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Liebe Leser,

eine etwas traurige Mitteilung
miissen wir den Commodore-
Lesern unter Ihnen machen: Wir
werden ab dem ndchsten Heft den
Commodore-Teil einstellen. Der
Grafik-Rurs wird allerdings zu
Ende gefiihrt. Sie werden jetzt
sicher nach dem Grund fragen.
Wie auch bei den Computern
selbst findet im Zeitschriltenbereich ebenfalls
Sine Konzentration statt. Dies hat bel uns dazu
Gefuhrt, daf wir bel den Computertypen von
Sinclair und Atari sowie dem TI 99/4A immer
Starker wurden, dagegen bei Commodore gerade in
der lotzten Zeit Leser verloren haben. Dieser
Prozes wird sich weiter fortsetzen, weshalb wir
uns in Zukunft noch atarker auf die restllchen
drei konzentrieren wollen. Speziell den d
den T werden wit dabei noch mehy beru_cksxchtlgen_

Dagegen gibt es fiir die Atari-Leser eine inter-

essante Neuigkeit 2e:12:66 evechotnd Biw e
Ausgabe unseres neuen ATARI Magazins. Lassen
Sich dicses HefT micht entoehon. auch dis kleinen
Ataris werden wir dort gebiihrend berticksichtigen.
Neu ist auch unser Atari-Buchversand hier im Heft
mit insgesamt 30 Titeln. Da ist fir jeden etwas

|

o, T 1710152808

Jupitersoft GdbR
Nouests Sotware far
54, G156, v arze,
V2200, aser 10510

‘Agventures, Acton, Arwender,

dabei

Buch wer regelmifig unsere Software-C

Viel Software stark
Im Prois reduziort.

bestellt, wird sich freuen. Ab_sofort gibt's dia
neuen Programm-Cassetten fiir Atari nd
BT 5974k mit den Listings aus Compafer Komtakt:

Bis zum nichsten Mal
Ihr

Toouas A

Thomas Eberle, Chefredakteur
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Verkauf:
 Drusel turs

Sinclair QL
Tastatur 1.
Opus Discavery 9.
ittt oo 10 5

Unseren
in fraes Veibmachtsfest
Grsula & Joschis fudolph
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INHALTSVERZEICHNIS

Vorwort

Topprogramm

Aeri Buctwersand 7 0
CK-Prog ammsenvice 62
Buchversand. o 3
Ko, ===

Fundgrube, Inserentenverzeichnis, Impressum

anzsigen

ey — 10
Rasermonzs rden Spocirm I
omcete s
e S |
Gt S0~ Gathastor — ]

3 kurze Programme fir Spectru

Bei uns konnen Sie
mitmachen

Computer-Kontakt ist die

zum Mitmachen. Sic kénnen bei uns Programme
senden, Biicher besprechen, Spiele beschreiben, Tips
und Tricks schicken, Fragen stellen und Thre Meinung
sagen. Wir haben fir alles ein offenes Ohr. Damit wir
aber Thre Einsendung schnell bearbeiten kbnnen und
alles mit rechten Dingen zugeht, missen Sie folgende
Punkte beachten:

1. Thr Brief sollte ein Anschreiben mit Name, An-
schrift, Telefon und Einsendedatum enthalten.

Geben Sie genau an, welches Gerat Sie haben
Lauft das Programm nur mit Speichererweiterun-

‘Quorcopy lir Spectnum 16/48K 25 gen oder Zusatzgerdten, miissen diese unbedingt
Sl — 2  angegeben werden.
Wiinme T I — % 3, Zu jedem Programm sollte eine Programmbe-
o % schreibung beilicgen. Diese kann mit der Schreib-
R £ maschine oder mit cinem Drucker geschricben
Microsoft Basic auf dem QL % sein. Der Zeilenabstand mufi 2 Zeilen betragen,
Grafische Benutzeroberfiiche fu o EY damit noch Korrekturen oder Anmerkungen einge-
Tips und Tricks fir den 0L i ) fiigt werden konnen.
e o ™ 4. Zu jedem Programm gehirt grundsiitzlich ein Li-
e g e P — %" sting und cine Cassette oder Diskette. Wenn Sie
CHL ] — e 47 aer keinen Drucker haben, richt auch der Daten-
7 = trager. Speichern Sic zur Sicherheit das Programm
I % gweimal ab. Cassetten und Disketten konnen wir
Ao i S nur zuriicksenden, wenn Riickporto beilicgt
Catice aut Amga-Praden
e — % 5 Berichte, Spielcbeschreibungen und Buchbespre-
chungen miissen cbenfalls zweizeilig geschrieben
Graphic Arts Department 3 werden.
NeuosfordenGabentisch 8 6, Wenn wirein Programm von Ihnen abdrucken, ver-
Kurs: 6502~ Maschinansprachs "~ @ giten wirein Honorar fiir den einmaligen Abdruck
Pelers Assembler-Ecke - 72 und die Nutzung des Programms in unserem Cas
Spetzum Abippen: Worrba 75 setienservice. Die Hohe des Honorars richtet sich
DiskEdtor @ nach der Linge und Qualitit des Programms. Wi
Nty Gaca® s vergiten im allgemeinen bis zu 300 DM, fir sch
Hardcopya SekomGP50AT & guteProgrammekannes auch mehr sein,
SpmdTae UIMMINLNE 8 7. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustim:
Filecopy e g 0 mung zum Abdruck und erklart, daB er Urheber
Zelchensatzfinder L] der Texte und Programme ist und das uneinge
schrankte daran besitzt. Sollte de
Proh Pabler e % Finsender Programme cinschicken, an dencn e
Software-Test; ST-Heimfinanz 97 kein Urheberrecht und kein Nutzungsrecht besitzt
hat er bei Abdruck durch uns etwaige Schadenser
Mechatronic-Eprommer 99 19 sapanspriiche von seiten Dritter selbst zu tragen.
Newe Software: T-Ar 102

Neues von Turbo-Asserbler 103
Lango Programme speichem

ot dom m3014A oo
Hoxmontor —r—
Spiobising: 5002 * &
U-Bot-Schiach — i

Die niichste Ausgabe
»Computer Kontakt«
erscheint am 27.1.1987
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TOPPROGRAMM s

Topprogramm
?Graf Eddi”
fiir den Spectrum

Mit *Graf Eddi” lassen sich vorhandene Grafiken
spiegeln, drehen, invertieren, verschieben, kopieren
und vieles mehr. Auch eine 24-Zeilen-Hardcopy ist
méglich.
Dex Autor des ng.amms, Slc[an Atbes, ist 17 Jah-
iedric

in Au:haffenhurg Ncheﬂ
der Programmierung von
Rechnern beschifigt er
sich mit der hardwaremii-
Bigen Anwendung von
Computern bei der Steue-
rung im Bereich der Mu-
sik- und Biihnenelektro-
nik.

1000 DM Honorar

In der CK gibt s das Toplisting. Das liuft so, daf
wir hier in der Redaktion von allen Programmeinsen-
dungen das beste Programm heraussuchen und in der
CK als Toplisting abdrucken. Der /\ulor mesus Pro-
gramms erhalt dann als Honorar 1000,—

Mitmachen konnen alle Programmierer mit den Ge-
riten Atari, Sinclair und TI 994A. Ein Listing muf
nicht unbedingt beilicgen, falls der Autor des Pro-
gramms noch keinen Drucker hat. Werden Program-
me abgedruckt, die nicht zum Toplisting gewahlt wur-
den, erhilt der Autor dafir ganz normal das ubliche
Honorar. Beim Toplisting ist das Honorar fur den Ab-
druck in den 1000~ DM schon enthalten. Mit der Ein-
sendung seines Programms erklart sich jeder Autor
mit den einzelnen Punkten im Text "Bei uns konnen
Sie mitmachen” einverstanden (siche Seite 4 gegen-
iiber).

Deshalb Leute aufgepabt: Bei uns kann man Geld

-Kontakt
c::;p;;‘ o verdienen. Die Chancen fir einen Abdruck, oder gar
eeiaahensen Gewinner des Toplistings zu werden, stehen bei uns
Kleinanzeigen Immcrut
Der Jeposoft- -
Preishammerhat | | Abo-Bestellschein
zugeschlagen!
@ oLl Sgecig oo | | et mocte C e regelmat Meine Abo-Be-
L gt 28K s clung gl ab e ich e, Dic Abodauer ben, also in b und K
e Loy ‘Wochen vor ek Der o
g s | |
e Jand

il Lessin

NameiVormime

S

Iehbezahle wie folgt:

O Scheckliegtbei

wird es aber nur ein wenig teurer:

Hier kostet das Abo 37.50.- DM.

Teh bestelle ab Ausgabe:

O Vorsuskasse auf Postscheckkonto Karlsrube Nr. 43423-756

JEPOSOFT

ot , Sotoouss 21
e 021078184

Dinimiaiciit

Mirist bekannt, dab ich diese Bestellung innerhalb § Tagen widerrufen kann und bestiige dies
(Dieses s

Paaizin 1550




s CLUBNACHRICHTEN ’ Computer Kontakt 12/86-1/67
Kontakt gesucht! e ecar i eier i semus ot

loh sche Konakt o Spec: | s
e i der Gegend des | G 8 v o s
Dummer Sees (auch Urla Suchanach onercptimal b

0 Zuamenstek.
cr). lung v Tips & Trcks, Prax
“Souaniaton.

tchac B N
Bt Sennd rsmrngaveriion
Atari-Clubs e gt D S s oo
chen noch weitcre Miglicder Rig—
(6XL - 10XE). Ein Club- '8 d‘“ e e (B JAP
Unser AtariClub sucht 10¢h i auf Disketeistin Vor. a0 Sproer Ser ik it e Do e v St
Miheder, Wi s derei 19 e S Dot for e peschaigen soll. Ein | IR oo o o
scr, dic entweder einen 600/ o Schwerpunkt derClubarbeit i3 i Ech, il dss -
ek a3 DM+ Ports i g
brw. cinen 130 XE be- Werln-
und Verpackung) abgcacben \.roiqo har, kann sich melden.
stzen. Bei gendgend BOMET yepgen Einen Clubbeitrag 1<% P20 -

T —,
Sealenirte’s
hen, aher eventuelle Unkosten, 44 ud Breis

o ¢ wollen wit moglichst nicht erhe-
y.cplh;y[Am(mﬂen bieten wir sl bl cacn Tl oy 405

 Haraware-ver. - bl v Tiflen auom:
mitlun, e cigene w von Raubkoplerern sind

s”,.wm.b..mnk.,lwm T R S

den. Wi Kiuren auch Fragen 1o segen Ruckeor Atari-Club

Von Mitgiedern. Info gegen 30 %

. Rickporto, Anfragen aus o Wisderscia Wir sind vermutlich ein Club
dem ganzen Bundesyebct sid_ S mit den gleichen Interessen wie
willkoms » s alle  anderen  und va:u
Nittsanir Gieichgosinme m R

2l & Hallo Atari-USer! s Ries, Mastonc ot
i Umgebung. vur besitzen Atari

400 s 130XE mit 16K Bibo-
mon, Diskete, Casette, cinen
Epson FX 80 und cine umfang-
iche Biblothek i jeder Art
von Programmen. Wi suchen
Keine Leate,dic potagerndar-

Unser Atari-Clubbestehtseit Wi wollen im Raum GF,
'WOB BS, SZ und WF cien
. Auch

omput
cine Gl ibothek
Cli-Treffs mit Unieraang
und Erfahrungsaustavseh sind

o e and s Fograme s
o b waten, W chehen

oy keinen Club-Beitrag und keine

s il e a3 Gt ey v cse

Monate die Clubdiskette.mit
Utilties, Anwendungen, Spic-
len, dem Mchinemprache-
kurs und dem Clubmagazin
Worcreiato gibtes bei

Mein Freund und ich sind me losen und Tips und Tricks
beide 14 Jahre alt und suchen  weircrgeben. Bei uns gibt es
Kontakt zu anderen Awri-S-  keine Altersgrenze, Fur uns

Besitzern mit_Datasetie  sind die Freaks richtig, dic mal | sl mi passencer Sotware @

Danec oder auch Floppy. Si soltenin  schnell mit dem Fahrrad oder | AYISHIG voo FOM P, S
D) der auch Floppy. Si solt nell mit dem Fahrrad od g on %
AmSennnsen 15 unserem Alterseinund auchim dem Auto zusammenkommen. Ww”““‘mww"h_w
frryi gt

Wir, cinige Atari-User aus  Sorgpubes oty
Wuppertsl, haben ciacn Com. 410 Do 11 5 re oot

*Business-Software x

~ nur Markenprodukte -

—Atari
—Commodore e
~ Sinclair/Spectrum pm,a‘iy‘m;g
— Schneider H Prei .m?/lmmqr
Testan Sie uns! rento,
Katalog DM .. Ihre Preisliste liegt arent ey 1;‘11‘[;‘.,,‘,,.,“'
@its Rachir spsben) ore
Fa. Liicker/CK Annette Lange
R-Wagner-Strase 71 PL103771 @ @ 04241 /4882 HolschunTapes
6239 Kitel -2800 Bremen Keens 6. 5140 Bnshe
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LoGicAL-GEWINNER

unserem crwas mifiglickien Logical aus Hefl
= m Haben v e Eincadingen e A

ommen. da s cinvandirei richtige
L e i Ganne S o o s
‘ment Compater Kontakt eehalen

» Martn Grim ¥ Ludwig Prilipp
rennersr. |

i
8012 Onobrunn

Wer sucht noch alte
CK-Hefte?

achzubestelln. Die Ausgaben vom 1984 sind nicht meke Hcfesbar. Hesiell

e Voruuskass n Form voa Beilmarken oder gegen Scheck.

» Peter Stock
adem K Plarweies
Py Rainr Fichar
» Woltang Lobus » Uie Elermann Dotemvaratoeting t
ey Weidenweg 1 g dem Sinclair QL
oo Stagart 40 2126 Adendort w:s 85 o Oz -
 RobertSchu » Harsld von Gorkom s, e
Im Lochgarten 11 Humu Str. 12 v s
Ko 1 T |
» tan i » Matkus ol
Sicpper Buchenuegs
8458 Sulzbuch KW""C’K 13305 Sickie ‘stellung won! rlmk!unnl\m ‘Programme.

HajoLmeke
ssembler mit dem C-64
1985,2275, 22 Abb. 6 Tab, Kart,

1SBN 3778510916

‘ogramime einauen

chein fiir CK-Hefte

Bestell:
Teh mehte folgende CK-Hefte besclen:

xSt 254 )
Ex Heft Marz (430 DM)

Ex et Apr (30000

Ex_Heft Mai (4,50 DVD)

ey

Ex. Heft Juli (450

Ex. Heft August stmm (+:50DM)

Ex. Heft Oktober (4,50 DV)

B et oo (450000

Ex. Heft Dezember-Januar 85756 (5,50 DM)
Ex. Heft Februar-Marz (5,50 DM)

78 it e Ma. G000

Ex. HeftJun

B Hell Aupu Setenter S S0DM)

Ex. Heft Oktober-November (5.50 DM)

Versandkosten (1-2 Hefte 1,40 DM,

24 Hefte 2,00 300DM)
Summe

Meine Anschrift:

o Comprr Ko, bt 1640, 51 e,

Thomas Tai
Crackes Hackss, Cracker, Hacker,
Saknsammlr’ Datensammler

196,965 Kart, DM 26,
1SBN 37785125568
\ Die Prateris dor maist jugenciichen Ko-

plorr siohtim Mitolpuni ieser mi vie.

e S lccnvaramariss bode
Sehen za Wt ko

BESTELLCOUPON

an: Dr. Allred Hirnig Verlag
Taner 10,6500 Haidabars

5) Hiichig
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Hallo Freunde,

‘noch immer ist icht geklart
ob, und wenn ja, wie es mit Sin-

clair-Produkten weitergeht. Im
Sxm\mr “Teil dieser CK werdet

e o, dennevenQlosom
pnnblcn(nmpulenmdun Aus
England kommen Meldungen
e

Da "G-Foree" Uberlinge hat,

auf Casseute beim Verlag be-
st

ot aher zu den st ot

mirad, i aus wic der 44

von Schaeider, also mit ver-
nantiger i i coge-
bautem Recorder.
e Gerde e mm i o
dersamsten Dinge; es soll an
geblich Faigketen des Amiga
crreichen. Wie gesagt, die Ge-
renkiche brodeht, Fakica
licgen nicht vor.
Im Vorwort der letzten Aus-
gabe habe ich an dieser Sielle
-Foree” un-
gekindigt. Wie ihr sicher be-
‘merke habt, haben wir es dann
Kurzfistig streichen mgssen.

Topprogramm des Monats wie-
der einmal fur den Spectrum ge-
schrichen wurde. Der Grafik-
editor in dicsem Heit wird si

cher viclen Anwendern Freude

berciten,  Ahalich begeistert
werden sicher die immer
ahlreichcn _ Besitzer _eines

jeden Fal ist der SinclairTe
wieder prall gefallt; die o
henden Feiertage durften damit
gerettet sein.

Rt Knore

Batman

Robin, der Freund und Hel-
fer Batmans, ist entfuhrt wor-
den, und nacirich il b der

aulier den Fahrzeugteilen noch
ndere AN
de aulgetichen verden

e aber ent cinal a\e pisiat
s B

x:hltcm 1\L<gemx\u Fr cine
uche missen nua

oo erpeingen e
Gefaheen. Weitere Extragaben
machen Batman schneller oder

auch das Bamobi reparert, D Programm it it Spie-
Kann die Suche nach Robin

endlich bey

Bt dad seben Ki-
auch Comic-Helden be:

Tebuen Material for Program

Geschaft versprechen. Jingstes
Opler dieses Trends ist Bat-
‘man, der Held von Gotham Cie
1y, der schon seit Jahrzchnten
mitsenem immerjungen Heler

Robi n dicer Stad 1
g sorgt. Bei der s
ein

By dem cine neue Spielidee aber
b Sutgetan hte.

haupshlc
D Suchen dh. Sytem: X Specarum 48K
Verser Gegenstinde konzen- Hemeler: Ocean
triert RolfKsorre

Paperboy

sogar ein Extraleben kann
balten. Mit der kompletten

stung und den Zugaben
Steigen Batimans bew. des Spie-
lers. Chancen ungemein. - Ist

Der deutsche 5 cine Sache, do man nic genay
Programms (Petct West Re- el was o el lchﬂmm:
cords) hat uns zum Test cine aber, daB "Paperboy” bis auf

e kh\endcn Sound
o Ve geselt Vi de-  scon s frtg i Womn e
e o s H1ett  Handen bl
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soll das Programm aber bereis chenden Kisten (oder dane-
)

it cndghligen Ve 160
licgen.

Overpctunen; dis i, bee
Das

Worum geht es nun bei "Pa- L IDTASeIUnEEn A
Spicl it ncht i Level, sondem

in Wochentage unterteilt, Nach

Bildschirm, bevor es mit dem
Stref weitcrgeht,
“Paperboy” bietet eine witzi-

pie steht dem Origi n kaum verlangen.

* ZX-Spectrum * zx—sueelmm * zx -Spectrum

o owsms- qaesram
o HonTon ek
PAITUONT  omie- Solmeomn
R Drcker

o omes- (eranes
| AL -SUND-
e KT oM 140 SYNTHESIZER.
T ) MR oo
- o o0 P
TrolnLightpen ..M 88— gy 3t o,
bt el T ST
Sovsickaracs DM 8- b G ua-

u- Kun Junge Halden 3

U,  D-7500 Karlsruhe 41
Teotonische Bestollannahme: 0721 /432875 s 20 Uhr)

Standig die neuesten
Programme fiir alle
géngigen Rechner
(Commodore C16,
C64/128, Amiga,
CPC, Sinclair,

Atari, ST)

New's m-ll

Inlh: ::\-Tal 02"[480530

New’s
New’s
New’s

nach.

| nem Spec-
Die Spicthandlung ist reche ot SEAURENCE R
ehien.

System: Spectrum 48 K.
Hersteller Elite
im Vorbeifahren in dic entspre-  Rol Knoree

Hocus Focus

setzung auf den Specirum 1Bt
‘davon aber nicht mehr vicl Gb-
i, Auf dem Bidchim sl
sich )

Lauf. unnsmsmwm Gratik
und Sound licgen cher unier
dem . ‘Man kann
sich mit diesem Programm eine
Weile beschaftigen, kann es,
aber genauso gut beibenlassen.

“Ho. System: Spectrum 48 K

JLremy  popsventin Re-
rullch Punk,

i ﬂlrselnanlbcngchcr den
Daily Shocker, eine Story re
cherchieren. Irgendein Profes-
sorbat i tollc Erindu g
utatio-

handiung zum Programm

cus Focus™. Klingt doch eigent.  Herseller: Quicksila
lich ganz interessant, Die Um- ot Knorre
Hocus Focus
Lout- und
Sucharbeit

Reportens

") Michael Naujoks

& Spectrum @ Spectrum @ pectrum o Specirum @ Spectrum &

Lot P M 2590
B crsonrs OM 66 Dan Dare Fird
S Soundeyriesizer Dragons Lair DM 323
iicha oSOt Giider Fidor om3050
e Great Excape DM2590

R, Busse
Do " B Tancioot Aspral B,

o roe s v

Kostenlosen Ka!alog S/10 anfordem!

rvicking & erties von "
Computer Soft— und Hotllne:
Rottmannstr. 40, 6900 H-.ﬂlm-r\; (06221 46885
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Maschinensprachekurs auf dem
ZX-Spectrum

‘Teil 4: Programmaufbau, Ein- und Ausgabebefehle

Nachdem in den letzten Tei-

pun.klm«ﬂxg auf die eigentliche
Entwicklung eines MC-Pro-
s cingepnyen, So gnz
nebenbei werden dabei noch
o Ein. und Ausgabebeletle
der Maschinensprache  erlau-
tert.

Wenn man sich an seinen
Spectrum setzt, um ¢in MC-
Programm zu schreiben, sollic
man sich erst einmal auf einem
Bt Popier noteren,wie man
den 2ur Veigung schenden
Speicerplan nuzen mac

aze nimme man mkgcndc

x
drive-Maps und Kanaldsten ist

sicigen Des weieentnoch
beim € des Assem-
Dirs 20 bekchien dab e sehe
il Pl et (ut |
KBy fomaes . 8
Koy Sourcs el vl

e opar Sl be),
Diesis aber nur dann von Be-

rprcble-

"zl

Blocke des freien
mcruu(duu\sxcmr)mwm ge-
gensel Uherschreiben
prifen.

Hat man nua einen Platz fir
sein Programm_gefunden, 5o
i das cigentiche:

micrenbeginnen. Ein Pro-

ROM des Specnu whon ur-
fangiiche Daten zr Vert-
g sehen (2B
saz_ab Adm:s« oo s
3 i kann also vonsei-
wom Sease. MG Progmm

vorher ein  dokumentiertes
Lising tber den Buck
bandel (z.B. "Das Sinclair
Spectrum ROM", e vor:
lag) besorgen, damit man auch
weifs, welche Routiner vorhan-
densind und wie dicse arbeiten.

Das abgedruckic Listing ist
cin Beispiel fir den Aufbau ei-
25 s MO Erog s
Begonnen wird mit der Haupt-
xuﬁuﬂ:nw e de fowlign
. Diese sind
o
ter der Hauptroutine abgelcg.

Specherbersch (estuselen
nachdem alle
Vanamzn nml Kanale belegt

ferkiion,vorhermeizehen
:n Routinen, die dann
i et Himipoutin s Pro-

Sy)umvnnnhlen STKEN]
(Peck 23653 + Peck e
2256) relat e fstelen,
Man sollte dann noch ca
Kby dasucihien, on e
Bercich fir den Stack und GO-
SUB-Stapel folgt (siehe auch
o

fon werden. Jede dieser Routi-
nen besitzt verschiedene Merk-
male: Welche Ubergabepara-
‘meter stchen ia welchen Regi-
stern oder werden aus welchen
Speicherbytes gehalt? Welche
Register undoder Speicherby-

nierten Bytes mic den Pro-
grmndaen, | Die  Haupt-
sprungleist Programms,
beginnend et Tabe START,
springl nach Beendigung aller
UPs wicder an den Start der
Routine. Damit man dicse kiei-
ne Endiossehleife aber auch
wieder _unterbrechen kann
wird zu Beginn erst einmal cine
BREAK-Routine zu’gzm fen,

Dic oweite Routine, welche
vonder Endlosschleife aufgeru-
fen wird, ist das PRINT-Unter-
programm. Es holt aus der
durch das Label AENDER ge-
kennzeichneten Speicherstclle
den Werl und vergleicht ihn auf
cinen  bestimmien  Zustand
(44h). der dem UP signalisiert,
af sich die Position dcr e

d
o by

aus der in BC stehenden P

Ser Programm, an welcher Stel-

clten
Tl Bysesan dic vorbestimm:

trum-Handbuch, Kapitel 24).
An dicser Adresse kann man
oo mit d

Teil seine genauen Grenzen

kenn, Der frce Spechee:

reich fir das MC-Progra

it mun genau © Byt O
MTOP.

Um das Programm schreiben
2u konnen, wird nacarlich such

hen ortsfesten (stcht immer an
ortsfesten) die Startadresse 7u

entnehmen, um den Platz bei
der Speichervergabe zu beriick-

indert und/oder enthalten eia
mogliches Ergebnis? Daneben

P och Linge und A

it der Rouie e
b= Ge!amlpmgnmm
deutung sein. Mit dieser s
thode.

die Uber eine
adresse dic Shift- und
Ho skttt d l:uvchms
Spemhe(byrc o vt
(1abel RETURN) auf cinen
besimmen  Wert
priit,Ist dieser

e oo el
uch in anderen Pro-

Farimce b o v

wendet werden konnen

Daneben bendigt cin MC-
Programm noch verschiedene
Teile des Speichers fir Daten.
In diesen Bytcs sind dann z.B
Daten tiber den Aufban ciner
im Progranin vorkommenden
Figor und Programmuariablen
(2.B. akuwelle Pasmon et e
gur) abgeleg. Dab

B R s prree

BREAK gedrickt, wird das
MC-Programm nach Aktuali-
sicren des Stacks verlassen. Das

sem Beispicl bei der STEUER-
Rautine.) Eine solche BREAK-
Abirage sollie man an mehre-
ren Stellen cines umfangre-
chen Programms cinbaucn, um
vorkommende Endlosschieifen
elegant 2u unterbrecher

ten Selen im

chrieben. Dies go-
ekt aurch eino XOR-Ner.
knipfung_(Zeilen 520-570),

chen Pasition geloscht (Zeilen
330-360) und an die neue ge-
shrisbenwisd, DerinZelle 310
verwendete Bef -
her Toek, um das A-Regiser
auf 0z setzen

¢ letzie Programmaufruf
g Ihu]mpmngl:m: vor

en Duschlauf der
Selett wird sur Abfrage der
Cursor-Tasten 5 bis 8 und 0 be-

Besngon der Zomralonhen
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it dor Periphri (Ttaur,  rng uf dem Datens o
Lautsprecher, Drucker, Micr

drive). Fur die Empbu (von

zelnen Bits

g

o wird dis indor durch RE-_ getlten, Seicrstllen dic

davon legt,  TURN gekennzeichneten Spei- ~ durch ein Labe] und dic
i o vor Aot Adissicie.  Shersiel ngnﬂmerl wie auch  blerbefchlc DEFS odes DEFW
ende im Label festgelegt werden. Neben den

hner)
i or Befehl N Zilregiter
(Adresse) verwendet. (

Bei der Ausgabe an cin Po
S n i e e pheriegerat (z.B. den Laut-
Sprichetyetondess il te  itcher)wid e Befehl QU
Adsesse, unter der das abge-  (Adresse), Wert verwendet
fragte Gerit an den Bt ik e v s
g bionc fe) Nt Sjes< ik o BRCHEN oty
it g clgene Pl den 16 Bilablt des BOR
i ot plonmaecns ey
Bl o Adeafaahl dobtn. den. e Moeseppemdes Wk
gig (siehe auch die Tabelle der

Sigsen IN- uad OUT. entwodcr cine feste Zehl oder
Adressen). Bel der Abfrage ein Register angegeben wer-
bt cs noch eine Unterschei-  den. Dieser Wert wird dann

eleichacitig mit der Adresse
(e gt sut der

fehiistaber neben dem C-Regi-
ster auch noch das B-Register
fur dic Adresse zustindig, so mrmc
sich aus dem Wert des Re-
gisterpaares BC cine 16-Bit-
Adresse des Gerles bildet
Dies ist 2.B. bei der

ehen kann (2.B. Bit  der Port
£

den_ Spectrum-

abelle). Im
Fropmmeil STEVER e
den nun dic Tastatur-Ports der

werte wird dicakiuelle Position
der Figur geandert. War zusitz-

bend. Der Inhlt des abgefrag-
ten Port, also der Wert, den

b fet oot PRI B o b
Teil mitgeteil wird. el

Autoas der Figar (i selen
—— sic den Schriftzug "CK”

Liste einiger IN-und | “E€Ie8" Vh.uk':mmn)ix:
OUT-Adressen

A
0. AdreBoit auf il

ety
Bl Lupetiliaie | FIGUR dicsschlche Adtes
R wgangsciniiar | e dieses Labels geladen, wah:
Adr.253 rend in 410 mit (AKTPOS) der
L At ‘Wert des Bytes bei dor Adres

- Sinclair-Drucker, | des Labels AKTPOS geladen
I\drcmm 3und 4 far Micro- | wird (in diesem Fall sogar die
beiden Bytes bei der Adresse)
Adr, 223

‘AdreBbit auf null, Ablra-
g des Kempson Joysticks,
Bits 0-4 milssen abgefragt
werden

Das abgedruckte Programm
ten IN-und

und dic Tabelle mit

Im Sinclair-Handbuch, Ka-
itel 23, sind die Tastatur-
Portadressen angegeben,

rmentoreld eofne
e Lektion tos Mashacn

befehic abgeschlosser

Am Ende des Programms

lich noch die Taste 0 gedrickt,  sichen dann dic ganzen bercit- Tiomss Besoldo
—_— p_— BORUD LR ek i
Figur-Steuerung w0 | Vgl @ st gt
% w § nicht gesetzt, nicht zeichnen
0; P B § st Loeschen er Figwr
5 DAL eiche Figw MDA, MRE ; Laden ewe Fosition an .o
N A  lnesche 6 ™ aktuelle Position
W A loesche Enetemngstyie £  2eichnen an der neue Fe
50 STIRT CAL HEN orane b W mA Loesche A
W LRI § Figur zeichnen WD GBORA  Setee fenderungskening Turueck
10 DALSRR ; Beegen der Figi W ; beenden dieser Routine
R W } Schleite sizserolen WOFRINTL LD DEFIGK  § Laden Figbytesbegion
05 LD B, (KTPES) § Lace aktulle Position
W 420 FRINTZ PUSH KC § Rette B auf Stk
15 ine ) [  Fette OE auf Stk
i § e et Ll FETA WL ersitteln der Bildschiraatresse
= 13 1
- + hufrof R-tine M D AGE ek Figutyte
W0 R WEEK St Space st gedrusckt oL losnel
A0 D AN Lade Exde-lemany's Be 0 3  erboste zun icttigen Lelen
2 S  Vergleich cb auf Ende gesetzt 50 RING L 4  rechtschichen de Figur
o [ § Kein Ende, Routine verlassen w0 + Uebertrag in C schisten
250 BRENI FOP L 5 vor beenden Stack narmalisieren s DONT FRINTS i weiter schieben 2
W KT Program beenden ™R W § L Bildschirayte zur Figur
=5 S0 W MO Lade Figubyte in Bldschinm
05 E TS ; naschstes B dshirabrte
270 ; FIN-Routi E- T e b ait leertrag
m schreibt. ng. an aktuelle Position w0 MR () Lade Bildsch. zus Uebertrag
SO W WA Lade letertrag i ildch.
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® KK  Teger auf naschstes Figubyte )
R  hole Position vo Stack 0 STES BT 4 § Rirage Taste
o mEs } vernindere -Position n | W R ST
B0 0 R Laie Flordpte W mC
@ } ist Finubyte Wil 7 40 STE BIT 0,4 + Bbirane Taste "0
B R RAIND S rein, alse witer M R NSES
w o R w0 A
o . %D RERNG S setze Exdelemzeichen
0 3 1P Gt M s S 0TS L WIS | L AL st ek n,
5wt mo Wk § Loesche Usbrtragsflzg
m  ethet o Postien des Bt e S W mnx  reutiy o W

w2 ;e geich Routire beenden
mionums gm0 B TR
™ P 1050 L
" A st e

b w \
750§ STEGR-Rautine o "
® ; fofrage der Caursortasten wnd setzen der Position )
ROSEERLD KCMFE  ; Lae Portadrese der Tuste 15 mo;
M RO e den Porturt in 1020 TR 1656 400 ; Evtekezeichen
0 (LY ,Lﬂnnlklmﬂ 1130 AENIER DEFB 100 5 Renderungskennzeichen
T Lade Portaresse der Tasten 60 1160 VOIS DEPY KOO0 e PRIN-Postion
W AT | Late den Portert 0 1150 ATPS ; atuelle FRINT-Position
W KPS ; lae K it o 1160 FIBR TEFB L0101 ; Beginn Figurbyt
[ BT } teste 2. w3t (B e DEFB 210001001
£ R MSEL S nict geinueck, also ein . o L)
W whotes T, a1 U0 5 Ul
0 ST BT 34  fofrage Taste 7" o e
R WSER w0
W W 20 5 o
00 STER BT 44  Rirage Taste *6* w0
W R MSES e} ; b Figrytes

Assemblertips fiir den Spectrum

Der Spectrum mit Interface
Wafadrive

in Utility kenn, das folgen-

& Figenschation anfwdin

~ verhilt sich weitgehend wie
ein Textkan;

- frei wahlbarer rechter Rand
starre Einstellung auf 80
Zeichen je Zeile fallt weg)

Teil 1

In der hier wiedergegebenen
Formist dic Routine fir Epson-
kompatible Drucker, spezicll
fur einen DMP-1101 mmgx
Teh hoffe, dag das Ut
ser Vension for moglils

e

gen erforderlich, heispielsweise:
zur Ausgabe der Zeichen von
Code 127 bis 143 (Copyri

mbol und Blockgrafik). Da
nicht alle Blockgrafikzcichen
des Spectrum im Epson-Zei-
chensatz veriogbar sind, wer-
den manche Character durch

Die Zeilenbreit it von 1 bis
254frei wihibar. Gibt man an
o fihr die Rouine keine Zei-
cliagenommle s, und i
des rechten Randes
i durh et son
Steuercodes an den Drucker
fesegen.Die Vervendung v
'AB st in dicsem Fall aller-
dings roblemadich
Das Uity wird e o
#6 angesprochen (LIST =6
i PRIVE b4
Ausgabe
Suom 43,
Strom, legen mochte, ndertim
Tdie Adressc

= wird aus-

gefthrt
Blockgrafik wird gedruckt

- Basic-Sehlsselworter kon-
nen hervorgehoben und Gra-
fik-Buchstaben unterstrichen

werde:

oder drei Zeichen erzeugt. Dic
Codierung dieser Zeichenfolge
istinder Lise ab Label GRLST
2u findei i hicr ohne
weiteres. Anderungen vorneh-

23586 1n 235M0 (tritt an zwei
Stcllen auf), in den Programm-
teilen PRINT und PRNTI LD
.6 in LD A,3 und streicht das
OPEN 43; "C"-Kommando im
Basic-Programm. Der FOR-

: Treibersoftware fiir Epson-kompatible Drucker

MAT Befett it vpeciting-
tich nur hei B
ertace mitRS.2

cingestellte Baudrate angepatit
werden.

s Maschinenprogramm
ahnelt in Ablauf und Aufga.
benstellung dem 32642-Print-

das Assemblerlisting niher an,
entdeckt man - cinmal abgesc-
hen von der eigentlichen Cha

racter-Ausgabe, dic bel Grafik-

auf sich, und weshalb werden
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Regiser,C.D. B . L

den, Autierdem st es 7wingend  gen. Im Laufe der Zeit crhicl-
Rotwendi ten wir Bricfe und Anrute von

hier. Regis
schenzeitlich auf den Stack ge-
ettet, wihrend das bei de
Bidschimausgabe offnsit-
ich nicht notwendig war? Zur
Bemsiviiaig dis Priges
Fahren wir uns noch einmal vor
Zeichenausga-
beim Spectrun-Betricbssystem
vonstaticn geht. Der auszuge-
bende Character (das kann cin
ASCllzechen, cin Stvereo
oder ein
ek i vl n e
Akku gebracht und durch RST
$10 tber den gerade gebifneten

z

Zei.
gt m verinder
rd und somit nach Aus
rung von TS\ meterha
Verfiigung steh.

So weit, so gut. Nun ruft un-
sere Routine jedoch ihrerseits
durch RST 10 eine Ausgabe-
routine auf. ndmlich die von
Strom 4. Ohne weitere Ma-
nahmen btte das zur Folge.
dab das neuerliche EXX auf

schaltet und die Strom-4-Zei-

dffnen, d.h. zum aktuellen 1/0-

Strom zu machen, damit auch
die noch folgenden Character
ber unsere Routine und nicht
etwa iiber Strom 44 ausgege-
hen werden.

C-Lagen, dic Pobleme i
diesen Programmen hatten. Ih-
¢ Sehwicegkeiien | ieten scn

e ading e

Dieamal yitd Meldumg “Fehlerin ASY” frt.

2u Abwechs-

cinzelne A-Zelle enthilt \‘“"‘"‘" too "‘S_‘ “:E’ "’;“"
als letzte Bytc-Information eine BT OU Koo’ AR ewehn.
e s s cgepen, Wichtle ist_aueh die Klein-

Strom an die halt zer-

ﬁcmxm durch EXX

Inhalr
o’ Kot welpeeer b il Daher weehselt genuer | lokaliseren | und b_zv;lpm,\ Zeilen. \Verunbe
schn i
Suf s dos et Regstersetund rret ‘pen mochtc, Ger DEF-
cite Registersel der Za0- seincn InhaltaufdenStack,be-  Bei  dieser _Gelegenheit  FN-A-Anw el!\mgm: 39 durch
e frmpiior: cine 7 e

vor weitere RS
tionea folgen. Vor der Ruck-
kehr ins

20 den in diser Seric immer  ben buglmven it Code 65 = ]
B

Sterset zurick. Diese Methode ~stem muB die alte Registersi-
stellsicher, da8 der Inhalt der ~ tuation wicderhergestellt wer-

ede asic-
Programmen zum Genericren
der Maschincnprogramme s

04
L,
Michal Schramin

Epson-Druckertreiber

1 REW Treibersoftnare fuer
pson-Drucker am
Spectrum

Michael Schr
Computer Kontakt 1986

10 RESTORE : CLEAR 64939

29 DEF FN A(X$)=CODE X$-48-39%
(X$>°9")

25 DEF FN B(X$)=16%FN A(X$(1))
+FN A(X$(2))

38 PRINT *Treibersoftware-Masc
hinencade wird erzeugt - dauer
t nur einen Augenblick.®

49 LET A=64940

50 FOR Z=1906 TO 1838

68 PRINT *"Zeile *;Z;3"

78 READ AS: 5=8

88 IF LEN A$<4 OR LEN
T (LEN A%/2) THEN GO TO

TO LEN AS-2 STEP 2

108 LET X=FN B(AS(I TO I+1))

119 LET 8=5+X

120 PDKE h Xt

130 NE:

149 IF FN nu\su TO 1)<>5-256%1
m (S/zss) THEN PRINT *fehlerhaf

STEP 10

At/2< >IN

¥
H

LET A=A+l

wo PRINT "ok
168 NEXT Z

170 PRINT
Ordnung. *
186 INPUT

“Maschinencode ist in
"Zeilenbreite: "jZ
196 INPUT "Basic-Schluesselwoer
ter fett-  drucken (I/N)? *
206 LET F=(A$="J" OR A$="
210 INPUT *Graphik-Buchstaben u
nterstrei- chen (J/N)? "jA%
220 LET U=(AS="J" OR A$="j")
230 CLOSE #:

6: OPEN #3j7t”

249 FORMAT "b";4800

250 PRINT USR 649408,Z+512% (F+2%
u)

260 PRINT

270 PRINT "Ausgabe ueber Strom
#e"

280 STOP

1990 DATA "cd8liccda?2dc52a225c7

516111034 !7323722336:423361 5233
12378ele
4541 Sca7eds222225cd12100+673237
82372ed7b3d5CC3761b209000+ ScdS41
#d27b1b3eDdcdF] 16d9e368"
1616 DATA "d5Cc334cd62fe3ed6cdoll
6c1d1e1dFcoZb7ecs 10eétB1895chB6C
bfe2bZbaechgl4e232806b9380391 16F
a574684b8dC59+e7a62806473e20d71
Bfb72c92b7ea7c8353e08d7c92b36003
efdd73egad7c92102+e7ea7cbbetB1F7
azsbbfessdBzBaefed8d8y?
1026 DATA *28d7fe@dd828dbfelddSc
bfefelédBcbbecbeéfel8d8cbaste2ad
8d6a53823chdef526063e1bd73e45d73
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efbcdB116F1F5cd100cF 1 1003001430
63e1bd: 10

Ba300a3f c
646202084 dcbB1c6d7c932 9085 SAVE *Druck.BAS" LINE 1
1038 DATA *fell30192115§$47047e2 9618 ST
3a726fb10f918067ea7cB3eP8d77e23d 9588 SAVE "Druck.CODE" CODE 6494
1484
77adé4f a7+ 1cB3e 1bd73e2dd7atd7c98 9515 STOP
Assembler-Listing
e w e, exmse) s s
| 4438 Treibersaftuirs i Epson-Deac =
o o s, cachter Rans
emse = 22612 Thee brackpentcion. . a1
e Fisoe: 108 tna LF mgeoen,
1B {Dte bedeuturs 4o Bits von PFLAGH Y vloss zettomear
o0 7 Teenan o Bewdrien.
moon = 33

Hihaten character s foren

tonracter ratin.

CALL BRIST jRoaras
il owiicie.
a4 Zeicherasmaabe ser
ul'oren  istron

Hauptregistersats
B .mmu... i
FusH BE Al i
Pusi ¢
(o5, racior 1D

T _ca st ool CRLPRNTL  (Zeichenausabe.

L usTack .,....., iy 046 fader i Stron 06
¥ Stack retten. ca orex haiten und 4l
Lo, 35861 |nn; Stron #e P B¢ s
an e semal i, PO 1€ er
s PP stellen, bevo
IRz, 00T o ickapring ervolst.
eTae BT
BeFs 17
T 0D L (R06) FReon DEC Senaniung des Kou-
pusH o o) jase als Searator
ADDALS  jbein Drucken ider-
w0 ore
iyt
€,
Lo IE sie thunsae it
W iuber dso
LD 0,0 JPRINT sbae
[ ivarien.
Lo sco
Iy
a8
e ThBep cp Sonae TaB-Fosition
oy Sh Lo Jnotulo WD
e B
L 86,11 38 ThBEE.
1 e
e W o 12 8,8

L MIE  Iter in RMDand  pres DEC W
e 1FFLAG eintragen. oA,

e '

oy Rer 2

(o ), DEC (WL jorsBer ale null

PRITL LD HLPFLAG  1Zunkehat wird FFLAD
AR Gamgenertet. 51t 7
s
RS 7, 00
"

e
E
o

12 bis 31 wive

o
Bles  iFslis wein sasies
CLGRAPH  [Token vorlieat,

13705 achohen.

HRAND) > Auka.

&

AL aut wp0s,
IFals. Rawd) = 8,
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i wira
iBraphiize

D A Ton
AT, SRCH i
o

 Toitorvoreen.
Somat rechten fand
ickaichtioen.

Iher die Zeichen
1127 bie 163 benand.

ut dte n
alchen oo
irenie Ouarlfolse

Haor Folae sorort

= voms
Lo Lo A, 001
Rz
o ass
Fr ois
NoBs [0 A, 1
e
RT oin
® emoe
ouce 17 2, )

nzmn

o sRST

Cnar.

ReT
Lo s

Farucken, die weite

FEER

e ichencaiin
ity
Tnterstretchons.
Ininder susschatten.

ISO-FACE 1,0 - die neue
EPROM-Steckkarte fiir den Spectrum

In der Januar-Ausgabe de
CK hatien wir das ISO-ROM
von Individual s:mnm vorge-
stellt. Aus dem gleichen Haus

EPROMSteckkrtc.
Z

- cin NMI (nichtmaskierbarer
Interrupt fir Warmstart)-Ta-

~ cin Reset-Taster (fir Kalt-
start) .

Der Spectrum-Benutzer hat
jetrt erstmals die Gelegenheit,
sein Original- ROM 7u benut
zen, cinen Eingriffin den Com-

ter 2u vermeiden (cin evil
vt it e

usatz ehe
unauffilig. Fine Black Box in
der Art eines Joystick- oder

ROMs zu ssbeiten. Dibei spielt
& keine Rolle, ob cigene
EPROM: odes

Erwciterung an den Spectrum
gesteckt. Die AnschiuBleiste ist
natiirlich durchgefuhit,
eier Perpheriegerte angc-
schlossen_ werden _konnen
Oben befinden sich cinige
Schalter:
= der Umschalter far internes/
extemes RO)
in Schicbeschalter far die
Wahl cines der drei mogli-
chen EPROMs

2.B. die ISO-ROMs zum Ein
stz Kommen, Verwendet wer-
den kénnen dic EPROM-Ty-
pen 2716 bis 27128 D e
Installation prellfreier Taster
Komen die Moglenketen cer

pec
dem Origins
e s o o i R

Einfsches, aber
solides Insenleben

SET-Taster wie beim Spec-
trum+ 7ur Verfiigung. Mit ei-
nem voll bestiickien ISO-Face
hat man die Wah! zwischen vier

OMs, was fi die meiscen An-
wender ausreichen durfie. Das
Umschalten zwischen internem
i s RO

kil
ROt e Sk
i memes ROM- criolen.

de eine Routine implementiert,

0 v et o Eingoe
Hexadezimalzahlen in Assem-

AuBlerdem kann beim
Ausdrucken eine belicbige Z
chenbrcite gewthit werden.

scinem _cigenen

erscheint angemesen.
‘Weitere Informationen:

Individual Software V. Marohn

Schiruferstr. 41

4600 Dortmund 30

RolfKnore
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Eines der besten Textverarbeitungs-
programme fiir den Spectrum

s gibt mittlerweile cine gan-
¢ Reihe von Textverarbei-
tungsprogrammen fur den ZX
Specum, Dis bekannietc

v belcheg okl 1y
rd Twa”, das wohl fast ,zder
ey Renaee i e
Hnbhmlvek wat, Die engliscte
SAGA Systems hat sich

- Beta Disc
~ Opus Discovery

~ Gordon (mir leider unbe-

- Kempston-S-Interti
= St oo 135252

e abe do Progrmm it

lassen und vor kurzer Zeit ein
neues Programm au den Markt

men, hitte ich ifm ein

Druckerund dem Kemputon] e
Tnterface getestet. For diese
Zusmmenslung werdes e

Hauptprogramms dirckt arbei-
ten.

Nun 2 don Megichicien,
die ”

o e Vot s ogh
gesagt, daB ich unmoglich alle

Kann, da sonst der Rahmen die-
e Tets gaprengt wirde 1

aber, dab Interessenten
oo psingre
ten.

mochte ich mit

e
z

Statuszeilen, die permanent fol-

Der Anwender kenn also stin-  — Wort oder Zeile nach links/
dig scinen Text im Auge behal-  rechis
ten. Eine Ausnahme bildet hier ~ Sprung an Textanfang oder
cine Helppage, dic auf Wansch  ~¢nde
{ber den Text gsrollt werden — Sprung v cner cinzugeben:
kamn. den Zeilenmumm

s in v i Tex 'rmmuu nach obzn/m\’\‘sn
verarbeitungsprogram =Loschen Zeichens.
o i n am. Wortes, Toxes oder st
e, wisd die st e Yo

leitung (leider
Engineh ernalieh) Kaum be-
notigen, aber auch ein totaler

~ Umschaltung Text cinfigen!
iberschreiben

- Tox nah lns o rechis
schicbe:

~ Text senericren und cniges
mehr

Damitsind alle Optionen, dic

Chem waren aber sclbst auf ¢i
nem Monitor nicht gerade an-
genehm flr dic Augen. Optimal
it die 60-Zeichen-Variante, dic:

PER und INK-Farben koanen
om Programm aus geandert
rden.

in diner Zelle vorhandenen

’f"{““ ,ﬁ,”;'\ ‘“"“;“{“ Zeenbreite vertil). Beide

ol gerufen werden (M gypygionen sind abschaltbar

S Regel i e SymbobSHift: Lo ibschaltbar.
te).

g

binich mir nicht mehr sicher, ob
es viele User gibt, die von ei

fach pmseigen wollen Trotr-

e Lust Word" ist her-
it

Das Programm sttt inder

code

denvid, Al Texspeichr v

belben 200 e Neben
m Hauptprogramm befinden

deh auf dor Casscte moch cini

e Filcs, die der Anpassung an

Nerschiedene Massenspeicher

Links, ISpal-
tennummer | freier Speicher-
plitz

Mitte: Gewahle Zeichen
Zeile | GroB- und Kleinschrei-
bung / linker und rechter Rand /
Tabustomsop Mo, {n die
sem Bercich werden auch be-
S St

egeben.

Rechts: Anzeige flir Word
wmpmm aus/ Blocksatzan
bzw. aus / Uberschreiben / in-
figen
Die_Programmiererhaben
versucht, ihrem Produkt groi-
mglichen Komfort und leichie
Bedienbarkeit  mitzugeben.

Berucksichiigt wurden folgen-
de Systeme:

Aus diesem G
darauf verzichiet, mit Mengs zu
rbeitens alle Funktionen wer-

-
e (et n “TLW e
halter

- Kempston KDOS

en ber

aufgerufen. Notwendige Ein-
blendungen und Hinweise c;
folgen im oberen Statusteil

- Zeite fext. geschricben. Die dabei
Cursor-Tasten) auftauchenden Grafiksymbole
~ Tabulatorschritte Konnen chenso wie dic Zeilen-

Vieltnformation auf einem dennoch sufgeriumien Bildschirm
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end- und Word-Wrap-Marker
ausgeblendes werden, o dal
auf dem Bildschirm nur noch

Betehl WORD COUNT kan
2.B, abgefragt werden, wie vie-
e Worer und Zeichen man be.

SQR, INT, LN, VAL, SON,
<>, ==, OR,

VD uad NOT. D Ergebni
ciner Rechnung kann nun ent-
weder geldscht, in einen der
neun Speicher_dberomme:
oder dirck in den Text cinge
setzt werden. Die Zahl cr-
heint immer an der aktucllen
ﬁurmrpﬂimnn Wier Gelahr

cher Position der Cursor mo-

lerdings nur
ah geasigt win. N:bm (3o

dm o e
ie Zeit for cinen akustischen
Nt ey

Ogion it ches-
s wobldlc, W gk
erden ol wird b die Zei-
Wird

i el Oyeetones
durchgefohrt werden. Dozu
dicnen die Befehle SIN, COS,
TAN, ASN, ACS, ATN, EXP.

cine Kopie benrigt. g
auch vermerkt werden (bis zu
254 Kopien sind maglich); auch
er Zeilenabstand kaan cinge-

seellt werden. Ahnlich urbeitet

auch dic SAVE-LOAD-Op-
tion. Neben der Wahl zwischen
Microdrive und Cassette (oder
dem eigenen Spuch:!mzﬂnmﬂ
Kann man .. angeben, welche
mmummm prob

sollen.

“The Last Word” gehort mit
7u den besten Textverarbei-
tmpeyemen e dn Spec

. Die_einfache Handl
g und i gefinge Anfalie-
keit gegen Bedienungsfehler.
dic groBe Leistungsfahigkeit
und der hohe Komfort haben
mich voll uberzeugl. Warum ist
dieses Programm nicht friher
auf den Markt gekommen'?

System:
Tersteller:  SAGA Systems
RolfKnocte

Graf Eddi - ein Grafikeditor
besonderer Art

von vornherein
"Graf Eddi” st

Um_eine
Karzustellen.
kein

gramm. um den . 150 e

untere und e rechic obere k-
ke mit Hil

fiir Spectrum!
ufen Sie ung an!

Spectrum-Eprommer

248~

o7ie/eTIRRTIARTEN
27138

Inteligent Programmierung

ros 248.- DM k.
Sotar r EPROMMER
spzz Socke\mm Austavsch
mAO-27120
2080

EPROM-Loschgerat
117.000M

n1
202162/22084

Tangen
e

‘Bildern. Man kana damit aber
vorhandene Grafken bearbe-

Normalpapicrdrucker  ausge-
ben.

"Graf Eddi” verwaltet Bild-
specher Vorkingpage,

e il
S s b, Fo
informationen werden getrennt

st e
o Sammapher die Ongiaiar

Sl s s Elnippen it
9000 ab. Danach I
Rt il oy s

ge Programm mit GOTO 9520
ab.

Die_cinzelnen Funktionen
von "Graf Eddi” werden ange-
Wi, indem man den Cursor
auf dén Schriftzug plaziert und
Enter oder0 driickt. Der kreuz-
fomige Curor, de bef Pick
Operationen_ eingeblen
e cbcnln\ls it

le wesenlchen Tele des Pro-
gramms Maschinencode
geschrichen;  Geschwindig-
xe.wnmmm enistehen somit

-Gul Eddi” besteht aus 2
stings. Listing 1 ist ein Hilfspro-

Chmor Tt

bewegt w Verbincung
e ol Sl w8 il
Vit con Tase 1 kot memvon
diesem Cursor wieder ins Me-
nii. Zu bearbeitende Bilduus-
chnitte werden — o nicht an-
ders crwihnt - durch dic linke

e
Kiert, Grundsatzlich _kénnen
4 Loy

chirmteil ohne Beeintrichti

ZSpecrm, 261,

Die Funktionen haben fol-
gende Bedeutungen:
CHAR 1 Alterativzeichen-
saz
CHAR 2: Alternativzcichen-
NORMCHAR:  Sinclair-Zei-
chensatz
ROTATE: Der quadratische
schirmtcil, markiert durch
die linke untere und linke oberc
Ecke, wird gedrebt
MIRROR H: Der markierte
Bildctimieil ird an die Sl
le. deren rechte untere Ec
Hearios e, ool gc—
spicgelt
MIRROR V: Wie MIR]
H o s el gcﬁpl!—

copv Der markierte Bild-

sehrminalt vird an e Stelle
Kopiet,dern linke et B

ke festgelegt wurd

MOVE: Wie COPY. der Ur-

sprungsbildteil wird aber ge

oscht

Bernd Denl
Jupitersoft GdbR
Ftningesir 12
09147224 ab 16 U

unicorn soft
U Fudol)
7
¥

ATARI ST hlzsllet!lgr!(s
Spectrus

nseren
ein f7o5es beimachtsfest
Ursula & Joachin Rudolph
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DELETE: Der markicric Bild- _ Sehachbretimuster ein
chirmteil wird geloscht 3. SET ATTR,

der Farbwerte kennen mit
dem Cursor Atribute vertn-

TCH: Der miriers Bl
sehirmicil wird in die Alte
dvscie 1 eingehlendet (ohne

werden.
Fosben) 4 EXIT: Bingds Hauptme-

INVERSE: Der markicrte

SE: Holl_dic Sich
Bildschirmiel wird invertiert

heitskopic in dic \»mkmgvm
ZOOM: Ein durch die liske BACKUP: Kopiert dic Wor-
obe: arkierter, 32422
Pixel grofier Bildschirmieil wird
4mal vergroert und kann be-
arbeitet werden, Der Cursor
hat dabei cine OVER-Funk.
tion. Zuriickgeblendet wird auf
OriginalgroBe in das Gesamt-

ingpage in die Alternativseite |

Nuch Eingabe

Kingpege in die Sicherheitsko-
LD 1-S: Kopiert die Work-
PRINT: Fige Texte in das Bild

der Warkingpage ein. Dahei
Kann esin den untersten 2 Zei-

XCHAR: Vertauscht Alter- zum Ment) die Workingpage
nativzeichensaize miteinander. b,
or Blendet Aliernativ-
scite | in die Workingpage ein.
ORS- - 2: Blendet Aliernativ.
scite 2in dic Workingpage ein
SCHATT: Das Bildin der Wor-
Kingpsge wisd den mm des
et for i Dremabe oy
schaltiert

MLOAD: Lidi ¢in Bild ent-
sprechend LOAD von Micro-
drive,

MSAVE: Speichert _enispre-
chend SAVE auf Microdrive

CAT: Microdrive-Katalog
LOAD: Lidt nach Eingabe des
Namens cin Bild; dic Linge

——1: Vertauscht Wor-
Lmszgc und Alternativseite |
scht Wor. ERASE: Loscht nach Eingabe
mgpm Ao | Naark s e oy
SINCLAIR: Gibt cinc 24-2ei.  Namens auf Microdrive

vl Yownondin sber oh o

man das Men dureh
G, TTR/ATTRIBUT
ATTR: Ruft folgende Unter.  Tickeingig  gemacht
mentipunkte anf: konnen.

1. ATTRIBUT: Blendet den

ickblenden der Farben mittels
wieder
werden

Mit CAPS SHIFT und Tustc 9

den Farbspeicher der Wor-

dus um. in dem deutsche Son-

len-Copy LOAD CH: L
Kompatibien Drucker aus des Namens cinen Zeichensatz;

IOt e 5L T

MLOAD CH: Lad cinen Zei-
stz ensprecherd LOAD
n Microdrive. Bei d

und el 30 Bt ang i Nerodnve Btehlo it mer

Kingpage dereichen (Tasien A-G) ver-  SAVE: Speichert nach Fingabe ~ Drive | angesprochen
2 CHESS:  Blender e foebar sind. des Namens (nur Enter fUNT St Athes
MC-Generator 256 CLS : PRINT AT 4,85"Alle Da

ten eingelesen.
268 PRINT ‘/"Bitte loeschen Sie

128 DEF FN £¢a$)>=16X(CODE a$(b)
-48-39X(a$(b)>" ")) +CODE as(b+ 1>
-48-39X(a$(b+ 1)>"9")

136 FOR a=1080 TO 1290 STEP 16

148 PRINT AT 10,0;"Bearbeite Ze

“Fehl

230 IF x<>sum THEN PRINT
er in Zell "iar

240 NEXT

245 G0 sUB sese

dieses Pro- gramm nun mit NEW,
18 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXKX und laden Sieden BASIC-Teil von
2@ REM XX GRAF EDDI GRAFIK-EDDI “ein."
39 REM XX  MC-Loader 278 STOP
4@ REM XX (C) 1985 by STARCOMP 1080 DATA "21888Beddbfcffaf328bf
58 REM XX Tel.: 06021/97382 53e01328af5cd12§77674cdbefScd12f
40 REM 774763
78 01b3e89bd30273e" , 5923
88 1085
188 CLEAR 32767 1818 DATA *18bcc83e44bc20d601 44
110 LET adr=42758 £c97884ebf308ccA718c97884Fec 030

31857985¢e+738694f 18b8798538b4 1

8732895794209, 4843

1015

1628 DATA "3a894538ec 1825668080

Se53ebf903820cdb02247843ef e84 185
4606201471

020074 1282¢77e1",5782
1025

1830 DATA "clc9f118f9701844219b9
bcS3e7+dbfees82200606088e£7 18036
14£81cdedfSc 13ef7dbfees812862246
4cy3eefdbfefSes” 4835

1040 DATA * 84288148 1£5e68820616
B 1£5e610208161F 166120032610C53
ef7dbfers16288149c921887b1803210
8b6@10018116648" ,4521
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1056 DATA " 1ab&1213238b78b1286¢C
3baf40100032100ec | 188+ 123240167
£123248£67723138b78b128efc900218
9d111668001081b" , 4288

1055

1048 DATA "edbBc92160881186d1018
81bedb0c921009b1108d181881b18092
188b41108d10810@ 1bcd2efscdd1£6c38

178 DATA "BfBfBfafosenaBsfzzess
Sel8e2578 s0lb505a50832881 128048
021£8¢f 1a26dd?7801323dd2316¢5¢ e
6380f0¢8Fcddafa” , 6244

1175

1180 DATA *048811584dd2148¢f1ae
effabddbs8edd?7081323dd23100d12
168¢£84087e 1214231 8fac 1893020082

6§74304cBc3af0e" 4873 0820c 06003 1869" , 4571

1065 1185

1078 DATA " nva DATA 120032
15 9fe 4

afafféfcS5adddcdc7féc 12803af 18823
201328bf5cd8c 5" ,7398

1675

1088 DATA " @d2d7bbd28e684257cba2

11
ezangz 13af94e07" , 5085

xzan DATA ~2aaszmziwsaa:n214af
45

0d82100481180d10100
S3ebfcdac22f53ac 4£68467F 14784760
710fdesdib7elcl”, 5818

1898 DATA "c93e81328af5af328bf5e
dabfcffedSbfaff141cé1cdBc£50c79b

5fha7755=ea-7755een55-.55.-=5n
255220855002208" , 5405

1285
1218 DATA *55083aaaaaaaS555555508

1eedi11e
04001061bedbBcy” 6119
1695
1180 DATA "cScdBc£58c Bc 1685cdBce f
50c1520¢9c 1504 1605cd8c£504 15204
9c1c516058d0dcdBe £58d1528£9c 1c50
5051605cdBc 505" , 5429
1185
1118 DATA *1520f9c1c93e81328bf5a
£328a¢5c3eafs0080000cd49F 7eddbicf

188e91100£2610083edb03e78683e482
100e906180e2077" , 4904

1215

1226 DATA " 0857238d79£6867a20¢58
5085702078 60087a20eac306£72100f
21100e90108003edbBc306f7cdB2fPCdl
6§7edab76facd25” ,5611

1225
1238 DATA "£578alfef{280e3ebfedd

fedSbfaff141c3eo1
afefflafcffaf3a", 7263

1115

1128 DATA " fefféfcdc7f4c52883a¢1
8623001328bF5444dcd8c F5c 18c2c 79D

dSbfaff2afcffl4n 7206
1125

18e52100581106¢
2810003edbec?080080000e09b7SFa3e?
132c4f6af328af5" , 61

1235

1248 DATA *cd25¢Sed4376facdéned3
e02cdb11deddb7éfarBalfeffc878d41

$cdc74620043026" , 6261
124

81bedbAcFcdébodeddbs cffedSbfaffl

1130 DATA *1ca$328a5309132c4£63

afeffaf3afcfféfc5444dcde?f4c 1280 125@ DATA "18623e8fcS5d5d7dlc18c?
3af18023e0

8e404247cba20de" , 6404 aCPO1£FFFCTBEDF 0000793282 F532C 6F
1135 d21a1¢acdinrdaus 16933

1140 DATA *c3bafé21804011069b818

xzsu DATA "843e8 x 1sa23-an772379c

atc

762803af 18023e" , 6472
1145

1156 DATA " 01328bF5cdBC$58c79bb2

uannnnaa 165779:523562 laifazes
28bf5cdBc£50c23" ,5620

1265
1278 DATA *79bb20433a74£24£0578b

df e8c
ecd3bfBc7010803" 6375

1155

1168 DATA *3438230b78b120¢8c9cd8
249cdB&F7010900C5790F0F 0FeéeBaBS
$792618ee4057d52158+ £ 06081277231
41@fadic1c5ds79",5823

1165

132¢
4F4af32Baf5cdc7”
1275

1280 DATA *f62803af18023e01328b+
Sc5dSc 1cdBe£5c 184 1c2528e73ac 1§28

17219

680a328bF53c32" , 6276
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1285
1298 DATA *BafSeddbfcffc312£7008

200080000000000" , 1662
8600

1

8018

9680 SAVE "EDDI MC"
9819 VERIFY "EDDI MC*
9820 STOP

903

9858 iR, w2k (s OUER Latir
9868 READ s: POKE a,s:

9878 DATA 66,68,66,66, 1za 6166,
6,68,0,56,4,60,48,40,0,46,40, 86,
46,66,46,68,8

9080 DATA 48,8,56,68,68,68,56,8,
66,8,66,66,66,66,68,8,48
,68,68,56,

9898 DATA 56,48,68,72,68,68,72,6
4,255,255, 255,255, 255, 255, 255,25

9188 DATA 6,8,8,8,31,32,64,128,1
28,64,32,31,08,0,8,8,8,0,0,8
9118 DATA 248,4,2,1,1,2,4,248,8,
8,8,0,0,0,0,0,255,0,0,0,0,0,0
71208 DATA 255,8,0,6,0,128,128,12

9158 RETURN
Hauptprogramm

1 REM *I*i*i!*!l*!!l*l!*!*lx*
2 REM XX GRAF EDD!

3 REM XX N;uptprou

4 REM XX (C) 1985 by STARCOMP
S REM XX Tel.: 86821/97302

& REM XXXOCXXXXXXXXXAXNNXOHNE
7
8
4

GO _SUB 9088
LET au=5088: LET x
ET

LET y

L

15 LET uu=62758: LET xxyy=6553
LET xy=65532

16 LET 0=8: LET p=11: LET co=S
LET pp=18

17 DIM b$(2, 1> LET b$¢1d="L":

19 CLS : POKE xy,87: POKE xy+1
,87: LET 00=15: LET pp=18: PRINT
I Pty

M
28 PRINT
iR Q" 5a8(3)
36 FOR a=4 TO 33 STEP 3

a$C1)5"E 0"5a8(2)

48 PRINT "QRRRRRERRS GRRERRERRR

S QRRRRRRERS”
56 PRINT "Q"ja$(a)i"R Q' jas(at
1)"E n'nuaoz):'a

75 PRINT “wosar 8,87 " JNNNNNNNNL
INNNNNNNNL”
ea REM XXX Zeilen 19-78 UDGs !

nan PRINT AT y,xj OVER 1} INVER

ns IF INKEY$="8" OR CODE lNKEY
$=9 THEN IF x<>23 THEN
200 LET x=x+il1 LET r=r+l: vso T

OR CODE INKEY
IF x<>1 THEN GO SUB 2
80: LET x=x-11: LET r=r-1: 60 TO

1]

138 IF INKEY$="6" OR CODE INKEY
+=10 THEN IF y<>21 THEN GO SUB
200: LET y=y+2: LET r=r+3: GO T
o 108

148 IF INKEY$="7" OR CODE INKEY
$=11 THEN IF y<31 THEN GO SUB
2001 LET y=y-2: LET r=r-3: 60 TO
10

168 1F INKEY$<>"8* AND CODE INK
EY$¢>13 THEN GO TO 1
78 RANDOMIZE USR (uu+488)
188 GO TO 1089+rx180
=1 TO 261 NEXT z: PRIN
T AT y,xja$<r): RETURN
1100 POKE 23£67,235: GO TO au
1200 POKE 23607,238: GO TO au
1380 POKE 23687,68: GO TO au
1400 GO SUB 8209
1418 RANDOMIZE USR (uu+137@)
1420 GO TO au
1580 GO SUB 8088
1518 GO SUB 8180
1520 RANDOMIZE USR (uu+350)
1530 6O TO au
1608 GO SUB 8898
1610 GO SUB 818@
1628 RANDOMIZE USR (uu+638)
1630 GO TO au
1780 GO SUB 8880
1718 GO SUB 8100
1728 RANDOMIZE USR (uu+573)
1738 GO TO au
1808 GO SUB 8688
1818 GO SUB 818@
1826 RANDOMIZE USR (uu+567)
1838 GO TO au
1988 GO SUB 2688
1918 RANDOMIZE USR (uu+S55)
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1928 RANDOMIZE USR (uu+412)
1930 GO TO au

2686 GO SUB 8088

2018 RANDOMIZE USR (uut715)
2620 GO TO au

2108 GO SUB 8088

2118 RANDOMIZE USR (uu+451)
2126 RANDOMIZE USR (uu+412)
2136 GO TO au

2288 LET xx=USR (uu+1183):

=45535 THEN 60 TO 19

2215 PRINT #8;AT 1, a. STORE

IF xx

2226 LET bu=01 PRINT AT 00,ppi O
SUB 70008

2238 IF bu THEN PRINT AT oco,ppi

OVER 15

2248 60 TO 2228

2250 LET oo=21

22408 IF pp>=28 THEN GO TO au

22708 IF pp<=3 THEN RANDOMIZE US

R (uu+1282): 6O TO au

2288 GO TO 2220

2300 CLS : PRINT AT 5,18;"

HMMK" JAT &, 183" DATTRIBUTR" JAT 7,
ORRRRRRRRS"

105 JAT 8,18;"QCHESS
" GRRRRRRRRS®

B"3AT 9,185
2318 PRINT AT 10,18
1AT 11,18

"QSET ATTRE"
"5AT 12,105

BAT 13,1

2418 RANDOMIZE USR (uu+488)
2420 RANDOMIZE USR (uu+1171)
2436 GO TO au

2508 RANDOMIZE USR (uu+291)
2518 GO TO au

2688 RANDOMIZE USR (uu+783)

2616 GO TO au

2768 INK 8: PAPER 8: LET st=0: L
ET gr=8

2718 LET f16=1: GO SUB 7288
2720 GO SUB 7108

2738 1F st=1 THEN RANDOMIZE USR
(uu+412): 60 TO 19

2748 GO TO 2728

2808 RANDOMIZE USR Cuu+263)

2818 GO TO au

2908 RANDOMIZE USR (uu+236)

3886 RANDOMIZE USR (uu+241)
3816 GO TO au
3108 RANDOMIZE USR (uu+889)
3118 GO TO au
3280 RANDOMIZE USR (uu+315)
3218 RANDOMIZE USR (uu+1171>
3220 GO TO au
3306 RANDOMIZE USR (uu+326)
3316 RANDOMIZE USR (uu+1171)

3488 RANDOMIZE USR (uu+344)
3418 GO TO au

3560 COPY : REM Hier kann der Ma
sch Threr

"QEXIT
g

2320 PRINT AT o,p} OUVER 17 INVER
. "1 FOR z=1 TO 28:

2338 1F INKEY$="6" OR CODE INKEY

$=18 THEN PRINT AT o,pj INVERSE
5 13" "1 LET o=o+2

%(0¢>12): GO TO 232

2340 IF INKEY$="7" OR CODE INKEY

$=11 THEN PRINT INVERSE 1 OVE

R 1§AT o,pj" *: LET o=o-2

%(0C>6)1 GO TO 2328

2345 IF INKEY$="@" OR CODE INKEY

$=13 THEN GO TO 2368+0%2

2356 GO TO 2330

2372 RANncsz USR (uu+1124)1 6O

2376 “RANDOMIZE USR Cuu+1076>+ 6O
TO Seee

2380 GO SUB 4888

2382 RANDOMIZE USR (uuulaa): RA
Nbuﬂzz USR (uu+1171 0 TO 239

2394 60 TO 19
2480 RANDOMIZE USR (uu+303)

routine stehen

3518 GO TO au

3680 GO SUB 5288

3618 CLS : SAVE n$CODE 53504,491

2
3628 GO TO au
3786 GO SUB 5288

3718 CLS : SAUE X"m"§1in$CODE 53
504,6712

3728 GO TO au

3860 CLS : CAT 1: GO TO au

3960 GO SUB 5288

3918 CLS : LOAD n$CODE 32748,691

2

3926 GO TO 2408

4868 GO SUB 5288

4818 LOAD X"m”{1§n$CODE 32768,69

4826 GO TO 2480

4160 GO SUB 5200
4118 ERASE "m”j1in%

43090 GO SUB 5188
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431@ CLS : LOAD X"m*1jn$CODE 48

4328 RANDOMIZE USR (uu+488)
5@08 IF INKEY$<>"" THEN GO0 TO a

u
5@18 IF INKEY$="* THEN GO TO 58
18

5626 GO TO 19

5166 l:Ls f PR!NT "Name des Chara
ktersatz

Sita INPUT AT 20,208;AT 8,10 LIN
En

5120 IF LEN n$=8 THEN GO TO 19

5138 RETURN
5200 CLS : PRINT "Name des Bilde

5210 INPUT AT 28,201AT ©,18;5 LIN
s

5226 1F LEN n$=8 THEN GO TO 19

5238 RETURN

6860 INPUT "Pap “ipa

6018 IF pace o pa>7 THEN G0 TO
20

6826 INPUT "Ink: *j

030 1F inco OR in37 THEN GO TO

6848 INPUT *Flash: *;fl

4858 IF £1C8 OR £1>1 THEN GO TO

4840 INPUT "Bright: "jbr

4878 IF brc@ OR br>1 THEN 60 TO

40808 POKE 23694,01 POKE 23695,12

8X£1+64Xbr+8Xpatin

7885 PRINT AT oo,ppj FLASH @i OV
ER 1;"W"
7818 IF INKEY$="S" OR CODE INKEY

$=9 THEN LET pp=pp+1X(pp<>31)
7636 IF INKEY$="6" OR CODE INKEY
$=18 THEN ©00=00

7848 IF INKEY$="7" OR CODE INKEY
$=11 THEN 00=00- 1% (00¢> 8)
7858 IF INKEY$="8" OR CODE INKEY
$=13 THEN LET b
7868 RETURN
7108 LET 2z$=INKEY$: LET 2z=CODE

28

7105 IF z$="* OR z2<B OR (zz)11
AND zz¢32 AND z2<>15) THEN 60 T
0 7188

7186 BEEP .81,10: LET f18=81 GO
SuB 7208: LET flé=1

7118 IF zz=15 THEN LET gr=ABS ¢
gr-1>: 60 TO 7208

7128 IF zz=8 THEN LET pp=pp-1X%(
pp>8): GO TO 7268

7130 IF zz=9 THEN LET pp=pp+I1X(
pp<31): GO TO 7200
7148 IF zz=11 THEN LET oo=oo- 1%

(0a>8): GO TO 7208
7158 IF 22=18 THEN
(0o<23): 60 TO 7208
7168 IF z$=" STOP " THEN LET st
=11 RETURN

7188 IF zz>127 THEN GO SUB 7260

LET oo=oo+ 1%

7288 IF oo>21 TMm 60 To 7238
7218 PRINT AT o0o0,pp; OVER 1j FLA
SH £183bS(gr+1)

7228 RETURN

7238 PRINT #8j PAPER 8] INK BjAT
©00-22,ppi OVER 1j FLASH f18jbsC

1

7248 RETURN

7308 IF gr=1 THEN GO TO 7488
7318 IF 00>21 THEN GO0 TO 7358
7320 PRINT AT 00,ppjCHRS z:
7330 LET pp=pp+1¥(pp<31): GO TO

7330 PRINT WBIAT cos22:pps INK B
5 PAPER 8iCHR$ zz: GO TO

7408 IF 22¢97 OR 22>117 THEN [}
SUB 7208: GO TO 71

7410 LET 2+47: GO TO 7318
8008 LET xx=USR uu: BEEP .1,18:
IF xx=65535 THEN GO TO 19

8018 LET xI=INT (xx/256): LET y1
=xx-x1%¥2561 POKE xy,y1t POKE xy+
1,x1: RANDOMIZE USR (uu+1444)
8020 LET xx=USR uui IF xx=45535

LET y2

256
8848 IF x2C=x1 OR y2¢=y! THEN G
0 To se28
8858 RANDOMIZE USR (uu+ 1444,
KE xxyy,y2: POKE xxyy+1,x2

PO

818 BEEP .1,18: LET xx=USR uut
BEEP .1,18: IF xx=65535 THEN GO
19

x-% 1%256
2126 POKE ey by FORE 65535, x

=USR uu: BEEP .1,181
T0 19

NT (xx/256): LET w1
POKE xy,y11 POKE xy+
RANDOMIZE USR’ (uu+1444)
5330 LET memlUeR uus 1F xxa8535
THEN GO TO 19
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8236 LET x2=INT (xx/256)1 LET y2
=xx-x2%256

8248 IF x1>=x2 THEN GO TO 8228
8258 RANDOMIZE USR (uu+1444): PO
KE xxyy,y2: POKE xxyy+l,x2

8268 RETURN

9668 RESTORE : DIM a$(33,8)

9018 FOR a=1 TO 33: READ as(a):

"NOR
‘MIRR
FE

NEXT a

9020 DATA "CHAR 1®,"CHAR 2*,
MCHAR" , *ROTATE" , "MIRROR H*
OR U, COPY* ,"MOVE® , “DELETE*
TCH* ,* INVERSE® ,"Z0OM"

*ATTR" , "RECALL" , " BACKU
J"PRINT* , "EX_CHAR® ,*
,"OR S--2" ,"SCHATT* , "EX
1" ,"EX S--2*,"SINCLAIR®
“EIGEN* , “SAVE®
“LOAD" , “MLOAD®

MSAVE "
1+ "ERASE

*,"LOAD CH",
5856 RETURN

"MLOAD CH"

9818
9828 SAVE "EDDI" LINE 9999

9838 SAUE "EDDICODE"CODE 62750, 1
5@8: SAVE "EDDI UDG"CODE USR "a*
5148

9856 UERIFY "EDDI*: VERIFY *EDDI
CODE"CODE : VERIFY "EDDI UDG"COD

E
9848 STOP
9870

9880 SAVE "EDDI": VERIFY *EDDI*
9898 STOP
9999 CLEAR 32747: LOAD "EDDICODE

“CODE 42758:
USR *a*:

LOAD "EDDI UDG"CODE

Poke Stripper

ein Programm auf den Markt
Kommt, in dem Manner ausge-
zogen werden - naulich nurim

Hat man sic entblittert, endet
das Spicl,
Da dic Grafik ansprechend

Nach " Poker” “Pec - Two Parszve Pare gestalter und auch cine Spiel. Ralmen der Gleichberech
show und "~Samniha, Fox - akivaion voanden it kamn =3
ne Pair— cin Pacr .
Sul-Poker ok One Palr—ci man ds Sl igetichals pu_ Syt Spectrum 46 K
e e Beide Spicer (s cin Spi- bbb el o * Horelr: IndividulSoware
ferun Soacat,sbim ReltKaone
laDamenemzRalicsplLlu\ am Pregrammtat i Kl

von 100°S. Vor jeder Runde
Kommen davon 10 $ in den

m bietet. der
Spickr cioe bandfcse Foker

Handifester Paker

“Pout, Danach kinnen el
3 Karen v ausgec

et wird mit funt
Kxncn. dic grafch gt arge-
" ¢ Wertungen
e gﬂ.\hh

Straight Flush — Strate aus ei-
ner Farbe

Four of a kind - 4 Karten eines

fertes

gnnz normale Pokerpartic

gleiche Farbe Me.ﬂungsﬂuck nbkgen Da;
Straight — eine Sequenz von soll dem Programm dic notige
Yo St e

Full House — ein Paar und cin
Drilling

30 Games

s England crreicht uns ein

Micromol

e

ey e ", Tinva
oo, Vandeh s cape s omes

cin Softwarc-Paket mit insge. tium  Dog’, “Pyramani’”,

samt30Spilen. Allrdingssind "Blood '’ Guts”,

s keine neuen Titel, sondern
leiet angestaubre Progrumme,
diealleschon mal i den etz
des ohren yerfenticht wur-
den. T sl i von
Mnorlagexvd bis_eher mitiel-
mig, Trotzdem kann man dic
‘Sammlung denjenigen, die bis-

her noch keine Programme ha-

Wer scinea Spectrum schon

tion-Spicle allcr Art. Ausgelic-
fert wird "30 Games" auf zwei
Cassetten mit den entsprechen-
den Spiclbeschreib
ben, durchaus empichlen. Da pEhese oy
dqusn\cmzu hoch ist, wird  System: Spectrum 48K
lticdengestcls,  Verschiedene Hersteller
rmgendt Tiel sind cnthaien:

[

pet
“Planetfall”
“Bismark”,
“Jet Set Gert
“Stockmarker”,

“Fridge
27, "he Valley, "Drzgnn\—

9 " i
o S ectee 0 o
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3 kurze Programme fiir
den ZX Spectrum

VElite-Code” ist die Auflo- Aufrul mit  RANDOMIZE
sungdes Spiels "Flite”. Dervon  USR 30000 wird alles in Sekun-
dicsem  Programm _erstellie  den um ein Pixel breicer. Dér
Code wird mit dem LOAD-Me-  Code wird automatisch ahge-
atpunk bei “Elite” geladen. speichert und

Nach dem Starten des Spicls (VERIFY), worauf ein klcines
braucht man nur noch ein Ob-  Demo folgt. Die Routine it fib-

rigens aut Jede blcige Adres
genumwobenen Elite des Weli e s
raums zu_gehdren. Das P
eramn et den Code s
lem Start “normal” ab, wot
man darauf achten muf, da
der Header, der beim Laden
sonst den Namen auf dem Bild-
sehim hervorruft, nicht guf
Cassette _abgespeichert wird,
d.h., man darf dea Recorder
erst nach dem Header anschal-
ten.

Das Programm "Prisnzahlen-

steigen der Primzable

ne Z3hl et wercn
r Computer weitere
el iy
[Enm—

Das Programm "Streckung”
verbreitert Text und Grafik auf
dem Bildschirm, Nach jedem

Elite-Code
1 REM ELITE-CODE
2 REM von Gunther Imeyer

n=3e4 TO 3e4+221 READ a
3 POKE n,a: NEXT n

28 DATA 69,76,73,84, 49,0,82,50
+48,48,8,44, 255 255 25, 14 8,7,19
9,255, 97 11,

30 FOR n-ZnﬂES TO 3e4+391 POK
E n,8: NEXT

48 FOR n-3ﬂ4¢ﬂ! TO 3e4+182: RE
AD a1 POKE n,a: NEXT n
58 DATA 35,3, 1,0,0,0,70,4,89,1

nichtung - die Punkoiden grci-
fenan.

Das neueste Programm von
Quiskitsbicet in m Scen-
ce-fiction-Milieu ~angesiedelic
Schlach spokalyprisehen Aus.

wird hier gut bedient. In cinen
technologisch gestylien Laby-
rinth mué der Spieler cinen

27,8,0,255,255,255, 255, 255,255, 0
182,218,456, 16, 154, 185,

40 EN)E “ELITE"CODE 3e4,102
Streckung

18 LET a=8: FOR n=3e4 TO 30828
t READ bi LET a=a+b: POKE n,b: N
EXT n1 IF a<>2671 THEN PRINT *F
ehler in Data

20 DATA S5, 63 l7 l 24 33,0,64,
128,31,3%,27, 1, 3,]52 119 35
,122, 179,254, l.32 240,281,203,25
4 24,241

8 SAVE ‘Sh‘tckunﬂ CODE 3e4,30

il VERXFY * " COD

48 BORDER 81 PAFER
RIGHT 11 CLS : PRINT

INK 71 B
“DEMO"
STEP .21 PL
OT 43,881 DRAW 178,8,n1 NEXT n:
FOR n=-PI TO P1 STEP .21 PLOT 12
8,61 DRAW 8,168,n1 NEXT ni PAUSE
¢ PAUSE 108

188 FOR n=8 TO 38: RANDOMIZE US
R 30008: NEXT n

anthlenl)erecllnung

REM Primzahlenberechnung
2 REM von Gunther Imeyer
3
18 DIM a(B8600): LET a¢1)=2
20 LET b=1
38 FOR n=2 TO le26
48 FOR c=1 TO b/2+1

58 IF n/ate)OINT (n/ace)) THE

N NEXT c: LET b=b+1: LET a(bd=n
+ PRINT AT 9,85n1 NEXT n
78 NEX

Kleinen Roboter auf die T

System:  Spectrum 4¥128K
Hersteller: cksilva
Rt Krarre:
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SPECTRUM

D nous ISO-ROM 1 den Specirumt ozt o oessa. i
" Doutache Uniauta!

+ Resetchws Programmverust
© Rover Zachanaate! - Verbe

+ VoS i
* Varaia 2o menmhmm 32 e 436 oder 54 Tachan proZete
o

Do oz u.,...m..

Hard- und Software
zu giinstigen Preisen

+SPECTRUM

Do 190 FAGE! Erglen don oty o i 43 el
T terohsiiaches Anstccken oy e
126-a1 EPROMS!
oW, suatuetrel, 5 fach Schaler s o, FOM

B PAEE et S 0 ROM rr 160 01

b msum.wgm wcaw ot
i s B2k i Ui s rograre ook
Rt bl wirios i i belogio Bytesabgosoved 150 NN
R\;w» "1, D Gowragene Progamene ufen Ravich sueh e 150

e POKE-Ogont S Kimen ez e Game urcrehen, o

s

e it sttt N
mad g

1, BETATRANS o st nm“ {auch hacarios!

1 BN G P
5, BRcKUR 4a. S les ko, m.m.,..max sl
3 BETADRESS oo Anangsr mmwmencmeumwv

ik o

fEmae (it
e mi o e und alan
e

STopprogramme aut 1 Diskette: Nur 0.~ DM

Kamplet i ceutcher A und Enbausian fir b ikt im Computor
R b S oY
0 oM up ROM: Jotztur 80.- M
X onaie omorour 20- 5 iy

158 G- Emn)mmvakm 1o cen Spectrum)
e o otz

e
e s

e okt Dsto e ey
e e i g S
e gl s 50O

e s S s e S o
St 7 ntrimentan. Notantel Y DeqUee Ot oGaDS Lod Ko
St
Zuaaemmen it -Kansi-Soundmodu nue 125.- DM
Grati
Volker Marohn
Am Beilstiick 30
600 Dortmund 50

ZX Spectrum Hardware

Verlag Markt & Technik
Von R. Egeler
150 Seiten, DM 29,80
ISBN 3-89090-092
Dieses Buch gibt allen Hard-  1m Anfang d in
sich noch zwei herausklappbare
Schalipline der Spectrum-Ver-
sionen Issue 2und 3, cinschlict-
lich der Unterschiede 2u Issuc
b.

die Anschalung von Interface

Der zweite und umfang-
reichere Teil des Buches befabt
sich mit cigenen Hardwareer
weiterungen, die ohnc groBen
Aufwand nachgebaut werden
Konnen. Allein den Basteleien

es
Auffinden von Hardwrcleh
lemn,

Das Buch gliedertsich in zwei
“Teile. Zunichst werden die ver-
schiedenen internen Baugrup-

e werden - e schon bei det
Besprechung  der
Hordware — anhand ihrr An-
schilisse und Funktionen genau

gonnen bei der Z80-CPU, der
Skt ven ot
ULA

Adressierungsarten

gewihl, dadjder Borcich -

vurde. Daneben werdenin  Aufbau cine:
ummgesondevun Kapitel Tips  putOutput), mit d
fur die Fehlersuche bei cinem  nachfolgenden Basteleien ohne
Defekt gegeben. Hinwcisc auf Probleme oder Gefahren far

o,
ol e i 2 5000 Errsga auf i O, Koot Scmnacton

Sottmar 450

BETABOOT _"booi" File i jada Dikato! Zum Laen, Ubennven, Loscren
Ul it o F por Curso v, W 25 DR

POKE-STRIPPER — Stzen S e Pokartace f und sishen Si s v
Sotaentn . ogenoci, oo cer 2 b Oas SpeciuT.
ok e ion e e adnen L

KEMPSTON PRO._Das Uraral i
Kampston + Snciair  Gursor

sikinatase i con Spacirun
(e In sinem. Jote mur 80 DM

s-Info und Bestellungen (V-Scheck oder Nachnahme) be
INDIVIDUAL
SOFTWARE

Telefonische
Bestellungen:
0231/716668
des Sound-ICs ist noch das Li-
sting cines bonfarabien M-
sik-Editors ahgedru
Da ju e N
stellung der Platine, das Be-
shatenaler Batiloder Ab.
Listings manchmel

den Spectrum angesteuert wer-
den.> Neben einige:
Baustcinen fir Ei
be midor PIC und ines Erls-
rung der PIO-Programmierung
inMaschinensprache und e
rupts wurden
Fgeet soe et o Bauaar
leitungen _ aufgezeichnet und
dokumentiert

Da st zuniichst dic Anleitung.
zum Bau einer softwarcgesteu
erten Hardwareuhr, die dank Dic
cines Akkus auch noch nach sich
dem Ausschalten dor Spec

vom Aut

Platinen oder Pro-

Bausiize,
‘gramme zu bezichen sind.

lete Aulcitung befal
it dem Aufbau sines An

log/Digital-Wanders.
wird im Buch als Speicheraszil-
loskop fir den Spectrum ver-

um wo ignet sich aber auch
fir andere Zwecke der Mefi-
werterfassung.

uft,
tuelle Uhrzeit_abfragen.
diese in cinem Programm wei
terzuverwenden

Nach dieser Kleinen Inhalts-
beschreibung kann wohl jeder
Interessicrte. selbst entschei-
den, ob sich der Kauf des Bu-

Wer sich an die 7weite Buu
anlitung, einen Soundgencrs
tor mil dem bewahrten IC AY
38912, hill, kann eine Platine

Aufbauen, mit welcher der
pectrum in Sachen Musik nun  der, der e aus seinem Spec-
auch  seinen  Konkurrenten  trum machen will, mit diesem
Commadore hneider  Buch sehr gut beraten ist. Auch
nicht mehr nachhinkt, da diese  ist der Preis von unter 30.-DM
mit IC bosickt fureine dersige Ansammlung
sind. Neben ciner kompletten von Know-how ci
Beshuciung des Plamenauf.  Fluspunk

baus und dor Funktionsweise  Thomas Beroido
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Gr  bestimmten Speicherplitz ge-  swei "verserrien” Bildem das s dieser auf yyyyy bis

Quercopy filr  [=ione BT & o e kamn. Ve Y I e v
Spectrum 16/48 K  mit cer Ludeadresse ("RAN-  tallpapier-Freunde mit einer den soll, sind das 7. (LOW-)
DOMIZE USR xovcty wo. 4k emion werden co sa bow 8. (Hig) B (hr 88

nach dic 32 Spaltn hintercin.  schitzen wisen, dab miticls und 151) entzprechend mit der

et Komnen S nicht nur Einsticg uber "RANDOMIZE _ Adtesse Yyyyy—256 2 indern.

ander quer ausgedruckt. wer-
den

Insbesondere Benutzer des
Seikoshs GP 50 S werden sich
tiber den Querausdruck freuen,
da der Nadelkopf nicht quadra-
tischist und man jetzt zwischen

‘Ouercopy
schirmkopie in Querformat (24
lent)

Setbstverstindlichist die kur-
2e MC-Routine nicht an einen

USR xxcox +5” erst das gesam-
e Querbild crcugt und amach
in cinem Durchgang ohne Stop-
pen des Motors abgedruckt
wird. Das gelingt aber nur,
wenn das Programm nicht im
Bereich 39047192 steh

Nach Eintippen und RUN
speichern S das Programm
bitte mit SAVE “quercopy”
CODE 30000152 ab.

Harald Hagemann

Quercopy

18 REM <quercopy> , h.h.

28 CLEAR 29999: R’ES‘TDRE 180

38 LET fst=30000:
OR i=8 TO 151:
um# j3 POKE fstei,j: NEXT
um<> 15528 THEN PRINT *errol
108 DATA 1,0,0,24,3,1,88,151,19
7,33,59,92,203,206,285,223, 14,21
?7,22,32,217,33,0,64,217,14,8,217
1221,33,27,91,217,6,3,217,14,8

118 DATA ¢,8,203,6,221,203,86,30

17,24
125,217,5,217,32,220,17,8,232,25
28 DATA 17,36,8,221,25,217, 13,
217,32,282,241,245,254, 2,31,2
29,205,205, 14, 225,35, 21 217,
32,177, ;281 254,8,40,19, 243 22,0,
33,88, 152
130 bata 6,10,285,244, 14,33, 128
,152,8,255,205,211,14,33,39,92,2
3, 142,201,235, 193,33,8, 1,9,229,
213,235,33,8,91,1,9,1,237,176,24
121

Low Price Software
fiir den Spectrum

Ein Trend in der Software-_ Das enlische Softwarchaus
Elite Systems Ltd., bekanat
durch Titel wie "Frank Bruno's

oxing”, “Commando” oder
“Ghosts'n Goblins”, hat vor ei-
nigen Wochen cin Label aus der
‘Tauc gehoben, das dem newen
Trend folgen soll. Unter der

nicht
schlecht sein mus

unbedingt

DM entspricht. Folgende Titel
sind bisher fur Spectrum-Besit-
zor erhiltlich

Full Thron

Death

Chase”, Skool Daze”, "Valballa”,
s’

“Pool", "Scuba Dive",
“3D Star Strike”, “Jasper
e s
Vel

Dumit konnen besonders
Nenmmk\gupfel:w:llzu?ﬂr
grammen kommen, die zwar

schon alter sind, aber dennoch

bevomigenie. Uiisinling
1. Dic Rlhe soll n i

ter Zeit stindig o

o i and g

en werden dann Bercksichi-

gung finden. Ein deutscher Lie-

Spectrum
User Club
Wuppertal

ferant war zum Zeitpunkt der
Drucklegung noch nichtbe-
Kannt, wird aber sicher nicht
‘mehr lange auf sich warten las-

Informationen erhalten Sie (gegen
Einsendung von DM 0.50 Riickporto) vor

Rolf Knorre,
Postfach 2001 02, 5600 Wuppertal 2




En—ll:IEn—
time

Die drei
Superspiele zum
Wahnsinnspreis
von je DM 24,-c..

2 Biicher unentbehr-
lich - ehrlich !

ZX 81 DM 49,-
Sinclair QL DM 69,-

Das schérfste fur den
Spectrum - Peep Show.
Bitte Alter angeben.
DM 29,90

Actiongame mit
32 Screens.

32 Screens. 100%
Maschinensprache

DM 19,-
Spezialititen-Bestellschein
el ..-E
Eine Reise —
von New York "7

nach Agypten.
Deutsches Grafik-
Adventure fir

DM 16,-
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Zitterschrift

| "Zitterschrifi” fur den

ek pame:

pol Position des Wortes auf
dem Bildschirm

po2 Position des Wortes auf
dem Bildschirm
le Lange des Wortes
IS das Wortselbst
Es ist u beachten, daB man,
msus den Prograrm herus-
. nicht Break drik-
m it ponden ek

Toren Rinns

S LET poi=18:

LET x=8
LET p=0
LET -o-"
LET le=7

50 DIM iscle)

88 FOR n=1 TO

486,81 STOP
168 GO TO 118

POSITION DES WORTES

REM
LAENGE DES WORTES

68 REM UMWANDLER
78 LET i$="T.RINNE":
DAS WORT WELCHES ZITTERT

1e
98 LET as=a$+CHR$ ((CODE i$(n)

EXT n
185 REM ZITTERN
118 PRINT AT pol,po2ias
128 POKE 23606,x+
38 IF p=8 THEN LET x=x+1: IF
x=3 THEN LET x=x-11
148 IF p=1 THEN LET x=x-11 IF
x=-1 THEN LET x=x+2: LET p=8
158 IF INKEY$<O** THEN POKE 23

LET po2=11s REM

Core

"Core” ist ein neues Pro-
gramm aus dem bei Program-
mierer s belictcn Sccoce

Milieu. Die Story kor
i ¢ jodenialls Grundiage f e
nen interessanten Film sein

per Teleporterstrahl dort cin-

Teile eints Computers zussm-
menzutragen, um mit diesem

cinen Gegenangrifl gegen die
Invasoren zu starten,

Der Programmtite] "Core™
steht Ubrigens fir "Cybernetic
Organism Recovery Expedi-

nicht nachgezahl: habe, Auch
o e i
te zeichnen, um den Uberblick

nicht 7o verlieren. Das Pro-
gramm selbstist grafisch gut ge-
, bietet jedoch kaum
Uberraschungen. Wie so oft
mub man Teile untersuchen
ind sich dabei

istdennoch guser Durchschnitt.
System: Spectrum 48 K.
Rt Knore

Schaltbild - CAD

Dieses Programm  wendet
sich an alle Hobby- und Ama-
teurelektroniker, die ihre eige-
nen Schaltpline erstellen. Will

schich dies zuerst in Gedanke:
und mit cinigen Kritzeleien aut
cinem Blatc Pupicr, Das hicr
vorgestellte Programm erlaubt
nun, die ersten deen fi cinen
Schaltplan ordentlch  aufzu-
zeichnen und auszudrucken.

Nach dem Start des Pro-

Cartridges sofort eine erweiter-
e Version vor sich hat

Nach cnem Spéung e
Zeichenroutin jas
Sehalild aufgebant o
Dies geschicht mit Hilfe der
rsor- und  verschiedener
F\mkt\ommuu\ Da das Pro-
cine sehr umiang-
Feehe, Bauteilcsammlung v

undlogischen Gattern), oot
gentlich alle normalen Schal-
omigen k. Dnsetc b
noch wahiweise cine automat
. s maracle Beatht.
tung der Bauelemente: sowic

das Einfiigen von beliebige:
Texten in die Schaltung erlauby
e

Bei autor n
schriftung werden allc Buuteil
gleicher Art_gez i

Sctalplan mi enaprechende
Bezeichnung _versehen (2.
R2, ). Alle Texte i
Scaliplan werden mit 64 Zei
chen e Zeile geschrieben.

Nach Verlassen des Zeichen

Ediors it s noch s
e Byl

nen, woraus sich ene L

e der Banelle blde, Dies

zusammen mit den

Schaltplan auf einem Drucke

Natirlch lassen sich alle ¢
Stellien Schaltplane auf das 2
tuelle Speichermedium retie
um sic spiter einmal zu dnder
oder zu erweitern.

'Da das Programm zum gro
be

g, abes. i ciasmait
Entwicklungsarbeit findet ja so
wieso im Kopf

Wokere (aomsonen

A This

Rath

S o remauscn
Thomas Berodo




Intexrface-
Elektronik

Buf dieses Heft haben
die Computer-Freaks
schon lange gewartet!
Mit dieser Zeitschrift
haben Sie die Méglich-
keit sich IThre entspre-
chende Schnittstelle
selbst zu bauen.

Hier ein kleine:

Grundlagen

Info-Artikel iiber Sinn, Zweck und An-
wendungsméglichkeiten von Interfaces,
2B, zur Steuerung von Robotern oder
das Messen von Lautsprecherboxen

Marktberichte
Ubersicht von industriell hergestellten
Interfaces und Zubehér

Bauanleitungen
% verschiedene Computer und Periphe-
riegerite sind anschlieBbar

Erscheinungstermin ist am
21.November 1986

Schauen Sie mal rein, es lohnt sich!

'Brandneues Special

r Themenauszug:

# RS232/Centronics-Schnittstelle

* RS232-Analysator

% C64/128-Schnittstelle

* C64 Kassetteninterface

* MSX-Erweiterungen

% 1/0-Erweiterung fiir MSX-Computer
% Modem mit Selbstwahl-Interface

% Universeller 1/0-BUS

* 1/0-BUSKarte Seneﬂe Schnm::telle
% 1/0-BUS-Karte Kanalw:

* 1/0-BUSKarte Ar\aleqel qang

% 1/0-BUS-Karte Echtzeituhr

Direkt beim Verlaq oder im Fachhandel
erhdltlich, DM 15—

Elektor Verlag, Siisterfeldstr. 25, 5100 Rachen
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Window

bunde: Sie

Windows an

las
sen sich beliebige rechreckige

Print-Positionen
ehert werden konnen.

Bestimmt die Hohe des Win-
dows und darf im Bereich
von 11192 licgen,

da
lan Frograri the eaeloca 4
Optionen pixelweise ausfuhrc -
nicht verandert. Die Handha-
bung der Window-Routine st
etwas komplizicrt, denn esmis- .
sen 6 Parame
werden. Der r\uhuf:)lmhuml
USR a; PRINT b. ¢
Dic Variablen haben folgende
Bedeutung
a: Gib die Adresse des Maschi-
der trotz seiner
fast 500 Byte rei im Speicher
verschiebbur s

Gt die Breite des Windows
an und kann Werte voa 1132
annehm:

Gibnde Adtesse an, b dec

das Window sbgespeichert
bew ahg:mkn werden soll.
Der Wert ist auﬂer bt den

Optios
e perickaden s

& Sie gibe als lewzte und wohl

fbrt, Bei falschen Werten
(2.B. Window zu groB) wird die
Fehlermeldung A ausgegehen.
Abgespeichertc Windows kana
wichtigste Variable an, wel-  man durch Andera derx-und y-
he Funktion auso Position leicht duplizierea, o
mit sich schie Effek erzisien

sig. mub jedoch immer mi
angegehen werden.

werden soll. Folgende Werte
ergeben nachstehende Funk-

0 Serolllinks
1 Rolllinks

2 Seroll rechts

3 Rall rechts Shectrun Sarcen (ohoe At
4 scroll hoch bute) schon 6144 Byte lang ist.
5 Roll hoch Der Speicherplatzbedari cines
12 Seroll unter Windowserrechnet. sich aus
15 Roll runter BreitexHohe; so 148t sich eicht

der Anfang des nichsten Win-

bestimmen. Anstele von
festen Integerwerten kann man
firb.c.d.c. fund g auch Varia-
blen U3, cinscrzen, was den
Unngang it dor Routine we-

16 Window im Speicher ab-

legen
48 Window aus Speicher
holen

124 Window CLS

Alle  Scroll/Roll-Operatio-

nen werden pixclweise ausge-  Dirk Zucers

MC-Generator

INPUT
DES 7 " MCODE
LET A=MCODE
FOR B=1 TO 5
RESTORE (B#+19)

-sTaonnzssE DES MCO

GRCEvoNcusON.
EET

EAD F
IF FCOC THEN FLASH 1: PRIN
T ’/*FEHLER IN DATAZEILE *B+15/
“*GELESENE PRUEFSUMME: * jF’"ERRE
CHNETE PRUEFSUMME: "iC: FLASH 8:
BEEP .1,-35: P

14 PRINT "DATAZEILE *;B+195" 1

MIT GOTO
GRAMM UND

17 PRINT BRIGHT 1"
9996 KANN DAS PRO-
DER ERZEUGTE CODE AB-

18 PRINT BRIGHT 1;* GESP
EICHERT WERDEN. 4

19 PRINT BRIGHT 1j* BEI CO
NTINUE ERFOLGT EIN

KURZDEMO . ": STOP

28 DATA 243,223,254,58, 192,231
¥225¢;213,231, 1473
DATA 205, 138,28,205, 153,38,
299 197,21,32,1218
22 pata 243, 195,121;284,7,%;2
91234, 12,48,12
BATA 14, 254 13,48,12,254, 16
,4n 8,254,907
DATA 48,40,4,254,128,32,26,
221.33 176,962
25 DATA 92,221,113,8,253,225,2
95,123,205, 83, 1528
24 DATA 45,193,121, 193,45,79, 1
22,167,49,3, ie7e
7 DATA 128,48,7,253,33, 58,92,
251 228729, 1086
DATA 254,193, 48,245, 123, 167
,w 241,125,568, 1496
9 DATA 238,254,33,48,234,221,
zns Lo 102, 32,1365
DATA 119,221,2083,8,94,48,4,
xza 138,71, 1062
A 5,197,213,128,238,7,87
,1za 238,248, 1457
DATA 15,15, 15,71,15,15,15,2
:n 224 129,744
DATA 111,126,238,24,245,64,
mn 103,269,213, 1458
34 DATA 221,203,0,126,48,14,54
+83%,29,722
DATA 32,250,209,193,4,21,32
,209 251,201,1482
36'DATA 22,8,221,203,0,86,32,5
0,221,203,1038
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37 DATA 8,76,48,48,125; 131,61,
Jits203,42,
oATA 245,29 48,12,43,203,62
,45 4,35,721
35 DATA 203,254,43,29,32,244,2
21,203,0,78, 1299
a9 DATA 40,7,241, 48,5,203,254,
24,1,241, 186
1 DATA 287 193,4, 21,32,151,25
1,201,24,105,11
42 DaTA 24,31, 2na 38,245,29,40
,12,35,203,868
43 oaTa 38, 49‘4.43,253,193,354
29,32,244,8
4a DATA 221 203,08,78,48,219,24
1128 217,203, 1462
s DaTh 198,24,213,221,203,8,2
14 197 213,120, 1663
a6 DATA 238,7,87,128,238,248,1
5; 15,15 71,1638
pATA 15, 15,15,230,224,129,1
n xze 238,24,1113
A 2a6,64,130,103,209,213
,221 203,0,110, 1499
a9 DATA 48,6,229,253,229,225,2
53,225, 126,253, 1839
6 bATA 119,0,35,253,35,29,32,
246,209,193, 1151
51 DATA 221,203,8,110,48,3,229
,253 225,4,1288
DATA 21,32,190,251,201,289,
wa 217 5,245, 1567
197,213,229,217,8,21,4
8, an 197,213, 1415

54 DATA 229,217,225,209,193,21
7,213,22,8,25, 1558
. ""s5 patA 43,209,126,245,43,29,3
2,250,217,213, 1467
54 DATA 217,209,197,213,8,62,2
,8,128,238, 1266

57 DATA 7,87,126,238,248,15,15
,15,71,15,823
8 DATA 15,15, zaa 224,129,111,
12n 230,24,246, 13
bATA 44, |an xus 289,193,197
,21:-1 4,8,61,118
48 DATA 245,8, 241.49.15,227,25
ay 225 221,203, 1680
DATA 8,94,40,2,5,5,24,206,2

a 57.457
62 DATA 126,253, 119,8,253,35,3
5,29,32,246, 1
3 DATA 209 193,221,263,8,94,4
,2,5,5,972
44 DATA 4,21,32,174,213,126,23

8,7, 87,128,1808
DATA 238,248, 15,15,15,71,13
,15 15,230,849
DATA 224,129,111,120,238,24
,u.s 64,138,183, 1381
A 269, 231 221,203,8,78,4
e, 3 119,24,113
mazsnnauzenzuzs
1,217 8,848
DATA 225,209,193,241,217,8,
251 201 ,0,1545

599 REM ~ WINDOW nmu

9800 CLS : LIST 90

9818 INPUT "X-POS. DES WINDOWS ?
iR

9828 INPUT *Y-POS. DES WINDOWS ?
"B

9836 INPUT "HOEHE DES WINDOWS ?
"5c

984@ INPUT "BREITE DES WINDOWS ?
"§D

9658 INPUT "ADRESSE FUER EVENTUE

LLEN ZUGRIFFEINES 2. WINDOWS ? "

INPUT "FUNKTION ? *3jF
9678 PRINT #8iAT 1,8j"BITTE DRUE

CKEN SIE EINE TASTE !!"i PAUSE @
9888 FOR G=1 TO 1001 LET Z=USR M
CODE: PRINT 4,B,C,D,E,F: NEXT G
5898 PRINT #8iAT 1,085 an'rz DRUE
CKEN SIE EINE TASTE USE @

9998 LET AZ=INT <nconz/zss>. LET
A1=MCODE-256%A2
9991 POKE 23728,Al1:

POKE 23729,A

2

9992 CLEAR
9993 SAVE "WINDOW® LINE SAVE
"WINDOWCODE" CODE (PEEK 23728+256
¥PEEK 23729),588

9994 PRINT FLASH 1iAT 18,0

9995 UERIFY "WINDOW®: VERIFY *WI
NDOWCODE” CODE (PEEK 23728+256%PE
EK 23729),588
9996 RUN
9999 REM
% 1986 BY G-S-5-T &
'. 1986 BY | DIRK ZWEERS%
UNERSTR. 15%
SB65 KOELN 41

:
. 6221/448769 %




2 SINCLAIR

Gomputer Kontakt 12/86-1/87

Respos fiir ZX 81

Fiir dic kleine Zahl unermild-
licher Fans des immer noch lei-
stungsstarken ZX &1 istes wich-
tg, weitehin mi Neweungen
versehen zu werd
Respos™ st ein Maschinen-

programm, das viele Routinen
zur Bildschrimbearbeitung ent-
hilt, Dabei geht es um dic drei

nktionen: _Printen
(FIL), Loschen (CLR) und In-
vertieren (INV). Ziel des Pro-
gramms it 5, belicbige Recht

A= Zah do i Zelen ther
dem R:

Bz der hucn Spalten

ks vom Rech

=7 doy Rechieeiasion =
Hohe des Reehtecks

D=Zahi der Rechreckspalten=
Breile des Rechtecks

Befchle auf der Basis von RILF

lautet:

PNVTU;RI{ILF AB.C,D.

Fir A, B, C, D werdea die er-

Es bieten sich zwel Losungen
an: Die relheneise Bessbel

tung (RILI weise inver-
teren, \m(hun, leny und die
Bearbeitung durch _cine_im

Rechneck amiautends Spiale
(SILF=spiralig invertieren, 16-
schen, fullen). Dic letzte Me-
thode’hat den

INV (inverticren) oder FIL.X,
wobei X der Code des zu prin-
tenden Zeichensist, Fur die Be-
arbeitung des gesamien Bild-
schirms gibl es RILE-TOTAL,
Hier encfalle die Eingabe der

o0 dab

Kitrzte Version fir SILF iber
e et Bl
PRINT USR SIN, Z, ART,
BORDER, SLOW dic chm\
f s Lo chne
Beioiel: i Betehisige
PRINT SR STOT FIL, 3.5,
0: PRINT USR SIN. 2, INV, 1,
0 und PRINT RIN. 3,
FIL, § crzcugt im hochsten
Tempo (SLOW=0) einen 3fa:
chen Rahmen i Serchen
m den ganzen Bildschirm, in-
verdot e taperste Ztlle und
full das Innenfold grau aus.
Aus diesen 6 Gmndbckhl:n
Lassen sich beliel
ke ke

e dosDe

B4D <2, Fur Imentlde.

i, denn dl:sp:ue\l: Roine
Srontic e oo vo e

ner darfder Code 7 printender
(FIL) Zeichen nur aus 0 bis 63
und 128 bis 191 gewallt werden.
Eingabe des Programms

Das Programm bendtigt¢ine

EM.Zeile mit 570 Byic (he-
licbige Zeichen). Diesc crzcugt
il REM uler (2
86) oderindem man | REM mi
186 Zeicen cinippt (5 Zein

B
o Poogrinn segh. Dot P

mit wurde erreicht, daB der
Aufruf alcin durch Angabe der

smd\h:ﬁeuﬂ durch Editieren
Umnumerieren 2

m|d3REMcrzwgl Nun fol
POKE 16510,0;

POKE  Hesti

16512,2; POKE 16514118 und

POKE 16515.118. Durch New-

Line ist jetzt nur noch die Zeile

Vorteil, da man die Spirale
nach beliebig vielen Umizufen
stoppen kann (Erzeugung von
ahmen). Auch istim Hinblick
auf opische Effekic ihre Ge-
schwindigkeit steuerbar. Aus
den beilen Grund Rounen
SILF setzen sich wei-
sl s
kiirzte Befehle fir den ganzen
Bildschirm und fur cin symme-
trisch zum Bildschirm liegendes.
Rt Innenfeld ohne Rah
chiicBlich crhilt man
noch 7 Efekte, dic s v
Jem e Inverdoren verbGt
fend ausmachen.

die Bearbeitung eines

Ei
der gewiinschien Routine in ci
ner Basic-Zeile zu erledigen

Rechteckkoardinaten

len sind in folgender
Rl:lhunwlge cinzugeben

der redurierte Befehl folgen-
dermalien lautet: PRINT USR
Ri

Schlieflich kann auch ein To-
safeld ohne Rand, do cn

Bildschirm  symmetrisch
Selagenes Rechteck bearbeict
werden. Der Kurzbelehl for
RILENNEN luit: PRINT

Hier gibt e T der tien
Zeilen um das Rechieck (In-
nenfeld) an, ART kann durch

FILX ersetzt

¢ auf der Basis von SILF

Der Grundbefehllautet her:
PRINTUSRSSILF, A, B.C.D,
ART, BORDER, SLOW
Wic oben stellen A bis D die
Rechteckkoordinaten — dar,
ART kamn CLR, INV_ oder
FILX scin, BORDER gibt dic
Zahl der auszufihrenden Sy
ralumliufe an: BORDER=0
bedeuter 7.B., daB das Rechr-
ek gunavon der Spirle susge-
fulle wird. SLOW stevert dic
Gesehwindigkeit der umlaufen-

ten Spirale: 0 gibt den schnell-
sicn Uyt an, it uochr-
dem SLOW-

Tempo hl\g Beispe:
PRINT USRSITF. 2,5, 10, 2,
INV. 2, 3 printet cine Recht-
eckspirdle mit 2 U
Tempo 3 in
sion der schon vorhandenen
Zeichen
PRINT USR STOT, AR
BORDER. SLOW it dic sbge.

moglich st
PRINT U FEF, NR, AR,

‘Wie man erkennt, ist NR die
erste cinzugebende Zahl, dann
die ART der Bearbeitung und
schlieBlich das Tempo. Die
Effckte (NR = 1 bis 7) sind sm
wirkungsvolisten bel der Inver-
sion, machen sich aber auch
beim Loschen des gesamten
Bildschirms gut. Wer wil, kann
auch FIL, X versuchen; hier ist

W= 5 ein durchaus interes-
santer Wert, Folgende Mog-
lihkeiten stehen bei den Ef-

Ver

Wer cinen
REM:Fuller bentzt ol auf.
jeden Fall auch POKE 16510,0

L Eterschuz cingeben
Danuch tppt man Liin |
o e
e Wer s
sein, meldet der Computer iber
e cingebauten Checksum-
men, in welchem Statement der
Fehler sitzt. Ein weiterer Hin-
i ki, da i Liting
er wicder EM -
ekepingen i, Hicr bringt
2.3. die Eingabe von LIST 10,
ot von POKE 16420100,

H

ung;

EFF1: Zeilenablauf von oben
unten

EFF.2:

Spalienablauf von
ks nach recht

EFF3,

EFF.
EFF,

EFF6

EFF.7: Spirale von innen nach
auen
Vorsichismainahmen
“Res ﬂwl\k:ms/\hs\—
cherung, gegeon Tasche
ben. Folglich massen e
Dings beachte verden. wil
das gesamle Pr

man nicht
el i
Die Summe der Rechteckkoor-
dinaten A+C darf don Wert 22
nicht Tbersicigen, ebenso gt

Abbilfe. Damit stabil
Bild,

Iniialisicrung
Nach Fingabe des Lisings
und Einpoken des Maschinen-
programms durch RUN
as Lising ab 10 nicht mehr be-
20ligt und solte geloscht wer-
den. Dufur benstigt man ol
eI, dami i
Befetle von "Respos”
viksam werden o

10 LET INV=145
20 LET CLR=150
30 LET FIL=154

40 LETRILF
50 LETSIL}
60 LET RTOT=16987
70 LET STOT=16998
) LETR
9% LETSIN=17031

100 LET EFF=17049
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Demo-Progranm

Das Demo-Programm sctzt
“RESPOS” in 0 REM voraus,
enthilt die Initialisierung und
zeigtdie Wirkung der cingeban-

Anwendung findet.
Frednch W, Buckel

ten Routinen sowie Mogli Gegen Einsendung von I

keiten, durch geeignetc Pro- DM an F. Buckel, Schuls

grammicrung neue Effekte zu 7184 Kirchbergilagst perted
ilen. Innerhalb des Pro-  Sie.ein kommentiertes Assem.

Stellen darauf _hingewicsen,  das Demo-
welcher “Respos™ Befehl ange-  sett.

wandt wird bew. ab welcher
Programm-Nummer die gezeig-
te Routine lfuft, so da§ man
schnellen Zugang zur cigenen

bier-Listing sowie "Respos” und
Programm auf Cas-

Listing 1

EINGRBE -PROGR

NACH ERZEUGUNG DER ZEILE @ REM:
1OBREN EINGARE 2y RESPOS
U BUCREL
Disd KIRCHBERG uRGST

18 FAS

36 LET A-18514

30 LET N=0

4@ LET T§="7675000000201101911
B7AEIS0FBCI7ECE8R77CORFI23E4 2350
9C92A0CAG"

Se LET CS=2656

80 GO3UB 700

70 LET T4:"ED4BE4LOCSAFBE20071

100411918FDC1AFBE28032310F DEDS

8400920

88 CeE coxasa

30 Gosug 709

100 Lt <1884 49C9C00D40R
ra8labatasdin3eelsior 18605842200
DCEE01OFA

110 LET CSz3716

120 GG3UB 709

130 LET Tg="13C110F4C9IQ0C0I04QT
AE14047378640A792903032844010421
SAFBSCADS

148 LET Cs=3420

150 GOSUB 708

288 LET Te= 2acomoaguaraniision
PBECE551121001560B04010F 7014 215R
FBECEDSZR "

176 LET cssazan

180 GOSUE 7

190 _LET Tg="COBD4Q10FAD1431DAFE

7EDS2C0ED4010FSD1IAE
930

23 T83.802n0cde1eas 1520000
FQEQE&BQEE 328740C0C41009RF 32344
e3Eissos

30 LET C$22734
2ie sosus 788
S0 LET Tge"4018F12184407E23774
;ggéeasg:a 77C80A2377CSC0574118D
360 LET CS=3180
372 Fozue 7ee
LET T4="E240C20608783032344
BD574JCDDAAECDeechilaEEDﬂmSQ

28

i
& LT

310 42CSC0S74 1 3!0132!!‘
@CDE: ECCI06203E01328740CSC
gttt

LET c8=3279

380 GOSUB 70
358 083 247 e000ze4as0cp0rarr1a
D328440C03F41CD884@C110E 7CCOAL4

300
20 LET Tes"41EsasEacocasiEiong

38 5GLL8%S
35 Fe? lxggor!:cszarrxctusarc
pA7occo0snda1oliaceEscoazcae Ly

460 LET Tge"024221C140713E9ABSR
1CocD024221E1487

SUB 780
490 LETUY ="8A4Q71CICD1542CDCA4
QCFFFED1543CD3942COE2E0CFFFCOAS4

720
530 LET Tga'C740CFEFCO2S42C0394
20D374178238640C0E540CFFFCDORSER

)
="2542C0B941CFFFCDAR
S85EETIERERL

2
218142097E21AE4277C
CDBA4 1CFFFEBFBRIC2ES7

1 UE 708
£10 PRINT "RESPOS IST FERTIG,ZE
BIs 780 LOESCHEN"

700 LET
798 k5t 212 1o s sree 2
@ POKE A,163CODE T§ (1) 4CODE T

2y

N
TATEMENT

e

RETURN.
PRINT AT 19,33;18

IF_ INKEYs=' ¢ THEN GOTO 240
ERINT AT 19,235L8 (10 0)

PRBRRRRE SRR
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2
INT gERdToT Fx 23,80
USR_RIN,E,FIL.S
AT t Dénuuﬁancnnnn

R
RIN
R
T
o
R
0
R
0!
0
R
R
1

R

u7 NEUE BASIC
z0R BILDGESTA

20,0;"UND SO MIT

740 BRINT AF 81,0 SO
1%6EeEnL. ) PRl

é 80P R it {USRIRILF 5, 5,15, 08
Illds

‘75¢ 30sus chusE

1SR, PRINT. BT

uB EAUSE
NT AT @,0;
iTAB 7; 4k TA

CLR,&
388 ERINT 4772570/ 04ShR 80,050y
EITERE BEISPIELE’"

510 PRINT USR RILF,2,0,12,10,F1

$20_PRINT USR RILF,6,10,1¢,21,
1L, 139 OiRAF
$32 Gosue pauSE

910 PRINT USR RILF,4,4,12,12,IN

v
950 GOSUB PAUSE
980 PRINT USR RILF,2,0,1,31,FIL

970 PRINT USR RILF,®,20,21,1,FI

H
I
10,
L,I+38
1630 NEXT
Cg‘z PRINT \JSR RILF, 13, lLE,G,lﬁ ,C
f2se sosum Al
536? PRINT USR RILF 12,12,9,19,1
1828 BRI BR'EE o

o BRIV o
AINT 3260 PSR
ERL 88
1040 PRINT USR_EFF,1,CLR,7
1100 GOSUB PAUSE
111@ PRINT USR SILF,2,5,10,12,FI
ii%,1,0
iiZe PRINT USR SILF,13,1,8,30,FI
{181,208
5130’ B4R 121 TO 7
114e PRINT USR SILF,13,1,8,30,IN
U,1,INT (4-I/2)
1186 NExT 1
1188 5650e TasTe
1170 PRINT 22,0 Ls AT 22,0
1320 BRI 7R3 1 AR TsR%E
brong:
1145 GOSUB TASTE
1163 BRINT USR RTOT,INV
1138 sosle ThsTe
1236 BRINT A7 23 .0, -EW".TAE o

1598 SRINT US3 sToT.FIL.21.4.0
1358 28200 YREE

123e PR]NT AT 23,0 La AT 22,0
R S et
$a¢0 cosup TaSTE

148 28 B Enern e

1280 GOsuB TA

1270 PRINT T 22,0

1BI2NRNYT O

25

1288 Fom Ia0 107

1388 FRINT USR SIN,I,FIL,Z(Ii1),
1410 NEXT

1328 B5¥Te"pause

1330 FRINT AT 22,0;L8;L§;AT 23,0

RINT SR RIN, &, FIL, X"

1340 GOSUB PA

1348 goaul AUt o

1382 PRINT USR RIN,8,FIL,X

1370 NEXT X

138 FOR x=191 TQ 188 STER

1350 PRINT USR RIN,8,FIL,X

1400 NEXT X

1419 Gosus’ pAUSE

1430 FRINT AT 22,0Ls;Ls; AT 22,0
5. BEFEMLZ T

PAUSE
=1 70
USR RILF,0,8,1,541,IN
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@ PRINT USR RILF,22-1,0,1,5+4I
@ PRINT USR RILF,0,27-1,1,5+1
PRINT USR RILF,32-1,37-1,1,

£

; GEKOPPELTE R
eko

2,1
2ioT
Hr 101,814 /C0R
RILF)1)16,4,16]F1
RILF,6,18,4,15,0L
RILF,11,7,19,24,C
3830 PRINT USR RILF,11,1,10,5,F1
idi0 cosuB TASTE,

v
]
)
]
)
2
@
L
]

1830 BRINT USR_STOT,CLR.@,1
1830 PRINT AT 23,28 i
1840 PRINT UsR R ,31, 1NV
1880 FOR I=é TO 3 G
1868 PRINT UsR RILF,0,1.21,1.FIL
1870 NEXT 1
1880 GOsUB TASTE
188 PRINT USR EFF ¢ ,CLi
1988 PRINT &7 23 $1b
19%e FOR 1.0 TO P e
1988 PRINT USR RILF,@,1,31,1,FIL
1830 nExT 1
1340 FOR 1:0 TO 20 STEP &
1359 PRINT USR RILF,1,0,1,19,FIL
1380 NEXT T
1970 GOSUB PAUSE
1980 FOR Ia1 TO 15
1556 PRINT Usk RILF,0,0,21,19,IN
2000 NEXT T
3010 oasup pause

RINT AT 23,0;L8:AT 23,0, "1
NUERS TONSEFFEKTE AB 2020
930 ERINT USE STOT,FIC.8,9.1
2240 PRINT USR STOT/INUIE!1

35
2050 PRINT USR STOT,INU,0,0
Zee0 PRINT USR EFF,4,ING,&
2030 PRINT USR EFF 2 INVS
2080 PRINT USR EFF)S INU,3
2090 PRINT USR EFF)7)INU2
2100 FOR Ia1 10_15
2119 PRINT USR STOT,INV,0.0
8i2g NEXT 1
138 PRINT UsR EFF,8,INV,8
1ic PRINT USR EFF S.CLR.IQ
3180 PRINT BT 22.0/L4;L8T 29,4
T 30rALLSPROCRARY AS 2158" AT 1o
134 "GORPUTERKUNST "3 USR stof,FIl,
2180 Gosum PAUSE -
ai7e OIN C(2@)
2180 LET C(1)=0
2150 LET C(2)ai
2300 LET C(3) =
2210 LET E(4) a8
3238 BT E(BICE
210 CET C(11 23
g iy ol
Hi I i
5258 tE E:h)- ]
8300 LET £(13) =83
as00 Si1a) =61
2410 S(15) =128
2e20 S(18) =133
2430 LET C(17) =137
24d0 LET C18) o181
g H g
2158 BEIN B80T 0,cun
2480 LET cOD=C (INT (AND#19) 42)
gsge PRINT USR Sror.ririCo0.2.0
58 CETy=INT TaNDiid) i
3548 FoR Ii1To
B30 LET A=INT (RND#17)43
530 LET CaINT (RND:1@)42
540 i a:f)i9 THEN goT0 2s20
23se LT B=INT (RNDe18)+3
3860 LET D<INT (RND#13):2
2570 IF B10>38 THEN GOTO 2880
8280 RINT USR RILF,R,B,C,D.FIL,
CUINT (RND32®) +1)
z30 nNexT 1
2839 gosus paus
2e1e GosuB_PAUS
2830 coTo 2470

Spindizzy

Zuniichst
Madness”, cin Programm, das
besonders in Spiclhallen ein
Rict

pab es "Marble vorgegehenen
Flichen

Weichtes davon ab.

quadratischen
bewegt

Heimcomputer. Auch “Spin  fur den Spicler, dean durch di
dizzy” fllt in dicse Kategorie, vielen Kurven und Hindernisse

"Gyroscope®  mub ex sich voll konzentrieren
und vielleicht "Quazatron” ind lange i

Das Programm zeigt cinige _ Erschwerend kommt hinzu,
Hundert aneinandergrenzende  daB kein Joystick verwendet
Ebenen, dic cinc fremde Welt  werden kann; dic Steuerung
darstellen sollen. D

der kann das Gerat nur auf den

Zur Orientierung in diescm La-

den Bewegungen des Kreiscls
it den Programmicrern wirk-
Jich got gelungen. Man muB es
sich cinfich anschen.

byrinth dient eine jederzeit ab-
rufberzite Karte. Auch kann
das Spiel cingefroren werden,
wenn man eine Pausc cinlegen
wil

Spectrum 48 K
lectric Dreams

“Spindizzy” mit seiner her- Herseller:  Fle
vorragenden 3-D-Grafik und  Sicpan Koot

Eincfremce
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Indexomat fiir den QL S8 IF "_exe” INSTR files(nummer)
THEN CLS: EXEC_W devicesfiles¢
i dr ik prkihen e syopeirBidr | punmen
Eigenschafien des QL i, dal}  (Mod 55 IF "_doc* INSTR file#(nummer>
e Gl

ader roprammmit  whincncode. (Kann
o Tooot” sucn, es Tt “Inde

und smec o il sl iz

lich, wenn nach Einlegen von

Disk oot Caridge e dicle

amm mit LRUN a
2um Laden nur noch dic ge- ©

wiinschie  Programmnummer
cingeben mite

Dies ist die Aufgabe von
“Indexomat”. Da der QL iber
m i

werden kann, bendit

folgenden Befehlen erzeugt

o e abgsieichenin M
h

Wenn kein Extension gefun-
den wird, ruft man das Pro-
.

Bevor “Indexomat” verwen-
gt die
n Header mit

ehrere  Lademoglichkeiten
verfugt, wird das Programman  OPEN_NEW #5, mdvl_inf
sutersucht dus ind 100 DIR 5. mavi_CLOSE

drei Buchscaben, die dem Pro-
ehiom mittchs Sich (i bein

Unterstrcichen_ublich) ange-  HEOREE Y

nur deviceS="mdv1
g ce="rak1

Leverkusen e. V. empfohlenen

“Indexomat” istauch fu Dis-
man mu
de

der Cariridge oder Diskette

machirigich noch ein Pro-
Normung. gramm cingefigt werden, so ist

Nuchfolgend eine Liste der  der Header nochmls zu crzeu-
verwendeten Extensions gen. Der

THEN CLS#@:CSIZE#®,2,1:PRINTHE,
"Can’t load PSION dates.
LL" :PAUSE :CS1ZEHO,8,8:CLSHOIrsx
48 1F "_aba® INSTR file$(nummer)
THEN CLSHO:CSIZEWS,2, 1:PRINTH,
"Can’t 10ad PSION dates. Use ABA
CUS" :PAUSE :CSIZE#8,0,01CLSHO: rex
65 IF "_grf" INSTR filesCnummer)
THEN CLS#8:CSIZE#8,2, 11PRINTHE,
“Can’t load PSION dates. Use EAS
EL" 1PAUSE :CSIZEHD, 9, 8:CLSHB: rsx
78 1F "_dbf" INSTR +
THEN CLS#@:CSIZEHB,2,
"Can’t load PSION dates.
HIVE" :PAUSE :CS1ZE#®, 8,

Use QUI

LSHe:rs

x
75 IF "inf18@"=files (nummer> THE
N CLSH8ICSIZEWE,2, 11PRINTHE, "Hea
der info already read”:PAUSE:CSI
2EH0,8,0:CLSHE: rox

80 IF LENCFile$(nummer>>=8 THEN
csizEwe,2, NTH8,"No file":PA
USE1CSIZE#S,8,8: CLSH: rax

_bas fir Basic-Programme
Zexe fiir EXEC_W-fahige Pro-

NO FILE quit
Jusgen Mt

bandenen Programms wird it

Indexomat

5 MODE 4
18 devices
I3 DEFine PRBCedire awindowsOPEN
#1e,

28 MINDOIN 16,465, 205,38, 101CLSH 1
©:PAPERW18,51FOR scr=1 TO 100 ST
EP 2:BORDERW18,scr,2:NEXT scr:OP
ENK1G, scr tHINDOVIN18,465,205,38, 1
8:BORDERH10,2,2:PAPERK 18,41 INKH1
8,8:CLSH1@

25 END DEFine

38 DEFine PROCedure rsx:CSIZEWS,
1,0:REPeat in:ATHE,1,B:IHPUTHE,"
File ? ",nummer$:1F nummers<>™ "
THEN nummer=nummer$42: EXIT in
35 IF *_scr* INSTR files(nummer)
THEN MODE 81 LBYTES devicestf il
escnummer) , 131872 PAUSE sMODE 433
windowsdirectorysrex

bas® INSTR #§le$(nummer)

"Can’t load n--musz csxzsn o,
8:CLSHO:rex

RUN 11es(nummer> 1EN
tEND DEFine

98 END IF

95 DEFine PROCedure read_inf188
180 DIM files$(77,15)

185 OPEN_IN#S, devices® inf 108"
118 FOR info=8 TO EOF(HS)

115 FOR nui=1 T0 77

128 jos=nui

125 INPUTHS, #ilesnui)

138 IF EOF(HS) THEN LET nui=10@:
END IF

135 END FOR nuitEND FOR infoiCLO
SEHS

148 END DEFine

145 DEFine PROCedure director
158 CURSOR# 18,108, 1:CSI2EH18,1,08
:UNDERH1, 11PRINTH18, "Med iumname

="tfilesC1)(1 TO 1B):CSIZER1E,B,
8:CURSORH 18,0, 251UNDERH 16,8

155 FOR filenum=3 TO 21

168 ¢ ilenum2=f ilenum-2

165 ATH18, filenum2, LsPRINTH1O, fi
lenum® . *&f i1e8( i1 enum)

170 END FOR filenum

175 FOR filenum=22 TO 48

188 filenum2=filenum-2

185 tab=filenum-21

198 ATH1D, tab, 191 PRINTH10, filenu

m2&" L *&ef 11€8CF 1 enum)

195 END FOR filenum

208 FOR filenum=41 TO 59




Computer Kontakt 12/86-1/87

SINCLAIR

a7

285 filenum2=¢ilenum-2

210 tab=filenum-48

215 ATH1B,tab,371PRINTH#18, filenu
24", "&F {1e$ (£ ilenumd

228 END FOR filenum
225 FOR ilenum=59 TO 77
230 filenum2=filenum-2

235 tab=filenum-58

248 ATH10,tab,581PRINTH#1O, fileny
m28? . *&F §1es (£ ilenumd

245 END FOR filenum

250 END DEFine

255 awindowiread_inf1@8:director
yirsx

Computergrafische
Experimente mit Pascal
Von Karl-Heinz Becker
und Michael Dorfler
Vieweg-Verlag
320 Seiten, 42.-DM
1SBN 3-528-04461-6

“Frakia-
“Feigen.

‘Bausteine fiir grafische Experi-
mente, Pascal und die Apfel-

mannchen. Den vierten Teil bl

det der Anhang. Hier wer

"Apfelmannchen’”,

den cigenen Pascal-Dialekt
Bei der Auswahl von Rech-

dige Menschen vornehmen, da  wahrmehmen. Ichempfehlc,die

sich die Laufzciten dann immer  Ausstellungskataloge der For-
im Rereich von Stunden bewe-  schungsgruppe "Komplexs Dy-
gen (Feigenbaum sl Spec. namik” an der Universitit Bre-

ca. 55 Minuten in Basic, men zubestellen, Anschriftund

Details au Seite 315 im Buch
e ke dan Bk jedem
der inem

Sichalso mit dom Buch beschit-
tigen will solte die Anschat- ~empfetien

fong cines Pascal.CompilersComputer ey machen will
nicht scheue

nur Ballesile_oder "Pac
jan”. Man lornt etwas, das
er auch in der Schule 74 ves

\ngebot auf der dritten
Umschhgmt: solite man igno-

gz

ema
den scnw.mg st die in diesem
Buch benuizte  Mathematik
nicht,

Farbposter crwarten. D
dadBuch kauft, in dem ausrei-
chend schone Bilder vorhanden
sind, muf das Angebot ja nicht

Der Sinclair unter
Kontrolle

Velorisicrte Hilfsprogram-
me beschreib der Autor in Ka-

Reiner ¥, Gerkog

Verlag Gigasoft
192 Seiten DIN A4

e Buch st cine Neuheit
{0 don L e Sl m

ot man mit s s e daam e o

o5l der Awswab von Rech - ( altvereichnis. Schon Dies ot in Kapie 6. Auch
s, i, St S e i e e b
SApeeadiot Srom toren nicht sehr verbreiete Sy- o erautert
o e o, 0 sime . b um Kemnerder Maschinersprache.  apil 7 v dm die
a.,cb e s ot us - Gl s "éf‘:,‘f;" iten wird KUy und sellt 2 Basic-Pro-
nen, bizarren Grafiken bestcht, dnsun dnﬂ du Anpassung an 4 ramme und 2
Sondern gestandenc Mathems: Reier ok . Diese Darstel- §00E (0 B
i opensand sauelnes  Scniengheien brehen it “"s“‘uws-m“wh""“m’w Sic geschrichen, i cine Kieine
Forschung in der Physikist ‘Viele Programme sind auch  1aHY: doc el inen-
s0 wichtige s cin Buch, das in e

in ciner Art Metasprache for-
maliert, so da der Algorithe
mus Klar wird, das Ganze im
Grundejedoct von dr Sprache
snabhingig is. Die Gratk-
Routing ten sher e
dom Fall iner Anpxss\lng was
it schwieri sl durl, da
jeder sizer ja
mnmmmx.cn dic Grafik sei-

ehe der Computerfans erlautert
und zu cigenen Experimenten
anregt
Diplom nformaikee
Karl-Heinz Becker und der
o Physier Michacl Dot
ler, beide in der Lehrerfortbil-
dungtii.abendas voregen

i nspra.-
o it it
Finfuhrung nicht. [
m 2. Kapitc begiant
der exgrmhnh; Wert
hes e wird eine Eifin

zeigt deren Auswirkung auf die
Register.

Die restlichen Kapitel befas-
sen sich mit
Bigen Standort von Super-Basic
und dem Microdive.

stem des Siaclair - OL behan-
delt. Wichtige Punkte sind da-

bei das Muliasking und die  7sammentassend 138t sich
#

de Buch e o nd 22 dem auf den ersten Blick ci-
nung in ,,.mm 0 SIS\ ey programmen darf | Kapicl 3 enhiert dcsoge s tcur ercheinendea B
o i D ek man llendinge eine hohen Ge.  nannten “Traps” und sgen, daB s viel Informatio-
Heimcom- e e b g e
schwindigkeiten ervarten. Es

pmcxh:snzcnsxdhbuthKchl i tinen des lenken, da8 dise: in
cmpichien. Es bringtall e e gaicsenrviel Rechenzeit _ In Kapiel 4 folg dan end- €1t Letnen Auflage erschei-
o ensue Einzelbe. 1on kann und die Herstellungs-

a0 2B, Versinos -

e ey clitich kein Cray. Dennoch

ist es erstaunlich, wie schnell

i jeser KeineSinlsir-Rechner
Das Buch gedertshinici i dom Hisoft-Pascal rechnet.
Teile mit den Uberschriften: Ein Umsetzen der Programme

ooy atacken s G, in B slten o e Bl

sehelbung e Arbeiinise Ko e ind
e Teape, B werden dic Auf.

Tofparameter. behandelt An-
icbend folgen Angabn,
\elche Register angesprochen
werden.

ML Strmer

i ber den CK-
Ve r!ng hemg:n werden.

\
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Microsoft-Basic
auf dem QL

i e, CEM i and
o e s
o e
oy et
P B
e e A
P
e e o, ner FORNEXT Scie mch
eines der besten Public D"' erste Befehl der Schicife Mgl
FU-Frogrant, dann muB der Befehl in cine

e
Bt g Rt
S L
O B s

10 REPeat name.
20 IF bedingung THEN EXIT

£l
40 END REPeat name

min-DI

10 FORi=1TO 1

dic Arbeit wert, da die P
grammquclien meistens koscen-

Tos sind ans—
Programme _erleben _gerade
dorch e Semeider con
n Commodore 128 einen
e o

Der QL ist fir eine solche
Anpafarbeit optimal geeignet.
Mit der Moglichkeit, Prozedu-
ron und Funktionen 2u definie- - ertst. werden. 3. Alle Abfra-
man die haufigsten o S
Hasie-Befekle aus dem Micro. 520 Tt Zeichen ies B. P a3
sofeBsic simillren Das Ui+ 402 ASCII Code emeent wer.
sling zegt die Wictipiten. Die  den. Aus obigem Reipic er-
und Sound-Befehle - g ey deshalb: IF CODE.

,.,Nm von Hand individell (15) 25 THEN, Das gt
angepat werden. Folgende e sorticrrcihenfolge des OL.
Varebats aqls fodod sbom Esverienicn e ASCT G
Empchtgeln deserglchen.sond
che o eestone
SAABHC usw, (siche Hand:
buch, Begriffe/Stringvergleich,

n
30 NEXTi
mug durch

1 Alle TARs miissen durch
TOs ersetzt werden

2. Alle  Hochkommas, die ~ Seite 48 ba
omme aDERCNZCN, Iy Listing sind dic wichti
missen durch REMs ersetzt gen Befehle umgeserrt, i
werden. s fr einfache Befehle bend-

tige. Die Funkrion INSTR (as,
S e GroB
und Klcinschrei

dom Wherdecken umgc Funk-

3. Falls es fehlt, ist nach allen
THEN:-Befellen das GOTO
cinzufigen.

g ol e
TR S C

" Mgdugmﬂ wmmgﬂcn Parameter angege-
Voo TSI
pelpunkt einzufi-  Form, die am haufigsten be-

B deeich miogich:

Verbesserungen vorzu-
nebmen. Vielloeht feht auch
dor cine oder andere et

i Konstruktionen kann
¥ dem. 1

1 REMark Anpassung OL SuperBASIC an

2 REMark Microsoft Basic

3 ReMark (c) 1985 by Rainer W, Gerling
k Version 1

5 REMark *e+ssvees

6 DEFine Fulction LEFT$(a$,b)

7 IF bz0 THEN RETurn "7

§ If OLEN(sS) THEN RETurn af

9 RETurn aS(1 T0 b)

10 END DEFine

11 REMark seessssssssssssssmssssnnnansin

12 DEFing Fulction RIGHTS(a5.b)

33 1% Elen(as) THEN RETurn o8
15 AETurn a$(LEN(a$)-brl T0)

16 END DEF4n

i7 £ T
10 Difine Fuliceson INSTR(aS,nS)

19 RETurn b$ INSTR a$

20 END DEFine

51 FEMETK trseessrsscarensrmareraanarn
22 Dtbine Fulctaon MIDS(sS.A.0)

T AETuen
Asb-1)

23 IF b=0 THEN
24 IF A>LEN(aS)
25 RETurn a$(A T0
2 END DEFine
Tk eesabatEERS AR RSSO et ren

38 DEFine pROCedure COLOR (A.5)
29 INK A: PAPER b
30 END DEFine
31 REMArk =vssswssaimbabsbhannsssvmnsss
52 DEFine PROCsdurs PLAY(S

RENark e e talcive Lasung
53 beer 2unno 10.1601030.10,5
35 END DEFi
38 RENark eessvasesersnsusssensersnssns
37 DEFine FuNction VAL(XS)
38 RETurn X$
33 END DEFine
3D FEMSTE <ssvssasaenebanibbnsesinavsss
41 DEFine Fuliction STRS(X)
42 RETurn X
43 END DEFine
48 FEMEDK Ssessevsavibaddsssiinansrans
45 DEFine Fulction SGN(X)
46 TF X>0 THEN RETurn 1: ELSE IF X=0 THE

N RETurn 0: ELSE RETurn -1
47 END DEFine
46 FEMEDR * sassssesenssssarsessammnans
48 DEFine Fulction asc(X)
50 RETurn CODE(X)
51 END DEFine
53 FEMETK < smensamasstunsdbirassbsuasins

53 DEFine PROCedure files(s$)

55 END DEFine
37 REMark Svasesissisaissanassshanisiion
57 DEFine Fulction space$(X)
58 RETurn FILLS(" ",X)
59 £ND DEFine

REMark +9a%ssssassanssssessausnsasase
G DERane FuNcrion steingd(r,e8)
62 RETurn FILLS(aS(1),X)
63 END DEFine
64 REMark

10 WHILE bedingung
20 denWegaei vt At
30 wend Lo ®

muB durch Ralner . Gerg

55 REMark
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Grafische Benutzeroberflachen
fiir den QL

Das erste Desklop 21a GEM  noch den Punkt GAME. cin
fir den QL brachte das briti-

ster fest vorgegeben. Ein Ver-

sche Softwarchaus Eidersoft  zuschlagen. Gut o a8 Ta

heraus. Mitilerwicile gibt es  schenrechner und Spiel mehr-

e hniche Prodskte nus  fach (ond guuucmgy ange-

Deutschland:  "E.AS.E."  wahlt werden Konnen. Der vier-

(Easily Am)hcnhlc System En- e Punkt, PANEL, erlaubt das

vironment) von Gigasoft und  Einstellen diverser Systempar

AM (ob Applaion  mter (8. Defaul Lau
von zwe frinkischen  wer

Moni
Atoren Wit haben beide ro-
gramme gerestet. .
Das Programm "E.AS.E."
bendtigt ca. 64 KByte, womit
beim Grund-QL schon der me

Der Mentipunkt FILE macht
s0 cin Desktop-Program et
schig iteesant, dabeim OL
das K¢ o Flce emich
umuindhch Py Die Befetle

lich, da alle Meniipunkte nur
einmal angewahit werden kon-
o0 ek i o dr T
m "EASE™ Zu-
it gibt es kein Sptev Aber
werein Spiel will, der kauft kein
Ktop. 1. st nur 27
KByte lang, also wesentlich
Kiirzer. Der Taschearechner
Sietet weiger Fulionen, it
aber ther Tasen z bdcnen
e aitonen Kaender. derden
y:w:uh‘. kancllen Monat
E e Wioa vana tm vor- ol

Fl

M

oy o undcingn Notizzet-
el

el vor- und e

cern, Es gibt auch die Moglich-

e, die Geschwindigkeht dcs

Pleils einzustellen.  Benutzt
Joystick, 5o

hcmm parbct hor

e oo

St e ki
h.

Sofort geltscht und nach einem
emeten Autrf wieder gelx
den.

Terminplanung als praktisch er-
eist.

“JAM." veriiigt am linken

(¢
cm.mmg.smma.gp.m sy S
TEASES i ther Pl et SRy e
Down-Menis gesteuert: auf Dt BTE Ein "glick”, und
dem Bidschim befindet seh et Rest geht von allcine. Was
eider der Untes

oder Corsor Tasten in cin Me-  RpmAME. o ‘f il
e s Purkic FORMAT (den Namen
man nun auf Maustaste, FEUEr gor Cartridge muB man wirklich
"“"P“"‘"'““”“ "';‘“’ Ser cmllpmn) und START. Damit
sagsenric Menbpuokt 0% g an cinen Job s

o t der Bildschitm o cin anderes|
e, ot crom:gheren: o0 Kl oo e
‘Rand nur wenige Mentpunkic, Auh e s
von dencn bei Anwahl cin Un-
terment_gleich_einem Rollo
herunterfall, "E.A S.E.”
tetvier Begiffe: DESK, FILE,
OPTIONS und EXIT. Der letz-
te Punkt dient zum Verlassen
d ms

tung zu cinem Kinderspiel; dic
lstige Tipperei enttll. Car-
tridges oder Floppys, die man
immer schon mal aufraumen
wollt, werden jetzt von allem

F

unensiaten Laufwerke: v
Floppys, 2w rives und
cine RAVLFloppy.  Diese
RAV:Foppy it ait heller
Zwischens groc
it beim Kopieren von Fis
Hat man nur cin Laufwerk, so
Kopiert man von der ersten Dis-
kette au die RAM-Floppy und
on da aut dic zwite Diskette.

cin Weilchen, bis man die opti
male Geschwindigkeit gefun
den har

"LAMS
schiitzt, dh., man kann
Kok sihin, dann weiger
sich das Kopierprogramm, wei
tere zu produzicren. Alle ande
ren Methoden (QLone, COPY,
1AM selbst) haben keine
lauffihige Version erzeugt.
Beim Vergleich der beiden
Desktop-Programme schneidet
"L.AM. basser ab: Es it pra-

s kopirge:

rodive el der Kopir-

vorgang wird viel schnel
Das File-Meni bietet auf den
ersten Blick schr viel mehr, als
es spater halt, Hat man sich ni-
her damit beschaftigt, erkennt
man, Gt nur e Organisaion
mit"E.A

spiclt. Auch die Tatsache, dafl
es nur ctwa die Halfte an Spei-
cherplatz bendtigt, st micht un-
wichiig.

Vergecht man dic Pree
LAMT M, “E.A.
SE- 22 DMy, so st

cDESK wtergnsich | Der lete Punkt ist OP-
vier Unianpankte, Der ente, TIONS. Hierkann mun cnsicl
AROUT E A SE, e s

SE” mbalch s, gt auch it
"JAM.”. Ein wichtiger Plus-
punk ist aber dic Opnmi X

EA.
SE”™ mit anschiubfertiger
Maus und Giiga-Basic (eine Ha-
sic-Erweiterung die alleine ca
50.-DM wird

i
O B o v i o 1o sty i

B e & Toonssnd Kne Bller,dicden
ey CALCOLATOR ver. Filetyp angeben. QUILL-Files
s Tobentechner 30d. ypicherweisc Kcine be-
PN Eingabe wie et P, shricbene  Blair, EASEL-
e o tugs Fles ke Disgramme usw. In
fiber ctliche wisscnschaftliche  der Option "Te
Furkpen s e e b e w3z nd
genavigke, dic Su Enmcldaram angegeben. Im
entspricht. w.S ich ;.hm\]m!s normalen QDOS gibt es kein
vermit habe, sind Hexadezi- Datum, withrend

Die Bedienung des Taschen- tuch wahlweise nach Namen,
rechners mit der Maus is nur  Linge und Datum sortiert wer-
etwas fir verspiclte Zeitgenos-

sen; eine Eingabe tber Tastatur ——

wre angebracht. Dann gibt s aus Franken FieramasieFen

NAM]
von Filenamen
I AE i
Fllevcerhmg und
Dcsklonunknnn(n bietet,
gibt s bei "LAM. einc gutc
Jeraltug von Jobs. I 101
Meni kénnen sie alle gelistet,
suspendiert oder gelischt wer-
den; auch Prioritaten lassen
wf

QDOS keine Befehle zur Job-
Verwaltung bietet, ist dies ein
dickes Plus

Unter der Rubrik "Options™
bietet "1 A.M." einen Taschen-
rechner, einen Kalender, Me-

Die Gigasoft-Maus belegt aller-
dingt e o oo
CTRLI auch den ROM

v i s Comper ond
Toolkit Besitzer cinige Proble-

4800 Biclefeld |
"LAM: TS Datensysteme
Denisstrafe 45

8000 Minchen 2
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Tricks und Tips fiir den QL

FOR und REMark

Das Super-Basic des OL
kennt zveci Varianten der FOR-

ND-FOR-Schleife: die kurze
und die lange Version. Deim
Umschreiben von Basic-Pro-
grammen von anderen Rech-
nern kann es mit der kurzer
Version Probleme geben. Diese

ot und ittt dunny

wenn kein NEXT oder END.

folgt e Fehlerquelle

ergibt sich, wenn auch cin RE-

Mark cin Statement ist. Um

s o demonsteren, it
in Kleines Bei

passel
‘manchmal schiwer zu finden.

Laschen von Prozeduren
und Funktionen

n Prossduren odet
Fuakionen im brogre
Ei 4 poch g vorkaie:
‘men, dafl man die eine oder an-
dere auch mal losch. Dazu ver-
wendet der normals

rogram-

micrer den Befehl DLINE.
Aber Voroh Durch das Li-
schen der Progeammzeilen wird
er Proncsicmeag i 968 Sy
stemvariablen_nicht gelosch
Das heiBt, der Rechner crkenat

iman 12 an, 50 posir it POINT:Routine  ucy
denn 512 wird als Null angese- ~ fen, b e el o
hen, Die maximale Breite eines E 50,50 TO 50,5
Blocks ist S1I Pixel, S13 wire
Brie | ur die Hohe 2% TO 5051 fuktiniert ,mm
der Maimalyert. B 57 it i, Dadus Pl von oy

tion immer noch, findet sie aber
naturlich nicht meh.

ben Sie dazu cine Klcine
Provedur ein und Iischen diesc
Zeilenmit DLINE. Verwenden
Sicametlitind den Prozedur-
smen als Variable. er-

e it
dungen erscheinen. Tn Emm.
fillen kann der Rechner sogar
abstirzen, Dic cinrge. Hite
Das Progeamm saven, dann ci-
dns

es eine Klarc puter Onc ROM-! i

springt, gibt s den Fehler auch
Der Point-Befehl e,

Im deutschen QL (ROM- .
Version MGG) gibt es einen SELECT in Prozeduren

chlcr. Der Befehl POINT Eswarde berichret, datin
acichoet. nicht ein Pixel, son- _nigen cnglischen ROM-Versio-
dern zwel. Das 7weite st ober.  nen e nicht moglich is, cine
s, Dall anderen 7eihengedur s SELECT-Variae
Routinen (LINE. CIR enutzen. Tests auf dem deut-
BLOCK e, lls v mur s schot O, b gocin dups
Pixel zeiclmen missen, auf die hier geht. Besitzer englischer

Programm neu laden.
Prozedur- und Funktionsna-
bei der ersten
Eingabe immer mit GroBbuch-
staben schreiben. Sic werden
dann bei weiteren Eingaben un
abhingig von der Schreibweise
£r0B geschrieben. Ist der Nar
cinmal mit Kleinbuchstaben
eingegeben, wird cr immer mit
Kienbushsabon_gesclisben

P Ao
gencricren.

Im Block-Befehl gibt es cini-
ge Kleine Fehler. Dic Breite
muB Kleiner als S12 sein. Gibt

Listing 1 demonstriert den Unterschied zwischen der kurzen
und langen FOR-Schicife. Der dritte Teil z¢igl, wic cin RE-
Mackta snieesatoss

a1u REMark Demo Lange Version
130 fon 1= 110 10

140 PHINT 1,1%1,i°3,i%4

150 END FOR'i

160 PAUSE:CLS

180 ReMark Demo kurze Version
190 :

200

TO 10: PRINT £,i%1,i°3,i"4
210 L

220 :
230 REMark Demo lange Version mit REMark

24
250 f0R 5o 170 10 Aekark
260 PRINT i,i%i,1%3,

270 END FOR 1

120 REMark AoH,

180 QPENY99, ser1

100 ReMerk LLIST or Sinclair QL
110 REMark Druckersteverzeichen fir TA Gabrisle 9009
Gerli

130 REMark Juni 1986

140 DEFine PROCedure LLIST
150 LOCal escS:esc3=CHAS (27)

Listing 2 zeiet. wie man cine LLIST-Prozedur mit Druckersteucrung schreiben kann. Um Platz zu sparen, sollte man d
REMarks am Ende ciner jeden Zeile nicht mit abtippen. Zeile 250 kann ganz entfalen. Dic Einstellang des rechten Randes
18t sich gegebencnfalls noch cinbauen.

tREMaTk Codes for ESC und CR
:REMark Kanal 99 auf Schnittstelle 1

170 TA, REMark
190 unmwae gses oNRsLA Yy REMark
osiva

200 5 :REMark
210 3 esc%:ENRS(E); REMark
220 CHRS (rand) ; {REMaTk

n. NT#
230 PR]NWSS esc§: "9
240 PRINTHI9;escS;CHRS (22) ; CHAS (2) ; :REMark
250 REMark
250 LIST#99,1000 TO

270 END DEFine LLIST

Ubersetzen auf devtschen ASCIT
Reset des Druckers

Auto Corrisge Return ein
linken Rend setzen

suf dte Schreibstelle

deutschen Zeichensatz fir
Schreibmeschine




E Lot EEE R EEEEEEEEEE

B Utalikel & B.KlintuorthGbR ﬂ

Mord- & Softoorevertrieb
Morschhorst 2

2732 Klein - Heckelsen
Telefon: 04282 / 5615

Discovery 189 KB

Seta Dk Compol o .61
et sk Kaplettoystan {18

Kenpston E Centrontes nterface
2 Lprint 111 Druckerints gN‘nce

Multifoce One (neue Ausfil Spectiun Senlcgzau-Synths e
B St Jnyl(u:‘m\-r!‘ﬂ:l Sorachgntbes

D Doppelport st cintrfoce 0 3-Kanal scur\dsunﬂ'eguer
Pt o Satickintaro faus. incl, Inter

Art Studlo Molprogramm o i1 g oo D100 6
Achtwngs  Bir filhren ouch Softuare fiir den 21 Spectrun 128 KB 11!

0L 126 KE englische Ausfibrung 425,
QL 128 KE deutsche Ausfirung 45
Diskcontrol ler (Softuare in :pmsm 2%
Disk Komplettsystan (1 HByte) 693

" 30AIEX 0ms2 JOTAWIEE TeE

0000000000000 000000O000000CO0OO0O0

Maus ncl. Interface und Sof tuore 220,
S Diskcmoiollr s Canlrenlesintarfn TOAKIT HASIZIE et ainer Yorte i
12 KB Speicheraruaiterung nit durchoefnrten Bus (einfoch ansteckbar)

120 K. Cangt(3che coerdeutsche Asfinr + 312 18 eraetirng 79
Softuarepoket fur Batrisba (Fibu, Adressverualtung, Kalkulation, Serientriefs,
Lohn- und Gahal tsabrechoung, Lagerverualtung, Faktura, (ouft nur mi{ Disk) 690,
Honltore (grin, bernstain W 248.- 0L Centronicsinterfoce b 139,
CUB 653 Super Farbaonitor 1698 %.
1 B St orogromm, Cont Editer, Zoon, 2 Screes 512 8 25 Pl
B et S e Sotb8 oot s Dene 1 4faroon)

.uu OL WRY jedoch wesentlich umfuveu:h-r Clauft tz-
LI e WG 2 5o % 864 Poxaly Toxtured FLLL,
o Lo oo i B M oo et posanckoln) 148.-

Cartricges SUG1 7.5 12 Stk.t 85~ 20 Stk. in Contridge - Box 130,
Cartridge Box 8.~ 3,5" - Ster Disketten Box mit Sch 2!
538 18 St. 0 Stk

.
H
LEREa

Citizen 120 0 (BN + Epson konpatibel) 9.
Seikosha 1615 Typwroddruckar ®EZ32 + Cantronics) &
Seikosha SP 1080 (1 / S /1 /
Cantrontce &P 11 Gez2z » camrontcs, 180 2 59
s GLP 1] + Aufsatztroktor
andere Drucker Gtor, Okt w0 auf nfroge
Ubrigens: Fur alle Drucken, die uir verkaufen, ke uir ouch Farbbinder Llefern |

0000000000000 0D0O00D00000000O0O0O0

— ANOARATALITAEE NOANIE0W00 BIC WATOTH J~0 WOWEET WA

J0AIENTW GIE INAIONNETE~IN

r
-

er Kunde. e Irise fiamn sich mischen Lwuteratellng end eritfentlihm
eser Anzolse schon geiindert haben. Daber

Usrsand nur per Nochnatme oder Uorauskosse | Selbstobholung und Ruf doch mal an!

Vorrcang von mmm o g telanischer Teminbsracte |

Aile Pra ersarasonan 2 Selo st

S Gormiaie e vt Sie gopn 31 1t Briafmrtan

Wrigenst Lir exportieren much ins Rustund !

.- |
ose Bnseige vurde Komplett wad (n ihe wit ART* “orstene

L S S S Sk S ko
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QLs sollten einmal berichten,
b cs bei Thnen g
Das Listen von
Hopomes wet 6l o
den Drucker auch an an
Computern benutzt, hauﬁg in
he Spiclerei mit den
aus. Fine einfa-

in Zeile 1000 beginnen. LLIST
Hiset dann nur ab Zeile 1000,

 Rusic-
5 Hilfsroutinen
Man kann nairiich unter-
b Zele 100 e -
2o Povcluren und
l-\mkuonzn ablogen. Lising 3
2cgt e Belepcl, Essinddin
GBI CAT Kol

G. D | CAT ver-
langt eine_Laufwerksnummer
(1 far MDVL

mit TAG das Datum gestellt,
ZE1L 10 EAG surstesin
der Fuaktion den Kommandos

TIME und DATE unm s
DOS oder CPIM. Fs gibt belic-

sen und seine cigene Hilfsrout-
nen 7u schreiben. Und alles
et Bosic vonstaten

Fortm, Damit man nich stindi
den LLIST-Teil mit auflistet,

sollten die Programme immer  Rainer . Grling

Listing 3 7efgt drei Prozeduren: CAT, TAG und ZEIT. CAT
erlaubt cinen einfachen Katalog einer Cartridge und mit TAG
und ZEIT 140t sich sehr einfach Datum und Uhrzeit setzen.

505 10 8) 1wsTR

Spectrum Shadow ROM
Disassembly

Von Gianhica Carri
Verlag Melbournc House
ISBN 0-86161-191-8

Vor einiger Zeit st im engli-
schen Verlag Melbourne House:
cinDisasmbly des et
RO nen. For jeden,
S e
amimirt unddo ie M-Code

I i
fuhrfich kommenti

D v Tel ey Buches
Evinder gcichneben wurde,
ist ein komplettes kommentier-
tes Listing des Shadow-ROM
im Interface 1, Gelistet ist hier
das  Version 1. Die

o e uzen Anderungen in der Version 2

i G Die Qualtét des Disassemblys
teht der in ”

i rsen Teil wied sl Spctrum ROM Disssembly",

lich dargestellt wic von Logan/0"Hara im gleichen

Befehle fir das Smd:mh Base Verlag erschicncn, micht nach,

rungen sind ausfihrlich und gut.

Wer nicht weil, welches
OM

handelt es sich dabei um einen
Doppel-POKE-Befeh, _cincn
String POKE-Befehl sowie ci-
nen erweiterten BEEP-Befchl

Nicrodive s Iden. Die Syn
1ax 2 READ 5, 5, wobei s

der Strom und n die Nummer

des Sektors im File ist. Das File

muBvorher mit OPEN # gedff. zum  Bestellen in
ctwerden, Do gt et noc ¥ile Fiomen nchen o
cinen Befeh, mit dem man ¢in

tridge erweitern kann. Er heit
benutze zum Bezahlen in Eng-

1
5113 10°5]
“ie

55015 broeTaEn pant atinTusn
B 5355 TheN 56 10 240

'3 nlese 10 ) 1wt
FJuTRasSepDehonDect 13

R ©31 THEN 50 10 350

Bet OR 0332 THEN 60 70 350

<5108 +239 THEN 60 10 350
§(13 70" 147:eca8 (36 10 271

s brive

Thezert

RESTORE s (sist wieder die
und_ermig-

land immer cine Kreditkare

fiht e, am

temseineten, Sehe biisch [T direkter Draht

Beteh or i Py, st | gggcnr Redaktlon:

ctel (cr gibt Filetyp, Stari-

adrcsic, Linge und Auiostart. | Te1€f0n 07252/42943

e an), der Memany Dump- r Briefe:

Computer Kontakt

Postfach 1640
7518 Bretten

Entweder braucht man eine
Visa-Karte oder eine Eurocard
Vielleicht hat ja

beide Vervior
ROMs angegeben st

Es geht camit sogr per Tele-

sion geben, so gibt es Hinweise. v e Anschaffung ciner
wic man die Maschinensprache  Kreditkartc wegen des Compu-
den Routinen anpait. Alle  terhobbys lohnt sich allerdings

Routinen sind auch komplett  nicht. Raner Gering




Wir machen einé auf |

Fehlt Ihnen noch eine Ausgabe von @8@

vom 88er Johrgang ?  Oder mehrere 7?

Oder sogar alle ?

Das muB nicht sein | Wir schnuren jetzt
ein \\‘r\\\'?) . Und da geht echt die

drin und

i
H, 4 % B g
%hg - Ja sogor =3 ms o

Und mit 2—:;:« n~§ sefzen wir dem ganzen die

@ auf. Das sind 9 Hefte die am Kiosk

ab. Da ist das

40 Mark und 50 Pfennige kosteten.

Und beiuns ? - . Inclusive

*:i@ und Verpackung. Wer jetzt

nicht den Coupon »

ist selber schuld.
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COMMODORE - NEWS

Hallo
Commodore-Freunde!

Wie i Vorwort des Heftes

noch bringen konnen.
Seit der exsten Ausgabe der

sich damals noch sere
Hauptlescrgruppe, so hal sich
dies immer mehr verlagert

Trotzdem, auch in_ diesem
Helt haben wir noch einige in-
feressante Beitrage auf Lager.

ben wir
poch ol o Zoug el

An dieser Stelle mixhie ich
‘mich bei all den Lescrn bedan-
ken, dic trotz der groBen Com-

stark; das hat sich gerade in den
leten beiden Ausgben gs-
zcigt, als die Commodore-Le-
ser immer weniger wurden.
Diese Situation zwingt uns des-

oo o s geleben s
Da ist mancher dabei, der die
CK scit ihren l\ﬂnngm e
und nun — vielleicht etwas weh
il aut i vesihie
Al diesen Lt

Boulder Dash ITI

P, e ol
Klare, doch v

gen sciner simplen Har
s hsaon]
ter Teil), bis man nicht mal
Inehr Kattee kochen oder ine
Zigarette rauchen will

Getestet wurde die Casset-
tenversion fir den Commodore
64, Man kann jedoch d
ausgehen, dab es Versionen for
s0 i ule hnggen Com-
putertyps

Es gehl im Spiel darum, daB

sic Hotle zu gmnm Dar
b man 2 einem K

ein Auge, so erhit man \ng
f3hr9 Diamanten. Sollten

cin Leben zu gewinnen g
hicht dbrigensall

halh, -
zugeben, Wir finden das zwar
schade, aber ein Kleiner Verlag
wie wir muf sich absolut an den
Markigegehenheiten orientic-

ullcs«'wul:mvmmmhchwm
hin viel Spa mitibrem Compu-
{er,sclicBich s besagie Ko
Kurtenz auch nicht  gerade
schlecht Thomas Lhere

€ 64 und PC 128

Ssuom m%’:

t‘..’!.‘?“..".'.‘ﬁﬂ%‘ﬂ e SR

as50M

Klermmer & Schute - sermatt e s o ereen
Electronic

cinsammeln mus, um ins nach-
e, i der Regel wesenlich
schwerere Bild 2u_gelangen.
Wer

schiagen baw. bitzschnel
gesperrt. Doch damit nicht ge-

lcgen in einem Raum nicht ge-

unkie; hier crhilt man ebe
fall cinen Zusatz-Rockfort,

Dic Anzeige aller wichtigen
formationen istrecht gut gt

uakic cs §
Diasiamt bt de Sco

i e e
Felle Informationen angezel
So fammt .B. der Bildchi

wie: )dwn bei den Vorganger
nicht gespart. 15t man unser
kl:m:n it g Ko
gen 2u langsam, so stampft
Sngeduldig mit dem Fub
Sollte man die Vorging
schon besitzen, so lohnt es s
doch. den dritten Teil zu ks
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fen. Das neue Spiel it schneller
und schwieriger als dic beiden
ersten Teile. Gralik und Sound
sind von der Qualitat her unver-

ndert gut; das Meni ist auch
weiterhin optimal. Fazit: unein-
geschrankt empfehlenswer.
Dtk Znens

Parallax

Superra

Doch  zufilig

venture und Ballerspiel, ge-

konnt untermalt mit 3-D-Effek-

ten und recht bombastischer
usik.

Au der Suche nach den Han-
gars fliegen Sie mit Ihrem
Raumkreuzer This fiber das gi-
s undgevalg anmen

r Fremden. Diy
megz)s Sind Halln, i e

mlp:n ciner der Astronauten
isse Informationen
von vitim Coibpiiertin, s

ter stehen, dic von Robotern
oder

Nuclear Embargo

“Nuclear Embargo” heitein
neues Weltraumspicl von Euro-
gold. Spiclidec und -handlung
heben sich von den meist bl

chen Schiespielen ab. "Rayol,
der Perverse”, seines Zeichens

den
jahrhundertcalten Vertrag <i-
nes Vorfahren, der Terra regel-
maBige Uranfeferungen zusi-
cherte. Die Regierung der Erde

durch dic Spiclanleitung gele- 1, 7o) angekommen sieht
sen, dic zwar in Deutsch, ahet 1y gon einzigen grafischiber-

werden. Kidnappt man einen

AL T g B,

auf die Erde aufdecken.

kann man
deven Datenkart chmenuad

pimteadite,  Besamong

andelt sich fur die finf
Ammm 2um Deathstar,
u

o den Conta
lmemg;nne Unit C.
o St e i O o

e Kann dos Anderm? Se,
garz genau Sil Si sehlipten
Skmichn die Rolle des odes-

idnappten Wissenschaftler aus
25 B Raume i Zocen g

descile in Richtung Heimatpla-
net Erde.

"Parallax” st eine anschli-
che Mischung aus Action-Ad-

e
nen Buchstaben des Losungs-
wortes erhalt

Dic Computer Banken oder
dic Computer-Shops sind auch

der ComputerBn sbhoben,
50 behalt dieser originell
it it st
Auf dem Weg von Hangar zu
Hangar wird man natirlich von
feindlichen Fliegern, Verteidi-
ungsgeschiizen, Boden- und
Dnesgundingees. dells

quem losen. "Parallax” it pro-
grammtechnisch cin Referenz-

sich cine hohere Handlung da-
Hiner veig. Den e
keitsgrad am tref-
T “umsprochevoll
umsehreiben.

Syscem:
Hersteller: Ocean
Sttan el

o
et e
o S
ekt oo ]

be:
Ton. Per Knopflrack dus man ottt cllen susinan

die (oweter
Bildschirm), Jotzt bewegt man  grycigvoll e Geschwindigkeit
den Joystick, ummit Hilfecines  goisy o (MR
Geleratlends Unalersy (52 PN S
£is nd zerstort mit der ey " gag es unmbghch ist,
Bodionins s mipioicss e 186  demich
Ve, s o ot
holt sich de ganzs Vorgang mit
Teamporeritan (s Bl
<chirm), des angeblich i hocl
aulssender Grafc QUBESel Gt i el Fidlichs
it e beasi. inen Ronote Spieldes sovc e Vertstang
autdie Mondobortache,cincje SELSIdCC Sov
Mgt e scmupxm K
WENET s Spiel demnoch langwel-
i e A Vi il e Spfonen e
st nur, dab gerade dicser an 1<l 5 Spiclaktionen
sich chierigte Tulde Spies 1 1 R Ol v
e wisgen o 53 S0
isschnitt stattfindet, wihrend eben et

i
ansonsten immer noch der rela-  Syste cot
tivunwichiige Transporierraum  Hersteller Eurogold
gezcit wird s Klenk

Empire

Dieses Weltraumspiel unter- Vielzahl von Specialmissioncn
scheidet sich von anderen Ver-

tretern seiner Art durch cine
cinmalige  Hintergrundhand-
lung. Der Spieler hat als Raum-
schilfpilot die Aufgabe, cin gro-
Bes galakisches Imperium auf-
zubauca. Er muf mit Stcrnen-
basen aus Dutzenden von Son-
nensystemen verhandeln, ge-
gon Auerirdische kimpfen,
Scuchen Gberleben und eine den Schild-Status sowie die
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Richtung zur nichsten Sternen-

den Systemen it e Galus

Zilpunkt (Marker). den man
in ciner Karte selbst setzen
Kan. e Fag durh i Son
nensysteme zeigt der Bord-

Computer auterdem dic Rid
Y Ei

Gogriewr i e
e Zoom-Option, mit der man
den jeweiligen Abschnitt, in
dem man sich hefindet, vergro-

Treibstoff-Meter gehort cben-
s zur Ausristung des Pilo-

Filr dic Losung der Aufgabe,

neasystem. V

schossen. Ist manallen Raketen

den. Manche Sternenbasen bic-
die

nnspnlch:wulkn
Sehwicrpkeisrad. Schade
s e g

2u vermerken, daB sich der je-
weilige Spielstand abspeichern

Die
Meldongen tm Spel o —vie
bercits erwihat - in Deutsch ge-
schricben, “Empire” ist somit

23 |;n-nm..m.

Stopschalte fur Spicle

FHAKLMNPRSTUVWXYZ

45867890112

ABCDEFHIJIKLMN

ReseTaster

scite) und den Stecker fir dic
LED (rechc Platinenseite)
Vorschiig heraus, damit ic das
obere Gehausecel vollstindig
abnchmen konnen.

In der rechien oberen Ecke
der Pltine sehen Sie nun den
Modulpor, (Expansionsport).

%

!en’uyx) in (Bl 1). Vergewis-

schalten der Licht-
sehranke in der Floppy

e Sie jasicher wissen, kan
man einseitige Disketten in de
meisten Fallen auch beidseit
beschreiben, indem man ci
aweites Loch an der linken Seit
einzwickt, Dies wird berfli
sig, wenn man die Lichtschrar
ke der Floppy ausschaltet. Be

nerhalb cines pewissen Zeitli-
mits ausgefuhr werden mos-
e, Autder Rele Guroh dasi-
welge Sounensyrems st die
SpienKar ich,

o “iletca Tnv

Sabchon

mit einem etwas vom Standard
abweichenden Hintergrundge-

System: cot
Herseller:  Firebird-Software
Sttan Seosch

Tips und Tricks zur
Hardware des C 64 und
der Floppy 1541

Diesmal stellen wir _lhnen

ch zu Ihrem Lotkolben grei-
ich an die Arbeit ma-
chen, mussen folgende Punkic

Klargestellt werden:

1. Durch das Offnen verlicren
Sie Inren Garantieanspruch.
‘Wenn Sic im Loten nicht ge-
bt sind, proben Sic s erst
siamal ansoem Kabel

enden Sie kein Lotfeit!

. Obrpraten S jeden As-

beitsschritt genau!

So, und jetzt kommen wir zu

den i

Einbau cines Spiele-
Stop-Schalters

Mit diesem Schalter konnen
Sie s Programm anhalien

und zu cinem anders
s visder mmm s:..u.
tige werden

Vnd e Snener Scren S
Thren C64 aus und entiernen
Sie alle Kibel (Neikabel

loppykabel usw.). Drchen Sic

R ety
Sic i Schrauben der Uniersei-
ie. Jetzt komnen Sie das obere
Geaeti vrsichighohii-

en. Zichen Sie den Stecker,
Ger e Tt i dem Com:
P

e angels s S rien
auf keinen Fall dic Platine oder

und durch einen Schalter ver-
binden.

Der Einbau eines
Reset-Tasters
Ein Reset-Taster dient dazu,
den Computer in den Ur-
ohne

Kabel und cin Schalter.

Schulten Sie Thre Floppy au
undzichen Sic den Netzstecke

Bezeichnung.
Schreibschutz  auscuschalie
misssen Sie die beiden Kab

jedoch den Speicher zu l6schen
Galtar). Dentigt verden

bauaaleitung _beschrichen).

f der oberen linken Scite der
Platine sehen Sie den Userport.
Loten Sie jeweils an Pin 1 (Mas-
se) und Pin 3 (Reset) ein Kabel
an (Bild 2). Vergewissern Sic
sich auch hier wieder, daf die
Kabel sauber angelotet sind,
und fuhren Sie diese nach au
Ben. AnschlieBend miissen Sie
nur noch die Kabel mit cinem
Taster verbinden, und der Re-
setistfortg.

Ia verbinden (Schalter). Vo

zur Redakti
Telefon 07252/42948
Fiir Briefe
Computer Kontakt

Postfach 1640
7518 Bretten

sicht! Wenn der Schalter akt
viert ist, haben auch d

Sceichuzsuticver ke
Funk und wichti

oder geloscht werden
Genla Herr



Gomputer Kontakt 12/86-1/87

COMMODORE _ «

Grafikkurs fiir den C 64

Heuie wenden wir sum ensten Mal dic bisher ermorbencn
Kenntissc an, nizliche Routinen zu entwerfen, die Si
inThca clgonen Programmen problomios verneaden i

Anwendung 1: Screen-Switch

Die erste Routine bestcht aus einem Maschincoprogramm, mit
dem izl Bieschirmacien verwaen Konnen, dic unercinan:
Alsprakische &
e T e Blcviaae dot
verwendet wi um e Hauptment darzuselen und die it
Seite,

Ist ein Unterprogramm becndet, mub das Hauptmenii nicht 1
wieder von Grund auf neu konstruiert werden. sonden es wird

vall 14t sich die i fogenden vorgeicli Routine verwende,

deiniern s nunin Assemblerprach inge Konsanten, auf i
man spiter mittels des vergebenen Namens zurickgreifen kann.

s verinfach 0 Lesen des Litigs weseatich. er 2o e
Konstamen:

05CIAt DESDDID  BuissrenedesCIAL Rechcing
04 VLZEICH DE 53218424
2
5 BILDZEIG DB
06 SPALTE  .DE211
MM DEMG  izaseraetaku 2ate
06 SETCURS DESWI2  Detrichssystcmiroutine setzt den Cursor

gemiden Wertenia ZELLE und
SPALTE

Bildschirm-
aufbereitung normalerweisc zuvicl ol Kot i 9

daf es sich nicht lohat, dies immer wieder neu duschzufuhren. In
einem solchen Fall sollten die hendtigten Informationen einmal

Dic Zahlen ganz am Anfang jeder Zeile sind Zeilennummern,

zug genommen werden kann.
Zunichst beschifiigen wir uns mit der Initialisierung, d.h. mit

dargestollt un dannim Bttt . s
blender werden konne

Welche Al\lnnicmngcn ‘massen nun an die Routine zur Verwal-

Zeilen zu je 40 Bildschirmzellen), um zwei unabhingige Bild-
Konnen

chen sl site indot Artcnes Flp-Tlop umgescalct werden
‘Weiterhin mub fur e

- Bildschirm cin cigener Farbspeicher zur

\
schirm zugehorige Farbspeicher abgelegt werden, damit die Farb-

in den wird,
den Bidhirme cinen Farbpeicher tilen missen. Und sl
i £ Bill:

den
damis spier die Umschaltung mittls cines Aurufs durchgefihrt
den s G e Tl Masasersorciote

i i 4 Vot Bas Rty e
et o Video-RAM i weten Tol s Kurses b
wirken:
10 INIT LDA €
i ARD STl
ORA VRIOONL Block | kaichlen

I
B IoA S Zechengervorauf Ofct
i ‘pcdnch Keinen Offst s Video RAM.
10 STA VI_ZE]
17 DA%

5 STA BILDZEIG :Bikbchinmeiger korigiren

Mit dieser st dic cigentliche Initialisierung

sshaltt i, dic kil tion von Bild
ken. Dz dor 2 Bidschim A sarick-
Kehren will, dgnn o e ot B o e
Stelle befindes.

Mit dicsen

das Pro-

bei $5000. Wic im vorhergehenden Kursteil konnten Sic nun durch

POKE 32768 ,42: POKE 55296,1 in der linken oberen Ecke des

Bildschirms cinen weiBlen Stern erzeugen. Innerhalb der Initia
jetzt noch eine i

ric Cursarposi

Ma-

die Routine sp
aBerdem laseent sich besimmc Operationen lider aur in Ma-

Al i
schinensprache durchfubren, und auch dic Geschwindigkeit des

ieser Stelle nicht zu verzagen, dei
der fur die lmuahsmmng des cigentlichen Programms it in Bild 1
2ufinden

Zue i s Woit b

e o aphats ke A hohin Grac Beale man 07 2
Bildschirme 4 Byte, dic jotzt belegt werden:

I

u L00P_01 T4 CURSOR.¥ Cumorposiamabelicalseten

H BPL LOOP_001
2% RTS

‘Wenn man nun von der gerade aktivicrtcn Dildschirmseite zur

Adressen

welches Re-

und der gew as

Ktuell

@ wer
densall. L din Bild 1 die Inhalte der fur die-

38912), der erste
$8400 initialisiert. Der Farhspeicher fur den
hirm beginnt bei 9000 (436364 und beleat 44256

b

$8000, der zweite bei

ersten Bildsct
yie,

ot
en, werden il die Adressen nicht zufillg so wic hier
beschrieben gmnn wurden, sondern sich auf die Beispicle im
Zweiten Teil des Kurses bezichen. Nach dieser kurzen Finfuhrung

Register] |ymbcuscn-r Name] Sete 1, 58000 Seits 2, 38400

siiozes

Bild 1: Relevante Regiseer und hre Inhalie
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s bh
gigheit von der akiivierten Bildschirmseite in eines Tabellc aufge-
e, Hicr i X e Bt descn Wert nbekann it Die r

o man zr Abirge e akuelen Zstands dos chm:r
er das Register BILDZEIG verwenden.
e wid i s Regiter BILDZEG gﬂ:\\lhl(

2 FLIP LDA BILDZEIG ifesistelen, obim 1 oder2. Bikdschirm
27 AND £%00000100
% PHA und merken

Anband von Bi 2 48 sich eindeuig besimmen, ob man sich

@ Ny iSpalteschreiben
6 LDACURSORY

@ STA szEILE

T IMP SETCURS  :Cursoraufneue Positonbringen

Mit dem letzten Befehl wird der Cursor gema den Werten fi
Zeile und Spalte aus der Cursortabelle new gesetzt. Damit st de

e P chahessusgfiho. Der Vorich dieer Rotn g
fun darin, da6 bei einem nochmaligen Aufruf derselben Routin
wicder in den urspriinglichen Bildschirm zrickgesprungen wird
Es bleibt das Unterprogramm SCHIEBEN nachzutragen, welche
weimal aufgerufen wird:

72 SCHIEDEN LDA #0  sBloskvenchiung
P hasnd Ak ,.m.,u ion mborer Ui 7 g
auf die komplementare ¢ die Curorposition des. 75 VON  TDA 43X X Xvirddurch dasrutende rogramm
Pttt g e
Ta 452
» A Acsuen
% B e i TINACH DAY ¥ wind duchdosendeFrogrum
T IDAMSPALTE  deskwel » angsgeben
2 STA CURSORY Cumorpot )
3 Taame e DragEs LD YN Amasliconcnisendnien
= p 2o o0E s DY 300 et
% S cursory 51 Loor_on Lm oA gy
Darch 0 oweni.ds FahRAY dsakivirn i 2 s .Y
cine BNE LooP_o2
die duucnRAMBcrevch i D e Raiind ey, NG S5
I e 5
& pei. 8
Cherbercich kopier werden sol: E BNE L0OP_003
bereich kopiert it 8 BNe
3 LDASDS  BegimdesFabRAM
2 SBL Ve, Damit ist die Routine abgeschlossen, Der Vollstandigkeit halbe
FO Y gemekienWert st i s o
B opHa ndwe
W oRA#sn o enwedsrnach 00 oder 50 CURSOR  DS3 4Byt i Cursorposiionenreserieres
d ST Nacm
B IR SCHIEBEN Verhicbung swsiihren sembler-Listing konnen Sie ohne Pr
A S o s s At B s s
Damit i ale Operatoncn s, de g et e
renden Bildschirm betreffcn, Jetzt kann die Ums “"’l‘““!“"“ da- je-Lader fur das eigentliche Maschinenprogramm mden Sie i
52 ki arn s e S e Bila 2. Er is selbserklirend, weswegen hier auf das Programs
5 LDAvLZEI niche weite cingegangen wird
8 ARV Video RaMvorbesien
S Stavizecn It das Maschinenprogramm durch das Basic-Progeamm ¢
W oA Bl viietols seust, wird die Routne INIT automatsch susgeluhrt (SY
4 EOR #%00000100 ;und umschalter 38912). Sie kann im Bedarfsfall immer wieder aufgerufen werder
PHA ) Dic Unnchalung ‘2wischen den beiden Bildschirmsciten crfol
B Asa isuBipostion 4sheben durch Eimgube v01 SYS 38943, U inen enten Eindrick
§ 0 Samen e e Verwendunguaec e die Fip Flop Rouiine 7 gewinn
a ZEICH Bild 3 abi :

Dt it an dser Stle die komplemenare Bllsienscle

Ideen im Umgang mit dieser Routine entwickeln.

belle

B Lkomgiert werden:

Wir
im Zusammenihang it cex (:nﬁk))myimm:mng P
struktion von neven Zeichs

s oma
5 miA 3
55 ORAssw

STA BILDZEIG komgieren
AbschlieBend sind noch zwei Dinge 2 erledigen: Zum cinen
muB das Farb-RAM des zweiten Schirms restaurier! werden, zum

s daB Sie a
Threm Bildschirm nich die deutsche Urnlaute darstellen konnes
Fur ine uis Testverarcinng bildet sber grade de deut

sor fir dicse osi-
tionieren. Hier dic entsprechenden Maschinensprachchefehle in
Assembler-Notation:

7 ora Farb RAMausRAM
S STA VON+1 holenundnach
5 LDA#SDS 500
& STA NACHH1 kopieren
6 ISR SCHIEBEN
@ A auflerdem Cursorposition
@ LSk A fausderTabelle
& TAY ‘holen
6 LDACURSORY iundindic Regisier
STA +SPALTE  firZeileund

B e o e Crughactvtn and e

Tikaeichen, e swei die Grob- und Klelabuchstaben. Beide Ze
chnsieind vl m Anhan des C-6-Handbuchs iy
fuhrt (in der Tabelle der Bildschirmeodes). Dic Umschaltung zw
schen diesen beiden Zeichensitzen crfolgt Py

ercits im ersten Teil dieses Kurses wurde beschricben, wie i
it dareameihes Feichn ne dem Bildahir esammnerbie |

wird am Beispiel des Zeichens A dieser Sachverhalt no
einmal gezcigt. Filr jedes Zeichen steht grundsatzlich cin Sv
Punkte-Feld zur Verfigung, innerhalb dessen man eden cinzeln
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Bild 2: MC-Generator
| PREOIFOR 1238912 TO 37046iREAD APOKE 1,A:PR=PRYas§INEKT
5 TF PRcy19156 THEN PRINT PRUEFSUNNENFEHLER

2 &V6 Sa9121POKE 56,128:POKE 55,01CLK
 PRINT®(CLRYSCREEN SWITCHING IST AKTIVIERT!®
S PRINT" (DOUN> UNSCHALTUNG MIT SYS 38943

r
7
&

PRINT"<DOWN> INITIALISIERUNG MIT SYS 38912":END
DATA 173,000,221,041,252,009,001,141
DATA 000,221,169,004,141,024,208,169

17 DATA 024,208,141,024,208,104,072,009
18 DATA 128,141,136,002,007,144,141,129
19 DATA 152,169,216,141,133,152,032,122

24 DATA 162,004,160,000,177,034,145,088
25 DATA 200,208,249,230,035,230,089,202
26 DATA 208,240,096

Bild 3: Flip-Flop-Routine
10 1F PEEK(38912)¢>173 AND PEEK(551<>128 THEN PRINT"BITTE ERST INITIALIS
IEREN! "

11 POKE 5280, 141 POKE 53281 ,615Y8 38912
12 PRINTCLR, WHITEI DER(SPACE ,GREY 3} ERSTE(SPACE,GREY 2)BILDSCHIRM IST A

15 6v8 389431 PRINT" CCLR, WHITEDJETZT(SPACE  L16. BLUE) 1ST (SPACE, GREY 2)DER
ZWEITE BILDSCHIRM AKTIV":GOSU

14 FoR 31 TH SS6vS 38943 o08UR 24:NEXT J

15 FRINT" C2DOWN, WHITEI GUTEN" s PRINT" C2DOWN,L16. BLUEIDAS IST BILDSCHIRM{SP
ACE, WHITE} 1" BOSUB 2:

16 SYS 38943:PRINT"{2DOWN,LIG. BLUE ,68PACEI TAG
ST BILDSCHIRNCZSPACE, LIG. BLUE)2"1 GOSUE 24

VS 38943:GOSUB 24:NEXT J

PRINT* {2D0WN,WHITEIDAS I

10 389431 NEXT: GOSUB 24:GOSUE 24
19 FOR 1=32768 TO 32768+1000:FOKE 1,45:POKE 1+22528,1
20 SYS 38943

21 FOR I=33792 TO 33792+1000:POKE 1,43:POKE [+21504,15:NEXT
22 FOR J=1 TO 5:SYS 38943:G0SUB 24:NEX

23 FOR I=1 TO 100:SYS 38943:NEXT:GOSUB 24:PRINT"(CLR}"§tEND
24 FOR I=1 TO 1000zNEXT:RETURN

NEXT

Bit 7 6 5 43 2 7 o Inhalt

Bild 4; Bildschirmraster
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Punkt setzen kann. Das gesamte Feld istin 8 Byte zu je 8 Bit orga-
nisiert, Fiir cin gescizics Bit mul der enisprechenden

Stelle der Bitwert 1 geschricben werden. Fir das Zcichen A in un
i P

Berechnungsweise wird an dieser Stelle nicht mehr gesondert ein-

14 NEXT1
15 POKE 1,55:
ausblenden
Durch diese Zeilen wurde der CIA 1 7eitweilip ausgeblender,

damit cin Zugri aul den Zeichengencraior crlgen koaate.
0

F 56334,129: REM Zeichengenerator wieder

nenfalls Thre Kenntnisse uber die Art und Weise der Berechnung

Und das bringl cin Problem mit sich: Weiter oben wurde dic Basis-
adresse vom CIA 1 mit $D000 angegeben. Damit iegen der Input/
dresse

urspriing
lche Zustand wiedr hergestell e swsonsen

ol kann, Tt maton Wi Zokon i con s 1.

cBlock ungevibl, n dem das VideoRAM und det Zi

Chenezhert aa, A norwendigen Infor-

marioncn n das Regisie #34 dos VIA T gechoisben, s don e
S4C00 und die

die Daten d 5

lerweise nicht lesbar. Trotzdem kann man sber mit Hille cines Tn-

terrupt-Bits in cinem Kontrollregister vom CIA 2 den Zeichenge-
d

e Rechner

dicsen in cinen

chich
ROM ausgefihit i, muf man notwendigerwe

‘Wie vielg Daten sind aber zu kopicren?
Ein Zeichen bestcht aus cinem Block von § Byte. Es existicren
wei komplette Zeichensitze zu je 256 Byte, wie oben angefuhrt.
S0 daf der chh(ugen:nm(éxﬁyle belegt, Wenn dicse 4 KByte
Kopiert sind,dann muf m selsverstndich ce Rt des
VIC I benutzen, aki dlich

ulierenden Zeichensatzes auf $5000 2u legen. Zusatzlich mu in
das Register BILDZEIG der Wert S4C (#76) geschricben wer-
de

16 POKE 36576,(PEEK(36576) AND 252) OR 2REM 16-

KByte-Block wahlen

17 POKE 53272 48 +4: POKE 648,T6:REM Zeichengenerator
und Video-RAM

Jetzt Komnen die neuen Zeichendaten an die entsprechenden
Stellen geschrieben werden, um auf diese Art und Weise einen
cuen Zeichensatz zu erhalien. Die Tabellentbersicht in Bild 6

ten Zeichensatz.
"

K S o s entsprechende PokE B
Mit il diesr Vorgherswes wer-
Umlaute entstchen. Vorher

e nac e e Besechmangrarbtt rtordenic
Zu Beginn st zu Uberlegen, wo der neue Zeichensatz abgelogt
D 16-

Dieinder
Belegung wurde 5o gewahiL daf dic deutsche Normbelegung fus
diese

chendaten fir den Zeichens achsten iber DATA-Zeilen
cinglesen werden. Dabel e
i

werden so
K-Block untergebracht werden missen, sind auch dafor Berech-
oungen notmendi, I unsersn elpil egen v dos Video!
Zeichangenersors st
S50, Damit ek Bereeh spate ich von enem Bas
kann,

gesperrt

n h

plementiert werden soen, Zuskaich zuden deuebea Unlusicn
e als Sonderzeichen noch das wohibekannte Copyright-Z

chen afgenommen. Die zimilen Were et cinzeloen st

pnm ‘auch jeder Datensatz fir cin Zeichen mit der Basisadresse

18 FOR J=0TO 7:REM 8 Zeichen zu bearbeiten
19 READ BA: FOR [-BA TO BA | 7: REM 8 Zeicheadsten zu
20 READ 7: POKE 1.7
21 NEXTI: NEXT J: END

AbschlicBend nun noch dic Daten, die sich auf dic Angaben in
Bild 5 stizen:

22 DATA 22528,0,102,0,102,102,102,62,0

beregen, welche Zsichcn Bt de Tt G newen Zeichen
a die in
Anwcndnn!, in der Textersbtung finden, yerden i bisraue

23 DATA 22744,102.0,60,102,102,102.60,0
24 DATA 22752,124,102,124,102,124.96.96.0
25 DATA 2760,19560,102,26,102,02,102.0

26 DATA 2
35 Data. T mz ama L»Z i

Wena duch B dic Basisadresse des kopierten 28 DATA 1 161,153,66.60

fors besechnst wird, drch N e Normer ds Zeihensates es (029 DATA 235m.(02,0.m,lL»z,luz.mz.so,u

‘or 1) and dnech 7 di Iufende Nummer des Zeschens,des ver-
andert Bereich 0 bis 255).
‘Basisadresse BA dicses Zeichens mit Hille der Formel

=Bt Ne204BH Za8

Die Zeilen 22 bis 29 bestehen jeweils aus der Basisadresse BA
e Zeihens und den 8 Zechendsen, dm das neue Zeichen for-
s mi cingetippt haben,
S S o e ot Conmodo
re-und der-

ser Speicherzelle die 8 Byte des Blocks dndern, der dieses Zeichen
bildet. Damit it unser *Handwerkszeug” schon komplett, und wir
5 5 By

zu mub zunichst der Zeichengenerator kopiert werden
10 POKE 56,76 POKE 55.0: CLR :REM oberen Basic-Bereich

perren
11 POKE 563,127 POKE 1,51: REM Zeichengenerator kann
12 FOR 1= 5324 TO 57343: REM 4 KByte des Zeichengenerators

kopieren
13 POKE 132768 PEEK (1)

b e etk o e St o g
Taste,

Wean S die Routin verteinerm wolln, dsn komen Se i
Zeichendaten so erginzen, daB die Tastenbelegung der DIN-Ta-

statur entspricht, Dazu mssen nur noch die beiden Zeichen "<

2ot cin s tekniries Zeichon fbren wid diescs Zekhea s

Sinitionen fir den iavrsen Sehiftsatz noch nicht vorhanden sind,
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wird al 1 2
entsprechende inverse Zeichen angezeigt. Wenn Sie also unsere
DA

gesamten deutschen Schrifisatz auch invers darstellr
letzten “Teil des Grafikkurses werden wir uns dana mit den ver-
schiedenen Grafikmodi beschilftigen, die der C64 zur Verfigung
stelt, Dis dahin winsche ich Thnen jedenfalls viel Spa beim Aus:
probieren det diesmal vorgestellten Anwendungen.

Frusk Lansewnki

Bild 5: Raster der neuen Zeichen

76543210 lnhalt 76643210 Inhalt
0 102

Vietnam fiir den C 64

Zicl des Spiels st cs, mop-
lichst weit in gegnerisches Ge-
biet elnzudringe den
pausenlos angreifenden K

trubenten zum Opfer 70 fallen.
Zuniichst werden Maschine

programme und Grafik cingele-

den, so erscheint cine Auswer-
tung, aus der ersichilich wird.
wie Viele Meter Sie in Feindes-
Lind vorgedrungen sind. Nun
Kbnnen Sic durch Druck auf dic
‘Space-Taste cin newes Spiel be-
ginnen

Sollien Sic sich einmal in ei-

wieder zum Titelbild. Tippen

492 L lohs ot imichen Sl dan GOTO 1300 sch o
o 2 e okehichen, Be sinemne Cumo blind e und nach
= H 80 Tl roakon Sl Pusbee. Retar ogis das Spie von
126 8 Sallten Sie sclbst getroffen wer-  neuem. Christian Rduch
102 ! 62
102 102
102 62
o o | MC-G

76643210 lnhalt 76543210 nhalt | o py

O T 10 $ PR Erwnane

G01 | 5 TRINTABEBAING) BV RADDISH-SOFT GERMAN
2
L R sss uarr s wirese
102 | 3 Fonino00T09:2: READGI POKEL 0
o e R s ioas. 76,1
11T e

76543210 76543210 (nhalt
ml

00 FORTo51200T0S 19671 POKET , O1NEXT
110 Fmr-omszmsnm-m«ns:m, 1POKES
POKES1328+T, 01 POKES1392+T,0

120 NoRT=OTOS21READG: POKES1 436+T, IFOKES
1520+T, Q1 POKES1584+T, 81 NEXT

B s READR: POKES1648+T 1 POKES
171247, Qs POKES1776+T , GINEXT

133 FORI=0TO9: FORT=0T01 71 READCN POKES 1 253
+T+I#64,01NEX'

13 FOR1=1T0221 READGI POKES1840+T 01 NEXT

39 DATA0,2,0,0,10,128,0
130 DATAL 128401 14,192,0,2, 0,01101128,0
0.1 92,0,

128,
28,0,2, 1010310, T8;3, 280, 120.8,12
147 DATAG,ds,128,0,18,192,0,10, T8,052,0

64,
105 DATAL 191901 11,100,05101234,0, 15,19
28,
TAL

128,0,8,192,0,8,192,0,12,192,
128,0,8,128,0,8,192,0

Bild 6: Alter und neuer
Zelonen~ | attes Sasincressa BA
nummer_| Zeichen

23604

- 151 DATAiZ,192
152 DATAO,12,192,0,12,0,0,10,128,0,8,128

0,0,192,0,3,1%2,

160'DATAO, 40,32, o.zno.u 0,192, 48, 0.4

0,0,10,128,0,8,128,0,8,128,0,12,192

162" DATA192,0,3,280,0,8,128,0,10, T2

0,0:011210:0 :.-. 40,0, 1

£289.0, 21,165, 68, s:.a:,so,
121,85,64,
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175 Pacesszez, o PokeszEs

icese)
230 READZE1 IFZE=~1THEN100
340 FORTSGT07 1 READG POKEBSZERGST 01 NEXT
250
300 DATAZ7,0,,192,0,0,48,0,0,28,12,0,0,0

148,0,0,0,29,0,3,0,0,0,0,192,0,30,65,85
310 DATA149,65,85,85,86,85,31,65,69
3,149,85.85,85.35,0,0,48,236,235,40,0,0
A3S,0,3,14,50,234,234,63,195,36,0
092,176,108, 1761192,4800.37 1620101050
330 DATAIS,58,57,38,0,0 1236,187,170
1170,39,0, 0,0,0

\TA238,250,235,58, 42, 13,41, 184,171,
4, 170: 1741170, 255,238, 43 176, 176,176
o0 DATAL7K 240,240,240,

360 DATA4S,0,15,50,207,: 526,200,226,63,44

T230,30,250, 170117,
184,174, ". 2:!

370 wuzcx.:w 179
7 47,
50,53 48, 170,12

251,174,171
380" DATAL70,

7
55,186, 186,191,234,49, 186, 1
390 DATA170,170,171,254 =c.|7x.:71,17|.|
70,235,234, 234,253,51,0,0,0, 38,63
DATASE, 000100010, 295, 173 255,35,010+
o.o.o.zsa 174,255,54,0,0,0,0,0,258,170
A255,58,0,0,0,0,0,240,240, 176,56,
o;;o::somxn:n:nwb
420 DATA176,176, 3,53,39,
38,58,59,0,15,245,21,81, 8m, 2
S0ri5 .2 171 4254,61,0
iR 128,07\ 58,30,2500 170, 421040 1010 195
100 DATALoZ, 193 192,43, 50, 52,5, 50158 26
0,234,224,64,170,234,170,170,170,174,174
450 DATA171,45,170,238,171 ,171,170,187,1
70,170,68,171, m 171,171,171
450 DATAZ34, & 192,192,
470 DATAGE, 0,63, 3,565,685, 85 85,67, 20
197117 185, 65,35 85,65, 70, 48,3 1207
250" DATAGS 25, 101 85,7130, 01203 117.85.8
5,85,85,72,85,85,85,93,87,223,31 ,0
490 DATA7S,85,85,117,88,119,208,15,0,74

170,234
176

1204,255, 187,187,235, 235,100,0,0,0,3,13
&1 Darais,1d,14,101,13,1s,42,25

30 DATAL02,171, 174,171,171, 171, v
176,103.170,170,170, 170, 258
430 'DATA171,171,175,

71
3,63,254,25
8,235,234, 170, 170, 170, io8, i4,
DATAZ50,170,170,170, 10!.170.170.171.
PRt .
460 'DaTAO, 0, 111,58, 58,58, se :ﬂ 57 0, Ao,
112,176, 17 m. 192, 172.0 0,0,113,239, 235
234,234,234,234,114,170,
58,255, 131, 0, 170, 1700 70 18717
580 DATA172,282,255, 171,170,170, 116:0,0,
12,63,251,234,170,170,117,0,0,0,0,204
496 nAuz! 157 170,118,0 0,192,
240,119, 13,15,62,62,120.
700

TAeS 393,339, 170,170, 121105303 1255

aay o5, 258 250 128256 256, 1721172

710 bATAl72,172,172, 172,123, 46,48,0,0,0,

0,0,0,124,234, 234,234,234, 234,254, 234

720 DATAZSA, 128,170, 170, 170,170,170, 170,
&3, 85,885,658

170,170 7out70,

72, 1192,192,0,0,
25510,01010,0, 135 1701170
s BT 0, S 134,236,236,240,0,
0,0,0,0
770" DATALSS, s, nxzooooom.nuz.
128.218.53 3,53, 218
780 +138,80,213, uv 192,0,0,
e300 130, 5, 18.55,225:240,04030
730 DATR140,83,203,0,0,0,6,0,0, 191 ,83,87
192,240,240,240,240, 243, 2,21
0131310101 1431010104192, 11211
1240,240,240, 240,240

40,

B30 BATAIEG,01001 3014117 131 4 151,05.81 16
9,69,45,17,20, et
sdo barhzi, 13, 5,69,21,84,5, 83.21,85, 154

117.85,208,117,88,127,132,0
500'DATATS, 3,0, 195,195, 173,173,193, 1987
£10,0,0,12,12,12,12,12

510" DATASS. 55153, 78,8518 187,87 87 181 18
7,87,79,195,12,12,12,12,12,12,12,80,12
530 DATAA 53,313,

350" PATALE 50, 0,0.156,84.3, 172inrinree,
65,1,157,68,68
866 mrn:a,u.hv,a:.bs.u,u,a.o.mv.zo

15t 151,51,51,31,43,141,0
3,162,0,43,3,3,43, 4

13,217,215,215,213,213,82,67,87,67, 108
S30 DATA92,92,92,92,83,12,12,12,48,48,48
48,192,192,192,192,192

DATABS, 213,213,213,213,229,213,213,2

$35,10, 64,33, 40,
sS40

215,61,53,55,15,3,0

880 DATALS u:.o.u,;.:.u.;,s.u.nc.o.
51,31,51,6%,3,5,5,145,0,43, 48, 48, &3

890 DATAAS, lbé.o-h!widi.bl.!l.Hl,ha.lb
7,0,63,3,:

900 'DATALS,

e 00i8.50,51 165,3,

3,63
999 DATA-1
1000 AD=220001FOR1=1004T011231READAS P81

251,255,238, 338. 5210101192, 24311930174

580 DATA170,170,93,0,0,0,0,192,240,192,1

10,0,0,0,60,239,171, v:oooon
o835

AoABC (NTD8
et m_u.A-.q-(Am
1002 POKEf B1 C=C+PEEK (AD) 1 AD=AD+ 1
1003 NEXTIPRINTT, o o7 1 IFCCoPOTHENPRINT-E
RROR* 1 8TOP

1004 PRINT®OK™

(A%,N, 1)) ~481 B=ABC (MIDS (A
B+7% (B>9)

NEXT
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1005 eraizoe BARDC763D00160A%00BDC76IADEIESAD, 3687
00 DATA ASoOSDESASEOBLLSEOR7SSISELSHD 1081 DT E943ADB4438DBALIADOO!

6 3aDBAL SBDARE3DEC6IATOORDACES DOODC290BF 00CAS00RDCRES40A0180, g

1007 DATA BDADSIBDAEGSEDAF 38D Tots DATA
756 538000, 3763 ABBI9SCICT2As 4007

1008 DATA lou DMA W!E"
C18EDOEDAPOFBD1SDAAIEOSFDATGDGS, 4010 BDB&02£0AT00BDE702AF02EDB
1009 DATA DOALCINEFGIRCR0L KO Toas. 5aTa 02 S2pac;eonnisaseais

A
1538 DATA BDAZ03ACOC1BCY1FBBBDOFTZOFDS4
18ASBCAF0CASBCASBDEIO0BSEDCADOEA , 4
1029 DATA 4CB75620BDS4B1FDFOO7

e 3882 24700180CE8363AD; 3439
1010 DATA z:nracsnuuwu:nwmnsﬁb 1045 DATA B70ZCI03BOOFEEB702A70160B40260
3338
1044 DATA
B 15CPOMROTAC03F 01 So70BFOI 2408, 379 OomB00GEER7OZACE 65aR00aDE 7027 541
1012 DATA 57AC4AS7ACEF 1047 DATA OOBDS
S94C123918A5FDAT01SIDASFES900ES, 771 SADRCAICS7D900AATOLANCIESAT00 08D,
1013 DATA \760B5F BATADBSFC: 048 DATA BCAIEAADATAOC 'aﬁrowsnvse:m
BSFBASF CCADOFO 4735 Lodoz032601 AT BES27BSF BRSFCER00,
1014 DATA A99SESFC1BASFBA9ZBESFBASFCA700 1049 DATA BSFCA10RDA&04CZFIBAF00SSFDA!
601BASFBA C49, 4816  COBSF SF CEIBDBIBCYL, 4639
1015 DATA OO DOS20BDSEB1FDFO07AA 1050 DATA FDEBDOFFESBDESFEASFECIC2DOEF &
20CBS44C2557208D34B] 43420, 2BDABOBD1 1DOBAFO0 , 5127
1016 DATA BDSABIFDEDRS0ZIBATTR6DSS0205TE 1031 DATA 40 CDESEADC763F 001 40ADCBAIFO2C
C4900BSFCAPAFBSBCATE1BSEDA203, 4382 C901F014ADE7SICIFDS 18DC743, 4104
1017 DATA AOOSBIBC91FBEBDOF9Z0FDS&1BASEC 1082 DATA 6OEEB94IEEB9&3S0ADB7AICT14BO0E
£90585BC/ 900858 1 4047
1018 DATA 20BD36B1FDFOC7AAZOCBISACTBS720 1053 DATA C71EBOOEATOIBDC74S60CEBALSCERA
P AASOEASLB0RDaURIF DADBT02, 4077 . A36OAPCIESFO1PAROORDCIASADONDEZS , 3884
1019 DATA 1BASFBADB9OZESF 1034 DATA Des63500C
ATBSECATG0GSEDAZ04ACODBIBCTIFBER AS11 43ADCASSFOZCCIOLEO1AADBBASCITDTD
1020 DATA DOF920FDS418ASBCA9ODESBCATBS? 1055 DAt onvo:mn:aosmnsszanmn
BDCADOE44CE75420BD! @B63CE, 3932
1021 DATA AacoaeALbyay SORDARIFDARIOES S5 DATA_EBA360RDEI 006A9018DC763
20BDS4B1FDEDE9021 BASFB4DBP028S, 4030  6OEE! cas40201FECZ0545C208Y, S313
1022 DATA FBASFCA0X BSBCATA 4055 baTA. Sos eoAvonmDes
1 5: 184S, 4726 DBeO I OGECIIF o 4ACDT0ZBIIRES, S433
1023 DATA BCAJ04ESECASBD&T00BSBDCADOE4AC 1058 DATA SBDBI4IA&O0ACH702BIPCAIEDESASE0AC
B1FDFO07AY o1z BroaeIRecIDESessCKRZUIADEROZD, ML
1024 DATA 20} 059 DA’
B7021BASFBADE?02BSFBASFCEPO0BIFC, 4345 unl:nomzawussmnummn. 3684
025 DATA A9078SBCA918580A2020 AZE3EIR4EIL0
FBEEDOF520F 503830CATBD, 4301 LEAROZADAFOZF001 SoAP0RGDAFOZA
1026 DATA &900BSBDCADOE44CE7S5420BDS6BIFD 1061 DATA 02C90. onacaoar o) 4ACBS 5209R263
20CB364C: BDS4B1FDAAZO, oS 3LOACE 1 02B9MBEIBDESASEOACE o 408
1027 DATA £43420808481F Domevoc B9 1062 DATA O: BS636020C73C20025D40
02B5FBH: oiiesecaseiEs, 4312 aoches

289A2638D]
RoSTEvOLr GoTCamaTIACISY 5707
807004A9008DCALE02001

ADBLA3CTBO
snmszmnﬂ:vznm: 50ADB40ZCFOSTO.
1064 DATA 0SA Be0REE04020E064SS0AD0N
DO9038D0AGSE 7018DBS02ADBS02FO2A

AAZOCB64!
D3SB20BDS4B1FDAAZOE4S620BDSEBLFD, 4137
1030 =5

265F
ESFCAT3SESBCA941B85BDAZ02A00IBIRC, 4178
1031 DATA 91FBeaDOFZOrBSE10ASEC4

ASBD&7008SBDCAI 4386
5 Pata FOF007ARZOCHE402Y3Y: B1FD
AAZOEAS620BDS6B1FDBDBY0Z1BASFBAD, 4064
1033 DATA BROzREFIARFL CATIBBSBCA?

DAZ04A00SB1BCT 1 FRGBDOFF20FD, 4363
470585BCASEDAFO0BSBOCA

o oPBDoDDCAT0LBD1AD0; 3783
1033 bATA AvOZES0ZATTEESFRATETSCFTADALO

1065 DATA

348DB64360AT1AGDESESADOADCZTSF 69, 577

1066 DATA S4BDBALILOAT: ADCADC297F
BDESE3E0AD

OADBS63CT!

LOon1SPACGIB1A7F289001 SORDPA0Z, 3463

loev DATA CTOSI00SATFFRDBA0ZEERG2EES B3e3
SASAPO00BIA7ADESLIEY 1BAA4A, 4027

1070 ‘DAt 4ASSATADELLSETIIARSARAAEO0OFO

$635 DATA 180

350409389ACSES

A F o es03100440018502A602HDAG, 3040
1037 DATA 40BD21DOBDA440BD1ZDOEOCOFO0SAC
£om7A01 1877043 eFFCTORDOTTAETRD, 4498

el
764081 SEADEBASCIEOF00LATO0BDCSET,
1072 DATA auzoqnsm:lmm:ucmmnm

n1 109024 300RLCR BADOFTATO0BDID, 4447
7059 DATA DORQOIBVB2LS7oF 7CISBDOF7ACSIE
a

1073 DATA mnu DC29038DC563 nloozmoxrn
2BC00FOEDC902FO10A71AEDE763AD04, 3637
438D

9AD00, 3918

Too4 bATA D293PA9SABDERESLOATPE
/3480886 360A9348DEB6IAD, 3651

1040 DATA
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1075 DATA 04DC297FA9708DB76360ADE7E3CIIC
6AF00BDCI434020ADSEACOOBIA7CY , 3572

1705032005060608170605200B052719, 1121
1131 DATA og35i404a190ucoz0seE imontibr2

1076 DATA

02EEB102CEB76360ADB76ICIFETO0SAT,

37 e aDeae3e0SADEACCSDIATT2A%0
0140ADB102C9039003AFFFEDB10ZEEB] ,

980905, 1179
1112 bata 34203501003020 1505671505
DOBOSF70203000C040500121F05001 1, 1495
$135 DATA_ 1303002700800360B0300AI 0500
734

1070 DATA
4SEvIGAMAASTATADEBETE TSR, 3801
1075 DATA AAEQOOF 9

1114 DATA

21170500041 0500472205008E0105
00BB17¢ S

m:namsuzmxm«) 3603
1080 DATA 5206 csE2032

050 JOOCDOEQS, 163:
§915 DATA. GODG160300D00A0300ES1F560D2006

mon:ﬂ:sxuhnaummvoounwo 3033
1081 DATA HDCA43ADBBAICY7DIO0SATIO0SDCIES
ADBIA!I:?7W9WAA97DGDBA&SMOI!DI:7 3997

1116 DATA nnoammucoaonnuubsmmu
20C0600200C0600,

0905B20204D51 906F:
ST07 parh. 591504009K20040001 180630060400
2

lsnnanmzvnenooennlnémmnoﬂ.
083 DATA &OADARGIZI0ZDOOBADAALI2F04DOOA
wnvccancu::oumaouooem:n!?o. 3085

474

1118 DATA 97E00094783C2B00000000000000K

00000000002728292824252625202122, 1152

1119 DATA 2322212A2A2A2A2AZAZAZAC0000000
77

ES0ADABSF0016078300CSFADDIDC2Y, 3318
108% DATA 10DOF9A901EDABIACE403AT20A000

790007900C19900D89900DYBEDCF 140, 3801
o8t

1120 DATA FREIILIRTIOG100010001002000
2200801 1420081320130908 ,
1121 DATA mmznmnmxwuzmwv:zms

1086 D
398000BED0F 7A01 597 DaS99DAC0RRD0; AT7E
1087 DATA F7A00SBY704469A079DOCOBEDOFSAD
7264FODEAQ16B911649920C1 BADOF74C, 4386
1388 DATA EBSFAC1SD7286A9720C BBDOFTAOLF
BY3C649998C188DOF7A004B9ABAILIA, 4312

1iz2 gave 220090314031 2201 7050914300708
OBOFODODOSOEZ008011 3201701122013, 472
1125 Dara asomroEzno7o okino0T e Aator
o113201701122017

L33 0ATA 1213200135151 305120

1089 DATA
DOF7A7008D1 BDASOEEAF 63A00SBIACAS, 4606
1090 DATA 9ACH:

1128 DATA 0B140520131001030520140113140%

63ACBOLIF 4052
1093 DATA ODDAA208D04DABDOBD4A721EDOAD

CSDSESF 3
oiDekssessrerersrsssrinavaass
e-:aunnn:mmm:wmn7:7:70:. 2693

7778007A7B107CTDIDIDTDTERO

1EOF072417074003074C22076221076F , 2477
1101 DATA ouo7.auo7=mo7FLo|wnwnm?

99ABAIBEDOEBA0EE7S64A004B97164C9, 3924 1200 AD=210001 FURI=1206T012141 READAS, P81
1091 DATA 97044590199 TOLEN (A#) BTEP2
3647 1201
1092 DATA #N+1, 1)
1202 POKEAD D) § AD=AD+1

Al
1203 NEXTIPRINTI;* *)1 IFCOOPBTHENPRINT"E
RROR" 1 8TOP

1204 PRINT*OK"iNEXT

1205 BOTO1300

DATA OD111113151115130D111113151111

1oop1111131517151511 0oDoEt 011 11, SAL

nouosoposonolnn

CAODODOEOEORODOR 104108001 1101511,

o BT A 311 OALY A7RIEDATEDBSOM 7 TSED

74740004 74789EDSHEDE947400ARZAD.

1209 DATA 67676767 AZANZ0MZSDE7AZORAZON
F70ROAAZAZAZOAAZEDE7AZ0ALTAD.

1210 DATA 295747470004 osonosownuononua

'04080408040DOS0B0A0B0TOBO:

1211 bATA Bom0808045803050308030805080%
60D040B04080S0BOSOBOSOBOSOBO04, 230

9313 DATA. 0800DOA0B0ABASADASABASABASSOA

1102 DATA oozmwmou:aoyoo:znwwonzzo
£7004D130700341F0700840407008F O, @

103 DATA ovnono:7o7oonnonovoosusmzno-
o:snvmau-mvmoumwu:sozol

, 3399
1213 DATA BSOABSOASABASABACFIECFECFIECK

1300 PoKELT0, 1 PRINTEHRS (142 srume ()

1108 DATA 58010471 1804840D0AAT1B0ADA0104
'0400600F

uaq mu oounmnoonosoaoosnwmoaﬁoo
D1A040084: BO400BB19,

E oS BATA 0200AS0 3040001 AoA00E 15530800EF

1301 Fow 21 POKET

150z rmx-na-uavurmnuuvmnmcx.
OLNENTIPDIEAS LA +49152415,

1303 POKE4&#64+49152-

1308 POKESaS76,PEEK (S4878) AND2521 POKESSZ
729 1POKES4B, 1921 POKESS270, 2161 POKES3282

305 POKESS283,15: POKED3269, 2551 POKESS27

1310 BYB900
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Input de Luxe ececton verienusw, Disalls CursorTasen sowie HOME, - bunkiionen: HOME: Cursr

Die INPUT-Funktion des gangen. Dic Linge des Eings- werden. Im GroBsclirift/Gra- ~ Eingabefeldes; CLR: Eingsl

Doppelpunkt konnen nicht cin- des Eingabefeldes konnen

wird mit “Input de Luse” um-  CLR, DEL und INST benutzt ~ springt zum ersien Zeichen des

Yolsldes o doscy Positon fikmodus werden kcine Grafik-  feld wird geloscht; DEL: Zei-
missen bei Pro-  zeichen angenommen. Als Un-  chenber Cursor wird geldscht:
gramms _anges geben O ren, e Gt wind ein Sprfe  INST: Efnfigon iner Leemel.
Nach Driicken der RETURN-  verwendet. Das Programm it le; Cursortaste links und rechts;
Taste befindet sich die Eingabe  voll relokatibel und kunn daher  RETURN: Ende der Eingabe.
inder Variablen INS. Innerhalb  an cin beliebige Stellc im Spei-

jie cher gelegt werden (d91S2) Sitan Markowiz

100
110
120
138

400

REM COMMODORE 64
REM
REM INPUT-DELUXE - RELOKATIBEL
RE

M

REM AUFRUF:

REM 5YS(STARTADRESSE) ,X,Y,L
REM X=BILDSCHIRMKOORDINATE (X)
REM Y=BILDSCHIRMKOORDINATE (Y)

REM L=LAENGE DES EINGABEFELDES
REM
REM EINGAEE BEFINDET SICH IN IN®
REM
REl

M
REM LAENGE DES PROGRAMMS: 481 BYTE

REM

INPUT"STARTADRESSE"; SA

FORI=SA TO SA+4

READP1 POKET ,P: S=S+P:Ni

1F8¢ >l=l72bYHENPRXNT"PRUEFSUMMENFEHLER "3 END

DATA 032, 25..,174 032,158,183 ,224,040, 176,095, 134,020, 169,000, 133,250
DATA 138,810,010,010, 185,024, 141,000,208, 133,249,144,007, 173,016,208
DATA 09,01 ,133,250,032,253, 174,032, 158, 183,224,025, 176, 059,138,010
DATA @10,01@, 105,856, 141,001 ,208,134,113,162,000,134,114,134,041,169
DATA 040,133 ,040,052,087,179, 136,024, 101,020, 133,020,133,003, 144,001
DATA 200,200,200,200, 200,152,821 152,824, 12,212, 133,004,832, 253,174
DATA 832,158, 183, 134,252,232,024,144,003,074,072,178, 162 1063, 169,200
DATA 153,192,003 ,136, 016,250, 169,255, 141,192,003, 173,021 , 208,009,001
DATA 141,821,208,169,015,141,248,007,173,134,002,141,037,208, 164,252
DATA 169,832,234, 136,208,252,132, 198,132,251 ,196,252,240,026, 169,000
DATA 133.251,152,010,010,010,038 251,024, 181,249, 141,000,208,042,041
DATA 0@1,05,251,005,250, 141, 8,132,251 832,228,255, 164,251, 201
DATA 020,240, 188,201 ,147,242,090, 201 , 157, 240,876,201 , 148,240,072,201
DATA 019,240, 187,201,029,240,856,201 ,813,240, 117,201,032, 144,217,201
DATA @92,144,017,072,173,824,208, 041,002,206, 004, 104,024 ,144,201 , 104
DATA 201,193,144, 196,201,128,144,003,841,127,044,041,063 145,020,173
DATA 134,002, 145,003,280, 196,252,144 ,003, 136,208 ,142,024, 144, 139,200
DATA 196,252, 144,134, 136,208, 131,248 057,192, 000,240,801 , 136,824,144
DATA 238,164,252, 13 1149,082, 145,020, 136,016,251 , 169,000,200, 162,152
DATA 872,200, 196,252,176,012,192,000,240,018, 177,020, 134,145,020, 208
DATA 208,239,134, 167,832, 145,020,104, 168,024, 144,192,104, 136,240,249
DATA 240,032, 132,253,164, 252,136,177 008, 201,032,208,016,200, 136,136
DATA 177,020,220, 145,02 208245, 169,032, 145,020, 164,253,024
DATA 144,215,173,021,2088 m:,rm 141,021,208, 164,252, 136,177,020,201
DATA B32,208,803, 136,016,247 ,196,252,208, 132,251,174,085, 165,134,012
DATA 202,134,813 ,169,873, 133,869, 167,206, 133,870,032,231, 176, 133,073
DATA 132,874,832, 163,182, 165,251,832,117,180,160,002, 185,097,000, 145
DATA 873,136,016,248,165,251,240,041,208,177,020,201,160, 176,022,201
DATA 129,176,015 201,064, 176,008 ,201,032, 144,813,044, 185,064,044, 125
DATA 127,044, 105,191,044, 105,127,044, 105,044, 145,098,200, 196,251,208
DATA 216,096

READY.
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PEEKSs und POKEs zum
Commodore 64

Von H.J. Liesert weise von Tnterpreter, Be-
Verlag Data-Becker iriebssystem und weitere ele.
200 Sciten, 29.-DM mentate Dinge i, Dann
¥ lernt der Leser anhand vieler
FENIRULEZY Beispicle mit_ lauffahigen Li-
singsum Speicher von Gral-

Sie haben richtig gelesen,
Gegenstand  dieser  Bespre.
chung ist ein Buch, das sch
2wei Jahre auf dem Mark ist.
nun_vorlicgende  dritte.
Sherurbsicte Aufage soll uns
dazu veranlassen,
e ey

n, der Programmicrung von
Sorts oder dor Erselung e
g Zeichensatzes d

it Speichersillen
it hee Aneerichin kepoe

Wie nivlich und gut das
st it in er Vergn-
Wie des Titel shon sagt, be- it durch hohe Verkaufs-
chalig s das Work vt don Sl e Einige klcine
PEEK- und POKE-Befehlen, Fehler, dic sich cingeschlichen
dic dem C-64-Besitzer aufgrund  hatten, sollen in der vorliegen-
des schwachen Basic in Fleisch den Auflage vollstandig besei-
und Blut tbergehen mssen, tigt scin. Das Buch wurde um
damit er seinen Computer voll einen _ Speicherbelcgungsplan
umotzen ks, o et vr. i Anhang erwltr,doc alls

Autor  wichtige Kz

auch den Laien an dic 7a be- erlart De cigenen Expert
herrschende Materic heran. - mentieren mit PEEKs und PO-
Zunchst werden grundsatali- m;‘ et o nchs b im

enthalt, findet sich das aus Edi-
tor gl Yl
stem  bostchende  Pascal-Sy-
stem.

Der Editor erinnert stark an
den gewohnlichen Full Screen.
EAumder.CM hatjedoch i

Vorteile aufzuweisen. So
Kann um Betapelde mavima.
le Lange einer Programmzeile
zwischen 0 und 80 frei gewahlt

werden; mit den Funktionsta-
sten bewegt man dann das Bild-

hirmfenster wie lber cin Blatt
Papier. AuBer der Moglichkeit,
Tiultoren muukgcu, ot
oy und fre Cammam an,die
dazu d uver-

S Fragen ter i Fonsaons: o
Pascal mit dem C 64

Von Florian Matthes bei dic fir Pascal typischen

Markt & Technik Verlag . g o-

220 Seiten, 52.- DM area, tnd.Punkiiofien,

Feupsieich sber Rekurdo.

ISBN 3-89090-222-7 nen erklart. Sachlich und nicht

stiges Angebot von besondersoriginell, dafr aher
Marks & Tococ o Fascl e gt vl srautert
dem C64”. Hierbei handelt es  Einfuhrung selbst Sorticralgo-
humcien P Conplr] ibmen nd Dkt
i, der ikt e A i G ekt Bt
sprichen eines Anfingors go. T
Nigen o, und um sinind 1 | frtlgenden Tl
Buch, das (Tips,

e ganz
oder teilweise auf Diskette 7u
schreiben bzw. zu lesen und
Zeilen cinzufigen, 2 chen,
. kopesen oder 2 versle-
gibt auch zahlreiche
Blockbefchle, mit denencinacl.
e ToxORilé et wer-
. sowic dic nitzl

e Betens P Change,
die Ingeres Durchsuchen des

s cnee mtiboichen El ot ouns o s oot
g i dce Progummicr, e clos Dictoy rogamms

Der Compler therstat den

wo es belicbig gestartet, gesi
chertund auch ohe das Syster

e bel Aseablern wir
de eudo-Opcodes
nennn), de zum Beispel do
Mitibersetzen von_ Quellpro
frummen wf dr Disetc cx
lauben. Dies
Sourcecode.
passen. wirklich kein Luxu
das gut verstandliche Lehrbuch
und der durchaus brauchbare
‘Compiler/Editor zusammen zx
cinem annehmbaren Preis an.
gebotenwerden, it des St
¢ Anfénger uncingeschrinks
el sty
Al

'V24-Adapter fiir
Ce4/C128

C64/C 128-Computer haben
eine eingebaute serille Sehnitt-
stelle, dic im TTL-Pegel an den
User-Port gefuhrt ist. Mit Hilfe
des Interface Typ 8002 werden
die TTL-Pegel in normerechte
V24Signale  gewandelt_(ca
299} Dip npyenige Flec
tronik cinschlicBlich  Span-
mmgswundlur ist sehr kompakt
im Steckergehiuse unterge-
bracht. Eine Stromversorgung
ist nicht erforderlich. Preis ca
98.-DM.

sprache auch n und und wird
“Tricks fir Forlgexchnmne bie gowic der Einbindung yon M-

cnorme Zeitcparsts st Ko-

et in Pascal-Pro-

Der P us vt e el gt 7

dieser Sprache mit ihren swik- Satzlich ist cine ausfilhrliche

e Formen e ander  or. DokumCntation zum belgcls.
ten

Man wird in ie grundstaiche 1 Anhang findet man Liten

¥ itor und
Cpnercngtamm o o lerummern, - Laullehers
taxdiagramme  kennen und  und Operatoren sowie einige
Kampi sich mit ihrer Hilfe von ~ Literaturhinweise. Eine Kurs-
cinfachen Operationen (Ein-  Zusammentassung fir Program-
und Ausgabe, Auswerten von  Mierer, die eine bestimmte In-
Ausdricken) ber Fallunter. ~formation suchen, feht cider
Aut der
gen Schleifentypen durch. Be- die zusitzlich noch scchs be.
sonders ausfuhrlch werden da. achdliche  Demoprogramme

tet und hinterl48t das Object-

Programm im Basic-Speicher.

&
aber solides
Tnnenlchen

Winsram Mikrocomputer-
technik
WA

5600 Wupy
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Amiga-Spieleiibersicht

Die Steuerung wird mit der

fer die Leistungsdaten des

‘Ruf kommt, un die Software-
hiuser doch alles, um den Ami-
A i i s ani-

. Dabei handelt es sich

Programmierer der cr-
i S s
nicht gerade mit Rubm beklek-

zurick.
dem ein  cmpfehlenswertes

Spiel fiir die Freunde von Ac-

tion-Adventures.

System: Amiga SIZK
Preis €. 119.-DM
Little Computer
Pmple Project
e Story von den Klcinen
recht nitzlch, sich einen klei-
neoUbsebi bss s sl
bot zu verscha ie
o e Zassmcrstel
lung von Spiclen fir den Amiga

¢ wurden aufgrund ihrer

Ve mlluhdv erhalten, doch

len gramms in dieser in Anbesrcht desen, o dos
Liste bedeutet also nicht unbe- Program: in Kartcar
dingt, da es schlecht st! i Vergleieh zur G4

Version erweitert wurde, kom-

Bratacass sch genug Mie bei der Pro-
1, dus aus- grammierung gege!

hlsich i e nee 6000cr “Little Computcr Peaple” ist

Generation geschricben wurde, aber sicherlich cin_Erlebnis,

Spieler schlp in die Rolle des i
Soldaten Kyne, der nach einer !pl!l:l\ “Auf Wansch titt er so-
Reihe von unglicklichen Ercig: unsin Verbindung. Wer

das Spiel bereits kenat, sollic
» Gel

nissen in das Krcuzfcuer zwi-
. b Id besser anders anle-

schen Unterweltund Regicrung

Unschuld zu be

b sufden Planeten Bratacas. Preis

system: Anigas12K
M




s  COMMODORE

Computer Kontakt 12/86-1/87

One On One
Eine derersten ECA-Umset-

le-Freak 2u_ Hochsileistungen

Computer. “Archon” st nun als Spiclcompurer.ersmals er.
cich K

Bastolipll vom C6. Lo
die Grafik_von sehr
eeher st Der Sound
allerdings cotschidigt fur so
manches.  Zuschauergemur-
mel,  Ballgerausche.  Turn-
schuhquietschen, Schieg

beste Amiga-Spicl. das bisher
das Licht der

System: Amiga SI2K
Preis: .90 DM
‘The Seven Cities of Gold

Noch cine der C-64-Unmset-
zungen auf den Amiga von
ECA

bel bei jedem Korb Klingen da
aus den Lautsprechern und ver-
setzen den Spieler wirklich in
cine Basketballhalle. Der hicr
Jorvendets digtairt Sound
18t e

acvaat sy Mack erscicen
wird, Das Ganze ist allerdings
keine richtige Simulation des
Basketballspicls, denn s spie-
len nur zwei Gegner auf einen
Kott Dl Seeruog et ds
Maus istkaum moglich; Joy-
sickssllen auf jdn Fll g
nommen werden, wenn zwei
Spicler gegeneinander antrc-
ten.

e, der her di et
Grtk finwegseheykaan ol

o seh O on One- mmgen
iy

System: Amiga 256 K
Hersteller ECA
Preis c2,90.-DM
Marble Madness

“Was lange wihrt, wird
lich gut" lautet enaitesSprich-

fur sufgrund der relativ interes.

auf dic groBe Reise e e
Weltmecre geht

Weder Grafik noch Sound
entsprechen den Moglichkeiten
des Amiga. Selbst crfahrenc
picle Freaks werden kaum

Unterschiede zwischen der Ver-
sion fir den C64 und der fur
den Amiga feststellen kannen,

5 Amiga
Hersteler ECA
preis: . 109.-DM

Rogue
intypisches Labyrinthspicl.
s ch gwc.a.mng for den
! hemskan. Dic b

den Verdonen omstel
e ot der teeschipdtichon
Hardvare kaum voncinnder

dassich  folgre
i disem, Komplox bl stem: Amiga SI2K
Die Umsetzung vo
Vi ur Reingch o sl
der hervorragende Sound, der
den Spicer rvarct. Duch -

schicktes ensciner Figu- Board
o i g Kesbraaah

2wei Spielen
dic kirzlich angekiindigt wur.
den.

lenbesetstund Kampfezucige.  Das_alibekannteGolfspc
nen Gunsten entschieden. vom C64 wurde hervorragend
i den Amiga dheriragen

Insgesami_erscheint

lenswerten Spiclen (i den
Anmiga.

System: Amiga SIZK.
preis: . 109.-DM

che.kri
Hacker 11 when “Spielrcien: sind ahe.

Der Nucholer desegenda- Sings it jedermanss Sacke

G die S:Bit. und daber sollie man diese
e o b s, Programm cima Krssnie
tigt, mmcdgr:m!mdv\\er es  len, bevor man es erwirbt.

Produkt von Steve Cartwright. Der Trend auf dem Software.
T i eI i, s o A et

der besthte Hacker cnes deutig zum Spil. Jedes anné

in cinem hemd erfolaversprechend:
Hoemtehepeterae vou S Progri wied 3 b wnie
rien, in dem geheime Doku. Selzi. Zu erwarten sind nock
Tmcme her ic Veriehtung der der "Game Maker™ von Activ
USA lngern sion Deep Spce”,

Clone von Prygnosi

bgeschen von der sehr poli-
tichen Hinlung,mit e sh
ngends

Sportopil “Avena”
ter Games”.

Feinabid” g,g,,, e - Eines sollten Sie also bei s}
il o gl lem ernsthlten Arbeitn mi

cinmal scinc cindrucksvolle Be-
stitigung fand. Monatelang war
“Marble Madness” ein Zauber.
ot Spiel-Feaks, das e
Auge n bt
o oot e el

& gesehen at, wel, das af

Erwatungen wei shervften

urden,

Flamiihe 0GR in
atemberaubend  sehnellem
Serolling, mm Eftete und
cin Supersound sind fur das
Syiel beicmend, Die S
idec ist iiberraschend simpel:
Eine Kugel muB durch 8 Level
an Abgranden, Sturetimpela
Murmelfressern und Staubsau

cinml vor et Computer g
hat, wird von "Marble
i mon s e e
der loskommen, Unzahlige
henswerte Efekt und ine ho
e Motivation treiben den Spic-

-
£ Kampler durch 26 Levels,
in dencn s suniichst einmal nur
um das Uberleben gegen Mon-
ster und sonstige Kreaturen der
Hlle geht. Wer allerdings tie
fer in das Programm cinsteigt,

gen: Die Suche nach dem Amu-
lett von Yendor,
“Rogue” stsicherlich das be-
st LabyrinttSpic g s d
Amiga glbl Gniik
i
i Programmicrer gaben el
offenbar Mihe.

system: Amiga S2K
Preis: €. 89.-DM
Archon

Der Kampf des Guten gegen
das Bose it so alt wic dic
i

Hacker I : n
L R Y oty b ol
i M sz v U v dos i et
Shon cinige Standen gesie 50 rapide ansteig, schen wi

“Arbe ren. En ok vor since Pt vou hervos
eich mit dem Schwierigkeits. Tagenden  Programmen. _dig
o “Hacker vt ki, e e mr ik, sende
scaFalmog FrPofsmi ki smvende (2
et L [mwmﬂm\guachannrenzﬂ\
Fncrar T o e Spil, 0o Ade

mit dem der Amiga seinen Ruf  Toom T

Lattice auf
Amiga-Pfaden

Das renommierte amerikani-  blick iber die Programme gege
sche Softwarehaus Latice, das ben werden. i ausfihiliche
i

e e ol R
spicle und Adventures fiir den

Software-Entwicklern mit Test und cine Beurteilung fo
22l ites und en spaer

lern unter

b, ring nun auch e Pro-  Fir den CProgranmiee
dukipaletie fi d - dirfte natilich der C-Comps
e S Eie it i

e
ndchst nur ein Kleiner Ubcr-  dings schon etwas linger au
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COMMODORE _ s

dem Markt st und nur der Voll-
stiigkeit ler crozhnt s
virdmanbei

D% o Uit s
yieder {0 ale Programni
Jech welche

et rary” 0
Funktionen zur Ein! nﬂ\mg in
C-Programme enthalt. Mit ih-
nen kann man die Grafifahie-

s,,mnc sie bevorzugen. Mit

rickgreifen kann. Mit der Ma-
cro-Anweisung

bhenmg onaen
“ELSE und ENDIF

wizes
hey crsplr\ sich das Zusam-

s milhsam Mran;gexuch[en
S)s(mr«dr:sm o

jnd e Funkionen
s rmch Macintosh-kompati-
bel. Programm:
vom Machesit, kann dise ohe
ne Probleme auf den Amiga
Gbertragen.

Dic "dBase TN Library

tiwindow-Funktion, mit der
mebere Dateen gt
bearbeitet_ werd
Tk e
Austausch von Zeichenfolgen
moglich. Ehenfalls i dic cf-
fekiivere Arbeit mit_Texten
sind dic "Lattice Text Utilities™
edacht. Mit dieser Sammlung
von acht Programmen kinnen
‘Worte ciner Datei gezahi, Zei

K hinge-
= definiertcinen Block im
icher, der mit cinem Byte,
Wort oder Langwore sefull
wird,
Das wichtigste Kommando
des Assemblersist zweifellos A,

dem das Kommando cingege-
benist, verlangt "Seka” nach ci-
sigen Optonen, Werden dese

RETURN
gibter nur die vt zor
Ien aus. i Opiion V siht e

H

cine Verbindungm Standard-
rogram:

DI e h
Funktionen werden wieder von

noch leichter, da die Datenbe-
stande weiterhin genutzt wer-
denkonnen.

Dt verliche wd L.
hiede aufgelistet sowie Batch-
Datcon vt wesdin
jel fir dicsmal von den
Lies bt Do ioie
Sl Use¥ st ik Bl
da die Firma Pfotenhauer Mi-
mputer-Anwendungen den

Versionen in Arbeit sind.

Kuma-Seka, ein Macro-
Assembler fiir den Amiga

Assembler Programme  far

Commodore-Knller befindet,
des kaum Winsche offenlatt

rraschung aus Er e
von der Computer-Firma Kuma
auf des gel e

bracht wurd
und mit Sicherheit viele Freun-
de finden wird.

“Seka”istrecht einfach in der
Handhabung. Der Assembler
wird aus dem CLI heraus mit
Nomen aufgerufen; es genllgt,

“SEKA” einzugeben. Nach
e Lt verlangt, das
Programm nach_der Work-
bench- Angnbe St
der User gefragt, wieviel Ar-
beitsspeicher dem Assembler
e werdonsal.

Nun zu den Besonderheite
des Assemblers. "Seka” bietet

cinen Zeilen- sowie einen
Sereen-Editor, zwischen denen
it dorESC-Tsihi-undber-
geschalte
Zelln o e ober an=
ablichen
SERT, EDIT. LOCATE umw
Scrcen-Editor sind
COPY and PASTE sebutvr.
stindlich. "Seka” it in der La-
8¢, absoluten oder voll elokat-
ven Code zu erzeugen, und ver-
ber 30 Pscudo-Operato-
ren.
D Befobl ORG vernnatt
Assembler,  absoluten
TR e s
LOAD an dic Adresse geladen
wird. Sallte jedoch CODE cin-
gegeben werden, 50 wird relo-
Kativer (voll im Speicher ver-
schicbbarer) Code erzeugt
Durch EVEN wird die nachfol-
e Anveisng wf cinege-
e Ao g der
I 680 e s

denBildcinm, Eundl’bcvnr—
ken scine A
D, o e
auch dic Option O Alle Macros
ohne 5 oder | werde
ccoptimiert (z.B. wirdanjeden
Sprungheehl, soweitdies mig-
En e in S angetoet)
Bemerkenswert st auch der
Befehl WO (Writcobject). Mit
ihm wird das assemblirte File,

auch von der Workbe:
sufgerufen e
mit_einem lcon ausgestattet
witd, oder als Basic-Rol
wenn cs als .bmap-Datci im
libs-Directory abgelegt wurde.
K e e ol
eelcfertes Programm, “amig
i i Sourcs
File geladen. In dicsem Pro-
gramm steht eine Reihe von
DOS-Befehlen, wie B,
OPEN, CLOSE, READ und

WRITE, die mit JSR aufgeru.
fen werden. So it es moglich,
it iner MC-Routn cine an-

o ettt i e
G paar DOS. Autruten
“Scka” verfilgt auch iber ei-
nen eingebauten Disassembler,
fur den SingelStepping und
Modiernsler Regiterkein
Problem darstellen, Al
et B de
picren von Speicherblocken,
St iocr Sobroutns

zurechtfinden kann.
BovisZentner
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INFOS - NEWS - BERICHTE - REVIEWS - TESTS - PROGRAMME - LISTINGS - ALLES FUR ATARI-USER

Frohliche Weihnachten

heifit_es jetzt bald wicder,
Auch dieses Jahr wird essie ge-
ben: die Computer uater den

Atari, flr den wir wieder aller-
band zu bieten haben: Vicle
Hilfsprogramme fir dic &.Bit-
Aaris,

3. Rei laufenden Program-
‘men schaltet der Atari dennoch

ERROR 8 bedeuter, dafl dem
Computer beim Versuch, eine
Zahin eine

Wie kann ich dies verhindern?

1. Obwoh der Atari sehe viel

g e o 1B,
pl

terver. und -cinkaufer sichen
bereits jetzt voll im StreB. Wi

20 shiuagsose Grundsciler
verschenk

Alen,die ndieser Sason
ren Computer bekommen ha-
benund ez die CK n lnden
ioppelten Gliick-
i o ont e i
tes und, was sich aus ihrem In-
teresse fir diese Seiten schlie
Ben LiBt, vor allem zu ihrem

von Peter Finzel,eine Basic-Ta-
bellenkalkulation
mer eine bunte Mischung aus
Spiclen. Infos und Tricks.
Firdi gofen Atais baben
feder einiges zusas
Seiragen. Zosigich goCs or
dic grof ¢ Kleinen Ati-
risdemiichst noch vielmehr im
neuen ATARI magazin. Ein
ausfithrlicher Hinweis findet

Bis nichstes Jahr verbleibe
ich als Euer
fhorss Tnvend

Atari-Leserfragen

Ich besize einen Atari
SODXL mit Cassettenrecorder.

schenki bekommen. Da_ ich
sehr viele Spiclcusselien besitze

d das ewige Warten leid bin,
méchie ich die Spiele nun auf
Diskette kopieren. Alle bisheri-
gen Versuche sind jedoch fehl-
schlsgen v mubichvorge-

ic-Programm
Irmblemlm gy o
den (CLOAD) und auf Diskette
gespeichert  werden

“Diprogname.ext”), wen
vorker ein DOS gebootet hat
i Maschinenprogrammen

s mehreren Teilen
und sind mit einem Kopier-

schutz_versehen. Selbst wenn
date e auf ihete koot
werden, kam ias Pro
s ol i
ohne es auf Diskettenbetrieh ab.
custimmen

Tl e gl
Zeit mit der Programmicrung
I e
Basic. Bisweilen kommen jo-
doch recht sonderbare Ergeb-
nisse dabe heraus. Gerade bei
sehir groBen und sehe Kleine
Zahlen sind die Ergebnisse oft
falsch, Was kann man da ma-
chen’

200 diesem Zusammen-
hang wurde mir erklirt, daf
dieses Problem mit Maschinen-
st ot el W
kann ie Maschinenpro-
gammlanng:mﬂclgcn

e Computer enacher f

FOR 70 1000 STEP

OrRINT NEXT N), reten

auch bei den Ataris Ungenauig-

Keitens auf. Diese resuliieren aus
je

Rundungsfehlern,

At e Feie e
Schiecht vorhersehbar ist, kani
man sie kaum verhindern

2. Peter Finzels Maschinen-
sprachekurs und sein Kiirzlch
erschienenes Buch sollien Thnen
den Einsticg in die Maschinen-
sprache ermglichen. Wenn Sie
jedoch glaben, in MS einacher

und genauer rechnen zu_kon-
nen, s werden Sie cine herbe
Entiiuschung erleben, da Sic je-
de Rechenoperation aus elemen-
taren Additions-, Subtroktions-
e sciclefelen, s

B

mensetzen missen. (Dic Be-
rebeosenounes =
der MS-Fbene aus

s epnasrty
3. Mit POKE 77,0 kann dies
verhindert werden. Der POKE
s allerdings mindestens ein-
i cu. 7 Min, durlsfen
Am besten is es, wein
S e k-Abjragen
o.d. einbauen.

Ieh habe das Programm

xcx. Zeile x ist jedoch cin-
wandirei. Wo liegt der Fehler?

Der Fehler liegt bei ERROR
8, nicht in der Zeil, die bei der
Fehlermeldung gelster  wird.

(in der Regel mit READ), ein
Lo kol vurde B
Zahlen in DATA-Zeilen schon
a5 Text mirpriien wivden

2e Listing nochmals Zah! fiir
Zahizu vergleichen. Ein kieiner
Trick hilf weiter: Normalerwei-
se befindet sich der READ-Be-
fehl_nmerhalb ciner FOR-

Bricht der Computer nach RUN.
mit ERROR 8 ab, s0 gibt TEST
baw. der akiuclle Wert der Zahl-
variablen (die Variable nach
FOR) die Nummer des Datums

aws, bet dem der Computer nicht
e etk (afoch

H
3

T TES:
Sdﬂcv/emvzrmhlﬂ as

m —statt TEST). Solle
die Scleife (wie bet TITAN)

=" in der FOR-7eile) von dem
ermitielten Wert abuzichen.

Jetztbrauchen Sie die DATAS
nur noch nachzuzahlen, wobei
Sie beim ersten Datum beginnen,
und bis zu dem ermitilten Wert
weiterzihlen. Hier finden Sie (+
1) das defekte Datum. Dieser
Vorgang ist so lange zu wieder-
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holen, bis kein ERROR 8 mehr

S el i it
h die Cassetien des Ata-
b I'L'Ieiplcb VCS 2600 verwen-

Nein! Ist aber auch nicht be-
sonders winschenswert, wenn
man cinmal die Grofikqualit
der beiden Gerdle vergleicht!

Teh entdeckte vor kurzem ei-
ne Diskette "Ex. Basic”. Kann
ich damit Programme des T199/
4A verwenden?

Nein! "Fx" st eine gehriuch-
liche - Abkirzung fiir “exten-

ded”, also erweirer, Dieses Pro-
gramm it nichs anderes als ein
erweiteres Atari-Basic!

feh bin Besitzer der 80-Zei-
chen-Karte mit Oldrunnerchip.
Mit PRINT USR (49152) wird

Zeichen geichseitigbetreiben?

Diese Frage gebe ich hiermit
an e Leser weiter. Tips bit-
e direkt om Wolfyang Detsch,
Stephansplatz 3, 3000 Hannover
1

Atari @ Atari

tungen

e
B areaopy

= Cadan ind Savan ufDists
B ek e .

(ektronische Schal Konstrul
Bcecmarares ot i Josic
Widarsiond, Konoansator, o

loren mit dem ATARI

v Gatr

Graphic Arts Departement

Dererste Eindruck waretwas
enttduschend; schon wieder ein
Ml ind noch.

Im Rausch der Farben

Aufiésung von nur 16096
Punkien in 4 Farben Warum

Grafikmodus 7. Nachd
Demo-Bilde:

schon beiseie legen, doch cin

sind jedoch 128 moglich. Die
Farbwechsel lassen sich be-

pem mit dem Joystick pro-

DerProgrmmici-AtsGal
ery” dier igen und
vmucken von "GAD® Bl
it s st e D
ketten kopicr! werden. Die Op-
tion 7um Ausdrucken der Bil
der funktioniert dann problem-
Los, we

thk in dic Anleitung

enn man eine
doaw i ctuas lockarigen 1605152 Pukien vevinl e, miere sramm gespeicherten Drucker
achdem die unklar, Mit diesem besitzt (Epson etc.). Ander
i ke, Wh Soae s e Drucker konnen mit cinem Me-
umwerend varen, wolleches - Artst” und eine ganze Reihe  Die Menge der Graik Funk- -y angepati werden,allndings
anderer Malprogramme. Durch  tionen von "GAD™ Sollte man sich daza in seinem

die ger Aul staunlich. ch etwas aus-

Fuktoncn wic Liien, Reeht  kemnen. Grundvorausctzung

s fordert ganz
Rethe von ersmunlichen Pabig:
keiten zutage.

Das fu damit an,
a8 man alle 128 Farben in ei

mit
o AT i el
Programmen verwendet wer.

Nach dem Laden des Pro-
ha

wirken dic Bilder immer ctwas
blockartig

-
Hervorragend st aber die
Moglichkcit, mit llen 128 Far
ben des Avarizu arbeiten. Man
verflg tber vie Farbiopfe, dic
in jeder Zeile mit einem ande-

mn die Awwahl zuischen
Gallery™ und "Arts
s s ot
programm, zur "Gallery” kom-
men wir spiter. Zuerst di
schicchte Nachricht: "Arts
Beneh” arbeitet ausschiieBlich
C57,d.h. mit

nen. Sie wissen bestimm (wenn

Siedie Asemblreck de -

ten Ausgabe gelsen baben).
a8 hi o i wenls

ke Kroi noch
Cin swcisttges Zoom, Toat in

dem alle Bfehic sussmmenge-
fab s

Eine wirklich nitzliche Ein-

richtung sind dic drei Editoren,

Da wire zuntichst ein Font Edi-
tder

Farben werden als Graustufen
dargestellt (wahlbar).
Sie finden such cin kleines

bler-Progra

der Quelleode enthalten,
Die cnichprchie Ak
ris De-

den, verandert und gespeichert
werden kbanen, Weiterhin gibt

und gefullic Kreisc und Recht-

wendet werden,

sind reichiich mit 1 ilfsfunkiio-
nen ausgestattet.

tung von "Graphic
partmnt” unfapt S S omd
Infor-

von der

mationen. Sieht m
g

berzcugt
Unmenge an Funktionen
Preis ca. 70 DM, Disk
Systern.

alle Atari-Computer ab 43K
Weitere Informationcn:
Compy

Gciscnaustr. 20

4330 Miiheim

Peter il
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The Music-Studio

Mit diesem Programm bietct fach werden die Noten
Thnen Activision ein komplet- cmgegemn indem man Noten-
tes Tonstudio auf Diskette an; ind Instrument anwahlt
Ihr Atari m clektroni ¢ Note ein- oder mehr-

schen Notenblatt und Orche- Notenzeile ablegt

ster. Sie milssen nur dic Noten  Der Editor macht seinem Na-
cingeben und die Instrumente  men alle Ehre und erlaubt s
auswihlen, schon tont die Me-  Noten zu Ioschen, cinzusetzen
lodie aus dem Lautsprecher. und zu kopieren. Freilich lassen
Wer mit Noten auf Krigsol . -
steht, kann seine Musik sogar
it der “Musi-Peinbos” e
len”, Binfucher geht's wirklich
nicht mehr.

Das "Mausic-Studio” bestcht
aus drei Teilen: dem "Music-
tor", dem "Sound-Engince-

" und der "Musi

befinden sich n!lc driTelleper.
ent im

gl e ..amw,.

den werden mus.

Music-Editor
Zentrale von "Music-

sich auch Pauscn, Vorzeichen
Studio” bide der Eto. Dor 14 Punktierungen cinstzens
Bildschirm besteht aus zwei

groBen Notenzeilen (cine mit
Vi, ine o okt _ Bl "Ml St 1 4
03 einem Mo ‘moglich, bis zu 15 Instrumente

e Auswanlgeschietimit 1 civers Mukatock et
S o e, . Meerkeigceoit Ao
ernund Knopfdricken). Eben- nen nur drei Instrumente

gleicusty cronen, obwoti

und Pausen nichis anzufangen
i e

nile verfigt. Sollte i
feiht mit der Umsetzung vom

Py
Tontechnik

Im “Sound-Engineering-
Room” konnen Sic nach Her-
zenslust mit den akustischen

die "Painthox” erzcugen. An-
Stelle von Noten werden our
verschieden lange, farbige Bal
Ken auf dic Zeile gemalt; ) ti
gerder Balken, desto lnger de
o, Durch Druck sufden m,
stick kann diese Darstellung it
romale Noten, umgewanil
und mi “Music-Editor’
e wees
Music-Studio” wird au
ciner Diskette mit den Versio
nen fir Atari und C64 gelicfert

fir den
wurde, dic das Programm si

tori experi-
mentieren. Acht Schieberegler
vertindern dic ADSR-Charak-
teritik der 15 Instrumente, spe-
ziclle Verzerrungsmodi des PO-
EY-Chi z
Schlagzeugeffektc. Dic 15 In-
strumente entsprechen dann di-
rekt den Farbeodierungen im
"Music-Editor”

Paintbox

Wer mit Noten, Vorzeichen

gemeint ist der Ausdruck. All
anderen Versioneavon "Music

Studio” kinnen die Noten 2
Papier bringen
System: Atari ab 48K
Preis: ea. 69.- DM, Disk
Weitere Informationen
“ompy-Shop.
Gneisenausir. 29
lheim
PeterFngel

Neues fiir den Gabentisch

Die Tag werden ier i legn ko, de Gt fdoch
Nachte linger, dic Zelt fir nicht. Sammelt man dic Buch-

Compuerset b . Ge.  naben EXTRA (1 desr Rl

henfolge!) dann 484 ein Malti

plikator den Score in dic Hohe

Spicle vom AMC-Verlag sowie  schncllen.

in new verdffentlichter Klassi-

ke von Daabyte. Unsere Beta-Version hatte
zvar noch nicht alle Features
Bilbo aher man kann o a

Kennen Sie noch den Spicl- gen. daB das Spicl gralisch gut
atomsten "Ly Buge? Wem  gesaltr nd tchnic perckt
Then dieessn den Ksslker  programmiertist, N e Spel

“Pacmar® sngelehre. Splel Kios It schon ebyas abgeaa
Freude macht, dann s "Bibg” il den deutichen Program
M:Rn.hug: :u.s. s g bor B vid
Konsorten nichts mehr Neues

Tivies e et by,
Sammelt Punkte und wird dabei

ot o Do vt it B o
Sy ol e ek durh e sin Dot P 0 e
che Anaalvon Drehiirondie Dikete 1t . 0. DV je
e Zweng e stner Rets o dentls chr g

Tales of Dragons.
and Cavemen
uch hinter dicsem etwas.
agon Ttk vebings sch i
neucs Spiel vom AMC-Verlag
Es geht bervior Ddetime,
denen man mit cinem Seil
von Stock 7 Sto0k Hetiert,um
cinen wertvollen Vogel 7 rei-
ten ("Donkey-Kong” laBt gri-

Bea). Nt st e

cidlich, dat einem dabei her
Shtallende Eicr (1) und Sten
behindern

Leider iag uns noch kein
testfhige Version des Spiels
vor. Die Bilder, die wi erhicl
ten, machen allerdings keines
schiechten Bindruck. Auch die
ses Spiel kostet rund 20.- DV
auf Diskete

Die Spele Tales o
agon and.

Cavemen gus dem
AMC-Verlag
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fen, rennen, kriechen, springen
und noch einiges mehr. Gegen-

Towen wit Seblagen

Ziel des Spiels ist e, in eine
alte Pyramide cinzudringen und
den dort versteckten €
schatz zutage zu fordern,
Hilsmitel indet man I cex

‘wenn man fleifig dic

Koot nve 1
scheiterien Abenteurer durch-

o o

H.G. Dreese ind Hardware
m:.wmh_m:m:mmm

o e e ek o B o e Rl .
P —

Grastaat Hits 1 %00 Weione 82500M
Sy e fRs
o ame H%0oM  Sipoker ot
= i aEs
e R T s
B o S s
i amg EgE- e
o S5O0 Wi Gomes 1) TraooM
:."".."':'? i ""'“'?'KF' S

Jahie alt ist, sind Grafik und
Bedienung_teilweise nicht so
ausgefeilt, wie man es heute ge-
wohnt ist, Wer jedoch einen
cchten Klassker in scine Soft-

Aztec

ter Klassiker unter den Compu-
terspielen. "Az

der allerersten Actio
tures (el e o Apple-
1 r). Nun gibt es cine.

Sollte bei "Aztec” zum Preis
on ca. 60 - DM zagreifen
Weitere Informationen:

erlag,

®
z

@200 Wiesbaden

Compy-Shop.
gesteuert wird. Die groBforma-  Gefsenausir. 29,
tige Spiclfigur, dic stark an In- 4330 Milheim

diana-Jones erinnert, kann au-  peier st

Mercenary - Escape
from Targ

Paul Woakes, der Autor von  verdienen, mit dem man von

Encounter”, hat wicder cin-  Targ entkommen kann. Zu Be-
ginn steht ,

Werk "Mercenary Verfiigung. mit dem Sie den
ilch il Zei clemen,  Flanston rvanden. koo,

s Warten auf dieses  Man erkennt cine Menge Ge-

b anpl!xe Progrmm,cine
Mischung aus Flugsimulator,
‘Action und Adventure, hat sich
gelohat,

bitude, Briicken, Radarposten
und sogar Reklameschilder.
Dic Grafik der getesteten
ari-Version fasziniert durch
die Vielzah! van Objekten, die
allein hochauflosender Vektor-
Grafik dargestellt sind und sich
flackerfrei mit beeindrucken-

Sie schlipfen in die Rolle ei-
nes Raumfahrers im 21. Jahr-

Wihrend Sie unverletzt biei
ben, wird das Roumschill bis man 2B,
auf den Bordcomputer Benson,  fliegt. hinabsturzt un

der Sic mit wichigen Informa.  lich unter ihr hmduxchgienﬂ
oo vy Sl . e wie gt
Die Uy hnellen 3-D-Gr i

wie cin Basic-Programm.

ber damit nicht _genug!
Wenn Sie bestimmee Gebiude
betreten, konnen Sie per Auf-
7ug die Unterwelt Targs besu-

i

Hlancten bevlkert ie mutten
schinclac Ruumlstung. e
Unlaufoshn um den
Plancten kres, surlekzichen.
Die Aufgabe des Spiclersbe-  Sic cine
i s ar, gob e O Odye oot 7o, daven
fur ein neves Raumschiff zu  darf man mitnchmen, Uber den

Bordeomputer Bensonerhalien Gag bietet die Atari-Version

Sic auch Job-Angebote wie das _SchieBt man das Commodore-

Tramsporieten sines besdun- ' Redueseild s, oot
ten Gegenstands zur Raumfe- Benson frohlich:  "Good
e, ot Se veminden sich  Shoor

mit den Palyars, um ihnen im
Kampt gcgen di Mchanoids
2u helfen. lgreicher
st ket 22 oo
Konto,

Zum Glick 1t sich der
Spiclstand speichern, so_dal

eses  Spitzenprogramm
ol o e
lung von Atari-Fans. e inletz-
ter Zeit nicht gerade mit guten
Programmen_iiberhduft wur-
den, nicht fehlen.

mn 20 chem spilren Zeil Spem: - Aur Computer,
‘punkt weiterspiclen ki 128
R “aoti, preis . 49.- DM Disk
Raumschilfe sind bekanntich a

schr teuer. Noch einen Kleinen  Bema Maler

VERLAG ~ WIESBADEN
Asmin Stiemer, Blichersr. 17, 6200 Wiesbaden

Software fir den gehobenen Geschmack
ATARI 800 XL / 600 XL (64K) / 130 XE

Erhaltlich:
PYRAMIDOS AMC DM 29~
MIKE's Slotmachine * AMC DM 19,
‘THE SOUNDMACHINE PP DM 29,80
DESIGNMASTER PFP DM 19,30
Neu imi Programm:
BILBO* AMC DM 19~
‘TALES OF DRAGONS

AND CAVEMEN® AMC DM 19~
(* 3er Pack DM 50,-)
Und alle 8 Wochen neu.
AMCSOFT AMC DM 8-
Das Disk-Magazin mit Game
(Jahresabo. (6 Ausgaben) statt DM 48, nur DM 40,-)
Nachnzhme (zuzigl, DM 5, Versandkosten)

Vorauskasse (keine Versandkosten)

ranfragen erwnschil

Hindlera
INFO KOSTENLOS ANFORDERN!
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Atari-Maschinensprache
fiir Anfanger

Das Assemblerbuch von Pe:
ter Finzel ist ein Kurs zur Ein-
fahrungindie S0 Masciner-
sprache, passend zum

el e i
auf  Atari-Computer zige-
schnitten. Es werden keinerlei

matisch nshcrgebracht. Der er-
ste Teil beschiftigtsich mit den
Grundlagen wie Binar- und He-

sadeimleserm ud dem Au.

6302-Prozessors. Dot

ertahren Sic auch, wes eine Di-

rektive, cin Opeode und cine
Aircanrgent o,

I awsiten Te ervatt Sie

leich mit Aumasl e.m.,.,»m
und susprobieren kon:
g dle Bl ke

Leider nitzt_Thnen die
Kenmiais der 6502 Befehle we-

i wenn i mit densperilen
Eigemciafen des
Custom-Chips, e vad
dom Betriebysen sict ver
traut sind. rund
e e e
n Anvendungen gevidnet
Hierfind

wie man sclbsistartende Pro-

kel sine Hils sl wees S
Begriffen wic LSB, Zero-
hver.

Zur Player-Missile-Girafik und
nicht zuletzt 7wei Beispiele zur
Interrupt-Techik.

Zu allen Listings gibt es cine
panze Menge an Hintergrund-
informationen, die Sic bei eige-
nen Assembler-Projekten un-
tersutzen. Nebenbei crhalten
sie noch cine Full praktischer
Tips, z.B. wic man Assemt
Programme mit Basic ktvprpc“

traut sind.

Das Aucmblerbuh urfalc
DIN A!

Z
£
B
?

Computer-Kontakt _bezogen
e i vene
“take 9

OshacSecimann.

6502-Maschinensprache

Ein Kurs fiir Atari-User - 3. Folge

Dissmal wineserna it
schifiigen uns mit dem ersten
2

der letzten Folge sind wir gera-
de bis zum LDA-Briehl vorge-
drungen und haben uns dic
wichiigsten Adressierungsarten
niher angeschen.

Bevor wir nun mit der Be-
sprechung des Befchisatass
fortfabren, solien wir uns n

arry-Flag
et wenn el Oberu it

in 255 Salle das Ergebris o
ner Rechnung grollcr e
wird das iyt

g ges
Jen Fallen kann man sich dicses
Flag auch als "ncuntes Bit” des

Akk\lsvursl ellen.
Vi Das Overflow-Flag zeigt
an, ob m Rechenoperationen
h-

Eiichun
e A et machn, 45
Sic

Tonen Oberlaufaufgetretenss.

cigen be-
sondere Zitinde an (wenn

 cinem Rechenvorgang
er Zablenhereich Unerschrit

Flags kann der Programm-
‘“blauf beeinflut werden. Hier

Das achte Bit givt bei ciner der-
artigen Zahl ihr Vorzeichen an
Findet bei einer Addition cin
Uberlauf vom sieben ins achte
Bit statt, so wiirde das Vorzei
et serilsch. Dss Overfow.

Das Zero-Flag zeigt an,
dab cas Eryebai der lizen

sterkommt, wird das Z-Flag ge-
setat

Das Negative Flag zeigt

an, wenn das Ergebnis der letz-

ten Operation als negativ inter-

prtiert werden kann. (Das Bit

mit dem hochsten Wert it ge
)

o i, o g v
e b st

5: Das Break-Flug wird g
wenn ein BRK-Befehl
ausgefihrt wird.
: Dus IteropeDible
Tig, Lien, chac_bespate
ruppe von Inr(rmpxs (dic
s e, B
et sich llerings beim At
i, dieses Flag ur zu verwen-
o e e i ot T
rupts auskennt. Setat man die-
Flag. so nimmt der Compu-

terz.B. keine Tastatureingaben
mehr an!

fem Dezimal-Flag

Tl e s sttt

dezimalen_Rechenmodus um-

schalten. E benutzt dann den
a

© 4B
Ziftrn umugehmch! werden
Konnen. hlist 99
(dargestclt als i $99): cole das
Ergebnis _eines Rechenvor-
gangs grofer sein, so wird das
C-Flag gesetat.

Sic haben vielleicht bemerkt,

. s

Snasigen, sondemn gowisse El-
genschaften des Prozcssors um
schalte

Bel der nun Iolgenden Vor-
sclng dor Betele wird

veriindert,  Die zulassigen
A
(wie_auch bei den folgenden

mbination_ von

cingetragen st Dic Codes
brauchen Sic sich Gbrigens nicht
Zumerken. sic werden vom As-
sembler automatisch erzeust.

Indexregister
Wie fir den Akku gibl e
auch Lade- und Speicherbefch-
le fir dic beiden Indexregister
Xund Y. Zum Laden des X-Re-
gisters dient der Befehl LDX,
gespeichert wird s mit STX
Analo heiien die auf das Y-
Registerwirkenden_Befehle
TY. Im Gegensatz

welches
Flagsie besussen.

Laden und Speichern

Die zweifellos am hiufigsten
verwendeten Befehle diencn
zum Laden und Speichern des
Akkumulators. Den LDA-Be-
fohl kennen Sie bereits aus der
leaten Folgs e beinubt drs,
N-und das 2 Flag. Die

g cavon eibe oy (ﬂmt

Acoumalator) und dieat 7um

Ablegen des Akkuinhalts im
Speicher. Flags werden nich

Befchlen sind hicr keine indi-
rekien Adressierungsarten zu-
s (5. Tabelle 1). Wahrend
LDX und LDY wiederum das
2 und dis el becifusen
lassen die Speicherbefehle die
P omverdet,

Mit diesen wenigen Befehlcn
(und ingen Auemblr-Diek

s der zweiten Folge)
Xoan man schon ein rsics i
fa camm zusam;

wir die besprochenen
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und Speicherbefehle, um drci
Farbregister mit neuen Werten
2 besetzen. Die Werte werden
et per mediie-Adres:
sicrung in dic Prozessor-Regi-
ster gclad:n "uod amscnichesd

Das Programm st fi
mas-11” geschrieben. kann aber
auch for andere Assembler mo-
difiert werden. Zum Staren
des Programms gohen Sic
den Moitor (bey Atmss it

SAB0 (S-Zeichen nicht cinge-
ben).

Den letten Befehi des Pro-

Monitor zusammen mit einer
Anzeige der Processor-Register

Transferbefehle

il Trnsterbfebe auer
TXS beeinflussen das N- u
das 2-Fiag, TXS verindert ke
ne Flags. Hier wird eine Adres
sicrungsart verwendet, die wir
in der letzten Folge noch nicht

sprochen hab

Sie nennt
sich Implied (implizit) und be-
dente schs anderss. ls oD
der Befehl keinen Opera
hcnmxg'undd:hcrnnreml!yte
lang st
Zahibefehle
Eine der hervorstechendsten
Bpmsciition ot seen 1
ex-Rogister ist, da Sie pro
Slemlos auf. und abwars oih.
len konnen. Dazu diencn dic

folgenden vier Befehl

INX: Tnerement-X-Re
Zum Inhalt des X.
sters wird

enisprichtdas derin Bar

sic oft benutzten Form

X=X+l

DEX: Vom X-Register wird
eine Eins subtrahiert

INY: ZumY-Registerwirdei-
ne Eins addiert

DEY: Vom Y-Register wird
cine Eins subtrabiert

Alle vier Befeh becinfu:
sen wieder das Z- u
Flag und benutzen die- .mpnm

‘genzum Abfragen der Flags be-

fehlen erlaubt den Aumusm

vonInformationen zwisc
Retm Bty

Transferbefehle lauter:

TAX: Der Akku wird ins X-
Register kopiert
TXA: Das X-Register wird in
den Akku kopier.
TAY: Der Akku wird ins Y-
Register kopiert.
TYA: Das Y-Register wird in
den Akku kopiert,
TSX: Dies ist der cinzige Be-
fehl, mit dem der Sta-
pelzeiger gelesen wer-
den kann. Scin Inhalt
wird ins X-Register ko-
plert.
Mit dicsem Befehl kann
der Stapelzeiger mit ei-
nem neuen Wert (dem
Inalt des X-Registers)

TXS:

Kann. Wahrend diese Befehle

herauf- und herabzihlen kon-

INC: Increment  Memory.
Addiert eine Eins 2u eic
ner beliebigen Speicher-
zelle.

DEC: Decrement  Memory.

Subsliert e Eins
iner _ belicbigen

Speichersele

ie Adresermngsaren

Tabelle 1 entnehmen,

Auch cise beiden Befchle wir.

ken auf das N- und das Z-Flag.

Addition und
Subtraktion

Eine der wichtigsten Eigen-

it sihedich die Vil 23

Leder in der 02

(w‘: G meisen 8B

soren)

‘Sl desem et e

eben opulent ausgestatter; er

ennc

nur Addition und Sub-
B.DI-

nutat, nur_diesmal in

sktuten ch ® geich

man séfbst

Multiplikation) - muB
programmieren

Cor dazugezshl
wird, kann man auf die-
s Weise meh:

-
vorsirom Subtrions.
befehl gesetat werden

ADC und SBC becinflussen

Z-, C-und uuch das V-Flag.

gs

N

Verindern der Flag
it

Beider Besprechung der letz-
t2n beiden Belele haben vi
gesehen, da c:

‘moglich s
Y mus, dic Flng)g:nehmxexun

oder zuruckzusetzen. Zu dic-
em Zesk gt s cine Relbe

T von Befehien.

SEC: Set Carry-Flag, Das C-
Flag wird auf eins ge-
setat.

Tapiten

Cnairekt 0
[rE——

8% 83 BUss
&

i3
3333
o228

288

2 | mbsotur
3| wsotut,x

3

£l
[l

BBRE R
B Ll

Tabelle 1: 6502-Befehle, Teil 1

jeder Addition solliedas
Carry-Flag  zurckge-
setat werden

© Subtract with B

Der Befehil subirahiert
cine Seiherclc vom
Akkumulator und be-
okt snen Ot
lauf von vorhergehen-

Carry-Flag als Merker
fir cinen Ubertrag be-

CLD: Clear Deeimal Mode
Der Befeh schaltet wie-
der in den binien Re-

amodus zurick (D-
ﬂzg gleich null).

CLE: Clear Carry. Das C-Flag
wird wuf null gesctat.

SED: Set Decimal Mode. Das
D-Flag wird gesetzt und
bringt den Prozessor so-
mit in die dezimale Re-
chenweise.
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SEL: Set Interrupt Disable
Das I-Flag wird gesetzt
und  verriegell eine
Gruppe von Interrupts.
Da Interrupts erst The-

prochung dieses Be-

sting 5o verstandlich wie mur
moglich sein sollie. Mit dem

die wir bentigen, um die indi-

"Anaalle Atari-User!

Gomputer Kontakt 12/86-1/87

einset-

ekte
zen zu konnen.
Das.

i wird

im, Fir User der
e S Bedieer S Atari-

schoben werden.
cLI: Clear Toterupt Flsg
e RO nermpts
e wieder Tehege:
ben.

CLV: Clear Overflow. Das

verflow-Flag wird ge-
loscht. Es gibt keinen
eiehl

Mie des Bildschims aues-

ST-Computer.
- dung an Information

‘wie auch
e s eee Magazin dine gebate La-
bringen.

Die
Camputern aller GroBen sind aufgerufen, durch Pro-
gramm-Einsendunge

jen am neuen ATARI magazin mitzii~
‘haben Jliohkait,

zum Setzen dieses Flags.
Alle Befehle der zuletzt be-
rochencn Gruppe benutzen
ausschlieBlich cie _implizite
Adressierungsart und sind da-
her I-Byte-Befehlc

Beispiel b
Da alle Thearie bekanntlich

i Zechen o ‘Bildschirm
gl Dawir s i Unier

programm Betricbssy-
el heschhlng\ -
ben, werden wird ds
schirm-Code der 74|chen ar
fach in den Video-Speicher

schreiben, Dieser svmnmn
schnitt umfabt 960 By

w0
s fevlegen (jedentalls in
GRAPHICS 0). Daserste Byte
s Zeehea mder
ken oberen Ecke, die 39 olgen-
den Byte bilden dic erste Zeile,
Danach schliefien sich wieder
40 Ryte fur die zweite Zeile an
s

Da der Videospeicher beim
At dank des Videoprozs:
Sors Antic nicht an einen be-
stimmten ~pc.memmcn e
bunden ist, missen wir uns sei-
ne Anfanguadicssebesorgen.
Wir finden sic in den Speicher-
zelan!SS und $9der Zero-Po-

hen, ad-
g e a otk

dem Y-Register, das zwischen
wei  STA-Befehlen  erhht

re ins Name, Adresse
wvmnmmn Thnerin Verbindung.

und Telefonnummer.

i Listing 1
Addic | %
on e Kevsamen bRedad Ve
a cs sich um 2- | coLoRi  EGU $2C5
brosteielidy i one | Corore el 2zce
mehrfach genave A CoLora  £qU s208
e Cmg wird aul Nl | =
ez, dunn werden zuerst die oRs $AB00
SBs (die niederwertigen *.
Bytes) addiert. Solltc dabei ¢in o hellar e
Gperlauf aufireten, 50 bleibt e
dieser im Carry-Flag und wird [ s

tion der MSBs (der hoherwerti-
gen Bytes) beriicksichtigt. Des-
halb_darf vor dem zweiten
ADC-Befehl kein CLC erfol-

recht_cinfach crfolgen. Man
it ADSTAND L fur das
bzw. ABSTAND:H fir
ety
In der nichsten Folge werden
wir die restlichen 6502-Befehlc
besprechen und uns dabei eini-
ge weitere (dann schon ctwas
Kompliziertere) Befchle anse-
hen.

Poter el

bei SAVMSC e
den. Deshalb befindet sich fm

Sic immer daran, daB ein Li-

ur ction:
Telefon 07252/ 42948
Fiir Briefe:

Computer Kontakt
Postfach 1640
7518 Bretten

zET6ER
ABSTAND

STY COLOR2  Hintergrund
BRK

Listing 2

* Einfache Textausgabe

EQU 558 Zeiger auf Video—Ram
EQU #D4 Variable in Zero—:
EQU 499 Abstand zur Bildmitte

oRG +ABOO

Carry auf 0
(DA SAVNSC  erst die LSBs
ADC #ABSTAND:L adder-
STA ZETGER nd speichern

LDA #523
STA (ZETBER),Y
™Y

Offset=l

LDA #530 naschstes Zeichen
STA (ZETBER) ¥

1 044

LDA #s35 e rhiinen
STA (ZETGER) ¥
BRK
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..FUR DEN COMPUTER ZUHAUS

16-K-Bibomon

Dor T cBoononit o Maschnenaorach nlr, g st
Thvem A uter dor Seren BOOXL und 130XE eingebsut
it desem Monitor & Centronca-Farale
‘Schtistelieund eine Hardoopy:Rouline i hrem Computer.Die-
e Hardcopy oin énnen Sl JEDERCEI dirch onen T
aru sindim Anwahims.

Eboiels feat  Computer singabaut wid s DOS. S brou
‘chen aiso kein DOS mehr 2uladen, um Programme 2u spoichern
‘oder zu adent

‘Auch den Montor ersichon Sie Jederzait durch sinen Tasten:

S cha San ewngetivgen lenassamplr U ves

Kit dam Monitor bekommen Si ain ausiohviches, 70seitges,
deutaches Handbuch.
Der 16-K-Blbomon beltet it der Spsecy 1050 zusamment

Das alles bekommen Si exklusiv bl uns — i COMPY-SHOP!

— Tostbericht In dor COMPUTER KONTAKT 8(5-86 —
FORDERN SIE UNSEREN AUSFUHRLICHEN PROSPEKT AN!
T

HANDLER ANFRAGEN ERWONSCHT!

Speedy 1050

Speecly 1050 ist oin Hardwaro-Zusatz, der in I Atar
1050-Laufwerk eingesteck wir. Sie haben dann'sofort meforo
o

o

o spachrocr

3y
53

oral um.......gm.mnmm.mm
0 Baud

oM
FORDERN SIE UNSEREN AUSFUHRLICHEN PROSPEKT AN!
HANDLER-ANFRAGEN ERWUNSCHTI

Hardware - Software

At BOOXL, it 320 KRAM und 16-K-Siboman
At 130YE, mit 192 KRAM und 16.K Biboman

148 0M
B Buer, Epmer { LXE 32 KEPROMS 246~ OV
Sl s 82 oo Sk Ko 90

os SuperProgrann i XLE ... 1880 DM
Somimaseine, syt S 29800M
'SOLANGE VORRAT REICHT:
RGB Moritor f0r XLE, it leohien Gehduseschiden

POWE
Dl HEXENKUCHE, Buch m s vielen Tips . Ticks 29— DM
Dle HEXENKOGHE, Disk.z. Buch, m. alen Progr. . 19,80 DM

WIRSIND FACHHANDLER FUR DAS NEUE SEGA VIDEOSPIEL SYSTEN
FORDERN SIE UNSERE AUSFUHRLICHE PREISLISTE AN!
T CA_ 170 SEITEN GEGEN 5,00 DM!
ALLE UNSERE PRODUKTE BEKOMMEN SIE IN OSTERREICH
'BEI DER FIRMA AMV IN WIEN!

Pascal Software Atari XL/XE
Kyan pascal firdie XUXE Sef ........ DM 298,
Irmgats o005 25 toterder Compler e
Nar XUXE Ser
tanard s mmm mr o e

ogrammiorer S5 &t Bt
ot s igands Egamachaton

+ 6502 Maschinencode Compller erlaubt das Einbinden

postnapone “Genauigkeit  Mi Tuloris/Referenzunter-

pascal wird auf einer ungeschatzten Single Density
Diskette gefiefert und bendtigt nur 48 K Speicherplatz
und ein Lautwerk.

hyan pascal fiir Ihren Atari Computer bei Ihrem
Fachhandler oder direkt von uns.

Handleranfragen: Wit Datentechnik, Am Dankmal &
th. 4802 Halle/Westiaien, 052014008

Compy-Shop, Gneisenaustr. 29, 4330 Miilheim/Ruhr
Telefon 0208-497169
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PETER'S

ASSEMBLERECKE

Software-Blitter

prakisch Verventbares dabel

ieues Wort ist in aller
Mionde o Biter. Der Amiga
hat ihn, der ST bekomt ihn,
aber was hat eseigentlich damit
aufsich?

handelt sich um einen
ho hq\ﬂmmzncn Chip, der
nur zum Kopieren von Spel

zwei neue Basic-Befehle ver-
.

itz zur Player-
Vinele st oder S ie

piert, Dies hat den Vorteil, da

Fall die Veranderung cines ein-

s Disektn fir {6Bit Kook
ner befafit hat, weif, daf dicsc
Befele cncn gant e Sin
bekommen haben.

it GET kann man einem
nclmuﬂbﬁcnd Bildschirm ci-
rechteckigen Bercich ent-
St o s Ditcttn 6
nem String ablegen, PUT erle-
dige das Gegenteil; dic Daten
aus dem String werden in den
HiRes-Screen zurickgeschric-
ben. Allerdings kann man den
Bildausschnitt (nichts anderes
in Bob) nun an jede beliebi-

ge Stelle des Bildschrims kopie-

Diese beiden Befehle croff-

Zur
Zaneltsolten Sie sich s
Litng 1 naheransehen. Esont:
it i crten Tellrmchvere De-
mit Beispielen zu GET und
PUT. Der zweite Teil (ab Zeile

Beispiel _als _ Variablen

o cin vies Ml 1 e
gleiche Stelle, so ve
o euionion
serstirungsirei ther den Hin:
tergrung bewegt werden

128: PSET-Modus. Hier wird
der Bildteil vor Ausschnit i
fach Uberschricben. Dicse Med

thode cigne sich zum Zurick
Kopieren von Hintergrundis
formationen (5. Beispiel).

Noch ¢in Wort zu den Koors
dinaten, Dot Softare i
a HICS § zuge:
Sl b e v
von 0 bis 191 annchmen, wah
rend fiir X anstatt 0 bis 319 nu
der Bercich von 0 bis 39 zulssig
ist, Diese Einschrankung ergi
sich s dem Aufbau des Vide

und G u def
S E ot wins dan s
ausgefubrt:
A=USR (GGET, X1, Y1,
X2, Y2, ADR (AS))
Die Koordinaten X1, Y1 ge-
ben die linke obere Ecke des

‘Speichers bei
(‘mﬂk Je acht Bildpunkte smd

i
arbeiten kann. Die gewohtes
Koordinaten von 0 bis 319 ms
sen daher fir GET und PUT je

X2 u
dic rechte untere . Als letzter
Paramtcr mub e Adree
nes Strings cingesetzt werden
gl g
belichige Nameneinsetzen).
Actcn S dorauf, da i

Man kinnte den “Softwae
rich auch so ausle

X
Tarschich war die erste Ver

ganze Fllle never Moglichkei-
ten. Sie konnen nicht nur Ob-

wegen, sondern auch bei
dows behilfich sein und Sym-
bl jeder AR amcigen und
wieder Jsche

Moderne Bcnnu:mhcrﬁc—
chen wic das GEM des Atari ST
(oder Intion beim Aigs)

beiten vorwiegend mit Sym-

Wenn cs Thnen Spall macht,
Konnen Sic mit GET und PUT

bei Hobs hiufig mebrere hun-
drtoder ausend By bowest

Einem cchtcn Blitter
il sjelochich schver, E¢

bendrigen dazu mehrete
Symbole, die am Bildschirm ge-
zeichnet und mit GET-Befch
len in Strings abgelcat werden.
Durch PUT knnen diese Icons
wieder sichthar gemacht wer-
den und so 7.B. als Menil dic-
nen. Auch Windows kann man

Strings .umcma Sp:lchu—

platy_reserviert Den

Daceaat. kommen Sic wie

folgt berechnen

e - ga-Xi+1) o (12

Yi+

n.r PUT-Refehl wird ganz

aufgerufen

{GrT=ts39:

A=USR (GPUT, X, Y, MOD,

ADR (45))

UT missen Sic nur die
linke obere Ecke angoben, da
Hohe und Breite des Aus-
schnitts im String bereits ent-

-

sschnittcinsetzt. Dies ge-
schieht durch folgende Codes;
©: OR-Modus, Der Aus
schnite wird dem bereits vor-
handenen n.m durch cine

Kann per DMA sehe schnell auf
den Speicher zugreifen, d.h.
prakiisch in jedem Arbeitstakt
i Byt Iesen oder schreiben
Der 6302 bendtigt dazu drei bis
sieben Takizyklen.

GET und PUT

uner A bekanntich

behelfen. Damit auch ctwas

mit unserem
verwalten. Bevor cin Window

incinem String zwischengespei-
chert, Spater 561 sich deserpes
PUT an die alte Stelle zurdck-

uberlagert,
2B, ein Bob mi dem Hinter.
rund.

64:EXOR-Modus. Der A
schnc izd ExchusiOder -
dem vorhanden:
ntpt, Scheeot man o Nl

sion des
s0augelgs,abe dErgeba
war_fatal. Das

entempo, da nun zusatzic
die Bit-Positionca_inncrt
fer Bytes verschoben und cirt

war fur jegliche Bewegungsef
fekte viel zu langsam.

Hie bt o in Hardwar
Nas e, d

e sgermante BarreShl
tors verfugt. Stellen Sie sich d

(2.B. ROL) nacheinander au:
fuhren, Ein Barrel-Shifter i
fert das gleiche Ergebnis in ¢
nem einzigen Arbeitstakt, cin
Zeitspunne, in der der Proze:

sor it ciomal sinen i
‘Befehl ausfihren konot

Trotz dieser Einschranku:
st der "Soft-Blitter” schr nit
Tich. Wenn Sie Listing 1 cing
tippt und die Demos ang
schaut haen, werden Thnen b
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stimmt cine Menge neuer Ein-
satzgebiete einfallen

Bewegung
Im Demo wird
gung mit dem "Soft-Blier” r-

wird ein 40 mal 30 Punkte gro-
fies Obick (cin Flugzeug) zer-

storungsirci fiber den Hinter-

grund bewegt - und dasin Basic!

Beginn jedes Bewegungs:

schritts wird ein Ausschnitt des
st

Stelle berlagert. Nun beginnl
cine kleine Warteschleife, dic
dafer sorge, daB das Flugzeug
cine Weile Sichtbar ist. Der in
HGS gespeicherte Hi

Blitter intern

Wie immer werfen wir auch
desmal cinen Bk iner die

Kuliss schincapro-
Sy [Lvmng 23 Nach el
gen Definitionen von Var
blen, die ur Beschleunigung al-
e in dic Zero-Page gelegl wur-
den, find

‘Sprungtabelle zu den Routinen
GET und PUT.

Die GET-Routine beginnt
ihre Arbeit, indem sic alle Para-
‘meter vom Stack nimmt und in
dic zugehorigen Variablen cin-
st Ds GroBe
o Aussomis berechnt und

ch gy ordi-
e ki S meban i
den, d.h. der linke Rand nicht
e alsger it . Diebe-
rechneten Grof
enBtag s cones upd s
Byte cingetragen, damit dic
PUT-Routine spater weif, wie
5108 der Ausschnitt st

den, wie im vorliegenden Fall
o Moo e
ben, der Name "So
i aus dem Armel 2

o, e vorhegende Routine
imitiert tatséchlich die Funk-
tioncines. Hardwarc-Blitiers,

i auch in stark vercinfach.

TerForm,

In ihrem Aufbau entspricht
die PUT-Routine der gerade
besprochencn GET-Funktion,
our st die Richtung des Daten.
flusses umgekehrt. Dic Quelle
(string) besizzt nun cinen Mo-

RAM) eine
lenlinge minus Breite des Aus-
schaitts. Die Modulo-Werte
sind in beiden Routinea fest

und konnen

verdient auch die Berechnung
der Zeilenadresse im Unierpro-

reich Bit-Verschicbungen sowie
Additionen cingosetzt, um cine
Multplikation mit 40 zu errci-
chen. Aufmerksame Leser der
Assemblerecke kennen dieses
Prinzip bereits aus friherey
Folgen. Warum nun gerade mal
407 Ganz einfach, das ist die
Ancahl des Bytes pro Zeile in
GRAPHICS &

Andere Grafikstufen
Obwoh) der Soft-Blitter”

nur fir den Einsatz mit GRA-

PHICS & konzipiert ist, kann

e ikt i gevdhl wer-
den. Durch dies
A Frogramm Kirer und

berschrcibt dann mit einem cr-

neuen_ PUT-Befehl (diesmal

im PSET-Modus) das Bild mit

dem zuvor gerettcten Hinter-
grund. Damit st de

e Zastan dos Bildeswieder.

hergestellc.Im nachsten Schlei-

BER-
ZEI0 e i) ¥
e der Zelle

o Vidao Specnr berecet
e ol b M
n dic

Tlgade Scee(ob bl
GETZELL) Bt Bytesus

o0 Grablanles vesvenden
Denkbar 2B GRA-
PHICS 15 oder sneh GRA.
PHICS 0. Im letzteren Fall
Konnte man recht effektiv mit
Windows arbeiten, dem dem
h 5

das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

ein Stiick enfernt neu gezeich-
net werden. Da dic Zeitspanne
vom Loschen bis zum erneuten
Enchies ik dem ~Sob

sehr kurz ist, emmm
Mo i

Wesentlich einfacher _ware

‘Buffer fur den Hintergrund ent-
il Allerdings wird bei dieser
Methode dus Objekt ziemlich
unansehalich, wenn der Hinter-
grund dicht beschricben ist
Probieren Sie es aber ruhig mal

Auch das lastige Flackern des
Objekts kannte man beseitigen.
\Bte nur cinen zveiten
GRAPHICS-8 Bildschirm_an-
legen und dann per Page-Flip-
ping zwischen beiden hin- und
herschalten,  Whrend  der
“Blitter" im einen Bild arbeitet,
wird das andere angezeigt, und
sobald ein neues fertiggestellt
ist, werden dic Rollen ge-
fncht. Disse Teshnik st s
 wirkungsvol
i Trema fn e s
kinftige Asscmblerecke.

dem
i il by Untcrvcgiinge
PUTSTR in den gewinschten
String  cingetragen  werden.
Entscheidend ist, da6 man die
Bytes aus dem Video-Speicher
nicht

noch

die Abfrage des Modus durch

den BIT-Beleh, Dis W cine

kritische Stelle im

Jc linger die Abfrage dasirt;

desto fangsamer wird das Pro-
jedes bearb

 Daten s cinem Ten:

PUT-Befehis keine verninfiige
Ahaliche

Einschrankungen ergeben sich

‘mit den Farbgrafik Stufen wie 7

dak Seben i sichdazy B

inen Teil des Video-
stnm darstellen soll. Be-
ginnend am linken Rand des ge-
wahiten Ausschnitts missen so-
viel Bytes entnommen werden,

tet Byiccrflgenmul En B
fehl o e
i ganz hilbsch auswir-
Ken. Die beste Lisung wire
nhuhch i oo Mo i
liter™Routinezu

wird. Nun muB ein Sprung zum
linken Rand der nichsten Zeile
erfoigen. Die Grofe der Licke

ingt somit von der Breitc des
Ausschaitts und der Anzahl der
Bytes pro Zeile ab. Man nennt
diese Lacke gewohnlich das
Modulo

Diese Situation wire eine

Full des Video- RAM) s e
fur das Ziel (hier der Basic-
String). Da die Daten im String
kon

b
das Programm fr Page  viel zu
2

Ein wenig Aufmerksamkeit

oder 15
e g e e
. kommt

i OR pow. EXOR Mo
dus zur Verfilschung der Far-
T und PUT im PSET-

brauchibar. Es lohat sich be-
stimmt, damit 21 experimentie-

Pete Finzel

Aufbau des Video-RAMs
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MC-Generator

100 REN Errerra e
190 REN BLITTER- L DRaECTa- (B0BS) DEND
120 REM

130 REW P. FINZEL 1986
180 REN SBssssssssssasasssbsssssrssr
130 REW

200 DIN BRS(300) ,HBS (300)

210 BBET=153816PUT=1539

220 BRAPHICS 241,

230 POSITION 2,4:PRINT #6)*SOFT-BLITTE

R
240 POSITION 1,61PRINT #6)"EINEN NOMEN
T BITTE

250 BOSUB 30000

300 REN # Zeichne Flugzeug

305 GRAPHICS 81COLOR |

310 PLOT 55,201 DRANTO 63,01 POSITION 47
+121608UB 700

320" TAANYD 15712008 TION 0201800087

S0 pLor 43,30: DRANTO 38,20:PLOT 25,20
1POSITION 33,30:60SUB 700

338 REM & Bild in String

340 X=USR(BBET,0,0,8,30,ADR(BR$))

390 REK # visls Flugzeuge.
400 BRAPHICS B+163SETCOLOR 2,1,0

410 FOR X=0 70 32 STEP

420 FOR Y=0 TO 140 STEP 35

430 A=USR(BPUT,X,Y,0,ADR(6RS))

440 NEXT YiNEXT

450 FOR Y=0 T0 140 STEP

460 FOR X=0 TO 32 STEP axsuunn 0,Y,10

10
470 A=USR(BPUT,X,Y,64,ADR(GRS))
480 SOUND 0,0,0,0¢FOR I=0 TO 7:60SUB 8

510 We491608UB 900150UND 0,15,0,10
515 Y=1001FOR X=32 T0 0 STEP -11¥=y-2
520 A=USR(BBET,X,¥,X+7,Y+30,ADR (HES))
830 A=USR(BPUT,X,Y,0,ADR (BRS))

40 FOR =0 TO 41GOSUB BOOINEXT I

540 A=USR(BPUT,X,Y,128,ADR (HE$))

570 NEXT XiSOUND 0,0,0,0

590 6OTO 400

700 REM & XIO-FILLROUTINE

710 POKE 765,11X10 18,#4,0,0,6:"

790 RETUI

B0O REM # 1/50 SEC. WARTEN

810 T=PEEK(20)

820 IF PEEK(20)=T THEN 820

830 RETU

900 REM * BILD AUFBAUEN

910 BRAPHICS B1SETCOLOR 2,8,0

920 FOR 1=0 T0 319 STEP S1:PLOT 159,M:
DRAWTO 1,M+90:NEXT I

930 1s0

940 @=I#1+M1IF O¢=159 THEN PLOT 0,0:DR
AWTO 319,01 1=1+41160T0 940

990 RETURN

30000 REM ¥ Soft- RIS B
30010 $=01RESTORE 301

30020 FDﬂ A-lﬁ!b 10 1785RERD 01 POKE
4Di8=84D

30030 1F S34981 THEN 7 *DATEN- ~FEHLER
1*15TOP

30090 RETURN

30100 DATA 76,6,6,76,98,6,216,104,104,
104,133,218,104,104,133,217

30110 DATA 104,104,133,220,104,104,133
1219,104,133,215, 104,135,214

30120 DATA 56,163,220,229,218,176,1,%
1133,221,230, 221, 36, 145, 219

SIS0 BTN 21T 1T LR 20N
33,219,32,239,6,165,221,32, 23"

30140 DATA 6,32,175,6,164, zxa 165,221,
133,216, 177,212,32,239, 6,200

30150 DATA 198,216,208,246,24, 145,212
105,40,133,212,144,2,230, 24

30160 DATA 198,219,208,225,96,216,104,
104,104,133,218, 104,104,133

30170 DATA 217,104,104,133,222,104,133
,215,104,133,214,32,228,6, 133

30180 DATA 219,32,228,6,133,221,32,175
16,165,221,133, 214, 164, 218,32 ‘
30190 DATA '228,8,36,222,40,8,112,4,17,
212,80,2,81,212, 145,212,200

30200 DATA 198,216,208,234,24,165,212
105,40,133,212,144,2,230,213

30210 DATA 198,219,208,213,96,165,217,
133,212,169,0,133,213, 6,212

30220 DATA 38,213,6,212,38,213,24, 165
212,101,217,133,212,144,2,230

30230 DATA 213,6,212,38,213,6,212,38,2
13,6,212,38,213,24, 145, 212, 101

30240 DATA 88,133,212, 145,213,101,89,
33,213,96,162,0, 161,214,230

30250 DATA 214,208,2,230,215,96,162,0,
129,214,230,214,208,2,230,215,96

Assemblerlisting
P T,
SENaREBLITTER V102

PUT/BET fuer Braphik
(Byte-Auflossung)

1986
renns

r

Treee

ILAENGE EQU 40 Zeilenlaenge in BYTE
SAVMSC  EQU $58 Zeiger auf Video-RAK

® Variable in der Tero-Pags

|

.
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IEIGER  EQU D4 Pointer in Scresn
STRING  EQU $D4 Pointer in String
BIAEHL  EQU $D8 Zaehler
ORAND  EQU $D9 Koordinaten: oberer Rand
LRAND  EQU $DA linker Rand
URAND  EQU $DB unterer Rand
EQU $C rechter Rand

U $DD Laenge fuer Blitter
MODUS  EQU $DE Modus fuer PUT 01 Ddar

. hiExor 128; Pset
.
OR6 $0600
+ Sprungleiste
NP GET
e PUT
* GET-Routine fuer Bildausschnitts
+ Aufrufs
+ A=USR(1536,X1,Y1,X2,Y2,ADR(A$))
.
GET £
PLA Anz. dar Parameter
PLA Linker Rand MSB

PLA L. Rand LgB
5TA LRAND

PLA rer Rand NSE
Oberer Rand LSB

PLA
STA ORAND
PLA rechter Rand HSD
PLA und L

STA RRAND
PLA unterer Rand HSB
und LsB

A
TA URAND
L

des Strings
TA STRING#1

STA STRING

horizontalen
eraittoln

an
LDA RRAND Byte

LRAND
BCS LENOK ueberhaupt mosglich?
RTS8 Linker > Rechter!

LENOK  5TA BLAENGE Laenge merken
INC BLAENGE Lasngew R-L+l

sec Anzahl der Zeilen
LDA URAND tteln
SBC ORAN
BCS HOEHOK mosglich?
RTS n > Unten!
HOEHOK  CLC Zailenanzahl
ADC 81 korrigieren

und in URAND eintragen
IR PUTET Woahah druite 4

LDA BLAENGE Ausschnittes ia
J5R PUTSTR String sintragen

WSB1 SR BERIEIG Zeiger in Video-Ram
.

* Soft-Blitter fuer BET
BETZEIL LDY LRAND Linkey
A BLAENGE  Byte z.m.r
STA BIAEHL  minric
JEIVIE LM UIE1EEN, Y dert i p—
ISR
Ty

in steing filmien

DEC BZAEHL Ton canee, vt
BNE BETBYTE  nein -
Zeiger aué naschste

LDA ZEIBER ® in Video-RAN
ADC WILAENBE richten (plus 40)
STA IEIGES

BCC GET2 Jetzt Hsp

INC ZEIGER+S

BET2  DEC URAND schon
BNE GETZEIL  nein
RS

ile Zeilen?
>

.
* PUT-ROUTINE fuer Bildaus:
. b1
+ A=USR(I539,X,Y,Hod ,Adr (A$))

hnitte

PuT Lo
PLA r Arguaents
LA Tinker Rand NeE

und L
STA LRAND
Oberer Rand WSB
B
STA ORAND
Modus-Byte
PLA nur L8B!
8TA HODUS
Stringadre:

STA STRING#1
STA STRING

JSR GETSTR Anzahl d. Zeilen
ATAUNMND. dai s nnm.
JSR GETSTR e o
§7h BLASNGE huvachniree

.
ERWI2  JSR BERZEIS Ieiger in Viduo-RAN

* Soft-Blitter fusr PUT
FunzerL Lo auhange

BIAEHL  Zaehler Zeilen
LoY Lamw Linker Rang

Zeichen aus string

PUTBYTE JSR BETSTR
81 icher Hodus?

T NODUS
BNI PSET -
BYS EXOR 23 eesodar
088 CZETAERY Y e
yarzuaigt faner
EXOR TELGER) Y Evor
PSET su (IELGER) Y tn Video-Ran
chat. Spalte
DEL 2nEM. Teite fertig?
BNE PUTBYTE  nein -->
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cLe naechste Zeile ROL ZEIGER+S
LDA ZEIGER  ZeigersZeiger+A0 ASL ZEIGER  Zsiger=lsigers2
ADC #ZLAENSE ROL ZEIBER
STA ZEIGER WL IEIBER  Inigerelaigurs
BCC PUT2 ROL ZEIGER+1 damit
INC TEIGER+L  MEB oLe TETGERORAND 840

. LDA ZEIGER  nun noch o

PUT2  DEC URAND alle Zeilen fertig? ADC SAVNSC  Bay an
BNE PUTZEIL  nein -- $TA IEIGER  Video-RAMs addieren
RTS LDA ZEIGER+1

. ADC SAVNSCel

% lwiger auf erstes Byte berechnen STA ZEIBER+1

. IEIGER = ORAND * 40 RTE

. .

BERIEIG LDA ORAND  LSB Zeiger=ORAND + Routinen zur String-Verwaltung
STA IEIGER .
LDA 40 5B Zeigerso BETSTR  LDX 40 Ein Byte aus
STA EIGER+! LDA (STRING,X) dem String holen
ASL ZEIGER  Zeiger=Zeigers2 INC STRING  und Stringzeiger
R0 ZELER E 651 weiterschalten
ASL ZEIG Zeigerszeigers? INC STRING+1
ROL TETSERs1 araiee ORARDeS 651 RT8
tLe .
LhA TEMEN  2siyicetaigiraniin PUTSTR  LDX n Zeichen in
ADC ORAND berechnets STA (STRING,X) String eintragen
STA TEIGER  Zeiqer<ORANDSS INC STRING  und Stringzeiger
BCC SCRADR1 E P51 weiterzaehien
INC ZEIBER+1 INC STRING+1

SCRADRI ASL ZEIGER  ZeigersZeigers2 Ps1 RTS

‘Wombel auf dem Eis

“Wombel", ¢in Spiel fur Ata-
£ 800 XL, ist mehr als nur ein
Reaktions und Geschicklich-
Keitsspicl. Ex verlangt durch-
dachtes Handeln, ohne dafl Ac-

ein Stein so hupft, da ein blin-

e blskende. Keatuahiti
dic

men. Das Besondere an " Wom-
bel” ist pamiich, dab Stcine und
blaue Eisblocke von allein in

cin anlegendes Fed bipten,
Ehpiniien
Tt Sl sy, 3

sehr gefahrlich ist, aber seinc

bel” immer spannend und spc-
lenswert.

Wichtigstes Ziel ist es, drei
blinkende Eisblocke in cine
Reihe zu schieben. Dazu mub
man sich erst cinmal eine goei

werdeasolte Man kann mit e

bl so a8t Spile k-
20 Zeit die Moglichkeit, Steine
aufzulosen. Dazu fahit er aul

Schneewesen ihr Unwesen trei
ben. Fangen Sie ruhig cinmal
mit Runde 9 an (mit SELECT
zu Beginn wahlbar!), dann be
kommen Sie gleich 9 Schneewe

dic Gegenrichtung nicht mehr
vemchiche, Die Gelabrstaso
gro, dab er eingeschiossen

e

Zuriick zu den zahireichen
blaven Eisblocken. Wombel
muB sic sehr oft aus dem Weg
raumen oder gar auflosen,
wenn cincr nicht mehr ver.
soiebbar i, Auterdem kann

man  mit Eisblicken
ot Hltes
‘aber nur von links oder rechts
5 damit o it i i

o Sie sich am Ende des
Spicl in die Highneore: ool
cintragen. dic zu Beginn jedes
Spicls wieder gezeigt wird.
toegLother

wesen beinden. e sind imimcr
b

erknopl am Joystick. Berihren
darf man aber wihrend dieser
Zeit die Steine nicht

In grofer Zahl gibt es auf
Wombels Spielfeld blaue Eis-

ATARI 1029
* HARDCOPY *

@ Ausdiuck i vorGrosen:

Sic tauchen an irgendeincr Po-
Siton auf und bilden nach k-
Zer Zcit owischen sich einen
Senktrechien Eisstrahl,  den
Wombel nicht berhren dart
Tauchen die Eisstatiwesen o

chen, an die alle drei Blocke ge-
n konnen, ohe
(Stein,
Schneewesen) dazwischen ist.
Das ist gar nicht so einfach,
‘meistens springt auch noch cin
Stein oder Eisblock in den Weg,
und man mub umdenken. Be-
sonders schlimm st es, weon

blocke,

Wand bilden 1381, an dic man
die blinkenden  Eisblocke
schiebt. Nattlich kann man die
drei blinkenden Blocke auch an

ter Wombel auf, sollle man so-
nach

fort ks oder rochts aus- | Semesin xu‘iz’"’&';;’“"‘“
weichen, sonst verliert Wombel et ‘
cines sener are Bicscirmle. 40.— DM &0

Sorersack it e £ O

hen, doch der Weg dorthin st
leider meistens versperrt. Au-
Rerdem 1B sich ein Eisbiock
der am Spielfcldrand lehat, in

O Nt gz
nauso wie von Runde zu Runde
Steine und  Eisblocke ofter
springen und immer mehr

Jiirgen Dorr

6241734140
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ATARI

7

PLZPEEX (53252) :PA-PEEK(SIZ5T)
NP=PEEK (283) : P=PEEK (2041 :SOUND 1,1

 Tew pote 1r2eise:

LOCATE KDXI, VB4YY,
£0138 Then"ReYn
286 S0UND 2,121,12,8:COLOR 32:PLOT XB,

TS0t 1D 07 :50=50-5H
SO0MD 3,387 10, 101POKE 186,
m IF pEK(siiRn s Tuex 17 west THEw

pret et

485 IF CL37 THEN LOGATE X,Y,CX:IF ON=
g4, T 378
“aa

5T PR R Tae o ThER TP WAL THEN
WR-PLEK (30312H1-1) 1GOSID 308

ATE Xt Y CXIT o7 T
R LOGKTE k-2 C LT
53 LOGATE i, voL.eniIF G

THEN LOCATE X,¥,CK:IF o4z
(932 THEN 710
POKE 7864 ke 207, 1NCPORE 106k

V150228 1SHE3. 51 POKE.

67,1 2,
2,11,
S20"FiE Tat,Licosun TRLEF ELOT e

i
0CATE #,Y-1,EHIIF

RN LoCaTE ke Y 2 CxriE chear e e

£78 LOCATE kb, V,0Ki1F £X537 THe Gosi

1F CH=37 THEM Gosu

Wese STEP 2:
5 S0kb 2, 30,10, 101 POKE 107,1
S RSP aeh T FAsE OB PI= THE
W 2000
4415 LOCATE
195, L:POKE
Sounp 2,
200 12.T -m 1 um ey
786, 790:1F €LOT7 THE
€20 ThAP 20:L0GHTE X o1 oL
ATy
575 LOEATE Xbd, v, CHiIF GU37 THEN Gosw

548 NEXT TiSH-LiY=Ys LY
KYeLoIE sz TAEk S0
PLOT K, 1iB0KE
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749 COLOR 32:PLOT X,:6070 38
758 LOCATE X, V42, CHIIF CX=37 THEN PO
1c01o 4700

TS5 LOCATE X,-1,CRIIF CHSI7 THEN PO

X,¥-2,CK:IF CH=37 THEN POP.
X, Y41, CX:IF CH37 THEN PO

T
X92,Y,CHIIF CH=37 THEN POP
KLY, CH:IF CX=37 THEM POP.

TE ¥-2,Y,CH:IF
i708
RV, CRTF

THEN POP
THEN POP

S0 N T Soukp 1.1
{L-THER POKE 710, L541BRE 1761, i
328 corg peEcaEd

- /et

et
s mcgvm AT G0s Thek PocE 454

e mxnn e
pioT x,viREx]

I
=Scese:

2,L,0,L:50080 3
“1:Fon 1170 ¥

b m e

POxe se3izin-somsoue 2

ST Tt
TEVYS,LiPOKE” 1348, 2001RET

5170 1999 stEp 16

54
2 ReSroat ms-omm:mmm -

Ll
R D178 STEP 2:50UMD 2,
bokE sd273, 152

uap 20615, 16, espone 54273,13

vomser

e sy wae LrRLER;

]
ki ciatde] detaeidy s even
OSITION 25,1M24537 RACTH

3

)
sy poce sizr7, 704,12:POKE 705
POE 54273, g

6,70 T4 16 3isom0 Lk,

8,1
Ty

70 $611F STRIG() THEN ME
3

osvostiton 37178 Sres
Choase ist LEVEL “]CHRSC168) ;CHRS C177)

J31e 1F pEEK(ST27N =5 THEN Gosub 4388
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4330 IF_PEEK(S3279)=6 THEN POKE 553,L:
oTo 4350

4700 BEN
4703 TIZ(S8-PEEXCII¥100:
E S38,L:S0UND L,

o
Ta 13, 16; 10,3,
DaTh 18,6,18,8,8,2,°1,8,7,8,7,
7, 7 “1h70.7, 419,121
4720 BOKE 78, 122:POKE 710,L:POKE 559, DaTA 17,°1,12,7,12,8,37, 16,5,
ZPEEK (566) $2S6XPEEK (5611 9 paTa 7,3 1o 59"
4730 POKE LY, 7:POKE DLY,7:POKE DLIL RN WU

1,2:POKE BLIZT;2
P

16,-10,4,12,-5,8,5,
1708, 17,10, 5

6 :RETH
5888 IF X-L THEN COLOR V:5OTO 50
5885 IF ¥(L THEN PLOT ABSOO,

Sa pane K vcoto se7s
5108 DATA -18, 12,16,12,16.6, 1:
Sii ,i4,10,°3, 12,8, 12,°2,5,
5178 DaTa 10,5, 8,5,0,1008,10 11,5

18,-3.5,4
4,6,-10,18,48, 12, 14,5,




IS

oL
520’ LocaTe AT, YT, CHITF CXO32 THEN 65

oLoR 32:PLOT

isn  SOL0R S4:pL0T K1Y
0 TRETURN

88 S¢=1
T
FOLE S7,L pOKE 353
1S5 poxE 54279, 136:Xb=1

ipokE 203,10 POLE 2

3 hicase enteR vou
oKE oL

Lar 23, 13icoLon 2520,
133 E8LOR 253:PLOT 3

1 CHRS 1148 :POST

1
s rm 33,14:00L08 252:PL
olon 154:PLOT 3

u STRIGW) THEW 3398
190p_:coT0 it
Ta 31, 38.91, 120, 102,0,
51,421, 144, 121 182,
0630 ata o a6 it iia,81,90,01,
182,91, 121, 1 is2,8
1 TSt T 06,91, 80,0 81,
91,124,144, 421, 182,
3 POKE' 790,180} RESTORE. 18016:FOR I

Gomputer Kontakt 12/86-1/87

C:POKE T,CiMEXT X
reb foisse 10 1730

23,134,209, 200,1
62,4134, 2

153,90, 133, 1
e v

4,189, 192,153,453,0, 1
1is,189,252,1531

u.m 219,102, 126,8
62,137,137,137,127,127,

09,0
164,96,100,54,51
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91,15,708,1,%6,286,22, 153,173, 22,153,2
509,36, 163, 4

T
12620 caonwrcs 23:p0KE 353.1190E 88,1
OKE §3,136:7 6 CARS (1253 :POKE 53768

i
i 373,207
DATA 41,152,201,8,288,67,169,8, 1 KE 53760,200:POKI 53764,
S T e ST e 53756, 161
12840 SRAPHICS L:POKE 719, L:POKE 756,2
638 baTa 222,31,152, 189, 31,152,254, 3 84:POKE 755, 788,128
Pt R R R R PEEX (360) +2SGAPEEK (5613 :POKE
183,51, 452 OKE DLH4,7:POKE BLI26,6
11846 DATA 222,31, 152,168,185, 1 12868 osirion 1,4:3 pie
248,29, 189, 11,152,261, 1,2 jposITIon 24
ITION 7, A: 8 M 5he by

iiske bura 11, 452,76,203, 432,163, ms(m-m L EliR (12) tPEFLER”
ALtz 185,0152. IRt FOR L TO BNTS (Tkzed, i2012)

izosn powe <zt led

1 1 18.200,5.163:0, 161, o il
I8 1500 0,002 g
s SR, cLoun 1ooenscosun 109
111i0 baTa 169,0,141,255,2,173,129,2,2
. . chicht i i Befeh. Vor. % Avisige des Ments: e
Diskeditor e Bt viodome Xarn s HELP"cngeoen
ot

Mit diesem Diskeditor firal-  sen und. angezeigt (2.5, liest
Je Atar-Compuer kana belle- 361 R den ersien Sektorces Di- Anvendungbeipiel:  Mit
Vi slSektoronder Diskene m recory iner DOSILDiker st esmoglch vorsirsund ez Programm ¢ mog-
Laufwerk | zugegriffen wer-  te), rickwarls zu “blatern”. Al jioh peloschte Files wieder les-

+; —t Mit diesen Komman-

«ﬂMM B s o i S TR e B

Duntcllung Alle Byes cines
ktors werden als ASCI1-Z
o el S HE
TURN (155) wird ein SPACE
susgegeben. Soll ein RE- 2 und3sebes
TURM.Zeithen cloaellat Wer- S scoe Lioge: B sinem

W: angezeigten Sekior

ymandos anzeigen de méy fach dem Starten sc‘ﬂsc‘:“="“m="';‘ S“’“ Sy
s yte den Wert 128. Setzt man
Zu den cinzelnen Ment- noch et auf die Diskeie zu- Defndec mar et sutomatich. [ L o e i i
Punkien rickgeschricben. lesbar, sofer es nicht Uber-
wooe R: Mit diescr Opiion  W: Das @ H
wird ein beliebiger Scktor gle- mes. verdnderten Scktors ge-  male Darsellung der BYles.  atea sani
" N 250 POXE 512,234:P0KE 513,85
Disk-Editor 268 pou sazie; 1oz PRIA ibeniT
278 PRINT “KXKK R: Sektor KKK lesew
288 PRINT Ihgezeigten sektor
Veraendernt
250 PRINT angezeigten sektor

Sehreiben”
300 PRINT

pu
PHICS
:4- FOLE PR (b V2SR s 3 28, 13 8 IF CROST™ 0 CROS-IRELP THEN 25
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1020 G070 320
L850 POKE PEEK(34)92568PEEK 35)  PEEK (S

¢ W:m ;r 42155 THEN 4=32 r

§28 PRINT "L7,CHIS (41 NENT 1:6070 300 Rl R
1260 1F PEEKOOD 08 THEN 1148

1218 T-PEEX(88)

220 2 4WD PEEX(95))32 THEN POST
TION 1,12 PRINT 3
mmummu-
ERttiiint

1248 ¥

izse coro 1100
1268 POKE PEEK(34)+2564PEEK(95) , PEEK(S

1270 posITION 8,
1280 GEY 18,0
1290 GET 6.1

T
1310 PRINT “resmiPOKE o2,

! i
590 REW FEONIEIMIGT
80 RN i m TR
Som=ANNEL) AT 168 ADRCLS) , CHD, DR AS) , SHIND
£ ST 1300 TP pheh e
1570 IF R, THE

508 Shsr-11F WML THEN. St
&8 coto 70

$5 b ETENEREEETE 480 pRIny ¢ L=
348 IF'n0 n
osuB 1358 B u
2 :Em £E ISk BRDLE
248 ren T T
350 REN 15,

88 POSTTION 3,22:PRINT LT hit

370 POSITION 4,3:PRINT ">
350 GV L bANT ChRS D5
1888 e precea (5 Thew 2 i

336 THEN 7 "#tien}

Cale 800 similihe Fixwerte und Berech  baut

ale nunsformeln nur cinmal GOEE-  Folgende Kommandos ind
Ecben werden misen und Ga.  apoien:

Calc 800 ist ein universel- son-kompablen Pritecn an- it belebg viele Berechaun-

les, allgemein verendbares —gefertigt werden. gen moglich sind. Damit kin- 7 ~Fenserum in Zeic

mathematisches Programm. Es. yershiedéne . Modelie

rlat, sowoil e e Jedes Al (St Gyt werde, A Ry Blacariang
auch relativ komplexe Proble- sheet) besteht aus ciner varia- & —Fe

e bt Aoll s Mot i maial 2016 It Fandbabung.cine SL Fontes st e
sisherund eehmscherAr i Enrigen. Cver i jowigen HELP Funkion, die jedreit nach links schicben

dem Avarizvloen, Es it Spaten- und Zeermummern - vom- Eingabe Mo avs - SR -enscr umsine Syl
i Db oaptatn st modes e M RRMEE g -SRI LN B nach rechts schicben
bei Bedart wieder laden. Mit  sprochen und konnen mit e van HELP wird wiederins Kil - SFE ~Fommer um neiege
dor st Hareopy . themacn Fukonn i nlimprgromn micher Sy stihen
Funkiion konnen belichige einander vo werden sv Bilg-

Ausdrucke auf Atari- und Ep- DeyVoneAIheg\nundnnn daB  aktuellem Stand wieder aufge- schirm sndern
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ATARI s

e eingebe
tensumme errechnen

s

trigt 2.B. S1 die Summe der
ensten Spalte in jede Zeile

summe er Spalte 2 und tragt

K421 addiert 7u jedem K102 skl
ler Spalte ¢ die Spalten- ~der Spalte i e Tk
2.5 und tragt die Ergebnise in

s0
W —feldweise Werteingabe
V=t ines Feldsndern

<
et bildet 2B, dic Zeilensum-
o ~uin ans d

men ab Spalt

Mit zwei Operanden gilt das

LF —ale Mienteder oshen Format OPERANDI,
(Formeln bleiben RAND2.
erhalen) erste Operand darf keine Zahl

L -Felder und Formeln

gt Syt s

\TOR. Der

ahl
sein. Er muB K (Spaltennum-

mer) oder S
lisierung) lauten, also z.B. K3 und §2.
~ Arbeitsblatt laden Der zweite Operand kann cine

Zahi oder K

HC -Hardoopy snfedgen. oder . (Spltenmummer) scin

RR _Rickrechnen. d. s Tetztes folgtder Operator:
e Fenbale i i

(Warzelziehen),

),
s Fomelor HPotenaeren), % (prosemua:

0p.2

Doppepun (v

Eine Formel bcsmﬂ aus :1 PP p ( b
e oder zvei O

et g 43 oo

i cnie Besic

o 2ol
und spaumnmm

Esecbenen Spaie i

Ie Difirens rwbehen Op. 1 md
)

Zu trennen sind die Operan-
Feld:rundSpmmrmge— o s i
ipunkt  oder

K matipliient e
P Spalte I mit den Fel.
avein i sl i i e don e Spte 3 i i
ragen.  Ergebnisse in die Felder deran-

so

der die Felder der angegcbenen

Spalte cin.

ung: Das Programm
oy Eingaben auf 2
Kommastellen ab.

Gertard Locks!

IEILEN S SPALTEN HILFE

T SkoNTo | Zwi.sunme
“a.3 9.
-0.6 19.4
-a.5 29.1
-1.2 38.8
-1.3 26.5
-1.8 58.2
-201 &7.9
-2.4 77.8
-2.7 a7.3
-3 97
-3.3 106.7
3.6 116.4
-3.9 126.1
-4z 135.8
-4.5 185.5
-al8 153.2
-s.1 164.9
2100 -63 2037
EINGABEHC Bild 1 Hardeopy

Cale 800

= S
TH B3 (12), X8 1) F1S 1)

TN 15 (2), FILES (L3  HILFS €90, WS €10

LFS (12), 305 (8)

IH 5P

amsETTSBLATY:

40 Gia
355 TRap 158

7, =:poSTTION 8,
237 T S TP

lra
0P 375
380 POSITION 27,612 " _":pusITION

1 o

2 SRR TR  LaPiT

CoP IO+ (CEh 4 CATHD THEN 308
Rap 385

385 1

7 1
Eh R ]

I TEE0 Then Godun 1150
cosmb 1670:pOSITION 8, 2212
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W ANFRNG
588:REN ENDE
THER 1720 :REN SPALTE LT

e
i
790 I IS THEN 3 CORS (1250 RN RE
# LoEscae pare U, romeLy

240}REK SPETCRERN
e i Iéza Tiew {240 REN Lavew
THEN 7 CHRS (1253 :HEW 36X

r mu men 1740
IF 20,6 O coto 1280

1683 POSITION EINGADE") 1 TNPUT
Pt e e e
La3sIF SPans ouc-s, 5403
s xr wumnm L
on_cw

Sasirion o 2ir sn

refereie
1150 POSITION 0,

1210 WX
1220 RETHRN

1280 SUSUD 1600:REN SPALTENSIE

s (17%6-11,1280)
1451 Poet 756,

usz runrk) ZahL HEN PO
R T

F KEOnIn THEN 570
0:7 aan
i)

vt Hlnes Caveoi s zvzam.

1548 TF (W(DHIEDFRIW RO TH

Tize BRGSO Hiion mn 1818
1638 POSITION 6,

1650 POSITION 3,12
1668 POSITION
FoSTiion e, 4021 ThFtach,contonre.
/100

167 PosrI

T wae

1918 37 G1-1zn Thew 520

1712 =T
1714 coro &

ok m 3 e 570
1728 GOT0 1748

%o
179 G0To 1858
1088 FoR KCAB3 (01 TO MBSO

m OSITION COV),RLVZITF Q€100 T
INT INT (0GR, £)4188+0.52 /100
g

1848 IF 0(H,C) 00 THEN POSTTION CC) 2
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ATARI

8

1385 FLANGS C12wC-11, 12001z

1978 cosm 1e70:p0sTIION 9,22:7 vEING
BE";INPUT FILFS:IF FHILF= THEW 13

cosus 2268
2850 TF (V(L)+ XTI+ R HRDL7 T
2078
2060 Gast
2079 weX

8,02 00 THew 1280

2176 For coi 1

135 FWILFSorLaNGS (uzne-11, 1263

2128 IF FRILFE(L, D Jen 2210

2038 IF FLANGS (12%€-11, 12%€) =ZaNL
" THEN 2218

2158 FOR R=1 TO W
R dhycy cosun
2178 11 (VG HED AL T RDL TH
N 2190
2198 IF XORER,C) THEN GOSUB 1668
219 wext »
2200 1r 908,02 00 THEN 1200

2265 Thap 2200

B waence
AL (33 3 LathCERSy lnm
CLAENGE  LAENGE) ot THEN G=1

§ (LOENGE, LAENGE) =" THEN G:2

Za3s 1r ey e 2625
132 Laencens
LAt L AERGE-LEN P 2>

THEN ZU=N:6OTO 244

2438 F2zv0L 8%
2675 ON G GOTO 2468, 2489, 2508, 2520, 252

2040 LesceLonan
2 (BS 0L AENGE - (LAENGE-2) , LAENG,

2038 04 € Goro 2478,2450, 2510, 253,252
2458 QR IZAAU, FLZIGR, IO

3210048, 5) /1
iz s bapau . ro 0,0
maa s

w Ll

300 aex u:\uln,ru/ﬂ FESe

LEYR188+0.53/ 1001 RET)

3510 acR, =)1ml,ru/l(m ro e
5)/100: RE]

Ao cini
T 2iRE TR
2 GGk TN ok e AP S10049.5)

=1 10 12
THEW LAENGE1=LAEN
2507 NEXT
5508 Tial oS3, Laencenn)

258 ron u: T0'c-1:0 R, 00, D4R

o8, THew meTuR

278

2088 NL:0(R, C)=0:NEXT
2070 IF 0CR,C3 08 THEN O, 0=
2080 W

2898 2 CHRS (125) :GOTO 500

2936 cosiis_ 1698

2340 7 CHRS (125)

2345 Gosup 1658

2958 FLZ0




ATARI
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In IS FILES (L) NILFS O, WS (L
L ) BuS 8
SPHANS 1

4248 DIW FLANGS ="
lisuu):ulssn}) mxmrnmsm

578 Dher mer
4276 Lzuic=cipezan
IH €09 F3 0045 (6, 008,10

Forvetro et
= (INT(B8/C-THTT/E0 41

L soro 1748
OKE 756,204:P0KE 02,

TVTOLGENDE KOMNANDUS SN Ky GLIC
B - Fenster ux 1 Zeile abu
1 - Feaster zun Blattanfan

[ Fenster zun piattende
enster eine spalte

spaltemmane cipsebent
LIRS N

&
F A-155 )

s 1 2 VEN CRAPRICS 016070 1740

sm 7 CHrs L) (poRE 756, 2041POKE 82,

0:poxE 752,

$i%e Fodtrion L]

O

SLis 7 -

s | Errechne pal tensume:
ortiere eine Spalte”

L elaweise berier
FRere tines rerdes

(6 - Laschen Felder Forne

« EB- Wardcopy anfertigen'
w - Weves araeitsslatt anl

5180 POSTIION 0.22:7 . HE-RENE e

ip. un FRocRaNr"
Sl open w.4,0,7K:"
3195 GET u3,%

5200 CLOSE

s I

155
S8 I K e chamzes ecoro 1740
$220 GO0 g1
5380 3 CHRS (125) 1POKE 756,204 1POKE 32,

- Rhchrechaen, d.h. alle F
Te aller spalten verden
Wel-od. Hert'nderung akt

eranden.”
53657 Vined. einen Operanden sist &5 3

i "lntem
%730 eine zant tsie vird in
jede z.u. B
3 2 " der spaite eingetragen)
5 Und spal tennunmer, ¢ty

die Suwe der ersten Spalt

She Ir m:l ‘anIcs eior0 1740
siee B s
k1 eunsuzsnmx 756, 2041000E 82,

S50 7 17 m E Gmrzeiziehen; B (Pt
enzierem”
5595 7 :7 = § proz. Differenz zvischen

620 CLOSE #3

S675 IF K-155 InEm 5760

$ein 1 a7 miew charmncs wicoro 174
2 Gz POKE 756




pisiERE
MIERENDORP o o e, = B2
pLATZ 8 v

1 BERLM e
o20/345308"

SUPERLABEL
DRUCKINTERFACE g, or o cERei Sl 2

von =
COMPUTER ZUM DRuUCKER TR SCHoN I KiN
Brmie VORHER SCIALTER AU, C
E0 Svall B GoRr XN GRIOESSEN KANN FIAN
2 POADe e BENUTZERN. DER DRUCKER
AT W 11 B PO SOLLTE EFBON tOMP. SET (X3
SESTER e e B

MU 765 UND X ENOLICH ETeraL RicHTIG
VO EAST JGEh DISK 18T, SEEICHER TIABEN. DAS Yaan
Eine Ctry 5 ERSTELLEN. DR WUNSCH, e T ICANN

DER II‘MJ l!'r mm KARTE IST LEICHT IN DEN

HIGH SPEED 1050 .

. SOUND ® DITOR
-\Ag MEISTER ‘@9 R

SUT G Y FUEn
TUNGER,
DER SO BAS CANZE PROCEANIY
R SR Y ber .-uu- BESTENT AUS 10 TTEN
e obER Chie v

T
P
DG ER Cro s ECITE
RFCDER GIa IARTE T8

LTS POEA S FRRGTEN.

& 198 3a.- CE L, T ST

GP 184 Aav 34.- ¥p  ina0 Ea0. -
st i MEISTERE 8 -
g: :gg - gg-: Kxp insz ipso.-
: T
ForH T TR seesenceny 3 R sowwmez 2

- BT, LEINES SR 3
& aa i EnvmitielthenaclEi. EOT) z
jmpcany RaF L CE R enrcmoenison  SRAMN

z
ERAFIKZETICHER 10.

aTaRI 1628  26.-
EPSON 26.- COMUETRITEOGUIS ey
SEIT 1981 EIRETEZEER .

UOKABEL g I=EL DIER :
DATEL 7.6 36.- 2700 LEd /66 EnmBTLER 38.-
cATLOG za.- FILE FOX an.-
z:ggEgﬂ 2. INFO PREI TELFON TERROR 35.-
b= ', === =4= == =1 MSEHINE LERNEN MIT

. EINEM SDTEL. ALLE
KnYﬂLuE XlFﬂ GB o ROUTINEN SICHTEAR.

IRATA MEREMDORFPLATE 8 BERLIM 18
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€ poppel

Loperator durch Strichpunkt ode
7587 Tpunkt oder o™

Spaltel mit den Feldern der
ung 1r'gt die Ergesnisse in

Spaltes die Spaltensume de
und gt die Ergebnisse in
gesevene seate ein.

aie wrzel

“der ser spartes wmd gt d
nisse in die angegebene Sy

FEHIT:-HENR HE
oo

Sealtels durch dem Faktor 2
r gt die Ergesnisse in die
bene spaite

5708 7 17 "KS;2;A - quadriert jedes Fe
Spaltes und trigt die Ergen
in die angesebene S

It ei

Zum Xennenlernen des Program:

acwTunG
17 7 Bas Prosram Fundet aite £
Tssmen

S erechaunsen aur 2 Kewmastert

iSire sur AL
12138 1F 235 THEN 77017 W
12158 NEXT T

12208 cLose mi:cere 578

Hardcopy:

Programm fiir

Seikosha GP 500AT

Mit diesem Programm kon-

Listing wird zucrs! der Maschi-
nencode in_den Bercich von

0 $06FE eingelesen, dann
erscheint ein Kleines Demo a
dem Bildschirm. Das Hardeo-
py-Programm wird folgender-
‘maBen aufgerufen

OPEN $KANAL.8,0
#KANAL; Sitrsion:

CHRS( CHRS(GT)
x= 536, KANAL#16)

Falls wahrend des Ausdrucks
in Fehler auftreten sollte, 50
steht scine Nummer in der Va-
riablen X

Noch cin wichtiger Hinweis:
Nach meinen Informationen ist
der Drucker 1029
Kompativel zum Seikosha GP
S0AT. Somit kannie dieses
Programm auch fur den 1029 2u
verwenden sein

Mattiss Ve

8 REN se+ Hardcopy fuer Seikosha
110 REX ¥ T
120 REN o
138 REN 329 () Matthi
m m

Nundor

nl m l-nn ln 1
170 READ e
180 POIE A.l

190 NEXT A

m I mum THEN 7 CHRS (253) 1 DATE
nrms

m m 00 Xlines Deno 414

240 BRAPHICS Z01COLOR |
280 FOR Asd T0 319 STEP 18
268 PLOT 168, 1911DRANTO A,
278 NEXT
200 RN
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290 REN wab Hardcopy ser

310 KaAL1
378 DPEN WKANAL 3

)IREN Selact 9 Li
3 l-uun:u.lmum

U002 DATA 169.251.6,32, 286,

30085 DATA L6

337 xmmnmzmmmnymun

380 IF 1=128 THEN 7 *FEWLER 11

3000 DATA 184, 104, 184, 141,253.6, 169
SU0E DATA 8,133,203, 168.9.162.3

0083 DATH 16,247, 182,7,145,
3

0006 DATA 1,74,133,207,169,8,133
SU007 DATA 263,133,286 ,163,204,32,189
1608 DATA 6,168.203.32,189.4,:24
SO DATA 165,88, 181,205, 133,208,185
W v

SABLL DATA 1627, 42,72, 14,20,
0812 DATR 72,56.169.,6,229,204.178
0013 DATA 169,0,36.,42,202,16,252
30014 DATA 135, :u 178,24,145.208
LY ATA i
8L DATA 292, n zz m 204,165,204
" 30017 DATA 197,287, 144, 168,162,7,189
31 um DATA §,4,32.286.6.202,16

TA 247,208, 192,40, 144, 140,185
e e 207,201,3,240.13. 24,149

30821 DATA 7,181,288, 4
30822 DATA 32,2846, 76
um DATA £,133,212,189,

3 3

S0E28 DATA 208,165,206, 191,289,133, 286
9 DATA 184,178, 94,133, 24
l DATA 152,72, m 256,149, 11
0831 DATA 157 E
3832 DATA 3 15mx.3.nr..m.:z
30833 DATA 86,228,132,208, 184,168, 1
B DATA 208,16,
0055 DATA 168,208 76,62,6.%84
B3 DATA 165,27

Speed-Tape fiir Atari XL/XE

‘Speed-Tape

ppt haben. starien ic o5

gt das unter dem
ROM]leg e BAM Ex i
solange im Speicher, bis dieses
RAM vescriehen Yitd (.5
durchcin Disk oder

st Computer aus-

mit 64 KByte

schaltet). Weder NEW noch
RESET gefihrden "Speed-Ta- "Spe

Wl menin Progrrm af dos

“Speed-Tape™  ausnuschalten.
an- da sonst das Berriebssystem

pe.
ed-Tape” wird_durch
POKE 4017253 oder RESET
wgeschalct i durh POKES
S401725 aciviert, Nach die-
e POKE Befent nen .
liche Camtienoperationen mit
hoherer Geschwindigkeit
Alle Befchle bleiben ;\e\c)\
und es komme auch kein neuer

Programme, die mit "Specd-
Tape” gespeichert wurden, las
sen sich auch nur damit laden.

dein, mull man "Specd-Tpe"

s gt sl
Da “Speed-Tape” mit schr
oher Baudrate speichert, kon

nen leicht Ubcriragungsfebler

auftreten. Deshalb sollie man
immer Rickkopien in normaler

Geschwindigkeit anfortigen! Es

sollie auch nur cingeschaltet

Sein, wenn man es bendiigt

Ansonsten st es  besser,

L icht sl “SpecdTh
it 10

Pausen zwischen den Blocken
blciben gleich lang. Daher kann
erst bel grofieren Datenmengen
eine optimale Wirkung erzielt
werden (ab ca. L6 KBye)

AnbessFnsinger

Speed-Tape 1,0

1085 REN » SPEED-TAPE 1,3
1

REW 4 (c) by FAN 1986

1118717 47 17 "GPEED-TAPE it aktivi

.
1128 POKE 80323, 2301POKE 60328, 21Awb?
BAIPOKE A, 1491POKE Ae] 2301POKE A42,23

4
1130 POKE 47, 1691POKE A48, 20PDLE A+9,
n

1140 A4B816:POKE A,321POKE 8,257
3080 POKE 752,81END

18068 7 PEEK 183)4PEEK 184) 42561 END
10168 DATA 194,120, 169.0,141,14,212,16
9,252,141,1,211,169,192,28%%

18118 AT 155,200, 149,27,133, 206,185
33,203,133,285, 168, 3855

28 DATA 255,169,253, 141, 1,211,177,

169,252,141,1,211,

10138 DATA 184,143,203, 136,192,259, 208
2:5 230,284, 163,284,197, 478

.m 153,20

O NS RAY KOPIEREN-»~
0RE 18100

zis m m {UNE]

1,477.203,72, m.zu 141,347

v n«

1099 7 "oder RESET 1 IPEED ws
1108 BOSUS 199081 A=USR 204E0) 1POKE 549
%

1060 smml 2 | 21SETCOLOR 4B MBET el

COLOR 1. 52,1 FIR 1920488 T0 285%20READ D

1078 7 ')-n |-: 12 * SPEED-TAPE 16938 IF D)255 THEN IF CHKCD-1800 THE

1080 7 27 17 *POKE :un zu 1SPEED-T N7 DNTENFENLER IN IELLE"SGON0 1obde 10160 DATA
APE EIN'1? 17 *PC 10848 1F 0)255 THEN CHSBIRERD D

1BBS CHK=CHESDIPOKE 1, DINEXT 11READ D
10852 IF D-109BOCHK THEN 10038
19854 RETURN

55,208,235,250,284,165,3289
10170 DATA 204
1120316980, 141, 14,5202
10180 DATA 21

211,104, 143,203,138, 192.2

197,205,289,225,189,253

960,139
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Filecopy

Mit diesem Programm lassen
i

stens 16 KByte

Diskremstuion und it fob-

gende Vorziige

1. Arbeitet unter jeder DOS-
Version

2. Kopier: maximal 64 Pro-
gramme (eine Dircctory).

3. Kein Eintippen der Filena-
men

4. Pro Durchgang werden ca.
300 Sckioren geladen (bei 64
KByte RAM).

5. Es werden mehrere Files in

1220 DATA
1830 DATA 957
1230 DATA
1040 DATA a8
1248 DATH
79
58 DATh I
1250 DATA
5
1860 DATA 792
1268 DATA
i

ASBRSDBROSCALBFACABAD
262ACA2ATFAZIFEZ6 246425, 56

1270 DATA
B3A9269D45039854ARSATIOSDABR3EE9D4283
e

cinem Durchgangkoplr 1980 DATH

6. Freic Wi .

7. AlleFe I 1280 DATA
gen

8. Nach dem Kopi 109 DTh 25
werden alle Files auf der

Zildhene gecher
9. “Filecop

UZ03D2AB0ABIESLIBECE 183
1100 DATA 203F25BDBRBSDRNTZ82F2550F 300

C696A9099195207C2421320A24204824205
247077254051 204D1FDRCHEY 689

st 15 Sek
en lang (weiecr als 2 1380 DATA
KBytc). 9%
Nortert Hogeram 1118 TR &
1310 BATR
211
. 1478 DATA 421
Filecopy 1 o
5562
16 REN L. (c) Feb, 198 by '3 DT 133
TR Morbert Hagemam ! 139 TATA
190 D8 RSP 480 AUTORUN, 2
1148 DATA
1102 0110 rd ettt 1340 DATH AFBLFSSBESZOIDBNEBZIEIZANSCE
1TRAP 1501640 858
128 READ DHREAD P 1158 DATA 78
1307 " 1358 WTA
Wi LEN(DS) STEP 2 b
1168 DATA e
it iyt eyese e 1368 DATA
UT 91.D1IF $)999 THEN o5 663
178 NEXT Tn1F SeP THEN 128 1178 DATA 608
180 717 17 *Datantehlar in Leile "PE 1378 ATA
sl 30
198 IF PEEK(19510)8 THEN 180 1180 DATA 17
cLose 1 1368 DATA
208 7 17 17 "OBI-File 38
it 1498 T
0 B 1390 DATA
1000 DATA 12
1208 DATA %
8 1A
2
1218 WTA "
254 1418 DATA
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FINDER COM). Sie miissen

Programme, die sich als File

Zeichensatzfinder piviss it e L el

Neu Zeichen ut dem Atai
diese:

Progiany vl 8 it
s

chendes Programm_unterbro-
chen warde, ins DOS gehen
und den

0 i Ontonwietincien.
Sie werden untr Angabs

o asereo ek i saainees
el 50 zum Beispiel die bei-

e Cnpvngm Lauf-
schriften graues Rascerundin
it Punkic

‘manuell mit der

chensatzeditoren.  Bei dem  ersch
Hilfsprogeamm unseres Stamm-
lesers Norbert Hagemann geht
es jedoch nicht darum, eigene.
Zeichen fir Zeichen
bastln, sondemn fetige Ze-
chensatr . wie sie
o ilen profesionetcn Pro.
grammen enthalten sind.

stellie Bereich jetzt um 128
ben

Versuchen wir s ersies

Machen Sic sich am besten

in den Speicher gele,

S Opion s o ond Konpan dort cach

der Diskete nicht im Kopf ha-
ben, so geniigt dic Eingabe von
RETURN, um ein Inhalsver.

Der Computer stell jetzt den

‘werden. Dic

Alserstes sollien S sicheine  Byte

llen,  dargestelltc

indem Sie eine Diskette forma.
tieren und mit der DOS-TT-Me-
n-Option "H" das DOS darauf

Tippen Sie dann das

n Sie
e neat Spuis i
genund RUN cingeben, sosoll-  gebe
fatlhe dor Melcung "OBE

File wird generiert

mer inges werdende Reine aus
Sternchen erscheinen. Wird ein
ehleafies Dam entdeck

inddio asprechende Zsle

i (moglichst
il gedeickier. OPTION-Ta

ste) wicder anschalien, so wird  Sie _den
nicht durch Booten starten,
sondern umbenennen (7.R. in * wisch

der Zeichensatzfinder automa-
tisch geladen und gestarter. Das

angezcigt. We
spiel 40 mal (f0r 20 Pages) ">"
dricken, so erschein der inter-

‘Wenn Sie jetzt A und 000 cin-
so crscheint wieder der

o voranden . Dis s
doch nur dann moglich, wenn

Bei- g urick.

aichcmsattindor  Propranm i

ESC ki
men Sie wieder zum Hauptme-

s i e,
Diskette absuchen
lhe: rrdgx d,u qugramm |md1 schirm zu beks

Dot s, S Sic e ot

nem Zeichensatz befindet, so
Kénnen Sic die Diskette mit 0
e Ol vch Zekmlitn
durchsuchen, wobei die o
erwilnten Tasten nun dzo o
fr 1 Sektor(en)

H
=

s S don Kopietutzr-

seichnis 7 bekommen, wobei
mit o st
fortgesetzt werden kann, Den-
ken Sie daran. daB Sie bei Ba-
sic-Programmen nichts finden
Kisnnen. Die Zeichen sind hier
normaler

¢ in DATA-Zei
len gespeichert, dic erst nach
RUN in den Speicher gepok
werden

Istes Innen gelungen. mit ei.
ner der drei obigen Optionen
cinen Zeichensatz aul den Bild-

gelesen- und weiterverarbeitet
blitiern, ~ werden

Mitdem Hilfsprogramm
dedemo™ konnen Sic sich den
enithrin” Zechensatz ave-
hen. Erser
SATZ™ durch don gevinieh
ten Namen und starten Sie mit
UN

o g und

MC-Generator

1870

(€) June 1986 by
ert Hageaann
1

1080 Berlin 43
n

2 RN ! '
27 REN ! Nit diesen Program kam !
26 REN ! wan Zeichensastze suchen !
29 REN ! die in anderen Programe !

7R ¢ '
BREN ! (1] Speicher absuchen !
SPREN ! (21 Dis '
44 REN ! 31 Progrs !
ALREN ! O] Datei abspsichern !
12 RN '
A3 REN ! Wird bet der Option 31 !
44 REN ! anstelle des Filenanan !

ASREN ' nur die RETURN-Taste qr- !
46 REN ! druckt, wird dor Disk- !
Inhalt angereigt. '

REN
DIN B8(95)10PEN #1.8,8,"D: AUTORUN,

17

519
1187 *00I-File wird qenuriert.,
+TRAP 198

128 READ DIIREAD P
137y

148 FOR 1«1 T0 LENIDY) STEP 2
150 HeASC(DS (1)) -41L=ASC (D8 1+1) -4
160 Da (H (H)9)47) $1é#L- (LO9) ¥735054D:P
UT H1LDITF 999 THEN Se-
170 WEXT 11 IF 5eP THEN 120
180 7 37 17 "Datunfehler in Zeile “1PE
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s 0
i rssuusmu THEN 100 1180 DATA 154
1368 DATA
218 ot PeTe 269
rangt.” 1150 BATA 95
2 e 1390 DATA
1800 DATA 5 WE
1208 DATA
& 1408 TATA
10 AT e
1218 WA 883
1410 TATA
20 AT 160
1220 ATA o8
149 1420 DATA
1038 DATA 7
1238 DATR 1
253 1438 DATR
1040 DATA EPESEGESEEFOEIFAFAEAEFEEEAES 525243001 ACCHIBFRSFCHIBFISECY
1200 DATA BIG7A
o 1448 AT
WA "
1250 ATA 02
8 1450 DATA
HTA 5
1260 DATA AAASFIRDS 3
32 1460 DATA
DATA tn
1278 AT a1
1478 TR
1068 DATA 0
1260 DATA 9%
23 1458 DATA
1098 DATA 57
129 WTA o
n 1490 AT
1188 WTA e
1308 DATA "
112 1308 DATA
1118 DATR "
1310 TR e
1518 DATH
1120 DATA "
1320 DATA 281
438 1520 DATA
1130 TATH e
133 DATA 168
717 1330 DATA
1148 TR 263
1340 DATA "
" 1348 BATA
1150 WTA B
1350 DATA %
12 1358 DATA
1160 DATA g
1360 DATA e
717 1364 DATA
1170 DATR 519
1378 DATA 82




Ohrenschmaus:
Soundmachln
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s Hachuch

h:
Assemblerbucl
ety
R TR R T R

_Best-Nr.AT 10
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e
Best.-Nr.. AY 5
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o

A
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oot
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P e ks eopy
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ATARLEO XL (64K)/ 800 Xk 130 XE-

Best-Nr.AT9

m-uuungqnn‘

@ Spezialititen-Bestellschein

m T Seomamacin

s st e
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1570 BATA 1778 DATR 1678 0ATA

1380 DATA 1780 DATA 1668 AT

1598 AT 1798 TATR 1898 DATA BOAF1

1680 DATA 1680 DATA 1908 DATA

1610 DATR 1810 DATA 1918 DATA

1670 AT 1878 DATA

5 i Beispiel
1638 DATA 1830 DATA 100 POKE 186, hRE
STORE 140
A 938 110 DIN 28(29)5FOR I=1 10 29:READ Dil$
1640 DATA 1848 DATA
120 CLOGE #11OPEN #1.4, 1 ZEICHENS. A

PEEK(1B)1CLR
1162,16,169,7,187,66,3, 163

1650 DATA 1850 DATA 130 POKE 7
148 DATA 1

* By
1668 DATA 1860 DATA 150 DATA 157,49, 3,189,

157,88,3,157,1

569 160 DATA 1694, 157.73,3,76.86,228

wan RASTE-Zauberet asa

Die Guper-Hi Hsdishette fir ihren ATARIL

oot 018,205 4 oy
o T SRTSHELALE 2N per 40 Files halfen Ihnes be) Saat
ESASCHA4DBACIBASAR6T60BSARTRNO2ELAL 18RS Ilsln zillhll‘!" = das si l\d 1

# BASIC-Erveiterungen vie

1470 TATA AZ20834036A1ASAARSHBEBAZSER
ASBBESASASREBSARLEFAB1LBTANASTROSHB

i X

1719 DATA GBDAFACEF91AR20ZMECEA20ADS
AMSIASAEZISDACRSARBIRAAIANAZBAACES
L

g

1730 ATR xmmwnnsﬁmmmu
4B20ADABCADRF 76BA21 0ABITDAZBSAF 29044
3A9449DATAITTDIABIATNN 362 -1 ekt
1748 DATA CCACT7ADSDABBSACSEEARTRORIC -Eilder-Laderoutire

B4R ASAARAAB20DADA21BASRBIDA2NTAY und ulzl:s m=h|-!....r o 2
J0TDBIATICIDATIINTNRGD A4 Bitie besieliss St hosnss
30714 ID4SNIACSEALATEACAL

Em“tmmmmn InﬂmﬂE \HUBEFD Ried 11 '
760 1ATh 281 BBZATEACABHRZEZIABAZTE Tel. (03T I6GS ‘
ARATRAIDBRSATDREISTNONSTDNASTERSS L 8961 5uleberg

FRBATFF2CATBIAZZBND6 621



Gomputer Kontakt 12/86-1/87

ATARI ST

%

Profi Painter - fiir den Atari ST

Auch das jungste Kind der
Data Becker Erfolgsreihe wur-
de auf den Atari ST umgesetzt.
Einschrankend mug aber gleich
gesagt werden, da der Autor
die beiden Vorbilder (CPC und
€69 it annte undsuch -
nen anderen Namen

Ten hate. Veeder P
idee noch dic grundsatzlichea
Funktionen sind slso abgekup
fen. Vielmehr cotand crvar-

duB | MByte dazu ausreich.
Aber s ist ja noch nicht aller
Toge Abend. Denn wie der
Hersteller verlauten licS, sind

in Zukunft noch mehrere tber-
arbeitete Versionen zu erwar-

In der obersten Zeile finden
wir sehiefilich vie tblich dic
Ments von Profi Painter, mit
denen wir uns gleich nocl

i bosien wenden. In fce
Mitte thron das Zeichenfen-

fon. D sber ouch wltcre  ser, day beiblg vergalr
Sehwaetpunktc im Programm und yerkeinert werden kann,
Sk e W o e e

Eendon noch siber belrachien tomverwalang. gewobat sl
werden, hitte man lieber noch
cin paar Monate warten sollen,  Die freie Wahl des Bildformats

i S g ke

m. das
von den Mogicikerien und Fo
Higkienher jeden Konkurrer-
ten auf cinem 8-Bitter mit links
s dem Feldescht

‘Auswalien des Formates.
Prof Paner richetsich

Maler und

Produktaufden Markt zu brin. Hitcrgrund, cena

Pt

sneiedre B e

earbctn, i den rcigen
Finsclhngen o

e gl urrd

h der beschricbenen Vor-
emslsﬂm\g offenbart sich cin

. it den_ Blockope-
rationen konnen Objekte zvi-
Files ausgetausch

werden. Dics erweist sich im
prablschen Einsaa chnel ls
Sehr niltzlich, d

inem Bd Obiekie o gut ge-
lungen, dab man si auch in Zu-
kunft weicer verwenden méch

Blockmanipulationen

d
draische. Form it Toschen
der

il Computeri-

des vorlicgenden
doch cin Mub.

zeiger an die gewinschte Stelle
schiebt. Die_ruckhaften und

poppisich e Bidschimmautc

te Leiste zeigt Symbole mit den
Mal- und

Noch dem Laden won P
Painter kann der Anwender
vyl Fummm g

mit

Computer lauft, kann man we-

verlangen, Man sollte meinen,

i verchisiensn Sttt
1 GEM, den Malats

nd o aktclls Musr an.cas
det lken Leive gobnden
werden kana. Hiex sind alle zur

sich gar breit, wenn dcmhcn
wird, da das Erstellen
Fullmuster ekt mbglch, o
Dics ist sicherlich cin sehr gra-
vierender Fehler, den der Kon-

Kurrent "Degas” nicht aufweist,

ne Verschiebungen bewirken
o B, <l geamns
Arbeiten st unmglich

e s A e s

in"C”, ko iner Hodhaprache
programmiert wu dor
e
digkeitsunterschiede zum
nen Maschinencode verhee-
cend e

urtick zu den Block-
npcrmmn:n D

h kann n:
rcrt vad vn belisbiger Sile

Fenster Hegen, das glichuntg

croffnet wurde. Wem dicse
Form der Objekitbertragung.
zwischen zwei oder mehrcren

auf Diskette
abspeichern und jederzeit in ei-
nem anderen Bild wicder cinla-

ben diesen ganzen Mog-
lichkeiten des Versetzens, |
u

Die Zeihentutionen wer-
den in Lt
Sombole dammmll g
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dend kamn Prof Pelntr Kreie
und Rechiccke mit oder ohne
erunders Edken in belobiger
Form, an beliebiger Stelle und
auf Wanseh mit den aktuellen
Mustern gefllt darstellen. Das
Programm kan Linien zichen

fagung soht und dic rcberen

obei die

& . w
derung auch gleich in Ge-
samtbild sichtbar wird.
Eine weitere Besonderheit,
ie vollkommen aus dem Rai
men fall, ist die Textoption.
Dic Moglchscien,die sich e
croffnen, sind faseinierend. Ne
ben gt Grotlen ween e
Schrift Typen fett, outlined,
unterstrichen, kursiv und hell
zur Verfiigung, die man natir-

B

ischen kann. AuBerdem ist
m Laden von sechs weiteren
moglich,

ig
gegen ist die Guschv-mdlgkul
igditesh St besee-
ders hoch, auch eine freic Mu-
Sterdefinition ist nicht moglich.
‘Man vermit mehrere Blattfor-
‘mate, und auch das Handbuch
Verrdt nur das, was der Anven-

chen
Srungetibigen Programmetreu-
en. Den anderen Anwendern

{ empfohlen, auf neue Versio-

Weniger s»lbsncmmmhch
aber ein Fast-Standard, ist die

c
e e RontnuienicbonTe
stendruck immer mehr verdich-
tet. Profi Painter fill hier aus
der Reihe. Der Tastendruck be-
wirkt nur den einmaligen Ab-
druck des Spraymusters. W
tergehende  Effekte
durch Hin- und Herbewegen er-
ikt werden, was alediogs
ein wenig verschmiert und
b ki, D s
Sinn der Spraydose ein wenig
fraglich, 1ab sich derselbe Ef-
fekt doch mic dem Pinsel der
Form crziel

el
awischen dencn man ganz ein-

b hin- uad herschalen kana,
Schicr unglaublich ist, daB der
Text in vier verschicdenen
Richungen gechrieben ver.
den kana, Beschriftungea auf

denlos therdeckt, TRANSPA-
RENT it darunter egendos
durchschimmern, fhn

nen zu warten, denn neben vie-
len Verbesscrungen sull auch

tet fur cinen knappen Hunder-
secselaiy v, T el
Hacse Konkurenz (-5

Art") ist schon

b e am g
System:  Atari ST mit SM 124
Hersteler Data Becker

99.-DM

Bezugquelle:  Data Becker

der
beiden Tlachen durch, und bei
INVERS zeigt sich Weies
schwarz und Schwarzes weil

Nachdem ein Bild mit dieser
Fille von Funktionen erstellt
wurde, soll s nardrlich auch ab-
gespeichert und nach Maglich-
keit ausgedruckt werden, Beim

Speicher stchen zwei Formate
2 Verfigung, die mach Bl
ben cingestellt we

Dancben gibt es noch das
Fllen yon P und e ot

eweifelhafic Radiergunmi-
e e

bictet Prof Painter eine nach-
ahmenswerte Neuerung. N
dem Anklicken des Lupensym-
bolsnicheitinderlinkenobe-

men fir den
mgmnemns.mmu undin der
linken unteren Fcke das Fen-
ster mit der VergroBerung. Der
Rahmen kann nun belicbig ver-

el ey
Painter.Bider onne Probleme
Komy

i o Bild mit "De-
terbearbeiten kann, in-

Muster einfigt
Der Ausdruck erfolgt ent-
sprechend der Einstellung des
Blartformats  maBstabsgetreu.
abei bedient sich Profi Painter
ciner Druckerdatei, dic man je
dersit it cnem. Testedior
m kann. Hier werden di
ankmdcs oo angee.

Lupeafenster scrolit die Pixel-
o
pententer i ganz rehig

s wie ein ganz normales
wi setzt werden. Ist
derichtige Ausschnitterreichi.
Kénnen die Pixel einzeln gesetzt

Dmr.k-:r aus Hong Kong mit
etaptechenden Bl
gm Grafik ausspuck
Profi Painter besitzt also cini-
Fun

Lupe uad Auswablrahmen (gesichels)
it wse

Kursiv

Hell
[kl

Standard

Unterstrichen

s tio-
nen, wie dic Lupe und dic Text-
option, die in dieser Form ci

SchrflBeispicle
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Dem Geld auf der Spur

Ein Programm fiir den Atari ST

Besonders

Nach de

Zahlen ohne

Kennen dicses crschreckende
"Wo ist nur mein Geld geblie-
benGefuhl. Am Anfang des
Monats sah es noch recht gut
aus, und nach zwei Wochen

dieser émmnklung engegen-
zuwirken, st sicherlich, das

iberwacht, i cing
chen Dbt esgehaen
und fber cinen lingeren Zeit-
roum statstisch susgewertet
werden kinnen.

0= B oo il

m Programm st von diversen
b g
net, die auf der Diskette abge-
speichert und nie wieder erncu-

den Code allerdings auch nicht,
denn dann kommt man sclbst

man der Datensicherheit ollen

missen die cinzelnen Ausga-
tonbenann verden die
ugzumnmg oder haufig unf
(i At oy
fensindnur 27 Posen mogich,
daB man gerwungen i, die
asgabonin groferen Gruppen

E

@B, Nawwgmitie) sosam-

menzufassen. Haushalte, dic
iheGeld hh\lﬁgm sehrverchi-

o vu:luu:hx i Dy

geln, doch bei der Erstellung

von  Statistiken wird
Gegentell

gxenzien Anzahl von Ausga-
benposten moglich ist.

kann man die harten
Zaien den jowellisn Fosten
svondnen Leidr lcg b die
ser Eingabe cine der g

renden  Schwachpunkte von
“ST-Heimfinanz",  Zunichst
muB dic jewcilige Ausgabe ao-

‘mus. ,vieil

i Schuz 6 Angaben gdegl

hat, Die Daten sind auf Disket

5o abeclegt,daB ein Manipu-

lieren itber Diskmonitor oder

sonstige Hilfsmittel nahezu un-
gl

141: Monatsbilanz

noch ¢inmal ein Fenster, in dem
die Eingabe von Geldbetragen
bestiigt wird und erst dann
Kann man wirklich loslegen.

hauiip g o das
D A
nils, und sei es nur ein einziges,
sehrlistig, Auch die Zahlenein-
gabe ist nicht sonderlich kom-
fortabel gestalter. So misscn

len trotzdem ein ”.00” enthal-
ten, Ansonsten wird die Einga-
be nicht akzeptiert. Auch dies
ist ein Fall, der haufig cintreten
id Wt ippabet bo-

n mue.
Vorcinaf be der Eimgabe it

tung mit 7S %
Kann in tabellarischer und grefi-
scer Form w Biiwchin v
Drucker ausgegeben werd

Dabet wird e Sand cines g
wahlten Monats mit dem Vor-
‘monat verglichen, cin Jahres-
durchschnill ermittel, die Kas
Sendifferenz wischen Beginn
und akellem Zeitpunkt und
die Ausgaben und Einnahmen

Dung ist, ist eine andere Sache.
T-Hnt

nanz” gzﬂal et sich nun so, d

der Bem rvonZuzuZMl

iy aimgegstin Bettigs

naisbuchung  aufgenommen
werden konnen. Zu Beginn je-
‘den Monats Klickt man "Fixko-
sten buchen” an, und die Betr-
. die sowieso jeden Monat an-
fallen, werden automatisch ab-
gebucht,

Nun reicht es natilich nichi,
dic Ausgaben und Einnahmen
fein sauberlich in den Cor

ja auch erst dem sprichworlli-
chen "Loch im Geldbeutel” auf
die Spur kommi. Die Auswer-

doch bersichtlicher und of

b Nemen, Betrdgen und
Nummern sortiert werden.

“ST-Heimlinanz " iscals kom-
fortables und leicht zu bedie-
seide Progines S deu
Hausgebrauch siufen.

Usfegeite !\alk\llanonzn

g g

e Bedenumeilippen, dic o
Perm mit dor Zeit e sencl
auf den Wecker fallen werden.
System: Auari ST
Beaugsquelle:

Ingenicur-Baro

Harald Zoschke

Thom T

bek-Tnte_fonten EETETD Foktiones -
Thomaz

Fixkosten buchen
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Das grobe LOGO-Buch  Das groBe Basic-Buch
zum Atari ST

Von Dr. Gerhard Sauer
Data Becker Verlag
297 Seiten, 49.- DM
ISBN 3-89011-122-X

LOGO ist in Amerika schon

dem Leser aus. B <n(w|ckch
dabei Programme, die den
reen Exgenschafen von LO-
GO angepalt sind und mit der
st Komplexitat
Kiarten Befehle ebenfalls lei-

de Programmicrsprache auch

ATARI
st

5en LOGO jerzt kiuflich erver-
ben

Ein Faktor, der LOGO zun
Durchbruch verhelfen konnte,
st sicherlich das vorlicgende

i nicht mit aus der
Handbuch sbeschricbenen B
fehlsubersichten fulli, sondern

£ 400 Seiten Ed pur

den totalen Computerneuling
als auch an erfahrenc Freaks,

den. Der Autor logt dabei sehr

Kapitel das bekannte selbstler-

‘Programm, das Tiere an-
‘hand von bestimmicn Kritcrien
errat

Boginn jeder 1ektion
wird tbersichtlich dargestellt,
welche Sprachelemente im fol-
genden ncu cingefihrt werden,
unﬂ am Ence fndet der Leer

zum Atari ST

Von Frank Kampow und
Norbert Szczepanowski

ISBN 3-80011-121-1

Basic auf dem Atari STistcin
heikles Thema, da der mitgelie-

sowie scine Nutzung und Be-
deutung eingefuhre. Dann geht
es schon los mit der Program-
Der Lol i ot
Prog und im folgenden
noch vicke andere delne Li
stings, die dic Funkiion der
ndiegendsten Befchle ver-
deutlichen. Nachdem die Auto-

"2

ATAR J'

ben, kommen komplizicrte
Strukturen an dic Reihe.
die Kieinen Beispiclprogramme
toilweise mit Flubdiagra

er scinen Lemnerfolg iberpri-
fon und eventuelle Unklarhei-
ten erkennen und nacharbeiten

Die folgenden Kapitel be-
andeln komplexere Progran-

Rand derr o sin Wisen Uer-
priifen kann. Da aber leider
keine Losungen zu den Aufga-
ben vorhanden sind, mub man
her den cinzigen' Schwach-
punkt des Buches aufdecken.
ool el i Antgben o

sehr stark an den behan-
ihen Soff aniehnen, sid vor
allem Laien oft unsicher und
wiiren fUr die Losungen sicher-
lich dankbar gewesen.

as LOGO-Buch zum Atari
SThdes Stk -
le, die den Computer der neucn

gesc mm
ol
die Autmchung und ciige
Stellen des Textes schr
Schulbicher_cranern, solle
sich doch nicht ubschrek-

Das Buch it n 18 Lektione
m{gr.m!l voa densa e e
mente erklirt und an
o p\elpmgmmmﬂ\ verdeut-
licht, Der Autor beginat. mit
dem Laden und

LOGO und gebv i die Hend-
habung der Windoy
nackbegiont (Irr ‘Eistiegin e
Sprac end mit d
e Sprachciementen
bt r Stk i Sk e
Geheimnisse von LOGO vor

enlasn,
um ein Fachbuch, Fir

S ercamie 2, Antageine

aber empfohlen, den Text lok-

kerer zu gestalten.

“Thomas T

ferte Interpreter einige Macken
hat, die vorher hat
ten beseitigt werden sollen
nd

chen. Dabei wird auch das vor-
licgende Buch eine grofe Hilfe

Allen Unkenrufen zum Trotz
Kann man sagen, daf sich ein
Aoficger e Logk det Pro-

rens . einfachsten
S schinclloen mit Bosic be-
bringe, Das war aufgrund der
spiiiichen Dokumentation des
T Basic nur schiecht moglich,
und genau hier setzz das Basi
Buch zum ST ein. Es wendet
sich zundchst an den volligen
Neuling, der neben Anwender-
programmen auch eigene Pro-
blemlosungen auf seinem Com.
puter lay

Programmieren aber kein Ab-

Von mehrdi-
men Federn und der

Grafik- und  Soundprogram-
micrung bis hin zum Aufruf von
GEM-Routinen wir: o-
gen gespann, wobe verstand-
lsherweise nicht alle i gofer
Ausfuhrlichkeit zur - Sprac
komm. 0 sollic man dic K.‘,v.,
el tber Grafik, Sound und
GEM nur als kleinen Appetit-
o st

vermitielten Wisscn kaum mog-
lich,

Der Anhany hates dana noch
cinmal in sich. Eine Ubersicht
fister alle Befehe in alphabeti-
scher Reihenfolge mit Format,
‘Erkldrung der Funktion und ei-

dungen in Doutsch erklirt
Buch ist eine hervorra:
n Basic,

stciger. Ein gucer didaktischer
Aufbau mit wenig Fa

sisch sind weitere Merkmale
do Werkes, Mit dem il

chen libi es

nung hat, Behusam wird er in
i Be.

Computer-K
das Heft mit den
preisgiinstigen

zimalsystem, ASCII-Code oder
Bit und Byte bekommen cinen
Konkreten Hintergrund.  Au-

o s e Dl
noch interessant und wird sich
beim tiglichen Programaier-
cinsatz bewahren.

Thomay i
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Liebe TI-Freunde!

In dieser Ausgabe gibt esviel  fihrt scin. Auf dieser Karte be-
finden sich 640 KByte RAM.
die bis auf 2 MByte ausgebaut
werden kannen. Das Herz des

9995 gebildet. Dicscr Prozessor
it der Kieine Bruder des TMS
fur die Peripheriebox ausge- 9900, der sich im TI 99/4A be-

TL Software-l-litparade

Solangsamschein i Sache ns Lo s kominen, s i
gesag, ein paar mehr konncn cs schon noch werden

findet. Der Datenbus des TMS
9993 istntern 16 Bit breit, walh
rend nur 8 Daterleitunge
autien fuhren, Im Prozessor

sengemeinschafien, die Zeit
und Lust haben. an ciner sol-
chen Veranstaltung teilzunch-
men, auffordern, sich beim
damit

chip st
RAM integriert, auf das der
Prosso wesentie sehneller
zugreifen kann als auf externe
Spelchnc\npa Als Bildschim
kann ein 80-Zeichen-Farbmo-
s benutz werden. Einge-
bt

e
schitzt werden kann. Es
i s e Verainig
mangels Interesse nicht stattfin-
den kanare.

Doch nun zum heutigen In
I

Skt i His AicidiE
der Programme "“TI-Writer”
und | M Muliplan”. _ Bine

e TBM-XT-Tastatur st ne-

h
ne Kieine Sensation zu vermel-
den: Der Tl wurde um einc Pro-
grammicrsprache erweitert. Ab
sofort kann man mitihm auch i

hinte tu sich cimiges. Das it auch daran, dal immer noch
neue Software aus den USA nach Deutschiand komm.

LTLArtist Tl AAS
2:Micro Pinb $.A8
3. Tennis S.AS
4. War Games S,AS
5.DM 1000 AAS
6. Bigfoot S.AS
7. Artillerie SBA
8.Ret.t.Pdsland  (10) SMO
9. Disk-Katalog (CK) ~ (6) A,AS
10.T1-Runner (8) S,AS

Der neue Gewinner it
Ralf Bauer, Kelterstr. 16, 6962 Adelsheim-Sennfeld

Er eshlt ein brandneues Softwarepaket aus den USA. Thr
seh, ot sich,mizumachen. Absofort nehmen iibrigens
alle Eisendungen an der Verlosung tei

Eure Tips mut ihr wieder an folgende Anschrifteinschicken:
T199er Workshop Rheinland
Dept. Allgemein + Software
clo Mike Heuser
KarlMancAllee 1§

5000 Koln 71

RS 232 Schnittstelle cbenfalls
h

Csprechen.
erweiterung, ein Diskettensy

st assemblermafig zu 95% ge-
walhrleiset, wiend das cinge-
baute Busic dem Microsoft Ba

Kann fur
.anze 10.- DM einen C-Compi-
ok Fyoewars crucsben ond

sicder
und somit mit dem TI-Basic
sicht mehr viel gemein hat. Dic:
Maschine soll nach Mitteilun-

Geneve au den Mtk ko=

Zum niichsten Punkt. DerTI
er  Workshop  Rheinland
mochie zu Anfang des Jahres
87 cinen TI-Trefl in Koln ver-
anstalten, der alle bisherigen

Al weitere. Neuigheir haben
wir ein EPROM Programmier-
gerit von der Firma Mechatro-
nic getestet. Und der Aktivitat

g ThAvC. 2w
Spicle in Extended Basic, ein
Uiy i Desaiunipén v60
Basic Programmen und ¢in As-
semblerprogramm, das das 1a-

uberbieten sall. Vicle Clubs aus

Koln und cinige ortsansisige
Unternehmen unterstitzen die
Nurdic deat-

alle Tl-Benutzer und Interes-

gen Basic- Programmen crmog-
icht, runden die heutige Aus
gabe ab. Ieh wiinsche euch wie-
der viel SpaB und hofe, daf ihr
auch weiterhin so aktiv bleibt
wie in den vergangencn W
chen und uns eure personlichen
Erfahrungen und  Ansichten
mittet

P Sehvancek
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Heibe Bits

fiir den TI

mit dem Mechatronic-
Eprommer 99

Von vielen Tl-Freaks schn-
stchiig erwartet, gibt es jetzi
cinEPROM-Programmicrge-
rit fir den T1. Mit diesem Zu-
satz wird der gute alte TI zur
Entwicklungsmaschine fir TS

Die Arbeit mit dem Eprom-

notige Modul,beispiclsweise

Zusammen mit den bercits cr-
hiltlichen EPROM. und GROM.-
Karten kann jeder Tl-Besitzer
fun seine eigenen Module her-
stelen.

Der Eprommer befindet sich

in einem stabilen Metallgehu-

se und wird in den Modulport

cingeschoben, ist aber doppelt

50 lang wic cin normales Mo-
fi

S Mokl b
nicht 2

die Steckerleiste des Eprom
mers gesteckt. Erst jetzt darf
‘man, laut Handbuch, dic Kon-
sole cinschalten, da cin Modul-
wechsel bel ingeschaltctom Sy-

Epromner verbunden. Dann
< endiich losgehen. Die
Bemelvsw[w«re fwr den
r wird automatisch

e Arevatt desBoaded.
Basic-Moduls von Diskette ge-
laden, und nach wenigen Se-

E‘H{‘MFNS\\W"W

AR 10Dk St
ok der

A s, cug e[| Vernsospessischit R
iR g Prctaen 220315
w‘“‘a‘%’“""‘mm.m‘.n o an S0 BONN 2
HARDWARE PR Yoo oo

2cmo

inmschismann piot

SRR T

Rmuch & Haub

vaadiguagn Bhecn U doe
Netzteil der Konsole nicht zu
aberlasten, Gbernimt ein se-
parates  Steckernetzteil die
Spannungsversorgung. Auf der
Gehauseoberflache befinden
55 el e IO Nl

Autbau.
raoenérweckenden Eindruck
Mt dem  Mechatronic-
Eprommer kann man ngesar
7 verschiedene EPROM-Ty,
programmicren.  Dic  Skala
reicht vom Typ 2716 mit 2

it entll ces ll&uge ond o
lert

ni auf dem Bildschirm, das

0228/333864

laubt:EPROMMER  COM-
MANDS und BUFFER COM-

rammicren. Weitere Moglich-
Keiten unter MMER
COMMANDS bestehen darin,
den Inhalt eines EPROMS in
den RAM-Puffer zu lescn, sei-
nen Tnhalt mit dem RAM Put.
fer zu vergleichen und zu lber-
prifen. ob cin EPROM valiig
gcloscht ist.Als Pufferspeicher
dent nllen Fallen der RAM-
i +AOO0 bi

Ao it
4B mun belicbig groBe Teile
des EPROMS beschreiben kann
und nicht_gezwungen s, fir
wenige Byt das  ganze
El

 hat. Wenn der Programmier-
Vorgang gestariet st erschein
inderuntersten Bildschirmzeile
dic Adresse der in Arbeit be-
o

haltim Program-Image-Formst
auf Diskette gespeichert wer-

2
man wihrend der Program-
mierzeit wenigstens sicht, dal
sich etwas l.

Unter dem  Hauptmenti-
punkt  BUFFER  COM-
MANDS befiuden sich Kon-
mandos, mit denen der Puffer-
speicher  beeinflubt  werden
kann. Zuniichst findet man dic
unterschicdlichsten Ladckom-
mandos. Der Pufferspeicher
Kann aus anderen
GROM- oder VDP-Bercichen
geladen werden; ebenso ist das
Laden von Asscmbler-Files von
Disete sovoh! i Togged

S Progrummicr-
Spannungen, Die Betricbssoft-
are kann unter den Modulen
Extended Basic, Editor/Assem-
bler oder Minimemory gestar-
tet werden,Ineden Fale sind
auBerdem cine 32-KByte-Spei
chercrweiterung und ein Dis-
Kettenlaufwerk notiy.

was mit ciner entsprechend lan-
geren Wartezeit verbunden wi-
te_In dicsem Zusammenhang
ol auh it vrden: o
EPROMs vom Typ 2764 w

27128 im ‘sogonanmien st
Programming Mode gebrannt
werden Konen, was ¢ine er-
ebliche Zeitersparnis zur Fol.

gram Image Format mughch
Eine wertvolle Erginzung bic-
et e BerEaig, o dn
sich einzelne  Speicherzellen
manuell andern g Um
mihsam_erstellie Speicherin-
haltc zu sichern oder den Inhalt
fremder EPROMS 7u archivie-
ren. kann der gesamte Puferin-

Computer-Kontakt

Kleinanzeigen

Der Mechatronic-Eprommer
istfur Programmentwickler. die
cigene Module herstellen wol-

clnsezen wole (& B. Enplati-
n-Mikrocomputer in Steue-
ccn). Durch die solide Au
fubrung und e fexible Sofi-
ware st dieses Gerat auch fir
den professionellen  Einsatz
denkbar. Der Hobbyanwer
ma auf jeden Fall neben den
Amchutingskosten won a
uh ok den Preis
i ane O Lampe
hen ter ERROE cmlin:
jezen,

rye—
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Ein Kinstler und seine Gesellen

Neue TI-Software

Es gibt scit ciniger Zeit in
Deutschland bei verschiedenen
Handlern Bestrebungen, cnd-
lich wieder gute Software aus
den USA zuimportieren und 20
verniinftigen Preisen anzubic-
ten. Dies st it ezt cin
Ver s TI 9%r Work:
s Rbcintad, dotsine P
ner immer wieder auf die Mog-
lichkeiten des Softwarceinkaufs
in den USA hingewiesen ha.
Seit einiger Zeit ist nun auch
auf dem deutschen Markt das
hervorragende  Zeichen- und
Grafikprogramm "TI-Artist”
bl Rachden o s
anderen Magazin schon ein de-
{alierter Tesberet versfet-

mal oy sz«m,r
M

Zubehor fur den "TI-Arcist
angeboten wurde. Dieses Pakel
besichit aus insgesamt 10 (1)
Disketten, voll mit Grafiken,

Zusatzfiles, Hilfstoutinen und
vor allem Sehriftzeichen, die
man ohne grolie Ansircngun-

Editors eigene Hilfsprogramme
sceiben, un Blder, di mil

TIARiS enstelt wur-
2 Exteadod Base ut e
Bildschirm zu bringen. Endlich

T AR 30
Es handelt sich um ein Pro-

scher Schaltbilder ist moglich,

da dic gebriuchlichsten Zei.

chen (2B _fur Transistoren)
n im Programm vordef

Richtungen godreht werden,
Nachdem ein Zeichen die rich-
tige Lage hat, wird es mit dem
Joystick, einer Maus oder den
C\AmrrTi:ta\ in das Bild ein-

cigentlichen Hauptment
N e g

beschreibung des "TI-Artist”,
der mittlerweile bei einig
deutschen Hindlern fir ca. 98,
DM zu ersichen i

ST kennt. Hier zeigt der TI wie-
der einmal, was wirklich in ihm
steck,

Auf zwei zusizlichen Dis-
ketten liefert derselbe Herstel-
ler, die Fa. Inscebot nc.,weitc-
resog "Artist-Extras”. Zumei-
nen befnden sl au diesn
Disketien cinige

en. Weltehin it

st
e Maus, ¢
Such hicr i Kauin i

Den dritten Teil der Disket-

e es ja inzwischen

tended Basc mit cinem sop
CSOD-File, di st chentlls
o A kel-
ten befnder m.men lasen.
Sie kan

s Program. st den ~T1.
Artist” umgewandel oder im
Estended Basic benutzt wer.
den. Einen besonderen Clou
bieten alle Sehriftarten, die sich
sowohl in Normalschwarz als
auch invers darstellcn lasscn, so
daB sich ihre Anzahl noch cin-
mal verdoppelt. Eine Kleine
Ausvat e nstanes sovie
ciniger weniger Schriftartcn aus
diesem Packlgc haben wir die-
sem Artikel als Hardeopy bei-

wird es auch moglich, einen far- {7 bilden ca. 10 mitunter seh el it man i cinea
bigen Rahmen um den Bild- 8 EclnnseTl;eABﬂd"v e o B der Leistungsfi-
e g ndem man Vederim TLAr oderaueh ek e T AR
m "Display-Master™ verwen- -

det werde cdrei Isgesan
o So Lo . Dk Koamersous Routaun, it do-  Kbuts o sln O e bt
el gram- age Soft-
mit dem "Display-Master” Yo me TR kompuubel ware, dic  nahceu Keinen
“Kommentare  Werden. ‘Waunsehin punkto Grafik offen-

i
ber das Bild verteill werden,
Auch cinige andere hilireiche
Befehe, wie 7.B. Pause, Loop
usw., erleichtern dic Arbeit un-

Dic weiteren7 Diskettensind
fun randvoll mit allen mogli-

hriftarten, Bildern und
vor allem mit sogenannten In-

Q@@@-

Low D
COMPUTER. KONTAKT

0RS TEAM EUSE DR

) TT-22 a8

Neugestaliee Praseatation des TL-Artist

gemein, Zum Licferumfang ge-
horen neben ciner schr ausfuhr-
lichen Befchisiste und einer
Bearchsalcitng ¢ Demobil
der von einer O

ciner amerikanischen TI-
Fachzeitschrift fand sich eines
Tages cine Werbeseite, auf der

e Ton Rt
gehobeneren Preisklasse wie
Commodore Amiga oder Atari

e S L S

stances. Dies sind leine Bild-

ster

und Graiken su

ch im Ex-

138+ Auf den 10 Disketten be-
finder

play-M:
Moglichkeiten kaum Grenzen
gesetztsind.

Auf unser Betreiben hin hat

Die aktuellen Preise kann man
der CK-Werbung oder der
Mailbon des TI 99er Workshop
Rheinland Tel. 0228/658232
entnehmen
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T1 -ARTIST ~COMPANION

HIER  FINE

Eine Vielflt von Schrifien

Nochela Wortanalle dieen-

o die uns i et fra-
gen, w den
USAgmhukn Konne. Hier i
nige Tips

et bt es

DER SCHRIP

AUSWAHL

beizulegen. Man sollt aber da-

tasten. Dies kann man z.B,

betrzge am e oo

Bestellung den Kaufpreis nbar

verhindern, das man mit in den

el i einen Kiei-

nen Rabatr. Iowieweit der nor-
malsterbliche T1-User nun iber
eine (in den USA sehr verbrei-

tigtem Scheck. Diese Zahlungs-
art sollte aber vor dem Einkauf
mit der Bank und dem US-
Hiindier  abgeklirt werden.,
Hier mun noch die Adresse
nes Tl-Anbicters in den USA.
der wohl mit das grofite Ange-
bot an Hard- und Software be-
reit

TEX-COMP

P.0. Box 33064
Granada Hills
CA 91344

A

Gegen Zusendung von 2.-
USS$ erhalt man von dort einen
40scitigen Katalog mit allem.
was des TE-Users Flerz begehrt
Daswar's vorerst wicder ein

lich ~des “TLArtist"Comp-
anion-Packages hat, wende sich
entweder an die bekannte
Adresse oder direkt an Rausch
& Haub GdbR, 5300 Bomn,

9% Workshop Ricinand
Nk Heaser

+ Mty Glivistins
O,

Computer Kontait
slleBt sch diesem
G

Neues vom Turbo-Assembler

Der Turbo-Assembler hat
sich zum Bestseller unter unse-

pelt 0 schnell wie der TI-As.

fiir den TI, der auch ohne Dis-
kettenlaufwerk auskommt und

notfalls auch mit Comatenr-
corder schr gute Ergebhissse cr-

nen, wurden einige Schonhei
Gonn wm Turbo Asern.
st

Aufgrund der konstruktiven

tionen enweitert, Der Speicher-
latz fi dic Eintrage yuchs auf

grammsammungen crfaft wer-
den konnon.Eine von den A

ulogmnan Kann jotzt auch als

rungen kann man dic perm
nent zur Verfigung sichenden
Kleinbuchstaben schon fast als
Spitre .mlm. Dissallei
nm At Pk e
halter

Wer schon cinen Turbo-As-
sembler besitz, der kann scine
O einschicken.

rigen Benutzern wurde g
Handbuch neu  fberarheitet

‘wachsenist. Das auf der Disket-
nthakiene  Katalo
ramm, d:smhmancxsm
als Listing des Monats er
wurde um cinige wertvolle Op.

S ey D
tes nun noch schneller
chiah Wer  bislang

Sshwlcngkeﬂtn mit der Druk-

kersteuerung _ hatte, braucht

chenfuli nicht mefr m ver:
e Juitaiche

Brackroutne " bedio ich

Drucker, e nict dem Epson.

Standand entprechen. Neben

diesen wesentlichen Erweite-

Gegen einen Unkostenbeitrag

ogge:
Kkamp 3,330 Braunschwegan-
ford
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Lange Programme auf dem TI 99 speichern

Das Extended Basicdes TI99  Die Cassetien-Routinen haben  mal die normalen Meldungen  — Ermeut SAVE CS1 eingeben
hat einen Nachteil: Bei ange-  nun eine Figenart: Daten von ~ Erst wenn ezt wieder eine

schlossener  Speichererweite-  oder zur Cassetle miissen dber Yolomsita ko
g Koo soar B, SeVpmlaM st e INK ("SVLONG") cinge-
‘ramme bis zu ciner Linge von b

24 KByte geladen werden, dic knmpwkrtn " RORAN
aber dann nicht mehr auf Cas- Format  gespeichert werden,

Dashortsichwar et kom-
e Fursen Basic-Programmen.  pliziertan, st aber gans logich,
K gt verden kin. i Voo RAM e, D i s mormalspecer e el e un s
nen. Das spiiter falgende Ma-  ses aber nur 16 KByte grof ist Programm die  Einlesen eines so gespeicherten
schinenprogramm _fir Exten- und die eigentlichen Video-Ta- rch!crmcldn"g “Bad Value"  Programms: CALL LINK
ded Batic und 32K-Erweite- bllen und Diskelienpuller ('LDLONG") cingeben und
rung bicet Thnen zwei Befehle von' noch abgezogen werden dasBandstartcn Sobaldderer-
Zur Speicherung solcher Pro- misen, dorien Programme ste Programmblock geladen s,
ramme auf Casett. acimal rund 13 Kiyte haben, _ses Programm zu vorwenden.  missen Sie entsprechend den
Willunndon Gromd Frdicse Wenn S 20l Casele G596 Am pesten gehen Sie bei  MeHungen auf dem Bileschin
L o s Am besen geen Sie beim (0T L L

Speichern so vo
mub man einen tieferen Blick Dicscs Problem LiBt sich nur mmmmmpmgnmuw Noch cin Hinweis: Da day
ins System werfen. [n der  in Maschinensprache loscn,

(ippen Maschinenprogramm im Low
Grandversion des T1 05 dem . Do Frogramm 1~ Do o speternde i Memory et and her o cos
der Konsole nur 16 KByte Spei- wei nacheinander 21 spel-  Programm cinkesen VideoRAM cinen_6-KByte-
chef cingebaut,die vollstindig chernde Blocke aufgeteilt wird. — SAVE CS! cingeben. Buffer benotist. dirfen solange
unter Kontrolle des Video Duzu haben Sic zwei Befehle: — Bei_Fehlemeldung CALL  keine anderen Masehinenpro
Chipsschen, Ers die -K-Er- CALL LINK ("SVLONG®)  FILES (1) cifigeben und cine _ Srmme meh in dicsen Bercich
selrugsciafcienschien. eihen i Wernges Do i sorhndene Zelle o geladn werden, v man i

reki adressierbar m auf Cassette ab. CALL  schen; S Routinen  vervien-

e Busemo. INE. CLDLONG" )t es  Kliyie mehr Pl im Vo

ercich.
pramme gespeichert werden.  wieder. Dabed erschefnen zwei-  RAM. Mt Kot
MC-Generator
10 e

FOKELISTE F

30 oabseave ans 3
40 1% ERSTELLT AM 9.9.8¢

35 13 Toon e Somumieck X

B0 LRRERERRRRORRRRRRER R

100 DIM CH(40):: CALL CLEAR i1 PRINT *

CH UEBERPRUEFE DIE DATA-  ZEILEN. BITTE

READ CHCT) Ly WEKT T
120 RESTORE 420 11 TOR 2=t T0 39 =0 3¢ FOR I=1 UM=SUM-
NEXT 1

cALL

196 PRINT “EINGABE KORREKT, JETZT WIRD GEPOKED"
150 RESTORE 420 r: ADR=9460 :: CALL INIT

IF A¢>-1 THEN CALL LOADCADR,A:
400 CALL LOAD(8134,36,244, 63,240
79,78,71,37,222,83,86,76,79,78, 71,37, 112
oo,oou,oco,ooo,eon,ooa.ouc,zos ozo 203,05

181,059, 180, 060, 191, 061, 190, O
460 DATA 255,058, 058, 130, 0ES, 084,240,071, 079, 133, 0 ;
470 DATA 075,082, 185,089, 073, 221, 084, 075, 177, 235, 063, 066, o0, 20:« oss o%e
430 DATA 000, 058,207, 009,196
155 DATA 980, 080, 000, 000, 098,003, 567,083, 043, 000, 259, 258! 003, 224, 096, 245
500 DATA 136,032, 121,048, 037,094,026, 004,002, 000, 030, 000, 004, 032,032,052
510 DATA 216,052,036, 245, 037, 06, 006, 160, 038, 146, 002, 000, 009, 136, 002, 001
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530 DATA 208,000,002, 002, 048, 000, 004, 032, 032, 036, 200, 002, 037, 102, 006, 160
540 DATA 038,092,006, 160, 038, 182, 002,000,009, 136, 192, 096, 131,048, 003, 002
S50 DATA 207,255,096, 123,004, 032,032, 036, 200, 002, 037, 102, 006, 160, G38, 092
S60 DATA 006, 160,038, 182, 006, 160,

570 DATA 036, 244,037, 096, 00, 160, G328, 146, 002, 002, 048,

590 DATA 002,002,000, 0f
600 DATA 131,134,002,000, 1208, 7
610 DATA 032, 044,200,002, 037, 102, 006, 160, 038, 092, 006, 160, 038, 182,002, 000
€20 DATA 009,136, 192,096, 131,048, 002,002,207, 235, 096, 123, 004, 032, 032, 044
£30 DATA 006, 160,036, 164, 216, 032, 037, 0B4, 131, 124, 004, 032, 038, 2

€40 DATA 002,224, 131,224,004, 095,000, 112,002, 000, 003, 208, 002, 001,037, 096
£50 DATA 002, 002,000,018, 004,002, 082, 036, 200, 032, 037,106, 131, 074,200, 032

€60 DATA 037,108, 131 1 7,086
£70 DATA 131; 084, Gok. 57, 121,208, 216,032,037, 050, 131 Soe, 004,091, oo, 000
680 DATA 033,2 1039216 o

€30 DaTA 003, 000, 035, 942, 003, 601 1033, 206, 502,005,050, 21,008,009, go%,0%
700 DATA 004,091, 216,032,037, 084, 131 124,004, 032, 038, 220,000,061

710 DATA 003,209,004, 032, 032, 040, 003, 209, 022, 001, 004 031 , 006, 160, 098, 164
720 DATA 002,000, 036,000,004, 032,032, 052,037, 022,038, 224, 215, 032, 152, 002

770 DATA 204,128,196, 160,037, 092, 004, 036, 000, 112, 006, 096, 131, Lisete 02
780 DATA 037,082, 156, 002, 21€, 032,037, 083, 156,002, 002, 000, 131, 23 001

790 DATA 037, 0: ,013,204, 049, 253, 1022
soeDATAooa1250000000000000.
805 |PRUEFSI

UM
B1O DATA 490,2591, 1816, 2007, 1760, 1874, 711, 1476, 660, 1222, 505,871, 1194, 1428, 1579, 1
820 DATA 1071,834,775, 1101, 1475, 1338, 1142, 938, 1350, 1494, 979, 878, 1076, 1024, 861, 12

X
B30 DATA 1474, 1203, 1330, 1625, 11€9, 929, 130

Assembler-Listing
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C auf dem TT1 99/4A

Dergutcalte Tiwirdlangsam  Dic Arbeit mitdem Compiler
7um Sprachenkunstler. Nach ist relativ_cinfach. Zunachst
‘Assembler, Basic, Pascal und  wird der C-Quelliext mit dem
Forth ist nun seit kurzer Zeit Editor des Assembler-Moduls

ciniges schneller als vergleich-  DIS/VAR-80-Format auf der

bare Pe . Selbst Diskelte abgelegt wird. Nach
gegeniiber dem in der Anwen-  Erstellung des Quelltextes wird
dung eher etwas sproden Forth  der Compller ber die “Run
ist noch cin geringer Geschwin-  Programm _File”-Option _des
digkeitsvarteil vorhanden. Assembler-Moduls _geladen

Der C-Compiler fir den TI tndgcstartet. Nach Angabe des
wunde von dom Amerikaner Dateinamens fiir die Quelldatei
i . derein

mitllerweile in ciner zweiten 0C interessante Option. Der
verbeseren Version o B Compile fragt aun, ob zum cr-

staunlicherweise genigte
anwlckl\u\gcm ol 1159
ichererweiterung,
- arte und
ein. mkmemmm 2Lt gowahlt, dan
s + Beweis raminies e

p
Am.rkung jeder Programm-
zeile therprufen und den ent-
sprochenden Assemblercode

e i Leimamgaihigkel une:

 eaacichen Reches und
piclmaschine. Der C-Compi-
s esprcht i Spenﬁkr«n(»
nen des Standart n Ron
G wnd Teff Lomicka und
Touft auf dem TI mit allen Er-
weiterungen, die fr den Betrich
des E

norig sind. Dies wiren 32-KByte-

B =Mv:\erw:n ., Disket

i int. ol 3 Qi e
e s Edor/ Acsmier-Mo.  handen

Empfehlenswert,  Sobald ein Fehler wihrend

it des  Compilicrens  autritt,

Stoppt dor Compller, und die

ver- emsprechende. Zeilenmummer

Stan- wird auf dem Bildschirm ange-

dard €, mmmle mlulwh zeigs, Danach geht es mit Ta-

e recan Bech s Compilers kann jederz:
len erginzt wird. Die Arbeits- durch FCTN 4 ge

weise entspricht dem One-Pass- den, so daB bei Keinercn Feh-
System, d.h., der Programmeo- lern am Anfang cines Pro-
de wirdin cinem Durchgangauf gramms nicht der gesamte
Fehler geprilft und Gbersetzt, Compilationsprozet m
swas den Nachieil hat, da allé  bitteren Ende abgewartet wer-
Referenzen zur Compilasions- den muB. Nach der erfolgrei-
i el wlo mmen. D ehes Conplion wird der As-
izung entstehen-  sembler aufgerufen und das
e oy o ok el Aungaberl s Complers2am
higer Objcctcode, sondern As-  lauffahigen Objectcods assem-
sembler-Quellcode i DIS/ Das fertige Programm
VAR-80-Format. Der lauffuhi-  kann

20 bler-Option "Load and Run’
geladen und gestartet werden.
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Fals Bilotheken vervendet it dasieden P Mt
rden, e wordem sk vedanpamen. Dis Best-
Progreiuaatis cbesfal gl s cies Sprachsynthesizers
don wonien, Ale StarLabal Eomaen sul. iz o
dient immer das Wort "Start”™. ~ chen Wortschatz der Bibliothek
Auf den beiden Disketien Svmh” zurickgreifen. Wem

reitel dien als PIO wird in der Proze-
fachem Tasiendruck z Paier dur "ardeopy” durch Aus
gebracht werden, tausch der Device in fopen

e Rieund coidlin ("Devicename” , "w") erclt
jeder Teil des rekursiv aufge-

dex i ibliotheken
Ber der esgentlichen Grandaus. Micht ausreichen, der kaon fch-
satungnoch veletiziche - &

bliotheken en
den TL99-5pe eathenEineond
A\»iqnbem«nn:n und Datei
verwaltungsioutinen  wurden
bepicongis e die ot
rogicikeien des Estended

Quellcode efnfigen.

Ein Handbuch im Ublichen
Sinne gibt es allerdings nicht.

bauten  Programms naheru vor
E: Ritchie vorgegeben ist. Es exi-
im Ablauf cine Titelseite und  stieren zwar Ginschrinkungen

nach Betirigung ciner helichi-  gegeniiber einem groBen C-Sy-

stem, diese sind aber tolerabl.
ound- und Sprach-
maghnhk:lxcnde>ﬂunddnr:h
Bastansinge Proscuren vl
enschloss

firGROM/GRAM Bersich, An M,sgcmmdw

Anmerkungen,
Bedicnungshinwcise und Be.
schreibungen sind auf mebre-
ren Textles enthalien diema
zur besseren Ubersicht_aus-
drucken snll(= (e840 Scicn),

Wer allerdings noch n

st werden: jodes ek e
mando wie Vor-, Ruckwirts-
Bitern. neue A
usdrud

den RAM-Teil 7uriick.

Man kana Sprites erzeugen, b

wegen, deren
und vieles mehr. Die Grafik-

it dic Nustagen fir
Disketten und Atbeitsaufwand
bezahlen. Wer spiter der Mei-
ung ist, der Compiler sei
brauchbar, wird gebeten. dem

rm und Bt Map-Graik vor-sen Update. Wer aso einen

sescl C-Compile haben mechie, der

Den Nachmv. daB €99 puy kann diesea gegen einen fran-

die Integer-Rechnung  be.  kierten Riickumschlag und 10.-

erssht, peicht die Bibliodhek DM Unkostenbeiteag bei mie
s eriehy

1P Sk
Roggenbay.

venden, wenn esanbedingtnt Moot

Hexmonitor in C
am TI99/4A

Sen im Fribjahr 1986 in Ev- _ Enthiclt Version

schl
puterwel gefunden!

“Hexmonitor” gestatiet das
Screen-oricntierte  Editieren
Speicherinhalte in RAM.
VDP und eventuellen GRAMS,
Jeweils 64 Byte werden aufbe.

Editor/As-
. Verfi-

gung teh.

i progammirt ot dermilich | Die Anpasung. ces Pro- o den pmEroinen
rden nicht vergossen. auf jeden Fall Ausgabemc-

des Lehrbuch kaufen, um die

Complr it als Freewae e .

haltich, Hexmonitor
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DSK 2. MONITOR; C

albs IMMER NEUESTE HARDWARE FOUR DEN TI-99/4A DIREKT VOM HERSTELLER

EXTENDED-BASIC (Mschateonic] 96~ 4FARBEN-PRINTERPLOTTER-A 4, Contranie Schitssale,

mit dsutschem Handbuch DRER - Format.Drekcamenod on 324 od 126 AM

Fctencen sAs\c LS deschen Hondouch 285, -
i Extended: Basi (Aposoft) in 1 Modul LS5k

R (oS ode e AAM an pPA S .

SN LINELAUPWERK 525" 500181005100
{25, TEACFT 55.8) 39090
s AGOATE 1 2 Lautwerke inorginal TP Box o5
DISCSTEVERKARTE (Corcom, DRI0D, it max

57 Beseaing, sines EXTENDED-BASIC 11 PLUS vargten wir lhnan
Bl 70 e koterotr Zuseung oiosergnl smekanichon -
i}
e Zanien mu noch 215,
Umbausktion (git nor fir deutichan Lirenznsehbay Mechatr
0 ocnan st I EXTENDED DASIC ain EXTEN sumwcu
PLUS mit deutichem Hone i e Pespaktiv; A Eatl
KRAM ot THMAUS — e tchnelle uns e s iyt
e 190 5 110 x 89 s sticnen Anstacen an m Bus, der Dkt 290~
Bus ird nach mm;numnwmgm it 6. Steckern 280,50 EPROMMER — i von EFromms s
Unser Paketprs 57128, als Funkfansn S e,
Unose Pakatorais AWt L6 SECHA EANEITERUNG otos Progmmadl 201 Disketee it Stskernetzteil 27890

Bie w.m.mv. rmatyKare i Pox it 12 o iy
river 508

Gomronie marice 45550 71 99/4A Iter von Heier Martin
ot ERUNG, i Ganions e e 5GP AR s
s ol 350 albs-Alitronic - B. Schmidt - Postfach 1130

e g Nacheane e orauskassa 7136 Otisheim - T. 07041/27 47 - Tx. 7263738 albs

Neu: Die externe 80-Zeichen-Karte ist da!
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; S i, e b 038 S
SRO02 S Rampeer e in Do den Segonenschlcn explocle: (. sotas, elngt
B S e 20 RO o

der Vereinten Plncicn risies  snd. ot mboson i dis Bom- Encrgo

nd fouern Kot T

100 CALL CLEAR
{10 CALL cHaRcsg,

CALL SCREEN(2)
"7E7E007CTEOB7ETL" , 59, 160, )

150 taL oLORCE, 3,12

190 bisrLav AYCHL 120s ROk AN
160 DISPLAY AT(14,13) <<

170 CALL MAGNIFY(3):1 CALL. ScReen(2)
180 FOR 1=40 TO 133

200 CALL CHARCI,AS$)11 NEXT 1

210 DATA 7E7E007C7EOETETC, 7E ; , 7€7
,08,0,0,
220 DATA E 1c2
1,
230 D 11111111

nunu T L 111101, OF sFaE PP ERFerR
o OECC0B0, FOPERCFEFTFITFTE  FEFFTFFFOF070301 , 2424242424242424,0,0
,o,onszauseaaansa BABEEBEFS0AOC080, FO18D4521 1D1D1
250 DATA 51D111F109050301 it — FoF
OF 1F3F 7F 755000

260 DATA 403070F
COEOFOFBECORO! 010101
270 DATA 0202,00,8080, 7c3n; 86
E863EBC00, 103477FOF 787D7E7, F7BEDEETFO773410
280 DATA 382CEEOFEFEDI N .
QDepESEDASEDE, DEDESASEDCDES0E0
FE17DSDID7S7, 1ca

474r7s7s7s7a7 567637341C 150808, I82C2EEFEDEDEDER
300 i , EOEO40C
8080,

310 DAT SLIEFFFRTTFICARL, 006 Leoror, oFoFs
£0, DOFOFBFBICOE0200, 0000151 20E0 70707 000F 17 ¢

320 DATA 000ZOCILFBYBF OF0, EGDOFOF 498HC0000, 00302051 1080808, 14102020434C80C0, 030
D3zC204840808, 10280804C4320E00

Seo ramnT @ H Ho@B" i1 PRINT ¥ AC H H o ACY i: NEXT
1

350 DISPLAY AT(12,13)SIZECS): "xxyzz"

360 DISPLAY AT(1,13)SIZECS):" %+, "

LAY AT(5, 14)S1ZE(2)1 "000"

370 FOR 1=1 TO 40

380 A=INT((24-1+1)¥RND)+1 t1 B=INT((32-1+1)4RND)+1
CALL HCHAR(A, B, 45)

DISFLAY AT(3,12)SIZE(7):"0000000" :: DISP

CALL GCHAR(A,B,0)

1F £33

CALL COLOR(3,
1470

CALL SPRITECHI, B0, 16, 160, 1281
CALL SFRITE (H3, 100, 8, {,128,20,
o cﬂLnR(ﬁ 15,

CALL SFRITECHS,96,1,90,128)1:

DISPLAY AT(12, 1235126 (S) 1" A
£=0 Wo=128 :: R
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450 CALL PUMKTE(PUYIH CALL SCHIFF(SD)

oo Bimie +1

o T Riiks Tuen 450 N 520 13 IF RZ>R7 THEN 500
cALL stnEuv: 108,58, 1,0, 20, 2)
THEN 510 1+ CALL POSITIONCH#4,L1,L2)::

i

5070 530

5070 480
IF L1>=190 AND L1<=230 THEN St

L DELEPRITECHS)
1,L4,20,0):: GOTO
520 R3=R3S 1: W

CALL POSTTIONCHI,LE,L4):: CALL SPRITE(H4,112,8,

TN Cc154-95r 1y 3RNDY+99 5

CALL SPRITE(#5,104,11,1,W2,15,0)

CALL KEY(1,K,S):: IF K=18 THEN 620
CALL JOYSTC1,X,Y>:: CALL MOTIONCHL,O, X4

CALL MOTIONCHS,0, X#4)

17

S50 CALL COINCCWI,#2,14,T1)31 CALL COINCC#L,#3,14,T2)
560 CALL COINCCAL, 44, 14,7012 CALL COINC(RI, #5,14,T4)
570 IF T 1 710 710
20 tLL'FoBITIONCHI, P, P21+ CALL LDEATEME 90,P2)
1F K=t

AL MDTIONCH: 0, 54>

CALL MOTION(#8,0, X¥4>

IF DE=10 THEN 550 :: IF DE=0 THEN 460
CALL SPRITE(HD, 52,19,4,8, 10, 0)
e CALL  COINC(#1,#3,14,T2)1: €

AL COINCCRL, 84, 13 3
640 IF S HEN 710 14 OB 1
£30 for mze o' 140, STEP 4
660 CO=COWL 51 CALL PATTERNGHS, [)s CALL COLOR(WS, 00>
670 CALL JOYST(1,X, CALL MOTIONCH1, 0,842 11 CALL MOTIONCHS,O,X

T AL ZOTNL(Nosba 10, TA5rs CALL COTNGCHS, %3, 10,225t CALL N a9, 04, 10,73
+ CALL COINC(#3,#5,10,T4)

690 IF T 90

CALL MOTION(#S,1S,0)

1F T

1§ THEN 1250 :: IF T3=—1 THEN 1300 :: IF T

1T

5070 €00
CALL DELSPRITE(#S, #5)

CALL COLOR(HS, 1)
720 FOR
72 For 3120 10 140 sTEP

it PaTTERNCHE, 1>

CALL COLOR(#1,C0):: CALL SOUND(7T0,~7,4)

IF S1<=1000.5 THEN 1410
1

G070 550

T0 S50
AL MO 1ONCRE, 15,0711 CALL COINCCS, #15, 10, T5)

CALL COINCCHB, #16,

IF T2=-1 THEN 900

=0 :: CALL COLOR(¥8,1):: GOTO S50

CALL SOUND(40, -5, 4

870 CALL PATTERNCHIS, 622 CALL COLOR(#15,2):
L PUNKTE cPUY

:: “IF B>z THEN 930 ELSE 550

NEXT 1
CALL COLOR(#S, 1)

NEXT 1

0 F
36 tAL (DLuR(mE.J) CALL smpc0,
AL cALL COLOR(#8, 1)

R R HiE, 25 s

9+2
390 CALL DELEPRITE (K, §3, 54, #5)
1000 CALL POSITIONC#1,P1,P2

IF P2¢=125 THEN 1010

IF P2>-129 THEN 1020 :: 6

o070 1030
1010 CALL MOTIONCH#1,0,4):: GOTO 1000
1020 CALL MOTIONCE1,0,-4):: GOTO 1000
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1030 CALL MOTION(#1,-7,0)
1040 FOR 1=80 T0 31
1080 cal. PatTERNCHL
1060 FOR
1070 caL i DELsPPnE(M)
1080 FOR 1=3
1090 CALL sOUl Nn(—zoo 200,5, 10,4, 180, 3>
1100 IF RU=1 THEN Rl=

40

1110 CALL COLORCS, 15,7,
1120 CALL

CALL COLORCE, 15,33)11 6OTO 1150

PUSPUL i3 CALL PUNKTECPU)
70 S1=5T+ CALL SCHIFF(SI)
1180 CALL qwnsm 80,1€, 160, 128)

CALL SPRITE(#2,100,8,1,128,20,-2):: GOTO 55

1180 oA beLsPRITEGH)
s7s L FUNKTE CPUy

9 Fi
122 EhCL S80nB eSS, S5 T T wexr 1
30

1930 PURPULZS 1o CATL PURRCTECPLD
o STEP

1540 CALL aBiNDeSH,
1350 GOTO 700
o

NEXT I

0, v, BAlL BB CRD)
1380 FOR [=10 TO O STEP

1390 CALL SOUND(70,
1500 CALL PATTERNCHS, 1165+ : BOTO 700
1470 DISPLAY ATC1Z, 15817865 e meyon®

T+ rr IF RT>=14 THEN 1420 r: CALL COLOR(12,RT,1)

1440 CALL KEY(1,K,S):: IF K=18 THEN 1450 ELSE 1430

1430 CALL DELSPRITECHZ, 83,44, #3011 CALL PATTERNCHIS, 76):1 CALL PATTERN(H1G, 76)
1460 GOTO

1470 cALL sPRnErnm €8,2,200,57, 15, 0: L SPRITEC#1S,76,2, 88,57, 15,0)
1490 cALL srRITECL, £,2, 180, 153, 1910011 CALL SPRITE (W16, 76,2,32, 133, 15,0)
1490 CALL SPRITECk12, 124,
1500 CALL SPRITEC#13,124,2, IGD,xss o
1510 RETURN

1520 S PUNKTE (Pu)

1530 B$=TRs.

DISPLAY AT(3,12)S12E(7,

6 (B%,2,7)

B
1360 CS=STR$(SD):: DISPLAY AT(S,14)S1ZE(a!

EGs(Cs,2,3)

fEimatoes sei
00 F

1610 READ DL T
1620 EALL smmn(zﬁ*n T,2,742,7,7T40.5,5)

1630 NEX

1630 DaTA 2,600, 5,800,5,800,5,800,2,600,5,800,5, 900,800, 2,600,800
1650 DATA 2,600,5,800,2,600,5,800,5,800,5,800, |

1660 SUBEND
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U-Boot-Schlacht il bl sl g ey

grau. Stevertasten ir Spieler 1 Aufprall aufeine grine Befesti-
d die Pleitasten; Taste W gungsmaver

dient Zum Abfevern des Torpe D Spiel ist beendet, wenn

Disses Spie liuft auf dem I Wahrend des Splels ist zet- 05, E isL Gbrigens immer nUr iy Spieier kein U-Boot mehr

it Extended Basic. ZuBeginn  weise ¢in_ Signal 7u_horen.  Gin Torpedo pro Spicler mog-

erscheint das Titelbild. Um au ~ Gleichzciti lich. B n

stacn, mais ENTER Tastc ot linken o, rechien Sete 21 )

Um den optischen Eindruck

betatigt werden.
o .. Ao e s
e zam AU dES g, gad sein U-Boot so bald
pileldes.
wie moglich aufgetankt verden
Sternchen (CHRS()):See:  mut s B on an_ den
schwarzen Tank, der sich neben -
e T pefinder, herangelubti W crfahrene Programmicrer
<werden. Solle dieser vom Geg:  Wird _ dic _Tastaursteuerung
o waron s o 5 leieht auf cinen Joystick um-
cin Auftanken nicht mehrmog-  ieiben Komnen,
I Do g b Dl Toeln vt
oot ch bald sibst ser.  hangig vom Spiel auf dic Hobe
tor, Doselb peschieh auch, s Clgnersglenkiund ficgen
e dr Spier nch dom 5 Imner i egenericger-
s e e den Tk et Trfn el Torpedes

en
iren Platz. Zur Erhohung der
L

gabe zu kompliziert gemacht.
So kbnnten z.B. die Zeilen 120
n 120inclnr rogramnzele

. 8 Bildschirmacilen zu-

crtccht. Normalerw Sind beide ver.
S o e e it DA RA D ammengeiall werden, oine
af sich der Computer mit L1
= Bl e Nt :
Strches Schieusen, die durch- P e . NE TOO LONG meldea wor-
faen nd :nl»gcs chossen wer-  Spicler 1 spiell auf der linken nem anderen U-Boot. (damit 4
den Seitc, Seine U-Boote und Tor-  sind auch dic eigenen U-Boote  Frnk Mtsksu

00 1U-BODT SCHLACHT
no ON BREAK NEXT

BOTD 460 1 DINM'G(2),H(2,5),P(2),R(2),8(2),W(2)t1 A,B,C,K,0

xzo cal

LL CHAR CALL COING r: CALL COLOR
GCHAR 11 CALL HCHAR :: CALL KEY

LOCATE
+ CALL POSITION

CALL DELSPRITE :: CAL

CALL SCREEN 1: CA

R
st

k=23

zsﬂz«xsamsm )
103 AND 0<121 THEN 340 11 IF WC

170 CALL LOCATE A, RA), S(A))

180 WA

)i s IF W (W=D THEN CALL RCHARIZOMAYZ? 24,84701 CALL SOUNDI-200,6
&,

H
L RN Cha 155 ME 14 L X THEN GOSUB 440

ALL POSITIONCHA$Z,K,X)1: CALL MOTIONCHA+2, Z¥SGN(R(C)—
[ Ret (oaiar7.:s 1r 0 AND 33 THEN 270
210 CALL GCHAR(K/B+.875,X/8+.875,0)1: IF 0>32 THEN 240

IF 0 AND 22 THEN 310

PCA=0 11 CALL HCHAR(K/S. 873, K/Be. 873,520s1 GOTO 220
,111,6,-3 78+1.975,6(A) /8+.875, %21

CALL SPRITECRANZ: 117eh, AFIZ (1, R(N 48, Sc2211 GOTD 200
270 EALL cum:umz #C,6,%0 11 THEN 30 CALL DELSPRITE(HA+2,#0):: PCA)

i e 1F BeLI6 THEN D7
00" CALL. HEWAR (23 (D, (02> 12815 S(CoH (s BLC) a7
11 EaLL Woarcao, crz7-24, o
290 ALL HEHAR(23,HCE,B(0)), 128) 11 S(C)=H(C,B(C))*¥T-7 13 “ZALL spRITEGHE, 123-043,C
H12-11,R(C), 60011 BALL Aeliamesb, Cxo7 4.1 5070 220

300 CALL COINC(#A+2,#0+32,6,X THEN' CALL. DELSPRITE (WAY2, HCo2:

AL SPRITE(HC, 123-CH3,

Pe),PC2=

0 :: GOTO 220
310 CALL COINC(HA,HC,8,X):: IF X=0 THEN 220 :: CALL DELSPRITE(HA,#C): R(1),R(2)

320 FOR X=1 T0 2 r: GOO=BOOH 2 IF BOX

THEN 360 t: CALL HCHAR(23,H(X,B00)
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78+.875, 128) 11 SCO=HCX, 60487
330 CALL SPRITECKX, 123-X%3, X¥13-11,177,§(X))
340 CALL DELSPRITECHA!

 |aTo 220
15 WCA =INTCBORRND) +10

CALL SeRTTECHA, 123-3%4,

DISPLAY A
ALS UGBOO
(E(U(s) ~2K(E(2)<E)

<N>
410 CALL KEY(3,K, A) THEN FUN 550 ELSE IF K¢378 THEN 410

420 STOP
430 CALL COINCC#A, 153,A%166-127,6,X):: IF X=0 THEN RETURN ELSE CALL GCHAR(20,A%2
T2l IF Ke45-a THEN RETURN

440 EALL GCHARC20, A¥25-2 IF X<>45-A THEN RE]

SB0CALL suuNB(»soo FERCH 192,63 5% WS SINT(SONRND) +1 11 CALL HEHAR (20, A%2
7-24

160 Al thamcan

70 caL CHAR(52, "60ECECTE: E707COE! €

480 CALL CHAR (56, “SCE6E63C66663C003CE666IE0EZEC", £1, "00007E7EQOTET!

£E0E180018")

490 CALL CHAR(ES, J68,
8007E >

00 CALL CHAR(72, "6EEE7E:

, "003CTE

510 CALL CHAR(7E,

520 CALL CHAR(80, TE703C0E7ETC
>
530 CALL CHAR(B4, "7ET

540 CALL CHaR (s, "637 73E1C3E7763006666 7EC1 81818007E7EOE1CIRTETE")
S50 CALL CHARCL04,RPTS("F",24)LRPT$("0F", 16), 108, "FFFFFFFF "SRPTS ("FO", 16)LRPTS ("

, 179 %" FOFOF OF OOF OF OF OF FFFFFFFF 000000000 OF OF

CLEAR

CALL SCREEN(2)

CALL COLORC1,5,2)
10A121

580 CALL CHAR(32, “0F
b

520 DISPLAY AT(3, 1):CHRE C128); »  BY FRANK MOTZKAU \ WORM PRODUCTIONS 1_
500 DISPLAY AT(3,1)t%h h  j1 .m\w hhr shhm®s "h B pr jnsq jujnmjn " "heh 53Jnm
“aghthich nn shnthirh hrbaine Jukophbga 1 niskahi o
shjnsuh hjnprhohjnsnh h jm

e

CALL COLOR(A, 16,1011 NEXT A

CALL COLORC10,12,1,11,12,1,13

IF KOOI THEN €40 13 CALL CLEAR :+ CALL COLOR(1,5,5,2,2,5,

112, .S
650 CALL CHAR(128, kvnms“ 8,117,

BEO R(1),R(2
R (23,31, 104,34)
670 CALL HCHAR(23,31,104,34):: CALL VCHAR(S, 16, 104, 1

12 CALL HEHARCRND¥13+10, INT (RND#30) +2, 42) ¢ ¢

ot Vchanca, 17,104,16)

CALL HCHAR(1,1,96,224):: CALL HCH

NEXT A :: CALL HCH

CALL HovaRczo, 29,4330
CALL HCHAR (22,24, 104,
HCHAR!

CALL HCHAR(20,30,104,12) 1t CALL

CALL HCHAR(20,7,128,3)

CALL. NcHAths 24,128,3)

Pe1),F2)=0

(2,M)=25+A 11 NEXT A
01 T TERND) +16 11 WCE>LINT C4OsD ] +10
12157, 45, 82, 117, 15,177 01

CALL SPRITE(H1,120
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Combas

Dieses Programm lauft auf
mit Extended

Ml:l(CvE Sbgepeictirten P

Pl sehreiben (der Uberscht

wgen), weil "Combas” die Ge-
schwindigkeitsoptimicrung

e, Danach vt
Basic-Progss
schneller.

beachtcn st allerdings.
daB "Combas” Unierschicde
bel der Zeichendefinition von
TLBasic ru Extended Basic
niche berficksichtigt! Falls das
2 bearbeitende Programm dic

1.
viel

weil
scheilich nachcner Kombin-
tion von RESTORE

Interpreter

OPEN
kommt

L% e Setem

Disthelm Shiaer

100 COMBAS
120 | DIETHELM SCHADLER
130 | KRANICHSTRAGE 11
140 | 6700 LUDWIGSHAFEN
160 | BENSTIGTE GERATE:
180 ! DISK-DRIVE

190 | EXBAS:

210+ 7U OPTIMIERENDES PG
221

240 | OPTIMIERTE
250 | coas CMERGEFORMAT)

70 bata 131, 152, 134,136,139, 147,150, 152, 154, 161, 163,168
280 As=CHin(i30) ‘Am255
F=1 ey w122 FOR
oAl =rie e
ey (X vaTa5-X 15 DEF FZNRS(X$)=SEG#(X8,,2)11 DEF FUGL(D)=POS(X8,C
HACT),Cyes DEF FZVOX)=POS (XS, CHRS(201), 03¢ E$=CHRS (A)LCHRS (A 11 OPEN #B: "DSK1.
VORKS [VARTASLE. 162 13 A
¥ EOF (BITHEN 340
:no men s0:xe s (X8,C6,CITHEN CALL ZIEL(ZNRSO), FZNRS (X8), ANZ)
LEn EALL Z1EL CINRSC), PINRS X8, AND) T ¢
330 TUarrutxsnss IF Iv THEN XecSES (Ke. 2VsG,A):1 ALl TIEL (MRS O3, FINRS (X8, AND)
t1 GOTO 330 ELSE 300
RESTORE DPEN 91 %031, CRASE, VARIAPLE 163
3% Ie EDFBITHEN CLOSE 45 11
360 rxe o FoR oD’ FOANE 11
PP)n AND PP PPy <D OR FLUD THEN 400

B=163 :: C=3 11 D=0 :
5 TO F 13 READ CH

it H-\sz tr

W6 1t

e

RS (X871 1 PPoPOSCINRE(D), ZN8, )t 1

¥

NEXT

xsres LxsLxeioz o IF LI THEN 460

FRINT WExs 1t

: PRINT | uassss(n o311 FLG

4 = ToE L IE FUGL<I)>D THEN FI

430 NE:

440 sua zlEl_(mRsn,st,l

as0 = IS ZNRE (1), 288, 131 TF PRGSO AND INT(PP/2)%2-
oupextt

460 NEXT

470 IF LENCINGSCZNR) ) <254 THEN, ZNRS CZNR)= ZNRS (ZNRILZNS ELSE ZNR=ZNR+1 13 ZNRSCIN
R)=ZNRS (ZNR)LINS

480 SUBEND

1 einen T199er
Workshop Rheinland!

shops persénlich besprochen.

o Mike Heuser
lec 18

5000 Kaln 71

Warmochien b stncin,

Aus  gegebenem  Anlab

vielfch ngeruten und efagt.

b wir un Filialen erofinet hit-
e i i b it s

daB wir mit
Workshops e
2 tun haben als mit jedem an-
deren Club. Sollte sich der cine
oder andere Workshopmit dem
Hinwieis auf unsere Gruppe
gendwelche Vorteile verschat-
fen wollen, bitten wir um cinc
kurze Nachricht an:
11 v Workshop Rhcinlang
Depe. Allgemein & Softw

Tel, 0221/703979
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i Konot sber auh cine

02281658232 hinterlassen.
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wic auch schon mit den Work-

gen evil, MiBbrauch zu schit

Wir werden such weiterhis
mit allen Clubs, die dies win
<chen, hoffentiich fruchibar zu
sammenarbeiten. Also
schreib uns, wenn ihr als Clu
r aueh als Einzelperson a
einer Zusammenarbeit interes
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Tuning: 128 K RAM
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Tl Assembler Kurs Il
ine Einfibrung in e Asscmblerprogrammic-
i it dem TTO94A.
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3
52
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7
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* M. 79.90 DM

r.Ti4
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Turbo-Assembler
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,\,,.”.Am.n ’
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