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VORWORT

Liebe Leser,

wie im letzten Heft schon
angekiindigt, gibt es im
neuen Jahr bei der CK ein
paar Verénderungen. Da wire
zum einen der bis auf den
Grafik-Kurs nicht mehr vo
handene Commodore-Teil.
Durch die Gegebenheiten des
Marktes haben wir uns
diesem Schritt entschlossen. Allen Commodore-
Lesern, die bis zum SchluB dabeigeblieben
sind, winsche ich auch weiterhin viel Spad
mit ihrem Rechner

Freuen diirfen sich dagegen die Q nd TI-
Leser. Fur sie wollon wir in Zukanft noch
etwas mehr tun. So sind es z.B. beim TI jetzt
20 Seiten - das ist ganz schin beachtlich.

Auch die Atari-Freaks haben ja aus unserem
Verlag eine weitere Unterstitzung erhalten.
Das neue ATARI magazin, das abwechselnd mit
geriK _brachaint, bringh fneh ashi Tnfon-
T - neben dem ST ganz besonders auch
P Wi Kielaan Acanie:

Fir uns persénlich gibt es sogar ein kleines
Jubiléum zu feiern. Computer Kontakt erscheint
jetzt im 4. Jahrgang. Manch einer ist unter
Ihnen, der des Heft seit Anfang an gekauft hat.
Diesen Lesern michte ich ganz besonders danken
und es wirde uns freuen, wenn Thnen allen
unser Heft auch weiterhin so qut gefallt.

Bis zum nichsten Mal
Ihr

2 %

Thomas Eberle, Chefredakteur
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INHALTSVERZEICHNIS

Bei uns konnen Sie
mitmachen

Vorvort 3
GicProgrammsenvios
Mdblowogid’ . - 5 Computer-Kontakt ist dic Homecomputerzeitung
Topprogranm 51 zum Mitmachen. Sie kénnen bei uns Programme cin-
Keranzsgan 701 senden, Biicher besprechen, Spicle beschreiben. Tips
Fundgrube, Insarentenverzeichrs, Impressum 705 und Tricks schicken, Fragen stellen und Ihre Meinung

sagen. Wir haben fiir alles cin offenes Ohr. Damit wir
Spskaviova flr don Specium & aber Ihre Einsendung schnell bearbeiten kénnen und
e e vz lles it rechten Dingen zugebt, missen Sc folgende
Assemblertips flr den Spectrum 14 nnkis beachte
i S "7 1. Ihr Brief solltc cin Anschreiben mit Name, An-
e 75 schrift, Telefon und Einsendedatum enthalten.
Spillting: Tme Race 2 2. Geben Sie genau an, welches Gerit Sie haben.
Hiohe Contol == % "2 Liuft das Programm nur mit Speichererweiterun-
e = r o S e 2 &en oder Zusatzgeriiten, missen diese unbedingt
AND-, OR-, XOR-Simulation 27 aogegeben werden.
Leserfragen 27 3. Zu jedem Programm sollte eine Programmbe-
T — ~  schreibung beilicgen. Diese kann mit der Schreib-
o —_— maschine oder mit einem Drucker geschrieben
Loiadi i B % scin. Der Zeilenabstand mu8 2 Zeilen betragen,
Deletefl lon ZX 61 3 damit noch Korrekturen oder Anmerkungen einge-
Dia Situation des QU in Deutschland % figt werden konnen.
Fehibsolon nSwebist % 4 Zujedem ngramm gehort grundsatzlich ein Li-
GLpdomy__ £ __ 3 sting und eine Cassette oder Diskette. Wenn Sie
Drei Programme forden 0L aber keinen Drucker haben, reicht auch der Daten-

triger. Speichern Sie zur Sicherheit das Programm

Grafikicurs fir den C 64 41 zweimal ab. Cassetten und Disketten kénnen wir
Mami Vico 4 nurzuriicksenden, wenn Ruckpono helhegl

5. Berichte, b
fomdcanAIAN pegary; | 22 chungen missen ebenfalls zwe.mhg gesr:hnehen
Peter's Assembirecke % werden
e I % 6. Wennwirein Programm von Ihnen abdrucken, ver-
o0eMaactibanmpracta’s _ — 0 giten wir ein Honorar fiir den einmaligen Abdruck
Spielelisting: Bergmann _ % und die Nutzung des Programms in unserem Cas-
Aarm Tmer 8 seftenservice. Die Hohe des Honorars richtet sich
Textveraroetung fr Atar B00XL-130XE & nach der Lange und Qualitt des Programms. Wir
N — “w  vergiiten im allgemeinen bis zu 300 DM, fiir sehr
= —_— —— e Programme kann s auch mehr sein.

7. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustim-

mung 2um Abdrck und erklit, dag er Urheber
und das uneinge-
Schrankte Nutzungerecht daran besitt. Solie o1
schicken, an dencn er

ein
hal er bei Abdruck {durch ung etwaige Schadenscr-

von seiten Dritter selbst zu tragen.

Die nichste Ausgabe

Lt Egtor — u
== e ==y = de un i
Quick-00S Kurzladeroutne 7g-  det lexte uid Programme jgt
Spelelsting: Danger Hunt i} Fmsend:x Proy opramme cing
Dl Showdes daves ©
CPSimDauerst ]
Harscopy it 5P 800 o
Spouitng: e va w

e s Sogenschioson
Progammiacare 268170 3 »C

Spicklisting: Wator

Kontakt«

o

Baustaine des TI89/4A

t am 30.3.1987
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TOPPROGRAMM DES MONATS s

Topprogramm
”Text 1.Bas”
fiir den Atari 800 XL

Dieses filr den Atari 800

1000 DM Honorar

In der CK gibt es das Toplisting. Das Liuft so, a8
wir hier in der Redaktion von allen Programmeinsen-
dungen das beste Programm heraussuchen und in der
CK als Toplisting abdrucken. Der Autor dicses Pro-

X st bedienungsfreundlich und relatiy schnell. Ge-
schrieben hat es Hauke Siemens. Erist 31 Jahre alt und
Radio- und

Scine ersten Erfahrungen sammelte er mit einem
ZX81. Dann folgte 1984 cin Atari 800 XL mit Lauf-
werk, auf dem Hauke sci-
ne betriebliche Lagerver-
waltung und  Fakturie-
rung abwickelt. In Kiirze
soll allerdings ein PC fol-
gen, der fiir die gewachse-
nen Aufgaben besser ge-
eignet ist. Der Alari
800XL wird jedoch nicht
ausgemustert, sondern in
der Werkstatt fir MeB-
und Uberwachungsaufga-
ben verwendet.

halt dann als Honorar 1000.- DM.

Mitmachen konnen alle Programmierer mit den Ge-
riten Atari, Sinclair und TI 99/4A. Ein Listing muB
nicht unbedingt beiliegen, falls der Autor des Pro-
‘gramms noch keinien Drucker hat. Werden Program-
me abgedruckt, die nicht zum Toplisting gewahlt wur-
den, erhiilt der Autor dafiir ganz normal das ibliche
Honorar. Beim Toplisting ist das Honorar fiir den Ab-
druck in den 1000.- DM schon enthalten. Mit der Ein-
sendung seines Programms erklirt sich jeder Autor
mit den einzelnen Punkten im Text "Bei uns kdnnen
Sie mitmachen” einverstanden (siche Seite 4 gegen-
ber).

Deshalb Leute aufgepabt: Bei uns kann man Geld
verdienen. Die Chancen fir cinen Abdruck, oder gar
Gewinner des Toplistings zu werden, stehen bei uns
immer gut.

Tehbezahie wic folgt:

O Scheckliegthe

Der Jeposoft-Preishammer %

zugeschlagent Abo-Bestellschein
ecxmmmoonsng,
- Ieh mochte Computer- Meine Abo-Be-

» usgabe. Die gt 6 Ausgaben, als Jah
b Wochen vor Der

bl ¥ i o Ao
e e wird es aber nur ein wenig teurer: Hier kostet das Abo 37,50~ DM.
sovmmnia.  passes
Pigains, mms=
] —
ST st compe
Phinfdeioansso ]

[l Vorauskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 43423756

Ieh bestelle ab Ausgabe:

S somare
Do s D
[

i Unercar

Mirist bekannt, da ich dicse Bestellung innerhalb § Tagen widerrufen kann und besttige dies
‘mit meiner zweiten Unterschritt. (Dieses Widerrufsrecht st per Gesetz vorgeschricben.)

Postach 1640,
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ZX User Club Spectrum- und
Konstanz QL-Club

DerZX User Club Konstanz, I Wesel gibt es cincn neuen

kurz ZXUC Club fir Spectrum und QL. Ex

s,wmm Fans die Moglictels g ene Cluiuchts sowie
rungen unterein- dic allgemeinen Leistungen

e i ottn. irbbieng 4DV

ent eine Coetenseibchril,  prussaupeon

dic monatlich crscheint und  Lotpeer:

Soft Hardw:

BV

i ; y

Leserfragen. Pokes. Tios und  Hamborner

Tocks sovi s Wettbenerb

eathilr. Der Clubbeirag be. COMpUtEr-Club

st der Bezug der Zeiischili _Der Hambormer Computer-

cathalen Clubis ur die Computer Co4,
128 und Amig gedach. Die.

r nougegrimdete CUb ot be-

S5 gt bltsa? Pro

ammbblorhek. Erahrngs.

it
et st auf 1 DO pro Mo

o P Mt
Oters Holtner Suae 43
S0 Dusrrg 1

Atari-Club Berlin

Der Atari Computer-Club
Berlin sucht noch Leute, die
sich fir hren Atari 400 bis 130

tern wie wir.
Ein Clubbeitrag wird nicht ver.
langt, und auch die Clubzeit

schrift st kostenlos. Nur Poria
und Disketen missen bezahlt
werden. Wir beschiftigen uns
vorwiegend mit der Program-
msrune sl b woch

umme untercinander aus,
i e P mtsungen ist
bei uns selbseverstindlich.

Compuier Clab e
Dl St S
1000 Ber

Hallo Atari-User!

Wirsinddri Aar-User, die
in Monchengladbach

S s vt
noch andere Atari-Freaks im
Raum MonchengldbachiVier-

Auri XL/XE und wollen fol-

gende Dinge unternchmen

L in Basic, eventucll auch
Assemt blerprogmmmuerr.n

2. Programmaustausch
cine Sunwammhhmho. e
stelle

3 Erf.\hmup.\u»law«uhnmbgr
gemsliger Unietizung
beim Programmiere:

4. Komtakie zu anderen Atari-
Ol aubaser, uch i dea

5. Eventuell ein Clubmagazin
herausbringe
Wer Interesse hat, kann sich
Bl e

Kasces

e
060 Viesen 12
perhih

Hallo C-64-Freaks!

Wolt ihr mitmachen? Wir
eroif seren
Computerclub. Der Beitrag be-

H.G. Dreeser, Soft- und Hardware
sonamstaton i s e

U o o e

e
S i =
B, ghm B 28
g
wy B g
e B 22
= e Sif
= a=nv  EE
R Am-T . EER

b S I S o s

DATENKASSETTEN

trigt s DM im Monat. Tnr erhal-
tet dafts eine Clubzeitschrift

dern mit cuch zusammen.
Mirko Fuchs

Rl st s

e Aseies

1. Baden-Badener
Computermesse

Der KS-Computer-Club ver-
anstaltet vom 1.-3. Mai 1987 die

Sinclair QL
User Club e.V.

Der Sinclair OL User Club
V. war brigens der erste
User-Club fur den QL. Es wer-
den jetzt wieder Mitglieder auf-
genammen.
oL s e
Pou

ety
0N TIATM

Sharg-, Sinclair-
und Schneider-
Club in Karisruhe
Wir dassind a. 0 Leute it
Sharp, Sincae. nd Schaei

der-Computern und den bli-
chen Aktivititen. Wir treffen

va—‘ aSorcerangobot,
i

etenkopin st

Holschuh Tapes

0 senshem
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CLUBNACHRICHTEN -

uns cinmal im Monat zum Er-in allen Bereichen dr EDY
verbrei- Fur einen 25
tencin Clinto Wi ochen DM b it emeren i tlie-

asic, Pascal und CPMund  dem  haupisichlich folgende
m:hen lsaend Mgt vor-  Letungen

e Raum ~ dss monat Clubbefc
e “Rainbow User”

‘Wit wollen uns in einem gro-
Beren Rahmen organisicren,
unser Programm auf alle Com:

~ den Computer Shop mit viel
Tree Soft. Zeluchiten. -
chern, Hardw:

puterypen erwciter and in<i. — Beratang und Filf i Pro-
nem Landesverband 7usam-  blemen

menschlicfen. ~ Kontakt zu snderen Anwen-
Softare-Use-Clt. dem

Dortrischenveg 15

by & Wer an Kontaktvermittiun-

gen neresint s, Kam unse-
Spectrum 160 TRANSINFG i i

sehaoas e Compon
Profi Club e g e kene e

r Club st eingetragenes

Der Spectrum Microdrive M.llg\md im Deusetien Dach-
Prio:

£ Club haben sich zu d\mgen v (DEHOCA)

geschlossen und bilden nun den  Speciram Proi s
rum Profi Club. Unser DikKampib
Haupranlegen st welicrin die Tt

ferwendung des ZX Spectrum

‘Wer sucht noch alte
CK-Hefte?

Tt ozslisien

Atarl-Club i

Pascal und Ma&dun:nspmme
Pforzheim sind in Vorberetun.

Unsere Cubmitgieder sind
1645 T . anbkopirer
werden nicht. aufge
Wir ceben ki

Wir vom Atari-Club Plorz-
heim suchen noch Mitglieder;
Cluboeiog g o kelne, Er

e

e e omen 5% Fomokaten, Fowi Seom.

jederzeit willkommen
Eine Vorabinformation erhal-
ten Sie gegen Einsendung des

Rickportos in Hohe von 1.-
DM

i wahreneatich alle 4 den sad e
‘Wochen. Wir haben zur Zeitca.
7 Disketten voll mit Ulities
und - Public-Domain-Prog

Monatlich erscheint ein Ma-
gazin mit Anzeigen:

der sucht Anwender”, “Biete
an und suche”, "Werbung von

i Firmen und Verlagen” usw. Dic
i Preise for Werbe richten
oS sich nich der Auflage. Jeder In-

serent crhalt das Magarin ko-
Stenlos.

der Anforderung des
Clat Inor mache

Atari User Club

gende Angaben: Name, Vorna-

sﬂllllgllll me, Telefonnummer, Adresse,

Beruf, Alicr. All dies wird vos

oo Aulgtbe i oz, 0 uns st ‘vertrauli an-
kskl’mblcmemlé&eu Munat— w ‘;;lz F lich beh:

lich erscheint ein Club-] ltund dient lediglich der Aus-

lung_eines Clubausweises.

auf Diskette, vierteljahrlich ein \.nd der Staistik.

Club-Heft. Um eine Bibliothek

‘2en Vorauskasse in Form ron Brielmarken oder gegen Scheck.

erfinen, suchen wir noch Pro- - 56% Sobspen s

Bestellschein fiir CK-Hefte

Ich mchie folgende CK-Hefte bestellcn

3

x. Heft Mire (4,50 DM)
Heft April (450 DM)
. Heft Mai (4,50 DM)
Het Juni (4,50 DM)
HeftJuli (4,50 DM)
Heft August-September (4,50 DM)
Heft Oktober (4,50 DM)
Heft November (4.50 DM
Helt Dezember-Januar 8578 (5,50DM)
Heft FebruarMarz (5,50 DM)
Heft Aprik-Mai (5,50 DM)
ul (5,50 DM)
Ex. Heft August September (5,50 DM)
Ex. Heft Oktober-November (5,50 DM)
Ex. Heft Dezember-Januar 86787 (5,50 DM)
Versandkosten (1-2 Hefte 1,40 DM,
24 Hefte 2,00 DM, 5-15 Hefte 3,00 DM)
Summe

or

FEREEET

z

Meine Anschrift:

Die Gewmner !
Bei —
o o e Y i M e
b o S
Preis: 1 Philips VG 801
om0 Clle

340 Pre

: Je ein Buch
‘Wenk, Hagenbucherstr. 43, CH-9000 St. Gallen
‘Huns Prach, Kohifahrtst. 29, 7528 Karlsdort

ohlen, Zeltersir. 7, 4010 Hilden
72 Sonthofen

. 8770 Lohr am Me

1L-20. Preis: Software aus dem CK-Programmservi
Reines Lambach, Hoviote P P 10,65  Phlppthal
Louis Colombier, Marienbusger S 17,5300 o
Licbenaa, Lotthersor S 57 1000 Berin 7
RalfAaonde Stationsweg 1, 3210 Toplort
Wolfgang Kiinne, Goflersir. 51 B, 3400 Gortingen
Thomas Much, Koppelwe 6, 3201 Dickholsen
Gilnter Wassorman, Exhenbrunneneg 7. 7302 Rui
Jens Schui, Rosent, 5, 2207 Kieiars
Thomas Wenz, Linnertorsr. 1,3
ehcnedes Weg 25,4630 Bocpum 1
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sincli=irs

Sinlol o in ingakagens Warenzeichen der Sincilr i,

Hallo Freunde,

ich hoffe, alle haben die Fei
ertage und den Jahresweehse]

fangreicher geworden ist, ste-
Den duteh die Bimbrasiusg
beir

¢ CK im neuen Jahr
bm\g\ i i Sinchie Gemein:
de wieder cine Fulle von Infor-
mationen und_Programmen
Dic Fans des ZX 81 werden da-

s Specrum den
Die

stings diesmal cine besor
sogeogene Mihung aden:

profisren kinnen. Eine U
frage hat ergeben, daf di
Computer b6 den CKeLesern

aum noch vertreten ist. Es ist
verstindlich, da wir diesem
Umstand  Rechnung  tragen
missen

sinen Lek st bkt

lich des anderen Fre
SicnTe i der CK chr

ein Spielsellen den Kern dieser
Abteilung dar, eingerahm von
aahlreichen Tips, Tricks und

zusams
aber an dieser Stelle nichts vor-
I

dern viel Spall

mit der neuen CK wanschen.

Rl Kromre

Pyracurse

o Bt

i
nvichen Tostarar d Joyaick
wibl

Nun baut sich das Spielfeld

den Spiestand abruspei
chern, d &

stand laden will [n der Anlei-
tung stcht zwar, daB man aus

der Aufgabe man_von
kopflosen icharn, giftigen
Skorpionen und anderem Ge-
ter behindert.

Das Lob des Herstellers far
“Pymcunc” it lledings nckt

ciniges ziltfiger, dafur war es
aber auch wesentlich schneller
und interessanter. Auch sound-
By bt “Pyrecume” st

‘Wer sich dennoch gerne mit
Jchen Spicl

ird
e s o
bestechender Grafik geredet,

as bei meiner Testversion al-
Lerdings nicht funktionierte!
Auigabe des Spices it o1

te Aufgaben jewcils cine der
vier Figuren einsetzen, um dic

‘Probleme zu losen. Dazu ste-

hen cinem cin Repor

Peshogn, g Tosii do ot
schyunds

bk

S Kt i U
Qualitic _eines
macht, dem ist "Pyﬂc\usc

Spld, Fripiime
nennt und damals schon cine
bessere Grafik aufuweisen
hatte! Zwar war der Scroll um

Sysiem. Spectrum 48K
Hersteller: Hewson
DikZnees

Roller Coaster

Wieder mal cin Programmim
et Set  Willy™-Verschitt.

Dies
vom ncuen Spil sus dem Sof-

é

dem alle Akteure ihr Leben
verloren haben, diesen Spiel-

o in ) Hhons F st
Zar Vertigung, Bel der Lowung

Wit ancren Ptormspl.
len gil s, sich durch insgesamt

R g o G
bei alle aufeusammel
g g
Schieht rickwarts) erscheint cin
schanes Startbild, und eine

ingsam scrollende Zeile Klar
einen iiber die Steuerung auf.

5
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SINCLAIR ¢

¢ srrs e

pgw,&mﬁ’_ﬁ

Fines der schaclisten Platformspiele.
Dazu ertont eine Kleine, be-
kannte Musik aus dem Becper
des Spectrum

Die Grafik ist sebr gut ge
macht und braucht sich mit Si-

CRETE

st beschrinken sich it

Eleich "Rl Coamer Jo
doch enorm schnell, wenn nicht
sogar das schaclisie Platti

spiel, das ich bis jetzt fur don

len dicser Art zu verstecken.
Allerdings ist das Mannchen,
mitdem man den Vergnilgungs.
park durchforsiet, nicht gerade
liebevoll gezeichnet. Datr sind
dic cinzelnen Karussells schr
gut gelungen, von der Achter-
baht, mit der man durch ein
pur Scicens fitt, ganz

jgen, Soundmillg it o
o oo i

Alles in allem kann man sa-
e, dabetl zum.pmnm

= Pason m Rematao-
haften be-

e e mmmmmx
bicr f dic Beine gestellt ha-

1942

Programmiitel verrtit
fastalles. Wenn eine Handlung.
in diese Zeit verlegt wird, kana
es nur um den 2. Weltkrieg
hen, S0 st es auch bei "1942"
Ieh hiabe wirklich nichts ge-

st g
Sonh L e ks Sopb
werfen

haben. Umvwerfend neue Ideen
bidet s chonings
System: Spectrum 48K
Hersteller Elil
DirkZmests

Lightforce

SN
az‘ﬁf
i

]
]
A Engandtaiicheinocs:
es Softwarclabel gemcl
sich Faster Than nght 6]
Actionspiele
o R i O
 dicser Company
ot e Bezeichnung "Light.
force”

Hier zunichst die Story. Der
Notruf von den Kolonien um.

Regulus ist kurz: "Schiffe

Meiner Meinung nach ist
“Lightforce™ aber ein wenig 2u
schwierig geraten. Auch mit

viel Ubung verliert man friher

‘machr damit seinem Namenalle
Ehre

High-Score-Jigern  mit
schnellen Fingern it L ightfor-
£ dher e il g
fehlen, jem wird s si-

solange 7.B. Blechroboter ab-
‘geknallt werden missen. Wenn
das Ganze aber dann einen rea-
len Hintergrundbekommt ud,

i in diesem Fall, kriegerische
Fiandungen simuicr werden,
macht mir di Keinen

Spal mehr

Dazu kommt noch, da bei
"1942" die Handlung beschei-
don Bt (oan s e

Flugzeuge ab und bekommt da.
i e ehen e Gt
Alles in allem ein vollig Uber-

e’ e ke G b s O
In"Sehfmclposiionen”s Dot _ keapoks eben -
G g sl o Rttt
oot i o S K e
gesamten Weltraumstreitkréf- g rsteller L
ten im Bereich Regulus, sich ReifKsone Rkt Knoere
auf Abwehr einzudiellen. Be-

e
B fSPECTRUM SERVI
g, das sich T T e
patroutlle pefindet und von Th- L =
s ict, S OLT CART
Bl lndogs nesde i
St Dabe 1 d [ e
pielidee sicher nicht m | P
el T o

von oben, Becindruckend sind
die Grafik und die Schnellig-
kel it et dasgeamteSpel

juft. Man sollte unbeding!
einen Jostick verwenden, um

SUPEAPAEISNUR 169.00 DM m s

£g

—
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Schon im ersten Bild wird man
von Kampfroboter derart be-
dringl, daB man kaum weiter-

omm. Da Encrgic und Sauer-
stoff recht schnell verbraucht
sind und nur ein Leben zar Ver-

Capuun Kelly

Di it i Goscici cins
Koo, st et
‘Spac Gaasie hin

7 Siptn Tojesuntetaebiiea
verpflichten lieB, Gemeint ist
det wigemutige Capain el
Story willich

Sl a s i s
Spielohne grofie Bedeutungist

ugung stcht, kommt auch recht
shocldie” Game-OverBot-

Aus diesem Grund_glaube
ich, da "Caprain Kelly” nur fir
absolute Freaks geeignet st
Alle: anderen sollien besser

Das Programm ist im Scien-
warten, bis es cinen Superpoke

ce-fiction-Milicu _angesiedelt
undstelit eine Kombination

Schicgspic] uad Action-Adven-
ture dar. Meiner Meinung nach
B aber s woaplctar

Spectrum 48K

system:
Hersteller Quicksilva

RolfKrorre

Die heilige Riistung
des Antiriad

sind noch perfekier geworden.
Beid Paiiensindsoptinder
g, eine Rustung zu baen,
die ihren Triger fast unbc:lcg—
bar macht. Bevor dieses neue
Kampimittel  zum  Einsatz
komm, bricht ein Atomkrieg
igehend

vollg ausrottet. Es gibt nur we-
rlobende, die sich ver

Jahrhunderte sind vergan-
A den Raien o then
Ruitur 0 oo s, R
siaden, Dicoe Ménachealeben
redlich als Jiger and Bauern
Nur der Altestenrat pflegt die

Wir schreiben das Jahr 2086,

den vergangenen Jahren hat
sich auf der Welt nicht viel ge-

uchoasicl Eriserungen an die duckle
2w Machtblocke gegentiber, Vergangenh
e unbedingt e Welian *in chse Welt plaat cinc e

schauung  verbreiten wollen.
Lediglich die Waffensysteme

sion auBerirdischer Wesen. Dic
Edbewohner werden mit bru-

i, DerSpcerschlupt ndie

taler Gewalt unterdricks und
Al Rolle von T

dafur, dab Neageborene vor  Welt.
den Fremden versteckt, in ge- Tmlzdcrmllen Aufmachung
heimen Lagern oger ramms wird keine neue
und zum Kampt Ssebis Spiracs senon - Amiad
werden. Disse Kinder sollen iy Ao nmemn
die Erde zu gegebener Zeit wie- um:nvm«u:mdmnm

len der Rilstung
lbgesnchlwe(dcnmds . Nur
Komplett kann s aktiviert wer-

Dieser Augenblick scheint
gekommen, als Tal, einer der
Kimpfer, durch seine Kraft sel-

Der Altestenrat crzihlt Tl von  ben schwermach
rstechendes Merkmal

nach alten Uberlieferungen in
St vesillonen Stadt ver-
steckt sein, Er soll aun die Ri-
i Rk o cem Sehoel
ken ein Ende bereiten.

Soweil ein Auszug aus der
Hml%ryumlgmlmhl: 2 "Dic

des Antiriad, System: Spectrum 43K
s mFMmemell&zmnenML Hersteller:  Palace Software
(deurscht)  erzihit

gramm der gehobenen Mittel-
Kasse.

Durell Big 4

Hinter dieser Bezeichnung  Flugsimulution, bei der auch
s L e P ik
sramn, sonden cine S o i
die Rede wy. Diesmatistesdic 24 R ” i
oaiche Frma Durl e vier
grammo aus fheen Allbe-
sandon weder auf den Marke
bringt, Sic befinden sich auf
Zwei Casetten in e groffen
Wer

r" — Vielleicht das
beste Programm dieser Casset-

oder bisher aur wenig Program-
me besitar, der wird an dicser
‘Sammlung viel Freude haben.

Folgende Programme sind
enthalten

hillt man hicr vier Programme

“Criical Mass” ~ in Scien-
cher Grafik, das aber picht System: ‘Spectrum 48K

‘schlecht gemacht ist Hersteller: Durell
“Combat Lynx" - Eine At Roftkaome
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Jetzt hat auch Quicksilva cin
i it M s Tl pro-
andelt sich dahei

durchschnittlich
Nach dem Luden wird man
iberrascht: Eine

«
Fits s, wio s st aof
dem Spectrum noch nicht gesc-
e fote: s gt e
Mend. Hier kann man aus allen
g (i,
cignete heraussuchen. Nun be-

Liftin eine Hochhausctage ver-
setzt wird. Hier kann man dann
alles mogliche durchforsten und
aufstobern. Wem das zu lang-

Da bekanntlich kein Monat
vergeht, ohne daf Mastertronic
ein neves Programm auf den

Kaneistcin Cowboy, der ver-
schicdene Aufgaben zu bewli-
genhat. Die erste besteht darin.
vorbeifliegende Vogel mit Plei.

re ko
nen mit dem Cursor anvisiert

E

Max Headroom

weilig ist, der kann' mit einem

ICSenso spielen (woran man

erkennen kann, wic komplex
)

"Max Headroom” 14t sich
als

=HAES o 0 oo oo BH
HIDI=ENTERFOCE
BPEEDREH: ¢ o o o « = BH

TASTATER: e o o o 0 o B
dk* tronics, bedruckte Tasten

el o it sons 04

che optimale Grafik nig

i, B4 v mmmnucm,
Darstel.

BB
140 =-I100ePFfOERocca DH DB.=
gll.l S.-"I.EIL. "1 168.—

lung 2o scnafen: dis is -
meiner Meinung nach etwas
‘miBlungen.
Wer Spa am Knobeln hat
i Kompiere Progiemme
st mit

gut bedient. Alles
in allem tberzeugt das Spiel
durch seine solifle Machart
System: Spectrum 49K
Hersteler; Ouicksilva
Dtk Zueers

| Kane

‘werden; auf Tastendruck fliegt
dann der Pfeil ab. Teil 2 it et-
s tidlicher, Kane

seinem treuen Plerd durh die

Téne, incl.Mikrofan

SHAPSHOT 2 [

Kopiert ALLES! oosoDil BPa=

Nachnahne-versand
Ladenverkauf

=
GTEABIGTE, ot vnsen s 5h o

Hierane | tbenpringen.
Schafft cr das nich, landet cr
auf seinen vier Buchstaben. In
Level 3 wird wieder geschossen,
nun aber nicht auf Végel, son-
dern auf hiBliche Gangster, die
in ciner kleinen Stadtkulisse hin
uad wieder auftauchen. Die
lee Autge lict Tel 2

Kane muf geg
hnanrsitcund dabet wiedor
Hindernisse therspringen

Leider sind weder Grafik
noch Sound besonders gut ge-

tige Angebot auf dem ol
waremarktist man aber mittler-
weile 5o verwohnt, da dieses
Programm wohl knum hitver.
dachiigist.

System: Spectrum 48K
Hersteller Mastertronic
p—

ey Drssse
o s
S Somiopssia owmn
St ousas

" ]
%

o M 29—

g b s

- Buzrs

£ Pl

oussss =

o Bz

nra- e

EE e
Sinclair Soimare |

g oftware

Atarf
=T

e pmee oumn

2 e e
ooy DN B S s
gy Dumm oL mE
o B e buan
s ==

K Katalog S/1

108 rs iz, Ponapaumrae DV 3. b Uouetsss, DV 6 bl Naztenine.
o So e o etagen . Unbaanat Cortr Ty srgeoen

Entvicking & Vorit von &
Computer Soft— und Hordware Hotine:
otimannats, 40, 64 Hadanrs (06221 46885
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Maschinensprachekurs
auf dem ZX-Spectrum

Teil 5: Interrupts, Block- und Ladebefehle

In den letzien Teilen dicscr
Serie wurden neben den wich-
St Bofhin der 7800

et Dabelsind auch speele

fragen. wic der Programmierer
diose Interrupts  verwenden

nur mit der Software arbeitet.
Darauf soll nun bei der Erkli-
rung der einzelnen Mechanis-

sprochen worden, wi der ol
schirmaufbau und die Ports far
Ein-bzw, Ausgabe. Mit der Er-
lnverung der reslchen MC-
Befehle wird diese Serie nun

n ja
“Amemblerips

men

Der Incerrupt-Mechanismus
mit der hochsten Prioritat i

75 B e, dea ein Si
gnal auf der Leifung BUSRQ

Bofehl  unterbrochen.
BUSRQ-Leitung des Spectram

g

e T A
eines zeitkritischen Programm-
(el (4. SAVE oder BEEP)
2u verhindern. Ferner existie-
renmoch ie Befhlc M0, IM1

it denen der Pro-
gmmmu:mr einen der drei Mo-
dides INT-Interrupt auswahien
kann. Mit dem Befehl RET
wird die Interrupt-Routine kor-
rekt beendet. Doch nun zu den
genannten Modi

IMO: Hier erwartet die CPU,
daB nacheinander die abzuar-
beitenden Befehle von cinem

nun zu den noch feh-
\endon Betrion s 280 Wort
schatzes. Man kann sie in drei
Gruppen aufteilen: Da wirea

wird
Kamm hefausgefhrt und it so-
mit nur durch spezielle Hard-
ware-Erweiterungen nutzb:
Ebenso veshle s sich mi

fen Daten-
bus gelogt werden. Damit ist
dieser Modus fir den normaler
Programmierer nicht verwend-
bar

sind nun auch Aawendungen
far jeden Progeammiercr mog-
lich, denn hier wird die Start-
icuc der e Roune
spesiel crmitiel

Registe as Highbyie und dem

sse_gebildet.
Hier holt nun die CPU dic ci
gentliche Startadresse der In-
terrupt-Routinc. Ist kein Peri-
ingeschlossen,
wird das Lowbyte des Adref.
zeigers irgendeinen Wert ha-
ben, so da dic cigentliche
Adresse aus cinem 257 Byte
frofen Block geesen wir, AL
Lo mlgichen Kombistonen i
diesem Block sollten gli
B Taies FEB), 50 df sch

zunichst die Block-, Interrupt-  dem v
und Sonderbefchle. Unter den  rupt (NMI). Auch = .
en wir al

die verienen, welche s il
in cine der schon bekannt
Givpea. Giaronen .
Aber davon etwas spiter. Be-
ginnen wollen wir mit der Grup-
pe der Interrupt-Befehle.

Pl peatrt. Ein NN pe.
wirkt cincn sofortigen Sprung
zur Adresse 00661 und die Ab-
arheitung des an dicser Stelle
stehenden Programms. Danach
Sorgt der Befehl RETN fur eine
ordaungsgemie Ruckkehr in
a5 2uvor Pro-

A Auslosungund Wirkung Befehle

BUSRQ Nurhardwaremabig ansprechbar keine

ML eyt sopretver RETN
Sprungzur Adres

INT erda\leﬂ.ﬂ?s;kzngespmchzn

S oo B
des. Die iy g

‘besitzt ter. ROMand Mo
o e e . | ok Sy Abcmston i
durch cin Signal an der entspre- € Sich dies ! N i M2
chenden Leitung des ZR0 akti-  Dismus gul mf PEYmhmerfﬂr RETI
Viettwerden. Dic Ausosungei.  GETUTEER RCCEICE SO MAN | oy Sprungrar Adrese, bgelegebel LDLn
nes Interrupts kann nur Aber auf cin ‘:“‘“ ik sl ! Adresse von I-Register als High-und

durch cin Signal von der Hard- d¢n letzten Interrupt-Mecha- Datenbuswert als Lowbyle.

wnd je nach Art
des Interrupts verschiedene an-
dere Routinen durchgefah.

Bei diesem handelt essichum
1 normalen maskierbaren In-
terrupt (INT). Er besitzt meh-
rere Vorteile. Zum einen st die

steuert wird. Man wird sich nun

So ist es moglich, den i

IM1: Wenn dicser Modus ge-
wahit wurde und ein Tnterrupt

diese Betriebsart wird der Spec-
trum vom ROM auch beim Ein-
schalten gesetzt. Die bei 00381
stehende Routine wird deshalb
alle 0,25 Sekunden ausgelahr.
(Tastaturabirage, Setzen der
Uhr.) Wenn wir also keine Ver-
sinderungen im ROM vorge-
‘nommen haben, it auch dieser
Modus des INT-lnterrupts for
uns wertlos.

1M2: Bei Wahl dieses Modus

immer cine Adresse von FE-
FE fir die Interrupt-Routine
ergibt. Mit dem Befehl LD I, n
sollte man zuvor das Highbyte
auf dic Highadresse der Tabelle
bringen. Dabei
e,
Speicherbereich liegt, d:
durch s komplzire o
‘menspiel ideo-
pmﬂsmr o B i e
stabil ware.

Fiir weitere Anwendungen
der Interrupt-Mechanismen sei
auf die verschiedenen Program-
me der Assemblertips hinge-
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friesen Di bgedruckieTabel- - einer Rechnung it dieen ¢
le bt nochmls cinen Uber- genlhen Hexverien di im | Routinen bef den im RO
An eigene Tnerrupt-Routnen Bmmaben vt ah - o
ich aber erst mit ei- RSTO0h N des
Einschalten

s Eeehnu hervagen,

da ein Fehler in dicser

el
ren kann.

Nun zu einer weitere Katego-
ie von Befchlen, den Blockbe-

gen je nach Art mehrere Befeh-
Lo innem cingen (wie sehon
e o Speumgheinl DN
n). Ao e

cinem cinzigen Befehl cinen

stiert noch die Moglichkeit, den
Befehl mehrmals oder nur cin-
mal auszufiihren. Bei der Wie-
derholung hat man dann einen
Zahler (das Register B brw.
BO), der daraber cntscheidet,
wie ofter ausgefilhrt wird, Han-
e et s snen

ntschei-

EXa, b und EXX. Dicse Be-
fehle bewirken ein Vertauschen
der beiden angegebenen Ope.
Tanden, B gor di i folgens
den Varaten; EX AF, AF;
EXDE, HL; EX (SP), HL;EX
3% IXund EX (SP), Y. Bei,
rdcn llc Regite mit

Variablen

RSTOSh Ausgabe einer Fehlermeldung aber verschiedene

RST10h Ausgabe des Zeichens im Register A aufden
Ktuell gedfineten Kanal

RST18h Hole aktuelles Zeichen aus dem Programm

RST20n Hole nichstes Zeichen

tauschr. I)leser Betebl m\l\(

Zweitregistern wichtige Werte
abgelegt hat.

ALT (Hate CPU an)
‘Wenn dicser Belchl angewen-
det wird. unterbricht die CPU
ihre Arbeit so lange, bis cin In-
iemupt oder Reset s Da

pectrum ja allc 0,02 Se-
oo L Interrupt aus-

Kunden erreichen.

NEG (Negicre Akkumula-

dot e Ablage Dherscne Fort

tionen der Be-
fee und deren Wikungaves
sen abgeds

‘Was jetzt noch fehlt, ist cine
Reive von Sonderbfchien die
nun einzeln erlduter: werdea,
(Komplementiere
Ubertrags-Flag). Dies bewirkt
cine Umkehrung des momenta-
nen Wertes des Ubertrags Flags
(von gesetzt in ungesetzt und

vorhergehende. Staws im H-
aclegt
CPL (Komplementiere Ak-
komion). Hicvidedes i
im A-Register mit dem Gegs
i e yerteriv Zis
es versehen, so daB 2.B. aus
OLLOOIIL (=67h) der Wert
10011000 (=98R) wird. Nati-
lich gl hier die Regel, caf dic
Addition einer Zahl mit ihrem
Tt s T

(Dezimalanpassung
dew Abkumataon, Nach i
sem he

Dieser Befehl bewirkt, daf der
Inhalt des A-Registers von Null
abgezogen und das Ergebnis
wicder im A-Register abelegt
wird. Das Ergobnis entspricht
somit auch dem Zweierkomple-
ment des Vorwertes.

NOP (keine  Operation),
er tut sich einen Tuktzyklus
lang gar nichts; danach wird
beim nachsten Befehl weiterge-
macht

RST a (Restart bei ). Di
e Kuress (nr en Byte)
ad ol (1 ki) Vo

RST28h
im Workspace

und Stellen der Uhr

RST30h Reserviert einen Speicherplatzvon BC Lange

RST3h Interrupt-Routine zum Auslesen der Tastatur

Die verschiedenen Blockbefehle

Operationen

cn DECHL|

| ceo |
‘CPDR] Verateiche

INDR | Lade (HL)

Vederhole wemn BC<0

CPL_| Amit(iL) [INCHL Nureinmal austutven
nd A<(HL)

D DECHL

Nur cinmalsusa
DECD [Wisderhole,wenn|

=

N
N

Wisderhole, wenn BC==0

[Ior_|mirm) |G
IDR| . |NCHL

oD
i OO O
DE

oum) [orcrm)

P D
OUTL | (€)mit (L) INC HL
omR

Damit sind wir am Ende un-
serer Serie angelangt. Jetzt
ann ich Thnn, au noch emp-

gramme in Maschinensprche
vorgest
T Beroi

lich
Sebos A s

cin CALL 20h. Die angedmck,
te Tabelle gibt Auskunft Gber
die Restart-Routinen im nor-
‘malen Spectrum-ROM.

ot s Dl ange-
schen werden, so daB man nach

SCF (Setze U A
Hier wird einfach der Wert des
Ubertrags-Flags auf 1 gesetat

setzen, den Assembler zu laden
und das hier Gelernte in cin
Programm umaseten. Fierza
sollten Sie aber nicht nur aul
diese S kgreifen, son-
rm auch andere Literatur zu
Rate zichen. Deshalb noch zwei
Buchtips zum Abschlus: “Pro-
grammicrng des Z0" von
Rodnay Zaks, erschienen
Sybex Yenan, una i s, di
‘mehr mit dem ROM arbeiten
‘wollen, "Das Sinclair Spectrum
ROM ausdem Hucber Verlag,

Vielleicht werden dann auch
‘aldin der CK cinige lhrer Pro-

* Deutsche *
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Assemblertips fiir den Spectrum

Teil 12: Mehr Sound

Dutzend i die
owole ol doe Spoi A

quenz. Die Tonlinge hingt
nicht nur von nl ab, sondem

Computer dber kei
Cip. Dabee 5 s Anig.ab:

e s v bt
gibrs diesmal einen besonderen
Leckerbissen fir alle Spectrum-
Freaks. Nachdem wir uns bis-

her vor allem mit optischen EF.
ket et o wollen oty
uns nun mit der Akustik be-
“hitigen

In den Spectrum it ¢in Laut-
sprecher ingebaut. Leider ver-
fiigt unser Computer aber nicht

ird auch
ubt

2

R nl 12 n3: Wie T, jedoch
wird jetzt Rauschen erzeugt
Wohiklingendes Rauschen cr-
gibt sich nur bei recht kieinen

i 2.

1: Tonlose Pause von nl

Millsckunden
XaL(.):Diein Kimmern
eingeschiossenen Komms

andos
werden nl-mal dnmngcf\mn

ber cinen Soundchip, mit
n wren
Statdesen ietet s s Spc-

far
‘wiinschenswert, auch andere
Gertusche einsetzen 2 kon-
nen.

Fall wird die Klammer uber-
sprungen.

Verwendung von
Variablen ist moglich. Aller-

de cinzclne Schwingung der

Das gescich durch ein OUT-
Kommando auf Adresse 254
Bithe dimapctesen e
Kontrolliestden Zustand der

uisprechers erhlt

Siese Bk sher aueh

gnal). Die Bits Nr. 0bis 2setzen

die Randfarbe des Bild:

(wic BORDER in Basic). Man

sollte hicr den Inhalt der Bits
N 3bis

ne cigenc Variablen, die mit de-
nen von Basic nichts zu tun ha-
ben. Es sthen 26 zur Verfl-

einsetzen,  damit
o e skt Randfaroe
nicht andert. Der zeitliche Ab-

Das
dieser Folge crlaubt uns mun,

e Do

gen der Membran bestimm dic
=

g PRINTUSR 6475, g
A
String cinzu-
saicn cin
Programm enthal, geschrieben
in einer gan einfachen Sound-
ammicrsprache, die nur
wenige Befehle kenat. Ein zu-
lsiger Sting it besielsuese
0T aM

Drar sy ausge;pm
chen nervtotendes Gejaule.

m
Parameterfolgen, meftin i
re Kompone:

drel
i e e
untereinander werden durch
Blanks getrennt. Im folgenden
stehen ni, n2. n3 fr belicbige
ganze Zahlen im Bereich von
32768 bis +32767.

Tl 02 n3: Ein Ton, dessen
Lange durch nl und dessen An-
fangsfrequens durch 02 be-

stimmt werden. Ist n3=0 oder
feicdis gabe von 3, b
die nz konstaat. Ist 3
negnnv. S0 sinkt e, bei positi-
m o it s Je einer der
soschnel-

2. u3 Poiones diten

Hicrbei steht x stellvertre-
tend fir jede der 26 Variablen.
Mit Hilfe dieser wenigen
Kommandos 38t sich bereitsei
ne Fiille von Gerauscheffekien
erzeugen
zu dient nun der Rausch-
Befeh? Rauschen it Bestand:
teil vieler ~nati
Vsl Geache; Hina
Explosion ctwa ist, akustisch
betrachtet, hauptsachlich cin in
der Laustirke schnell an-
schwellendes und anschiieBend

bt Mssvhmeug:wemﬂ;w
XS0 (R 10015 100 W 60)"

Die Spectrum-Hardware liBt es
Teider nicht zu, dic Lautstirke

Zum ersten Mal in diesr Se-
e lassen wir den ROM-Kalku-
Tator nicht mur mit Zehien, son-
dern auch mit Strings rbeiten
Dicse werden im Workspace-
Desls f RO ek
Auf den Stapel gelangt wie hei
s ittt e <
Byte-fnformation,  sus _der
Adresse und Linge des Strings
hervorgehen, CALL $2BFI
bring! e Anpaben in DE

. BC: aut dem Stapel wird

‘man die Lautsprechermembran
in einem moglichst engen Zei

raster in zufslliger Weise hin-
und herbewegt. Wir benotigen
also (Pscudo-) Zufallszahlen.

Steuerung des Lwisprchern-

standes. Zufallsbits.
Fir diese. Anwendung bicel
£65 do ponpets Sl

Schicbercgister jeden _seiner
mogihen Zastinde suer
dem Nullzustand an.

Wer hat, kann das
Somnd Frln iy
Kommandos _erweitern;
sein modulsrer Aufbay macht
das Einbinden neucr Unterpro-
gramme einfach. Zu beachten
t, 6 dise i der oberen
des Z80-AdreBraums
e Blnen Auiecciulh
gelangt d

dic

sten Kalkul
tor-Kommando-Byles im Zu-

ek
des Spectrum. Diese behemer»

pera-
tionen (hexadezimal):
17: String-Addition
(Konktenation)
18 VALS  IE:LEN
IC:CODE  2E:STRS
1D: VAL 2F: CHRS
Wi erzeugt man Rauschen?
Sopenannes weifes Rauschen
ist e gechmasiges G
< Tonen e Fréaususen.

ler vm\zxzm e die quvx:np
Anderung. Je grofer n2, desi
e i iy

Maschi-
nensprachecbene den  Laut-
sprecher des Spectrum an? Wie
schon erwahat, verfuge der

dem Computer nicht erreich-

ar. Man_bekommt jedoct
recht passable Resuliate, wena

Ralb der Videoproesor prak-
nschsl:mdlgdanu[lngmxﬂ im
Konfliktall, . h., wenn gleich-
zeitig CPU und Videochip dicse
Baustcine  adressicrer
genicBt der Videoprozessor im
Interesse eines storungsfreien
Bildanfbaus Vorrang und halt
die CPU kurzerhand fur cinen
Mome
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ratis g tets
el se1ssenen Tan-

e st i

Tisn

unx»l-(lm et

tErste zan1 ) DE.
1Zueite Zaht > Bt

Jaweste Zan1 > stack
iBritte Zant - 36
{zwmite Zah1 > .

i7as andere Reg.set
ettt 5 end
126 Unernennen.
sy o dle
andoroutine.

Lesene Zan wird
trover Tnalt dor
Hariso:

Shut deon Var. inbalt
Haie Zan1 suisédisren

A
ety

1Dl Zah1 von
1Vt ableninhait

1Bed swel Paramstern

oo
fcose schraiben.
sl

positiv.

1Sonst I WL eir-
ireisen w'o
mantioren

e

Geaa ein Parsneter
o v
So0ai ¢

Feanit iet, Ende.
TAbbruch bei BREAK,
sverzsgeruny ven
st ciner il iser.
TParameter dok

iné michete Runde.

1Genau sin Zani-para-

Computer Kontakt 2-3/87
st wao
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iDle neue Zister un
PRI dazvadéie-
iren.

100w Eroeints
5 G tricen.

Reole  ients

g

1B1E 4 in A" dnv
Ftieren or Laut-
Isprecherstevarung.

e 1x
BLLD A, XV 1110 Tronnzeichen
X Tiber esen. Das

Prisen, ob SPACE
INASFE  jund CAPS SHIFT
Cheeitis

idas s
Terraicht Tt

woh
R
TETDO LD A, (IXeE1 Pridten, ob eine
Tabbruch. o {zister voriiest.
ser o iC-riag wird semst,
[ for
VARAD CALL SKPBL  {Trennaeichen Uber- o Hormangen 1at.
Te apringen REr
VaRAL 5B
T e OPLIS DEFT "LPWIVIR® iListe der Komndos.
2
¥ AoLIS D8R OF.
¢ DEFY 0.
W IH X weiterasten.
h et

‘auf Var.speicher.
ST 0

o B it in
s Crid
Dyl ::";,:,,::m,.& MC-Generator
g T

o AL SR fesn el 00 16 REM  ¥¥¥ Soundprogramm ¥%¥

Michael Schramm
Computer Kontakt

et ..u. vorher
R C,a00ET  jhare
e ¢

20 DEF FN A(X$)=CODE X$-48-39%
(xt)-v )

25 DEF FN B(X$)=16¥FN A(XS(1))
an A(X$(2))
RESTORE : CLEAR 64749

NCIX X seitersets
RN iNichsten Characte

ROUAR CALL VARAD  iRaturn, falls keine
ariabie vori

o e A Reg. € o '9 LET (=642t
R NERORET jmuB der Tohall von 58 FOl 968 TO 1050 s'rEP 16
B oot 48 PRINT -Zoile =12}
iy Mo 75 READ A$: LET
X IF LEN As$<4 ﬂR LEN A‘IZ()II
Aoy o T TLEN AB/2) THEN GO T
o 98 FOR I=1 TO LEN A‘—Z STEP 2
Z'E 108 LET X=FN B(AS(I TO I+1))
. 116 LET S=5+X
el . 120 POKE A,X: LET A=A+t
Sl s i Gl 138 NEXT 1
I NC,R0END 148 IF FN B(AS$(I TO ))()5 256%1
i NT_(5/236) THEN GO T
Y soer Tt von 1€ 150 i
BIE e 12 next 2
oAk 178 PRINT "Haschinencode ist in
SAE Ordnung.*
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198 STOP

286 PRINT "fehlerhaft!*: STOP
1960 DATA "e7cdScicefad2¢17383a4
1

186 PRINT USR 64758,"T 2000 5 -
8

11afecd?2¢d6B6949444d0b78b126Fbc
dSbfed92b7cb5d9200555"

1930 DATA "@8d96869d91b7ab328eSc
92144 fecd92fd6g671e55d5d9444d8b7
8b1264bd9e37bg767ac1fcbiSchldcbl

85c1#14

4210+ ++a$7723105ced

[

8dd2321afed10700edbl 26ea? 909095
94e23462122f deSc5feg43804cd70Fe3

661d8e1a3d8dd2317c3"
1640 DATA "21044$85643001245e235
6a7c9cddcied8d90esOCd+ofe3g1ffe2

8d5d5cd8bfe38c§424bdf "
1619 DATA

d5d9d1co 11008

1 24ebl

5d5d9d

8cB3623676ed42444dc?3dc21§Fd7ab

1950 DATA "fe2028f4fe2c2048+e3b2

1620 DATA *

dd11b7ab32804dde1840d 1cddce38c
egga:

d82fd1f
9900 SAVE "sound code®CODE 64750
545

Interscript

Wer méchte nicht wihrend

halt zu zerstoren? Deshalb gibt
es ja auch Windows. Doch bes-

fschrift erstelt, dic folgen-
de Vorteile bietet:

1. Dic Routine it frei im Spei-

5. Die Interrupt Tabelle, dic
normalerweise  notig ist,
wird nicht gebraucht, da dic
Routine _konsequent i

Soft- und Hardware des
Spectrum ausnutzt. Das st
auch der Grund, warum dic
Routine — abwon i a fre
jcher verschiebbar
st nicht auf dem 16K Ifuft
6. Man hat jederzeit die Kon-
trolle itber den Textteil, der
gerade ausgedrucke wird,
und_kann

Keinen Demo verzweige. Die
Routine besitzt folgende Mog-
Jichkeiten.

Waurde der Code 2.B. bei
Adresse 64000 abgelegt, mud
man,sum die PRINT-Position
des Windows festzulegen, fol-  For A=1 TO LEN As: POKE

A+(B-1). CODE AS(A)
NEXT A
PRINTO.7,13 a8 mub der St s

$+CITRS 255, vorausge-

Nun wird die Laufschrift ab der gm

PRINT-Position 0,7 in einer " un, sb welcher der Text abge.

Breite von 13 Zeichen gescrollt.  legt werden soll. Hierbei noch

Der erste Wert (in diesem Fall  cine Besonderhiei: Die e

die 0) darf im Bereich von 0 bis "

23liegen. Der zweite muBsich Token aus und greift i
3

nur fur den Spectrum 48K,

da m obersen Speicherbe:

reich = 65524 bis

lge Variabin fchec b
fen)..

Position und dic Breite
der Laufschrift (des Win
dows) sind frei definierbar,
und das ohae Poke-"Lawi-

3. Die AdresedosimSpecher
befindlichen Textes
der Tent) i chenalls
‘wahlbar - auch ohne Pokes.
4. Kaum Geschwindigkeitsver-
h

den Zeiger auf cinen ande-
ren Text leicen.

z
3
ES

¢ Routine zum
Textende, so wird am An-
fang fortgefahren,

8. "Interscript” kann jederzeit
wieder ausgeschallct wer-
den

‘Wen diese Punkte berzeugt
haben, der sollte die nicht allzu
lange Routine ruhig einmal ein-
tippen. Ist der Basic-Loader
flepenile i man i
jgramm vorsichishalber ab-
puchcm Nach RUN werden
dic DATAs cingelesen und

rupt abléuft, wodurch such
der gleichmafige Seroll cr-
reicht wird.

gereigt. Danach werden Basic-
Programm und erzeugter Code
abgespeichert und zu einem

1 befinden und CHARS
der drtte im Berich von 1 b3 purick. Se 8 also s selbsdet.
32 Zu beachten st noch. b nierten Zeich

die Summe des zweiten und  fibel, womit dann maximal 255
dritten Wertesnicht grofer sis  yerschiodene Z

32 ist; sonst kommt es zur Feh-  fur die Endkennung reserviert)
lermeldung A (Imvalid Argv-  susgegeben werden, Des Text
men), kann tbrigens be

Hat man cinen Text goschric-  sein.
ben und in den Speicher gpo-  Sind nu alle Werle iniiali-
ked z.B.ab Adresse S200), 0. siert, kann man die eigentliche
iibergibt man diesen Wert Wie  Routine starten. Dies geschicht
folgs: mit
RANDOMIZE USR 64002 RANDOMIZE USR 64004
PRINT 32000

: Der Interrupt wird d:

Nun wird der Textaeiger uf yier, und Tos geht es mit der
die Adresse 32000 gerichter. | eafichmts

Ausschalten kann man die
(COPY) aningen. Das g Rovte it
am  cinfachsten mit LET RANDOMIZE USR 64006
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Jetzt feht nur noch die Text-
abfrage. Um zu erfahren, an
welcher S Y e e
Routine gerade arbeitet, be-
autstman olgenden Betehl:

Inder Variablen Z steht dann
die Adresse des Buchstabens,
der als nichster gedruckt wird
z Jsnn nslh rchbelibi
Varigblen ersetz
Serden

LETZ: ik Zneers

ISR 64000

36 DATA 243,42,247,255,6,8,58,
253,255,795, 1446
37 DATA 197,229,203,22,43,13,3
2,250,225,203, 1417
134,34, 193,16,241,58,2

Interscript

INPUT "STARTADRESSE ? 1A
FOR B=1 TO 25

RESTORE (B+20)

LET C=8

FOR D=1 TO 18

READ F

POKE A,F

LET C=C+F

LET Amat+1

NEXT D

CevoNANAON -

EAD G

1F C<OG THEN PRINT H

1§"FEHLER IN DATAZEILE " ;B+20°"G

ELESENE PRUEFSUMME: " §G”"ERRECHN

ETER WERT: *3C: BEEP .1,0: STOP
13 PRINT AT @,0;"DATAZEILE "iB

tzn- 0.K.*: BEEP .1,18

8

4 NEXT
15 5o 1o 9900
21 DATA 24 49,24,119,24,7,24,3
8,237,75,621
2 BATA 251,255,201,243,17,137
18,197,223, 23,1551
A 34, 245 255 62,195,50,2
44 255 42 24,14
24 DATA'S8 255.25,52,5,7.:7,7
1,42,8, 58,1169
A 254,255, 2:«7 94,251,281
,243 237 70,251,2
DATA 201,223, 231 62,3,245,2
31 205, 139,28, 1559
27 DATA 205,1%3,30, 241,197,681,
32,243,193, 121, 14
28 DATA 167,48, 21 111,254,33,4
8,16,193,29, 572
4 129,56,11,254,33,48,7,
193 121,87,939
DATA 254, 24 56,2,207,9,125,
sc 253,255, 1
31 DATA 1:u 95 213,193, 120,15,
15, 15,230,224, 1251
2 DATA 129,111, 120,238,24,246
+63,183, 4:-: 34,1104
 247,255,201,223,231,23
1, 255 x:u 28,205, 1956
34 BATA 153, 36,237,67, 249,255,
237,67,251,255, 1
a5 DATA 201, 245 197 213,229,22
1,229,253,229,255,2272

3
54, zsa 41,50, 1298
DATA'254,255,32,52,62,8,50,
254 zss 257, 1359
75,251,255, 18,254,255,
:-:z n 237 75,1454
A’ 249,255,237, 67,251,255
,24 za 3 237,1606
A 67,251,255,111,38,8,41
sy n 237, 1082
T $1,54,92,25,237,91,247
,255 s 81108
24’ DATA 126,18,20,35,16,258,25
3,225,221,225, 1389
45 pATA 225,269,193,241,251,20
1,8,8,6,8,1328
8999 REM  INTERSCRIPTDEMO!
9888 LET A=PEEK 23728+256XPEEK 2
3729: REM ADRESSE DES MC HOLEN !
9818 LET As="Dies ist ein Demo v
on Interscript, mit dem gezeigt
werden soll, was mit dem Program
m moeglich ist! Auch die diverse
n Sonderzeichen (BK=>B8:
P41 SHSYA ()_DK usw.) koennen
sgegeben werden, ebenso wie wnt
[ selbstdefinierte Zeichensaetz
1=: REM Auszudruckenden Text
Gef inieren |
5820 RANDOMIZE USR a: PRINT 23,7
+161 REM an der Position 23,7
soll der Text in 16 ZeichenBrei
te gescrollt werden !
9038 IF a>=68080 THEN LET b=320
©0: GO TO $830: REM Bei der Text
-ablage soll es zu keiner Kolli-
sion mit dem MC kommen (Starta-
dresse ist ja variabel!)
9848 LET b=61888: REM wenn MC
unter Adr. 58808 1iegt!
9858 LET as=a$+CHRS 255: REM
Eine 255 als Endmarkierung an
den String anhaengen!
9868 FOR c=1 TO LEN a$: POKE b+c
-1,CODE as¢c): NEXT c: REM .....
und in den Speicher poken!
9878 RANDOMIZE USR (a+2): PRINT
b: REM Adresse des Strings im Sp
eicher uebergeben. Es koennte au
ch die richtige Adresse von a$
uebergeben werden !!!
9898 RANDOMIZE USR Ca+d): REM
zum Schluss noch den Interrupt
anschal ten
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9108 LET z=USR ¢ IF zCb*LEN  728,AL: POKE 23729,AH: L
a$-1 THEN GO TO 9188: REM wart  ET A=PEEK 25750, Z5eRPEEK 3329+
en bis String ganz ausgegeben is

t

9116 RANDOMIZE USR (a+é): REM In
terrupt ausschalten!

9200 STOP *: VERIFY *INTERSCRIPT*:
9999 LET A=A-258: LET AH=INT (A/ VERIFY -wrstktooz-cub: A, 258
256): LET AL=A-(256¥AH): POKE 23 RUN 508l

Die Parallelschnittstelle des Discovery-Laufwerks
nschluB eines RS-232-Druckers

In das Discovery-Laufwerk vor durch OPEN-Kommandos ~Daten iber dic acht Centronics-  durch cinen aus zwei Wider-

isteine < ein- und aus-  stinden gebildeten Spannungs-
gobaut, die von seinem Be- bungen zu kreieren (Zeilc 90 gibr teller auf TTL-Niveau gosenkt
Uricbsytem i bidrktonsler  erldigt diese Aufgibe). Man i g des von S3000 ($3001) Wi, Da di als Fingang g
Centronics-Port genu Kann anschliefiend weitere B+ ycecencn Byte meldet den Pe. challeten Leitungen des Ports

Diae ettt o o T S et s el dor Ready (Acknowledge).  ubrst hochohmig sin, it

sl s G e e o e e 50050 QUL g T ob D
Di - Sl Dol dersiand vallig aus, um d
scheinlc tnen, Jed cinzcnc  vey-ROM, s dab der Bk e soon” sy Engang ut Mascpoentar u
Datenlsiung e Pors i sich i Anseblud eines Contro- (s, 02 dogowickell,  ZE o e Diode den
b e i o A und s SIS DI Ly o for, fepn VPl
gang deklarieren. Zu dieser kers an die Discovery denkbar sapei aur- dte. atonnite. oy der fr den TTL-Port gefabrlich
MOBCIKeL schweis s dun i Ubrigens 4B s deses o, i Datenits i SO
Handbuch jedoch vollkommen  Programin auch gemeinsam it L3 g fal e
36t D ol by fencon. o Mo Deokoe oy P citer Dyrenigtiny Jovee

spondieren, die als OUPU.  piscovery srucker
s einn, e Sovar s Al o g
cher notzlichen Belspils ge- imletzten Hoftcinetz e oy
i erden, we man e Das Amcmblering i, I ovurde; D1 12d DO habe
i damit die s =
2on kana B (Frogamtall ab. Laod 4 =
Vi vorden e, da man BIN). o Eistaen des upen DOund 7 i Armen 471 ;
; srielem Dicovery-Rom sprieht_man gurie G 07 SR

e I-mgang am Parallel- den Port iber die Adressen  ocher sind als das Ansteuern

cine 220 Zunichst zur Adresse $3003:  gesteverte  Duplex-DFU-Ver-

Jan inencode.  MitBitlegt man den Pegelder  bindungen) Schwierigkeiten _beritet
Rowine diesom dylacn SuopeLsng (e, B2 b  Sin iy upwAdrse ot s g e e
Bacrormn ot ved S o 1 OB o s s s Deetsroms o D1 (75

Dl Doten inden Zeilen 20 i Scsiben uf $3002dirkt das runng 1> Pk By J)
man nach Belieben Datum ausgibt oder als Maske mw(”v;m,,\“g,d Motoren  teneingang des Druckers (Pin3

besagt, welche wiverke aus (sofom an der V.24-Buchsc). Bei mir

i Ibst bei

idigich 2uEin b
nfangsadresse mindestens den sollen. Wie das genau ab- i cra T GTEIRIET @ ordchoveisem Zvchan
mmhm =5 i, s s hun i durch ds konkrte am,gﬂmn By schalten eines 100 Meter lan-

gechviadighsit krche Teilsem Flelitig, seher schpeler '+ Disco. diese Dirckiverbindung bei an-
issrprogm: G, e e ‘""m“";;! t;-;fsmﬁ’m e sk e
B b M RSRATS

gleichmiligen Ablauf) geschrieben wird, legt man dic (ot TTLPeBel: whheend, der L der mit dor Be.
Zeilemnk\merldmumhy. Diiemiiag da"m 5;"’3 V.24-Pegel arbcitet. Unproble-  Hiebssp:
i e Ao by Asknovide-wd Resele S LU o vertrse g ren b

pectrum-Betriebssystem  {ng fest bow. liest den Pegel  pyo i B i gnalivon  2WOIf VoIt werden auf jeden
Gngcoomaen.wire. g derSrobe Lauung (Bict, s DrvekerBersiecufoignlivon L, TOL Mtk Sl i

richtigen _ Einsprungadressen  dicsc als Eingang geschaltetist ter cine annung an
(BINbzw.TEXT) werdeninal-  Mit den genaucren Zusam- hmmhuz Luvul\; Pin 6 und 8 seiner V.24-Buchse
le 7u diesom Zeitpunkt existie-  menhdngen der Adresse S3003 D6 (Pin 15) des Di bendtigt, so kann man auch hicr
readen B und T-Kanalbe. habe ek michmensbefatt wel Pors. Einc Diode. (beliehige die  Compiter-Betricbspane
schreibungen geschricben.  man meines Erachtens ur wis- Type) 1481 nur den posiiven  nung verwenden

Deshalh ist s erforderlich, zu- — sen mub, auf welche Weisc man +12-Volt-Pegel passicren, der  wichalSchamn
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MC-Generator

1 REM Discovery spricht

seriellen Drucker an

Michael Schramm

Computer Kontakt 1986

18 nEF FN A(X$)=CODE X$-48-39%
xs>*

zn CLEAR 64999: REM Anfangsadr

el LE'I A=65060: REM Anfangsadr
se

48 LET Baudrate=4880

58 LET M Stromnr. fuer
Textkana;

&8 LET ss-a- REM Stromnr. fuer
Binaerkanal

eilenbreite=8g
80 PRINT *Bitte einen Moment w

arte:
W CLEAR
#BSj "b*
100 LET A$="2000dd2a4$5c011408d
700421

: OPEN #TSj"t*: OPEN

807454200921 --34dd7566dd7401dd4
e05d4d469618d911--341806311--302a5

186+42202064+dcb@1c6301140103815F
e1638c84018301111"

116 LET A$=A$+"--3518c2fe74380a
$€993804d6445761163¢21--005e7ba?

17868ba+f 321633036382d368+2c 363
2d773e7+dbfe1$380d3efedbfel 3806
cd48174bc 147ee64028273602ed5760
111a081b7ab3264b79cb39 1704020077
10eefbdlelc34817"

120 LET B=A: LET S=21129

138 LET X=16%FN A(AS(L1))+FN A(A

$(2))
149 IF AS( TO 2)="--* THEN GO T
0 198

150 POKE B,
168 LET A$=A§(3 m LET B=B+1
176 IF A$>** THEN GO TO 130

180 GO TO 238

S-X

199 LET C=A+16¥FN A(AS(3))+FN A
A%(4))

200 GO SUB 328

218 LET A$=A$(S T0 )i LET B=B+2
226 LET s +A: GO TO 178

238 PRIN

zdn TF'S THEN PRINT *Fehler in
STOP

zsa "LET B=p+203

268 LET C=INT (134217/Baudrate-
1.5)

276 GO SUB 328 =
280 RANDOMIZE USR (A+2)

290 POKE A,Zeilenbreite

396 PRINT "Maschinencode ist ok

318 sTOP

320 LET M=INT (C/256)

330 POKE B,C-256%M: POKE B+1,M
349 RETURN

9868 SAVE ¥1,*Druck® LINE 18
9818 VERIFY ¥1,"Druck®

Assemblerlisting

ORG 65000

5 ¥ Serielle Druckerschnittstelle ¥
3 ¥ Fir Discovery

CURCHL
CHANS

23633
= 23631

BRTE NOP jDruckbreite
XPOS NOP jaktuelle X-Position

PREPR Ln 1x (CHANS) jBeschr. der Stan-
C,20 jdardkanile Uberspr.

PLOOP ADD IX,BC
LD A, (IX+8)  ;Sobald Endemarke
CP %80 serreicht ist,
RET Z jdertig.
LD A, (IX44)
LD HL,BIN iBei B-Kanal die
cp 'B* iAdresse BIN, bei

IR Z,KBIN T-Kanal die Adresse
T TEXT als Adresse

JR NZ,NEXTK  jder Ausgaberoutine
LD HL,TEXT  jeintragen.

KBIN LD (IX+9),L
LD (IX+1),H

NEXTK LD €, (IX+3)  jLinge des Kanalein-
D B, (IX+6) Itrags in
JR PLOOP

IGNS LD DE,TEXT  jDiesen Character
IR IGN Jignorieren.

IGNI LD DE,IGNG  {Diesen und den

IGN LD HL, (CURCHL) |nichsten Character
LD (HL),E Vignorieren durch

INC jkurzzeitiges Andern
LD (HL),D ider Ausgabeadresse.
RET

TEXT LD D,A iCharacter in D.
CcP %60
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IR NZ,NOCR XOR A igeben.
PRCR LD A,%60D }Bei ENTER sowohl oI JEchtzeit-Betrieb.
CALL BIN $CR als auch LF LD HL,$3663  jCentronics-Leitun-
0R A Jausgebe: o, mu %38 jgen DB - D3 als
LD (XPOS),A  jauf null. iOutput, D4 - D7 als
LD A,08 u: mu $6F  jInput programmieren
IR BIN iDie entscheidende
iFalls Basic- in (HL),$3C  [Maske ist $OF (9 ->
NOCR  SUB 165 iSchliisselwort, DEC L ilnput, L -> Outp.).
IP NC,$8C18  jdieses expandieren. LD (HL),A  jAlle Output-Leitun-
igen auf low.
LD 4,0 jCharacter in Akku.
RES @, (IY+1) jBlank-Flag in den VAITL LD A,$7F
e {Systenvariablen N A,$FE sPriifen, ob BREAK
IR NZ,NOBLK  jsetzen. RRA
SET 8, (IY+1) IR €,NOBRK
NOBLK JR NC,CHAR LD A,$FE §SPACE gleichzeitig.
CP 16 iAlle Character mit IN A,$FE N
JR C,FRAGZ  jCode ¢ 32 werden iBei positivem Er-
CP 22 iignoriert (auBer JR C,NOBRK  jgebnis, Spectrum
IR C,16N1 $CR), ggf. mit einem CALL #1748 JROM wieder ein,
P 24 fodur e Folges EI iInterrupts wieder
IR NC,FRAGZ  jcharacter, oder RST g8 ibeachten und Meld.
LD DE,IGN!  jdurch ein Frage- DEFB $14 iL - Break into Prg.
izeichen ersetzt.
CHAR CP 127 iBlockgraphik als NOBRK LD A, (HL) yte von Part lesen
IR €,0K IFragezeichen. AND 845
144 IR Z,WAITY
IR C,FRAGZ  jGraphikbuchstaben Jenpfangsbereit.
B 79 sals normale LD (HL),2  jStartbit ausgeben.
LD D,A iBuchstaben. LD A, T iDiese Befehle sor-
DEFB 1 b= IR 0K NoP igen fiir die ge-
wiinschte Verzoger.
FRAGZ LD D,"7" BIT LD DE,26 iZahl wird vom Basic
OK LD HL,BRTE  jBei (BRTE) = & WAITZ DEC DE ieingeschrieben, be-
LD E, (L) jkeine Zeilenlingen- LD A,D istinet Baudrate.
LD AE ikontrolle. OR E iEine Bitlinge in
AND A JR NZ,VAITZ  jder Schleife laufen
IR Z, IGNLN LD A,C iDen Character inkl.
INC HL SRL C izwei Stoppbits Bit
LD A, (HL) iNeue Zeile, +alls RLA J4Ur Bit Uber die
iZeilenende AND 2 JD1-Leitung
SALL MeipRck, jerraicht. NOP ja n.
NG §UXPOS)_inkrement . LD (HL),A  jInsgesamt 11 Durch-
GNLN LD A.n iCharacter in Akku. DINZ BIT liufe (1 Start- + 8
iDaten- + 2 Stpbit).
BIN  PUSH HL JHL und DE retten. E1 iInterrupts wieder
PUSH DE §Die Bits des Char. POP DE jannehnen, DE und HL
CcPL fvor der Ausgabe POP HL iwiederherstellen.
LD ¢,A invertieren & in C. IP $1748 iSpectrun-ROM wieder
CALL $17g8 iscovery-ROM ein. ieinpagen und Riick-
LD B, 11 i11 Bit sind auszu- END ikehr ins Basic.
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Time-Race

Wie der Name schon sagt, dannin die DATA-Zeilen ab

nc 0 cingegebe:
noch die Zeilen 520, 610, 1540
u indern. und es kann losge-
hen.

vorgabe Kier acheder 011 i e e

seichen,
dem Labyrinth cnifernt wer-
den. Das bedeutet, dab neue
i Sy icropmptlnt yer-
Basic geschricben; die einzel- Gl st
hen Programmechii ind 4% Heh ale Bunkie 3 eneiben
leicht nachzuvollichen. Dic sind. Zunchst salton Se jo-
flnf vorgegebenen Labyrinthe docl\versucnen dlevofgegbhe—
sind in den DATA-Zeilen ab Spicles zu
5500 guipetert. S raben ot mides, D e
ne Breite von 32 Spalien undci- namlich sehen, daB schon dies
fast unmoglich it

S ot s ot e
Joystick oder de Tastatur,

Das Programm ist in reinem

riorten Blart gezeichnet und RolfWebxr

198 GO TO 188

268 IF IN 3i=1 THEN LET yi=yl+
‘21: IF IN 31=2 THEN LET yi=yi-
‘zza IF IN 31=4 THEN LET xi=x1+
:zat IF IN 31=8 THEN LET xi=x1-

IEISERER KTy

THEN
278 PRINT AT x2,y2i" "1 IF t<8
THEN GO TO 428
BRIGHT 1}

288 PRINT AT x1,y1j

320 LET x1=x21 LET y1=y21 B0 TO

78

336 BEEP 8.005,48:

G0 TO 278

338 PRINT AT 11,185 BRIGHT 1} F
. e

LET pp=pp-1:

Time-Race

18 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXKXX

% TIME - RACE X
* E
x ven %

* x
%X Rolf Weber x
x 1986 i

X!!X!llllll*l!§l*lx*i¥

15 BRIGHT WPER &4: BORDER 4
1 CLS 3 LET re=@

28 GO SUB 988

20 LET pmos LET =999 LET tre
108: LET r=1: LET pu=

40 LI
=30:

se

88

168 IF INKEY$="p

LET yi=

118 IF INKEYS="0" THEN LET yi=

128 IF INKEY$="a" THEN LET xi=

138 IF INKEY$="q" THEN LET xi=

146 GO TO 248

188 IF IN 31>=14 THEN GO TO 28

LASH 13

350 FOR z=1 TO 5
368 FOR b=3 TO 2@
376 BEEP .02,b

8 NEXT b

EXT z
468 PAUSE 100

485 IF r=15 THEN GO TO 1580
416 GO TO 490

aze PRINT AT u 103 BRIGHT 13 F

EXT z
a8@ GO TO 488

LS
588 PRINT AT 4,6j"Runde *iri" h
aben Sle “3AT 5, lBI'anctht'lA

7 R
sie PRINT AT 15, al-Jeut wlrd e
5 aber noch®iAT 17,93"schuierige

"526 1F 1=3 OR r=4 OR r=9 OR r=1
2 THEN PRINT AT 28,7) BRIGHT 1}
FLASH 1j"NEUES LABYRINTH®

530 LET pu—nlNT txr/5)

546 LET p=p-

350 LET frotr-se

568 LET t=tr

328 Letirmrd
PRINT AT 18,5§"Sie haben in
Heserr 3AT 12,2} "Runde " ipui® P

.
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2

unkte erzielt®

598 PAUSE 208

488 BEEP 2,18

418 IF r=4 OR r=7 OR r=18 OR r=
13 THEN GO TO &4

RESTORE 2088+ 188%r

ses 60 TO 4

648 LET tr=1888-INT (SXr/1@)%18
650 LET t=tr

668 GO TO 48

678 LET

488 PAUSE 108: CLS

IF p=0 THEN PRINT AT 5,3;"
Sie haben leider 8 Punkte 7,
Si"und sollten noch etwas®;AT 9,

n: BRIGHT 15 FLASH 1;"trainiere

"266 1F p>e THEN PRINT AT 3,6i°
Sie haben immerhin®;AT 5,7ipi" P
un k t e*;AT 7,4;"das war scho
n_ganz gut

718 IF p>2808 THEN PRINT AT 9,
S5 BRIGHT 1; FLASH 1i"eine tolle
Leistung"

712 IF re>8 THEN PRINT AT 12,2
eBaehes (ge: HoschupunkizihladjaT
14,75rei" P un k

713 IF pdre THEN LE‘I’ re=p

728 PRINT AT 19,85"Ein neues Sp
iel ?"iAT 28,12i"i/n druecken !"
738 RESTORE

748 IF INKEY$=" ;"
)

THEN G0 TO 3

758 IF INKEY$="n" THEN STOP

798 FOR y=8 T

888 IF as(y+1)="1" THEN PRINT
AT x,yi INK 13 PAPER 1j"a"

818 lF 28(y+1)="8" THEN PRINT
AT x,y
P4 a$(y+1)="0" THEN LET pp

850 PRINT AT 8,8} "2ZEIT: PUN

KTE
aea PRINT AT 8,65 tiAT 8, 185piAT
575 PRINT AT x1,y13 BRIGHT 13"%

880 IF st=1 THEN GO TO 88
890 IF st=2 THEN GO TO lBB

98@ PRINT "T IME - RACE"
218 PRINT "==================="
926 PRINT

936 PRINT "SPIELERKLAERUNG:

940 PRINT *In Time-Race geht es

darum in moeglichst kurzer Ze
it alle Punkte aus einem Lab
yrinth zu  entfernen.

Die Zeit, die links

oben ange- zeigt wird, arbeitet

gegen Sie. Sollte diese abgelau
fen sein, bevor Sie alle Punkt
e entfernt haben, ist das Spiel
zu  Ende.
958 PRINT

968 PRINT *Mit weiteren R
unde die Sieerreichen bleibt Ihn
en weniger 2Zeit, nach jeder dri
tten Runde kommt ein neues Laby
rinth."

978 PRINT AT 21,6 FLASH 1§ BRI
GHT 1i"beliebige Taste druecken

988 PAUSE @

998 CLS

1886 PRINT “T IME - RACE
1818 PRINT

18268 PRINT *STEUERUNG

1838 PRINT *Die Steuerung kann =
owohl ueber Joystick wie ueber d
ie Tastatur erfolgen.”

1046 PRINT

1856 PRINT *BITTE WAEHLEN:*

1848 PRINT

1870 PRINT TAB 7j INVERSE 1j BRI

13T*; INVERSE @8; BRIGHT @}"
Tas(akur'

1088 PRINT

1698 PRINT TAB 7§ INVERSE 1 BRI

GHT 13 ERSE 8; BRIGHT 8j"

= Joysti

1188 IF INKE«—'N THEN GO TO 1

138

1118 IF INKEY$="j" THEN GO TO 1

328

1128 60 TO nun

1130 LET s

1148 PRINT 'TlHE - RACE"

1158 PRINT * "

1168 Pl

RINT
1178 PRINT "TASTATUR-STEUERUNG:

1188 PRINT

1198 PRINT TAB 75 INVERSE 1 BRI
GHT 13"P"j INVERSE @ BRIGHT @j"
= nach rechts®

1208 PRINT

1218 PRINT TAB 7§ INVERSE 1§ BRI
GHT 13"0"j INVERSE 83 BRIGHT 8}"
= nach 1inks'

1220 PRINT
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1236 PRINT TAB 7; INVERSE 1§ BRI
GHT 13"@"j INVERSE 8; BRIGHT 83"
= nach oben®

1248 PRINT

1256 PRINT TAB 7§ INVERSE 1j BRI
GHT 1;"A"; INVERSE 8j BRIGHT
= nach unten”

1278 PRINT *"Durch druecken einer
beliebigen Taste koennen Sie sG
wohl das  Spiel, wie auch jede
neue Runde beginnen.”

1288 PRINT

VIEL

1336 PRINT "T I M E -
1348 FRINT Samem—e——

RACE"

1368 PRINT *JOYST1CK-STEUERUN

1378 PRINT
1388 PRINT "Mit dem Joystick koe
nnen Sie denPunkt in alle vier R
ichtungen  steuern."

1398 PRINT

1488 PRINT *Durch druecken des F
euerknopfes koennen Sie sowohl d
as Spiel, wie auch jede neue R
unde beginnen.”

1418 PRINT

1420 PRINT

1430 PRINT. -
6L c ke
Tase 1F N 31>=

VIEL

4 THEN GO TO 14

48
1458 GO TO 1448
1468 RETURN

1580 CLS t PRINT AT 1, é, BRXEH’\'
15 FLASH 13"H E R
iATaa-nLchKuuNs::H

1518 FOR x=1 TO 3
1528 BEEP .3,12: BEEP .3,161 BEE
P .3,19: BEEP 1,24

1530 NI

1548 PRINT AT 5,1i"Alle 1S Runde
n sind geschafft®

1550 PRINT AT 7,3;"das waren *ip
1" Punk

1566 60 10 710

2300 DATA "111111111111111111111
11111111111%," 1800688688081060600
610000006008017," 101811111111181
11181111111118161*,* 181086016080
€0211000080810060181",* 181111018
11111811611111018111181"," 180008

©1000000200000060010008881" ," 181
@1111110101111116181111110181",*
1618060886610106061610280600815 1

2316 DATA "161111810101010110101
81816111181 ,"101086010100610000
18661016886161"," 161611116161011
11116181611118181°," 181800810001
©6000006100010000101"," 101111818
11111198111111818111181*," 188000
©0001000000080010000080081" ," 101
11111161011111111010111111101","
18000006101000000080010100000008 1

©00001°, " 11111111111111111111111
111111

2688 DATA "1{11111111111111111111
11111111111"," 198888808800008000
©60086608668061",* 181111116180811
11110001811111181",” 191000088111
11880811111060000161"," 101011080
©0000011606006680110181%," 190801
@0111111006011111108180801" ," 181
©0121000000011668008610180101" ,"
181881018111116060111116101668181
*,"18100106610000611000061000100
181", 18168101611111011011111818
100181,*18100001800000011008060
e1eaee101"

2618 DATA *181118081111118118111
11160011101, 186000168088000110
00606001006081%,"111110181011110
@0011116161611111"," 100010001600
00111100000100016001"," 101016101
©1010000001010101018101","101618
16161816111101818181818181"," 18
©1008100000000000000100010181" ,"
161018161811111881111181818108181
","18100018100000002000000181080
1817, LU

25868 DATA "111111111111111111111
11111111111%," 130100000060800080
18600181018081" ,* 100810811111181
1161001010106106181", nautnwn
80000016160001610081","

nnnnnusaasls\owlel' leo
266000006011011111101810101", 118
©1000111101180000000101000001"
10800101080000080011111810810181081
","11118018011111010100008801810

2918 DATA *1080862080060886181811
11111818111%,71816811111811111181
©0000108086661"," 1610000010860888
10806810101610101","1010181010811

I ——
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©11111110101868018101"," 100688881
©0806600000018161818101%,* 118111
11111111080811110180008181*," 100
©0800000001011000000101111181
11111111111101811611110181088181
","18080000000001688801000001010
801","18111111111111111101811181
©16111","180806000611000020001000
081010881"," 11111111111111111111
111111111111°

3288 DATA "111111111111111111111
11111111111",%1288088602100880000
81018000088681","161111110181811
18101018111111101",* 1080668018181
©0100101018186686181"," 161818818
10100080101610101110101", 181601
©100010101018661618181081081*,* 181
©0101010010001001116188010181
10181001100100100186618111110
","108101001081061018610818000000
181" ,"10100601610816881881811111
111101"

3210 DATA "161611816180661666018
000080280001 ,"101860016818810100
10811111110101","1816818181810800
©0101000000000101" ," 161818810100
10861601611011116181*," 181866018
10001010001001000880881" ,
81810111011101111188186101"
00000000010881000001001061101","

18101618161610161618181888100181
","10111111101010161010101811110
181" ," 1300066E0001066 1000108008808
©08181%," 11111111111111111111111
111111111

3560 DATA "111111111111111111111
11111111111%,%18801880011108001108
80111008010081"," 188610010818018
©0010010010610001" ," 198888100000
11160111660001606661"," 111011081
11111111111110000118111*," 100000
20100006100186800100006081" ," 181
19119100101000010100101181181°,"
18180010101000011060010161088181
","18101010106010000001008181818
181", 1016866101116801011818811101
@90101","18161010100812008881880
19108108101"

3518 DATA *101065161818860110080
18101890101","101161181801010000
181ee1p1161181"," 188886801600081
©8108000100066681"," 111610188811
11111111111161818111"," 100818881
£8008000000060100016681"," 181110
©1001101111110116016611181","108
©1010800000080000000001018801",*
11181900116111100111101168818111
", 1080001000000006000800880 1000
8817, " 11111111111111111111111111
[ESEReL
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Taspress

Taspress” ist cine ca. 60 cinzelnen:
5 e kel
Routine,die aus der Not heraus 2 4o ¢
cnsnd, “TaordTexe in

chbares Format fur i
e NTalat o g v e
Hadge Stringarbeit au yormer.  (bel
den. Allerdings arbeitte die  Emeinen 32000
o i 2 ZechenZele ¢ besimn, o der
Die Zeilenformatierung von te Tex:

S krsaraa e Ursprates

S

so muBien die Uberschiissigen
Spaces aus den Files entfernt
2l

(ist allerdings kaum sinnvoll).

in Frage, da dies das Ende ge-
wesen wire, wenn man be-
denkt, dab es sich um Texic von
20 KByte handelte.

Teh glaube, da diese Routi-
nenicht nur fir Mailbox-Henu
zer interessant ist, sondern we-
gen ihrer Universalitat fur fast
Jeten Uter il sin konn-

Routine als Zl
¢ gibt die neue Zeilenbreite an

hier also dic 42 cinsctzen.

Quellextss an. Bei "Taswors
e nimmt man hiee immer 64

res, bei denen nun cine
tierte 32 Zeichen- Ausgbe
moglch it.) “Taspress” st frei
im Speicher verschiebbar und
belegt nicht_cinmal 70 Byte

arbeitet (10r 20

ind 7udem noch sehr kurz ist,

A steht fur die Adresse des MC

b hezeichnet die Stele, ab wel-
cher der Text im Speicher steht
Tasword™-Texten im all-

0).

u erzeug-
abgelegt werden soll. Ist

Dann sollte man bei ¢ einen an-
deren bei b

d bezeichnet die Linge des Ur-
sprungsiextes und dient der
bler.

£ gibe die Zeilenbreitc des

Da die Routine blitzschnell
KByte beadiigt
sie nicht cinmal eine Sekunde)

LETZ=USR A: PRINTD. . |en, der e
dee Spectrum schreibr.
Die Varisblen bedeuten im

Hilsroutine far jeden e
in wenig auf dem

Taspress

INPUT "STARTADRESSE ? " A
FOR B=1 TO 7
RES[ORE B+28)

omqmm.mN,
-
El
1§
3
3
£

18 NEXT D

11 READ F

12 IF CCOF THEN PRINT FLASH
13"FEHLER IN DATAZEILE *{B+20°"G
ELESENE PRUEFSUMME: " jF”"ERRECHN
ETER WERT: *jC: BEEP .1,8: STOP

13 PRINT AT ©,85"DATAZEILE *iB
+203% 0.K.*: BEEP .1,18
14 NEXT B

15 60 To 9999

21 DATA 223,231,62,5,245,231,2
65, 139,28, 205, 1565

22 DATA' 153,308,241, 157,61,32,2
43,209,29,193,1388

23 DATA’ 121,193,225, 221,225,24
5,245,221,124, 0, 1822

24 DATA 119,35,221,35,11,128,1
77,30,21,241, 1020

DATA 61,32,239,241,245, 157,

&, n 79,123, 1223

2 A 145,79,221,9,221,35,19
3,241,24,221, 1389

A 241,241,229,193,281,8,

e, n 0,8,1165
8995 ReM TASPRESSDEMO!
9888 LET A$="1234567898

": LET A$=A$+A$: REM TEXT IST 1
@ ZEICHEN BREIT + 1@XSPACE !
9818 FOR A=1 TO LEN A$: POKE 232
95+A,CODE A$CA): NEXT A: REM IN
DRUCKERPUFFER POKEN!
9828 LET A=PEEK 23728+236XPEEK 2
3729: REM STARTADRESSE WIEDER RE
STAURIEREN!
9838 LET z=Us|
296,28, 18,2
9848 FOR A=23296 TO 2-1 STEP 18:
FOR B=A TO A+9: PRINT CHR® PEEK
Bj: NEXT B: PRINT : NEXT A
9858 PRINT **NEUE TEXTLAENGE CA.
*32-23296;" BYTES®
9848 STOP
9999 LET A=A-78: LET AH=INT (A/2
LET AL=A-256%AH: POKE 23728
ALt POKE 23729,AH: CLEAR : LET
A=PEEK 23728+256XPEEK 23729: PRI

R A: PRINT 23296,23

NT AT 18, SAUVE "TASPR
ESS® LINI SAVE *TASPRESSCO*CO
DE A,78: PRINT m m,n; FLASH 1§

RIFY -mspnzss ¢ VERIFY *
mspn:ss:n-cuo: A,78:1 RUN 9880
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AND-, OR-,
XOR-Simulation

Bei LETZ =USR A: PRINT
B, C, D wird das Exgebnisindie

Diese nur 60 Byte lange und
i im Speicher verccabare

'D.0R
und XOR. Allerdings iy
mit ihr auch 2-Byte-Inegers

erknlptt werden, Der Aufrut | Sinmvole Einsamgeict fie

Do bt v dic St
adresse des Masd
und ¢ sind die 70 verknipton. oo Spees

Dienstc bei der DFU oder an-
i mit

Wert ibt schlie6-  werden mussen. Fiur mathema-
lch i etk o Mot e Programme usw. st sic
Werte sind: ehenfalls gut zu gebrauchen.
0=ANDbc AuBerdem I sic sich in Spie-
1-ORbe len sinnvoll verwender.
2-XORbe DirkZneers

22 DATA 193,209,167,48,11,254,
1, -w 14,254,1183
\TA 2,48,17,251,267,9, 128,
uz 71,121,1088
DATA 163,24,12,128,178,71,1
zl,l7l 24,5,889
DATA 128,178,71,121,179,79,
251 za:,a e,1192
8999 REM = AND/OR/XOR DEMO
9808 CLS
9818 INPUT *1.
2 ng
seze. INPUT

UERKNUEPFUNGSWERT
"2. UERKNUEPFUNGSWERT

wzu TNPUT “FUNKTION /12> 7+

9848 LET 2=USR MCODE: PRINT A,B,
c

99858 PRINT 2

MC-Generator

um‘ -s'mwmnnzsss DES MCO

RESTDRE (sf 19>
FUR D=l T0 18

ET c=:oE
POKE A,E
18 LET A=A+l
11 NEXT D

CONOADWN
-

9998 LET A2=INT (MCODE/256): LET
A 1=MCODE-256XA2

9991 POKE 23728,A1: POKE 23729,A

2
9992 CLEAR

9993 SAVE "AND/OR/XOR" LINE 1: S
AVE "ANDORXORCO"CODE (PEEK 23728
+256XPEEK 23729),60

9994 PRINT FLASH 13AT 18,85

9995 VERIFY ‘MD/OH/XHR“! VERIFY
"ANDORXORCO"CODE (PEEK 23728+2%
4XPEEK 23729),48

9996 RUN

12 READ F
IF FCOC THEN FLASH 1: PRIN
T ‘/"FEHLER IN DATAZEILE "iB+19‘
‘"GELESENE PRUEFSUMME: *jF’"ERRE

'

°

CHNETE PRUEFSUMME: *;Ci FLASH 8:
BEEP .1,-35: STOP

14 PRINT "DATAZEILE ";B+19i" 1
ST 0.K.*

15 NI

15 OL8 1+ PRINT BRIGHT 13"
ALLE DATAS SIND 0.K.
17 PRINT BRIGHT 1j" MIT GOTO

998 KANN DAS PRO-  GRAMM UND
DER ERZEUGTE CODE AB-*

18 PRINT BRIGHT 11* GESP
EICHERT WERDEN.

19 PRINT BRIGHT 1j* BEI CO

NTINUE ERFOLGT EIN
KURZDEMO.
28 DATA 243,223,231, 62 3 245 2
a1, 295 130,28, 1681
DATA 205, 153,38,241, 197,61,
3z, 243 193,121, 1476

Seine Inialsirung s bt
Memotod Untcage” g
termafien

Leserfragen

Vielleicht kann ein Leser hier
v\ul:rhclfcl\ Wir bitten um

k!ns:lzung fur Control-_und
von Lésungsmog- $

Commamiregter i LET
ichkeien. = "I0010111,00001000"
k hk rz RAND USR 10900
e besitze sic kurzem einen CLEAR
(Baudrate = 600)

Nach dem_Programmstart
mit RUN erfolgen zvar der
Fabandaspar von_ ks

e, Papiervorschy
i Zulsnruckiprmng, jedoch
kein Dr

¢ RS232 Sehmit

der
b il vl s
ik (Hardcopy) zu erstellen.
Kemer Adt, Wetheaell

Auf die nach der Initial
rung noch in das Programm cin-
Befchle  wie
. LERINT oder
LLIST reagiert der
it

Ich bendige eine Software-
Information 7om Betrieb eines
Druckers am ZX 81
Bei der Schniastelle handelt
ks s R . i o
tech-Interface. Eine Ar- schrieben.
beiwunieriage 5 vorhandon.  Masted Dide, S
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INPUT AT Cistaquivslent B dichori-  24P1), sber auch Variablen
zontale Eingabeposition_ und  usw. sein!

. i Beree it e i Lange der
beim Spectrum . Grollere Werte sl e an it “gur Sorsiges
E”EEM"E““""““ jedoch nicht  pricken der ENTER-Taste
turz, sondern zur Feh- ‘nicht erreicht, wird der Restdes
Vi i o e S i B ooy el bl i
U g G St Foh Gk s D g leentih G S o 4 v
e g i ot ey A
g, Soemi s, i st it CATS SHUFT 7 Mishinenuoe i Sl wosicht 1 e mchschen.
ey Sy S 5 e ) Gl S 0o TR o o
gk el A o el il e i
s oo Bhe,geben S v oy 2 g [ Dle INFUTA
“hirms 7 machen EinBelehl - i Routine st fref i Spei- D, Windderdursh Dangote: asses) gy a5, TEACS
ie INPUT AT x, y; a$ v:mt mxwmh-ehmr und bendtige  bene Wert bei der Eingabe cr- Kleinschreibung des Spectrum.
et el e Tl e o i
feeubileedodCr ST TT T ey el v

E,";;';:,gg“t;:,;mf;;m LET 2 USR A PRINTE. C,

emelduns

riable zurtckgeserz werden!

irioni Wie die .
wertet wird, kann man dem

manchem Programmicrer cr-
el hanen s emNocch,  Der Audruck LET Z=,der B, C und D ktnnen mathe.  Kurademo canhmen.
s in wniglngsam s such_durch RANDOMIZE., mutsche Auscricke (2.5, Dk zecen
sierten - zumindest wenn s in e er vesden
Basic verfabl waren. o i g et
Auch michirgrte diesund i cloaniete Losung sum MC-Generator
e e sy hen von den_cxtravaganten 1 INPUT *STARTADRESSE DES MCO
tber den ERROR-Zeiger | DES 2 ® JMCODE
cnistand cine recht brauchbare
INPUT AT-Version, mit der O4-) 2 LET A=MCODE
die Probleme des Spectrum be- A steht beim Aufruf fur die 3 FOR B=1 TO 21
hoben wiren. Adresse des Maschinencodes. 4 RESTORE (B+19)
Fiat man ihn 2.B. bei 64000 ab- 5 LET C=0
Meine Maschinencode-Rou-
o sl e mormale I ElegromBAnm & FOR D=l TO 18
PUT-Routine, allerdings mit fleh; Vot ahert (Varls: 7 READ
dem Unterschicd, da8 dic Ein- :1:, Integer uen ...7 :mu‘; 8 LET crcos
g, Smonammle | 5 o 6
e 4 16 LET A=A+l
ndzuders o e Lange b Und s vorber musam abge-
tippte. ngmmm wire verlo- 11 NEXT D
st vrden Ko Levteres [P0 ORI W M | §ge
Simmen Bingaben (2.5 die Si1e Seemammome. ntet 13 1F FCSC THEN FLASH 11 PRIN
Anforderung cines  FileNa-  £601) T /“*FEHLER IN DATAZEILE ";B+19’
) e o hon oler s it tm, 4o MC i | /#GELESENE PRUEFSUWE: = $F7"ERRE
fesgelegt wird, was zur Ver- CHNET! €1 7ich FLasi o
meidog von Fetlena b gen, it vl der Sy INETE 1,3
foken werden von der neuen tram dor er arbei "DATAZE!LE asme1sin 1
INPUT-Routine ignoriert und  sondern auch, weil man ihn hiex 13 PRINT ¥
i susgeverct. Das it -~ durch CLEAR (A ~1) gelativ K
wenn man beim File-Namen geschitzt ablegen kann. Da 15 NEX -
bleiben will - nicht zuletzt fiir allerdings fm im pelcmrver 16 CLS 1 PRINT BRI GHT 13
dic Besitzer des Bem Disc-Sy-  schiebbar ist, kann man ihn ALLE DATAS SIND O.K -
e e Voruh, dut i Dl hearete wogr i o DI 17 PRINT BRIGHT 13" MIT GOTO
) et shimepecier geben. D | 9950 KANN DAS PRO-
dergewirbeltwird. wer Unerichveien | [ER ERZEUGTE CODE AB-*
Die Rouie gt die Enpabe S S PR 0 18 PRINT .BRIGHT 1 GESP
im Druckerpufcr b (aho ab _ Niht sbgelgt ngdcn site | ETCHERT WEROEN.
s o Frereict des Druckipu 15 PRINT BRIGHT 1 BEI €O
onfors (23996-2255) und dor Sy-
Rompen. Dore cght s . smantbien. (355353756 ML o o BN
tarlch, da im Dereich von Das fhrt immer zum System- :
25655 e Duensbe stz Aueh sl man 26 DATA 223,231,42, 3 245 21,2
Iegl werden diirfen, da 'RAMTOP achten und gegebe- 05, 130,28,205, 15,
ach Aufruf der Input-] anmc ‘nenfalls dndern. 21 DATA 153, aﬂ 241 197,61,32,2
e e BschlieBlich steht firdiever- | 43,209,83,193,144:
Abgesehen von der fehlen- tikale Position der Eingabe und 22 MTA 225,69, 237 67,176,92,1

den Cursor-Steucrung istsie in  darfim Bereich von Obis 21lic- | 22,58, 175,92, 1305
der Arbeitsweise. mit der nor-

L
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23 DATA 62,2,205,1,22,237,75, 1
76,92,197,1069
24 DATA 197,62,22,215,193,126,
213,193,121 \215, 1553
s8,175,92,71,197,33,8,
91, s ,62, 108
26 0ATA’ 137,215,62,8,215,225,1
93,24,2,24, 1185
7 bATA 228,175,50,8,92,118,58
18,92,167,988
28 DaTA’40,249,229,213,33,0,0,
229,285, 197, 1399
DATA 245,221,229,253,229,28
s, lBl 3,253,225,2044
38 Data 221, 223 2a1yivaiae, e
5,254,6,48,45, 1
31 DATA 254, s u 51,254, 13,48,
77,254, 12,1 003
DATA 32,4,62,8,24,39,254,31
.56 197,707
33 DATA 254,128,48,193,119,245
1197,229,215,62, 1690
23 paTA 137,215,42,8,215,225,1
#3,281,35, 14, 1347
A 176,62,32,215,201,58, 1
as 2,238,8, 1188
36 DATA 50,186,92,24,162,43,12
5,254,255,48,115
154,62,8,245,197,229,2
13,62, 137,215, 1524
a’42,32,215,62,8,215,62,
a, 215,225 1104
39 DATA 193,241,4,24,132,54,32
135,14,251,982
48 DATA 24,205,0,6,0,0,0,8,8,0
,229
8999

REM INPUT EXT. DEMO

pos INPUT "X-POS. DER EINGABE ?

nm INPUT

c
9820 INPUT
"D

“Y-POS. DER EINGABE ?
“LAENGE DER EINGABE ?

#83AT 1,85"
"FLENGTH "§D1

INPUT AT

9838 PRINT
"iBi"," BEEP .1

9648 LET z=USR MCODE: PRINT B,C,
9858 CLS : PRINT "IHRE EINGABE W
AR: "3 FOR A=23296 TO 23296+D: P
RINT FLASH 15CHRS PEEK Aj: NEXT
A: BEEP .1,

9860 PRINT WO|AT 1,8)"BITTE ORUE
CKEN SIE EINE TASTE
9998 LET A2=INT CHEODE 256> et
A1=MCODE- 256¥A2
9991 POKE 23728,A1:

POKE 23729,A

2
9992 CLEAR

9993 SAVE "INPUT EXT." LINE 1t S
AVE *INPUT CODE"CODE (PEEK 23728
+256%PEEK 23729),218

9994 PRINT FLASH 11AT 18,85"
Fy !
9995 VERIFY "INPUT

*INPUT CODE"CODE (PEEK 23728+25

SXPEEK 23729),218

99946 RUN

9999 REM
% 1986 BY 6-5-5-T &
% 1986 BY DIRK ZWEERS%
Ly ERSTR. 15%
~ 5680 KOELN 41%

L 8221/348769 %

Stamless Steel

‘Wir lernen hier den jugendii-

derauto Nightwind und unserer
Hilfe die tollsten Abentener be-  dem
stehen soll.

hirm _dargestell).

gramm “Stainless

schnitte

Proy
Sle:l" stinmerere Ab

beischweben und dic Feinde an-
greifen.

g ds Filden jo gulcucn

Stoande et st Kxck»
Steel auf dem Weg zum P

Anzahil der jeweiligen Gegner
wird in_cinem Zahlwerk auf
Bildsct

Steel bewegt sich dher die Stra-
Be, auf der Autos parken, hin
ind wieder Tankfillungen vor-

Hat er den Wagen bestiegen,

Wunderauto auch Miegen. Tn

den. Nur hier kann Ricky Dr.
Vardos den Garaus machen

dic Spiclidee. Nev it dic Ge-
araus schichte zwar nicht, und Schied
Dem stehen aber wieder zahl. ~spiele gibt es auch schon zur
reiche Feind cntgegen. Seine  Geniige, aber "Stainless Steel”
vier Leben hat der Spieler macht Spaf.

schnell verloren. Sy
Grafik und Animation wurde
ich als gut bezeichnen, cbenso

Sy Spectrum 48K
Hersteler: Micro-Gen

Rot Knorre

————————
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ZX-81-Biorhythmus

mag an die Biothyth-
ol b et et

ellen Werte fr einen bestimm-

an peboren ist.
Was genau besagt nun die
i Sic

Klus, Der Verlauf der Zyklen
entspricht Sinusfunktionen mit
Perioden von 23,33 bzw. 28 T

dies allerdings icht

Noch eine technische An-
merkung zum Programm: Die

cht
davon aus. da sich die Verlas-
sung jedes Menschen durch drei
Zustinde beschreiben libt, die
sich ayisch dndem, nimiich
durch den physischen (Korper-).
peychischen  (Geistes-) und
cmotionalen (Gefikls) Zy-

dig anmutendenWurzelaus-
driicke (SOR... SOR PI) die-
nen nur dzu, den Rechner cine.
Zeitlang zu beschiftgen, damit
cine Meldung lange genug auf
dem Bildschirm erscheint
Michae Schrsmm

Biorhythmus

REM

PRINT T

KALENnERs, ALSO
s.18.1
e
78 pen B$(384)
3 LE
%

z DET &
%
9g IF INKEY$="

=~a

LET

130 GOSUB 448
LET s=T

158 LET C=M

68 LET

178 LET R=X

O
REM % Zx81:

1

2 *
3 *
4 REM % MICHAEL SCHRAMM *
5 REM % COMPUTER KONTAKT ¥
& REM
]
28

HHHHHHHHHHEOOHE
BIORHYTHMUS

MUS*

BIOI ‘THI
PRINT 'BERECHNUNG IHRER A
KTUELLEN" , =Bl ORHYTHHMUS-WERTI
30 PRINT 'DlESE REICNEN VDN ~l

R WERT
o1

u’ YEEREN SIE. 3 D
o ORE TTAMII 13 AN, ALS
L *1951961 FUER DEN 15.5.

196!
) PRINT *DAS PROGRAMM ARBEITE
FUER DATENDES GREGORIANISCHEN

FUER DATEN AB 1

582
@ PRINT ,,"DRUECKEN SIE NEW L

Ze=rER_ZYKLUS®

PHYSISCH® +28
SYCHISCH® +Z%

LET As(z)--snunmux +Z$
LET AS(3)=
LET R3i2355552552555+

THEN 60TO 90

186 CLS
118 PRINT *AKTUELLES DATUM:"

'S LET E=D
188 PRINT AT 2,8 "GEBURTSDATUM:

260
HEN G6OTO
278 PRINT 'I}ER LEBENSALTER BETR

R STy

298,
(ausvI*zRb T+ 5)
300 PRINT AS(Y)§

=g;P
:ua Next v

CHTEN SIE DEN V
ERLNUF IHRER ~BIORHYTHHUS-KURVE

E", “NAECHSTEN 28 TAGE
ENEN" 3N
338 LET De=1n
335 IF D$="" THEN G0TO_330
335 IF De-a-

R De#="N* THEN GO
460
358 PRINT AT 15,83 "NUR 1 ODER N
EINGEBEN. " AT 15, 81 B4 10 32) A
SGR S8R SR

378 6070 235"
N* THEN GOTO 188
%% PRINT AT 3,0;5:
428 FOR 0'3
435 PRINT AT 4,7 as(1)
,435 PRINT AT 8,1 3AT 28,15°~

1 STEP .2
455 FRINT AT 14-5%0,0:81AT 1445

*a,

340’ NexT @

478 LET Fol8usay

480 LET

155 RNt AT 6,81F; " ~TAGE-PERIO

E*
500 LET H
318 FoR poa o
BT AT 14.FiCHRS 91AT 1S,
PINT (61183 1AT 16,P3G-1BFINT (&

536 LET G=6+
238 1F BF TN LET 6e1
@ PLOT 2%P, INT (SIN ((H-.25)/
F{Z*PI)*IB) +14
T 2%P+1, INT (SIN ((H+.25
ur*z{nuun 15

H=H+1
350 NEXT P
598 PRINT AT 21,6 "WEITER NACH
NEW LINE®
668 1F INKEYs="~ THEN GOTO 600
618 PRINT AT 4,0;B%; 192)

uT
I xeits AND X>8 AND X=INT

XThEN 8070,
660 _PRINT AT 5,0} "KEINE ZULAESS
1GE EINGABE, DATEN NUR VON DER F
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7
HEN G0TO_ 648
T0 818

GIBT ES NICHT.
Sam

829 LET Pmi

(172081 ° THEN

AT
SOR”siR

IF P_AND M=2
838 I 7>0' THEN 6070 768
848 PRINT AT F,18§Ti".

LET

48 IF T+160¥M+1E4XIC15821015 T

750.1F T AND M AND M(13 THEN GO

PRINT AT 5, z;'msszs DATUM
H

5,03B$( TO 32
SGR SaR PI

578 LT nS38svaL s (m)

IF VAL "J/4<>INT (J/4) OR I
[300=InT" (/1087 AND_3/488¢>INT
LI

THEN_LET D=29

JAT F+i,18)
878 LET X=VAL *J%¥365+INT ((J-1)
74)-INT (13-1)/180)+INT ((3-1)/4
88 4 TiPR(M)2) -

RETURN,
58 PRINT *SONNTAG®
RETURN
978 PRINT *MONTAG®
g RETURN
798 PRINT *DIENSTAG"
E'
818 PRINT *MITTWOCH®
838 PRINT *DONNERSTAG®

58 PRINT *FREITAG"
TURN

Delete

lch auchsofort i Testwe-

81 bildet den von grofleren
Computern_ bekannten Befchl
sy BE B fer o

senundm
n Progra

ol e et

schehen,

Specherscle im RAM eri

elosht und e Blldspuchu benotigt. Mi

lauffihig, Loscht man den Ein-
gabeeil,

gekiirzt
1 an s G b

hinter das Programm gezogen.
Danach g csrrick i den Vil such e Ervee
SLOW-Mod: rung, indem man die Zeil
bis 30 weglat, ab Zeile 100 cin-
gibt und die Zeil

und der letzs
Jokas Frogramntele it Sa
‘mal zu Iischen.

Das Programm besteht aus

das Maschinenprogramm
cin Rotios i ROM sugreil,
Konate der ZXS1 abilren:
wemn der Au T
Miode vor der Rovtine sicht i
tegriert ware.

Basic-Teil des Pro-
gramms dient der komfortablen
Handhabung. Zunchst ist cs

z

‘male Eingabe beim Poken ver-
langt, verwende ich hier cinen
“Dezloader”, der Speicherplatz
spart

Mit RUN 100 werden das
i in die

e do it s Mscinn-
prosrmmn. Besee ol
et s it PO
KESesion
Nun kann man sein Pro-
gamm cingeben (vl n
10LET DEL = 9000 ver-
clabore) uad o g 2
lenblocke los tine
oo eliberenin, o
e vripp . Wardas dr
Fall, ki man beide Zeilen-
nummern crmeut cingsben.

Kurz noch zur Maschinen-
outine. Die Systernvariable E-
PRC (akiueller Cursor-Stand)
wird mit der ersten 2u Ischen-
den Zeile geladen, der Cursor
steht dann an diescr Zeile. Die
erste ROM-Routine ermittelt
dann dic Speicherstelle, an der
sich diese Zeilennummer im
RAM befindet. Dicser Wert
wird auf den Stack gelegt. An-
schiend wird ther de Sy
semvaide di e 20
schen St

REM Zeile geladen, eine even-
tuclle Fehleingsbe  iberproft
und das s Lising b Zelle 130
(EBIT) e M P
hafte Zeile korrigiert werden

N

0 EED: sie setzt den
Zibilegenoratie wut iaon bint
nicht interessicrenden  An-
fangswert). Bei dieser Art der
Zuweisung spart man 5 Byte. da
der ZX 81 fiir eine Zahl stets 7
Byte Speicherplatz_bendtigt

100.

Wieder werden

Byte, e

123
5 ist also nur mit einer  Sovie 9130 bis 9160 k.

16KByte-Speichererweiterung  MickaelStern

MC-Generator
1 REM DELETE$0ERZE ILENLOESCHE
& EBRINT

BERRMUELL TECHNICS

7 BRINT
INC.PRESENTS™,

13 PRINT AT i3,15;"® > DELETE

18 PRINT AT 20.8; € TRASTE

DRUECKEN"

To 21
070" 900

©

SuM(>357 THEN PRINT
13@ NOCHHMAL KONTROL IEREN
SUM<>2597 THEN LIST 130

ZEENNI DR b OReR B

2R nSa b 0E R EGRELEN BN
580 Se8e888Laresaees B

mow

QESCHENDE ZEIL

Text.
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Vet~ feresse an cinem langen Lebes

— e s, U snd gt ol ey O

3e30 LET nz=InT (EZ/256) verschicdene  Assembler be-  Mehrere Firmen in England

=EZ- Kannt (Assembler-Vergleichs- habcn Nachfolgemodelle fur

8259 BONT SRSpNEiLa fest in der nichsten CK). Auch  den QL angekiindigt, Eidersoft
2070 POKE 18395 HZ Desiop Progamme s GEM Lo bereis e T von
B8 0 e o o et

Z.-NR“,“EINGE!EN 4 verschidene; 5. Test, CK 12/1 genheit cinen solchen Comp
si00 Ing 1986/87) sovwie dic jewels ent-  cer kurz zu testen. Das Ergebnis
$ite BRInT sprechende Maus. kend, Erwird mit
$i% b “EINGRBE 0.K. Gute st Sufvare ge- 4 uh vom B belanaicn
g BITTE TRSTE D

> ifert, ciner sark ve

9148 I INKEVE="" THEN GOTO 9140 umfang des QL. mvgmm o Aekrt clner sk o mman
9160 IF INKEY$="J" THEN GOTQ 918 Munchen bietet sogar eine Ql
) » komplette Finanzbuchhaltung. "mgmmme Die Grafik-De-
§i60 I INKEVS='N' THEN 50TO s00 i Guscher Sproche an. Viel. mos (bewegte Pendel in Echi-
$17e caTo fitl sind auch die BasicEr. Zcit) halten beim Amiga und
Sige LeT o22t8sk 10514 weiterungen, die die Leistungs. ~ Atari problemlos mit. Auch der
$ise Srop QLT et & seiner
3is0 fihigkeit von Superbasic zum

gase i gonz erheblch erhohen. MarkicinfUbrung. Un_diesen

Die Situation des QL
in Deutschland

Nachdem Sinclairseine Com-

puter. Insbesondere das Sct
sal

wiB. Aber dic Situation ist sehr

viel besser, als man glaubt. So

hat Amstrad Anfang Scptem-
ber den Spectrum Pl

Joystickports vorgestellt. An-

B bundelt e sch um e

n Spectrum

it 3Kyt (o . 1986,
28). om0l

Die Preise fiir die deutsche
Version lagen Anfang Novem-
tecthrdi (e B, PG Hebe.

., Computer Studio) unter
500 DM (inclusive Software)
Der billigste uns bekannte An-
bicter war Vobis mit 399.- DM.
Al Hindler ktanen agsblch
sofort liefern. Der QL it
ein_ superglnstiger .:mmg‘.
rechner mit 68008-CPU.

Der Zubehor-Markt fir den
QListsehr reichhaltig. Das An-
B el

: die Preise fir 512

Kyt hegen swiehen 115 und
‘Pfund Sterling. Wer nicht
ek mit den Mirodivs ar-

(m jedentslls die An:knnﬁ o
danischen  Ex-Sinclair-Vertre-
tung Dansoft) die i
QL weiterverkauft haben

In Deutschland sind nach

o Rt s legt sich cin
Floppy-Interface zu. Auch hier

sibteszahireiche Angebote von
verschiedenen Herstellern. An
lll:nln s Konpen el

Laut-

Auskunft
mehrerer Hindler insgesamt

50 A
e bl s

Serke i 3.5 oder 525" be-
tricben werden. Die Speicher-
kapazitat betrigt damn 720
KByte bei §0 Tracks, Wem das

MByte an den QL anschliefien.

schen Version bei den Hind-
-

3500 QL zu kaufen.

Laufwerk und Controller be
1150 Pfund Sterling.

Auch beziglich der Software
bleiben keine Winsche offen.
Die Programmiersprachen Pas-
cal, C, Fortran 77, Lisp, Forth
und BCPL stehen zum Teil von

Spitzenreiter ist hier der Tool-
kit 1L von Tony Tebby (einer
der QDOS-Autoren; Testbe-
sicht im ndchsten Heft). Ein gu-
tes deutsches Produkt it Giga-
basic von ABC Electronic.

Der Marktan Spiclen fur den
QL st sicher nicht so gro wie
fir den Specrum oder den ©

wer kennt nicht den
Rlusier “Pegm e i
dor D -Dursellong ocor g

rennen) gelten als Geheimtip.
Der Verkauf an Amstrad be-
cinflubt die Verfigharkeit an
Zubehor nicht, da alle Herstel-
ler von Sinclair vollig unabhan-
sind und waren. Ganz im

o

Re hncrpbl:s,‘\ukﬁu\ulv-
te. Er soll QL-komy
B e
6800
OL jetzt USA Er-
folg haben sol, gt s dor
ebenfalls Bestrebungen, iho am
Leben u crtaten. Alle QL-
Nachfolger ein_grofies
Gendue it scpnnﬂsr Tastatur
(IBM-art

i ginges ool e
uch ¢in Centronics-Port und
Erveitcrungssteckpltize schei
nen in diesen Reghnern Stan-
dard zu werden.
er Preis fi solch cinen Su-
per QL witd ohne Monit
St i 200 T4 -
et e DU
o canat
e Bine darhe Joents -
cher sein: Das Kapitel QL it
noch lange nicht 2 Ende.
Wie verhilt es sich nun mit

grofien Sin
wichtigen Nesbeticn st

Fihrt, der aber seit kurzem wie-
der aufgehoben st.
Rainer W. Gerlog
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Fehlersteuerung in Superbasic

Auch wenn die QL-Doku-
mentation sonst sehr umfang-

:

st im Prinzip gleich dem RE-

Mark, mit der Einschrankung

da er bei normaler Anwen-
e mit d

‘macht, bietet diese Moglichkeit
(ON ERROR GOTO.. ) our
S b,
T und Weise hemusgc-
Eomden e, 46 o i
Programmsteucrung auch in
Superbasic existiert.
In gicisher Form e i ro-

sich
Feh.\ehelzhle o P
reiben,
und zwar wie gowolnt i Kt
und in langer Form.
“Archive” kennt den Befehl
o e
lernr( ). Wie wir wissen, wird

amm; i e cnipreshends

Bitmaped op I B
gabeunterdriickung bei numer:
scher

en Variablen). so wird d
Praasdus. vormlig abachro-
chen, und Fehlernr() nimmt
die entsprechende Fehlemum-
mer an (siche Dokumenta-
tion),

Entsprechends Betehe in

Funktionsvorrat:
ERNUM, ERLIN, ERR xx
Bei ERR xx bedeuten xx

ywore ; die Be
deutung dieser Funktionen st
mir bis jetzt noch unbekannt.

Befehlsbeschreibung:

i
Funkiion ERNUM uf den
~21bringt. Dieser Befhl

gyt (Wairchetlich
st i sl Mogiblet
cinea Synt
gramm 7u erzeugen.)
REPORT Kanal (Fenster)
Gibt dic letzte Fehlermeldung
auf den angegebenen Kanal
aus, Der Standardkanal st hier
0.

WHEN ERRor, END WHEN
(Fehler)

Kurze Form
WHEN ERRor: Befeh, « Be-
fehls

WHEN ERRot
«Befehls

*Befenix

Wird in einem Superbusic-Pro-
gramm in WHEN ERRor Bc-
feh gefur erden die
Belehe in m " Sehachielng
oder in der Kurzform zunéchs

nerhalb der Schachtelung wer-
den g, Dann, v aue

n licfern die Funktionen
ERNUM die sugehionge Fe
leraa,jedoch mit negaivem
Vorzeichen. ERLIN erzeugt
2 Detinanct, o b e
Fehier aufgetreten ist. SchlieB-

iedermot, bis der Tnerpreter
cine ne N ERRor-
Schachielung findet.

W e teserng -

schalten, um .B. wihrend der
Programmgestaltung dic Kon-
tollein gewohnter Form zu be-
fnle, soclntdchcio D
cingabe von WHEN El
REPORT. Keinesial judooh
Sollte man versuchen, dic Funk-
tion 2.B. mit ERNUM=—7 zu
sindern, da der Interpreter sich
sonst abmelden komte.

Mit dieser Information sollie
& mun beine Schvirighsien

mehr

fra S F.uvg)ah:u w

machen und deren Richtigkeit
7u kantrollieren. (Z.B. erfor
Korrekte Antwort, die man
sonst durch INPUT 25 mit an-
schlieBender recht umstindli-
cher Prifung auf numerische

und syntaktische Richtigkeit

tung von Dateien wird cbenfills
erheblich erleichtert, da jetzt
nichtvorhandene voa vorhan-
denen nicht mehr unterschie
den werden missen. Sogar das

von Cassetten

dig. dal bei cinem Fehler iiber-
haupt Sonderbefehle ausge-

cignet sich dic Form WHEN
ERRor :REMark.
Wird ein INPUT a mit EN-
TER Mg, to nder 4
Wert_nicht, jedoct
Kein CHRS 10y e s skt
Fenster ausgegeben, d.h. beim

sprechende Zeichen dirckt an
beiIN-

in den Laufwerken kann ge-
prifft werden,
Hierzu noch ein ,,w Tips
cache

kann aber frotzdem unterbro-
chen werden.
Oftmals ist es nicht notwen-

PUT 2 angezeigt. Mit WHEN
ERRor :PRINT kana man die-
ses Problem vermeiden.

Wird ein INPUT ab schon
bei a mit ENTER abergangen,
50 wird die Abfrage nach b aus-

lassen; dsher sollte man,
wenn cine Eingabeunterdrik.
kung provoziert wird, auf Ver-
Kettungen in INPUT-Befehien
verzichten. Selbstverstandlich
kann dicse Tatsache auch cnt-
sprechend genutzt werden.

S, Mullc Lund

QL Peintre

Normalerweise berichten wir

iber dic neuesten Produktc auf
dem Hard- und Softwaremark:
Das hat unter Umstinden zur
Folge, daf etwas Altere, 50 gut
s auch sin mogen,unbench-
t2t bleiben. Sa it es auch dem
Progrinm el i den
OL crgangen. Es st
Frankecicand bt bishr noch

nicht die Beachtung gefunden,
die ihm g, D ol s
it dicsem Test

sreintc” ciau s Erc
len und Bearbeite:

wil. Es st nicht mbglmh e
Modi zu mischer

Bt el ol
den, erkennt man sofort,
weigehond  spmbolgestcven

verschiedene Programmoptio-
nen aufrufen. Allerdings sind
auch die Funktionstasten noch
teren Optionen belct.
Atbeiten kann man cntweder
mic dem Joystick oder ber die
Tastatn
u den Moglichkeiten,
die“beintee” bieet
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LINE: Damit kann man Linien
s oder auh feiindig

E/RECTANGLE: Be-
lleh‘g g,mﬂ: Kreise und Recht-
ecke konnen auf dem Bild-
schirm plaziert werder

BRUSH: Der Pinscl erlaubt
das Z¢ tenen
Strichstarken und -formen.
FILL: Fllt cine bestimmtc

Fast jede Option hat weitere
Suboptiona, dis dann tberdie
Funktionstasten _ aufges
werden Kinncn. So i sch
Zeichen- und Hinter-
Srusdiacb ke, ebérno o
Fallmuster (ki el
definiert werden
Wastett, i eine intricrc
Druckeroption. Das bedeutet
aber nicht, daf man un;rhauw
Hardeopies  erstellen

SPRAY: Der belicbte Sprih-

“Peintre” natirich nicht feh-
len. U den Cursor herum wer-
Pl st

R: Der Radiergummi
i e
PANZOOM: Eie Doppel:
funktion: Entweder wird de
Atbeits-Screen _verschoben
oder eine Lupe aufgerufen (fur
Feinarbeiten unbedingt  not-
wendig).

MODE: Setzt den Zeichenmo-
dus
QUIT; Loscht den Bildschirm.
MICRODRIVE: Option zum
Laden und Speichern der Bil-
der.

COPY: Kopiert cinen zu defi-

ger-

‘was umstandlich. Will man sein

Werk 2 Paper bringen, mu
auerst_abspeichers

el =) Haupiprogramn [6-

laden.Jetzterst kann man Gber

cinen Epson oder kompatiblen

Drucker die gewtinschtc Hard-
rigen.

rk-
Pt it
Bilder malen wollen. Die gebo-
tenen Moglichkeiten reichen

freundlich. Das _Preis/Lei-

WROOM

Diesea fcinsinnigen Tirel hat
cin neues Spielprogramm fir
den QL. Dahinter verbirgt sich
die Simulation eines Autoren-
neas der Formel 1. Funf ver-

cin wenig Hintergrund ein

angedeutet_das  Armaturen-
brett, Sobald die Ampel aul

bewaltigen. Der Spieler kann
wahiweise tber dic Tastatur
w:r:mn]uysnckdm:lgenen

ut bezeichnen. Lediglich die

s

an eine andere Stelle
wei verschiedenc

mmmumzn; moglichen

das Einfigen von Kommenta-

englli{ha ke b
und

infor-
mativer sein.

System: Sinclair QL
Herstaller: Pyramide
Rolf Knomre

Othello

Fr dieses Brettspiel gibt es
ebenso viele verschiedene N
men wie Computeradaptioncn,
Dic bekannteste Version ist
"Reversi”. Filr den QL
heift das. Programm  nun

“Othello

Das Spiel selbst mu wohl
nicht naher erklart werden. Ex

Steine so zu plazieren, da
gegnerischen eingeschiossen
und dadurch zu cigenen umge-

wonnen. Dic Spiclregeln sind
also relativ einfach.

e "O\hclln" spiclt man ge-
uter, der noch ci-
e qunnen anbistet, die cin
normales Brettspiel nicht vor.
weisen kann. Das beginnt mit
der Brettdarstellung. Mankann
zwischen einer  normalen
Draufiht ode iner 3Dl
lichen Darstellung _ wihlen
Son d:mpmnen sind Ausdruck
der  Partie, verschiedene
Schwierigheitssiufen, Abspei-
chern und Laden von Partien,
Farbwechsel und vieles mehr.
Wer Freude an dicser Spicl-
idee hat, wird mit "Othello" zu
frieden sein.

System: aL
Hersteller: Pyramide
RoltKnoree:

- beschleunigen/bremsen
Schalten entfall leider volli.
Wahrscheinlich haben vir es
hicr mit cinem Automatikrenn-
wagen 2u tun,
At dom Bidciem, sictt
man in der oberen Hilfic
Doecsict er i o vt

den Joystick hochdricken und
lostahren. Hindernisse stellen
die Fabsbahnrander und die

itfahrer dar; cine Kollision
sollte  unbedingt vermieden
werden.

Trotz der angezeigten hohen
Geschwindigkeit kommt  ein
echies Renngefuhl 7u keiner

it auf, Auch di
Soundeffekte sind da nicht hlf-

reich. Bvero st de Grafk
eher schwach Pro-
Sromc ol e e e
Singt haben.

System: Sinclair QL
Hersteller: Pyramiy
Rl K

Far Reversi-Fans,die gerade kelnen Partaer haben: Der QL spieltmit!
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llegstlilsalzleile
. o F3: rogrammende r Speciru
Drei Programme fir [ 750000, | REORETHR

den QL

des Files gefragt, das geloscht
werden soll Spectrum-Eprommer
Nun noch cin Kieiner Tip
Wenn man beim Formatiren
dic Cassete Ticht in das Lauf-
werk pret o crhil sic cine
grofiere i

248~

ot Bl "Cartoommand” skwali-
it exifne dos Direclo-
ey Ty
: ; i
i iag il s o
Ditss Finktion ml sach 1.
Cumilgs Lopieise, gf;";m dem Andern der Catrdge sut-
G gerufen werden.

Dws:& Programm schafft m

stell; nach Eingabe der Kenn-
bl sartet das File automa.
allerdings zu be-

Setnsiverka kapedor Rech
netjedes File. Solassen ich S
theitskopicn schr licht er. tisch. Hic

M licher Rekord lag
bei 251 Sektoren.)

Intellgents Programmienung
Meni-gesteuert
2us. Cantronios-Schnitstele
Keine zus. Hardware e,

Reversi

Dieses Spiel ist wohl viclen

bereits bekannt; deshalb hier

orkursdie Regeln. ZweiSpie- | 4 Spes Sockezum utouen
Spectrum-ROM 27128

24500M

T

rois 248, DM ikl
‘Softwara r EPROMMER

e B Feld e Stine, Wird N

stelen achten, daB Basic-Programme

dis Anhingscl _bas tragen

ssen, da sie sonst. nicht als

Cartcommand solche erkannt we as
“Coricommand”{s sin Uil lech git (i

o5 den Umgang mit Micro- ) dic mit EXEC

ves cibedlich i, E5 Seladen sollen, Der

m Nam T Restwirdals unformatierte Da-

o Rty s Eingabe

Compu- der Startadressc im RAM mit
BYTES gladen werden. Die

lgende  Files BOOT

Werdon sic in der Divesvry

aufgeliste!

ein
cigene cngokiammer, o tn-
er seine Spielfarbe_und
o ensprechend einge
setat werden. Sicger it, weram
Schu die mesten Sicine be-
sitzt. Das Program
Seicr Nr. 1 vad Bt semit
immer den ersten Zug aus.
Martin Bunner

1i7.000M
+ Druckarkabsl Centronics
S7.000M

w02162/22064

Copy-all

1 REMark HHSHEHNRRENHRERERRHRERNN

L]

2 REMark ## COPY-ALL

3 REMark ## (c) by JUPITERPROG
id

4 REMark HHHNHHARHRHNRRARERENNNN

R idd

5 INK 7,5,2:PAPER 8,1,1

6 MODE 8:FLASH 1:iCSIZE 3,

4:PRINT "Copy-all

7 CSIZE 2,8:AT 18,08:1INPUT *Wo is
t das Masterdrive (1-oder 2)?
d:1F md<1 OR md>2 THEN GO TO 7

8 PRINT 85"Ich beginne...":sd=(m
d=2) +2% (ma=1)

9 OPEN_NEW H3,"mcv"tscl:
ry*$18 DIR #3,"mdv"tmct" "
0SE

12 PRINT &

_directo
"¥11 CL

Nun wird kopiert..."
13 OPEN_IN #3,*mdv"&sdk"_directo
ry"$14 INPUT #3,namé,sects15 IN
PUT #3,x$

16 PRINT x3$

17 COPY *mav*amdi*_*&x$ TO "mcdv*
s

18 IF EOFCH#3)=8 THEN 80 TO 15

19 CLOSE #3:DELETE "mdvtsdk”_

rectory®$28 PRINT 86"Fertig.*:DI

R "moviusdir_!

Cartcommand

1 REMark HHHHEHHHEHHBEHRRRHRRNNS
Liiild

2 REMark ## Cart-command

3 REMark ## ° (c) by JUPITERPROG
#

4 REMark #HSHSHEBHHNNHRERENNNNIN
Hhuny
5 oS

3 CSIZE :-z 1:AT 8,2:UNDER 1:PRINT
= om'man d*iNDER

7 INK 7,6,1:PAPER 3,4,2:CSIZE 2,

[

8 AT 7,8:PRINT "W hlen Sie:"s&s®

F1 --> Einrichten / Aktualisiere

BIG tRar Diractory s Runus'
> Las -> Ende*3d9

Seer 16aa, 160, w mn 10,1,1,1




s SINCLAIR

Gomputer Kontakt 2-3/87

18 REPeat loop
11 a=CODECINKEY$(-1))

12 IF a=232 THEN GO TO 18

13 IF a=236 THEN GO TO 21

14 IF a=248 THEN GO TO 43

15 IF a=244 THEN GO TO 45

16 IF a=248 THEN 6O TO 46

17 END REPeat loop

18 DELETE mdv1_Cart_help:OPEN_NE
W #255,mcvi_Cart_hel

19 DIR #255,mavi_

28 CLOSE #255:RUN

21 OPEN_IN #255,mdv1_Cart_help
22 DIM 2$(160,20>:i=8

23 cLs

24 CLS #2

25 INPUT #255,nam$,secs

26 INK 7:PAPER 2,8,8
27 AT ©,8:PRINT *Name:

nams! ! se

cs
28 REPeat loop

29 1F EOF(#255) THEN EXIT loop
38 i=i+1:INPUT #255,a$(i)

31 IF i/8=INT(i/8) THEN BEEP 111
1,18:PRINT #8,">ENTERC drffcken .
IF INKEY$¢-1><OCHRSC 18 THEN
60 TO 31:ELSE CLS
32 IF as$(i)="boot" OR a®(i
EN ND(Y luDNSS PRlNT

$¢ 1

34 END REPeat loop
35 CLOSE #2353
36 BEEP 5555,22,77

7 REMark HHHHHHHNSBREHHEBHARNNN
A

8 REMark
9 REMa

18 REMark %% Bildschirmaufbau XX
11 MODE 8

lz CLS #O:WINDOW #8,400,38,56,22

13 BORDER #8,5,2,1, EN #3,scr

_308x288a70x 181 B\JRDER #3,12,5,7,

T:BORDER #3,6,3,4,21PAPER #3,2:C

LS #3

M a‘r | LHINDER SIPRINT, “RiE v
UNDH

w 86 STEP 18:LINE 38

35 FOR 1240 TO 120 STEP 5.SiLINE
1,98 TO 1,8

24 CSIZE @,8

25 x=RNDC1 TO 2):(4,4

1:£(4,5)=1-"02"(x) : (5,4

82" x> 426 x1=8:y1=8:c=0:imax=08427

qu=2

(5,5
ped

37 CLS #8:INPUT #8,"Ihre Wah
z:1F 2C1 OR z>i THEN GO TO 36

38 x$=a$(z,LENCa$(z))-2 TO LENCa
$(23))

39 IF x$="bas” OR x$="Bas" OR x$
="BAS" -
48 IF x$="_mc" OR x$="_MC" THEN
EXEC *mdv1_"ka$(2) :RUN
41 INPUT #8,*Startadress

sistil

42 STOP

45 STOF

44 GO TO 18

Reversi

1 REMark HHHNHHHERHARHNNERERBHRN
e

3 REMark ## REVERSI
4 REMark ##

"
S REMark ## (c) BY JUPITERPROG’S
& un

28

221
86168311188737626238118323762678
415851441517 14858828726871122178"

29 zeigen
38 REMark

31 REMark X% Computer am Zug XX
32 REMark

33 dr$="X":FLASH 1:AT 9,38:PRINT
*Rechner®:FLASH 8:AT &,38:PRINT
*Mensch®

34 max=8

25 FOR i=1 TO 120 STEP 2

36 yl=ss(i
37 1F £(y1,x1>008 THEN 60 TO 47
38 ‘c=8

39 FOR j=-2 TO 2 STEP 2

48 FOR k=-2 TO 2 STEP 2

T
'J

e A e
+/2,x14k/2)=1 TH

43 'END FOR k
44 END FOR j




it’s. .
Sirnci=ir-
time

Die drei
Superspiele zum
Wahnsinnspreis
von je DM 24,-c...,

Der sing,

nter Kgner 9L

olle 2 Blicher unentbehr-
lich - ehrlich !
ZX 81 DM 49,-

Sinclair QL DM 69,

Das scharfste fir den
Spectrum - Peep Show.
Bitte Alter angeben.
DM 29,90

Actiongame mit

32 Screens.

32 Screens. 100%

Maschinensprache.
M 19,-

o

Eine Reise
von New York
nach Agypten.

Deutsches Grafik-

Adventure fir
DM 16,-
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45 IF cCmax THEN eﬂ Tu 47

98 Ir sty s THENIGO 70152
49 FOR my=1 TO

30 PR memt T 8A1F £(my ,mx>=08
THEN 60 TO 52

51 END FOR my:STOP

52 PRINT #6,5"Mein Zug:

mx
53 setzen drs,my,mx

54 zeigen

55 REMark

56 REMark XX Spieler am Zug XX
57 REMark

58 FLASH 1:AT 6,38:PRINT "Mensch
=1FLASH 8:AT 7,39:PRINT "Rechner

(IS 0EER 4URR;16,44,78, 27y

s e

ss 1E 3958 B Lt RN %
60 TO 59:ELSE IF f(yy,x

oo TH:N 60 TO 59

61 drs="

$2 sotoen drs,yy,xx

63 zeigen

68 qu=qu+1:1F qw=38 THEN GO TO &

65 60 TO 33
66 REMark mt FertigsZ hlen

73 IF ms>32 THEN GO TO 75:ELSE I
F ms=32 THEN 60 TO B&:ELSE 60 TO
93

74 REMark

o Gle Revarcnd anizcy/mastiat 1
F_INKEYS$=" j* THEN BEE
1F INKEYSCI"n®
82 PRINT 5"Feigling !! Feigling
11*5655:STOP$83 REMark $84 REMar
k XX Unentschieden Xx

85 REMark

86 CLS:INK 1:PAPER &

88 CSIZE 3 RINT *Unent

87 BEEP 8,18,20,188,1,8,6
,8:4T 8,

{+489 AT 2,8:PRINT "Wi
11st du eine Entscheidun

2Cj/n> 2*$49@ IF INKEYS=
J* THEN BEEP:RUN:ELSE IF INKEY$<
3%n* THEN GO TO 9|
91 BEEP:STOP
92 REMark
93 REMark X¥ Verloren ¥
94 REMark
95 CLSic=8
96 CSIZE 3,1:BEEP 8,68, 12
97 a$="Ich habe gewonnen

©:CSIZE 8,8:AT 1

ms.
6:PAPER 1:PRINT
*Willst du eine Revanche ?¢j/n)?
"4184 G0 TO 764185 REMark $186 R
EMark %X Procedureﬂ

187 REMai

168 DEHne FRDDednre zeigen

120 END DEFine zeigen
121 DEFine PROCedure setzen(drs,

Yo%)
122 LOCal c,i,,y8,x8

123 c=(dr$="0")-(dr$="X") 1f(y,x
y=c1y@=y:xB=x

124~ FOR 2 70 2 STEP 2

125 FOR j=-2 TO 2 STEP 2

126 IF i+y8C1 OR j#x8C1 OR i+

y8>8 OR j+x@>8 OR (1=8 AND

THEN 60 TO 129

127 IF £City®, j+x@c OR <y
8+1/2,x8+/2)<>-c THEN GO TO 129
128 setzen dr$,(yB+i1/2),(x8+j

=8

72

129 END FOR

138 END FOR i

131 END DEFine setzen
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Grafikkurs fiir den C 64

4. Teil

Im letzten Teil dieses Kurses

kurzer Uberblic

Die Grafikmodi des C 64
Bereitsim 2. Kursteil wurden

die Register des VIC

stell. In Bezug auf Grafikan-

wendungen sind nun einige Re-
gister Desonders  interessant,

e ice noch cinmal aufgeivet

und ausfihricher beschrieben

schirme innechalb des gerade
akiiven 16-K-Blocks dargestellt
vid. Adhiung: Disss Bt b
stz auch Bedeutung in Zusam-
memm.g mit der Zeichensatz-
programmierung; es wird also
fir mehrere Zwecke verwen
dett

N e even Dbersi
wollen wir jetzt auf die beiden
Graikmod:des C 64 cingehen.

Hochauflosende Grafik

Hier sind 64000 einzelne
Bildpunkte _ansprechbar, _je-
doch kann man nur eine Zei-

Register 17:
Bit Sschaltet allgemein die Gra-
cin, wemn es geser

stllng \u\d ‘Multicolos-Mode
mit vier Farben, aber geringe-
o v (600305 Pk

Register 2.
Mit Bit 4 wird die Grafikauflo-
sung_festgelegt. Dabei wahll

TorNodus :michllmx

Register 2
D i wied dsiirt, wel-
cher der beiden Grafikbild-

Grafikzelle  auswahlen. Zur
Darstelng cines Bikesbend-
gt der Rechner §
herplats. Der Beginn chncs
Grafikschirms wird_einerseits
durch die Wahl, des 16.K-
Blocks. andererseils durch Re-
gister 23 (Bit 3) bestimm. Rein
rechnerisch ergibl sich beim C
64 aufgrund des 64-KByte
, dall maximal acht sol-
cher  Bildschirme  existieren
kbnnen. Da der Rechner je-
doch normalerweise immer die
ersten 1024 Byte fr das Be-
riebssysiem bendtigt, bieiben
sieben Schirme, die man nutzen
Kana,

Die Tabelle in Bild 1 zeigt die
volktindipe Zuordnuny_der

in Abhtngigkeit
Vo Tahalt des Regiers 24

des akivierten 16K~
B oo v durc aem CIA S
hestimmt wird (Basic-Adressc
SDDO0, 436576). Wollen e
2.B. den Grafikschirm einschal-
o, der b $6000 begint, 55
wiren dazu die folgenden Ba-
sic-Befehle notwendig:
05 POKE 56, 64 POKE 55.0:
z tenew

setzen

06 GR=24576: REM Basis-
adresse des Schirms

10 POKE 56576, (PEEK
(56576) AND 252) OR 2
REM 16-K-Blocks.
auswihlen
POKE 53272, PEEK
(53272) OR8: REM2. Bild-

50 FOR I= GR TO GR+ 5000;
KEL0: NEXTI

Speicher v

der nomalerweise nicht_ge-

30 POKE 53265, PEEK
(53265) OR 32: REM
Grafik einschalten

Sie konncn sich davon iber-

zeugen, daf nun taisichlich der
Grafseirm it der Basi
adresse $6000 angewahit wor-
den it ndem S o it dex
folgenden FOR-NEXT-Schlei-
fe loschen, um o cinen defi-
nierten Grundzustand fir unse-
te weiteren Betrachtungen zu
erhalten:

40 FOR 1= 1024+ 454096 TO
2023+ 4+4096: POKE 1, 16

NEXT!:
REM Zeichenfarbe wei
und Hintergrund schwarz

wirklich _sinovoll _ cinges
D besiebons Techss wind
tibrigens von vielen Spracher-
weiterungen und Grafik-Tools
(2. Sinom Bas) verve-

Der Vollsundgkei huber
‘mochte ich auch er
i schrclbender Zugl g
den ROM-Bereich (z.B. durch
POKE) das hinter dem ROM
liegende RAM vertindert, wah-
rend ein lesender Zugriff nor-
malerweise immer den lahalt
des ROMs zurickgibt

Zuritek zu unserem Kleinen
Basic-Programm. Wenn Sic den
Bildschirm des C 64 wahrend
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des Losehvorgangs genau beob-  Grafikzele die unteren 4 Bits _Schirm #| GIA, Bl 10 Register 26, Bt 3
achtet haben, dann it Tanen  der ol . 7 . e
wohl sufgefallen, daB zeilen.  schirmzelle  verantwortich, o 3
iy iy A i | it : 2000 2amie2
Punkten geloscht wurden. Dic-  Zeichenfarbe bestimmen. H 1o ! S50, 24578
ser Ablauf erinnert daran, 438 Den Zusummenhang i 4 o1 o $8000, #3276
jedes Zeichen des Zeichensat:  on Gt ond Towtingy 3 o1 i $A000, #0900
; schen Gl wnd T 3 q n | e
8e6-Punkicield besteht. AU ennen hier, daf fur jede nm 7 o ! e i
thnel die Struktur des Gra .
schirms doch sehr der des Text- Bild1
bildschinms, dessen Aufbau im
ensten Tei des Kurses bespro- gy soane
e el g P sl et st i S o 3 28 29
chauen wir uns jetzs den Zewhen(mn 1 (weib) und die [
Aufbau des Schirms for Hintergrundiarbe 0 (schwarz)
auflosende Grafk genau an  gewahls |
(Bild 2). Er etz sich - hlich  Naychdem nun alo die Intia- 2 |
wie der Textbidschirm - aus des Grafikschirms mi
ellen zusammen, die  der Basisadresse S600 vollzo
sen i
chen, Aulerdem whsen wlr, st Gratken ersugen. Bin
cin gescrzis Bit easpricht cic v Lpsonen, emce caclocn
pem sesoen Pkt 0 G, Do s 2
Bildschirm. Also benotigt man (o
i 25040 = 00 BISCNTIIS!  Zuser sl et noc ermiot 2
len und 8 Byre firdie DANSCL:  yerden: dfh nfolon o sotn:
g ciner Zelle geamt 365 Ao
Bytc, um cinen  keit von Basic der Aufbau kom- ~—Spalte 0 1 2
ommmﬂ. simben, pleir Grafen ser v Zeilo 2
Byte 0 [Byte d[Byts 0
ok e Moo, ik adoun o -
i suindris Byte 1 [Byto 1]B)
bei
Byie 2| Byle 2 |Byle 2
e £t e o o ria) e Gne
0 G ohcade Gea st uf Sl s il o [Pree[eresieme
e zm © m
pe;.s oo aufgefibrten Routinen, Wenn Byte 4 | Byle 4 | Byte 4
Si, dab die ieet .mwem Sie et m.;,m Prasis im ey
-+ Tnformationen aicht ctva . Umeang mit hrem en,
e Pirsopcter, sopdete i ﬂﬂ';“kv?‘n=nundwlt;nsx‘e\:=v- Byla 6| Byle 6| Byle &
e e Bereich abgelegt _suchen, dic vorgestellen Algo-
ke dem Beress shacsr e Byte 7 Byte 7 [Byte 7
Tentoildschirm unfaf. Dicser rmErmdermmmmmn
beginnt n der Regel bei $0400,  Grandlegend is uniicht dic
S U0aE M wh e Rl S, i . P otd Bt7 8543210
spel jedoch cincn anderen 16-

zeichnet werden sollen. Wie Sic
inBild dsehen, wurde cin rechi-

dscimadrese adder wer. vinklges Koordintensysiem

gewahlt, bei iy
in der linken oberen Ecke liegt
damit_die Koordinaten

S des Bldschirm-RAM 20 be-
stimmen. und

(0,0) hat. (Die erste Koordina-
te beschreibt dic Ausdehaung

Der C 64 stellt i 16

Fatben aur Vetig
virmsele.
man_individuell_die Hinter

lung jeweils mit 0 beginnt, hat
die letzte darstellbarc X-Koor-
dinate den Wert 319, die letzte
darstellbare Y-Koordinate den
Wert 199.

et 16 Forben
B sur Sdeotiinn Besoum.
mung braucht,sind fur die Wahi
der Hintergrundrarbe ~ciner

Bild3
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In Bild 4 ekennen Sie auch,
wie ein beliebiger Punkt inner-
halb des gewahiten Koordina-
e asgenibie v

h dic X

cine Parallele zur Y-Achse ge-
zogen, durch seine Y-Koordi-
nate cine Parallele zur X-Ach-
e I Shniipuk deer b
n Linien befindet sich dann

o gesuchte Punk.
Hier nun das Unterpro-
gramm zm S o o Punk

mou REM einen Grafikpunkt

(X, Y) se
100 IF X< OR X 319
(EN RETURN: REM

Fehir
1020 IF Y<0 OR Y >19
N RETURN: REM

Fehler

%

INT (XB): YB=
INT (YI8)

Mit der Berechnung von XB
bzw, YB bestimmt man, in wel-
cher der Grafikschirmzellen der
Punk licgt. Da ein Block je-
doch aus § Byte bestcht, mu
man auch ermitteln, auf wel-
ches Byte cin Zugriff erfolgen
Soll; dies geschieht hier mittels

Zeile 1040:
1040 BY=Y-YBo8: BI=7-X
+XBeg

SchlieBlich muB man auch

7 annchmen kann und ebenalls
1040 bestimmt

sl e gl o

punk! z
1050 PUe (.n elin
POKE PU,
PEEK(PU)OR 2° BI
REM Set Point
1060 RETURN

Jetat ist das Unterprogramm

fenig Ui Grakpukie

wicder zu loschen, muB man

Jedigheh in_ zelle 105 den

POKE-Befehl moifizicren

1050 PU=.. (wie oben):
POKE PU

AND (255-2°BI): REM
Delete
InBild 3 iden i i Basi-
Programm, das an einem g
1on Baig! o vervendets

Programmierechnik yerdeut-
icht.

on e X an,

fache Grafik_entworfen, von
der dann wieder Teile geloscht
werden. Das Progam eich-
tet auf cine
Tntl:nhzsmllg\mg und l6scht
i der neten Linica
o e
nochmaligen Tastendruck be-
endet wird.

‘Damit sind Thnen nun die ele-
mentaren Grundiagen for dic
im Hi-

mierung in Basic recht aufwen-
i nd die geringe Geschvio-
sich ebenfalls

dig
e

Der Multicolor-Mode
Ist_dieser Modus mit Hilfe
von Bit 4 in Register 22 selek-
tiert, so kann man mehrfarbige
u wird

@ o

Bild4

Basic-Programm

P —

2 Rere i

3 REme  MiREs- GRAFIK- DEMO o

H

§ Rftssusssessemsnsssenasssassesd
5 Fowess

1641 POKESS, 01 CLR
B BR-ZA:H:A-PEEK (4576) 1Bepezk s3272)
54576, (PEEK (56576) AND252!

oR32
30 FORI=1024+4%4094T02023+4%4096:POKET 1
SINEXTT

so L0sNEXTL
100 X=1

wie fir cin HiRes-Bild (5000
Byte); folglich mus die Auflo-
sung geringer scin. Innerhalb
ciner Grafikschirmaelle kann
man nun aber neben der Hin-
tergrundfarbe gieich drei Far-

EXTY.
110 FORX=110T02101 Y=X~40: GOSUB1000s NEXTX
120, <2101 FORY=130TOS0STEP-11808L10001N

30 ¥=501 FORK=210T01 106 TEP -1+ BOSUB10001N

140 FORX=110T0160;
ben wahi fals
m berragt =
die Auflosung in horizonaler | XTX
Richtung nur noch 160 Punkte, | 160 FORY=SOTO150: X=260-Y1B0BUB1000: NEXTY

vertikal weiterhin 200 Punkic.
Inncrhalb einer  Grafikzelle

n immer zwei nebenein-
anderliegende Bits zu cine
formationseinheit zusammen-

cher Farbe cr dargestellt wer-
densoll (s. Bild6). Somit assen
sichalsoin einer Grafikzelle ho-

170 Y1501 FORX=111 T02101 B0BUB1 0001 NEXTX
190 GETA%:
300 FoRtati 110209, voX- 601 GOBUBL 1001 NEXTH
210 FomY=51T01471 K=260-Y1BOSUB1 1001 NEXTY
220 oETAM IFRSan T

O EokEsisresniPOES 5272,
sms:zes)mnzzsxpuksm Tbirokess orcin

KT SETZEN BEI (X,Y)

mxc n: 240 DR 1319 THEN RETURN
0 OR ¥>19 N RETURN

1030 Xp=INT (1/8) sYBLINT (/87

Puskte sficsen. D dor B
schirm sich i
. wieshi 33 Pasine
horizontal aufgelost werden,
sind im Multicolor-Modus im-
mer zwei nebeneinanderlicge-
ne Pixcl gesetzt baw. geloscht

InBild7

1080
1050 PU=GR4 KBE4YBHI204BY: POKEPU, PEEK (PU

1130 XB=INT (X/B) 1 YB=INT (¥/8)
1130 BY=Y-YB*B:BI=7-X+XB48

i Farbnlormatiouen durch
umBupnMcmh:n werden. Da-
be vier verschiedene
Lautet der In-

1150 \PEEK (PU
)AND (255-2tB1)

1160 RETURN

RES
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Bit 78543210 Sitkombinatlor| Farbauae sy sine:
[ |Byte 0 G0 [Register 33, ViC 1
10 furaren 6 o 2
Byte 1 i oror
Byte 2 b BT S ol iren )

Bild 8

halt des Bit-Paares (00), dann  Damit sind die Darstellungs-

fber der hoct
Die. Information zur Hinter- ~den Grafik wesenlich erwei-
grundianbe it in Regisier 33 ert. Gleichzetg wird jedoch
enhalten, das bei nomaler auch die Grafikprogrammic-
zgmm.mumg den et nung n dicsom Musag kompl-
en Zweck hat. zierter. Die Zuordnung der
Lautet. die Bitkombination  Farbguelen zu den mogichen

Hintergrundfarbe

bei hochaullosender Grafik - mal ibersichtlich in einer Ta-

Zeichenfarbe 1 i Farbinformation den unte-  belle (Bild 8) dargestell
r irmacle

enmommen, die der jeweiligen
il Enr-

Bit 10 sprechend werden die oberen fikprogrammierung mit dem C
- Zeichenfarbe 2 yier Bit jeder Bildschirmzelle 64 abgeschlossen, Nicht erfafit
wurden
iasion (O gemille, Fur e von Spricssowie serele E-
leze Bikombinaion (D) ver.  genbeten dey VICICh
Tonbefte, daesTnen Spage.
@4. Zeichentarbe 3 BatRAM nmn,mgn Wie macht s und winsche vl Er-
beim  Bildschir folgbei der Programmierung ci-
hier jeder Geaioene i s o utinen!
Bild7 des Farb RAM z0geordiel,  Frank Loneowoki.

g s e e e R T e icge
Miami Vice i daventiterten Nohichs cesbion
erfahren, also das nichste Glied Thre Aulgahe nemm also
S Do st rarctsonce 3 SRR oMYy i e S
dic ARD nunals Ersats (urDal.  Hehler Mr. T cinem bekann, _Sie sich langsam don ganz (e Mt 7 fahecn und i Vor.
las die Krimise ten Gsngﬂer it vil Einflap  nen Heren, e ihte Geschafie  gachigen i den Gasses
e it Roup g on. Snd G s e 189l Codno i um Gt s 7l

Bit

g

ny Crockett und Ricardo (Ri- den soll sicendlich hinter Gitterzu! o S e i G

o) Tubbs haben in Amerika ;’“k"”““"‘ crhalten Sie dann  yye perreten, erscheint ein

e e (SR R b

Kult ausgelost. Miami ity e Obergabe n hicrzu cine Liste mit oo it Sie koanen cs dann
hi prioy gy allcmnﬂghchnnTmﬂz:n itenund it der Walfe im Anschlag

wendigste Fernschseric _aller s in i e Logernas -punkicn 2KV gyrehsuchen. Sonst sehen Sic

Zeiten. Das Budset eder Folgc e Vv Pelsen GO, s inen Auscis dex

{bis zu 2 Mio. Dollar) enthalt

Strafien von Miami auf dem
auch rund 10,000 Dollar Tantie- i

Haf 3
Schmuggler _un

Saifinden sl Thre Aufgabe i hokden S

besteht nun darin, das ganze i:;‘;‘“"‘“' Bildschirm,

tc bringen in der City-

den
Yeuhichuigen VerhOren’ b Hal (Polasiprisidun) abse

e gibt es auch schon ein gleich-

Reiges ol fu don Cot g Viiten Fichen und miese it it g
Slendngs Bit fin Auins Dol BT BRI TG G o, asbenio 5 AD.
e Sere i e e G e e urwah Mesls, chepen et e Flohias
i i e i S S wleieen, el 1o D M ahee s

(Crockett und Tubbs haben  Konigen und stinkreichen Ma- _brenzlig werden, kann manscin cinfacher, ls cs ist. Denn bis
gehort, daB Schmuggelware im  fiosi, vorzuarbeiten. Wenn Sic Gegenubcr ja immer noch er- m.n allein die Steverung des
‘Wert von ciner halben Million  die 10-Dollar-Hindler, die in schicBen. Wenn Sie die Verhd- Wagens (in der TV-Serie ein
Dollar am Donnerstag frih in den Lokalbars verkehren, re aber richtig durchfihren, Ferrari Testarossa bzw. Ferrari
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Datona Coupé) sinigsmaten

st alles gar nicht s einfach.

Um Thren bei diesem Pro-
blem cin wenig behilflich zu

nem erwartet), gelost.

Das Spiel Hnft in einer Art
Echaskt wobl cne iek\mdz
ciner Minute im. ent-
spricht, Es st o gl

ner Woche, So wird das Spiel
am_darauffolgenden Sonntag
um Mitternacht wieder begin-

Dic Grafik von "Miami Vice"
ist von Blockgrafik kaum noch
 unterscheiden, Sie gleicht in

Schirmseite umgeschaltet. So

1 Milton Hotel

15 India

Sams Bar
31 Rico WHouse

32 Fais Ba

i man nie, ob im nichsten
Bild vielleicht cin Auto mitten
auf der Kreuzung mm und so

T
N===F
s 1P 1o e
1241
I-l16 17
19 |-' 18
i 22 Lot
kE

= B

32

262

fichltsich ein Farbmonitor, Der
Sound ist_ebenfalls ein recht
aurigs Kaplel, Ex bat mi

kann dic Skizze auch zu etwas
mehr Erfolg beitragen. Ein (ge-
punketes) Kastchen cntspricht

den schoes
clicrt| Gl lihrwei
halten sich die anderen Ver-
kehrsteilnehmer wenigstens an
ein paar Verkehrsregeln (2.B.
Rechisverkehr). Da der (Farb-)
Kontrast sehr gering ist, emp-

Hohere Mathematik
in Basic

ammsammlung
‘Hohere Mathematik in Basic

programmicrt” von_Joachim

den fetziger
bgmﬁhune nichts mehe ge-

Troz dieer Miogel et
‘man bei "Miami Vice’
lich viel Motivation.

irigens einer
Bildschirmseite.

Pro.

gmm i, Aot

cingebaut,

e o By

dore64  ausgleicht, wohlge-
erkt: In

der gymnasialen Oberstufe, far
Studenten der Naturwissen-
schaften und fur Ingenicure,
Die Sammlung umfabt 17 ma-
thematische Basicprogramme,
cin Vor- us

tegration nach finf verschiede-
nen Verfahren und viele mehr.

Das Beglituch it in deut-

Schriftzeichen eines Comput
verfal, um V=r\n:dnlung¢u
nkla

den. Bs eothile v jedem Pro-
gramm eine knappe Erklirung
sowie cine Auflistung, jedoch
Keine Herleitung der benutzten
Formeln. Dafts werdea zu den
imelnen m,mmmn Licera

tr-

b Zus
bt it ot

System: Cot
Hersteller: Ocean
Sttun Setch

standigen O

der Programme, die auf
Diskette in koplcrgﬂchmuzr
Form vorlegen.

Will man auf diese Weise dic
Raubkopierer zum  Tippen
bringen oder den Ar

23

Nochbcriun dosUnirris
soffc. Kontrale bei
Ub\mg:a\n’gnun und zum Er-
lernen des Programmicrens zu
benutzen sien. kann man doch
auch die Mathematikaufgaben
von seinem Commodore 64
ledigen lnsen.
Beangsquellc
Verlag Heinz Heise GmbH
ki




PROGRAMM

Jede Diskette DM 20,- Jede Kasseite DM 16,- Jede Diskette DM 20,

sinci=ir JI\ ATAR'

Pl e mrgenich) Pramice (7% Suparin (3/84), rousr
/u) hu\lnd!ugmmm (10/84), GroBe Buchataben (10/84)
m (10/88) Frodomo (u/u; ookt m/w
Uneto (12734, SD5enn’ (12/a43, Naer 2o
Kimemonser st s /68
BostNr.

23

Puzzie (1/557‘ Spites mit Demo (6/85), Darls (5/85), Unr (7/865),
Ro
Bost.r, $10

Cotelog (2/89) Sollke 2/t tkoune (88, Com
/80 K Bard (/8. Semgrotk /65, Wric B (9%,

Schattorer (5/85), Spechum-nfosystom (5/85), Cowboy (4/85),
s Dream (6/85), Tape (6/85). Soundexaminer (6/85),

Hovererat (0/85)

Bost-Nr.

Pant (‘7/55), Window (9/85), 3:D-Potter (10/85), Superist (10/85).
Conlipode (10/85), o oo (1/85)

4/u The Senon (1/86), Snoke-Smasher (3/86), As
um;. nsv/msv 03/86), moggomimisin schen (/56) Spociom.
Suickcon (3/86), On Eror Golo (384)

Anl\n) e 7199, Gl oructancune /86 Dtsvenc

88y B ox” (1788 Smansenen. 1oty o /o6y
Dinmasler (¢/86). Soectoce sy

Bost.

fel 9 (9/86), Autostarler (9/64), Varioblensave
oadorchange (o/sey. Assammieton o1 10, (178
197669, Schroorchal (11/86), Dicovon Diketomerz

A:mv\num

(11/86). Apfeimanncengrafi (11/86), Maxi FieBkomma (14/86),
rcopy Lprint 1 (11/66), Crofkedtior (1/67), Quercopy. (1/87)
Zersont 87)

1/87), Window (1
5

LumarLonder(12/64) CarRace (0164 b Worm (/06 Murwtor

/85) Bowegte Grab (39), Digger z/u),!sunﬂswls).
undesigasmuiation /m. 3Dtuny(<n/u; hensataedtor
218 Mk Tickimtud 5189 Ry Do “MuskcEdifor
(4/85). HELPI nur bel e

Evellenung laufrig.
Bost.Ai. AT0 Diskeie, BostNr. A10a Kassefte
Sound-Demo | (5/85), SaunetDemo I (nicht verdentic
o mp Conscion S (685 serk onk 0165, nuvmnaw
Funkions Por (3/85. !la:lmde e 5185,
Aasembler 7/88) Jorc ey wcm«n&cwuvna
5/85), yior (DOS W m Dcs 1)(9/85). "Nur au Disket
@ Kassefte

DL Designer 64K (10/85), mem( 10/85), Musicreator 64K (14/85),
Cheftadalleur 44K (1/85), Unprolecior V4.0 16K (1/86), Key Maker
e/

. A12 DiskeMlo, Bost.r. mum

(3/88), Mission X o " (5706
g (51 Hitsilers (m/esy Tachenzadbon (358,
sa.mn.m e,
oucr, Ve 4130 Kassete
86), “Fys0s (7/88). Textim Grofidensier (1/88
lzoumn (S i a0 “Buens o, o 1y
-m».. A14 Diskette, Best-A. A14a Kssatte
 qunorge ot (/00 Hotruer (110 Ketevemcting
(u/u) , S Colecier (1186 bk rogam ¢
. Wombel (1/87), Calc 800
wum m,mnm (787 Soeoa Tape. (/A7 Hecooy (/8%
er (1/87), Hordcopy GF 500 AT (1/67). Nur 0w

oetare
Best:r. A15 Diskefto, Bost-Nr. A15a Kassefte



SERVICE iy

Jede Kassette DM 16,- Jede Diskette DM 20, Jede Kassette DM 16,-

) e
.
gl
Z"aaxg

FREIE

aeeesmiess 3er Pack

o108k Porarnconaro (12/54). Scroon Uis 40
11784) -
g s ¥e 3 Kasseften nach Ihrer Wahl nur 3
ehe Lok (189, Cube (3/08), Epsont (188 ungler (485

ronede (419 VogoHr (339) Nolor O G/68),Poorn 3 DiskeMlen nach Ihrer Wahi nur b

(z/nsy, Pogiod (385, Fleon /88 Volape (186 e
St e T30 Dkt 1108 Kassems

o pou Adolne (vt wedtentch Fugsimuclr (6185,
S ahcailoD (o ong. 1158y, Auch dos Prarod 6/68). Fio
(6/85), Saulendiagramm (5/85), caisaetor 7/58, st (51890

it Duot 7/88) Nut o Dkt 60
Disketl, Ti11a Kassofte 5 Kassofion nach Ihrer Wahl nur 3
Gotojdump (198, Caven (/08 Coay (185, Do Qe
o 30/ 55y e s (85, SoWaIO (/88 Mo 5 DiskeMen nach Theor Wahl nur

i
SRS BESTE LLSCHEIN
M,mm«u ,

( Nr. THH M. M, Nr. Ti13a Kassette.

fachen Wunch aine Diskofte mit den Guek ———
Asemblerrogramme Masiopede (4/85) encsups: ancummg © Srose il
o /80 1us dom rid Loms oo
Best o X
eh winscha foigende ezahiung:

bler m-kmxwu Diskette enthait dle Quelicode-Dateler
e aremblono e AGoaatel (4186 una_ DekUNTie: © Nachnanme Gustial OM 870 Foro-und Venanckoslen)
© Vorouskasse (kene Vesondiosien) e Scheck beliegenoder

R omnehe Kkama Kt 43425754 Joemasen

‘Y dorWrm (780 Saboshr GP 0 Hardopy (/186 e it Bt Sk P desrt s Sk e
/60, “Acssoael (5/86). Soundector pus (/8. S
(7/86).Asser e Qonarctor (7/86) he Fiagua (5/86), sk
s 5180y aut Dot

Bost-r. T116 Diskotte, Ti6a Kassotte

Moncbol (700, Moschinenkaicop (11/08, Bucndcbon
(11/86), Det-Maker (11/86). Textverschiasseluny

/67 ooc/SaueLong (/i7), oot xome! (/673 8008 (189 —
C (1/87). “Nur out Diskete. ‘Coupon ausschnoiden und ansencen an
Sectone T Dlakot, 1173 Kassats D Gonaer oo, Sawereversand, Podtach 1640, 7518 bren
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INFOS - NEWS — BERICHTE ~ REVIEWS ~ TESTS ~ PROGRAMME — LISTINGS - ALLES FUR ATAR-USER

Liebe Atari-Freunde!

1986t ns Adudinern e
Menge Neues beschert. Die
enorme \u‘hmmngdﬂ ST-Se-
e, Billigstpreise fur die 5:Bit-
Seric und das erste deutschspra-
chige Atari Magazin fur alle
Alaris. Es st mun jedoch kel

insendung von Programmen

gramme., die wir
nach erfolgreichem Pro-
belauf ausgedruckt haben. Nur
So kdmaen wir sicher sein, da

Ver-

e Cgen
teil - wir hoffen durch stirkere

esonanz unsere Atari-Seiten
noch besser gestalten 7u kon-
nen. Gleichzeitig haben wir da-
sore, dal i sabiricien

sion Ubereinstimmen.

Wichtig dagegen it eine aus-
fuhrliche  Programmbeschrei-
‘bung - zumindest fir uns! Wir

me, Tips un

e =‘"’=C‘“=‘ﬂﬂ e se lcht sbdrucken, aber e

Compy fehlt

rem scuen ATAR magazin. s uo e
Uber die ST-Serie werden nem Programm_herumzurii.

wir allerdings zundichst nur im seln. Mancher Programmein-

ATARI m

sender, der sein Programm aus
= .

s ntmlich um die Frage, wi
der Computer zur knstleri-
schen  Gestaltung eingesetzt
werden kans

Der Band st zwer stellenwei-
se nicht gerade leicht zu lesen,
doch kann er nur empfohicn
werden. Durch vicle praktische
ter

KARL-HEINZ KOCH

Das Atari Pro-
grammiererhandbuch

Von Linda M. Schreiber
Verlag Markt & Technik
403 Seiten, 52—~ DM
ISBN 3»89090-06273

‘puters, der Speicherarten und -
medien und einer Erklirung

rungin Basic vorbehalten.

erichten. U
bede Hetie it teresanien
sindwir den unveroffentlcht zuricker-

halten hat, it ganz einfach an
scinr Progrmmbescsibung
dic ich an dieser Stelle bitten gescheitert. sollte
e m.mmm s

P
e weherhin auf dic Miar-

Auch sind fber das Buch ins-

Autorin Linda M. Schreiber ~gesamt 55 Beispiclprogramme

stammende Buch "Atari Pro-  verteill, was an und fir sich
amming with 55 Programs’

schon cinc positive Leistung
darstell. Kapitel wie die Bear-
Technik ins Deutsche dbertra-  beitung von Bild und Ton oder

Atari 400,600 XL, 800, 800XL,  sen

3 Fure Programme und Artikel!

Mit den besten Winschen fir

einerfolgreiches 1957 verbleibe

ich bis zum ndchsten Het als
Euer

Beginn des Hefres.
Noch einmal besonders er-
wihnen mochte ich, daf fur die

Kunst! Computer?

wheitong ot oy
b by mehe

‘Thomas Tausead

Von Karl-Heinz Koch

der Umgang mit einem Disket-
tenlaufwerk werden besonders
hervorgehoben, rige
schritiene Leser (wozu sich je-
s e dat er die eren
Buchsciten intensiv

Tatr yerofenvien. Obotd e

vorstelen, da ich der Meinus -
bin, da joder Besitzer cincs ~gearbeitet hat) bictet dic Am
rin auch
dient st . e Pyl raie.
en wird mit der fu POSRmIIOTS
Einsiciger grundiegenden Fra- | Auf 413 o i 10 il
= s cin Programm?"  Informati &

tragen, d

TSBN 3.921803-56.X ubn;tnuuch im Anwender.

Warum soll man cigentlich

Wer nun seinen Computer-
horizont  erweitern  mochte,

preis voll gerechifertigt scheint.
Wer die viclen Programme
Richt selbst cintippen wil, kann
sichbem Verlagauchelne Dis-

der Leser dann einiges iber
Programmarten und Program-
‘miersprach deren An-
wendungsgebiete. Weiter geht

Datenverwaltung und Textver-  de Buch anschauen, Hier geht

Kelte zum Buch bestellen.

die Funktionsweisc cines Com-  Roif Knorre
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Ao toa i :

07252/
3058

Software-
ox2  Bestellschein

Ho lehbesteleaus dom Diaboo-Versand
7% folgende Sof

Nomd
cass.om 10,90

1+ Hit Pack
E‘EEV;Q‘ Commando, 0
- ass.0m 28,90

Mlsswn Omega
Gass.om 11.90

Frtst
oy we - J—————————

, Postiach 1640, 751 Braten.




Wir machen ein

Fehlt Innen noch eine Ausgabe von @m

vom 85er Jahrgang (Ein paar vom Frah-

jahr 86 sind auch dabei) ?
Das muB nicht sein | Wir schnuren jetzt

Und da geht echt die

s ab Da ist das drin und

63
Und mit &=
g@ auf. Das sind 9 Heffe die am Kiosk
40 Mark und 80 Pfennige kosteten.
. ,) N =y “ 5
Und bei uns 6@@ . Inclusive .
@T@ und Verpackung. Wer jetzt s
nicht den Coupon » & « f?’ff» .

ist selber schuld. fﬁ" »
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€ 752,1 1178 DATA 136,169, 43, 145,203,76,132,6,
62,480,145, 203, 158,185, 10§

g pia faz.fea Lo,

124,177,134, 1

158 0ata 200,157, 154, 101 s 101,133,204,

1999 pem

£l
1048 RETURN
DATA 1 141,40,2,169,6,14
1,41,2,169, 1, 141,35, 3,96, 32 .
1hae"vra 203,105, 1
158,136, 177,203,24,1 3010 500D 9,1, 1 102,18, 14
s ] a2 wext v
3 T0 255 STEP 5
2635, GAD 0., 10. 155300 1,H-1,18, 14
sase ext
53,240, st x:‘ W20 THEN 6OTO 2070
148,248, 2057 nyte

Textverarbeitung fiir Atari 800 XL und XE

Tiopen Sie s s L chen in dr Zele srollt er s, Daher sind e At lmer it Dise Funkion dat
sing ab und s ahren,  man bei Tabellen nicht verwen-
Dihute smie g Nomé |chen-Asacige, Eb <CONTROL><D> fen!

TEXTLBAS" Nen ko v Zolle wid s ont Rifcs s o ot e e o, i
mit_LOAD geladen werden. 40 Zeichen auf dem Bildschirm ki, e den

Nach Programmstar st sincsdargel D Vorgang Ky <CONTROLS =T
Minutenneu gestalttund amumgc.cncrmcmmm XS, cdsignal eridat hier schon fril.
e L T G o e
o I e e nDricken
S e

Py Sty TS Tcx(hluckc m koplcrcn mu

Die Druckerroutine ist aus-
gelegt or 18

o, Der Coorbomder o Koperende Bale sien and_ cingegehen wid Bei Verwendung a
inderberelnken ek e dann i gnaanie Tastekom (K001 ) '-mn e kcm Drucker sind eventuell (nlg:n-
Gen vier Markierungen und  bination dricken. Die Eingabe wird dic TA-Zeilen mit cin
e o T o ke, D BT Bpiedror SCONTROLS. s o (Je nac Drucker)
in derSpalte cingeblende; nten  durch die Zeichen"C Q7" quit- <S> 2 verschens

recs crschcint dic Zellennum- tiert, Danach fihrt man mit <CONTROL>-<S>

mer,in der sich der Cursor befin-  dem Cursor zur letzten 2u ko- Zeichen Zeile ter | alter
det.

peressen s DATA- Wer
Der  deutsche  Zeichensatz  <CONTROL>-<Q: A 3560 5C" 91
wird automatisch eingeschaltet. schlieit das Kopierregister. O 350 3 92
e 5 s s G e et e B 0 oBwo1o%
btz SCONTROL ot CEr aer Yo B
Sien b bl Frkion.  <CO ¢ 33
Tmimoraaps ks s 5. o T A oo L oame B
setzt w:rden mit <SHIFT>- sters ab d:r momentanen Cur- N N
resion . g o Bt

Sondetunktonen  werden e sehende ““ el Ger
mm,g‘“ schrieben! Daher muB man vor o, e R

i Ko Normsl.

de Linic bildet. Dic Ausrich-

tung bezicht sich auf die lingste _ Nach Vertindern dieser DA-

Texteit und crflgt e Goen,  TA-Wert ulsen die Zeikn

wenn die auszurichtende Zeile  prufsummen und die Gesamt-
he

:ynng\ von der Texteingabe
zum Mentl.
<CONTROL>-<A>

schaltet von 80 Zeichen (nach
Eingabe von meh als 40 Zei-  Ioschen immer das Kopierregi- ~nicht i prufsumme in
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giert werden! mnnhufﬂ\vcrs:medcnezah Sind diese Uberpriifungen  hen wic oben beschrieben, Die
Nunnch i T - et Gl el shpntn, WS Toi, b b

Whicibiuis oty i i neue Progranm gespei-  Sollte nach der Eingabe des er-

gy Do mpide S e i O it Bite uner i s Zekens e Recner

beding gt werdn! - ird ds Programm fn scner  2a0ees Nomen as Lisog 1 stase, dmn ren i bie
o Fromn S P o e Me i e

et i s e o0 n Zale DAL vCHorSTgEM. Dies witd g gippt v, Ze 1

e e abgomeichos were 10000 X3 ek (oot Py im s

& oschmictin Zetle er cinen andoren Dracker g oy (W

werden die DATA-Werte iiber-  Zcile 135 alle Zei.  kauft und daherandee Sevr VL Routine

prift. Taucht cin Fehler auf, zeichen einsetzen mub. Awwum, Textspeicher

Wird e unterbrochen uad die Nun kann das Programm it smions  Maschmerostine,

fehlerhaitc Zeile angezeiet. RUN gestartct werden. Der Zeihensats DLIST

Stimmen slle’ DATA-Werte, 1010), Bildschirm soltc nun s0 aussc- ke S

TEXTLBAS

10 REW COPYRIGHT BY HAUKE STENENS EARD

] BEGp 017 603 THEN 7 "DATEN-FEWLE

5Ll e 740
ATENSUENPENL b
ILE VERGESSEN ODER D
730 Ren procRaer cesTaLTeN
750 RESTORE :A<011605U0 040

21-10

PELT 2

05u8 899
0160508 878
904 1G0SUD 53

[
780
738 a2y
300 Gosup 4850

810 LTST 18088
820 POSITION 6,4:7 "¥":GOSUB 4850
230 goro 4760

550 £o8 w1 70 4 sTER
350 rog vea T

1820 DATA 104,184, 133,204, 104,133,203, 184, 1869
ity 104, 135,205,56, 163,265, 1267
1840 DATA 733, 1,133,285, 145,
1650 BATA 133,286

1858 DATA 283, 145, 206

1078 DATA 156,133,267, 231
1080 DATA 208,230,208, 160,0,132,2/2,132,1282

69,1385
1169.33,133, 126
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1148 DATA 104,
ATA 133,206,184, 133, 3
1168 DATA 104,133, 207,24, 165,283, 181,285, 1142
1178 DATA 133,265,165, 204, 181,206,133, 206, 1353
1188 DATA 169,8,177,283, 145,287,238, 783, 1325

nn DATA 228,2,231

20, 2,129
208,145, 204,197,286, 144,234, 1560
ml ATA 165,203, 197,205, 144,228,9,8, 1298

1230 DATA 173,283,6, 133,283,173, 28
1208 DATA 135,204,185,88, 133,285, 163,89,
1258 DATA 133,206, 160,8,58, 163,283,237, 1168
1268 DATA 255, 6, 135,283, 145,204, 233,8, 1199

1 16,144,287,24, 1150

1201
2

1300 DATA 258, 6,133,283, 145,204, 235,8, 1194
1318 DATA 133, 47,6, 197,204,144, 1308
1328 DATA 21,2 6,871
1338 DATH 197,283, 144,18, 173,246,133,
1348 DATA 203, 173,247,,133, 204,175,235, 1394
1350 DATA 6,201,88,208,19,55, 173,259,993
1368 DATA 6,233,39,48, 11,24 5,465
137 DATA 133,283, 165,204, 185,133,284, 1147
1380 DATA 162,0, 160,8, 177,283, 145,265, 1852
1398 DATA 280, 192,48,208,247,24, 165,205, 1281
1480 DATA 103, 40,133, 265, 165,286, 185,
1410 DATA 133,206, 24,165,283,189,253,6, 1181
1428 TATA 133,263, 185,284,105, 8, 133,204, 1147
1430 DATA 232,224, m zu m 136,133,1355
9,1

24,
1580 DATA 146,32,91,138, 149,
1510 DATA 159, 141,109,159, 141, m,m m 1131
1578 DATA 133,159, 14, 104,248, 24,201, 1,948
1330 DATA 2083,
1548 DATA !.n

1578 DATH 177, m.m,l 141,28,6,175, uu
1200 WA 220 lss,zu 3,76,210, 114
1390 DATA 1 38, 10

73,139,201 862

76,9,139,281,29,693
174,139,281, 1,208, 918

1658 DATA 3,76, 139,139, 281124, 08,3,895
1640 DATA 76,10, 139,281,127,208,3,75,990
1658 DATA 174,146,201,158,208,3, 76,148, 1114
1660 DATA 146,281,159,208,3, 76, 161, 146, 1180
1678 DATA 281,253,208,3,76,2, 138,201, 1962

. Th
ml DATA 25,6, 141,258, b, 16,6, 24,

1688 DATA 136,208
ml DATA 208,3,76,31,
ATA 3,76, 152,18 n‘m.zn,x,l |
ml DATR 76,179,148,201,26, 25
1720 DATA 9, 141,281,728, 24
1738 DATA 142,281,,208,6,32,38, 142,765
1740 DATA 76,2,139,281,27,268,27, 168,839
1750 DATA B,132,213,209,132,212,230, b, 1185
1760 DATA 169,198, 141,37, 2 m ul n 991
1770 DATA 36,2,169,54,141,
1789 DATA 2, m 2,23, 1-,3 7A,132 an

"

76,24 ,m,zll,u?.nu

1799 DATH 1 2 209,144,
1808 DATA m,x 3,76,80,118,201,917
DATA 5,288,3, 76, xu :z 45,518

1820 AT 145,170, 168 534,133, 1040
1830 DATA 207,173,250, 6, m m 138, 145, 1264
1800 DATA 247,32, 194,138, 12,288, 140, u 1017
1650 DATR 2,138,24,173,253,4,185, 80,
1860 DATA 141,255,6,173,254,6, 105, vxl
1670 DATA 141,254,6,56,173,253,8,257, 1125
1680 DATA 2506, 141,253, 6,173,254, 1089
169 nm m (X m 254, h m,l.m m
1900 D
1910 um m B, m 25, » Zﬂ‘ﬂl n mv
1928 DATA 184,73, 24,173,753,
1938 DATA 141,251,6,175,254,
1940 DATR 141,252,6,56, 173,
1958 DATA 258,6, 11,2516, 17, z:z 6,185
1960 DATA 23,8, 141,252,6,201,135, 104, 1112
1978 DATH 34,56,173,253, 6,233, B8, 141,975
1980 DATA 253,6,173,254,4,235,0, 141, uu
1990 DATA 254,65, 173,251 6,233,
2000 DATA 141,251,6,173,252,6,23: u
2018 DAT 141,252,6,160,0,173,253,6,991

20 WA m z|7 m 284,6,133,208,24, 1138
20 DATA 95,128, 145,287,230, 66,1265
240 TR sa m zsx 4,237 204,6, 18, 1110
2058 DATA 285,173,280, 237,247, 6,153,125
2068 DATA 204,169, 16,168, m m 205,56, 1121
2470 DATA 165,283,233 65,284,138
2000 AT 2338, m 204, m zzl 26,144,119

209 DATA 81,162, ,26,14,4,755

2180 1ATA 148, le zls 281,255,208,223, 498
2118 DATA 145,285, 141,211 , 212,159, 1392
2020 DATH 142,213, 159,169,8, 13,6, 98,978
2150 AT 238,253, 6,208,3,238, 254, b, 1206

2040 DATA 238,280,6,173,250, 6,201 38,1204
2158 DATA 144,5,169,8,141,250,6, 05,811

2160 DATA 206,258,6,16,8, 149,79, 141,872

2170 DATA 250,b,56,173,253,,28%, 178

2068 DATA 141,283, 173,250,4, 23,0, 1864
2190 DATA 141,280, 6, 173,247, 6,285,284, 1286
0 DATA &, 184,13,173,246,4,205,253, 1146
2010 AT 5,209,5,144,3, 78,
2220 DATA 76,2,130,32,184,138,76,2,64

73,250, mm;
"
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2078 DAT 185,88, 141,250, 173,247,
2288 DATH 203,254, b,144,18,248,3, 76,546
WA TISITS 245, ,283,253,6, 1182
44,3, 76,74, 139, 76,157
T A 2 ua zn 173,253,109, 255,960
2378 DATH b, 141,283, 173,254 b, 165,744
008 DT 8,101,252, 73,50, , 54
300 DATA 109,255,5, 141,250, 6, 201,80, 1048
2550 DATA 144,6,54,233,8, 141,251
7368 DATA 173,234,6,285,252,, 14416, 189
2378 DATA 240,3,7b,9,139, 173,253,859
2360 DATA 205,251,6, 144,3, 74,139,833
2398 DATA 76,2,138,169,89,205, 25
2080 DATA 208,8, 149,40, 141,255, b, 7
i 39,141,2856,78,2, 138,914
2028 DATA 32, 173,253,133, 203, 1148
2438 DATA 173,254,6, 133,204 160, 153
2400 DAT 145,265,75,2, 138,738, 66,36,

53,6, 237,238, b, 133,203, 1261

u4 )
un nm xz 181,139,32,113, 148,168, 8,885
z 9 DATA 177,263, 161 I,us,m 230,283, 4321
4,205,252,1470
zm AT by 14, ,m,zs 16,1215
2510 ATA 144, m sf,m 251, m
2570 ATA 141,251,6,173, 232 by’
2538 AT 141,252,6,173, 247 m ﬂz mz
2540 ATR b, 144,25,173,246,6, 285,251, 1056,
2550 HTH 6,100,17,20,173, 151, 15,726
2568 DATA 80, 141,251 8,173,252, m 104
2578 DATA B,141,252,6,76,2, 138,32,
2580 DAT 181,139,32,118, 146, m,u,m 95
2590 AT 285, m u, 3,286, m ,m 1185
2680 DATA 285 208,56, 165,205, 1221
2610 DATA 233, 1 m m,n!‘zn m 0,117
2670 IATA 133,208, 165,204, 197,286, 144,229, 1484
2630 IATA m 23,197, m.lu 223,248,221 ,15%
2640 TATH 93,200,192,80, 1132
2650 DATA m 249,20, 149,0, 133,203,169, 1171
zm DATA 135,133,204, 160, ,uz 145,203,132
2,192, 56,24,1133
ml DHTA 173,230 6, 108,8 lu,m 51013
2690 DATA 173,252,6,185,B, 141,252,635
2008 DATA 201,135, 14, n,n 173,251,6, 83
2718 DATA 233,80, 141,251,6,173,252,6,1182
b 141, m 6,2,116,008
2738 DATA 32, m 139,172,250,6,200,192,1472
7Tll AT u 283,136, 145,208, 1128
136,145,203,1112

243,
ml DATA n z m 32,181,139,
2770 DATR 17,283, 200,145,285, 56,136, 8, 1248
2060 ATA 5, m 280,8,176,242,169,8, 1852
TN 172,250, 145,287 138,922
ATA 32, m m 164, ,uz 205,177, 1028
I 2,238, 1383
2820 ATA 285, 248, 1489
2830 DATA 738, ss m ., u m. ,vs 115
2840 DATA 169,75,141,3,210, 160, 162
2850 DATA

752,20, 0, 14425, 200,172, 1325

2860 TATA 258, 104,204,169,8, 141,3,218, 1161
2878 TATA 9,230, bb 56, 173,253.6,237, xm
2068 DATA 258,6,133,212,173, 28,6,
2699 DATA 8,133,213,149,0, 133,209, 1 ,uﬂ
2900 DATA 79,177,212,288,5, 34, m u |m
18 DATA 16,247,148, m,a 1
2920 DATA 212,281,128, 14,
2938 AT 209,192,80, 144, m m 20,6,1281
2040 DATA 197,205, 14,2, 133,209, 24, 163, 1983
7958 DT 202,105, 8, 139,212, 148,213, 185,1225
2940 DATA ,133,213,285,252,, 104,199, 1152
270 T iS22 AT by m,m 56,1231
2980 DATA 173,283,6,237, 2i2,1m
299 DATA 173,254,623, | m m m.mz
00 DATA 79,177, 212,208,6,136,248,249,1275
3010 DATA 76,232,141,177,212,248,
028 DATA 208,249,74,252, 41, 164
5,138,16, w‘m.n 1150
229, zll,m nu

S50 DATA 218,248,77 m 212

3060 DATA 128, um,m,m zll,n 8, mv
470 DATA 63,280,192, 239,145,218, 1293
s wm m n 178, !z ul 177,212,569
390 DATE 205,177, 1381
s nm m,zn,m,u it 24,132, 1271
3110 DATR n 181, m.m 253,,145,213,1163
3120 WA ,32,179, ul m
3130 DATA xz 2, m i ,ua 198,23
3140 DAT 7,208, 192,88, ,m,m,m.un
31 nm zo ns 212,185,
3 3,108, 133,213,288,252,6,1127

3 nm m 13,76, 111, 141,165,212,285, 1885
3168 DATA 281,8,175,3,78, 111, 141,76, 848
150 DRI 2,198,175, 2o, by 41 255,6,985

200 DATA 173,247 6, 141, 234,6,169,8,996

210 DATA 141,230,6,76,2,138,230,66, 789
3220 AT 173,251, 6,138,283, 173, 252,8, 1197
750 DATA £33,284, 148,79, 177,205,208,37, 1201
24D DATA L36,16,209,173,247,6,197,20,1228
3750 DATA 144,18, 173,248,6, 197,283, 14,1123
3268 AT 3,75, 84, 142, su us 203,253, m
3270 DATA 84,133,285,
3260 ATA 204,76, 42, m m 2,152, m m

290 DATR 203,141,755, 165,284, 185,8, 1077
20,165,986
165,

3300 DATA m zu,a ul
3510 AT 28
3528 TR us |,|u m b m 8,5
530 DAT 230,46, m m 204,108,133, m xm
3348 AT 32,179, 142,177,205,
3350 DATA 192, ul,m.m 136,177, zn,
34 nm 3, m 240,2,14,247,200, 152,998
&m 12,2,139, 104,133,212, 169,862
Vn [} x:,m 9,201, 64,176,3,886
ml DATH 185,32,96,201, 98,175,356, 765
SHRD DATH 255,64, 96 173,248, b, 298,27, 1893
418 DATA 56, 173,244,4,253, 88, 141,253, 118
120 DATR 6,175,207, 235 0, 11,25, 1060
450 DATA b169,8,141,288,6, 189,1,742
T ATH 141,2080,148,0,20 17,255, 1083
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‘3450 DATA 6,185,600, 141,259, b, 133,208,929

SA68 DATH 173,254, n 183,8, 141,254,939

3470 DATA 133, 2,6, 144,22,173, 1141
3480 DATA m,b,n:,m.a 14414, 64,985
3458 DATA 104,32,2,138, 169,8, 132,212,780

3500 DATR 132,213,148, 248, 6,9,230, 66, 1131
351 DATA 1B4, 133,204, 184,138, 203,32, 175, 1692
3578 DATA 142,177, 205,201, 128, 144,9, 8, 1862
3530 DATA 233,128, 72, 149,14, 76,35, 143,878
3540 DATA 72, 169,13, 145,203,238, 243, 298, 1245
355 DATA 2,738,204, 104,32, 164, 142,281, 1979
3560 AT 123,208,2,169,91,201 12,206, 1814
3578 DATA 2,169,92,281,16,288,2, 169,839
3500 DT 93,281, 1,208,2, 16, 125,201, 1088
3590 DATH 15,

283,233, 133,

3430 DATH 204 255,0, 133, 20,188, 150,177, 1278
3440 TR 203,201,532, 280, 7, 136,40, 1
3450 DATA 136,74,11,143, L m i
3660 DATA 8,132,213,76,2, 138,16
3678 DATA 148,248, 6,148,250, m m 179
3660 DATA b, 140,241,6,230, 66, 183 o

3690 DATR 24,163, 14,185,232, 135, 101
00 TATH 204,6,141,253,6, 165,15, m 557
5718 DATA 3,133,284, 141,247 6,141,254, 1129
3120 BATA 6,24, A0 420,175

3760 DATR 204,163, 204,281,135, 144, zu m m:
$778 DATA 0,168,178, 133,285, 133, 243,169, 1181
3760 DATA 132, 141,244,2, 133,204, 169,204, 1249
3790 DATA 133,286,177, 245,145, 203,24, 288, 1477
3800 DATA 249,238,204,239, 246,232,224, 4, 1579
DAT 144,248, 198,204,157, 145,203, 288, 1484
IRTA 169,124, 145,203,208, 209, 145,263, 1389
u zm 192,1181

1203, 200,200,143, 280, 14%%
3650 DATA 169,36, 14,203,780, 169, u 143, nu
860 DATA 263,189,152,141,204,2, 160,18, 1

38,209,136, 7 v
3020 DATA 168,2,145,136,76,2,13, z!l,m

3930 DATA 66,56, m m 6,237, 23
3940 DATA 135,243, 173,284,6, 233, ,m 133
3950 DATA 2M, m,m 206,184, 13 193
3960 DATA 194,133,207, 180,235, 200, m,zlv 142
3970 DATA 178,717, 285,145,283, h 117,118
3980 DATA 144,24, 163,265,185,
3999 DATA 6,165,204, 185,8, 14
B0 DATA 169,0,141,250,6,76,2, 13

41D DATA 168,8, 169,13, 155,218, m,m,ml
A28 DATA 152,49, 144,248, 169,0, 141,249,163
B3 DATA 6, 169,5,141,248,6,

4940 DATA 138,173,251,2, 281,23, 240,220, 1252
ABSH DATA 281,19.,208,21 32,45, 145,172,875
460 DATA 249,6, 135,716, 15

BT DATA 14,1136, 140, 249,6,76,2,
A48 DATA 138,52, 181,139, 172,258, b, 162, 1068
090 DATA 8,142,248, 6, 177,263,221, 216, 1213

ALDO DATA 159,240,11,158,208, 241,288,152, 1365
10 DATA 80,174, 16,75, 218, 144,232,236, 1175
120 DATA 749,6,208,37, 176,32, 200, 192,1132
4130 DATA B8, 144,225, 168, 0,24,165,205, 1
AL4D DATR 185,80, 133,203, 145,24, 15,8995
4150 DATA 138,204,205,282,6, 144,00, 68, 1395
4168 DAT 203,205,251, b, 144,193,74,2, 1080
ALTO DATA 139, 148,250,6,23, 152, 101,203, 1014
4180 DATA 141,283,145, 204, 183,0, 141,
50 DATA 288,6,70,22,145,281, 2, 17,342
208 0611 3,195,64,9, 41,6, 76,4, 745
4210 DATH 36,25,32,9 201 128, 75,1923
228 DATA 9, 1763, 185,646,901
4238 DATA 201,204, 176,3,56,233,32, %, 1021
4248 DATA 56,173,253, 257,250,4, 14, 1122
420 e 25,1 2 m m 41079
4260 DATA 25 6,141,241, 1022
278 DATA 185, HI,A.IH,H m,m

4288 DATR 174,139, 149,49, 41, 178, 159, 165, 1268
4250 DATA 31,141,179,159,32,2, 138, 167, B4
4300 TAT 235,173,252,2, 281, 255, 248,247, 1475
4310 DATA 142,252,2, 201,142,248, 43,32, 1822
4320 DATA 2,138,3%,173,253,6,233,
173,258,

4330 DATA 141,255,

1 788
1360 0TH 20,6, 104,15, te z,m 7b,651
4378 DATA 127,145, 2Il lll 208, 42, !2 12,
4360 DATA I!l,?l,l]!,lﬂyl.l“ 141,
4390 DATA 253,6,173,254,6, 15,0, 141,
4400 DATA 234,6,208,252,6,184, 11,173,
4410 DATA 253,6,205,251, 6, l“.!dh 94
4420 DATA 148,145,32,2,138,76,127, 145,811
4430 DATA 201,175,208, 147,149, 37, 175,]25{
M40 DATA 159,24,173,253, 4,
450 DATA 242,8,. ﬂ! l!l 8,188,
Mol TATA 243,6,96,: !2 181, ﬂ' ﬂl,ﬂl llll
470 DATA 6, l!! H!yﬂS H
R IR 7,215,558,
4490 DATA 285, 105 203,200,192, Sl 144,247, 1416
4500 DATA 2'.“! 205, 185,84, 133, 1",“5,]“2
AS10 DATA 286, 185,0, 133,206, 205,
4520 DATA 144,25, 165,205, 208,242,6, I“ 1136
4530 DATA 18, HS,?H, 141 Syi,lﬂ.ll‘,l!!
4340 DATA 141,254, 6, 1S 41,250,6,967
4S50 DATA 75,2138, Zl,lﬂ 263,105,80,793
4560 DATA 133,24 204, 3,204, 1187
4570 DATA 201,135, Nl 185,56, 165,203,233, 1322
4S80 DATA B, 141,253, 6, 165,284,233, 8, 1882
4390 DATA 141,254, 6,169,8, 141,250, 6, 967
4600 DATA 7, 1 0, 141,241,8,
4810 DATA m lYl 159, Nl 178, 159,141,179, 1274
4420 DATA 159,,250,86, 36, 173,246, 1832
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4630 DATA 253,160, 153,283, 173,247,235, 1388
4540 DATA 8,133,204, % 32, 138, 146, 172,13
4550 DATA 230,6, 163, 145,295, 76, 2,851

4560 DATA 138,32, 130, 146,172,230, 189, 114
4670 DATA 1,145,285, 76,2,138,32,3, 680
4480 DAT 139,32,2, 138,32, 138, 146,172,791
4670 DATA 250,68,248,7, 177,263, 288,53, 1894

4700 DATA 76,174, 148, 230,86, 88
ATIN AT 185, .m n : m A 14,644
720 AT 37,2, 198,739
4739 DATA n,qA z

A7 DATA X

750 DATA 39323

4760 FOR Ne599 TO 458 STEP 160
4770 6OSUB 4858

A780 FOR M TO 178 STEP 18

4798 7 KINELT W:BOSUB 4860

om ; |7 |7 17 "POKERAZ, 12:L,"

ml h cmuzs L'ﬂn(mymum;nm(mulﬂm
4860 2 17 17 "POKERAZ, 12:CON

4870 POSITION B,8:PDIE. emmmﬂ

460 RETIRN

[

0 :nmmr;muz!m m'l 452017 49307 4910
4930 7 "POKERA POKE 42, 131ST0P
10883 l-ulmnnun Aww mun 1534)

10034 Y=USRAATR(X4) , ADR(AS) LENIAS), 35000)
10035 RETU

Montezumas Revenge

Joe, der verwegene Abente-
rer, bekommt dies schnell zu
spuren. Fast alle Riume, Gén-
ge und Hohlen werden auf un-

n diesem Programm wurde

lenlabyrinths verwendet,

das Ende kam, Hatte man aller-
dings bereits elnen hoheren Le-

weiligen Raum auch die
mentane Pupktezahl und dic
Gegenstande, dic man bereits
aufgenommen hat. (Wird ein
solcher Gegenstand cingesetzt,
Verschwindet er aus dem In-
el ‘Wer sich fr

che dringt man friher oder spa-
terzur Schatzkammer vor.
gilt s, cilig Edelsteine und

jangen
und Totenksplen in acht zu
nchmen.

Auf dem Weg zur Schatz-
Kammer tauchen aber auch po-
siive Gegensinde uf, dicco-
weder Bonuspunkie bringen
clerbel Gelegenheitcingesetzt
Gnnen.  Besonder
Schtinel und Amuets sl
man cinpacken
leningsur 5 Tole g!uduemg
mit ich fihres
Die gestellie Aufaabe ist

Weise bewacht Greift kniffelige Actionspicle begei-
\d geschitzt. Sogil es, Faltd-  man daneben, muB man in ei- - stern kann, wird an diesem Pro-
ten, Feucrgruben und FlieB- nem hohieren Level erncut auf ~gramm seine Freude haben.
binder, Lusertore und Leitern die Suche gehen.
2u tlberwinden, sich dabei abe % syt
ek ves Spiti, S ot gemacht. Auf dem Bild- Hersteller: Databyte

Los Angeles Swat

Dieses Programm hat mich
regelreht enchitet. Mirsind

Stephan Kovig

waltprogramme unter dic Fin-
g gekommen, aber vy
Angeles Swat” bietet, ist bei-
spiellos. Die Pl
daf Los Angeles von ciner Ter-
rorgruppe Uberfallen wurde.
Dex Spicer soll nun “die Sia-
Ben siubern”. Was damit ge-
S s o s
nach Programmstart

Ausgerister mit ciner Ma-
schincnpistole sapt ein leines
die Stad, die

mal ein harmloser Passant er-

schossen, bekommt man Straf-
wnkte; schlieBlich mussen ja

Recht und Ordnung herrschen.

Sound und Grafik sind o
a8 dos Toremin i
Frogann el wikl

u verniedlichen.

Man&rMe\nung"a:ng:hun
gibt es dann auch noch Bonus-“Los Angeles
punkie. Wird aus Verschen ein-  den Malleimer. gt
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Kelnesnegs cmplchleasmert; Los Angeles Swat

sonstder Ubcrzcugung bin,daf
nicmand bevormundet werden
dart, versichte ich in diesem
Fall auf dic Angabe ciner Be-
Zupsquelle.

System Atari 800130
Herseller:  Masterronic
-
Kingsize
Unter dieser Bezcichmung
at die englische Firm mm
eine. Programmsammlung

die Atari-Computer auf -
Markt gebracht. Auf den bei

sten Art. Von der Qualitat her

100 i s ks Shemsgents
rluben aber gerad dem
sl g
Tangreiche Software Bibliothek
autzubauen,

Sammlung enthalt schr
e Actionspiele., aher uch
B."M

ferreihe sicht, quftaucht und
ein Feld umfirht. Oder der Sy-

Sound und Graik in diesem
Programm sind eigentlich be-
seheten. Trotadem i 'Sl.\lmn
‘Warrior” kei

Dieses Programm wurde aul
cinem Atari S00XL entwickelt,
sollte jedoch auf jedem 8-Bit.
Atari laufen. Die SAVE-Funk-
tion i (o cine Diskrtnsa-
tion ausgelegt. "Eli

Sitze mit Fragen, wobei nach

tusic
Keyboard”) und Breuspicle
wie  “Backgammon” und

P

besatzes berucksichtigt wird,

B, der Satz wird nach be.
stimmten Schisselworten un-
tersucht

7Othel". Bel dem nidrigen

5 oder andere schleehe Pro-
gramm kaum beklagen. Ins
samt_geschen ist "Kingsiz

Atari 8001130
Hersteller: Robiek
Preis: €30 DM

Sephan Konie

Silicon Warrior

i o 20 S Vil
ey imme end in der
Weit, Allrdings ng o
die nichimenschlichen

il in einem fururistischen Git-

temetz im Weltall ais bester

Spclr s einem Zwcikampt
rzugehen

beimsie des e, Computer
cingew

Natirlch soll der Spieler di
s s

borizontal _zusammenhangend
cinzufarben. Wer finfmal b
tereinander gewinnt, ist Cham-

G: einfach, wie es
i, i das svor
Zankchu it die Sicvern
igencn Figur nicht lcicht
{isgonale Spedege s 23,
nicht mdglich). AuBlerdem gibt
es Ja auch noch einen Gegner,
der immer dann, wenn may

de Antwort wird ausgegeben,
Dies allein ist natirlch kein
Problem; schwicriger wird es,
wenn das Programm Teile aus
dem Eingabesatz in der At

‘Programm zu schreiben, ds ci-

inderent-

ol
50 immer neue Versuche unier-
nimmt, um die Aufgabe doch
noch zu bewaltigen

e Atari 800130
Hersteller: yx
Preis €a.15-DM

Divte
Zeit beastigen und, da cine
v‘mm von Verbformen be-
chigt werden mu8, viel
Speicherplatz belegen.

S thedochine Rfhean:
7 Stae deentch st
s Lot 257
ein intelligentes. rmgmmm
Das Scieivor et 5
d bei den meisten Sit-
o ke s nachfolgenden

Das allerdings st durch der
Schlissel bekannt: "Glaubst
1aB ich ein_ intelligentes

bin?”. Fir jed

amm  abwechslungsreicher
gestalten. Man merkt nicht so
schaell, da8 nur wenige Worte
erkannt werden. Um sinavoll
mit dem Programm reden zu
It

ienden DATA-Zeile eine
Zahsteht. st diese gleich Null,
50 handeltessichum eine dirc

le DATAZeilea. Es genlg,
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Schlsselworte an, am Anfa
sho nul, LASTKEY it me

Zahl, Sie gibt an, ab dem wie-
Vielten Buchstaben im  Ant-

Fall gefindert werden,

fen wird.

RESTORE N darau zugegrif-

A EA:gnn
auf 1000 setzen sollte. Wird dic
Funktion LERNE verwendet,
i i e Zalen

den werden soll. Dic Fi

tigt das Programm bei langen
Antwortsitzen fur den

da tber Programm Elisa” wi-
amcgn diesen Test. Es beweist,
man Computer
rammicren kann; dies st
Zeilen letatlich nue eine Frage des
Zeichen

‘zungsprogramme gibt.

DATA-Zzlen nicht wei-  Stele SHIFT - () dricken. ~sicllung) abstimmt s
et 24 kommemn. Whrend des cigentlichea Pro-
ol des B Zum S och s
vomProgramm elbstge- sae vollstindig nach
el Shitactvon ot Sl "Ei, Erher goue i,
denn ds Lisigs i e insing. W e cinen cinfachen Test fir dic In-

Thre Erklirung ist
e Bel don Sclisslvor-  NE

ten, dic aweite dic Zellennum-  Saze

sind so leicht darzustellen. Bei
den Antworten steht nur cine

nairlch), s sso
berlegen,

ot ant o Sim
s her Uberhaug

ke
acum.cnummmmue,m
tenzuverschicdenen Schlusseln  wort, Wird
TERNE sbgeipet s dfen
die Zellennummern auf keinen

telligenz von Computern.
den zu haben, Ein
war fiber Termi
Menschen und cinem
ter verbunden. War

ob das von

mogich

s Listing ohne

e Testperson
inals mit einem

dic Test-

"Elisa” hat aber viel Aufse-
gofun. hen crregt. Sogar Psychiater

Compu:  Gert

zeigt im Grunde ge
dic Fehibarkeir des oben ge-

scheiden, so sprach dies fir die  nannien Tests
Intelligenz des Computers

Frank Ditrich

Eliza

1 DATA KANIST DU.3, 1060
2 DATA KANN 10H,2,1083
3 DATA DU BIST.4,
4 DATA WARUN BIST DU NICHT 4,108
5 DATA ICH BIN NIGHT 4,1013

& DATA ICH BIN,A, 1817

7 DATA ICH FUEHLE,3, 1021

8 DATA WARLN KANN ICH NICHT,2,1824
9 DATR BIST DU3, 1026

10 DATA 1CH KANN NICHT 3, 1829

11 DATA ICH HOECHTE,S. Ilﬂ

12 ATR ICH NILL,3,

14 DATA WIE,1, 1837

15 DATA BANN,7,1837

16 DATA WARUN, 7,137

17 DATA DU,2,1844

18 ATA CONPUTER,7, 1046
19 DATA FREUKD,3, 1853
DATA A3, 1856

21 DATA KEIN
22 DATA ELTEA,3, 1883
23 DATA ATARI, 3, 1866
24 DATA TRAUN,3, 1973
25 DATA BETRAEUNT. 3,18
26 AT NICHT,2,1878
27 DATA IR, 1678
28 DATA NIEDER 4, 1878
29 DATA ANDALERND, 4 1
30 DATA BLAUGE,2,1867
31 DATA DENKE. 2, 1882
37 AT MEINE, 2, 1062
33 DATA NANE 2, 1084

34 DATR BRUND,
35 DATA DEGHALB b1
34 DATA VIELLEICHT 4, 1850

37 DATA DEIN,2, 1094

38 DATA ENTECHULDIGE 3, 189

39 DATA ENTSCHULDIGUNG 31696

48 DATA VERZELEE 3,109

A1 AT VERLEIHUNG.

42 DATA HALLD, 11099

A3 DATA QUTEN TB,1 1899

44 DATA UK BEISPIEL,S, 1100

5 DATA liNILIN u

u DATA N KE!
|| nm mun inu. 1CH NICHT _ KOEWK

llII nm VIELLEICHT HOECHTEST DU DABS
JENAND ANDERES . KAN?,

mz DATA MOECHTEST DU DASS ICH _ KANK
1m AT VIELLEICHT HOECHTEST DU NICH

3

nm WOECHTEST DU_7,14

TATA AUS WELCHEN GRUND GLAUBST DU
N9

AELLT €9 DIR DASS 1CH _ B

2,26

1687 DATA VIELLEICHT NOECHTEST DU AUCH
EIN? 30

DATA BLAUBST DU HAACHAAL _

sl
wal

1889 DATA GLAUBET DU NIRKLICH 1CH BIN
N

TATA BEFAELLT €8 DIR DAB ICH NICH

N3t

1011 DATA £8 DALERT vxiuixnm NICHT ¥
EAR LANGE- DARN BIN

1012 DAT MOECHTEST nu nm ltu g

2
113 DATA BIST DU NIRKLICH NICHT _ 2.2

1814 DATA BARUN BIST DU NICHT _

1015 DATA NOECHTEST DU _ SEIN 7,14
o um BEREITET DIR AS SCHVIERIBKE

TN
m1 nm BIST DU 20 WIR GEKOMEN MEIL

1 DATA IE LAMGE BIST DU SCHON _ 7,

mv nm GLAUBST DU DASE 5 NORNAL 15

U SEIN,

zl |m WABST DU €8 _ 2U BEIND, 13

21 DATA ERTAEHLE m nm UEBER SOLC
4

1622 DATA FUEHLST DU DIES OFT?7,0
1023 DATA MABST DU EB DAS 2U FUEHLEN?,

'

1624 DATA uw T DU DASS DU _ KOEWAEN.
SOLLTEST?,

1825 DATA umn KANNST DU NICHT _ 7,23
1925 DATA NARUN BISTOU SO DARAN TNTERE

SSIERT DIES 20 ERFAHREN? 8

1027 DATA WUERDEST DU Eﬂ BEVORLUGEN e

NN 1CH NICHT _ WAE

1628 TATA VIELLEICHT mmv MR DA

1930 DATA HAST DU £8 AUSPROBIERT?,D
1031 DATA VIELLELCHT KRNNST DU NUN _ 7

2%

1832 DATA WAS WUERDE DAS FUER DICH BED
EUTEN?,D

833 DATH WARUN NOECHTEST DU AUSGERECH

04878

1034 DATA AUCH ICH MOECHTE DIES OFT -
ABER DAG 187 KEIN PROBLEN FUER MICH!
1835 DAT ICH BIN SICHER DU NIRST DIES
E8 ZIEL BALD ERREICHEN
1836 DATA WS WAERE WEWN DU DIESES 11E
L NIE ERRELCHST?.0
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1637 DATA WARLN FRAGST DU7.8
1038 DATA INTERESSIERT DICH DIESE FRAG

IRKLICH? 8
1839 DATA ELCHE ANTHORT MUERDE DIR DE
m [ Ismn imum ]

1040 DR DU DARUEBER?,
w1 o mnl DU 80 ETHAS 0FT2,0
1843 DATA WELLHE lewxzu KOMKEN DIR B
E1 DIESER FRAGE?,

1844 DATA WIR msn UEBER DICH NICHT U

185 Tk 01 REDEET DOCH NICHT NIRKLIC
H UEBER HICH - ODER

1843 DATA ERSCIRECKER DICH COPUTER?,
1047 DATA REDEST DU VON NIR 1N BESONDE

1843 DATA FUERCHTEST DU DICH VIR MSCH
)
1049 DATA RN ERMENIST DU CONPLTER?

TA WAB HABEN MABCHINEN NIT DEIN
[n PROSLEN 20 TUEN?,

1651 DATA GLAUBST DU umum KOENKEN
DEN NENSCHEN HELFEN?,

1652 DATA W3 lI lsmxlﬂ STOERT DIC
H 0 NABCH]

m: DATA niuu 'DICH DEDE FREDNDE ALF

ml DATA lm nu SICHER DASS DU MIRKL
1CH FREUNDE
1055 DATA mm DICH ETHAS AN DEINEN
FREUNDEN

1054 DATA BIST DU SICHER?,
1057 DATA ICH VERSTERE,
1058 DATA 4G LELCHTET NIR EIN, 8

1659 DATA SAB NIENALS NEIN - DAS 187 §

D ENDBUELTIB. &

1860 DATA NARUN NICHT?,0

1061 DATA BIST DU SICHER?,0

1862 DATA NARUN NEIN?.8

1863 DATA ICH DENKE VIR REDEN UEBER DI
o4 - NICKT ic. &

1884 DATA WS IST MIT HIR?.D

103 nm umn NENNST DU AKDALERND M
INEN W

1866 nm us SIND DIE BESTEN COPUTER
NICHT WAR?.

1967 DATA u:n BIN AUCH EIN ATARI - DAS
STOERT DICH DOCH NI

1988 DATA REDEST DU UEBER WICH I BESO

NIEREN?, 0
1073 DATA B ERKLAERT DIR DER TRALN?,
]

4 DATA TRAELWET DU 0FT?.0
1675 DATA WELCHE PERBONEN ERSCHEINEN 1

1878 DATA NENN NIR BITTE m KONKRETES.

1079 AT um 1

1050 DAT HIRKLICH INKER?,D

1081 DATA NORAN DENKDT DU IN BESONDERE
[

1082 DATA GLAUBST DU DIES MIRKLICH?,D
L4G3 DATA ABER DARIN BIST DU DIR NICHT

ITHER? D
uu DATA MANEN. INTERESSIEREN HICH NIC

lm DATA ERZAEHLE WEITER - MANEN BEDE
UTEN NICHTS.
LG 141N 0 Y W e

nrl nm rnuﬁu DIR KEINE ANDEREN GRY
ENDE

xm 'DATA ru:n EIN GRUND MAG DA DO
CH BESTEHEN?

18 nm w lmilulv NICHT BER SICHE
R

[ wn XHMNST DU D48 WICHT POSITIVE
N7, 0

1m DATA BIST DU NICHT SICHER?.
1494 DATA NARUN INTERESSIERT DU DICH §

0 FUER NICH 2,8
1895 DATA STOERT DICH DAS AN MIR 2,0
189 DATA ENTSCHULDISE DICH DOCH NICKT

1857 DATA ENTCHULDIGUNGEN SIND DOCK W
IRKLICH NICHT NOETI
1099 DATA SEI NICHT 50 UNTERTAENIS,
nm GRUESS GOTT - ERZAEHLE WIR €

it WA IN WIE FERN2D
1101 DATA IN Isu:uin BELIEHUNG BESTEHT
EINE AEKNLICHKEIT?,

1182 DATA |1ml W M VELTERE VERBIND

UNGEN? D

1185 DATA KANN DA WIRKLICH EINE VERBIN
DUNG BESTEHEN?, @

M nm mnl SCHEINST DU DIR SICHER

861
18 nm m HAST DU SPETIELLE PROBLE
L3

1186 DATA-ICH VERSTERE, .8

1187 DATA WUN KOWY SCHON ERZAEHLE WIR
DEINE BEDANKEN!
1188 DATA DAS 18T SEWR INTEREGANT. 8
1189 DATA ACH NIRKLICH?, 8

1110 DATA ICH BIN NICKT SICHER 0B 1CH
DICH RICHTIS VERSTENE.

1111 DATA WAS WILLST DU DANIT SABEN?,0
1142 DATA ICH BIN EINER B

29998 LASTLEILEmL111

29999 MNIAHLKEY=bi

38000 DIN EINGHBES (80) KEYS(88) (ARRAY (
ANIABLEY) (ANTHORTS (128) WISCHENS (89)

B
ml nm Emml DIES NOCH ETHAS AND

302 FOR 11 10 ANIAHLKEYSARRAY (1)a-1
T |

U8R 7 ) IPOKE 710,017 YBUTEN T
 *ICH BIN ELIGA - SPRICH DOCH EIN WEX
16 M1 m.
3004 1
e 7 nurw Exmlim +IF EINGABES
='LERNE® THEN 31

i IF EIIMK.'HVE‘ THEN SAVE "Di
ELISA.BAS*

30812 FIR Inf T0 LENIEINGABES)

30014 17 EINGADES1,1)2",* OR EINGABEY
* DR EINGABES (1,1)0*2" THEN EI
NGABES 1, )t *

3L IF EINGRBESC,11511* THE EINGND

30426 FOR =1 T0 ANZAHLKE
30028 RESTORE. 11READ Km.mmm 1€
ILENKUNER

3838 IF LENEINGABES) (LENKEYS) THEN

30032 FIR Bej 10 LEN(EINGABES) -LEN IKEY
0

834 IF EINBASES (B, BHLEN(KEYS)-1) oKEY
S$ULLLENIKEYS)) THEN 30032

i

L e

38849 REN # B MAELT DIE STEL
i[BF[lclﬂl AB DER IN smui-

02 RE!I nuwmnmv BESINNT, 1
DIE NN
R R ——
0048 NEXT
3048 Tn4éREN SNUR DANN WENN KEIN
SCHLUESSEL GEFUNDEN WURDEW+
SOESD WALANTAHL7) IEILENNUNAER=1 185
U052 ARRAY (1) ARRAY(1)4111F ARRAY (1))
WAIANZAHL-1. THEN ARRAY(1)s-1160T0 3088

0054 RESTORE EILENNUNAERSARRAY (1)
30086 READ ANTHORTS PLATL
REN # NENN PLATL () B IST DANK
NIRD DIE SATLIERLEGUNG NOETI6
30068 REN # ANDERNFALLS DIRKEKT 2UX
BILDSCHIRNAUFEA sb+vtsssnsass
30042 IF PLATE:
30084 REN
30866 REN ¢ SATZIERLEGUNG svsansrn
A48 REN $4HASEIRIERIR RO
30070 ISCHENS=ANTHORTS (PLATZ41 LEN
NTORTS))
8872 ANTWORTS (PLATZ) sEINGABES (BeLEN K
EVH) 41, LENEINGABES) )
SBB74. ANTWORTS (LEN ANTHORTS) +1) sIHISCH
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Bt
SHT6 REN sersmsbebssbb
AT R » KORUORLE MISBLES R

¥ 38 TEICHEN PRO TEILE

34080 REN e
30062 IF LENGANTHORTS) (=38 THEN 7 MNTH
ORTH160T0 30

30084 1F ANTMORTS(38)=" * DR ANTWORTS (
38"t THEN 7 aulmmum e
30066 FOR 1436 10 1 STEP -

IF ANTHORTH(1 1)e* * u MTHORTS
(1,1)0*-* THEN 30892

WL 1
30092 ZHISCHENG=ANTHORTS 1 LEN (ANTHORT

1
U894 FOR Bel TO 81ANTHORTS 5,5):

30114 REN ® SKIFT - () KEMRIEICHNET
¥ DIE STELLE 1N ANTWORTSATZ
30116 REN » AN DER DER REST DES
 EINGABESATIES | MACH
# 0EN SCHLUESBEL )
30118 REN # ANGERAENGT NIRD
SHI20 REN PEHSHI ST
34122 IF FRE(D) (Z00 THER GRAPHICS 17
*LEIDER NICHT BENUG. BPEICHER VORAANDEN
416070 30008
34124 BRAPHICS 117 "LERMNODUS"3? "WIE
LAUTET DER BCALUESSELBATZ 7*
34126 INPUT EINGABENIFOR [=) 10 uum
NGREES) 1 IF EINGABES (1, 1) ,* THEN 7 K
mi KONMAT - NELE Enms'mnvn m2

um ¥ |

um 2 mvnuummn g

mu m i

30104 REN shpBBII

30186 7 * ICH BIN NICHT SICHER DB 1CH

DICH  VERSTEME 1*18070 30
o

kY

39118 REN  LERNE NIE BESCHRIEBEN

34112 REN # E8 DUERFEN KEINE KOWMATA
+ NGEGEBEN NERDEN !

1 *MIEVIELE d m

nm GRAPHICS 7 17 47 17 1POKE 589,
]

3830 7 ANZAHLKEY#11*D. EINGABES) ", ")

11

SH3 7 2999 LMGTIEILES*|LABTIEILE S
3430 7 *29999NIANLIEY ") INIARLKEY |
S 7 T

34142 POSITION 2,01POKE 842, 131810
SHLA4 POKE §4212(BRAPHICS DIPOKE 539,
1

30146 LASTEEILELASTIEILE 1) ANZAHLKEY®
(IAHLKEY+1

34148 bei

SHSD 7 *ANTHORTSATI"s INPUT EINGABES
30152 FOR 1e} 0 LEN(EINGABER)11F EING
ABEB(I,1)e*," THEN 7 "KEINE KONAATA -
NELE EINGABE
s

34136 FIR 1=1 T0 LEN(EINGABES) 1 IF EING
ABEBIL,1)=* * THEN PLATZ=L360TD 3162
34138 NEXT

30168 PLATZE

30162 BRAPHICS 017 17 17 1POKE 55,
30164 7 LASTIEILE 'D,* EINGABES; ", PL
A

34166 7 *COK, "1POSITION 2,81POKE 842,1
NP

34168 POKE 842,120 BRAPHICE
SLASTIEILE 11POKE 339,34
SHITD BeB+111F BOMAXANLAHL THEN 30150

ILATIEILE

SHITH REN rnash b

17 REN # ELIEA PROGE .
30178 REA #  GEGCHRIEREN VON &
FRANC DIETRICH  *
SHZREN® AP DEN GRABEN M3
30164 REN @ 6347 INGELKEIN »
30186 REN sabssmsstsssHnIs s

2000 Geschenke auf der
Atari-Weihnachtsshow

sach dic e Mogltkel for

mputerfans, direkte Erfah-
Tungen it dem neuen 7800
Spicle-Computcr zu sammeln.
Auf dicsem Gerat konnen alle

2600-Spicle ohne Adap-
ter verwendet werden. Sein of-
fenes Design erlaubt den An-
von vielen Periphericge-
rhun n(eB. o

Insgesamt 2000 Geschenke
warden jungen Computerfans,
dic die Atari-Weihnachtsshow

grofite Geschenkakiion in der
Geschichte der Computeraus-
stellungen.

"Da s cine Weihnachisshow

schluf

lung, zu
niedrigen
Ercignis in derNew

erst durch die GroBigigkeit
dieser Firmen moglich.

Die Firma Atari wollte den
genkommen,

Stand in eine groBartige Spicl-
arkade verwandelt hatte. Erbot . steigt

o Spice nwickel.
" Taglich wurden Wetth
be mit Spielen veranstaltct, bei
denen als Hawppreie ncue | &
Gerite ausgesetzt waren. Den

krocomputers von ca.
zeichnete Atari als Zugestind-
nis an den Spiclemark.

Die Organisatoren glauben,
daB die Nachfrage nach
Kaufskaren dic

ten Marz erreicht wurde, ber-

ticks). Fir dic-
uter wurden bereits | %

ewer-
eis des neven Mi-
0 be-

hVorver-

Te

L\

ma BISTE-Zauberer am

Die Suger-Hilfsdishet e fiir ibren RTARLE

BRIG-Tosbera - o S
# BASIC-Erveiterungen vie

o en-is 1o
Tnlle Hllfsprugrame vie

S Bereet

....a"mus b e 129

Ianmas ?ausew

-
&
sﬁmr

bl 1 g
|- (DY 66 ‘
51 Sulzierg
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Neue Displaylist mit dem JMP-Befehl

e schon iomal cine e schnellcnige Ky Spoiter (4274 wd S8275) i enznei  Sokannmanalo der s
miert ha, rschicdenen DLists Byie, dic dem IMP folgen.  eigenen Displaylist cinc zweite
G DA Tl vt s a1 v Adis (e g Do

Wesentlich cinfacher und  Bytes als neve Displaylist ab. len das verdeutlichen. Unsere
nclr g dis mit e Do deser MP etuas Hoger - ncue Disay it i Page 6
IMP-Bfehl des Antic, der in  dauert als der horizontale Syn- (1536 ff.). Sic kunn natarlich
sgvieige und suivendige der Lieraur leder viezuver - chronimpuls dos Fermchers.  uch sndervo unergbrach
Angelegenheit ist. Benutzt das  nig behandel wird, Trifft Atic ~ crzeugt Antic eine leere Bild-  wer
Programmselbst noch verschie-  auf cinen JMP (dez. 1), so14dt  schirmeile, um den Bildaufbau
dene Grafikstufen, so sind et scinen internen Adrefizihler  nicht zu storen. Joren G

Beispiel 1

2 REM * Beispiel Nr. 1

3 REM * Graphics 15+16 Bildschirm *
4 REM * ober- und unterhalb jeweils *
5 REM * zwei Oraphics 0 Textzeilen: *

B REM **oxsnsassnbnknssssnssxsshxrsussn

7 REM
10 GRAPHICS 15*15:52:4 Graphics 15 ohne
a BOKE 703, Dem Computer ein
list in Page 6
13 DlﬁPED((SSD)fPEEK(SSl)*ZSB REM . Admaaa der Graphice b Display-List

16 mm sq 66:REM

17 POKE S: i al

18 PORE Soalygm(ssn REM fuer die Graphics O Textzeilen

19 POKE S xwexta eI B 2l

20 POKE zur Gr. 31 miplAv—Llnt

545, 1:REM ...
21 POKE 5+6,FPEEK(560)+3:REM .
22 POKE S+7,PEEK(S61)

.‘Adtlsﬁe der msplay-usc

23 REM Das waren die ersten beiden Zeilen!
24 REM

25 POKE £¢8,66:REH .. dritte Textzeile und Adresse laden
26 POKE S Bytes (40 je Zeile)

ist Adresse fuer die 3. Zeile

vierte und letzte Textzeile

Warte auf Vertikal-Synchronimpuls und
springe damn an den Anfang der

31 POKE S+14,PEER(561): RKM Graphics 31 Display-List

27 POKE sua pm«ssl)

Damit ist die kleine Displaylist fertig.
Sie braucht 15 Bytes Platz im Speicher!

Jetzt die JWPs eintragen:

aus <112> wird <1>

aus <112> wird <0> = Lowbyte von 1536
..aus <112> wird <6> = Highbyte von 1535

* aie folgenden POKEs muessen je nach *
* Laenge der D-List geaendert werden! *

aus <65> wird <1> = JMP

i Adresse des zweiten Teils der Dlist
46 POKE DL+201,| Soren bei 1536+8

47 REM Fertigl
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Das ist die erste Zeile,"

ist die zweite Zeile,"

? "das ist die dritte Zeile"

51 2 "und das ist die vierte Zeile.";
52 POKE 765,1:POKE 712,196:REM ...,
53 COLOR 1:PLOT 159,0

54 DRAWTO 153,191:DRAWTO 0,191
55 POSITION 0,0:XI0 18,#6,12,0,"

a8 7 "

&

Beispiel 2

1 REM .....--........,.......«...»m...

2 REM * ispiel Nr. -
3 REM * Grlph!cs s...11 Bildschi.rm .
4 REM mit Textfenster .

5 REM *#4suksosxsusaxmabsnrssussnnus

6 REM
72 "Welche Graphikstufe <9..11> ";
8 INPUT

§ ¥ Ghes on GRoLL THEN 7

10 GRAPHICS G
4 toem 4t
12 POKE 7

13 m:ym(:sso)wm(ss:)«ese REM .
14 5=1536:REM

~2um Schluss noch ein wenig Farbe

den Computer ein Textfenster vorgaukeln
Adresse System-Displaylist
Ad: der " _Displaylist

15 POE S,128:REM .
§+1,66:REM
5§42, PEER(660 .
543, PEER(661):REM

§+4,2:POKE S+5,2:REM ...

$+9, PEEK(561): um .
DL,0: PGK.E Dml O:REM .

37 DRAUTO X,191:FOSITION X,0

38 XIO 18,#6,12,0,

39 NEXT X
40 STOP
B —

fuer

sine Leerzeile und DL-Interrupt
1. Textzeile und Speicheradresse laden
Textfenster ist Speicherbereich fuer

* die vier Graphics O Textzeilen

«Jetzt die restlichen drei Zeilen

Warten auch vBrcmal—Synchmnmpuu

Jetzt System-Displaylist veraendern
+2us den 3%8 Leerzeilen werden

2*1 und 1*5 = 7 Leerzeilen

An Ende der Displaylist "JMP" zur
eigenen, die ab Adresse 1536
(Lowbyte=0, Highbyte=6) steht

Startadresse fuer Interruptroutine
Interrupt einschalten

+noch ein paar Streifen...

42 FOR X=1546 10 1559:READ B:POKE X,B:NEXT X
43 DATA 72,173,111,2,141,10,212,41,63,141,27,208,104,64

44 RETURN
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Laufschrift-Editor
fiir Atari 800 XL und XE

s i dis
e, der 25 Zeichenum-

Laufschrift in scin Programm  Von
a heiterte dar. fas

Grafikst

konnte oder
st seoen spericllen W
schen entsprach. In dicsem.

e dem Bt
2u sehen, je nach gewahiter
ufe.

Die Routine befindet sich in

gramm_ berprift

Befehl, und der DEFERRED-
VBI wid sstopp. D R
 besitzt cinen automatischen
ichen-Konverter,
mbghcm den Text in Originil-
form_einzugeben.
in Sechser-
Sriten die. Richtighelr dor

und zu variahel; sic werden da-
her nicht ls Eingabe verlangt.
Anschlicliend will das Pro-

der es er-

Das Pro-

ercios scnen Vorstelungen
entsprechende  Routine  zur
Verfigung, die er

d dem angegebenen

hatte man nur die Mogh:hkm, Page 6 und wird mit dem USR..

selbsteine ruschreibenoderdic  Refchl, dem scehs Parsmetes  Daten, so dab ein falsches Ein-

Sache zu vergessen folen, gerufen. S autt UPPEN 50 guC wie usgeshlos
vollstandig als Interrupt ab, w:

Nungibtesecinen Laufschrift- den Vorteil bietet, dab parallel o0 man das Programm
B, der aut f lle Wi s Lauhhril dos Bl Pro |au1emm wird mach vier Para-
sche eingeht. gramm w
das Programm neben zwei ver-  man aber dennoch un g Erach, Bildschirmadrsse und

schiedenen Geschwindigkeits-
stufen und ciner Abbruchop-
tion noch die Variable Start-

tem die Soft-Scrolling-Routine
bbrech ht cin POKE-

GR-Mode) gefra

meter Textadresse und Textlin-
e sind

Ab-

File-Namen. s lauft in allen
Basic-Dislckicn.

Para-

SttunMarkuitz

MC-Generator
10 REN HEHB SR
REN + LAUFSCHRIFT-EDITOR +

30REN ¢ '
WREN ¢ '
50 REN # STEFAN MARKMITZ o
GOREN G ILTIGPFAD 2 ¢
70 REN + 4230 FRN-B0 .
O REN ¢ TELII/9ISH ¢

Il un S

1 WEI i
712, 1821POKE 789, m mm mm,n
$(20)1RESTORE 178

1

240 POSITION 2,137

131 INUT DIFILES

m [N xms)-nm.unsz "5
0PEN 93

*Enter-Filmase 1

260 TRAP 24
m ux'l DIN LFS(z54), vnmu
43120 LF4" |CHRS (34) 1 RESTORE 1FOR T
=110 100
280 7 WS CHRS (PEEK (1415351 NEXT Ta?
"

290 7.433"30 LFH(1B1)*CHRS (34) 1 FOR

Te181 TO 19917 03;CHRS PEEK1S354T) )11

NEXT 12 43

302 63740 LFS 200)5* (CHRS (30 1FOR
B

130 POKE 281,427 37 A7 . * Laufschr
ift-Editor's? ,ARIDIN FILES(20) FE(30)
148 FOR Te133% T0 1767 STEP b1bsh

130 FOR UeB T0 $:READ A:B=BoAIPOKE TeU
AANEXT UsREAD CHK1IF CHKCB THEN 7 °C
HK-SUN FENLER 111%1END

160 NEXT T

178 POSITION 2,5:7 “Braphik-Node (8,1,
20853 NPUT 1, MODE.

T2 10 24917

NENT a7 43

3107 03330 FOR TI336 10 1784:P0KE T

(RECILEST-1533) N, T*

320 7 4368 TEXTS=* CHRS (30 "Laufsch

rift-Dumo *jCHRS(34)

338 7 43,70 ABBRUCHS"1ARB}  GESCHMIND
BESCH

B 7 05)1"88 POKE PEEK (S60)42360PEEK (5
LIA5H 11", NODE L

=2)1POSITION 2,717 *Tai lemnuner [1-22
1 INUT 91,11 1F 1C1 R 1)22 THEN 19

200 POSITION 2,947 *Abbruch nach eines
Durchlauf (/N1 "3 INPUT AL,
m n-nlc(wxm-u-umr Ush THEN 7

m mmnu 2,117 "Beschwindigtai
V1) 1 INUT S TRAP mm-vm.m-
DIF UOL AND UG THEN 2

1 LN
D622 THEN 199 DREBI ) *1NODE") R
190 NODE=2¢ (HODE=) #6# (NODE1) 74 (HDDE 368 7 43; 188 1sUSRU1S36, AIRITENTS) LE

mﬂm ABSRLCH ESCOIEKELT START

ABR,HO

urg m'm RN unu:u 2 LUFKR
W3

m uns( " x[Mﬂ
2008 DATA 184,169,008,133, 285,
2010 DATA 133,269, 104,133,
2078 DATA 164,141,248, 08,1
2930 DATA 133,207, 104,104, 141,247, m

2050 DATA 212,141, 171,088,141, 214,885
2068 DATA 096,163,213, 141,172,006, 783
2478 DATA 141,215,086, 824,

2100 DATA 184,104,201,000, z
2110 DAT 169,098, 141, 134,805,133, 591
2120 DATA 205,169,822, 141, 175,006,718
DATA 876,093,804, 149,004,141 489
204D DATA 136,006,133, 205,145,048,691
2150 DATA 141,1 50

16,165,207,
2160 DATA 240, 119,198,208,173,247, 118
2190 DATA B04,201,088,248,892, 198, 647
00 1ATA 265, 145,205,201, 090,248, 101
2210 DATA BB, 143
2020 ATA 086, 14
2250 ATA B94,212,730,206,165,288, 1823
2248 DATA 158,858, 205,243, 806,240,925
2259 DATA B46,832,157, 0

2070 DATA 204,165,288,133,243, 189, 11
2200 DATA 149,159, 157,139,159,232,986

4, 144,24

2310 DATA 896,144,821, S
2570 DATA 420,281, m.m,m 21,733

63,207,663

2460 DATA 149,000,135, 286,
2010 DATA 220,008, 190,008, B30, 00, m
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Assemblerlisting

1 T s

1POINTER A0E

o0 SR e Hrexiase Laoen
G A fure e 1cueR
oo st eI }

oo FA

w0 RA

oz STA TENTLAENGE

w0 A

om0 RA

oz s o

oz sn BESOMINDISKETT

a0 tocnan Laoen
e omw

o EmALo

o0 £ posin $UD 1 ProgEA
@S0 Sta FTH iereicEm
%0 b

asm0

e s T

Ww  ac

o0 DAL

G e

o0 st Looezer

o0 LA mr

a6y G812 Los 48

165 Foer D1 V-

Va1 e
LD0 aeRUCH  SROUTINE,
o a5 e pei (207

{Dan Va1 BEENDEN

5 uesmunmsxﬂr
i Lovcsan 2

ey
162 Taeren

Vo e

BEr 0 EicHEn

20 E1CHeEN - 3 Schese
0 ey 1> e
Sta bers

N LR W Sz, DER VERSCH-
STA ZhMER iTRsGEN N GR.0
Sta st

¥
(on TexEVE T

e dire
P2 om0

Lotez Loa soese,x s
POEL SR A0B1,E 1

acc Loz 1z

L qemy
o a2 0

IR SETvey

ST Texrove
s e K1

> 4 sowgse o BE1

EXT SCHON FERTIS 7

s TEmEy

SHOCH E1N DURCHLALS 7

PR BEIM ABSRUCH BEEITEN

/8 ML VERSCHOBEN 2

CADRsL LADEN UND
W SCRALR SPEICERN

/8 SOMISE 122/44 TEICHEN PR

EXTBYTE Loven
e sch-cone

ATARI 1029
* HARDCOPY *

Demos i Orgnagrstekosianics.
St ARl v

40.—DM oz

Screns ek e - OM

Jiirgen Dérr
Einsieinstrane s
W
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. dle Diskctenstation noch dem N e Eingbe it e RE-

Quick-DOS - Ladtn st B PN, D b dene

. " Borel e CIO.Routon ante it ot b e
eine Kurzladeroutine sposhenverdalaan, T

n Augen it das aber nicht (ricken, sind el der

e “Puzzler”und - RETURN-Taste SHIFT und
: andere Programne, die toch | CLEAR gleichret  crk-

von Atari 130 XE, 400 und 800 noch 16 Files verwaltet werden Bleichacitig

XL ist nicht im Betricbssystem Konaen, Auterdem erscheint Juf Disk augrcifen, werden je-  ken. Sind alle Files benannt

e oasrdett VSO Goch ekt ] warxucn Kann man einc numerische odet

Keteninhat, Das gew 2

Spiel wird nur noch direkt a Nach Eingabe des Pro- nung(Uberschrift) wihlen:

Al um dan Sogtrnoch et gramms und dom Start muf mumerisch: Disk 1 Seite A,
meller als bisher - gela. "Quick-DOS" zunichstdie Me-  Disk 1 Seie B, ., usw

o i el chinenspricheRoutne e g Veruchs skt

nung stehen Thnen pro File bis  lisieren, was automatisch ge- Mol £ KR

hat man deshalb oft nur wenige  zu 18 Buchstaben zur Verfi- schieht. Anschlicfend melder Disketté,

Disketen i e DOS.  pug. Sehbtvrsindi Heb 5 oh it der Aufoderung A i i Benennung
auch Bite Disketc cilegen ng  Sehen 20 Duchstabefeder zur
Inden wnd at endich e Dis e o el DR st RETURY rivgung. Die Diskettenord-

mmglm:rkmzkcmdwwdeuml
Nun wird ine Diskette mit oL TETURN Tote bttt

VIR b S o D v " Gukic

DOS” automatisch auf der Dis-
den und die RETURN-Taste o angelegr. Jetzt komnen Sie
e

Files erscheinen die Program. e o roc s neula-

P lerings micht sinnvoll). "THan" e i nken Tell es Windows, %7 Und dara

e gt D e e
iabe ich ein "Quick. e e oy U s St Buchstaben vor dem ge-
chricben s creugt s Fogamme e B Quick DOS"Namen verse- o0 Buchsoben vor dem ge-

| Diskene sine Ladevourine m by
Foiat DOS {2 ger28:Dies: | Eii:Kiloes, Berblern
it dr Diseti kaam s *Quick-DOS" Stvillech, 4ol Staben Je Fic aur Verligung. Ot Kt

kette mit dem DOS erwischt, ten. Das funktioniert jedoch
muB man vielleicht feststellen.

werde
gehtalso wieder von vorne los

QUICKDOS

m- !mmunrlmmm
_:0821/871764

30 £l

B

:» 130058 T0 301250
0208: wac=28201:L0

;G058 11

o' 01n 45 203,35 100, 08 172,080 e L

poKE 729,30
N=23415:MAC<29416 L0

84: 60508 1100
POKE 82,0:SETCOLOR 2,11,

0PER 85, 4.0, "

IF PEEK(28037)23 ThEN 118 KEY)36 aND KEY(123 aND X<13 THE

3 =.vn§nnu X320, Y4317 CHRS (KEY-32) ; ik~
78 10 29414:RE

149 TNPUT R1,48:F=F41160TO 140
158 close Bt
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380 Gosur

810 DATA $8,176,2,235,1,172,254,11,201

gt

I
410 7 “E] = DISKETTENNUWRER UKD SETTE

4202 e CEY W5 KEV:? HEERIF CHRS
‘8" THEN 458
& CHRSUED) e Thew 3 msrsRETIE
STHPUT DS:2 VSEITE ;:INDT E3:POSIT
e 4 S £

7193:FOR 121 10 FMPUT
O 11385 (0, 0 =CMRS PEEK (7Y
15 a5 (042,002 OBS @0

5:128,141,4,3,

64,876, 76,7,16
1673, 141,00:2
34163 125,

14d,235,8,141
24073, 78,120

7,282,538, 255, 11,2
248,213
BTt

700" data 8,253 332
00003, 120,1,141 158, 130, 132, 536 255, 1

i
738 DATH 208.3,32,43,8, 473
A ais oL e
baih 204, 7. 169,026,254, 7.308,3,2
E SR L U I

TORTRYTATR N ITY
20 pATa’ 41,3, 034,553,32,194,9,169,7,1
s igh, m idizhaea st 4,200

ey
1,181,4,9,24,173

26 Bata'3
36 Data 6
7,141,
0’20
22002 13,2082
A 16206, 261881083, 163, 301,
z 2800,, 162, 13,201, 36 206, 5,165 15
DATA'281,51,208,2, 162,18, 261,57,28
ity 291, 13,000, 2 162,24 21
5,

BaTh 324 10,18,
Rt iR R AT
i

990 DATA 11, 141,72,11,169,7,188, 75, 11
R R T A O AT
16 BAT6 2,187.4,133,8,133,2,183,7,13

010
Liene i iz
1628”0 T324r2 188, 226,2

BT R TR
830’ DaTh 6,6,

616,6.6,6,6,6,6,6,6,112,

Th i63,82,141,2,

(3 163,4141,1,3
m s m,

1

55,255, 153,255, 255,238, 189,
17,281,8,209,3,238,118, 147,
73,112,117,201,9,208,3,238,

! i
EEK(NE) +PEEK (HE41) %256 RETURN
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screen uchen Sie,
Dﬂllgel' Hunt iiber die Runkm dcr Tiere zum

sur 1 Anderen Sccuter zu gelangen.
KByte und huft in Grafikstufe _ Screen 2: Laufen Sie schnell a0 1
18(2). Esbesitzt neun verschie-  Zur anderen Seite des Bildes,
dene Seeens,cinen neven Zei- ohne sich von den grimmigen
satz sowic cinen herorra.  Gesichtern treffen zu lassen.
s Screen 3; Schwingen Sie sich
ke vrvandel en . et Line zam anderen
Der spiel et sich it der Lim T
cine Maus und mub versu- 5 IF K=a GND D1 THEN POSTTION 4,M:
Chon, e Gtaheen, de ot
ormer

4110 Locate a,n,

Dicses Spicl ben

bie
N noch e paar Enaute. - S5 dien e selst -
rongen 20 e sinelnen :

. perean

Danger Hunt

3 oo

108 H=H+ (4=15) - (a=8)
$208 (ataTE & es
8 8013 THEk 37080

cosils_ s00e, 4880,5600, 6600,
, 9000, 19000, 11090
TIEK ()17 5457 ARD 3011 THEN

»
6k a1
To0e it 1

1100 GRAPHIC

E:258 SCORE.

VEL RN
1185 POSITION 9,117 H6;LIVES

it

110 286,

oK Pidsiz: %
1200 SETCOLOR 7,8,51POSITION 8,9:2 16;
e RETURN
REW (EITTELEL
SITION 5,18:7 B8,
1157 B8;

01=2
435 1L0CATE Ah AL
11 30000 010, 0:18

8013 Locare | &, i1, b

ok
e vlsnnl a0
on 41,117
e:7 FosTIon s
o0sTrION
08, 1
L06ATE i, 11,11 c=213 THEX 32000

SITION 2,9:7 887456 :1F Saes REn
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1 FUR 1250 10 0 STEP -1:POSITION §

382 IF SHckeh 07 THEn 2008
5903 PosiTion TuT (6>

4 TR e Tec )
st I sucn-l()u ek e
7;01 POSITION INT(R)

e

io0s"Ren (GHAI

11918 PUSITION 18.9:7 B0
POSITION 6,H:7 15

5213 ke 1= G5314 ak W)

Fsition i e

Tiazis 1as,, 125, 157,01
izi2 a0 100 als 56

TCOLOR 2,0,0:P0KE 7
TTI0N 1617 Please wait s o

=pR2ss
£3-1 THEN FOR X8 T 7

31,15,15,9,27
128,254, 63, 151,254
219,256,281, 215,1

6,96, 24, 24,24
35,265, 195, 195, 255,

EHE N

32009 nen
o 4,
esies

LEBZLED-1;TF
RESTORE 32000
GRAPHICS ‘18

S POKE 719, 1

16 paTa
DATA
DaTA 5,0

5.8,

b G RN
32549 D4 18 12081 0001,8,6.
32541 DATA 05,3,1,%6,8,0.
32542 oATH H
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Liebe TI-Freunde Die Show des Jahres

Das alte Jahr brachte allen, tire dieser Ausgabe widmet, S0 schnell kann es gehen! In tion war zum ersten Mal die

dic cinen TI O9UA. besten will ch noch ke sl hten In-der ltzen CK hatte Hans Pe- e 80 Zeichen Epveierung

nochcinge nterssatc Neuig _hat engehen. Die Welle dor _terSchwanecknoch damaufge:  von Elektzonk

keiten. Al Er- den TT 9er Werkxhnp hen. Aber auch von den Urer-
i Tl nicht halt; Rhciriand bei 55 mo- C!uhll\nukmln-m\dA\n\aﬂd

internationale TI-Treffen in  das Listing fur einen Wettbe- hungen um ein ity pad ue Hard- und Software

Koln zu nennen, bmdtmn:bel\ werb im Bogen- und Tontau-  internationales TI-User-Tref-  zu beg\l\zcmgn Doch davon

- iitzen. Eine knap-  spite
L e Wer iger e Woche nach Erscheinen der
patin 1Bt Zeitht var e dunn schon Wie setion erwifmt, am 29.

B Bl b btk Rl Sk Ta e Go

g November, dem Samstag vor
b sih bl cin Tmporteur i Witk gopen U Rongs s olor Norden Tand i 5
2.1

dem 1. Advent, war cs endlic
Sowet, Die Versnatatung and

den wird, der den Vertrieb bei  versuchen. o
s Gbermimmt. Wir werden der TtRedakton ast die Ar- e Tl Tt dor o ety dea
uns bemithen, den neuen TIso bei clegt, und auch eini-

Deutschland i

i T ot 3 Schmoier und C.o4Besh st ur e ie et dabet Dt smtleyem The ek bl

‘wenn wir cin Probecxemplarer.  zer staunten nicht schlecht, was i e i

halten konnen. an Grafik und Spielwitz mog-  cher Bericht von dicser Veran-
lichist. sualiung

Unkn‘chl stattfand, konnte

Hente it such rsmals der

Als Anwenderprogramm ist
eine Hardcopy-Routine fur den

min von 11.
Natom s de Volbesly, gapshdin dendon 0 dat
tungen zu diesem Treffen ber  nige Besucher ca. cine Stunde
st drel Monate hingesogen Vo der Tire warten mublen
hanen, vergingen dic letzien Drinnen wurden inzwischen dic

tzten

S e DO
durch den unermadlichen Ein-
satz und die Treue unserer Le-

ser miglich gewesen, allerdings D00 c vor dem 29. November letzten Vorbercitungen von
auf Kosien der Commodore-  ETamm “Wator” angesiedelt f:mzuschne.\l Durch verschic-  User-Clubs und Anbictern ge-

inger, deren Zahl in den 935 €in troffen, Stinde hergerichtet,
fetzten Monatén immer gerin- d auch die diversen Abspra-

ger wurde. Deshalb muBte der  Soweit also der Programm-  kurzer e ol betannten  chen uoter den b, vou de-
Commodore-Teil nua ganz ge-  teil. Hinzu kommen mscn"rcxv und auch einige neue Clubs u

iemen, dic
TITeffenin Kol den - nefmen wolen, s i
Ieh mochteindiesem Zusam-  hepunkten deser Veranstal-  nem
meahangauch i e Lo tun,cin Bl ur cine 24 cher
e, dic mah Estellung in-/Ausgebeeinh {eresse durch die Anklndigung  ten e regelrechics Chaos aus
1 TIRe: cin niger Top-Acts, die in dieser Etwa 150 Leute wollen als cr-
Vie heuie 7um rsten Ml die  risyems CPS im Dauerbe. Form in” Deutihland wohl st die angekindigten Atrak.
CRin o Hand e 0B i, Zusialich b o ik et 7 sehen i er- flonen sehen, s coe o n
fe, daBalen die Zusammenstcl-  neue Serie, die in lockerer Fol- ~ den, Da wic al erses der Be- ~ Flohmarkisténden scin, um ja

reuen Ausg Cuch von Low Phillps von der cin besonders  ginstiges
und e jeden, der durch Pro- .c,m.mmmc.mmg,.; Firma Myare aus d
und A

g
1

gramme oder Textbeitrége 7um  her erlsuter und Anregungen  nennen, der in Koln exklusiv Was nach dicsem ersten Run

Gelogdes THTelbbeiragen i igene Baseleen geben  fur Europa den neuen Tlkom:  kam, thertraf bei weitem die

e beitaut,  soll, patiblen Computer 9640 Gene-  Erwartuagen allr Teilnchmer
Revor Inr Euch nun der Lek- P, Sthvanck Vevorstlle, Als weitere Sensa-  und besonders dic des Ve
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TI99/4A &

stalters. Im Laufe der nichsten
Stunde stromien ca. 300 weitere.
T-Fans i die Yl i mic-
allen Nahten zu

auf, alsich die aus ganz Europa
und teilweise sogar aus den
USA und Kanada angereisten
Besucherm Namen des
‘Workshop Rheinland begruBte
und die Show ofiziell eroffac-

Der Autor bel der Eroffnung
Gegen 14,00 Uhr wares dann
Zeit for dic erste Sensation,
Lou Phillips stellte exklusiv fiir
Europa den Nachfoiger des T
99/4A, den Geneve 9640 Fa
Iy Computer, vor Disee wird,
rschiedenen
b g cvund
Steckkarte fut die Peripherie-

der X

schon b

chen-Darstellung sowie hervor-
ragende Grafiken,die sich ohne.
weiteres mit anderen Compu-
tem wie Atari ST und Amiga

aufgertstet
werden. Auch mit allen ande-
ren Steckkarten verschicdener
Hersteller arbeitet der Geneve
ohne Probleme. Schwierig wird
es allerdings fur User, die noch

culs oder ciner GRAM-Karte
ausgelesen werden, um dann
von Diskette in cinc cingebaute
GRAM-Simulation geladen zu

Dzr&lellun! inbegriffen sind.
Zur Ausnutzuny der hervorra.

and:
wie Ports fur Joysticks, Maus
und den Sprach-Syntheziser.

Was die Assembler-Kompa:
ibilitat angeht, so kann hier ge-
segt werden, daB der Geneve
mit ca. 95 Prozent der vorhan-
denen Asembler-Progimine

a@
tist” einem erfolgreichen Test

‘gramme nicht laufen sollen.

Ob und wann der Geneve
auch cinmal hier in Deutsch-
land angeboten wird, war auch
am Schlufsder Show nicht end-
giitig geklire. Entsprechende
Verhandlungen wurden aber in
Koln gefihre

Sehr grofer Andrang
herrschte auch am Stand der
Firma _Elektronik  Service,
Kaarst,

GENE_VE kommt!

anmwm e

S e M e e

Rausch& Haub o
Postfach 320313
Vertiebstio:Beriner Frahet 1
Vo bis D, 1015s 1230 n 14 5 1690 U .10 . 20U
TR e S A e e

nommen werden. Dort wird der
alte Video-Controller-Chip
entfernt. In den freien Steck-
platz kommt dann ein mitgelic-
ferier Aufsatastecker, um der

NEUE RUFNUMMER:
2 (0228) 638313

So00Berns

angemessen, und die Probleme
‘mit der Kompatibilict der As-

vorhanden.

Hauptplatine zu-ermglichen.
It s gechhen, so bendig
man auch inen M

um die Fiigketten der Erver.
terus plen. Da
ebenfalls der MSX-II-Video-

o g ganz ne

der beiden Neuheiten letrtend-

entschieden, mit leichten Vor-
el e -z
weiterung

ber auch die Stinde der
gty TH b gl
fen Teilen Deutsctlands

Zeichen-

Erveiterung  auch

11 100 Prozent Basic-kompati-
el uad bices drtves o
it dem eingebauten Basic 3.0
il neue Befele (2.5 CALL

W. CALL CIRCLE
b Computer vty

Zeichen-Erweiterung ersimals
= Ollmﬂuhkcu gl

i o oed iy
alone-Gerit; die. Erweiterung
virdalsosellchandie Konsole

Kiyie van e 150 KByu
VDP-RAM vom 9938 ver-
waltet werden, In Verbindung
mitciner relativ preiswerten
S12-KByte Speichererweitc-
rung kann er biszu 1,024 MByte

e ge(an Umin
der sehr guten Grufkﬁ-Ingk:v—
B ittt
ilhungzukoemes, ok
noch ein Kleiner
e Hn\lp!plmlnz vnrgt—

noch eine
erweitcrung, Wie beim Geneve
werden auch hier 128 KByte als
VDP-RAM bendtigt. Der ge-
samte Speicherplate kamn als

vogram- und Duenspecer
oder auch als RAM-DISK ge-
e v Vs pat
schliefend sagen, dab es hier
&

vorzustellen. Der Preis von
449. DM erscheint durchaus

e gty Jedu ha(ze
in ganz spea
Pl ey dnau!
dr Veransaltung ot bson-
hervorgehaben warde,

e fir
P S e
gramme in cine GRAM.Simu-
fation geladen werden kénnen
Der TI-Club Bauntal zeigre,

und anderen Grafikprogram-
‘menalles machen kanz. Groer



52 TI99/4A

Gomputer Kontakt 2-3/87

Andrang herrschtc auch an den

Leistungen ihre Hardware-Ex-
pzr\:nfﬂmgxmd

ueh die andere
Cla: i K oo Srand

der TI-Club Hannover Sowic
i vicen anderen ungenano-
en Clubs und Vereinigungen

Zum guten Gelingen der Veran-

Sie wird anschlieBend an alle
Clubs verschick, die sich dieser
Altionangeschlossen haben,
gal ob sic nun cinen, Artikel
beigestevert haben oder nicht,
Der einzelne User kann diese
Diskette dann von seinem Club
gogen zwei Disketten  und
Riickporto crhalten.

Als weiteres Gemeinschafts-
unternehmen wurde die Schaf-
fung ciner Bibliothek fur Free-
ware und

Computer ausgelegt.
Modul wieder cinlesen, Um

Doceten g 190
Workshop Rieisland, komate
mmnmu« wenn aiich

mehr ganz

en: Mit dem Verkauf des Ori-
ginalmoduls mussen auch alle

menschiud kann jeder inzelne

U

o

wieren, [n ca. cinem Jahr

‘mithevoller Kleinarbeit wurde
¢ Kolner Gruppe cin
(L

sentlicher_Vorteil Mmhm
der 128 KByte-GRAM-Kay
e P-Box . daauch e

ne gestalten
Al g Vercinbarung
ist cine Aktio

ware in der BRD vercinbart
Diese Einrichtung wurde vom
T $9er Worahop Rielnland

B
thek ca. 80 bis 100 Programs
Meis et man Utliies und

mit

Grober Andrang such an den Stinden der TI-Clubs.

extemnen

den bisher bekannten und bei
vielen Clubs in Anwendung be-
fndichen  GRAM Modilen

unterscheidet. Zunachst ist hier
e pm[:s!mm": h:ndwcrkh—
. Das

Vil e auf enr Pioioe
im Europaformat hergestellt,

i s S

rung und ein Cassettenrecor-

der, dieses Modul henutzen
mnen,

un il ich noch cinges
Tret-

foms e der s
T

voranderen Produkien verstek-

prepismr s b 18

Clubs berichten.

Urspriinglich war die Show ja
vor allem als Treffen der deut-
schen TI-Clubs geplant, um de-

die
ki o

- kann man dann (her das

Als eine der wichtigsten Er.
kenntnisse kann gelten, da es
ur den einzelnen User nur von

ricil ist, wenn er sich cinem
der vielen Clubs anschlief, sei
er nun regional gebunden, wie
die TI 99 User Group Bremen

Bunie
republik alle TI-Clubs beteili

sondern sie erginzen
ol Jeder Club wid einen oder
melrere Artikel ber cin The-
‘ma schreiben und an die zentra-

im "TI-Writer™ Format
Diskette_befinden. zu_ciner
Zwei Diskctienseiten langen
Zeitsehrift zusammenestellt.

Das GRAM.Loader-Modul

- [ —

aber

ave e par i sone di
ammiersprachen Pilot,

99 und Fort sind ertrten
Interesse an einem be-

stimmten Programm hat, wen-

de sich an einen Club in

Nl o i e s Wer

Das Problem der Zusam-
menarbeit unter den deutschen
und such usndichen Ti.
Clubs wurde angerissen, aber
noch nicht zu Ende diskutiert,
el einfach die Zeit fehlte, 5o

cine Abstimmeng von
Hardware-Projekien, dic Ein-
i iy allgreinen T1
Mailbox und vieles mehr. Wi
werden in unserer neuen Zeit-
schriftund iz den niichsten Aus-
gaben der CK weiter dariber
berichten

Dic Zeit verging fur alle Be-

i A
dieser Art, die voraussichtlich

6 dicses Tages
Imgelmgen o habe, et bt
lich zu danken.

TL95cs Werkshop Ricinisnd
Mike Howser



T Tunmg- 128K
plus Centronics-
terf:

kel 32K RAM ekt cngolnde.
crmoghen TEWiler. . ok e, AL

itonis Druckeranschiod, It verminal
ches Handbuch,

Best.-Nr.TI 1

Lehrreich:
Tl Assembler Kurs

Eine Eiutibrung in die Asemblerprogrammie-
Fun it dem T1 954,

300 Seiten i, Disketc.
Tie

)

Niitzlich:

TMS 9900 Assembler
DAS Nuhlsgncrt fir TTAgember e

mmierr. Der Provesor, seine Belehic, Bt

Speiings Spicheauha. Tabelen, ingor

Auforderunger

Edtor Astember, Extended Basic

Best.-Nr. TI 3 49.-DM

]

ang erwartet:
TI-AssembIer-Kurs 1]

rsetzung 2um TL Asscmbler-Kurs
. Bieet soch mee i n co Tvcrenen

e f‘«t Nr.TI4 79.90 DM

Doppelt 50 schaell wie Editorf Assembler, weni-
fer Pazbedar st Dik, schnelcrs Laden von
sk

Anforderungen
Kole * Ex. Basc, Casetnmcorder, 31K
RAM Erveiterung

Best.-Nr.

@B@ SPEZIALITATEN-BESTELLSCHEIN

e winsche oncs etenung:

Norms s st

e R B
o o

o B e

: E—

Veriag Ko Eoere/CK Sowors, ostach 1640, 7518 Brtlen
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Seit Ende 1985 bisten die Fa.

pherie-Box fir den TI 994A
an. Dauns doch eine ganze Rei
F die d

CPS im Dauertest

der eigentlich nicht als solcher
geplant war, Es handelt sich

rungen, dic wi im Laute enes
Jahres i dms CBS e
haben.

Zunich: mu icr dic che

CPS-99-ystem betreffen, wol-
len wir hier einmal darauf cin-
gehen.

Zuerst noch einmal eine klei-

se
angesteckt und ragt dann noch
20 cm iber a» Konsolen

ende hinaus. Das System bein-
Bl ine 2K &pclcmrerwﬂ
erdem cinen

Jlerdings

-Lautwerke

verwalten kann.

Man kann das CPS mit einem

oder zwei Disk-Laufwerken

faufen, vas im Anshaftungs
3

dem Basic
MGKnu[gem[enwlld
liegt cin Kompetes

lerweise braucht. Jedem, der
hsocin Ge-

S st Wor s ane b
Box von T kennt, der weib wie
dder L

Nun zu einem The
Vi sowoht s Kek l s
als Aufforderung. verstanden
serden sl
Da s beim CPS 99 keine Ein-
schitbe mehr gibt, kann man da-
mit das P-Code-System nicht
benuaen. Man solle sich auf
des Herstelers einmal
Sheriegen, ob nich gendi

st ohne Storung Gberstand.
Auch cinen  mittelschweren
rtragen.

hervormgenden Verwteiumng

zuverdanken.
Zmmeniemend ins
1a das CPS 99 fir den
n\lgr‘,nﬁBun “Teil der TIUser,
cinem Perpheriegri

er wird. Auch vom Laufwerks-

Wetn man, was i der Fal
st mit gofen Dnamengen
sttt
Sier Problome mit dem Spei
cherplatz auf_den Disketten
auf. Mit dem CPS mi zwei DS

ten keiner Mlvwlcngkcl n.

hluckt ohn
ererer SBDamd S
Disketten gleichzcitig. Die Ar-
beit mit dem mitgelicferten
DiskcManager” i gegensber
dem "DM 11" sehr Koo

ber auch der "DM 1000
[nnkuomen ganz  hervorna-

Das CPS verhiltsich2u99,9%
aller bekannten Programm
Kompabel, Allrcngs I  lnafen
das "ID-Pr ID-Da-
@ und (DKﬁnm  tovie
e b

denkann, mr Cote-arie
tem an d: m anzuschlic-
Bem et aul Wunseh dinekt i
in das CPS ciombuen. Duceh
dic fehlenden Einschibe is
lide soch i i, i
S e e
e PoBow u utsen. Allerdin
exhalt der C
durch cine Eigenentwickhung
des TI 99er Warkshop Rheis
land eine Hilfe. Dort wurde
i it ingem Autvand
cin 64K-GRAM-Modul im Eu-
ropaformat. erstellt, das diese
Technik sowahl dem CPS-Use
als auch dem Besitzer einer P-
e
ung

wicklung beim Workshop und
auch in der nichsten CK.
Nach e einn Avsog

aber wieder zurick 2um CPS
55 Ein weitres Nachte] mud
noch erwihint werden: Wemn
i Tl de Systems doeks s,

B man die
Rl e
puter legt also il Auch die-

Problem kennen P-Box-
User i Sl

preiswer-
e and vollkommen sreichen

wechseln, mus jeder selbst ent-
scheden, Fir lle,die il mi

Ilch.km
Jegem,mit Steckkarien e
rimentieren, erubrigt sich aus
dmullgd e Crdon e

eitere Informationen sind
bt dun TiHenalern oder dc
ekt bei Atronic, Meiendorfer
Weg7,2000 Hamburg 73, zucr-
halien,

Mike Housor

Einsender!

Wir mochten uns
bei allen
fiir

rit anzuschaffen, ist zu raten,
geichinSyvemmitzvel L.
e

55 YD Dikenen e
o bt 7hi mbonn,
cine Diskette mit sehr vielen
Dateien mit nur cinem Lauf-
werk zu_kopieren, Ebenso

T gt g i i e
Tatsuche, daB diese Program-
me mindestens drei Laufwerke
verasgen, der CES-Controllr
v wei Laufwerd

a\l&g:leg( o Auch cinige o
jere Programme, dic auf die
READIWRITE TRACK Ope-

oe SSISD-Dik aut DD

ickgreifen, laufen
it dicscm Sywiem niche: Es

i uberhaupt kein
Problem mehr. Alle anderen

i wie e Gegenstboke n der
PB

Nach diesen Erlauterungen
nun die Ergebnisse eines Tests,

wir
fercesContolra o Opum—
il ot
beim Original-Ti- baw. Cor-
Comp Controlr gos Fal 3
Allerdings sind es e
Brogesmanc, dic ncht st dr
CPS laufen.

ittt e fnktes

Allerdings ist s bei uns bisheu-
te noch nie zu einem Defekt am
Sy, und sl er auchnoch
gering, gekommen. u.mnmn
e Beansprashia von, o
e is sech Standen Lautzct
caglich, in den letzien Monaten
sogar bis zu 10 Stunden am Tag.
(seit dic Mailbox des TI 9%er
Workshop  Rheinland _ am
02.06.86 ihren Betricb auf die-
seim System aufnahim).

Diese Beanspruchung kann
man mit ruhigem Gewissen als
das Ge-

dic cingesandten

rogramme
bedanken und an
dieser Stelle daran
erinnern, immer
cinen ausreichend
frankierten Rick-
umschlag beizulegen,
damit wir gegebenen-
falls die Programme
schell an Sie
zuriicksenden
konnen
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Die Traummaschine

380 Seiten, 39.- DM
Dumont Verlag

Dic “Lunch Group” ist cin
Zickel von Journalisten und
&

den "harte Chips” und "softe
Snacks” gereicht, alles in allem

in [mcnu Lesebuch, das dem

keiten geschricben, den Hak-
Kern und Crackern das Hand.
werk legen. Zehn Top-Compu-
ter Journalisten berichten uber
ihre Licblings-Hardware. All-
tag und Computer werden am

Sk s e Umgang mi
Computern auf den Menschen
Frogs,di vor

ten muB, wird ausfihrlich be-

RespekA gt oy

knmpelcm ik i

Grob.
rcchtnanlagt o de Enmnk»
kungsreise. Ang bei
den' erten. Rechenmaschinen

o Pascal und Leii bs zur

‘der Computcrei nimmt und den

ker werden vorgestellt und ein

illustricrter Zeittahrplan zcigt,

as in der bisherigen Entwick-
i war.

Es folgt die Geschichie jun-
ger Freaks, dic aus den Bastel-

olution Hacker
Sprechen iher e Miiihke
ten, und wie sic e immer wie-
der schaffen, in fremde Daten-
banken cinzudringen und das

gechidet, Wie entsiht sin

1. B suhcter
Bericht
Herstellung der isinen Vikros

m au und Funktionweise
eines Mikioprozessors werden
erindichgemach. Ko
et Progrunme
wach, Textver

Tabatenkation vt
Grundzigen erklirt
Computersprachen

Logo, Basic, Pascal, F

teile genannt. Es folgen Bei-

rukiinftige
omwiahes Wichtige erzahlt.
ige Delikatessen wer-

Hardcopy
mit SP 800

wird aber auch dber dic techni
schen und rechtlichen Moglich-

auf dem Bildschirm befindii
chen Grafk. Dieser zeigt alle
umdefinierten.Zeichen, nicht
mur dic zugehorigen ASCIL-
Zeichen.

puter, vor allem i gratischen
und musischen Bercich. Wie

antwortet
und Einsatz im Klassenzimmer
sind weitere Themen dieses Bu-
ches,such Spcl und Zeiver

it it inem enprechend
Seer bersin, da

uf edes Thema
Tatilich cmgcgmgen wird.

Fac
e
Geradtierr

ten. Eine

d Pro-
gramm cingefigt. kav -Be-
sitzer haben natiiich den Vor
i, die Rouine g e
gonzu ko

. far
800 in Verbindung mit

dom TR L Extended Ba-
io und C;

Da dic Routi ist,
eignet sie sich auch fir die Be.
st cioes szuenucmdcﬂ

die Routine

& mit CALL HARDCOPY. Der

Ausdruck crfolgt dann um 90°

ermoglicht den Ausdruck der

ecton Tt e oy noug

ler gehe_ Er davert ca. 15 Minu-

Schnittsiellen kann in Zeile
10010 erfolgen.
alle Moglichkeiten des
SP800 zu nutzen, 4B sich auch
ckdichte in Zeile 10040
cinstellen. Naheres hierzu kann
Druckerhandbuch
entnehmen.
Axcl Ludewis

Hardcopy
10000 SUB HARDCOPY
10010
10020
10025
10030
10040
10050
10060
10070

PRINT #1:CHRS.

FOR §=

z
]

SUBEND

0 30

PRINT #1:CHR$ (27); CHR$(50);
CLOSE #1

OPEN #1:"PRT.CR",FIXED 193
(2

7); %A% CHRS (8);

CALL GCHAR(Z,S,0)
IF £<33 THEN 10080 ELSE 10090
FOR ABC=1 TO B
CALL CHARPAT(C,C$)

FOR H=15 T0 1 STEP -2

CHR$(0)

NE:
FRINT #1:CHRS(10);
XT §

K3 CHRS (192); CHR$ (0
-1

NEXT ABC

FRINT #1:CHRS (27); CHRS (64);

GOTO 10150

PRINT #13CHRS$ ¢
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Ma“ Ma“ schirm konnen hdchstens neun ~ Legt der Gegner eine

Acht,

Karten dargestellt werden, wes-  mub man eine Runde aussel-

halb das Programm fir Spicler e,
Fur dieses Programm wird Herz Konig, Pik Sicben oder  und Computer auch nicht mehr

das Ex-Basic-Modul benotigt.  Karo As). Man muB alles aus- _als diese Zahl

Nach dem St erscheint das  schreiben: auch die Zahlwor-

- Leet der Gegner cine Sicben,
mu man zwei Karten zie

Hlerkure de Spieregeln: hen.
Titelbild, Mit cinem Druck auf ter. Zwischen Farb- (z.B. s (e e e

ENTER odernach Abluf der  Krcur) nd Zahiwort (2B, ~ =Babe,

Musi Acht oder be(zb, e

b ko P mor st e DR o) - Becndet it das Spil, wemn

gen sol, drickt man D fir D Karte sont nicht erkeant
(Computr) o 1 tr 160 ecngave ot
picer ntar

Karo  abgelogt h

UBE =i ST ul gRRGZANN Bt Sl e K
G

st o Nach Ablaut cines Spiels

Karten gemischt und verteir Emm: it o s st g T i e gl
st do Speer a2, ol Woun mem ikt legon ks, — Mit civern Bibs ks e e it N das Progaam
er die Karte eingehen, dicerle-  gibt man sich eine neue Farbe wiln- beenden.

e (o 5. Kecue Bube,  NICHT sin. At dem Ble. s

Listing

10 REM ¥XKEKEKEXKKKKKKREKERE * AU - MAU * FRREKKERERERRRREE
¥

100 ON BREAK NEXT :: CALL CLEAR
: GOTO 140

110 CALL COLOR :
EN 11 CALL SPRITE
120 C8,D8,E,E8,F,F#,5,H, 1,1, K, L, MN

OPTION BASE 1

DIM AC10,2),48(9,4),B8(32,2)

LL HCHAR :: CALL VCHAR :: CALL KEY :: CALL SCRE
L MAGNIFY

NEXT T ::

140 CALL SCREEN(2):: 23 FOR T READ A(I,1),A(T,2)
c.u.Lannmosl1151214,151:143153:,5 1
150 CALL CIRORC7, 2, £, 8,3y 1,9, (4 15, 10, 14, 15,11, 14,15, 12,15,1,13, 14,15, 14, 14, 15):

170 DISPLAY AT(B,9): "xEHEEEHEEHEy"
DISPLAY AT(14,4):"$OX%
180 DISPLAY AT(1S, 4.

$abc’

DISPLAY AT(16,4):"$./%  $ghi%
ity xhithy"

CALL MUSIK(I):: CALL DELSPRITECH1)
DISPLAY AT(1,5):"DU HAST ISPLAY AT(2,5):"0 KARTEN
CALL HEHAREH, 22,92, 303 CALL VCHAR(S, 21,53,7)
210 CALL VCHAR(S, 27,94, 7. L HCHAR(12,22,95,5) SPLAY AT(17,19
ANFANGEN 2% 11 DISPLAY AT(22, v GDER ICH"
IF I=68 OR I=73 THEN CALL CLS ELSE 220
" :: DISPLAY AT(20,18): "VERTEILE >

CALL SZICA$(,),B$(,),A(,),ES,F$,H,F)
245 ChLL EZX(M( 3,B8(,),E8,F8,H, @z NEXT
250 HeHet 11 ES=BSGH, )11 Fe=BECH, 2
10,1),A010,2))

ALL HCHAR(18,23,32,3)1: CALL HCHAR(20,20,32,10;
270 IF F$="SIEBEN" AND E THEN E=0 :: DISPLAY AT(17,13):"Dl
19,18): "ZWEI KARTEN" :: DISPLAY AT(21,19):"ZIEHEN >* ELSE 230
280 CALL SZICA$(,),B8(,),A(,),E8,F$,H,F)z: CALL SZICAS(,),BS(,),AC,),ES,F$,H,F):
+ CALL CLS
290 IF F AND E THEN E=0 :: DISPLAY AT(17,19):"DU MUSST" :: DISPLAY AT(19
1200 CelwALe 1: DIGPLAY mm 18): "AUSSETZEN >* :1 CALL ZEIT :: CALL CLS :: GOT
480

80
DISPLAY ATC

aoo DISPLAY AT(18,17): "DEINE KARTE:"
=POS(D$," *,1):: IF [=0 THEN 330

ACCEPT AT(21,17)SIZE(12) VALIDATE (UALPHA)




Computer Kontakt 2-3/67 TI99/4A

310 C$=SEGS(DS, 1, 1-1) "KANN" AND D$="NICHT"

i SEG$ (DS, 1+1, LEN(DS) - n-- xr c:
CALL

DISPLAY u(zo 20):"GIBT ES" =
CALL CLS ::

EBEN" OR D$="ACHT" OR DS OR D$="ZEHN" nR ns--wse OR D$="DA

350 FOR 09
360 IF C$=ASCI,1)AND D$=ASCI,2)THEN 380
CALL CLS :: DISPLAY AT(17, m.'DIEsE KARTE’
Drsmv AT(21,20) "NICHT > EIT
BUBE" THEN 40
390 IF C$=ES OR D$=F$ THEN 400 ELSE CALL CLS
1 DISPLAY AT(20,17):"PASST NICHT>" :: CALL ZEIT GOTO 300

* “BUBE" THEN CALL CLS SPLAY AT(17,19): "BUBE AUF"
DISPLAY AT(21,20):"NICHT >" :: CALL ZEIT

1 DISPLAY AT(19,200:"
CALL CLS :: 6OTO 200

DISPLAY AT(18,18): "DIESE KARTE
CALL CLS

BUBE GEHT"

T0 300

$C1,1):: F8=A$CI,2):: ASCI,1),A$(I,2)="" 1z CALL KCLS(A(10,1),A(10,2)):
DALL KARTE(ES, F$,AC10, 1),A(10,2)) 11 cALL KCLE(A([ 1),A(1,2))
1 11 DISPLAY AT(2,4SIZEC2)SF ¢ 0 THEN CALL CLS

DISPLAY AT(14,2

DISPLAY AT(1E, 18 " T0 630
SIEBEN" OR F$="ACHT" OR rs "auas" THEN E=1
440 IF F$="BUBE" AND E THEN E=0 ELS 2 DISPLAY ATHE, 1731 "WELCHE FARBE"

1

DISPLAY AT(17,18: FARBE" :: DISPLAY AT(13, 19).”EIBY €9 3
: DISPLAY AT(21,20): "NICHT >* :: CALL IElT 11 CALL CLS 50T0

470 E$=C$ 1 CLS 1: GOTO 480

450 1F FS=vSIEBEN" AND £ THEN TSPLAY AT(17,19):"ICH MUSS"
19,18): "ZUET KARTEN® 12 DISPLAY AT(21,19):"ZIEHEN 5" ELSE 500
490 CALL CZI(AS(,), BS,),ES,F$, H,Gi: CALL czxum 3,B8(,),E8,F$,H,8):: CALL CLS
500 1F F8="ACHT" AND E THEN E=0 SPLAY AT(17,19):"IC t sx DIERLAVATLED
,20) “ i1 DISPLAY AT(21, 16520 N.mErIEN > CALL ZEIT :: CALL CLS ::

DISPLAY AT(

0 270

510 DISPLAY AT(1B,17):"MEINE KARTE:" :: FOR I=1 10 9

520 IF A$(I,3)=E$ AND A$(I,4)<>"BUBE" THEN 600

530 NEXT I

540 IF AS(I,4)=F$ AND AS(I,4)<>"BUBE" THEN 600
rr IE FeatBpE THEN 530

R I=1 TC

T0
570 1r AS(I 41-"suas'- THEN 600

590 msP\_Av AT(21,18): "KANN NICHT" CALL CLS

CALL CZI(ASC,),B3(,),E$,F3,H,&)

AS(I,3),A8(1,4)="" :: DISPLAY AT(21,17):ESL" "&F$
& CALL KARTE(ES F$,A(10,1),A(10,2))

THEN CALL cLs :: DISPLAY AT(14,
sum

070 270
€40 FOR I=1 T0 9

650 IF A$(1,3)="KREUZ" THEN J=J+1 ELSE IF As(I, 3
J)="NERI‘ ﬂﬂl L=L+1 ELSE IF AS(I,3)="KARD"

PIK" THEN K=K+ ELSE IF AS(I,
Ml

570 IF !«J AND L<J AND MCJ THEN E$="KREUZ" ELSE IF JCK AND L<K AND M<K THEN E$="
PIK" ELSE IF J<L AND K<L AND MCL THEN E$="HERZ" ELSE E$="KARO"
€80 CALL CLS :: msmv AT(17, 17).'1:« WUENSCHE" +: DISPLAY AT(13,18):"MIR: "8E$

CALL ZEIT :: CALL CLS :: 6OTO 2
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w £90 DISPLAY AT(19, 19): "NOCH EIN® DISPLAY AT(24

7):"JA ODER

DISPLAY AT(21,20):"SPIEL 7"

END ELSE IF 1<>74

NEXT J r: NEXT T
5070 200

: ,6=0
720 DATA 4,3,4,8,4,13,11,3,11,8,11,13,18,3,18,8,18,13,5,22
720 DATA 33, 00000000FFFFFFFF, 35, FFFFFFFF, 36, OFOFOF OF OF OF OFOFOF , 37, FOFOFOFOFOF OF O
F0, 38, 0000000003070F OF , 33, 00000000COEOF OF
740 DATA 40, 070F IF IF IFIELEIE, 41, FFFFFFFFFFO7039B, 42, EOFBFBFCFCFCRCFE, 43, 1E1EIEOC
0C040404, 44, 0341610189710101, 45, FEFEFEFCFCFBFOF

‘ 750 DATA 46,34CE0BL122440811,47, 9, 3
1 &: €4,
760 DATA 91 193, 94,808080808
‘ 080808, 95, FF, 96, BOG0ICAEIFIFFFF
; 770 DATA 97, 98, 003E7FIFFFIFIFIF, 99, 100, 06040406
y oscsosm,m,-mm 102,8, 103,
780 DATA 104, 107,2466
E6246DFFFFBL, 108, cucocemcucoama 109, Ga030707070F FOF
730 DATA 11 111, 1112, , 113, C13E08081
414E3, 114,FOFO0C2320C, 115, us:assnumuu
800 DATA 116, 118, 119, 247EFFFFFF

7E3C18, 120, OFOFO703, 121, rorosoc 122 FFFFFFFFFFFFFFFF
810 DATA 128, 1BIC7EFFFF7EACLE, 129, 0B1CIE7F7F 240808, 130, 0B1COB2ATF 2A0B08, 132, 0101
010101011913, 133, IFOEOOEEBAEAZAEE, 134, 808080B080B0R0R

820 DATA 135, 1137, 138, 10222
2221£02221, 139, 000001, 140, tiBiataiaiee

830 DATA 141, 0080BOBOBOBOS

£40 DATA 150, 196,450, 262, 130, 198, 430,352, 150, 262,300, 330, 150, 294, 150,390,300, 262
4300, 196,300, 262, 300, 440, 300

850 DATA 292, 150,230, 150, 349, 1050, 392, 150, 196, 450, 262, 150, 196, 450, 392, 150, 262,30
0,330, 150, 234, 150, 330, 300, 262

860 DATA 300, 196,300, 262, 150,330, 150, 349, 450, 234, 150, 262, 300, 262

70 DATA SIEBEN, ACHT, NEUN, ZEHN, BUBE, DAME, KOENIG, AS

I 880 DATA 122,122,122,122,136, 122, 122,122,122

890 DATA 122,122,122, 122,137, 122, 122,122,122

900 DATA 122,122,122,122,138, 122, 122,122,122

910 DATA 122,122, 122,139, 140, 141,122,122, 122

920 DATA 40,41,42,43, 44, 45, 46,47, 96

930 DATA 97,98,99, 100, 101,102, 103, 104, 105

‘ 940 DATA 10,107,108, 109, 110, 111,112,113,114

950 DATA 122,122,122, 122, 116, 122, 122,122,122

960 1EP+

970 SUB ZEIT ::
980 SUB MUSTK(M)
N)ii IF M=13 OR M=74 OR M=78 THEN SUBEXIT

990 READ K,L ii CALL SOUND(K,L,0,L¥1.5,0,L¥3,03:: NEXT J :: NEXT I
: 90 FAR T=0LT11 30/5TER 2.5 AL SOUND(-100,L, 1, L1.5,T,L#3, 1)

NEXT T :3

FOR I=1 TO 1000 SUBEND
FOR I=1 TO 3 :: RESTORE 840 :: FOR J=1 TO 32 :: CALL KEY(3,M,

mm SUB CLS :: FOR I=14 TO 24 :: CALL HCHARCI,19,32,12)

1020 SUB MISCH(B$(,)) R I=1 TO 32 2
DISPLAY AT(14,17):"ICH MISCHE >

INT(RNDX32)+1

1030 IF B$(J,1 THEN B$(J, 1)="KREUZ" :: B$(J,2)=C$ ELSE J=J+1 :: IF I>32 THEN

GOTO 1030 ELSE 1030

INT (RND#32) +1

IF B$(J,1)="" THEN B$(J,1)="PIK" :: B$(J,2)=C$ ELSE J=J+1

50T0 1050 ELSE 1050

INT(RND#32) +1

IF 1332 THEN J
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1070 IF BS(J,1)="" THEN B$(J,1
J=1 11 GOTO 1070 ELSE 1070
1080 J=INT(RND#32)+1

1090 IF B8CH, )=+ THEN B3cJ,1
50TO 1090 ELSE 1030
CAL HeiR (L4, 18,32,12)1: surenn

1110 SUB KARTE(CS, DS, I, " THEN K=130 ELSE IF C$="PIK" THEN K=129
&ss.xr CocrrieRzh THEN Foits Fess xr C$="KARD" THEN K=128

1120 E$= HRs(K\&CNﬁi(lZZ)&CHRHK F D$="SIEBEN" THEN | RESTORE 830 ELSE IF Ds="
hoir THEN RESTORE 890 ELSE IF D$="NEUN" THEN RESTORE S

1130 IF D3="ZEHN" THEN RESTORE 510 ELSE If Da=-aupe- TN RESTORE 920 ELSE IF D$
="DAME" THEN RESTORE 520

1140 IF D$="KOENIG" THEN RESTORE 940 ELSE IF Di=rAS™ THEN RESTORE 550

1150 DisPLAY mz J-2)SIZE(S): L1117 " i1 CALL VCHARCI*1,J,36,5):: CALL vcwrm
19+4,37,5)11 DISPLAY AT(I+6,J-2)SIZE(S): "xﬁﬁ“y" DISFLAY ATCI+1,J-1)SIZECS:
1160 DISPLAY AT(IYS, J-1)SIZE(3)1ES 1+ FOR Kelsz T0 1+d 5% FOR Lodtl 10 005 ¢
AD M :: CALL HCHAR(K,L, NEXT K :: SUBEND
1170 SUB SZI(AS(,),BS(,),A(,) ES,F$,H,F)

1180 Hefet =3 IF H332 THEN CALL MISGH(BS(,))10
1190 FOR 1=1 T0 9

1200 IF (ASC1, 1)=B$(H, 1)AND A$(1,2)=B%(H,2))OR(AS(I,3
)0R(ES=BS (H, mwo F82B3(H, 2)) THEN BS(H, 1), B8 (H,2)=~
1210 NEXT 1 R I=1 T0 9

1220 IF Asc1, n-” THEN A$C1,1)=BS(H, 1):e A$(1,2)=B$(H,2)
s CALL KARTECAS(T, 1),A8(1,2), AT, 1), ACT, znsts mo
DXEPLAV ATz, SIZE2:F
CALL Cl DISPLAY AT(14, 13 "nu BRAUCHSY”
DrsFLAY AT(18,17): "NEHR 21E}
1250 DISPLAY AT(20,20): VEIL DUY :: DISPLAY Arm,ms"acnun so"
4,18): "VIELE HASTC" L ZETT ‘SUBEND

1360 suB CLICAS G, B8 ), Es F$,H,G

1270 Hebi P 32 THEN CaLL n]sn:H(Bs( ”»
1280 FOR T
1290 IF CAscr, 1)-asm LAND 48 (1, 2)=BS(H, 20 0R Cas (1, 3) <B4 (H, LD a1, emeH 2
2)OR(E=i sgm,mnn FE=BS(H, 2)) THEN BS(H, 1), B8 (H, 2 60T0 1270

1300 NE)

HERZ" 11 B$(J,2:

C$ ELSE J=J+1

2 IF 7332 THEN

"KARO" :: BS$(J,2)=C$ ELSE J=J+1 :: IF J>32 THEN

+: GOTO 1180

$(H, 1AND A$(I,4)=B$(H,2
T0 1180

BSCH, 1), B$(H,2)="" ;

13 DISPLAY AT(16,18):

DISPLAY AT(2

12 BOTO 1270

BS(H, 1), BS(H, 2)="" :

1320 NEXT I
"KEINE KARTE"
1330 DISPLAY AT(20,20): "WEIL ,19): DISFLAY AT(
24,18): "VIELE HABET" :: CALL

1340 SUB KCLS(I,D:: FOR K=I T0 I+6

DISPLAY AT(16,18):

NEXT K :: SUBEND

Tip zum TI-Writer +1e: Sundard ASCIL-Druck ~ Nun it sufdem Drucker

2+: Kumit-ASCILDruck  der gowlnschle Teat ersehel-

3 Gedehnte Schrift . Eine bsonders rle Hi-

Sicher haben Sie sich auch 1: <CTRLU> . Sind s mit im Text untcrge- fo 1 ean Tl i s
schon cimal drtr gearger, | <FCTN-R><CTRL-U>S  brach, a0 vind dieter i Dt Indonscinglowee. | peaier
dal man beim "TT-Writer" zum  2: <CTRL-U> kette gespeichert (2B mit  denn sosind viel weniger Tasten

Stevern des Druckers mit  <FCTN-R><CTRLUS4 LS| TEXT).  Nuw serlas

2 betatigen, Es kannen abri-

CTRL-U eine recht komplizier- 3: <CTRL-U> man den "TI-Writer” und WAkt gens auch ale normalen Forma.
te Tusenfolge beuligen mub,  <FCTN'R><CTRLU> e Option FORMATTER, bei  ber-nefobie ioam e .
Wird jedoch fur einen Textdie ~ W<CTRLU> der man folgendes cingibt: * qen, Bei offencn Fragen wen.
Versandistenoption nicht b~ <SHIFT-A><CTRLU>  Eingubedates den Siesich bittc an:

notigt, 50 geht dies ganz cin- ~ und wird anschleiend aufeiner  Ausgabedate.
foch: Man erstellt eine Datei Diskette ahgespeichert (2.5

T Workshop Racinand

mit nur einem Datensatz wic im it DSKI 8DRUCKER) Versandliste: | psey

Handbuch beschriebenundgibt  Beim “TI-Writer werdea sic #DRUCKER “‘g"“"m" e

ur dic jweiligen Nummerndic daan mit +Xs sufgerafen. Ob% Sciten Alle(ENTER)  S000K:

entsprechenden  Stever ge Steuerzeichen sind fir Star- Kopin 1(odermehr)  Tel nzzusxesu (20 bis 22
cin. Dassicht dann etwasoaus:  Drucker und hewirken: Pause am Ende: JIN Uhr)
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Tontauben- und
BogenschieBen

im Tontaubcnschiclien cr-
cheios s o BL, dos

links und rechisjeein Hiuschen
2¢igt, aus dem die Tontauben
hermiskaapulert. werden. 1o

Mitte _befin

Sbants, ot s o
(links auBen) ruht das Ziel-

Ein Druck auf die Feucrtaste
startet die erste Tontaube, die

dic Moglichkeit, ds Ziclkreuz
Hill i

Bildfeld, kann die nachste mit

der Feertaste gestartet wer-

den. Nach sechs Tontauben

wechselt das Zielkreuz auf den

niichsten SchicBstand.

Uber dem Bild erscheinen

folgende Angaben:

Target: Anzahl der bisher ge-
flogenen Tontauben

Shots:  Anzahl der abgegebe-
nen Sehiissc

Hits:  Anzahl der getrolfe-
nen Tontauben

gen. Ein emeuter Druck auf
den Feuerknopt lost einen
Sehud . HibenSc i disem
Moment cine Tontaube.
Zidtoms, 0 et e
und wird als Treffer gewertet.
Bei ciner Tontaube stehen zwei
Schl ur Vertogung bl vei
‘Vageln drei Schul

Wird cine Tontaube abge-
schossen oder verlaBt sie das

Beim r
scheint cin Bild mit vier Ziel-
scheiben, deren Entlernung
vou ks nach rchs immer
x0ner vl

50 m). In der Mine befindet
sich der Bogen. Durch Druck
auf die Feuertaste spann
i e c piel e n
ben dem Bogen zu sehen), d
nach kanm & mtils Toysiek
bewegt werden. Thre Aufgabe

ist es, den Pfeil in das Zentrum
der Zielscheiben zu schicfin.

nur den Feuerknopf loszulas-
sen.

Aber ganz 5o einfach, wie es
scheint, ist dic Sache nicht. Um
o Spilwemschwerenund a-

urgetzeuer 7u gestlten, i ci-
ne "unruhige Hand” in das Pro-
Granen Snggbauk, Dates ks
s vor sllem bei den entfernte-
ren Zielscheiben mitunter schr
schwierigsein, die 107u treffen

Die Ziclscheiben miissen von
links nach rechts beschossen
werden; nach sechs Pleilen ist
die nichstc an der Reie.

den Zichalben vird oweis

die erreichte Punkizahl angey
e S e 34 PRt

hossen, wird dic Gesami-
punkizahl cingeblendet.

Bei beiden Spielen haben Sie
durch Drocken verschiedener
Tasten dic Moglichkeit, den
Programmablauf zu beeinflus-

Taste S Setzt die Anzeige auf0
Zurick

Taste4: Ruckkehr zur Aus-
wabl

Taste I: Ruckkehr zur Vorbe-

Diese Tastenfunktionen sind

ur wisksam, e &

ogen in

Cvmndi‘zelhmg befinden (d.h.

es dirfen keine Tontauben
bzw. kein Pleil im Bild sein).

Noch einige Hinweise zur

REDO kann de Zeile voll in-
gegeben werden.

Da cinige Grafikzcichen in
den Zeichen-Codes 13 und 14
(Zeichen-Nr. 126-143) enthal-

a aste_ansprechen
en, mussen alle unterstri-
chenen Zeichen mit CTRL

der angegebenen Tasi cinge
tippt we

Tm Lm-ng wurden zur be
ron Eskennung der CTRL Zsk
chen Sonderzeichen ver
g b= ek
zeugt werden kinnen
Bigar Kisprel

Listing

110 GOTO 140

120 CALL GCHAR

CALL DELSPRITE

X()=123
150 'eP-

LL COLOR(12,2,2)
170 CALL CHAR(B4,

100 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2!

A,acl.yms:mku.nmksrsxsvxn X2,X3,Y,Y1,¥2,Y3, 48

,A0%, ALS, A28, A3$, A4S, ASS, AES
CALL.

TION :: CALL SPRITE
CALL LOCATE :
130 DATA FFFFFFFFFFFFFFFF
o pviLpTe=io
=168

160 RESTORE 1670 ::

PX(1)=55
PX(5)=192

FOR 1=96 TO 121

READ AS

CALL MAGNIFY(3:

KEY
CALL MOTION

PY(2),PY(4)=144 11 PX(2)=79 i: PY(3)=148

11 GOTO 250

250 RESTM 130

12 11
270 CALL

200 DISPLAY AT(11,1)
210 DISPLAY ATC16, 1)1 "~~~ jhxldnpr E1nnld™ "~~~ *~a~aticymeogsumoome™ " "
220 DISPLAY AT(23,1): "~“&"BY*EDGAR™KLOPFEL™

240 CALL DELSPRITE(ALL)
FOR 1=136 TO 143

L CLEAR
CALL CDLDR(X 16,2
DXSP\.AV Anl a)-'vuksﬁkr.mmiﬂ' 1 DISPLAY AT(2,8):"===:

280 DISPLAY AT(5,1):"1.

179,
CALL COLOR(2,2,13,3,2,13)

COLORCT, 2, 13, 1+5, 16, 13): ¢ NEXT I

*AAA% i JLdnpr ELan] AV

CALL Juvs'r i CALL POST

CALL CHAR(I,A$):: NEXT I

1126,"")

~anmtac eagi kmeogsumoone T

L SOUND

cA

CALL VCHARCL

EAD A$

12/84™* 13 FOR I=1 TO 1000

JOYSTICK EINSTECKEN UND

CALL CHARCI,AS$)
CNARSE'V o CALL CHAR(117, "440044444444447C")

NEXT I

NEXT T
FOR I=1 TO
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91

EN !
1290 CALL KEY(1,5,K)13 cALL KEV(2 T,K):i: IF S=18 THEN C=1 :: GOTO 300 ELSE IF T=t

8 THEN C=2

DISPLAY nnz 13:"2. BITTE ENTRIEGELN SIE DIE" :: DISPLAY AT
(15,7): "ALPHA-LOCK-TASTE"

310 DISPLAY AT(19,4): "UND LEGEN SIE DEN" :: DISPLAY AT(21,8):"JOYSTICK NACH VORN
Y 1660 11 NEXT I

70 Tee GOSUB 1660 :: IF Y=4 THEN 330 ELSE CALL HCHAR(1S,9,32,16):

CALL CHAR(127, "000402FF0

aao EALL DELSPR!TE(ALL)-- CALL CLEAR L CHARSET

= ALL COLOR(I,16,2)1: NEXT T
:uo EALL cumrss,-aooooocwc' €0, "000000446C544444")
350 DISPLAY AT(4,8):"WELCHES SPIEL ?" :: DISPLAY AT(5,8):"
360 DISPLAY AT(11,5):"1 = TONTAUBENSCHIESSEN® 11 DISPLAY AT(15,5):"2 = BOGENSCHI

370 CALL VCHAR(11,4,127)z: CALL :uLmzuz 16,2)
F K=18 THEN 4
THEN 380 ELSE CALL VCHAR(13+Y/2,4,32

CALL VCHAR(13-Y

400 CALL GCHAR(11,4,8)1: IF 5=127 THEN 410 ELSE 990
410 CALL CLEAR :: RESTORE OR =32 TO 47 :: READ A$

CALL CHARCI,A$)::

CALL CHARCI,A$):: NEXT I

430 FOR 1=96 T0 CALL CHAR(T,A$):: NEXT T

440 CALL CLEAR :: Coat anuRu 13,2,2,11,13,5,16,2,9,4,13,10,8,13, 11,15,13,12,15
12,13,9,13,14,9,8)
450 DISPLAY AT(1, 1)

460 DISPLAY AT(S,1):

470 DISPLAY AT(9,1):
184 iiiiin

480 DISPLAY AT(13,1 ¢ exiiifiifaciiiiiiaciiiiiiiyeeq

muucuuuuc-nmmqeeumuun iiiiisaiiiiiiige"

diid e

Hitidiiiii DXL

500 DISPLAY AT(21,1 mxu'-;mnuu' JHiTIETIDRE

iiidin) i B0 (it

510 CALL SPRITE(#4, 124, 2 24,1,85,124,2,24,241)

520 CALL SPRITE(828, 137, 11,150,54, 827, 132, 11, 150, 190, #26, 132, 11,174, 76, 825, 132, 1

1,174, 166,#24,132, 11, 162, 122)

s CALL SPRITECHE, e, 16,24, 20,0,1)

540 DISPLAY AT(1,1) SHOTS: HITS: "

550 T8, ST,

560 FOR RU=1 TO 5 :: FOR TT=1 T0 5

570 DISPLAY AT() €)SIZE(3):T6 :: DISPLAY AT(1,16)SIZEC4):SC :: DISPLAY AT(1,26)8

1ZE(3): TR

580 CALL SPRITE(#1,60, 16,PY(RU),PXCRU))

590 AN=2-(TT=5)

sao CALL KEY(1,K,S)

Hiitiiiiiig

R

IF K=10 THEN 540 ELSE IF K=9 THEN 330 ELSE IF K=13 THEN 24

B10 caL KEY(C,K, ) 1r KO LR 600
620 FOR I=1 TO 50 : TTES THEN 6
€30 cALL SPRITE (42, 1oo 2 m7 30,-5, 20, #3, 100, 2 m7 226,-5,-20:

TE=TG+2 :: 6OTO

670
640 IF TT/2=INT(TT/2)THEN 660
650 CALL SPRITE(#2,100,2,107, 30,-5 zm Ta=Te+1
660 CALL SPRITE(#3,100,2,107,226,-5,-20):: TG=TG+1
670 FOR =1 TO 33

80T0 670
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=I+.15 :: CALL KEY(C,K,S)

€80 CALL JOVST(C,X,¥):: CALL MOTIONCHL,7X-Y,9%X)
IF (S=0)+(ANCIITHEN 700
SC+1 11 CALL SOUND(80,=7,0.

: GOSUB aoo i 6070 &
D€L5PRXYE(H):: CALL

720 DISPLAY AT(1,6)SIZE(3):T6 13 DISPLAY ATC1,16)SIZEC3):SC :: DISPLAY AT(1,26)8
IZE@: TR

730 CALL SPRITE(#1,60,16,PY(3),PX(3))

740 DISPLAY AT(12,10): "GAME OVERiiiiiiiiii
0 BEGINiye"

750 FOR J=1 TO 10 &1 CALL KEY(1,K,S:

DISPLAY AT(14,4):"PRESS ANY KEY T

CALL KEY(2,K,T)t1 IF S+T THEN 790

FOR J=1 TO 10 :: CALL KEY(1,K,$)2: CALL KEY(2,K,T

800 CALL POSITIONCHL,Y1,X1,42,Y2,X2,#3, Y3, X3)
JECX2KXIHBIX(Y2CY1+10) THEN GOSUB 840
1HCXACX142) £ CYICY1+10) THEN GOSUB 860

840 CALL mnz(uz,me,z,vz ¥2,-20,3,47, 108,2, Y2, X2, -10,30, 48, 108, 2, Y2, 12,3, 20)
850 CALL SPRITE(#9, wa 21¥2,X2,30, 3, #10, 108,2,Y2, 2,30, -20, ¥11, 108,2, Y2, X2,

860 CALL SPRITE(#3, Toe ,2,Y2, X3, -15,6, #12, 108, 2, Y3, X3,-12, 25, #13, 108, 2, Y3, X3, 7,21
)

B70 CALL SPRITE(#14, 109,2 vz xz 25,5, #15,108, 2, Y3, X3, 20, -25, #16, 108, 2, Y3, X3, 7, -
16311 TR=TR+L
830 DATA E7EFF, 0102070F IF3F7FFF, BOC
OEOFOFBFCFEFF, COFOFCFFFFFFFFFF

890 DATA 00000000COF

900 DATA 0,C3CIE7E7E7EZE7ET, 7 | SFIFTFIFTFTFTFTF,F
| IFIFTFIFTFIFTFTF, E:
910 DATA JFF7FaF ¥ 010
3070F{F3F7FFF,0,0,0
0 DATA ) 2040408,
930 DATA ; 1F0706, 7EFE77,DF EOE
0E,0,0,0
940 DATA FFFFFFFFFFFFFFFT,0,0,0,8,0,0,0
950 DATA
DATA 00001D7F7BEDF37F  7F 3F 7BEBE73F 1200, CODEFAFFFFDFBERC) secrrrrEres
970 DATA FFFFF | FFFFEFE7E7F7FFFF JFFF
) S| i
980 DATA ,0C3
C7CTCTF7F3F O, 0, COFOFBFEBFBFBFOCO, O
990 CALL RESTORE 1560 :: FOR 1=88 TO 135 :: READ A$ i1 CALL CHARCI,A$):
+ NEXT I
1000 CALL CHAR(44,
8" CHAR(B1, "0044442810101010")

1010 CALL CHAR(S8, "0046C: 162, )

1020 AL
080402010000000000000000000000000000™

000000000000000000000000000000000000"
1040

1050 AGs=!
1060 CALL CLEAR :: CALL COLOR(1,13,2,2,2,11,8,11,2,9,8,8,10,8,13,11,6,11,12,6,2,
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12,2,11,14,9,8)
1o7o msPLAv ATCt, D

ggg;zu;ggggggggggggggggn;gngn 30¢  S0¢  70¢  90< gg;
i9 i 39"

i
1bab pishLAY AT(S :

99999999909991999

SPLAY AT(9, x)x'Aguzuaggggggeé?ﬁ?ﬁﬁx99959999519999xlﬂgxﬁﬁfﬁﬂeﬁﬁergsggsggﬁﬂ
Fredta bt e earcax
1100 DISPLAY AT(13,1 i (px xx;(xé:ls/u::ll t;ux i1 s/q iiazysiizryii

TRt
L [EEEEEEETEETEETsEEsEn,
iiiiiEe
T
i ii ii 70¢ii90Ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiig
1130 CALL SPRITECH2E,47,2,109,45,#27,47, 2193, 157, 425, 104, 16, 104, 168,828, 104, 16,1
00,212)

1140 ¥1=0 11 FOR RU=1 TO 4 :: FOR TT=1

1150 CALL CHAR(36,A08):: CALL SPRITE(H mo 16,95, 143, 42,92, 16, 110, 131,43, 116, 16
,125,131)

1160 CALL SPRITECH4, 126, 16, 141, 131, ¥5, 108, 16, 156, 131, 46, 96, 16, 171, 143

1170 CALL KEY(1,K,S):: IF K=10 THEN 1550 ELSE IF K=3 THEN 330 ELSE IF K=19 THEN

i glxé ii 2r

iiii azyd i
ay

1180 CALL KEY(C,K,S)i: IF K<>18 THEN 1170

1190 CALL SPRITE(H7,36, 16,138, 142)

1200 CALL KEVCC,K, 831 IF KCI8 THEN 1220 ELSE CALL JOYSTCC,A, B
S)+2K(RND>.5) s 1 Y=2K(RND>.5) =2k (RND<=

1210 CALL KE¥(Ey Ky 83z 1F KOTB THEN 1zzo CeLse oL MOTIONCHL, Y, X, #2,Y, X, #3,Y, X,
04,Y,X,45,Y, X, 86, ¥, X, 47, Y, X)
1220 CALL MOTIONCH?, 40, -10)
5,20, 20, #6, 20, 20)

1230’ CALL MOTIONCH?,0,00:: CALL CHARC36,A18):: FOR

1240 CALL HITIENCH 0,03 #2,0,0,43,0,0,84,0,0, 45,0, 0, 46, 0 o #7,0,0

(=A-2X (RND=.

CALL mnumm,m,m,n,zo,20,»:,20,20,»4,20,20,»

NEXT

1
CALL CHAR(3

6,428
1250 FDR 1=1 10 2
L CHAR(36, A4$)

NEXT I :: CALL CHAR(36,A38):: FOR 1=1 TO 2 :: NEXT I :: CAL

1260 CALL POSITION(H7,5Y,5K0:: CALL LOCATECH7, sv SX-2)1: FOR T=1 70 2 2z NEXT I
CALL n:mmss AS$):: CALL LOCATE(H7,5Y+1,5X-
1270 FOR 1=t T NEXT I 12 CALL CHARCE, Aﬁs):: CALL MOTION(#7,4,-3):: FOR I=

17010 :: NEXT I :: CALL MOTIONC#7,0,0)
1zao caL MOTIONC#1, 0,0, #2,0,0, #3, 0,0, #4, o o,us 0,0, #6,0,0,#7,0,0

ON RU GOSUB 1300, 1340, 1370, uzo L HorAR(3- (11533, 2’2xn»7*(ﬁu 1)46%(T
rm 4B45CHE: YI=YI+SC 13 BOTO 146
1300 IF (sv<xo~3)o(sv>u:nv(sx<sqn<sx>s2)mEN 1310 ELSE SC=10
1310 IF (SX-59)*2+(SY-110)°2>49 THEN 1320 ELSE SC=B :: RETURN
1320 IF (9(-59)"2+(SY-110)2)121 THEN 1330 ELSE SC= RETURN

RETURN

1330 IF (5X-59)°2+(SY-110)°2>293 RETURN
1340 IF (SY¢97)+(SY>101)+(SX<118) +(SX>121) THEN 1350 ELSE SC=10 11 RETURN
1350 IF (S5Y<34)+(SY>102)+(SX<115)+(SX>124) THEN 1360 ELSE SC=B :: RETURN

1360 IF (SX-120)*2+(SY-99)°2>145 THEN SC: URN ELSE SC=6 :: RETURN
1370 IF (SY<94)+(SY¥96)+(SX<171)+(S5X>172) THEN 1380 ELSE SC=10
1380 IF (SY<93)+(SY>96)+(SX¢170)+(SX>173) THEN 1390 ELSE SC=8
1390 IF (SX-171)"2+(S¥-95)°2>49 THEN 1400 ELSE 5C=6 :: RETURN
1400 IF (SX-171)~2+(SY-34)°2>121 THEN 1410 ELSE S

1410 IF (SX-171)72+(SY-34)72>293 THEN SC=0 :: FETURN

1420 IF (SY<30)+(8Y532)+(SX<215) +(SK>216) THEN 1430 ELSE SC=10 :: RETURN

1430 IF (5Y<B9)+(SY>92)+(5X<214)+(SK>217)THEN 1440 ELSE SC=B :: RETURN

1440 IF (SY<BE)+(SY>35)+(SX<211)+(SX>220) THEN 1450 ELSE SC=6

1450 IF (SX-216)~2+(SY-91)"2>145 THEN SC=0 :: RETURN ELSE SC=4 :: RETURN

1460 IF (RY '=6)THEN DISPLAY AT(6,18)SIZE(B):"TOTAL> “ :: DISPLAY AT(6,26+

(Y159)+(Y1599))SIZE(2- (Y13 - (Y1399)): V1
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1470 FOR 1=1 TO 400 NEKT I :: CALL DELSPRITE(#7)

| 1480 NEXT TT
| 1430 DISPLAY AT(IZ Y OOSIZE ) EME ovER" 11 DISPLAY AT(14,4): "PRESS AN KEG TO
BEGINYi
1500 FOR J=1 T0 10 :: CALL KEY(1,K,S):: CALL KEY(2,K,T):: IF S+T THEN 1540
| 1510 NEXT J
‘ 1520 DISPLAY AT(12,10)SIZE(3):"8  BEL" 11 FOR J=1 TO 10 :: CALL KEY(L,K,S;
T THEN 1540
1540 DISPLAY AT(12,10)SIZE(9):"8  E8[" :: DISPLAY ATC14,)SIZE(22):"[CUX ii s

/q iiazydiizr"

1550 DISPLAY AT(3,D):"g; 5 5 i 'R
AL HEHAR (6,30, 103, 10}
1560 DATA 7F 7F3F 3F 1FOF
| 1570 DATA 0,0, OFOFOFOF 1FIF 1F1F , SFSFaF3F TFTFTFTF
1520 DATA
8,0,0
1590 DATA £0C0,0,0,0,0,0,7F7F7F7F3F3F3FIF, 1F 1F IF 1FOFOFOF OF
{ 1600 DATA ,FFIFIFIFIFIF7FFF, o
\ 1610 DATA ,0, 4
1620 DATA ;) , 7F7F3F 3F 1FOF0300, 00030F 1F3F3F TF7F
1630 DATA 0,0, FEFEFEFEFEFEFEFE, FEFEFEFEFEFEFEFE
1640 DATA

1650 DATA FEFCFOC, TF3FOF03, 070707030301018, 8001010303070707
1660 CALL JOYST(C,X,Y)::

1670 DATA
1680 DATA 5
1690 DATA o ¥

1700 DATA

A
1720 DATA 0000003C42808080, BCCAB48282443800

DIREKT VOM HERSTELLER

Ibs IMMER NEUESTE HARDWARE FOR DEN TI 59/4A

EXTENDEDBASIC Nacharanc) 198, 4FARBEN OTTER-A 4, Contronic Schritssolle,
mitdutscher Hr R oo, ek Snacnia an 2. e 28K RAM
N e S ASTE | PLusmit doutschem Handbuch 285~ Envsitarung oo
= Extandsd-Basic + Grafi Extendedr-Baslc |Apesoft) in 1 Modul ANSCHLGSSKasEL -

icion

o sines EXTENDED-BASIC I1 PLUS vergiten wit Innen foM LINE LAurwmkm SWbxoreosion o

e kostenfreter Zusending -\m!nwmll:mmkmvumﬁ; EB TEACETSSR) g TP Box o390
e DISCSTEVERKARTE (Corcams). 05100, fr mx.

Unbausin (g nur 1 dsen L ). e s o

Wi m EXTENDED BASIC sin zxmoznm.c ii Dm o " i cRAM Kar e P o {28 ol rwg

ms it d...m

ARAMERWEITERUNG i Cention Ammmﬁzg’g"’" e T 205
g

0 il Fontionen Softvae e

Unser Poketpreis-Angabot

EXTENDEDRASIC: 1 PLUS + 2K RAMERWEITERUNG, ote  Progamm auf 5 1/4 2o Diskete T Sckemerzeil 27890
CAsBE0. T1ooran lem von Heinar Martin

Centron marioes o 0 s
Kernetat %950 albs-Alltronic - B. Schmidt - Postfach 1130
T o v oot yauskasa 7136 Gtisheim - T. 07041/27 47 - Tx. 7263738 albs

Neu Die externe 80-Zeichen-Karte ist da!
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Programmierbare 24-Bit-PIO

Dic vorliegende Schalung 70 NEXT

END
100 PRINT “PIO DEFEKT"
Werden mun Por und
Port PB miteinander verbun-
den 1, cs mis
schlosen. Der T 94 st g™ \erpinduneen horbosnt
dann mit ciner 24 Bit breiten erden (PAD- P PA- .
PAS - PBE). 5o wird n:
Gerite gesteuert oder auch ex- 1+ A% - P o Splabiohon)
tome Deten g den COMPUIT  Nogjriche "OK™ atsgegehen, | Tesststrss andis Ausghngen rur Verstirkung der Signale
cingelesen werden konnen, Sollediesich der Fallcin, s0
Dies bietet sich besonders berprifen Sie bitte nockme)
Mebgerdte (2.8 AD-Wandler 1~ feamte Schlung. Un enwerden, ortPClanninzuci 1 0. 4

0y
e Spunmngsmessngen, 5. 4Bit-Porls unterteili werden, pA |\ s
ELO! T A ot Dacachun; Koy
cn(xsﬂ..cum”m.gc e S umerckislch s
s e e i 2o Stcht n den Variablen . b, ¢, d

Weiterhia sehen dem Anwen- eine 0, s i der entsprechende
D de PIOmitdenBeitien 1O nun getestet und  der drei Modi zur Verfugung, - Port fi dic Ausgabe, bed einer |
CALL LO/\D un ,,,,m Ordnung, kann mansich  wobei uns nur Mode 0 interes fur e Eingabe vorgesehen. So.
SEEK augrproctin g 4o Programmicrung des 8255 it ok sich avh die

“"5“"“‘ “‘m‘“” Vorausset- zuwmden. Der Baustein ent- ierung in unscrem Funk-
ungen il vier Regiver, die Gber o reant al Tin- oder Ausgbe.  omss o
R Ervcrng ML R ot P Do

EIA Modul + RAM Ervese- werden ke den an den Ausgingen bi CALLLOAD (16390, 139) - dec
- Dorn Gt oo % e Aute el 139 i 10001011 ‘
o » PortPB. d:c msfs hex>4002 rert. Port PA ist als Ausgabe-, alle

Die PIO benutzt, wie andere  PortPC. L6388 hex 4004 Das bindre Steuerwort, wel- anderen sind als Eingabe-Port
Periphere i den T1suc,die Sevargser e 690 by s gy e, B M AL s
Adressen >4000 - >4006. U Dag Steuerregister kann mur chricbenweide mu, st o (16584, Y) it un Daten aut
Deckte baw. Dateaverluste 20 peschricben, jedoch richt gele. gendermaben Port PA aus, dic anschiebend

de-
ren Geriten (Disketenlaut. | T1-1/0 ort User-Port
werk, Druckcr o) s |

nedrig zu halten (ca. 1020 | W L3
DM) v mfcincgenes Be-
riebssystem verzichet. 0

J
W |

0
!
: H
g oo
[ ———— 3 H
i o | m s s b 7
grammierung. Der Zusummen. i
bau durfie keine Probleme be. —— i1
citen. Fur die beiden ICs k255 | A% 18m—— o -
L liea Socked yobe |y e~ Laggan” E———— pp; 13
ceschen verden, & :
Ansonsten laBt sich die 0 T—  ou I aS— 7
: 0w ac —— 0
uteiner L i n == !
cikichen wnd i oo | 0 & TS e
53 ks =
Du lerste s w3 0 G2 H
ramm soll die Funktionsbe- | {7 3 m —= 7
citschaft der PIO testen: 5 00
10 CALLINIT [
ﬂq?\u— Loap e, | o Stevrregsler 1630
30 FOR Y-0T0 255 )
0 CALL LOAD (16384, Y) 24-Bit-PIO (programmierbar)

50 CAIL PEEK (16356, P)
60 IF P<>Y THEN 100
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sofort wieder von Port P (bzw.
PC) eingelesen und mit dem aus-
segebenen Wert verglichen wer-
den.

pengssignale Konnen Transisto-
0 vrgsshen wordn, 3o

uch Relis it den Com:
pmm alten kan

das Programm um Meal b ggkeln gwichen Ranbyler

et ngeiner it

"Wator" it cin von Informa- k
man, da bercits Keine Ande-
rungen, i

tkern erdachtes, stark verein-

ster den einzelnen Ports ihre

LOAD msgegeben werden
Zur Verstirkung der Aus-

daB dic Signale max. 5V (TTL)
bei cinem High-Pegel betragen!

Tierarten, ihs . il
Rt i baw. umgekippten Zustand zu
Teil usw). noch oder Yersetzen.
P i o ol W

Fir die Arbeit mit dem 8255
plikationzu

diesem 1C von der Firma IN-
TEL

Holer Wosk

‘Wator

Wator ist ein fiktiver Planet,

1aBt. Erist ganz mit Wasser
deck, in dem es nur Fische und
Haie gibt

Die Oberfliche von Wator st
in 32 x 23 Quadrate augetcilt.

Ob dies geschieht, hangt aller-
shngs v o By
die vor Begion dor Simulaion
S

Nes poch el Himse
zum Progra T
oS don B Tomumdsin.
fen ion. Das Maschinenpro-
gramm wird dannautomatisch
Tinina At &
ben Sie die erforderlichen Para-
‘meter cin: Brutalter der Fische
und Hae, Fastenzeit der Haie

\d Anzah der Tiere 7u By

ein Tier aufhalten. Haie und Fi-
sche bewegen sich au eines der
Yx snyicnmmaten Poder 2.
lig ausgewahl: vird
D e bevorzugen dabei dic
Felder, die mit Fischen besetzt
sind (sie haben immer gewalti-
o ), Voo i Tt
den_Bildschirm

der Simulation. Durch Druck
einer Taste wird dic Simulation
gestartet.

In der untersten Zeile stehen

Haic gelb dargestellt, Dic Si-
mulation endet, wenn Wator

icave Nach oo Zoneitets
bewegen sich die Ticre ein Feld
weiter (sofern cin angrenzen-

Haben die Fische oder Haie

ipp
Dann erscheint ein Kleines Me-
1. Wollen Sic ncu starten, so

Im Ment und zu jedem Zeit-

terer-
reicht, so vermehren sie sich
durch Teilung; cas alte Tier
wird dann durch zwei Junge er-
setzt. Ist kein benachbartes
Feld frei, entsteht lediglich ein
Jungtir.

Fische sterben nur, wenn sic

¢ OkoKawsrophe i
o, wenn e Tirs et

asa sind, Das Systom wird dann
als “umgekippt” hezeichner.

durch Driick
fische Darstolung ¢ o Aits
erhalten. Dabei wird in Abhan-

tere Zahl gibi cie Z¢
hoher ein Tiersymbol auf der
N et dits g s
A

zuriick, Bei Druck auf E kehrt

s e comreman e TimMeTEN

190 s s wcsen
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G

also, der TMS 9900 ist ein ech-
ter 16-Bit-Prozessar, der so-

programm auf Maschinenche-
ne cinen eigenen Registersatz

woh! intern ls uch evtern mit  anzulegen; dabei zeigt der

ciner Worbrezevon 16 Bit ar- - Workspacepointer an, welcher

bt Das bt fdch ikt memen wird, Zu

aB dor TS 990 nur it o e ometk enlte e
yperieren kamn,  Anfangsadresse.

n Wor
Dureh emsprecnende Bechlc

sl kann 1 auch aut Wmm e Boma

Kleinere Pori S s e
e P ity Bebpi: Dat P

i ist jedoch die Verarbei. 935 ';n;zdr-m‘rjn ‘:-m nd ol
tung von 16-Bit-Worten vory nun auf das Unterprogramm

s ¥ Coringen. Duzu wid m TMS

9900 in den Programmashler

T 99¢4A aus: Dort wurde aus
Kostengriinden der 16-Bit-Da-
tenbus des Prozessors durch ei-
e externe Schaltung, Multiple-
xer genannt, reduziert. Wenn

fehls von B geladen und in den
Wanspacpoll o die et

i B e
it dit m enges kompl

nenbeehl oder cin Datenwort grunuckicr eladen, Goch zu-

e B
e s g ot
e, U P ey , kann sich jeder
S e e e b

et einen Grand for die Ge-
oA Neben dem Specheradels

Bausteine
des TI 99/4A

i TI-User ber das In-
aonin dos T 74 eden,

scandlich macht. Die Aspekte
der Hardware werden dabei im

reich gibt ™S
Doch zuriick zum TMS-9900-  zusitalich g
Prozessar. Er besticht durch Amaumm die sogenannt

it e Registerspei-  CRU
cher-Konz Anders als ster u.m) Sie b
bt horkomomlachen Prosesio,  adressierbare Ein- und Ausga-
ren aus jencr Zeit sind nur drei _ bebits bereit, Gber die der Pro-
Regiterauf dem Cipunterge zessor mit seiner Umwelt Ver-
alle weiteren  bindung aufachmen Kann. Zur

im Synch:mem:h licgen. Auf  Anstcuerung dieser CRU-Bits
oo Py, bicn dienen rispesile gl it
CRUIN,

hvon

Geloimuis und itk n der
Luit. Denn sclbst acht Jahre
ol s T

lingst noch nicht alle te
sshen Detalis volbandiy ge-

um Anre-
sngen fur cigene Basteleienzu

B;gmm:n wollavirinieer

¥

eSS0 Posemor
dem Kleinen Bruder, dem TMS

Wir ric cin
g dos Tanelonen deo TI
beleuchien. Die. wichigsen
Pt Ravssion der THS-
‘99XX-Familic und dercn Funk-
s sllen b etiutert wer-
Weise treten die
Zlul\mmenhnngz im TI 994A
etwas deutlicher zutage. Wir
werden sicherlich nicht allc Ge-
heimnisse enischleiern, aber ci-
‘nen Uberblick ober das Zusam-
menyirken der einaclnen Korn-
der das s

9995,
¢n TI-Computer Geneve der
Firma Myare cingebaut ist.

Der TMS 9900 war der erste
erenmil_gebaue16-Dit
Prozessor, was nicht sehr vicle
wissen. E besitzt 16 Datenlei-
tungen, die em Chip herausge-
fibm siod. Ebenso i 15
AdreBlcitungen _vork

il ST e s
16 Bit adressent werden km,.

den
v\ge RO und CRUCL 50
ic die Adreleitungen A3 bi
Uber letztere wird das
zmipmrhrndt B selktien,
scin logischer Pe-

N- baw.

sich
Stausrcgiicr . der
nannte Workspacepointer, Pro-
grammzihler und Statusregi-
ster haben hier die gleiche
Funktion wie bei anderen Pro-
zessoren: sie zeigen an, bei wel- o e e CROD
cher Adresse die nachste In-  CRUOUT-Leitunge
snution des Programs s sessor eingelesen baw, ausgege-
io derinterne Statusist. ben werden as Signal
CRUCLK gibt dabei den Gill-
gksmeipake fir die 1O-

Der Waorkspacepoiater (Ar-
hcuxbﬂ:xchyﬂgﬂ) hingegen
Spezialtit der 9XX-

Prozessoren, Wie bereits er-  Wie unl‘(sche\dﬂ der Pro-
ber 2

wahat, kann der zessor nun sber zwischen Spei-
Speicher Registersatze mitje er- und VO-Zugriff? Dazu
gistern 7ur allgemeinen Be- et dasSignal MEMEN (Me-

oy bl da bl Low P
gel cinen Speich

Seihnet und bl High Pegel -
ne Ein/Ausgabeaktion.

i ur curh die cmu

&35‘

eine
oder andere Verhalten ver-

36 Bi oder 6 Kbytc. Man ke

it es einfach, fir Jtdes Unter- Hop.schwanssk
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Aetum Soeciran et

Sum ot Liston
Dol e 4 5zore

Spectum- Auvareau Ca. 40 Orgira-

25 (uan Pool i Superchess 3.1, Wa-

o i + €
Spectrum Verk. ZX Lpdnt I-/F, dk-tronics-Tasta- -Dopp.-.oyst.-ntl. 40
S b oo Ity S 011728805
Som ot auPERANGEBOT
m o Bttt iatac 1 .
o o000 @ Vo weger Sytamc 8 ok OV GP S0S. S i
| SO Rl B o T Soncy B Mo o o i Sl
Py e o 720" D mah o 5 0731/ Lot S e 8- SoectumSK.
| = o F it Ly o S ot 195t e
‘Verkaufe meine Orginale, nur vor. Softw.: 2.5, Bota B, 3.0, Tasword. D&v-  Sycne Tauschoartner fr Spectrum 126
e e L memcg, 080 £ ank S » el L, VB 70~ M“W::M [ ST g U msin v
ins Distar Gansert, Wascngasse 13, 20512133487 in. Postfach 1133, 4053 Juechen 2, ““m mww
etV M Fsioenentour S 8, o e
fe: Sinclair Spectrum 48K + dx— i, 75 DM; Multface | 98 DM 14 Cr-  KAUFE gabr. Commodore 64 + Sin- 652 und 6126
i Tasar + Deeecoror ndges rur G5OV 2 02938/%584 o
L trums oftware!l Anwe-
uramumnsnumazsm/ = foud o St
| 2% ”""'"" L "““"“"?’“M Verkaule Gor 100 oig. Programme.  Spieler etc, Gratisinlo oder B.s‘dhmg
0 Wogen Systemwechssl @@@  Bromen k‘r()dlenmvlt -Anwender.) Preise  (Cass. urd itung = DM 25) Del
pryrot cevse @D Rkl Ko et S35, 3830
frriopnest Pamss
oSy D B 115 o sl e 22 665 Mooy
i o 5 Carr i

o'+ Thomas Werk. Vor dom 3
wmomnwuﬁsmvvuzm- 2108 Somvral 1, 04155/2234

Vet S KT - FroieTe i e Fagwassn Mngl
s 1

Suche
Tesscrparivem Wor ha Opus 187

s bl ol el i
e e e, e S e e P G B
: . e

h, ‘! Fir 2X-Spectrum Faromonitor  Soc0Remechad
e s D AR TLI e s vt
B e e i s . 35 P o Pt
et P ool il e g oo
B T T bbb il
Doy oo DUAE VTS e B BT

oS AT e T S

e e Ben b B o 2 s o

Jack the Nippor, Pyracurse, Do

e oo e s o et et Spoci

Specium
ottty
SUsese/ese

ioknta. o Sovaslioes 201 mmm,
Kpserag slon nencoce, Zaks: Proge

Speco, PLUS it 1S0-om + DATA.

on e 2 Specum Video Inace,
u o e ek o et e O
el TURBO-SAVEILORD ing ot s, Ptz Nt an

friger ety i i
R+ BETA-Canr. {alos): 100 DA o,

shain 2 o Bifacime e e

Faer 1500 O 150 Py Yt 2 Sparm ) 1701

P s 135t 106 O (rc0 ks
P 505, oy - L
5 B0 Progarre oot s

Von me bekoren Sie on bessere.
M-S, sgener Zechansatznd v

DM NFG 12,5
Snforsermt 5. Farmann, A Rain 6, ,‘ Rofiner, Scrwingones Wog 6, 6675

S iy Kenpsr s
ammiors, Joyebeitat

O o Ao BN S45327. L 5 Lt et
Erwn Kol ot i
sty i, 05317397290
@mmﬂng Ilmll@
“ewls Sténdig die neuesten
Programme filr alle
N 9@ gdngigen Rechner
ew s (Commodore C16,
N 9o C64/128, Amiga, CPC,
ew s Sinclair, Atari, ST)
New's Softwarevertrich
inhabor Karl-Heinz Kiug
Handier-Tel. 0211/489530

S50 Lo 1 i, 0926417714
Softwareversand Peter Stamm
Henkelshof 1-3/80, 5630 Remscheid
Telefon ab 17 Uhr02191/663078

Spectrum Software

‘Camelot Wariors 29.90  Shaolins Road 29.90
ace Harrier 29.90  Legand of Kage 29.90

YieAre KungFull 20.90 - HitPack(éin1) 3380

Alens 3390 LightForce 2090

‘Scooby Doo 29.90  Marble madness. 28.90

Hardware:

Sl VSO (SOTIOT e ot 10

DrumkitMIDI) S
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User

Spectrum
Wuppertal

Club

Sucho i 2X81 Orgna Sotvars
@05270/5254 (3 16 U

o oo e
Somias e
et s mw RS
222 ur S0 DM, Sof oM

St
e i a1 4 08105 4478
it

Sucno fr 2 81 senates nerace 7S
2 vonMamotecn! 8 00252/ 6923

jesette_ Prof-Tasiaur, PC-anmi-

Cirtsgo ot i o e, Orgin-

N Lange, Footuteuz 23, 777 Saem-
Beur

Suche dingend r 2X81

BasicV30uvam

SINCLAR-Froska!
EinUser-Ci tormiort

ebots an Robert Otio, Schaans:
anae 77601 Sas

Gammodroau20seuar 0L

Club-Zelschrift & TMOMN/MA @ eer-Ciub Wuppara. Unaoremonat.
Tips, Tr
Vorsteilung neuester Programme :-_-m-m.n.m.n.m_,
rungsberic oo Hoparen? e G AuBerdem ke jods Migled sna
Mitglieder-Borse b
Club- Software

Weitere erh: [¢
Einsendung von DM 0.50 Riickporto) von:

orre,
Postfach 200102, 5600 Wuppertal 2

DemtaCatiags s 4 s o

Zlls + M 250 Ricsportoan . Frane,

Troter S 110, 8500 Nombag sene.
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OLART - Das MAL

Zprmer
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Sen. 20200173428 naen 19 U
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Zaicnansata-Eptom. 2764 fir
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Dbk Akt & 04017015216 00
040/701 7430
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05
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o b i Hiteproaramm e e 10,538 Losensoncia Scrit st s Lita (e s gen]  Scnarensiens S 4, 6050 Offn

DATATEXT, Lor- chars
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oty - Bocor et I

— 1299300 I Sotwore: 2., Turto-Pascal, Taswor

vers, Kestmanst. 32, 4100 Duisburg
119 0203/337060(ab 17 Uhel)

1. S . Hack: C.Compet
Sohon Vel . o
usimanen 700 D

Suche Software 1r GL. Potar G-
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Ao 105+ D 125+

o s
S F A o e e
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e et iR e
o o e e e Rt S e
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