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VORWORT s

Liebe Leser,
Wiederholungen im Fernsehen rufen oft wenig Begei-
sterung hervor. Im Bereich der Spielesoftware hin-
gegen scheinen jetzt gerads sltbekannte Ideen das

Rennen zu machen. Wundern Sie sich also nicht, wenn

in den Spieletests dieser Ausgabe Programme wie
"Donkey Kong" oder die "Breakout"-Weiterentwicklung
"Arkanoid" zu finden sind.

Damit auch neue gute Ideen ans Licht kommen, veran-

stalten wir f0r die Atari-User den groBen Program-
nierwettbewerb "Master of Bytes". Hier sind alle
kreativen Képfe aufgerufen. Lassen Sie Gedanken
spriihen und Tasten glihen. Es lohnt sich!

Harduare-Bavanleitungen sind zur Zeit der ganz groBe
Renner. In diesem Heft werden gleich zwei geboten:

Mit der Speichererweiterung fir den Sinclair Spectrum
kénnen Sie B yte frei programmieren, und das
Roboting-Tnterface fir die Ataris ermdglicht die
Steuerung von Motoren und anderen externen Geraten.
Zum SchluB méchte ich allen Usern noch ein groBes Lob
aussprechen, denen es in diesem Sommer gelungen ist,
ihren Platz vor dem Bildschirm wenigstens zeitweise
zu verTassen. Mancher hat auf diese Weise festge-
stellt, wie schon es ist, hin und wieder auch mit
einem menschlichen Gegeniber etwas zu unternehmen.
Unsere Zeitschrift heiBt auch deshalb "Computer Kon-
takt", weil nach unserer Meinung das Computern eine
mynikative Sache sein soll und nicht ein einsamer,
verbissener Kampf von Einsiedlern gegen ihre Maschi-
nen. Hier haben die Userclubs in der Vergangenheit
schon viel geleistet. Sie haben ein Beispiel dafir
gegeben, daB man mit dem Computer auch menschliche

. Il ien el peneinliine

Freunde gewinnen kann

In diesem Sinne alles Gute und einen guten Einstieg
in den Herbst winscht Ihnen

Ihr

[l Il
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s INHALT

Computer Kontakt 8-9/87

[INHALTSVERZEICHNIS Bei uns konnen Sie

‘mitmachen

Vomort
Gube. L
Sinclai Specal =
Programme e &
zum Mitmachen. Sie konnen bei uns Programme ein
senden, Bichet besprschen, prclc bcschmlb(:n Tips

 Meinung

‘Solofeviows
a0Ke,

‘Assemblerips

i sagen Wir haben fiir alles ein uffenes Ohr. Damit wir
iber Thre schnell

Einsendung bearbeiten konnen und
06 mit i Dmgcn zugeht, missen Sie folgende
Punkte beachten:
1. Ihr Brief sollte ein Anschreiben mit Name, An-
schrift, Telefon und Einsendedatum enthalten.

2. Geben Sie genau an, welches Gerat Sic haben.
Léuft das Programm nur mit Speichererweiterun-

21 gen oder Zusatzgeraten, mssen diese unbedingt
= ;i angegeben werden.
~ & 3. Zu jedem Programm sollte einé Programmbe-
s schueibung beilegen. Diese kann it dr Sche
E hine oder mit einem Drucker geschrieben
st Dec muB 2 Zeilen betragen,
damit noch
fiigt werden konen,
~ @ 4. Zu jedem Programm gehort grundsitzlich ein Li-

i Programm ge
sting und eine Cassette oder Diskette. Wenn Sic
aber keinen Drucker haben, reicht auch der Daten-
izbger. Speichern Sie ur Sicherheit das Programan |

5 zweim: Cassetten und Disketten konnen wir
nur wenn Riickporto befigt
5. B und Buchbespre-

chlmgen ‘miissen ebenfalls zW:lz:lhg geschrieben

6. Wenn wir ein Programm von Ihnen abdrucken, ver-
‘giten wir ein Honorar fiir den einmaligen Abdruck
und die Nutzung des Programms in unserem Cas-
settenservice. Die Hohe des Honorars richtet sich
nach der Linge und Qualitit des Programms. Wir
vergiiten im allgemeinen bis zu 300 DM, fiir sehr

Ssksort gute Programme kann es auch mehr sein.
s 7. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustim-
Assemblerecke. mung zum Abdruck und erklirt, daB er Urheber
Hardcopy. & der Texte und Programme ist und das uneinge-
Programmierwettbewerd 86 Nutzungsrecht daran besitzt. Sollte der
Emsendu Programme einschicken, an denen er
und kein st
hal er bei Abdruck durch uns etwaige Schadenser
‘von seiten Dritter selbst zu Imgen.
: C Die niichste Ausgabe
: TS »Computer Kontakt«
wo | Lt
% w | ersch am 28. Sept. 1987
%

___ i
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s CLUBS Computer Kontakt 8-9/87

S S0 DM pamic wiken Ein cnprechender Raun b bl DoniinSotvar,
Traben Thnen, wean Sic cs schaf- Veranstaltungen steht uns zur ammbibliothek, Tausch-
Trarbach fen, | BTX-Wettermeldungen  Verfigung. Weitere Informa- I\cmn o i sind naitich I
Wer mer firSie da.

Das "Wetterstudio Traben _ erdienstes auf Aari 2 1acen  mtrd Wabsig Stogatnleladbings
Trl'h.\ch"plnnl:h 1990 einen  und "Wetter Hamburg: Regen,  KtHltho Weg 14 s i Vesipiuasend
n Wetterdienst mi kar-+ 12°C" auf betreffender geo- A Aufsitzeinder Fachpresse,
B braphscher Priscnation auf _ saphischer Kirte 2 plazeren e Biighicg ol TAne1
einem "Wetter-Verkehrs-Mu- K. Sahuie-Nesholt ‘Wesel isuch von Programmen Auch.
SikcKanal". Die Uberwachung  Amawocsi2 Kooperieren wir it zahircl
‘oll rund um die Uhein Rund 72004447300 and 410 (87%) oo a0tk Pl vt b
fonk und Femsehen ausge- Clubwurde im Februar1987ge.  auf gegenseitige Zusammenir-

strahlt werden. Niirnberg ertindct. Wi beit groBen Wert.

‘Wirsuchen noch Mitarbeiter, R
dic mehrmals proTag das Wet-  Wir wollen einen Computer-  Mitglied zur Verfigung SIEht, g cine Probenummer unserer
ior von Threm Wobiort mel- dub fir die Sio inclirReciner  geben cine Cubneiachril b Cubeichrit "op computer

ZX 81 und ZX aus und bes news” an (bite 5.- DM beile-
T Tt o1 oo g i Sal bate i B
uklue\l uml nlcl\ Fahrtende) , Kurse i Clubs Si
{ind erwinscht. Auberdem be- in Aw iy
absichfigen wir die Grindung tausch von Erfahrungen und nien. S

cines User Clubs in Traben- l-ﬁl(cxlgllungznhcll’mb]mm Der Beitrag fir das Kalen-  ASKishdort
Trarbach und die Einrichtung - Auch beabsichtigen wir, einc AL
einer Wetter-Mailbox. Clubzeitschrift herauszugeben. SRR s Orereich)

‘Wer sucht noch alte s Kontakt gesucht!
CK-Hefte? 1o suche Kontakt z Usern
‘bzw.Clubs, die mit dem Spec-

; Ralser {raen 128 K o Opas-Dien

Die i fahrungen und Software sowie

compu-
erAaeader” wurde 3¢ | g

Ko
sogrindet. Unser 7 Haiomitc2
4 i sich mit allen 426
Bestellschein fir CK—Hoﬂe Gl vl s i e eder
Sinclsir-Rechnern _und
e o1 it amero Mighe, | AlsBsiaereines L0 XE it
el nd Arigpen 1050 Diskettenlautwerk _und
Ex. Heft Juni (4,50 DM) sind dic Ercrierng allgemein 1029 g rick Joeh
Ex. Heft Juli (450 DM) s e e K = ‘anderen Atari-Usern
- Ex. Heft AugustSeptember (4,50 DM) Entwicklung ncucr 1deen und _oder 2u Computerclubs.
. Heft Okiober (450DM) T o
Ex. Heft November (4,50 DM) G lung bei Problemen. 22 Sucs
o el Do e 87565 DM) ; ﬁ., weitere Auskinfte ste- Tt
Ex. Heft Februar- iz (5,50 DM) wir Thnen gere zur Verfo-  lch besize cinen Spectrum
B A E 0 D) b 45K und binan der MIDI-Pro-
Ex, HeftJun DM)
Genuaekemt. 10 balb suche ich Konfakt zu
‘ oo Ex. Heft August Sap(nmhev(i}ﬂDM) S Kan Ve, dis faron Rechner cbea
Ex. Heft Oktober-November (5,50 DM) || TSGR il 2o MIDI Zecken eintet
\ Ex. Heft Dezember-Januar 86787 (5. S0DM) ¥ ot
: " Ex. Heft Februa-Mire (550 DM) Kirchdorf e e
et O AN SUTH) (Osterreich) &%
: Ex. HeftJuni-Jui (5,50 DM)
Unser Computerclub wurde
[ Versandkosten (1 Heft 140 DM, 1985 gegrindet und aal zur 1o 3uche Kontakt zu Usern
v 2.4 Helte 2,00 DM, 5-15 Hefte 3,00 DM) Zei 4 Migeder, Wi be
iftigen uns mit ZX Spec-
- - S irum, GL, C 6 nd Schneider
eine Anschrift: . s PC. Der Mitgliedsbeitrag be-
& : S it DM mNom: e o)
Daria enhaien is cine Clb- STty
i i 75 Beeim
h160 o8B | erscheint Tl 0TI

e R o e -



Computer Kontaki 8-9/87 FUNDGRUBE :

Computermarkt — e
Tausend Wege, sich :ﬂgﬁ:km"fu:h@.:, Go PR e
schlau zu machen ;;w it |

m:n, Zubehor zu fin- A Suitil
Zubehor 2 ft- 1 Ricinische Computermarkt

‘Von Thomas Tai Dieses Taschenbuch will den “muwh yoag von der Firma Rausch & Haub.
Verlag Rororo Leser schnell und umfassend .

292 Sehten, 12,50 DM tber das Angebot iformieren, _Fur die Ausicle it die-

ISBN 3-499-18137-1 In verschiedenen Kapiteln wid-  ser Markt die Moglichkelt, ge- oo, L 15

brauchte und nicht mekir bend- - S0 o
iomas Tai, Autor verschic- tigte Gerlie anzubieten und fr  Tel 02281638313

| sem des Sohneider Magazins  Gebrauchigeraten una Compu- Al uf
}‘ ‘auch als Verfasser diverser Ar-  terclubs. Hier werden zahirei es a elnen Blle

kel bekanat, widmet sich in  che Titcl und Anschriften g Der Markt der Birotechnik, ~gar die verschiedenen Ausbau-
seinemncuesten Werk den Ein-  nannt, Tips gegeben und vieles oo (il ichtiger als. Baro. stufen sighispais
steigern, die noch keinen oder  mehr. Grundiage fi e In- Gi e

clekronik bezichet, il 2 puic cines Typs unsbotca
5 Uemaupt.  Verden, s gevimennat sue
puter beitzen. Es sl kein bogenakon des Autor e e ‘
Lehbuch zu einer bestimmic - sem Gebiet, bandeltcssichnun  Darauf fogt dann cine Vor-
ot Dot oo e B .t doa Bt e DIEr scog G Gimion Gl

Ralgsbr i Tileobhinde.  Kompibice Fom . 0 85 o i s Compis jeves v Seien.

S Dies i
tet, el ausfuhrlich gestaltet, da m
| Ncul‘mg schnell den Uberblick ~ bedient. Uberblick iiher die Angebot- manche Marktibersicht in
:ub:ﬂ\ﬂw gar nicht erst be- spalettezuhabenunddas genau  Fachzeitschriften bei weitem

o richtige Gerat moglicherweise

gar nicht 2u kennen 5 pntgaoshert i dut o

schlagewerk durch redaktionel-
le Beirge ther herausrgende
m Berei

Zwei neue deutsche
Grafikadventures mit
Pverstindigem” Parser
Mt “Alpusun uod "Der nes Tagescncabelienundge.

e Tod"legt R+ E-Softwure - hlicten At im fezen
Amerika 7 ibernehmen hat

Gl dor. piee
ten umisSt.

Trotz des grofen Umfangs

verliert man nic den Uberblick ‘

Es macht keinerlei Mihe, unter

den Uber tausend vorgestellien
Seice melifee fncovon Geraten ein bestimmtes heraus-

e Schwirghsk, aher S

schwierig genug, um ¢in wo-

chenlanges Spielvergatgen zu

Aok, Koplenite gar versn:
d D

denén Eingabe . Zubezichenist das Buch bei:

richtum der Graflk_angeb, reulich Verlag fir Birotechnik GubH
durchaus mit der Konkurrenz sehnel yon Diskette nachgels: Blumeon 42

el Sl S T e ot e
n ke n. Gute e ‘mann’ n filr

auh i nees Bild bt Die Tel.02105/10217
eingabe

deutsche Sitze wie "KLETTE-  geutiche. Texteing

i RE“’A I’mﬂ;‘ FENSTER" pichy nur User, die des l:ngh—
werden verstanden: it ‘
[ en e s e, P nce 000 Seen ol TV-Sound
Werden in den meisten Fallen st ventures (DUF' - Anforderungen, die man an ein U
ciner Anwort gewtrdigt. Sl DkEE): 920 DI solches Werk stellen kenn, :
| Die Stories in Kirze: Bei B8t Der Inhalt is in sicben Pro- 10 der Bauanleitung fir dic
Sio
1 “Alptraum” XcllhlnlellSl:mdle 7518 Bretien dulwuvven gug\ledm. Ku— Ubortiuging ‘dex | Tous: ¥l “
Rolle des Besitzers einer Klei- hr-/Lernsysteme,  SPeCirum auf den Lautsprecher 1
nien Fluglinic. Scin nichtlicher e gerite, Telokommuni, des Femsehers war de Preisan- ‘
iptr i fion, Compuer, Drucker. $he e et ey ‘
nach e Geahren herausiri o Wi e Fi
tallisic =lnge|mﬂ. dle eine. M:hn lle ™2 «
gty e AShmelle ragt der Preis fur den HF-Mo-
drohen, st Thr Spi. s e iy AR or TV 7. S0DN, ‘

m 8, 11, 1967 inde i biser, Dabei kaua. ma den
b B g B der 1 R Cone Hgmmxxm ik Geviens

ein Privatdetektiv. mit cinem  putermarkt statt. Di bescheinigen, da sie sich

Keinen Bitoa London,deri. ol die. Moglinken et St e e L

»a.»,,mm,... 1
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Sinciol it in ingetrogens Worenaichen de Snciir i,

Hallo Freunde, A% onbatderOLTei i

eingehen, da die Story wirklieh

baut sind. Im Vergleich zum

W. Gerling ist unseren Lesern

ganz vach dem Motio “Siill-
sand it Rickschi” tu sich I weierinbebebalt wmm

bei der K mal wioder euwss, it auch um di
st damit cine redak. QL-Séiten kimmern. *Meine
imsintgene. Ao B s

2
den QL Tell oo boeg bl ieter susthisBCRNS el

ek Konnen, wurde die  Viel Spag hei der Lektire des

Vor sechs oder sicben Jahren
varin Spielulen und Kncpen
cin Automat zu finden (er ge-
e e
schen Spielen Gberhaupt), an

chen.
rand \oAei 6 Sidt e

aber cinige interessante Neu-
en hinzu. Hicr sind z.B. dic
Steine mit besonderer Wirkung

bey
yerleihen, den Schidger vergro-
crm, den Ablauf verlangsamen

et Vnn aus gelangt man
ins nichste Bild, ohne alle tci-

Zustindigkeit im Sinclir-Be-
reich neu verteilt. Kot Knore

Arkanoid

Der Trenddeslemen Mon: s et emeut at dem ki

et e g o ich verhdlt cs

et die Wisdomerb. S e Arkanod von Imagi-
lent]».mmg alter Programme  ne. Auch hier

tzen bekannter  Idee neu gestaltet. Warum man

e ions Beispiele dafir dazu noch cine verworrene

£

bewegen, um d

Ganze, da jetat der Ball immer
e ubprallc und st un-
et hene i o

) g Seelsiime sch
‘Breako r zustiz-
o s e N

Genau diesc Tdee verbirgt
sich hinter "Arkanoid”. Insge-
samt schen 32 vershiedene
T

Arkanoid: Eine Mauer aus Stelner

i ot

"Arkanoid"” stell ein typi-
sches  High-Score-Programm
fo G w0 S
x5 lebt, alle Bilder
und zu bewiligen, Obwon de
Idee steinalt it, hat das Pro-
g G, sl
heute wieder cin Hit zu

Es macht einfach Spaf, cinmal

ohne  groBes  Nachdenken
draufloszuspiclen.

e, Noujoks
RoltKnorrs:

Sailing

uer a.\l den vicen Nover

e e
scheiden, findet sich doch hin

n nchmen S¢
schiffe aus 18 Nationen teil. Der

Spieler darf sich nach Pro-
mstart cin Land seiner

‘Wahl aussuchen, das d

Pl 16 der Tabelle ercheln

Somitist auch. Aufgs-

nicht volig

gestalien (was
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SINCLAIR SPECTRUM _ »

wohl auch nicht realistisch wi-
re); man kann aber wichtige
vornehmen.

nicht zu langsém ist, vor dem
Bug auch den enen Gegner,

Spieler, die sich im Segelsport
. s

Dar’
bl e Acaslye:
el

im Vorteil, Anfanger
bleibteigentlich nur das Experi-
‘mentieren

Man muB sich auf jeden Fall
entscheiden, ob ein breites und.

scmm Boot oder i ek
und leichtes gewiinscht

Spicler bei rauher Se in weni-
ger Gefuhrensituationen brin-
gen, dic zweite erlaubt eine ho-

Rldmmg s m e
dargestellr, welches Segel ge-
seat it und welcho Akionge-
ol singetie w

sl a.mm
Spnn eine wichrige R

b o e, A At
ger hat man damit wohl die
podienP pmm:m Beiacher

Nachdem man sich mit dem
Programm vertraut _gemacht
hat, wird man hier sicher takti-

nur schlcchtes Wet-
ter, bei dem schwerere Boote
im Vorteil sind.

er das Meer und wenn man

Knoten,
S S g v
e,

Tpinnaree is stows

e llesing: dm gt
Strecke geschafft, e di
e Py e =
weiter zur nichsten Runde.
Grafik, Animation und
Sound-Effekte  (Meeresrau-
schen) sind sehr gut gelungen.
Die Steuerung des Bootesistre-
Yool et o it
Isport et-
s it st T gt
fanger n. Es ziblc
mit zu den besten Neuerschei-
oungen der letzten Zeit,

System: Spectrum
Hersteler: Activision
Bezugsquelle: Naujoks
Stephan K

Donkey Kong

Al diess Spic vor i g,
dachte ich zunichst an cinen
e
als sei die Diskette zufallig un.
e disNenerscheinungen s
ten. Ein Blck m dos Covs

zeigte sher.
gramm ummmnxm.umen

auf den Markt bring, ist mir al-
lerdings nicht ganz Klar.

Da wohl viele Leser der CK-
Computer Kontakt das Spiel

Kor schone Maid ent-
fabrt. M.m, der Schreiner, soll

noch vollig falsch.

"Donkey Kong” war
ol Ao

sie rett
i e i i P
it der

‘Donkey Kong: Neusuflage eines bekannten Kiassikers

s Program ik, it
es noch

i P

S e
relts 1983/84 damil beschaftigt
haben, konnen sich die A

schatong sparen. s bat sich

e, i
Lot

Cobra

Sitwstr Sllone st das

P e i s
o i el
Filmumsetzung. Bei "Cobra”

g

Afle, der aber i

Action-Spiel fur Leute, die
nicht davor

g

Die sugrundeegende  des

selbt st noch erhoblich altr.

Bereis im Jabve 1981 brachte
ie Firma Nintendo die erste

"Donkey Kong! ol

Spickhallen. An

ipmnymhtnllmselzungw\ndc

irma Oce:
i i ved

Botibie gt
Wa ks i, e o
berspringen muB.

Jbel zlingeln auch noch Flam-
‘men durch die Gegend, was dic

Sprites in Menschengestalt zu
erschlagen, zu erstechen oder
avenschiefien.

Der Spieler stenert Marion

Im Prinzip war das schon al-
Iés. Die Grafik ist nach heuti-
‘gen MaBstiben cher einfach ge-
staltet, Obwohl es sich um cin

entflhrten  Ingrid  Kautsen
dumh vectisiene” St
und Hauser, in denen es von
sl o o AL

Ie tragen Waffen und machen

g i s muck afuckit

n nd nach st ot
besser auszusal

schinenpistole komnen. mmml
3 Gegenstinde gleichz

Taren vert Ui WA
2 ergattern, sind bestimmte
Finsterlinge  umaulegen, dic
sich dann in Hamburger (7)
verwandeln und dic Waffe raus-
rdcken, Ist die gute Ingrid erst
cinmal géfunden, mu8 man sich
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noch dem Endkampf stellen,
Bis_dahin bin ich allerdings
‘noch nicht vorgedrungen.
"Cobra” ist cin Gewaltspicl,
wie sic heute leider immer dfter
vorkommen. Die Handlung ist
mager, ansonsten st das Pro-

gramm _technisch cinwandfrei
gemachi, Bs wird sicher seine
Freunde finden.

System: Spe
Herstolr: Ocean

Bezugsquelle: Navjoks
RolfKnore

Short Circuit

Unter dem Titcl "Nummer 5
e i vorngen Monaten
cine witzige Kombdie in unse-
o K et ‘Havptdarstel-
Jer ein Roboter mit Secle war.
Bei "Short Circuit” handelt es
sich um die softwaremaBige
U Aller-

Bevor man diese Raumlichkel-
ten verlassen_ kann, st aller-
dings noch ciniges an Hard-und

n. Auch
das techaische Handbuch darf

Nemesis

Wer den Software-Markt in
der letmien Zeit beobachiete,
konnte fesistellen, daB immer
aufwendigere Programme er-
scheinen. So gut diese Entwick-
lung auch ist, s gibt auch noch
High-Score-Jiger, die nicht erst
umfangreiche Anleitungen stu-
dieren und die Tastenbelcgung
asvendi femen woln,
diese ist das Programm
ameie o Konamwcnet
genau das richige. Die Spiel-
idee ist zwar nicht new, die Um-

besser

Im zweiten Teil mu8 man
)

setzung.
gelungen.

dings hat man dabei nicht be-
rlcksichtigt, daB _sich _in

Wi dom auc e, dos Pr-

gramm. ung
nach gut gz\lmg:n, Tatwerns

tun. Der Spieler schlipf n die
lle von Nummer S, de le-
benden Roboter. Dessén Zicl

Das Spiel besitat stellenweise
cinen sehr hohen Schwierig-
keitsgrad, Besonders im zwei-

ten. Die Menschen in s
Ungsbung vollen o nimich
S sty
‘umzusehen, was der Bltz-
schlag, der Nummer 5 traf,

ten’

Klassi
sches  Weltraum-Ballerspiel.
Man stevert einen Raumglei-
e, det il bevatnr i,

n Plancten Nemesis

b ein

nern retten. Diese Aliens treten

in den unterschiedlichsten For-
mauf.

Der Ablauf des Spielsscheint
bel i e

Planetenoberfliche, die sich
sach un noch verknder und
immer komplexer wird. Schor
bald it 4, hallch auf die
Steuerung zu achten, um nicht
mit irgendwelchen Gegenstin-
den zu kollidieren. Erschve-

tiviert
tet, was besonders durch Ein-
satz der Farben erreicht wurde,
"Short Circuit” 148t sch s ge-

ren
binzu, die zundchst nur Yon
rechts angeifen. Spéter_ -
chen si aber aus alln Hin-

“Short Gircuit” besteht aus
owei Teilen. I ersten geht es
darum, den Roboer unbesch-
det aus der Firma zu bringen.

bene
Spuem: Spestum

b mgxq\mﬂe Naujoks
Stcphas Koalg

“Nummer § Iebt” auf dem Spectrum

was die Laser huxg:h:n

Zu Beging besitzt man selbst
ur eine kleine Kanone, dic auf
Dauer nicht ausrcicht, Glickli-
cherweise besteht die Moglich-

Keit, von Zeit 2u Zeit Energie-
kapselnaufzunchmen, d
Wirkung am unteren Bildrand
angezeigt wi ruck auf
die ENTER-Taste akiiviert
dann diese zusttzliche Kampt-
kraft. Je nach Stand der Dinge
plotzlich _eis

Doppellaser bei gleichzeitigem
‘Bombenabwurf oder ahnliches.
Trotzdem wird das Spiel nicht
einfacher. Nachdem man die
S SRl
o, g ik

o e m
el b Al Ui
gang mit dem Joystick, weiter.
Orafik entspricht dem
Standard dieses Genres. Sie ist
nicht gerade Uberragend, bietet

mesis” ein fetziges Ballerspicl
der guten alten Ar.

Sy Spscrun
rsteller
annpql elle: Navjoks

Nemests, das klassische Ballerspiel

e S
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Silent Servi Tucker des Diesels bei Uber-  folgerlebisse aus ist und sich
en! TviCce scefobrt, die plotiche Salle  auch cinmal linger mit cinem
schie, gt
Endich it mal weder cin (Femgusefok). Hir it oo Mingende Ecolt (v man il Srvi”genu i
Programm fiir Taktiker und auch moglich, die Lage P Gegner ins Visier g tig.
Striegen ntr den Besrn e, weun s ih pumen  men Wi - sl das WL S8 § - Spocrum
der i rouaiah a2 und ver, S S
ommen,Die Rede i 101 b sl den gln ek, den
k Dic Rede = nTOETEY o ruck, 1 Bezugsquele; Axe Fuchs
. 2 bt ghen Ub < ther e, Wer st m hnelle Ex. * Siphn i

gibt, darunter auch fir den Ata- R‘ﬂ"“"g““"
T e -
e e
| SIS LT Shockway Rider
| im Vergleich keine groBien Un-  nung des cigencn Bootes we

b

Jent Serice handelt KARTENRAUM: Er ift bei  Das FTL Label von Gargoy: _ Aufgabe it es, lle anderen
e e e e eeTe
O ot gung wehen eine Fernkart fr _dukt von "Light Force” suf den 1t sic it den Fisin erldic
zur Zeit des 2. Welt-  den Gesamtiiberblick sowie ei- an gebracht, Wer jetzt an-  gen oder mit verschicdenen
Koigs ol ot s i i ol ol Voo, e
Welthe Aulgabe dort 21 10seh s {pic, dabesonders urch ke same K. Ein Treto 1t
i Mttt ot i Gt ergen kot 3. den Geger v, Dis
a5, Man kacn s i Eriin P i
ag o baigaien ot nhm,“m e Ceate wa oo Besatn phat 1 o, vi
i, e S gt et misrein ber ingefal. der Spilet ten Leber aus
gt

len it, grenzt stark an Ge- haucht, Thm wird sehr reali-
o bl wind e cin’ g6 2
e Bl ey e eanioh ek Fobepunkt (e
s il AKhanen e _golostes e i i treant. Als Hohcpu

s o Uneneaton. o g el v Das s gut glungen. Kop dann auf ein Band und

reheaketne Scer ket
st vl Mo een st b
bild. 'E gongen, wam man .

it vt i Vo L
nachgeladen werden und fol- ,,,,mmh s mon Km
g e e S S e SR T

BRUCKE: Bei_ Oberwaser. _cher rhigen Akionen hinaus
g e gt ]
e e neimd g mBg, U
Eaiiem, % Ooper ia Tomeks =il Dedanms

; bty

pERAY
PERISKOP: Der  Awsblick _ Grafik und Sound-Effekte o« 2 a%ﬁ’:
el dem von der Bricke, st sind gut elngen.Dic Warns- - B CREY i e 8
civas  cingeschranks rene. vor dem Tauchen, das

Rider: Kopf ab!

Worum geht es nun? Der ~wird aus dem Bild ransportirt.
Spieler mub cine Figor S€0em, | Grafik und Animation sind
die s ber i Febinder o "Shockmay Ridr” e gt
bevegen kann, die man i

Bt i Sios
fen mit unterschiedlicher Ge.

schicdene Zonen eingeteilt. Machwerk verdffentlicht, ist
len sich e schleierhaft.

e Specums
Spaziergiinger, zum Teil um Hﬂsullcr argoyle
StraBienbanden handelt. qu\lell: Novjoks
i den S besteh er
ber kein Unterschied. Seine ~RoitKnorre
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80 KByte frei programmierbar

In Heft 89/1986 der CK-

laubt, den zusitzlichen Spei-

rendie Ampabendrene undae.
ben, wenn sie 223 s, cin Signal
anden ICTALS374. Dlmer;p:l—
chert dann das an DO liegende
Signal und bestimmt so, welche
s beden Speicerbiake an-
g:spmc ien ird,

dissr

ne iemlch upraktiche L
ot sty b o

m.mhm, s Sobwviches,

der diese Aufgabe tbe;

myund der wenigen Bauteile
nicht besonders schwierig und
kana auf einer Lochrasterplati-

a8 hier Vorsicht ge-
o i it hine o
ler auftreten, denn bereits der
Kleinste (;

rer Kurzschiud) kann Thren
Spectrum zerstoren. Auch sei
ok ikt oot

a8 wahrend simtlicher Arbe
ten der Netzstecker gezogen
seinm
Dic’ Verbindung mit dem
Computer erfolgt tber einen
Platinenstecker. Die Belegun,
des Busses kaon dem Hand:
buch catnommen werden, Au-
be
Rech-
aerplatine anzuloten. Der rich-
e Kouakt wude bike
ichnet, Er liegt

radm o der M
Dic Leitung 161 sich

m.,ch ¥ Bustfining an der
Tnnere des %

Cmnpmcn Ritcon:

Der . Speicherbereich von
32768 bis 65536 ist nun zweimal

vorhanden

el 10 out o),
¢ ettt 23,1
(D), bttt

Aufbauder

Vo 65— DM bezieh

nimmt
auch nicht, den Netzstecker zu
ziehen!

Wenn am 2 SpeicheriCs
Thres ZX Spectrum 43K noch
i durch S Dot o
setat wurden, sollten Sie dies
mun vornehmen. Die acht Spei-
cherdCy, di n dor Nahe der
U (Z80) in Fassungen stek-
Ke vt Fhe
64K-Chips ersetat. Dabe kin-
nen Sie (ulgend: verwenden:
MSK

Mitsubishi 4164
Oki MSK 3764
b 4164
Motorola  MCM

Toshiba 4164
Mostek MK 4164
NEC WPD 4164
Intel 2164
Hitachi  HM 4864
Fujtu  MB 8264

Bei der Version 2 mus die
Briicke TI, die sich rechts von
der ULA befindet, susgelotet
werden.

Der Schaltplan des Softswit-
ches istin Abbildung 1 wieder-
R S beoni e ke
Standar in jeder
Eleklmmklnden bgnie

Prinzip
Sl die Schaltung ine Mint
st r. Die I

74LS10 und 74LS138 decodic-

braun
LRIy -
S e 3
ol
LS 3T
Abbildung 2
\ln 8 10
L
f L
169
m
(I N R )
2 il
LBRI0Y .
8
74,15 10 6
12345 7
L
I [
Ao b by B Ay Ashty [0RQ Oy * 1
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Assemblertips
fiir den Spectrum

Teil 15: Mathematische Taktik fiir das Holzchenspicl

I dioer Fole der Assem: _thode, um inen opimalen Zug i der crsten Varinte allerauten der Ggner mub dos
2u finden. dingmus solange, i soch i Hole chmen

n Faion sxtort, auf dem
mindestens ovel Hoaehen lie-
e Indese Lage gelang man

blertips befassen wir uns
nahmsweise mit einem Spicl, trachien wir zunichst die
Skl mit dem Hiolchen:  Spsaiate, bl wlcher der-
oder Nimmspicl. Achten Sie jhiocvvio
bitte beim Abt

ook cpaion Man bitt e
Jsings daruf edes T Exklusi. OderSumme (XOR-

taben

Damit besitzen wir eine cin-
fache Strategic. Wenn Sie diese

‘h‘"‘ Al bt Summe) der Biniirdarstellun-
ehon, Wiiond 4 P
gen der Holschenzahien der becindrucken

yﬂml-"‘!w\""“‘“m's"‘ cinzelnen Haufen. Ist diesc "“““"““‘“"*"“"SW‘““ lich gibt es solche Techniken
leJeweisen 8 erscheinen. Das S nol (o wolen dion s ;

st in Optk und Nutll !

; von einer Nolltelung pre. Haufen entweder alle Holger 1e,und im Grunde ind dese ja
Ak rechtshlcht gehaten, - chen), it o in der vorliegen _oder ale i aufein, geradeso, - Ohne Reiz. Fairerwise solien
‘Wer Lust hat. wird Scher MO o Stuation Keinen Zue, der i cine ungerade Ansahl von sl Teinchmer um i

lihkeiten finden, da5 DIUM- - gen Gewinn sihert, Sofern der  Einser-Haufen _dbrig bleibl, Winnstrategien wissen

les Spiels noch eWasan-  Gegner optimal spiclt, wird er ann ist das Spiel e
I e i Do s i
::"‘? b(sxcn nur ein.

i o Sy ey e

Vi s s g gl o B -Listing
s rnen, e meo s | IDASIC-LAS

AT o ct s S s s G bt

si, die den Gewimn dos SpiClS {5 gie XOR Summe unglech 1 REN Hoelzchenspiel

e, Bevor i weere pul, mad v st i

en ael Schramm
ﬁ:‘*:‘:lfk“::;““;‘e’;‘;" e altsigen Zuges mpich, o COMPUTER KONTAKT 1987
T b 0 o it A 1 e
gewinne Bmﬁvdnvﬂdlllrl!duh‘hluh:n- 19 DEF FN A(X$)=CODE X$-48-39%

Wie geh( ‘man vor, um bei ir-  zahl auf diesem Haufen muB (X8259%)
gendeinem Spicl in einer be-  dasjenige Bit gesetzt s, wek- 2¢ DEF FN BIX$)=16¥FN A(X$(1))
dimmien Situstion cine mog- ~ches dem hochsien gesezten | #FN A (XS (2)
lichst gute Fortsetzung zu fin- Bit in der XOR-Summe ent- 306 LET A=32ﬂ
den? Im allgemeinen ist es er- xpnl:hl Eine solche Anzahl mn 48 IF PEEK (A+124)¢>201 THEN 6
forderlich, verschiedene, even- ~ notwendigerweise _aul, 0 70 2000
il allems o e XOR Summe et
wi und zu beurteilen. Dazu. ¢ entst ynnen. SO RANDOMI
Vil Dl o B 28 LEY MMUTS3+INT (38RND)

e Warum fabt diese Takiik e i

zum Sicg? Dic Erklirung ist 86 FOR I=1

& Aus einer Null- 05y
F ot Kios s ke 98 POKE A+I, (I<=Hau#)*(3+12%RN

Verdndern der Holzerzahl ci-~ | D)

ncs cinzigen Haufens wiederin | 108 LET Sum=Sum+PEEK (A+I)

cine Nullstelling gelangen. Dic | 116 NEXT

Sl he e | dzpie T PRINE TR 107 "HAlzche

rigans aller Hauiéh avgerhom: sind,
geschickte Vorauswahl crlaubt.  coes ro ot s v N | 432 SerINT {7 2, B1e00 Unds ieh ne
sichtjevellle mogichen 25 i ding g0 Nulltolung ban | MMen_abwec von einem der
ge betrachicn zu missen, 500 ety gt dor Gegner. keine "§Haut " Haaran beliebig", "viel
e eine Beschrinkun, 00 Syt e Foe s durch, | © HAlzer, aber mindestens 1.*
emgss peuanet brechen. 149 PRINT : PRINT "Sieger ist,
Dic extrem kurze Antwort- wer das letzte Holz nimmt - oder

mdwcﬂmmmllﬂmm— Mot g ""”““““M % aber, wer zu nehmenes vermeiden
ten. dai e beim Holzchenspiel man eine Parte spiel, bef vel kann. Welche Ver- sion wollen

i dojeniss v der cas | - kcann. Walthe
bcschnbe Rl B leie Hol nlt? In disem | WiT spielen?
ische M
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156 PRINT : PRINT *@: letztes H
alz nehmen -> Sieg 1: letztes H
olz bringt Verlust®

169 LET T$=INKEYS

179 IF T$<"* OR T$>"1" THEN GO

180 POKE A, Vi

195 FRINT AT 1z'vm_ 78,87 FLASH

Zﬂﬂ PRINT AT 15,81 *Wer ‘soll beg

g PRlNT 2M2 Duses
226 POKE zss:a a' REM CaDs lock

230
248 IF s-<>-n' AND BS<>"C" THEN
GO TO 230

250 CLS : PRINT TAB 18;"HAlzche

nspiel”jAT 3,8 "Haufen-Nr. °j

260 FOR I=1 TO Hauf

270 PRINT " *3I;

280 PLOT 80+1%24,139: DRAW 15,0
1

Alzer-Zahl®

T0 520
PRINT AT 9,83

330 DIM AS(192):

349 LET H=USR
K (A+11)

358 IF N THEN GO TO 426

368 PRINT AT 13,0;"Ich gebe auf
i _ich habe keine®,"Chance mehr."
378 PRINT AT 18,03 "Noch ein Spi

(A+20): LET N=PEE

AND B$<>"N" THEN
388" TF Beeenr THEN STOP

410 GO TO 68

420 PRINT AT 3,11+3%H; FLASH 1j

H
438 PRINT AT 9,05 "Ich nehme ";N
i Holz® AND N=1j

HAlzer® AND N

486 PRINT AT 3,11+3%H; FLASH 03
H

499 IF Sum>VAL T$ THEN GO TO 52
a

560 PRINT AT 13,05 "Ich habe gew
onnent"

516 60 TO 378

"Von welchem Haufen n
(1-"§ (Hauf) §*)2 "jH
53¢ IF H(1 OR H)Hauf OR NOT PEE

K (A+H) OR HCOINT H THEN BEEP .3
+48: GO TO 520

549 PRINT AT 3,1143¥H; FLASH 13
550 IF PEEK (A+H)=1 THEN LET N=
1: 60 TO

560 INPUl’ -ulevlel HAlzer (1-*
PEEK (A+H)§"):

570 IF N<I OR N)PEEK
<INT N THEN BEEP .3,40:
8

(A+H) OR N
G0 T0 5

580 POKE (A+H),PEEK (A+H)-N
594 GO SUB 960
600 LET Sum=Sum-N

616 PRINT AT 3,1143¥H; FLASH 03
H

620 IF Sum<>VAL T# THEN GO TO &

639 PRINT AT 13,8; "Gratuliere -
du hast gewonnen

658 IF Sum THEN GO TO 338

668 PRINT AT 13,83 "Du hast verl
orentt”

676 GO TO 376

99

980 FOR I=1 TO Hauf
916 LET K=PEEK (A+I)
920 PRINT AT 5,1843%1;"
<=95K

938 NEXT I

940 RETURN

* AND K

1999:

2000 POKE 23675,12: POKE 23676, 1
25

2610 RESTORE : CLEAR 31999

2620 LET A=32612
2030 LET Z=3000
2048 PRINT

206¢ IF LEN A$<4 OR LEN At12<>m
T (LEN A$/2) THEN GO Ti

2678 FOR LEN At 2 erP 2
2080 LET X=FN B(AS(I TO I+1))
2090 LET S=S+X

LET A=A+

2126 IF FN B(AS(I TO ))<>S-256%1
THEN GO TO 2166

2138 PRINT "ok*

*Maschinencode ist in

58: RUN
“fehlerhaft!": STOP

2168 PRINT
29991

3900 DATA
de5010000505804237e+e02380114bb3
8045487808294+ 78+ e0938eae 166004

"220014222222148021097

TREL R Rl U AR
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d210a7d7afe@2381c581c237ea728¢aa
9be28330+4ge3d4+96ed44dd7701dd7
308714bc9C5084499dd770008dd7001c
1a73a007d2005b9c8af 1802aba?777b7

1 Routine zur Berechnuns des nichaton
3 B Tn mrathenspier

iche i Inarmtione, die et
i

EL R Ll

Eiii

k]
£l

FREEEE
H

1, faiis tetates oz
it B o

i

(Hotschenzahl aué
Idn einzeinen Hauten

DecRa Dec

i

i
3

fErznis stenramer

= or-anzanl

O.UNL BEFY 522,088,814,422 {Biidpunkico-
DEFR 822,422,814,468 {dier. ir 8

3

wosse
It

10,01 ate 8-

IR M, SR
53 aos.

Bie Endh
relen
einen Haus

Senoasen, und Tvar 3118 oter

[
i

i

Pt

1 fen, werden aus
1 tiosen gon

§ Siie o1a mor sirer

SHsutenor. s Era.
Haor UsR-runicion.

9000 SAVE "Holz" LINE 2008
9818 STOP

9500 SAVE ¥'m "holz" LINE 296

6dd7701984¢cP4c" 9510 VERIFY *"m *holz*
8999: 95208 STOP
Tip zZum
1 falsenten wird o ttn semcrt, .
Assembler-Source von'den s Artstudio

Sicher haben Sie sich auch

ivenn das

was man will - das Programm
stanet, Die Rouios el ok
‘gendermal

5 CLEAR 25999: LET b =
26027

ins Programm
g Lotk Seht .‘ugm

Manfed Wallig
3 irichet & Seachrienen

iFails noch ein au-
o0 mit mindestens 2
LASTe.

* hl:lnlﬁ-&lﬁlll *
* ~IBM - *
 Commodore - ”lﬂl*t

aerie it EAtrt e ue:
Katlog M-
[k
oK

Fi ker/
R.-Wagner-SiraBo 71
6239 Kriftel
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Die Ausgabe von Zahlg

Lister sich doppel. gerzn: e

In cinigen Spestm Pro- *. Det swci Wert st mmer
grammen werden Basic-Teile i

der richtige. Denke:
e veshieden Zn.hlcn s
tauchen. Einige P

belendamit, v Sl

e R s
ken,istnur in der Speicherstelle

der Wert 2 durch 3 zu cr-
setzen. (2 bewirks die Ausgabe
auf den Bildschirm, 3 die auf
Fizua)

grammen riumt nun "Lister’
.
Do, Liiog eroig s g
usitzlich kom-  Nacl  das Programm
i e Linge det el i un._ bge'ipp heben, warien Sl e
den und die Dezimalwerte yon und speichern dann
Steuerzeichen in eckigen Klam- ~ den Maschinencode mit SAVE
mer s Anasgs, ASCII Zei- lster” CODE 65000166 Pie
chenin REM Zeln (el M- Routin wird mit RANDOML-
e

Manfred Wallig

‘gedruckt,

Bascic-MC-Generator

3 REM Maschinencode Laden
98 CLEAR 64999
109 FOR b=65008 TO 65165
110 READ a

120 FOKE b,a

130 NEXT b

1000 DATA 205,187,13,62,2,205,1,
22,14,9,42,83,92,237,91,75,92,23
7,82,209, 25, 197,205, 49, 26, 193, 62
,48,215,35, 94,35, 86,35,229,221,2
25,221,25,221,43, 221,43, 205, 196,
254,62,41

1010 DATA 215,126,254,234,32,2,2
63,193, 126,254,32,56,4,215,35,24
1247,203,65,32,29,254,13,49,39,2
54,14,32,39,35,254,8, 35,35, 94,35
,86,35,32,2,24,228,62, 94,215,205
) 196,254, 2

1020 DATA 220,221,229,289,229,23
7,62,48,3,225, 24, 7, 203, 129,225, 2
15,35, 24,153, 22,5, 95, 62, 123, 215,
205, 186,254, 62, 125,215, 24, 188,22
9,197,235, 38,255, 1,240,216, 205, 4
252815

1038 DATA 252,205, 42,25,1,156,25
5,205, 42,25, 1,246, 255, 205, 42, 25,
125,205,239, 21, 193, 225,201
2008 PRINT "Maschinencode kann a
bgesaved

werden”
2106 SAVE "lister"CODE 65000,166

SPECTRUM «

D nous 1SO-ROM or den Spectu Jtz! roch bessar, Wit
a_mm,m‘mumm
3 N S - Ubesorn CA
* Verezn Syrax 0
.z.ms-.ma..,m.mmw

oder o4 Zochan o Zolle

Watken 50 oo von 3 usfngen:
onka W G et X Merkr el do Ut s
ovi Engie v Ao ot NE R

15 0o e M Eisgnt 6 dn St it sl VG-
" o pizsparendean Testormat,
Gt D 1S 595 73 T Pessemelr, U
s Spachermadin. or35-OM.
AMADEUS - s Spoce Moyt 1 sl $ona S
Symvasicaiol T 7 nsnatan. Notantl i baguare Nolenengsbe tnd
ot ur 45 DM
Kanal-Scundmodu

o 125,- DM,

Hard- und Software
zugilnstigen Preisen

253  SPECTRUM

nceu; VISION 1o don
e icn i S i ot
aralat v Fostr vmwmmmnmm o
Tusgaben ther Bldschim S
Soiio e o o i
o, Los

o S Gt s G st e o S

o

Ao .S cortotr ur -0
Joystckmous - Pat a oces Mﬂkmmmuwwwm
‘et s oy ckkompatiion rogramme s sfor mausiompette.

150FAGE - s EPROV-Modul 0 don Spacium Emdglcht den Beic von bz
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Knobelkiste fiir den Spectrum 16K

als 16K-User neidisch

rschicdene Spicle abge-
legt (ahalich wic bei ciner
RAMDisk), unter denen der
Anwender wihlen kann. Zu-
dem lassen sich als vierte Mog-
lcheit auch lc drei Sice i

Durchiau starten, bei
gemamu Punkteanrech-

i der “Knobelkiste” ent-
skaaen Spiele sind thematisch
aufeinander abgestimmt und 5o
gt dab di Losun des
Problems am Anfang.nicht
Iecht, et auch icht unmog:
lich ist, Hat man spiter den
“Trick. gzhmd:n, sien ak
sche Uberleguigen im Vorder-
et migicim: ot
ige Punkizah zu erreichen. Zt

der Spicle. einecinprogram-
mierte 4

rufen. Dabei werden die Fin-
zlergebnisse 7
Gesamtresultat addiert, Mehr

i N
erfolgt der Rucksprong zur Zei-
Ie 1020, Hier kommt durch GS

sitioniert.  Die _Variable
il n Zelle 2814 Doppel.

dig sein, da_die Spiclregein
schnell und einfach zu erfassen
sind und so dem Ausprobieren
nichts im Wege steh.

Allgemeine Beschreibung
Nachdem in Zeile 400 dic
UDGZeichen_defniert (GS
5900) und dic High-Scores auf
die Anfangswerte gesetzt wur-
en, startt das Programm mit
dem Mend (7. 500570, Je
nach Wil 145t sich durch
Tasten 1-3 a.. ):wexh(e 5p|=—
n (GS

3 S100 G5 310, Nomncs
das gewinschte Spiel durch ci-
nen cotprechenden. GO
Bel

e
e G A
ik il et e

gramm zur_ Endroutine (Z
500-5540). Durin wird der zum

ppmen High-Scare heinhaltet.

B me) m v T

Rzlhenvznchmbung geondnet

Nach Wahl cines der Spiele
erscheint zunichst die Anlei-
tung: Nun kann nach Druck auf
cine blicbigo Tstc begonnen

e Wiedetholung oder _die
‘Rackkehr.zum Ment moglich.
‘Wer sich i fatig hlt, all drei

it (GS 5501a 2. 5505),
die_ Punktanzeige
(G 56002 520) o dem
Anwender dic W
sen, das anfangs gewilite Spicl
2 wiederholen (Z. 5530) oder
zum Ment zurdckzukehren (Z.
22).

Switch
Zeile 1005 dimensioniert das
Spielfeld. Zeile 1020 rut die
RoutineurSpitpanerelng
ab (GS 1700). Letat
b el st il
und w zvei Schieifen gebildet
erden (7. 1705), indenen das
Spiteld Zuliatien von 1
It die stellvertrete:

in den ermittelten jar-
gestellt, In den Zeilen 1725 und
1730 188t sich die Spiclfarbe
wihlen, worauf die Variable q

der spater er-
lﬂ\genden Spelfcidtberpr:
fung wird inerhalb der Zeilen
1740-1755 die Variable sum suf

(2.1505), nachdem ermit dom

bereffenden Farbwert

sten Feldes markiert wurde (2.

1500, 1502).

Cursor-Steucrung inner-
halb der Zeilen 1100-1140 weist
folgendes Schema auf:

- Oberprafung der _jetzigen
Cursor-Position” auf. Uber-
schreitung

- Ausschu der’ Gegenrich-

der aiten Cursor-
Posiion (GS 1400)
chinung der neven Cur-

d Punktedarstellung (GS
3900in Z. 1505)
- Richtungsmarkierung.
~ Abfrage des Spielfelds auf

inger
Secbintung. it der Rmnmz
dic Spiclsteine

‘sammen it dea inea zuge-
ieseaen Zablen Damcl—
lung kommen. Uien rechts
Vi cine Licko. ereugt (65
2860). e hat den Wert ho, det
dem de Stcins a dicer Siclle
entspric

Dlnl:h[ul(l e Ricksprng
zur Steuerung, woin Zeile 2205
e anfinglichen Feld-und Cur-
sor(Licke)-Positionen_festge-

)

durch die Tasten 4-9 geschieht
nach folgendem Schema:
~ Uberprifung 'der jetaigen
C\Arwrl’m\\mn auf Uber-
schreit
_ Ervechoung des ncues Wer-
e (an St s Carsors)

Von Zeile 1540 erfolgt der
Riicksprimg zu Zeile 1100, bis
in Zeile 1530 festgestellt wird,
dafialle 77 Spiclsteine die erfor-
derliche Farbe besitzen (sum =
7). In diesem Fall folge der
Aufruf der Endroutine durch
S 5500,

Hole

Nach der Dimensionierung
von Spiel- und Kontrolfeld in
Zeile 2005 erfolgt mit G
die Erstellung des Spielplans.
Hierzu wird innerhalb zweier
‘Schleifen in Zeile 2812 cine Zu-
fallszah! (1-27) und durch die
‘Sehleifenvariablen in drei Eta-

e e tn Sl
Carsors (GS 2850)

7 Emchmsing dr gesen Ot
Sor-Posi

: VEm«a,....g 2um Unterpro-
gramm:

- lnm:r!la.\h ek Zelle TN e
folgen

e et s s,;ml—

d g
‘ob das Spielziel erveicht wur-
de (Z. 2305-2320) und gege-

SFECTRUM “REPARATUR

AR o

T MONATE GARANTIE
WSCHLAS (KoSTENLOS )

RRTE
v IV F.#lﬂ”i%‘& R9Al,

srmicnomr seoss end ML T

u.s.'.!mﬁmlﬁ!ﬁ.j"“"m—-
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grammyerlauf zur Tastenab-

frage zuriick (GT 2210).

Um die Efullung der Spiel-
aufgabe garantiert zu ermogl-
chen, kann mit Taste 0 der obe-
re mittlere Stein mit dem unte-
ren mittleren getauscht werden.
Dic Ablue nnerialbdr 26
Ie 2240 lassen sich mit den

et gegebenen et

kung in die vertikale Richtung,
falls die horizontale Uberschrit.
ten wurde. Analog hierzo sorgt
Zeile 3200 fur die Umlenkung
von der Heghonialen I 48
Vertikale.

Dic_weitere Tastenabfrage
zur Richtungsinderung ber-
nehmen die Zeilen 31203130
(bei horizontalem Cursor) und

Colours
In Zeile 3010 werden Kon-
troll- (y) und Spielfeld (x) so-
e der Kenirolaler (¢)
aktiviert

e Spelpanerteluag,

Hier wird innerhalp zweier
Sehleifen (s und w) eine Zu-
fallszahl zwischen2 und 6 crmit-
telt (GS 3890). Diese belegt das
Kontrollfeld und_ergibt dic
Spieisteinfarbe, die_innerhalb
der Darsicllung (GS 3880 in Z.
2822) Verwendung finder. Mit

sor). Diese Zeilen arbeiten
nach folgendem gemeinsamen
Prinip:

unkizahl (p) zu machen. Fir
o weists Alint g cio
Druck auf die Taste W (Z.
4210).

Die normale Beendigung der
einzelnen Programme durch die
Endroutiae verhindert komb

i

s = Kontolder Randiber
schreitung horizontal
sv = Konirolle der Rand-
berschreitung vertiki
ickrechnungsvariable
onx ()

Colours

aller drei Spiele werden die Ein-
zelpunktzahlen (p) 7u pu ad-
Gt Nach cinet High-Seore:
Aktualisicrung (GS 3550) er-

Kontroll- oder

Spiclfcldes
cont = Zahler fir Schleife bei
Spiclplanbildung.
t =

durch GT S510.

ausgeschiossen (Z. 3892), 0
a8 nach Ablau der Schleifen
das Kontrolleld aus 5<5 Spiel-
steinen, aufgeteilt in funf Far-
ben, besteht
Nach Anderung der An-
fangsposition ch und der Mar-
Kierung cont = 2 erfolgt der
gleiche Durchlauf zur Bildung
s Spiiids (), Danach wer-
e Spielfeld- und Cursor-An-
position in Zeile 3840 fest.
el e
Lung durch GS 3870
Noch Daiclng de Ponkis
ste (GS 5600) folgt der Rilck-
prung zum Steucrungstei (2
3100:3240).
Do die Taten 5 und 8 cen
Cursor (Preil) sowoh horizon-
tal als auch vertikal bewegen,
bewirkt Zeile 3110 cine Unlen:

Tastensbirage
Cherpritfung auf Uber- oder b
X gec Conine: v =vertikale
Postion Al
o Allgemein Farbverschicbuny
- Lschenderalten CursorPo- "~ wniversele 20 ~Zibir 2w Spittin
FOR-NEXT-Varisblen ing und Unrech
- BrrchnendecnenenCusor- - _ [0 HE e e
e e copation, Cursor-Position ‘verschiebut
- Darstelung des Cursors an ¥
‘neuer Position Tt s Kombination
Die T e p() = Einselpuskte
sprechende Farbverschicbuns 0~ Pupie Markierung fur
innerhalb der Routinen 3310 © Farbe der Punktanzeige Kombinationsbetrich
I =1 (Specherlatac
(ertkaler Curson, in Genen 5 = ot by Weitere Hinwelse
auch die Uberprufung der Auf- §  ~ vorg bostion _ Alle REM-Zeilen dienen le-
6 3410). o i ciner beserey e

So wird entweder das Ende ein-
geleiet (GS 5500) oder durch
Bl o

ge zuri

() = Spielfeld
() = Kontrolfeld
' = Zufaliszah!

o wes b Ve
.1...., des Spectrum 16K aus
ol
Iassen werden.

Switch
N g T
Zur Enmoglchung des spe- 1 = Rchtungsmarkiorng S
sicllen_Programmablaufs bei Sum = k e e,
gefibten Spiclsteine g, ioh der Ablauf gegen Ende.
Hole des Spiels verlangsamt.
punkuxh]nusd:nE\mdpnnkl— b S )
Dimersionierung von -
S e st S Basic-Listing
gerufen und vor dem Pro-
grammwechsel mit GS 4200 un- 1nem
mossLRIsTE

{etbrochen, um die sktuelle
Punktzahi ' (pu)

M:Mun! Ple th

Diskatton der ke,
s-nnm [ oo Faten ot B
, Orange, G

sk sazs oM
2550 Siek a2 200M

300 una 500 Stek..
Sk 198 D

iy Orven Diskrtendor ke

Fanakoni. und

Watin o6 237w
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19

T e

DI x(7,11): DIN y(r): LET

e
o 5UB 1709: LET
LET ger: LET war:
LeT ™ 151

1090 REH STEUERUNG
110
Lo

Ir DiES=-s” M mo M &
Lo

D ne30 M0
LeT he

: Go 1o i

1502 IF x(s,w)=2 THEN LET x(s;w

V=

1385 FaIE AT vy EAPER x(gwl
INK 77%%4% (KT 947 bi"%a": BEEP

5.0 G0 sup 3sgs: sezum

15101 x(e,u)=q THEN LET sunes

1528 IF x(s,%) Oa THEN LET sun=

1530 1P sune77 THEN GO TO 55
1190
seIELFELD

1518 00 7

m. Triwt AT 31,0371 = Blau /2
1725
t 6o
1730

Tr mcevsers momn Lt e

: G0 5Us. 56
ir3s
=

I8 () =g THEN LET aun-a

NEXT w: NEXT m: RETURN

REM
BB sougeessseisssansssians

LET =3z DM y(a7): DIM x(3
s2=

a0 suB 2878
3100

heh=7: GO 70 2290,
2225 Tr TNREYS="8" AND she3 TH
wr) :

o
o 5910
28k e El-x(!
b

< “LET cecor: 1 x)
2320
1

B CoLoumasesessssenisiss

T puso: LET q=r
Dl 35,5 DIN 2(
LET che15: GO 5U.

10 1
o x(5 o5
s conter:

3190 Raw sreuem
3106 ¥ hrEve-ra 0 nes T
Go_5UB_3960: LET v=

o sUB 31

3120 IF INKEYS="5" AND h>=3 THEN

G0 suB 31

seze

210 1P INKEYS="8" AND v>=5 THEN
50 U 3u6s: e vev3: et o

15T ahesh

o
REM mscm-uu
LET 2(are)mx(
m 2,105
2 LET x(r )=

I b G (a0
B Go 0 ot

(EXT b NEXT a:
REN SPIBLELAN
S PAPER o: INK 7: BORDER o: C

s
Sa1e LEw sver: FOR e=z 10 5:

51'L8T sheshras

B

FRIIT AT av.ah
“iAT

ZusINT (RND®S)+2: LET x
euteatruior

3892 IF 2(2u)>5 THEN GO TO 3830
3894

UNE
LET muw PRINT AT 21,8
ipu: RETURN

REM KOMBTNATION+».
RN

: DI p(3): GO TO.

LET p(z)=p:
rum' a1 30.0:

© bitte, das
& T picht unaittelber rtoie

sacin enigegengeser
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5838, PRz “versuchen sio it
enig Zus- gen wie mosglich aus

“*und nun viel spasst
: RETURN

210,
353228 e

540 o

5252 Ravomn

nks nachaubi

sa8 e nuKsY="" TN 0 70 (

ss £ P Tin e war 30

o =
5699 FRINT AT 21,01 PAPSE a; THE
inkee
wiAT 23,3173 (32

Club-Zeitschrift
Tips, Tricks,
Bauanleitungen
Vorstellung neuester

Programme
Emnmngnmnm

THEN GO TO 5

Borse
Club—saﬂwnu

Weitere Informationen
erhalten Sie

ennen hierzu den Pfe
en 53¢ und >8¢ po
£ 50¢ aine F 5928 DATA

in preiirichtu
254,255

Postfach 200102,
5600 Wuppertal 2

Poster mm o o ol
0, mu das Leerzeichen in
Das Programm "Poster” zl’-‘:z:lzhm das zudrucken-

den Specrus 1648 K mum

ZX-Drucker baw. GP S ge-
schrieben, 148t sich aber leicht
Mic

Scheacher Groge, Das. X i
Zeile 52 soll nur als Beispiel die-

drive anpasien.
Frank Fabeakg.

re oder selbst dofinierte Grafike
zcichen verwenden. Soll das

1 REM Frank Fahrenkrug

2 REM  Maerz 1987

3 REM fuer Computer Kontakt

4 REM

5 REM POSTER
SCREENS

TO 255 STEP 32
35 FOR y=175 TO 0 STEP -1

40 FOR a=x TO x+31

50 LET p=POINT (a,y)

51 IF p=0 THEN LET ag$=a$+
52 IF p=1 THEN  LET a$=a$+"X"
53 PLOT OVER 1;a,y

An alle
Programm-Einsender!

Wir méchten uns bei allen Programmierern
fiir die vielen eingesandten Programme
bedanken, mlasen dhot et
‘wieder daran erinnen, a8 ein ausreichend
frankierter Ruckumschlag filiegen

solite, damit wir
Biricsenkennen.

Wauner Computer
Hothausen 104 2641 Stone- Tol b 109 Uhr 0542/ 1311
St urrochave-— ol

oo B0 5+
o o o S o + A, Ban (B Car) 400

QL-Software
‘QUirter rsal .5 atdetchs Schifen s Fyem Drucker 4
Arkanold Action-Game (e Wal-Breaker e sciret und gt 3

Aandaloeo
Dot rscniaton o dis Wt dr Mancibro-Grafen

Graphics Con Kt e o To o i Bl 4.~}
& Flas 35

Iator¥ 20 (Dek  EFFOM) 28~ DM

Vroom Formel Ens i dam L ‘aa-pw
e G it Actor-Cra 8o

mh(bﬁ«)smsmsmmdmm.»:nm (inssarc  s8ZoM

(Chass (Peion) 30-Schach der Spize =
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Monster-Move

Die ionserMove Rouine
(kurz MOMO) erlaubt

ximal 46 Sprites gmcmmg
g Bildschirm 7u bewe-
rimmt dabei selb-
hois ik Axiivia: o
muB il bei der Initilisierung,
anfangs nur mitellen. wo sic
die Daten fi

63491, Thr ist cin Parameter zu
bergeben, und rvar die
Adresse des Strings, der ge-
druckt werden soll. Dea Siring
sollic man vorher in den Spei-

poken, da gewisse Dinge
n beachten sind. Dies ist sm
einfachsten mit nachstehender

Auribute werden von_ der
PRINT-Roufine nicht gesetst.
Bt bl she Aeipe el
e, Will m

o TR
ach folgendes einzugeber
POKE(10832+12)+ 56557671

56576 ist e

det, Der Rest [fut von allein
der Programmiercr brauchtsich
um nichts mehr zu kimmern,

Ui e FlckernderSpries

LETAS = i i i i

BOKE A+ 19995,
CODE A$(A): NEXT A:
POKE :

des "Mutierscreens”, in dem
dic cigentlichen Atiriburdaten
stehen. Dain Zel 0 godrckt

mubman aclch oun
10" 32 ‘nehumen (Screen des

Ersatzteile

Knillerpreise

erl\duNnmpud\:rangnlngx
ot

‘mittels einér schnellen Kopier-
routine in den richtigen Bild:
drmspeicher bringt. Somit

sind flackerireie Bewegungsab-
Tiufe ohne Probleme moglich.

gesamt drei Autributspeicher,
somal den_ retgen, DIk
schirmspeicher, zum zweiten

e e de e der Spriea
mit denen des richtigen Spei-

sprtinglichen _ Farbinformatio-
nencathil,Dies e ermogl-
inen flimmerfreicn Ab-

Tout de Sprites
Da Sprites, die sich mur starr
‘ewegen, ilire Form also nicht

0.
Bttt onseton i Sprite
besitzt vier Bewegungsablaute,
el suc o, swischen
ks und ecisgeen unter
b
Nach Ferti .g;cnu..gdunm
tine erhob sich natirlich

riert, mit der sich blitzschnell

dere Zeichen in den Sereen
Iaden lassen. Somit besieht
MOMO cigentlich aus _vier
Routinen. Kommen wir nun 21
deneinzelnen Unterprogram-
men,

PRINT

Dic Einsprungadresse  der
PRINT-Routine  liegt  bel

63491: PRINT 40000

Im einzelnen bewirkt diese
Zeile folgendes: Zuniichst er-
folge die Def

"/ Suings, der dann ab Adresse

4000010 Speicher gexire.
ben wird. Als dessen Endm:
K

den Speicher. Nun folgt der
Aufruf des MC, bei dem der
Wert 40000 Gbergeben wird
(deshalh das PRINT 40000 hir
ter dem Aufruft). Den PRINT-
Befehl darf man nicht verges:
sen, da sonst cine Fehlermel-
dung erscheint.
PRINT-Routine _greift
G CHARS
607) zurick, weshalb.
il A Al e
nierten Zeichensitzen mdglich
it Somrishen 284 drckte:
en zur Verfigug!)
o e
hinter den zu druckenden
String cine 255 poken, da dic
Routine sopst so lange Zeichen
SAPL Bl et e 355

oben zu drucken anfangt.
Um ein Zeichen positionie-
s ko] e PRI
AT), wurde die 0.l
en verwendet (mmb
‘auch nur 254 druckbare Zei-
chen). Will man also.B. éin a
an der Sielle 10,12 drucken, 5o
Kann man folgendes cingeben:

POKE450000 — PRINT-
AT-Befehiskennung

POKE 45001,10 ~10,
POKE 4500212 — 12

ZEsincn rek) upd asschie

Bend dia horizontale Position

(in unserem Fal die 12) ad-
ioran.

SCREENCOPY

fir vorgesehenien zyeiten Pscu-

dobidcicn, Wil man aeo
Screen andern, auf

sxch S e bewzgen, bnur

Bty auf s ot daom
die Kopiermutneauf,Di Bo-
sprungsdresse
COPYitsnina.
Aus der Funktionsweise er-
bt sich also, daB zuerst dic
COPY-Routine  aufgerufen
‘werden muB, bevor sich mit der

ja direkt in den Pscudobild-
schirm schreib.

Dicses Unterprogramm von
MOMO teilt der Hauptroutine
mit, woher die Daten 7u neh-
men sind. Sic sorgt dafar, dagl
die Sprite-Variablen  dirckt
ber MOMO kopirt wedon,

sibtsichauch dic Beschrankung
i masima 4 Sprics, ds ther
MOMO sicht mebr Plaz

dirt

e 1/ s

bou s e, egend

ke 10y el

COMPUTERSTUDIO
Coapter kevsires m nhl

FOKE it 95 rbrua()
RANDOMIZE USR 63491
PT IS,

Berdem set dic Routine
Graikabier auf dea Wert 3
(far vier

8000 M ncben z
Tel. (089)267941




2 SINCLAIR SPECTRUM

Gomputer Kontakt 8-9/87

Hat man nun 2.B. die Sprite-
Daten bei 41000 abelegt, ruft
‘man INIT folgendermaBetar

‘ RANDOMIZE USR 63497+

‘ PRINT 41000

. Daraus erfolgt auch die Ein-
sprungadresse fir INIT. Natar.

DOMIZE (dabei werden ja di-

ben werden mussen. Bei Anga-
be der Groe mit 0 wird das
Sprite ausgeschaltet, d.h. nicht
‘mehr gedruckt. So lassen sich
die einzelnen Sprites relaty gut

om Use:
Variable &

Hier sind wir bei dem for den
Benutzer  wichtigsten ~ Byte.
Di

8

1

M e e, s

Enupnnhl 3, slexting
Zuerst nach links o
Bewegt sich senkrocht
‘nach oben,

Wie bei 2, jedoch erst
nach rechts oben.

cinen anderen Ausdruck (2.B.
LETZ = ..) 2u ersetzen. Dies

lerdings ohne Bedeutung ist.
MOMO

beim
‘ guu.mn Kernstick des Pro-

gender Ber
Variablen 1 und2

bestimmen die Wen
der da Spie v chh(\mg

Varisblen3und 4
Sio gebendie lstme mbgiche
Beraadn wikn s
sciae Rchfung e
Darans ol da s e et
5 5t e Bmich o e
bestimmien Rechiecks bewe-
i gen kann.
Variablen S und 6
Diese beiden bezeichnen die

sich diese mit den Werten 1 bis ¢
deckt.

Variable 7
gibt dic Hohe des Sprites.
‘an und darf sich im Bercich von
Obis 16 bewegen. Grobere Wer-

icse

an, Insgesamt stehen 30 zur
Verfiigung! Dic Werte im cin-
zeinen

Hier handslt es sich um
den ersten Sonderfal.
Legt man als Richtung 0
fest, wird das Sprite nicht

ten alle Angaben zur Po-
sitionierung nicht mehr
pixlycie, sondern e
PRINT-Stellen (1) e

2: Das Sprite geb nach lnks

unten; sonst wie bei 1.

Auch hier bewegtsich das
Sprite nach rechs unten,
indert seine Richtung j

sondern schert aus.
der ichste Maximalvert
erteicht wird. il
sich also wi ein "Flummi”,
den man gegon cine
Wand wirft.
4: Es bewet sich senkrecht
et

3

17

18:

19:

2%:

Bewegt sich nach rechrs,
bis der Maximalwert er-
reicht wird, und schert
dann nach unten aus.

einem dlteren Hell gezeigt =
nicht schr vorteilhaft. Wenn
nimlich das Sprite nur bei j-
dem x-ten Aufruf um ein Pixel
Mo wade, ol s Gl
doct Jangsaim ab.

B Vi
Besonderheit: be des

SPEED ,.mnu m 127 v
nicht gerade s . wird
das Spre mehim ookt OVER 1
geplattet, sondern direktin den

bl geschricben.

sige Effckte craielen. Die Ge

e13,

Geht nach unten, sndert
seine Richtung dann nach.
links

Nach oben, dann nach
links,

Ebenfalls nach links,

Varigblen 10 und 11
Diese beiden Variablen ge-

Nach oben, anschiieBend
niach rechis

Nach unten, sonst wie bei
19,

Geht wie bei 1 nach
rechts, bis der Maximal-
wert erreicht ist. D
fingt das Sprite jedoch
wieder an, links loszulau-
fen, und findert nicht die

Richtung.

Wie bei 21, allerdings
nach rechis unte.

Wie bei 21, mach unten.
Tetatiniian i

Ebentallswie bel 21, je
doch nach link
Wie bei 21, nach links
oben.

ke 21, jodock mach
uch wie bei 21, aller-
amgs et vt oo

Alle anderen Werte ergeben

nach links gehen und dann ihre
Richtung fndern (auch bei sol-
chen, die schedg links oder
senkrecht gehen), wird der
Wert 128 ddiert, Anum -
prite seine

S b i ok
sprechende Wert subtrahiert.

Variable 12
Sie bestimmt das Attribut, i

haupt kein Attribut vom Sprit
gesetzt.

Hat man geaug Sprites 2y
sammengemixt, miissen noch
ein paar Stopp Bytes angefig
den. Funf bis sechs 235%r
gentigen aufjeden Fall.
Die

a8 sich dieses vom User aus
problemlos (und pixclweise)

dem Takt, sind lso unzulissig
(ften sllesings micht o
Abetur. it gt tolgen-
paie e
e iy ot sl e
usfihrungsgeschwindigkeit,
“ ‘weniger Grafiken geschric-

Wie bei 2, jedoch nach

links unten

6 Wicbei3, jedochauch zu-
erst ach links unten

7 Aquivalent zu 1, jedoch
erstnachlinks

Variable ©

Sie gibt die Geschwindigkeit
mit der das Sprite bewegt

wird, und bestimm die Entfer-
nung, in die s pixclweise pro
Aufruf ricks. Emc andere Lb-
sung schien mir — wie schon in

werdenvon obenlinks (0/0) i
unten rechts (191/239) gezahit,
bei gilt, daB Hohe des Spri
154 verale ostion il
grofer als 192 sein dirfe
e St
solle das Sprite nicht dber 239
hinauswandern, da es sonst et
was zeilenversetzt am linken
ldschirmrand  wieder e
scheint. Also Vorsicht!

R e ——
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Beispiel D aE,
000

cin konkretes Beispiel geben, Ualisicrt. Zeile gt di e
Konisies Pebpicl s=n.  Sprten dana s don B 28

Ein Sprite soll
{010k e eshe (0/238)
und wieder zurtick wandern,
wobei es in der Mitte der Di-
stanz beginnt. Seine Hohe be-
trégt 16 Byte, und cs soll sich

schirm.
‘Wichtigist noch, wie die Gra-

T

1
bewegen, Die gesamte Grafik
fir das Sprite ist_ab Adress

3200 abgelegt. Das Ausibut

soll 120 sein. Folgende Routine

crledigtdic Arbeit:

10 FOR 3 = 3200070 32017
READ b: FOKE w0

20 DATA0,0,0,239,0, 119,
16,1,1,128, 125, 120
30 DATA 255,255,255, 255,
5,255
40 RANDOMIZE USR
63497; PRINT 32000
50 RANDOMIZE USR
63488: GOTO 50
Zeile 10liestdie Datenin den
Speicher. Die Adresse der Gra-
ik ist 32128, Das liegt

dal beim Andern der Richtung
ja 128 subtrahiert wird, da das
Sprite zuerst nach rechts geht.
Dana folgen in Zeile 30 cinige
Stopp-Bytes, die das Ende der

fiken fiir das Spritc abgelegt
werden missen. Das Sprile ist
folgendermaen  aufgcbaut
16 Pixel):
T8
2 9
3 10
4 1
siia
6 1 5
7 14
8515
16 24
w5
826
1 7
2 2
2 »
2
n 3

Die Zahlen geben die Byte-
Reihenfolge an, wie die Inter-
pretation der ersten vier User-

ergibtsich folgendes Basic-Pro-

Fomat Gl 05K1
Temmard 6 b 6 s
Textin s

E. REITEMANN
FiillenbachstraBe 11
4000 Diisseldorf 30

nagrartam anor.
e s monccmrome
e

6%
Telefon 0211/432670
und 069/5974485
(nach 18.00 Uhr)

gramm, um UDGs umzuwan-
deln (je 4):
LET ADR FORB =
SR ATOUSR A" +TPOKE
ADR, PEEK B: PO
PEEK(5+8) POKEADRY 16,
EADR+17,
PEEK (B + 24); NEXT B

Di erzeugte Grafik wird da-

a
cherbereich verlegen oder ab-
speichern.
Unser Basiclisting kann so
eingetippt werden, wie

testet, ob alles richtig ubertra-
. und gibt gegebe-
nenfall eine Meldung aus. War
alles korreks, werden der Basic-
Teil sowie der erzeugte
‘nencode abgespeichert. Wer da-
ch deCodelades it ok
bedingt  CLEAR.
Six(ﬂung:bcn da essonst zum.

knapp 1500 Bytes cinzutippen,
doch dafir hat man nic meh
Probleme mit zttrigen PRINT-
Mannchen, die tber den Bild:
schirm zappeln.

DirkZoeert

Basic-Listing FSIE: i1 BEEP 1,8 STOP 42,17,253, 1105
DATAZEILE *i8 74 DATh 253,126,0,254, 285,280,
1 CLERR 35007 £ 0K B 10 250,86,4,258, 1684
2 LET feb4sB 15 HET 8 29 IATH 94,5,259,70,6,253, 1,
3 FOR 621 T0 168 21 DATA 195,12,248,195,3,259, 9,111,253, 116
195,67,253, 195, 178 i L2411, 4,2
5 18T G4 2 WTh 19,29, ganEaL | wam i,
GRRI-1TO 10 295,289,252, 18, £l oy e zs: 126,8,167,3
TR E 2 ik u,z«,m,m.z«,zsl .:,m
8 POKE A J201,253,42,17, 1663 e m 2512
9 LET petl 24 DATA 253,253, 126,0,254,255,  25,289,225,1,
18 LET OCHE 0,28,259,7, 1532 s - = 9,28, 12,2,2
11 NEXT D 25 0ATA 7,128, 107,015,283, 12 54,285,321
2R F 68,230,127,1093 T m 241,253,42,17,253,
13 1F COF THER PRINT FLASH 26 0TA 71,197,205 20 08,193 753,1268,111,1466
15°FERLER IN OATAZELLE “{BERRE  40,0,14,247, 14 35 DATA 253,126, 10, 183,1,32,8,
GELESENE PRUE 70 0ATA 14,12,253,9,20,228,258  9,125,283,912
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36 DATA 119,9,124,253, 119,101
4,12,253,9,
3 0ATA 253, 126,2,254,255,22,2
25,253,42,17, 59
Wil Lo
1259, 192,82,1
39 DATA 4, n,ua:s,s 14,128
125912685
0 DATA 9,111,253, 126,10, 183,5
563,207, 66, 10
AL DATR 125,753, 19,9, 124,253,
AR
2 0ATA 253,9,253, 126,2,254, 25
5, 31 a0 e
TA 253,86,4,253,14,5, 122,

zu, 20,1524
o4 04T 753, 126,7,254,2,08,128
1254,3,40, 1099

45'04T8 116,750,22,08, 112,39,
5,202,20,250, 1275

44 8Tk m,t,m 20,250,254,2

X 1482

-~ T m,l‘zlz,m,zn,m,
9,262,229, 750, 1887

A8 TATA 254,26,202,229 250, 254
J1,200,98,251,777

49 0ATA 254,12,202,98, 251,254,

20,202,78,251, 1658

50 DATA 195,98,250, 28,253,115,
5,259,123, 1326

TATA 167, 194,218,251,253, 12

62,250,1,22,1523

52 DATA 6,253,54,7,7,24,
4,13,2,51

53 DATA 7,253,54,7,15, 195,218,
251,29, 14, 268

54 DATA 32,7,283,54,7,16,195,2
18,251,254, 12

55 BATH 21,192,250,70,0,259,78
21,253,112,123

56 DATA 4,253,113,5, 195,218, 25
1,20,28,259, 1348

57 DATA 114,4,253,15,3,253, 12
672,186,322, 190

snmnm 126,7,28,3,32,
,288,5

5 mn |z 250,123,197,

]

253,54

68 08Th 7,9,20,20,250, 126,075
3,702,748

suh e im0
5,218,251

28,
2 DATA 20,202,86,249,253,54,7
B
1 WA 507,580,
a.n, ,
ol zsa 114,8,253,15,1,25
3,112,2,253,135

5 WA bt @Bl it
95,250,253, I
4 DATA :\m 194,95,258,253,1
2,7,254,3, 13
67 00T 32,200,280,3,7,6,253,
126,1,253, 1188
60 DATA 70,3,283,119,3,259, 112
1193

1,195
49 DATA 249,20,259,114,4,283,1
26,2,186,2,1289
DATA 116,253, 126,7,254,4,3
16,253,5,1185

71 DATA 7,18,24,178,254,15,32,
7,253,34,81

72 0ATA 7,17,195,162,249,250 2
,22,2,253,119%
73 DATA 34,7,14,195,162,209,25

1345

1776
76 DATH 8,22,18,25,54,7,9,258
+126,3,76
77 tATh m,m,m.zu 293,%
512,195,162,
T8 W 249, zsi,u 202,86,249,
253,54,2,11,1389
19 DATA 195, 162,249,253, 126,3,
187,194,218, 251,183
b DATA 253, 126,7,254,6,2,238

123,3,1,122
81 DATA 3,195,210, 249,195,162,
249,195,218,281,1927
82 DATA 254, m.sr.m.zsa it
3,202,37,249, 4
3 DATA 254, " 202,37, 249,254,
HEE
zs«.« zlz 25,249,234,

B DATA 45,251,254, 16,22,45,2
51,254,19,202, 1539

lvmusmmnmnsz
51,201,20,253,

90 04TA 115, : zsz 126,31
4,218,251,253, 1405

91 DATA 126,7,254,7,32,7,53,5
47,1748

T
7,253,54,7,

93 bATA 11 m 218,251,254,18,
22,2,252,3,1301

19

94'0ATH 7,21, 195,218,251,254,2
5,192,195, 1443

95 DATA 249,21,29,253, 114,4,25
3,115,5,259,129

96 DATA 126,2,186,32,37,253, 12
62,259,142

97 DATA 32,18,259,54,7,6,25%, |

26,3,167,7%9

78 DATA 194, 136,249,253,84,7,3
1195,162,249, 15H

79 DATA 754,26, 242,84, 249,253,
54,7,2,195, 1328

40 DATA 92,250,253, 126,3,167,1
94,218,251,253, 1827

181 DATA 126,7,254,9, 2,200,250

154,712,
192 0ATA 195,210,249,21,258,114
4,253,126,2, 1627

UM OO HES B

49,254, 16,1201

195 ATA 32,7,283,54,7, 18,195, 1
42,249,254, 1281

186 BATA 11,:2 2,258,34,7,13,19
5,162,240,99

17 04T m,n,m,m.u,m.
21,28,253, 114, 419

148 DATA 4,253, 115,5,25,126,2,
186,32,27,1013

189 DATA 253,126,7,254,12,32, 18
1283,34,7, 0

118 DATA 3,253, 126,3, 187, 194,13
8,249,253,54,

11 0 7,6, 195,142,209, 250,28
202,086,209, 1438

102 DATA 753,54,7,3,195, 162,209

J253,126,3, 1307

113 0ATA 167,32,63,283,126,7,25
4,11,40,281, 1204

Llveh B s e
153,126,5,

iy 1253,126,10, 103,11
2,8,253,126, 111

16 DATA 7,254,5,56,21,254, 11,5

611,254,
117 DATA 21,208,254,15,56, 10,25
4,19,56,8,693

s v Bim b
5,253,119,95
ity b9, m 253,119, 18,206
2,1,167,281,
20 wia m,m 213,729,212
9,253,229,229,221, 2266

21 DATa 725,213,197,213,193,2
J0,84,120,230,1513

122 DATA 248, 15,15, 15, 111,121,2
31,248,15,15, 1033
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123 0ATA 15,95,283, 126, 11,167,4
,34,81,41,
124 TATA 41,41,41,5,17,0,218,2

17,3,42%
125'0ATA 3,197,253, 126,111,322,
29,28,

126 0T 119,35,20,22,251,20,2
7,9,21,32,92
) m 173,249,203,19
7,213,193, "

it nm 7 |7 mnuu 15,15

V15,11,

"1 mn 15.ls,m 204,245, 121,
200,795,121, 1

130 DATA m.m 15,15,15,79,24
1,129,111,120,1268

a1 T 720,24,206,220 18,180
16,221,126, 171

32 0ATA 221,735,221, 86, ,221,35

53

3,
ni DATA 24,6,203,63,23,26,203
5

27,1
i34 o 253, 24, 2 110
135,122,119,
15 WA 35 m,m 24,18,174,1
19,35, 122,74,
m W m,qs,m 174,119,153

m h u,m‘zsz 225,221,225
20,0, 241,24

138 0ATA 20 .m. it
1,229,289,229,229,

9 b 21, m m 213,213, 19
3,120,15, 15,15,

148 0ATA 231, m,m 112,23
,26,206,24, 183,

141 04Th 197,
119,35,21, 1187

142 DATA :.m 126,8,174,119,4
3,36,221,35,1010

43 DATA 16,237,153,38,,124,7,
7,7,111,7%

144 DATA 41,41,22,0,89,28,17,8,
218,25,478

145 04T 253, 26,1117 48,3, 1.
9,35,119,209, 1082

146 DATA 193,28, 16, 184,253,225,
21,225,225,29, 170

147 ATA 193,241,201, 17,8,64,3

,m 126,0,174,

12,46, 1
148 DATR 1,0,20,237, 176, 1

£
149 0ATA 218,1,8,3,209, 197,207,
176,193,209, 1463
150 WATA 38,8,221,207,176,201,8
828,191

151 DATA 231,231,265, 134,28,205
J153,30,197,225, 1435

152 DATA 221,23,8,8,17, 194,283,
L0

52 MTA m,l 12,0,220,221,9,1

u 254,253, 1364

154 DATA 40,3,9,24,246,221,229,
193,205,207, 1427
2,4
a1l
4,93,1,0,24,297,176

16,253,201

)
DATA

.n 1,612

157 DATA 208,,0,3,17,20,87,

176,225,193, 14

156 OATh 237,74, 20,228,21,28

5 zn,m,zl,zu,xm
59 0T 153, Mg

,zu, 0,167,32,1639
1 nm WP
$38,280,87,
o i , 253,24, 236,231, 91,
4,572,229, 11,1519

162 DAT 38,8,41,41,41,25,29,2
,237,75,9%

163 MTA 192,253, 120,15,15, 15,2
3,24, 129,111,134
0,24,246,24, 183

T 128,
$6,8,26,119, 1186
165 DATA 19,36, 16,250,237,75, 19
2,283,12,121, 1211

4 DATh 250,22,5, 10,15,79,4,
123,254, 24,1
167 0ATA 36,2,178,71,287,47,192
288,25, 1510
ue 1ATA 24,168,8,

88,8

n 0 10 919 REH ERST ABPET

51D RESTORE 9420: FIR =5

n 300285 RED B: POKE A,

. |,| 175,289,

4128,191,7

9038 MTA m 29,
11,0

16,3,1

175,239, 16

04D DATA 255,255, 255,255,255
REH STOPEYTES FUER DATENENDE 1!

9850 FOR 4=22578 T0 25591 POKE
A,18: POKE #1736, 118: NDXT 2 F
® #=22528 T0 23296 STEP 32: PIK

E A, 118; POKE Aval, 118: NEXT s
RAEN ZIEHEN |

9868 LET Z=USR 63494; REN

BILDSCHIRM IN SPEICHER KIPIEREN!

9478 POKE 51

ot I i 0 51771 POKE

24: NOIT At POKE ,255: REN

IN SPEICHER POKEN (ND *255"
e '

B4 MO OATEN IITIALISIER
B ! ZEIGER STEWT ALF 5004
418 FOR A=48896 TO 46921: POKE

POKE 44224, 248 NEXT A: REK

IK IN SPEICHER POKEN !

9208 LET 2=USR 63488; 60 TO 9200
+ REH NONSTER NERDEN NN BENEGT!
9978 CLEAR ¢ SAVE "NOND DATA * L
INE 1: SAUE *HOHG CODE "COE 634

mnn

1472 ; FLASH 1

", UERIFY mw "3 VERIFY
“HOMO COOE *CODE 43488, 1472:
0 9
9999 RN

ﬁi

SOPIRIGHT 1986 by %

FEEEES
EEr

|
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Easy Fonts Basic-Listing

Dieses Programm fi Spec- per Tostendruck ins Hauptme- Lo rin ——
irum 46K + Datasetic srmog.  nb. DortsichenfolgendePunk. | 59 Kem
lihtesdem User, Shrifienund e 7ur Auswahl: g TN PR e,
S v den G Eor ot s
Breiten und Verzerrungen an _ Back i b
jeder Bildschirmposition darzu-  _ [ gad Sercen S i
stellen. Dabei wird der Sinclair- &
Spectrum-Zeichensate verwen- _ Der Mentpuakt Backup er- Ll ———
det, Dic Benutzung anderer SCIIt eine """““:"‘:f" “f’ 80 REM
e oo Jedork Byte langen MC. Diese wird e i
kein Problesn, Diese werden DY langen M, Diese wird |y o peyy
noch vor dem Haupiprogramm 1 LOAD ™ CODE 105 REM #xxssxxassssxass
Jimlon: e 110 REM *** Titelbild #x»
Abtippanteitung entpunkt 1 der Editor,er- | 150 REM xxxxaxsasxeszxzsx
- Ladeprogramm eingeben 4l Bucer: Hiupchieny 130 REM
und mit GOTO 9000 sichern 135 PAPER 7: BORDER 7: INK 0
Hauptprogramm abiippen 1o Attribute, 140 cv
erlaul i jeder Eingabe
7 MCmitieN GOTO 8000 e ;1 ey kst | - 150 fEn P Easy Fonts
s e ch, | LET xs=3: LET ys=6: LET yy=50: G
¥ oo Bilder zu sichern und auszu- | 0 SUB 9000
,  mitGOTORWsicherm  bider ouh Swas
Nach Zuriickspulen des Ban- PO

Dok Socen Mer i 0.
1adt bereits gesicherts
sufden Screen und o s

in den Editor, wodurch das wei-

LET xs=1: LET

e Loschn ds Speihers
wird das_gesamte. Pr
mit LOAD™” geladen. Es star-
JeE tere Editieren kein Problem
Programmhandhabung mehr darsell,

Vom Titelbild gelangt man  Romn Matee

AR ERRRR AR R R
LET ys=1: LET yy=1: G
ore sinciain BOcuemkisre - 0/ SUB"9909

siet Uarernsttuns. 10 supn 200 LET ps="

1987 by V:enna S0TE Loo i LT
s=1: LET y: T yy=130: GO SU
B 9000

210 LET p$=" W
ritten by Roman Mueller": LET xs
T yy-155 GO suB

S 4 Pt om0 2
St s Geer
key": LET xs=1: LE
yy=110: GO SUB 9000
GO SUB 9100

IS S OERE o, 240 REM AXX2XAXXRARKXARKARR

coururerzusEnER S0 Skt esih et i s

Pt i G 1S DM 1340~ 12 5 Do ou s, 242 REM AX%xxaxasxaxasxsxs
Onchaenir Sl Doteten 250 20 18 50
Shecrios U 530 oiketivn 13 30 10, i e
i 7 : LET x: LET ys=1: LET y;
it Htehr . SPECTRU URADE KI5 - Sptrn 1 Tt : GO SUB 9000
o o 255 LET p§="#atsxxxaxassxsss

M 0 31 LET x-xz LE:’l‘ ys=1: LET yy=20:
. e vrtehts,

ARERRRKARAA AR R
LET xs=2: LET ys=1: LET yy=140:
GO SUB 9000
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280 LET p$

Take your choice": LET xs=1: L
ET ys=1: LET yy=155: GO SUB 9000
290 LET p§=" 10 Editor"

' Cofmputer Kontakt B-9/87
|

: LET xs=2: LET ys=1: LET yy=40:
GO SUB 9000
300 LET p! 20 Backup"
: LET xs=2: LET ys=1: LET yy=80:
GO SUB 9000

310 LET ps-" 30 Luud Sc

ET
20: GO SUB 9@00
{ 315 e b
| ' get's out of Program
1: LET ys=1: LET yy=17
900

320 LET -s-mxzvs
N Go To
321 IF us
: 0 TO 9900
325 LET a=VAL a$
326 IF a<l OR a>3 THEN GO TO 3
0

2
330 IF as: THEN GO TO 3000

THEN GO TO 5000

341 REM *aatassaasaasaxsasss

342 REM *** Menuepunkt 1 #*

343 REM ##xaxxxxxxxsxxexxxax

344 REM

350 GO SUB 9100

36 UE B R EEE (0-96)
LG8 LT

361 IF xs---‘ THEN GO 10 360

S e it" THEN GO TO 29

*36s 1 VAL XS0 OR VAL X539 TH

EN GO TO

370" INBU *scCHRIFTHORRE (0-255
i INE 3§

|

| N GO TO 370

| 372 IF y§= Quit“ THEN GO TO 29
|

|

|

375 IF VAL y$<0 OR VAL y§>255 T
HEN GO TO 370

38 mpw "POSITION (1-175)-Qui
z$8

LINE
381 1P 28
382 IF z§=
99

THEN GO TO 380
Quit" THEN GO TO 29

385 IF VAL z§<0 OR VAL 2z§$>175 T
| HEN GO TO 380
390 INPUT "SCHRIFTZUG, Quit: ";

0 TO 390
| 395 IF £5: Qun:' THBN Go TO 29

¢ol LET p$=f$: LET xs=VAL X§

410 LET ys=VAL y$: LET yy=VAL z

420 INPUT "INK: "jink: INK ink
430 INPUT "PAPER: ";pap: PAPER
pap

ua INPUT "BORDE!

";bor: BORDE

425 6o sus 5000
"CLS
LET as'mxsvs IF
§iecn ERG G020 460

y" OR q$="Y" THEN C
16 ¢ G0 56 ek

472 IF g$="n" THEN GO TO 480
475 GO TO 460

480 PRINT #0:"Picture 0.K. ? (y

485 LET qs=""
490 PAUSE 50: LET qs =INKEYS: IF
THEN GO TO

IF q§="" THE
540 IF g§="y" OR g$="Y" THEN G
TO 560

45 IF g§="n" OR g§="N" THEN G
58

o
550 GO TO 52!
560 INPUT "numum Qui.

EELEE Y

Quit" THEN GO TO 29

565 IF k$="" THEN GO TO 560
566 IF LEN k$>19 THEN GO TO 56
)

567 IF k$=" " THEN GO TO 560
570 SAVE kSScRERNS

580 PRINT #0;" Do you wanna a
hardcopy ? (y/n)

594 PAUSE :59: LET q=TNKEYS: IP

as-"v" THEN C

OR g§= THEN G

GO TO 340
2999 CLS : GO TO 250
3000 GO SUB 9100
3001 REM *#x#asasssssasssssss
3002 REM *#* Menuepunkt 2 ***

R R R R S RN eI N Y HE T 0%
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3003 RBH SeTRRARRLNRRRSARANRN 8210 REH Sicherung
3002 8220
3010 nnﬂ' AT 3,3;"Arbeitskopie $330 SAVE "EASY.ASMCCODE 32286,3
erstellen” 00
3020 PRINT AT 5,2;"Legen Sie nun 8240 SAVE "EASY.BAS" LINE 10
ibiEEh lop letie CReae Ty 8250 PRINT "Band zurueckspulen"
e “g‘,’ sk 2 i 8260 VERIFY "EASY.ASM"CODE
i 8270 VERIFY "EASY.BAS"
¢ o Das Heuptprog i o 8256 isT0P
ramm wird nun mit seinem 300 By 5998 LED xx=(256-84xs+LEN D§)/2
tes langem M-Code abgesichert:"
9010 LET i=2330 PO} P XX
3030 PRINT AT 15,2;"Wiederladen
Inrer Arbeitsko ie: 'LOAD ""n"CO gias PoEE 141, 3v: POKE 112 xn
= el 9030 POKE i+3,ys: POKE i+d,8
D040 SAVE “EASY. Asi"coDE 32256.3 9080 NEXT n
00: SAVE "EASY.BAS" LINE 10 9090 POKE i+w+1l,255: LET w=USR 3
3050 PRINT #0; Press sh 2256
y key" . 9099 RETURN
3060 PAUSE 0 9100 FOR x=0 TO 20
4999 GO SUB 9190: GO TO 250 9110 FOR y=0 TO 30 STEP 10
5000 GO SUB 9100 9120 PRINT AT x,¥;" 3
5001 REM **Axasassakhahahhans 9130 NEXT y: NEXT x
5002 REM *** Menuepunkt 3 *#** 9135 CLS
5003 REM assnsnnnahnshbrkann i
3010 PRINT AT 3,3;"LOAD AND ED ALt
. & b 9900 REM Endroutine
RLCTURE 3 9901 CLS
S0 MM RIeEe A 9919 PRINT #0;"Are you sure.that
5021 IF 1$-"Quit" THEN GO TO 24 c:h::nnn quitEasy Fonts? (y,an
0 =]
5030 IF 1§="" OR 1$=" " OR LEN 1 So30 Lir ks-mwevs
9930 IF k THEN G0 10 9920
$>10 THEN GO TO 5020 9935 IF ki " OR k$=' G
i 5035 CLS T
O SUB 9190: NEW
5040 LOAD 1SSCREENS : GO TO 360 9940 GO TO 240
5050 STOR
8000 REM
8010 REM M-Code Eingabe
8020 REM
8030 FOR k-32256 TO 32256+300
8040 INPUT "Wert:
8050 IF a<0 OR i)255 THB)' GO TO
8040
9040 LET i=i+d 5
il e s ganz schén GUNSTIG
See fore 1s Con patn) Interface 1 nmeusgetestet, ohne Garantie 50.~
8060 POKE k,a SEIKOSHA SLB0AI (24 Nadeldrucker) 990
- 8070 NEXT k SP 1200 Al oder AS kompl. 630
8080 STOP Disketten 3.5" 2D 10=40.~ 50=175.~ 100=320.-
108 amn Laufwerke ab 250.- QL Servicemanual 50.-
8110 REH M-Code Abdruck 5 e
8120 R Digitalisierer f. QL 490.~ f.Spectrum 290.-
$130 FOR k=32256 To 2a356+290 QL Rommodule 0. Cartrdges ab 450
8140 PRIDIT PEEK k Unsere Preisliste senden wir IThnen gerne zu
8150 NEX /. Rudolph Computersysteme & Bilrotechnik
S160 stor Laden: 3500 Kassel Frankfurterstrafe 3li
8200 REM Versand: 3501 Hoof PF.1160 tel: 0561/472737
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Kndllerpreise

RAMPRINT fiir den

England ist ein neves
Hardware-Modul mit der Re-
zeichnung RAMPRINT cinge-
troffen. Dahinter verbirgt sich
Centronit

Drucker-Interface, das mi
len Spectrum-Versionen inklu-

man kann also sofort mit dem
Dritens

Spectrum

58 0 Assal e Zeichin
P )

g e i
—je o Vnmmﬂeﬂun! =

Kopie désFormais 5,553
od:rllxlltmm Dazu 148t
OPY-

word” oder "Last Word” kon-
kurrieren, die cinfach mehr
Moglitieien und boteren

fortbieten. Einfache Text-
getatung st bei "RAMWRL
TE" aber kein Problem. Hier

Kommando des Spectrum
s, sondern such et dor
‘Weg liber die LPRINT ©-Syn-
e xfordetic, Der Umgang
dem RAMPRINT-Modul
berelit kel Schwiatghc
ten. Da i Spectrum kein Spei-
cherplatz. belogt wird, entste-
hen auch keine Kompatibili-

A-Apper
Ladt ein Text-File und hangtes.
an cin bestehendes.

B-Back to Basic:

Unterbricht "RAMWRITE”.

o

“Copy:
Kopiert cinen Textblock.
D-Display:

tick-An-

Schaltetdie

Ratsam ist aber, sich zuvor
dic kurze caglische Anleitung

nen sofort nach Einschalten des

sch.lnB nach der Kempston-
bereit, wodurch ein zu-
x!n.hcl\zs Interface eingespart

T e
RAMPRINT beinhatet auBler-

dem noch das Kommando ©
WORD, das ich bisher noch
it vorpsel hab. Hliter

gesetat erden. Wer die CO-
PY-Funktion bendtigt oder
inige Sonderfunkrionen aufru-

dies
it ichicher
ne komplette  Textverarbei-
tung, di in cinem EPROM

fenwill
Beren Probleme zu erwarten.

Die. Syntax zur Akfivierung
e Inontces m.m LPRINT
‘benbdrigt

o ot LPRINT Koty
‘und das Copyright Symbol, um
it RAMPRINT 7 kommani
deren. Auf diese Weise wird
2B, e SET-Option akimert,
mit der sich einige Vorcinstel.
lungen durchfihren
i

au dem Bildscim cine Aus-

jederzeit_aufgerufen werden
kann. Die Verwirklichung einer
Kopplung Drucker-Tnterface +

extverarbeitung ist meiner
Meinung nach schon lange
iberfalli.

Abgesehen davon, da sich
fast der gesamte Speicher des
‘Spectrum als Textspeicher ver-
enden 50 seht"RAMWRI-
net der Herstel
A Dy
Sl i cv e

by

nd. Hier stehen mlgendu Mog—
lichkeiten zur Verfigung

- Ausfibrung cines Zeilenvor-
schubs (Line Feed)
~ Ein- oder Ausschalten der

COMPUTERSTUDIO
Copter kewsaies In']
Kreuzstrafle 13
8000 Ninchen 2
Tel. (089)267941

~ Ausgabe von Text oder Gra-
fik durch die Hardeopy-
Funktion

~ Ausgabe ~ einer normalen
oder vergroBerten Hardcopy

- Einsllen dor Zellenbrie
(verlangt

b ot
Composee 2 bearoit e
her hat man solche Dinge we-
e Lo e e
ber von Hand oder mit der

E-Editmode:
Schaltet in dén Schreibmodus
um. Der Anwender kann jetzt
. Zur Be-
arbeitung mub wieder in dea
i it s
tet werden. Von dort aus lass
i de et auetien Be.
fehle eingeben.

Sl i
G-Global

Ersetzt Strings.
KKil
Lbscht cinen Text

le von Cassette oder
Mirerodrive.

M:Move:
Bewegt einen Textblock.
NN

xt:
Steht in Zusammenhang mit F-
Find.

00,
Danit Jassen sich Druckervor-
e\n:!:llung:n durchfibren.

el S
Qcat

"RAMWRITE” erlaubt alle
wichtigen Arbeiten, die man

gonde Aufstellung der einzel-
nen Optionen zeigen. Trotz-
dem Kann s nicht in vollem
Umfang mit reinen Textverar-

wie Tas.

R-Replace
Ersetzt einen String

Spe\rhen einen Text ab.

erify:
Ub:rvmn einen Text.

Neben dicsen Kommandos
Inssen sich alle Texte. mit den
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Spsumsperfihen Tt RAMPRINT it
e ]

schen uow, Auberdem st €5 S IESENLEISTUNG:
ot dureh snen Tokt g i i begu sud i Toxt UPER L

Serollen, All dss Klappt rei- verarbeitung keine allzu grofen
: ‘bungslos. Wer sich mit diescn  Anspriche stellen. Wer ledig-
Moglichkeiten nicht zufrieden- lich cin Textverarbeitungspro-
ebeavil ann such ol gramm s, sl ol ndore
“RAMWRITI rithicn. Brodukie mrickgreien

o e Tenws\:m it Sreiain

cinsetzen. RAMPRINT dient Hersteller: RAM Electronics
d-annnurn\;r;methckel In- Bezugsquelle: New's

Rolf Knome

SOFT-ROM-Modul | —
fiir den ZX Spectrum | ® BE88E s @72

@ Controrics-ParalekSchit g Ladbare Zeichensitze und
stoleund RS 232.G (v 24) 2K-Zoichenpufier

o 5Lm= o= NUR DM 498,

Ideai fi Einsteiger und fr Forlgaschritans, passend fir fast alle

Beim  SOFT-ROM-Modul  fagung, soz.B. cine FILL-Rou-
tne oder di schnelle LINE-

Damit der Inhalt des SOFT-
ROMs nicht bei jedem Aus- =
schalten des Computers verlo- COMPUTER | s |
rengeht, befinden sich zwei Ak- 8000 Minehen2
oo mgmf e ,,,,m Sie sorgen | COUPTE ACOSSORES WTL GwBH  Toefon 089/ 26 7941
wird wic e anderen ot
e :Hmllm en bl
ind werden autom:
Betricbds Rl nlnhg:la»

eiterungen in den User-

For ander Rlkslides Spac

trum gesteckt. Die Auschlisse

sind lcider nicht durchgefibrt, Auch der Reset Taster auf zugcben, Werte ud

50 dafder User-Port damit be- e Pt s w200 Regrer o s

gt ist. Das Modul wird ohne D, SOFT-ROM [ift sich  Wirdergedrick, verzweigtdus  ren.

Gehiuse geliefert;, di POtin® gber quch als RAM-Disk ver.  LIOSTAMM U Siner bestimmien  7sammentassend ist zu so-
st schr sauber verarbeitet, s A iy Adresse im ROM. Dort kann .96 man hier fir nur

Blnbl’mﬂmmmz Mascioer. dann 2. eine Hardcopy-Rou- DM cin sch nialiches Zusate-

dul pun: cigentlich anfangen? * code oder Date 16 ne stohen, So 1k sich in o teilexhal. Naturiich st essinn-
as Geritist nur fi diejenigen  KByte Linge nhl:gel\ Em S voll, beim Erwerb des M

inersa,dieMascinenpr- "‘”“"““"“"‘""*“l““" sicich cin Spectrum-ROML

beherrschen. Dic zwei  Schalier erlaubl dic Wah, ob T sting zu_kaufer
berblenden  das Zum Lieferumfang gehoren man die ROM-Routinen nach
das isme SpactmROM, e dox SOFTROM scps- tserdes cin_sechmeites elfenen Betivnien verta:
in kamn nun direkt in  sprochen werden soll. Mit ihm Handbuch und eine Cas dern oder einfach sein eigenes.

dxewx "ROM poken, Betriebs- st auch bei Betriebdes Compu-  Das Handbuch cathilt ﬂmsc Betriebssystem sehreiben.
systemiinderungen stellen jetat  ters cin absturzfreics Umschal- mmhcl-z e v e
i dar. Wer ~ ten moglich,

m ¢ (8. zum Kopieren
£ snEPRONmscend: b Lewuode et de S SORT RO Tt e Bergquel
Senen Betriebseystem hestel  pmpeeny o oo ol 812 RAM). Die Cassoie bictetin Micro! s

bt de s oS30 DECmie e ch D ReC
B, ot seats e U
e s L e
S S b
e S
| Das Gerilt ist aber auch fir SOFT-ROM-Inhalts  verhin-
L e RS Computer Nr. 10/11
Sl h

vielbenurzze Routinen im SOFT- ~ dann wie cin nor erscheint am

breibschutz. akivieren,

KoM dicen walen D Bpm o v | K ontakt  28.9,1987

schalten des Rechners zur Ver-  den
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Snak en Tabelle abspeichern b, Ta-
nake Schlange das Feld heil Uber- ~cin Schlangenglied, ein vollen: den.
x hat i 1c5 Bild und el /

Haupiperson  dieses Pro- vorne, jedoch beim  vel. kommt bei jo-  Dag programm bosett aw
s it eine Schlange, e ichen der vier Spsiidr.  dem neven Level cine £ YEITE  cineny By s i Sy
gesteuert und Hlange S Monisicucrang. den Bl

muﬂl!s lum:hnmeig\x:dnga ncnum.. Neben der Schlan- wammz it o

‘Wesen von der linken e beinden sich noch e g
Dol

0 e i Kempncn -

‘bau und die Punkiescbung ver-
lichist. m 360 Byte lan.

n Binbuch.
mng zar sechten gelangen. It .ummch gen Mc.p amm, das mit
wird sie . miglich, dem 2. Listing erzeugtund dann
e G Hoger, nd der Ak sl ok S A _,wm,.m,w e
Zielbalken befindet sich nun keinen Kontakt aufnehmen, msﬂm? Juf cinem Mieto- - geqyiche Handlun
wieder auf der anderen Seite it i s
Dies wird so lange wiederholt, Leben. terung die nkme“e ‘High-Score-  thomas Beroido
R 11,37 928 10T tane aingeban
Basic-Listing e 1905, speatia: poxs 12 Buchs B ascaseesi
SR B
935" 18T b6=0TRS scorer “ssmrs
PR Yiso soxe Ayssss cnare: ore ana adageisimg (tiorsice)
el [t “hon siaves R 11 e
39 CUgaR 64250 LOAD “smakerco
o -sm-vs( 50 s nere

198 00 10 500+ (22561 1100
455 REw

LET ZeiGeg=64265: LT playc
aRe=64280: LET bawog-64501: LEF REM 553> Ziellinis srreich
Anssnacedses

T SnaTabesdeis:

35,4 prisecine-ty 00): 32 5
T 2ie1Posss LeT

ate1.
LET GegTab=6470: o TaEN peptetagel: Go sUB 3
576 55

aQ=mwr ((PEEK 23672

33 oEF EW 510 1P snake=t THEN G0 70 S50
{PEER 3367343564pman 23670863536 =

520 LET snake=snakes1:

i STab+ (snake-1+14: POR foa 70 at
W  BORDER 0: DIN v8(29): Drw s 13 STE
525 POKE £,PEEK (a-2): 20KE £41
ssggi=s  BEEC (a1)iwmen £ oo %0 420
e bi 5

550 REM 3332 Bi1a hesndst
560 LET pestageltstagedris:

580 1 avagea=s 60 10 660
tege2-stageasl: O 10

-
22222 Tasummantons
7o 20: BEEP .1,

£7 70 0 sTER -1: pRINT
30; TNk €rrest: BEER -05,

80 PR
58(5): NEXT £
39 ror 4107 €10 17 rest-s

DRAW 265.8: DRA
249,9: DRAY 9,10

PRINT AT 5,30
+05,243: WEXT

G50 nEn Za23s teon beamee,
589 127 <

2w
1B 23372 Jases Be14/5tagn
FOR £26 1036 o7e

spamanic. 0a. ber
H
ko2 o o 1
stage! sus 3 sco
eIt AT £ shceene © i
222> start G 5
418 Fors r;grr-bq.uqud)-: o: RN
RANDOMIZE SR Zeis PRINT “Sie haben mit

438 LB a=(anake/3o1ur (snake/a en einen neu
s prom e 5; oven 1
FAReR 1A

LT

o SE0r (TR (378,577 ¢

30 rors GecTabeesd.y: oK ceg
Tabtfs341.x: PORE GegTab+esdsd, 1

- Bilder zeicn

cus : mapER

1
age AT 1527, Sseeratian &
(27 s.,-w

i

tagel:cHRS (
.mmy m- 20,27+ (5 Len sTRS

22,18 rg: B

3 X
PRI AT £ 7508 AT £ 2bras

as:
o £3 o 18 §
m- TN AT 43/ agia 0110
w5

LtsT ¢ cLose
o sAKs
‘" 11"SHAKE® LINE 1
3395 Uiy Seatiwarer
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MC-Generator

10 RE > sHRE-MC

11 REM
29 Claan sazse: mesToRs 1

T
+11>%9) 48

42)>097) -

orrekit

et e

A_"0C0C303DDADICICCIDDY
1CAPCCDI6FB110300DD1SDDTEOBAT0F
< Fcsppat®, sue

sopezen- 50
DATA

o153 227¢
SerntesresaeT ENT TR eoLcDCor

110 DATA

acrca1785CTEsED

Di-Cobe” a5 (ari) 71 aste
50 LET b2sCODE as(e+2)-T+(asle 130
22

68 UeT bobirieena: sors Gaasee

50 x)mn -m BT i Apeped
‘snakerco

$FOC241FDACHTSFBCOFAFBLSEDI16OF
= a3t

- orson7acenessemoTEe
mcsmnmmm
Bisterc,

ATA AETTICTSAETTLICIONIA
3095254 38FE385492007C 2BANAB
A627C09", 3496
1 A -ovaicereoTEesATCIcDs

2007

DATA "F2007702CDESFB21EBECY
727281 1c60630FED2138087EC

m pm “apsssors1asscosertie
€916045F320378DD7)

Lo oaet Soaur
52

200 DRTh "c:vc:sc"cns! 05D
a2

sFrESS
pclnn:-wnnnsnmnc

DEB3380AESCDA

Backup-Kopie
von Dan Dare

Dieser Artikel eigt, wie sich
cine Backup-Kopic des Spicls
"Dan Dare” erstellen . Ge-
ben Sie zuerst das Lad

‘gramm cin, das die Backup-Ko-
pic ladt, und legen es auf der
Cassette ab, auf der Sie die Ko-
pie_abspeichern wollen. Da-
nach gehen Sie folgenderma-

1 Laden Sic dn Ladepro.
amm von "Dan Dare” mit
ey et i e

Auto-Start veshindert, oder
tippen Sie das Listing abund
starten es mit RUN.

Nach Abtippen und Spei- 5. Nun sind fnlgcndc Pokes

des Listings geben Sie: emzngeben POKE 65034,

bitte NEW ein und gehen zu 65035,117: POKE
Punked, Pt

Starten Sie die Routine mit

4. Laden Sie den Code, sofern
e s iht meh im Com-
puter

Hahen Sie das Programm

RANDOMIZE USR 65024
und lnden Sie das erste File

23830 POKE  mach dem Ladeprogramm.

(£4 41185) PEEK:NEXT ~ Danach ist es mit SAVE

¢ “dds” CODE 30000,6912
abzuspeichern.

Dissch seicher e den
‘Dan Ko-
,.m  Coo 85024305

6. Nun geben Sie folgende Po-
kes cin: POKE. 65044,50:
65045,79; POKE

85320243 POKE G527 00
i e iouhce
RAND ZE USR 6504
gestartet. gt
Zweite und dritte File nach
d:m Lacepropmmn il
m dese dan s it
P mit de”
CODE 25600 956 8b.
U das Ende des Spiels v
sehen, laden Sie den Code
Zac” und geben dann RAN-
DOMIZE USR SIO0 e
‘Wollen an Dare” ohne
Zeitabrug. spltkn seben 66
POKE

Ingodorgs

5 cLear 28395
18 Fox t=63620 10 ez
77 Reap =

39 savE “Dan
8 veRtFY

Koper

1149 DATA

Dan-Dare-Knacker

o4
u 3.5 40,213, 128,254,212, 8, 285

4,36,32, 241 6,283

READ =
26 1F =52 THEN PRINT “ERROR in DATA-Zeilen®:
or

codE 45624, 305
“Dan Kopier-CODE 63024

123, 101,32,205, 205, 254
0%, 255, 25

1160 DATA 254, 45,235, 4, 156, 2

POKE +,2: LET

1208 v
1298

20 Loao --scx
21 pRINT nei

FoKe ase

1300 DATA 237,176, 195,89, 152,0,6,9,8,8
1310 DATA 32573

Ladeprogramm

Dan Dare Back-Up Kepie Ladeprograms

cLenn 25599
12 FRINT a8 11 0an

35 Favponize ben 390

POKE 23739, 111 LOAD *4CODE
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Liebe QL-Freunde!

danken: schlieBlich ist der OL-

Beginnend mit diesem Heft
gibt s fur den OL-Teil einige
Neuerungen. Zum einen ist er
auf ganze zwoll Seiten erweitert
worden, zum anderen hat Rolf

heralich fur die bisherige Arbeit

CP/M-Emulator fiir den

Nachdem sich der QL-Zube-
hérhandier David B. Smith von
Ultrasoft getrennt hat, finmiert
er nun unter Hallmark Soft-
ware, Dicser neve Name wird

e endich cine der groBlen

Zuntichst habe ich eine grofie
Bitte: Da alle QL Besitzer iber

mit geschrieben sein. Auch
kisnnen Sie unserer Redaktion
il Tipartei eraren. wenn
s Texiprograns Lyer-

Rgen, st o i
Artikel, die fur und tber diesen
Ruhner bei uns eingehen, da-

g;r (Cartridge oder 3.5"-Di
Kette) einschicken. Das gleiche
sollte unbedingt fur alle ber-
sandten Programme gelten

Die Mischung ist diesmal
wieder recht bunt geworden.
Ich glaube, esistfurjeden etwas
dabei, s0 2.B. ein grofies Tool-
Kit, das viele interessante Be-
fehle zur Verfisgung stellt. Sic
sl e il Tus comp
lert we

i nier o
tionspaket von Frank Andert,
i g

ermiglicht jedem Aawender,
scine eigenen bewegten Grai-
Ken 7u schreiben, Wer gern ein

Sinclair QL

weisingen ur Blockersctic

Turbo-Pascal von  Borland/
Heimsoeth) und deshalb auf ci-
nem echten S080-CP/M-System
nicht laufent

T “CoMaor s don
Ql hiie s i 280 w

cine Fehlermeldung, und das
Programm bleibt stehen. Auch
alle VO-Kommandos des Z80
werden durch ein NOP crsetzt,
dn der 68008 des OL keine 0~
s kennt, AuBerdem wird
{iber die 1/0-Befehle typischer-
weise Hardware (z.B. spezielle
Schnicistellen oder eine Uhr)
gesprochen, dic im OL dann

Yerttuung: Wi aben -
“CPIMulat und

den, nachdem ja such die CPC-

Rechner 7u seiner Wiederbele-

bungbeigetragen_haben.
Digital Rescarch i

de Mikroprozessor von
Intel geschs Spiter fanc
fast_nur noch der Nachfolger

\ in CPIM-Sy-

Verwendung. D:
Sttt o8 e odoh
nur den Befehssatz des 8080,
der cine Untermenge des Be-

O, Mg i

Kommen wir nun sher zur
des

biflchen Iotet, kann jetzt seil
ipe

Tlpa i Ut beageten

Zum Schiud noch eine teche

Schreibmaschine Gabriele 9009
von TA. mit Computer-Inter-
face KDL
Leh wiinsche allen QL-Freun-
den viel SpaB. mit dem neven
LTeil.

EverRainer . Gerling

bemerkbar. Hingegen ist ex bel
komplexen Befehlen prakiisch
zu vermchlassigen.

ramm wird auf einer

nem E; &
{clwes rwischen zwel nicht za
vercinbarcnden. Extremen ge-
funden werden, d.h. Schnellig-
keit und vollstindige Emula-
tion aller, auch exotischer Be-
fehle, Es sind also in jedem Fal-
le Kompromisse notwendig,
‘wenn man cin Optimum finden
"

uch der "CP/Malator” ver-
el e 0 o
sungen korrekt. Interrupt-Be-
fehle werden durch ein NOP
(rue nichis ersta, da G -

verschieden sind. Bei den

oo Al Verglichdient ier
die Taktfrequenz, mit der ein
Z80-Prozessor laufen

genauso schnell zu sein. Der
langsamste Befehl ist das NOP
(cowa 400 am
schnellsten sind die komplexen
Kommandos (etwa 1 MHz

e e

Z80-Befchle

(:chh:Nxm m\lecr e
™ ja wissen, w

o ot e e sy

kennt der 8080 2.B. keine An-

terrupts des 63000 und des Z80
P

erzengen diese Anweisungen

Bei
e sich deshalb am schlimsen

lr!y MENUE.COM (geschrics
ben in Turbo-Pascal) und cin

2. Mitihm kisnnen fremde C
M-Formate gelesen werden.

CeMunir” kena

it i I T
), RI umbeneanca)y
ERA (e ichen), Esu)mu
Ioschen mit Rich
(File anzeigen). SAVE (el
ke ) cLs (Bid}
IME (Zei
i 505 (i
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zim QDOS). Selbsterstand-

Jokerzeichen ? und » erlaubt.

Nach ERA
Files unwiderruflch verloren.
Hier ist also Vorsicht geboten.

e
KIT I geht s aber.
Gibt man cin Kommando
in, das in den erwahnton nicht
enthalten st 50 wird versucht,
das entsprechende. COMFile
vom vorcagesclien Lutverk
zuladen. Tipptm
s ieen i
Ausfobrung  von: TURBO
“COM. Einkiciner Unterschied
besteht auch drin, s “C (ge-
meint ist CTRL C) mculens.
s it immer Gkin
De i g e Zae
(BDOS-Funkion 10) der Zei-

Echten CPIM-Experten sei

tem Progs
dies allerdings nicht!

Ein normales CPM-System
e die Luafverke A and

im "CPMulator” sind
e i o
moglich, Wahrend des Tests

talationspy
ch Bedat ndern, Auch die
Zuordoung des Iogechea Eire

SER3 oder PAR werden bt
‘mit durchgefabt
Miels IP o0 (2 PIP spi-
ter mehr) lied sich das CP/M-
System ohne grofe Schwierig-
k:u.en nf Mistodve-Carric.
insferieren! Zu
Sohung ot de g
auf einem nicht erweiterten OL
e i Microdrives, Der Zo-
erke davert
e e i
akzeptabel
1m Gegensatz zum CP/M des
man den "CP/
Malator muliasken, el CF/
auf dem QL stellen kein
V'mh\cm dar. Allerdings bres

DO BCRG g SRR
BRAIN DI

DaHeimsosth et At CPY

Atari- auf die QL-Diskette ko-
piert.

Der nichste Schritt ist die
Terminal-Installation. Der QL
vesteht ja leider keine Bild-

ches, aberauch

o
Nun aber zur cigentlichen
Kernfrage: Welche Software
it e "CPMltr 7
fe uns derzei bekannte Liste
. gt o
(Herstellerin Klammern): Tur.
bo-Pascal  (Borland/Heimso-
i) Psal M (Di Re-
searh), "WordSuar” (M
Pro), Basic80.Compiler, s,r
sic sm“mpnm Maco
ity o
‘ware: Microsoft), DDTZ (CP/
M Users Group). 251D (Dig-
arch), GEMDEBUG
{Gepin Corvt S
und PP (Digal Research).
ese Programme sind in
der CPIMWelt wonl bekanat
nd, dies sei ausdricklich er-

e, Der indeutie Kailer st
Turbo-Pascal.
y!mm:l\lwlcuung sch]lgt e

Vorginge it es allerdings deut-
lich langsamer.

Seedect Siokom (e
der Transfer der P
onfden QL A B T

Cartidge verkavfen. Auch QL-
Drseiin e (g
nicht zur Verfugang. Aber mic

man Atari-ST-CPIM, GEMO:

daran hat Peter Szymanski, de
Autor des "CP/Mulator”, ge-
dacht. Unter CPIM_emuliert

Terminal emuliert werden.

Nach der Tnpalaion et
Turbo-Pascal of
Lediglich anfynnd rorie
den File Allocation Table wird
grundstizlich in der Directory
243 KBytes free” angezeigl
Leldor s dio Pl Syem
von QL und CP/M fur eine ver-

0 OnOS kgl
CFile-Namen mic einem

Copyright Zeichen | (CHRS
(127) oder SHIFT ESC) iind
haben am Zeilenende zusitz-
lich cin CR (CHRS (13) oder
rriage Return) eingefilgt.

Der "CP/Mulator” it sicher-
tc ines de witgien Sof

y .
e A COM. Bt Asren

tilich darf man auch
s vergessen, daf nun auf
dem QL die Programmicrung

i et ek
Hallmark Software:
David B. Smith
Maximilianstr. 42
4400 Munster
Reiner . Gering

H.G. Dnsu_cr, Son- und Hardware

R e S o e
s e St B Wb T
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Grafikdemos selbstgemacht

Das vorliegende Programm
ermoglicht es, cigene bewegte
Grafiken auf dem Sinclair OL
2 exstellen. Es kann dureh das.
beigefugte Beispi

Spectrum oder C 64 nochrund§
KByte fur eine Grafikseite (bei
entweder geringer Auflosung
ode nicht fci willren Far-

~ Festlegen der Filmlinge und
entsprechende niialisierung
des Moduls mit ani_in.

- Oftwn, der_ gewimciten

Funktion ani_open
(b,h,x,y)

ie Argumente dieser Funk-
tio conpiothon s e

aber auch einfach nur als Gra-
fikdemo hetrachtet werden.
Obwohi Computer ungeheu-
er vielseitige Instrumente sind,
kann man suf Ausstellungen
und Messen immer wieder be-
obachien, daB cine Anven-
g et g o
rakiivitat besitzt, nfm-
o komplexe bewegte Grafl-
ken. Indenscltensten Flcnal-

liche Rechenleistung Gbersteigt
oft bei weitem das heute tech-

ch Machbare, selbst wer
‘man grofie und groBie Rechen-
Anlxp:n cinsetrt,

ann zvar mit allerlel
s usd Koo schonfeeht
gute Resultate in der Echtzeit-

imiere
saumliche  Darstellung —in

5 Kbyt Man kana sich eiht
el B bl e
Auflosung v unk-
ten aus 512 iu\ herridiong
ben de

Fe D ot oy dec
s ik i

schehen, da dic Funktion ani
_open zu Kontrallzwecken
a ten Fenster loscht

e
OW (Breite, Hohe, X- e

‘mer; sie wird als Funktionswert

tua 380 Kyte betet, e
102441024 Punkten aus
Farben sind 1,5 MByte pro e
ndig

So ist es auch verstandlich,
dafl die Anwendung der Film-
foshuik bel Homeoompuers

wie dem C 64 mit einem Ver-
Tals Bidspeicher 2 Flaupe

tion auf der Basis ganzer Bilder
schon alen desha iht i
Frge, weil mun bl Bildnt-
Chl aciseh b b

und somit den Hiniergrund
zerstoren wiirde,

- Entelen ey Hiner
grunds.

fir jedes Bild wieder in den
Anfangszustand - zurlickver-
seuat.

~ Starten des  Grafikaufbaus
mit ani_worl
= Anschiietiend Starten_der
Animation mit ani_motion.
AuBerdem muf der Benut-
zer cine Prozedur mit dem Na-
men_ user_periodic. schreiben,
die von ani_work aufgerufen
wird. Diese muflein kompleties
Bild pm‘unwcn Fabiui

dem Homecomputer wird man
aber wohl noch etwas warten
milssen.

Eine haufig angewendete
Methode besteht_darin, vom
Sinetiemce

lassen, Dabei kann sich
o Rechoe e e Ersnung
jedes Bildes ruhig Zeit lassen

hat man quasi dic Aulisung

lobalen
Vi s e e mnen
fen Phasenzustand (0..24PT)

2o bt e o

Tatstchlich  dffet  diese
Funktion auch ein Fenster mit

sition der bendigten Fenster.
bestimmt hat. Zum Ausprobie-
ren sollte man WINDOW ver-
‘wenden. Der einmal reservierte
Speicherbereich kann  nicht
mehr freigegeben  werden
(RESPR).

Computer-
Kontakt
das Hel‘__t mitden

scben sich olgende Vorele

chkeit

geringerer
o, vl sogar mm
table Umspeichergeschwindig-
o e

om0 . N
Bild

‘wobei die Z4hlung bei Null be-
ot enprechond s e

Die Va-

s .
einander aus dem Speicher ab-
gerufen. Auf dicse Weise ent-
steht der Eindruck einer flie-
Benden Bewegung in hochster
Qualitar

Der Nachteil dieser Methode
liegt auf der Hand. Um cine
b arpuble Anima:

tion ht

nur eine Unm:nge i Bidern

erzeugt werden, was im allge-

meinen sehr lange day

dern auch schell verfugbar ab-

geloge wrden, Dics setzt cinen
Ber

ten halr,
umso Meender W di Ani-
mation al langere
Fimenen lsen s im Sy
cher unterbringes

Das hier vorgestellte Pro-

R - die ge-
it Verualasmsit e
e slche Flncher Animation
auf dem QL Da-
bei sallen dic dngcs(cmu\ Ab-
ufe mdglichst periodisch er-
folgen, d.h., das letzte Bild soll

vertindert werden; es handelt
sichhicrum die Seifenvari-
ble in ani_waork!

Nun wollen wir 2ur Atbeits-

e o i
gelten_gewisse
l:bmnklmgcn ‘0% e 1t
Ausfihrungsgeschwindigkeit
[rng\ it i Mcoed

S 5p=whcrhur'm< auf zeie

und Funktionen kommen.

Prozedur ani_init
(Filmliinge)

Ihr Aufruf teilt dem Modul
die Anzabl der zu verwenden-
den Bilder mit. Diese Linge ist
fur alle benutzien Asimaions-

o

Hier ist zu berticksichtigen,
dafd der beabtigte Speicherplatz
it dr Ansah et Fatoen und

besonders mit der verwendeten
Bildschirmauflosung ~ sehr
schacll ansteigt. Broucht ein

Da-
mit entstchen  Eadlos-Film-

Programme, die dieses Mo-
dul verwenden, ~sollien im
Hauptteil nach  folgendem
Schema aufgebaut sein (5. auch
Beispiel-Listing):

das Modul wichtigen Vzrmblen
‘werden initalisiert. Die Proze-
it dat e el uigeruien
werden, Dies muB geschchen;
bevor irgendeine andere Funk-
tion oder Prozedur des Moduls
in Anspruch genommen wird.

raubende
vemclvm il i musnll

Dies hat zur
Folge, ok i seetendon el
reiche miteiner geraden Adres-
sebeginnen und eine Linge vou§
nwd aufweisen missen.

U den Benutzer immer dar
an 7u erinnem und ungewolle
Effekte zu vermeiden, werden
sls Breiton nur Vielfsche von1f

11, als X-Positionen nug
Vielfache von acht. Die Roult
e user._periodic darf nur inner
alb et so zugewiesenen F
ster operieren!
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Dic neu gedffneten Windows _stimmt die Anzahi der Bilder,

werden geloscht, und die An-  nach dersich die Durchlautrich: |370

Jahlder rservieren Bytoswird _ fung umkehrt. Hier solte min-
g Un e kot s vl Feiodeange- (380
:t Fenster zu Gberpri-  geber 390
fen, 1Bt sich der gesamic Bild-  Die Variablen von und m 400

Ertba

senbichiensGn{ Aimaion: _pelimen, e Jdoch ke [¢10
feastergeotine werden. Bk bl gl P

s 32767, Soll die Animation
Prozeduranlwork Gt scen o |42
Mit fhrem Aufruf wird die  der Aufuf von ani_motion in |40
Grafik enstelt ciner Schleife unterzubringen, | o0
Bagepdux asi-motien )WZ“Z.?‘G“,';%&T&‘J‘S?S'?.?; 50
(von, bis, Phasen_Anzahl) r Animationcn 450
SRR v i 500
tlon e Varplnvon w21 Verseeken_brasht 510
fgen i A dererven Autay s e 52
denc inzelbilder den :h:xhch \mm l:nxwer{:n cige-  [530
mnp.mk.(a.smmanm 540
Die Varisble Phasens i 55
560

QL-Basic-Listing
100 REMArk * Beginn Animations-Modul %%

110 REMark * 281286 Frank Andert,Hof **
120 ¢

130 REMark Die wichtigsten VEREINBAR-
140 REMark Vom Modul verwendet und

#5 bis 49 ;5

150 REMark Kanaele:

190 REMark die globale Variable fi
(Phasenzustand 0..2pi weadet um

REMark eine Phase periodischer

Prozesse graphisch darzustellen.

220 DATA 8769+m,8316,2,
32384-4%bb,11326,0,
DATA 2867 11bb,0130936,
20942,-12,28672,20085

o8syen,

4,-12089,

DEFine PROCedure ani
(Perioden Ane
520

init

1
rioden_Anz-1
RESPR(5*30+4)

409
280 DIM '5C4,n)
290 END DEF.
300 :
DEFine Fulction ani_open(b,h,x,y)

o1

o
MOD 8 : PRINT #0,x!
“ungueltiges x' : §

IE b MOD 16 : PRINT #0,b!%ist &
‘ungueltiges b’ : STOP

360 - m=orl

END DEFine
0 :

END DEFine
0

OFEN fnr, WINDOW #nr,b,h,x,y:
byt=b/&xh*(ns)

S #inc: PRINT #ar, ‘Bytes by
xx=x DI bb=b DIV 16 : RESTORE
FOR r=0 TO 6 : READ a : POKE_W
014 30;
s(m.ﬂ)-KLSPK(hy[)

FOR r=1
e R
ETurn nr

END DEFine

DEFine PROCedure ani_work
Local r.f

sxiveh toden ¢ cancy n
10

switeh car
Tier (ns 1o82rP1
switch tomem

END FOR ©

ry o
user_periodic
Ty ©
DEFine PROCedure ani_motion

i MOD (2%pers1)-per JHOD

Kk=ABS(
(n+1
CALL DO1,5(0,%),
5(3,k),8(4,k)

END FOR

END DEFine

C1,k),8(2,8),

DEFine PROCedure switch(dest)

1.0Cal
FOR =0 TO m : POKE_W
Dotainisneisacst

BND DEFine

DEFine PROCedure carry(i)
e Er st sy
(3,

EnD DEFine

REMark ** Ende Animations-Modul #*%

REMark * Ein Anvendungepeispiel #&%
REMark *  und DEMO-Programm

DEFios PROCedirs ol (cit)
ani o1V
INK fc, 2 (aslas )28 Cartme1d),
3% (m=2)

L DEFine col

DEFine PROCedure kugel(c,x,y,r;e,w)

Loca §.b
20 10 12

Tl 03 Ponni veor s weihelin

CIRCLE #c,xsh,y+h, t#(15-3)/15,

END FOR §
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950 DEFine Pxocndnm spir(c,stp) 1140 FOR i=0 TO 400
66.5-p*SIN(E),*,.5,99/p+1.2
1000 BN FOR ¢ g e e
1010 END DEFine sy ot
Hiitean B et
1040 LOCal r,x,y.d t d=2-£i/3 b
100t st 1240 END DEFine !
x=180%C0S(r)/(1+(15+y)/30)
9% (3-y), 1 1260 REMark user_main
SuperToolkit fiir den QL
et e
o s, 0 D, o P
] sic-Dialekten, Moghch knnn:v\abcrwmmVLDTund ‘nitor-Modus. tionsnummer zurilc
HeehapackenviePoval  Man Kt o Groik it s Eon e e e MR
oder Modula giot. B vielzu _geschalttem i i aramerer; ey it G Aixirtiaoie st 0
Senll pniic A fmsoad b e sl el chm s genung i Tatnwie Dle ensprchenden Werte ind
g das Schreiben von schalten. d,,mmg und freq di bzw. 8.
und Funktionen, Das mub ‘Prozedur GROSS_ EIN quenz der Wldz!hnhmg Dic ‘Funkiion
immer ala TOOLKIT IlinMa-  Vom Programm ‘normalen Werte sind 30 fiir de- Gm‘dgnwAwmuduQL
schinensprache geschehen; Wer  CAPSLOCK cingeschaltet. Al- ~ lay und 4 fiir freq, it ot it br oG

s
vorstelle

Wer kennt nicht die langen
KE

POKE Listen
wie den C 647 In SuperBasc
schreibt. m

nen, und u\le! funknnm:rl ok

einfach zu

fon Dines ook peehtdes
halb aus vielen Routinen, wel-
che die Systemvariablen des QL
benutzen. Wer die Routinen in
cigene Programme
kans_simdiche Variabienns
snd lle i ol Akl
aber
ot

‘Progedur SCREEN_EIN
Schaltet den Bildschirm cin.

Toollit wollen e eaee

le Eingaben crfolgen jetst in

Funktion BAUDRATE

S dies 18 KByte, auf cinem

Prozedur GROSS_AUS

Scaiet CAPSLOCK. g

Eunktion GROSS

Gibt eine Null zurick, wenn

CAPSLOCK nusgeschatel sy
icich

far Computer

Routs, ansonsten cine Zahl ungl
Null

Progedur PSET
Stalst im Viertarbmodus i

ixel in absoluten Bild-
e

Cimbinder.  Wert reicht von 0 bis 511 und

Gibt di

Prozedur . WINDOW
Offnet <in Fenster, das cinen

maximal 511 und y+hoch+4  Gibe der
‘maximal 255 ein.

Funktion FREE_MEMORY

Funktion ROM_CART

sein flr den ROM-Port und 1
46 el 06 Em\lznmb'
platz
Funktion ROM_NAMES
n Name des ROM im

Platzx zurick. Ein leerer String
bedetot sicht vocanden
nutzt_die
_CART.

Be

unktion  ROM

ionen
Funktion TV_MODE
Gibt_cine Eins zuriick, wenn

der TV-Modus asigewaht ist,
Null,

zu den Funki

Bytes an.

Eunktion MD_RUNNING
bt an, of

Berit .Sl dies et det

Fall sein, ist der Wert Null, an-

sonsten wird die Nummer des

ON
ie Fenster des Monitor-
et

Prozedur W_TV.
Stellt di Fenster des TV-Mo-
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Funktion POINT 4 TE
Speichert das Toolkit auf fip]

Gibt ‘arbe des Pixels X%,
% an. Die Koordinat Das Loufwerk mud enispre-
Sbsolute_ Bildsehimmkoordina- chend. geindert werden. Wor
e, % luft von 0 bis 51 von Tony Tebby
% von 0bis 25, Dis funktio- _aie beitt, muB ein DELETE
nirtur m Vi b sei
Funktion POIN oolkit sallte nach
Gibt die Farbe des Pixels x%, dcm Abﬂwtnzllhn’ﬂ" Zeilen-

e Koordinten sind  mummern ) verel

absolute Bildschirmkoordina- ben werden, damit es.
fen. x% it von 0bis 55 g ¢nen Programmen problomios
¥% von 0 bis 255. Dies funktio- mergen l48t.
niert nurim Achifarbmodus. . Raier W Geriag

580 :

590 DEFine PuNction BAUDRATE

500 L0Cal ki

610 hi=(PEEK(164000)467)

620 11=19200 DIV 21

630 50 THEN hls75

640 RETurn bl

650 END DEFine

660 :

670 DEFine PROCedure S WINDOW(kansl,
reit,hoch,x,y, ) .

680 OPENS kanalsscr s12x256a0x

690 IF locsch:PAPERfkanal,:CLSHkanal

700 BLOCK#kanal,breit,d, hoch,

710 BLOCK#kanal,4,hoch~4,x+breit,y+4,0

720 WINDOW/kanal,breit,hoch,x,y

QL-Basic-Listing

100 REMark SuperBASIC ToolKit

110 REMark Rainer W

120 REMark 25. April 1967

130 REMark Version 2.02

160

150 DEFine PROCedure SCREEN EIN

160 POKE 98403 ,0] |PEER(163892)

170 EXD DEF

180

190 DEFine PROCedure SC

200 Focs 9540, S PRekC13892)

210 END DEFL

220 +

230 DEFine PROCedure GROSS EIN

240 POKE 163975255

250 END DEFI,

260

270 DEFine PROCedure GROSS_AUS

280 POKE 163976,0 o

290 END DEFine

300 :

310 DEFine PuNction CROS

320 RETura PEEK(163976)

330 £ND DEF

340 :

350 DEFine PROCedure PSET(xX,yZ)

360 LoCal hIZ,h2%,adress

370 IF x2<0 OR x%3311 THEN RETurn

380 1F yI<0 OR yZ>255 THEN RETurm

350 h1zexz D1V

400 n2%e7-(x3-8%117)

410 adress=131072+128%yZen 1742

420 POKE adress,PEEK(adress) | |2

430 PoKE .amm,mx:ummn\|z—nzx

440 END DEFi

450 :

460 DEFine FuNction TV MoDE

470 RETurn PEEK(163890)

480 END DEF i,

490

500 DEFine FuNction MON MODE

510 RETura ¥OT PEEK(163830)

520 END DEE

530 :

540 DEFine PROCedure AUTOREP
delay, freq

550 POKE_W 163980,delay

560 POKE W 163982, freq

570 END DEFine

LSikanal

DEFine FuNction PREE_MEMORY

760 2
770 RETurn PEEK_L(163856)-
PEEK 1(163852)
780 EXD DEFine
790 :
800 DEFine Fullction MD_RUNNING
810 RETurn PEEK(164078)
820 END DEF
830 :
840 DEFine FuNceion SCREEN_MODE
850 RETurn PEEK(163892)
860 END DEF:
870 :
880 DEFine FuNction NETNR
890 RETurn PEEK(163895)
900 END DEFine ¥
910
920 DEFine FuNction RAMTO
930 Keturn ron 16587257 1024 -128
940 EF
95
960 DEFine Fulction XON_CART(x)
970 L0Cal add
980 1P x=0' THE!
590 addradsisy
1000 EL
1010 " 2ade270048 458 16388
1020 END 1F
1030 ¥ PEEK W(addr)=19195 THEN
1040 1P PEEK W(addr+2)s| THEN RETurn
1050 END 1F
1060 RETarn 0
1070

END DEFine
ren

DEFine FuNction ROM_NAMES(x)
00 LOCal 1,i,n8,addr
0 a3

IT NOT KON CART(x) THEN BRTura 03

;uv.nouss.xxmu
1170 END.

1PeeK wCador)

T0 addr+1+1
n$=nS4CHRS (PEEK(i))
EXD FOR i
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1250 DEFine PROCedure W 1520 LoCal h1Z,h2%,adress
1530 IF x3<0 OR x%>511 THEN RETurn -1
194028 y1<D OX yAX253 THKW weTuro i
1550 b 1Z<x% DIV

1560 Rage-(xriesnin)

1570 adress=131072+128%y2+h 1242

1380 1 1%-PERR(adress)s627h2%

580 1590 h22-PEER (adrasstl)sh

1330 BoRDERS 1} 11248 rcLss 1 1600 Bitura. ((h37620 128 (h17<203)%2

1340 BORDER¥2,1,246:CLS#2 1610 END DEF

1350 END DEFine 1620

1360 : 1630 DEFine Fuliction POINT 8 (x%.y?)
1640 L0Cal b1%,h2%,03%,adxess

13100088 in B0 RIo s e 0 AT 1650 1F %70 OR x5255 THEN RETuca -1

S 1860 IF yE<O OR yI>233 TAEN KETurn -

1390 PAPERFO, 015340 e

1400 WINDOWFO,448,40,32,216 e e

1410 OPENS 1.con_448x200232x16
1420 OPENI2,con_448x200a32x16
1430 STRIPFO,0:TNKFO,7

1440 PAPERS 1,2 STRIPE 1,
1450 PAPERF2, 1:STRIP#2, 1+
1460 BORDER0,0:CLS

131072+128%yZ+h 1742

2353
1720 hZ=PEER(adress)s&hdx DIV 022

1730 h2Z=PEEK(adress+|)66h3Z DIV h2t
1740 RETurn h27+2%(h1Z552)+100% (h1Za&1)
1750 END DEF

1480 BORDER#2,0 1760

1490 END DEFine 1770 DEFine PROCedure UPDATE
1500 ¢ 1780 SAVE flpl_toolkit202_bas
1510 DEFine Fuliction POINT 4 (xX,yZ) 1790 EXD DEFing

ABC Elektronic 0vsomers  Ouzwesr
Andreas Budde ¥ i & 0’.-80” ware
Hugelstrae 10-12, Tl
Go0 el 1 s RBBURO fiir
o Ll Keinbetrisbe und
P - (1 g Handwerker:
e o= ;
68000-Computer zum fEe & SRS Adrossen,
Sparp S gl Lagerverwaltung,
B T e Buchhaltung, Lohn,
e [ Faktura, Kalkulation
Wsiche =S R e,
e e Bt Bt | | komplottour DIV 495.-
et S
S, Fowen % | | RBBURO lauft auch auf der
2xRS282Schaitistole  GEELY | SES, | | englischen Version!
380~ =i & Butii
Cartidge or QL o, Mcrodriv Hinsen = Moo Information und Héndler-Liste bei:
4 Stk. 28,-, 12 Stk. 89,-. R ==
e T || software-hausle
R L S Roland Best
\erand erogtm podsistolina
e e EdgmannstraBe 21
ABC Elektronic Andreas Budde 7951 Tannheim
| Higelstrae 10-12, 4800 Blelefeld 1 - Telefon 08395/2946
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QBAS fiir den QL 128K

ot bt e won Ditebiobiie dle D
mancher (ber den einfachen aufMDVI_ Amduufdl:rmchmn
Zeileneditor des QL getrgert ~ Seite alle fir das
d gewamsch, wie i ciner isigen QUILL Dacien, Non
(suchen, er-
setzen, kopicren, loschen...) Text-, dann die neue Basic-Da-
tei an. Schon erfolgt das Un-

RATQBAST emoglite e chriben de Testdnte n in
un, Basic Programne in der  Busi Programm, wobel jede
Temwtbetios QUL m ehushe Zee sin il
erstell schritoweise wird.

Nach ngmende R
Dic Vorgehensweise ist ganz  eine Mldung, ur
cinoch. S laden QUILL, et herscizicn Zeien wird an-
hreiben Ihr Programm wie gogoben, Eine Syntax-Prifung
iiblich it Zeilennummern und findet spter beim Laden d
setzen nur in die erste Zeile des  Programms statt

Textblocks dss Wort anfang

Sosclireiben Sie Thre Programme mit "Quill”

Bereits vorhandene Basic-
1uB ende cin (Ach- Programme lassen sich cben-

tung:
tenl). Zur besseren Ubersicht e neue Datci mit dem Zusatz
Kemo e ke a0, e _cxp Loplert vk

(COPY
MDViTest | TO MDVL

e o 17t wer-
den Vemchlen Si bile uf Testexp ). QUILL kinn 85

Hoch- und dann im Menipunkt DATEIEN
s e Besndich: kel importieren. Das
Das der Text abauspei- weitere Vorgehe

chen enispricht
‘dom bercits beschriebenen

2eigt nach RUN auf der linken  jarges Wegseheider

QBAS

1 WHEN ERRo:

2 IF ERNUMo-7 THEN INPUT #0,°Dat
ei "&nage"_doc nicht gefunden
! ";xx$:fe=1:CLS #0:CLS #1:CLS #

)

E
3 IF ERNUM=-8 THEN INPUT #0,"Dat
ei "&ns&" schon vorhanden ! *;
xx§:fe=1:CLS #0:CLS #1:CLS #2:C0O
NTINU
4 END
5 cLS m CLS #1:CLS #2:c§="":
wopgar
6 INPUT n "Blttz cartrige in Md
vl_ einlege

$=

7 DELETE mavi d:u' OPEN_NEW #6,md

v1_dir:DIR #6,mdvl_;

CLOSE #6

NT #2,"Alle Dateien
"iSTRIP #2,7:IN
K #2,0:DIR #2,mdvl_
10 STRIP #1,0:INK ¥1,7:PRINT #1,
"Mgliche Dateien aus QUILL
":STRIP #1,3
11 REPeat s
12 IF EOF (#6) THEN EXIT s
13 INPUT #6,a$:x=LEN (a$):IF x>4
THEN IF a$(x-3 TO x)="_doc" THE
N PRINT #1;a$
14 END REPeat s
15 CLOSE #6
16 INPUT #0,"Name der QILL'Datzi
ohne ' _doc' eingeben : ";na$:Il
LEN(na$) <1 THEN CLS # 16
0, “Namen fr neue Basic
eingeben : ";
F LEN(n$) <5 THE

18 CLS #0:CLS #2:PRINT #2,"Bitte
haben Sie etwas Geduld, das ein

lesender Programmzeilen nimmt et

was Zeit in An-spruch”:b$: c§=

“4:z1=0:CLS #1

OPEN_NEW #5,"ndv1_"&n$

20 OPEN #4,"mdvl_"&naS&" doc*

21 IF fe=1 THEN GO TO 8

REPeat schleife

23 IF EOF(#4) THEN it schlelfn

24 INPUT #4,a3:60 SUB

25 END Rsl’eat chieite.

26 x=LEN(a

27 Fom £e TO

28 IF CODE (a5 (£ TO £))=0 THEN G
TO 30

=
ty

»
®

29 bs—bs & as(f TO £): GO TO 33
b$="anfang" THE

n 0
32 1P cs-"-nsunq AND b$ <> "anf
ang” THBII EETVe b$:PRINT #5,b$:b
$=! 1= : “f

‘Turn
3% cLs #2: CLS ¥1:PRINT #2:PRINT
#2, "FERTIG.
35 PRINT #2,21&" Zeilen wurden i
berste

" En




: QL ‘

JErzT GEHT DIE PosT AB! | ¢
%ﬁ%ﬁ“&ﬁ““ il ouso- | Disketten umbenennen

Brandneu: QL Trump Cerd mit Tooki Il Disk-interface,
RAM-Disk und Printerpufir. ‘

Nacht e QL zum Speichergiganten mit Beim QL besteht dic Mog-  standard. Wer kein 3,9 Lauf-
896 KByte Speicher fiir sage und schreibe DM s8io~ lichkeit, beim Formatieren ei- werk mit 720 KBym(]MOSzl- ‘
| Tl e e ot
Tigthen Damit wsensich Dy 22l 10 caoprchend ndem.
QUemrncrPrrterece o DM 80| (o e enuferen, Hinwee s fnden sl
anthrenQL .. DM 130~ Bt Ok Hankbuch des Flop
O Joreickadepte lranpt OL DM 20 | Zeichnung nic. Es handelt sich lers.

L Gackapt 4 Qs an e Dncker ., DM 88 also nur um eine Hilestellung pie Zeile 210 offnet die Dis-

fur den Benutzer. Hat man ir-
12 KByte Mi DM 300~ kette im_gewinschten Lauf
3" Disketten 10Stick DM 48~ ﬂ“‘g“" e D““C“i‘: YOUig  werk zum Lesen und Schr
QL Abdeckhaiibe DM 20_ | Edscht well man dic Fies von Sektoren. Nun wirdin Zei
GLP Il Printer DM 498~ e . el ""g“g‘;‘ '::1“["':’ Je 220 Sekior 1 gelesen. Er be-
amensinderung erforderlich, o mit ek
Vorbereitung: sie new zu formatieren. Unser O} S5 in den ersten vier Bytes.
MIDknterface fir den L, Prefs auf Anfrage. Klcines Lising crlaubt nun dic
QXT Kit, GXT 640, Preis auf Anfrage. Umbenenaung ohne  diesen
Cartridge-Box (sishe Testbericht CK 8-9/86) . DM 1850 |  Aufwand.
Boxmit 10 Cartridges oM 83.50 % 2
Boxmit 20 Gartrdges pMdser- |1 LM dn Propinn
Cartridges QL + Spectrum 4Stlick DM 28— it

. Controllern ohne das QFLP-
125tick DM 81.80 | EpROM. Die originalen MP- erste Sekiorauf de Disketiczu-

Hinwels far unsere Kunden: |
krpestider e | oot b s i kg
Disketten-Boxen von Multform DM 24,90 e
QL-Programme
QLC Metacomeo DM 270~ \
‘Assembler Metacomco. DM 110~
LISP Metacomeo DM 185
L Pascal Mtacormco. DM 2a5—
8CLP Metacomon o 185
QKick Multtasking oM se 5
Spectrum-Programme: QL-Disk-Renamer
Der Stom des Driden oM a5~
‘Spectrum-Datenbénder DM 2~ 10 evh Vs SupariBoard\ai
Spectnum Discrple neriaca auf Anrage. 110 RENark ToOLKIT IT) muss vorher
m:‘g‘”‘c:kgi“;\‘:ﬁ";a",( DM 140~ 120 REMark TKZ EXT eingegeben worden
pectru 130 REMark seifi, bei anderen eventuell
Wieder lieferbay 140 REMark PLE BT 111
Spectum-Abdeckhauben oM 1790 | | 150 KEMark
‘ 160 REMATK Laeufc nicht auf MicroPeri-
4 " |} 170 RpMack phesale Controllésn ohae

:-;ﬁwmndl-urlnuhh;':;;‘*_ﬁm",v";, 180 Riwark GFL Ero

reiee 150 RENark

Auslisferung Ihrer Zeitschrift verandert haben. Des-
halb: Anruf gendgt und Sie sind auf dem neuesten
Standil s
Reparatur von QL oder Spectrum nach
Kostenvoranschlag!

Versand per Nachnahme oder Vorkasse.

Achtung, sehr wichtig
Uy hat si

200 INPUT ‘Diskecte in welchen
“Laufverk [1-8
oFEES, rp atus darar

. sneuname$
260 1F THEN

Insere sich
e 02107/12338 | | ity ™

280 CLOSES3




| Computer Bauer
1] 90 - Telefon 089/6908767
‘Spectrum (nur Grundgerét) 120.00
dazu esches Handby 200 L':‘AY‘?UT golFTWAI:E 5
TV-Kabel 400 iterplattenprogramm piele nwender
el firdenQL 7000
[ o o Chess Microdrive
Hiein, 20 TheTurk 990 Control
%0 . THOMSON Soantle 000 2
Speclmm m Genause
mit Tastat 20  MONITORE Reverst 350 yono 1090
FarbmontorRGB,RGBI 79800 | Chess 350 Muiifle  10.80
schwarz__ 279.00
SINCLAIR VM 3102 griin/schwarz TTL - 399.00 Cookie 250 TheWriter 49.90
- Atstll 3090
Megapede 250
ERSATZTEILE DRUCKER J:f’ yoq At 5090
Spectrum NEGPg 1298.00 e A
u .
Hungry Finanz
ULA 300 | SarNL10 I M SR i
ROM 2000 %
Z60A-CPU 480 Horace Goss
RAM 4116 410 XT/AT . Sking 250 Manager 9.90
Modulator 1000 vat
TV-Kabel s KOMPATIBEL fpees e o e
Rec.-Kabel 400 AT 6/8 MHz, 640 KB, 2 Addrees
|| Besper S00 | Do mpyte-Festpatt, Speculant 8.90 Mm@, 050
8 Esﬁ{:“?kﬂ;;t:“c oy Monitoru. MS-DOS3.2° ~ 5000.00 = o g
Trans. ZTX 650 50 ATS/10MHz, 512 KByte; 0 Mok 9%0
20-MByto-Fostplatte, 400000 - Trjan
aL IF1 XTATTMHz 256 KByle 139800 | Quest 90 posembler-
CPU 4500 Bus-
ROM 128 2000 Stecker 500  Speichererweiterungen et Tl L
ROM256 2000 ROM 1500 von 512 auf 640 KByte 9800 PSSST 250 Sane :
MAB ULA 4900 | von5t2aui1MBys 149,00 Zeichen-
Ll =0 Swordfiont 450 sze  9.80
| | mcurreioc Microdrive Lautwerke __
HALT6LS 2500 Motor 1500 @yte o
- uLA 20.00 ‘QMB BUCHER
| S 360KByl,Netetei, Gehiuse wauo 2ZX Spectrum
81 Festplaite 20 UByte
Key-Folie 2000 ZX vecard 20 MBYS 1395EID Programmieren leicht 9.80
Key-Platte 800 ULA 2500 Drvacard 32 Mbyts 596.00 | 33 Programme firSpectrum 2.8
ol ol * Progr. zum Spielen, Lemen .80
R * Maschinencode
und besseres Basic s
FUR BASTLER Rund um dn Spectru
Al bor SicarGomputr 9 en
. | SPECTRUM Gy 1800 | 2XSpachum Hand
: HARDWARE Bicrohre grin/sw B reste 530
‘ 10" Adlenkeinheit 00 SpielefirivenSpecium 490
EP100EPLUS b S s Spab und Profit 0
Eprom-Brenner bis 27256 198.00 Netswit 12 v, 140 1k 0 60 Programme
Gentronics-Port Tischrechnertastatur, flrdn Spectrum 280
programmierbar 7900 orig. verpach Biicher aligemein
Das grofie Buch
Andere Computer-ICs auf Anfrage! der Gomputerspiele 980
Basic fir blutige Laien 980
REPARATURSERVICE as 2X-61-AOM 980
| | Jede Spemrum-ﬁeparaluieg e Keneigsvr =
| | kostetbeiunsnur * DM ™ inkiusive e
| | BestetngatoM000pus M s0versans firdenQL 980
i
R = e T e R e e ST ep——
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[ 4 SINCLAIR QL Computer Kontakt 8-6/87
\ Verbesserung fiir das
SuperQBoard

Das SuperQBourd vos San- wasgrec. Diees B sen el ricken cgelies
dy o wob cine Gér kompltie: wird dann mit Pin 11 des und awei Leiterbahnen uaicr-
Oyt cnede omplte L ounde. At der rochen wedan. Wer v 16
len QL und suf einfache ArtLbtsite dor Platine 1oen Sie ~auf 64 KByte erweiter moch-
o Weist moch weiter 2y ver.  ansehleBend cine Briicke awi- _t, darfdie Leilerbaha aus Ab-
Mern. Mun gewinnt fast den  schen Pin § und  des TALS266. bildung 1 _alledings  nicht
Eindruck, daf de Firma dics Die Leiterbaha, die auf der durchirenaen
fereits vorgeschen . cionas vour Fia €06 Ao tn et Stor
ot g LSS henPn 9020 grichn Anderngen v 16
V-:m(mzn eﬂm!mch mit 16K- des. TMS4S00 verschwindel,  pach 64 KByte (beachten Sie
EPROM, 32K-EPROM (ent- Mird nur bei der Erweileruing  pie den Unterschied zu Abb.
B4 s TOOLKIT T) st 10816 saC 32 KDy Sl 1) uod Ay & VG0
4 remn (Abb. 1 eigtdie Ande- o g
es nun in zwei Schritten von 16 - Fungen vor 16 ach 32 KByte.) EPII()M 27512 wird Pin 1 waa-
53 Kl undvon 325064 Nun kommen auch die 2K- _geocht gbogen und it Fin 29
KByte erweiter. Somit sieht  Besitzer an die Reihe. Es mos- _des TMS4500 verbunden. Das
Verfigung
16K Floppy-Interface, RAM-
Disk, Centronics-Port

64K weitere Programme
Mit dem ROM-Port st jetzt
“prakisch der Einsatz von fonf
&7 | EPROMS leichzeitig moglich.

r?:'ntﬂ‘ =t Bevor Sic jedoch mit der Er-

] S g beginnen, sollten Sic

B e cinen eventuell noch vorhande-

e auch auf ale Vorsichisma-
nahmen im Umgang mit émp-
findichen clokironischen Bati-
teilen.

Abbildung 1 zeigt dic Lage
des EPROMS 2135, des
mmummmm iS4
und des L Cs 74
s EPROM it gesnck:ll alle
e TC sind ingeloes,

Legen Sie nun das QBoard

e :
e b el |

e

SEER e e

g e

s

DNIGONMT s, | fon Abiomsc gt eken

& =3
AR RS
! PLESR I | ppROM (o 32K on 27356

und fir 64K ein 27512) Pin 27

T T [N — T ST T



Computer Kontakt 8-9/87

SINCLAIR QL 45

IC 74LS266 erhalt nun eine  SuperQBoard in Betrie nch-
Bricke von Pin 12 nach Pin 13, - men. Naturlichistjetzt noch das

Auberdem wird cine Zeile 270
St verwender L o e—

Loteie ducfbren ik Die  schungrwise - K- EEROM
beiden Leiterbahnen, die zwi- umzubrennen,

schen den Pins 17 und 18 sowie  Toolkits und anderen Pre ngi
15 na 15 b o, Ve 13 gleich i Pl o s.=
den_unterbrochen, Die ersie
fubrt an i

wenig Platz zur Verfiigung
S N D b s s Jon deven

-

eigentlich schon alles.

s Klein zu halten, Das ist

ile 280:
ESC; "S”; CHRS (1); schaltet
it ale Dot siet w1 Titsllenin

deren Drackers s Progr

an dicsen_ anpassen
folgt hier die Erlarug derver-

Zeile 290
; "A", CHRS (6); setzt

o,

Sic das O
g, doch sind wir dann ‘auch 7y Schius noch ein Tip.
schon feri. Wer in seinem QBoard den

3 Fl
Nun sollien Sie noch eiamal yoronte: kann dha durch den

allem auch keine Kurmzschltsse ciicch Opioa

dush Losprizervorhaden Sfeist

e
Yordem Eiskauf kontrlliren

S

i als i Oncung. tnoen
Sl GL 1t o een e comd Ay Geting

Zeilenlos = Hoffnungslos?

Es gibt ctiche Programme, man den Ladcbefehl fir das
dic keine Zeileanummern cat.  Programm cin. HeiBi das Pro-
halt gramm ohne Zei

um_BOOT-Programme oder ~.B. BOOT und befindet sich
ahaliches, Gedacht ist das von _auf MDVL, so gibt man LOAD
des als Kopierschutz, MDV1_BOOT ci i

d erscheint auf
e, i i

Zeilennummer, die von
Linge des geladencn m»
moy cin. gramms sbhingt. Nach B
und betatigen Sie dann die EN-  gung. CTRL Leertaste
TER-Tast, etat emcheint dic (BREAK) kinn man das Pror
i dit d

s AnschiicBene
2 editieren und den cigenen gom Bilg
Bedurinissen anzupassen.

m Trick

‘mit CTRLCursor (links) ganz ~ beliebig indern.
normal geltscht. Dann tippt JochenMece

Diskettenaufkleber
selbstgedruckt

Fur 5.5-Disketen goe e it damut, keine sggrestven
kaum verninftige Etiketten zu  Klebsioffe 2u verwenden; auch
Kaufen. Findet man doch ein-  sollte nichts davon in dic Dis-
‘mal geeignete, wei man nicht,  kette geraten.

darauf unterbringen soll. Hier  Unser Programmist fur cinen
will unser Kicines Programm  Epson-kompatiblen  Drucker
Wﬂ(:rhcl(:u Esdrucktaufnor- ~geschrieben. Damit moglichst

r beschrif-  viele File-Namen Platz haben,
reition: Mo
ausschneiden und dann auf die schalten in den Tiestellmodus,
Diskette ‘kleben. Achten Sic da

Zeile 20: %
ESC; 8" D" CHRS (1); CHRS

(16); CHRS (32); CHRS (0)
Zelle 21 e in

Pica

ile 220:
ESC; "W”; CHRS (1); schaliet
breite Schrift ein

SC; "P”; CHRS (0); schaltet
Schriftein

Mit dieser Information st es
|em leicht moglich, das Pro-

ich an nicht Epson-
Fmaiia Drucker anzupas-

Zeile 260: M
ESC; "W"; CHRS (0); schaltet dem Ausdruck einschalten.

breite Schrift aus S ——

Aufkleber-Listing

100 oPENFZ,

110 wiNDow 220, 120,140.30

120

130

160

150

160 ¢

170 NK 2

180 BRINT, “(c) 1986 Kazim Bahar®

190 1K 4

200 PRINT\‘Disc in PLr i, Princer online:
)

210 mm.m

220 s(27)

330 PRINTR4LCHRS(27) oo

240 PRINT#4,CHRS(27); 'W" RS(1)5

250 OPEN_NEWI3, “tlpl

260 DIRIT 1y 1 soRENT 1A, g

270 1NPUTI3;a 43285

280 PRINT#4; CHKS(ZU. W 3CHR$(0);

OPENE1,

3
RRPent Schle;f




% SINCLAIR QL

Programmschutz
auf dem QL

| Dusteim L gsckicheri

lich statt des RUN-Befehs je

e SuperBasic eaubt e, ohe
grol

legen ist dann aber, wie man
hitzt

Als lastig empfunden wird

auch oft, dab der QL beim La-

den cines Basic-Programms

nochmals alle gedffnetcn Win-
i 4

Der QL verfugt ja bekannt-
lch tber den uum Befehl

. e
tig starten kann. Nun gefallt es

Speichern. Prabieren Sie es ein-
mal aus, indem Sie cin k
Listing und danach im Dirckt-
‘modus folgende Zeilen einge-
ben:

OPENNEWS4, - mivi_test
Lisres
CLOSE#4
NEW
Laden Sie das Programm wie

gramm_an. Der
mm:mn der Sache ist, da
an_ normale Bdehle {otne

Grund 148t sich kein Ladebild

auhdies il Nehmer i

tivnamens
e e
ridge und wollen dies als Titel-

SINCLAIR OL
HARDWARE — SOFTWARE - ZUBEH

Tuwto Busic Cumpler o g sorvelts sk Compler

i superschnsln Maschinoncods. Kompiet it aso
Toolkit und 300 Seiten Handbuch 9,

julator — Dieser Emulator emogiicht Ihnw o
Sottuars des iltsiandarcbatiebssysiems CPIM auf
dem QL laufen 2u lassen. Lé
des Sinciair QL Komplett mi yeil okt

ten QL. Multtasking der Psion-Programme, komfortable:
RAM-Dis,Priter-Buffer, it Mod Screen Hardeopies
und vieles 08,

Qwriter e(mbg\mhl Jinen don Auecruck von Texten )
e, Funkloniet auch n Be-

rieb mit Quil
ET VTP ——
ot At 149,

i et

P —
Droidzone s e 3

den, Was it zu tun? Laden Sie

/_meinspiel das File fr das
sP.a Jetzt lassen Sie das Bild
mit PRINT#4; "LBYTES
mavl_warten_pic, 131072 Ia-
den. Wird ein Autostarl ge-

noch Kanal

Schiefien, Das war alles.
‘Wohljeder weif, da der QL
auch uber Befehle zur Fehler-
behandlung verfugr, Aber das
? Pro-

512 I(Bvle-llllﬂ Emzllerunu

jese Speictarsel
e vt o S vt
Und pat ganz ins Gahduse.
Info anfordem!

(GL-Diskettenkomplettsystem .5"-isubishi Disketienlou-|
et 7201y pro Dskete i Sancy iskconioler nd Cen
ronics Druckerintoriaoe -
Sandy Suporaiboard, Diskcoriroler, §12.KByto FAV-Spe
Kar-

amm vor fremdem Zugriff

daptor Zuischenstic, amégliht DFD mit dem QL o
‘macht man cin weitcres Ar BCODE Terinaeog
ten mit dem Rechner unmos: - -
ich; der cinzige Ausweg istein | [S51S ) o5,
eset. Hier it Vorsicht gebo-
oo Aueh e tomelaer ae. | | Druckerparade
AS s0Al

o C
Sandy Diskcontroter i Geiroics: Schntsi . Too
g

‘muf derletzte Befehlim Listing
cin Sprung zum Anfang sein.
(mrns poke dioSpeidoer

i, Der Trickdes Aumnus
el darin, cnt

mit bmn:gen
Dossahs ﬁlp.ndzrmzﬂzn aus:

oA NEWAl, mivd i
FRas R
o
Fora
New
e e g

wicder (mit LOAD); es startet
‘automatisch. Sie konnen natiir-

el
springlichen Zustand 11512 2u-
slck).

Die Kombination des Pokes
mit der nenen SAVE-Methode
mach I Programm st -
Noch cin Hinvweis:
B GL 1ot sh e Pros
gramm so abspeichern, dat der
DIR-Befeh es nicht erfasscn
kann, Man gibt einfach keinen
File-Namen an!
SAVE mavi_

o.Fk

 rskiassi
QL 1207, proSek. EDV-Diuck,  Schiiftoid, halbautomatischer
25NLQ, Infoanfordem! 898,. _ Einzellatisinzug

3,5'-Disketten! [t

10er Pack

Tel (040)[641 5557 von 15-19unr

Fordem S och heutaunserskostenloss Gesamoroiis's an

Dorersand gt s Sesikoster

Cumnnler Hard- & Snﬂwave \lerlrleh

Tolofon Hotline (040)/647 5557 von 1510 Unr

RSSO SRR e e N e L



Compuier
Kontakd] :

PROCGRAMMSERVICE

Jede Kassette DM 16,-
lede Diskette DM 20,-

FREIE AUSWAHL

3er-

3 Kassetten nach Ihrer Wuhl 40 =3

Pack 3 Disketten nach Ihrar Wllll 50 -

N\ ATARI

Revcher 03156, 1> D0S.1/60, Tt rtborir (118,
0189 K e/, Dt /) Tan (656 o

o Prgtoe Got (1126, A umer (1108 Katetung (166
“Dic Colesor (1150) VI i Programm 111301 Mol i orkaa
b o187 Cac STV, Dot 17} Speea T

Ba . runw(han “Zochensatzinder(1/87), Harocopy GF 5
)i

s Diakatt, A t5a Kasset

o 0187 e i /87, T . San /37, 3/
87 Laturvin /373 uicxboS /7). Dangerot (7
sirail 45/!!;1 r..w et Bewe) 7 T

AU Mlo Boord (5/07) Escapa o Dt 7/ The st Crarce
7787 Maschinersorachemonir (717) e E R0, 147 Pl e
sopy 16207171 Do Hardcopy (7187 GOS 7187 Netarraner 7127

Bosk e A 37 Disketo, A 17a Kassette
e S/67) Wi e 167 Lo et (0167 Dikcon TBS 0/87) Wi
e 7, ek zee /61, Biccham Al OE7,"Scncte Sing-
siegab, ool neiace Oomo 9767, UASIC Como (206091
‘Best. Nr.A 18 Diskotta, A 182 Kassette

Sirci=ir:

Ass. Tigs Ui (7/66), GLP-Druckerroutng (7/06). Datenverschidsseiurg (7/
e D?s {7766 Aptaimannchen (7/56), Tes (7165), Dishmstar (5/66)
i

6 St
e 15
S5 o 0 0 et ol esi
e 7 m‘mmmn.w.mwm‘n : ol

e A7k b 7, A T e, iy 73
e e e i T s . T o,
o RSB AR
Boinears

et /7). Pt (3197, OFU-Tomors 787, P it 767

88/, Sindepln /67, 2erarsizcn, 187} ASCiRase (7
!nuums#snak-(wm Hitchunepel /a7, Seurcadtor (7167,

z..‘m {8/57), Knobeiste (3/7), Packer-Extander (7/57) Boscer prs

TI99/4A

A e W (118, Sokosta G 50 Hardoopy 7108, Tan 0106,
“Adrefate (§/88), Soundedior pus (9/88), Sorean Edtor (7/80), ‘Acsem.
e GreicGonecsion (7156 T a0 3186, -Dok v 0181
“NuraulDistie

‘Bast-Nr. T 16 Diskstts, 1 163 Kassatts

Honopay (856), Maschinerkataion (1
Makar 1180 Tostvrscncmsing 181 Combas (1167, oo Savs Lovg
{1187 U-Becl amp (1167}, SRG2 (181, Homantar R (137

Best-r. T 17 Disketts, TI 7a Kassatis

o 11/88), Det-

50900 Hardoooy (/87 Boqracraian 67 Westanc esi
) NAUMAL/87). i Rachrure (o571 Nvon (157 Wt /)
tinen 7187 et Dt

r. 1 18 Diskatte, 1

T (1/87), Music Econ 1 Bl (1/07) Dic-Cover 1/67), Fam-Kilr2
(9/87), Deete-Save (8/37), Sk (9187, "D.Patch n C (9167, Nt auf Kassst
s,

Best-Nr. 1 19 Diskstta, Tl 19a Kassetto

Kasstta

BESTELLSCHEIN

fchwinsche folgend Bezaniung
T atol 570 o undVerarcktr

e Bas usp—

Goupon aussohnaden und snsendn an
Computer Posttach 1640, 7518 Bretten




4« ATARI

Gomputer Kontakt 8-9/87

IK ATARI

INFOS

Hallo Atananer'

LISTINGS - ALLES

lichkeit, in verschiedencn Bil-  gutes Action-Spiel fir alle, die
dernBonus-Sticks zuerwerben,  nicht unbedingt Tiefgang su-
e

besonders Zahen, die trotz des
heiBen Wetters nicht von ihrem
Atari. wegzubringen sind! lch
hoffe, daB auch Sie sich trotz-

£
g
e
g
B

:
ks
:

Frihling” beschert, Di kleinen
Ataris sind jetzt so aktuell, wie
nie zuvor! Die auf der CEBIT
vorgestellie80-Zeichen-Karte
ist oun zu haben, auch das neue
modulare  63-XE-Spiclsystem

Sprong
_Eimsetlr i derdoch

Syt kae Fupidacles

dem er sicht. Seine bzw. dic

frkt, und wir
i s
gestylte” Diskettenstation im
Auge, die uns mit cchien 360

KByte und neuem DOS lockt.
Atari wil dic unerwartet

Pitaitn
el

Ein rtelche Lektre .mu
~ nicht

T e
winseht Thnen allen

Peter etz

i leichte Bedienung be-
S o i
Spiel cinfach zu bewaltigen ist,
Im Gegeneil, schon der erste
von rund 50 Screens macht ei-
'was Schwierigkeiten. Die Fort-

bewegung ist namiich nur auf
hartem Untergruad moglich,
der hier aus Kleinen Plattior-
men besteht, Dazwischen liegt
das Nichts, das den Spicler ei-
nes sciner [inf Leben kostct.

In den folgenden Screens

Dic Grafk ist teilweise schr  System: Atari 8 Bit

Hersteller: Red Rat
Bezugsquelle: Diabolo

Space Lobster: Der Kampf gegen die Hummer

Space Lobsters s cen Hummer z bscat

fen. Zu seinem Ungliick wur-

den in
Dieses Programm konnte U pyfenweise Lobster-Eier ab-

Bezeichnung "Die 5 e
i e saise b
danken de rammier b s
seheinen s ndhlicher Rich . enner von Action-Pro-
e

goldenen Pogostick 7u finden.
Die Steuerung des Hipt-
stocks ist einfach, Eine Beve-
gung des Joysticks nach rechts
‘oder links 148t ihn in dic cat-
sprochmie i winge,
der gleichzeitige Druck auf
Feuer sorgt fir einen etwas gro-
Beren Hilpfer. Das war cs auch
schon.

teigert
£ra8 kontnuierich, ndem
manchmal Plattformen erschei-
nen und allerlei Gegenstiinde
umherfliegen. Hinzu kommen

stréme und ciniges mehr. Mei-
ner Meinung nach lassen sich
nur mit viel Ubung nennens-
werte Punktzahlen erreichen.
Zum Glick besteht die Mog-

Die ichte  der A
Miags fogondwie ke Tl (155 T St 7 Lorgem, D
im Al liegt cin altes Raum-  bei mud er, um sein cigenes Le-
schiff, das schon lange von nie-  ben zu schitzen, alle auftau-
5aader el bt yards. - chenden Felnde il e Pl
Von dort kommt nua der Funk.  mastutzen cl
spruch eines sterbenden Space
Lobsters. Fin Exemplar dieser  "Space Lobsters” st also ein
Gatrung wollien die Menschen  typisches Ballerspiel, kombi-
schou immer cinmal besitzen. niert mit der Suche in cinem
Captain Crumble wird beauf. groBen Labyrinth. AuSerdem
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‘missen 14 Codes gefundenwer-  Rest dient cinigen Anzcigen,
den. Ist dieses Ziel erreicht, z,B. Gber den h\lemnﬁvmul
Kann sich der wagemutige Cap-  Meiner Meinung
Ll e e Vi s 5p1=|-
Rettungskapsel abscilen.
Die Grafik kommt in diesem

twas zu ks System;: Atari 8 Bit
Dk des Rinpaciti Hersteller: Red Rat
nimmt nur ein Bezugsquelle: Diabolo

Dritel 8 Bicscirms i der  Sepbun Ko

21}! " ‘{‘ 3
AR

Crumble’s Crisis Pildschim. dic ebenfalis bald
in Leen ko

sten konnen. Da

Zahl von 30 ein-
G e o .
! Drc mflng o Woeci_ %

‘Wintersport per Joystick

 Foluende fnt Disipioen

e g o e

Wesbewers Suchepile

Speed Skating, Ski Sislom, Ski - Art noch e geschen hat, wird
Jump, Sk Cres bt

Run. habe bes-

d
‘durch wilde Joystick-Bewegun-

gen Geschvindighet  czen- Ssten: AriXXE

gen oder leichte Kurskorrektu- H:mmlln Tynesol
vorzunchmen. Dies wird e bt
aber schnell langwreilig. o

Die AMC-Soft-Diskette

Wohl mancherhat schon o sprechung,cne Rubrik fu Le-

o ineSomid e i i i
Sommt lbnl

tergalaktischen Zoo
und bewegen sich durch ihre te-
lekinetischen Fihigkeiten ir. _ Die Grafik von "Crumble’s
‘gendwo im Multiversum. Mach  Crisis” ist recht gut gelungen.
dich. nWegund fang Vom Aufbau her gleicht das.
die Woschels wiedercin.”  Programm Klasichen Laby-

Soautet die Story des neuen  TInUISPiclen. EsiBtsich der gu-
Programms von Red Rat: Das [, a0 oliles taorinen:
Multiversom, in dem sich die neer e ot rer ITEATED T
st vrseeken, i ks

riesiges Laby-
nnlh l\l.s Gﬂngen und Riumen, System: Atari XL/XE
cinigemerkwindige  Hersteller; Red Rat

Diogs mt b Sy vadscne JoN e
Figur, den Wuschelfinger,war.  Ro oo

nicht_galakrisch aus, sondern

Infos aus dem
re-Benutzer erlebt, me monnb Lo wd A
lich an jedem Kiosk eir einen “Storchensimula-
s Wt Doteatrger Koulen b=

. Von
s lom G Ve
bislang h ch b

uf
Diskstc sin Magazin AMC-
i At B herads

Die Disketten sind doppel-
seitg bespiclt und voll mit Spie-
ltests, Kleinanzeigen und an-

!

Eine AMCSoft-Disk kostet
8~

Sonder
auch ein komplettes Spicipro- Okle Sct “““‘"'—“‘

besitarcher Ahnlichkeit mit Winter € .

‘gesagt, tippeln) oder per Druck
autdi F;\lerluu:\ldxﬂi:;en.

Zu allen erdenklichen Sport-
aren werden inzwischen Pro-

ginn gramme angeboten. Neben vie-
e, Sehon bt .o Eadieton sveven s
{eser Berthring it dorDeckedie Summlungen der Sommer:
oder einem Gegenstand verliert olympiaden immer

ler Wuschelfinger ein Leben. ~groferer Beliebtheit. "Winter

spiclte Disketten mit Umset-
iz. Die Magazindiskette wird

st \ina Zungen gedruckier Beitrige aus
E Phomosann w LR N e

Die Eetge st sy o

et sus der Reihe nach durch-
blattern; man kann aber auch
gezielt einzelne Artikel anwih-
en,

stand an Spieleklassikern. Dic
Oldie-Sammlung, in _einer
Kunststoffbox verpack, stzum
Preis von 30.- DM zu haben.

Man muB also sehr gut aufpas- ~ Olympics
sen. Auch steht nicht viel Zeit —¢in neves Programm der Firma
fir die Erkundung der einzel- Tynesoft fir die 8-Bit-Ataris.
nen Riume zur Verfgung. Be- Um es gleich vorwegzuneh-
‘men, mir personlich gefallt das
Programm nicht besonders,

st reich-
m.g S0 bietet die AMC-Sofl-  Bezugsquelle
Disk Nr.2/87 u.a. Tests fiberso - AMC-Verlag

unterschiedliche _ Progra Arai Seimoer

wie "Lapis Philosophorum”  Bifcherstr. 17
und "SWAT", eine Buchbe- 6200 Wiesbaden
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Roboting-Interface fiir
Atari 800/800XL/130XE

ancher hatte schon

Schaitung vorstellen...ES han-
delt e m in modalass Sy
em, wobel jedes Modul zwe
Geitcominhn. Unpiscattor
(vorwarts, rickwrts, Stop) so-
ie zvei Analogeinglage ot

Die Schaltung besteht aus ci-

ungesicbie  Gleichspannung,
wic z.B. Fischertechnik, Mark.
lin usw. exfolgen (ca. § bis 15

Als Motoren lassen sich
chenfalls die der Baukisten

oder andere Mol enerer

enden. Fals der
e 3 di Motor 1 &
thersteigt, sollten i
e (30 11
140) durch starkere Typen er-
stz sowie Kline Kublkorper

Fl
g

n weiteren Vorteil der
Sclng aclen e Asmop
einging ety

ostoderdior
*Oh) echcan, Wenn Sie
e

Shendon Moot Koppain

der Computer dessen ]Lw:).hg:
Stellung erkeanen und ifn auf
cine gewanschte Position set-
zen (Bild 2 mit Demopro-
gramm). Allerdings ist darauf
zu achten, da8 der Motor nicht
in die falsche Richtung Ifuft.

Anstelle eines Motors kon- Bit4,5  Motor2
nen Sie aber auch andere Ver-  Bit6,7  Motar3

braucher verwenden (2. B. zwel
Relsis)

Die Schaltungen werden an
den Joystickports Ound 1 einge- 7

10 rickwins
1 Swp

sicek. Wor ot s M
dul arbei aflr sor-
el e lnysnck in
Port G oder 1 befindet.
Die mn\mknomlen (1) Ports
werden folgendermafien pr
grammier

4015:

RTA= 54016

FOKBPACTL.SS | e R
stegisier

'POKEPORTA, 255 AHc!Bﬂ

Kombinationen pro Mo-

tor haben folgende Bedeutung:
©

bl e Botentonetet sollen sbge-
Port  Schimt Schiub
SOKEPORIAR: ancht i o coen T .

bea. Wean Sic cinen Motor ab-

Dic Vasiable X gibtan. wel- echselnd sehr schnell stoppen
cher Motor in welche Richtung und vorwits b

Taufen soll: p
Bit0.1  Motor0

jaufen lassen, wird er langsa-

Bit23  Motorl Jargen il

-3
-4

Bild

~Bo—

= R1

n

q

f i
i
it

I
iC Rl
1 B>

e ks I 5BV

02 Mo

-
TEZ M3

von von
vorne unten
B
T e
ts

Stecker
von hinfen
5 7

R2 =200
IC = WIS 15
G -t

1 pF
H -8 5L7
13=80 ILD
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ATARI s

Interface-Demo

100 REM *** ATARI-ROBOTING ***

110 REM *** INTERFACE DEMO ***

120 REM #** PIA INITIALISIEREN ***

130 PACTL=54018

140 PORTA=54016

150 POKE PACTL,58

160 POKE PORTA, 255

170 POKE PACTL, 6!

180 REM *** STELLSCHLEIFE ***

190 PRINT "POTENTIOMETER O

200 PRINT PADDLE(D), pmm.un PADDLE (2) , PADDLE (3)
210 PRINT “MOTOR,ZIELWERT
220 INPUT M.Z

230 P=PADDLE (M)

240 PRINT “AUGENBLICKSWERT.
250 B=2" (M*2)

260 FOR I=1 TO 3:REM MOTOR EINSCHWINGEN
270 P=PADDLE (M)

280 IF 1>1 THEN POKE PORTA.O

290 IF P<Z THEN POKE PORTA.B:GOTO 270
300 IF P>Z THEN POKE PORTA,B+B:GOTO 270
310 POKE PORTA,O

320 NEXT I

330 GOTO 180

Bild 2: Proportional-Steuerung mit 2 Modulen

ATARI
8 Bit

Potentiometer 0- SDD ke
otoren

Weltneuheiten fir Atari ST
Antje Schneiders
Programmversand

Martins Textstar V.2.0

Das zelchnet ihn aus:
Mausbecdenun

e und
m mm»wmm oo
= mem.ﬁm_
recsenaunck avon A
Euml

e Kopiersch
O rerts Todtmmmng

omrsconees DM 80—

Martins und Juttas
Textadventure
Superpreis:  nur DM 19.—
Futen e oL 06451/054 71 ctr

bestaten Si bl
Antje Schneuder

Kloisistrao 4, D-3653 Calbe
Lt oo g senSchocks

o iy

oo

L.

(anstelle eines Motors)
Dioden: 1N4001

Bild 3: Steverung von 2 Relais




52 ATARI

Computer Kontakt 8-9/87

Let’s fetz!

Das nachstehend abgedruck-
te Listing arbeitet auf der Basis
ciner Kleinen Page-6-Maschi-
nempracheroutine, diab Zeil
1160 initalisert. w

o
gen" DATAs ab Zeile 1240

‘werden durch cine Prifsumme
gesichert. Liegt dort ein Tipp-
Pro-

ch dem Start DATA
{650 uad bt b

abgefangen. Das ist |edoch

nicht 50 tragisch, da falsch cin-
gegebene brw. fehlende Tone
spatter aus dem gespielten Mu-
siksttick leicht  herausgehort

An alle
Programm-
- Emsender.

Zum Konzept des Pro-
‘gramms nur soviel: Dic benutz-
te - Maschinenspracheroutine
hilft, Geschwindigkeitsschwan-
ingen 2u vermeiden, die for
unier  Atari-Basic program-
‘mierte Musik typisch

Mari Speimans

fur die vielen eingesandten Programme
bedanken, miissen aber immer wieder
daran erinnern, daB ein ausreichend
frankierter Riickumschlag \
beiliegen sollte, damit wir die Programme
zuriicksenden kdnnen.

Atari-Basic-Listing

13075 pire

QA i

19 s sise:caanics 10:7 462 o
" mims

S
i e s B Rrean AT 12
5

Dok 131,161 52162, 18),53(53, 1618

ST e o seveman 10

a5 72
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ATARI _ s

Computer-Lexikon

Teil 3

Fllu

gent i 2 i k. 5o o,
sl da Ta, otk e Tex gelude v wurd( T
erst dann bestimmte Funki B. e
Betricbssystem eines jeden Computers i ccaciey Flags
verwendet; sogar der Prozessor arbeitet regelmafig damit (Zero-
Flag usw.).

Floating-Point

ieren mit dem Computer cingesetzt werden kann. Es wird norma- #

eines Stiftes oder des Fingers au diesem Tableau.

GTIA
Zweiter Grafikprozessor des 8-Bit-Atari, der vor allem in den

diesen Grafikstufen auch oft von den GTIA-Mod.

Hacker

derform des Computerbenutzers, der sich vor allem mit
'DFU beschiftigtund so pr Telefon versucht, in Datennetzen oder
Datenbanken bew. Mallboren herumzseindfcn, wo  cig.

e Disans dos Teltons mogheht Anunymnm st flr viele Com-
puterireaks Motivation i dicsen Sport

Dain d jen
von 0 bis 255 dargestelt werden kinnen, it damit ein rchtiges
Rechnen und Asbeiten h. Mehrere Bytes werden da-
her zusammengefa, um Glcitkommazahlen darstellen zu kon-
s, mit denen da i $9.99% allr Anwendungn gercinet

rden kann. Gleitkommazahlen deshalb, da keine festen Nach-
e

Buch mit dem gesammelten Wissen des Chaos.
Clubs, das sch fast bei jedem Hacker findet. (udzrmmmlie\l fin-
den solle).
Handler

Bei den 8-Bit-Ataris existieren sehr flexible Bericbssystem-
Roudccn, o e e, sl snices Nego mbrthe s

fur das und/oder die

Spitz- und Ki
Datentréger.
Flusdt

Zeichnerische Darstellung cines Programms.
Symbole stellen Operationen wie Ein-/Ausgabe, Verarbeitung,
Vergleich usw. dar.
Font

Engl-:hls wm fir Zechensat. Der Zeichemyorrat, der im

mm. ke i Ertalen egeaer s Vertadeen birebnies
Font

Pnudmknﬁml
Spitzname und richtige [)ber’emmg des in Fleisch und Blut
nhergcgangenev\ Wortes Jopstick.
Funktionstasten
ziclle, meist vom Rest der Tastatur etwas abgesetate und
durch Farbe und/oder Form deutlich erkennbare Spezialtasten,

normalerweise mit FI bis F10 beschriftet (beim 8-Bit-Atari mit
)

START, SELECT OPTION und HELP)

bkt fir Graphics Eniroament Mansger, Griorien-

zubauen. Die Gesamtheit der fir ein Gerlt bcnnug\cn Unr:rpm-

. LISTP: gibtz.B.
ler aus.

Hardeopy
Ausgabe des momentanen Bildschirminhalts auf cincm Druk-
e, de graifigseinsollcBeimST kannfederzit it den Ta-

o
Harddisk

Extrem schnelles Speichermedium fir schr groBe Datenmen-
gen. Sie wird vor

boten, die ab ca. 20 MBytc
Disk ot im Gogessste s Floppy cht moghch! .

il geacnaandich geifoaren Tee ines Conptersysiens,
Comper, Bichim, Disetenlutvark, Moden,

D ~ Gegensatz zu Soft

Headerash

dasider Re:

le Funktionen durch Manipulationen an lcons, Dull\ghuxen und
‘Windows gestcuert werden kinnen. AuBer auf dem Atari ST gibt
‘es GEM auch fiirdiverse andere Rechner.

Grafikmode

Viele Computer kennen meke als nur eine Moglichkeit, Grafik
und/oder Text auf dem Bildschirm auszugeben. Der §-Bit-Atari

gt
Grafik-Tablett
Eingabegerit, das besonders gut zum Zeichnen und Konstru-

gel mit enorm verbun s
Lesckopf ciner Harddisk, der sonst urh M.\kmmmmm der Plat-
e sehwebr, diese beriihr, 50 spricht man vom Headeras

Header
ist cine Kennung, die einem Datensetz (z. B, auf Disk)
orangestlt st An den Her gespicheten nformationen kamy

h!ls dm s Wi e e
« Header cines Bildes 2.B. die verwendeten Ferbrusam-
mesmitigen
Hex
Zahilcnsystem mit der Basis 16, d.h., es besteht nicht aus 10,
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d 16 Ziffern, AuBer den
die Buchstaben A bis F crwciterl. Mit Hexadezimalzahlen lassen

Kaltstart

S0 nennt man das Aus- und wieder Einschalten des Computers

Dytehilite durch eine Hex-Zifer susgedrickt und so sehinell das
‘Bitmuster abgelesen werden kann.

Bevor ein Programm gestartet werden kann, mus s oft iniiali-
siert werden, d. ., verschicdene Vorbereitungen missen gelrof-
fen werden, wie 2. B. Speicherplatz bereitsillen, Variablen auf

Integer
Werden zwei Byte zusammengefaBt, um so ganze Zahlen von
- F2767 sl Koanen,socenntyan it gt M
i

wabei
lern, die zu inem Absturz fohen, st dies ot dr cizige Weg, un
wieder mit dem Computer arbeiten 7u konnen
Keyboard
Englisch fur Tastarur.
Kopierschutz
Un dem Kopicren und der Weierabe e vriauten Pr-
amme entgegenzuvirken, versuchen die Herstelerfirmen, nor-
sl ki S .. ufdem Dacnrgr
it (normal) kopicrbare K
dem isen St des ogramns Berprih wenten,

Variablenty-

sind. Diese werden um efniges schneller verarbeitet als Floating-
o V'lmlv\zn und tragen so zur Beschleunigung von Program-
0 bei

Interface

Gerite, die Daten zwischen verschiedenen Formaten und Ge-
schwindigkeiten umwandeln, nennt man Incerfaces. Computer.
die uber keine Standardschnitistelle wie Centronics ader RS 232
verfigen, benotigen ein Interface, um Standarddrucker verwen-
den zu kdnnen.

Interpreter

“ompiler wird bei
Programmiext erst wahrend des Programmiaufs Zeile fir Zeile in
Maschinensprache umgewandels und ausgefuhst, Leider missen
b Shleffen st immer wider diesclben Zelen umgenandel

Dafo et sich Febler edoch whnel s i b
e Bast s lvpﬂchz Tnterpreterspract

Interrupt
Unterbrechung, Ts

. d
Kann. Der Computr unterbicht seine Atbelt dann fir govisc
speziclle Aufgaben. So konnen regelmilig (siche VBI)
lmcrmpxs susgetst werden, um .. e Mokdic unsbhingig
‘m Hintergrund” zu spicle;
Joy-Pad
Joystickihliches Eingabegerit, das normalerweise aus ciner
flachen Karte besteht_ i statt mi einem Hebel mit mehreren Ta-
stern versehen ist. Aufgrund der fehlenden Hebelwege ist die I¢-

bensdauer einer solchen Karte oft hoher als die der geplagten
Freudenkniippel,

Aktuelie Softuare furs
ATARI KL/

AR ST

184 EC und Kompatible
odore 547128/ C16/ Pl

Harieszs T Meast AL/

onics-Druckerinterface.
B e
e st cu.,,.u

Leider verindet in Kopieschtz das Grtellen (eraubir!)
Backups.

Label
Englisch fir Marke, Bezeichnet entweder Aufleher, 7.1 auf
Diskotien (oder Sctalplaten). oder Kenazechnangen fot

Sprungzicle. Programmicrsprachen, dic keine Zeilen
Xeanen, verwendén zur Aagabe des Sprangacs Libel, das sind

Kiert wird. Vor allem bei der Assembler-Programmierung spiclen

s eine wichige Rolle.

Langwort
m bei 16-Bi

Sl o i e v

24 Bt bret). werden vier Byto u cinem Langwort sammen-
gefafi.

LCD
bkt e Tige Coptal Dislay, Al it oy B
K

nenrecoar Unren’uvzzlgen her kennen. Vicle Fortables
sind mit den stromsparenden LCD-Anzcigen ausgerisict.
LCP
Abkiirzung fur Little Computer People. Spielprogramm, bei
rden kisnen. dic - laut Spiclan-
. Man ke LCP biter.

iefe zu schreiben, Oreel zu sp
LED

Halbleiterbauteil, das in der Lage ist, Licht auszustrahlen
LEDS sind meistens ror, aber auch in gelb oder grin erhiltlich
Viele Gerdte sind mit einer oder mehreren dieser Dauerbrenner
ausgestattet — sicher auch die Kontroll-Lampe ihres Computers
und/oder Druckers.

lF

ed. Steuerz

hen, das den Papiervorschub u cine Zeile
i

Lightpen

g, Bingabegerst,mitdem durch Zsgen auf e B

Sen addom B it dees Gerit s ideal. Leder o e
-

‘Pue Atari HL/AE und Commodore 4710

fel, da fasc Jtd:rtmen anderen Eeevsche b Moot vemsen.

Foraern 5
Graenaiir ¢y TEL : az@ﬂ=497169

det, auf dic cin Li

Forsetung ot Tinass Tl
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Zeit-Zeile

Hier handelt es sich um ein
Utilty, das die akruelle Uhrzeit

cinem Spel, bei d:m man ge-
gen die Zeit ankamy
D Vi vt s
VBIs. Der cine lauft auch bei
aeitkitischen Aktionen weiter;
ier wird die Uhr nach jeder

—

Basic-Generator

EN
8 bi TinEs (i)

benutat. So kann man z.B. in 22
x S0 bes
gEna, Vaun man aufzudren - Die Abarbeitung des anderen | 30 pro1 Z1750°" Rm, Nu,‘
ha. VB unterbleibt bel zeitkriti | 50 2oy 1T
Die DATAS des BasicLi- schen Aktonen; hiet wird die | G0 BEAD 31 PORE £oSE -8 PADR-PADR+1
stings werden auf ihre Richtjg.  Statuszeile auf dem Bildschitm | 5o SUN=SUM+B:IF Z=NUM-1 THEN 106
ausgegeben. Das bedeutet, die | ag

kit aberpraf, jedoch wird ein
Ver auschen einzelner Zahlen
inuerhalb der Zeilen nicht er-
kanat. In diesem Fall funktio-
icrt das Programm nicht. Ach-
ten Sie deshalb besonders dar-
ant.

station nachgeladen wird, Das

erkennt man sofort, denn es
schint, als biebe die Uhr fir
en Augenblick stehen. Doch
die richtige Zeit sofort nach
dem Nachladen wieder sicht-
bar.

“Zeit-Zeile” beginnt in Page

peicher
nicht. Die Uhrroutine [46: sich
aber auch an einer andercn
Stelle ablegen, wenn Page 6 fir

Dic Daten, nach denen die

Ubr gesetzt wird, beginnen in

der Page 6 Verson bet Adsesse

1730 (862), tre Rethenfolg

sieht folgendermafin a

Uhrasit - Stunden: Minuten
unden: SOstel

Stoppuhr e M
Sekunden: SOstcl

sind insgesamt § Bytes fir

icherung der Uhrzeitzu-

standig. Die mkn stehen he-
er. Un al

halt der Adressen bl"SO 111!
1 1752w ot s

der linken Seite amgezeigt. In
lgt dic Ausgabe

T Do e 1730
Chiccontrol, U fir wpper ase 1731 343
(GroBbuchstaben) und Lfarlo- 1732 $12

Um die Stoppuhr auf Null zu
stellen, gibt man i
FORI = 1734 TO 1737: POKE
L0: NEXTI

Stopputr, dic b Nll st
d immer weiterbiuft. Es ist
daraul e, b manicht

RETURN driickt. Das Basic
wiirde dies als cinen Befehl in-
terpretieren,

‘WennSic sclbst programmie-
ren, kisnnen Sie die Routine in
eigenen Werken verwenden, so
2.B. als Statusanzeige oder in

Die Uhr
tigung der RESET-Taste aus-
alien. Emeut gt yer
den kann sic mit ei

Befetl, den man 4l | Dlukx—
Kommando eingeben kan:
A:USRUS}A)<RETURN>
Nre Emer

Die niichste Ausgabe von
»Computer Kontakt«
erscheint am 28.9.1987

NEXT &
70 READ C:IF C<>SUM THEN 200
80 ZEILE=ZEILE+10:SUN=0
00
C<>30K THEN 200

"TINE Version

F
uo OFEN #1,12,0
Harc Ebner”:
nza @ "EiNt seve Mih Gib Zait ein

NPUT #1:TINES
OR TIMES(8,6)<>

so Asc(TINEs (1, 1) ~48)¥16+ASC (TIH

Euz 2))-48

ASC(TIMES (4,4))-48)%16+ASC(TIH

zus 5))-48
SS=(ASC(TIMES(7,7))-48)¥16+ASC(TIH

Ee(o.00) 40

180 TOKE DEST4154, Hil:POKE DEST4195, KK:

POKE DEST+ 196, 55:FOKE DEST+157.0

DESTY7 ot oy
zoo 2 -rmxx IN ZEILE *:ZEILE

300 ATA
To00 DATA w« 12,6, 160, 20, 169.8,32.62
2228, 162, 6, 169, 100, 169, 7,32

1010 DATA 52,250, 66. 5ab. 155.5: 20, 160,
80,32,53,6,202, 160, 90.32,53. 1510

1020 DATA 6,202, 160, St

1040 DATA 169,0,157, 194,6, 224 4,208,7,
104,104, 162, 4,76, 23,6, 26, 154

1050 DATA 104, 104, 22 Tei62,4,78,
23.6,216,76,95, 225, 173, 1960, 1736

1080 DATA 2,201,64,208,5, 169,85, 76, 123
+6,201,0,208,5, 169,76, 76, 1674

1070 DATA 123,86, 168,67, 141,221,6, 162,7
1160,37,248, 189, 194.6. 41, 15, 1792

1080 DATA 24,105,48, 153,202.8, 136, 189,
194,8,74,74,74,74, 24, 105, 48, 15

lo90 DATA 153,202,

10,9,0,0,0,32,5:
{720'DATA 45 4055 4s 48,58,48,48,58,4
8,48,3; 7

18
11s0 DATA 46, 40,52, 35 20 415




aox

[ ——
B0

Nutzen Sie unser Angebot!

Wir hatten sténdig die aktuelisten
Atari-Ttel fiir Sie bereit. Einfach

e
Pttt

ausfiillen und das gewnschte
Buch kommt ins Haus.
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I :FOR =1 70 300:NEKT 1:PKT=0:G0TO

-mo 1P Ne>-K: THEN 640
SIE HABEN DEN
DEN. ©+FOR 1300 10 6 o1
340, 1715 MEXT 1

TRICK GEFUN
'EP ~1:SOUND 0, I

$aB0"SNTA 81527 123, 128, 120, 190, 1201
Toi0 oaTa S8, 127,128, 160, 128, 178, 128, 1
IBZOZDATA 37,127,128, 130, 128, 1386, 128, 1
$030°Dath 58,127, 128, 162, 128, 128, 120, 1
S6%0 Dath 59,127,120, 162, 125, 136, 128, 1
1050 BATA 40,127, 128, 170, 128, 128, 128, 1
ioo 2amh 41,0, 120,128, 125, 128,128, 125

1070 DATA 42,127,0.0.0,0. 0,0,
1030 DATA 43,05, 24.60, 102, 102, 126, 102,

1090 DATA 44,66,0, 102, 102, 102, 102, 126,
,-1

1100 GRAPHICS ©:POKE 559,0:DL=PEEK(S60
) +256%PEEK (561) : POKE 756, PAGE: POKE 82,

°
1105 FOR 1=6 TO 27

{110 roKz D+l 7

1120 NEX'

1150 POKE 559,34 RETURN

s BASTE-Zauberer ana

Uie Super-Hilfsdishette fir ihren ATARLY

liber 40 Files helfen Innen bei vielen
Frogrannierproblenen - jeden

BASIC-Zauberer - das slndx
# BASIC-Erve:terungen vie

Tolle Hilfsprogramme wie
-Ze ichensataedi tor
e A

ST Tite Inaschine

niitzliche MS-Programme vie *agy
LoRG SAvE

und vieles Mlhl‘lnur w29,

Blte oectetion s oen icir.

T EJEEM B
Tel (BTG 1665
§1 5ul eberg

Mehl’ Berichte, Listings,
Nachrichten,
Tipsund Tncks fiir lhren
Atari XL/XE erhalten
Sie aus dem
ATARImagazin,
der einzigen Zeitschrift,

die sich ausschlieBlich
mit allen Atari-
Computern beschéftigt.

Auch wenn Sie mit
dem Atari PC oder ST
liebaugeln, hier liegen
Sie richtig!

Ich méchte das ATARImagazin n Zukurit regelmai zuge-
schickd bekommen. Dio Abodauer beiragt  Ausgaben und kan
bisspéitestons 4 Wochon vor Aboende wieder gekindigt werdn.
‘Onne Kindigung It das Abo atomalisen walt

133.- DM,

sten. Flir Bostellungen aus dem europdischen Ausland wird ea
ur i werig feurer Hier kot tas Abo 37.50 DM

ehbezahie wiafolgt:
0 Scheckliegtbel

0 Vorauskassa auf Postscheckkoro Karlrute.
Nr 43823756

leh bestelle ab Ausgabe:

e 5 e 5 5 i
Mirtbokan bt leso Bestalung norial §Tagenider-

e kann und bestatice meiner zwaiten U

Do hsordoreon o seoconchvrgeschmateny
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it diesem tollen Programm kann sich je-

der mal so richtig als Graffiti-Kiinstler
betitigen und nach Herzenslust die Hauswin-
de ansprithen. Doch Vorsicht, die Polizei liebt
derartige Unarten tiberhaupt nicht und che
‘man sich’s versicht, landet der Sprayer im Ge-
fangnis.

Geschrieben hat dieses Programm Gerd
Schiefer aus Aachen. Er ist 37 Jahre alt und
am Inda-Gymnasium in Aachen Lehrer fiir
Deutsch und Kunst. Zum Programmieren
kam er iiber seinen 15jahrigen Sohn, der sich
1985 einen Atari 800 XL zu Weihnachten ge-
wiinscht hattc. Am Anfang hat er viel mitihm
Zusammen programmiert.

Besonders interessiert sich Gerd Schiefer
fiir Computergrafik und Kiinstliche Intelli-
genz. Speziell im Bereich Computergrafik will
er den Atari verstiirkt nutzen. Auch soll der
PC in der Schule im Unterricht dafiir einge-
setzt werden. Weitere Hobbys von Gerd
Schiefer sind neben dem Programmieren Rad-
sport, Zeichnen, Typographie und Sprachwis-
senschaft.

opprogramm

In der CK gibt e
Das e so, a5 wi e e des Redabion on alen

rogrammeinsendungen das beste Programm her-
aussuchen und in der CK als Toplisting abdrucken.
Der Autor dieses Programms erhlt dann als Hono-
rar 1000.~

Mitmachen konnen alle Programmierer mit den
Gerdten Atari, Sinclair und TI 99/4A. Ein Listing
muB nicht unbedingt beiliegen, falls der Autor des

Programms rioch keinen Drucker hat. Werden Pro-
gramme abgedruckt, t zum Topprogramm

erhalt der Autor
Gas bliche Honprar. Boim Topprogramta it dss Ho:
norar fr den Abdruck in den 1000.- DM enthalten.
i dec Binsendung selnes Progmams st sichje:
der Autor mit den einzelnen Punkten im Text |
uns Konnen Sie. mimachen” cinverstanden (sich
Seite ).

Deshaly Leut aufgepalt: el uns kang man Geld
verdienen. Die Chancen fiir den Abdruck, oder gas
Gewinnet des Topprogramms 73 werden, tehen bes
uns immer gut.
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Graffiti

Zeichen nicht_iberschreiten,
muB aber mindestens 10 Zei

Esist Nacht, und Thre Spielfi-
gur st ein Sprayer,

die Stadt streift @
und_ Winde Itesvrlm:n will

ger dureh

bt man fi jeden gesprihicn
Buchstaben. (Es cmpfihit sich
cin Spruch mittlerer Lange!)

kel auf und bl den Sprayer
an. Wena er sich zu lo

ner StraBe aufhlr, fillt cr ciner  von Moglichkeiten fur die Zu-
Streife in die Hande. Irgend-  sammensctzung der cinselnen
o i n G ol sy Syabenates, o da ks cin
erwischen, doch vorher wird er dem anderen vollig
o ot an e Wond e

sen, Mann!

Spielanleitung
Dicses 19526 Byte lange Pro-

eleicht

Bewegen Sie nun [hren Joy-
stk nach rechts, so erscheint
dr Sprayerau der Bildtiche
Lassen Sie ihn bis zu ci

XE geschrieben und 130t sich ~Sic dann den Feuerknopf, wor-

Graffitiz Der Spriiher geht um
fiber Joystick stevern, Nach- auf er den rechten Arm mit der
dem Sic mit RUN gestartet ha- ~ Spraydose ausstreckt, Weil der

ben, erscheint das Titelbild, Sie  Sprayer aber beim Gehen zu-
werden nun aufgefordert, den nichst immer eine ganze
Text ber die Tastatur einzuge-  Schrictolge ausfuhet, missen
e don der Sprayer e Sie et noch beser pott-
soll (beachten Sic bitte die Lan-  nic u zichen Sie derr
Sk v, Eine g

g0 10:39). Bei Eingabe des Tex-
4 SWAEHLE DU AUSI" wepung des Jopmicks nech
sucht uter einen  rechts bewirkt das Sprithen der

Spruch ol o

Natirlch kénnen Si
Programm exthaltenen Graf
Froenae duk geie &
ginzen. Die Numericrung der
DATAZeilen mub bei 7010
beginnen; der Multiplikator in
Zeile 6000 ist dann um die ent-
sprechende Anzahi der zusitzli-
chen Zeilen zu crhohen. Dic
Lange der Spriiche sollie 39

sprilhen, sonst werden Thnen
Punkte sbgezog
Wenn kein Platz mehr vor-
banden ist, konnen Sie be-
sprilhe Flachen auch wieder 6
scheu Dazu ist der Joystick in
ay Funktion nach links zu
bt hvorme

63
bewirkt das Verlassen s timett 2 beln b
Spray-Funktion, Dic Splclfg ginnt, so versuchen Sic, auf ihn
Aiei Skb e ST W Dpeieshe Eulwid nacy cin
links und rechis hewegen. Bellen weiterlaut
Tnrtaly von 120 Sekunden Sollen Si allerdings vor o
e Sie Tren Spruch ge- aul
Spri haben, Schaffen Sie dies e v it

und behindert damit dic Bewe

o, e Poseaane, &
gungsireieit des Sprayers. Fur

der Sprayer leuchtet im Blau-

e o en Tl b Si ich nahe -
O e . i s reston Spcilarand
e it befinden, konnen Si

Anwesenhe eines Sprayers im
Geftingnis wird durch cin Git-
tersymbol  angezeigt. Sollten
S i e Zeit
ein, so werden Thre
Fune” gutgeschricben. Sic
Konnen dann einen weiteren
Spruch cingeben und erhalten
ein nenes Strafienbild
Die Bilder sind je nach ihrer
by . W
schiclich s r Grad
et Schviergheit o
Compmer ertechnet, und Sic
halten je Letter cinen ent
Sorechenden Honw
Notonic s such iige

fiehen (Ihre Figur wird ja nach
Verlassen des Spielfeides zum

sich abwartend hinselzen.
Mitunter wecken Sie durch
g Scrityeriuen e
Sprayers die Haust

und das L

dem Bild (auch
noch wenig zu sprithen haben) |
Hindernisse im Programm ein- ~ Sobald sich der Sprayer weit
gebaut Im Bildreghesuntense-

genugauberhalh -des Bild-
hen Sic eine Spraydose. Ihr In.  schirms befindet, verioscht das
halt mimmt mit jedem gespriih-  Licht wieder. Sollte es dennoch

ten Buchstaben ab, Sobald si

let i, msen Sic Thre Figar - Spraer i meh m B it
so lassen Si

2ea andschicken T ugerhalb

o St ey du e

befindet. Dann wi e
der gefilli. Der Spmvrr ]
s Licht endgoltg us.

Der Hund kann Thnen nur
Scwiergksten beren,wenn
‘Wiihrend die Spielfigur geht,  Ibr Sprayer geh. Sie soliten al-
1 8 S Funktion mbg
lichst selten verlassen.

Gend Saicter

Ende wieder auf

dann herankommen. Wenn er

Abtippen und spriihen!

5 REH
6 REK
7 REK
8 REK

G -
T

9 REK
10 DIN TEXT$(40),D(4),H(4)
{0, V(4 FRONT(4), W (4)

V(8),B(2),X
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208 POKE 556, 0:C0SUB 1000 CRAFRIzS 7+
zos FoKE 708, 148+ POKE 709, 134: POKE 710

z:a LICHT=1:FOR BI=1 TO 4:GOSUB 2000:V
UN:FRONT (B 1) -FRONT | NEXT B

252 GoSs. de0e

235 GOSUB 390

250 GOSUB_ 300

255 GOTO

300 PoKE 532773
SEK(106)-22:FOKE 54270.4

a
318 Pron
320 FOKE 550,46 FOKE -m 9:FOKE 705, 12
SPOSE 707 ALECHE vee.8
325 I
330 STosTIRie)

331 GOSUB 5S0:POKE 53250,30

S92 L INTOAD(OYEE0) ¢

0 THEN HUND

335 IF HUND=1 THEN GOSUB 800
334 IF 2=30 THEN GOSUB 3000
IF §

365 IF H(1)>215 THEN H(1

366 IF H(1)<29 THEN H(1)=21

987 IF LICHT=1 AND H(1)<=30 “1uen Liowr
1=

368 ¥ Hi1)3200 THEN GOSUB 4000

369 IF STRIG(0)=0 THEN GOSUB 700

370 GOTO 330

330 POKE 53248, 30:FOKE 53249, 30:FOKE 5
3250,30:H(1)

395 LICHT=0:ALARN=0:LZ=0:X0K b=

3% ZLzLs b PDKE 856.,0+POKE 657,2:7 7L

396 FOKE 1605 POKE 18, 6+200K 7.4 piz
558, Lirakx 697,548
400 RESTORE

106 FOR S<B14V(1)+PHS TO S114V(1)+PHS
+D1)

410 READ PR:POKE S,PR:NEXT S

415 DATA 14,28,28, 12,56, 120, 184, 120

R S<E12%9( 1) +PHS TO S11+V(1)4PHS

480 READ PL:POKE S,PL:NEXT S
455 DATA 112.56.56.48.25.30.29.30
470 RET
305 FoR D= 532 70 S RESTORE DACH(L1=
H(1143:G0T0 S0

OF DAZS36 TO 538+ RESTORE DA*H( 1)=

532 DATA 48.2
533 DATA 48,

550 SEK=INT( (mzm o) sessseirERK (10742
S6+PEEK(20))

:FOR L=0 TO
0SUB S

:PKT=PKT-10:G0SUB 798:NEXT L
IRENE:GOSUB 390:REM ZEIT HERUN
555 POKE 656, 1:POKE 657,20:2 "ZEIT *iS

POKE 656,0:FOKE 857,24:7 "HIGHSCOR
HIGHSCORE
Zen'ir ALARN=1 THEN L1z
© THEN SEK=120:
So0 RETURN
600 ERGERNIS-ERGEBNISIPKT
OKE 656,2:POKE 657,34:7 ERGEBNIS;

LIZ+1:1F L1Z=2
0SUB 553

1(1)=30:POKE_53248,30:POKE 5
POKE 53251,30: RETURN

620 COLOR 3:PLOT X(2),76:DRANTO X(2)+5
L76:FLOT X(2),78:DRAWTO X(2)+5,78:PLOT
X(2)+1,75:DRAWTO X(2)+1,78

622 PLOT X(2)+4,75:DRAWTO X(2)+4,78
630 X(2)=X(2)+8:IF X(2)=40 THEN GOTO &

Ba
640 RETURN

684 GRAPHICS 2:POKE 710,0:POKE 752,2:F
OKE 53248, 301 POKE 53249, 30:P0KE 53250,
30:POKE_ 53251,

898 POSITION 104+7 46+°2 P 1 E1 En D

£:
687 POSITION 1,4:7 #6:"S
<17 ERGEBNISHIGHSCORE THEN HIGHSCe
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RE-ERGEBNIS

860 BELL=INT(RND(0)¥2)+30
OKE 53276, 128

690 GOTO 685

700 RESTORE 710

705 FOR S=768+V(4)+PHS TO 767+V(4)+PKS
+D(4)

708 READ PR:POKE S,PR:NEXT S

710 DATA 0, 12, 12,20,224,0,0

715 ST=STICK(0)

7 THEN H(1)=H(1)+4{GOSUB 410

730 GOSUB 550:GOTO 715
750 X=H(1)-40:IF X<1 OR X>156 THEN RET
URN

755 GOSUB 550
765 DA=ASC(TEXTS(E,E)) :RESTORE DA:GOSU
B 790:E=E+1

791 REA
732 LOCKTE X, ¥.FARD: IF FARBC>0 AND FAR
B<>3 THEN 794
799 coto 758
FARBE=FA+FARB: IF FARBE>3 THEN FARB

o SOUND 00,6, 4:COLOR TA
BKT_PRTNNA L GOBUB 786

:NEX 41
RERE L+ SounD 0. 6108
796 IF FARB=0 OR FARB=3 THEN FOR L=0 T

0 25:SOUND 2,0,8, 4:FPK:

32, 0:G0) 7o uElT L

797 RET

735 BOKE 656.2 FOKE £57.02:7 .
858, 2:POKE 657,27:7 "PUNKTE "

IS+PKT; " R

800 POKE 53276, 10 853

510 POKE 30551.0(3) (H(S)n(3)56

815 RESTORE DA

820 FOR S=896+V(3)+PHS TO 895+V(3)+PHS

+D(3)

KT-4:50UND 0,0

825 READ PH:POKE S,PH:NEXT S

852 DATA 6,141,255, 124,68,
853 DATA 6,141,255, 124,72, 108

688 ERGEBNIS=0:PKT=0:FOR W=D TO S@:NEX 862
865 FOR DA=880 TO 881
699 POKE 656 1:POKE 657,212 «  BITIZ 870
M DRUECKEN =17 P 874 FOR +PHS TO
—5 THEN FOP :L2= $GOTO 200 +D(3)

875 READ PH:POKE S,PH:NE)
876 SOUND

XT S
0,15,8,4: PKT=PKT-1:GOSUB_798
R ¥=0 TO 5:SOUND o,

881 DATA 8, 15, 127,252,200, 108

10 18,4

Bz ccu.ox 1:FOR ¥=0 TO 80 STEP 10:PLO

DRAWTO 130, Y:NEXT Y

0 120 STEP 20:YB=10:Y)

L=1 TO 3:PLOT X,YA:DRAWTO X,YB
YB=YB+20:NEXT L:NEXT X

0
1062 PLOT X1,Y1:DRAWTO X2,Y2
1063 SOUND 0,0,8,4:NEXT L:SOUND 0,0,0,

°
1064 POKE 656,3:POKE 657,2:7 "Ihr Graf

£ito";: INPUT TEXT$:? CHRS(125)
1065 IF TEXT$="WAEHLE DU AUS!" THEN GO
SUB 6000

1066 NN=LEN(TEXT$)+1:1F LEN(TEXTS)<T T
HEN POKE '858,3:FOKE 657,217 '2U KuRzZ!"
1064

1089 LIGHTS): RETURN

1070 DATA 59,23,53,28,53,28, 48,33, 48,3
3,42,46, 42,46, 42,54, 42,54, 45,53, 45,53,
55,43, 55, 43,58, 34,50, 39, 58, 34

lo7z DATA 62,35, 62,31, 80, 32 66,27.68.2
8,62,37, 65,35, 69, 39, 65, 35, 65

Jo7a DAt 5030 Ta S 1o s, 19033,71,3

lw'rs DATA 06, 18,79,22,80.22.80,26,79,2

To%6 BATA 94,18,86,22,88,22,88,28,87,2
5,93,22
1080 DATA 98,14,98,20,99,21,99, 14

loe2 DATA £7,10.90. 11, 112,4.88. 11, 102,
20,102,21,102, 11,102

T004"5ATA 107, 8,107 14, 108, 15, 108,8
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1500 X=H(1)-40:1F X<1 OR X>1S8 THEN RE 2419 DATA 20,20,66,68,0, 12, 12,55,55,0
TURK 2420 DATA
1520 cosup sso:RESTORE 32 2421 DATA
1530 iFOR Y=52 0 56 2422 DATA
1540 B 2510 DATA
1595 TOCATE'X,¥.FAEB:IF FARB=3 THEN FA 3911 DATA
frees 2512 DATA
1550 SOUND 0,12,8,4:C0LOR FARD:PLOT X, 2513 DATA
YINEXT ¥:X-X" 2514 DaTa 0,1,55,35, 11310, 35 30, |
1555 IF X< THEN X=0 2515 DATA 25,34,35,38.1, 36,39, 35,36, 1
1580 IF X>159 THEN X=158 2518 DATA 0,5.39,42, 1. 14.19,39.42, 1
1565 NEKT L:SOUND 0,0,0,0 2517 DATA 10,15, 43,46, 1. 17,52, 43, 46, 1
1570 RETURN 2518 DATA 29,34.43, 46, 1
2000 IF RTG=1 THEN GOSUB 1064:7 CHRS(1 2519 DATA 0,5,47.50,1.7,12,47,50, 1
25) :2TG= 2520 DATA
Zoto pRoNT= INTRUD(0)43) 1 N-VNS4011F v 2521 DATA @

2522 DATA
2523 DATA
2524 DATA
3000 IF LICHT=1'T
3003 IF LICHT-0 THEN ALARK
a00s o7 4
3010 FRONT=FRONT(BI) :YN=VN(BI) :SE=1
3011 TF TroNTos THEN ¥1-5100
o 10 SE 3012 IF FRONT-1 OR FRONT=2 THEN WI=310

2112 READ K1,X2.Y1,Y2, FARB 2
2113 IF LICHT-0 AND SE-1 THEN FARB= S013 IF FIONT= THIN U1=3103
2115 GOSUB 2120:NEXT ZEICH:RETURN 3014 IF FRONT=0 THEN
2120 COLOR FARB:FOR L=Y1 TO Y2-1 3020 EESTORE WI:IF 1o Thew nexr b1

ETUR

2122 PLOT X1+VN.LiDRAVIO XevL LNkt BTN
2124 DATA 0,39,0,68,0,1,39.0,3,2
2125 DATA 0,38.3.3, 1
2128 DATA 1.3915.36.2,0.39.58,30.1
2127 DATA 1.39.40,59,2,0,39,59,60
3120 DATA 4,18, 11:30,0,23.95.11,96.0
2129 DATA 7.16. 14,30, 1,26.35, 14,30, 1
213 DATA 5116125 30! 0. 27,35, 23,30,

DATA 8,18,45,65,0, 10, 18,47,64, 1

IRHTH ":

NDORFPLRTZ &
1888 BERLIN 18
SUPER TURBO XE XL

45 38 61
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3040 NEXT BI:LICHT=1:RETURN

3100 DATA 8,16,25,30,3,27,35,23,50,3

8,16,21,30,3,26,34,24,30,3
11,17.12,19,3,26,34.12,19.3

0%

o360 P07 152,7 155, 7 15
5771 DRAWTO 156,78 DRANTO. 15176 DRAUS

1
4016 SOUND 2,Y(3)-50, 10, Y(3)~71
4018 NEXT LAUF

4020 RETURN

4100 COLOR 1

4110 PLOT 152,¥(3) :BRAWTO. 155, ¥(3):7(3
)=Y(3) 4+

4120 17 4031578 THEN ¥(3)=78:300ND 0,0

42,15:FOR 1=1 TO 2:NEXT. 1:SOUND 0,0,

e LB dinop aotD Wi
4130 EE

ZINT (2D (0)%10) 7000
8010 ZESTORE DA:READ TEXTS

7000 DATA LIEBER ARM DRAK ALS AR AB
DATA HEHR BETON INS HUESLI

7962 DATA HORGENSTUND IST UNGESUND

7003 DATA NIEDER HIT DEM

7004 DATA WER FRUENER STIRBT 19T LAENG

TOT

7005 DATA LIEBER OSTERN ALS WESTERN

7006 DATA EDEL SEI DER MENSCH ZWIEBACK

UND GUT

7007 DATA LIEBER ENTE UND ROH ALS GANZ
GaR

7008 DATA

7009 DATA
IRS AR

WEG HIT DEN SPRAYE]
£S5 GIBT VIEL 20 TON HEFTEN ¥

Bildschirmabschaltung
des Tempos wegen

Relokable Page-6-Rout
zur VBI-Stenerung der ANTIC Kontrolle

Bekanniich ot der ANTIC,

nach dem Aufbau ciner Bild-
fom-Chips der 8

schirmzeile crfolge). Daher ko-

sic - im Gegensatz zu einer
IE-THEN-Abfrage in Basic -
keinerlei Rechemeit. Ist_dic
VBLRoutine cinmal m:lilhcrh
1Bt sich jedes B

standig. Wie ehenfall fastjeder

wei, 18t sich die Rechenge-

schwindigkeit des Computers
hen, wer

deiner
solchen Operation von eben
dieser Aufgabe entbinde, d b
die Bidschirmansgabe bschal-
tet. Von Basic aus
FORE 555 b mosi b
TIC s i st B
schimausgabe schalien, indem
in die Adresse 559 den ur-
spriinglichen Wert poked.

Das vorliegende Kleine Pro-
gramm bietes nun eine interes-
sante Varane. Nachdem man
pog gestartet hat, instal-
liert s eine Maschinenroutine
i der Page 6 des Rechnerspei-
chers, Tst diese cinmal aufgeru-

die Wartezeit verkiiezt sich cin
wenig.
Sl dis BasicPrognmn

te man dort andere Hilfspro-
gramme ablegen, kann die
VBI-Routne auch im unteren
Bercich des Prozessor-Stacks
Bl e e B
i Fity donouiet -
den. D

Toe 23030 wnt e e

Befehl u tindern.
Maxismprctelas
mochte

B R Die VB Routine be.
dz((Bcnulzcy di “ nutzt Timer 2. In Adresse SCB.
e HEL P Tats (Verson o (06 208) wird dor Inhale des
400/800: CTRL-2) die Bild- ‘)MA KmvrmHleg\(ver(ki:ZF
imusgite wedveivese 967 55) vishenespecter
i i, e e

TR N i Verwﬂ\dunndcr
i i VBl v, R 5

e (V8] et D 1. seler Frogrammenauszuer.

ociapause des Sy, moplcen,

i g S A

Listing fiir XL/XE

25000 RN« Binser-File laden

25010 RESTORE 25100

2020 Fok Az 1536, 701584 EEAD DLFOKE &
4D NEXT

25030 [ 7 AP—_

“DATEN-FEHLER!

25050 RETURN
25100 DATA 104, 169, 17,141,40,2, 169,86, 1
41,41,2, 169, 1, 141,26,2,96, 173

25K BATA 20,2, o8, & 159 1,141,28,2,

141,47
.63,6, 165,203, 141,47, 2
5130 DATA 169, 1,141, 28,286

Listing fiir 400/800

29000 ZEN 1 Dinaer-File laden
250 RESTORE 25100
zsoza FOR A=1538 TQ 150

READ D:POKE A

@
?
S

*DATEN-FEHLER!

B A
35030 17 635683 THEN 7
":STOP

25090 RETURN

25100 DATA 104, 169, 17. 141,402, 169,81
1,41,2, 16¢ .26 73

25110 Dta 243.2,301, 156,240.8, 189, 1,1

41,28.2,56, 109,58, 141

42,2
7.2,240, 10, 133,203, 169
12,76.55.6, 165,203

25130 DATA 141,47.2.168.1.141.26,2,86
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Disksort’

Bei. "Disksort” handelt es
sich um ein Uliy, das bei der

ben sichi
tensitze noch eingelesen wer-
den konnen.

In simtlchen Eingabecl
dern sind die Standardedit

rechs
‘man zurtck ins Mend. Beendet
d die Eingabe mit RE-

Meniipunkte
(Hauptmenit)
Die einzelncn Menbpunkic
werden durch Eingabe des vor-
rmchenden Budatabens ge-
wait

- Directory: Hiermit wird die

geben (D2
Sie e suf Lautwer 2.

. Standardsclektor st
Dlivs

- Diskette ganz einlesen: Mit

Diskette teilweise einlesen:
Hier wird anch die Directory
cingelesen: man kana jedoch
i trcffen.

Als erstes it der ID einzuge-
ben. Dann ist ¢s moglich, ef-
Aue

im Speicher angeflg. Dabel
diese von "Disksor

Computer Kontakt 8-9/87

- File entschitzen: Nach Ein-
gabe eines File-Namens wird

Berdem kann man das Pro-
gramm b jedem File fragen
lassen, ob es in den Speicher
bernommen werden soll.

- Aubtagen: Flcr wird

und

alle

gramme im .ng.gebgnen Be.

reich aus der Liste gestri-
n,

~ Andern: Hier lassen sich Li-
Steneintrige abwandeln (N~
me, GroBe, D). Dabei ist
zucrst die Nummer
‘gramms anzugeben.

~ Datei speichern: Die Liste
wird unter dem_aktuellen
File-Namen auf Diskette ge-
speichert,

- Datei Iaden: Es wird eine Li-
ste unter dem aktuellen File-
Namen von der Diskette ein-

lesen.

~ Duii ubingen: Nch Eine
gebe-cines File-Nam
e Listo von Diskete andie

~ Sortieren: Die Liste wird
nach Name, ID oder Grofie
geordnet.

~ Ausgabe: Die Liste wird ent-
weder auf Drucker odet Bild-

biswo dies erolgensol. Vor.
gegeben st von Anfang bis
Ende der Liste,

~ Suchen: Nach Eingabe eines

Suskbegrifs wird di Lie

durchforstet.

e s e 1. i

Namen oder Extender ofter

vor, wird dicser auch mehr-
mals angezeigt.

- File shtizen: Noch Eingabe
eines File-Namens wire
ses geschutar

~ File umbenennen: Nach Ein-
gabe des alten und des neuen
File-Namens (durcir Komma
getrennt) wird dieses us

~ Laufwers
Hi:;mm g Borr

cr des links oben ange-
Eebenen DalenFils geta
dert.

— Dateinamen _sndern: Das

Zeichen Platz, Der Extender
DAT 3

Oberwechscln in das Ment
"Diskettenkommandos’

Menii "Disketten-
‘kommandos”

- Dirciory: v m Haspime-

~ File Ioschea; Nach Einga
cine File-Namens wird dieses
gelosch,

hifngt.
- Hauptmens: Man wechselt
=

~ DOS: Turbo-Basic wird ver-
Inssen.
- Fomatten: Die Dikeig
Laufwerk, das mit der
Daten Pl Namen . oben
lnks ngsgeben i, wind o
Sw)ﬁlmﬁnﬂ:

Gibt den Programmkopf aus.
1370 WAEHLEN

Hier kann man Buchsiaben
von & bis CHRS (EN) cinge-
ben.

2750 GANZ

Liest ine Dircctory ganz ein.
4000 TEIL

6690 DA

handen

Sovder i Lise (st Ok

Wi
Liest eine Dircctory teilweise

2890 AUSGABE
Gib i Liseau Druckerader
Bildschim aus. Dic

Kommandor geien ar dn

1950 KOMMAN

Baut das Mend "Disketten- STACK

Kommandos” auf und fubrt die
meisen der Fontionen ais.

Diewichtigsten Variablen

WAHLS

Enthalf das Zeichen der letzten
jahl.

FILES
Enthilt einen File-Namen.

NH
Hangt cine Liste n ene vor- DISKS

Enthilt eine Laufwerkangebe.

DATS
Dient als Ubergabe-String fiir
INPUT.

TEIS
Enthlt den Namen des Daten-
Files.

ESS
Dieser String enthait die Liste.

‘Wird von der Routine Quick-
Sort benuut

AHL
Enthalt den ASCI-Wert der
letzten Wabi.

MAX
Gibt die maximale Anzahl der
Datensitze an.

ZEIGER

Zeigt auf den letzten + 1 Da-
tensatz.

LG,RG

Gebenlnke und e Gre
ze fur das Sorticren a
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Turbo-Basic XL-Listing

1000 —
1010 REN —bisk-Sortierprosrana V1.0

1130 WAHL=WAHL-96
1140 IF WAHL<>%Z AND WAHLCYS AND WAHLC
>7

1150 cLs

1160  EXEC KOPF:POKE 752.%

117 FORTTION 5.%3:7 +¢a3 Directory"
1180  POSITION 5,5:7 [B] Diskette ga
“tc1 Diskette te

*[D1 Ank *ngen®

*[G] Datei spei

“[H] Datei lade

1258, EORITION B4 “C11 Datei anh*®
1%80  FOSITION 5,18:7 *(3) Sortieren”
1270 POSITION 5,17:? "[K1 Ausgabe"

*CL] Suchen®
(K] Disketten

AEHLEN
1340 ON WAHL-86 EXEC DIR,GANZ,TEIL,ANH
AENGEN, LOESCHEN, AENDERN , SPEICHERN, LADE
X DANH, SORT, AUSGABE. SUCHEN, KORHAN

1350 GO# STA

1370 PROC WAEHLEN

1380  POSITION 13,28:7 *

1390 REPEAT
1400 POSITION X3,23:7 "Inre Wahl?@
1410 GET WAHL

1420 IF WAHLCS7 THEN WAHL=WAHL+32
1430 UNTIL WAHL>98 AND WAHLC=E

1440 WAHLS=CHRS (WAHL)

1450  POSITION X3,2:

Jaso ExDPROC

Mm) PROC_IN
56 " Din STAcK(soxk2)

1500  DIN WAHLS(%1),FILES(30)
ATS(33)

L%
1600  SETCOLOR %1,%0,

1610  POKE 16,PEEK(16) EXOR 128

1620  POKE 53774, PEEK(53774) EXOR 128

1630 ENDPROC
1840

1650 PROC DIR
1660  POSITION %@,23:7 "Selekto:
1670  DAT$="Dl:x.%" :

PUT
1680 IF Y<>27
161 oLs

1700 DIR DAT$
1710 PRINT “OEERS;
1720 GET TASTE

D

0
1760 PROC_KOPF
1770 POKE 752
R R —

1800 POSITION %0.x1

1810  FOR I=%1 TO

1820 A caxausc(msmu 11+128)
1830 NE

loce FoR
1850 S GRS (ASCCDATEIS(L, 11741287

1880 NEXT I
1870  POSITION 36,%1
1880  DAT$=STRS (HAX DIV 16-ZEIGER+X1)

1890

TO LEN(DAT$)
1900 ? CHR$(ASC(DATS(I,[1)+128)%
1910 NEXT I

1920  POKE 752,%¢

1930 ENDPROC

1940 -

1950 PROC_ KOMMAN

199 IF WAHL-96:
2000 s

2010 EXEC KOPF:POKE 752, %1

2020 POSITION 5,4:7 “[A] Directo
Tyh

2030 POSITION 5,6:7 “[BI File la
schen®

2040 POSITION 5,8:7 "[C] File sc
hNtzen"

2050 POSITION §,9:7 *[D] File en
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tschhtzen”
2060 POSITION 5,11:7 "[E] File u
mbennen® .
2070 POSITION 5,13:7 "[F1 Laufue
rknr. dern®
2080 POSITION S, 1417 *[81 Dated~
Namen ‘nder:

90 PoSITION 5 “CH] Hauptm
enk*
2100 POSITION §,18:2 *CI] DOS"
2110 POSITION 5,20:? *(J] Format
teren*
2120 ENDIF
2130

POSITION %0,22:7 *
POSITION %0,23:7 *

C("3") :POKE 752,%0
EXEC GATHLEN

POSITION %3,22
DATS$=DISKS (%1,%3)

IF WAHL$="e"

2250 RENAHE DATS
NDIF

C INPUT

" OR WAHLS$="d"

EXEC INPUT

" THEN LOCK DA

4" THEN UNLOCK

HL$:
PRINT "Laufuerk Nr.: '3
ET NR

2510 nr G327 THEN TATELSSDATS
2520

2530 a* THEN EXEC DIR
2540 5

2550 POSITION 10,22:7 "Abbrechen
mit ESCape!"s

2560 POSITION %0,23:7 "Leere Dis
Kkette in Laufwerk °iDISK$(X2,%2)3" -->
ETIT

2570 GET TAST

2580 I TASTEC 27 THEN K10 254,0

KL%, %0, DISKS(x1,%3)
2580

Seeo  UNPLL HAHL
2610 ENDPROC

e

2620 -
2630 PROC_ID_HOLEN

POSITION %3,23:7 *1D: "
2800 DATS :

Zo00 PROC DATEN HOLEN

Sre0 " IRPUT W1, PiLEs
2710 QF=
Fie TR PrEscxe.xzycor + THEN QRexi

2740 -
2750 PROC GANZ
EXEC 1D_HOLEN

2760

2770 IF Y27

2780 OFEN #x1,6,%0,DISK$

279 REPEAT

2800 EXEC DATEN_HOLEN

2810 F QF=x0

2820 EXEC UEBERNEHMEN
DIF

“Keine Daten

2840 POSITION 14,12:7 "MEFEG"::Gl
T WAHL

2050  ELSE

2960 REPEAT

2970

2980 FPasITIoN 5,5

2990 ? "Brucker/@ildschira: "5
3000 GET T:7 CHRS$(T)

3010 IF. T<97 THEN T=T+32
3020 UNTIL T-100 O T=98 OF T=59
3030 fareonsen

3040 9 THEK POP. +G0K B5
3050 msmmk 10,7:2 "Vor

3060

3070 POSITION 10,9:7 "Bis: "iZEl
GER-1

3080 REPEAT

3090 ¥=15 EXEC INPUT
3100 IF Y=27 THEN POP :GO# ES
3110 VAL (DAT$)

3120 UNTIL VON>@ AND VONCZEIGER
3130 REPEAT

3140 i ot

3150 EXEC INPUT
3180 T '%27 mian Fop scon 5
3170 BIS=VAL(DAT$)

3180 UNTIL BIS>X0 AND BISCZEIGER
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3190 UNTIL VON<=BI
3200 PoKE 756,224 Poxe 752,51
T

3220

3230

3240 7 “ikr. iName Gr.
3250 P ——
3260 POSITION X1,22:7 * b
270 ? 'WEYXIN oder ESCape’:
3280 WHILE 1

3290 Z=%1:POSITION X1,%3

3300 PEAT

aste :

3320 EXEC ZUSAMMENSTELLEN
3330 2 DATS

3340 +x1

3350 x1

3380 UNTIL Z>19 OR I>BIS

3370 IF 1BIS THEN FOR Z-Z T0
19:7 : L ieeNEXT
z

3380 GET WAHL

3390 IF WAHL=27 THEN EXIT
3400

3410

3420

3430
3440

3450

3450

3470 15=sex1

3480 2 4%1:CHRS(27) :CHRS(14)
3490 7 15" Seite: "iSit

iDATELS

aso, 7 #X13CHR$(27) iCHRS (15)
3ste 7 #%15CHR$(27) iCHRS (25)
3520

3530
35

iGr. 11D ¢ Nr

r. iName iGr.iID

355 7 #%13CHES(27) iCHRS(26)
asee L=x0

as70 ENDIF

3580 ~Lex1

3580 IF PEEK(764)=28 THEN EXIT
3800 POKE 764,255

3610 DATs=+ : :
320 1=Z:EXEC ZUSAHMENSTELLEN
3630 ZWISCHENS (X1,26)=DATS
3840 DATS=" s B

1=Z+HAXZ:EXEC ZUSAMMENSTE

LLEN
3660 ZWISCHENS (27,54)=DATS.
3670 DAT

3680 1=Z+X2¥HAXZ:EXEC ZUSAMHEN
STELLEN

690 ZU1SCHENS (53, 50)-DAT
3700 IF z HOD =

3710 2=2+%:

arze 7 #%15CHRS(27) iCHRS(25)
3730 7 #%1;ZWISCHENS

3740 ? #%1iCHRS(27) ;CHES (26)
3750 IF Z<BIS

3780 2 #x%1

3770 ? "Bitte das Papier n
eu justieren.Q::GET TASTE

3780 ENDIF

3790 ELSE

3800 7 #%1:ZWISCHENS

3810 ENDIF

3820 NEXT 2

3830 CLOSE #%1

3840 ENDI

3850 POKE 756,204:POKE 752, %0
380 EDIF

So00 mx: ZUSAMNENSTELLEN
3910

3920 nns(xz s
39: Q=

3940 DATS(7, 17)=FILESS(a+x3,Q+13)
3950 DAT$(18,21)=FILES$(Q+14,Q+16)
3960 DATS(23,25)=FILES$ (Q,Q+%2)

3970  ENDIF
3980 ENDPROC
wwa PROC TE

%o oxEc 1b  HOLZN - FILES-DATS

oz TN 008
4030 3:L=15
G030 POSTTION 112817 vSer:

INPU:

NE S

4130 OPEN #%1,6,%0,DATS
4140 DATS=FILEs

4150 DO

4180 EXEC DATEN_HOLEN
4170 IF QF<>%0 THEN EXIT
4180 ? FILES:

4190 IF T=7:

4200 ? ' Ea/Dein? "
1210 REPEAT

4220 GET WAHL
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4230 IF WAHLCST THEN WAHL=WAKL 4840  POSITION 25,23:7 " "
+32 4850  POSITION 3,23
4240 UNTIL WAHL=106 OR WAHL=110 4860 ? "CLaschen] Von: *;

4250 ? CHR$ (WAHL) 4870 POSITION 25,23

4260 IF WAHL=106 THEN EXEC UEBER 488 ? "Bis: "3

NEHKEN

4270 ELSE :EXEC UEBERNEHHE

4200  ENDIF XEC INPUT
429  LOOP T THER POP LGoN E3
4300 & E2

4310 CLOSE #x1

4320 ENDFROC SEKEC INPUT
4330 — 2 TuEn POP GO E3
4540 ¥ROC VESERNEANEN )

4350  POS=ZEIGER UNTIL VON<=BIS AND VON>=%0 AND
1580 FTLESS P08, FOSINZ)=DATS (x1,%3) GER

370 FILESS(POSIA3,FOSH1)-FILES(XG, 4980 IF VONGXO AND BISCXD

3) 5000  FOR NE=VON TO B

4380  FILESS(POS+1,FOS+16)=FILES(15, 5010 TESRIGER RIS AND NECZEIGER
17)

ds30  zmIGER-zEIGERI 5020 DATS (81, 17)=FILESS(ZEIGE
4400  IF ZEIGER: R-X1)%17-16, (ZEIGER-%1)

%o ols sEKec Korr. 5030 FILESS (KRS 1716, NEK1T)2DA
4420 POSITION 5,10:7 'GListe voll!

4430 POSITION 5,12:7 "NEEEEZ::GET

wal

4440 ZETGER=ZEIGER-%1

4450 ENDIF

4460 ENDPROC

1470

4480 PROC_ANHAENGEN

4480 Si20  POSITION %3,23:PRINT *Lendern)

4500  z-zEIGER ro: ot
4510 EXEC AUFBAU 5130 XEC INPUT
4520  EXEC EINGABE 5140 =27 m:n Go# E4

NDPROC 5150  Z=VAL(DAT
Siso Tr Zre mD zczEiGER
5170 EKEC AUFBAU
5180 S=zx17
1:L=11:EXEC INFUT S19  POSITION 13,11
aseo 27 THEN GO# E1 5200 7 FILESS(S-13,5-%3)
4580 FILES(, 19)DATS-DATS=" 5210 POSITION 1
4600 3 %3:EXEC INPUT 5220 ? FILES$(5-x2,5)
4610 Y: 27 THEI( GO# E1 5230 POSITION 13,15

4620  IF DATSC . 5240 7 FILESS(5-16,5-

4830 FlLEQ(lS 17)=DATS 5250 DAT$=] FILESQLS 13,5-%3)

4540 5260 3y EXEC INPUT
4650 FILES(15,17)="-—= 5270
4880  ENDI 5280
4570  DATS=*" 5290
4680 )(* 3 = EnL—x:i KXEC INPUT 5300
48%0 N GO# E 5310
4700 EXEC SEbERNENEN 5320
471 5330 14)

4720 ENDEROC 5340
4730 — saso
4740 PROC_AUFBAU 5360
4750  CLS 5370
4760 EXEC KOPF 5380
4770 POSITION 5,9:? *Nummer: "iZ 5390
4780  POSITION 5,11:? "Name 5400
4790  POSITION S, 13:? "Gr-:se‘ 5410 ENDPROC
4800 POSITION 5,15:7 *ID 5420 ——

4810 ENDFROC 5430 PROC FILE_HOLEN

0
PROC LOESCHEN

5410
5450

FILE$(X1,%3)=DISK$
1=x0
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5460  REPEAT
5470 1=14%1

5480 FILES( 1+, 14+X3) <DATEIS(1, 1)
8450 UNTIL I-8 OR DATELe(I,

5500 FILES(I+4,1+8)=

5510 ENDPROC

5520
5530 PROC_SPEICHERN
5540 POSITION 3,2
peichern oder ESCape. '
5550 GET TASTE

5560  IF TASTE<>27
5570 EXEC FILE_HOLE

5580 OPEN Wi B %o FILEs

5590 PRINT dui SRS (ZE10ER)

5600 BPUT #x1,ADR(FILESS),ZEIGERK1
7-17

5610 CLOSE #x1

5620  ENDIF

5630 ENDPROC
5640 —

5650 PROC LADEN

5660 ' EXEC FILE HOLE!
3% OFEN sxiid.%0 FILEs

3580 INFUT W%l DATS | ZEIGER=VAL(DATS)
5680  BGET #x1,ADR(FILESS), ZEIGER¥17-
17

5700  CLOSE

#%1
5710  FILESS(ZEIGER¥17,ZEIGERK17)="E"

§720 ENDFROC

730
B Pmc SUCHEN
5750
5760

nunus; REPEAT
TEn DATa (L, re e
1L

5810 E$=DATS(x1,1):? 17 :
=%0:Z=%0:CLS

5820 D

583 1=q

5840 IF UINSTR(FILESS,FILES, [)<>
%0

5850 Q-UINSTR(FILESY, FILES, 1)

5850

56870 i Nxma VD NRc14

5680 7%l

5890

5900 Te Dok THEN EXIT

5910 IF LCR THEN L=k

5920 POSITION X0,Z:7 *Nr.*iN
®

5930 POSITION 7,Z:7 ":";FILE
58 (NRX17-13, NBX 17-%8) 5

5940 *Weiter (Ma/Dein)?

5950 GET WAHL:IF WAHL=27 THE
N EXIT

5960 IF WAHLCS7 THEN WAHL=VA

5970 IF VAHL=110 THEN IXIT
5980 %1

5990 n: 7525 THEN Z-x0:CLS
6000 ENDI

8010 ELSE

S
Silo  FOBTTION 5,707 *Sortieren nach:
6120  POSITION 5,9:? "Chme*

6130  POSITION 5,10

6140  POSITION 5,11:? "Brasse”

6150  REPEAT

6160 POSITION 5, 13

6170 IF AUF THEN ? *&e

€4 absteigend”
IF NOT (AUF) THEN 7 "&4 aufst
+ T

POSITION 5. 16:7 "Ihre Wahl: *

] e 91 OF 720 THEN AUE-%0

1F Tcor Then
UNTIL 1258 OF To110 OR T=105 O

T-103
6250  POKE 752,%1:7 CHE$(T):POKE 752,
%0

6260 IF T<>58

6270 ¥

6280

5290

6300 EXEC QUICKSORT

3

6310  ENDIF
8370 ENBFROC

330 -~

63140 3 FEHLER

6350 CLS

6360 EXEC KOPF

6370 IF ERR<>128
&

6390 YOSITION'S \0 7 “Es ist Fehler
SERR:" aufgetre

Sao0 poSTrioN 51317 Bitte beheven
und eine”

6410 POSITION 5.14:POKE 752,%1:7 ‘N
drhcken. *:GET T:POKE 752,%0

6420 ENDI.
6430 TRAP FEHLER
6440 FOR I=x1 TO 7:CLOSE ®I:NEXT I
6450 POKE 195,%@:POKE 756,224
6460 GO# START

6480 PROC QUICKSORT
6430 IF LEN(FILESS)>18
6500 1:STACK (X 1) =X0: STACK (%2)=Z

T
L=STACK (S¥x2-%1) : R=STACK (5%
1
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6530
6540 =R:POS=(L+R) DIV x2
6550 1LESS (POSX17+LG, PO
SX1T+RG)

560 REPEAT

VAILE FILESS(I#17410, Ix
P 1%6) CPILES=AUR =Lk
WHILE nuism-rm.s ax

IT4RGDFILES=AVE:
¥
S 20{SCHENS=FILESS (1x17
*xn I¥17417)
FILESS(IXIT4x1. 181741
PrLESe (I 1741, T
LESS {0k 174x1 9x1701

0 -
£750 PROC DANK
6760 POSITION ¥2,20:7 "Dateinae: "y

770

6780 EN(oATS) 51

6790

680 ~X1:UNTIL DATS(I,T
16>

6810 DATO(L4x1, [45)=+. AT

6820 EN WXL b %0, DATS

6830 TNPUT WL DATS: AL(DATS)
6840 IF ZEIGER¥17+IX17-17<HAX
8850 BCET k1. ADR (FILEGS)SZEIGER
*17-17, 1%17-17

6860 ZEIGER=ZEIGER+1-:

687 FILE5s EIGERS 17 ZEIGERKIT)
£

6880

890 rosmuu %3,23:7 *Diese Dat

b ESC Abbruch y=27

POSITION X+POS-%1,Y:POKE 752,
REPEAT

GET T
UNTIL T<>28 AND T<>29 AND T<>

125 AND T<>127 AND T<>253 AND NOT (T>1
55 AND T<180)
7120

2 To27 THEN Ye27imaIT

7130 IF 1250 THE
7140 1F 1201 THEN Fo
7150 1F 12254 AN POSCLozEM DELETE
JHEcHT

HOVE ADE(DATS)+POS, ADR(DATS
wus -%1,L-P0S

JSAhnints
Tis0
7190 TR Toi26 AND POS>%1:REM DELET
it

MOVE ADR(DAT$)+POS,ADR(DATS
HPas—xl L-POS
DATS$(L,L)=" *

520 POS=POS-X1
7230 ENDIF

7240 IF T=255 AND POSCL:REM INSERT
L CEAR

~HOVE ADR(DATS)+POS-%1, ADR(
DaTer+208, L F0S
7260  DATe(F03, 20815 ©

TE 1c253 AND T¢>155 AND NOT ¢
D56 ARD TC160) MD HOT (D124 AKD 1<

128).4UD NOT (%225 WD nc
729 DATS (POS, ms) Sars()
300 POS=POS+%

7310 ENDIF

7320 IF POS>L THEN PO

7330 IF POS<X1 THEN POS=X1
7340 UNTIL T=155

7350 POKE 752,CRSINH
POKE 62, LHRGIN
7370  POKE 83,RHRGIN
7380 ENDPROC

7390

XL/XEG3K
Diskette

ATARI 1029 HARDCOPY

mmm dos Ausscits
o= DIM i versana, Nachmame
Zeichanlih. Ahrl- 1029

B et i
i Enachaten s Dekar sl

& SEaes 1 - Ongiai s 1028
o

oty —
@ Erbiiniatac I Voo, Rachnanna 8-
Grina Semorcben ostenios:

JUNGEN DOIY einceiner. s, s520worms 26,505
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ApfelschuB mit
‘Wilhelm Tell

Bei diesem Programm geht  Trfftercinen Apfel, bringedics
s darum, it der Spefue
Wilhelm Tell eine maglich
grotie Zah! von Apfeln von vie-
len Kopleo herunterzuschic-
en, ohne die Besitzer besager
Kopfe zu verletzen
Durch Drickea der START-
Taste beginnt das Spiel. Am1in
ken Bildrand ziehen die Apfel. Gen s High-Score smvn-cher-
siger vertkal vorbei. Eine tenPunktestandsines Vorgin-

Zahl, die dieser Reibe jeweils
soranget, it an, v vile _ Sind alle 16 Apfel der eren
Apfel in der betrefienden Spielsiufe sbgeschossen, ge-
Gruppe  noch mgmumn langt man in den zweiten Level

wegung des Joysticks nach  fehlers auf den Bereich hinwel
rechts die Entfernung und da-

dann 24 Apfel u reflen. Au-
Bewegt man_den Joystick Berdem crhoht sich die Ge. "t den Do vergrofien.
‘nach oben, legt Tell cinen neu-  sehwindigkeit der Apfciiger, Zum SchiuB noch cine kleine 20 ds Programm erst cinmal

s s, Eiatippbill. Advi sbspeichern
e bl it e s s B e neurgchen Sl de e, DamAitesmICRUN st

ruck auf den smm Konnen ihr Punktckon.  gramms sind Prifsummen ein-
Trigger 46t den Preil lossausen baut,die im Falle ei K Pkt
Apfel mit Schub 20 20, T eKEC o) igw g oSty 01 soE S5m.cy seicUEsC1Z PO D19
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Exlebnisse
des
A LIAR Y

Jetat hab ichs ENDGULTIG s
h

ch wil fetzt AUCH endic
HEIMCOMPUTER 1

ETPP 2 < o v i

unddann brauchen Sie naturkch
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ATARI 7

Wie sag ich’s meinem Computer?

So ein Heimcomputer st

schon
‘munikationspartner. Man kan

redenund sein

richerGrtin i G- s Vbl sin v verlen, Wem i D

n mresaie Kom s 3 i socnisir. Da e 2und35ind "MINLLO-  fehissats des "MINLLOGO™

s ek i OO Bty ot MV OGO

xt, sprch Basc  gop O-Nersonerin e der Ineprctr abge- 5 Wit ueonder, i

mehroderweniger f1ch "MINILOGO". Ry e st
spiclprogramme  cingegeben

Deachiich umlangeich Dabel
vergift man oft, dab so ein
Rechner tief in seinem Herzen
doch cigentlich nur Ja und
Nein, Nell und. Eins, gesette

geget inter
Beim Ersiclen ines "MINT. s it il der’ ohus v e Ko s Hetmemm:
LOGO™-Programms soliteman ~ zeichneten Dircktkommandos ~puters.
darauf achten, dal jede Zeilen- gestartet sowic auf Diskette ge- i Engelhards

Alldie viligen Befeie,de
fonimt, e s winen
Tancren e n clasint A
beitschritte zerlegt, in Iugischc
Grundmuster iibersetat und so
dem Prozessor verstandlich ge-
macht werden. Diese Arbeit
bernehmen speziell, oft fest
im Recner insallcric Pro-
gramme, dic sogenannten In-
Eopecio Al o Toermeties

Seampraghe it Fite oites As-

‘Was wire nun, wenn man es
s s S
me, cinen Interpreter in Basic
2u schreiben? Sicher, die Ge-

bieibt, wenn das Basic und un-

belegt haben, dirfte auch keine

Rekorte brechen, Aber cair
‘moglich, bisher unbe-

Kanate Befehe deﬁnleren

und eine eigene.

sprache fur ganz spn1|=||= a

Programmiersprachen —
Fachchinesisch

Maschinennah ners, der cinzelne Befehl Programmiext riickverwan-
unterscheidet zwi- WiTkt geziclt. Programme in  deln. daher wird der Quell-

Man

e heren  icern G sohe Speache (6B, Hent (Sonmetnt et
Acton) | Infen  relaty - chenfals bgespechert und
aufbewahre

schnel
Honeren Spracnen, wie 7.5

Bils er Forri hiben e Denn e kumph-

eine Komplexe Sytax; ibre  iertund fremdarti

Befetisolgen schen ot st Assembler

wie Silze ciner menschlichen Sueag genommen gehirt

Wihrend hei ciner Inter-  solchen  Compilersprache,
fretersprache ci Programm  obwohl i eigetich
-

sorusagensi-  nichi mehr von einer Pro-
denciner mlan o die dem Reciner  grammierspache o e
il yemtindichen Elemonteaer. Kiel, s denen in As

unter.
whiedlche Teilnktionen 1t und Gberszt wird, go. sembler-Quelloxt . besteht,
Eomvitren ot B e ekiha i smor Conele ot e i e
Einzelarbeiten  hineinver-  lersprache sozusagen ein fir  res mehr als Bezeichnungen
aweigen, dic et e llemal, nchae

sommen i Al g frig gesluihen | Enlakionen de Pose
o eaevencn Befel dar, wtd, Ein Complsrson. Hier st s dem
tellen, Das kostet natirleh  che besteht im n  Herz des’ Computers am
Rechnas, und dr Weg, 205 7ver Tl dLmEd‘wr, nichsten, Der cigentiche

auf dem der Rechner dicvon ~ der den Pro-  Assembicr ist cin Programm,
ihm s dem Bete] v Srsinent it e Bt s st oot QuAar
iibersetzten len, Variablen und Synax- dem  normalerweise  noch

o Deiogare et Doa s
der Computer auf einen new er-
fundenen Befchl hin tun soll,
muB sich irgendwie, zur Not un.
ter Zuhilfenahme von Pecks
und Pokes, mit einer Kombina-
tion verschiedener Rsic-State-
ments beschreiben lassen.

Und hicr ist er: Unser in Ba-
sic._geschriebener Interpreter
(Listing 1). Die Sprache, die er
bersetzt, st zeilennummern-
orientiert wie Basic. Sic ist auf

Yt o nicht mmer cer Zcdhon erfabt und abspel.  zahlciche Kommentarc ont-
Kirssic, Eine Hlodprache  ehrt und dem lgetichen hlien sind, s Ifahise
t daher in der Regel be. Compiler, der di Maschinenprogramm assem-
AT, W lekse. (grAmmicst datn [n ot [l e enstancene
zuverstehen, sberalles ande-  schinenprogramm umformt, Objekicode it als
2 Das schnellste,
auch Kompilat genannt, liegt und platzsparendste, wenn
Eine niedere Program-  anschliefiend als Objektfile auch nicht cinfachste Ant-
miersprache kommt  den  auf Diskette vor und wird wort auf die Frage "Wie sag
internen  Strukwren des  nun im Normalfall dirckt,  ich's meinem Computer?”.

ers, seinen Zwischen-  d.h. ofine Zuhilfenahme des  pesrsehmitz
speichern und Schaltstellen,  Compilers, geladen und ge-

Zeigern und Adressen, schon  startet. Ein solches Kompilat

niher. Dic Syntax orientiert kana man  natiri

e
sich an der Logik des Rech-  mehr ohne weiteres wiederin
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clngabe aufgerufen werden kinnen: enthalten:
DIR Inhaltsverzeichnis von SETPENx,y
Laufwerk | SENGE
RUN MINI-LOGO-Programm
Haien PENDOWN
END MINILOGO verlassen;
zuriick ins dahinrerliegende  RIGHTy
Basic
NEW MINI-LOGO-Programm | EFTx
loschen
oLD MINFLOGO-Programm  FORx
wiederholen
LOAD"Dx:Filcname.cxt”  MINFLOGO-Programm  BACKx
SAVE"Dx:Filename.ext”  MINLLOGO-Progiamm  GOTOx,y,
speichern
LIsT GO-Programm ~ End

auf Bildschirm listen

Stift positionieren
Stift sbheben = Ende der
hbaren Linic

Stift aufsetzen = Beginn der
sichibaren Linic

Zeichenrichtung um x Grad
nach rechs drehen
Zeichenrichtung um x Grad
‘nach links drehen.

x Bildschirmpunkie
vorwarts

xBMicieuuakte
rick

i
ann weiter

nde des
“MINI-LOGO-Programms

o:por 70, 0:c05u3 10000
o TRin Sow: (P 40 k81 Be! LNk

TATTSAE Furw GBun se0:00

S20'Fon 1406 T
S0 RRIER R

e T fowe
o T TakCr04-20 THRN POP 10070 908

IF_GEADCO THEN GRAD-ORADI36D
s

S ali

& G

o e !

3160
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R e o s o
| TN was eine Harke ist — mit MASIC!

erzeugen konnen, it ja bokannt. Abor was halten
Sioon et Symireszectal oo

Ton-und Hailkurven;

Sehiagzougsound und Transponierautomatik?

Worn i jotet glngende Augen bekommen,
st MASIC das Richtigo or Sie. En

Programmierspreche spezil i
U, bosondrs wichtc: Dae,waa MA'
harvorbringt 46t s mnm\ns firigeno Programme

i Sounct
sic

om49,-

e geschflen s Tislgrahs i v Basic Programm.
‘O Si o iomal it i,
Metprogramm en wenig am aul
o Husirierten-Tiescits herummanipularen.

Sio habon einen 8-8it-Atar| und oinen
Epson-FX-80- kompatiblen Drucker? Dann halten
sich fest, donn scantronic zaubert ein

Ao v-u.mmmn it s Drickers

scantronic, unser Scanner, wird
anschiutforig qaofert kompleit mit Stauersoftware
1 Graphios-9-Malprogramm in

Turbo-Basic XL




ATARI

82

PETER'S
ASSEMELERECKE

Texte flott gedruckt

Nachdem der sechsteilige As-
semblerkurs im letzten Heft
Ende ging. dirfen wir sicher
cinige neue Leser in der Asser
blerceke begrafien

Kemnen

lich an, ab welcher Cursor-Fosi-
ton dér St
geschlossen wi
‘Atari tiblich - mit cinem End-

Computer Kortakt 8-9/87

Bytc nach dem JSR 7eigt, son-
dern au das letzte dos JSR-Be-
fehls selbt. (Es handeltsich da-
bei ja um cin 3-Byte-Komman-

Nun ist es auch nicht weiter
verwunderich, dag der Daten-
ISR

Unterprogrammsprung durch-
gefulhrt werden,

Leider besit d
diesem Zweck keincn Befehl.
Uber cine weitere Stapeimani-
polation 4Bt sich das Ziel aber
Creichen. D

sprungen werden muf. Fs ge-

niigt,lediglich die Rucksprung-
e am Stack so

siere, 44 das RTS den Pro-

grammablauf_erst dem

b i Wicder

Unterprogramm

chen Ausgaberouine mit ovel

zusizlich

tnisse:

ich an cinem  prakiischen

G cipie erproben, dos s si

cherlchauh bel Kinfigen Pro-
jekten  wertvoll

e o i Aver i

[orgzsnhnnunerc Leser kom-
men nicht zu kurz, dean das

Beispicl dicer Assemblerecke
ist ganz schon trickreich pro-

grammiert
Thema st die Ausgabe cines

feicht noch an dic erste Assem-

of-Line Zeichen ($9B): Das

Ganze sieht dann folgends

Benaus (EOL) zeigen muB und nicht

JSRPRINT af den dasu flgnden B sagt handelt
Adresse minusci

DFR <Xoorlins 341 Koor-
e
FB 9B

ach koanen Sie, wic auch
das Et!ap\:l s Lisings g,
ganz normal weiterpr

miern, olne des it
irgendsines Form her
Sprngen = miisen, Dami
e ons e e ynmkmdwr
Weg zur Verfiigung.

blerecke vom Februar 1985, in

Unterschied zu damals wol

n Anlauf nehmen.
z.elmmmmn Texte ohne
fen Aufwand am Bild-
jrm. ausgeben zu_konne
s Vorbild  ware
PRINT-Funktion von _Basic,
denn einfacher als mit PRINT

fen. AuBer-

Schen Sie sich dagegen cin-
mal folgends Maglichkeit an:
ISR PRINT

ASC Text”

Ein solches Unterprogramm
PRINT finden Sie im Listing.

i geh noch einen
St weiterundpebenzusiz:

Fragen offen. Woher weif das
Unterprogramm, wo sich der
auszudruckende Text befindct?
SchlicBlich werden ja keinerlei
Parameter ibergeben. War
kana der String-mitten im Pro-
gramm siehen und muB nicht

g

Die der Parameter-
abergie s natirich mchtmur
Ausgabe von Strings be-

Il

leiten.

. auch die Tech-

Editor Handier Tabelle sufee-
rufen. Dazu mu cin indirekter

am Stack nhgele;\ Genauerge

de hierfir wrden bereitserla-

Das folgende RTS fubrt nun
einen indirckien Spruag zu dic-
ser Routine durch, und crst de-
ren abschlieBondes RTS 1abt
e Pogrmmating wieder
zurickkehren.
B e Deshe, b dos
auszugebende Zeichen im Ak
Sebon mt mmmn it die
mbination TAX-TXA in
SCROUT noch notwendie.
Sie sehen, mit der Stack-Ma-
nipulation i sich einiges sehr
elegant programmiercn. Man

Potrpiel

Konsequenzen,

Manipulieren,
aber richtig!

Des Rtsels Losung ist cin-
fach, Bei cinem Unterpro-
grammaufruf_ mic ISR merkt
Sich die CPU immer dic Adres-
e, an welcher der Ablauf nach
den RS foissctzn it Ge-
pau on dieser Rucksprung-
adresse, dic vom JSR-Befehl
am Stack zurickgelasen wird,
befindet sich der Datcablock,
bestehend aus Koordinaten und
B

Man ke die Rick-
sprangadresse einfach mil zwei
PLA-Kommandos verschaffen

und sic dann auf beliebige Art

e st auf das it

Assemblerlisting

u..............e-..-..------.¢|-|.|.n|
Ausgabe von Strings

»
shssemblers ATMAS-11

P. Finzel 87 *

.
1EIGER  EOU $80

OFFSET  EQU $82

®

RTCLOK  EQU $12

COLCRS  EQU $55

RONCRS  EQU $54

CRSINH  EQU $2FO0
0L EaU $96

.

jleropage-Register
jlaghler

suhr

jCursorspalte
jCursorzeile
j11=Cursor unsichtbar
1End-0f-Line Zeichen
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# Adressen der Handlertabelle im RONM

EDITDV  EQU $E400 jEditor-Handler

PRINTI  INC OFFSET  Zaehler erhoehen
LDY OFFSET

LDA (ZEIGER),Y Zeichen holen

CNP #EOL  schon letztes?

* Start an Adresse $AB00 im Monitor BEQ PRTEND  ja
* ISR SCROUT ' sonst ausgeben

ORG $AB0O JNP PRINT1 und weiter ==)
.
. PRTEND  CLC neue Ruecksprung-
BEISPIEL JSR PRINT LDA ZEIBER

’ ADC OFFSET

kSC "Das ist ein Beispiel" STA ZEIGER  plus Zaehler)

DFB EOL LDA ZEIBER+1 MSB

ISR WARTEN ADC #0
* PHA Ruecksprungadresse
® Jetzt revers ausdrucken LDA ZEIGER  zurueck auf Stack
. PHA

ISR PRINT RTS

DFB 5,10 d

ASC /Das ist ein Beispiel/

DFB EOL * Ein Zeichen ausgeben .

ISR WARTEN

JHP BEISPIEL SCROUT TAX Zeichen retten
. LDA EDITDV47
* Ein Weilchen warten PHA Anfas 1
* LDA EDITDV+6 der SCROUT-Routine
WARTEN  LDX 45 PHA L]
WARTIL LDA RTCLOK+2 hat Uhr schon TXA Zeichen zurueck
WART2 CNP RTCLOK+2 weitergezaehlt? RTS indirekter Sprung

BEQ WARTZ  nein -

BNE WART1

RTS
R R R Y

D
PRI -
PRINT  PLA utrutadresse

STA ZEIGER  holen Noch einmal: Cherry Harry

DY 81 Cursor abschalten
STA CRSI

LDA (ZEIGER),

STA COLCRS  Anfangsspalte

NY

LDA (ZEIGER),Y

STA ROMCRS  Anfangszeile

STY OFFSET  Zaehler merken

Immer noch treffen Beschwerden bei uns ein, daf das auf
unscrerProgrammservice-Diskette Al3 befindliche Pro-
gramm "Cherry Harry 2" nicht laufe. Hier deshalb noch ein-
mal furalle Grab- und Ausweich-Fans der wichtige Hinweis:
‘Und es lauft DOCH! Allerdings nicht, venn man vor dem La-
S A0 AUTORUN, SY5 ter Dl AT gtcia
Man gehe statidessen folgendermaten

i Diskette mit DOS 2 oder 2.5 aw.wrm\cgcn
(nicht Diskette AL3!)
Computer einschalien, bis READY erscheint
Diskette A13 cinlegen und RUN "D: CHERRY2BAS"
cingeben.

Nach cincr Initalisierungszeit von ca. 1 Minute legt
Cherry Harry dann mit sciner Graberei los.




D OMAIN

Unser Public-Domain-Sortiment wird stindig erweitert!

™ jede Diskette DM10--

PD-Bestellschein

Veriag Ratz- Eberi, Abtailung PD, Bostiach 1840, 7518 Bretten.
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Noch einmal:
Plotter-Hardcopy

Jn Ht 6 vealihen g el i rindrs
Farb-Hardeopy-Routine. i
A 020 Do e Liing

o spesl gt o

Atari zusammen mit zwei A
[

Kleine Plotter jedes Bildschirm-
pixel quasi als Miniaturkringel
malen mus, verlangt die Erstel-
fung ciner Hardcopy doch vicl
Geduld,

Cosmic(Conrad-} Elchmmk)
Beide Routinen lassen sich an-
sille der in Htt 67157 verot-
fentlich in s den
angefigle Kosa-Au

gramm cinsetzen. Fs ist |edm|1
darauf 2uachten, daB vorher al-
le Bestandeile der alten Routi-
ne aus dem Programm entfernt
werden, d.h., ab Zeile 15000
dart e noch i neue Verion

Ganz ubel wird es, wenn der
betreffende Screen mehrere
Farben aufwe chli

000ma (1) die Farbe andern.

Das  abgedruckte  Listing

ommt fir demselben Zueck | Flr GRAPHICSSScroens

it 400 Farbwechseln aus, wo- ~ cmpfiehlt es sich nach wie vor,
di

vietmal abgsfahren wird. Dics d sc bei einfarbigen Bildern

cin bifichen schneller arbeitet,
Unsere Abbildung zeigt ci-
nen Ausdruck mit Listing 2 aut
cinem CMP-9011. Das Bild be-
sitzt im Original vier Farben,
diese cntsprechen ciwa denen
auf dem Bildschirm. Die Erstel-

macht e moglch und simavol,
onle- DI in voler

Fiohe wiedernacben. Tn

sem Fall erfolgen dann msg:-

samt 764 Farbwechsel, egal wie

versreat e Farbpunce. ot

Stunden betragen. G

Das ultimative Buch
fir Telsfonpraten
CK fiir 33.33 DM,
inummer H 500,
Bestelschain . 67

Das Werk von 4 Stunden: Farbige Hardcopy mit dem Plotter

Version fiir 1020

15000 REH 358 X5 XKXRkORERXARERE

15010 REK x  1020'e COPY %

15020 REM KHEXKXXKARKAKKRRKRXARINE
E|

Eediouriur In EICENEN TrRo |
15040 REM *x

v.C
15125 IF C<>FARBE THEN 15150
15140 7 #7:"M"SRR-YXYF:",

XEXE 3 "4D" 5

7:RETURN

Version fiir CMP-9011

15000 REH X6k ca skt KX sk sk sk
5010 RE| 9 COPY  x
15020 REH XakXRKREXEKARRRRXKRERR

REH

15035 REM ¥x

10ep o ik
o

15700 RRoar
15105 SETCOLOR 4,0,0:SETCOLOR ©,8, 10:5
LOR 1,3,8:SETCOLOR 2, 12,9

15110 GLOSE 47,0PEN 47.8:0. iPivio 47in

15125 1F c<smm’z THEN 15150

5 XYF3
joiss ke IREXT, PARDESNEXD X:CLOSE #
7:RETUR!




Grofer. Alnri-PrommmhrweItbewerb

Reihen unse-

Nase ir e Progrommideca anddic T
ings umpusetzen. Daher bitten wir ale Leser, am
Bytex™Wettbewerh elzunchmen. Seaden Sic uns Th bests selbsige

Willkommen sind
e it gt Gesang .- Animaton, s s 1o
oder far mehrere Spie \mwm
programme dr grofern Sore: Buchrug, Drucker
o BEC ioeare Anstever
- Usiies, die wirklich helfen
Das eingesandie Programm solle in Atac Basc. Turbo-Bas
Bl Lo i
Komptaosiegn. e e g ot s ot e b
g Aen il et s o
liung. du s Programm auch wirlich gitcs
i sentam s Einsenders un fre von Rechten Drter

Vo uns zum "Master of Bytes” crmanat und crhalt unseren Hiaupt-
preis.

ch s it und rtthste Programa werden primiert und in

der CK vorgesill, Jedes andere brauchbare Werk aus dem Wertbe-
Zeithmiten CK-Computer Kontakt und ATARImagazin verdfent
Beherden Wenawirden”isteof Byesgefunden b€
en i eine Kcine Fotostory Gber

e i Gen "M of Bt e bevorh b d 4
Septomber 1987, Dic Vergabe der Preis erfolgt unter Ausschius des
s
Bitte schicken Sie hr Programm an

TS s

~=-- PREISE

1.ereis oM 1500,=
2.preis oM 500,-
10.Preis SGanner

R + E Software)

11.-20.preis MASIC

(R +E Software)

21.-30. Preis CK-Jahresabo

31.-50. Preis Je ein
ompulergame
aus u
Dlabolo-\lersand.

Vier Guocx:
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TI99/4A &

[T

Liebe TI-Freunde!

Auf der TISzene tt sich
wieder etwas, allerdings nichis.
vas als el boasicinc:

werden konnte. Einige Leser-
bricfe kriisierten das haufige
Autauchen von Askcin des
TWorohops Rciniand in
Bicer Zanetnts Duen
et e enin e

Zurberehigen Kit, g
in den letzten Ausgaben d

kel vom TI-Workshop
Rheinland_cnthalten waren,

nen bei uns nicht eingetroffen

che Geopriche mit ThUsern
s den verschiedensten Teilen
Deutschiands.

e war zu rfahren, 4o
Tubs

rcundscaftich gegentbert.

ie Ursachen dafir sind
nicht in allen Fllen
cinleuchiend nd liogen schier:
lch nicht nur bei einer Partci,
sonder eher an der mangeln.
den Kommunikation unorein-
ander.

och meine ich, alle Be-
lz\lxgmu solltcn sich ber die

i
keit herrschen, denn Einzelgiin-
ertum nutzt niemandem.

fentlicht werden kunnten. Das
liegt cinerseits an der Tatsache,
dal der TI-Workshop Rhein:
land der grobte devsche TI

taki keine groien Aklivititen
gezeigt haben.

Daher rufe ich alle Kritiker
ur aktiven Mitarbeit auf. Wer
glaubt, interessante Neuigkei-
ten zu haben, dient mit cinem
kurzen Bericht allen Tl-Freun-

erhalt. Ansonsten bitte ich alle,
die_bisher mit_konstruktiver
Kritik geholfen haben, weiter
am Ball zu bleiben.

Mit der neuen Ausgabe wiin-
sche ich nun viel Spaf und Un-
terhaltung,

18, Schvaresk

- % -TI99/4A

Neue Hardware

80-Zeichen-Erweiterung
Am 29,1186 wurde dic 80-
cichen Erweiterung in_ Kol
erstmal breiten Offent-
lichkeit vorgestellt, Im Mdrz
dieses Jahres erfolgte nun dic
Auslicferung der ersten Exem:
plare von der Firma Mechatro-
nik in Sindelfingen. Nach eini-
g7 Zeit der Anwendung moch-
e e i ciaen Ertabrungie-
richt gobs
Einbau und Anschlus der
Karte gehen dank der guten
Anlitg reibunglos vosta-
. Dabei wird der alte VDP-
i v s oo
Konsole entfernt und durch ei-

sichtgerst it entweder ein Mo-

DIP-Schalern 61 ichdos B1d
horizontal und wertikal zenrie-
ren sowie dem jeweiligen Mo-
nitortyp (NTSC oder PAL-
Norm) anpassen.

kabel ersetzt. Das dauert etwa

G
schicklichkeit. Ist der Aus-
tausch erledigt, steckt man dic.

ichen-Karte seitlich an
den T an und verbindet das
Flachbandkabel mit dem Pfo-
stenstecker auf der Karte.

Die _Stromversor
wibrliset das migehetenc

geschaltet werden. Als Daten-

N
hen. Nach dem Eschacn
sicht der stolze Besitzer

unichs einmal nichs. Ee dau-

hmte Thelbld, tan merkt
jedoch schnell, ch
o ertuorithat e,
balken leuchten in kriftigen
ben, e man isher vom T1
noch nicht ken

‘Wiihlt man nun Ti-Basic an,
folgt der nachste Schreck. Es
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tut sich Uberhaupt nichts. Ein
Blick in dic Bedienungsanlei-

in"falsche
et Bekarmien gibt
mebrere Versiopen davon, it

e Karte einwand-
frel ch mit unserer
Ausfuhrung in den Genu der

5o mit sinem spizen Gegern-

auch Rot in Grin und Blau in
Gelb umwandeln

Nun bietet die Karte aber
nicht nur cinen 80-Zeichen-
Textmodus, sondern noch zwei
erweiterte Grafikmodi. Sie zei-
e die Lesunpiiigeit des
neucn 99 Videochip.
Sobringt der e viodos s
212 Pixel in insgesame 256 Far.
ben, der weite 512 » 212 Pixel

Am- aus msorr Prosise:

Top-Hits:
M.,J'éa

mn an 3 n-nmulmv
crpor

in 16 Farben

funktioniert auch hier alles. Es

griffaut die Karte ohne Tasten-

dasellen,Die Iiigen “Trep-

pentter”, Finfar-
Kiohor odos lintn

Fichen, naben &

zin Em wic die Farbiiberlap-

n wir nun zu den
Mpgleiketen, die Kare i

Betricb cinzusetzen.
S betalen Operasonen
als Datei angesprochen und
ervffnet werden. Das erfolgt
senauiowie beciocm Drucker

it OPEN +1

n" Dxlevbeuvc)m\mg st dann

ugc Eiatiroung von jewels §
wasgerechten

auf diese hervo
fkfihigkeiten ist _selbstver-
standlich auch aus T- und Ex-
tended Basic moglich.

Genau wic der Tentmodus

5D St T GG7AR ok

FORDERN Sk umgahend ser T-ink-Pake an. GRATIS!

Rausch & Haub
kein o

Vertriebsbi

Zudem 128t die Dokumenta-
ton der Karte doch einiges zu
wilnschen Gbrig. Auf die der

Auberdem ift . ecvare
daBin nicht mehr fern:
ne ganze Reihe mmmm m

iman g bi

amf«-m, um der Karte den
Racksprung .8, i T,

B:
Wit e crmgichen

Nach der Extitonag kaon

den verschiedenst

Sresereichen dic CursorPos
tion bestimmen, Dies ersetzt in
PRINT-
IT-Statement_fast
lig die Belehle DISPLAY
AT und P AT am B
tended e, Auch o
Ausgabelange k)
gen. Ein weiteres Kommando
erlaubr das Loschen des Bild-
schirms nm.ncn dem CLEAR-
Unterpr

St gem\lx mir cine Al

weisung, ‘in e b
i dphinprsta o
blinken lassen und damit her-
vorheben kann. Ebenfalls im-
plementiert ist ¢in Befehl, um
we im G i

Datei angesprochen. Dic Para-

Ausga-
e warien,soda der Uservol-

Denoprogramme und. deren

Sotare o i Kem uf den
Murki Lo wird. Als s

in dieser Richtung der “TI-
. aas bekanmie Tertver.

&

Wird. Die cinzelnen Befehle be-  Analyse angewiesen ist. Es arbeitungsprogramm, mit Vol

e et nows bl hiet mr 4 hotien, dab ler 80-Zelchen Darstellung

Buchsaben, dem dam die ot Meehironit nichtgenausovor-  nennen.

wendigen Positions- oder son-  geht wic seinerzeit Texas In-

stigen w:m lovg:n Mu cinem  struments, indem die Firma so  Die RAVE99-Tastatur
tesso Weni johl

moymh‘ s i
mit immer Kleineren oder gro-
Beren Raden i jewels cincr
anderen Farbe ineinander zu

ren geometri.

Nun darf be -
heit aber auch nicht verschwic-
gen werden, naB die s0zei

chen-Enweiterung noch einige
Mingel mutwcst. Hier wire o
nitchst die Tatsache zu nennen,

lich Uber das Innenleben der

hen oder eige-
ner Software noch cinmal Kasse:
zumaciten,

Argerlich it weitein, dat
e woh i Probleme beim
ituiggen Berieh dr 80
ar gy
Sp:ech Synthesizr gt Aber
i o i Al

e versprochen. Oberheuy
B sagen, dah ki en
der Produktion der Karte Be-

ramm Zeichen zu definieren.

Verfiigung, sondern allc von 30
bis 255, also fast der gesamte
ASCIL Zeichensatz.

Einen besonderen Clou der
Farben dar.

das Blau dunkler machen, a

emplare der Karte mit einem
sehr unzurcichend dimen-
en Steckemetz

H

teiligten sehr um die Problome
Userkiim.

Zusammenfassend ist festzu-
halten, daB es sich bei der 80-

mal ncidisch auf die Tastatur ¢i-

es Commod iga, At
oder gar cines TBM-PC ge-
blickt. All_diesen TI-User

r den TIS9/A4 an.

sch ciniger Uherlegung be.
stellien wir zvel davon mit der
Typeabezeichoung 997101
Nach vier Wochen erhilten vir
die Antwort, diese Version e

e g, wnd
nach drei Wochen lag sie damn.
tatsichlich vor uns.

Zunichst _berraschte das

Hoch

ilycrsiiig Ao

Sollie
s der Firma gelingen, die ver-
stadichen Fhle us der An-

fangsphase der Produktion aus-
oaniten Kenn man s ohne

jeden Vorbehalt cmpfehlen,

Kartons. Nach dem Offnen il
te der Inhalt den gesamten,

Schreibtisch. Hier wurde vk
lich an alles gedacht. Zum er-
weilerten Licferumfang geho-
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bis
versehen. An der Unierseite
sind owei Klappfuie ange-
bracht, mit denen sich die Nei-
gung der Tastatur verstellon
laBe.

Vor dem Einbau der Tastatur
sollte man die sehr ausfihrliche
und in gut verstandlichem Eng-
lisch geschriebene Einbauaslei-

tung
freitmandie TT-Konsole vonal.
len Anhiingsein und legtsie um.-
gekehrt auf den Tisch. Nun
wird der Deckel abgenommen,
wot nders auf dic Voll
aabligkeit der Schraben zu
achten ist. Dann lost man dic
Befestigungsschrauben  des
Netatcils, der Hauptplatine und
der Tastatur, ansehlcSend den

cinmal alle Anschitsse und
Schrauben kontrolliert werden.
Vor allem st darauf zu achten,
dab e migleeten Abtund-
er fur dic Abdeckung des
oneties sk vergessen wr-
den. Nach Umdrehen der Kon-
———— e
kung verbindet m
s e
Peripherie und. befestigt den

. nur ca. 20 bis 30 Minuten

Hat man den Rechner einge-
schaltet und das Auswahimen
ereicht, wird man zunichst fru-
striert; nichts tut sich. Ganz
Klein steht in der Bedienungs-

leitung, ds6 vor der ersten
Tastatureingabe dic ESCAPE-

gabe
den_gevobiten Drvkpunkt
g

der bis jetzt die
T it der Hanppline

rband, alte Keyboard
TADC sl fort thlos svter

Die neue Tastatur am T1

Nun kann man das mi
fere Interface, das den igentli
chen Clou darstellt, anstelle der
alten Tastatur einbauen, dic

des
i st duch shmerdich
st s b o
schadigt.

Insgesamt 25 Funktionsta-
sten sind rund um das cigentli-
che Tastenfeld farblich abge-
Vol anontics. i sl e

schrauben. Vor Aufsetzen des
Deckels sollten allerdings noch

usge-
|=g\, doy stmlichs Funkiie:
nen lassen sich Uber cine Taste
ohne FCTN oder CTRL errei-

chen. Die des normalen Be-
e legn mf dnselben To-
sten wic bei der alten Tastatur.
FlstchtzB. u.mnm fur DE-
LETE
QUIT. Tir dic Funkionen
BREAK (FCTN-4) DELETE
CIN-1) und IN-
SERT (FOTN: 2) sind dariiber
hinaus extra bezeichncte Ta-
sten vorhanden, Eine Selbst-
verstandlicheitist der separate
Zahlenblock mit den numeri-
schen Operatoren wie +, — . /.
Auch_gesondert angeordnete
Cursor-Tasien  gehoren  bei
Keybourds dieser Art zum
tandard.

Ein Tox g, ab die AL
PHA-LOCK-

Betrich desIoatics i einster
Weise mehr stort. Ist die ge-
nannte Taste gedriickt, stehen

Taste. Ist sie cingerastet, ver-

ehrt sie die Funktion der
SHIFT-Teste in itr Gegenteil,
d.h., alle Buchstaben werden
bei ' gedriickter SHIFT-Taste
Klein geschricben

Sehr gt gelost wurde auch

HELP ausgelost.
Der einvige Mangel bezilg-

Taste besin. Sinnvoll ware

orrichtung
diversen Einlegestreifen wurde
bei der Herstellung des Key-

wenn man "TI-Writer” sartet,

waren, lussen sich per Ein-
optediemny  wii

dacht, ebenso an die TAB-Ts-
ste.

Daruber hinaus sind alle

Die OOPS -Fuktion, oo das
Zusicknehmen der leizten Ak-
tion, 16t sich aber auch Gber

FlL realisieren. Durch einfa-
en_Knopfdruck

st geleg. D ereciert i
Atbeit ungemeir
Die vnrgeslellu ncue Tasta:
ur gehbrt ohne Einschrinkun-
ety e

fracht enthlten. Dafr bietet

Soweit der Normalmodus. In
dieser Tastatur steckt aber noch
viel mehr. Das wird deutlich,

sehr viel Komfor.
‘TI99er Workshop Rheinland
Mike Heuser
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Utilities

Dicses Programm stellt dem
TLUser zehn Routinen zur
Verfiigung, wie mansie von Te-

Routinen verzichten _wollen.
Aber auch mit den drel genarn-
ten Modulen ist hicr eine ein-

dlen XBuie, Minimers
Editor/Assembler_her_Kennt.
T o e GPLLNK:
Routine, Es st haupisichlich
fu die Amvender gdcht, die
im Entwur von Assembler-
Programmen fiir den Modul-
port nicht auf die gewohnten

|
Do At der Bt o/
e Sbich mit BLWP und

g Progtama.
o, Bl vaher Exptrng
der Routinen moschrc ich hier
nicht geben; sie sind in den be-

Kannten  Assembler-Biichern
ausfuhlich beschrieber
Dic DSRLNK Routin
bitet hier nur mit DATA 8 und
cheFallc
auch moglich, mit DATA 10.
Falls Sic jedoch

rung bitte selbst vor.

Zusiczlich _ aufgenommen
wurden die GSBR- und die
GMBR-Routine. Folgende Re-

gisr missen i notwendign
Werte enthalier

GSBR: RO SROA e

GMBR: R0 GROM-Adresse
Rl CPUZicladresse
R2 Anzahi der zu le-
senden By,

Fine Erwelterung um eine
GSBW- und eine GMBW-Rou-
tine ware noch denkbar.

Bernd Bering

Assembler-Sourcelisting

i

=","'..l:§m

Fig i I

(R




T199/4A

TI-Software-Hitparade

Viel Neues hat sich leider nicht ergeben seit der letzten

Ausgabe. Solle sich hicr schon das "Sommerloch” zci-

gex? Bemerkenavare il aleding, a8 5 o schon
dic als

m.men s iy

1. JOYpaint 99 (1) AAS
2. Rapid-Copy (8) AAS
3. TI-ArtistIT (3) AAS
4. H.il Artoganien (CK) (-) S,XB
5. AxclF. (2) MXB
6. Micro-PinballIl ~ (-) S,AS
7. DM10003.5 (9) S.AS
8. War Games (7) S.AS
9. XB-Golf2.0 () SXB

10. Submarine Com. (10)

Der diesmalige Gewinner des Softwarepaketes sus
USA s

Klaus J. Holtgen, Westerdorfer Str. 10, 4300 Essen 12
Und nun wieder ab mit Euren Tips an die bekannte Adres-
se, wenn es auch schwerfallt, so kurz vor den Ferien,

‘TI99%r Workshop Rheinland

Dept. Allgemein + Software

clo Mike Heuser

Karl-Marc-Allee 18

5000 Kon 71

LEGIO COMPUTER CENTRE
Bax arineT1.00/aA Spasia
ach Deutsci
it i oorm iretab Lagsn

SOMMERKNALLER

aAFiyer Fugsimuatorautiods) DM 69—
Spad Xill FugsimustorautDis) DM 7
Extended Basic oig 1) DM 99.—
Ti-Multiplan-Paket om175.—
Editor/Assembler-Paket DM 99.=—
Ti-Artist om 69.—

Computer War (uDiskete) DM 7 Da=
it River Rescu & Submarine Gommander

AlbertVisser - Haagweg 163
NL-2281 AJ RYSWYK
LEQIO COMPUTER CENTRE Tel, 0031/70/995757
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» TIOU4A 0000000

Remkiller2

Zuar exisicsen vile - l¢  Semgteble abwandelt

gramme sum Loschen von  Das gilt auch fur solche in IF-

REM-Zeilen, Amlmh Tectek. Spiafen bow. n ON-0OTO!

Sichtigen sic nie di hiufig auf-  GOSUB-Kommandos. = Aller- Wir méchten uns bei allen ngrﬂmmlerem
tretenden GOTO- und GO- dings mul das zu bearbeitende 'ufdvsvlelen e'ng%andlsﬂi’m

n, miissen aber im

wiedr daran arnnem, b oin ausreichend
‘frankierter Riickumschlag beiliegen

o sollte, damit wir die Programme

Handndermm. e Syt s Lec S sanden

sl mich,"Rec
reaiemich R VT ek bemer

&l
cinen simiiche REM-Zeilea wird und daber Fehlfunktionen T i KBytc RAM  chert wecden da e am nde
.

aus cinem Programm entfern Vor cin NEW durd
e e e Bedartal. | Dus Programm luft ouf dem dem Stat solle e abgespei- Kuj,,,w‘...‘mng,,.

Basic-Listing

50 CALL INIT :: CALL LOAD(-31806, 16)
100814 ZEILEC300):: CALL SCREEN(S)

CALL LOADC-21931 &
FOR 1=0 LAEL coLoRcr, 16,9

NEXT

165 EALL STAR
1o DISFLAY ATz, ERASE AL

“Inputfile : DSK1." :: DISPLAY AT(4,1):"Dutputfile:

e DispLav aTciE, 1 vogr anmasbruch”
120 ACCEPT ATCZ, 1s)s!lEuu)EEEPnle + 1F INS:
ALL CLEAR
130 ACCEPT hrea 1915!1((10)BEEP QU$ £: IF DUE="" THEN 130 ELSE IF OUS=INS THEN 1
20 ELSE IF OUs=vs® THEN CALL CLEAR i3 50TO 4

135 DISPLAY ATCE, 1)

140 ON ERROR 1000¢

150 OPEN #117DSKL "&ws INPUT ,DISFLAY ,VARIABLE 163

s, OUTPUT, DISFLAY ,VARTABLE 163

VARIABLE 163

THEN 120 ELSE IF IN$="$" THEN C

ZAEH
130 LINPUT #1
200 CALL NR(SS$, S EILECzAEHLY 12 ZAE)
210 IF ZEILECZAENL-1)-65533 THEN PR[NT ais ¢: aoT

53+ ZE TLE (ZAEHL~ ALL SE(S%,3, 022 w131 AND U154 THE
130
IF W=131 AND W1=64 THEN FRINT #3:9%

5070 190

250 CLOSE 3 ::
255 DISPLAY AT(10,1 )'"ﬁnrunqzx.le Cnde
260 FoR 1x1 TO 26 T wsrse
L1501 21

270 N ascss.CHRS(201>,58): ; IF ST-O ORCASC(SEGS(SS.2,1))7201 AND ST-2)THEN 380
260 H$-SEGS(SS,ST+1,2):1 CALL NRCHS, ZW)

hico ey, FOR" = T0 ZABHL 1 IF ZWEZEILECI)THEN WL=INT(ZW/256):: W2eZW-W1¥2SE

INPUT | DISPLAY , VARIABLE.
"7 11 DISPLAY | ATC13,1 o W
T NRcEe, 7w>ss DISPLAY ATCI3

bt T TR CI 57U AND His=0 THEN HH=ZEILECD

310 NEXT J

320 1F M=o OR HWX32767 THEN CALL WARN(SS)

330 Wi=INT(HW/256) 1 W2=HH-U!

340 S$=SEGH(SS, 1, e  beries (12) LSEGS (8%, 5T+3, LEN(S#)=(ST+2))
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88=8T+1 :: GOTO 270
360 PRINT #2:58 11 NEXT

DISPLAY ATC16,1): “Inputfile loeschen? N*

gedrickt haben, w

3% DIGPLAY AT(2, 1)ERASE ALL1"Nachden Sie jebzt eine Taste®
ieses” qramn gelcescht!": :"Geben Sie da

35 P HCHAR (7,3 128, 13)

“5CHRS(24) 4 "DEK1 . "LOUSLCHRS (34)8" ein

mit SAVE endglltig

DISFLAY AT(10,1

405 CALL Ncmmu,z,xza,mnms»

i"noch unter dem Namen®:

CALL KE(K)

450 30): CALL L 1

a60

16000 caLL ERRCA,B,Co D11 IF D150 THEN DISPLAY AT(22,134"1/0 ERR wit CraInsE
CALL KE TURN 110

16615 I Boi6d’ THEN DISPLAY ATCZZ,12:%1/0 ERR mit C"LOUSK™)* 11 CALL KEGK)1: RET

URN 110

10020 IF D=170 THEN DISFLAY AT(22,1):°1/0 ERR mit (E$$help$s@ " :: CALL KECK)::

RETURN 110

10030 DISPLAY AT(22, 1)ERASE ALLY/ERROR")A3“in Zedler) cALL CALL LOAD

10,131 INT(D/256)1: 72=D-71#256 :: CALL LOAD(-21980,11,22)

31986,

15040 ChLL LnAm ISt

29900 SUB RAHI ¢ L'HCHAR(1,2,129) 11 DALL HCHAR(1,3,130,28)
31):: CALL (2,2,133,22)} 1 CALL VCHAR(2,31, 13

0 LAk oM AR (4D 15001 CALL HOHAR (24131; 1941

CALL HCHAR(1,31

CALL HCHAR(24,3,130,28) 11 S

29920 SUB KE(A)
29930 CALL KEY(0,A,B):: IF Bl
29940 sU

30000 SUB NRCAS, A)
30010 SUB SE(AS,A,B)
30020 SUB START
0020 CALL CHARC128, "00FFOOFF ", 129, "000000001F 10101, 130, "00000000FF ", 131, "00000
00OFO10161", 132, "101010101F", 133, RFTSC*10%,8), 134, " 101010107

", 128, 1124,

THEN 29330

A=ASC(SEGSCAS, 1, 12)325C4ASC(SEQR (AR, 2, 12011 SUBEND
SCCSERS (AS,A, 1))

Ren-Ent ferner 2 DISPLAY AT(12
Klaus-Jdrgen Hiltgen
TaRpTC *, 223

DISPLAY AT(17,2)

$"REM-Zeilen eine

"Sprunganueisungen, die auf”:
e e

KECK)
30100 DoFLAY AT(2, nsmsz pi “Das Programm geht davon aus,": t
dass sintliche Sprungziele’: auch existierten.
30110 DISPLAY ATC11, 1) "Daher bemerkt o5 femierhafvens

Sprungziele meistens ni

CALL HCHAR(14,15,128,8)r: CALL RAHM :: CALL KEGK)

56120 CALL HEHAR(3,3,128,8
20130 SU

30140 Sl WARNCAS)
+: SUBEND

CALL NRCA$,A):: DISFLAY AT(20,1):"SPRUNGFEHLER IN ZEILE";A
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Turbo-Pascal 99 —
Das Anwenderhandbuch ist da!

Verstandnis auch nicht eben er-
licht
N bt e Firms WiPoSot
das werprachene Anwerd
ondy " herausgabroct.
Fon Pres von S0 DA enlh
man ein ca. 300 Seiten starkes
Werk im DIN-AS-Format, das
stabil gebunden ist. Die Sciten
wurden offenbar mit Maschine
| geschricben und fotokopiert,
vas d Lisbakeit edoch kel
Wer

geringer. Eine Firma, die cin

diesen Rect
oer hermabringt o -
cinen Kompromill zwi-
Ve Preiginsipetun ALt
cand.

g

Zunichst fallt das sechsseiti-

ge Inhaltsverzeichais mit iner

Fille von Stichworten auf. Die

Autoren haben sich Mahe gege-
n, die Ubericht Uberdic e

srammiersprache zu_wahren,
i it o i Sl
zalen, sond teln
a4 Untertapheln earbeite
Dics it etwas ungewohat, man
findet sich sber sanel uecht.

b Dic
tionen der Sprache und deren
Notwendigkeit werden gut er-

g

Gronde for
cventuell auftretende  Fehler

Besonders _erwahnenswert
finde ich die Kapitel iber Da-
teiverwaliung und Modulkon-
zept. Diese Features sind aus-
reichend crklart und haben mir
sehr geholfen. Ein recht inter-
essantes Kapitcl richtet sich an
die Assemblerfreaks; es dreht
ich um die Kommunikation
mit solchen Programmen. Das
Modulkonzept _von Turbo-

aulogen
le von Informatione:
vom_normalerweise beigefug-

worte zu erweltem und es dann
elle  des

buchs dem Turbo-Pasc™-Pa-
ket heizulegen.

Mit Turbo-Pasc99 wurde
den T-Usern cin hervorragen-
des Programmicrwerkzeug an
die Hand gegeben; der dazu er-
hiitiche "Window Manager™

Negativ ist das.
phabetischen Registers zu ver-
merken, Folglich muB_ man
beim Nachschlagen bestimmter

Einbindung
von Assembler-Usterroutinen;
somitsind Grafiken, Souad u.a.
e diese molich. Hier wird
de

Der Band (ot den Neuling
Schrite fur Sehrit an di

e
U-RAM und des vnP—

RAM: sbuert, so aab ma
Asmembler

nelle Programme. Fr den rei-
nen Anwender, der auf Gralik
und Sound verzichten kann, ist
e Sprache cine scbte Alir-
native. Mit dem nun erschienc-
nen Amvenderhandbuch bictct

Tur
Pasc'99 heran. Zahireiche s
spicle veranschaulichen die Er-
Jauterungen. Somit wurde ein
groier Mangel des Benutzer-

Wer sich intensiy mit der
Sprache Turbo-Pasc'9) befas-
sen will, sollte sich dieses Buch

nimiich deutsche Dokumenta-
tionen

Dietmr Lucss

IBM-Kompatibilitiit mit
TURB

rTraum viler TL-User s
rabaate, TN Keompativi
lititzu errcichen_ Bisjetzt hatte
man nur die Moglichkeit, sci-

den scillichen UO-Port des
99ers.

Im 1BM-Gehituse befinden
sich cin Motherboard mit 256
umnAM gesockel flr 640

einea kompatiblen Rechner 1

de Wege sind mit erheblichen
Kosten verbunder

Seit dem 1. Mirz 1987 hat
sich die Situation_gewandel
Tagsellte dieinSan
Francisco, Kalifornien, behei-
matete Firma Triton Products
Company einen TUIBM-Clone

h TURBO XT und bestcht
aus zwei Teilen, namlich einem
IBM-XT-Gehtuse und ciner
Bridge Box mit durchgefuhr-
tem Datenbus zum AnschiuB an

il umum Contrller,
cine CGA-Farby
ne parallele Sehmaele i
weitere sechs Steckplitze fiir
ausazliche Karten. Die Bridge
Box enthalt Einginge fur TE-
Video-Input, XT-Video-Input,

“Keyboard-Output__ sowie
‘den Monitor-Output. Dancben
bietet sic auch noch dic kom-

anzugleichen. Dazu zahlen bei-
gkl de e S

ichen und_andere _uater-
diche Tatenfurktonen
fr den IBM, wie 7.B. die H
Ston i e Gumor:

O XT

i hiniind

H
ii
<
£

tibles Computersystem, das an

man ot
sten umfassende Keybourd vor.
At dom ithetsonrd el

baute Peripherie zuzugrcifen.
Viclleicht wird sich dies in Z
Kunft noch andern. Wer Basic
oder Extcnded Basic gewihlt
hat, kann durch ein einfach
XT in den anderen
Rechner wechseln, wobei alle
Datenerhalten bleiben. Dersel-
he Effeks 1Bt sich auch durch
eleichzeitiges Driicken _von
‘CTN, CTRL und ENTER er-
rechr, it der lichen Kor:
bination gelangt man vom X
\mmwmummmmm

wahiwcise b odecd 71 Mie
ekt i

Der, dunhg:mhm: Businder
Bridge Box bietet dem Anwen-
der die Wahl, cin wie auch im.
mer ausgebautes TI-99-System
oder einen [BM-Kompatiblen
zu bearbeiten. Es ist allerdings
icht. moglich, vom TI aus auf
die in den TURBO XT einge-

Welche
gegeben sind, soll ein kleines
Beispiel verdeutlichen. Man
wablt den XT-Mode, ladt ein
belichiges Terminalprogramm,
logt sich in eine Datenbank ein

tenmengen. Sobald die Uber-
gung begomen k. e
manmit FCIN, CTRLund EN-
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TER in den TI-Modus und ar-
beitet dort, woran man Wil
Hier laufen also zwei Betriebs.
systeme  absolut unabhinglg
vonsiandert

urden die un-
Aeﬂchx:dh:\um\ Kombinatio-
nen getestet, von der TI-

Orisgncrpin und ineen voll
lusgehxu(en TURBO XT bis
Zwel kompletten Systc-

In der dritten Folge wollen
Wit uns wieder mit neuen "Mul-
tiplan”Befehlen beschaftigen,

vor wir im nichsten Teil un-
ser Beispiel fortsetzen.

¥
(D Bl s sich mi
s X:Batc belaen
Yo —EL-
SE vcry:mh: in "Mumplnu
besitzt er abe

anveisungen etelen. Die Syn-
tax Tnute
(Bcdmgnng, Anweisung 1,
Anweisung 2)
Der Befehl wird cingegeben,
der

men. Alles Klappte u\m: i

sendvelhe Beansandun
dioverscidensien

S!eckknnex\ s

Beide Rechner teilen sich le-
diglich Tastatur und Bild-
hirm, Versiedene Kabelor-

|
§
i

7u benutzen; ja sogar die Da-

tenibes n anf
e S winh B
lich. Dem Ausbau und den An-
wendungen  sind bald keine
hr gesetzt

clicfert wird der TURBO
XT in den USA mit einer "30.
Tage-Geld-zurlick™ und einer
Einjahresgarantie auf alle B
teie und e Verarbeitung. Der
Preis ist fir mein Empfinden

Multiplan (Teil 3)

der Wahrheitsgehalt fasc.
<= (kleiner als oder glcich)

Kleiner istals 5 ader wenn
Aund B identisch sind.
> (groBerals) A>Bisttrue,

der Wahrheitsgehalt flse.
= (grober als oder gleich)
A>=B ist true, wenn A

A und B identisch sind.

Unter Untinden kamneser:
forderlich scin, daB man das Er-

bais davon abhangig machen
will, da nicht nur eine Bedin-

sowohl A und B als auch C und
D nicht identisch sind.

Dicser kurze Ausflug in die
sog. Boolsche Algebra war er-
forderiich, um aufzuzeigen, wic

sensationell; er betrigt 499 +
19.905. Natie und Sitz der Ver-
tricbsfirma wurden bereits ge-
‘nanat (Triton Products Compa:

1 San Francco, Caliornia.
USA). Die genauc Adresse ist
uns bnher leider noch nicht be-

™1 99er Workshop Rbeinland
Mike Houser

Sie sehen, daB der SUM-Be-
fehl cine Menge Schreibarbeit
ersparen kann, vor allem, wenn
es sich um langere Zeilen oder
Spalen handelt Nuasbernock

weitern und demit cotspre-
chend leistungfahig machen
kanr

Anweisung 1 .usgcmm ster
fals, dic Anwe
IFNOT

ses Kommando stelt die
Umkehrung des - Beleki o
Dic Syntax laut
TENOT (Bzdmgnng, Anvei-
:um(l Anveisung 2)

in Hauptwahl.
Jistc den Buchstaben V (Value)
nimmt und dann dic angegebe-
ety

Bedingung | -

it
re gleichzitig oder eine von
ie-

e, o e Anweisung |
fuhrt, andernfalls dic An-

se logischen Verknipfungen
sind dem

e opichen gerdicine wzmen

auch ikt damit bescitigen
wollen, achstehend die
Mogllch.kclmn eatgeatt, dic
hier bestehen,

= (gleich) Dic Bedingung A
= B hat den Wahrheitsge-
halt true (richtig), wenn A

4

A

(Kleiner als) A<Bist true,
wenn A Kleiner it als B
st A mit B dentch oder
A grofier als B, dann ist

rer als sogenannte Bool'sche
i bekannt

weisung2.

en Syatax:

Mit diesem Separator kann
hin

menbang, i folgender Se-
parator i cmpfchlen

Mit ihm wird cine ganze
Zae (= o) oerone
ganze Spale (C
Sodurctacir,do an

i b o Kopbscon B

AND

Dic Syntax sicht folgender-
maen aus:
AND_(Bedingung 1, Bedin-
gung2)

Der Wahrheitsgehalt der lo-

gischen Verknipfung  AND

((A=B), (C=D)) it true,

wenn sowohl A mit B identisch

istals auch Cmit D. st eine der
&

g, wia prakiath e
Iogischen Verknipfungen und
Bedingungen sind, wemn e

Arbeitsblatt  Gbersichtlich
Sevaten mehte

sum
Dl pas iy
lich, wenn es darum geht, cine
e Spale oder 2 e
dieren.

st der Wahrheitsgehelt false.

oR

Die Syatax lautet

OR (Bedingun 1, Bedingung2)
Wanrhefisgehalt der

Verkntpfung OR ((A=B),

ist. Er st nur dann false, wenn

SUM (LISTE)

Auch dieses Kommando wird
durch die V-Taste vorbereitet.
E keine Rol-

in der Zeile oder Spalte an-
gibt, die addiert werden sol-
Ten,

‘Wi bereis in der ersten Fol-

ben, die sogenannte relative 7
benuzen. Nehmen wir cinmal
an, das Ergebnis der angefihr-
L Addition soll m die Zelle

R ben  werden.
Hier komen die genannten
Formeln in relativer Adressic-

e, welche Form man fur die Li-

SUM (RIC1, RIC2, RIC3)

oder
SUM (RICI:RIC3)

P
RO[31+ RE[-2]  RE[-1]
oer
SUM(RC(-3],RC[-2],RC[-1])
SOM(RC-2]:REL-1))



% TI99/4A

Computer Kontakt 8-9/87

INT
Y erirems RECHS,
ammicrer schon ahnen, han-
M osichhorum deo Betehl,

FORMLUI

er erfolgt automatisch dic

Schlchung slor Zoln, n dic

mit dem Befehl V einc Formel
Daind

LOAD

icse Anweisung stellt die
Unmkehrung des SAVE-Kom-
mandos dar, Hiermit kann man

n Teil eincs
Wenc) vmdunen Die Synux
aut

m-(\wn
lcfert 2.8, INT (4.53) das

Zellen aufprund der Formel ob-
nein Werts aufuuchen, It
Hiver-

auf Disket
belublitier wieher In dea
Speichr cinlesen. Diese Funk-

i 8 o e v
T

Ergebnis 4. Meistens wird die-
ses Kommanda bei Divisionen
gebraucht (2.B. INT (10/4) =
2).

AuBerdem 146t sich der INT-

berschrieben wird

iz, imbesondrs wern e

jas Exgebnisei-
i von A durch 3 auf
tinenin DM darstelbaren Wert
mh Kaufmannischen Gesichts-
ien runden wil, muf fo-
Sende Formelsinsetae
INT ((Af3) # 100 + 0, :mm
Ist A 2.B. 20, 5o fihrt die Die

i
%E

mit 100 ergiot sich 666,666
Wird 0.5 hinzuaddiert, erhalt
man 667.1 er Integer-
Wert hicrvon ist 667; Division
durch 100 bring das gewilnsch-
te Ergebnis, das zwer Nach-
Kkommastellen besitzt und nach

NAME

Ieistungsfahigsten, aber auch
seflicn vor Mutipae”
dar. Mit sciner Hilfe kann man

Gner Zelle, Sple oder Zele

der jeweilige Wert der Zelle
dor eingesetzt wird, wo der Na-
me der Zelle in der Formel cr-
scheinl.

Hicr it Vorsicht_geboten.
Der Befehi sollte nur nach reif-
licher Uberiegung und dann
uch nur sehr sparsam benutzt

sehr

Es kaon
leicht passieren, daB man sein
igcnes Asocislatt it meht

iplan’
leidri eine Option, mit -

die vergebenen Namen
e e
nun Beacichmungen_ vl
deren Sinn sich nicht
aus dem Arbeitshiatt zrg\bt.

detist, ndmlich 6,67.

Joren, Schr i st n die-

LOCK

Mit diesem Befehilassen sich
elnzelae oder mehrere Zellen
abschlicfen, d.h., es ist dann
nicht mehr moglich, dort Werte
hineinzuschreiben. Dies solltc

TR o o e
ERWINDOW

TRANS
Unter diesem THauptmena-
punkt werden alle "Mulipla-
Befue

andere P J
it dem Arbeitsblatt nichi ge-
nau anskennen, Eingaben vor-
actmen, Nuich i coauchfar
den man selbst m

mch\‘ r Emg'\hu\ i

it diesem Untermentpus
el

Sogepanntes
RICL:RI0CI0) aenicton

sichauf
bmxbhuem 25,
Abspeichern i Einlsen m
bew von Disket

L

sodiar Yoman el mehr
e scher, i de e No-

me cines Abeitsblatts

st die Mokl an dcr

rectory der auf der betreffen-
&5 Didse petiioin Do

Leider cathall dieses Ver-
FIX oder DISIVAR), so dab
‘man nicht erkennen kann, obes

sich tatsachlich um solche von
“Multiplan” handelt. (Im Nor-
4

c\.mﬂ auf den gesuchien D,,

cingelesen baw. _abgespei-
chert wird. Normalerweise
wolle de Funkion NOR-

iem spiteren Zeitpunk
i Rahmen unserer Tips fux
Fortgeschritene ausfuhrlich
cingehe

~ Ein Anwender, der uber
meh als ein Laufwerk ver-

det. Wirempichlenin diesem
Fall, die "Mulplan™Sy-
stemdiskette in Laufwerk |

st Vorsicht geboten. Bei der
Eingabe von Floppy 2 mub
die Bezeichnung DSK2 ofine

erfolgen. Selbstver-

plan” sucht scine Systemdis-

ketie immer zunichst in

Laufwerk 1, dannin2 und da-
hin 3, bis es ihren Ne

ENTER-Taste zu driicken.
cu
Wi der Name der Funktion
sagt, loscht sie das vorhandene
Arbeitsblatt aus dem Haupt-
speicher. Da ¢s unwiderbring-
lich verloren ist, wenn man es
nicht vorher auf Diskette abge-
speichert hat, wird um Bestat
ung dieses Belehls gebeten.
TE

Mit diesem Kommando 1Bt
sich cin tberflussiges Arbeits-
lattautiner Disketeoxchen
A e BelEh S bt

jat werden, o
eotich i WRHGSS I\rb:m—
blatt entfernt wird. Tm

Vet auch e e Mot
keit, mittels der Cursor-Tasten
et Diectorysuctten
RENAME

o
Sl
SAVE

Mic dicsr Defehl Wt st

ten dic dblichen Einschrankun-
gen fur Datcinamen, wi 2

simal 10 Zeichen. kein _ in
der Bozeichnung usw.

Diese e,
auf Diskette shgespeicher-
tes Arbeitsblatt umzubenen-
nen
OPTIONS
Dieser cistungsfahige Befehl
bietet dem Benutzer folgende
Zwei Moglichkeiten:
- Ex kan b die As b
stimmen, wie cin Arbei
S ox . ot ket

gefunden bat. Also wiirde bei
s Vorgangjedesnalue-
ndtigerweise Floppy | ang
bk,

WINDOWS

Mi diesem leistungsfabigen
Befehl lassen sich Fenster auf

e s Arbeisblait ver-

Dies gilt besonders fur “Mul-
Gplan” auf dem T1 99/4A, da
hier nur 40 Zeichen pro Zeile
zur Verfigung sichen. Defi-
niert man namlich mehr Fen-
ster, als der Tl noch an z;mn
darstellen kenn, werden
yellgen Zeliatahe ok,
alsa nicht meh voll
snndlgzurAr\zelgc
SPLIT
Nach Aufruf diescs Befehls
(5) stehen dem Anwender drei
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Moglichkeiten zur Auswahl,
neue Fenster zu definieren:
1. HORIZONTAL
neve Window wird un-
terhalb eines oder bereits meh-
rerer bestehender Feaster ab-
. Evmud e Reihean-
gegcben werden, die als e
B i Wit eeciinea
ol DI Opton LN ok
iichst vemachlissigen,
e sphc mosh crlmert
wird,

2. VERTIKAL

Das neue Window wird
rechis neben cinem bzv. meh-
reren bercits bestehenden Fen-

rienih
3. TITLE

‘Wie der Name dieses Befehls
besagt, lassen sich hiermit Titel

i it ur iz

2. Das Extended-Basic-Kom-
‘mando SIZE [38 sich in Tl-
Basic folgendermaBien simu-
lieren:

nun einfach ein:

definieren, die sich auf Spalten-
oder Zeilentberschriften oder
s beiden besichen Koo

BORDER
Vorhandene Fenster crhal-

diese
die Zz!lend:usmllung ey
erheblich einschrink.

E

Vurhnnd:ne Benser kinoen
mit dieser Of
ton e, B Wha
‘dow Nr. L st dies grundsitzlich
nicht moglich.
LINK

Mit diesem Befehl werden
2.B. zwei horizontale Fenster
so mitcinander verbunden, dag
bei senkrechter Verschichung

des einen das andere automa-
tisch mitscrolle. Somit bleiben

cher Hohe. Leider laf sich die-
it

Das Ergebnis st verbliffend:
Es sind tatsachlich vier Fenster

diese sind alle untereinnder
gelinke. Gleichgiltig, in welche

da zlich
i mlich .l e
untercinander zu linken. Hat

und 3 mit 4 linken, nicht
et jodoch 4 it

Unser Tip

it der TITLE-Option wer-
den die definierten Windows
automatisch gelink. er siad
deshalb dazu_bergey
o ot diese Fukionmbe.
nutzen, indem wir jeves ein
ader zvel Zelen 11 e oder

I el fost

dows verschicbt, die anderen
scrollen immer mi

Man sollte sich daher ange-

gleiche gilt nartrlich auch fur

den Benutzer selbst, wenn er

St el aimehomy
em  Arbeitsblatt  beschaftigt

ey

T1 9 Workshop ol

6 Tips und Tricks
fiir den TI 99/4A

1DATUM (1) =0
Der Rechner nimmt an,
M s i disen
nierte Variable, t
e RUN an allen Selen
o5, an denen e antvucit;
Nun Kongen Se die Zellen
ndern. Zum SchiuB ist nur
o Zele 1o sehen,

4 Kombination _von
FUNCTION snd QUIT, e

TIT leider
oftmals versehentich bets-
ken, Fol Be-

febl bclcuigl dieses Ubel:
CAl
CALELOAD (-31906,16)

S. Beim  Sprach-Synthesizer
sollien Sie in den CALL-

( ERESSeRANYee
™). Bei cinzelnen

CALLSAY ("#Z#+#")

6. Auf dom TI lassen sich viel
imehe Sound Bl crzu-
gen, als es mi
SOUND-Statement mhgll:h
ist. Aufgrund des relativ ge-
ringen Wortschatzes wird
der Sprach-Synthesizer sel-
ten benutzt. Gerade er er-
laubt aber tolle Effekic!
Probieren Sic unbeding cin-
‘mal folgende Zeilen aus:

100 INPUT A
110 CALLSAY

« (@508
RPTS (CHRS(4),248))
120 GOTO 100

Bitte beachten Sie bei i
gabe von Zeile 110 das Kom-

und ein normales Blank.

Nun starten Sie das Pro-
ramm.

Fir A sind Werte zwi-
schen 0 und 255 sinnvoll, I
folgenden sind cinige Werte
a\llgcllsml die Sie unbe-

bieren sollten;
s bxelen wirklich gute Ef-

3: Preflufthammer
: Kiopfen eines Spechies
Dumpfes ~_Gerdusch,

2o

wic e in Sclnce e
ton-Filmen von i
gen Raum

51: Blasen cines Horns

185 ahalick

231: Computer - Piep wie bei
‘manchen Tastaturen

2
iie
g
4

Unglaublich!
21 Radioluk

Rﬂ:klmpphmyvlﬂfgn

45: nicht.menschiich
Lachen

109: nicht-menschliches
Gurgeln

Pasick S
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© e Dbk e serden. FCTN 4 et sor
DPﬂtcll der das wahlweise Editierender  zum niichsten, FCTN 6 zuriick

Programm in C  skor

I oder  zam ekt

wurde die Mog-
fomy gmnumu zu wihlen,

Hexdsrstellungcrlaubensollie,  FCTN 5 fuhrt_wieder zum

Dic Updates zur Rel. 3.0, di

it Pullay kiralch alen C- Al “Pllchicnkauloge wur

Freunden zukommen lieB, die
auf seiner User-Liste stchen,
enthicken auch die Library-
Routine SIO;Cvon D. Vanden-
berg. Sie ermoglicht iber die C-
Pro

Huuptmenti; FCTN 8 emog-
ht das Zurlickschreiben auf

tierten Sekiors auf das gleiche

wendungsgebieten eines derar-

Disketic, und FCTN 9 erlaubt
den

eu sind zwei Funktionen
FCTN P it den eseligen
Sekrorinhalt 7u. Papicr.

nen, dh FCTN 172 wechselt Druckerunpassung an et

Optionen ais PIO 1481 sich da-

Chee) den Zgeit sl blibigs et oter s ASCHL b leichin

Diskettensektoren. Es lag nun  Scrcen. wobei
nahe, rund um diese Routine ci-

i pich darstellba-  copy () im Statement pr—fopen

re Zeichen als » wiedergegeben (PO, w) vomehmern.

estaurieren abgestarzter Dis-
R o e

xden. Ein solcher kann cin-
fach von einer anderen Disketie
ko rden. Dies [aft sich

‘Wechsel bewerksiclligen
Mag, K. Hagesbachner

C- Sourcellstmg
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Peeks und Pokes fiir den TT 99/4A

Adresse Adresse
(P=Peck)  Auswirkung (P=Peck)  Auswirkung
28672, P=0:Sprache nict mopich; 31878, P Nummer des hichsten bewegten
P=9o0derP= Sprites; 0=alle Sprites ruhen
Sprache moghch 31879, P Tnterrupttimer-Abfrage alle
31572,0- 255 Tastaturgeschwindigkeit andern 1/50Sckunde
31740,a,b  Veranderung des Tonsbei 31880, P liefert Zufallszahlin Verbindung
Warning, Beep usw mit RANDOMIZE
374,015 Festaltendeseaten Tons, 31884,0 -5 wechselt Tastatur-Mode
, 15 =lei 31888,63.255 schaltetalle Disk-LW aus
31748,0- 255 Vuﬁnduung s it 155,215 schaltetalle Disk-LW ein
Blinkrate und der Tondauer
31931,0 haltet LIST- und SAVE-Schut
31788,160  Ischtden Bildschirmnach e un et
" ;a“e“df“k 5 5 2 setzt ON WARNING NEXT
A% rinc onc oder afa, 4 setzt ON WARNING STOP
Bewegung mehr moglich -
224 normale Operation o et UNTRACE
25 Sprite-Vergrofierung S setzt UNTRACE und NUM
(MAGNIFY) 16 setaTRACE
,226 Spritesin doppelter GroBe 264 setzt ON BREAK NEXT
227 nochmalige VergroBerung der 128 schaltet LIST-und SAVE-Schutz
Sprites ein
232 Einschalten des Multicolor-Mode | 31952.P P=55:32K-Erweiterung st ein;
31794, P liefert die gerade vorhandene P<>55:32K-Erweiterung aus
Tondauer 31962,32 zuriick zum Titelbild
31804,2,b  Rickkehrzum Titelbild; ,255  Neustart XB mit Autostart
Werte mit PEEK (2.2, b) holen DSKI.LOAD
g dindert Cursor-Blinkrate 31974,P.Q  bringt Endadresse des VDP-Stack
31806,0 normale Operation (P6+0)
16 QUIT-Taste ausschalten 32112,8 suchtauf Disk 1 nach?
32 Soundausschalien 32114,2 nurnoch Schrottauf dem
.48 Sound und QUIT aus Bildschirm
164 stoppt Sprite-Bewegung 13 dito
.80 stopprSprite-Bewegung, QUIT ,119 zeichnetwirre Linicn
aus 2187,9 setzt Zeilennummer(
.96 stopptSprite-Bewegungund 32188,1 ndertFarbe undlfert SYNTAX
Sound
128 stoppt Sprite-Bewegung, Sound 127 znum F«ng undiieert
und QUIT aus BREAKPOIN
31808.a,b - bringt Zufallszahlenin 32630, 128 Seilwar:rkeset zum Titelbild
Verbindung mitRANDOMIZE | 3273032 dito
31860,4 umschalten XB nach TI-Basic, 396151 dito
nach NEW g
5149 Nach dem BREAK-Versuch
B Autostat DSKEHOAD stirztder Rechner total ab!
31866,0 kein RUN oder LIST nach
BREAK méglich
i Zusammengestellt wurde diese Liste von der Capi-
10,0 schaltet 32K-Erweiterung aus tol Area Users Group, Harrisburg, Philadelphia,
1,255,231 schaltet 32K-Erweiterung ein USA. Wer weitere CALL LOADs oder CALL
31873,3 30 erste Bildschirmseile bei PRINT | PEEKS kennt, teile uns diese doch bitte mit.
31877,P P=32:

P=64:5 Spritesin einer Reihe

Mike Heuser
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Bausteine des T1 99/4A

Teil 4

seinen T einmal von in-

et b it s

‘dem 64poligen Chip des Prozes-
wei

Ein/Ausgabe-Baustcin  TMS
9901, Dieser wird ncben der
Ein-

gnalen auch zur Bearbeitu
von anstehenden Interrupts be-
wtzt. AuBerdem (5Bt e sich als
Timer-Baustein oder Ercigais-
zabler verwenden

Die wichtigsten Leistungs-
merkmale des TMS 9901 sind:

~ Fur Interrupt- und Ein/Aus-

progrmmictoar s Iner.
rupt- oder Ein/Ausgabe-Lei
tung, von dentnnch]ade -
abhingig von den anderen
einzeln als Ein- oder Aus-
gang festicgen 3B

- Integrierter 14-Bit-Tntervall-
oder Erelgniszahler

- Eivelversorgungsspannung.
5V

er TMS 9901 wird tber dic

Prozessoren_angesteuct. Er
belegt 3 aufeinancertolgeade
Adressen im CRU-AdreBbe-
S e dr iz

i Ald am TS 9901 sz

schlieion, Um  die Anfangs-

s des EliAusgabe B
amt

ety iy
Decodierung der AdreBitu
gen Al ASetoderich. D

nen beim Lesen

g maskiert_bzw. akiiviert

sich beispewcise Interupts

Die i
i TS e
nicht_erliutern, da dies den

Relicnr oy, St mmreng
wirde, An dieser Stelle sollten
vielmehr die Moglichkeiten des
Bausteins aufgezeigt werden.

mlbmdcn, s e bt a.
‘man diese maskiert, die In-

iungen auch  als

Smple Einginge benutzen.

Aufli-

stung der_ wihigen, Funk-
tionseinheiten des TMS
Abbildung 1 zeigt cin iy
sehlugbild,

Ve | 45V

Versorgungs-
spanung
Masse
RS U 0 Voo
cAUOUT 2 39 S0
CRUCLK 3 ® PO
CRUN 4 7 P
TE s ® st
We 6 3 2
W57 38 INFI/P1S
(L2 3 WTEPIe
w9 2 WeP1
5 10 31 TP
WIREG 11 3 WP
103 12 20 WTi2/P10
ica 18 28 INT13/P9
i1 14 27 WTH/P8
00 15 % P2
Veg 16 25 s
w17 % s
N2 18 23 WNTI5/P7
Po 19 2 P
Ps 20 21 P4

Ber stigen Adeese i Sigt
ausgeben, das an den Chip-
‘Enable-Eingang des TMS 9901
‘angelegt wird.

Uber 16 der 32 CRU-Adres-
sen werden die Ein/Ausgabe-
beschrichy

s 1 DA i o 1
tMode verwendet, so

e mgrefenkann, Aucheioc
Unmschaltung wirde in kirze-
e o fuhren,

Die Funktion der dbrigen 16 ist
etwas komplexer. 15 davon die-

i der
o TS 3500 eseet
wirde.

SObis$4 Uber diese Anschliis-

ginge S0 bis 54 igno-
rert,

CE  UberdieseaEi
wird der TMS 9901
akiviert.

0

Eingang fur CPU-
Takt

1C0bis  ntermprCode-Aue
IC3 gange. die bei Akii-
vierung von INT-

REQ aktiy werden.

INTREQ Dieses Signal wird
akiivierr, wenn_ein

Interrupt ancinem
der Eingange INTL

freigegeben worden
sind.

CRUOUT Uber  diescn An-
il st 110-
Bits geleser

CRUIN Uber diesen An-
schlu werden 1/O-
Bis ausgegeben.

CRUCLK Bei Aktivierung dic-
sea Sigoal snd die

RST  Mit diesem Signal
kann der TMS 9901
aurickgesetzt  wer-
den. (Alle Pors als
Einginge, alle lnter-
rupts maskiert.)

PObisP6 Ein/Ausgabe-Ports
fur 1 Bit

INTIRLSDiek Anetitmc ind
elt belegt und
INTISIP7 Ko :ntw:der als
X be-
ik e
INTL bis Interrupt-Einginge
INTS

Py e—
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. was man dazu bentiige, st die
Der TIspielt Skat 17300 it s 2
Basie-Modul. Das Spiel it voll
Darauf haben Skatspieler  ggindig mentgesteuert und er- 10 1|j
schon lange gewartt. Endlch iiges S selot, daer ke
i s cin Programm, das AUl 7ci vescren a sehneh o
Gem TTden 2, o 3. M &5 o e o, e
stat. Dieses spiciiarke Pro-
ten Grafik verspriht Unterhal-  wanscht Thnen die CK-Redak-
tun i eige Stunden, Ades, tont l l EI @
100 LemannnRER YRR WELCHE KARTE SPIELEN SIE
il i . AOS
120 tx  skAT .
50 M
130 'x EXTENDED BRSIC. % i ;
150 t%  KASSETTENRECORDER * <ENTER>
160 i+ i
170 14 SYSTEM-99-USERGROUF +
180 1% ABT. BASICFROGRAMME %
196 14 €/0 ¥
200 1e i
210 1 wae woeLTeRIN 2
220 1+ CARL-SCHUR x
Z30 e 6070 LANGEN .
240 v TEL.:08103/72518  +
250 .
260 | sakRE SRR
FOR 1-1 10 12 55 CALL COLOR(I,1,1)
B T T T T T, .
COFVRIGHT 1987 SystemiUsersiGroun”
TASTE DRU

CALL COLOR(I,13,1
FOFGFOFOGFGFOFOF ™, 37

CALL COLOR (2,5, 16)
5 THEN 360
F 5 THEN 360 ELSE 340

NES
ro0nt o0007E

CALL COLOR(I,COL,1)7: NEXT 1 3: CALL SCREEN(15)

CHAR (100, "00000103070F 1F3F 7F 7F 76 300 1010307000080C0E0F OF BF CFEFEFEECE080C

wo CALL CHAR (104, TEIFIF AR 1
080

430 CALL CHAR(108, IFSFIF7FIFL
080"y
440 CALL CHAR (112, "3F" E 21
C1E")

3 c3cacacos

430 CALL CHAR (116, *3CCSCICC3C3C3IC")
460 CALL CHAR (117, "007EL E321119113F

aEr
470 CALL CHAR (128, o € 3 &1
818"

B1B1BFEFE")
(12) KRT (30, TH32) . F (32)

480 CALL CHAR (132, "1818181F1FG000
490 DIM F(32),W(32) ,H(I2) , BES (32} ,k
500 PRINT "VARIABLEN DEFINIEREN..."
510 DATA 000,09, 10,25, 4114,0,8,0,10;2: 3. 100010110,2,
520 RESTORE 51, 1=1'T0 READ F (1)

14,11,0,0,0,10,2,3,4, 11
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FOO=INT ((x+7) /B) sz NEXT X
i sz ot 11 NEXT 1

WOO=X=TNT ((X=1) /8) %8
ES(Lr10
EXT 1

500 FOR 1
feio et o

INT (F2%RND) +1
ES(RT2) 81 BES(KRTZ)

W

e Vo his's 157 nuR zAEHLHTLRE, DER REST MUsSs HIT (GTRLOEINGEGEREN WERDEN
620 DiSPLAY BT(S. LIERASE ALLei iy o [CHE AR A
avsar 14Dy E4D, ,E+D, ,E4D

aaB, TRy CID, ,C4B,  C+B, o :o“om.aﬁmm;\umg"g.n..a”.m
JE+D, E+D, ,E+D, E+D, E+

38 Didray aTor, 1)

THEN 660
£59 Diereay AT(S,1

"e+B.,CiB, ,L¢¢-“‘¢o~o~e‘¢~o¢-“A¢tavﬂ0~A40v‘~4~v»o‘ S
LB, Bt bbbt

700 NR=NR+

1
Jo DISRLAY AT (Jubd, bve- R R
720 RESTORE €70

+ READ A% 1 NEXT L
2 1e5-1)SIZE D) 108
Lse

oL=9
COL, J*48-13, 1#40+1)

770 CALL HCHAR (J%6-1, L5+1,F (K) #4+52) L HCHAR (J%&, T¥5+1,F () #4+53)
780 GacL HCHAR (w61, INS+2LF (K)44+98) 11 CALL HCHAR (J#6. [XS+2,F () %4+55)

Tlee1 Tren 890

030 DISPLAY AT(20,1):" WELCHE KARTEN DRUECK!
840 ACCEFT AT(21,i1)SIZE (2) VALIDATE (DIGIT) £1C1
B50 DISPLAY AT(Z1,14)"UND

860 ACCEFT ;m?:.:nsngwvauumzmu,mm

En SIE
IF Bl DR K131 THEN 840

IF Kz<L OR K212 THEN 840
BES (KA ) =3

870 B30 ELSE BES (KAWL

880 Zeoro s

as0 !

900 DISPLAY AT(1S,1):" WAS SPIELEN SIEE@ 1=GRAND
RELZ S=FIR .

ERZ S=Kar0

5, 20) SIZE (1) VALIDATE ("123456") 1 SF
50

THEN RESTORE 1010
4TD 520 ELSE 1690

12,36, 11,8,3, JB130609, 8,57, 1,2,3,6,8,4,5,7
1000 DATA 2,2,2,2,1,2,2:2. 3,3, B PRI WO 5.5
10110 DATA 1u 205y 18081507y ke Eedybe 17,4180 7 112, 506016, 4: 5, a0, 1518 11,12,

1020 DATA 4,8,4,8,1,
10%0 DATA 708,9010,1
o7

1020 DATA Ty EoReeees
ig50 AT OFR IR EN PN

1060 DATA 21202, 2,042,220 T LT L £ 1, 5505,
1070 DATA B3, 10, 13, 18, 11,12, 18, 1,2, 3,6,17,4,8,7, 1,
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1080 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,2,2,
1090 FOR 1=d Y032 i1 READ Wil
1100 CALL POHARIS, 1,32, 3201
1110 2T=2T+,

BLRB22 DI L0 T A0 1,4804
NEXT 1 s FDR 1s1 T

NEXT T

1120 DigeLAY AT(1S,1 E KARTE SPIELEN SIE  AuSe"
1135 ACCEPT AT(16,6) 5126 (2 VAL TDATE (D161 1) 1A

1180 IF A<L OR A>10 THEN 113¢

1150 IF BES(KA(A))<>3 THEN 1130

1160 KRT(ZT)
1170 IF 7
1180 ¢

THEN FL=3 :: GOSUE 124D :: GOTO 1450

1150 IF T(KRT (1)) =T (KRT(ZT)) THEN FL=3

BOSUB 1240 :: GOTO 1490

32 -
AND T(KRT (1))=T (1) THEN 1130

GOSUR 1280 31 GOTD 1450

1290 1F TOKRT(2T-1)) <51 AND T(KRT (2T RETURN
¥ RT (2T ) THEN RETURN-

1310 1F H(KRT (ZT)) >H(KRT (ZT-1)) THEN WEM=FL

1320 RETURN

1330 !

1340 IF T(KRT(ZT-2))=1 AND T(KRT(ZT—1))=1 AND T(KRT(ZT))=1 THEN 1350 ELSE 1370

1350 1F HKRT(ZT)) 7 (KT (ZT=2) ) AND. H(KRT (ZT) ) 5H (KRT (ZT=1) ) THEN WEM=FL

1360 RETURN

TUKRT (2T=1))=1) AND T(KRT(ZT))<>1 THEN RETURN
D T RT (21253301 W T KRR (oA} 4h1 e

L otr RETU

AND TCKRT(ZT=1)) <1 AND T(KRT(ZT))=1 THEN 1400 ELSE 1420
1300 IE WO (117 H1cKRT (2785 THEN WL

1410 RETURN

1420 IF T(KRT(ZT-23)<>1 AND T(KRT(ZT-
1450 IF H(KRT (ZT)) >H(KRT (ZT-1) ) THEN WEM=PL
1430 RETURN

AND T CKKT(ZT)

THEN 1430 ELSE 1450

150 ie wamraTs RS
1470 RETURN

VAND HKRT(ZT2) >HKRT(2T-1) ) THEN WER

1500 GOSUB 2230
L10 1=INT@/6)

NEX

FUR J=5%A-1425 TD S#A-1%25+3 11 CALL VCHAR(I#643,0,32,5)::

I —
1550 Gosus s
a0

1550
1560 Comatomss
1570 2T=7T+1

£ T TN en
{57 RESTORE 160

AND W(T

RI AND 1(1)<>1 THEN KRT(2T)

1 BES (1

AND W(I)<34 THEN KRT(ZT 80T0 2020

IF BES(1)=COM THEN KRT(2T)

607D, 2020

0 32 r: IF BES(1)mCOM AND T(D)=T(KRT(1))THEN 1710
1 BOTO 1920
(1 pozmiz

i IF BES (D) <COM OR TCD)
1730 16 PLIS0L TN BiE i s B

TORRT (1)) THEN 1750
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1740 IF pcyconz THEN 002=P(ID:z PAK=1
175 t

1760 lr N (PRK)=2 THEN PRK=PAK

1760 nm-o
1790 a2 11 IF BESCH OCOM OR TCDOTRRT (1)) THEN 1810
1800 xr mn)um THEN 001=H(D)¢

1810 NE

1o Y >z THEN 1880 ELSE 1830

1830 IF WEMCO3 T

1840 1F HCPRK)SHCKRT (1))THEN KRTCZT)=PRK 11 GOTO 2
1850 1F HCHO SHCKRT (1)) THEN. KRT(ZT)=HK O 20 ELSE KRT(ZT)=PAK 11 GOTO 202

herd mnzn=wx 1 GOTO 2020

1996 I uenc>a THEN 1860

D I PRy SHCKRT (1)) AND HCPRI) SHCKRT(2) ) THEN KRT(ZT)=PRK 15 GOTO 30

1ato 17 HCHK) SHCKRT (1)) AND ety SHCKRT (2)) THEN KRTCZT)=HK 11 GOTO 2020 Elee KrTC
3=PAK :: GOTO 2020

1520 001=12 11 FOR =t 10 32 s+ IF BESCI>=COM AND PCI)<O01 THEN 001=P(I):: PAK=I

FOR 1=1 TO 32 1t IF BESCI)=COM AND PC1)>001 THEN DO1=PCID:s PRK=D

1350 N
1950 M Pepro=2 THEN PRK-PAK
1970 IF UEM=3 THEN
1980 KRT(ZT)=PRK ‘ato 2020
1990 1F TORTCOI=L THEN KRT(ZT)=PAK 11 BOTD 20
0,32 11 1 BEE(Dscon Mg S 0-1"%eN KRT(zTo=1 13 GOTO 2020
ar + @aoTo

2020 !
2030 BOSUB 2220
2040 ANZ=ANZ+1

GOSUB 1240

EN 1560 ELSE 1110

0 Fi WEM
Zi%e brerLav ATCi, 1DSLIECT 1 aENTER
2120 CALL KEY(0, UL, UU2): U1<>13 THEN 2120
2130 IF ANZ=30 THEN 217¢
2140 CALL HCHAR(15, 1,32, 320

e TN 11
1 "THEN 1550 ELSE onez 11 8010 1570

1 ENDE
2180 CALL CLEAR
2190 FoR 121 T0 32 11 1F BESC1)=-3 THEN SC=SC+P (D)

"WIR ";120-SC
hyw THEN UB=0 r: ZT=0

2210 PR:m‘ ISIE HABEN nescy PUNKTE,
3220 INPUT "NOCH EIN SPIEL @":JAS 11 IF JA®:
NovG 5% FLsE END

SC=0 11 ANZ

o

2230 !

2240 D1EpAY ATc20, SHIT+EISIZE@)
50 FOR 1=21 TO

2250 DISFLAY AL SAZTeBSIZE s

2270

2225 Diseiay aTcas, SHIT+EISIZE()

2230 RESTORE €

2 FoRTIol T0 WCKRTCZTY) 11 READ AS

2310 DISPLAY AT(21,SKIT+3)SIZE(2):A%

2320 IF FOKRT(ZT))<3 THEN COL=2 ELSE COI

2330 CALL SPRITECWLF (KRT(ZD)) K4 wz,tm., 83, 7rx40+81)

Z240 CALL HoHARC A1 F(KRT(ZT))24492) 13 CALL HCHAR(23, ZTXSV1L,F(KRT(ZTII%S

NEXT 1

135 CALL HCHAR(22, ZT#5+12,F(KRT(ZT))¥d494):2 CALL HCHAR (23, ZT45+12,F (KRT(ZT)) %4

+a5)
2360 CALL DELSPRITECHL)
2370 RETURN
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Public-Domain-Bibliothek

‘ood Softwarc  Die Inhalte der Disketten
GmbH, Munster, hat auf dem  sind aufinsgesami vier Katalog-
einen Ei

exklusiven Distributionsvertrag
mit einem Marktfihre

Index, der die Inhaltc wicder-
gibt, st ebenfalls verfugbar.
Kiinftig neu eintreffende Dis-
ketten werden auch in. dieses
groBie Bibliothek dieser Art

und

EDV benotigen
Hier sind magigebliche Fach-

Auch
g, der — ctwa zor Anfertigung
wissenschafilicher _ Arbeiten
oder fir journalistische Recher-
chen — Informationen aus Da-
cnbanken, besiehen, moete,
rd in dicsem Bichlein
cheaso wie Verlage und BIblo-  piatches und dabei Handiches
""‘kg""‘:""‘"*‘ e Nac lagewerk finden, das

mit Namen Unicorn der US-
Firma TradeMart Corporation.

und katalogisiert, Damit wird
erstmals Benutzera von Public-
Domin-Produkien eine einfa-
che Auswahl der gewinschten
Programme ermaglicht.
Unicorn-Bibliothek
Kann bei ComFood Software
auch ausgelichen werden. Dic

ess, Kommunikation, Daten-  nen Diskettenformaten aus,
banken, Education, Games,
inguages,  Miscellaneor

Comfood Softvare Grmbll

o
ties, Video und Wordproces. S \seocckont
sing bty

Fachchinesisch

Eine Erleichterung fir alle, ~englisch-deutschen Teil geglic-
dieim EDV-Bereich mitengl-dart. Socigaetessichchnenicis
schen Fachbegiflen 7u tun ha-  fir Anwender, dic cnglische
ben sl dus 1984 erschiencne  Asletangen oder Fachleratue
"Worterbuch

Shah dar. Das vom VDI-Verlag
in Disscldorf herausgegebene

st sowohl
Ubersetzungshilfe als auch er-
Klarendes Lehrbuch: Die mei
sten schwierigen Begriffe wer-
den in beiden Sprachen knapp,

seise bedacht sind.

dex Worstouchs felch be
s yusten -

ol e gnnglgL

gen als auch mmspmm.me

Lehnworte auft

Dies soll

WWA‘" i€ it immerhin mehr als 5 500
Adrsssan aach, Namenskontakten aufwarten
geordnet, um dic Suche nach poms
der benidigten Infommation £
schnell und cinfoch zu ermogli- 5oVl
chen. Sk daom.

NEC-Drucker mit Text-
verarbeitungsprogramm

Ab sofort werden bei uns so-
wie in Osterreich, der Schweiz,

system MS-DOS ausgelicfert,

EC Busines Syt
Kausenburgens 4
8000 M 5

che der Mil von
der Heimcomputertechnik bis
2ur industriellen Steuerungsan-

(Zugrift uber mehrere Schls-
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Ausgaben

Anzahl der Hefte
Seiten

Buchstaben, Zahlen, Zeichen
Bisheriger Preis
Kennwort

Porto

Preis fiir Verpackung
Preis

Druckfehler
Bestétigung

22

Bestellschein

Meine Anschrift

768 an Computr Kontakt
515 Erean,

Computer Kortakt

12/1 1986, 4/5—-12/1 1987
6(s.0.)

696

ca. 800.000
DM 33.-
6aus 6

DM 0,00
DM 0,00
DM 22,-
Nein

s.u.

NMairk

Liefern Sie mir bitte die 800.000 Buchsta-
ben, Zahlen und Zeichen wie oben ange-
geben zum Preis von 22 Mark.

Scheck liegt bei.




T.S. Datensysteme-Vertriebsgesellschaft mbH

Utiitios
fir don Spectrum

‘Samantha Fox

Disk-Systeme

Disketten 31/
Drucker-Intertace doppelscitig

0911/288286






