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Liebe Leser,

ein Mensch, der in all dem Weihnachtstrubel und Ge-

schaftsrummel noch dazu kommt, sich seinem Hobb
e e e TR
e Rk oon nery Tety Tioiaty aloes BTty
sine Fachzeitschrift zu werfen, ist das erstaunlich.

Schlagt er aber mit vollem BewuBtsein die erste

Seite seiner CK suf, um dieses Vorwort zu lesen,

kann es sich nur um einen ganz eingefleischten

HetACaRiTie ass nendaln: Tolt dact /Rl Hiae Tages,
Dei

so

Un einen wachen Blick bemihen auch wir von
CK-Redaktion uns immer wieder aufs neve. Schlieblich
wollen wir Ihnen ja in jedem Heft wieder Listings,
Berichte und Ideen prasentieren, die noch nicht ab-
gegriffen sind glauben, daB auch dieses Heft
Sie nicht enttéuschen wird.

An dieser Stelle ist sicher ein herzliches "Danke-
schén” an

& alle Leser angebracht, die Uns in ausgehen-
S Jah Wiv Toede genatban hehbns Cirk Tompuivs =
zeitschrift lebt von Ihren Lesern, und das wird auch
in Zukunft so sein

In diesen stnns uinschan uiz Then sin frohes Weih-
nd einen guten Einstieg ins neue Jahr.

Ihr

folr Sl

Peter Schmitz

iner Fichar
Dty Datervor.
phden ateiting
SinciairaL
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INHALTSVERZEICHNIS

Vorwort 3
Giubs 0

Progammsenice 3 2
Bezugsauslen & ]
K

Fundgnube

Bei uns konnen Sie
mitmachen

Comp e
2um Mitmachen. Sic kénnen bei uns Programme ein-
seaden, Bicher besprechen, Spcl beschreiben, Tps

icks schick gen stellen und Thre Meimung

sagen Wi haben f all in offenes Ohr, Darit wir

 Thre Einsendung schell bearbeiten konnen und
alles mit rechten Dingen zugeht, miissen Sie folgende
Punkfe beachten:

1. Thr Brief sollte ein Anschreiben mit Name, An-
schirift, Telefon und Einsendedatum enthalten.

»

Geben Sie genau an, welches Gerst Si haben.
Léuft das Programm nur mit Speichererweiterun-
gen oder Zusatzgerten, misen diese unbedingt
angegeben werden

©

Zu jedem Programm sollte cine Programmbe-
schreibung beiliegen. Diese kann mit der Schreib-
mascine oder mit einem Drucker geshrichen

T
Quil-instaation |

‘Spieletests 48
ik 5
Selbst gabrannt el

isplay-List-Foutne
uter Sound - keine Haxerst
foher Gedichtnissohwund
Sl ORI, e
REM-Marker/REM-Rubber
Lexkon

sein, Der 2 Zeilen betragen,
Sasil i turn oo Asmerkngin cnge.
fiigt werden konnen.

Zu jedem Programm gehort grundsitzlich ein Li
sting und cine Cassette oder Diskette. Wenn Sie
aber keinen Drucker haben, reicht auch der Daten-
triger. Speichern Sie zur Sicherheit das Programm.
zweimal ab. Cassetten und Disketten konnen wir
nur zuriicksenden, wenn Riickporto beilicgt.

Berichte, Spielebeschreibungen und Buchbespre-
chungen missen ebenfalls zweizeilig geschricben
e

6. Wenn wir ein Programm von Ihnen abdrucken, ver-
giiten wir ein Honorar fiir den einmaligen Abdruck
und die Nutzung des Programms in unserem Cas:

settenservice. Die Hohe des Honorars richtet sich

nach der Lange und Qualitit des Programms. Wir
vergiiten im allgemeinen bis zu 300 DM, fiir sehr
‘gute Programme kann es auch mehr sein.

7. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustim-
mung zum Abdruck und erklart, :qus er Urheber
der Texte und Programme ist neinge-
schréinkte Nutzungsrecht daran s cnme dex
E.wndu Eopanne emschmken an dene:

Muiplen Telld hxt er be. Abdruck durch uns etwaige Schadenser-
Ti-User-Trffen: For ever young! _ satzanspriiche von seiten Dritter selbst 7u tragen.
Desktop-Publshing

T T
o G Die von
Dota-Base Vanagementiioad C Kontakt
‘GRAN-Loacee-Modl
et S erscheint am 25.1.°88
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e Bitrag bitum ahresende
Oberhausen 1 A Bt | Wollen Sieciaen Club
c)m Infoist cmam.cnbm ilden, Thces. Klwh e

e mochiegorme im POsst - e Sielln oder suchen Sie

nnngmuumn Atari-User-  Lorbeerness 2u einem Club’

Gup grinden. Wilkommen 0vests Hie haben o dic kosten:

sind alle Besize cines Atar Tose Gelegenheit da!

40050 sovie. XI/XE, sher jresye

‘auch eines ST. Geplant sind un- Essen S o

{er anderem der Aufba ines i

Sottare Btk ndeins. | OMmoll s e Daends-
Errpautave Wei K beeey o
il e, N chon. Mngiedentue e den Denuterndr cnzel-
s vi et w160 Syene surechen und

re Mitglicder _sufzunchmen. T
Der Rex-Soft-Club wird durch rruznn Unser Club soll ni
e el B
strukturiert und daher wieder ~ sar Werden. Zur Zeit sind fol-
e Atr Wer w1 et Symeine verigia Spac
Celle ormationen Winieh, wende ~ rum, C 64 und PC.Kompati
sich an: Dle.
ok GG W e £ ks R e
it ben ok, Wi b Wi 10 5 okt e’
ssschlicBlich +300Esen 12 .gaunuumewg:lmnl!mClub—
it def BBl Reine von Awt et A
Alle zwei Monate erscheint un BREN e T (e
sere Clubzeitung "Pokey”. In hingt natirich stark von der | Teecdz owas: oy ous
regelmiigen Amandcq brin- inigen Freunden habe ~ Betciligung der Mitgieder ab. [ e 815 (o

Interesse hat und auch be-

ich einen neuen Computerclub
h S eitist, sich aktivan den Treffen

namens GCC (German Com-
e e i) pominony,  und am Clubbeft u bereilgen,
" o sicht allen Usern offen; _CITeicht uns unter folgender

Die Aufuahmegebihr be-  samlch Rickporo bei-

trig 10.- DM und il as este
i s el aec
entrichtenden n gl tionsausiausch 2u ordern. Wir  So0qme Tt
Bl e bt SN e

Spectrum
B2 UserClub | = :
Wose Wuppertal |-

Unser Club besteht seit Fe- e 8
bruar 1987 und zahit bisher 70 T
Mitglieder (40 OL-, 30 Spec- AR
trun-Besitzer). Jett wollen wir Sotmder |
uns noch zwei 3.5"Laufwerke S e
anshaffen. ~ Auberdem wird R G e

cine DFU hinzu- Epsombrucker .
kommen. A

Wir bringen regelmaig cine DS Software fr Spectrum,
Clubzeitschrift namens NEWS aucresT .
skt Useran desDDRugg | __Informationen erhalten Sie (gegen EEEE
i Tigoand: Dnaens Einsendung von DM 0.50 Riickporto) von: e |
Biblotheksteht jedem Miglied Rolf Knorre, csvrieagRT
st Postfach 200102, 5600 Wuppertal 2 o

ten wir RPN LT LR
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Hallo Freunde,

in der letzten Ausgabe
CK-Computer Kontakt Tabsn

kommen ist. Diesmal
findet Ihr vom gleichen Autor
eine Schaltung, die sich mit der
Stromversorgung des Spectrum
beschifti da

sowohl Anwender als auch

— | | — [ e

‘Sincoi it e singeiragens Worenzelchen derSinclal Lid.

Spicle-Freaks einen Leckerbis-

rogramme, die hwer.
punkt dieser Ausgabe bikden
Fur Ausgewogenheit istalso ge-
sorgt, Abgerundet wird unser
Teil durch News aus dem pro-
fessionellen Bereich.

Da s ansonsten nichts Neues.
aus der Spectrum-Welt 7u be-

sichicn git, sclee e ir-
‘mit und wilnsche allen Lesern
Vel Veomagaibi e ok

Kot Ksors:

Headcoach

dem Tabellenund Aui

Heft ein drit-

1es Sporiprogramm vorselen
Es handelt sich um "Head
coach” der_englischen Firma
Addictive. Simuliert wird das
Syl Ameticin Footbal, das
nig bekannt
A i Mg s oo
Sport muf nicht
ausgetragen werden. Die Be-
zeichnung Headcoach bedeutet
‘namlich ungefahr 5o viel wi

1| wie
Foot-

Begegnuag mit einer gogneri-
schen Mannschaft kommt, mus
sich der Headeoach mit manch
anderem Problem herumschia-
gen. Nach Auswahl der Divi-
sion, des eigenen Teams und
des Schwicrigkeitsgrades geht
es richtig los. Spieler werden
angeboten (alle relevanten D-
ten kommen zur Ausgabe) und

teen Ablaut komt jt Le-

ben auf den Bi

Eingabe der wnllgen s

ariffs- oder Verteidigungstakiik

wird die weitere Spiclentwick-
estellt,

Bis hin 2um Touchdown st alles

gl

hinter den Kulissen weiter. Der
Spicler muB durch Geschick
Konnen seine Mannschaft

bie aum begebrin Supeond
fuhrer

Fir Strategiefans ist "Head-

coach” sicher eine Bereiche-

jung.  Auch

‘wer sich bei American Football

wenig auskenn, kann bald mit
dem’

Peter Shilton’s Handball
Maradona

Mit Handball hat dss neueste

e Stciegepiel o mit -

ner allsimulation

autun. DerSpmlersochmgln

e Rolle de Torwars Uher-
i Dk oy

e o i b

ner Wahl b:mmm:n i

steuert werden, Das Miinnlein

gesagt,derSpieler. Dieser kann

egungen ausfihren
[ Neben normalen wie
linksirechts oder  vor/zurick

lurch cinige Tasten-

auch in verschiedene Richtun-
‘gen hechten lassen.

DSl it sosb. da

die FuBbalicr der Compu-

Ierassechaty stags Ml e

Ball 2uspiclen, bis plotzlich der
Thn zu hal

Iassen sich ge-

ball unter anderem fur die Auf-

Spicle und dic Takiik verant-
wortlich. So ist es auch bei
“Headcoach”.

nen Truppe austauschen. Der
‘Manager kann Einsicht nehmen
in die aktuelle Ligatabelle und
andere Obersichien.

Nach und nach rickt das
‘wichiigste Ereignis naher, nam-
ch dic i

il
Danach ist noch zu

den, ob duzkl [expl:koder ot

trainiert

Inbeiden Fallen folgt nun das
Flsp il is bie chet A

t des Fubballfelds dar-
o ‘genaver gesagt, den Tor-

Sportler,

ist Thre Aufgabe. Nachdem dic
o s Yo i o
folgt die Auswertung in
et it et
Handbal 5
o gt
Personenteilnehmen.  Leider
et dusabe i, da-
n nun die Rolle
e Criapitia [ Simnigis
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Man kann bei einer Zweierpar-
tie lediglich versuchen, durch
Elnstllen des SKil-Levels, den

er Gegner nicht kenat, cincn

aber cher bescheiden. Alles in
bei

cinfaches Spiel, das sich nach
urer € i

148t. Da ¢s nur rund 12— DM

Die Grafik wurde in 3 D-Ast sy Jxza man sk

besteht nun darin, Lorraine und
George  zusammenzubringen
dabei dem hinterhaltigen
Biff auszuweichen. Man spielt
hier gegen die Ut

an die Filmhandlung,
by Programm nicht
meh vel dvon. Dic Faupd-
gurer

spilc sich auf dem Monitorab: D% Scrolen des Hinter-

Eindruk. Ledigien bet der 86 Mnglmem grtien
Farbwatl hatten die Program-

‘micrer keine glickliche Hand.

Be, auf der Marty (der Haupt-
darsteller) mit Hilfe des Spie-

lers nach links oder rechts ge- i o,
D otk o gnzlich,
sicht man einmal von der recht

Bein Colorbld i das micht Henwher'BugBy(e hen kann. Von dort aus ist es
weiter schlimm,  auf mes igsquelle mglich, einige Orte zu betre-

4 D: B. die Schule. I unte-
steinfarben) war der Kontrast ot Knorre ren’ Bildbereich sieht man dic

The Big Sleaze

Nach lingerer Zeit ist mit
"The Big Sleaze” jetzt endlich
S it it G

0 Spe
auf den Markt gekommen. Wer
che halbwegs

nicht so ernst nchmen, da ¢s
sich ehier um eine Parodie han-
delt.

Die Handlung spielt in den
spiten 30er Jahren mitten in
New York; der Spicler schlipt
in die Rolle des Superdetektivs
Sam Spillade. Vom Start an hat
man es mit merkwirdigen Figu-
ren und finsteren Schauplitzen

ten, hat man das
e Tole shlow, e e
2wei nachgeladen werden mis-
sen. Das klappt nattrlich nur,
wenn man den ersten bzw. den
weiten_erfolgreich bewaltigt

tion linge
S

X und yird
b<- Mdventuretins scher gt

brigens ahschalten.

bleibr, istein langweiliges Such-
Thonen:  spiel. ES gibt wahrich bessere
ichene 2o an s skl ProBamme s Art
Zustand von Marty angezeigt, System: S

beren Rand sind finf

Kaglo ter e Haiptpeionen.
1d

Symboleabyehidet dicjensch  Bezupsquelle:
Stand des Spicls cine Bedeu- T.S. Datensysteme
tung bekommen. Dic, Aufgabe  Scpkin Ko

International Karate

allen Karatesimulatio-  mit einer Kampfdaver von je-

aon. o ich i nu dem el 30 Skunden svtagen
Spectrum geplltabe,gelc . I jeder Runde Konnen
Bk X s toen; di imal zwei
Grundidee ist die Austragung Punktc e v
cines internationalen Karate- nem Sdned;m:hln vergeben

. an dem wahiw ders ge-

besor
\einoder pvel Spisir flleh. lngene Aktonén. bekoumat
men kénnen. Das Wort "Inter-  man cinen vollen, fir andere
tpoesip Pme st e iccion balben P Anie
zieht sich auf die verschicdener sind Bonuspunkte mog-
Hitergiadoider, e ju smch . lch, dic hlic:sale, s
Runde markante Skylines ver- High Score zu erreichen.

in in anderes Bild zu ge-
o sl el di o

n gewinnen. Andernfalls
6o Sl i wmvor:

hervorragend gestaltet.
dergrund treten die

beiden Spielfiguren gegenein- ne. Die Steuerung erfolgt mit
ander an, wobei eine davon auf ~ dem Joystick oder tber die To-

m Computer fber-  statur, was aber nicht ratsam
nommen wird. Die Regeln ist. Es lassen sich 18 verschiede-

Sam's Abenteuer zichen sich
dureh ganz New York. Um die
Story interessanter zu gestal-

Back to the Future

inmal wrde ein er-
folgreicher Film auf den Com-

T.S. Datensysteme
Stephan Koeig

50l Billigprogramm vermark-
tet. Nachdem ich es mir angese-

Future” lief unter dem deut-  hen habe, bin ich der Meinung,
schen Titel “Zurick in die Zu-  da8 der Firma nichts anderes
brigbicb. Man hite sich die
mich gleich zu Anfang stutzig Verdffentlichung  allerdings
e, it e uiache, Und  pich guisspren bosnn.
rebird dieses neue
Spuel et o Labet 99 Haltsich die kurze Anleitung

schreiben ne Schlige, pr
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ausfithren. Erreicht wird diese
Zabl gueh die et sormalen

rvorragend mit-
Splehn n.m xnm Kampf um dic

Konnen, wurden die Leisure
Dol s i s o

fseplteresimie dap
pelt_belegt werde:
Hier ine Auflstungder et

Dt (e beionses. &0
Hintesgrundbilder)

Springen —  Sprungschiag
nach vorne - vorwarts gehen —
Brustiitt - Fufschiag — Duck-

vome - Duckschlag von hinten
ZSeitentrit vom inten - Rund-
umsching - Oberschixg ruck.

Am Anfang bereitet die Joy-
stick-Belegung cinige Schwie-
sk i rordent O

nach kurzer Zeit kann

teratona. KOt Wl g1t
ie Spielmoti-
vt i ange 20t el
ten, da man ja unbeding! alle
audu e uad alle Gegner

| Wer sich nicht an
sy Kampfsport stort,
sollte sich das Programm anse.
hen, Ich kann e wirklich nur
empfehlen.

stem:
H:nldlu Endurance Games

o
RolfKnore

Nick Faldo plays the
Open

nner der Materie werden

e o S i
gelungen. Folgende Features

tragen dazu bei:

- e Wl ves Sohbgers
(Holz und Eisen in verschic.
denén Stirken, Driver, Put-

- Einstellung von Schlagstirke
und-richtung. moglm
Grafik tbar zwischen
T Glassitbersice wad st
Ier Ballposition
~ Anzeige der Windstirke, der
Schisge, der Entfernung usw.
Verpackt wurden dicse Op-
tionen in cin auch grafisch sehr

gutes Spicl, das zusitalich
e Gags bietet. Natrlich

cin engagierter Golfer ciniges
2u bemangeln haben. Der | aie
oder Anfinger wird aber voll
zulfrieden scin.

System:
Hersteller: Bug Byte
‘Bezugsquelle:
T. S. Datensysteme
Stptan Konig

Bounces

"Willkommen in der Zu-
ot in cier Welt_otme
Krieg " So beginnt dic Aulei-

tung 2y "Bounces”,cnem vek
La.

bel 199 Silver Range, also der

nen Ausgleich o uzn e

u..mn.m...s sorgen. Eine -
von ist auch Schauplatz diescs
Spics.
1wu Spicler stchen sich ge-
e, oder citer it gegen
e o mputer an. Die Akteure
ot e At O
am Riicken an die Wand gebun-
den; in der Hand halten sie eine
grofie Kelle. Nach dem Start
fallt von der Decke ein Ball in
die Spielfeldmitte, der jetzt von
den Gegnern geschlagen wer-
den muB. Von nun an geht cs
um Punktgewinn.

Damit wire das Spiel auch
schon weitgehend erklart. Ganz
ulkigist der Gummibandeffekt,
e e Boomplieh d
Sl sk cinsctrink.
wird das Programm S
Sk

System: Spectrum
Hersteller: Fircbird
Bezugsq

T. S. Datensysteme.

Stephan Koaig

Enduro

"Enduro”

nennt sich ¢in

Funktionen linksirechts und be-
schlcunigen/bremsen. Auf dem
Monitor befincersch i Fabr:

le glauben darf, handelt es sich
aber keineswegs um ein neves.
Programm, da der Copyigh.

rmerk den Zusatz 198384
u'lgx ‘Das erklart einiges. Doch

e et i A
e windig-
e,

Die Grafik ‘Endure
kann dem Vuymn mit ncue-

:::agmn eine kurze Beschrei- 0" brocrmaen i
halten. AuSer zwei Smcn:n
Der Spicler aberimmt dic die die Fa .
Stcuerung cines Renawagens, und iigen Higoln im Hier.
der in Konkurrenz 2 eingen grund wird dem Auge nichis go-
rzeu-  boten. Fi

gen aul die Piste geht. Bedicnt
wird der Wagen tber einen Joy-
stick oder die Tastatur. Zur
Verfagung stehen lediglich dic

stattung war vor einigen Jahren
noch ablich. Trotzdem will ich
"Enduro” nicht unbedingt ver-
dammen. Da e i raad 10~

DM Kostet und wenigstens in
derersenzal Heude Denuﬂ.
ist cs fir der .

ﬂnSp\eIerV\ellhdﬂmwd: inter-

Syﬂ:m Spectrum
r: Firebird
B:mpqu:ll:
T.S. Datensysteme
Stephan Kovig
on10.—
kostet ab sofort der
Software-Service
von Computer Kontakt
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Beta-Disk — Kein Geheimnis

Hin Disistieniubverc it
ch ine Sache, Nun
eaiflt ine s chi Miunen
lange Wartezeit, die unter U~
“Tape

Die DOS-Versionen sind bis
auf wenige Ausnahmen absolut
kompatibel. Die Ausnahm

beschrinken sich im wesenli-
chen auf

okt o ot
Laden erforderlich macht, Es
bt keine amoklaufenden M-
hr, deren Date
cherheit nicht gerade begeistert
und die dariber hinaus — bei
‘mageren 90 KByte Speicherks-

die
FORMAT-Prozedur, die Be-
handlung _sequentieller und
Randon-Access-Files, dic at
DOS:40 s Opton vor vmhnndcn
sind,

S (o S Viagie
Bution), der ebeafalls ab Fas-

40existiert,

il -auchnoh el evr ung

s dr Pl dor verchi-
denen Syst e fir den
S it angebo-
ten werden, weist die Bela-Disk
von Technology-Rescarch cini-

~ hohe Speicherkapuzitat von
knapp 640 KByte pro Disker-
te (entspr. ctwa dem Inhalt
ciner C-60-Cassette)

- Industriestandard, da Shug-
artkompatibel. Das bedeu-

n Sie beim Laden von
Fremddisketten unerklirliche
bei Code-Blok-

oder aueh Random: Ao
Files zu arbeiten,
Vol il fur dicenigen, e
8 Datenmengen gt ]
wollen. Bis 2u 600 KByte kbn-
Vi iy
Den letzten Eintrag einer solch
ipoten Datl fndt de Spec-
trum in Windoseile: Ei
inncl ciner Feminpetin

Sie miissen jedoch daraul

achten, daB diese Dateien nur

mit dem DOS wieder eingele-

sen werden, mit dem die’ Ab-
g

ken bemerken, so liegt das an
der ab Version 4.0 gednderten
Formatierungsroutine. - Diese
ist nicht ganz. komvimxl ur

it3.0-DOS
imetirie: Dhziéa {aofen
auf allen Versionen, wilrend
die mit den neueren Fassungen

iben Schi

rigkeiten machen, wenn Sie
noch fiber cines der ersten Be-

der sind alle Ausfilhrungen in

vertriglich.

nen (etwa fir Atari ST, [BM-
PCund Kompaible).

~ Bis zu vier Laufwerke lassen
sih lichacilg smselicten

enstellung

o 41 ot D Tk oy
3,5" und 525" volig gleich-
giltigist.

- Die Besa-Disk funktioniert
auch’ mit_angeschlossenem
Interface L.

~ Es werden nur 112 By:
RAM it mamm S

gt

Fiir die Beta-Disk gibt es in-

L T
en (DOS = Disc:

Opeunng Syem). Alline

S Dascoan calets Syt 1o
B Anzahl von modifizierte
Ausfuhrungen, die von findigen
Tutlern fir bestimmte Zwecke
DOS, das unter der Bezeich-
e
Kanen it und o

robrihe 1 A T i
b

Die einfachste Abhilfemoy

terface einzubrennen und per
Schelter umeuschalien. Da das

Format
Das Beta-Disk-System teilt
die Diskette, je nach Art des

Sekdornthli 2% Byt Daser-
x Track cine
Klpn\mlvm\\(xlséﬂ e, al-
4 KBy, Beicnem doppel-
Tracks

3

our vier der
vorhandenen acht KByte be-
legt, mu8 man sich nicht einmal
ein neves EPROM anschaffen.
Noch komfortabler wird die
Geschichte mit einem 16K-
EPROM oder gar einem mit
apazitat von 32 KByte.
Schwierig ist es dann, noch
nen Platz fir den Umsehalter in
dem, mit zvci Pltinen wolge-
stopften Gehsuse zu. finden
P s e
tiber vier verschiedene DOS-

pmSl:l(mbcd:u(eMmszmeue-
samtkapazitit von 640 KByte
irine Dikore
o Widleakes wemen "
jede Spur jed
KByto o d
stem schon beim Formatieren
ie Menge von Daten auf der
Scheibe abigt, wie Prifoum:

von. Dic fchlenden vier KByte
werden fir die “Buchfuhrung”
de bendrigt. Dafirist

ten, diese Sekioren eathalten
den Katalog, in dem jedes File
e Kenndaten eingelra-

s “Einirag boieh aus 16
Byte und sicht folgendermaficn.

ByteInhalt
07 Name des Files
8 FileTyp (C = Code, B

o

enthalten o Low-/High-
ByteForm  entweder
Startadresse bei Code.
odesfkive Lingebei
fer die Lange

G Feldeenel BATA
112 i Low-/HighByte-
- Fomm die M-

£R2
st
EED
ggh
L
£ i

Nummer des Tracks, in
dem das File beginnt
Mit diesen Angaben ist es
mogich s m ol der i
e unzweideus
oo 8 lgendea s
sic-Programm ein, um dies

CHRS PEEK.
40 IF 1>23781 THEN PRINT
PEEK 1
50 NEXTI
S L~ n Zele 10be-

Versonen per Unichalerve-
ksich-

agx.a dos DOS erwa
verschlingt, da ver-

e Uttt o e

Ditkou icsaiacen aua:
Der Umschalter wird so instal-
lirt, daf er die verséhiedenen
Banke des EPROMS entspre-
chend umschaltet.

Die ab DOS 4.0 vorhandene
Moglichkeit, mit sequentiellen

Track 0 reserviert.

Dem Track Null
auf der Spur
Immee, wenn Sie sich mit
(CAT das Tnhalisveraeichnis ci-
EIEE e e
r 0 und
o i dor I e ebtoren
bis 7 stchenden Daten an den
Rechilcs s Mitaudérea We

ten und laden dics gcma -
Vorgaben i Zele 0. In den

n 23773 bis 23786 wer-
den Sle nun folgende Daten fin-
den: BILDNAME/C/0 12810
27/xly (x und y sind Sektor-/
Spurnummer des Bildes auf Ih-
rer Diskette). Dieses Pro-
gramm funktioniert, weil be -
dem Ladevorgang das DOS ef-
ne Kopie des
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gl RAM Adrsen23TTs seupccher ot Sin CALLISS0. DOSciwbaicn S nur I CRegier e
23786 bineinschreib. Tnbalt derOpertion CALL1S8 Sekoren issen. Die sonst noch erfor
e der urickgeschriebe e Andorgen fr do
sl haben Se Sk Vot it ko b g, CALLISZ Sekoren  veslcm Bebie (£ 4
Um Si Kein Fie oty shoper,  Schulzien Disketicngeboten: schreiben Tilbilds) werden spter er-

8 Tl e Siupe beisol- - CALL15550 it
chen Disketten nicht gerettet  RET mickrEbe: :
Kette noch gar nicht voll war : Einige der 20 Funkiionen
Die maximal mogliche Anzahl = eraen tnd versehwindet unter ne des Haupt:  giog offenbar Erweiterungen
o programms -

der Files, die sich auf der Dis-

1881, betrigt ge-
nau 128 Fin Rechenexempel
erklirt, warum das 50 ist. Wir
stgten, der Kitalog sich nden

toren folglich 128 hincin. Abhil-

e ihren Katalog mit je 128 Ein-

Umstinden auf Nimmerwie-
derschen.
Die restlichen Sektoren 10
bis 15 werden vom System nicht
benutzt, erfreuensich aller-
dings bei einigen Programmie-
rem besonderer Beliebtheit, da
s s ur el ez G-
meinheiten (Kopic
emcilcimssien & o Katalogs
usw,) einsetzen lasser

DOS-Praxis

Bis auf 256 Byte, die in den
Adresica 15360 bis 15615 uo-

Sektor e S it -
genannte Organisationssektor.
Er wird nach jedem Schreib-
oder Loschvorgang immer wie-

e
Der Rest der vier bew, acht
KByte ist unter dem Sinclair-
ROM versteckt und wird bei
B use

S Noteics ok
wiedistodet, i Elirsgi
gen in diesem Sekior beginnen
ab Byte 225

Inhalt

225 Nummer desniichsten

freien Sektors

o e ]
n Tracks

Bit
Bit 1 = 1-> doppel-
seit

228 Anzahlaller Files ein-
schlieBlich der ge-

29230 Anzabl der freien
Sektoren
1 Anaah de Sektorin
proTh

23223 P im0
234-242 acht Zeichen fiir Pal-
wort (Ver

243 enthalt immer 0
244 Anzahl der gelbsch-

ten Files
245252 acht Zeichen Disket-
tenname

Sekior0 der Spur( dient dem
System als Puffer. Wenn d:
DOS im Katalog herumsuch,
wird hier der Inbalt s Printer-
buffers  zwi

2 Ay e
ben diesc ifrc cigenen Kenn-
nummern, mit denen sie, hn-
lich wie bei CP/M, aufgerufen
werden konnen.

Betrachten wir zunichst das
alte DOS mit der Versionsn

Register mit den bendiigien Pa-
‘rametern geladen werden.

Bt Firnits
Zicladresse eines zu
ladenden Sektors.

abzulegender Bytes.

B Anzhl der Sekio-
ren, die gelesen oder
geschrieben werden
soll

D Nummer des

Gehrelben) (0159)
Nummer des crsten
Sektors, ab dem das.
File beginnt (lesen)
oder beginnen soll

Um etwa cin Titelbild zu la”
den, gehen Sie wie folgt vor-

LDHL, 16384 Zieladresse
(hier Bildspei-
)
LDB,27  Ancihl der mu
lesenden Sek-
toren (27 x 236
LDD.x
LDE,y v = Numme
des Sektors, in
dom das Bild
ginnt
CALLISSH DOS einschal-
ten
CALLIS¥9 Routine "Sek-
toren lesen”
aufrufen
CALLISSS0 DOS wieder
abschalten
RET ik ins Ba-
Kommen wir noch zu einiem
ctyas prakiischeren Beispiel,
das den Katalog der Disketie in
den Speicher einliest, sodaBSie:
iach Belicben def biremes’
chen konnen
LDHL, 40000 Zieladresse im
Speicher
1DB,9 die ersten neun
Sekioren  der
Diskette
LDD,0  Das ergibt sich
aus  dieser
Track-Nummer
LDE,0 sammen  mit
dieser Sektor-
oummer.
CALLISSH DOS cinschal-
ten
CALL15369  Sekioren lesen
CALLISS50 DOS - abschal-
ten
RET zurtick ins Ba-

Ver-

Hauptprogramm  zurickzu-

5 toren  keine
6 Scktoren keine
lesen

7 Katslog  A-Register
Kan:
1 Byessaven
a

DI
14 Bylesladen A-Reg.=
Ziel

he
18 Fileloschen

14385 bewirkt das Suchen der
Funktion, deren Ausfiy
und das Wegschalten des DOS.
Vor dem Aufruf der Funktio-
nen 11, 14 und 18 mus in den.
Shelin s 273 b 0
undin23781
sein Typ Sbgslee werden
Man kmml:mm wfdieTdee
Kommen, es gend
st g e
entsprechende Funktion aufzu-
rufen, nachdem man die not-
wendigen Parameter berge:
ben hat, Das st zwar im Prinzip
richtig, funktioniert aber in der
Praxis nut mit quilender Lang-
Dakher ist ¢ wichtig,
vor dem Aufruf Lesen oder

i e Vorbandenein des

wahlen. Vermutlich liegt hier
i da bes

Nachdem die Parameter ge-
Lo i, komen it mu dar-

Intera

Al v fersion 4.00 sieht die
ganze Sache etwas anders aus,

den mit DOS 4.xx formatierten
Disketten in der alten Version

denn dieser ist dabei als Kurz.

Do Punkeinsa ssarion

Funktionen,

deren Kennung

‘wiinschen abrig 4Bt
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m prakiischen Bei-
sp.ex Soll das Wirken des neue-
zeigt werden. Wir wollen einer

Screen in den Bildspeicher ls-
den. Dazu poken wir zundchst

CALL14385 Funktion 0
suchen und
ausfilhren

LDHL, 16384 Zieladresse in
HL laden

LDB,27  27Sckiorenle-

‘genannten Speicherstellen und
starten dann folgendes Maschi-
nenprogramm:

CALL1s#64 DOScin-

schalten

PUSHHL  DOS-A:
schaltadresse
auf den Stapel

DC,0 Funktion 0
rufen

LDD,.X _ X=Track-
Nummer (in D
laden)

LDE,Y Y =Sekior-

1DC,s Funktion 5
whhlen

CALL14385  Funktion s
suchen und

austihren
RET Zurick nach
Basic bzw.

gramm
in il mi cinc -

o 2 o
Disk abgeleg, eladen werden
ol i st dom PUSH HL
noch_cinzufigen: LD A, 1
e e e

Zi); LD HL, neve Zicadres-
L

Adress S8 Se e s
‘noch wissen, da.

Jediglen i Falle eincs renien
‘wird und sie sinnvol-
vor  irgendwelchen
ationen auf Naull setzen,
falls Sie Wert auf eine exakte
Fehlermeldung legen. Thre Ex-

Terwei

wagen, auf denen keine wichti-

& e cinfach, muftsends
Fehler zu erkennen. Die
e e Ll

‘mindestam Anﬁng schr zweck

UdoBartz

Beta-Pack — Programmpaket
fiir Beta-Disk-Benutzer

Mt dom K dieses Pakets
erhilt der Beta-Disk-User

Diskette mit
Programmen, die das Arbeiten
mit_der Diskettenstation cr-

e
‘Speediock-Programme
SpesdioccProgramme - una

‘man auBerdem bis zu 40 Files
dor Gusldkecs smgeben, die
dann von "Beta-Copy”

e Schwang wuf e anders

zwischendurch Quell-und Ziel-
diskette wechseln. Das Ganze
yird dush s komtoriabies
Men gesteuert; auch

lle igiches D Disketientehier
mit zur Ausgabe.

Mit "Backup 4
ten Pmplmmdcsl’ﬁke(s 6t
sich eine bel

picren. Auch e vt \uedal-

ton. Naturlich werden such
‘headerlose Programme geladen
und spker auf eine Diskette ko-

et SpeliEpAE bt
nutzt. Dadurch verringert sich

et
5 el e der sl reie
Speicherplatz,

e e sne Sl

¢ Programm
mens "Beul,ﬂpy 10" kopier
von Diskette auf Diskette, Lant
Angabe des Herstelers soll es
sich dabei um das zur Zeit kom-
fortabelste und Ieistungsfihig-
fr das.

ng o kopieen, 2a
ngum ieaes Vorsgage

de
auf cin Minimum. In cinem

eder
ke kopiert, die laut Inhaltsver-
zeichnis belegt oder es

d eine genae 1:1-Kopie der
Originaldiskette_erzeugt. Im

selncines headerlosen Files,
das mit "Beta-Trans” auf cin
iskette kopiert wurde. Nor-
malerweise kann man dessen
Sirt und. Einprongadese
spra-

Befehle dessen Start- und mog-
liche Einsprungadressen. Das

Fall richtig sein, hilft dem Be
nutzer aber oft weiter.

Die neue Version des Pakets
mit dem Titel "Beta-Pack 20"
:mhnl(  sogar et i fifis
s “BetaTa-

e tant Knpll:xtu von
Diskette auf Cassette. Dabei
Konnen sger sttt

lezn, E kb dser M
iode natiirlich nicht in jederr

Zur Spectrum-Version die-
ses Adventures mochte ich
folgende Tips geben:

SleBiock o chug it

wait for guard

Tips zu Robin of Sherwood

enter door
ik bty
en

er.
enter right door
gowindow

ieck gepeicherte Daicn -
exfussen.

zte Programm, "Bet-
et o it

choke guard

g0 throug!
getalbion,getbow, get quiver
g0 through waterfall

Markus Wotet
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Programmierung von Adventures

(Teil 2)

Fol

Rich-

Ost

und der Sprachverarbeitung er-

durch Wege verbunden, die der

tungen:
‘Westen, hinau, hinunter, Dies
18 ih mun e i den
Computer wber

B o e emrsch dvreh
(mittels POKE) in
i e v m
a R

Beispiel hierfur schen Sie sich

TOPsosetzen., dlﬁ\nnmspﬂ
cher cinen Platz haben, der ver-

tean, Hiersteht jedes Kastchen
e st O vt ]eder Stie

hltnismaBie sicher it Teh wir-
e den s Adest 6000 (ut

Ort 3 nach Dn 7 gch( s
unten, daher

Nevlﬂ her focem pelba i
von 16-K-Com-

Auch diese milssen irgendwie
gespeichert werden. Das ge-
schieht auf dhliche Weise wie

e und den Or
fen. In meinem Beispiel liegen
dic_entsprechenden Beschrei-
bungstexte ab Zeile 9200, der

damit der Computer damit ar-
et e el
ob-

o dm Karte einge-
no

n. schan dber-
sichtlich und leichter umzuset-

‘Wi schon geschilder, wer-
den alle Orte durch Texie be-
schrit iose_miissen ir-

genduie im Rechner gepe
inem Bei-
sme:vmmmm i e

u:. . ane.. i

Folge tehen_die Be-
o g 8l O s
deren Nummern sortiert. Dic
Kars it dicZooranungel
‘ner Nummer zu jedem Ort,
Zele mit dom Siiog Pt cinen
bestimriten Ort berechnet sich
nach folgender Formel
ZEILE = 9099 + ort
s b dan s St e
zugehorige Text. Wenn
Lising und d Karte e
8OrtNr,

p\ll ra miissen dic betreffenden
Werte selbstverstsndlich in.
dern.

m Beispiel legt Zeile 110 die
‘Bewegungsiabelle i Speicher
Karte ist

Aufbau der Tabelle sieht so

aus: Zu einem Ort gehoren im-
mer sechs Byte. Dicse haben
folgende Bedeutung: die vier
Himmelsrichtungen und hoch,
gt Sk g S
den Ort t wird,
oo et s Spkcpein i b

fen in diee Richung_ sicht
‘moglich i

fesen kbinnen. Die Berechnung
diesr Advesie erolgt 2.5, in
indung mit

e Va-

e Wt s o
st

mwir nun wissen, wie
sich die Texte fiir die Orte ab-
speichern lassen, missen wirsic
Duchsuigebes Koo Dlsser

riable, in der die Nummer des
Orte"weht, an den s dex
Spicler befin Variable i
bt e Rlchtlmg:n, dic
Soeprih e sl Db
st Nor Siider

g iide)

,:m B e
folgen

2E0E 9199+oh:=k\
Hier stehen dann dic Texte
fir den betreffenden Gegen-
stand. Dabei werden drei
Strings benotigt. Beim ersten
handelt s sich um das Wort,
das der Rechner verstehen soll,
‘wenn ich dieses Objekt benut-
o0l Tl s oo Schrt
1 2. SCHWERT cinage-
e et S s O
kot Do Sisie Bong i
der Text, der bei der Bescrei-
bungdes Ortes 2o
langt, wenn dem Spieler mitge-
teilt werden soll, dad sich das

P:Acnen Da man wohl kaus

rte verwende
it i Wome 25w 3
cine a 2
gibtan, daf der Spieler ds O
jektbei sich tragt, 254 bedeutet

wirde hierfur o(x) empfehler
Dabei kamn x jeden Wt
nchmen, do der Nummer ein
Objektes ensprch
Dicsc Art de Informaton
ichering ereichies
3&,,,,..&.. durch das P
- Mian kamn hirfr n
i anch in Fed 1m Spe

notg it ‘tarkem G
o gkt . B
der Kart spilt die keine
robe Rolle da s yeuiger

Sebrauchn wird s ie Objek
Tetate e
it n e e
sefrant werden. Da Gl
St e Advensires o
heikles Thema it solt mans
er

Das seht dann ungefilhr soaus:

Beispielkarte

=Hier gehf's runter

Sie sehen:

Programm so schnell wie moy
lich reagiert, Als Beispicl fir ¢
ne Routine, die Objekte v

wendet, also_diese berpra
und je nach Situation bestimn
te Dinge ausgibi, dieat ab Zeil
2000 die fir das Ve

EXAMINE  (untersuche
Nach den bisherigen Ausfi
TRl s Toes s

g hcnuszuﬁndcn
Dies mochie ich
B e unungmmzu pos

ledi
Dt Uerrontine bl 150 et
nur zur Ausgabe, damil wir uns
nich um e Blkceimmbegren:
zungen kimmern mussen, son-
et Wariss verninfig e
trennt werds
Nan sl sich noeh i Fr-
‘man dic Karte im Rech-
P ablgt. Anch dafie michte
ich cine Lsung anbieten. Wie
wir sehen, st die Karte logu)ch
aufgebaut. Von jedem Ort at

tetalso:

+(oe ~ 1) #
o (nchmng -1y

Dis s svar Kol
aus. .
Drrprten e s doch il
cinmal, indem Sie einen Ot
nd e Richtung wahlen und
hierau die Adresse bercchmen.

flene  Welt
e Objekte enthalten,

Beim dritien String handelt
es sich um den Text, der ausge-

g N 5
(EX-

i m Ende di
ser Pwlge gelang. Nuo o
r Rat

Vatintcnic e bedontin
tigen Progamme, 2.3. mie

AMINE).

Zusatzlich bendtigen  wir
i ol e Tioemioe,

jamlich die, wo sich das Objekt
beinec it ot st
folgendes Format zu wahlen’
Grundsitzlich wird die Num-

ME!
o da e O

wivdund der Spicer e Oy

ymernuchenkac, do oo d

Eingabe, dic

Verkehen von Beteion on

tionieren.

Daniel Tietae
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Beispielprogramm
5 CLEAR 599
10 GO SUB ]00' GO SUB 200
20 §°

TOP

99 REM INITIALISIERUNG
100 LET objekt: DIM d§(6.6):
DIM o(objekte) 1o

110 FOR i=60000 TO 6002
a: POKE i,a: NEXT i

120 -DATA 2,0,0,0,0,0,0,1,3,0,0,
0,0,0,0,2,0,4.0,0,0,0,3,0
125 FOR i=1 TO 6: READ d$(i
EXT i A0 "Norden"”, "Sueden",
sten", "Westen", "Hoch", "Runter”
o rax i=1 TO objekte: READ of

Pt

READ

140 mn 1,4,3
145 RETURN
149 REM TEXTE FORMATIERT AUSGEB

EN
150 IF LEN a$=0 THEN

155 IF LEN a$<=32 THEN BRINT &
$: RETURN

160 LET a=32

170 IF a$(a) >" " THEN. LET a=a
: GO TO 170

180 PRINT a$( TO a-1): LET a$=a

$(a+l TO )

190 GO TO 150
199 REM ORTE BESCHREIBEN
200 RESTORE 9099+loc: READ a$:

: PRINT "Sie sehe

210 FOR i=1 TO objekte: IF ol(i)
=loc THEN RESTORE 9199+i: LET £
=1: READ a$,a$: GO SUB 150
220 NEXT i

223 IF flag=0 THEN PRINT "gar
nichts."

225 PRINT "Moegliche Richtungen

230 LET flag=0
({1oc-1)*6)

240 FOR i=addr TO addr+5

250 IF PEEK (i) <0 THEN PRINT
as( u-aadr)nL LET flag=1

260 N

270 11-' ﬂaq=0 THEN PRINT "Kein
o

280 RETURN

299 REM OBJEKT FINDEN, DAS IN B
$ STEHT

300 LET ob=0

305 IF LEN b$=0 THEN RETURN
310 FOR i=1 TO objekte: RESTORE

LET addr=60000+

9199+i: READ z§

320 IF LEN z$>=LEN b$ THEN IF
$( TO LEN bS) THEN LET ob:
330 NEXT i

340 RETURN

Untersuchen

1999 REM UNTERSUCHEN
300

=0 THEN LET a$="Ich w
eiss nicht, was Sie untersuchen
wollen.": GO SUB 150: RETURN

2020 RESTORE 9199+ob: READ a$,a$

as$

2025 IF olob)<>loc THEN LET a$

"Dieses Objekt ist hier nicht."

2030 GO SUB 150

2040 RETURN

9099 REM ORTSBESCHREIBUNGEN

9100 DATA "Sie stehen vor einer

grossen Huette."

9101 DATA "Sie stehen im Wohnzim
tte."

ind in der Kuech
e. Es duftet hier koestlich nach
Essen."

9103 DATA "Sie sind im Reller."
9199 REM TEXTE FUER DIE OBJEKTE
9200 DATA "SCHWERT",'ein grosses
Schwert","Es ist aus purem Gold

9201 DATA "SCHLUESSEL","einen k1l
einen Schluessel”,"Der Schluesse
1 ist sehr klein und sehr rostig
9202 DATA "HERD"
Herd","Der Herd ist aus Gusseise
n. Auf dem Herd steht eine Pfann
e mit Geschnetzeltem."

PARATUR
MONATE GARANTIE
ISCHLAG (KOSTERLOS 1)

(- RARTE.
e R BT, ;w@uggﬂg_ PO

Bl TASIER
w8 “'%.Hr‘k"‘ mﬁlﬂ.%m




Der Kieine mit der RIESENLEISTUNG:
UPER GLP

100Z6chenvsec.

L4 zﬁzmnm/sec i 4 it

@ Centroncs-Para @ Lo Zachensatzs und
ot Tt

oSl se==* NUR DM 498.-

Icea or Ensiige und i Cortgescvitens, passend i fstale
foma- und Parsonal-Compus

MPUTER
Krouzsirafo 13
RAUT20] 5000 Minchen:
COMPTERACCESSoRES WL e Toleon 088/ 567941

Haushalt

o g i don
Spc trum 1 de im 48er
Modus geuhnehcn Es verwal-
tet Ihre hiuslichen, immer wie-
dercebreaden A, U
ter Eil es personlichen
Koricuie (s Eosbass
der nicht unterschritten werder
00 ek fhnas i S0 3
Beginn ;:m Monats der Kon-
tostand ar der notwen-
S e S me
Uberweisungen des laufenden

Kontolimit von 30— DM!
Zum Abuug gelangen aber
1489. DM (Betrag darunter).

e 989.- DM, i mehr abge-

ichtigenZeitpun}
wendlge Geld zur Vermg\mg

( Zamicht erkundig sich das

: Haushaltspo-

?:x ,ﬁ"l:.l.‘;:m“s;;m;a‘; A (Hochstzahl = 17). An-

dorm ermtgict durh i e =L R e

Mn.gg;lv‘:mhm Buchstaben begrenzt), die An-

cinen’ Wﬂl#"“ YO zahl der Zahimonate, die Num-
ummgm"w ol

. Zahlmonate sowie
eispil  den Geldbetrag, der jeweils -
(B.m P s ig wird.

10 REM ****Haushaltsplan**z*
20 REM * von Hans Marten *
30 REM *  HAMAsoft 1987 *
40 REM Hint. den Hoersten 80
50 REM *%%4992 Espelkamp****
60 REM
70 GO TO 1380
80 REM Benchnungen
90 LET ab=0: LET ac=0
100 CLs : BORDER 1: PAPER 7: IN
K0
110 RESTORE 2610
120 PRINT AT 10,0;"Wollen Sie d
ie Berechnung. sehen
(3/n) 2"

130 PAUSE 0

140 Ir INKEYS=CHRS 106 OR INKSY
$=CHRS 74 THEN LET e=1: CLS

0 TO 180

150 IF INKHS-CHRS 11n OR INKEY
$=CHR$ 78 THEN GO TO 170

160 IF INKBYS()CHls 105 ox INKE
Y$<>CHRS 7¢ . GO T

170 LET
180 DIM h(a,lz)‘ DIM s(12). DIM
b(a)
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190 FOR y=1 TO 12

200 READ p$

210 LET A(Y)-O

220 FOR z=

230 IF y=1 msn LET b(z)=j(z,1

)

IF b(z)-y<0 THEN LET b(z)=
b(z)+12/1( )
250 LET h(z,y)=(12/i(z)-(b(2)-y
1) *1(z)
250 Ls’l' s(y)-u(y)m(x,y)
GO SUB 2440
:su IP 'ruzn PRINT AT 10,10
; PAPER 1; INK 7;"Bitte warten !

290 IF e=0 THEN PRINT AT 94y-1
,¥*2+2; PAPER 2; INK 6;y+12-2%y+

300 NEXT z
310 NEXT y
320 GO TO 330: REM Bild 2
330 REM Bild 2

340 CLS : BORDER 4: PAPER 7: IN
K 0

350 LET a$="Monat JFMAMITAS
oND"

360 FOR b=1 TO 22
PRINT AT b-1,0; INK 6; PAPE
$ (b)

380 NEXT b

390 DIM b$(a, 10)

400 FOR

410 LET bsm—nsm

420 FOR d=1 TO 10

430 IF b=1 OR b=3 OR b=5 OR b=7
OR b=9 OR b=11 OR b=13 OR b=15
OR b=17 THEN PRINT PAPER 5;AT
d-1,b;bs (b) (d)

440 IF b=2 OR b=4 OR b=6 OR h=s
OR b=10 OR b=12 OR b=14 OR
THEN PRINT PAPER 6;AT d-1,b; h

470 LET 0$=STR$ c
480 FOR d=1 TO Li
490 PRINT AT 9+d-i I.-BN ©0$,0; INK

520 LET cs-STRS k(b

530 FOR d=1 TO LEN s'nzs k(b)
540 IF b=1 OR b=3 OR b=5 OR b=7
OR b=9 OR b=11 OR b=13 OR b=15
OR b=17 THEN PRINT AT 9+d-LEN §
TRS k(b),b; PAPER 6; INK 1;08(d)
550 IF b=2 OR b=d OR b=6 OR b=l
OR b=10 OR b=12 OR b=14 OR b=16

THEN PRINT AT 9+d-LEN STRS k(b
),b; PAPER 5; INK 1;0$(d)

560 NEXT d

570 NEXT b

580 FOR b=1 TO

590 FOR d=1 70 i (b)

600 PRINT AT 9+3(b,d),b;"*"

610 NEXT d

620 NEXT b

630 PLOT 8,0: DRAW 8%*a-1,0: DRA
W 0,95: DRAW -(8%a-1),0: DRAW O,
-95

640 PRINT AT 4,a+2;"Lfd
650 PRINT AT 5,a+1;"Ausg."

660 PRINT AT 6,a+2;"im

670 PRINT AT 7,a+1;"Monat!

680 PRINT AT 8,a+2;"DM"

690 IF ab=1 THEN GO TO 710
700 DIM £(12): LET ab=1

710 FOR b=1 TO 12

720 IF £(b)>0 THEN GO TO 800
730 LET £(b)=0

740 FOR d=1 TO a

750 IF j(d,i(d))<b THEN GO TO
790

760 FOR y=1 TO i(d)

IF j(d,y)=b THEN LET £(b)=
f(bnk(d)

780 NEXT y

790 NEXT d

800 PRINT AT 9+b, (a+5)-LEN STRS
£(b) ; £(b)

810 NEXT b

820 INK 3

830 PRINT AT 0,a+3;"Konto-"

840 PRINT AT 1,a+4
850 PRINT AT 2,a+3
860 PRINT AT 3,a+5;

870 PLOT (a+8)*8-1, 135‘ ®DRaw o,

s

880 PLOT (a+8)*8-5,116: DRAW 4,
-12: DRAW 4,12

890 IF ac=1 THEN GO TO 1040
900 LET ac=1

910 DIM g(12): DIM w(12): DIM m

)
920 FOR b=1 TO 12
930 Ln g(b)=s(b) £(b)

950 mx o. PAPER
960 FOR xX=2 TO 12 REM sortier.

990 IF t>g(y) THEN NEXT y
1000 FOR z=x-1 TO y STEP -1
1010 LET g(z+1)=g(z): NEXT z
1020 LET g(y)=t: NEXT x
1030 LET v=q-g(1)




1

SINCLAIR SPECTRUM

Gomputer Kontakt 12/87-1/88

1040 PRINT AT 0,26; “KntLin!
1050 PRINT AT 1,26;"

1060 IF q<0 THEN PRINT AT 1, 32—
LEN STRS ar BRIGHT 1; INK 2;
0 TO 10

1070 an'r AT 1,32-LEN STR$ q: B
RIGHT 1;.

1080 PRINT AT 2,26;"AbzBtr"

1090 PRINT AT 3,26;"=

1100 IF v<0 THEN PRINT AT 3,32-
LEN STR§ v; INK 2;v: GO TO 1120
1110 PRINT AT 3,32- LEN STRS viv
1120 i 208,17 03-345.D
RAW 4
1130
1140
1150

PRINT AT
PRINT AT
PRINT AT 6,26
1160 PRINT AT
ALT0 PRINE A5
1180 FOR b=
1150 BRINT AT 9*1: 27; »

1200 LET w(b)=s(b)+v: LET m(b)=w
(b)~£ (b)

1210 PRINT AT 9+b, (a+5);" i
1220 IF m(b)<O THEN PRINT AT 9+

B 26' "anfang"

b, (a+10)- Lsn STRS m(b); INK 2;m(
b): GO TO
1230 PRINT u' 9+b, (a+10)-LEN STR
S m(b) ;

m(b]
1240 IF u(b?(o THEN PRINT AT 9+
b,32-LEN STR$ w(b); INK 2;w(b):
GO TO 1260
1250 PRINT AT 9+b,32-LEN STRS w(
b) ;w(b)
1260 NEXT b
1270 INK O
1280 OPEN #2,"k"
1290 PRINT AT 0,0;"Prgr.speicher
n >s< COPY mit >z<
1300 PRINT "Bild 1 >1¢ Ent.Limit
aendern >k<”
1310 CLOSE #2
1320 PAUSE 0
1330 IF INKEYS=CHRS 115 THEN SA
VE "Haushalt" LINE 2620: CLS : P
RINT AT 10,0; PAPER 1; INK 7;"Zu
m Verifizieren das Band rueck sp
ulen \md starten !": VERIFY "
GO TO 330
1310 xF INKEYS=CHRS 122 THEN CO

1350 IF INKEYS=CHRS 49 THEN GO
TO 2620

1360 IF INKEYS=CHRS 107 THEN IN
PUT AT 0,0;"Welcher Kontostand s
911 rncht unterschri.tten werde
TO 1030

1370 60 'm 1320

1380 REM Eing. der Haush.posten
1390 CLS : INK 0: PAPER

R1

1400 PRINT TAB 9;

" Haushaltsplan

1410 PRINT TAB 13;"Monat DM
Du"

INK 6; PAPER 2

1420 INPUT
o11 nicht
g
1430 INPUT "Anzahl der Haushalts
posten ? (Hoechstzahl=17)",a
1440 IF a>17 THEN GO TO 1430
1450 LET c=0

1460 DIM h$(a,10): DIM i(a): DIM

"Welcher Kontostand s
unterschritten werde

jla,12)

1470 DIM k(a): DIM 1(a): DIM m§(

a,

1480 FOR z=1 TO a

1490 PRINT AT z+1,0; PAPER 6iz;

1500 INPUT "Bezeichnung: ";h$(z)

1510 INPUT "Wie oft zahlbar im J

ahr? Eingabel,2,3,4,6,12 ist moe

glich! ";b

1520 e bel on b>12 OR b=5 Kby
THEN GO TO 15:

1530 Lx‘r 1(:)-!:

1540 LET n$=""

1550 IF b=12 THEN GO TO 1900
1560 IF b>1 THEN "Nr. des

2,1)<1 OR 3(z,1)>12/b THEN oysn
#2,"k": PRINT "Nr.des 1
darf nur zviachli»"-lk/b
n, deshalb neu eingehen
#2: PAUSE 250: GO

1570 IF b=l THEN INPU’[‘ "nr. des
Zahlmonats ? ";j(z

1580 IF j(z, 1)(1 or’ ;(z 1)>12 TH
EN GO TO 157:

1590 FOR y=1 'r

1600 IF y>1 T)IEN LET j(z,y.
¥y-1)+12/b

1610 LET n$=n$+STRS j(z,y)+CHRS

(z

LB’!‘ ns-ns

IP b>6 THEN LET n$=STR$ b+
424CHRS 32
IF b=12 THEN LET, n$="monat

1660 LET o$
FOR y=1 TO (13- Lml n$)/2
LET 0$=0$+CHR$

1690 NEXT y

LET uS o$+n$

LET n$=o

LET mS(z?tns( TO LEN n$-1)
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1730 INPUT "Welcher DM-Betrag je
i "ib

weils ?";
1740 LET b=INT (b/(12/i(2z))): LE
T b=INT (b*(12/i(z))): LET k(z)=

b
1750 LET 1(z)=INT (k(z)/(12/i(z)
))

1760 LET c=c+1(z)
1770 PRINT h$(z) ;AT 2+z-1, (19-LE
B

N m$(z))/2+7;m$(z) : TAB 26-LEN ST
RS 1(z); PAPER 5;1(z);TAB 31-LEN
STRS k(l) k( )

1780 N

1790 n.m' 175 176-8%(1+z) : DRAW
31,0

800 PRINT " Ruecklag.pro Monat
"; INK 2;AT 1+z,26-LEN STRS c

=
1810 OPEN #2, "k"

1820 PRINT "Weiter mit >ENTER<
COPY mit >z<"

1830 PRINT "Neueing. mit >3< aen

1850 PAUSE O: IF INREYS=CHR$ 13
THEN CLS :

1860 IF INKEY$=CHRS 51 THEN RUN
1380

1870 IF INKEY$=CHR$ 57 THEN GO
1880 IF INKEY$=CHR$ 122 THEN CO
PY

1890 GO TO 185C
1900 REM Zaehlschl.
1910 FOR y=1 To b
1920 LET j(z,y)=y
1930 LET ng=""

1940 NEXT y

1950 GO TO 1650
1960 REM Haush.Posten aendern
1970 BORDER 4

1980 INPUT " Welcher Haushaltspo
aten sall - (geasndert Werden ¢

1990 IF b<l OR b>a THEN GO TO 1

12 Monate

2000 INVERSE 1
2010 PRINT AT 2+b-1,0; PAPER 6:b
i PAPER 7;hS(b) ;AT 2+b-1, (19-LEN
mS (b)) /2+7:mS (b) ; TAB 26-LEN STR
$ 1(b): PAPER 5;1(b);TAB 31-LEN
STR$ k(b) ik (b)

2020 INVERSE 0

2030 INPUT "Neue Bezeichnung: ";
h$(b)

2040 INPUT "Wie oft zahlbar im J

2050 IF i{b)<l OR 1(b)>12 OR i(b
i(b)>=7 AND i(b)<=11 THEN

2060 IF i(b)=12 THEN GO TO 2380
2070 IF i(b)>1 THEN INPUT “Nx
des 1. Zahlmonats ? ";j(b,1
5(b,1) <1 OR 3(b,1)>1274 (b) THEII

OPEN #2,"k": PRINT "Nr.de:
Monats Acf mur Swiachissi13/3i>
liegen, deshalb neu eingeben

CLOSE #2: PAUSE 250: GO TO 20
0

(b, HEN INEUT *hr,
46a 2abrncnats’ 7 *;3(b,1
2090 IF j(b,1)<1 OR j(b,1)>12 TH
EN GO TO 2080
2100 FOR y=1 TO i(b)
2110 IF y>1 THEN LET j(b,y)=j(b
,¥-1)+12/4 (b)
2120 LET n$=n$+STRS j(b,y)+CHRS

43

2130 NEXT y

2140 IF i(b)>6 THEN LET n$=STRS
i(b)+CHRS 42+CHRS 32

2150 IF i(b)=12 THEN LET n$="mo
natlich *

2160 LET o§=""

2170 FOR y=1 TO (13-LEN n$)/2
2180 LET o$=0$+CHRS 32

2190 NEXT y

S
2220 LET m$(b)=n$( TO LEN n$-1)
2230 INPUT "Welcher DM Betrag je
weils ?
2240 LET u=INT (u/(12/i(b))): LE

T u=INT (u*(12/4(b))): LET k(b)=
u

2250 LET c=c-1(b)

2260 LET 1(b)=INT (k(b)/(12/i(b)

2270 LET c=c+1(b)

2280 FOR y=1 TO 32

PRINT AT 2+b-1,y-1;""

2300 NEXT y

2310 FLASH 1

PRINT AT 2+b-1,0; PAPER 6:b
i PAPER 7;h$(b) ;AT 2+b-1, (19-LEN
m$ (b)) /2+7;mS (b) ; TAB 26-LEN STR
S 1(b); PAPER 5;1(b);TAB 31-LEN
STRS k(b) ;k (b)

2330 PRINT AT 1+z,26-LEN STRS
INK 2;c

2340 PAUSE 200: FLASH 0

2350 PRINT AT 2+b-1,0; PAPER 6ib
i PAPER 7:hS(b) ;AT 2+b-1, (19-LEN
m$ (b)) /2+7;mS (b) ; TAB 26-LEN STR
5 1(b); PAPER 5:1(b);TAB 31-LEN
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k(b) ik (b
PRINT AT 1+z,26-LEN STRS c;
INK 2ic

2370 GO TO 1810
REM Zaehlpchl

12 Monate

2440 REM Berechnunge:
2450 LET r=y: LET r$:
y>6 THEN LET r=y-6
2460 PRINT PAPER 6:AT 0, (5%r+2)
-LEN p$;p$

2470 PRINT AT z,0; PAPER 6;

280 BRINT AT 7, (S+r+2)-LEN STRS
h(z,y):h(z.y)

2490 IF z=a THEN PRINT
T z+1, (5%r+2) -LEN r$;r$

2500 IF z=a THEN PRINT AT z+2, (
5*r+2) -LEN STRS s(y):is(y)

2510 IF r*z<6*a THEN RETURN
2520 IF r#z=6*a THEN GO SUB 257
o

INK 2;A

2530 PAUSE 0
2540 IF INKEYS=CHR$ 13 THEN CLS
ETURN

iF xm:s‘{s—cns 122 THEN CO
PY : CLS : RET!
2560 GO TO 2530

2570 OPEN #2,"k"

PRIIIT "Heitur mit >ENTER<
COPY mit

2590 CLOSE nz

2600 RETURN

2610 DATA "Jan","Feb”,"Mrz","Apr

", "Mai®, "Juni® ,.‘,“h.. "Aug", "Sep

biia 1
2630 CLS : INK 0: PAPER 7: BORDE

R1

2640 PRINT TAB 9;

" Haushaltsplan

2650 PRINT TAB 13;"Monat DM
DM

INK 6; PAPER 2

2660 FOR z=1 TO a

2670 PRINT AT 2z+1,0; PAPER 6;z;

2680 PRINT h$(z) ;AT 2+z-1, (19-LE
N m$(z))/2+7;m$(z) ; TAB 26-LEN ST
R$ 1(z); PAPER 5;1(z);TAB 31-LEN
STRS k(2);k(z

2690 NEXT z

2700 PLOT 176,176-8%(1+z): DRAW

2710 PRINT " Ruecklag.pro Monat
: INK 2;AT 1+2,26-LEN STRS. c

e
2720 OPEN #2,"k"

2730 PRINT "Posten aendern >9<
COPY mit >z<

2740 PRINT "Neueing. mit >3< Bi
1d 2 mit >2¢"

2770 IF INKEY$=CHRS 57 THEN GO
TO 1960
2780 IF INREYS=CHR$ 51 THEN CLS

2790 1F mms-cnns 50 THEN CLS
: GO TO
2800 IF ml(svs=cuns 122 THEN cO

2810 GO TO 2760
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5 ,
* Software *
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Lagervonwalting D 88.00
Favura 90.00
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Turbo-Netzteil fiir den Spectrum

Wohl jeder weif, daB das

tzteil des Spectrum etwas
schwach auf der Brust st. Pro-
grammabstis

Al it e W shasfirs

diesem Thema wurde
schnnu:lgpmhn!lle Aberso
einfach, wie oft behauptet, ist
jeder nicht.
Vieltac auite der Vorscl

Uaus (Drahtbriicke) *
7805

D sha 7

s Newgordt anzusllicten,

setzt. Dies fuhrt bei lingerer

den mir zur Verfiigung e
sA

Versuch, den Specirum in Be-

stellte Ausgangsspannung ging
im Einschalien des Recners
auf +2 VDC zurtck, wobei die
B tA ‘anzeigte.
+9 VDC geht also gar
mcms‘ e spiien et i dy-
namischen  Innenwiderstinde
T ¥ beobieg s der Sizom-

reichend  dimensionierten
Kuhlblechs duzo, daf sich
Quarze und andere Bauteile
sk e, D ka0
umangenehmen Uber-
schungen Komsen, Dab dos

nicht so sein mu8, sicht man am
K.

B2

Aber auch diese Probleme
lassen sich hewltigen. Mit et
s G e vorysls

Gchcn S st bemiers e

r, dami Sie und Thr
Rechnot Xoineh Sctwies wiee
den

Das_Power-Modul verfigt

ber folgende Leistungsdaten:

Y (e o-14vDC
U (Aus)
(i)
1 (Aw) 12A(ZX-Trafo
und mindestens
TO-3 Kihikrper)
1 (Aus) 20A (ext

g ety
Sehwierghsin bercien und

ird zudem von vielen Halblei-
erhepiclcen . den Appilki

Trafo und groferer
Kiihikbrper)

im Netztel dienea der Enistt
rung. Sic finden in dessen Ge
hifuse Platz und werden dirck
auf die Gleichrichterdioden g
Iotet.

Auf- und Einbaa
der Schaltung.

Die Abmessungen fir die 1-
A-Austithrung betragen 42 X
42 25 mm und entsprecher

damitdencn_eines TO-3-Fin-

orpers wird dic kleine
Platine mit Disfanzbolzen bele.

tigt. Abbildung 2 verdeutlicht
dics. Bei entsprechendem Platz
Kann man natorich auch inen

et e setichen
sP...m,,en des Spectrum cine

b iy
Sinclair-Netzgerat (Made in

imlic
s Tel N Whrsd iy

publiicrt, Au-
Berdem sind noch entsprechs

Das bisher Gesagie mag Ih-
nen beril

de Mainahmen zur Entstorung
vorgesehen.

Bevor Sic un aber mit der
Abeit beginnen, soll auf dic
Gefahren im Umgang mit der
Newspannung hingewicsen
fen. Bedenken Sie bitte,
a8 am Transformator 220 V
anliegen, und treffen Sie slle
notigen VorsichtsmaBnahmen.
Auch ist zu beachten, dad

ne Garantieanspruch.eriischr.

. .
reits, wie wichtig das Thema
Stomversorgungfir Thven
Rechne:

Schaltungsheschreibung
Der Leisungiransistor T
ibernimmt als "Booster” den
Houptamei den Ausgangs-

Serand 0.5 O 1 Wat i
Strombegrenzung.

Regler IC1 wird die Ausgangs-
spannung auf § VDC eingestellt
undscine Stromaufnahme stark
redugiert. Dic Kondensatoren

sl 2 gl ) Hm

gilt dann die Devise
i, e bR

Femmer benotigen Sie folgende

Bauteile

Zum Net

2 Widepinde 390 0t /0.5 W

2 Kesdcwtorent 1B/ S Vot
Kondensatoren 10 1F /63 Valt

Fr das Power-Modul:

Ti Leistungstransisto
DS TOP

T2 Transistor BD 136

C1 Spannungsregler 7805
1 Elko (Tantal) 0.2 4F /25 V
1 Elko (Tantal) 22 4F /25 V.
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1 Ukn(T.mml)ZZ;d'/mV
1 Widersand 056 Ohm /5
| Widerand 52 O/ 1 W s G e

Der Regler auf der Spec-
trum-Platine  wird ausgebaut R3%0 01163 m
und anschlieBend in unsere =
Xeine Saitng cigeoet, TN
Zuischen P = o
s g e >
nerpltine, wo zuvor der Rey 8CE

nﬂ,smd(mg(.ndeve(hm— A Unus

dungen herzustlle & 15 Al
1 U(memuhnkem,\nsnhlun Tuzs Touzs Tanmo £
2 Mase mit mitlere
Fitrreespvore RI50_0i/ 63 |—— PoWER MODUL— g

Dies uift fur atle Spectrum- VERBINDUNGSPUNKTE
Versionen zu. Achien Sie bitte UM ALTEN PLATE D
darut e Ao -

nen des ausgebauten Reglers UEm  UGAw 1 [H >
(o oben gsoen) emope- | oo

e svbe WOIA  Specmmoder Zuauperte
SRR : ZovDe - Sve GHI0TA | moghehe Sromens

1% Dk iop derSelaioeny W0SVDC  SvBC d; m} midversen

sollic vor dem Einbau bzw. der 10.4VDC. 5VDC cn.0,]A ) Zusatzeinrichtungen
berprift wer. o
220VAC/10VAC-2SA. &
denwollensomodteich et smzre berben werden, W) verwenden, Fr
weitere - Moglichkeiten  desto grofer ist auch die Bels.

Schl|ln||| g
Kontrollieren.

Tips und Tricks
Sollte sich dieser Umbau jo-
doch nicht anbieten, da Sie das

drei

Das SinlairNettl ifert9
VAC/14A. Im
Hinde sch in Regles 705 Die
masimale Stromentrahme be-
trigt 1 A. Dies trift aber our
et Kbt o5
und das stja beim Spectrum ge-
rade nicht der Fall, Je mehr Zu-

swng des Spannungsreglers,
der dann die_entsprechende
‘Warme produziert. Hier bieten
St i et Ul
nal

1. Der swnmmg.mglcr 7805

78805 (pinkompatibel zum

e dent sbes aspiteich
der Sicherheit;
reduzierung ist gelm;

2. Der. Transformator liefert

VDC am Ladeclko. Wer

GR
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bietet an : sich an den Transformator _ Sollen Sie aber cine +12-

Heranwogtund desen unge-  VDC-Versorgung. _beadigen
TRUMP CARD ... DM 649,00 fir 1 bis 1.5 VAC abwik. ~(z.B. i den Betrich von Disk-
sl s rn . eoen eyt a5 ¢ Kol ann i Vertwieme D). 0005 dsFower
Tk 1L, ot 5 s P st | aut diesem Wege reduzic.  Modulleichtauf +12 .

e olte Miracte rahman ui in Zohtng |

o S e s e
ACE die Wicklung anzapfen. Fur ~zweiten Schaltung it dann an-
beide Fille bendtigt man ein  stelle des IC 7805 cin Span-

C INTERF.
e o dafe s . DM 89,00 e e e ovas

GL MODAPTOR .... DM 129.00 oo Tk s e N b i Tk 6
egpelt 6o . n St toden i 57 er® o dicse reduzierte Span. ZX-Transformators _natirlch

g sbmnehenenist. Bl nicht mebr. austechend. I
QL QUADRAPRINT DM 89.00 Gom dat dor Spocm kei-  Fachhandl Konsen Sie sber
405 on el ruker ¢ nesfalls angeschlossen sein! preiswert _einen _ geeigneten

512K MIRACLE fel DM 299.00] | Somomees, e, & Tomoms e v
et | et 0

JOYSTICK ADIPTOR  g0,00f | EHFEbin ncht i ==
5 wiebe-. 4 widerstinde 390 Ohm /0.5 W

4 Kondensatoren 0,1 uF/63V.
8 Kondensatoren (C') 100F/63V.
GR:2 X BIC:

oder
§Dioden3 A/ 10V
Trafo: pim. 220V, sek. (1 9V /

L] 2A, sek. (XI]IZV!ZA
R (PM Power-Modul)
K i e v
2 i il hef ce: Gelbien mrB:ilﬂllungder?Lﬂmeund
L MV zum mechanischen Aufbau.
" " sch mehveee Windun.

" 3. Hi Wid i
T et o s

Gefahren Tontalelkos sind so einzuset-

d&rNﬂz maungingevie: =%, daB sich zwischen Bautei-
Do 20 Antis 8 und Platiae ciige Milime:

e
DRUCKER : ot ot P ds 12 Avsand b, D 1C
S0 i o o et
titeaa 1, 00 8908 O Nile 17 S e e Eu“ffﬁ
frtie f g ! ity i NI s O e et o
ung fir den Rechner redu _Seiner Befestigung kann manci-
Ziertsich dann um ca. 0,7bis  nen Tropfen K]};h;r‘ verwen-
0, SMB0IY0A RORHRADINE 0‘“;’1’
S ot it

o m e e zuclicbn, die auf die +12. ebenen Ausangspannungen
Hir wisthn e Cmden e Feartae ! V’Jg’*mnuns zurickgreifen.  cxalkt cingchalten werden, Die-

sowieso nur_einge- auf gar keinen

Sie sollte
2 chrinktzun Bt gelangen s ch
b Dics i soeh for e =13, sonstincen e Iren Spectrum
m"mv e VDC-Spsaming, e ohne im Halbieiterhimmel wieder.
s erache e 78 Schaltungsinderung nicht nutz.  Rae Reeber
ar i, Interessierten Lesern ist
ton s wum o wmm\a wglich A $-VDC slten Se s Autor bl e Hevadng des
sat nichterstheranwagen. Die-  Power-Moduls  behilch. Es
s sc Spannung versorgt namlich  kan aber auch als Ferggerat
Gic acht 1Cs 4116, Hir haben _bel ihm bezogen werden. Hier
Anderungen durch Belastungs-  seine Anschrifi: Rainer Rede-
Schwankungen regelmatig Pro- _ker, Thiringer Sirfe 21, 6050
Offenbach, Tel. 0691864258

e



Computer Kontakt 12/87-1/88 SINCLAIR SPECTRUM 2
Schiffe swar nach wie vor uf ein Bla

Papierund inen Bl ange.

versenken wicien hatdafir sber auch dic

GewiBhei,
i i nicht die Kenntais des
uterversion des
alon e vouct % chen Plans sudnutzen und mo-
et wic das Original. 8°In kann

spietmicSohien untrched
e G, die sog belcig
dirfen. Das Pro- trum gecignct. Die untersri-

in der abgebildeten Fassung A
Al e delin VISRER ¢ ZVEL DREIER; DRET 2ue

IER UND*, *VIER E

chenen A sind 38 PRINT 'sxs MERHEN AUF EINEM
dic Eingabe des Plans vom einzutippen. Bei Eingabe in | 1 X 18-*,*QUADRAT AUFGEBAUT, D
,umwabe denZX 81 sind i chiub | ESSEN sEnENnn 1 BIS 18 BZW. A
jood des Sich exnellen s an dus Listing sutgefibrien | BIS J*,*BESCHRIFTET WERDEN.®
kbanea, ot iiwsiae au beachten. 48 PRINT *SCHIFFE KOENNEN UM
e o S DIE ECKE'*,"GEBAUT WERDEN] DIE E
INZELNEN®, “TEILE EINES SCHIFFES
1 REM SCHIFFE VERSENKEN MUESSEN", *SICH JEDOCH MIT MINDES
TENS EINERKANTE BERUEHREN. "
MICHAEL SCHRAMM 42 PRINT *DIE SCHIFFE DUERFEN
COMPUTER KONTAKT 1987 UNTEREIN-*, "ANDER KEINEN GEMEINS
AMEN®, "PUNKT BESITZEN.®
16 PRINT TAB 7; “SCHIFFE VERSEN 44 FOR G=USR "A* TO USR "B* ST
EP 2

KEN", ,, TAB 5 "MENSCH GEGEN COMPU
TER"

46 POKE G 85: POKE G+1,170
26 PRINT "DIE SCHIFFE SIND EIN 48 NEXT

Hard- und Software
zZu giinstigen Preisen

SPECTRUM « +SPECTRUM

= Vartia Zoiohen: Zecen o Zale
oo RO,

Witk i sra v 3 Ausingan Somsoumats - o Stz s on ot D

i s g s Aueeten genes W KA il

s G it o Eeatausgong i for

i S, 4 3t PORE o Pt o nons.

B e e e o Ot forignk Softwersund e hochsrigen SchmGtoren. Mot 150 DM

e POl e setscns
o5 or 2712507 EPROMST
 Unnschate Sincas - ext ROM! abaturee, 3-ach Schater fr i ox. ROMS
i eehivee Rass b Tasar
 Borehaetiear G Kompetbel 1, Bt Opus v
Pt 150-FAGE korpat it 150-ROM nr 180-OMI
DETAPAGK s Pt et D
TSP o Gt st s
Y8 - 0as lteon MC-Ermickungepkt i can St e cles on Dk Dkt
Lot e 3 Backun . Gl Eacup s ol

Totomat
Ui e Spocmarmasen Nar O

s
T e, N o e i B2 0 e s D o S oz Ui
Setfinir o ow. L KonahSouncmodul e 25.~DM.  roganes e A R sch, s bancEStaL e

Gratis-Info und Bestellungen (V-Scheck oder Nachnahme) bei

Volker Marohn INDIVIDUAL

Am Beilstiick 30 ung

stellungen:
4600 Dortmunds0 SOFTWARE 05517716668



24

SINCLAIR SPECTRUM

Computer Kontakt 12/87-1/8

50 PRINT
VIERER: *,

“BEISPIELE FUER EINEN
"AAAA AA", T

A AA*
“NAECHSTE SEITE? (ENT

AB 7;"A
68 PRINT
ER}"
78 PAUSE @

96 PRINT "BEISPIEL FUER EINEN

PLAI

108 LET S=g

116 GO SUB 1020

160 LET A$="5253436434353687887
821318182575894132809"

178 FOR X=1 TO 39 STEP 2

180 PRINT AT 4+VAL A$(X),3+VAL
AS(X+1)5"A"

198 NEXT X

209 PRINT AT 15,03 “NACHDEM ICH
GESCHOSSEN HABE, *, "ANTWORTEN SIE

MIT D(ANEBEN),*,"G(ETROFFEN) BZ
W. V(ERSENKT).*

219 PRINT "WENN SIE SCHIESSEN,
GEBEN SIE*,

“NUR DIE KOORDINATEN
+ "FENDEN FELDES AN (

E6).

228 PRINT RITER NACH, ENTER:

230 PAUSE

248 CLS

PRINT "BITTE PLAZIEREN AUCH

E IHRE®,"SCHIFFE (AUF EINEM B
PAPIER) *

PRINT AT 6,7j “ENTER DRUECKE

PAusE °

PRINT TAB 43"IHR FLAN*;TAB
nzm PLAN"

320 GD sus mza
330 LET =
340 GO sus IBZ.G
356 RANDOMIZE

430 GO SUB 918

IF A(X(1),Y(1)) THEN GO TO
LET ACX(1),Y(1))=1

460 FOR N=2 TO

60 SUB 940

FOR 6=1-N+(RND<.2) ¥(N=4) TO

499 FOR E=1 TO 4

500 LET H=X(-G)+C

510 LET X(N)=H

520 LET F=Y(-G)+D

530 LET Y(N)=F

540 IF H¥F AND H<11 AND F<11 TH

EN IF NOT A(H, F) THEN GO TO 620
556 60 SUl

560 NEXT E

570 NEXT G

580 FOR E=1 TO

590 LET A(x(El,YlE)l-ﬁ

600 NEXT E

618 GO TO 428

620 LET A(H,F)=1

630 NEXT

FOR E=1 T0 5-B

650 FOR C=X(E)-1 TO X(E)+1

FOR D=Y(E)-1 TO Y(E)+1

IF C¥D AND C<11 AND D<1f TH

EN LET A(C,D)=1+(A(C,D)<>1)

688 NEXT D

R T0 4
786 LET Z(F)=5-F
XT F

N
3
s
z

DIM C$(160)
PRINT ,,"SOBALD IHR PLAN FE
1ST, ", "BITTE ENTER DRUECKEN

826 PAUSE 9

838 PRINT AT 15,0;C$

880 IF RND>.5 THEN GO TO 1638
899 PRINT AT 15,18 "SIE BEGINNE

996 IF SGR SGR SGR SGR SGR PI T
HEN GO TG 1120

918 LET X(N)=INT (RND¥18)+1
NT (RND¥18) 41

949 LET C=INT (RND¥2)¥SGN (RND-

2
950 LET D=

NT (RND¥2)¥SGN (RND-
'945 IF ABS C=ABS D THEN GO T0 9
50

976 RETURN

1926 FOR C=1 TO 10
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2

ey 2izi0eicing (CODE
3+C ICIAT 3

),AT

a NEXT C
1086 RETURN
1696 IF L=86 THEN GO TO 2570
1106 LET L=L+1
1116 IF @ THEN GO TO 2456
1128 PRINT AT 15,8iC$;AT 15,3;"W
OHIN SCHIESSEN SIE?*
1136 INPUT B$
1146 IF LEN B$C2 THEN GO TO 1239
1145 IF B$(1)>"2* THEN LET B$(1)
=CHR$ (CODE Bs$-32)
115 LET C=CODE B$-CODE *A"+1
1168 IF CX1 OR C>11 THEN GO TO 1

1176 IF C=11 THEN LET
1188 LET R(1)=
1196 FOR D=2 TO LEN B

1260 IF BS(D) <" * THEN LET R(1)
=R(1)*15+CDHE B$(D)-CODE “g*
1218 NEXT

1228 1F R(nm AND R(1)<11 THEN
GO TO 1368

1236 PRINT AT 15,3;"
ARE EINGABE"

1296 IF S@R SGR SGR S@R SGR PI T
HEN GO TO 1120

13" PRINT TAB 53B%(1)3TAB 7iR(1

UNBRAUCHB

13ia LET ML)

1326 IF A(C,R(1))-1@¥INT (A(C,R(
1))/18)=1 THEN GO TO 1350

1330 PRINT "DANEBEN"

1335 PRINT AT 34R(1),184Ci" "

1346 GO TO 1668

1356 LET A(C,R(1))=A(C,R(1))+3
1340 LET B=Bs1

1370 LET P=8

1380 LET K=1

1385 PRINT AT 3+R(1),184Cs
16,12

1396 FOR H=1 TO

1406 IF HXK THEN GO TO 1540

1416 FOR F=M(H)-1 TO M(H)+1

1420 FOR G=R(H)-1 TO R(H)+1

1439 IF NOT (F¥G) OR F=11 OR 6=1
1 THEN GO TO 1510

1448 LET P=P+(A(F,8) ~18% (A(F,6)>

9)=1

)

1456 IF P THEN GO TO 1580

1448 IF A(F,G)-18%(A(F,6)59) ()3
THEN 60 TO 1516

1478 LET A(F,G)=A(F,G)+1

1480 LET K=K+1

1498 LET M(K)=F

1560 LET R(K)
1516 NEXT 6

1526 NEXT F

1538 NEXT H

1548 PRINT *VERSENKT*

1550 IF B<28 THEN GO TO 1668
1568 PRINT AT 26;4; "HERZLICHEN G
LUECKWUNSCH", TAB 12} SIEG"
1578 STOP

1580 FOR F=1 TO

1598 LET A(M(F),R(FH—A(H(F) RUF

1608 NEXT F

1616 PRINT "GETROFFEN"

1626 GO 1O 166/

1630 PRINT AT 15,18} "ICH BEGINNE

1668 LET G=0

1676 FOR F=1 TO 4

1686 IF Z(F) THEN LET G=F
1698 NEXT F

1769 IF @ THEN GD TO 2060
1718 LET N=1

1726 FOR K=1 TO 28

1730 GO SUB 918

1748 GO TO 1796

1756 LET K=21

1768 LET U=0

1776 LET X(1)=X(1)+1-18%(X(1)=10

)
1786 LET Y(1)=Y(1)+(X(1)=1)-10%(
vu) .\m*(xu) 3

13” IF A(X(U,Y(ll))‘? THEN GO T

mm LET ALK (1), Y1) =AIX (1), Y (L
1) 4108
1820 FOR P=2 TO 6

1869 IF xmnc ANn Y{N)4D AND X(
N)+C<11 AND Y(N)+D(11 THEN IF A(
X(N)+C, Y (N)+D} <18 THEN GO TO 194
g

1876 GO SUB 980

1880 NEXT H

1898 NEXT N

1986 FOR N=1 TO P-1

1916 LET ACX(N),Y(N))=A(X(N),Y(N
11-188

1926 NEXT
1936 6O Tu 2ﬂ55-(K)19)*3ﬂH(K=2l
70 (P=G+1) ¥:

1946 LET X(P)-X(NHC

1950 LET Y (P)=Y(N)

1966 LET A(le),V(P))tlBDH\(X(Pl
SY(P))

1576 NEXT P

1988 LET K=21

1998 GO TO 1908
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2060 LET N=1

2030 IF U108 THEN GO TO 1778
2049 GO TO 2578
2056 NEXT K
2076 LET U=y
2068 1r U<15 THEN G0 TO 2118
2106 LET U=1
116 PRINT AT 18,85 "MEIN SCHUSS:
"5CHRS (X(N)+CODE "A®=1)§" *j¥.(
N), *ERGEBNIS (D,6,V)?*
2126 INPUT As
2130 IF A$>"* THEN IF AS$(1)="D"
OR AS(1)="G" OR A%$(1)="y" THEN G
0 TO 2216
2146 PRINT AT 18,85 "DAMIT KANN I
CH NICHTS ANFANGEN*,C$( TO 32)jA
T 18,635C$( TO 32) AND SGR SR S&
R SGR SGR PI
2200 GO TO 2118
2218 PRINT AT 3+Y(N),2+¢X(N)j A"
2220 LET A(X(N),Y(N))=18+A(X(N),
Y(N))
2238 IF AS(1

"G* THEN GO TO 244
2
2249 IF AS(1)<>"D" THEN GO TO 22
78

2250 PRINT AT :-nnm 24N 5" %

2260 GO TO 109

2279 LET @=9

2280 FOR F=1 TO N

2298 FOR C=X(F)~1 TO X(F)+1

2308 FOR D=Y(F)=-1 TO Y(F)+1

318 IF NOT (C¥D) OR C=11 OR D=1

1 THEN GO TO 2340

2329 IF A(C,D)>9 THEN GO TO 2360

2336 IF L=86 THEN GO TO 2578

2348 LET L=L+i

2358 LET A(C,D)=A(C,D)+18

2368 NEXT D

2376 NEXT C

2380 NEXT F

2398 LET E=E+1

2499 IF NOT Z(N) THEN GO m zsm
0

2418 IF HEN GO T
2426 LET Z(N)=Z(N)-1
2430

2449

2450

2468

2478 LET N=N+(AS(1)="G")

2489 IF N>G THEN GO TO 2570

2494 FOR H=1 TO N-1

2508 FOR P=1 TO 4

2519 (H)+C

zazu
539 IF X(NJ¥Y(N) AND X(N)<11 AN

n YINICIL THEN IF ACX(N),YIN))<1

@ THEN GO TO 1118

2548 GO SUB 980

2550 NEXT P

2568 NEXT H

2578 PRINT AT 20,7§"SIE HABEN GE

MOGELT*,* ICH BIN DER MORALISCHE
SIEGER

2580 STOP

2595 PRINT AT 21,7;"ICH HABE GEW
ONNEN"

2600 STOP

Anderungen und Erginzungen fir
zx81:

Statt der unterstrichenen A's
“Graufelder” (Taste H im

Modus) eingeben.

Die Zeilen 44 bis 48 sowie 1145

o
GOSUB <- GO SUB

ety

NEW LINE <~ ENTER

m unangenehmes Flackern zu ver-
meiden, Zeilen der Art

78 PAUSE &
umwandeln in

78 IF INKEY$="" THEN GOTO 78
Die fulsend-n Zeilen anfiigen:

250 PRINT "WENN SIE BEREIT SIND
» BAUE ICH “MEINEN PLAN IM FAST
-MODUS AUF, *

290 FAST

800 SLOW

g!
Einsender!

Wir méchten uns beiallen Programmierern
fiir die vielen eingesandten Programme
bedanken, miissen aber immer wieder
daran erinnern, daB ein ausreichend
nkierter Riickumschlag
beiliegen sollte, damit wir die Programme
zurlicksenden kénnen.
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Assemblertips fiir den Spectrum

Teil 17: Tiirme von Hanoi

Dissml gebt et sicht etvs,
wie man aufgrund der Uber-
schrift vermuten konnte,
sin Schifipiel mit dem Vit
namricg als Hintergrund, so
dem um e Lomng iver At
i ter der Bezeich-
“Torme von Hanor” be-
) gt mm\cmcmcm,
worauf_die g
Terackzufitven i) Das Pro-
lem 146t sich schnell formul
28, Gesehen it in Turm, be-

i Dl T S

miersprache _wie Pascal be-
schreiben 188t (Bild 1). Das
Zauberwort Rekursion, dasuns
schon in der letzten Folge der
Assemblertips_begegnet ist,
tauchtalso auch diesmal wieder
auf. Tatsachlich handet cs sich
dabetum inen s i
en Begeff in der Informatik.
Ticte Autgaben asen ich s
mit Hilfe rekursiver Funktio-
oen und Proedrn leant
und effzient ose

In der Prozedur turm_move
1. i g T
von dem Siine genomnen
yerten, Nummcr des

cal-Prozedur turm_move und
ist ebenso kurz. Sie zeigt, da
uf lokale Va-

Routine WAIT nicht nur fi ei-

2 in turm_move!); infier- Kommandos. Dieses veranl
halb von TURM gibt es keine ~die CPU, anzuhalien und auf
PUSH- und POP-Kommandos. den nk terrupt zu war-
Das Verandern von m, t1, 2 ten. Bei rum wird cin
(Register C, D, E) wird vor Be- ~ solcherimmer ausgelst, sobald

cin der R s
rickgingie _ gem
e i e ekt
weil diese Variablen unabbin-
g von irgendwelchen Bedin-
e drr mapuler v
. dad sich et urspranglich
T e T
a a6

7 E

‘oben nach unicn. Unmittelbar
fach einem Interrupt bleibt
cinige

o e s
werden, Zum Ablegen von
e i e

kummn 2 liogea Yommen

Es gibt eine hilbsche, kurze
Arbeitsanweisung  fur _ den

n i zumErfolg
fulrt: "Wenn der Turm aus nur
cinem Stein besteht, setze die-
sen um. Anderenfalls bae den
“Turm ohne den untersten Stein
ab und im Zwischenlager wie-
der auf, bringe den untersten
Stein an seinen Bestimmungs-
ort und baue darauf den zuvor
versetzien Rest des Turms auf.”

i phaits
e S D ieenict angc-
gebene stcin_mo
B e Abon dar = -
nicht nur nachgedacht, sor
Korperlich gearbeitet, Tamich

setat wird. Der Ausdruck 6-t1-
2 berechnet die Nummer desje-
s Tumm, dervedsvy ok

als Zwischen-
luger herhalien. Dicee Rolle
‘bernimmt wahrend der rekur-

gen
umsetzen konnen, sollicn Sic

Turme von Hanoi

—

" = mm—
=== = —
2ug Nr. 28

Sofern dieser Turmbauer et-

was von terprogram-

‘micrung versteht, sollten. ihm

diese Insirukionen_genbgen.

Setzt man sic in die

‘sprache um, erhdlt man ine re-
h

das Basic-Programm abtippen

(Bild 2)! Das unterstrichene F

geben Sie bitte als Grafikbuch-
iaben cin.

Wenden wi uns lich dem

procedure turs (nyt1,2: integer)s
€ n Steine von. Turm ti auf t2 bewegen }

then stein_move(t1,t2)

ove (n-1,t1,6-t1-t2)
stein_move(t1,t2);
turm_nove (n-1,6-t1-t2,2)
end

end

Einen ctbichen T dev, Bilielen; bevor diere zum

Programms nimt chickt werden. Je

STEIN ein. Sie zzlg( 5 S

g eines Steins grafisch auf liegen, desto mehr Zeit steht
dem Bildschirm an. Von ailen ng. Die Ausg

‘Tormen ist lediglich die Lage des ganzen Bildes dauert 20

Millisckunden. Wird ein Teil

davon  ausgegeben, wihrend

an ihn bearbeitet, komm cr

o bchpxzbwcts: e

Bei Wahl dr bochten St

versetzungsg

e ey vt

das Programm ganz auf HALT-

Befehle. Das fuhrt zu ciner so
e T Bewe-

sermalien "blind” vor; esschaut

dcm;:-slﬂmlrdl:?mmunm g, G i S el

Jetg der Zeit ciner Bildausgabe um
der Bearbeting von_etliche md okt i
st o horizontalen Ver-
‘mer danach trachten, den Pro- icmchung:n Kleiner  Steine

gammablaa it dem Bduut _ gaubt s mehrs Stine nc-
bau zu_synchr um  beneinander zu erkennen.
”Flnkgm S e

vermeiden. In

e e s

ne TURM :nupnchk o

unserem Programm sorgt dic ~ McheelSchamm

27
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Eet DEC HL ides oberen Iinken
Assemblerlisting LD (HL),A {Endes des Turms
5 DEC HL jauf dem Screen
§ ¥EE Tirme von Hanoi ¥ LD (HL),11  jeingetragen.
DEC HL §Zundchst enthalt
ORG 32009 LD (HL),A iTurn 1 alle Steine,
DEC HL §Turm 2 und 3 sind
ube = 23675 LD (HL);B ileer,
SUB D
TURML = 23698 DEC HL
TURMZ = 23706 LD (HL),A
TURN3 = 23702 LD A, 616 SPRINT AT ... auf
RST 810 1Antang der Zell
AINX = 23716 LD 19 idie den obersten
AIMY = 23711 SUB C jStein aufnehmen
MINCY = 23712 RST 818 isoll.
SRC_Y = 23713 XOR A
SRC_X = 23714
$Turm 1 auf dem Bildschirm aufbauen:
HELPAD = 23715 LD D, iD = Nr. des Steins.
LD E,8 iE = Anz. Graphik-E.
OPEN = $1681 LD H,4 iH = Anz. Blanks vor
REP_L = SIB7B TLOOP LD A,H jdem Stein,
BRKTST = $1F54 ANj

D A
JR Z,NOBLN  3Die von H angegebe-

PAUSE DEFB 1 LD B,H ine Zahl von Blanks
ANZ  DEFB 4 BLPL LD A, * fdrucken.

RST $10

SETGR LD HL,GRPHA  jUDG-Pointer auf die DINZ BLPL 1Je nachden, ob
DG) L jeigenen Graphik- NOBLN LD A, %92 iSteinnr. gerade
szeichen setzen. BIT 8,0 soder ungerade,

IR Z,EVENL  jschmaler oder
1Die Codierung der Gr.zeichen und *i*. LD A,%99 sbreiter Anfang.
GRPHA DEFB 8, $3F, $3F, $7F, 67F , $FF, $FF , 0 EVENL RST $18
GRPHB DEFB 8, $FC, $FC, $FE, §FE, $FF, $FF, 0 LD AE
GRPHC DEFB 8,$03,$03, $67,$07, $0F, $0F, A Die durch E be-
GRPHD DEFE 8, $CF,$C, 6E0, $E0, 570,575, 6 JR Z,NOBLK  jstimmte Anzahl van
GRPHE DEFE 8, $FF, $FF, SFF, SFF, $FF, §FF, 8 LD B,E iMittelsticken
GRPHF DEFE 8,$44,$08, $44, 544,544,834, 8 BKLOP LD A,$94 tdrucken.

RST $18
START LD A,2 tAusgabe auf DINZ BKLOP

CALL OPEN iBildschirm. NOBLK LD A,$93 iSchnales oder
LD HL,ZUGNR+3 BIT 8,D ibreites Endstuck,
LB 1ACiee i T01E Zlaniea e IR Z,EVEN2  jBei Ubergang unge-
ige auf "8" setzen. LD 4,891 irade -) gerade 2
BLOOP nsc m_ INC E iMittelstiicke mehr,
LD (HL)," * INC E sein Blank weniger,
DINZ BLOOP DEC H
LD A, (ANZ)  jAnzahl der Steine EVENZ RST $18
LD C,A jauf Turm 1. LD A, $80 sAuf nichste Zeile.
RLCA RST $19
RLCA %8 NG D sSteinnr. inkrem,
RLCA LD A,C iSchleife durchlau-
LD D,A P D ifen, bis alle
iAn den Adressen JR NC,TLOOP  jSteine gedruckt.
LD HL, TURM3+1 § TURNL/2/3 werden CALL PRINT
LD (HL),22  jY- und X-Position DEFB $16,20,0, "Zug Nr.*,$FF
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$Das Anfangsbild stehtj das Umbauen LD C,E ides Zielturns.
kann beginnen, In der Routine Turm 9ilt RLC C
Folaesde | u-g.surbelegunq ADD HL,BC
i C = Turmgrige LD A, (HL) -Position un 8
1 D = Ne, des Turns, von den bewest wird suB 8 erringern.
§ E = Nr. des Turms, auf den gelest wird LD (HL),A
1Als Funktionsergebnis liefert TURM im INC HL
$AKkku die Nr. des gerade nicht benutzten LD L, (HL) lX-?nsnlnn in L.
i Turns. LD H,A Y o) MINY
LD ¢ ( Y - AIMY
LD DE,$8162  {Von Turm 1 auf 2. LD (ATH X, m. X =) AINX
POP HI
TURH LD A,C iFails Turm aus nur LD A,D iBei Bewegung von
feinen Stein, diesen ADD AE iTurm 1 aut Turm 3
IR Z,STEIN  {ziehen und fertis. P4 joder. ungekehrt, ist
DEC € fAlle Steine bis auf JR NZ,NO_13  izu beriicksichtigen,
CALL FRET tden untersten auf LD A, (TURM2)  {da8 der Stein weit
LD E,A tden unbenutzten 1 i
CALL TURM iTurn aufsetzen.
LD E,A 1Jetzt den untersten IR NC,NO_I3  {Turm 2 zu kolli-
CALL'STEIN ‘stnn setzen. LD (MIN_Y),A jdieren.
D D,A arauf die zuvor NO_13 LD C,D
CALL TURM ngesetzten Steine RLC C FHL auf Y/X-Eintrige
LD D, ieder aufbauen. ADD HL,BC jdes Ausgangsturms.
N € 3C auf urspr. Wert. LD A, (HL)
LD (SRC_Y),A ;Y-Pos. speichern
FREI LD A6 sDie Nummer des im D E,A Jund un 8 erhdhen.
SUB D sMoment unbenutzten ADD A,8
SUB E iTurms im Akku LD (HLY,A
RET sbereitstellen. NG H
LD A, (HL) iX-Position
sDie Routine STEIN bewegt auf dem Screen LD (SRC_X),A jspeichern.
sden obersten Stein von Turm Nr. D auf LD 0,4 NLIFT weiter,
§Turm Nr. E. Funktionsergebnis wie TURM. LD A, (HIN.Y) jfalls Stein-Anheben
cPE inicht erforderlich.
STEIN LD HL,ZUGNR+3 IR NC,NLIFT
ILOOP LD A, (HL) LIFT CALL VAIT sverzigerung.
P Zunichst wird die PUSH DE iAkt, X-Y-Position
JR NZ,SNOBL  Zahl, die der Zif- CALL SCRAD  jScreen-Adresse der
LD A,"8" jfernstring ab ZUGNR LD (HELPAD) ,HLjLinken oberen Ecke.
SNOBL INC A swiedergibt, un 1 LD 8,7
LD (HL),A  terhdht. LIFTL PUSH BC
TP *9%+1 NG E sScreen-Adr. der
JR €, SNROK CALL SCRAD - jndchsten Zeile.
LD (HL),*8" PUSH DE iDE retten.
DEC HL LD DE, (HELPAD) iDie 10 Bytes einer
IR ILOOP LD (HELPAD) ,HLiStein-Zeile eine
sAnschiieBend den LD BC,18 iScreen-zeile nach
SNROK CALL PRINT  §String an die rich- LDIR
DEFB $16,28,7 jtige Pos. drucken. POP DE BC
ZUGNR DEFB * 8%, 8FF POP BC swiederherstellen.
DINZ LIFTL 7 Durchlsufe.
PUSH BC $BC und DE retten. POP DE
PUSH DE DEC E
LD HL, TURHL-2 LD &, (MIN_Y) INeuen Durchiaut,
CPE ssofern noch weiter

LD B,8 FHL auf Y/X-Eintrige IR NZ,LIFT  {anzuheben.
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NLIFT PUSH DE iKoordinaten retten.  SINKE LD AE sFalls Y-Zielkoord.
ING E CP (IY+181)  jbereits erreicht,
CALL SCRAD  iSc ’ 3R Z,5TRDY  jkein Absenken.
LD A, (SRC_X) iBei MLEFT weiter, PUSH DE
SUB (IY+188) ifalls Bewegen nach ADD A,7
IR NC,MLEFT  {links notwendig. LD E,A $Analog zum Vorgehen
NEG iIn C Verschiebebe- CALL VAIT  jbei LIFT wird der
D C,A itrag in Ster-Schr, CALL SCRAD  jStein hier abge-
MRLPS LD E,8 18 Bit-Pos, je Byte.
IR B iAdresse retten. LD B,7
6 Zeilen, SINKI PUSH BC faut den Ziciturn
CALL WAt iVerzbgerung, DEC E sangenommen hat.
MRLP2 PUSH HL iAdresse retten. CALL SCRAD
LD B, 11 PUSH DE
AND A 11148268 Pixels un LD DE, (HELPAD)
MRLP3 RR (HL) ieine Stelle nach LD (HELPAD),HL
NG L frechts schitten. LD BC,19
DINZ MRLP3 LDIR
POP HL THL aut nichste POP DE
INC H iBildzeile. POP_BC
IAlle 6 Zeilen. DINZ SINKL
IR NZ,MRLPZ POP DE
L $HL auf 1i. ob. Ecke e E
DEC E 18 Durchliute. Dann IR SINKG
IR NZ,MRLP1  jist der Stein un
INC L jeine ganze Byte- STRDY POP DE jWie die Routine
/ DEC € jPosition weiterge- FOP BC FTURM wird auch
IR NZ,MRLPS  jriickt. P FRED FSTEIN iiber FRET
IR SINK iverlassen.
MLEFT LD C,A iDas Linksschieben
. ilduft analog zum WAIT CALL BRKTST  {WAIT verzigert den
ADD A, 18 igerade beschriebe- JR NC,REPLL  jProgrammablauf um
LD L,A Jnen Rechtsschieben, LD &, (PAUSE) - jso viele SOstel
MLLPB LD E,8 fnur ist hier von AND A iSekunden, wie
HLLPL PUSH HL Jrechts nach links RET Z iPAUSE angibt.
LD D,6 Jinnerhalb der LD B,A iDie BREAK-Taste
CALL WAIT  jZeilen des Steins PLOOP CALL BRKTST  jwird abgefragt.
MLLP2 PUSH HL jvorzugehen. REPL1 JP NC,REP_L
LD B, 11 HALT
AND A DINZ PLOOP
MLLP3 DEC L RET
RL (HL) \
DINZ MLLP3 PRINT EX (SP),HL  §PRINT druckt den
(i HL) sunmittelbar hinter
INC H INC HL jdem Aufruf der
DEC D EX (SP) HL jRoutine angegebenen
IR NZ,MLLP2 CP $FF jText, beendet durch
POP HL RET Z jein Byte SFF.
DEC E RST $10
IR NZ,MLLP1 IR PRINT
DEC L
DEC C SCRAD LD A,E iDie Routine SCRAD
IR NZ,HLLPE AND $Cg jliefert in HL die
RRCA iScreen-Adresse des
SINK $DE aut die richti- RRCA iBytes, das den
1 D,umsa) igen, akt. Koordin. RRCA iKoordinaten in DE
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ADD A,$48 'enhprl:M
LD H,A = Y-Koordinate,
LD AE gl\rl(hnel vom
AND 7 joberen Bildrand.
ADD A,H iD = Nr. des Bytes
LD H,A jin der Zeile
LD AE §(8..31).
)
RLCA
RLCA
ADD A,D
D LA
END
Basic-Lader
1 REM Tuerme von Hanoi

COMPUTER KONTAKT 1987
Michael Schramm

18 DEF FN A(X$)=CODE X$-48-39%

(X$>°9%)

26 DEF FN B(X$)=16%¥FN A(XS(1))
+FN A(X$(2))

30 LET A=320i

49 lF PEEK (Awnz:ozm THEN G
010

58 an'r AT 8,85 "TErme von Han
oi

40 INPUT *Aus wieviel Steinen
soll der”,*Turm bestehen (1 bis
91 "N

78 IF N¢i OR N>9 THEN GO TO 60

80 INPUT "Geschwindigkeit (1 b
is 5): "i6

98 IF G<1 OR G>S THEN GO TO 80
168 POKE A‘S—G

+1,N
126 RANDOMIZE USR (A+57)
136 STOP
2000 REM Maschinencode erzeugen
2010 RESTORE : CLEAR 31999
2020 LET A=32000
2035 FOR 2=399¢ TO 3050 STEP 18
2045 PRINT 'Zene SAIE:
2050 READ A
2068 IF LEN Al(4 "o LEM A$/2¢>IN
T (LEN A$/2) THEN GO TO 2168
2078 FOR I=1 TO LEN A$-2 STEP 2
2080 LET X=FN B(A$(I TO I+1))
2099 LET S=8+X

2186 POKE A,X: LET A=A+1

2118 NEXT 1

2120 IF FN B(AS(I TO ))<)>S-256¥1
NT (5/256) THEN GO TO 2186

2136 PRINT "ok"

2148 NEXT Z

2150 PRINT "Maschinencode ist in

ordnung.
2160 RANDOMIZE USR 32002

2178 PAUSE 58: RUN
2189 PRINT “fehlerhaft!": STOP
3000 DATA "810421897d227b5cc9003

$347474 444 40000F cfciefetifi00000
3030

2cd011621e47d363006032b3620104b3
a01744$070707573e9821975c36162b7
72b368b2b772b70922bcd

3010 DATA "773eléd73el391d7afd71
601 1e0926047Ca72806443e20d7104b3

7194b3e93cb4228053e91 1c1c25d73e8

dd71479ba30c fcdB874 1614005275672

G4e722e+4110261793d28170dcdcc7dS

#Cdbé7d5fcdd17d57cdsa"

3028 DATA "b&7d578c3e869293c921e

$7d7efe2020023e303c77fe3a3805363
b1 £16,

45cdé10fdbes6300332a05cacbI1 @97

e32a15c5fc60877237eb2"

3030 DATA "32a25cS73aa@Scbb3gzac

deb7edScdgaz22a35cg607cS ccdga?
11

Peadi{d3aagScbb28dédSiccdgart3aa
1

b7ee5@6@ba7cble2c 10Fbe 1241520 2e
\11d20e82c0d20e21823e9"

3040 DATA "4f7dcéPass ledBe516d6c
deb7eeS@6gbar2dcb1618fbe1241520F
2e11d20e82d8d20e2d 14d56647bt dbes

607c51dcdgar4 dSedSba35c22a35ca1g
‘agPedbfdiciifeadiiciBdidicic3cc?
dcd54130093a097da7at "

3050 DATA "c847cdS41fd27b1b7610¢

$c97d"

9:
9008 SAVE
9918 STOP
9508 SAVE %¥"m"ilj"turm”
9516 VERIFY ¥"m*j1j"turm
9520 STOP

“Tuerme® LINE i

LINE 1
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Sincl=ir-

QL

unter diversen Telefonnum-
mern zu errcich
Begonnen hatte alles damit,
daB die Gebrilder Jacnicke fiir
ihren Spectrum bei der Ver-
ssadfima Lang oitige Spicle
ok s g gantm Clxd-

Wenn sich die Anlaufphase
gut bewaltigen 1481, so will man
bei Delta nicht nur cin groft-
mgliches Software-Sortiment
fihren. A

o
eigene Entwicklungen befinden
b s W pie

Liebe QL-Freuhde,

da Weilinachten vor der Tir

Deshalb findet Thr diesmal
Pl St Bepmin
wollen
Feoh e e i
Produktpaletie cinzelner Soft-
ware-Hauser geschlossen zu be-
handeln. Heute sind es die
Compiler von Metacome. Dic
Firmen Taleat, Digital Preci
sion und Computer. One/Com-
iware werden in den nichsten

Heften folgen.

Unsere Toolkit-Reihe setzen
‘wir mit Befehlen von F. Schoof
fort. Dise sind n dis GFA-
Bek e i i
Komnen bei der Anpaseong ot
cher Litings . welethlfn.

Auch findet Thr wieder einige

handeltc, blieb dem Anbieter
ichs anderes Wb, sl dise
umzutauschen. So lernte man
S~ Kunde und Hindler
e Femics, s
auffolger Gesprich
takien foepdl i

neue Kommandos in SuperBa-
sic zur Verfigung stellen. Be-
sonders ineressant it des neue
PLOT-Befehl von T. Esseling.

Ein ldngeres SuperBasic-|
sting erlaubt es nun endlich,
Q

Réinder und die Parameter fur
Kopt-bzw. Futlzeilen dauerhaft
verindern,

h winsche alle QL-Besit-
zern viel Spa mit diesem Heft,
cin frohes Weinachisfest und
ein 1988, dn viel Neues fir den
QL bringt. In diesem Sinne

Euer
Reinee W, Gerking

Delta — Neuer Atari-X-
und Spectrum-
Stiitzpunkt in Berlin

it dem Dreieck als Symbol
e e Bestk e
XLIXE

Specnum- und_ C-ShAnwen-
der. Unter

n. Dies war wohl der auslg-
sende Moment fi ein spateres
Agreement. Dasich die Betrei-

fon, ihve SincaroAkuvitien
einzustelien, crgab_sich die
Wogiaikes ot bt

Oveooes 18 i

(@

den Spe,ﬂmm mc)
Das junge Team will scine
Kendscatt theabiebons
mesiel, sher vor slem
ey .
Hier wird sich die mxeue Al
terssitaton s g erver
und Ideen soll es
jedenfalls S s
sich in fernerer Zukunft

it-Anwender wen-

Wnbm-wrsnm 5
T 03013617686

Specromivr
(Hurduare), 03013362063 (Software):
Coramsean

QfLash
aus Deutschland

Die Firma Uwe Fischer aus
‘Hamburg hat unter dem Na-
men Oflash einge erstklassige
Frodude herasgebrac. So
bietet z.B. die Kombination

RAM Dk, Toolk und O
s schon ciniges.

sk handelt
es sich um eine dynamische
‘Disk. Man mu e also vor der
ersten Beautzung nicht forma-

tiern. Diese Meshode gcht aa

b pichty ot Tk o,
nicke fur Har
pherie, Bruder M.cv.m m e

sparsamsis
o v i s KA

werke zur Verfigung, dic mit
RAML_ bis RAMS_ angespro-
chen werden. Beim Test der

AM-Disk crwies sie sich als
dic schallte uns bekannte.

Einen Nachteil besitzt nor-
eise auch eine dynami-

henden Speicherplatz bean-
spruchen. Dies triff aber hier
icht zu. Wenn dic RAM-Disk

dem Formatieren cinen festcn
il Ob die Sel

Sk Duls e drel junge
Geschifispartaer seit Oktober

Teicherung auf dem ich gera-
de sehr gut versorgten Berliner
EDV-Mark d

zenen bndelt s sich
um die Briider Thom: i
o s et e ok
Tromm, Wahrend letzterer fir

At
Ti-Abteilung zustindig.
Zundchst wird das Geschaft
telefonisch, persdalich jedoeh
nur nach Absprache erreichbar
sein. Nicht zuletzt fir die zu-
meist jungen Kunden wurdert
de Geuhitimsien wik den
spaten Nachmittag bis
frihen Abend verlegt (ugh:h
3017 U, samstags uch vo-
3p) I der Actaaptase
Sapleotenired
e o Slohig ik

toren belegt sind oder nicht,

Jpiet dabet keine Rolle, Eine

e nimmi hingegen

nur den Platz ein, den dic Files

el wiekich bendtgen. Bei

OfLash-RAM-Disk_sind

e 512 Byte, wenn sic vollig
leerist,und extra 1

wie eine statische und "blok-
Kiert” ihren Speicher.

Obwohi es se auch alleine zu
kufen gibt, sollte man sie mur
it dem Toolkit er-
stehen. Dieses bietet die neven
Befehle MDVLOAD, FBACK-
UP, SBACKUP. DEVNAME,
EVLIST, COMPARE, AU-
TOSPOOL und RESETL2S.
RESET128 bt cnen Reset.

aus und  init
Insgesamt stellt der RAM- KByt Spemhcr e it et
Disk- wLauf.  Programmen, p
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covetorang (a8, “Plen

Chess”) nicht laufen. AUTO-
‘SPOOL macht eine RAM-Disk
zum  Drucker-Spooler.  Alle

grund zum Drucker geschickt
und dann geloscht. COMPA-
RE vergleicht zwei Files und
gt eventuelle Unterschiede

VNAME erlaubt  das.

Disk umgeleitet. Bei Program-
men, die nicht zu installiren
sind, it das oft

stand dieser Ulcitungen s
‘damit man nicht die Ubersi
verliert.

MDVLOAD Iidt den gesam-

fon ahaltiner Immphn:l\ Mi-

rodive Cat auf cine
‘Disk Dics Lademwei

ung mmpcmhnzll s bend-

Kopieren dicat dann der Befehl
FBACKUP. Er kopiert alle

tum_akuualisiert, SBACKUP

(slektves Backup) kopiertnur
die Files zuriick, di

st Bockip ey

LAST-

BACKUP.DATUM. verwen:

det. Angenchm st hier, da
s o

tum im Directory-Eintrag be-
reits vorgeschen hatte.
Bei der Arbeit mit dem
OfLash Sowsi Referonama.
mml deckt man viele
rammbeispicle i S\IperBuu“
i sichaut der Utily-Cartrid:
ge befinden. Dies allcin wirde
den Preis jedoch nicht ganz

ech
noch der "RAMdoctor”. Mit

und EPROM fur 66.- DM er-
hatich, Mit Gehuse fur den
ROM:Port kostet eteres 89,

as

. Manual, das leider nur in
Enghv:h vorliegt.

Argenis stellt allerdings

m:r Kop:erschmz ‘auf der Car-

auf der RAM:Disk editiert wer-
den. Da MDVLOAD auch de-

knp\:n ot e
Floppy-Version verhindert.

aul die RAMDS kopiet,
steht dem Reparicren von Mi
crodrive-Files nichts mehr im
‘Wege. Natiirlich lassen sich da-
mit auch Disketten-Files editic-
ren.
Das Paket RAM-Disk/ Tool-

kitistauf Car

n:n
dig die Original-Cartridge
sy e o e r:ch{
st dies
Pk verie o, Programmn

Preis/Leistungs-Verhal
st deshalb zu empfehlen.
Rainer . Gerlng

3 Pakete von Metacomco

DasSofware:Havs Meta-
comeo in Bristol hat in 68000er
Kreisen cinen guen Namen.
Etliche erstklassige Programme.
fic Ams ST, Anigs wnd Si-
clair QL stammen

i vas w5 Q- Vaniassa
von Pascal, Lattice C und des

mationistzu viel). Er wird auch
bei_anderen Podukten (z.B.

neuen Compiler besitzr, moch-
te iha nattrlich sofort testen.

gen Kommandos zum Manipu-
liereneines_Textes, Blocke

en ifsielne Demopoo-
amme. Diese konnen ohne
Tipparbeit und i garantier-

rerden.Die ik des Eitors
lege i

Der Lieferumfang ist unter-
schiedlich. Pascal und Cywerden
mit_ciner EPROM-Cartridge
fiir den ROM-Port angeboten.
Ohe dies it cin Kompilicren

sramme sind auf drei (C), zwe
(Pascal) bzw. einer (Assem-
bler) Carvidge abgspecher

reren Produkien selten.

Alle drei Programmpakete
cathalten den guten Metacom-

bliert, da QUILL als Editor far

Programmquellen nicht
brauchbar st (die Formatinfor-

o

4E Textl/Tex2l
wird der Siring Textl viermal
durch den String Text2 ersetzt.
Das Zeiches dabei
Anfang und Ende der Strings.

. Leide enthalien alle drek
Pakete von Mets

solchen Demos. Lediglich in
den Handbiichern sind Beispie-
le zum Abtippen zu finden.

Al gkt el ot .

Overlays nach. Diese sind so
b, dab dr Bdior v A

eren nicht im
eileiben Ve, Vithdsing
‘von Editor, Assembler und Lin-
YR e
ung reslisieen, Ansor-
ene Motorols-
8000 Befehissaiz untersitt
Auch die Direkiiven entsy
chen diesem Stndard weitge-
hend. Bedingtes Assemblicren

sttt der Assembler Mactos
Pa.

ider
von den Fllug)(enen hcr]cwelk

Leider
rmeter ubergeben i

Die 4 darf
il ersetzt werden. Die Buch-
staben RP (fur Repeat) bedeu-
ten dabei vnendlh. Durch
ern kann man beliebig
gﬁsl;hadm:l(c Anweisungen er-
‘zeugen. So ersetat die Zeile

RP (E/Textl//; 2 1]
mdvl_demo/)

ten String Text] im gesamten
Text durch zweimal den Inhalt
des Files mdvi_ demo.
Buchstaben IF stchen fur IN-
SERT FILE. Man crhilt aiso
it allen drei Programmen ko-
stenlos einen schr guten und lei-
stungsfabigen Editor.

 dicsem Vorgiff kom-
men wir nun zu den eigentli-
chen Ubersetzem. Wer einen

i o i ol di o
dem Asembler ersugt -

keine fertige
thek. Jed:smnﬂ:zlhngu:hne-

r des
P -Systems it in der Lage,
Module des Assemblers und
Vo Metacomco-BCPL zu ver-
arbeiten. Es ist also moglich,
von Pesal aus BCPL- i As-
wtzarufer

e i rdentiches Prodult

ten QL wird s aber wegen der
gweilig.

o Gegenmat o wird Lation
C mit dem GST-Linker (Stan-

sgelicfert.
Dicser bietet sehr vielfltige
Oprionen und st auch bei ande-
ren Produkten enthalten (Pro-

Produkie  zusammenfigen

Der Assembler arbeitet or-
dentlich und ladt insgesame drei.

Der Pascal-Compiler von

Metacomeo erfillt den I
Standard 1SO  718S/BS6192.

der mme gewahrleistet
Im wescntichen bedeutet das,
\-User-Manual_und.

a
“Report von Jensen und Wirth
voll gilig sind.

Der Ein-Pass Complr wud
mit EXEC oder EXEC_W
Sttt frag e Gy
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Parameter ab. Auf einem nicht

also_ nicht unbedingt ein Sy-

Buch ist eigentlich (wic bei jo- *

e e
daim wesenichen nur di

o ke v o
m dlnm Standard erliutert

chaotich st Eine
wlﬁhug: Frage ist die nach d
Erweiterungen des 180+ Slan
dards. Antwortet man
YES. snd solehe erlubi, bei
NO g1 e dem 150 S

e den Ervoterungen har
deltessich um wesentlich
QL pestnte’. Fkonion:
Uber Funktionsaufrufe werden
die Grafik- und Bildschirmbe-
fehle des QLzur Verfugung ge-
stellt. AuBerdem kann man

Verwalvnt ot an UNIY oxen-

macht insbesondere File-Z-
gritfc umstandiich
Die mitgelieferten Bibliothe-
besitzen einen grofien Um-
fang der fedoch riht 1 den
der Produkic fir A
hermiet, Sche wchon i dis

QDOS-Bibliothek, die viele
DS Funkiinen iset aar
e

Neues von Sandy

Das SuperQBoard von San-

Welt geschaftt. Das neue Board

ty -
weiterung fur den QL, doch
Inuit es leider nich immer ein-
wandfrci mit den MGG- und
JSU-Versionen. Bei letzterer
handelr es sich um die USA-
Awtibnung Auf Asirge el
uns Sandy mit,

bermaBigen o i
Spannungskonstanters 7805
lege. Dieser zieht nimich im-
mer Strom, auch wenn ds
Board gerade keinen bendfigt,
Die Leistung wird dann einfach
in . die ei-

Vielrchner durfen die 32 B

darstell

QDOS-Traps direkt ausfihren.
Leider IaBt der

d und uasigned)

Hicr ein Beispiel: SCREENI
(cote) st Biscirmkons
ur Verfugung, die kei-
e bendigen. Mit
> code < < wird die genaue

an ildschirmbe.
el i K e
zufihren.

Der Compiler erzeugt echt
68000-Maschinensprache  und
keinen P-Code (wie 2.B, dor

Computer-One-Compiler). Da
Editor und Linker (wie in vie-

liegen, ist wendungs-
Komfort natlich nicht so grof
wie beim C -One-Pas-

cal. Allerdings wird hierdurch
aK Pt awh st vel
r. We hiltnis-

s eringen Preses it dee
Compiler emplehlenswert.

Der C-Compiler ist das bei

czCCnmpAcr fur den 8086/
1BM-PC

64-Bit-Realzahlen von Ineres-

2

Uber das EPROM werden
die SuperBasic-Befehle OCI,
QC2, OLC, CRUN

CRUN_W zur Verfiigung ge-
stellt, Die drei ersten starten

Konnen_alternatiy
URAEXEC Woeniatnerdon
Der Unterschied ist, da sich

ela Parameter-
Sy di Piopon. S
weber Dicse Parameter
g l’mgmmm aus

glich,

Exfreulich it, da Metacom-
€0 es bei allen Compilern er-
laub, das Runtime-Modul oh-
ne Lizenzgobihr weiterzuge-
ben

’é

Version 11 des Snpu‘QE oards
mit ¢iner neuen Stromversor-
gung versehen. Die Transistor-

Konnte also
QL ohne Probleme arbeiten

Wir werden es n der Redaktion

perQBoard haben, sollen s
direkt an Sandy weaden.

T frkien S piibes Gl
it Sandy cin arte fir
IBMEC oder Kompnnblz an,
Sie soll das Futura-System mit
biszu 4 MByte RAM enthaiten.
Das Netzwerk ist QL-kom|

Harddisk des PC. Ale OL-Be-
sitzer

hrwe-
nig Strom und erzcugt zudem
Loboe Wi Vi weiirva
Anderungen am Zeirverhalten,
das jett weniger Kritsch s
soll, sci das Problem aus der

rung wirklich gespannt scin. So-
bad Testexmplrs vorhanden
sind, werden wir eusfihrlich
dariber berichten.
Rainer . Gerlg

QL-Finanzbuchhaltung

Aus Leserzuschrifien wissen
wir, daB der QL in vielen Klei-
Firmen, in Vereinen, bei
S Hudeeon
und Software- ueh fir
o i e
gesernt wird. Mit den vier
Psion-Programmen sind
Grundiunkionen Dateiversal-
tung, K d Textver-

prakisch nicht benutzen. Fir
einen Experten stellt cs aller-

dings cine beraus niltzliche
Hilfe dar.

Das Installationsprogramm

erledigt die Anpassung an die

Systemumgebung, d.1. die Zu-

ordnung von Laufwerken und
il

Keradaptation wird hier vorge-
Der

In Devtctiand werden so vor
sputerstudio
et s

kostet ca. 300,
Rainer W, Gerlng

den. cine

veminftige  Finanzbuchhal-

tung. Einer der Griinde lag na-

il fndeunercidichen

Anforderungen in England

Devachizad an eia dzmmg:s
Program

eTosotvare in Wapperal
itetab sfort cine solche

und Komptiie). Dab ¢ sich

ek
hlndcll S mem =B el
. Hier findet sich eine
Kegmemﬂ ition fiirden 8088,
Auch die Speicherverwaltung
erinnert_manchmal stark an
M&DOS DerC-kemmlilt ch
C:Bibel von

Kemighan i Richie. Do

dlreuu Draht
@ 02521305

fir Briefe:

Computer Kontakt
Postfach 1640
7518 Bretten

rund 120.- DM:m[Camldge(Z
Stick) o

Wi b el e
1 Fassung 1.0 mit ciner Vorab-
version des Handbuchs gete
stet. Zundchst noch eine kurze

istaber wobl dic Wabl des Kon-
torahmens. Entweder ber-
sl i s itpabted
oder entwirft cineneigener
Nl s es aueh mgich,
o vyt e Eine
an dic Bedirfnisse
sy anzupassen. Fr
oricntiert sich weitgehend am

D.
i die Einhatag cnesgevie

H

Bemerkung. Das Programm
wendet sich nur an Personen,
dic mit der Buchfohrung ver-
traut sind. Laien konnen es

chungen vornehmen. Durch
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sse Beeimngen gl
sich natilich auch ei

5ok Beongrie, b s ot

dese Fiba cngoastn werden

B e hseniks

maximal vi

sein uumn fuhrt bei gnh‘_m

sonst nur bei solchen, die eini-

m Lesen, B cophiltabor o

sich die Geschwindigkeit der

Das Programm ist in Super-

recht schnell. Uns ist es nicht
gelungen, es zum Absturz zu
bringen!

Tuagiiacr  Auimgin
ket uad damit zu ciner gewi

sen Untibersichlichkeit. Dies
sollteineiner Version2.0 durch.

beitens auf keinen Massenspei-
cher zugreift (fur Microdrives
it dus sehe wichiig), iuft s nur
mit einer Speichererweiterung

T cioneeciag
Ciamal testh Kaon, Wer dicse
Anleitung beachtet, Kommt
auch mil dem mitgelicferten
Beispiclprogramm zurecht. So-
fort sicht man den erheblichen
Zeitgewinn, den Turbo bringt.

Do oot e 0 s
niger Wir haben

tung. Auch Turbo greift auf die
Routinen im ROM des OL zu.

leclings st i dor ROM.
Routine, sondern mit einer
Prozedur

funfstellige
verhessert werden.

Die mit dem Programm er-
zeugten Ausdrucke sind ber-

Form vor sich. Des weiteren

tung. N
il abcine Abieiun Ver-
luste wobldic Firma
e o s

Alles in allem licgt hier ein
sehr gutes Programm fur den

dies b denen gl

2B, rung in der
e s Bl Vorgies
mil Systemen, wic sic beispiels-
weise fir MS-DOS-Rechner

Das Prei/Leistungs-Verhiltnis
ist erstklassig. Weltcre Infor-

Tiche M\nluplmk(. der uns auf-

gramm erwarten soll, ist cine
andere Frage. Man findet sic

el Software
et Tolknippee

Hugostr 5

Sl wapperal2

Martiund R W, Gerling

Turbo, der
SuperBasic-Compiler

Disinl Precion bite it
neue Version des
Snp:tB.ulcCummlerw mb..

setz den Programmiext sofort

ke,
Gas 2u langsam lauft, 7u be:
chinsigen. D appleider
nicht,
100%ig knmpanbel m S\Apcrr
Basic. Berechnete RESTO-
der GOSUBs
sind nicht erlaubt. Tn DATAS
diirfen keine Ausdricke ste-
hen, und als Kanalnommern
sind nur dic Werte von 0 bis 15
Zultssig. Man kann also maxi-

.
5
Ei
7

S Sandara Foppy- Toolki
Befehle GET, BGET, PUT
und BPUT nicht.

Handbuch ist eindeutg
2u dick. Etwa die Halite davon

“Integers for Scientist” halien
wir schlichtweg fir Blodsinn.

Guide erginzt werden.

Kommen vt

kann bei Spiclen und Grafik

‘Was 138 sich nun aus diesen
s erschen? Bei umfangrei-

chen arithmetischen Program:
‘men mil viclen Floatingpoint-
Variablen licgt aulgrund der
Zugriffe auf QDOS der Ge-
im Be.

st der Vorteil noch groter. Das
st auch die Entschadigung far
dic Mahe, welc}

sung alter Programme bereitet.

Zusammenfassend kann man
sagen, da Turbo relativ ko-
stenginty it (ca, 0.- DM)

Fomlis el g

cines Compi
lers, dem Zeitgewinn. Dazy
warden einige Benchmark-
Tests durchgefihit, Die Konfi-
guration des QL-Systems sah

640

fangreichen Handbuch _liegt
hier ein, schneller, gut durch-
dachter Compiler vor, der zu-
dem noch ohne Kopierschutz

‘gramm um. Bei dessen Ausful-

geliefert wird, Die umfangrei-
chen,

=
4 Sy s Suceratior
beeren bédacht. Wir haben uns
angeschen, was s damit auf
hat.
Zundchs sber o sinige
Ui

schieht dies also 1000m:
Ei Campu

MC-Code vor und muB nicht
noch Gbersetzt werden. Das hat
der Compiler ja schon vorher
getan. Der Programmablaut
wird also schneller.

Nunaber zu Turbo, Der Kiiu-
fer erhalt cinen Datentriger
(zwei Cartsidges oder_eine
Floppy) und cin dickes Paket
loser Blatter, das Handbuch.
Buch st hier cinma derrichrige:
Ausdruck, obwohl man_sich
den Ordner dafi selbst. besor-
gen muB, Der Umfang des Ma-

rung, »
troller, MGG-ROM, Zum Ver-
gleich ‘vurde der C-Compiler
von Metacomeo herangezogen.
‘Hier nun die Zeiten
Bench SuperBasic Tubo €
1w 43 208
1 155,05 1489.05
30306 140 3
4 DSi o 30s 200
5 SN B B0

Das crste Programm durch-
duft S0000mal dic leere Schlei-
fe. Das aveite bercchnel S0000-
mal SORT (100.). Hier zeigt

teren Pluspunkt dar.

Weralsoschnellere Program-
me haben mochte, sollte sich
Silegs 56 ing o S

L chenfall cinige
et DM koD Coter

umme zu beschleunigen.

Volmer Ml . Raives . Gelng
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Drei neue Grafikbefehle -
auch fiir MGG-ROMs

Ein Argernis auf dem deat-  Der Wer fir  darf von 0 bis
schen QL ist das fehlerhafte 7 betragen, Die y-Werte liegen
INT - Kommando. Dieses  immer zwischen 0 und 255, dic
Problem gehort nun aber der  x-Werte in MODE 4zwischen 0
Vergmngtheiean MitdemBa.  yad 11, MODE 8 wischen
und 255,
em File Sal o e mbﬂden
:mBoot-Proy aus Li- - Danstellungen funktionieres

Betehl
, Das ver-

pchmczmbmw wendet absolute Bildschirm-
.y zcichnet cinen  koordinaten. Eventucll dcﬁ

Punktandic it ).

HLINE 1,1 TO2.y2zichteine  Frt: Der Nullpunkt (0. o gt

Linie von (x1

5 ke,
HINK ¢ setzt die Farbe fur
Befehle HPOINT und HLINE. 1y, Exeing

MC-Ladeprogramm

I REMark Grafikroutanen

2 REMark (c) by Th. Esseling

3 REMark am Stadtpark 5

4 REMark 4426 ¥,

10 DATA 17402, 10, 2408,212,20112,20085,

2,1352,19529,91

20 DATA 20037,273,1808,30539., 18768,
21504,438, 1096, 18766, 19200, 122250

BomA g b e 0l 0,
26112,410,3139,81

40 DATA 4,26112 us,lzsh.rzssza,lnss.
-26622,13878,-26520, 14390,

50 DATA -26618.,20854 . 88,24832, 536,

120

340
350
360

Boot-Programm

10 a=RESPR(572)

30 calL
H

DATA 126,19430.212.8316,2, 0, 143377
;4278,2185,3,4027

DATA 310327 16,26112,46,3131,511,
28150, 174, 26583,7351 11

DATA " 11646,8230,8,9276.-1,32639,
580,7,5974.-5974,371

DATA L10993.4096,752400, 4036, 17024,

Tleis 5237012,
9276,255,32575,580,3, 24845

DaTA l.ux:l,ss.v:asb,—zssu 21678,
8

70713

DATA 2048, 1,26368.6,2242,7,2049,2,

26368,6,59098

DATA 2242,13,11074,8,2049,0,26368,6

2242,6, 44

SATA" 11094112, 17024, 2008525924,

20085,28913,20085,0.0,

RESTORE

a=RESPR(572) h=a
£=1 10 28

=0

#08 g2 10 10

540 vetiPOKE W

BEAD wreilE wiecos TaEn PRINE
“Fehler in Zeile

END FOR £

PRINT ‘Keine Eingabefehler 11

SBYTES mdvl_gprocs_cde,a,572

s10P

LBYTES mdvl_gprocs_cde,a

12,152
229220806, 13925

90 DATA L12223,228805,37 136022, 15036, 1,
15175,2,15228,1,31773

100 phma 4, i5228,0,6, 12887, 13380,
14393, 13801,-26558,~

110 BATA 213881, 14404 10340
218692,0,26112;4;31515, 12295231770

120 DATA 15884,-12351

27071,

8,

26112,12,-17334,26112,6,62577
140 DATA 1702420083, 12813,~15419,13323,
-14906,-28030,-28025,19073,284 16,
3

2435
150 DATA 10,-9643,-9107,2,24776,-9619,4,
-9107,6,24766, 12088
160 pazh i2d0s, 21,201 1219072, 26112
43139,2.26112,234,10762
170 DATA 12854 126624, 13366 <36
1614,88:24832, 110, 19073, 26112, 64802

L DISC MANAGER @  Fincnce nansger

e b
IR e o S i s
ook Iiaticssova O G 255 Ko

o3 Bpack 00 (e

e

e S5 T NoRDw 1m0

BsmacAD oy 10 DWAM Dl AR B oo

Smaccosasiontacn D300 Mast ety Gt
rnton H e

S Duma o ou o0

Bsams GO OMZS0 S et

TR s

. REITEMANN T-uonmﬂm:sw

FilllenbachstraBe11 und 069/597 44/

Diisseldorf 30 [nal:h 18.00 Uh’)
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Neue Befehle fiir den QL

cine  auf dem HEAP und licfert die

SuperBasic bietet
Megictkei. Specheplaz (U Advese des Bt Mi
P (adresse

en, und zwar durch die b Spﬂchcr wieder f{elgcy-

serviere
Funktion RESPR. Sie legt un- ben. Die Funktion FREE gibt

terhalb ‘Speicherendes den freien Speicherplatz im OL.
It P) einen Bereich an.

Der wesentliche Nachteil ist, A ugerdem ist noch die Funk-
daf man diesen nicht wiede on GET. LEN (#ksnaloum-

36 DATA 1,26324,8758
10276/
37 DATA 1,26254,8310,

113405

33 DATA 24748,13432,280,20114,3075,61649
33 ATa 28606, 20033, 19072,26236,8712,

36 DATA zmx.mu 280,20114,3075,61619
35 DATA 2003,20083,30678,20033124376
35 DATA -142,24576,-142,-18431,17742,

603
40 DATA 20597,20085,20085,20085,20085,
100937

~26624,29951,38410

~26624,28697, 36678

e Lo e gon, cr) vorhandern. Sie et e
i tioniert
Linge einer gedfineten Date
bk dudérlohme:g: e Ll
sting durch
QWS hingegen bietel vor-  SpYTES mavi_ext_cdeadr.574

seilhaftere Methoden.

e da-

o Befehle auch durch

von wird durch das Program

‘aus dem Listing ins SuperBasic  [olgende  Zeile - eingebunden

cingebunden, namlich die Spei-  Yerden:

cherreservierung im HEAP- a = RESPR (574) : LBYTES
La

(x) arbeitet _wi
RESPR, Sie resérviert x Bytes

e i o e A

QL-Toolkit (Teil 3)

Mt der Moglatket, in S-
perBasic cigene.

Proze
i
Art

und Weise Anpassungen an as-

1"
12
13
14
15
16
17
18
19
20

21
22
23
24
25
26

Fiinf Befehle

adr=RESPR(574)

TORE

¥OR i=0 TO 27
pa=

FOR j=0 TO 8 STEP 2

s THEN PRINEtFebler )
i13

DATA 17402,8,13432,272,20178,51292
DATA 1,22012130, 17761, 34332, J4sse
DATA 17729,20545,0,4, 64,3844
DATA Dbs i70an.henes, 17 kT 18k, 01913
DATA 1095, 1772920548, 208, 1094, 40675
DATA 21061,17732,0,0,31745,70538
DATA -17461,26400,2102,7,~18431,-7383
DATA 26392,12045,10827,20621,12045,
81930

DATA 13432,274,20114,9823,10847,54690
DATA 26136, 154 14,26524,-13060,40,1906
ATA -9042,48,-17234,52,25144,-1032
DATA 8310,26634,28672,20085,8814,92505
DATA 88,24842,11593,88,30723,67333
DATA 28672,20085,23345, 17014,-26624,

DATA 19073,26384,13372,2080, 21314,
DATA ~7295,26874,-7535,15746,-26624,

DATA 11849,-26622,20083, 28922,20083,
119

DATA 28913,20085, 24970, 13372,64,87404

DATA 30463.17402,78,28743,20035,96721

DATA 20085,25068, 18538, 66,5724,72881

Indiesem Teil der Toolkit-Seric.
bicten wir cinige echte Verein-
fachungen und dazu etliche Be-
feble aus dem GFA-B

Auri

Funktion DEZ (hexas
Verwandelt den! Smnghcu&
in cine Dezimlza
e kO
xade

ki
Zeichmet eine gefullte Ellip-
se. Die Parameter caispre-
hen desen bei Orgicale:
fehl ELLIPSE, Ledigich dor

Prozedur SWAP 21,22
fertauscht. den_Inhalt der

Variablen 21 und 22, (GFA-Ba-
sic)

Prozedur PLOT kax.y
Entspicht genau dem POINT-
Befchl. kn it wieder obligato-
risch. (GFA-Basic]
Gibt das Minimum der Zah-
fen 21 und 22 zrick.
Funkiion MAX (21.22
i das Mo dr Za
fen 21 und 22z
Funktion UPPERS (AS
Verwandel i cnem Siing
miliche uch
T Atk e Zaiiin
bleiben unverindert

=

Prozedur BOX kaxLyLa2.y2
Zeichnet im Kanal ka cin

beren Ecke x2.y2. (GFA-Ba-
sic)
Prozedur
FBOX ka:xlyl 2.y

Wic BOX, nur wird das
Rechteck gefullt gezeichnet.

Listing | zeigt die neuen Su-

Prosedus TEXT kax.y.AS
Gibtim Kanal ks an der Stel-
Iex,y den String AS aus. (GFA-

Prozedur GRAPH k1.0

Setzt die Attribute fir Kanal
ka. 0 steht fiir OVER 0, 1 far
OVER 1,2 fur UNDERO, 3fir
UNDER 1, 4 fi FLASH 0, 5
fir FLASH 1

tionen. Es empfiehit sich, mit

RENUM dic Zeilen in den

reich oberhalb 30000 zu ver-

schicben. Dann kann man das

T umch o tlncs cipe-
e

St g
den neuen Befehl FELLIPSE.
Socinfach konnen Grafikeffck-
@ sein

Foaak Sehoat
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Neue Prozeduren

100 Refark axasusstrnnssarerue
101 REMark * SuperBASIC +
Frank Schaof M
103 REMark * Elpke 5 *
104 REMark * 4800 Biclefeld | *
105 REMark *xsxsaxntshsknhsshn
106 DEFine FuNction DEZ(hexa$)
107 LOCal:fe,D,a,b,

108 fe=0:0=0
109 FOR s LEN(hexas$)

110 b=CODE(hexa$(s))

111 SELect ON

12 =48 TO 57:fah-i8

13 =65 TO 70:f=b-65+10

114 =97 10

i SREMATIDER

116 END sE

117 DiDu2C BN (hexa) e ke pet
118 END FOR

119 RETurn

123 Local 22,23,
24

135 END DEFine
136

137 DEFine PROCedure PCIRCLE(Ka,x,y,z1)
138 FILL

141 END DEPine

1 n:rm PROCedure FELLIESE
el
144 BILL G

145 BLUTRSE cn,x,y,u,u,u
146 FILL Jka,0

147 END DEFine

148

149 DEFine PROCedure TEXT(ka,x,y,A$)
130 GORSOR Hia.x,y: FRINT fhaiad

151 END DEFin

152

133 DEFine PROCadure CRAPH(ka,a)

134 THEN UNDER fka,0

157 IF na5 THEN FLASH fka, !
158 1F 0>1 THEN GO To

159" OVER #ka,n
160 END DEFinme
6

162 DEFine PROCedure SWAP(z1,22)
163 Local 23
164 23mz1:21=22:22223
165 END DEFine
166 :
167 DEFine PROCedure PLOT(ka,x,y)
168 POINT #ka,x,y
169 END DEFine
0 :

171 DEFine FuNction MIN(21,22)
172 IF 21>22 THEN RETurn 22:ELSE RETurn

21
173 END DEFine
4

175 DEFine FuNetion MAX(zl,22)

176 TP 21€22 THEN RETurn 22:ELSE RETurm
2l

177 END DEFine

178

79 DEFine Fukctlon UPPERS(a3)
180 LoCal i,
181 FOR, 0 LEN(AS)

182 as=CODE(A$(i))

183 IF as3<97 OR as>122 THEN

184 43 (3)=CHRS (as)
185 ELSE

186 48 (i) =CHR$(as-32)
187 END 1P

188 NEXT §

192 DEFine PROCedure BOX(ka, xloyloxzgt)

193 LINE f#ka, Sl ai sy
x1,y2 10 %1, ,

194 END DEFine

95

196 DEFine PROCedure FBOX
(ka,xl,y1,x

197 FILL #ka,i

198 BOX fka,x1,y1,x2,y2

199 FILL #ka,0

200 END DEFine

FELLIPSE-Demo

100 REMark DEMO - Programa V.|
110 RENark () by Frank Senoof

158 Vet 512,256,0,0
7

1,190,8,"Super Basic + "

XT 1,160,
(c) 1987 by F. Sehoof"

180 OVER -

190 FOR i-1

22
200 FELLIPSE 1,70,2041,1/5,1/2,i/10

St

220 60 10 190
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Arcanoid fil

Zu den besten Spielprogram-

r den QL

sten Level. Tasgesamt sind 32
hande

lich die Teonissimulation
“Match Point” und das Klassi-
sche "Chess” von Psion. Vergli-
chen mit dem Spectrum oder C
64 gibt es far den QL nur weni-
£ Spice Unes et
o B denthe Auore s
e o

Shen Mg, Sehopte vou
achrome” und auch gcl:gr.nr

in erstklassiges
stellz. Wobl jeder keant es be-
5 Demo-

H

e e Tl “Brehont:
Aber zischen diesen Fassun-
gen und der QL-Version liegen
Welten.

Das Spiel iberzeug! durch éi-
ne farbentrohe und schnclle

iteisbosde Mischs b

richwinden nicht beim_er-
ien, sondeen erst nach mehre-
Treffern.

teine lassen auch
iy ag s
man es auf, erhalt man in Ab-
hangigkeit von der Farbe des
bencﬁsndu\ Obiels bisoade,
re ahen, Hes i
St i cneen Gt

st Npcact Die G
werte der Farben sind nur
schwer auseinanderzuhalten.
Bei den angjmlen M
sich um_folgende:

Schliger, oyttt ,cm
‘mal liegen bleibt, extra breiter
Schliger, zweiter Schldger, drei
Bile und einiges mehr.

“Arcancid” ist eine echte Be-
eicherung der QL Software.
als nicht cingeflcischicr

Fipidiomnioyracts Bewe-

T s e Scliger
und den Bal zurack-

von;eieixeh Zubezichenistes
bei Jochen Merz, Im Sillen
Winkel 12, 4100 Duisburg 11
Der Autor hat bercits weitcre

imsetzungen von Spielhallen:
hits fur den OL angekundigt.
Lassen

s
geraum, geht es in den nich-

Roincr W, Gerking

H.G. Dreeser, Soft- und Hardware

rpres: orsem S e e Votmacnssanaartsis s
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Tricks mit TRA

Die ROM:Verionen I3 und_ Gk kan mansber mit TRA._ quena (1. Copyrigh,—und 1 e dnk TRA cspreche
MG (2.B. deutsch MGG) ent- auch cine cigene Umkodie- fiir Unterstreichen) an den umdefinieren, U ik
halten_gegenaber fruheren rung,s\ahcllc skiviee,indem  Drcker sk, i gl ymbolsafdem Bchim

des QL cinige interes- - manihrc Adresse als Parameter —tg. Sie 1B sich nicht nur mit hen zu kinnen, mu man des
sante Neuerungen, die nicht  ngibt. PRINT. Obormiteln, sondera Zeehensat s, oL, mei
oder nur unvollstandig doku-

mentert sind. Hierzu sl | Am Anfang joder TRATe-

auch der Basic-Befchl TRA. Er  Delle _mul das  Kennwort

besitzt eine doppelte Funktion, S+AFB (hexadezimal) stehen.
Zum einen cr'i:’;m. o de B it o mie s Won
(zwei Byte), dic Abstind

e sl Scngiqmel Beginn zweir Lisen. Dis arte e
{ert oder ser2) geschiki wer, ~€nthalt furjeden Code von 0 bis
den, zum anderen legt er den 235 den Wert, durch den er er- 13552':5:253 B
Tex der Systemmeldungen
fest.

Umkodierung von das Zeichen in eine Folge von | rasa ms, sotgn nte
Zeichen drci Codes vewandelt witd. S | 4

it cinem Byte, dasdie | et
Der regulare Zeichensatz el it einemn P e

ROM-Versionen JS und MGG

ausje vier
zenden Code und den dreien,

cbenso in einen QUILL-Text  Dies ist aber mit inem derve

s vy e :,,,_;;5;1“:;(;,"“,“, ey et

g et o e i (Sl i3 Code s, Ehioen ot Ko e
RS ST RS i et

bl Do i 2l St e el

b, e nachdem, mitwelcher 225, 8 02 d:nrgeuellre Vaie: e, i i 2 ol :v:\ncmvj cin-

; et fn Stoucse mogichkeiten fr TRA sind

s Und Auschaien von schmair cle i schver 21 o,

kursives, 4, ein P Hardware (DIP-Schalter) nn man sich das' Drucker-
L ler | ind das die

‘oder gar nichis, o d=sﬂ=-n» oder Software (ESC-Sequenz) i‘g ;‘zernf"‘ ‘tcgog:s“lnﬁ Handbuch anseht.

oder einen Picpton. Das ver- ..( den Zeicheusatz des IBM- v i) ‘”

{rate Ergobuis sind vastim: demenge. . ferne die Codes 19 und 17, mit

meltc Programm-Listings. Hier cxglumn nuumxk kann

Skt TRA_ Abhife: Jedst man nun e meien QLZel, P2 onine wchaen asn; -

Godekant e iner Tabelle . chn problemics dricken, So- 5% Wi det Rechier dunwi

duch cinen andeen R frmrPrimerbl o (35) 1 5 mor e

werden. ecinen Schritt riickwiirts aus- gt oot

MGG-ROM cnthalt i fut, erhalt man ciige der aut ﬁf*-:"-"d-mcbdf'"ww

Y sktvier wird. S verwandel e deraweiten Unkodiesungals. 1D Teat schreiben, der icht (01 ud den Tont der 7 S

2.B. den Code 135 in 125 und  ste. Beispielsweise 148t sich der 58 e g i e
156 in 126; das sind genau die  Pleil nach rechs in die Foige —, " % e festleg r Parameter
‘Codes, bei denen cin Drucker s~ BS, > tbersetzen “Tabelle, die dicse Fep. it entweder 5% {ite dic S

Eigene
Systemmeldungen

TRA cinen
weiten Parameter an (vom er-
sten durch Komma getrennt),
Kann man den Text dor 27 Sy-

e oo S MITRA Tt S50 sl o Klanmer
stltst. Da man die Ulawe, ke Problm e, wenn (vio  4modier, enchoit auch M.ze.y..g.,m.,mm.m
Bund § korrekt ausgebenkann, in Basic-Befehlen und den eifD0tz Sk déen Papicr.

. die Steu-

unter anderem dic cckigen und  €rcodes 0 bis 31 nich direkt ey oieTIOBAMI e 27 Meldungen entspre-

peschweifen Klammern sowie 00 e Tasalur rseugt wer- 470 o bt ine TRATw e Were im Kegi

1. @ und ~ nicht mehr verfiig. den konnen. Besonders nutz- e it i aketiyin sie, ster DO von - 1 bis —27. Sobald
barsindund i Frageel- i it e don Copyigh Sy

bol (Code 127)in dea Code 27 Wer die Grafiksymbolc des

(ESC) ol midem _ [BM-Zechenzsverwenden i ke, et die

. e meisten Anwcimngenfrwil, deren Codesboim L sugchige Mekung aut xo.

‘Wieder oft nicht s aus, wie _den Drucker beginnen. Wi

ic es cigentich sollen, Zom ™ cine solche ESCAPE-Se- it benorigte OL-Stmienast. i den - OPOSY S

b
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UT-ERRO  (SCA)  oder
UT ERR (SCC) ausgeben. In

REPORT ~27 erhalt man das

alle aktuell giltigen Texte.

(Andere Parameter sollien tun-

lichst_nicht angegeben wer-
1 i

U die Werte —1bis ~21 er-
geheu sich die bekannten Feh-
Fmsita o oot

s At di s
Programme * ver-
v

Eine Liste eigener Meldun-
n (s mu

den Zwischenrdumen!) ver-

Solche Listen sind wegen der
aiblen Linge der Texte it
R

‘wiederum mit dem Kennwort
S4AFB beginnen. Es folg: far
jeden der 29 Texte cin Wort
(ome Brn) G e Dileore
der Adressé des Tex-

m;m.e immer gerade sein soll-
te1) und dem Anfang der gan-
zen Liste angibt. Die Texte

LT ader TN

weise unmitteibar anschiieBen.

It geht das sber i
i Ve s s bogi.

sowohl Liigh o Spaemmel
dungen als

soablhodhong

tivieren kann; als Beispicl wer-

‘ausgegeben,  Dic ersten 27 sind die System:
den die deutschen und engli
Programm aurit. Beim For- schen it
mmmnw.mmemmung 23, 20 ‘x; R Bdm Zmrc:m geliefert,
"sectors” To. - Lange, gefolgtvondea Zeichen g
! (e cin Byte Wie TRA

KENS) emi. Himer 124

LOESCHT” tragt die Nummer
27, vivend ~36 daraut sl
merksam mac man die
T cawiciing 10s m

).
(e Zochouisues mm»
sig. Sinnvoll st sie im Fall

des ROM:

und 29, Text
bl o e e Tages-
und Monatkisl. Sie msen

Der Basic-Befeh! TRA be-
nutzteinen neuen QDOSTrap,
TRAR #1t D=4 Dorér.
se Parameer, cen man bei

S i 1
s oach D2, N wean
der zweite ameter 0
. e 5 e e Adreme
der

ui’

brochen hat ("during WHEN
processing” oder ~ hochst my-
sterits - "VERARBEITUNG
LAEUFT").

S Abkgemgen dei o
CN. DAY (SEE) benutt, ds
e die

en in Basic die Funktion
DATES und DAYS entspre-

zﬂmn bestehen.. Hler nosel
keine

ROM erscat. Dic Trap Routt

Abkurmngenderunzeln:n'r}

0 und Monate werden nicht
bl e

VoA b e

ROM.
Versionen JS und MGG "Sun

rameter (in DI). Ist er 0, so

Byte in der Speicher-
zellc $28144 (dezimal 164164)
a0 getar. TRA 0 st aeo

vt
U dic Adiese der Smndm]—

m
Deutschen konnte man z.B.
“So Mo Di Mi Do Fr Sa ” (mit

Aufbau ciner Liste von Systemmeldungen

i Overpeltng, o s pors
meter eine gerade Adresse s,

Lk

PRPERRTEY

TRA Car T KBy Spacter
Sy StnwgS12Keyis o8-

Sochermetenng 61260 S8
Do ool + Tooka

Mres Linge Tanait
Dol tron
$00(aniang)  vord s im0 I T0KBe a-
2 (Anfana)  vord mu...... i o,
ianiing)  Vord Dite TG
canceng reclavor Corrot,
FAntang)  wora Ditkerens a2s-Antang Doppai  Cor 3
wcis oL
vora 11 (idage ger 1. weldung) o D00 262
.m Whytes hezaelung - ispron 214 Aiscorrir
o 13 (udnge. ez 2 Nelaang) o 3 s S
S e Text Fix Fehierneloung 2
et -
uan 21. welaung) Pk it S
Toxe Eor Femiecasidung 31 Soekan s m-
135 (binge der 33" ieoing) i e
Texe Far oAt 10 T
125 (bdnge ger 33, te1aung) Desaten 5200, 150, 20
* ectoras ACopn i %0
o
m (nae dex 26, sesuna) Preebata it ko ek
xe fic taucing ek proceasing
nge der 27 nuﬂun s PNIgerMQA ansi
o/ clasced? 22 8000 Wdnchen 2
Vochentaganiracl (5.3 Sun...sat) k0387395551 ven 1020-18 e
Tixo'bytas  Nanatekbrael (5. san.. 066)
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an der das Wort $4AFB steht.
Wenn ja, wird die Adresse als
Langwort (4 Byte) nach 28146
(dezimal 164166) geschrieben

1ge

viert. Das entspricht dem Auf-

M
meter. Will man nur die Sy-
u:n\mzldllngen Aot o
sich e Urnkock sollte

setzt.

Wenn der zweite Parameter
(inD2) eine gerade Adresseist,
S4AFB steht,
wird diese Adresse als Lang-
wort_nach $2814A (dezimal
164

man o
(164164)ePEEK L(164166),
<adresse> benutzen.

3 Sonst noch Fragen? ch an-
e gern, wenn ich cinen
Fankioren be-

i 1stD2=0,

Keine Ware aus England

Offenbar  kein  Einzelfall
scheint die_Lieferunfahigkeit
einiger englischer Vertricbs-
partner zu sein. Ein deutscher
Distributorist dann trotz vorhe-
riger Ankiindigung nicht in der
Lage, die entsprechende Ware
auszulicfern. So muBte auch die
Fioma Jposol bisscic o

iire Zahlungen umgehend zu-
rick. Absender der sonst vor-
Hegiaden Helslkmgen weods

loch nicht mehr besonders
benachrichtigt!

Bei der Firma Jeposoft han-
delt es sich um ein Versandun-
ternehmen mit Schwerpunkt
QL. Ihr Angebot umfaBt unter
oot b, Ao

fir die englische/deutsche Soft-
as Unterneh-

so andert sich nichts. Auf diese komme. (Meine Adresse lau-  Schon-Keyboar
Weise bleiben die Systemmel- fet: Eupener Weg 14, 4400 passen. e me)\rnuuger
dungen erhalten, wean man ¢i-  Miinster)
ne Umkodicrungstabelle akti-  Joschim Mugdan w
lische Lieferant seinen Ver.
. . pllichtungen nicht nachkom-  Ware-Version.
TRA in Basic ‘men. Jeposoft hielt deshalb ein
Weiterbestehen des Vertrags
100 adresse=RESPR(512) nicht mehr fiir sinnvoll und gedndert hat
110 POKE_W adresse, 19195 nahm das Schon-Keyboard aus
120 POKE W adresset2, seinem Programm. st
Lo Fo Bleibied To 2t 132 70 285 et i verels Vormar. ooy
150 E adresse+6tbielibt, bleibt kasse geleistet haben, erhalten. 7al.0210711233
150 Ewp PO ble:
170 RESTORE 310
180 FOR alt=127 T0 191
190  READ ne
200  POKE adresses+6+alt, neu
210 END FOR alt
220 POKE adresse+102,156
230 POKE adresse+262,6
240 RESTORE 390
250 FOR 1=1 70 24
260 READ k Wir unterstitzen auch weiterhin den
270  POKE adresse+262+i,kode
320 mub Fo 3"‘“ At L
290 TRA adresse -
300 STOP inside
310 DATA 27,132,14,134,130,148,15,0,129 Kompletes. disassemblires,
320 DATA 135,164,145,19,160,133,131,137 Ao RO 69~
330 DATA 138,136,139,161,141,140,162,149 3 4
340 DATA 147,163,151,150,225,155,157,96 Olivetti-Drucker
350 DATA 142,20,143,144,153,18,0,154,128 DM 100 (NLQ)
360 DATA 165,146,17,224,235,233,12,230 Atschiubiecty ftt Q1 598~
370 DATA 227,232,173,168,8,21,7,174,175 /M-Emulator
380 DATA 248, ,0, ‘mit deutscher Anleitung 139~
390 DATA 134,111,8,47,166,79,8,47
400 DATA 188,60,8,45,189,62,8,15 Ntisking Kontrole, RAMD)
410 DATA 190,121,8,94,191,124,8,118 e rocias mut sk 256 KBy
1420 REMark *ssasizkaxszssinssbakrissnsss Speicher, it deutscher Aniitung.
430 REMark : 5 =
440 m:rmu 127 (Copyright) > Sincl.tirs ectrum 128
7 (& Computer for Einseiger mit RS-232
450 REMARK 29/161 (a/A mit - > ;’g:,).;";:';;;,
14/20 (breit ein/aus) Dreikanal-Sound u. 128 KByte RAM 330,
460 REMark 133/165 (0/0 mit ~) >
15/18 (schmal ein/aus)
470 REMark 139/171 (oe/OE) >
19/17 (O£E-1ine/On-line)
480 REMark 175 (Lambda) = Tenela e komon iy 288
12 (neue Seite) erod
490 Redark 181 (grofes 7) > ASUEk28 - { 10SIek 5. | S0Sick 250
SORELEL Raflpic) Choung ot e el v N
500 Aekatk 143 Toikcamonmymnon) > Eoal
(Piepton
510 REMark DRUCKER AUF IBM-ZEICHENSATZ!
520 REMark ** (c) 1987 Joachim Mugdan *#
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Job Nummer, Tag usw. anzuge-
ben sind, wollen wir hier den
neuen Befehl RIOB_A vorstel-
len, der alle Jobs auBer Basic
loscht. (Wenn man z.B. mit
i -

eJobs loschen
m QL milssen Basic-Er-
rungen und Ahnliches im-
jor Start eines Jobs gela-
erden, sonst erscheint die

NOT COM-
. Will man nachtriglich
terungen laden oder Pro-

estellt auf Microdrive 1 eine

146t und sofort bereit st.
Jochen Merz

aB man iiber ein Toolkit
ot. Da nun aber fur jeden

JOB_A

0 OPEN_NEW#3,MDV1_BOOT
0 PRINTJ;"A=RESPR(68)"

0 PRINTI3;"LBYTES MDVI|_RJOB_CDE,A"
0 PRINT/3;"CALL A"

0 CLOSE#3

0 OPEN_NEW#3,MDV1_RJOB_CDE

0 RESTORE :CHECKSUM=0
0
0
0
0
0
0

FOR CT=1
READ V:PRINT#3;CHRS(V);
CHECRSUM=CHECKSUM+V

NEXT CT

CLOSE# 3

IF CHECKSUM=4303:PRINT "OK"
PRINT "FERLER"

0 DATA 67,250,0,8,52,120,1,16,78,210
0 DATA 0,1,0,16,6,82,74,79,66,95

0 DATA 65,32,0,0,0,0,0,0,112,0

0 DATA 78,65,40,104,0,104,52,104,0, 10
0

0

0

LSE

DATA 88,140,126,1,32,92,50,40,0,
72,65,50,7,82,71,112,5,78,65
187,204, 102,236, 112,0,78,117

DATA
DATA

REM-Killer

ele QL-User sind noch auf
Microdrives als Speicher-
um angewiesen. Leider ist

rechts eines zur Ausgabe. Au-
Berdem werden nach Eingabe
der File-Namen die_entspre-
apazitat der Cartridgesauf  chenden Kanile gedffnet. Bei
100 bis 110 KByte be- der Abfrage nach INPUT- und
inkt. Wil man nun mehre-  OUTPUT-File mu man dic
Basic-Programme abspei-  Device-Bezcichaung mit ange-
1, mub man mitunter um ben (also mdvL. fipl. raml_
Byt hmplen Amdiser v, dies hat den Vorteil, da
legung heraus _entstand mm bei der Ein- und
et versicnthchte Baic:  Ausaabe sch floslel s, Wie
ramm "REM-KILL". Es es arbeitet, kann man dann in
rmt aus cinem Basic-Pro- - den beiden Bildschirmfensicrn
im 2l B i ok seckigen; Lok eschenf s
1 enthalten, sowie Zeilen,  Originalprogramm, rechs G

it :REM ... ender beurbeiete SolbenFeller nuf—
ich dem Start erscheinen auchen, kann man
dem Bildschirm zwei Fen- quem Notizen machen.
links ines zur Eingabe, Wolgng Sirges

REM-KILL

100 REMark Rem - Killer VI.

RN s

120 INIT

130 REPeat le

140 1F ZM‘(N‘) EXIT lesen:REMark
Dateiende

150 INPUTIG,alt§:REMark Zeile einlesen

160 PRINT#6,alt$:REMark Zeile

1987

170 a="REMark" INSTR
alt§:us="REMark"
180 SELect ON a

REMark hier Test

190 =0:PRINT#T,alt$:
PRINT#5,alt§:REMark nichts
gefunde

200 =3 TO 7:NEXT lesen:REMark nur

Zeilen-Nr.
210 =REMAINDER ;WEITER alt$,a:REMark
Rest wegschmeissen

220 END SELect

230 END REPeat lesen

240 SCHLUSS

250 STOP:REMark Programmende
o

270 DEFine PROCedure INIT

OPENYG;Chpuats szODESIAI B

REMark Eingabekan

250 OPENIT,con 226x200a256x16_1285
REMark Ausgabekanal

300 PAPER#6,0:INK#6,7:BORDER#6,1,7:
CLS#6

310  PAPER#7,2:INKA7,7:BORDER#T,1,7:

47

1282

LJUINPUT - File ? ";in$:
REMark mit Device
,"OUTPUT - File ? "jout$:
340  OPEN_IN#4,in$:REMark File offen
350  OPEN_NEW#S,out$:REMark File offen
360 END DEFine

370 :

380 DEFine PROCedure SCHLUSS

3 cLosERyiCroptamtack Filke

schli.

400 cLossoé rLcszar REMark Fenster
schlie

410 CLSHOSPRINTIO,"Fertig.”

420 END DEF

430

440 DEFine PROCedure WEITER (x$,y)
450  LoCal z,neu

460 neug=""

470 IF x§(y-1)=":" TH

480 neu§=x§(1 10 y‘?)

490 ELSE

500 2="":"6"REMark” INSTR x§:REMark
Damit kann man Programm auf sich
xsiber mithides

510 IF 2<50

520 nau$=x$(l 10 2-1)

530 ELSE

540 neu$=x$

550 END IF

Sho sk

FRLNTeT RRge PRINT#S,neu$
580 exp DEFs
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QUILL-Installation IT

Die Firma Psion liefert zu-
s.ummen mit dem Textpro-
mm QUILL ein Installa-
oAt i dea ik
Kertreiber (install_bas) und fiir

QUILL. Diese sieben Bytes be-
finden sich in der Reihenfolge
der Bildschirmseite im QUILL.

die Laufwerke/Sortieren (con-  Werte fiir Rand unten, Zeilen-
fig_bas). Leider lassen sich die  abstand, Seitenlange, Startsei.
Voreinstellungen fir Papierlan- tennummer und Rand oben.
ge, Riinder usw. nicht andemn.  Byte zwei betragt 0 fir 80, 1 fir
Mit dem Programm (quinstall 64und2 urd0 Zeichenpro Ze-
—bas) aus dem t dies  fe. Byte sechs ist0fiir Texifarbe

7un mogich: s funksoniert
mit den QUILL-Versiorien

2.25 und 2.30. Es testet
selbst, welche Ausfihrung.
liegt. Dazu sucht es das Flag
qdfl. Dieses steht an Adresse
39436 (2.00), 40060 (2.25) oder
39856 (2.30). Wer eine andere
Version besitzt, muf dicses
Flag selbst suchen.

griin und 1 fiir wei,

Text oben und unten sowie

zeile. Die Informatior

Danach kommen wieder sie-
ben unwichtige (7) Bytes. Ih-
nen folgen sechs Bytes iiber den

Bytes iber die Randeinstellun-
gen.

Zuniichst zur Kopf- und Fus-
m ist im-

mer in zwei Bytes St

Nach diesem Flag folgen zwei
Bytes, die nichts (?) bedeuten,
Dann kommt die Information
dem

das erste betrifft die Kopfzeil

Formatseite aus ein Text, 1 fiir finks, 2 fir

das zweite die Fullzeile. Inden
ersten beiden Bytes steht 0 fiir

tigoder3 fir rechts, Dann kom-
men die beiden Bytes mit dem
Anstand zum Text, erstes Byte
flr oben, zweites fur unten
Nun folgtdie Textart, 0fiir Nor-
mal oder 1 fir Fettdruck. Lei
der kann mit diesem Programm.
der Oben/Unten-Text nicht ge-
sndert werden.

Die drei Bytes iiber die Riin-
der enthalten die Werte fii lin-

cer Rand -1, einrticken - 1 und
rechterRand + 1, in dieser Rei-
henfolge. Wer cinen Hex-File-
Editor oder cinen MC-Monitor  kann man das

werden automatisch ichig er-
dig.

Das Programm erwartet, daf
das QUILL-File auch QUILL
iBt; sonst wird,es nicht gefun-
den. Es ist moglich, die- Lauf-
werknummer einzugeben. Mit
den Cursor-Tasten wird wie im

Bei den Abwandlungen der
Textoptionen erfolgt die Aus-
‘wahl mit der Leertaste, Mit EN-
TER werden die Anderungen
permancnt gemacht. Mit ESC

ver-

besitzt, kann mit diesen Infor-

mationen scin QUILL auch di-
rekt patche:

25 Programm quinstall_bas
e ey und

fiziere
Alle Werte lassen sich wie bei
QUILL blich eingeben. Also
+1 oder —1 bei den Randern

Programm _ verwendet
i d.e Routinen GET und PUT

1 von Tony
Tebby. um cinen dirckien Zu-

f
z
&
5

Iassen sich die
notwendigen Positionen im File
nicht schnell finden.

Inga Bastinn

QUINSTALL_BAS

REMark Quill Install
REMark (c) 1987 by

REMark Inga Bastian
REMark Version 1.00
REMark

DEFine FuNction TEST
GET#3\pointer
180 n§=""
FOR i=1
RETurn n
END DEFine
220 :
DEFine Eoxceion 280725
‘pointer=40,
RETurn TEST
END DEFine
270

DEFine FuNction IS_200
pointer=39436
RETurn TEST
END DEFine
320 :
DEFine FuNction IS_230
pointer=39856
RETurn TEST

TO 4:n$=n$&INKEYS(#3)
‘qd£0 "

630

660

END DEFine

DEFine mwcmuu GET_DEFAULT
pointer=pointers

FOR i=1 T0 7: nanu\pmnnu.f(:)
pointer=pointer+7

FOR x-s TO 16:BGET#3\pointer,£(i)
FOR i |s r(;)—f(,)c

£C16 f(l
£(2)=8- z-«f(z)
END DEFine
DEFxne PROCedure PUT_DEFAULT
15:£(i (13-

r(m) £Ci6)+1

£(2)=(8-£(2))D1V 2
pointer=pointer-23

FOR TO 7:BPUT#3\pointer, £(i)
pointer=pointers]

FOR i=8 TO 16:BPUT#3\pointer,f(i)
END DEFine
DEFine PROCedure INIT

CLS#O0:WINDOWH1,512,202,0,0

L
"(e)

PRINT#0;T0(64) ; 1987 Inga"&
" Bastian"
RESTORE 1730:DIM a$(16,40)

FOR i=1 TO 16:READ a$(i)
DIM £§(4,9),£5(2,6)
FOR i=1 TO 4:READ t$(i)
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FOR i=1,2:READ £$(i)

END DEFine

DEFine PROCedure UPDATE
SAVE flpl_ginstall_bas
END DEFine

0
0

0

)

0

0

0

0 DEFine PROCedure DRUCK(x)
0 LOCal i

0 i=x

0  SELect ON i

0 =8,9:PRINT t$(f(i)+1)
0 =12, 13:PRINT £§(£(i)s1)
0 =REMAINDER :PRINT £(i)
0 END SELect

0 END DEFine

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

DEFine PROCedure GET_VALUE
AT po+1,61:PRINT

0,11,16,15,16
INPUT £(po

2

REPeat

0B INKEYS (- 1))-48
QR a=4 THEN

Sintnes
AeCODE(INKEYS(<13)-48
IF a=0 OR a=1 OR 2=2 THEN

0
0
0
0
0 REPeat
0 a=CODE ( INKEY$(=1))-48

0 IF a=0 OR a=1 THEN EXIT 15
0 END REPeat 15
0 PRINT &
0 £(6)=a
0

o

8,
: REPeat 16
0 AT S
0 n-:unE(INKEYs('I))
0 LF a=10 THEN EXIT 16
0 IF a=32 THEN f(po)=f(po)+l
0 IF £(po)=4 THEN £(po)=0
) PRINT £$(£(po)+l)
0 END REPeat

0 PRINT £$(£(pa)sl)
0 END REPeat

0 END SELect

0 AT po+l,61:PAPER 2

1300 PRINT
1310 chrnk 1itanias okuce vo
1320 END DEFine

1340 DIN £C16)
)

1380 INRUTHO; 2 vaiones tabfeess tor
§" die Diskette mit dem Quill"
&" [ oder 217
1390 IF lw=1 OR 1
1400 END REPeat 11
1410 OPENS3,"f1p"alust_QUILLY

il
THEN EXIT 11

1420 IF 1S_200 THEN v§ 1660
1430 TF 1S_225 THEN vio2i2s 1460
1440 TF IS_230 THEN v$="2.30 1460

op
1460 PRINT TO(30); QUILL Version: ‘5v§\\
1470 GET_DEPAULT

g

1530 REPeat 12
1540 a=CODE(INKEY$)

1550 SELect ON a

1560 =10:EXIT

1570 =27:CLS:CLOSES3:STOP
1580 =216:pa=po:po=pos I

1590 IF po>16 THEN po=1
1600 =208:pa=po:po=po-1
1610 IF po<| THEN po=16
1620 =192,200:GET_VALUE

163 EMALN

1640  END SELect
1650 AT p..l.m-mz 7:PAPER 2

1670 AT pos).614INK 2:PAPER 7

1700 PUT_DEFAULT
1710 CLOSE#3:CLS
1720 :
1730 DATA ‘Unterer Rand (Zeilenzahl) "
1740 DATA ‘Anzeigebreite 80,64,40°%
(8,6,4)
1750' DATA ‘Zeilenabstand (0,1,2)"
1760 DATA ‘Seitenlacnge (Zeilenzahl)’
1770 DATA
1780 DATA ‘Textfarbe - Gruen oder’s
“ Weiss (0 oder 1)
1790 DATA “Oberer Rand (Zeilemzahl)”
1800 DATA ‘Text Oben”
1810 DATA ‘Text Unten
1820 DATA
1830 DATA “Textabstand Unten
1840 DATA ‘Fett Obeu’
1850 DATA
1860 DATA
1870 DATA ‘Einruecken
1880 DATA ‘Rechter Rand

1890 DATA ‘Kein Text’,'Links 5
“MWittig
1900 DATA ‘Rechts . ‘Normal’, Fetr *
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Hallo Atarianer

Der Winter, die traditionelle

“Kleine" Amri nicht lnngwclllg
nser

aller Ar, hat nun unwiderruf-

., desto mehr
SpaB macht ein kniffliges Ad-
venture oder cine ausgedehnte
Programmiersitzung. Sin Soft-
warcfirmen  schwolgen i
chhnichugnchnﬂ i
rwarten, daf es im neuen

Dok e paar Tausend fri-
schie Atari-User mehr gibt. Al-
so dann cin Warnruf an alle
Clubs;: Vorsicht, Einsteiger! In
Atari-User-Kreisen hilft man
sich ja noch gegenseitig, welch

g

wird, Unser
dicsmal Ubrigens, KEIN prc[.
Wir meinen namlich, daB unse-

kaum jemand cine ans s~
volle Anwendung zutraut. Viel-
eicht Konnen wir ein wenig da-
20 beitragen, daB dieser etwas
ungerechte Ruf ins Wanken
kommt.

Aber auch die Sp!eletre\md:
unter unseren Lesérn kommen

nicht zu kurz, denn einen b:-
sonderen Schwerpunkt in di
sem Heft stellen (}raﬁk und
Sound dar, Gut gemachte De-
mos und lu|frur:he Rmmnu\

de Userszene hlum macht das
Computern §

Auchwir v.ullen wieder unse-
ren Teil dazu beitragen, daf der

machen

i
Nun denn: Bahn frei fiir Gra-
ik, Sound und Technik ~ und
‘viel Spa beim Lesen!
Peicr Sehmitz

The Guild of Thieves

grammierteam von
Mugmeu: ‘Serolls 11d. hat si
dem Erfolg des Grafik-Adven-
tures "The Pawn” cinen Ruf
wie Donnerhall. Da so ctwas
auchseine negativen Seiten h:v.

und samliche Erwartungen
‘wurden mehr als erfillt. Ich ha-
be esmittlerweile in der 16-und
8-Bit-Version gesehen. (Vor-
zustellen st heute die letztere.)
Natiirlich mu8 man beim 8-Bit-

lange erwartete Y\achinlgrpmr
‘gramm mit dem Titel "The Guild
of Thicves” hat schon Wochen
und Monate vor seinem =

Atari einige
was die Grafik betrifft. Auf
dem ST st sie wirklich un-
Sy 5. Tectade it s
erstaunl De-

‘The Guild of Thieves

Bevor ich niher auf das Pro-
gramm cingehe, hier cin Aus-
zug aus der Rahmengeschichte.
Dic Handlung spielt auf der In-
sel Kerovnia. Dort tagt die Gil-
de der Diebe, cine Elitetruppe
der Unterwelt. Der Spieler be-
wirbt sich um Aunahme in die
Gilde, wird jedoch vor der Ent-
scheidung einem Test unterzo-

irlich nicht so einfach, wie es
sich hier anhort. Das wiirde
schondem Ehrenkodex der Gil-
de widersprechen. So wimmelt
es auf der Tnsel von gefabrii-
chen Tieren, Ureinwohnern
und anderen Uberraschungen.
Diesc Story klingt wenig be-
cindruckend, warde von Ma-
gnetic Scrolls aber hervorra-
gend umgesetzt, Das von "The
Pawn” bekannte duBere Er-
scheinungsbild hat man o

scheinen
ber ausgeldst, obes don o
Standard von "The Pawn cr-

Inzwischen ist das Ritselra-+

ten beendet; das Spiel liegt vor,

signer von
dem kleinen Atari geleistet ha-
ben. Manche Bilder sind 5o
schon gelungen, daB man sic

n der ST-Version un-
terscheiden kann,

halten. Auf dem

man i erster Linie die Texte
zum Adventure. Beim SThefin-
det sich am oberen Bildschirm-
rand eine Leiste mit vier Pull

aktivieren (z.B. Printer-Aus-

$-Bit-Versionleider verzichten.
Hier besteht lediglich die Mog-

lichkeit, die Grafik ein- oder
auszuschalten.

Mehr als 30 Bilder konnen im

tailrcich, farblich gut gestaltet
o mchen enen s l-
stischen Eindru

s b s
Maglichkeiten des Parsers
hen der Bildgualitt keineawes

ten der eingegebenen Tese
dient, wurde im Verglei

"The Pavn" noctmals verbes:
sert und erlaubt sehr komplexe
Eingaben. Leider ist auch die-

 von dort auslas-
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1 und wieder Probleme
nn er dic englische Spra-
t gut beherrscht, Trotz-
t das Spiel meiner Mei-
ach cinfacher zulosen als
orginger. Leicht ist die
ol oot

o i e Tt
tures, - ist Magnetic

"The Guild of Thicves” gehtrt
mit zum Besten, was in dieser
Kategoric angeboten wird.

System: Atari 8 Bit
Hersteller:

Magnetic Scrolls/Rainbird
Bezugsquelle: Diabolo

Stephan Kenig

Feud

er dem Namen Bulldog
tsich ein englisches Soft-
faus, das auch Umset-
 fir die 8-Bit-Ataris her-
1gt. Um eine solche han-
s sich bei "Feud”. Das
mm kam meines Wissens
fiir den Scheider CPC
n Markt, was schon yor
1 Monaten geschah. Wie

!
astatur ausfithren lassen.
Sl D

(von Cassette). So lange
chon ewig nicht mehr
 milssen. Nachdem dann
1 alles im Kasten war,
 gleich los. Der Spieler
mmt die Rolle von Lea-
als Zauberer durchs Ko-
h geistert, um neve Zu-
ur seine magischen Spri-
sammeln, Natilrlich zieht
t zum Vergnagen durch
gend., Ihin geht es um dic

-Abenteuer: Feud

wirklich starken Zauberfor-

scinen ewigen Ge-
genspieler Leanoric ausschal-
ten 7u konnen. Dieser wandert
aber auch umher und ist manch-
mal etwas schneller,

groBen Konigreich sieht
der Spm\ermmr]vch immer nur
cinen Kleinen Ausschnitt, gra-
fisch ansprechend gestaltt, auf
dem Bildschim. Mit Learic
kann man nun durch Dirfer
und Walder ziehen, Hitten be-
treten, Gegensttinde  cinsam-
meln und Zaubertranke anroh-
ren, bis man sich fir eine Kon-
frontation mit Leanoric stark
‘genug fihit,

Obwoh alles recht gut aus-
sieht, wurde mir das Spiel
Fil e e

subjektiven Eindruck nicht tei-
len. Tch kann mich jedenfalls zu
keiner Klaren Empfehlung
durchringen. Daher mein Tip:
Testen Sie das Spicl und ent-
scheiden dann selbst !

System: Atari 8 Bit

Hersteller: Bulldog
Bezugsquelle: Diabolo

Stephan Korig

)
B
#

-~

Labyrinth-Spiel: Storm

LRt A

shpe

Storm

verschiedenen Raume und
Gtinge werden durch Steinrei-

Mit “Storm™ hat Mastertro-
nic ein Labyrinthspiel der klas-
ischen  Art herausgebracht.
St degelHie iinion

orm, dem Krieger, wird n ci-
nem Schiof gofangengehalten
Natérlich macht sich Storm so-
fort auf den Weg, um sic zu ret-
ten, allen Gefahren zum Trotz.
Bis dahin ist cs aber noch ein
weiter Weg, auf dem zahlrciche
Feinde besiegt und ebenso viele
Gegenstande gefunden werden
missen.

Die Ausstattung des Pro-
gramms ist eher einfach. Die

Daxts spiclen in 71807

werden daran kaum Gefallen
den

System: Atari 8 Bit
Heeleopiels
Mastertroy

Rl Knorre

180

e

scheid. Es geht um das in Eng-

land so_beliebte Spiel Darts

‘mal in der Kneipe betrieben, in
England dagegen finden regel-
rechte Meisterschaften_statt.
Man konnte es als englischen
Nationalsport bezeichnen.
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Die Darts-Idee ist ebenso rand. Diese Handicaj s machen
Sah i tphanend. D I S Hover Bover
Spieler werfen mit spitzen Pfei- Nach drei Wiirfen wird die
len auf eine Scheibe und versu-  punktzah addiert und von 501
ﬂlvgcmgcn WB\'Z\I&XS! aufNull  Mastertronic bringt ja be- bildern kann der Spieler Gor-

Komm, hat gewonnen. Spiclt kanntlich nicht nur eigene don und seine Maschine iber
man_alleinc, dbernimmt der  Kreationen auf den Markt, son- die griine Wicse jagen und diese
Computer die Rolle des Kon- dernadaptiert auch andere Pro-  kurzscheren, Dabei sollte man

trahenten. Das Bild wechselt. - gramme und veroffenticht alte darauf achten, nicht zufallig
den Hund 7u erwischen. Ner-
nd

h Vor einer Theke versucht eine
Tnm|ng$mndz absolviert wer- gy’ aninuerte Figur, hohere
ool ctscheint aul dem  punizahien zu erreichen. Die  reits von Jeft Mintes wad soingy
Bxldxchm'n_ die DartsScheibe.  Grafk bei "180” it gelungen. Firma,  Lamasoft verkafy.
In der Mitte sieht man eine  gouony gie Darts-Scheibe, die Heute ist diescs Spiel fir rund
Fiead, dic den Peel 1alt. Diese  cipen‘schr realisichen Ein- 10, DMintes dom Masierns. aber recht ulkig, weshalb das
vom  Spieler. gesteuert druck macht,als auch das wei- _ nic-Label erhalich. Allzuviel Programm micht S Nostalgi-

0. te Bild wurden gut gestaltet. — sollte man dafr zwar nicht ér- kern zu emplehlen ist, Zu ei-

s Froblem bei der Sach - Das git fir das gesamte Spiel, - warten, man kann aber trotz nem relatv geringen Preis oo
ist, dabdie Hand nichtrubigaut . das wirklich Spa macht. Dar. der einfachen Spielidoe puch han poas vioe e einfaches,

dom Bildschirm steht, sondern um kann ich dieses Programm Pro- aber

hin und her wippt. AuSerdem  nur empfehlen. gramm haben.

1Bt sie sich nicht ganz exakt System: Atari 8 Bit
lenken. Wean man sic z.B. System: Atari § Bit Bei “Hover Bover” geht es  Hersteller

nach rechts bewcgt, muf man  Hersteller: Mastertronic um Gordon Bennet und scine  Lamasoft/Mastertronic
sofort gegenhalten. Andern- Bezugsquelle: Diabolo Probleme beim Rasenmahen. Bezugsquelle: Diabolo
falls wandert sie bis zum Bild- R Knorre In verschiedenen Hintergrund-  stephan Kanis

Chrystal Raider

Wiederist ein Labyrinthspiel nach _bestimmten  Mustefst
auf den Mark gekommen. durch die Gegend. Eine Berih-
Dicsmal sind 50 verschiedene rung kostet eines der funf Le-
Réume zu bewltigen, in denen  ben. Da dic Bewegungsabliufe
zahlreiche Kristalle aufgesam- immer gleich bleiben, kann
melt werden miissen. Das Pro-  man mit Geduld und Ubung,
blem bei "Chrystal Raider” ist  nach und nach immer mehr Er-
nicht, dic Orientierung zu be- folge erziclen. Die Grafik istbei |- A SNGSG———
halten, sondern an die cinzel- ~diesem Programm wirklich cin-
nen Kristalle heranzukommen, fach gehalten. Dafur ist dic
In jedem Raum gibt s welche, Aufgabe umso  verzwickter.
dic leicht zu errcichen sind. An-  Das macht "Crystal Raider” filr
dere wicderum wurden so'kom- alle, die knifflige Spicle licben,
pliziert daBman  besondes :
tasiichlich erst einmal in Ruhe
nachdenken muB, wie man dort-  System: Atari 8 Bit
hin gelangen kann. Hersteller; Mastertronic

Bezugsquelle: Diabolo

In den Raumen purzeln nim-
lich auch verschiedene SPrites  Sicphan Knig

© ATARI ® ATARI @ ATARI @ ATARI ® ATARI ® ATAR ® ATARI ®

TURBO-FREEZER XL

Puglmme-nmﬂwwhe » Ontonsit o vl o
S, oo o , SR 20 Gt

ek ks s eper
N m%numwm i 5 DAt s e O

Gerald Engl - Eunsenslr. 138000 Miinchen 83

Chrystal Raider
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die Zﬁlen 5‘5 und 550 =nlfi| Feh lers sowie fiir die Farbver-
Nachtrag zu 1o "G e ar i Sonund v e
.

er hat sch im Programy
LOGO" (CK 8/9-§7)

e 7ot abgelegt
\$). Da die zweite Koor-
ab dem 12. Zeichen ein:
 wird, fait der Interpre-

Belehl COLOR Wert (0= Hin- _riablen Z. (D
et 13 G Vardcl it e e Bacbvoion -
L ung st dort rundfarbe) lassen sich dic Far-  dacht!)

hen. Eine Berechnung ist 4o ben auswiicn. Dabei cnt- In der Beschreibung zu "M~

aber nicht zuléssig, (RIGHT e 5
Al 20 + 135t 2.B. nicht mog. SPHieht COLOR 0 dem Kom- NILOGO" wurde nicht er-
ety mando PENUP, alle anderen  wihnt, daB man hinter LIST so-
: Werte PENDOWN. Zu beach- gar ine Zeilennummer einge-
Auch habe ich das Programm ten ist, daB die X-Koordinate ben und das Programm beim Li-
so abgedndert, daB man vier jetzt nur noch bis 159 gehen sten wie ein Basiclisting mit

rbe Kt n kann.

kann, Dann missen (1) jedoch  Listings zur Verbesserung des  Amd Duschek

e dann falsch auf. Hier
spiel

IPEN 50, 190
NDOWN
R1

D

Punkt milBte nun unten

dschirm zu sehen scin.
aber nicht der Fall, da

Koordinate als 90 inter-

ife. 1481 sich folgender-
schaffen: In Zeile 540
man B = VAL(AS(12))

AL(A$(LEN(STRS

As(x))n +9)). STRS
n sich hicr nicht

emg auf! Sie sind wich-

bosseren_Sichtbarkeit

durch  SETCOLOR
SETCOLOR 2,0,15 er-
Vor einem LOAD-Be-
 auch darauf zu achten,

ndet nicht statt.

Erweiterung, die_dic
hkeiten von "MINI-LO-
enorm  erhoht, besteht
mit ciner Variablen ar-
zu konnen. Tch habe das

hin 136t sie sich mit Z =
ert erhohen und mit
ert erniedrigen. Sie darf
den Befehlen BACK,

+ Feblerbuseitiqung: In Zeile Sep BeL (MR(1Z1) durch
EN(STRS (VAL (A$(8))1)+9))
il

2. Zusatz zur Variablenverwendung (2), ins Nini-L0G0 einfigens

52 IF aaciar=rzezed THEN o1V (he3))

558 IF A$(1,4)="2=Z-" THEN Z=Z-VAL (A%

556 TRAP S68: IF L R PahL (8 (31)

560 IF A8(1,3)

578 1F Ae(1.4)=BACK" THEN Sii0

589 IF A$(1,5)="RIGHT" THEN 5218

599 IF A$(1,8)="LEFT" THEN 5310
(nie gehabt)

7" THEN. A8 (5)=8TRS (2)
LOT A,

hss)
(A$(5)) +B: IF C=1 THEN DRAWTO A,B
5838 60O 671
108 REM BACK
Siie 1r axd r2 THEN aa(s)-aTRe (D)
5120 (A8

9081 PLOT
A a4 TF Cot THER DAAMTE D
2138 sato 471

RIGHT

200 1F As(7,7)=72" THEN AS(7)STRS (2)
s BRAD=GRAD+VAL (A% (7)) 1 GOSUB 2000

2" THEN A®(8)=8TRS (Z)
1 GRAD=GRAD-VAL (A% (6) ) + BOSUB 2000

5330 GOTO 671

3. Zusatz zur Verwendung von 4 Farbeny ins Wini-L0GD einfigen/
585 IF A%(1,5)="COLOR" THEN C=VAL(A$(7)):COLOR C
(545 und 550 entfallen)
510 GRAPHICS 31:SETCOLOR @,8,8:SETCOLOR 1,3,1@:SETCOLOR 2,7, 1
SETCOLOR 4,0, 15: GRAD=0: GOSUB 100
(In 5828 und 5120 =us wan Jjetzt IF C=1 durch IF C=B ersetzen/)
4. Wini-L060- 115t (nicht fur .
Spirate
1@ SETPEN 159,95 18 SETPEN 139,95
12 PENDOUN 12 PENDOM!
14 7=98 14 zm1
16 FOR 7 ‘16 LEFT 75
18 RIGHT 113 18 FOR Z
FOR 7 20 2

=241
2 BOTO 16,119
4 END

NN

RIGHT ubdsLEFT ste-
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Selbstgebrannt

Nein, nein—es geht hiet nicht  werden Zwischenstecker (Adap-
um Schnapsherstellung mit Hil-  ter) benotigt, die dic notwendi-
fe des Atari, sondern um einen ge Umpolung vornehmen.
EPROM-Brenner, ein  Hilfs-

‘mittel fir Profis Eine andere Verwendungs-
. ‘moglichkeitist dic bereits ange-
sprochene Installation von
booten Thr DOS und setzen die  Festprogrammen. Hierzu
L-Funktion in Gang, oder Sie  Kommt das EPROM auf eine
starten den
und machen sich auf cine lange
Ladezeit gefat. Wie wire es,
wenn das benotigte Programm
sofort nach dem Einschalten
des Computers zur Verfiigung
stiinde, schlimmstenfalls noch
ein DOS fur Diskettenoperatio-

‘werden

Was wn Sie, wenn Sie ein

Modul-Port_anschlieBt. Je
nachdem, ob Pin RD 4 oder RD
5 gegen +5V gesetzt werden,
wird der Inhalt des EPROM
dann iiber den AdreBbereich ab
$8000 oder SA00 gelegt (s
Speicherschema im Kasten).
EPROMsi i
mite? Sache, Ihr Einsatz erfordert al-
Wer cines der friher bl lerdings, zumindest beim Atari,
chen - oder 16-K-Programmo-  gewisse Fachkenntisse und
dule fir die Ataris gekouft hat, Einsicht in die Rechnerarchi-
kenatden Vorteil von EPROMS  tektur
bereits. In diesen Modulen
steckten namlich  welche. ~ Das _Selbstprogrammieren-
EPROMs (Erasable Programm-  diesrBausteineefolgt_ mit
able Read-Onl sind.. Hilfeel il
programmierbare Speicherbau-  Sogenannten Brenners. Die zu-
stine, i in Frogrammein- _ gehorge Softwre st Telle
eingebrannt wird. An- des vorher programs
schlieRiend 1Bt es sich belicbig  Rechnerspeichers
oft wieder auslesen, jedoch schreib sie in das EPROM. Ist
nicht mehr versndern dic Software intelligent genug,
Kann sie auch den Inhalt eines
EPROM Konnen den Ptz 1 gen Brenner angeschiosse-
nen EPROMs auslesen und in
den Speicher des Computers
ibertragen. Auf diese Weise ist
es moglich, mit dem Brenner
EPROMS zu kopieren.

E

So kann man 2,B. cin modifi-

S cingesetzt wird. Ebenso Mt den i
kann cin abgewandeltes Basic i Test. e

mit
an die Positon des urspringl- e kieinen Maschinenspra:
chemonitor zum Preis von 298 —

EPROMS lassen sich im Nor-  Atari-Usern st cr ziemlich weit
malfall nicht einfach auf den  verbreitet. Mitels eines Flach-
Steckplatz eines ROM setzen. bandkabels, das in cinem iesi-
Sie haben zwar die gleiche Pin- gen Stecker endet, wird er an
Zahl, die Pin-Belcgung ist je-  dén Modul-Port angeschlossen.
doch” unterschiedlich. Daher Die GroBie des Steckers hat ih-

Computer Kontakt Nr. 2/3-88
erhalten Sie ab dem
25. Januar 1988
beilhrem Zeitschriftenhandler

ren Grund: In ihm befindet sich
cin EPROM, das dic Stever-
Software und das Monitorpro-
‘eramm enthét. Leider IaBt sei-
ne Pafgenauigkeit 2u wiinschen
iibrig, aber mit cinigem Probic-
ren gelingt es doch, den Kon-
takt ordaungsgemd herzuscl

Nach Zuladen cines DOS
melde sih die BrennerSfl-
ware mit cinem Meni. Hie
Kan . Mistchinomspradic
Files von Diskette laden und
speichern, den Typ des zu ver-
arbeitenden EPROM wahlen
(moglich sind die Typen 2516,
2532, 2716, 2732, 2764, 21128

R O M R A M

| D888

| SFFF;‘
£55296-

[OS-M“ 65535

 FPort Chips
’—@ Evgsnaﬂl(ssra )

i sceee

|5 RO 49152

{Modul 2

|CEPROM) RbDS £n088

|8 kButes (40968)

\V v

[Modul 1

{tEpron) w04

I8 kButes £ga0e

{ 3 (32768)

a
57 $5880
N (22528) |

£$5600

]_ Selbstrest |700das

S 7154008
(16384
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und 27256, letzterer wegen des
geringen Rechnerspeichers in
zwei Durchgiingen), den Inhalt
cines EPROM _auslesen, den
Maschinensprachemonitor af-
rufen, die GroBe des gewlinsch-
tenPufferspeichers einstellen
und natirlich den Brennvor-
gang starten.

Moment! Ist der za prograni-
micrende Baustein berhaupt
ieer? Ein Durchiauf des in der
Sofvare __ mplementeren
"Empty-Tests" gibt uns Sicher-
b i e ecres EPROM

mud imich v inr Neupr-
grammicrung in cinem Losch-
gt bl werden . et

beriht in diesem Hef). Doch
unser Chip ist "sauber’
rogrammierung ey

P

nichts mehr im Wege.
Bevor dics geschehen kann,

Ist allerdings am Brenner selbst

hardwaremaig die Program:

mierspannung einzustellen, die

o

setzt, was auf schr bequeme
Weise erfolgt. Man fixiert es
durch Unlegen cines Siche-

hon kann es

Bumnersaftware ¢in Fehler auf
(2.B. Diskette voll), wird die-
ser uber Windows gemelde.

- pute Versindichkeit des
deutschen Handbuct
~ recht breite T)penpalclle der
EPROMs

Tosgel e e
Speicherber den
Baustein hmzmg:schnchen

Biboburner:
innen und
auBen solide

Tnunserem Test arbeitete der
Brenner einwandfei. Das Aus-
lesen und Kopieren von
EPROMs funktionierte cbenso

problemlos wie die Disketien-
Speritoneaoder das Dicior:
sten des Speichers. Auch das
Brennen erfolgte fehlerfrei in
der fur das EPROM-Program-
‘mieren tblichen Dauer,

Tritt bei der Arbeit mit der

eines
FPROM 1B sich, wenn erfor-
leicht anhalten und

it i

Doch nun ein Blick ins Tanere
des Bumners. Der solide Ein-
druck, den der stabile und lang-
Iebige Textool-Sockel_bereits
von auBen erweckic, wird auch
hier bestitigt. Eine Epoxyplaci-
e in Industriequalitt trigt die
Elektronik. Wir erkennen ¢i-
nen TL 497 (Standardschalt-
wandler) und einen 6332 (Port-
Baustein mit RAM). Da es
nichts auszusetzen gibt, Konnen
wir die robuste Kunststoffbox
aufrieden wieder schliefien.

Vor dem Restimee
kurz dic Vor-und i
Biboburners herausgestellt. Po-
sitiv fielen uns folgende Punkte
auf

~leicht 7u bedienende und
Komfortable Software

- solide und gedicgene Verar-
beitung der Hardwas
Aut der Negativseite sind zu
verbuchen:
~ fehlende Moglichkeit einer
migen Umschal-
tung fur dic Programmier-
spannung
~ fehlende Tnformation bezilg-

des ansonsten guten Hand-
buchs fiir Werbung
il geschen kbnnen
ir den Biboburner jedem
wirmstens  empfehlen, der
weil, wie er EPROMs cinsel-
zen kann.

Bezugsque
Versg K.\»E\mk Gar

1588

NORMALE

GESCHUTZTE ST
ANLEITUNG DEUTSCH
ANLEITUNG ZUR HARDWARE DEUTSCH

SUFEMHYERFSII:E %Ié“WERSImI

NORMALE 5.25 LAUFWERKE ANSCHLIESSEN

FiuR 40
SUPERINTERFACE UOLL PROGRAMMIERBAR
BEFEHLE UND ADRESSEN DOKUMENTIERT
ROW_ADRESSEN DOKIMENTIE
SSEN DOKUHENTLE
FTHARE XOp1ERBAR
ARE KOPIERBAR
SOFTHARE KoPIERBAR

TRATA UERLAG 1000 BERLIN 10

3.3 ANSCHL IESSEN
umznx: ANSCHL IESSEN
saun RTRAGUNG MGGL
cznrnmm: NIIICKER!ITERFﬁCE
8K DRUCKERBUFFER
ATART z:xcuensnlz DRUCKBAR
ANDERER_ZEICHENSATZ LADBAR

338.80
75.08

150008 BAUD B

COPY SOF HME 50.00
DRUCKERKABEL 33.88
FLOPPYKA 33.00

WIERENDORFFPLATZ 8

S NRWU+ L 1 S
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Mikes Anwenderprogramme fiir XI/XE

Buchhaltung, Bilanz, Analy-
se und grafische Darstellung
von Finanzdaten sind die Auf-

dem Hause Michael Sailer ko-
stet 95.- DM und verspricht
wertvolle Hilfen zur Verwal-
tung von Geldern in Haushalt
und Beirieb. Fur Einsteiger
wird cine abgespeckte Version
zum Preis von 60.- DM angebo-
ten.

s matcges. D el

rigieren. Einfaches  Blittern
zwischen den einzelnen erlaubt
cine schnelle Orientierung in-
nerhalb der Datei. Einzelne

fung des Kontostandes st cben-

1886

August

; August
o Sna
L
s
"
e

Balken-, Torten- und Linien-
di

beiriiSeal D Didgrumine

d
Diskete eegpeiciert nd i

Draw” und hilft bei der Aufbe-
reitung der Grafiken.

“Mike Money Manager” cig
net sich besonders zu Analyse:
zwecken, Der Nach:

keine doppelte Buchfihrung
ermoglicht, wird durch die viel
faltigen Analyse- und Darstel

F e s Th

FTE A TEen TRT

Bei der “Buchhaltung” hat
i At s Fintme

Buchithrung snerkannt. Zweck

Programms st es, dem Uset
gmamwcne Analysemog-
lichkeiten seiner finanziellen
Transaktionen zu geben. Ver-
bunden ist dies mit ciner einfa-
chen Benutzerfilhrung und Ein-
gabekomort

“Mike Monéy Manager”
setzt sich aus vier Programmen
i
die "Buchhaltung™, Hier erfolgt
4 ok ofs Bitntien

ctippte DM-Betrag
it e aing zuge-
ordnet. Dabei wird festgelegt,
ob es sich um eine Einnahme
oder Ausgabe handelt. Weiter-
hin 148t sich der Verwendungs-

50 moglich wie die Erstellung
ciner Liste mit den Einnahmen

ind Ausgaben in den einzelnen
Finanzsektoren.

Ein_weiterer Programmteil
istdie "Bilanz”. Die mit "Buch-
haltung” auf der Diskette abge-
speicherten Daten werden mit
"Bilanz" geladen und lassen
sich abersichtlich aufarbeiten
Dies geschicht je nach Bedart
als Monatsbilanz, in der alle
Buchungen chronologisch mit
Sektor und Verwendungsaweck
aufgelistet_werden, oder als
Sektorenbilanz. Letztere stellt
das "Ergebnis der Transaktio-
nen in den cinzelnen Sektoren”
auf,

Fiir dic genaue Auswertung
der Finanzdaten ist "Analyse”
zustindig.  Wahiweise ~kann
man zwei Monate vergleichen
oder dic Auswertung eines hal-
ben oder ganzen Jahres erstel-
Jen. Auch et lassen sih die

Dru

sign Master”

werden.
Biiropaket ("Mike Billwriter"

“Data Bank”, "Money Mana-
ger”) von Michael Sailer ent-
halten. Es nennt sich "Mike

Buchhaltungssystemen — oder
zur handschrifilichen Buchfilh
rung vorbehaltlos zu empfeh:

Mike Billwriter IT

Dieses Programm dient zur
Auftragsbearbeitung. Alle da-
bei anfallenden Aufgaben kin-
‘nen mitihm erfillt werden. Das
Spektrum reicht vom Erstellen
verschiedener Rechnungsfor-
‘mulare bis zum Ausdruck von
AdreBetiketten fir Serienbrie-
fe. Beim Betrieb von "Billwri-
" st eine Datenbank sinn-

Schaittstelle zur "Databank
3307 eingerichtet.

vorgegebene Formulare
sind Rechnung, Licferschein,
bot,

Kernstick ist die Datei. In ihe
werden Namen, Anschriften

wie bei Bedarf deren Auftrige
eingegeben, Wer eine Rech.
‘nung erstellen will, Gbermimmi

gung stehenden Zahlungsarte

Der dritte Schritt ist das ge-
wiinschte Formular, in diesem
Falle die Rechnung. Danach er-
folgt die Fingabe der Posten.

und Guischrift integriert. Bei
Licferschein und Rechnung
werden automatisch die Um-
satz-baw.

geben. chdcrA\uw:mmg\md
detaillierten Datenanalyse ist
das ausfihiiche Handbuch hilf.
reich, das aber die Bedeurung
jedes' Schrites in diesem Be-
reich Aufschluf gibt.

berticksichtigt.

Das  Programm  besticht
durch seine_einfache Bedie-
nung. Alle Funktionen Iassen
sich Gber ein Ment anwahlen.

Autrag
in der Kundendatei, die mit die-

oD il V(\rgtlnge
der Auftragserfass

Um die Rechnung zu ver
schicken, kann man cinfach i

3
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Adibhie et Rl aot

5028, ist der Rechnungsausdruck

aufgebeut

sk mficbeg, Annh it

stellen, die dann zusitzlich den
entsprechenden Betrag eathal-

Aufkieber fiir Serienbriefe
und -packchen, ctwa zu Werbe-
nd Informtionezvecken, las

e Seric” Infemgen. Dic-

e in
Frage  omuteaden Fres
aus der Datei und gibt sie auf
den Etiketten aus. Diese miis-
sen dann nur noch auf die ent-
sprechenden Sendungen ge-
Klebt werden.

Alle Funktionen von "Bill-
writer” darzustellen, wiirde den
Rahmen dieses Berichts spren-

fentlichen, darunter ein CAD-
gramm und eine neue Text-
verarbeitung fir den 130 XE.
Somit bleibt der kleine Atari
uch als Computer fiir Anwen-
der-Software attraktiv.

Data Bank 330

"Data Bank 330" fallt einc
Liicke auf dem deutschen Soft-
ware-Markt. Normale Kartei-

amme wie das von
Aari stelltes durch die komfor-
table Benutzerfihrung und den
U o i

die Menge dr nfallenden De-
rechoungen ciige
spru

s Ausdrucken der Daten
istin e ekt e propri
n Formularcn mie:

Bestellung mitgeteilt hat. Wer
dies nicht getan hat, mu

Druckerhandbuch  nachschla-
gen und die Parameter selbst

Programms kommes
Die

Benutzung ist besonders

in
den Schatten. Das hauptsich-
lich in Basic geschricbene Pro-
gramm kann 330 Datensitze
mit jeweils 15 Zeilen & 25 Zei-
chen bearbeiten. Es kostet 75.—
DM.

“Daia Bk erauty o, ol

presy
o S e
den. Eimacln lssen sich rsch

igen Kriterien heraussu-
e

sitze, die dieses Fragment ent-
alten,

Die Daten konnen auerdem

Vorgang nimmt jedoch ey

lie ,
te lassen sich zuvor je nach Be-
darf laden, Ohne Formular gibt
der Printer nur eine einfache Li
ste der Daten aus. Die Drucker-
codes werden vom Software-
Haus Sailer nach dem Gerite-
typ eingestellt, den man bei der

hdi
ehm. AuBerdem kann der An-
wendet die Fatben des mehrfar-
bigen Bildschirms frei einstel-
len. Usern. die an die Textver-
Sl st sl el

optional cine
doue. OWERTZ Tasttur

CaTanan
5

e A0

Sl

Datelverwaltung auf Atarl

Deutsche Sonderzeichen sind
ebenfalls moglich. Etwas exo-
tisch ist jedoch deren Lage auf
dem Keyboard: Die_Kleinen
Umlaute sind aber CONTROL

d M zu erreichen,
die groBen bei den Cursor-Ta-
sten iber SHIFT.

Leider la6t sich mit "Data
Bank” weder ein zweites Lauf-
‘werk noch eine RAM-Disk nut-
zen, obwohl das DOS 2.5,
bei allen Programmen aus dem
Hause Sailer als Disketteabe-
triebssystem fungiert, die Mog-
lichkeit dazu bieten wiirde,

“Data Bank” ist auch in an-
deren Formaten ~ crhiltlich
"Data Bank 500" kann 2.B. 500
Datensitze mit 15 Zeilen 2u je
25 Zeichen verarbeiten. Eine
Version, die mit bis zu 1000 Da-
skt i kodial

Vorbereitung. Laut Software-
How: Safler sl e L

Martin Goldmana
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Display-List-Routine

Professionelle  Screen-Ge-  String DLS Gber die 1-KByte-
staltung ist in reinem Basic Grenze verschoben.
schlecht moglich. Vorliegende ; -

Zeilen 1320 bis 1330
Hice It der USR e D
DLS.

outine informationen fi die verschic-
nen, die mit Maschinensprache denen DLI erfolgt fm String
m_cm venmn_ sind, Display-  A§. Die Lange der Display-List

ts (DL) mit bis 2u 23 D= wurde auf 120 Byte begrenzt,
slay Lisizteripis (OLD 0 B¢ i, b e

play-Li
Zgllen 1340 bis 1350

der USR, der dic
nu “ind VBI einschalet, mi

Routine fir
arer. g el kel
USR-, die DLL- sowie die Farb-  Blank-Zeilen am besten 7 ver-
werte als DATA-Statements wenden ist,
definiert und editiert, anschlic- .
Bend aberins String-Formatge- UM das Abtippen des Pro-
wandelt. Ein ATASCILCha. Eramms zu erleichtern, wurden
. die ATASCII-Character _als
racter verbraucht namlich nur
: 7 DATASin Zahlenform ab Zeile
ein Byte Speicherplatz, cine 4
Zah dagegen sechs Byt 1600 abgelegt. Der Abschnitt
% 3 1300 bis 1480 wandelt die DA-
Beijedem DLLlassensichso-  TAs in Character-Zeichen und
‘wohl vier Farben (Hintergrund,  {JSR-Routinen um
Textfenster, Helligkeit, Grof-
buchstaben) und der Zeichen- - Programmbeschreibung
fiir Listing 1
Zeile 10
Dimensionierung der
Strings. Diese sind ur fiir die
gende Eudﬂzmung orientiert. DL und die Farbwerte vorgese-
sich am Ba hen, §

ic-Pre

lyrhsnmS(nng Zeile 20
DLS g, asen sich sehr Spr 22 0, Ao
schnell neue Bildschirme auf- oo P ot 2 EGE S
basen, Das angsame Einlsen e DATAR,die ab Zele 1600
stehen, in ATASCIL-Charac-
r.

halb des Basic-Programms be- Zeilen 1300 bis 1310
finden, kann DLS beim Pro-  Ab hier werden die DATAs
grammiersp aber eine 1. fir den DispayLit- und den

e Bildschirm abgelegt,

Zeilen 1360 bis 1390

Die DATAs fir die zwei DLI
und die zveei Farbiabeien wer-

die Werte fir die Display-List

Zeile 1400

POKE 842,12:GOTO 1410
‘wird suf den Bildschirm geprio-
tet. Der Cursor kommt an die
obere linke _Bildschirmecke,
Durch POKE 842 wird der
TOCB #0, d.b. der Editor, an-
gesprochen. Der Wert 13 in
Spelcheruale 42 sl de

RETURN-Tastenmodus

Das st s e ls ob i bt
dem Bildschirm stehenden Z
Bl RETURN S i Do

Programm editirt wiird
e T bt e a8
die ATASCI-Werte ins Pro-
gramm bernommen wurden.

Kommt der Cursor an POKE
82,12, exfolgt die Umschal-

Disply-List asbetet dann ich - (VEI)fnden Siring ASMIS
mehr einwandirei. Durch Ein- i

TU!
“vom Bildschirm lesen”. Der

gescho-

fiigen ciner REM-Zeile mit 20 auf den Bildsch
2.B. 100 Sternchen wird der ben,

Michasi & Joachim Major GoR.
Postach 1304, 7913 Serderyler
“Toeton 6730716230

é Computer-Service

o =58

5
o= EaEgazectilss &5

s 5

e

i —

fihrt und das Programm bei
ieser Basic-Zeile fortgesetat.
Zeilen 1410 bis 1430
Hier werden die Zeilen 1300
bis 2070 mit der bereits be-
schriebenen Methode geldscht.
Zeilen 1590 bis 2070

Ablauf wird anschliefend ge-
stoppt.

Jetzt liegen dic Routinen fir
die DLI als ATASCII-Charac-
ter vor. Das so gewandelte Pro-
gramm sollte nun unter dem

Namen DLLBAS abgespei-
chert werden. Es st als kurze
Routine in jedes cigene Werk
einfiigbar. Hier cinige Einzel-
heiten:

Zeile 30

Im String ASMS sind die Dis

Py List ud VB Routnoa-

iztere
Arg (ASMS) e

ise der Routinen ist im
Soureefle DLLSRC. (Listing2)
s

Zeile 100

Die Variable DL gibt immer
die Zeilennummer an, in der
die DATAS firdie Display-List
stehen. Die Unterroutine  in
den Zeilen 1000 bis 1020 er-
seugt die DL POKE 752,

Zeilen 110 bis210
Gibt den Text auf dem Bild-
schirm aus.
Zeile 200
Datenkanal #1 wird zur Ta-

statur geofinet, d.b., das Pro-
gramm wartet auf einen Tasten-
ruck.

Zeile 210
DL wird auf Zeile 1120 (DA-
G ey A

1 Autb:

en” Bildshirm erolgt
Guch GOSUB 1000

Zeile 1000
£ Zeiger wirdauf den Wert
oL gerichtet. Tn DLS wird die
Display-List eingelesen, in AS
geschicht dies mit den Bild-
s
Zeile 1010
fesem USR werden die
Zeiger (POKE 560.561) auf
den String DLS gerichet. Uber
LEN (DLS$) wird die Anfangs-
adresse in Low- und High-Byte
zerlegtundin die letzten beiden
Bytes der DL, d.h. im String
DLS, abgelegt. Deshalb mis-
fiur

die DL immer die Zeichen
CHRS (65) und 2 x CHRS (0)
stehen. Letztere dienen als
Platzhalter fi die Riicksprung-
adresse der Display-List.
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Zeile 1020
Hier werden die DLL und der

VBI cingeschaltet. Die An-
padies des trngs ASMS

513). resse AD]
(ASMS) + 44 (VBI) wirdim X-
und Y-Register fr den Sprung
um Setzen des VBI abgelegt.
isting 4 zeigt den genauen Ab-
auf,

Zeile 1100

Hier wurden die DATAS for
jen ersten Bildschirm abgelegt.
Da wihrend der Display-List-
interrupts Funf Werte cine Ver-
inderung erfahren, sollte das
Einschalen der Interrupts nur
bei leeren TV-Zeilen erfolgen.
Dies st mit folgenden Zeichen
moglich:

wei leere TV-Zeilen + DLT
CHRS (16 + 128)
irei leere TV-Zeilen + DLI =
CHRS (32 + 128)
der leere TV-Zeilen + DLI =
CHRS (48 + 128)
iinflecre TV-Zeilen + DLI =
CHRS (65 + 128)
S
HRS (80 + 128)

icben lecre TVrZﬂ]:n +DLI=
HRS (56 + 128)
cht leere TV-Zeilen + DLI =
CHRS (112 + 128)

Der Interopt macht sich
tann in der nichsten Zeile be-

Zeile 1110
In dieser Zeile sind die Farb-
ind Zeichensatzinformationen
r Bildschirm 1 abgelegt.
Die  Maschinenroutine

Reihenfolge. Die
Werte 1 bis 6 werden als Infor-
nation flir den Bildschirm ohne
LI benutzt

“haracter 1

Adresse des  Zeichensatzes
lighByte; CHRS (224) =
\tari-Zeichensatz;  CHRS
204) = deutscher Zeichensatz
“haracter 2

SroBbuchstaben, SETCOLOR
,POKET0S |

Telligkeit der Schrift im Text-
enster, SETCOLOR 1, POKE
09

Character 4 =
Textienster, SETCOLOR 2,
POKE 710

Characters =
negative _ Kleinbuchstaben,
SETCOLOR 3, POKE 711

Character 6 =

Hintergrund, SETCOLOR 4,
KE 712

Die Werte ab Character 7 bis
N werden fir die Interrupts be-

ATASCII-Character, cinzuge-
ben, Das Progra

die Werte in dieser Reihenfol-
g

Character 7+5%n =
Hintergrund, SETCOLOR 4,
POKE712

Character 8+5+n =
Textfenster, SETCOLOR 2,
POKE 710

Character 9+ Sen =
Helligkeit der Schrift im Text-
fenster, SETCOLOR 1, POKE
709

Character 10+5#n =
GroBbuchstaben, SETCOLOR
0, POKE 708

Character 11+5#n =
Adresse des Zeichensatzes als
High-Byte ;
ter Display-List-Tnter-
inus 1

rupt

Fiir das eigene Programm
missen die Zeilen 10 bis 30 und
000 bis 1030 Obernommen

sitze bei gleicher Display-List
zu indern, mus man nur dic je-
weiligen Bytes in A$ abwan-
deln. Hier ein Beispiel

AS(1L+503, 114503) =CHRS(0)

Zeicbensaiz Dilover Adrese
desncuen
Zeichen-
sazes

Zum SchiuB noch ein Hin-

rl: DieSpeicherelien, 1,4

bis 7 werden vom Progrs

benoigt.

. Ruminki
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T
Listing 1
o s &

o

9 stz oiecizon amece B

36 200’ T et
108 coma-tees<s swiFoRx /e,

o 2 a2
116 posiTioN 2,012 ‘s smisrim. oo BB
126 PoSITION 5.5+7 +bes Bewsiae s gt

1558 srzeust 'dlesmn -~
150 Fooisia 21
138 FOSITiON 0.3:5 pie Bispiar-tise 1

T ia Sicing’ M i
e PR TIN5 e in che- ind dis 7

it mx
88 FOSTTIGN 6,577 Thar den Bireschira
s nno
3155508 ion 0,017 1k wunen sovents
e ez
150, POSITION 0,755  “Zotchensats ge mds
0 =
s alE
i ok

pxz

R T ——
et
220 cLOS! #1:0PEN #1,4,0,°K:":GET #1,A5:A0
ks Tass )

240 ? "K":POSITION 4,0:? "IN ENDE XX
2 nca
200 GoTO 3 e
8
3

FOR TO S8:READ A:? "&"iCHES(A
Jiwern 1ir cHI8 (3
1320 7 "1010 $CHR(34) 3 :FOR
70 auxxm T v en OhR (A>3 NEKD

)"
1840 7 *1020 X R(+iCHES(34)4 1RO
170 55 xnn PR
CHRS (3:
13307 #) ADRCASHS) ,ADR(AS), ADRCASH®) +

1380 7 %1100 D.*;:FOR
37 TSTICHRS(A) | NEXT 1
1370 2 +1110 .+

12 "E*CHRS(A
1300 7 =1120 D

T0 71:READ A
TO 31:READ A

10 91:READ A

NEXT 1
D420 7' wpokEse2, 12 o 14307 F0S1T10N o,
©:POKE 842, 13:5T¢

2 1:NEXT I:?
0" :POSITION 0,

T ¢ xmucs 8:OBITION 2,2:70%
1=1850 10 2070 :
1

or
GRAPHICS ©:POSITION 2,2:FOR
1=1300 TO 1480 STEP 10:7 I:NEXT 1:7 *
et

1480 2 "POKEB42, 12:END":POSITION 0,0:P

TO 44:READ A
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OKE 842, 13:5TOP

157,5
1836 DATA 144.85.0.0

1590 REH ETICWATNRD:
1600 DATA 72,152, 72 154 4,177,0,141, 10 1850 REM i
21 1860 DATA 224, 54 252, 252 252 144,0,0,05:L,
1810 DATA 141,26,208,200,177,0, 141,24, 1870 DATA ©,9,50,50,50,50,50,252,252,2
208,200 mOR- 52 mca
1620 DATA 17,0, 141,23,208,200,177,0, 1 Tabe' Bknh L 2ad s ve i e et 1
‘22 mzs o o
1630 DATA 208,200, 177,09, 141,9,212,200, 1890 DATA 13,13,210,210,210,210,210,13
.4 B2E 13,13 AFD
1640 DATA 104, 168, 104,64,72, 169,65, 133, &R
4,165 S 1900 DATA l:l 13 o, 54 54,0,226, 13, 13, 134: L
To%6 DATA 5.141,200,2,104,70,95,225 % 1910 DATA 10,10.210:310.510.210. 2es e
1660 REM +13,13 BFH
b T msn 1520 DATA 13,13,86,13,65,66,224,252,25
1670 DATA 104, 104, 141,49.2,133,7, 104, 1 1252 mcs
41,40 1930 DATA 252,252 Fu
1660 DATA 2,139,6, 104, 104, 169, 136, 136, 1540 REH
pcu s
xese DATA 145.6,200, 173, 48,2, 145.6, 188 1950 DATA 112,112,112, 112,240,240, 240,
Do 240,240,240 mon
700 paTh 139.67,90 Zis 1965 DATA 200,240, 112,112,71,04,150, 11
1710 22K Bon mix
1720 DATA 104, 104, 181 112, 104, 141,0,2, a0 DATA 240,240,240, 240, 240, 240, 24
104 5:0,0 mee
1730 DATA 133, 1,104, 133,0, 168, 1, 141, 15 iz}
1212 Bs
1740 DATA 180,5,177,0, 153, 185,2, 136,20 38, se 52,52,5
6,240 o1 2 nva
1750 DATA 177,0,133,5,169,6,133,4, 169, 2010 DATA 52,52,68,68,68,68,68,84,84,8
152 ns aa
1760 DATA 141,14,212,104,170, 104, 168, 1 2020 DATA 84,84, 100, 100, 100, 100,100, 11
69,032 mre G611 mos
1770’ DATA 92.220.98 (BBZ | 2630 DATA 116.118,0,252,65,52,224,132,
1780 REM 132, 132 RN
" i “AYE 2040 DATA 152,132, 148, 148, 148, 148, 148,
1790 DATA 112, 112,70,64, 156,240,240, 24 164,184, mox
0,240,112 IB 2050 DATA 164,184,180, 180, 180, 180,180,
1600 DATA 65, 104, 158, 16,2, 112,2,112,2, 198, 195, 196 "
288 2006 paby 196, 106, 212,212,212, 212,212,
1610 DATA 2, 16,2, 16,2,240, 144, 144, 144, 220,220, iy
2070 mm 228,228, 244,244,244, 244,244,
1820 DATA 6, 144, 144, 144, 144, 16,69, 169, 0,0,0.0,0,0 vy
Listing 2 e i b MR
o r;::;::‘,:::’,m:;: :  Listing3 tmanr b
oo gpate g sy RSSO DR L
B amoror i e A
) i Eau Seior ARSI
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Listing 4

AerThbNSSE bE8

L

Guter Sound - keine Hexerei

Sound:Spezialist Martin Spiel- man sich selbst aus Frust stelr.

mans it vielen noch von

‘Let's Hier ist zu sagen,

daB man flir

fetz!” aus_der CK-Computer die Programmierungvon Sound
Kontakt8.9/87 bekann. Eristin  und Musik auf jeden Fall ein

gewesen: Hier nun ein neues ~Gliick braucht. Also geben Sie

Musikstick zum Abtippen und  nicht gleich auf, wenn'
Staunen. ste und zweite Mal nicht klappt.

’s das er-

Lo
cimans ein wenig in die Kar-

Spi
{en schauen. Auf die Frage, wie ‘iifen und Tips

er in Basic auf dem Atari derart

Himmel gefallen. .

professionelle Lieder gestalter, BaSprogrammicrung
antworteter: Hier nun als Hilfe BaBnoten,
Un cin gelngenes Sound: e n el vectidege Arien
reiben, cmpfichlt  aufgeteilt werden. Geben Sie

w
ke e B g

‘mal SOUND 0,230,12,10

e danach SOUND 076,12,
s e 10 icher, daf h

und ohne Uilitys st _dieselbe Tonhahe voriet,aber
(m) immer mit Rhythmus- ~beim ersten Beispicl handelt cs

D% 55167
8 176
cs 61 18
¢ s6 197
H 67 26
A% n 28
76 230
G# 81 25
G &
F# 91—
F 03 et
E e
D 11—
7
o
127

Die mit » gekennzeichneten
ettty koo dsr POREY:
Chip nicht erzeugen. Ich habe
e Aeeiives et e
fast den gleichen Ton simulie-
o En

sich um.

Programmstrukturen  verbun- ~ Klang, danach um cinen harten
Bab.

den. Teh personlich benutze ¢i-
ne enweiterte Version des "Mu-
sicereators” von Johannes Ple-

e et s

nio, der bereits im Heft 11/g5  Pabprogrammicrung. Beim "Mu-
der CK-Computer Kontak er- m’“""" b

standi

len von weichem und hartem
Ba st hier nicht zu empfehlen,”
da dies schief Klingen wirde.
Die Noten fur die Melodie-
Stimme finden Sie in Ihrem
Handbuch.

Fir einen echt klingenden
Klick-Drum nehmen Sie fol
gende Werte:
Klangwahl: Effckte
Shapes
Geben Sie einen Wert von 80
bis 100 an beliebiger Stele ein.
Tonverlauf:
Attack: 14
Laustirke: §
Ausklingen: 1

Eine stindige High-Hat-Be-
gleitung erhalten Sie durch
Klangwahl: Schiagzeug

Shapes:
Alle 16 Nullen mit 2 vollschrei-
ben

Tonverlauf:
Attack: 1

Erinkeic i
Ausklingen:

Jetzt nnc‘h eine Hilfe fir Fort-
geschrittene und Profis, die sich
iy it dom "hucocen

r” beschafrigen: Falls ie sich
imon st ekt el

lender M;dzn Werte87und 230
AL ;
et ? + Effekt erziclen, Der
Fir ein Sound-Demo ist zu-  pap hbn sich dadurch profes-
nichst eine einglingige Melodic  gonclior an

notwendig. Jeder, dem cigene.

Einfélle nicht so zahlreich zur  Baiwerte harterBaB weicher Baf)

Verfagung stehen, kann leicht
auf Notenblitter und Heimor-  D#
gelhefte aus dem Musikgeschift
zuriickgreifen. Die eigentliche
setzung der Melodie mit  C
Babbegleitung ist der schwieri-  H
unkt der Sound-Program- A%
mierung; hier geben die mei-

alles so schief an?” Sooder  F
ahulich lauten die Fragen, dic  E

27

Schiagzeu
{beim "Musicereator™

Filr einen echt Klingenden
Hxndc\ap stclen Sie bite fol

mmgw.m Schiagzeug
Shapes
Glben e cinen Wertvom 8bis

Schalten Sic einmal die VI-
BRATO-Funktion an.

daB eine
Lautstirkeninderung e
hnliches wahrend des Abspie-
fens des Sound-Demos nicht
moglich ist, hier dic Losung: In

Melodic,
192 = BaB) gespeichert. Diese
finden Sie auch n der Zeile 800,

seicdene Ablagn T Pro-
en. (Zu emplel
ltu slnd dxe Zed:n 191-199.)
e S
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1491 DATA $6.0, 153.0,128.0.96, 114,0.11
s,

o 4.128,0, 1350, 12 )
Soundlisting: Honkytonky Liez buia 96,6, 15500, 128.0,90. 114.0.0,

H ue
017 cosoymusiscosun 2300 e HEDIAEY 0.0.200 1730, 159,0, 100, 127 2
20 GRiFICS 1013 Bar0 Nate T RowRY To e S,8;15e18 188 15318, 125.0. 114, 0,102, 1070

30 2 #8:7 #8:*  produced by":? #8:7
#8:" eI st
40 51 $4=10:HT=48:DATA 4

1:
2,2

7,11,10,48,3, 1,
50 RESTORE 1000
60 POKE 53279,7 52z
10,018 sicaL je) 5282, 163, 85150, f6).8

0,0,42,0,

°
31,0,0,0,28,0,33,
0

57,0.0,0,31,0,33,0,0,0,0,0,0
37.0,0,0,42.0,37,0.,0,0,5
o

37,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

1605 DATA
3,0

:61
B:IA 1506 DATA

191 POKE 1545,2:1F V2>3 THEN POKE 1545 9:8.8:0

192 POKE 1543, 11:1F V458 THEN POKE 15470 gt

2
1808 5aTA

0,0,42,

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

210 POKE 1560,S1(V1,N):POKE 1561,52(V2
N):POKE 1562,53(U3,N):POKE 1563,54(V4

i o : 5 xsoa DATA ss 0,504,0,230,173,0,
adr 173, 193,0,2

560 TO 1563:IF PEEK(Q)>0 TH
B roke G201 K0

230 WXt @ g A e
240 IF PEEK(20)<TT+2 THEN 240 BUR 2000 Shia 2
330 Foxs 2es. 11roKE 200 B o
Zoo 1 pepkize) s Tus 3s0 T
. Soos
Zoos
i T
Soos T
A 14,14.3)4.0.0, 20
1000 DATA 50,0,0,0,30,0,50,9,50,0,0,0, o1t -
30,0,50,0 2012 > 6
1001 DATA 0,0.50,0,30,0,50,0,50,0, 15,0
R 2is 3
1003 DATA 0.0.50,0,50.0.50,0,50,0,15, 125 20
i
S0 13118, 15 2015
To03 'DATA'0,0,50,0,20.,0,50,20,0,20,0,8 0 2918
9:20,50, 30,30 2017
5580"3H72 4110.40.0.01,0.40,0.01,0.40, 2018
oa.on
1201 PATA 103 ©.51,0,103,0,51,0,91,0.4 2020
Soonrara 2021
2 DA 123, 0.01.0.120.0.01.0.91.0.4
5,0,91,0,4¢ B:RC i
091 Fo
305 DAT 40.01.40.81.40,51, 40, 40,81,67 0 2028
1o40.00, 40,8151 81 ke

1204 DATA S1,103 515151, 100,51, 108,1 i

o5 t0tet J010% Sas7ed o 2927
R Dhn dioia, ot 12 01 s, a5, 01,052 2322 z
1,45,91,45,45,8 mrc 5% o
1208 DATA 111, lll 55 111,55,111,55,55, 2031 -
111,55,55,111,55, 111, 111, maw 5050

His"5kn 108 00145100120 0. 150, 102,0, 4 2032

e Y -~
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2035 DATA
2038 DATA
2037 DATA
2038 DATA
2039 DATA
2040 DATA
2041 DATA
2042 DATA
2043 DATA
2044 DATA
DATA

:520:X=1573: AN=1726:A

2310 30AD 2:17 2¢o THEN 2330
2320

SR(A
EF1FOF No1540 To 15615
AD Z:POKE N,Z:NEXT N

2950 TOR N=1556 TO 1550:READ Z:FOKE K,
ZOENT K<OKE 205,0:2EAD

2570 TOR No1564 TO 1567 READ Ziroxs e
ZONEKT N:EEAD Z:FOKE. 1975

2410 DATA 8,72, 138,72

198,208,202, 138,48, 114, 10, 168

2470 DATA 70,786, 160:0, 135 205, 130, 77 0E
5155,209, 200,59, 172,365, 153, 208, 104, 18
8,104, 170, 104, 40,76, 98, 228

2480 DATA 104, 160,37, 162,6, 169, 7,32,92
1226,96, 104, 160,98, 162,228, 169, 7,32,92 -
1228.96.~

F’e

OL-Programm-Service| | "TEC-Sompyter

Z Postfach 100708
Berthold Fritsch Neuss 1
LéwenseestraBe 16
6457 Maintal 2 SIE sucHEN
= 06109/67316 paktuelie Spislesoft-
AusgaboN:. 387 e i R ST
TEre SKod Spocum
e WIR FUHREN
jo

Lichterduell
Super Shades
Huckepack

Copy Shop

Globaliser
Data Dumper

B T GO e 7 o

Solesen Sie ST-Disketten

Oberblick im Cassettenfach

Bildschirmschoner
Replace, Hardcopy, Update

st e orusaeos V20,0 oder pr Nachvsne sl NN-Gebar.

28,
Amiga- oder
Atari-Laufwork,
_anschutertg 308~

Forgom e rseren ufotsandon Gosa
e S

A S oA Emiation

HerculesKarte  19.90
erversans Bitmvarssns. itzvorsand
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Gezielter
Gedéichtnisschwund

Das isel-EPROM-Loschgerit im Test

nommen; jedenfalls befand sich  und Konzept des Gerits gibt es
Es

Kennt. Statt des beschricbenen ~ Kontrolleuchte brennt. - Das
Massenanschlusses war hier der  Gert schaltet bei Offnen des]
mittlere Kontakt beschaltet ~ Schiebers nimlich nicht auto-]
eine ungewdhaliche Sache, die matisch ab.
sich nach Herstellen der ent-
sprechenden Verbindung auch _Ein Blick ins Innenleben des
als sehr wacklig erwics, Bleibt Loschers bot cbenfalls keine
nur zu hoffen, da8 es sich hier  Grund zur Klage. Eine stabile
lediglich um einen Sericnaus-- Epoxyleiterplattc in Industried
reiBerhandelte, qualitit tragt die Elektronik)
Die fur die Steverung der UVS
Laut Prospekt konnen bis zu  Rre notige. Hochépannung
fnf EPROMs gleichzeitig ge-  wird uber cine 1-Transistor
185cht werden. Daaber die Hel- ~ Sperrwanderschaltung o1
ligkeit der UV-Rohre an den  geyge, Die Rohre sclbst ist vot
Réndern nachlaBt, ist s emp-  puter Qualitt und versprich
lange Lebensdauer. Dies setz]
e allerdings Vorsicht bei der Bes
demAuflageblech im Iner  nytzung voraus. Da die Rohrd
des Gerates deponiert, 50 a8 nach oben nicht abgedeckt i
ihre Fenster iiber der Losch-  kapn man sie durch den Loschd
bei um ein stabiles Aluminium-~ lampe liegen. Dann schlieBt scpiz hindurch bertihren, wa
Kistchen mit cinem Schieber man dﬂ' Neliiehet ihr nicht besonders zutriglich
t.

Wer mit EPROM-Brennern  Wirhatien den isel-EPROM-

- i ) ird iiber den Tr
‘mer-Trim nuten) wird iber den Trimmer i o
EPROM Bt sich namlich nicht  nem Startkaopt vorn sowie ef. 4 der Gebiusefront an einer w‘“:fs m;“ m k-nnmﬂe
eder von 1 bis 10 reichenden Skala  LOscherjedem empfokien w

Spelche‘rodav auch von Disket.  Sehicher, ist die AWart-UV- den St Kontroll- Programmieren und nicht

ten gewohnt st Loschlampe zu sehen. Dieseist  LED an e ey leschtct s B i e
Viclmehr kann ein EPROM- _in der Lage, EPROMs je nach auf; der Léschvorgang ]

Brenner die cinzelnen Bits des  Bauartin 15b Hach bl e

e ST wcimicie Soumen,  cingebauies Recdreasdi Be- e

e i atmes ncuen Hoht wikde dazu biszu 6 Mora- {ricbsspannung ab.

EPROMS von Natur aus befin- (¢ bendigen.) Unsere Test-EPROMs v

det, 1aBt sich mit dem Burner  Zum Betrieb des Gerits ist schicdenen Typs wurden ei

nicht herstellen. Es ist auch ein 12-Volt- S{eck:melzl:)lnm- ‘wandirei geloscht; an Funktion Jorg Link

nicht moglich, cin EPROM ma- ~ wendig; die maximale

etz schen, SomuB i aaime becagt ca. S0 m =
Ein

piememenuicaicas apsaiiemamdo | Computer Kontakd preiswert

man besitzt ein entsprechendes 980 DM bei der angegebenen g = 3

Toschgertt, das mit Hilfc von _Beugsquelie gieich mivese | Programmservice und Public Domain

derherstell der richtige AnschiuB der Ver- nurnoch DM 10.—
Jedes EPROM hat z diesem _ Sorgungsklinkenbuchseist ja - :
Zweck cin lichtdurchlissiges  of dem Loscher sufgedruckt. | Beachten Sie auch unser Angebot fiir

Fenster, das normalerweise mit  Nun folgte aber cine Uberra- |
cnem Sehuaublcber vere:  schung. Encweder war wnser | ltere Ausgabenvon CK
hen ist. Zum Loschen wird die-  Testexemplar kein opimales | auf der dritten Umschlagseite.
ser entfernt und anschlieend  Geriit, oder man hat es mit den

durch cinen neuen ersetz:. Angaben nicht so genau ge-
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Sanetingr, Lsige Toa & k.. 7 Seten O Akt m Bsrrancl
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Best-Nr. AT 4 20.800M
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Anwenderprogramm DIP

Worn et dergroe Vrte
des XE gegeniiber
o oL N 5 gibt eini-
ge DOS-Versionen, die bei

130 XE im Speicher bleiben,
S

rden milssen, wie .
Atwri-DOS 2.5. Das st ein gmz

1y nicht bekannt ist. DOS 146t
sich nicht aufrufen, da durch
das Nachladen der Basic-Spei-

oder etwas dhnliches benutzen.

In diesen Situationen kann
‘man entweder auf scinen
puter einschlagen oder - was si-
cherlich ghsiger s *DIP".

A,D,E,F,Gundl.

Vorausseizung zur Nutzung
Disket:

tion A ersetzt, auf jede Threr
Disketten zu_schreiben. So
missen Sie nur noch E."D:
INEL cingeben, undschon wird
der Disketteninhalt angezeigt.

o

toschen: Wird mit E."D:
" aufgerufen und ersetzt
GeDOSE S Furkion'D Bt
tippen amen des
CR L
Weise ein: D :

EXE, Sihon vitd e e
I6sch, sofern es nicht schreib-
geschiitztst.

File sichern: Wird mit E."D:
SIC” aufgerufen und sperrt cin
Fl, viees die DOS-

{u. Die Eingab el
wie i

File _entsicher
ED:ENT" au[g:m(en i
heb die mit SIC erfolgte Sper-
Tung eines Files wieder auf. Sie
ersetzt die DOS-2.5-Funktion
G und funktioniert wie LOE
oder SIC.

File umbenennen: Ersetzt
die DOS-25-Funktion E und
wird mit E.”D:UMB” aufgeru-
Eere T e e

erfolgen
ME ALT, FILENAME. Eo
Disk formatieren: Ersetzt die

DOS23 Fltion | uad for-

Disket-
tenstation. Wie funkioniert es

Fur
Pk cenhomt i Brugs,
ob sic auf Diskette geschrieben
‘werden soll, Geben Sic hieralso
J fir ja oder N fur nein ein. Bei
jedem 3 wird eine Funktion i
i Dk s e e

E aufrufen.  Das
Sehtte dabet t, da dor
Speicherinhalt voll ~erhalten

eibt

Kommen wir nun zu den ein-
zelnen Funktionen
Disk-Directory ausgeben: ES
cmpfieh sich, dieses File, das
durch "DIP" erzeugt werden
kann und die DOS-25Funk-

Sie eine Mllehlg: oy e
drickt haben.

Selbstverstindlich — erhalten
Sic auch beim Aufrufen der
Funktion diese Anweisungen
noch ¢inmal. Natrlich mus
frotz der mit "DIP" erstellten
Dateien in DOS vorgeladen
werden; "DIP” liuft aber in
Verbindung mit allen DOS-
Versionen.  Bei samtlichen
Funktionen auer INH reicht

, sic auf cine cinzige Diskette
‘zischteiben und vou dicser im-
mer wieder nachzuladen. Le-
diglich INH liest nur die Direc-
tory der Disketten, auf dic es
eschricben ist. Daher miissen
alle mit INH versehen werden
StcunLehne

alle Ataris ab 48 KByte

e T
R De(182) La152). Tociosr.s
$0192) E8(182), F8(13: o
136 be=acs

W1i0P-#1.6

Kbk x< ' FOR

140 D$(77)=*1 TO 65:1.#1, FLENAHS: PFLE]
ANS$:IF FLENAHS(1,1)=<x< OR FLENAS(1,1

=

150 Da(153).

(T FLEZAE:CL.#1:CLR" u

1S5 FOR I=1 70 LEN(DS):IF Da(I. :

THEN DS (I 1) ZoHRS (o4

156 NEXT

190 55011 aas Bisk-Dirbettn trasse.
rd

1902 <hisk Aigester E.*3CHRS(34
e Abe (24 S6L05R #1:0PEN #1,5,

0,"D: #1
250 LoLRCL #1108 #1,4,0,<E:C:7cBisse ¢
ben Sie den zu loeschenden  Filenam

=*D: FILENAKE. EXT, ein<:CLR:D
M FLENANS(15):1.#1, FLENAMS:CL. #1:X10
o,

AHS:CLR:CL. #1%
S FoR 101 T0 LEN(LS):1F Le(1,1

e Lact 1)=cHRe(oA)

226 NEX

260 7 "File loeschen *iCHRS (34
OF" (CHES(34) GL0SE #150PEN B1.00

S0 S607CL 1108, 81,4,0,CR:¢+9<BLs e ¢
eben Sie den zu sichernden Filenan

TLENAHE. EXT, e4n<:CLR:D
%1, FLENAKS:CL. #1:X10

76
(9:CLR:CL. #1* =)
70 LEN(S$):IF S$(1,D)="¢"

THEN S$(1,1)=CHRS(34)

296 NEXT 1

3 *Soll das 'FILE SICHERN'-Program
m auf Disk geschrieben werden? 26
310 CLOSE #1:0PEN #1,4,0,"K:":GET #1,K
IF K=74 THEN 330

320 7 "NEIN":GOTO 340
330 2 "File sichern -
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SIC?5CHRS(34):CLOSE #1:0PEN 41,8,
9, "D:SIC":? 2]
i7cBitte g

Warship

Radar zur Verfigung, der auch

Dieses Strategiespiel von ST
eine hohere Treffergenauigkeit

simuliert den Seekrieg im Pazi-

.<:CL.#1:0P.#1,4,0,
CETHLLKETALCL. #11KI0 254, 1,0.0, ¢
Di<:CL.#1:CLR"

T0 TREGISI 1 Vet nrancs
L 1)=CHES(

*Soll das 'DIsK FORMATTIEIEN:
k gozchrisben verden?:
S50 CLO3E 41i08ER Riraor T 41K

s

H’ EE rrrrrr

<Bitte g
eben Sie den umzunennenden Filenan

onin do~

olgenden Weise eini<i?¢
DEPLLENANE. ALT. FILENARE. NEO DIN F

BiCE

496 AHE
500 ? "Soll das *FILE UNBENNENEN'-Prog

£a3n ot D2k geachrieben werdent:  miis
PEN S%:GET #1.K

A
LOSE #1:

£5:66
umbenennen —-- s (
HBs(54)1CLOSE 81:0PEN 1.

7 #1,Us:7 "VIELEN DANK'  f:PX

Sio’ cLos! # mov

32767 B 5O

Filenan fik zwischen 1941 und 1945. Da-  bringt. Ist die Befehlscingabe
'+ FILENAME. EXT, 'LR: D 2 - it e Fiod
. tailtreve und Realititsnihe zu  Action-Phase zuriick und kann
R LRI LI b RLRARY Sk 7o | den historischen Gegebenhei- beobachten, was seine Kom-
et (S UTX S CuANBeOLRAOL e % BT |  en gelegt. Von kieinen Schar-  mandos bewirken.
Fol (ES)<TF Tac1, Dy=rce | mituen mt oftcnem Mee bis
THEN B8(1,1)-CHES (34) moxp |z assichen groBen See- o

BNX schlachten 1Bt sich jede er- BN herche sie S

% 5 sm jdos ruie e en,
e i mm,. v | D cinache Meniocsung 1 Komplexitt.Die verweade-
T LK crmoglcht &, die Jeweiigey ten Schifitypen. catsprechen
Em | e o o N hinsichiich ihrer Panzerung,
£5:88 ren, ‘Man ka ewaffnung und  Hochstge-
CHRS (34 v KaDD SOBAr CIBES  (ywindigkeit den historischen

Seekarten mit Landabschnitten
3 iCHE® (34) :CLoSE aiiormy #1,8, el Varbiliern.1h- der Gntuigiel
mta Konstruieren und abspeichern. ; res
uc hs'n Bie 0 222 chen, l:n:«:r cnghsch:n A::m

tung vir

Diskin Laufu ruec 8 wind gondn aufgeechis
Tenas Diskin Lavtuerk 1 ana druschen 3 g | D2 Spiel selost lutt i zwei. i i ek der Schaden, den

Teilen ab. Die Action-Phase

inzelne Kanoncn oder Torpe:
ﬂes anrichten, und deren Trel~

1aBt Keinerlei Eingriffe
Spiclers
cb

nen Divisionen (mehrere Schif- ~als auch gegen einen zweiten
fe) Teilnehmer gespiclt werden.

Amngm ist dieses Pro-
aufgrund seines rechi

ist es moglich, eincn Feucrbe-
- o S

fehl zu geben und den Zustand
des Schiffes 7 begutachten.
Man kann 7.B. auch ein ein-
zelnes  Fahrzeug  anweisen,
Rauch auszustoen, damit cs
der Gegner nicht so leicht hat,
Tl Siten. U B Ve
kung dieser Vernebelung
mildern, b widerust

sptcl\mrks Erweiterung ihrer

Marti Goldmann

ATART - ATARL — ATARL - ATART — ATARY — ATARL
Speedy 1050 und Zubehor:
98- Spaad)

Kgan Pascal Compiler fur Atari KL/KE
Diskette mit unfangreicham Handbuch.... 248

TEL : 0208~497169

Coupy-shap oG
Gratmanaute, £2
|50 Wi Rabr
Lt
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REM-Marker/
REM-Rubber

Fleiige Programmierer fil-
genin ihre Werke oft sehr viele

und spater fllt ihm dann plotz-
lich ein, daf er dies besser in-
vertiert getan hite, um sic auf-
falliger zu machen.

In solchen Féllen gibt es zwei
Méglichkeiten. Entweder man
listet das ganze Programm
Stick fie Stuck auf und loscht

dabei auch einige Zeilen ber-
schen, Eine andere Losung ist,

REM-Zeile enthalt.
Frage pach der Nummer
derletaten Zeile, in derei-
ne  REM-Zeile vor-
kommt,

3. Frage, ob Sie einen festen
Zeilenabstand eingehal-
S0 Tl 8

sprechenden e an,
anderenfalls eine 1.

4. Frage, ob Sie REM-Zei-
Ten invertieren oder 16-
schen wolle

Die Fragen 1 bis 3 waren
nicht unbedingt erforderlich.
Sie tragen aber dazu bei. daB

Programm schneller ab-
Wit i e ptiver

2u benutzen. Dieses Pro-
gramm, geschrieben auf einem
Atari 130 XE, [oscht oderinver-
tiert je nach Wahl alle REM-
Zeilen eines Listings. Je nach
dessen Lange kann das zwar
‘manchmal ziemlich lange dau-
em, aber der grofe Vorteilist,
dafl der Programmierer dabei
fast iiberhaupt nichts mehr zu
tun hat.

as Vorgehen gestaltet sich
folgendermaBen
~ Zuerst ist natirlich das Pro-

= Timiea S 2 chcomes i

rogramm, in dem

e REM Zelen hchsndcll

werden sollen. Dies

W b G

mer aufweisen, dic er s
st

hNAME" o

§ S e K A
REM-Rubber”
CLR:GOTO 32728,

von 0
b 32761 prafe, Des i
sehr v spruch
ot

~ Der Bildschirm wird jetzt ab-
geschaltet, um eine hohere
Il
Sobald das Programm fertig
it, erscheint eine READY-
Meldung.
Sichern Sie das bearbeitete
Programm jetzt mit LIST"D:
FILENAME”, 032727 oder

LIST’C:,0,32727 at
Dics alls el s do P
pierna m Aufwand aus,

te sind, die man exledigen muB,
Dic Hauptarbeit Gbernimmt
der Computer.

Dieses Programm kann Gbri-
gens keine Zeilen invertieren,
Ste

schen. Das hat aber nicht nur
Nachteile: Wenn eine REM-
Zeile nicht _geloscht werden
soll, missen Sie nur cin Anfih-
rungszeichen davorsetzen, und
sie wird von "REM-Rubber/
REM-Marker” verschont. Da-
hist s

2 i Titelbil-
des st eine Taste zu driicken.
Dann missen Sie die folgen-
den Fragen beantworten:

1. Frage nach der Nummer
der ersten Zeile, dic cine

allerdings wieder zu loschen.
Das Programm kann auch keine
REM-Anveisungen  behan-
deln, wenn vor diesen noch ein
anderer Befeh steht.

Stetin Letme

Routine zum Entern

32728 SETCOLOR 2,0,0:POKE 752, 1

54D

29 7 'ACOMPUTER KONTAKT PEAESENTIER

i? “Bitte ein
GET #1

T
ETGEDNTETED" : OPEN #1,4,0
&

LOSE #1

32734 TRAP 82734:7 “Von welcher Zeile

ollen die REM's markiert oder gelo

O

=
£

Taste dru

R
xR
HG

b

escht werden”::INPUT Za &
32735 TRAP 32735:7 "Bis zu welcher Zes
16 MAIai B BB R oder gslo

escht werden” ;:INPU

35755 7 sMesn Bie sinen testen Absiana s

zuischenden Zeilen haben, wie z.

. 5, oder’s

32737 7 *achnliches, dann geben Sie je

2zt itte den Abstand ein,

ten die Zahl 1.
32738 TRAP 32738

2767 THE!

3. 10
522
B:FS

INPUT #1,5T:CLOSE #1
32739 1F ZECZA OF ZA<O OR ST<O OR ZE>3
N RUN

32740 2 "Sollen die REN's geloescht od
er mar- kiert (invertiert) werden (G/

h2vs
32741 OPEN 47,40,

92742 1F CHRS(GH)="G* THEN GN=0:G0TO 3

32743 IF CHRS(GH)=*H" THEN GH=1:GOTO 3
&

2724 goto 32741

32745 POKE 559,0:FOR

TLZZ-LEN(STRS(Z))
*®":POSITION

Ton'3. 11
32747 TRAP 32765

S5154 osiTioN 0,6:70kE aez,i3:5T0R

32755 IF AS="" THEN NEXT Z

32756 1F AS(1,3)<>"REN" THEN NEXT Z

32757 2 *%
32758 IF NOT GH THEN POSITION 2,10:7

2 37 ZOKR B42 i CONT 208TXION 2.0
42, 13:STOP

32764 POKE 559,34:END
32765 TRAF 3276

POKE 842,12:7

i)
32766 FOKE 558,34:END

IF ASC(ASCHI
HES (ASC(AS (H

" NEX
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Computer-Lexikon

Teil 5

‘Multitasking

Pageflipping

Verfahren, um mehrere Tasks (, Computer

Darunt

higen Rechner 2.B. gleichzeitig cinen Brief schreiben, cine Lisic
drucken und andere Daten sortieren, Natrlich kann ein Compu-

Th Rechner betreibt cine Art Multiasking! Wahrend Sie ndmlich

‘So kann man 2.B. sehr schnell verschiedene
£ i Daten

einen neu-
‘en Wert fir dic Seite angibt, ab der der Bildschirminhalt im Spei-
cher steht, Wenn man nun mit hoher Geschwindigkeit hin- und
herschaltet, sieht es 5o aus, als wenn zci Bilder ubereinanderld-
gen. Aber auch fiir andere Anwendungsbereiche JaBt sich Page-

r2.B. 50-bis’
das aktuelle Fernsehbild und stellt die Uhr weiter.
Nullmodem

Paritiit
Ein Begrift aus der DFU. Bei der Paritatsprifung wird festge-
stellt, ob di i a

Bezeichnung fir ein Kabel, das ber die serielle Schnitstelle
‘mehree Computer miteinas indet, um den Austat
Daten zu ermoglichen (ohne Telefonkosten natirlich). Es sind
bierau lediglich die Adern fur DATEN SENDEN und DATEN
EMPFANGEN zu kreuzen.

Objectcode

i Programiersprachen, dic nicht wie Basic oder Logo intct-
pretiert werden, muB man dén erstclten Programmiext (Source-
code, Q1 i i Objekicode

(even) i i der Uber-
\ragung (manchmal) feststellen. Tn der Kurzform von Parameter-
ungaben (z.B. bei Mailboxen) steht das N in 8N1 fir No Parity;
‘man arbeitet also ohne Parittsprifung.
Pascal

i die voniln so-
gar als "die hochste” bezeichnet wird. Kennzeichen von Pascal it
e Prozedur (s. dort) eine besondere Art von Unterprogram.

umwandeln, Dieser stelt dann das ausfihrbare, jedoch nicht meh
zulistende Programm dar.
Offline
Tst cin Gerdt oflin, so st es nicht bereit, Daten zu empfangen.
SoverflgenB. Drucker iber einen Offline-Schalter,mit dem die
Verbindung zam Computer unterbrochen wird, um Einstellungen
0

lesen Begriff. Wennz.B, cine Mailbox nicht betriebsbercit ist, S0
St se offline, Man kann eine Nachricht, dic man an sie schicken
mochte, auch offline (also ohne Verbindung) erstellen und dann.
komplett ibertragen.

Online

= 5
hende Verbindung zwischen den Partnern/Gerten.

Paddle

Eingabegerit, das hauptséchiich fur Spicle Verwendung findet
I Inern éine Paddles (Drehregler) befindet sch ein verinderli-
cher Widerstand (Potentiometer), dessen Wert vom Computer
festgestelt und in cinen Zahlenwert umgerechnet wird. Beim 8-
Bit-Atari liegt dieser zwischen 0 und 225.

Page

Ent Pascal von dem Nikolaus Wirth.
Basic. iler-

struktus
Sprache.
Peripherie

Gertite, die den Computer umgeben, also Diskettenlaufwerk,
Drucker, Modem us¥.
PIO <
Abkiirzung fiir Peripheral Input/Output. Es handeltsich um ci

ien Baustein, der die Kommunikation mit den verschicdenen Ge-

riten eines Computersystems steuert, Schnittstellen bedicnt usw.

Pixel
‘Ein Punkt auf dem Bildschirm wird als Pixel bezeichnet. Dies ist
i it cines Bildschi ‘Buchsta

be setzt sich aus vielen Pixeln zusammen, die innerhalb einer Ma
trix stehen, Der ST verwendetz.B. in SchwarzweiB 16 x 8 Pixel pr
ichen.
Player
Sie sind den Sprites anderer Computer vergleichbar. Player (s
Missiles) sind eine besondere Einrichtung der 8-Bit-Ataris, di
speicl die Spicleprogrammierung erleichiern. Sie konnen, of
‘die Bildschirm (Playfield) -Grafik zu zerstren, in das Bild eing
blendet werden. Ein Player ist zwar nur 8 Einheiten breit, daf

2 Bei C i
einheit gemeint. Eine Page der 8-Bil-Atarisist 256 Bytes gro. Um

Yann dann wiederum mit cinem Byte gezeigt werden. Die Spei-
cherstelle 756 bei den XE/XL-Computern deutet z.B. auf die Pa-

kann er jedoch

Plotter
Ausgabegerit, das linienorientiert arbeitet, d.h., esist hervorr

gend fir Zeichnungen wie Schaltplane, Grundrisse usw. gecigne

Wenn ein Plotter schreibt, zeichnet er cbenfalls jeden Buchstabe
v . e

ge. sb welcher der Zeichensatz gespeichertist, U die Speicher-
bei der die D 8 man den Inhalt
dieser Zelle also noch mit izicren, E i

Dadurch kann ek

g i
‘puters, also die ersicn 256 Bytes), auf die der Prozessor dank be-
Sonderer Befehle schr schnell zugreifen kann. Hier sind wichtige
Register des Betriebssystems untergebracht.

gem Plot
arbeitcn entweder mit einem oder mehreren Farbstiften. I

Q on.
der Genavigkeit (0.1 mm sollten es schon sein) und der Auflosu
abhingig.
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Pointer tion cine RAM-Disk mit 64 Dafir
DOS 2.5 besorgen.
‘Englisch fir Zeiger. Pointer sind meist Speicherstellen, die auf ey
cinenbesimmien Bereich oder Wert eign. cim 5 Raubkopie

PRINTADR (A3) i

ben

i Eovit win B Baimnm 0 o il B

prig st ment el

Port

S e D s

i um cine Raubko-
P, "Allerdings ist auch eine Cassette, P

kopie. Das Verviclfltigen von Programmen baw. Platten fix den

personlichen Gebrauch kann jedoch niemand verbieten. Diese

e To e i o e B (i (Pt Gl b s e s R
Druc km dznsenell:n ot (i Modetns, mancmal such Druk- s ¥ Sy S
ker) od sions-Port der XLIXE-Seric, der sich fir Er.
weteeomgs vepwenen 481
& RD
Portables
Tragbare Computer. Sie erfreucn sich Beliebt-  Te).

heit. Dicse Gerdte sind in der Regel mit iner stromsparenden
CD-, s

L
gig betreiben lassen (Akku), werden sie z.B. von Handlungsrei-
senden gerne eingesetzt.

Prozedur

Hohere Programmiersprachen wie Pascal oder gute Basic-Ver-
sionen erlauben das Definieren von Prozeduren. Dies sind Unter-

Hat man ein Programm compiliert und den Programmext ver-
i piler,

nichtet
der natirlich auf den urspronglichen Compiler abgestimmt seit
8 i Natar-

g ¢

den konnen. Im Gegensatz zu den Unterprogrammen, dic man
von Basic keant, lassen sich einer Prozedur auch Parameter ber-
geben; man erhil dann cin entsprechendes Ergebnis zurick.

mlxnmmg

w men e R
Prifsumme, it die Werte zusammen und tbertdgt

ex diesclbe Prfsumme erhilt. Wenn nicht, wird er das enlsprtr
chende Paket nochmals anfordern. Auch beim Laden von Cassette
wird fir jeden Block eine Prfsumme gebildet ~ und leider zu oft
‘bemngelr

Public Dolluln

ruht.

Wenn der Autor in seinem Programm den Hinweis Public e

i, dar es vonjedem kopiert und weitergegeben werden, Zu:
Betrag an ih

Refresh

Englisch fir Auffrischung. Das RAM speichert Informationen
nicht unbegrenzz lange, sondern tatsdchlich nur fir Sekunden-
bruchteile. Daher missen die Bits laufend aufgefrischt refreshed)
‘werden. Dies erledigt der Computer automatisch, ohne da
Anwender etwas davon merkt.

Rucksetzen in den urspringlichen Zustand. Ein System:Reset
verdndert ein im Speicher befindliches Programm nich, sondern
5 . v .

des Systems hatten. Ein Druck auf die RESET-Taste des XL er-
zeugtz.B. cinen Warmstart (siehe "Warmstart”), der cin im Spei-
cher befindliches Basic-Programm sowie die momentane Varia«
blenbelegung ungeschoren Ias, aber alle verinderten Parameter.
DU ik s ikl aten Zikiund (S

i AT viow: vt kst G

iy ik ngﬂmm zufrieden ist. Um das K(msz Pu-

QUERTY/QWERTZ

Bezeichnung fir die Anordnung der Schreibmaschinen- bzw.
Computertastatur. In der zweiten Reihe von oben findet man bei
deutschen Tastaturen die Buchstaben q, W, €, , 1, 2, beim &Bit-
‘Atari und vielen anderen Computern dagegen 4, W, €, 7, .Y

RAM

gcleszn sondern i den auch gescnm:b:n werden kann. Seine K-
et Kilobyte, wobei ein Ki-

s
taidessen cin Klttart (siche "Keltiart®) suspoRht. i
wird auch als Hardware-Reset bezeichnet, weil r cinem Aus-und
Wiedereinschalten des Computers nahekommt.

ROM

Al s Only Moy (o e o 1 A
ser Speicher kann yom Anwender nicht verandert werden. Im.
ROM befinden sich z.B. das Betricbssystem, s e i T
‘grammicrsprache oder bei sogenannten ROM-Modulen Spicle

RS232

ol
e ot e et 1000, sonder 102 Byes s i ol
immer bedenken, da}das RAM beim Ausschalten (Kaltstart) des
Computers geloscht wird!

N Die meist -
gen iber cin RS-232-nterface oder konnen zumindest ein solches
simulicren.

Abkiirzung fiir Request To Send (Pin/Leitung der sericllen
Skl M ot s vinl el G T

RTS
'RAM-Disk
Simision; ioes Disksnenisutwerks im Spoicher; Wor sines
Atari 130XE b Diskettensta-

erden konnen.
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Literatur zu CALC 800
Ieh beschafiig it dem
Tahcll\_nkllk\l\atmnspmyamm
der CK-Com-
et o Komaks 13157, Gt o
hierzu gute Literatur?
"CALC 800" it eine Leser-
einsendung, die wir veroffent-

Programm "Visicalc" dar, zu
de ind

Atari-Leserfragen

sen des Blocks (mit Priffsum-

man die englsche “Deep Blue
€

rechnung und der Vergleich mit
der gelesenen. Sind beide unter-
hicdlich, so heift das, dag.

‘heift das.
noch lange nichs, daf man auch
in C Programme erstellen kann.

weder beim Lesen einige Daten:

schiefgelaufen ist. Dann
besugte Meldung ausgegebern.
Angenommen, es lag wirklich
nur ein Lesefehler vor, 50 wir
vermulich schon ein_zweite
i it o o i
sl sy B i fow i
keine Moglichkeit,

deutsche Biicher gibt.
Speichererweiterungfiir XE
Gibt es irgendeine Speicher-
Sy T 0 130
XE? Wenn ja, was kostet sie?
Campy—.\)mp bietet fir den
130 XE eine Erweiterung auf
320 KByte an. Misgelicfert wird
das BIBO-DOS, mit dem man
das newe RAM  ansprechen
kann, Die Erweiterung kostet
198~ DM, der Einbau in den
Computer 45~ DM. Die Be-
g quelle e = Compy-Shor,
Greisenausir. 29, 4330 Mil-
e, . (2081897169

a

Ladefehler
(143....) auf Cassette

Ich besitze cinen Programm-
recorder XC 11. Beim Laden
von Cassette treten haufig Feh-
ler auf. Unter Basic erscheint
zumeist die Meldung 143 ER-
ROR IN LINE 0. Gibt s cinc
Moglichkeit, wenigstens Teile
der nicht mehr ladbaren Pro-

e abzuspei
Diese oder dhnliche Schwie-

rigeiten wird woh jeder C

ten-User kernen, egal, welchen

puter auf die Cassette schreibt,
wird eine Prafsumme ermittelt
ichert. Beim

fuseh Dateien

wm eine Darstellung der Beson-
derheiten von "Deep Blue C”.
Ein allgemeines, sachliches C-
Lehrbuch ist z.B. "Die Pro-
grammiersprache C* von Claus
Schirmer, Hanser-Verlag, ISBN
3446146210, Preis ca. 40—

Atari 1029

mit

lormoniors einengewshlcen
Farbfernseher - anschliefien.
Wenn er dari fir den Hinte
srund Schwarz und._fir_die
Schrift Wei wahit und die Far-
‘be am Femseher voll aufdrel,
wird er als Ergebris die schil-
lerndsten Falschfarben erhalten.

‘The Fourth DOS ...

Folgende Fragen erreichien
uns zum Public-Domain-DOS,
40,

DaB ein DOS, das nicht zu
DOS 2.x kompatibel it sehe

Die folgende Frage machte

‘mit einem dazu wohl notwendi-
e (s nicht vorhandenen)

Duketunmammr) wre sicher-
lich auch zu nervidtend.

Der Hauptgrnd fur das Di-
temma ligt im schon
alteten Atari- Cm:emnkunz:pl
Eine gewisse Datenunsicher)
st alsobereits vorpmgmym
miert. Man kann die Fehlerrate
jedoch auch noch zusiglich er-
hohen, indem man Cassetien
minderer Qualitas benutzt. Dies
umgeht man am besten mit Fer-
r0-Cassetten von Markenher-
stellern. Ein weiterer Grund fiir
eine ibermaig hohe Fehler-

man am besen i einem guie

i-

Wie schaffe ich es per Soft-
ware, auf dem Atari 1020 echte:
Unterlingen z drucken?

Mehr Farbe
in GRAPHICS 8
Mit "Design Master” erstell-
te GRAPHICS§Bilder ver-
S ilE 0 e Program-
‘Dabei mochte ich aber
z nur Hintergrund-und
Wie be-

ot s el
meine Programme auf DOS-
“0Format gebrach bei

inen DOS4TO.3 Converter?

Die Inkompatibilitit zu DOS.
2. ist tatsachlich der gropie
Fehler am DOS 4.0. (Es stammi.

chen hat.) Bisher gibt es wohl
noch _keinen solchen -
Wandler; ich nehme aber an,
da sobadur genigend User

komme ich mehr Farbe ins
Bild?

Wie im Texigrafikmodus 0
gibt es auch in GRAPHICS &
Zwei Maglichkeiten, - Bildeile
verschieden einzufirben. Die ei-
ne licgt im sogenannien DLI
(Display-List-Interrupt). Dabei

nen den "DOS—4-TO-2- el
ter erstellen wird. Dieser kime
dann_natiirlich auch far eine
Vero [frnmchvmg in Frage (s.
# TO-2-Converter " in der.
CK- Comyun'v Koiakt 7185).

Ich besitze einen 800 XL mit

wenig
Geda die gﬂmngm Poion

einstell
Wie man sieht, st es miglich,
beim Cas-

ogramm,
das den Bildschirm zeilenweise
aufbaut, nimlich die Display-
List, und verdndert die Farbre-
isier. Zei-

sttenbeiric relaty gering
halten. Die einzige wirklich
chere Methode, seine Werke fiir

i ist

e zur anderen eine neue Farbe

Allerdings mup das DLI-Pro-

Wenn ich das RAMDISK
CCOM:-File yon DOS 2.5 umko-
piert habe, 146t cs sich aber
nicht ansprechen. Wic wird die.
RAM-Disk unter DOS 4.0 an-
gesprochen?

Wenin_sich ein File RAM-
DISK.COM nenn,sohelft das

tion.

C-Literatur
Ich besitze den "Decp Blue
C"-Compiler und habe Schwie-
rigkeiten mit der_englischen
Aaictng Kol

Ianyam Der DLIs alkrdmg,\
<u kompllziert, um ihn hier 2
besprechen. Wer mehr dartiber
wissen mchie, kann z.B. in
"Peters Assemblerecke” (CK-

uter Koniaki 10/11-86)
nachlesen.

Will man einen Farbwechsel

g

DosTersonen Sunktioniert!
Die XE-RAM-Disk ist speziell
an DOS2.5 angepapt. Firr DOS.

RAM-Disk-Treiber, dereben
specill fir dieses DOS ausge-

o ek oot
hmwﬂun, 8 ok, dar i C

mieren moichte, auf ein
nhu Tevebich i s S

bttt e Moglichkeit, Bild-
teile mit_Player-Missile-Grafi-
ken zu dberblenden. Wem das
immer noch nicht reicht, der

Le-

kann des Co-

Hinweise in dieser Sache waren
wir dankbar.
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Gibt es unter DO 4.0 eine
Moglichkeit, das Disketeain-

ist man im Augenblick mit dem
Commodore 170111801 (ca.

Druk-
Ker ausgeben zu e

der englischen Anleinung.
steht ausdriicklich, daf eine Di-
rectory-Ausgabe auf Drucker
nicht vorgesehen ist. Eigentich
schade

Kiinstliche Intelligenz
auf XL/XE
Gibt es fur die Atari-XL/XE-
Computer cinen Lisp-oder Pro-
log Compls v, Tnerpe-

Esist maglich, daf man diese

aber noch kein solcher Compiler
oder Interpreter ber den Weg.
gelaufen

Tennisspiel
Ieh suche nach einem guten

Tennisspicl flr meinen Atari
800 XL. Konnen Sie mir viel-

bietet fir die Kleinen Ataris ein
wirklich gutes Bild, kann bei der

T-Auflosung. allerdings nicht
mithalten.

besitzt die normale 13polige se-
ielle Atari-Buckse, der Fern-

ecoder cine. 13polige
Centronics-Parallel-Buchse mit
folgender AnschiuBbelegung:

Ein wirklich gutes Tennisspiel
(und.auch praktisch das eingi-
gel) ist “Tennis-3D". Dieses
Programm it beresrecht rith

Wie it der AnschiuB moglich?
Daichmich m.mmmpmzp

len_ Hardware nicht

Kann ch cigentlich nur sagen,

dafein i

gramm Soll aber unbeeinfluBc
Bleiben.
Es geht! Ob man den Auf-
wand dazu als grof oder Klein
bezeichner, ist allerdings An-
sichissache. Man muf “ledig-
lich” dafie sorgen, dafl die Mu-
sk bow. Sprache, der sogenann-
te Voice-Track, vom Stereogerdl
dber den linken Kanal aufge-
walrend die
Aufzeichnung der Programmin-

Spur erfolgt. Den Datenton des
Programms kann man dabei di-

rekt vom Fernsehlauisprecher
abernehmen. In diesem Zusam-
menhang sind auch noch zwei
Pokes interessant, mit_denen
sich bei gedruckter PLAY-Taste
der Cassettenmotor starten und
wieder anhalten laf:

POKE 54018,52 (an)
POKE 54018,60 (ails)

2"DATEINICHT GEFUNDEN!"

Wenn Sie nun noch di
nave Zeile, in welcher der Fehler
aufgetauchtist, wissen mochien,
um das Programm vielleicht mit
GOTO oder GOSUB dort wie-
der fortzusetzen, erhalten Sie
diese aber PEEK (186) + 256
PEEK (187)

Zeichensiitze

Wie kann man einen Zei-
chensatz verandern? Aus wie
vielen Zahlen/Zeichen besteht
in solcher?

adieses Themaschon hii-
ger in Fachzeitscrifien bespro-
hen warde, hier nur cine kurze
Beschreibung. Zundehst st die
Form der newen Zeichen festzu
egen. Dazu benuizt mian sinn-

lerweise einen-Zeichensatz-
editor, der eine bequeme Gestal

Wenn man erst einmal eine
Methode fiir cine saubere Auf-
nahme gefunden hat, istsolch ei-
ne Lademusik sicherlich ein in-
reressanter Effeks, der zudem
P cner Diskeienstaion nicht
méglich is

von der Atari-
Firma Atarisoft zusammen mit
einer Reihe anderer Sporispiele
herausgebrachi worden. Da die-

blick wohl Keine Moglichkei,
an diese Programme heranzu-
kommen. Es gehen aber zur Zeit

nis-3D" auch wieder erhaldich

notwendig sein wird. Dies be-
deutet aber immer ein recht auf-
wendiges Interfuce. Wer eine

chacl Mayer ., Induswiestr. 14,

7536 Ispringen

Zwel Ataris koppeln

Wie & Zwei §-Bi
Atats wigimadee vebtacen
Dies diirfte auf demselben
Weg maglich sein wie bei der
d.h.

Ieh mochte fir meinen Atari
130XE einen Farbmonitor kau-
fen. Konnen Sie mir einen gu-
ten neanen?

Ein wirklich empfehlenswer-
ter Colormonitor wird von Phi-
lips fir seine MSX-Computer
verkauft. Er ist zwar nicht der

3
&

RGB-Eingang des Monitors ein
Ansonsten

uber zwei. V.24-Schniustellen
(850-XL-lnterface),  Akustik-
koppler und ein entsprechendes
Terminal-Programm. Wer eine.
einfachere Moglichkeitkennt,
vielleicht ohne Modem Aku-
stikkoppler, schreibe bitte an
den Verlag.

Lademusik statt Ladeton

Kann man auf der zweiten

E
i
z
g
=
£

Sprache so aufnehmen, da sic
beim spiteren Laden/Booten
uhorenist?

E i Ecke

Fehler
in Basic abfangen

Wie kann ich im Atari-Basic
Fehler aller Art abfangen, so
da ein Programm nicht ange-
halten wird

Zu diesem Zweck gibt es in
Basic den TRAP-Befehl. Mit

der
ol

Nehmen wir einmal an, eine

outine zur Fehlerauswertung
Soll bei Zeile 300 stchen. In die-
Sem Falle wird man am Anfang

welcher Fehler aufgetreten ist.
Dazu wird mitels PEEK (197)
der Inhalt von Speicherstelle 197
ausgelesen, (fir eine Liste der
Fehlernummern s. Handbuch).
‘Eine magliche Zeile ware z.B..

3101F PEEK (197) = 170 THEN

ne Menge Rechenarbeit ab-
nimmt. Jeder Zeichensatz be-
steht namlich in GRAPHICS 0

fir jedes davon 8 Byte verwen-
et werden, ergib sich eine G-
samildnge von 1024 Byte (512in
GRAPHICS 1und 2)

este mir bekannte Zei-
chenmlzed.uar ist “Fontedit”®
ic (Font = englisch fiir
Dot B v Verlag
‘auf der Public-Domain-Diskette
EB.S iy (DEE
werden wir'in Zukun
ch Keinen Eio i dn 08
XE veroffentlichen ~ man kann
af diesem Gebiet prakiisch
nichis mehr verbessern. )

L v ol o 2SR
s el Pkt bov, CoR
vor, bensiigt man o s
frien Spachimple int 8

i laden kann. Unter Ba-
O reckngi o ey

204 cingeschaliet.) Fiir den obi-
‘gen Fallgeschihe das mit POKE.
756, 251256,
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Immer wieder wird der Ruf
h
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umstandiiche Blockoperatio-

men fir die 8-Bit-Ataris laut
"Spiele haben wir ja genug”, 50
el "Aber kann man denn

Dinge nur miteinem
c 4 erledigen?™ De st nicht

der  vorziglichen
Granucsung, demseriler
ner Atari in seifer Darstel-
lungsstufe 8 bietet, it cr nam-
tich geradezu prédestiniert fir
alle Anwendungen, dic ciner
grafischen Darstellung bedir-
fon. In Vesbindung mit den vie-
fen guen Screen-DunpPro-

grammen, die fir die unter-
i
tauf sind, bildet das Standard-
Bild-File-Format mit seinen 62-

tativ hochwertigen Druckeraus-
gabe.

‘Wer sich als Hobby-Bastler,
techuischer Autor oder Redak-
teur mit der Erstellung oder
Abinderung von Schaltplanen
befabt und seinen Atari dabei

Unterstitzung. Zu nennen wi-
ren hierz.B. der bekannte "De-
aster”, der auch cine

teilebibliotheken. _Auch
Bild "Schaltungsteile” im "De-
sign-Master” 1aBt sich nur tiber

werten.

“Schema Design” bietet nun
eine Reihe nitzlicher Funktio-
nen, mit deren Hilfe die Erstel-
lung von Schalt- und Verdrah-
tungsplinen zum Vergaigen

wird

te, wenn man sie braucht, mit
Hife dor Linienfunkion acge
stelt werde

Ein mm auf die SELECT-
Taste setzt dasim Fenster sicht-
bare Bauteil an dic durch den
‘Puakt-Cursor markierte Stelle.
Drei der im Window anwahlba-

n Symbole bezeichnen jedoch
kein Bauteil, sondern stellen
bei Betitigung der SELECT-

sene Flache wird
schwarz gefillt.

Linien

Zuniichst ist SELECT zu be-
tatigen. Dann zieht man die Li-
nie bis 7um gewgnschten End-
puakt und drickt den Feuer:
knopt. Zuvor ist éin Abbruci
‘mit ESC moglich.

Diskettenmenii

Taste den Zugang: Son-

ool Dic HELP-Taste bringt Sie
von der Teileauswahl ins Dis-
kettenment.

im Fenster D i von Sta-

tion 1

A-Z (Textfunktion)
Nach Positionicren des Cur-
sors (linke obere Buchstaben-

Bauteilebibliothek_abwandelt,
Iassen sich auch FluBdiagram-
ufbauten
leicht gestalten. Dic wichtigsten
Funktionen eines Zeichenpro-

s sind implementiert.
Unm die Geschwindigkeit in ei-
nem akzeptablen Rahmen zu
halten, wurde als Programmier-
sprache Turbo-Basic XL ge-
wahit.

Die Bedienung
des Programms.

Nach dem Laden ist START
z2u drlcken. Sie sehen dann im.
Teilefenster links unten das
Bauteil Nr. 1. Mit START blit-
tern Sie in der Bauteileliste vor,
‘mit OPTION zurick. Mit Hilfe
des Joysticks Btsich der Punkt-
Cursor Uber den Bildschirm
fahren. Ein kurzer Druck auf

lischt einen Punkt auf dem
Schirm; Betitigung des Joy-
sticks bei gedricktem Feuer-
knopf erlaubt Freihandzeich-
nen waagrecht oder senkrecht.
Disgomse Bevegung wid in-

lige
s, Bine dmgona!e Linie soll-

taste 188t sich

o
wenden; cingegehene Buchets
ben cnifernen nicht das, was
Seh nter ihnen befindet.
Passen Sie dsher gut auf, um
sh mogichs nicht zu vertip-
pe hen konnen Sie aur
Sher i beiden allgemeinen
Loschmoglichkeiten (
Ein Abbruch der Textfunktion
erfolgt durch Dricken von RE-
TURN,

Grafik

Betitigen Sic zunichst SE-
LECT. Dufch Driicken von K.,
R oder F selektiert man dic ge-
winschte Grafikfunktion, die
an der Cursor-Position_ange-
wandt werden soll. (RETURN
bringt zurick zur Bauteileaus-

Kreis;  Der Joystick verdn-
dert den Kreisra-
dius. Dricken des
Foyestaoi, st
den i

Reshincks M oo Joystick

dem  Feuerknopl
en.

Fillen: ~ Eine vorher umris-

L+ Laden eines Schaltbilds. Sie
milssen keine Gerdtcken-
‘nung eingeben, sondern nur
Datciname (bis zu § Zei-
chen) und Extender (bis zu
3Zeichen).

S: Abspeichern cines Schalt-

sind 7u allen Oblichen Hard-
copy-Progrmmen (5,24

DY oder auch der im "D
sign-Master™ emgebauun)
kompatibel.
Loschen

Es gibt zwei Moglichkeiten,
ciwas aus dem Schalibild zu

Symbol und zie
radial Gber dic pbr
Bl Boraiet wird mil

Die Bamel]ebxbhulhek 18y
si

jedes Bawii st in bures U
terprogramm mit PLOT- und
BRAWTO Stmemerts voryed
schen. Der Bauteilname wird
invers in das DATA-Statement
iber der jeweiligen Routine ge-
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setzt. Dainter stehen die An- _ Nun bleibt nur noch, viel
Freude beim Gestalten Ihrer
Schaltbilder  zu en.
e wird, ge-

echnet i GRAPHICSS-
Bl i crs . daciny). T
halb der Routinen bedeuten X
und Y die momentane Position

(Den ganz Neugierigen verra-

sp.elxcv..smng dienensoll.)

der gewtinschten Figur begin-
1 nen zu lassen, gle ekt

ToPPROGRAMM

reinen Vergniigen wird die Anfertigung von

Schalt- und Verdrahtungsplinen mit unserem

“Topprogramm des Monats”. Aber auch FluBdia-

gramme und sogar chemische Aufbauten lassen
sich damit erstellen.

"Schema Dcs n” wurde von Jns Dickmann ge-

i den Niederianden, Fir seine Werke benutzt ez
einen Atari 800 XL, den er seit einiger Zeit auch in
Maschinensprache programmiert.

nser Autor ist 39 Jahre alt und von Beruf Haus-

meister. Neben seinem Computer interessiert cr
sich auch ganz allgemein fr die Elektronik. Ein
weiteres Hobby. ist sein Schiltzenverein "De
Klomp” (Die Holzschuhe), der in diesem Jahr sein
ierzig tes Jubildum feiert. Hier ist er als Kassen-

Das Programm "Schema Design” zeigt einmal*
mehr, zu welchen Leistungen unser kleiner Atariin
der Darstellungsstufe § fahig ist.

Turbo-Basic-XL-Listing

AX=S1:REN ANZAHL BAUTEILE N

m DIK NAAHS(17).TOCYS (480), U8 (40)  NFS
LF8(15),PPSS(4) 2

20 GRAPHICS o

30 POKE 710,200:POKE 709,0:POKE 712,11

4:POKE 731, 1 B:2R

50 GOSUB_1000 BTF
55 TEXT 55, 158, * EOEITEEAETCIE" Y6
: POKE 732,255 S8

TV

nsH

i

&
|
5|

2|
=

1 52
160 LOCATE X,Y,Z1:IF STRIG(0)=0 AND 2
zo THEN COLOR 1:FLOT X.Y:PAUSE 2: Sor6
mpu
1o LOGKTE X.Y.72:1% STRIG(0)=0 D 72
=1 N LOT X,Y+PAUSE 2:GOTO
ez
TRAP 650 7
1% LOGATE X,¥,2:COLOR 1:PLOT ¥.¥:PAUS
£ 1:COLOR Z:PLOT X,Y st
160 ¥ PESK(732)=17 THEN GOSUB 10000:F
OKE 732,255 =
190 [¥ PEEK(53279)=3 THEN CL=0:PS=-1:G
010 4500 X
200 IF PEEK(53278)=6 THEN CL=0:PS=1:G0
T0 SKI
210 1F PEEK(S3279)=5 AND CL=0 THEN TRA
? 1001COLOR 1:GOSUB S000+CX10:TRAP 400
20 oL
215 IF PEEK(53278)=5 AND CL=1 THEN GOS
B 3000 v
200 IF PEEK(S3278)=5 AND CL=2 THEN GOS
5100 mEy

B
230 [F PEEK(S3279)=5 AND CL=5 THEN GOS
UB 7000

4" THEN GOSUB 6000

T 1, 1:DRANTO 310, 11DRAVTO 318,
152 nnv'rc 1, 152: DRAVTO 1, 271
1040 PLOT 1,156:DRAWTO 40, 15 DRAWTO 4
0 190 DRAUTO 1. 1904DRAVTO" 1, 158 mEE
1045 PLOT 2, 157:DEANTO 39, 15'nnn\i'm 3
9, 189: DRAVTO 2, 189 DRAVTO 2, ]
Tune rion £S5 DRANTO. 176, 156:DRANTO
S8, 177 DRAUTO 52, 117 DRAW 156 AKR
1055 PLI . 179: 176, 179: DRAWTO
176, 190: DRAWTO 52, 190: DRAW KT

6
AR STEP 2:PLOT 176,
AVTO 190, P4PLOT 42.F: DRAWTO 50,P:K

J- 308
Tioo -rm 54,158, e
1110 P=158 TO 188 STEP 2:FOE Q=196
0 a1 STED 3:PLOT Q,PsNEXT Q:NEXT P AHE

1120 TEXT 220, 164."SCHENA®  TEXT 252, e

s, "DES
Tico, POKE 558,34 o
1190 RETURN B
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3000
3010
181, "

3030

3026 GET
EXT 55,181

3045 FOR
NEXT P

REM TEXT

OPEN #1,4.0, "K:

> TEKTHODUS <*
#1,K:1F

IF Kc32 OR K>90 THEN 3020
P=15 T 0 STEP -1:50UND

RESTORE 3001k
FOR P=Y TO Y+4:

Trohits Hen Lo X,piPLOT
X+3,P
IF

1 THEN PLOT LOT

© THEN PLOT X,P:PLOT
THEX PLOT X.E:PLOT .
THEN PLOT

THEN FLOT X1,PePLOT

GoTo 3070

DATA 15,8,11,9,15
DATA 8.8,15,9,9
DATA 7.2.2,2,7

2 THEK FLOT X.PiTLOT K/1P

0,20,

X+1,Ps
Xe1,Ps

Xe1,P:

X+2,P¢

3574 AT 15, 1. 1.0.0
3575 DATA
3576 DATA

DATA 8. H
DAT: 508 |
3579 DATA mun |
DATA -
DATA BIT
DATA myy
DATA =7)
DATA
DAT: 04
DATA I3
DATA et
DATA mhI
DATA BUF
TA BTC
REM UK
C=C+PS. HAX 277
5 OUND 6,80,

k

NEXT P
PPSS=STRS(C) : PPSS(LEN(PPS$) +1
OLOR 1:TEXT 54, 158, * EeS—

D NAAMS.X1,Y
W' THEN C=1:GOTO 4930

4345 TEXT 62, 158, NAAKS.
+X=X1:Y=Y1:GOSUD 4895:G0

“:TEXT 4,166, "
"ITEXT 4, 181,70  *

5000 REM

5010 DATA

5011 PLOT RANTO x'e e
=2 nnvrn 16,12 DRANTO. Ra16. v+ DRAY

3, Y :50
3013 BL0T xve, v: DRAVTO K48, ¥+2:0RAVTO
X+16,Y42: DRAWTO X+ SR
5019  RETURN BN
5020 DATA EnECEYCIE, 2 BVE

RANTO X v301DRAVTO -2,
VSIDRATO Koz s 15 DRANTO. R vs 10+ ARaY
10 X,¥+23 AT
5022 PLOT X, Y+6:DRANTO X+2,Y+8:DRAWTO
X:2, V1181 DRATO X, Y418 msz
So28 xETu BuF
Soso DATA. FrITETIE, 2 XY |
5333 PLOT X, V-DRAWTO K.v329:PLOT X-2,¥
FEIDRANTO Xi2. 146:DEAUTO X2, Y416 DRAW

-2, ¥+18: DRAVTO X-2,Y+8 YH
seas RETURN Us

040 DATA EEIHIILI, S, 172

T0 X423, Y:PLOT X+8,Y

5050 DATA [ITTIIERNIII
051 PLOT K,V DEAVTO B TLOT X8, v
+8, Y+4:PLOT X+8,Y~4:DRAWTO X

R EEEE :

5052 PLOT X+14,Y-4:DRAWTO X+14,Y+4:PLO
T X+15,Y-4:DRAWTO X+15,Y+4:PLOT X+16,Y
o

4

2|

RIS

5080 DATA .20,
T ¥, ¥ 02U

5081 PL O X 110 PLOT X-4,¥+
9:DRANTO K+4,Y+3:PLOT X-4,Y+10:DRANTO
X+4,Y+10 Hy

5062 PLOT X-4,Y+15:DRANTO X+4,Y+15:PLO
T X-4,Y+16:DRAWTO X+4,Y+18:PLOT X,Y+17

B PR
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1DRAVTO X,¥+23 B siemmavIo X Tie DEATO X, e
5069 RETURN Bus 3 STEP 31PLOT P.Y
5070 DATA [HNZUN, S, a&ar f-=24
o Dho TTYIDRAWTO Kea.¥:PLOT Xe8.¥- )
ASDRATO x40, Y141PLOT o8, V-4 DRAVTO X 5170 DATA HGNZTE, 1 ra

4 &S SiTI FIOT X vioRAVIO iR vionawo x4t
372 PLOT X+18,Y:DRANTO X+18,Y=4:DRAWT i1 v
0 K13, v-unlntu X13,Y541DRAUTO X+16 vz 50 i3 ATEs 3ipior B¢
o RAWTO KA16.VIDRAVTO X423.Y | MELE  —1:PLOT P.¥4il: Rk o
5079 R!Tlll BUE 5179 RETURN 5UG
5080 DATA [HNINE,S. mRe 5180 DATA ~UG
5050 DATA SXTRAVTO X+0,Y:DRAVTO 45, 2181 PLOT X, YIDRAWTO xnu y nn\n‘n Xt
YAIDERNTO Ko 11,14 DRAVTO Xe11, Ye41R 3, 7+19:DRAVTO X, Y+13: DRAV .01
AWTO X+8, 44 DRAWT! arp S e alo e i STEe SirLor x-1
AT ot Fe 1 YoA DRAVO Xe18,¥441710 PLPLOT Xe11,P:NEXT P mEa
2 Re 16 Yo41DRANTO K418, Y+4:PLOT X+17,Y ileo m 0
TORANTO %23 mPM 5190 DATA e
5089 RETURN EUH  Siol pLoT x.vipRAVIO mz v mmn'o Kot
5090 DATA GINNINE, 20,161 ala 9,Y-7:DRANTO +12,Y:DRA
5091 PL! X,Y:DRANTO X-4, Y+ WTO X+18,Y+7: DKAHTO X419<\' PN

0T X, ¥+7:PLOT
S:DEANTO Ked, Y48 PLOT X-4, Y+9:DRANTO X

4,749
Sesz. pLoT 3 rie AN & Yei8:0RAUTD
X+4,¥+16:DR : 0 X-4,Y+

EEE E

RS DRANTO. Kodr RIS RS
5099 RETURN
5100 e, 20, 161
5101 PLOT X-4, 0 %+4,Y+15:PLO

Vi AT VALY i1 PLOT RoY+17
:DRAWTO X,Y+23 e
S102 PLOT'X,V:DRAVTO X, ¥46:28AUTO Ko
HEDRAT Rt t 0 X-4,¥+11:

0 X-4,Y48: Sanito xvro !.-n

Sios EETRN UL
5110 DATI mEa

k

‘A (S, 8
2113 PLoT X,7-DRAWTO xozs ¥:PLOT X49,Y
Z4:DRAWTO X+9,Y+4:PLOT X+10,Y-4:DRANTO

Kelo,Yrd:FLOT Xe12. Y- W BEK

5112 DRAWTO X+12,Y+1:PLOT X+13.Y-2:DRA

¥I0 X413, Y224 10T X+ 14, 9-3:DRANTO. K+14
16 YA DEAUTO PR

siio n-nm(

5122 DRAWTO X+1
o e Ia A IPLOF Keids Vo4 \DRANTO K414

LTMIFLOT X415, Y-4:DRAVTO X+15,V44  mYH
230 Ams -UR
5130 DI S

2130 2107 X.viDRATO ¥+
¥9:DRAVTO X4, V49 PLOT X~ o ier oAt
X+4,Y+10:PLOT X-1,Y+12 meEE
5132 DRAVTO X1, V4 i2APEOT X-2,Y13: DRA
IO A8 1414 DRANTG K31

5182 PLOT X412,1-4:DRAVTO K1z, veascix

+14, Y. L7
CiE S PLoT Ke16, 1454PLOT X415, Y+S:LOT
X+17,¥43:PLOT X+17,Y+4 9]
5199 RETURN 3
5200 DATA E

5201 PLOT X.¥:DRAVTO 4 ToRANTO, X+t
S1pEIMO X 3:PLOT X+12,Y:DRA
[REg RNy e

oz FLOT X412,Y-4:DRAVIO X412, Y+4:CI
CLE X+14.Y

e Hor xus, Vit %+15, ¥44:PLOT

X+18,¥43:PLOT X+

520" RETURK

5210 Di

3213 Pior ovipRAuTO. o8, 7 DRAVTO X+18
S HOTG I DRAWTO X+23,Y:CIRCLE

F.EEEI%

8,7, 1:CLICLE X417, Y, 1 e
5255 kem mue
5220 DAT! =FD

2253 PLot X,v:DRAVO" otieioRAvTO x-S,

piomor ¥+17:DRAWTO X, ¥+23:CIRCLE
, 948, 1:CIRCLE X,Y417,1 i
5229 RETURN BT
DATA mBC

ECIETEIENS, 8,
530 Plot Kove DRauTO ey PLOT X417,
E X+6,Y,1:CIRCLE X

%12, Y-151 DRAWTO X+ 12,9=T
5233 PLOT X+11,Y-9:DRAWTO X+13, Y~
T 616 RO XU, T4
5239 RETU

iyt e

5241 PLOT X,Y:DRANTO Tiie: n.m- Xaty
BANTO X,1528:CIROLE X, 408

SopLor Ke11s F KT B

Sise pETURK

5160 Di

3160 PLot X, veoRAuTO' Ri300y:pRANTO 42

EEE R 1

AWTO X+4,Y+15 vi +17, 1:PLOT K-8, ¥+6:DRAWTO X-8, e I-v.v
mUU 5242 PLOT X-7.Y+8 DRAVTO £~ L ¥+17:PLOT
5140 DATA RIS, 20, X X-14,Y+12:DRAVTO X-8, Y+ mhz
5141 PLOT X, ¥:DRAVIO x v»zaxrm'r X4, ¥ 5243 PLOT K-10,¥+11: nnna koto,ve12:F
+SDRAVIO K14, 728 v
X+3 R Yt 0K Uz
13 DRawTO xoz iy v =
WO X+1,Y+1: %=
¥+14:PLOT X-4, VIS DRAVTO Kedov+1s | mYM x
uxX =7
2E 2w Dnl:m X+8,Y-5:PLOT X+18, Y47:DRAV

TO X423, 947
5259 RETURN
5260 DATA CECEMTIIENE, S, 172

5261 PLOT X,Y:DRANT( AUTO X216
¥-12:DRAVTO X+18, vuzxnnu'm X48,Y

OT X+18,¥-7:DRANTO X:

5262 PLOT X+18, S eAdTD K523,747

B RBR
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5289 RETURN UF
5276 DATA .o, 17 Lo
5271 PLOT X, S T X+8, Y-
4:DETO 146, 2ALTLOT Ke3. oA DRANTD X

:FH

5272 ymr L o
ANTO X+1S,Y+4:PLOT X+18,Y

ToRAUTS Kezort n0F
£273 FLOT ke vas: DRAVTO X122, v-:pLOT
42

ez v-unor %+2: 1,7-6
oplor k19,8 ps
S375 3EroRN =

5280 DATA DEIGIEINA,20, 161 -PD
5281 PLOT X,Y:DRANTO X,Y+8:PLOT X-4,Y+
9:DRANTO X+4,Y+8:PLOT X-4,Y+10:DRAWTO
X+4,¥+10 HE
SO BLOT KA. TISORIND Son FeiEiL

T X-4,Y RAWTO X+4,Y+16:PLOT X,¥+17
mnvm Xoviss oy
PLOT X-5,Y+22:DRANTO X6, Y+1:PLOT
o4, Y21 1PLOT X+5. 114 PLOT KB, T43:PLO

OT X+8,Y+4

5291 PLOT X, vmnurn Kee.YioRAUTO it
Y-ZDRAVIO 3416, 7- AWTO X+16, Y:DRAW

5255 PLOT X468, V:DRAVTO %+6,Y+2:DRANTO
X+18,Y+2: DRANTO X+16,Y
5295 PLOT X, Y-8:DRAWTO X+8,Y-8:DRAWTO
X+18,+8:PLOT X+17,¥+8: nm- X+16,Y48:P

T X+18,Y45:PLOT X+1
5250 RETURK

TA N, 2

3303 PLOT NoY:DRAWTO X, Y+6:DRAVTO X-2,
J38LDITO §-2,Y+18:DRAVTO X. Y+18:52AH

4
303" PLOT X,¥s6¢ DIAVTO X42.¥48:DRATO
Koz, 14 16:DRANTO X. ¥+

410 %8, v48:DRAVTO
o0 Y+ 301 PLOT X+B. Y417 PLOT X20.¥+ 1877
10T X+5, ¥+18:PLOT X+4,Y+18
5309 RETURN
5310 DATA EEwTIL 19, 160
DEAWTO 15, Y45:PLOT X+7,
v nnu'm sy bz
0T KB, o4+ PLOT K-8, V+3:PLOT X-
S¥ILEYOT o3, V45 PLOT K13, Yi5:PLOT X
L4, TASIPLOT K42, Y41 PLOT K42, Y43 :C1
5319 RETU us
5520 DATA moreTom, 22, 165 mye
5521 PLOT X, ¥DRAWTO K-5,Y+5:PLOT X,¥+
RAVTO X-5,Y+12 =
5522 TLOT X5, Y44 PLOT X.5, V49 PLOT X~
4,Y+5:PLOT X-3,¥+5:PLOT X
RLS.4100PLOT Kod Y112 PLOT K-8, o2 meo
5325 RETURN
5330 pATA EOIIED 9
270 320 STEP

AT,
B5:SZ
TC

53%2 FLOT X.¥:FLOT Ke21.¥: PLOT X+22,Y
5333 RETURI

5330 DATA. P, 2
Se4 Fog P-ti2 10 $930 s1ep 2:2L07 x41

\P:PLOT X EXT P:FOR
STIP 42 no'r Yis.2irLor £, o DU
OT X,Y421:PLOT X,Y422 75:TH
BB

@

SRR 4(FLOT Ko3iPiPLOT NEXT P
355 PLOT X, Y.PIOT X, ve20:PLOT X.1+22 BFG

5359 RETURN BUE
5360 DATA EIINENE,S. B:60
2380 PR rowas 10 ¥azo sTER  2iFLoT P.Y

3 10 X+18

TA (I, 2

2372 DDt NV DENITO N ¥+8:PLOT K-,¥s
9:DRANTO X+3,Y+9:PLOT X-S,Y+11:DRAWTO
X¥5,¥+11:DRAWTO X+5,¥+1

§372 DRAWTO X-5,Y+13:DRANTO X-5,Y+1
LOT X-3,Y+15:DRAWTO X+3,Y+15:PLOT X, Y+
18: DRAWT!

AR
2.4
KL
K
=
mes
¥
L
0N
{7
k8
mUe
Bve
]
BXS
xR
i
00
YR
243
=
Bcx
ok
vz
X
274
AR
A
o B

5379 RETURN
5380 DATA :
3350 PLOT X.VIDRRUTO X8, Y:PLOT X+0,Y-
3:DRATO X+8,Y+3:PLOT X+11,Y-5:DRANTO
(+13,Y-5: DRANTO X+13,Y+5

5382 DRAWTO X+11,V+5:DRANTO X+11,¥-S::
LOT X+15,Y-3: 0 X+15,Y+3:PLOT X+16

D]

20,172
+PLOT P,Y-1:PLOT

ATO X, naxnmrn X+7,
xa.vus:n 0 X7, ¥+15:D)

AVTO X-7,Y+8
2100 FLOT X Y110 DRAWED X, ¥+23:PLOT X+
4,140 DRAVTO X-4,7+15
5409 RET!
S4%0 DATA mmEw,o
5411 PLOT X,Y:DRAWTO
Y-7DRAVTO X4 15.-7: DRAUTO
ANTO X+8,Y+7:DRANTO X+8,
2412 Fiot X110.7 DRANTO' X423, Y:PLOT Ko
8,Y-4:DRAVTO X+15,Y+4
Si1o zETURK

0 DATA TEGIIHN, 17, 168
S537 PL0T . Y:DRAUTO Ko, T1DRANTO X-4,
Y48:DRAVTO ¥ Y43 -DRAWTO X, Y:DRAUTO %8
-~ %48, Y+16:DRANTO
RAVTO Kot 1+

172
¥15,¥:DRATO K48,

X+15,¥47:DR

7:
LOT X-3, RANT
48, v-9-Lon o5 YLa PLOT et Y BePLoT

:PLOT X+3,Y-1 =
44’ RERURN B0D
5450 DATA (ANSTSICEGINS, | &S0

S350 PLOT X,7-DRAWTO H+11.¥-11:DRAWTO
0 X+11,Y+11:DR

17 Y0 P10t Re 17 T10oPLOT RiboT5e
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BLOT K45, Y43:DRAWTO X+6,7+3 01
5458 PLOT X+4,Y: WTO X+8,Y+4:PLOT
X413, 145:DRAVTO Ko T8 PLOT K12, 461 DR
AVTO X468, Y+ B
ne F10% Xo3,¥-3:DRAVTO X-1,¥-3:PLOT
¥+23,Y-3:DRAWTO X+25,Y-3:PLOT X+24,Y-4
IDEAVTO Xe24.¥-2.RETU

3120 PLOT Xo¥-DRAWTO Xeis. ¥
5.7+15:DEANTO X, Y415 DRAVTO X, ¥ mFU
5462 PLOT X-8,¥+7 L

2 Y48 iPLOT 3

Y78 PLOT X394

5455  PLOT X+16,Y57:DRANTO X422, Y+7:PLO
1120, (0 DO X128, 720, PLOT X+21,Y

AR Lo
ot - 05
240 DTk tmemEm, 12 5:00
e A T DRATO'Ks15,¥:DRAVTO X+1
5,Y+20:DRAWTO X, Y+20:DRAWTO X.¥ mEz
5472 PLOT X+4,Y+4:DRAWTO X+10,Y+4:PLOT

Y41 0 X410, YHI8FLOT Kid, ¥+
AT VR

18: 16

S AED Yeaoyis: DEAVTO K43, 40:PLOT
¥+3,¥+11:DRAWTO X+3,¥+15:PLOT K+11,¥45
DRAWTO X+11,Y+9:PLOT X+11,Y+11 S
S474 DEAVTO k+11,¥+15: PLOT X412, ¥+17
s470 pEU

2400 DaTh mmmrTECe. 10, 164

seet er‘ H,YIDRAVIO Xoz0, Yi2RAVIO 2
+CIRCL]

xuo vno 7 SPAINT X410,7+10

489 C!
A Sims AT, 10, I
5481 PLOT X,Y:DRAWTO X+11, ¥.8:DRANTO X
+5,742:DRAWTO X320, Y-5

848z PLoT X420.1°5 420, Y-2:PLO
9, Y-5: DRANTO X+18. Fatrior xe 1o,y
T DRANTO X418,Y-4:FLOT X+16,¥-5
5493 PLOT X+15,Y-5:PLOT X+17,Y-5 17}
5496 Teri us
550 A DT, O, 162 NI
ssu TERT X, ¥s (PN TEXT X, Y40, WM T
EXT X116, fit B0
50
508 nmm( uT
5510 DATA MIFEE),8 Ui
3212 2r TRt xe22, 1e22 BIC
5515 CL=S BKR
§515 RETURN BN
5590 DATA GO,
oo POkt DPEEK (88),0:HOVE DFEEK(88).D)
FEEK(89)+1,6200 LI
PLOT 1.1:DEAVTO 918, 1:DRA
o0 a0 182  DRAWTO 1, 182+ DRAVTO 8
5080 RET!
6100 OPEN #1,4,0, "K: " :COLOR B:SE
8120 TEXT S5, m.-wms SRk mLAEsoET
[
D
5:D8
[-713
m
Sa0n T332 557161, "KREis "iga=
1 AT
6210 IF STICK(0)=7 THEN 3+1 A
EZaiE srivtnEn ARD X0 THEN Xa=
[
230 IF STRIG(0)=0 THEN COLOR 1:CIRCLE
X,Y,X3:TRAP 40000:G0TO 6600 mTH
6240 cm.ul LicIRcLE ¥, X3:COLOR 0:CIR
CLE X, Y mbL
a0 TEAY 55,101, *RECHTECK “iXa=
X:YS=Y:TRAP 6500 BFE

6310 IF THEN X3=X3+1

DRAVTO X.YITEAP 40000:COTO 8800

T X, ¥ IDRAVTO x: ¥:DRAV
0 X3, Y3+ BRAWTO X, Y31 DRAVTO X,

8370 COLOR O:PLOT X, Y:DRAVTO xa ¥:DRAW

70 ¥s, Y31 DEAVID X, Y3:DRAVTO X

6380 GOTO S

6400 TEXT 55‘ mx. AUSPUELLEN

NT X,Y:GOTO 6t

8500 COLOR 11 mr 55, 181, “BEREICH

0,0
Goto

BE rrrr

"iPAL

rrrrrrr R

V20 X5, 15 :COL

L BRANTD X,
7008 17 PEEK(764)=28 Tix poke 764,255

F:F:

3
8

THEN COLOR 1:PLOT X
+Y=Y5:60TO 1!

A

o[
e

looes TEXT 55, 157 vmomd 2"

10005 GET #1,K:IF K=155 THEN TEXT 5.1
T STOSE W1 RETURN

10007 ir £ TURK THAEe

K=63 THEN CLOSE #1:GOTO 110 00 mHT

9000 17 K00 THEN GLOSE #1:GOTO 10015708 L)

{

r-.
Eid

b

1020 TRXE R ASH,

o022 GET 81.K:1F K-155 THEN losse

10024 TEXT H, 181,CHRS (K+128):

10835 NISLARINES) 1) =CHRS(K)
0028 GOTO 10022

10030 CLOSE #1:TRAT 10100

10040 F$( =
Hoote GHEN 1, 4s0,Fer BGEr 81 ppEEK(88)

,6200:CLOSE T
10080 TEXT 55,181, » U
10090 TRAP 4¢ BVU

10100 TEXT 55, 181, )ucm' E0 FIRDRNCL
OSE #1:PAUSE 50:GOTO 10
i)

11010 OPEN | "K: " H=T8
11020 comx 1iTixr 5, 161, -morm—
e -

11022 G S5 THEN 11030
1ioas TExr L iok: Fohs (ks 128) :HeHoB
11026 NF9(LENCNF$)+1)=CHRS(K)
11028 GOTO 11022

11030 CLOSE #1:TEAD loieo_

11040 F8(1,3 s
1iego open #L.8 o1 7o RPUT iooeeEKces)
,7680:CLOSE

{iog0 FEXT 55, g

11090 TRAP Sov00 RETURN
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81
Screen-Magic 175 BPUT o1, PEEK (80), 7600 o
126 trose =%
Diefolgende Routineermog- im DOS-2/2.5-Format_forma- :gz gggg;é;”é 5 %
licht es, Textdateien, die mit ~ticrte Diskette geschricben. e s i
der Furktion SCREEN MA-  per  Screen-Magicl” nLk
1C. Text-Konverter ist in Turbo- s07

Basic XL geschrieben und nur ‘ 74 OR EIN=78

in Verbindung mit einer Disket- 556 EXEC ZEILE

tenstation anwendbar.

S:HP.
V0

225 Gow WEITER

Nach Abtippen des Lisings | 230 ENDIF
z a nslgn Vls;(er : o speichern Sie es zur Sicherheit

wirklich scht. ab und staten mit RN, Nun | 240 POKE 752,0

Yo Sehypen. e Thnen a0 erehein das Tilbid, Geben | 245 EN
inch sufermall von "Print. Sic_den File-Namen fur dic | 550 Froc TiTEL
SHop" sur Verfigung schen,  Zieldatci ein. Danach folst die | 50 GRAPHICS ©
Aufforderung, die “PS“Dis- | 265 FOKE 709, 10+POKE 710,0:POKE 712,0
kette einzuschicben und die 270 CLS
START-Taste zu driicken. Das. 275 POKE 82,2:. PDKE 752,1
PS-File wird nun geladen und ggg EOSITION 2
konvertiert. AnschlieBend le- —
speichernSi dese Dateiab.Es _gen Si die Zieldiketteeinund | 250 FOSITION 12,3
ist nur ein SCREEN-MAGIC- _ drilcken wiederumdie START- | 250 Soc 1108 12, 4

Bild pro mog-  Taste. Istder 7 305 7 *; "
lich, da der Konverter nur das ~ gelangen Sic zuriick zum Titel-
i iy bl derEage,chciaweie. | 319 FOSITION 12,5
Datendiskette lesen kann. Die- et Durchgang gewiinscht wird. 320 ENDPROC
14500 dncr us Sindens S
Bilils s sine i, vother Wi | 330 PROC ZEILE
338 FOSITION 1,12
346 FOR 120 10’38
0 . 4o 345 ? Zs
Turbo-Basic-XL-Listing 350 PAUSE 1
358 NExt x
3% EnDPROC

10 REH XHXRKSX Xk X Es XhRs Exkess 65 -
PRINT SHOP % 370 PROC BILDHOLEN

20 REW %%  TEXT-KONVERTER % 375 GRAPHICS 8+16

25 REH xx = 380 COLOR

30 REH *x (c) 1987 by % 385 HOVE ADR(SCREENS),DPEEK(88),7680
35 REM xx Walter Weise x 390 ENDPROC

40 REN %x Trockener Kamp 20 %% 395 -

45 REH xx 3200 Hildeshein % 400 PROC BILDSPEICHERN

50 REH %3 o
S5 REH % Danke fuer die Hilfe %
60 REM xx an xx
€5 REH ** Thomas Schulz "
70 REN % Hildeshein

7 EE Isrra R

405 MOVE DPEEK(88),ADR(SCREENS), 7680
ENDPROC

5
420 PROC FILEGET
425 TRAP 395 z
430 POKE 752,

435 POSITION 1,12

ss n lElTEE 440 INPUT * Ziel-Datei Name:*:FILES
445 POKE 752, 1
&5 450 DATs=*

YEo
Too EXEC NASCHINEN_CODE

455 IF FILES(1,2)<>7D:
105 EXEC TITEL
110 ==

460 DATS(3, m(rxr.zsnz)~mm
65 DAT:

115 EXEC FILEGET

0 ELSE
120 EXEC ZEILE 478 Bateviine

125 FOSITION 1,12 480
~Disk einlegen und <ERETID dr 358 EnDPROC
3 mOH 490 —
135 IF PEEK(S0279)>8 THEN 135 BZL 495 PROC PSGET
140 EXEC cx
15 Exeo o mCH
150 POSITION 1,1 AIL

155 7 *ziel-Disk %, intogen und <onmmD>
druecke;

160 IF n:msazvame THEN 160

165 EXEC BILI

170 OPEN #1.8.0. DATS

&
520 DPOKE 778, INT(SE)
PEEK(88)+C-8
NT(AD/256)
D-HIX256
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540 POKE 772,10 ey
545 POKE 773,HI1 BF
550 X=USR(1538) AF
85 ceovize WL
560 NEXT S ERY
o mue mwsrmcﬂ!in S0
570 E BT
575 v
See PrOC 1 Y0
585 DIM FILES(20),DAT$(20),28(1) DI
590 DIH SCREENS(7680) 2N
595 ze=r * 0]
600 ENDPROC 76
805 —— D1
810 PROC_ HASCHINEN_CODE mzs

615 RESTORE #DATEN s
620 FOR T-1536 10 1540 necu
625 READ A A
630 POKE T,A s
635 NEXT T o8
640 ENDPROC T0
845 —— =Da
650 # DATEN a0
655 DATA 104,32,83,228,96 =)
Minicar-Race  Renstrecke und das Auto, mit

dem man sic bewaltigen mu.
Gesteuert wird mit dem Joy-
g Doch siererd

wie es am Anfang
S, v o T
Strafe wird immer enger und
verwinkelter. Wenn man  die
Leitplanke cinmal berihri, ist
das Spiel vorbei.

Mein Ziel bei diesem Pro-

da
anal
Kann, ein Spiel auf den Schirm
zu bringen, das dennoch Spaf
‘macht, Das Exgebnis heiit "Mi-

BIGAE s s v Aufbau der Strafie ist
Abmlichkeit mit "Canyon”, suei Spielen nie ganz gleich,

i8Rl e S uten 4t dem Zufall eine gewisse
ten Zeit des PET 2001

Bedeutung bei der Berechnung
zukommt. Viel SpaB beim Spie-
len und Wei

Zum Eingeben des Listings
‘bendtigt man etwa 15 bis 30 Mi-
nuten. Nach dem Start er-

Mini-Geschicklichkeitstraining:
Basic-Listing

10 REN MINI-CARRACE von J.Gottsmann
20 Z=38912:FOR 1=8 TO 15

0:POKE 756, 152}
E 75

A -
99 POSITION cs. Jois + *iposiTioNn 1,3:7
o THEN £S=cS-1

15 507 T S+
176 15 3E)3258 THER BCEYBCE)-1ACE)

L
THEN A(E)=A(E)+1:B(E)=B

E! BRE.

130_POSITION CS,10:2 *1*:POSITION A(E)

W9t POSITION B(E),3:2 " Ve

140 1F B8 THEK IF CSC-A(E-T) OF 05><
(E-7) THEN

120 POSITION 1,3:7 * *+S0UND 0,200~
.8
oo 17 Bcio mEN 7o
L2ACH=A(R) B =B(R) -1

150 Goto
190 FOR 15:S0UND 0,200,8, 15-4
BS(1):POKE -na ABS15 o708 9o B0 S0eHE
XT J:NEXT et
e Gnrmcs 2:7 u8; Goln OuzA":?

MUBDE : *iBX100+E 7D
270 POKE 710,0+3 Esua nachas) uc
220 INPUT J$:IF Jo="J" THEN RUN By
230 END AV

Priludium

Fiir alle Freunde von Sound-
wir di

7 in
‘Benutzung eines Schiebe-Algo
rithmus und ciner Release-

Mini-Basic-Soundlisting
T e——————— Y
2REN*  PRAELUDIUK % mzk
3 xEH (c) 1985 by * mar
4 BEM x SVEN LEUCHTHANN x are
e
1o FOKE 555.0 ATE
EStoee » ATs
3-T2T2-TLLREAD D11F D THE

73
Cxstons 0 20
39 1F b=z TAEN 7OR O3 TO 300:NEKT Qe

193, 182, 144, 121,91, 144, 121,81

250 DATA

nca
DATA 217,182, 144, 121,91, 144, 121,91
121,91,72.60.45.60.72.60,
Toean12.51:108,0
To hAta 543, 126,61, 64,53, 45.53,64,53,
o

mED

00 DATA 81,84, 1089198, 108, 121,121, 1
311210, 121.0,0 BIL
32767 REI 3
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Liebe TI-Freunde! Multiplan (Teil 4)

Das Joh neigt sihallmihlich  ner geht. Viele wollten am all- In der 4. Folge dieser Serie  Zunchst wollen wi im At-
dem Ende entgegen. Wenn  gemeinen Fortsi tilhaben’ - wollen wir uns wider mit unse- _ beislat noch cine_optische
man eiamal surlckschaut nd  und enschicden sich sum i rom Bespiel, der Kip-Ko-  Verschonerung vomehmen,in-

812 Erkcgung 1t st - 1en To fhe ehnon Aty ST, stenberechnung beschaftigen.  dem wir in Zeile S cinen durch-
g Ccmpul:ruklor alles pas-  Amiga oder MS-DOS-Compu- * Nachdem im zweiten Teil be-  gehenden Strich zeichnen, So

iert ist, kommt man zu der ter. Erstaunlich ist allerdings . schrieben wurde, wieman dicin _ wird i Bedeutung s Evgeb-

o, G157 Sn ity sttt NV S s gefahrenen Kilo- nis aus Zeile 4 minus Zeile 3
Deneyis it T Betich i s e s ermittelt, soll heute die besser erkennbar. Den Cursor
der Homecomputer konnte rem TI bewahrt haben. Es 18t ~Eingabe und Analyse der Ko- stellt man mit den Pleiltasten
Commodore mit dem Amiga sich ctwa vergleichen mit Besit- sten unser Thema sein. auf das Feld Zeile 5 Spalte 1

500 und dem C 128 zwei Neulin-  zern von Oldtimer-Autos, dic Zunststlegnvic s M- (Abktrzung: RSCI) e
ge etablicren, wihrend die Fir- im Alltagsverkehrihrmodernes & vt s A
'ma Sinclair die Segel streichen  Gefiihrt benutzen, am Sonntag i
muBte b Foo - Deerd:smchmuﬂ
n senSie nicht, mit der OPTION- awolfmal  gedriickt
Auclder TI-Gemeinde wurden  Wenn man bedenki, daB von punpic i o oo OPTION- i
mit dom Geneve uad der 8- den anderen Rechnern der er- CALC abguschanient Bedis  ENTER Al des Al
Zeichenkarte wieder Neuigkei-  sten Stunde, _ beispielsweise o ooty en BeSter
ten prisentiert. Die einzeinen  dem VC 20, dem ZX 81 oder oy gie' e L NSEKD KO

ﬂ-Useltl:hs:ndlx::erlmm— (ktgm’l;jndy EmorhGem: ’:l‘:u © sten belasen, wena se it der c A“lml des Copy-
mengeriickt; die letzten beiden  kein Mensch mehr spricht, ist QP TION Fonkiinn o
Treffen. dokumentierien dics dies umso enstaunlicher. Wie formodus  das - entsprechontc Er Ll ch i
eindrucksvoll. ‘dem auch s, ich hoffe, daf die- kopiert werden,
Datenlaufverk angeben. o bt
ne Erkenntas, i ch us o it wieder Buer Gefllen gt sich das bercits vorher auf Tt werier,
oo Gesprichen mit TI. findet und verabschiede Disktt gespicert Ateits ENTER. Abschub des Copy
Freunden gewonnen habe, i, - Dis 4m nichisten Mal. blatt wieder ci o 0
daf der Trend zum Zweitrech: 1P, schwaneck T Autrut e
Der Bildschirm sicht nun fol-
L Daa Arbeiatant sl gendecmmon e

Computer Kontakt | ,,, i 1

g des 2 3
Programmserwce Fles (Die Sysem- Januar Februse
7 R e dw, 3 KMAnfang 29480 30741
tauscht werden. ) 4 KMEnde 30741
Ab sofort sind alle ENTER Abschlu des Trans- * L onr— n
Diskettenflir DM {0~ erhaitiich. | =i, 00l 20 0
Beachten Sie Seite 32/33. scheint_unser Ar.  beitsblatt erweitern, und zwar

beitsblatt wieder auf ~ schaffen wir als nichstes die
Moglichkeit, Benzinverbrauch
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und Kosten cinzugeben. Am
besten sammelt man jeweils dic
Tankbelege cines Monats und

schnittsverbrauch - ergibt - sich
aus dieser Formel:

« 100

Wir sehen also, daf sich zwei
. mehrere direkt unterein-
ander liegende Zellen in einem

addiert die
W 4y ‘Taschenrech-

r, bevor man sie in das Ar-
b=wsblm cintragt. Der Cursor

nach
Cinciakon st Alpha-Mo-
dus il “Benzin

reibt
(DM)". In Zelle R9C1 kommt
‘Benzin (1)", in Zelle R10CL

ch®, in  Zelle
RIICI "D-Preis”. In Zeile §

un in onat
i s cnagen 4o ¢

ben w
et das verbradebee Berzin
Das Arbeitsblatt
thernimmt ma in Zeile 10 die
Aufgabe, den Durchschaits-
verbrauch pro 100 km und in
Zeile 11 den Durchschnittspreis
pro Liter Benzin zu berechnen.

Der Cursor kommt auf Zelle

RI0C2:

v Einschalten des Va-
lue-Modus

FCFNE - Der Curmoe epringt
auf

Dlvlsmnsanwmung
XECTNE Déx Guor zeigt

auf R6C2.

. Multiplikationsan-
weisung

100 Multiplikation _mit

ENTER  AbschluB des Va-

Wir stellen den Cursor auf
Zelle R1IC2:

v Value-Modus

SR ST M ok
le REC2.

w\s\nnunwc\mn;

IXECTNE Der. Cumor s
auf Zelle RIC2,

ENTER  Abschiu des Va-

-Modus

Ex:rgblslcn(clgnndesﬂlld

B

Januar Februar

gefahrene Kilometer
Jn et RUCE Des Pt

mittspreis ist der Quoti
g el o
zahl.

slw Begi 2D
Yoo @ endbien e
s, vt Wi e 56

ste Spalte auf Breite 11:
Aufruf Formatmodus
Breite sol getindert

zm

1 Breit luﬂlcmaltllcn

ENTER Da die
e vnrge-
zeben war, kdnnen

et BRE

Lt e mnn a0
nes Exgebnis ein: Die Zelle
RTICZ west cine Flrmel.
dung auf, namlich “+DIV/0”.
Das bedeutet, daB die Division
ERT sy DU
sache liegt daB Zelle
RC2 noh kenen Yer el

derletzten Folge kennengelernt
haben. Nach Einschalten des
Value-Modus geben wir folgen-
de Formel in Zelle R11C2 ein:

IF(R[-2]C=0," R[-3]C-R[-2]C}

Nach Ubergabe mit ENTER
erscheint R1IC2 leer! Da das
gleiche auch in Zeile 10 in den
Folgemonaten passieren kann,

ol i e ok TEGe
dozum Einsatz

R[] =u,~nu[41cmwm;

Beide Formeln wollen wir
jetatin einem Arbeitsgang nach
rechts kopiere:

opie-
ren lassen. Nattrlich kann dies
2.B. auch mit mehreren neben-
cinander _stehenden  Zellen
nach'untén geschehen.

Setzen wir in unser Arbeits-
blatt doch einmal Beispiclwertc:
in, undzwar in Zelle RSC1 als
Benzinkosten 126,56 und in
Zelle ROCI als Benzinver-

ste (FCTN 8) und warten auf
das Exgebnis. Es sieht dann fol-
gendermaben aus:

Janvar  Februar

KMAnfang 20480 30741
KMEnde 0741

9e7itg
Januar Februar

3 KM Anfang 29480 30741
4 KMEnde 30741
5

6 KMgef. 261 0
8 Beazin (DM) 126.56
9 Benzin(1) 124.08
10 D-Verbrauch  9.84
11 D-Preis. 0

Nun entstehen aber bei ci-
nem Kraftfahrzeug noch weite-

Koo, vs- und in Zelle R2IC1

KbMel. 1261 30741

Benzin(DM) 126,56
Benzin(1) 408
D-Verbrauch 98398097
DePreis 10199871

P o der TI
imi v, aber so viele
smun B i Koy i
sie uns nilizen,
Wir wollen daher ool b
D-Verbrauch als a
B i e Dl
ausweis

F Aufruf Formatmo-
s

c Einzelne  Zellen
sollen  formatiert
werden.

10

1 Alle Zellen in Zei-
e 10 und 11 sollen
formatiert werden.

2% CTRL2

F Darstelling  mit
Fixkomina  wird
gewtinscht.

CTRL2

2 Zahl der Nach-
kommastellen

Nun stért noch in Zeile 6 der
negative Wert in den kilnftigen
Monaten. Auch hier arbeiten
wir wieder mit dem IF-Befeh,
der wie folgt in Zelle R6C2 cin-
gegeben wird

1
H u .
3 KiAstang 20430 20741 o Q‘E‘Sf des Copy
4 KM 7

1 11 Zellen sollen ko-
Gxver o pe 0 LT EIR AT
7

CIRL2 TAB-Funktion
§ Benzin(DM) ¢ .
9 Bemzin(1) Es sollen weite
10 DVerbrauct:

den.

e e FCTNX Die  nichsuntere

Wic haben jezt folgende Be-
rechnungen angestell
In Zelle R10C2: Der Durch-

Zelle soll kopiert
werden.
ENTER

[-21C=0,0R[-2]C-R[-

Diese Berechnung kopieren
wir wieder elfmal nach rechts,
5o daB unser Arbeitsblatt nun
dieses Ausschen hat:

Der nun fol-
‘gendermaBen aus:
1 )
4 KMEnde 30741
GeE e
6 KMgef. 260 0
i
8 Benzin (DM) 12656
9 Benzin(1) 124,08
10 D-Verbrauch 984
11 D-Preis 102
12
13 Zubehoer
14 Ocl(DM)
15 Reparatur
16
17
18 GesKolo.Vs
9
0
21 Pikm

Da essich bei den neuen Zei-
len ausschlielich um DM-Be-
trige handeln wird, konnen wir
sof Formaticrung auf
zwei Dezimalstellen vorneh-
men:

Beispiclzahlen nehmen
wir in Zelle R13C2 20, in Zelle
RI4C2 17 und in Zelle RISC2
65. All diese Betrige ergeben
Zusammen mit dem Aufwand
fur Benzin die Gesamikosten
‘ohne Versicherung und Steuer.
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Wit geben daher in Zelle man sowobl Spal- in dic Zellen daneben diese FCTNO  Das Zeichen unter
RI18C2 folgende Formel ein: ten- als auch Zei- Formel: dem -
leniiberschriften schwindet.
SICRI-2IC)+RI-DIC RI-1CHR[+SIC+R[+6]C

o B ‘.] L0 definieren. Ll 143 L+6] ENTER  AbschluB des
(s Paaian, Nun kann man sich’ aussu- EDIT-Modus

ic Zahl der Kilometer, multi-  ¢TR 2 chen, ob man die Kosten pro
Pizent mit 100 mgbldjo Ko- 'y kam einschlieBlich Versicherung  Pamitistdas Grundgeriist i
sten pro km in Plennigen. In - ENTER und Steuer berechnen will ""““"“ﬁ“"";e"‘"“““‘*
Zelle R21C2 kommt daher die- oder nicht. Gegebenentalls e

schirm worde durch
i Bt i st mub die Forme i Zeile 21 mit
TR(R]-15]C=t nnH]chHSI(‘m untergliedert, in sogenannte 4e7 EDIT-Funktion entspre-

Foles martio wie it cinige
usitze kennenlernen, die das.
‘Ganze noch aussagefahiger ma-

se Formel

Nach Eingabe des RE- Fenster Diese tragenjewcilsan  hend gedindert werden. cticn, Dasében wolkn wit i
"ALC-Befehls ergib sich o7 e ken oo and e B Aufruf des EDIT-  mit der Moglichkeit beschifi-
gender Bildschirm: Nummer zwischen | und 4, Die Modus gen. Arbeitsblatter ausdrucken
3 aus der TITEL-Funktion her- 11XFCTN4 Der Zeichen-Cur- zu lassen, "TI-Writer™kompa-
e aus gebildeten Windows sind 1ibed 7o' snwelicn, it Ale
o T immer automatisch miteinan- Arbeitsblattern zu verknipien
6 KMgel. | 1261 o dergelinki, dh. untercinander und Daten aus diesen einzu-
7 verbunden. Wenn man jetzt Kopieren. Wenn jemand Ver.
8 Benzin(DM) 126,56 namlich mit dem Cursor im sserungsvorschlige  machen
9 Benzin(1) 124,08 vierten Fenster nach rechts 2 ochte oder besondere Tips
10 D-Verbraueh | 9.84 geht, erscheint im dariberlic- und Tricks kennt, die nicht
11 D-Preis 102 genden automatisch auch die Flandbuch sushea, sind wit §36
3 Uberschrift der ndchsten Spal- e ne bereit, auch diese zu verdf-
13 Zubehoer  20.00 te. Bewegt man den Cursor 50 daB jetztR[~23] fentlichen.
18 Ocl(DM)  17.00 nach unten, scrollt aufer dem CIR[-15]C in der
15 Reparatr 6500 Window selln such der. ke Formel steh. Clristan Rasp
s and.

17 ittels dex ‘GO-Funktion

1 Omtlovs 255 spingea i s ign i

19 ten Fenster in Zelle R6C14 und %

0 wen aon ogente ol INOCh €in Assembler
<

21 Pifkm 1813

Die beiden neuen Formeln  SUM(RC[-12]:RC[~1]) Der Turbo-Assembler, bis- — le:smngmhnge Umms und
sollen nun gleich zwolfmal nach  Somit chalten wir in dieser lang der einzige, der mur mit
rechis kopiert werden, da alt - Zell die kumulirte Jahreski- - 32K Erweiterung, Extended _ B:dlcnung und muum
nichstes di Diesselbe For. Basic und C: tax 1ind an TL-Sprachen 88
den Taheswerten 01 NI, o o e ot fonktoiete, bt mun Genel B,,,,m
Bevor wir jedoch in Spalte 14 Rgcy4, ROCI4, RIC14, R14  schalt bekommen. Vor kurzem
gehen, achien wir zunichstein- C14 RISCI4 und R16CI4, stellte der Ti-Besitzer Uwe ~ Boh Yook
mal auf den oberen Rand, bei waniend wir in den Zellen Wiemerseinen eigenen Assem. schwwlsk

dem zwischenzeitlich die Uber-  RiC14 und RIICI die je- bler namens ASSUW 2 fertig  ASSUW 2 arbeitet vollsiin-
schrift verschwunden ist. Das yeils links davon licgenden und erreicht damit ebefalls ci- dgimSpecherundlegtconio: |
gleiche passiert mit den Be- Eormeln in dic Jahresspalte nesehrgute Leistungsihigkeit,  wobl den Quellcode als auch
zichmungen am liken Rand, ghcrnchmen ‘Wie beim Turbo-Assemblerbe. den crzeugten Objecicode ab.
wenn wir an den rechten Rand finden sich auch beim ca. § Zeitintensive Zugriffe auf den
des Arbeitsblats gehen. Wir  Nunwirddas Arbellsblatum ¢ Jyngen ASSUW 2 alle  Cassetiensecordersind nurmm
Versieherune erweitet. Dise  Programmteile im Speicherund  Sicher der erstellien Datelen
chen, diese Riinder sozu erhal-  vericherung erweitert. Diese oo jederseit aktiviert wer-  notig. So 148t sich im Sy

den, so da lange Wartezeiten eine Quelldatei mit bis zu 800
wie' beim Editor-Assembler Zeilen halten, Lingere Pro-
entfallen. ASSUW 2 bictet fol-  gramme mussen allerdings ver-
Die Losung dices roblems st 20 RISC1 etalien dic ent- gende Leistungsmerkmale: kettet werden, so daf der Cas-
das  WINDOW-Kommando, SPrechende Beschriftung. Da settenrecorder wieder ins Spiel

Kommt; folglich st auch ein

L L L B et

die  Zellen 14 und  mit Funktionen wie

R25C14. Dafiir setzen wir in die. TE/INSERT usw. ASSUW 2 ist zur Zeit nicht ‘
e st o e it zur Zei i
P tach el DA, e RoACH i MCIA8 15 Amembler Dikivanyt. 1 e Bries i s Bie
Kombination: R25C2 bis RI5CI3 folgende 5o Steverkommandos, diedie Ketienstation ausgelegt, soll |
Formel ein: ‘Arbei des Assemblersboein- 0T nach Angaben des Autors
w Aufruf des Win- bei Bedarf auch auf dieses Spei-
ROACUM b RISCIHT2 ussen, :
dow-Status =, chermedium erweitert werden. ‘
s Es sollen ncuc In Zeile 19 lassen si = ASSDW S uemuelit flle As gy, i Bedicnung des Assem-

Fenster.  gebildet die Gesamtkosten e, emblrBetehe wnd Adis o cinpragsam zu mached,

werden lich Steuern und Versicherung  Sierungsarten. wurde die von Basic her be-
T Mit der TITEL- aufnehmen. Tn Zelle RISCI - EinMini-Monitor istals Ein- kannie Befehlssyntax ~iber-

Funktion  kann ~tragenwir"Ges Ko/m.VS”ein, fach-Debugger integriert.  nommen. (Foris. S. 91)




s TI99/4A

Computer Kontakt 12/87+1/88

TI-99/4A for ever young !

Unter diesem Satz kann man
& By b o2 s

jer TI-User
Pt

knipft oder auch einige alte
vertieft. Am nichsten Morgen,
demeigentlichen  Veranstal-
tungstag, reisten dann zu sehr
friher Stunde die tbrigen Teil-
‘nehmer an undgegen 10,00 Uhr
wrden endlich die Taren der
Halle geoffnet, um die vielen
wartenden TI-Fans einzulas-
sen. Ein besonders lobenswer-

noch Tische fiir einen freien
Piohipackt dhbiotess F wit
e R

und auch andere Soft- und

und
Standen ibre Arbeit zeigten.

Die Show fand im Gemein-
schaftszentrum  Obervieland,

bandelt sich-bei Ge-
meinschaftszentrum um ein
Burgerhaus, in ben

komplette  Video-Ausristung
mit Kamera, Cam-Corder und
weiteres Zubehor vorhanden.

Vor
ialamen, dis, gaaz vorme
standen.

Clubs reisten

gebaut und ein letztes Mal
durchgecheckt werden. Auch
erste Kontakte wurden ge-

zu bringen.
Diffcac Fegid = &
System 99 roup.

ort
e nbon gl g

)

bauten externen Tastaturen ein
bemerkenswertes  Kopierps
‘gramm vorgefilht, Dieses liuft
auf jedem denkbaren Diskcon-
troller und schaltet jeden bis
jetzt_bekannten Kopierschutz
aus: So st es dem User nun end-
lich moglich, von seiner teuren
und wertvollen Software Back-
Up-Kopien zu machen. Sogar
das Programm "SPAD XIII",
Version 2 14t sich mit diesem
Programm kopieren.
Gegentiber dieser Gruppe
befand sich der Stand der Fa.

vertrag mit Triton abzuschlie-
fen, um diesen TI- und IBM-
kompatiblen Rechner nach Eu-
ropa zu holen. Er zeige sich in
dicser Hinsicht sehr zuversicht-
lich, bemerkte aber gleichzei-
tig, dal neben der reinen Im-

wenn auch der Markt cnispre-
hendsei.

ber dieser Firma ist TI-User
sl T Bl e

aufgefordert, die cin ehrliches
nteresse am Triton Turbo-XT
haben, sich fiir weitere Infor-

Tusbo-XT mit der Bndg: Box
flr den TI99/4A. Wie von
Herm Ernst zu erfahren wa
Vit o sich st rosthar
it hian ke

Adresse zu wenden.
Waren in Koln noch funf

at sich z.B.
aus Hamburg,

bekannt vor allem durch dic
CPs-99.5y-

stems, endgiiltig vom T1-Markt
zuriickgezogen.  Besonders
schlimm ist dies fir die vielen

User, die sich ein CPS-99-Sy-
stem gekautt haben und dieses
eventuell einmal reparierenas-

Es wurde zwar an-

paratur-Service  weiterfithren

chen kann'

Auch der Hersteller der 80-
Zeichen-Karte, die Fa. Mecha-

war? So ganz sbwegig ist diese
Vermutung nicht, denn s wa-
ren_sicherlich einige Fragen
‘nach einem Handbuch fir diese
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Karte gestellt worden, das ent-

der abgestirzt.

Nach dicser Exkursion in die.

Es ist wohl jedem TI-Us

ungsregler nach hinten in
LT

pmic unter dem Modulport

auch der arbeitswiltigste TI-
Freak kann sich dort nicht rchr
die Finger verbrennen.

Einen besonderen Gag hatte

Spannungsregler und alle exter-
nen Anschlisse total auseinan-

dasein

findend

den Vorfiihrungspausen b

die GroBleinwand flimmerte.

Da wurde mit Hilfe des T cine
hr

Hierwi
derlegen von zwei kompletten
Bildschirminhalten inc Aufl

sung von 512 X 414 Piel in 32

Pop-Musik mit einem Videore-
corder aufgezeichnet. Beste-

scbe atereoiic Puakt iy
gramm des Panorama Compu-
fer Clubs war die Demonstra.
tion cines Programms zur
Steuerung -ciner Modelleisen-
bahn mit dem TI. Die Hard-
e daau it im cnscligigen

Von den Kolner Hardwarespe-
Zalisten wurde der Prototyp ¢i-
ner 256 KByte RAM-Di

der GroBe einer Zigarctien-
schachtel gezeigt. Ob diese Sa-
che in die Serienproduktion
geht, ist noch nicht endgilig
‘geklrt. Es kommt auch hier auf
das Interesse der User an

Auch die veranstaltende TI-
User-Group-Bremen hatte sich
i Tassen. Da

gesteuert wird e
die RS232-Schnitrstelle, Es ist
mit dem Programm moglich, bis
2u vier Zige gleichzeitig zu
steuern. Auch alle Signale,
Weichen und was sonst noch

L
nen. Man darf also gespannt
sein.

zuerst cinmal die Demonsira-
tion der clubeigenen Mailbox
2u sehen. Die Bremer User ha-
ben das bisher verwendete
Mailbox-Programm soweit um-
geschricben, daB es nun mog-
lich ist, jede Aktion des Anru-
fers auf dem Bildschirm zu ver-

2.B. jemand, der nur Gast ist,

und das Ganze
dann auf einer Spanplatte fein
sduberlich wieder angeordnet
und in einer Art Freilandverka-
belug veraabt. Dic Sache

T zu schen, Hier waren alle
Komponenten sauber verpackt
in inem Koffer aus durchsichti-
gem Kunststoff, die Tastatur
elbstverstandich frei zu bewe-
:

Der Panorama  Computer
Club aus Duisburg erregte
sleich mit zwei Aktionen gro-
den Aufsehen. Zum einen war

99er Workshop
Rhcintand konmte chentae
einigen Neuigkeiten aufwarten
S0 stellten die Mannen vom
Rhein ein_verbessertes Be-
triebssystem fir die RS232-
Schaittstelle vor, mit dem nun
Ubertragungsraten zwischen 45
und 31.250 Baud und damit so-
‘wohl Bx als auch der Betrieb
einés M.LD.L-Interfaces und
eines Musik-Synthesizers mog-
lich sind. Auch mit dem Innen-

ben sich dic Progrs aus
dem Rheinland eingehend be-
fabt. So war in Bremen zum er-

en Mal eine Demonsruion

sich an fur eingetragene User
reservierten  Bereichen  7u
schaffen macht, oder ob der
Anrufer sich ichtig aus der Box
e S

ter Einfall war auch die Einrich-
tung einer Banner-Druckerei.
‘Hier wurden schon am Freitag.
abend fur jeden, der Interesse
daran hatte, groBformatige
Transparente hergestellt, mit
denen dann auch die einzelnen
Stande gekennzeichnet werden
Konnten. Ab 15.30 Uhr boten
die Bremer dann cinen weite-
ten Service fir alle, die sich
auch fir Fusball interessierten,
In regelmaigen Abstanden

dendi "

verklindet. Eine Aktion, die
von vielen Besuchern begruit
wurde.

Neben den deutschen Clubs
waren auch wieder TI-User-
Vereinigungen aus dem be-
nachbarten Ausland vertreten,
Aus Holland war die TI-Ge-
bruikers-Groep, aus Belgien
der Texsoft-Club angereist.

‘noch eine genaue Stiickliste und
Bauanleitung, so daf die Be-
stiickung  keine  Probleme
macht.

Aus Osterreich war auch der
TI-Club-Vienna _gekommen.
Diese Gruppe, leider nur mit ei-

blik einige User gibt, die in die
Ticfen des 99ers hinab- und
auch durchgestiegen sind. Die
Demonstration der in der Kon-
sole integrierten GRAM-Ka

aus Wiener Produktion stelltc
cinen der Glanzpunkie der

von denen der TI-Club-Vienna

Koloproibiion in den 3

“hikago zu vergle
sind. Ein einzelner Hind-
o h:hemdvt den Markt dort

v i i

an diesem Wochenende statt-

usag
Weise! Da dic User schy vett
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streut leben, also schr wenig
Kontakt untereinander haben,
hat dieser Hindler ~cinen
“Club” gegriindet, den er als
den “cinzigen echten TI-Club

tend, ein Blatt das weniger von
den redaktionellen Fahigkeiten
des Herausgebers, als mehr von
dessen Werbung fir dic maBlos

fls g mckslcm)lmc Ausbeu-
I

Auch bel den i

ung
Uur Pyl

Programm, fir umgercchnet
70.- DM und des C-Compiler,
ebenfalls Freeware, fir 10

DM verkauft wird, Um diese
Praktiken zu unterbinden, wur-
de auf dem Treffen von ver-
schiedenen Clubs vereinbart,
die osterreichischen User von
der Bundestepublik aus kosten-
los mitaller Freeware zu versor-
gen, dic hier 20 bekommen it

Diskettenlaufwer-
Kenam 1 ht sich der TL-99/4A
User-Club-Berlin cingehend
beschftgt. Viele Mitglieder
dieses Clubs benutzen das DOS

auch weiterhin normale 40-

i
arc, Raven, und viel meb

Spur-Disketten gebrauchen zu
ncen il B
dic erke mit _einigem
Autvandsmgebeit ABl!bu
werke sind standardmaig auf
40Spuren cingestellt Jede Disk
Spuren wird an einer be-
stimmten Stefle mit einem re-
lektierenden Aufkleber verse-
hen. Wird die Disk nun in das
Laufwerk geschoben, erkennt
cine eingebaute Fotozelle dic-
sen Reflektor und schaltet das
Laufwerk automatisch auf 80-
Spur-Betricb. So kann es nie zu
Kompatibilititsproblemen mit
den einzelnen Diskettenforma-
tenkommen. Dasjeweilige Dis-
kettenformat, mit dem die
Laufwerke arbeiten, wird dar-
ber hinaus durch zwei LED-
Blocke angezeigt. Eine weitere
Schaltung im als DSK1 gekenn-
zeichneten Laufwerk schaltet
das Laufwerk bei gedfnctem

SUFIWAIIE

GENEVE IST DA!

(Vorfhrung aut Anfrage)

i
TALOG

Kommt grotis 9g. 1.~ AP oder
'm. o Warensendung

Einschubdeckel quasi ab,
cab s Eaicaced B b
Anwahlen nicht mehr nach dem
File LOAD sucht, sondern so-
fort das *READYs-Zeichen
auf den Bildschirm bringt.

Es gab also eine ganze Menge
auf dieser Veranstaltung zu se-

nem ganzen Sack voll never Ex-
Jooaininc il dsregiien

Kleine Party arrangiert. AnlaB
zur leisen ab hier die
Tatsache, da sich die Kiichen-
chefs in der Zahl der Giiste zum
Kalten Buffet ctwas verschitzt

hatten. Da_einige Personen

mehr als vorher geplant an dem

TORPEDO BASIC 5.0
Do Systamerwsiarung lr hren I
K et/ 2K,

Disketta» Handbuch 99—
Vorsb-bandouch 30 1190
e Handowon 4990

MICROPENDIUM

- dl gradts User Zotung
or ISR auch n Europat
Tophaa g

= Ao harag

ERODEHEFT o

TH-IBM-GONNECTION
Nutzen Sie Ie. 18M-Daten auf
S
.35 Mulipln und vie-
oo WG

Buffet teilhaben wollten, beka-
‘men diejenigen, dic etwas spi-

legt. So kam es dann auch, daB
sich die anfangs doch sehr grofie
Gesellschaft ziemlich schnell
verlief, wobei ]:der seinen In-
teressen nachging

Aber dieses Nuhlas&cn der.

waren sich dann alle wieder ci-
ig: Zum nichsten Treffen, das
im Oktober 1988 vom Panora-
ma-Computer-Club in Duis-
burg veranstaltet wird, sind wir

die gute und gelungene Organi-
sation, die hervorragende Be-
treuung im Vorfeld und fir die
gelungene  10-Stunden-Show!
Die Leute von der Weser kon-
nen zufrieden sein mit ihrem 2.
Internationalen Treffen der T1-
User.

199 Workshop Rbcinsnd
Mike Heuser

OLL
TE(:IINIGAL
DRIVE BOOK

TI-ARTIST + CO...
JETZT BILLIGER!!

Dazugibt s bei s
I'lEllTsﬂlES HMIIIIIIEII

HAGERA =« nausch Venr eh Pnsllan!l 32'!13 13+ 53["1 Bunn 3 Tel .02241/2034 3!6
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Desktop Publishing
nun auch fiir den T1 99/4A

Eine weitere Bereicherung
stellt_die folgende Funktion

Mancher User hat in den letz-

g oder Maus,
RAM-Disk oder andere Erwei. abgespeichert, nimmt_"TI-
terungen gekauft und ruft nun. ” automatisch eine Daten-
nach neuen Prog far sicherung vor. Bevor das neue

grammierer und erst recht kg]. Zugiinge 7u Desktop-Publishing auf TI rend des Speichervorgangs ein
ne Software-Firmen, Defekt an der Diskette auftre-
cine. salch langwierige Anhzu dem Hddmhu—m erstellten Sei-  Tasten oder mit der Maus ge- en oder gar der Rechner ab-

issen, ten dann in steuert. Mit FCTN 71aBt sichei-  Stiirzen, liegt immer noch der
6 o e ik oot s qmm 2u Papi bringen las-  ne moglicherweise vorhandene  alie Text aur Bearbeitung vor,
'verdienen kann. Echtzeituhr abfragen. Selbst- Erst wenn man das Programm

Emm"mgnmmmuw D,, Urvater dieser Program- verstandlich ist dex Texteditor  durch den reguliren Ausgang.
e i . heibt “Pagemaker- und “TI-Writer™xompatioe, d.h., verliBt, werden ale offenen
aber doch in Vorbercitung, so _ Wurde fir den Apple Macln- man kann alle mit "TT-Writer  Dateien geschlossen und dieal-

tosh geschrieben, Er war auch _erstellten und auf Diskette ab- ten Files geloscht
Vorbild fiir "TI-Max”, daserste  gclegten Texte mit "“M-‘X Samtliche Druckersteuerse-
susgereifte Desktop-Pubish. ~ cinlesen bavw, *TT e, | gueszen lassen sich tm Iautil
g Sy i den 71 994A. ls “TLWrer™Files sbipe o weat cingeben
Die vorliegnde Version 10 chern. reicht sie ber FCTN J.
s, verden dieseoen Fanktionen

E:

Auch cin echtes Backspace,
also Loschen eines Zeichens

TNt Mk il st
"} genannten System-Files kann

man die wichtigsten Systemda:
ten wie Printer-Name, Druk-

niimlich Texteditor, Layout-

el realisiert. Diverse Seitenfor-

‘matoptionensind iber FCTN H . g
neMausodercinenJoystick.  p o o ocivhen. S0 die Befehle Kerverglcichslste. flr Sonders
Was ist nun Desktop-Pub- : SEITE RECHTS- / LINKS- 2cichen und fesistchende Ba
lishing berhaupt? Frei uber- Allein dieser Teil des Pro-  BUNDIG oder SEITE ZEN. (eiamen zum Einlesen und
sctzt heiBt das 50 viel wie "Ver-  gramms liBt das Herz cines je-  TRIEREN. Dieselben Kom- Spke et d
dffentichung vom Schreibisch den Users hoher schlagen. Wer - pyanqos konnen auch zeilenwei-  22F Diskette ablegen. Dieses
m" Es handelt sich um Pro- _dicbisher dochrechtkiimmerli- g angewandt werden. Thre e ¥ird dann sofort beim La-
mit denen man 2.8, chen Versuche geschen hat,  Rijcknahme ist ebenfalls ohne d°7 des Gesamtprogramms ge-
Werbepiakatc ode auch ganze e T Witter s e M2 wpileres raoglch. Obec FOTN - och W0 [N exspUo RRE
chen-Kart . K erhilt man einen Disketien.  Buller geschrieben, Mit den so
tig erstellen, ibr Layout gestal-  kann o rur btz i Katalog und_cine_formati
ten und ausdrucken kann, Da-  diésem Texteditor it die Bear-  ryppsroutine. Die Speicherop-
bei berciten das Mischen von Deitung von 42 Druckseiten 2U gion wartet auch mit cinigen
‘Text und Gratik, der bei Zeit- J¢ 76 Zeilen mit jewcils 80 Zei:  pergils aut, dic sonst nur auf
chen mdglich. Daraus ergibt  Grogrechnern zu finden sind.  Uber CTRL S erreicht man
sich ein einer Texspelchet o So wird jedes abgelegte File mit _den cigentlichen Clou des Text=
ge undschreibe 71,25KByte!  Begeichnung, Diskettennamen ~editors. Mit dieser Tasl:wnd
Die Umschaltung zwischen und, sofern ecine Echtzeituhr
don cinzelnen Seiten erfolgt mit  vorhanden ist, dem Datum und
Y furaufundab  der Uhrzeit in ein Archiv-File
sowie mit CTRL 3 fur rechts/ ~ eingetragen. Dieses 1t sichin  Layout dersocben bearbeiteten
der erforderlichen Ausstattung  links. Innerhalb cinr Seite ist ~cincm gesonderten Programm-  Seite. Somit It sich das Aus-
auf cinem PC noch ein Laser-  der Cursor frei beweglich; er  teil cinsehen, susdrucken oder _schen des Schriistet Jedes

drucker, mit dem sich die auf  wird entweder mit den Cursor- auch loscl zeit kontrollieren.

chern ohne Dateiabfrage mog-
i
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Danach 146t sich noch die
Schriftart auswihlen, in der der

Das Layout-Studio
 Dieser Teil stell das cigent-

her festgelegten Form.

werden kann. Es ist ein
for alle, die sich gl:mc

Cursor, und das Programm  Nach Einlesen des Texteser- mit diversen Grafiksys!
wartet auf die Bestimmung des  scheint auf dem Bildschirm der beschaftigen und meh{ wnll(n
T:xunhngl ‘Danach wird der  Text auf ine waagrechte Linie,  als nur Gliickwunschkarten und
Text in den unterbricht o dea Binset Dbk ke
um _cingesetzt. vorgang und artet auf eine. Zuberichen stesbel Achim Ja-
;’er:ugu;gl :-Imhsz;ef'[:ﬂ'f;" schieht sn]ange,bix ereinGra- neue Positionierung des Qur. kobi, Stiftsgasse 1, 5300 Bonn
exe, Bilder, Schrifzciehen fikasichen emeicht. Trift das ~sors. Dies wiederhol sich 0.1, gegen Einsendung einer Dis-
- “"“ °““k‘;:5‘;q‘“ ““afk . Programm :mf eine senkrechte  lange, bis die gesamte Seite ge-  kette und eines riickadressier-
“": "‘"‘;" - h:myEl “S‘: ler Text automa- fiillt ist. Sollte der Platz. en und frankierten DIN-AS-
Auiteinandes | mischen, “ B & ~ = Umschlags. "TI-Max" wird un-
2. mogiich, acht komplette AJSO} T PRESENTS toF i FroewareLbel Yo
Bilder, die mit "TI-Artist" er- tricben. Wer Gefallen daran
zeugt wurden, auf dieser cinen findet, sollte dem Autor 20.
Seiteneben- und untereinander [_ iE I )= |4 | ppbnt T 4
darzustellen, e . .

Richtig interessant wird es
aber erst, wenn man Texte mit
Grafik mischen will. Man mufl
SRe N

BHOTO LAG

mittels der bereits eingebauten
Grafikhilfsroutinen in der Mitte

isch einen Umbruch, d.h., er
wird an dieser Stelle unterbro-
chen. Dann folgt eine Uberpro-
fung, ob das gerade geschricbe-
ne Wort noch in die Zeile past.
st dies it der Fall, kommt es
in die nachste Zeile.

“Trifft das Programm mit dem
Text erscheinen soll. Man muf
allerdings darauf achten, daB
der gewlinschte Zeichensatz
auch alle im Text vorkommen-
den Zeichen und Buchstaben

plant, st jetzt der richtige Zeit-
punkt, den Platz dafilr zu reser-
vieren. Hat man so scine "Clear-

Page" fertiggestell, sollte man
diese vor dem nichsten Schritt

umfangreich fur diese Seite ist.
Man kann dann nimlich einfach

hervorragende Programm.

5 S
LAvoUT

fir den gesamten Text ausrei-
chen, wird cine Fehlermeldung
ausgegeben. Man muB dann
éntweder cine zweite Seite be-
ginnen oder den Text neu er-
stellen bzw. kirzen. It das
Layout der Seite dann endgiltig
abgeschlossen, kann sie auf je-
dem Epson-kompatiblen Prin-
ter ausgedruckt werden.
“TI-Max” ist ohne Zweifel
ein Beweis dafir, daB sehr gute
und anwenderfreundliche Soft-

n. Sie
kann ebenfalls gegen Einsen-
R T

Bt veiops v
nwgndnng st denk-
ot ot b o
bisher verwendete "Ml
PREDR e s
austauschen. !
hier um eine VLr!m'l. die auch
m die Neuheiten des TI-Care-

bbild:
des Textes erfolgt dann auch
auf dem Bildschirm in der vor-

die_ganze Seite loschen und
‘muB nicht stundenlang mit dem
Radiergummi arbeiten.

Neue Adventures

Manko dann nach und nach be-
St o of e

Die Firma Hagera in Bonn
bictet it ciniger Zeit eine Rei-
he von i

U A o ger Workshop Rheins
stammen muB, sondern durch- 997 Workstop Rnefland
aus auch hierzulande erstellt

fiir den TI 99/4A

hilt nicht nur ei Dis die Freude am Pre
kette und ein Heftchen; teilwei-  nur noch verlingern.
se sind.

Mike Heuser

(um genau zu sein, 13). Es han-
delt sich dabei um Text-Adven-
tures von Infocom, die, ahalich
denen von Scott Adams (Ad-
venture International), nicht  Eines davon, "The hitchhiker's
nur fiir den TI vorliegen, son- guide o the galaxy” wurde so-
dernz.B. auch fiir den C4und  gar von der Zeitschrift Chip
iga zum "Spiel des Jahres 1986” er-
koren. An der tollen Grafik
kann das ja wohl nicht gelegen
haben 7

nbgelm wumen =EDuR
wenigstens Teil nicht
o, oo woid leia i

Laut cinem_Computcrlexi-
Kon stammen

Ibst beste-
hen jeweils aus zwei Disketten,
einer Loader- und ciner Game-
Diskette. Ver e Stat sl
man allerdings noch
Gcctey beceiharen, ot de
Spielstiinde auch abgespeichert
werden konnen. Diese wird

auerst B.cin
Raumschiffmodell), manchmal
lsgen o gl C e
stinde. bei, die wal

Spiels bendtigt e u i
ST d i

Slectings abacia sy s,
sci hier
findetman_bei
2B, cine "

net. Die Programme bendtigen
zwar unbedinge die 32-K-Spei-

“Hitchhiker”

aus ciner Zei, als die (Home-)
Computer beziiglich der Grafik
‘noch nicht besonders gut ausge-
stattet waren. Als man dicses

Nun, diese Adventures zeich-
nen sich schon durch ihre Auf-
machung aus. Der Kiufer er-

nenbrille”, die man aufsetzen
oll, bevor der Score angezeigt
wird. Nun ja, solche SpaBchen
konnen meiner Meinung nach

tended Basic wie auch Editor/

MoAEee



Computer Kontakt 12/87-1/88

TI99/4A o

Assembler und Minimemory
kdnnen als Modul zum Einsatz
kommes, wobei s bei den letz-
teren auch noch egal ist, ob das
Spicl vom Modul (LOAD
AND RUN) oder vom Basic
(OLD DSK1) aus gestartet
wird. Der einzige Unterschied
iegt darin, da8 das Laden unter
Extended Basic extrem lange
dauert (etwas! g Ninuton),
vabrend E/A und Miniem s

Die grofte Stirke dicser Ad-
ventures st aber wohi cindeutig
der Parser. Das ist der Teil des
Programms, der die Eingaben
entgegennimmt und analysicrt,
Wer bis jtzt nur das Adventu:
re-Modul kennt, wird hier aus
dem Staunen nicht mehr her-
auskommen. Wer 2.B. v
sucht, mit LOOK OBJECT
nc Sache etwas genauer zu be-
trachten, erhalt die entristete
Antwort, daf es sich hier nicht
um ein simples 2-Word-Adven-

ondern vielmehr cine Art In-
crpreter, der bei allen Adven-
i

gabe, die verschlisselten
Spieldatcien 7u lbersetzen
it ko it meglich, die
usdrucken zulassen, um so zur
osung zu_gelangen. Dazu
nifte man schon wissen, wic
er Interpreter arbeitet,

was wie LOOK AT OBIECT

‘Worte in einem Satz akzepticrt!
Bel “Planctal”2.B. muf man
imutanweisungen
Vie SLIDE UPPER ELEVA-
TOR CARD THROUGH
SLOT bewalfigen.
Sollte einmal eine Eingabe
unvollstandig bzw.  miver-
darauf

claden, sollte man sich voll
arauf ' konzentrieren. ~Dies
tfte aber nicht allzu schwer
llen, denn eine der ganz gro-
en Sttrken dieser Programme
tes, daB sie jede Situation bis
s Kleinste Detail beschreiben.
ier wird schnell deutlich, daf
e Programmierer nicht allhre
nergie darauf verschwendet
iben, eine (eventuell sogar
ite) Grafik zu erzeugen. Viel-
ehr wurden ansprechende
icht selten ironische) Texte
schricben, die klare Aus-
inft_geben. Hierbei erfihrt
 Spielerncht ur, wo o sich

und was an
rumlxegl sonden e R
hkeiten werden bis hin zu
rich ey ihegen Do
auseinandergenommen.
rartige Texte machen Grai-
n wirklich tberflissig!

Nun konnte es aber auf die

1 dort haciageht, Dgwe:
n hat man sich hier einen
iff einfallen lassen:

1 Mal wird nur angegeben,
 welchen Raum cs sich han-
t. Wer sich dicsen aber doch
ch einmal genauer betrach-
 méchte, mu nur LOOK
geben, und schon ist wieder
- gesamte Text zu sehen.

stindlich sein, wird
hingewicsen. Meist muB man
noch nicht einmal den ganzen
Satzneu eintippen, sondern nur
den fehlenden Teil. AuBerdem

n diese Adventures ei-
nen riesigen Wortschatz, den
‘man mit Schulenglisch bei wei-
fem nicht ausschopfen kann.
Andererseits sind die Texte an

winten, sehr zus[uhrhnhen
Beschreibungen erklrt

oftmal i Begeutungeinesbe:
stimmten Wortes allein schon
aus dem Zusammenhang im
ganzen Satz. Ganz el

20 i gowiner Letostoes
erielt

Fiir Schreibfaule bietet der

orkor
daB cine Aktion einige Male
wicderholt werden muB. Bei
der letzten 4Bt sich dies durch
G erreichen, was dic Sache ver-
einfacht.

an ein Adventure
nicht jedesmal neu anfangen

die Situation, in der man sich
gerade befindet, auf Disekite
abzuspeichern. Betrachtet man

s wirklich nur
som o
vorher Gedanken machen,
wann man etwas sblegen will
Es kénnen namlich nur insge-
samt fanf Dateien pro Adven-
ture gospeichert werden. Die
Datcien_heifien immer "SA-
VE” und erhalten s Zusatz die
Ziffern 1 bis 5. Wer alle fi
ausnutzt, benotigt unbedingt oi-
ne Extradiskette, da dic Datei-
en cinc Linge zWischen 40 und
Scktoren aufweisen. Hat
man sich allerdings total ver-
rannt, kann man das Adventure
auch durch RESTART vollig
von vorn beginnen.
menfassend 188t sich
o sagen: Dicse Adven-
tures stellen zur Zeit wobl das
ihrem Bereich
fir den I wahr-

dea Uniing e e, =
gri

B

23

Bei der Fulle der Titel dirfie
auch fur jeden Geschmack et-
sei Bogen
sich von Science fiction
ber Realth i hin g Magie
Leider spicgeltsich die Exklusi-
vitat dieser Programme auch in
den Prcisen wider. Pro Spicl
muf man mindestens runde
100.- DM hinlegen. Allerdings
soll hier auch nicht Vi
gen werden, dab z er-
sionen fir den Amxgi ]twcih

eben nicht jeder fiir ein Spicl
zahlen, sclbst wenn es Unter-
haltung fir mehrere Monate

bictet, Regelrecht sarkastisch
wirkt das Angebot, alle 13 Ad-
ventures als Komplettset fir
satte 130.- DM ersichen zu
Konnen,

innvoll (aber in- keinster
Weise zwingend) it der Einsatz

verbleiben, ohne daf ein Wech-
sel erforderlich ist. Fatal wirkt
es sich némlich aus,
bei Verwendung von nur cinem
Laufwerk vergiBt, nach dem
Abspeichern wieder die Game-
Diskette einzulegen. D:
‘gramm verabschiedet sich dann
mit ciner Fehlermeldung, und
es hilft nur noch der RESET-
Taster oder der Netzschalter.
Gleiches ist notig, wenn man
zum Einlesen ciner Situation
e alcheSeve-Diskette inge-

is 2 wichig el soichen Sie-
‘enn man erst cinmal die
lAsung Kennt, wird die Sacheja
uninteressant. Fiir Anfinger
auf diesem Gebiet cignen sich
Infocom-Adventures allerdings
nd der schr komplcxen
Struktur nicht besonders. Wer
aber schon etwas Erfahrung
hat, wirdin diesen Programmen
cine echte Herausforderung
Ll Bezugsquele:
Rasch Vertrich
Beriner et
0 o 1

Michae Ritweger

(Forts. von's. 85)
Befehle wie LIST, NUM oder
RES ermoglichen schnell den
richtigen Umgang.

Der Editor t im 40-
Zeichen-Modus und dhnelt auf-
grond der bildschirmorientir-
ten Steuerung dem d
Moduls. Allerdings gestattet er
nur die Bearbeitung von Zeilen
mit einer Lange von maximal 40

ichen. Der Mini-Monisor
enthilt cinige sehr niitzliche
Funktionen, soz.B. eine Routi-
e, die eine Zahlin dezimal, he-
xadezimal oder binar umrech-
net. Eine weitere Option dient
zum Anzeigen und Verandern

von CPU-RAM-Inhalten.

Das Programm wird als Free-
ware-Produkt vertricben und

tet
Der Abgabepres wird mit 3
M (mit Quell-Listing)
beiffert, Wer dieses Geld beim
Autor cinzahlt, wird in cine
Kundenkartei  aufgerommen
dnd foran st el
Tips, Tricks und Programmer-
weiérungen versorgt. Zu &

ichen ist ASSUW 2 unter fol-
gender Adresse
Uwe Wiemer

ersir. 43
5210 Troisdort
HP Schvaneck

8
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Mega-Mix — 6 TI-Maschinen-
programme auf einen Schlag

Unter dem Namen "Mega-

Mix” st eine Kleine Programm-

Sl o8 S04 E s
i

Bille) st i G

ach Kurzer
Zeit ek fillen mylasen. B
zum Level sechs erhoht sich die
Anzahl der abzuraumenden

tigt man zum Betreiben dieses
Pakets als Mindestaustattung
cine  32K-Speichererweite-
rung, cin Diskettenlaufwerk

grammen im einzelnen.

TI-Mazogs

Hier handelt es sich um eine
“Pacman”-Umsetzung.
Monster jagen in enem Laby-

unteren Bildschirmdrittel Stei-
ne auf, die dem Spieler hochste
Konzentration und Reaktion
abverlangen.

Grafik und Sound sind in dic-
sem Spicl crstilassig, Der sich
langsam steigernde Schwierig-
keitsgrad fordert die Motiva-

Steuerung erfolgt wieder wahl-
weise iber Tastatur oder Joy-
it des

oo e e e
Gainge abzulaufen und die darin
verteilten Pillen zu_fressen.
Vier Kraftpillen verleihen der
Figur Superksafe, so daB s in
derL i

stick. Die
Schligers it cin wenig zu lang-

S iberlegen, ob es
nicht ginstig ware, cinige

ster zu beseitigen.
Alles in alem st “TEMa-
* far meinen Geschmack
s:\hn im Anfanger-Level zu

egt zum einen
st e
recht abyrinth,

men.
Poisonous
Dieses Programm gehort

der Spiste des Schlangenspicle
und wird in zwe

sehr hohen Spielgeschwindig-
Keit. Da kann auch dic exakie

eher einfach gestaltet; Sound-
Untermalung und Titelmelodie
sind allemal horenswert.

TI-Breakout
Auchhinter_diesem Pro-
gramm steckt eine bekannte
Spielidec. Mit einem Ball, der
mit Hilfe cines Schifgers im
Spielzu haltenist, muB man alle

Ist dies gelungen, erscheint am
oberen  Bildschirmrand ein

ten. In der ersten Version moB

Diskette abgespeichert. Damit
das Spiel nicht zu schnell
weilig wird, ist cin Labyrinth-
Editor integriert. Er ermdglicht
es, eigene Lgdrten zu erstel-
len. Bis zu 100 verschiedene
Kann das Programm auf ciner
Diskette verwalten.

Fir die Steucrung gilt das
eiche wie bei "Breakout” und
"Mazogs”. Zusitzlich Bt sich
hier bei Tastatursteverung cine
eigene Tastenbelcgung definic-
ren. Die Grafik der ersten Ver-
sion ist eher cinfach, die der
Zeiten dagegen gut gelungen.
Die Sound-Untermalung _ist
sehr lobenswert.

Zisch

Der Spieler schlapft hier in
die Rolle eines Helfers beim
Ausbruch. Mit cinem Wasser-
schlauch muB er cine Gefing-
nismaver unterspilen, um sci-
nem Freund die Flucht zu er-
mogichen. Der Warter wer-

mit einem frei_definierbaren
Zeichensatz zu Papier zu brin-
£ Diber e cclnEropne
chender Editor integriert,
s Neh ividcale Zechen
sitze kreieren lass

Das gesamte ngmmm ist
menigesteuert und umfat die
Funktionen Text ' editieren,
speichern, laden, [pschen und
drucken, Zeichensitze defini
ren, laden und speichern. Die
Arbeit mit "Macroprint” geht
leicht von der Hand und ist auf-
‘grund der Menisteuerung auch
schnell zu erlernen.

TI-Sprite-Magic

s il canch e
Sprite-Editor, mit
prites mit einer Grote o 16

< 16 Pixc defimesen kaon. Da
Solche Programme bereits in
grobier Zahl vorliegen, sollen
nur die Besonderheiten_ von

erlaubtes, mehrere Sprites zeit-
lich hintereinander darzustel-
fen, Das st dann nitzlich, wenn
man Sprites entwickelt, di als .

b
Mauerkrone Bomben hinab-
wirft. Der Spieler soll nun die
Explosion der Bomben verhin-
dern, indem er sie mit Wasser
oscht, bevor sie zu Boden ge-
fallen sind.

‘Wibrend das Programm vom

o
sind Steine und ESbare Gegen-
stinde verteilt. Die Aufgabe

st geht ds Spel mit ivem

Schwierigkeitsgrad
S it S B
o).

Die zweite Fassung lauft in
cinem verwinkelten Labyrinth
ab, i

rinzi ausge-
fallen ist, treib die sehr hohe
S

als auch auf dem Drucker aus-
geben. Mit ROTATE kana ein
Sprite um jeweils 90 Grad ge-
dreht werden.

Somime o Mice
ist zum Preis von 4

Deahen, Die el dr e
zelnen Programme  schwankt

sehr viel Mithe segeben hac

cnotems Hohe: Die dasst ver:
mutlich beabsichtigte M

tion wird schnell in Frustration
umschiagen. Grafik und Sound
sind angemessen. Trotzdem ist
"Zisch® das schwichste Spiel
auf der "Mega-Mix" Disket.

Mntmvrinl
beiden nun folgenden
Uu!.uys foma et

Loch in der
jung, in das der Ball befordert
werden mu8. Danach geht das
e e
Schwierigkeitsgrad weiter. Ab
Level 4 erscheint cin Ring, der
die Flugbahn des Balles durch
"magische Anzichungskrifte”
beeinflub. Er fangt niimich die

sine s
Bl v so ok ale

7

treiben. "Macroprint” maum
das Editieren und Ausdruc

Tiegt darin, daBalIergnmm:
in der einen oder anderen Form
schon bekant sind wnd keine

uheiten  darunter
. elupusiie sasack do
"Mega-Mix"Diskette ~durch
die sehr gute Umsetzung der
Programme und das professio-
nelle_Erschejnungsbild. Nun
muB jeder selbst entscheiden,

tichte
den " widly e
Sefasgonrctes e
st dies gelungen, wird cin neu-
ex Trrgarten erstellt Insgesamt
sind funf verschiedene auf der

eines Textes im o
fikmous eines Epson EX, d.h.,

der Printer gibt Characters mit
der Grofe von 16 X 16 Pixel
aus, Der cigentliche Sinn dieses
Programms liegt darin; Texte

400 Mineer
Tel 0251/ 788235
H.P, Schwanesk
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Das Data-Base-
Management-Modul

Wohl viele TI-User haben  gutes Datemvervalungspro-  zechnen, n Ieateren werden  “Eingabe Korreki?” warte,
ich schon Ofters Gber das  gramm v lag. Auf dem ~dic Daten immer rechtsbiindig ~sondern kann jederzeit mit den
chwerfillie Modul "Daten. ~Hauptbidschirm nach dem el geschricoen. Das Senlltel Cursor-Up- und -Down-Tasten
verwaltung” und "Anlyse” ge-  Seeen werden zunichst stellt cinen springenden Punkt ~ aber den Schirm wandern. Dic

rgert, das dariber hinaus noch  Wahimoglichkeiten geboten, dieses Programms dar. Es mué  ENTRY-Funktion verla6( man
mcmemmmumeswmmp nimlich DBM SETUP, DBM  sich hierbei um ein Datenfeld mit FCIN = (QUIT). Diese

weiterung  zuy kann. ENTRY, DBM SORT und handeln, das in jedem Daten- Eingabe mu bestatigt werden
Zwar erlaubt cs cinige statisti-  DBM REPORT. satz anders ist. "DBM” akzep-

sche Auswertungen, aber diese tiert keine zwei Datensitze mit DBM-REPORT

ind eben durch die relativ ge-  DBM SETUP dem gleichen Schlissel. Dieses

Dieses Modulteil dient, wie
der Name schon sag, zur Er-
stellung eines Dateiausdrucks.

inge Zahl von Datensitzen nur  Zunschst wird gefragt, ob Feld hat keine Bedeutung fir
cgrenzt aussageflihig. Dann  man cin bereis frlher crstelltes  SPAteres. smmn, will man

am ein neucs Datenverwal-  Datenblatt vertindern mochte,  aber im Eingabemodus einen i biorbed um Boriehte,
ungssystem namens "Damast” Bt der Fl cshin beres vrtandonen Datensssz
uf den Markt. Zum stolzen it eine e

n ] el it Yol gleichglig, Als
et 0D SnkanenCuror D Sl . gty 1O Sl A

i te sich also reiflch dberlegen, oo ol
uch nicht besonders schaclles  mach cigenen Winsehen m or.  Welches Kritorum daftr in Be. i e oo
rogramm _angeboten. Un  per Eingabemaske zusammen.  tracht kommt e e
et wogon Geschiftschddi- ycllon, Die. Beschriftungen  Die unteren finf Zeilen s Seuret. st e oot eV

ung verkiagt zu werden, mich- sein (s~ Bildschirms sollte man fiy ei- ter” geschricbene Briefe mit
¢ ich mich zum Preis/Lei nen besonderen Leckerbissen  diesem Modulteil verarbeiten
tungs-Verhltnis nicht nsher freihalten: Hier 4B sich far je- Kkann. Es ist nur erforderlich,
uern. gabefelder sind aber Uberwalti-  des, Eingabefeld ein Hilfstext ~ vor Ausdruck die Datenfelder
“TD-Data” von der Schwei- ~ gend; einsetzen, der = keanzicnen, Faiirend
er Firma. Interdiscount wies den. Pro Eingabefeld gibt s — teneingabe cntsprechende Er fndeich a8 sichmic dem RE-
hon ine gans snders Verar  Keine Lingenbegrenzun,sher  lterungen g i soga die Date i

citungsgeschwindigkeit auf, alle dirfen nicht mehr als 255 oot e
oBienteils zwar in Basic ge- ~ Zeichen enthalten. (Diese Be-  hEM ENTRY ter”Formatter erstellen 3.
hricben, waren die Sortieral- ~ schrinkung liegt im tibrigen am

orithmen aber in Assembler- Diskettensystem.) Die Eingabe von Daten ist DBM SORT
Interprogramme _ integriert. : zunichst ctwas gewOhnUngsbe  Alle Vorteile von "DEM",

illicht habe ich hier die G Lawt Anleitunglassensichbis . guseig, Nach Wahl des EN- e o e et Nises,
S heaiiure | Bl o 20D () Datensitze ers-  TRY-Modus wind man 2 swerden ot doee et
: jedeafalls gelang es 301, DS selbst M rlabrene et nach dom SETUP-Tle et westom i don sehiusen ge-
i o s Ofteren, meinen  ZUNEE sine SMIonOmische  ofragt,das die mit SETUP cr- i aewmns pes g
Zahl. Leider kann ich sic nicht i
amien Datenbestand zuver- 22 e ite ekt stellte Eingabemaske enthall. perghmten Soteraritmis
chten, so daB ichihn milielig  "esHtESe: die grofie Datel, py int di cingebaut, der wirkiich k
unk fir Punkt wieder einge- 4 1h bendige, besteht aus  yqbei aas Schtiselfeld farblich ey Woschs o For
en mubte 437 Datensitzen mit jeweils 77 pey cnnzeichnet ist. Bevor man 2
oy i gende Features werden gebo-

e n e aber cinen neuen Datensatz {cq:

imahlich wollie ich mich  "DRM" noch keine "Verschleif- .
dem Gedanken abfinden,  erscheinungen”, wic 2. B. cine
af es wohl nie cin verninftiges lang;amue Verarbeitung. Auf

— Jede auf Diskette im DIS!

Sy FIX-Format icherte

den. Dic Eingabe ist mit FCTN

6 7n beenden, da e Funk.  Datel von belcigr Linge

tion die Daten an den Disket. !4 ih mit diesems Hoad

tenpuffer Gbergibt. Je nach Fesnlegil]

Lange des Datcnfeldes werden  2Uch fir Dateicn benutzen,

mehrere Eintrige gepuffert,  Gic man mit anderen Pro-
bevorsieauf Diskette Kommen.

SD-Laufwerke zur Verfigun

sichen, K sich dic Zahlcey _ Wer sl icht mehr ganz s~ ‘,{, 5““'“;“5“"'3 o

Datensitze. enlsprechend er. Sher st welche Eingabe erfol.  Burawarsmatie () das be-

niedrigen. Aber auch mit der Eyl FCTIT g

genannten Datei habe ich noch  Selbstdefinierten Hilfst ordncie! Féld $iid In clnee

nicht die Grenzen einer solchen  dén unteren funf Zeilen des Zieldatei gespeichert.

Diskette erreicht. Bildschirms aufrufen. Beson-  heuen Zieldatei e
ders gutgealt mi, daB der  Wenn man die Diskotenks:

r den TI geben wiirde. Dann  yomme i spter boch e
deckte ich "Data-Base-Ma- chen, Nach

Grobe der Dateidureh

i et o 5:.

i Aut- -~ Cursor ar.  PAZitit im Auge behalt, las-
bau des Eingabefelds im Klaren  beitet. Hat man sich z. B. bei sen sich also_belihig viele

umal ausfibrlich damit be- ist, sind noch cin Schlssel-und nem vorherigen Datenfeld ver-  Zi€ldateien crstellen.
haftigte, merkte ich, welch numerische Feldor zu kenn- tan, mu$ man nicht erst auf - Das Modul erlaubt ein soge-
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‘nanntes Selektionsfeld, d.b., | tionsfeld (das aber alle Daten-. _verwaltung” von TI mathemati- | nen unzureichenden Program-
jen nur die Datensétze | size zulieB) nach zwei Krite- | sche Berechnungen unter den ~ mierkinsten.
in die Zicldatei geschrieben, | rien zu ordnen. Fiir die 437 Da- ~ Datenfeldern vornehmen las- | Ich habe "DBM" aber dic
die-ei tensitze brauchte das Modul | sen. Dies konnte ich durch cin - amerikanische Firma Texcomp
noch nicht cinmal funf Minu- | selbstgeschriebenes Basic-Pro- ~erhalten. Wer deren Anschrift
tent gramm_ausgleichen. Genauso | nicht kennt, kann sich gerne mit
‘Alles in allem stellt "DBM” _habe ich ein weiteres zur Ver- - mir in Verbindung setzen. So-
ein hervorragendes Werkzeug ~kniipfung identischer Dateien = weit mirbekanat ist, plant aber
fur den anwendungsorientier- ~ erstellt, "DBM 146t fur solche | auch Hagera in Bonn, das Mo-
Moni legiibers dizOr TL-User dar, Der einzige
e emmnl Nachteil, den ich bisher festge-

sofem  ausreichende
e anfangs ge-  stellt habe, lag darin, da sich  um Nachfrage besteht.
hannie Datel mit einem Seek.  pieht wie beim Modul "Daten- _ gen handell, lig! nur an me- Chrisian Rasp

‘ GRAM-Loader-Modul

Eine Super-Erweiterung des Workshops Rheinland

Bevor wir zum cigentlichen  Edi gela- sich
R e e o i . ikt s Seekiont Btk g Das ORAVC
terung kommen, wollen wirzu- steckt hat, ist durch die Aus- hbar. Im Loader  Modul i

ers fhwe. Funktionsweise be-  wahl des Punkes §in der Loa- _ angelangt, kamn man das ge.  terung i den Modul-Port des
Sehreiben, damit jeder welb, der-Software in problemoser winschie Modulvon DSKiund T Zu cinem sehr ginstge
s dieses i

worum s geht und was Wechsel zum Extended Basic iden  Preis von 398.-

Modul lestet. Es erlaubt dem  moglich. Will man nun zum  Ladearten vorgegeben sind, TI-Workshop Rbeinland oder
User, ein ausgelesenes Modul ~Edit o MirderO) bei uns, dem TI-Club Baunatal,
von Diskette in diese Erweite: _rickkehren, mus die Software ste im Loader ist dies auch von zu ewerben. Bei einer Bestcl-

rung zu laden, $0 2.B. das Ex- _nicht etwa neu geladen werden, DSK3 oder DSK4 mégheh,  Tung orvll der Kaufereine Ga-
tended Basic, "Multipian” oder  sondern ist durch Druck auf ¢i- Hier muB man allerdings die _rantie von sechs Monaten. Un-

n “TL.Writer” und viele an- nen Taster, der sich auf dem Einlesequelle selbst eingeben, serer Meinung nach sollte jeder
ere mehr. Zur Zeitis diesct.  GRAM-Modul beindet, direkt wibrend sie bei DSKL und das Modul besitzen, wel r da-

‘wa bei weiteren 90 Modulen 5 - mit seinen Modul-Port schont
moglich. Mit dieser Erweite- Serdem ermibt et Losder, und so die Halbarkeit sines
rung enialc slso der stindige  Der Steckpatz S ich - den Speicher 2 Weschen, Konsole um einiges verlangert.
Modulwechsel, denn man be- doch auch zum Auslesen von  Titelbild zurickzukehren o

nidtigt nur dieses eine und kann  Modulen verwenden, was man sich kurz die Kontaktadressen  11.ciub Bausatal

alle bereits ausgelesenen in die- ~ wie folgt erreicht: des

se Erweiterung laden und dann 3 Man steckt das betreffende
5o benutzen, als htte man die-  yodu in den freien Sockel.

fonvon Disketie cingelesenei™ 5 Nun wahit man aus_dom Geneve 9640 lleferbar'

GRAM-Loader Punkt 7 aus,
Die Ladezeit fir die einzel-  der in ein Untermend der
nen Module it relativ kurz. So L0

chmen LCC Legio Computer Centre bietet seit e
Oktober 1987 den ncuen, fir TI-99/4A-User interessanten
Computer des ametikanischen Herstellers Myarc Inc. an.

3. Im Unterment sclektiert

un cingel owi

e ;m;::::wh:jm "I | ben diverser Softwre (cinschlieBlich Betriebssystem) auch
Fo e Tadarelt rockt e cin erweitertes Keyboard zum Licferumfang, Folgende Da-
Immerhin besteht aber diese

Moglchkeit, was doch erfreu-
lichst. Die Erbauer haben hier
an e mer noch b

Nun lest das
das "aufgesteckte” automatisch
aus und speichert cs unter der
angegebenen Bezeichaung auf
dem gewahlten Laufwerk ab.

~ Der Geneve 9640 startet fast alle TI-99/4A-Programme.
(TI-Basic, Ext. Basic, Assembler, Forth und andere)

~ Erist mindestens dreimal schneller als der T1 99/4A.

~ 640 KByte RAM und eine echte Bitmap mit 256 Farben

Das GRAMA i ‘Minuten, jo fiach Modul. Je- bei 256 x 424 Pixels oder 16 Farben bei S12 x 424 Pixels
cinem Metallgehiuse gehdm der User kann auf diese Weise | ~ Echtzeit-Uhr mit Batterie, Joystick- und Maus-Anschlufl
und beiigt die geamte also ein Modul, mit dem dies i i i
schwarze Fldche vor dem Mo~ noch nicht geschehen ist, kurz i i CC den Gene-
dul-Port, i i e 9640 bereits mit angepabtem RGB-Monitor zum An-
e s s Expandors dor o dana ncht mehe, da cojaauf | _schu ale analogen RGB:Moritore aus, was be der US-

Firma Navarone. Auf ihm be- Diskette vorhanden ist. Version nicht vorgesehen ist.
findet sich noch ein Steckplatz s Contre, Alrt Viser, Hasgweg 169,

Y | LocLesiocomy
i sin weiteres Modul Wenn  Dic AuswakilderModule, die | N2t A3 Ry, T 931/ /983751
‘man nun z.B. von Disketie das  von Diskette cingelesen we

R ———
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95

Cave Flight

Hier_geht s darum, ein  SHIPS 19 Anzahl der
umschiff durch eine Hohle Sehiffe (normal
au steuern. Deren Schwierig- 3)
keitsgrad ist durch folgende  Am Ende cines Spiels (oder
drei Parameter definiert: ‘Demoprogramms) wird gege-
SPEED 19 1 =schnell, benenfalls der neue High Score

angsam
METEORS 19 1 = kein “Press Redo or Back er-
Metcorten  cheiat. Diese veiden Tasen

WIDTH 19 1=Hohle  funktionieren auch immer,
)chrr.ng wemn_ein Schiff verlorengeht,

¢ Standard. D2 Schiubbild kann mit allen

Der o -
Level s ety et bowdl. o e it vt

tigen. Al S &
il n Kombinatio- Redooder  neues Spiel

Fevertaste
1,9, Toderl,1,4 Backoder  Titelbild (auch
‘Wichig sind noch folgende  “0dereTaste nach lingerem
Kb y farten)
DEMO Y/N spielt den mo- Quit Reset: Neustart
mentan  eings nit CALL LINK
stellten  Level. ("FLIGHT")

Demopro-  Die Steuerung kann mit Joy-
gamm  wird stick 1,2 oder iiber die Tastatur
auch gestartet, (orig. TI-Belegung) erfolgen.
wenn man linge.  Sehrgecignet sind die Tasten B,

=%

ste betatigt hat. Rudolf Lechetner

Assemblerlisting
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ST AT

2838

o Ea0 Soic

" SR

v E Saome

v G Shom

ot G Saox

by
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GENEVE 9640

jetzt ab Lager lieferbar

Als europaischer Verireter
von Myare Inc. sind wir
stolz darauf, Iinen endlich
neuen Geneve 9640
préisentieren zu konnen.

ra

Preis: DM 1245~
L e s o,

Mitglieferte Software:
«Der Modul Saver macht es mbglich, fast al-
JoD8/aa-Miocks Softwareau Dl 2 sever,
Basic mit DRAW, FILL, MOVE,
*SEARCH s B0 Zochen a1 Super
‘geschwindigkeit, die Sie sich wiinschten.
»Myword: Wordprozessor mi

+Multiplan upgrade fix 80 Zeichen, mehr
Memory und schneller.
+MyarcDOS.

Einige Daten des Geneve 9640:

Ext. Basic, Assembler, Forth usw.), ist3-bis dmal schneller hat
40 KEyte RAM, eine cch Bimap il 255 Farbe bei 256 x

Ut mt Batre, e Joysik- und siten Miaus-Ansci
(Myarc-Maus mit MY-Art-Zeichenprogramm st extra
275, erhéitich)

Der Geneve lisfert ein analoges AGE-Signal. Der Computer

log-RGB-Monitore fir den Geneve verwendbar sind.
‘Ausfiiviiche Beschrelbung auf Anfrage frel.

Natiilich liefern wir auch noch alles fir TI-99/4A
Versand (per Nachnahme] in ganz Europa
Gratis-Katalog/Preisliste auf Anfrage

gen Laufwerken mit doppelter Schreibdichte macht TVIBM
Gonnection es mdgiich, ale ASGIITextfles von PC-Disketten
aufTh-Disketten 2u Gbersetzen und umgekehr, Laufwerk 1 wird
1BM-Lautwerk und Laufwerk 2 Ti-Laufwerk. Ideal fir iejeni-
gen, dieim Bl mit PGs arbsienund zu Hauso mi dom T,
isange0! O 125N VERSANDROSTEN)

o
T g bis 31.12.1987)

Albert Visser — Haagweg 169
NL-2281 AJ RYSWYK

n Haa
COMPUTER CENTRE Tel. 0031/70/9957 57
Versand nach Doutsohland per Nachmatme. Versandkosten DM 15.-.

B —
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Mehl‘ Berichte, Listings,
Nachrichten,
Tips und Tricks fiir hren
Atari XL/XE erhalten
Sie aus dem
ATARImagazin
P+ Spile+ -
rhauls Mufiace Ono o ur60.-DM. e "> ST TIRTER 0000 fommian: Sait Sommer 1963, ls Unosr  soaes o paras oy
i -
, T e e e O e Svm:m Auvag m.;"""mT“
o Sl 5 55 i ﬂmwm:m;;;h Ve S don s Wecol Ak
i

Tricks, nd Neu-

vorsteungen,
Josal Hoffmarn, ® Lom-/Ekommenstever 1987 @
: 6600 Saasoriaaes; 1Ur 200~ OM, lom do &L
o, 100.- DM H.W. Bastor, Tuipenweg , auf ko
55— DM, MD: 60— DM o
uto @ indon, X
: Nachnahe. Ino B0 P1. Dipl. Fin-Wet.
ori- Da do Spectru n e Prosee und bel
= /M,,mmu_m mm gy Chavo T Wi, G Uwe Olfs, Bachatr. 70, 5216 Niecr-
144/129% o

Boie, 2054741318
Yo X8, it e Lader:

&
. 2 Doy, MCToorToo xz..,

fin-3-Druckarimerac mi AS-232-

sieen, solten Sle unter Balage des
R wetere informationen an-
fordem. Disse erhalien Sio von: Rl
Keors, Postiach 200102, 5600 Wup-

le, Dok loch WAL, Duabaso wnd
Kosha GP 100 AS (aum gebr ) Alle  Spies, alls fr
it s 0. und sav Sl Suche & 00352, 44 5465w 19 L
gamme fir QL Frank Seatkowsk,  burg)
05382/63908 % e
. kompl. an-
0 Spec- aniF
m 48K, Intr. 1, Kempsion-nert.  copy-SW, fir 200.- DM. 1 05023/ pen und jode Monge Softwars. VB
)+ 17 Garr.. . 6x Lo, 2923 130000, 6243417400 rach
. G 650'- DM 12 021 50/8594 e um
'18.30Um)

1B0UM) _______ verkauls wegen Systemweshsels
261 @ Specinum 48K @ 2X818  Spectrum 48K mit dit. Tast, Joy-

2X Spacr 8K O Tt ke
Nt 1,

‘Spoctrum 48K und 2X 811
d\wnnaﬂawmmm
ind. Meidet such
it v 5 095551008
che Uteratur-Kataiog -Programm 1.
¥ (Candvrs.  Cas) i
n Ve Tl Stciwon, Argcte (5.
" Querst. 14,

+7 Bilcher + diverso.

wnd. Prois
OMVE. w04121/82173

Bacher.
o . Tl B, 070457
Fantastic Four, Word Gaes. Jo fo e

17141 Mk
o Dk 17207 Gy + 12

Cartidges sows
oz mn-ﬂq Dwan:a e
‘Sofisk-Cor

g Pt i, Yo, B I
pom. Raly, Citycobra, Quazatron,

L gramm. z8.
inc Shor. Als e T

Engiach, Mathe,
Doutsch u.s. (Reslsch. KL 11). Bin

1o30-DM. 2 0621/633044

Nur komplet! VB 650~ DM, ® 0431/
Vorkute GPSO mit2 x Papier, VB 130 25234

3 17 U

Kempston-E ntertace 1. Spectrum.
e VB 95.- DM; GLP-Druckar, VB 355.-
Wandier, IO, 80K, om;
5 Skl o g 10~ M- ‘Stick 3,50 DM; QL. Softwars

B (Originale, jo 20~ DM, sowie Zoit-
gt e TR ey 2 vorkau-
7232 fon. 07721/70852
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Scrsen-Bump n hochaufGeender Gra-

Ko (Stouerz. dndrb.). MC-
Routinen vollmentgest./ Ausschaits-

verge /PR s
+ info geg. Rickporto. Programm aut
(Cassette it aus. An. nur 15— nmw
B0 arn e, B

bezeichneten
Kieinanzeigen handelt
es sich um gewerbliche
Anbister.

@ Spectnum- und QL Ciub Wesel ®

Salkosha GP 50, o
bravem, i Zro1-Adepir, @ 0591/
84780(ab 17 U

Diskaystom flr 2X-Spoctr. zuverkau-
fon. Belegt ca. 4 KByte. Bosteht aus

QL oW e, Aot
VWesel, Lorbesrwog 5, 4230

bty

Verkauie QL . (512 K, intem, Sof-

Ware, VB 450.- ®08281/3473

260 DM, Flr Toftert ® 0421/
445271 (Bromen)

Tavsche Metac

‘gegen Basic C oder Pascal-Compler.

Gh, Wazk, Kettlorst 102, 6453 Sol-
3

150 DM, Mullce 1

i ES R
T ‘*AUOHS!! ety

Kpust, Jung:
B s . 120 oM = 928781
86107

Rats Knobelspll
Yolomruioen 6 U 5 8 -
Jedem G Pr: 20—

a.m
o, 16,8700 Worbas

ca, GRAM,
os02s/2187

or (o 1 frpey
|5n w. progr. Joy
071117855517

at Wik, Harbigetrat 45, 7000 Bob-
dogee S NI e
Vorauto Sofvare und Liswr

Lichtgritfel our ot 40,—
Koo reaninin o Ay
Ll r tiganc Computarypan:
oo SN
SO0
P )

Tt DS66VES 8 3

Gl
AR

RS S T
Terehau

s deatione Besdlrad o8

:
. ]
s oy awmae -0
: .,:s;mw

Specim QL) Lemsomwars  (@0L
s Cemuasoroganm) 18- et g e S
o on,
Totaoa T By e 10 akemns egectle £-0M
DM, Spectum Sammelassete | 'CF  \est a0 oy 5
10. Dok, 2X Soft Cassatcnseung 2 — et dvenie

- Granzen
(e 0DV, CK. 585l 1687
(18 Hote) 36.- DA, 68000er, 2187

7 o) 25— D, CPY, %5-126 (5
Hete) 15

DISKETTEN m.
5/,48%,20 DMO7s W
B 9%71351,200 DM240 W

@Siciar
e 8 fofoNase .o 100Gkt
25.-DM, ca. TOPub-

N
D.5057 Eching/Glrz, #08139/6116 0

Regeim. ragio.
i 1 Tt Regonchter o

Spectum 48:
Ausing von maveen NG Prog,
st A,

e s 8 35 DM e e
deraiichn Gicoacet Quesr

O e
e oM. Tur

Varkaute Sinllr OL + Grirmentor +

e —

bo-Save-Load: 20.- DM. M. Siramm,
Ritsohersy. 155/1513,5100 Aachen G

foki, Angoboto an: Robert OHO,  hjon. af) Krmpltt r 290 DM Dieter

oL e super

15,5020 Fre-
chen, @ 02234/58984

.
ioh ‘87 neu . Datenepsi-
cher, Kundenvenwaltg, Formuardruck,
‘Anaiyse ginst. ahr At

.

Suche Kontakt zu QL-Usem in und

aL

Sincalr QL (at), 640 Kby
5

proiswertes Disk-intoace +
Lauerk 07 L. auh dofokt 02378/
789

R e 26712
ac . Gprintin-

Deuischland, QL-Gart. ab70.~DM. o nfo gegen Rlckporto bei Jirgen Faf- ter),deutscha Version,fr VB 550~ DM

9. AP, Ho Kenberg,Im Mabler 48, 7536 springan,  zu verkaufen. Hamburg, # 1326281

St 84, 8072 Manchiog, 08456/ ®07231/86840 eb 19 Un Bnersversuehenty

1889 [ “Achng, O User Verc L (deutsch) + 12-K-Enwetorung

Vaae S G ) Dkt Prileme i Scherfonlr e+ il Orgna ot sz Toow.
Gumara, POML mit250.  koplere euch M.wcmlzqu» acr ok

e Droche Salamna S 1000, el Ach ROM Carokdies a1l B Moot Vi )+ S
, Farbmonior, Software. Prefs S,

auch snzsin, Gnter Sohler, Marha. e Schon i Care e« o+ Bl 50 M

susate 10, 8080 Firsaacuck,  988an Maro S, Fiopentocer. bl Wogeng

2814118348

o 3 554755 i 8 01
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i QL () 330 DM..
R08341/14443
MDV-Garidoes 4 3,50 DM o verkar
on. 9 08341/14443

Jokaute Sinciair QL (dt) + Zubehbr +
Spiels (Orginal) for 300~ OM. @
2202/52259

, 15 Stk
fr 35.- DM. @ 08743660, Die Spisle
sind adtistoart
Suche Tauschpartner! Verkaule gu-
108 Koplorprogramm! Suche Atar
Computerciubl Patrick _ Niobisch,
Damm 55, 4423 Geschor,

02542/1480

For Aar XLIXE . 641 Verkauto T
s, gu

Cravssn: o fr 800 XL 160381

IF1 + MD (i 8 Gartrdgos =
Nuzprogr) f 160.- DML & 07144/
9%

800XL, 64 Kayla, 2 Jy 80— DM @ Cen-

ahaten),
Post:

Suche 1080, VB 150 DM Thomas

s, Etberichenolst. 11, 51
‘chen, 02417520843, 1900 Unr

250,
68,7180 Cradsheim
Verkaufe komplettes Atar-System
800 XL (320 KB), Atart 1010, Atart
1080, Atart-Druckor 1020 In bostom

Zustand. Auflerdom Bcher u. Soft-
Ware. Pros V5. % 05661/20404

Ve Atar

B0+
spiel (220 Disa) + 1 Joyst. + 1 Orig.
A

500 / 800 / 130 XUXE. Pro Diskstie
{belds.rancol) 6.-DM. Liste g, S0P

tungen 0 rur 900 - DM. ® 02771/
bty

mmmw oM.
®0871/74486,30 1630

A 130XE + Fopy 1080« e

, 7313Rek-
e, Soch s T
tungsprogramim.

‘800XLIVerk.aufCass. Soo-Fight (20—

DM, Super Zaxcon (16~ DM) sowie
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Joycard contra Joystick

nter dieser Bezeichnung
d seit einiger Zeit ein neues
stick-Systert vertricben, das

einem _herkommlichen
uerknilppel nicht mehe vl

Die Steuerung erfolgt ber Sen-
soren, die jede Bertlhrung so-
fort Ubertragen
Dic Joyeard ist cin prizises
nstrument, das einfach anstelle
er)

hung auch nicht i beson-
s gut halte.
Vichtigstes  Merkmal der
card ist, daB mechanische

als auch beim ST verwenden.
Hersteller/Bezugsquelle:
Sunnyline

tgehend  ausgeschlossen.

Figenbedarf stand Pate

s im Mirz 1987 das Soft-
Paradies in Cushaven sei-
geschalichen Aktivititen

Stephan Konig

friedenstellen kann.  Video-
spielmodule und die entspre-
chenden Gerte werden neuer-
dings ebenfalls vertrieben. Die
Kundschaft stammt mittlerwei-
e auch aus européischen Nach-
barlandern.

Tnzwischen ist im Software-
et ol 8 s M e

s angehen und
o e bereits an dic Grenzen

 dann mit der Zeit steigern

denlokals, angelangt. Das Soft-
‘ware-Paradies hatte aber nicht
nur eine gute Resonanz zu ver-
zeichnen, sondern wurde neu-
erdings auch zum autorisierten
Atari-Fachhéndler ernannt. So
Karin i

DIE 2 RUFLAGE

a0
n;mzw
=l

s A"

Zukunit die besonders zahirei

sorgen, die bisher ja schon den
eigentlichen Schwerpunkt ihrer
Kundschaft bildeten.

dem nun bereits Mitte
Oktober 1987 das neue Laden-
lokal erdffnet werden konnte,
wird man sich auch der PC-An-

s e

wendergruppe spezieller wid- cintigigen  Schaupperkursen
men. bis zu finftégigen Seminaren

e Pusdic fur Anwender des ms
e "Symphony”. er Stoff it pra-
2190 Cunhanen xisbezogen und entspricht dem
ToL a2t /shm

aktuellen Stand der Software.

Schulung Das Programmheft enthalt
cine kurze Inhalisangabe der

cinzelnen Kurse, die Veranstal-

tungstermine und die Kursko-

sten

Loymacyo

ey

002 Langentagen

o 5

Das neue Angebot der Ley-
mann CVG liegt jetzt vor. Es
umfaBt den Zeitraum Oktober
1987 bis Marz 1988 und bietet
insgesamt 18 Schulungsthemen
in 48 Veranstaltungen. Dic Pa-

oo s
Obwohl_cigentlich nochals
Versandhandel gefilhrt, geben
sich langst Besucher dic Klinke
in dic Hand - vornehmlich sol-
che aus der Umgebung. Mitler-
weile melden sich aber immer
mehr Fernkunden, die zufallig
gerade i der Nahe sind. Auch
sie wollen sich vor Ort perséi-
Jich informicren.

en. Das Kleine Team be-
n also mit allen zur Verfi-
g stehenden Kraften, zu-
hstcinmal der Fernkund-
ft gerecht zu werden, die
1 hauptsachlich durch Inse-
- in_ Fachzeitschriften an-
ch,

1l dies hatte damit begon-

1 und weiteren Umgebung
cboten, geschweige denn
stig war, S0 erkannte man
mangelhafte Versorgung ei-
immer zahireicher werden-

800-XE-Anwenderschar.
Konzept, das sich jedoch

nfang an nicht nur auf
ri-User bezog, war dann
ell entwickelt. Man sah den
del mit Software fur alle

und man auf dies

TI-Software-Hitparade

m Moment herrscht eine Situation wie in der Fuball-Bun-
m\.g. Der Spitzenreiter wechselt von Mal zu Mal, AuSien
seitr

in den "Untergrund” gedrangt. Wie gesagt, der heutige
Splrzcnr:uer it in aler Bekdnnter. Obrigens,in die nachsre

-Hitprade it such dic Ergbise der Unr
Sl dom Brtmer T Aveten

en  Softwas
o R o
spiiter zum Kauf entschlieBen
wollen,

-PCs und Kompatible ein-
eBlich passender Literatur

Dabei erhalt man auch eine

Menge  Gelegenheiten, der

Kundschaft "ins Herz zu schau-
ki

kam es dann auch, und
. der»mlanv o 2o

cinen Bedarf durchaus zu-

Ziel, der Eroffnung eines L-

Karin Welz hat ~ wie sie 1 2) AAS
St bt n gane, 5 N
B Vitbohan vad pemnateh . ) M,
Tnformationen einholen wollte, 3. (10)A,AS
Wegeacick. Scleblich wei 7 (5) 5, AS
5 34 408 e sl
Eoaiiat bersumganionss 5 (3) AAS
und man Wese 6. (6) S.AS
Deshalb geht s im Sftvare: 7. (-) PGSP
Pamd)cs auch geduld wut - 8. () S,AS
9. (1) S.AS
ey mma e i e e

Der digsmalige Gewinner des Sofwarepaketes aus USA it
ler, Prans Disch: St u.

Trooer Worw.op Reilang wissch frohe Wemachen
und ein gutes neues Jahr 1958
T199er Workshop Rheinland
Dept. Allgmein + Software
clo Mike Heuser
Karl Marc-Allee 18
5000 Koln 71
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Den Notruf auf Knopfdruck ermiglicht Temex, der neue Fem-
ek dos Devtashon Busdeopont. i Relowes dlacs s

Al:r-uml erprob. Die Ubertragung des Signalserflgt ber

tor.

Unterrichts-
. material iiber
Disketten

Das Interesse der jungen Ge-

die zugehorigen Speicherme-
dien.

In einer 17seitigen Unter-
richtsmappe mit 13 Folien fir
Tageslichiprojektoren hat _dic
Sl e o
ket Somi

vy
Foto: PRS

rung, Interessierte Lehrkrifte
Konnen eine Unterrichtsmappe
anfordemn. Sie wird dann ko-
stenlos an dic Schuladresse ver-
schickt.

Homecomputer-
markt

Das Veranstaltungsbiiro Hans-
Georg Heiser-Hohmann will im
weiteren Umkreis von Diissel-

ders der Verkauf yon gebrauch-
158, Sl iid vise Antle
ter und Interessenten anloc!
Folgende Termine sind e
schen:

2781187 by Gemsndes

a1
S50 sudvate
Wopperal
12,413,128 Saal Loers
4050 Moncheogladbach 1
19.201257 Staaba
190 Stolberg

Versnsaltungsbiro

D670 Ludwigshaten

EDV-Ausbildung

00 Seminare zu 176 The-
“men bietet das Control Data In-
it in seinem Ktalog ﬁxr
1988 an. Neben Hamb:
Frankturt, Tbingen und M-
chen halt es auch Kurse in Ber-

annover, Kassel un
Dortmund ab. Tnsgesamt 176

Mot i kg thwr s
beliebtesten Datentrager fur
Kleincomputer informieren

in der EDV voraus. Unver-
meidbare Fachbegriffe werden
erklart und englische Ausdriik-
ke ins Deutsche bersetzt
Sieben Kapitel erlautern, wo-
2u man Disketten bendtigt, wie
die BASF sie herstellt und wie
sie funktionieren. Weitere The-
men sind die Typenvielfal, der

Zokunft. Ein_ alphabetisches
Glossarium gibt zusitziche Er-
liuterungen zur Datenspeiche-

‘Themenkomplexen St
qualifikationen, EDV-Basis-
wissen, Programmiersprachen,

Software angeboten.
Neu aufgenommen wurden
auch sogenannte Trainee-Pro-
gramme. Sie ermoglichen dic
Aus- und Fortbil-

lung in_einzeln konzipierten
rm

Konnen langfristige Qualifizie-
rungskonzepte erstellt werden.
Der 240seitige Katalog ist bel
sl At

ol Dt oo Gttt
Erlnen

Teoms 500

Niger Si. 213
4139 Neukirchen-Viayn
Tel 02845127260

Video-Edition

Die Buchverlage BLV, Du-
Mont, Gréfe und Unzer, Hoff-
‘mann und Campe, Klett, Lan-
genscheidt und_ Ravensburger
haben sich im Dezember 1983
" Abeitsgemeinschaft Vi-
deo”  zusammengeschlossen.
Thre Produke sind leicht am

seitigen und niveauvollen Kiiu-
fer von Videos erreichen soll.
Das Programm machte sich mit
Kinder- und Jugendfilmen,
Reise- sowie Kunstfilhrern,
Sprachkursen und Videos zum
Freizeit- und Hobbybereich ei-
nen Namen. 84 Titel hat die Ar-
beitsgemeinschaft _inzwischen
I8 e A, sty
weitert w

Dic Firma Taurus-Film Vi
deo GmbH, Minchen Unter-
fohring, vertreibt das Pro-

Inserenten-
verzeichnis

ABCBudde
Bekenheid

uter
Accessoires
CompyShop 5. 67
David, Ralf___5.101/102
DB-Blectronic 5.101
Dreeser

8L

Hagera__ 8
thig Verag s
Incividual Software.

Jupiter Soft
Kabs & Winterscheid

s.
rata _ s.
tec-Computer s.
Jeposoft s

s,

s.

RB2282.8458820803R8880




smnbsﬁ Anm:

ATARI

SPECTRUM E

ONe1/86

CNe8-9/86

O N26-7/86

Liickenfiller

Jetzt haben Sie die sinmalige Chance, Ihre Bibliothek mit Tips, Tricks und
Programmen, mt Tests und Beriten 2 Ivem Computer 2 vrvolin-
digen,

S en e menvielos kel en und damit die Licken Ih-
rer Sammiung stopfen oder tberhau ‘sammein beginnen. Noch
St rnE o Ao s msabot e Scrngs e Ve
Deshalo am besten gleich ankreuzen und ab die Post.

(O Ne10-11/86

hier ankreuzen:
O 1Het DM 4,00 O oHete DM 31,00
2Hette DM 8,00
3Hee DM 11,60
4teite oM 15,00
5Hefie DM 18,50
sHefe DM 21,80
THefe oM 25,00
8Hete DM 28,00

00

YOO

O 16Hef DM 49,00

(€]

Ich wiinsche

folgende Zahlungsweise: e

Nachnahme
a7t

Vorauskasse per Scneck

Computer Kontaki
Postfach 1640, 7518 Bratten
Telefon 07252/3058

ONe8-9/87 O Ne10-11/87
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