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Stichwori:
Programmieren

Die wichtigsten Begriffe aus der
Computertechnik —
in Stichworten zusammengefait

Programmieren fAngt, wie man
zunacast denkt, nicht mit dem
Prcgramm an, sandern mit
dem Frablem.

Problemanalyse ist der \Vor-
gang, der immer am Anfeng
steht. Die Aufgabe, cleichgil-
tig, ob es sich um zin Spiel
oder um gin Rechenprogramm
handelt, Tul genan heschrie-
bev seir und in viele kleine
Sticke zerlegt werden. Um zu
genauen krgetnissen zZu Kom-
men, missen alle verschiede-
nen Falle, die in dem Fro-
gramm zuftreten kénnen, ge-
nau bedacht szin. Wer it ei-
nem ainfachenProgramm zwe
Zeilen durcheinanderdividie-
ren will, kann dem Rechner
nicht einfach sagen: Ergebnis
= Zihler getei't durcy Nenner,
vielmehr muk in dem Pro-
gramm auch die Maglichkeit
beriicksichtigt sein, die ain-
tritt, wern der Nenner gleich @
wird,

Programmieren heaiBi, dem
Comouter in der richtigen Rei-
henfolge die Befehle mitzutei-
len, die notwendig sind, um
das Problem zu lsen. Dazu
mub festgelegt werden, wel-
che Informrationen der Rech-
ner benotigt, was er mit innen
machensoll und wie er das Er-
gebris seiner Arbeit mitteilen
soll.

Um bei dem einfachen Re-
chenbespiel zu bleiben: der
e-ste Schritt ware, die Abfrage
von Zahler und Nenner Jber
dan Bildschirm, diz Eingabe
der Werte iiber die Tastatur, die
der Zéhler und Nenneranneh-
men soll. Der zweite Schritt
ist ein lest, ob dar Nenner
gleich 0 ist. Wenn ja, mul de
Nachricht ausgegeben wer-
den: Diese Operation st nicht
erlaubt. In diesemn Fall beginat

das Programm wieder beim er-
sten Schritt. Der crittz Schritt
ist die Ausfithrung der Division
and cum Schiull als wierter
Schriti die Ausgabe des Er-
Jebnisses aJf dem Bildschirm
oder dem Drucker

Bei diesem Beispiel war 2is
jelet noch keine Rede van Pra-
grammierspracien. Dern die
Aufgabe his hierher war: Ana-
lyse des Problems und Be-
schreibung des Losungswe-
ges.

Die Hauptaufgabe beim Pro-
grammieren ist also diz Be-
schreibung de- Fragestellung
und die Skizze des Losunjs-
weges, wobei alle aufireizn-
den Fille vcraLsgasehen wer-
den salltan.

Programmablaufplan heif}
eine Methode, um das Ergeb-
nis der bisherigen Uberegun-
gen tibersichilich darzustelen.
Mit bestimmien Symbolen wirc
der Ablauf des Programms
festgeleyl und gleichzeitig be-
stimmt, was mit cen zu verar-
heitenden Dalen geschenen
scll. DieInformati<erredenan-
stelle eines Programmablauf-
plans auch von einem Struio-
gramm eder einem Datent uB-
plan. |

Die Ubersetzer dieser Plane
in ein Programm, das vom
Computer ausysiiht werden
soll, ist eine reine Ubersel-
7ungsaufgabe. So wie ein Text
vam Englizchen ns Deutsche
iibersetzt wird, wird cer Lo-
sungswey in eine Computer-
sprache Obertragen.

Die Befehlsworte in Pro-
gramrmizrsprache, wie zum
Beisnie BASIC, Pascal oder
Loga, sind daher Wote aus
dar englschen Umrgaigs-
oder Fachsprache. Der ceul
sche Computerneuling, derin
der Regel nicht Ober perfekie



Erglischkenntnisse  verfigt
gteht zundshst in doppelter
Hinsicht vor der Sprachbarri-
erz. Die Begriffe sinc nicht nur
neu, sie kommer zudem aus
der Fremdsprache Englisch.

Zu diesen Froblemen kom-
men noch die eigenen Re-
chenstrukiuren der Computer
Das tangt szhom beim Zakler
an. Der Mensch rechnet i
Zehnareystzm. Dar Computer
kennt nur die kinére Welt, alsa
nur Nullen und Einser. Scmit
muB der Rezhnerdie eingege-
benen Zahlen zuerstins Dual-
system lbertragen.

BASIC-Interpreler stehen
auch dem Home-Compuier
zur Programmausfihrung zur
Verfligung. Interpreler heift,
daf das Programm Zeile fiir
Zeile in eine fir den Computer
verstandiche Sprache (ber-
setzt wird. Fir Ordnung in
BASIC-Programmen sorgen
Zeilennummenrm, die dem In-
terpreter sagen, in welcher
Heihenfolge die Befehlz aus-
geflibrl werden sollen.

Texteditor is: ein Hifspro-
gramm, um das Programm
Uber Tastatur einzugzben ung
auf dem Bildschirm darzustel-
lan. Dis unterzchieclichen
Caompulersysteme  verfligen
uber verschiedene Textedto-
ren. Jie einfachen Systeme
wie der ZXE1 erladben nur dig
Kerraktur ganzer Zeilen. Bei
komfortableren Systemen
kain innerhalb einer Zeile kor-
rigiert werden.

Bildechirmeditoristdas kom-
fortabelste Hilfsprogramm zum
Eingeben und Verdndern von
Programmen. Das Programm
wird aut dem Bildschirm dar-
gestellt, und e'ne Lichtmarke,
der Cursor, 143t sich mit vier
Sleuertasten an jede beliebige
Stelle bewegen, an der dann
Zeichen geldscht oder zinge-
flgt werden kénnen.

Programme c=ind eine Folge
von Befehlen, diz der Com-
puter der Reihe nach ausiinrt.

Programmiersprachen siel-
len Befehle zur Verflgung, um
die unterschiedlichsten Ak-
tionen am Compuser zu veran-
lagzen. =e gibt Befshle, um
Informationen n den Rechaer

einzugeben, sie dorl zL spei-
charn, zu verarbeiten und wic
der auszugeben.

Maschinensprache ist dic
Ebene, die mil dzn Befehlen
PEEK und FOKE erreicht wer
den kann. Die Programmie-
rung erfolgt ibe- Hexadezi-
melzahlen. Der Umgang mil
diesen beiden Be'ehlen erlor-
dert allerdngs  Detailkernt-
nisse Gler cas Compuler-
system.

Dokumentation st ein wich-
tigar Bestand:eil beim Fro
grammieren. In der Cokumean-
taton wird festgehalten, wie
das Programm arbeitet und
welchen Zweck die einzelnen
Befehle erfillen. Dics kann so-
wohl in schrifticher Form als
auch in <ommeniaren, die in
das Programm eingeflgt wer-
den, geschehen. Auf diese
Weise wird sichcrgestellt, daB
auch andere Personen die Ar-
betsweise des Programms
verstehenundindar Lage sind,
eventuele Anderungen des
Programms verzunehmen,
Grundsatzlich gilt aber auch
flrs Programmieren: grau ist
alle Thecrie. Das Programmie-
ren won  Home-Computarn
lerat man ©m beaten, ndem
man mit Hilfz dar Bedienungs-
anleitung  einige  Beispiele
selbst eing bt. MNach diesem
Anfangserfclg fallt es leicht,
durch Ardern der ersten Pro
gremme immer mehr mit der
Fremdsprache Programmier-
sprache verraut zu werden.

Die verschiedenen Zahl-
systeme beim Computer
Desi- Hexa-  Binar
mal cezmal

1 1 1
2 2 10
3 3 ik
4 4 130
5 5 101
6 51 110
T T 11
8 2] 1020
9 g 1001
10 A 1010
11 B 1011
12 c 1130
13 D 11
14 E 1110
1& F 1111
16 10 0000
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Editorial

Lieber Leser,

Zahlen s»o>rechen flir
sich, Gemeint sind dile
Verkaufszahlen des Com-
modore YCZ20. Mehr als
eine Millior GerHte fan-
den we_twelt ihren weg
tiber den Ladentisch.
Ubertrumsoft wurde diese
Zahl wvon einem Rechner,
der sich zum Renner die—
Ses Ccahres enlwicxell
hat. Dem! Commodore 64.
Er steht derzelt ganz
oben in der Beliebt-
heltsskala der Home-Com-
puter. Nicht ohne Crund,

wie wir meinen.
Europdische und amerika-
nische Prachjournalisten
haken im Ruftrag unserer
Schwesterzeitschrift
CHIP,

dem fihrenden Mi-

krccomputer-Fachmagazin
in Deu-schland, wie auch
in den va=rgangenen Jah-
ren, die Conputer des
Jahres g=swdhlt. In der
Klasse der Home-Computer
gowann sSouverdn der Com-—
modore 64.

Eirn Grund mehr also,
diegsen Rschner genauer
unter dis Lupe zu neh-
mer . DNDas Ergebnis, unt=r
dem Motto "Was der Com-
mocore 64 wirklich
karm®,: legen Sds in dls=
ser Ausgake wvon HZ.

Eir _eistungsfihiger
Rechner kanr erst dann
voll zur Ge_ tung kommen,
wenn auch die entspre-
aqhepﬁe Soft"re worhan-
den “sz. Uné auch hier
ist der Commodore 64 auf
den Weg, sich zu einem
ausgerelfter Preoedukt zu
entw_.ckeln. Wir stellen
drel Anwenderprogramme
zum Briefeschreiben,
Adressenverwalten unc
Takellenberechnen vor.

M. 12 = Dezember 1983

Grofer Andrang auf der
diesjihrigen Funxaus-
stellung in Berlin war
Uberall doxt zu regi-
strieren, wo die ‘neue-

‘sten Camputer Spiele

vorgestellt wurden. Des—
halb haben wir neun Sei-
ten dieser Ausgabe der
Unterhaltung mit dem
Ccmputer gewidmez=. Sie
enthalten elne Reportage
fiker die neuesten
Spiele, Anleitingen, wie
Sie sich zum Profi ent-
wickeln k8nnen sowie ei-
nen Spieletest.

Die Mar<tiitersicht der
zehn bDesten Farbocompuzer
unter 600 Mark soll Ih-
nen die Auswahl beim
Weihnacatseinkauf =r-
leichtern. Und auf Uber
30 Seitzn finden Sie in
diesem Heft wied=r Fro-
gramme sowie Bauanlei-
tungen.

Als Alternativz zu
tiv teuren Druckern
Slellern wir Thnen den
preliswerter
Printer/Plotter 'vor. Er
kann in vier verschiede-
nen Farben gleichzeitig

rela-

Text und Grafiken ausge-
ben.
Avch mit dieser Angaben

ven HC mEchten wir Ihaen
die bestrbgliche Nutzung
deg Home-Computers kie-
ten. Wiel Epal dabei

wllnscht Ihnen
Ihre

HC-Pedaiticn

inhalf
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News

Fur Sie entdeckt

Neuer Pocket-Computer PC-1401
von Sharp auf dem Markt

ZX 81-Speicher an ZX-Spectrum

Eine interessarte Schaltung
fr allz, die vom ZX 81 aLf
den  Spectrum  umsteiger,
Jieel Stephan Griebner aus
Grizshieim. Damit kann der
16K-Spectrum  einfach mt
dem alten 16K-Modul ervel-
ert werden.

Jer Adapter kenwvertiert den
—xpansions-Jort  des  ZX-
spectium in diz passenden
Anschlisse des  ZX 81,
Gleichzeilig ist es moglich,
auch verschiedzne Poriphc
rie<Geardte fiir den Sinzlair
ZX 81 anzusprechen.

Software fiir
Laser 110 und 210

Ein Paket ven 22 Kasselien,
angefangen aei Spielen Ober
Lemprogramme bis hin zur
Haushaltshilfe, ist jetzl fr die
beider laser-Computer er-
haltlich. Der Preis liegt pro
Kassetle zwischen knapp 26
unc 53 Mark [ Vorbereilung
sind Programme zur Textver-
arbeitung, Rechnungsab-
wic<lung urd Lagerverwal-
iung, um die Computer auch
geschaftlich nutzen zu kén
Ter.

HC 6

Der Acapter palt nicht nur flr
der  Orginal-Sinzlai--Spei-
cher, sondem auch [Gr alle
gangigen Ervellerungen kEr
arbeitet jedoch nicht mit
7¥ B1-FPROMs - Peripherie-
Geraten, die das ZX 81-Takt-
signal brauchen, Geraten, die
aul Ruulinert im £x 81 -ROM
zugreifen oder die den Be-
reich won 8K bis 18K adres-
Sieren.

Es sind zwel verschiedene
Yersionen fir 16K ura G4k
lieferbar. Der Preis liegt bei
iewszils 32 Mark.

Texas Instruments
stoppt
Home-Computer

Am 28 Oxtober guas dzr Pra-
sident wvon Texas Instru-
ments, J. Fred Eucy, den
Riickzug aus dem -lome-
Conpiter-Geschaft bekannl
Aufgrund vaon hohen Lager-
bestanden sowie gleichzeitia
geringen  WNachbestelunger
und anderer Grinden war
ein Verlust van 330 Millioter
Dollar entstanden.

Die Produkiion des 9844
wirc im November auslauen.
Die resllicen Legebestande
werder zu erheblich niedri-
gen Praisen an die Verhratl-
che” abgegeben.

Der Home-CompLier-Besit-
sl erhall nach wig vor die
Untersiiiizung und den Ser-
vice von Texas Insirumerts.
Auch die ersi kirzlich einge-
fihrte einjghrige Garantiezeil
flir den O0/4A bleibt daven
Lnbatroffen.

Einen neuen pragrammisrba-
ren wissanschaftlichen Ta-
schenrechner gibt ss wvon
Sherp: den PC-1401. Digser
neue &-bit-Pocket-Comp ater
mit 16ste liger LCD-Anzeige
ist vor allem fiir Wissenschaft
und Hochschule, aker auch
fiir die Oberstufe am Gymrna-
sium gesignet. Fast vardmh-
tete Funkilonen sind mit BA-
SIC-Programmierung gekop-
pell. Dabel kanr bei der Ein-
gabszeit duwch BASIC-Be-
iehle auf Tastendruck und
beim Speicherraum gespar
werden. Cer Taschenrschner
eignet aich sowohl fur die
Ausflihrung mathematischer

Berechnungen, als auzh zur
Programmierung. Bis auf we-
nige Ausnahmen kénnen die
reislen Funktionen irs BA-
SIC Programm ubcrnemmer
werder.

Der PC-1401 st software-
komrpalipel mit den Mede len
PC-1211, PC-1245 PC-1251
Lnd koster rund 300 Mark.
Als Dpilion bietet Sharp einen
separaten Thermodrucker mil
integriertem Kasseten-inier-
face. AuBerdem gib: es einen
separaten  <assettenrecor-
ger. Beidz Serdte kinnen
auch fiir die Mocelle PC-
1245 und FC-1251 verwsn-
det werden.

Geriichie iiber
Apple

Verschiedzren  Spekulatio-
nen der unterszhiediichsten
Zeitschriften  zufclge =0l
Apple als MNachfolgeproduk:
der LISA bereits im Januai
fiir rurd 2000 Daolar einer
Computer unter der Bezaich-
nung .Maclntazh® in der
Vereinigten Staaten aufl den
tar<t bringen.

AuBercer koehl die Gerlch-
tzkiche wegen sines Home-
Computers von Apple. Er soll
dig Bezelchnung ,ET™ haben
Lnd unter 1000 Dollar kosten,
Apple scorgl damt neben
I5M, um die bereils wegen
ces Peanut-Computers eine
Menge Wirbel gemacht wira,
fir nevestz Spe<ulationen.

Auto-Repeat
fur ZX 81

Durch wine Heire Sehaltung
der Firma Decker & Compl-
ter, Stuttgart, ist es maglich,
durch einen Tasiendruck ein
Zeichen beliebig off wieder-
holen zu lassen Die Schal-
tung kostet 15 Mark, wird mit
Handbuch geliefert und Gber
ein Kakel angeschlosszn.

Mr. 12

Dazember 1983



Commodore 64-Textverarbeitung

Rund 20C Mark kostst das
Texcverarheitangspragramm
Blizzext beim Verlag Hofacker
i1 Helzkirchen. Das Pro-
gramim lduft auf Gommaodore
64 mit wahlweise ange-
schlossensm  Kassedenre-
corder odzr Diskettenstation
sowle Druckar, Manitorhild-
schirm odsr Fernsehgsrat,

Das Programm besieat aus
drei Teilen, dem Editar, dem
Formaterer sowie einem Ter-
mimal-Frogramm. Im Arbeits-
speicher sind nach dem La
den des Texlpregiamms

noch 27 KByle frei fur einzu-
gebence Texe, Metera Fea-
tures sind linker und rechter
Randalsgleich sowie Zzn-
tilerang, SroB- und Klein-
schreibung und rund 30 ver-
schiedene Koemmandos zum
Texiautbereiten. Uber einen
Zusatzlich eingebauten Ter-
minal-Modus 133t sich der
Fecaner auch mit anderen
Fersonal-Computern serbin-
den. Mt Steuerzeichen kann
ein entsprechender Drucker
Unterstreichungen sawie
Erei- u. Fettschrift erledigen.

Spectravideo SV-328 jetzt
mit Schreibmaschinentastatur

Speziell fiur professonelle
Anwender hat Spectravidec
ein Nachfolgemodell fir den
SW-31E entwickelt. De’ neue
SWV-32¢ besitzt eine Schreib-
maschinertastatur in ASCII-
Beleguag. Anstelle des roten
Steverknuopels beim  SV-
A8 ha daz neue Medell ai-
nen abgesetzten  numeri-
schen Zeichenbloek mit Ope-
rations-, Eingabe- und Gur-

Micro-Professor-I|
preiswerter

Mulliteeh hat den Verkaufs
prefs fir der Micro-Profes-
sorll zum 1.9, 1983 dra-
slisch gesenkt. Der Hechner
mit 64K-RAM, Farbausgzng
(Monitor oder Fernseher),
Schnittstelen fiir Kasseiten-
recorder, Drucker (8-bii-Far-
allel), Floopy-Disk-Laufwer-
k=n, groBer Tastatur, Joystick
et cetera st jefzt unter 00
Mark bel wverscniedenen
Fandlern erhaltlich,

Mr. 12 — Dezember 1983

sor-Steuertasen

Der Arbellsspeicher hat im
Crundgsiét =ine Kapaziat
von 80 KByte. Der Rechner,
dar rund “250 Mark kosiet,
kann {iker ein Expande zwei
Diskzttenlzufwerke  belrei-
bzn. Professicnelles Arbeilen
e'moglichen das Befrigbssy-
sler CR/M, eine B0-Zai-
cher-Karte sowie verschie-
dene Druckerschiilsiellen.

i ot e

I

News

Neuer Home-Computer unter

1200 Mark aus England

MTXSC0 heift ein neuer
Compler, der kiorzlich in
England won der Firma e-
mofech worcesiellt  wurde,
Cer Rezhner, der mit 2inzm
Z B0 A-Prczessor  aroeiet,
hat in der Grundversion ei-
nzn Arbeilsspeicher von 22
KByvie sowie eine Schreib-
maschinen-Tastatur mt se-
paraterr  Zahlenblock. Crei
verschiedene Piogammizi-
sprachen  sind  eingebaut:
BASIC, NODDY und LOCO.
Letzlere nlft bei der Erzeu-
gunc van Grafiken.

Der Bildschirm arbeitel mit 40
Zaichen pro Zeilz und einer
Graflkaufldsurg vor 256 x
192 Bidpunkten. 168 wer-
schiedene Farken  [assen

sizh alsichzeitig darslellen.
De einfache Frogramm e-
rung eigenar Spiele ist dunch
dig Sprita-Technik und wier
unabhéngigen Tongensrato-
ren moglich, Spiele kinnen
Ubar Module betrieben wer-
den. Seanittstellen sind Cen-
tronics-Oruckeransealuf,
zwel Joyslick-Eingange so-
we Buchsen fur Kassetten-
recorde , TV und Monitor, lin
Hzrbst dieses cahres sind
angekundigi:  B0-Zeizhen-
Karte, Dis<etlenlautwerk,
Harddisk sowie das Bet-iebs-
gystcm CR/M. Der Rechrer
wird hierzulande von der Fir-
ma Profiseft in Osnabrilck
veririeben und sall unter
1200 Mark kosten,

Erweiterung fiir Micro-Professor-I

Der  Microcomputer-Shop
Bardzhlz in Salzkottzn bietet
folgendes Zubchdr flr den
Micro-Professor-| ar: Video-
Karte fir 20 Zellen mit 40
Zelchen, enen Adapter zum
ECB-Bus, eir Interface Ur
serielle  Dateniberiragung
nach RE 232, eine 32K-Spai-
chererweiterung, eir Experi-

menter-Chassis mit Netzil-
ter, Nelzteil und ECB-Adap-
ter sowie ein Crogramm zur
Datenausgabe auf Drucker,
Terminal und anceren Gera-
e, In Vorbereliung sind un-
te® endzrem Disassembler,
ASCIl-Tastatur, Cantronics-
Schnittstelle, AD/DA-Wand-
ler sowie Real-Time-Clock.
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Es wird weniger
geschossen
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Report

Steinen, die es won der Dacke
klauber muB. Der Spielar in dar
Holle des bedrohlen Schwein-
chens muB schuften wis ein Meurer
Im Akkord, wenn ar nich. zusehen
will, medasOplﬂ sehrabst-akt auf
ciner d acoralen Linien in den Ra-
cher ces Wolfs rutscht Die hin
und hertrippelnden Viecher zan-
ern eine Mengzs <omik aul die
Mattscheibe.

Der Marktfithrer Ariosoft vertreint
in Deutschland  gleichzeilig die
Spiele wen Gber finf bekannten
Herstel ern aus den USA mii Er-
falg. Darunter befinden sich Activi-
sion, HES, 3roderbund Softwars,
Synapse, Creative Software urd
Microcompuier Gamres, Die Spiele
gind teils ale Modul und teils als
Kasszite erhilllich.

Speziell  flr Homz-Computer
entw ckell  wurdzn  die  neuen
Spiele von Sirius (im Yerlrieb von
Concept Vidzo), Sie sind auafl Dis-
ketten gespeichert und konnen auf
ve-schiedenen Syslemen abge-
spiell werden. Dark cder hchen
Speicherkapazital zuf dsn Flop-
pies sind diese Spiele sshr varian-
tenreich. Da gibt es die Stary von
Scuish "Em, der ein 48siockiges
Gebiduce erklimmen mul um sich
voem Dackboden cinen Eofor mit
Geld zu halen. Vorher gil. es euch
hier bedrohlichen Ungeheusrn
auszuweichen odzar sie zu erman-

§c1e1. mSpie ,,Snaks byte" muB
gine Sshange unentwegt Aplel
fressen. Dank diesar “esunflen

Mehrung cewinnl sican S-ar<e und
Schnel Iugken. Leider tauchen auch
noch dauernd giftige Pllaumen auf
dem Bildschirm aut — hier muB
man geschickt auswzichen.

Mit 3-0-Effekien arbeitet das
Spiel ,,Moonsweeper” von Imagic.
Hicr geht es darum, gestrandste
Aslronauten von einem Jup ter-
mend zu retlen. Auch diese Sofl
ware st kompatibel zu  Mattel,
Alari, Commodore und Colezo.

Mallrlich — Killersp ele gibl es
mmer noch (berreichlich. Diess
Stories bewegen sicy meislens im
Weltraum odzr in einer fernen Zu-
<unft Dia Feinde, die abgeschos-
sen werden sollen, sind Fabelwe-
sen, Monsier und Raumschiffe von
‘remcen Sernen. Dder in dea Fan-
lasygeschichlen Hexen, Zauberer
und Lose Geisler. Viele Programm-
verkdufer sinzd nach wis vor Ober-
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zeugl, cal diese | heiffer Action-
“hriller” die meisten Abnehmer
finden werden,
Bei den (zukiin‘tigen) Autofahrern
sind mmer noch jene Spiee be-
liebt, bei denen es gilt, ein Fahr-
Zeug 0 oasanten Tempo dber den
Bildschi-m zu jagen. Das neueste
Frreuanis von Alar auf diesen Ge-
biet 1eiBt ,Pcle Positicn”. Ein
Grend-Prix-Rennen mit Cuglifika-
ionsrunden und Zeitkon rolle —
dem eciten Formel [-\Wattrennen
geray nachgeslell. Nur qier be-
deutel es keine Lebensgzizhr,
wenn der Champien bei zu acher
Geschwindigkei: aus der Kurve ge-
t-agen wirc oder mit dem Kcnlkur-
renten zusammenstGBi. Da gibi es
héchstens M nuspunkte oder ein
vorzeitlges Spielende.
Simulaticnssgiels  wie cieses
gignen sich hervorragend zum Te-
sten und Trainieren der Reakiions-
schnelligkeit. Die  geschickte
Handhabung des kleine Joyaticks
ist einz gute Voribung fiir den spé-
teren Georauch des echien Sisuer-
rades. Die Spieler bekommen eir
Gefuhl fir Ceschwindigkeit und rish-
lige Zeiteinschdtzung. Fir den s24-
teren Autofahrer sind dizse Eigen-
schaftzn eine notwerdige Voraus-
setzung, um dem Stref des tatsédch-
lichan Stralienverkehrs gewachsen
ZuU sein.

Komplexe fS_nihv_umé

Langstwercer auch die wichtig-
sten |, klassischen" Spiele fir den
Lamputer angeboten. Im Septam-
ber veranstaliete die Firma Hege
ner & Glaser in Moanchern =in
Schachturnier, zu dem auch der
berihmte Iusse Anatoli Karpow
eingeladzn wurde. Cie Simulian-
spiele gewn ein Dutzand mensch-
licher Spielzr gewann eralle — da-
gegen zwang ihn der Schachcom-
puter NMephislo” cum BEemis.

Fiir diz Vicec-Sportler gibt es
den aufregenden Skislalom Mo
gul Maniac* von der Teldec. Hier
steuart dar Spigler das Geschehen
aul dem Monitor mit Hilte zines
neuarligen FuBpedals.

Ein Mittelding zwischen reinem
Larnkurs und Spiel ist des Le'n-
soiel. S¢ kénnen Kirder und [Cr-
wachszne mit dem Programm
Slurtle Grafics” recht muhelas in
die Programmiergeheimnisse des
Computers eirdringen. Und haben
dabel noch Spab an den |ustigen
Bildern mit der Schildkrote, Wer

Q) bert vor Parker

Lust hat, kanr mit dem Rechner
seine <reativitat fir =arhen und
Formen durch das Programm , Ma-
len mit dem Computer” (Soliware
von der oritischen Firma Acorn-
Compurer auf (aawt[o} arwe| ern

Grnl}er anllllﬂlbeliurf' 5

Easl aII apu::fe, d|e dergen au[
dern Markl zu haben sind, kemmen
aus Amerike oder Hongkong. Die
Frags dréngi s.ch auf: WarLm giot
a5 eigentlich noc keine deutsche
Software aul d esem Seklor? MupB
das ernstz VYolk der Dichter und

.Denker bzi der Edindung neuer

Programme nur Arbeit im Sinn ha-
ben? Immerhin — in Hamburg bai
der jungen Firma Dynamics
scheinlsich da etwas zu regen. D e
Nardlichter wollen nachstes Jahr
eigens und spezifisch dcutsche
Spiele herausbringen. Ganz weg
von Micky Mouse und Galaxis. Da
derf men gespannt sein!

Dank der wvielan Anktieter auf
dem Spielsoftwaremarkl, die alle
um einen Pletz an der Sonne
kampfen, sind dic cinze nen Pro-
gramme jetzt nicat mehr so aus
schlizBlich an die Hardware eines
beslimmten Hersiellzrs gebunden.
Viele Firmzn bizten Spislz auf ver-
scniedenen Dateatragzrn en, de
zu mzh-eren Syslemen komoasibal
sind. Das ist unbedingt &in For-
scaritl fr die Verbraucher.

Da gibt es eirmal die sehr prakti-
schen Steckmodule, die fur Home-
und Personzlcomaucer angeboten
werden. Dazu kommen noch Kas-
seilen, die sich mihelos vom ange-
schlossenen Kassetenrecorder in
der Fechner zinspeisen lassen. Wer
die  Mehreosten fir ein teuras
Fleppylautwerk nichi scheut, fiir den
die Mzhrkosten fireinteures Floppy-
laubweark nicht scheut, fi- den gikt es
Spiele auf Disketten gespeicher,
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Der Kaufer eines neuen Zompu-
ters tut gul daran, sich vorher ge-
nau zu erkundicer, wie es spater
mit dem Anschiull verschiedener
Datznirdger aussiehl. Auch der
Blick in die farbanporachiiger Pro-
spekte der Softwarehaduser — hier
cibt es oft Tebellen, dis auflisien
welches P-ogramm zu welzhsm
Corputer paBt — lohn: sick, Dig
Auswzlil ist grof; das Durcheinan-
cer bei der Syslemanpassung aber
leider guch.

Um das Spielgeschehern auf
cem Eildschirm méglichst wirksam
steuern zu kénnen, gibl es reken
der Tastatur des Rechners dive-se
Zusatzgerdie. Da sind die inzwi-
schazn ergcnomisch perfeklionisr-
ten Joysticks Schnellschalt
knippel mit superweichen Kugel-
gelenker und fingargerscat gerif-
feltern Sliel MNoch ettektiver scheind
cer Trackball zu sein, eine Gummi
kuppel, dis sich in alle Richluncen
hin drehen 180 und dem Saieler
cinen Akticnsradius von 360 Grad
ginrgumt. Der neue Knlller bei den
Steuergeraten isl das Jovboard,
gine Art Minisarforett, das der
Spizler mitdem ganzen Koérper be-
wegen mul. n erster Liniz natdr-
lich 0r digjenigen gedacht, die ir
tracten |lem ihre jeweiliger Ski-
cder Surftrainings absolvieren wol-
len  Aber man kann auch andsrs
camit spielen — und sicher ist Einzs:
wenn mehrere Leute die ersten
Wippversuche auf dem Ding ma-
chen, gibt es einen Riesenspak.

Fir die richligen Fans, die sich
einen Home-Computar zum |, Ein-
steigen” gekaull haben, dirfie das
bioBe Einlegen einer Spielkasselle
zuf die Jauer csicher nicht geni-
ger. Fdr sie beginnt die Spiel-
f-eLde ja gerade damit, dab sie an-
fangen, die  Qualilalen  ihres
schlauen Kasters auszuprobigrsmn.
Ersl mal ale Tasten drlicc<en und
sehen, was vom Computer {0r Ant-
warten kommen!

Programme erstellen

Die Fhantasigvollen und Risi<o-
freudigen legen da das Anwender
hardbuch bald zur Seite und se-
her sch nach neusn Alregungen
um. heken dzn unzahligen Leifa-
dern zum Erlzrnen der EDY, die
zum leil gerede fur den Anianger
reichlich  kompliziert aufgsbaut
sind, gibt &5 Feute auzh eine Reihe
vergnuglicher Bucher, mit deren
Hilfe man sich seine sigenen
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Spiele prcgrammizren kann. Diese
Methode hat nicht zuletzt den Vor-
teil, dai der Spal um einiges billiger
kommt als bei den tearen Fertig-
spielen.

Spar-Biicher

Diese Blcher fincet man oft schon
neben den auscestelten Home-
Comawern. So gibt es zu dem klel-
nen Sinclair ZX 81 zwzi handliche
“zperbacks, dis sinmal 34, sinmal
4€ Spielprogramme bieler. Heraus-
geber ist der Coope-ation-Verlag in
Minchen. Die Auteren Alistair Gour-
lav unc Tim Hartnell bheschrianken
sich n ihrer Programmauflistung auf
das MWotigste und setzen damit bei
inrem Leser sszhon einice Kennt-
nisse voraus. Allerdings muB auch
die geringe Speicherkapazi:dl von
Sinclairs Kleinster hier berticksich-
tict werden — die Spiele sind seqr
ginfach aufgebzautund es gibt auBer-
dem ke ne Farhe.

Sehr wviel anspruchsveller urd

acch lsu-er sind dagegen zwei
Rande wom Sykex-Verlag. Titel:
.Basic-Computer-Spiele’. Diesse

Programme sind nichtl ar ene be-
stimmle Hardwars gebunden, sie
laufen mit M crosoft BASIC Version
4. Zusétzlich gibt es Umsetzungs-
hinweise lr andere Basic-Campi

Report

ler. Die Blcher sind im Quarformat
cehr Chersichtlich gestaltet.

Fir jemand mit gu.en Englisch-
kenntnissen gibt ez zum  Atari-
Computer die Spizlesammiung
LGames for the Atzri aus dem
Holacker-Verlag. Hizr bekomml
man  fur Action-Spiele  wie
LSmarty”, | Bomber”, | Robot Al-
tac<”, , Ball" auch eine spezielle
woyslizk-Programmierung.

Wer einen Commodore Compu
tar besitzt, der findet in ,,Herr-
mains Pregrammsarnmiung” eine
reichfallige Auswehl der verschie
densien Spiele. Sehr anschaulich
werden hier neben der in BASIC
geschriebenen Programmsn auch
die zugehorigen Mallscheibzanail
der gezeigl.(Im IWT Nerlag).

Spieclerisch lernen

Daz Feld der elekironischen Un-
lerhaltung ist fast grenzenlos je-
worden. Ob man nin mit Freunden
am Bldschirm ~uBball sgiell, far-
bige Mcnster jagt oder ein Auto-
rennen sirulier — mit den neuean
Home-Compulern |46t sich eine
Mengz anfangen! Gerade ICr den
Laien ist der unkomplizierte ,,spie-
lzrische” Umgang mi: einem Kiein-
rechnsr sine guie Yorbereitung aut
die spatere EDV am Arbelsglatz,

Ellen akily

Auf diese Home-Computer laufen diec Spicle

Heistelle Tilel Atari | ¥G-20| o4
Imagle Moonswaeper b4 X i
ligzrasion Miner 204%9zr b
Aclivisiar ik X
Sirius-Software | Scuish Em ¥ ¥ X
Srake Byte b ¥ X
Atari FPoole Pesition ®
Centineds x
Teldec Mogul Maniac * b
Arioscit Turtle Grafics | i
Voyager X
Telengard ¥ «
Guns of Fort Defianca X
Roadracer & Bow er X
Ardromeda Conguest X
Moon Patrol * e
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im Praxisteil

Die cangigsten Rechner auf dem Marlt haben in HC ihre
festen Seiten. Dart fincen Sie fiir alle Fabrikate niitzliche
Programm- und Selbstbauanleitangen, aufardem Tests,
Marktiibersichten, Kaufberatung - also wichtige Entschei-
dungshilfen beim Kauf eines neuen HC's oder von Zusatz-
gerdten. Natii-lich auch Anwendungsbeispicle aus deor
Praxis und Listings.

Die Wissen-Seilen erklirer in allyemeinverstindlicher
Sprache z. B.:

@® Wie funktioniert ein Diskettenlanfwerk, Kassattenralzor-
der, Bildschirm, Drucksr, Mizroprozessor

@® Was ist eine Schnittstelle, eir, Bildschirmtest, eine
Datenferniibertragung, ein Modem, ein Speicher

Die Rubrik ,,HC und Spiele® bringt Netheiten und (jber-
sichten sowie Informatioren iiber das riesige Spieleange-
bot.

Der Einsteigerkurs hilft von Beginn an beim Urngang mit
Herne-Cornputern, z. B. mit einem BASIC-Kurs, odet der
Einfiiirung in systematisches Programmieren Mit ihm hat
der Beginnar sehr schnell ein Erfolgserlebnis.

Das
bietet Mein

/" Home-Computer
" jeden Monat:

Im Magazinteil

Dre Magazinstories bringen interessante Reportagen
aus dem Home-Computerbereich, wie z. B.:

«Entwicklingsgeschichte eines Home-Compaters",
oder , Der Mikrc-Computer in der Aushildung®, oder
wEntstchung einea Computerspiels”,

Der Report bringt einen aktuellen Bericht von der Home-
Computer-Szene — von Ausstellungen und Mesazn eta.

Die Anwenderstory stellt jemancen var, der erklirt. wis
er seinen Home-Computer nutzt und wae diesor fiir ihn
ales leistet.

Das Portrait stellt hekanate Home-Computer-Leute vor,
wie z B,

Clive Sinclair, oder

Der IMiann, der dan VG 20 entwickelts, oder

Der Mann mit der gréften HC-Sammlung.

Tips und Tricks



"DIE VERBRAUCHERFIBEL » MEIN
HOME-COMPUTER <« MIT WERT-
VOLLEN TIPS GIBT ES JETZT ALS
ZUGABE ZU EINEM HC-ABONNE-
MENT — OHNE EINEN

PFENNIG EXTRA!"
Lassen Sie

sich keine Ausgabe von HC entgehen, denn nur
mit HC im Abonnement holen Sie auch das
Y Letzte aus lhrem Home-Computer!

TTnd anfierdem macht ex dpr.‘.h wirklich noch mehr @ Eine prakﬁs::he Sammelbox

Sgﬁcltﬁgﬁ Sie Jhren HC nicht nur zum Spielen nut- erméglicht Thren jederzeitigen direkten Zugrift” zu
: S G i : Threm gesammealten EC-Wissen und ist im Preis fiir

HC im Abo hietat unheimlick viel fiir weniger ale : (it

4 Mark pro Monat, denn aufier der Erspamis die erste Bezucspericde enthalten.

(12 Hefte zurr. Prais von 11} profitieren Sie noch von -

SRR e @ Der Posthote bringt Thnen HC

regelmafiig druckfrisch ins Haus.
Das 1st baquen und kostzt Sie keinen Piennig extra.

3Die Fer!g:auche:ﬁhel yMein Home- ® Wenn Sie in Urlaub sind,

omputer ocer wenn HC beim Hindle: mal vergriffen ‘st -
Bie erhalten sie zusammen mit dem ersten Heft als Abornent entsteht IThnen dadurch keine
Thras Abonnements. Sie ist im Preie fiir die erste Informationsliicke. Dasist wichtig, denn nur HC-
Berugsperiode enthalten und gibt Thnen wertvalle Komplett bedentet komplette Information {iber den
Tips fiir Kauf und private Anwendung von Home-Computer und alle Anwendungsméglich-
Computerm. keiten

r-—----_----_——_--—----------- -----1

1 1
]
Mein Home-Computer
: =
| Abo-Bestellkarte |
I I
1 I
. 1 lic'em Sie mir bitte HC von der Avs- Meine Anschrift: I
I gabe: an regelmé- |
| Big jeden Monat per Post frei Hzus. Ich |
- I erhalte HC mit eirem Preisvorteil von _ : i
zT.lpS g’s I fastl0¥% - Zus‘fe]ll;&g bereﬁigs ]I]%E%‘lf— Vormame, Name i
I | fen D.h,ich bezahle nur 55,- ir i
l.‘ga __e | L2 Hefte pro Jahr# o I
VD"E fbgem{;?e‘e | Mit dem ersten Heft meines Abonne- il i
hﬁfﬁﬁiﬁﬁcﬁ’;ﬁf j mentserhale ich auflerdem die Ver- i
puer” erhalten Sie 1 braucherfibel , Mein Home-Computer” BT i
mit deru ersten Hefl und kurz darauf die praktische Sammel-

HiazlChbonns: I box. Beices kostet mich keinen Pfennig i
ments. Sle lostet | ﬂ I
keinen Piennig exira 1 extra. TR T i

und gibit Ihren wert- A i
valle Tips filr den B (Ich wei, dab ich diese Bestellung innerhalb von & Tagen beim Ver ag wider-ufen kann. |
Eﬂ"ijluﬂd ﬂlcf private | “Auslandspreise und Kiindignngsbedingungen siehe Impressum.) wie |

Twendaung wan

Computer:. L--—— e —————————————

HC-Leserservice, Vogel-Verlag, Josftaca 5140, 870) Wiirzburg 1]




Soft-und
Hardware ZX 81

Toolkit

UIAS Hiltsprogramim fir den
Programmigrer. Mit naun Befenlan
el RENUMBER und APPEND
soare e Siee Slogcdee

An Nr 072 oM 28—

Erwciicries Basic
Erxveilert den Belehissatz mit cinor
Vielzanl von Befehlen, die Sie schon
smner varmit haben (READ, DATA.
OMNERROR/GOTO w.va.m.).

17K Speicherbedarf,

AL N 083 DM 28—

Hardware Spectrum | Commodore 64

Scramble Meditor

gk Ein Twaites Betriebssystern mit Scroen-,
Grafif- und Texteditor, belienig grofe
Bidschirmmalrix, Fenstesscroll, Bild-

sCHifTmaske slc. an pe nge 35,=-
Maschinencode-Fibel

CBM Fakiura 64

Dag Fastuner- und Artike!-
verwan'ru_.'i,usproqra mim i bis 2o
1500 Ariked Mndernengensiaistiv,

[
:_-e. i automatsche Preishorrekiu aic,
SO NGRS IS SOSH fiir den ZX 81

At b veTes oM 308— [ it ROM-Listing) von J Merz.
Eine leichtverstindliche Sinfiibrung in dic
Maschinensprache iy den Anfanger, cer

weter MIChIE. g Ny 678 Dt 19,80

Guipman
Daz st Gimman danSie
Fuskran-larnos e

Centropod A Nr VO 150 DA 29—
Cyclans At Nn V16T DA 29—
Escape-MCP At A VC 162 DM 29,-

Ad Ne BRI DN 29—

|'5-rJ.lrwf.!l-:'l‘r?r'ls'lfrggrﬂrm'r won Arklc Comauling, Pakacteda At N VC T84 DM R r::em opa:':'sﬁ t e 98’-_
il S T emopak Tastalur 0, 175,—
S ol Diese spannenden Action-Spisle sind ' -
Arl 2R o Fdy— 7 L]
: % fUr 60 AUSILG aus unserem sidndio ASZMIC-ROM oM 168"—

Specitrum Sproch-Schach i : - or
r.-'-:f:e: : i i wachserden Angabol. Fragen Sie uns
nach weiteren Neuhziten fi dern

Cammaodare 64,

Druzker, Sgeicher, Schmittstellen
ele. sowie ca. 40 weltere Pra-
gramme finden Sie im ZX-81-Info.

16 K Grundversion —
mit deutschem Handbuch

Software VC 20:

I unserer- CommtoreKatlog findern Sie irm Facnhandel erkittiich oder anfordam:
22 Splele zurt Preis von je 1 55 - ZX-B1-Info
Spectrum-Katalog
Commodore-Katalog

z x- Dn uc‘( En geget frankiarten Rickumsshiag (Lano-DiNj

| tirzxgr | Hf'indleranfragen
— ! Flety wilikommen!

At A B0 210
Maschincneode-Handbush
fiir den Spectrum

5 e M3Schinensa
e

So wvir bestall

DerBestellung Scheck balegen
ader per Nachnahme Dezahler.
Aite Prefse incl. Wwst, Porto,
Verpackung.

Awfristsalz
FUr Cen Spectium TE Kl A8
Artine a0 oy B8, -
Joystick + Inierface

fir o1 Saecivtin Aetiiir 21 ) B85, = r‘ D = s D

Interface Centronics-parallel : l

Arenhert (LIST SPRINT 08ae Soflvarg Jalel oferiar Varmnaungskane SR CTrA A L e e L e ;
£ hU-he - 2500 Dsnatiuck

P U LR T r f - D541

A 364’—
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Gleichgesinnte unter sich

Clubseite

Nach der Verofientlichung der Apple-Clubadressen gehtes in dieser
Ausgabe um die Fans von Atari, Commoadore und Sharp

Atar Glub Demtschland:
Ferrn Frank Gerecke
Sondercurger Sir. 15
100C Berlin 65

Tzl 0304 €3 94 49

Atari Computar Club.
Hermn VYolker Maodrach
Marzhinger Str. 52
1000 Berlin 37

Tel.: 030 812 11 25

Unabh. Aar User Club
Herm Thomas Piesbargen
Erinkerstr. 74

3012 Langenhagen 1

Atar User-Group Solling
Hermn Hulge: Kipp

An der Teichar 21

3450 Holzminden

ACD Atar=Club Disselcord
Frou |, Anclrow

Ackerstr, 28

4000 Diisseldor 1

EtanUser Club

Kurt Harrmmann
Uerscheider Sir. 130
5650 Solingen 11

Atari=Club
M. Wagner
Sav ognysir. 81a
6000 Frankfurt *

Atarl-Leg-Cluk
Hermm H. J. Mevieldt
Scharnhorststr, 35
6200 Wiesbaden

Aer-Compttgi-Club
Herrn Maatred Nisderer
Innstr. 50

8500 Niirnberg

Atani-Glub
Thomas Tausand

Am Fe seakeller 15

8764 Kleinheubach

CBM-Seftware-Tausche ub
Hern Mac Wardenga
Rocomstorstr. 26

2320 Plon

Tel.: 045 22/33 33

VC-20-Club Welfsburg

Hern Michael z3tedear

Mr. 12 — Dezember 1983

Braunschwelger Str. 3
318C Wolisburg 12
Tel, 053 61/€ 2500

& Ei_i‘,a.’l':-C_om;p_ute I Bemutia.[-

clubs

Hermn Klaus-H. Lultmar
An der Bahn 4

3031 Eickeloh

Tel.: 0ol B4/7 52

NCAC VG Anwendar-Club

Ferm Jlrgen Wagner
Auf der Wiecigsbreile 14
3500 Kassel

Tal - 05 A1/88 A2 B9

WE-20- Jser-Cluk Darsten
Ferm Slefdan Venderbosch
Kampstr. 24

4270 Dorsten 11

CEM-fnfe-Club

M. Eoifort

Fosfach 2001 268

5060 Bergisch-Gladbach

CEM 2001-Arwendercliub
Frankfurter Str. 171 —175
6078 Neu-Isenburg

21, Century Softs
VC-20- Software
Langentelde Weg 7
6570 Hochstetten-Dhaun

MEC-20 3aar
K.-D.Herz

Im Langgarten 9
6619 Biischfeld

VEC-20-CBM-Intarr Geir.
Herrn Klaus-Diete: Keller
Ortsstr, 77

6650 Homburg &

CENM-Saftwareciub (M 20)
Herrn Tima Kissel
Meudensteirer Hoha 14
6927 Spechbach

Inte-essengam. PET/CEM
Fermn Klaus-D. Eckrich
Flalzgrafensir. 28

6700 Ludwigshafen

CEM-Soflwareclub [£032)
Harm Harry Riglen
Max-Eyth-Sir. 18

7170 Schwabisch Hall

Burchard Heideggzar
Deulsche B4er

Ir den Weaihermatten 30
7800 Freiburg

ChON-=Saftware-Tauschelib
Herr Lalhar Hefmann
Schrolackear 27

8650 Kulmbach

Tel.: D92 21/40 31

Cormm & Co.
Digtma- Szhnitzer
Sandle le 1

8601 Deusdori

Casio-Sharp-Saftware-Club
Hearrn Carsten F. Schulz
Huns-Edhm-Zeile 12

1000 Berlin 37

Shaip-MZe0-Benuze~
giippe

cio Fiashel GmbH
Kaiser--riedrich-Siralie 543
1000 Berlin 12

Tel.: 030/3 236029

WE-B0-Cluk

Herrn Haino Krupos
FPinnebarger Chaussees &
2000 Hamburg 54

lel,: D40/370 84 01

WZ-B0K-Benuizer-Club
Herm Rainer Bartel
Tarpenbekslr, &1

2000 Hamburg 20

Tel.; D 40/47 76 &1

Sharp Computerclab
Software, Honnar Knauss
Schletsenstieg 34

2000 Hamburg 65

Sharp-Sompulerclab
Herrn Gerhard Roschlaub
Heidestr. 8

2000 Harnburg 20

PG-1211/T3S5:80:Hard=
ware-Interessengems,
Arm. Fendeal s
Gartnerstrabe 20

4300 Essen 1

Tel, ; 020127 7323

intersssengem det Shars:

Ereunde, Herrn H. Trebith

Schaferstralie 48
4618 Kamen
Tel.: 023 0F/7 &7 77

HTE - Sottwarecliub
Herrn Klaus Ditze

N kolaus-Ehlzn-Sir. &
5354 Weilerswist

sersciubiMz-82 EHMaln
Harrn Fobert Lechner
Saalourgstr. 28

6000 Frankfurt 60

Sharg Mor241 Userslub
Harrn Alex. Schamacher
Rchrackerstr 45

7031 Hildrizhauszn

FCaam=Haraware Ini=Gam:
H. Grolhe

Pétszhnerstr. 2

8UUU Munchen 19

WAZ BN Ehib
Edgar Kupka
Fostiach 25 &1
8380 Bayreuth
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Reich mir die Klaue, Genosse!
Intelligente Home-Roboter bereiten sich
auf eine friedliche Invasion vor

Auf einmal waren sie da. Unbe-
merki unc natezu lautlos schli-
chen sie sich in Tausendz wvon
Hausnalten ein machizn sich auf
. Messestdnden Ereit, besefzten
Hobbykeller und Industrizkom-
plexe.

~ 1884: Diz Welt wird von Cempu-
~tern und ihren Handlanysm, den
Robotern, beherrscht — proghe-
zeinte Crwell ver 37 Jahren,

984 Ein neues Zeifalier brickt
an, das Zeitalter der intelligenten
menschenihalichen  Automaen,
die uaser _eben leichter, schoner,
sicherer machen sollen. So sehen
es die He-steller der brandneuen
Home-Fobotzar: | Willkommean im
Jahr 1 A. B. =s beginnt eine neus
Ara in der Geschichtz der Techno-
© logie — Ein Traum wird zur Wirk-
lichkeit" A B. steht flr ,.androbo-
des” ound damit f0r eine ganza
Sippe der Eindringlinge.

Ob Traum oder Alatraum — dis
nvasion der rollenden, sprecten-
den und grapschenden Minimon-
ster schzint nicht mear aulzuhalten
zu sein. Allein in diesem Jahr ‘an-
den in cen USA 2000 Home-Robo-
ler ein Heim, ihre Hersteller ver-

Herc 1, der rollende Computer

16 HC

sprechen sich einen &hnlichen
Boom, wig er bei den Compulerm
derzeit zu becbechten ist, cbwohl|
clie Preise varerst noch recht hoch
snd (um die 8030 Mark). Mit der
erhoffien massentaften Vermeh-
rung diriten auch die Anschaf-
fungskosten schnell vom Kleinwa-
ygen-MNiveau herunterklettern.

Bildungsliidcen

So jung die neuen Invasoren
aich sind — =ie unterscheiden
sich schon deJtlich in ihren Talen-
lert, itren BedOrmissen und vor al-
lem ihrem AuBeren — RHoko-Town
hat viele Gesichter. Die einen ver-
gerer sich als Showrraster, die

“anderen als Hsusdiener, wieder

andere bietan sich als Lehrer, Kin-
dererzieher oder Barkeeper an.
Manche reden in mehreren Sp-a-
chen, wih-erd ihre e nfacheren
kKollsgen chne Fernstsuarung kei-
nen Mucks von sich geben. Saub-
sauge-ahnl che Gebilde konkurrie-
ren mit mannshohen Ungeheuern,
Geistesrissen nit einigermafen
beschauerten Maschinenzombies.
Eine Eigenschatt ist allen gemein-

Lt TR e 2 TF

Sputnik und Einsiein, von Ofesch

P s e i
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sam: De Androiden geben sich
betont ‘reandlich, jede Wesens-
ahnlichkeil mil Orwells Horrorfigu-
ren streiten sie en'schicden ab.
Giganten aus Stahl, Blech und
. Kunststoft rollen aus der We-kstatt
des 27jahrigen Diplompsycholo-
gen Ginter Olesch (Bochum), 80
Kilogramm schwer, bis zu 2,25 Me-
ler grof. Lydia, eine schwarzge-
lockte Schénheit mit einer Figur
wie Haquel Welch (Izider nur na-
belaufwarts). Cylon. ein langer
Dinnegr mit Kastenkopf, Spulnik
samt Baucnleden, Einstein dar Ab-
strakie, der obeliskentérmige Ech-
naton und sin elwas naiv wirkender
KoleR namens Rudi—Rcboter —
sie sind die Stars aus der Bochu-
mer Manufaktur, jeder représen-

Nr. 12 = Dezamser 1983

tiert einen Materia wert ven rund
10000 Mark. Unter inrem blau-
oder broazeschimmerncer AuPe-
ren verbirgt sich nurwenig Elektro-
n k, dafilreine kraftige Autobaieie
und stabile Mechanik, die sie 7u
immerhin 33 verschiedenen Bewe-
gungstunktionen bef&igl.

Alle sechs arbeiten im Showbu-
siness — siz vereilen beidhandig
Werbemalerial aul Ausstellungen
und machen die Besuchsr an. Cy-
lon gikt schen mal einen aus, ads
dem eingebauten Schnapstark,
Soutni< wilrfel: gerne (und falsch),
sie blicken hr Gegeniiber mit rot-
glithenden Augen an und gehen

. futuristische Musik* von sich —
wenn sie-nicht gerade Monologe
vom eingebauten Tonband ablau-
fen lasser oder mit rahlreichen
elektronischen Eftekien flr werbe-
wirksames Aufsehen sorgen. Ultra-
schallsensocren verhirdern das
Scalimmste: 60 Zentimeter vor je-
dem Hindernis stoppen die dicken
Brocken autcmatisch ab.
CGestalten, die zuvor nur die
Phaniasie der Science-ficticn-Au-
torzn hevdlkerten, setziz Olesch in
die Wirklichkeit um. Yerglichen mit
seinen friedfertigen Monstern wir-
ken die ,,echten” Hore-Roboter
eher zierlich: Inr Ahnherr ist Er-
wo-Dezwo, der Star dzs Kinonils
.Krieg der Sterne”. Das quirige
Kerlchen glich einer versilberten
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Report

Malltonne, war aber innerlich zu-
tiefst menscklich — esverberg un-
ter dzr glénzerden Karosserie ei-
nen 112 Zentimater groBen Schau-
spieler. 5eina Nachiahren stecken
bis zum Kunststoffscheitel wvoll
hochkomplizierter Elzleroaik: |, Die
Ausbauldhigkeit ist gréBer als die
jedes Personal-Comauters, der je-
mals gebaut wurde”, beton: einer
der Hersteller,

Gehirn eingebaut

In den Gehdusen wvon Hsro 1,
Fob, Topo, Fred nund Tohy ist noca
ece Menge Platz flr waitere F ati-
1e1, diz Einschilbe sind bereits

Zeichentaent Fred

vorhencer. Bob (Brains an Board
— zu Deutsch: Gshirn eingzbau?)
stemml aLs der Fobotarechmiade
SAndrobot™ in Ban cose/USA. Sie
wurde van Nalan Bushnell, dem
Begrinder von Atari, geschaffen.
Sein . Cebirn™ besteht aus zweai Ir-
tel 8086-Mikroprozessoren, ar ver-
‘ugt dber 3 Megabyle Befriebslks-
oazitat, Mit Infrarolsenso-en kann
der schlaue KRchoter zwischen & -
Kemn Menaschen und ginem Mbbe -
siCclk unterscheiden, die Enfer-
aung schatzt er zentimetergenau
oer Litraschall ab. Br molll also auf
sein Herrchaen zu, sobald er es
Jeorlel a7, machtdabei einen ele-
ganten 3ogen um dis Zimmerlinde
Jnd ndll ging reundliche Begril-
dungsansprache. Sein  Basitzer
<6nn:e thn dann per Knopldruck
zum Klhlschrank scheuchen, wor-
auer postwencerd mit einer Dose
Bier zurlickkehrt,

Boo 4Bt sich naheza unbe-
schrEnkl dressierer, man kann
sich mit ihrm dber jedes ASCII-Tar-

18 HC

Sprachbegabr und hilfsherail

minal unierhalten, allardings nurin
der Robotersprache | Androbot
Contrel Language” (ACL). Mit ei-
nem selbstgestrickien Programm
bekomm. der we Be Hausfreund ei-
nen eigenen, unverwechselharen
Charakter eingespazisl. Sein B-i-
derchen Topo ist sogar drzhtos
uber Infrarct-Sender programmizsr-
bar, seinz Soflware vorerst auf Ap-
ple-Comouter akbgestimmt. Hal des
Robotzr erst mal einen bastimmien
Weag kapier tiher Joystick oder
eingebaule bzw externe Tastatur
gesteuert —, dann wergiBl er ihn
auch nicht mehr, er fncel sich
Uberall zurecht. Wenn es sein mub
s ngt er sogar bei der Albeil, Uber
gin Sprachmaodul verflgt "1amnlich
jeder Roboter, dar auf sich hilt.
S0 auch Herc 1. Sein Sprach-
synihesizer e-zeuct 34 Tone auf
Phonembasis, entsprechend pro-
grammiert steht ihm somit ein un-
beagrenslzr Worlscagle zus Werf(-
gung. Ein umfaagreiches Syslem
von  Sensorea 18%t dan | Hesld
hummer Eng® Licht, Tan, Bawe-
gung und Hindernisse wahrneh-
men. Micht genug damit: Der ge-
drungene Kumpel <ann auBerdem
keallig cupgcksn. Aus seinem Kopf
wachst =2ir Greifarm, dem fdnf
Elektromoteren site unerrgichle
Gelenkigkeit verleinen. Den Hero
nun einfach nur zum Abspilen
oder Staubwischen einzusetzen,
hieke, seine Talente zu unterschit-
zen. Er versieht sch als , Heath
Educational Robot®, als Lehrmei-
gar also, dar seinem Besitzer bai
bringen will, wisg man mit einem
Rakoter umgeht. Szine Multter, die
Elekironiktirma Heath-Zenith, gibt
ihm zu diesemn Zweck 2ir 1200seiti-
ges Leqrbuch mit, In cem nicht nur
der Dialog mit Hemerobaotern, sen-

dern aLch die Bedienung und das
Prog-amrrieran von Indistrizrobha-
tern tra niert werden kenr.

Wer mear Werl aul Unterhaltung
als suf Belehrung legt, wird sich
eher mit Fred (Friendly Fobotic
Ecucalional Dzvice) anlieunden.
Der Winzling ist rur 30 Zentimeter
hoch, beherrscht aber schon 45
Wiérter und kann vor allem zeich-
nen: Drilc<t man i7m einen Bleistifl
indie Klave, denr malt er alles ab,
wes acf dewn Bildsckirm mittels
Hume-Computer grafisch darge-
stellt wird. Nailirlick folgt er such
Befehlen aus dem Eechner. Da or
nur einzn Bruchteil seiner groBen
Argencsszn (so um dig 30C Mark)

Schonheit mit X-Bainen

kostet, dlirfte ihm eine steile Karriere
br-;v_o_rs t»_feij en.

Die Herausforderung

Dig rolenden Kunststoffténnchen
erdfinen  Computer-Freaks eine
neue Dimsnsion: War des Hcbky
bicher {as: ausschlicRlich auf den
Dialog mit dem Fernsehgerit be-
schrankt, so bringen die kleinzn Un-
genelerjetztLebenin die Bude - sie
stellen vollig neue und haohe Ansari-
che an cie Programmierfahigkeit
inrar Besitzer.

Im Gegengatz zu manchen Zeit-
Jen03sen lassen sie die Fingervon
de- Hausfrau und vom Cognac, re -
Ben keine schmutziger Witze Ung
brennen kzire _Gcher in den Tep-
pich. Und sinen Knopf zum Abste -
len haben sie aucn. his
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WELCOME
T0 THE
MAGHINE.

Kaypro bietet Computer-Power
pur. Im robusten Alu-Koffer:
alles, was Sie zum aktiven
Computern brauchen. Sinn-
volle, zigtausendfach bewahr-
te Technologie. Dazu ein inte-
griertes Software-Paket, das
sich sehen lassen kann — und,
mit dem Sie sofort arbeiten
kdnnen!

Und dann der Preis: So trag-
bar wie die ganze Maschine.
Fragen Sie den Handlerin
Ihrer Ndhe. Oder schreiben
Sie uns.

Der Portable
Computer des |
Jahres 1983

ausgewdh t van filhrenden
amarikanischon urd eurapiiscien Jowmalisten
Im Auitrag des CHIP-Magazins.

Daten zur Technik:

CPU Z-80 25 M-AZ. 64 <B HAM, CPM 2.2
Massensgeicher: 2 X 181 kB iformatiert)
fur <ayproll, 2 X 394 kB fr Kaypro £ und
10 MegaEytes fur den Kaypro 10! Ein
Manster-Morito- (grin) mit fast 25cm.
Riesig: B0 Zeichzn und 24 Zeilen. Profi-
Tastatur DIN-Deutsch, Rechen-Tastan-
block, frei programmierbare "as:en.
Centronics-und RS232 C-Schnittstellen.
12..14 kg je nach Macell; Breite 4,

Hohe 22, Tiefe 42 (cm).

Software inklusive:

WORDSTAR — der Star unter dan Text-
verarbeirungsprograrimen. THE

WORD PLUS ein brandneues »Worter-
buchx (in Deutsch!), SUPERCALC - ain-
fach super fiir Planung und <alkulation.
M-BASIC zum Programmigren.

Und: d-BASE |l von Ashion-Tate, das
Pragramm um Daten zu verwalten. Ein
Kniller fiir jarden Cnmputer-Besitzer. Das
ist die STANOARD-Scftware beim
Kayp-o |. Im Kaufpreis enthalten|

N

der komplette Computer

KAYPRO Europe

Biiro Deutschland

Nomarkt 15, G300 Frankfur/Main
Tel 0611/ 13 44 123




Technik

Anatomie eines Roboters

Nicht schon, aber (noch) selten: Das Familienmitgliec der Zukunf: birgt
in seinem Inneren modernste Elektronik und perfekte Mechanik

My Narre is Nobody" antwortet
der ténnchanldrmige Home-Robo-
ter, falls ihn jemand nach seinsm
Mamen fragt. Wie er hzaiBen soll,
weid so rect noch ke ner. Sen VYa-
ter, Kurt Beer, Geschaftsfilhrer der
Hamburger Elektranikfirma Rain-
bow, nenntihn vorerst mal | Toby",
carz provisorisch, damit das Pla
stik-Kind sinen Namzn hat. Toby
cer Einarmige hat die besler
Chancen, zum Rabaler des Jalies
cewahlt zu werden. Cer Typ bring:
alles mit, was man heule von ei-
rem Multitalent aus der Ratorte
verlangl: | ,Er kann Abstande mes-
sen, Gegenslidnde orten und Be-
wegungen wahrnshmen. Mit sai-
rem o gingebaulzn Arm kann er
Cinge greiten und weiterreizhzan
wig etwa Drinke servieren oder Elu-
mengielen”, behauptet  sein
Schopfer. Er empfienlt sein Pro-
duki auBerdem als Gesprachspart-
rer und als Wachhund,

Toby verilgr ramlich Uber einer
ausgearagten Geruzhssinn, er kanr
Gas ode- Fauch ,riechen, auler-
dem gibt er Laut, wznn sich jemanc
uneingeladen in der Woanung auf-
halt. Geladenen Gasten nihert er
sich freundlich, ein Sprachsynthe-
sizer mit 6£ Fhonemvariationen er-
laubt unbeschrénkie Plauder-Pro-

20 HC

grammierung, cb in Bayerisch, Ost-
frizsisch cder Fotwelsch. Seine Fa-
higkeiten verdank: Toby hauptsica-
lich dem Mikroorozessor INS 8073
urd einemn Speichevermdgsn von
24 kByte, einschlieBlich der 18K-
Erweiterung.

Solide Mechanik

Der , mobile Roboter fur den
person ichen Bedarl”, wie dzr Her-
sleller seinen rollenden Computar
nenrt, stnurfirden Einsatzin go
schlosseren Raumen gedacht, als
Hothund 16t er sich n cht verwen
den, auch vor Stufen verzagl er.
Daliir kann sich die einarmige, 70
Zentmeter hohe KLnststaff-Tonne
notfalls auf der Sielle drehen: Den
Antrieb besorgen zwei starla Elck
tromotaren iber Gelriebe und zwei
Rader, zwei weitere Rader varhin-
dern ein Umkippen. Andere Motdr.
crer bewzgan den vol versankba-
ren Greifarm. zin Akku unterhalb
der 3odenplatte liefert geridgend
Stofl fir sechs bis acht S:unden
Fehrzeit, wenn er zur Neige gehl,
rollt Toby automatisch zu seinzr
Ladestation und scalieBt sich so-
lange an, bis erwiecerfitist Damit
der Roboter nicht blindlings alles
uber den Heufen renni, was ir dear

Woanung herumstent,

etwa 60 Zentimeter vor 2irem kin
derichen Gegenstand abbremst

was sich riihrt, reagien er eben-

verpalle
man ihmeine Anzahl leistungsigni-

gerSensoren: Drai Reflexsensor-en
an der Unterseite kénnan Markie

rungen am FulBboden (Klebeband)

orten und so Bezugspunkie fir
Wiederholungshandlungen wahr-

nefmen
Cen A2sland zu einem Hindernis

stellt 2in EnternungsmeB-Syslem

nach dem bekannten Polaroid Ver

fahren fest, also per Ultraschall.
Vier just erbare Abslandssenscren
sind mit funf Empfangern gskop-

pel.. 3ie sorgen daflr, daB Toby

und ihn 2legant umkurvt, Aufalles,

falls: Ultraschall-Sensoren, die
nach dem Dopplerprinzip arbeitan,
me den ihm die geringste Bewe-
gurg im Raum. Je nach Program-
mierung reaciert der Boboter aut

Intelligenz im Bauch

1 Leuchtdioder zur Funktions-
kont-oclle 2 Resel-Taste

3 Schluselschalter 4 Folien-
tastatur 5 RS 232-Schnittstelle
6 Joystickanschlu@ 7 Platine filr
Ultraschall- Abstandsmessung

8 Graifarm 9 Greifarm Verscha
lung 10 Flazhband fir Part-
anschlisse 11 Summer

12 Portbaustein 13 Treiber “ur
LEDs 14 CPU-Karte 15 Mikro-
prozassor INS 8073 16 EFROMS
17 Schreib-Lese-Speiche: (FAM)
18 Synthetische Sprachorzeu
gung 19 Aralog-Elekironik fiir
Bewsgunasmelder 20 Anstzue-
rung fii- Infrarot-Abs:andssenso-
ren 21 Akkuy 22 Antriebsrader
23 Getliebhe 24 Stdtzrdder
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Technik

gen Gast, indem er ihm ein Rier
bringt oder die Polizel anruft.
Wenn 2s irgendwo brenzlig oder
explosiv wird, verraten ihm je ain
Gas- und ein Rauchsensor die pre-

kdre Situation — in Ameriks wirc
cer Klzire schon als Feuerlgscher
eingeasetrt Is  unermidlicher

Wachmann kann er so getrannte
Réume lberwachen und bei jeder
nur denkbaren Unregelmafigkeit
Alarm schlagen.

AuBerdem ist ar seinem Besileel
treu wie Gold und hort rur auf cer
Befzhl seines ErzieFungsberech-
tgtzn: Die Programmierung 1306
sich mit e nem Schlilsse verrie-
geln. Je nach Einsatzzweck liefer;
der Herste ler verscrisdens Soft-
ware-FPakelz, su elwa sinege Aus-
weizhroutire oder zir 2R-Pak-
kage. Der Fahrplan wird entwedar
Cher einen Rechner — etwa einen
Apple |l — e ngegeben oder Uber die
eingebacle Folientastatur. Am ein-
fachstzn geht es mittels Joystick
Der Besitzer zeigt seinem Robcier
einma dzn rechien Weg, Toby ver-
giBiihn nie wieder.

Sein jeweiliges Vornaben cibt er
rachtzeitio  bekannt, mit  zehn
Leuchtdioden, cie seinen Scheitel
schmuogcken. Intelligenz und Fahig-
keiten des neuen Hausfreundes
wachsen mil der verligbaren Scfi-
ware, aber auch mit weitcren Sen
soran An Flatzmangel scheiert
seine weitere Karriere bestimmt
nicat, in seinem Inneren st noch
jadz Menge Raum flrweitere Flati-
nen-ginschiibe. Soviel Technik —
alles vom Feinsten — hat natirlich
inren Preis Der Roboter kasiet mit
dem gesamten Zubehor — Greif-
arm, Speichererweisrurg und
Sprachsynlhesizer — fast 10000
Mark, in der abgemagerten Grund-
ausstattung immerhin noch 8370
Mark. Wer 50ll s ch einen so teuren
Freund leizten? Kurl Beer hoift auf
Computerfans — der Hamburger
Apple-llser-Club  konnte  sich
kaurm mehrvon zinem Probeexem-
plar trennen — auf Geschéftsleute,
die Tobv fir Reklamezwecke ein-
spannern, absr auch aul Snobs,
denen diese Artvoa llausméadchen
gerade noch gefehlt nat. hs

Roboter anfe portas!

War den 10 000-Mark-Super-
star gawinnen mdéchte, sollte
sich mal urser Preiseusschrei-
ben auf der Seite dieces Heftes
naher ansehan
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Fur elekironische
- Feinschmecker

Mit der selbstentwickelten Musikcomputersprache
entstehen immer neue Klangvariationen. Das
Fazit: Bereits drei veroffentlichte Langspielplatten

Cirt des
Cisterreich. Hier lebt in ei-

Geschzhens: Ling,
nem , elekironischen  -&r-
sterhaus” ein Musikcompu-
ter-Team, dem es sail aini-
oen Jdahren immer wieder
gelingt, d e Speisekarta der
glektroniszhen Musikszena
durclr ginige krealive Spe-
z ali:dten zu bereichern.
1280 keganien Huber
Bognermmayr, Harald Zusch-
rader und Klaus Pruenster
mit dar Entwicklung an ei-
nem WMusikeompuler-Sy-
stem nemens . Fairlight
ChI*. Die erstaunlichan Er-
gebnisse des Teams: Sie er-
schlossan sich dia Maglich-
kzil, alle Kladngs der Welt
digital mit dem Computsrin-
slrument sutzunehmen un:
diese rein gestinmt Gber
cing Klaviertastatir wigder-
zageben. Danit standen
den Kinslem unerschdpil-
che Soundmanipulaticnen
zJr Verflgung. So konnte
zam Beispiel avs dem Klang
gines 1eraballenden Was-
sertiopfers, dem Geschip-
pereinzs zerbarstendoen To
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lers oder Gerausch sines
Tieres ein  vollsiandiges
elek ronisch-symphonisches
Veerk raalisiert werdan

Pigitalisieries
Flohhusten

ML giner selbstaniwickel-
ten Musikcompulerspracha
{Noenleseprogramm)  ge-
pzn dig Kinstler Noen-
wertz, Tonhdhen, Klancfar-
bzn  uwow. 2in, die - vom
Corrputer mil anschlagba-
rer Genadigkeil wiederge-

gzben werden. Mehrere
Computer kiinnan :usam-
mengeschlossen  werdan,

s0 cab dig Auflihrung gan-
zar elsktorischer Jrche-
sierwerke ermbglichl wird.
Das kreative Getolle ind -
gitalen Klangwellen klieb
nicht ahne Ergebnis: 1982

verdifentlichlen Bogner
maver und Zuschrader die
LF ..Erdenklang”. Nach im

gleichen Jahr folgte |, Ster-
nen<lang”.

Das Faszinierende dizser
Warla ist die Tatsache, dal

jeder Schwisrigkeitagrad ei-
ner wie auch immer gea-le-
ten Motation gespiel: wer-
den kann und dall jeder
Klang der Welt in einer wie
auch immer manipulisiter
Version erzaugbar ist. Dami
wird gewissermmaBen ein Ur-
raum allgr Komponisten er-
fllt and cer musikalischen
Ausdrucleskratt keing Gran-
ZEn gesatzt.

Beal dem Album ,.Erden-
klang” habsn dig Jags: des
Lelektronischan Fhrsler-
hauses” auf ithrer Jagd nach
Klang-Wild  Wazassergerdu-
sche, Industriegzarausche
aus dom Linzor Staklwerk
das Surren in einem elakiri-
schen Umspannwerk, Slra-
Benlarrm, Flastikbecher, Vo-
gelgezwitscher und ihre ei-
genan Stimmen i1 <lang-
akustische Dichtkunst um-

gesatzt.

Wer hier ein Sammelsu-
fium NED L Rracksen”,
. Cuacken®, CRuckeln®.
LBrummen®  oder | Plat-

schern™ belurchiet, wird an-
genehm znl&uscil. , Ei-
denklarg™ is. 2in harmoni-
scher Melod enzauber, be
demdie als Instrumenia ver-
wendeien Alltacsgeréusche
o owohllautend  kultiviert
sind, daid der E ndruck ant-
slehen <onniz, das rhythmi-
sche Stamplen ener Ma-
schine ocer das unmono-
tone Gelbse von StraBen-
[arm  seien  sympatitische
Flangsperder in einer ewi-
gen Wwallsymphonie.

Ml kamaaositarisshar Tan-
sicherheil  werden Vielo-
dienmenias gebolen, die
von Bach ois Bartok klingen
und wegen diesem ze tlosen
FaichiLm eing unverwesh-
salbare Eigenartigksl, ermrai-
cher. Da alle verwendaten
[ane naldrlichaen Lrsprungs
sind und nur durch compu-

Borirdal

tarakustische Ums.immung
ainer neuen Ausdrucl fin-
den, bewir<en sie beim Zu-
horen eine werlraucnsor
weckendea Verfrerdung.
Wartspielerisch sind die Ti-
tel der LP aLsgzwahll: Er-
denleicht, Erdentief, Er-
dung, Fden, Irdden

Wendy Caros, der Erde
der sechziger Jahre il
L Banoeck-Revelulion” und
Lowiches On Bach®™ bahn-
brechende Synthesizer-Mu-
sik lieferie, sagt zu , Erden-
llang": .. Die elzklronische
Muzik hat mit diesem \Wark
einar H3hepunkt erreichl.”

Oratorium mit

Computer
Seil dem Sommer 83 ist
durch  Bognermayr  und

Zuschrader das grafle Mu
sikcomputer-Bulfel un ei-
nen digitzlen Happen berei-
cherl worden. | Berggpre
digl" heiBl das asfwendic
nraduziarte Werk, Hier trit
das chrisllick-religidse En-
gegement de” Mus ker ganz
in den Vordergrund. Es is
allerdings nizht das siste
Mal. Bereits vor funf cahrer
grnteten  Bognermayr unc
Zuscarader lobzsnde  Kiitik
dirch die UrauffGhrung der
Elaklronik-Recckmeasse
LMissa  Universalis®  beirr
Internaticnalen  Bruckrer
Fest in Linz/Csterraich.

L Bergpradigt®  ist  eir
Wagnis fir die Kiastler
Denr es hat sich inder Ver
gengenneil oft gezsigl, dak
raigidse Bolschaften wom
Publikum nicht angenam-
men werden (Beispiel: Boh
Dylan).

Wennuleich beil digsemn
jangsten Album aus dem
Lelektronischen Foérser
heus® der musikelische
Schwerpunkt auf Stimmazan-
klang a s auf Instrumentzn-
klang gelegt wurde (es soll
1@ ein Oratorium sein), so

mufl lobend erwdhnt wer-
den, daB bei der Suche
nsch reuen Tonspendarn

allerlzi Mihe aufgewendet
wurde, Man karn z.E. gine
Ldfrikarische Lepraglocks”
hdren ode” e nen ,,Wistan-
Ziehbruanen®,

Mio |, Bergpredigt" wurde
— soschantes — einmusi-
kalisches Experiment unier-
nammet; oei . Erdenzlaig”
hingegen st oereits ein
computzrakustisches  Mei-
sterwerk gelungen.

Alfred Cdrgens
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Kaufberatung

Die Farbe verbindet sie. Doch Farbe ist
nicht gleich Farbe. Und auch scnst gibt es
erhebliche Unterschiede

Als vor knapp fUnfJahren die er-
sten Heme-Computer in den deut-
schen Handel kamzn, war nicht
vorauszusehen, wie ihre Auswir-
kungen aut den Markt sein wiirden,
Mittlerweile gehért die Computer-
branche zu einer de- umsatztréch-
tigsten Sparten der Industrie. Am
Arfang fand der Computer senen
Einsalz Frauptsdchlick in Burecs
und technischen Llakors. Heule
sind seing Anwendurgsmoglich-
keiten nahezu unbegrenzt.

Der Rechrer findet seinen Pla.s
ebenso im Haishalt wie 'm Spiel-
und Schulzimmer. Steigendes In-
teresse sorgl far wachsende Jm-
satzzahlen, und techrische Fort-
schrilte lassen die “reise sin<en,

Die zu Beaginn dieser Welle nach
recht groBen Gerdte sind kleiner
gewarden, ihre Leistungsfahigkeit
151 gestiegen.

Computer unter 800 Mark sing
schon lange keine Sensation
mehr. Doch bevor man sich zum
<auf eines Gerates enischlizBi,
sollte man auf die Auskauldhigke t
des Rechners und die Anschluf-
maglichkeiten flir Peripheriegerata
achlen. Auch ein Computernsuling
hatdie Grenzen seines Grundgera-
‘es schnel erre cht.

Ein Fun<t, der bei der Anschat-
furg des Compulers beachtet wer-
den sollle, isl dig Tastaiur. Prais-
werte Gerdte haben ofll Folien-
ader Weichgurmmitasten. Diece Ta
sten sind gewdinungsbedUrftig
und lassen eine schaelle Eingabe
nicht zu. Bezbsichtigt der Anwen-
der, eigens Programme zu enlwik-
keln, su spiell [Crihn die Grife des
Arbeitsspeichers ene wizhlige

24 HC

Multipower

Rolle. Darrit ihm die Daten beim
Ahschalten des Gerdts nicht verlo-
rengehen, muB en Kassettenre-
corder angeschlossen werden, Die
meisten Rechner haben eine D N-
Buchse und ermoglichen den An-
sehlub eines Fardelsiablicher Kas-
settengerdts. Ein Ferstellerspezifi-
scher Recorder wederum erhohi
den Freis. Um =zine bessere Zei-
chendarstellung zua zrméglichen,
kann, wenn der Recaner ene
RGB-Buchse besiizt, e n Monitor
gangeschlossen werden. Des Monl-
torbild erlaubl d e Anzeige van ois
zu B0 Zeichen pro Zeile. Auf dem
Fernsehbildschirm sind es nur 2C
bis 40 Zeichen pro Zeile. Monitore
kosten aze- metr.

Der Home-Computer ist ain viel
szit ges Werkzeug. Mit seiner H Ife
istder Einsiieg in die Programmie-
rung moglich, Lernprogrannme in
den wversctiedenen Schulfachern
sind erhaltlich, und dem kommar-
ziellen Anwender stent ein reich-
haltiges Angebol an Buchhal
tungs- und Organisationspro-
grammen zur Verdlgung.

Bezsonderes Interesse weccl si-
che'lich bei vielen Computerfans
die Anzahl der k8uflichen Spiele.
Zur Zeit sind mehrere 100 Soiele im
Handel erhaltlicn. Mihle, Dame,
Schach, Backgammen, Startreck
und Pac-Man sind nur einige. Dem
Benuizerergikt sich auch die Még-
lichkeit, nach dem Erlernen einer
Frogrammigrsorache selbst Spiele
zU entwickeln.

An die meisten Rechner lessen
sich Joysticks (Steuer<nippel) en-
schlieBen. Damit warcer die Figu-
ren aul dzmr Bildschirm bewegt.

Eine der faszinierends-en Eigen-
schaften des Compuie's 1st die
Wioglichkeit, Farbcrafiken zu ar-

stellen. Immor mehr Gerdte, de
durch Farbe bestecher, durchbre-
chen die 600 Mark-Preiscrenze.
Die meisten der Rechner kénnen
achtl oder 16 Farben auf den Bild-
schirm bringen. Atarl jedoch hat
Mitte des Jahres einen preiswerten
Cecmputer all cen Markt gebracht,
mil dem es moglich ist, von 256
Farbténen 128 gleichzeitig darzu-
stellen. So ist die M&glichksit ge-
geben, durch intensive Farbabstu-
lung raumliche Eftekte Lesse: zu
erzielen. Die Ferbe [8R1 sich durch
Tastenkombinationen odar durch
Frogrammierung auswihlen.

Wichtig bei der Farbdarstellung
istdie Gralikaufldsurg. Sie gibt an,
in wieviele horizaontale und wverli-
kale Punkte das Monitorbild 2irge-
teit werden kann. Je hdher cie Ar-
zahl der Bildaunke ist, desto
farbiger kann das Bild gestaltet
werden. Darldber hinaus bistel die
hochauldsende Grafik cie Méc-
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2rsicht

lichkeil, Obje genannt Sprites,
aJf den Bldschirm zu brirgen.
Dies geschieht folgendermzlen:
Als erstes wird eine Hintergrund-
goene in einer bestimmten Farbe
aJdsgewahlt Fierauf kbnnen meh-
rere Bildear in varschiedanen Fhe-
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Kaufberatung

Ausliug in aie dritie Dimension

nen dargestellt werden. Jedes die-
ser Bilder |&Rt sick nach rechis und
links, nach cben und unten schie-
ben. Ebenfalls k&nnen einzelne
Telle des Moenitarkilces hewegt
werden. C Sprites w [
ainer Pungie-Mat-ix in eir

mehreren Farbr:r
Bewegung diese
Belsplel Perannen ocer Auto: . 8
fnlf‘t softwaremiBig. Disser Effek:
m Spielablaui senr wichtig
ann zum Beispiel Persanen
Cber den Eildschirm wancera las-

h'ml Dlt'




Kaufberatung

Modeill- 4 i @
bezeichnung c e =
= 1 0 e T 0o = =
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58] (i = ] o o s 7 G B T o S T ) T ol <0
Atari 600 XL 7 (0 D e 8 8 9 e Sl el e ler | | Bl 0
Creativision 2 i " g & 3 3 4 4 8] 7 3
CG 2000 Colour Genie 7 T 7 5 & 8 ] 10 10 3 7 5
L | il
Lasar 210 T ] 4 3 3 < 6] 4 4 | 6] la: )
Oric | 8 5] 4 2] mn 5 3 ¥ 7 3 7 8]
Tandy MC-10 4 5] 4 2 3 4 3 3 3 0 3 0]
TI 99/4 A 5 7 4 & 5 8 3 10 10 i 10 0
VC 20 5 7 7 W 3 7 3 10 10 3 10 )
VZ 200 ! 5 0 a3 3 4 3 4 4 J 5 3
ZX Spectrum 7 ) 4 & 3 4 2] 5 5 51 =) o

Erlauterungen zur Tabelle:

In der Tolgenden Tabelle sind die
wichligsien Merkmale der Farb-
computer zusammengsafait, um gi-
nen Vergleich der Gerdle zu e
moaglichen. Die Anzzhl der Furkte,
die vargeben wirde, liegt zwischen
0 und 10, wobei eine riedrige Be-
wertung durch einen helen Farb-
ton ausgedrickt wird und eine ho-

hare durch ein dunkler werdences
Elau. Die Punktzahl 0 1weiB) be-
deutet, dali diese Fahigkeit beim
Computer richt verhandsn is.. Dig
erstzn sizban Merkmale beziehen
sich auf die Grundversion ces
Fechners, die weileren bewerten
den Umfang dzs Zubehirs, das zu-
satzlich erworaen werden kann.

sen und Autes in die gleiche oder
entgegengeselzie Richiung len-
ken. Dadurch, daB in verschiede-
nen Ebenen programm er. werden
kann, 157 s moglizh, Cbjekle, dis
auf gleicher Hohe aufeinandartref-
fen, z. lberlappen. So verschwin-
del beimr Aufprall €in Sgrite kurzfri-
stig.

Programmierbares
Computer-Kino

Durch Programrierung der Bei
rericlge lassen sich diese Sprites
vor oder h nter anderen Objekien
bewegen. Eine wandarnde Person
kann vor oder hinler ginem Haus
terlacfen, Autos fahren ansinan-
derverbei oder prallen zusammen.

HC
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Beim ZusammenstoR muB  soft-
waremalig die gleiche Ebsene gin-
gegeben werden.

Der Prograrrmierreud gkeit des
Anwenders sind keine Grenzen ge-

selzl, wenn dar Computer auBer

Farbe noch Tonmaglichksiicn ba-
siizt. Diese Ton- urd Gerduschef-
te<te lagszn sich durch cie im Ga-
rat befindlichen "on- und Sound-
generatoren erzeugen. Es kiinnen
im Hachsfall drei Téne gleichzeitig
erklingzn d e von einem Gerdusch
begleitat werden. Um den Ton ei-
nes Musikinstruments zu erhalten,
wird bei der Erzevgung d e Wellen-
form als Oreiecks-, Sigezehr-,
Puls- oder Rauchiunkticn ausgs-
wanlt.,

Unterlegt man Bilder mit verschiz-

denen (Gerauschen, so auft auf
dem Bildschirm ein kiginer Fi m ab.
Die Faravieltalt eines Caomputers
ist aber qicht nur bei Spielen ellek
f

Mehr Leistung durch
Module

Farbe hebthe-var, grenzt ab, un-
terscheidet und verbinde: die In-
formationen aut cem Bildschirm.
Somitist Farbe schon bei der Texl-
eingabe von Nutzen.

Um die Héchstleistung  des
Caomputersim Grafikmode zu errei.
chen, sind bei den meisten Gera-
len Zusaizmoduls erlorderlich, die
exlra >ezahlt werden mussen.

Birgit Schnuckmann
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Lesertips

Aus der Prdxis

REEEE
& 15 ot

Reset-Dricker fir
ZX-81

” Der Computer
2% 81 wvon

S nolair hat
ke_ne externe
oder interne
Fluckstelltaste.
Mittels wvier Bau-
elemente kdnnen
wir dieses Pro-
blem einfach l&-
cgen., Im ERurhezu-
cstand hat die Re-
cet-leitung Zmmer
einen H-Pegel,
und der Mikropro-
zegeor Z A0 kann
arbeitzsn. Ube:
cen 10-kQ-Wider-
ctand wird dies
gewdhrleistet,
LCer Kondensatnor
mit 1 pF ist auf-
geladen. Wollen

L ZX 8
I-E‘-f

1k

wir den ZX 81 auf
die Adresse 0 z7u-
riickstellen,
driicken wir die
Tasle, und der
Fordensator ent-
13ct sich {iber
der 1-k{)-Wicer-
stand. MNach weni-

23 HC

gqen Millisekunden
schaltaet die
Ellckst=lleitung
(Reset) auf L-Pe-
gel, und der Mi-
kroprozessor he-
findet sich auf
der Adreasse O,
Canach kinnzn wir
cas Programn wie-
der neu starten.
Gerhard Ripp
TO00 Stuttgart,
|.

AP RS SR N
1
2
4
a.
16
iz
G4 1
128 =
155 [ | |
b
ok EDI\JET\JM R
RECEBELIES
Boo@ @ P E Ly
o B e
,:, (] o D
Fa . i ]
W el ¥
[ L L]
R : 5 :
Mini-Programm
- 3
fur VC-20

, Der BilAd-
schirm des
VE-20 1HRL
gich in Zedilen
und Spalzen un-
terteilen. LCie
Spalten sind mit
L, B, C usw.,
also nach dem
Alphabet angeord-

net. Wir miissen
zu den Spallen
die richtigen

Wertigkeiltern zu-
ordnen und erhal-
ten dann die

Werte Zir das
Prcgramm. Fiir die
Zeichnung geben
wir folg=ndes
Procgramm ein:

10 DATA 54,

62,8 62,128,

B R e

BT

20 OPEN 1,4

30 PRINT =1,
CHE$(10)

40 FOR R = 1 1O

10

50 READ A

60 PRINT =1,
CHRS(A—E12)

70 NEXT

BO PHLIND #1

80 PEINT 1

Auf dem 3ild-
schirm erscheiren
die Punk:ze.
Utz Mlller

5100 Aachen ,,

Super-RAM fir
alle Hobby-
systeme

, Der Vorteil
eines stati-
schen
Schreib-Lazse—
Spelchers ist die
einfache Handha-
bung, zber der
Nachteil izt ein
groRer Plakzhe-
darf auf der Pla-
tine und der haohe
Prels.: Day=y=n
steht der dynami-
sche Schreib-
Lase-Speicaer mit
sainem geringen
Platz and niedri-
gzn Frels gegen-
Uber, absxr es mub
ein laufender Re-
fresh durchge-
filhrt werden, da-
mit die gespei-
cherten Informa-
tlonen erhalten
bleikben. EKombi-
niert man die
Vorteile won
und CRAM,

SRAM
=2rgibt

sich das iRAM
{integrated RANM),
beispielsweise
der 2186 wvon In-
tel. Hier lHAL
sich in einem
23poligen Gzhduse
Lis zu 8192
Adressen zi je
einem Byvte ab-
soeichern. Der
Wachteil ist =in
Preis wvon 30

Mark. Das iRAM
arbeitet nach au-
Ben wie eln sta-
tischer Speicher,
jedoch erfolgt
die internc Ver
arbeitung nach
dem dynanischen
Prinzip.

Der Anschlul an
jeden Mikropro-
Zessor ist ohne
grofBes Problem
midylicl,, nur alls-
sen die einzelnern
STeuerle_tungen
richtic definiert
sein. Pin 26 ist
frei, und hiexr

ROy 2] 1 o 26 O] +5W
A ]2 27 WE
oy 3 26 ] foi
A [Ch 250 | Ay
as 05 240 g
CHR 23 [ &y
Ay 7 2z[lcE
e E ek | W
ap[a 201 &
Aq Ll 18] ey
liag ] 18] e,
10, [z 1[0
vo, [ 16 [ 1,
Oy ] 14 18] 118y

soll sich spdter
d_e Adresse A13
befinden. Damil
hat der Bauszeiln
16334 Adressen
m.t je einem
Bvte. Ubrigens,
der Baustein
nimmnt im abge-
schalteten Be-
triel, wenn CE = 1
ist, nur 20 mA auf.

Herosert
9

Bernstein
8000 Minchen
Mr. 12 —Dezember 1383
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ATARISOFT

- Die verrickeenSuperstars von ATARI
erobern jetzt noch mehr Anhdnger
Denn ATARISOFI ist da — das Fro-
gramm mit den erfolg-eichsten Com-
puter-Spielen von ATARI, :

Damit kann man ab sofort den Com-
‘medore YT 20, den Commodore 64
und den T 99/4 A van Texas Instruments

lichfittern. Eingefundenes Fressen

iz nur treckenes Zahlenjon-
omptuter satt haben.

innenden Hits wie: PAC

Y KONG?, CENTIPEDE,

.EQEFENDER" STARGATE®

P.OB@' RON:2084° Allesamt er-

e standig iber die Meuerscl
OFT nformiert werden.

T T LR

Aerhmnunlm'wnucummM

Mehr ais SpaB.




Commeodlore-Praxis

Pauken franzéosischer Zahlen

Mit diese
das E_ernm richti
Der Hechner erwaret zu-

nachs: diz Eingabe, wievicle
Zahlen er abfragen soll, Mit
der folgenden Frage nach
dar hochstzulassigen Zahl
kdnrn ersich aLf den augen-
blicklichen  Wissensstand
des lerrenden einstelien.
Im erlaubien 3Sereich wer-
den jetzl zufellige Zahlen
angebolen, die in franzdsi-
scher Sprache eingegeben
wearden sellen.

Bei einzr falschen Anmwort
erfcnt ein warnender Ton
une eine  kKorrekiur:  sine
richtige Antwort wird sanft
und wohlklingend belohri.
Eing Art Zeichentrickdar-
stellung 8Bt einen Text ja-
weils fllmanlich klainer wer-
den und verschwindan, wo-

raulhin aus demn Nichts dar
rieus Text bis aur wvollen

Grofe anwachst.

- S e
LL MEMY SOFYRIGHT Er |

= ADLHTR i
19 REHS MLECKE
(et g b b e
15 REMA - TH HAG

T REMT al3e

1 e
FOKEZES?S , 258
iy CLR
SB0 PRINTCHZS 143
‘l’i’J GORUBEEIREPRTNT L@ Y
R B S E P L

JEL #RHLEM

ITHTCRRDO 1D 400 3

BT PR INT wm. HEC I PSR 2 TRRNIT N

UEL\.I.ISST 12 CoagEq I ae

1883 REvs SO0rOCRFAELE &

2083 AB=INTI GBS MV INC-GE-ABC]@
IFABE? THER A0S “S0IMANTE - : GO
IFAE =

THEN GDTD2BERB

1STHLN GOTOE388
=AEL+EE¥ AL FBGOTOAEIA
SAELSLTH AD. cBOTOAEED

BTE 1T
LECMFRSETE R

Jaan POFEICETE @
15A8 POREJGETE .

L1 LEELRG

H PATE TO 170 FORESERE | , 0 NEERT
ALEA FOR HelS® TO S3STER-1:FLHE3ESS1. 4
4200 REM, BILD
438A GOSUD ASMNLECSUEAAEE: RETURN

2408 Fol 0= 1TOES G0 T0 S
ADER FOROK=23T0 ISTEP -1

30 HEC

CIHER  OECHS ZAHL 7

- " Lw -

LT AU T

llr-rJEUl’U ~LE

Zar  Anlorderung  der

nachslen Zah! muB eine be-
liebige Tzsle gadriuckt war
den, Am SchuB . teilt der
Rechnzr den Anteil der rich-
1 gen Antworten mit.
Das Frogramm  beherrscht
alleRegeln. ¢c. h.esweilRz. B.,
wo Bindestriche und wo
Worterim Singuar oder Plural
stehen missan.

Anmerkung

Das Lisling ist in GroBbuch-
staben ausgedruckt; des-
halb hier dic Bedcutung der
PRINT-Zailen:
1100: S RICHTIG!
12000 E A LS EHY
14005 Vor!

haben Sie*

1500: -~ Richiige”
1600: oralseret

L Lahlen

17oe: . [ Zahled gewuss
Volter Micks
FIGOEULY 138! IPFUT AN

IDSLE 100 : [RPUT 6

FUNSUNSERE PR IHT i —Lrdls L0 S 1 |

| W EOELEAS00IR 1 SE L]
| B :EOSUB3108 305U HALFEFE +|

SHHLEM IFRIFT TINBEN  $iEr®

*IITO2ES
TR TEEEDE.

PR R IS a0 PN T POME RS 75, @ F 5 L TEA 8T H AR

MEFTL: FORESSETS 0 POREIGAYE ATRETLRN
P RIRRIAT  PREE HEE  RETURM

AT " IRETURN
FHEATA RETURH

Hngramm |urr“i N VO 20 mit 8-KByte-Speiche

Laaa

¥ HIESPEE R

macht

FPLEEZEEET, S0l PORESLOLE (UL- L FOKEEEES] .,
PEMTOL : QL= & FRTRT 40"

L3rFDRESESET B2 IMTC Al 2rnd

BETLRL

GI=IMCF 11 IFG L = IESTHEMS TP
EFG1=aTHEHa¥= *ZERD E GOTUEEIE
GE=1EE

FIRRRzZATN=

LIKS G321 = [T G I ABE-PE
GI=G L-LKC 350468
Ge=G2r1E3

RIEMTEI

Hef=""

FERG=E=@TO3

LFLIKS 62 * =3 THENE SR
W=t 23 25 GOELIRSHA S
TELCE (130 =1 THEMHG A8
AEETHEEE HHIT I VAT LD Y

GE ESma

EAHIEN NS G
ERTRA

TELERCHESS #5 3F B THEMETO
RETLIRR

LESL LI HARE " =

EE=L Skt

IFGEL IBATAEMTADR

5 ZA=I

A [T G LOE TR

IFGE= ITHEREF#=HIE+ “0EMT 7

SFGEE - ITHEMIFL & RA=TRTE L 8 3 THE R ST A G e G
EFGEC SAITHERIFLLL < AR x [RECU L L 1 B S=HO E G PR GE 2 &
D=Ll 0D eseD

[REES SUTHERL L= | 2 G0 D um

LFGE= | THEMGIGR

TH[HBLIJB

SEMTE
CEMT

fRE TURF
HIZaHIT» UM " tRETURH
¢ IR0REE ¥ 13 THENZ S

- PG GE
RETURH
SN E1RIT GEs Ty
IFRRCTAARKISE IREENT T ISEE
CE=GE-AY11A
IFGR=2ATHENSEE. AV =C1EL AL
IFGGS SR THENTZO T GE) =" Unl " THERCTHC G622 Vj§ LT 47
FEZAC L TRERHIF-CRF AV I 4G TEr 56 )
[FZA=L THEr42%=HEFHGRE0 (V1 163 GE
RETURK
Mrine e, =5
D I kG 2 )

DIMEE 20

13188 DIME7TE S

1AZAR
1936
18Z61
18358
1 me
1AmER
19688
1avoa
i@@aa
iEsaaa
1ipna
t1laa
(AT LL ]
L1308
Lrana
11508
L1cos
LI7an
L1vie|
{8 il
L1vaa

L8 B R =]
LIMEIRiSh
CIMERT 2
CEMC I RCss
FEROL A S W 30 VEFLD
REMONSICZ ] Va8 L) VG g
FORG3I=T03
FEADBEEI G323
FEETER
FORGH=1TOS
REMDEYFEZD
REHTGSE
FORGZ~2T00
READGE# G »
FPEHTGES
FIRG2=8T05
FEADGIPCOT
REXTGA
FORGE=1TOS
READE #1533
rERToE

11Z0B FE=Q

11ama
12088
1o b
1228l ATA-OQUIREE"
1EZRE
12408
1E5E8
| 258N
127
12280
1ZaRD
1zZEpR
130:0
1 3e20
1= IR0

DATA* " . MILLE =.,*
DATR®" 4 MILLE =,
DATA - -D iR,  —DIEE -

MILIoHs
HalL 10 "
CTRIUEES \
"=SELZE"  "-D[=<SEFT",
DATH®* =0 [=~EUE =
DATATUIRY, "OELE" , *TROESY
EATATHLITT ®  CHET

DATA SN TRGT =4, "TREN E-=
RTAEOTHAMNTE-DT ="
DATA DR, nnzr'
DNTA L s e -
DETA O [h-\EUF %
B TAMIMNGT . " TRINTE"
DETA S0 ISANTE "
PETURI

SETRELEET » " -WUHIUEE ™
*=O1m-HUIT®

VOURTRE® , "OIdan S 14", " SEFTY
MRUARANMTE =" . " ZIMLUAMNTE ="  “S0THFNTE-*
TRE=%IMGET-"  “GUFTRE-YTHGT-D 1K~

' TREIZE!, "QUATIRZE"
TN LARERER ] LR SHU T

fMTRENTE ¥ *GUARAMTE =, "CIPGUANTE"
A0 IEANTE =D X "BLATRE =W INGT® . "CUATRE - LHGT <015

READT .
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Flipper

Wie bej einem echten Flippergerat muB man den Bal

Commodore-Praxis

| moglichst

lange im Spiel halten, um v .J!e Punkie zu erreicnhen

Cas Programm nutzl die
grlai;sn:hen und akustiszhen
Moglichkeiten des VE20 gut
aus. Es lAuft auch auf allen
Ausbaustufen, da &5 die An-
langsedressen des Viden-

PUKEIEETE. 28 00SLESEE
MATAR=1, =&l 2l 1,23, -85, 33,231,393

FRIACN D! (FOR1=1TI3 : READRIT 2 L HEAT
FORI=1T0% *REFDUL 12> REXT
FORI=1TOE 001 k==L (T3 :REXT
L=HGAYH 1=36E7 (FOKEL . 15 FORET . B

1 CA I g B e @

unddes Farbspeichers selbst
ermiltell. Alle Elfekis des
Flippers lernl man erst ken-
nen, wenn man oft genLg
versucht hat, viele Punkie zu
bekommen.

FIRLER ) o RE3 ), 0030, Ui FIRI=1T03 - JEAD- (13 KEXT

18 BE=ARCPEER [ EEEE>HH]]1"3)+64P$P3EE<J 36365 3R

Lt ’H‘E(PEK(I}SSSS)HHIIEB%B
12 R18=
13 Tog="A" FUE]—lTMﬂ-m;-f"H"ZNEMT
14 E2S=LEFTHCI0E, 210+ 48

15 FUR =FHICERTS0S ‘POKEL 2 - NEXT

15 F4=1EFTA(I04, 22+ "M TERI A N !

28 PRINT"SH@bt FLIFTER ool
A8 FRIAT!" X BEAE]

=8 FRIFILEFTH L0821 Fo

S5 FRINT SN FORI=ITCLS FRIMTTARC at PE{T
57 PRINT!#O0 i FORT=ITCLE FRINTTARGZAI G - HEKT
Fca FEERS | bl

50 BLEsLEFTHRCT0E, 210+ R
03 BRESLEFTECDOE, Z13+°H =
60 FORI=1T025

AT

51 HATHTCLTHRHDC L0+ 1 b= Y= INT L S0 Lok LoDk

63 E=NiY+B5 - ZA=RTY+FR
o5 POKLZ, L0z MaEEe, 25 FERT
7O PRHT'SM IHiees ST e

T3 PRIHT" s L] k] |

B FRONT SDOD ST e G+ h S

85 PR EINT " S FRBIEERITE

g6 FRINT Mmoo iR 58

a5 Bil=3

97 BHE=LEFIFC00%, 195+ IALLITED

HE FRINTEMIZR

35 Ri=2]RL=BE+EIER

LA POEEL, 15 [FREEF{ 1971 nRETHENFRTHTRLE

(81 IFTR= L 2THENPR THT * S0MSLIF £ RO R LIS
182 IFTE=12THERP=F-SBAF  FORT=123TM2%4 -PNKFT. T2PIKFTH1  TIFNEFT =2 TOPERT=5. 1 KT
123 TFTR=12THERPOKET - @ \POKET+1.8: FOKET =2, 0-*0KET+3. 6

184 TFTR=12THEHFRINT 'S M =i sl
185 IFTR=12THENPR INT " Moy L]

Golf

(1]
TR

L5 PRINT! S Ere
118 IFFEEKCISF
138 1FFEEKCLST
158 IFFEEKCRIAR
|nP‘ 1FFFH"(P1+

FEE H R ETH 320 STEET &)
CETs 150 POKET =1 200 - POSET+2, 29 oGS T k230 Ml

165 [EPIECR]HR «20ITHEIPOKET, 21 FOKET+H1L A PORET+2, A
472_ :FF’ EHEIL =R = {ARTHEHPOKERL <, 32 :P=R+80: FORE=128T0200 POKIT, [ HEK™ POLET 8- TR

POKET, 142:PTEET =3, L70- WH=3THOLE3) BOLET08 POKET+3

FORI=15aT0258: PO
*PORET=L.E PORERI4R
50 MrEsTHL 23 P

LIPOKET=L T=20  HEXTE

{ SGO0TI2S0

HENR=0LIHT (IERNDL L =13 GOTI250
TNEHR&R IIJT CARRMDE Y 41 x e GO0TI298

2 UrE=-Rf:| ITHENRSLATHT3¥RMDE] 15 3

256 1F(?]+R SRS AE1THERAEE

251 TEPIEKLRI+R CFaRTHENZED

£30 RISRLITRE- FORERL =il 32

283 PORER] L1 G0TOLeR

483 FUORI=123TO25ASTERR PORET#3, | {FOFJ=1TOLS-POKEL , J *HERT HEX]

418 FORIL B POKET+:

12 BE-BE=1 IFERFOTNENPEINT 3G

#20 PRE|T N GRHE OYER

30 PROT!EEEOINTS 2P

442 PREAT' 3! IROVEL 8,0 END

SR FREAT'TZAN NIH.-FLIFFEF

G180 FREJTEELHI= AHLEZTUHG

S8 PRIAT ' XWSTELERUNG

530 PRIAT'ARFLIFFER LINES ACLE SREEHOME

540 FRLIT 'MEL IFPCR FECITE * ATHC SMERGCL =

bt Sl R - 11 =TRSTE=

SEE OETAE IA%=""TRENZER

G61 FORZIGETS. 30

n7E FRIATTCEY  HIKI-FLIPRER  *

371 FRITYEHIHT= BELETTLHG

588 FRIST BPLNETERERTLRG

GBE FREIAT XHE = 5 PURETE

SET FRIVT" M4 = 18 FUKKETE

584 PRIST"MH s = 98 FUHETE

585 FRI4T'M8 = 182 PURETE

26 FRIAT il = 336 Pk TE

587 FRIATOWAIFKE Al IF ot Ri-

82 PRITGZSCHISSEN SIRD, GIET

28% FRIATES #EEem FUETE!

=58 FRIT" & —[FaTE-

331 CETH  17hd=""THERTS,

24 FOMIIGETT, 253

995 FETIRN

RERDY.

B G013

Der VC20 verwandelt den Bildschirm fir Sie in einen Golfplatz

Wie vie

Mit cincm Winkcl goben
Sie die Ricalung an, in die
Sie schlagen wollen, Fir cie
Harte des Scrlages wahien
Sie eine Zahl zwischen 1
und 1 Jedesmal, wena Sie

Mr. 12« Dazambar 1983

eingelacht haben. erscheint
sofarl das nachste Loch, ver-
sefen mil einer =arne, auf
dem kidschirm. Sie kaanen
jetzt erneut Ihr Glick mitdem
Ball wersuchen.

e Schlage brauchen Sie fur die neun Locher?

FOKESEETE, E21: 2T=1 12551

TEPE IR L 2 =S I S 2 3 O )
U =4 FEEK CEsEas NN 200 +3FRER
LE= 4 (FEEK C2ESE5 NI 1S 450 K P!

(R RS

RS8R 20

HC 31






Der Home Computer TT199/4A
von. Texas Instruments.
Suchen Sie doch mal einen,
der so viel leistet
und so wenig kostet.

Der Kauf eines Home Computer will
wohl iibedegt scin. Sicher kaufen Sie
sch nicht gleich den erstbesten. Sendzrn
Sie vergleizhen. Und da fahren Sie gut,
wenn Sie den Home Computer

TI 99 /4 A als Malstab setzen. Er
Lrauch den strengsten Werpleich niclit
za scheuen.

Er hictet mehr, als der Profi
erwartet und der Einsteiger sich
wunscht.

Das fangt schon bet der Genauigkeit an.

Der Home Computer TI9G/4 A
rechnet bis zu 13 Stellen hinter dem
Komma. Rechnzn Sie mit ikm mal
+/25-5 Und tun Sie das mit anderen,
Sie werden staunen.

Darn haben Sie die Maglichkeit, mit
3 Programmiersprachen zu arbeiten:
BASIC — ist schon eingebaut,

EX . BASIC, UCSD-PASCAL,
TI-LOGO und ASSEMBLEE.
Weiter2 sind in Vorbereirung, In der
professionellen Software-Biblicthek
{owden Sie Progranune, die soost meist
nur bei teuren Systemen verfiighar sind,

Weitere Vorteile als
Entscheidungshilfe.
Auspezeichneter Editor mit komdorablem
Fehlermeddesystern. Schnelle ASSEMBLER-
Programme - witestgehenc kompatibel zu
TMS 9900-5ysrerm — ersrellnar. Gleichzei-
tiges Vercrheiten von Sound, Sprites und
Rechenprogrammen méglich, Fugr ffsmag-
lichkair aaf Diaren- und Adralibus des
TS G200,
Ener der wenigen mic 16BiMkroprozessor.
Dadureh ein optimales, extrem schnellzs
Fahren von ASSEMBLER-rogrammen
n‘ﬁg]'c]ﬂ.
Soruchsynthese st moglich. Genavso die
LCarenferniiherrrapung mir Termvina -Emularor
11 (Solid-Srate-Sofrware™-Modul) Vell-
Cuplex-Gewieb und automatisches LOT-0N.
Dler Auvslau um ‘i'n“.l;TEinc]ig:n ASSEMBLER-
und /oder UCSD-PASCAZ-Svstem ist
fibrigens schr preiswert,
Direkranschlul an jedes TV-Gerir oder
jeden Monitor (RGB mit Scart-Srecker).
Snachlubmoglichkdr an TT Kasscttenrecorder
oder alle anderen handelsiblichen Kassaten-
* recorder,

z.B. TI-WTriter fiir die Textverarbeitung
und Microsoft-Mul-iplan.

Sie konnen ihn zum vollstindigen
System ausbauen.
(Gesamtkapazitit 110 KB, Grund-
kapazitai: 42 KB)

[Zie meisten Computer verlieren viel
Saeicherkapazitit, wenn man Peripherie-
Cerdre anschliefit. Nicht so beim Home
Computer T199/4 A, Die Peripherie
wird weitestpehend softwareges:zeuert.
Diadurch entstebt nur zine geringligige
Belastung des Arbeitsspeichers. Sie
kénnen ein komplettes Floppy-Disc-
Speichersystem anschlieBzn - und sogar
bs zu 8 weitere Peripherie-Geriite, wie
z.B. auch einen Sprach-Synthesizer, mit
dzm Sie Thren Computer sprechen
lassen konnen.

Ab sofort noch preiswerter

und ein volles Jahr Garantie.
Der Home Conrputer T199/4 A von
Texzs Instruments bieter hnen so viel
'ﬂ\&’fl‘l[’, f,'!lﬂ'l";‘. d:iB S'l{:‘ T'ﬂf‘.]'lr bEEﬂI"Iﬁﬂ
miissen.
Und ak sofort ist es scgar noch preis-
werter, wenn Sie thn zu einem System
aushauen wolen: alle Peripherie-Gierite
kostan jetzt echeblich weniger. Das ist
aber ricch nicht alles: Weil wir so von
der Qualitit des Home Computer
TI99 /4 A {iberreugt sind, haben wir
a> L October 1983% die Garande der
Konsole von 6 Monaten auf ein volles
Jahr ethisht. Das ist doch ein guter
Grund mehr, den Home Computer
TI92/4 A von Texas Inscruments bet
Threm Facahincler zu tester. Und var
allem mir anderen zu vergleichen.
Erhildich in den Fachabrellungen
(ithrender Warenhiiuser, i puten Biino-
maschiner, Rundfunk- und
Ftl'lmt}lgtsthﬁf‘tcrl sOwie
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TEXAS INSTRUMENTS, Hagpertystr. 1, Abt. CEE & CC, 8050 Freising.
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Eingabe aieses Programms in der Mitte

des Bildschirms die genaue Uhrzeit in der Form Stunden : Minuten :
Sekunden angezeigt

Ein Fernseher baut in ei-
ner Sekunde 50mal ein korm-
plettes Fernsehbild auf. Im
Acari-Rachner Ubernshmen
die drei Speicherstellen 13
bis 20 die Aufgzbe, die dar-
gestzllien Blder zu z3hlen,
Zu Beginn erwartel das Pro-
gramm eine finf Zzichen

lange Eingabe der auf die
MinLte genauen, momenla-
nen Uhrzet, und zwar in de:
Form SS:MM (85 bedeutat
Slunden, MM bedzutet Mi-
nuted). Danach setzt de:
Alarl-Rechner d e Speicher-
stallen 18 bis 20 aul Null,
und die Uhr [Fuft.

fMeastermine

Der VC-20 stellt lhre
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Kombinationsgabe auf die Probe! Ein Zahlen-

code soll in moglichst wenigen Versuchen geknackt werden.

Der Rechner denkt sich
eine vierstellige Geheimzahl
aus. In ihr keammen nur die
Zliffern 1 Bis Svor und keing
Zitter zweimal,

Machdem Sie lhren Tip ab

gegeben hzben, erhalten

Se ‘olgerde Informationen

auf dem Bildschirm:

1.) Jede richiige Ziffer an
der richtigen Stelle wird
durch einan susgeiiillien
kringel dargzstelli.

2.) Wenn |hr Tio aulerdem
noch richtige 7 ftern ent-
halt, die sich jedoch an
der lalschen Stelle befin-
dann flhit jede AZifter zu
ginem leeren Kringel.

36 HC

Zum Schluf erhalten Sie
eine Mitteilung Ober die &n-
zehl der benétigten Tips bis
ZUm Knacken des Codes.
Wenn Sie den Szhwierig-
lkcitagred anders sinste len
wellen, missan Sie die Pro-
grammzeile 30 abandern.
Die Yariable N gibt die An-
zehl der Stel en des Codes
an, MA ist die gréfte er-
laube Ziifer unc der String-
verigblen DOS muB “U* zu-
gewissen we-den, wenn im
Code Ziffern mehrfach vor-
kommen dirfer; sonst ist
dies ausgaschlcssen.

Ammin v. o Bach

18 PRINT TIep BRcEAM RS TERN IMUREE"
28 FORI=1TC2ARB HEXT

38 N4 hA=5:D0g="N"

g8 PRIMT" DM

63 FY=RNDC-TI:

ra Zi==1

71 FORT=0TON-]

72 ZF{I1)=INTCRHDI1)¥CMA+15)
73 IFI=00RDO$="J*THP2

74 FE=@

72 FORI=BTOI-1

rG TFEF ([ 2=2F (J ¥ THEHFE=1

77 NEAT

78 IFFE=ITHEN?Z

73 NEAT

B9 £Z=ZZt1

968 PRINT!HT

188 IFZZ>15THEN182E

118 PRINT" |
112 PRINT &

114 IHPUT*TIP"EZ
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115 DE=Ez

116 IFEZ<3THENFRIHT"T" :GOTOL618

117 IFEZ=3THEH128

118 IFINTCLOGCEZ /L 03C18) 12N~ 1 THENSE

115 FE=@

128 FORI=N=1TOASTEF-1

138 TROID=EZ-INTC{EZ-1P0%10

135 IFTPCID2MATHENFE=1

198 EZ=INTCEZA 182

158 HEXT

151 IFFE=1TFEN38

152 FORT=BTON=1:TACI»=TPC (3 NEXT

155 FORI=BTCN-1:ZACII=ZF (13 ‘HEXT

157 PT=0 *
158 FORI=BTCH-1

168 IFTACI)=ZACIITHENPT=P +1: ZRCT b=~1 | TAC 1 ¥=-2
162 HEXT

165 1=-1:ZT=@

178 [=l+]

188 IF[>=NTHENDBH

288 J=-1

218 J=]+1

228 IFIZ>=NTHEM.78

238 IFTACII=ZRITITHENZT=ZT+1: ZF( I ==L TRLID=-2 | GOTOL 78
248 GOTD:Z1@

388 FORI=ATOZZ:PRINT"M!/ :HEXT

301 PsE=" "

S83 FORI=BTON-]

SB35 PSE=PSE+STRECTRCID ) ' HEXT

2823 BOsUETase

Commeodore-Praxis

510 PBE=" '+PB$
511 PRINT3RS;

513 PRIMTTAECHt22 " »;

515 IFPT=3THENS3D

528 FORI=1TOPT :PRINT"#"; :HEXT

938 [FLT=ATHENS4S

548 FORI=1TCZT :PRINT"Q"; iNEXT

545 1FPT=NTHEN2DRO

=50 GOTOSY ;

1086 PRINT'TMEFR 1S NICH! 1"

1816 PRINT"ERICHTIC MAR! N

{828 FORI=BTON-1:PRINTZFCI)  ‘NEKT
1828 PRINT: PRINT"MDRUECKE EINE TRSTE |*
1848 GETHP$ ! IFHY#=""THEN1B40

1956 GOTOGE

2008 PRINT"KIRUECKE EINE TRSTE 1"
ZPBEZ GETAS - IFA$=""THENZHUZ

2808 PRINT"TAEMRIGRATIL IERE"

2910 PRINT"SIE BEHOETIGTEN"

2015 PRINT' "zZ+:" TIPS"

2480 FORK=1TOSEBE NEXT

250¢ G0TOE0

7802 PRg="'"

7818 FORL=1TOLENCPSS)

728 Ys=MID#(PEE.L. 1D

7B3C IFY$0" “THEHPBS=PES+YS

7842 NEXT

TASE RETURMW

REALY.

& :
] q ga B &
%ﬂ : .-’:%ﬁ {;f-?ﬁ'-%'

%%-%_mh@ !

Die neue Zeitschrift fur Bix-Praktiker

! und alle die es werden wollen!

® aktuell
® anwendungsorientiert

® zum gunstigen Abc-
Soarpreis von 27— DM

® mit Tips aus der Praxis fur 6 Hefte
far die Praxis ® kostenloses Probeheft
anfordarn!

|

|

|

T Ja, chwil =Bildschirmtext«-raktiker we-den! Senden Sie |

rir die neueste =Bidschirmizxt--Ausgabe zu. Fur die |

Helflprufung kann ich diese Ausgabe aufl jecen Fall I

behalten. leh werde siz innerhalb von 14 Tagen nach |

Heflerhall informieren, falls ich, =Bildschirmizxt: ncht |
weiterkin haben machle. Lasse ich nizhis won mir horen.

erhalte ich =Bildschirmiext« zurm Jahresbez ageprels I

von 27— OM bzw. Ausland 30— DV (B Ausgaben fir |

mindesters 1 Jahr sofort nach Erscheinen |

|

B oo N £ |

HName, Vornamo I

|

Strafe |

PLZ/Ort I

Datum/Unterschrift I

“Huncgungsnedingangen slehe Inpressun |

Einsenden an: =Bildschirmtext«, Leserservice, i

I

Fostfach 67 40, 8700 Wurzburg
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Ti-Praxis

Waterrun

In einem Ladyrinth versperren Wasserbehalter den Weg, Nur durch

geschicktes

MNachdem de: Reciner den
Irrgartey aul den Eildsckirm
gezeickne: hat, stellt er leere
und valle Wasserbehalter an
zufdllig ausgewanlts Stellen.
D e leeren sind kein ualiber-
wndliches  Hindernis:  sie
zerh-echen, wenn man ge
gen sie tiitt. Sinnlose Zer-
stdrung kanrte sich spate
allerdings rAchen! An eirem

mo REM  WATERRUH
HENL IMER. 1R 10

u g BOT0 550

120 CALL CLEAR

L50 PRINT “GRIELREGELH -

140 CALL KEY ns,n:

LSO [E u=i) THEH 14

Lo [F HS5L:74 THEN {w

LG DALL CLEAR

Eddrey e

LBG PRINT TaBiLokp "bATEFRUN' sz = 'S1F REFINDEN SI0H N EIH:H

TLIOH®
RO PRIAL

EEEN EIREN EOLCHER 12—
TER AL EIKKFL ERT—'"

i
Pl EﬁLL HCHAR
270 FRINT "bIE
G, 1T HENN BIE ALFEEEEN LOLLEM,

MElas, SFFEIEIBIEIGIEIFEY
IKALea, "FREIEIRILIE]SLEF")
AR, R

OR%LS, 225 108

A

E
L2011 GOFLE 1450
EAR

nanaaa{aao.aan.aaa FEREE e

; Tu & 4 a e
L ERINT s a0adac Adsa .:..:-aa: amaalt
b\"'d PRINT "a & aaEs D oE a b nt
SLO-FRINT M AAA Aa LRLERE] pa at
B20 PRIYT ek 82 £33 Acaa aaa at
SHOLERINT " & e smma 4 44 0 opan’
T FALHT “es o goc aac aa-a at
DO FRINT. "a a &ha A B HA Amap
557 PRINT "a Am & af Ass a2 0oa aa"
= a R T R ]
520 PRINT " R P PR T
SF FRINT ass  fao aa; aasa Al
&00 FRINE R T R R
S10 PRINT Mo A A  noaniap At
B PRIMT SRS - R R
S50 PRINT E
0 FRINT
AEG BEIHT
B FRIHT
Al PRINT
&HD FRINT
AT FRINT " [ty - e ar
Ton FRUIT "aaan0800000000322032003080R08"

FLOFOR M=LeS T0 IED ETER A0
TROFOR M@ TO T

3§ HC

Umitdllen
Programm lauft auf der Grundy

tasten,

EOPYRIEHT By
SRS HAAH T

*REE A5 PASSER 1k DIE LESRENBEHREL TER UHF JELLZH. 4"

COENEN S1E DLRCHLALEEN, ZE5- BRECHEN DIEST ARIR DABIEL, '
EIHEH LCHACLTER, IACE REE:
HAELT=R RENHEY, =:

UERUHE ERFCLET LEFER  DIE
Dﬁ"ﬂ BRAUCHEN 5I E NJF DIE

vollen Wasserbehaler kommt
man adnlich nicht vorbel, unc
umfillen kann nan digser
nur, wenn ein leerer arreich-
bar ist, der seinen [1halt auf-
nimmt.

Dis Fortbewegung m lrrgar-
ton wirc Uber die B chungs-
e D R o
gesteverl. Man fullt um, in-
dem man einen vollen Behal-

FICEREL STLEERE
EE LRt

LABYRIKTH, 38 ILEAST

SAGH MIIRMH WESSFFRFHSS] TR, AERESEEST [ET. %) "ALLERDINGH WAGER GI0
DIE HOEGLEICHEEIT, RIESE WPOBERBE—-RELTER 2U LEEREM, IHLZA®
200 FRINT

t "OURCH LEERE EEH
“E1E ENTLEERE

"HIE KOERNEN HUECHSTEMS

EEREH * tDHLEEFEN BIE EINE IRETE. "y

TBGTEN NEY, TED ROGE XS TR PREILFECCHT

GLEICHHELTE ABT

s
ers

ter berthrt, zum |leeren mar-
schiert und diesen zhenfalls
berihrt. Da leere Behdlter
jeweils blau und volle braun
gekennzeichnet sind. wech-
seln die beiden Behalter bei
dieser Aktion natirlich ihre
Farbe. In Ihrer [Funktion als
Wasserirdger sind Sie eben-
falls blau. Ein Punktezdkler
steht zu Beginn bei tadsend

FI0 XmINT(RMIFZORT)

TAG LT {Frd R

FEQ ZALL GOHAR ORI

T TE ANcaRa LItk a0

TR AL RCHAE Y

FEQ TACL SOLRID (=100, 355 HY
PR NERT M

B0 ENT W

i x=g

i ZALL HCRAR (2,5, 1151

B30 ZALL HCHSR (4, 4, 145}

Had 1-n

B0 Xl=k

BaO fisy

B ZALL HOHAR O 6, 1301

BEG IF (=R10# {¥=vlITHEH 700
B0 SAkl PO AT Ly KLy 520

schlagt man sich zum Ausgang durch. Das
lon des TI-99/4A

und wird bel jedem lhrer
Schritte urr eins vermindert.
Je langere Wege Sie gehen,
um so weniger Punkle wvar-
bleiben Ihnen also aein Er-
réichen des Ausgangs.
Mach dem Prcgrammstart
werden Sie auf Wunschinoch
einmal ausfihrlich Jber die
Spielregeln infarmiert.
Michael Silberberg

FOO ZALL SOLWDL-LO0 AAR=1 124 ¥ i 050 = | De—00185) 0

CEGREE P

A R =i

NI0 IALL KEY (G, M3, Tx)
HEU LB ke TN R D
250 du=lig-1

C IR O S | e R R R
AL A=Y S I HE=ER ) H (SRLT]
SHD IF MS=£1 THEW 1240
SR ZALL BLHAR Y, €, FE

1020 IF HE=%
10I0TF BS< 55 THEN LLan

040 LF We="VOLLY THEN 1180

1050 CALL COLOR .4, 8 L

TR ll..-n"F!G".::, L1

TUHD EALL SDUMD =100 =1, 08

1GE0 Me= oL

1050 B0TE 1180

1100 1F HE<: A5 THEN tiBn

1540 1F ETcafLEERY BIEN 1tan
110 CALL SOUMDE=L0D 7.0

1170 EOTO. 1260

1140 CAll RCHAR % B85 F

1180 M- 'LEER"

T1E0 CALLTCORORCE, £, 0

1170 LALL SOUMDC-LO0 —L 0l

11D ¥=il

LIF0 NaYLe

1200 E0TO S0

1210 CALL BUCHARE 1, 58, TeH !

10 PR =1 Ta 0

ATEOAFEl L SSRGS -1 A0 RMbT i 000e s 10
1240 HEAT M

1280 IF kleC THEM L2T0

1200 e

1270 FRIKT YEREMVD, SIS HABEN ES OF=
1060 IF MEIOU THEM LIZG

1290 FOA N=1 TO .G

13300 ENLL SOUMDE-LOD. LU0, N
iZ40 HERT M

15E Qlmhily
L3I0 FRINT HEEH R E0RE g B
1534540 PRIKT OCH EiM BREEL 7 (I7HF"®

1350 CAaLL I’E"(E As, 230

1380 TF -2 mcy rurJ BA

A0 IR BimAS e ) THEN 40D
4T00 Hlial oo

ETN0 GO 350

1200 CALL: GLEAR

1410 ENE

LAZ0 CALL. S0 (4000, 20nh, 01
100 HE LR

P RHES 100

LOHAFFT. "

1AM IHRE FUMETZAAL: "5 MM
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Bem Leeren e nes hapfes
erscheinen  jeweils drei
neue volle Napfe. Das Spigl
5t zu-Ende, wenn der Wirm
gegen den Zaur dar 3piel-
ieldbzgrenzung rennt ader
ihn alle Krait verlassen Fat.
Der 71-E8/4A teit dann die
erreichte Zeit und die Anzahl
der geleerter Futtzr- bzw.
Gitnépfe mit.

Die Steuerung des Wur-
mes erfolgl mil einerr Joy
stizk. Mit ‘olgerden Ande-
rungen kann derWurm auch
ber die Tastatur gesteusrt
werden :

1010
1020

CALL K=Y (0K, 8)
IF 5=0THEN 107C

1030 IF K=101 THEN 1740
1040 |F K=120 THEN 1210
1050 |E K=115 THEN 1280

1060 IF K=100 THEN 1070
Einge Erkldrungen zum

Programm mi: Angabe der

Zeilennumrernm:

100—= 440
tine

450 — 550 - Einstellen das
Schwierigksitsgrades

560~ 590 Aufaau des
Spieleldes

a00— &20 Definieren der
Zoichenaodes urid der
Variablea
B30 — 890
Wurms
200—1000 Meldung (ber
Berlihrung wvon Zaun oder
Napf

1810 = 1430
Wurmras

Anfangsrou-

Avutaan (al=12

Bewscen ces

TMLE KEY.03,F .50
L[5 SEg (THEN, 265
om0 THEDM Ty
i a5

aus den bildschles arschelntoln wurs und zkel fuliee—

FRINT "du’musal nun mit hilée stnm opstics vetsucen,den rieh-tigen napf o

FRINT " ;o a@ftar du triffat, ;& hachar die Lebeneeaore funge B

(ECTEEL SCTVRCA TETY M ENTHE S A
Lol
treéion. 'y
3zo
40 FRINT “al.es verstandenBLIs<ns®
J0 CALL KEY {0, K, 85

a0
370
Taa
330
430
AL0
430
asn
430
430
AL
arg
120
370

10 G0 THEN S50

IF K= /04 THEN 400

IF Meli0 THEH, TLd

Qoro Tio

CALL ELEAR

PRINT “gegen der taun darfet cu
FRINT “EE GEIMD ALCH LEERE

FOR DELAY=L TO LS00

MNEET . DELAY

CALL TLERR

FEINT “bige sy neuling cnab=zg
FEINT "hist fu fachmann <F*7=11
TEINT “Bist. du prali, 40s7 .
CALL ¥E¥L0, K. 81

IF G=d THEN 920

SO IF ®=.10 "HEM 15B0
=20 IF Ke a2 THEN 2000
SA0 LIS HELE CTHEN E0ZD
510 SOTO 458

S50 CALL- CUEAR

S0 CALL. MIMAR( 2, 2, BB, Z8)

et

CALL HOHARAZR, 2 BA, 201
Ceuy, WOmeR LS, 2, B, L)
CRUL ¥OHARLS, 29, B, L]
Q=8

R=33

H=12

T

CRLL CHBS 134, "FFELE1EIS1IELBLFF")
CALL CHAR:1LA0,“FFELBLEIBLELELIAE "
FISUE 1750

=10

ASm1U

ATwidy

LECHL]

XIml

KAm10

Yi=13

NI=14

YI=13

A=z

Yam1]

YA=10

P=d

Gar

F=d

EOTO B3O

CALL VCHARIKL W1, 7%
CALL VCHARIXZ,%3, 795
CALL NDHARTKES 55, 595
CALL NCHARIXA, Y&, 795
CALL YCHAR{XS.YE, 79k
CALL VCHARIXA, YA, 22}
CALL BOUMDi-ECO,—4,0%
IF Xi<X THEN 3430

EF XE:Z21 THEN E&4C

[F ¥1e3 THEN 1440

[F V1 2H THEH L34cC

IF O=yi THEN S50 ELBE S&0
BOELE L&Lo

IF Mabl THEN 580

GIT0 =90

BOELIE 15486

FPaF+1

1oy 1F P (W) THEM 18490
1010 FEM

1440 — 1600

Frdroutine

1830 CALL JAMPYFET 0102, %0
1030 IF Ywd THEM- 1140

natuerlich auch nicht Laufensseierein
HAEFFE JA1"

naepfe.-piner

Ti-Praxis

't40 RER  NALH DEEN
1180 Ef=TS

gD ¥ A=YS

1270 DOEUe i3I0

1ED AT=1L -1

FERO ¥ EmYi

1200 BOTH B30

{210 REH  MACH URTEN
IZZ0 XA=)S

12300 Y A=YS

1240 GOSUB L350

1250 X1wii+1

12840 ¥i=vl

1270 80Tn BXC

1280 REM  MADCH I (s
1200 KA S

1300 W=

1E1G G0sUE 1m0

1RO Y 1myi—1

1FEG Ni=ii

1340 BOTO 830

Bl et

15E0 K=y

JETG KA

ITAG ¥ Tacd

139G Y=g

1500 Y=y

1610 YEay3

1330 Yldmyl

12%0 FETURH

1440 REW [IND ROUTINE
1450 CALL SOLKD (—~400, 7,00
IA&0 CALL CLEAR

1470 FRIMT "DER HWURH IST 107"
1300 FRIET

1490 FRIRT

1500 PRINT “FREESNAFFE “;73* qAL"
1510 }
1520

(L]

1540

L1550

L5t

1570

A=

1C]

FRIKT *AIFTHAIPE § 3pT 1AL*
FRERT “LEHENEDALER) *iFi® TE*
PAEET

PREMT. "MOCH EEHMALSJ><H> 7=
CALL KEY:D K, 5}

[F E=0 THEM LSS0

[F ksl0d4 THEW 353

IF k=1i0 THEN: 1&30

BOTC 1540
100 EMD
1510 REM - BERUEMRLING FRESINGFT
20 IF Reyl THEH LAZY DLSE 1570
18T BOSLE - Lage)
L4835 fWEN  BER, 5 [FTMNAFT
1580 IF Tav1 THEM 1did ELEE 1570

T30

1550 F=aFi1

1700 =g

1710 CALL SOUND =104, 1000 g
1720 5OTO 178D

AT AR - Sl e

1745 S=a+l

170 iy

1740 CALL SOUND (-500, 110,00
1730 RARDOM]I TE

AFEE L LM MR ELG) +1

1750 CALL COLIR C14,2, (o) &
1200 CALL WCHAA (O, 0, 520
115 RANDOMT ZE

1030 FOR Te1 700 3

180, G=InT L LE1=2+1 L FHHL #5
S0 F=INT 1 I23-3+5% tRUD Y =5
1556 CALL VCHARA (0, R 1400
12ED NERT T

A0 UmINT (RNDE 148 =1

WHFS CALL GR35, 1L
VEFD CALL VUHAR (M, T, 521
100 RANDOMRT IZ

1710 FOR [=1.10 3

L7320 M= INT L 12 -5e0 b XRNDD +3
L350 T—INT € C238=0500 § RHNUG +35
1340 CALL NCHARAH, T, 1441
LoR0 MNEXT T

183 RETLAN

2010 &Tg 5=0
2020 Waza
SO RO ==

1610 - 1760 Berihiungsar- 1990 IF Ya-4 THEN 1210
= 1650 IF ¥=—4 THEN 1z50
kennu”c 1080 IF =4 TEEN 1070
= 107cr FFM NACH REDWETE
17701970 Setzer der Aogahs
neJen rF"\Je(:lp'e i 123 ot
1980~ 2030  Einstelen des 1130 cov nsg

Schwierigkeilsgrades
slaus Brackmann
MNE 12
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Tandy-Praxis

Textverarbeitung

Es kdnnen Texte geschrieben, intern und extern gespeichert, aus-
gedrucktund invorhandene Texte eingesetzi werden. Das Programm
ist gedacht fur den TRS-80 | Level |l mit 48-KByte-Speicher

den

Mzs Programm arbaitet mit (01—89)  oder  NEW Compuater  adsn. ES-Befehle  arschaint
einemn Schreibmodus  und LINE, Wird NEW LINE Marher mup die der Cursar in der obe-
enen Belehlsmodus. Wah- gedriekt, wird der Texi LPLAY Taste gedriickt ren linken Ecke zum
rend des  Schreibmodus auf der ndchsten unoe- zginl) Einzelzen oder Verbes-
bewegen die Tasten . schriehenen Seite ge- PR Dieser Befehl hringt ger1 in den aul dem
n== ¥ M innzrhalb el speichert. zinge Seite auf den Bild- Bildschirm  sichtbaren
nes Textes €inen Zussor in -GS Mitdem 3elehl CS wer- schirm, die man mit ih- Text,
die jeweilge Richtung. Mit den vorher irtem ge- cer Nimmer anwahien CMN DerComputsrist bereit,
der Tastlc L& erfolgt ein speicherte  Texte aud R dig naohsle Szile aul-
sarung In dsn Befehlsmo- Baxd gespeichert. Man LF Nach Eingzbe der er- zurnehmen.
dus: Innerhalb des Befedls- drickt die | [REC" und sten und der leizen NW Das  Programm  wird
madls sind folgende An- die PLAY"-Taste ung auszudruckenden Seils YOr neusm gestariet.
weisunger maglich: gict die erste und die {AA—BB| werden diese tRUM)
S8 Dar Computer fregt, auf latzle Scite ein. Texte ausgedruckt, (Jo Seoipcichert wird jeweils
welcher Seite er den (AA-BB) der Drucker mil Stan-  der Texi, der zwischen der
sichtbaren Text spei- CL Mil dem 3elehl CL kanr dard-ASCH kann wer-  ersten Zeile und cer Zeile
chern soll. Eingegeosen man vorher auf Banc wendet werdern,) steht, in der sich der Gursor
wid eina 2stellige Zahl gespeicherle Teste ir  ES MNach Eintippen des  befindet Arno Eutenguer
i TERTYERFRAELTURGESPROGRAMH - PRINT 5$|? ER;“T"'LL-“T'
=R ===z Se0 FORI=1ITOLELT)
ol Firt TRS-Bd Hodells [ Lewa: [T 18 Ehyte Yersion SO CHRAT D a=" VO O] ) s 2RINT =1 EECL 00 3 SE0 1 G =RTISHTS ICS T 075 640
4 7 FIDED-GENIE | I3 8 [hrbe Versiop a1l pEAT
s ael MERT
10 SLEARZ GO0 CES! r’-‘-—lSEb, SEITE=1 :jt: FRINTES&12" "e
PENIMEh (P kL LT (RS w1 GO A1
S0 ’Ff!|1T=JF=¢6-HTEFiNFJEIﬁ-‘I-'--ﬂl"N e FRINTERA 1 "CARS. LADEY" 1
A0 FRIMTRSet: N L POREL AT 1. L7 FRINTATOLY, "SETTE: 'S ol IMPITH-1:ES:LS
o/ FORI=ESTOLS:FRINTEL1CGLS . 12
cBO TNFITHF=1 . L7 (T
o FORI=1TOLZiT)
TOO INPITH=L (T 00 i CE (T =R IGHT B EE (I -0 ko hg b
T HESTI
CTLETR=A-531 SRR
120 TFASE (38 =15EITO1 40 bl i i
B AR AR T A el ::[; ;EJ[:;?}EM’“FR[NT AT

TT0 POKIE 140

170 5 a_.,_,‘J TEO AE=IMEEY:h T IFAL=" "GOTIF 3

[ER POFES. 140 TR0 IERSCLAT) SBPOKES 2 5=5-18 IF 54 1 45405=0+

lEE) |"|£I'.NV.-£\'(;‘ IERE="" G0 T8 BUL Ll ARAm - MGG, Al iRR P2 9=5 R

200 IFABS {34} =APDIES, 10: S-E- 810 1FSE1342EITO 70

210 IFRSF=" “FOMET.ASO(ALr 1S BEC BEmJRLICHRT CREEK (16500 M HUHR FEEN I L&T41 1) MIPRT TS 1018, B5;

SI2E00TO190 BZO FORI=00OL 2551 =1

H‘b CHR: IFEER L1 & EOC FRINTE IFSY: Lyianltlls

="SPUEATE B0 MEAT L
SEREOTOSTO Bl FORISLE (S5 TOLA: FRINTE Twdd *'T'tI.l:Héﬁ T2V A NENTT
SLMGOT DS EYo FRINTESAL "
“I!":U'I'IJ)‘.:H.' .'J[;L: PRINT SD:{_: OTRING* {59 1447 2 2007021 74
~PUEOTO3I0 ERCLFRINTE941."LRRINT £ SEITER -T2
SWERLIM Bl
s} r:‘l:”'lll'::‘k" ;?g F‘D;\EZI:I?A-ZI

F M o2s »’-\.u—-'l_p]li;l'Yu.l]l'ﬂi--" T 25 2

330 FR.NTEFA] - SPICHEAN AU SR fLE=GiS=1ht42 33:’: ]IIEILE."“gig:?géé?ﬁﬂ?ﬁie,? LU BT

EI'I.I’J E’DI-’.EB-'.-HD!I-I‘F:IM,LY%-‘ TFAE 5 BEO IFEC Las45E0T07 L

:?g ._}EAED{'—N-J-‘%_P‘}DSEE; sE=Edl A e ) FEG EESLOALICHIRE (PCEIE L L TH00 0 L0l RE PG 414381 1) )

T4 ITASL (A% ~13LITS5-GE SE-SE PGB B ERINTEL DI, BES S ET0410 570 LomdAL DL (PECIE (1 4707 1 £oiie W AETaA TS

S e L el 50 FORISESTOLStPRINTELONG . ¢

PR FORI=1TOLZ(T)

L300 LR IR

IDJI" MEAT.

ME4T

L ERINTESTET, 1y
loac GOTR1E0

1O BRIRTESS T

FOS1=0T0O13

PO FRINTE T4 84 BTRIMGS (540 521 5
1GET MEATT

LOF0 AS1TEAD

1104 BOTOSE

i
S50 SE=VAL CEHEECPSER 11 554E ) rHT A (R
FORI=1TOLI(El Ca155:. 1
SSATOASTERPSS I ZE-IE+]
8 [t
+EE) =CFIZE.

162 ‘L_.i' YAFRINT A L0157 55

D0 ASSTHEEYET IFAL="! GOTISO0

1FASE (A8 =BFO4EE.52:i5=5-11 [75 =1 4TI560E4 1 STEFRIMTERATL M A
iEAR =" M"FOLESASE (RS ) E=S4] 1120 A=1 5360
TFS4 1ESTFA0TOITC FIS0 GOTORD

S50 EE=VALICHRE{EZE
S50 LE=YRLICHRE
Sa0 PRINTH-1.E5-L3

S¥0 FORIFEETOLE:FRINTELCaT. 15

H A5 i =GHIEIFEER (L ATRSY o}
If 162471 3 +0HAF IFEEETLAZEE

1AL FOFI 162 L TOIS2EOETSF &L
C IF2Z1LETR=T 2 RO TE &0

SO NEATT
P170 A=1553a08 FITAR
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Apple-Praxis

Formatiertes Listing

Dieses Maschinenprogramm erleichtert das Lesen von BASIC-
Listings des Apple |l

Esbesteht aus einer Kopie  eigerenZeile. Das Procramm

der Lict Foutine des Be-  wird geaspe chart mit ,ESAVE o dane
triebssystems  mit  einiger  FLIST, ASB000,_5129%; es oz S ;E
zusazlichen Routinen, Ir wird geladen mit ,,.2RUN 5 HEd 72
den  formatierten  Listings  FLIS™", Zum Aufruf des Pro- f-g g'-JF' #5L4
werden die ersten finl Spal-  grammes benutzt man ent- 54 EEE E%st
ten flr Zeilennummen re- wedar &' ader | &-Feilen- 70 BHE 729
serviert bei duch Je- nummerl = — =< Zeilennum- Tl M3 d3 ZE
trenrten Befehlsfolgen er-  mer2 =" 3 T
schent jeder Belehl in einer Efler Friedrichs FLE 7o !
75
76
7T
P
1300 S . #R1 FORMATIERTES LTSTIUG *## o
800 2 AN
JR00 s CE|
3800 I ¢ LEERSEHRITT RUSGEBEN
DBET & BLANE Eall gDanT i3
ooon e 3
DR T ¢ EESTHOMMAZAHL ALS HERTLTELT HOLEN iy
TADD 382 EAU FDADC in
DR OO 4 d s 2
DADD 13 i BASTCIEILE SUCHER TR
TEAA 15 5BE EaU 40518 g ST
DAN0 T2 Sl
tolidule) &7 w1 ZETTHEN AUS BASTC EXT MALEN 57 o
O0ET 14 st EQY $0087 Er e
0800 i 5
(et} 16 S S :"'-I
00E] 17, /S8 EQ 80887 P
0500 18 L
0800 19 i LCOTAL' -C GEDRLECET ib
D5 20- 57 EQU Fpasd i
0&00 21 eL]
e ) 22 : CHR$(13) AUSGEBEN lfﬂ
DATE 23 5h FQU 4 TAFR Ll
0320 20 I £
08c0 25+ 16 BIT AUS REG ACY AUSCEEEN }?f'
RN i g | FOI BER2L 23
aaan A i
0800 5B, : ASSTI-ZEICEEN AUS ACCYU AUSGEREY L
=51 25 §h2 EQU $D35C i
0aon GO 137
nga0 31 MAECHSTEN E4S CHEFEHD AUSFUEHRSN 19
Dy L2 22, Sl ot #07nZ 1949
0300 e 1o
G50 31| CHG 29000 L]
2040 i 7z
a0a0 E{— 113
anco 7 ra-— BHOGREAMN —-- HES:
9GL0 35 TSGR
a0L0 30 116 &
Elvin 40 ¢ &-WEKTOF FESTLEGEN - T
a0an 14 . - 118
9000 45 13 42 VEKTIE  LBA RSTART 114
goL2 Ll BB 33 43 STA 2376 L 120
SIS 1y LEN /ETART 123 718
QeGT hIEE IR 45 ST #3F7 1290 il
90T L5 g [PoaC ot
Q00K Y7 ¢ HIMEM: FESTLEGEN TR DO L P LRI
qaLA g L2501
q0CA 53 00 Yo HIMEM LD4 AVEIKTIR 120, 21 P
APLIG 8573 ] oTA a73 1207 REQ R
QOCE LG 40 5 LBA SUEETIR Il bete A L JERE12
Q010 5 7Y 52 TN &7 AR S A Llva. g2t
ag12 fno 53 AT 130 CHME 221
a013 e 137 BEE 26
013 55 1 L-ROUTLRE 20 FB D& 132 J5F 88
913 S GOAF 49 05 133 L
YO L ga s AR SEEE S LR L iS4
9615 £ 08 56 FEG Z1 : [ EEsh
CT R e o T 55 CHE f505 9R 136 it
2009 P00 (=4u] BEQ 2 1 137
401E (5 2C &1 CHP 20 £ad
9010 5O 34 f2 ENE 221 o8 ¥
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Dragon-Praxis

£ 146 FIl LEER?
L 154 Ly
LB CRIBN Y o1 140 JBCEOEMAT
op L han e i B
nn F00 & 1’.”" : LEERSCHRETITTE EERECHYUEN
i Fll 3 183
o 75 A NS00 £ 18l LEER
S, (i U 145
02 37 B £ 156
73 b4 187
2 g 198
22 : 159 5
an #in q 2P LRERSCH SUSTUEAREY
q A
cé a7 Z11 a ghzts Lk nEY
3 i BEG LEERD
il HHTE i 24 JSHORLENE
5123 535 JHE LEER2
48 9125 236 LEERD i
i G123 227
8D 1129 238
a; Listing des Maschineaprogramms
1
Zi6 1 HEM  * LIST DIMO *
1 2 5 BREYT "PRE ¢
o a0 214 211 B ERINT CAR$ (9);"AINT
Fiz 214 . FEM ZETLENLAZNGE FESTLEGEN
2 . e 7 FRINT "NIEMALES LISTING!
e ' 512 :OLIST
L6 U ZhT Z13 § FRINT
05 T15 T aRRd T
5C BB 512 ¢ FRINT "FIRMATIERTES LISTIHGH
& Fh T &
& 50 BB 216 512 FEM '4* = FORMATIERTES LISTING AUSFUEHREN
320 820 g END
94 30 713 2 AR
; EETELINRE, NENGE BESTIMMEN B2
) TA1 = 4
an FoRMaT 51T s08 :B1 = B
T Eai] m a0 LD #4230 10 FOR T = 1 70 20400
G186 40 03 LDA #821 1 MEXT I
QIOT A5 09 ST S0 100 ERINT NTESTERIGRAMM!I
(s [ R e 1 [ LD f-'."-?f' {0can FRINT "TESTPROGRAMM™
a1gE 85 08 ST S04 ; A Thes
] 8 3 N FIRMATT CME {4083, Y geispiel sines formatieren Listings

Yerdnderungzn wvon Spel-
cherbereichen, ALsgabe
von deren |ahalt und An-
gabe von Speicheroereichs-
grenzen werden hexadezi-
mal YOG ENOImen e,

Veranderungen und Be-
reichsgrenzen <bnnen au-
Berdern dezimal angegeben
warcen; die Ausgabe won
Sosicharbersichsinhalten
ist .zusatzlich -in ASC|I-Zei
chen moglich.

Ausgaben  lassen. sich
durch - SPACE3ARY unter-
brachen und dann mit | =h-
TER" wieder forisetzen ader
durch ,.E" ganz abbrecher.

42 HE

Bel  werdnderung  elnes
Speicherbzreicres  bleibt
mit . ENTER® dzr alie \Werl
erhaten; X' ermbaglchl
fkei falscher Eingabe), dis
Eingabe zu wiederhalzn.
Ein Mend zu Beginn s eht
auBer den genainien Funk-
tionen das Leden und Spei-
cherl von Programmen von
bzw. auf Kagsete ver Beim
Laden won  Frogrammen
fragt der Feciner nach dem
Namen  und  der siart
adresse, um  Jbzrschnei-
dungen mit dem - Monitors
programm zZu vermeiden.

JOrg Tegedar

LZDE AIM SRR R E e
~ivE FEN #&  HCOLE-HOMEITOR: &%
200 REM 4@ COPYRIGHICC: 03 &=
LS0E REH e 4,
218D REM sw 1]}

=FBB REH.ax  JOERS TEQEDER
SBHERIH G JEPLERETR, %
ITHE REH ## 528 HELHE.-—=S
(Bl RER we DL

LRHE PEH #dkinRiisdnis
2BHB PCLEARL
218 rumu-J {1}

IEFE ERINTTABCES "Ll i n iy,

SRR RN
EVEE FRIHCIHSL 2 e o e r e HBLL =LA iM
ZEBE FRINT
208 FRINTTARSS? 3, . HEHCRYHEZIF KA T I9H!
IBEE FRIKT ,
1IHE PRINTTARIS ) *S _SPEICFER -3 KASSETIE!
J2HE FRIRT
338€ FRINTTARLST 'S5 KASSETTE > EFSIICREAR!
34dd PRINT
A58 FAIATIAEISITE 0 waa o v  ZHREY

Tubiy SCRIEND 4
STEE ﬁ#llliKE’G-‘_
ZEBE IF AELY G

THEH 37BE ELEE

« «HERLIS TIhG

i SN F RN S TG M T A Ha BeRGOSUEAZER FOARENL

IF ABGIAEICAY 2R FICIREI RS DHLH F7iEE -

o e
I'HEH OH-PAL (hEs COSLIE -HEB FIBE, EERR TIEE,EERS EU=R 0070 REEE
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S9B8 CLSD-FRINTE2E6  “SHIE (o H1 2
4008 Af=IHHKEY® I IF AFEr “J% AMI A
18, TECHUESS
410 G Todida

4288 CLE A PRINTAL9E  "HAS I [EREHSFRACHENGN] TOR" |

PRIFTHEN,
Ek . :EZ24A7-4147
c3dd RETURN

R =
iFdd CLEE FUR A=ED STEPE
SEBE FRILT SIRENIS (4= EA(OENS (R
“TRE FOR B=A T0 F+T| IF EJSSEAT
EIMT ETRINGEIZ2-LEMIAERF L] Al
4EBE FOR WimI 70 50 rdm il ve IF 4K

BlRA RS

wn

VUANDREAS HALLHACHE UM

En
FHERBLL

SECREEHE; 1
SHY OTHEH <dl ELSE 11 fife:
FRINT:EZINT:PREIHT :ERD ELSE <288

= THEM CLE:URINTA

HERINI1E231, "FLER TEM DIAGGY 32" |
IFRINIR321, "JCERE TEGEDER, - T

REYER TeFw SATS diA8

FHELT (G
a7

SE CmFEEK (B f

WECRFT SN FIRE IF AR

' FHEM HEXT kA ELSE BARSE NERT MWA GOSJBELLSBE

<588 IF EU TrEM RE Tk
sBEE HEHT A:E0ELE 18588 FETURY

TiBP CLES GOEUR J0SEE:1F ENLHD THIH @aio Siu@

ERRA ¢ e
TAHE FOR A=BE TO EN ETEF 16

F4BE PRIFT S1RINCFCE=LEN S TRECA? 2, B+ RIGHTH B TRECAT LEN/ETRACA =10 "1 =y

BEEH FOR B=f TO F+iF:1F E-EFTIT THEH

Amp =13 HEHT 3iA=EM ¢

TO BFBB ELSE Ce=PEEH<H2

IF CX31 THEF BRINT CHRELCH: LGE PRI S

TEGE RRHT W
EYHA FOR WA= TO S8

<A BCHEEH 3.4

dulHHEYE. IF GEa-c

é

THEH HA=SEIMEXT HA:REIURH ELEE IF FAg=* !

THEN HA=SE iFEXT WA IG0SUE 11948 E-3E 4EAT Hn

SAEE 1F =L TREM RETLFN

FUEE MEMT AGE05UE 11988 RETURY
400 CLC4 S0-UD ARSOMIIF UEIES T
S1BE FOR a8 TO EN:CLES

SRR PRIFTETRINGILG-LEH TR E i3 §
T{A=LEN (FEAF AT TR s FHERF L1 "H
RLAH"§ URIRF 060 LENTETRA4G) 1 =10 "D

#2009 PAIHTI s

&aER TES«! MELEM WERT Ui
CLL W THEN POHE o AN Ahag
Akl

G788 FRINTEZEE, STR INI0 dd-LEMISTHI D,

SRILTE I (A SLEH SER (A BT THERS Cnale

R LEHT R CETRS (D) (LEN (AT S (LI 1=t ) 1

EERE FUR Whed TH 120 AL NHEY [F ade"E
MOOTHEN, RE®1gR i NeHT . kA T G0EUE
HEK™ WA

IRER IF CBW O THEN Sk
'EZE MERT KiRETURN

Ah=E - TESm'
Hpde!:
rR n'em,b

¥ n.nut.sc, ¥

LF nE=cHkscp:

il aEal aal
21 NENT

Die Bewegung der Spislii-
gLr dbcrnchmen cie Righ-
fungstastan bis "8 3ai
jedem Schritt erscheint var,
hinter cder neben ihr ein
Hinterhalt {rotes Feld). der
el betreten werden dart,
lst die Spizifigur vollig zin-

= REM

& och

g=1 T0

F
8T q a,"I“'RT 4431

FEIRNT
9 LET p=

-1
150 PRINT OF w,
16@ L ET p=ps+i

A2 —Bezember 1

2B ELEE [F Apatal (eE

B CLEY UDEUM GEnEd IF EEMEN 05 EEMELSIT 05 ENIESSE

(MAE:3E THEN

(R T

PHRIGHTRSS TRE A LEMESTRENNI =400 « “"STRING
Sr=PREMTHT PR HT5 HAIHGES
"ETRIMG# L 2-LEH THERS (S0,

ERIaTR#FIE
@i +HEH B 1D

] s

e EOEURE 1EGER [F ARFESE THER GOTO £dd@

+A[3RTH:

L"F{Enl’!l
§TR (WG S (=L
THIN RasiE@

Afny LERISTRI i =130'0 # 15

#

T WA FETURM 'E\_ag. [ e ]
Hegad k= 1E: NEHT wd £

S EdTS TLRB

EINETIEE 7' GUEUE LESEZ [F mn { RE DR BN 3 KN TeEN TZBE

BRIy U PP N GHR R UL 2R
B

Rl T

TEOHRE, CEN (AR o 1) SO0 T4RR

gekreist, istdie Raise bald zu
Ende, denn ein Fintarhall ial
unausweichlich. Sie kann nur
nocch ihre nahers Umgebung
abgehen. =in Schrittzahler
mfaormiert zum Schiuf ldber
dig ZLruckgelegte Strecke,
Jocfren Harig

en Marti P 5= 2

. TRND#12) +
3} LEF x=INT |
o

RNDES) >

2 FRINT TINK Z;
T

KT

A

Sinclair-Praxis

728 IF AFSCHEECH THEN GOTO T5BA

TIER MECEATITOE THEN GOTO YRHH ELWE IF
BERB 3070 T4BR
RIAP TE 1 CHONAE =B
sa.;u T FRIHTEiE4,

ENIHAIME THEN WA KapArens

HOGOTO TTRE
ETRE MMCHEN SIE [HRENW';

PRINTEIZIVE

TENFLCOFRER BTAET

EIES ‘ﬁ HidZ2e, "UND DRUECKEM SIE tEHIEHY I
i AUDIS0H hl'.lTCltf.-N

ES3@ AwsidHE YT AT ASCICHRS a0 TICH GETE GEen
HOTHROEF

HT22RE, Y nBEFEICHERN, .

CEAVE "Rl ZE EH, AN R TN
EzgE dREe

E?E3 LS PRIHTEL: #2 ME #CMAFCHIS O R

Bptd §dm AL b IF THEH 8OO0 CLAE 15 fhearCilfecids
BE F!‘IILHQI(” 'Nl' LEHCHAERDE THER HAs=LEFTECIAE
NE=CHE LR EN G0TO SBBE

ASCEAEFLIE THEN G010 SheD

LEHCNHE2 €8 THEN MA¥=HHE+AT

4 @ETE RApE
CHIAT =3 e To  B9AE

T UALSUS 1BSE IF AMMEETET. THIN GuT0 SERG

CREEETIE POSIT [k EREN LMD

CENTERS DRUECEEH. |

H TOEOH

L3000 Il HEE L IF A EESHE Las TR L6 L oo

AFRER HUDIOOEF MO [ DROE

13280 CLEI FRIMTGRGE,  LADEN x

13ZEE IF SHIBLEEE THEW CLOABH ||ns ELSE CLOADH HAK ECE1I=4H

SA4RE RETJRN

ZITOE A= IEF=CAREANUEAUEESEE O GUSLES B BEARN [HE3 . TER=n

OFUBSEGHILEH™AN  ANEE. PE TURN

1IERE PRIATRE: (S TRINGEL 2232, SPRINT2YE,

FHHE fF=IHEEE: T Al THEN: LEvEn

AAEHA Q1 EECHRF LS bl LEHSaHE2 =8 TREH: Sh=-1 G0 1o 11300

£ EReE G3TO Lilon

135B8 IF AF=CHRIE: AN CEMCANE: 30

E3E E.SE IF RiCiAFi<4E THEN HIEL

BE IF iASCIRFIIRY AND RS0 CAEXCESE CR

1L ZR3% THEW 2RSS G0 a0 10700 |
1

LT CRINTR326
HFEE AL b

EHOALREEEL 70 &

EEMHECHH L 1288 |

RI=CHREACI3: TH

THEH “HbS=LEFTE dab#, EH o

EA=1i0RTRID

THEM 1Hy Ul ELSE

CABHIECHIE 1 Cx T THEN FooH =i MR OCIHG ROL ANE. A -8 Al
8 £, B =B RHDCHETEL, Fuil HD THSTROLGRE SDii =B Aaln IS Fil A
E vefu AL IHETRUA ANE “F* =i HEH ZARE AHEVAL AN Fx AME="" G0in LIBAE

o IF 3 THEH ZR=e bl B= 0 Cdn i 1uend

1ZEE IF ] TFEH 2=e Al AIT0 AN

1I4HH 1] B0 TO L3

IN0B 3R0 FaR TREESEIEFE = it ]

Llega aF o CANE S LS THRN Ak eal =L B el cH 1D cais 8, 32 SHEST A ZA™8 < AH
LAt Te - ildes
BE - RH=N L E SRR MR TN RO R B0 L EHE

11HHEH HE R

JASHN FOR Bnsl To 268 HEX T HA

12008 = lHLESS IF A4CCHR e 13, THEN SEeid B TURH ELSE 17 ni- k

= HEN SUe—1 - RETLIEH
ELSE QO M0 1za@n

17@ IF IMREYH::"" THEH B0 TO

s B

128 LET ag=INKEYZ
2@ IF ag<"S™ DR az:"8" THEN GO
O i6a
B PRINT BT W, 47
iv IF ag="5 Tnzm-LET et
28 IF ags= G" THEM LET y=u+i
20 I8 as="7T" THEN LET y=u-1
& IF am=""8" SEF: m=mn4l
gg IF RTER =k 50 Th
T8 PRINT =S7owy.wll
an LET £ =TT \RHD¢¢1+1
I LETe w S el o= -T2 VEET Y
Y+ 0L=30 - =gy
_'_;_',;Eﬁéa— BTTR gl =1 =58 THEN GO
D28 BESTRHT 8T ui, =i Ik =S
AS0 B TO A6d
?§EE PRINT AT &.1; FREER 25 IHK
<
2AS FOR g=tw i -25 SiER -1
4id BEEP .&3 .3
4280 MEXT 7
453 IHBUT =5
450 PUN
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Mein erster Computer

Rodnay Zaks

304 Seiten, 28,— DM
~Mein erster Com pu-
ter” ist d e Ubersat-
zung von , Your first
Computer”. Es geht
darum, was ein Mikro-
computer ist, wie er
funktioniert und wofir
fr 711 gebranchen ist,
Mach der Lektire des
Buches sind Sie selbst

in der Lage zu 2nt-
scheiden, ob ein Com-
puter fir Sie nitzlich
ist, welchen Rechner
und welche Zubehdr-
gerate sie gegebenen-
falls brauzhen. Zum
Studium dieses Bu-

ches sind keine mathe- §

matiscien oder com-
puterspezifischen Var-

kenntnisse erfarderlizh.

RODNAY
IAKS

-
i

APPLE Il-Anwen-
derhandbuch

L. Peole/M. McNiff/
S. Cook

400 Seiten, 43, — DM
Dieser Leitfaden er-
spar: das Suchen nach
wirklich verwendharen
Dokumentationen fir
den AP?LE Il-Compu-
ter. Er beschreibt das
Garat und informiart
ausfiihrlich Ober Peri-
pherebausteine und
Zubehdr einschlieflich
Diskettenlaufwerken
und Drucker. Fr zeigt
die Anwendungsmog-
lichkeiten von BASIC
auf zwei varschiede-
nen Artzn und gibt
Tips fir diz fortge-
schrittene Programm-
erstellung. Mit Hilf2
dicscs Buches werden
Sie lhren APPLE il er-
folgreich einsetzen
konnen.

BASIC ohne Probleme

Band 1: Unter-
weisung

Christian Langfelder
226 Seiten, 36.— DM
Eine Einfithrung in
BASIC

mit CBM-Rechnern
(CBM 8032)

In 12 Kapiteln wird der
Leser Schritt fir
Schritt mit der Pro-
grammiersprache BA-
SIC, dem CBM-Rech-
nern und seine Bedis-
nung vertraut gemacht.
Jedes Kapitel schlieRt
mit Ubungen und Auf-
gaken ab — als Kon-
trolle fiir den jewsili-
gen Wissensstand. Im
Anhang befinden sich
dann unter anderam
die Losungen der Auf-
gaben, ein Glossar, ein
Stichworiverzeichnis
usw.

Band 2: Ubungen
Christian Langteldzsr
119 Seiten, 26,— OM
Dieses Buch enthilt 20
ausgewdhlte Routinen
und Programme zum
Uben allgemeiner Pro-
grammiertechniken auf
CBM-Rechnern (CEM
8032). Die Programme
sind in sechs Rubriken
unterteilt: drei allge-
meine Routinen, finf
allgemeinz Pro-
grammez, finf kommer-
ziell-technische Ar-
wendungen, zwei Sta-
tistik-Programme, zwei
Mathematik-Pro-
grammez und drei Lehr-
und Spielprogramme.
Alle Programme kdn-
nen dirskt in einen
CBN-Rechner Modell
8032 eingegeben und
gestartat werden.

Fiir |hra Bastallung verwenden Sie bitte die am Heffenda baigefiigte Karte.

Band 3: Programm-
entwickiung und Da-
tenverarbeitung

256 Seiten. 44, — DM
Sinn dieses Buches is:
die Darlegung von
grandlegenden Eigen-
schatten der Datenver-
arbaitung mittels Mi-
krocomputer sowie die
Er<lérung einger wich-
tiger Algarithmen.
Vaollstdndigkeit und
Optimalitd: sollen und
kénnen in diesem Rah-
men nicht gegeben
ssin, jedoch sollte je-
der nach der Laktiire
in der Lage sein, seine
Datenverarbeitungs-
probleme anhand der
aufgezeigtsn Beispiele
in analoger Weise 6-
sen zu kénnen. Voran-
gestellt ist ein Kapitel
Programmier:echniken,

BASIC-Ubungen
fiir den APPLE

J. P. Lamoitier

252 Seiten, 189 Abb.
38,— DM

Das Buch ist konzi-
piert, um Ihnen und al-
len APPLE-Anwendern
APPLESOFT-BASIC
durch praktische Pro-
gramme beizubringen,
Datenverarbeitung,
Statistik, kommerzielle
Programme, Spiele
uv.m. Jede Ubung be-
inhaltet eire Beschrei-
bung der Problemstal-
lung, eine Analyse der
Lésungsmiglichkeiten,
ein FluBdiagramm und
ein Tertiges Programm
samt Probelauf. Dies
ist ein Buch, mit dem
es Spalt macht, durch
direkte praktische An-
wendung 2u lernen.

BASIC
in 100 Beispielen
100 BASIC-

Programme
in APPLESOFT

Klaus Menzel

332 Seiten, 62,— DM
Digkette in APPLE-
SOFT beiliegend
Anhand von numeri-
schen und nichtnume-
rischen Anwendungs-
beispielen wird BASIC
stufenweise entwickelt
und erlautert. Alle Pro-
gramme sind auf der
Mini-Diskette (5'ja")
entha'ten und kénnen
somit unter ihrem Na-
men auf dem APPLE-
lI-System mit Floppy-
Disk (DOS 3.3] geladen
werden. Hier findet
der Anwender fiir so
manches Problem das
fertige Programm.




Sinclair

ZX Spectrum

Tim Herirell

232 Seiten, 28,— DM
Programme zum
Lernen und Spielen

Dieses Buch isi kein
farmalzs Lehrbuch. Es
ist als Wegweiser zum
Computergebrauch zu
verstehen und dient
ala Werkzeug zur un-
mittelbaren. Nutzung
lhres ZX-Gpectrum. Es
kniipft dertiarmwo das
Spectrum-Gerdte-
Handbuch aidfhort.
Dieses-Buchlist sowohl
fiir Leser, die gerade
erst anfangen zu pro-
grammieren, als auch
fiir diejerigen gedacht.
die ihre Programmier-
fahigkeiten arweitern
mochtzn. Klares und
sorgfaltiges Program-
mieren wird immer
~mehr an Bedeutung
gewinnen.

Sinclair
ZX Spectrum

lan Stewart/Robin
Jones
130 Seiten, 29,00 DM

Frogrammieren leicht
gemacht

Wenn Sie gerade ei-
nen ZX Spectrum ge-
kauft haben oder einen
kaufen wollen, dann ist
ciesar Han(i_q_nj-.nan flas
Richtige, tiirsie. Hier
wird g Vﬂrstandhchen
Schritten gezeidt, wie
rman €3 anfangt, seine
eigenen-Programme zu
schreiben. Géboten
werden: Grafiken, Ket-
ten, Daten, Methoden
der Fehlersuche v.a.m.
Weiterhin sind am
Ence 26 Ferigpro-
aramme zum Beispiel
fir Videospiele aufge-
fihrt, die Sie nur ein-
geben missen und mit
RUN zum Laufen brin-
gen kénnen.

Viel mehr als 33
Programme fiir
den Sinclair
Spectrum

R. G. Hilsmenn

138 Seiten, 29,80 DM
Dieses Buch enthiélt
Programme, die die
vielfiltigen Maglich-
keiten dieses groRarti-
gzn Computers opti-
mal nutzen. Ea gibt
Programme, die Farbe,
Tan und hoghauflé-
sende .Jraﬁkvclf Zur
Geltung’ bringan“Sie
kénnen dia. ngramme
einfach" abtlppan ‘oder
auch als Fundgrute flir
Ideen benutzén urd
mit dem Spectrum
spielen. Mdéglichkeiten
sind dazu genug gege-
ben: ,,Crazy-Kong”,
eine BASIC-Versicn
des bekanntzn Spiels
oder auch 3-D-Grefik
sind nur einige Bei-
spiele.

Computer
Shop

Maschinencode
und besseres
BASIC

lan S:ewart/Rohin
Jones

190 Seiten, 32, — DM

| Dieser Folgeband zum

ZX 81-Buch behandelt
die wichtigen Gebiete:
Datenstrukturen — fur
bessere Verarbeitung;
Strukturiertes Pro-
grammieren — fiir Pro-
gramme, die auch
Tunktucnleren Maschi-
nencode — firr ganz
scnnelle Ablaufe: Ver-
sciiedene Anhédnge —
zur Unterstltzung,
wenn Sie in Maschi-
nencode programmie-
ren. Der grofBie Tei

des Bandes ist maschi-

nenunabhéngig fir auf
Z-30 aufbauende Com-

puter verwendbar. Alle _'

Programme laufen je-
dcch unverdndert beim
ZX-81 mit 16K-RAM.

Compuler

lan Stewart
Robin Junea

Ian Stewart
Robin Jones

VC-20 Tips &
Tricks

Angerhausen/Riednear/
Schellenberger

202 Seiten, 419,— DM
WC-20 Tips & Tricks
beschreibt detailliert
die Programmisrung
van Sound und Grafik
des VC-20, beschaftigt
sich ndher mit dem
Speicher und seiner
Erweiterung und bringt
rahlreiche Beispiel-
und Anwenderpro-
gramme, 2.B. |extver-
arbeitung u.a.m,.

VC-20 intern

Angerhausen/Englisch
175 Seiten, 49,— DM
VC-20 intern enthélt
einumfanygieiches,
ausfihrlich dokumen-
tiertes ROM-Listing
und zusétzlich eine
Einflikrung in das Pro-
grammieren des VC-20
in Maschinensprache.

[

P 1)
AnS

64 Tips & Tricks

Angerhausen/Eng-
lisch/Gerits

ca. 200 Seiten,

49, — DM

64 Tips & Tricks ent-
hélt zahlreiche Pro-
vrammierthinweise und
-tricks, niitzliche Ma-
schinenroutinen, mehr
tber CP/M auf dem B4,
mehr iber Anschluf3-
und Erweitcrungsmag-
lichkeiter, zahlreiche
Anwenderprogramme
u.a.m. kine Furdgrube
fiir 34-Anwender.,

64 intern
Angerhausen/Becker/
Englisch/Gerits

302 Seiten, 69,— DM
64 intern erklart aus-
flihrlich Architektur
und Méglichkeiten des
64, insbesondere
Sound und Grafik, ent-
hiilt gut dolumecnticr
tes ROM-Listing u.a.m.

Vorsicht! Computer brauchen Pflege

Rodnay Zaks
238 Seiten, 32,— DM

Dieses Buch zeigt |h-
NEn, was Sie wissen
mussen, um lhr Com-
putersystem sicher
und problemlos nutzen
ztu kdénnen. Es gibt Ih-
nen Tips, wie Sie lhre
Daten schiitzen kin-
nen, welche Sicher-
neitsvorkehrungen
smpfehlenswert sind

und was zu tun ist,
wenn etwas nicht
funktioniert. Begin-
nend mit dem Rech-
ner, seinem Disketten-
lautwerk, dem Bild-
schirm und dem Druk-
ker, erklédrt dieses
Buch, wie Sie durch
zchonende Behand-
lung zu einer langen
Nutzung Ihres Com-
puters gelangen.
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WISSEN

ist die
Buchreihe,
mit der Sie
lhr Mikro-
computer-
wissen
systematisch
vertiefen
konnen. Sie
bringt alles,
worauf es
ankommt.

Sacht, Hans-Joachim
Von der passiven
zur aktiven
Computerei

332 Seiten, 106 Abbild
8 DNV

ISBN 3-8)23-0665-1

Hardware. Software.
Wit der persdnlichen
Computerei beginnen.
BASIC-Programme
schreiben, worauf man
beim Kauf achten

mud.
D=

WISSEN

—_—

LHIP

WISSEN

Ein Buch vor HMWR der Zeitschrit

r Mikrocomputer-Tachnik

Sarcht. Hzns-Joachim

BASIC-Versionen

im Vergleich

ca. 180 Seiten, zahlr,
Abktild., ca. 28 DN
ISEMN 38023 0762 6

Fiir Computerfreunde,
tia das Programmieren
aus Freude am Losen
von Problemen betrei-
Len. Programmierer
kénnen so Programme
ins eigene System

Ubernehmen.

LHW

WISSEN

Sacht, Hans-Joacim
Yom Problem zum
Programm

J28 Seiten, 108 Abbild,
38 DM/ 3-8023-0715-1

Hier wird erklart, wie
varzugehen ist, um gin
Proolem Schritt fur
Schritt durch Program-
mierung zu losen. Die
EQ Beispiala sollen als
Anregung fiir eigene
Programmierarbeit cie-
nen.

Fol, Bernd

Wie man in BASIC
programmiert
J68 Seiten, 16 Abbilc,

30 DM

ISEM 3-8023-0637 6

An zwei his ins Detail
ausgearbeiteten Fall-
studien werden die
Grundlagen des Pro
grammierens verdout-
licht und die wichrg
sten BAS C-3estand-
teile besprochen,

Guss, Thomas

Der Mikrocom-
puter ZX 81 im
Einsatz

Ideen, Anwendungen,
Prograrime, 112 Sei-
ten, zahlr. Abbild.

20 DM

IEBN 3-8023-0743-7

Vom Taschenrechner
zum Sinclair £X 81;
Spiele: Race, Bomber.
Pierderennen. Cer ZX
81 als Lehrcomputer.

In Varberaitung:

Bernstein, Herbert
Was der ZX 21
alles kann

ca. 220 Seiten

ca. 24— DM

ISBN 3-8023-0757-7

Brown, Peser
Senftleben, Dietrich
Uber BASIC zu -

Pascal
ca. 200 Seitan
ca. 30,— DM

ISBN 3-8023-0731-3
Das Buch setzt varaus,
dal der Leser mit BA-
SIC vertraut ist Fs hie-
tet deshalb keine
Grundlagen des Pra-
QH:!I!'HIiL‘.l’l-.‘HS, SO0ncern
baut eine Bricke zwi-
schen BASIC und Pas-
cal. Die wichtigen
strukturellen Unter-
schiede wearden ge-
geniibergestellt und
mit vielen Beispielen
erklart.

Senl.lebern, Dietrich
Programmieran
mit Logao

Einstieg — Praxis —
Arbeitshilfan

352 Seiten, zahlreiche
Listings

30 D

ISBN 3-8023-0744-5

Lcgo ist die Program-
miersprache fiir PC.
lhre Starke liegt im
funktiorsorientierien
Konzept.

Baumann, Rudeger
Computerspiele
und Knobeleien
programmiert in
BASIC

304 Seiten, zahlr.
Abbild. 30 DM
1SRN 3-3023-0703-8

Anleiturg zum schép-
ferischen Umgang mit
dem Computer: Aus
der Spielidee ent-
wickelt sich die Spiel-
strategie.

Baumann, Rideger
Spiel, Idee

und Strategie
programmiert

in Pascal

336 Seitzn, zahlr.
Abbild., 36 DM

ISBN 3-8023-0732-1
Spielerisches Lernen,
Programme in Pascal
zu gestalten und anzu-
wenden. Die Strategie
zu kniffligen Froble-
men. ;

Baumann, Rideger
Programmieren
mit PASCAL

272 Seiten, zahlr Abb.
23 DM

ISBN 3-8023-066G7-B
Eine Einflhrung fir
Schiiler und Hobby-
programmizrer. Die
Einzelkomponenten
von PASCAL werden
mit den Aufgzben
erarheitet und durch
Ubungen gzfestigt.

Tatzl, Gerfried
Praktische
Problemanalyse
ca. 300 Seiten. zahlr.

Abbild., ca. 38 DM
IEBMN 3-8023-0745-3

Ohne den Lesar in ein
enges Denkschema zu
pressen, wird bei
Wahrung eines Min-
destmales an Syste-
matik die kreative
Sete angesprochen.
Beispiele u.a.m.

Blurne, Christian

Dillmanin, Hidiger
Freipregrammierbare
Manipulatoren

Aufbau und Progremmierung
von Irdustrierebatzrn

212 &, zauhir. Abbild, 30 DM
IEBM 3-8023-0651-1
Manipulataren, Efekeoran,
Sleuerungen Lv,m,

Ziks, Rodnay
CP/M-Handbuch
310 5, zahlr. Abhild. 44 DN
ISBMN 3-B023. 0704 -6 |
Caee Anwesdungen des Con- |
trol F‘_rogram far Microorooes. |
sars [CPSM] sind austihrlich.
won Operctionen am System
bs hiv zu Problemliasungen,
haschrieban, Zohlwicte Fotos
werananhanlichan die Hard.
ware,

Willis, Jemy/Pol, Bermd

Was der Mikro-
computer alles kann -
366 Saiter, 100 Abbild. 33 bM
ISBMN 3-B023-0343-0

| Diese Eintuhinng tor a la, ins-
hasordere fir Michttechniker
und Anfarger, brirgt in leicht
felbarer Farm olle Grundle-
nen dar Computers,

Wern cke, Joachim
Computer fiir den

Hieinbetrieb

148 Seiten, 12 Abkuld. 25 DM
15BN 3-3023-0711-%
Unverzichibare Grundlagen,
g0 kaufen Sie ihren Comprter
ohne Risiho,. der Camputer |
ainstieg im Betriet: Die Biiro- |
arbeiten, Kle ngedrucktes”

zum Computereinstiegq
Anhang,

Schm de, kiaus-Jurgen
Renner, Garhard
Mikrocomputer-
Batriabseystame

CP/M, CDODS, DOS
152 Seitan, 32 Abhild. 15 DW
ISEN 3-8023-0655-2

Zur Erfazsang der _eisiungs-
fihigkeit von | P-Systemen
werden Minibetnebssystema
dargestellt. dann Befehla
uv.a.

Sacht. Hans-Jeachim
uP-Programmierfibel
260066076300,/ 8080-2E

JEG Seiten, 129 Abbild. 28 DM
ISEN 3-8023-0544-9
Zahlrciche Doispice ceigen
Aufbes und Ertstenen von
Programmen und erkliden die
Aowedury von Bafehlen and
Frogrammienricks. Anhang:
pP-Langarite.

Zaks, Rodnay
Frogrammiening

des 6502

356 5. zahlr. Abbild. 44 DM
1SEMN 1-8023-0006 4

Var und Nachteile beim Pro-
grammieren des 6502 wardan
56 dargestallt, dat cas ervor-
Lienmes Wisazn auch bel ande
ren Prazesaoren anwendba-
i1,

Leasa, Austin

Zeks, Aodnay
Mikroprozessor-
Interfaca-Tachnilen
440 5. zahlr. Abbild. 48 DM
IGBN 1.8073-0£85-6
Anwendung van Beuleilen
wrd Tochn kon var der TRU
bis zu periphen:n Geralen,
wan Inertace problemen bis
zur Fehllersuche.

VOGEL-
BUCHVERLAG
WURZBURG

Postfach 67 40
8700 Wilrzburg 1
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Sprifer - ein Sprite-Editor

Fe laeczan cich mit darr r‘ Mmoo i B4 A1 /*-,-*-fm ~ha \Wiaion
o ldo 'J. -‘_'?I':,-I-] iTHL '.,LE-I!-E 18] |'.-] ':HIR_ I Q=7 cdul SlihitaLllz YWWEelas
hid R e R AEinel
eSS erzeugert, anaerr, S neichern ur

Dzs Programm meldet 5 ch
nach dam Start mit ainom
Meni. Hier die Erklarungen
der ainzelney Funkticonen
des Meriis

1. Sprite erzeugen

Auf derr Bildschirm zr-
scheint eins Matrix aus 24 3¢
21 Funkieq, Unte: dieser
Matriz steht "COTO020 und
HEADY'. MNun kénnen Sie
mil den CursorsteLeriasien
den Cursar in diesar Malrix
beweden und Ihr Sprite =r-
stellern. M wird oin Ma
trixpunk gesetzt, mit " kon-
nen Sie lhn weder dsshen.
Sie dirfer aber niemels,
wahrend Sie das Sprite
Zelchaen, die Taste ‘FE-
TURN dricken. Senst mal-
del gich das Ectricksaystem
mil TSYNTAX ERROR und
lhr ganzes Soritz ist verlo-
rent Anstall 'RE LIRN' kan-
nen Sieaber einlach 'SHIFT
4+ ‘FEIUHN dricken: so
geht der Cursor auch in die
nazhste Zaile, ohnoe dal
Sprile zu ruinieten. Wenn
Sie [hr Sprite fedig haben,
fafren S eindie Zeie, nder
GOTCI020 slaht, und drik
lken Sie 'HEIURN. Jatzt wird
Inre Mairix abgetastal und
daz Eprile, das Sic crzaugl
haszen, in bingre Form Uber-
gelhrt. Das dauert immer
eine Weile. Dig cugenblick-
liche Position der Abaster
wird durch 2wel Pleile ange
zelgt. Sobald das Sprite
umrgerechnet ist,  meldeat
sich “Spriter’ wieder mit s3i-
nem Meni.

2. Sprite in DATA-Zellen um-
formen

Wenn Sie ein Sprite 2nt
warfen habsn und nur de-
585 Sprice in einem BASIC-

FProgramm weitervarwendan
wallen, drilcken Sie zu-
nachel auf Taste ‘2" Es wird

Nr 12— Dezember 1983

lhr Sprite dadurch (1 DATA-

Zoiler celisiot, wobei dasg

- ) e ot B HI‘B—'"J,# ¥ SPRITE - E_JTTUR =]
Programm Spriter zerft:urt R, 1
wird. Mackdem Sie 21mal BEERERBMRBRURERRER -

NS
; - i 5 ERERNENRRRRREY
BETLRMN" gedriizkt haben, W ;f\”
stehen dicse DATA-Zeilen i
im BASIG-Speicher. 126 PEINTVSMNE = SPRITE ERZECIEEN
138 FRINT " M2 SFIITE TH DETA-FET.EH |RIFORFEN
i31 FRINT"NZ SFRITE IN SFEICHER SCHREEBER

FIKESZZS1 . 14

3. i in den Speiche 72 PRIMTUNM - SPe1TE LROEH
SF_I”te i P F 13% PRINT"ES « SFI1TE SPEICHERY

schreiben 134 FRINTYEE = GPRITE AUS CEM SPEICHER HOLEH
. e 135 PRINT"NZ = SFRETE E01TIEREM
WNach Aulruf dieser Rou- A Eeesbre

tine mussen Sig den Spzj 156 [ER==! P THEN L 360

; et 158 [ERs="Z"THEMZI00

cherblock anceben, in den 152 [FAs="SUTEEN 330G

-~ Sy el 1530 [T S TLEHADEE

das Eprile gepokel werden bl iR

sell. Wenn Siez. B, 183 eince- Jla

E1-
ben, so stehl das Spritz von LTE 0T S

i 1380 FRIMT"O" xsFORI=LTO21 tFORH=1TOZ4 1PREIHTY, “ =HELT :FRINT shEXT
Speicherstelle 832 1=13 x 1310 FRINT' BECTE1AZAY sPRINT>ITTI = sE14D

34) hbis Speicherstells £95 1326 EORY=1T021 :FORI=6T0E (FORK=1TN2

5 Z & 1323 FaiteT88

(= 13 x 64 + B2} 1325 POKE G2 . 32

1326 FORESE1E642,11

13S0 S =EEER A IA2 5T @ hmfs T 1 =42 THENR=1
1335 PORELEGI42 . o

1a4m BCab=N i NEST

1850 W= aFOREA=1TOS : TFE A2 s ITHEHI =44+ 2T 2=

13%1 HEXT

1ABE 3G T4 1 3mbl sHERT PR INT S 5 2 FORA=TON e PR THTHEE s HERT sPRERTHE
13FR HEXT

Lia GOTO1 6

HARMA FRIMTH £

2A5A FORY=1T021

2020 FRINTESSEL Y IOATR" :

Z2AZE FORNe I TOF sPRIMNTHEY 260 'l e s HEKTS

2AAA PRINT N BT

2350 PRINT & = :NE

290 PRINTHLE

FA1A THELT Y SeliEL SHER SPETCHERBLOT B

2215 PRIHT*

220 Zm- 1 FORYmATIZ ] sFORE=ATOM s 72741

FF20 POEESS$BL+Z ;A0 Wi

3380 PRINTUW=gUY, , “MH=a% iFRIHT " BEPETCHER SV SAREL 7.
"ETHHALT NEEEE L 0 L]

3345 HEXT iHENT

Fa5E GOTOL 8

4380 PRINTHI$

AaTE THRPUT "sipeAr=s - OES SPREITES" :HE

4315 FRIMT® Bl

4320 OFEN1 8,5, HEL 5 R

4330 FORY=ITOE] sFIRH=1 T03

A A4 THPUTH Al ami

4. Sprite laden

Machdem Sig den Naman
des Sprite cingogoscn Fa-
ben, wird es voi der Dis-
kelle geladen.  (Malirlich
mufB das Sprile vorher uner
diesem  MNamen nit  der
Funktion & abgesoeichert
worden sein)

5. Sprite speichern

Diese Routne soeichert
30 Sprite auf  Diskete
Jachcem Sie es mit einem
MNamen versehen haben.

5. Bpritc aus dem Speicher

holen AA50 PRINT Y=g, "ER= ot tFR TN EMAME s 2 HE
= : : UIEER IREEITCN % e
Die dezimalen Werte ai- 4360 HEXT tHEXT

AA7E CLOSEL:OPEHS, &L LS THPLTHE. AL A K. 7

A3E0 PRINT "Atdss FLOEPY STRTUS Sk sFRIHT" 3 ARE =
H4I330 FRIMT'E" 0L OSESHATTISE 1 s GETWE : GO O1Ea

SAAA PRINTHI &

g5 speicharblocks werdzn
n die bindaren Werle fir ain

spcile umgewandel. Diese Sai@ DHELT  BeFRE OES SERITEST aHE
: ) e 5315 FRINT" Hep

Jodtine isl nilzlich, wean el

e ein I".-'-'Jgramm haben, SE2E FORY=1T0OCL aFIRH 1 TOD

5340 ERINTEL Moy )
SA5A FRINT S egty . CEH=g" S FRINT EHAHE s 3 18 .
0 =i o | EEEEC LY 4 T

BIGA FICET  HCMT

das mit DATA-Zeilan und
=0H-NEXT-Schlaifen ein

B e e S e BT CLOSEL sOPENZ. 6, 15 (HPLTHE A, ik, 5.
DPIE 10 peicre SaEn FRINT"ENESks FLOPEY STATLS #k" sBRTHT* 2 8 ms sy
schreibt, Lnd Sie diesaes S356 PRIMT Y ACLOSES AT 155, 1 - CETH :007 01 £

GASD FRIBITHL

odlE IMPUT "SeMELCHER SFETCHERELOCK ' :RE

SALG PRINT " eln]™

S320 Ea-l FORY-1TIZ 1 sFOR =1 TOR2 2= 41

EAZ RLY K I=FEER S HMBL +Z

oddE FRIMT! W =gty L NS =g L FRTHT Y BEFE ICHER S a2 dBL+7
VI HHALT A L1 ¢ [HIIE e wi]

Sprite ardern wollen.
7. Sprite editicren

Diese [unkiion ist cer
-unktion 1 sehr ahnlich, ie-
doch wird kein neues Spr ie
grzzual, sondern es kann
gin Sprile, das Sie gerade
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mit Funktian 4 geladen ha-
ben, veraf dert werden.

Wenn das 2rogramm statt
mit Disketter mil Kasselen
aflbeiten soll, misssn dig
OFEN-3eleh e abgeindert
wardan

Biz  Programms
Sorile/DATA  und

‘Mowve
TMowe

SEHT HEHT iHEXT
SRR T

FEBA FRINT"E = :FORT=1TO2 Ly FORM=1TO2 s PRTHT" .

TEIA GOSUESSaE
7RIl FRIMT S 2
FHEA EOTOLELR
2980 FORY=1Toz1 :FORI=aTOE

Qi MERLY 1410

FREKT " BRIl HA 5" Y = Ay

1B Hl=1623He I 0P 1 pidal
IFEH=t THERFOKEE1 42

FRINT EE" Hek " SFE ICHERS " H 1
26 PRI S ¥ THERLT
S9258 HEXTA, LY

S5 FETERH

FEFICY -

Sprite/RAl’ scllen die Ver-
wendung von Sprites de-
manstrizren. Bei iFnen wer-
den drei Sprices gleichzeitig
aut derm Bilgscairm darge-
stellt und bewsagt.

fimo Kisse!

" pElERTsFRENT (HERT

SFORTI=1LT0Z L tFRIMT HENT

FORA= 1 ToE s =SS0 AMDL 2T L8R

mEEE

Kurvendiskussion

Der ZX81 mit 16 KByTe—Spu cher fUhrt eine vollsta
Kurvendiskussion aus und s

Bonutzar ciner hochaullé
senden Grallk kiénnen dies
nach dem Programmstart
angeben. Ubsar sin Meni
werden de sinzelingn Teilz
dzs Frogrammes in belizbi-
gar Reihenfolge aufgerufen:
Funlktionsecingabo
Kurvendiskussion
Werletabnalla

Integral

5 Grafik

Lhe Hickkehr zZum  Menld
wird jewelils durzh Betatigen
der lazta NEWLIMNE crroioht.
zul.: Cer Somputer varlangt
nach den Keafizientan der
Funktion. Essind nu- ganz-
raticnale Fuaikitionen bis 5,
Zrades  zugelassen. Das
Pragramm [88: =ich aher
leicnt fir Funkiionen hone-
ren Grades ausbauen.

zu 2.: Mach Angabe des ¢
tervalls wzrden y-Abschnitt,
MNullstellen, Exlramwerie
und Wendepunkie ausge-
gebzn.

2u- 3.; Es wird gefragt, flr
welche  Funktion eine: Ta-

ENE T e B S

43 HC

belle: ersialll werden soll
(Stammfunktion aoder 1. bis
3. Ableitungl MNach E|rn;abe
des x-Wertes erscheint der
dazugeh&rige y-Wert.
zu 4,: hach Eingabe des In-
tervalls wird das Ergebnis
dos Integrals borochret,
zu 5.z Maca Eingate der ge-
wilnschten Maximalwarte
des Koordinatenkreuzes
und der gewiinschizn Auflé-
sung [(Aabstand der 2inzel-
nen x-Werte) wird die g-ali-
schoe Darctelung der Kurve
ausgegeban.
Mathematische Methoden
Die Nulstellan werden durch
Mullslellenbestimmung  de-
Stammiunkticn. die Extrem-
und  Wendepunktiz  durch
Mullstellenbestinmung  de:
entsarechencen Ableiturgs-
funklionan errechnet. Diese
Ableitungsfunktionen  wer-
dan fest im Programm ge-
speizhert. Die Integrale wer-
dzn nzch der | Simpsah-
Wethode errechnet

Liwe Hermanns

Pl S 3 R DT

EQ Y eEa2dE
¥l POREV+21 .29
12 POVEREAZ 15 PORESE4S 15 i PORE2ES4 12
28 FORN=ATOcz :READNR : PIKEER2 oM, Qi HEST
2% POREY423. 1 2 POREY 212
28 FORE=RTR1SE
A48 POEES G e BrREYES E
45 POREVes -k POREYS T L SIHOL/Z00 30420
hiE POKEN G5 - s POMEN S, [BE8
G HEXT
TO GETHE:IFFE="4 THZNFRA
S8 POREV+21 .8 :EHD
RERD.

Fhoore Srera ke 0 FEHAR

o W=nEEgs {
11 POEEY+21528
12 FOLEZE42 . 135 sPORESG4E 131 POKESBAd .13
250 FOREN+23 -1 2 FLEEY+HES 1
30 FORS=aT0125
A8 FOREN a4 0 i FOKEY$ 5 K
45 FOREY+6 0 POREYE S, S TG 200 sRCy B
S8 POEEYSE o FOKENY e S, 100
& HEET
TO GETAE:TFRE=""THEMY®
S8 POEEYS2 T 3 EMO
FEHRDY.

ige

tellt die Funktion grafisch dar.

ZRREM

e HERMBMMES
FRIEDRICH-EBERTSTR.57
ZE29N SALZEITTER Si
TEL 25341 2E37ES
2 PRINT AT 5 e, “I3T EINE HRAG
VORHANDEN 7 ; & 25; "R NEIN": AT
= EE,“E:QH"
z PR

CLas:

i i
5 LET A=INT (A (I 510004+.8) /38

RETLRN
CLS

GIM A5}
LET Us="gmm

58
k11
H
]

B
SCHREITTHEITE: - H
L H=,a009
EOT0 3
ERINT AT 3,16; “xHA=";
IHEUT K5

fa b e A 4 B P LA G T
Y 15 M 0 2~ 0 5 T 50 L
% :
=
1l
-
-
]

REM MNRES 3
awl LET Egj_s_E.gUNG' E

MNr. 12 = Dezember 1983
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L2285 PRINT AT &,16; "PY1@s"; {11 Z@a@ IF INKEYS="F" THEN COTO 16
5 3233 IF INKEY$="L" THEN E0TO 558
218 PRINT RT 7.8; =z :

2is LET Mo ZO3EE IF INKEYH="I'" THEH COTO Soa
217 PRINT 70 i

=832 LET WP @48 IF IMNKEYS="H" THEMN cCOTO 40&
=238 LET XE =

2R7 LET m: 3I@E2 IF INKEY4$="3" THEHN SOT0 E&25
o4 LET @

S5¢ Sosus :u‘mm 2888 GOT0 S21d

28 LEY YA SEAd HEM WERTETAGCLLE

278 LET xa~x IoRs CL3S

Z8@ LET X=xXA+H 3512 FRINT FUUER WELDHE FUNKT
298 IF N3:XE THENM E0OTO So@ IoNZ T

SBE GOSUE igea ’ SS28 PRINT AT 6,5, '@ STAMMHMFUNRT
1§1E IF SGN Y=S58M YA THEN GOTD 5 IgNHQHT ?;S;NghlaﬁﬁLEITng' AT
i i AR 3 ] e 4

e LET wiM=Y

AT ET xM=X SEI@ INPUT H

§¢3 Eﬂﬁus 2ead ig%g EET M=hal

P i 8 = L—

282 LT Rex o 3556 LET Psoi oo

555 BRINT SRt INT f?;i@?gééalr 3§33u3§,“;>éiTﬂEN PRINT “¥';P&il
3 PRC T ” g R =

LeDe; INT Y 31006, S} i BT T aa e PR e
354 IF BBS_Y{E OND M=f THEN FRI Seoa FREn L
NT TRBE io; 'EEEEE=E - R Tﬁgﬁ; E;f i

F55 IF M2z THEN l'."EFTl'\ "'QEE e 9

355 cosuB iaoe Soap IF Xs="" THEN GOTO 3202
357 IF SEM Y=-1 THEN PRINT TARE SE3@ LET X=UAL &
N 354@ PRINT INT (X#1000+.5) ~1000;
555 IF SGH Y=1 THEN PRINT TAD 2 T o

55 PTIEF"; So56 BRINT INT. iY:iD0Ds.S) 1000
ottt e SEES IF PEEK iBd4a2<= THEM SCROLL
387 IF SGHN Y=-31 THEN PRINT THRE 3y o e
2B LR FEFR GOTO Ju@@_h*__ ey 25

368 IF SON Y=1 THEM PRINT TAE Z $@8@ REM NOEFFIZIENTENALSRABE
ekl £GPS CLS

37¢ BRINT 1312 PRINT U

371 IF KAXE THEN LET M=X3E ¢ FOR 1I=6 TO 1 STEF -1

382 BOT0 285a 5@ PRINT "A";I-A;"=",A{I)

SBa LET YRA=Y i@ NEXT T

i@ LET XA=X =@ GOTO Sl

S2e S9rg 2ag & REM INTECRAL (SIHPSON)

E2@ IF K=9 THEN PRINT “KEINEY 1@ L3

S@s IF M=i THEN GQTQ 782 iz EEENT (35 3

S1g IF M=F THEN GOTO ,o@ 15 ERINE e ;

S22 INPUT 0% 2@ PRINT INTEGRAL: e
&3¢ GOTD 3@eD 58 PRINT TAE 9, "UNTERE GRENZIE:

R e Rl e T R ] o A e o)

4
4
3
A
=
5
=
s
5
= INPUT U
= FRINT INT iU11Q@0;.E! 1088
= FPRIMT TAE 3 "ZEERE GREMNZIE
n eas 5 INELUT 0O
L oae BER EhHET TONEN S FRINT INT (Q#1022+.5!. 1008
1919 BOI0 10RRINI1AD = EET B=.1
1A@@ LET W=R{G6) sXsnaXeXsn+A (D] £X = LET x=0i
FREM AL 2N R AR I3 IXAX IR IED £ = e
HHE iR = hEg ﬁ=§35 b
1118 RETURH b DB =D s LA
iZBR LET wW=-Ri6) sSaMadadadsn (5] &4 51 FOE N=if+R TO O-Bs2 STER B
FRFAXATE LAl I IXFIX RIS 326X FH (2] i LET M=N
izig LRH = EQ$UB 11%&
isee L N Xa : Ti Eef s
ii*x+9§13*aﬁifntﬁ?ii*“*“*“‘5’*13 = Ir JSrS=INT fde2) THEW LET Y
ids peroen f T
i LET ¥ =R(8] :6Q£XxX+H(5) £24 i =gl
R4 28 S S158 LET R=AiRss v
143@ RETURH = = b
LET X=3

SEE@ REM NULLSTELLENBEST IMMUNG
2818 IF RES {¥) <E THEN RETURN
Ziacy HK=1xMN-=-FR) 224+¥E5

2233 So5UB _ 1o0o -
2242 IF RBS Y <E THEN RETURN

‘—‘_ﬁgﬁﬂ IFE SEn Y -3Gh YN THEHN ZO0TC 2

=838 LET Yo=Yy
AT LET XM=
288 S0 2828
ZI98 LET YHN=T
2338 LET xh =i
2122 cOTo oD
PR REM HENUE
F@na cLS
2804 PRINT Um
TEET PRIN AT 5,5
RBE™; RT ?;E;“ﬂUHUENﬂIEHUaEIDN"'
2,5; "HERTETRARELLE"
EQ@E_PHINE n; 11.5; “BNTESRALY AT

@27 PRINT AT 2@ " s ZURLEDH
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SREUB 1i8d
LET s=fm+RAB3 ¥
FRINT A7 &.5:"3="3;IKNT {Bs3%
IEI!E"-!- e .LEEHEL- St
RPLIT g

ugTB SRBG
REM GCRAFIN
CLE

DRIMT g

ERINT

HFRIMNT TxE=
ThiEUT =&
PRINT RP
PRINT "XE='
THELET J'LE
PFRIMNT

PRIMT ”YFL—
INFPLT YA

PRINT Yo
BRINMT "NE='";
INEUT YE
PRINT YE
PRIMT
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Sinclair-Praxis

S ISR PRINT “SUFLOESLING 2 5711 LET Zs="HREGIW."
S 7 INPUT & STIS ROND USSR SIS
Li¥s IF HRG=A THEN GOTO Faag 5725 LET Zs="HRGE"™
Slgag LET L=LEN S7TR%s XE 5714 REND USSR 53182
188 LET LAR=LEN STR$ vi& STFa8 INBUT O
[E@BZ LEFT MM =24/ 035 [(XB-%XE]X 27EE LET L= cHSIC™
2238 LET LE=LEN STHE YE o7d4lE REMD USSR 5132
D218 PRINT =7EdE GOT0 SaaE
S242 LET MV =121..038 Ya-vE) SOope LET d=25aas
S25@ LET KX=—vAsMHy S8i@ FRST v
Z26@ CLS SEafG LET Z4="STARCH
SZ70 GOSUR S8ald AE58 RaND USSR 5192
B288 LEY FR=TRLOTY ; 3835 LET Z&="dIhLH"™
D2pd IF HX:S OR KX3:I9: THEN GOTO ESdl LET CH=v=F (X
s34 s55e LET H=0
S32% LET WM =&5EF LET =184
E3I TaR X=G T D47 STEE i@ EETEP ROoMND USSR SiID2
5328 ROHD USSR 812 ; =E9¢ RETLUGR
2338 JENTS 220e ey, Crnr I EE
So4E | x = :
BSER LET Z$="STIHOH" 7018 LET MX=351-08S (XA-XE}
BO7E LEY Z2=i1lH1-KX) .2 TR=G LET HI=E%JRE$ (YRE-YE]
SE2SE TRV GATICTTTHEM LET w=191-5 e
BE8E IF W+8: = = 7
Saag RAMD USSR Sig2 TRSS IF BX:@ Ok KXN:Z1 THEN GOTO
BEdaR LET X=243-3#L FALY i
R4I® LET TE=RIRI AL FRAGE FOR X=8 T 3i e
SAZE SHMD LS silos Zhiy §§§¥TxﬁT BL KX KM=
gii‘g Ll:g ;fz_fgth 'f_fm:% BETNT OT 2L-KX. 0 %A
S4EB IF K¥<® OR INT Ky 31247 THEN e R e et e B
R Tt F118 LET HY=-xAstix
Sray Al s e s s _;%gg IF Ky i UOR Ky 231 THEM GOTO
S450 BBMND USH 192 TISH FOB Y=0 TO =4
S498 NEXT Y TIEC PEINT T . Hy:' .-
SE5a0 I A4+SxlEc247 THEH LET LE=2 TIES MNEXT ¥
5516 LET ITs="5IMCH" FIET LET ZV=nY
6526 Ir X+5:LHB<247 THEM LET LA=®@ FITO EF KY tLEN STRS& YE:31 THEN L
ESS0® LET Ce—-S5TRd ¥H ET ZPisI-LLEN STRS e
BE4E LET X=HY-LA:E F173 PRINT AT B, ZF:YE
BESA LET Y= FTITE IF MY {+LEN STRE YRIZ:L (HEN L
SEGE RANE USE S192 ET TE=R1-1FEHN STE% w0
BS Y LET Cha=5TRE YE CAiT? PRINT AT 21,ZR.v%H
5EZD tg; §=§V£LE*B TLEG SO0
E5g T 1S FOR H=6 b T
SEHG BEANE L5 515> .‘?-‘.‘Lgszz LET Ruxﬁj;fl.fg,-ﬂg Shass
REI@ LET ZTH="FLOT" T80 SOSUE 116
HEZG SLOW TEID LET Y=Y -¥0Oi L2y
=639 FOR N=@ ThO 247 STEFR 55 el IF Wrald OR Yl THEM GOTA 782
B2E4@ LET H=XH+MN 11X e o]
5645 GOSUE 1160 Tl LET Co=x
BEED LET Y={¥Y &) My Todd LET NohW
SEEEG IF ¥31i01 OnR ¥ 3 THEN COTO & FEEE BLOT w,r
TIia TREE LET el
2878 LET CC=x cx2riE REXT H
SEE5H8 LET X=MN TH4E6 INELT oS4
LEE@ RAND USSR 5132 FAiE GOTC SOB0
57@@ LET H=G SERe SAVE CHRES
SEIE NEWT W S@Ie SOTD 1
Driver
% Hds = 1ot
i T B P VAL I B |
e AN OF
i L 0 B T e e B
Vo Ihnen baut sich eine  Fahrt ist zu Ende Sie be- e SR
Stralfe aut  Machdem Sie  kommer dany lhre Punki- 33 LET S=CODE v
zinen streckznabischnitt  zah! mitgeleill, cie Sie dar gg Eéﬁ G Sl
durchfaaren haben, kommt  Ober inforriert, wie weil Sie Sa ‘EE{- é;‘éggg l
sofort ein neusr aui Sie zu.  es yekiachi abens Duich sa ;g% M:%ﬂr:rﬁ To T EopE =
Wenn Sie die schwarzz Leit-  Dricken dzr Taste "Y' {fir gg LET igzﬂﬁa{ﬁ?"cﬂﬂ < SHD R 3
planke oenihren, fiinm dies  Yes) kannen Sie noach eins SEM EBME-— .51 4 iMDT & - (R=CObE - PEv
Zzu einem  Unfall und die mal fahr=n. &
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1318
123 PETMNT AT
13@¢ IF PEEK
% 15399 =CRDE

RNEAT B
LET FR=X

s B
158 LET A=X
158 LET

NEKTEH
CLS
LET S=54#M
GOFH LARE
E'I =

LET S=S+h
PRINT

i!.t{
F
E="5S,

B IF H4{3
2%& POTRT
HY RAGAIMTS

268 IF INNEYS="""
_278 IF IMREYH="%"
="LT.

E0R M= F‘I.-’FP] 'T'D CcoeE ="

(F‘EF!\ 16325 +2Z56xPEE
i42 PRIMNT AT M-FPIsPI A; TRET

THEM GOTa 2318
8T M

KXt LIMNEEYE R — ETNEEY

oy

Faea " ;,.Ptﬂﬁ

THEMN LET H=3
CHTIH SCrE s L
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THEMN S0TD 268
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Ambassador

Zu Begian des Program-
mes wailen Sie lhr Startka-
pral und den Einsdtz e
Spiel. Wenn Sie Ihren Ein-
sAatz spatar dnclarn wollen,
missen Sie 'E and an-
schlieBend «cie: neue Ein-
salzbohe angeben
Bie Walzer sind von sins bis

Walze kann durzh dis ent-
'“prerhp'-dﬁ Zah tasig (1 bis
4y drgehis len werden, 3ei
ginem Gewinn kdrnen =Sie
“gambent Se geben dazu
den gawinschian Fakiorein
ocer “GY wenn Sie rauf
verzichten wollen

Ein neues Spiel wird mit

vigr durchnumeriert. Jede der ,,0"-Taste gestartet.
12 RER STRFEBE
15 PRINT ™ GEWINMNTAEEL
Lo = B
= HIRSCHEM M Z v e e o alB@
w v om oz l"iRFsHG:N........-...'.d-n
w Z L aaaaEamatte
LR B e e
= ] 2
P SR e
(=] CISC RN R R B :.'aoe
= P s B
* PP S o v s
=3 ) T
2 = FEFEE R R
= i = FEPRE -
- r’SEl@ i
LE PRINT NT 1E,0;"BEI '4XDDE"
EOMUE 1568,
o FOR TI=1 TD 06
18 NENT T
328 els
=a F"‘%"t“ﬂ" BT @, U UANEBRSSADOR

R
=5 PRINT BT 3
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ELHY REAINT
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=,
E PRO SPIEL?
IhBELT

IF

ELS
LET
CET
LET
TE

@ "WIEVIEL ESETZE
(HRX.=1a) "

E
E:168 THEN GOTO 35

=i
HO =9
LG=8
F=2

52
=1 LET o' | | | |
S8 LET Dg=" ¥ B
BE LET @%="
5S4 LET M=6
188 DIM Hi3)
131@ DIHM P12l
240 FasST
241 FOR F=1 TO 1=
242 IF K<=0 THEN FRINT AT 2,18;
THADTTAL AUS.
24% IF H<=0 THEM LET Lu—m
ZD4d IF Ki=0 THEN SO0TO 26
249 LET Y =INT (RND1593) +1
251 LET F=1
=252 IF ¥w:BE8& THEM LET Z=2
o= IF Y338 THEM LET Z=3
254 IF Y>S588 THEN LET Z=d4
255 IF ¥>73@8 THEN LET Z=S5
BS56 IT v rDBa& THEH LET 285
257 IF Y»1@30 THEN LET Z=7
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DATA BECKE

macht
aus

DATA BECKER PROGRAMME zum Superpreis

Der COMMODORE G4 ist =in
Supercomputer zu einem schon
fast unglaublich niedrigen Preis,
DATA BECKER priasentiert lnnen
jetzt hierzu eine passende Soft-
ware-Serie: ausgereifte, profes-
sianelle Programme mit hervor-
ragenden Leistungsmerkmalen
und detailliart beschrieben, bei
denen nur in einem Punkt ein
Kompromi gemacht wurde -
be:m Mreis! Jedes einzelne dieser
ausschlieBlich aui Diskette ge-
lieferten Programme kostet sage
und schrelbez nur DM 99.-.

SUPERGRAPHIK 64

Die n2ueste Version anserer be-
lieaten SUPERGRAPHIK anthalt
jetzt aber 30{!) Befehle rur Aus-
nutzung der fantastischen Wog-
lichkeiten, die der B2 mit hoos-
auflésender Graphik wnd Farbe
bigtet. Mit SUSERGRAPHIK 64
konnen Sie Punkie, Lirien und
Kraise ziehen, SPRITES definiz-
ren und manipulieren, Farben
selzen, kKoniplells Graplikbild-
schirme auf Diskette abspeichern
bzw. laden und wvieles andere
menr. Erganzt wurde die SU2ER-
GRAPHIL 864 zusélzlich um
SUPEHSOUNLE, eine neue Ba-
fehlserweiterung zur Nulzung dar
hevorragenden Soundmoglich-
keiten des 64 wund der Farb-
Hardcopy auf cem neuen SEIKO
GP 700 A Mit SUPERGIAPHIK
B4 machen Sie m=hr avs lhrem

B4er, und das fur nur DM 99,

PASCAL 64

Endlich ein PASCAL fir cen Bder,
PASCAL B4 hat eiren grofien Be-
feklssatz mit allen wasentlichen
Standardbefzhlen und  enthalt
auch  Datelverwsltungebelenle.
AQS-Arithmztik real und intzger.
Kein eigener Editor erforderlicn,
da im Commodore Ecitor-Maodus
eingegeben werdan kann.
PASCAL 64 ist sehr schnell, da
echier Maschinencode erzeugt
wird, und kostet komplett mitaus-
fuhrlichem Handbuch nurDM 88, .

KONTOMAT

Ein  Einnahme-UberschuBpro-
cramm nech § 4 (3) ESIG nl
Kassenbuch, FEankkonteniiber-
wachung, automatischer Steuer-
oucaurg (Brutlo u Netio), AfA
Tabsllenerstellung, Kontenhlat-
term & Journal, Ermittlung der
USt-Voranmeldungswerte  unc
Monats- und Jahresrechnung
KONTOMAT ist voll parameteri-
sierl (Firmendaten, Steuersatze
Konten, Buchungstexte) und &R
sich damit an lre Dedirfnisse
anpassen. KONTOWAT ist ge-
gigret iir alle Selbstandigen unc
Gewerbetreibznden,  dle  nicht
laut HGB zur Buckfilrung ver-
pflichiet sind. Komplett mit sus-
fahrlicherr Handbuch nur 99-

FAKTUMAT

Eine  Scforfakturierung  mif
integrierte  Lagerbuchfihrung.
Die Kunden- und Artikel=tamm-
aataiistvo | pllegaar. Steuersalza,
Mafsinheiten und Firmendaten
sindincividuell anpaliibar. Schnel-
ler Diskettenzugriif aut Kunden-
und Artikeldaten. Schnittstzlle
zur Textverarbeitung. Komplett
mit austubrlichem Handbuch nur
DA 99,..

PROFIMAT

Ein Spitzewpakel - Maschinen-
spracheprogrammierer.  PROFI-
MAT eathalt nicht nur unszeren
komforab en Maschinenspra-
che Monitor PROFI-MON, son-
dern auch PROF ASS, einen sehr
leistungstihigen Assembler fur
den COMMODRORE 84. PROFI-
455 hietet unter anderem ‘or-
matfreie Eingabe, komplele As-
sambledlistings, ladbare Sym-
Eoltabellen  (Labels), verzchie-
cene Moglchkeien zur Speiche-
rang des zrzeugter Maschinen-
codes, redefinierbare Symbole,
gine Reihz von Pseudo-Codes
{Assembleranwe sungen),  he-
dincte Assemblierung und die
Moclichkeit zur Erzeugung von
Assemnblerschlgifen. PROTIMAT
kostet kamplett nur DK 99 -,

DATAMAT

Eine universelle Dateiverwvaltung,
die Zie von oer Adressverwal-
tung (ber Mitgliederverwaltung
bis hin zur LagerbichiGhrung
aut vielfaltigste Weise nutzen
konnen. Die frei gestaltbare Ein-
gabemaske karn bis 2u 57 Felder,
max. 40 Zeichen pro Feld und
bis zu-253 Zeicner pra Datensstz
enthalten. Bis zu 2000 Datonzatza
pro Ciskatte sind mdglich. Nach
allzn Feldern kann selektiert und
sortiert werden, scgar nach rmeh-
reren gleichzeitig. Auswertungen
konnen als Listen gedruckt oder
in eine Datei ls Yerbindung zu
TEXTOMAT geschriebenwerden.
DATAMAT ist {(natirlich) menue-
gesteaer:, in deLtsch und da-
durchexrem bedienerfreundlich.
Fin Superprogramm, das zu je-
dem Bder cehdren solltz. Kom-
plett mil umfangraichem  deut-
seneh Handbuch nur DR 99 -

DATAMAT
{fnommar

| PASCAL 64
U'Exmr.mr
( FAKTUMAT
[ KONTOMAT

( SYNTHIMAT
[Pfsxomr

TEXTOMAT

Ein au3ergewdhnliches Textver-
arbeltungsprogramm; 80 Zeichean

pro  Zeile durch horizontales -

Scrolling, Avsdruck bis zu 255

Zeichen, Textlange bis zu 24000 -

Zeichen im Speicher, Verketten

von Texten, imfangre che Text- z
bausteinverarbeitung und  For-

matierungsmaglichkeit, Formu-
larscusrung, Anpassung an un
terszhizdliche Drucker, Disket-
tenverwaliung,  umfangreicher
Belehlssatz,  Schnittstelle zu
DATAMAT zur Erstellung von
Rundschreiben mit individueller
Anrade. TEXTOMAT ist komplett
in Assembler geschrizben und
extream schnell. Menuesteuerung,
deutsche Benulzerflhrung und
aus’Uhrliches dsutsches Hand-
buch mache-s gerade auch fir
Anfanger die Arbei; mit TEXTO-
WMAT zum Kinde-spiel und das zu
dem sagenhaften Preis won nur
O 99-.

DISKOMAT

Dieses neue Spitzenpakat hilft
lhnen, mehr aus Ih-erFloppy zu
machen, mil: SUPERTWIN, dem
Steuerprogramm, das Zwel
VO-1541 wis rin Deppellaufwerk
verwaltet, mic DISK-BASIC, den
Diskettenbefehlen des BASIC 4.0
und mit cinom  komfortablen
DISK-MONITOR. Alles zusam-
men flr nar D 99 -

SYNTHIMAT

Mit dieser Superprog-amm ver-
wandeln Sie lhran 34er in einen
professiorellan, polyphonan,
dreistimm gan  Synthesizer, mit
dem Sie Uber die Tastatur gznze
Akkorde spie en konnen. Zu den
unglaudlich vielen Moglichkeiten
dieses Programms gehart auch
die Randaunasme- £ Wisder-
gabz" direkt auf bzw. van Dis-
kette. Verwardeln Sie hren G4er
fur wenig Gald in eine Supor
Musikmaszhing mit 3YMNTHIMAT.
Romplett  mit  ausflhrlichem
Hardbuch nor Gha §9,-

DA BLEIBT KEIN WUNSCH OFFEN—UNDDA STEHTALLES DRIN!

I UnSEreEr O am arolen Ausstellingszan-

trermin Desseldort finden Sie

8 fihen slermarken des Weltmark-
tes vom Klainer Einstieassvstem. bis zum
grofen Burcocompungr mit Fealplalle

® vidseitoe Peripheriegenie vam Spezial-

® eire riesige ot taveyalil v Spisl=hil
big zur kamplstien Anwendungslasung fa
vide Brancien

® Eurapas groite Auswan an EOV-Lite-atur

i ¢ 1D Titely wrd internatioraler

chriften

Beratung  durch

faschulle

ssandes Schulungs= und Semni-
naangabat

Wir sind von Montag bis Freitag und ar langen Samstagen van
10 biz 18 Urr fir Sie da, an denanderan Samstagen von 10 bis *4 Uhr.

piele

Linser B4{!) seitiger Spezialatalog mit detaillierten
Infarmationen tiber COMMOLCORE &4, VC-20 und
dan noucn COMMCDORE EXECGUTIVE, mit der
groBen Druc<erauswanl vom kleinen Listing-
drucker Obar Vierlarbplotter und Typenraddrucker
bis zurn Schnelldrucker nit Einzelpunkigraphik
und Schinschrift, mit preiswerten Flopgies, Moni-
toren und weileren vielseitigen Peripheriegeraten,
mit IEC-Bus und 80-Zeichen-Kare, mit universel-
len Interfaces und E-weiterungsmodulen, mi:
“ preiswerten neuen Programmen aus aller Wel:
rur Fakturierunc mit integrierter Lagerbuchfhreng,

mit Programmierhilien, BASIC-Erweizerungen ind Compile'n und mi:
aktueller Fachliteratur aus aller Walt Das neus VC- MFO 3/83 solite
jeder Computer-Interessent haben. Fordern Sie es noch heute gegen

DA 3.- in Briefmarken an.
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COMMODORE

Die beliebten DATA BECKER BUCHER

Caraaf haben Sie gewartat. Endlich
ein Buch, das lhnen austinrlich
vnd varstandlich die Arbait mit der
Floppy WC-1541 erklzrt. DAS
GROSSE FLOPPY BUCH is! flir An-
finger, Fartneschritiens und Profis
gielcharmafen iteressant, Sgin in-
Falt reicht voan dar Programn manei-
chearing bis zum DOS-Zugriff, von
dar =enuentiellen  Daenspeicheo-

_rung bis zum Direktzugriff, van des

technischen Beschreibung his zum
ausfihrlich dckumentierten DOS
Listing, vcn dzn Syslnnbeiealer
hig zur detzillierten Beschreibung
cer Programme der TestDamcdis-
ketle. Exakt beschricbens Beisoiel-
Lnd Hilfspregramms erganzen dis-
ses nage Superbuch. Mit dem
GROSSEN FLOPPY-BUCH
meiztern Sie auch |hre Floppy.
DAS GROSSE FLOPPY BLCH,
1933, ca 320 Seilen, DM 49 -

Jelziin ubararbeiteter und erweiters
ter 3. Auflage: 64 INTERN erdart
detaillior Architaktur und tach-
nische Maglichkeiten des C-84, zer
legt mit einem ausfuhrlich doku-
mentierten BOM-Listing Betriebs-
system und BASIC- I|'|1Pr|:‘r°'[""r
bringt mehr Ober Funkion und
Frog-ammieg-ung des neusan
Swnthzsizar Sownd Chipoend der
nochauilgsenden Grapik, zeict die
dntarschisde 2wischen VE-2L
-84 und CBM BOCD und gibt Hin-
Aglze zur Limseleung o Pros
grammen. Zahlreiche fauffertige
Eeizp elprogramme, Schalthilder
unc-als Clou: zweai ausfibrhch
dokumentierte Origingl
COMMODCHE Schaltplanz
zum Ausklappen, Dieses Buch
sollte jeder Gd=Anwender und Inte-

ressert hzben. -

& INTERM, 3. Auflage 1983,
cd. 320 Seilen, D 69-

Die uberarbeitete unc erveterie
2. Auflage von VC-20 INTERN
booohalligl sieh deta Miet mit
Technik und Betriebssysiem das
VO-20 une enchalt ein ausfoahrlich
deokuranliertes ROM-Listing. die
Begung der ZERCFPAGE Wnd
andarer w chi ger Berziche, uber-
sichtliche Zusammenizssungen dar
Haittinen des RASIC-Int=rpreters
und des vC-20 Betr sbssyslems,
zine Einfuhrung indie Programmie-
rang in Maszhirensprache, eing
detaillierts Baschreiaung der
Tachaik des VC-20 and als Clou
crel Jriging COMMOCORE
Schallplane zam Ausklappen!
Damit ist WC-20 INTERM fiir jeden
interessan:, der sich ndher mil
Tecknik und Maschinenpro-
grammicrung des ¥35-20 ausein-
andearsetzen mochle. NC-20
INTERM, 2. Auflage 1983,

ca. 230 Seiten [K) 49-

Klar, verstandlich, in deutscher Sprache und mit vielen Beispielprogrammen,
Mit DATA BECKER BUCHERN machen Sie mehr aus |hrem Computer.

Englisch  Srcrasancwaki

Das grofle

Floppy-
Buch

Diskettcr-Programmierung
mil COMMODIRE Campiriarm
hir Anfénger, Forigescrrifione
errrad

EiN DATA BECKER BUCH

Angerhausen  BroekFrmamn
Engliach  Garits

64
intern

Dasgraole BUCh am
CDHMD\I}DHE &4
mii

dohwmen tierfem Schallpian

EIN DATA BECKER BUCH

Argerhausen  Brickmarn
Evnglisch

vC-20

intern

Betriebaayarem una Techwik
das W20

EIN DATA BECKER BUCH

Angerhausen - Schattanbargar

64

fiir Profis

A 1 el ST AT S iy
in BASIC

firr Fartgeschritizes

EIN DATA BECKER BUCH

Arngerhausen Englisch
Gerife

64

Tips & Tricks

Elae Fermdgrubs fur dan
COMMOOORE 64 Anwuender

EiMN DATA BECKER BUCH

Angerravsen  Riedier
Sehallenhargar

VC-20

Tips & Tricks

Eine Fundgriibe Nir der
VC-20 Anvwesidar

EIM DATA BECKER BUCH

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusselcarf - Tel, (0211) 310010 - im Hauze AUTC BECKER

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhzlten Sie im Computer-Fachhandel, in
den Computerabteilungen der Kauf- und Warenhauser urjd im Buchhandel.
Auslieferung fir Osterreich ~achbuchcenter ERB, Scoweiz THALI AG

und Denelux COMPUTERCOLLECTIEF.

Wer besser und leichter in BASIC
programmieren mochie, der
braucht dieses neue Buch.
64 FUR PROFS zzigt wia man ar-
folareich Anwandungsproblems n
BASIC 1os: und verral Erlolgsge-
heimnisse dor Programm erp-otie.
Wom Programmentwu -t uber Men -
stegerung, Maskenau'bauy, Para-
meterisiarung, Daanzugiff und
Druckausgahe bis hin zur Doku-
mentation wird anschaulich mit
Baispielen dargelegt, wie guie
BAEIC Frogrammiarung vor sick
gehl, Finf komplett bescarigasns,
laufferige Anwendunaspro-
ramme fir den C-64 illustrieren
an Inaalt der einzelren <apial
neispielha’t, Mit 84 FOR PRCFIS
lernen Sie gute und erfolgreizhe
BASIC-Pragrammiering.
G4 FUR PROFIS,
1983, ca. £20 Seiten, 20 48.-
lieerzar ca. Moventber '83

D dberarhaiiete une erveiterts
2. Auflage vor 64 TIPS & TRICKS
anthall eine umfangreichz Samm-
lung von POKE's und andzrer nilz-
lichen Boutinen, Multtaskine mil
dem C-84, hachauflosande Graphik
und Farbe flr Forgoechrittane,
mehr char PN auf dem C-64, melr
uber Anzchluf- und Erweilarun
méglichkelen durch USER FORT
und EXPANSION POIT, sovia
zahlreichea ausfuhrlich dokemen-
tierte Procramme vor der SORT-
Heuting ubgr zanireiche IAS|C-
Erweitzrungen bis bin zur
30-Graph'k (alle Maschinenpro-
gramme jatzt mit BASIC-Ladepro-
gramm!}. 64 TIPS UND TRICKS isi
eire echie Fundgrube IU- jeden
COMMOCORE 64 Anwender.
BATIPS A TRICKS, 2 Anflage 10853,
ca. 280 Seiter, DM 49,-

e ukeraroeiste und Braveitarie

2 AuflagasonyC-20TIPS& TRICKS
amhilt sine detai lierie Bescarai-
bung der Programmicrung von
Sound und Graphik des JC-20,
mehr iiher Speickerbelegunag,
Speichererwelemwng uod dic
pptimale Mutzunc de® einzelnen
Speichermodule, BASIC-Erweite-
rungen zum Eintizpen. umfang-
reichae Sammiung von Poke's und
anderen nutzlichen Houtinen, zani-
reiche interessanie Beispiel- und
Arwendungsprogramme komplan
dokumentiert unc fertiq zum Eir-
tippen (z.B. Spialz, Funktiongn-
platter, Graphik Editer, Sound
Editor) und vieles andere moehr.
VC-20TIPS &TR]DKSisteineechte
Fundcrube fir jeden VC-2
Arwender,

WG=20 TIPS & TRICKS, 2. Auflage
1963, ca. 230 Sailen, *'.‘IM 49
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Sinclair-Praxis

258 IF Y:118@8 THEN LET Z=& 2751 FOR I=@ TD G STEPR E
259 IF ¥:1E3@ THEN LET Z=9 S785 PEINT AT 16 . 27;K+I;
-';E-E‘J if %1409 THEN LET Z=1D0 ETo0D NMERT I
251 IF ¥ :153® THEM LET Z=11 2YS7 FRINT BT 20,884 :
=52 IF Y1730 THEM LET Z=123 27EE IF INKEY®::"'" THEM BOTC 275
S8R LET PiI)= = s
585 IF P(111:8B THEMN LET F(1l1) =T =753 IF INKEY$="" THEN GOTO 27EE
MT IRND*S) +1 2758 IF INKEvs="G" THEN GOTOD 278
213 MNEXT I 4
=15 LET G= ZTEL LET KEH4E
334 oL STEE LET F=
Z48 PRINT ET G, 0 o ——: 2Ras GC“I’D 248
a SOED L=
347 FOR I=1 TO 16 Zo@1 GETD ==l
48 PRINT BT TI.0nC% Z8@2 LET uU=3
343 NEXT T Z9@PE S0TO 298S
355 FPRINT 8T 5, a,r$ [=h iii@iﬂi =384 LET u=a
ZEA PRINT AT 17: : ZOB5 IF U=2 THEMN ERINT AT 21,15;
B2 FOR T=85 TO 16 ZoOQE IF Ue® THEN SRINT AT 21;:1&8;
384 PRINT AT I,0;FR% TERE
SES NEXT I 2987 IF U=4 THEM RRINT &T =21,24;
G7@ FOR I=1 TO 12 TERE
575 GULSUE ERg@-10xT =9@8 LET HG=3c
385 NEXT T 2588 IF G#Ur1@0 THEN LET HE=HG*l
425 LET K=K-E N
+Z@ PRINT AT 13 B,"EIN-SF!T’ "iE; 2918 IF G#UV:400 THEN LET HG=HG=*1
BT 185,21, "STAND: ", K; -5
4@ SL00 2011 IF Lid=1 THEMN LET MS=18
493 GO0TO 3@ Z242 Lel AA=INT (RHDIHG)
S@@ IF P{21 =(P{S1+P (&1 3P (1121 »= 249413 IF AAX21 THEN LET AA=19+RNDG
AHD P IS] =P I8) AND P (&) =P (2] TH= =18
N_GOTO 222 =29i4 E0O5UE S5£e
B13 IF iD= (P (S sP (811 28 AND = 2315 IF U=2 ARD FARc=15 THEM LET
i) =Fi81 AND FiS)=F{(2] THEMN GOTiL Z=GU
2=aa 2917 IF W=2 AND ARrIE THEN GRTD
5280 IF P{S)=[(P(8) +P[11)1i +,2 AND SORA
ﬂéséggéaz BND PIEI =131 THEN GO 2000 IF U=3 AND [BA<=12 THEN LET
S e =Gl
F3@ IF Pi2i=d AND BPIS) =1 THEMN & ZE22 IF U=3 AND AAR:1Z2 THEN GOTOD
BTO o400 SaEs
5S4 IF Pi{B)=1 OMDp P 1111 =1 THEM 2925 IF U=4 AND AA<=2 THEMW LET ©
ENTO 2420 =%
L2258 IR Pi2) =1 AND PLi11r=1 THEN 2927 IF U=4 AND AR:>2 THEM GOTG =2
GBI D 24E0 ass
0@ IF Pi2i= Bl A B B e | s D035 SRINT AT 20,20 G
D7D 2418 2950 GOTO 2713
Si33 LET HM= 2053 LET =@
555 IF G:2 EN GOTO 27a2 Sa34 FRINT AT 21.,0;M&;
TSR D e 2985 PRINT AT 2i1.15; "LoseE";
S A et | HR S T Sougse LET MO=31
2358 I PiBIIISoTENLITT aen it o
E IiF pi=2 oR = ! 2999 EOTO S68¢
&)= (23 =4 THEMN LET FREE IF FP(4i=S OR R{(Si=z=g9 OR P(5)
: WS =3 THEM GOTO IO=H
= GH Pt =2 SEHERN L= 2910 SOTO SEa6
SBEza IF Pli7vi=9 OoR P{E5: =59 OR FPIL5S)
P12 THEN LET M=208 =% THEMN COTO Z046
e S T b
(5} OR PiSi=11 OR P ngjg e
Efi L H=d 3 Zwadl IF PiiY=0 DR PL2)1 =2 DR P32
Pi5i=s bR RiS51=7 OR Efq{ =3 THEN LET G=100+43E
Si=E OB P{Si=4 OR PI5E) =7 TR4AS IF G=lBB+4:E THEN LET ¥=1@a
T H=20 = 2845 IF G=1@d+d4 sE THERN S50TO 2678
I=3 OR P(S1=2 THEN LE 3RS IF Ptl1@)=5 OR Piili=9 OR P
153 =Q THEN LET G=100+4 +E
7 — 5053 IF GolBR+4AsFE THEN LE
1 FRES IF G=1l00+4:E THEN GDTG Jaaa
= GRee GO0TO S8
ZEPE IF P{lR) =2 OR Pil1)}=8 OR P
THF—NHLCT C=iti+E i2) =9 THEMN LET G=200+a=E
B.0iGH; JUPE IF G=20@+8+E THEN LET X=200
1.@;G; FATS S0TOD 3108
Sa@s SREA TF Bill=0 o PI{Z7=0 OR Pi(3)
=8 THEN LET G=200+83E
15,9 "B AT A9,18; ZRE3 IF G=20@:5:E THEM LET X=20F

]

T _Sa,13; U EE T S Di9@ LET U=INT (RND210jF+1
o SENEa G S nETeD 3i@5 IF E«¢1@ THEM LET U=INT (RND
|31 ity e L s A R =13) +1

Cris o8 Y FAIO7 IF Urie THEM LET U=3—INT (R
3 (IEED THEWN PRIMNT BT 24 . T o | -4.-1
i GRHELE 22X ,Z25 ODRER 4X7 118 IF U>E THEHR LET G=G-X
" ; 2015 EOSUEB o0&
ZE IF G:=156080 THERN LET K=K+ E120 GOTO SE6
25 IF Gr=16086 THEN GOTO SR 3&&‘:!3 IF F=0 THEHM PRINT FiT 2e,13;
38 Iy IMpEN LY THEN SOT0 =732 ‘CHLTENT?Y ;AT 20.25; "
SZEQE IF K:=0 THEN SOTO OF
fAE IFE INKEYSH="" THEN GOTO =E7da =38 IF F=1 THEN GOTg 3608
AT CLET IfE=INKREYE S2E1T IF INKEY&S< )" THEN &OTC 3531
AT IR If="BY THEN 1FT LU=D =
R T G T B L R T R T R L EHEAG6 IF INKEY $="'" THEN GOTD 351t
Zi IF Ix="3" THEK COT0O 2982 FEL8 LET If=INEEY
=2 IF Ig="4" THEN GOTO z9d4 FE19 IF I%="@" THEM LET F=&
ISR PRINT AT 21.8;9%;0T 19.9; 0% FSERA IF I%-V3" THEN SOTO =240

54 HC Nr 12 — Dezember 1985



Snclair-Praxis

SR T T s L ET ci=im
2 IF If="K" THEN GOTO SELIS IF P{&) 38 THEN LET Hu=a
=3 If Ii="'" THEN GOTO 5584 EOTC 42858
5 TIF IF="E" THEN GOTC SZoR LET J=d
FooLET Held sl (Isd 2, = O Y
5 PRINT AT 20.25;H{ii1y; IF P (21389 THEM LET Hu=g
B TF IMKEYSc:" THEMN GOTO 353 SOTO 4288
LET =1
31 IF THNREY&="" THEK COTO S551 LET @=1@
32 LET Th=IHKEYH IF RP{51 3 THEN LET HU=S
=B IF I%="@" THEMN GOTC 4380 ZE8 GOTO 4288
== Ir LE=G7 THEMN GOTQ IS€a AZFR LET Jd=1
SV IF T&="E" THEM GOTO 5880 e T e
%5 LET Hi2) =uAL {I$J iS72 TF Pi{5) 5 THEN LET HU=S
=ES DRTMT AT .24 4275 AOTO +2Ba
4B JTF IMNKEY$<: " ?HEH GOTO S5 AT37E LET u=1
: +278 LET =4
w1 TF TWNKEY&="" THEM GCOTO 3543 TT IF Fi8):9 THEN LET HuU==Z
o e “$ INREY & FaoGO0TO 4288
A5 IF If="0" THEMN GOTCD L2200 1288 FOR I=00 TO 2
45 IF I%="0C" THEMN £OTC SE&0 4281 LET B(J+I) =INT {RNDxMU) +1
& ITE I$=“E" THEHN GaTsS SHhad e = HMEAT I
4% LET Hi3)=UAL {(I&) 1283 FOR I=8 TO 2
43 BPRINT AT 20,25, HI31; 1254 LET PI(@+I) =INT (RND212) +1
SE IF INKEY &< THEH GoTo as= 4385 NEXT T
R £ 4286 LET F=1 i
51 IF INKEYS='" THEN GDOTO 355% 4290 IF J=1 DR ©=1 THEHN GOSUB 43
B2 LET IF=IHKEYS by
R TE TH='@" THEH GOTC <188 WES]L IF =4 OR D=4 THEN SOSUE 4S5
B0H BRINT 6T 28,15 " o5
i 2 £282 IF J=7 OR @=7 THEN Z0SUE 45
o3 IF TIMEEY §»M" THEN GOTD 2o Ak
ey AZSS IF J=18 OR @=18 THEN GOSUB
DES TFE THKEY S="" THEN COTO IE@E A5an
s LET Is=INKEY® 4293 EOTO 4536
S@F IF If="8" THEN LET F=a £ PRINT AT 20,15 Jfisrsss
S1® IF Is="2' THEH GOTLC 240 AE@2 IF Hil)=1 THEN GOTO 433@
ZE11 IF I="C" THEN COTC 3Sen AZ@S IF Hill=2 THEN GOTO 434@
SE18 TF 3¢=“ﬁ"“THEN COTE SR 4518 IF Hil1=3 THEN GOTO 4350
i85 IF IH<:V0" THEM PRINT AT Z0& LGRS IFE Hill=4 THEN GOTO 4368
JUHALTEMN GEHT NICHT"; L3300 LET J=4
17 LET F=g 31 LET @=7
28 FoR I=1 70 =@ 335 CET L=1&
SEES EEXT T 35 Z0TO 4570
SEZA GOT0o 24 4@ LET A=
S1ER PRINT FT 20,13 "Ml Fiil CET Gmw
1Bz LET MU=12 e A O e o
43iBS IF Hiill=1 AMND HIZ} =3 8ND H1 Fo4% S0TO 4578
Hi=s THEN LEET =18 4358 LET J=1
4187 TF Jd=i1w HND P {5) +3 THEM _ET 351 LET W=
_-::-1Lt=g —".-25§E CER =1
411@ IF Hill=1 AMND HIi2)=2 gND HI 4355 50TO 4537@
ZP 54 THEM LE i AEEG LET Jmi
4110 IF Jd=F ANE P(Si:9 THEN LET 2251 LET @=4
Mii=g AN L =7
4123 IF mpell =i BNNe Hiler =3 AnEs s ATEBES GOTO 4378
RS TEET eE S e E 7 43579 FOR A= TO 2
4152 IF Jd=d4 #HD PSS THEM LET 4FF1 LET PiJd+A) =INT {RND#3) 31
=D A E5F2 MNEXT A
A LER IF HIly=2 pAkD HiDy =32 AKBE Hi LE58 FOR B=2 TO Z
231 =4 THEH LET w = 1221 LET PIR+E) =INT {RND*1E2) +1
ATE2 IF J=1 RAND Pi8) 3 THEMW LET 4C8S5 MEXT B
pit=9 4399 FOR C=@ TO 2
+£150 FOR TI=@ TO 2 y 4351 LET PIL+C) =INT (RND#12) +1
2151 LET PIid+I3=INT [(RND=MHU +1 A5S5 NEXT ©
4152 IF P{J+I):8 THEN LET R=INT AZ93 IF J=1 OR @=1 OF L=1 THEH &
RN EIE +1 L ot B R S e
G155 IF PIJ+I1:8 AND BR<& THEN LE AZ0O4 IF J=d4d 0OR 8=4 0OR L=4 THEN &
T Pid+Ii=INT (P{Jd+T) A {BND¥43 +410 SEE AS@ES
. S D5 TFE (=7 OR @M=7 0OR 1.=7 THEN =
154 NEXT I E 4518
TEE LET ol #2958 IF J=1B OR @=18 OR L=18 THE
158 IF J=18 THEMN GGSUE 4515 N GOSlE 4515
161 TF J=7v THEN GOSUB 4518 LaEs LeT Boi
i52 IF J=4 THEH GOSUE 4585 - AESE G0TD 4539
iB3 IF J=1 THEMN GOSUBE 45060 4=Ea FoOR I=1 To =
TES 30TO 453 i i 123l GOSUE SO0@-10xX
ZEE PRINT AT 208,15 " " 4Em2 NEXT
281 LET MU=12 : 4593 RETURN
2@2 1 AND HIZ2) =2 THEMN G 4SE5 FOR I=d TO &
1556 GCOSUB Sd@@-laxl
AMND HiZy =3 THEM © LE@T NEXT T
25 RETUEN
z AMND HIE) =4 THEHN @ 18 FOR T=7 ToO =
OTO 4S8 : 17 GESLUE SPOB-1G%I
4215 IF HI1l)=2 AND H(2} =32 THEN & 12 NEXT I
GTO 4DES 15 RETURHN
A223 TF HI1)=2 AMND HI2) =4 THEN = 518 R I=18.TO 1=
OTO AZTA j 215 EDSUE SERE-10xI1
42255 IF Hil)=3 AND HI2) =4 THEN & 17 WEXT T
oTh 4275 1 RETLUREN
SaRASET EE LET Mok oE
<251 LET =10 4L PRINT AT d8,.27:ir; ° '3
1252 IF P(S):9 THEN LET HMUu=9 S8 LEriE=oy
4253 GOTO 4280 58 BOTO 433
1355 LET J=4 g INPLT N
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ZO02 LET ¥ =0

SU@S IF hrl@ THEN COTC SO0

SRR rESTHER LET =1

SE1d IF N<E THEN LET F=0

S@15 IF MNO=1 THEM LET F=1

G B el i S R |

SoE@ LET E=N

5330 PRINT BT 18.8:;E;" "

232 GOTC 3524

SOS5 IF Y=1 [6eN FRINT AT 2€,13;
*

EE37 IF ¥=1 THEN LET F=0

SRS FE = THEM L ET  Fed

34D GOTO 3500

5845 LET Y =@

Z@S@ IF INKEY&<>"" THEN GOTO S@5

=

S260 IF IMKEY4$="" THEM GOTO S0&&
Ea7a IF INKEVE*'Q“ THEN GOTG Z4@
TEB2e coOTo oa

Z5@e PRINT nT ig,9: "B ;AT 19, 15;
PEY AT 19, 18; "BYC ¥
EgﬁﬁnIF LUSi AND AR<12 THEM LET
SS@E IF LU=@ OMD GxU3S39 THEN LE
T AA=31-INT (RNLD:1G)

1.

5518 FOR I=@ TO 21-AA

5528 PRINT AT 18.31-T;%<";

S5E9 NEXT I

006 BRINT AT B

= 1g,2; "B ;AT _19,5;
B“;AT i5,5; B, AT 1501 "Ee ;HT'z
S,14; "B AT 19,17; "B 86T 10,20, "
SYUAT 19,23, B LAT 19,26 "B AT
19,29 “pa";

5219 LET U=8:U

BASG FOR T=0 TO 33-11

243538 PRINT AT 15,31-I;"<";

5840 NEXT I

f242 FOR T=1 To 7

2D44 NEXT T

sS850 RETURN

7580 LET A=13

oo LET ‘B==25
TEES GﬁﬁUE 8@@511@@*?!1}

FE98 LET n ?

Fog9E LET B=23%5

o933 GOSUB Saad+100xP1I]
TEg94 PETURN

TE@m@ LET A=1

FI@2 LET B=2%5

FOBT GOESUEB S8R+ 100 P {I)

TEand RETURN

TadE LB 9 13

e o R L

2315 GhHsue amaa+1aa*pc11
T4 RETUR

t32¢ LET Ae7

FSSZ LET EB=i7

7523 GOSUE Seaa+ie@rP (1)
fS24 RETUR

o308 LET H 5.

Tads- LET B=I7

TRED GO0OUE oo@a+l108«F (T)
TE54 RETURN

=l ET B=13

r24= LET E=0

24 GOSUE S002+10Q+F (1)
7844 RETURN
FEse. LET A=7F
TEPee LET B=9

TES5Z GODSUE SRDP@2+1p00+P (1}
FToE4 RETURRM
TEAEF LET Aa=id
TESESLET B=9
rEEd GOSUE &008+106CxP (1)

SELUE BOBO+106 R (1)
RETUEM
LET B=7
LET B=1
GOSUE S000+100+P (1)
RETUR
EET: F-7I=1
LET B=1
GOSUE Se00+18@+P (I)
S
ns ; iPT R
i n“.$ AT p:.+.=ﬁ B M E S

=,B:P
BETLRN

et 1T 58 A0 ATH K AR 8 30 00 =) ] )
m+-ﬁ:nwm&hmmm:ut:: 4

(58]
o
= o
Ly

S2EE PRINT 87 G,5;'" = . oT 5o
1B G e i L R
T A =
e . T
frete l P Sk . BT A+
L.Bil BN 0T are. sl T
T RA+E,. B P%
i:%g EETL’HNH‘ = o o aT
4] = 3 it T [=F3
L.E " § Iﬁ CLAT A2, B Nl VA
T FA+S,.BiPs
24180 RETLURN
a5a@ PRINT AT A.D;" AT A
1.8;" Remll "iAT B+2.5:" g =
3v“53é3469h'
el |
S50 PRINT 6T ALE; " M 2" AT A+
LiBs28 | P~ g = i e TR i
e 9+3,6;P§
S7P0 BRINT
T RENT 8T 9,56:7 m 0BT A4
3 E LAT RYR.EST WEE e
TOR+E B Py
E71@ BETURN
EEa0 PRINT AT R.E:i" =k S AT A+
s “SAT At+2.B; R
= e ST
2588 ERNar poooa, ey
5o B AT
A3 B 1 R FAT A %gj g
B AAME AT AYs.Bo1. - T
T
] A = 3 il
i VAT n+a,5, 3;: 0T S+83,.8B:P%
2019 RETURN
Sig@ PRINT AT ALBiE& ST A+L.B;"
ESEE AT A+, B: CMEEIEE AT qis?

I

18 SR ar oo

& “En e HT A

;HSRIEER AT H+é.§?QEﬁﬁ. e

+5 B P%

@ RETLURM

O SAVE TANDRSSAED O

O GO S

GEUINNTREELLE

1] = = £l
RIRSCHEM .2 a::de 2 =218, 02 2 =28
FEEBNGEM. o v c st amveadaeseadlB
ZITERONEN w2 v o« e v s advannedl@
PELAUHEN s s s s 1 n s s« @4 5w 2 o 20
GLOCKEN: uasarns e ndl@, o228
KUERBISSE. o . eI u o o 20
SIRNMEN2s snnai vn e ld@,esaa2@
HEPFEL « s re s s rae vndB. sn 28
FEFE R v nmawn e G +1OD. . B+280
%‘l’!!llll-Iil--n.H@--.-lam
Che s s nsannnianen2B....200
BBBenlrlnrnlllnr-d-n---S@

EEI "4XBEB' BOHNUS 1588, -

EINSATE 1A

STRAMD . S5
HRLTENT
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Sinclair-Praxis

e , S e LR A A
Mit diesem kurzen Programm kdnnen Sie mit dem ZX81 (1K)
t'\l J-r‘1,.'\ N H_:l".f—“r ra A £ -—J ¥ [ | vl 1- - -
einfache Grafiken auf den Bildschirm zeichnen.
3 S ET e By
= 1@ EET. Y28
g TS PLOT X.¥
28 TFE IHKF?*—“S" AtD X B8 THEN
LET =N+
= IF INKEV;—"S” AND X*B8 THEHN
Ll L.ET b T
& S8 - I INHE?$4"?" AND YO0 THEN
g g LET ¥=Y+ ;
= = 35 IF INKEVs “"H" AMD Y :BA THEHM
E i LET ¥=v-1
E ] E 40 SO0T0O 1T
£ 02 i
1 kritischen Situationen kommt es rz Lif scl e Reaktion an. Train

i{:“ﬂ Sie lhr Reaktionsve

Der  Bildschirm ist zu-  diagramm einen Uoerblick
nazhst cunkel. Nachdem er  dber Ibren  Trainingsfort
hel gowarcenist, sellen Sie schril .
maghchst schnell reagie-
ren, ndem Sie irgendeine
Taste drlicken. Ihr2 Reak-  SREEBHIS 2
tionszeit wird dann in Se- TEST S ST
kunden argegesen. Mach 2
jeweils vier Testdurchlzuien 2 HETRRGEEE

verachatit [hhen ain Galken-

5 DIM Atd4)

¥ LET A8=0

1B FOR I=1 TO 4

15 PRINMNT “TEST ;I

=28 FRINT

25 FAST

S FOR =1 TO 1203:RND+10G
IS NEXT J

7 IF IMAEYSH(:"" THEMN GOTO 37
48 SLOW

45 PORE 18437 ,255%

S8 POERE 154356 ,25%5

Mr. 12 — Dezember 1983

rmogen mit

jom ZX81 (‘i <)

55 PRINT "DRUECKREN SIE JETZT E
IME THRSTE™

E@ IF IMKEY%="" THEN GEOTC &8O
ES LET HII)=i{255-PEEHX 184371 £5
4+ (255 —PEEE 16438) - 58

£7 IF A1I) *8 THEW LET G=6¢I)
Th PRINT
TEEI‘PRIN'F “"IHRE RERKRTIOHSZEIT B
S0 PRINT AII};" SEEUMNDEN"
55 PRINT
99 PRINT “DRUECHEM S I MAoLY
S5 INPUT &%
i@ CLS
168 MEXT I
1@ o0
115 BRINT EREEBMIST
1268 PRI
122 PRINT "“TEST —-_——p ZEITT
158 FDR I=1 TGO 4
135 P i st
145 Jd=1TO RTS8 STEPR 327
(R+100)
145 PRINT "HW';
15 EXT
155 PRINT
1660 NEXT X
HC 57



Siz werden als Stenchen
gul dem Bildschinn daige-

sten gewahlli. Wenn der
Rechiner 3is gefangen hat,
bekommen Sie eing Miltei-
lung darliber, welehe Zait Sie
erreicht haben,

sinzm Kreuz
wird
Richtungsta-

siellt und ven
gzjagl. Der Fluchiweg
mil den wvier

o
ILF}
a8

=28 L =

POKE 15436, 255
PORKE 16437 ,EEE
48 RPRINT HT
PRINT AT O, 0. Y=

Revers:

s0l|

Das  Programm als
Eeispiel dafir dienen, wie
man auf cem ZX81 strateg -
sche Brellsoiele pragram-
e 21 ke

Digse Versicn vol "Re-
varsi®wird adf eimam 8 « B-
Brelt gespielt. Die beiden
Spigler setzen abwechszind
Steine und versuchien dabei
in m&glicnsl vielen der achl
Aichiungen [frerizant=l, ve
tika , diagonal) eireneinzel-
nen gegnarischen Stein zwi-
schen zwel eigenen Steinen
ginzuklemmen. En sclcher
cegnesischer Stein wandelt
sich daraufhin in einen eige-
ren um. Es: konmen nichi
mehre-a sigine ir dzr glei-
chen Richiung umgewan
delt werdzan.

ZJ Beginr des Spials (83t
Sie ein Menid die beiden
Gegner wahlen, Sie kénnen
dakel [ece der vier KomkEl-
nationzn zwischen Rechner

58 HC

utd Spieler anoeben E3 sl
aso maglick, den Rachner
gagensicn selbst spielen zu
lzzszn, enen Mensch ge-
ygeil den Rechosr anlrelen
7 an (wobel entweder
der  Hechnzr  cder  der
Mensch beginnt) odar deq
Bildsechirm nur als Bralte:-
salz [Ur zwel spielends Men-
szhan zu benutzen.

Eir Maschinenorc-
grammiteil, der zu Beginn in
die REM-Zeile mit der Zai
lenrummer 1 geschrieben
wird, macht den Rachner zu
ginem schnell reagiererden
Fartner mit culer Stratagie

Dig Beseictinuny der Fe -
der isi wie beim Schach-
Erett. Einz Eingabe besteht
alsc aus ainem Buchstaben
(4 bis H) gefolgtvon einer
Zanl {1 bis 8] dnsinnige
Ziige (falsche Zeichen, Fel-
car subBerhizlb des Brelles
ader berzits besetzte Fel-

|l'}

THEHM
THEHN
THEP
THEM

CLS
PRINT 8T &,E; ""+7
1...ET HE=INRKREY &
INT tA+

i .-Q 'T'HEN GOTOG 185

98 LET D=D+il AND BA%=
D AgE="5")

95 LET
MDD AS="7"3

188 SOTL 49

185 FPRINT (53555 -FPEER
+tFPEEK 154371 /68

r

m

i
I

L | I

P

5]
F
=3
e

S =0 OND IHT

it
[ )

v

(B+
= B 6 =

D=0 il ORE RE="5"F-132 K

15430250

i

=

i

i® BETMT AT 10.5: "SPICLHDDUSG =2

11 FOR I=1 7O 2

15 FOR JU=3% TG =

i3 PRINT AT 1@+23I+J,5:CHRE (2
FI+I41S3) TAB 12;M& (11" = “;N&(
20

14 NEXT J

1 NENXT

I
LET LG=CODE IMNEEYH

+ (Qr25F -28

FoR. I=: TO B
PRINT BT iB8.S5+42%
I3 ;AT iG-S

(FEHH

"_;TEIB '?._: CRRE (1

My

28 IF MOT & THEM GOTO 18
£

12 = Dezembar 1983



der) werden zuriickgewieser
und e ange urder,

Die Spiclregeln schieiben
vor, dalk bei jedemr Zug ein
gegrernscher Stein umge
wandell werden mul. Ein
Zug, der d es nichi bewir<en
kann, wird zwar angenem-
men der Stein wird abar zur
Sirafz nicht gzselzt; dar Zug
izl varschanlki.

Wenn ein Sagner keinen
Steir setzen kanm, wird cies
durch einz fehende Ezke
am obeten Brettrand der [a-
welligen Saelte angezeigt. Es
kennvorkemmen, daB baide
Gegnear nich: mekr ziehen
kinnen. Das Sgiel ist dan
ZU Ende. Es st ebenfslls b
andeat, wenn einar dar Eaple—
e’ keire Steine mehr auf
dem Brett hat ader schlief-
lich das ganze Bratt voller
Staira st

Der Punktesiend gibt dia
Anzahl der Sieire |edes
Gegners wieder urd st auf
der jeweiigen Sajte des
Bildsch s eingeblendet
Cie einzelnen Zige werden
neben dem Breti alle mit-
protokalliert  (3uchstaben
s5ing negativ dargestellt, nus

133 NEXT I

bei  wverschenkten  filgen
Sind sie 1 Moarmalsehe i,
Bel Spielende wird auf dem
cberen Brettrand der Spisl
stand angezeigt (nach dem
arslen Spial also 10 odar
0 1) und solor. ein neues
Spiel begennen.

Inbetriebnahme
des Programmes
Die erstz Progremmziele
ist ein REM-Statemsnt mit
300 belisbigen Zeichzn,
Mach dem Abiipper des
Prodrammes  konnen  Sie
das  Programm - mil dem
Kemmande “GOTG B qul
aventue le Tipplehlar testzn.
Lauft alles rach Wunszh,
urnterbrechen Sie den Ab-
laul mit der Tagse "BREAK"
und geben Sie zum Spel-
chern des Programmes auf
Kasgette "GOTO 3% ain, Mit
SGOTO 1" kann das Pro-
gramm nach “BREAK" je-
derzeit neu gestariet wer
den. Bsi versehentlicham
C“HURG ast dazu o jedoch
“EOTO 8" ndtig, Beim Laden
von Kassets clartat das Pro
gramm selbstendig.
Horsi Brand

135 FH—'&INT AT 7.33:7 ..T

ﬁ_:g;“!;l 15 i SRS T T B
15 '-TﬁB 3 JTAB J.E:x SRR
gga;“]“,:'rns B “ITHAE 35 s

148 FOR H=

25
it
L TO

142 FOR F=1 T

AND I=32); €'

=y

o2
145 PRINT BT =28.15; tm
¢ PR AND I=2), AT

Egé}g £ " BND H{10X +5TRE H+" .2
idd PRINT 87T 21, 31x1I-1i; "B

223 LET FMlE) =9

id4s POHE 16572.3-I

1a7 LET M=INT

ISR 18558 256)
148 LET MHM(I: =NOT
IF I+i<a ORF I=G THEN GOTO 1L

IF H«E THERN GOT4

M BNMD HxZ2

162

151 IF HOT M THEWN GOTO Z@89

iS22 LET 8=&6

1EZ FOR J=31 TO M
(1673 zdi x88 THERM

i5s IF PEER
157
155 LET E=J

1565 LET R=PEEK
13T NEXT

151 GOTOD =245

162 LET X=d4+INT
LET ¥ =4+INT
IF PEEEK ([(R+l@zX+v¥)

i

EOTD 2489

BAieds o g b
“fm] T e h C1
FELA s R T B S

M 12 — Dezember 1983

LIB738+3%J)
IF A>*E THEMN LET B=INT

153 LET MaD PEEK
iS58 LET Y =9-PEEK

IRMD %

LAEVIE L IEED)
EIETFET+S%E]

{RND 2
(RMHD 23

THEN GOT

LET B=F=iH {351
LET A=34xT-
FRIMNT 8T Ze,.8. 8 .
LET Da=IMKEY &

Sinclair-Praxis

}?E PREINT & 20,68 i
T Igag>3 HND CGDE Ds=118 THEN

iri=gaal
iF4 IF COCE DE:S54E OR CODE Do

4LEF THEN GOTO L{B
285 PRINT AF 28,:R;: D%
TF ChOnE IMFE&* THEMN GOTO 18

155 FPRINT AT 206.,8:+1i: @

15 LET ﬂ$IEBFINkE”§

137 =B, A+l

isg H}E ﬁND LGDE QSQEJ—JEE Lt
HEH GBTG

Sag
189 IF CODRE Dsi2] <3948 0OR CcOLE
FsiZ2r r56-B THEW GOTD 165

igEyl PRINT AT 28 . H+1, 0512

121 IF CODE INKEY$ THEM GDTQ ey

197 LET X=CODE D%-37

1985 LET Yw=CODE D% (2] -28

o246 LET A=R+30 %06

o452 IF FEEK & THEH GOTC 158
245 LET E=H2>2
2568 FOR J=31 TO &

254 LET B=PEER (166lZ+2xt) +256%
REEH (16E13+2%J1 —256

255 LET C=INT (9BS B2 xABS BB
256 LET F=i&-Z:v

257 LET GC=6+2%X

=58 IF PEER A+B) «:3-I THEN GOT

D Sy
‘276 IF PEER {R+B4+EB) 21 THEMN GOT

2 Z39a

=71 IF NOT E THEN GOTd 200
273 PATHNT AT F,G; THE G; "
HiRT FLGiZs (X, 1J,TRB G,LiiI 2]
=73 POKE A, I

=274 LET G(Il=CiEJ+1

278 LET E=DxRBNDx£RND

250 LET D=6+2%1C+X1

281 LET C=18-2x(E-10xC1ry)

208 PRINT AT C,.D; "HSE . TAD D; "l
HIHET G,ﬁ,zstl*ljéTﬂB DIZTHLI 2]

=255 POK A+5 . T

286 LEY Cl(Iy=Ci(I)+1

257 LET C{3-I)=Ci3-3) -1

2393 HEXT J

285 IF H»2 THEHR GDTE 39?

D@d PRINT AT £ .5 S
TIAT F.E;ZSiE.1);TAHAB b;ZﬁfI a1

o EE¥ s e

S@e —

337 PRINT AT 44H-16% (INT (rH:il
11531.1+(2—4£t1=211EE1HT LEH-21 &
16) ) +25% (I=2) ;CHR% [(X+165-~-123:zL!}
FLHARSE (7 +258)

399 PRINT &8T =2 LA 0 " AND CUl)d
=81, GElJ,THB 26; (" " RND CILE) {=8
3,0

S LET RH={{MOT Cil) R MOT CiFE
1Y AND H:x33 OR Crlrsb {2 »an

Z11 LET Mil)y=H131) 0OR 7
312 LEY HiB)l=Mi{2] 0OR A

313 PRINT AT 1,1i7zxzI-i2;CHRg (12
ZH+IEHIT )

; LR MU A2 THE

z
5
=
It

315 LET B=iCi2)»=Cii))+1

318 LET B=-28sA-27

217 LET BiAl =B {H) +1

319 PRINT FT 1J1¢,GHH$ (811 +15
51; "B’ ; CHR 5 (B12) +156)

D28 FUH =1 TO ¢B

321 F‘F&IN‘F AT 2.8: “LaTRB B
"LAT e,B,E8{R,11; B E,hﬁiq =1
T NEXT K

B27 GOTO

32
W FRINT BT 21.331x{I-1};"#"

i s
IF H=2 THEN PRIMNT &7 F.13:"7
; TRE TUEt  TeR de; BT ITA
= j"ﬂﬁjTﬁB 18'"&“'?%3 15,"ﬁﬁaT
PR A8 U@ TARS 10 "B ThRB ag; EY

TEE 13"
344 HNEXT H
Q@R FRST
= M2}
S22 DIM Dx 22
250 DIM Hs12.71
I50E LET WNs{l)l="RECHNER"™
234 LET NS {(2:="5PIFLER"
268 DIM Fni2. 2,25
963 LET Z5(l.,4)=CHRZ 135+CHR% 4
252 LET Zs5il,2)=CHRS =2+CHRS% 1



Sinclair-Praxis

952 LET Z%i(2,1) =CHR% 7P+CHRSE 155

bl LET 2% 12,2 =CHRE 13884+CHRES i
=250

g?a LET E=15514

LET CH="dil@lF7R0FcoaFERa0FrED

@agaianaiaaaiaiaa¢ez1@5@@5555353

PEOSVEFEERE2RdCEICIAERADSEST?BS2S
a¢1a154&&155@191nseaa:a&155ggzgg
24I3DARPER4IEALIFERTERRIAL4BSESD LS
faisRleaRnliaigalavI2ETRE3F/EIRAIILD
§§§§g§521aassnenne1232355@93@@15

go2 FOR Jd=1 TO LEN DH%-.2

994 POKE_16513+J,153 (CODE Ceias
d-1% -25) +CODE CH(2%.0) -23

sun NEXT J

So7 Siow

SaR RETURMN

Squash und Tennis

Beim Pragramm Tenris' ha-
ben zwel Spigler jeweils die
Aufgaiz, den von der Je-
genseite kemmendan 3all
mit ihrem Schliger zurlck-
zuschlzgen. Der linke Spie:
ler beweg: seinan Schléger
mit den Tasten ‘B Und ‘0,
der rechte mit 'Q' und W'
nach wben Leow, urlgn.
Beim Programm 'Sguast
spielt ein 2p eler ellain. Die

b

il

=B REM

An diesen beiden Pir,:u.:mm 1en
o

EBEORDER 1: PRPER 1: IHK 7:
SO sSUs 1080

ivi REF ¥+ ExXTE
A5 REM # & Dirk S5

ler Programm

Balle werden nicht von e
nem Gegensaieler scndern
von ginerzusalzlichen Wand
zLrickgesoielt. Diz Steue-
rung  des Schliggers wird
Riar won den Tasten '3 und
T lbernommen

Bei beider Epielen wird
jewels nach-zehn versches
seen Ballgn dig Pur klzatil

[ir den bzw. die Spieleran:

gezeigt Dirk Sidptran

SoALDOINTE Ay i FEl R eFe e

95 LET sco=0: c=: LET &=
A7, LET o=—-1: LET t£=28: LET b=3:
LET d==2o

S5 FoR 9=1 T 4@

1RE LET 9=INT {(RHDx10: +2

IR EE Solml I ET Sl LEEG "S=
IFT (RNDE2Y +3: LET si=1: LET x=3%,

i26 IF x3=1 THER LET Xi=-21
ke XE wl3=0 THEN LET xl1=
il =

*_a<=iﬁ THERN LET Azi+4
ax=2 THEN LET hzA-{
be=13 THEN LETR=2k:4A
Lr=2 THEN LET B=R-4

RECHMER

168 IF adix*c THEM FRINT AT €.4.:7
IF bexd THEMN FRINT BT d,24

R DPRTNT B 24 M. LET d=k
2 PRINT ﬁT oy Dl DB RS s

8 IF x=& THEM LET xi=1

o IF y=28 THEM LET 4i=-1: EREE

22
a4 IF =1 THEN LET vi=3%: BEEF
. 25,23
18R LET7 w-=M4+xi! LET Ak u+11
185 PRINT AT 42.x2,"
186 IF x2= OF xﬂ-qﬁ TﬂaH Go TR

199 PRINT HE Y, X; "8
LET d2=d

'
o
FLY |

s

s s

LET X2=MX_

L1985 IF a=y AND x=4 THEN BEEF .3
L=22: LET xa1-2:

LET sc=5scCc+3
j9fF TF b=y BN x=24 THEN BEEF .
25 ,22; LET x1=-1: LET sco=scDild

g
319 FOR n=i0 TOo -1 STEP -1: BE
ERp .d.n0
Sog MEXT n
SS@ CLS & 2
S48 PRINT “LEFT SEORE . aat,"RI
GHT SCORE: ;5S¢0

F=6 PRINT AT S, 6; "Une maresT (4.7

366 INPUT as$: IF a%="j" THEN BED

TO &

78 BORDER 7: FLRASH 1. PRPER 7:
IMK B: CLS

35868 PRINT AT 1€, 5; " irk Stegk
zn i9EEST

Z@E STOFP

1998 DETH 255,128,128 ,126 128,12
=, A28, RE5 .. D255, QQ,E_ .IP JQQ ag
3.199,_55 255,1 AR e 255,48,
E#,EE,IE&,&EE,EB,E439

1816 FOR a=LSH "a" TO USSR 'd"*+7
1828 READ b: PORE a,b: NEAT a
a1as5E RETODRMN

Lictirig voo Toennic'
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o
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Y

I BORDER 1:

= GO SUE 1880

13 FEFN #3¥r+¥+E¥rSQUashEifsrsss
15 REHM # © Dirk Stephan 19533
2@ REH

S8 FRENT BT 23, FE F F ¥ T

SC FOR n=0 TO =ZF STED =
£8 PRINT AT n.58; "It
T FRINT ST n$i,s50; L3
58 NEXT n
98 FRINT AT 8.0 T T T F L T

PRFER 1: IMK 7:

Eae

oblEET s sl EET Q=3 EET o n=-
Ll e s e
9S8 FOR =1 TO 4@ ¢

188 LET y=INT (ZJND21I0) +=

185 FET xa=5:- LET 2=5: LET Xli=
=10 LET "i=i: LET m=0%

Ta2@ LET as=INREY S

14@ IF as="F&" AND 2¢=1i% THEN LE

T a=3+1

1BE IF af="T7" AND a2:== THEMN LET
a2=3-1 5
1@ IiF a<:xc THEN PRINT £T e i

A7 PRINT BT a,4:"L 7 LET

=
c=
17: IF x=23 THEM EEEF 82,22 1 &

ET.®I=21
175 IF x=@ THEN LET xi=31

Sharp-Praxis

$§¢EIF Y¥=1 THENK L ET w1=1: BEERP
TEA LET w=wexil: }ET Y=y oEy T

i85 PRRINT AT I, X2, "

16& X xo=0 THEN GO TO 00

dag PRIMNT AT Y9.x;"®": LET wdmw.
% B e o

o

155 IF a=4 AND x=4 THFEFK EEEP .02
SF.,22: LET x1=3: LET S{=5c+3

2208 GO To 136

SO0 HEXT 9

1€ FROR p=1© To -1i8 STEF -1: EBE
P = I R

SEE FEAT N

e B e B

S4@ PRINT "vOoOUR ECORE: “.s5cC

?59 FRIMNT AT 5,08, "0One pnore? (jo
JHEE INPLUT as: IF as="j" THEMN B0
TO B

E";’Eﬁ EORDER V: FLASHA 1 LS
S50 PRINT AT 10.,5; "€ Dirk

An. 1FE5E0

=ao ETOR

LSEw DRTA BSS,. A6 180 AR, ARG . A
= 128!25u,_5a,129 129 129, 129, A=
’9 129,255 ..255, 1, :'I.,.J, 3,3 ,0;,8356 14
_E'-#-_.E\-ﬂ_. 12, :LEE- EE) =4 .El

IBRiE FOR E-U=~R TR, o SR Y“d' T

Steph

i‘?,_. IF g—gw IHREN LET wi=-—%

=B =

Laufschrifi

=t ¥ ‘\'-L——x TaEay sl ol
=N I‘;1ﬂvi,.7.1l1c§ip
ununterbrochen
Vor dem Einltiopen  das

BASIC-Programmes  mul
ein Speicherbareich tir das
Maschinanprogramm — uer
BASIC Progranmen go
schiltzt werdan

NEW &% 4200 [ENTER]

Mazh dem Programmstart
Mt

RUMN [ENTER]

18R REM BPL158P-
WANDE<SCHE TR

11RiREN UsHEBEE-
REEHTE 13231
HAMS AT TTHER
9327 TUEBRACH
TEL ]l R al

128 FOKE £4ACS, |38
2230, 185, 1R4, 6
5, 166, @, 253, 16
8; JBG; 8‘- 72; adt
Ay 4, 190; 28R, 1]
1, 58, &

13R: BOKE 248039, 2H,
253, 42, 252, .68
et e P i B
8l, 26, 2835, 1486,

|

M1 = Dezermrber 1883

Dieser Text befindet sich
im Spzicher ab der Adiesse
&4101 Fircigene Toxtomul
dieser Speicherbareich ent-
sprechend gedrdert wer-
den.

Das BASIC-Programm Fal
nun seing Pilicht getar wund
mit

184, B, 186, 4, 29

2 K22
1R POKE &4@F'B, 2H5
1 .06 1 ".;‘ CJ: 215}

7-581 183, B, 1535,
27. 253,42, 1PA,
11, 112, 153,48
2 138, 57

fSﬂ:pUk'F' EABFE, 253
y A2y 151

6B POKE &4121, 42,
a7, 4 L, 42, 4), 4?
242,22, 37, 71, 8
5, 84,65 26,32
24, 6%, =1, 494, 32
. 2R; 82, BE

| 78: POKE R4118, 85,

beliehige BAEIC-Pro
gramme frei camacht wer-
den. Die Lautschrift bleibt
(auch  unabhangig  von
BASIC-Frogramment jeder-
zeit aLfrutber curch
CALL &40C5 [ENTER]

Curch ein begleitendes
“uckerm wird die Aufmerk-

32,87, 72,24, 84
, 87, 639,82, 33, 3
25 €3, 73, 63, 32,
72, 65, 66, 53, 78
. 32, B3, 73
FOKE &412F, 78
€9, 78, 32, 87, 85
, 7E, 68, 63, 82, 2
€, 79, 76, /b, 59
P05 325 A1, 65,82
, 84, 69, 78
192 FOKE %4145, 32,
46, 46, 46, 32, 83
78, 62,32, 77, 7
Elier) e s E
71, 69, 78, 53, 77
232, 71,59

Isg

1928 RERD B: PORE a3,b: HEAT 2
1858 RETUBRN
DEE )
[ | ¢ Lisling vor 'Squash’
rogramim !alj'L ;,I.".C,u DIs zu 255 Zeichen langen Text
uber die Anzeige des PC1500 wandern
beginnt ein Text des Autcrs NEW [ERTER] samkeit des Lesers erhaht.
zu aufen. kann der Flatz fir andere  Mit einem Piepea beginnl

der Text von vern. Die Laul-
schrift kann mit [EREAK] je-
derzeil untarbroshen  urd
rit CALL &4205 nzu gestar-
tet werdeq.

Die  Laufgeschwindiglksil
wird won  den  Adressen
SA0ES biz S40EA lag gelagl.

Hans Wittwar

ZB0: FOKE €415, 82,
85, 59, 82, 98, 22
»83,67, 22, 77,5
S8, 67,75, 84, 32,
£5, 76, 76, 63, 83
.32, 68, 79

216: FOKE 84174, 28
£3, 69, 6, 84, 32
, 21, 85,84, 32, 3
s e
42,42, 42,42, 42

142, 47, a2
2Z2BCRLL #4BC3
238: END

HC &1



HAASE COMPUTERSYSTEME

Wiedfeldtstr. 11 - D-4300 Essen 1 - Tel. 0201/422575
Geschaftsfiihrer: Hendrik Haase

IHR ATARI FACHMANN

Brandneue Sofl- und Hardware aus USA:
Blue Max, AE, ARCADE Machine, Pinball C. Set,
Reptilian und und und.

Natiirlich auch die ATARI-Hardware-Palette zu
supergiinstigen Preisen.

Wegen Dollarschwankungen aktuellen Tagespreis erfragen.
Handleranfragen erwiinscht.

SOFTWARE DIE SPASS MACHT

Unser Mann in Loncon hat ein stranges Auswahlsysten ent-
wickel:. Aus dem reichhaltigen internationaen Angebot des
Marktes mit der groften Homecomputerdichte der Welt wer-
den nur colche Programme eingekauft, die aus dem engli-
schen Hartetast als Hits hervorgegangen sind.

Wir bizten Programme fir
ZX SPECTRUM

Aber nur salche, die

GUT BEWERTET,
COMMODORE 64 PREISWERT und

DRAGON 32 AKTUELL sird.

Fordern Sie gleich unseren kostenlosen Katalog
pe- Telefon an (34109 9617) oder schreiber Sie uns.
Bitte Adresse und Compulertyp engeben !

I I oros Kraienkamp 702000 Tangstedt

041109 9617

Lexikon der "'g RERI R
i Computertechnik e
203 5., 1800 Begriffa, DM 28—, ¢
81 So arbeiten Mikrocomputer |
135 5., 70 Abo., DM 19,80
Mikroprozessoren
186 5., G0 Aba., DM 26,80,
Gate-Arrays
{deutschsprachin)
a0 5, 45 Anb., UM 13,BU.
Basic-Kompendium
304 5., CM 33,80
Eirstein fur Antanger
90 £., 40 Abb., CM 14,80

KARAMANOLIS VERLAG

Nibelungenstralle 14
B014 Neubberg b. Minchen, Tel. (08€) 60113 5€

Rk i

FASZINATION DES SPIELENS -

Verda
in i
Speciropedes |88k Gera

dllee Frs
Capta =
U.5. 5. Enterprise 2 Sieq? 17,15
Wern s blilil urd kracht, hason Sie dem Yachbarn
das Havs kepull genachi!
Labyrintn [ YEK] Fast wierclimensona D -Gome!
Back Fricay [43k) 1st das Ende der Wellwirischalt ouch Thres?
Kalaha {10k Dias Spiel cler indischen Meiser.
Sar Trader [18k] Wolen aicht aucy Sie Planeten besitzer?
Galyzn {uik] W Cao et b, w ol aulgenidriglt
Aatorznnen (M3k)  Run for dots and points!
TAOM {16k) Der Kanpf gegen daz Master Control Frogram
Drce (ulkc] Ein lustigas Wifelspialchen!

Slarke Ix 81 - Games

Baatellune gecen V

ZX SPECTRUM

b les, jovstickstegarbares Aotlomspial
ensprache, sattar Sound! 39,45
chrell und hektisch wie tlas Arcade-Gam:
“os, joystickstauerber, Scund, in MC! 9,15
ist out SIF sincl in. Stewern Sie die

Tampest [Mik])

Star Trek [NEk)

Lywattar NBKI

! Imio anfordern!

Scheck ader per Machnahme (zzgl. 30M MY-Gebivhe ] b

DAGINSKI -STIEDA - SPONECKSTRASSE 8 - 8000 MUNGHEN 60

EMM SOFTWARE
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Biete an
Hardware

CBM-Bootsystern. Ab 20X jedes
Betr-Syst. Tcolki, Progr V. 208X~
BO32 kénoen Sie ohne Einschran
kung auf hrem CBM nutzen, Freium-
schlag an: A, Baltes, Nordring 60,
6620 Valdingen.

Selbsthau-Plotter-Irterface
mit Certronics-Schnittselle. Infa.:
L. Hebersetzer, Thalackerstrale B,
8123 Meifenkerg, Tel. (0881) 61022

s e F e o ke A ke b ek
+ CBM B4 ATTENTION! VC-20 +
 Halo Computer-user, he'a we
Fare, We have Soft- & Hardware %
 from USA for you to play with,
* Please write to us for your per- ¥
“ sanal INFO (130 DM in Brief- +
* marker). RMC-5YST=MS, Pf x
140134, D-4200 Oberhausen %
4 14, Please call for bact prices
+* Tel. (0208) 671530. *
FEFENN RN YR Y

ZXB1-LOAD/SAVE-6X - s=chneller
verschisblich mic Verify und Index-
Funktionen fir BASIZ und M-C {An-
fang/Endeadresse flir Save moc-
lich). Programm-Name erscheint avf
decm Bildzehirm vor dem Laden, Info
geger Frejumschl. Cassette: 30 DM,
N, Kig“er, Feusrdormweg 5, 7513 StL-
tenaee 4, Tel. (O721) 62031 tags
uker, (07249 1258 ab 18 Uhr.

VC20-Hard- + Software: Medu-
platine 1. 5 Steckmodule 99 DN,
Cass-Interf. 33 OM; Schaltuhrprog:,
f. Schalterinterf. 28 DM; Echte €4 KB
RAM 208 DM; 40780 Zeichenk
198,83 OM; C&E4-F1541 nur 1652
DM; ¥C?20 398 DI; Drucker G2
1COVC 758 DM; Textvararheiturg fir
V20 und Cad 138 DM. Infos gg.
Frziumscilag. VE-Com>auter-Syste-
mz, Goetiesir. 43, 4390 Gladbeck 1.

COLOUR-GENIE 575,~ D
DRAGON 32 £89,- DM
GHEATIVISION 478,~ DI

CREATIVISION + Recordsr  570,— DM

LASER 210 279.- DA
LASER 110 245 -0
CTE5 269.- DM
ATAR 600 XL 496.- DM

CG Compulerstore GmbH
“el. (D9 11) 285026
Hochstrala 11, 8500 Mimberg B0

*& VZ200 Coor Compuler # %

WL200 nur 280 O

16K Erweilerung nur 139 DM

WZ200 Schach-Fgm.  nur 79 DM
Hesl aut Anlrage.

Fe. R M. Hibben, 5429 Mariefals,

Computer-Discount.

SHARF MZ 711 Tagespreis erfragen.
MZ 731 1428 DM, MZ354 auf Anfr.
Schrittmotoren 1 Roboter und Plot-
ter, Selbstbau, Laser-Bausdtze ab
473 DM Liste geg. Froiurachl
Fosch Elektironic, Bruchstr. 43, 4000
Diisseldort 1, Tel, (0211) 676214,

HAMES Oszilloskope. TI 98/44
Cash + Carry DM 465, Compur-
Telefonanrufocantworter. Glinstige
Mithahmepreise. Weserstr. 225
3970 Bad Deynhausen, Tel {0587 31)
23086,

Menitoransehluf® fir ZX 81, gesto
chen schartes Bid, Einbauplan nur
10~ 0W, mit Material nir "8-DM,
oder ZX 81 zusenden u. mit zusttzli
chem Montoranscrlul fir 35— DM zu-
rick. Lisfarunc p. Schack odar MN. K
Moack, Postf, 32, 4220 D nslaken 3.

TI1-99/4 ABasic + Ex.B-Scftware.
Alexander Hansmann, Krockusweg
27, 7515 Linkenheim, Tel. [07247)
TA46.

Biete an
Saoftware

VC-20: 60 Modul-Prgr. | + E«-BASIC
etn) auf Cass: 33— DM, Disk.: 40-
OM. Progr-Liste: Freismschlag an LL
Woegner, Kolberweg 2, 8225 Traunreut

COMNODORE 64: Ale Games + A

wenderprograrime, die in BRD leferbar

sind, worhanden. Sarantie wird gege
Bant el (DZ81) 546713 20, 2205,

I XX AN RN R Y A X 1N
@ 4Astralogie-2rogramme . Apple @
® 4. CEW: Horoskosze, Transite, @
@ Solare, graph Skalen  Astro- @
® Sofware, C, _andscheict, Im @
@ Dorfe 14, 2804 Lilienthal, Info @
® n.Yorains, | DM inBriefmarken, &
® Computertyp angeben. [ ]
oPEOeOOOORORRBDY

Spoectrun Supersoftware Spectram
Info 80 Pf, Dipl.-Ing. G, Verse, Gilner
Weg 45, AB50 Gelsenkirchan

shiwr s COMMODCREGS #4 v v v an

Groffe Aeowahl an Mutzprgr. (As

senbler, Pilot BASIC-Erw. usw.) und

Spielprgr. (Frogger, PacMan, Kong

wsw. ) Zzu niedr, P, abzugelsnl Aucy
Tausch. Lisle gratis!

M. Fischer, Kohlweg 19, 6101 Messal,
Tl (D61) 5801247

*hkkddAd ok hdkdkhw
+ Jetzt spricht or auch noch! =
* TRS-80Modell 1,3, 4 und Coco =
* Sinclalr £%-81 und Spectrum =
A V3-100 Yoice-Synthesizer =
# 1. Unbegrenztzs VYokabular

# 2. Basic Programniening
*x.3 eingeb. iegelbargr Verst,

# 4. Coco Ver. spricht durch TV
#* 5 echtz Votrax SCO1 Qualitat
* 5. einfech an Bus slecken

% 7. komplett mt Netztzil,

*  Software und Eetriebsanl,
b3 Hur 392,50 M)

* Elafant Hardwara, Kirchwag 16, &
W 5862 Dro./Bleche, Tel (027 63) *
* 7144, *
ok ek ok ke ke b ke ke ke ok ok

VC-20! Dic boston und nouasten PGMs
aus USAl Info 80 Pf bel F. Lange:,
Hoplengarten 7, 6232 Bad Soden.

A o M
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CBM 3/4/8000 + CEBEM a/4 /8000
Viele hundert Programme und viel
niitzliches Zubehsr fiir Ihren CBM in
einer einzigen u. kostenlosen Liste
mit fast 30 Seiten. Abaabe nur gegen
groizn Freiumschlag A5 (Porto OM
1,10) van Manfred Zaeller, Pastiach 1,
£301 Balzenhoten.

CEM3/4 /8000 « CBM3/4,8000

* 4 SLOEN COLOURGECMIC & &
SOFTWARE!

Z.B. Wurmi nur 28 DM, CG Monitar

nur 38 BM. &G Scoaach nur 53 D,

uwv.a MNUR BEI UMS!

Fa. H M Hilbben, 5423 Marienfels.

Ti 99./4A Software-Servica.
Superprogramme aus alier Wealt,
An der Weide 21, 3160 Lehrte,

Tel {05132) 54314,

e s ocoaeeae
SINCLAIR-SOFTWARE ]
POWER | ]
LENCER-SOFT hat (fast alles
Meue flr SPECTRUM und @
248
Unser neuester Eriolg: MAN|C-
MINER, das Superprocramm
fiir den Spectram.
Fordern Sie gegen —80 DM in
Erigfmarkan unsarar Gesamt-
propsekt an ade schauen Sie
ma bel uns vorbel, .
LENCER SOFTware ®
Wilhelm-Schrader-Strafe 18 @
4130 Moers 1 ®
Tal. (02841) 25083 e
L B BN B BB B BN

Kennen Sie schen GENE DATA? Die
saezielle Fachzeitschrift fiir Genie |,
Il W, Cclour Genie u. TRS-80-
Anwender! Alle 2 Monate neul Nur
Ch 5!

W # Fordern Sie ein Muster an! % &
Fa. B. M, Hibben, 5429 Marienfals.

Wir kaulen mindig gebrouchte Com
puter, Peripheriz u. Zubehar!
Fa. F.M. Hibben, 5429 Marienfels.

ATARI 400/800 Sotware superbillg!

Kostenlose Liste anfordem. Heinz

Grzybowski, Friedrich-Schrbcer-Etr, 18,
4800 Cortriund 76

Ti 99'4 & + Zxt. BASIC. Besitzer?: 10
Epiels (inkl. Cass. u Porta): 23-DM-
Eohoen an: J Schubert, Landonatr. 9,
3400 Géttingen (Suparinfo geg. 80 PL).

TI-994A; Suzerspiele (Ex-Ba.] Acticn,
Spannuny, Spalfl. Topgrafik! Da zegt
dar TI was er kann! AusUhel Irfo
(Alckp.). B. Walter, Pfortengarten-
weg 57, 5230 Frankfurt/M. 80.

EEEE Commodore6d HEEE
B Spilzensoftware-Topspiela B
u Info gegen 80 Pf =
B H. Sterdt, Catharinenstrale 6, W
EEmEE 2200Emshorn EEEE

ZX Spectrum PASCAL-Compller
Easic-Listing in: J. Rusten, Lermen Sie
FASCAL... DM 39,80, Katalog m. Tias
80 Pf: Sunsoft, Pf. 1364, 0-8202 Bad
Aibling.
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**f**t** ok & ok ook
*  MEU FJRIHREMN ATARI: &
* DIE TICK-KISTE: Deulsches &
* Buch m. neuen Tips Tricks u. &
* Progr. DM 39. L3
* HZ-INFOCARD: Programmka- #
* te m. haufig gebr. Daten auf &
¥ einan lice DY 495, b8
* HOCHWERT, STAUBSCHU Z- %
% HULLEN fiir alle ATARI-Gerate ir
+* Aauf Anfr.

* SCUND BOX: Schalleingabe :ir
* z.E. f. Super-Lich:orgel. i
# Lief. p, Machnahme zzgl. Po-to *
* u. Yerp. od. per Vorkasse,

* ING, BURQO H. ZOSCHKE, Klgin- *
* hartponning Ta, B15D [lolzkir- &
# chen £, Tel (DB0O24) 3592 &
oWk ok ok gk ke ok A

Neu: Katalog 3763 (Uber 50 Seiten)
Meu: Lichtgriffel 1ir WG 22

Heu: Cchtes 30-Gpisl mit Gtarecbrile
fir WG 20, CBM 64 und Spacteum,
Mewu: Maoch mehr Hard- u. Software so-
wig Blichsr f. Spectrum, ZX £1, VO 20,
CBM 64, Dragon u. jetzt auch Oric1.
Kat. geg. 1.80 DM i. Brie'marken,

I. Wagner, Software-Versand, Post-
fach 112243, D-8800 Augsburg.

Aodple || nierface-Karten, Bausitze,
Leerplatinen 29, 80, MBES%8, Spei-
chererw. auf 192 K o R 198 Db,
Slime Line Crive S5/SD bis DS/D2,
CPU 65C0OZ2 CMOS 2 MHz erwei-
terter Befehlssalz stec<kompatibeal.
Samiliches Apple [I-Z2ubehar. Sie
solltenunsere Preisekennenla C.T,
Am Echreisbroich 36, 4000 Dussel-
darf 30, Tel. (D211) 410293

VA4 Snftware

Varwaltung, 3piele, Tex:, Mathe, Pra-
grammierhilfen, Irterpretzr  usw.
Dipl=Ing. M. Bongartz, Rjickerwag B,
4780 MNeuenbeken, Tel. (05252)
21 54,

CBM&4 CBM 64 CBM 64 CEM G4
Die neuesten Spiske aus den USA
und Profi Softeware TextSLager/
Adress. Infc (2 DM): UKA-SOFT,
Baragstr. 71, 4200 Oherhausen.

COMMODORE-NEUHEITEN
EPROM-Programmer mit Ldschge-
réil, EPROMs, Diskellen, Erweitz-
rungs- W Umschaltplatinen, RAM-
Module (Soft), Copy-, Hilfs Spiel-
piogramme unc weiteres Zubehbr,
An- u Verkauf wvoa  gebrauchten
Rachnern. Liste kostenlos. MERZ-
Computer, Bergstr, 12 8947 Sort-
heim, Tel. (08336) 329, ~

2 90880 esa s
a APPLE, CBM 3/4'8000,
[} VC-20, C-64
Mchr roushoelen aus dem
»Micre” mit schnellzren und
leistungsféhigeran  Maschi-
nen-Programmen. Larmsn Se
Assambler-Programmierung
und Comrputer-Authau varste-
hen. Kompaklkers direkt am
Bildschirm, kempett mit
Software (Cass./Disk.}) und
dautschen Handbiichern {ca.
400 Seiten| nur 98- CM! B
— Syslem angeben| — | ]
Ing -Biira Wilke, PF 1727, | ]
]
[ ]

510C Aachen
[ B B BN B B OB B AN

ATARI 600XL HARD/SOFT. Tel
(07321) 24315,

Verschiedenes

GAMES-BRIEFSFIELCLUE
sucht Teinebmer fir EDV-verwzltetes
Historie-Brinfspial.

Anfragen an M. Krahe, Glnthersburg-
allee 73, 6200 Frakiurt/Main 30,

Wealcher Computer Fan unterichtst
und berét Anléngzr in Hard- u. Softwa-
re-Anschaffung im Raum  Mirchen/
Mird gecen Dezahlung, Peter Berg-
nar, Schiehenhag 22, 8068 Pfaffen-
hofen/lim, Tel. (08441) 9344,

EE STAUBSCHUTZHAUEEN mHE
fiir CBM 64 und WC 20 DM 29—,
Andere Modealle auf Anfrags.
Liefarung bel Verausk, oder Scheck.
Ale Preise nkl. MwSE v. Vers. Fa
Szhelhammer, kugystr, 7, 8000 Miis-

chen 45, Tal, (089) 3132877

Lehrkraftz, Hard-/Soft-Daaler, -Retai-
ler, Studenten, Insider mit _ust und!
oder Talent zurm Schraiben  finden
lukrative Chance Uber
BRAINWARE-Agzncy,
Slelnhausenstr, 20,

4300 Essen 1 (nur schriftlica).

11111

arsandia steny per

Fur lhre
Anzeige in
HC-Borse:

Auftrags-
karte auf
Seite 101
vorbereitet!

I Hugh USA
zaa Scl'len £
dﬁs preis van C :ﬁ'
Nﬁ;nnanmﬁ'

HC &3



Hardware -Praxis

Der Superbausiein

Durch die Verwendt mg‘ eines integrierten Lhrensc

gcbe" sich fur alle C
fUr die Hard-

Iﬂ

st

Jeder Basitzer eines Com-
puters kenml das gleche

Problem: Wie eihialie icn die
genaues Jhzet und wie
kann ich Daten Ober eing 7-

Segment-Anzeige  ausge-
ben? Durch den Uhwen-
schaltkreis M755 oder MTEG

le552n sich beide Problems
e nfach und preiswert loger,

Die beiden Uhrenschall-
kreise MTEE  (24-S{unden-
Anzeigal und MTEE (12-
Stunden-Anzeige) sind in
Miederspennungs-CMOE-
Technik aligsbeut, das
RziBt, der Schatkreis bend-
tigt nur sebr werig Stram
und dig Belriebsspennung
darl sich zwischen 5 V und
2.5 Y andern, ohnz daB diz
irternen Daten verloren ge:
han. Bei der Verwenduang gi-
nas Fufter-Akkumulalars
bleiber dig Daten mehrers
Wochen gespeichen und
die Uhrzeit lauft weiter,

Cer Baustein besteht aus
[Cnl Registern/Zahler, diz
Winuted, Slunden und Wo-
chentage speicharn und
entsprechend hachzahlen
konner. Ubcr don Datcnbus
S erhalten wir diz gesosi-
cherter Infermationen oder
kanner durch den Micro-
compuer diz Register be-
emflussen

Alles wrhnnden

[Der Baustein arbaitet m1
ainem DQuaiz von 32,788
kHz, der zwischzn Fin 1 und
£ eingeschaliet ist. Wit dem
Drehkondznsator von 1C bis
25 pF kénnen wir de “re-
glenz abgleichen, baw. zie-
hzn. Bel einer richiigen Ein-
siellung der CluarziregLenz
2 gibt sich pro dahr eing Ab-
weichung von 371 Sekunder,
wobsi sich die Uhrzait (ber

64 HC

und Software

—ompu tersysteme Interessan

1

chaltkreises er-
e Moglichkei-

] i ¥
A T ¥ T
02 A1 1 +E|'I BieaG0 . kAL il IPMLW.:
03 Lk i | L p—i
o : I et 15t il
R Eﬁ\J‘-‘Plf'er— —'—"'"' "] 13| w HH B
v T 1 L..r'berm (1 | Eh II]—!-
S 000 e oy
el ] T |
1;? ﬂl : - ._g 50 [ Hes e
-—u—-a.u__-- II':“]' . ST - e K gl —— E:'
(T [Ac T
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. S0
Al " liyg
hizeige mit
Al [ mEinsame
: ! | kejage
ik =
fp == Lt
Fo 2 TRk B L+RIATH
il ) =
m.:,u .
Al senachfuarl Al 19 o
Al &BEE TS Hil
4% ; e LI
et wme M
A
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i
i
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Die komplette Schaltung des in'egrierien Uhrenbausteines mit aer Datenacknilistelle, der
f-Segmentanzeige und der Adressierung durch den Mikroprozessor 280

den Computer jederzelt kor-
rigieren lakt.

Pin 3 is: der Ausgeng fir
dic Mormitteg/Naohmitiag:
Anzeiga. Higr sshliefen wir
gine Laichtd ade mit Vorwi-
derstand nach Masse an.
Dezr vorwidersiand begrenzt
den strom durch die Leucht-
diode,

Fin < arbeitet als Uber
laufenzeige und wird nur
selten bendiigl. Dies gilt
auch fur die Funktion con
Pin £, dzn Zeit-Zahler lacen.

Uiz vier Anschlusse S von
Fin 6 bis Pin 9 sind der Da-
ter-rAdressenbusg, Hier
schlizBen wir den Dalenous
des Comauters an. Uber
diese vier Anschllsse laden
wr der Lhrenbaustein mil
den enlsprechenden Intor-
mationen und erhalien im

| esehetrieb die gewlinsch-
ten Zeitwe-te fir die Datzn-
verarbe tung. Damit k3nnan
wir einen sehr praktischen
Echizeilbelriet mit unserem
Computer red isieren.

Die bsiden Eingénge STA
und STE arbeilen fir dis
Adressenauswerlung  (Pin
11} und fir die Datenaus-
wrertung {(Fin 10},

Der wesentliche Vorte
dizses Bausteinas st je-
doch cer Anzeigenhetieb

tber ein vierstelliges Dis-
play. Mt den Ausgangen O
gibt der M755 oder M756
seine Daten aus, die BOD-
codiert sind, also in ,, bindr
rrdiertem Mezimal-Farmal
varliegen. Der ZMOS-Bau-
stein 4511 setzt disser
BCD-Code in einen 7-
Segment-Code  um, det

denn die 7-Segment-An-
zeige ansteuszrn kann. Fir
den Betrieb der Anzeigen
sine nach dievier Digil Ads-
génge D erforderlich, Die
Aunsgdnge T stauern loer
vier Transistorendie Kathode
der verstelligen Anzeige an,
urd damit ergekben sich Jur
wenige Verbindungsleitun-

UER cUl Arlzgige
Rir: 13  arseitet  als
Latandiy'-Funkiion, Hal

dieser Eingang eire Span
nung von 0 Y, schallel der
Baustein ab, Wahrerd in-
iz alle Funklionen weiier-
laulen, sind 4lle Leitungen
gespzrrt. Erstwenn der Ein-
gang EY (External Voltags)
wigder +5% hat, kann der
Bausteir durch den Mikro-
prozessor im - Gompuiersy-
stem angesteuart werdsn.
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Hardware -Praxis

ER - ‘lagi Multipleas und Tieilee [ ao..o3
£ St din Arzeigen —-:>DI o
'“‘d'%t-ﬂ" Segister i
!ISI.E Bletrizbs
= J Register] Tageszilyler ——=0F
Sp - 2 =
5 I irnab =
5y - HEeqisier i
= Pt | A B |
] I‘rL['-‘-Pot <_|—— Reqisige 1 = !‘::hrrulen—
5, et ner
e BT E P e
Renisters under-
SR Elner
5TA Register 5 Stunder-
e Nezimalnenkt ?prnp|
STE —=

[ AN
Flipt mn e

fegistersatz und Ansteuerung im Baustain MTSE/WT5E

Fin 22 ist der ulinkende
Dezimal- ader Doppelpunkt
in unserem vierzlelligan An-

AlS
BEEEE s

o =
zelgenielc. Bei einer enl-
aarechzndern Anzeige
lsuchten die Doppolpunkic
zwischen den Stuiden und

Minuten auf oder wir ver-
wenden  einen:  Dezimal-
ZEQD
u“
L {14)
plunsi

Den Pin 23 diirfzn wir
nicghi anschlieBen, da es
sich um einen Testpunkt TR
nandelt.

Die Ansteverung

Flirdig Ansleuerung der Da-
ten zwischen Mikrocompu-
e wrd Winenschizltkeoeis,
szhalten  wir  nech  den
Schnitistellenbaustain
74241 ein. D e Adressierung
und der Schreib-Lese-Be-
triet erfolgen durch einen
7400 (NAND-CZatier) einen
TA30 und swei 7427, Dia bei-
den MCHT-Gztter werden
curch den 7400 realisiert.
LCamit befinden sich nur sie-
ben Schalkreise aut einer
Flat ne.

Fir die Acressierung ve -
wenden wir zwel NCR-3at-
ter vom Typ 7427 und einen

65 HC

116 00320

e, " e, "

MARMD-Gatter-Bauste n
74300 Wir erhallen fo gends
Adressa:

A0
J0 XX
et e

a Q

Den hexadezimalen sahien-
wert von 2E00D wandieln wir
nJanindas dezimale Zehlen-
system um und erhalen diz
rizhtine Adresse fur cie BA-
SIC-Programmizrung:

T = 0

16 = 0
266 = =584
4096 = +E192
11776

Die Frogrammierung filr
dzn Urrenbaustein beginrt
mit der Adresse 11776, wann
wir il FEEK und PCKE ar-
baiten. An dem Eingang
lizgt nach diz Steuar aitung
WREQ von dem Mikropro-
zassor Z80.

Die: Adressen von AD bis
Al sleuern User das NAND-
Gallzr 7400 die beiden Eln-
gdnge S5TA und STE an,
wenn die richt ge Adresse
varhizal. Damit kinnen wir
de nternz 3telsilogik be-
denen und alle intemen
und externen Dateniberta-
gJanagern  vomehmen. ‘Die
Stetersignale sind STA fiir
die Adraszenausweriung,
ST8 fur die Dalenauswer
tLng, den Zeitzdhler mit dem
Inhalt de- Regisier laden
Uber PX und die standby-
Funktion durch den Ein-
gang EV. Wir erhalten eina

Funktionstabelle mit siezan Moglichkejten

Ev |PR |STA B | Wirkung

L X * X Ausgange aus, lle Ein-
gange abgeschaltet

H H H H Keine Wirkung

H H L H Adressenregister laden

H | H H k Dzten ir das gewdhlte Re-
gister laden

H H L s Auslesen des gewdhlten
Registers

H L b4 X noch ke ne Auswirkunig,
ersl bai 0/1-Flanke

H ¥ X Zeitzahler aus Register
1—4 laden

Den Eingang PR legen wir
direkt auf die Spannung des
Putterakkumulators.  Damit
arbelet der BaLstein immer
und b keine Funktion aus.
Dzn Eingang =V Iir den
standby-Betreb  schalen
wr oauf eine externe Laogik,
dam | ging Abscheltung er-
folgt, wann dieinterne Netz-
spannung des Compu.ers
abgeschaltetwird. Ein L-Fe-
gel an EV schallet allz Aus-
gédnge ab. um dle Versor-
gungsleistung des  M755
oder M756 auf gin Minimum
zu  reduzieran.  Weiterhin
sind alle Eingénge von der
AuBenwelt abgetrenn:, aber
die internen Funktionen lau-

fen ungesidrt welter. Den
3-:T|_1|:T-_H1“’f—zf.j Uy
xriz[] 2 z[] e
P []3 z2[]oP
oF [|u : #1] o3
PR [ sn[] oo
53 []s e [ ]at
52 M7 18[] ca
51 [l= 17 ] o4
50 []s ®[]03
5TE [ |0 15 | o2
=Ta [T |1
w [ n[] v

Filr gan M755/0M756

Eingang EV wverbinden wir
direlt mit der Betriebsspan-
nung des Computers.

?-Die Adressierung

FU- die Adressierung tber
AQ (ETA) und A1 (STB) erge-
ben sich folgende Werlig-
keile:
2E00 oder 11778:

Auslesen des angewdhlier
Registers

2EO ader | 1777
Adressenregiste laden
2ED2 oder 11778:

Daten n dés angewahlie
Registe: laden

2E03 oder 11779

ksine Wirking

Diese Steverung erfolgl m-
mer uber cie beiden Leitun-
gen STA und STE. Dig Funl
ticn dieser Regster ist die
Ubernatms der Adresser
der einzelnen Register, das

B[ b= 161] sl

c[lz 6]
ﬁ[ia wl]a
FLE-G 13)] e
LE[]s 12| d

DE%B eyl 1] e
Allw 124] 6
o []e 3] a

Anscitlufschems 4517
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eires jeden Zyklus geladen

bei einem altuellen
Schreib- oder lese-Zykus werden. Wir kérnen sechs | Mode Sfeiﬂwmi Funktion
uber WR und RC angespro- Reagister in dem Uhrenbau- | NI = T =
chign werdan sull. Deshially  slein anslege st und erhal- S3 |82 | &1 |80
muB die Adresse beim Start  ten dia Funktionslabelle: 4 X 0 ] 1 Wosohentagzahler laden
SR — {libar Register 1) dabei
Regi- | Adressenwort angesprochenszs Anzeice der Registerin-
sler — Regiser halle des zuletrt einge-
Ir. 53 [&2 [81 (80 stellten Modes
0 x 1 1 Mode Register 5] b4 0 1 c Kein Logik-Einflub
1 X 1 1 0 degiser 1y je nach In- ,
2 x 1 ] 1 degiser 2| halt des (2] x 4] (I Kein Logik-Einfluf
3 X i U 0 Jegister 3 | Mode-Fegi-
< b { 1 1 legiserd4) ster?
5 A C 1 ]
7 ® 0 0 [ Kein Logik-Einflul, sher
gerngster Stromver-
JP-Hegister braichim Batterichetrich

Hardware-Praxis

Y Es kannen die Registar 1-—

4, die Zeit haw. dig

Wochentagezahlorstufe je

nach Inhali des Wode-Begisers sngesprochen werden,

Uie Adressen werden je-
weils mit 5TA = L in den
[/0-FPort oder in den Akku-
mulalor  des  Cemputers
dbernommean, Wir missen
nur oeim POKE-Belzhl nech
der Adrzsse den nchligen
Sleuercode anhéngen

Das Laden der Datenregi-
stervon 1 his 5 ist unabhin-

den-jewails nit 818 = L
dbarnommen.

{lber das Mode-Steuere-
gisterbestimmenwi- die Be-
triebsart der Uhr inderm wir
die Zahler oder die Regi-
ster-Gruppe anwahlen, dis
dain  gelesen, angezeigt
odsr geladen warden soll,
Wi erhaten aeine Funklions-

gig von der eingestelllen tabelle mit dzn wahlbaren

Belriebsart. Cie Dater wer-- Modes Lzw, Betriebsarien:

NMode [ Steusrwort Sunktion

MMr.

3 (52 |51 |50

0 % i 1 1 Reqgister 1 —4 anzeigar,
aden. lesen

1 X 1 1 0 Zeitzahier atzeigen, le-
sen (mit PR ausRegister
1—4leden)

2 X 1 i 1 Wochentagzénler arze -
aen, lesen

3 % 1 0 0 Zeilzahler und BM laden,
dabei anzeigen, DP
Dlinkt nicht

o, 1

Fiir Cammodore
- VC-20/64

Spa'en Sle 100 : |
Sparen Sle den Spezlalrecurder

Heq.ordermierra,e

C-G4. Incusive Matorsteasrung!

Sehlight Ivren Recarder an YC- 2'I od.

Mit den Adressen und den

ansteuern, sedal wir flr die

Setriebsarten lassen sich  Regisler lclgende Tabells
alle Fealster 2ntaprechend  erhalten:
Adres- |Angesprochenes Register
se -
Eeim Lacen Eeim _esen
Betrigbsar! |Eetriekbsasl  |Betriehsart
0 I 2
0 Reaister D" |Reqgister 0 [Fagistar Register 01
1 Regisier 1 |Register 1 |Minuten- Tag
Reqgister 2 |Einer
2 Regisler 2 |Register 3 |MinJten- —
3 Register 3 |Register 4 |Zehner
4 Register 4 [Register 5 [Slunden- —
5] Registar 5** Einer Register &
Stunden-
Jehner
Fegister 5
" Batrigbsari-Faaistar
** Cezimalpun<-Fegister
Dig Programmierung des ier. Nach cem Einschallen

Uhenbausteires ist daber
sehr einfacn. Schaltet man
die Betriebsspannung des
Computers aus oder durch
ainen Defekt 81t das ge-
samte System gus, eo arbai-
tet der Uhrenoaustein wei-

fiir VvC-20

Speichervollausbai —

32/27 KByte-Modul
Ersetzh 3484 13KByte oder 848+ GRB
kompakt ir eirem Modul! voll schaltbar!

oder der Beparaiur erhalten
wir den gewiinschten Zeit-
wert. Fir die Adressierung
kdnnen wir durck Anderun-
gen der Acressenieiluigen
jedsn anderen Wert erzie
lexr, Herberi Barnstain

Adle e
B Menate Garandie, Worsand miolg: per
PN oder Yorkesee,

wlusivg Mebraear steuer.

Viale weltere Argetote im VC-Info 4/83
gegen O 1 B6C Porto i1 Briefrmarken.

Klaus Jeschlk2 Hard-, Software
Im Birkenteld 3 5233 Kelkheim & (06198} 7523

Mr 12 — Dezember 1383
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Commodore-Praxis

Der 100-Mark-Tip

Auf der Riickseite des Comr-
puters VO 20 beflindan sich
[l verschipdena AT=
schiuBmaglichkeilzn,  die
Steckerleiste fii- das Expan-
sons-Interfaze, darn die
beiden Buchsen [ir der Vi
doo-Fert und demr serigilan
Port, die kleine Steckerleiste
fur das Kasseten-Interace
und zum schluf noch dis
Stecke-leiste filr den paral
lelen  Anwender 2ort, Es
sind praktisch alle Miglich
keilen fir eine Hardware-Er-
wellerung gegeoern,

Zur Speicherung dar Da:
ten fiir ein gekaultes oder
selbstentwickelles Pro-
gramm stzhl uas der spe-
ziglle Kassellenrecorder von
Commeoedcre zur Verfiigung.
5 5Bt sich narmalernweisa
lkein handelzlbliche: Kas-
settenrecorder anzchliefen,
dor als Baugruppe in einer
Slerecanlage arbaitet,

FLr die Schallung bend-
tigt man einen CMOS-Eau
steir vem Typ 4049 mit sechs
MICHT-Gattern, dan OF
Bausiein L3900 oder
CA3401 mit vier Operations
versiarkern Lod ein kleines
Rzlais. Die Widersidnde und
Kondersaoren fir das In
tarfaze sird auch kein gro
Res Prablem.

Der Anschiufl

Oer  Kassetterrecorderan-
schlul® ha de Bezeichnun-
gen ven 1 215 6 und die
Bachstaben voen Akis F. Die
Anschlisse an dzr Ober-
und Lnterssite sind iden-
tisch und gemeinsam ange-
schleszen. Umndie Garanlie-
leistungen nulit 21 geldhr-
den, wverwerden wir eina
externe Bescheltung, sber
die 3eschaffung des Sek-
kers kann ein Problem wear-
den, oderwir schneidon vor-
sichlig ven =2insr |angeren
S eckerleiste ein  entspre-
cherdes Stick ah.

Den Pin E-5 verbinden wir
chirakl mil dam Oreraticns-

versidrker  LM3200  cder
CA3401  und mit  dem
68 HC

BNV
H\-"?DP &7 nF
Kasseiten- ..,L . :
nierfags j.’.ﬁn‘}m;-. I 1l
') o L Tl
F-
—_— - F\ ko
E-5 ~{}
melne h l://
Li- i 1
i S a5y
__Cq'a il Dmn
B:2 5y A -
T 2 I 4 TIRF
Al = 1N 4001 o g i L2
—Qi—{\ L i,
= :
E_q 5 |
2 s Ruzse M-
T motal | (1000
a Tkein
_;_ =75
Die Schaltung lir das Kassetten-intarface ermdglicht den Vs

idirekten Anschiuf an jedes handelsibliche Gerit —

CMLUS-NIGH -Gatler.  Gibt
der VC 20 Dalen aus, signa-
lisiert uns die LeLchidiode
diesen Yorgaig. Der Opera-
tionsverstarker arbeilet in
Elek:romeerschaltang und
hat in der Rickkopplung
2ine [requenzabhangige
RC-Schaltung. Am Ausgang
befindel sich ein e nsiellba-
rer Spannungsteiler,  und
dort nehmen wir die Aus-
gancgsspann.ng ab. Dizse
geben wir an cie NIC-
Buchse von unserem Kas-
settenrecorder. Mit  dom
Einsiellar juslierer wir die
Auscangsspennung, dami
der Yerslarker wvom Kassel-
tenrece der  nichl  Unter-
ader iberslenert wird. Die
Justizrung ist kein Problem
nur etwas Gefdhl muB vor-
Fandern sain .

Die Ausgangsspannung
vom Kesseltenracordar .er-
halten wir an der EAR-
Buckse und hier arbeitet
dor Cperalicnsverstarser im
mnveriietenden Betrieb. Mt
cdem Einstzller justieran wir
diz Eingangsspannung iy
dan  Cperalionsversiarker
uncl die Leuchldiode signa-
lisiert uns den Wisdergaoe-
betrieb. Durcy cas nachye-

:_|
E

R Ug
L et
Ll L
il 4L —
] =M
1

AnschivBschema des CMOS-NICHT- Gatlers 4040

‘HTI“J_._E..T 7, I T |
e |

=114 Funktion
Aand ! v
Bandz2 SR
Candd Aagselienmolor
Dand4 Laselgitung fir Kassetic
Eands Schmibldtung fir Kassete
Fand & <assetonschaller

AnschivBbelegung des VOE0 fir den Kassallznracoraar
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Anschiudschema des Quad-
OP-Hausieines LAZE00,
MC3301 oder CA3407

schaltete NICHT-Galter =r-
gibt sich der richlige Pegel
filr den VG 20,

Der Operafions-
verstarker

Das  wesentl chz Beuels-
ment in der Schaltung sind
die drei identischen Bau

steine LM3500, MC3301 oder
CAza0 . Die ZJetriebsspan-
nung darl zwischen +5W
und +18% ketragen, wund
de’ Schaltkreis hat vier in-
terne Oaerationsverstarker,
deder Merstdrker  ist fr
hozhwertige Anlzgen geeig-
ne:, die mit aur einer Be-
triebsspannung arbaitan,

Die interne Serigbsspan-
nung des VG 20 erzeuct uns
filr das Interface die +5%,
wobel wir euca cep CMOS-
Bausteir auf -5V anschlie-
Ben missen. Im Gegensatz
zur Ublichen Elektronik ist
hier Pin B dig Masse urd Pin
1 cie positive 3etrichsspan-
nuag. Insgessami nimmt die
gesamte Schalting zinen
Strom von nur 10 ma auf.

Wichiig flir den Kassetten a-
coder ist das Helais. Be-

ginnt der Lade- oder Lese-
vorgang [drden VO 20, zieht
sich das Relais an, und da
nit kannder Motor arbeiten.
Nach Beendigung des Ar-
oeitsganges (41t das Relais
abp; und der-NMator wird ap-
jeschaltzl..Parallel zu dem
Selais muB sich &ine Diode
osefincen, damit der interne
Treiber ces VC20 nichi zer-
start wird - Dein Abschalten
des Rslais ritt némlich eine
Jche Selbslinduktions
spannung i1 der Spule auf.

Der Abgleich

m Handauch das VC 20 [in-
den 5e auide Seite 109 cie
anwelsungen fr das Arbei-
en  mit einer speziellan
commocore-Fandkaszetta
ur arbze ten Sie jetzt mit ei-

Sinclair-Praxis

Ceben Sie eain kleines
Progremm  2in, und laden
Sie dieses. Danach fragen
Sie das gespeicherte Pro-
granm a2, Stellen Sie bitle
alle Einsteller zuerst auf
Mite ein, die teider Regler
im Intarface und den Lavi-
starke-egler fir die Aul-
nahme und Wizdergabe am

Recorder. Danach ist ein
Frobelau’ zu starten. Der
Wicersltandswert des Ein-

stellers F1 kat gingn Wert in
der GriBenordnung  zwi-
schan 100 & und 200 0, der
P2 gincn Wert zwischen 0 0
und 200 £, Tretzdem sollen
die Einsteller enen Wert von
1 k€Y auiwaisen, demi vir
das Inlerlace und damit dan
VMG 20 an alle hendalsiibli-
chen Gerdte anschlizBan

aem handelsiblichen Gerat. "l_ki:nnen. Herbert Bernstein

bdmi g Lol B hay

Lo

Eine programmierbare Schnitistelle

Durch den Einsatz aes programmierbaren Baust
sich fur den ZX81 ein universeller [/O-Port mit 24

Der progremmierbare peri-
phare  Schnittatellen-Bau-
stein 8255 kenn drekt mit
dem Mikraprozessor Z-80
arberen, der sizh in «dem
Coemputer ZX81 befndet,
Liker die Steckerlaisle an
der Rickseile das Compu-
ters 1aft sich der 8255 chne
Problame enschllefen.

Der Datenbus DO bis D7
des 8255 ist mtdznachl Lei-
tungen des ZX81 direkl zu
verbinden. Wir benétigen
ke ne Treiberbausteine. Flr
den Befrieb des RESET-
Einganges misser wir je-
daoch ein NICHT-Galler ein-
schalten, damil der L-Pegel
beim Rickealzan n ciren
H-Pegel umgeselzl wird.,

Die Eincédnge RO (Lese-
Eingang) und WH
{Schreib-Eingang)  schiie-
Ran wir an die beidzn Steu-
erleitungar an. Wichiig fUr
den Betiieb sind die Kanal-
Adiressen dn Pin A0 urd At
Digse Kanslauswahl 0 und 1
arbeiet in Merbindung _mit
den leitungen RD und WR.
Wir erhalten folgende Ta-
Bolle

MNr. 12 — Dezember 1983
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Al |AY |BD |WR | TS | Fingahe (Lesen)

0 0 0] 1 0 Kanal & - Datznbus
Q 1 0 1 0 Kanal B - Datsnbus
1_. D 0 1 ] Kanal C - Datznbus

Auzgabe (Schreiben)

0

Datznbus — Kanal A

Datznbus — Kanal B

0

Datanbus — Kanal C

0

Datenbus — Steuerlogik

Funklionen nicht ausgewih

Datenbus — hochobmiger
Zustand

unglilige Bedingung

Datenbus — hochormiger

Zustand

Mit dem Eingsng OS5
(Chip Selecti geben wir
durch cincn L Pcocgel den

Baustzin frei, Hier schlieRzn
wir die Adressencecadie-
rungslogik an:

ines 6255 ergibt

| ;

Leilun gerl

A1E AD

HILLL LEEE LLEL - LR
8 0 ) f
Die  Freigabe  erolgt,

wenn: die  nexadezimale

Adresse 8000 an den NO3-
Gattern anliegt. Sind ale
Adressen auf L-Pegel, er-
ZeLgen cie Ausgange einen
H-Pegel, der (iber das
NANC-Gatier varkaipft

wird, Dig  Steuerle tung
MREQ (Memory Feguest)
liegt ebsnfalle an dem

NOR-Gacter. Der freie Ein-
gang mul mit Masse vear-
bunden sein, damil cie
NOR-Sedingung ordnungs-
gamaR erfiillt wird.

Mit den Kanelnummern AQ
und A1, die in Verbindung
mil WH unid RD arbeilen, er-
geban sich fir die Hardware
keing. Probleme, wenn der
Ausgeng des NAND-Gatlers
den Engang CS milL-Pegel
gegen Masss zisht.

Programmierung

Zuerst missen wir die
entsprecherde Adresse
80C0 in cinen dezimalen

HG 59



Sinclair-Praxis

ZxTh2T
g
o :Bf— . CPASET T Oppag 1
AL Kanal parC] 3 Fpas Kanal
2 A palc]s aehPAB A
a5 5 ande ~PanE4 T [PRAT J andie
AL EE O Laseleitunye— RO L= 26 PR ——a Schreilziting
= Cs e S5 OAESET-4- andis
an e Uy o4 Uk Fi=satd situng
bdressano—<d  AIEE acaminh W
faitungan \p:\gg fﬂ ”f h0, e
pha | v h
‘ PCiCi 11 i g0 ‘:||_'| b ;?Ea.s;::g?
Posdia & zabn. J i
e FO4113 80,
hdéml P 14 a7 gl}f
PC1 15 mO+tsY
WPC?"—]F 25 FBT
IJC?.:" 17 H5 M PEE 1
PO 18 =3 [ PES [_ (anal
AL 4: FBiC 18 o HPE4
LPB2 20 Ei R mla=ks
Al

Programmilerbare Satnittstelle Kir den 2

X 81 it derkomplet-

fen Adresszndecodierung fiir 8000H bzw, 32768E. Die Datzn-
ausgabe erfoigt mit POKE und die Daiteneingabe mit PEEK

Zahlenwert umwandeln;

8000 :
8 - 3096 = 32768
Mit der Adresse 32768
sprechen wir in dem Bau-
stzin 8255 den Port A an. Es
gilt cie folgende Tahealla:

Jer Mikroprozessos Z 80
im Samputer schaltet seine
beiden Steuerleitungen ent-
sprechend um, so del WH
= Qiund BD = 1st-Beiei
nem BPEEK-Befehl  sind
dizse Sigrale genau inver-

P 17 : tiert. Demit a-beitet d=r Mi
in -lex |in Dez kroprozessor in der Be
Por:B |8001 |32769 ;A : %
ety el ‘J"?m Der Bauste n 8255 kann in

Jezt mup e eine Ein-
oder Ausgabe der richlige
Beleh! definiert werden Fli-
diz Einjabe oder das Ein-
tesen eiper externen In‘or-
mation Uber den 8255 ver-
wenden wir den BAS C-3e-
feal PZE< ‘und  fir - die
Auscabe oder Echreiben
den 3eleh POKE.

Dig einzelren kKandle fra
gen wir immer mit PEEK ab,
und danach steht cas ange-
legte Worl im Akkumulator
des ZX 81:
| FT A =PFFK 377AR
LET A=PEEK 32769
LET A=FEEK 32770

Bedingl durch dieg richti-
gen Signale an den Steuer-
leitungen WH und RD ergibl
sizh aulomalisca curch das
BAS C-Programm: der glil-
tige Defeh sablauf.

Die Datenzusgabe erfolgl
tber den Be'ehl POKE. Wir
poken der Inhalt ces Akku-

drei Betriebsarten arbeiten,
dia durgh die System-Soft-
ware lestgelegt sind:

Betriabsarl  0:  Einfache
Ein-/Ausgabe
Bealtrizbsart  1: Getastete

Ein-iAusgabe
Betrizbsar 2: Zweiweg-Bus
Die 3elriebsart O 1aBt sich
Ober PEEK und POKE ein-
[ach losen, wahrznd d e bei-
doen anderen Botricbsarter
eine Anderung des Be-
triebssystems beim ZX 81
arfordern.  Daher aroeiter
wir nur mitder Betrebsart 0.
Wenn wir 2na znderc
Adresse benctigen, misser
wir eine andere Decodie-
rung verwenden. Der X 81
scll mit der Ad-esse 33000
den Porl Aansteuern. Zuers!
mdassen wir diesen Wert ir
eife hexacezimale Zahl um-
wandeln:

32000
2062

18 = 2062 Fes: 8
16 = 128 Fes:t 12 (E)

muletors an den Ausgang: 128 16 = 8 Fest0
POK= 32768, xx 816 — JPes: 8

Ar dem Adsgang Port A +
erscheint en Zahlznwert Leserichiung
zwischen U und 255, In dam
FCK=-Befehl folgt nach der Wi< erhalten den Wert

Adresse noch der Wert fr
die Ubertragung des Daten-
wWarles.

70 HC

8CE8. Diesen Wert kdnner
wir direkt in das bindre Zah-
lensystem umwendeln:

F

| Grupp=E o
| Beuening Ko F A Ka!‘;lfi v Page PRy
Gruppe & - ! Bl
Grippe B
<::> Kanal 2 {fis]
[niecerwerti) Py —PC,
Catenbus l fEilg -
Oh- Dy Daloabus —__—-—‘_ SEEEE
Fusfier h [ GrppeA
- 83l Fanal © 15
Inkarrier @fhﬂm“’ﬁ-‘mm PGy~ Flg
= Dratenbus I o
RO Lessay !
WR Scheaib Splerling o o] Grpped |
A ——wm= Gloysr 5| Ciuppe B <- <'L_> Reanl & I{’JL_'$ g.g _PR
A, —| Lok | ® | i
i i IR NS o

= 1

Blackschaltbild der programmierbaren Schniltsietls 8255

BLERY

oicininlcioln

I F AR
EE

bjgjB|aiB|oim

NAND-Gatter 7430

7417
Faiys S ]
G o
i e
i
A10 ————-—E e ——
Ll
212 T30
413 $
L1, [
A
AL
Ay ———— |
AT ———— ]
LA

e
miejejojs|ola

NOR-Gatter 7427

FL00
AlE

v R'EQ_D_EJ

Belspiel zur Adressenaecodizrung fiir BOESH bzw. 330000

Pl kg Al
100C lDDDC' 1110 1000
WeE E )

Jedes 0-Signsl schishen
wi- an das NOM-Gatter, je-
des 1-Signal an das NAKD-
Giatter, das heiBt, elf O-Lei-
tungen und die Steusrlei-
tung MEEQ werden mit d=m
TA27 verkniptt, unc die finf
1-_eltungen sind mit dzm
7430 zu verbindzn. Fur die
Realisierung der Decocie-
rutg. benétigen wir neben

dem 7427 wnd dem 743C
noch den  MNICHT-Gatier-
Baustein 7404 und den

MAND-Gatler-Baustiain

7400; dedoch RElt sich dar
finanzielle Autwand im-Hah-
men, da diese beiden Bau-

steine jewsils untar einer
Mark kosten.
Es gilt:
in Hex |in Dez
Port A | BOEB 33000
Pori B | BOES 33001
Port G | 80EA 33002

Wirverwenden fil- die Be-
fehle POKE und PEEK die
dezimale Adresssnancaba.

Herbert Bernsizin
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ntactn o 00 . gramne, die Sie direkl ginlipper kinnzn, TI22TIFS &
B 5 . 0 HEE TRICKS, 1. Auflage 1983, (ber 300 Seiten, DM 49—,
= = 0 = i) —
i oon Patro : 0 i Dieses Buch sollte jeder Ti-99 Anwender haben.
_i 1 | jern s | ] ] ; Sie erhalten es im Computer-Fachhandel, in den Fach-
1 DIMPE assefle abteilungen der groben Kauf-und Warenh&user, im
- Atari 400 /800 Buchhandel oder direkt mit dem Bestellcoupon. In der
Blue Me A b1 e BEE Schweiz Uber THALIAG, in Osterre ch liber Fachbiich-
ovage = 2 [ Center ERE und in Benelux tiber Computercollectief.
Suns of Ft. [ efiance B 620 IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER
Yot eene s DATA BECKER
— , L E SR Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - 0211/310010
i ' i - HEE
T | | BESTELL- N
[eies £ _m_@r*n:ompuber' @ Einzenden an: DATA BECKER GmbH, Merowingarste 30,4070 Dijsseldart
T 1 Jﬂ,ﬂja guﬂa: Rittr senrdFn Siemir __ Exemplsre T-OO TIPS & TRICKS je DM 40 -
[ E M| [ | zzgl. DM 3.- Versandkosten,
L LA et & ! U perNachnahme L verrachnungeschackliegt bai
| ! -l - [
el KIS ‘T‘L euls! G B
= Py T 7 | H |
o AR e 5 I R I EE E SR
12_[u I_i.‘seiz:Tehlnnlrqh?r_TeF.}Fa:cl'ihTrrTl ||I_|rr jFTETqﬂri'migr] drr:K,IaquhlsLIlsTrl Bilte Adresse deGtichsehiaiben
I | - | :
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Kurs

In diesem BASIC-Kurs werden vier der
meistgekauften Homecomputer besonders be-

racksichtigt: Sinclair-Spectrum, Commodare VC20,

Texas Instrumenis 99/4A und Atari 600 XL

Im ersten Teil des BASIC-
Kurses libernahm ein kleines
Programm diz Aufgabe, Qua-
draizahlen zu be-echnen:

— S5|NPLTA

— 1D PRINT A = A

Es wrd mit

— RUN geslarlet. Bei cer An-
weisang IMPUT A hilt es an
und wartet aaf dic Eingabe
einer Zahl.

INPUT Das Programm n&N
an unc erwariel einz kin-
gabe, dig einer Varablen
Iugewiesan wira

Wenn Sie jetzt 2.B.

— B aingeben, wid das
Programm fortgesstzt, and
as wird die Zahl 678 ge-
cruckt. Damit st das Pro-
gramm beende.. Wenn Sie
jetzt eing andere Zahl cua-
drigren wallen, s geben Sie
wieder das Kommendo

— BN 2in und danzch die
neue Jahl

?ﬁie:tffhm.ﬁ;!l.héhh?_

Ez stort jetzt noch, dak wir
standig  RUN  eingeben

muszen, Dies wi-d durch
E naabs der Programmzeile

— 15GOTC S
tiberfliissig. Damil figen wir

dem aus zwei Zzilen Jesle-
hencen  Programm  gine
dritte Zeile hinzu.

Dami: Sig sich jederzei
uber den mamentansn Zu-
stand ces Programmss er-
kindigen kéanen, gbt es
dia Anweisung
=+ LIST, Se druckl das ge-
gzmie Frogramm.

LIST Drucken des gesamter
Programmszs

Wenn iz alle Eirgabenin
der heschriebenan Weisa
curcagefithet haban,  mub
jgszt nach dem Kommando
LIST folgender Ausdrick er-
schiginen:

S IMPUT A
10 PRINT A = A
15 GOTD 5

Die neus “rocgrammzzile
SOTD E sargl dallr, dal2 zur
Anweisung mit der Zeilen-
nummer 5 zuruckgesprun-
gen wird., ALl diess Weise
wird die Arweisungsiclge
cdes Programmes in aine-
schlaife stdndig wiederholt,
Sie brauchen jelzt nur noch
einmal

— RUN und danach die

Zahlen., de quadrert wer-
den solen, enzigeben und
es arscheinen nacreinande-

diz gewlnsciien Duadiat
zanlen auf dem Bildschi-m.

Digses Frogremm kommi
nicht von selbst zu einemr
Ende, sondern fordert m-
mer wieder von Neuem aine
Zzhl an. Sie haben jadoctk
diz Wéglichkeit, von sich
aLs ein Programm jederzei
zu untebrechen. Das Kom-
mando Tierzu ist
— BREAK.

BREAI unlerbricht den Fro-
grammablauf (seim  VC20
dia Taste /AUN STCR:)

Im machsten Schritt wol-
len wir uns auch noch die
Eingabe der einzellen Zan-
len ersperen. Das  Fro-
aramm 5ol automnatisch alle
Quadrazahlen beginnenc
m1ider1 liefern. Gzben Sie
ddzu gin:
i3 B A=
= b RS SARS A

Wi haben etzt zum zwei-
len Mal eine Anweisung mit
der Zeilenummesr & eings-
geben, Dadurch wurde au-
tormmatisch dig Anweisung 5
INPLUT & Uoerscarieban; sie
befindel sich nichl mehr im
Frog-amm. Kontrellieren Sie
wieder mit
— LIST, ob das FProgramm
jeizt wirkhich 5o aussient,
wie Sie es sich vorstellen,

7
AL

Die neue Zeile 5 ist sehr
interessant. Bewvor sie zam
ersten Mal aLsgsfinrt wird,
hatAin derPragrammzeile 3
den Warl C zugewiesen be-
kommer. Zeile 5 kbnate
man alse so milverstehen,
dafl hier behauple. wird, C
se gleich 1. Die Funkion
dieser Anweisung isl jedoch
anda s

Zunachsl wird die Auf-

gabe, die rechs wvam
Glzichheitsze chan slehl,
ausgerechnet:

0414 =1

Zeile 5 bekommt somit die

folgeade Badzutung:
E LET A =

De- WMariablen A wird hier
alsc der Warl 1 zugew esan,

Machder die ersle Qua-
dralzahl 1 gedruckl wurde,
fihrt das Programm nach
15 GOTO & wieder dig An-
weisung 5 LET & = A + 1
aus. A erhal dadurch aul
cie gleiche Weize wie oben
jelzl den Wert 2 and as wird
die Zahl 4 gedruckt. Danach
erhdll A den Werl 3usw, So-
mit wird die Folgz der ersten
Quacralzanlen forllauleng
gedruckt.

Je nach Homecomputer
brchl das Pragramm beim
Errgichen des unleren B 1d
schirnrandes salbsllalic
akb, oder Sie unterbracher
es mil dem Kommandc
BREAK.
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Bedingte
Anweisungen

Eleganta- ist es, wenn
man schon im FProgramm
angeben <ann, dal die
Hezhnung nu- bis zu einer
Bestimmter Cuadralzahl
ausgailhrt  werdan  soll,
Daru darf der Slzkwarts-
sprung in Zeila 15 nur erfol-
ger, sulknge A einen be-
slimmrian  Srenzwerl nichi
Oberschrittan hat. Fir die
erslen 20 CQuadralzahlen
heilt die neus Jrcgramm-
zeile
e s | R o
TH=MN GOTO £

Es handell sich higr um
eine bedingle Anweisung.
Der Sprungoelenl S0OTO &
wird rurausgeflhrl, wenn &
kieiner ode- g eich 20 ist,

Badingle  Anwaisungen
we-den alsz immer mit zi-
nem IF eingeleilet. Es folgl
die Bedingung, und denach
komrrt cas Wort TEFEN und
dann dis Anweisuny. Die
Anweisung muB nicht not-
wandig =2i7 Sprungbelen|

Eine FOR-MNEXT-Schleife
verzinfacht den Programm-
auflzau bei gingm bedinglen
Rickwirssorung,

Ca das erorderliche neue
Fregramm sich vom bisheri-
gen wesznilich unterschei-
det, wollen wir zunfichst das
bisnerige Programm 16
schen. Hierzu geben wir das
Kommando
— MEW gin.

MEW |5gcht sin Programir.
Geben Sie nur das neue

Frogramm gin
- ¢ FOR A= | T020
— 10 PRIMNT & = A

= AR NEXEA
atarten Sie es mii
-  RUMN.

Die Anweisung FRINT A
¥ A wird hier durch zwei
neuarlige
rahml.

Belehle einge

FOF A = 1 TD 20 und
NEXT A Dewirken zusam-
men, dal alles, was z2wi-
schen thhan steht, mwanzig
Mal hintzreinander ausge-
fuhrt wirg, und zwar beim er-
slen Mal il dem Werl 1 101
A, dann mit dem Wert 2f0r A
und zulelzt nit dem Wert 20
liir &, Des hat zur Folge,
dalf de ersten 20 Cuadret
zahler gedruclt werden,

A nanrt mar die Lausvari
anla der FOF-MEXT
Schleille, Flir MNamsan wvon
Laufvariablan  qelten  die
gleichzn Vorschriften wia flr
Mamen won Zahlvariablen
(nur beim Spectrum mul
diar Mams einer Laufvarias-
len aus enam einzelnen
Buchslaben bestahen),

Textvariable

Mit dem folgenden Pro-
gramm kdrnen Sie einen
Freund zu einem kleinen
Ratespie aufordermn, das
auch wunter dom  MNamen
Galgznmaanchen” bz-

kannt ist Bzim Spiel ,,Gal-
germanrchen” gill &s, sin
Ratselwart  allmahlch  zu
antschlilesnln, indem nach
dern  Vorhandensen ba-
stimmtier Euchstaban gz-
faulwird, Der Homasompd-
ter teilt jeweils ein Lésungs-
wort mil, das die bareits

Ziam Beispigl kénnte man
gls RElselwort | HIMBEER-
EIS' nahmen.

Ldschen Sie zundzhst mit
- MNEW das alle Pregramm
Lnd geben Sie des Pro-
gramm . Galysinnanneien
ausTab. 6zin Indieser Tabal e
st furjeden Rechner daswvoll-
standige Listing abgedruckt.
Staien Sie es mit

- BUN und geben gic darn
— Buchsiaben lhre- Wanl
gin.

Im Progranm taucht eing
neue Variablenart adf. Sie
nimnl Texst auf im Gegensalz
Zu der unz tisher 2ekannten
Zahlvariablen und kann des-
nalt Textwariable genannt
werden.

Der Meme einer Textva-
raben hart immer mit dem
Zeichen $ auf (Tab. 7).

Im  Galgenmanrchen®-
Fragramm kommen drai “exi-
variabla vor: R$, L$ und B§.
Die MNamen sind entspre-
cheid der Bedeuvtung den
Variableon  als Ratsclwort,
Lésangsworl und Buchstake
gewah t (jeweilsder Anfangs-
Lucnhstabe). Aul dizse Weize
sich szlbst erlautzrnde Wa-
rahblennamen za wiahlen, ar-
leichtert es sehr, fremde Pro-
cramme zu vessiehen oder
gich in eigene Programme
rach Aangerer Zeit wizder
Fineinzufinden.

sein._ entdeckien Buchstaben hz- Der BASIC-Kurs wird 1m
-  FEUN inhaltet. niachstzn Helt fartcesetzt.
Spectrum VC-20 TI-99/44 J;ntari G00XL

5 DIk 35010

g DIk _E18)

7RI 251

10 LET R =, HIMBEEE-
Els®

20LET LS = =

30 INPLT B$

40 FOR | = 17O LEN'RS)
50 1T S(l) = DS TIIEN
LET L$1)) = BS

B0 NEXT |
70 PRINT L$ 1 TO LEN(RSE))

10LET R$ = , HIMBEER-
ElS"

SOLET I =i
30 INPUT BS

A0FOR | = 1 TO LEN(3$)
GO0 IF MIDS/R%.11) =8
THEN LET
L$=LEFTSILE | 1)+ B%+
RIGHTS(5,16 1)

60 NEXT |

70 PRINT LEFTS( % LEN(RS))

|G LET B3 = | HIMBEER-
(o b T

Bl e s R

30 INPUT BS

10 FO3 1 = 1 TO LEN(RS$)
S0 IF BEGE(RE Il )=EB3
THEN 55 ELSE 60

85 LET L3 =SEGHILY 1.1—1)
ABFASEGSHILS.I+1.16-1)
60 MEXT |

JO0PRINT SCGHLE.1,LEM
IR

10 LETRE = , HIMBEER-
EIS”

PVLET S = e e
30 INPUT BS
4D FOR | = 1 TD LEN(RS)
50 IF F$(1,1) = B$ THEN LET
LBy =B$

50 NEXT |
73 FRINT LE LEM{RS))

80 GDTD 30 80 GOTC 30 80 GOTO 30 80 GO0 30
fab. & Frogramm , Ga'genménncien’

Spectrum VC-20 TI-99/4A | Atari 600XL

ginzg!ner wie gine Zahil- wie elre Zahl- 5 unDegrenzt; letzies Zeicher
Buchstabe variatle, jadoch variable: [ein §

gelolgt vom maximal drei Zeichen; latzles Zeichen

Zeichen § letztes Zeichen ein & £in %

Tab. 7. zugelazsens Naman von Textvarizhlan
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Test

Endlich da =
die Microdrives

HC hat eines der ersten Exemplare der Sinclair-Microdrives
getestet. Was wirklich hinter den als sensationell angekindigten
Microdrives steckt, erfahren Sie in diesem Bericht

Als diz ersien warmen Sommer-
lage Uber London zogen, schalete
Sirclair viersaitige Farbinserate in
fihrenden englischen Compule:-
magazinen. Inhalt: Abbildungen
des Microdrives und die verhai-
Bungsvolle Mitteilung ,.Bald zu be-
stellen™. Als dber zwei Monals spa-
ter diz Sommerhilze Gber London
britete, sah sich Sinclair noch im-
mer aubzrstandz, das Gerdl cu lie-
fern. HC kann es jetzt bestatigen:
Nie Microdrives existieren — und
sie tunklionieren!

Lebensdaver begrenzt

Zunachst hatle Sinclair den Na-
men des neuzn Speichsrmadiums
am Antang des Jahrzs unaufféilig
ven | Microfloppy! auf |, Stringy
Flopoy" und schlieBlich auf . .Mi-
crodrive’ gedndert. Im potantie len
Kaufer keimtz sin Verdazht, der
sicn prompt bestatigie: Die Micro-
drives 1asen mt Floppy-Disks
lUberhaupt nichls mehr zu tun —
das verwendsie Speichermedium
ist ndmlich ein Endlosband in ei-
ner auswechselbaren Kartusche —
von Sinclair [ Cariridge” genannt,
Uie Cartndge hat nach cem Forma-
tieren eine Speicher<apazitat von
ungefah- 05 KDyte. Wieso unge-
fahr? Weil Sinclair die Cartridges
mil der gleichan Genauigkeit fertigt
wie die Fauslrau einen Eintopf
(LWirt rein, bis es voll ist"). Also
kénnta die Cartridge auch mal 89
KB oder 91 KB haben — Sinclair
garantiet aber, dall keine Car-
tridge unter 85 KB hat.

Eina Cartridge halt nur 5000 Zu-
griffte aus; eine Zehl, die man bej
durchschn ttlichem  Programmigr-
beirieb doch bald erreicht. Sinclair
im 3edienungstandbuch: , Micro-

4 HC

drive-Carlridges naten nicht swig
und missen everluell ernsuert
wercer.” Das Symp-om einer geal-
terten Cartridge: Der Computer
braucht langer und langer, bis er
ein Programm oder ein File auf der
Carliidge lindel, bevor er es ladl
Daher ist es gut, Reservekopien
van wichtigen Programmen oder
Daten aul einer anceren Cartridge
oder suf Casselle anzufertigen.”
Die Cartridge wird also in den Mi-
crodrive eingedrickt und, nach-

dem der Befehl FORMAT eingege-
ben wurdz, leuchtct cine rote
Lleuckid oce auf der Yorderseite
des Gerites auf. Ein leises Krach-
zer ertdnt, und nach ca 30 Sekun-
den ist das Formatieren beendet.

Im Huckepack

Der Computer braucht deshalb
s0 lange, well das Band mehrlach
beschricben und gelesen wird. Bis
zu acht Microdrives kbnnen anein-
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Inteface-AnschlafB

Interface-Verbindung

Z¥ Inerface 1

Anstecken des Inferface

!

Kahalverhindiing

Spectrum, Interface und Micradrive

Szhreibsehutz-Cifnung

Frogrammschuiz durch Entferren
Fas Plastikfeils

M. 12 — Dezemrber 1683

Micrad ve

andergestecki wercen, was im Ge-
gensaz zum sonsticer Sinclzir-
Stil durch eine Schraubvarbindung
geschienht. Die Ansleuerung eines
Microdrives ist rechi aufwendig.
Trotz der einfachen Kconstruktion
betragl die durchschnittliche Zu-
griffszeit nur zwiscaen 3,5 und 10
Sekunden. Auf jeder Cartridge
konnen bis zu 5C Files gaspeichert
warden. Alles in allem bieten die
Mic-odrives keine lechnischen
Sensationen; die  eigsniliche
Lberraschung ist eher das Sin-
clair-Interface. In einem Gerat var-
eint das Sinclair-Intarface  dan

Test

Controller 1l die Microdrives, ein
RS5-232-Interface und en Netz-
werk-Interface. Der Anschlul der
Interfaces an den Specirum ist (b
rigens so geldst: Das Inlerlace
wird an die Bodenplatle arge-
schreubt. Dadurch erhalt der
Spectrum zinen zum Eintippen ar -
genenmen MNe gungswin<el, und
die Cefahr eines Fehlkontakies ist
nicht mehr so groB.

Spectrum unter Kollegen

Interessan: ist die Network-
Funktion des Interfaces. Bis zu 64
Gerdte kérnen aneinanderge-
schlosszn werden, Der Zusam-
menschluf wird mittels eines ne -
gefiglen Kabels durchgeflhrt, es
ist micht nowendig, daB die zL-
sammengeschlossenen Seréite
sine Schleite bilden, Die maximals
Entfernung der einzelnen Gerate
betrdgt hundert Meler. Zur Kom-
munikation zwischen zwe Geraten
missen sowok| de- Sender von
Deten als auch der Empfanger eine
kurze Programmroutine eingeben.
Zum Ubertregen ecincs gesamien
Bildschirminnales werden drei
Sekunden bendtiat.

Alle Nachteile verdrdngt man,
wenn man dsn Preis des Systems
erfanrt: In Eagland kosten Micro-
drive, Inteface urd zine Carlridge
zuzammen rurd 8C Pfund. Eine
einzelne Cartridge wird fir knapp
10 Plund angebcten. Nach Aus-
saje der deulschern Sinclair-Ver-
tretung sind die Microcrives ab
Marz hierzulande erhaltlich.

=Ur alle denen beim Gebrauch
inres ZA-Spzcirum einige Mark-
wilrd gkeiten autgefallen sind: Die
Fehler im ROM cer arsten Spec-
trum-Version wardern durch das im
Interfacz eingenaute ROM ausge-
bugelt, denn wahrend der Corrpu
ter mit dem Interfece eingeschallel
ist, benutzt er nur noch das Irte~-
face-ROM. |n ihm sind zusatzlich
einiga neue Funktinonen enthalten,
die fir die Programmierung der
Microdrives gebraucht werden.

&lles in allem =zir System, des
Erolg haben karn — basonders
dann, wenn es5 gelncl, Software
auf den Markt zu bringen, die des
Patential der Microdrives vall nitzt.
Scowire es eventuell méglich, den
Sgectrum mit einfachen Textverar-
beitungs- und Fakturierprogram-
men auch flir Kleinbetriebe wund
den Einzelhandel nutzbar zu ma-
chen oder Abentede-spiele zu pro-
grammieran. Thamas Guss
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COMMODORE 64 Christiani
E)[()li\iggsgﬂnfhslce?inensprachemon'rtor) e KU rS p rog ramm

+ Disassembler

+ Hexdump ' 1984
+ Dezimal — Hexadezimalumrechnung ;

* Debugger (Eirze schrittabarbeitung) : :

* Automatisches Scrolling Werden Sie aktiv!

Cassette 79,- DM * Ciskette 85, DM Investieren Sie jetzt in Ihre Fortbildung.
Pal"aHEISChI'!iitStEHE {Gentrcnix) Fordern Sle glelch das kostenlose Kursprogramm ‘B4 an,

Die Schnittstelle far die Sie nur sin Kabs| das Sie Uber unsere Lehrgange informier: — u.a. auch lber:

bendtigen. Den Rest erledigt unsere Software-
Schnittstelle '

BASIC mit dem VC20 [ Elekironik-Labar
Casselte 39,- DM ® Diskette 45,- DM

BASICH [1 IC-Labor

Mikrocompiterpraxis Lt
DRAGON 32 ELiJ".I'-Grurl{ilagen s

[ El. Steuerungstechnik

[T

-

S f.k [ Mikroprozessortechnik | | El. Messen
Upergra | [ Amateurfunk-Lizenz [1 Videotechnik
Zeichren Sie mit Ihrem Joystick auf dem Bild- L Englisch/Franzosisch [1 Elekirotechnik

schirm. £ Funktionstasten: Kreis, Box, Line, Fill,

Hardcopy — Cassette 35,- DM g :
Alle Chrisfiani Fernlenrginge sind von der Staatl, Zentral-
Ffﬁ'j& Elektronik stelle fiir Fernuntarricht (ZFU)Y geprift und zugelassen.

2900 Oldznburg * Gaststr. 10 % Tel, (0441) 15853
Handleranfragen erwiinsch: Postfach 3501101 - 7750 Konstanz

Dr~Ing. P.Christiani - Tachnischeas Lehrinstitut

Heim- eder professionelier Computer? Er kennt keinen Unterschied

SCHNITTSTELLEN PROGRAMMIERUNG OPTION ANWENDUNG MIKROPRDZESSOR
— TW-Ausgang — Microsaft Extended Co-  — FDITOR ASSFMRI FR — Ferlige Programme — Fochmodemer BB00 E
— Monitor-Ausgang lor BASIC zls Sprache, fir Maschinensprache  — Lernen, Schule von MOTOROLA mit
=2 Anschlilsse fir it 16-KByle-Interore-  — 0S9-Betrisbseystemn ~ Spielen SAM-Baustein 5883;
Steler- und Spielhebel  ter, 118 BASIC-Befeh e flr 641-KByie-Erwveite- Finanzen 8 bit Prczcasor mit in
mit D/A-Wandler und Funklicnen dber- 1ung — Textverarbeitung terner 18-hil-Funklion
— Anschluf fiir Daten- tragbar zu M-BASIC — BASIC — Kalkulation
relorder — Diskettanbetricbe- PASCAL — Girafik J_Hd_,...-——"f
— Anschlul fir Laufver<e  system DRAGONDOS - COBOL — Hobby IE?&(E
Jnd Steckmodul-Soft- { m Preis der Disketten-  — C-COMPILER //m ELER
warn Basisstation enthelten) ,f-"/t E‘;_E E_NL SS'E,N‘-
— CENTRONICS-An- DSRE L oR | A3 wen
sehiul fir Drucker d \

PREIS*

+
LEISTUNG el ol bR SR :
+ I NORCOM Moris Compuler Vertiebs-GmbH l

Postlach 3328, BSDE Mirnberg °.* iy

ANWENDUNGS BEHE'CHE géﬁe.fgﬂeii‘%”ﬁégh,Wetare Informationen tber [
DER ZUKUNFT Hare n
| Strahe: l
CRLL e A g F LT . ¥ A S | T —— - I
= DRAGON  osgmemmonpeomin | ol

i " bzw. fir Osterreich: Euroton GmbH, Austria, No- l
| bilagasse 40-42 A-1150 Wizn,
*fir die Schweiz Electromusic AG, CH-4102 Bin- '

E -5 -2 % -3 -0 -0 -5 e —
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Profi-Tips

Was tun, wenn die Bedienungsanleitung nicht weiterhilft? —
An dieser Stelle erhalten Sie lips fur ganz alltagliche Situationen

Ui Zilfern oder Buchsia
ben doer Tasleturin gir Pro-
gremm einzulesen, steht cer
BASIC-Befehl INPUT Zzur
verflgung. Verwirrand st
seine Anwendung cadurch,
dab vor der E ngabe immer
gin Fragzzeichen ausgege
ben wird, Ist zum Be spiel
sine Eingabe nichtals Frage
aufgesaut, dann ist das Fra
gezeichen i1 digsem Fall so-
gar fehl am Platz.

Es gitl bel den Commo-
dare-Rechrern eing einfa-
che Melhoce, das Fragezai-
chen bei der Eingabe zu
unierdrizken. Ma1  pro
gremimierl den Coimnpu.er
so, dab er gie Daten von cer
Tastalur wiz vom Kassetten-
recorder oder Disketenlauf-
werk anmimmt

Cer erste Schritt ist, die
Tastalur mii

10 QFEN 1,0
zu erdlinen. Diz hull bedeu-
lel, dai die Daten von der
Taslatiar kommer, und cie
Eins isl die Kanalnummer,
liber welche diza Tastatur an-
gesprochen wird. Die Ein-
gabe einar Zakl in die varia-
ble X erclgt jelzt mit dem
Belehl:

20 INPUT#1 %

Der Reckner erledigt die
zingabe onne vorier ein
“ragezeichen alszugeben.
Michtig st, am Programm-
ende den Kanal 1 mt
100 CLOSE 1
wieder zu schlizBen. Cer
viorlel digszr Methode liegt
darin, dalf der Benutzer
Jicht meqr durch das Frage-
zeichen wverwirrl wird uad
das Programm dadurch ei-
nen  professicnelleren An-
strich erhal.,

Ham Comnmadaore kommt es
mancamal wver, dsB nach
dem laden eines Spielpra-
dieninis ven Kassetle, der
angeschlossene Jovstick
nicht funktonier. Die ein-
fachsle Fehlerusache isl
dadurch zu finden, indem
man die Anschlisse des
Joysticks kontrolliert. Wenn
digse karrekl angesteckl
sincd, gibt =5 die Moglich-
keit, durch ein kleines Pro-
gremm dig Funktionsf@hig-
keit des Joysticks zu dbear-
prifen. Denn  es  kann
durchaus vorkammen, daB
dieser durch einen abge-
brochenen konlakl nach
haufigem Benulzan beschi-
dict ist und kzine Reaktlion
mehr zeigt.
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[zt man vom richtigen An-
schluf und von cer ein-
wandfreien’ Funktion des
Juysticks Uberzeugt, kennin
Verbindung mit dem Kasset-

Der Joystick kann manch-
mal nicht funktianieran

tenrecorder eine  weilere
Fehlerquelle liegen. An dar
Stelle im Arbeilsspeicher,
wo dig Bewzgung des Joy-
slicks kontreliierl wird, st
vom Fechner auch gespei-
cheart, ob irgendeinz Taste
des angeschlossenan Kas-
settenecorders ged-lckt
ist. Aus dissem Grund kann
bei gedrickie- PLAY- asle
am Recorder racn dem La-
den des Spielprogramms
der Joystick nicht funktio-
nieren. Deshalbk zollte wor-
sichtshaloer nach dem La-
den immer die STOP-"asle
gecrickl werden.

Es gibtaber auch noch gi-
nen anderen Grund, die
PLAY -Tasta 1ach dam Laden
nicht gedrickl zu lassen:

BT

.@ POKE3P154, 127

28 F=FEEK G715

2@ IF£PAHD 128 3=8 TH=HRPRINT" RECHTS ™
48 P=PEEK(IP151)

56 IF CPRHD 163 =BTHEAPRINT"LIHKS "
8 IFCPRND4»=8 HENZRINT " GEEN'

*8 IF{PRDEI=EHEHZRINT | LHTER"

£A IF(PANDEE) =ATHENRRINT "AORF !
ap COTO28

FProgramm zur ULsrprifung
aer Joystickfunklion beim
VC 20 Fiir dern C 84 lauten
die Speicheradressen 55322
una 58320 und der enispre-
chende POKE- Vert 224

Durch das Slopoen nulzl
sick die Cummirclle, die das
Band lesihall, ab. U1d eine
stark abgenutz.e Rolle kann
Zu fehlerhatem Speichern
Lnd Laden der Programme
[dhran.

Curch die razante Weiter-
entwicklung von Hard- und
Sollware komman standig
verbesserte  Computarmao-
delle aul den Marlkt. Waren
um Beispiel vor einigen
Jahren 3chwarzwei-Corm-
putzr unter 300 Mark hereits
eing Sensation, so gibt es
hevte fir dan selben Preis
ginen Rachner wmil gulen
Fara-. und  Tongualitaten,
Soll man also den Kauf ei-
nes Computers verzégern
und abwarten, his neusars
verbesserte Modelle erhalt-
lich sind?

Die Frage ist einfach zu
besntworlen: Derwichtigste
FPunkl bem Kauf eines Com-
pulers ist das Samrreln von
Infarmationen 1ber das aus-
gezuchle Froduk. Messen,
AussielliLngen  Handlerbe-
suche oder Fachzeitschrii-
ten bieten dazu eine Menage
Hilfesiellung. Soliware, Er-
weiterungsmdglichkaiten

sowie Untersiltzung Eei

Problemen sind dabei vor

allem zu beachtar.

Wann man sich vorher ge-
rau im klaren darlizer ist,
was dar geplante Fechner
lgrsen scll unc dazu gensu
cas Produkt findet, welches
ciesan Anfarderungen ant-
sprich:, braucht man auf
keinen Fall langer mit seiner
Kaulgr lschgidunyg  aul das
Machfolgemaodell zu waten.

Auch auslaJsfendz Ma-
delle werder von Herstellem
Lnd Zubeharindustrie weiter
Lnterstiizt. Typiszhss DBei-
spiel ist die Kompatibilitat
glter  und  neusr  Atari-
Home-Coamputer ocer der
glte Apple Il und von Tandy
das Modell |. Diese Gerae
werden nach wig vor wvon
Handlern wuntersititzt wurd
gewarat. Wenn alsc dis
richtige Software und der
dazupassende Rechner ge-
funden ist, ist die kKaufent-
scheidung eicentlich ken
Froalemn mehr.
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Profi-Tips

Was tun, wenn sich ein iremdes Pro-
gramm nlchl' Iuden Iull'l.

Es kommt &fter vor dal zwel

Homre-Compuiar- Besitzer
ihre  Programme zus:iau
schen, LCas fiemde Pro
g-amm [aBt =ich jedoch
nichiladen. Uereigene Kas-
settenrecorder  funkionien
Allerdirgs einwancirai

Daten und Programmz
werden Uber ein magneti-
schigs Veilfaghren yoin Tui-
kopf des Recorders auf das
Band gespeichert, Ist [eizt
de Stlellung des Tonkopfs
baim aufzeichnenden Gerat
anders als bzi dem, wo ab
gaspeichert wird, lassen
sich diz Daten nicht in den
Rechner laden.

[r ===

Fme méagliche  Abhilfe
kanr indiesem Fal dadurch
geschaft worden, dal dor
Tonkopt beim abspielenden
Geratvarsellt wrd Dies ge-
schieht durch Drehen der
Schraube, die den Tonkopf
nack nban beziehungs-
waisz unten bewegt.

Aber: Sollen eicens Kas.
setten gelesen warden, mub
man den Tornkopf wisder in
dia urspringliche Stellang
zurizkbrirgen. Am hesten
ist, wenn man sich die An-
zahl Umdrehungen der
Schrause merkt, um der al-
len Zustand wiedarhersial-
len zu kénnen.

Fehlerhafter SCItDI.l-Modus

haim IX Spedmm

LaBt man beim Sinclair
Spectrum  ein Programr
laufen, das bei der Ausgabe
mehr als eine Bildschirm-
seite fillt, kommt nacn jeder
vollgeschiiebenen Seite dia
Abfrage |, Scroll?”. Zum Beai-
spicl boi domr cinfazhen Pro-
Cramrm;

10 FOR i = 0T 1000

20 PRIMI 1;

30 NEXT i

Machdem der Rechner den
Bildsckirm mit Zeich2n ge-
fellt hat, meldel ar
LSerall?, Belm Drlicken ai-
ner beliebigen Taste wird
dar Bildsch rminralt nach
ooen gzschoben und mit ei-
ner weiteren Saite gelilit,
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Mt einer  Ausnahme:
Drilckt man narrlich eine Ta-
sle, die cen Cuorsur-Slalus
andert, wie zum Beigpiel
Caps Lock und Symbol Shiit
oder Caps Leck und Gra-
plics. Dann gibt der Rech-
nerdie Meldung , TLUN" aus
und nach Driicken der EM-
[ER-Taste erscheint dis
Meldung | Iavalid  Caolowor,
20.1". Der Programmablacf
wird unlerbrochean

Also Vorsicht bel der Alb-
frage , Scroll?", um nichlauf
diesen Beriebssystem-Feh-
ler harainzufallen. Der Feh-
ler tritt beim Sinclair ZX 81
nicht auf,

Iwelsemges Beschreiben vnn

Disketten

Gespeicherte Daien  au
Floppy-Digk unteracheider
gich im Aufzeichrungslor-
mat und in der Anzahl der
beschriebenen Seiter, Das
verwendete Aufzsichnungs-
format single- oder double
density — einfache oder
doppelte Schreiboichte —
is:abhéngig von der Art des
verwendeten Laufwerks, Ob
eine oder beide Sziten dar
Disketta rmit Daten beschrie-
bon wird, hangt daven ab,
ob das Laubwerk mil einem
oder zwel Schreib-/lese-
kopten ausgestattet st

Ein Lauwwerk mil rur ej-
nem Schraib-/| 2zakopl he-
nutzt also wur eine Seite de-
D skette. Bestehl demnach
riur dig Maglichkesil, durch
Umdreren der Floppy-Disk
auch die zweitz Seile mit
Daten zu beschreizen? Dia
Antwort aul diese Frage
mific sigentlich von Radio
Eriwan stammen: ,,lm Prin-
zizja". Das heifl, man kann
es auf einen Nersuch an-
kommen lassen. Und wenn
es klappt, kain man durch-
aus ein ge Mark sparen und
jede Disketle coppel ver-
wenden. Elrige Probleme
diirften allerdings nichl auBer
Acht gelassen werden.

Wenr man sich zine Dis-
kette gensu oetrachiel, [in-
cet mean auf der rechlen
Seite nzben der Mill2 gine
kKlzine Cflnung, das Index-
lach. Drehl man die Dis-
kette, findel man an dersel-
oan Stelle auch ain klginos
Lech im magnetischen Ja-
tentrager.  Die  Elekironik
des Lauiwerks kont-ollier; an
digser Stelle (ber eine Licht-
schranke die axakle Umdre-
nungsgeschwindigkeit der
D skette. Steckl man |atzt
dig Flopgpy verkehrt herur in
das Laufwerk, [unklioniert
digse Kantrolle nichl mehr,

Erster Scorill bei de-
beidseiigen hulzung st
also, das symmelrische An-
bringen eines zwaiten In-
dexlocks aul der lin<en
Seite. Am einfazhslen geht
man dabel var, inderm man
die Abmessungen zul dis
andere Seile UberirZgl und
mit einem weichan St mar-
kizrt. Anschliedend |ccht
man die Plastikummante-
lung an dieser Silellz und
bringt zwei gleich groBe L6-
char auf der Vorder- und

Ruckssite an. Durch Drehen
des magneiischen Trager-
matesials mulB jeizt du-ch
das kleine Loch durch die
Ciskette hndurch gesehen
werden kdnnen.

Die zweite Unsvmmetrie
ar. desr Floppy-Dis¢ ist dig

Schreibschutzkerbe.  Auch
diess Offnunq muB symre-
trisch aJf die andere Seite
utertragen warden, um dic
Diskette  beidseitig be-
sohreibon zu kGnnon.

Um sicher zu gehen, daf
der magnetische Datznird-
ger aut dzr zweilen Seite
keine physikelischen Scha-
den aufweist, mul2 man Dis-
ketien mit de- Bezeichnung
Sdouble-side” werwendzn,

Mur dann ist gewanrielsiet,
dal Daten ohne Verlust ge-
speichert werden konnen.

Scawierigkeilen  lasser
sich nur dadurch vernei-
den, inder man eing legre

Diskette verwandet und arst
einmal testel, ob das ver
fahren lunktionert. Durch
die magneticchs Speiche:
rung kann es namlich vor:
kommen, dal das Beschrei-
ben der einen Seitz die
Dalen aaf deranderan Seite
varfalscht Am bestian spei-
charl  man  irgendwelche
Teslcalen zuerst aul die sine
Seile, crehl dann dis Dis
ketle und schreibt die Rick
zeite woll. Dann liest mar
wizder von Dpeiden Seiter
urd dberp-iil dig Daten au’
ihre Kormakliheit.

Erst wenn dieser Versuch
erolgrech  klappt, sollle
man wchtige Daten unc
Fragramme sul digser Dis-
kette abgpeicheamn.

Ein gzwisses Risiko, ein-
mal Dalen oder Programme
Zu verlieren, bleibl. Jader
mu? selbst entscheiden, ob
ar a5 adfnimmt. um einige
Mark bai der Anschallung
von Diskellen zu sparen.
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Test

Der Corrmodore 84 ist im Momen:
in den USA uand aierzulande der
Rennerunter den Heim-Computern
und schlug dort in Produkiions-
zahlen sogar seinen kleinen Bru-
der, den VC 20, von dem bis heule
wellwelt nahezu [,5 Milllonen
Stuck abgesetzt wurden., Einer der
Grinde fir diz positive Absatzent-
wicklunc ist zwzifellos die atsa-
che, daB Einsteiger, diz sich den
VG 20 angeschefft haben, bald an
die Grenzen seiner Leistungsarig-
keil stieBen und nach einem
Home-Computer Ausschau  hiel-
ten, dor thren gesticgznen Anspri
chen gerecht wurde. Hieraus resul-
tierte die Entwicklungdes Commo-
dore 64.

Allemn Anschein nach hat der
Hersteller mit dem Commodore 64
voll ins Schwarze getroffen. Fir an-
fer D00 Mark erwirbt man einen
Home-Computer mit einiger Viel-
seiligkeil und _eistungslhigkeil.
Merkmale sind die groBe Speicher-
kapazitdt des Arbeitsspeiciers von
64 KByte, die 1one Gratikautiosung
von 320 x 200 Punkten und das
Scund Interfece Device (SIC), ein
spezieller Baustein, der eine Fulle
von Klangen urd Gerduschen er-
zetgen kann und damii den Com-
modore 64 zu einem nahezu pro-

Der Commodore 64 entwickelte sich

Diese Sprites sind kleine grafische
Onjekte, die unzbrangig vonein-
ander bewegt werden kdnnzn. Jz-
des dieser Objzkle kann aus maxi-
mal 24 x 21 Punkten bastehen. Eis
zL achifarbige Sprites kdnnan dar-
gestzllz werden.

Die Stede-ung der Sorites erfolgt
durch spezielle POKE-Befehle mit-
tels eines Grefikprozessors, dem
sogenannten Video Interface Chip
(WIC). Dieser ¥IC kann die Sgrites
in horizontaler urd vertikaler Rich-
ung vergrdbern sowie eine Kolli-
sion zwischen verschiedenen Spri-
tes bzw. dem Hintergruand fasistsl-
len urd daraut mit Grafi<- und
Toneftekten reagieren. D ese MOqg-
lichkeien lassen sich ideal bei der
Programmierung eigener Video-
spiele nutzen.

Da jeder Spritz vor oder hinter
dem Graik-Hintergrund bzw. an-

deren Sprtes plazierd werden
kann, lagsen sich sogar eindrucks-
volle rdumliche Grafiken anferti-
gen. Die Uberlagerung von Sprites
ermag icht Effekte, fir die [rdrer
ein sehr hohzr Procrammierauf-
wand erlorderlich war.

AuBzr den Sprites kénnen samit-

zum Verkaufsschlager der Saison. HC zeigt,
was der Rechner wirklich karn

‘essionell einsetzbaren WMusiksyn-
thesizer umlunklicnierL.

Im Gegensatz zu den meistan
anderen Home-Computern, fUr dig
du-ch civersz Hardware die Yor-
aussetzungen flr hcchauflésends
Gratik gaschaflen werden mussen,
Jendtig: dar Sommodore 54 ledig-
ich die enlsprzchende Sollware,
=5 sind einige derartige Hilfspro-
gramme wvon wvarschiedenen Her-
stellern erhaltlich.

Das Gehe mnis fir die Grafik-
Méglichkeiten des Commodare 84
sind die sogznannten Spriles.

30 HC

liche Buchstaben, €2 Grafikzei-
chen sowie Gratiken mit einer ho-
han Auflésung wvan 320 »x 200
Punkten dargestellt werden. Nach-
teil bel der rochauigeldsten Gralik
ist, daR deren Erzeugung relstiv
langsem erfolgt, auBerdem ein
groBer Teil des Arbeilsspeichers
belegl wid und die Pregrammis-
rung relativ kempliziert ist,

Sch echl gelést is: die Erzeu-
gung von Sprites durch POKE-Be-
fehlz, die chne zusaizliche Lntar-
stitzurgs-Software den Anfénger
Uberforderr. Empfehlznswert wére

eine speziel e Grafik-Software im
Zusamnmenhang mit e nem Lizht-
griffel, mitdem man die gewinsch-
ten Grafiken aul den Rildschirm
zeichnen kann,

De- Commodore G4 kann eine
Menge Tone und Gerdusche 2rzev-
gen. |m Gegensalz 7 vielen Syr-
thesizern handzlt es sich jedoch
nicht um einen mit nur einer
Slimme (monopheni, sondern um
einen creistimmigen, palyphonean
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Komplettes Programm flir klare Daten:

Bel lhrer HiFi-Anlage komrmt es im
wesentlichen auf die Lautsprecher-Box an.
Bei Ihrer Computer-Konfiguration sollten
Sie deshalb auch den passenden
Monitor von SANYO einsetzen.

Das , komplette Programm flr klare Daten"
bietet Ihnen SANYO — egal cb im
monochromen oder Color-Bereich, ob flr
Hobby oder Profi-Arwendung. Wahlen
Sie unter 17 verschiedenen Mcnitoren im
Gehause |hren richtigen aus. — Fragen
Sie lhren Fachhandler. Er wird lhnen dzas
Passende fur lhren Zweck und
lhr Portemannaie zeigen.
Prospekte erhalten Sie auch bai

SANY ‘ideo Verlrieb Gmol & Ca.
Lange Faine 29 . 0-2300 Hamburg 1

Teleton J 40,24 62 86 Telax 2174 757

Kananergasse 28 0H-4003 Easel
Taoldon 0612365 16 - Telex 62941 :

Wideo Bvstorme mbH & Co. KG
Urntare Weissgersarsralbe 5 - 41080 Wian

Telsfon 02 22/75 21 28

g2 HC

....deshalb
recht-
zeitig

ein

KINGSOFT-

> Spiel kaufen!

GRANDMASTER [Cras slarksls
Schachprogramm  der Welt far |
; Homernmpuater! Finmalig schang

i Grafik, komfortable  Radieiung |
B und nicht zuletrt unubertrofens |
Spielstirke ihat u.a. den deutschen
Sekachmeiser Theo Schuster in 20
Zuigen bosicgt)

VG20 1+ 8K-Ran), C-64 79.- DM

GALAKY - Der akiuelle Spelhal-
len-Hit in einer fartastischey Ver-
sion tir Ihren Commodore B4 In
imrmer necen Wellzn werden Se B
wen Aliens allackiort, cie sich im
Kamikaze-stl cuf Sie stirzen urd
Sieantfuhmen rder warnichten wiel-
len. Bedierungwalhlwess mit Joy-
stick cder Taswmtur: for 1 oder 2 §
Spielar.

Lers 29, OM

8 STAR DEFEMCE - Ein echter Knu -
e ler fur alle Spighalen-Prafis ret
ten S die Muenschen, dic van den
grinen Awlerirdischen anffuhe
warden sollen, Adhten Sie dabe
au® die Mutanten, .ander, Dynz-
mos und Geace Hums. Kein Spiel
flir Ancanger - schnzllste Reaktic-
ne sind erfordarlick! Mit loystice
urd Tastatir spielbar. |
VL-LU LKA EEER]

FIRE GALAKY - Ein irres Wel.
ramuamel  bayerend  aul  den
Automaten Scramble, jodoch stark
enveitert mit & wilig versciieds
nen Bildern, Wie tiet kanner Sie n
die feindliche Hohle eindringes,
ohne abgeschossen  zg  werden
oder |hrer Treibstaff aufzubrau-
chen?Fir " oder 2 Spieler; on oy
stk ist erfarderlich i
WC-20 [+ T3K-Ram)] 3L-DM §

Alle Programme natlrlch zu 1003 in schneller Maschinensprache geschrieben mit
hachaufiosendes Farborafik and ires Sodnd-Effeden Alle Proise inkl Wwst suzig-
lich 5. M Pore- und Werpackungskester, Licferung wahlweise auf <assaite sder Dis-
kette nkl deutscher Arlertung. Versand geqen Nechnzhme oder Vorkase. Viele wei

tere Programme (5piele, Uil ties, Sprechen, Geschattsprogramme..) “inden Sie inwnse-
rérm brandneuen Farbkatalag 683, denwir lnnen gecan 2. OM Schutzgebihrgame
SUSEEC

Programmierer gesucht - Handleranfragen ernwiinscht

VC-20 32¢mam 179- CKINGSOFT

16K-RANM 129 - Fritz Schafer
Mndithay me 3 Stackplatran 20.. Srhnackehusch 4 - 0-2106 Roetgan
\Mndulbm:m. J5teckpl v BR-RAN 139 Te efon 0240883 9 /‘l
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dore B4 immer nock nichl ausrei
chen, kénnen sizh flr ein paar
Hundert Mark einer Sprach-Syn-
thesizer zialegen und somit kom-
plette 541ze ausgebean.

Telespielereien

Das Marktangebotar Videospie-
len fir den Commodore 84 ist grof
und wéachst rasch. Commodore hat
selbst Spisle im Angebot, die alle
als Steckmodul ausgebilde: sind.
In Vorberaitung ist das Spiel , ,Soc-
ce, ein dreidimensicneles FupR-
ballspiel. Die derzeit gréBie Aus-
wanl an Videospiglen - den
Commodore 684 hat die Minchner
Firma Concept Video.

Durch den Einsatz prot2ssione -
ler Software 18R sich der Commao-
dore 64 nicht nur im helm schen
Bereich verwenden, sondern auch
ale AuBerst lsistungsfakiger Ar-
beitsalatz-Comouter sinsetzen.
MNach anfanalizchem Mangel an
Programmen fUr den Commodore
B4, der ncch im Frihsomrmer die-
ses Jarres zu beklagen war, hat
sich die Situation zwischenzeillich
grundlegend geanderl. Bemer-
kenswe't ist dabel die "atsache,
dalB nichl nur der Garatenersteller
Cocmmodcre atrraktive Programme
anbietet, sondern sich auch meh-
rere software-Firmen in dieser lu-
krativen Marktlicke betatigen.

Software stark im
kommen

Neben den bereiis ewahnten
Spiglprogrammen  sind  nunmehr
auzh einige professionelle Pro-
gramme erhéltl ch wie z2.B. Texl-64
(Textverarbeitung), Adressen-£4
(Adressenverwaltung) uand Calc
Result Advanced iKelkulation), die
den Commodore 64 auch tir den
lkemmerzigllen kinsalz senr irter-
essant machen.

[ir den Commodaore 64 wurde
bei de- diesjahrigen Consumer
Flectronics Show (CFS) in Chi-
cago ein spezielles Cempulerpra-
gramm vorgestell;, wie es bislang
nur vor Apple tlr den Computer
LISA erh&ltlich ist. Durch dieses
Frogramm w rd dis Dedienung des
Computers zum Kindersoiel. An-
stelle langatmiger Taxt-Anweisun-
gen zeigi das Programm . Magic
Desk™ aul dem Bildschi-m einen
Schreibtisch, auf dem  eine
Schreibmaschine, en Telefon, ein
lerminkalender und ein Taschen-
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Graitle mif Simon's BASIC erstall! una
ausgedruckt

rechner stehen scwie benschbarte
Kariaikctan.

Die Funklicnsweise ist denkbar
einfacn: Eine ehenfallz suf dem
Bilcschirm dargestellte Heng wird
mitlels der Cursortastan neben die
jeweiligen Symbole gesetzl. Leautet
cdie Hand z.B. aul ginen Kareika-
stan, dann lauft cas Catenbanlk-
crogramm ab. Auf Tastendruck er-
schzint wisderum der Schreib
tisch, L83t man die Hand nun aul
die Schreibmaschine zeigen, dann
dbernimmt der Commodore 64
gurch Ablau’ des Texlverarbei-
tungsprograrrms die Tunklion ei-
ner Schreibmaschine. Esenso ain-
fach =2rmoglizht wird auck ain
Terminkalender-Programm  (Sym-
bol: Terminkalender), ein Mathe-
matik-Frogramm  (Symbol:  Ta-
schantechrer) und segar die Da-
tenferniibertregung durch Telelon
{symbol: Telefon).

Erweitertes Basic

Ein Programm, das die Moglich-
keitan des Commodore 64 be-
trachtlick steigert, ist ,,3imon’s
EBasic'. Dieses Programm bigtet
nbher 1N 7usdizlichse Rasic-Be-
[ehle. Neben nitzlichen Hillen zum
Listen der Programme, zur Fehler-
keseitigung und zum Programm-
schutz erhilt der Benutzer eine
Fllle zusatzlicher Beishle, walche
cie Leisturgsfahigket des Com-
madore 64 wesantlich  erhdben
cder dessen Funklion sogar erst
ermiglichen.

Folgerde Funklionen des Com
puters werden varbesserl oder er-
lgichiert;

Test

Zeichenketlen-Operationan
Zahlznoerandiurg
Diskettznbetehle

Graf k

Sprive und Grafik
BildschirmsieLering
Siru<turierte Programmierutg
Musikerzeugung

Funklionen fG- Lightper, Jov-
stick urd 2addle.

Mittels eires Z80-Erweiterungs-
moduls nebst dazugehdriger Dis-
kette 1431 sicn euch CP/M-Software
verwenden, wodurch das Soft-
ware-Angebot ir den Commodore
B4 gesteicert wird. Da jedoch ke n
Basic-Intarpratar mitgelisfert wird,
sandern nur n Assembler pro-
grammierl werden kann, eignzal
sich das CP/M-System aui der Ba-
sis des Ccmmecdcre 64 nur bedingt
fur dan protessiconellen Einsatz,
 In den Bereich der Software fa It
im waeitesten Sinne auch das racht
schwache Bediewungshandbuch.
Umlzng und Delaillreichium sléhen
inumgekehrtem Veridlinis zur Lei-
stungsféh gkeil des Corrputers
und lassen bestenfalls vage des-
sen FZhigkeiten erahnen.fbhile
verspricht die wvon Commodore
Deutschland angekindigte Uber-
setzung deas | Commodore 64 Pro-
grammer's Relerence Suide", der
zahlrziche Tricks und Tips zur 2ro-
grammierung des Computers ver-
mittelt. Wer nicht mehr langer war-
ten mochte, kann aul andere
Blcher, die hierzulande verdfisnt-
licht wirrden, zurlckgreilen.
Bioern, Schvarz

o000 000

Und das sind die tech-
nischen Dafen des
Commodore 64:

Prozessar: 6510 mit 2 MHz Sy-
stemtaki

Arbegitsspeicher: 64 KEByle, 36
KByte in BASIC verflgbar
Téne: 3 Ton- Lne 1 Gerduschge-
nerator

Farben: 16

Tastatur: Schreibmaschinenta-
stalur mit 8 Funktionstasten
Bildschirmaufteilung: 25 Zeier
mit jeweils 40 Zeichen
Grafikauilosung: 320 x 200 Bild-
purkta

Schnittstellen: Parallzl, ssarizll,
Joystick, Paddle, Ligatpen, Ka-
settenrecorder, Floppydislk,
Feriseher
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Ein leistungsfahiger Computer alleine genugt nicht — erst die ent-
sprechende Software macht den Commecdore 64 unschlagbar

Wurde noch Anfang dieses Jahres
cie geringe Anzahl der Programme
fur den Commodore 84 zark be-
mangelt, so hat sich diess Situa-
lior zwiszhenzeitlich erheblich ver-
bessert. Bemerkenswerl ist dabe
besonders die Tatsache, daf nizh:
rur der Geratehersieller Commo-
core attraktive Programme anbie-
tet, sondern auch eine ganze
Reihe von Softwarefirmen eine lu-
krative Markililcke Tiir Programme
wittert, die speziell auf den Ccm-
nodore 64 zugeschnitten sind.

Aus dem stdndig wachsenden
Programmangebot hat HC drei
Frogramme ausgewahlt und gete-
ctet, die sich durch eine nahezu
universelle  Verwendbarkeilt  zu
Hause und im Kleingewerbe aus-
zeichnen. Es hancell sich um das
Textverarbeitungsprogramm , Text
64" und das Adressznselektions-
prograrmim , Adresse 64° der Firma
Commodore scwiz das Kalkula-
tionsprogramm |, Cale Sesult Ad-
vanced” der schwedischen Firma
Handic Software AB.

54 HC

Das Hauptmend von |exl 64

— Speichern eines Dckumentes
— Aulrufen 2ines Dokumentes

— Drucken 2ines Dokumentes

— Veréncern eines Dokumentes
— Globales Suchen und Tauschen
— BS-Anzeige eines Documentes
— Rundschreinen erstellen

Korrekivrband uber-
flissig

Bei der Texterstellung wird der
Text automatisch in Blécke gegliz-
dert. Diese Blicke, dieaus 160 Zei-
chen (vier Zeilen mit je 40 Zeichen)
bestshen, sind die Texginheilen
fur den Commodore 64, die er beim
Andern, Spaichern oder Drucken
banutzl Tipplealer bei der Fingabe
van Texten kénrer jederzeit auf
dem Bildschirm korrigiert werden.
Die Speicherung eines Dokuments
auf Diskette ocer Kasselte ilir eine
spatsre Verarbaitang erfolg: durch
Eingabe von ,.s" mit Angabe des
Dakumentennahmens

Sall ein Texl geénder: oder er-
weitert werden, so wird die ent-

sprachende Funktion durch kEin-
gabe von v angewzhlt. Meximal
k&rncn 180 Zeicker (= 1 Blocl)
aufeinmal singefligt we-den. Beim
Einfugen mehrerer Zeichen mub
gin neuer Block benutzt wercer.

Das Aufrufen eines aul Diskelte
oder Kassette gespeicherien Do-
kumentis kann jederzeit durch Ein-
gabeo von ,.a" und dem yewlnszh-
ten Dokumentennamen erfolgen.
Machdem das Dokumentin den Ar-
beitsspeicher des Commodare 64
einge esen worden ist, wird der
lext aut dem Bildschirm angezeigt
und seht nun fiir die weitere Verar-
beitung zu- Verfligung.

Funktionen iber Menii

Mit der Funktion | Globales 5u
chen und lauschen® kain des aul-
gerufene Dokument nach einer be-
stimmten Zeichenfo ge Uberprift
werden. Die gesuchte Zeichen-
inlge kann gegen jede andere ge-
wiinschie Farmuliesung ausge-
lauscht werdan.
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Cer Textausdruck wirc du-chk
Eingabe von ,,d vorgenommen,
worauf das Frogramm nach dermr
gewunschien Druckfcrmat fregt,

Obwoehl der faormae und infor
male Ausdruck Stancardwerle be-
citzi, kénnen die folgenden vier
GréBen vor dem Ausdruck neu
fzslgelegl werden:

— ein- oder sweizeilig

— Anzahl £eichzn pro Zele
— Anzahl Zeilen pro Seite
— Tahulatarlange

Vor dem Ausdruck kann der Texl
curch Eingcabe von ,b" auf dam
Bildschirm angeze gt werden. Das
Formet ist festgelegt aut 3¢ Zei-
chen pre Zeile und 20 Zeilen prc
Bildschirm-Seite. Durch Dricker
irgendeiner Taste erscheint die
nachste ,,Seite’ bzw. zrfolct die
Rickkehr zum Faupt-Manil.

Der Commodore 64 besitzi ioer
die Funktion , Bundschreiben er-
slellen” eine Schnittsielle zum Fro-
gramm ,,Adressen 64", welche es
ermaglicht, einen  kestimmitan
Brief an mehrare Adressen zu sen-
der. Zur Erfassung das Personen-
kreises, der mit dem Rundschrei-
ber angesprochen werdan soll
mu? zine ertsprechende Adras-
sen-Datei mit Hilfe des Programms
LAadresson 64 orsicllt werden, Da
nach kann diese Funktion durch
Eingabe van . und Angabe des
Namens der Adressen-Detel aus-
geflihrt werden. Der Compute-
sefzt nun samitliche Adressen in
den angefertigten Briefl ein, wobe
einz angemessene Anrzds hinzu-
geflgt wirc.

Einfache Korrekfur

Im Test zeichnete sich das Pro-
gramm ,, Text 64" durch eine lzichte
Handaabung aus, die haupiséch-
lich auf dem mentgefihrien Pro-
grammanlauf baruht  Nie Frstal-
lung von Texten lieB sich problem-
los wornehmen, wobei bescncers
die einfache Korrekturmdéglichkeil
der unvermeidlichen Schrzitfenler
angenehm gullisl. Fdr nahesu =lle
Schreibarkeilen sclite die _ei-
stungsféhiglkeit ces Programms
lext 84" durchaus gentgen. Den
Ansprichen ven Benulzern, dig
vorwiegend mit Spaltenschreib-
weise arbziten, dirfte das Pro-
gremm ecach nicht gerecht wer-
den, de eins de-arlige Schreib-
waise nur nach ainiger Ubung
ohne grifere Schwierigkeiten rea-
lisiarbar ist.
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Wer kennt nicht cas l&stige Su-
cren nach einer bestimmiten
Adressa? Nitzliche Diznate leistet
guch hier der Cormmmaodcre &4 mit
Hiltfe des Programms , Acressen
64", das seit Mai 1983 zum Freise
ven rund 100 Mark erhaltich ist.

Adressen schnell im
Griff

Nech dem Einlesevorgang und
Fingahe «les Refehls , RUN" iolgf
nach etwa 45 Sekunden cie Auffor-
derung, die Farben fiir Rand, Hin-
tergrund und Zeizhan leslzulegen
und die At des Datentrigers (Kas-
setlie, Dis<elte ocer beides) durch
Lk .dY cder L BT mitzuteilen.
MNach Eingabe des Datums wartet
das Prcgrammm auf das Einlegen ei-
ner lornatierten Diskette, auf der
dig Daten abgespeichert werden
kinrer, de dies aci der Pro-
grarmmdiskelte nicht moglich st.

Herr Helmut Huith
Langbuergener Str. 2
2838 puenchen 98; Deutachland

Liebesr Herr Huith .

diae ist ein Beispirl Ffurr rinen Standardhe . f .

Test

PLZ/Ort, Staat und Tele'ornum-
me=. Im untaren Bildschirmie | war-
den siekben Kategorien angezeigt.

Mach Zuordnung dar Adresse zu
einer odar suzh mehreren der cul-
gefih-ten Kategorien reaqgiert das
Programm mit der Frage: , Akzep-
liert?", um ene Lberprifung der
cingaben zu ermoglichen.

Das Programm , Adressen 54°
sieht zwei Mag ichkeiten flr eine
Anderung de- erfaBiten Daten vor,
Nie erste Gelegenheit besieht zum
Zeipunkt des Erfassens und die
2weite nach Aufrufen von Nem-
en/Adressen,

ZurArwahl der Funktion ,, Aufru-
fz2n von Namen/Adressen” mulb ein
.a' eincegeken werden, wodurch
es moglich ist, die Oatei nash ai-
nem bestimmiten, voarr Benutzer
definiertzn Sch lsselwort  zu
durchsuzhen Hierbei kann fast je-
des Adrelfeld (Name, PLZ/Ort, Te-

lefonnummer etc.) als Suchfeld

uie Hie ihn mit dem

Frogramm TEXT 54 von COMMODORE erstellen Koennzn.

Diczser Bricd Kaan auf Thre Beducrfrnisse sbasssesdart wearden und zuar

ueber den

“foarmalen® Ausdruck oder ueber die MieglichkKei:z der

Rundschraibenerstel lung in Zusammenhang mit den Prosramm ADRESSEMN E4.

Zu allem ist diss ein guenstiges, einfach zu hanchasendes

Texstuararbe iTungscrogr amm,

Mit freundl ichen Gruesssen

Hans

das ueser grundlegende Elemente verfuesgt.

Ausdruck einegs Hundschreibenbriels mit fext 64

Das dauptmend sieht folgender-
mafPen aus:
— Frizsszn eines Mamens oder
Adragse s
— Aufrufen von Namen/Adressen
— [Drucken von Namen/Adressen
— Fundschreiben-4Adressen
— Telefonbuch Ausdracksn
— ESpeichem der Namenslisle

I oberen Teil das Bildschirms
erscheint ein durch Begrenzungs
linien dargestelltzs Beschriftungs-
feld in der GroBe eines Slandard-
Etiketts. Das Programm erfragi nun
nacheinander folgende Infarmatio-
nen. MNashname, Vorname, An-
rede, Titel, Organisation, Stralie,

ausgewahlt werden. Auf dem Bild-
schirm we-den nun alle Adressen
mit dem jeweiligen Suciparameaier
angezeigl. Nach der Anzeige jeder
einzelnen Adressz erscheint diz
-rage: [ Weitersuchen?". 15t dis
gewlinschle Adresse 1cch nicht
gefunden, sc kann mil ,,|* die Su-
che fortgesezt werden. Sind allz
moglichen Adressen  angerzaict
worden, erfolgt die Meldung , 4lls
cingaben uberpruft” und das Pro-
gramTm keart nach Betdtigung ei-
ne” teliebigen Tasle zum Haupi-
Menid zuriack. Wurde die Fraye
LWeitersuchen?' durga ,,n" ver-
nent so reagiert das Programm
mi: , Andern?® Mit i* kann die
Adresse geandert werden.
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Test

Zum Auscruck vor Eliketten wird
mit ,,d" dizser Teil dss Programms
angewanll, wonsch das Format
(ein- ocer zweispaltig) singegeben
werdzon mubB. Cas Programm listet
nun jede der ¥ Kategorien auf und
druckt dann sdmtlizhe Adressen
aus, die in der gewlnschien Kate-
gorie gespeizhert sind

,Mi's_'dié'l"'l".*l!ﬁl'l'.-"l'éj‘.l'{l'.‘
und Adressen

In dem durch ,r* anzuwihlen-
cien Programmilteil |, Rundschrei-
ben-Adressen” kann eine Adres-
sendatei als Schniltstelle zum
Prog-amm ,,Text 84° erstelt we--
den, von der die Adressen aufge-
ruten und in ein angsiertigles
Hundschreiben eingasetzt werden.
Auch hizrbeiistes méglich, Adres
sen aus einer bestimmten Katego-
rie auszuwarlen.

Der Ausdruck eines Tele'onbu-
chazs erfolgt durch Eingabe vor |,
und Wahl der gawlnscaten Anzahl
von Zeilen pro Se te. Stardardma-
Big werden B6C Zcilen gpro Ecite
zweispaltig mit 30 Zeilen pro Sgalle
gedrucki. Die Speicterung won
Adressen wird durch Eingabe von
S durchgefiihrt, wobei die Adres-
sen guf eine Datel namens , Name
List” geschrieben werdan,

SMName List” ist die Adresser-
Dateifli- das Pregramm ,,Adressen
4%, Aus dieser kiinnen Adressen
fir eine weitere Adressendatel als
Schnittste le zum Programm , Tex!
84" gensriart werden, jedoch greift
das Programm |, Adressen E4" nur
au” eine einz ge Datei ,,Name Lis"
zuriick. FUr eine Arbzit mt meare-
“an Adresserdate en muB deshalb
2ire entsprechende Anzahl wvon
Disketten oder Kassetten verwer-
det werden.

Ebenso wig beim Arbeiten mit
dem Programm . Text 84° besté-
igie der Test des Programms
Adresser 84" dessen  leichte
Handhabung durch den menlge-
‘Urrten Programmablauf. Als aus-
sarst  roizlich erwies sich  dis
Scronittetelle zwischen beiden Pro
grammen. Obworl| dis Baschran-
kung aul maximal 150 Adressen ei-
nen nicht zu dtersehenden MNach-
“eil darslelll, da fir umiangraiche
Adreflisten die Verwendung meh-
rere Disketten oder Kassetten nol-
wendig is:, sollte das Programm
Adressen 64" ansonslen selbst

86 HC

: P S S
*/EFR 1383 1984 1995 i6e 1937

e PR e
s {958 1389 1550 1591 1992 TOTAL
bl 17,58 18,60 18,50 15.80 15.50

§ 47205 SBL13 73574 92185 1, 15T
#7910, 18460 13611 17215 22355 87856

Ausdruck einer aui dem. Bild-
schirm mit dem ,, Calc-Resulh Ad
vanced” ersieliten Tabeile

Uberdurchschnittlich hohen Anfor
cerdngen geracht werden und das
zu einem gunstigen Preis.

Kalkulation nach MaB

Die schnallz Nurchfiihrning von
Eerechnungen varschiedener Aus
gaben sowie kautmannische Kal-
kulationen erlzdigt ein Programm,
das u.a. auch flir den Commadore
&4 ceschrieben wurde. In hervorra-
gender Weise edillt es cie vielfalli-
gen Anfardarungen. Es hesteht
aus einem Steckmodudl, eirer Cis-
kette und einer sehr umfangrei-
chen Dokumenlalion und heil
LCale  Result  Advanced"  der
schwedischen Firma Hancic Soll
ware AB. Seit Juni 1983 kann es
zim Preis von rund 500 Mark —
derzeil lzicer nur mit englischer
Cokumentation — dber die =irna
Commaodearz bezogen wercer.

Die ersle Inketriebnahme des
Frogramims ,,Cele Result Advan-
ced" ist relativ schwierig. Dieser
Vorgang dauert etwa anderthalb
Minuten. Anschliedend kann der
Eenltzer die gewlinschte Sp-ache
auswahlen,

Die wichtigsten Merkmale wvon
.Calc Raesult Advanced' sind:

— leichie Bedienung des Pro-
gramme duarch dbersichtliches
Auswahlmend.

— Eintache Erstellung wvon Lay-
cuts, Erweiterurg der Datenbe-
arbeitung und Hinzuflging von
Senen durch 3L-Struktur.

— Verwendung von kis zu 32 Sei-
ien, cic-in Zeilen urd Sgalten
aufgegliedert sind. Die Schnitt-
punktiz ergekben Tausende von
Pasitionzn eder Kaordinaten . In
jede dieser Pocgitionen kénren
Zahlen, Worter oder Formeln
eingegeben werden.

— Die erstellien Seiten k&énren
horizontal oder wvertikal getzilt

werden, so daB zweil Telle einer
Seite geichzeilig betrachiel
werden konnen.

— Leichtes Andern, Einflgzn und

Loschen von Text, Formeln und
Zahlenwerten durch zahlreiche
Editicrfunlktioror,
Eine einmal eingegebene For-
el kann an jeder Slelle derab-
gzbildeten Seite wiederholt ver-
wendel werden.

— Bei Anderung irgendeines Wer-
tes werden samlliche anderen
damit in Beziehung stehenden
Werte au-omalisch ko-rigier.

— Ausdrick des Inhalts. :

— Ausdruck von Balkendiagram-
mer in vom Benutzer dalinier-
ten Malistaben.

Im Test erwies sich ., Calc Resull
Advanced” als 3ulerst leistLngsia-
higes Kalkulatorsgrogramm, mit
dem auch die kompliziertesten Be-
rechnungan in  Obersichtlizhar
Fecrm vorgencmmen werden kén-
nen. Trolz der relativ zeitaufwendi-
gen erslen Inbetriebnahms urd
ces hchen Freises wverdienl das
Prog-amm hichsle Beachtung bai
allen, die beruflich cder privat vizl
mit Zahlen zu tun haben,

Eidin Schwarz

Yor=- und Nachteile

Text 64

+ wadalbare Anzahlven Zeichen!
Zeile and Zeilzn/Seite

-+ Schnittstelle zum Programm

LJAdressen 64

= relativ hoher Preis
— schwicrige Spaltenschreib-
we se

Adressen 64

-+ Schniltstelle zum Programm
w lBXt 64"

+ glnstiger Preis

= Begrenzung auf 150 hamen
pra Namenszliste

Calc Result Advanced

+ Vereinfachung komplexer
Kalkulationzn

+ Grafikausgabe zum Druck von
Balkendiagrammen

— hoher Preis

— zeiaulwsndige Anfartigung
einer Sackup-Kopie

— Dokumentation derzeit nur
in Englisch

Mr. 12 — Dezember 1983
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wWenden Sla fege ausn al i 1BK-SPECTRUM. Mit inem
- Spaichar ehaitar 2E Ll il e B -BAM -
2ack din volle SPECTRUM-<apazitht voa 8K Eivashk aul-
stncken: — fariig Jeda Acapterdarzaen DM 3500

Damlie |, ungen gegan ‘ufhnlhmﬁndﬂ'\'cﬂzisas mis Senack
Alle Fiaize nkl BMwEt l

workasge 22y ul'gm ab IM 10— Wa
renwart e - und vapackungs'ren

STERPHAN TRIEBNER

Elektrenische Datenverarbeitung
Sosfach 1272
\ &3 Grieshein/Hessen —/
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Inserentenverzeichnis

Ariola, Minchen 71
ATARI Hamburg 22y
Baginski, Machen G2
Busch GmbH, Viernheim i)
Shnstiani, Kons:anz 95

SOMPUTER ACUESSOIRES,
Ottcbrunn 79

Data Becher, Disseldorf 82/53, M
Frélje Elektrenik, Oldenburg g5

HAASZ COMPUTERSYSTEME,

Essen E2
HEW Computer, Witten 2. U-Et
Holacker, Haolzkirchen 22
Huber Software, Ismaning 85
In Micros, Tangstadt 62
Jeschae, Ke kheim a7
Karamranolis, Neukiberg 62
Kaypro, Frankfurt -9
kbj, Bergisch G adbach 98
Kiesel & Wrede, Minchen {76
Kingzoft, Roetgen R
Luthe--\Merlag, Sprendlingan 6
MCPS. Nitrrheq a8
NORCOM CmhH, Niirnherg . a5
Profienft. Osnabriick 14
ptm, Haeslingen a7
SANYO, Hanburg 52,76
SINCLAIR, Ottobrianr 4. U-5L.
SYNTAX, Raslatt 38
Texas Instruments, Fraising 32/33
Trebner Griesheim B7

Die Computer

fir alles.
Freizeit und Beruf.

Der Eineg in die
Profiklasse mit dem
Sv-318

CPU: Z80A, 3 6MHZz, 32KROM 32k FAM
ibis 124 k e-weiterbar). 3 Ton-Kandle, 7
Chkiaven pro Kana. Super-Grafik mit 32
Spntes. 16 Farhen. Brweitertes MICRO-
SO-T-BASIC. CF/M-fahig. MS3X-Stan-
dard-Software von MICROSOFT. Inte-
grierte Cursor-Steuerung. 75 Tasten, 10
Furklionstasten Komplette Peripherie.
DM 883, —inkl. Kw5t.

Der Weg
an die Spitze mit dem
Sv-328

CPU:Z8C A, 3.6MHz, 48k BOM, 80 kK RAM
(bis 144 k erweilerbar). 3 Ton-Kzndle, 7
Oktaven pro Kanal. Super-Grefik mit 32
Spites. 168 Faraen, Erwsitertes MICNO-
SOFT-BASIC. CP/M-Tdhig. MSX-Stan-
dard-Software von MICROSOF . Schreib-
mazchinentastaiur mit 87 Tasten. Zehner-
Tasterfest. 10 Funklionstasten, Komp etta
Peripherie. O 1248 — inkl, MwSt,

COUPON
Bitte sendzn Sie mir austiariche Unterdagan
(ber die Computar 5V 31 8/323, diz komplzite

Hepphane unc die Scetwane,
Mame:
Tel-Mr:
Shrale:
PLZ: Dt —

Computer + Elektronik m
Direktversand
p-t-m Elektronik GmbH - 2730 Heeslingen

Am Stimmbeck 2 - Telefon 03281-5550
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Drucken und Pllloﬂen in vier verschiedenen Farken. Und das zu
einem relativ glnstigen Preis fiir fast alle Home-Computer

Wahrenc mar zur Programm- unc
Datenspeicherung das  immer
roch relativ teure Disketenlzuf-
werk be geringeren Ansorichen
durch den billiceran Kassetienre-
corde- ersetzen kann, stieR man
bisher bei der ,,schrifilichen” Fixie-
rung immer noch auf gewisse
Grenzen: Zwar kann man das Li-
sting eines Programms nolfalls
roch von Hand abschreiben, azer
wer auch Grafiken, Diagramme

28 HEC

und Text schwarz auf wei ausgza-
druckl haben will, kommt friher
oderspéter um die Anschaffung ei-
nes kcstspieligen Druckers ader
Plotters nickt Feram.

Zwar ist die Elektrenik in den
lezten Jezhran immer billiger gz-
worcen, allein Feinmachanik hat
immer noch ihren Freis, und mia-
destens 230 Mark mJaB man flr den
billigsten  Drucker investieren.
Doch dabei handalt es sich um ei-

nen sog. Trermc-Orucker, d.h.,
die Aluminium-Beschichtung des
Papiers wird durch StromstéBe
punktweise waygestannl, wodurch
die Zeicnen sichtbar werden. Man
braucht daflr rzlstiv teures Soe-
zial-Papier. das kein besonders
konirasteiches und ansprechan-
des Schriltzild liefert, und bei Gra-
fiken nur sehr begrenzte Auflésung
culafBl. Wer hdhere Anspriche
stellt undl auch bereit ist, lber 400
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Mark auszugeben, scllte den hier
vorgesellten Printer/Flotter in Er-
wagunyg zighen, mil dem man Text
und Grafiken in vier Farken aui
Morma pepier aulzeichnen kann.

Grundsalich funklionieren
D-ucker — ganz gleich nach wel-
chem Prinzio sie arbeiten — ahn-

Nr. 12 Dczember 1383

lich wie eine Schreibmaschine : der
Texl [oder auch Grafik wird Zeile
ir Zeile m 1 Typen oder einer
Punk-matrix aLfgebaul, und das
zrgibt dann ein mehr oder weniger
slerle gerastertes Bild., -

Bel Flotiern dagegen wird —
dhnlich wie der Bleistitt mit der
Hand — ein Schreibstilt gleichzei-
tig vertikal und horizontal Jbsr das
MPapier gethhrt, Zwar erfolgt auch
hier die Ansteuerung Ukereinzelne
vorgegebene Koordinateapun<ie,
doch werden sie sozusagen naht-
los durch kontinuierliche Linien
verbunden. Cas Druckbild wird da-
du-ck wesentlizh ansprectender
als reim Drucker. Bzirm
“rinter/Plotter kénnen durch enl-
sprechende Ansleuerung der vier
versciiedentarbigen  Stifle  nickt
nu- beliebige Linien und Kurver,
sondern auch Buchsiabern und
Zahlen geschrieben werden.

Um nun cie Fahirurg der vier
Stifte so prazise und dech auch so
billig wie maoglich zu halten, hst
man sich hier gine geradezu genial
einfache LAsing einfal er lassen:
Die von der Relle kemmende Pa-
pierbahn wird “est zwischen zwei
"Welzen eingespannt, unc van ei-
nem Schritmolor getrieben wird
das Papier enilang der Y-Achss
auf- und abwarls bewegt, wobei
gine  Walze gleichralig dis
schreibuncerlage iir die Stifle dar-
slelll.

Die wier kugelschreiberdhnli-
chen Siifte sitzen (Bhnlich wie diz
‘arronen keieinem Revolver) in ei-
ner kleiner Tremmel, diz aufeinem
Scalitten lauft, und durch eiqes
seilzug entlang der X-Achse nach
links und rechts verschoben wirc.
zine hinter der Trommz| liegeads
3chiene wird m ttels eines Elektra-
megnsten im gewunschten Ma-
menl naci vorne gezogen und
drickl dadurch den jewsils oben-
iegenden Stift gegen das Papier.

Es ist faszinierend, zu becbech-
en, wie aus dem Zusemmenspiel
von Fapiertransport und Trommel-
beweguny des Gedruckle 2nisletl.
Zum Farbwechsel| t&hrt die Trom-
mel fiir einen Moment bis zum An-
schlag nach links, stéft dabei m 1
einem MNocken gegen einen fest-
stehenden Stift und wird dedurch
urr 90° weitergedreht. Dieser Yor-
ydiy wiederholl sich, bis dzr ge-
winschie Farbstift nach cben zu
liegen kommt.

Technik

In der Trommel ist aufier dan
Farbstiften, cie (brgens |eicht
aussgewechselt werdan  kbnnen,
en kleiner Stabmegret eingelas-
sen, der auf einen feststehendzn
IKontakt wirkt, urd so diz Position
dzr jeweiligen Farbe erkennt.

Dzar Prinler/Plottar ist n zwel
AustiiFrungzn erhéltlich, die sich
nur durcn die Papierbreite unter-
scheiden. Die Version mit der
44 mm breilen Papierkahn (Typ
CE1S01ist far den Sharp PC-1800
und den TI-CCAC lieferber, die gro-
Rare Version mit doppet so brai-
tem Papizr gibl es als Zubehdr Gr
Commadore, Atari und [r dzn
Sharp MZ-700. Im Schriftmodus
konnen neun verschiedene GroRzn
der Buchslaben und Zillern enge-
wahlt werden, diz minmal vier und
maximal 38 Zeichen prc Zaeile or-
lzuben.

Zunachstwid man das Gerat mit
dar kleinsten Schriigrd3e fur die
Ausgase von Listings gebrauchen.
Aber cuch fdr dic Beschriftungen
von Planzn und Zeichnungen, fir
AdreBaufkleber oder Visitenkarten
lassen sich die Ausdrucke verwen-
den. AuRerdem bestsht dis Mog-
lichkeil, Sonderzeichen, Symbole
ode” gar exot sche Schriftzeichzn
{z.0. griechische, japanische, ara-
bsche exc.) selbst zu definizren,
clie man bei arderen Druclern ver-
gebich sucien wird.,

Selbst Netenschrift wire mit e-
nem geeignetzn Frogramm reali-
sierbar, zumal Text und Grafik ge-
mischt werden kdnnen, wodursh
sich fest unendlich vigle Anwen-
dungsméglichkeiten erdinen

So kbnnen z.B. Statistiken durch
Torten- oder Saulendiagramme
boersichilich gemacht we-den,
matiematiszha Kurven und Furk-
tionzn einfach und klar dargestellt
werden, Termirplane, Kalender
adar Bio-Raylhmuskurven etstallt
werden, um nur ginige zJ nennen.
SchlieBlich ist da noch das sehr
weitz Feld cer Computergafik,

Sterngucker kénnen mit diesem
Frinter/Plotter nizht nur Planeten-
bahaen berecanzn und auszzich-
nan lassen, soncern kénnten auzh
mit dam entsprechanden Pro-
gramm nach Eingabe von Geburts-
teg und -stunde gleich das fertige
pereénliche Horoskop mit allen
Tierkrels- und Flaieensymbolan
ausdrucken lassen,

Fetor Ticfenithalsr
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Bad E{issingen

Tan e“ Colrpuer Systeme

Radws fha Tzl.: (09 71) 64660

Veatragshidndler und Servicestation
ADFTPARE -HARDKARE- UMRLUSTUNGEN -BERAIUNG - SERWCE - EILVERSAHD

8730 Bad Kigsingen - Winkelserstr. 23

Bensheim

| SOFTDDOR GMBH Hauptstr. 20—26
‘ Tel. (06251) 68635 6140 Bensheim

Ihr Hardware- und Softwarepartner
EDV-Beratung und Programmierung

Bery. Gladbach

ol ot L )
GeM ,eh@ e e
eSS e
i i o (1
ﬂ?n"' e

COMPUTER DEPOT

Klaus Stelter

DRAGON 32

GENIE I, II, II1+Color

Zubehdr, auch fiir VC20+Modell L& I11
Sonnenallaa 15-1 Bin. 44. 7 6233248

MICRO 80 Computer
G EN IE C E N TER

S mary lceslalicn
Co’nm,l.ei + Manilore
Typentad u  Matrixdrucker
E D ¥ iisket btk nn Taka st rpap ar
FinarzbusiRaitisg + Lahsbussnaliang
Epntim oGl tmmre  « Spielpiagramng

Eerlimt 2 Scnlulgratraﬂe 16
IelﬁiG!G‘IE 5913

Kaithatrale 28
D-1000 Berlin 30

2 (030) 26111 26
Bre:*1604 Buroel=kironik
Berlins Fachgeschaft mit der groBten
Auswanl

CE commodore ‘:l:plz compuker

SHARP - SINCLAR Tiexas InsRLvENTS

ﬂ] HEWLETT SEIROSHA - BROTHER _afimm
Yl PrCKARD EPson  CAsD o -

Umiangreiche Software +Zubehir '?:_:‘

MICROCOMPUTER LADEN

Jetrt sind wir noch
offener ilir Sia.

10 bis 18 Uhr,

Mo, bls Fr.

D303 8082
Hise Fiman Siewrseifdichen fn

Iresgan sinen -ankmTon Hick
unuchimg he

Bielefeld

*commocdore

COMPJTRR
EPSON

GKE Biiroslsktronik GmbH
Auterisierter Commodore-Verlragshdndizr
Travastr. 1, 4800 Zielefeld 11, Tel. 05205/3 36
Hardware - Beralung - Service - So'tware

Bochum

SHARER:

Hamburg

G.P.0. MICRO COMPUTERLADEN

Vertragshandlzr fir: {zcommodore

Softwarepartrar von- y 71 EEE
Wir filhren aphalfonic PC, P2, P3 u. P4
{=commodore VC 20 u. VG 34
ATARIA00 und 80D Philips G 7000
viel vel Zubehér und Elektronikteile.
G.P.0. GmbH Micro Compuier Ladzn
Schubweg 25a, 2000 Hamburg 19,
Telefon (0 40) £0 66 10,

Computerfachgeschdft
Oualileat
preiswert kaufen

r T T W e i
o LR L 1 1L T 1]

Elektronik-Vertrich

Persanal- Micro-, Buro-

COMPUTER

OTTEN & FRECKMANN
Alte Bahnhofstr. 121 -123
4630 Bochum 7 - Tel. 02 34/29 20 30
und
im Bachumer Haupthahnhof

LadenNr.5

Bremen

WEBER ..
Computer
EPSON-SHARP-VC 20/64-GEMNIE u. a.

Enmil-von-Barirg-Strake §, 2800 Bramen
Telefon (0421) 48 0012119

Frankfurt
SHAIRE

Gischel Computer
HessestraBBe 1-3
6000 Frankfurt/M. 50
Tel.: 0611/5795 59

‘-n ’1 I mnnisnhe Bauteil:

‘GmbH 1. Co.KG - 6 FAANKFURT!M., Miinchner Sirale 4-6
Telelon DET1/234091/82 2341 36

Friedberg

I SPCETRLIRY LASER
c H {ccommadore Ananas
J G brother

RAR

Bismarchstr. § u. "8 - E360 Srieckberg Tel (06D 31) 1 43 63

890 HC

2000 danbu-g 1. plaxanderskr .18
'.[cl.'ﬁé.'&)!i.‘_‘-'uﬂ Fg2 171768 agev d
Radio Matemik

C}mputer-Sys"teme
Das gesamte GENIE-Spektrum
Werlkstatt und Programmierung

Bramfelder Chaussees 383

Telefon (0 40) 6 41 () 41

Hannover

TCW STROE™MANN ZOMPUTERZENTRUM

EPSON-SPEZIALIST

00 Hannovor °, Podbioeldetraie 129,
2 (0511] 696 63 29
JECEN WITTWOCHNAGHMIT AG 3PEZIAL-DEMO

Kassel

= commodore

Jischer
Hermann Fischer oHG,

Rudo f Schwander-Etr, 5,
3600 Kassel, Tel 08/1-77 0087

Koln

BUCHHAMDLUMNE
Fachbiicher +
Fachzeischriften

ﬁnNSHI fir Mikrocemputer

Gertrudensirafe 2-4, (Ecke Neumarkt)
A00C Kaln 1, Telefon {0221} 210528
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Ludwigshafen
TROST

ELEKTROWIK
MCROCGMPUTER 4 ZUIEHTA
ST Aldrrip, Tel. 62 15-32 90

BEaratumg
Varkauf
Softwaroe
vind Raruicn

divaras Fabrilkate

Litbeck

jLJessen & Lenz
mikrocomputen

: B:-ralmg Programmie-kurse, Service, Sultuare
Wahmstralie 38, Lubeck, % (0451) TO5C 307051561

Mannheim

+++ BASF —++ BASF +++
N EASF-DISKETTEN @
weil Qualitdt kein Zufall istl!!

Sander-2reise giltg ab 1, 5. &3 inkl. MwSt,

B2all gk 3 0] i) ] 1500
| I" “e:-"‘l |_ 348 A H 23 L L1 o
+ O kb il ET EE 623 [RF]
EE na 2.0 L TE] BYR
+ Ll
a : 515
56L Q
u BEL W
a 723 a
I l BB
Henalrenfragen or !
| MEL 44 KEW 44 Fa g kwr‘lln'\ inat i
1 Quali# liskarbar. t
i PFlatten-Scnderangebot i
i EASF B Kazstlen | Fhcni)

540 DY t
4+ Ksmpatkel Zu Sissl, G &, 000, OTHLNEA, MOS B+
ok “Harrrg Fex COG +
eyl Digkallen-Adlzpe al 43 Ohks, ) Disks,

SZaa sl @) 6 "
B 2o 5L S34B 134 52

G — DAS — Datenservice
Oleiburker Sir. 72, 6000 Mannficin b2
Tel.-He bér EILAUFTRAGE: |DR211 THAR 24

+++ BASF —++ BASF + -+

S

@

SCHAPPACH-COMPUTER
G200 Mannheim 56, 36, Tel. (06 21) 126 6.
Wir fithren:

Apple, Atan, Skarp, Commedore WED, Centranics,
Sanyn nnd andenr Ferstellar
Wir hieten:

Bostpraise % Service x Beratung % Software #
Lieferfihighel: * Erfahrung .. )

Mdnchengladbach

EPSON
‘appkz

Comp Hindenburgstr. 244
4050 MG 1
erc Tel.: 02161/1 87 64

MNr. 12 -
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COMPUTER SHOP

* ATARI
GLADBACH bl

Am Sternenfeld €7 - 4050 Manchen- *YEROH
gadbach 2-Gizsenkirchen - Tal 01 EBE o C. TOH

82502 - Hardware - Software - Zube-
hé-- Leasing - Schilung °

Niimberg

'y Hochsirafia 11

\( :CﬂﬂPU‘_Efs"Ew, 8500 Nlimberg 80
== — Tel. 09 11/28 00 28

Computer flr Beruf, Scoule urd Fraizeit:

| LASER COLOUR GENIE, DRAGON 32, CT 65

Schweinfurt

QUALITATS-DISKETTEN

2B, enszilic gindazne Okhie 225011005

amball

Posliah 4355
D-BH) Scwaainfurt
W43 77 480 0

Microcomputertreff- @ mit'

Beratung  Programmicrung - Einarbeitung - Setreuung
alphatronic - VC-64- VC-20. . .

H. Herzog-Microcomputer & Zubeshir

gh
Abrecii-Achilles-Sir. § - 8580 Sohwaobach - Tal (09 221 1 082

DRAGON 32

WUE

DRAKOS
+ CSC+CASIO
EELL el Mikrocomputer
Ludwigstr. 87 A |
7 Stuttgart 1 Peripherie

Tel. (0T11) 612252 |

Micro-Zomouter, Peripherie und Software GmaoH

CP$

.n\PF._L SHAHE, EFSLN, VD A
2, SHCLAR, COFTWAREERSIELL JNG
Gullzr.nhnfslr 51 asn Nur1hmg".’ Ted. (0£17) E7 7053

F=LTHRIM

Oberhausen

Wiirzburg

lhr Partner in Wiirzburg
wenn's um Gomputer geht

@ inforrieren
iischattion SRS

@ anwenden
COMPUTER MAERTIN GmbH

Ludwigsste 10, 8700 Wirzburg, Tel. {09 30165 58

b ak n s
COMPUTER - SHOP
420B1 Nohlsir. 28, Tel. {0208 85 35497

c., commodoro

f_ EACA (Videogenie)

VC 20 Commodore 64 SANYO LASER)

Recklinghausen

Mr-cR0NiC

Micro-Prozessaor-Electronic-GmbH
Compitan- 4 Flertronin-Shop. Hard- 4+ Saftware
| fiofslr 46, 0702 Glntersleben & (08365 2240

OSTERREICH

Lomputer Centrale

Jowzgigtr, 1 - Dormunder Sir, -
4350 Recklinchausen

“al. (22361 45703

: e A Giritrs
c: carrmadare ¥ CIMATTEN
EPSON BASS

GENERALVERTRETUNG
CHIF - Buchsarvice

( S:’E‘B{:?H': & 'U .A"—}_ yé‘:’[j': Bb

 Amertingstrafie 1 - 105_1 Wien
Tel. 566209, 579498, 570525 FS 136145

Saarlouis

@ 6630 Saarionis,
|| lnlhringersiraﬂaﬂ

- -
inninger
FLIHE

E_EKTRONIK |
Hadwars — Sotwars — Biicher

SCHWEIZ

GBEN ERJE‘LL'U'E HTRETUNG
EHiF Buchsarvl::a

THALI AG

Fachhtaratur Eaus!itze Bau‘ml&
! E_EZBE Hitzkirch el 041/ 85 28 28

HC &1
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Lars Relrek spielt am liebsten al-
leine mit se nem Homz-Computer,
Nicht weil er keine Freunde hétte,
soncemn wel er immer de- letzte
isl. Im Spiel. Ob,,Abenteuerim Well-

raum®, ,.Schlof ces Grauens’,
.,Chinesen-Abentzuer” oder ,,Gala-
had", immer muf er sich var seinen
Freunden gescilagen geben.

Ein Eirzelfall? Aber nein. Wie
immazr im Leben gibl s gute und
schlechle. Auch beirr Computer-
Soiel, Fleill reicht daoft nichtaus. Es
ist cie Gaeschizklichkelt. Auch das
Bzherrschen einer bestimmten Tak-
tik hilf. Punktz sammeln. Wer in
digszmr Jahr die Teilnehmer an der
Cenipede-Weltmzistersciait im
Miinchner Sieraton-Hotel beobach-
tete, dar konnie schnell erkennen,
waseshe Bt geschickt und mit Taktik
zu soielen.

Die Frage an viele Teilnehmer ge-
srellt, wie lange sie denn schon im
Training warzn, ergab cft verbliifen-
ds Antwoten. Yiele spizlten erst seit
einigen Moraten und auch nicht re-
gzlméBig. Warurr dann aber troz-
dzam dese Beherrschung des Joy-

Mr. 12 — Dezember 1983

sticks? Die Aniwort auf diese Frage
konite ader wollte keiner geben.
Warurm 7 Weil sick niemand so gerne
indie Kartenschadcnlassen machte,
wenn es um Punkte urd letzilich
auch um erstrabenswerte Gewinne
geht.

Die Antwort muf also selbst ge-
funder we-den. Und da kommt
schnell heraus, dag diese ,,Spiel-
Frofis' mit Tricks arbeiten, die sie
sick geschickt anceeignet haben.
lUnd hier -re‘fen sich auch wieder die
Eecbach:ungen, die man beim Fuli-
ball ode- bei aideren Sporiarten
machen kann: Mit Training alleine isl
es nicht getan. Ein cuter FuBball-
spieler unierscheidet sick von einsm
mitlelmaBigen vor allem durch Spiel-
witz und dem . gewissen Fhwas®
cas ih1 eus dem Kreise der Spieler
Felt.

Wieder zurlick zur Centizede-
Weltmeisterscha'l. Auch hier ha:
sich gazeigl, dak es durchaus mag-
lich war, von guten Spie er zu ler-
ner. Selostverstandlich ist man bei
der Computerspielern langst noch
nicht so weit, wic zum Beispie beim
FuBball cder bei olympischen Sport-
erten. Da werden die Bewegungen
eines Superathieten mit Videokare-
ras aufgezeichnet, in einzelne Se-
guenzen geteilt und dann ganau
analysiert. Es stellt sich schnell
heraus, dafi es oft nur eine gewisse
Winkelstellung zwischen Ober- und
Unterscherkel, eine kiirzere Cre-
hung des Kdrpers, ain kraftiges Vor-
beugen des Koroers etc. ist, die es
dem Athleten crlaubt, die Tore
praziser zu schieBen, hohzr zu
springen oder schnellar zu aulen.

Um heute besser zu spielen, ist
man auf das Eecbachten bei grofen
Meisterschaftan esenso angewie-
sen, wie acf cas ,,Ausharchen® von
guten Spielern. Wir haben beide
Maglichkeirer genutzt und daraus
folgende Fmpfehlungen zusammen-
gestelll. - :

Mehmen wir einmzl an, der Spizler
wurde i Leben Denkvorgdnge welt
schneller und préziser lésen als
andere. Diese Féhigketen nlizen
dem Compuler-Spieler dann aber
wenig, wenn er nicat Gber eing hohe
Beakiionsfahigksil wverflgt. Dabei
spielen auch die Hinde am Joystick
gine wichtige Rolle. Spiel-Profis

Report

trainiaren selbst regelmdBig die
,Crif'zeiten'” bei den Hanuen. Dasu
gibt s eine simple Ubung, flrdie als
LTrainingspartner” eine Hilfsoerson
zur Verfligung steaen mub: Stellen
Sie schetwaein bs zwei FuBlangen
vor die Hillsperson. Die Hande
werdzn seillich locker am Kdérper
gehaiten. Aufgabe der Hillspersan
ist es nun. eine Minze in die Hand
zu nehmean, dic Hand zur Faust zu
ballen und die Minze blitzschnell
durch Offien der Faust fallen zu
lassen. Sie missen nun versuchen,
die Minze durch blitzschnelles Zu-
packen aufzifangen. Die HOhe, aus
der die Minze fallengelassen wird,
soll éfters verandert werden.

Beim Spielen kemmtes auch auf die
Geschwindigkeit an. Se gilt es zu
steigern. Zum Beispizl dadurch daR
ein Gegeastand mdglichst schnell
gegriffen wird. Am besten wird dabel
diz Zeif gestopat. Mit mehr Traning
wercen sizh auch schnzllere |, Griff-
zeiten' ergeben.

Das schnelle Erfassen mil dem
Auge — auch das isl wichig. Als
gute Usung hat gich folgande her-
auscestel i: Eine Hilfsperson siizt
hinter einem Stuhl und halt jewels
kurz eine Spielkarte Uber die Lzhne
hinass. Das Blatt muB mit schnellen
Bicker erkannlwerden. Die schwie-
rigkeit [A6t sich noch steigern, wenn
mit mehreren Stihlen cire arecitore
LBlhne’ aufgebaut wird, Dadurch
ist es maoglich, diz Karten an unter-
schiedlicher Stellen hochzuhalten,
was den Wert der Ubung noch ver-
basseart.

Wer dfters spielt, wird imme- wieder
erfaaren, dal mit forischreitender
Zeil dig Handmuskuletur ermidet.
Dadurch schleichen sizh Fehler ein
oder aher die Reaktionszeien wer-
dndarn sich, Das Ergebnis: weniger
Punkie. Immer diter bleibl der Com-
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auter Sieger, denn er mul <einen
Joystick bewegen. Zur Ubung wird
Jun mit der rechten Hand = mit der
linken bei Linkshdndern —eine Faust
gemachl. Dabei wird der Zeigefinger
30 stark nach vorne gestreckt, daB
ar fast schmerzt, Anschliefiend am
<lammern die Fingzar wie eine Faust
gine Kerze, ein rundes Feuerzeuy
oder einer Aanlich geformten run-
den Gegenstand. Der nach wvornz
gestreckte Zeigefinger sall dabei
kreisende Bewegungen um eing in
ginem Stindor aufrecht stehends
<erze, um dan runden Griff einer
Tire odsr um einen im Schliissel-
loch steckenden Schlissel macher.
Wichtig: der Zeigefinger muB sica
ganz knapp um den jeweiligen Ge-
genstand beweqger chne diesen zu
berihren.

Dieldssige Art, hingelimmelt aufder
Couch oder auf dem FuBbodan vor
dem Fernsehgerdt, bringt sicher
keine Hochstleistungen. Eine allzu
lassige Haltung fithrt meist z1 Yer-
kramgfungen der Gliedmalben, was
Rucken-, Kreuz- und MNacken-
schkmerzen zur Foge haben kenn.
Die . Arbeitehaltung® ist aso asch
den Cormputerspie ern zu empfeh-
len: kirpergerechie Sitzmebel, aui-
rechle Sitzhaltung, Joyst cks in einer
Hohe, die dem Spizler keine Ermi-
dungserschelnungen an den Armen
heschert, Gerdte nickt zu nahe am
Korper, aber zuch nicht zu weil ont-
fernt, guier Zugriff auf die Konso e.

Immer wieder wird der Vorwurl er-
hoben, das Computerspiel wirde
den Augen schadzn. Hie- treffen
sich wieder die Erkenrtnissz aus
der Bilroeinsatz von Camputern
und dem Gpieler am Computer. Die
Lichtquellen missen so gewdhlt
werden, daB das Geschehen auf
der Eildschirm aptimal zu erkennen
ist. Der Bildschirm ist euch so zu pla-
ziaren, daB beim Spielen nicht
gleichzeitig ein helles Feanster zu
sehenist. Glnstigist, wenn Jas Lichl
seillict einfdll:, Es solte auch keine
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Blendeffekte aul dern Bildszhirm
erzeucen. Medizine-empfellen; Die
sehachse soll oei rund 15 Grad Nei-
gung des Kopfes au’ die Bilcschirm-
mitte treffen.

Sitzen vcr dem Bildschirm wil ge-
lernt seir. Als Faustregel gill. Der
Oberschenkel soll bei greBflachigen
Sitzen waagrecht sein. Eine gute
Sitzhaltung st, wenn sich die flache
Hand zwischen OQberschenkel und
vorceram  Drittel  der  Sitzfliche
durchsch ehen &8t

&

Tisch ist nicht gleich lisch. Aut dig
richtige Fdhe Ur das Serdt kommt
ot an. Die ist dann gegeoen, wenn
beim waagrechten Unterarm — er
bildet also mil dem Oberarm einen
rechten Winkel — die mitliera Raihe
der Tasten des Computers oder die
Joysticks in dzr Hohe cer ausce-
streckten Hand liegen.

Beobachtzn Sie immer wecer
andere Spieler. An besten jene, die
bei Wetthewerben auf dem Sieger-
treppchern siehen. Wem es gelingt,
von einem |, Profi’ die Takti< zbzu-
schauen, der katapultert sich auf
dem Weg zum guien Spieler ein
groBes Stdck nach varne. .

Bei vielen Spielemn sind die Druck-
tasten aui der Steuerknlppel ein
wichtiges Hilfsniitel, Lm zLm Bei-
spiel zu ,Schiefzn'. Je sensibler
der Spieler mit dem Drickknopi um-
zugehen vermag, je schneller e den
Kiupldruck gauszuldsen vermag, um
so mehr Punkte wrd ersammeln.

Wer zun ersten Mal spielt, sollle
nicht gleich versucher, mndglichst
viele Punkie zu machen, sondem
das Spiel zu durchschalen,

Viele Spiele lassen sich wenigstens
leilweise in ihrer Systematik durch-
schauen. Der Spieler sollte desnalp
versuchen, strategische Zusam-
menhange und Entscheidungspro-
zesse zu lernsnund anzuwenden,

Immer die Ubersicht behzlten. Die
schnelle Hudelei bringt keine Er-
‘olge. Nehmen wir die Weltraam-
spiele. Da genugt es nich:, schnell
sinmal ein Raurr schiff auf dem Bilc-
schirm abzuschiefen, Wer sich nur
aufein Faumschiff <onzent-iert, wird
zeine  DBildschirmwunder erdeben.
zinem Angrei‘erfolgen in aller Regel
dleich mehrare. Hiergilies, die Uber-
sicnt zu bewahren.

Spiele  haben oft wverschiedenz
Schwier gkeitsgrade. Am basten hat
sic1 noch immer bewahrt, sich lang-
sam hochzuarbeilen.

Wer am Arfang gleica die Flinte in
dae Korn wirft, weil ernach Punkten
hoffnungslos zurickliegt, ist
schlecht beralen. Wissenscnaftier
haben festgestellt, dal mit der Zahl
der absolvierter Spisle auch das
Punkizkonto steigt.

Christa-Maria Sopart
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Home-Computer
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Wir haben uns sechs Spiele ausgesucht

und fur Sie getestet

Pac-Man

Ein klenes, sliBes Wesen wohnt in
einem _ahyrinth. Als groBer Fresser
ist Pac-Man stincig auf der Suchzs
nach Vitaminen und anderem FeB-
baren, das im Lakyriath herumlieg:,
Doch da gibt es noch andere Laby-
rinthbewohner — die Mornster. Siz
trachten dem Pac-Mazn stdndig naci
dem Leben. Der Spieler mufl Pac-
Man so durch das Labyrinth sleuern,
daB er seinen grolien Hunger stillen
kann— flir das Sch uc«en von Vitami-
nen et cetera gibt es Punkte — und
daB er nicht von den Monstern ge-
fressen wird. Aber Paz-Man kann
auch selbst den Monsiern an den
Kragen— daflr gib: es Sonderpunkia
— wenn es ihm gelingt, eine der
Kraftpillen zu schnappen.
Schwierighkeitsgrad: Acht Spielva-
rianten werden angeboten.

Spieler: 1 ader 2.

Unser Testurteil: Eines der span-
nendsten und  irteressantesten
Spiele, das in letzter Zeil auf den
Markt kam. Pac-Man ist ein gutes
Beisplel dafir, wie Spielwitz und
Spannung in ein Programm gepackt
werden konner, das sich nicht mit
Weliraum und den Argriffen von Au-
Berirdischan befaBt, Fir Pac-Man
kann es keinz Altersempfenlung ge-
ben, das Spiel eignet sich aufgrund
der einslellbaren Spielstufen i je-
den. :
Hersteller: Atari Elektronik,
Geeignet flr: Atari 400/800 und
GO0 XL.

Preis: 149 Mark.
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ThkInvaders

E.T., der AuBerirdiszhe, der sich auf
Jie Erde verirrte, rithrte die Kinogan-
ger zu Traner. Ein Schluchzen dus
Hunderten won Kincgangerkshlen
wirden die Tl-Invaders — |nvasoten
aus dem Wetraum — sicher nicht
ausldsen. Im Gedentell. Wer dicse
widerichen Kreaturen srblickt, denkt
anwillkiirlich a1 Vereicigung. So soll
25 guch sein. Die Invasoren greiten
namlich die Erde an. lhr Kamman-
dant hat innen befohlen, die Verteidi-
gei trickreich auszumandvrieren, Sie
wahlen dalir zwei Anariffsarlen —
sniweder sie feuern wahllcs, ochne
die Postion der RaketenabschuB-
rampen von den Verteidigem zu
<ennen, oder aber sie feuern gezielt
auf die AbschuBrampen. Der Vertei-
diger an der AbschuBrampe des
computers mull Reaktionsschnetlig-
<git und Umsicht zeigen, um die viel-
farbigen Kraaturen mit ihren schnel-
en Geschessen zu zerstoren. Also:
standig in Stellung bringen, zielen
und schiefzn.
Schwierigkeitsgrad: Verschiedene
Variationen sind mdglich.

Spieler: 1.

Unser Testurteil: Einzs der klassi-
schen Weltraumspiele. Geschossen
wird, daB die Fetzen fliegen. Die
Mannzhen, die hier die Eindringlinge
aus dem Weltraum simulieren, sind
n ihrer Form fast schon als | klas-
sisch” zu bezeichnen. Was bringt

das Spiel? Wir meinen, wel Action
Jnd Spannung.

Hersteller: Texas Instruments.
Geeignet fir: T| 39/4 und 99/4A.
Preis: 79 Mark.

Demon Attack

Das hat noch gefehlt. Nach den Au-
Barirdischen kommen jetzt die Weli-
raumvogel. Gotl sei es gedankt — nur
im Computer-Spiel. Und das voll-
zieht sich so: Die gefligelten Terro-
risten bombzrdieren den |etzten Vor-
posten der Erde, die Mongstation
Frieden. Gespenstisch, wie die Vd-
gzl auf die Verteidigungsstallung zu-
kommen. Militarisch haben se eini-
gas drauf. Sonst wircen sie sich
ncht zu Staffeln formizren und in
Wellen angreifen. Als Verteidiger am
CampLter weil man aus der Spigl-
beschreibung, daf es vier Typen von
Damoren gibt: gefliigelte Krieger,
Terroristen mit Tentakeln, gefesselte
Bomber und die Miglizder der
Selbstmordpatrouille. Far iare milita-
rische AustUstung werflgen sie
gleich ther drej verschiedene Typen
von Bomben. Und was kénren die
Verteidiger entjegenhalien? Laser-
kanonen mit hcher Trefigenauigket.
Der Kampi kann beginren. Auigabe
der Verleidiger an B [dschirim isi es,
die Dadmonen von der Landung auf
dzr Erde abzuhalten.
Schwierigkeitsgrad: Mehrere Ver-
sionen sind mdalich.

Spieler: 1 oder 2.

Unser Testurteil: Es ist ein soge-
nanntes Weltreumsplel und damit
mag es manchem engagierten Frie-
danskémpfer vellsicht als |, Kriegs-
spiel® aufstaBen, Wir meinen |e-
doch, daf dess Parallele hier nicht
g=zogen werden muB. Die Program-
mierer haben viel Sparnung in das
Spiel gepackt. Aufregenc wirg €s
bzsonders cann, wenn dig Ancriffe
unbercchenbar vorgetragen werden,
Hersteller: Imagic.

Geeignet fiir: Atari 400/800 und
Commodore VC 20 sowie C 64
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Tombstone City

Der Ort Tombs;one City liegt irgend-
wo versteck: im Wilden Westen. De
Cowboys und Indiener haten sie
langst verlassen. Eine Geisterstadt
entsteht. Bis zu Spielbeginn gibt &3
in Tombstare Citv nur ein paar vef-
lassen= Hauser und ede Menge von
Kaktusb&imen, ganz zu schweigen
von viel Sand. Kaum geral das Spiel
in Bewegung, da wimmelt es nur so
von griinzn Monstem, Wo die her-
kommen, wziB der Geler. Der freut
sict (iorigens schor auf die Beute,
die jetzt zwangslaufig gel efert wer-
den muB. Cie grinen Monsier wol-
lan namlizh die S:adt besetzen. Und
das wiedzr wollen ein paar ubriggs-
blisbene Erdbzwahner ncht. Nicht
einma gin paar Buinen und Kakius-
baume gonnen dess Immobilienka-
pitalisten den Grinen — allerdings
jenen vom anderen Stern. Nun gilt
es aleo, die Monster abzuwehren,
Und je mehr Funkte man dabei
macht, um so grofe” wird die Bavol-
kerung von TomEbstone City.

Schwierigkeitsgrad: Verschiedena
Splelvariationen sind moglich.
Spieler: 1.

Unser Testurteil: Kein leichtes
Spiel. Man muB sich zuerst einmal
durch die Anlzitung kampfen. Wenn
allerdings der Ablauf durchschautist,
daan wird es spannand. Auch Kinder
konnen mit desam Saiel begelstert
werder, Die verschiecenen Spielva-
riationen sind so gehaiten, daB jeder
aine Abwechslung hat. Wie bei Te-
xas Instruments Ublich, wird nur das
Scielmodul in einer Kasseltenschlitz
des Computers geschoben.
Hersteller: Texzs Insiruments.
Geelgnet fir: T| 29/4, Tl 99/£A,
Preis: 59 Mak.
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Munch-Man

Lie lieben Tierchen, die da In elnem
Lebyrinth tber den Bildschirm zok-
keln, sind nicht so genau zuszuma-
cren. Das ssi hier vorweggestzilt,
damit niemand in Sorge kommt, viel-
leich; im Biolcgieuntemicht etwas
versaumt zu nabern. Selbst Tierdrzte
litten das Geheimnis nicht. Wer hat
schlieBlich schen einmal etwas won
Hoanos gehért? Hoonos heilen also
diz Yiecher, die da auf dem Eild-
achirm zil sehen sind. Sealal sind
siz, das mLB ihnen zugestanden
warden. Und mit den Hoonos be-
kommt s auch der spieler zu tun.
Ihm st namlich die Aufgabe gestelli,
Ketten zu bildea, ohne dab sie von
den Hoones aufgefressen werder:.
Gelingt das nicht, dann ist der
Munzh-Man dran. Den fresszn die
B esteraui, wern sie nicht durch das
Ziehzan von <eiten caran gehindert
werden. Damit die Sache nicht zu
einfach wird. lauft das Geschehen
mit vielen Wenn unc Aber ao. Das
Spiel ist 50 angelegt, daB es zchnell
verstanden werden karn und zuch
keine geistigen Klimmzlge erfordert.
Schwierigkeitsgrad: Verschiedens
Spielvarianten sind moglich.
Spieler: 1.

Unser Testurieil: Das Spisl |&Bt
sich schrell durchschauen, womit
auch die Spannung rickt alizu langs
anhalten dirfte. Gefallen hat uns die
ubersichtlichs Darstellung des Ge-
schehens auf dem B ldschirm sowie
de guie rfarbliche Wiecergabe. Te-
xas Instrumznis kam mi: Munck-
Man schon ziemlich frith auf den
Markt. m Vergleich mit spater kanz -
pierfen Spie en erinnert s stark an
den gtoBen Bestseller der letzten
Jahre = Pac-Man. Und dabei drén-
gen sich selbsverstandlic Verglei-
che auf, Pac-Man hat nach unserer
Meinung mehr spannende Detais
eingebaut, Isidet aber dadurch bei
versch edensn Herstellern — es gibt
metrere Versionen — an der Uber-
sichtlichkeit. Und die ist bei Munch-
Man eindeutig sesser.

Hersteller: Texas Instrumenis.
Geeignet fiir: Tl 89/4, TI 38/4A.
Freis: 128 Mark.

Super-Breakout

Super-Breakout stellt den Alsbruch
aus einem Gefangnis dar: Ein Kugel-
ball muB auf dem Bildschirm so ge-
schickt bewegt worden, daB er aus
giner Mauer mdéglichst viele Ziegel-
steine schlagt. So leicht wie sich
das anhaort, ist die Sache auch wie-
der nichi. Man gauot gar nicht, wie
oft der Kugelball szin Zel verfenlt
und nicht genau das Loch in cer
Mauer weiter aushohit. Der Schwie-
rigkeitsgrad [aBt sich steigern, so
dal die Sache noch inleressanier
wird.

Schwierigkeitsgrad: Flnf Versio-
nen stehen zur Auswan!.

Spieler: 1 oder 2.

Unser Testurteil: ,.Viel Sparnung
Jnd Unterhaltung in einem Spiel, das
aicht im zntfarrtesten nach Welt-
raum riechi.® Des Prcgramm st so
konzipiet, daB auch Kinder ihre
Freude daran hzben und vor allem
keinen Schaden daran nehmen.
Duch werden auch Erwachsens und
forigeschrittene  Super-Breckodt-

Spieler nicht aleine gelassen. Sie
werden bei dem Schwierigkeitsgrac
.Progressive’ ihren Spa3 haben,
Hersteller;: Alarl Elekironik.
Geeignet fir: Atari 400/300 und
GO0 XL.

Preis: 132 Mark.
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CUNg 2inas event =onifzes, auch werder Wan
men ohne Gewah 16 ener fzien Varwendung benlizt

M- 12 — Dezembar "983



ur 10 000 Mark
Zu gewinnen

Preisrdtsel

Bei dieser Aktion von HC — Mein Home-Computer
geht es darum, einen treffenden Namen fur den
abgehildeten Home-Roboter zu finden

Vearsicht beim Auspacken der
Weihnachsgeschenke, Wenn sich
ein bzsonders grobes Paket da“un-
ter befindel, 181 es durchaus mog-
lich, deB 2s einen Home-Roboter
enthalt. Falls nicht, weil vielleicht
Inren Angeharigen oder Freunden
der finanzielle Autwand ilr dieses
exklLsive Geschenk zu Foch war,
haben Sieimmer noch die Chance,
in dizser HC-Aktion einen Home-
Roboter im Wert von 10000 Ma-k
zU gewinnen.

Name gesucht

Der unien abgehbildetz Heme
Roboter ist zwar schon seit 2iriger
Zeit urter dem Mamen Toby im
Handel, doch dieser Name ist nach
Meinung seines geistigen Zighva-
ters, Kurl 2eeraus Hambuarg, nicnl
der Richtige. Wir suchan dahar
ezt den besten Namen flr diesen
Home-Hoboler,

Schreiben 3ie bite lhren Vor-
schlay aul gine Postkarle und sen-
den Sie diese an

Vogel-Verlag Kz
Kerinword Hoboter
8000 Miinzhen 100

EinszndeschluB ist der 27. Dezem-
ber 1933 (Dalum des Fosistem-
pelsi.

Unter den Einszndungen zishen
wir die Gewinner. Die Ermittlung
erfolgt  Jnter  Ausschiuff  des
Rechisweges. Mitarbeiter des Vao-
gel-Yerlags und deren Angehdrige
sind wvon der Teilnahme ausge-
schlpssan, Die Namen der Gewin-
ner worden in dor Mérz Adsgabe
1984 von HC — Mein Heme-Com-
puter verdtientlicht.

Mr, 12 = Dezember 1983

Die Preise:

Zu gewinnen gibl es einen Home:
Roboter im Wert von 1000C Mark
sowie 10 Blcher aus dar Welt der
Mikrocomputer und Elektronik.

Der Home-Roboler kommt ven der
Sirma Rainbow SmbH in Hamburg.

Und das kann der
Home-Roboter:

— Sich bewegen

Frogrammierie Salze sprechen
— Abstadnde messen
— Gegenstande orien
— Linge greifen and weilerreichen
— Eewecurgen wanrnghmsn

HC 9%



Das nachste HC
ab 27. Dezember 1983
bel Inrem Zeitschriftenhandler

Mit ibzr 700 000 verkauf'ten
Gerdten geadrt der Sinclair
Spectrum z1 der waltwei an
Bestsellern. Argumente sind
vor allen gute Grafik,
ginstiger Preis und d-e
Anzehl der verdiffentlichten
Programre . Seit der Ankiindi-
gung der Microdrives bieten
sick anch Méglichkeiten des
professionsllen Einsatses
fiir dissen Rechner.

Aullerdem lesen Sie:

Leser testen den TandyMC=10.
Ir Zusammena-beit mit dem
Hersteller fiihren wir eine
Aktion durch, bei der Sie

den Rechner testen konnen.

Avfiiber 30 Seisen Frogramme

urd Bauanleizungen fiir 4pple,

Atari, Commodore, Dragon,
Bharp, S8inclalr, Tandy und
Texas Instrunents.

100 HC

Wahngirn oder Wirklichkeit?

Im Kino-Hit MRan-Cames"
wHhlt gich Comprter-Freak
David Lightman susgerechnet
NORAD, das eamerikanische
Frihwarnsystem zum Spiel-
partner. Aber avch in der
Realitet kianten Manipula:
tionen =u ketastrophalen
Folgen fiihren. Ein Bericht
liber dasz getahrlichste
Spiel der Welt.

In unserer Spiele-Discothek
gibt 28 Infos iiber das
Neuesta ans der Szene. AuBer

dem haben wir eine Menge Spie-

le fiir Sie getestes.

Nelwaus England: Der Memotech

[TY 500. HC hat ihn mit dem
nicht waniger leistungsstar—
ken 3V-323 vou Bueeloaviden
verglichen.

Spicl

gchneller, preigwerter und
préziser sind Schlagworte,
die auf ciec nzusn Drucker zu-
treffen. Wir haben uns auf
dem Markt umgesehen und brin—
gen Thnen elles Wichtige iiber
die Drucker, die sich
epesiell fir den Tinoats in
Verhinding mit dem Home-Com-
puter eignen. Dazu 2raalten
Sie aulfierdam eine Marktiber—
sicht der Drucker.

¥

Ein Expertsz gitt Thnen Anledi-
tungen dariber, wie man

Spiclcprogranmiess. Mit den
Anregungen konnen Sie auf An-
hieb eigene Spiele erstellen,

An der Ziellinie geht die Ax—
beit erst los. Mit Hilfe
gines Computers 14Rt sich
eine Aatp-Rallye in Minuten
pinktgenau auswerten.

Mr, 12 — Dezember 1983



Wenn Sie Abonnen: sind, iitberira-
gen Sie bitte Thre Lesernummer
vom Adressenanfkleber aul die
HE -Aufiragskarte

Lesernammer EED]:D

Absender
Je s | |

WVor- und Zuname

Beruf

StraﬁetndN.
| | 2=l ol

Wohnort
e 5 : H c
FL.Z

hHitt=
freimachen

Gelegenheits-
anzeigen

das heifit
gezielt und kcstengiinstig

Antwort

B kauf . ; : g Anzaigen-Sarvica
™ '.r:rk:?ﬁ'en l?me ver-’ciﬂ'e;tlfhep Sle den];\r::jsier;frnf::r; 'S_I"te;xt ‘d‘ogelg—{?erlag
Bt YO ___ elend vl 0 der ndchster Postiach 67 47

richaren Ansgane von HE

W Kontakte kniipfen

D-8T00 Wiirzbuig 1

Private Oelegenheitsanzeigsn je

; i Bitte zahlzn Sie na’ch Erhalt der echnung
Cruckzeile 7,50 inkl MwSt,

unter Angabe der Rechnurgsrummer.

EC 12/83

|
| S—

Unlerschrift T Datum

Mustoranseige

nik miglichst 64 Ieichen/Bi porallel
Eingang/Zeichen seriell. H ] Krat,

5 17/68 Mannneim
— 1 HC
| Buchladen

Suche Miri-Printer, Anstzuerslekiro- r T SR e N e D G e D e e R S

Bite
freimachnen

Gewerbliche Gelegenheitsanzei-
gen je Druckszeilz 10,— DM zuziigl,

Wolnart

Fiir Thren Auftrag verwenden Sie am ba-
sien die nebenstehende Gelegenhieils-
anzeigen-Auftragskart=.

: i
RewLL Absender
I Antwort
Mustaranzeige | Ee p | | |
I Vor- und Ziname
Verkaufe Datensichtgerite 80 % 24 :
7. VR T80, — TM Mikrocompniter-Kits, i S [ ali] |
Pariphzrie-Sotwere duberst giinsti. Jeruf
H. Jung, Telefon (0 4D)SEE l M i i | | |
nur 40, — zuziig. MwSt, StraBe und Mr. ?}ﬁgﬁlﬁszhven:ieh
Chiffregebihr 6 DM irkl Mw3t. l [ e ol | | = Posifach 67 40

[l D-E700 Wiirzburg |
Lz

r
]
|
|
b
I

Abr“ikuﬂe freil?ti:cghen .
N

Garantie

HE€ garantiert jedem Abonnenten
das Recht seine Abonnement-Be-
sellung innerhalb einer Waoche
nach fAoachluf achriftlich zu wicer
mfen.

Anmwart

HC

Lesar-3arvice
Vogel-Verlag
Postfach 57 40

HC

Leser-Service
Vogel-Verlag D-8700 Wiirzburg 1
Post'ach 67 40

D-8700 Wiirzburg 1




Auftragskarte-Gelegenheitsanzeige

Bittz verdffentlichen Sie in der nichsterreichbaren Ausgake nacistehenden Text:

4 I IR Lo idoiae) L Ll hpl s |
1 01 ) PSS T ST R =5

(Bite 'ewsils 32 Buchetaben pro Zaile  cinschlieflich Satazeichen und Wartzwischen-
rdumen). Bite Absender nicht vergessen!

O 3iete an O Suche O Tausch 0 Kortakte M Verschiedenes
O dardware 0O Hardware
O Software O Software Chiffregebiihr 6 DM inkl, MwSt

Hc B"Chlﬂden Bitte Absender nicht vergessen!  12/83

Ick bestelle mit Rechnung

Anzshl | Autor, Titel Prois

zuziigl. 3 DM Versandkosterantei.
Preisand=rungen vorbzhalten

Daum 'Jﬁ:erscl:zif:

HC Abrufkarte i

Ja, licfern Sie H€ ab Monat fiir die Dau=1 eines Jalres und weiter bis zur
Abbestellung® zum Jahresbezugspreis von 35 DM fiir 17 Hefte frei Haus.
Auslard: §4,— DM. Oserreich und Schweiz siehe Impressum.

Ebszender unc Lieferanschrift
Bitte in jedes Feld nur einen Diuckbushstaben (i = aa, 8 = oe ii = 1e)

Vor- und Zurame

50 I R 1] (5N VAN O O 8 ) O S 0 D

Jaruf

Strafie und Hausnummer

ol 5 S B 1734 K P 4l b e

2LZ Wohnort

Datum/Unterschrifl zagszeitmit ainer Kindiguagefristvorn 2 Monaten
* Abbestellung ist nach Ableul der Mindesthe- jeweils zum Quartzlsende méglich,

1

Gelegenheits-
anzeigen

Unter dieser Rubrik werGffentlicht
HE Textanzeigen zu sinem beson-
ders giinstigen Preis.

Mutzen Sie den Anzeigen-Service,
wenm Sie

B Hardware acer Software ver<au-
fen wollen

B Progremme austaugchen mdck-
len

B Kontakte und Erfahrungsaus-
tausch anstreben

B Literatur suchen oder anbieten

B Hardware oder Software suchen

HC-Buchladen

Der HE-Duchladen hat viele Liefe-
ranten, leils im Ausland N.chi alle
Verlage liefern so piinktlich, daf je-
der Titel immer vorrd:ig ist. Btz ha-
ben 5ie ceshalb Verstandnis fiir ge-
legenlliche Verscgerungen, SAuch
bei Teillieferungen berechnen wir
den Versandkostenanteil nur eii-
mel! Preisarderungsn vorbehalten!

Abrufkarte
fir HC-

Abonnement

Al Monat

habe ich W€ zum J[ahresbezugs-
preis von 55 DM [e 12 Helle [1=]
Haus (Auslend 64 DM) besellt,

Abbestzllimg ist nach Ablauf der Min-
destherngszei mit einer Kindignongsirist
von & Monaten jewells zum Quarlalsende
miglich,

Datum



M CHIP hat sich den VC 20 vorgenommen:

Commodore VC 20 Programme.
Eine Publikation von CHIP,

Die CHIP.Redaktion meint zu
Commodore VC 20 Programme:

3 Wenn Sie einen preiswerten Home-Com-
puter mit Schreibmaschinen-Tastatur und
viclen Erweiterungsmoglichkeiten suchen,
dann sollten Sieden VC 20 testen. Immer-
hin wurde er weltweit rund 1.2 millionen-
mal wegen dieser Eigenschaften gekauft.
Und allein im deutschsprachigen Raum
erbeiten oder spielen rund 100.000 Be-
nutzer mit dem VC 20.

r Microcomputerzeitschrift Nr.1

Vielen Besitzern gentigt es jedoch nicht,
nur mit den im Anleitungsbuch abge-
druckten oder im Handel erhiiltlichen
Programumen des VC 20 zu arbeiten. Fir
sie wurde dieses Sonderhefl VC 20 Pro-
gramrme aufgelegt. Es coll zeigen, wie viel-
seitig der VIC 20 2insetzbar ist.

Ob Spiel, Hobby, Organisation, Giafiz,
Musik oder Wissenschaft — kein Bereich
wurde ausgelassen.

So konnen Sie in cinem Intelligensest Thr
Wissen und logisches Denken priifen, an-
hand eines heigeftigten Listings lernen,
wie man eine dreidimensionale Grafik
aufbautoder miteinem kurzen Programm
aus Threm VC 20 ein Klavier macht. De-
monstrizrt werden verschiedene Geriu-
schie wic Yogelstinmen, Wird und Wel-
len, das Fliegen und Landen eines UFQOs,
das Heulen einer Sirene oder das Klinzeln
eines Telefons, Diese Gerdusche konnen
Siz auch in Lhr eigenes Programm ein-
bauen. Hinzu kommt, dalb die Anzahl der
Spiele in dicsem Heft das Anzebot vieler
Hiindler dberteffen darfie,

Siz kannen Thre gigene Textverarbeitung
und Ihr gigenes Archiv aufbauen oder an-
hand eines eigenen Programmes das Mor-
sen wspielend« lernen.

Vor allen Dingen warden Sie gentigend
Anreguiagen bekonunen, 1 neue, cigeis
Programme zu entwickeln, aufzubauen
oder bestehende 2ntsprechend Thren
Wiinschen zu dndern.

CHIP Postfach 6740

D-8700 Wiirzburg 1
' I I D I S .
l . Bitte senden Sie mir

s Expl. Commeodore VC 20 Programme
= g fur nur 18,- DM* pro Exemplar (Best.-Nr. 754)

nr
& : :
= % Lieferanschrift:
= 5
_§: Mame, Vorname
r
5 Stralie, Pestfach

‘?—? l PLZIOrt

Ideen aus der Welt 3

l]{;tl' Mlkl"?cml.lpu‘er' Ef ' Dajum Umerschrt"tx i

Eine Publikation von CHIP. - =
o ’ *zuziglich Yerandbostenanteil 2,20 DH; leamdsneinz il Mend, ";E'

ey e £t

|



~ALLE WEGE
~ZU SINCLAIR —

drei Oktaven. Bedienungsfreund- ,'
liche Tastatur mit 40 Tipptasten.:
Hochauflosende Grafik durch 256

der sicherste Weg, einen SIN-

N CLHIR ZX81 oder SINCLAIR ZX SPEC-

TRUNM zu kaufen und dann auch
wirklich zu genieBen ist der Weg
ZumsinclairFachhandler, vonde-
nen es uber 300 in der Bundes-
republik gibt. Nur da bekommen
Sie SINCLAIR mit allem: fachkundi-
ge Beratung, Zubehor, Soflware
und die Original-Garantie. Nur
beim SINCLAIR Fachhindler sind
Sie gut aufgehoben -'garantiert!

Sinclair 2X Spectrum - der Heim-

computer, der das Wunderbare
leistet: ein Kleinrechner,: der es
auf seine Weise 'mit einem rich-
tigen GroBrechner aufnehmen
kann. Mathematlsche Funktionen
und Dperationen wie bei grofen
Profi-Ceraten. 3-beliebig einsetz-
bare Farben fir Vorder- und Hin-
tergrund.BEEP-Kommandos iber

WS e 06y ial-Sinlain
bekommen, sagt lhnen
unser Fandlernacheeis.

schreiben Sieuns,
SINCIAIr-GeNeravertretung
Ceutschland, Postfach 6352
8912 Ottobrunn,

5

Punkte waagrzscht und 192 senk-
recht und beliebiger Mischung
von Grafik und Schrift. LOAD/
SAVE in Hochgeschwindigkeit.
Programmierbar inBASIC undMa-
schinensprache (Z8DAl. Vollig neu
gestaitetes Kassetten-interface.

Sie erhalten auch nur bei unseren
autorisierten Fachhdndlern die 2
unentbehrlichen deutschen Ori-

. ginal-Handblicher kostenlos zu je-
\ dem Gerét. Und Sie erhalten nicht

nur einen Computer mit Zukunft,
sondern auch eine Anlage mit
fast unbegrenzten Ausbaumog-
lichkeiten. Der ZX SPECTRUM ist
ein Gerdt, das seinem Namen Ehre
macht: das Spektrum von Spec-
trum reicht unendlich weit!

FUHRE

S A g

h{ _____

ABER

SINCLAIR ZKS*I giner der olg-
reichsten Personal-Ccmputer der

Welt, jetzt flir einen Bruchteirdger

summe zu haben, die vergleich-
bare Computer koster]-: Die Mas-
senverbreitung dieses weltweit
beliebten Gerdtes (bisher Gber 1
Million Kdufer) macht einen se

sationefien Preis maglich, inkiusi-

ve ein 212-<eitiges Handbuch,
Netztell und alle Anschllsse/ Da-
bei wird am Gert selbst an michts
gespart: Aqqpmﬁier iiher die USR-
Taste. Eingebauter Syntax-Check
mit Cursor. Keyboard mit ao Tipp-/
tasten, fUr Grafik, Symbole ung
zeichen Wie den SINCLAIR ZX
SPECTRUM ,gibt es den ZX81/mit
der Original-Sinclair-Carantie nur
von uns./Und direkt bei unseren

J/autorisierten Fachhandlern.

SincCl=r—

..f‘

i
V.
y
."

.‘\-
560

5. Niatlerlande hii

3. Schwerz sins.
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