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Die siBeste Maus, die es je gab, und der letztendlich doch versohniiche Kater Tom wollen sich mal
wieder ordentlich eins auswischen. Wahrend Jerry eher trickreich (und natiirfich auf Kosten von
Tom) von dem leck'ren Kase naschen will, hetzt Tom (wie Ublich etwas blind vor Vorfreude auf den
kleinen Magenfiller Jerry) hinter unserer Maus her. Du darfst den Part der frechen Maus Gberneh-
men, und kannst den “braven” Tom mit einigen Einrichiungsgegenstanden ganz schon argem. Die
3 Tiicke des Objekts macht sich da in Deinem Sinne bezahit: Bananenschalen sind glitschig,
Bowlingkugeln und Bicher sind schwer, TV und Kihlschrank lenken Tom nur allzuleicht ab... Denn
aufgrund Deiner FreBtour durch Haus und Mauseloch habt Ihr beide keine ruhige Minute: vor der
Energie und Ausdauer des Katers retten Dich oftmals nur verschmitzt akrobatische Sprungeinlagen
uber Sessel, Lampen und Ffegalu'

+ 1989 Turner Enluﬂaiqmv_!nl Inc.. all rights reserved.

Carsten Borgmeier (SMASH): “Kase, Argern, Huplen, Springen und Laufen
Tom & Jerry miBt thr kaufen!” AMIGA, ATARI ST, C 64 Disk/Cass.

IM EXKLUSIV-VERTRIEB VON ARIOLASOFT




chon wieder Zuwachs:
Nach Martin Goldmann
und Michael Hengst stiBt
nun Henrik Fisch (Kirzel: "hf")
zum POWER PLAY-Team.
Henrik ist fiir uns ein alter Be-
kannter. Er arbeitete zwei Jah-
re als HAPPY-COMPUTER-
Redakteur und betreute dort
das Amiga- und MS-DOS-Res-
sort. Seine heimliche Liebe
galt allerdings Computer- und
Videospielen. Dementspre-
chend oft wurde er in der PO-
WER PLAY-Redaktion bei ei-
nem Spielchen angetroffen.
Wenn Henrik erstmal an-
fangt, ist kein Spiel vor ihm si-
cher. Das beweist eindrucks-
voll seine "Liste der geltsten
Spiele”. Auf dem Nintendo wa-
ren es "Super Mario Bros),
"Legend of Zelda” und "Me-
troid”. Auf dem Sega Master
Systern spielte er "Zillion”,
"Alex Kidd" und "Out Run”
komplett durch und auf dem
Amiga muBten "Katakis” und
"The Bard’s Tale” dran glau-
ben. Das Erstaunliche daran
ist, daB fast alle diese Spiele
von ihm innerhalb weniger Ta-
ge geldst wurden. Action- und
Rollen-Spiele mag er beson-
ders, anderen Genres ist er al-
lerdings nicht abgeneigt.
Wenn Henrik den Joystick ein-
mal aus der Hand legt, pro-
grammiert er seinen Amiga,
hort elektronische und experi-
mentelle  Musik, oder liest
Science-fiction-Literatur.
Wéhrend Henrik sich der "Fo-
tos-filr-die-Wertungskésten™-
Prozedur unterzog, flog Martin
fiir ein Wochenende nach Am-
sterdam. Dort ging's hoch her:
Die Firma Mirrorsoft veranstal-
tete eine Pressekonferenz, auf
der die Neuheiten der néch-
sten Monate vorgestellt wur-
den. Uber 50 Journalisten 16-
cherten die Mirrorsoft-Ange-
stellten (ber die neuen Pro-
dukte von FTL, Image Works,
Cinemaware und Logotron.
Nach den anstrengenden Kon-
ferenzen zogen sich die Teil-
nehmer abends gemitlich auf

Assistentin Ulrike "UIli" Peters
knackt das Méanner-Monopaol in
der POWER PLAY-Redaktion

hollandischen Taxifahrer sind
verkappte Formel |[-Piloten”
nach Hause. Die Erkenntnis
blieb, der Schnupfen wanderte
von Redakteur zu Redakteur.

Nicht minder flott fahrt Ulrike
Peters, unsere neue Redak-
tionsassistentin, obwohl sie
noch keinen Formel |-Rekord
brach. Sie kam im Kindesalter
Uber Ostfriesland nach Miin-
chen: "Meine Eltern ver-
schleppten mich kurzerhand
nach Bayern.” Sie ist ausgebil-
dete  Kunsterzieherin  und

EINLEITUNG

Wo Joysticks glihen und Trafos schnurren, fiihit sich unser neuer
Redakteur Henrik Fisch so richtig wohl

Ein Eiech namane Hanmls

Deutschlehrerin, ihr erstes

Fachbuch erscheint in Kiirze.
Erste Erfahrungen mit Com-

puterspielen machte sie erst

vor kurzem — zu Hause auf
dem Teppich. Um sich in die

schnappte sie sich kurzerhand

einen C 64 aus der Redaktion
und spielte ein ganzes Woche-
nende lang vor dem heimi-
schen Fernseher. lhre momen-
tanen Lieblinge sind "Summer
Games II" und "Winter Ga-
mes”. Wenn Ulli nicht gerade
High-Scores aufstellt, bastelt
und malt sie mit Vorliebe. Be-
liebtes Objekt ihrer Bastelwut
ist ihr orange-blauer VW-Kafer
(Baujahr 1971 mit 6 Violt, wie sie
stolz betont). Ulrike wird sich
unter anderem sowohl um Eu-
re Post als um die Sorgen di-
verser verwdhnter Redakteure
kimmern. ("Ké&nnen wir ein Ta-
xi haben — in den néchsten 20

-ein Bier und die neuesten Ge- = S > S
riichte zuriick. Mehr Gber die i - - e
kommenden Hits lest Ihrim Ak-  Da lacht die Mirrorsoft-Crew: Bei der Europa-Pressekonferenz in Am-
tuellteil dieser Ausgabe. Martin  sterdam war die Bude voll. Auf das Gruppenbild schmuggelte sich als
kam mit einem Mordsschnup-  einziger "Firmenfremder” Herbie Wright von Logotron (zweiter von
fen und der Erkenntnis "Die  rechis, mit Produkt-Manager Tom "WeiBhemd" Watson). Euer mﬁram
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Sekunden?”)

Saftige High-Scores bis zum
néachsten Monat wiinscht Euch




OFFICIAL

Dungeo %Qragons

COMPUTER PRODUCT

HILLSFAR ist eine Stadt voller
Al and Hi ey

der magischen Spiclwelt von
FORGOTTEN REALMS™.

Ein Besuch in Hillsfar ist immer wieder
ein is voller S Erforschen
Sie die Stadt, rreﬂ'en Sie ihre
farbenfrohen Bewohner auf den Strafien
oder in den Wirtshiusern und finden Sie
eines der vielen moglichen Abenteuer.
Ub Sie Ihren Liebli harak
von POOL OF RADIANCE oder
CURSE OF THE AZURE BONDS aus
der Spielreihe der AD&Dsg
FORGOTTEN REALMS™ oder fangen
Sie mit einem neuen Charakter ganz von
vorne an. Thr rlbenrvucr und die Ihnen
zur Verfiig

wechseln scméﬂ den Srarken Ihrer
Spielcharaktere (Dieb, Magier,
Geistlicher oder Kimpfer).

Ihr Abenteuer fihrt Sie auf eine lange
Wanderung. Treten Sie in der Arena
gegen wiitende Minotauren,
schlechtgelaunte Orcs oder andere
bésgesinate Gegner an. Ihre Kenntnisse
und Geschicklichkeit werden im
Labyrinth beim Schlésserknacken und
Eindringen in die verschiedensten.
Gebiude auf die Probe gestellt. Doch
auch als Reiter und als Bogenschiitze
werden Sie sich so manches Mal
bewihren missen.

ERHALTLICH FUR

CEM & 15D
ATARI ST, IBM
& AMIGA

- R ¥ ACTION-ABENTEUER DER
o Ned . FORGOTTEN REALMS™

En Erweiterungsprogramm, das es den Meistern der Iu der mystischen Welt von Kryan treffen acht tapfere Dic Stadt Phlan wurde von Monstern dberrannt - Sie
Dung aglicht, Bs und Gefechte fir Kampigefihrien bei Ihrer Suche nach dem wertvollen miissen herausfinden, welche Kraft des Bosen die

ein AD&D¥ - Spiel schnell und einfach zu gestalten — Teller von Mishakal auf Drachen, untote Skelette, M. beh ht und diese zerstoren. Ein Spiel voller
mit iber 1000 B und 1300 und Magie und den urzeitlichen Drachen Khisanth. Spannung und mit den allerneuesten Grafiken: Ein

Computer-Charakteren aus den AD&D® - Monster - Durchbruch in der Welt des ‘Fantasy™-Rollenspiels auf
C

CBM 64128 D
ATARI 5T, [BM

&1, FORGOTTES REALMS, DRAGONLANCE sed das TSR-Markeureichen sisd Waregsriches voe TSR, lac  welche magench alle L e, 9 TSR Ise. & Alic Reches vof

GOLD, UNITS 23 HOLFORD WAY, HOLFORD, BIRMINGHAM B4 7AX ['\(-L%\l) TEL: 021-358 3358

ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS. AT
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Aktuell Power-Tips Allgemeines

m Tips des Monats: Dragon's Lair -E'g Editorial 3
prasentiert brandneue Spiele 6  Eiite 25  Software-Charts und Hitparaden 14
In der Mache: Spiele von morgen 10 King's Quest IV 25  Der wildeste Comic der Galaxis: Starkiller 38
Aktuelle Kurzmeldungen 1 Pool of Radiance 27  High Scores: Hall of Fame 40
PC-Engine: Videospiele auf Compact Disc 12 o Bard's Tale Il 28  Leserbriefe 40
Zak McKracken 29  Impressum 48

29  Vorschau 62

cmpmﬂ'e’.reﬂ Stealth Fighter

POKE-Ecke: Katakis, Goldrunner, Holiday
Hillstar 16 Maker, Ramba lIl, Baal, Elite,
Eis und Feuer, Munsters, LED Storm,

g::n;li :;IWF:!l::swrm ;: Ei\obecop. Thunderblade, Emerald Mine, M-re”
- 1, Ultima V 30—
Jack Nicklaus 22 Hallo Freaks: Leser helfen Lesern 31 gozd B'?ztﬁfsékoa"a%oﬂs?%eé e
World Snooker 22 T . ; ybernoid I, eball, Evil Garden,
Litti's Hot Shot 23 g?:.g}ra:'llfnsle?:f ig}lraplzﬁuill?r.;s"[‘ricm 34 Mvalncacll Ski Simulator, Raider 49
Circus Attractions 24 Videospiel-Tips: R-Type, Phantasy Star E:;\'r; mﬁ:ﬁ:&g}:&id
The Duel — Test Drive Il 24 (Teil 3), Miracle Warriors, Ghost'n Goblins, Honard tha Cader i
African Raiders 42 Metud; Do"_b‘e D'ag_on - ) Pac-Land, Sta!gor::ss,
Bun the Gauntiet 22 Alle Power-Tips auf einen Blick 58 Technocop, Archipelagos 50
Ballistix 43 Daley Thompson's Olympic Challenge 51
Abrams Battle Tank 45 MM .
Bundesliga Manager 46 :E'e’e’re’“
Rock Star 46  Hard Drivin' 60 v'.deo‘ '.e’.rem
Dark Fusion 48  Thundercross 60 #
Alf 55

s Alex Kidd 56

’b' ’ California Games 56
Interview mit David Fox: Galaga 57
Der Mann, der Zak McKracken schuf 52 Xevious 57

Neues fiir Actionfans: "'Xenon II"" zeigt 5 Da schwimmt der Videospieler: Bei

, Da reitet der Rollenspieler: Bei "Hills-
"Alex Kidd" jetzt auf Sega Mega Drive

far" ist Geschick gefragt feinste 16-Bit-Grafik
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Mirrorsoft lud an einem
schénen Aprilwochen-
ende zu einer europai-
schen Pressekonferenz
nach Amsterdam ein.
Drei Tage lang drehte
sich alles um neue Pro-
dukte und prominente
Programmierer.

msterdam ist eine Reise

wert. Hier gibt es unzéah-

lige Moglichkeiten, sich
den Tag und besonders die
Nacht zu vertreiben. In der
Stadt ist 24 Stunden am Tag
Leben — da spielen Saxopho-
nisten und Gitarristen auf den
Platzen, viele Kneipen haben
bis spét in die Nacht gedffnet.
Durch die ganze Stadt ziehen
sich die Grachten. Das sind Ka-
néle, die der Entwasserung
des sehr weichen Untergrun-
des dienen, auf dem die Stadt
gebaut ist. Am Ufer einer sol-
chen Gracht liegt das Ameri-
can Hotel. Hier trafen sich
Fachjournalisten aus ganz Eu-
ropa mit der Crew von Mirror-
soft. AnlaB war eine Présenta-
tion der neuesten Spiele des
Londoner  Softwarehauses.
Auch Programmierer, wie die
Bitmap Brothers (" Speedball”,
"Xenon") und ein Vertreter von
Logotron ("Quadralien”, “Ar-
chipelagos") waren da. Gleich
nach der Ankunft in Amster-
dam gab es fiir diese illustre
Gesellschaft ein feines Mittag-
essen und die Vorstellung der
neuen Produkte des Labels
Image Works.
Phobia macht auf dem C 64 ei-
nen hervorragenden Eindruck.
Es ist ein horizontal scrol-
lendes Ballerspiel fiir ein bis
zwei Spieler. Jeder Level ist
eine Verkorperung menschli-
cher Alptraume. Da gibt es ei-
nen Level mit Spinnen und
Schlangen, auch Zahnérzte
und tropfende Wasserhdhne
vergdllen dem Piloten das Le-
ben. Originell ist, daf man sei-
nen Mitpiloten durch BeschuB
von hinten Energie geben
kann. Die Grafik ist fir C 64-
Verhdltnisse unglaublich gut.
Massen von Sprites tummeln
sich flackerfrei vor einem far-
benfrohen Hintergrund. C 64-
Freunde haben allen Grund,
sich auf dieses Spiel zu freuen.
Die Amiga-Version wirkte ganz
ordentlich, bringt aber auf die-
ser Maschine nicht viel Neues.
Xenon Il — Megablast ist ein
weiterer grafischer Leckerbis-
sen. Bei dem Nachfolger des
Ballerspiels "Xenon" tummeln

S 6 1

Software au

sich Unmengen von Sprites
auf dem Bildschirm — und das
bei der gezeigten ST-Demo in
atemberaubender Geschwin-
digkeit. Xenon |l wird auch fir
Amiga und PCs umgesetzt.
Das Spiel wird diesen Sommer
erscheinen.

Interphase erinnert ein wenig
an "Starglider” und kommt fiir
Amiga, Atari ST und MS-DOS-
PCs. Interphase spielt in einer
Zeit, da sich die Menschen
nicht mehr mit Videospielen
unterhalten, sondern von einer
groBen Firma mit Tagtrdumen
versorgt werden. Produziert
werden diese Trdume von ei-
nem professionellen Tagtréu-
mer, der irgendwann feststellt,
daB die Firma die Trdume
nutzt, um die Menschen zu
manipulieren. Er beschlieBt, in
den Hauptcomputer der Firma
einzubrechen und alle Sicher-
heitssysteme auszuschalten.
Er fliegt mit seinem Gefahrt
durch die seltsame 3D-Ge-
gend im Inneren des Compu-
ters, um diese Aufgabe zu 16-
sen.

Mit dem Rollenspiel Blood-
wych kbénnen Dungeons zu
zweit erforscht werden. Zwei
Abenteurergruppen  priigein
und rétseln sich gleichzeitig in

"Dungeon  Master"-Manier
durch die Gewdlbe. Mehr dar-
{ber in der Rubrik "In der Ma-
che” in dieser Ausgabe.

Auf dem Planeten Assyndra
spielt Terrarium. Sie miissen

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 6/89

Die Bitmap-
Brothers sind ein
fideler Haufen.

Sie programmieren
den grafisch

sehr ansprechenden
Nachfolger ihres
Hits ,"Xenon"
(Xenon I1, 8T).

<« Schauplatz der Veranstaltung:
Das American Hotel in Amsterdam

als Captain Frontier in ein Ter-
rarium eindringen und feindli-
che Agenten bekdmpfen. Die
haben né@mlich einen Wissen-
schaftler Ihres Planeten ent-
fihrt. Terrarium ist eine Mi-
schung aus Adventure und Ac-
tionspiel. Die Grafiken, die der
Spieler aus der Sicht des Cap-
tains sieht, machen einen gu-
ten Eindruck. Das Programm
wird es auf Amiga, ST und MS-
DOS-PCs geben.

0

Scherenschnittgrafik gibt es
bei Palladin, Lord of the Dan-
cing Blades. Das Abenteuer
spielt in einer Gegend, in der
die Bdsen das Sagen haben.
Freund Palladin ist natirlich



ein Guter und rdumt kréftig mit
dem Kroppzeug auf. Ziel ist,
den Turm des Zauberers Murk
("Herr der tanzenden Kno-
chen") zu finden und diesen zu
vernichten. Palladin ist eine Mi-
schung aus Rollenspiel und
Priigelabenteuer. Den Kampf
gegen das Bose gibt es auf
Amiga, ST und MS-DOS-PCs
zu bestehen.

Mirrorsoft vertreibt auch die
Programme einiger namhafter
amerikanischer  Softwarefir-
men. Einen besonders guten
Ruf genieBt Cinemaware. De-

1

~ 0

ren néchstes Spiel wird It ca-
me from the Desert heiBen. Es
ist eine Persiflage auf die "Big
Bug"-Filme der 50er Jahre. In-
halt dieser Streifen waren mu-
tierte Riesenkrabbeltiere, die
Menschen zu terrorisieren und
zu fressen pflegten. Die Story
des Spiels: In der Nahe der
Kleinstadt Lizard Breath
schlagt ein Meteorit ein. Da-
nach ereignen sich sonderba-
re Dinge. Unter anderem gibt
es eine gigantische, unfreund-
liche Ameise. Der Spieler ist

A Alptrdume einfach wegschieBen (Phobia, C 64)
<« Abenteuer im Mikrokosmos (Terrarium, Amiga)

AKTUELLES

00000000
on-=€ w0

Strategie in ainu-r neuen Perspektive (Waterloo, MS-D0S)

ein junger Wissenschaftler, der
diesen mysteritsen Dingen auf
den Grund gehen muB. Das ist
natirlich nicht ungeféhriich.
Zwei Jahre brauchten die Ci-
nemaware-Programmierer um
dieses Abenteuer zu schrei-
ben. Die Grafiken sind, wie von
Cinemaware gewohnt, auf ei-
nem hohen Niveau. It came
from the Desert wird im Juli far
den Amiga erscheinen. Die
Umsetzungen fir ST,
C 64 und PCs wer-
den spéter folgen.
Uber das neue
Sportspiel aus
der TV Sports-
Serie lieBen

die Mirrorsoft-
Leute nichts
ver-

lauten. Durch eine pantomimi-
sche Einlage wurde aber de-
zent angedeutet, daB es sich
um eine Basketball-Simulation
handeln diirfte. Die Verdffent-
lichung dieses Titels ist im
Herbst zu erwarten.

Bei FTL dreht sich alles um
neue Rollenspiele. Gespannt
wird Chaos strikes back er-
wartet, eine Datendiskette fiir
den Klassiker "Dungeon Ma-
ster”. Sie enthdlt finf neue
Levels, die besonders schwer
und trickreich sein sollen, um
auch Dungeon Master-Exper-
ten eine Herausforderung zu
bieten. Es wird mehrere Wege
geben, um Chaos strikes back
zu lésen. Man kann es Gbri-
gens nur in Verbindung mit
dem Dungeon Master-Haupt-
programm spielen. Das offi-
zielle Machfolgespiel "Dun-
geon Master 11" wird nicht vor
Weihnachten erscheinen.

Spectrum Holobyte wird ei-
nige Disketten mit neuen Mis-
sionen fiir die Flugsimulation
F-16 Falcon herausbringen.
Auf der ersten Diskette werden
zwdlf Missionen enthalten
sein. Elf davon sind Einsétze

gegen bestimmte Ziele. Die
zwdlfte Mission simuliert einen
kompletten Kriegseinsatz ei-
nes Falcon-Jets.

Rasant wird es mit Vette. In
dieser Simulation des amerika-
nischen Sportwagens Corvette
treten Sie mit diesem Wagen
gegen andere PS-Boliden an.
Schauplatz des Rennens ist
San Francisco mit seiner hiige-
ligen Landschaft.

Das Spiel wird zuerst fiir PCs
im Sommer dieses Jahres er-
scheinen. Es folgen Umset-
zungen fir den Mac Il im Spét-
sommer sowie fiir ST und Ami-
ga im Winter.

Die Programme des im briti-
schen Cambridge anséssigen
Softwarehauses Logotron wer-
den ebenfalls von Mirrorsoft
vertrieben. Logotron will in Zu-
kunft bei PC-Versionen VGA-
Grafikkarten voll ausnutzen.
Im Juni erscheinen EGA- und
VGA-Fassungen des Baller-
spiels Starray.

Viel Action gibt es auch mit
Star Blaze, das voraussicht-
lich im Juli erscheinen wird.
Star Blaze ist ein reinrassiges
SchieBspiel im 3D-Look. Es er-
scheint fir ST und Amiga.

PSS ist die zweite britische
Softwarefirma, die sich unter
die Mirrorsoft-Fittiche bege-
ben hat. PSS hat sich vor allem
mit Strategiespielen einen Na-
men gemacht. Das brandneue
Waterloo ist eine Simulation
der Schlacht bei Waterloo. Es
wird fiir MS-DOS-PCs und den
Amiga erscheinen. Wir konn-
ten einen Blick auf die PC-
Version werfen. Das Spielfeld
ist in 3D-Grafik zu sehen. Sie
geben die Befehle mittels einer
Art Parser an lhre Untergebe-
nen. Je nach Entfernung der
Truppenabschnitte und ihrer
Kommandeure kann es eine
Weile dauern, bis die Offizie-
re Ihre Befehle erhalten.

Mit einer imagindren Kon-
fliktsimulation in Europa be-
schéftigt sich Conflict Euro-
pe: Der dritte Weltkrieg steht
vor der Haustir und die So-
wjetunion will sich Europa ein-
verleiben. Der Spieler kann die
Truppen des Warschauer
Pakts libernehmen, die versu-
chen miissen, die Streitkrafte
der NATO zuriickzudrdngen.
Auf der anderen Seite kann er
auch das atlantische Biindnis
anfihren und versuchen, den
Vormarsch der gegnerischen
Streitkréfte zu verhindern. Das
Spiel ist vor allem fiir Strategie-
Einsteiger gedacht.

Amsterdam war eine Reise
wert. Die neuen Produkte von
Mirrorsoft sind vielverspre-
chend. Warten wir, was die
Tests bringen. go

£



ACTION REPLAY

JETZT NOCH MEHR POWER UND UTILITIES! UNENTBEHR

Action Replay macht einen Schnappschuf des laufenden
DM m,'-"' Programms, egal wie es geladen wurde - von Kassette oder
Diskette — mit normaler Geschwindigkeit oder Turbo.

RAMLOADER: WELTWEIT SCHNELLSTER SERIELLER FLOPPYBESCHLEUNIGER - LADT

200 BLOCKS IN 6 SEKUNDEN, 240 BLOCHKS IN 7 SEKUNDEN! Das ist er als bei vielen Parallel-
systemen. Heine extra Hard- oder Software erforderlich. Der RAMLOADER ist in der mit 25facher .
Geschwindigkeit zu laden. .

EINFACHSTE HANDHABUNG: Per Knopfdruck hen Sie ein k 1| Backup-Tape auf

Tape auf Tape, Disk auf Tape, Disk auf

Disk. Den Rest erledigt Action Replay vollautomatisch. Sln gohen dem Baclup nur elm Namen. 2
TURBO LMD' Alle Backups werden mit Warp 25- oder Turb hwindigkeit geladen. VOLLIG UNABHANGIG VON d .=

DER CARTRIDGE ~ y
SPRITE KILLER: Werden Sie gbar. Schalten Sie ab - fanktioni

mil vielen Programmen.

HARDCOPY: Frieren Sie Ihr Spiel ein und drucken den Bild- —
schirm aus, z. B. Graphiken, High Scores usw. Arbeitet mit fast allen
Druckern zusammen. MPS 801, 803, Smr. Zpsouusw Rusdruck in doppel- |
ter Gréfe, mit 16 Grautd revers lich. Keine 5; 58—
erforderlich.

PICTURE S}“F!:' Speichern Sie
belisbige Hir
auf Diskette, Pér Knopfdruck. Kompati-
bel zu Blazing Paddles, Koala, Artist 64,
Image System usw.

SPRITE MONITOR: Der einzig-
artige Spritemonitor erméglicht Thnen,
Programme anzuhalten und alle Sprites an-
zuzeiqen Sie konnen alle Sprites anzeigen,
die A ion der Sprites fol Sprites
speichern, loschen oder sogar in andere
Spiele iibertragen.

TRAINER POMKES: Stoppen Sie Ihr Spiel per Knopfdruck und
geben Sie die Poles fiir extra Leben usw. ein. Ideal fiir schwierige Spiele.

MULTISTAGE TRHNS!‘ER’ Kopiert sogar Nachlad von Kassette
aunf Diskette, Mit Fast-Load. Fiir . Nachlad, ist eine Erwei dish
erhiltlich. i
SUPER PACKER: Extrem lei: ihiger P k ketor ki imiert P nd speichert
als einzel File ab. 3 P; pro ite - 6 P pro Diskette, wenn Sie beide Seiten
benutzen.
TEXT MODIFY: indern Sie Titel oder High Scores oder schreiben Sie Ihren eigenen Namen in i
ein Spiel. Dann speichern Sie es ab oder starten es von neuem.
MONITOR: AuBergews gsfihiger Maschi he-Monitor. Enthilt alle Sta'ndaidhetehle und vie! : Assemblieren, Dis-
Hexdump, Verschieben, Yerg) ﬂil.len.Snchan"“ 1 ) fxig, Baltctyran; lusw/ipelohers daw, B
keinen Speicher. Deshalb Anhalten und Verindern von per Knopfdruc rrr e 21d i
DISKDRIVE MONITOR: Ein spezieller Monitor fiir den Speicher des Floppylaufwerks mit allen di b
aks. 0
DISK COPY: Kopiert eine hii in ger als 2 Mi
FILE COPY: Kopiert Standard- und Warpfiles mit bis zu 249 Blocks. Fr dl von Standard- nach Warpf
FAST FORMAT: Schnellformatierung in unter 20 Sekanden. - ‘ i
BASIC TOOLKIT: Eine Reihe niitzlcher never Befehl isch DELETE, M:BRG!:. Ml’mw
SAVE usw. PRINTERLISTER - listet ein Programm i direkt von Disk aunf Drucker oder im

bleilven erhalten.
!‘DHK‘I‘IDNS‘I‘!S‘I‘ENBELEGUHG. Buf T ‘ k alle wichtigen Befehle wie LOAD, SAVE, DIR. Laden aus der Directory.

Keine Filenamenangabe niti
TAPE TURBO: Spezienu"lhln N:r Ihre eigenen Programme.

Dez Blldschica ke hei st ACTION REPLAY ERWEITERUNGSDISKETTE
Die gréte und beste Sammlung von Parametern und
Filecopyprogrammen fiir die Ubertragung von

| Alle Opﬁonen sind in ACTION speziellen Kassettennachladesystemen auf Diskette.

Enthilt Parameter fiir insgesamt 70 Programme und

REPLAY MK V eingebaut und auf Tastendruck beinhaltet damit alle wichtigen Titel. Trainer Pokes fiir

verfiighar. Alle Optionen arbeiten mit DISK und unendliche Spielzeit, Leben usw.

KASSETTE zusammen (auBer multistage transfer DIASHOW fiir Bilder, die mit einem der géngigen

& disk file utility). Zeichenprogramme erstellt wurden oder fiir Bilder,

die mit Action Replay gespeichert wurden. DM 19~

P oty i, e P ]




CARTRIDGE MK V

RLICH FUR SPIELER, PROGRAMMIERER UND FREAKS!

ACTION mmom
@ Action Replay V i nthilt 32 K ROM, 8 K RAM und einen LSI Custom Chip.
y ERWEITERTER MONITOR:

Action Replay V "Professional’ hat einen

sprache-Monitor. Da sowohl ROM als auch
RAM zur Verfligung stehen, kann ein beliebi-
ges Programm emqefroxen und da]m dar
GESAMTE C h
B1Idsch:msp0:chor Zerc Page und Stack
untersucht werden.
Enlhd“ alle 0pt10nen mE Dmabsembheren
1 Fiillen, \ hiel Suchen,
Relocieren usw. Per Tastendruck kénnen Sie
den Monitor verlassen, zum eingefrorenen
Programm zuriickkehren und dont weiter-
wo Sie es eingel haben. Ein
11_1\11?_!\!I:Nahllichlss Hilfsmitte] auch beim

INTELLIGENTE HARDWARE:
Durch den LSI Custom Chip kann die Profes-
sional Cartridge auch Schutzmethoden
verarbeiten, bei denen herkémmliche
Freezer versagen.

CENTRONICS DRUCKER
INTERFACE:
Mit ME V Professional kénnen Sie einen
Centronicsdrucker am Userpon betreiben in
verschiedenen Schriftarten.

POKEFINDER:

Der Pokefinder ist ein Hilfsmittel, mit dem
Sie in Ihren Spielen die Pokes fiir unendliche
Leben ermitteln kénnen. Dies war bisher ein
szhmenges Untarlangan d.as insbesondere

ink rache

erfordente.

» TEXTEDITOR:
Mit dem Texteditor kénnen Sie einen

i n der . H d-und
Textfarbe,

NEUE MONITORKOMMANDOS:
Freeze- oder Breakpoinis haben Sie im
nterschied zum Freezerknopi die Méglich-
_keit, Programme an genau spezifizierten
' n einzufrieran.

UPDATE SERVICE:

Eingendung Ihrer alten MK IV

nal (nur Originalmodul!), bringen
den neuesten Stand von ME V.
25~ + Versand.

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN
48 STUNDEN LIEFERBAR

ALLEINVERKAUF FUR DEUTSCHLAND:

UTILITYDISE ZU ACTION DISPLAY ME V
Eine Palette von Utiliies zur Verarbeitung von Hires-Bildern, die momm HOLLEND
e Gl Aeuon Replay Gbser HithnerstraBe 11, 4240 Emmerich, Tel. 02822/45589

DIASHOW: Botachion Sie [hre t wie in einer oder 45923, Telefax 0031/8380/32146
'“"‘""km":;""“‘s‘ von einem Bild Tag- &Nacht-Bestellservice

andemn. Sehr einfache Bedie
BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,- Versandkosten, unabhéngig von

BLOW UP: Ein einzi; Hilfsmittel. Blasen Sie einen der bestellten Stiickzahl
bﬁﬂ"ﬁﬁ"' Teil ;'u“;:cm 89 ux mmmmm sul NACHNAHME DM 10~ Versandkosten, unabhiingig von der bestellten

Stilckzahl.
SPRITE EDITOR: Programm rum Erstellen und Editieren von =
w Volle Farbdarstellung. Spriteanimationen. Ideale BESTELLUNG FUR HOLLAND:

B;mlamnjtm von Action Replay.
C. COLI, HOEVENBOS 272, 2716 PX ZOETERMEER,
'f.';x“':::;“”“"“ TEL. 079/517710
Die Nachrichten sind selbstindige hoummn“%ﬂ 29~ DISTRIBUTOR FU/R DIE SCHWEIZ UND OSTERREICH GESUCHT
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Vigilante im Clinch mit den Bdsewichtern von nebenan (Amiga)

Vom Priigelspiel des japanischen Automatenherstellers Irem
gibt es bereits Videospiel-Versionen fiir Sega Master System und
PC-Engine. In Kiirze sollen auch die Heimcomputer-Umsetzun-
gen erscheinen, fiir die sich U.S. Gold die Rechte sicherte. In der
Rolle des einsamen Réachers miissen Sie sich fiinf Levels lang mit
wiisten Schldgern und Messerstechern herumérgern. Der BoB
dieser finsteren Brut hélt ndmlich lhre Freundin gefangen. Das
spielerisch nicht sonderlich komplizierte Priigeldrama soll im
Lauf des Monats Juni erscheinen. Versionen fiir Amiga, Atari ST,
C 64, CPC und Spectrum sind angekiindigt. hi

Bloodwych (Image Works)

Die faszinierendste Rollenspielidee seit FTLs "Dungeon Ma-
ster” présentiert das englische Softwarehaus Image Works. Im
Sommer erscheint mit "Bloodwych” ein Fantasy-Rollenspiel, bei
dem erstmals zwei Spieler gleichzeitig agieren kénnen. Wie geht
denn das? Ganz einfach: Der Bildschirm wird in zwei Halften ge-
teilt. Oben sieht Spieler 1 alles aus seiner Perspektive, unten wird
die 3D-Grafik flir Spieler 2 gezeigt. Jeder Spieler steuert eine Par-
ty mit mehreren Charakteren. Diese Charaktere miissen nicht im-
mer brav zusammen herumtrotten; man kann die Party auch auf-
teilen. Sie konnen einer Spielfigur beispielsweise den Befehl ge-
ben, an eine bestimmte Stelle zu laufen. Wollen Sie den Burschen

Zwei Rollenspiel-Parties auf einen Streich bei Bloodwych (ST)

- <

POWER PLAY blickt den Programmierern
iiber die Schulter: Wir zeigen Euch erste Bilder von
Spielen, die in den nachsten Monaten erscheinen werden.

wiederhaben, kbnnen Sie ihn natiirlich auch zuriickrufen.
Bloodywch spieltin einem unheimlichen SchloB voller geheimnis-
voller Gegensténde und zwielichtiger Bewohner. Hier sind vier
Kristalle versteckt, deren Besitzer einen méachtigen Zauber aus-
sprechen kann. Natirlich kann Bloodwych auch alleine gespielt
werden, aber den ganz besonderen Reiz bekommt es im Zwei-
Spieler-Modus. Die beiden Abenteurer kénnen friedlich miteinan-
der kooperieren oder — ganz nach Geschmack — sich gegensei-
tig das Leben schwer machen. Auch die computergesteuerten
Charaktere sind nicht ohne. Neben den {iblichen finsteren Mon-
stern gibt es ganz umgéngliche Leutchen, mit denen man zusam-
menarbeiten kann. Es gibt verschiedene Methoden, eine andere
Spielfigur anzusprechen. Je nachdem, ob sie zum Beispiel dick
auftragen ("Ich sein méchtig groBer Krieger") oder es lieber mit
auserwahlter Hoflichkeit versuchen, fallen die Reaktionen aus.
Bloodwych sollim Sommer erscheinen. Versionen fiir Amiga, Ata-
ri ST, C 64, CPC, MS-DOS und Spectrum sind geplant. hi

Shinobi (Melbourne House)

Noch'n Ninja: Meister Shinobi auf Halunken-Jagd (ST)

In den Spielhallen und auf dem Sega Master System ist "Shino-
bi” schon seit ldngerem ein Hit. In Kirze sollen endlich die mit
Spannung erwarteten Computerversionen erscheinen. In finf
Levels, die wiederum in mehrere Abschnitte unterteilt sind, haben
Sie alle Hande voll zu tun. Ein dbler Terroristenhaufen hat die Kin-
der der méchtigsten Politiker der Welt entfiihrt. Zum Gliick gibt es
noch Sie, den einsamen Ninja, der mit den bésen Buben aufrdu-
men kann. Shinobi bietet mehr als viele andere Karatespiele. Di-
verse niitzliche Zusatzwaffen und knifflige Bonusrunden fehlen
hier ebensowenig wie originelle Supergegner am Ende jedes

Levels.

hi

Software-Klassiker
von Electronic Aris

Beim MNamen "Billigspiel”
denkt man oft schaudernd an
nur auf Kassette erhéltliche
Primitiv-Programme. Ganz an-
dere Wege geht die neue
"Software  Classics"-Reihe
von Electronic Arts. Hier wer-
den etwas altere, oft hochkars-
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tige Spiele zu niedrigen Prei-
sen angeboten. Diskettenver-
sionen fur 8-Bit-Computer sind
ebenso erhéltlich wie 16-Bit-
Umsetzungen. Die Zirka-Prei-
se fur Deutschland:
C 64/CPC/Spectrum: 15 (Kas-
sette) bis 20 Mark (Diskette)
Amiga/Atari ST/MS-DOS: 30
Mark (Diskette)

Folgende Spiele sollen als
erste in der Software Classics-

A



Reihe erscheinen (in Klam-
mern die Computertypen):

"The Bard's Tale”, Rollen-
spiel (Amiga, ST, C 64, CPC,
MS-DOS, Spectrum)

"Chessmaster 2000",
Schach (Amiga, ST, C 64, MS-
DOS)

"Marble Madness"”, Ge-
schicklichkeit (Amiga, ST, C 64
nur Disk, MS-DOS)

"Skyfox 11", Action/Strategie
(Amiga, ST, C 64 nur Disk, MS-
DOS)

"World Tour Golf", Golf-
Simulation (Amiga, MS-DOS,
C 64)

"Earth Orbit Stations”, Han-
delsspiel (C 64 nur Disk)

"Arcticfox”, Action/Strategie
(Amiga, ST, C 64, CPC, MS-
DOS, Spectrum)

"Legacy of the Ancients”,
Rollenspiel (C 64 nur Disk, MS-
DOS)

"The Archon Collection”,
Action/Strategie (Amiga, CPC,
Spectrum)

Dazu kommt mit "Music
Construction Set” (nur ST)
noch ein Anwendungspro-
gramm. Den Deutschland-
Vertrieb von Electronic Arts’
Software-Classics (bernimmt
Rushware. hl

Letzter Schliff

Rainbow Arts' prima
Geschicklichkeitsspiel

"Spherical” testeten
wir bereits in POWER
PLAY 4/89. In letzter

Sekunde wurden die
Bildschirmanzeigen
bei der Atari ST-Ver-
sion noch leicht umge-
stellt. Unsere Wertun-
gen werden durch die-
se kleine kosmetische
Korrektur nicht verdndert. Der
Vollstédndigkeit halber zeigen
wir aber ein Bild der "endguilti-
gen” Spherical-Grafik. hi

Strecken und Sport-
wagen fiir "Test
Drive II”

Gleichzeitig mit "The Duel
— Test Drive II" hat Accolade
zwei Pakete mit Zusatzsoftwa-
re fir dieses Spiel veroffent-
licht. Eine Diskette, "California
Challenge” enthélt sieben
neue Rennstrecken. Neue
Rennwagen bringt "The Su-
percars”. Finf flotte Boliden
stehen bereit, vom Lotus Turbo
Esprit bis zur Corvette ZR1. Die
Dateien auf den Zusatzdisket-

DODOD 1 218

Und dabei bleibt's: die Spherical-Grafik

ten werden bei der PC-Version
einfach mit einem in "Test Dri-
vell” enthaltenen Installations-
programm auf die Festplatte
kopiert. Der Preis fir die Dis-
ketten liegt je nach Version —
Amiga, C 64 oder MS-DOS —
zwischen 35 und 40 Mark. go

Deutsche Anleitung
fiir ”Falcon”

Viele Leser schrieben uns
wegen der deutschen Anlei-
tung zu "F-16 Falcon”, in der ei-
nige Missionen nicht erklart
werden. Ariolasoft, der deut-
sche Distributor des Pro-
gramms reagierte prompt: Be-
sitzer des alten, unvollstandi-
gen deutschen Handbuches

kiinnen es gegen eine verbes-
serte Version umtauschen.
Man muB dazu sein altes
Handbuch an Ariolasoft, Herrn
Spichale, in Rietberg schicken.
Sie erhalten dann die neue
Version zugeschickt. go

Das jiingste Ge-
riicht: Microprose
kauft Telecomsoft

Die britische Telefongesell-
schaft British Telecom hat sich
von ihrer Tochterfirma Tele-
comsoft getrennt. Telecomsoft
verdffentlicht auf seinen La-
bels Firebird-, Rainbird- und
Silverbird-Heimcomputerspie-
le. Nun lautet die groBe Preis-
frage: Wer kauft Telecomsoft?
Mach wochenlangen Verhand-
lungen gab's zu Redaktions-
schiuB einen heifen Kandida-
ten. Angeblich soll das ameri-
kanische Softwarehaus Micro-
prose Telecomsoft (berneh-
men. Von Telecomsoft gab's zu
diesem Gerlicht weder De-
menti noch eine Bestatigung.
Ob Microprose wirklich den Zu-
schlag bekommen hat, werden
wir Euch in der nachsten Aus-
gabe melden kénnen. hi

C64-Disk: I

| l : I»\'.I‘»\RI S_T: I

!t'l'

Personal Com:: I

35

; uﬂusﬁm(-l‘l; +1)§ -).

moniags - freilags
von 10 - |7 Ubr hve
+ 24h-EBestallservics

PC ENGINE
NINTENDO
SEGA & Co.

FUNTASTIC ComputerWare
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alle in 3.5" lieferbaren Spiele
finden Sie in unsarer PC-Liste

@ :
Das ist die schnelle Adresse:

FUNTASTIC ComputerWare

5
Telefon: 089 - 260 95 93
Fax: 089 - 268 138

11 g




AKTUELLES

Videospiele auf
Compact Dis¢

Das japanische Videospiel-System “PC-Engine”
ist jetzt in einer PAL-Version erhaltlich und kann
Software sogar von einem CD-ROM laden.

an traut seinen Augen
nicht: Ein CD-Player
héngt an der PC-En-

gine. Was hierzulande entwe-
der nur zum Musikhéren oder
bierernst als teurer Datenbank-
speicher fiir MS-DOS-Compu-
ter verwendet wird, nutzen die
Japaner zum Spielen. NEC hat
in Japan fir seine Videospiel-
konsole ein passendes CD-
ROM auf den Markt gebracht.
Auf den dazu passenden CDs
befindet sich nicht nur das
Spielprogramm, sondern auch
jede Menge Bilder und Mu-
sik; letztere natiirlich in' CD-
Qualitat. Grafiken und Musik-
stiicke werden bei Bedarf von
der CD nachgeladen. Insge-
samt stehen auf einem CD-
ROM zirka 600 MByte (!) Spei-
cher zur Verfigung.

Bislang gibt es drei Spiele
auf CD-ROM. Zwei davon sind
nur fir Leute mit Japanisch-
kenntnissen interessant, de-
monstrieren aber recht ein-
drucksvoll die Leistungsfahig-
keit der Kombination PC-En-
gine und CD-ROM-Laufwerk:
ein japanisches Quizspiel so-
wie "No-Ri-Ko". Letztere CD ist
ein simples Abenteuerspiel um

einen japanischen Popstar. Es
besteht aus einer Menge digi-
talisierter Bilder und préachtiger
Musik.

Mit der dritten CD kann auch
ein Japanisch-Unkundiger et-
was anfangen. "Fighting
Street” ist die PC-Engine-
Version des Capcom-Automa-
ten " Street Fighter”. Ein junger
Kung-Fu-Recke zieht hier aus,
um den Schldgern verschiede-
ner Nationen das Fiirchten zu
lehren. Im Laufe des Spiels
kémpft man gegen viele Geg-
ner, einer stérker als der ande-
re. Das Ganze wird von flotten
Synthesizer-Klédngen von der
CD untermalt. Der Spielwitz
hélt sich bei dem dumpfen Ge-
dresche eher in Grenzen.

Im Gegensatz zu den Modul-
Spielen fiir die PC-Engine
macht die CD-ROM-Software
bisher einen schlappen Ein-
druck. Mit Blick auf die vielen
préchtigen Module kann man
nur hoffen, daB sich das &n-
dert. Man stelle sich nur ein
Ballerspiel & la R-Type mit CD-
Musik und mehr Levels vor.

Man kann das CD-ROM-
Laufwerk nicht nur fiir Spiele
einsetzen. Ganz nebenbei ist

g iﬁ-r—UﬁD% o

8 [

Nur fiir Sammler: ein ﬂuizspiul in japanisch

das Gerét ein ganz normaler
CD-Player, mit dem man
Schallplatten héren kann. Da
die PC-Engine Stereo-Aus-
génge hat, kann sie auch an ei-
ne Hi-Fi-Anlage angeschlos-
sen werden. AuBerdem besitzt
das CD-ROM einen Kopfhorer-
eingang.

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 6/89

Das Angebot an PC-En-
gine-Modulen kommt in
Schwung. Fiir je zirka 100
bis 120 Mark kann man jetzt
die folgenden Titel kaufen,
die vom Computershop Ga-
mesworld und vom CWM-
Versand aus Japan impor-
tiert werden.

"Moto Roader”: Auto-
Rennspiel mit Extras (inklu-
sive Granatwerfer). Bis zu
finf Spieler gleichzeitig.

"P-47": Automaten-Um-
setzung. Scrolling von links
nach rechts, Extrawaffen
und viele Feindformatio-
nen.

"Dungeon-Explorer”:
"Gauntlet” hoch drei. Auch
hier bis zu finf Spieler
gleichzeitig.

"Winning Shot": Golf aus
der Sicht von oben; mit vie-
len Spiel-Modi und saube-
rer Grafik.

"Son Son II", "Shubibi
Man" und "Wataru”': Action-
Adventures im Stil von "Zel-
da II" und "Wonderboy in
Monsterland”.

<« PC-Engine und CD-ROM
werden an ein
Interface gesteckt

pE2AYY



Auf den ersten Blick ist der
CD-Player nur kimmerlich
ausgestattet. Das tduscht je-
doch, denn die PC-Engine
kann den Player steuern. Mog-
lich wird das durch das CD-
ROM-Modul, das anstelle ei-
nes normalen Spielmoduls in
die PC-Engine gesteckt wird.
Dieses Modul (das beim CD-
Player mitgeliefert wird) steuert
iber ein Betriebsprogramm
das Laufwerk. Es erkennt, ob
eine Spiel-CD oder eine Musik-
CD eingelegt wurde. Handelt
@s sich um eine Musik-CD, er-
scheint ein Programm-Meni
auf dem Bildschirm. Hier kann
man viele Sonderfunktionen
widhlen: zum Beispiel Pro-
grammierung einer beliebigen
Reihenfolge, Ein- und Ausblen-
den von Musik-Stiicken und
Anspielen aller Lieder.

Wie wird das CD-ROM an
die PC-Engine angeschlos-
sen? Zundchst einmal muB
man seinem AV-Booster ade
sagen und ihn abstdpseln. An
seine Stelle tritt ein neuer
Adapter, der die PC-Engine
mit dem CD-ROM verbindet.
Adapter kann man dazu eigent-
lich nicht sagen, denn die Kom-
bination PC-Engine und CD-
ROM-Laufwerk wird an eine
Leiste angesteckt, die mit den
beiden Geréten eine kompakte
Einheit bildet.

Das faszinierende CD-ROM-
Laufwerk ist nicht gerade
preiswert. Es wird in Deutsch-
land vom Computershop Ga-
mesworld in Mlnchen fiir zirka
1300 Mark angeboten — Adap-
ter inklusive. Die "Fighting-
Street”-CD kostet 139 Mark.

2AY

Man muB abwarten, bis mehr
CD-ROM-Software erscheint,
um zu sehen, wie sich dieser
Massenspeicher durchsetzt.

AKTUELLES

<« Grafik und Sound der
Oberklasse beim CD-Spiel
"Fighting Street”

Das Angebot ist noch recht
mickrig. Angesichts des Auf-
stiegs der PC-Engine in Japan
kann sich das bald andern. hf

Seit neuestem gibt es fiir
die PC-Engine einen spe-
ziellen AV-Booster zu kau-
fen. Mit diesem Interface
kann die Videospielkonsole
an alle Fernsehgeréte an-
geschlossen werden kann.
Spezielle NTSC-Geréte, an
denen die PC-Engine bis-
her nur angeschlossen wer-
den konnte, werden also
nicht mehr benétigt.

Da ein Video-Ausgang
durch die HF-Buchse weg-
féllt, kann der neue AV-
Booster nicht mehr an Farb-
monitore  angeschlossen
werden. Der CWM-Versand
in Vienenburg will jedoch
eine Version des PAL-AV-
Boosters liefern, bei dem
zusétzlich eine Buchse fiir
das PAL-Video-Signal zur
Verfigung steht.

sv122
i Versand- und Kaulhausem:

Im Fachhandel

Joysticks

® modern
@ attraktiv
@® ergonomisch
@ prazise
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Hersteller Wie lang
plaziert

Lucasfiim Games

Microprose

Firebird

Great Giana Sisters

Rainbow Arts

D Master

FTL

g

F-16 Falcon

Spectrum Holobyte

Rype

Electric Dreams

Katakis

Rainbow Arts

The Last Ninja Il

System 3

PRPNPRALNg

Microprose

Pirates

Lucasfilm Games

Pool of

ssi

Ultima V (Warriors of Destiny)

Qrigin

Bubble Bobble

Firebird

lce Hockey

Interceptor

Electronic Arts

The Bard's Tale Ill (Thief of Fate) El ic Arts

Grand Prix Circuit

Accolade

Th

Armalyte

elche Spiele sind die
beliebtesten im ganzen
Land? Die POWER

PLAY-Leserhits geben die Ant-
wort. Diese Software-Hitliste
wird von Euch ermittelt: Jeden
Monat stimmen die POWER
PLAY-Leser dariiber ab, wer in
die Top 20 kommt. Neben der
Gesamtwertung, in der alle Sy-
steme berlcksichtigt werden,
ermitteln wir die individuellen
Top 5 fiir die einzelnen Compu-
ter. Zusétzlich stellen wir jeden
Monat fiinf "Bubbler” vor: Das
sind neue Spiele, die von Euch
noch nie in die Top 20 gewdhit
wurden und dieses Mal nur
knapp gescheitert sind. Die
Bubbler sind die heiBesten Fa-
voriten auf einen Top-20-Platz
in einer der ndchsten Ausga-
ben. AuBerdem werfen wir ei-
nen Blick ins Ausland und
drucken die englische Soft-
ware-Hitliste ab.

Um bei den Leser-Hits mit-
zumachen, miBt Ihr uns eine

Ralph Hérster, Dinebusch
Ingo Januszewski, Kbin
Christoph Jarz, Ludwigsburg
Frank Klar, Esslingan

Matthias Kronenberger, Seibersbach
Jan Ratschke, Asrzen

Toblas Reichardt, Ouderstadt
Markus Szczesny, Delmanhorst
Thomas Sontag, Mannheim
Richard Stahnie. Nettetal
Carsten Vonnskold, Meldor!
Alexander Zach, Winterbach

Die Gewinner in diesem Monat.
Herzlichen Gliickwunsch!

<k

Thunder Blade

U. S. Gold

BUBBLER

Auf dem Weg in die Charts

Postkarte mit Euren drei ak-
tuellen Lieblingsspielen schrei-
ben (unterteilt in 1., 2. und 3.).
Jeder sollte nur eine Karte
schicken, damit das Ergebnis
nicht verfélscht wird. Gebt au-
Berdem an, welchen Computer
oder welches Videospiel |hr

brauchen wir, um Euch im Falle
eines Gewinns das richtige
Spiel zu schicken. Unter allen
Einsendungen werden als
Dank fiirs Mitmachen jeden
Monat zwdlf Computer- und
Videospiele verlost.

besitzt. Diese Informationen schlossen.
ENGLAND
Vollpreis-Spiele:

1. (1) Robocop (Ocean)
2. (3) Operation Wolf (Ocean)
a —) Dragon Ninja (Ocea
4. —) War in Middle Earth Melbourne House)
(2) Afterburner (Activision)
—| WEC Le Mans (Imagine)
—) Emlyn Hughes International Soccer (Audiogenic)

Bllllgsplele und Compilations:

1. (2) Treasure Island Dizzy (Code Masters)
2. (1) Joe Blade 2 (Players)

3. (6) Ghostbusters (Mastertronic)

4. (3) World Games (Kixx)

5. (—) Gun Boat (Alternative)

6. (—) Spy Hunter (Kixx)

7. (—) In Crowd (Ocean)
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Der Rechtsweg ist ausge-
hi

mm Zak McKracken mit groBem
mmnumm1

Leser-Hits
(nach Computern)

Amiga

1. Elite

2. Zak McKracken

3. F-16 Falcon

4. Interceptor

5. Great Giana Sisters

Atari ST

1. Dungeon Master
2. F-16 Falcon

3. Zak McKracken
4. Elite

5. Bubble Bobble

C 64/128

1. Zak McKracken

2. Microprose Soccer
3. Great Giana Sisters
4, The Last Ninja Il

5. Maniac Mansion

CPC
1. :oothall Manager Il

2. RType

3. The Bard’s Tale
4. Robocop

5. Savage

MS-DOS-PCs

1. Zak McKracken

2. Leisure Suit Larry Il
3. Elite

4. Superstar Ice Hockey
5. F-16 Falcon

Videospiele

1. Wonderboy in Monsterl.
2. Super Mario Bros.

3. Phantasy Star

4. Nintendo Ice Hockey

5. Alex Kidd

l Markt & Technik Verlag AG
| Redaktion POWER PLAY
i Kennwort: Hitparade
Hans-Pinsel-Str. 2 |
5013 Haar J

Schickt Eure Karten bitte an diese

Adresse
yE2AYY



In ginar von ien Natt nur Du und Dein

Stream-Line Glider, Wahrend die Krafte dieser Weit Dich 27 Level lang bauteln und drangsalieren,
Dich zum Spielball machen (und zum Lachen hnngem Dir den Schwei auf die Silms und chh

selbst zum Wahnsinn treiben, miBtest Du auch noch Energi mit L hlen
Dabei solltest Du auch noch an sowas wie gie danken konr Ab namiich von
Dainer g durch die Ti ine (Stones of Death) und anderwamger: Gefdhrdungen

droht Dir uBerst e\mgllcha Verdammnis im Gefangnis Deiner eigenen, wenn planlos verlegten,
Laserstrahlen! Allerdings steht Dir mit dem Glider ein sensibles und wildes Gefahn zur Verfigung.
Beherrschst Du ihn einmal, so liegt Dir die Welt zu FiBen!

Matthias Siegk (ASM): “Ein Spiel, weiches schon aulgrund seiner ldee sehr boomverdichtig ist!”

Markus Matejka (JOYSTICK): “Strategie & Action par excellence. Fur Fans dieses Genres eine
echte Bereicherung!”

_ AMIGA, ATARI ST, C 64 Disk/Cass.
IM EXKLUSIV-VERTRIEE VON ARIOLASOFT
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"WETTBEWERB |
Wir wollen’s wissen

Gewinnt das Videospiel der 90er Jahre: Wer bei un-
serer Umfrage mitmacht, kann schon bald Besitzer
eines Sega Mega Drives sein.

s ist mal wieder Umfrage-Zeit: Um POWER PLAY optimal
nach Eurem Geschmack zu gestalten, miissen wir Eure Mei-
nung wissen. Neugierig wie wir sind, haben wir deshalb
einen ganzen Fragebogen ausgeheckt. Filltihn aus, wenn Ihr ak-
tiv an der Gestaltung von POWER PLAY mitmachen wollt. Wer
sein Heft nicht zerschnippeln will, darf natiirlich eine Fotokopie 5
vom Fragebogen machen. Schickt ihn bitte an folgende Adresse:  Erster Preis: Segas rassige 16-Bit-Spielkonsole

Markt & Technik Verlag AG Kennwort: Umfrage

Hans-Pinsel-Str. 2 Artikel 1 2 3bis5 6bis9 dber9 |

Redaktion POWER PLAY 8013 Haar Stiick Stilick Stiick Stiick  Stiick
Als besonderes Bonbon verlosen wir eine fantastische 3}2‘32:‘5‘:& £ DA : : k ‘
Videospiel-Konsole: Der CWM-Versand in Vienenburgspendierte | o ooy O & a = _r
ein Sega Mega Drive, frisch aus Japan importiert und ein Alex iikissahen ' 7 5 [
Kidd-Spielmodul gibt's auch noch dazu. Als Trostpreise winken | (,aqpielt) oo o - o i

fnf LPs mit Spielautomaten-Musik; ebenfalls taufrisch aus Musikkassetten

Fernost importiert und als Sammlerstiicke heiBbegehrt. ) (unbespielt) e o im O O
EinsendeschluB fiir die ausgefiliten Fragebogen istam 15. Juni Musikkassetten
1989, Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. hi | (bespielt) =k ] =
1. Welchen Comyp oder v iel-Sy besitzen Sie 4. Wovon wird Ihre Kaufentscheidung vor dem Erwerb eines Spiels
und/oder welchen/welches wollen Sie sich kaufen? beeinfluBt?
Computer besitze will ich groBer etwas gar kein
ich kaufen EinfluB EinfluB EinfluB
Amiga =l o Preis Om o O
Archimedes e £ Test in POWER PLAY Oe (m|
Atari XLIXE 0= - Test in anderen
Atari ST (= o Zeitschriften (mi O o
Commodore 64/128 (e 0 Anzeige O o [
CPC 464/664/6128 (mL] o
MS-DOS-PC (XT-kompatibler) O O 5. Wie viele P Sie eingeschl lesen im D itt Ihr
MS-DOS-{AT-kompatibler) e o Exemplar von Power Play?
Nonstoe . Cloe (m]
Personen:
Videospiele
Atari 2600 - 6. Welche Hobbies haben Sie auBer Comy und Videospielen?
Atari 7800 O
Konix Multi-System H [ # Computer-Anwendungen ] = Programmieren
Nintendo Entertainment System = [1® Brettspiele [l * Comics
PC-Engine ] =] [l Postspiele (1 DFO/Modem-Spiele
Sega Master-System e~ O O Musik 1% Bicher
Sega Mega Drive o= =] 0® Kino [J® Spielautomaten
) o gy O™ Video [0 = Sport (aktiv)
Sonstige: B 1 0" Foto [0 Reisen
[J* Sonstige:
2. Welche der folgenden | ot lektronik-Geréite besi Sie,
welche b Sie und welchen wollen Sie 7. Fragen zur Person
Geritetyp besitze benutze will ich
ich ich kaufen Alter:
CD-Player L o 0
Walkman O o O Geschlecht: L1 = mannlich [ = weiblich
Tragbarer CD-Player o= 0 ] i - 2 !
Tragbarer Radio-Recorder £l 0 0 o NGtiasin ‘lellnehrnn::mrla;]- o aniis s Car ke
Stereo-Aniage (mL o O 9 d
Videorecorder [0 a O L =
Videokamera mi O |} Lee:
3. Geben Sie bitte hier an, wieviel der aufgelisteten Artikel Sie durch- StraBe:
schnittlich pro Monat kaufen. ort: e Talakon:
Artikel 1 2 3bis5 6bis9 dber9 Ich bin damit einverstanden, daB die hier gemachten Angaben elekiro-
Stiick Stiick Stiick Stiick  Stiick nisch verarbeitet werden.
Computerspiele Q= a ] O
Videospiele = O O (@] 4
Compact Discs O= o o o o Unterschrift: SE—
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“COMPUTERSPIELE

Rollenspielfans aufgepaBt! Aus der AD&D-Serie
gibt’s jetzt den dritten Teil.

C 64 (Apple 11, Amiga, Atari ST, MS-D0S)
59 his 79 Mark (Diskette) + SSI

So ein Dungeon ist unter jedem Haus (C 64)

it "Hillsfar” ist schon
das dritte Rollenspiel
aus der "Advanced

Dungeons & Dragons”-Serie
("AD&D") erschienen. Wah-
rend bei den Viorgéngern "Pool
of Radiance” und "Heros of
the Lance” eine ganze Truppe
von Abenteurern unterwegs
war, Ubernehmen Sie bei Hills-
far einen einsamen Helden
(oder eine Heldin).

Das Spiel beginnt vor den
Toren der Stadt Hillstar. Hier er-
wecken Sie lhren Charakter
zum Leben oder transferieren
einen Veteranen aus "Pool of
Radiance”. Sie kbnnen aus
sechs Rassen und vier Berufs-
gruppen auswédhlen. Es ist
mdglich, einen Charakter mit
mehreren Berufen auszustat-
ten. So ein Multitalent, das ge-
nausogut mit dem Zauberstab
wie mit einer Axt umgehen
kann, hat natiirlich Vorteile.

Leider herrschen in Hillsfar
seltsame Gesetze. Sie diirfen
keine Waffen mit in den Ort
nehmen und Magier diirfen
keine Magie anwenden. In Hills-
far geht es hauptséchlich dar-
um, kleinere Auftrage zu erfiil-
len und die Stadt sowie das
umliegende Land zu erkun-
den. Die Aufgaben, die man er-
halt, sind davon abhéngig, wel-
cher Berufsklasse man ange-

<k

hoért. In der Stadt gibt es fir je-
den Beruf eine Gilde. Hier kom-
men Sie zu Auftragen.

Hillsfar unterscheidet sich
ganz erheblich von "norma-
len” Rollenspielen. Da sind
zum einen die vielen Actionele-
mente. Wer zum Beispiel vom
Camp in die Stadt reitet, muB
das auch wortlich nehmen. Der
Spieler steuert seine Figur, die
auf einem Pferd sitzt, iiber ei-
nen Weg voller Hindernisse.
Wer sein Pferd nicht rechtzeitig
uber die Hirden bringt, fallt
voll aufs Mundwerk. Natirlich
ist s0 ein Sturz vom Pferd nicht
gerade gesund und wird mit
Abzug von Hitpoints bestraft —
dann heiBt’s marschieren.
Auch das Offnen von Tiren
oder Schatzkisten ist ziem-
lich knifflig. Hier miiBt Ihr unter
Zeitdruck mit verschiedenen
Dietrichen das SchloB knacken.
Das lauft ahnlich ab wie ein
Puzzle: Welcher Dietrich paBt
zu welchem SchioBteil?

Hillsfar ist ein eigensténdi-
ges Programm. Am meisten
SpalB macht es jedoch, wenn
es mit anderen Rollenspielen
aus der AD&D-Reihe kombi-
niert wird. mh

Welcher Schliissel fiir
welches SchioB? »

1: Die Stadt in 3D

2; CL steht fir den Beruf
und LV fir den erreichten
Level. EX sind diese Erfah-
rungspunkte.

3: HP — Hitpoints. Wenn
diese auf Null sinken, stirbt
der Charakter. GP = Gold.
4: STR steht fiir Starke, INT

fur Intelligenz, WIS fiir eine
Art Aligemeinbildung, DEX
ist Gewandtheit, CON steht
fir Ausdauer und CHA fiir
Charme.

5: Hier stehen alle Gegen-
sténde.

6: Eine Uhr, die die Tages-
zeit angibt.

/

War das eine Aufregung: Ein
neues AD&D-Rollenspiel — hur-
ra! Am Anfang war ich aber ziem-
lich perplex: Nur eine Diskette?
Mager, mager. Das kann ja nicht
besonders komplex sein... Aber
denkste! Hillsfar hat eine schon
groBe Flache zum Austoben. In
der Stadt findet man unter jedem
Gebdude ein Dungeon. Die zwei-
te Uberraschung sind die Action-
Einlagen: Hindernisrennen mit

Pferden, SchieBen auf Zielschei-
ben und Ringkampf in der Arena.
Beim Spielen stellte sich dann
aber doch das rechte Rollenspiel-
gefiihl ein. Gerade die Action-
Teile passen wunderbar und tra-
gen viel zur Atmosphére bei.

Hillsfar steckt wvoller Uberra-
schungen und versteckter Gags.
Allein ein Kneipenbesuch bietet
vom Flirt mit der Barmaid bis zur
ausgedehnten Rauferei viel Stoff.
Was hier an frischen Ideen einge-
baut wurde, ist wirklich Extra-
Klasse. Mir jedenfalls hat es un-
heimlich SpaB gemacht. Selbst
eingefleischte  "Nur-Rollenspie-
ler" werden an Hillsfar ihre Freu-
de haben. Besitzer von "Pool of
Radiance” werden sowieso nicht
daran vorbeikommen.
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llen Sie sich vor: Ein Spiel ohne
walt und tro;zdem wird es Sie
wocken. Archipelagos spielt an
n denen Leute starben und
e, niemals zuriickkehrten.
ch vor: Eine dreidimen-
it Bdumen, Seen und
Und unter der Erde lauern Es ist die erste
verhdngnisvolle Krafte. Metaphysischen.
Stellen Sie. sich vor: 9999 gequdilte
esperrt in Raum und Zeit; Archipelagos wurde von Astral ":f..‘:»
chen nach Beﬁ'emng Nur Sie Software, entmonféff.and program-
konnen sie retten. miert. "
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“COMPUTERS RIELE
Demon’s Winter

MS-DOS (Apple II, C 64)
59 bis 79 Mark (Diskette) » SSI

Grafik: 47 |Sound: 22

Schwierigkeit: schwer

POWER-Wertung: 731“ EI nl H[ﬂ|ﬂ|ﬂ|l |

Rollenspiel-Party sucht willige Orks zum Vertrimmen

iese Kobolde sind schon
Schlingel: Da dberfallen
sie die ruhige, friedliche
Kleinstadt lidryn im Lande Ym-

ros und dschern sie ein. Alle
Ménner der Stadt wurden bei
den langen Kampfen um das
Dorf getotet. Die Aufgabe ihrer

Ropser:
Move pt

Gut!

In Demon'’s Winter stecken jede
Menge Feinheiten. Schon wenn
man sich durchs Handbuch beiBt,
stéBt man auf manches Detail. Es
gibt einen Tag- und Nacht-Zyklus,
schummelnde Handler, befahrba-
re Ozeane, ein cleveres Magiesy-
stem und 25 unverzichtbare Ta-

lente fir die Charaktere. Nat(rlich
sind auch genigend Feinde da,
denen Sie in den Kdmpfen ordent-
lich zusetzen kénnen.

Insgesamt ist Demon's Winter
eine gelungene Mischung aus
"Phantasie”, "Wizard's Crown"
und ein klein wenig "Ultima".
Fiir einen kraftigen Punktabzug
sorgt allerdings die Spargrafik,
die aus purem Text und farbigen
Klotzchen besteht. Wenn man Ul-
tima-V-verwéhnt ist, kann einem
da der Rollenspiel-Appetit fast
vergehen. Wer sich daran nicht
stort, wird seinen Rollenspiel-
SpaB haben.

Séhne und Téchter ist es, die
Véter zu rdchen.

Also packen Sie lhre Klamot-
ten und stellen eine schlagkraf-
tige Party zusammen. Dabei
stehen Ihnen Charaktere aller
Rassen und Berufe zur Verfi-
gung: Zwerge, die gute KAmp-
fersind, Elfen, immer edel, hilf-
reich und gut und natirlich
Menschen. Stellen Sie lhre
Gruppe sorgféltig zusammen.
Ein reiner Schlagertrupp
bringt genauso wenig wie ein

«f Allein auf weiter Flur — Ihre
Gruppe wartet auf die Monster
(MS-DOS/EGA)

Haufen in sich gekehrter Zau-
berer.

"Demon's Winter” ist ein
neues Rollenspiel von SSI. Es
hat nichts mit der "Advanced
Dungeons and Dragons”-Rei-
he zu tun. Vielmehr erinnert es
an altere SSI-Rollenspiele wie
"Wizard's Crown"und "Eter-
nal Dagger". Das Spiel wird mit
einem umfangreichen engli-
schen Handbuch geliefert. PC-
Benutzer kdnnen Demon's
Winter auf Festplatte installie-
ren. Die PC-Version lauft so-
wohl unter CGA als auch EGA
und bendtigt mindestens 384
KByte RAM. go

C64

49 Mark (Diskette) * Markt & Technik

Grafik: 23 | Sound: 0
POWER-Wertung: 44 | 1

Schwierigkeit: leicht

Abenteuerspiel der Standard-Klasse mit deutschen Texten

ine ebenso machtige wie
unverschamte Organisa-
tion hat einfach aus einem
MNATO-Stitzpunkt einen Atom-
sprengkopf geklaut. Nun wol-

len die unfreundlichen Gesel-
len auch noch 2000000 briti-
sche Pfund in Gold haben. Da-
fiir verzichten sie auch darauf,
eine GroBstadt zu atomisieren.

Ve ﬁ

(Geht so)
Ly
wtll

"Operation Feuersturm” ist si-
cher keines der besten Adventu-
res for den C 64. Dazu sind die
Grafiken zu einfach und laienhaft
gezeichnet. Auch die Ratsel sind
nicht allzu schwierig. Der deut-
sche Parser ist nicht der Verstan-
digste, aber als Hilfestellung gibt
es das Handbuch, in dem alle

wichtigen Befehle stehen. Opera-
tion Feuersturm ist besonders fir
Adventure-Neulinge interessant.
Auch die Karte und die Tips in der
Anleitung helfen dem unerfahre-
nen Abenteurer bei seinen ersten
Schritten. Ein paar Features
mehr, wie eine Punkte-Anzeige,
hatten nicht geschadet.

Operation Feuersturm kann er-
fahrenen Abenteuerspielern nur
ein schwaches Lacheln abringen
und sich nicht mit Infocom- oder
Magnetic-Scrolls-Titeln messen.
Fiir Adventure-Anfanger, die Wert
aufeinen deutschsprachigen Par-
serlegen, ist es aber eine brauch-
bare Anschaffung.

3 20
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Das griine SchloB der bosen Buben (C 64)

Sie sind ein Spezialagent, der
mit einem Fallschirm in das gut
bewachte Hauptquartier der
Bdsen eindringt und die Rake-
te am Start hindern soll. Natiir-
lich haben die Banditen etwas
dagegen und wollen Sie an |h-
rer Heldentat hindern. Und so
kann es passieren, daB Sie in
einen Schuppen eingesperrt
werden, mit Fesseln an den
Hénden und einer Flasche auf
dem Boden. Ein guter James-
Bond-Verschnitt weiB, was er
jetzt zu tun hat!

"Operation Feuersturm” ist
ein Grafikadventure mit deut-

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 6/89

schem Parser. Es wird auf einer
beidseitig bespielten Diskette
geliefert. Die Nachladezeiten
zwischen den Bildern halten
sich in ertrdglichen Grenzen.
Grafisch ist das Abenteuer
nicht auf dem neuesten Stand.
Das Handbuch ist einstei-
gerfreundlich gestaltet. Neben
einer kleinen Hintergrundge-
schichte finden Sie darin auch
erste Tips zum Weiterkommen
und den gesamten Wortschatz
des Abenteuers. Das wird |h-
nen manchen Arger mit der

richtigen Wortwahl ersparen.
go
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Heisse Hits
hautnah
£UGr DM 0,00

zum Kennenlernen

lle Highlights
der interna-
tionalen Charts im !
Hit-Abo! 16 brandaktuelle Top-
Songs auf einem Super-Album! Alle
zwei Monate neu. Ganz exklusiv
— nur fir Abonnenten. Einfacher
kommt keiner an alle heiBen Scheiben.
Kein langes Suchen, keine ldstigen Fiiller.
Dafiir der Extra-Kniilller — zum Kennen-
lernen das Beste aus den Charts fiir DM 0,00
(CD-Schutzgebiihr DM 9,90)!

DIE 16 TOP-HITS Mai/Juni '89
(LP/MC nur DM 16,95, CD nur DM 25,90)

Geoffrey Williams - Cinderella - Hithouse - Jack To The Sound Of Underground -
Kylie Minogue & Juson Donovan - Especially For You - Petula Clark = Downtown
'88 - Sandra - We'll Be Together - Roy Orbison - You Got It - Rififi - Dr. Acid And
Mr. House - Will To Power - Baby, | Love Your Way - Soulsister — The Way To Your
Heart - Samantha Fox - | Only Wanna Be With You - Paula Abdul - Straight Up -
Alan Price - Changes - Moses P. - Twilight Zone - David Hasselhoff - Looking For
Freedom - Blue System - Love Suite

. s S I e - S
Coupon an: CLUB TOP 13 - Postfach 13 - 4830 Gitenloh 100
Schicken Sie mir bitte die 16 TOP-HITS EXTRA zum Kennenlernenals ~ °° /1%
L 1 MC [] €D (Schutzgebihr DM 9,90)
Gleichzeitig erhalte ich die 16 TOP-HITS Mai/Juni '89 mit 8 Tagen Riickgaberecht als

S ::C } fir DM 16,95 + DM 295 Versandkosten = DM 19,90

Gratis zum Kennenlernen

DIE 16 TOP-HITS EXTRA

(LP/MC DM 0,00, CD-Schutzgebihr DM 9,90)

Bobby McFerrin - Don't Worry, Be Hoppy - Sandra = Secret
Land - Bad Boys Blue - A World Without You [Michelle) -
Jennifer Rush - You're My One And Only - Fairground
Attroction = Find My Love - Coldeut - Stop This Craxy Thing
Fancy - Fools Cry - Duran Duran = | Don't Want Your Love -
Den Harrow - You Have A Way - Sabrina = My Chico -
Jermaine Stewart = Don't Talk Dirty To Me - Breathe ~
Honds To Heaven - Yaxz - Stand Up For Your Love Rights -
Ercuure - A Little Respect - Brother Beyond — The Harder
| Ty - B.V.SMUP. ~ Anytime

] €p fir DM 2590 + DM 2,95 Versandkosten = DM 28,85

MName /i Geburtsdatum

Strafle PLZ/Ort Telefon-Mr. __

Club Top 13 kennt keine Abnahmeverpflichtung, liafert gagen
Rachnung und gorantiert jeweils 8 Tage Riickgoberecht.
Coupan auf Postkarte oder im Briefumschlag on:

CLUB TOP 13 - Postfach 13+ 4830 Gitersioh 100

Datum U hrift (des Erziehungsberechtigten, wenn Sie noch nicht 18 sind)

m&ﬂwm%ﬁim&*hﬂmlﬂmﬂ ziam Preis von DM 16,95 +
Lisferung nur an Besteller in der BRD, einschl. West-Berfin. DM&E;W#M!?.N, /MC bzw. zum Preis von DM 25,90 - DM 295 =DM 28,85 bei CD.
Pro Person ist sine Coupon-Einsendung zulassig. Ich jeweils 8 Toge Rickgat dzohk ich behalfe. Die Zusendung k hjed Posth




“COMPUTERS PIELE
Jack Nicklaus

MS-DOS (C 64)

55 bis 79 Mark (Diskette) = Accolade

Grafik: 72 [Sound: 12

Gepflegte Golf-Simulati

Schwierigkeit: mittel

POWER-Wertung: 73 E][HEE]EE“].

mit verschiedenen Computergegnern

-

Goldi
Stroke:
Distance:

Hole:
Par:

Haut er in den Teich? In den Sand? Ins Gehidlz? Oder gar ins Loch?

(MS-DOS/EGA)

i

Gute Golf-Simulationen gibt’s
schon reichlich. "Jack Nicklaus™
tut sich entsprechend schwer, mit
neuen Features aufzuwarten. 3D-
Grafik, verschiedene Schwierig-
keitsgrade und einfache Bedie-
nung sind schon Standard. Doch
es gibt hier auch ungewdhnliche
Feinheiten, die Freude machen:
die Computergegner sind prima

Partner fiir Solo-Spieler, die be-
sten Ergebnisse werden gespei-
chert und der Geldscheffel-
Spielmodus bringt Abwechslung.
Die immer wieder auftauchenden
Tips von Meister Jack Nicklaus
hétte man sich sparen kénnen,
sie unterbrechen nur den Spiel-
flus.

Die MS-DOS-Version macht auf
einer schnellen Maschine wie ei-
nem AT wirklich Freude. Auf XTs
mit 8 MHz sind Bildaufbau und
Spieltempo dermaBen quélend
langsam, daB einem die Lust ver-
geht. Die gute POWER-Wertung
gilt deshalb nur, wenn man das
Spiel auf einem MS-DOS-PC mit
mindestens 10 MHz laufen I48t.

er Amerikaner Jack Nick-
laus gehort zu den Be-
sten der Welt, wenn es
um das kunstvolle Versenken
eines kleinen Balles in 18 Lo-
cher geht. Der Golf-Champ
tiftelte zusammen mit einer
Handvoll Programmierer an
der neuen Golf-Simulation
"Jack Nicklaus on his greatest
18 Holes” — oder auch kurz
und schmerzios "Jack Nick-
laus” genannt.
Drei Golfplétze mit je 18 Lo-
chern werden dem Bildschirm-
Sportler geboten; Datendisket-

ten mit neuen Parcours sind in
Vorbereitung. Umgeben von
ansehnlicher 3D-Grafik steht
Ihre Spielfigur in der Mitte des
Bildschirms und zielt Richtung
Loch. Die Wahl von Schiager,
Schlagrichtung, Effet und
Schlagstérke liegt bei Ihnen.

Bis zu vier Golfer kénnen
gleichzeitig antreten. Es gibt
sogar neun unterschiedlich
starke Computergegner.

Die getestete MS-DOS-Ver-
sion lauft mit Hercules-, CGA-
sowie EGA-Grafikkarten und
bendtigt 384 KByte RAM.  h/

World Snooker

Atari ST (Amiga)
69 Mark (Diskette) » CDS

Grafik: 65 |Sound: 32 |Schwierigkeit: mittel
power-wertung: 71 |1 | 1| £ Ann Al

Variantenreiche Billard-Simulation

Was "Chuck Yeagers AFT" fiir
Flugsi , ist Steve Davis

ieder hélt ein Promi-
nenter sein digitali-
siertes Kodpfchen fir

ein Computerspiel hin. Dies-
mal ist's Billard-Experte Steve
Davis, der auf der Packung von
"World Snooker” mit Gewin-
nergrinsen einen Pokal stemmt
und damit kraftig Kugel-Kom-
petenz vermittelt. Steve lachel-
te schon fiir "Steve Davis
Snooker", das vor einiger Zeit
auf 8-Bit-Computern erschien.
"Steve Davis World Snooker”
ist die erweiterte 16-Bit-Ver-
sion, die kraftig aufpoliert und
mit einer Maussteuerung ver-
sehen wurde. Das Programm
beherrscht nicht nur zwei
"Snooker"-Varianten, sondern
auch "Caram” (Carambolage
knifflig), englisches "Billard”
(duBerst britisch), "Pool” (eng-

<2

lische Variante) und noch ein
"Pool” (amerikanische Varian-
te — wird in jeder besseren
Kneipe gespielt). In der engli-
schen Anleitung werden alle
Spielarten ausfiihrlich erklért.

Hat man sich fiir eine Varian-
te entschieden, legt man einen
von sechs Schwierigkeitsgra-
den fest, wahlweise tritt man
gegen einen "normalen” Mit-
spieler an. Dann geht’s los:
Man stellt ein, mit welcher
Wucht und welchem Spin man
die Kugel treffen will, die Rich-
tung ist auch nicht unerheb-
lich. Danach klickt man "Play",
die Kugel saust iber den grii-
nen Filz — mit etwas Gliick

Heifier Kampf auf
griinem Filz (ST)

World Snooker fiir Billardspiele.
Der Billard-Fan bekommt so ziem-
lich alles, was es zu spielen gibt.
Der Computergegner ist gut, die

Bewegungen der Kugeln sind
schnell und flissig, die Hilfsfunk-
tionen machen das Programm
nicht zu leicht — so muB eine
Billard-Simulation sein.

Frisch aus der Grusel-Ecke
stammen allerdings die Soundef-
fekte: Es macht "Tick", wenn eine
Kugel getroffen, "Puck", wenn ei-
ne versenkt wurde. Nicht minder
armlich klingt die Musik: die Plat-
te, von der sie digitalisiert wurde,
muB teuflisch verstaubt gewesen
sein — was dem Spiel allerdings
keinen Abbruch tut.

trifft man sogar. Wer perma-
nent danebendrischt, kann
computergesteuerte Hilfe an-
fordern. Es erscheint dann ei-
ne Hilfslinie, die zeigt, wohin
die gestoBene Kugel rollen

T GAHE " OFTIO

wird. Beim Uben darf man mig-
lungene StdBe zurlicknehmen.
AuBerdem kann man jederzeit
an die Taschen zoomen und
sieht so in kniffligen Situatio-
nen mehr. al
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Litti’s Hot-Shot

C 64 (CPC, Spectru

m)
35 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) + Gremlin

|Grafik: 31 | Sound: 37
POWER-

Litti

“:“ |ﬂ'| Ab

Wertung: 73 a El[l.

its: ein SchuB in den Ofen

FuBballspiel erschienen,
fir das der britische Kicker
Gary Lineker seinen Namen

In England ist ein neues

hergibt. Fir den deutschen
Markt hat man Gary gegen den
Bundesliga-Spieler Pierre "Lit-
ti" Littbarski vom 1. FC Kain

Zur Ehrenrettung von Pierre
Littbarski muB man klarstellen,
daB sich seine FuBballkiinste in
wesentlich héheren Regionen be-
wegen als die Programmierkiin-
ste der Schopfer dieses Grusel-
Sportspiels. Die klumpige Grafik

Scrolling wabert zdh vor sich hin.
Der ganze SpielfluB leidet unter
dem zu kleinen Bildschirmaus-
schnitt, der das Spielfeld zeigt.
Oft ist kein Mitspieler zu sehen
und von gezielten Pdssen kann
man nur trdumen. Das Programm
hat einen gewissen Spar-Spiel-
witz, kann aber im Vergleich ge-
gen die Konkurrenz nicht beste-
hen. Wer einen C 64 hat, soll lie-
ber zu "Microprose Soccer” oder
"Emlyn Hughes International
Soccer” greifen. Das sind zwei
wirklich gute FuBballspiele, ge-
gen die Litti's Hot-Shot wie ein

wirkt reichlich plump und das C-Klassen-Vertreter wirkt.
Amiga/Atari ST
The Real Ghostbusters ........c..messsisssssissassscsans a. Ala A

F-16 Falcon dt. ... 84,90/76,90
Pacland .... 52,90/49,90
The Kristal e 19,900 ~

Dungeon Master dt. ...........oucmsemimssnsssassiscssssssusmnes 72,90/72,90
Chaos strikes Back * 44,90/44,90
Populus .. ...69,90/69,90
Leonardu e ...56,90/52,90
R-Type.. 64,90/58,90
Run the Gauntlet ....... 64,90/64,90
Testdrive |l ....... 69,90/64,90
Wec Le Mans .. 64,90/56,90
Dragons Lair................ 89,90/ -

Lords of the Rising Sun ..
Microprose Soccer .....
F-16 Combat Pilot ..
Leisure Suit Larry I
Blasteroids
Zak McKracken dt. ..

78,90/ —

69,90/69,90
69,90/66,90
84,90/76,90
64,90/54,90
68,90/66,90

C-64
ACE 2088 ...
Blasteroids ...
Dtagon Ninja
Tomeat .. 5
Legend of Blacksilver ..
Iron Lord . £
Pool of Radiance
Raffles ..
Willow ..
Zak McKracken (dt.

-i?)'.
3

Cosmic Pirate ....ooccemcrorenenne

...56,90/56,90

KOSTENLOS
erhalten Sie unseren
Software-Katalog fir:

AMIGA, ATARI ST, C-64, MS-
DOS, PC ENGINE, SEGA
Brett- & Rollenspiel-Katalog
(Ober 40 Saiten)
gegen 4 DM in Briefmarken
anfordern.

Nach Eckballen ergeben sich gute Torchancen (C 64)

ausgetauscht. Aus "Gary Li-
neker's Hot-Shot” — so heibt
die FuBball-Simulation in Eng-
land — wurde in Deutschland
"Litti's Hot-Shot™.

Auf dem Bildschirm wird im-
mer ein Teil des Spielfelds ge-
zeigt und gescrollt. Sie steuern
jeweils den Kicker Ihres Teams,
der dem Ball am néchsten
steht. Die SchuBstarke hangt
davon ab, wie weit ein Balken
auf der Stdrkeanzeige aus-
schlagt, wenn man den Feu-
erknopf losldBt. Durch gleich-

BrandheiB bei uns
Trojan

82,94

zeitiges Bewegen des Joy-
sticks gegen die Laufrichtung
kann man sogar einen Fall-
rilckzieher riskieren. Zu be-
herztes Grétschen in des Geg-
ners Knéchel wird mit FreistoB
geahndet. Wer zu oft tritt, sieht
die rote Karte und fliegt vom
Platz. Sie spielen entweder ge-
gen einen menschlichen Geg-
ner oder eines der Computer-
Teams. Parameter wie Spiel-
zeit und Stérke des Computers
(es gibt vier Stufen) kénnen

hl

verdndert werden.

g
Top Gun
unser Top Spiel 94,94

Alle Nintendo-Spiele im Lager! Preisliste anfordern!

Unser Preis Hit

104,94

Ein Super Spiel
Double Dragon 79,94

Hotline
(06421)

481972

PLAYSOFT
inh. A. Elmshiuser
Teichweg 6

3550 Marburg 7

Preisinderungen & Irmimer vorbehalten
Auslandsbesteilung nur gegen
Vorkasse + 8 DM Versandkosten:

+4,- DM, +6,- DM
{*) bei Drucklegung noch nicht lieferbar

2N
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GroBe SEGA-Auswahl im Lager! Pre-sl:sle anfordern!

Laufend Neuzuginge — C
R Trademark Mintendo Co., Lid R Trademark of Sega Enllrpriul Lid




“COMPUTERS PVELE
Circus Attractions

C 64 (Amiga, Atari ST, MS-D0S)
49 bis 69 Mark (Diskette)  Golden Goblins

Grafik: 86 |Sound: 81
POWER-Wertung:

Schwierigkeit: mittel

7 AR RARRmnE |

Das bisher beste Zirk

piel mit finf witzig

Disziplinen

Bei Circus Attractions (nicht
verwechseln mit "Circus Ga-
mes”) nimmt man sich gottlob
nicht so bierernst. Beispielsweise

hélt die Assistentin beim Messer-
werfen ab und zu eine Stange
Dynamit bereit — gemein! Nach-
dem sich bei Epyx im letzten Jahr
nichts Umwerfendes tat, ist Cir-
cus Attractions mein momentaner
Sportspiel-Favorit. Schade, daB
es nur finf Disziplinen gibt und ei-
nige zu steuern sind. Vor allem
beim Jonglieren gerdt man in Pa-
nik. Lob fir die Grafiker, die aus
dem C 64 erstaunliche Farbténe
herausholten.

ereinspaziert, verehrte

Joystick-Schwingerinnen

und Feuerknopf-Akroba-
ten — es ist wieder Zirkuszeit.
Die "Circus Attractions” beste-
hen aus finf Zirkusnummern.
Untrainierte dirfen ausgiebig
ben, bevor sie sich in die Are-
na wagen.

Im ersten Teil der Vorstellung
versucht man, auf dem Tram-
polin méglichst hoch zu sprin-
gen. Da die Nummer nicht ge-
rade vor Originalitit strotzt,
muB man Salti schlagen, um
das verwdhnte Publikum bei
Laune zu halten. Beim Jonglie-
ren bekommt man solange Bél-
le zugeschmissen, bis man
sechs Tennisbélle und eine
Keule in der Luft hédlt —
schwer! Das Seiltanzen ist eine

Frage des Gleichgewichts, Wa-
gemutige versuchen einen
Handstand. Das Clownsprin-
gen gibt sich klassisch: Drei
Clowns versuchen sich an der
alten Nummer mit zwei Tram-
polinen. Beim Messerwerfen
rotiert die Partnerin auf einer
Scheibe. Eine Assistentin
reicht Ihnen handliche Messer-
chen, die sie dann elegant
Richtung Scheibe schlenzen
(schwitz). Sollten Sie die Dame
treffen: Die Messer sind nicht
scharf (Seufzer der Erleichte-
rung).

Die Circus Aftractions kén-
nen zwei Spieler gleichzeitig
spielen. Sie arbeiten dann als
Team und werfen sich bei-
spielsweise beim Jonglieren
gegenseitig die Bélle zu.  al

Ein Schritt daneben, und die Seiltinzerin kann als menschlicher
Pfannkuchen Karriere machen (C 64)

The Duel

Test Drive Il

MS-D0S (Amiga, C 64)

§5 bis 79 Mark (Diskefte) * Accolade

gegen den Computer

verkehr — und Sie haben
es verdammt eilig, weiter-
zukommen. Doch auf der gan-
zen Strecke schleichen Trans-
porter und PKWs vor lhnen her.

E ine LandstraBe im Berufs-

Da gibt's nichts anderes als
Gas geben, Augen zu und {iber-
holen. Bei "The Duel — Test
Drive II" kénnen Sie mit einem
Porsche oder einem Ferrari
Uber die StraBen brettern, an-

Gut!

Die Polizei im Ricken, der
Transporter vor der Nase und kei-
ne Uberholméglichkeit in Sicht...
doch dal! Eine kleine Liicke, Gas
geben und nichts wie raus. Der
Wagen auf der Gegenfahrbahn
kommt immer ndher — gleich
kracht's. Doch ich bin schneller.
lch sehe noch einmal in den
Riickspiegel: Das Polizeiauto ist
verschwunden.

Test Drive Il bringt ein gutes
Fahrgefiihl. Auch die Landschaf-
ten sind abwechslungsreicher als
beim Vorgdnger. Vorbei ist das
ewige “"Am-Felsen-entlang”-fah-
ren. Die Steuerung der Fahrzeu-
ge gehtin den einfacheren Levels
recht leicht von der Hand. Leider
gibt es nur zwei Wagen — einen
Porsche und einen Ferrari. Auf
den jetzt verdffentlichten Zusatz-
disketten "The Supercars” und
"California Challenge” gibt es
neue Autos und weitere Land-
schaften. The Duel bietet mehr
Abwechslung als sein Vorgénger
Test Drive. An "Grand Prix Cir-
cuit" kommt es zwar nicht heran,
ist Rennsportfans aber durchaus
zu empfehlen.

dere Autos iberholen und lasti-
gen Polizeistreifen davonfah-
ren. Die wollen ausgerechnet
Sie wegen Geschwindigkeits-
lbertretung drankriegen. Am
Ende eines jeden Streckenab-
schnittes finden Sie eine Tank-
stelle, an der Sie Ihre Strecken-
zeit mitgeteilt kriegen.

"The Duel” ist der Nachfol-
ger zum PS-Programm "Test
Drive”. Neu ist, daB Sie auf Ih-
rer Fahrt einen Konkurrenten
haben, dem Sie davonfahren

Auf der Uberholspur sind die
Mitfahrer sehr entgegenkom-
mend (MS-DOS/CGA)

miissen. Auf den einfacheren
Strecken ist das nicht schwie-
rig. Doch in einem hdheren
Schwierigkeitsgrad zeigt Ihnen
der Computerfahrer die Riick-
lichter. Es gibt zwdlf Schwierig-
keitsstufen. Ab der fiinften
missen Sie selber die Gange
schalten.

Auf einem AT mit EGA-Grafik
féhrt sich The Duel ordentlich
flott. Auf einem XT sollten Sie
CGA-Grafik den Vorzug ge-
ben, damit es nicht zu langsam
wird. Das Programm lduft auch
unter Hercules. Die MS-DOS-
Version braucht mindestens
512 KByte RAM. go

VLAV




ip des Monats"wurde die-
sen Monat der "Film"-
Modus fir "Dragon's-

Lair" auf dem Amiga. Ihr
driickt ein paar Tasten, schon

Neben einem satten
Schwung Tips und Tricks findet
Ihr diesmal einen besonderen ”Film”-Modus

lauft das Spiel vor Euren Au-
gen ab.

Solche "Cheats” sind in der
Redaktion sehr beliebt. wir
konnten ruhig ein paar mehr

gebrauchen, um sie in der
POKE-Ecke zu verdffentlichen.
Wenn Ihr also POKE's, Cheat-
Modi, Tricks, Continue-Modi
oder Kniffe habt, um ein Spiel

leichter zu machen: immer her
damit. Selbstversténdlich wer-
denauch "normale” Lésungen
und Karten genommen.

Als "Bonbon" haben wir ei-
ne Liste aller bisher erschiene-
nen Tips zusammengestellt.
Ihr findet sie auf Seite 58/59.
Viel SpaB wiinscht Euch

Verlag Markt & Technik
Redaktion Power Play
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Tip des Monats:

ey
\J

Al

Auch wenn sich der Spiel-
wert in Grenzen halt: "Dra-
gon's Lair” auf dem Amiga be-
sticht durch sehr gute Grafik.
Wer aber kein geiibter Joy-
stickrecke ist, hat kaum eine
Chance, die hdheren Levels zu
sehen. Das ist jetzt vorbei. Mit
dem Tip von Stefan Winterstein
aus Hamburg bekommt man
jede Szene im Spiel wie in ei-
nem Film zu sehen. Stefan war
der erste, der uns den Trick ver-
riet. Folgende Tasten miissen

gleichzeitig gedriickt werden:
<Escape>, <L>, <N>,
<R>, <7>und < - > (Taste
links neben der rechten
"Shift"-Taste).

Driickt man nach dieser Fin-
gerverknotungs-Aktion die Ta-
ste "0", so startet der "Film".
Man legt gemiitlich die FiiBe
auf den Computertisch und
wechselt ab und an mal eine
Diskette. Der Rest l4uft vollau-
tomatisch — viel SpaB beim
Zusehen.

Elite

Elite und kein Ende: Jens
Fangmeier aus Hamburg kann
Euch einiges zu den flnf Mis-
sionen der 16-Bit-Versionen
verraten.

1. Die Constrictor Vulgaris
Nach 64 Hyperraumspriingen
in der zweiten Galaxie be-
kommt man an der néchsten
Space-Station diesen Auftrag.
Nun maBt Ihr nur noch den je-
weiligen Anweisungen an den
Stationen folgen, und dann
trefft Ihr bald auf dieses gehei-
me Raumschiff.

2. Uberbringen von Thargoi-
den-Papieren

Auch diese Mission erhélt
man erst nach einer Anzahl

7257

von Hyperraum-Spriingen. Ihr
sollt Papiere zu einer bestimm-
ten Raumstation bringen. Un-
terwegs werdet lhr andauernd
von Thargoiden angegriffen,
die Euch in Zweier-, Dreier-
oder Vierer-Formationen anfal-
len.
3. Supernova — Rettet die
Menschheit

Uberraschung: Kaum ist
man aus dem Hyperraum auf-
getaucht, blinkt der Bildschirm
rot. Man bekommt die freundli-
che Meldung, daB ein Treib-
stoff-Leck aufgetreten ist. Um
nicht ohne Sprit dazustehen,
solitet Ihr an der Sonne auftan-
ken, sonst treibt Ihr rettungslos
im All. Nach dem Auftanken die
Space-Station anfliegen und

dort die Menschen an Bord
nehmen. Jetzt sofort und ochne
Verzigerung das néchste Sy-
stem anfliegen. Hier erhaltet
Ihr als Belohnung ein Kilo
Gems.

4. Zerstoren der Cougar

Im Gegensatz zur Constric-
tor ist die Cougar mit einem
Cloaker ausgestattet. Das
heiBt, sie wird in unregelmasi-
gen Abstanden unsichtbar und
ist damit nicht zu treffen. Diese
Mission ist sehr schwer. Wenn
Ihr Sie endlich zerstort habt,
findet Ihr in den Uberresten
den Cloaker.

5. Die von Thargoiden besetzte
Raumstation

Nach Annahme dieser Mis-
sion einfach ins ndchste Sy-
stem fliegen. Die Raumstation
ist mit einem (!) gezielten
Schuf zu zerstdren. Leider tau-
chen dann immer mehr Thar-
goiden-Raumer auf und ma-
chen einem das Handlerleben
schwer. Wenn man dann die
nachste Raumstation anfliegt,
ist auch diese von Thargoiden
besetzt. Ubrigens kdnnt Ihr die
Station auch rammen. Wer die-
se Mission geschafft hat, be-
kommt als Belohnung einen
ECM-Jammer (praktisch, um
auch Thargoiden mit Raketen
abzuschieBen).

Der Cheat-Modus fiir Elite ist
ja nun hinreichend bekannt.
Wenn Ihr im "Hacker V1.0"-
Menil seid, guckt Euch mal fol-
gende Bytes an. Alle Zahlen
beziehen sich auf die Atari ST-
Version:

Byte 91 — Nummer der néch-
sten Mission

Byte 93 — Mission Status (0 =
2. Zt. keine Mission)

Byte 95 — Mission Zielsystem
Byte 97 — Noch nétige Anzahl
der Hyperraumspriinge

Wer von Euch findet die
Werte fiir die Missionen der
Amiga-Version heraus?
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King’s Quest IV

Es war einmal die wunder-
schone Kénigstochter Rosella,
Tochter von Kénig Graham und
Heldin dieses Fantasy-Aben-
teuers (gegen das ihr kurzes
Gastspiel in Larry Il als Friseu-
se — trotz gelungener schau-
spielerischer Leistung — ziem-
lich verblaBt). Rosella muB, um
ihrem Vater das Leben zu ret-
ten, zuerst den von der bésen
Lolotte entwendeten Talisman
der guten Fee Genesta zuriick-
holen. Innerhalb von 24 Stun-
den muB ihr das gelingen, da
Genesta nur noch diese Zeit
ohne ihren Talisman leben
kann, eine Rettung von Kénig
Graham ohne Hilfe der guten
Fee jedoch aussichtslos ist.

Deshalb keine Zeit ver-
schwenden, zuerst probewei-
se die Insel erforschen, neben-
bei einen Plan zur Orientie-
rung machen — und danach
noch mal ganz von vorne be-
ginnen.

Als Konigstochter interes-
siert Rosella vor allem, ob sich
ein Frosch mit Krone durch
Kiissenimmer in einen Prinzen
verwandelt oder ob das Ganze
doch nur ein Marchen ist. Sie
wirft den unter der Steinbriicke
gefundenen, goldenen Ball
vom rechten Ende des Teiches
"ganz zufdllig” in Richtung
Frosch. Als dieser brav appor-
tiert, nimmt sie ihn voller Ekel
hoch und kiBt ihn — rein zu
Forschungszwecken. Und sie-
he da, Frésche mit Kronen sind
doch immer verzauberte Prin-
zen, wohl etwas hochnisige,
die sich fiir Bauernmédchen
zu Schade sind, jedoch auch
groBziigige, die sich immerhin
mit einem nitzlichen Ge-
schenk bedanken.

Rosella geht lieber Richtung
Westen ins Geisterhaus, froh,
daB sie sich nicht mit einem ar-
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Inh. Gabriele Hartmann

DEUTSCHLANDS BELIEBTESTER

SOFTWAREVERSAND EMPFIEHLT:

Lesen Sie unbedingt unsere neue, kostenlose
TOP aktuelle Software - Preislistel

Auf 20 Seiten finden Sie ein interessantes, umfang-
reiches Angebot. Fiir gute Preise sind wir bekannt.

UNSERE PREISLISTE ERHALTEN SIE KOSTENLOS!

stop - total wichtig - stop - SOFORT neue preisliste bei JOYSOFT
anfordern - stop - kemmt kostenlos - stop - kommt gut - stop- alles
andere Kase stop - totales angebot - stop - verninftige preise -
stop - totaler service - stop - niedrige versandkosten - stop - viel
ahnung - stop - beste infos - stop - interessant fir Anfanger
Aufsteigern Einsteiger Freaks Cracks und andere Menschen - stop

- telefonnummer merken - stop - 0221/425566

TEST DRIVE Il
CB4 DISK* 49.90, AMIGA - MS-DOS 65.90 DM
SCENERY (Supercars oder California Challenge)
Sranario-Lisk e TEST DRVE N
C64 DISK* 29.00, AMIGA - MS-DOS 39.00 DM
ALLISTIX
ATARI ST UND AMIGA® 54.90 DM
GRAND MONSTER SLAM
Fhantasie- Action- und Sportsolel gagen Maaster, Trolle und Svenpe. ‘Der grosss Kamol
v Aasseny
C64 39.90, AMIGA - ATARI ST - MS-DOS 59.90 DM
CIRCUS ATTRACTIONS
C84 39.90, AMIGA - ATARI ST - MS-DOS 59.90 DM
HARD’N HEAVY*
Arcade-Action fir 1-2 Spiefer mit 25 Level. 2 Spielar sind stdndig in Action.
Grafiks

My i
C64 DISK 39.90, AMIGA - ATARI ST 54.90 DM
SKATEBALL
C64 DISK 39,90, AMIGA UND MS-DOS 54.90 DM
HERICIAL*
C64 DISK 39.90, AMIGA - ATARI ST 59,90, MS-DOS 54.90
ARCHIPELAGOS
ATARI ST - AMIGA 59.90, MS-DOS 69.90 DM
POPULUS ATARI ST UND AMIGA 64.90 DM
KINGS OF THE BEACH fir MS-DOS 64.90 DM
BATTLE TECH fir MS-DOS 74.90 DM
SPACE QUEST II* far MS-DOS 79.90 DM
HILLSFAR* (A.D.&D.) fiir C64 54.80, MS-DOS 69.90 DM
KINGS QUEST IV far ATARI ST 74.90 DM
POLICE QUEST Il fir ATARI ST 74.90 DM
FUGGER ATARI ST 59.90 DM
COSMIC PIRATE* AMIGA 54.90 DM

Mit * gekennzeichnete Angebote bei Druckleg

ACHTUNG!
TROTZ GEBUHRENERHOHUNG DER POST

g noch nicht li

LIEFERN WIR MEIST BILLIGER ALS ZUVOR!

BE| RECHNUNGSBETRAGEN

AB 140.00 DM VERSANDKOSTENEREL
ZWISCHEN 80.00 UND 140.00
BIS 80.00 DM 6,50 DM VERSANDKOSTENANTEIL
Auslandslieferung immer 12.00 DM
Eilpostzuschlag 6.50 DM, Sicherheitsverpackung 2.50 DM

4000 Dusseldorf 1 | 5000 Koln 5000 Koln 41
Pempelforter Str. 47 Mathiasstralle 24-26 Berrenrather Sir. 159
“Telefon: 0211364445 Telefon: (22239526 Telefon: 0211425566 und

Mo-Di, Do-Fr 10- 18 Uhr 30 | Mo-Fr 10- 13 und 14- 1830, | 0221/416634
Mitew, bis 13 Ubr, Sam. bis Sam 14, langer Sam. 16 Uhr Mon - Frvon 10- 1830,
Samstag bis 14 Uhr,

14, Ianerum, 18 Ubr

Nur Ladenverkauf Nur Ladenverkauf Versand und Laden

<

roganten Prinzen herumdr-
gern muB. Dort nimmt sie im
Wohnzimmer kurzerhand das
Shakespeare-Buch an sich.
Ein Blick auf das Bild iber dem
Kamin lenkt ihr Interesse auf
die linke Wand des Raumes.
Sie entdeckt eine Geheimiiir,
hinter der sich eine Treppe zu
einer Orgel und eine im Mo-
ment viel interessantere
Schaufel befindet. Rosella be-
schlieBt nach genauer Inspek-
tion des Hauses, bei MNacht
noch einmal herzukommen
und momentan lieber einen
Besuch bei den sieben Zwer-
gen zu machen.

Trotz ihres Mutes ist und
bleibt Rosella eine Frau, die
sich Uber die Unordnung in der
Miihle der Zwerge so aufregt,
daB sie kurzerhand alles ande-
re vergiBt und sich mit Feuer-
eifer an die langst notwendige
Raumkosmetik macht. Nach
gemeinsamem Essen und er-
neuter Beseitigung der Unord-
nung entdeckt sie auf dem
Tisch einen mit Diamanten ge-
filllten Beutel. Beim Rickga-
beversuch an den sich im &u-
Bersten rechten Teil des Berg-
werks befindlichen Zwerg, er-
hélt sie von diesem zusatzlich
den Diamanten, die sie behal-
ten darf, noch eine &uBerst
niitzliche Laterne.

Bei der ziellosen Suche
nach hilfreichen Dingen ent-
deckt Rosella einen Wurm; sie
beschlieBt, angeln zu gehen.
Beim Gesprdach mit dem Fi-
scher wird sie vom Mitleid
iberwéltigt und schenkt ihm
spontan die Diamanten. An die
als Gegengeschenk erhaltene
Angel befestigt sie als Koder
den fetten Wurm und féngt
beim Fischen am &uBersten
Ende des Steges lediglich ei-
nen toten Fisch. Da ist doch
der Amor-Bogen, den Jung-
Amor vor Schreck Gber ihr Auf-
tauchen beim tiglichen Bad im
Pool liegenl&Bt, wesentlich an-
genehmer zum Herumtragen.
Rosella schieBt damit bei
nachster Gelegenheit auf das
Einhorn und sichert sich da-
durch dessen Freundschaft.
Vom Lautenspieler erhdlt sie
— nachdem sie ihm das Buch
geschenkt hat — die Laute und
begliickt dadurch nicht nur ihn,
sondern vor allem seine Um-
welt. Fasziniert lauscht der fl&-
tenspielende Pan ihrem Lau-
tenspiel und tauscht gerne sei-
ne Fléte gegen ihre Laute ein.
Interessiert, was sich wohl
westlich vom Steg im Meer be-
findet, schwimmt Rosella los
— auf sténdiger Hut vor Haien.
Auf Genestas Insel angekom-
men, entdeckt sie neben einer
Pfauenfeder im Sand nichts

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 6/89

Meues. Sie schwimmt zuriick
und beschlieBt zu erforschen,
was sich am Ende des Berg-
pfades befindet. Nach dem un-
erfreulichen Aufenthait bei Lo-
lotte sieht Rosella ihre einzige
Hoffnung, das fir einen Ritt
des Einhorns notwendige
Zaumzeug zu finden, erneut
jenseits des Meeres. Ver-
schluckt von dem Wal muB sie
all ihre weibliche Cleverness
anwenden, um einen Ausweg
zu finden. Sie krabbelt im Zick-
Zack-Bogen ganz links oder
rechts in der Mitte die groBe
Zunge hoch, um den Wal dann
in der oberen Zungenmitte mit
der Feder kraftig zu kitzeln.
Lebend aus dem Wal ausge-
spuckt, ist ihre Lage nicht viel
hoffnungsvoller.

Nach Morden schwimmend,
erreicht sie erschopft eine ein-
same Insel irgendwo im Meer,
weit entfernt von Tamir. Uner-
wartete Hilfe erhalt Rosella von
einem Pelikan, der aus Dank-
barkeit fiir den toten Fisch eine
silberne Pfeife fallen 1461, Be-
vor Rosella in die Pfeife blést,
entdeckt sie in der Spitze des
Wracks noch das lange ge-
suchte Zaumzeug fiir das Ein-
horn. Ein Ritt auf dem Ricken
des durch die Pfeife angelock-
ten Delphins bringt sie sicher
nach Tamir zuriick. Rosella eilt
an die Stelle, wo sie den Lie-
bespfeil auf das Einhorn ge-
schossen hat, z&umt es und
reitet mit ihm direkt zu Lolotte.

Doch Lolotte ist noch nicht
zufrieden; als neue Aufgabe
gilt es, die Zauberhenne vom
Menschenfresser zu beschaf-
fen. Bei der Suche nach neuen
Hilfsmitteln entdeckt Rosella
einen Weg, hinter den Wasser-
fall zu gelangen. Sie zieht die
Krone auf und... Da man im-
mer aufhbren sollte, wenn es
spannend wird, geht's erst in
der nachsten POWER PLAY
weiter! Auch diese Lésung
stammt von Uta Hervol.
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Pool of Radiance
(C 64)

Jorg Lotter aus Darmstadt
beschreibt, wie man bei "Pool
of Radiance” (C 64) einen Cha-
rakter herstellen kann, der Ri-
stungsklasse (AC) -55 und 55
Schadenspunkte  (Damage)
hat.

Dazu miissen Sie in einen
Weapon-Shop gehen und fol-
gendes tun:

1. Einen Fighter mit zirka 30
Pfeilen (Arrows) ausriisten.

2. Die Pfeile im View/ltem-
Menii solange mit "halve” auf-
teilen, bis alle Platze der
Inventory-Liste belegt sind.

3. Den Pfeil auf Platz eins der
Liste mit "drop” entfernen und
durch eine gekaufte Armor er-
setzen.

4. Die Pfeile auf Platz zwei der
Inventory-Liste mit "join” sam-
meln.

5. Die Armor auf Platz eins und
die Pfeile auf Platz zwei mit
"ready” in Gebrauch nehmen.
6. Die Pfeile auf Platz zwei der
Liste wieder mit "halve" auftei-
len, bis der Befehl "halve"” ver-
schwindet und die Anzeige au-
tomatisch auf "join" springt.
7. Nun auf die Pfeile auf Platz
zwei der Liste gehen (es mis-
sen mindestens noch zwei
Pfeile sein) und ein letztes Mal
den Feuerknopf oder "Return”
driicken.

Nun verschwindet die Armor,
und auf Platz eins der Inven-
tory-Liste erscheint ein "Bag"”
(AC-Bag), welches, in Ge-
brauch genommen, einen AC
von —55 ergibt.

Das so erzeugte Bag behélt
immer den Charakter des aus
ihm erzeugten Items. Das Bag,
das aus einer Lederriistung
hergestellt wurde, kann an ei-
nen Dieb weitergegeben und
von diesem in Gebrauch ge-
nommen werden.

Nach dem gleichen Verfah-
ren kann auch ein Bag aus ei-
ner Waffe hergestellt werden,
welches dann eine Schlagkraft
(Damage) von zirka 55 Hit-
points besitzt. Das zuerst er-
zeugte AC-Bag muB jedoch un-
bedingt an ein anderes Party-
Mitglied gegeben werden, da
sonst eine Umwandlung nicht

mdglich ist.
Sind alle Party-Mitglieder
entsprechend  ausgeriistet,

kann man die im Wege stehen-
den Monster nur bedauern.
Oliver Swienty aus Dinsla-
ken fand eine Methode, die Ge-
genstdnde eines Charakters
zu verdoppeln: Wer Items ver-
doppeln will, muB sich zwei
Save-Game-Disks  machen.
Die Charaktere werden auf bei-

V2AVY

Spiele-Hits
fir C-64, PC/AT,
AMIGA

C-64 Disketten AMIGA

FFl Expansion Kit .

Ringside

Operation Neplun . .
Volleyball Simulator
Hollywood Paker Pro .
Hostages . .
Fantavision

Flight Simulator 2

Operation Wult

Exploding Fist +

The Munsiers

Spieie Uberraschung, & Stk
PC/AT Computer

Test Drive 2
Sub Battle .....

59,90

Autorennen 5.25' Engl. HERC, CGA, EGA
U-Boot Simulator 5,25' Engl. HERC, CGA. EGA
Super Star lce Hockey ... Eishockey 5,25° Disch. CGA, EGA
EpyxonPCNr2 ..... .3 tolle Spiele 5,25° Dtsch. CGA, EGA
Police Quest 2 . . . Adventure 5,25° = 3,5° Engl. HERG, CGA, EGA
Battie Chess .... 3D-Schachspiel 5,25 + 35" Dtsch. CGA, EGA
Yuppis Revenge .. Wirtschaltssimulation 5,25° Disch. CGA, EGA

KaroSoft

Telefanische Bestellung: 030-752 91 50/80. Versand nur per Nachnahme
kosten. [mtlmer und Preisinderungen vorbehalten.

plus 6,- DM Versand

[muka
DATEN - TECHNIK

Viel, viel mehr in unserem Ladengeschéft in BERLIN !

G4

KASS

10 MEGA GAMES DT. 29,50

ACE 2088 DT. 27.50
leou SERVICE DT. -

ARCADI Mugctﬁ DT. 3350

GP CIRCUIT DT.
£ 14 TOMCAT DT.
F 16 COMBAT PILOT

J{a.s»n

EG. KS| LVER
MICROPROSE SOCC.  37.00
OPERATION WOLF DT. 2?50

ROBOCOP DT. 25,00

SUMMER/WINTER ED. 27,50
TECHNOCOP DT.

THE DEEP DT. 2? 50

THUNDERBLADE DT, 27,50

YUFFPIES REV. DT. 32,00
BOZUMA DT

GR&ND PRIX L‘.IRCIJIT D'l
KNIGHT GA E
POOL OF IANCE
YUPPIES HEVENGE DT.
CPC
KASS
10 MEGA GAMES DT. 37.50
ARCADE M| E 33.50
BLASTERQIDS DT 27.50

DARK FUSION DT.
DYNAMIC DUS DT,

mm&. r St &
ni

1 Berlin 42 (T

= 030-752 l‘|' mm

w
&
E

2gkgigngingneRn:

ﬁ\‘lml

CPC CPC

KASS  DISK

GAME 5. AND M. 2 DT. 37. 50 47,50
LED STORM DT. 35,00
DPERMION WOLF DT. 3750
.90

GGDC 37,50
IHUNQERBL&DE DT. 2750 3850
TIGER ROAD DT. 2750 3850
WEC LE MANS DT. e 38,50
ATARI AMIGA

BAAL 45,00 48,00
BILLAHDSIM DT. 5300 5900
BLASTERCIDS DT. 48,00 .00

CUSTODIAN DT 46,00
CRAZY CARS 2 48,00
DAKAR 88 DT. -59 00
DNA WARRIOR

DRACHEN V. LAAS DT. -

SBRNBEEBS
8333883388

DRAGON NINJA DT, 49 00

F 16 COMBAT PIL. DT. 62,00

F 16 FAl T 00
FIREZONE 8,00
FUGGER DT. 49,00
GALDRAGONS DOM. - 46,00
HOLIDAY MAKER DT, 58,00
KRIS OT. 7!

LOMBARD RAC A. DT.

OPERAT. NEPTUN DT 59,00
SWORD OF SODAN 69,00
RTYPE DT !

52 8ss ! ER81
888 888 8888
2
=4

E
THUNDERBLADE DT.
THE DEEP
TV SPORTS FOOTB. DT

=
>
z
=]
mm
=1
(=]
=1
aa

9
ZAK MCKR#CKEN DT, 56
YUPPIES REV. DT, 8300 63,00

Liste gegen frankierten Riickumschlag!
Montag bis Freitag 14.00-19.00
Schriftliche Bestellungen an: WIAL-Versand-Service
perberweg 26, 8038 Grobenzell

A. Albert + Partner,

Telefon 08142/8273
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Jurgen Vieth
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Action-Service, di. Anleitung 55~
Aftarburner, deutsche Anleflung  65.-
Arcade Force Four (Spielesam.) 85,
Baal, deutsche Anlgitung 55,
Barbarian Il 55,-
Billard, Sim. di. Anlgltung 69,-
Bismarck, Sim., deulsche Vers. 7250
Bombuzal, deutsche Varsion 72,50

Bolo/Bolo-Werkstatl, kpl. . je 62,
Carier Command, di. Handb 72,50
Circus Games, deutsche Anbait 5? 50
Crazy Cars Il

Dungeon Mastes, deutsche Vers, ?2 5n
Elemental, di. Anleitung

Elite, deutsche Version ?2 Sn
Emmanuele, deutsche Version  55,-
F 16 Falcon, deulsche Version 74,50
Flight Sim. |1, deutsche Version a9,

2

Flight Sim.-Scenery Disks je 48~

LF.T., deutsche Varsion B4,50
Fugger, kempl. deutsch 55,
FuBbalimanager II, di. Viers. 57.50
Exp.-Kit 1. FuBballmanager I, dt. 39,
Galdragons Domain 55,

Haroes of the Lance

Hostages, deutsche Version

Hot Ball, deutsche Anleitung

It's a Kind of Magic (Sammig.) di.
Jeanne D'Arc, dt.

Kampt um die Krone, kpl. dt |MB
Kaiser, kompl umnsnh
Hennedy

King's Quesl 3er PED‘

Lancetot

Leisure Suit Lamry

Leisure Suit Lary Il

Lombard RAC Ralley, di. Vers.
Lords of Conquest, dt. Version
Obiiterator

Qoze, kpl. deutsches Textady.
Cperation Nepiun

Power Drome, dt. Handbuch
A-Type, dt. Anleitung
Speadball, di. Anlaitung
Starglider II, deutsches Handb.
STOS — The Game Creator
Super Hang On, di. Anleitung
Super Man. deutsche Version
Thunderblade. di. Anlgitung
Times of Lore. di. Version

Triad, Spielesammiung (Jar Pack) BS
Trivial Pursuit Il, dt. Viersion

Universal Military Sim.. 8. Handb. ?250
Szenary Disk. 1 und 2, jo

Wall Street Wizard, kompl. dt 65.-
WEC Le Mans, di. Anlgitung 57,
Winter Edition, EPIX 49,

Zak McKracken, kompl. deutsch 69,
Super Joyst., KONIX “Navigator”  48.-

1BM

F 19 Stealth Fighter EGAHerc. * 109,
3D-Helicoptar g
Balance of Powar
Balance of Power 1990 72,50
Chuck Yeagers " 7.
Chuck Yeagers 2.0 88,
4 x 4 Off Road Racing * B5,-
F 18 Combat Pilot 72,50
F 18 Falcon, AT 0. norm. V., e *95.90
Flight Sim. lll deutsche Version * 135
Alle ligberbaren Scenery Disks |e- -19
Pool of Radiance i7.50

Jagd auf roter Oktobar ?4.50
Kings Quest 3er Pack 72,50
Kings Quest IV * 8.
Leisure Sult Larry - 1
Leisure Suit Larry Il *74,50
Police Quest Il *72,50
Space Quest Il *57,50
Test Drive 2.0, The Duel 89,

Scenery D. f. dt.: Calit./S. Cars ja -u:

Times of Lore, di. 79.-
Zak McKracken, kpl. deutsch  *72.50
PT 109 84,50
Hostages 63,
Emmanuelle * B
Grand Prix Circuit, dt. Viers. -
Crazy Cars * 57,

jain Blood " 85

Wall Street Wizard (Bérse) dt B85,
Super Joystick: “Flywhoeo! 40007  189,-
(Maxx-&hnl. Steverkndppal)
* = auch auf 3,57 Disketten

KATALOG KOSTENLOS (Systemangabe)
UPS-Exprass Vorkasse 4,-
Nachnahme 8-

Rufen Sie uns an, Tel.:

0210342022

oder schreiben Sie uns:
4010 Hilden

Biesenstrabe 75



California Games Amigvatarisee 58,00
Universal Milit. Sim. amigasatarisrc 68/53/59

TITEL PTGl
s orreees secing =
. tovtacny | a2 [ne | e
fremperl PP

. 12 fia | =
buttin chees tanurnomy | 62 [ | e
—— | Wotarnike  Nadness(deut.)
furcive commind  (dewtacnr | @2 [ cparation Weptunidmutech; | 3
- | te (dutacny | 82
fivous cames [rem el I n
buctunguibuch  cosetesns | ne [se | se -
batae spiwimtuct  (awurach | 3 [ - =
fiive  andiion brcomntacty | os [sa | ee .
bensniniio (deurncny |33 [ma | 2 s
fr-so wteston rignter dif | == [ |+ ..
bo.r. ab dan, tdeutacns | e |em | - =
rian PR P e
bresson tdautnch) |4 [sa | 20 |m w
biuioonio conguerse 2o |50 | wr | stasgrider 1r  destacny | ws s | -
Versand rrﬁc_ﬁ m1e+Pr‘|55'Gwr\farmaa( +DM 3,00 =
af{:xmeﬁle (ei‘g e ‘Nur Originalware keine Grauimporte| 02101-4103

P 1 24h BesteTlannabane
reisanderungen und Irrtlimer vorbehalten i i Breistite korianios

Daten-Service Tenbrock 6mbH %5 Sherern 63 | Hardware-Liste dto.

# 4 ¢ 555 + ¢ + Siggis Software Shop ¢ ¢ 4 S55 ¢ + ¢
# Kniillerpreise @ Ein Preisvergleich lohnt sich immer! 4 Kniillerpreise ¢

den Seiten abgespeichert (mit
"Remove Character”). Nun
gibt man einem Charakter mit
"Trade” alle Gegenstinde. Die
nun verarmten Partymitglieder
werden nun auf der einen Seite
abgelegt ("Remove Charac-
ter”) und von der zweiten Seite
der Save-Game-Disk wieder
geladen. Wichtig ist, daB der
Charakter, dem die Items ge-
geben wurden, nicht "remo-
ved" wird.

BARD'S

Zum SchluB noch ein Tip fiir
Kémpfe gegen Monster, die
wieder auferstehen kénnen
(z. B. Trolls). Man solite es mal
mit "Flask of Qil" versuchen.
Wenn das Monster tot ist, kann
sich ein Charakter auf die Stel-
le des getdteten Untiers stel-
len. Dann weiB das Programm
nicht mehr, wohin mit dem wie-
dererstehenden Lebewesen —
das Monster taucht nicht wie-
der auf.

TALE I

Spiin Amigurs | C 6wttt Spmie Ot | su1zt Spiee owireas. | Was? Schon wieder "Bard’s man im Spiel braucht. Oliver
Bat Chess B350 | Ao 0N Read Raciag  51.5020.50 oo Tale I1I"? Die Serie ist doch in  Warscher aus Innsbruck hat
Creno Ouest ET5041.50 | Mrburmer 1,500 Horos of the Lases  &3.50729.50
iy ey o | vt s ) der letzten POWER PLAY sie fir Euch zusammenge-
B | e gl W e Az | | beendet worden! Keine Angst, stellt. Gegensténde, die man
| Emmanecta waRE | GdiTau S Mewosseor  SG% | | |hr m{Bt Euch nicht in neue  schnell bekommen kann, sind
| TESUS | Bosb Jack DO | Pafel o S MU Dungeons stiirzen oder tiicki- nicht in der Liste verzeichnet.
e eSS | O :'@m.u | Povarye bockey 4150 sche Ratsel l&sen. Ihr findet Diegutealte "Torch” werdet Ihr
I Haltee Amach ) Disepie Frask TN | Sargen Ill Choss 18 hl'_er lediglich eine Liste aller also nicht finden, lediglich die
| T o | Do e | B e s | | wichtigen Gegenstinde, die besonders leckeren Items...
Kaisr 11650 | Echoldn a5 | Tt D 415097, 58
e | EEeellme,  gR |Eee  span
Iieuwod WAL | Fow s ] ::g
sk Meckrachen w“ Rabosog e Uiena ¥ 65 Harmonic Gem filit alle Spellpoints der Magier auf
3 | Crystal Gem wie Harmonic Gem, nur &fter verwandbar
g,.rl.:asmu NEU Laste gagen Frm ~80 DM Brisdmarien Poro Soothing Balm alle Hitpoints der Party werden aufgefillt
tr. Ta 24 Sid. i il Youth Potion verjlingt alten Charakter
Séntelien Sle prolewsn Dum Nechiiar risibank jingt alten Charakte
5880 Lidenscheid Bestell- Ba groder Nn:wq.- u-cnl\‘l“nﬂl( um‘:m [ Elf Cloak AC-2
Bx&Tel.: 02351 Ll ) R = ? Elf Boots schiltzt vor feindlichen Zaubersprichen
Shield Ring AC -2
T 8 Shiver Waffe fir einen Rogue
INTERNATIONAL /#7 Sang Axe Schieuderaxt fir den Barden (70')
( SOFTWARE Stoneblade sehr gute Waffe fiir Warriors, versteinert
5. \, S A Firehomn ca. 30 HP an Monstergruppe
Inh. Elke Heidmlier Py KOLN Frosthorn ca. 100 HP an Monstergruppe (40°)
Flamehorn ca. 150 bis 300 HP an Monstergruppe (60°)
- RISELRL 5 NS DO . Y Troll Ring erhéht Hitpoints
Ballistix 5480  Ririkes Raider of. 5400 AbrahmsBatmieTank 6990 - Nospin Ring Spinners haben keine Wirkung mehr
Balance of Power 1990 7890 Bissteroids 5490 Balance of Power 1250 64,00 74,90 Breath Ring schiltzt gegen Drachenfeuer
ey T e o it bt - Speed Boots erlaubl die Flucht bei einem Angriff
GpsaNmad. % Flecwiphd 839 CibSeshrgse 8400 800 ToErg Ak
Ninja &1, 3 . al S 3 | 5 4 0
nun:-e-lllanu kampl. @1, 69.90 F-18 Fakan a1, 7490 F-16 Combal Pilol 81, 65,90 69,50 Power Ring Spruch MAGM (90)
Eile @, 69,00 7990 Fright Simelater 13,0 $5.90 99,90 Ag's Arrows gute Pleile
P oo 1. TR Do iy O S Arrows of Life sahr gute Plaile (Wa, Hu, Mo, Pa, Ba)
F-16 Combat Pilo! a1 69,90  Grand Monster Slem dn.* 5400  Kings Quest IV 900 - - e e B
gum' % Ghortburterr sto Latii SultLaryl §9.90 59,50 Stealth Arrows sehr gute Pleile, AC -2
eang Manste: Slam dl. 5490 fron Lord* 68.90  Micropese Seccar 1. 6990 - Black Arrows sehr gute Pleile gegen eine ganze Monstergruppe
Sme ) Atamemt g reee TR o] | | lemnsdnow: Ao
Gauniet 1 d1. 49,90  Leisurs Sult Laery I €590 SubMarine 78,00 79.90 Master Wand Gruppe von Feinden: 100 bis 400 HP (Spruch
Ieeball g 4490 Microposs Soccer” g 55,90 Tendrivel M - NILA)
Intemational Karats + 1 69,50 Openalion Neglun ol 6490 URima ¥ 00 -
Ju;::;nu:" .50 Poal ut:‘nmmo"' e vnu'::nu s-m.i :.: 4,90 Dragon Wand Gruppe von Feinden: 100 bis 400 HP (50')
Lo of e Riniag Sun* a. A Populusdl a. A War of the middle Earth 54, = Power Wand Greater Demon kampft fir die Party
e ew,. | e PR S TR Wand of Force Spruch WIFI (300 bis 600 HF, 20')
Oparation Neglun dt. 64,60  The Krislel 01." 75.90 Brother's FGN Kringle Brothers erscheinen
Pt ML Wl Wi . Gy bammlman s Van FGN Vanquisher erscheint
;u“:mci. :: :nnl I!,:: Middae Earth ::: Phartzsis Star 108,50 Herb FGN Herb erscheint
Typedl. o S -9 Captain Sitver d1. e Death FGN Black Death erscheint
5 5, 490
el 8990 Yoppus Ravage . e bl Shield Staff Walfe, AC -2
:‘:I:::OI'IG- ;:-: 2ak McKrackan &1, S50 Ramba il ot B350 War Staff gute Waffe fir Ba, Mo, Wa, Hu, Ro und alle Magier
TV Sperts Fostbal gt u [ e o ek OWE 50 Sorcer Staff AC-2
Visdex di. 5450 | » Ussere sktuslle Preisliste NEU IM PROGAAMM  MINTENDD Conjur Staff AC -2
m?:;::::‘d s ::f: i - £ Staff of Mangar AC -4, gute Waffe fir alle Zauberer, bei den
Yuppivs Revange d.* tg | (Compulniyp angaben) S beios Magiern wird nur die Halfte der bendtigten
Zak Meracken ot w0 | 24 sm.." Bestellannahme | guye cosmse ot 250 Spelipoints abgezogen!
e e rrstntargenvrbiaten_| T e Dmnd Staff AC -1, erhoht schnell die Spellpoints
Steady Eye AC -4 fiir Hunter
Incense alle Hitpoints fir eine Figur zuriick
Weitere Neuerscheinungen vorrdtig! Bitte nachfragen! Sphere of Lanatir AC-5
C t r S ft rt o b Eelskin Tunic AC -4 fir Hunter
I l' l warev rl Purple Hurt Spruch REST, fir jeden
o pu e 0 a e e e Surhand Amulet fiir Rogue, erhdht Treffsicherheit
Postfach 830110, 5000 Kiin 80 Holy Handgrenade allen Feinden 200 bis 800 HF, Spruch MAMA
Gttnungszeiten Mo.-Fr. 10.00-12.00 Uhr, 14.00-19.00 Dynamite allen Feinden 200 bis 800 HP, Spruch MAMA
T 0221/604493, Fax 0221/609003
Von den "Harmonic Gems™ bis zum "Dynamite”...

<k
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Gegenstand Besonderheit
Aram’s Knife Wurfmesser, 200 bis 400 HP, Spruch NILA
Death Drum AC -2, fur Barden, Spruch DEST
Cli Lyre AC -5, fir Barden, Spruch WIFI
Dmind Suit AC -15, fiir Warrior, kann (ber Rlstung getragen
werden
Poison Dagger guter Dolch fir Rogue, vergiftet Telefon 0214-93781 plele
Thief Dagger guter Dolch fir Rogue E‘?Xloz[}u Sp|e|e
Flame Sword AC -1, gute Waffe far Wa, Hu, Pa 02117 3355““” Spiele
Kali's Garotte sehr gute Watfe fir Rogue EASY Software Vi p
- are Vertrieb S I l
Dmnd Flail sehr gute Waffe fir Pa, Wa Postfach 250 166 p ele
Red's Stiletto AC -2, sehr gute Waffe fir Rogue 5090 Leverkusen 1
Misericorde AC -3, hervorragende Watfe flir Rogue, 30 Helicopler € . . . . 54.- King of Ch Dttt s
Spruch CAEY 20000 Meilen unter wxs M"’?E o g
Truth Lance AC -1, gute Waffe fir Hunter dem MeerD . .. .. 53.- » Kings Quest Tnpb EHT1.-
Hammer of Wrath gute Waffe fir Warrior :CEDiE“ - - - 48 KnightOrcEH . 53.-
= i ca I.... . 47~ LACrack Down . B3.
:ael :IA:e gu:wal{fgr :\f; Pa, Hu, Ba Ao Saica DEH | - B8 e
ureblade chwert flr adin Adventure Creator . . 99.- Leisure Sui‘Lany E B4
Dmnd Hiem AC -4 ARPoality City D . . . 54.- @ Leisure Suit Lary 2 81.-
Thieves Hood AC -4, als Spruch wahrend des Kampfes: Ancient Battles . . . . 63.- Lombard RAC Ralley D 61.-
AC -4 fir alle Arkancid D . . . 50.- Maccedam Bump. DEH 50.
Ferofist's Helm guter Helm fiir Warrior B MonananE 00 Macha. - o
Helm of Justice AC -9, hervorragender Helm fir Rogue Bl b T e et
Crown of Truth AC -10, hervorragender Helm fir Warrior Bard's Tale 1D . 70.- Masble Madness D
Sorcerers Hood AC -3, fir Zauberer wh::mz ..... 3 “,.&'L‘Tﬁ%" E
Dmnd Shield aehrigotes Sohild; AGH 0 0 < DT L oy e niae 3
Tung Shield AC -7, Schild far Warrior Blker Sorttny o 50 Mo GD o e
Dmnd Plate AC -8, sehr gute Ristung fir Wa, Pa Bionic Commando . . 47.- Off Road Racing 4x4D 48
Dmnd Bracers AC -8, sehr gute Riistung fir Rogue und Zaubarer Black Jack Academy . 78.- Off Shore WamiorD . 48.-
Tung Plate AC -12, hervorragende Ristung fir Warrior gl“ue;crw- o - ?T\.\?h g 7.
2 5 - - osponst... . . B3 Paul White
hahErace A0, ";a"“"age"“ FitangiE Bob Morane SF. . . . 50 TeachesChessE . . . 125.
Wa, Ro, Zauberer ® BérsenfisberD . . . T1.- PewnE .. ... ... 63-
Blood Mesh Robe AC -4, Zauberspriche halten langer Boulder Dash 1D . 27.- PC-Gold Hils . A
Sceadu's Cloak AC -12, hervorragende Ristung fir Rogue Boulder Dash 2D . 27.- Peter Pan DE . E
Ministrel Gloves AC -7, sehr gute Handschuhe fiir Barden California Games . . . 61.- Peler Rose . . . M
Captn]n_Blooﬂ DH B1.- Phantasm 63.-
...findet Ihr in der Liste alle wichtigen Ausriistungsgegenstinde el St Tl
Carlie Chapiin . B3- ® PollceQuest2E . 61-
i & Checkmate ., . 24.- Pool of Radi s us B3
Zak McKracken Jetzt benutzt man die Kreide Chai . 50 SRl 86.- T.President i Missing D 63,
N auf den "Strange markings”. Chesemsster 2020.0 ;I 86.-
achdem in der POWER Es &ffnet sich ein Durchgang huck Y.'s AdvFlight D 71.- Qutﬂ!onz i . 63-
: " & * Circus Ga D e 2T
PLAY  2/89 _ die Zak  |n dem Raum dahinter benutzt Clu:::uum:'[) SR, i a7;
McKracken"-Losung erschien, man die Fernbedienung und Giassiques2D . . .. 5a. 61
gab es noch Fragen, die Ihr holt sich den blauen Kristall. Caniptien 1 . 8- . 8-
ke Craxy Cars DH . B3 . T8
uns héufig gestelit habt: Cut Thoats EH . T8 . o8-
Wie kommt man an die Sau- H 8 ..... » 46 50.-
u Stealth Fighter OarCast 065 o8-
erstoffflasche? Danaidis BH . . .. FHE 54
— Im Flugzeug verstopft man Peter Weltz aus Obertshau- Deadline EH . . . . . 75- . 54
das Waschbecken mit Toilet- sen hat einen netten kleinen mﬁm - g-' : g-'
tenpapier. Wenn das Wasser Trick herausgefunden, wie Ihr el ';"‘“ S oo
GberflieBt, geht man schnell bei der Simulation "Project Desert Rats . ST . 8-
zum vordersten Sitzund nimmt  Stealth Fighter" die begehrte m“‘wb A . Tl
das Feuerzeug. Congressional Medal of Ho- Dschungelbuch DE . . 53 it
Das Flugzeug bietet aber nor-Medaille und einen Haufen Eden BluesD . . . . . 63 . 25
noch mehr Gemeinheiten: Auf Punkte bekommt. By o 5. K . 8-
einem beliebigen Flug verfahrt Einen neuen Piloten anwah- Ervsci becs Tl S
man wie oben erwahnt (Aus- len, alle Schwierigkeitsgrade Epix-Compilation . . . 63.- . Bl
guB verstopfen, Wasserknopf auf "Ultimate” setzen und die Ll ‘“ﬁ:r?ée 3 & ol
driicken, Klingel drlicken). Mission "Zerstdre die Lande- eyt i =
Wenn die StewardeB angelau- bahn nérdlich von Berlin” aus- Fire and Forget D . . . B1.-
fen kommt, rennt man nach suchen. Die Maschine mit zwei e e ‘;2:
vorne, ohne Zeit zu verlieren. Maveriks, einer Durandal und Frank Bruno's Boxing D 50.-
Dort steckt man das Ei in die einem Treibstoffbehéiter bela- ERSdomE e
Mikrowelle, stellt sie an und den. Nach dem Start sofort auf  anaghi 3D . Sk
gehtauf seinen Platz. IstdasEi  zwei Kilometer Hihe aufstei- . 50 UMS Scenery 10
geplatzt, hat man Zeit, sichge- gen und keine feindlichen . ;;-- Eumrgyw
nauer umzusehen. Man unter- Flugzeuge abschieBen. Da- T 50 s Wall Broet Whisand De,
sucht schnell alle Gepéckfa- nach die beiden SAM-Statio- Ti.- Wikdemess . .. ...
cher. In dem letzten, das man nen in die Luft jagen, den g-‘ w"ﬂr: AL
offnet (egal, von welcher Rich- Radar-Posten 148t man unge- o s 7s.
tung) befindet sich die Flasche. schoren. . 56 WitnessEH . . '
Wie macht man in der Hohle Dann ganz normal die Lan- D e
Feuer? debahn mit der Durandal- \ndlian Mission D . . . 48.-
— In der Héhle macht man mit Bombe sprengen und sich so- Infocom Tripe Pack EH 70.- World Series Baseball E 45
dem Feuerzeug Licht. Mit dem  fort auf den Heimweg machen Jagd aid Pober Oxdobst i 71~ @ Yuppie's Bnge 0, .71
Ast oder dem Golfschlager (auf dem Riickflug keine #:,’.?:;%E:nd' = e Tl L
kommt man an das Nest auf Kémpfe!). Wenn Ihr dann wohi-
dem Regal. An der Feuerstelle behalten gelandet seid, be- 2'(;\?:""'"3:";fﬂi“;h:""mi'm“'“-rf-m
ziindet man Nest und Ast mit kommt Ihr die CMOH-Medaille Vorkasse 5.- DM, NN 8.. DU (nur 10r Spiele). Woftes Boicie:
dem Feuerzeug an. und zirka 30000 Punkte. Listen sind nicht verfgbar!
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Katakis (C 64)

Der POKE fiir das Baller-
spiel "Katakis" auf dem C 64
stammt von Thomas Ullrich
aus Stutensee. |hr l&st einen
Reset aus und gebt folgende
POKEs ein:

POKE 13999, 173

POKE 14103, 173

Dann wird mit

SYS 2261

das Spiel gestartet. LaBt Euch
iberraschen, was dann pas-
siert!

Goldrunner (ST)

Um das Spiel "Goldrunner”
auf dem ST ein wenig einfa-
cher zu machen, driickt man
die Taste <F4>. Der Bild-
schirm wird dann auf 60 Hz
umgeschaltet. Der Vorteil: Es
kommen immer nur drei Geg-
ner angeflogen, die man
schnell wegputzen kann. Die-
sen Tip schickte Stefan Dolzal
aus Duisburg.

Holiday Maker
(Amiga)

Christian Hennek aus Wiet-
ze fand heraus, wie man Bilder
aus "Holiday Maker” (Amiga)
ins IFF-Format umwandeilt. Mit
einem Diskettenmonitor (z.B.
"Discovery™) miissen die Wor-
ter "FOLM....... ILFM"  in
abgedn-
dert werden. Diese Manipula-
tion solitet Ihr allerdings nur
mit einer Sicherheitskopie ma-
chen.

Rambo i (C 64)

Peter Polak und Bernhard
Wodok aus Miinchen melden
sich wieder, diesmal haben sie
sich "Rambo IlI" vorgekndpft.

3303

Um in den Cheat-Modus zu
kommen, muB man mit minde-
stens 5000 Punkten in die
High-Score-Liste  kommen.
Dort trdgt man sich mit "RE-
NEGADE" ein. Wenn das Titel-
bild erscheint, kann man mit
den Tasten <1>, <2> und
<3> den Level anwahlen, in
dem man starten will.

Baal (ST)

Man spielt solange, bis man
in die High-Score-Liste gekom-
men ist. Dort gibt man das Wort
"Lovebundlie™” ein. Man wahit
ginen anderen Namen, um
weiterzuspielen und startet
das Spiel. Jetzt driickt man die
Tasten <P> und <F 10> und
gibt dann folgenden Satz ein:
"Fuck off pirates bastards”.
Habt ein wenig Geduld mit der
Tastaturroutine, die ist nicht ge-
rade genial. Die Shift "Pau-
sed” darf erst beim "s” von
"Bastards” verschwinden.
Jetzt kommt man automatisch
in den zweiten Level.

Elite (CPC)

Wer bei "Elite” Ruhm, Ehre
und Statuspunkte sammeln
will, muB sich mit Thargoiden
auseinandersetzen. Leider
kommen die AuBerirdischen
nicht auf Pfiff angeflogen, also
braucht es den Trick von Mi-
chael Schénhart aus Wien. Da-
zumuB man auBerhalb der Sta-
tion im All fliegen und noch kei-
nen Hyperraumsprung ge-
macht haben. Wenn man dann
die Tasten <DEL> und <F>
driickt und dann zum Hyper-
raumsprung ansetzt, bekommt
man jede Menge Thargoiden
zu sehen. Nicht vergessen:
Wenn man aus den Hyperraum
kommt, mit <DEL> und <F>
die Thargoidenplage wieder
ausschalten. !

Eis und Feuer
(C 64)

Laut Hans Werner Miller
aus NeuB gibt es eine Menge
Tricks fiir das Adventure "Eis
und Feuer” auf dem C 64:

— Enorm praktisch: Mit dem
Befehl ".set-1" verbessern sich
die Uberlebenschancen we-
sentlich. Wenn man stirbt, lau-
tet die Antwort des Programms
nur noch "zum x-ten Mal tot”.
— Fir den Fall, daB man ein-
mal einen Blick auf alle Raume
(bis auf die nach dem Transmit-
ter) werfen will, hilft der Befehl
", £". Man braucht dann nur die
x- und die y-Koordinate einzu-
geben.

— Um die derzeitigen Koordi-

naten zu bekommen, braucht
man den Befehl ".%".

Die erste Zahl ist der x-, die
zweite der y-Wert.

Die Werte danach geben die
Himmelsrichtungen an, in die
man gehen kann (N,SW.0).

Die dritte Zahlengruppe gibt
die Zahl der Spielzige an.
Nach 250 Ziigen ist man tot,
wenn man nicht ".set-1" einge-
geben hat.

Der letzte Wert ist etwas fir
Mathematiker. Er gibt die Posi-
tion der Hiitte mit dem Baum
an. Die Formel dazu lautet
10xy + X

Munsters (ST)

Andreas Sahlbach entdeck-
te als erster den Cheat-Modus
bei den "Munsters”: Man war-
tet, bis der Sarg erscheint, der
die griine Schrift verspriiht.
Dann tippt man "STRATS" auf
der Tastatur ein und driickt die
Return-Taste. Jetzt sollite der
Bildschirm kurz aufblitzen.
Wenn man das Spiel startet,
bevor der Sarg am unteren
Bildschirmrand angekommen
ist, ist der Blutverlust nicht
mehr tédlich.

LED Storm (Amiga)

Marc Lutz aus Oberbillig ent-
deckte auf seinem Amiga ei-
nen Continue-Modus zu "LED
Storm™. Wenn man die Tasten
<U> <X> und <E>
gleichzeitig driickt, muB man
nicht jedesmal im ersten Level
beginnen.

Robocop (C 64)

Wer bei "Robocop” auf dem
C 64 den Bdsen das Flrchten
lehren will und dabei an "Klei-
nigkeiten” wie Zeitlimit oder
Energie scheitert, dem kann
geholfen werden. Frank Mat-
thes aus Hengersberg hat ein
paar POKEs herausgetiiftelt.
Zuerst unterbricht man das
Hauptprogramm mit einem Re-
set und gibt folgende POKEs
ein:

Zeit: POKE 4417996
Energie: POKE 4436896
POKE 4439296

Machdem das erste Mal
nachgeladen wurde, unter-
bricht man das Spiel wieder
mit einem Reset und tippt:

Zeit: POKE 45166,96
Energie:  POKE 4534896
POKE 45324,96

Fiir den dritten Level gelten
folgende POKEs:

Zeit: POKE 42960,96
Energie:  POKE 43131,96
POKE 4315596

Beim Starten des dritten Le-
vels kann es passieren, daB ei-
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ne wirre Grafik erscheint. Nicht
beirren lassen, sondern wih-
rend des Spiels < RUN/STOP >
driicken und den Level mitdem
Feuerknopf neu starten.

Mit

SYS 32768

werden alle drei Levels neu ge-
startet. Viel SpaB bei der Gang-
sterjagd.

Thunderblade
(Amiga/ST)

Peter Polak und Bernhard
Wodok aus Miinchen haben
uns folgendes geschrieben:

Wenn man bei "Thunder-
blade™ im Titelbild "CRASH"
eingibt, blinkt der Rahmen
kurz auf. Drickt man dann
< DEL > (aufdem Amiga) oder
"UNDOQ" (auf dem Atari ST), so
kommt man einen Level weiter.

Emerald Mine
(Amiga)

Ebenfalls von Christian Hen-
nek stammt ein Tip, wie man
bei "Emerald Mine" auf dem
Amiga weiterkommt. Wenn Sie
bei Emerald Mine in einem Le-
vel nicht mehr weiter wissen,
kiinnen Sie die Bldcke aban-
dern, in denen der eigene Na-
me und die Anzahl der ge-
schafften Level steht. In den
Blicken 948 (Emerald Il) bezie-
hungsweise 886 (Emerald I)
stehen die gesuchten Informa-
tionen. Nun kdnnen Sie den
gewiinschten Level anwéhlen.
Nach der Arbeit mit dem Dis-
kettenmonitor diirfen Sie nicht
vergessen, die Checksumme
auszugleichen (bei "Disco-
very" geht das einfach mit dem
entsprechenden Menipunkt).

Quadralien (ST)

Codes zu "Quadralien” auf
dem Atari ST geféllig? Thomas
Meier aus Gechingen fand sie
heraus.

Level 2: 170 961
Level 3: 010 655

Man kommt mit diesen Codes
bis zum Reaktorkern. Wer hat
die Codenummer fiir den drit-
ten Level?

Ultima V

Einen Trick, immer geni-
gend Essen zu haben, fand Mi-
chael Winkler aus Mauern.
Man kann die Felder in den
Dérfern mit dem GET-Befehl
pliindern. Wenn man dann das
Dorf verlaBt und wieder hinein-
geht, sind die Felder wieder
voller Weizen. Das funktioniert
librigens auch bei "lolo’s Hut".

Z2%Y7



” »Hallo Freaks«-Le-

ser helfen Lesern:
Bei "Hallo Freaks" wer-
den Fragen verzweifelter
Spieler verbifentlicht.
Wer die Losung zu einem
Problem kennt, soll uns
schreiben, damit wir sie
abdrucken kdnnen. ”

tfu:{@hq

Dark Side

Dark Side hiniiber?
— Wie kommt man in das ge-

Thorsten Seidel aus Gross-
moor hat einen ganzen Kata-
log an Fragen zum Incentive-
Spiel "Dark Side” auf dem
C 64:

— Wie kommt man genau zur

heime Tunnelsystem? Wo
sind die Eingénge dafiir ver-
steckt?

— Wie kommt man in die Ge-
béude hinein, ohne daB sich
die Tiire zu schnell schlieBt?

— Wie aktiviert man den Tele-
port im Psyche Sektor?

— Wie kommt man aus dem
J.D. Confinement heraus?

Harcon

Stefan Engels aus Mon-
heim gibt nicht auf: Seit fast
einem Jahr ist er auf der Su-
che nach Tips zum Adventu-
re "Harcon — Hiiter des
Lichts". Wer kann ihm mit ei-
ner Komplett- oder Teills-
sung aus der Patsche helfen?

Elite

Rolf "Trantor” Wirtz aus
Kéln schreibt: Trantor méch-
tiges Problem. Trantor flie-
gen Cobra Mk lil, um "Elite"
zu werden. K auf Pla-

ORI

Championship

Loderunner

Manfred Vater aus Wittlich-
Bombogen spielt auch mal
gerne ein élteres Spiel auf
seinem Commodore 64, Jetzt
héngt er seit ein paar Wo-
chen im 31ten Level von
"Championship  Loderun-
ner”. Der Level besteht aus
griinen Mauern, auf denen
man unterschiedlich lange
steckenbleibt. In der unter-
sten Ebene befindet sich ei-
ne Liicke, die vier Ménnchen
breit ist. Hinter diesem Spalt
liegt die einzige Kiste, die
man holen muB, um den Le-
vel zu beenden. Wer kann
Manfred weiterhelfen und
ihm den entscheidenden

neten mit méchtig hohem
Techno-Standard. Kénnen
dort kaufen Teil, das sich
nennen "Xasar lon Retro
Rocket”, kosten 8000 Cre-
dits. Was das sein? Brau-
chen fiir Spezialmissionen?
Trantor lassen sich ganze (!)
Anleitung vorlesen, stehen
aber nix driiber drin. Tran-

Hinweis geben?

Wasteland

Kénnt Ihr Frank Janker aus
Langgons genau erkléren,
wie er "Max" zusammenbe-
kommt? Ist man némlich ein-
mal in den Sewers, hat man
nicht viel Zeit. Man wird dort
sehr schnell zusammenge-

tor wollen sonst
"FLAMMMM™ ...,

sch — die Erfahrung
haben wir auch gemacht.

Senden Sie uns den ausgefiillten Anforde-
e s rungsabschnitt zu.
Ihre Konnen wir b schnell erfll-
wird wond beder en Traum bissben. len, wenn Sie dabei folgende Hinweise bericksich-
Aber erschaffen Sie sich doch einfach Ihre eigenen Welten mit DUNGEON tigen:
WIZARD. Gestalten Sie jetzt neue e:grene Dungeons mit DUNGEON WIZARD. 1. Bei Komplettlosungen und Planen nennen Sie
Spezielle Features wie irbel!ilder. elsﬁo:?irlund Antimagie: lediglich das Spielundk di unschte(n)
lles maglic| Lésungshilfa(n) an,
DUNGEON WIZARD ?im s zum Preis van DM 49,90 (C 64)! Wir empfehien zur 2. Eine individuelle Trainerversion Ihres Spieles
i;omfnnan:eren Erstellung eines Dungeons unser Kartographenset zu Bard's erhalten Sie, wenn Sie dem Schreiben Ihre Origi-
ale. nal-Spieldi beif . Sie erhalten sie mit
:mmEI i Trainer zuriick
. S z 3. Eine Ubersetzung Ihrer englischen Bedienungs-
S I E RRA — Lasungshilfen anleitung ins Deutsche konnen wir anfertigen,
| Komplettlidsungen, wenn Sie der Anfordarung Ihre Original-Anlei-
=Y Pline, Trainerdisketien tung beifigen. Bitte haben Sie Verstandnis dafir,
MEumKS === ::: %:“é:sn";“’::":‘;;: daB wir uns von dem Besitz eines Originals Gber-
F missen.
Frank Heidak TOPAKTUELL: il
(beinhalten Spislprogramm plus Losung) g-ngrmmjiv Unser Kleingedrucktes:
Kings Quast 1, Il oder Il PC, ST, AM 39.80 - - J Komplettidsungen, Plane und Trainer kosten je-
Kings Quest Tripla Pack PG, BT, AM 59,90 b Al T wells 15,- DM, Bei Ubersetzungen von Bedienungs-
Kings Quest IV 1980 & fithren wir I oinen Gratis.F
Kings Quest I, I, Il + IV 19950 il hiag durch
Spee st} gm  2n | eemae| st G e I T
pace Quest 3 Y920 e hese KOs mmen zum Wi ZU:
Space Quest Duo (1 + 1) BC, ST 175,00 b dicen s Versandkosten fir  Lésungshilfen  Zubehér
Leisurs gu.lt Lamy | BC g; AM n% nitorkabel fir otie Clreatil und Spiele
Aarr s . F: ‘
Leisure Suil Lany Duo {1+ 1) PG, ST 15480 || Bieemekate oy || GoidRush Vorkasse Verr-Scheck  3,50DM 6,50 DM
gu|.9o Quast | gc. ST, AM 79.90 DM 39,90 DIE KL/ Nac g 6,50DM 9,00 DM
Pelics Xketi(E2 B i g‘l‘.nr%ia_ru?:tl I, 'leul?d I Auslandsnachnahmen  10,00DM 13,00 DM
Man Hunter NY PC. ST 10950 BRANDNEUI!! Ulbra 1 T Versandkostenfreiab: 45,00 DM _ 100,00 DM
Gold Rush PC, ST, AM 99,90 Nie wieder Unord- Cuast | und Il L e e e s Bl o et
Man spricht Deutsh! g&;‘f ":I'"""‘““"é"' . P:g‘f'” ; [ Folgende Hilfe(n) mochie ich fur das Splel |
d : funteriagen ice Quest
(Prog mit Zeichnen Sie profes- Letsure Suit Larry | l Kompletils: Tral C B4 I
Pool of Radiance PC. ST, AM,64 99,90 sionedle Piding i kir- tion OrpieHideing = Trainer (i C 64)
Wasteland 64 69,90 zester Zoit mit unse- ?ﬁ"g&;ﬁqauen unt. d. Meer | = Plan/Piane Anleitungs-Ubersetzung |
iy ROME pa || mnewie || GewGon Disonigan "o Sarcgaptonse
Hima AM, i . Kannen un- ite I i
gg;:’rﬂﬂ\:ﬂ PC, 64 g‘g% sare Plane? Auch wir Phantasy Il I {Dungecn Wizard 1auht nur in Verbindung mit Bard's Tale 1) !
.| ! an! t
Fed Storm Rising 64 99,90 Ordarn Sie jetzt bei Maniac Manson Aufiraggeber |
Russia B84 99,80 uns &in original Kar- Daja Vu Mame :
Mars Saga B4 69,80 tographenset zu- Uniunwil | # l
Bard's Tale lll 64 69,90 néchst i Bard's Tale The Last Ninga Il StraBe
Sub Battle Simulator AM, B4 89,90 1. 11 oder [l Weitera Mewilo ¥ I
Dungeon Master ST, AM .90 Kanographensats f0r Dungaon Master Wohnort :
Navcom 6 64 53,90 dée akiuglien Rollen TiiG Eary Tabe Avantire | Telefon |
Dies ist nur ein kieiner Auszug aus unsarem reichhaltigen spiele sind in Vorbe- ‘Wasteland 2
8 ich gerichteten rnl\ur’? Chrono Quest Computer:
Fremmsd:l:?‘soemn ‘;L’ |m;n Trnoqups?eupeg clra De‘rp r;;mgmmn- 'jﬁ?f’f Luke Computer-P| immservice Frank Heidak,
2u. = ore ) = Atari ! - -
we??gn\:al-bel TAM Amiga i DM 29,90 Aliemate Reality The City I_P‘faﬁt@_ﬁeﬁ. 2000 Koln 1, Tel. 0221/243269 -
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Galdregnns Domain Ubersichtskarte GALDREGONS DOMAIN € = Castle

Utz Wagner aus Berlin hat 6 HL = Bracelet (Teleportring)
schon das Rollenspiel "Gald- @ H3 @ Hz : Inn
regons Domain™ gelost und “:E Eﬁe Tenpel H = i::lr. Sword
uns seine Tips geschickt. Die 2 ﬁ“ ‘ H5 = Inn
Karten stammen von Robert H6 = Magic Book
Rehrl aus Teisendorf. E‘I‘—’I‘ﬂ ﬂr = 2;:13

Als erstes verldBt man das 3 = Ghost
SchloB des Kbnigs, dann unter- @ m @ {% E Hmastar
sucht man in Ruhe alle Hitten EEF T & Lor s
im Umland. Hier bekommt man ﬁm m ﬁ"g Ml = Gnomwald
flir den Anfang ein magisches ﬁ N2 = Molfwald (Elfen)
Schwert und einige Scrolls. Die s ﬁ W3 = -
Reisenden, die man unter- 7 W es
wegs trifft, sollte man ohne Be- ﬂ E]"_"F" e i 45 = Elfemald
denken in die ewigen Jagd- @ W7 = Rssassimmald 1
griinde schicken. Meistens ha- Kapelle HT Mg = -
ben diese Nahrung oder Heil- W3 = Assassinmald 2

trénke dabei, die Ihr Euch an-
eignen konnt. Also keine fal- Die Ubersichtskarte fiir "Galdregons Domain” gibt Euch alle wichtigen Anlaufstationen an
sche Scham und das Schwert

gewetzt... Ober-Monster kleinzukriegen. uns dem Haus des Schlangen-  bringen, miiBt Ihr nur noch den
Nun durft Ihr im Lande ver-  Ansonsten sollte man _die gottes zu. In dem riesigen Chef der "Assassins” umnie-
streute Tirme untersuchen Wand recht sparsam gebrau-  Raum treiben sich ein paar ten.Dasgelingt aber nur, wenn
(bisaufdenin dersiiddstlichen  chen, nach ein paar Schidgen  Priester herum. Hier findet Ihnr  Eure Ristung vollstindig ist.
Ecke). Hier im jeweils letzten  zerbricht sie. einengriinen Schiiisselundei- Wenn Ihr den Ober-Attentéter
Stockwerk des Turms die Ober- Nachdemzweiten Gemgeht  nen Eisenhelm. Mit dem kénnt erledigt habt, gibt's den fiinften
bosewichte umnieten (das esin die sidwestliche Gegend Ihr die grine Tur 6ffnen und  und letzten Gem. Nun hurtig
geht am besten mitden erbeu- des Landes. Dort findet man  dem Schlangengott Saures  zuriick zum Kénig. Wieder ist
teten Scrolls) und die Uberre-  den Medusa-Tempel. Im Tem- geben. Hinter dem Schlangen-  ein Abenteuer gelést.
ste plindern. Da gib's ein pel die Ausriistung aus der raum ist noch ein niedlicher Solltet Ihr auch ein Spiel ge-
Schild, neue Scrolls, ein heili-  Schatzkiste nehmen. Ein paar kleiner Damon. Der hat den Iést haben, gebt Euch einen
ges Kreuz und andere niitzli- von den gehdrnten Ungeheu-  vierten Gem. Wenn Ihrden D4-  Ruck und schreibt an die Po-
che ltems. Hoffentlich habt Ihr  ern missen auch noch dran  mon erledigt habt, stébert Ihr wer Tips. Erstens profitieren
nichtallen Angriffs-Zauber ver-  glauben: Eines hat einen wich- _ aus den Uberresten nicht nur  andere (manchmal schwer ver-
braucht, denn es geht wieder tigen Spiegel. Wenn Ihr ihn den vierten Gem, sondern zweifelte) Spieler davon, zwei-
ins KonigsschloB zuriick. Dort  habt, stracks zur Medusa lau-  auch einen praktischen Brust-  tens kommt Ihr vielleicht auch
otet man die drei Geister, fgn und diese — wie weiland  panzer und ein neues Schild auf Eure Kosten: Jeder verdf-

nimmt jhnen den weiBen derlighe Perseus —einen Kopf  aus. fentlichte Betrag wird hono-
Schlissel ab und offnet die  kiirzermachen. Als Belohnung Spatestens jetzt miiBte der riert. Vielleicht gewinnt Ihr ja
weiBe Tur. Hinter der Tur gilt's,  kgnnt Ihr dann den dritten Gem Barbaren-Krieger vollstindig  die 500 Mark fiir den "Tip des
den einen Geist wegzuputzen.  in Empfang nehmen. gekleidet und ausgeriistet Monats"? Schreibt einfach an
WennderseinekérperioseExi-  Da Tempel ein interessantes  ssin. Um "Galdregons Do-  die Power Tips — Ihr helft Euch

stenz aufgegeben hat, be- |nnenleben haben, wendenwir main” nun zum AbschluB zu  und anderen.
kommt Ihr — Tétératal — den
ersten der finf Gems.
Die néchste Station ist der
Wald mit den friedlichen Elfen. [%
]
1
c

Hier gar nicht auf die Kommen- —l

tare der Bewohner achten,

sondern kaltbliitig das Schwert

schwingen. Nach dieser Met-

zel-Orgie gibt es eine kleine

Belohnung in Form der Elf- T e

Cloak und der Beinschiitzer. —— WALD 3

Da Ihr bei den lieben Elfen kei- —

ne Skrupel (Pfuil) hattet, diirft CHEST

Ihr nun die bésen Elfen ausrot- TELEPORT

ten. Vom Chef dieser Gesellen 4 EINGANG

bekommt Ihr dann einen Arm- E AUSGANG

schitzer. Hihle
Nun in die dunklen Gewdlbe

der Hohle: Mit den Kobolden v T = Teleport

verfahrt man genauso wie mit

den anderen Lebewesen. Ei-

ner dieser kleinen Wichte hat

den zweiten Armschiitzer. Wer

den zweiten Gem holen méch-

Spruch und ein paar Hiebe mit S |:

dem Schwert soliten ausrei- 1

chen, um aus ihm einen Hau- {E9Fa ) WALD 7 HZ = WS (Rufbau)

fen Sand zu machen. Wer

schon die "Wand" besitzt,

kann sie benutzen, um die Die Walder und Hhlen sind tiickisch verwinkelt — schnell hat man sich verlaufen

te, darf sich mit dem Steinmon- ccct
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ster herumargern. Ein Death-
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24-STUNDEN-SERVICE!
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Wir garantieran, dal jed 0 24 Stund h Haus
verlait, sofern lieferbar. Auf alle gekauften Artikel erhalten Sie natirlich volie
Garantie Wir fiihren jede Hard- und Software fir ST, PC und Amiga sowie
alle Biicher. Hier gin klsiner Auszug aus unserem reichhaltigen Programm:
Tenple of Seth SPIELESOFTWARE: ST PC AMIGA  ANWENDERSOFTWARE: Atari ST
African Raiders-Dakar 89 60.- €0.- B0.- Aladin Macintosh Enhacer 585~
Afterburnar 75 - Anti Virus Kit B5,.-
Batance of Power 85- 95- 70- Banktransler
Barbarian Il | Palace) B0.- = BS-Fibu
Bolo Werkstatt 3h- = = BS-Handel
Daley Thompsaon 50,- - . 50~ BTX-Manager 3.02
Dschungettiuch 60- 60- 65- CAD Projekt
Dungeon Master 7S - B80- CAD 3D Cyber Studio
Elite 65- B0- 8 GAD 3D Cyber Control
Emanuelie 60- B0- 60, alamus
Enduro Racer 40 - - Cogy Star 3.0
Espionage 60.- - B0~ Dasty Mail
Eye 45: - 35- Datamat
F-16 Falcon 80- 95- 85 Disk Royal
Figh B0.- 80, Easy Draw-Suparcharger
Flight Simulator Il deutsch  85- 145 85 Epssmenu
jede Scenary Dise dazu 45- 45- 45- GEM Deskiop 2.2
} OFT. 95, - - GFA-Draft plus
Football Manager Il 60- B0- 55- Systembibliatheken dazu je
Fred Feuersiein 85 - 'S5- Headiine Signum Lty
Fugger 60- = 60- Imagic
Galo 75~ 85 - IPnEleqenus n
Gaurtiet 70, =" N w51ix
Goldrunner [ 45, - LOW-Power
[ede Scenery Disk dazy 20.- - - Neo Desk
Growth 45 - 45. Omikron Compier
Hellowoan 85- - B5- Revohver
Hostages 65~ 75- 8O- T Pascal plus
Impact 45~ 45-. 45- AD
- 05, 95 pectrum 512
Joan of Arc. = BB~ 98- Lar-Writer
alser 120, < - - téuer Tax ‘88
Kampd urn dee Krone 65, - - empus 2.0
Leaderboard Birdse 70, = T imewotkes Publisher
Leisure Sult Larry 60.- 60- 60.- Turba €
LEUEI 2 Leisure Suit Larry I 85- 85- - TurboST -
Leviathan 50.- - 50- 15t Propartional 8
oimbard RAC Raltye 80- 80 &80 15t Adress 14
a Pack Compllation - - 80~ ANWENDERSOFTWARE: IBM-
C = Chest 0Cr0ss | e Eeckeu!eosn“se
= inigall 55 - 60 GFA-Desk plus
" Maid 20 T5- B0- - GFA-Draftplis 1
§G = Snake God peration Neptun E - 70 70~ sm-ymcen Benutzeroberfidcha
= acmania L= - H5- -PLANER 3
PR = Priestess Poal o Radiance 8. 05- 8-  STARWAITER
Tr = Treppe FPowerdrome 8- - - Timeworks Pubiisher
g’nn ngess B 65, B5- }5- imggE
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Die Macher des Strategiespiels ”Populous” verra-
ten Euch Ihre Tips und Taktiken.

Generelle Hinweise:

Diese Tips sind zwar keine
festen und unerschiitterlichen
Gesetze, aber sie sind trotz-
dem in den meisten Spielwel-
ten mehr als nitzlich.

Land aufbauen:

Zweimal auf dem gleichen
Punkt klicken und dann nur
noch die Spitze des Hiigels
wegnehmen. So kénnt Ihr mit
nur drei Mausklicks eine Ebe-
ne von neun Quadraten schaf-
fen.

Raus mit dem Kerl:

Wenn Ihr eine der bebauten
Fl&dchen um ein SchioB herum
wegnehmt, verkleinert sich
das Gebdude und ein Mé&nn-
chen wird freigesetzt. Benutzt
diese Methode, um ein M&nn-
lein vorzeitig aus der Burg zu
holen und zum Siedeln zu
zwingen. Wenn das Mannchen
weg ist, kénnt Ihr die kleine Er-
hebung wieder einebnen und
Ihr bekommt die Burg wieder.
Aber aufpassen, das groBt-
mégliche Gebaude hat um das
umliegende Ackerland einen
Extrastreifen normales Land,
der nicht besiedelt werden
kann.

Haltet Euer Land sauber:

Beseitigt so schnell es geht
Siimpfe, Steine und Landein-
buchtungen. Ohne ein "saube-
res” Land wird Eure Bevdlke-
rung sich nicht besonders
stark vermehren. PaBt beson-
ders auf Simpfe auf. Diese
richten groBen Schaden unter
der Bevélkerung an, vor allem
wenn |hr den "bodenlosen”
Sumpf eingeschaltet habt.
Hilfe, ein Ritter! Was tun?

Wenn Euer Feind einen An-
griff mit einem Ritter startet,
gibt's eine Menge zu tun. Die
einfachste Méglichkeit, einem
Ritter zu begegnen, ist, ihn zu
ignorieren. lhr kdnnt aber auch
versuchen, dem Ritter den Bo-
den unter den FiiBen wegzu-
ziehen. Wenn Ihr den Compu-
ter als Gegner habt, ist das
sehr schwierig. Der Computer
hat den Ritter standig im Auge
und |88t in den meisten Fillen
wieder Land unter seinen Fii-
Ben wachsen. Mit etwas Gliick
schafft Ihr es aber und der "ar-
me" Ritter versinkt in den Flu-
ten. Ein besserer Weg: bastelt
Euch einen starken Chef, der
den Ritter im heldenhaften
Zweikampf erledigt.
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Ihr kénnt den Ritter aber
auch verwirren. Um Euer
Hauptsiedlungsgebiet macht
Ihr lauter kleine Lacher in den
Boden. Dadurch werden zwar
die umliegenden Gebédude alle
drei Nummern kleiner, aber der
Ritter ist nun vollauf damit be-
schaftigt, die Zelte niederzurei-
Ben. So habt Ihr in Euren
Hauptstadten erstmal Ruhe
vor ihm.

Kriftige Chefs:

Einer der schonsten und er-
folgreichsten Wege, Populous
zu spielen, ist die Taktik mit
dem "Super”-Chef. Durch das
"Verschmelzen” vieler norma-
ler Leute mit Eurem Chef wird
dieser immer kréftiger. Ein so
starker BoB kann feindliche
Oberhdupter und gegnerische
Ritter relativ leicht erledigen.
Vor allem kénnt lhr dann aus
Eurem OberboB einen super-
starken Ritter bauen.

Der Papal-Magnet-Modus:

Vorsichtig und sparsam be-
nutzt, kénnt Ihr mit diesem Be-
fehl Eure Bevilkerung von lh-
rem Heimatland in neue Sied-
lungsgebiete locken.

Powe-Tps

Intelligenz:

Eure normale Bevolkerung
hat einen Intelligenzgrad. Die-
ser ist von Ménnlein zu Mann-
lein unterschiedlich. Abhangig
ist diese Intelligenz von dem
technischen  Entwicklungs-
grad jedes einzelnen und da-
von wie oft er schon von seiner
alten Behausung loszog, um
eine neue zu bauen.

Ein intelligenter Siedler fin-
det bebaubares Land in einem
Umkreis von fiint bis sechs
Feldern. Der nicht ganz so
schlaue Siedler kurvt erst eine
ganze Zeit ziemlich planlos um
seine alte Behausung herum.
Technologie:

Der technologische Ent-
wicklungsstand jeder einzel-
nen Person hat direkte Auswir-

Das englische Programmier-Team Bullfrog schrieb das Superspiel " Po-
pulous”. Von den Jungs stammen auch die Tips auf dieser Seite.

kungen auf die Kamptkraft. So
ist es méglich, daB ein schwa-
cher Schwerttrager einen sehr
viel stérkeren Keulenschwin-
ger umhauen kann.
Kampf-Modus:

Das ist eine sehr gute Metho-
de zur Expansion. Alle freilau-
fenden Ménnlein streben Rich-
tung Feindgebiet und starten
eine hektische Bauaktivitét.
Nur bei Berilhrung mit einem
Feind unterbrechen sie ihre T4-
tigkeit und kdmpfen.

Der Chet:

Eine sehr gute und vor allem
kontrollierbare Waffe ist der
Chef. Wenn Ihr ein bestimm-
tes Gebdude dem Erdboden
gleichmachen wollt, setzt ein-
fach den Magneten in dieses
Gebéude. Nun schaltet Ihr auf
den "Rennt alle zum Magne-
ten"-Modus. Euer Chef lduft
nun zielstrebig zu dem Haus
und attackiert die Bewohner.
Mach einem Sieg wird er das
Haus sofort fir sich in Besitz
nehmen. Nachteil dieser Me-
thode ist das Erliegen jeglicher
Bauaktivitdt und das Entvél-
kern des eigenen Landes. Die
normale Bevilkerung strebt ja
Ihrem Chef zu, geht buchstib-
lich in ihm auf und vernach-
|assigt leider ihre Pflichten.
Ritter-Rummel:

Die spannendste Art, Popu-
lous zu gewinnen, ist eine
Kombination aus vielen Rit-
tern, die von einem starken
BoB unterstiitzt werden. Es
geht aber auch anders: Spart
Manna, reduziert die feindli-
che Bevilkerung durch Simp-
fe und Armageddon.

Kenne Deinen Feind:

Siehe Dir genau an, wie der
Computer spielt. Untersuche
seine Strategien und lerne dar-
aus. Mach Dich auf einiges ge-
faBt, wenn der Computer alle
Katastrophen nutzen kann.
Strategien fiir fortgeschritte-
ne Gotter:
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Hiigeltechnik:

Werft Eure Siedler aus ih-
ren warmen und bequemen
Schigssern. Wenn |hr eine
Burg habt, scheucht Ihr die Be-
wohner mit einem kleinen Hi-
gel heraus. In die Ndhe der
Burg ein Higelchen setzen
(ein Mausklick geniigt) und
schon kommt ein Mannlein.
Nun ist zwar die Burg etwas
kleiner geworden, das macht
aber nichts. LaBt auf alle Fille
den Higel erstmal stehen. Die
Hiigel setzt Ihrin die Nahe aller
Eurer Schidsser. Nun wartet ei-
ne kleine Weile. Jetzt nehmt Ihr
alle Higelchen weg. Ihr habt
durch diese Schocktherapie
plétzlich eine ganze Menge
Siedler mehr, und das in relativ
kurzer Zeit.

Aus eins mach vier:

Hier handelt es sich um eine
ahnliche Methode wie die Hi-
geltechnik. Wir wollen mog-
lichst viele groBe Geb&ude ha-
ben. Wenn ein SchloB gerade
einen Siedler freigesetzt hat,
macht Ihr einen Hiigel in die
Né&he der Burg. Wartet, bis das
Ménnchen aus der Burg ver-
schwunden ist und sich in der
Néhe ein neues Heim aufge-
baut hat. Nehmt nun den Hii-
gel weg und baut ihn gleich da-
nach wieder auf. Nun kommt
aus der Burg noch ein Siedler,
der in der Néhe der Burg sein
Heim errichtet. Jetzt kénnt Ihr
die beiden Hatten der neuen
Siedler wieder mit einem Hii-
gel abreiBen und die Ménn-
chen herauslocken. Danach
wieder die Hiigel einebnen.
Die beiden Siedler haben in-
zwischen wieder gebaut.
Flacht das Land um die neuen
Gebéude ab und schon habt
Ihr aus einem SchioB vier ge-
macht.

Vulkan fiir arme Gotter:

Sendet einen Eurer Leute
mdglichst tief ins Feindesland.
Wenn er hier nun seine Zelte
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aufgeschlagen hat, kdnnt Ihr
das Land einfach um ein paar
Etagen raufklicken. Das ist ei-
ne Manna-sparende Methode,
um einen Vulkan-Effekt zu er-
zielen. Matirlich sollten ein
paar Feindhiitten bei dieser
Taktik dran glauben mussen.
Simpfe:

Eine meist unterschéatzte
Waffe ist der Sumpf. Wer zu-
erst sumpft, sumpft am besten.
Macht einen schoénen, niedli-
chen Sumpf unter den gegneri-
schen Rittern, Chefs und der
Bevbdlkerung.

Stmpfe halten am Anfang
den Computer ganz gut in
Schach, so daB man in Ruhe
siedeln kann. Mit Simpfen
kann man ganz hervorragend
die gegnerische Bevdlkerung
dezimieren. Also merke: Wenn
es sich bewegt — mach einen
Sumpf. Bewegt es sich nicht,

mach erst recht einen Sumpf.
Ach ja, um vom Sumpf abzu-
lenken, kbnnt Ihr an entfernter
Stelle ein Erdbeben machen.
im 2wei-Spieler-Mo-
dus ist dann die Verwirrung
groB. Der Gegner kimmert
sich um das offensichtliche Be-
ben. Ihr macht derweil das Hin-
terland zu einem Moorloch.
Anti-Sumpf-MaBnahmen:
Natarlich kann Euch der
Computer einen Sumpf schik-
ken. Um dem vorzubeugen,
setzt |hr Euren Papal-Magne-
ten in hiigeliges und von Stei-
nen durchsetztes Geldnde.
Hierhin sendet Ihr den Chef.
Bastelt ein paar Ritter und laBt
sie ins Feindesland marschie-
ren. Wenn der Computer nun
versucht, Euren Chef zu unter-
sumpfen, hat er leider Pech.
Denn auf steinigem Gelénde
wirkt der Sumpf nicht so gut.

Baut hoch:

Wenn Euer Gegner die Mig-
lichkeit der Sintflut hat, baut
zwei oder drei Ebenen (ber
dem Wasserspiegel. Falls nun
eine Flut kommt, kéinnt Ihr Sie
einfach ignorieren. Nicht be-
wéhrt haben sich Dd&mme um
das Flachland.

Trotzdem fluten:

Tia, nun hat Euer Feind die
Hochbau-Taktik ~ angewandt
und Ihr wollt trotzdem eine er-
folgreiche Sintflut. Bitte, kdnnt
Ihr haben. Hohes Land kénnt
Ihr schnell mit ein paar Erdbe-
ben wieder auf Meeres-Niveau
bringen. Drei, vier Erdbeben
mit anschlieBender Sintflut las-
sen Euren Gegner ziemlich de-
moralisiert zuriick.

Auf einem Vulkan kann kei-
ner stehen:

Ein Vulkan allein ist nichts
Besonderes. Viel besser sind
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zwei Vulkane hintereinander
auf ein und derselben Stelle.
Das Entfernen der Steine und
das Abtragen des Berges ko-
sten dem Gegner unheimlich
viel Energie und Zeit.

Weg mit dem Vulkan:

Argerlich, jetzt habt lhr plétz-
lich einen Berg vor der eigenen
Haustiire. Das Abtragen per
Hand kostet zuviel Manna und
Zeit. Schneller und billiger
geht es mit Erdbeben. Zwei
Erdbeben auf den Vulkan, und
das Gel&nde ist wieder flach.
Geht ins Feindesland:

Sorgt dafiir, daB Eure Leute
im Feindesland siedeln. Hier
kénnt Ihr dem Gegner am mei-
sten Schaden zufligen. AuBer-
dem seid Ihr hier relativ sicher
vor Naturkatastrophen, denn
der Computer will ja nicht sein
eigenes Land vernichten.
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Videospiel-Tips

R-ype (PC-Engine)

Auch das PC-Engine-Modul
"R-Type I" kann man von An-
fang an schwerer machen. Da-
zu muB man sich durch die vier
Levels spielen und sowchl den
Abspann als auch den "Mis-
sion Code"” durch Druck auf
den RUN-Knopf schnell abbre-
chen. Wenn das Timing richtig
war, fangt Ihr jetzt wieder in
Level 1 an, aber mit erhéhtem
Schwierigkeitsgrad. Uwe Rie-
dinger aus Warth hat diesen
Kniff herausbekommen.

Phantasy Star,
Teil 3 (Sega)

Die "Phantasy Star"-Losung
von Norbert Eschrich macht
muntere Fortschritte. Wir befin-
den uns immer noch auf dem
Planeten Motavia, von dem in
der letzten POWER PLAY eine
Karte gedruckt war.

Will man nach Sopia, hat
aber das Gas Shield nicht, be-
steigt man erst mal gemitlich
seinen Landrover. Zum Einstei-
gen den Landrover anwéhlen
und "Use" beniitzen, zum Aus-
steigen diesen Vorgang wie-
derholen. Vor der Fahrt nach
Sopia Paseo besuchen und vor
dem Governorpalast Punkte
auffrischen. Sopia am besten
vom Morden aus anfahren. Da
in der Giftgaswolke die HPs
schnell weg sind, hilft nur eine
List: Spéatestens nach dem
vierten Blitzen anhalten und
mit "Cure" die HPs aufmdbeln.
Wenn ein Charakter gestorben
ist, kann man ihn notfalls mit
"Rise” wiederbeleben —
wenn'’s nicht gerade Noabh ist.
Weiter auf Sopia zufahren und
den Viorgang mit " Cure” immer
wiederholen, dann klappt’s. In
der Stadt angekommen, erst
mal tief Luft holen (die ist hier
frei vom Giftgas) und beim
Oberhaupt 400 Mesetats zur
Unterstitzung des Ortes ablie-
fern. Dafiir erfahrt man Nahe-
res zum Laconian Shield. lhr
kénnt jetzt Sopia mit der oben
geschilderten Methode verlas-
sen oder ladet einfach einen al-

<

ten Spielstand, wenn Ihr auBer-
halb der Gaswolke gespeichert
hattet.

Zuriick in Paseo kauft man
Gloves fir Myau. Wer viel Geld
hat (15000 Mesetats... ja, ja,
die Inflation), kauft hier auBer-
dem den Diamond Armor fir
Odin. In Uzo gibt es einen pri-
ma Light Saber fir Alis.

Weiter geht's auf dem Plane-
ten Dezoris. Der Landeplatz ist
Skure. Vion hier aus direktin die
néachste Ortschaft, um den Ice
Digger zu kaufen. Er kostet
12000 Mesetats. In Neiboring
holt man sich Informationen.
Mit dem Ice Digger geht man
dann zu dem Block, in dem die
vielen Zombies herumstapfen.
Stdlich von einer Hohle gibt es
eine Stelle, an der man sich nur
mit dem Ice Digger weiter nach
Siiden vorarbeiten kann. Holt
Euch jetzt das Prisma und vi-
siert als nachstes den Corona
Tower an. Hier kann man eine
"Torch” mitgehen lassen. Mit
Hilfe des Ice Diggers steuert
Ihr jetzt ein bewaldetes Tal an.
Hier steht ein einzelner Baum,
aufden man sich genau stellen
muB. Jetzt erscheint ein Laer-
mabaum. "Torch™ wéhlen und
schon erhalt man die Laerma-
nuts — vorausgesetzt, lhr habt
den Laconian Pot dabei. Ganz
in der Néhe ist der Laconian
Shield, den Ihr unbedingt mit-
nehmen solltet. Jetzt geht's mit
dem Raumschiff zuriick zum
Planeten Palma, wo wir uns in
der ndchsten Ausgabe auf die
Suche nach dem Hovercraft
machen werden.

Miracle Warriors
(Sega)

Fir alle geplagten Sega-
Rollenspieler, die bei "Miracle
Warriors” festhdngen und die
verschiedenen Schlissel nicht
finden, hat Martin Essigkrug
aus Starnberg wertvolle Hin-
weise. Die letzten Dungeons,
in denen sich die so dringend
bendtigten Schliissel befin-
den, sind sehr gut versteckt
und nicht leicht zu finden.

Das erste Dungeon findet lhr
sidlich der Stadt Tegea. Dort
gibt's ein kleines Gebirge. In
diesem Gebirge befindet sich
ein Wiistenfeld. Wenn Ihr auf
dem Feld steht, kdnnt Ihr die-
ses Labyrinth mit dem Zauber-
spruch "Come Jason" betre-
ten. Nachdem lhr das Monster,
das die einzige Schatzkiste be-
wacht, erledigt habt, bekommt
Ihr Euren ersten Schliissel
(Key). :

Das zweite Geheim-Dun-
geon findet lhr, wenn lhr nun 18
Felder nach links geht. Hier

gibt es auch wieder ein Ober-
monster zum  wegputzen.
Wenn das getan ist, erhaltet |hr
den zweiten Schliissel. Genau
zehn Felder liber der zweiten
Hdhle findet Ihr das dritte Dun-
geon. Hier verfahrt |hr genau
wie in den anderen beiden
Héhlen. Da Ihr alle Schiiissel
habt, kommt jetzt das groBe Fi-
nale.

Vion der Stadt Tegea geht lhr
schnurstracks nach links, bis
Ihr an das Meer "Zephyros”
angelangt. Nun sechs Felder
nach unten und vier Felder
nach links. Auch hier steht ein
Monument, das mit dem Spell
"Come Jason" gedffnet wer-
den kann. Unten in diesem
schaurigen Gewdlbe findet Ihr
auch den absoluten Obergeg-
ner. Jetzt miiBt Ihr nur noch ihn
(Kleinigkeit — oder etwa
nicht?) erledigen und lhr habt
"Miracle Warriors” geldst.

Ach ja, im letzten Dungeon
fiilhren diverse Treppen in die
tieferen Gewdlbe. Aber Ach-
tung, nur jeweils eine von die-
sen Treppen ist die richtige, die
anderen teleportieren Euch an
verschiedene andere Teile des
Landes zuriick. Um das Mon-
ster am Ende des Spieles um-
zulegen, solltet lhr vier Staffs,
eine Sphere, zehn Niisse und
das Maximum an Restaura-
tions-Potions dabei haben. Ihr
werdet alle diese Dinge brau-
chen.

den Level an, in dem er zuletzt
spielte.

Level aussuchen: Joypad
nach rechts driicken (und ge-
driickt halten), dabei dreimal
Feuerknopf B driicken. Jetzt
das Joypad loslassen, nach
oben bewegen, wieder loslas-
sen und dreimal B driicken.
Nun Joypad nach unten, los-
lassen, dreimal B. Drickt nun
auf die Starttaste und wahlt mit
den Feuerknopfen A und B ei-
nen beliebigen Level.

Metroid (Nintendo)

LaBt "Metroid” in den Mo-
dulschacht wandern und gebt
folgendes PaBwort ein:
OBTV1I I-P-ug
9t?ah1 800GTu

Es stammt von Ren Fontana
aus Zirich und beschert Euch
eine prichtige Situation. Ihr
seid schon in Tourian, beide
Minibosse sind zerstirt, alle
Tiiren offen und alle Zeebetite
zerstirt. Eure Spielfigur hat
210 Raketen — die sollten fir
das bdse Mutterhirn dicke rei-
chen...

Double Dragon
(Sega)

Bei "Double Dragon” kann
man nur in den ersten drei Le-
vels "Continue” anwenden...
es sei denn, man liest die

114590
91
58

+11730

Mit den Tips von Martin Essigkrug spielt man sich leicht zum SchluB-

monster von Miracle Warriors vor

Ghosts’n Goblins
(Nintendo)

Ken Takeda in Brugg in der
Schweiz hat zwei praktische
Tips fiir verzweifelte "Ghosts'n
Goblins"-Spieler.

Continue leicht gemacht:
Wer das Joypad nach rechts
driickt, dann zweimal den Feu-
erknopf B driickt und schlieB-
lich das Spiel startet, springt

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 6/89

Videospiel-Tips in POWER
PLAY und erfihrt folgenden
Trick, der von Bernhard aus
Basel stammt:

Priigelt Euch durch die er-
sten drei Spielstufen. Zu Be-
ginn des vierten Levels muB
Eure Spielfigur 30mal nach
oben springen und schon ist's
passiert: Ab sofort darf man
auch hier fleiBig "continuen”
und sich gemiitlich bis ans En-

de spielen.



— Computershop und Gamesworld —

PC Engine RGB + 1 Spiel
PC Engine PAL +

[
3-.?“ Drunk@n Master)
Cg ROM Flgmlng Streat

Miinchen/Niirnberg

Versand oder im Laden erhaltlich.

ALLE REDEN DAVON, WIR HABEN SIE: PC ENGINE, die Super-Spielkonsole aus Japan. Jetzt anschiuBfertig an jeden Femseher.

-199 -
1 Spiel
r Chan & Chan oder chderbuy in Mons:erland
199-
1300,-
68~

5-Play

Horl mander Joypad
Alien Crush

Chan & Chan

\'\-gnlanm

Wataru

Winning Shol
War of the Death
Worid Court Tennis

SEGA MEGA DRIVE-Anschiufl nur an RGB-Monitor bzw.
RGB-Femseher

Konsole » 1 Spiel
Alex Kid in Miracle World
Alterad Beast
pace Harrier Il
Super Thunderblade

C Le Mans
l.orus ol the Rxslnn Sun
Hard and Heavy
=
‘Wiird Dreams

25
Spharical
in

l-'oolballmnnagel Il Exp.-Kit

€ 64-Neuheiten
Hintbook Deathilord

lastarcids
CD Audlu Edition

Balnes of Napoleon
Real Ghostbusters
Last Dual

Grand Prix Circuit

Yuppies

Dark Fusion

C 64-Bostseller-Classics
Armalyte

Fugger

Wastetand

Bard's Tale |

Bard's Tale Il

Bard's Tale lil

Microprose

Pool of Radiance

Emylyn Hu@m Int. Soccer

Uhima V

Powerplay Hockey
Grand ??l?: Circuit
(2]

Pirates

Red Storm Rising
Stealth Fightar

Gunshi
gil_?nt g;wioo
-Type
Times ol Lore
Thunderblade
Servo & Valey
Caveman
Games Summer nun

Gary Linokers Holshot
10 Mega Games

achnocop
MUDDT Massacra
@ Deep

Dea!hlurd

WEC Le Mans
Mars a

Gold, Sitver, Bronze

Supreme Challenge

EEIPI;. Tatris, Sentinel, Ace I, Starglider)
ommel battles for N. A.

War
il War |

A C'cﬂ War lil

A1a:?§'|'mm.ga
Atari ST/Amiga/C 64
Aatan ST/AmigalC 64/

Empwal Day
ypnoon
Panzer Strike
Questron Il

Patton vs. Rommel
Legend of Blacksiver

Atari ST
Gauntlet II-4-Player-Adaplor
Starglider Il

g;% in Middlggnan_h
regons ain
Man Hunter

Pracious Metal

Leisure Suit Larry Il
F-16 Co t Pilot

Hmma NR
uppies Revenge
Zam'lckradwn

Oparsﬂon Neptune

pe
CDSJ\‘\IC Pirate
Run the Gauntlat
eon Master
Int. Karate +
AAC Rally
Bisman

a9,
30,

FHBEBBBBEN

FOFT

Times of Lore
Warship

Wallstreet Wizard
Kannedy Approach

fu}
2
433883893857

1M
Pool of Radianca
F- 5 Sneam- Fighter

F- 16 Famn EGA-AT-Varsion

&5

Testdrive |l Car-Disc

Testdrive || Landschaftsdisc
ter

Grand Prix Circuit

Elr?ur&lr‘lflaan-vgcgim}
] A

Soninol Word

War in Midde Eanth
Kings of the Beach
Balance of Power 1930

Sor|.~’.:»ll.bm'l~$ml
i

Abrams Batile Tank
Sierra Hint Books.

Amiga
4-Playar-Adapter
F-18 Falcon
Gauntat Il

n Master 1 MB
Dragons Lair 1 MB
Sword of Sodan

5

Bundesliga Manager

Ooeimlon Neptune
ns Damain

Inmmalmal Harate +

Precious Metal

Zak McKrackan

e
A-Type
Hiristal
Wintaredition

I:.mw’.lrlarrief

"

Starghder Il
Kennedy Approach
Danger Freak
Pacland

Ballistix
Wallstreat Wizard

Blastercids

Gl
ard's Tale I

ica

War in M»dclle Earth
Universal Military Simulator
uoll'fsbur?
Balance of Powar 1990
he Grand Monsterslam
goammlarlsl

r s
nfévnauy
Ultima IV
Empire

G- Die 50 g Spiate gela
unseren Mitarbeitern basonders gut: 1-3 Slarra:|

lign

Versand oder im Laden erhaltlich

F gen und Irrtdmer

bitte

und

ilegen. Versand per NN oder Vorkasse plus 8.- Versandkosten.

f bei
Mslandsbes!ellunoen nur gegen 12c Vorkasse. Bei Vorkasse erfragen Sne bitte telefonisch, ob die gewinschien Titel lieferbar sind.

omputer shop » Landsberger StraBe 135 » 8000 Miinchen 2

Wir sind auch in Nirnberg. Grofie Filiale am .Iamhsplalz 2. U-Bahnhaltestelle Weifier Turm,

Vsrsandzsnlale + Laden in Mnchen, S

Comy Landsbe
Telefon Minchen + \femnn UB&I‘§0‘22453 Telefon Niirn erg (kein Versand): 0911/203028

089/5022463

er Strafbe 135, suou Minchen 2
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SPRKIUR

GEISSEL DER GALAXIS

FOLGE 15:

DIE WetTE !

DR Bogo HAT VERSEHENTLICH
ULTIMR AN BORD
GEBEAMT. DIE STIMMUNG
AUF STARKILLERS

RAUMSCHIFF 1ST

ANGESPANNT...

= —
g

TEXTE vou DER PoWERPLAY=REDAKTION

(21 B0RD DiEsEs STERMEN-
SCHIFFS SPIELT SICH EIN MENSCH-
[ICHES DRAMR AB. TRANTOR HAT
VON SEINER GROSSEN LIEBE
ULTIMA EINE HERBE ABFUNR
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T
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REISST EUCH ZUSAMMEN !
ES GEHT UM GELD, RUHM
UND EHRE/ UM DIESE
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MUSSEN WIR VIEL
GRAUSAMER
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PC-Engine startet
durch

In den letzten Ausgaben
waren leider keine Tests tiber
PC-Engine-Module mehr zu
lesen. Ich wiirde mich sehr
freuen, wenn kiinftig wenig-
stens ein oder zwei Berichte
liber PC-Engine-Spiele in
POWER PLAY erscheinen
wiirden.

M. Arbesmeier, Ingolstadt

Dein Wunsch ist uns Befehl.
Es gibt in der Tat immer mehr
und vor allem auch immer bes-
sere Module fiir die PC-En-
gine. Da es jetzt auch eine PAL-
Version dieser Videospielkon-
sole gibt, die man an jeden Mo-
nitor oder Fernsehapparat an-
schlieBen kann, werden sich si-
cher immer mehr Leser fiir die
PC-Engine interessieren. Des-
halb wird es bei uns in Zukunft
ofters Tests von neuen Modu-
len geben. hi

MS-DOS marschiert

Jetzt die Kritik (bitte ent-
materialisiert den Brief

nicht): In Eurer Zeitschrift
werden zu wenig MS-DOS-
Spiele getestet. In den letz-
ten Ausgaben wurden im-
merhin drei bis vier Spiele
getestet, ein paar mehr kénn-
ten es aber schon sein.

Fred Kimmerer, Schaafheim

DaB MS-DOS-PCs auch bei
Spiele-Fans immer beliebter
werden, ist uns nicht entgan-
gen. Ich glaube, daB sich dasin
den neuesten POWER PLAY-
Ausgaben auch in Form von
mehr PC-Tests bemerkbar ge-
macht hat. Im Moment sind
Amiga und C 64 die beliebte-
sten Spiele-Computer, aber
wenn MS-DOS hier weiter auf-
holt, werden wir das bei der
Gestaltung unserer Zeitschrift
sicher beriicksichtigen. hi

Trend fiir Amiga

Was ich nicht abkann, sind
ST-Direktumsetzungen  fiir
den Amiga. Es ist doch das
letzte, den Blitter links lie-
genzulassen, nur weil eine
Softwarefirma zu geizig ist,
um das Programm speziell

filr den Amiga schreiben zu
lassen. Deswegen finde ich
es auch super, wenn die Fir-
men spezielle Amiga-Ver-
sionen programmieren las-
sen (z. B. bei "Pac-Mania",
"RIype’”, "Thunder Blade"
und "Katakis'). Es ist zwar
teurer, lohnt sich aber sicht-
bar. Diesen Trend solite man
ausbauen.

Andreas Schmidt-Feben, Hamburg

Mit 80 fangt das
Leben an

Wann bekommt bei Euch
tberhaupt ein Spiel mehr als
80 Punkte? Was muB alles
vorhanden sein, damit ein
Spielzur "Sonderklasse” ge-
hért, wie lhr es ausdriickt?
Und wann testet lhr endlich
ein Spiel, das iiber 90 Punkte
verdient hat? Wird es sowas
iberhaupt jemals fiir den
C 64 geben?

Christian Melchior, Gidzheim

Wir schmeiBen mit den ho-
hen Wertungen nicht gerade
um uns. Aber wer ein paar PO-
WER PLAY-Ausgaben am
Stiick studiert, findet durchaus
eine ganze Reihe von Spielen,
die eine Gesamtwertung von
mehr als 80 Punkten erhielten.
Wertungen jenseits der 90 sind
selten, kommen aber vor

Jingstes Beispiel ist "Popu-
lous™ (92 fiir die Amiga-Version
in der letzten Ausgabe). 90er

farden C 64 gab es auch schon
("Microprose Soccer” erhielt
genau 90, "Wizball” sogar 92
Punkte). mh

Starkiller total

Als eingefleischter Starkil-
ler-Fan finde ich den Starkil-
ler-Comic super. Wie wir's,
wenn ihr mal ein Taschen-
buch von ihm herausbringen
wiirdet? Ich habe (ist nur ein
Vorschlag) es mir so ge-
dacht: Ein Taschenbuch nur
mit 3-Bild-Geschichten, eins
mit neuer, durchgehender
Story und eins, das die bis-
her erschienenen Folgen zu-
sammenfaBt. Es wire echt
super, wenn lhr dies tun wiir-
det. Tobias Kolster, Flansburg

Danke fir Lob und Idee. Zur
Zeit gibt es keine konkreten
Plane fiir ein Starkiller-Buch,
aber man weiB ja nie, was ei-
nem die Zukunft beschert...

hi

Wir sind sehr interessiert,
Eure Fragen, Kritik und An-
regungen zu hoéren. Setzt
Euch an den Computer,
packt die Schreibmaschine
aus oder nehmt einen Stift
zur Hand und schreibt an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

SCORES

Hall of Fame" werden
JHigh Scores von Computer-,
Video- und Automatenspielen
verdffentlicht, die Ihr uns ge-
schickt habt. Aus allen Einsen-
dungen suchen wir die Top-
Leistungen  heraus  und
drucken sie hier ab. Die Na-
men der Super-Spieler werden
natiirlich auch genannt. Es
zahlen nur High Scores, die oh-
ne POKEs oder Cheat-Modi

zustande gekommen sind.
Habt bitte Verstdndnis dafiir,

daB wir aus Platzgriinden nicht

jede Zuschrift verdffentlichen
kdnnen.

Schickt Eure High Scores an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kenntwort: Hall of Fame
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Off Shore Warrior

Amiga: 547540 von Thomas Kieper, Wetzlar

Wonderboy in Monsterland

Automat: 2.148.300 von Florian Kellermann, Parsberg

Wonderboy in Monsterland
Sega: 833950 von Andreas Kiinzig, Kamp - Lintfort

mh

£

Galaga '88

PC-Engine: 1.204.350 von Sascha Becker, Rastede
Times of Lore

C&4: 48.210 von Christian Miiller, Saarwellingen
Speedball

Amiga: 9.080 (Liga-Modus) von Michael Gotz, Altendorf
Jinks

Amiga: 43.071 von Werner Logers, Wuppertal
Afterburner

CPC: 20.012.350 von Johannes Bickle, Reilingen
Enduro Racer

Spectrum: 1.466.868 von Andreas Heinemann, Eschwege
Gradius

NES: 717.700 von Sascha Hohl, Esslingen

Altered Beast

Sega Mega-Drive: 283,000 von Martin Goldmann,
POWER PLAY-Redaktion

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 6/89
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Screenshot ATARI ST

Screenshot ATARI ST

T

Magie und Logik, Geschick und
Intelligenz: Spherical ist ein Spiel der
Gegensétze. Wenn der Zauberer mit
magischen Kriften das Gesetz der
Schwerkraft Gberlistet, um eine Ku-
gel ins Ziel zu beférdern, dann sind
Scharfsinn und Fingerspitzengefihi
gefordert.

Atemberaubende Grafik, iber
200 unterschiedliche Level, Zwel-
Spleler-Team-Modus, dutzende von
versteckten Geheimnissen und zehn
riesengroBe, flleBend animierte
Super-Monster. Spherical zeigt, was
in Ihrem Computer steckt.

Die Redaktion ,Power Play” gab
Spherical 84 Punkte und das Pradi-
kat: ,Besonders empfehlenswert!”

Erhdltlich fir C64, Amiga, Atarl ST
und PC.

Rainbose
XA Apts

Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst

Mitvertrieb: Microhandler,

Osterreich: Thall AG,  Schweiz: Karasoft
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“COMPUTERS FIELE
African Raiders

Atari ST (Amiga, MS-DOS)
69 Mark (Diskette) * Tomahawk

Grafik: 61  |Sound: 66 | Schwierigkeit: mittel
power-wertung: 29 B [B1(B1| | | |

Wer in der Wiiste nicht verdurstet, stirbt an Langeweile

S|

uer durch die Wilste
filhrt alljdhrlich die Ral-
lye von Paris nach Dakar.
Dieses Rennsportereignis
macht weniger dank seiner
sportlichen Klasse, als viel-

mehr wegen zahlreicher Unfal-
le immer wieder Schlagzeilen.
Wer ungern verdurstet oder mit
seinem Auto in eine Sanddiine
braust, kann jetzt mit "African
Raiders” gefahrenlos per

Ein Rennen mit African Raiders
ist &hnlich spannend wie Sand-
kérnerzéhlen in der Wiste. Die
ewig langen Fahrten durch die
karge Dinenlandschaft bieten zu-
wenig Abwechslung und Span-
nung. Nur selten darf man sich an
ein Uberholmandver wagen; mei-

stens tuckert man einsam vor sich
hin. Die taktische Note mit den
Abkirzungen ist ganz nett. Doch
das gelegentliche Bedugen der
Landkarte kann dem Spielprinzip
auch keinen rechten Kick geben.
Grafik und Sound sind durchaus
vorzeigbar, doch die einlullende
Eintdnigkeit ist ausschlaggbend.
Die Programmierer haben sich
Miihe geben, einige neue Ideen in
das Rennspielgenre zu bringen.
Das Resultat ist aber unbefriedi-
gend und kann nur sehr geduldi-
ge Spieler mit der Wiisten-Rallye
motivieren, ldngere Zeit vor dem
Monitor auszuhalten.

Auf langen Strecken droht groBes Gahnen (ST)

Computer von Paris nach Da-
kar brausen.

Das Rennen ist in fiinf Etap-
pen unterteilt. Sie treten gegen
neun computergesteuerte Mit-
fahrer an. Am einfachsten
kommt man ans Ziel, wenn
man den Pfosten folgt, die die
Piste markieren. Am schnell-
sten kommt man voran, wenn
man sich in die Biische (bezie-
hungsweise in die Diinen)
schldgt und querfeldein Abkir-
zungen sucht. Kurze Verbin-
dungen stecken oft voller Ge-
fahren. Studieren Sie deshalb

in Ruhe die Karten, die der
Packung beiliegen.

Ihr Wiistenflitzer kann mit
Vorwdrts- und Rickwértsgang
sowie Zweirad- und Vierrad-
Antrieb fahren. Wahrend des
Rennens sollten Sie auf Ihren
Spritverbrauch achten. Zu-
sammenstdBe kosten nicht nur
Zeit; sie machen auch Ihr schi-
nes Auto kaputt. Wer ohne Saft
und StoBstange mandvrierun-
fahig in der Wiiste schmoren
bleibt, muB F3 driicken, um
sich von einem Rettungsteam
abholen zu lassen. hi

Run the Gauntlet

C 64 (Amiga, Atari 8T, CPC, Spectrum)
35 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette) = Ocean

e I B BT [

Technisch sauberes Rennen zu Lande und zu Wasser

un the Gauntlet” ist eine
Fernsehserie, die in Eng-
land recht beliebt ist. Sie
dreht sich um einen Wettkampf
fiir rauhe Manner: Mit Jet Bi-
kes, Jeeps und Buggys braust

man (iber staubige Pisten und
wogende Wellen — ein Stoff,
der geradezu nach einer Com-
puterspiel-Umsetzung schreit.
Herausgekommen ist ein Renn-
spiel-Potpourri fiir einen, zwei

-

Ein erster Blick auf die Packung
|&Bt einen gierig zittern: neun Dis-
ziplinen auf einen Schlag — her
mit der Diskette! Die Ernlichte-
rung folgt rasch, denn es sind le-
diglich drei Sportarten, die in je-

weils drei Versionen auftauchen.
Die spielerische Abwechslung
hélt sich deshalb in Grenzen.

In technischer Hinsicht kann
man nicht viel meckern. Die Gra-
fik gewinnt zwar keinen Schén-
heitspreis, ist aber zweckmaBig
und wird sauber gescrolit. Die
Steuerung ist recht knifflig, und
eine Zeitlang machen die Diszi-
plinen SpaB. Wer unkomplizierte
Rennspiele mag, wird an Run the
Gauntlet seine Freude haben. Auf
Dauer wird das Geschehen aber
recht eintdnig.

<22
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Tollkiihne Manner in fahrenden Kisten (C 64)

oder drei Teilnehmer. Es gibt
drei Grund-Spielprinzipien, die
durch den Einsatz verschiede-
ner Fahrzeuge immer wieder
variiert werden. Sind mehrere
Spieler mit von der Partie, tre-
ten sie nacheinander an. Zu-
sétzlich flitzen computerge-
steuerte Fahrzeuge iiber den
Bildschirm. Bei einer Wasser-
Wettfahrt miissen Sie Ihr Boot
durch Slalomstangen steuern.
Auf staubigen StraBen finden
Auto-Rallyes statt. Ganz ohne
PS und Riickwértsgang muB

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 6/89

man sich auBerdem auf freiem
Feld beim Hindernislauf be-
wéhren. Die Reihenfolge der
Disziplinen ist zuféllig. Gesteu-
ert wird meist durch Joystick
nach vorne (Gas geben) und
Links/Rechts-Bewegungen.

Beim Hindernislauf kommen
gut getimte Feuerknopf- und
Joystick-Riitteleinlagen dazu.

Nach jeweils drei Disziplinen
werden Punkte vergeben. Wer
die schlechteste Zeit erbum-
melt hat, scheidet aus.

AV,



Amiga, Atari ST

65 Mark (Diskette) » Psyclapse

Grafik: 67 |Sound: 46 |Schwierigkeit: leicht

power-wertung: 56 [ BB AAE] [ [ |

Ball-Geplénkel lieb und nett, am besten spielt sich's im Duett

allistix" ist ein neuer Ver-

treter der Zunft der futuri-

stischen Ballspiele und
wartet mit ein paar frischen
Ideen auf. Das Spielfeld des
Ballspektakels wird von oben
nach unten und umgekehrt
gescrollt. Am oberen und un-
teren Ende befindet sich je ein
Tor. Wer einen Ball in des Geg-
ners Tor schubst, bekommt ei-
nen Punkt. Sie steuern aber
keine FuBballspieler oder son-
stige Gesellen herum, die den
Ball kicken. Vielmehr dirigie-
ren Sie einen Pfeil Gbers Spiel-
feld, der auf Feuerknopfdruck
hin jede Menge Kugeln aus-
spuckt. Trifft man mit diesen
Geschossen den Spielball im
richtigen Winkel, kann man ihn
auf dem Spielfeld vorantreiben

und ins Tor schubsen. Ihr Geg-

Geht so

Spielfelder satt, dazu viele fei-
ne Parameter, an denen man her-
umfummeln kann — das nenne
ich ein flexibles Spiel. Bei Ballistix
sind oft héllisch viele Objekte

gleichzeitig auf dem Bildschirm
und man muB sich seine Ballsal-
ven gut einteilen. Die Munition
wird zwar allméhlich wieder nach-
geflllt, doch sollte man fiir kriti-
sche Torszenen immer ein paar
Geschosse in Reserve haben.
Neben Action ist fir meinen
Geschmack zu viel Gliick im Spiel.
Das Geschehen wird leicht etwas
undbersichtlich. Unbefriedigend
ist der Ein-Spieler-Modus, der nie
die Wettkampf-Atmosphére der
Zwei-Spieler-Duelle riberbringt.

ner hat natirlich d Ibe vor.

Es gibt 130 verschiedene
Spielflachen, von denen man
einen GroBteil direkt anwahlen
kann. Immer neue Hindernisse
tauchen auf und sorgen dafiir,
daB man in jedem Level eine
spezielle  Spieltaktik  ent-
wickeln muB.

Wer keinen Gegenspieler
auftreibt, muB sich mit einer
abgespeckten Ballistix-Varian-
te begniigen, da es keine richti-
gen Computergegner gibt. Im
Solo-Modus hat das Spielfeld
eine Neigung wie bei einem
Flipper. Wenn Sie den Ball
nicht stdndig nach oben
schubsen, zieht ihn die Schwer-
kraft langsam, aber sicher in
Richtung Ihres Tors. hi

.4

FrrErr

B PIFP0I

P.C. Engine + 1Splel”  499,-

elnzelnes Joypad 69,-

5-Player-Adapter 69,-

Joystick B9,-
Software

Dragon Spirit  Dungeon Explorer

Son Son li P-47

Nectaris Out Live

Motoroader  Yaksa

Winning Shot  Deep Blue

F1-Pllot Vigilante

Software

Overhouled Man Honey Sky
World Court Ten. Allen Crush

Galaga B8 Chan & Chan
Wataru Wardner
World Stadlum  Naxat Open
Tiger Pilot War of Death
Fantasy Zone Digital Champ

'anschluﬂfertig in PAL an jeden
Femseher. Spiel : Chan & Chan,
Super Wonderboy oder Kung Fu.

Fantastische Spiele mit Super-Graphik und tollem Sound ! Ein »muB« fiir jeden Computerspiele - Freak !

16-Bit-Megadrive

Grundgerit 479,-

einzelnes Joypad 69,-

Mark lll - Adapter 139,-
Software

Alex Kidd Power Drift Space Harrier Il Baseball

Altered Beast  Thunderblade Phantasy Star Il Ghost Goblins Il

Soccer 0Oso Matsu Kun Super Hang On

und diverse Spiele fiir Mark Ill - Adapter , z.B. :
Solomons Key, California Games, Alex Kidd Ill,
Bubble Bobble, Rygar, Vigilante, Galaxy Force u.v.a.

Master System

R - Type Ys

Goivelllus Poseidon Wars

California Gam.Rampage
OutRun3D  Cyborg Hunter

Ihr Videospiel - Spezialversand : CWM - COMPUTERVERSAND THOMAS MUST

Postfach 12 12 - 3387 Vienenburg 1 - Telefon (0 53 24) 42 04 »
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Pauken und Trompeten fiir [hren

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strafie 2, 8

der deutsche Handbicher, sechs 5%, -Disketten
dem Ha ussetzung: ® PCXT/AT oder Kom-
eauto-  patibl d. 256 Kbyte RAM. Software-
Voraussetzung: @ Textedit
I DM 299,-" (s
ndliche Preisemplehlung

scal
t Ihre eigenen Pro:

tte ausschneiden und an den
bezal Sie mit Verr

Stlck CMS-Musikkarten

ki e:_:;:' bei
ser Zahlkarte

Markt&Technik

Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung

013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0

Kol




Abrams Battle Tank

Keine Verkehrsampel kann ihn stoppen: Der
M1-Kampfpanzer rumpelt los.

MS-D0S

79 Mark (Diskette) » Electronic Arts

Grafik: 48 |Sound: 27

Schwierigkeit: einstellbar

PoweR-Wertung: 55 | |8 | E1 |3 | B3

Panzer-Simulation mit Macken: An der Realitit vorbeigerasselt

ach allen méglichen Si-
mulationen von Flugzeu-
gen, U-Booten, Rennwa-
gen und Hubschraubern miis-
sen nun auch Panzer zur "Ver-
softung” herhalten. Mit "Ab-
rams Battle Tank” présentiert
Electronic Arts eine Panzer-
Simulation. Hier dirfen Sie
den amerikanischen Panzer
M1 durch digitale Landschaf-
ten fahren.
In acht unterschiedlichen
Missionen miissen Sie Ihr Kén-
nen als Retter der Menschheit

Geht so

Abrams Battle Tank hat mich
nicht vollends {iberzeugt. Die
Steuerung des M1i-Panzers ist
zwar recht einfach und es
ruckelt auch richtig, wenn man
anfahrt oder bremst. Mich stért
aber, daB man nicht durch Ge-
bdude hindurchfahren kann,
sondern der Panzer vor diesen
abrupt anhdlt. Grafisch kénnte
das Spiel noch ein paar mehr
Details hergeben. Da hat es
zwar die eine oder andere
Briicke, und irgendwo steht
auch mal ein Bauernhof in der
Gegend rum. Dochin der dicht-
besiedelten Bundesrepublik ist
mehr los. Stérend sind auch
die Berge, die pldtzlich vor des
Fahrers Auge aus dem Boden
schieBen. Gerade auf einem
AT hétte ich etwas mehr grafi-
sche Geniisse erwartet. Abge-
sehen von den moralischen
Bedenken, die ich beim Zer-
quetschen eines auf dem Bo-
den knienden Soldaten habe,
ist Battle Tank zu schwach, um
ein Renner zu werden. Man
sollte sich das Spiel vor dem
Kauf einmal genau ansehen.

Der M1 ist klar zum ‘Start. Sein
Einsatzgebiet: die Bundesrepublik
Deutschland (MS-DOS/EGA). »

vor Invasoren aus dem Osten
beweisen. Alle acht Missionen
spielen in der Bundesrepublik,
nach dem Einmarsch sowjeti-
scher Streitkrafte. Da gibt's
Auftrége wie das Zerstoren ei-
ner russischen Basis oder das
Eskortieren von LKWs durch
feindliches Gebiet. Sie kiinnen
die Missionen einzeln fahren
oder sich fiir den groBen Rund-
umschlag melden. Hier diirfen
Sie dann Ihren Namen ange-
ben und fahren alle Missionen
nacheinander. Die Auftrdge
werden von einem Schreib-
tisch-Offizier erteilt und nach
AbschluB kommentiert.

Am Anfang einer Mission
kénnen Sie einen von drei
Schwierigkeitsgraden auswéh-
len. Ebenfalls 1Bt sich einstel-
len, ob Sie am Tage oder in fin-
sterer Nacht losfahren. Dann
miissen Sie noch lhren Panzer
mit der notigen Munition verse-
hen, hier stehen Ihnen drei
Sorten Granaten zur Verfii-
gung. Jede Sorte hat ihre spe-
ziellen Eigenschaften, und Sie
sollten ganz genau tberlegen,
was Sie brauchen. Es gibt
nichts Argerlicheres, als fiir
einen Gegner nicht die richti-

“COMPUTERSFIELE

Kettenrasselnd fahren 63 Tonnen Stahl durch die Pampa (MS-DOS/EGA)

Coht o)

Hilfe! Da gibt es tatséchlich
immer noch Programmierer, die
nichts Besseres zu tun haben, als
das Feindbild des "bésen Rus-
sen” hochzuhalten. Die Kommen-
tare am Anfang und am Ende je-
der Mission bewegen sich jen-
seits der Grenzen des guten
Geschmacks. Mal von der morali-
schen Seite abgesehen, gibt's in
"Abrams Battle Tank" auch noch

spielerische Mangel. Gegen je-
des Gesetz der Optik kann man
einen Gegner durch einen Berg
hindurch anvisieren. Und dann ist
da noch die Sache mit dem Hub-
schrauber: Der Panzer setzt zu
deren Bekdmpfung seine Kanone
ein. In der Zeit, bis er sein Rohr
ausgerichtet hat, wirde er in der
Wirklichkeit mit Raketen volige-
pumpt werden. Bei dieser Simula-
tion hingegen kann man ganz ge-
mitlich den Flieger abschieBen,
ohne das einem groBer Schaden
entsteht. Fiir einen AT ist Batlle
Tank nur bedingt zu empfehlen,
denn dann wird's fast schon zu
schnell. Trotz eingebauter Soft-
warebremse verhdlt sich das 63-

Tonnen-Ungetim wie ein Ferrari.

ge Munition parat zu haben.
Im Panzer kann der Spieler
zwischen den verschiedenen
Kampfstationen hin- und her-
schalten. Da gibt es den Kom-
mandanten, den Schiitzen,
den Fahrer und den Funker.
Am Ende eines Auftrags be-

kommen Sie einen AbschluB-
bericht. In dem steht dann, wie-
viele Gegner Sie zerstdrt ha-
ben und lhre Punktzahl.

Die PC-Version bendtigt
mindestens 512 KByte RAM
und l&uft mit CGA-, EGA- sowie
Hercules-Grafikkarten. mh

SELECT
ARMIMNG MIX

SOVERMNOR
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Bundesliga Manager

Amiga
69 Mark (Diskette) * Software 2000

owen werung. 78 ] 1] 1] A/ EA/ AT E ]|

Toll fiir FuBball-Fans: steinalte Spielidee in neuem Glanz

as sind das nur fir
Leute, die sich die ker-
nigen Satze fir Com-

puterspiel-Packungen einfal-
len lassen? Das Cover von
"Bundesliga Manager” ziert
der Satz: "Wenn Du gut bist,

kommen Zehntausende ins
Stadion. Versagst Du, kommt
nur der Gerichtsvollzieher”.
Wer sich von solch disterer
Prosa nicht vbllig verangstigen
|&Bt, greift forsch zur Maus und
klickt sich durch das komplexe

Q-

"Bundesliga Manager" ist zwar
schon der x-te Vertreter des FuB-
ball-Strategie-Genres, aber mit
Sicherheit einer der besten. Die
Programmierer haben sich sehr
viele gelungene Details einfallen
lassen — vom glénzenden Vier-

Spieler-Modus bis zu den um-
fangreichen Statistiken. Ich kann-
te bisher kein Spiel dieser Art, das
basierend auf aktueller Finanzla-
ge und Eintrittspreise sogar den
benétigten Zuschauerschnitt aus-
rechnet!

Die grafische Aufmachung ist
nett(man beachte die kleinen Ver-
einswappen), die Bedienung ein-
fach. Der ausgekligelte Schwie-
rigkeitsgrad sorgt auch langfristig
far Motivation. Wer von dieser
Sorte Spiel noch nicht genug hat,
wird den Kauf von "Bundesliga
Manager" nicht bereuen.

2, Halbzeit

Vier Trainer verfolgen gespannt die Spiele ihrer Teams (Amiga)

Strategiespiel. Ahnlich wie bei
"Football Manager” werden
Sie hier zum Trainer einer Pro-
fi-FuBballtruppe. Bei "Bundes-
liga Manager" ist alles auf das
deutsche Liga-System abge-
stimmt. Ihre Mannschaft be-
ginnt in der Amateur-Oberliga
und will natlrlich in die 2. Liga
und schlieBlich in die Bundesli-
ga aufsteigen. In dieser ober-
sten Spielklasse winken dann
Meisterschaft und Europapo-
kal-Teilnahme. Sie haben lhren
Club dank vieler Pull-Down-
Meniis gutim Griff. Spielerkauf
und Verkauf, Teamaufstellung,

Trainingslager und Eintritts-
preise sind einige der Parame-
ter, die Sie vor jedem Spieltag
verdndern kdnnen. Nach allen
Trainer- und Manager-Ent-
scheidungen wird der Spiel-
verlauf des folgenden Matches
gezeigt.

Bis zu vier Mitspieler kdnnen
gleichzeitig antreten. Jeder
managt eine eigene Mann-
schaft. Untereinander kann
man FuBballspieler handeln,
verleihen oder sich gegensei-
tig mit Krediten helfen — ge-
gen Zinsen, versteht sich.

Rock Star

Spectrum (Amiga, Atari ST, C 64, CPC)
35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette) » Code Masters

Grafik: 57 |Sound: 64 |Schwierigkeit: mittel

rower-wertung: 72 |51 |1 | 1| 1| B3| B3| B

Humorvolles Wirtschaftsspiel rund um heiBe Hits

er verbringt den Tag
mit Autogrammkarten
unterschreiben, Grou-

pies abwimmeln und dem Dre-
hen von Werbespots fiir Pepsi?
MNein, nicht der durchschnitt-
liche POWER FPLAY-Redak-
teur, sondern der weltberiihm-
te Rockstar. DaB es gar nicht so
leicht ist, Goldene Schallplat-
ten zu scheffeln, beweist ein
héchst origineller Beitrag aus
dem Genre der Handelsspiele.
Bei "Rock Star” sind Sie der
Manager einer hoffnungsvol-
len Newcomer-Band. Wahlen
Sie zunéchst die Mitglieder der
Gruppe aus. Bis zu vier Rocker
kénnen in einer Band mitma-
chen. Prominente wie "Tina
Turnoff” verlangen mehr Ge-
halt, sind aufgrund ihres

<<

Ruhms aber Garanten fiir gré-
Beren Erfolg. Sie kénnen Ihr
Gliick auch mit preiswerten Ta-
lenten versuchen.

Ein Jahr haben Sie Zeit, um
mit 50000 Pfund Startkapital
eine Bilderbuchkarriere zu ma-
chen. Wer vier Platin-Schall-
platten erringt, hat das Spiel
geltst. Zu Beginn sollte man
sich eine Fan-Gemeinde durch
Konzerte in kleinen Clubs si-
chern. Dann ist es nur noch ei-
ne Frage der Zeit, bis eine Plat-
tenfirma anruft. Aber Vorsicht,
das erste Plattenangebot muB
nicht das beste sein. Durch
Einsatz von Publicity (kann so-
wohl positive als auch negative
Auswirkungen haben), Tour-
neen und Videos pusht man
Singles in die Charts. ht

Rock Star ist ein dhnlich einfa-
ches, aber unterhaltsames Spiel
wie der Klassiker "Football Mana-
ger". Der Spieler ist in seinen Ak-
tionen etwas eingeschrankt und

braucht eine Portion Gliick, doch
der SpielspaB wird dadurch kaum
getriibt. Die Befriedigung ist groB,
wenn man seine erste Single in
den Top 10 unterbringt.

Nach einem Jahr Spielzeit muB
man das Rockabenteuer wieder
von vorne beginnen. Ich hétte
mir eine elegantere Lésung ge-
wilnscht, bei der die Karriere
einer Band (iber mehrere Jahre
verfolgt werden kann. Ein Spiel
mit kleinen Mangeln, aber trotz-
dem recht vergniiglich.

PRACT!ICE

euBLict 7Y

GIFTS

Der weltberihmte Manager denkt und lenkt fir die Band (Spectrum)
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OBERE MUNSTERSTR. 33—35 - TEL. (02305) 3770 - BTX 023053770 - 4620 CASTROP-RAUXEL

i ™ |
Vertrags-
Do | JNATARI | St | AMSTRAD .
Vertragshandler System-Fachhindler der ComputerDrucker X::d:e“i ]
Atari ST

Balance of Power 79.90
Ballistix 54.90
Heam 59.90
Cosmic Pirate 59.90
Dakar '89 59.90
Dragonsscape 54.90
Expansion Kit

fiir Football Manager 2 39.90
Firazone 77.90
Flight Simulator 2 99.90
FOFT 89.90
Fugger 53.90
Galdregons Domain 53.90
Grand Monsterslam 59.90
[ Ludricus 54.90
Jeanne d'Arc 49.90
Jug 54.90
Kings Quest 3er-Pack 74.90
ings Quest 4 89.90
Lombard RAC Ralley 73.90
Manhunter £9.90
Marble Madnes 74.90
Menace 49.90
Pacland 59.90
R Type 59.90
Heal Ghostbusters 59.90
Run the Gauntlet 59.90
Stoss the Game Creator 99.90
Summer Olympiad '88 56.90
Super Hang On 59.90
l'est Drive 74.90
T'hunder Blade 53.90
Titan 54.90
Turbo Cup 59.90
Wall Street Wizard 62.90
Wanderer 59.90
WNar in Middle Earth 59.90
Nec Le Mans 59.90
Zak McKracken 69.90
Amiga

Afterburner 77.90
Baal 54.90
Balance of Power 1990 69.90
Ballistix 54.90
Batman 77.90
Beam 77.90
Cosmic Pirate 59.90
Dakar '89 59.90
Double Dragon 59.90
Expansion Kit

fiir Football Manager 2 39.90
F-16 Combat Pilot 69.90
Gauntlet 2 49.90
Srand Monsterslam 59.90
Hollywood Poker Pro 49.90
[ Ludricus 54.90
Jeanne d'Arc 49.90
Jug 54.90
Operation Neptun 69.90
Pacland 59.90
Police Quest 77.90

TELEFONISCHE
BESTELLUNG

02305/3770

osten. Bitte bei allen B

Samstag 9.00 — 14.00 Uhr
Langer Samstag 9.00 — 18.00 Uhr

fersand per Nachnahme zuziigl. Versandkosten. Oder Vorkasse
uf Psch.-Kto. Nr. 69422-460 PschA Dortmund zuziigl. 5,— DM Ver-
andkosten. 24-Stunden-Schnellversand per UPS.

\usland nur per Vorkasse auf Psch. Km zuziigl. 10,— DM ‘Jersand

CPC

Space ACE

Xevius, Venon Strikes Back, Cybernoid,
North Star, Zynaps, Trantor, Exolon
Kassette 37.90 Diskette 44.90

EPIX
World Games, Winter Games, Impossible
Mission, Supercycle

Kassette 29.90 Diskette 49.90

Kass. Disk.
Technocop 29.90 46.90
Afterburner 29.90 44.90
Robocop 29.90 44.90

20.000 Meilen unter
dem Meer (6128) 44.90
29.90 39.90

15.00 — 18.30 Uhr

(2,— DM in Briefmarken liegen bei)
Hiermit bestelle ich
O per Nachnahme

2 Incl. kostenlosem Katalog

OC. per Vorkasse

Vomame, Name

Jitte fordern Sie unseren Software-Katalog
jegen frankierten Riickumschlag an.

Strafte. Hausnummer

PLZ, Ont

Out Run
Pink Panther 29.90 44.90
1943 29.90 39.90
4 x4 off-Road Racing 29.90 47.90
Football Manager2 29.90 44.90
Night Raider 29.90 44.90
Last Ninja 2 37.90 44.90
GeeBee AirRallye  29.90 44.9C
Arnhem N 57.90
Balance of Power 1990 6§9.90
Bard's Tale 2 69.90
Battlechess 69.90
Bozuma 59.90
orsenfieb. 4
Arcade Force Four g;’;o;‘e' = e
Road R . Gauntlet, Indiana J s b
Motroaoas e RUSSS RS hatar 2000 77.90
Diskette 49.90 Crazy Cars 2 73.90
R T_‘ypc 77.90 Top Ten Collection Dakar '89 59.90
Raider 54.90  sahoteur !, Saboteur I, Sygma III, Critical Defender of
Real Ghostbusters 77.90  Mass, Airwolf, Deep Strike, Combat Lynx, the Crown (EGA) 99.90
Space Quest 2 77.90 Turbo Esprit. Thanatos Bombjack I Emmanuelle 57.90
War in Middle Earth 59,90 Kassette 29.90 Diskette 46.90  pryy 3 Spielesammiung  49.90
Wec Le Mans 77.90 Supreme Challenge F-16 Combat Pilot
Elite, Sentinel, Starglider, ACE II, Tetris (auch EGA lieferbar) 69.90
Kassette 37.90 Diskette 49.90  F.19 Stealth Fighter 129.90
cpc Giants Flight Simulator 3 129.90
California Games, Gauntlet II, Out Run, Grand Prix Circuit 69.90
Rolling Thunder, 720° ; G
Game, Set & Match II ; Grand Prix Tennis 29.90
Super }-Eang on, Davis' Snooker, Basket Esszet 37.90 Diskette 38.90 Hanse 77.90
Master, Superball, Track & Field, Match- Ten Mega Games Jagd auf Roter Oktober 77.90
day II, Championchip Sprint Nnr(hﬂ?;t:\:dl(‘,‘vbﬁmmd. Deflector, Trailbla: Jeanne d'Arc 49.90
Kassette 37.90 Diskette 54.90 ff;:cu ‘D"' Jrot ‘;: M“S:’ t;l;:» J"'“' de Kings Quest 3er-Pack 77.90
Game-Set-Match Blood Valley Kings Quest 4 109.90
o e B pinthall \uper  Kassarts 20.90 Diskette 44.90  Leisure Suit Larry 2 77.90
. } ' FL o -
son's Supertest, Konami's Tennis, Par3 Lombard RAC Ralley 77.90
Boxing, Squash, Konami's Snoocker Leaderboard, Leaderboard Tournement, Operation Neptun 69.90
Diskette 49.90 Worldclass Leaderboard Running Man 77.80
Karate ACE Kassette 39.90 Diskette 48.90  Speedball 89.90
Way of the Tiger, Samurai Trilogie, Bruce  Ten Great Games III Star Trek {E_G_A:’ATJ 77.90
Lee, Kung Fu Master, Exploding Fist, 10th Frame, Firelord, Ranarama, Fighter Summer Edition 73.90
Avenger, Uchi Mata Pilot, Leaderboard, Iridis Alpha, Eagles, Superstar Soccer 79.90
Kassette 37,90 Diskette 44.90 ;:ff::.'f';—,f;:;" Cat, Lﬂ-‘; ifl::f::““. go Technocop 59,90
Six-Pack 3 2 Test Drive 2 98.90
Ghost'n  Goblins, Living Daylights, Flight ACE The Deep 54,90
Escape from Singes Castle (nicht auf sn'\(l\{(angud Taij:ucai FlghLe‘li.’ Po::?hx\g; The Grand Monsterslam 59.90
Disc), Dragons Lair, Pa boy, Endurc trike Force Harrier, Speedfire 40, =, = , »
Racer e Airtraffic, Combat Winter Edition 99.90
Kassette 20,90 Diskette 43.90  Kassette 46.90 Diskette 56.90 Zak McKracken 69.90
Lo ftszeiten: [T T T T e e e e e e e
Montag—Freitag 9.00 — 13.00 Uhr , = Senden Sie mir bitte Ihren Katalog ~BESTELLSCHEIN s

Artikel

Irrturnar und Prewsrdarnges vorbahaken

M und Disk

Datum, Unterschnft

e W I G ey e o



“COMPUTERSPIELE

Dark Fusion

CPC (C 64, MSX, Spectrum)

35 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) » Gremlin

Bunte Ballerménner gegen die altbewdhrte Alien-Brut

ghr 50

Je mehr Jahre der CPC auf
dem Buckel hat, desto besser
sehen die Spiele aus, die fir ihn
vertffentlicht werden. Auch Dark
Fusion gefélit durch bunte Grafik,
die zudem sanft gescrollt wird.
Der Spielablauf der abwechs-
lungsreichen Ballerei ist fix und

die Sprites zischen auch recht
flott iber den Bildschirm.

Das Spielprinzip hat Hbhen
und Tiefen. Das Rumballern mit
dem einsamen Krieger und seiner
treuen Donnerbiichse ist ganz
spaﬂig. Die "Unterlevels"” kBnnen
mich weniger Gberzeugen. Das
Erlegen der groBen Aliens ist
schwer; auch die Extrawaffen hel-
fen hier nur sehr wenig. Da geht
so manches Leben (und einiges
an Spielwitz) verloren. Dark Fu-
sion ist ein Spiel jenseits von Gut
und Bése. Es macht ein Weilchen
SpaB, wenn man Ballerspiele mag,
bietet aber nichts Neues.

redaktionellen Teil
Chef vom Dienst: Patra Wangler (wg)

Redaktionsassi

Autors gekennzelchnet.
An-director: Friedemann Porscha
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5 warden gerne von
der H,adalumn angenommen. Sie mussen I'nel sem von Rechien Dritter. Soltten sie
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Konventionelle Kosmos-Knallerei (CPC)

er goldene Papierkorb
fur die lausigste Anlei-
tung des Monats geht an
Gremlin. Im Beipackzettel von
"Dark Fusion” wird einem
zwar eine 6de Hintergrundge-
schichte erzahlt, doch der ei-
gentliche Spielablauf bleibt
weitgehend unklar. Der leidge-
priifte Spieler muB seine eige-
nen Erfahrungen sammein.
Von Anfang an wird gescrollt
und geballert. Sie steuern ein
Ménnlein im Raumanzug, das
zwischen verschiedenen Zo-
nen wechseln muB. Nachdem
man per pedes durch einen ho-

nimmi der Verlag oder jede B

Service: Telefon 0B894613-368. Ekastallungan
Das

rizontal scrollenden Level
latscht, kommt man in eine Zo-
ne, in der ein riesiges Alien mit
gezielten Schiissen auBer Ge-
fecht gesetzt werden muB.
Jeldnger der Feuerknopf ge-
driickt wird, desto stérker ist
der SchuB aus der Knarre lhrer
Spielfigur. Durch das Abschie-
Ben von Gegnern kommt man
zu Bonussymbolen. Je mehr
man von fhnen aufsammelt,
desto bessere Extras kdnnen
per Tastendruck aktiviert wer-
den. Am Anfang sollte man
gleich zweimal das Extra fir
mehr Sprungkraft wahlen. hl

sich um ein Jahr zu den dann galtigen Bedingu ngnn Eskann jederzeit zum Ende nlas

bezahlten Zeitraums gokunuugl werden,
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Erschelnungsweise: -Power Play« erscheint monatlich als Beilage zu =Happy-

Computers
Druck: E. Schwend GmbH + Co KG

mbH,

Urheberrecht: Alle in diesem

N, 770 ksch Hall.

lich geschitzt. Alle Rechte, auch L

Bemaga sind

gleich welcher Art, ob Fe

gin D

ode:
gen, nur mit schriftlicher Genenmlgung des Wnages Aus der \hrﬂﬂam‘uchung kann

nicht geschiossen werden, dab die b

oder ve Be-

frei von g

Sind.

Sonderdruck-Dienst:
Alle in disser Ausgabe erschienanen Beitrige sind In Form von Sonderdrucken zu er-
halten. Anfragen an Reinhard Jarczok, Tel. DBS/46 13-185, Fax: 4613-776

auch an nnuornr Stelle zur Mutzung angs 1889 Markt & Technik Verlag Alﬂ'ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁhlﬂ.

worden B di dan. Mit aa! i und =Power Plays.

Lnsnngs gubt der Verfasser die Zustimmung zum Ahdruck in von der Markb&Tachmk TR Wichasl M

Verlags AG h F und zur Ve gung der F tdhd - =
stings aul D Mit der Ei bt der Ei dia Otmar Weber (Vors.), Bernd Balzer

Zustimmung zum Abdruck in von Marki & ‘rochmk UerlagAG verloman Publikatienen
und dazu, daB Markt & Technik Verlag Gerdte und Bauteile nach der Bauanleitung her-
stellan 4Bt und vertraibt oder durch Drifte vertreiben 1381, Honorare nach Vereinba-

rung. For und Listings wird keine Haftung Gber-

nommen.

Produktionsleitung: Klaus Buck (180), Wnllga-r;g_MEyer [slalivartr.; sar

amlgenlollung Thomas Ml
T

Esguhd-a

)= verantwortlich fir Anzeigen
Patricia Schiede [1?2}. Monika Bursog [M?J
o isliste von Happy Campuler Nr. 6 vom 1. Ja-

nuar 1989,

d: F. A. Smyth&A Limited 23a, Aylmer Parade, London, N2 OPQ,
Talafon: 00“!‘!340505& Telefax: 0044/1/3418602

Taiwan: Third Wave Publishing Corp. 1 — 4 Fl. 977 Min Shen E. Road, Taipei 10581,
Taiwan, ROC., Telefon: 00B8E/2/7630052, Telefax: 00BBE/2/7658767, Telex:
078529335

Leitung U = Populre Cc T
Eduard Heilmayr. Werner Pest

m. d des
tals halten: Otmar Weber, Ingenieur, Miinchen; Carl-Franz von Ounul. Betr»ens‘mrt.
Manchen; Aufsichtsrat: Carl-Franz von Quadt { r. Robart D
(stellv. Vorsitzender), Eduard Heilmayr

fir Verlag, ktion, Vertrieb, A
und alle Verantwortlichen:

Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft, Hans-Pinsel-Strafie 2, 8013 Haar bai Min-
chen, Telefon 089/4613-0, Telex 522052

Telefon-Durchwahl im Verlag:

Wihlen Sie direki: Per
und dann die Nummer, die in
Die sind tiglich
der Durchwahl -289 zu erreichen.

Sie alle
hinter dem jeweilig
11 und 12 Unhr und

Slc uilﬂlll 085-48 13

15 nnd 17 Uhr umul

S 48§

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 6/89

y2AYS




Road Blasters (ST)

Fanf Gange, ein Gaspedal und eine
Bordkanone gehtren zur Grundaus-
stattung, wenn man einen "Road Bla-
sters”-Highway befahren will. Im legen-
dédren Spielautomaten von Atari
brummt und ballert man sich durch 50
Strecken. Extrawaffen, viele Gegner
und ein ausgekliigeltes Punktesystem
diirfen nicht fehlen. Endlich ist die ST-
Version von Road Blasters erschienen.
Sie macht zwar nicht so einen Mords-
spaB wie das Automaten-Original, kann
sich aber durchaus sehen lassen. 3D-
Grafik und Steuerung kommen gut
riiber, der Schwierigkeitsgrad ist aber
etwas zu niedrig. Gute Spieler werden
sich deshalb rasch langweilen. hi

POWER-Wertung: 70

Atari ST (Amiga, C 64, CPC, Spectrum)
35 Mark (Kassette),

39 bis 69 Mark (Diskette) = U.S. Gold

Dragonscape (ST)

Leute, die zu Magengeschwiiren nei-
gen, soliten der "Dragonscape”-Diskette
nicht zu nahe kommen. Das lahme Spiel-
prinzip und die gréBliche Steuerung las-
sen einen verbittert in die Tischplatte bei-
Ben. In finf Levels miissen Sie hier einen
Drachen steuern, Gegenstdnde aufsam-
meln und an den richtigen Stellen wieder
absetzen. Dabei werden Sie von anderen
Monstern behindert, von denen die mei-
sten mit einem beherzten FeuerstoB weg-
geflammt werden kénnen. Der kleine Bild-
schirmausschnitt, in dem das Geschehen
ablauft, wird recht ruckelig gescrolit. Zum
spielerischen VerdruB kommt der Arger
iiber den gesalzenen Kopierschutz. Das
Diskettenlaufwerk rochelt ewig lange vor
sich hin, bis das Programm geladen ist.
Hat man kein perfekt justiertes Laufwerk,
droht auBerdem ein Totalabsturz beim
Machladen. Von einem solchen Drachen-
hickhack hat man schnell genug. hi

“COMPUTERS PIELE

POWER-Wertung: 16
Atari ST (Amiga)
69 Mark (Diskette) * Software Horizons

Cybernoid Il (ST)

"Cybernoid II", das Actionspiel mit takti-
schem Einschlag (...mit welcher Waffe
raume ich den néchsten Raum ab?) ist
endlich fiir den ST erschienen. Ahnlich wie
bei den 8-Bit-Versionen ist der Schwierig-
keitsgrad recht gepfeffert. Kréftig aufpo-

2NV

POWER-Wertung: 72

Atari ST (Amiga, C 64, CPC, Spectrum)
35 Mark (Kassette),

39 bis 69 Mark (Diskette) » Hewson

liert wurde die Grafik. Hier spielt der ST
seine Farbenpracht so richtig aus. Wenn
sehr viele Sprites auf einmal zu sehen
sind, wird das Spiel allerdings spiirbar
langsamer. Die C 64-Version hat sich fiir
mein Gefiihl etwas besser gespielt. Wer
schwere Actionspiele mag, hat an der
ST-Umsetzung von Cybernoid Il aber auf
jeden Fall seinen SpaB. hi

Skateball (ST)

Monatelang feilten die Programmierer
von UBI-Soft an diesem Science-fiction-
Sportspiel, immer wieder wurde der Verdf-
fentlichungstermin verschoben, doch jetzt
ist "Skateball” endlich da. Die alte
Software-Regel "je mehr sich das Spiel
verspiétet, desto griBer ist die Wahrschein-
lichkeit, daB es ziemlich danebengeht” hat
sich in diesem Fall leider bewahrheitet.
Das schlichte Spielprinzip wird weder
Sport- noch Action-Fans begeistern. Zwei
Mannschaften, die je aus einem Feldspie-
ler und einem Torwart bestehen, kicken
gegeneinander. Wer am meisten Tore
schieBt, gewinnt. Einzige nennenswerte
Besonderheit: wer auf eine Tellermine
oder ein anderes Hindernis latscht, fliegtin
die Luft. Er ruhe in Frieden und ein Ersatz-
spieler wird eingewechselt...

Die Grafik wird recht ruckelig gescrolit
— damit hétte man vor zwei Jahren keinen
Beifall ernten kinnen. Skateball sollten
sich wirklich nur ganz groBe Sportspiel-
fans kaufen. Alle anderen halten sich lie-
ber an das inhaltlich dhnliche, aber we-
sentlich  unterhaltsamere  Programm
"Speedball”. hi

POWER-Wertung: 35

Atari ST (Amiga, C 64, CPC, MS-DOS)
35 Mark (Kassette),

39 bis 69 Mark (Diskette) » UBI-Soft

Evil Garden (Amiga)

MNach vier Minuten Ladezeit, in denen
sich diverse Vorspénne lber den Bild-
schirmrand quélen, beginnt "Evil Garden”
endlich. Das Spielprinzip: Wilde SchieBe-
reien im Stil des guten alten "Centipede”.
Die Grafik ist mega-fuzzlig, man muB gute
Augen haben, um nicht am nédchsten Geg-
ner zu zerschellen. Mit einer zweiten Maus
kdnnen bis zu vier Spieler (davon je zwei
Spieler gleichzeitig) im Evil Garden her-
umholzen. Ein paar Extrawaffen gibt's
auch. Mir hat das Programm SpaB ge-
macht, auch wenn das Spielprinzip finger-
dick Staub angesetzt hat. al

POWER-Wertung: 55
Amiga (C 64)
39 bis 59 Mark (Diskette) + Demonware

Advanced Ski Simulator
(Amiga)

Nach seinem Debiit als Billigspiel fiir
8-Bit-Computer gibt es den "Advanced Ski
Simulator” jetzt auch fiir Amiga und Atari
ST. Hier muB man aber tief in die Tasche
greifen: statt etwa 15 Mark wie bei C 64 und
CPC kosten die 16-Bit-Versionen um die 60
Mark. Grafik und Sound wurden ordentlich
verbessert, das Spielprinzip ist aber gleich
geblieben. Ein oder zwei Spieler gleichzei-
tig miissen lhre Skifahrer bei kniffligster
Steuerung innerhalb eines Zeitlimits ziel-
sicher an den Slalomstangen ‘vorbei-
schldngeln. Das Programm sorgt fiir ein
Weilchen Unterhaltung, doch der Preis der
16-Bit-Versionen ist einfach zu hoch. Al

POWER-Wertung: 39

Amiga (Atari ST, C 64, CPC)

15 Mark (Kassette),

zirka 60 Mark (Diskette) + Code Masters

Raider (Amiga)

Die wunderbare Welt der Schwerkraft
kéinnen Sie mit "Raider"” erleben. Sie steu-
ern ein Raumschiff (ber eine Planeten-
oberflache und versuchen, gegnerische
Raumstationen abzuschieBen. Dabei
miissen Sie immer darauf achten, daB Sie
nicht von der Gravitation auf den Boden
gezogen werden.

Raider ist viel zu schwer zu spielen. Nur
mit viel Miihe gelingt es, in den zweiten Le-
vel zu kommen. Die Steuerung erfolgt (iber
Tastatur, kann jedoch auch auf den Joy-
stick gelegt werden. Die Grafiken sind sim-
pel und langweilig. Der Sound beschrankt
sich auf eine wenig originelle Titelmelodie
und ein paar SchuBgerdusche zwischen-
durch. Raider ist ein schwacher "Qids"-
Nachzieher. Eine abgekupferte Idee
macht halt noch lange kein gutes Spiel.

go

POWER-Wertung: 42
Amiga (Atari
59 Mark (Diskette) + Impressions
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War in Middle Earth (Amiga)

Im Strategiespiel "War in Middle Earth”
zieht Hobbit Frodo Beutlin mit seinen Kum-
panen aus, um einen Ring zum Schick-
salsberg zu bringen. Kaum hat die Helden-
gruppe das schiitzende Heim verlassen,
stiirzen sich Horden von Orcs und Trollen
auf die kleine Ring-Gemeinschaft.

Auf dem Amiga dudelt die Musik schick-
salhaft vor sich hin, die Hintergrundgrafi-
ken sind etwas wirr und nicht sonderlich
schon gezeichnet. Doch wer Lust auf ein
ordentliches Strategiespiel hat, liegt bei
War in Middle Earth nicht falsch. Der Test
der CPC-Version stand in POWER PLAY
4/89 auf Seite 50. al

POWER-Wertung: 71

Amiga (Atari ST, C 64, CPC, MS-D0S)
35 Mark (Kassette),

39 bis 79 Mark (Diskette)

Melbourne House

\ . Heavy Metal
# Paradroid (C 64)

Da ist er wieder, der kleine weiie
Roboter mit der Nummer 001 und der
Erlaubnis zu téten: Das Taktik-, Denk- und
Actionspiel "Paradroid” erlebt eine Wie-
dergeburt als Billigspiel.

Roboter haben acht riesige Raumschif-
fe Gbernommen. Sie miissen nun mit lh-
rem Blechkumpel "001"” die acht Schiffe
befreien. Sie kbnnen mittels Laser die an-
deren Roboter auBer Gefecht setzen. Bes-
ser ist es allerdings, diese zu iiberneh-
men. Allen Robotern gemeinsam ist eine
Nummer, an der man erkennen kann, wie
stark sie sind. Der BoB hat die Nummer
999 und ist entsprechend schwer zu
knacken. Paradroid wurde neu Gberarbei-
tet und fir die "Heavy Metal"-Version um

POWER-Wertung: 85
C 64

15 Mark (Kassette) * Rack-it

einiges schneller gemacht. Leider gibt es
sie nur als Kassette fiir den C 64. Paradroid
hat zwar schon drei Jahre auf dem Buckel,
ist aber immer noch eines der besten
Actionspiele. mh

Howard the Coder (C 64)

"Howard the Coder" ist ein Kletter- und
Hipfspiel nach altem Strickmuster. Ho-
ward, ein junger talentierter Programmie-
rer, muB in einer Lagerhalle Ein il

POWER-Wertung: 37
C 64

49 Mark (Diskette) « Markt und Technik

Leider steckt die Halle voller Gefahren.
Schwebende Messer drohen Howard auf-
zuschlitzen und herumflatternde Fleder-
méuse wollen den armen Kerl fressen.
Also muB er geschickt alle Hindernisse
umgehen und dberspringen. Wenn alle
Gefahren iiberstanden sind, zeigt lhnen
Howard noch sein selbst gebasteltes Pro-
gramm — ein ziemlich kniffliges Logik-
spiel.

Vor vier bis fiinf Jahren wére ein Spiel
dieser Ausfihrung sicher ein Verkaufser-
folg geworden. Gemessen am heutigen
Standard bietet Howard the Coder grafisch
und spielerisch Schonkost. go

Etwa ein Jahr ist seit der C 64-Um-
setzung des Spielautomaten "Pac-
Land" schon vergangen, doch jetzt
werden auch die CPC-Besitzer be-
dient. Held des Geschicklichkeits-
spiels ist der legendére gelbe Knubbel-
held Pac-Man. Bei Pac-Land steuert
man ihn nicht durch ein Labyrinth, son-
dern durch horizontal scrollende Le-
vels. Hier muB er hiipfen, laufen, bosen
Geistern ausweichen und feine Friichte
naschen. Auf dem CPC muB man ein
paar Abstriche machen. So wird nicht
gescrollt, sondern Bild fiir Bild umge-
schaltet. AuBerdem wird das Spiel
recht langsam, wenn mehrere Sprites
auftauchen. Das Programm ist ganz
putzig, aber nicht vom Kaliber eines
Suchtspiels. Gehobenes MittelmaB fiir
Geschicklichkeits-Fans. hi

POWER-Wertung: 52

CPC (Amiga, Atari ST, C 64,
Spectrum)

35 Mark (Kassette),

49 bis 69 Mark (Diskette)
Grandslam

fiir seinen Computer zusammensuchen.
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Stargoose (MS-DOS)

"Stargoose” fiir den PC gibt es jetzt
auch in einer EGA-Version. Mit ange-
nehmen Feinscrolling schieBt sich die
Sternengans durch die farbenfrohe
Landschaft, um in acht Levels je sechs
Kristalle zu finden. Dabei stehen ihr
sténdig irgendwelche fremdartigen
aber nicht minder gefédhrliche Raum-
schiffe und Kanonen im Weg. Die ha-
ben nichts anderes im Sinn, als Ihre
Gansefedern zu rupfen. Doch dagegen
gibt es starke Raketen und ein feuriges
Maschinengewehr.

Stargoose spielt sich mit Tastatur
und Maus recht gut. Der Packung liegt
neben einer 5Y- auch eine 3%-Zoll-Dis-
kette bei. Es lauft auf allen PCs mit
CGA, EGA und VGA. Die EGA-Version
wird allerdings auf einem XT ziemlich
langsam. go

POWER-Wertung: 71
MS-D0S (Amiga, Atari ST)
79 Mark (Diskette) » Logotron

Technocop (MS-DOS)

Nun schieBt und fahrt er auch auf dem
PC, der kniippelharte "Technocop”. Hart
ist es auch, mit dem Spiel zurechtzukom-
men. Die Anleitung ist reichlich knapp ge-
halten. Die Grafik sieht ganz ordentlich
aus und ist auf einem AT recht flott. Auf XTs
ist Technocop nahezu unspielbar. Das
Fahrzeug des Polizisten benimmt sich wie
eine fuBkranke Dampfwalze und die Ac-
tionsequenzen sind viel zu langsam.

Der Technocop ist auf allen PCs mit
CGA und EGA unterwegs. Steuern knnen
Sie mit Joystick oder Tastatur, Es sollten
sich aber nur AT-Besitzer den Kauf dieses
Spiels iiberlegen. go

POWER-Wertung: 24

MS-DOS (Amiga, Atari ST, C 64, CPC,
Spectrum)

35 Mark (Kassetie),

49 bis 79 Mark (Diskette) = Gremlin

Archipelagos (MS-DOS)

Flott war Logotron mit der PC-Umset-
zung von "Archipelagos” (siehe auch Test
der ST-Version in POWER PLAY 5/89).
Archipelagos ist ein Strategiespiel mit
Actioneinschlag. Die Grafiken unter EGA
sind mit denen der ST-Version fast iden-
tisch. Allerdings wird's etwas trige, wenn
sich ein XT mit den Bildern abmiihen muB.
Dann empfiehlt es sich, auf die CGA-Ver-



sion zurickzugreifen. Ein AT verkraftet
den Grafikaufbau unter EGA ganz gut. Ge-
spielt wird mit Maus oder Tastatur. Besitzer
von Amstrad 1512 oder 1640 kdnnen auch
einen Digital-Joystick benutzen. go

POWER-Wertung: 71
MS-DOS (Amiga, Atari ST)
75 Mark (Diskette) » Logotron

Daley Thompson’s Olympic
Challenge (MS-DOS)

Daley Thompson macht auf MS-DOS-
PCs keine berragende Figur. Spielerisch
hat sich an dem digitalen Zehnkampf

aLyMrie

EHALLEmER

POWER-Wertung: 44

MS-DOS (Amiga, Atari ST, C 64, CPC,
Spectrum)

35 Mark (Kassette),

49 bis 85 Mark (Diskette) * Ocean

nichts gedndert. Uber 100-Meter-Lauf bis
Hochsprung ist alles vorhanden. Die
Steuerung von Daley erfolgt tiber die Cur-
sortasten. Die Grafik ist unter CGA ganz
ordentlich und bietet unter EGA ein paar
Farben mehr. DaB man das Programm
nicht auf seiner Festplatte installieren
kann, ist allerdings ein dicker Hund. So
wird das muntere Wechseln der drei Dis-
ketten zur elften Disziplin...

Wer auf seinem PC eine Sportsimula-
tion spielen méchte, sollte sich lieber ein
Programm aus der "Games"-Reihe von
Epyx ansehen. "Daley Thompson's Olym-
pic Challenge” ist spielerisch nicht sehr
anspruchsvoll; von Disziplin zu Disziplin
hélt sich die Abwechslung sehr in Gren-
zen. mh
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Das C 64- Magazxn auf Diskette

Sonderausgabe 3

|fiar Anspruchsvolle

'\ rher Monitor mit
|iber 30 Betohlon

| fur Profis
EXMON

CHARSET-MIXER
| Komfortabler
| Zeichensatzeditor
|
| Einfacher geht's nicht:

SPRITE MAGIC V2

| Sehutz vor
| fromden Blickenss

‘THE CRYPT!
Diskeéttenbifafs mi

| Satind und toller Grafit
PAGEWRITER

l:un\u‘ﬁ'}:iehu\wr:

MAGIC ASS
| Sper Adsemble

NEU!

AT ] o]

anspruchs -

volle User
CUTILES "~ <]

dds brandneue Sonderheff
’Yvon Magic=Disk. o
y Naﬁirhch auﬁ.plskeﬂe.

"

pteniund:

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 6/89




eorge Lucas, Schopfer

von "Star Wars"” und an-

deren Kassenschlagern,
ist ein fast perfekter Arbeitge-
ber. Er macht es den "Lucas-
film"-Angesteliten auf seiner
"Skywalker Ranch” so ange-
nehm, daB kein vernlinftiger
Mensch freiwillig nach Hause
gehen will. Hier riecht die Luft
frischer, die Sonne brennt
prachtiger als im Obrigen Kali-
fornien, die Gebdude sind stil-
voller als bei anderen Firmen,
in der Kantine brutzeln gréBere
Steaks als anderswo. Wo man
hinkommt, sind die Leute gut
gelaunt und grinsen freund-
lich. Bei so viel Idylle erwartet
man fast, daB im nichsten Mo-
ment Schneewittchen und die
sieben Zwerge um die ndchste
Ecke biegen. Bei unserem Be-
such auf der Skywalker Ranch
kam kein Schneewittchen,
sondern David B. Fox. Hinter
dem hdchst amerikanischen
Mamen steckt der Program-
mierer, der die Adventure-Fans
von der schieren Verziickung
(Spiel geldst) bis zur bitteren
Verzweiflung (Spiel nicht ge-
|6st) brachte: David schuf mit
"Zak McKracken" das meist-
beachtete Computerspiel des
letzten Jahres.

POWER PLAY: Wann hast
Du bei der "Lucasfilm Games
Division" angefangen?

David: Ich bin seit der Griin-
dung dabei. Insgesamt arbeite
ich seit iber sechs Jahren hier.

POWER PLAY: Warum wur-
de die "Games Division” ge-
griindet?

David: Damals waren Com-
puterspiele nicht sehr fantasie-
voll und selten interaktiv, das
Medium gab aber viel mehr
her. George Lucas wollte Film,
Unterhaltung und Computer-
technik kombinieren und so et-
was Neues auf dem Computer-
sektor schaffen. Deshalb griin-
dete er die Games Division.

POWER PLAY: Wie entstand
die Idee zu "Rescue on Fracta-
lus"?

David: Ich teilte damals mein
Biro mit dem Fraktal-Speziali-
sten Loren Carpenter. Wir hat-
ten "Star Trek Il — Der Zorn
des Khan" im Kino gesehen
und waren von den Computer-
animationen sehr beeindruckt.
Vor allem die "Genesis"-Se-
quenz hatte es uns angetan.
Ich sagte: "Das kriegen wir nie
auf einem 8-Bit-Computer hin.”
Loren meinte: "Mit Fraktalen
schon; wart's nur ab." Er dach-
te ein paar Tage nach, dann
kam er mit einer kompletten
Fraktalroutine. Sie war fanta-
stisch, so etwas hatte man auf
einem B8-Bit-Computer noch

<

Der Mann, der Zak
McKracken schuf

nicht gesehen. Ich entwickelte
das Spiel dazu. Mir schwebte
eine Art Flugsimulator mit viel
Action vor. Was daraus gewor-
den ist, wibt Ihr ja.

POWER PLAY: Was hast Du
gemacht, bevor Du bei Lucas-
film anfingst?

David: Als die ersten Compu-
ter aufkamen, erbffneten mei-
ne Frau und ich ein Compu-
ter-Center. Wir hatten damals
vorsintflutliche Maschinen:

8080-Prozessoren, 24 KByte
Speicher und einen Fernseh-
apparat als Monitor — schwarz-
weiB, versteht sich. Wenn man
kontrollieren wollte, ob sie
schon wieder abgestiirzt wa-
ren, stellte man ein Radio da-
neben. Wenn es hillische Ge-
rausche von sich gab, lief der
Computer noch. Unser Com-
puter-Center arbeitete eng mit
der Schulbehtrde zusammen.
Die Computerindustrie und die
Chipentwicklung hatte gerade
begonnen. Alle Experten wa-
ren Hacker, sie bauten ihre Ki-

sten selber. Als ich das erste
Mal auf ein Computertreffen
ging, redeten alle 300 Leute in
einer villig fremden Sprache.
Ich dachte, ich wére auf dem
Mars. Ich verstand gerade je-
des vierte Wort und dachte
"Gott, das wird hart."

Als wir anfingen, fragten wir
die Kinder in unserer Klasse,
wie viele schon an einem Com-
puter gesessen hatten. Es mel-
deten sich zwei von dreiBig. Als

wir das vier Jahre spéter frag-
ten, meldeten sich alle.

POWER PLAY: Wie ging's
dann weiter?

David: Nach den vier Jahren
machte ich einige Spiele-Um-
setzungen und schrieb drei
Biicher iber Computer. Ich
hatte gerade ein Buch Gber
Computeranimation fertig, als
ich bei Lucasfilm anfing. Alle
sagten: "Prima, dann machst
du die Grafiken fiir Fractalus,
Du kennst Dich ja aus." Ich
konnte damals Pascal und Ba-
sic, muBte aber fir Fractalus

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 6/89

Assembler beherrschen. Ich
habe es im Schnellverfahren
gelernt. Gottlob muBte ich
nicht den superharten Code
schreiben, sondern nur ein
paar logische Verkniipfungen,
die anderen machten den
High-Level-Kram. Ich bin kein
begnadeter  Programmierer
und sehe mich eher als "Ge-
schichtenerzéhler”. Ich kann
keine 3D-Routinen in Assem-
bler entwerfen, aber mit Logik

Woher
stammt der
Name Zak?

Wer entdeckie das
Gesicht auf
dem Mars?

Was ist ein SCUMM?
All diese Fragen
und viel mehr
beantwortet
Zak McKracken”-
Programmierer
David Fox
von Lucasfilm

Games.

und Humor komme ich ganz
gut klar.

POWER PLAY: Was war der
néchste Schritt?

David: Ich half bei "Koronis
Rift" und "Eidolon” mit, dann
kam "Labyrinth". Bei "Maniac
Mansion” kiimmerte ich mich
um die Texte im Spiel. Ron Gil-
bert und Gary Winnik waren
die Designer, sie entwarfen die
Puzzles, ich schrieb die Dialo-

ge dazu.
POWER PLAY: Bei "Zak
McKracken" warst Du der Pro-

jektleiter.



David: Ich begann, mit David
Spangler das Script zu ent-
wickeln. Die erste Fassung von
Zak war eine relativ ernste
Science-fiction-Geschichte. Im
Lauf der Zeit verdnderte sie
sich, sie wurde mehr und mehr
zu einer Komddie. Man konnte
richtig zusehen, wie sich die
Geschichte wverselbstandigte.
Zak hieB zuerst Jason und war
kein Reporter. Es gab kein
"Two-Headed-Squirrel” und
keinen "King”. Auch die
Dummheitsepidemie kam spé-
ter. In der ersten Fassung rich-
teten die Aliens einen Energie-
strahl auf die Erde, der die
Menschen nervés und aggres-
siv machen solite. Die Aliens
wollten damit erreichen, daB
ein Krieg auf der Erde aus-
bricht. Dann wirden sie die
Waffen von der Erde klauen
und teuer in der Galaxis ver-
kaufen. Nachdem wir sahen, in
welche Richtung sich Zak ent-
wickelte, dnderten wir die ur-
springlich geplante "interga-
laktischen  Waffenhandler"-
Geschichte in die "Dumm-
heitsepidemie” um.

POWER PLAY: Woher habt
Ihr die Ideen genommen?

David: Viele Anregungen
stammen aus den "Ta-
bloids” (Boulevardzei-
tungen), die man hier
berall kaufen kann. Die
Kollegen brachten diese
Revolverblétter aus den
Supermérkten mit. Wir
haben sie durchge-
ackert, um in die richtige
Stimmung zu kommen.

Nachdem das Spiel
fertig war, brachte die
NASA die Bilder von
dem "Gesicht auf dem
Mars” — allerdings spé-
ter als wir. David Spang-
ler erzéhlte mir davon; es war
schon langer bekannt, daB ein
"Gesicht” auf der Marsoberfl&-
che zu sehen ist. Es wurden so-
gar schon Biicher dariiber ge-
schrieben. Merkwiirdigerwei-
se hat kaum jemand davon No-
tiz genommen, bis die Fotos
von der Voyager-Sonde auf der
Erde eintrafen. Ich finde, unser
Gesicht ist schoner.

POWER PLAY: Warum der
Name Zak?

David: Wir wollten etwas,
das man schnell aussprechen
kann. Wir entschieden uns aus
einer riesigen Liste von Namen
fir Zak, den MNachnamen
"McKracken” nahm ich aus ei-
nem Telefonbuch.

POWER PLAY: Die anderen
Namen haben sicher auch ei-
ne Bedsutung.

David: Richtig. Meine Frau
heiBt Annie, Melissa ist Rons
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Freundin, Leslie ist mit Matt-
hew zusammen und Erics Frau
heifit Laurie — noch Fragen?

POWER PLAY: Wie ent-
wickelst Du ein Spiel? Hast Du
eine Art Drehbuch, an das Du
Dich héltst?

David: Normalerweise sieht
das so aus: Wir schreiben das
erste Skript und (berschlagen,
wie lange wir dafiir brauchen.
Dann werden die Szenen pro-
grammiert, die wir mit Sicher-
heit nicht &ndern. Erstaunli-
cherweise wurde Zak friher
fertig als geplant. Wir legten
das Spiel auf den Tisch und
sagten: "Wow, fertig”. Matthew
und ich arbeiteten sechs Mo-
nate lang sechzig Stunden die
Woche. Danach machten wir
Ferien, wir waren véllig ausge-
pumpt.

POWER PLAY: Hat George
Lucas je Zak gespielt?

David: Ja, er hat's kurz gese-
hen, als es fertig war.

POWER PLAY: Hat er Ein-
fluB auf Eure Arbeit?

David: Ich glaube ja. Eigent-
lich ist alles auf der Skywalker
Ranch von ihm beeinfluBt. In
der Anfangsphase der "Ga-
mes Division” war er oft bei
uns, jetzt kommt er seltener

vorbei. Bei Fractalus hat er vie-
le Ideen geliefert: In der ersten
Version wurde nicht geschos-
sen. Wenn Feinde auftauch-
ten, konnte man sie austrick-
sen und an die Canyonwénde
dréngen. George sah das und
sagte: "Man muB die abballern
kénnen.” Also bauten wir es
ein. George ist auBerdem fiir
das Alien verantwortlich, dasin
diesem Spiel an der Cockpit-
Scheibe auftaucht. Manche
haben sich furchtbar er-
schrocken, als dieses "Ding"”
auf dem Monitor erschien. Ei-
ne Frau erzahite mir, daB ihr
kleiner Sohn aus dem Haus
rannte und schrie: "Mami, Ma-
mi, da ist ein Monster in mei-
nem Computer!”

POWER PLAY: In welcher
Sprache programmierst Du?

David: Ich arbeite mit
"SCUMM". Das heiBt "Script

Creation Utility for Maniac
Mansion” und wurde von Ron
und Eric fir Maniac Mansion
geschrieben. Es ist eine Kom-
bination aus der Sprache C
und englischem Text. Man
kann schnell sehen, was pas-
siert, wenn man den Pro-
gramm-Code liest. Es gibt Pas-
sagen wie "Bewege Zak zum
Objekt Kihlschrank” oder
"Warte auf Eingabe, dann be-
wege Melissa”. SCUMM ist
multitaskingfahig, man kann
also an mehreren Szenen
gleichzeitig arbeiten.

POWER PLAY: Hast Du an
SCUMM mitgearbeitet?

David: Nur indirekt. Wenn
ich ein Spiel entwickle, stoBe
ichimmer wieder auf neue Pro-
bleme. Dann hole ich Ron und
wir tiifteln solange, bis es funk-
tioniert.

POWER PLAY: Was fir ei-
nen Computer hast Du zu
Hause?

David: Einen Macintosh.
Meistens arbeitet meine Frau
daran, sie schreibt Drehbiicher
fiir Filme.

POWER PLAY: Spielst Du
gerne andere Spiele?

David: Sicher, aber ich ken-
ne keines, das mich lange fes-

Auf der " Skywalker Ranch” arbeitete David an "Zak McKracken",

seln kann — inklusive Zak. Ich
habe so lange daran gearbei-
tet, daB ich es fast nicht mehr
sehen kann.

POWER PLAY: Was brduch-
te ein Spiel, um Dich zu fes-
seln?

David: Uff, das ist hart. Viel-
leicht eine audiovisuelle Pri-
sentation im Stil eines Films.
Gut wére, wenn die Spieler
richtig kommunizieren kénn-
ten, nicht nur stur Texte tippen.
AuBerdem fehlt mir eine groBe
Bandbreite von Entscheidun-
gen. "Wenn ich den Knopf
driicke, passiert das; wenn ich
den Knopf etwas spéter
driicke, passiert jenes” — das
ist zu berechenbar. ich will kei-
ne Computerspiele, ich will
Hollywood am Computer.

POWER PLAY: Braucht man
bessere Computer, um besse-
re Spiele zu entwickeln?
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David: Sicher, aber das dau-
ert noch ewig. Ich glaube, das,
was ich mir vorstelle, ist mehre-
re "NEXTs" entfernt (der NEXT
ist der neue Super-Computer
von Apple-Griinder Steve
Jobs, Anm. der Red.). Das pas-
siert nicht in den néchsten
zehn bis zwanzig Jahren.

POWER PLAY: Magst Du ir-
gendeinen Computer beson-
ders?

David: Naja, ich arbeite ganz
germe auf einer SUN-Work-
station. Ich glaube, mich begei-
stert kein Computer von heute.
Und arbeiten kann man notge-
drungen auf allen.

POWER PLAY: Das klingt,
als wdrst Du ziemlich ent-
tduscht.

David: Als ich vor sechs Jah-
ren anfing, gingen die Sachen
immer langsamer, als ich sie
haben wollte — das hat sich in
zehn Jahren nicht gedndert.
Wenn ich eine Idee habe,
méchte ich sie sofort realisie-
ren. Dazu brauche ich die Re-
chenkraft einer Cray und einer
Cinerama-Technik wvoller Mo-
tion Control inklusive THX-
Sound.

Heute haben wir ganz gute
Computer, es fehlt aber die
Mdglichkeit, mit dem Compu-
ter in andere Rollen zu schiip-
fen und dadurch die Gefilhls-
welt zu verdndern. Das ist wie
beim Kino. Wenn die Leute
sich wirklich gut unterhalten
haben, haben sie meistens et-
was (ber sich gelernt; man
sieht nach guten Filmen die
Welt ganz anders. Wenn es so
einen Supercomputer gébe,
kinnte man ihn &hnlich einset-
zen. Ich will nicht den Moral-
Apostel spielen. Trotzdem fin-
deich es besser, wenn die Leu-
te etwas liber sich oder Bezie-
hungen lernen, als wenn sie
sinnlos Aliens am Bildschirm
abschlachten. Das erfordert
natlirlich gute Software. Es
kann wirklich hart sein, ein gu-
tes Horrorspiel zu machen,
aber ein Spiel, das Dich be-
wegt, das ist fast unmdglich zu
programmieren.

POWER PLAY: Wirst Du trotz
"schlechter” Computer weiter
Spiele machen?

David: Aber sicher. Wir wer-
den bald weitere Spiele im Stil
von Zak McKracken und Ma-
niac Mansion entwickeln. Ge-
naueres kann ich Euch noch
nicht verraten, laBt Euch liber-
raschen. Ich bin sicher, sie wer-
den mindestens so gut wie Zak
McKracken.

Mit David Fox sprachen Gre-
gor Neumann und Anatol
Locker.

al
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Sega Master System
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...dieses Spiel hat Alf nicht verdient
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Ach, war' ich doch auf Melmac geblieben...

“VIDEQSTELE

8

Alf wirde sich in Grund und Bo-
den schamen, wilrde er dieses
Sega-Spiel zu Gesicht bekom-
men. DaB der Schwierigkeitsgrad
des Programms mit Blick auf jun-

ge Kaufer nicht besonders hoch
ist (nach zwei Stunden hatte ich
das Spiel gelbst), leuchtet ein.
DaB die Steuerung von Alf jedoch
derart ungenau ist, nervt unge-
mein. An den Flederm&usen in
den Hohlen vorbeizukommen,
gleicht einem Kunststick.
Eigentlich hatte man es sich ja
schon denken kénnen: Fast jede
Film- oder Fernseh-Umsetzung
krankte bisher am Spielprinzip.
Alf macht da keine Ausnahme.
Mein Rat: besser nicht kaufen.

Bei einem Trip durch den
Weltraum passierte et-
was Firchterliches: Mel-
mac, der Heimatplanet des
knuddeligen AuBerirdischen
"Alf", explodiert. Alf und seine
Freunde Skip und Rhonda sind
die letzten Vertreter ihres Vol-
kes. Damit nicht genug: Skip
und Rhonda landen sicher auf
dem Mars, doch Alf vollfiihrt
mit seinem Raumschiff eine
Bruchlandung und strandet al-
lein auf der Erde. Dabei wird
sein Raumschiff beschadigt.
Natiirlich will er wieder zu
seinen Freunden und bemiht
sich, ein Reparatur-Set fiir sein
Raumschiff zu finden. Soviel
zur Vorgeschichte des Action-

SOFT- UND HARDWARE

Adventures, in dem der Fern-
sehserienstar Alf sein Soft-
ware-Debiit feiert. Das Spiel
beginnt vor der Wohnung der
Familie, bei der er sich auf der
Erde eingenistet hat. Von hier
aus durchstreift Alf das Haus
(ohne vor Katzen Halt zu ma-
chen), die Stadt und spéter so-
gar den Weltraum.

Wiéhrend der Wanderschaft
findet man verschiedene mehr
oder weniger brauchbare Ge-
genstdnde. Mach Adventure-
Manier werden diese bendtigt,
um Rétsel zu lésen, neue Orte
zu betreten oder andere Ge-
genstdnde kaufen zu kénnen.
Ziel der Suche ist das Raum-
schiff-Reparatur-Set. hf
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BERLIN + BERLIN + BERLIN + BERLIN

Wir ziehen um!

Ab Mai ’'89
mitten in Berlin!!!

- ca. 80 qm neue Verkaufsflache
- groBere Programmauswahl

— schnellere Lieferung (UPS)
— besserer Service
Wir flhren Software fiir folgende Systeme: Atari ST, Amiga, Commodore 64/128 K, CPC,

Joyce, BBC; Electron, ZX Spectrum 48/128 K, Nintendo, SEGA
Bitte beachten Sie: Geben Sie bei allen Anfragen Ihren Computertyp an!!!

DELTA Soft
Schoénwalder Str. 55, 1000 Berlin 20

bis Mai '89, naheres entnehmen
Sie den folgenden Anzeigen
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California
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Erfreulich gute Sega-Version des Sportspiel-Bestsellers

ker gibt jetzt mit der Sega-
Umsetzung sein Video-
spiele-Debut: Die "California
Games"” des amerikanischen
Softwarehauses Epyx bieten

E in Heimcomputer-Klassi-

sechs verschiedene Geschick-
lichkeitsspiele auf einmal.

Bis zu acht Spieler kbnnen
einen Wettkampf in allen Diszi-
plinen veranstalten oder sich
einzelne Sportarten heraus-

@

leh bin von der Sega-Umset-
zung dieses Computer-Klassikers
angenehm dberrascht. Ohne spie-
lerische Abstriche wurden alle
Disziplinen in ein Modul gepackt.
Steuerung und Spielbarkeit sind
sehr gut. Bei den sechs Diszipli-

nen gibt es keinen Ausfall; sie ma-
chen alle SpaB. Besonders viel
Miihe haben sich die Grafiker ge-
geben. Auf dem Master System
sieht California Games am schdn-
sten aus. Viele Farben, groBe
Sprites, kein Flackern weit und
breit. Selbst die Amiga-Version
kann da nicht mithalten. Califor-
nia Games bietet Sega-Besitzern
eine prima Gelegenhegit, sinen
bewdhrten Evergreen in gut auf-
polierter Form zu spielen. Wer ein
Faible fir Geschicklichkeits- und
Sportspiele hat, wird den Kauf
dieses Moduls nicht bereuen.

AL, gt S AL g B e

Surfen per Sega: Vorsicht, Welle von hinten!

picken. Auf dem Programm
stehen Skateboard-Kunst-
stiickchen, BMX-Radfahren,
Rollschuhlaufen, Surfen, Fris-
bee-Werfen sowie "Foot Bag".
Bei letzterer Disziplin muB ein
Séackchen mdglichst lange in
der Luft gehaiten werden, in-
dem die Spielfigur es mit Kopf
und Beinen nach oben in die
Luft kickt.

Bei allen Spielen kommt es
auf Geschicklichkeit an. Man
kann es riskant angehen las-
sen oder auf Sicherheit spie-

len. Besonders gute Leistun-
gen werden mit hohen Wertun-
gen belohnt. Leider ist keine
Disziplin dabei, bei der zwei
Spieler gleichzeitig antreten
kinnen. Bei einem Wettkampf
treten die Teilnehmer nachein-
ander an. Wer einen High Sco-
re schafft, darfin einem Bonus-
spiel sein Gliick versuchen.
Hier muB man versuchen, drei
rotierende Bilder in dem Mo-
ment zum Stillstand zu brin-
gen, in dem dasselbe Motiv ge-
zeigt wird. hi

Sega Mega-Drive
zirka 120 Mark (Modul) * Sega

Grafik: 72 |Sound: 68
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Alex Kidd auf 16-Bit: drolliges Hiipf- und Sammelspiel

"Alex Kidd" zieht los, um

seinen Papi zu befreien.
Besagter Vater schmort als ab-
gesetzter Konig in einem Ker-
ker. Durch Stidte, Waélder,
Meere, die Liifte und (ber Ber-
ge fihrt der Weg von Alex. Die
Strecke ist mit Handlangern
des bosen Oberschurken ge-
spickt, der den Kénig in den
Knast steckte. Mit Boxhieben
und Tritten kann Alex sich zur
Wehr setzen. Dazu kommen
die Sonderkrfte einiger niitzli-
cher Extras. Mit einem magi-
schen Diadem kann Alex ver-
nichtende Strahlen abschie-
Ben, ein Mantel macht ihn un-
verwundbar. Mit einem Tret-
Hubschrauber kann er fliegen,
darf mit dem Rotor aber nicht
an Hindernisse stoBen. Ein
Motorrad  transportiert  ihn

Ein Kleiner Junge namens

<<

schneller durch die Land-
schaft. Alex kann die Gegen-
stdnde horten und bei Bedarf
einsetzen, um sie nach Ge-
brauch wieder wegzustecken.

Die Gegenstdnde erwirbt
Alex bei einem Spiel Namens
"Janken” (eine simple Knobe-
lei gegen einen Computergeg-

|

"Alex Kidd" fiirs Mega-Drive ist
eine Uberarbeitete Umsetzung
vom Master System-Cartridge
"Alex Kidd in Miracle World". Das
Janken-Spiel, einige Level-Ab-
schnitte und das SchloB am Ende
des Spiels sind dhnlich gestaltet
wie bei der Version firs Master-
System. Grafik und Sound wur-

den freilich aufpoliert. Acht ver-
schiedene Level gilt es zu durch-
spielen, bevor man das groBe
SchioB betritt, in dem man nach
dem Kdnig suchen muB. Dazu
. 1 versteckte Geheimga
ge, in denen man zu mehr Geld
kommt. Die ersten finf Level hat
ein routinierter Spieler schnell ge-
schafft. Die Stufen 6, 7 und 8 sind
etwas anspruchsvoller, beim
SchloB wird's dann recht knifflig.
Auch wenn sehr gute Spieler
recht schnell ans Ende kommen,
kann ich die Mega-Drive-Version
von "Alex Kidd" jedem empfeh-
len, der Action-Adventures mag.
Der Spielwitz stimmt.

ner). Je nach Gegenstand muB
er eine bestimmte Geldsumme
als Teilnahmegebihr zahlen.
Mur wenn Alex gewinnt, erhélt

er den Gegenstand. Seinen
Einsatz muB er immer berap-
pen, egal wie das Spiel aus-
geht.

Geld findet man in Truhen
und bei Gegnern, wenn diese
besiegt wurden. Einige Truhen
enthalten auch Bonus-Leben,
geféhrliche Bomben oder
Extra-Gegenstinde. Solange
man genug Geld in der Tasche
hat, darf man nach dem Verlust
aller Leben beliebig oft mit
"Continue” weiterspielen. hf

<4 Vorsicht, Alex: Im Wald da
sind die Holzhacker...
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Simple Oldie-Ballerei: leicht

bt, aber spielt

eben "Xevious" (Test in
dieser Ausgabe) wurde
noch ein zweiter Oldie
fiirs Nintendo umgesetzt. Den
Baller-Opa "Galaga” gab's
schon 1981 als Spielautoma-
ten. Wer noch den Vorlaufer
von Galaga, das gute alte "Ga-

laxiens” kennt, weiB was ihn
erwartet. Eine wildgewordene
Horde von Aliens baut sich am
oberen Bildschirmrand auf, um
sich dann in den abenteuer-
lichsten  Flugkombinationen
auf das Raumschiff des Spie-
lers zu stiirzen. Die Gegner se-

8-

Der Software-Veteran "Gala-
ga" macht auf dem Nintendo kei-
ne schlechte Figur. Die Grafik und
der Sound stimmen mit dem Auto-
maten-Vorbild (iberein. Spiele-
risch erhélt es aber mit Sicherheit

nicht den Neuheiten-Preis. Trotz-
dem ist es immer noch fir eine
Ballerrunde gut. Es kommt auch
nicht so schnell der Frust wie bei
"Xevious" auf. Niedliche Gegner
in gut ausgekliigelten Formatio-
nen und die Motivation, noch mal
schnell einen Level weiterzukom-
men, lassen so schnell keine Lan-
geweile aufkommen. Die ldee mit
dem Extra-Raumer ist auch nicht
schlecht. Wer sich also einen
Baller-Klassiker fir sein Nintendo
holen méchte, sollte sich Galaga
anschauen.

Der blaue Strahlenmantel kidnappt Ihr Raumschiff

hen aus wie mutierte Insekten.
Da gibt es Fliegen, Bienen,
Hummeln und Schmetterlinge.
Um besonders viele Punkte zu
scheffeln, miissen Sie versu-
chen, die Gegner im Fluge zu
treffen. Leider ist der Spieler in
seinen Bewegungsabliufen
stark eingeschréankt. Er kann
sein Schiff nur nach links und
rechts auf dem unteren Rand
des Schirms bewegen. In re-
gelméaBigen Abstinden gibt's
eine Bonusrunde. Wenn Sie
hier alle Feinde abrdumen, be-
kommen Sie Extra-Punkte. Es
gibt sogar die Méglichkeit sich

eine Extrawaffe zu ergattern.
Einige der feindlichen Insekten
versuchen mit einem Strahl [h-
ren Raumer zu entflhren.
Wenn das gelingt, kinnen Sie
mit dem nachsten Schiff und
einem gezielten SchuB den
entfilhrten Raumer befreien.
Dann wird er an lhr Schiff an-
gedockt und Sie haben nun ei-
nen duBerst wirksamen Dop-
pel-Laser.

Galaga fiirs Nintendo wird
voraussichtlich im Oktober
1989 in Deutschland erschei-
nen.

mh

Xevious

Nintendo Entertainment System
99 Mark (Modul) * Bandai

Grafik: 39 |Sound: 38
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g, die Jahre zu spét kommt

Ba!lerfreudige Nintendo-
Besitzer sehen etwas ro-
sigeren Zeiten entgegen.
MNach "Gradius" und "Life For-
ce" kommen im Oktober auch
einige altere Actionspiele fiir
das NES auf den deutschen

Markt. Eines davon ist der
Klassiker " Xevious". Die Firma
Bandai hat die Umsetzung des
mittlerweile sieben Jahre alten
Mamco-Automaten  program-
miert. Die Hintergrundstory
von Xevious ist so alt wie die

Gew

S

Ich kann mich noch ganz gut an
meine erste (und teure) Begeg-
nung mitdem " Xevious”-Automa-
ten erinnern. Meine Begeisterung
fir dieses Spiel kannte damals
keine Genzen — nur mein Geld-
beutel. Aber seitdem sind sieben
Jahre vergangen.

Die Nintendo-Umsetzung un-
terscheidet sich kaum vom Origi-

nal. Nur bei der Grafik sind Abstri-
che zu machen. Warum aber setzt
man solche alten Kamellen um?
Vom spielerischen Standpunkt
her ist Xevious leider zu alt. Die
einzelnen Levels sind zu lang, es
gibt keinerlei Extrawaffen und die
gegnerischen Formationen ver-
locken hiéchstens zu einem Géh-
nen. Unverstdndlich auch, daB
nach den relativ leichten ersten
Levels ein Obergegner auftaucht,
der nur mit viel Gliick zu besiegen
ist. Wer fiir sein NES ein zlinftiges
Ballerspiel sucht, sollte sich lieber
eines von den neueren Modulen
wie Gradius zulegen. Knapp 100
Mark sind fiir Xevious entschie-
den zuviel.

Geschichte des Ballerspiels:
Aliens bedrohen die Mensch-
heit und Sie sind der einzige,
der sich gegen die Ubermacht
wehren kann. Sie setzen sich
in Ihren Kampfflieger und mis-
sen auf den Feuerknopf hadm-
mern, was die Muskeln herge-
ben. Ihr Jet fliegt von unten
nach oben und wird pausenlos
angegriffen. AuBer den fliegen-
den Angreifern gibt es noch ei-

<« Gute Spieler schalten den
Supergegner mit einer Bombe aus

nige Bodenstationen und Pan-
zerverbénde, die das Feuer auf
Sie erdffnen. Glicklicherweise
hat Ihr Schiff neben dem obli-
gatorischen Laser auch noch
Bomben.

Am Ende jedes Levels ste-
hen Sie dann einem Supergeg-
ner gegeniiber. Dieser Ober-
motz hat aber einen Schwach-
punkt. Darauf ein gezielter
Treffer und schon kommen Sie
in den nachsten Level. Leider
muB der Spieler bei Xevious
ganz chne Extrawaffen aus-
kommen. mh
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Endlich: Alle Tricks der Power-
Tips auf einen Blick.

o war der Cheat-Modus zu "Wiz-

ball"? In welcher Ausgabe stand

die Lésung zu "Stationfall"? In
welcher POWER PLAY standen die Tips zu
"Carrier Command"? Wen solche Fragen
driicken, der kramt normalerweise alle
Hefte aus dem Sammelordner und beginnt
eine wilde Sucherei. Damit das nicht mehr
passiert, haben wir fiir Euch eine komplet-
te Liste aller Tips zusammengestellt, die
bisher in POWER PLAY erschienen sind.
Die Liste gliedert sich in folgende Rubri-
ken: Computerspiele, Sega, Nintendo, PC-
Engine und Automatentips. Bei den Com-
puterspielen haben wir nicht nach einzel-
nen Systemen unterschieden, schlieBlich
gibt es viele Tips, die sich auf alle Compu-
tertypen beziehen. al

nmbputersniele
Name Ausgabe  Seite  Computer
Academy B/88 43 alle
Alien Syndrome 188 a Amiga
Alternate Reality Il 189 36 alle
2/88 64 alle
Jea 54 alle
Antiriad /88 56 Ce4
Apollo 18 10/88 a C B4
Arkanoid 2/88 53 8T
1189 40 Amiga
Arkanoid |1 6/88 48 C 64
Armalyte 89 a5 C64
Baal 5/89 30 ST
Barbarian/
Psygnasis 1188 54 alle
1189 40 Amiga
5/89 30 Ced
Barbarian Il 3/89 30 alle
Bard's Tale Cheat 8a 58 Amiga
5/88 57 Amiga
Bard's Tale | 188 58 alle
2188 61 alle
Js8 60 alle
4/88 57 alle
5/g8 58 alle
10/88 3 MS-DOS
Bard's Tale Il 10/88 25 Ce4
1188 27 Ce4
12/88 33 CB4
1189 33 C B4
2089 29 CB4
389 27 Ced
4/89 A CB4
5/89 24 CB4
Batman 589 34 CB4
Battle Tech 5/89 28 MS-DOS
Bermuda Project 2189 36 MS-DOS
Belter dead
than Alien 1o/es an alle
Beyond the
lce Palace 10/88 i Ce4d
BMX Kidz 11/88 34 Ce4d
BMX Racers 88 53 Ce4
BMX Simulators 18 53 C 64
Bomb Jack 1188 54 C B4
Bomb Jack Il 1188 54 CB4
Bombuzal 4189 38 alle
Bone Cruncher 6/88 48 Amiga
Braakthru 1/88 54 ce4
Bubble Bobbie 10/88 1] CPC
Buck Rogers L] 54 G4
Carrier Command 688 49 alle
a9 34 Amiga
Chiller 188 54 Ce4
Chrono Quest /89 4 alle
Clever & Smart 5/88 56 alle
Code Hunter 11/88 34 CB4
Comic Bakery 188 54 Ce4
Contra 189 41 alle
Cosmic Causeway (-1 ] 48 C B4
Crazy Comels 1/88 54 Ce4
Crystal Raidar 6/88 48 XL
Cybernoid e/ag 48 G4
Dallas Quest 6/88 50 alle
Dan Dare Il 6i88 48 CB4
Danger Freak 2/89 38 (o]
/89 34 Ce4
Deflector 1788 u CB4
Delta 388 58 CB4
Drachental 3/89 38 CE4
Dragon Ninja 5/89 36 CPC
Dragons Lair 589 34 Amiga
Driller 12/88 40 CPC
Dropzone 1/88 54 CB4
389 34 ST
Druid ves 54 Ce4
Dungeon Master 4/88 50 alle
5/88 47 alle
6/88 a4 alle
11/88 26 alle
12/88 38 alle
Eco 5/89 30 ST
Elevator Action 1ras 54 CB4
Eliminator 11/88 35 ST
389 35 alle
Elite 2189 38 ST
4189 38 ST
5/89 30 Amiga

Name Ausgabe  Seite

Emerald Mina
Empire strikes back
Exolon

Fairlight

Fast Break

Feary Tale Adventure

Farrari Formula One
Feud

Fira Fly
Fire Trap
Firatrack
Fish
Frightmare
Game Over

Game Over Il
Garfiald

Garrison

Gauntlet

Gauntlet 1|

Gobots

Grand Prix Simulator
Great Gianna Sisters

Gunship
Hades Nebula

Hawkeye
Head over Heels

Hellowoon

Haroes of the Lance
Hollywood Hijinx
Hyper Blob

Hystaria

| Ball

LCURS
Imhotep
Impact

In 80 Tagen
Interceptor
Internat. Karate
10

Iridis Alpha
Jack the Nipper
Jack the Nipper Il

Jagd auf r. Oktober
Jat Fighter
Karnov

Katakis

King Quest Il
Knight Games Il
Knight Orc
Koronis Rift
Krakout

Kung Fu Master
Labyrinth
Last Mission

Legacy a.t. Ancients
Leisure Suit Larry

Leisure S.Larry Il
Lurking Horror
Maniax

Mars Saga
Maurauder

Mega Apocalypse
Mermaid Madness

Metrocross
Mickey Mouse
Microprose Soccer
Menty on the Run
Mutants

Nebulus

Nemesis
Netherworld

10/88
10/88
4188
1188
12/88
11/88
12/88
189
188
2/88
189
]
ras
11788
B/88
as

589
1188
es
488
2/s8
]
10/88
a/8e

30
a1
48
54
42
a2
38
a
54
54
40
40
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PIOWERITIPLS]

Hame g Seite P Name Ausgabe Seite C Name sk Seite
5ms 38
Neuromancer 12/88 43 Ce4 Sun Dog wes 58 ST Rocky 2/88 58
4/89 38 CE4 5/89 az ST Shinobi 2/89 44
Nippon 10/88 3 Ce4 Super Hang On 2/89 44 ST Space Harrier 188 53
Qink ] 55 Ce4 Super Stuniman vas 40 CPC /a8 53
Olii & Lissa 1188 55 Ce4 Superstarice Hock.  4/88 50 CE4 Super Wonderbay 12/88 45
Out Run 1189 40 ST 12/88 36 CB4 2/89 43
389 35 CBd Superstar Soccer 4(89 39 Ce4 4189 4
/88 48 CB4 TV. Sports Footb. 589 29 Amiga Taddy Boy 88 53
Ovarlander 4189 38 8T Tai Pan e/88 48 CB4 The Ninja 2/88 56
1VE8 3 ST Tass Times in Tone. 1188 42 alle Transbot g8 53
PO.D. /88 55 Ced Terrorpods 4/e8 49 1 Wonderboy 5/88 57
Panther /88 55 CB4 The Last Ninja Il 3189 28 CB4 ¥'s 5/B89 ar
Parallax 1188 55 CB4 4189 30 Ced Zilkon 4/88 54
Phantasie 6/88 55 alle The Last V 8 1/88 55 Ce4
Pirates 2/88 53 Ced The Living Daylight 1188 55 Ces
Platoon 5ig8 51 CB4 The Presidentism.  11/88 40  MS-DOS
Plundered Hearls G/88 55 alle Thrust 2188 66 Ce4
Pool of Radiance 12/88 43 alle Thunder Blade 4189 39 ST
4/89 34 alle Thunderbolt 188 ol | CB4
5/89 36 MS-DOS Thundercals 6/88 48 Ce4
Ports of Cal @88 43 Amga | | TimeTunnel @88 s Ces m
Powerdrome 4/89 38 ST Times of Lore 5/89 28 alle
Powerplay Hockey  12/88 43 Ce4 Trailblazer 2/88 66 CB4 Name Seite
Pro BMX ISImulamr 10/88 an Ce4 Trantor 6/88 48 Ce4 Dragon Spirit 5189 a7
Psycho Pigs UBX 11/88 40 CPC Trapdoor 2/g8 86 CB4 Galaga '88 5/89 a8
Quedex 589 30 C64 12/88 36 alle Kato & Ken 1189 53
R-Type 5189 30 Ce4 Traz 6/88 48 Ce4 A-Type 12088 44
4183 38 5T Uitima IV 6/88 55 alle Super Wonderhoy 2/89 44
Rastan 5/89 A C B4 10/88 28 alle
Raed Max 1/88 55 Cea Ultima V 5/89 35 alle
Red Storm Rising 12/88 42 Ce4 2189 44 alle
Repton Il 10/88 31 CEd4 4/B9 29 alle
Return 1o Genesis 589 36 alle Underwuride 2188 66 Ce4
12188 40 ST Vanom strikes back /89 40 Ced
Road Runner 10/88 3 CPC Vermeer a/ea 52 alle
Robox 12/88 42 CB4 Vindicators 11/88 35 CB4 enao
Rocket Ranger 5/89 35 alle Virus 12/88 40 ST
Rockford 6i88 48 ce4 Wasteland 5/89 36 Céa Name Ausgabe  Seite
Rolands Rat Race 12/88 40 C B4 2/89 ar C B4 Castlevania 4/89 40
Rolling Thunder 6/88 48 Ce4 4189 34 Ced 5/89 Erd
Rickkehr der Jedi 12/88 43 ST Wast Bank 2/sg 66 C 64 Caonira 4/89 40
Rygar B/88 48 CB4 Wizball /88 52 C B4 Gradius 89 a7
Sabaoteur 188 55 CE4 /s 58 Ce4 Ice Hockey 1789 53
Salamander 10/88 31 Ce4 1189 40 Amiga Kid icarus 5/88 57
189 40 (7] 6/88 43 C64 6/88 58
Samurai Warrior B/B8 52 Ced Wonderboy 2/88 B8 C 64 10/88 34
Sarcophaser 10/88 kil Amiga Yogi Bear 6/B8 48 C B4 12/88 45
Savage 2/89 a8 Ce4 Zak McKracken 11188 40 alle Kung Fu 2/80 44
Scooby Doo 2/88 66 Ce4 2/89 332 alle Metroid 5/88 57
Scorpio a/89 34 Amiga Zork Il 4188 52 alle 688 56
Sentinel 2/88 66 CB4 Zynaps 288 66 CB4 /88 36
188 61 C64 11/88 40 ST Punch Out 5/88 57
Sentinel Worlds 12788 43  MS-DOS 688 58
Serve & Volley a/sa 3 Ced 489 a1
Shadow Skimmer ] 40 C B4 R.C.Pro-Am 12/88 45
Shadowfire 2/sg B6 C B4 189 53
She-Fox 1189 40 CB4 4/89 38
Sidearms 12/88 ar CB4 Rad Racer 10/88 34
Skull Diggery 5/89 30 ST Super Mario Bros. 1/88 53
Slamball 2/88 66 C &4 10488 34
Slap Fight 188 81 Cé4 HName Seite 1188 3
Solomon’s Key g8 58 CB4 Afterburner 10/88 34 Zalda 11/88 36
Sorcery 2/88 66 Ce4 12/88 44 &8s 57
Sorcery + 4/89 a9 alle Alex Kidd 388 53 Zelda i 11/88 36
Space Harrier 2/88 66 C64 10/88 34 1189 53
688 48 Ce4 1/e8 53 2189 43
Space Quest || 1ea 42 alle Choplifter 4188 54
a8 3 alle 12/88 44
Split Parsonalities 2/88 66 [oF:] 3/89 I
Spore 688 48 Cs4 Enduro Racer 88 53
Staff of Karnath 2/88 (-] Ced Fantasy Zone /88 53
Star Goose 11/88 a5 ST Fantasy Zone Il 588 57
e 35 1 188 34 i =
Star Trek 4/88 52 sT Ghost House 8/88 58 UiTld
5088 58 alle Kenseiden 4789 41
Star Wars 5/89 30 Amiga Maze Hunter 3D /88 36 Hame Ausgabe Seite
388 58 ST My Hero 6/88 58 Crystal Casilas 388 58
Starcross 6/88 48 alle 088 34 Double Dragon 289 43
Starglider 2/e8 51 alle 12/88 45 Va8 34
Starglider Il 12/88 a3 ST QOut Run 189 53 F 1-Dream 189 53
1188 38 alle Phantasy Star 12/88 43 Galaga Jes 58
Starquake 2/88 66 Ce4 4/89 40 Galaga '68 12/88 45
4/89 30 5T 5/89 38 Ghosts'n Goblins 6/88 54
Stationfall 588 50 alle Quartet 2/88 56 Aygar g8 59
Stealth Fighter 12/88 42 C 64 G/88 58 Sky Kid 6/ag 54
Stifflip & Co. B8 55 Co4 189 53 Slap Fight 188 56
Street Fighter 10/88 A alle Power Strike 5/88 38 Thunder Blade 1188 36
Street Sports Bask.  6/88 53 C B4 R-Type /g9 kg Double Dragon 2/89 43
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Geschniegelter Fahrsimulator mit allen Schikanen

taris neuester Automa-

tenkniller ist der Fahrsi-

mulator "Hard Drivin'",
Kaum ist er auf der Automaten-
Messe in Frankfurt vorgestelit
worden, hat er sich auf den er-
sten Platz der meist verkauften
Standgeréte geschoben.

Mit Hard Drivin' hat Atari kein
simples Autorennen a la "Out
Run" gebastelt. Hier wird ein
Auto regelrecht simuliert. In
dem Standgehduse des Auto-
maten findet man neben Brem-

se und Gas auch ein Kupp-
lungspedal. Selbst der Ziind-
schlissel zum Starten des
"Motors” wurde nicht verges-
sen. Wer sich nur aufs Fahren
konzentrieren machte, kann
am Anfang statt des 4-Gang-
Schaltgetriebes auch eine Au-
tomatik auswahlen.

Dem Fahrer stehen zwei un-
terschiedliche Strecken zur
Verfiigung. Es gibt eine norma-
le StraBe mit teilweise recht
lebhaftem Verkehr sowie eine

B

Normalerweise bin ich kein all-
zugroBer Fan von Autorenn-Spie-
len, aber Hard Drivin' hat mich
ganz in seinen Bann gezogen.
Die grafische Aufmachung ist
sehr gut gelungen. Gerade die
ausgefilite 3D-Grafik trigt viel
zur Realitidtsnahe des Programms
bei. Besonders schdn ist die

Zeitlupenwiederholung. Wer ei-
nen Fahrfehler macht und den
Wagen zu Schrott féhrt, dem wird
das noch mal in Zeitlupe vorge-
fidhrt.

Die StraBenflhrung ist ge-
schickt gemacht, und knifflige Si-
tuationen werden immer mit Fahr-
konnen gelést und nicht mit
Gliick. Hard Drivin' garantiert
durch die Vielzahl der Details, den
intelligenten Fahrgegnern und
der wunderbaren Hindernis-
strecke langen FahrspaB.

lch kann den packenden Fahr-
simulator Hard Drivin' wirklich
empfehlen — dafir laB ich jeden
Out Run-Automaten stehen.

Spezialstrecke mit allerlei
Schikanen. Auf letzterer be-
kommt man es mit Loopings,
Sprungschanzen und anderen
netten Fahrbahnénderungen

IR, LN

< Abwechslung
mit Kupplung und
Gangschaltung

zu tun. Wer geniigend Mark-
stiicke investiert, kann sich
auch fr ein Rennen qualifizie-
ren.

Hard Drivin’ verwendet aus-
gefillte 3D-Vektorgrafik. Viele
kleine Details am Rande
lockern das Erscheinungsbild
auf, selbst die grasenden Kiihe
am StraBenrand wurden nicht
vergessen. Die Heimcompu-
ter-Umsetzungen des Automa-
ten sind fir Anfang 1990 ge-
plant. mh

Thundercross

Grafik: 74 |Sound: 69 |Schwierigkeit: sehr schwer
POWER-Wertung: 62| ® | @ | @[@[@[@[¢ | | |
N Ur-Enkal mﬂ Er g hai

Beliebt wie eh und je sind
Ballerspiele im Stil von
"Nemesis". So wundert
es kaum, daB Konami mit
"Thundercross” einen weite-
ren Vertreter dieses Genres in
die Spielhallen bringt. Auch
hier bedrohen unglaublich vie-
le Aliens die Menschheit. Nur
der Spieler — wer sonst? — ist
in der Lage, der Bedrohung die
Stirn zu bieten.

Bei Thundercross kbnnen
ein oder zwei Spieler gleichzei-
tig die Laser sprechen lassen.
Aufdem horizontal scrollenden
Hintergrund kommen einem
die unterschiedlichsten Geg-
ner entgegen. Wie schon in
"Nemesis” und anderen Ac-
tionspielen nach bekanntem
Muster, gibt's nicht nur fliegen-
de Angreifer. Den Spieler er-
warten auch unzéhlige Boden-
stationen, die aus allen Rohren
das Feuer auf das Schiff erdff-
nen. Gerade hier hat sich die
Zwei-Spieler-Taktik  bewdhrt.
Einer kiimmert sich um alles
was fliegt, wahrend der andere

3 60

die Boden-Aliens ausschaltet.
Manche der feindlichen For-
mationen hinterlassen eine
Kapsel, wenn man sie ab-
schieBt. Diese Kapseln enthal-
ten lebenswichtige Extras. Es
gibt bekannte Dinge wie mehr
Geschwindigkeit und Satelli-
ten. Diese werden aber nicht
wie bei "R-Type" vorne und
hinten an den Raumer ange-
dockt, sondern befinden sich
oben und unten. Mit einer spe-
ziellen Taste kann der Spieler
die Entfernung der Beiboote
zum eigenen Schiff einstel-
len. AuBerdem gibt es Sonder-
extras, die aus den Satelliten
kampfstarke Flammenwerfer
machen. Diese praktischen
Dinger halten aber nur eine
bestimmte Zeitlang vor.

Nach jedem Level kommt
dann ein supergroBes Monster.
Erst wenn es erledigt ist,
kommt man eine Stufe weiter.
Wer alle Leben verbraucht hat,
kann durch Nachwerfen einer
Miinze an der alten Stelle wei-
termachen. mh

Das Spielprinzip bei "Thun-
dercross” ist ja nicht gerade das
allerhellste. Man fliegt mal wieder
mit einem Raumschiff von links
nach rechts und schieBt auf alles,
was sich bewegt. Allerdings ist die
technische Ausflhrung dieses
Automaten gut gelungen. Die
Grafik ist sehenswert und vermit-
telt den Eindruck rdumlicher Tie-

fe. Auch die Idee mit den hohen-
verstellbaren Beibooten ist nett.
Die Extrawaffen kommen an den
richtigen Stellen und tragen da-
durch erheblich zur Spielbarkeit
bei.

Am meisten SpaB bringt Thun-
dercross im Zwei-Spieler-Modus.
Da entbrennen regelrechte "lch
klau dir die Extrawaffe vor der Na-
se weg"-Schlachten. Das pas-
siert besonders an den Stellen, an
denen man die Kapseln fir die
Beiboote bekommt. Leider ist der
Schwierigkeitsgrad von Thun-
dercross ziemlich hoch. Ein ein-
zelner Spieler hat gegen die
Ubermacht der Gegner kaum ei-
ne Chance.

- 220 HiA- 328728 2]
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Farbenfrohe Gefechte fiir unermidliche liun-Fans
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MAGIC BYTES

sucht PROGRAMMIERER

Wiirden Sie gerne mitprogrammieren bei Spielen wie Mission Elevator,
Werner, Western Games, Clever & Smart, Vampires Empire, Paranoia
und Pink Panther?

Wir konnen lhnen eine Festanstellung oder auch Vertrage auf
freiberuflicher Basis anbieten. Dies gilt auch dann, wenn Sie sich auf
Computergraphik spezialisiert haben. Wir sind auRerdem in der Lage,

lhre EIGENENTWICKLUNGEN international zu vermarkten, wobei wir in
Sachen Graphik und Sound gerne Hilfestellung geben.
Voraussetzung fir eine Zusammenarbeit sind gute Kenntnisse
in ASSEMBLER auf einem oder mehreren Rechnern der Typen C 64,
Schneider CPC, Spectrum, Atari ST, Amiga, IBM PC und Kompatible.

Bewerbungen bitte schriftlich an:
* micro-partner
GoethestralRe 1 - D-4830 Glitersloh 1
Telefon: 05241/1834 - Telefax: 05241/28747

Fir kurze Nachfragen stehen wir auch gerne telefonisch zur Verfligung.




Das Sepa und das Biest: "Altered Beast™ erscheint als Cartridge fiir
das Master System. Test in der nachsten Ausgabe.

N eue Messe, neues Gliick:
im April fand in London
erstmals die European
Computer Trade Show statt.
Alle wichtigen Spieleanbieter
waren mit Stdnden vertreten
und présentierten ihre Neuhei-
ten. Im ausfiihrlichen Messe-
bericht informieren wir Euch
(ber alles Wichtige, das sich
vor (und hinter) den Kulissen
abspielte.

Ganz groB und dick stellen
wir Euch im néchsten Compu-
terspiele-Teil Sierras Adventu-
re Space Quest Ill vor. Wer

mehr auf Sportspiele steht,
wird sich besonders auf die Be-
sprechung der FuBball-Simu-
lation Kick Off freuen. Action-
Anhénger diirften sich vor al-
lem fiir Activisions Automaten-
Adaption Real Ghostbusters
interessieren,  Geschicklich-
keits-Fans auf den Test der Au-
tomatenumsetzung von Vindi-
cators. Dazu gibt's natirlich
noch viele weitere Computer-
spiele-Tests — garantiert so
frisch, daB wir jetzt noch nicht
wissen, was alles ins Heft
kommt.

Mancher Besitzer eines Se-
ga Master Systems wird biestig
geworden sein, da wir bereits
fur diese Ausgabe den Test von
Altered Beast ankindigten.
Leider erreichte uns das Modul
erst nach RedaktionsschiuB.
Der Test folgt nun endgiiltig
beim néchsten Mal, Video-
spiel-Experte Henrik 148t schon
das Joypad glihen. Auch far
die Newcomer unter den Vi-
deospiel-Konsolen, den Sega
Mega Drive und der PC-En-
gine, findet Ihr in der kommen-
den POWER PLAY Tests.

Was haben wir sonst noch
auf der Pfanne? In einem Wett-

&)Q‘\}K? U7, if/,

&
N

BrandheiBe Tips von der "Euro-
pean Computer Trade Show"

T

T,

[

T TTEL,

Wenn nachts die Lichter noch in der Redaktion brennen, liegt das oft
an den neuen Topspielen fiir die PC-Engine

bewerb wird der europdische
Populous-Meister  gesucht,
die Power-Tips zu Computer-
und Videospielen sind gut ge-
mischt und Starkiller fliegt na-
tdrlich auch wieder. Das alles
— und vieles mehr — wird in
vier Wochen druckfrisch ser-
viert.

INSERENTENVERZEICHNIS

Ariola

Bomico

Club Top 13
Computershop
CP-Verlag
CWM

Deltasoft
DST

Easysoft
Eurosystems

Flashpoint
Fun Tastic

Gebauer
Heidak

Christel's Software Shop

2,15

International Software Kéln 28
Jollenbeck 13
Joysoft 26
Karosoft 27
Lagotron 19
Markt & Technik Buchverlag 16, 44
Micropartner 61
Mikra 27
Playsoft 23
Rushware 41,54, 63
Schlichting Computer Studio 33
Schuster Computer 47
US Gold 4
WIAL Versand 27
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IRRES TEMPO- Ein Fussballsimulaté)r, doir n§cg:

Y 1t
ZENTIMETERGENAUE PASSE- gl gt e
TOLLE TAKTIK-VARIANTEN

viel Spass
macht.
Welche Strategie und Taktik Sie auch far Ihr Spiel wihlen, lhre
Spieler sind bereit, Passe h , das Mittelfeld zu
kontrollieren oder einen angreifenden Stirmer zu attackieren.
Jeder Spieler auf dem Platz wird individuell gesteuert mit
einer einzigartigen Kombination von vier Eigenschaften:
Tempo, Prazision, Ausdauer und Aggressivitat. Achten
Sie mal auf die Brasilianer bei den Landerspielen, sie sind
wirklich Klasse.
* Spielfeld in voller Bildschirmgrosse, welches weich und
schnell (auch beim ST!) in alle vier Richtungen scrollt,

und ein einzigartiger S , der alle Spieler auf dem
Feld anzeigt. :

* Ubungsmodus, um alle Eigenschaften wie Dribbeln,
Passe schlagen, Ecken schi oder Elfmeterschiessen

zu trainieren,

* 5 Spielstarken, Landerspiel bis Kreisliga. Die Starken
werden far beide M haften getrennt eingestellt,
dadumh |nsge:arm 25 Level. Die Niederlage einer

ti haft mit Starb g gegen ein
Team der Bunten Lma voller Nieten bildet wohl die
grisste Herausforderung.

* Ein- oder Zwei-Spieler-Option. Beide Spieler
kénnen vor jeder Halbzeit eine von vier Taktiken
wihlen (2.B. 4-3-3, 4-4-2).

ol ngamodus fiir 1 bis 8 Spleier mit der Moglichkeit,
den aktuellen Stand abzuspeichern und zu laden.

* Einfache, aber sehr effektive Maglichkeiten der
Ballk olle. Der Spieler kann dribbeln,

hi lupfen oder kpfen und
anderen Spmlam m den Ball gratschen.

* Die erstaunlich realistische Ballsteuerung beriicksichtigt unter anderem
die Boden- und Luftverhaltnisse. Auf den hoheren Leveln kénnen auch zufallige
Windbéen auftreten.

* Es gibt 9 verschiedene Eckstosse, Elfmeter, gelbe und rote Karten, und eine Vielzah| ’ -
weiterer Besonderheiten wie miide Spieler bei Spielende, Zeitschinden bei Abstoss und ERHALTLICH FUR:
Verletzungen, usw. AMIGA

SPIELEN IST EINFACH, gl ATER ST
ABER MAN BRAUCHT ZEIT-VIEL ZEIT- C o4 Dk
UM ES ZU BEHERRSCHEN

VERTIEB: RUSHWARE GmbH, Bruckweg 128-132, 4044 Kaarst 2 TEL: 02101/6070
MITVERTRIEB: MICROHANDLER, OSTERREICH: KARASOFT
ANCO SOFTWARE LTD.,UNIT 10, BURNHAM TRADING ESTATE, LAWSON RD., DARTFORD, KENT, ENGLAND

—_—



| Oh, 'heldenhafter "
|| Dijel, unter dem Joch der="-—_g

Verhexung ringt unser Koni- 17 pertra ke werden d1ch vor bosen ,||

greich mit dem Tode | Deine magis- ' Fltichet beschutzen dein Mut ist unsere |

chen Krafte werden die Ungeheuer elnz:ge Hoffnung gehe umd snegel e

b
{ .
P e
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BOMICO SERVICELINE 2
Vertrieb : Haben Sie fragen zu BOMICO-Spiglen ?
BOMICO Maochten Sie Tips Zum Spielablauf ?
Elbinger Strass 1 Unsere Spielexperten helfen weiter |
6000 FRANKFURT/M.90 Meo. Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.

Vertrieb Osterreich : KARASOFT - Ein Anruf geniigt ! Tel. 069/77 80 25
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