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fbricht, passiert das Unf:
! Es erwartet Sie ein harter ‘gegen d
- Meister der Unterwelt, der die schone Athena gefangen hilt. Daz
chen Sie iibermenschliche Kraft! Zeus zaubert und die Metamor-
phose geschieht: der Mann wird zur wilden Bestie! |
Eine brillante Coin-op Umsetzung! ALTERED
BEAST bietet fantastische Grafik und hochquali-
tativen Sound fiir C64, Amiga, ST und CPC.
Der Umweg durch dieses fantastische
Universum lohnt sich wirklich! :
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_auch bei ihm ausge-

s begann so harmlos:

"Batman kommt als Com-

puterspiel. Was machen
wir denn auBer der Programm-
Vorschau?” fragte Heinrich auf
einer  Redaktionskonferenz.
”Ein Fremdautor hat in Ameri-
ka den Film gesehen und war
vollig begeistert”, meinte Ana-
tol (Mehr zum Film findet Ihr
tibrigens auf Seite 16). Henrik
erganzte: “Ich habe noch ei-
nen tollen Batman-Comic zu
Hause..”. ”Batman”, grum-
melte Michael, ”was soll denn
das?”. Michael bleib bei seiner
eher ablehnenden Haltung
("Batman — Aaaarrrgh!”). Bis
erden Comicband ”Batman —
die Riickkehr des dunklen Rit-
ters” von Henrik mit dem Kom-
mentar "Lesen! Schnell-
schnellschnell...” auf den
Schreibtisch bekam.
Michael las ihn gehor-
sam in zwel Stunden
durch, danach war
kein Halten mehr: Das
Batman-Fieber  war

brochen. Auch Hein-
rich, Henrik, Martin
und Anatol wurden von
dem Flair der duste-
ren Sciene-fiction-
Geschichte ange-
steckt. Der Comic
wanderte von Hand zu
Hand, bis er zerlesen
("Wie sieht denn der
aus?”) zum Besitzer
zuriickkam. Auch un-
ser Starkiller-Zeichner und
POWER PLAY-Layouter Rolf
Boyke kannte den Comic-
Band: "Ist nicht ganz mein Stil.
Aber sehr gut gezeichnet: Di-
stere Farben und ungewohnli-
che Perspektiven.!” (Welche
ungewdhnlichen Perspektiven
sich Rolf Boyke fir den
Starkiller-Comic hat einfallen
lassen, kénnt lhr diesmal auf
Seite 40 bewundern). Da wir
Euch den "Michael-Effekt”
nicht vorenthalten wollen, ver-

‘M‘

losen wir zusammen mit dem
Carlsen Verlag und Ocean
zehn Bande der Sucht-Litera-
tur sowie zehn Batman-Com-
puterspiele. Naheres findet lhr
auf Seite 18.

Diesen Monat bombardierte
Anatol Flugfelder ("F-15 Strike
Eagle 1I”), Heinrich foulte im
Strafraum (”Soccer Manager
Plus”), Henrik steuerte Kugeln
Uber Abgriinde ("Rock’'n
Roll”) und Martin lieB die Erde
beben (”Populous — The Pro-
mised Lands”). Den Vogel
schoB Michael ab: Er l6ste in
einer Woche vier ganze Spiele.
Zuerst vergrub er sich in ”Cur-
se of the Azure Bonds”. Schon
nach vier Nachten legte er sich
mit dem Oberzauberer Thyrann
thraxus an. Dann kamen end-
lose Kampfe mit BMP1-Pan-

[
PILH 0 GUT MIT
COMPUTERN AUS?

0b Robin wohl auch gespielt hat?

zern in ”M1 Tank Platoon”. Ei-
nes Abends muBte "Sleeping
Godslie” dran glauben. Zuletzt
vergrub er sich in drei Nacht-
schichten in ”Bloodwych” und
telefonierte ausgiebig mit dem
Programmierer ("'n netter
Kerl”).

Martin schlug sich wahrend
dieser Zeit mit Baudraten, Da-
tendisketten und Telefonka-
beln herum. Der Grund dafiir
war das groBe "Populous-
Finale. In stundenlangen Tele-

EINLEITUNG

Zwar war der Franzose schneller,
doch Populous-Spieler Andreas
(hier mit Redakteur Martin
Goldmann) ging nicht leer

fonaten wurden vier Amigas in
England, Frankreich, Deutsch-
land und Schweden flr die
Endausscheidung verbunden.

Die Softwarefirma Electronic
Arts hatte uns eine Diskette mit
einer speziellen Populous-
Landschaft geschickt. Der er-
ste Spieler startete auf einer In-
sel in der Mitte, der andere be-
siedelte die Welt am Rand. Die
Diskette war heil, die Leitun-
gen rauschten, der ”Populist”
Andreas GroBkopf griff zur

Maus, um dem franzdsischen
Champion ein wuchtiges Erd-
beben entgegen zu schleu-
dern. Der Kampf der Giganten
dauerte drei Sunden, dann
sumpfte der Franzose Andreas
zu — leider verloren. Doch An-
dreas ging nicht leer aus: Er
schleppte Software im Wert
von 3000 Mark nach Hause.

Einen schonen Monat und

viel SpaB mit L ﬂ y

POWER PLAY

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 11/89

£



| %

W

oIS e AaE e | T

%

A=

|5 el A sl Sl Nl RS R Nl Wy | iy

Das ist es. Eine wahrlich neue Dimension der Computer-Spiele.

— 50 BILDFOLGEN PRO SEKUNDE
— 350 BILDSCHIRME VOLLER AKTION
— 2,2 MEGABYTE ATEMBERAUBENDER GRAFIK
— 900 KILOBYTE GIGANTISCHER SOUND
— 128 FARBEN GLEICHZEITIG
— 132 VERSCHIEDENE MONSTER
— ANIMATION IN SPIELHALLENQUALITAT

Vertrieb: Rushware GmbH
Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2, Tel. 02101/6070
Distribution in Osterreich: Karasoft, Darius — Schweiz: Thell AG
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AKTUELLES

|e Softwarefirmen arbei-

len jetzt schon fieberhaft

an den Top-Spielen flrs
Weihnachtsgeschaft. Im Action-
Genre hat Rainbow Aris ein
heiBes Eisen im Feuer, das wir
uns bereits in der Entstehungs-
phase exklusiv ansehen kann-
ten.

Das Weihnachts-Geballer
tragt den Namen " X-Out” (und
wird im Sinne der Namensge-
geber korrekt ”Crossout” aus-
gesprochen). Es ist in acht Le-
vels unterteilt, die insgesamt
etwa 160 Bildschirme groB
sind. Nach jedem zweiten Le-

Ein aufwendiges Intro stimmt auf X-Out ein (Amiga)

vel wird das Hintergrundgrafik-
Szenario komplett geédndert.
Kein einziges Mal wird dabei
der Weltraum strapaziert; bei
X-Out spielt sich das Gesche-
hen in Unterwasser- Lava-,
Feuer- und Kristallwelten ab.
Zu Beginn jedes Levels kommt
lhr in einen Laden, wo lhr zu-

Nach der Wahl des Schiffsmodells bestiickt man es mit Extras — solang

das Kleingeld reicht (Amiga)

e e

In den Tiefen der Ozeane, wo sich sonst nur Heringsschwarme tummeln,
finden erbitterte Gefechte statt (Amiga)

6

ndchst einmal entscheidet,
welches Schitf Ihr haben wollt.
Vier verschiedenen Modelle
stehen zur Auswahl. Ihr kdnnt
Euch dann aussuchen, an wel-
chen Stellen am Schiff die Ex-
tras plaziert werden. Beson-
ders viele taktische Finessen
erlauben Satelliten, die das

SiiBer die
Joysticks nie
knirschen:
Mit technischer und
grafischer Brillanz
will ”X-0ut” zu
Weihnachten steigende
Adrenalinspiegel
bescheren.

Celal Kandemiroglu malt die
Grafik der 16-Bit-Versionen...

Schiff schitzen. Die Bewe-
gungsmusterdieser treuen Be-
gleiter kénnt lhr verdndern.
Das Programm soll im De-
zember fir Amiga, Atari ST,
C 64, CPC und Spectrum er-
scheinen. Was wir bisher von
der Amiga-Version gesehen
haben, I&Bt staunen. Fir die
edle Grafik lieB man Celal Kan-
demiroglu an die Maus. Celal
ist "gelernter” Grafiker und

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 11/89

verdiente sich seine Brétchen
lange Zeit mit dem Gestalten
von Comics und Videofilm-
Covers. Bei Rainbow Arts malt
er zur Zeit alle Titelbilder der
Spielepackungen.

Fur die technische Quali-
tat der 16-Bit-Versionen sorgt
Programmierer Heiko Schro-

...und Heiku'siz'hmﬁr S0
dafiir, daB die Sprites ziigig iiber
den Bildschirm zischen

der. Amiga-Besitzern will er
Features bieten, die man auf
diesem Computer noch nicht
gesehen hat: Turbo-Feinscrol-
ling mit 50 Bildern pro Sekun-
de, wobei 48 Farben gleichzei-
tig dargestellt werden. Die Le-
vels scrollen nicht nur von
rechts nach links, sondern
auch von unten nach oben. Der
21jahrige Heiko wurde "von
der Schulbank weg” Program-
mierer und arbeitete zuletzt an
der Hardware fiir die Rainbow-
Arts-Spielautomaten. Fir das
X-Out-Spieldesign sorgt Teut
Weidemann. Den Feinschliff
beim Level-Design besorgtdas
actionerprobte Programmier-
team “Faktor 5”7, welches die
Amiga-Versionen von "Kata-
kis” und "R-Type” schrieb.
Zur Stunde wird noch fieber-
haft an X-Out gearbeitet. In ei-
ner der n&chsten Ausgaben
werden wir Euch einen Test
des Programms bieten. hi

AV




Haben Sie Fragen zu BOMICO-
Spielen? Mochten Sie Tips zum
sere Spielexperten

helfen, weiter!




POWER PLAY blickt den

Programmierern iiber die Schulter: Wir zeigen Euch die ersten Bilder von
brandheiBen Spielen, die demnéachst erscheinen werden.

Dragons of Flame (SSI/U.S. Gold)

Die "Advanced Dungeons&Dragons”-Rollenspielreihe wéchst

munter weiter. Mit "Dragons of Flame” erscheintim November ein
Action-Adventure. Das Programm ist der Nachfolger zu ”Heroes
of the Lance”. |hr steuert eine Heldentruppe, die aus bis zu zehn
Charakteren besteht. Zwei davon sind sogenannte "NPCs”, die
vom Computer gesteuert werden.
. Bei Dragons of Flame machen die bésen Draconians machtig
Arger. Drei Missionen gilt es, im Feindesland zu bestehen. Das
Programm wird kein reines Rollenspiel wie "Curse of the Azure
Bonds"” werden, sondern mehr action-orientiert sein. Es wird fiir
Amiga, Atari ST, C 64, CPC, MS-DOS-PCs und Spectrum srsche’:}
nen.

| # L t t k # f r
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An den bdsen Echsenmann trau’ ich mich nur mit Keule ran (ST)

Qix (Ocean)

Die Alteren unter Euch werden sich noch an den Oldie-
Spielautomaten.”Qix” erinnern. Mit jahrelanger Verspatung wird
Ocean in Kiirze die Heimcomputer-Versionen dieses Veteranen
veroffentlichen. Ihr steuert einen Punkt (iber den Bildschirm, der
auf dem Spielfeld Kastchen malen soll. Ist ein Viereck geschlos-
sen, wird es farbig ausgemalt. Um einen Level weiter zu kommen,

Ganz quick sorgt Qix fiir Flachenfillung (Amiga)

< b

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 11/89

muB ein bestimmter Prozentsatz des Spielfeldes auf diese Weise
eingefarbt werden. Diverse Gegner hetzen hinter Eurem Plinkt-
chen her, um ihm den Garaus zu machen. Qix soll in wenigen Wo-
chen flir Amiga, ST und C 64 erscheinen. Man darf gespannt sein,
ob das Oldie-Spiel auch anno 1989 noch SpaB macht. hi

Hound of Shadow (Electronic Aris)

Der amerikanische Schriftsteller H.P. Lovecraft schrieb Anfang
dieses Jahrhunderts eine ganze Reihe klassischer Horror-
Romane und Kurzgeschichten. Gegen seine atmosphérisch dich-
ten Erzdhlungen sieht so manche Stephen-King-Story recht blaB
aus. In Anlehnung an Lovecrafts legendéren "Cthulhu”-Zyklus
entsteht das Rollenspiel "The Hound of Shadow”. Die Story: Im
England der 20er wird ein braver Blirger mit rétselhaften Ereignis-
sen konfrontiert. Ein finsteres Wesen, das eigentlich schon seit
langer Zeit gestorben sein sollte (Schauderl!), ist putzmunter und
verbreitet reichlich Angst und Schrecken.

The Hound of Shadow bietet stilvoll-diistere Grafik (Amiga)

Bei The Hound of Shadow gibt ein neues Spielsystem namens
"Timeline” sein Debut. Zu Beginn kénnt lhr Eure Spielfigur mit
speziellen Eigenschaften, Alter, Beruf und Geschlecht genau be-
stimmen. Das Programm reagiert flexibel auf die Starken und Fa-
higkeiten eines Charakters. Der Spielverlauf dndert sich, wenn
man den Horror-Ereignissen mit einer anderen Figur nachgeht.
Im disteren Monat November soll das Lovecraft-Rollenspiel er-
scheinen. Wer einen Amiga, ST oder MS-DOS-PC hat, wird inden
GenuB des Grab-und-Grusel-Programms kommen kénnen.  h/

Keef the Thief (Electronic Aris)

"Warum miissen sich Fantasy-Rollenspiele eigentlich immer
so bierernst nehmen?” fragte sich eines Tages ein gequélter Pro-
grammierer und erfand als Alternative den liebenswerten Helden
”Keef the Thief". Der kleine Keef wurde einst als Baby vor dem
Tempel von Mem ausgesetzt. Die Priester des Tempels nahmen
den Kleinen unter ihre Fittiche und unterrichten ihn in Magie und
Kampftechniken. Leider entpuppt sich der heranwachsende Keef
in diesen Féchern als schlappes Talent. Dafiir ist er ein begnade-
ter Langfinger — so begnadet, daB er eines Tages wegen wieder-
holter Mopsereien aus dem Tempel geworfen wird. Keef be-
schlieBt, sich auf die Suche nach den sechs Trimmern der Statue

AV



RATE MAL, WER ZURUCKKOMMT,
UM UNSERE WELT ZU RETTEN?

cliVision

(©) 1989 Columbia Pictures Industries Inc.
All Rights Reserved.



You are standing in grir stone halls marked by the scars
of ancient battles, stains frorm the blood of the
vanquished, and in several places the phone nurber of

soreone naraed Dixie.

Auch bei einem Jux-Rollenspiel darf ein Dungeon nicht fehlen (Amiga)

eines Gottes zu machen. Einfache Meniis, fetzige Kampfeinlagen
und ein ausgefeiltes Magiesystem diirfen bei diesem Spiel nicht
fehlen. Der diebische Keef soll Ende Oktober fiir Amiga und MS-
DOS-PCs erscheinen. hi

Power Drift (Activision)

Ein schwindelerregendes 3D-Autorennen gegen eine Horde
computergesteuerter Mitfahrer — mit diesem simplen Konzept
und bahnbrechend guter 3D-Grafik wurde Segas Automat ”Po-
wer Drift” zum Spielhallen-Hit. Activision traut sich an die
Computer-Umsetzungen dieses Rennspiels und will damit zu
Weihnachten den ganz groBen Hit landen. Man darf sehr ge-
spannt sein, wie die atemberaubend schnelle Grafik des Automa-
ten auf Amiga, ST, C 64, CPC und Spectrum aussehen wird. Die
C 64-Version programmiert Chris Butler, der letztes Jahr mit der
Commodore-Fassung von "Thunder Blade” fiir eine angenehme
Uberraschung sorgte. h

Zwilf Fahrer am Start — einer wird gewinnen (C 64)

Moonwalker (U.S. Gold)

Michael Jackson, Pepsi-schliirfender Plattenmilliondr mit
keckem Huftschwung, donnert im November mit Vehemenzin die
Disketten-Laufwerke dieser Welt. Zum Jackson-Kinofilm ”"Moon-
walker” (wenig Handlung, viele Spezialeffekte) tiiftelt U.S. Gold

<<k
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ein Computerspiel aus. Das Spiel hilt sich an die Filmstory, in der
Michael hinter einem Bosewicht namens Mr. Big her ist. Dank
Uberirdischer Krafte kann sich unser Held verwandeln: Mal als
Roboter, mal als Auto flitzt Moonwalker-Michael durchs Spiel. Wer
bei einer solch schragen Handlung schon verzweifeln will, troste
sich mit der Aussicht auf knackige Jackson-Musik. Bei einer
Amiga-Demo-Version klangen die Digi-Versionen der Songs
"Bad” und "Smooth Criminal” recht kernig. AuBer der Amiga-
Version sind Umsetzungen fiir Atari ST, C 64, CPC, MS-DOS und
Spectrum geplant. hi

Michael Jackson als Verwandlungskiinstler ’Moonwalker” (Amiga)

Ghostbusters Il (Activision)

Ein Ghostbuster bei der Arbeit — ohne Netz und Gefahrenzulage (ST)

Vor fiinf Jahren bescherte der Film ”Ghostbusters” den Kino-
Besitzern in der Welt prall gefiillte Kassen. Die Gruselkomddie
z&hlt mittlerweile zu den zehn Filmen mit den besten Einspieler-
gebnissen aller Zeiten. Wo die Dollar-Millionen so fleiBig rollen, ist
eine Fortsetzung schier unvermeidlich. Im Nachfolger  Ghostbu-
sters II” stehen wieder die geister-gepriiften Schauspieler Bill
Murray, Dan Akroyd und Harold Ramis vor der Kamera. Im Januar
lauft die Fortsetzung des Spuk-SpaBes auch in den deutschen Ki-
nos an. Bereits Anfang Dezember soll das Spiel zum Film erschei-
nen. “Ghostbusters II” von Activision (nicht zu verwechseln mit
dem Flop "The Real Ghostbusters”) bietet ein Potpourri aus den
schénsten Actionszenen des Films. Das hoffentlich geistreiche
Spiel ist fiir Amiga, ST, C 64, CPC und Spectrum geplant. A/

YAV
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Im Jahr 2999 haben ein verriickter Wissenschaftler genannt ““The

. : ~ Muddy”, und seine Anhanger einen erdahnlichen Planeten, der reich an
AR VoYY Wasservorkommen und iippiger Vegetation ist, besetzt.
RS AR Pl A ol P Mit seiner bésartigen Intelligenz und seinen psychischen Kréften hat es
Muddy fertiggebracht, das empfindliche Gleichgewicht der Natur zu
; -%R;Lﬂmte:?w{a = zerstd b
e _{(‘\..E.'.,:j'{'“ S Ihre Aufgabe ist es, den Planeten zu befreien.
3 —\gﬁ,%f« . Es gilt, insgesamt sieben Zonen%p sidubern — unter anderem die der
= bt “schwimmenden griinen Inseln, die der ‘‘sich bewegenden Felsen'’ und

(55 - AT %
e* i -s;‘1n auch eine Zone von unterirdischen Uhrtiirmen.

. _— .J‘.
L AL Enttarnen Sie *‘The Muddy”", der sich irgendwo tief im Untergrund
" verborgen hélt —und retten Sie den Planeten!

Mr. Heli ist in allen guten Software-Laden erhaltlich.

Vertrieb: Rushware Microhandelsges. mbH. Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst, Tel.: 02101/607
Vertrieb Osterreich: Karasoft, Darius = Schweiz: Thali AG :

gfg:gﬁi ",',‘,’Si',,“;f,’.‘}}‘,":.f.""” Licenced from IREM CORP. Copyright 1987 IREM CORP. All rights reserved.
e FIREBIRD, ROONSTRARE 5, 6503, MAINZ-KASTEL. TEL: 06134/22235
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AKTUELLES

Do-it-yourself-
Dungeons

Fir alle "Bard's Tale I”-
Freunde gibt es jetzt ein klei-
nes Programm, mitdem lhr Eu-
re eigenen Dungeons zusam-
menbasteln kénnt. Der ”Dun-
geon Wizard” vom Kolner
Computer-Programm-Service
macht es moglich, Wande, Ti-
ren, Fallen und Monsterat-
tacken in Heimarbeit selbst zu
erstellen. Das einzige was lhr
jetzt noch bendtigt, sind das
Original Bard’s Tale [-Pro-
gramm auf Diskette und eine
Menge Fantasie.

Den Dungeon Wizard gibt es
nur fiir den C 64 auf Diskette
und kostet 49 Mark. mh

Sierras neue
Adventures

Nachdem "King’s Quest IV”
und "Larry II” schon vor einer
ganzen Weile erschienen sind,
startet Sierra zur Weihnachts-
zeit eine neue Software-Offen-
sive. Allen Fans lockerer Le-
bensart sei ”’Leisure Suit Larry
" ans Herz gelegt. Diesmal
wird man neben dem Limmel
Larry eine lassige Lady na-
mens “"Passionate  Patty”

durchs leichte Leben steuern.

In der Mérderklamotte ""The
Colonel’s Bequest” (im besten
Agatha-Christie-Stil) besché-
tigt sich der Spieler mit dem
Ableben eines entfernten Ver-

Starkes Stiick: Deutschlands
Populous-Finalist Andreas
GroBkopf hat an seinem Preis
schwer zu tragen

lihende Modems, rau-
chende Képfe und hor-
rende Telefonkosten ver-
ursachte die Endausschei-
dung der "Populous”-Europa-
meisterschaft. Die vier Ober-
Populisten aus England,
Frankreich, Schweden und der

<k

wandten. Siegfried-Alllren mit
Rollenspiel-Einschlag gibt’s in
”"Heroes Quest”. Bei "lce
Man” vom “Police Quest”-
Programmierer begibt sich der
Spieler auf Tauchstation fir
den Geheimdienst. Alle neuen
Sierra-Titel sollen bis Dezem-
ber zunachst fiir MS-DOS-PCs
erscheinen. Umsetzungen fir
Amiga und Atari ST sollen we-
nig spéter folgen. al

Ariolasoft: Namens-
anderung vertagt

Die Namensénderung von
Ariolasoft, iber die wir in PO-
WER PLAY 8/89 berichteten,
wird auf Januar verschoben.
Der Software-Distributor aus
Rietberg einigte sich mit dem
Bertelsmann-Konzern darauf,
den Namen Ariolasoft bis zum
1.1.90 weiterfihren zu dlrfen.
Vorteil fiir die Kunden: Im hekti-
schen Vorweihnachtsgeschift
kommt es nicht zu MiBver-
stdndnissen durch die Na-
mensénderung. hi

Sport-SpaB

Eine feine Spiele-Samm-
lung fir Computer-Sportler
bietet Gremlin an. Auf ”"Games
Crazy” findet Ihr die Program-
me "'California Games”, "Ga-
lactic Games”, ”Super Sports”
und "Alternative World Games”
mitinsgesamt 24 zum Teil recht

verriickten Disziplinen. Bei ei-
ner solchen Masse sind zwar
ein paar Nieten, aber auch eini-
ge echte Software-Klassiker
dabei. Als 25. Disziplin kommt
Ubrigens "Anleitungs-Entfal-
ten” dazu: Wer die Idee hatte,
die Anleitungen fiir alle Diszi-
plinen in mehreren Sprachen
auf einem einzigen Riesen-
Faltblatt unterzubringen, ge-
hort fiir zwei Wochen zum Tii-
tenkleben verdonnert. Trotz-
dem: Fiir 49,95 Mark (C 64-Dis-
kette) bekommen Sportspiel-
Freunde hier einiges geboten.
Versionen fiir CPC und Spec-
trum sind ebenfalls geplant. h/

Populous im neuen
Gewand

Gétter und solche, die es
werden wollen, bekommen mit
"Populous — The Promised
Lands” neue Szenarios fiir
Sumpf und Vulkanausbruch,
Die "Bit Plains” zeigen ein
Computerland mit Cray und ZX
81. In "The Wild West” kdmp-
fen Indianer und Cowboys um
Blockhiitteri. Bei "Revolution
Francaise” quélen sich Citoy-
ens zur Guillotine. Im ”Block-
land” bauen Legomannchen
niedliche Legohiitten und in
der "Silly World” hiipfen nicht
minder niedliche Barba-Papas
Uber staubige Vulkanasche.
Der Spieler bekommt nicht nur
neue Grafiken, sondern auch
neue Strategien geboten. Der

Populisten unter sich BB

Am 1. September fand das

Computergegner spielt bereits
in Anfanger-Levels deutlich
besser. Ganz wichtig: Die Dis-
kette (flir Amiga und ST erhalt-
lich) Iduft nurin Verbindung mit
der Populous-Original-Disket-
te und kostet um die 30 Mark. al

Runter von der
Schwarzen Liste

Was haben die Programme
“Airborne Ranger”, ”Battle
Chess”, "F 15 Strike Eagle”
und "Destroyer” gemeinsam?
Laut Bundesanzeiger Nr. 159
vom 2B.08.1989 sind diese
Spiele von der BPS-Liste ge-
nommen worden. Das bedeu-
tet, daB die vier Spiele nicht
mehr indiziert sind und auch
von Minderjahrigen wieder ge-
kauft werden dirfen. al

Anrufen in der
POWER PLAY-
Redaktion

Es gibt feste Telefon-Zeiten
fur Leser-Anrufe in unserer Re-
daktion: Jeden Montag zwi-
schen 15 und 17 Uhr. Wéhit
die Telefonnummer (089)
4613-289. |hr landet dann di-
rekt bei unserer Redaktions-
Assistentin Ulli und kénnt ihr
sagen, welchen Redakteur Ihr
sprechen wollt. Ganz wichtig:
Spiele-Tips am Telefon kénnen
wir leider nicht geben. hi

”’Populous”-Europafinale statt. Fiir Deutschland am
Start: POWER-PLAY-Leser Andreas GroBkopf.

Bundesrepublik Deutschland
spielten per Modem gegen-
einander. Fiir Deutschland
schnappte sich Andreas eine
Maus und klickte um die Wette.

Er ist 20 Jahre alt und kommt
aus dem hessischen Bebra.
Andreas ist der Sieger der Vor-
ausscheidung, zu der wir in
POWER PLAY 7/89 aufriefen.
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Doping vor Turnierbeginn: Aufmunternde Worte von der Electronic-
Aris-Belegschaft trafen per Telefax aus London ein
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Im Halbfinale kam es zu den
Paarungen Schweden gegen
England und Frankreich ge-
gen Deutschland. Der franzo-
sische Teilnehmer rang unse-
ren Andreas trotz heftigster
Gegenwehr leider nieder. Der
Junge fegte im anschlieBen-
den Finale auch den England-
Vertreter vom Spielfeld, der zu-
vor den schwedischen Popolo-
us-Champion bezwungen hat-
te. Wahrend der Hauptpreis —
eine schicke Reise nach Ha-
waii — nach Frankreich ging,
durfte sich Andreas mit einem
dicken Softwarepaket trosten.
Der Inhalt: Alle bisher erschie-
nenen Electronic-Arts-Pro-
gramme flir Amiga. go/hl
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Non plus Ultra!

X=EN = N

A==

MEGABLAST

XENON II — MEGABLAST ist da. Die Bitmap Brothers
haben das anscheinend Unmaogliche wahr gemacht und
einen Nachfolger entwickelt, der das Original in die Ecke
stellt. Das vertikale Scrolling ist jetzt um die volle Bild-
schirm-Paraleaxe erweitert worden, was eine 25 % grofiere
Spielfliche bedeutet. Die Gesamtgrofie hat mit sechs zu
raumenden Schichten statt vieren sogar um 50 % zu-
genommen. Hinzu kommt der phantastische 3D-Effekt
und einer der heiffesten Soundtracks, die es gibt.
Originalkommentar von Heinrich Lenhardt/Powerplay:

,» Das Programm tragt nicht umsonst den Namen

MEGABLAST ~.

------------ :—-—-—----—-——u—}&u

Informatione =
Coupon austiillen und abschicken
Name:;

Strafle:

PLZ: Ort:

An: Ariolasoft GmbH,
Haupstrafle 70, 4835 Rietberg 2



Vertrieb: RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH - Bruchweg 128-132 - D-4044 Kaarst 2
Mitvertrieb: CAD Karasoft, Darius (CH Thali AG
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LESERHITS

(2) | Populous Electronic Arts 4. Monat

(1) | Zak McKracken Lucasfilm Games 12. Monat

(3) | Microprose Soccer Microprose 9. Monat

. (5) | F-16 Falcon Spectrum Holobyte 7. Monat
(4) | Elite Firebird 32. Monat

0 (7) | Dungeon Master FTL 14. Monat
(6) | Grand Prix Circuit Accolade 6. Monat

: (8) | RType Electric Dreams 6. Monat
2 (18) | Test Drive Il — The Duel Accolade 3. Maonat
U (20) | Kick Off Anco 3. Monat
(13) | Pirates Microprose 23. Monat

(= Lords of the Rising Sun Cinemaware 1. Monat

(=) | Grand Monster Slam Golden Goblins 1. Monat

: (14 Great Giana Sisters Rainbow Arts 19. Monat
(16) | The Last Ninja Il System 3 9. Monat

o (12) | Emlyn Hughes International Soccer Audiogenic 4. Monat
(15) | Superstar Ice Hockey Mindscape 19. Monal

o (=) | RVF Honda MicroStyle 1. Monat
S (9) | TV Sports Football Cinemaware 5. Monat
20 19) | Pool of Radiance SSI 7. Monat

elche Spiele sind die
beliebtestenim ganzen
Land? Die POWER

PLAY-Leserhits geben die Ant-
wort. Diese Software-Hitliste
wird von Euch ermittelt: Jeden
Monat stimmen die POWER
PLAY-Leser dariiber ab, wer in
die Top 20 kommt. Neben der
Gesamtwertung, in der alle Sy-
steme beriicksichtigt werden,
ermitteln wir die individuellen
Top 5 fir einzelne Computer
und Videospiel-Systeme. Zu-
sétzlich stellen wir jeden Mo-
nat fiinf "Bubbler” vor: Das
sind neue Spiele, die von Euch
noch nie in die Top 20 gewahit
wurden und dieses Mal nur
knapp gescheitert sind. Die
Bubbler sind die heiBesten Fa-
voriten auf einen Top-20-Platz
in einer der nichsten Ausga-
ben.

Um bei den Leser-Hits mit-

zumachen, muBt lhr uns eine

Postkarte mit Euren drei
aktuellen Lieblingsspielen

Aut detn \_L’ co

schreiben (unterteilt in 1., 2.
und 3.). Jeder sollte nur eine
Karte schicken, damit das Er-
gebnis nicht verfalscht wird.
Wir behalten es uns vor, Mehr-
facheinsendungen auszusor-
tieren. Gebt auBerdem an, wel-
chen Computer oder welches
Videospiel Ihr besitzt. Diese

Informationen brauchen wir,
um Euch im Falle eines Ge-
winns das richtige Spiel zu
schicken. Unter allen Einsen-
dungen werden jeden Monat
zwolf Computer- und Video-
spiele verlost.

Der Rechisweg ist ausge-
schlossen. hl

ENGLAND

Christian Donauer, Neumarkt
Matthias Eichner, Puchheim
Stefan Holitschke, Hunzen
Oliver Kalek, Hannover

Uwe Kimmich, Ulm

Matthias Kluth, Itterbeck
Stefan Kolbl, Rilsselsheim
Marco Kula, Leopoldshdhe
Reiner Ovelgdnne, Essen
Michael Roller, Ulm
Thomas Schmitz, Wedel
Alexander Sticht, Gettorf

Die Gewinner in diesem Monat.
Herzlichen Gliickwunsch!

AV
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Leser-Hits
(nach Computern)

 Arida

1. Populous

. 2. Zak McKracken
3. F-16.Falcon )
4. Microprose Soccer
5. Elne

Atari ST !
. 1. Populous -

2. Dungeon Master

3. F-16 Falcon

4. Elite
5. Zak McKracken

o 64ﬂ28
1. Zak McKracken
2. Microprose Soccer
3. Grand Prix Circuit
4. The Last Ninja Ii
5. Pirates

MS-DOS-PCs
1. F-16 Falcon

- 2. Grand Prix Circuit
3. Zak McKracken
4. Space Quest Il
5. Police Quest Il

Sega Master
S h :
1k Phanmsy Star
2. Wonderboy in Monsterl
3. R-Type
| 4. California Games
- 5. Golvellius

Nintendo

1. Zelda Il

2. Super Mario Bros. I
| 3. Gradius

. 4. The Goonies Il

o LL Tm]an

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Hitparade
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Schickt Eure Hitparaden-Karten

hitte an diese Adresse



an lebt gefahrlich in
Gotham City. Die Poli-
zei kann die kleinen

Gauner nicht mehr kontrollie-
ren und die groBen Gauner
kontrollieren fast die gesamte
korrupte Polizei. Eines Tages
fangt die Geriichte-Kiiche an
zu brodeln: Angeblich macht
eine zwei Meter groBe Fleder-
maus Jagd auf Verbrecher und
schert sich dabei einen Dreck
um die Polizei. Und der Mann
im Fledermaus-Kostlim, der
sich "Batman” nennt, macht
auch vor den groBen Ganoven
nicht halt. Darunterist Jack Na-
pier, ein psychopathischer Killer,
den Batman bei einem Uberfall
auf eine Chemie-Fabrik beina-
he stellt. Doch Napier stiirzt in
einen Bottich hochgiftiger
Chemikalien und verwandelt
sich in den Joker: weiBes Ge-
sicht, griine Haare und ein auf
ewig in das Gesicht gebrann-
tes Grinsen sind seine Kenn-
zeichen.

Nebenbei hat Batman noch
ein anderes Problem: Die hiib-
sche Reporterin Vicky Vale be-
schéftigt sich beruflich mit Bat-
man und privat mit Batmans
wahrer |dentitat. Denn hinter
dem Ré&cher mit dem Cape ver-
birgt sich der Millionar Bruce
Wayne. Dem féllt es schwer,
sich zwischen der schénen
Vicky und dem weniger scho-
nen Kampf mit dem Joker zu
entscheiden.

Batman hielt im Sommer in
den amerikanischen Kinos un-
angefochten die Nummer 1 in
der Gunst des Publikums. Ihm
konnten selbst Kassenschla-
ger wie "Indiana Jones III”,
“Ghostbusters 1", ”Star Trek
V" und der neue James Bond
nicht das Wasser reichen.

Dabei war im Januar dieses
Jahres von vielen prophezeit
worden, daB dieser Film nur
katastrophal werden kénnte:
Hauptdarsteller Tim Burton ist
ein eher schmachtiger Kerl,
der bisher in Komddien ge-
spielt hatte ("Beetlejuice”, "Mr.
Mom”). Der junge Regisseur
Tim Burton hatte ebenfalls nur
mit Komédien von sich reden
gemacht. Nur dber eins waren
sich Comic-Fans und Film-
Produzenten einig: Es gibt kei-
nen anderen Schauspieler als
Jack Nicholson, um den Joker
zu darzustellen.

DaB all diese diisteren Pro-
phezeiungen nicht eintreffen
wirden, bewies der Batman-
Filmverleih Warner Bros. im
Marz. Sie brachten einen
30-Sekunden-Trailer in die
amerikanischen Kinos. Prompt
zahlten Batman-Fans Eintritt
fur alle méglichen Filme, nur

> 76 1

Harte Zeiten fiir
schlimme
Schurken: Der
Racher Batman
raumtin
Gotham City auf.
Ab 26. Oktoher
in lhrem Kino.

um diese halbe Minute Vor-
geschmack immer wieder zu
sehen. Denn Tim Burton sah
im Batman-Dress noch méchti-
ger aus als die Comic-Figur;
die Dekorationen waren atem-
beraubend und (iberhaupt war
der ganze Film einfach um
Klassen besser, als man ihn
sich vorgestellt hatte. Weitere
Stars wie Kim Basinger, Jack
Palance und Billy Dee Williams
heizten die Erwartungen wei-
ter auf.

Zu einem guten optischen
Spektakel gehdrt mehr — und
auch hier wurden schwere Kali-
ber aufgefahren. 13 Wochen
lang verwandelten Technik-
Zauberer unter der Leitung von
Anton Furst die englischen Pi-

Sie forscht: Kim Basinger als
Vicki Vale

newood-Studios in die futuristi-
sche Metropole Gotham City.
Regisseure mit Planen fir
bombastische Bauten kom-
men um diese Studios nicht
herum, entstanden hier doch
die Planeten-Landschaften fur
die "Krieg der Sterne”-Trilogie
und zahlreiche Sets flr die
James-Bond-Filme.
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18 Hallen und das grofe Frei-
geldnde wurden hermetisch
abgeschirmt, um die Drehar-
beiten unter héchster Geheim-
haltung durchzuflihren. Fiir
die Presse war jeglicher Zutritt
verboten, was schlieBlich eine
englische Tageszeitung auf die
Idee brachte, im Hubschrau-
ber-Tiefflug ein paar spérliche
Fotos von den Bauten zu ma-
chen. Was da entstand, war
nicht einfach den Comics ent-
nommen. Gotham City wurde
zu einer schébigen, dreckigen
Stadt, mit Gaunern und Bett-
lern in den Strafen, beklem-
mender Architektur und Stra-
Benschluchten, die niemals die
Sonne sehen. Was die Welt
von Gotham City so irreal

macht, ist das Zusammentref-
fen aller maglichen Stil-Rich-
tungen dieses Jahrhunderts:
So hat Batman in seiner Bat-
héhle modernstes Video-
Equipment herumstehen,
doch die Gehduse, Schalter
und Kndpfe sehen aus, als hét-
te man in den 20er Jahren ge-
baut.

Der Film-Batman ist ein nor-
maler Mensch. Erst kugelsi-
chere Weste und Kraftverstar-
ker, Batmobil und Bat-Jet ma-
chen ihn zum Superhelden.
Legter sein Bat-Kostim ab, hat
er keine Chance gegen Joker
und Konsorten und tritt als Bru-
ce Wayne sofort den Riickzug
an. Die meisten Comic-Verfil-
mungen der letzten Jahre ha-
ben Comic-Fans und Film-
Freunde enttduscht. Beispiel
"Superman”: In eine typische,
glaubwiirdige Stadt von heute
wird ein unglaubwirdiger Cha-

=AY



rakter gesetzt. Anders bei Bat-
man: Der beinahe glaubwir-
dige Charakter von Batman
(man akzeptiert ihn zumindest
eher als einen Kryptonier im
Trainingsanzug mit Hitzeblick
und Kéltepuste) lebt in einer
beinahe, aber eben nicht ganz
glaubwiirdigen Welt. So wird
Batman zur besten und ehr-
lichsten Comic-Verfilmung, die
es bisher gab.

Oh — den Joker sollten wir
jetzt nicht vergessen. Denn wie
sagt er doch im Film so wii-
tend: "Kann mir jemand verra-
ten, in was fiir einer Welt wir le-
ben, in der ein als Fledermaus
verkleideter Mann mir meine
Show stiehlt?”

Boris Schneider/al

A Er grinst:
Jack Ni-
cholson

als Joker

Er rdcht:
Tim Burton als
Batman p




WETTBEWERB

m bei der aufkeimenden
"Batmania” mitreden zu
© kénnen, muB man zu-
mindest einen Comic-Band ge-
lesen haben: "Batman — Die
Riickkehr des dunklen Rit-
ters”. Zeichner Frank Miller
schuf nach der Figur von Beb
Kane ein 200 Seiten starkes
Comic-Buch, das die Kélte ei-
nes "Film noir” und Harte ei-
nes Stahlmantelgeschosses
ausstrahlt. Der Comic wurde in
den USA mit allen wichtigen
Preisen ausgezeichnet, unter
anderem mit funf Kirby
Awards.

Die Handlung: Nach dem
Mord an seinen Eltern rachte
sich  Millionérssohn Bruce
Wayne und sduberte als "Bat-
man” Gotham City von Krimi-
nellen. Ein typischer Comic-
Held war geboren: Hart wie
Stahl, gerecht wie das Gesetz-
buch, doch sterblich wie wir al-
le. Der Polizei war's nur recht,
der Blirgermeister jubelte, die
Birger nickten selbstgeféllig.
Nach dem groBen Aufraumen
hangte Batman sein Kostim
an den Nagel und zog sich ins
Privatleben zurlick. Doch nach
zehn Jahren kehrt der ange-
graute Réacher in eine Welt zu-
riick, die er nicht mehr ver-
steht: morbide Killergangs, fa-

natische Generdle, brutale
Teenies und selbstsiichtige
Biirgermeister regieren die
Stadt. Batman rdumt auf. Und
das so grundlich, daB ihn kei-
ner langer dulden will. Und
dann hetzen ihm die ehemali-
gen Bewunderer den keimfrei-
en, erz-reaktionaren Super-
Opportunisten Superman auf
den zerbrechlichen Hals...
Fur alle, die an dem Comic
interessiert sind, hier die bi-

|
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bliographischen Angaben fiir
Eure Buchhandlung:

Frank Miller, Batman — Die
Riickkehr des dunklen Ritters,
200 Seiten, Carlsen Verlag/
Edition Comic Art, 29,80 Mark,
ISBN 3-551-02835-4. al

Aus: Batman, "Die Ruckkehr des dunklen Rit-
ters”, erschienen im Carlsen Verlag. Batman
ist ein Trademark von DC Comics Inc. Copy-
right DC/Carlsen Verlag Hamburg.

n des
Carlsen-Verlags stellten uns
freundlicherweise zehn Exem-
plare des Frank Miller-Buchs
"Batman — die Rickkehr des
dunklen Ritters” zur Verfi-
gung. Jeder Gewinner be-
kommt zusétzlich das "Bat-
man”-Spiel von Ocean fir sei-
nen Computer-Typ geschenkt.
Drei Fragen muiBt Ihr beant-
worten:
— Wer spielt im Batman-Film
den Joker?
— Wie heiBt die Reporterin,
‘die Batmans wahrer Identitat
auf die Spur kommen will?

— Wie heiBt der Regisseur
des neuen Batman-Films?
Schreibt Eure drei Antworten
auf eine Postkarte. Bitte ver-
geBt nicht anzugeben, wel-
chen Computer lhr besitzt.
Schickt die Karte an:
Verlag Markt & Technik AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: BATMAN
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

EinsendeschluB ist der
1.12.1989, der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Wir wiin-
schen Euch viel Gliick. al
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ie Batman-Renaissance
findet nicht nur in Comic
und Kino statt, sondern
auch auf Computer-Bildschir-
men. Ocean will bis Anfang
Oktober ein neues Spiel rund
um den maskierten Recken mit
dem Fledermaus-Cape verof-

Ein Superheld
schwingt sich
heran...

Ende 1988 folgte "Batman —
The Caped Crusader”, ei-
ne weitere Ocean-Veroffentli-
chung. Diesmal nahm sich das
Programmier-Team ' Special

FX” den Superhelden vor und
schuf ein weiteres Action-Ad-
venture; diesmal allerdings oh-
ne 3D-Effekt, allerdings mit we-
sentlich mehr Action und mehr
Comic-Feeling.

fentlichen.

Batman gehért damit zu den
beliebtesten Helden der Soft-
ware-Szene, denn in diesem
Programm feiert er seinen drit-
ten Auftritt. Bereits vor einigen
Jahren verbffentlichte Ocean
ein Batman-Computerspiel. In
diesem Action-Adventure von
Jon Ritman wuselte ein recht
niedlich geratenes Batman-
Sprite durch Dutzende von 3D-
Rdumen, sprang in der Ge-
gend herum und sammelte
nitzliche Gegenstdnde auf.

...gleich sind die
bisen Buben dran
(ST-Version)

Auch das dritte Batman-
Computerspiel stammt von
Ocean. "Batman — The Mo-
vie” hélt sich inhaltlich eng an
den neuen Batman-Kinofilm.
Spielerisch liegt der Schwer-
punkt klar bei der Action. Der
Kampf gegen Batmans Erz-
feind, den Joker, flihrt Euch
durchvier Levels. Im einzelnen
handelt es sich um eine Pa-
trouillenfahrt durch Gotham
City im Batmobil, einen Labor-
besuch, um das Nervengift des
Jokers zu analysieren, ein
Rendezvous mit dem Joker in
einer Chemie-Fabrik und zu
guter Letzt steigt der entschei-
dende Kampf auf Leben und
Tod gegen diesen Superschur-
ken.

”Batman — The Movie” ent-
steht unter den Fittichen des
Ocean-Programmier-Teams,
das bereits zwei sehr erfolgrei-
che Film-Umsetzungen schrieb.
Das neue Batman-Spiel wird in
Kiirze flir Amiga, Atari ST, C 64,
CPC und Spectrum erschei-
nen. Wir hatten Euch an dieser
Stelle gerne einen Test prasen-
tiert, aber die Programmierer
wurden erst nach Redaktions-
schluB mit dem Spiel fertig,
néchsten Monat gibt’s mehr. A/

/l
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ATARI VCS 2600"

auch fiir ATARI 7800

Programm!

BMX
Air Master

bei uns:

Neben den abgebildeten Spielen fithren wir
noch mehr als 50 andere Titel in unserem

Unter ihnen Hits wie H.E.R.O., Zaxxon,
Decathlon, Pitfall, Frostbite, Enduro,
Chopper Command, Donkey Kong,

Air Raiders, Keystone Kapers, Private Eye,
Grand Prix, Bump 'n’ Jump usw. usw.
Erhaéltlich in Versandhédusern,
Kaufhdusern und Spielwaren-
Fachgeschéften oder direkt

VIDIS Electronic 4’
Vertriebs GmbH

California
Games

Kung Fu
Master

Summer
Games

Ghostbusters

* Auarl- und Video-
Compulor-Systom sind

eingetragena Waren-
2zoichon von Atari, Inc.

SpaldingstraBe 64-68, 2000 Hamburg 1,
Tel. 040/233352, Fax 040/230677, TIx 211641 vidisd

Fir Freunde des Systems (@eU=a@)\WAET=IA" haben wir noch reichlich
Hard- und Software am Lager!

Winter Games

River Raid Il

<< AV
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oénnen Sie kein Blut se-

hen? Nicht verzagen:

Der Traum von Schwarz-
waldklinik, feschen Schwe-
stern und braungebrannten
Brinkmanns kann trotzdem
in Erfillung gehen. "Life &
Death” simuliert ein komplet-
tes Krankenhaus mit Patien-
ten, Personal und Operations-
saal auf lhrem Bildschirm.
Maus und Tastatur ersetzen
Skalpell und Spritze. Wirinstal-
lierten Life & Death auf dem
MS-DOS-PC der chirurgi-
schen Forschung im Klinikum
Miinchen-GroBhadern.

"Hat er denn Fieber?” Dr.
med. Lumper, der sich das Pro-
gramm interessiert anschaut,
wirkt ratlos. Sein erster
Computer-Patient zwinkert
zwar nett mit den Augen, doch
eine "Blick-Diagnose” erlaubt
die CGA-Grafik nicht. Das
Krankenblatt am Bettrand ent-
hiillt die wichtigsten Informa-
tionen: Dem Patienten ist Ubel,
ein wenig schwindlig und
Bauchschmerzen hat er auch.
Also klickt Dr. Lumper auf den
Bauch des Patienten und tastet
ab. Die Maus ersetzt dabeiden
zarten Medizinerfinger. Er-
wischt Dr. Lumper eine emp-
findliche Stelle, gibt der Pa-
tient via Lautsprecher laut und
deutlich sein MiBfallen kund
(’Autsch!”). Sobald er zaghaft
anfragt, ob Sie auch wirklich
Arzt sind, sollten Sie aufhoren,
seine schmerzenden Stellen
zu maltratieren. Man hat die
Wahl zwischen Rontgen, Ultra-
schall, Operieren, Beobachten
oder medikamentoser Be-
handlung. Dr. Lumper 4Bt den

TIFE&, DEATH

Leben und leben lassen

Skalpell, Tupfer und EKG — die POWER PLAY-Redaktion laBt Profis ran:

Arzie im Klinikum GroBhadern testen die
Krankenhaus-Simulation ”Life & Death”.

de dem Patienten gerne in den
Hals schauen. Doch Life &
Death verweigert ungnédig
diese Information und schickt
den erfahrenen Chirurgen vor
den Computer-Chefarzt, der
im Programm die Rolle des Be-

Der Blutdruck filit, die Werte sinken, dem Chirurgen tut er méachtig
stinken. (MS-DOS/EGA)

Patienten  rontgen, dann
schickt er ihn zum Ultraschall.

*Kann man nicht mehr ma-
chen? Dasistdoch nichtgenug
fur eine Diagnose!” Dr. Lum-
per vermiBt Blutwerte und wiir-

720\

raters ibernimmt. Die richtige
Diagnose lautete "bakterielle
Infektion”, wird Dr. Lumper be-
lehrt, und die verlangt nach An-
tibiotika. Rontgen und Ultra-
schall waren fehl am Platze.

Ms-DOS
89 Mark (Diskette) x Software Toolworks

Dazu Dr. Lumper: "Diffuse
Bauchschmerzen fiihren zu
keiner definitiven Diagnose.
Ich gebe doch keine Antibioti-
ka, nur weil der Patient Bauch-
weh hat” Der Néchste, bitte...

Beim zweiten Patient gelingt
die Behandlung besser. Dr.
Lumper hat inzwischen Ver-
starkung erhalten: Die halbe
Belegschaft des Instituts nutzt
die Mittagspause, um sich hin-
ter dem Bildschirm aufzubau-
en. Nach langer fachlicher Dis-
kussion einigt man sich, drei
kleine Punkte im Réntgenbild
als Njerenstein anzuerkennen.
Die Uberweisung zum Urolo-
gen bewegt den Computer-

Dr. Lumper: "Ich gebe doch
keine Antibiotika.”
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Chefarzt zu dickem Lob. Dr.
Lumper strahlt und geht be-
starkt zum n&chsten Fall.
Druckschmerz in der rech-
ten Leiste, kein Stein im Ront-
genbild — die Diagnose ist
sonnenklar: akute Blinddarm-
entziindung. Jetzt ist der Chi-
rurg in seinem Element: Der
Patient muB schnell operiert

Dr. Kuhnle: "Ein wenig OP-Luft
schnuppern”

werden. Gewissenhaft wascht
man sich im Programm die
Hénde, zieht die OP-Hand-
schuhe an, desinfiziert den Pa-
tienten und deckt das Opera-
tionsgebiet mit sterilen Tu-
chern ab. Blutdruck und Herz-
schlag sind im Normbereich.
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Erhiltlich fiir Amiga 500, 1000 und 2000 (komplett in deutsch)

logisch kombinieren
und gewinnen ...

Genius ist ein neues Kombinationsspiel im dreidimensio-
nalen Raum. Sie als Spieler haben die Aufgabe, Thren
ganzen Verstand einzusetzen, um die farblichen Fliichen
der Wiirfel in maximal 29 Versuchen pro Spiel herauszu-
finden, Bei Genius kommt durch die unendlich vielen
Farbkombinationen keine Langeweile auf,

50 Level im Wettkampfmodus

— High-Score-Liste

— voll mausgesteuert

Spielstand speicherbar

|

Die neue Art von
Computerunterhaltung ...

SOFTWARE 2000

Informationen? Coupon ausfiillen, 2,- DM in Brief-
marken beifligen und abschicken.

[
: Name:
Besuchen Sie uns I Strako;
auf der AMIGA 89 4 :
Stand 215 | Pz 2
| An: Software 2000 + Libecker Str. 10~ 2320 Pisn
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Ein letzter Check, dann kann
die Narkose gestartet werden.
Der Mauspfeil greift sich das
Skalpell. Die ruhige, geiibte
Hand setzt langsam einen
exakten Hautschnitt. Kleine
Blutungen stillt Dr. Lumper mit
Klemme und Kauter. Alles |4uft
nach Plan.

Doch halt: Es piept hektisch.
Der Blutdruck sinkt rapide:
90/70. Aufregung beim medizi-
nischen Team. 80/60, der Blut-
druck féllt weiter. Lumper zd-
gert: Was soll man aus dem be-
schrénkten Angebot an Medi-
kamenten nehmen? “Dopa-
min” — fast einstimmig treffen
die erfahrenen Operatsure die
richtige Entscheidung. Der
Blutdruck: 60/40. Die Maus
zuckt zur Spritze — zu spét.
Ein schriller Warnton und die
Null-Linie im EKG kiinden vom
Hinscheiden des Patienten.
Exitus.

Dem erschreckten Team bie-
tet sich das ermunternde Bild
einer Leichenkammer, gefolgt
vom zynisch ldchelnden Com-
puter-Chefarzt. Dieser schickt
den Operateur nach einem
kurzen Tadel wieder in die
Mediziner-Schule. Kommentar
von cand. med. Franz Leipfin-
ger nach diesem zermirben-
den Erlebnis: "Gibt's auch
Aspirin fir den Chirurgen?”
Nach lberstandenem Schock
und Trocknen der schweiBnas-
sen Hande kommt die Kritik:
“Das Spiel ist mit Vorsicht zu
genieBen", warnt Dr. Lumper,
"wer nach mehreren Schulbe-
suchen einige Patienten erfolg-
reich behandelt hat, erhait
leicht den Eindruck, Bauch-
schmerzen von Freunden
diagnostizieren zu kénnen.

Dr. Wolfram Miiller meint:
"Manche chirurgische Instru-
mente sind nur durch Auspro-
bieren zu identifizieren. Wie
soll sich da ein Nicht-Medizi-
ner auskennen? Bildschirmfo-
tos mit genauer Bezeichnung
der Instrumente wiirden die
schmalbriistige Anleitung auf-
werten.”

Dr. Leipfinger: "Gibt’s auch
Aspirin?”

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 11/89

"Life & Death" ist keine
Simulation im herkémmli-
chen Sinne, sondern ein

eingeschrénktes  Opera-
tions- und Diagnose-Spiel.
Man muB lediglich die rich-
tige Reihenfolge einhalten,
um erfolgreich zu operie-
ren. Die verschiedenen Fl-
le verlaufen immer gleich.
Den Anspruch, ein medizi-
nisches Lehrprogramm zu
sein, will Life & Death gar
nicht erflllen; um Medizi-
ner zu werden, sollte man
ohnehin besser die Univer-
sitdt aufsuchen.

Damit die richtige Stim-
mung aufkommt, liegen der
Packung ein Paar (unsteri-
le) OP-Handschuhe nebst
Mundschutz bei; das Hand-
buch dagegeniist nicht son-
derlich ausfiihrlich. Life
& Death lauft nur auf PCs
mit mindestens 512 KByte
RAM. Egal, ob eine CGA-,
EGA- oder VGA-Grafikkarte
installiert ist, es wird immer
nur die bescheidene CGA-
Grafik ausgenutzt. Kein
Wunder, daB die Patienten
etwas bleich um die Nase
sind... al

"lch bin gegen Computer-
spiele”, Dr. Gerhard Kuhnle
hélt seine Meinung nicht hin-
term Berg, "wem's Freude
macht, der kann mit Life &
Death aber ein wenig OP-Luft
schnuppern. Trotz einiger Un-
stimmigkeiten halt sich das

Dr. Miiller: ”Wie soll man sich
da auskennen?”

Programm dicht an medizini-
sche Tatsachen. Doch das
ganze Spektrum einer Appen-
dektomie (Blinddarm-Opera-
tion) zum Beispiel kann das
Programm nicht bieten.” Auch
wenn Life & Death nicht dem
medizinischen Alltag ent-
spricht, in einem waren sich
die Arzte alle einig: "Lustig
ist's.” Franz Leipfinger spricht
aus, was alle denken: "LaBt
mich den néchsten operie-
ren!” Alric Riither/al

W’ AWV



 Der alte Meister im Shaolinkloster hatte es von Anfang an

- gespuirt. Der Junge, den er im letzten Wmter aufna.hm, hatre

das Zeug zu einem ganz Groflen. 2
~ Denno iwu de es ein harter Weg fiir ihn werden, bis er di
levzte grofie Priifung bestehen wiirde.
Chambers of Shaolin stellte ¢
Genre der K: ' :
- ningssequenzer
grlernen. Mic
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“COMPUTERSTIELE
Rock’n Roll

Amiga (Atari ST, C 64, CPC, MS-DOS, Spectrum)
39 Mark (Kassette), 69 Mark (Diskette) * Rainbow Arts

Gratik: 77 |Sound: 91

Schwierigkeit: mittel

POWER-Wertung: 82 I
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Schlaues Geschicklichkeits-Spiel voll fetziger Musik

eine Aliens missen ab-

geschossen, kein Zau-

berer besiegt werden
und zum SchluB des Spiels
wartet kein Obermonster auf
Euch. In "Rock’n Roll” gibt's
wenig Schnickschnack, aber
um so mehr spielerische De-
tails. Eine blaugetupfte Kugel
muB in 32 groBen Levels den
Ausgang finden, der zugleich
der Eingang zum néchsten Le-
vel ist.

Die Spielfliche schwebt
Uber einem endlosen Ab-
grund. Hier gehen die Proble-
me schon los. Man darf die Ku-
gel auf keinen Fall Uber den
Rand steuern, sonst stiirzt sie
ab. Teile des Spielfelds sind
ziemlich briichig. Rollt die Ku-
gel ein paar Mal dariiber hin-
weg, lésen sich die Bodenplat-
ten auf. Der Weg fiihrt Giber Hii-
gel und Abhénge, Eisflachen
machen das Rollen zur Rutsch-
partie, und Pfeile lassen die
Kugel nur in eine Richtung rol-
len.

Einige Abschnitte sind durch
pulsierende Energiefelder ab-
geschirmt, die sich rhythmisch
ein- und ausschalten. Andern-
orts gibt’s Schiebetiiren, die
sich ebenfalls nur fir ein paar
Augenblicke dffnen. Der Kugel
wird Lebensenergie abgezo-
gen, wenn sie in eine Schiebe-

A o
A

tir eingeklemmt, von einem
Energiefeld angesengt oder
von einer der zahlreichen S&u-
repfltzen angeétzt wird. Zwei
sehr bequeme Transportmittel
helfen weiter: Teleporter und
Rohren. Die Réhren bewegen

i

i
1
i

Viele Exiras stehen zur Wahl (Amiga)

B

Eine ausgezeichnete Steue-
rung, feine Grafik, Spitzenmusik,
ausgetliftelte Puzzles und viele
Extras lassen Rock’'n Roll zu ei-

nem herrlich erfrischenden Spie-
lespaB werden. Wer einmal ange-
fangen hat, die kleine Kugel durch
die 32 vertrackten Levels zu rol-
len, hért so schnell nicht wieder
auf. Einziges Manko ist, daB der
Spieler gerade am Anfang von
den vielen Spielelementen ge-
radezu erschlagen wird. Rock’n
Roll ist ein MuB fiir alle, die sich
schon an "Bombuzal” und "Que-
dex” die Zéhne ausgebissen ha-
ben.

die Kugel von selbst zu einem
anderen Ort, Teleporter zau-
bern sie sofort an eine andere
Stelle im Level.

Bis hierhin ware der Weg der
Kugel noch recht einfach,
wenn da nicht die Tlren wéren.
Tiren gibt’s in vier verschiede-
nen Farben und sie lassen sich
nur mit den entsprechend far-
bigen Schiiisseln offnen, die
zumeist weit verstreut herum-
liegen. Manchmal trifit man
auch auf Schalter, die von Le-
vel zu Level unterschiedliche
Funktionen haben: Mal &ffnet

sich nach Schalterberiihrung
ein Durchgang, mal taucht ein
dringend bendtigter Schilissel
auf oder Richtungspfeile dre-
hen sich um.

Durch das Berithren von
"Shop”-Feldern kénnt Ihr Ex-
tras flir die Kugel kaufen. Zur
Auswahl stehen z.B. "Speed
Ups” (mehr Tempo), Panze-
rung (die Kugel wird zum
Rammbock und kann briichige
Mauern knacken), Spikes (bes-
sere Steuerung auf Eis), Fall-
schirme (bewahren vor Abstiir-
zen) und Bomben (Aufspren-

Die Spielelemente  von
Rock’n Roll sind zwar alle nicht
neu und in der einen oder ande-
ren Form schon malin anderen
Spielen vorgekommen. Wich-
tig ist jedoch die Mischung und
die stimmt hier hundertprozen-
tig. Es gibt keinen Level, der
unfair oder unspielbar ist. Die
Maussteuerungist beim Amiga
extrem gefiihlvoll und die se-
henswerte Grafik wechselt von
Level zu Level. Um die Lang-
zeit-Motivation zu steigern, gibt
es versteckte Warp-Zonen, um
mehrere Levels zu Ubersprin-
gen. Und dann erst die Mu-
sik: Die zehn verschiedenen
Stiicke bieten vom Pop bis zum
Rock’n Roll echte Ohrwiirmer.
Ein Mega-Lob an den Musiker;
die Songs sind nicht nur tech-
nisch prima, sondern auch
gldnzend komponiert.

gen von Hindernissen). Be-
zahlt wird mit Geld oder, wenn
man mal Pleite ist und ein Extra
dringend benétigt, mit Lebens-
energie. In den Shops be-
kommt lhr auch die dringend
benétigten Reparatur-Sets, mit
denen man (iber dem Abgrund
eigene Wege bauen kann. Das
ist manchmal die einzige Mog-
lichkeit, zum Ausgang zu ge-
langen. Gespielt wird auf Zeit
und Punkte, wobei jeder Level
eine speicherbare Bestzeit-Ta-
belle hat. Punkte erhaltet Ihr
fur die zahlreichen in der Land-
schaft herumliegenden Dia-
manten. hf

<« Kugel-Knohelei
mit exakter
Maussteuerung (Amiga)



Dynamite

Dux

Atari ST (Amiga, C 64, CPC, Spectrum)
35 Mark (Kassette), 39 bis 79 Mark (Diskette) * Activision

Grafik: 72 |Sound: 51

Schwierigkeit: leicht

POWER Wertung: 68 | i
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Energische Enten mit Dynamit in den Fausten sorgen fiir Action

erwédrmen das Herz jedes
zartbesaiteten ~ Spielers:
Ein kleines Madchen hiipft mit
seinen beiden Lieblingsenten

s olch herzige Handlungen

durch Wald und Wiesen. Doch
da kommt der unvermeidliche
Superschurke angerollt und
kidnappt die Kleine. Die treuen
Enten namens Bin und Pin

Action ohne Reue: Bei Dy-
namite Dux wird gepriigelt, ge-
schossen, gebombt und ge-
flammt, ohne daB das Spiel bru-
tal wirkt. Ganz im Gegenteil: Die
mit grimmigem Gesichtsaus-
druck und dicker Kanone im

Anschlag watschelnden Enten
wirken wie eine Parodie auf
bierernste  Soldner-Spektakel.
Man darf sich von dem Programm
aber keine Wunderdinge er-
warten. Einige Obergegner sind
ohne Extrawaffe kaum zu be-
siegen, das Spielprinzip bietet
nichts Neues und nach Erkun-
dung aller Levels schiafft die
Motivation ab. Der Spielwitz ist
dennoch nicht chne. Die originel-
le Jux-Grafik verleitet immer wie-
der zu einem neuen Versuch. Wer
ein herziges Actionspiel sucht,
wird hier flindig.

sind gar nicht scharf auf einen
Platz im Tierheim und wat-
scheln los, um Frauchen zu ret-
ten.

"Dynamite Dux” ist ein Ac-
tionspiel der Marke "Niedlich
und knuddelig”. Nicht muskel-
strotzende Heroen, sondern
herzige Zeichentrick-Tiere
sind die Helden. In den sechs
Levels — zwischendurch gibt's
zwei Bonus-Runden — lauern
putzige Gegner auf das Enten-
Doppel. Nur gut, da8 manch-
mal eine Extrawaffe auf dem

Weg liegt. Die Enten kénnenih-
ren Widersachern z.B. mit
Bomben, Flammenwerfern
oder Lenkraketen einheizen.
Mit dem Joystick 148t man
die Enten laufen und schlagen.
Zum Springen ist ein Hieb auf
die Leertaste nétig. Wenn alle
Leben futsch sind, kénnt Ihr
dreimal mit ”Continue” an der
gleichen Stelle weiterspielen.
Lediglich bei den ST- und
Amiga-Versionen kénnen zwei
Spieler gleichzeitig im Enten-
Duett antreten. hi

POWER DRIFT™ and SEGA™ are
he has been manufactured under i

nce |

rademarks of SEGA ENTERPRISES LTD

m Sega Enterprises Ltd., Japa

chland, ein Tochterunternehmer




“COMPUTERS FIELE

Twinworld

Amiga (Atari ST)

69 Mark (Diskette) % Blue Byte

Grafik: 72 ]Sound: 67

Schwierigkeit: schwer

POWER-Wertung: 69
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Such- und Sammelspiel mit gewshnungsbediirftiger Steuerung

ie Jump-and-Run-Spiele

scheinen wieder in
de zu kommen.

" Twin-
world” ist der neueste Vertreter

der Gattung. Hier muB sich ein
kleines Mannchen durch 16
Levels kampfen, um dann zum
SchluB einen bdésen Zauberer

Mo-

schén animierte Sprites,
Landschaft ist. hilbsch und

wenn man versucht, einen

Im ersten Moment sieht das
Spiel toll aus: Da tummeln sich

nette Musik spielt im Hinter- abgesehen
grund. Die Ernilichterung kommt,

ner zu erledigen. Da der Ener-

gieballin einer Bogenlinie von der
Spielfigur geworfen wird, fliegt
das GeschoB meist in hohem Bo-
gen Uber den Gegner hinweg und
verpufft harmlos auf dem Boden.
Das ist besonders angesichts der
begrenzten Anzahl von Béllen
kein schoéner Effekt. AuBerdem
kann man einige Plattformen und
Gegner nur schwer erkennen.
Hier hétten ein paar grobere
Farbabstufungen Wunder ge-
wirkt. Von diesen Schnitzern
ist Twinworld ein
passables Plattformspiel und
Fans dieses Genres durchaus zu
empfehlen.

die
eine

Geg-

zu besiegen.
wartet jede Menge Getier auf
den Kleinen, das er tunlichst
nicht beriihren sollte. Zur Ver-
teidigung stehen ihm Energie-
bélle zur Verfliigung, die er in
hohem Bogen werfen kann.
Die Energiebélle gibt’s in drei
Starke-Stufen, wobei der Held
nur eine begrenzte Anzahl pro
Typ zur Verfiigung hat.

Den Namen Twinworld ver-
dankt das Spiel der Tatsache,
daB der Kleine seinen Weg

Kleiner Kmrps wirft Killer-Kugeln (Amiga)

In den Levels

durch zwei verschiedene Wel-
ten finden muB: der AuBen-
und der Innenwelt. Geht’s ein-
mal in der einen Welt nicht wei-
ter, muB er durch eine Tlir in die
andere Welt gehen. Die Tiiren
lassen sich nur offnen, wenn
der passende Schlissel aufge-
sammelt
muB in den 16 Levels je ein Teil
eines Amulettes gefunden wer-
den, mit dessen Hilfe man den
SchluBkampf mit dem Zaube-
rer wagen kann.

wurde. Zusétzlich

hf

C64-Disk:

007 - Licence to
All Points Bulletin

Die besten Spiele

ATARI ST: I

Aitbome Ranger ..
Baiman - The Movie

Apache Strike s
Apprentice . =
Barbarian I1..... 36.-
Batman - The Movi 70.-
Battletech.... 42.
Bloodwych, 59.
Barsenfiebel 41

Bouncin 45.-

Course Azure Bonds . 67 .-
Crazy Cars | 42.-
Destroyer ... 42.-
F-16 Combat Pilot . 55.-
Fire King 59.-
Gemini Wings 50.-
Hills Far..... 53.-
Honda RVF 750. 50.-
Hostages........ 35.

Jack Nicklaus 18 Goll 53.

Kick Off ... 36.-

Motocross
Mr. Heli...
Qil Imperium

Passing Shoot

Stormiord
Super Wonderboy .
Tangled Tales.........
Test Drive Il The Duel
Wilhelm Tell
Winnetou. ...

Die Auswahl komplett -
Die Preise sind o.k. -
Der Service bleibt super.
Wo gibt es mehr 7

S 26§

Daily Double Horse Racing
Das Reich - sehr stark |
Drakken Flight Sim. .
F-1&6 Combat Pilot

Datastorm ... Falkcon F-16...

Demons Winter. 67 Falcon F- I6IJ \nlruder
Dynamic Debugger . ¥ Future Sports...

Global Commander . .76.- | Global Commander.
Gunship... .67 .- | Gold of The Americas
Indiana Jones Il Advent 76.- | Honda RVF 750 ...

It came from Desert . Hound of Shadow

Indiana Jones lll Advent
Interphase
hvanhoe

Kick O .....oieanas

Personal Comp: I

Info:

- | Ancient Land of vs ..

6.
.- | dazu FS SceneryDisks, |
- | Gold Rush ..

- | 1. Nickiaus 18 Golr .

688 Atlack Submarine.

Balance of Pow. Il 199
Baltiechess............
Carrier Command
Course of Azure Bonds
F-15 Il Strike Eagle...
F-19 Stealth Fightei
Flight Simulator vl dt .

Indiana Jones IH ﬂd\feﬂ ture.

Jet Fighter - Adventure
Kick OfF...

Xenon Il Megablast .....

Jetzt wieder lieferbar:
Die Hintbooks far Adventures

von SIERRA u. a. von 10 - 17 Uhr live

Je nur DM 20.-. Anrufen | + 24h-BestellTelefon

Far Sie sind wir immer da:
von Mo-Fr durchgehend

Ja klarl Wir haten noch sehr viel
mehr tolle Spiele, als dall wir alle in
dieser zu Anzeige bringen kénnten:

Fordem Sie also noch heute die
kostenlose Liste aller Spiele far

Inren speziellen Computer-Typ an:
Ihre volistandige FUNTASTIC-Liste

Ist sofort da - und zwar absolut gratis!

Einige Titel dieser Anzeige sind noch
Ankundigungen fir die nachsten
‘Wochen - diese allemeuesten Spicle
sollten Sie jedoch schon jetzt vorbe-
stellen - wir liefern nach Datum.

Bei uns kommt jeden Tag neue Ware
und alle Spiele, die Sie bei anderen
lesen, haben wir dann auch:

Fast immer deutlich billiger -
meistens auch noch schnellerl

Bestelleingang = Versandtag.
Garantiert | Soweit verfigbar.
Preisanderungen immer vorbehalten.
Teillieferungen jederzeit vorbehalten.
Wir liefern alles schnellstméglich

per Post / Nachnahme +0M 7 -,

und ins Ausland [-14%, +DM 14.4).

Leisure Suit | Larry Z .80.- | Kick OIf......
Lord of Rising Sun .- | Kings Quest 4 k
Microprose Soccer 267 | niE e 7.- | Oil Imperium.
Neuromancer .76.- | Maupiti Island. .64.- | Ooze
Passing Shot... .57.- | Microprose Soccer 67 .- | Red Lightning
Perscnal Nightmare . = | Newzealand Story .57.- | Rock n Roll
- | North & South.. 71.- | Silpheed ....
.42 .- | Oil Imperium 59.- | Space M*A*
.76.- | Paladin ...... .53, | Take Down Catchen 76
67 .84 .- | Test Drive Il The Duel
RVF Honda 750........ - .42 .- | TOIl Car or Scenery, ji
Shoot Em Up Const. 80 .- | Precious Metal...... .57.- | Ultima Trilogy 1.2.3 kpl
Silkwom ... 56 .- | Rainbow Island (BB .67 - | Velle Driving Simul.
SimCity (1Ml 88~ | Rodeo Games.......... .70.- | Visions of Altermath .
Sleeping Gods Lie. = -80.- | Wallstreet Wizar
Soccer Manager Plus - .88.- | Waterloo PSS
Stormlord........ - .59.- | Wollpack....
Stunt Car Racer - m 67 .-
Super Wonderboy 76.- | Stunt Car Racer . .- | Alle aufl 3.5" lieferbaren Spiele

finden Sie in unserer PC-Liste.
Die neuesten Spiele laufen meistens

- | auch aur CGA- und EGAKarten

FUNTASTIC ComputerWare
HAPPY-COMPUTER SPECIAL 11/89

&

Das ist die schnelle Adresse:

FUNTASTIC ComputerWare
Fachversand GmbH
Postfach 14 02 09

D - BOOO Miinchen 5
Telefon: ©89-2609593

Fax: 089-268138

720\



Bloodwych

Atari ST (Amiga, C 64)

49 Mark bis 79 Mark (Diskette) * Imageworks

Grafik: 70 | Sound: 29
powER-Wertung: 74 | i

Schwierigkeit: mittel

Dungeon-Entdeckung im Duett: Rollenspiel fiir Parchen

loodwych” ist ein neues

Rollenspiel in ”Dungeon

Master’-Machart.  Die
3D-Darstellung der Labyrinthe,
die Zauberspriiche und die Be-
nutzerfuhrung &hneln sehr
stark dem berlihmten Vorbild.
Aus 16 Helden und Heldinnen
kénnt Ihr Euch Eure Traumtrup-
pe zusammenstellen. Den
Charakteren stehen vier Beru-
fe zur Auswahl: Meuchelmor-
der, Magier, Krieger und
“Allround-Abenteurer” ohne
besondere Starken und Schwé-
chen. Im Gegensatz zu ande-
ren Rollenspielen kénnen bei
Bloodwych alle Charaktere im
Laufe der Zeit Zauberspriiche

Zugegeben, die Program-
mierer haben ganz schon bei
"Dungeon Master” abgekup-
fert, ohne ganz dessen Klasse
zu erreichen. Die Monster sind
nicht ganz so fein gezeichnet
und animiert, die Benutzerfih-
rung ist teilweise recht um-
stindlich und die Puzzles sind
relativ leicht. Aber trotzdem
macht das Programm einen
HeidenspaB. Besonders gelun-
gen finde ich den hervorragen-
den Zweispieler-Modus. Wer
schon immer mal mit einem
Kumpel zusammen durch tiefe
Gewdlbe ziehen wollte, kommt
hier voll auf seine Kosten. Am
schénsten sind dann die Strei-
tereien, in denen es darum
geht, wer denn nun die schéne
neue Ristung einsacken darf.
Aber auch Solo-Spieler kén-
nen mit langem Spielvergni-
gen rechnen. Schade nur, daB
Einzelspieler mit einem hohe-
ren Schwierigkeitsgrad (durch
die vielen Monster) zu kdmpfen
haben.

Ein Blick ins Runenbuch zeigt,
welche Zauberspriiche ein Cha-
rakier anwenden kann (ST)

70\

lernen. Trotzdem hat es ein Ma-
gier beim Zaubern natlrlich
leichter als ein tumber
Schwertschwinger. Wichtig ist
auch, daB hier die Zauberspri-
che dosiert werden konnen. Je
mehr Magiepunkte Ihrin einen

“COMPUTERS FIELE

Streckenweise erinnert mich
Bloodwych mehr an ein Action-
Adventure als an ein Rollenspiel.
Bei Kémpfen muB man gréBten-
teils zuschauen und Zauberspri-
che werden hier von selber ge-
schleudert. Feine Kampftaktiken,
wie sie bei den AD&D-Rollenspie-
len Gblich sind, kdnnt lhr hier ver-
gessen. Man darf zwar wahrend
eines Gefechts neue Zaubersprii-
che aus dem Spellbook heraus-

klicken, doch das ist eine elende
Fummelei. Da die Kdmpfe in Echt-
zeit ablaufen, hat einen so man-
ches Monster schon am Wickel,
bevor man sein Zauberbuch aus-
gepackt hat. Peinlich, peinlich...

Die Programmierer haben hef-
tig Anleihen beim Spielprinzip
von Dungeon Master gemacht,
ohne die Qualitat dieses Klassi-
kers zu erreichen. Die darftig ani-
mierten Spielfiguren sorgen nicht
gerade fir eine tolle Atmosphare.
Fir beinharte Rollenspiel-Fans
hat Bloodwych einen gewissen
Reiz, aber es kammt meiner Mei-
nung nach kaum {iber den Durch-
schnitt heraus. Der Zwei-Spieler-
Modus bringt spielerisch nicht
viel und vermag kaum etwas zu
retten.

Mini-Gruppen im Zwei-Spieler-Modus: Die beiden Parties schauen sich tiet in die Augen (ST)

Spruch legt, desto stérker wird
er.

Unterwegs findet Ihr neben
den obligatorischen Monstern
auch noch harmlose Wande-
rer, mit denen |hr Euch unter-

halten kénnt. Riistungen, Waf-
fen, magische Gegensténde
und Nahrung, ohne die Eure
Party verhungern miBte, kdn-
nen ebenfalls unterwegs auf-
gegabelt werden. Was |hr nicht

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 11/89

braucht, kénnt Ihr in einem der
zahlreichen Laden verkaufen.

Besonders auffallend ist im
Zwei-Spieler-Modus von
Bloodwych, daB der Bild-
schirm horizontal in zwei Half-
ten gesplittet ist. Hier kdnnen
zwei Spieler gleichzeitig und
vollig unabh&ngig voneinan-
der mit eigenen Parties durch
die Dungeons wandern. Im
Ernstfall kénnt Ihr Euch auch
gegenseitig die Kopfe ein-
schlagen. Sinnvoller ist es
aber, wenn |hr Eure Schritte
untereinander absprecht,
denn einige Puzzles sind in
diesem Modus nur mit Team-
work lésbar. Natirlich 188t sich
Bloodwych aber auch alleine
spielen. Dadurch wird das
Spiel allerdings etwas schwe-
rer. Klar, denn jetzt miBt lhr
mit nur einer Party gegen die
gleiche Anzahl von Monstern
kdmpfen. mh
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“COMPUTERS FIELE
Soccer Manager Plus

Amiga
49 Mark (Diskette) * Starbyte

Grafik: 36 |Sound: 17

Schwierigkeit: mittel

POWER-Wertung: 57 |

Wo FuBballer zu langsam laufen,

Aannke | [ |

Trainer sich die Haare raufen

anche Spielideen sind
nicht totzukriegen:
Seit sich 1984 "Foot-

ball Manager” in den Hitlisten
festsetzte, blilht und gedeiht
das Genre der FuBball-Strate-
giespiele. Starbytes "Soccer
Manager Plus” ist der jingste
Beitrag zum Héuflein der Pro-
gramme, in denen der Spieler
Qualitdten als Trainer einer
FuBballmanschaft beweisen
muB.

Sie beginnen mit dem Team
Ilhrer Wahl in der 2. Liga. Sie
haben vier Spielzeiten Zeit,
um in die 1. Bundesliga aufzu-
steigen und vielleicht sogar
Meister oder Pokalsieger zu
werden. Die Ergebnisse |hres
Teams hdngen von der Qualitét
der einzelnen Kicker ab. Per
Mausklick kauft und verkauft
Ihr Spieler. Jeder FuBballer hat

bestimmte Starkewerte in den
Kategorien "Tor”, “Abwehr”,
“Mittelfeld”, "Sturm” und
“Energie”. Die Leistung eines
Spielers hangt davon ab, wie-
viel Talent er fir den Mann-
schaftsteil hat, in dem er spielt.
Die Energie (von 0 bis 99) ist
der zweite wesentliche Faktor.

Vor jeder Halbzeit kénnt Ihr
auf einer Skala von 0 bis 9 ein-
stellen, mit wieviel Hérte die
Jungs zur Sache gehen sollen.
Der Vorteil einer Rambo-Tak-
tik: Je mehr man dem Gegner
zusetzt, desto gréBer sind die
Siegeschancen. Dafiir reg-
net's gelbe und rote Karten. Als
Folge einer ruppigen Gangart
reduziert sich der Kader fiir die
néchsten Spiele, denn wer
vom Platz fliegt, wird zur Strafe
gleich fir ein paar Spieltage
gesperrt. hl

Wenn Ihr mit guten FuBball-
Manager-Spielen bereits reich-
lich eingedeckt seid, konnt Ihr auf
Soccer Manager Plus verzichten.
Wer allerdings Lust auf ein neues
Programm aus diesem Genre hat,

sollte mal einen Blick riskieren.
Die Motivation ist nicht tibel und
das Programm reizt immer wieder
zu einem Spielchen. AuBerst raffi-
niert ist die Idee mit der "Hérte”-
Einstellung. Welche Spieler soll
man zur Pause auswechseln, die
bereits eine gelbe Karte gesehen
haben? Bei solchen taktischen
Varianten hétte selbst der Bun-
destrainer seine Freude. Mit mehr
Details, einem Zwei-Spieler-Mo-
dus und schonerer Grafik hitte
Soccer Manager Plus ein Top-
Programm werden kénnen.

brechen
‘speichern |

Great Courts

Amiga (Atari ST, MS-D0S)
69 Mark (Diskette) * Bl_ue Byte

Grafik: 71 | Sound: 39

Schwierigkeit: einstellbar

POWER-Wertung: 70 lﬂ

BaRRRmn|

Flotte Tennis-Simulation inklusive Weltrangliste

an ans Rackett, die Ball-
jungen warten schon:
Das erbitterte Fighten
um jeden Ball im Profitennis
beschert Euch "Great Courts”
auf dem heimischen Compu-

ter. Schmuckstiick der neuen
Sport-Simulation ist eine Welt-
rangliste mit 64 Spielern. lhr
fangt ganz unten an und miiBt
Euch Sieg fiir Sieg in der Rang-
liste nach oben vorarbeiten.

‘

Darauf ‘habe ich schon lange
gewartet: Eine Tennis-Simulation
mit Weltrangliste und “echten”
Spielernamen. Das Vorarbeiten
von Turnier zu Turnier verspricht
eine lange Motivation. Dank der

unterschiedlichen Schwierig-
keitsgrade ist fiir Anfanger und

Kénner etwas geboten. Bei "Ea-
sy” klettert Ihr rasch die Rangliste
rauf, doch bei den anderen Spiel-
modi muB man sehr genau retur-
nieren, um nicht schon in der er-
sten Runde vom Gegner zerségt
zu werden.

Great Courts ist die erste halb-
wegs gelungene Tennis-Simula-
tion fiir den Amiga. Leider fehlen
ein paar Feinheiten — Doppel,
Schmetterbélle, hohe Lobs —
und die Computergegner spielen
alle recht &hnlich. Grafik und
Sound sind o.k. Sportspiel-Fans
sollten mal ein paar Ballwechsel
riskieren, es lohnt sich.

<k

Old Schmetterhand wird glatt passiert (Amiga)

Die 63 computergesteuerten
Mitspieler wurden anhand ei-
ner aktuellen Weltrangliste er-
mittelt; ganz oben tummeln
sich so illustre Herrschaften
wie der Becker Boris und Ivan
"der Schreckliche” Lendl.

Ihr kdnnt Euch eine von drei
Schwierigkeitsstufen  aussu-
chen. Das Spiel ist immer
gleich schnell, aber auf einfa-
cheren Levels weniger an-
spruchsvoll bei der Steuerung.
So gilt in der einfachsten Stufe
auch ein Korpertreffer als Re-
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turn, beim happigsten Level
miBt lhr sogar Vorhand und
Riickhand bei Euren Schlag-
techniken genau berlcksichti-
gen, sonst geht der Ball mei-
lenweit ins Aus. Nach ein paar
Trainingsrunden mit der Ball-
maschine oder gegen einen
Mitspieler wagt man sich ans
erste Turnier. Gespielt wird
Uber drei Gewinnsétze. Alle
Tennisregeln werden beachtet.
Die Schlagart hangt davon ab,
wie friih man beim Return den
Feuerknopf driickt. hl

A



Flanken, Flieger, feine
Karten in den Power-Tips

Zwar gibt's diesen Monat weni-
ger Power Tips, dafiir haben
wir ein paar besonders feine
Tricks fiir Euch. Der Tip des
Monats betrifft diesmal das all-

seits beliebte ”Microprose
Soccer”. Bevor die leicht er-
regbaren  FuBball-Hooligans
unter Euch die Monitore mal-
tratieren oder gar die Tor-

schluB-Panik ausbricht, be-
kommt Ihr feine Tor-SchuB-
Tricks verraten. Michael ent-
schliisselte dafiir in diversen
Nachtschichten die ersten Ge-

heimnisse von “Bloodwych'.
In der né&chsten Ausgabe er-
warten Euch (hochstwahr-
scheinlich) Tips zu "F-16 Fal-
con”, "Populous” und natir-
lich anderen feinen Spielen.
Gezirkelte = Flanken und
schlappe Monster
wiinscht Euch

Verlag Markt & Technik
Redaktion Power Play
Hans-Pinsel-Strae 2
8013 Haar bei Miinchen

Tip des Monats:

Microprose Soccer

Die gesammelten Zeichnun-
gen von Markus Scherer aus

Murnau lassen sich am besten
unter das Motto " Sechs Wege,
ein Ziel: Tor!” stellen. Er hatdie
TorschuB-Taktiken alle bei der
ST-Version von "Microprose
Soccer” herausgefunden. Da-

Das mit Abstand sinpelste

Tor beniitigt mohl keine
Erkldrung , bleibt nur noch
Zu sagen , daP man mit dieser
Hethode in den hitheren Leveln

micht sehr weit komnt.

GOAL
A
"'/J s U WVorgehensweise:
Wk ;
: .
3 /@
\L.,______/

rm

P TORWART

® srieEer

Der gewdhnliche Kick fiir Einsteiger-Torjager

GOAL

M TORWART

@ sPiELEr

A g
AL Vor ise:

Den Tormart an den Rand

des le-Heter Raumes locken ,
einen Hacken zuriick schlagen
und mit voller Hihe in
diagonaler Richtung aufs

Tor bolzen .

Der Goalkeeper glotzt in die
Rihre.

—rem | Erfordert einiges Geschick.

Der harte Hackenschlag fiir Absatz-Spezialisten

_EL

g

e o
-
Yo e e

B TORWART

@ sPieer

— ;_74" e (P

Vorgehensueise @

Han lduft mit einen Spieler
bis zun 16-Heter Rand ,

und benutzt BAKAHA Poser HI+
(Knopf rechts/links schrig )

Goal !

Funktioniert immer , wenn

—ooeo . wvml  grdentlich ausgefiihrt.

Der "Banana-Split” verwirrt den Keeper restlos
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B TORMART

@ =ricLer

o
]
e+————®
LAt
@05 fns e samis

Vorgehensueise:

Flanken mie in Bild erklért ,
nit Spieler I den Ball erst
stoppen und dann ins Tor
schiessen oder mit den Ball
ins Tor laufen.

Versagt auch nicht bei den
besten Hannschaften wie
Brazilien und Italien.

Ein flotter Dreier knapp vor'm Tor kommt dem Goalie spanisch vor

GDAL

B TORMART

® sFiELerR

Vorgehensveise:

Han bringt seinen Spieler
wie in der Zeichnung in
Stellung , benutzt

BANANA POMER HI und schiesst
den Ball mit Banana Power
ins Tor , wobei sich der
Tormart vergebens hinter
den Ball hechtet.

T,

Die ”Torwart-klatsch-in-den-Matsch”-Variante

P TORWART

@® =FieLer

Vorgehensweise:

Der Eckstof:

Den Knopf so lange wie
noglich gedriickt halten ,
auf Spieler 2 unschalten
und diagonal auf den Ball
einnal (ix(!) michtig)
draufschlagen , dann sollte
nan den Ball nicht mehr in
die Quere konmen .

Funktioniert immer ,
wenn ordentlich ausgefiihrt.

Schin flach geschlenzt: Ecke verwandelt!

zu gibt es noch einige allge-
meine Tips:

— Man sollte immer eine erst-
klassige Mannschaft wie Bra-
zil, Argentinia oder W-Germany

wahlen, damit man in der Vor-
runde keine allzu happigen
Gegner vorgesetzt bekommt.
— Inder Vorrunde so viele Tore
wie moglich schieBen, um in
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Runde zwei leichtere Gegner
zu erhalten.

— Wenn man gegen einen
starken Gegner in Filhrung ge-
raten ist, empfiehlt sich folgen-
de Zeitschinderei: Man lauft
mit dem Ball in den gegneri-
schen 16-Meter-Raum und
lockt den Torwart aus seinem
Tor. Jetzt lduft man aus dem
16-Meter-Raum wieder heraus
und wartet gemutlich das Spiel-
ende ab.

— Um wie bei Bild 3 fiinf Tore
erzielen zu kénnen, muB die
Banana-Power auf "Hi” ge-
stellt sein. hl

Bloodwych

Fir alle, die sich gleich in
tiefste Dungeons werfen wol-
len, haben wir schon erste Tips
zusammengestellt.
Allgemeines:

Gerade am Anfang haben es
besonders Solo-Spieler nicht
leicht. Nahrung und Gold sind
permanent knapp. Diesen hin-
derlichen Umstand kénnt lhr
gut umgehen, wenn |hr den
Zweispieler-Modus startet.
Jetzt konnt lhr die Gberfliissige
Party auspliindern. Das Gold
und die Nahrungsmittel kdnnt
Ihr behalten, die Gegenstande
im Shop verkaufen. AuBerdem
kénnt Ihr Eure Party schneller
ausristen, da alle Gegenstin-
de, die Ihr findet, normalerwei-
se flr zwei Party's gedacht
sind.

Die zweite Party laBt Ihr ein-
fach stehen, wo sie ist. Nach
geraumer Zeit fangt zwar diese
Party an, gemitlich zu verhun-
gern, aber trotz Nullwerten bei
Hitpoints und Gesundheits-
werten sterben die Charaktere
nicht. Ihr kdnnt zwar mit dieser
Magerparty keine Monster Kkil-
len (ein Schlag eines Gegners
und die Party ist futsch), aber
rumrennen und auf Knopfchen
driicken geht mit ihnen prima.

Nachteil bei dieser Methode:
einige der spateren Puzzles
lassen sich nur mit der zweiten
Party I6sen. Aber das ist ein re-
lativ geringes Ubel. Wahrend
des gesamten Spieles miiBt Ihr
auf die zweite Party gute zehn-
mal zuriickgreifen und diese
an den Ort des Rétsels heran-
holen.

Ihr miiBt Euch auch nicht un-
bedingt an die Vorgaben aus
dem Handbuch halten, was die
Zusammenstellung Eurer Par-
ty betrifft. Bewahrt haben sich
zwei Kdmpfer und zwei Magier.
Das einzige, worauf |hr achten
solltet, ist, daB |hr einen Magier
der gelben und einen der roten
Farbe nehmt. Gerade diese
Zauberspriiche sind am An-

30

fang recht wichtig. Einziger
Nachteil bei dieser Party ist das
Fehlen eines Diebes, der spa-
ter im ”"Moontower” wichtig ist.
Diebe kénnen Dinge erkennen
und sehen, die anderen Cha-
rakteren verborgen bleiben. So
gibt's z. B. im Moontower W&n-
de, die durchlassig sind und
die nur von Dieben erkannt
werden. lhr kénnt das Fehlen
des Diebes aber mit dem blau-
en Zauberspruch "Trueview"
umgehen. Mit dem Zauber-
spruch erkennt |hr versteckte
Knépfe und durchlassige Wén-
de auch ohne Dieb.

Gesprache mit anderen
Charakteren im Spiel, kénnt Ihr
ganz getrost vergessen. Alle
Leutchen antworten auf Fra-
gen, die Ihr stellt, gleich. Also
Schwert ziicken und weg da-
mit. Dadurch gibt's dann ja
auch noch ein paar Erfah-
rungspunkie. Leute, die Ihr in
Ruhe lassen solltet, sind die
Shopbesitzer. Hier lohnt es
sich absolut nicht, denen das
Lebenslicht auszublasen.
Denn wer soll dann Eure liber-
zéhligen Gegenstande aufkau-
fen.

Generell hat sich auch die
"Hit'n Run”-Kampftechnik be-
wahrt. Sprich: Monster dahin
locken, wo lhr um sie herum-
laufen kénnt. Die Viecher sind
schrecklich blode. Sie starren
erstmal in die verkehrte Rich-
tung, bevor sie sich umdrehen.
So kénnt Ihr ordentlich drauf-
hauen und so die Monster
recht schnell erledigen. Be-
sonders gut ist diese Taktik bei
gegnerischen Magiern. Denn
nun kénnt lhr ganz elegant den
feindlichen Zauberspriichen
ausweichen.

Stichwort Zauberspriiche: In
héheren Erfahrungsleveln gibt
es den gelben Zauberspruch
"Disrupt”. Der besorgt es rest-
los, es gibt kaum ein Monster,
das einem wohldosierten
Disrupt-Spruch  widerstehen
kann. Ein anderer prachtiger
Spruch ist der rote Spruch
"Blaze”. Er ist allerdings mit
héchster Vorsicht zu gebrau-
chen. Ab und an passiert es,
daB durch diesen Spruch Feu-
erbélle (ber Bodenplatten
schweben und sich dort eine
ganze Weile halten. Leider ex-
plodieren diese Bélle nach kur-
zer Zeit. Wenn |hr direkt davor
steht, kénnt lhr Eurer Party
schon mal ein Grab schaufeln.
Wenn natiirlich ein Monster in
so einen Ball Iauft... Ade Mon-
ster.

Die Dungeons:

Nach kurzer Zeit in den La-
byrinthen der Stadt findet Ihr
funf Tlren, die erst nicht zu &ff-

nen sind. Das sind die berlich-
tigten Tlrme, in denen sich die
Kristalle und der bése Zendrick
verborgen halten. Die Reihen-
folge, indenen lhr diese Tiirme
besucht, ist folgende:

1. Serpents Tower (griiner Kri-
stall)

2. Moon Tower (blauer Kristall)
3. Dragon Tower (roter Kristall)
4. Chaos Tower (gelber Kristall)
5. Zendicks Chamber

In den Dungeons der Stadt
gibt esauBer ein paar Shops ei-
gentlich kaum Besonderhei-
ten. Das erste, was Euch sicher
auffallen wird, sind die Farbco-
dierungen der Schidsser. Hier
eine kurze Liste der SchloBfar-
ben und Ihre Bedeutung:
Schwarz: Solche Tiren sind
nur durch Losen eines Puzzles
oder durch Driicken eines be-
stimmten Knopfes zu o&ffnen.
:\.'Iagie und Schlissel zweck-
os.

Dunkelgrau: Diese Tiiren sind
einfach durch Anklicken zu &ff-
nen.

Hellgrau: Bendtigt wird ein
"lronkey”. Draufhauen, an-
schreien und weglaufen bei
diesen Tlren zwecklos.

WeiB: Chromatic Key. Auch
hier hilft wie bei den anderen
Tiren keine Magie.

Griin: Serpents Key

Rot: Dragon Key

Blau: Moon Key

Gelb: Chaos Key

Holz: AuBerdem gibt es noch
Holztlren. Hier helfen simple
"Common Keys” oder der
”Magelock”-Spruch.

Das einzige Besondere in
der Stadt sind zwei kleine Kam-
mern mit den komischen LG-
chern in den Wénden. Eines
dieser Locher ist braun, das
andere blau. |hr werdet im er-
sten Turm dem "Serpents To-

wer” zwei Gems finden: den
Tangem und den Bluishgem.
Diese beiden Dinger sind fir
die Lésung des Spieles extrem
wichtig. Firs erste kénnt lhr
den beiden Kammern einen
Besuch abstatten, wenn lhr die
Gems habt. Den Gem der ent-
sprechenden Farbe ins richti-
ge Loch: Ihr werdet in zwei ge-
heime Kammern teleportiert.
Hier warten feine Getrdnke und
sehrgute Riistungen auf Euch.
Ach ja: um die Tlirme zu betre-
ten, braucht lhr auf alle Falleim
Zweispieler- Modus die zweite
Party. Tir des Turmes 6&ffnen,
eine Party auf die rechte Bo-
denplatte und eine auf die lin-
ke, schon ist die zweite Tir kein
Hindernis mehr. mh

F-16 Falcon

Ein neuen Tip flr "F-16 Fal-
con”-Piloten hat der Mathias
Schultaus Wanna. Wer bei Fal-
con eines der begehrten Eh-
renkreuze erhalten mochte, fiir
die man normalerweise den
ALQ-131 Pod nicht benutzen
darf, kommt hier ein kleiner
Kniff: Ganz normal den Einsatz
mit dem ALQ-131 fliegen und
vorm Ende der Mission das
Ding abwerfen. Wenn |hr jetzt
"End Mission” anklickt wird
Euer Flug so bewertet als wenn
Ihr ohne den Pod geflogen seit.

mh

Millenium 2.2

Von Johannes Franken aus
Frankfurt stammt die Aufstel-
lung aller besiedelbaren Pla-
neten mit den jeweiligen Roh-
stoffen, die dort vorkommen.
Jetzt diirfte einer Rettung der
Erde nichts mehr im Wege ste-
hen. mh

Calisto
Enccladus
Leda
Tethys
Saturn
Fhaa
Titan

¥Hoon

Hydrogen

Oxvuen
Hater

Hitrogen

Hethan
Sulphur
Titaniun

Aluminiun

Coppen
Silioa

Iron

Hypexrion

Phoabe
Hiranda
Uranus
Aviel
Urbrlel
Titania
Mep tune
Triton
Plute

Oberon

Siluen

Chroniun

Flatinum

uranumn

Kann ich siedeln? Wenn ja, was gibt’s auf dem Planeten?
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— Computershop und Gamesworld —
Miinchen/Nurnberg

Versand oder im Laden erhéltlich.

A First Strike 45,- Red Lightnin 7
ALLE REDEN DAVON: PC ENGINE Gemini Wing P s mimfm 5
7 = Healwave 58,- **

die Super-Spielkonsole aus Japan. [ Fes (cion) i Sphercal 5
Jetzt anschluBfertig an jeden Fernseher. Kick Off 45,- ** Ulﬁma ars frllogla B
PC Engine RGB + 1 Spiel 449 - Achtung neuer Preis! Leonardo 45,- Wamrloo 7
PG Engine PAL + 1 Spiel 499,- Licencsito il S 79,-

3 r. Heli 45:- STOS Compiler 59,-
Neu; RGB-Colour Booster 79 New Zealand Story 45,- 8TOS Maeslro Plus 229~
Joyboard 199,- Oil Imperium 49,- STOS Spri 39,-
CD-ROM z Passing Shot 45, Talesp]n Adventure Creator 79,
Fighting Street / Powerplay Classics 49,-
Wonderboy Monsterlair Rainbow Warrior 49,- ’BM
Varis Il Rodeo Games 45,-
Byt S g mhae Z

ori Commander Joypa occer Squa 49,-

Bloody Wolf Storm Ac?oss Europe 69,- 29'5”’:51?"1 Pi"‘” 139% ;

Break In Thalamus the Hits 59, 522 Glrj‘;;:%rix%iréﬁirla i 6

Chan & Chan Xybots 45,- Hills Far 7

Cybercross Zapp Sizzler Comp. 49, % et Fighter 11

gragon S%ml ult 59,
T - :

o C 64 Disc-Bestseller-Classics ACrea el &
Fmal Lap Twin Bards Tale Ili 69, 1 Life and Dealh 69,-
Gunhed Football Manager Exp. Kit 29,- Manhunter San Francisco 8
Moto Roader Curso of the Azure Bonds 75,00 Microprose Soccer 75,
Nectaris Grand Prix Circuit 49,. *= Menace o
Ninja Warriors Hostages 49,- o\ifrlder Party g
Ordyne Kick Off 45,- * Pz‘“gpgz:g: I
P-47 Project Firestart 49,- Red Lightrin
Pac Land Pool of Radiance 69, *** Red Stgﬂlm ising
R-Type | Silkworm 45,- Rick Dangerous
R-Type Il Spherical 49,- Rodeo Games
Rock On Star Trek 49,- Space Quest IlI
Son Sen Il Steel Thunder 49, * Strike Eagle Il
Side Arms Ultima V Sword of Aragorn
Tiger Heli Wasteland Waterloo
Wrestling irus i
World Court Tennis c 64 n"sc Sierra Lésungsbiicher
Yaksa ) . -

Guoship 4 Am:ga Bestseller-Classics

SEGA MEGA DRIVE Anschiuf nur an RGB-Monitor ME“"‘-' Y:ApDIoac 2 CHiaa Bloodwych
bzw. RGB-Fernseher Pl E e 0ctel 49 Dungeon Master 1 MB
Neu: Jetzt auch PAL-Version. Anschlufl an jeden Red Storm R!smg 49.- F-16 Falcon
Fernseher x Silent Senvi 4g.- * F-16 Mission Disc
Konsale + 1 Spiel Steallh Fighter 49, * E-16 Combat Filot
Alex Kid in Miracle Waorld Bards Tale | 29, Fiendish Fredd
Altered Beast Death Lord 49.- Fire Brigade 1 MB.
Baseball Demon Winter 50,- Footballmanager Il + Kit
Ghouls and Ghosts Hills Far 4g. * Erakng;nx Circuit

yoris La” i e Napolean 2 B Kt
Space Harier Il Eoilles oldiapoiea o9 Lords of the Rising Sun
Super Masters Golf ngg R 69, New Zaa[and Story
Super Thunderblade Paﬁ;er"s“mke 2o opulol
Thunder Forca |l 139, Hintbooks: 3 Popu\uus Data Disc prom. Land
World Cup Soccer 139,- Bards Tale 1/l je 29,- FlVF Dangerous

A0 4 ey e 88z Shadow of the Beast
Ankiindigungen fiir Oktober/November Shinobi_
bei Anzeigenschiuf Atari ST Bestseller-Classics Smecvive
Beast Amiga Blood 7 Testdrive Il
Beach Volley Amiga v Dungecn Master 6! Triad Il

omber Atari ST/Amiga F-16 Falcon 7! Wayne Gretzky lcehockey
Black Tiger Atari ST/Amiga F-16 FaWoon Mlsswn Disc 5 Xenon Il Megablast
Cabal Atari ST/Amiga F-16 Combat Pilot 7! =
Chaos Strikes Back (Okt.) Atari ST/Amiga Footballmanager Il + Kit g Amjya
F-18 Stealth Fighter Amiga Ne I Zealand St 5 Balance of Power 1990
Ferrari Formula One Atari ST/IBM/C 64 WL L lon, Bundesligamanager
ar‘?ggns of Flame ﬁtar: glfimlga s"’g}ﬁgus g Conflict Europe 9

ills Far tari ST/Amiga Elite
Great Courts Amiga 4 Populous Data Disc prom. Land % Fast Broak
Hawk Atari ST/Amiga Rick Dangerous [ Forgotten Worlds
Kaiser Amiga : Shincbi 5 Fugger
Indiana Jones (Adventure) Atari ST/Amiga/C 64/1BM Triad Il 7 Genius
It Came From the Desert Amiga ] Xenon Il Megablast 7 ﬁg:"jsm
u?"{‘:ﬁk ;Ei;' Sliamga Atari ST Kingdom oIvEngland
Pool of Radiance (November) Atari ST/Amiga Hfﬁg:%se Soccer
Rainbow Island Aau ST/Amiga APB 59,-

Sim City (512 KByte) miga Balance of Powsir 1930 1 MB 69,- ** D|I |
Star Comm Atan ST/IBM Bards Tale | 39,- ommpmv Easkethall
STOSmitdt Handbuch Atari ST Blood Maney 69.- Passing Sho
Stunt Car Atari ST/Amiga California Games 59.- Red nghlnmg
Strider Atari ST/Amiga E"”c'l‘.'mHE“mW g I Rodeo Games
Vette IBM/Atari ST/Amiga Hrpbilaceld e Soccer Manager plus
Wonderboy in Monsterland ~ Atari ST/Amiga/C 64 i Kil 59~ Spdenical
Lh'illgi?!mtlgr E‘:Ian Francisco 89 * T: Ef' W;u::;q;n! o Creat

= : £ s alespin Adventure Creator
C 64 Disc-Neuheiten Microprose Soccer [y Ulima 1V

P.B. ? 45, Sl imperjum 59.- L L P E o
Batman the Movie 49, Passing Shot 59,- z i ;
Chessmaster 2100 49, Police Quest Il 752" Anmerkung: Die so gekennzeichneten Spiele gefallen
Curse of the Azure Bonds T 0e Rainbow Warrior 69,- unseren Mitarbeitern besonders gut: 1-3 Sterme.

Versandbedingungen: Bei Preislistenabfragen bitte frankierten und adressierten Briefumschlag beilegen. Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Versandkosten (Infand).
Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12~ DM Versandkosten.

Wir sind auch in Niirnberg. GroBe Filiale am Jakobsplatz 2. U-Bahnhaltestelle WeiBer Turm.
Versandzentrale + Laden in Miinchen, S-Bahnhaltestelle Donnersbergerbriicke.

Versandanschrift: Computershop/Gamesworld, Landsberger Strae 135, 8000 Minchen 2
Telefon Miinchen + Versand: 089/5022463  Telefon Niirnberg (kein Versand): 0911/203028

> 089/5022463



,’ »Hallo Freaks«
bleibt weiterhin Eu-
er Forum fiir Fragen und
Antworten zu kniffligen
Spielen. Falls Ihr an einer
Stelle nicht weiterkommt
oder jemand bei Proble-
men weiterhelfen konnt,
dann schreibt an Hallo
Freaks.

&rer%q

Gold Rush

Florian Junker aus Frank-
furt hat Probleme mit dem
Sierra-Western "Gold Rush”
und schreibt:

”Ich hénge bei dem Hotel
'Green Pastures’ fest. In den
versteckten Raum 12 bin ich
schon gekommen und habe
alles mitgenommen. Auch
die Nachricht von dem ver-
schwundenen Bruder habe
ich bekommen. Wenn die
Brieftaube im Kafig sitzt und
ich die Nachricht von dem

verschwundenen Bruder
nehme und lese, heiBt es da,
daB man dem Vogel folgen
soll. Wenn ich dann aber wie-
der vor dem Hotel bin, ist der
Vogel verschwunden. Wer
kann mir helfen, wie kann ich
dem Vogel folgen? ” go

Die Antwort zu:
Borrowed Time

Markus Lischka aus Ober-
ammergau  verrat  Martin

Fickenscher, wie man in Bor-
rowed Time zur Nummer des
SchlieBfachs kommt:

Der Schliissel aus Ritas Ap-
partment paBt zu dem SchlieB-
fach mit der Nummer 999. Man
erfdhrt die Nummer, indem
man Fred Mungo Uberfiihrt.
Dazu braucht man die "white
tube” aus der Hiitte, das “re-
ciept” aus Ritas Kiiche, den
“claim stub” aus dem Buch in
Mungos Haus sowie die "glo-
ves” und die “cans”, die Mun-
go auf dem Parkplatz fallen
14Bt.

Das SchlieBfach kann dann
mit "open box 999" gedfinet
werden. Man findet dort einen
Zettel mit einem Gedicht, auf
dessen Riickseite die Nummer
fur das VorhangeschloB (6316)
steht. Mit "open lock and enter
6316” |4Bt sich das SchloB 6ff-
nen. Das Gedicht gibt einen
Hinweis, was dann weiter zu
tun ist. Wenn Ihr vor der Statue
grabt, bekommt lhr einen wich-
tigen Gegenstand — daflr
sind euch die Killer wieder auf
den Fersen. Wenn Ihr einen fal-
schen Schritt macht, seid Ihr
dran. Nach langer Hetzjagd
kommt Ihr an einem Haufen
Mull vorbei: Wenn |hr Euch
darin versteckt, rennen die Kil-
ler vorbei. Leider sitzt ein wi-
derlich verklaffter Kéter neben
Euch. Hoffentlich habt Ihr den
Knochen noch, sonst sieht’s
dister aus.

Ist diese brenzlige Situation
gemeistert, rennt man zur Poli-
zei, die sich machtig fir die fri-
schen Beweise interessiert. al

Die Antwort zu:
King’s Quest Ili

Maik Schultze aus Diemel-
stadt beantwortet die Fragen
von Thobias Schenk aus der
POWER PLAY 8/89:

— Wie &ffnet man die Kommo-
de im Arbeitszimmer?

Die Kommode, in der (bri-
gens auch der Zauberstab ver-
steckt ist, kann man mit einem
kleinen bronzenen Schlissel
offnen. Er befindet sich auf
dem Schrank im Schlafzim-
mer.

— Wie kommt man in die HGhle
hinter dem Spinnennetz?

Wenn man sich in einen Ad-
ler verwandelt (Magic Rose Es-
sence und Eagle Feather) und
direkt auf den Eingang zu-
fliegt, greift der Adler die Spin-
ne an und tragt sie aufs offene
Meer hinaus. Er 4Bt sie dort fal-
len — so ist der Zugang zur
Héhle des Orakels frei.

— Wozu braucht man den glat-
ten, runden Stein?

Gwydion wird der glatte, run-
de Bernstein in der Hohle des
Orakels Ubergeben. Man kann
ihn spéter so verzaubern, daB
Gwydion, wenn er ihn reibt, an
eine willkiirliche Stelle telepor-
tiert wird.

"Trotz der Anleitung komme
ich nicht aus dem Walfisch her-
aus. Gibt es jemanden, der ei-
ne genaue Karte zeichnen
kann? Wie kann ich die Hoh-
lenmenschen besiegen? Wie
kann ich die Zombies schla-
gen?’ al

SCORES

bitte Verstandnis dafir, daB wir
~aus Platzgriinden nicht jede
Zuschrift verdffentlichen kén-

Grand Monster Slam
Amiga: 75.940 von Andreas Bar, Eltville-Erbach

79
ideo- und Automatenspielen

; ffentlicht, die Ih e- nen. u Menace
o lontlont o umco en P ST: 399.260 von Tobias Vordenvielbecke, Ohlsberg
dungen suchen wir die Top- 1 : : Dragon Spirit
Leistungen heraus und drucken  Schickt Eure High Scores an:  pG.Engine: 631330 von Martin Schiissler, Schmallen-
sie hier ab. Die Namen der berg
Super-Spieler werden natiir- Markt & Technik Verlag AG RVF

lich auch gemannt. Es zahlen
nur High Scores, die ohne
POKEs oder Cheat-Modi zu-
standegekommen sind. Habt

Redaktion Power Play
Kennwort: Hall of Fame
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Amiga, Rundenzeit flir "Tetbury”: 0:55:14 von Stefan
Bachmann, Travemiinde

Paradroid

C 64: 34.980 von Hauke Wegner, Albersdorf

Skweek
Amiga: 171.238 von Marco Kuschkewitz, Dcmnund

! New Zealand Story
C 64: 83.400 von Mark Tépperwien, Wolfsburg

Blood Money Hard’n Heavy
Amiga: 118.700 von Axel Grzesik, Kénigswinter ; Amiga: 94.557 von Peter Letmathe, Bad Salzdetfurth
Gunhed ./ Licence to Kill

PC—Engin'é: 3.166.000 von Uwe Riedinger, Worth/Rhein Amiga: 8.267 von Jerome Hugret, Niirnberg
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ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLOSUNGEN (L) UND PLANE (P)IN DEU SCH

— . |
21)00 Mellen unter dem Meer L - -~ Dungeon Master L P A Lurking Horror L - - Reach forthe Stars - - A |
y = - A EHteg L - A Manhunter New York L - A Red Storm Rising - - A |
Aﬁvenluln of Link (Zelda I) - P - Europe Ablaze - - A Maniac Mansion Iz - - Robox L P A |
Alternate Reality — City - P A Faery Tale Advenlure L = = Mars Saga - - A g:sslla iianis = = A
Alternate Reality — Dungeon L - ~  Fire Brigade - - A owile L - TiE n!vl'=e ( lfﬂ % e 5 = A
American Civil War Il - - A Fish L - = Millenium 2.2 L ) S:u:rd W‘W‘ewm P L = =
Bard's Tale | oder Il t ; 5 Ga{dmgon 's Domain - - : l;‘!;r:cc‘:?n\':arrlom - - i Shngﬂ:gu L N
Bard’s Tale lll - - = o 5
| Batile of Antietam - - A Gﬂrmany 1985 - - A NavySeal - - A gmg‘:“sl 11 oder IN L ) z
Batlle Tech L P A Goldu B s Neuromances Loz i Starglidern - - A
Bismarck SRR A Guild af Thlnvns L - - Nightand Magic Soib A R T A A L
Black Cauldron L - - Gunship - - A Panzer Strike - A M B cr06a Euro! = TR |
Bubble Ghost - P - Hellowoon LR = ewn L - - SubBattle Simulator e AR
Carrier Command L - - Hilstar - = A Phantasie lll L - = Sword of Aragon = IR |
Chrono Quest L - —  Holiday Maker - - A Phantasy Star L P A Telris ia = A
Curse of the Azure Bonds L P - Imperium Galactum - - A PHM Pegasus - - A Ultima | oder 11 i 2 A ‘
Dealthlord - P A Kamplgruppe = i A | Firskas L= A Ulimalll, IV oder V L e Py Ape
Defender of the Crown - - A Kingdoms of England = - A Platoon - P = Uninvited L - -
Deja Vu (Amiga/ST) L = ~  King's Quest I, Il oder || i = A Palice Quest | oder Il L - A Up Periscoy = = A
Deja Vu Il L - - Klng 's Quest IV L P A Pool of Radiance L P A Warinthe guuth Pacitic 5 5 A
Demon's Winter - - A Kul L - —  Pool of Rad. Adv. Journal - - A Warship - - A
Digi Paint Il = - A Laﬂl Hinja Il L = - Populous L — A Wasteland L - A
Digi View Geld Version 3.0 - - A Leisure Suit Larry | L - A Ports ol Call L - = Wasteland Paragraphs-Book - - A
Dragon's Lair L - = Leisure Suit Larry Il L P A President is Missing - - A Zack Mc.Kracken L - A
- - A Lucky Luk L = = Questron Il L P = Zorkl L - |

DOS-2.00S

DIE AKTUELLE TOP-TEN BEI CPS

4. Dungeon Wizard
(inkl. Bard’s Tale i) 64

5. B.rnadwbycfr A.@ §T

6. Sim City
(1 Megabyte) AM
7. 0il Imperium
64, AM, PC, ST

8. Populous Promised
Lands deutsch  AM, ST

9. Falcon Mission T e !
deulsch AM, : 2 A i

10. Pz:;fius i CURSE OF THE INDIANA JONES
deulsch AM, ST AZURE BONDS LUKASFILM

MAN SPRICHT DEUTSCH! AR 'SONDERANGEBOTE
(PROGRAMME MIT DEUTSCHER ANLEITUNG)

African Raiders AaM, ST, PC 59,90 {NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT!)

s me it . 1= 5 190

B ' ey | Apolla 18 C-64 9,80/PC 19,90

::dosllg- Manager g‘?llﬂonel 'g:gg | Earl Weaver Baseb. PC 19,90

Demon’s Wints 64, AM, PC, ST 79,90 Footballer of the Year 64 19,90
Der qn‘.lne Piannt (Handel) :’I“l e 34.£ [-———r=| Gauntlet 64 :9,33

L ¢ — Hellfire Attack AM 9,
F :2 Eonhat ENot AM, ST 20 King's Quest | AM, PC, ST 29,90
Flshimiate A COMPUTER- TR s
simulator 5 egacy of the Ancients !
9,90 eg:
Fo igor an 9,50 PROGRAMM-SERVICE | Mini-Futt 64 9,90
n,n? regon's Domain AM 79,90 - | Neuromancer 64 38,90
Csile S e Frank Heidak | paeas pes % fom
64, PC 9,50 = 3
E.'.'i:i'::: Jones (Action-Adv) S, AW, PC,ST €420 Franzstr. 7 » 5000 Kéin 41 Super Cycle o4 12.90
e e £5 i Tol0221/40 7447, TostPrive Buwrc 1%
), =5 orld Games ,90
',j;';;_{;“,::n" o ::. R §:§§ HOTLINE fiir TOP-NEWS: Leerdisketten 2D/DD 3,5 Zoll 10 St. 18,50
m&‘r’o‘pﬂ-‘:'smﬁ? ol s:j AM, ST &4190 Telefon 022 1/4058 88 | Leerdisketten 20/DD 5,25 Zoll 10 St. 7,90
a‘::'::r:;:r:':?::"‘:‘:" AM 2 EE:EE B e e D R o R B T 1 | (erlragen Sie unsere Rabatte bei gréBerer Abnahmemenge!)

Ll an ¥ TS Sy
?3:;‘,‘.‘;{'3':3113.°§|gmer o4, 'AM, PC, ST g:gg % SI E R HA !pml‘prusramm inkl. P f L h ’f -
Reach for the Stars AM, PC 89,90 deutscher re’se "r ﬂsuﬂgs ' en
EEE oy & g2l | MEcAPACKS s | T8 T
Sleepin ods Lie ly y: |

) Goldrush AM, PC,ST 99,90 | KOMPLETTLOSUNGE!
soccer M Taanager Plus AN ﬁ,g Klng 's Quest 1, Il oder 111 AM, PC,ST 39,90 LAGEPLANE: ..
R B e fn | EEEEEeRConum M S B8 Y| Selticue anEGE
tima 11l oder 5, AM, PC, 3 i PC, 5 |
Wranatapd e gg:gg ﬂ‘i‘sgu:quﬁi':'f;uym ATV s m’, 2, ST 1%:38 ‘ zuziigl. Vers.-Kosten fiir  Ldsungshilfen Spiele/Zub.
| Zak Mc Kracken _ 64,AM,PC,ST 64,90 Laisure Suit Larry PC, ST 99,90 Vorkasse Verr.-Scheck 3,50 DM 6,50 DM
| PG =iBM-rompatibel, ST = Atari ST, AM = Amiga, 64 = C64 | h‘:::;;i‘:'h';:";g“”"’ e B [ e Eac;:naqme :{Ili?:nd 13‘50 Blhd" 13‘— gm
| Police Quest | AM, PC,ST 79,90 achnahme Au s o
= | Police Guest | PC, ST X
| P:uz: n:::n Doppelpack (I u. 11) :f.' T o~ 1;3.3 Versandkostenfrei ab:  45,— 99,— DM
DEUTSCHE ANWENDER- & | $hece Guent L oy BEET S350
ace Ques! UPF. pacl u. 3 — — — — —
LERNSOFTWARE \ Shace Quest PC, ST 99,00 a"-""
Space Quost Trlpl-plck (1, 11, u. 1) PC, ST 259,90

Boot Makor V.1.2 1 3480 |

00| laker V.1. ] CUTTTTTTITLLTITIE T eeY armrrmnarrnes srmrrmnee
Cybier Paint V.2.0 2T ganeC = 0 Komplettlésung "0 Software-Test
Dolioee Paint Il A 230,00 PB”G’SSSICS Brnker i ﬂgla?fPE'neA o ggrcgrah:lnml?eﬁ:eguTg |
D. Ass. V.2.0 AM, ST 139,00 : 2 deutsche Anleitun: ega-Monitorkabel
Dig! Paint i A 18500 (Amiga) Kampf um Eriador 10,00 | i e |
pepmE m myeol  ausgesuite  RiskKaiserll 25,00 | | Aufagaeber |
Shompatot o siso [l | Public Domain & | Star Trek (3 Disk.) 20,00 Home:

| e Ba ! selbststarten | AT

| Master B 64 54,90 o £ [

| Mastor Toxt Pus 81 5480 virusfrei |Virus Contral 10,00 | |
Mathe-Trainer :::d z;g,x £ e —— 1 . l
Multiplan V.2.5 ) Telefon: ..

| Prodatei PC PC 84,90 =
Protext. PC 169,00 ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? | compute |

| Superbase pro. am,pc,sT 378,00 WIR SCHAFFEN ABHILFE. Wil

| Vekabeltrainer V.1.5 AM 49,90 E"""ME“ Sie einfach bei lhrer Bestellung den Computer-Programmservice Frank Heidak, I

| X-Copy Il M 44,90

ftware-Test” und fiir einen Kostenbeitrag von DM 5,- 4
pra Spiel testen wir Ihr Programm vor dem Versand., r I_Flanzslr. 7, 5000 Kéln 41, Tel. 0221/407447




~Bachler

AMIGA Disk.
Balance of Power 1990-Edition 66,95
Beach Volley 69,95
Bloodwych 69,95
F-16 Combat Pilot (Deutsch) 66,95
F-16 Falcon (Deutsch) 89,95
F-16 Falcon Mission Disk 59,95
Honda RVF 66,95
Indiana Jones Il (Action) 49,95

Indiana Jones |1l (Adv.) Deutsch 68,95

Indiana Jones IIl (Adv.) Deutsch 69,95

Lizenz zum Toten 54,95
Nowzealand Story 59,95
Pirates! 66,95

Populous: The Promised Lands 39,95

Lizenz zum Toten 54,95
Newzealand Story 69,95
Populous: The Promised Lands 39,95
Rainbow Islands 69,95 .
Stunt Car Racer 69,95
Xenon |1 69,95
ATARI ST Disk.
Balance of Power 1990-Edition 69,95
Beach Volley 56,95
Blood Money 66,95
Bloodwych 69,95
F-16 Falcon (Deutsch) 74,95
F-16 Falcon Mission Disk. 59,95
honda RVF 66,95
Indiana Jones 1 (Action) 49,95

GOMPUTER
MARKT

Reinhard Schréder  Telefon: 0251/5327 71
Frie-Vendt-Strafle 16  Telefax: 0251/532842

4400 Miinster Brx: 0251532842
No-Name Disk. 51/4'

2820 10 st. 6,95
No-Name Disk. 51/4'

HD2 10 st. 17,95
No-Name Disk. 51/4'

252D, ohne Label

und Hiille 25st. 12,95
No-Name Disk. 3,5
-#£52D, ohne Label

und Hiille 50 st. 79,95
Atari Monitor SM 124 299,-
Atari Megafile 30 975,
Golem Drive 3,5

1. Atari ST 279,-
-Golem Drive 3,5'

. Amiga 279,-
abschalth. Speichererw.

f. Amiga 500 299,-
Action Replay

Cartridge MKV 119,-
Philips RGB

Monitor CM 8833 598,-
NEC P6 Plus (deutsch) 1399,—
Star LC 24-10 (dt.) 699,-

* Wir versenden Hardware, Software, Blicher und
Zubehdr
- Preisliste mit Angabe des Compulertyps gegen
i g van 2.— DM in Brie 3
* Preise [reibleibend. Liefermdglichkeft vorbe-

Buffalo Bill's Rodeo Gam.29,95 42,95

Curse of the Azure Bonds dt. 66,95
Hostages 29,95 4295
Indiana Jones |11 (Action) 29,95 39,95
Lizenz zum Toten 29,95 39,95
Qil Imperium 36,95 44,95
Rainbow Islands 29,95 4295
Rick Dangerous 29,95 4295
Star Trek (Deutsch) 3295 4495
Stormlord 2995 42,95
IBM & Kompatible Disk.

Balance of Power 1990-Edition
Curse of the Azure Bonds (dt.)
F-15 Strike Eagle ||

Indiana Jones |11 (Action)
Idiana Jones Il (Adv.) Deutsch 69,95
Life & Death 69,95
Populous a A
Rainbow Warrior 69,95

69,95
79,95
89,95
49,95

Versand erfolgt per Nachnahme
(+5 DM) oder Vorkasse
(Bar, Scheck) portofrei.

Fordern Sie unseren kostenlosen
Katalog mit noch mehr
Programmen fiir noch mehr
Computer an!

Andreas Bachler
Computersoftware
Bliicherstr. 24 - Postfach 429
D-4290 Bocholt

Tel. (02871) 183088

Rainbow Islands 69,95

Space Quest 3 79,95 e
Stunt Car Racer 69,95

Xenon [1 69,95
COMMODORE 64 Kass. Disk.

Bloodwych Auf Anirage!

zeichen

dient durch haufigere
Wiederholung

auch lhrer
Produktwerbung.
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Vengeance (C 64)

Nachdem Ihr "Vengeance”
geladen und einen Reset aus-
geldst habt, tippt lhr
POKE 20767,1
um die Spritekollision auszu-
schalten. Mit
POKE 20772,255
wird auf dem Bildschirm die
Lebens-Anzahl auf "9” ge-
setzt, tatsdchlich habt Ihr 255
Schiffe zum Verbraten. Wer im-
mer noch nicht genug hat, be-
kommt mit
POKE 30083,234
unendlich viele Leben. Die PO-
KEs lassen sich kombinieren.
Das Spiel wird mit
SYS 18432
wieder gestartet. al

Time Scanner
(Amiga)

Toll: Auch in der Tschecho-
slowakei liest man die POWER
PLAY. Artur Kohn aus Bratisla-
va besitzt einen Amiga und
spielt darauf ”Time Scanner”.
Er schreibt:

"Wenn man beide < Shift>-
Tasten gleichzeitig driickt,
wenn die Schrift ‘Ball in Play’
erscheint, bekommt man einen
Bonus. Er schwankt zwischen
5000 und 50000 Punkten und
frischt das Punkte-Konto er-
freulich auf.” al

Action Fighter
(Amiga)

Bei Frank Osner aus Borken
steht ein Amiga am Schreib-
tisch, auf dem zur Zeit heftig
“Action Fighter” gespielt wird.
Zu diesem Spiel hat er den
Cheat-Modus parat:

Zuerst spielt Ihr Euch in die
High-Score-Liste vor. Dort gebt
lhr dann "zbackdoor” ein,
dann kénnt lhr mit unendlich
vielen Leben weiterspielen. al
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Leisure Suit Larry
(Amiga/ST/MS-D0S)

Auf STs, Amigas und PCs
funktioniert der Cheat-Modus
zu Larry, der in POWER PLAY
8/89 abgedruckt war. Jens Hi-
nerberg aus Meckenheim geht
noch einen Schritt weiter, er
schickte uns die Codes, mitde-
nen man in die verschiedenen
Raume kommt.

und 1: Vorspann

bis 4: Fragen

(nicht vorhanden)

Spiel ladt

(nicht vorhanden)

Sierra-Werkstatt

Hinterhof mit Schlager

10 Taxi

11 Frontansicht mit Lefty’s

12 Ecke neben Lefty’s mit
Mullcontainer

13 Toilette in Lefty’s

14 Hinterraum mit Penner

15 Schankraum v. Lefty’s

16 Raum des Aufpassers

17 Raum mit Prostituierter

18 (nicht vorhanden)

19 siehe folgender Text

20 Boss Key

21 Laden Innenraum

22 Laden auBen, mit Tel.

23 Disco auBen

24 Disco innen

25 Gesicht mit Fawn

26 (nicht vorhanden)

27 (nicht vorhanden)

28 (nicht vorhanden)

29 (nicht vorhanden)

30 (nicht vorhanden)

31 Casino Hauptraum

32 Casino Frontansicht

33 Kirche von auBen

34 Kirche mit Altar

35 Casino Aufzug

36 Cabaret

37 Einarmiger Bandit

38 Blackjack

39 (nicht vorhanden)

40 Aufzug im vierten
Stockwerk vor der
Honeymoon-Suite

41 Honeymoon-Suite

42 Aufzug im achten
Stock

43 Dachterasse mit Swim-
mingpool (Gesicht des
Maédchens)

44 Penthouse

45 Feuerwerk, Schlafzim-

mer und Abspann

Lo Oo

Einen kleinen Kniller hat
Bjorn RoBellit aus Mainz-Drais
auf dem Amiga gefunden. lhr
driickt die Tasten <Alt> und
< D> gleichzeitig. Dann gebt
lhr "tp” ein und wartet, bis
Euch der Computer nach der
Raumnummer fragt. Wenn lhr
”18” eingebt, erscheint ein
Window mit einem aufschluB-
reichen Text — tiber Larrys Si-
tuation und seine Selbstmord-

7,20\



gedanken. Wenn Ihr jetzt noch
ein paarmal <Return>
driickt, erschieBt sich Larry
diskret und das Spiel ist been-
det. Was die Programmierer so
alles in einen Amiga packen...

al

Out Run (Amiga)

Zum farbenprachtigen "Out
Run” auf dem Amiga hat Guy
Morlak in Belvaux/Luxemburg
einen Hinweis:

Tippt wahrend dem Rennen
das Wort "Red Barchetta”. Ver-
geBtdas Leerzeichen zwischen
den beiden Wértern nicht. Mit
der Taste <S> kommt lhr in
den néchsten Level, mit der Ta-
ste <T> bekommt lhr 10 Se-
kunden mehr Zeit. Beide Tricks
konnt |hr beliebig oft wiederho-
len. al

Hybris (Amiga)

Renoth Gehrke aus Patten-
sen hat diesmal zum Amiga-
Spiel "Hybris” einen Trick fir
die Power Tips. Man ladt das
Spiel und wartet, bis die High-
Score-Liste auf dem Schirm er-
scheint. Man gibt das Wort
”Commander” ein und driickt
auf den Feuerknopf des Joy-
sticks. Driickt man jetzt im
Spiel die Taste <F9>, kommt
man in den néchsten Level, mit
der Taste <F10> aktiviert Ihr
ein Schutzschild.

Und noch ein Hinweis:
Driickt man im Mend, in dem
man sich einen Comman-
der aussuchen kann, die
<SPACE>-Taste, erscheint
ein weiteres Menii. Darin kénnt
lhr eine Menge Spiel-Parame-
ter einstellen. al

Arkanoid Il —
Revenge of Doh
(Amiga)

Michael Opel aus Wirsberg
stieB zwar nicht auf den Cheat-
Modus, dafiir machte er eine
andere Entdeckung:

Nachdem der Computer ge-
laden hat, wird der Bildschirm
fur einen kurzen Moment
schwarz. In diesem Moment
driickt man die <ESC>- und
die <Space>-Taste und hélt
beide gedriickt. Hat man den
richtigen Zeitpunkt erwischt,
so erscheint die "Robocop”-
Anfangsgrafik. Netter Gag,
nicht wahr? al
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Déja Vu Il (Amiga)
"Es ist schon zeitraubend,”
schreibt Boris Aljancic aus
Mosbach, "daB Sie immer auf
die Datendiskette zurlickgrei-
fen missen, wenn Sie einen
Spielstand laden oder spei-
chern wollen.” Boris weiB Ab-
hilfe: Benutzen Sie einfach die
RAM-Disk des Amiga. Dazu
missen Sie aber den RAM-
Handler (befindet sich auf der
Workbench im I-Ordner) in den
I-Ordner der Déja Vu II-Diskette
kopieren. Wenn zu wenig Platz
auf der Diskette ist, sollten
Sie im Save-Ordner die Datei
"Please-use-a-Data-Disk” 16-
schen. Wenn Sie nun den
Spielstand abspeichern mdch-
ten, wahlen Sie den Meni-
punkt "SAVE” oder "SAVE AS
.. und geben "RAM: <Name
des Spielstandes>" ein. Ge-
nauso funktioniert das Laden
von Spielstdnden. Doch Vor-
sicht: Bevor Sie das Spiel
beenden, sollten Sie den letz-
ten Spielstand auf Diskette
speichern. Beim Ausschalten
geht sonst das ganze RAM ver-
loren. Legen Sie eine Kopie an,
bevor Sie sich ans Kopieren
machen. go

Better Dead than
Alien (ST)

Christian Junker aus Ham-
burg ballert sich problemlos
durch alle Level von "Better
Dead than Alien”. Er verrat uns
seinen Trick: Hat man das
Spiel gestartet, gibt man "Elv”
ein und driickt die Return-
Taste. Jetzt kann man sich Be-
waffnung und andere schénen
Dinge an den Funktionstasten
aussuchen.

F1: Dreiecks-Laser

F2: Langsamer Laser

F3: Schneller Laser

F4: Doppelte SchuBkraft

F5: Alle Aliens sind geldhmt
F6: Bomben

F7: Doppelkanone

F8: Schutzschild

F9: Nachster Level

F10: Noch’'n Leben

Eliminator (C 64)
Die PaBworter der C 64-Ver-
sion heiBen:

Level 2: Agonic L 6: Edible
Level 3: Blonde L 7: Female
Level 4: Cliche L 8: Goblin
Level 5: Dimple

Sie stammen von Christian
Wilhelm aus Feldkirchen. al

ufrrir
Wer hiitte das gedacht!
Unser CLUB findet soviel Angkl daB aus dem Gedanken

an
Entgiiltiger Starttermin: 1. Novemb.
unsere Kunden bek:

einen "kicinen Club” ein "Club im
er 1989, Unser guter Rat: sofort ubunter]

ommen die Clu lagen in den nichsien Tagen zugeschickt!

Stil” entstehen wird.
anfordem - alle

Sie werden sich wundern, was der CLUB lhnen bietet!

Hotline # Gebietsvertretu

Ein paar der sensationellen CLUBVORTEILE in Stichworten:

KEINE KAUFVERPFLICHTUNG # kostenloser Katalog (Ringbuch mit Spielbeschreibungen, wird
stindig von uns aktualisier) # Lieferung auf Rechnu
L n (Gebietsleiter gesuchtl) # Clubzaitschrift fiir und von Mietgliedern #
Spezial GAMES- und Info-Mailbox nur i Milglieder # Arbeftskreis “Cheaper Games® # verschie-
dana Arbets- und Interessenkreise 2.B. flr Programmiarer, *Ideenlieferanten, Grafik- und Musikin-
teressierte, Anwender, Lemende etc. # — Mehr erlahren Sie aus unseren Club-Unterlagen —

# Neuerscheinungen *zur Ansicht" # Club

AUSZUG AUS UNSERER AKTUELLEN PREISLISTE

PROGRAMMTITEL  -C&4- -AMI- -ST- -PC- |PROGRAMMTITEL  -Cé4 -AM- ST- -PC-
4X4 Off Road Racing .39.90 5490 * 53, ¥
88 Anack sap B 305190 T X% B30 o0 +
ARer Burner ., 42390 4400 *
9. T390 830 5990
38 1% g3 &3 64
74.90 7490 7450 74.90
: B8
230 2090 #%0 B8 2000
5490 5990 R %
7490 69.90 69.90 63
F ERr S ¥
.
59.90 7490 ‘ég?g N :s'z
59.90 59.90 £2.00 % 2
&3 5330
e Pirat 69.90
: 90 7430 2490
69.90 #38 diso 6490
1 150 @50
. 7950 +
2090 2990 * LI
1995 *° 1995 5090 * e
3400 5490 550 * sg0 e
961:8 £2.90 690 24,90 61,00 S0 1390
490 6490 79.90 9.00 64.00 64.90 *
8490 74:90109:00 | Savage .. .... 13990 6990 6990 *
gg. g 5990 * ;hh:glm(imom] K‘: 7'.90 6590 il
Cyion18400 5440 | Shpotemup Const Kit 0 0 o 5990
*e 13500 5450 490
64.90 54.90 64.90 90 ¢ g
d9.90 5490 5490 e 5900
BET . #.9054.50 3950 64.90 5490 550
Galdreg 5490 3490 * |5 2.0 5990 5950
3 +" 7990 « |3k 5190 5400 ~*
: 84.90 84.90 84.90 | 5; 6490 4990 *
Grand Monster Siam 59.90 59.90 59.90 1995 *7 1995
Grand Prix 7490 "7 €490 6930 * 6000
Gunship . ... . 6990 *  99.00 3980 *  39.90
Fills Far .. .. . 90 e 49390 6490 5490
Hollywood P 90 49.90 49.90 gﬁ - 39.90 69.90 69.90
o Lo 39.90 6990 6930 6000 | TSIEIDE e e 3090 9920 M9 ¢
. S & & T . :
et Fighter -22.11220 77 %7 "¢ 109100 | Trivial Pursiut 11 90 5490 3450 *
Irtum und Preisdnderungen vorbehalten
Arfkel mit unterstrichenem Prels werden in KOrze o SS
R smpoliorer Sir 47, Tol: 02 11 - 35 44 45
EINIGE TAUSEND SPIELE o Even10LhibE 13 h: 90
FUR SIE AUF LAGERI X Ittwochs bis 13 Uhr
Sa. bis 14 Uhr, langer Samstag bis 16 Uhr
Mathiasstrasse 24-26, Tel: 0221 - 239526 Gotteswag 157 (Laden und Versan:
Mo-Fr von 10 Uhr bis 13 Uhr Tel: 02 21 - 44 30 56 2
. und von 14 bis 18 Uhr 30 und 0221 - 42 55 66
Sa. bis 14 Uhr, langer Samstag bis 16 Uhr Mo-Fr 10 bis 18 Uhr 30 Sa. bis 14 Uhr

Deutschlands leistungstahigsten BLITZ-Versand
erreichen Sie unter den SOFTLINE-NUMMERN

02 21 - 44 30 56 und 02 21 - 42 55 66

Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf gentigt.

Lieferung per Nachnahme. Eilpost-Service und Sicherheitsverpackung a

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 11/89

Wunsch.

[ 35 3



PIOJWIERITIIFIS)

Spielziele:

— Das Spielziel "Bester nach
drei Jahren” kann man an ei-
nem Nachmittag erreichen,
60 Mill. Barkapital” ist in ein
bis zwei Tagen zu schaffen.
“Alle anderen ruinieren” kann
sehr schnell gehen, unter Um-
stdnden aber auch sehr lange
dauern. Dies ist stark vom
Gliick und Geschick des Spie-
lers abhangig. "80 Prozent
Marktanteil” ist fir diejenigen
Spieler erstrebenswert, die
"Qil Imperium” lange spielen
wollen. Man kann hier mit einer
Spielzeit von einigen Wochen
rechnen, wenn man jeden Tag
etwa ein bis zwei Stunden
spielt.

Allgemeine Tips:
— Es gibt grundsatzlich zwei
Méglichkeiten, das Spiel zu ge-
stalten: die Sicherheitsmetho-
de und die Risikomethode.
Nach der Sicherheitsmetho-
de empfiehlt es sich, im ersten
Monat drei bis vier Expertisen
ausstellen zu lassen (deren
maBgebliche Ergebnisse na-
tarlich in den Karten der Anlei-
tung notiert werden sollten).
Dies kostet relativ viel Zeit.
Dann sollte man versuchen,
zwei nebeneinander liegende
Quellen zu erwerben, nach-
dem man einen Tank gekauft
hat. Sehr gute Quellen sind
diejenigen, bei denen die lau-
fenden Kosten zwei- bis drei-
mal so hoch sind wie die For-
dermenge (z.B. 80000 brl./m.
mit laufenden Kosten wvon
160000 bis 240000 $ pro Mo-
nat). So 148t sich das Ol im Not-
fall auch bei einem sehr niedri-

Die Programmierer des
Wirtschaftsspieles ”0il Imperium”
plaudern aus der Trickkiste. Thoma Kruza,
Peter Borner und Alexander Graf v. d.
Schulenburg verrieten uns die Geheimnisse

ihres Programmes.

Frisch vom Programmierer: Tips zu

gen Kurs von 3 $/brl. so absto-
Ben, daB die festen Kosten zu-
mindest der Olquelle wieder
eingefahren werden.

Bei der Risikomethode da-
gegen verzichtet man auf Ex-
pertisen. Man lauft dabei na-
turlich Gefahr, sich unbesehen
"Gurkenfelder” einzuhandeln.
Allerdings spart man das Geld
flir die Expertisen und beson-
ders im spéateren Verlauf des
Spiels unbezahlbare Zeit.

— Es versteht sich von selbst,
daB man am Anfang das Boh-
ren und auch das Ldschen
selbst (bernimmt, wogegen
man spéter Ted Redhair einset-
zen wird, um Zeit zu sparen;
abgesehen davon hat Ted Red-
hair eine recht hohe Erfolgsqu-
ote beim Léschen.

— Sabotageakte durch den
Computer werden von eigenen
Detektiven im nachhinein nicht
aufgedeckt, die Detektive koén-
nen jedoch in der Zeit, in der
sie flir den Spieler téatig sind,
neue Anschlége verhindern.

— Will man innerhalb des
Monats Zeit Giberspringen, so
offnet und schlieBt man die
Schublade, beim C 64 klickt
man das obere, rechte Icon im
Biro an.

— Olfeldverkaufe eignen sich
nicht zur kurzfristigen Geldbe-
schaffung.

— Liefervertrége sind eine fei-
ne Sache, aber mit Vorsicht zu
genieBen. Auch am Anfang
kénnen "kleine” Liefervertra-
ge eingehalten werden. Ein
sehr riskantes Unterfangen ist
es aber, einen Liefervertrag zu
unterzeichnen und erst darauf-
hin die Olfelder in der entspre-
chenden Region zu erwerben.
Dafiir muB selbstverstandlich
genug Bargeld und besonders
die nétige Zeit vorhanden sein!

— Tanks: Es ist sinnvoll, beim
Auftreten in einer neuen Re-
gion zuerst den Tank zu kau-
fen, danach die Olfelder. So hat
man die geringste Leerzeit.
Das féllt allerdings nur ins Ge-
wicht, wenn man im ersten Mo-
nat mehr als ein Olfeld in die-
ser Region kauft. Am Anfang
mag der kleinste Tank vielleicht
noch ausreichend sein, man
sollte jedoch friihzeitig darauf
achten, jederzeit geniigend
Tankkapazitdt zu haben. Ein
voll ausgelasteter Tank flihrt zu
einem Forderstop. Weiterhin
werden haufig Attentate auf die
Tanks verlibt. Fehlt hinterher
die Tankkapazitat, geht auch
das ganze Ol, das jetzt nicht
mehr in den Tank paBt, "den
Bach runter”. Darum sollte
man, wann immer Kapital dafur
zur Verfligung steht, eine aus-
reichende Kapazitat zur Verfii-
gung stellen. Dies natirlich un-
ter dem Gesichtspunkt, daB
Tanks schnell gefillt sind,
wenn man aufgrund von Preis-
crashs zwei Monate lang sein
Ol zurtickhalt.

— Telefon: Man muB sehr ge-
nau abwagen, ob man seinen
Strategieablauf innerhalb des
Monats verlassen sollte, wenn
das Telefon klingelt. Mitten im
Kauf eines Olfeldes sollte dies
nicht geschehen, man sollte
grundsétzlich versuchen, sich
am Ende des Monats minde-
stens drei Tage freizuhalten,
um eventuell brennende Fel-
der l6schen zu kénnen. Klin-
gelt das Telefon, wéhrend man
sein Ol verkauft, solite man
versuchen, das Gesprach so-
fort anzunehmen. Nicht selten
werden gerade in diesem Mo-
ment die Tanks sabotiert. Man
kann dadurch noch schnell Ol
verkaufen, das eine Sekunde
spéter schon wegen mangein-
der Kapazitdt im Sand ver-
sickert wére. Zeitungen liefern



manchmal frither Informatio-
nen als das Telefon.
Tips zu den Action-Sequen-
zen:
— Bohren: Fur den Anfanger
empfiehlt es sich, den Druck
relativ gering einzustellen. Der
"Profi” hingegen kann viel Zeit
dadurch sparen, den Druck bis
zum Maximum zu erhdhen.
Hier sind aber Reaktion und
Gefiihl gefragt. Im spéteren
Verlauf ist es oft sinnvoll, Spe-
zialistenteams  einzusetzen,
um 3 bis 4 Tage zu sparen.
Bei Wasser-
gebieten emp-
fiehlt es sich,
sich nicht
durch den wei-
chen Boden
am  Anfang
“einlullen” zu
lassen, denn
die letzte
Schicht kann
sehr hart sein.
— Ldschen: Ted Redhair istim
allgemeinen die beste Losung,
~wenn man genug Geld hat. Je
teurer Ted ist, desto mehr Quel-
len brennen. Falls sein Losch-
versuch fehlschlagt, hat man
die Moglichkeit, es noch ein-
mal selbst zu versuchen (es sei
denn, es handelt sich um ein
Offshore-Feld). Léscht man
selbst, sollte man auf die Zeit
achten. Solange der Balken
noch im grinen Bereich ist,
kann die Quelle weiter fordern.
Je tiefer der Balken im roten
Bereich ist, desto ldnger dau-
ert es, bis man wieder das Feld
anbohren kann (bis zu sechs

Monate). Auf der Weltkarte in
der Ubersicht sind brennende
Olfelder rot gekennzeichnet.
— Pipelining: Wichtig ist es,
vor dem Verlegen schon die
beste Route festzulegen. Am
schnellsten geht das Pipeline-
Legen, wenn man die Zahl der
Biegungen so gering wie mog-
lich hélt. Hat man sich erst ein-
mal verfranzt, so ist der Com-
puter meistens schneller.

Spielstrategien:

— Die versteckte Fusion: Man
kann es so einrichten, daB ein
Mitspieler mehrere Firmen bei
Spielbeginn Ubernimmt. Eine
spielt normal, die andere hat
nur die Aufgabe, Olfelder zu
kaufen (keine Tanksl). Dies ge-
schieht mit dem Ziel, diese
Olfelder wieder an die erste
Gesellschaft billig zu verkau-
fen. Das verschafft dieser Ge-
sellschaft gegeniilber dem
Computer einen immensen
Vorteil, besonders wenn diese
Transaktion gleich am Anfang
durchgefiihrt wird.

— Das offene Kartell (nur bei
mehreren Mitspielern): Hat ein
Spieler Schulden, so kénnen
ihm seine Mitspieler helfen, in-
dem sie eines seiner Olfelder
fur beispielsweise 10 Millionen
$ kaufen, obwohl es weit weni-
ger wert ist. Wenn er sich mit
Hilfe dieses Kredites wieder
“"aus dem Sumpf gezogen
hat", sollte er das Geld den Mit-
spielern mit einem angemes-
senen Zinsaufschlag zuriick-
zahlen und sein Feld zuriicker-
halten. go

Charakier-Editor

fiir "Pool

Hier ist es — das Siegerlisting
”Pool Modify” aus dem Charakter-Editoren-
Wettbewerb in POWER PLAY 5/89.

it "Pool Modify” kén-
nen Sie alle Eigen-
schaften eines "Pool

of Radiance”’-Charakters (C
64-Version) andern. Und das
sehr komfortabel. Die Pro-
grammierer bauten sogarnoch
zwei weitere Charakter-Klas-
sen ein: "Druid” und "Monk”.
Allerdings verhalten sie sich
wie “Fighter/Thief”, da diese
Charakter-Klassen nicht in

2AYY

Pool of Radiance implemen-
tiert sind.

Bei eventuell auftretenden
Programmabstiirzen kdnnen
Sie mit "GOTO 54” wieder in
das Hauptmeni springen, oh-
ne die Charakterdaten zu zer-
stdren.

Die Charaktere missen als
Einzelfiles auf Diskette vorlie-
gen. Wenn Sie einen Check-
summer aus der “HAPPY-

aris
lery
¢s)

Pool Modify frisiert Ihren Charakter

COMPUTER" oder "64er” ha-
ben, benutzen Sie diesen bitte,
um Fehler beim Eingeben des
Listings zu vermeiden.

Und so bedienen Sie den
Editor:
Hauptmenu:
1. Load Character: Mit dieser
Option kénnen Sie einen Cha-
rakter laden. Wenn Sie nicht
wissen, wie er heiBt, dann wéah-
len Sie vorher Option 4. (Direc-
tory). Wenn der Charakter ge-
laden ist, springt das Pro-
gramm automatischin den Edi-
tor.
2. Save Character: Speichert
den Charakter wieder. Achten
Sie darauf, daB Sie bei der
Eingabe des Filenamens nur
Kleinbuchstaben verwenden
dirfen.
3. Edit Character: Der eigentli-
che Editor. Nach dem Start des

POWIERITIIPIS)
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diesem Menlpunkt einen "lee-
ren” Charakter vor. Hier kon-
nen Sie lhre eigene Spielfigur
basteln. Die Steuerung durch
den Editor ist denkbar einfach:
Steuern Sie mit den Pfeiltasten
auf den Wert, den Sie dndern
wollen. Dann driicken Sie «Re-
turn». Nun verdndert sich ent-
weder der Wert oder es er-
scheint bei numerischen Ein-
gabefeldern der Cursor. Mit
»Escape«gelangen Sie wieder
in das Hauptment.

4. Directory: Gibt den Inhalt
der Diskette aus. Alle Filena-
men, die mit einem inversen
”a” beginnen, sind Charak-
tere.

Benutzen Sie den Editor vor-
sichtig! Verdndern Sie die Ei-
genschaften nur im begrenz-
ten Rahmen, sonst kann es
schnell passieren, daB Sie den

Programmes finden Sie bei SpaB am Spiel verlieren. go
@ DATA"NAME", "SEX", "BACE", "AGE", "ATTITUDE"
, "CLASS" , "STRENGTH" , "STRENGTH-BONUS <156>
1 DATA"INTELLIGENCE", "HISDOM", "DEXTERITY".
“CONSTITUTION", "CHARISMA", "JEWELERY <23B>
2 DATA"GEM(S)","RBLATIN", "GOLD","ELECTRUM",
*SILVER", "COPPER", "LEVEL" , "EXPERIENCE <215>
3 DATA"HITPOINTS(MAX)","BITPOINTS(ACT)","S
TATUS", "MALE", "EEMALE" , "MONSTER <229>
4 POKE 53280,@:DATA"DWARF","ELF", "GNOME", "
HALF-ELF", "BALFLING" , "HALF-ORC", "HUMAN  <104>
5 DATA"LAWFUL E0OD","LAWFUL MEUTRAL","ZAWF
UL EVIL","MEUTRAL S00D", "TRUE MEUTRAL <2ZE5>
6 POKE 53251,0:DATA"NEUTRAL EVIL", "SHACTIC
800D" , "CHAOTIC NEUTRAL","CHAOTIC EVIL  <171>
7 DATA"GLERIC","DRUID","EIGHTER", "MAGIC-US
ER", "THIEF", "MONK", "CLERIC/EIGHTER <179>
8 POKE 55,#:DATA"CSLERIC/EIGHTER/M-U", "SLER
I1C/H-U", "EIGHTER/M-L" , "EIGHTER/THIEF <1@5>
9 DATA"EIGHTER/M-Y/THIEF","M-U/THIEF", "ERA
SED", "QK", "GONE", "READ" , "DYING <119>
1% DATA"UNCONSCIOQUS", "RUNNING","STONED",-1
9,195,95,97,197,96,1,7,2,3,4,5,6,18¢ <198>
11 POKE 56,107:POKE 51,8:POKE 52,1037:DATA
178,176,174,172,17%,168,141,213,99, 262,
237 <@91>
12 PRINT"{CTRL-N,BLUE,CLR)";CHR$(8)SPC(8)"
{SDOWN2200L OF BADIANCE - MODIFY":DIM C
(24),I$(24,14) <127>

13 PRINT SPC(11)"{2DOWN,LIG.BLUEXWRITTEN I

Das Listing zu Pool-Modify (nur fiir C 64) (Fortsetzung)
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14

115)
186

17

18
19
29

21

22

23
24

25
26
27
28

29

kI}
31

32
33
34
35

36
37
38
39

43

N 1989 BY:":PRINT SPC(14)"(2DOWN,CYANDE
ATRICK ASCHE(UP,LEFT2,":Q=256

PRINT SPC(11)"(2DOWN,CYANY& BHILIP EISE
NLOHR" : PRINT " C2DOWN2"SPC(13)"{LIG.BLUED>
(COPROGRAMMERS) "

DIM C$(24):FOR I=@ TO 24:READ C$(TI):C8$(
I)=LEFT$(C$(I)+"(12SPACE}",15)+": " :NEXT
FOR I=1 TO 2:READ I$(1,I):NEXT:FOR I=1
TO B:READ I$(2,I):NEXT:FOR I=1 TO 9:REA
D I$(4,I)

NEXT:FOR T=1 TO 13:READ I$(5,I):NEXT:FO
E I=1 TO 8:READ I$(24,I):NEXT:POKE 654,
128

DIM A(24):FOR I=@ TO 24:READ A(I):A(I)=
A(I)+27411:NEXT:J$=CHR$ (@)
Uls="@1020308@0pARSEEHTP8REEOAX1R111213
":U28="pQpp1 p2E5@EETEOE91113141516"

PRINT" C4DOWN, BLUE, 3SPACEJERESS ANY KEY
TO START BROGRAM...":POKE 198,@:WAIT 19
8,1:GOTO 54

PRINT"(CLR,GREEN}":FOR Y=g TO 24:PRINT:
PRINT C$(Y);:GOSUB 34:NEXT:P0O=1:PA=0:P0
KE 198,0

Y=PO:GOSUB 33:PRINT"{GREEN2"CS(Y); :GOSU
B 34:Y=PA:GOSUB 33:PRINT"CWHITED"C$(Y);
:GOSUB 34

GET A$:IF A$="CDOWN)'"AND PA<24 THEN PO-
PA:PA=PA+1:GOTO 22

IF A$="CUP)"AND PA>@ THEN PO=PA:PA=PA-1
:GOTO 22

IF AS="«"THEN 54

IF A$<>CHR$(13)THEN 23

IF ¥=24 OR Y<6 AND Y<>3 THEN 29

GOSUB 33:PRINT C$(Y)" ";:POKE 19,64:INP
UT C(Y):POKE 19,@:GOTO 23

IF Y=0 THEN GOSUB 33:PRINT C#(Y)" ";:PO
KE 19,64:INPUT N%:POKE 19,8:GOTO 23
C(Y)=C(Y)+1:IF I#(Y,C(Y))=""THEN C(Y)=1
GOSUB 33 :PRINT C&(Y)"(RIGHT)"I$(Y,C(Y))
"C5SPACE}"; :IF C(Y)=9 OR C(Y)=13 THEN P
RINT" (3SPACED";

GOTO 23

POKE 211,8:POKE 214,Y:SYS 5854%:RETURN
IF Y=¢ THEN A$=N$:GOTO 37

IF Y=24 OR ¥<6 AND Y<>3 THEN A$=I$(Y,C(
Y)):GOTO 37

AS=MIDS$ (STRS(C(Y)),2)

PRINT" CRIGHT3"A$ ; : RETURN

Ng="":1=g
N$=N8+CHRS (PEEK (A(@)+1)+128) : I=I+1:IF P
EEK(A(@)+I)THEN 39

X1=3:X2=1:FOR I=1 TO 24:IF I=X1 THEN I=
T+X2:X1=5:X2=19

<@97>

<234>

<253>

<113>

<198>
<226>
<11@>

<155>

<1989>

<198>
<@8s5>

<@P13>
<@EB>
<132>
£253>

<@93>

<177>
<148>

<12@>
<116>
<@24>
242>

<248>
<@BB>
<252>
<p@2>
<253>

<198>

41
42

43
44

45
46
47
48
49
50
51
52
53
54

55

58
57
58
59
1]
61
62
63
B4

B85
66

C(I)=PEEK(A(I))+1:NEXT:X1=13:X2=7:FOR I
=6 TO 2¢:IF I=X1 THEN I=I+X2
C(I)=PEEK(A(T)):NEXT:X1=4:X2=9:FOR I=3
TO 23:IF I=X1 THEN I=I+X2:X1=2@:X2=2
C(I)=PEEK(A(I))+PEEK(A(I)+1)%Q:NEXT
C(21)=PEEK(A(21))+PEEK(A(21)+1)*@Q+PEEK(
AC21)+2)%Q%Q
C(5)=VAL(MID$(U1$,PEEK(A(5))%2+1,2)) :RE
TURN

PRINT" CHOME,BLACK2>"N$:FOR I=A(@#)TO A(@)
+14:POKE I,PEEK(I-26368):NEXT:X1=3:X2=1
:FOR I=1 TO 24

IF T=X1 THEN I=I+X2:X1=5:X2=19

POKE A(I),C(I)-1:NEXT:X1=13:X2=7:FOR I=
6 TO 2@:TF I=X1 THEN I=I+X2

POKE A(I),C(I):NEXT:X1=4:X2=9:FOR I=3 T
0 23:IF I=X1 THEN I=I+X2:X1=20:X2=2
POKE A(I)+1,C(I)/Q:POKE A(I),C(I)-@*PEE
K(A(I)+1):NEXT:POKE A(@)+15,8

POKE A(21)+2,C(21)/Q/Q:POKE A(21)+1,(C(
21)-@*@*xPEEK(A(21)+2))/Q

POKE A(21),C(21)-Q*Q*PEEK(A(21)+2)-Q%PE
EK(A(21)+1)

POKE A(5),VAL(MID$(U2%,C(5)%2-1,2)) :RET
URN

PRINT"CGREY 3,CLR,7DOWN3"SPC(11)"1 - LO
AD CHARACTER":PRINT SPC(11)"{DOWNZ2 - 5
AVE CHARACT";

PRINT"ER":PRINT SPC(11)"(DOWN}3 - EDIT

CHARACTER" :PRINT SPC(11)"(DOWN}4 - DISK
DIRECTORY

GET A$:IF A$<"1"OR AS$>"4"THEN 58

ON VAL(A$)GOTO 62,64,21,58
PRINT"(GREEN,CLR, 2SPACE}"; :OPEN 1,8,8,"
$":POKE 781,1:5SYS 65478:GET W$,W$,Ws,Ws
FOR I=1 TO 7:GET W$,X$,Y$,28:PRINT Ws$X$
Y3Z8; :NEXT:PRINT : GET W¢,W$,Ws$,Xs

IF ST THEN SYS 65484:CLOSE 1:POKE 198,
fWAIT 198,1:G0TO 54

PRINT ASC(W$+J$)+Q*ASC(X$+J$); :GOTO 59
POKE 211,3:POKE 214,2@:SYS 5864@:POKE 1
9.64:INPUT"£ILENAME : {SPACE, RVSONJACRVO
FF2>";CN$:POKE 19,¢

SYS 5?812 (CTRL-A>"+CN$,8,8:POKE 78¢,0:
SYS 65493:IF ST=64 THEN GOSUB 38:GOTO 2

POKE 211,3:POKE 214,20¢:8YS 5864@:POKE 1

9,64: INPUT"EILENAME : {SPACE,RVSONJALRVO

FFX>";CN$:POKE 19,0

GOSUB 4B:0OPEN 8,8,15,"S:"+"(CTRL-A)"+CN
$:CLOSE 8:S5YS 57812"{CTRL-A>"+CN$,8
POKE 175,1%8:POKE 174,68:POKE 194,1@7:P
OKE 193,@:5SYS 62954:G0TO 54

<199>

<@55>
<@P58»

<@28>
<@s2>
<@51>
<@dd>
€<185>
<193>
<@75>
<237>
<@@E6>
<147>

<@gog>

<1B8>
<14@>
<@81>
<@ES@E>
<117>
<232>
<@F98>
<14@>
<@54>

<142>
<118>
<1@1>

Supermanner aus der Retorte: Mit dem Character-Editor bei ”Pool of Radiance” kein Prohlem.

90 0, 500 b, 900 D, .

NEC-PC ENGINE

Spiel Multiversion 529.- ;NTSC 429.PAL 489.RGB

400 o,émmm_mn’

incl Kabel Netzteil 1
4&1.(])“&!“ PC-Engine RGB/PAL 898.-DM

Deep Biue

Super Airpetrol

ﬂgerPﬂet P-47 Airforce Dragon Spirit Blooddef Fight-Neut %
Cyber Cross Alien Pinbal Space Harrier
Final Lap Twin Golf Galaga ‘88 DuxpunEkpbﬂr Altered -Double
Gun Hed Overhauled Man meMyme F-1Dream \ g
Hero's legend Paciand Miss Momo Nmuncxnn Atopit Robo Kid-
Legendary Axe  pow, L eague Baseb. R- Typel Digital Champ
Ninja Warrior R-Type |l 1) ‘3 Q0 13
Out Live “€?9u~La:ne

- Chm\&Chm Pure Story Enagymsa

Sweat Meeting Moto Roader
Knigthrider Special Shanghal
Jack Nicklaus Golf Victory Run

JBup Saoosruxm Je 129.-DM

Vigiante Wataru .«

Auch heiBe Preise fiir Amiga - Atari ST -
IBM - Komplette aktuelle Preisliste anfordern

RAINBOW Soft -- der Videospiele Versand -- G. Schoenaich -- Oberfohringerstr. 272 - 8000 Miinchen 81
- VISA - EuroCARD - American ress - Diners Club -
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Videospiel-Tips

Global Defense
(Sega)

Die Sega-Version des Welt-
raum-Satelliten-Spiels "Global
Defanse” ist nicht ganz ein-
fach, insbesondere wenn man
das mitgelieferte Joypad be-
nutzt. Raumschiff steuern, feu-
ern, Fadenkreuz bewegen, Ex-
tras aufsammeln und sich
obendrein nicht treffen lassen;
mit einem Wort: Panik. Michael
Gobl aus Osterreich fand einen
Zwei-Spieler-Modus  heraus,
bei dem der eine Spieler den
Satelliten, der andere das Fa-
denkreuz steuert. Neben der
imensen  Spielerleichterung
hat der Trick noch den Vorteil,
daB das "Global Defense” in
Teamwork gleich doppelt so-
viel SpaB bringt.

Der Trick funktioniert so:
2. Joypad anschlieBen, Sega-
Master-System  einschalten.
Jetzt wartet man bis der
"Global-Defense”-Schriftzug
erscheint. Dann driickt man
das zweite Joypad nach rechts
und betétigt Knopf zwei. Spie-
ler 1 steuert das Fadenkreuz,
Spieler 2 den Satelliten. Oben-
drein hat man noch ein auto-
matisches Dauerfeuer. hf

Tiger Heli
(PC-Engine)

Action satt bietet dieses Su-
perspiel fiir die PC-Engine. Lei-
der nach einer gewissen Zeit
auch Frust satt. Hier gibt's zwei
Tips von Martin Gaksch aus
Disseldorf fir kampfwiitige
Hubschrauber-Piloten:

Mehr Continues erhélt man,
wenn man im Titelbild, wéh-
rend ‘sich der Hubschrauber
nach unten bewegt, das Joy-
pad nach rechts driickt und da-
bei wie wild Knopf zwei driickt.
Maximal sechs Credits kann
man dabei herausholen.

Drei Leben mehr erhalt man
dagegen, wenn man gleich zu
Beginn des Spiels den Hub-

AV

schrauber in die linke untere
Ecke bewegt und dann eine
Bombe abwirft. Der nicht zu
iiberhérende Ton kiindet von
den Ersatzhubschraubern. hf

The Goonies i
(Nintendo)

Hier ein Tip fir alle verzwei-
felten Kindersucher. Daniel
Heinrich aus Hamburg spielte
"The Goonies II” soweit, daB
er alle Gegenstdnde besitzt
und zudem schon vier Goonies
gefunden hat. Hier sein Spiel-
code:

E’O N2U-"17 " "N

Anstelle des Strichs (siebtes
Zeichen von links) im obigen
Code muBt Ihr einen Pfeil nach
rechts eingeben, und die Ha-
ken der Anfiihrungszeichen
(viertes Zeichen von rechts)
missen nach links zeigen. hf

Nectaris (PC-Engine)

32 Level gibt es bei Nectaris,
32 beschwerliche Wege zum
Ruhm. Wer schon mal in spéte-
re Level schnuppern will, sollte
unsere PaBworter benutzen,
die der POWER PLAY-Re-
dakteur Michael Hengst in
Schwerstarbeit herausfand.
Die PaBworter sind:

. REVOLT
ICARUS
CYRAND
RAMSEY
NEWTON
SENECA
. SABINE

. ARATUS
. GALOIS

. DARWIN
. PASCAL
. HALLEY
. BORMAN
. APPOLO
. KAISER

. NECTOR

—t h ek ek ek ok b
CUAWNSOOXNONTEWN =

Die iibrigen 16 Level erreicht
man, wenn man die PaBwbrter
rickwdarts schreibt. hf

Zaxxon 3D (Sega)

Schon mal bei "Zaxxon 3D"
im Titelbild die Pausentaste ge-
driickt? Versucht’s mal. Es er-
scheint dann ein Menii, mit
dem der 3D-Effekt ausgeschal-
tet und die Steuerung des
Raumschiffs manipuliert wird.
Jean-Reiner Jung aus Blecke-
de schickte uns diesen Tip. hf

The Ninja (Sega)
Haben Sie den 13. Level von
"The Ninja” noch nicht gese-
hen? Christian Teichmann, eif-
riger Spieler des schon etwas
alteren "The Ninja", fand einen
Weg, um vom 10. direkt in den
13. Level zu gelangen. Aller-
dings muB man dazu alle fiinf
griinen Rollen haben. Im zehn-
ten Level schieBt man auf die
dritte steinerne Lampe und
macht sich anschlieBend un-
sichtbar. Dann verwandelt sich
die Lampe in eine Falltir. Be-
tritt man sie, ist man sofort im
13. Level. hf

Dungeon Explorer
(PC-Engine)

Giinther Reiter aus Kelheim
erspielte die Codes bis zum 14.
Level fiir den Warlock und fir
den Fighter bei "Dungeon Ex-
plorer”.

Level Warlock Fighter
2 CMOAG ADBFD
MGHGI GNPJC
3 CDENG AMNAM
CJFII NOCDO
4 CDBEJ AMNAL
HMOPC COAFO
5 CMLGG ADPAB
NDNCC NKBCM
6 CGLIJ AOPAL
NLJAG  NCECI
7 COLU AHFAE
NDMAC NLLCE
8 CLBPG AIOAE
HMPNC COCGO
9 CBEDJ AFEAO
CJEKI IGHGK
10 CCBMJ AKJPL
NPLKE NCGBI
11 CILOJ AKJIB
HPIHE HIFMI
12 CIBOL  APFIL
NPKBE CLJFE
13 CNLOL AANNB
BGFBI LNMLC
14 CHBME ABCHB
EJGMI EOJKE

Im vierten Level stieB Alex-
ander Machatschek im Dunge-
on auf eine Prinzessin, die er
befreite. Man kann mit dieser
Prinzessin weiterspielen, sie
ist erheblich schneller als die
tbrigen Spielfiguren. Dazu
muB man folgendes PaBwort
eingeben:

JBBNJ HDCOG

Im zehnten Level gibt es ein
Dungeon, in dem man sich
ganz schon verlaufen kann.
Michael Hengst hat die Rei-
henfolge der Treppen, die man
nehmen muB, herausgefunden
und aufgeschrieben. Die Rei-
henfolge ist: links, rechts,
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oben, oben, oben, oben, Mitte,
unten, oben, unten, oben und

rechts.
Viel SpaB in den Dungeons.
hf

Poseidon Wars 3D
(Sega)

Bernd Schade aus Bottrop
entdeckte fiir das Sega-See-
kampfspiel einen Continue-
Modus. Einfach nach Spiel-
ende, wahrend der "Game
Over"-Schriftzug auf dem Bild-
schirm erscheint, das Joypad
viermal nach unten, dreimal
nach rechts, zweimal nach
oben und einmal nach links
driicken. Dann setzt man das
Spiel im gleichen Level fort, in
dem man sein Schiff verlor.

Ein Musik-Men(i hat dage-
gen Daniel Groulx aus Lahr ge-
funden. Dazu driickt man das
Joypad im Titelbild einmal
nach oben, zweimal nach links,
dreimal nach unten und vier-
mal nach links. Mit dem Pfeil in
der jetzt erscheinenden
"V.G.M. SELECTION” wahlt
man die einzelnen Musik-
stiicke aus. hf

P-47 (PC-Engine)

Trotz groBter Anstrengungen
diirfte es kaum jemandem ge-
lingen, Uber den vierten Level
vpn "P-47" hinauszukommen.
Nicht verzagen, Roger fragen.
Roger Holliger aus der Schweiz
fand eine Level-Anwahl her-
aus. Dazu driickt man im Ti-
telbild finfmal Knopf <Il>,
sechsmal Knopf <I> und
zweimal < Select>. Anschlie-
Bend driickt man zusammen
far

Level 2 Knopf <1> und
< Start>,

Level 3 Knopf <2> und
< Start>,

Level 4 Knopf <1>, <2>
und < Start>,

Level 5 <Select> und
<Start>,

Level 6 Knopf <1>,
<Select> und
<Start>,

Level 7 Knopf <2>,
<Select> und
< Start>

oder flr

Level 8 Knopf <1>, <2>
und < Start>.

Allerdings hat man in den je-
weiligen Levels kein Continue,
hf

wie sonst (blich.
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NEWS! NEWS! awmica st |C 64! NEWS! 1BM! NEWS!
Xenon 2 Megablastdt. 64,90 64,90 |Passing Shot 41,50 [ | Mese -
Bloodwych dt. 64,90 64,90 |Storm Acr Europe 59,800 [TonnIe s
Targhan 62,90 62,90 |captain Fizz 35,80 D | pasisucna s 5430
Passing Shot (Tennis) 54,90 54,90 |A.B.P.dt. aKass 34,90 D | Aves st 2s
TITEL AMIGA ST |TITEL C64 IBM
1943 64,90 — |Chessmaster 2100 39,50D 64,90
3 D Pool dt. 64,90 — |Demon's Winter (ems.z25) 49,50D 59,80
Blood Money 72,890 64,90 |Hilsfar qigm5.25) 49,90D 64,90
Buffalos Rodeo Gam. 69,90 69,90 [Hostage 39,90D -
F 16 Mission Erw. 59,50 59,50 |ldiana Jones 3 44,80D 59,80
F 16 Combat Pilot 65,90 — |Lizenz z. Toten 44,80D 59,80
Forgotten Worlds 56,90 56,90 |Rodeo Games 39,50D 64,90
Genius dt. neu 64,90 — |Times of Lore (&M 5,25:3,539,90D 62,90
Indiana Jones Il Act 54,90 54,90 |Ultima Trilogy gemszs)  49,50D 68,50
i ff 90
Hsanorum Toten 159 are0 [PCENGINE PCENGINE PCENGINE
Qil Imperium 49,90 49,90 |PC Engine Pal 0. RGB 469,00
Pirates dt. - 59,80 |Dungeon Explorer (action - Adv) 109,00
Populous Chall. Erw. 29,50 29,50 |Gun Gead (ction) 119,00
R.V.F. Honda 59,80 59,90 |Moto Roader (Autorennen) 109,00
Rick Dangerous 69,90 69,90 |Nectaris (kriegssim) 109,00
Soccer Manager Plus 39,90 — |Son Son 2 (patitorm 5. 109,00
Silkworm 56,90 56,90 |Achtung! Wir haben ca 50 ver. Module auf Lager!
Spherical 3,50 53,50
Triad 2 Sp. Sammlung 64,30 64,90 HoTLINE i
Waterloo 4,90 64,90 ]

Neu Mark Il Soundsystem Neu

Dieses Programm bietet Io:gende Features: Einstel-
lung der Takt-(Sequence)-GraBe. 256 vonsinander

g Takle, 52 verschied
Instrumente gleichzeitig ladbar (IFF und RAM)
Recordmodus. Begleitmglichkeil Gber Klaviatur, pro-
blemloses Einbinden in Programm u.s.w., Preis fir den
AMIGA 69,50 DMI!

» 06722/6084

24-Std.-Bestellannahme
(Anrufbeantworter)
News Info von 17 bis 20 Uhr

Versandkosten: Vorkasse +4,00 DM

Per Nachnahme + 6,00 DM

Auslandsbestellungen nur gegen Yorkasse
Computerpreisliste gegen Freiumschlag

Tesh=Moirsoftwareversand

Inh. Jérg Ankenbrand
Postfach 1333, 6222 Geisenheim

AMIGA DM
3-D Pool 59,90
Asteroth — Angel of Death 74,80
Blodwych 74,80
Digi Paint 3 178,00
Dungeon Master 74,80
Dungeon Master Editor 34,80
F-16 Combat Pilot 69,90
G. Nius 59,80
Genius 69,90
Grand Prix Circuit 74,80
Mr. Heli 74,80
Qil Imperium 59,90
Passing Shot 59,90
Populous 74,80
Populous Scenary 1 34,80
Rick Dangerous 74,80
Sim City 89,90
Targhan 74,80
Tim und Struppi 54,80
Xenon Il 74,80

ATARI ST DM
Blood Money 74,80
Bloodwych 74,80
California Games 59,90
Das Reich Anno 1871 (sw) 49,90
Dungeon Master 84,80
Final Legacy 34,80
Flight Simulator II 98,00
Kaiser 109,00
Mr. Heli 74,8
Passing Shot 59,80
Pirates 74,80
Populous 74,80
Populous Scenary 1 34,80
Orbiter 74,80
Rick Dangerous 74,80
Ring of Zilfin 74,80
RVF Honda 74,80
89,90
Tim und Struppi 54,80
Xenon Il 74,80

AuBardem liihren wir noch viele Softwarelitel fiir die Atari XL/XE Computer und die PC-ENGINE!
Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an! Ladengeschaft und Versand:

Gneisenaustr. 29, 4330 Milheim/Ruhr, Tel. 0208/497169

>>AUSTRIA¢¢

DYNAMIC SYSTEMS
HauptstraBe 104
A-8784 Trieben

»HOTLINE«
03615/27 36
Mo-Fr 15-19 Uhr

Titel Amiga ST IBM Titel C 64-Disk
Falcon F 16 8579~ 5579, 5999~ Oil Imperium 349~
Falcon F 16 Mission $499- 5499, - New Zealand Story 399 -
F 16 Combat Pilot 5579, = 5599, Rodeo Games 399,
FOFT 649- 5649 - ilkworm 399,
6. Niis: $549-  §549- z Testdrive Il 399
Grand Prix Circuit § 599, - § 590, Ultima v 599,-
Highlights $549-  5549- - SPIELEKONSOLEN

Hawkeye $448-  S440- - PC-Engine Pal oder RGB 53990,-
Indianar Jones Adv. S649-  SE49- §649,- PI}EnquIe Pal'RGB kombin. $ 4490,
Kult . gg:lg‘ 5599~ 2599_- Sega Mega Drive 53990,
il Imperium - §549- 549~ Titel ENGINE
Populous $549-  §5d9- = Chan & Chan £G 699,-
Populous Scenery, $349,- §349,- - Dragon Spirit 899,
RVF Honda 5649, S 649, = FinalLap Twin 889,
Sim City 5649- 5640 = Nectaris 899,-
Silkworm $499,- S 498, T R-Type | 699,
Stunt Car Racer $648-  SB49, = World Gourt Tennis 699~
Vigilante 5449 5449, - Gunhed. 839-

STANDIG ALLE AKTUELLEN NEUERSCHEINUNGEN LIEFERBAR, AUCH FUR:
SEGA, SCHNEIDER CPC, SPECTRUM, ATARI XL, C 16.
Wir schicken lhnen gerne unsere kostenlose Preisliste. (Bitte System angeben).
(ca. 535,- L

Alla Proise in OS.. inkl. MwSt.,. der Versand erfolgt per

242 ]

(sjERa

Kein Indy

Ist es wahr, daB das Spiel
”Indiana Jones and the Last
Crusade” auch in ferner Zu-
kunft nicht fiir den C 64 um-
gesetzt werden soll? Da ich
einen C 64 besitze und mich
als gréBten ""Maniac Mansion-
und Zak McKracken-Fan” al-
ler Zeiten bezeichne, wire
das eine mittlere Katastro-
phe. Mir ist klar, daB man das
Spiel von einem Amiga oder
Atari ST nicht 1:1 auf den C 64
umsetzen kann. Ich finde
aber, daB eine abgespeckte
Version (z.B. Weglassen von
Kampisequenzen oder Ani-
mationstechniken) trotzdem
noch SpaB machen wiirde.
Wie ist Eure Meinung dazu?

Markus Schwarzmayr, A-Ornt

Die einzigen, die diese Fra-
ge kompetent beantworten
kénnen, sind die Programmie-
rer von Lucasfilm Games. Und
die meinen nach wie vor, daB
eine C 64-Version nicht mach-
bar ist. Man miBte das Pro-
gramm derart abspecken, daB
es nicht mehr verniinftig spiel-
bar ware. hi

Frskrglkrrk!

So, nun muB ich mal ein
biBchen nérgeln; und zwar
nicht iiber Euch, sondern
iber den Brief von Rolf Kli-
schnewski. Rolf bemingelte,
daB sowohl lhr als auch die
Softwarefirmen kyrillische
Buchstaben zur ’Verschéne-
rung” von Texten oder Titeln
verwendet. Ich bin auch eini-
germaBen der russischen
Sprache maéchtig (na ja, ich
war es zumindest bis vor drei
Jahren ein wenig) und finde
es auch recht amusant, wenn
in Titeln irgendwelche kyrilli-
sche Buchstaben verwendet
werden (siehe Tetris). Man
sollte aber nicht vergessen,
daB es sich hierbei wohl wirk-
lich eher um einen Gag oder
Hinweis auf den Spiel- oder
Textinhalt handelt, als um ei-
nen Angriff auf die Sprach-

Unser Leser Konrad ' Starkiller”
Beiskammer hat den Zeichenstift
geschwungen. Von ihm

stammt dieser Mini-Comic. b
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kenntnisse derjenigen, die
des kyrillischen Alphabets
méchtig sind. Ich finde es
echt ldcherlich, sich liber ei-
ne “artfremde” Verwendung
dieses Alphabets aufzure-
gen; im Gegenteil, ich denke,
es wird dadurch erst richtig
popular gemacht. Blédsin-
nig finde ich allerdings —
und insofern muB ich Rolf
zustimmen — pseudo-russi-
sche Worter oder Buchsta-
ben, die keinerlei Sinn erge-
ben (siehe z.B. Fernsehsen-
dung "Formel 1), wo dann
Wortschopfungen wie etwa
“Frskrglkrrk” (vielleicht an-
gemessen fiir Trantor) ent-
stehen.

Christoph Pukall, Héfer

Russen-Hatz

Ich finde es gemein, daB in
einigen Spielen immer die
Russen die Feinde sind, z.B.
"Jagd auf Roter Oktober”
oder “Abrams Battle Tank™.
Ein groBes Lob an Michael
Hengst, der sich im Test von
“Abrams Battle Tank’’ mal so
richtig ausgesprochen hat.
Kénnt lhr mir erkliren, war-
um die Programmierer so oft
die Russen als Feinde neh-
men?

Nils Greif, Bielefeld

Ich finde diese Schwarz-
weiB-Malerei auch etwas al-
bern, zumal durch die politi-
schen Ereignisse in letzter Zeit
der Eiserne Vorhang schon
kréftig zerzaust wurde. Was
meinen andere Leser dazu? hi




Musik, zwei,
drei, vier...

Als ich die Einleitung in
POWER PLAY 9/89 las, schoB
es mir sofort durch die Gan-
glien: Ich muB sie haben! Ihr
seid inzwischen sicher
schon dahintergekommen,
was ich meine: Die Songs
”Ich hab’ ein Meeting” und
”RedaktionsschluB”! Ware
es nicht auf irgendeinem
Weg moglich, das sicher
enorme Interesse der mit of-
fenem Mund dastehenden
Leserschaft auf irgendeine
Weise zu befriedigen? Bitte
unterrichtet das Leservolk
iiber etwaige Verdffentli-
chungstermine und den Zeit-
punkt der Sendung des neu-
en Video-Clips in "Formel 1.

Etwas anderes: Endlich
sind die CPC-Charts aus der
Wertung gefallen. Lange
schon habe ich auf diese Ak-
tion gewartet. Kein verniinfti-
ger Mensch verwendet einen
CPC zum Spielen. Auerdem
konntet lhr Euch die ”Bubb-
ler” sparen, da konnt lhr ja
gleich die “Top 25" ab-
drucken. Auch ich bin der
Meinung, daB es besser wé-
re, die US-Charts abzu-
drucken, als die britischen
Billigspiele und Compila-
tions. Eine Anregung noch:
Kommentiert doch jeden Mo-
nat die Chart-Entwicklung
und laBt den langweiligen
Text weg, den sowieso schon
jeder Leser kennt.

Harald Mittermeier, A-Salzburg

Leider gibt es momentan kei-
nen Weg, um an unser Liedgut
heranzukommen.  Vielleicht
tréstet Dich der Hinweis, daB
unsere Sangeskiinste nicht
unbedingt verdffentlichungs-
reif und die derb geschmetter-
ten Refrains nichts flir zarte
Ohren sind. Vielleicht reicht’s
eines Tages mal flr ein Sam-
melalbum, wenn wir Trantors
grdBte Hits mit draufpacken.

Die Hitparaden-Bubbler ha-
ben schon ihren besonderen
Reiz. Es handelt sich hier nicht
um die Spiele, die die Platze 21
bis 25 einnehmen, sondern um
die starksten Aufsteiger des
Monats auBerhalb der Top 20.
Alte Spiele, die schon einmal in
den Top 20 plaziert waren, wer-
den flr die Bubbler nicht be-
riicksichtigt. hi

Mager

Bitte schreibt doch zu den
Tests, wann die Versionen fiir
den Amiga kommen. Macht

doch mal ein Sonderheft, wo
alle Tests und Tips drin ste-
hen, das wire doch auch mal
was, oder? Mir ist aufgefal-
len, daB die POWER PLAY so
mager ist, sie miiBte etwas
dicker sein.

Florian Junker, Frankfurt

Wann genau alle Versionen
eines Programms erscheinen,
kénnen wir leider nicht ange-
ben. Bei sehr vielen Spielen
gibt es immer wieder Verzdge-
rungen und Terminverschie-
bungen, so daB es quasi un-
mdglich ist, Monate vorher ei-
nen genauen Erscheinungs-
termin zu nennen. Ein frisches
Sonderheft ist fir Dezember
geplant; Uber Einzelheiten in-
formieren wir Euch in Kiirze.
Der Umfang von POWER
PLAY wird in den nachsten Mo-
naten zunehmen. hl

Die Tetris-Gesetze

Nachdem ich jetzt unge-
fdhr zwei Monate fast nur
"Tetris” gespielt habe —
gliicklicherweise hat die
Computerfirma, bei der ich
jobbe, Tetris auf der Festplat-
te des Lagercomputers — ha-
be ich die auftretenden Ge-
setzméaBigkeiten zu den fol-
genden Tetris-Gesetzen zu-
sammengefaBt. Ich fande es
toll, wenn lhr sie abdrucken
wiirdet, damit alle Leute wis-
sen, worauf sie sich mit Tetris
einlassen.

Das erste Tetrisgesetz: Es
kommen immer die Steine,
die man nicht braucht.

Die Spaltenbecbachtung:
Wenn eine Spalte offensteht,
kommt kein langer Stein.

Die Ergdnzung zur Spal-
tenbeobachtung: Wenn man
die Spalte notdiirftig und ge-
zwungenermaBen geschlos-
sen hat, kommt drei Steine
spater ein langer Stein.

Das High-Score-Chef-Ver-
héltnis: Spielt man wéhrend
der Arbeitszeit Tetris, kommt
der Chef dann, wenn nur
noch 50 Punkte zum High
Score fehlen.

Der High-Score-Grundsatz:
Hast Du gerade mit Miihe und
Not einen Highscore aufge-
stellt, schafft entweder ein
Freund/Kollege mit links
1000 Punkte mehr, oder ein
Neider l16scht die High-Score-
Liste.

In diesem Zusammenhang
paBt vielleicht mein Tetris-
High-Score ganz gut: Auf
dem C64 habe ich 212 Reihen
geschafft, das sind 16244
Punktel

Jan Schmidt, Vedorf
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M1 Tank Platoon

130 Mark (Diskette) * Microprose

Grafik: 71 | Sound: 33

Schwierigkeit: einstellbar

POWER-Wertung: 33| [+] B‘ ﬂl E' ﬂl ﬂ' Hl Ell |

Ein Panzer-Quartett tuckert durch Dutzende von Missionen

, 12

Ein groBes Lob fiir die Idee, der
Besatzung nach einer Mission Er-
fahrungspunkte zu geben, die sie
zum Uberleben braucht. Dadurch
kommt Spannung ins Spiel:

Wenn der Lader eine Nulpe erster
Wahl ist, muB der Kanonier eben
warten... und das kann fiir den
Rest der Crew fatal enden.

Wenn's in héheren Levels ernst
wird, muB man seinen Panzer sel-
ber steuern, sonst hat man keine
Chance. Doch st es fast unmég-
lich, Ubersicht dber vier Panzer,
Artillerie, Hubschrauber und die
zahlreichen Gegner zu behalten.
Mir war's manchmal zu hektisch:
Im Eifer des Gefechts verliert man
schnell einen Panzer.

ach "Steel Thunder”

und "M1 Battle Tank”

verdffentlichen nun auch
die Simulationsexperten von
Microprose eine Panzersimu-
lation: M1 Tank Platoon”.

Allerdings muB sich der
Hobby-Kettenrassler nicht da-
mit begnigen, nur mit einem
dieser schwergewichtigen
Brocken durch Acker und Fel-
der zu pfligen. Gleich vier
Panzer auf einmal dirft lhr
kommandieren. Bevor Ihr aber
zum ersten Einsatz startet,
m{Bt Ihr Euch durch eine gan-
ze Reihe von Meniis vorarbei-
ten. Am Anfang dirft lhr Eurer
Panzertruppe einen klangvol-
len Namen geben, der spéater
zusammen mit einer detaillier-
ten Aufstellung lber Erfolge,
MiBerfolge, Verluste, umgepu-
stete Gegner und dem Punkte-
stand gespeichert wird. Auch
die Starke des Feindes kann
bestimmt werden. Das Spek-
trum reicht vom absolut uner-
fahrenen Gegner bis zum alten
Hasen. Zur weiteren Auswahl
stehen auBerdem Zielilbungen
mit feststehenden oder beweg-
lichen Zielen, sechs vorgefer-
tigte Einsdtze oder ein kom-
pletter Kleinkrieg. Hier geht’s
dann ums Ganze: Auftrage
werden je nach militérischer
Lage zuféllig erteilt.

Wahrend eines Einsatzes
habt |hr mehrere Méglichkei-
ten, Eure Panzer zu kontrollie-
ren. Da ist zum einen eine
Ubersichtskarte des Kampfge-
l&ndes, auf der Ihr per Knopf-

Das Umfeld aus dem Sichtfeld
des Richtschiitzen (MS-DOS) b

E2AY
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druck die Panzer, einzeln oder
komplett, hin-und herschieben
kénnt. Auf dieser Karte sind al-
le Gebaude, Berge, StraBen
und Flusse eingezeichnet, so
daB |hr Euer Panzer-Quartett
strategisch richtig postieren
kénnt. Actionreicher ist es na-
tlrlich, die Panzer selbst zu
fahren. In jedem M1 konnt lhr
Euch auf vier verschiedene
Stationen begeben: Fahrer,
Schiitze, Kommandant und La-
dekanonier. Damit alle Panzer
sich im Falle eines Angriffs ver-
teidigen, kann man den Einhei-
ten von vornherein feste Befeh-
le geben. Zum Beispiel, daB al-
le Panzer anfangen zu feuern,
wenn ein Feind in Sicht ist.
Praktisch, denn so muBt Ihr
nicht alle Fahrzeuge selbst be-
dienen und kénnt Euch aufs
Wesentliche beschrdnken.
Wem das Geballer mit dem
eigenen Stahlungetiim nicht
mehr reicht, kann bei einigen
Auftrdgen Unterstlitzung aus

SITUATION
REPORT:

Your suc
the enemy

i dlready planning
and organizing a hwd—
hitting :oumarﬂroke.
I it wasn't war, you'd
swear they were
enjoying themsetvcs

Return (#D for more
Space (#2) to back up
Escape (ESC) to exit

Vier Blechkumpane auf weitem Feld und kein Flurschaden in Sicht

(MS-DOS)

dem Hauptquartier abrufen.
Nach erfolgreich abgeschlos-
sener Mission gibt es dann
eventuell Befdrderungen und
Dekorationen, die Ihr unter den
Besatzungen Eurer Panzer
verteilen dirft. Durch Aus-
zeichnungen verbessern sich
die Eigenschaften  Eurer
Mannschaft. mh

Ich habe meine moralischen
Bedenken erst hin, dann her
und schlieBlich beiseite ge-
schoben. M1 Tank Platoon ist
sicher nichts fiir zarte Gemter,
aber es bringt einfach einen
RiesenspaB. Technisch gibt's
kaum was an dieser Simulation
auszusetzten; lediglich ein
paar Landschaftsmerkmale
mehr hétte ich mir gewiinscht.
Aber sonst findet der Simu-
lations-Fan alles, was sein
Herz begehrt. Feine Missionen,
die sich im Schwierigkeitsgrad
steigern, teuflisch gute Geg-
ner, ein groBes Gebiet zum
Rumfahren und eine schnelle,
flissige 3D-Grafik. Auch die
Ubersichiskarte ist prima: Wer
lieber auf Strategie und Taktik
aus ist, spielt hauptséchlich
mit der Karte. Der Action-
Freund fdhrt seinen M1 lieber
selbst in die Schlacht. Beson-
ders friedlich geht’s nicht gera-
de zu, aber Simulations-Fans
kommen um dieses Programm
nicht herum.
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Vette

MS-DOS (Amiga)

ca. 100 Mark (Diskette) + Spectrum Holobyte

Grafik: 73 ’Sound: 31

Schwierigkeit: leicht

POWER-Wertung: 63
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In einer Corvette iiber die StraBen von San Francisco

en Christophorus am Ar-
maturenbrett  (heilig),
den Tiger im Tank (réh-

rend) und die Freundin am
Riicksitz (blond): Was liegt n&-
her, als das Flair um den PS-

Hatten die Programmierer ein
Sightseeing-Spiel oder eine Au-
to-Simulation im Sinn? Die Si-
mulation mag ja gegliickt sein,
aber bei einem Auto-Rennspiel ist
das kein groBer Verdienst. AuBer-
dem ist das von ""Test Drive II” be-
kannte "Ich-bin-schneller-als-
Du’'-Spielprinzip inzwischen

ziemlich abgeschmackt. Auf Dau-
er sieht Vette ein wenig einto-
nig aus. Es gibt zwar drei FuB-
génger-Typen (einer wedelt mit
der Aktentasche — schick!), aber
immer dieselben Autos und Ge-
baude — groBes Géhnen. Bei der
grausamen Farbpalette der CGA-
Grafik verspliren sensible Na-
turen milden Brechreiz. Unter
EGA fahrt man deutlich bunter.
Leider braucht man dann einen
AT, sonst wird die Corvette zur
Schnecke. Wer schnell eine Run-
de durch San Francisco diisen
will, hat seinen SpaB, aber auf
lange Sicht ist Vette spannend
wie ein Stau.

”Laster”, das war sein leizies Wort (MS-DOS/EGA)

Giganten "Corvette” flr eine
Renn-Simulation zu verbra-
ten? Vier schnittige Corvette-
Typen stehen dem Spieler zur
Auswahl, bei Bedarf konnen
zwei mit einem Null-Modem-
Kabel gegeneinander fahren.

Es gibt vier unterschiedlich
schwere Missionen. Die Re-
geln sind simpel: Wer zuerst
am vereinbarten Treffpunkt ist,
hat gewonnen (Tempolimit?
Was ist das?). Spectrum Holo-
byte ("F-16 Falcon”, ”PT 109")

verpaBte der edlen Corvette
die entsprechende Umge-
bung: Sie programmierten die
Hélfte des San-Francisco-Stra-
Bennetzes in den Computer.
Vom Stop-Schild bis zum Tem-
polimit stimmen alle Fakten.
Der Spieler sieht nicht nur aus
dem Cockpit in die dreidimen-
sionale Stadt, sondern kann
zwischen sechs Perspektiven
wahlen. Die EGA-Version be-
notigt 640 KByte, die CGA-Gra-
fik 512 KByte. al
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TV Sp. Footballe 7455 F-19Stealth anhte 845 84%  DungeonofDrax  16% D/(DI-_N/?///%///S@
Vigilante 375 37% ) 49% EpyxEpics® (4Titel) 16% 24% / .
2 L ENSSTNNNOR  Jinxter e 4//"{/499 26 + D-5100 Aachen
Xybots 49% 49%  LeisureSuitLarry2e 7495 74% LeaderboardPar4  24% 0241152051-52 - Fax 0241/152054




F-15 Strike Eagle Il

Ms-D0S

ca. 90 Mark (Diskette) * Microprose

Grafik: 81 ISound: 29

Schwierigkeit: leicht

POWER-Wertung: 77 | E¥

Ban

ARE] |

Actionreiche Flug-Simulation mit viel Grafik-Schnickschnack

enn die F-19 eine Gra-
zie in der Luftist, dann
ist eine F-15 der Ram-

bo der Liifte”. Mit diesen marki-
gen Worten stimmt die Anlei-
tung zu ”F-15 Strike Eagle I1”
(nicht zu verwechseln mit dem
Vorganger "F-15 Strike Eagle™)
den Spieler ein. Dementspre-
chend rauh geht’s bei dieser
Flugsimulation auch zu. Uber
vier potentiellen Krisenherden
werden Einsétze geflogen: Li-
byen, Vietnam, Persischer Golf
und Mittlerem Osten. Wer das
Programm "Stealth Fighter”
sein Eigen nennt, kopiert ein
paar Files um und darf dann
tber dem Nordkap und Europa
fliegen.

F-15 bietet vom KompaB bis
zur Treibstoffanzeige alles, was
"normale” Flugsimulationen
auch bieten. Brandneu ist da-
gegen der "Director Mode”. Ist
dieser Modus aktiv, bekommt
der Pilot jedesmal eine Se-
quenz gezeigt, wenn etwas Un-
gewdhnliches im Zielgebiet
passiert (z.B. wenn eine SAM-
Station eine Rakete abfeuert
oder eine MIG startet). Danach
wird wieder ins Cockpit zur{ick-
geschaltet. Zusatzlich kann
man sein Flugzeug aus jeder
gewlinschten Perspektive be-
trachten. Von der Towersicht
Uber die Perspektive des geg-
nerischen Flugzeugs (schick!)
ist alles da, was das Piloten-
herz schneller schlagen |48t
Auf Wunsch sieht man sogar
seiner abgefeuerten Rakete
nach und beobachtet, wie sie
einschlagt.

Die Programmierer haben
sich sehr an der MS-DOS-Ver-
sion von F-19 Stealth Fighter
orientiert. Das Cockpit-Layout
ist fast identisch, nur ein paar
Anzeigen liegen anders, damit
hat’s sich auch schon. Um eine
Mission zu erflillen, stehen
dem Spieler drei Raketen-
Typen zur Wahl: Amraams und
Sidewinders fiir Luftziele so-

Ein Dutzend Perspektiven, um
sich seinen Strike Fighter
anzusehen — hier der haufig
gebrauchte Blick aus dem
Cockpit (MS-DOS/EGA)

AV

Schau mir auf den Schnorchel, Kleines..

“COMPUTERSFIELE

wie Marvericks fir Bodenziele.
Das Programm unterstiitzt
Hercules-, CGA-, EGA- und
VGA-Grafikkarten. Mit VGA-
Grafik zeigt das Programm so-
gar einen edel schattierten Ho-
rizont auf dem Schirm. Und
wer ungern auf Flugzeugtra-
gern landet, darf aufatmen:
Der Auto-Pilot iibernimmt nicht
nur das Ansteuern des Ziels,
sondern auch das Landen.
Harte Burschen kénnen selbst-

. (MS-DOS/EGA)

F-15 Strike Eagle Il bringt eine
irrsinnige Spannung auf den Bild-
schirm. Da geht es nicht in erster
Linie darum, komplizierte Lande-
anfliige durchzufithren. Im Mittel-
punkt stehen actiongeladene

Luftkdmpfe und Bodenattacken.
Die auf einem AT sehr flotte
Grafik vermittelt ein tolles, schnel-
les Fluggefiihl. Es ist nicht ver-
wunderlich, wenn man vor lau-
ter Begeisterung mal in den
schdn gezeichneten Flugzeug-
trdger rauscht. Wenn Sie drei-
mal eine F-15 in den Boden ge-
rammt haben, bekommen Sie ei-
nen Schreibtisch-Job. Eins ist zu
beachten: Laden Sie den ameri-
kanischen oder englischen Tasta-
turtreiber, bevor Sie das Spiel
starten.

verstandlich selber landen. Im
etwa hundert Seiten starken
Handbuch und den vier Karten
der Zielgebiete bekommt der
Spieler wichtige Informationen
zum richtigen Fliegen, Auskur-
ven und SchieBen. al

Volltreffer! Eine Rakete knallt
in meine F-15 — und nichts
passiert. Sogar mit vier L6-
chern im Bauch fliegt die F-15
noch wie ein junger Vogel. Ich
kann mir nicht vorstellen, da
das sonderlich realistisch ist.
AuBerdem fliegen sich die Mis-
sionen sehr dhnlich; auf Dauer
fehit mir trotz spektakuldrer
Grafik die spielerische Ab-
wechslung.

Wer aber nur & la Rambo tiber
Libyen limmeln will, bekommt
viel fiir sein Geld geboten. Wie
tblich  liefet  Microprose
packende Szenarien, Piloten-
Rummel mit militdrischen Ran-
gen und massig spielerischen
Feinheiten, die einen immer
wieder an den Computer
locken. Richtig SpaB macht
das Spiel erst auf einem AT,
denn da zischt der Flieger
schon schnell dahin. Die vielen
grafischen Details machen da-
fur sogar schnelle XTs zur
lahmen Schnecke. Gottlob
kann man grafischen Schnick-
Schnack (Wolken, Schattierun-
gen oder drehende SAM-Ra-
dare) im Spiel ausschalten,
dann wird's auf dem XT gerade
noch spielbar.

HRUERICE:Y4
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ACTION * SPANNUNG * ABENTEUER

Operation Ushkurat

Sie sind mit einem Raum-
schiff unterwegs zu Friedens-
verhandlungen. Bei einer
Reparatur miissen Sie zu-
sehen, wie die gesamte
Mannschaft entfiihrt wird...
Bestell-Nr. 38765

DM 49,

(sFr 45,-*/6S 490,-*)

Dungeon

Dungeon ist eine Variante
des legendaren Spiele-
klassikers PacMan. Die Spiel-
figur, vier stehen zur Aus-
wahl, bewegt sich durch ein
Labyrinth. Eingebaute Tiren
und Teleporter sowie diverse
Hilfsmittel helfen Ihnen, den
Geistern und Monstern aus
dem Weg zu gehen oder sie
zu zerstoren!

Bestell-Nr. 38760

‘DM 49,

(sFr 35,-"/6S 390,-")

Markt&lechnik
Zeitschriften - Blicher
Software - Schulung

Operation Feuersturm
Sie sind Mister James Bond
und haben 48 Stunden Zeit,
eine gestohlene Atombombe
zu finden - falls Sie es nicht
schaffen, wird sie abgefeuert.
Bestell-Nr. 38739

DM 49,-*

(sFr 45,-/6S 490,-*)

Howard the Coder
Howard hat eine Spielidee.
Leider stiehlt man seinen
Computer, und er sucht sich
in einer Lagerhalle neue
Hardware zusammen.

Dabei muB er Hindernisse
tiberwinden. Wenn Sie alle
Teile des Computersystems
haben, wird Ihnen das Ergeb-
nis von Howards Spielidee
und deren ablauffahige
Version prasentiert.
Bestell.-Nr. 38705

DM 49,-* %

(SFr 44,-6S 490,-%) |

Mit Jeans

und Hellebarde

Sie reparieren den Schuppen
eines Freundes. Die Decke
stiirzt herab und macht Sie
kampfunfahig. Als Sie zu sich
kommen entdecken Sie am
Boden ein altes Buch mit
merkwurdigen Buchstaben-
kombinationen. Das Buch
gleitet Ihnen aus den Han-
den. Sie wissen noch nicht,
daB Sie lhre Welt bereits ver-
lassen haben...

Bestell-Nr. 38718

DM 49,-*

(sFr 45-"/6S 490,-*)

Nippon - das ultimative
Rollenspiel fiur C64/C 128
Toshiro begann, die zuféllig
entdeckten Schriftrollen zu
lesen. Sie sahen abgegriffen
und uralt aus... Vor lhnen
liegt ein Abenteuer, wie Sie
es bisher nicht gekannt
haben.

Bestell-Nr. 38729

DM 49,-*

(sFr 44,-*/6S 490,-%)

* Unverbindliche Preisempfehlung

POWER-GAMES
erhalten Sie im
guten Fachhandel

[o——————————————

itte schicken Sie mir
| ausfiihrliche Informationen iiber POWER-GAMES

I Name
' Strafie

PLZ/Ort

Bitte ausschneiden und schicken an:
Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Frau Brosien, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar




Tum it

Amiga (Atari ST, MS-DOS, C 64)

29 Mark (Kassette), 39 bis 49 Mark (Diskette) * Kingsoft

Grafik: 63 |Sound: 65

Schwierigkeit: mittel

POWER-Wertung: 80 | Il

annnnmn | |

Suchtspiel fiir Tiiftel-Fans: Steinchensuche in 50 Levels

uf einem 8 x 18 Felder
groBen Brett liegen 144
bunte Spielsteine. Auf
jeden ist ein Symbol gezeich-
net; jedes Symbol ist wieder-
um viermal auf dem Brett ver-

treten. Sie klicken mit der
Maus ein Steinchen an und su-
chen den Zwillingsbruder
("Ver.., wo isser denn?”).
Wenn Sie ihn endlich haben,
dirfen Sie das Paar entfernen

"Aha, Memory mit Sonderre-
geln. Finf Minuten Zeit, jetzt
spiel’ ich schnell eine Runde”,
dachte ich beim ersten Test. Doch
das "schnell” war ein absoluter
TrugschluB: Vier Stunden spéter

rieb ich meine schmerzenden Au-
gen und schaltete den Amiga ab.
Turnitist ein Suchtspiel par excel-
lence: Es sieht harmlos aus, hat
aber machtig Pfiff. Wer "Shang-
hai” mochte und sich an eine
""Shanghai platt”-Version gewdh-
nen kann, bekommt alles, um fir
Stunden vor dem Computer zu
versacken.

Die endgiltige Version kann tbri-
gens ein wenig anders aussehen
als unser Bildschirmfoto; wir teste-
ten eine Vorab-Version. Am Spiel
selbst wird aber nichts gedndert.

I‘ PLAYER : DOSE

Hi: 00538

PLRYER 2: 0000 '

.54

Wo ist das passende Steinchen geblieben? (Amiga)

— allerdings nur, wenn Sie es
vom Rand wegnehmen. Dabei
ist es egal, von welchem der
vier Rander aus Sie den Stein
anklicken. Aus der Mitte vom
Brett nehmen geht nicht, Sie
miissen sich schon langsam
"hineinfressen”. Ist ein Stein-
paar vom Brett genommen,
verschiebt sich der Rand ent-
sprechend nach innen — da-
durch werden neue Paare frei.
Wer véllig festhéngt, kann drei-
mal Hilfe vom Computer anfor-

dern, pro gelostem Level gibt's
eine Computerhilfe dazu.
"Turn it” wird auf Zeit ge-
spielt. Es gibt drei Schwierig-
keitsgrade. Im Zwei-Spieler-
Modus spielt man hintereinan-
der: Zehn Sekunden der eine,
zehn der andere. Insgesamt
bietet Turn it 50 Levels unter-
schiedlicher GroBe. Damit man
nicht jedesmal beim ersten
Brett starten muB, bekommt
man alle zehn Levels ein PaB-
wort verraten. al

EC ELECTRONICS

PCENGINE - PCENGINE - PCENGINE - PC ENGINE - PC ENGINE

RGB Version PAL Version Multi Version NTSC Version
CD Rom Joysticks Joypads Adapter
Alien Pinball Altered Beast Bloody Wolf Break In Billard
Chan & Chan Cobura Cyber Cross Dee Blue
Dra on Spirit Dungeon Explorer Energy Bllot

ream Fantasm Soldier Fantasy Zone Flghtlng Street
Flnal Lap Twin Galaga '88 Golfbo&r Gun Head
Hero's Legend Honey Sky Legendary Axe Momo
Moto Roader Naxat Open Nectaris Ninja Warriors
Ordyne Out Live P 47 Airforce Pacland
Pure Sto Power Golf Power League R-Typel
R-Typel Rock On Shada Shanghai
Side Arms Son Sonll Space Harrier Super Albatross
Sweet Meeting Tales of Monsterp. Tiger Heli Ultraspace Story
Victory Run Vigilante Wars of Death Winningshot
Wonderboy World Court Tennis World Stadium Wrestling
SEGA MEGA DRIVE - SEGA MEGA DRIVE - SEGA MEGA DRIVE
RGB Version PAL Version Multi Version NTSC Version
Joypads 8 Bit Adapter Kabel Modem
Alex Kidd Altered Beast Ghosts n'Ghouls Ken North
Military Commander Phantasy Star I ace Harrier Super League
Thunderblade Thunder Force 'orld Cup Soccer 8 Bit Software
GAMEBOY - GAMEBOY - GAMEBOY - GAMEBOY - GAMEBOY
Grundgeréat Kabel Adapter Alleyway
Mahjong Super Mario Land Tennis Tetris

und vieles mehr erhalten Fachhéndler mit Gewerbeschein (und nur diese) bei:

Christophstrasse 8-D 8000 Miinchen 22 - Tel.: 089/299530 Fax :089/291402

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 11/89
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“COMMPUTERS FELE
Conflict Europe

Amiga (Atari ST, MS-D0S)
85 Mark (Diskefte) + PSS

Grafik: 62 |Scund:48 Sch

wierigkeit: mittel

POWER-Wertung: 62 | ¥

BrRonnil | | |

Atomar geht die Welt zugrunde: Strategiespiel fiir Hartgesottene

Man muB schon ein Generalis-
simo sein, um die Oberhand zu
behalten, denn der Computer-
gegner spielt recht gewitzt. Also
muB man verlieren, kapitulieren

oder ein strategisches Bdmbchen
schmeiBen — und das endet fast
immer im totalen Vergeltungs-
schlag (73400000 Tote). Diese Si-
mulation zeigt's: Kriege bringen
eben nichts als Tote und Atomkrie-
ge lassen sich nicht gewinnen.
Von "Gewinnen” zu reden, ist
blanker Hohn. Leider lost die
Erstschlag-Mentalitdt "LaBt Euch
nicht von den Neutronenbomben
unterkriegen” keine (Atom?-)
Bombenstimmung aus — ich
find’s ziemlich widerwértig.

die ersten 30 Tage des drit-

ten Weltkriegs ausgefoch-
ten (natirlich nur am Com-
puter). Die Simulation beginnt
— wie sich das fir einen mo-
dernen Krieg gehért — am
Schreibtisch. Hier entscheidet
man, ob man die NATO oder
die Warschauer-Pakt-Truppen
in Europa steuert. Funf ver-
schiedene Szenarien gibt's im
"Erstschlag-Angebot”.

Dann wird in die Kommando-
zentrale Ubergeblendet. Wie in
jeder "klassischen” Kriegs-
Simulation schiebt man seine
Armeen Uber Stock und Stein.
AuBerdem holt man in der Zen-
trale diplomatische Nachrich-

I n "Conflict Europe” werden

Atomarer Erstschlag, chemisch gewiirzt — Wer hat da den falschen

Chemiker am neusten Giftgas
werkeln. Nach Eingabe eines
PaBwortes und eines markig
klingenden Namens regnen 30
unterschiedliche atomare, che-
mische oder konventionelle
Bombenteppiche auf den Geg-
ner nieder. Hat man konventio-
nell gesiegt oder die Mensch-
heit in den nuklearen Winter
geschickt, bekommt man sei-
ne Feldherrn-Einstufung und
die Zahl der Toten angezeigt —
makaber, makaber. In der
Packung liegt ein flapsig ge-
schriebenes Handbuch, die
Texte auf dem Bildschirm wur-
den schlampig eingedeutscht.
Kleine Kostprobe: "Verstrah-
lungsrat” ist keine Unterabtei-
lung der UNO, da fehlt einfach

ein "e". al

ten ein, liest die neuesten : )
Frontberichte oder |48t seine  Jaystick-Knopf gedriickt? (Amiga)
INTERNATIONAL SOFTWARE
Inh. Elke Heidmiller KOLN

AMIGA ST MS-DOS 525" 3.5 AMIGA ST
Archipelagos di. 69,90 69,90 688 Altack Sub 69,90 69,90 Lizenzzum Tétendl. 54,90 54,90
E\uufmﬂ 64,90 64,90 Cursoo. . Azure Bond 74,90 74,90  Oi Imperium di. 54,50 54.90
California Games dl. 49,00 49,90 F-15Sirike Eagle!l 84,90 84,90 Pool of Radiance * 64,90 64,90
Chinese Karate dL.* 54,80 54,90 Hilistar 84,90 64,90  Passing Sho 69,80°49,60
Dungeon Masterdl. 69,90 69,90 Kultd1. 90 54,90 ot ~ 64,90
Elite di. 69,90 69,90 Micropossoccerdl. 69,90 69,90  Populous dI. 64,90 64,80
Fugger dt. 53,90 53,90 Populous dt.” 64,90 64,90 Populous Zusatzdis. di. 29,90 29,90
Fiendish Fredy 69,50 - Jel Fighter 85,90 - Powedrome di. 64,50 64,50
FRESTE RS e MWL, Ge s

Ay I * Autueile Proisiisia fir AMIGA, ATARIST, ' ¢ £

Eﬂ'ﬂfﬁ'ﬂmit ﬁIEE e AT R s o ERL"JL".'. tol thoBasst §§f§§
Hick ot . 390 30,00 | 24 Std. Bestellannahme | i ciyat. T 7880
Kingdom of England d1. 64,90 - (Ancufbsastworter) Vindex di. 54,80
Kull dl. 54190 54,90 LR L i Xenon 2 64,90
Mr. Heli dt. 64,90 64,90 rirbshaon * bai Dreckegang noch nich lisferbar

Weitere Neuerscheinungen verratig! Bitte nachfragen!

Postfach 830110, 5000 Kiiln 80, Gffnungszeiten Mo.-Fr. 10.00-19.00 Uhr
= 0221/604493 und 604496, Fax 0221/609003

DYNATEX

Let's work together

PC-ENGINE
PC-Engine RGB PC-Engine PAL & RGB PC-Engine PAL
mit 1 Spiel......... nur 449,- mit 1 Spiel ............nur 519, mit 1 Spiel ... nur 485,-
Bloody Wall Ninja Warriors Tiger Pilot
Gun Hed Ordyne \ Yaksa....
Vigilante . R-Type I. 79,- Victory Al

SEGA MEGA DRIVE

Sega Mega Drive RGI Sega Mega Drive PAL
mit 1 Spiel nur. S —" . [< Y mit 1 Splel nur
Alex Kidd ..... Ghost'n Ghouls ....... 134,- Ken North ...
Altered Beast ........... 134,- Baseball ....
AMIGA
RVF-Honda . . 69, Rock'n Roll % F-16 Combat .
Xenon i ...... 66,- Sim City ... .. 786,- Ind. Jones .....

% Bitte fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an *

Service-Line: 023 01/ 41 34

und Irrtdmer

24 Stunden

Inh. Hans-Jiirgen Grahl, Natorper Str. 6, 4755 Holzwickede

In letzter MInUIE: w0020
Provia T GMc B0 W
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80
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SOFORT-BESTELLUNG
PER TELEFON:
0911/288286

g R-Titel
fr diese SUPE
arum soliten Sie 50 ausgeben?
mehr als 29/ ‘AR 5T
‘Barmusa Project
Bombuzal

Ha e sphern
s G, Pr%

nr
Ince. Sha. SphaTe,
solls G Prix e 40
thge Marets B oroa Mariet
Slfike Forco Harmer Sundon

it fi 4 auf
Der Hit fur den C_G
Disk. Originalversion zU
einem fantastischen Preis

nur DM 19,90 B
r _EES-T-EEUNG +INFO ANFORDERUNG

puter

=

Tolra Quest

Alle Preisa sind unsare Ladenpreise. Bai Versand berechnen wir anteilige Selbsthosten:
bei Vorkasse mit Schech: DM 2.50, bei Versand per Nachnahme DM 5,90 je Sendung.

1.5.0atensysteme

2 Nachnahmeé (+ Kosten 5,90)

2 lchmachie

11 POP

I i ich fiir den Gom
2 Hiermit bestelle ich 2 Vorkass

trare fiir meinen Computer.

gin kostenloses Gesamtinfo dber Soft

Bitte Anschrift nicht vergessen

B e e
2 und Soheck (+ Kosten 2,50)

Unterschrilt

DENISSTRASSE 45 - 8500 NURNBERG 80 - TELEFON 0911/288286

i 80
e - Denisstrae 45 - 8500 Niirnberd

l T1.8. Datensystem p——



Was passiert, wenn friedliche Enten witend wer-
den? Dann explodieren Sie! Daftr haben Sie
einen guten Grund. lhre Freundin istvom bosen
ACHACHA entfiihrt worden. Also machen sich Bin
und Pin sofort auf die Suche. Einfach ist es aber
nicht, wenn boxende Krokadile, bissige Hunde und
rolischuhlaufende Katzen einem entgegenkommen.
Aber Entenhelden bleiben hartnackial Denn ihr rechter
Aufwartshaken ist auch nicht von schlechten Eltern. Diese
Haken kénnen Sie austeilen auf C64, Amiga, ST und CPC

ly




3 D Helicopter E 54.- +Kings Quest Triple EH 71.-
* 688 Attach Submarine 77.- Kult 74.-
ACE 2D 46.- Lancelot 48.-

Adventure Creator 99.-
Alt. Reality City D 54.-
American lcehockey E  61.-

Leisure Suit Larry..E  61.-
* Leisure suit Larry 2E  69.-
Lizenz zum Toten 76.-

Archipel Beagolsa E 79.- Lombard RAC Ralley D 67.-
Asterix D 55.- Maccadam Bump. DEH 50.-
Balance of Power EH ~ 70.- Man Hunter E 79.-
Balance of Power 1990 66.- Marillo D 57.-
Bard's Tale 1 ED 66.- Milenum2.2D 73.-
Bard's Tale 2ED 61.- MotoCross E 69.-
Bedlam 50.- Murderin Venice D 56.-
Better dead than Alien  50.- Oil Imperium DEH 57.-
Billard Simulator 66.- Off Shore Warrior D 48.-
Bionic Commando 47.- Out RunDE 61.-
Black Jack Academy  79.- PC-Gold Hits 48.-
* Blood Wych DEH 99.- Personal Nightmare DE 95.-
Blueberry:D.Gestpenst D53.- Phatasm 63.-
Bérsenfieber EHD 69.- PHM Pegasus DEH 63.-
Boulder Dash 2 27.- Police Quest E 54.-
Boulder Dash 2 27.- =Police Quest2E 61.-
California Games 60.- Pool of Radiance 63.-
Captain Blood DH 61.- T.President is missing D 63.-
Carrier Command D 72.- Rogue 27.-
Chamonix Challe. DEH 66.- Running Man D 67.-
Chess 66.- Saboteur2(Av.Angel) 37.-
Chessmaster 20000  71.- Saured Lord E 67.-
Chuck Yeagers 20. D 71.- Sherlock 79.-
Circus Atraction 57.- Sidewinder DE 28.-
Circus Gamaes D 71.- Silpheed 77.-
» Corvette DEH 99.- Sommer Olympiade 88 71.-
Curse o.t. Acure Bonds 52.- Space Quest EH 54.-
Cut Throats EH 75.- Space Quest 2 EH 54.-
= Dakar 89 56.- Space Quest 3EH 69.-
Delcon 5D 83.- Starlight EH 63.-
Defender of the Crown ES2.- Stargoose D 63.-
Dschungelbuch D 55.- Star Rank Boxing 66.-
Elite 71.- Star Trek E 71.-
Emmanuelle D 53.- Stationfall EH 75.-
Epix-Compilation Il 63.- Stellar Crusade 83.-
F16 Falcon DH 99.- Storm 25.-
F16 Fakon (ATAEGA) 99.- Sub Battle EH 61.-
Final Assault 48.- Teenage Queen 55.-
Fire and Forget D 61.- Test Drive Il EH 69.-
MS Flight Simul.3.0 DEH22.- Tetris EH 73.- I
Fussball Manager2D  54.- Thunderc Thopper HE  61.-
Galactic Congqueror 63.- TrainD 63.-
Gnome Ranger 37.- Univ. Mil.SimulationD  71.-
Goldrush EHD 79.- UMS Scenario 1D 37.-
Grand Prix Tennis D 29.- UMS Scenario 2 37.-
Grand Monster Slam DE 53.- Vorgotten Worlds. 51.-
Hanse DE 69.- Wallstreet WizzardD  59.-
Hostages D 61.- Willow 63.-
Indian Mission D 49.- Winter Edition 92.-
Indiana Jones Il 65.- Witness EH 75.-
Jagd auf ro. Ckiober D 71.- World Games 61.-
Jet Fighter E 95.- World Series Baseball E 45.-
King of the Beach E 86.- Yuppi's Revange D .-

Kings Quest 4E 86.- Zak McKracken EHD

eqsy

Telefon 0214- 9 38 04, FAX 0214- 9 58 04
Filiale Dusseldorf: 0211- 7 33 66 60

EASY Software Vertrieb, Postfach 250 166,
5090 Leverkusen 1

Alle Preise in DM. Spisle laufen mit CGA-Karte, E= zus.
EGA; H= zus, Hercules. D= deutsches Manual. Versand per
Vorkasse 5.- DM, NN 8.- DM (nur fir Spiele). Auslandsver-
sand grundsétzlich per Vorkasse und zuziiglich 22.- DM Ver-
sandhkoslen.

=52y

E1.-|
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Steel (Amiga)

Ein kleiner Roboter muB in einem riesi-
gen Raumschiff Cartridges sammeln und
sie zu anderen Punkten im Schiff bringen.
Die Rdume des Schiffs haben die GroBe
des Bildschirms. VerlaBt er links und rechts
die Raume, wird auf ein anderes Bild um-
geschaltet. Feinde gibt es natlrlich auch.
In Form von wild gewordenen Robotern at-
takieren sie den Kleinen. Sie treten so
zahlreich auf, daB man sich kaum auf die
Suche konzentrieren kann, und der Robo-
ter schnell kaputt ist. Die Grafik ist hiibsch,
Musik nicht vorhanden, der Frust um so
groBer. Dies ist kein Spiel, daB man seinem
Diskettenschacht antun sollte. hf

POWER-Wertung: 24
Amiga (Atari ST)
59 Mark + Hewson

I8 RVF (Amiga)

So gut wie keine Anderungen
gab es bei der Amiga-Umsetzung
des Rennspiels "RVF". Die Honda-
Motorrad-Simulation macht immerhin we-
sentlich mehr Krach als auf dem ST; das
Motorengebriill in Stereo klingt recht be-
eindruckend. Das gelungene Spielprinzip
und die flotte Grafik sind gleich geblieben.
Wer Lust auf die Teilnahme bei einer
Motorrad-Weltmeisterschaft hat, wird an
dem Programm seinen SpaB haben. Von
der Gangschaltung bis zum Tachometer
bietet RVF gepflegte Rennsport-Unterhal-
tung. hl

POWER-Wertung: 84
Amiga (Atari ST, MS-DO0S)
79 Mark (Diskette) « MicroStyle

F-16 Combat Pilot (Amiga)

Nach den Versionen fiir PCs und den
Atari ST dirfen sich jetzt auch Amiga-
Hobbyflieger in den "F-16 Combat Pilot”
setzen. Gewaltige Unterschiede zur ST-
Fassung (Testin POWER-PLAY 7/89) gibt's
nicht. Nur das Titelbild hat ein paar Farben
mehr und der Sound ist etwas kerniger.
Gerade beim Sound hétte man aber noch
ein paar Sachen drauflegen kdnnen. So
rochelt der Nachbrenner immer noch wie
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ein Kéfer beim Ampelstop. Sonst blieb bei
dem guten Flugsimulator mit vielen Mis-
sionen und garantiert langem SpielspaB
alles beim alten. mh

POWER-Wertung: 84
Amiga (Atari ST, MS-DO0S)
79 bis 89 Mark (Diskette)
Digital Integration

Castle Warrior (Amiga)

Wieder einmal muB sich ein wackerer
Recke durch ein groBes SchloB kampfen,
diesmal, um einem bdsen Zauberer einen
Heiltrank abzuluchsen. Das SchloB ist in
sechs Abschnitte aufgeteilt, wobei jedes
Level ein jeweils eigenes kleines Spiel ist.
Zum Beispiel muB man zu Beginn durch ei-
nen Gang mit Hinden und Fledermausen
laufen, um sich zum SchiuB einer Riesen-
schlange und einem Monster zu stellen.
Auf Knopfdruck werden mit g&hnender
Langsamekeit fliegende Totenkdpfe zerteilt.
Es kann gesprungen und nach links oder
rechts ausgewichen werden. Die anderen
Abschnitte stellen weitere Aufgaben, die
Steuerung bleibt jedoch gréBtenteils

POWER-Wertung: 39
Amiga (Atari ST)
85 Mark (Diskette) » Delphine Software

gleich. Die Grafik ist gut; ein groBes Lob
auch an den Musiker Jean Baudlot, der
schon den Sound-Track zu "Bio Challan-
ge” schuf. Wegen der spielerischen
Schwiéchen kann man " Castle Warrior” je-
doch getrost im Regal stehenlassen. hf

Grand Prix Circuit (Amiga)
Der "Grand Prix Circuit” findet jetzt
auch auf dem Amiga statt. Die Grafik ent-
spricht ziemlich genau der MS-DOS/EGA-
Version. Nur der Sound ist ordentlich auf-
gebohrt worden. Steuern |18Bt sich |hr Ren-
ner auf dem Amiga nur mit dem Joystick,
leider geht gegenlber der Tastensteue-
rung auf PCs ein wenig an Fahrgefiihl flo-
ten. Der SpielspaB wird dadurch kaum
geschmdlert, Freunde von Rennsimulatio-
nen kommen an diesem Programm nicht
vorbei. go

POWER-Wertung: 80
Amiga (C 64, MS-D0S)
49 his 79 Mark (Diskette) * Accolade
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Gut gemacht!

Was lange wahrt, wird Qualitdr.

Und Thalion ist Qualll:‘u: In Konzept, Graphikdesign und
Sounds. Das Ergebnis kann sich wahrlich schen lassen und
so ist Thalion belem vor Erscheinen des ersten Titels ein
internationales Label, das yon der internationalen Presse
und Fachleuten mit Erstaunen und Anerkennung bedacht
wurde. Chambers of Shaelin, Seven Gates of Jambala, Warp,
Leavin’ Terramis und nicht zuletzt Dragonflight sind die
ersten Produkte mit denen Tahlion bis Dezember durch-
startet.

Gut gemacht, Thalion.

Coupon aus}uﬂm und abschicken
Name:

Strafle:

PLZ: Ort:,

An: Ariolasoft GmbH,
Haupstrafie 70, 4835 Rietberg 2
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SUPER WONDERBOY™ and SEGA® are trademarks of SEGA ENTERPRISES LTD.
This game has been manufactured under licence from Sega Enterprises Ltd., Japan. © SEGA/Westone 1987, 1988.
Marketing: Activision Deutschland, ein Tochterunternehmen der Mediagenic GmbH. Exklusiver Vertrieb: AriolaSoft GmbH.




Battle Valley (Amiga)

Wahlweise mit einem Panzer oder ei-
nem Hubschrauber darf bei diesem Ac-
tionspiel eine Landschaft erkundet wer-
den, die von feindlichen Geschiitzen nur
so wimmelt. Spielziel ist die feindliche Ba-
sis, die man innerhalb einer Stunde errei-
chen muB. Bei jedem Treffer werden einem
jedoch kostbare Minuten abgezogen. Eini-
ge Geschiitze sind nur mit dem Hub-
schrauber, andere nur mit dem Panzer zu
vernichten. Einen Zwei-Spieler-Modus,
der sich hier eigentlich anbieten wiirde,
gibt es jedoch nicht. Die Grafik des Spiels
ist diirftig, und eine Musik dudelt nur im Ti-
telbild vor sich hin. Selbst hartgesottene
Baller-Begeisterte suchen bei diesem fa-
den Actionspiel schnell das Weite. hf

“COMPUTERSTIELE

POWER-Wertung: 37
Amiga (Atari ST)
59 Mark « Hewson

Rainbow Warrior (ST)

Das erste Oko-Computerspiel “Rain-
bow Warrior” entstand in Zusammenar-
beit mit der Umweltschutz-Organisation
”Greenpeace”. In sieben verschiedenen
Actionspiel-Teilen arbeitet Ihr Euch von
der Walrettung bis zur Spraydosen-
Vernichtung durch ein ausgedehntes
Umwelt-Programm. Die ST-Umsetzung
wurde gegeniiber der C 64-Version gra-
fisch erheblich aufgemotzt. Spielerisch
blieb alles beim alten; die sieben Teilspiele
sind nicht allzu anspruchsvolle Geschick-
lichkeits-Tests. Und die ST-Version sieht
zwar besser aus, spielt sich streckenweise
aber schlechter als die C 64-Fassung. Ein
gutes Thema macht eben noch lange kein
gutes Spiel. hi

POWER-Wertung: 39

Atari ST (Amiga, C 64, CPC, MS-DOS)
39 Mark (Kassette),

49 his 79 Mark (Diskette) » MicroStyle

Airborne Ranger (ST)

POWER-Wertung: 77
Atari ST (Amiga, C 64, MS-D0S)
59 bis 85 Mark (Diskette) * Microprose

Ein Ranger tigert durch den Wald und
macht die bdsen Feinde kalt — das Spiel-
prinzip von "Airborne Ranger” 4Bt sich
schnell auf den Punkt bringen. Die ST-
Version ist fast genau so spielbar wie das
C 64-Original, man Ist lediglich etwas flot-
ter am Ziel, da das Sprite schneller rennen
kann. AuBerdem sieht die Grafik nicht
mehr so fuzzlig aus und der Ranger kann

sein Mord-Kéfferchen individuell be-
packen. Doch wie kann ein so spannendes
Spiel eine derart schlechte Musik haben?
Wer Action mit Anspruch mag, solite
schleunigst das Messer wetzen und sich
das Spiel kaufen. Zart besaitete Naturen
und Alptraumgeféhrdete sollten allerdings
vor dem Kauf probespielen, denn im Spiel
geht's nicht gerade zimperlich zu. al

Pirates (ST)

% Woran denken Sie bei
Spaniern und Schénheiten,
Schétzen und Seglern, Ka-
nonen und Karten, Rapiere und Ré&u-
bern? Klar, es kann sich nur um ”Pirates”
handeln. Die Piraten-Simulation halt sich
hartnickig seit 22 Monaten in der POWER
PLAY-Hitparade und hat auch nach fast
zwei Jahren kein bichen Staub ange-
setzt. Beider neuen ST-Version hortet man
Schiffe, ficht gegen Kapitane, heuert
Mannschaften an, verhdkert gerduberte
Ware und parliert mit errétenden Gouver-
neurstéchtern.

Spielerisch hat sich auf dem ST nichts
gegentlber der C 64-Version gedndert. Le-

g!nm B L_a;d_-l:;al
Fiw
Raploe |

- sza?:,:, i,
POWER-Wertung: 87
Atari ST (Amiga, C 64, MS-DO0S)

59 bis 85 Mark (Diskette) * Microprose

Software-Katalog!

Fordern Sie unseren
kostenlosen
Software - Katalog an!

® iber 100 Seiten stark
@ randvoll mit Programmen
und Computerbdchern

Heute noch nebenstehenden
Gutschein ausfullen
und einsenden

..ins

Software -Paradies!

Riesenauswahi!

Wahlen Sie aus
{iber 5000 Programmen und
tber 2000 Computerbiichern

In Selbstbedienung, oder
mit fachkundiger Beratung,
ganz wie Sie wiinschen.

/899

AL

fiir einen der
umfangreichsten
Software-Kataloge
Deutschlands!

Ko los

@[wﬂg@w

Name:
StraBe:
PLZ+Ort:

Telefon:

ANGEBOT DES MONATS
[] Xenon I, dt. s 68,-
[ F16 Mission Disk, dt.awst  56,~
[]F15 Strike Eagle Il PC 89,-

Ihren Artikel.

Datum Unterschrift

Sie machten bestellen?
Einfach ankreuzen, Absender eniragen,

OFTSHOP &

4100 Duisburg 1, Sonnenwall BS
Tel. 0203/’22409. Fax: 0203f29756

Ihr Computer tréiumt von uns!

unterschreiben und an
untenstehende Adresse schicken.
Versand erfolgt per Nachnahme
zuziiglich 6,-DM Versandkosten.
( Katalog aleine Versandkostenfred! )
SOFTSHOP, Sonnenwall 83, 4100 Duisburg 1

AV
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AP TERS THEYE

diglich die Grafiken sind etwas detaillierter
gezeichnet; auBerdem werden Schiffe und
Piraten mit der Maus gesteuert.

Fiir alle, die sich ungern mit Fremdspra-
chen herumschlagen, gibt's ein deutsches
Handbuch. Die Texte am Bildschirm sind
nach wie vor in Englisch. Wer ein MIDI-
Instrument besitzt, kann es mit dem ST
koppeln und dann stilechte Barockmusik
genieBen. al

Eye of Orus (ST)

Auch wenn’s exotisch aussieht und
agyptisch tént: "Eye of Orus” spielt sich
schlafmiitzig. Ein Pharaonen-Sprite mit
Sébelschnabel verwandelt sich in einen
schieBenden Vogel und rennt dabei durch
Raume voller Gegner, die ihm bei Beriih-
rung Energie abziehen. Das dauert ewig,
so daB man schlaff am Joystick héngt und
mannhaft dem Drang widersteht, in der
Nase zu bohren. Leider konnt ich in Eye of
Orus nichts Neues entdecken, da hat man
wohl auf altbewéhrte Action-Magerkost zu-
rickgegriffen — das gab es alles schon.
Technisch gibt es nichts auszusetzen, die
Grafiken sind toll, aber der Rest? al

POWER-Wertung: 46

Atari ST (Amiga, C 64, MS-D0S)

35 Mark (Kassetie),

49 bis 79 Mark (Diskette) x Logotron

California Games (ST)

Rekordverdéchtig spét ist die ST-Version
des Epyx-Klassikers "California Games”
erschienen. Doch das Warten hat sich ge-
lohnt, denn grafisch und spielerisch sind
die sechs Freizeitsport-Disziplinen prima
gelungen und nutzen den ST bestens aus.
Die Grafik Ubertrifft eindeutig die der
Amiga-Version, was ein ziemliches Ar-
mutszeugnis flr deren Programmierer ist.
Auf dem ST macht California Games mehr
SpaB als auf dem Amiga. hl

gewohnt ist. Maniac Mansion ist ein Hei-
denspaB fiir alle, die witzige Adventures
mit gewieften Puzzles lieben. Das Spiel
hat kaum Staub angesetzt und wird ST-
und Amiga-Besitzer begeistern. Eine kom-
plett ins Deutsche lbersetzte Version soll
in Kiirze erscheinen. hi

HOLLYWooD

POWER-Wertung: 80

Atari ST (Amiga, C 64, CPC, MS-D0S)
35 Mark (Kassette),

39 bis 79 Mark (Diskette) * Epyx

You'll be houhed up to my machine
getti tty brai s
l

ked out
I

POWER-Wertung: 88
Atari ST (Amiga, C 64, MS-DO0S)
49 bis 79 Mark (Diskette)

Maniac
Mansion (ST)

Der Vorgénger des Nr.1-Adventures
"Zak McKracken” erscheint jetzt auch fiir
ST und Amiga: "Maniac Mansion” ist ein
herrlich verriicktes Abenteuerspiel. Die ir-
re Story um den verriickten Wissenschaft-
ler Dr. Fred und seine noch verriicktere Fa-
milie wurde gegeniiber dem C 64-Original
nicht gedndert. Die Grafik ist sichtlich ver-
feinert worden und das Eingabesystem ist
so gut, wie man es von Lucasfilm Games

Lucasfilm Games

Virus (MS-D0OS)

Uber das Actionspiel "Virus” braucht
man eigentlich kaum noch ein Wort zu ver-
lieren. Jetzt dirfen auch PC-Besitzer ei-
nen Gleiter Uber eine 3D-Landschaft steu-
ern und missen auf Aliens ballern, was Ta-
statur, Joystick oder Maus hergeben. Nach
anfénglich frustreichen Erfahrungen mit
der vertrackten Steuerung macht Virus ei-
nen MordsspaB. Leider 14Bt sich die volle
Farbenpracht nur in aussreichender Ge-
schwindigkeit auf einem AT genieBen. XT-
Benutzer miissen mit CGA-Grafik vorlieb
nehmen, um eine einigermaBen ansténdi-
ge Geschwindigkeit zu erzielen. mh

POWER-Wertung: 75
MS-DOS (Amiga, Atari ST)
79 Mark (Diskette) * Firebird

maBgeschneidert —unkompliziert — universell — aktuell

die Akustikkoppler von WOERLTRONIC®

Allgemeine technische Daten:
® Stromversorgung: 9 Volt Block/Akku, Schnittstelle, Ext. Netzteil

@ Schnittstelle: V.24/RS 2.

® wahlweise mduiclwe.fakusllschla Kopplung

@ Automatische Kanalwahl @
@ Answer- und Originatemodus

@ Abnehmbare Muffen @ .Made in Germany

® Mit DBP-Zulassungsnummer

uplex

WOERLTRONIC - dataphon 2400 B
@ (bertragungsgeschwindigkeit: 110 Baud Simplex,
3004300, 1200/1200,
BTX: 1200/1200, 2400/2400 Baud Vollduplex
Schnittstelle: V24/RS 232, 7polige Rundbuchse zum BTX-Betrieb im
-Standard

, 2400/2400 Baud Vollduplex

Integrierter adaptiver Entzerrer

9-Volt-Akku und externes Netzteil gehtren zum Lieferumfang
Unverbindliche Preisempfehlung: DM 648,~

Info:

WOERLTRONIC - dataphon s 21/23 d

® Ubertragungsgeschwindigkeit: 300/300, 600, 1200, 1200/75 Baud
® DBT-03-kompatible Rundbuchse, BTX-fihig

@ Unverbindliche Preisempfehlung: DM 359,

WOERLTRONIC - dataphon s 21d-2
Ubertragungsgeschwindigkeit: 300/300 Baud
Unverbindliche Preisempiehlung: DM 219,-
KOMPLETTSETS,
1BM/Kompatible, ATARI ST, COMMODORE C 64/128/AMIGA gluln Aufprels

BTX-Softwaredecoder fir IBM/KOMPATIBLE auf Anfrage

aus fiir

WORLEIN GMBH & CO. g«a
Postfach 4 - ( rbepark

WOERLTRONIC — dataphon 2400 B
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D-8501 Cadolzburg
Telefon 09103/8294 oder 8552 - Telex 625337 woerl d
Telefax 09103/8053
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Ghouls’n Ghosts

Sega Mega Drive

- 139 Mark (Modul) *« Sega/Capcom

Grafik: 78 |Sound: 73

Schwierigkeit: schwer

POWER-Wertung: 72| L.

LlLlLjLlLiLl. [ |

Ghouls, Gespenster, Griber-Grusel }

em kernigen Ritters-

mann, der in "Ghosts’'n

Goblins” seine Ange-
traute aus den Fingen eines
abscheulichen Monsters be-
freien muBte, wird keine Ruhe
gegonnt. Im Nachfolgespiel
"Ghouls’'n Ghosts” muB er
wieder lostigern, um seine
Herzdame' zu retten, die am
Ende von fiinf actionhaltigen
Levels gefangen gehalten wird.
Das Action-Spielprinzip ist

gréBtenteils mit dem des Vor-
gangers identisch: Herumren-
nen, Hipfen, Monster platten
und Extras sammeln sind an-
gesagt. Ghouls’'n Ghosts wur-
de mit mehr Extras, schonerer
Grafik und harteren Monstern
aufgepeppt. Beriihrungen mit
irgendwelchen Monstern oder
Fallen sind auf alle Félle zu ver-
meiden. Beim ersten Mal ver-
liert Euer Rittersprite nur seine
Ristung und muB dann in Un-

Nichts fir schwache Nerven!
Ghouls'n Ghosts ist so schwierig,
daB es so' manchem Joystick-
Ritter vor Gram die Riistung aus-
zieht. Wenn es nicht " Continues”
satt gébe, hatte ich das Modul vor
Frust schon ldngst zerhackstickt.
Spielerisch wird erfreulicherwei-

se genug geboten, um Action-
Freunde bei der Stange zu halten.
Die vielen neuen Extras garantie-

_ ren Abwechslung und die grafisch

grandiosen Gegner motivieren or-
dentlich, alle Levels kennenzuler-
nen. Das Mega-Drive-Joypad ist
mir allerdings zu klobig und gera-
de bei diesem Spiel kommt es
sehr auf gute Reaktionen an.

Wer ein Mega Drive besitzt und
Actionspiele schétzt, sollte sich
Ghouls’'n .Ghosts zulegen. Es ist
technisch sehr beeindruckend
und das beste Modul, das bisher
fur dieses Videospiel-System er-
schienen ist.

D 58

Mit der Spezialriistung werit lhr dlek

litze —

eich hat der ensmann nichts mehr zu lachen

PLAVER= T
2700

GroB, griin und gemein — das muB ein Obermonster sein

terhosen weiterkdmpfen. Beim
zweiten Mal ist dann ein Leben
futsch. Glicklicherweise ha-
ben sich die Programmierer
neue, feine Extrawaffen einfal-
len lassen, mit denen |hr die
Gegner schnell wegpusten
kdnnt. Zum einen gibt es die
Standardbewaffnung: Lanze,
Schwert, Dolch, Schild, Axt
oder Feuerbélle. Jede Waffe
hatihre Vor- und Nachteile: Die
eine fliegt gut und hat wenig
Durchschlagskraft, die andere
ist nur fiir den Nahkampf zu ge-
brauchen, haut dafiir aber or-
dentlich zu. Nach Verlust eines
Lebens behaltet Ihr Euere letz-
te erworbene Waffe, mit der Ihr
jetzt auch nach oben und un-
ten schieBen kdnnt. Zusétzlich
verbergen einige Schatzkisten
eine Super-Ristung. Wenn Ihr

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 11/89

Euch die Zauberr(istung liber-
stiilpt, wird je nachdem, wel-
che Waffe Ihr benutzt, ein neu-
es Super-Extra aktiviert. Wenn
lhr zum Beispiel einen Dolch
Euer eigen nennt, erscheint fir
gute zehn Sekunden ein wild
um sich schieBender Doppel-
ganger von Euch. Mit der Lan-
ze zusammen gibt's einen
tlichtigen Blitz, der alles vom
Bildschirm fegt.

Ah, endlich mal ein ansténdi-
ges Spiel flir das Mega Drive.
Das Spielprinzip von Ghouls’'n
Ghosts ist zwar nicht mehr das
frischeste, bringt aber bei die-
ser tollen Aufmachung immer
noch SpaB. Gute, bis sehr gut
gezeichnete  Grafik, toller
Sound, neckische Extras und
harte Gegner lassen so schnell
keine Langeweile aufkommen.
Der recht hohe Schwierigkeits-
grad verliert durch die Conti-
nue-Funktion an Schrecken.
Wer schon "Ghosts'n Goblins”
mochte, wird Ghouls’n Ghosts
lieben. Argerlich aber, warum
sich beim Mega Drive an weni-
gen Stellen das beriichtigte
Sega-Sprite-Geflacker ein-
stellt.

Leider ist nicht in jeder Kiste
eine Ristung. Manchmal ver-
steckt sich dort auch ein Zau-
berer, der Euren Ritter kurzfri-
stig in einen Tattergreis oder ei-
ne Ente verwandelt.

Wer alle seine Leben bei der
Rettungsaktion verbraten hat,
kann mit beliebig vielen ”Con-
tinues” im gleichen Level wei-
terspielen. mh

/A



Die weltweit erste "umweltfreundliche” Software!

Ein Action Game, das den Widerstand der Greenpeace —
Organisation gegen Umweltverschmutzung und — zerstérung zum
Thema hat.

Rainbow ®arriors ist ein Spiel mit realistischem Bezug. Es simuliert
sieben Aktionen von Greenpeace-Mitgliedern, die im Laufe der
letzten Jahre durchgefithrt worden sind.

o

SPIELE FUR ERWACHSENE [==—_

O N AL : RoonstraBe 5 6503 Mainz-Kastel Tel: 06134/22235
02101/637575 Vertrieb: Rushware Microhandelsges. mbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst, Tel.: 02101/607-0

Mo. +Do. 15.00-19.00 Uhr Vertrieb Osterreich: Karasoft, Darius ® Schweiz: Thali AG



“VIDERSHIELE
Final Lap Twin

PC-Engine
109 Mark (Modul) * Namco

Grafik: 69 |Sound: 65

Schwierigkeit: mittel

POWER-Wertung: 81 |.L .Ll.;_i.:. ll.;.l.:.l.;.l. I

Wenn wir eine Runde dreh’n, wirst Du nur meinen Auspuff sehen

denrekorde und Meister-
schaftspunkte — da bleibt
keine Kupplung trocken! Bei
”Final Lap Twin” kénnen zwei

E rbittertes Ringen um Run-

Spieler gleichzeitig an den
Start gehen, da der Bildschirm
in zwei Halften geteilt ist.
Eine Meisterschafts-Saison
umfaBt 16 Rennen auf ver-

Q-

Final Lap Twin bietet so ziem-
lich alles, was man von einem
unkomplizierten Rennspiel er-
wartet. Die pfeilschnelle Gra-
fik und der dréhnende Motoren-
sound sorgen fiir eine tolle At-
mosphére. Am meisten SpaB
macht’s natiirlich zu zweit, aber

. auch wer alleine gegen den Com-

puter antritt, wird gut unterhalten.
Die ausgekliigelte Steuerung und
die verschiedenen Spiel-Modi
sorgen dafilr, daB man lange Zeit
mit Spannung seine Runden
dreht. Wahrend die F-3000-Ren-
nen recht leicht sind, bietet die
Formel | eine echte Herausforde-
rung. Durch mehr Simulations-
Aspekte hatte man die Langzeit-
Motivation noch steigern kénnen.
Aber um schnell ein paar kurzwei-
lige Runden zu drehen, ist Final
Lap Twin nahezu ideal: Eindeutig
das bislang beste Rennspiel far
die PC-Engine.

RRNEZ 0 Lak 3 [

Bei Oberholungen wird die neue Position deutlich angezeigt

schiedenen Pisten. Pro Ren-
nen werden drei Runden ge-
dreht. Um Punkte zu sammeln,
muBt Ihr unter die ersten Sechs
kommen. Das ist alles andere
als leicht, denn insgesamt 26
Wagen sind unterwegs. Und
die computergesteuerten Boli-
den flitzen recht geschickt
durch die Kurven. Mit den bei-
den Feuerkndpfen wird ge-
bremst und beschleunigt.
Wenn lhr einen Wagen mit Au-
tomatik gewahit habt, kénnt Ihr
aufs Schalten verzichten. Gute

Fahrer wahlen aber einen Flit-
zer mit Gangschaltung. Das
Schalten per Joypad erfordert
zwar einiges an Konzentration,
doch als Lohn fiir diese Miihe
winken ein paar PS mehr:
Zwei Rennklassen sorgen
fur unterschiedliche Schwie-
rigkeitsgrade. Bei den “F
3000”-Rennen geht es noch
relativ gemutlich zu. Erst wenn
lhr hier gute Plazierungen er-
reicht, solltet Ihr Euch an die
deutlich schnelleren Formel-I-
Rennen wagen. hl

Wir Ilelem schnell !

P.C. Engine PAL + 1 Spiel
anschluBfert. an jeden Fernseher

P.C. Engine RGB + 1 Spiel
P.C. Engine PAL/
RGB-Combi + 1 Spiel
C.D.-ROM RGB
Auswahl aus P.C. Engine-
Software

F1-Dream Final Lap

" Rock On Break In
Gunhed Sidearms
Bloodywolf Ordyne
Darius Wonder Boy Il (CD)
Mr. Heli Altered Beast (CD)
Out Run Fantasm Sold. (CD)

Bereits iiber 50 Spiele direkt ab
Lager lieferhar !

Wir liefern auch alle Artikel fiir das SEGA MASTER SYSTEM
Fordemn Sie noch heute unseren kostenlosen Gesamt-
katalag an.

Testen Sie uns !

NEU:Grundgerét PAL + 1 Spiel
anschluBfert. an jeden Fernseher
Grundgerét RGB + 1 Spiel

Grundgerdt PAL/RGB Combi
+ 1 Spiel

Auswahl aus Megadrive-

oftware

Alex Kidd Power Drift
Altered Beast Ken North
Tetris Rambo
Space Harrier 1l World Cup Soccer
Thunder Force Il Ghost Goblins I

Jetzt eingetroffen: div. Spiele fiir
Mark Ill - Adapter, z.B. :
Solomons Key, California Games,
Alex Kidd 111, Bubble Bohble u.a.

Ihr Videospiel - Spezialversand :
CWM - COMPUTERVERSAND THOMAS MUST

Postfach 1212 - 3387 Vienenburg 1
Telefon (0 53 24) 20 01

Anderungen und Irrtiimer vorbehalten

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 11/89
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AMIGA ST IBM CB4DCB4K

Mo-Di 10.00-15.00
Do-8a 17.00-20.00

AMIGA 5T IEM CEDCBK
Indlana Jones (Adv.) 0 8 8 - - Macadam Bumper 55 55 55 - -
Indlana Jones (Action) b 56 56 42 33 Kult L3 69 69 - -
Stow 5 56 86 - - Captain Blood 62 62 62 - -
Populous (4 Szene) 4 40 - =i Lizenz zum Tdten 55 85 85 48 36
F-15 Strike Eagle Il - - - - The Story 30 Far | S LR el g
Curse the Azure Bonds - - B0 69 - The Story so far il 85 8 = -l -
Roinbow Warrlor 6 6 60 38 W Kick Off 24 4 - - -
Rick Dangerous L3 L 9 ELRE ous 69 89 - - -
Dotastrom e Times of Lore 63 69 B9 45 az
Mavy Moves 69 69 38 3 RVF Honda 750 PR h i A
Verminator - 69 - - - Winter 62 62 62 48 -
Wierd Dreams ] ) 69 48 42 Imperium 50 £ 0 8 13
rplon I Uhima Trilogy -l SR g
Vigitante 48 48 % 3 % Xybots B e - 48 36
High Steel 62 &2 - 2 3 Micro Prose Soccer ] 69 69 45 34
Chessmaster 2100 =i e 6 a2 - Than 89 55 89 45 M4
Sieeplng Gods Lis @ M - e a Roger 80 - 80 45 -
Powerdrome (Ben Hur) 62 62 - - - Hillstar - - 0 u -
Gitbert 62 62 - az 3; Trivial Pursuit Il 85 85 65 55 a5
Track Sult Manager e Murder in Venice 69 69 69 - -
Jaws (Wekssen Hal) 62 6 - a2 Firebrigade [ - -
mann - - & & - ron 68 68 - - =
Soccer LR T Legend of Diel R R e
Dis Fugger R Purple Saturn Day 65 65 65 45 36
Preiséinderungen vorbehalten.

Liste gegen Freiumschlag mit 1,— DM Brigfmarken Porto.
Versandkosten: Vorkasse + 5,00 DM / Nachnahme + 7,50 DM,

AV




DIE STADT DER
LOWEN

ODER THE FINAL SINGAPORE SLING

2.

Gt

WJ

Das Programm

Software 2000




presents

=
L
O
0P
M
>




nd Betrug I ‘auf alfen Wuge nd Sie werde mehr
| Prnfungen wie Boganscmanen Schws rﬂcampf

‘In diesem ebenso groBartigen wi auBergwnﬁhn‘ hen:
von gl:ak:her Wichtigkei




“VIDEQSTIELE

KaroSoft
Jirgen Vieth pSV‘ho Fox

: AMIGA Sega Master System
Archipelagos, dt. Anleitun 69, Kick Off, dt. Anleitun, 44,-
Astarath, dt ‘Anitg. 5 69.- Kingdor of England. 84.- 99 Mark (Zwei-Mega-Cartridge) * Sega
Balance of Power 1990 64, Indiana Jones (Graﬂk Adv.) kpl. dt. 69,-
Ballistix 53,- Kult, kpl. deutsc 55,
gasﬁbalks 1942 gg'- Ezer‘iz;gn;g:gn”cn el eniga
attlehawl = ombari alle: . deutst - 3
Bood oney " 63 LordsolthoFisig u‘:’”:”}‘ o' 75" Grafik: 73 |Sound: 72 | Schwierigkeit: mittel
wych, dit. Handbuc - icroprose Soccer, nleitung 5
Buffalo Bill's Rodeo, dt. Anlty 69,- Millenium 2.2, deutsche Anleitung  €9,- H B I l | | | | | | I
gur;.ﬂﬂslllaMam;gahkplbdsgwsch gg‘ (N)’ilrwz[aalandkstta dt. P;Anleﬂungg gg.- BOWER Wertung 73 l l l l L L l !
onflict Europe andbuc! K imperium aulsc =
Daily Doub\eliiersa Racing, dt. Anl. 55, Persgnal N\gh?mate,m. Anltg. 79,- Ein ausgefuchstes Geschicklichkeitsspiel
Dragon's Lair 90, Populous, dt. Handbuch 65,
Dragon Ninja 69,- Populous, Datadisk (The pr. Lands) 39,-
Dungeon Master, kpl. dt, 1 MB 72,50 Powerdrome, di. Handbucl -
Elite, dt. Handbuch 69. Precious Metal, di. Anltg. AM 500 &9,-
Firebrigade 2,50 Rick Dangerous, dt. Anleitg. 66,
F 16 Combat Pilot, di. Handbuch 6? 50 R-Type, t. Anleitg. 69,
F 16 Falcon,dt. Handbuch 79,- RV, Hr.mda dt. Handbuch 85,
F 16 Falcon-Mission-Disk, di. Hdb. 55,50 Silkworm, dt. Anltg )
Flight Sim. I, kempl. deutsch 89, SIMCITY, deutsches Hb., 1 MB 79,
Forgotten Worlds, dt. Anleit: 49,- Shkweek 49,-
Fugger, kpl. deutsch 55, Spherical, dt. An\eith. 55,-
Grand Prix Circuit, dt. Anltg. 69, Test Drive 2.0, The Duel 69,
Grand Monster Slam, dt. Anltg 55, Scenery D. f. dt.: Calif /S.Carsje 33,
Gunship, dautscnes Handbuch 74,50 Thunderblade, dt. Anleitg. 64,-
Hard'n . dt. Anleitung 49, Waterloo, dt. Anleitung T
Hollyday Ma er dt. Anleitung 689,- Wall Street Wizard, kpl. deutsch 59,-
Intern. Krarate Plus, dt. Anitg. B89, XYBOTS, dt. Anltg. 67,-
Journey 79,- Zak McKracken, kpl. deutsch 67,
Kaiser, Comp. u. Bretispiel, kpl. dt. 99,- Joystick “ZOOMER" 89,-
Action Fighter, dt. Anleitung 63,- New Zealand Story, dt. Anleitung 55,
Archipelagos, dt. Anleitung 69,- Olimperium,kpl. deutsch 53,-
American Icehockey, dt. Anilg 65,- Personal N:zhlmale dt. Anltg. 79,
Backgammon, kpl. deutsc 58,- Pirates, dt. nranung 65,
Balance of Power 1990 64,- Police Quest Il 69,-
Ballistix, dt. Anitg. 52,50 Populous, dt. Handbu 65,-
Battlehawks 1942 59, Populous, Datadisk (Tha pr. Lands) 39,-
Bloodwych, dt. Handbuch 69,- Precious Metal, dt. A 69,
Eufla\o Bill's Rodeo, dt. Anltg. 55,- Quest f. T|me Brrd up1 dl (760 KB) 71,-
Conflict Europe, dt. Anleitung 69, Rick Dangerol 5, o 5
Daily Double Horse Racing, dt. Anl. 55.- RVF  Honda, . Handbuch 65,- Ein herziger Fuchs auf Wanderschaft
Demons Winter 64~ Silkworm, dt. Anltg. 53,-
Dungeon Master, kpl. deutsch 69,- Skweek 49,- = A .
Elts,t Handbuch = o e 6535 Space a?edst . B nhénger von Plattform- Geldsécke und — gemein, ge-
om o landbuc iencal (2 t 1 H i i
F 16 Falcon, dt. Handbuch 480 Shrgidari. d. Hoibuch 69.- spielen dirfen freudig mein — Gegner versteckt. Mit
FJ-‘S:F Sl i omor dedisen | > %550 SO e Creator chle die Joypads wetzen. Mit einem magischen Stock, den
Fubbalmanager I, ncl. Exp. Kit. ct 50 $TOS — Compiler 33 "Psycho Fox” erscheintin Kir-  er ebenfalls in einem Ei finden
ugger, eutscl rites 3 i i i
Klg?o,, st Anlsitung STOS S Na g2 ze ein neuer Vertreter dieses kann, yeryvan_delt su::h. unser
Indiana Jones {G];aﬂi ppld P §705 - Magsiro Pus e Genres furs Master-System. Fuchs in ein Nilpferd, einen Af-
E::S: 8533% iR ?96,26 Tifsfpa'sacfvegtm"g i rg?ela?lrspiel dt%g Hipfend und laufend macht fenodereinen Tiger. In der Ge-
Kulf, kpl. deutsch 85 Timesof Lore, dt. Version sich hier ein kleiner Fuchs auf stalt eines Nilpferdes kann er
Last Ninja I, dt. Anlig. 89,- Waterloo, dt. Anleitung = o =
tizer‘;za z&.lglATcélgtnl.ldt. ,inle‘gung : 23" xwél\i Sthe!f: h\{l\lizaxlﬁ.kpl. gei!slcb gg den Weg, um sieben Levelszu z.B. Steinmauern zertrim-
ombar alley, kpl. deutscl - , Megablast., dt. Anleitg. 69,- e in i i =
Lords of Cenquest, dt. Version 55,- Zak McKracken, kpl. deutsch 678 erkupden, die I'I'I ]oj dl’eI‘Ab mern unq als Affe besonders
Ilanilen 22 ceutsche ANl 00y i LYRICEK R E DRy 48, schnitte unterteilt sind. Einen  hoch springen. hf
icroprose Saccer, dt. Handbucl - f 3
esten Weg durch die Land-
IBM schaften gibt es dabei nicht.
Vielmehr stoBt Psycho Fox
Archipelagos 75, Last Ninja Il 89,- o =
sAas ‘5“30’*' sin EkNGwcGA 8 gz \Ee'ﬁure su'r: tg"y i g; hauilg auf Abzwelgungen
merican Icenocke) e eisure suit Lal fr
Balance of Power 1{)'90 64,- Lite and Death (Chirurgieprgr.) 67,- nach ObEP Od.er unten, so daf
ga;ﬁfi‘TaIﬁ: deAzAnltg, gg L\-Jzerl;zrzdugATénlgn”dl g?l%u g'gf, er den glinstigsten Weg aus-
attienawks = S ombal alley, EI"SIUH i H Hirli -
Carrier Command 69,- Manhunter “San Francisco”™ * 79,- pmb'eren muB. Natur“cr,l be
gnuck c‘(eaglelel_s 2.0, dt. Anleitg. «Zn? Mucrrgpr%sle hSomer. dt. Handbuch 72625 gegnen ihm dabei allerlei Un-
raz ars " urder Giul 4 . = :
Culsg of the Azur Bonds, dt. Anlig. * 75,- Olimparium, dt. Anleitung * 53, tiere. Der Fuchs kann sich Je'
Demonsier o4 ggf}éfoum o s doch zur Wehr setzen. Zum ei-
En{lgngny:u% k;:l.ﬁl. 2 53. Qu (il e ;51}. nen boxt er die Viecher schlicht Obwoh! "Psycho Fox” nicht
trike Eagle 11 * iest for the Timeoin " 1 i
F 16 Combat Pilot * 67 Red Storm Rising, dt. Handbuch ~ 99,- vom BI!dSC_hIi'n_"I. zum anderen das aIIsrneu:gle Spielprinzip
F 19 Stealth Fighter EGA/Hercul * 109,- Rick Dangerous 66,- kann er mit einem gewagtsn s :
F 16 Falcon, AT u. norm. Vers, je "95,90 Sentinel Worlds 64, g \le kriechend hil hat und auch kraftig bei ande-
* Flight Sim. Iil, deutsche Vers.* 126,- Space Quest IIl * 79, prung alle kriechenden, hup- ren Vartretern der Jump-and-
Alle lieferb. Scsmery Disks je 49,- Star Trek, AT/EGA 72,50 fenden und ﬂiegenden Unhol- 5
First over Germany 75, Test Drive 2.0, The Duel 5, ; : Run-Gattung abgeschaut wur-
Goldrush * 84, Scenery D. {. dv.: Calif/S.Carsje  39;- de in den Granitboden stamp- de, bringt es viel SpaB. Der
Grand Prix Circuit, dt. Anitg. * 67,- Times of Lore, dt. 79, fen 2 St v ) < i AR
Etﬁn[shlpdll'igﬂ?fmer Sim. * s‘s??;ﬁ mynde{qpanpﬁr”'m gg.— G I tich i am We Reiz liegt grdBtenteils darin,
illstar nitg ) ima Trilogie I-1- - elegentiicn liegen = i i i
Horse Racing 67, Waterloo, di. Anlaitung * 72,50 g Ei .tg hilfreich die verschiedenen "'_Vege jedes
Indiana iJcmss (Graf, Adv) kpl. ot 69 Well Sreat \:‘Vlzali‘d Bl deutsch * gg- gesran ler mit hilireichen Levels auszuprobieren. Es
et i er = cHracken, leutsch * I 1 H H 1 H
Fool of Radiance * Ea I& [naingenafiaf dl PAUEHIrGS s ATl Extras herum, die der Fuchs spielt sich gut, die Grafik ist
Kings of the Baach - | 7280 Super Joysiick: »Flywhoel 4000« 189, aufbrechen kann. Manchmal hiilbsch und abwechslungs-
K;ggg i A it (Maxx:ahni Stausrknlppal) schlupf:l aus dem Ei eine kleine reich, die Gegner sind gewitzt
Kulf, dt. Anleitung * 55-  “auchauf 3,5™Disketten Eule, die auf Feuerknopfdruck und die Animation ist gelun-
SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS). hin Ios"'egi_’ dabe.! f[(-'.'IBIg Geg- gen. .f‘\uﬂerd‘en;nlsé elsdendmh
VORKASSE 4,~ + UPS-EXPRESS NACHNAHME 8- « POST-NACHNAHME 7.- ner vom Bildschirm fegt und mal wieder ein Modul, das trotz
- AUSLAND NUR VORKASSE + 10,- danach wieder zu Psycho Fox | dermangelnden Sound-Eigen-
= = i ini i 3 schaften des Sega-Master-Sy-
Rufen Sie uns an: = 02103-42022 zurckkehrt. Elnige Eler ent- | Schaflen ces Sege vESiErny
ODER SCHREIBEN SIE UNS: halten magische Amulette, die WAL el : :
POSTFACH 404 - 4010 HILDEN alle Gegner vernichten. Mei- | EinfeinesModul, dasviel Spaf
Kein Ladenverkauf, nur Versand. stens sind in den Eiern aber bringt.
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DAS ABENTEUER BEGINNT:
RICK DANGEROUS, SUPER-HELD UND FREIZEIT-BRIEFMARKENSAMMLER IST IN GROSSEN SCHWIERIGKEITEN UND LEBENSGERHR. NUR

MIT EINEM ZUVERMSSIGEN COLT, EINEM STOCK UND ETWAS DYNAMIT BEWAFFNET, IST RICK IM TIEFSTEN SUDAMERIKA GESTRANDET.

WIE LANGE ER UBERLEBEN KANN LIEGT AN IHNEN.

/ FIREBIRD, ROONSTRABE 5, 6503, MAINZ-KASTEL.
(©) 1989 CORE DESIGN LTD. TEL: 06134/22235

Probleme? Rushware-Hotline
fiir alle MicroProse-Titel:
02101/637575

Mo. + Do. 15.00-19.00 Uhr




R. Schuster Computer

Computer-Hard- und Software

Spiele fiir Amiga, Atari ST, PC5"a

688 Attack Submarine
APB

African Raiders 89"
American Icehockey
American Indoor Soccer*
Archipelagos

Baal

Balance of Power*
Balance of Power 1990
Ballistix

Bard'sTale1*
Bard'sTale 2
Battlehawks 1942*
Battletech*

Beam

Billiard Sim. DT.

Bio Challenge
Bismarck

Bérsenfieber

Buffalo Bills W.W.
Rodeo Games
CaptainBlood*
Chessmaster 2000*
Chessmaster2100
Chuck Yeagers Adv.
FL.T.2.0"

Corruption

Cosmic Pirate

Crazy Cars 2*
D.T.Olympic Challenge
Dakar 89

Dark Castle

Demons Winter
Double Dragon

Dragon Ninja

Dungeon Master
Dungeon Master Editor
Elite

Emmanuelle*
Espionage
ExpansionKitf.

Footb. Man. 2

F-16 Combat Pilot*
F-16 Combat Pilot EGA*
F-16Falcon*
F-16Falcon AT/EGA
Version

F-16 Falcon Mission Disk
F-19 Stealth Fighter*
F.OF.T.

Firebrigade

Fish

Flight Simulator 2
Flight Simulator 3*
Football Manager 2
Forgotten Worlds
Fugger

Galactic Conqueror
Galdregons Domain
Goldrush®

Grand Prix Circuit*
Hanse

Hereosof the Lance
Hillsfar*

Hostages*

Indiana JonesT.

Last Cruscade
International Karate Plus
Iron Tracker -
Jagd auf Roter Oktober
Jeanne D"Arc

Jet*

Jug

Kennedy Approach
Kick Off

Kings Quest 3er Pack*
Kings Quest4*

Kult*

Legend Of Djel*
Legend Of The Sword
Leisure Suit Larry*
Leisure Suit Larry 2*
Leonardo

Lizens zum Téten*
Lombard Rac Rallye*
Lords Of The Rising Sun
Manhunter Ny*
Marble Madness
Microprose Soccer
Millenium 2.2

Motor Massacre
Murderin Venice*
Night Raider

Off Shore Warrior

Oil Imperium*
Operation Neptun

Hardware auf Anfrage.
Irrtiimer und Preisan

Amiga AtariST PC5!:

53.90 53.90

53.90 53.90 53.90

69.90 69.90 69.90
6!

54.90 34.90

76.90 82.90 76.90
69.90 76.90 69.90
54.90 54.90

69.90 69.90
59.90 59.90 59.90
76.90 77.90 87.90

76.90 76.90 76.90
43.90 61.90 61.90
77.90 77.90

73.90

88.90
77.90 72.90 72.90
76.90 58.90
69.90 54.90 73.90
77.90 58.90 59.90

39.90 39.90 39.90
69.90 69.90 69.90

69.90
87.90 76.90 96.90

109.90
63.90 63.90

101,90101.90
129

.90
57.90 57.90 57.90
54.90 54.90
53.90 53.90
69.90 54.90 69.90
54.90 54.90
76.90 76.90 87.90
77.90 69.90

76.90
65.90 65.90 65.90

57.90 57.90
76.90 58.90 76.90

£9.90107.90
58.90 58.90 58.90
53.90 53.90 53.90
58.90 58.90 58.90

87.90 87.90
53.90 53.90
53.90 53.90 69.90
73.90 73.90 73.90
87.90
87.90 87.90 87.90
59.90 77.90 69.90
73.90 73.90
76.90 76.90 77.90
58.90 58.90
69.90 69.90 58.90

58.90 59.90
66.90 51.90 51.90
59.90 59.90 59.90
65.90 43.90 58.90

OutRun*

Police Quest*®
Police Quest 2*
Populus Data Disk
Populous

Precious Metal
Psion Chess

Purple Saturn Day*
Quest For Time Bird
R-Type

Red Heat

Red Lightning

Red Storm Rising*
Rick Dangerous
RunThe Gauntlet
Running Man

RVF Honda

Savage

Sentinel Worlds
Silkworm

Silpheed™

Skweek*

Sleeping Gods Lie
Sommer Olympiade 88
Space Quest1*
Space Quest 2™
Space Quest 3*
Spherical

Star TrekEGA+AT
Starflight*

Super Quintett
Tank Attack (CDS)
Teenage Queen*
Test Drive*

Test Drive 2

Test Drive SC. California
Test Drive SC. Super Car
Thunderblade
Titan*

Universal Military
Simulator

‘Wall Street Wizzard*
‘Warin Middle Earth
Waterloo

‘WecLe Mans
Winter Edition*
Winter Olympiad 88
World Games*
Xybots

Yuppies Revenge
Zak MacKracken*

* Auch fiir PC 3%2" erhaltlich.

Amiga AtariST PC5l
28.90 28.90 69.90
76.90 76.90
39.90 39.90
69.90 65.90
77.90 62.90
73.90 73.90
43.90 43.90 65.90

87.90
51.90 51.90 51.80
72.90 72.90
58.90 58.90 77.90
76.90 58.90 58.90
76.90 58.90 58.90
87.90 77.90
59.90 59.90
77.90

69.90
61.90 61.90
73.90 73.90
43.90 43.90 53.90
77.90 77.90
77.90
35.90 42.90
35.90 42.90
66.90 51.90
69.90 54.90 69.90

73.90 73.90 77.90
61.90 61.90 66.90
58.90 58.90 73.90
76.90 76.90 76.90
77.90 58.90
51.90 51.90 59.90

58.90 76.90
61.90

73.90
62.90 62.90
77.90 63.90 77.90
69.90 69.90 69.90

77.90

Epson-kompatible
160 Z/Sec.

DMP 2160
nur 298:

Spiele fiir CPC

Arcade-Power
Chuck Yeagers Advanced
Flight

Crazy Cars 2

Emlyn Hughes Soccer
Epyx

ExpansionKit f.
Football Manager 2
Flight ACE
Football Manager 2
Forgotten Worlds
Galactic Congueror
Game, Set & MatchII
Giants

Karate ACE

Last Duell
Microprose Soccer
Night Raider

Par3

Purple Saturn Day
R-Type

Raffles

Silkworm

Six-Pack 3

Skweek

Space ACE
Supreme Challenge
Ten Great Games I1I
Ten Mega Games
Titan

Top Ten Collection
Vigilante
WecLeMans
Xybots

oder t

Cass.
39.90

26.90
29.90
28.90

R. Schuster Computer
Obere Miinsterstr. 33-35- Tel. (0 23 05) 3770 - 4620 Castrop-Rauxel

Bei allen Bestellungen unbedingt Computertyp angeben
Goschiiftszeiten: Montag — Freitag 9.00-13.00 und 14.00-18.00 Uhr, Samstag 9.00-13.00 Uhr.

Versand nur per NN zuziigl. 8,00 DM Versandkesten oder Vorkasse auf Postgiro-Kto.-Nr. 69422-460
Postgiroamt Dortmund zuziiglich 6,00 DM. Ausland nur per Votkasse zuztigl. 12,00 DM
Neueste kompl. Softwareliste bei jeder Bestellung kostenlos oder gegen frankierten Riickumschlag.
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“VIDEQSTELE
Sidearms

PC-Engine
109 Mark (Modul) * Capcom

Grafik: 70 ISound:ST Schwierigkeit: schwer
POWER-Wertung: 55'.‘. llllillu | | ] [

Technisch tolle Automaten-Umsetzung fiir Flinkfinger

auf die "Run”-Taste wird das
Spiel angehalten, und |hr
konnt die Waffenart wechseln
— vorausgesetzt, lhr habt be-
reits mehrere Extrawaffen auf-
gesammelt. hi

off im Weltraum — eine

Flotte mies gelaunter Au-

Berirdischer macht Arger.
Diese altbekannte Actionspiel-
Ausgangssituation ist der
Grund fir hemmungsloses
Weltraumgeballer bei "Side-
arms”. Ein wackerer Weltraum-
held zischt los, um mit Laser-
power den kosmischen Quer-
kopfen eins Uberzubraten.
Freundlicherweise hinterlas-
sen einige Alien-Formationen
Extra-Symbole, nachdem sie
vom Bildschirm geputzt wur-
den. Wenn lhr diese Symbole
beschieBt, verdndern sie sich.
Insgesamt gibt es ' sieben
Extra-Typen, die man in je zwei
bis drei Stufen ausbauen kann.
"Bits” sind kugelformige Bei-
boote, die Euren Astronauten
umkreisen und mitballern.
”S.G”, "3 Way” und "MBL”’
sind starkere Laser, die in drei
bis funf Richtungen gleichzei-
tig feuern. Rote "Pow”-
Symbole machen Eure Spielfi-
gur schneller, blaue "Pows”
bremsen das Tempo. "Auto”
sorgt flir superschnelles Dau-
erfeuer und "Alpha” fiirs totale
Ballern in acht Richtungen
gleichzeitig.

Die Steuerung ist sehr gut:
Je nachdem, welcher der bei-
den Feuerknopfe gedrickt
wird, ballert der Astronaut
nach links oder rechts. Mit dem
Joypad wird er Uber den Bild-
schirm gesteuert. Per Druck

Herrlich schnelle Grafik und
fetzige Musik zeichnen diese
detailgenaue Umsetzung aus.
Grafische Unterschiede zum
Original-Spielautomaten muB
man schon mit der Lupe su-
chen. Der "Zwei-Spieler-
Gleichzeitig-Modus” des Auto-
maten fehit aber. Und der
macht nicht nur besonders viel
SpaB, sondern ist fast lebens-
notwendig, um bei Sidearms
weit zu kommen. Der Schwie-
rigkeitsgrad ist ab dem dritten
Abschnitt so hoch, daB man al-
leine kaum eine Chance hat,
wenn man einmal einen Treffer
kassiert und damit das wuchti-
ge Alpha-Extra verliert. Scha-
de um die technische Qualitat
des Programms, aber die PC-
Engine-Versionen der Action-
Konkurrenten "Dragon Spirit",
"Tiger Heli” und "R-Type” ma-
chen mehr Spa8.

1P E3600

Nur mit der dicksten Feuerkraft man alle Aliens spielend schafit

2AY)



Bloodwych von IMAGE WORKS setzt neue Mafistibe im
Bereich der Fantasie-Rollenspiele. Die verbesserte inter-
aktive Handlung und die volﬁje Integrierung der Personlich-
keiten aller Charaktere erlaubt einen Spielﬁ)lauf, von dem
man bisher nur triumen konnte. 2 Spieler konnen mit ihren
Anhingern simultan ein Abenteuer beginnen, indem sie sich
beide entweder verbiinden oder bekiampfen.
BLOODWYCH, das Rollenspiel fiir alle Draufginger, die
auch threm AMIGA, ATARI ST, PC, COMMODORE 64
oder SCHNEIDER CPC diese Aufgabe zutrauen.

Informationen?
Coupon ausfiillen und abschicken

Name:

Strafle:

PLZ: Ort:.

An;: Ariolasoft GmbH,
Haupstrafle 70, 4835 Rietberg 2




WIAL-VERSAND-SERVICE 9
C64 CE4 Montezuma s
KASS DISK ATARI AMIGA
ACTION FIGHTER * 28,90 38,90 ACTION FIGHTER 59,90 59,90
ALTERED BEAST = 27,90 37,90 ALTERED BEAST o 49,90 64,90
APB. DT. 2590 3580 AP.8. DT. 48,80 49,90
BATMAN THE MOVIE DT. * 28,90 38,90 BANGOK KNIGHTS ¢ 49,90 64,90
BEACH VOLLEY DT.* 27.90 37,90 BARBARIAN 2 DT. 49,90 59,90
BLOODMONEY * — 39,90 BATMANTHE MOVIE DT.® 49,80 64,90 Sega Master System
CAPTAIN FIZZ 28,90 38,90 BATTLEHAWKS 1942 48,90 51,90
CARRIERGOMMAND DT." — 3890 BISMARCK DT. — 5990 99 Mark (Mega Cartridge) « Parker Brothers
CURSE OF THE BLOODMONEY DT. 57.90 57,90
AZURE BONDS DT — 57,80 BLOODWYCH DT. 6580 6590
CRAZY CARS 2 27,50 37,50 CASTLE WARRIOR 49,90 59,90 Grafik: 38 |Sound: 21 Schwierigkeit: mittel
DYNAMITE DUX DT.* 27,90 37,90 CHAOS STIKES BACK 5490 —
F 14 TOMCAT — 3890 DATASTORM — 5990 POWER-Wertung: 63]_:_ .Ll_;_l_;_lll_:_l. | | |
GEMINI WING DT. 27,90 37,90 DYNAMITE DUX 49,90 64,90
HILLSFAR — 4750 DRAGONS OF FLAME 59,90 59,90 Grafik pfui, Spielwitz hui: klassisches Plattformspiel mit Pep
HOSTAGES : DT. 27,90 37,90 DUNEGON MASTER 1MB
LIZENZ ZUM TOTEN DT — 38,90 DT. 65,00 65.00 i i i i r
e e e S B Cai e ier wird gerannt, gehiipft den Weg von den Spitzen de
DT. 37.00 47,00 F 16 FALCON DT. 67,00 72.00 und geklettert, daB das sagenumwobenen Montezu-
MR HELI 28,90 38,90 SCENERY Joypad gliiht. Panama ma-Pyramiden, bis nach unten
OIL IMPERIUM gT-' 27,90 36,90 ;hzlggfgg DISK g;f‘ 49,90 49,80 Joe, der Held des Spiels, muB in die Schatzkammern der 11.
OPERATION NEPTUN DT.* 27,90 37,90 . 49,00 49,00 ¥ J
PASSING SHOT 2890 38,90 GEMINIWINGS DT. 49,90 49,90 Etage finden. Jede der elf Py
RAINBOW ISLAND 27,90 37,90 GENIUS — 4990 ramiden ist in 50 bis 100 Rau-
RAINBOW WARRIOR 27,90 3780 GRAND PRIXCIRCUIT DT. — 67,90 me aulgetellt.
AICK DANGEROUS 27,50 37,50 GUNSHIP DT. 59,90 59,90 Die meisten Riume beher-
AODEO GAMES DT. — 3750 HANSE DT. — 59,90 Rarear R gleRe R iasha A
SILKWORM DT. 2590 3680 HEAVY METAL * 59,90 59,80 g | ) w
STARTRECK DT. 27,50 37,50 HIGHWAY PATROL 59,90 59,30 Schlangen, rollende und hiip-
EIEE‘WHUNDEH — 4590 ::IDD\:JEE? dggES 3 4 fende Totenkdpfe sowie giftige
AGCROSS EUROPE* — 59,90 .* 59,90 59,90 ; ;
SWORD OF ARAGON — 6890 KAISER DT.* 94,90 94,90 Spinnen. Allermeistens muB
TESTDRIVE 2 — 47,90 KINGDOMS OF [ Panama Joe die Verbindungs-
T.D.2 SCENERY DISCS JE — 3350 ENGLAND DT. AA. 5990 SR tiir zum néachsten Raum Gber
WEIRD DREAMS ' 27,90 3890 ﬁ\{j—;f;b e 55,90 55,90 ”Montezuma's Revenge” er- Leitern, Kletterseile oder durch
e T schien erstmals als Computer- ewagte Spriinge erreichen.
IBM LIZENZ ZUM ! % gewag R
683 ATTACK SUBMARINEEGA 173,90 TOTEN DT. 5580 55,90 spiel vor satten fiinf Jahren. Besonders gefahrlich sind pul-
ANCIENT LAND OF THE Ys  * 75,90 LORD OF THE Trotz seines Alters finde ich es sierende Laser-Barrieren,
BAAL 59,80 RISING SUN DT. — 7280 immer noch unwiderstehlich. i im richti #
CARRIER COMMAND  DT. * 66,90 MANIAC MANSION  DT.~ 69,80 69,90 D f ichib durch die Joe im richtigen Au
eswegen freut es mic e- lick schltipf B. Alsob
MICROP! genblick schliipfen muB. Als o
PURSEORTHE CROPHOSE ders, daB Parker Brothers i 3
AZURE BONDS DT. 76,90 SOCCER DT. 58,90 58,90 SONcelrs il das alles nicht genug ware,
F-16 STIKE EAGLE Il 78,90 MR.HELI 59,80 59,90 das Spiel nun auch fiir die Se- |  gipt o5 {iberall verschiedenfar-
GRAND PRIX CIRCUIT DT. 59,00 NEWZEALAND STORY DT. 5290 59,90 ga-Konsole anbietet. Es ist binaETirent dicksichintr mit
HILLSFAR AD&D 59,90 NORTH AND SOUTH DT.* 59,90 59,90 zwar grafisch im Gegensatz zu g 2 s
INDIANA JONES3 ~ ADV.DT.* 5890 PASSING SHOT 49,90 49,90 anderen Sega-Spielen ziem- den entsprechenden farbigen
JOURNEY 59,90 PINBALL MAGIC 49,80 59,90 @ S ; Schliisseln 6ffnen lassen.
KING ARTHUR 5490 PIRATES 5000 AA. lich mickrig, und von der Musik | !
! : il i n manchen Kammern findet
KINGS QUEST 4 86,90 QUESTFOR willich gar nicht erst anfangen. L : !
KULT DT. 55,90 THE TIMEBIRD DT. 6280 6280 Es spielt sich aber fantastisch. [ Joe Hilfsmittel wie Schwerter,
LEISURE SUIT LARRY 274,90 RAINBOW ISLAND 59,90 59,90 i vi rn, voll- mit denen er die Monster erle-
LIFE AND DEATH 59,90 RAINBOW WARRIOR 59,90 53,90 2 dlblsg viclehammen,ve di k d Amulette, di
: . : i 5qli igen kann, und Amulette, die
s panaidbiaas o EE B Eesmpg Bn!t ha!emdmoglécm? At einloat cARiAs T et
MANIAC MANSION DT " 69,90 SIM CITY (1 MB) DT.. — i 72:80 ram, dab ich das Joypad ers g LA
MANHUNTER SAN FRANCISCO 74,90 SOCCER dann aus der Hand legen konn- wundbqr machen:‘ Zusétzlich
MURDER CLUB ‘ 68,90 MANAGER PLUS DT. 39,90 39,90 te, als der letzte Raum er- liegen in den R&umen ver-
Moo, o b = 729 | | | forshi,das lelto Monster > | - streut einige Schatze herum,
RICK DANGEROUS- " 5590 COMPILATION DT. 59.90 5990 Killt und der letzte Schatz ge- | die Punke bringen. Hat er
SHOGUN 59,90 STORMTROOPER  * 4990 49.90 hoben war. Ich méchte dieses | schlieBlich die Schatzkammer
SPACE MAX 8590 STORY SOFAR3 49,90 49,90 Modul jedem Sega-Besitzer erreicht, geht’s im néchsten
STEEL THUNDER 61,90 STRIDER 49,90 59,90 empfehlen. e
STRIDER 59,90 STUNT CAR RACE 49,90 59,90 p v
SWORD OF ARAGON 68,90 TARGHAN 59,90 59,90 hf
TARGHAN 50,90 T.G.S.E. 59,90 59,90
UFO 95,00 TRACK ATTACK 59,90 59,90
WATERALOO 63,90 TV SPORTSFOOTBALLDT. — 73,00
WAYNE GRETZKY WEIRD DREAMS 43,90 49,90 =
ICEHOCKEY 65,90 XENON 2 MEGABLAST DT. 64,90 64,90 e
ZORK ZERO 62,90 XENOPHOBE DT.* 59,90 59,90 L
NEC PC ENGINE PAL ODER RGB INCL. 1 SPIEL . —
NEC PC ENGINE MULTIVERSION INCL. 1 SPIEL . :
ALTERED BEAST 105,00 ORDYNE .. gom
BLOODY WOLF .. 112,00 RTYPEZ.. =
FINAL LAP TWIN . 105,00 TIGER HELI
GUNHED 105,00 NECTARIS
WEITERES ZUBEHOR UND SPIELE BITTE TELEFONISCH ERFRAGEN
* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR
Liste gegen frankierten Riickumschlag! Bitte Computertyp angeben!
_ Montag bis Freitag 10.00-19.00
Schriftliche Bestellungen an: WIAL-Versand-Service
A. Albert + Partner, Sperberweg 26, 8038 Grébenzell
Telefon 08142/8273 und 53912
VERSANDKOSTEN: Nachnahme plus 7,00 DM, Vorkasse plus 5,50 DM
Ausland Eurgscheciiplus 18,00 DM. Wo Totenkipfe rollen und Mumien durch die Graber tollen...

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 11/89

A



Dynamite Duke

Grafik: 71 |Sound: 65

Schwierigkeit: mittel

POWER-Wertung: 59 @) @ |[®|@®[@®[@[ | [ |

TNT-haltige Action-Sause fiir Freunde destruktiven Vergniigens

ynamite Duke" hat Dyna-
mitinden Féusten. Wenn
er eine Ladung TNT los-
14Bt, bleibt kein Sprite am Le-
ben. Nach bester "Operation
Wolf”-Manier ballern Sie sich

S L L

Gegen Messerstecher helfen harte Hiebe

in diesem Action-Automaten
mit einer Maschinenpistole
durchs harte Kampferleben.
Wenn Ihnen die Gegner zu na-
he kommen, miissen Sie Tritte
und Hiebe verteilen. Sie sehen

AUTATENSTRIELE

Es darf wieder fleiBig gekillt
werden. “Dynamite Duke” ladt
Sie zu einem mérderischen Ver-
gnigen ein, das alles andere als
einzigartig ist. Da wird mit einer
fetten Maschinenpistole auf al-
les geschossen, was steht und
geht. Das ist weder neu noch ge-
schmackvoll. Auch die Priigelein-
lagen sind nichts Besonderes.
Nett hingegen sind die verschie-

denen Extras, die vom vollauto-
matischen Feuer bis zu Raketen-
werfern reichen. Ulkig ist, daB
man auf fast alles schieBen kann:
Wenn Sie z.B. bei den Jeeps auf
die Ersatzreifen ballern, fallen
sie herunter und sorgen fiir Ex-
tra-Punkte. Grafisch ist Dyna-
mite Duke nicht gerade aufre-
gend. Dennoch, es flackert nichts,
und auf dem Bildschirm ist viel
Abwechslung geboten. Auf Mu-
sik wurde verzichtet, lediglich
die SchuBgerdusche sind zu ho-
ren.

Trotz moralischer Bedenken ist
Dynamite Duke ein solides Ac-
tionspiel der Kategorie “Zwar
nichts Neues, aber ordentlich ge-
macht”.

lhren Kampfer von hinten. Mit
dem Fadenkreuz zielen Sie auf
die angreifenden Robotermen-
schen. Zur besseren Ubersicht
wurde der Bauchraum des Hel-
den durchsichtig gestaltet.
Am Ende jedes Levels er-
wartet Sie ein groBer Gegner.
Mit den ersten drei Feinden
werden Sie schnell fertig,
wenn Sie |hre Dynamit-Fauste
einsetzen. Damit wird der gan-
ze Bildschirm abgerdumt, und
die SchluBgegner haben das
Nachsehen. Ab dem vierten
Level genligt es aber nicht

mehr allein, mit Dynamit um
sich zu schmeiBen. Dann miis-
sen Sie mit FuBtritten und
Handkantenschlégen dem
Gegner das Flrchten lehren.
Wenn Sie eine Verschnaufpau-
se haben, kénnen Sie alle drei
Feuerknopfe gleichzeitig
driicken und mit dem Joystick
wackeln. Das bringt Lebens-
energie zurick.

Um Extrawaffen zu bekom-
men, missen Sie auf wirklich
alles schieBen. Die besten Ex-
tras kbnnen in einer Miilltonne
versteckt sein. go

SP.Y.

Grafik: 62 ISnund: 63

Schwierigkeit: mittel

POWEH-Wertung:SZ[ |@||®|G| | | l

Zu Lande und in der Luft schnappt der Spion jeden Schuft

echtzeitig zum neuen
Bond-Film gibt es ein
Spielhallen-Spionagedra-
ma von Konami. Sie steuern ei-
nen Spion, der die Welt retten
muB. Man kann auch zu zweit

gleichzeitig spielen. Es gilt, ei-
ne Atomrakete zu erreichen
und diese unschadlich zu ma-
chen.

Das Spiel beginnt mit einer
3D-Sequenz, die stark an

Ein kleiner Spion gegen ein groBes Flugzeug

AV

Ein biBchen Space Harrier hier,
ein biBchen "Shinobi” da. Zwar
bieten die Levels spielerisch
nichts Neues, aber es geht mit
einiger Ubung gut voran. Es gibt
kaum eine Stelle, an der man
nicht durchkommt; die FairneB
ist gewahrt. Richtig interessant
wird es in spateren Levels. Hier
miissen Sie sich durch ein Laby-
rinth schlagen. Am Ende dieser

Stufe begegnen Sie Monstern,
die die dumme Eigenschaft ha-
ben, sich nach einem Angriff
wieder unsichtbar zu machen.
Dort wird der Automat zum Miinz-
Grab.

Nach einiger Zeit wird es aber
dann doch fad, sich so durchzu-
kampfen. Auch die netten Extra-
waffen reien es nicht mehr raus.
Die Musik diidelt dramatisch vor
sich hin. Die Sprites sind recht gut
animiert, vor allem der SchiuB-
gegner des zweiten Levels ist
beeindruckend. Manchmai ist al-
lerdings so viel auf dem Bild-
schirm los, daB man die Orientie-
rung verliert. S.PY. ist ein netter
Automat — aber noch lange kein
Glanzlicht.

”Space Harrier” erinnert. Mit
einem Flight-Pack auf dem
Riicken und der Kanone in der
Hand kdmpfen Sie gegen an-
kommende  Drachenflieger,
Hubschrauber und anderes
Gesindel. Ab und an bleibt mal
eine Extrawaffe liegen. Diese
bringt Ihrer Knarre groBere
Streuung oder andere An-
nehmlichkeiten. Wenn Sie sich
gegen die fliegenden Feinde
durchgesetzt haben, landen
Sie im zweiten Level. Hier geht
eine wilde Priigelei los. Massig
Gegner stlrzen sich auf Ihren

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 11/89

Spion. Der hat die Chance, die-
se durch gezielte Tritte und
Hiebe loszuwerden. Ab und zu
finden Sie Granaten, die sich
sehr effektiv einsetzen lassen.

Nach jedem Level gibt es ei-
nen besonders fiesen Ober-
gegner. Da sind schnell einige
Mark verschlungen, bis Sie mit
diesen Kerlen fertigwerden. In
den spéteren Levels &ndern
sich nur noch Details, z.B., daB
unsere Spione mal nicht flie-
gen kénnen oder die muntere
Priigelei von unten nach oben
fihrt. go
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Live aus London kommt
unser groBer Messebericht
von der PC-Show

ie Koffer sind schon ge-

packt, die Hemden frisch

gebligelt — nur die Flug-
tickets suchen wir noch... Aber
keine Sorge, bis zu Beginn der
PC-Show kommen wir recht-
zeitigin London an. Die bedeu-
tendste Messe fiir Computer-
spiele lockt auch dieses Jahr
so ziemlich alles, was Rang
und Namen hat, ins Messege-
l&nde am Earl’s Court. Unsere
rasenden Reporter Michael
und Heinrich fiirchten weder
das englische Essen, noch

den Linksverkehr und berichten
Euch in der ndchsten POWER
PLAY vom Messe-Mekka fir
Computerspieler.

Was Weihnachten auf dem
Gabentisch liegen kénnte, wird
bereits auf der PC-Show zu se-
hen sein. Viele andere Herbst/
Winter-Neuerscheinungen er-
warten wir flr die ndchste Aus-
gabe schon zum Test. Welche
Spiele wir Euch im einzelnen
vorstellen werden, kénnen wir
noch nicht genau sagen. Aber
unter den heiBesten Kandida-
ten befinden sich auf jeden Fall
"Super Wonderboy” sowie die
Flug-Simulation “Bomber”
von Activision, Oceans neues
FuBball-Programm fiir 16-Bit-
Computer und Electronic Arts’

gern wahlen: ”Bomber” hebt ab

Schauer-Spiel "The Hound of
Shadow”.

Der Videospiele-Teil wird
von den "GroBen Vier” be-
herrscht: Tips und Tests fiir Se-

Auf dem C 64 erniete "Skate or die” viel Loh. Wir sagen Euch, ob die
Nintendo-Umsetzung genauso gut ist.

: Karusuﬂ : .- -
ngsoﬂ

~ MC Soft
~ Microprose

~ Playsoft

-'~Schusler_ Computer .

. _,TS Datensysleme
 US Gold

-"Wlal Versand
._._Worlem

Markt & Tgchnlk Buch rlag -

Schhchtlng Computer Sludlo.*

Bei dieser Simulation kénnt Ihr zwischen einer ganzen Flotte von Flie-

ga Master System, Nintendo,
PC-Engine und Mega Drive
stehen auf der Tagesordnung.
Vor allem die leidgepriiften Nin-
tendo-Besitzer dirfen hoffen,
denn nach dem eher schlap-
pen Sommer stehen ihnen zur
kalten Jahreszeit viele Neuer-
scheinungen ins Haus. Unter
anderem im Blickpunkt: Die

Umsetzung des Computer-
spiel-Klassikers
die”.

Angereichert wird diese Mi-
schung durch Starkiller, Sto-
ries und viele Power-Tips.

"Skate or

64
45.

: 60
4, 57 59, 65 :

. a8
11, 14, 62/63
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TM & © 1964 DC Comics Inc

Rechtzeitig zum neuen BATMANN-Film veréffentlicht Informationen? s \RI
OCEAN die aktuelle Computerumsetzung fiir Amiga, Coupon ausfiillen und abschicken = A
Atari ST, Commodore 64 und Schneider CPC. Erneut muf Name: g 1
sich der bertthmte Comic-Star mit seinem Argsten gy = o
Widersacher, dem JOKER, auseinandersetzen. Neue e T [ {
Abenteuer, beste Unterhaltung und Weltstars zeichnen den e
Film aus. Das Spiel besticht durch rasante Action, An: Ariolasoft GmbH, LA S \RIOLA &
rofessionelle Grafik und technische Kabinettstiickchen. Haupstrafte 70, 4835 Rietberg 2 T ARIOLA SOFT AR

er am Ende Sieger bleibt, miissen Sie schon selber A EOHE) Y
herausfinden. BATMANN — THE MOVIE, ab Okrtober e e R LA
im Kino und auf Threm Computermonitor.

Dqs-ﬁrog[a
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