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"Wenn die Politiker eins auf

rofessor Doktor Doktor

honoris causa Frederic

Vester: Bei soviel akade-
mischen Graden erwartet man,
vor lauter Uni-Weisheit férm-
lich erschlagen zu werden.
Doch keine Angst vor Profes-
sor Vester: Der Bestsellerautor
und mehrfach ausgezeichnete
Wissenschaftler hilt sich we-
der elitdre akademische Zirkel
noch britet er Gber weltfrem-
den Seminar-Arbeiten. Viel-
mehr lehrt er, wie man einen
besseren Blick fir Zusammen-
hdnge unserer Umwelt be-

den Deckel kriegen, macht das

den Schiilern SpaB, dann spielen sie gerne.”

Noch grinst er: Er weiB noch
nicht, wann der Flieger geht

22NV

kommt. Ulli und Anatol besuch-
ten ihn im Miinchener "Institut
fir Biologie und Umwelt
GmbH", um die Computer-
spiel-Version von " Okolopoly”
zu begutachten und auBerdem
ein paar Minuten mit ihm zu
plauschen. Aus den paar Minu-
ten wurden prompt einige
Stunden.  Erfreulicherweise
lieB es Professor Vester sich
nicht nehmen, Okolopoly so-
wie sein Institut selbst zu pra-
sentieren. Man verbrachte ei-
nen gemitlichen Vormittag bei
einem Kénnchen Kaffee und
einem hochst interessanten
Gesprach. Was Professor Ve-
ster zu den Themen wie ”Schu-
le", "Computer” oder ”Ler-
nen” sagt, wird manchen ziem-
lich Uberraschen; nachzule-
sen ab Seite 24.

Knapp eine Woche lang pen-
delten Michael und
Heinrich jeden Tag
zum "Earl’s Court Ex-
hibiton Centre” im We-
sten von London. Auf
dem gigantischen
Ausstellungsgelande
fand Ende September
das Messereignis des
Jahres statt: die PC-
Show '89. Das Wetter
war zwar London-un-
typisch (kein Nebel,
kein Regen), dafiir er-
fullte die Messe alle

‘Erwartungen (viel Tru-

bel, viel Software). Ein
Schicksalsschlag besonderer
Art war beim Ruckflug in die
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Heimatredaktion féllig: Das
Reisebiiro buchte Michael und
Heinrich in extreme Friih-Ma-
schinen. Bereits um vier Uhr
muBten die Wecker rasseln,
damit die beiden rechtzeitig den
Londoner Flughafen Heathrow
erreichen konnten. Trotz ge-
stérter Nachtruhe und Auf-
bruch bei Nacht und Nebel
stiegen die beiden genervten
Morgenmuffel in die richtige
Maschine ein, zeigten sich
Uber die Flugplanung aber
nicht sonderlich begeistert
(”Nie wieder!”). Der umfang-
reiche Messebericht, der mit
Informationen Gber 140 Spie-
le-Neuheiten gespickt ist, ent-
stand gottlob in ausgeschlafe-
nem Zustand — nachzulesen
in dieser Ausgabe ab Seite 6.

Auch diesen Monat gab es
hohen Besuch in der
POWER PLAY-Re-
daktion: Doug Glen
arbeitet flr Lucas-
film Games und hat
schon die Spiele-Ent-
wicklung von "Ma-
niac Mansion” und
"Zak  McKracken”
betreut. Er ist nicht
nur der Marketing-
Leiter der Games Di- S,
vision, sondern auch A
die Anlaufstelle fir }
Programmierer, Ko-
ordinator fiir alle Spiele und
Kontaktperson der Presse. Er
brachte den brandneuen Flug-
simulator "Their finest hour:
Battle of Britain” mit. Nach sei-
ner Auskunft ist Regisseur Ste-
ven Spielberg, Fan vom Vor-
gangerspiel “Battle Hawks”
véllig verriickt nach der Simu-
lation. Er soll schon einige
Stunden davor verbracht ha-
ben. AuBerdem zeigte er ei-
ne neue Demo-Version von
“"Loom”. Dieses Adventure
stammt vom Ex-Infocom-Pro-
grammierer Brian Moriarty und
wird mit einem neuen grafi-
schen Interface ausgestattet
sein — man darf gespannt
sein.

Kaum war Doug entschwun-
den, stiirzten sich Battle-

Hawks-Fan Anatol und Flugsi-
mulator-AB Michael auf Their
finest Hour. In den folgenden
Tagen entbrannte ein Wett-
kampf zwischen den beiden Pi-
loten. Jede freie Minute wurde
dazu verwendet, um “schnell
eine Mission” zu fliegen und
den Score zu erhéhen. Anatol
ist auf die Spitfire spezialisiert
(995 Punkte), Michael fiihit

Doug Glen
stellte die
neueste
Lucasfilm-
Simulation
vor

sich in seiner Messerschmidt
(1034 Punkte) so richtig hei-
misch. Neuerdings tauschen
die beiden Missionen aus, die
sie mit dem ""Mission Builder”
gebastelt haben. Die netten
Kommentare "Die schaffst Du
nie!” oder "Frohen Absturz
wiinsch’ ich...” wirken da be-
sonders anspornend ...

Einen schénen

Spétherbst

wiinscht die

Redaktion
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"Roll over now, baby blue”

Schneider CPC

to Rock n Roll
Das werden auch Sie schon nach
wenigen Spielminuten begeistert
singen. Rock'n Roll ist ein schwung
volles Spiel voller SpaB, Spannung,
Action, Knobelei und Rhythmen.
Hier dreht sich alles um eine Kugel,
die per Maus oder Joystick durch
32 riesige Levels gesteuert wird.
Ventilatoren, Teleporter, Rohren-
Systeme, Schalter, Eisflachen, Dia-
manten, Energie-Sperren. Magnete,
massig Extras, versteckte Bonus-
raume, unsichtbare Geheimgange.
Warps und vieles mehr erwarten
Sie in diesem einzig-
\artigen Spiel.

_—

RAINBOW ARTS Software GmbH. Hansaallee 201, 4000 Disseldorf 11, ‘2 Hotline 0221-596761

Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst  Mitvertrieb: Microhandler.

Osterreich: Karasoft

Schweiz: Thali AG
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Sto

140 neue Spiele: Okolopoly:
Brandneues von der Londoner PC-Show 6 Das Spiel, das vom Professor kam 24
Schnipsel 16
Drakkhen: e
Riesen-Rollenspiel aus Frankreich 19 comE”'e’sE'ele'res's
Der Bard's Tale-Nachfolger ist da: Tower of Babel 29
Dragon Wars 15 G AT =
i Hi 22
Software-Charts und Hitparaden Fighter Bomber 20
Their finest Hour: The Battle of Britain 32
Kurz-Tesis Future Wars 33
5 . 5 s Batman — The Movie 33
hinobi, Altered Beast, Paperboy, —
The Games: Summer Edition, Xenophobe, 20,0 Spml- 26
A.PB., First Strike Clown-O-Mania 36
Altered Beast, Passing Shot, Omega 57
Carrier Command, Action Fighter, Continental Circus 58
Search for the Titanic, Star Wars 70 Fiendish Freddy's Big Top O’'Fun 58
Trivial Pursuit, Menace,
: ! ) Shadow of the Beast 62
Microprose Soccer, Baal 72 N w0
7 The Day of the Viper 64
A ﬂzeme"'es Hoyle's Book of Games 64
Manhunter Il: San Francisco 66
Editorial 3
High Scores: Hall of Fame 49

Impressum 49
Leserbriefe 52
Starkiller: Der wildeste Comic der Galaxis 55
Varschau 86

62 Kniefall vor dem Extra-Spender:
”Shadow of the Beast”
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Zivilisations-Miill und gravierende
Fehlentscheidungen in ”Okolopaly”

2
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INHALT 289

Power-Tips

Tip des Monats: F-16 Falcon 37
Populous 40
Forgotten Worlds, Hostages,

New Zealand Story 47

POKE-Ecke: Hopping Mad, Sim City,

King's Quest IV, Silkworm, Silpheed,

Zany Golf, Populous, Gogo the Ghost,

Navy Moves 50
Space Quest Il, Kick Off 51

Videospiel-Tips: Son-Son I,
Time Soldiers, Goonies I,

Dungeon Explorer, Shanghai 48
Videosﬂiele-fests

World Cup Soccer 74
Wonderboy Ill: Monster Lair 74
Bloody Wolf 77
Cloud Master 78
Tennis Ace 78
Skate or Die 81
Wrestlemania 81
Ghostbusters 84

Avtomaten-Tests

Plotting

74 Mit Schmackes ins Leder treten:

”World Cup Soccer”



as Chaos hat Tradition:
Alle Jahre wieder, wenn
die PC-Show stattfindet,
fallen Hundertschaften von

Journalisten, Handlern und
Freaks ins Messeglande am

Londoner Earl’s Court ein. Ob-

wohl| fast alle Besucher und
Aussteller (iber den Larm, die
horrenden Standmieten und
den StreB stohnen, hat sich
diese Messe als wichtigstes
Schaufenster fiirs Computer-
spiele-Business in Europa eta-
bliert.

Den gewaltigen Schub an
Messe-Neuheiten prasentie-
ren wir Euch auf den nachsten
Seiten. Der Ubersicht zuliebe
haben wir den Bericht alpha-
betisch nach Herstellerfirmen
geordnet. Wer sich informieren
will, welcher Titel fir welche
Computer erscheint, findet au-
Berdem am Ende des Artikels
eine alphabetisch nach Spiele-
namen geordnete Tabelle.
Accolade

Erstmals war das
amerikanische Soft-
warehaus Accolade mit
einem eigenen Stand auf
der PC-Show vertreten.
Gezeigt wurden vor allem
Titel, die wir Euch bereits in
unserem Bericht von der
CES in POWER PLAY 8/89
vorsteliten.

Dazu gesellten sich zwei
brandneue Programme: Bar
Games ist eine Art Jux-
Sportspiel. In fiinf kuriosen
Disziplinen wie ”Bierglas-
Schieben” und "Wirfelschum-
meleien’” geht's feucht-fréhlich
zur Sache. Blue Angels nennt
sich eine neue Kunstflug-Si-
mulation. Wer Ramstein erfolg-
reich verdréngt hat, kann mit

vl A3
Activisions "'Tongue of the FaiMan’":

Zweikampf gegen skurrile Gegner
der ulkigen Art. (MS-DOS/EGA)

einem schneidigen Jetwaghal- -

sige Flugkunststiickchen pro-
bieren. Die schonsten Mand-
ver darf man in einer Wieder-

61

SPEKTAKEL+

holung nochmals in Ruhe be-
wundern.
Activision/Gamestar/Infocom
Viel zu sehen gab es bei Acti-
vision. Neben Spiele-Neuhei-
ten von den englischen und
amerikanischen Programmier-
Teams dieses Softwarehauses
stieBen wir auch auf Neuer-
scheinungen von Gamestar
und Infocom. Activision kiim-
mert sich um Vertrieb und Mar-
keting der Produkte dieser
US-Softwarefirmen in Europa.
Aus den englischen Soft-
ware-Studios erscheinen zu
Weihnachten neben dem Spiel
zum Film Ghostbusters 2 in
erster Linie Spielautomaten-
Umsetzungen. Gute Chancen
auf eine Pole Position in den
Hitlisten hat Power Drift, die
Umsetzung des gleichnami-
gen Sega-Spielhallenhits. Mit
einem Rennwagen flitzt lhr
ber insgesamt 27 Pisten und
dirft Euch dabei heiBe Uber-
holduelle mit elf Computergeg-
nern liefern. Wildes Weltraum-
ballern erwartet Euch bei Gala-
xy Force, einer weiteren Sega-
Adaption. Durch den Weltraum
und planetarische Tunnels

Nahezu
alle wichtigen
Softwarefirmen
prasentierten
ihre Weihnachts-
Kniiller
auf der PC-Show.
In unserem
groBen Messe-
Report berichten
wir Euch von
tiber 100 Spiele-
Neuheiten.
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zischt ein wackeres Raum-
schiff, das mit Laserblitzen
gegnerische Flugkérper funf
Levels lang anschmort. Sport-
lich gibt sich Fighting Soccer,
die Umsetzung eines Spielau-
tomaten von SNK. EIf Teams
treten bei einem FuBballturnier
an, um die Goldmedaille zu ge-
winnen. Besondere Kennzei-
chen sind die recht groBen
Spieler-Sprites und kernige
Tacklings als rauhes aber
wichtiges spielerisches Ele-
ment. Fiir 1990 hat sich Activi-
sion bereits drei weitere Spiel-
automaten-Lizenzen gesichert:
Dragon’s Breed (das neue
Ballerspiel von den R-Type-
Erfindern), Ninja  Spirit
(schweres Actionspiel) und
Atomic RoboKid (Ballerspiel,
dessen Held ein knuddeliger
Roboter ist).

Aus Amerika kommen die
Activision-Neuheiten Tongue
of the FatMan (reichlich bizar-
res Science-fiction-Catchen),
Grave Yardage (Football mit
Monster-Teams voller Zombies
und Ghouls), Manhole (Fanta-
sy-Abenteuer), Mechwarrior
(Rabatz mit rostfreien Robot-

2AY)



Recken),

Deathtrack (Freie
Fahrt fur wilde Burschen —
dank Laser und Raketenwer-
fern auf der Kiihlerhaube) und
das langerwartete Spiel zum
brillanten Actionfilm Die Hard.

Die  Sportspiel-Spezialisten
von Gamestar liefern mit Face
Oft eine Eishockey-Simulation
ab, bei der lhr um den beriihm-
ten Stanley-Cup spielt. Von In-
focom kommt mit Mines of Ti-
tan ein neues Science-fiction-
Rollenspiel.
Cinemaware

Cinemaware veroffentlicht in
Kirze seine mit Spannung er-
wartete Gruselfilm-Persiflage
It came from the Desert. Zum
Jahresende steht dann das
zweite Spiel aus der "TV
Sports”-Reihe an. Der Nach-
folger zu “Football” heit TV
Sports Basketball. Hervorra-
gend aussehende Grafik, um-

fangreiche Spieler-Statistiken, .

Liga-Modi und zahlreiche
Gags wie Werbung und Inter-
views sollen flir das rechte Flair
einer  Fernseh-Ubertragung
sorgen. Bis zu vier Spieler kén-
nen bei der Amiga-Version
gleichzeitig antreten.

720\

Coktel Vision
Coktel Vision versucht sein
Gliick mit Spielen zu aktuellen
Kinofilmen. Asterix and the
Enchanted Stone ist das Spiel
zum neuen Asterix-Zeichen-
trickfilm und Oliver heiBt das
Programm zur Walt Disney-
Adaption des Kinderbuchses
"Oliver Twist”. AuBerdem ge-
plant sind die Simulation Euro-
pean Space Shuttle sowie
Skido und No Exit.
Domark/Tengen
Ungewdhnliche Kluft am Do-
mark-Stand: Fast die ganze
Belegschaft tummelte sich in
rot-weiBen Overalls mit dem
Hard Drivin’-Logo. Diese Fahr-
simulation soll der groBe
Weihnachts-Hit des Tengen-
Labels werden. Aufeiner Land-
straBe oder einer Stunt-Piste
gibt der Spieler hier seinem
Sportwagen die Sporen, liber-
holt andere Fahrzeuge und be-
miiht sich, nicht in LKWs oder
Hé&user zu krachen. Der
Spielautomat bietet fei-
ne, flieBende Vektor-
grafik. Die ST- und
Amiga-Versionen wird
3D-Experte Jiirgen
Friedrich programmie-
ren, der bereits die er-
folgreichen 16-Bit-Um-
setzungen von ”Star
Wars" schrieb. Weitere
Tengen-Titel, die recht-
zeitig zu Weihnachten
erscheinen, sind die
Drachen-Ballerei Dragon
Spririt und das witzige Paddel-
spiel Toobin’. AuBerdem wur-
den die nachsten Tengen-
Spiele fir Anfang 1990 be-
kanntgegeben. Mitte Januar
kommt Cyberball, eine origi-
nelle American-Football-Varia-
tion mit Robotern. Darauf fol-
gen die Umsetzungen des
brandneuen Spielautomaten
Escape from the Planet of the
Robot Monsters. Der ellenlan-

AKTUELLES

ge Titel.1aBt's schon ahnen:

‘Das Actionspiel ist eine Persi-

flage auf Science-fiction-Kli-
schees. Zwei Spieler kénnen
gleichzeitig antreten, um die
schmucke . Professorin Sarah
Bellum aus den Klauen auBer-
irdischer Raufbolde zu be-
freien.

Domark hat auch eine Alter-
native zu all diesen Actionspie-
len zu bieten: Pictionary ist
die Umsetzung eines Gesell-
schaftsspiels, das in den USA
zur Zeit gewaltig abrdumt. Es
ist eine Variation der TV-Serie
"Die Montagsmaler”: Wer zu-
erst anhand eines Bildes einen
Begriff erkennt, sammelt
Punkte.

EAS

Gut gemischt ist das Weih-
nachts-Programm wvon EAS:
Auf der Messe gezeigt wurden
das Rollenspiel Kayden Garth,
das Strategiespiel Limes and
Napoleon, das Wild-West-
Spektakel Far West, das
Jump-and-Run-Spiel Magic
und Advantages, eine Tennis-
Simulation mit gesplittetem
Bildschirm.

Electronic Arts/Interplay

Electronic Arts prasentierte
neue Demos von Spielen, tber
die wir Euch bereits in der letz-
ten Ausgabe informierten.
Rechtzeitig zu Weihnachten
sollen die Rollenspiele Hound
of Shadow, Keef the Thief
und Swords of Twilight er-
scheinen. Zum Jahresende
werden endlich die Amiga- und
C 64-Umsetzungen des Welt-
raum-Rollenspiels Starflight
erwartet, dessen PC-Version in
Amerika ein Riesenerfolg war.
Mit Budokan: The Martial Spi-
rit erscheint ein neues Fernost-
Sportspiel. In einem groBen
Turnier tretet lhrin den Diszipli-
nen Karate, Kendo, Bo und
Nunchaku an. Electronic Arts
vertreibt in Europa die Pro-

o e

Gute Grafik ist man von Cinemaware gewohnt — TV Sports Basket-
ball” macht da keine Ausnahme (Amiga)
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gramme des US-Softwarehau-
ses Interplay (“The Bard's Ta-
le”, "Wasteland”). Ausfiihrli-
che Infos zum neuesten Inter-
play-Rollenspiel Dragon Wars
findet Inr nach dem Messebe-
richt im Aktuell-Teil dieser Aus-
gabe. Vom Action-Schachspiel
"Battle Chess” wird eine C 64-
Umsetzung erscheinen; auBer-
dem ist "Neuromancer” auf
dem Amiga endlich fertig.
Empire

FuBball-Freunde werden
auch von Empire mit einer
Neuerscheinung bedacht:
Gazza's Super Soccer bietet
frohliches Gekicke mit einem
umfangreichen Liga-Modus.

Ein aktueller Buch-Bestseller
des amerikanischen Autors
Harold Coyle steht Pate fiir
Team Yankee, eine Mischung

Jiirgen Friedrich, der Programmie-
rer der 16-Bit-Versionen von “Hard
Drivin”

Die Fahrsimulation "’Hard Drivin'”
gilt als sicherer Anwarter fiir die
Charts (Amiga/ST)

aus Strategiespiel und Panzer-
Simulation. Time nennt sich
ein  Weltraum-Action-Adven-
ture, das — der Name |4Bt’s ah-
nen — in verschiedenen Zeit-
zonen spielt.
Gremlin

Recht ruhig und beschau-
lich ging es bei Gremlin zu. Nur
eine Handvoll Neuerscheinun-
gen sind bis Ende des Jahres
geplant. Darunter befinden
sich das Footballer of the Year

.7 2
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THOMAS

FuBball und kein Ende: AnstoB frei fiir "Gazza’s Super Soccer” (ST)

Il (FuBball-Strategie), das Ac-
tionspiel Switchblade, die
BMX- und Skateboard-Simula-
tion Skidz, das Autorennen
Supercars, und das Action-
Adventure Axel’s Magic Ham-
mer. Gezeigt wurden auch der
”Deflektor”-Verschnitt Mind-
bender und John Lowes’ Ulti-
mate Darts flir ambitionierte
Pfeilwerfer.
Hewson

Immer 16-Bit-lastiger wird
das Angebot von Hewson. Fiir
November sind die ST/Amiga-
Umsetzungen der 8-Bit-Spiele
Stormlord und 5th Gear ge-
plant. Ganz neu ist Onslaught,
eine Mischung aus Action- und
Fantasy-Strategiespiel.

Eine Reihe neuer Titel fiir
1990 wurde bereits angekin-
digt. An gleich zwei Projekien

neuem Geschicklichkeitsspiel (ST)

arbeitet John Phillips. Im Mai
soll der Nachfolger zu seinem
Kultspiel "Nebulus” erschei-
nen. In Nebulus Il muB der

niedliche Held Pogo 16 neue
Tirme erklimmen. Diesmal
stehen ihm auch Extras zur
Verfligung, um an den zahlrei-
chen Gegnern vorbeizukom-
men, die die Tlrme bewachen.
Einen Monat friher soll Sca-
venger erscheinen, ein verti-
kal scrollendes Action-Adven-
ture. Der Titelheld saust durch
allerlei Zeitzonen, um Schatz-
kisten mitgehen zu lassen.
Auch zu "Stormlord” ist ein
Nachfolger  geplant. Der
Schauplatz von Stormiord Il
ist die Unterwelt, wo sich reich-
lich Vampire, Zombies und grii-
ne Trolle tummeln. Andrew
Braybrooks neuester Streich
sind die 16-Bit-Umsetzungen
seines C 64-Klassikers Para-
droid. Das vielgeriihmte
Action-Strategiespiel soll mit
aufgedonnerter Grafik erneut
zum Hit werden.
Infogrames

Von diesem franzdsischen
Softwarehaus erscheinen bald
zwei Spiele, in denen sich alles
rund ums Auto dreht. Highway
Patrol 2 erinnert ein wenig an
Test Drive Il. Bei Chicago 90
macht der Spieler mit schnel-
len Wagen Jagd auf Verbre-
cher. In dem Actionspiel Safari
Guns darf dann auf Jager und
Wilderer geballert werden, die
sich an bedrohten Tierarten
vergreifen wollen. Einen guten
Eindruck hinterlieB das Rollen-
spiel-Epos Drakkhen: |hr miiBt

Drei neue Rainbird/Firebird-Spiele von links nach rechts: Tower

<k

Trends der
PC-Show

* 16 Bit marschiert: Die
meisten Spiele-Neuheiten
erscheinen zunachst fir
Amiga, ST oder MS-DOS.
Es gibt immer mehr Pro-
gramme, die Uberhaupt
nicht fiir C 64 und CPC ver-
offentlicht werden.

* Von der Rolle: Rollen-
spiele sind weiter stark im
Kommen. Neben den zahl-
reichen Rollenspiel-lmpor-
ten aus den USA wagen
sich auch verstérkt europai-
sche Programmierer an
dieses Genre.

* Sag’ ja zu EGA: Bei PC-
Spielen setzen sich EGA-
und VGA-Grafikkarten im-
mer mehr durch. Hercules-
Grafik wird oft gar nicht un-
terstiitzt. Unter CGA sehen
viele PC-Spiele recht greu-
lich aus. hi

Club, das Ende des Jahres er-
scheint. Nicht nur Eintreten auf
das runde Leder sind gefragt,
auch Taktik und Trainer-
Aufgaben miBt Ihr erledigen.
Loriciel

Drei neue Spiele will das
franzosische Softwarehaus Lo-
riciel bis Januar veroffentli-
chen: den Computer-Flipper
Pinball Magic, die Panzer-
Simulation Track Attack sowie

das Geschicklichkeitsspiel
Skweek Il (Nachfolger zu
Skweek).

Magic Bytes

Von dem Giitersloher Soft-
warehaus erscheinen  bis
Weihnachten das Jump-and-
Run-Spiel Tom und Jerry 2,
das Jux-Sportspiel Eskimo
Games und das Denk- und
Gribelspiel Blue Angel 69.
Anfang 1990 sollen dann die
schon lange angekiindigte

Kriegsschiff-Simulation U.S.S.
John Young und das recht
actionreiche Terroristendrama
North Sea Inferno verdffent-
licht werden.

in einer Fantasy-Welt acht ver-
schiedene Steine finden.
Sechs mehrstéckige Dunge-
ons mussen erforscht und viele
Monster bekampft werden.
Krisalis

Die kleine Softwarefirma
machte hauptsachlich Wer-
bung fir das neue FuBballspiel
Manchester United Football

of Babel, Midwinter (beide ST) und Bushido (C 64)
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Trips zu fremden Welten: "Gravity” von Imageworks (ST)

Microprose/Firebird/Rain-
bird

Eine ganze Reihe von viel-
versprechenden  Neuheiten
kiindigte Microprose an. Nicht
nur unter dem eigenen Na-
men, sondern auch bei den La-
bels Rainbird und Firebird ste-
hen zu Weihnachten viele Ver-
offentlichungen an.

(slelalsla]als]s]
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Tower of Babel ist ein neues komplexes Strategiespiel. Ort des.
Geschehens ist eine verzweigte Plattformanlage mit Tlrmen

¢ und Aufziligen — alles in solider 2D — Grafik und unter Anwendung

i neuester Licht — und Schattentechniken.

' Ubernehmen Sie die Fiihrung von Robotern! Programmieren Sie B s
diese so, dafi sie Probleme und Puzzles bewaltigen und mit

nderen seltsamen Kreaturen (wie z.B'Dricker’, Zieher' &

Greifer') interagieren kénnen. Alternativ dazu haben Sie die
Méaglichkeit, den Spielablauf in Realzeit zu kontrollieren. Sie
kénnen so zu jedem beliebigen Zeitpunkt — wenn die
Spielsituation es erfordert — in den Spielablauf eingreifen.
Fur die Unternehmungslustigeren unter lhnen wurde Tower of
Babel mit einem kompletten Spueldeslgner ausgestattet. Das
erlaubt Ihnen, eine Plattform mit Tlrmen und Aufziigen nach
individuellen Gesichtspunkten zu konstruieren. Nutzen Sie diese
Chance und fordern Sie lhre Freunde mit Ihrer eigenen knifflig- &8
teuflischen Konstruktion heraus! i
Mehr als nur ein Spiel und mehr als nur ein Puzzle: TOWER OF
BABEL ertffnet eine véllig neue Dimension der StrateglespleIE'
Erhaltlich for ST und Armiga.
Rocnstraﬁe 5 6503 Mainz-kastel Tel: 06134 22235

Verlneb Rushware Microhandelsges. mbH Bruchweg 128-132, 4044 Kaarsl Tel.: 02101/607-0
Vermeb Osterreich Karosofl Darius = Schweiz: Thali AG
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Bei Microprose erscheinen
die Postspiel-Adaption Star-
lord und der Nachfolger zu
"Airborne Ranger” namens
Rat Pack. Hier darf der
Nachwuchs-Sdéldner nicht nur
einen Einzelkdmpfer durch un-
terschiedlichste Missionen
hetzen, sondern gleich ein
ganzes Soldaten-Team befehli-
gen. Von Firebird kommen das
Kampfsportspiel Oriental Ga-
mes und das Action-Adventure
Bushido.

Beim Rainbird-Label er-
scheint das neue Spiel von
Tau-Ceti-Programmierer Pete
Cook: Tower of Babel bietet
TiiftelspaB in piekfeinem 3D-
Look. Ebenfalls mit edler 3D-
Grafik wartet das Strategie/
Rollenspiel Midwinter auf. Der
Spieler muB hier mit einer klei-
nen Mannschaft eine arktische
Insel gegen zahlreiche Invaso-
ren verteidigen. Nicht nur Ski,
sondern auch Motorschlitten,
Para-Glider und unterschied-
lichste Waffen stehen Euch zur
Verfligung. AuBerdem plant

Rainbird die Verdffentlichun-

gen des Handels- und Strate-
gieprogramms Epoch, des
Atomkriegs-Dramas Survior,
des Weltraum-Action-Adven-
ture First Contact und UMS I,
die Fortsetzung zum Kriegs-
Strategiespiel "Universal Mili-
tary Simulator”.
Mirrorsoft/Imageworks/PSS
Strahlende Gesichter in der
Hotel-Suite, die Mirrorsoft in
unmittelbarer Nahe des Mes-
segeldndes belegt hatte. Just
zum Messestart rauschte "Xe-

non II" hach in die britischen
Charts. Entsprechend mora-
lisch gestérkt prasentierte man
uns die Produktpalette fiirs
Weihnachtsgeschaft.

Die Software-Speisekarte

des Labels Imageworks bietet
in diesem Winter fir so ziem-
lich jeden Geschmack etwas.
Gravity heiBt ein ungewdhn-

liches Geschicklichkeitsspiel,
bei dem man von Sonnensy-
stem zu Sonnensystem huscht,
sein Schiff allmahlich aufriistet
und dabei mit der lastigen Gra-
vitation ganz schén zu kdmp-
fen hat. Von Dynamic Debug-
ger berichteten wir Euch be-
reits vor einigen Monaten —
nurtrug das Spiel damals noch
den Arbeitstitel "DDT”. Das
witzige Plattformspiel soll be-
sonders durch seine Grafik be-
stechen und wird auf dem Ami-
ga den HAM-Modus mit Gber
4000 Farben gleichzeitig aus-
nutzen. Weiter geht’s mit neu-
en Fantasy-Spielen: Blade

Warrior (friiherer Arbeitstitel
”Palladin”) handelt von einem
schwertschwingenden  Hel-
den, der hinter einem miesen
Zauberer her ist. Adventure-
Fans wird ein Nachfolger zu
”Lord of the Sword” beschert,
das vor gut einem Jahr bei
Rainbird erschien. Der zweite
Teil nennt sich The Final Batt-

Eine neue
Simulation
von PSS:
U-Boot-
Tauchfahrt mit
"Wolfpack”
(MS-DOS/VGA)

le und bietet eine Reihe neuer
Features.

Cadaver wird das neue Spiel
der Bitmap Brothers heiBen.
Cadaver ist kein weiteres Ac-
tionspiel, sondern eine Mi-
schung aus Fantasy-Rollen-
spiel und Action-Adventure.
Auf der Suche nach einem
Massenmérder (Schauder,
Schauder) kdmpft sich ein ein-
samer Held durch Burgen und
Verliese. Ein Action-Adventure
der auBergewdhnlichen Art
verspricht Theme Park Myste-
ry zu werden. Als Erbe eines
Vergnligungsparks machen
Sie bald eine unangenehme

Cadaver, das neueste Spiel der Bitmap Brothers, ist ein Action-Adventure mit detaillierter Grafik (ST)
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Entdeckung: Eine unheimliche
Macht hat sich im Park ver-
schanzt und bereits den eige-
nen GroBvater zu Tode er-
schreckt. Da solche SpéaBchen
jeden Besucher vergraulen
kénnen, will man dem unbe-
kannten Unhold baldigst den
Garaus machen. Terrarium ist
ein  Action-Adventure  mit
Science-fiction-Handlung: |hr
miBt einen Wissenschaftler-
Kollegen aus den Fangen von
Kidnappern befreien. Eine wei-
tere Dosis Weltraum bietet
Omicron Conspiracy. Als

Messesplitter

In stilvoller Atmosphare
prasentierte Activision am
Abend des ersten Messeta-
ges seine Flugsimulation
”Bomber”. Die Fachpres-
se wurde zu einer Vorfih-
rung des Programms in den
piekfeinen ”Royal Air Force
Club” geladen. Wo Orden
in schweren Vitrinen ruhen
und Veteranen ihre Whis-
keys schlirfen, wurde die
Simulation auf einem flot-
ten 33-MHz-PC mit GroB-
bildschirm vorgefihrt.

Die langste Anreise zur
PC-Show muBte Interplay-
BoB Brian Fargo bewalti-
gen. Ein Flug von Kalifor-
nien nach England istohne-
hin kein Pappenstiel, doch
dank eines Getriebescha-
dens an einem Flugzeug
muBte Brian auch noch
reichlich warten. Erst 20
Stunden nach Reisebeginn
traf er in London ein. Sein
Kommentar: ”Bei der An-
kunft sah ich aus wie ein
Zombie.”

Personalwechsel beim
englischen Microprose-
Biiro: Geschéftsfiihrer Ste-
wart Bell hat seine eigene
Softwarefirma "Electronic
Zoo” gegriindet. Uber ei-
nen Nachfolger ist bei Mi-
croprose noch keine Ent-
scheidung gefallen.

Aller guten Dinge sind
drei: Bereits zum dritten
Mal wurde auf einer PC-
Show das Novagen-Spiel
"Damocles (Mercenary Il)”
angekiindigt. Im Herbst
1987 hieB es erstmals: "Da-
mocles erscheint Weih-
nachten”. Im September
1988 dasselbe Spriichlein.
1989 soll das Programm
endlich erscheinen —wenn
nicht, wird es wohl nachstes
Jahr auf der PC-Show wie-
der angekiindigt werden...

hi
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Mut und lhre ganze Entschlossen-
“heit. Sie haben lange trainiert,um .
der Beste zu sein. 8 Rennen in 8
'verschiedenen Lindern miissen Sie
antreten. Brasilien ist die erste
Herausforderung. Sie diirfen nicht
verlieren. Zeigen Sie, daBl Sie das

* | Zeug zu einem Niki Lauda oder

' Alan Prost haben.

rhiltlich fiir ATARI ST, AMIGA, C 64 Kass./Disk.
icensed from © Taito Corp., 1988, export outside
urope and Australasia prohibited.




Captain der Sternenpolizei
klappert man etwa 250 Orte ab,
um einen galaktischen Dro-
genring zu zerschlagen.
Erstmals wagt sich Image-
works an die Umsetzung eines
Kino-Kassenknlillers. Back to
the Future II, der Nachfolger
von "Zurlck in die Zukunft”.
Die Zeitreise ins Jahr 2015 soll-

Panzerrumpeln
bei "Tank”
(MS-DOS/EGA)

te ein préachtiges Actionspiel
abgeben. Details stehen noch
nicht fest — bis auf die Tatsa-
che, daB das Spiel erst 1990 er-
scheinen wird. Mit Interphase
steht schlieBlich ein echter 3D-
Leckerbissen auf dem Weih-
nachts-Fahrplan. Zur flieBend
schnellen Grafik gesellt sich
ein ausgetiifteltes Spielprin-
zip, bei dem man nicht nur
schnell reagieren, sondern
auch heftig nachdenken muB.

Zwei neue PSS-Strategie-
spiele runden das (ppige
Mirrorsoft-Angebot schlieBlich
ab. Bei Wolfpack tuckert ein U-
Boot durch den 2. Weltkrieg,
wéhrend fortgeschrittene Spie-
ler bei Harpoon gleich ganze
Flotten iiber den Nordatlantik
kommandieren.

Ocean

Den auffélligsten Stand hat-
te Ocean. Schwer zu Uberse-
hen (und Uberhoren) war die
riesige Videowand, auf der die
neuen Spiele gezeigt wurden.
In die Abteilung "Bildschirm-
Metzelei” fallen die wenig
geistreichen, aber turbulenten
Automaten-Umsetzungen Ca-
bal und Operation Thunder-
bolt. Zwei Spieler kdénnen
gleichzeitig ein Fadenkreuz
auf Dutzende von Sprites anle-
gen. Viel SchieBerei erwartet
Euch auch bei der Umsetzung
des Films The Untouchables:
Chicagoer Gangster inklusive
Al Capone liefern sich wilde
Feuergefechte.

Die heiBeste Automaten-
Umsetzung, die Ocean zu
Weihnachten auf der Pfanne
hat, diirfte wohl Taitos Chase
HQ sein. Bei diesem Renn-
und Rammspiel hetzen zwei
coole Cops im besten "Miami
Vice”-Stil hinter motorisierten

<>
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Bosewichtern her. Sportlich
wird's bei Adidas Golden
Shoe, einer neuen FuBball-
Simulation. AuBerdem plant
Ocean die Veroffentlichungen
von lvanhoe (Action-Adventu-
re mit witziger Grafik), F-29 Re-
taliator (Flug-Simulation) und
Lost Patrol (Vietnam-Kriegs-
spiel).

Psygnosis/Psyclapse

Unter eigenem Namen und
auf dem Label Psyclapse will
Psygnosis zu Weihnachten ei-
ne ganze Reihe von Action-
spielen loslassen. Stryx ist ei-
ne Art Mischung aus "'Oblitera-
tor” und ’Barbarian”. Der
Spieler steuert seine Figur
durch drei Levels voller Action.
Zum Nachfolger des Action-
Adventures Barbarian wird es
den Nachfolger Barbarian Il

Zu Weihnachten erscheint der “Ghosis’n Goblins”-Nachfolger

“Ghouls’'n Ghosts” endlich fir Heimcomputer (ST)

(Kategorie "Feucht-Frohlich”).
Spectrum Holobyte

Nach der Corvette-Simula-
tion "Vette” erscheint von
Spectrum Holobyte zum Jah-
resende die Panzer-Simulation
Tank. Eine umfangreiche Mis-
sion im Vietnam-Krieg kann
man bei Flight of the Intruder
bestehen. Das Programm wird
kein reiner Flugsimulator sein;
Strategie ist auch gefragt, um
die verhéngnisvolle Fliegerei
heil zu Uberstehen.
Thalion

Seit Jahren tifteln die Jungs
von Thalion schon an dem Rol-

Second Price war ein friihes
Demo zu sehen, das mit wahn-
witzig schneller 3D-Vektorgra-
fik protzte. Angeblich soll so-
gar "Starglider”-Programmie-
rer Jez San beim Anblick die-
ses Demos ins Staunen ge-
kommen sein.
The Edge

Der Pressesprecher am
Stand von The Edge setzte
sein bestes Breitwand-Grinsen
auf, denn mit fast zwei Jahren
Verspétung erscheinen im No-
vember endlich die Umsetzun-
gen des Taito-Spielautomaten
Darius. Das horiztontal scrol-

Protzige Promition fiir " Turbo Out Run”: U.S. Gold parkte einen leibhaftigen Ferrari am Stand

geben (nicht zu verwechseln
mit dem gleichnamigen Palace-
Spiel). AuBerdem auf dem
Psygnosis-Plan:  Carthage,
Killing Game Show, Infesta-
tion, Flash Dragon, Never
Mind (ein Denkspiel mit Uber
300 Puzzles), Matrix Marau-
ders, Gore und das Unterwas-
serspektakel Aquaventura

lenspiel-Epos  Dragontlight.
Dieses Jahr zu Weihnachten
soll das grafisch aufwendige
Programm endlich erschei-
nen. AuBerdem zu sehen: das
Jump-and-Run-Spiel Gates of
Jambala und das recht un-
gewdhnliche Kampfsportspiel
Chambers of Shaolin. Von
dem 3D-Action/Denkspiel No

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 12/89

lende  Weltraum-Actionspiel
féllt vor allem durch seine
ebenso zahlreichen wie riesi-
gen Obermonster auf. Fans
der Peanuts-Comics werden
sich Uber das Snoopy"-Com-
puterspiel freuen. The Pu-
nisher und X-Men sind zwei
weitere  Comic-Adaptionen,
doch hier geht's wesentlich
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ALAT] a1 DROSLINIIT FOUST

EINEECHTE .
DREIDIMENSIONALE WELT
- AUF IHREM BILDSCHIRM!

MIT EINEM Eﬁﬂ-ﬁﬁﬂﬂ lOOPING'

QUALIFIZIEREN SIE SICH

ZUMDUELI..MTI’GEN TOP~ FAHREFIN'

~ scharfen Kurven und beim Ausweichen vor entgegenkommendefn: i3

 DER ULTIMATIVE FAH é-slmiﬁi;kfoé -

. AUFREGENDESTUNT-PISTE

- —der alle anderen Rennspiele abhéngt!

* Wie wr's mit einer Probefahrt auf einer Stunt-Piste mit einem %
PS-strotzenden Sportwagen? Sind sie je Uber eine Zugbriicke
‘gesprungen oder in einen Looping gebraust? Hier ist lhre Chance! =

~ Vielleicht ist Fahren mit Vollgas nach Ihrem Geschmack. Driicken

sie aufs Gas und behalten sie die Konirolle beim Schlittern in

Autos!

‘Hard Drivin’, erhaitltch fur Ihren Homecomputer |st nicht nur ein '

exzellentes Spie__l es ist ein ganz neues Fahr-Erlebnis.
Hard Drivin' — Wann wagen sie eine Probefahrt?

Verdffentlich von Domark Ltd
Vertrieb: BOMICO, Elbinger Strasse,
6000 Frankfurt M/90 Tel: (069) 706050

m Mmﬂfﬂﬂ/ﬂ-qv Conversions. IBMPG - Amiga - Atarist - Commodora 64 - Amstrad - Spectrum |
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hérter zu. Die Helden sind har-
te Kampfer; bei den Software-
Umsetzungen wird die Action
klar tiberwiegen. Zu The Pun-
siher kommt Anfang 1990 auch
ein neuer Film in die Kinos, in
denen Schwedens Muskel-Ex-
port Dolph Lundgren den Titel-
helden verkorpert.
ssi

Das amerikanische Soft-
warehaus SSI ist von Kopf bis
FuB auf "Advanced Dungeons
& Dragons” eingestellt. Die
Computerprogramme, die auf
dieser Fantasy-Rollenspielse-
rie basieren, sind weltweit sehr
erfolgreich. Kein Wunder, daB
nach "Curse of the Azure
Bonds” und "Dragons of Fla-
me” bereits weitere Titel ge-
plant sind. Zum Jahreswechsel
erscheint War of the Lance,
das erste "AD&D”-Strategie-
spiel. Anfang 1990 folgt mit
Champions of Krynn ein rein-
rassiges Rollenspiel. Bis 1992
will SSI fiinf AD&D-Computer-
spiele pro Jahr verdffentlichen.
AuBerdem sicherten sich die
Amerikaner die Rechte an
der Science-fiction-Rollen-
spielreihe  "Renegade Le-
gion”. Die erste Computerum-
setzung soll Anfang 1990 er-
scheinen.

U.S. Gold

HeiBester Kandidat fiir den
Ehrenpreis in der Kategorie
"Hochste Spielautomaten-
Dichte pro Quadratmeter’ war
der U.S. Gold-Stand, der mit
neuen und &lteren Automaten
vollgestopft war. Als knalligen
Werbegag fiir das neue Renn-
spiel Turbo Out Run gab's
auBerdem einen ausgewach-
senen Ferrari zu bestaunen.
Mit einem roten Ferrari F40 rast
lhr bei Turbo Out Run quer
durch die USA. Wechselnde
Witterungsbedingungen und
16 grafisch unterschiedliche
Streckenabschnitte sind die
Besonderheiten des Spiels.
Das urspringlich geplante
"Out Run Europa” verschwin-
det zugunsten der Turbo-
Version erst einmal in der Ver-
senkung.

Ein weiterer Nachfolger zu
einem  Spielhallen-Hit st
Ghouls’n Ghosts. Die Fortset-
zung zum Klassiker ”Ghosts’n
Goblins” bietet viele Extra-
waffen und gruselige Gegner.
Die Mischung aus Baller- und
Plattformspiel ist fir Dezember
geplant. Fiir 1990 sicherte sich
U.S. Gold die Lizenz fiir Segas
neuen Automaten Crackdown.
Zwei Spieler schieBen sich hier

gleichzeitig durch mit Gegnern
gespickte Labyrinthe. Moon-
walker nennt sich schlieBlich
das erste Michael-Jackson-
Computerspiel. Unterlegt von
wummernden Discorhythmen
macht sich Michael auf die
Socken, um den bésen Mr. Big
zu bekdmpfen.
Virgin/Mastertronic/Mel-
bourne House

Der Computer- und Video-
spiel-Ableger des britischen
Unterhaltungskonzerns Virgin
hat ein ganzes Biindel Labels
unter seinen Fittichen. Auf
der PC-Show wurden Neuhei-
ten von Virgin Games (Spielau-
tomaten-Umsetzungen  und
Sport-Simulationen fir Heim-
computer), Mastertronic (Bil-
ligspiele) und Melbourne House
(Abenteuer-, Rollen- und Stra-
tegiespiele) vorgestelit.

Am aktivsten ist derzeit Vir-
gin Games. Die Automaten-
Umsetzungen "Silkworm”,
“Gemini Wings” und "Shino-
bi” sind kaum verdffentlicht
worden, da steht schon der
nachste Spielhallenhit  fiir
Heimcomputer an. Continen-
tal Circus ist ein Autorennspiel
mit acht Grand-Prix-Strecken.
Herzhafte Raufereien mit Stra-
Bengangs sind der wesentliche

Alle wichtigen Messeneuheiten auf einen Blick

Spiel

Geplant fiir:

Continental Circus

Inhalt von Double Dragon II.
GroBe Neuerungen gegen-
Uber dem ersten Teil sucht man
vergeblich. Und gleich noch
mal die Masche "Zwei Spieler
gleichzeitig gegen den Rest
der Welt”: In Ninja Warriors
kdmpfen zwei ausgewachsene

‘Ninjas in sechs Levels gegen

die Armeen eines Diktators.

Ebenfalls rauh, aber regel-
gerecht geht es bei der Ameri-
can-Football-Simulation Quar-
terback zu, fir die Amerikas
Football-Held John Elway Pate
stand.

Melbourne House bereitet
ein schauriges Abenteuerspiel
vor: Demon’s Tomb handelt
von einem englischen Agypto-
logen, der einem handfesten
Fluch zum Opfer fallt. Master-
tronic schlieBlich startet ein
neues Label, auf dem aus-
schlieBlich  16-Bit-Billigspiele
veroffentlicht werden: "Blitz".
Flur Amiga/ST/IMS-DOS-Ver-
héltnisse erstaunlich niedrigist
der Preis von 5 Pfund (umge-
rechnet knapp 20 Mark) pro
Programm. Die ersten Blitz-
Billigspiele sind Roadwars |l
(Action zu Lande), Speedboat
Assassins (Action zu Wasser)
und T-Bird (Rennspiel); weite-
re Titel sollen folgen.  hl/mh

‘Spiel Geplant fiir: !

; 1st Person Pinball Amiga/STIMS-DOS Amiga/ST/C 64/CPC First Contact AmigalST
Adidas Golden Shoe Amiga/ST Crackdown Amiga/ST/C 64/CPC Flash Dragon AmigalST
Advantages Amiga/ST Cyberball Amiga/ST/C 64/CPC/ Flight of the Intruder Amiga/ST/MS-DOS
Aquaventura Amiga/ST MS-DOS Footb. of the Year Il ~ Amiga/ST
Asterlx and the...  Amiga/STIMS-DOS Darius AmigalST/C 64/CPC Galaxy Force AmigalSTIC 64/CPC
Atomic RoboKid Amiga/ST/C 64/CPC Dark Century Amiga/STICPCIMS-DOS "G ate6 of Jambala | Amiga/ST
Axel's Magic Deathtrack MS-DOS Gazza's Super
Hammer AmigalST Demon’s Tomb Amiga/ST/MS-DOS Soccer Amiga/STIC 64/CPC
Back to the Future Il  Amiga/ST/C 64/CPC/ Die Hard MS-DOS Ghouls’'n Ghosts Amiga/ST/C 64/CPC

kHeo Double Dragon Il Amiga/ST/C 64/CPC Gore Amiga/STIMS-DOS
Barbarian |l Amiga/ST Dragon's Breed Amiga/ST/C 64/CPC Grave Yardage MS-DOS
Bar Games Amiga/ST/C 64/MS-DOS ™ pragonfiight Amiga/ST Gravity Amiga/ST/MS-DOS
BAT Amiga/ST Dragon Spirit Amiga/ST/C 64/CPC/ Hard Drivin’ Amiga/STIC 64/CPC/
Beverly Hills Cop Amiga/ST/C 64/CPC MS-DOS MS-DOS
Blade Warrior Amiga/ST/MS-DOS Dragon Wars Amiga/C 64/MS-DOS Harpoon Amiga/ST/IMS-DOS
Blue Angel 69 Amiga/ST/C 64/MS-DOS Drakkhen Amiga/ST Highway Patrol 2 Amiga/STIMS-DOS
Blue Angels Amiga/ST/C 64/MS-DOS Dynamic Debugger  Amiga/ST/C 64 Hound of Shadow Amiga/ST/MS-DOS
Budokan MS-DOS Elvira, Mistr. of Dark Amiga/ST/MS-DOS Infestation Amiga/ST
Bushido C 64 Epoch Amiga/ST/C 64/MS-DOS Interphase Amiga/STIMS-DOS
Cabal Amiga/ST/C 64/CPC Escape from Amiga/ST/C 64/CPC/ Iron Lord Amiga/ST/C 64/CPC/
Cadaver Amiga/ST/MS-DOS P‘a“e‘"-G ;"S‘D:j;_ MS-DOS
- i Eskimo Games mig It came from

2:::.2?,5 of il European Space t. Desert Amiga/ST/MS-DOS
Shaolin Amiga/ST Shuttle Amiga/STIMS-DOS Ivanhoe AmigalST
Champions of F-29 Retaliator AmigalST Kayden Garth Amiga/C 64
Krynn Amiga/ST/C 64/MS-DOS Face Off C 64/MS-DOS Keef the Thief Amiga/ST/MS-DOS
Chase HQ Amiga/ST/C 64/CPC Far West Amiga Killing Game Show  Amiga/ST
Chicago 90 Amiga/ST/IMS-DOS Fighting Soccer Amiga/ST/C 64/CPC Knight Force Amiga/ST/ICPC/IMS-DOS
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Spiel Geplant fiir: Spiel Geplant fiir:
Limes and Napoleon Amiga/C 64 Pictionary Amigal/ST/C 64/CPC/ Tank Amiga/ST/MS-DOS
Lost Patrol Amiga/ST MS-DOS Team Yankee Amiga/ST/C 64/CPC/
e Aiica Pinball Magic Amiga/ST/IMS-DOS MS-DOS
Manchester United  Amiga/ST/C 64/CPC/ Power Drift Amiga/STiC 64/CPC Terrarium Amiga/ST/MS-DOS
MS-DOS Quarterback Amiga/ST/C 64/CPC The Final Battle Amiga/ST/IMS-DOS
Manhole MS-DOS Rat Pack Amiga/ST/C 64/MS-DOS The Punisher AmigalSTIC 84/CPC
Matrix Marauders Amiga/ST/IMS-DOS Roadwars Il Amiga/STIMS-DOS The Untouchables  Amiga/ST/C 64/CPC/
Mechwarrior MS-DOS Roller Coaster : MS-DOS
Midwinter Amiga/ST Rumbler Amiga/ST/C 64/MS-DOS Theme Park Mystery Amiga/ST/IMS-DOS
Mindbender Amiga/ST/IMS-DOS Safari Guns Amiga/ST/IMS-DOS Time Amiga/ST
Mines of Titan MS-DOS Scavenger Amiga/ST Tom und Jerry 2 Amiga/ST/C 64/CPC
Moonwalker Amiga/ST/C 64/CPC Skweek Il Amiga/ST/CPC/MS-DOS Tongue of
MS-DOS Skido Amiga/STIMS-DOS the FatMan MS-DOS
Nebulus II Amiga/ST Skidz Amiga/ST Toobin’ Amiga/STIC 64/CPC
Never Mind Amiga/ST/MS-DOS Snoopy Amiga/ST/C 64/CPC Tower of Babel Amiga/ST
Ninja Spirit Amiga/ST/C 64/CPC Speedboat Track Attack Amiga/ST/CPC/MS-DOS
Ninja Warriors AmigalSTIC 64/CPC Assassins Amiga/ST/IMS-DOS Turbo Out Run Amiga/ST/C 64/CPC
No Exit Amiga/ST/MS-DOS Starflight Amiga/C 64/MS-DOS TV Sports Basketball Amiga/ST/C 64/MS-DOS
North Sea Inferno Amiga/ST/C 64/MS-DOS Star Lord Amiga/ST/C 64/CPC/ Ultimate Darts Amiga/C 64/ST
No Second Price  Amiga/ST e lé!S-D;)SC UMS I Amiga/ST/MS-DOS
Oliver Amiga/ST/MS-DOS jaerniali 5_4’ £ U.S.S John Young Amigal/ST/C 64/MS-DOS
Omicron Gonspiracy  AmigalSTIMS.DOS Stryx : Amiga/ST War of the Lance  Amiga/ST/C 64/MS-DOS
O AmigalST Sup‘ffcafs"‘m'gam : Wild Strests Amiga/ST/C 64/CPC/
- Survior Amiga/ST/MS-DOS MS-DOS
Sesran AmigalSTIC 4/CPG Switchblade Amiga/ST Wolfpack Amiga/STIMS-DOS
Oriental Games Amiga/ST/C 64/CPC/ Swords of Twilight Amiga X-Man Amiga/ST/C 64/CPC
MS-DOS T-Bird Amiga/ST/MS-DOS Xenomorph Amiga/ST

River Raid Il

Air Master

Winter Games

|l

ATARI

VCS 2600*

auch fur ATARI 7800

Neben den abgebildeten Spielen fiihren wir

noch mehr als 50 andere Titel in unserem

Programm!

Unter ihnen Hits wie H.E.R.O., Zaxxon,
Decathlon, Pitfall, Frostbite, Enduro,
Chopper Command, Donkey Kong,

Air Raiders, Keystone Kapers, Private Eye,
Grand Prix, Bump 'n’ Jump usw. usw.
Erhdltlich in Versandh&usern,
Kaufhdusern und Spielwaren-
Fachgeschéften oder direkt

bei uns:

VIDIS Electronic
Vertriebs GmbH

SpaldingstraBe 64-68, 2000 Hamburg 1,
Tel. 040/233352, Fax 040/230677, Tix 211 641 vidisd

Fir Freunde des Systems (@=U==®\V{=TI8IM) haben wir noch reichlich

Hard- und Software am Lager!

California
Games

Kung Fu
Master

Summer

o o e

Wrestling

Ghostbusters

* Asarl- und Video-
Computer-System sind
eingetragene Waren-
zaichen von Atari, Inc.

AV
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C64

ACTION FIGHTER
ALTERED BEAST
P.B. DT.

BALLISTIX *

BATMAN THE MOVIE DT.
BEACH VOLLEY DT.*
BLOODMONEY *
BLOODWYCH *DT.
CABAL *

CAPTAIN FIZZ

CARRIER COMMAND DT.

DEMONS WINTER
DYMNAMITE DUX DT.*

F14 TOMCAT

FIGHTING SOCCER *
FORGOTTEN WORLDS DT.

GEMINI WINGS DT
GHOUL N GHOST
GRAND MONSTER SLAM DT
GUNSHIP

HILLSFAR

HOSTAGES DT.

LIZENZ ZUM TOTEN
MOONWALKER *

MR. HELI

OIL IMPERIUM DT.
OPERATION NEPTUN DT.

PASSING SHOT DT
PHOBIA

POOL OF RADIANCE
RAINBOW ISLAND *
RICK DANGEROUS
RODEO GAMES DT.
SHINOBI DT.
SILKWORM DT.

SIM CITY DT.*
STARTRECK DT
STEEL THUND!

STORM ACROSS EUROPE
STORMLORD DT.
STRIDER

STUNT CAR RACER
SWORD OF ARAGON *
TURBO OUTRUN *
UNTOQUCHABLES *
WEIRD DREAMS *

IBM

688 ATTACK SUBMARINE
o\thENT LAND THE Ys *

BkTTLE OF NAPOLEON *
BLOOD MONEY *
BLOODWYCH * DT.
CARRIER COMMAND DT.
CORVETTE *

F-15 STRIKE EAGLE Il
F-16 COMBAT PILOT DT
HOYLE BOOK OF GAMES
INDIANA JONES 3 ADV. * DT.
JOURNEY

KING ARTHUR

KINGS QUEST 4

KNIGHT FORCE *

KULT DT.

LEISURE SUIT LARRY 2
LIFE AND DEATH
MENACE

MANIAC MANSION DT. *

MURDER CLUB *

M1 TANK PLATOON
NEVER MIND *

QUEST FOR TIMEBIRD DT.
SHOGUN *

SPACE MAX

STAR COMMAND

STEEL THUNDER

STRIDER

SWORD OF ARAGON
TARGHAN

TEST DRIVE Il

UFO

WATERLO!

ZORK ZERO

R

CURSE OF THE AZURE BGN DS DT.

GAZZAS SUPER SOCCER DT.*

OPERATION THUNDEHBdLD L

‘CURSE OF THE AZURE BONDS DT.

MANHUNTER SAN FRANCISCO

STARTREK FINAL FRONTIER DT. *

]
WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY *

KASS DISK ST AMI
28,00 38,90 ACTION FIGHTER 59,80 59,90
27,80 37,90 ALTERED BEAST 49,90 64,90
25,90 3580 A.P.B. DT. 49,90 49,90
35,90 AQUAVENTURA * 79,90 7990
28,90 38,90 BARBARIAN2 PSYGNOSIS 49,90 59,80
27,90 37,90 BATMAN THE MOVIE DT.* 49,90 84,80
39,90 BATTLEHAWKS 1942 59,90 59,90
a7,00 BLOODMONEY DT. 57,90 57,90
37,90 BLOODWYCH DT. 65,90 65,90
28,90 3890 CASTLE WARRIOR 49,90 59,90
38,90 DASREICH DT. 49,90
57,80 DYNAMITE DUX 49,80 64,90
4590 DYNAMIC DEGUGGER * 64,90 64,90
27,90 37,00 DRAKKHEN DT. * 69,90 79,90
38,80 DRAGONS OF FLAME * 59,90 59,90
37,90 DUNGEONMASTER DT (1MB) 65,00 65,00
2580 35,90 ELITE DT 65,00 65,00
27,90 37,90 EYE OF HORUS DT." 64,90 64,90
27,90 37,90 F16 COMBAT PILOT DT. 61,90 61,90
38,90 F16 FALCONDT. 67,00 72,00
3890 SCENERY/MISSION DISK DT. 49,90 48,90
4750 FOTTBALLMANAGER Il incl
4750 EXPANSION KIT DT 49,90 49,50
27,90 37,90 GENIUS 59,90
3890 GORE 59,80 59,90
27,50 37,50 GRAND MONSTER SLAM DT 59,90 59,90
28,80 3830 GREAT COURTS* =
27,90 3690 GUNSHIP DT 64,90 64,90
27,90 37,90 HANSEDT. 59,90
oT 37,60 HARLEY DAVIDSON * 59,90 59,90
28,00 38,90 HEAVY METAL * 59,90 59,80
28,90 38,90 HIGHLIGHTS DT 49,90 49,90
58,90 HIGHWAY PATROL * 59,90 59,90
27,90 37,90 HILLSFARDT.* 59,90 59,90
27,50 37,50 INDIANA JONES 3 ADV.DT." 6590 6590
37,50 IT CAME FR. DESSERT * 69,90
38,90 KAISERDT.* 94,90 94,90
25,90 3690 KINGDOMS OF ENGLAND DT. = 59,90
28,90 38,90 KNIGHT FORCE " 59,90 59,90
27,50 37,50 KULTTD 5590 5590
45,90 LIVE AND DEATH * 85,80 65,90
59,80 LORD OF THE RISING SUN DT. 72,90
31,50 43,90 MANIAC MANSIONDT. * 69,90 69,90
7,90 37,90 MATRIX MARAUDERS * 59,90 59,90
37,90 MICROPROSE SOCCER DT. 58,90 58,90
68,90 NEVER MIND * 58,90 59,90
38,90 NEWZEALAND STORY DT. 52,90 59,90
27,50 37,50 NORTH AND SOUTHDT.* 58,90 59,90
2790 3830 OOZE 59,90 59,90
PAPERBOY DT. 49,90 49,80
PINBALL MAGIC * 49,90 5990
PIRATES 59,90
POOL OF RADIANCE * 59,90 59.90
POPOLUS DT. 64,90 64,90
POPOLUS DATA DISK DT. 28,90 28,90
QUARTZ * 62,00 62,90
RAINBOW ISLAND * 59,90 59,90
R. V. F. 750 HONDA DT. 58,90 58,90
SIM CITY DT. 2,90
SOCCER MANAGEH PLUS DT. 39,90 39,90
73,90 SILPHEE 72,90
75,90 STADT DER LOWEN DT. * 94,90
59,90 SHADOW OF THE BEAST = 7550
69,90 SHINOBI DT. 49,90 49,90
59,90 STARTREK FINAL FRONTIER * 59,00 59,90
62,90 STAR WARS COMPILATION DT. 59,90 59,50
68,90 STORY SOFARZ 49,90 49,90
74,90 STRIDER 49,90 59,90
76,80 STUNT CAR RACER * 64,90 64,90
79,80 SUMMER EDITIDN 59,90 59,90
61,90 59,00 59,90
73,90 TﬂBLE TENNIS SILULATIONDT. 48,90 49,90
65,80 TARGHAI 59,90 59,90
6990 T.G.S.E. 59,90 59,90
64,90 TOWER OF BABEL 59,90 59,90
86,50 TRACK ATTACK * 59,90 59,90
50,90 TRIAD 2 64,90 64,90
5580 TV SPORTS FOOTBALL DT. 66,00 72,90
74,80  WEIRD DREAMS 59,00 59,90
69, Sg XENON 2 MEGABLAST DT. 64,80 64,90
59,9
69,90
74,90
68,80
72,90
59,90
62,90
59,90
85,90
79,90
79,90
6150 PC ENGINE
59,90  NEC PCENGINE PAL oder RGB incLiSpiel 479,00
68,90  NEC PCENGINE Multiversion incl. 1 Spiel 519,00
59,90
g;ﬁ ALTERED BEAST 105,00 ORDYNE 112,00
6350 BLOODY WOLF 112,00 R TYPE 2 29,00
6590 FINAL LAP TWIN 105,00 DUNGEON EXP.109,00
62,80 P47 AIRFORCE 99,00 NECTARIS 109,00

+ = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR
Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachname plus 7,00 DM Vorkasse plus 5,50 DM

Ausland Euroscheck plus 10,00 DM

Andreas Albert & Partne}
Sperberweg 26
8038 Grobenzell
Tel. 08142/8273
24 h Hotline
08142/53912
Mo. - Fr. 10.00 - 19.00 h

.
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AKTUELLES

Clubs gesucht!

In Zukunft wollen wir in
POWER PLAY (ber die Ak-
tivitaten von Clubs berich-
ten, die sich mit Computer-
oder Videospielen beschéf-
tigen. Wenn die Adresse
Eures Clubs bei uns verof-
fentlicht werden soll, dann
schickt uns eine Karte oder
einen Brief mit den Antwor-
ten auf folgende Fragen:

1. Wie heiBt der Club und
welche Anschrift hat er?

2. Mit welchen Computer-
und Videospiel-Systemen
beschatftigt er sich?

3. Wie hoch ist der Beitrag?
4. Wieviel Mitglieder hat der
Club?

5. Was sind die Schwer-
punkte der Clubarbeit?
Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Clubs
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Neues von Indy

Die MS-DOS-Version des
Lucasfilm-Adventures “India-
na Jones and the Last Crusa-
de” wird etwas teurer: Entge-
gen ersten Ankindigungen
lautet die unverbindliche Preis-
empfehlung jetzt 99 statt 79
Mark. ”Schuld” ist die stattli-
che Anzahl von sechs Pro-
gramm-Disketten. Die Preis-
empfehlung fiir die Amiga- und
ST-Versionen bleibt unveran-
dert bei 79 Mark.

Frohe Kunde flir ST-Besitzer,
die keinen Farbbildschirm ha-
ben: Die Atari-Version des
Spiels lauft auch mit Mono-
chrom-Monitor. hl

n

|}
Japan-News
Neue Module fiir
die PC-Engine

Alle Besitzer der PC-Engine

sollten schon mal lhre Geld-
bérse fittern. Sie kdnnte ange-
sichts der Masse von angekiin-
digten neuen Spielen bald
stark strapaziert werden. In der
Tabelle sind die Neuankiindi-
gungen aufgefiihrt, die bis En-
de des Jahres in Japan er-
scheinen sollen.

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 12/89

Diese Liste hat uns freundli-
cherweise der Computershop

Gamesworld zur Verfligung
gestellt hat. hf
PC-Engine-Neuheiten

Name Genre
Afterburner Action
Alice in Wonder Dream Action
Armed F Action
Atomic Robo Kid Action
Batman Action
Benkel Action
Berabou Man Action

City Hunter Action
Cyber Core Action
Genpei Action
Ghouls'n Ghosts Action
Heavy Unit Action

Mr. Heli Action
Ninja Sprites Action
Pithec. Computerurus Action
Shinobi Action
Strider Action
Super Darius (CD-ROM)  Action
Tatsunoko Fighter Action
Thunder Blade Action
Veigues Action
Volfied Action
Xevious Il Action
Legend of the

Mirrar World (CD-ROM) Adventura
Doraemon Puzzle
Power Drift Rennspiel
Cosmic Fantasy (CD-ROM)  Rollenspiel
Cyber Night Rollenspiel
Sindbat Roallenspiel
Y's Rollenspiel
¥'sll Rollenspiel
Neutopia Rollenspiel
3D Golf Sport
Baseball '88 Sport

Bull Fight Sport

Jack Nicklaus Golf Sport
Super Volleyball Sport

USA Pro Basketball Sport
World Beach Volleyball Sport
Crisis of Daichi Kun Strategie
Mahjong Gamblers Strategie

Batman-Nachlese

Da hatte wohl der Joker sei-
ne Finger im Spiel: Leider ist
uns in der POWER PLAY 11/89
auf Seite 16 ein Fehler unter-
laufen. Natirlich spielt Michael
Keaton die Rolle des "Batman”
im gleichnamigen Kinofilm und
nicht Tim Burton — der ist nach
wie vor der Regisseur des
Flims. Ein herzliches Danke an
alle, die uns darauf aufmerk-
sam gemacht haben. al

Anrufen in der
POWER PLAY-
Redaktion

Es gibt feste Telefon-Zeiten
fur Leser-Anrufe in unserer Re-
daktion: Jeden Montag zwi-
schen 15 und 17 Uhr. Wahit
die Telefonnummer (089)
4613-289. |hr landet dann di-
rekt bei unserer Redaktions-
Assistentin Ulli und kénnt ihr
sagen, welchen Redakteur Ihr
sprechen wollt. Ganz wichtig:
Spiele-Tips am Telefon kdnnen
wir leider nicht geben. hi

AV



KNALLIG, PFIFFIG,
EINZIGARTIG.
'EINFACH SPITZE!

ALTERED BEAST™ POWER DRIFT™, GALAXY FORCE™ and SEGA® are trademarks of SEGA ENTERPRISES Ltd.
This game has been manufactured under licence fom SEGA ENTERPRISES Ltd., Japan. © SEGA 1988, 1989 @
Activision Deutschland, ein Tochterunternehmen der Mediagenic GmbH. Marketing-Biiro: Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel. 052 44/408-40. sgm
Exklusiver Vertrieb: AriolaSoft GmbH. Vertrieb Osterreich: Karasoft. Vertrieb Schweiz: Thali AG.
© 1988 COLUMBIA PICTURES INDUSTRIES INC All RICHTS RESERVED
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KORONR/SOFT
.

C64/D

Amiga Atari ST IBM

Maniac Mansion--,- 79,- 79,- —-,-F

Mr. Heli
New Zealand Story
Okolopoly

0il Imperium  43,- 61,- 61,- EI,—F

e e
A T S s
e e

Paperboy
Passing Shot
C64/D Amiga Atari ST IBM Popolous :
3D Pool A3 e Gl e Popolous/ Promised Land
Action Fighter AR R e R G P Ha:lnb%w Wa[r;rﬁogI
Airborne Ranger 61,- 69,- 69,- 69,~ Rally Cross Challenge

Real Ghostbusters

’_* Rick Dangerous
- = - - Rodeo Games
Altered Beast 43,- 79,- 59, ; adeu e

Archipelagos - 79,-

Batman -

43~ 79~ 59,- ---

TRl s e

Shinohi 53~ 60, 58 —

S 59~ DY ST O

4380 " so- R0 Rt e
270 S o
A TR

43l SN0 ot g
43 | anaseiiina SiEen
PRI g S
T e e R
g Ss70L o0 o o
L S T

Silent Service
Stunt Car Racer

The Movie
Battletech 61,- 79,-
Beach Volley 43,- 9=
Bloodwych - 79,=
Borsenfieber 93,- i
Curse of the Azure Bonds 69,- -
Dynamite Diix 43,- 79,-
Eye of Horus 43,- 79~
F-16 Falcon - 89,-
F-16 Falcon Mission Disk - 61,-
Fighting Soccer 43,- 79,-
EM. Il Paket 43,- 53,-
Grand Monster Slam 43,- 61,-
Grand Prix Circuit 43,- 79,-
Gunship 61,- 89,-
Hanse 53, 69,-
Hard'n Heavy 43,- 53,-
Hillsfar 61,- -
Hostages 49-  B9,-

Adv.

Indiana Jones/ __ _ 79 _ 79_ gg-

53~ 19 BY=HEiST0,—
43 - Il s R TR

79,- 89,- Super Wonderboy 43,- 79,- 501 T
5O e

7 57 | TestDrive 2 53~ 79~ —-,- 79,-
TR Car Disk ¢ ' : A
79~ 109~ Test Drive 2/ 20~ 33 33
g;.: = scenew s ’ s s
53=- 53~ Thunderbirds 43- 79~ 79~ —-
61361 Ultima Triology 53- -~ -~ 69~
St T Vermeer 53- 79- 69~  69-
80,5100, Weird Dreams 53- 79~ 79~ 79-
(e k= Yuppie's Revenge 49~ 79~ 61~  T79-
53~ = Zak McKracken (deutsch) Bl ST O BT O T
(i

Druckfehler und Preisirrtimer
vorbehalten.

Jeanne D'Arc -—- 53~ 53~ 53~

Kick Off 43,- 53,- 53,- === 05241/

Kult ST Si50s s Al e 1828

Lizenz zum Toten 43,- 59,- 59,- e

Lombard RAC Rally -—- 79,- 79,- 79,-

Bestell-Coupon
Versandkosten: Hiermit
sk s 1 Inland NN + 5,- DM oder Scheck + 5,- DM. bestelle ich
Standlg alle W|cht|gen Neu- Ausland nur Scheck/Bar/ (Iberweisung + 8,- DM. folgende Spiele:

erscheinungen fiir Sie am Lager.
Rufen Sie uns an oder fragen Sie
nach dem neuen Gesamtkatalog.

KORONA-SOFT
Postfach 3115
4830 Giitersloh 1

Ab 100,- DM Versandkosten frei.

Name:

Disk |Gass. |8

StraBe:

PLZ/Ort:

Telefon:

Alter:

Computersystem:

Sofort auf eine Postkarte und an KORONA SOFT!



hat Infogrames
ein verlockendes Fantasy-

Rollenspiel in Vorbereitung. Durch lecker
animierte 3D-Grafik und viele spielerische

Programmierer  Richard

Bottet, Laurent Salmeron
und Michel Royer sowie die
Grafikerin Dominique Giroux
an dem Rollenspiel ”Drakk-
hen” gearbeitet. Die uns vorlie-
gende Demo-Version macht ei-
nen interessanten Eindruck:
Vier Charaktere, die je einen
von vier Berufen ergreifen kon-
nen, werden durch eine vielfal-
tige Landschaft gesteuert. Die-
se Welt besteht aus einer riesi-

Fast zwei Jahre haben die

Von der Kiinstlerin und Innen-
architektin Dominique Giroux
stammen die Grafiken

gen Insel, die nur durch die
Kraft der alten Drachen am Le-
ben erhalten wird. Leider wur-
den durch ein groBes Gemet-
zel fast alle Drachen getétet.
Der Spieler muB nun mit seiner
Party acht Drachensteine su-
chen, mit denen der &lteste
Drache herbeigerufen werden
kann. Nur dieser Drachenopa
istin der Lage, den langsamen

AV

Spieler in einen Kampf ver-
wickelt oder befindet er sich in
einem Dungeon, sieht er seine
Party quasi von auBen. In die-
sem speziellen Modus kénnen
alle Charaktere einzeln per
Mausklick manipuliert werden.
Gegenstdnde  untersuchen,
mit Fallen oder Hebeln hantie-
ren, mit anderen Spielfiguren
reden oder Monster aus dem
Weg rédumen sind nur in dieser
AuBensicht méglich. Auch die
Wirkung der zahlreichen Zau-
berspriiche kann so beobach-
tet werden. Besonders auffal-
lend sind auch die vielen klei-
nen spielerischen Details am
Rande. Wenn sich zum Bei-
spiel die Party durch die Eis-
landschaft schleppt, frieren die
Charaktere ganz furchterlich
und nehmen dadurch kérperli-
chen Schaden.

Finessen soll das Pro-
gramm Furore machen.

Verfall der Welt aufzuhalten.
Neben zahlreichen Monstern,
Stadten, Laden und Fallen gibt
es auch acht groBe Dungeons.
Hier befinden sich, streng be-
wacht, die acht Steine.
Drakkhen wird sich einiger,
fir Rollenspiele ungewdhnli-
cher Grafik- und Spieltechni-
ken bedienen. So wird zum
Beispiel die Landschaft in ei-
nem Gemisch aus 3D-Vektor-
grafik und normaler Zeichen-
technik gezeigt. Wer im Lande
herumléuft, sieht alles aus der
Sicht seiner Party. Wird der

Sqimegards quenture
Chargement GUentire

Fackeln knistern, Schritte hallen, im Dungeon lauern viele Fallen (ST)

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 12/89
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Zum Uberpriifen des Stand-
orts der Party und der einzu-
schlagenden Marschrichtung
haben sich die Programmierer
was Besonderes einfallen las-
sen: Der Nachthimmel in die-
sem Spiel ist komplett mit den
“echten” Sternbildern verse-
hen. So entdeckt der Spieler
am nachtlichen Himmel neben
dem GroBen Baren auch den
Polarstern und andere Him-
melskorper.

Drakkhen soll ins Deutsche
lbersetzt fir Amiga, Atari ST
und MS-DOS erscheinen. Un-
sere Fotos stammen von einer
franzésischen Demo-Version.
Im Moment wird noch fleiBig an
dem Programm gearbeitet,
aber wir werden Euch in ei-
ner der nachsten Ausgaben ei-
nen ausfihrlichen Testbericht
nachreichen. mh
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Vom Barden zum Drachen

spiel-Szene: die Schopfer neues Rollenspiel-System.

Auiregung in der Rollen- wickelte statt dessen ein ganz

der klassischen "Bard’s

Mit vier Charakteren beginnt

Tale”-Triologie veréffentlichen Eure Party ihre Abenteuer auf
in Kurze ihren neuesten Titel der Wasserwelt Oceana. Im
"Dragon Wars”. Das US- Lauf des Spiels kdnnen sich
Softwarehaus Interplay lieB al- bis zu drei weitere computer-
len Gerlichten zum Trotz die gesteuerte Spielfiguren dazu-
Finger von einem weiteren gesellen. Die Charaktere ha-
Bard’'s Tale-Spiel und ent- ben keine bestimmten Berufe,

Harcy Hud

i Halifax says, “Somethmg |sn t rlghf
) ebout the forest ahead. It seems

s unhealthful,"

Warnende Worte: Im Zauberwald lauert anscheinend nichts Gutes

kénnen sich aber ahnlich wie
bei "Wasteland” F&higkeiten
aneignen. Es gibt etwa zwei
Dutzend solcher "Skills”. Je
mehr Punkte lhr einem Cha-
rakter flr eine Fahigkeit spen-
diert, desto besser wird er auf
diesem Gebiet. Zu den Skills
gehdren neben praktischen
Fahigkeiten wie "Schldsser
knacken” und "Schwimmen”
auch vier Magie-Klassen, in
denen insgesamt 59 Zauber-
spriiche geboten werden.

Im Gegensatz zu The Bard’s
Tale gibt es keine zufélligen
Monster-Attacken mehr. Habt
lhr einen Angreifer an einer be-
stimmten Stelle im Spiel erle-
digt, taucht er auch nicht mehr
auf. Wesentlich groBer sind
jetzt die animierten Grafiken
von Monstern. Ahnlich wie bei
den AD&D-Rollenspielen wird
bei Dragon Wars auch viel
Wert auf eine gute Story und at-
mosphdrische (englische) Tex-
te gelegt. Beim ersten Probe-
spielen fiel uns neben dem ver-
feinerten Spielprinzip eine an-
genehme Prise Humor auf. Bis

Dezember soll Dragon Wars
auf dem C 64 erscheinen; Um-
setzungen flir Amiga und MS-
DOS-PCs werden nicht vor An-
fang 1990 erscheinen. Ein ge-
nauer Test des Programms
folgtin einer der nachsten Aus-
gaben. hi

Ubersicht: Eine Landkarte darf
natiirlich nicht fehlen

Frontansicht: Ile Monstergrafiken
sind schon animiert

r ST&AMIGA st  am
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ManiacMansion’  69% 69% Road Blasters 169 249
95 st Millennium2.2 5935 Test Drive 19%
Giants (4Titel) 69%  69%° ArcadePower(smelJ a7 49!5 Paperboy 59% 59%
Ind.JonesAction _ 49% 49% J37"  RickDangerous  59% s59%  |BMPC 35" 525"
Ind. JonesAdvent." 69°° 69% ForgottenWorlds 26% 3795 Skweek 49%  49% Bard'sTale 29%
Kick Off 445 44% Gunship 3795 49% Soccer (Microprose) 5995  59% Circus Games® 3955
King's Quest4¢ 74%  74%5° Ind. JonesAction  26% 37% Space Quest 3¢ 74% 745 Fishe 3995
Leisure Suitlarry2e 74 74%* Stunt Car Racer* 59%5 599 Karting Grand Prix 29%
LordsofRisingSun¢ 69%' 69% K 355 TestDrive2 69% 69  MacadamBumper 29%
ManiacMansion® 69% 69% Passing Shot 26% 3295  Vigilante' 49% 49%  ThreeStooges® 395  39%
Millennium2.2 Powerplay Classics 3795 49% i A Uber 50.000 Kunden aus dem In- und Ausland vertrau-
el 95 Sl Spie SUIGELGIEN e mie
Paperboy 49%  Soccer(Miaoprose) 37% 49% AM  m B snoe grooe sntalspe sod e oen T
Pa;siruShnt 59% i BionicCommando  29% 29%  iiivawnbe u...m&g’.é".;:‘é&‘ﬂq%ﬁﬁ
Police este ""‘“—”“_"" 3795 95 B Stindige Riesenau: I an topaktueller So
=i T Pemfo 2 TR
— — . litzsehnelle Lieferung und Service bei Bestellung
ooy 37% Circus Games® 39% lle'd“:l:ﬁd::khng ‘erfolgt In einer stabilen Spezialbox
Test Drf\f& 2 44 Hawkeye 299 g:nf;dﬂdim-:humﬂ oder Verpackun-
2 Vigilante 26 37%  Hellbent 29% 299  ®i G oo i gy
mr{lllaupm} 5995 599 Xybots 26% 37%  LedStorm 29% 209 B b sinem us;th!ﬂkm |'m 150 oder § A
74 74%°  ZakMcKrackendt. 49%  RealGhostbusters 3995 399 sich 3’:0 s gl Pori-und Verrandkostn brum
83 invi e Um unser aktuelles kennenzulernen,
IBM Pc 35 525 Uninvited 39% fordern Sie heute noch unsere kostenlose Preisliste an!
Archipelagos 595 595 (C-64/128 Kass. Disk.

Barbarian (Psygnosis) 59% 59%

Arcade Force (4 Titel) 1695 24%

Xenon 2-Megablaste 59% 59%

Le:sure SuitLarry2° 25 745

Tiger Road 49% 599 CarrierCommand® 59% 59% EpyxEpics (4Titel) 16% 245
TV Sp. Footballe 699 69% Ind. Jones Acﬁon . 49’5 49%  LeaderboardPar4 24%
Vigilante 375 37% 5 i MarbleMadness  16%

Rygar 165 24%
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Griiner Weg 28 * D-5100 Aachei
0241/152051-52 * Fax 0241/1520 55
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MIDWINTER
Eine neue Eiszeit ist angebrochen. Sie leben auf einer In Midwinter wird atemberaubende 3/D Grafik mit jeder
kiirzlich neu kolonisierten Insel und konzentrieren alle Menge “Action” kombiniert. Nichts desto weniger benitigen
Krifte darauf, fiir Warme zu sorgen und die Lebensmittel - Sie ein erhebliches Maf an List und strategischen
vorrite zu erhalten. Fahigkeiten, um mit Ihrer Truppe iiberleben und die

Plotzlich erfahren Sie, dag ein Tyrann einen Angriff auf Ihre ~ eindlichen Angreifer zurtickschlagen zu konnen.

Insel plant. Als Kommandant der FVPF (Free Village Peace Midwinter wurde von Maelstrom entwickelt und verspricht
Force/Freiwillige ortliche Friedenstruppe) ist es Ihre ein neuer Klassiker unter den Strategiespielen von Rainbird
Aufgabe, die anderen Mitglieder Ihrer Organisation zu zu werden.

warnen und mit diesen zuammen Ihr Land, Ihren Besitz und Erhaltlich fiir Amiga, Atari ST und IBM PC und Kompatible.
inshesondere die lehenswichtigen “Wirmeminen” zu

verteidigen. Rainbird — Meister der Strategie.

Roonstrale 5, 6503, Mainz-Kastel. Tel: 06134/22235

Vertrieb: Rushware Microhandelsges. mbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst, Tel.: 02101/607-0 Vertrieb Osterreich: Karosoft, Darius » Schweiz: Thali AG




(1) | Populous Electronic Arts
(2) | Zak McKracken Lucasfilm Games
(4) | F-16 Falcon Spectrum Holobyte
4 (3) | Microprose Soccer Microprose
(18) | RVF Honda MicroStyle
: (5) | Elite Firebird 33. Monat
(7) | Grand Prix Circuit Accolade 7. Monat
: (10) | Kick Off Anco 4. Monat
S (9) | Test Drive Il — The Duell Accolade 4. Monat
0 (6) | Dungeon Master FTL 15. Monat
(11) | Pirates Microprose 24. Monat
(13) | Grand Monster Slam Golden Goblins 2. Monat
(—) | Maniac Mansion Lucasfilm Games 21. Monat
' (8) | Rype Electric Dreams 7. Monat
(14) | Great Giana Sisters Rainbow Arts 20. Monat
(—) | Spherical Rainbow Arts 1. Monat
(—) | Curse of the Azure Bonds SSI 1. Monat
: (16) | Emlyn Hughes International Soccer Audiogenic 5. Monat
3 (12) | Lords of the Rising Sun Cinemaware 2. Monat
U (=) | Leisure Suit Larry Il Sierra 2. Monat

elche Spiele sind die
beliebtestenim ganzen
Land? Die POWER

PLAY-Leserhits geben die Ant-
wort. Diese Software-Hitliste
wird von Euch ermittelt: Jeden
Monat stimmen die POWER
PLAY-Leser darliber ab, wer in
die Top 20 kommt. Neben der
Gesamtwertung, in der alle Sy-
steme beriicksichtigt werden,
ermitteln wir die individuellen
Top 5 fir einzelne Computer
und Videospiel-Systeme. Zu-
sétzlich stellen wir jeden Mo-
nat fiinf “Bubbler” vor: Das
sind neue Spiele, die von Euch
noch nie in die Top 20 gewahit
wurden und dieses Mal nur
knapp gescheitert sind. Die
Bubbler sind die heiBesten Fa-
voriten auf einen Top-20-Platz
in einer der nachsten Ausga-
ben.

Um bei den Leser-Hits mit-
zumachen, miBt Ihr uns eine
Postkarte mit Euren drei
aktuellen Lieblingsspielen
schreiben (unterteilt in 1., 2.

BUBBLER

Auf dem Weg i in diie ¢

und 3.). Jeder solite nur eine
Karte schicken, damit das Er-
gebnis nicht verfalscht wird.
Wir behalten es uns vor, Mehr-
facheinsendungen auszusor-
tieren. Gebt auBerdem an, wel-
chen Computer oder welches
Videospiel Ihr besitzt. Diese
Informationen brauchen wir,

Uus A

: Vollprels-Splele-

um Euch im Falle eines Ge-
winns das richtige Spiel zu
schicken. Unter allen Einsen-
dungen werden jeden Monat
zwolf Computer- und Video-
spiele verlost.

Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Wir wiinschen Euch
viel SpaB beim Mitmachen. Al

Michael Baesgen, Hannover
Christian Berk, Hamburg
Piotr Filipowicz, Miinchen
Frank Géthel, Bad Salzuflen
Thilo Klemm, Rodgau
Herbert Krahnen, Kleve
Peter Mailand, Nagold
Karsten Pietsch, Vaterstetten
Anja Rische, Hamburg
Daniel Schaller, Iserlohn
Werner Stick, Miinchen
Thomas Zimorski, Birkenhelde

Die Gewinner in diesem Monat.
Herzlichen Gliickwunsch!

D 22}

1. F-19 Stealth Flghter (Mlcroprose)
2. Who framed ‘Roger Rabbit (Buena V|sta)
3. Pirates (Microprose)
- 4. Leisure Suit Larry Il (Slerra)
5 Jack Nicklaus Golf (Aceolade)
| 6. Police Quest Il (Sierra) :
e F-1B Falcon (Spectrum Holoby1ej

k ..-Bl |gspiele und COmpllatmns. :

1. Diagon Warrlor (Nlntendo)
2. Mega Man 2 (Capcom)

~ 3. Ninja Gai Den (Tecmo)
4. Strider (Capcom) : ;
5. Faxanadu (Nintendo) :
6. Teenage Mutant Ninja Turtles (U!tra)
i Track & Field II (Konami)
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Leser-Hits
(nach Computern)

Amiga

1. Populous

2. Zak McKracken
3. F-16 Falcon

4. Kick Oft

5. Dungeon Master

Atari ST
1. Populous
2. RVF Honda
3. F-16 Falcon

4. Leisure Suit Larry Il
5. Microprose Soccer

C 64/128

1. Zak McKracken

2. Microprose Soccer
3. Grand Prix Circuit

4. Maniac Mansion

5. Curse of the Azure B.

MS-DOS-PCs

1. Space Quest Il

2. Grand Prix Circuit
3. F-16 Falcon

4. Zak McKracken

5. F-19 Stealth Fighter

Sega Master
System

1. Phantasy Star

2. Golvellius

3. Wonderboy in
Monsterland

4. R-Type

HEie

Nintendo

1. Gradius

2. Ice Hockey

3. Zelda Il

4. Super Mario Bros. Il
5. Rad Racer

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Hitparade
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Schickt Eure Hitparaden-Karten
bitte an diese Adresse
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enshots-ATARI ST

ﬁlittela[m

£8 herrseht eine
ounkele Zeit boller
Banvel.
Strategie

Lampf

Abenteuer

ATARI ST

Vertrieb: BOMICO BOMICO Serviceline
Elbinger Strale 1, ) 1 Haben Sie Fragen zu Bomico
6000 Frankfurt aMain 90 = > gp'lhll, ? l‘v}‘i?i%ten Sig Tips zum
; . ielablauf? Unsere Spiel- !
c:?pertcn helfen weiter? AMIGA
Mo-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf gentigt:
Tel,: 069/778025

W -Software, Nordring 71, 4630 Bochum, Tel.: 02 3_4_/68()4 60, Fax: 0234/68 0497



iologe, Bestsellerautor,

Brettspielschopfer: Prof.

Dr. Dr. h.c. Frederic Vester
ist eine Koryphde unter den
Wissenschaftlern. Mit seinem
Werk liber das vernetzte Den-
ken, das Hunderte wissen-
schaflicher Arbeiten, mehrere
Blicher sowie Rundfunk- und
Fernsehsendungen  umfaBt,
erreicht er ein Millionen-
Publikum. Er erhielt dafiir zahl-
reiche Dekorationen, Aus-
zeichnungen und Forschungs-
preise. Zum Erscheinen seines
PC-Spieles "Okolopaly” be-
fragten wirihn zu den Themen:

PROGRAMMIERER

Ich habe mich vorher nie mit
Computerspielen beschéftigt,
auBer Basic kann ich keine ein-
zige Programmiersprache. Ich
will bewuBt meine Naivitat be-
halten. Beim Umgang mit In-
formatikern muB man stur blei-
ben. Wenn die Programmierer
meinten: "WeiB doch jeder”,
sagte ich einfach: "Nein”. Ich
habe mich ganz dumm ge-
stellt. "Wo muB ich jetzt drauf-
driicken”, fragte ich. "Das ha-
ben Sie doch vorher schon ge-
sehen”, meinten sie. "Ich seh’s
aber jetzt nicht mehr. AuBer-
dem hab’ ich’s wieder verges-
sen. Also, wo muB ich drauf-
driicken?”

Ich wuBte natiirlich wo. Zu-
erst waren sie ziemlich sauer.
Doch dann hat's lhnen viel
SpaB gemacht, weil sie merk-
ten, daB lhre Arbeit gualitativ
besser wurde. Unsere beiden
Informatiker Michael Stoltz
und Peter Krawinkel hatten
1200 Programmierstunden ge-
plant und ebensoviele ge-
braucht. Das  Okolopoly-

Projekt lief ganz ohne Pflich-
tenheft, dafiir in kreativer Zu-
sammenarbeit. Wir haben kei-
nen Tag ladnger gebraucht als
geplant, obwohl wir viele neue
Wege gegangen sind. Das ist
schon eine kleine Sensation.

i COMPUTER

Ich mag Computer. Aber ich
weigere mich, den Computer

Paradiesische Zustande sind
schwer zu erreichen

zu bedienen. Umgekehrt: Ich
will mich von der Maschine be-
dienen lassen. Als wir einen
Macintosh bekamen, merkte
ich: "Aha, das ist ein Gerat, der
mir hilft und nicht umgekehrt.”

24 ]

Das Smel das Yo Professor kam

Ich denke nicht dran, meine
teure Zeit dafiir einzusetzen,
das Ding zum Laufen zu brin-
gen. Bin ich verrickt? Das wi-
re ja die Umkehr des Zwecks.

COMPUTERSPIELE

Ein Spiel soll so attraktiv
sein, daB man Lust kriegt,
mehr {ber die Hintergriinde
herauszukriegen. Die Neugier-
de soll angefacht werden. Ich
habe ein wenig "Mindshadow”
gespielt, ein biBchen "Larry”
und "King’s Quest”, aber das
wird mir recht schnell langwei-
lig. Auch Okolopoly spiele ich
vor allem, um neue Simula-
tionsméglichkeiten zu testen
und mehr Uber das Verhalten
von Systemen zu erfahren.
Das ist das eigentliche Vergnii-
gen!

SPIELER

Neben den Privatleuten sind
Manager und Umweltgruppen
die Zielgruppe fiir Okolopoly.
Die Bundeszentrale flr politi-
sche Bildung verwendet es
schon lange fiir Schulungs-
zwecke. Natirlich haben wir
auch an Schulen gedacht. Das
Spiel ist eine hervorragende
Moglichkeit fur Lehrer, um Dis-
kussionen uber Umwelt, Poli-
tik, Soziales und Informatik an-

zufachen und die Uberra-
schungen beim Umgang mit
Systemen zu zeigen.

SIMULATIONEN

Simulieren ist unheimlich
wichtig. Entweder bringen Sie
ein Thema (ber die Theorie
bei; dann ist es meilenweit ent-
fernt von der Realitat. Oder
man probiert’s in der Wirklich-
keit aus; dann ist’s wahnsinnig
geféhrlich, wenn man reinfallt.
AuBerdem dauert es lange, bis
man den Reinfall bemerkt und
man bringt ihn nicht mit der ur-
springlichen  Fehlentschei-
dung zusammen.

In der Simulation kann ich
ausprobieren und erleben,
was passiert, ohne daB wirklich
etwas schiefgeht. Ich darf so-
gar Fehler machen — Gott sei
dank — und daraus lernen.

Lernen ist nach den Erkennt-
nissen der modernen Lernbio-
logie nur im Spiel moglich —
und zwar von Natur aus. Ein
Lebewesen soll ja nicht in der
Umwelt lernen, in der es ge-
streft ist. Vor dieser Umwelt
soll es fliehen; deshalb Igst sie
durch den StreB Denkblocka-
den aus. In dem Moment, in
dem Entspannung eintritt,
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kann man herumprobieren.
Wenn's nicht mehr geféhrlich
ist, beginnt das Spiel; mit dem
Spiel beginnt das Lernen.

Die Schulen machen das ge-
naue Gegenteil: Das ist dann
kein Lernen, sondern eigent-
lich nur ein Merken. Man merkt
sich etwas, aber das Verstehen
oder das Einbinden in das Ge-
samtleben ist miserabel. Wenn
ein Bewerber mit einer Eins im
Doktorexamen kommt, dann
wissen wir gleich: Der ist meist
fuir unser Institut nicht geeig-
net. Wenn er zwischendrin ei-
ne Wascherei oder eine Knei-
pe betrieben hat, dann kann
man eventuell mit ihm etwas
anfangen. Ich kann das ganz
kraB so sagen. Lernen, wie wir
es heute brauchen, funktio-
niert nicht in dieser unrealisti-
schen Schul- und Uni-Schein-
welt, die die Welt in Facher ein-
teilt.

LEHRER

Ein hervorragender Skildu-
fer kann einem Anfdnger auf
der Piste nichts beibringen. Er
kann sich nicht mehr vorstel-
len, welche Schwierigkeiten
der Anfénger hat. Wenn dage-
gen jemand die erste Ski-
Stunde hinter sich hat, kennt er
die Probleme: ”Du mufitdas so
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und so mit der Gewichtsverla-
gerung machen.” Wer selbst
im LernprozeB ist, kann besser
lehren. Deshalb ist in vielen
Féllen der Lehrer der Unge-
eignetste, den Schiilern etwas
beizubringen.

Schiler sollen Schiilern et-
was beibringen. Deshalb: Sagt
vor, schreibt ab, fragt andere,
helft Euch und laBt Euch hel-
fen. Gerade bei der Informatik
bietet es sich an, daB Schler
den Lehrern helfen. Es gibt so-
viel verniinftige Lehrer, die das
machen, selbst, wenn es ge-
gen die Schulordnung ver-
stoBt.

SCHULMATERIAL

Wir boten Okolopoly der
neugegriindeten Software-Ab-
teilung des FWU an (Institut fir
Film und Bild in Wissenschaft
und Unterricht) an. Das scheint
ein ziemlich verkrusteter La-
den zu sein. Die zustandige
Dame war zwar vom Spiel be-
geistert und wollte auch eini-
ge Tausend Stiick abnehmen,
meinte aber dann: "Wir mis-
sen naturlich sehr viel andern.
Das Wort "Spiel’ darf nicht er-
scheinen. Kénnen wir's nicht
'Simulations-Programm’ nen-
nen?’ Und solche Witzchen
Uber Politik dirfen natrlich
nicht drin sein.” Ich meinte:
"Ich denk’ gar nicht dran, die
didaktische Qualitat des Spiels
auf diese Weise herunterzu-
schrauben” und wunderte
mich, wie wenig Ahnung man
in einer solchen Institution da-
von hat, was unserem Unter-

Anstelle auch in den Benut-
zeroberflachen mdglichst viel-
seitig zu sein und bei den
Schiilern die Fahigkeit zu ent-
wickeln, mit jeder Situation fer-
tigzuwerden — das ist ja die
Aufgabe der Schule — kam die
Ansicht: "Wir planen fir all un-
sere Programme einen einheit-
lichen Bildschirm. Da missen
Sie sich natirlich auch dran
halten” In solchen Hénden
liegt also die Software-
Belieferung von Schulen. Die
orientieren sich am vorigen
Jahrhundert. Natirlich haben
wir auf das Geschaft verzichtet
und liefern das Spiel nun direkt
an die Schulen.

ENTWICKLUNGSHILFE

Die "Gesellschaft fir techni-
sche Zusammenarbeit” (GTZ)
ist ein sehr aktiver Verein. Sie
entwickeln im Auftrag des
»Bundesministeriums fir wirt-
schaftliche Zusammenarbeit«
Projekte fiir die dritte Welt. Das
»technisch« zeigt schon: Es
geht meist darum, eine Fabrik
irgendwo  hinzustellen, die
dann verrostet.

Man hat da furchtbar viel Un-
fug gemacht und ist bis heute
nicht bereit zu prifen, ob die
Vorhaben systemvertrédglich
sind. Wenn Sie ein neues Werk
in einem Entwicklungsland er-
richten, missen Sie sich viel
uberlegen: Wie kann ich das
Werk den dortigen Gegeben-
heiten anpassen? Sind die
Leute Gberhaupt bereit, mitzu-
machen? PaBt die Arbeit zur
Mentalitdt der Bevdlkerung?

b
}\kﬁﬂﬂfﬂ’“ﬂiﬂ Saigma | 1 e
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Umwelt/Ariolasoft

MS-DOS (Amiga, Atari ST, Macintosh)
169 Mark (Diskette) » Studiengruppe fiir Biologie und

richt nach wissenschaftlichen
Erkenntnissen heute nottut.
Sie war pikiert: "Aber Unter-
richt muB doch ernst sein.” Ich
sagte: "Unterricht muB eben
nicht ernst sein! Wenn die Poli-
tiker eins auf den Deckel krie-
gen, macht das ja den Schi-
lern SpaB, dann spielen sie
gerne.”

AV

Welche Nebeneffekte und Fol-
gen treten auf? Die GTZ mach-
te das alles nicht, sondern
stellte das Werk einfach hin.
Deshalb kursiert bei Insidern
ein anderer Name fir die GTZ:
"Gesellschaft fir totalen Zu-
sammenbruch”.  Die bekom-
men jetzt ein Okolopoly ge-
schickt. Vielleicht durchbre-

L U STORY

Okolopoly...

...gibtes schonlanger —al-
lerdings als Brettspiel. Die
Spielidee Vesters klingt ein-
fach, erweist sich aber als
tiickisch: Als weiser Staa-
tenlenker sollen sie das fik-
tive Land “Kybernetien”

fiihren, das in acht Lebens-
bereiche aufgeteilt ist. Kein
bereich existiert fur sich al-

"Stellwerk” koénnen Sie
sich lhre eigenen Heraus-
forderungen basteln. Von
"Zielvorgaben” ("lch hore
erst auf, wenn die Produk-
tion bei 18 Punkten steht...”)
bis zu "Ereigniskarten” (be-
scheren meist unangeneh-
me Schicksalsschldge) ist
alles vorhanden. Und was
im Brettspiel nicht drin ist:
Indem man die Mathe-
matik der Wechselwir-
kungen andert — und
das geht ohne Pro-
grammierkenntnisse

—, spielt man unter
vollig neuen Voraus-
setzungen wei-
ter. Das Pro-
gramm ist kein
reines Spiel,
sondern a8t
sich als ernst-
haftes  Lehr-

programm fir

harte Mana-

Okolapoly gibt es auch als Brettspiel (Ravens-  ger-Schulun-
burger): Eine Art "Pappcomputer” mit Dreh- geén genauso
scheiben. verwenden wie
fir die Kreis-

tagungder ort-

lichen Okogruppe. Es ist

lein; jederist mitdem ande-  komplett = mausgesteuert

ren verknupft. Verandert
man etwas, wirkt sich das
sofort auf die anderen Be-
reiche aus. Zu Beginn jeder
Spielrunde bekommen Sie
Aktionspunkte, die Sie auf
die vier Bereiche "Sanie-
rung”, ”Produktion”, ”"Le-
bensqualitat” und “Aufkla-
rung” verteilen. Das veran-
dert sofort die Werte in der

Politik”, "Umweltbela-
stung”, ”Bevolkerung” und
der  "Vermehrungsrate”.

Sie kénnen genau verfol-
gen, was Sie verbockt ha-
ben: Der Computer zeigt
unbestechlich alle Wech-
selwirkungen.

Funf Standard-Situatio-
nen sind vorgegeben. Im

und einfach zu bedienen;
Sie brauchen allerdings ei-
nen PC mit mindestens 640
KByte, eine EGA-Karte und
eine MS-DOS-kompatible
Maus. Ein schones, aus-
tuhrliches deutsches Hand-
buch liegt dem Programm
bei und liefert gleichzeitig
eine Schulung im vernetz-
ten Denken. Umsetzungen
flr Atari ST und Amiga sol-
len folgen.

Wer mehr wissen will, fin-
det Material in Professor
Vesters Biichern "’Denken,
Lernen, Vergessen”, "“Un-
sere Welt — ein vernetztes
System”, ”"Phidnomen
Stress” und "Leitmotiv ver-
netztes Denken”. al

rlastung

Lebeniqual

”Wenn ein Bewerber mit einer Eins im Doktorexamen kommt, dann
wissen wir gleich: Der ist meist fiir unser Institut nicht geeignet.”
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DER ETWAS
DERE
VERSAND!

24-Stunden-Service!

Wir garantieren, daB jede Bestellung spétestens 24 Stunden nach
Eingang unser Haus verl&Bt, sofern lieferbar. Auf alle gekauften Artikel
erhalten Sie natilrlich volle Garantie. Wir fiihren jede verfiigbare Hard-
und Software fiir ST, PC und Amiga sowie alle Biicher. Hier ein kleiner
Auszug aus unserem reichhaltigen Programm:

SPIELESOFTWARE ST PC AMIGA ANWENDERSOFTWARE: Atari ST
African Raiders-Dakar 89 60, 45- 45- ADIMENS 2.3 195,
Afterbumner 45, — 80, Aladin Mac Intosh Enhancar 595,
Archipelagos B0, 80, B0, Anti Virus Kit 85,-
Balance of Power 75 T75- 75- Arabesque 275,-
Batman - The Movie 60, - B80- Banktransfer 275
Bio Challenge 75, - 75 BS-Fibu 590,
Bismarck 80,- - 80, BTX-Manager 3.02 400.-
Bloodwych 80, - 80 CAD 3D Cyber Studio 175,
Bolo Werkstatt 55,- - - CAD 3D Cyber Control 90,-
Buffalo Bills Redeo 80,- 80, BO, Convert 95,
Conflict: Europe 80, - 80.- Copy Star 3.0 160,-
Daley Thompson 45:. 65- 55- Datamat 90,-
Das Reich Anno 1871 55, - - Disk Royal 85,
Dschungelbuch 60, 60, - Easy Draw-Supercharger 175,
Dungeon Master 75 - 80- Epsimenu 85,.-
Elite 65- 80 80- FibuMAN ab 385,
Eye 20,- - 85- GFA-Dralft plus 340,-
F-16 Falcon 80~ 115- 965- Systembibliotheken dazu je 145,
F-16 Mission Disk | 85,- - 65, Headline Signum Utility 95,-
Fish 80 80 80.- IPA Degenis il 165,-
Flight Simulator ll deutsch 95~ 145 95, Logistix 390,
jede Scenery Disc dazu 45- 45- 45- LOW-Powercalc 245
F.OF.T. 60, - 85, MonoSTar plus 35,
Fugger 60,- — B0, Meo Desk 85~
Grand Monsterslam 65- 65- 65- Omikron Compiler 175,
Hostages 75- 75- 80, Revolver 125,
Jat 95. 95 95- ST Pascal Plus 240,-
Kalser 120, - 120, Spectre 128 ab 485,
Kick off 45, - 45- Spectrum 512 140,-
Kult 80 80 75- Steuer Tax ‘88 90.-
Leaderboard Birdie 70, - BO,- Tempus 2.0 120,
Legend of Djel B0,- 8O- 60, Timeworks Publisher 230,-
Leisure Suit Larry 60- 60 B0, Tubo C ab 225,
Leisure Suit Larry Il B85, 85 - Turbo ST 75,
Licenca to Kill 60,- 80, 60, ist Proportional 115~
Lombard RAC Rallye 0,- 80 80- ist Adress a5,
mﬂmﬂz 22* San Francisco gg ol gg ANWENDERSOFTWARE: IBM-PC
o 7 8 " Beckerbase 95,-
Minigolf 85, =45 DAVID Datenbank 495,-
Okolopoly - 185 = GFA-Desk plus 145
Ol Imperium 65- 65- 85 GFA-Draft plus 275,
gg:;‘ﬁaf:: Neptuna gg- 75 gg STAR-MANAGER Benutzeroberflache  95.-
% = ¥ STAR-PLANER 2.0 395,-
Paper Boy 60~ B0 60, STAR-WRITER 3.02 295,-
;a:a'ew;g Shot gg ?S_ 60,- Timeworks Publisher 490,
i = .= T
Populous 75 =78 T:;gg (P:ascal ggg
Populous Scenary Disk | 35, - 35- ZUBEHOR: G
Psion Chess 65- 65- = d =
fi e g z Staubschutzhauben Kunstieder fir:
ick Dangerous Sy 75,
RVF Honda 0.~ A ATARI SM 124 25,-
Skeull 60.- A 1L ATARI 1040 oder Mega Tastatur j#18,
Space Quest Il 95 95 80, 135 MooRor 20,
Stargider Il o e A-Tastanr o) 25
J: 2 = Mega ST Set Monitor + Tastatur 50,-
Star Wars Trilogy B0, B0,
Stunt Car Racer B5.- = 2 andera Monitore + Drucker auf Anfrage
Technocop 60  65: B0.- Madis Box 3.5 40.-
Tetris (im TRIAD Pack) 8- - B0, :gﬂf’?";gmm S, fgs-'
- i > 7 inkl. £ -
e po e den Mood 80 =R B0 o A Rechisetiscannat PSS 985
Times of Lare 85~ 80~ = NEC P 6 plus Drucker 1295,
Uttma 1V 80- 95- 80 25 HEMAVE NO20) 550
Vectorball P I i gg ggNAME MF2DD 14,50
Virus 65- B0- BO- ,5° BOEDER MF2DD 28 -
Volleyball Simulator 60, 55- 55: PUBLIC DOMAIN:
Wallstreet Wizard 65- 75~ 65- Wir haben Gber 2000 Programme auf (ber 300
Wallstreat Wizard Editor 45, 45 45.- Disketten. Numerierung wie in ST-Computer +
Waterloo 80- 80- 80- eigane. AuBerdem fihren wir dber 10000 Pro-
XENON Il Megablast B0, ~ 80, gramme auf 2000 Disketten auf MS-DOS.
Zak McKracken 75- 75~ T5- JEDE DISKETTE nur5,- DM

Kostenlose Kataloge fiir PD, Biicher, Hardware und Software bitte
getrennt unter Angabe Ihres Computertyps anfordern. Lieferung per NN
zzgl. 7,- DM Versandkosten. Bei Vorauskasse zzgl. 3,- DM, ab 100,- DM
Bestellwert versandkostenfrei. Auslandsversand grundsétzlich zzgl.
15,- DM Versandkosten. Bestellen Sie bitte schriftlich oder telefonisch.

COMPUTER-VERSAND

chlichting

...der etwas andere Versand
ATARI-Fachmarkt « MS-DOS-Fachmarkt - NEC-Fachhandel

Rund um die Uhr: = 030/7862550

Postanschrift: KatzbachstraBe 8 - D-1000 Berlin 61
Ladengeschaft: KatzbachstraBe 6+8 - D-1000 Berlin 61
Fax: 030/ 786 19 04 - Héndleranfragen erwiinscht

chen sie anhand des Spiels ein
paar Denkbarrieren.

HIGH-SCORE-LISTEN

In Okolopoly kann man bis
zu 125 Punkte bekommen. Die
Mitarbeiter unseres Instituts
stehen schon drin. Die Leute
sollen sich ja freuen, wenn sie
den Vester iiberholen kdnnen.

Gegenliber dem “Fort-
schritt” mit ISDN bin ich sehr
skeptisch. Hier wird wieder mal
dermaBen fachspezifisch ge-
dacht, ohne nach rechts und
links zu schauen. Erstmal kdn-
nen Hacker jederzeit an Daten
herankommen. Alle Netze sind
ja verbunden. Ich frage mich:
Warum sind unsere Korper
nicht Gber ein globales Ner-
vensystem vernetzt? Warum
hat jeder von uns einen eige-
nen Blutkreislauf? Dann hét-
ten wir jetzt alle AIDS oder ei-
nen gemeinsamen Nervenzu-
sammenbruch! Und in unserer
kinstlichen Informationswelt
will man alles verbinden. Da
braucht nur jemand einen Vi-
rus reinschmuggeln: Niemand
kann sich im Grunde dagegen
schiitzen. Schwarz-Schilling
interessiert das gar nicht, der
will nur fir seine Post Brotchen
verkaufen.

Schauen Sie auf die StraBe:
Ein Auto am anderen. Dabei
stehen sie 18mal so lange, wie
sie fahren. Eine durchschnittli-
che Autofahrt betragt 14,6 Kilo-
meter. Nur 0,2 Prozent der
Fahrten sind Urlaubsfahrten.
Dann werden 651 Kilometer
zuriickgelegt. Der  durch-
schnittliche Autobesitzer
braucht also nur einmal im
Jahr einen Tourenwagen.

Mein Vorschlag: Nur noch
City-Cars, die nicht schneller
als 50 km/h fahren und eine 50
Kilometer-Reichweite haben.
Indem Moment kénnen Sie be-
quem hoch und Kkurz sein und
z.B. auch Elektromotoren ver-
wenden. Keine Unfélle, lang-
sam, leicht, lautlos, das ist
wichtiger als Reichweite. Das
funktioniert natirlich nicht,
wenn die Bahn keine Querver-
ladung bietet und wenn die Au-
toindustrie auf ihrem jetzigen
Standpunkt beharrt und wei-
terhin an ihren Zielen festhélt:
220 auf der Autobahn, groBe
Limousine, mehr Ventile, héhe-
re Beschleunigungswerte,
niedriger CW-Wert und héhere
Spitze. Manche der Firmen
wollen nicht akzeptieren, daB
sie so veraltet denken. Dabei
kénnen sie ungeheuer viel ma-
chen, wenn einmal der Verkauf

zuriickgeht — und der wird zu-
rickgehen. Allein das Recyc-
ling-Geschaft und die dezen-
trale Energieversorgung konn-
ten der Autoindustrie gen-
gend zu tun geben. Das liegt
zur Zeit aber noch in den Han-
den von Leuten, denen das
Know-how fehlt. al

“Die Leute sollen sich ja
freuen, wenn sie den Vester
tberholen kénnen”

Professoren-Profil

Prof. Dr. Dr. h.c. Frederic
Vester, geboren 23. Novem-
ber 1925, Biochemiker, ver-
heiratet, drei Kinder. Studi-
um in Mainz und Paris.
1953

Promotion an der Univer-
sitdt Hamburg. Weltweite
Forschungstatigkeiten und
Lehrauftrage bis  1970.
Hauptgebiet Krebsfor-
schung, Inhaber mehrerer
Patente (ber tumorhem-
mende Proteine.
1970

Grindung und seither
Leitung der privaten "Stu-
diengruppe fiir Biologie
und Umwelt GmbH” in
Miinchen. Hauptarbeitsge-
biet: Biokybernetik. We-
sentliche AnstoBe auf dem
Gebiet der Lernbiologie
und Systemkunde.
1981

Ernennung zum Profes-
sor im Bundesdienst. Bis
1989 Ordinarius fur "Inder-
pendenz von technischem
und sozialen Wandel” an
der Universitat der Bundes-
wehr Miinchen.
1989

Standiger Gastprofessor
flir Betriebswirtschaft an
der Hochschule St. Gallen.
Beraterfur viele Firmen und
Behodrden, um “system-
orientiertes” Denken zu
trainieren. Weltweit Vortra-
ge zu seinem Werk. Zahlrei-

che Fernsehfilme und
Sachbtiicher zur Umwelt-
problematik. up
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Tower
‘of Babel

Atari ST (Amiga, MS-D0S)
85 Mark (Diskette)  Rainbird

Grafik: 80 |Sound: -

Schwierigkeit: mittel
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Lustgewinn fiir Logik-Liebhaber: Fantasievolles 3D-Tiiftelspiel

P TERSTFIELE

Das ist der Stoff, aus dem Spie-
le-Klassiker sind: Die spezialisier-
ten Roboter, die vielen bizarren
Objekte und Turm-Designs erlau-
ben herrlich verzwickte, aber l6s-
bare Bildschirm-Griibeleien. Wo-
durch Tower of Babel geradezu
grandios wird, ist die klasse 3D-
Grafik. Egal, ob die Spinnenrobo-

ter (ber Bodenplatten krabbeln,
Lifts sich erheben oder Blécke in
der Gegend herumgeschubst
werden: Die 3D-Grafik sorgt fiir
ein sehr gutes Spielgefiihl.

Tower of Babel ist ein starkes
Stick Software, das Freunde von
anspruchsvollen  Denkspielen
nicht kaltlassen wird. Die einge-
bauten Spielfelder sind heraus-
fordernd, ohne zu frustrieren und
der Level-Editor ist vorbildlich
in Sachen Benutzerfiihrung und
Vielseitigkeit. Das Rezept "Gu-
tes Strategiespiel + 3D-Grafik”
ist seit dem Kultspiel "The Sen-
tinel” nicht mehr so gut verwirk-
licht worden.

Swap Level

Clear Level

®
H N

ete Cooke meldet sich zu-

riick: Jahrelang schrieb

der englische Program-
mierer auf dem Spectrum Klas-
siker wie "Tau Ceti” und "Aca-
demy”. Den Spectrum hat er
mittlerweile in den Kleider-
schrank gesperrt und sich
16-Bit-Computern zugewandt:
Petes Comeback-Programm
""Tower of Babel” erscheint nur
fur ST, Amiga und PC.

Sie steuern in dem 3D-Stra-
tegiespiel drei spinnenférmige
Roboter: "Zapper”, ”"Grabber”
und "Pusher”. Jeder der drei
hat eine Spezialitit zu bieten.
Der Zapper kann andere Ob-
jekte durch eine Energiesalve
in ihre Bestandteile auflosen.
Der Grabber ist als einziger in

der Lage, die "Klondikes”
(wertvolle Energiekanister)
aufzusammeln. Der Pusher

kann schlieBlich andere Objek-
te um je ein Feld nach hinten
schubsen.

Das Roboter-Trio muB in je-
der Spielstufe eine bestimmte
Aufgabe erledigen. Meistens
geht es darum, Klondikes zu
sammeln oder eine bestimmte
Anzahl gegnerischer Objekte
zu erledigen. Mit Action und
Geschick hat das Spiel nicht
viel zu tun, hier kommt es
auf logisches Denken an. |hr
steuert die Roboter durch
das Anklicken von Icons. Die

Mit der *'Camera Position”
verschafft man sich einen
guten Uberblick (ST)

Unkompliziert und "komfortabel”: der Editor

View

Setup

G7
HIE]

Blech-Spinnen kdnnen nach
vorne und hinten laufen, sich
nach links oder rechts drehen
und Lifte benutzen. Mit ”Fire”
wendet man die jeweilige Spe-
zialfdhigkeit eines Roboters
an.

Die Szenarien erstrecken
sich auf bis zu vier Stockwerke
hohe Tirme. Es wimmelt hier
nur so von anderen kiinstli-
chen Kreaturen: Laserge-
schiitze vernichten alles, was
ihre SchuBlinie kreuzt; massi-
ve Blécke versperren Wege;
Blech-Eidechsen futtern Bo-
denplatten weg; Schalter mis-
sen betatigt werden, um Lifte

Eine Blech-Spinne steht nebenan

End Game

58 Hz

rauf- oder runter zu bewegen
— und so weiter, und so fort.
Die vielen spielerischen Ele-
mente und verschiedenen Ob-
jekte erlauben trickreiche
Puzzles. Meist ist Teamwork
zwischen den drei Robotern
unerléBlich.

Ihr seht die Babel-Welt im-
mer aus der Sicht des Robo-
ters, den Ihr gerade steuert.
Durch einen Mausklick wech-
selt man zu einem Kollegen.
Setzt sich ein Roboter in Bewe-
gung, kann man das Gesche-
hen in flieBender, ausgefillter
3D-Vektorgrafik beobachten.
Von vier Kamerapositionen

Ein Spielfeld aus der Sicht eines Roboters

Top O Base @ No O
Show Timer

Top O Base @ No O
Frequency

® 68Hz O

aus - fiir jede Himmelsrich-
tung eine - kénnt lhr Euch
Turmdesign und Objekte in der
Ubersicht zeigen lassen.

Ein Level besteht aus neun
verschiedenen Landschaften,
die je eine knifflige Aufgabe pa-
rat halten. Insgesamt sind
mehrere Dutzend Szenarien
zu knacken; durch einen kom-
fortablen Editor kdnnt lhr belie-
big viele neue Levels dazu er-

finden. Bei unserer Test-
Version war der Sound noch
nicht fertig. Die Sound-

Wertung werden wir Euch des-
halb in einer der ndchsten Aus-
gaben nachreichen. hi




" COMPUTERS PIELE
Space Rogue

MS-DOS (Amiga, Atari ST)
89 Mark (Diskette) x Origin

Grafik: 67 |Sound: 19
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Reizvoller "Elite”-Verschnitt fiir Computer-Capitain-Kirks

lassen sich von den unend-
lichen Weiten des Welt-
raums zu Computerspielen in-
spirieren: Ein sichtlich an den
Dauerbrenner “Elite” ange-

I mmer mehr Programmierer

lehntes neues Programm ist
”’Space Rogue”, ein Weltraum-
handels- und Erforschungs-
spiel. Sie starten |hre Karriere
mit einem kleinen Sunracer-
Raumschiff im Karonus-Son-

Pidm

Space Rogue ist ein sehr an-
sehnlicher Elite-Verschnitt, der
stilvoll eine Science-fiction-Welt
simuliert. Prachtig gelungen sind
die rasanten Weltraumgefech-
te — vorausgesetzt, man hat ei-
nen schnellen PC. Das Pro-

gramm ist auf XTs zwar durchaus
spielbar, doch schén schnell
wird die 3D-Grafik erst mit ATs
ab 12 MHz.

Die Komplexitit wird manchen
Weltraum-Haudegen auf Dauer
nicht ganz zufriedenstellen: |hr
kénnt z.B. den Raumschifftyp
nicht wechseln oder die Eigen-
schaften Eurer Spielfigur ver-
bessern. Mehr Rollenspiel-Ele-
mente hatten dem Programm gut
getan. Doch auch so ist Space
Rogue ein gelungenes Weltraum-
spiel, das Fans dieses Genres
nicht enttduschen wird.

| GRHE PRLSED

Hit any key o resune

Starbase
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Sag’ zum Abflug leise Servus (MS-DOS/VGA)

nensystem. Eine schéne Ster-
nenkarte, die der Packung bei-
liegt, hilft bei der Orientierung.

In jedem der insgesamt acht
Systeme gibt es verschiedene
Sternenbasen. Beim Herum-
fliegen werden andere Raum-
schiffe, Planeten, Basen und
Asteroiden in ausgefiiliter 3D-
Grafik dargestellt. Dockt Ihr an
eine Station an, wechselt die
Ansicht: Jetzt wird Eure Spiel-
figur von oben gezeigt. Auf
Sternenstationen kénnt Ihr Wa-
ren kaufen und verkaufen, Aus-
ristung fiirs Schiff erwerben

und mit anderen Raumfahrern
plaudern. Auf diese Weise
kommt lhr vielleicht zu wichti-
gen Gegenstanden oder klei-
nen Missionen, die Euch zu an-
deren Sonnensystemen flh-
ren. Ob |hr eine Karriere als
Gesetzloser einschlagt und
Handelsschiffe hetzt oder als
Kopfgeldjager schwer bewaff-
nete Piratenflitzer angreift,
bleibt Euch lberlassen.

Die MS-DOS-Version be-
gehrt 512 KByte RAM und un-
terstiitzt CGA-, EGA- sowie
VGA-Grafikkarten. hi

Fighter Bomber

MS-DOS (Amiga, ST)
85 Mark (Diskette) x Activision

Grafik: 55 |Snund: 58
POWER-Wertung: 62 | I
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Schwierigkeit: leicht

® ®
i i

Luftkampf-Simulator — etwas lahm und wenig realistisch

vielen VorschuB-Lorbee-

ren bedacht, ist die Flug-
simulation “Fighter Bomber"
endlich erschienen. Der Hob-
bypilot ist nicht auf ein Flug-
zeug beschrankt: Insgesamt
stehen sieben verschiedene
Modelle zur Auswahl. Darunter
so bekannte Jets wie die ameri-
kanische F-16, der deutsche
Tornado oder die sowjetische
MIG 27.

Unterschiedliche vorgege-
bene Missionen sollen erflllt
werden. Das Bombardieren
von Fabriken, Radarposten
oder Landebahnen gehdrt
ebenso zu |hren Aufgaben wie
der Luftkampf mit anderen
Jets. Man kann sich sogar aus-
suchen, gegen welche Flug-
zeuge der Luftkampf stattfin-

D" 30

l ange angek(indigt und mit

det. Wer will, kann z.B. mal mit
einer MIG 27 gegen eine F15
fliegen. Sogar das Auftanken
der eigenen Maschine in der
Luft ist moglich. Spieler, die
sich mit den Computermissio-
nen nicht zufriedengeben wol-

Was Activision hier auf den
Software-Gabentisch bringt, hat
mit einer realistischen Simulation
nicht mehrviel zu tun. Was niitzen
dem Spieler die vielen hilbschen
Flugzeuge, wenn sich die Kisten
alle gleich fliegen? Leider sieht
auch das Simpel-Instrumenta-
rium der Flugzeuge fast tberall

gleich aus. Albern wird es, wenn
ich in einem ultramodernen Jet
mit Mach 1 durch die Luft rase —
mit ausgefahrenem Fahrwerk!
Leider ist auch die 3D-Grafik
selbst auf einem 15-MHz-AT alles
andere als schnell. Ein gutes
Fluggefiihl kommt erst gar nicht
auf. Da niitzen das grafisch tolle
Auftanken in der Luft und der
Missions-Editior auch nichts
mehr.

Eine anspruchsvolle Simulation
ist Fighter Bomber mit Sicherheit
nicht. Wer aber ohne groBe spie-
lerischen Anspriiche durch die Luft
fliegen und ein biBchen Rumballern
will, wird nicht schlecht bedient.

len, dirfen sich eigene Auftra-
ge zusammenschustern. Hier

kénnt lhr dann selbst Ziele,
Gegner, Auftankpositionen
und Startflugplatz bestimmen.

Wahrend des Fluges kann
zwischen allen maglichen An-
sichtspositionen gewahlit wer-
den: vom Tower, aus einer Sa-
tellitensicht, von Feindesposi-
tion aus oder sogar aus der
Sicht einer Rakete konnt lhr
den Flug betrachten. Alle Da-
ten uiber Missionen und Erfol-
ge werden gespeichert. mh

< Bitte volltanken:
Sprit-Nachschub iber den
Wolken (MS-DOS/VGA)

720\



e elbst zu verteidigen,
Schlag vernichten. Die letzte
ehe sie eine Festung des Bisen
n Zauberer aus der Gilde der He-
den Zauberspruch finden, der in ei-
mmer des Schlosses versteckt ist, den bé-
e die Knie zwingen und ihn in die Ferne ver-
ﬂ‘%"#&k 2L wird Wieder Frieden und Harmonie in dieser
< Wian wird das Gefihinicht los, daB Wizmo mit
grammiert wurde. Und so etwas dbertrigt sich
, deér pldtzlich wieder SpaB an einem Jump-
versplirt.« (AMIGA-POWER)
g und grafische Gestaltung machen dieses Spiel-
inem wathren Vergniigen, wobei besonders die gu-
g noch zu loben ist.« (ASM)

ﬂbﬂ'ﬂnipielfeid und bei Mifer-

Jz:lAmiga.DnSa'oﬂhgisl

Tel. 0241/152051
Fax 0241/152054

% : R
ANY * ’.0.0.....0.0'9.0.0 * ......0.0.1

den. Einige dieser Stationen sind nach wi
treffen Vorbereltungen filr einen zwe|
Menschheit. Der einzige Ausweg: Die Basen mi
dingt vernichtet werden. Dafiir wurden eigens
ne Kampfpanzer, ,Tank Buster” genannt,

der Lage, in die feindlichen Stellungen einzu
den Feind zu vernichten. Steuem Sie also
durch die feindlichen Stellungen und
feindlichen Infiltrationseinheiten, sodaB die au
Aggressoren keine Chance haben, die Erde ein

zu iberfallen, denn ein weiterer Krieg kann das :

dischen Zivilsation bedeuten...

SPACE PILOT’8

Alles in allem ein Ballerspiel, das fdr wenig Geld v
tet.a (JOYSTICK)

»Durch das Extrawafen-System wird das Sp’el
tig aufgewertet - gewisse Suchteffekte (im!mel
nochmal...) bleiben nicht aus.* (1

Dies ist nur ein kleiner Aus-

schnitt aus unserem riesigen
Softwareangebot. Fordern
Sie bitte noch heute kosten-
lose Informationen an.

Alle Spiele selbstverstiand-
lich mit ausfiihrlicher deut-
scher Anleitung.

PRO

| GRAMMIERER




MS-DOS (Amiga, Atari ST)

99 Mark (Diskette) * Lucasfilm Games

Grafik: 81 |Sound: 64

Schwierigkeit: einstellbar
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Flieger-Fetzer voller Action: Rassig réhren die Rotoren

Their finest hour ist eine Stern-
stunde fiir alle Simulations-Fans.
Sei's nun im harten Heckschiit-
zen-Gefecht oder im tddlichen
Zweikampf auf zwélftausend FuB:
Das Programm [&Bt den Spieler
wahre Dramen erleben. Auch die
netten Details wie Starts und

Landungen, die in Battlehawks
fehiten, sind jetzt integriert. Der
absolute Hammer ist allerdings
der Mission Builder, mit dem man
sich seine privaten Herausforde-
rungen schnell und einfach zu-
sammenbasteln kann.

Was mich flrchterlich fuchst:
Wenn man "nur”  einen
XT hat, braucht man sich gar
nicht in die Luft zu begeben. Der
Flieger ist dann unpréazise steuer-
bar und fir einen Luftkampf nicht
zu gebrauchen. Die Amiga- und
ST- sollen allerdings so schnell
wie die AT-Version werden, aufdie
sich die Wertung bezieht.

imulationsexperte  Law-

rence Holland von Lucas-

film Games lieB in ”Battle-
hawks 1942” Amerikaner ge-
gen Japaner fliegen. Fir den
Nachfolger " Their finest Hour:
The Battle of Britain” erkor er
den Armelkanal wahrend des
2. Weltkriegs zum Simulations-
Schauplatz. Stukas heulen auf
englische Fabriken zu und
Spitfires schrauben sich in die
Luft: Die deutsche "Luftwaffe”
trifft auf die englische "Royal
Air Force”. Fliegt man fur die
RAF, schwingt man sich in eine
”Spitfire” oder “Hurricane”.
Ubernimmt man die deutsche
Seite, hat man die Auswahl
zwischen zwei Jagern und vier
Bombern. Der angehende Pi-
lot kann auf jedem Flugzeug je
vier Missionen trainieren. Ge-

Spitze! Lucasfilm hat gegen-
dber dem Vorldufer "Battle-
hawks" tiichtig zugelegt. Mehr
Flugzeuge, bessere Grafik,
harte Missionen und ein exzel-
lentes Fluggefiihl machen
Battle of Britain zu einem
Simulations-Erlebnis  erster
Klasse, Starts und Landungen
inbegriffen. Alleine fur das gut
recherchierte Handbuch und
die Extras in dieser Simulation
haben sich die Programmierer
eindickes Lob verdient. Beson-
ders gefiel mir das "hautnahe”
Fliegen, was bei vielen Jet-
Simulationen zu kurz kommt.
Hier kommt's nicht darauf an,
wer das bessere Antiradar oder
Anti-Antiradar hat. Allein das
eigene fliegerische Konnen
entscheidet {ber Sieg oder
Niederlage. Meine Empfeh-
lung: unbedingt kaufen; lang-
fristiger SpielspaB garantiert.

S 32
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Flight paused, Press any Key To confinue,

Bodenziel anvisiert — Acht Bomben machen sich bereit (MS-DOS/VGA)

Ubtere wéhlen eine von 56 Ein-
zelmissionen oder starten lhre
private Piloten-Karriere: Das
Programm teilt dann Missio-
nen zu. Dem Flieger-As winken
Beférderungen und Orden, die

sich prachtig in der High-
Score-Liste machen.

Ob’s nun Heckschiitzen, Zwil-
lingskanonen, Starts, Landun-
gen, mehr Missionen, mehr
Flugzeugtypen oder separate

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 12/89

High-Score-Listen sind: Kom-
fort, Detailtreue und Atmo-
sphére werden groB geschrie-
ben. Ein vorziigliches, engli-
sches, 200 Seiten starkes
Handbuch hilft dem Spieler
schnell auf die Spriinge. Mit ei-
ner “Replay”’-Kamera kann
man bis zu 100 Sekunden des
Geschehens aufzeichnen. Sie
1&Bt sich wie ein Videorecorder
bedienen; auBerdem l&Bt sich
der Betrachter-Standpunkt frei
wahlen und jeder "Film” spei-
chern. Und das Beste: Mit dem
"Mission Builder” kann der
Spieler beliebig viele eigene
Szenarien entwerfen, auf Dis-
kette speichern und dann nach
Herzenslust spielen.

"Their finest hour” l&uft auf
PCs mit mindestens 512 KByte
und einer CGA-, EGA- oder
VGA-Karte. Eine Maus oder ein
Joystick werden empfohlen.
Wer nichts davon besitzt,
schldgt sich mit der Tastatur
durch. al
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Future Wars

Amiga (Atari ST)

85 Mark (Diskette) x Delphine Software
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Vorwirts in die Vergangenheit? Die Zeitmaschine steht bereit!

benteuer heute: Sie kle-
ben als braver Fenster-
putzer an der Fassade
eines Hochhauses, als durch
einen ungeschickten Schritt
der Putzeimer seinen wabBri-

gen Inhalt auf die schimpfen-

den Passanten entleert. Aus-
gerechnet in diesem Moment
schaut der BoB vorbei. Ergo
kassieren Sie den Ublichen
Riiffel, fahren mit der Hebe-
biihne nach oben, steigen ins
Hochhaus und wollen gerade

Nicht schlecht: Grafiken und
Sounds sind gut gelungen, die
Geschichte verspricht viel SpaB
und die Steuerungist recht bedie-
nerfreundlich. Doch manchmal
trickst sich die Benutzerfiihrung

selbst aus: Obwohl man ziemlich
dicht vor einem Objekt steht, sagt
das Programm, daB man doch na-
herkommen solle — Hmm. Was
mir auBerdem aufstieB: Manche
Gegenstidnde, die man dringend
braucht, sind derartig winzig, daB
man den Bildschirm formlich Zeile
filr Zeile abgehen muB, um sie zu
entdecken. AuBerdem braucht man
eine gehdrige Dosis an Intuition,
um die Rétsel zu I6sen. Trotzdem:
Wer einen netten Rétsel-Happen
mit guter Grafik genieBen will,
wird gut bedient.

Nur der Eimer hirt mein Seufzen...

den Eimer wieder mit Wasser
fillen. Da féllt ihnen ein klei-
nes, rotes Fahnchen auf, das
ganz harmlos am Boden liegt.
Und damit beginnt eine haar-
straubende Zeitreise, die Sie
sowohl zu aggressiven Au-
Berirdischen als auch ins nicht
minder aggressive Mittelalter
katapultiert. Dort stehen Sie
nun mit Overall, Digitaluhr und
Schrubber. Hoffentlich haben
Sie l|hren Putzeimer dabei:
Vielleicht kénnen Sie sich ei-
nen Ritterhelm daraus ba-
steln?

(Amiga)

Das Abenteuerspiel "’Future
Wars: Time Travellers” wird
komplett mit der Maus gesteu-
ert. Sie klicken die Stelle an, an
die Sie Ihre Spielfigur schicken
wollen und schon dackelt das
Sprite tapfer los. Durch einen
Klick auf die rechte Maustaste
erscheint ein Menii mit Verben.
Durch das Anklicken von Ver-
ben und Gegenstanden gibt
man Befehle ein; Eintippen ist
Uberflissig. Die Grafik dhnelt
Sierra-Adventures, die Benut-
zerflihrung erinnert an Lucas-
film-Abenteuer. al

Batman-The Movie

C 64 (Amiga, Atari ST, CPC, MS-DOS)
35 Mark (Kassette), 49 his 79 Mark (Diskette) « Ocean

Grafik: 71 |Sound: 68

Schwierigkeit: schwer
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Im Kino macht der Batman SpaB, als Spiel ist er nur MittelmaB

enn ein erwachsener
Mann auBerhalb der
Karnevalszeit mit we-
hendem Cape und Fleder-
maus-Maske durch die Stra-
Ben schlendert, Iduft er Gefahr,
einen Zwangstermin bei einem
Psychiater verpaBt zu bekom-
men — es sei denn, besagter
Mann hat seinen Wohnsitz in
Gotham City. In dieser fiktiven
Metropole ist namlich "Bat-
man” zu Hause, prominenter
Comic-Superheld vom Dienst.
Zum aktuellen Batman-Film
hat Ocean ein Computerspiel
verdffentlicht: In "Batman —
The Movie” kénnt Ihr den Flat-
terhelden in funf Levels steu-
ern, die Szenen aus dem Film
nachempfunden sind.
In der ersten Spielstufe 1auft,
klettert und schieBt sich Bat-
man durch eine Chemiefabrik.

A,

Mit einem Seil kann er zwi-
schen verschiedenen Stock-
werken pendeln. In Level 2
braust lhr mit dem Batmobil

0002000

il T

Man sieht dem Spiel an, daB es
die Programmierer eilig hatten,
zum Kinostart damit fertig zu wer-
den. Das Programm ist durchaus
spielbar und Grafik sowie Musik
sind professionell, aber dem fu-
riosen Batman-Film wird es nicht
gerecht. Die Spieldesigner haben

in verstaubten Schubladen ge-
kramt und Baller-Action mit einer
Portion Rennspiel gekreuzt. Das
Resultat ist mittelpréchtig und
recht schwer.

Ich habe schon schlechtere
Film-Umsetzungen gesehen,
doch ohne das Batman-Logo auf
dem Cover wilrde wohl kaum ei-
ner von diesem MittelmaB-Spiel
Kenntnis nehmen. Der Aufkleber,
den man in der Packung findet,
ist wohl als Trostpfldsterchen
fir den mangelnden Spielwitz zu
verstehen. Der Kauf des Pro-
-gramms lohnt sich nur fir Fans
des Films.

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 12/89

tber die StraBen von Gotham
City und miBt dabei anderen
Autos ausweichen. Danach
geht’s in die Batcave: Hier, in
Batmans Wohnstube, miissen
drei verseuchte Gegenstande
identifiziert werden. Im vierten
Abschnitt hat Batman seinen
Miniflieger Batwing gechartert
und muB Ballons mit tédlichem
Giftgas abfangen, die der Erz-
schurke Joker in Richtung Got-
ham City schickt. Beim Show-
down im fanften Level kommt
es zum Endkampf mit dem
Joker. hl

<« Mit der tragharen Wischeleine
klettert Batman nach oben (C 64)

£



Stariplatz 1!

Bahn frei, Activision startet durch:
Jetzt kommt POWDER DRIFT. In
Lizenz von SEGA® bietet diese Ver-
sion des Arcadespieles alle, aber
auch alle Vorziige eines rasanten
Autorennspieles. Auf 27 verschiede-
nen Rennbahnen kann man sich
auch ohne Fiihrerschein austoben.
Schneestiirme, Wiistenlandschatt,
Schlammlocher, Nachifahrten sind
nur eine der Konditionen, die das
Gewinnen wirkdich schwer machen.
Programmiert von dem Team, das
»SUPER HANG ON’ kreierte, ist die-
ses Spiel schon jetzt in Grafik und
Rasanz ein Gewinner. Auch fiir
s Euch. Natiirlich fiir C 64 Cass./Disk;
CPC Cass./Disk, Atari ST und Amiga




manufactured unde;
vision (UK} Ltd

has been
buted by Ac

Activision Deuatschland, ¢in Tochterunternechmen der MediagenicGmbH.Markéting-Biiro: Hauptste. 78,4835 R|



"R TERSTEE
Dragon Spirit

Amiga (Atari ST, C 64, CPC, MS-DO0S)
35 Mark (Kassette), 49 bis 69 Mark (Diskette) x Tengen

Grafik: 72 |Sound: 35

Schwierigkeit: leicht

POWER-Wertung: 56'

BERBRE] | |

Kiihle Schuppen, heiBer Atem: Drache mécht’ die Bésen braten

ie liebliche Prinzessin
Alicia hat nicht viel zu
lachen: Sie ist die Ge-
fangene des Damonen Zawell,

der sie in seinem Kerker
schmoren |4Bt. Eines Tages

faBt sich ein junger Krieger ein
Herz, I&Bt sich vom Magier um
die Ecke in einen Drachen ver-
wandeln und flattert feuerspei-
end los, um Alicia zu retten.
"Dragon Spirit” ist ein von

Q-

Nach der grandiosen Version
fur die PC-Engine habe ich mir
von der Dragon Spirit-Umset-
zung auf den Amiga viel verspro-
chen. Sie ist keine véllige Ent-
tduschung geworden, aber mit ei-
nigen Schoénheitsfehlern gestraft.
Am nervigsten ist das Schlaf-

wagen-Tempo, wodurch das Pro-
gramm recht leicht wird. Eine
High-Score-Liste fehlt ebenso
wie die fantastische Automaten-
Musik; statt dessen werden nur
platte Sound-Effekte geboten. Po-
sitiv féllt auf, daB alle wichtigen
spielerischen Elemente umge-
setzt wurden und die Grafik gut
gezeichnet ist. Wenn der Spiel-
verlauf nicht gar so lahm wiére,
wirde die Amiga-Version viel
mehr SpaB machen. So bleibt das
Programm ein Fall fiir ausgespro-
chene Dragon-Spirit-Fans und al-
le, die ein relativ geruhsames Bal-
lerspiel suchen.

NFLR A~

Drachenflug auf 16 Bit: Bis auf die Punkte-Anzeige ist die Grafik bei
beiden Versionen identisch (Amiga/ST)

oben nach unten scrollendes
Ballerspiel, in dem lhr zur Ab-
wechslung mal kein Raum-
schiff, sondern besagten Dra-
chen steuert. Es ist die Umset-
zung des gleichnamigen Atari-
Spielautomaten. Der schuppi-
ge Held wird nicht nur in der
Luft von den verschiedensten
Urzeit-Monstern angegriffen,
sondern auch vom Boden aus
beschossen. Mit einem Druck
auf den Feuerknopf l6st Ihr so-
wohl eine Salve feurigen Dra-
chenatem aus als auch den

Abwurf magischer Bomben.
Unser Drache beginnt das
Spiel mit drei Koépfen, doch
wenn er Treffer einstecken
muB, reduziert sich diese statt-
liche Anzahl. Nur gut, daB
manchmal Zauberkugeln {iber
den Bildschirm fliegen, deren
Aufsammeln flr zusétzliche
Képfe und stirkere Durch-
schlagskraft des Feueratems
sorgen. Am Ende von jedem
derinsgesamt acht Levels war-
tet ein finsteres Super-Monster
auf Euch. hl

Clown-0-Mania

Amiga (Atari ST)
65 Mark (Diskette) x Starbyte

Grafik: 64 | Sound: 68
POWER-Wertung: 68 | [l

Schwierigkeit: mittel

BRARRER] [ ]

Geschicklichkeits-Clownerei mit iiber 80 Levels

Clown-O-Mania spielt sich
recht gut, hat aber so seine
Macken. Zum Beispiel kann man
die ersten zehn Levels ohne Pro-

bleme schaffen, danach wird's
aber recht schwer. Die Verfol-
ger riicken dem Clown in spi-
teren Levels arg zu Leibe. Da-
fir gefdllt die dreidimensiona-
le Grafik, die die Programmie-
rer in spateren Levels zu op-
tischen T&uschungen ausnutz-
ten. Clown-O-Mania ist zwar nicht
das Nonplusultra an Plattform-
spielen, 1adt aber trotzdem immer
wieder mal zu einem Spielchen
ein.

in Clown wetzt durch 82

Levels, rennt auf Plattfor-

men rum, klettert Leitern
rauf und runter und rafft ma-
nisch Schétze. Kein Wunder,
daB Starbytes neues Ge-
schicklichkeits-Spiel den tref-
fenden Namen "Clown-O-
Mania” erhielt. Hat der Clown
alle Kugeln und Diamanten ei-
nes Levels aufgesammelt,
geht’s in der nachsten Stufe
-weiter. Der rotnasige Held des
Geschehens kann auch schie-
Ben und springen. Schiisse,
sogenannte "Razors”, und
Spriinge ("Jumps”), missen
jedoch erst einmal aufgesam-
melt werden. Das stellt sich als
gar nicht so einfach heraus,
denn Razors und Jumps wie-

2 36 3

Pac-Man mal anders: ein Clown beim Punktesammeln
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seln auf den Plattformen um-
her, und weichen dem Clown
standig aus.

Die Schiisse benétigt der
Clown dringend fir spatere Le-
vels, in denen die ersten Geg-
ner auftauchen. Am Anfang
sind diese noch recht dumm,
und kiimmern sich nicht um
den Clown. Spéter veranstal-
ten sie jedoch wahre Hetzjag-
den auf ihn. Im Spiel gibt's
noch Teleporter, Sprungtlicher
und Trichter, die den Clown in
andere Etagen der Landschaft
beférdern. Saurepfiitzen diir-
fen nicht betreten werden und
tiber Pfeile auf dem Boden
kann er nur in eine Richtung
gehen. Genug zu tun also fir
einen kleinen Clown. hf

2AY,



Tips fiir Falcon-Flieger,
Populisten und Kick-Off-Kicker

Ausflihrliche Spielstrategien
fur die Hitparaden-Stiirmer
"F-16 Falcon” und ”Populous”
nehmen diesmal den Lowen-
teil der Power-Tips ein. Beson-

Diesmal ganz groB:

ders beeindruckt haben uns
die tollen Karten und Tips zu
F-16 Falcon, die von Martin aus
Miinster stammen. Die 500
Mark und die Auszeichnung

"Tip des Monats” hat er sich
redlich verdient.

Dazu gibt es natlirlich wie-
der viele kleine, feine
Schummel-Tricks in der POKE-

Ecke und ein paar clevere Tips
fir FuBballer: "Kick-Off”"-Re-
geln aus dem Trainerlehrbuch.
Ich wiinsche Euch viel SpaB
bei der Lektire und vergiBt
nicht, mich mit neuen Tips, Lo6-
sungen und Karten zu versor-
gen — jeder abgedruckte Bei-
trag wird honoriert!

Euer /

\___/'

Verlag Markt & Technik
Redaktion Power Play
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Tip des Monats:

F-16 Falcon

Allein die Karten waren fiir
die POWER PLAY-Redaktion
Grund genug, Martin Block
aus Munster die 500 Mark fur
den Tip des Monats zu lberrei-
chen. Aber im Cockpit gibt's
doch eine Karte, warum dann
eine in den Power-Tips? Martin
erldutert: "Nach einigen Ein-
sétzen stellte ich fest, daB die
Karte im Handbuch nicht den
Gegebenheiten im Spiel ent-
spricht. StraBenfiihrung, die
Position der Berge und vor al-
lem die der SAM-Stellungen
weichen zum Teil erheblich ab.
Da eine genaue Einsatzpla-
nung in diesem Spiel (Uber-)le-
benswichtig ist, fiihrte ich eine
Reihe Aufklarungsfliige durch,
um eine exakte Landkarte
zeichnen zu kénnen. Die ferti-
ge Karte erleichterte zwar die
Orientierung, aber es war
reichlich langweilig, zum "See
an der Biegung des Flusses”
oder "entlang der mittleren
StraBe” zu fliegen. So kam mir
die Idee, StraBen, Berge und
Seen mit Namen zu versehen,
auBerdem erhielten die SAM-
Stellungen eine durchgehen-
de Numerierung.”

Der zweite Kartensatz be-
trifft die ”Falcon Mission Disk
Vol.1”, hier waren vor allem die
Positionen der SAM-Stellun-
gen sehr ungenau. Es folgt ei-
ne happige Mission aus "F-16
Falcon”, die Martinganz genau
aufgeschliisselt hat:

Einsatzbeschreibung "Hor-
net’s Nest”.

— Der Spieler fliegtim Rang ei-
nes Majors, es ist maximal eine
MIG in der Luft. Das Ziel "Hor-
net’s Nest” ist der Haupt-Flug-
platz des Gegners im Planqua-
drat A3. Grundsétzlich sollte
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Klar und iibersichtlich: das Fluggebiet von F-16 Falcon

man nur mitnehmen, was man
wirklich braucht. Unnitzes Ge-
wicht erhoht den Treibstoffver-
brauch und vermindert die Ma-
novrierbarkeit. Man braucht

zwei Durandalbomben, um die
Flugfelder zu sprengen. AuBer-
dem alle Sidewinder ein-
packen, die man bekommen
kann — der Flug dahin ist lang
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.:!.T‘; Der Gegner verfiigt iiber
2 18 SA-2/8A-6 Stellungen.
. 8A-7 Stellungen sind
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= Bt e auBerden “unsichtbar® |

Alle Angriffsziele auf einen Blick
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und hart. Ein Zusatztank emp-
fiehlt sich immer und ein EMC-
Stérpod wire eine feine Sache.
— Nach dem Start Kurs auf die
“Junction Flats” nehmen.
Wichtig: Radar ausschalten
und eine Flughéhe von 500
FuB einhalten, um dem gegne-
rischen Radar und den MIG-
Patrouillen zu entgehen. Die
MIGs erwischen den geplag-
ten F-16-Piloten immer, egal,
was man macht. Aber durch
Tiefflug mit ausgeschaltetem
Radar kann man die Ent-
deckung um entscheidende
Minuten hinauszégern. Uber
den Junction Flats schwenkt
Ihr leicht nach Osten und saust
auf die beiden nérdlichen Hi-
gel der ’Chain Hills” auf die
Nordausldufer der “Dragon
Hills" zu. Spatestens nach
dem Uberqueren der "Border
Road” empfiehlt es sich, den

37 o
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Die "Mission Disk 1" bietet ein ganz neues Szenario

Nachbrenner einzuschalten.
Geschwindigkeit und ein
wachsames Auge sind alles,
was Sie zum Uberleben ha-
ben.

— Fir die Range Oberstleut-
nant und Oberst wird’s schon
nach der Grenze brenzlig. Sie
kénnen jederzeit einen fatalen
Treffer einer SA-7-Rakete kas-
sieren (und das endet fast im-
mer mit einem EXxplosions-
Bildchen und dem Eintrag in
die High-Score-Liste...). Da
helfen nur Flares, Gliick oder
eine MIG. Ist ndmlich eine in
der Luft, wagt es der Gegner
nicht, Raketen abzuschieBen
denn es konnte ja die MIG ge-
troffen werden. Und da kommt
sie auch schon: Nicht lange
nach den "Chain Hills” héangt
sie entweder im. Planquadrat
B2 oder am Leitwerk der F-16.
Machmal warnt die Basis: "Bo-
gey (Feindflugzeug) at angel
xxx (in x-tausend FuB Hohe)

ANGRIFFSZIELE

o7 Strafenbricke
L1 Eisenbahnbricke
(3}
pio L

b1l Panzerfabrik

P12 Kraftuerk

Bi3  Arsenal

Sidlich der Panzerfabrik
stehen 2 Panzer + 1 LKH.

Heitere 3 LKH parken am
Mordende der Iron Road.

VERTEIDIGUNGSSTELLUNGEN|

Der Gegner verfiigt iber
21 SA-2/5A-6 Stellunsen.
Alle oben aufgefiihrten
Ziele werden aufSerden

durch SA-7 verteidigt.
Zustzliche SA=7 Stel-
lungen befinden sich an
Eisenbahnknie und im
Sunpf .

Die SAH-Stellungen I und
11 verteidigen den eige-
nen Flugplatz.

... besichtigt mal das ”White House” in Blue Lake City

xxx miles (Abstand) heading
xxx (Richtung, aus der die
MIG anfliegt) xxx knots clo-
sure (Annaherungsgeschwin-
digkeit)". Jetzt nur die Ruhe be-

wahren. Hoffentlich war der
Nachbrenner schon einge-
schaltet, sonst kénnte es
knapp werden. Die Geschwin-
digkeit sollte zwischen 580 und

600 Knoten liegen, dann kann
eigentlich nichts schiefgehen.
Da man inzwischen entdeckt
wurde, kann man den stressi-
gen Tiefflug aufgeben und die
Muhle leicht steigen lassen.
Zwei bis find Grad sind ange-
bracht. Der Zusatztank ist in-
zwischen leer und wird abge-
worfen. Allmahlich muB man
sich Gedanken um den Treib-
stoffverbrauch machen, also
ab und zu den Nachbrenner
ausschalten. Dabei auf die Ge-
schwindigkeit achten, sonst
gibt es Probleme mit der MIG.

— Wenn Ihr den Nordauslaufer
der "Dragon Hills” erreicht,
schlagt Ihr Kurs nach Norden
ein; genau zwischen den bei-
den Huigeln hindurch. Jetzt
liegt der Flugplatz genau vor-
aus, die MIG sollte aber noch
weit genug entfernt sein, so
daB man ruhig das Bombarde-
ment beginnen kann. Die Flug-
hohe sollte jetzt mindestens
zwischen 3000 und 4000 FuB
betragen. Um die SAM-Stel-
lungen braucht man sich nicht
zu kiimmern, solange die MIG
in der Luft ist. Nach dem Bom-
benabwurf in einem weiten Bo-
genin Richtung "Dragon Hills”
oder "Two Sisters” abdrehen.
— Jetzt gibt es zwei Mdglich-
keiten: Entweder stellt man
sich dem Luftkampf oder man
versucht, Richtung Basis zu
entkommen. EntschlieBt man
sich zum Luftkampf, darf man
nicht vergessen, vorher mit
<CONTROL > und <K> alle
Lasten abzuwerfen. VergiBt
man das als Oberstleutnant
oder Oberst, gerét der Falcon
beim erstbesten Flugmandver
mit Rlckenlage vollig auBer
Kontrolle und schmiert ab. Ein
Luftkampf in der Néhe des
Flugplatzes oder in der Néhe
der SAM-Stellungen ist auBer-
dem riskant. Oft hat man nach
wilder Kurbelei die MIG er-
wischt, da kommt schon eine
Rakete von der SAM-Station
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Alle Angriffsziele bei der "F-16 Falcon”
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Ein Tiefflug iiber den Stadten ist sehenswert... *
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KaroSoft

Jirgen Vieth

Drei Angriffsziele auf einen Blick

geflogen. Die beste Taktik ist
daher das "Hit & Run”-Prinzip:
Greift das Ziel so schnell wie
moglich an und flieht mit Voll-
gas ab nach Hause. Das kostet
zwar eine Menge Sprit, aber
meist reicht’s gerade bis zur
Basis. Die Verfolger stellt man
dann im recht sicheren Plan-
quadrat B1. Falls man das
Ubersteht, setzt man sofort zur
Landung an.

— Ach ja, die Landung! Sie ist
wohl das gréBte Problem eines
Falcon-Piloten. Was gibt's Fru-
strierenderes, als einen er-
folgreichen Einsatz mit ei-
ner Bruchlandung zu been-
den? Das Handbuch schlagt
vor, den Anflug bei 32000 FuB
zu beginnen; streicht man eine
Null (3200 FuB), fahrt man we-

A

sentlich besser. Oft miBlingt
die Landung erst 10 FuB tber
dem Boden und dann kann
man nicht mehr korrigieren.
Wenn die AOA-Anzeige auf
Gelb springt (Anstellwinkel zu
steil oder zu flach) ist alles vor-
bei, das Programm verzeiht
nicht den geringsten Fehler.
Schaltet man allerdings das
ILS aus, indem man auf ein
Luft/Boden- oder Luft/Luft-Vi-
sier umschaltet, gelingt die
Landung mit etwas Ubung fast
immer. Nicht vergessen, mit
< SHIFT> und «Cursor down»
die Nase ein wenig anzuhe-
ben. Es bekommt Maschine
und Pilot nicht sonderlich,
wenn sie mit dem Bugrad zu-
erst aufkommt und dann Pur-
zelbdume schlégt. al

Action Fighter, dt. Anleitung 66, Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 69,-
Altered Beast, dt. Anleitung €9, Kult, kpl. deutsch 55,
Archipelagos, dt. Anleitung 69, Lombard RAC Ralley. kpl. deutsch 69,-
Balance of Power 1990 64, Lords o. the Rising Sun, dt. Anltg.  78,-
Battlehawks 1942 59,- Microprose Soccer, dt. Anltg. 66,-
Beach Volley, dt. Anleitung 69,- Millenium 2.2, deutsche Anreuung 69
Blood Maney 63, Olimperium, kpl deutsch

Bloodwych, dt. Handbuch 69,- Paperboy, dt. Anleitung 53‘-
Buffalo Bill's Redeo, dt. Anltg. 69,- Personal Nightmare, dt. Anltg 79.-
Bundesliga Manager,k I. deutsch  55,- Populous, dt. Handbuch 65,-
Chambers of Shaolin, dt. Anleftung 69,-

Conflict Europe, dt. Handbuch 69,-
Daily Double Horse Racing, dt. Anltg.55,-
Dragon’s Lair a0,-
Dungeon Master, kpl deutsch, 1 MB72, 50
Elite, dt. Handbuch

Empemr of the Mines, dt. Anitg. 64-
Fiendish Freddy 75,-
F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch 5?50
F 16 Falcon, dt. Handbuch

F 16 Falcon-Mission-Disk, dl Hdb. 55 50
Flight Sim. II, kompl. deutsch

Fugger, kpl. deutsch 55,
Grand Prix Circuit 69,-
Grand Monster Slam, dt. Anitg. 85,
Gunship, deutsches Handbugd ?4.50

Hillsfar
Iron Tracker dt. Anleitung 59
Kaiser, Comp u. Brettspiel, kpl. dt. 99

Populous, Datadisk EThe pr Lands) 39
Powerdrome, dt. Handbuch

Rick Dangemus 56,—
RVF - Honda, dt. Handbuch 65,-
Shadow of the Beast -
SIMCITY, dt. Handbuch 512K 67,
Space Ace, dt. Handbuch 108,-
Spherical, dt. Anleitg. -
Stadt der Léwen, kpl. deutsch 96,-
Summer Edition, dt. Anleitung 64,-
Bodo ligners Super Soccer, kpl. dt. 68,-
Super Wonderboy, dt. Anleitung 69,-
Swaords of Twnl\%hl dt. Anlsulung 69,-
Test Drive 2.0, The Due! 69,
TV-Sports-Football, dt. Anleng. ?5
Scenery D. f. dt.: Calit./S. Cars je 33
Waterloo, dt. Anleitung

Wall Street Wizard, kpl. deutsch 59
Wall Street Editor, kpl. deutsch 39,-

Kick Off, dt. Anleitung Zak McKracken, k’gl. deutsch 67,-
Kingdom of England 54,- Joystick “ZOOMER" 89,-
Altered Beast, dt. Anleitung 5,- Olimperium, kpl. deulsch 53,
Action Fighter, dt. Anleitung 66,- Paperboy, dt. Anleitung 53,
Archipelagos, dt. Anleitung 69, Personal Nrghtmare. dt. Anltg. 79,-
Balance of Power 1990 64,- Pirates, dt. Handbuch 85,
Battlehawks 1942 59,- Police Quest Il 69,-
Beach Volley, dt. Anleitung 55,- Populous, di. Handbuch

Bloodwych, dt. Handbuch
Buffalo Bill's Rodeo, dt. Anllt]; ;
Chambers of Shaclin, dt. Anleitung 55,
Conflict Europa, dt. Anleitung 69,
Demons Winter

Dungeon Master, kpl. deutsch 69,-
Chaos Strikes Back, dt. Handbuch  55,-
Elite, dt. Handbuch 69,-
F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch 67 50
F 16 Falcon, dt. Handbuch 4,50
F 16 Falcon-Mission-Disk, dt. Hdb. 55 g(]

Ferrari Formula 1, di. Anleiutng 6!
Flight Sim. II, kumpl deutsch 99,-
FuBbaLImana er Il inkl. Exp. Kit, dt. 50,-

ugger, kpl. deutsch 55,
K\c Off, dt. Anleitung 49,-
Hillsfar

66,-
Indlana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 69,-
Iron Tracker, dt. Handbuch 49,
Kings Quest 3er Pack. (sal. Vorrat) 69,-
Kult, kpl. deutsch 55,
Maniac Mansion, kpl. deutsch 69,
Millenium 2.2, deutsche Anleitung  69,-
Microprose Soccer, dt. Handbuch .
New Zealand Story, dt. Anleitung  55,-

65,-
Populous, Daladlsk (The pr. Lands) 39,-
RVF —Honda, dt. H Lich 65,-

SimCity, deutsches Handhuch 67,-
Space Ace, dt. Handbuch 109,-
Space Quest |1l 79,
Spherical, dt. Anleitg. 56,
Starcommand 75,
Starglider I, di. Handbuch 69,-
STOS — The Game Creator 79,
STOS — Compiler 49,-
STOS — Sprites 39,
STOS ~ Maestro 62,-
STOS — Maestro Plus 199,
Stuntcar Racer, dt. Anlgitung 69,-
Summer Edition, dt. Anleitung 64,

Bodo ligners Super Soccer, kpl. dt. 55,
Super Wonderboy, dt. Anleitung 55,-
Tank Attack, Comp. u. Brettspiel, dt. 69,-
Waterloo, dt. Anleiutng 89,
Wall Street Wizard, kpl. deutsch 65.-
Wall Street Editor, kpl. deutsch 3g,-
XENON |1, Megablat, dt. Anltg. 69,
Zak McKracken, kpl. deutsch 89,-
Joystick “Konix NAVIGATOR 48,-

Archipelagos 75,
688 Attack Sub E/NGA/H/CGA * 79,

American lcehockey 64,-
Balance of Power 1990 64,
Bard's Tale II, dt. Anitg. B4,-
Battlehawks 1842 * 59,

Carrier Command, dt. Handbuch ~ 69,-
Chuck Yeager's 2.0, dt. Anleitg. e
Crazy Cars Il B1,-
Curse of the Azur Bonds, dt. Anltg. * 75,-
Elite 69,-
Emmanuelle, kpl. dt. * 53.-
F 15 Strike Eagle Il * 89,-
F 16 Combat Filot * 67,-
F 19 Stealth Fighter EGA/Hercul * 109,
F 16 Falcon, AT u. norm. Vers. je *95, 90
Fiendish Freddy

Flight Sim. Vers:on 40/NEU 144.—
Alle lieferb. Scenery Disks je 49,-
First over Germany 75,-
Goldrush *

84..
Grand Prix Circuit, dt. Anitg. * 67,-
Gunship, Helicopter Sim. * 109,-
Hillsfar. dt. Anltg. 69,50
Indiana Jones [Grai Adv.) kpl. dt.  75,-
Jet Fighter 75,

Pool of Radiance * 64,-
Kings of the Beach * 72,50
Kings Quest IV * 85,-
Kult, dt. Anleitung * 55,-
Last Ninja Il 69,-
Leisure suit Larry... 57,-

Leisure suit Lar 79,-
Life and Death ( mrurgle{;lrgr} 67,-
Lizenz zum Téten, dt. leit. 67,
Lombard RAC Ralley, dt. Version * 69,-
Manhunter “San Francisco™ * 79,
Maniac Mansion, kpl. deutsch * 69,-
Microprose Soccer, di. Handbuch 69

Murder Club

Neuromancer, dL. Anleitung * 697
Okolopoly, kpl. deutsch * 149,-
Olimperium, dt. Anle\tun?‘ 53,-
Personal Nightmare, dt. Handbuch  95,-
Pirates * 69,-
Police Quest 2 * 79,-
PT 109 79,
Quest for the Timebird, dt. * 71,
Sentinel Worlds 64,-
SimCity, dt. Handbuch * 69,-
Space Quest Il * 95,-

Star Trek, AT/EGA
Test Drive 2.0, The Duel v
Scenery D. f. dt.; Calif/S.Carsje  39,-
Waterloo, dt. Anleitung * 72,
Wall Street Wizard, kpl. deutsch*  65,-
‘Wall Street Editor, kpl. deutsch * 39,-
Zak McKracken, kpl. deutsch * 69,-
Lésungshefte fir diverse

Advenlures

Super Joystick: »Fl
(Maxx-ahnl. Steuer

auf Anfrage
heel 4000« 189,-
nippel}

* auch auf 3,57-Disketten

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).
VORKASSE 4~ « UPS-EXPRESS NACHNAHME 8,— + POST-NACHNAHME 7,-
= AUSLAND NUR VORKASSE + 10,-

Rufen Sie uns an: © 021 03-4 2022

ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 + 4010 HILDEN

Kein Ladenverkauf, nur. Versand.

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 12/89
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PIOJWIERITIIFIS)

Helmut Mitzel aus Goethe-
ring spielte sich in den 421ten
Level von "Populous” vor —
sehr zum Leidwesen seiner
Frau. Er hofft, daB er die restli-
chen 79 Spielstufen schnell
hinter sich bringt und will sich
dann die Datendiskette kaufen
— wir winschen ihm viel
Gliick, eine verstandige Gattin

und Euch viel SpaB mit seinen
Tips.

Allgemeine Tips

— Zu Beginn einer neuen Run-
de sollte man versuchen, alle
Siedlungen so schnell wie
mdglich in Schlésser umzu-
wandeln. Immer auf der unter-
sten Ebene bleiben, das spart
kraftig Manna. So steigt die

JUST GAMES

Spiele fiir
Katalog ? Klar ! Auf Diskette, wie sich’s gehiirt fiir PCs.
Schicken Sie doch mal eine vorbei, leer. 3.5" oder 5.25".
1 DM Riickporto lose dazu, das ware Spitze.

Dafiir bekommen Sie dann auch viele
Spielebeschreibungen und nicht nur eine Preisliste.

Natiirlich haben wir auch die Neuheiten und wenn es ein Pro-
gramm fiir andere Rechnertypen sein soll, einfach mal anfragen.

In Zukunft also bei Spielen nicht nur GAMES denken, sondern ...

JUST GAMES
Uwe Klein » Mittelweg 50 » 6000 Frankfurt 1 » Tel. 069 - 597 4506

Ehe ich's vergesse, wir machen nur Versand, aber das besonders gerne.
g

=
Inh. Elke Heidmaller @, KOLN

AMIGA ST MS-DOS 525" 3.5 AMIGA 8T
Ar:]liJ)l]a os dl. 69,80 69,90 688 Attack Sub 69,90 69,90  Kreuz Asdl. 29,90
Bloor N;GH 64,90 64,90 Curse 0. 1. Azure Bond 74,90 74,90  Oil Imperium dt. 54,90 54,90
Cosmo R, $.0.L2000AD54,90 54,90 F-15Sirike Eagla |l 84,90 84,90  Fool of Radiance® 64,90 64,90
Chinese Karate dt. 54,90°54,90  Hilislar 64,90 64,90  Paperboy dt 54,90 54,90
Dungeon Master di. 69,90 69,90 Kult di. 54,90 54,90  Pirales di. “68,90 54,90
Elite dt. 159,90 69,90 Micropossoccer di 69,90 69,90  Populous di. 64,90 64,90
Fugger di. 53,90 53,90  Populous di.* 64,90 64,90  Populous Zusalzd. di. 29,90 25,90
Fighter Bomber di. a.A. a. A JelFighter 95,90 Pirates di. 69,90 64,90
F-?GM\ssinnsd\st. di. 54,90 54,90 Pharach dt.” 54,90 54,90

F-16 Combart Pilot df. 69,90 69,90 ‘
Gunship d. 60,00 69,00 [ Auelle
Greatl C;ur‘s Tennis dt. 69,90 69,50

Hanse dt. 64,90
44,90 44,90

R o
ista 1 ANIGA. f
£6A. Niziendarsnd PC Eaging | Shinabi di
icksmschlag

24 Sid. Bestellannahme | Sim City
tworter)
r;!":nlﬂ rrtiimar

MS-DOS, L
fegen Irankieiton Ri

Kick off dl.

Kingdom of England dt. 64,90 (Anruthes
Kult dl. .00 54,90 *Preisingeran
Minos dt. 54,90 54,30 i

Stadt der Lowen dt. 89,90
i L 54,90 49,90
Shadow of the Beast 89,90
Soccer Manager plus dt.39,90

ity dl. 79,90°69,90
Vindex di. i
Xenon 2 64,90 64,90
* bei Drucklegeng noch nicht isterbar

Weitere Neuerscheinungen vorrdlig! Bitte nachfragen!

Computer Softwarevertrieb

Postfach 830110, 5000 Kiiln 80, Otinungszeiten Mo.-Fr. 10.00-19.00 Uhr
% 0221/604493 und 604496, Fax 0221/609003

Computerservice

Bernd Andreas Ruf

%6, 8261 Polling 2 =

e g
== Unterflossin
Kein Ver

Nur Versan

Bei uns finden Sie stets die aktuellsten Renner fiir Ihren PC,
Atari ST oder AMIGA zu niedrigsten Preisen! Zum Beispiel:

Populous 58.-

Indiana Jones 59.-

Curse of the Azure Bonds 67.-

Und viele andere Sgielekir.s. Bei uns gibt es eine kostenlose

Warteliste. Portoge

iihren der Bestellung erstatten wir Ihnen

zuriick. Gleich jetzt die neueste Gratispreisliste anfordern!

Energie erheblich schneller als
bei anderen Siedlungsformen.
Zwar dauert es langer, bis ein
SchloB gefullt ist und die Gber-
zéhligen Bewohner an die fri-
sche Luft gesetzt werden.
Doch man kann das mit einem
kleinen Trick umgehen: Man
senkt oder hebt in regelmaBi-
gen Absténden den Boden ne-
ben dem SchloB. Das SchloB
wird so kleiner, die Bewohner
missen umziehen. Auf diese
Weise kann man in kiirzester
Zeit seine Ansiedlungen aus-
dehnen.

— Zu den Siedlungen gelangt
man am schnellsten, wenn
man mit der rechten Maustaste
das "Zoom-to-knight”-Symbal
anklickt. AnschlieBend das
sichtbare Gelande plétten.

— Hat man die ersten Siedlun-
gen errichtet, sollte man versu-
chen, mdglichst schnell an die
gegnerischen Hitten heranzu-
kommen. Am einfachsten setzt
man den "papal magnet” an
den Rand der Computer-Sied-
lung und schaltet anschlie-
Bend in den ”Go-to-papal-
magnet”-Modus. Nun den
Schild auf den eigenen Anfiih-
rer plazieren und ihm einen
Weg zum Magneten bahnen.
Dabei in unregelmaBigen Ab-
sténden in den " Settle”-Modus
umschalten, um auf dem Weg
zum Magneten neue Siedlun-
gen zu schaffen. Vorsicht, zu
Beginn des Spiels ist der An-
fuhrer noch recht schwach.
Deshalb unbedingt die Stirke-
anzeige in seinem Schild be-
obachten und rechtzeitig sie-
deln, bevor er stirbt.

— Ist man an den Rand der
gegnerischen Siedlungen ge-
kommen, sollte man schnell
bauen. Genaueres unter dem
Punkt "Vulkane”.

— Zu Beginn des Spiels immer
den "Settle”"-Modus verwen-

den. So wird die eigene Bevdl-
kerung veranlaBt, an allen
méglichen Stellen ihr Hauslein
zu bauen. Im Verlauf des
Spiels ist’s angebracht, ofter in
den "Gather-together”-Modus
umzuschalten, um starkere
und lebensfrohere Kampfer zu
erhalten. Das gilt besonders
flir Wisten- und Steinland-
schaften, in denen die Lebens-
dauer recht gering ist.
Erdbeben

In niedrigeren Levels kann
man den Gegner mit Erdbeben
noch aus der Ruhe bringen. In
den happigen hohen Levels
sollte man Erdbeben vor allem
dazu verwenden, vom Feind
errichtete Vulkane plattzuwal-
zen. Hierzu bringt man die
Spitze des Vulkans in die Mitte
des vergréBerten Kartenaus-
schnitts und Klickt das Icon an.
Gegebenenfalls wiederholen
und anschlieBend das Gelan-
de wieder einebnen — fertig
zum Siedeln.

In einigen Levels (z.B. Ham-
diick, 284) versucht der Geg-
ner, durch Erdbeben zu stéren.
Am besten macht man einfach
weiter aus und beginnt in einer
ruhigen Minute mit dem Wie-
deraufbau des Geldndes. In
Levels, in denen man den Bo-
den weder heben noch senken
darf, ist das Erdbeben ein wirk-
sames Mittel, um das eigene
Land einzuebnen und Platz fir
groBere Siedlungen zu schaf-
fen.

Siimpfe

Kann man selbst Siimpfe
ausldsen, sollte man den
Schild immer auf den gegneri-
schen Anfiihrer heften. Merkt
man, daB dieser zu stark wird,
kraftig einsumpfen (notfalls
mehrmals). So kann man in
den meisten Fallen verhin-
dern, daB der Anflihrer zum
Ritter geschlagen wird.

Sofort heute den kostenlosen Games-Katalo

Die wichtigste Information fiir alle Computerspieler:

; g fiir Deinen Computer schicken lassen (Typ angeben: C64-Disk, Amiga, ST, PC) und ganz scharf
vergleichen. Wenn Du Games tatsdchlich irgendwo billiger als bei uns bekommst, solltest Du uns das bitte sofort sagen — das ist namlich extrem un-
wahrscheinlich, wir miiBten dann schleunigstens die Preise nochmal runtersetzen. Wir hatten sehr sehr gerne, daf Du ab heute alle Deine Games
nur noch bei uns kaufst. 4 schéne Beispiele aus ca. 800 Titeln gefillig? Gerne. Bitte:
SUPERGAMES:
M. KLINGER VERSAND %
POSTFACH 140380, 8000 MUNCHEN 5

(64D: Batman (zum Film) z. B. DM 39,90
Amiga: Test Drive Duell 2 z. B. DM 67,90
ST: Action Fighter z. B. DM 59,90

PC: F15 Strike Eagle vers. 2 z. B. DM 87,90




EINE HOTLINE HAT JEDER
WIR HABEN DREI
0221/425566

0221/416634
0221/443056
UNsere Fax-vummer: 0221/447161

SUPER - SONDERANGEBOTE

*** SPACE RANGER ***
*** EARL WEAVER BASEBALL ***
*** TRACKER *** BLACK LAMP *** VIRUS **
*** RETURN TO GENESIS *** SENTINEL **
“** GUILD OF THIVES *** KARTING GRAND PRIX ***
*** XA35 *** GRIDSTART *** TRANSPUTOR ***
*** TANGLEWOOD **

*** SKYFOX Il *** MARBLE MADNESS *** FUSION***
“**MUSIK CONSTRUCTION SET *** STARFLEET | ***

*** TESTDRIVE | *** FIRE & FORGET **

“** TERRAMEX *** HOT SHOT ***
***FOOTBALL MANAGER | *** WAR ZONE ***
*** STORMTROOPER ***

BARD'S TALE | *** EMPIRE *** FUSION
*** MARBLE MADNESS *** SKYFOX Il ***

*** MUSIC CONSTRUCTION SET *** STARFLEET | **

* KARTING GRAND PRIX *** MINIPUTT ***
***EARL WEAVERS BASEBALL *** TAU CET] ***
“**LORD'S OF CONQEUST *** JAPAN SCENERY ***

“** ARCTICFOX *** BARD'S TALE | *** EMPIRE ***
*** FAST BREAK *** LEGACY OF THE ANCIENTS ***
*** MARBLE MADNESS *** PHM PEGASUS ***
***RACK 'EM *** SERVE & VOLLEY *** SKYFOX Il ***
***STARFLEET [ *** WORLD TOUR GOLF ***

FO,
***FAST BREAK *** EARTH ORBIT STATION
***PHM PEGASUS "** STARFLEET I** TKO. ***
*** LEGACY OF THE ANCIENTS *** RACK 'EM ***
*** MARBLE MADNESS *** SERVE & VOLLEY **
***SKYFOX Il *** THE ARCHON COLLECTION ***
*** WORLD TOUR GOLF ***
Irtum und Preisénderungen vorbehalten.

Alle Sonderangebote gelten solange Vorrat reicht.
Z\ﬁmmagﬂ?am vcfheﬁﬂ:nan

FRISCH EINGETROFFEN

BATMAN - THE MOVIE
C64 DISK 44.90 - AMIGA 69.90 - ATARI ST 59.90

FUTURE WARS
AMIGA 69.90 - ATARI ST 69.90

SHADOW OF THE BEAST
AMIGA 84.90 - ATARI ST 84.90

CLOWN O’'MANIA
AMIGA 59.90
FIENDISH FREDDY
AMIGA 64.90

BOMBER
C64 DISK 44.90 - AMIGA 69.90 - ATARI ST £9.90 - PC 69.90

HOYLE'S BOOK OF GAME
MS-DOS PC 79.90

MANHUNTER [}
ATARI ST 79.90 - MS-DOS PC 79.90

SHINOBI
C64 DISK 39.90 - AMIGA 49.90 - ATARI ST 49.90

SUMMER EDITION
AMIGA 64.50 - ATARI ST 64.90

MICROPROSE SOCCER
C64 DISK 59.90 - AMIGA 69.90 - ATARI ST 69.90 - PC 69.90

ACTION FIGHTER
€64 DISK 39.90 - AMIGA 59.90 - ATARI ST 59.90 - PC 59.90

SWORD OF TWIGHLIGHT
AMIGA 69,90

PAPERBOY
AMIGA 49.90 - ATARI ST 49.90

PASSING SHOT
C64 DISK 44.90 - AMIGA 54.90 - ATARI ST 54.90

RAINBOW WARRIOR
AMIGA 64.90 - ATARI ST 64.90

STRIDER
C64 DISK 39.90 - AMIGA 64.90 - ATARI ST 49.90
TARGHAN
AMIGA 64.90 - ATARI ST 64.90 - PC 74.90

TRIAD 2
AMIGA 64.90 - ATARI ST 64.90
TV SPORTS FOOTBALL
AMIGA 74.90 - ATARI ST 69.90

ALTERED BEAST
C64 DISK 44.90 - AMIGA 69.90 - ATARI ST 54.90

ROCK 'N ROLL
C64 DISK 39,00 - AMIGA 64.90

GREAT COURT
C64 DISK 39.90 - AMIGA 69.90 - ATARI ST 69.90 - PC 69.90

GRAND OVERT 4SSI‘(.ATSPIEL)
AMIGA 49.90

HEUTE BESTELLEN
MORGEN SCHON SPIELEN!
Unser Eilpost-Blitzversand machts maglich!

VERSANDKOSTEN:
Bei Rechnungssummen ab 140.00 DM versandkostenirei
4.00 DM bei Rechnungssummen zwischen 80.00 DM und 140.00 DM

6.00 DM bei Rechnungssummen bis 80.00 DM

WuBten Sie, daB wir sténdig einige
tausend Programme auf Lager
haben? Oder daB bei uns der
Versand abgeht wie die Post? Und
das wir ganz Eilige auch per Eilpost

beliefern? Das wir Reklamationen
kulant und schnell behandeln?

Probieren Sieuns mal!

.. FILIALE
DUSSELDORF 1

4000 D'dorf 1, Pempelforter Str. 47, Telefon 02 11 - 36 44 45
Mo-Frvon 10 is 18 Uhr 30, meuchshlsMUhr
Samstags bis 14 Uhr, la.nger Samstag bis 18 Uhr'

FILIALE
KOLN 1

5000 Kéin 1, Mathiasstr, 24-26, Telefon 02 21 - 23 95 26
Mo-Fr von 10 bis 13 Uhr und von 14 bis 18 Uhr 30,
Samstags bis 14 Uhr, langer Samstag bis 16 Uhr

EURYTHMICS - LIVE 34.90 DM
ROLLING STONES - IN THE PARK :uso DM
CURE - IN ORANGE 34,
BRUCE SPRINGSTEEN - ANTHGLOGY 39.00 DM
V - AMETAL YEARS 34.90 DM
J. DONOVAN - VIDEOS (NEUI) 29.90 DM
GENISIS - INVISIBLE TOUCH TOUR 39.00 DM
DIRE STRAITS - ALCHEMY LIVE 34,90 DM
BOB MAR Y - LEGEND 29.90 DM
ZTE - LIVE 11 29.90 DM
PI NK FLOYD - DELICATE 34.90 DM
PAUL MC CARTNEY - PUTITS‘JEUI} 26.00 DM
Welters Musik-Videos und CD's auf Anfragel

FILIALE

KOLN41

BLITZ VERSAND
wd LADENVERKAUF

5000 Kéln 41, Gonesweg 157 (nihe Luxemburger Str)
Me-Fr von 10 bis 18 Uhr 30, Samstags bis 14 Uhr

die freundlichen Leute an den Versand-Telefonen heiBen:
Gabi, Petra, Irena, UIll, Biggl, Detlef, Raimund, Guido




PIOHERITIES

Gefahrlicher wird’s, wenn
der Computer versucht, dem
eigenen Anfiihrer den Boden
unter den FiiBen wegzuziehen.
In diesem Fall gibt es mehrere
Moglichkeiten: Ignorieren und
ohne Anflihrer weiterbauen.
Méchte man unbedingt einen
Anfuhrer, sollte man den Schild
auf ihn heften und ihn sténdig
im Auge (noch besser "im
Ohr”: ”Schmatz”) behalten.
Sobald der Computer ver-
sucht, den Anflihrer einzu-
sumpfen (das tut er leider recht
hé&ufig), klickt man schnell den
Boden unter seinen FiiBen
nach oben. Im *Go-to-papal-
magnet”-Modus kann man
versuchen, auf einem Berggrat
zum Magneten zu gelangen.
Die Aussichten auf Erfolg sind
meist schlecht. Achtung: Bo-
denlose Siimpfe geben eine
geféhrliche Waffe in der Hand
des Gegners ab. Wenn man
die befallenen Stellen nicht
schnell beseitigt, verliert man

unter Umsténden die gesam-
melte Mannschaft.
Ritter

Mit Rittern kann man den
Gegner gut beschaftigen. Al-
lerdings sollte man sie nicht zu
nahe am eigenen Territorium
einsetzen. Sonst muB man mii-
hevoll die Ruinen beseitigen,
die der Ritter hinterlassen hat.
Lieber einen starken Anfiihrer
in die Reihen des Computer-
gegners schicken und ihn dort
zum Ritter schlagen. Auf diese
Weise richtet man beim Geg-
ner erheblichen Schaden an,
ohne mithsam Hiitten wegrdu-
men zu missen.

Achtung: Vom Gegner abge-
brannte Landstriche (Trantor
was here...) sollte man unbe-
dingt wieder besiedeln, ohne
die Ruinen zu beseitigen. Das
kostet zuviel wertvolle Zeit. Au-
Berdem stellen die Liicken zwi-
schen den Ruinen ausgezeich-
nete Standorte fiur kleinere
Siedlungen dar, die den Com-

puter von den eigenen Schlds-
sern ablenken. Deshalbin brei-
ter Front an den Gegner ansie-
deln, damit das Hinterland
moglichst lange verschont wird
und eifrig Manna produzieren
kann. AuBerdem muB der Geg-
ner die Ruinen beseitigen,
wenn er vorstoBen will.
Vulkane

Ausgezeichnete Waffe, um
den Computer abzulenken.
Am besten im Hinterland des
Gegners plazieren, da dort die
starksten Siedlungen zerstort
werden. Zudem muB man den
Vulkan wegrdumen, wenn man
ihn zu nahe an den eigenen Li-
nien ausbrechen l|&Bt.

Ubrigens: Der "Arme-Leute-
Vulkan” (mehrfaches Hoch--
klicken des gegnerischen Ge-
landes) ist eine ausgezeichne-
te Methode, den Computer zu
hindern, sich breitzumachen
und eigenes Gelédnde zu schaf-
fen. Man plaziert dazu eine an
der Front liegende Siedlung in

die dem Feind abgewandte
Ecke des Kartenausschnitts.
Dann soweit wie mdglich am
entgegengesetzten Ende hoch-
klicken, bis der Rand des
Bergs die eigene Siedlung be-
rihrt. In den meisten Féllen
zieht sich der Feind aus der
zerstorten Siedlung in das Hin-
terland zuriick. Jetzt kann man
in Ruhe den Berg abtragen
und selber bauen.

Mit Hilfe eines starken An-
filhrers und des "Go-to-papal-
magnet” kann man einfach
weit hinter die feindlichen Li-
nien gelangen. Dort errichtet
man eine kleines Eigenheim
und setzt dann nach allen vier
Richtungen den Arme-Leute-
Vulkan. Die Verwirrung wird
groB sein — der Computer
kennt diese Strategie ndmlich
nicht.

Sintflut

Sollte man nur nach reifli-
cher Uberlegung benutzen.
Zwar baut der Gegner meist

J.-C.-Schneider-Strafe 7 %

& = F &
M c SO 7401 Nehsen, Tel. 07473/14 96
AMIGA ST IBM CEB4DCB4 K AMIGA ST IBM CEDC84K
Indiana Jones (Adv.) 69 69 69 - - Bumper 55 55 55 -
Indiana Jones (Action) 56 56 56 42 33 Kult &9 &9 &9 - -
Shwoek 5% 5 58 = = Captain Blood 82 6 & - =
Populous {4 Szene) 0 4 - - - Lizenz zum Téten 55 55 85 46 38
F-15 Strike Eagle 1l - - 100 - - The Story 5o Far | 55 55 - 45 -
Curse the Azure Bonds - -~ 80 69 - The Stary so far Il 55 55 - - -
Rainbow Warrior ) &9 69 38 36 Kick Ot 43 43 - - -
Rick Dangerous 6 6 & 38 36 Populous 3 - - -
Datastrom 62 - - - - Times of Lore L] 0 (3] 45 42
& il ] 3w 3. RVF 750 - 69 - - -
Verminalor - L] - s o Demons Winter L+ 62 48 -
Wierd Dreams (2] 6 69 a4 a2 Ol Imperium 50 50 8 1
Scorplon 56 56 58 - - Uttima Trilogy il - = 62 4 -
Vigilante ) e 56 3 36 Xybols (] (] - 48 36
High Stoel 2 e = a2 % Micro Prose Seccer & 69 69 45 4
Chessmaster 2100 - - &9 42 - Titan &9 55 &9 45 34
Si Ing s Lie ] (=] - o - Roger Rabbit &0 - 60 45 -
ome (Ben Hur) 62 62 - - - Hillstar - - (2] 53 -
Gill 62 62 - 42 36 Trivial Pursult I 55 55 &5 55 45
Track Sult Manager 52 62 - - - Murder in Venice (2] & (2] - iz
Jaws (Welssen Hal) 62 62 - 42 38 Fi B0 v 80 - -
Cavemann Ugh'Lympics = - 6 42 - Black Cauldron @ & - - -
ors. 48 48 - - - Legend of Djel 55 =8 ER o o
Die Fugger 55 55 > - - Purple Saturn Day 65 65 65 45 3%

Mo-Di 10.00-15.00
Do-Sa 17.00-20.00

Preisdnderungen vorbehalten.
Liste gegen Freiumschlag mit 1,— DM Briefmarken Porto.
Versandkosten: Vorkasse + 5,00 DM / Nachnahme + 7,50 DM.

PC — ENGINE — SOFTWARE

Artikel

ALIEN CRUSH PINBALL
CHAN & CHAN

DEEP BLUE

DRAGON SPIRIT
DRUNKEN MAS
DUN

R GOLF
POWER LEAGUE BASEBALL
SHANGHATI

I
== EYPE II
SPACE HAl

IER
TAILS OF THE MONSTER PATH

VICTORY RUN
VIGILANTE

NDER MO MO
WINNING SHOT GOLF
WONDERBOY
WORLD COURT TENNIS
WORLD STADIUM
YAKSA (JAPANES WARRIOR)

<k

BLOODY WOLF 06.——  Progrosa ioa Atari ST C64/128 (D) C64/128 (C)
EAK IN 06.—  PRENIER COLLECTION 59,95

VK /DM g‘fBEEEgaoss 82.-— POPULOUS 56,95 54,95
89.— FINAL LAP TWIN TP s S
89.— FIREPRO WRESTLING 06.— e
89.— GUN HEAD 065 BATMAN THE MOVIE 69,95 59,95 39,95 29,95
89.— TIGER HELI 06—  BLACK MASIC 49,95 :
89.— MR. 06.—  BLOOD MONEY 5,95 5,9% 29,95% 2,95
89.— NINJA WARRIORS 06.—  KUT 5,95 54,95
89.— 0 06.—  KICK FF %95 64,95  X,9% 2,95
89.— POWERLEAGUE BASEBALL II. 106.— RV HNDA 195 54,95
89.— ROCK ON 106.—  LICEME TOKILL  &4.95 4,95 3,9 %,95
#3-— SIDE ARMS 106.—  SI(K MoRM 64,95 6,95 39,9 %, 9%
E9-: C.D. ROM SOFTWARE AUF ANFRAGE FALCON F-16 69,95 56,95
89— THOIANA JORES 3 49,95 49,95 44,95 29,95
9 — HOSTAGES 59,95 39,95 29,95
9i— ™ SUPER HANG ON 59,95 54,95
Q. = H e R-TYPE 54,95 39,95
D= bt RATDER 9,95
So = P ﬁ? RICK DAMGEROUS 59,95 59,95 39,95 2.9
IE R, {397  REDHEAT 50,95 49,95 39,95 2,9
g RINGSIOE 9,95 49,95 3,95
F =) TEST ORIVE 11 59,95 .55
9. — THUNDERBIRDS 59,95 59,95 39,95 2.95
%g-_— PC ENGINE PLUS PAL- VERS. 549, - PERSONAL NIGHTMARE 69,95 69,95 : :
gg:_ PC ENGINE PLUS SCART-VERS. 549.-- g;:CEIHMIER zg:gg 22:3? 5,95 29'95
83 __ ANSCHLOSSE FOR TASTATUR U. GRAFICTABLETT 59,95 59,95
89— BATTLE WAYNE GRETZKY HOCKEY 59,95 59,95 *
89 . — AUTOF . JOY PAD # 5 SPIELER ADAP. 114.--
89.—— CD ROM UNIT/INTERFACE/ 1099.-- FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE PREISLISTE AN!
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C84-Disk :

Nordic POWER CARTRIDGE
- das MUSS zu jedem 64er | -

Joystick THE NAVIGATOR

Aaargh
Action Fighter
Altered Beast

Carrier Command
Chambers of Shaolin
Chomp

Chuck Yeagers AFT

Course of Azure Bonds
Dragon Wars (Bards Tale 4)
Dragons of Flame AD&D
Epoch

Eyes Of Horus
F-16 Combat Pilot

Ferrari Formula |

Fighting Soccer

Flight Ace

Ghostbusters 2

Indiana Jones Crusade Action
Iron Lord

Legend of Blacksilver

Maniac Mansion

Mazemania

Microprose Soccer
Moonwalker

Motocross

Newzealand Story

Ol Imperium

Operation Thunderbolt
Oxxonian

P-47 Freedom Fighter Plane
Phobia

Powerboat Superboal Race
Powerdrift
Project Firestart
Rainbow Island (BB 2|
Rainbow Warrior Greenpeace
Rally Cross Simul.
Rock & Roll
Roller Coaster
Samural
Sentinel Worlds |
Shinobi - Master Ninja
Shoot Em Up Const
Sleeping Gods Lie
Soccer Spectacular
Soccer Squad
Space Rogue (Elite 2)
Star Trek
Star Wars Trilogy
Startrash
Steel Thunder
Steigar
Storm across Europe
Strider
Stunt Car Racer
Super Wonderboy
Tangled Tales
Tank Attack
TD Test Drive 2 Duel
TD 2 Muscle Cars
TD 2 Scene Europe
The Cycles
The Hits (Thalamus)
The Untouchables
Thunderbirds
Times of Lore
Turbo Outrun
Tusker
Tyger Tyger

100N of Steel
Ultima Trilngy 14243
Uitima 5
Vigilante
War in Middie Earth
Wasteland
Weird Dreams
Wicked
Wilhelm Tell
Winners of US Gold
Winnetou
World of SublogicFlight
Xenophobe
Zak McKracken
Zhaming Orc
Zzapp Sizzlers

Auswahl komplett -
Preise o.k. -

Service super.

Wo gibt es mehr 7

Die besten Spiele. Viel Spafd!

AMIGA :
Alrbome Ranger 67.-
Altered Beast 71.-
Aquaventura 92.-
Axe of Rage 76.-
Bad Company 7l
Batman - The Movie 71-
Battle Master 76.-
Beach Volley 71
Blade Warrior 71.-
Blue Angel 76.-
Bomber TA.C. FSim. 70.-
Cabal 71.-
arthago 67 .-
Castle Warrior 71.-
Contact 76.-
Continental Circult 76.-
Corvette Driving Simulator 95.-
Day of Viper 76.-
Dragon Flight 50.-
Dragons of Flame AD&D 76.-
Drakkhen B 7=
Dynamic Debugger DDT 76.-
E| 76.-
Eyes Of Horus 7.~
F-16 Combat Pilot 67.-
F-19 Steaith Fighter 76.-
F-29 Retaliator 67.-
Falcon F-16 2 Intruder 105.-
Falcon F-16 MissionDisk 57.-
Fallen Angel 59.-
Fast Lane Ford Cosworth 59.-
Fighting Soccer -
Final Battle .
Flre Brigade [IMB) .
Future Wars 5
Genius .
Global Commander i
Gore v
Great Courts Tennis -
Gunship &
Harley-Davidson Road -
Heroes Quest .-
High Steel -
Hills Far -
Hound of Shadow =
Indiana Jones Adventue 76.-
Infestation &67.-
Interphase 71.-
Iron Lord 76.-
It came from Desert 88B.-
anhoe 71.-
Jou 80.-
Kaker 115.-
Keef the Thieve 76.-
Arthur 71.-
Kings Quest 4 88.-
Last Ninja 2 76.-
Leg. of Faerghail 59.-
Letsure Sult Larry 2 80.-
Life and Death &67.-
Manhunter San Francisco 84.-
Manlac Mansion 76.-
Matrix Marauders 53.-
Midwinter 76.-
Millenium 2.2 70.-
Moonwalker 59.-
Never Mind 53.-
P-47 Freedom Fighter Plane 76.-
Paperboy 55.-
Pharao 76.-
Police Quest 2 70.-
Pool of Radlance 71.-
Powerdrift 76.-
Ralty Cross Simul. 50.-
Red Storm Rising 67.-
Roller Coaster 71.-
RVF Honda 750 67.-
ShufMepuck Cale 55~
Silpheed 84.-
SimCity {500} 76
Skeeping Gods Lie 67.-
Space Quest 3 80.-
Space Rogue (Elite 2) 84.-
Stadt der Lowen 106.-
Star Command 76.-
Star Trek 5 - Final Frontier 67.-
Star Wars Trilogy 55.-
Steel 76.-
Stunt Car Racer 67.-
Summer Edition 55.-
Super Wonderboy 76.-
sword of Twilight 76.-
Targhan 67.-
The Cycles 76.-
The Untouchabiles 71.-
Tower of Babel 67.-
Trinity 56.-
Turbo Outrun 67.-
UFO 98.-
Weird Dreams. 76.-
Xenon 2 - Megablast 71.-

Wieder lieferbar:
Hintbooks fur Adventures
von SIERRA und anderen

Jeweils nur DM 20.-. Anrufen |

ATARI 8T :

1990 - Balance Power 2
Action Fighter

Altered Beast
Aquaventura

Archaos

Barbarian 2

Battle Master
Battichawks 1942

Beach Volley

Bismarck

Blade Warrior

Bomber T.A.C. FSim.
Califonia Games
Carthago

Chicago 90s

Contact

Corvette Driving Simulator
Dragons of Flame AD&D
Dreadnought

Ej

Falcon F-16 2 Intruder
Ferrari Formula |
Great Courts Tennk

Gunship

HarierDavidsm Road
Hell Raiser

Hound of Shadow
Indiana Jones Adventue
Infestation

Interphase

Iron Lord

It came from Desert
Kaiser

Kampf um die Krone
Kenneay Approach
Lancaster Flightbomber
Lekure Suit Larry 3

Life and Death
Microprose Soccer
Mindfighter
Moonwalker
Mr. Hell

Navy Moves
Never Mind
North & South

Operation Thunderbolt
xxonian

Passing shot Tennk

Pharao

Phobla

Pirates

Pool of Radiance
Populous

Populous Data Prom. Lands
Prison

Quartz
Rainbow Island (BB 2)
Rally Cross Simul.

Saint & Greawsle Soccer
Shadow of Beast + Tshirt
Shinobi - Master Ninja
Shufflepuck Cafe

Silent Service

Silkworm

Sleeping Gods Lie

Steigar (C/E)
Stormirooper
Strider

Stunt Car Racer
Super Wonderboy
Tower of Babel
UFO

Ultima 5
Waterloo

Winners of US Gold
Xenophobe

Fiir Sle sind wir immer da:

von Mo-Fr durchgehend
von 10 - 17 Uhrlive
+ 24h-Bestell-Telefon

FUNTASTIC ComputerWare

Personal Comp :
67 .- | Joystick Flywheel 4000 FSims  167.-
67 - | Joystick KONIX & Card . 84.-
57 - | 1990 - Balance of Power 2 # 67.-
92 - | 688 Attack Submarine 84.-
76.- | Ancient Land Ys 91.-
57.- | Bar Games 76.-
76 .- | Barbarians 2 71-
56.- | Battie Chess 67.-
57 - | Battles of Napoleon 80.-
67 - # T-
71.- | Blue Angel 76.-
70 - | Borsenlieber 76.-
53.- | Budokan 76.-
67 - | Carrier Command 70.-
71 - | Chessmaster 2100 67.-
76 .- | Codename Ice Man B4.-
95.- | Confiict Europe 76.-
76 - | Conquest of Camelot B8.-
64 - | Corvette Driving Simulator B8.-
76 - | Course of Azure Bonds # 80.-
105.- | Dont go alone 76.-
76.- | Dr. Dooms Revenge 89.-
71 .- | Dragons of Flame AD&D 67.-
67 - | Drakkhen 71.-
67 .- | Emmanuelle # 55.-
b4 - Epoch 76.-
76.- | Eyes Of Horus 88.-
76.- | F-15 i Strike Eagle Simul. # 98.-
&67- | F-19 11 [F-117A) # 101.-
71 .- | Fakcon F-16 2 Intruder 105.-
76.- | Ferrari Formula | # 76.-
Flight Controll FS-Cockpit 217.-
FS Flight Simulator Boeing 128~
FS Flight Simulator IIl # 95.-
F5 Il 5¢. Hawaiian Odysse 42.-
'Gold of the Americas 81
Grave Yardage 76.-
Great Courts Tennis 76~
Guardians of Infinity 42.-
Harley Davidson Road 67.-
Heroes Quest 88.-
Hound of Shadow # 76.-
Hoyles Book of Cardgames #  84.-
Indlana Jones Adventue # 76~
Iron Lord 76.-
BB.- | Keel the Thieve # 76.-
118.- | Kings Quest 4 [E) # 98.-
&0.- | Leisure Suit Larry 3 80.-
67 - | Life and Death # &7.-
57 .- | M1 Tank Platoon # 98-
&7 - | Manhole 90.-
88.- | Manhunter San Francisco # B4.-
70.- | Maniac Mansion 76.-
&7 - | Matrix Marauders 67.-
56~ | Mean Streets 76~
53.- | Menace # 67.-
70.- | Microprase Soccer 70.-
76 .- | Midwinter 76.-
53 .- | Moonwalker 67.-
67 - | Murder Club 80.-
84.- | Navy Moves 76.-
59.- | Neuromancer 76.-
57 .- | Never Mind 67.-
50.- | Okolopoly Simul. 150.-
57.- | [extrem komplexe Simulation )
76.- | Omnicron Conspiracy 84.-
57.- | Paperboy # 71.-
67 - | Personal Nightmare 106.-
71.- | Pharao # 76.-
67.- | Pinball Magic 67.-
42 - | Pole Position 2 76.-
59.- | Police Quest 2 # 70.-
76.- | Pool of Radlance # &7 .-
67.- | Populous # 67.-
50.- | Powerdrift 76.-
80.- | Pro Beach Volieyball 76.-
55.- | Red Lightning 80.-
55.- | Red Storm Rising # 101.-
67 - | Sentinel Worlds &7.-
67 - | Slipheed # 80.-
76.- | SimCity # 88.-
92.- | Sleeping Gods Lie 54.-
53.- | Space M*A*X 98-
55.- | Space Quest 3 # 76.-
76.- | Space Rogue [Elite 2) 84.-
54 - | Star Command 92.-
&7 .- | Star Trek 5 - Final Frontier 92.-
123.- | Steel Thunder 70.-
80.- | Stunt Car Racer &7.-
64 - | Targhan # 76.-
59.- | The Colony 84.-
. 53.- | The Third Courler 76.-
67.- | Tongue of Fat Man 90-
67.- | UFO # 98.-
76.- | Wall Street Wizard # &4 .-
67.- | Wall Street Wizard Datadisk #  39-
98.- | Wollpack 91.-
67.-
70.- | Alle Titel, hinter denen # steht,
76.- | sind auch auf 3.5 zu haben.
67.-

thre Vortelle :

Ja klarl

Wir haben noch sehr viel mehr tolle
Spiele, als daB wir alle hier in dieser
Anzeige bringen konnten:

Fordem Sie aiso noch heute
die kostenlose Liste aller Spiele far
Ihren spezielien Computer-Typ an:

Ihre volistandige FUNTASTIC-Liste
Ist sofort da - und zwar absolut gratis|

Nur wer unsere Liste hat,

kann alle neuen Titel kennenlemen
und die altéren Spiele und Klassiker
2u fairen Preisen einkaufen.

Einige Titel aus dieser Anzeige sind
noch Hersteller-Ankandigungen® |
far die nachsten paar Wochen
{Dnucklegung 16. Okt. 89) -

diese allemeuesten Spiele solliten
Ske jedoch schon jetzt vorbestelien -
wir llefem nach Bestel-Datum aus.
Wenn Sle etwas vorbestellt haben,
brauchen Sie bitte nicht jeden Tag
anzurufen - wir liefern aus,

sowie etwas am Markt kt. 100% |

Bei uns kommi beinahe taglich
Jede Menge neus Ware

und alle Neuerscheinungen,
von denen Sie bei anderen lesen,
haben wir dann auch:

Meistens deutlich billiger -
Fast immer auch noch schneller!

Bestelleingang = Versandtag.
Garantlert | Soweit verfagbar.

Prel en immer vorbehalten.
Teillieferungen jederzeit vorbehalten.

Wir llefem alles schnelistmoglich
per Post / Nachnahme (+ DM 7.4,
und sehr geme auch ins Ausland
{AZI/CH/FL/F/NL/B/L)
{ - 14% disch. Steuer, + DM 15.7).

Bitte denken Sie bereits jetzt

an die schone Weihnachiszeit |
Was Sle unter dem Christbaum
fMinden mochten, soliten Sie auch
rechizeitig genug bestellen.

Sie wissen Ja:

Die Post - und FUNTASTIC - hat in
diesen Tagen extrem viel 2u tun |
Und wir wollen Ja jeden

threr Winsche panktlich erfallen.
Und das, liebe Pappis und Mammis,
Kappt keinesfalls,

wenn Ske uns erstam 21.12.,

«ca. 17.49 Uhr anrufen il

—

Das Ist die schnelle Adresse:

FUNTASTIC ComputerWare
Fachversand GmbH
Postfach 14 02 09
Mallerstraiie 44 (Keln-Shepl)
D - 8000 Manchen 5

Telefon: 089-2609593
Fax: 089-268138



R. Schuster Computer

Computer-Hard- und Software

Spiele fiir Amiga, Atari ST, PC 54

Amiga AtariST PCSY%
86.90

Amiga AtariST PC5%

SagAlchkS‘ubrmulnu Red Heat 77.90 63.90
ABP. 51.80 53.00 Red Lightni; 86.90 86.90 85.90
African Raiders 89* 53.80 53.90 53.90 Red s:gmnﬁ:‘:ng- 107.90
Airborne Ranger 69.80 Rick Dangerous* 72.90 72.90
Altered Beast. 77.90 58.90 Rocket Ranger 89.90
Amazon 49.80 Running Man 73.90 73.90
gmhlpa’lﬂgiﬂ 73.90 73.90 87.90 RVF Honda 73.90 7290
gtaro .90 58. Savage 73.80 73.90 73.90
Balance of Power* 6.90 83.50 76.90 Sentinel Warlds §2.90
Balance of Power 1990 69.90 72.90 69.90 Shadow ofthe Beast 101.90
Ballistix 57.90 54.90 Shinobi 58.90 57.90
Battlehawks 1942* 60.80 69.90 59.90 sSilcworm 57.90 57.90
Battletech® 76.90 T7.90 87.90 Silphaed 87.90
Billiard Sim. DT. 43.90 6590  simcity 90.90
Bio Challenge 66.90 65.90 Skweek 51.90 51.90 51.90
Blood Money Slaygon Adventure 51.90 51.90
Bloodwych 77.80 77.90 Sleeping Gods Lie 72.90 72.90
Buffalo Bills W.W. Space Quest 1* 76.90 58.90 58.90
Redeo Gamos 76.90 58.90 76.90 Space Quest2® 76.90 58.90 58.90
Captain Blood* 43.90 28.90 6190 Space Guost3* 87.90 87.90
Carriar Command 73.90 73.90 Spherical 59.890 59.80
Chariots of Wrath 73.90 77.90 Star Goose® 60.90
Chessmaster 2000* T7.90 7790 SiarTrekEGA+AT 77.90
Chessmaster 2100 72.90 Star Wars Trilogy 58.90 58.90
E_I*#C; OY_““U"’“ Adv ey Stormtrooper 57.90 54.90
il - S 76.90
Contlict Burope 7790 77.90 el R e
g::;:!g:::. g_:-g 7290 Tank Attack (CDS) 73.90 73.90
; : Targhan 73.90 73.90 77.90
Crazy Cars 2 69.90 54.90 73.90 Tganage Queen® 43.90 43.90 53.90
Curse of the Azure Bonds 85.90 Tegt Drive 77.90 77.90
Lo an] 58.90 58.90 Test Drivo2* 77.90 77.90
L)y Douhlo Hores Racing 38860 55,90 5890 TostDiivoSc. California 36,80 35.90
arius L
Demens Winter 69.90 69.90 ggilDDEr;\;;aSc.Sumenr ﬁ'g 59.80 g;ﬁ
Dot Drsgior 5890 43.90 5890 TheRealGhostbusters  77.90 58.90
ragan Ninjd -90 06800 Thunderblade 66.90 51.80
Dungeon Master 76.80 76.90 Thunderchopper® 69.90
Dungeon Master Editor 20.90 29.90 Tiger Roa 51.90 54.90
Elite 73.90 73.90 76.90 TimosofLore 73.90
Eiﬁii«m Kt fir 5190  Timescanner 76.80 58.90
Titan* 69.90 54.90 69.90
Football Manager 2 42.90 42.90 39.80 Tracksuit Manager 5490 5490
F-16 Strike Eagle 2 041, Trash Heap 54.90
F-16 Combat Pilot* 69.90 69.90 69.90 Triad 2 73.90
F-16 Combat Pilot EGA* 69.90 rplex 53.90
F-16 Falcon* 87.90 76.90 96.90 Turbo Cup 57.90 57.90
5:: Eﬂ"‘”‘ AT/EGA 10990 TV SportsFootball 77.90
F-16Falcon MissionDisk ~ 62.90 el JLR0E00 80 280
F-19Stealth Fighter® 129.90  {jjtima Trilogy 79.90
el T 800 g0 UniversalMilitary
) 90 simulator 73.90 73.90 77.90
Football Manager2 57.90 57.80 57.90 vy oijane 54.90
e At 2 e S Visions of Aftermath 76.90
et e Wall Street Wizzard* 61.90 61.90 72.90
Galactic Conqueror 69.90 54.90 69.90 “v::{;\]:_\]dd]aEﬂnh gﬁ ﬁg ﬁ::
gee$|anmg g'g: 52.90 Wac Le Mans 77.90 62.90
uspe -9063.60 Where Time Stood Still 58.90 58.90
Goldrush 76.90 76.90 87.00 iy 21.00 E8.90
Grand Prix Circuit DT* 77.90 T390 \icked 77.90 58.90
ﬁ::;:lp ;‘:‘g - Waorld Games* 73.90
Hareos of tho Lance 69.90 68.00 69.90 jropon egablast Pl (4]
i’f“ﬂgé‘:u‘;‘:;;:'r' = e Yuppies Revenge 77.90 63.90 77.90
Jack Niclas Goif 69.90 73.90 Zak MacKracken 73.90 73.90 73.90
Jack Niclas Golf * Auch fiir PC 3%: erhiiltlich
Curses No. 1 39,4
Jagd auf Roter Oktober 77.90 77.90 T7.90
Jeanne D"Arc 51.90 51.90 51.90
JotFightor EGA o sae 15 Drucker DMP 2160
Jug 54.4 54.90 0
Kaiser 121.90 Epson-kompatibel 298_
Kampfum die Krone 61.90
Eo Dit T 160 Z/Sec. nur O
Kings Quest 3er Pack" 76.90 76.90 76.90
Kings Quost4* 89.90107.90 -] Lo
Kult* 58.90 58.90 58.90 Spllﬂe fiixr CPC
Led Storm 51.80 51.80 Cass. sl
Legend Of Djel* 53.90 53.90 53.90 Arcade-Fower 39.80 49.90
Leisure Suit Larry * 58.90 58.90 58.90 ChuckYeagers Advanced
Leisure Suit Larry 2* 87.80 87.80 Flight 42.90
Lecnardo 53.90 53.80 Crazy Cars 2 20.80 4180
Life & Death 7290 EmlynHughes Soccer 26.90 43.90
Lizens zum Téten* 51.90 51.90 69.90 Epyx 26.90 51.90
Lombard Rac Ralley! 73.80 73.80 73.80 ExpansionKitf.
Manhunter Ny' 87.80 £7.90 87.90 FootballManager2 22.80 29.80
Manhuter San Fran 90.90 Flight ACE 45.90 57.90
Menace 73.90 Football Manager 2 28.90 43.90
Microprose Soccer 73.90 73.90 76.90 Forgotten Worlds 26.90 43.90
lenium 2,2 76.80 76.80 77.90 Galactic Conqueror 26.90 41.90
Motor Massacre 58.90 58.90 Game, Set & Match I 39.90 54.90
Mr. Heli 72.90 72.90 Giants 3590 4190
Murderin Venico* 69.90 69.90 58.890 Karate ACE 39.90 43.90
Nebulus DT. EGA 76,90 LastDuell 29.90 45.90
Metherworld 58.90 58.90 Microprose Soccer 43.90 59.90
New Zealand Story 77.90 58.90 Night Raider 29.90 44.90
Oil Imperium* 59.90 50.90 58.90 Par3 51.90
Operation Neptun 65.90 43.90 65.90 PurpleSaturnDay 28.90 39.90
OutRun* 28.90 2880 69.90 R-Type 29.90 4590
Passing Shot 62.90 62.90 Raffles 28.90 39.90
Phantasm 26.90 26.90 68.90 Silkworm 29.90 45.90
Phobia 77.90 62.90 Six-Pack 3 28.90 42.90
Piratos 73.90 76.90 Skwoek 29.90 4190
Police Quest* 76.90 58.90 58.90 Space ACE 39.90 43.80
Police Quest 2* 76.80 76.90 Supreme Challenge 39.890 49.90
Populus Data Disk 39.90 Ten Great Games [ 39.90 43.90
Populous 69.90 69.90 Ten Mega Games 29.90 43.90
Fresident is Missing 69.80 Titan 26.90 41.90
Psion Chess 73.90 73.90 Top Ten Collection 31.90 47.90
Purple Saturn Day* 43.90 43.90 65.90 Vigilante 90 4190
Quest for Time Bird 72.90 72.90 7290 WecLeMans 31.90 44.90
jostron. 76.90 69.90 Xybots .90 39.90
Hardware auf Anfrage.
Irrtiimer und P ungen schriftlich oder telefonisch.
R. Schuster Computer

Obere Miinsterstr. 33-35 - Tel. (023 05) 3770 - 4620 Castrop-Rauxel

Bei allen

Geschiftszeiten: Montag — F;

ingt C typ ber
reitag 9.00-13.00 und 14.00-18.00 Uhr, Samstag 9.00-13.00 Uhr.

Versand nur per NN zuziigl. 8,00 DM Versandkosten oder Vorkasse aufl Postgiro-Kto.-Nr. 68422-460
]

Postgiroamt Dortmund zuziiglich 6,00 DM. Ausland nur per Vorkasse zuzigl. 12,
MNeueste kplt. Softwareliste bei jeder Bestellung

oder gegen

0 DM.

<<

auf der ersten Ebene, so daB
sich ein GroBteil seiner Bevol-
kerung auf Nimmerwiederse-
hen verabschiedet. Leider ret-
tet der Computer seine Leute
schnell wieder aus den Fluten,
wenn man nicht "Water ist fa-
tal” eingeschaltet hat. Und der
Fall, daB man hoch genug ge-
baut hat, um den Computer in
kurzer Zeit zu umzingeln, tritt
selten ein. Der Computer flutet
Ubrigens recht selten.
Armageddon

Hinter diesem klangvollen
Namen verbirgt sich die beste
Waffe, den Computer schnell
wegzuputzen. Der Spieler
braucht dazu allerdings viel,
viel Manna. Man weitet also
seine Siedlungen schnell aus.
Doch Vorsicht: Erst anwenden,
wenn die eigene Bevélkerung
die des Computers deutlich
Ubersteigt.

In einigen wenigen (hollisch
schweren) Levels versucht der
Computer, diese Waffe zuerst
abzuwenden (z.B. Nimogo-
ham, 267) Hier hilft nur eins:
Schneller bauen und die eige-
ne Bevolkerung auf Teufel
komm raus vermehren, ohne
sich um andere Dinge zu kiim-
mern. Hier muB allerdings je-
der Mausklick sitzen, da der
Computer teuflisch schnell ist
und jeden Fehler clever aus-
nitzt. Ist es einem gelungen,
mehr Leute als der Computer
zu besitzen, kann man ge-
niBlich auf "Armageddon”
klicken. Steht Armageddon
nicht in der Auswabhl der géttli-
chen Waffen, muB man jede
einzelne Siedlung des Geg-
ners bekdmpfen. Hier kdnnen
Ritter die Angelegenheiten mit
Schwert und Feuer regeln. Zur
Not hilft auch ein starker An-
flhrer.

“Hilfe!”

"Hilfe, der Computer kann
alles und ich nichts!”

Na, was soll's: Schaffe,
schaffe, Hausle baue und net
nach die Ritter schaue! Einen
starken Anfiihrer (Vorsicht vor
dem Sumpf) ins gegnerische
Gebiet schicken, den Arme-
Leute-Vulkan geschickt an-
wenden und hoffen, daB man
Armageddon bald einsetzen
kann. Da der Computer darauf
meist verzichtet, kann man
selbst dann noch gewinnen,
wenn schon alles verloren
scheint. Nur keine Panik verlie-
ren, wenn die gegnerischen
Ritter alles in Schutt und Asche
legen wollen.

"Hilfe, ich kann kein Land
bauen!”

Zuerst den "Settle”-Modus
einschalten. Sind alle freien
Flachen im Umkreis der eige-
nen Siedlungen bebaut, den

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 12/89

”Go-together”’-Modus ab-
klicken, um starkere Kampfer
zu bekommen. SchlieBlich mit
"Go-to-papal-magnet” einen
starken Anfiihrer basteln und
eine Siedlung nach der ande-
ren erobern. Eventuell vergrg-
Bert man mit ein paar Erdbe-
ben die Siedlungsflache,
sumpft den gegnerischen An-
filhrer weg oder schlieBt mit
Vulkanen Licken zwischen
den eigenen Siedlungen.

"Hilfe, ich kann kein Land
abbauen!”

Jeden Mausklick gut Gber-
legen. Hier funktioniert der
”Doppelklick”-Trick (zweimal
linker, einmal rechter Mausbut-
ton) nicht! Daflr ist der Arme-
Leute-Vulkan wesentlich wirk-
samer. Hat man zu viele Fehler
gemacht, kann man sein Land
auf der zweiten Ebene weiter-
bauen. Im Notfall hilft ein ge-
pflegtes Erdbeben.

"Hilfe, der Computer macht
sich bei mir breit!”

Damit sollte man nicht spa-
Ben. Die gegnerischen Mann-
chen kénnen sich schnell aus-
breiten und vor allemim Hinter-
land viel Schaden anrichten.
Am besten beseitigt man sie,
indem man die umliegenden
eigenen Schldsser entleert
und anschlieBend die gegneri-
schen Siedlungen einfach
wegklickt. Die eigenen Leute
versuchen dann, die Eindring-
linge zu vernichten und selbst
zu siedeln.

"Hilfe, der Computer schickt
Ritter nach mir aus!”

Zwei Moglichkeiten, den I&-
stigen gepanzerten Herrn los-
zuwerden: Man kann versu-
chen, mit Hilfe des Anfiihrers
und des "Go-to-papal-magnet” -
Modus den Ritter auszuschal-
ten. Leider ist das etwas zeit-
raubend — bis dahin hat der
Computer bereits drei neue
Ritter geschaffen, die die
Landstriche verwiisten. AuBer-
dem kann man in der Zwi-
schenzeit kein Land fiir neue
Siedlungen bauen. Einfacher
ist es, den Ritter zu ignorieren
und dem Gegner mdglichst
viele kleinere Siedlungen in
den Weg zu stellen. Mit ihnen
ist er eine Weile beschaftigt.

“Hilfe, ein kleines griines
Mannchen fahrt tiber den Bild-
schirm! Ist das eine Begegung
der dritten Art?”

Sicher nicht. In einigen Le-
vels zieht ein griines Sumpf-
Monster seine Spur durch die
malerische Landschatft. Sollte
sich diese Spur auf eigenem
Boden befinden: weg mit dem
Moor! Also kraftig hoch- und
wieder runterklicken, sonst be-
steht die Gefahr, daB der Nach-
schub auf Nimmerwiederse-

ZAY



ANLEITUNGEN (A) KOMPLETTLOSUNGEN (L) UND PLANE (P)IN DEUTSCH

| 20000 Meilen unter dem Meer L o - Dungeun Master L P A Maniac Mansion L - = Robox L P = |
| ce 2 - - A L - A Mars Saga L P —  Rommel A - -
Advanlule of Link (Zelda Il) - P - Eu rope - - A Meqmln L - - lussia - - A
Alternate RNHW = City - P A Faer Ta]c M\mnlum L - = Might and Magic - - A Sentinel (Firebird - - A |
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6. 0il Imperium &4, AM, PC ST 49,90
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— Computershop und Gamesworld

Muinchen/Niirnberg

Versand oder im Laden erhaltlich.

ALLE REDEN DAVON: PC ENGINE
die Super-Spielkonsole aus Japan.

Jetzt anschluBfertig an jeden Fernseher.
PC Engine RGB + 1 Spiel 449,- Achtung neuer Preis!

PC Engine PAL + 1 Spiel 499,-

Meu: RGB-Colour Booster

Altered Beast

Fighting Street
Wonderboy Monsterlair
Varis Il
5-Player-Adapter

Hori Commander Joypad
Altered Beast

Bloody Woll

Break In

Chan & Chan
Cybercross

Digital Champ

Dragon Spirit

Dungeon Explorer

F-1 Dream

Final Lap Twin

Gunhed

Moto Roader
Nectaris
Ninja Warriors

Ordyne
P-47

Side Arms

Tiger Hali
Wresting

World Court Tennis

79,
199,
900,
139,
139,-
139, **°
1 39.-

SEGA MEGA DRIVE AnschluB an RGB-Monitor

bzw. RGB-Femseher

Neu: Jetzt auch PAL*Version. AnschiuB an jeden Femsemr

Kensole + 1 Spiel
Alex Kid in Miracle World
Altered Beast

ball
Ghouls and Ghosts
Morth Ken
Space Harrier Il
Super Hang On
Super Masters Golf
Super Thunderblade
Thunder Force Il
World Cup Soccer

Ankiindigungen fir November/Dezember

bei Anzeigenschiuf3

AMOS

Bomber

Black Tiger

Chaos Strikes Back (Okt ) 59,-
Corvette 89,-

Damocles

Dragon Spirit

Dragons of Flame

Dragon Wars

Drakkhen

F-19 Stealth Fighter

Ferrari Formula One

Future Wars: Time Travelier
Ghouls & Ghosts

Great Courls

Hard Drivin

Heavy Metal

Hills Far 69,

Hound of the Shadow
Indiana Jones (Adv.dt.) 79,-
Interphase

Iron Lord

It Came From the Desert 89,
Kaiser 109,-

Keef the Thief

M1 Tank Platoon

Maniac Mansion 79,

North & South

Paol of Radiance (Movember)
Red Storm Rising

Sim City (512 KByte)

Turba Out Run
Univ. Milit. Sim. 1l
Wonderboy in Monsteriand

Amiga

IBM/Atari STiAmiga

Atari ST/Amiga

Atari ST/Amiga
IBM/Amiga/Atari ST
Atari ST/Amiga

Atari ST/Amiga/C 64
IBM/AmIga/Atar] ST/C 64
c

64
Atari ST/Amiga/|BM
Ami
Atari ST/C 64
Atari ST/Amiga
Atari ST/AmIga/C B4
Amiga/Atari STABM
Afari ST/Amiga
Atari ST/Amiga/C 64
Atari ST/Amiga
Amiga
Atari STIAmIga/iBM
Atari ST/Amiga
Atari ST/Amiga
Amiga
Amiga
Amiga
1BM
ST/Amiga
Alari ST/Amiga
Atari ST/Amiga
Atari ST
Amiga
Amiga/ST
Atari STABM/Amiga
Atari ST/Amiga
Atari ST/AmIga/C 64
IBM/Atar ST/Amiga
Atari ST/Amiga/C 64

G 64 Disc — Neuheiten

AP.B.
Action Fighter
Altered Beast
Batman the Mavie
Beyond Dark Castle
Barsenfieber
Chessmaster 2100
Dynamite Dux
Indiana Jones {Action)
Lecnardo
Llca-nce 1o Kill

Ir. Heli
Nww Zea!:md Story
Passing Shol
Powerpla) Clnsslw
Rainbow Warrior
Rodeo Games
Shinobi
Seccer Squad
Storm Across Europe
Strider
Stunt Car Racer
Thalamus the Hits

C 64 Disc - Bestseller L‘Iassrcs

Bards T.’ile III

Football Manager 11 + Kit
Curse of the Azure Bonds
Em Hughes Int. Soccer
Grand Prix Circuit

Host

Oil Imperium
Project Firestart
Pocl of Radiance

Wasteland

C 64 Disc

Gunship
Microprose Soccer
Pirates

Red Storm Rising
Silent Service
Stealth Fighter
Bards Tale | .-
Hills Far 49,
Batuer* of Napolean 69,

Panzer sw«e 63

Hintbooks:

Bards Tale VIV je 29,-
Ukima V 39,-
Zak McKracken 19,-
Curse of the Azure Bonds 29,

Atari ST Bestseller-Classics

Battle Chess
Bloodwych
Dungeon Master
F-186 Falcon
F-16 Falcon Mission Disc
F-16 Combat Pilot
Footballmanager Il + Kit
;F.-:im‘?s

ous
Populnus Data Dise prom. Land

Rick Dangerous.
Iricler

e
Stunt Car Racer
Triad Il

TV Sports Football
Xenon Il Megablast

Atari ST

APB

Action Fighter

Altered Beast

Bangkok Knights

Ba»ance of Power 1930 1 MB
ds Tale |

B!Dod Money
California Games
Conflict Europe
Dynamite Dux
Emperor of the Mines
Kaiser

Kuft
Manhunter San Francisco
Mr. Heli
New Zealand Story
Oil Im num

'apa
Eassmg Shnl

ed Lightning
Se‘hnnbg
Shutfleboard Cafe
Silkworm

Space Quest lIl
Star Wars Trilogie
Summeredition
Ultima IV
Walevlao

STOS Compiler
ST0S Maes‘ln Plus
STOS Sprites

BM

688 Attack Sub
Ancient Land of Y's
Balance of Power 1990
Carrier Command
Curse of the Azure Bonds
Ferrari Formula One
Jet Fighter

lourney
King Arthur
Leisuresuit Larry Il
Life and Death
Manhunter San Francisco

nhole

Microprose Soceer
Mines of Titan
Menace
Okolopoly

Qil Impenum

Paperbo)
Polce Quest I
Shuffleboard Cafe
ce Quest Il
Steelthunder
Strike Eagle Il
Sword of Aragomn
Waterioo

irus
Sierra Losungsbicher je

Amiga Bestseller-Classics

Beach Volley
Bloodwych

Dungeon Master 1 MB
F-16 Falcon

F-16 Mission Disc

F-16 Combat Pilot

Fire Brigade 1| MB
Footbalimanager Il + Kit
Grand Prix Circuit

off
Lords of the Rising Sun
Populous
Populous Data Disc prom. Land
Rick Dangerous
RVF
Shadow of the Beast
Silkworm
Sim City 1 MB
Strider
Swords of Twilight
TV Sports Football
Testdrive Il
Triad Il
Xenon Il Megablast

Amiga

Action Fighter
P.B.

Atered Beast
Bangkok Knights
Balance of Power 1930
Batman the Movie
Bundesigamanager
Conilict umpe
Dynamite Dux

Empsmr of the Mines

Fugger

Gunship

Iron Trackers

King Arthur

Kingdom nl England

Microprose Soccer
Mr, Heli

Ol Imperi

Ornnlptey Easkelbaﬂ
Passir

P h'.

ightning
Shinobi
Shuffieboard Cafe
Soccer Manager plus
Stadt der Léwen

Star Wars Trilogie
Su mmeredlbon

Wate
wayne Grelzky Icehockay

Anmer‘kuﬂg Die so wkennzelchnalen Spiele gefallen unseren
Mitarbeitern besondars gut: 1-3 Stel

Versandbedingungen: Bei Preislistenabfragen bitte frankierten und adressierten Briefumschlag beilegen. Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Versandkosten (Inland).
Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12 - DM Versandkosten.

Wir sind auch in Nirnberg. GroBe Filiale am Jakobsplatz 2. U-Bahnhaltestelle WeiBer Turm.
Versandzentrale + Laden in Miinchen, S-Bahnhaltestelle Donnersbergerbriicke.

Versandanschrift: Computershop/Gamesworld, Landsberger Strafie 135, 8000 Miinchen 2
Telefon Miinchen + Versand: 089/5022463  Telefon Nurnberg (kein Versand): 0911/203028

089/5022463




hen verschwindet. Wenn das
Monster allerdings beim Com-
puter sumpft... al

Forgotten Worlds

Tips zu diesem megaschwe-
ren Spiel kann man wirklich gut
gebrauchen. Stefan Eilert aus
Osnabrick fand folgende Stra-
tegien auf seinem Atari ST her-
aus:

Um das Obermonster im er-
sten Level zu erledigen, muBt
Ihrim Shop die Napalm-Bombs
kaufen und die Spielfigur am
Ende des Levels an den linken
Rand stellen. Die Stirn der
Spielfigur muB ganz knapp
uber die graue Mauer in der
Hintergrundgrafik ragen. Jetzt
miuiBt Ihr mit der Kanone nach
rechts oben zielen und den
Feuerknopf energisch ge-
driickt halten. So putzt man
das Monster weg, ohne dabei
Energie zu verlieren.

Das zweite Obermonster be-
reitet noch weniger Probleme.
Schwebt an den oberen Bild-
schirmrand, so daB das Feuer
des Drachen knapp vor der
Spielfigur endet. Jetzt mit der
Kanone nach rechts unten zie-
len und den Feuerknopf fest-
halten.

Allgemeine Tips:
— Auch wenn man alleine
spielt, die zweite Spielfigur ein-
schalten. Dann verliert lhr we-
niger Energie, weil einige For-
mationen sich auf die zweite
Spielfigur konzentrieren.
— Die Réhren im ersten Level
kénnt Ihr schon von weitem
aufschieBen.
— Im zweiten Level immer
moglichstam oberen Rand ste-
hen. Wenn eine Schlange
kommt, sofort ausweichen
(aber nicht einkesseln lassen).
hi

New Zealand Story

Das putzige Plattformspiel
steckt voller Uberraschungen.
Eine Abkirzung fiir Level 2__2
fand Frank Fleischer aus Dort-
mund heraus. Um schneller
zum Kéfig am Levelende zu ge-
langen, miBt Ihr folgenderma-
Ben vorgehen:

Man fliegt erst mit dem Bal-
lon des Bogenschiitzen-Ka-
ninchens senkrecht hoch und
dann den Gang entlang nach
rechts. Wenn der Gang einen
Knick nach oben macht, fliegt
man hoch und schieBt die Pfeil-
werfer auf den blauen Ballons

ab. Das macht man so lange,
bis eine Art Feuerrad in einem
schwarzen Kasten erscheint
(neben dem Tor, aus dem die
Pfeilwerfer kommen). Dann
fliegt man zum Feuerrad. Tiki
beginnt sich zu drehen und es
erscheint der Text "Level 2__2.
Ready?” Schwupp — schon
seid Ihram Ende dieses Levels
angelangt. In Level 4__4 miiBt
Ilhr am Ende unter den Kaéfig
schieBen. Freudlge Uberra-
schung: Jetzt wird ein Warp zu
Level 5__1 sichtbar.

Wer findet noch mehr Warps
bei New Zealand Story? Ge-
naue Beschreibungen (gerne
auch mit méglichst schén ge-
zeichneten Karten) an die
Power-Tips! h!

Hostages

Sonderlich friedlich geht's in
"Hostages” nicht gerade zu;
nichtsdestotrotz hier einige
Tips von Christian Horn und
seinen Freunden aus Klein-
berghofen.

— Man sollte die Geiseln nicht
in den oberen Raum bringen.
Sonst erscheint ein Terrorist
und bedroht sie. Startet man
dann einen Rettungsversuch,

FOMERTIIES

sterben meist mehrere Gei-
seln. Man sollte sich jedoch
vorzugsweise auf die Terrori-
sten konzentrieren.

— Wenn man mit einem Mann
im Haus ist, sieht man auf der
Karte einen Terroristen laufen
— ein Fall fir den Scharfschiit-
zen. Der sollte allerdings die
Finger vom Abzug lassen,
wenn der Terrorist nicht allein
im Zimmer ist.

— Befindet sich ein Mann zu-
sammen mit einem Terroristen,
so dreht man sich aus dem
Blickwinkel des Terroristen,
schieBt auf die Wand und war-
tet.

— Wenn man sich an der
Hauswand abseilt und gleich-
zeitig eine Person am Fenster
erscheint, darf man auf keinen
Fall in diesen Raum springen.
Sonst prallt man an der Schei-
be ab — und dann geht’s ab-
warts...

— Probleme, durchs Fenster
zu springen? Auf das Fenster-
brett stellen, den Joystick kurz
nach links driicken und den
Feuerknopf driicken.

— Die Mission ist erst dann
hundertprozentig gelst, wenn
alle Schiitzen postiert wurden,
die Geiseln befreit oder alle
Terroristen tot sind. al

DYNAMIC SYSTEMS »HOTLINE«

» ¢ Hauptstrae 104 03615/2736

4 "~ " " " A-8784 Trieben Mo-Fr 15-19 Uhr

Standig alle aktuelien Neuerscheinungen lieferbar, auch fiir: SEGA. SCHNEIDER CPC, SPECTRUM, ATARI XL, C16.
Titel Amiga ST 1BM Titel C 64-Disk
Bloodwych 5649~ Cursa of the Azure Bonds 5649,
Chariots of Wrath 5649, 5649, = Jack Niklas Golf 5499,
Caveman UGH-Lympics s 5599.- Mr. Heli 5449-
Dynamite Dux S649- S 649, e New Zealand Story 5449,-
Falcon F 16 dt. 5579- 5579~ 5999~ Power Play Classics §399,-
Falcon F 16 Mission dt. 5499, 5499, LG Xy-Boots 5399,
F 15 Strike Eagle 2 5848,- ZZAF Sizzlers Comp. 5449,
R, 2 e
ind anectionies v cl i 5 v SPIELEKONSOLEN
gL $ha  8b3  BHME  PoEngimoPaloderAce 5308,
pr e ke = FoEncine PalRGS kombin. 54498,

ape boy 393, o Sega Mega Drive 53993,
bl PP

"op! o o "
SlIaunw n! Ilm beast §789. - Titel PC ENGINE
Sim City dt. T Final Lap Twin S 899,-
Stunt Car. Raoer dt 6649 5649 5649, Gunhed 5899,-
The Games Summer Ed, 5649, 5649, Molo Roader 5799,
Xenon Megablast 5509, 5599 Nectaris 5809,
Weird Dreams $599.- §599.- Son Son [I §893,-
Ultima V - = §749,- Tigerheli 5899,
Zak Mc Kracken dt. § 649, §649,- § 649, ‘orid Court Tennis §693,-

Unsere vollstindi|

Preisliste erhalien sie kostenlos (bille System angeben). Schreiben Sie uns oder rufen Sie ainfach an!
Ja Preise in O8: inkd. MwSt., der Varsand erfolgt per Nachnahme fca. S 35 - Versandkosten).

DYNATEX

Let's work together

PC-ENGINE
PC-Engine RGB PC-Engine PAL & RGB PC-Engine PAL
mit 1 Spiel ......... nur 449,- mit 1 Spiel ...........nur 519,- mit 1 Spiel ... nur 485 -
Bloody Wol Ninja Warriors . Tiger Pilot .. -
yaksa .. Legendary Axe Son Son Il
V|g|IanIe Victery Run ... 2 Galaga 88 ...
SEGA MEGA DRIVE
Sega Mega Drive RGB Sega Mega Drive PAL
mit 1 Spiel nur .. e ¥ |1 I mit 1 Splel NUT ..c....ocoovverricneene 449,-
Ramba Il World Cup Soccer ... 129,- Super Hang On . 128,-
Baseball ..., Space Harrier Il ....... 129,- Thunderforce Il .129,-
AMIGA
Batman The Movie 64,- Summer Edition ....... 64,- Beach Volley ....... E\d.v
Shadow of Beast.. B85,- Sim City ... .. B9,- Dragon Spirit ....... 59,-

* Biite fordern Sle unsere .I(osrenrose Preisliste an »*

Service-Line: 023 01 /41 34 24 Stunden

gen und Irrtdmer

Inh. Hans-Jiirgen Grahl, Natorper Str. 6, 4755 Holzwickede

GOMPUTER
MARK

Reinhard Schroder  Telefon: 0251/5327 71
Frie-Vend!-Strafe 16  Telefax: 02 51/532842

4400 Mdnster Bix: 0251 532842
STAR LC 24-10

(deutsch) 695,-
STAR LC-10 Color

(deutsch) 569,-
Citizen LSP 120 D 379,-
EPSON LX 400 449,-

COMMODORE MPS 1500¢ 529,-
Druckertr. MPS 1500C

fiir Amiga 500 5,90
Farbband fiir MPS BD1,

802, 803 je 9,95
3,5’ Laufwerk

fiir ST oder Amiga

(sehr gute Qualitit,

keine No-Name) je 259,
PC Monitore 14’

amber oder s/w 239,-
Flight Simulator 2

fiir St oder Amiga 105,-
Populous

fiir St oder Amiga 64,-
Populous Scenery Disk

fiir Amiga 39,-

« Wir versenden Hardware, Software, Bicher und
Zubehdr.

- mit Angabi Computerlyps gegen
Einsendung von 2,- DM in Briefmarken.

- Preise freibleibend. Liefermdglichkeil vorbe-
halten.

PEKT

- PROSPI

GRUNDGERAT
GRUNDGERAT +

SUPER MARIO | DM 240,-
NEUHEITEN !1!
GALAGA nur DM 79,-
XEVIOUS nur DM 79,
ROBOWARRIOR nur DM 85.-
SECTION Z

TETRIS » WINTER GAMES = TRACK +
FIELD Il usW. ...

SPARPAKETE !!!
IN UNSEREN PROSPEKTEN
auch alle weiteren Spiele lieferbar

GRUNDGERAT (PAI_
+1 MODUL om 495,-

» vigle weitere Module lieferbar «
Versandkosten: 5,- Vorkasse/7,- NN

I
I
I
I
nur DM 83,- |
I
|
I
I
I
I

rGF{A‘!’IE.’-‘- INFO - GRATIS - PROSPEKT - GRATIS - INFO - GRATIS

NAME
ADRESSE

LEX-VERSAN[}L

HERZOG-OTTO-STR. 4 /

TELEFON 08031/13692

2AY)

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 12/89

8200 ROSENHEIM
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Videospiel-Tips

Son Son Il
(PC-Engine)

Es gibt zwei Gegenstdande
im Spiel, die man sehr gut ge-
brauchen kann: die Continue-
Lampe und die Life-Point-
Kirbisflasche. Mit einem von
beiden kann man gleich zu Be-
ginn starten. Dazu driickt man
im Titelbild in folgender Rei-
henfolge '<oben>, <lI>,
<SELECT> und <START>.
Alle Tasten gedriickt halten, bis
das Spiel beginnt, oder den
Vorspann abkiirzen, indem
man ebenfalls mit allen ge-
driickten Tasten kurz Taste
< |l> driickt (drei Hinde miiB-
te man haben). Das Spiel be-
ginnt man jetzt mit der

Continue-Lampe.

o At s

Die Dame im Laden hat eine Schan-
heitskur hinter sich... (Son Son I1)

Die Kirbisflasche erhalt
man, indem man dieselbe Pro-
zedur mit <oben>, <lIl>,
<SELECT> und <RUN:>
vollfihrt (in diesem Fall den
Vorspann mit Taste <I> ab-
kirzen). Mit beiden Gegen-
standen zusammen kann man
leider nicht starten.

Kleiner Gag am Rande:
Driickt doch mal im Titel-
bild <oben>, <unten>,
<links>, <rechts>, Taste
<|>, Taste <Ill> und dann
< RUN:>. Die Friichte am We-
gesrand sind jetzt Totenkdpfe,
und Son Son wird von Spiegel-
bildern seiner selbst angegrif-
fen. Auf den Ranken klettern
blaue Tontopfe und die Verkau-
ferin im ersten Level hat sich in
ein rosa Monster verwandelt
(siehe Bild). Auf den Spielab-
lauf hat die Veradnderung kei-
nen EinfluB. Diese Tips stam-
men von Michael Gobl aus
Wagna. hf

Time Soldiers
(Sega)

Wenn die drei Continues
aufgebraucht sind, gib's bei
“Time Soldiers” immer noch
eine Maglichkeit, weiterzu-
spielen. Der Trick funktioniert
allerdings nur, wenn man allein
spielt. Man spielt einfach so
lange, bis die drei reguldren
Continues aufgebraucht sind.
Beim letzten Leben driickt man
einen Knopf auf Joypad 2 und
ruft damit den 2. Spielerins Le-
ben. Mit diesem hat man dann
drei weitere Continues zur Ver-
fligung. Dieser Tip stammt von
Dirk Martin aus Kronberg. hf

Goonies Il
(Nintendo)

Schon mal das SchluBbild
bei "The Goonies Il" gesehen?
Einfach folgendes PaBwort ein-
geben:

340 N2!'V 'W7 3G!Y

Ihr braucht alle Gegenstan-
de und alle Goonies. Jetzt
braucht Ihr nur noch zu Annie

zu laufen (siehe Karte in
POWER-PLAY 9/89) und das
Endbild erscheint. hf
Dungeon Master
(PC-Engine)

Auch wer das Spiel schon in-
und auswendig kennt, braucht
das Modul nicht wegzulegen.
Probiert einmal das folgen-
de PaBwort aus, wobei die
<RUN >-Taste die ganze Zeit
gedriickt sein muB:

DEBDE DEBDA

Das Monster an der Ecke hat bei
den lenkbaren Schiissen keine
Chance (Dungeon Explorer)

Zunéchst reagiert das Spiel
mirrisch und liefert ein "Pass-
word Error”. W&hIt anschlie-
Bend einen Character aus und
beginnt das Spiel (<RUN>
immer noch gedriickt halten).
Der Character hat jetzt die

bestmdglichen Eigenschaften
und kann durch Wande gehen.
AuBerdem haben sich die
Strducher vor der ersten Burg
in Level-Eingédnge verwandelt.
Und noch ein Geheim-PaBwort
fir Dungeon-Explorer:
HOMIN GAAAA
Auch hier erhaltet |hr zu-
nachst ein "Password Error”.
Wahit jetzt, wie gehabt, Euren
Character aus. Wenn |hr jetzt
schieBt, kénnt Ihr die Schiisse
um Ecken lenken (siehe Bild).
h

Shanghai (Sega)
Alexander Hoffmann ent-
deckte eine interessante Spiel-
stufe fir alle, die ihr Ged&cht-
nis trainieren wollen. Driickt

Ratselraten bei Shanghai: Wo sind
die Symbole hingekommen?

dazu im Titelbild 10mal Pau-
se und startet das Spiel. Im
"Game"”-Meni wahlt Ihr "Load
Stored Pattern” und siehe da,
als letztes auf der Liste seht Ihr
"Secret Game”. Das Spielfeld
wird ganz normal aufgebaut,
nur die Beschriftungen der
Steine fehlen (siehe Bild). Viel
SpaB bei diesem Versuch-
und-Irrtum”-Shanghai. hf

Videospiele-Tips gesucht!
Schickt Eure Tips an:
Redaktion POWER PLAY
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Ihr Spezial-Versand fiir Spiele-importe ! Wir liefern schnell ! Testen Sie uns !

16-Bit-

verhesserte

- Version
Lauffahig mit jedem Zubehor, besseres Bild

PC Engine PAL + 1 Spiel anschiusf. an jeden Ferns.
PC Engine RGB + 1 Spiel

CD-ROM auch als normaler Audio CD-Player nutzhar
Back up-Booster speichert Spielstinde u. Highscores
Auswahl aus PC Engine Software | Neuankiindigung

Gunhed Mr. Hell Shinobl
Bloodywolf Out Run Darlus
Altered Beast Ordyne Power Drift
Nectarls Digital Champ | Afterburner

F 1-Dream Wonderhoy il Thunderblade

@VMI

Bereits iiber GO Spiele
fiir die PC Engine
ab Lager lieferbar.
Selbsiverstédndlich erhal-
ten Sie von uns auch alle
Artikel filr das
SEGA MASTER SYSTEM.
Fordern Sie unseren
kostenlosen Gesamtkata-
log mit vielen Sonder-
angehoten und weiteren
Informationen an.

Ihr Videosplel-Spezialversand: CWM-COMPUTERVERSAND THOMAS MUST
Postfach 1212 - 3387 Vienenburg1 - Telefon (0 53 24) 20 01

Anderungen und Irrtiimer vorbehalten

SEGA wosarive

NEU: Grundgerdt PAL + 1 Spiel

anschluBfertig an jeden Fernseher
Grundgerdt RGB + 1 Spiel
Grundgerit PAL/RGB Combi + 1 Spiel
Mark 11l Adapter fiir 8-Bit-Spiele

Auswahl aus Megadrive-Software| Neuankiindigung

Super Hang On  Ken North Heavy Unit
Ghost'n Ghouls  Alex Kidd Baskethall
World Cup Soccer Golf Forgotten World
Thunderforce Il  Space Harrler Il | Atomic Robokid

@VMI
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High" Seores von Computer-,
yideo- und Automatenspielen
verdffentlicht, die |hr uns ge-

bitte Verstandnis daftir, daB wir

U A C Paradroid
aus Platzgriinden nicht jede

C 64: 51.885 von Oliver und Michael Loltz, Essilngen

Zuschrift verdffentlichen kon-

nen. mh  Alpha Mission

schickt habt. Aus allen Einsen-
dungen suchen wir die Top-
Leistungen heraus und drucken
sie hier ab. Die Namen der
Super-Spieler werden natiir-
lich auch genannt. Es zahlen
nur High Scores, die ohne
POKEs oder Cheat-Modi zu-
standegekommen sind. Habt

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Power Play
Kenntwort: Hall of Fame
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Schickt Eure High Scores an:

NES: 195.820 von Stefan Herok, Waltrop

Galaga ‘88

PC-Engine: 1.156.550 von Holger Schonemeier, Seelze
Crazy Cars Il

ST: 162.150 von Mark Kochensperger, Fuldabriick

F-16 Falcon

Amiga: 15.240 von Duilio Pintagro, Langenau

Action Fighter
Amiga: 193969 von Christian Orel, Heusenstamm

Power Strike
Sega: 4.575.760 von Noel Janich, Gelsenkirchen

Bio Challange
ST: 1.261.600 von Ricardo Cafagna, Hemmingen

Blood Money Last Ninja Il
Amiga: 152.700 von Uwe Dickhagen, Ludenscheid C 64: 243610 von Bernd Schlesiger, Schwenningen
Hard'n Heavy The New Zealand Story

C 64: 304560 von Thorsten Oye, Sandkrug

Amiga: 171.200 von Mark Bischoff, Bad Pyrmont
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Hopping Mad (C 64)

Frank Horsmann aus Heins-
berg meldet sich mit einen
POKE zum Geschicklichkeits-
Hiipf-Spiel "Hopping Mad”.
Lést einen Reset auf Eurem
C 64 oder C 128 aus, dann

tippt:
POKE 2447,165
SYSY 20480
Schon ist die Spritekollision
ausgeschaltet. al

Sim City

Amiga-Besitzer Kai Schillak

aus Litjenburg schreibt: "Wel-

__cher Biirgermeister kennt das
nicht: Man sorgt fir sein Stadt-
chen, baut wie ein Bekloppter
und gibt seinen letzten Kredit
fir die Sims aus. Ihre Dankbar-
keit auBert sich darin, daB sie
einen Hafen oder einen Flug-
hafen haben wollen — aber
zackig! Nun kann man 10 bis
50 Jahre sparen und verzwei-
feln oder — ein wenig schum-
mein.

Man versucht, sein Vermo-
gen auf exakt 9 Dollar zu brin-
gen. Dann sucht man sich ein
leeres "R”-; "C"-oder "I"-Feld
und sprengt es in die Luft (Cur-
sor auf den Buchstaben und
rechte Maustaste driicken).
Nun sollte auf dem Konto die
wahrhaft stolze Summe von -1
Kredit sein. Nicht wundern,
sondern speichern. Ladt man
die Stadt ndmlich wieder, hat
man wundersamerweise das
Anfangskapital auf dem Konto
— und damit kann man jetzt fei-
ne Sachen anstellen.” al

3 50

Ultima V (C 64)

Tim Doege aus Flensburg
hat uns einen Supertip zu "Ul-
tima V" auf dem C 64 ge-
schickt. Alle Zauberer, die un-
ter akutem Krautermangel lei-
den, kénnen jetzt aufatmen.
Mit dem Kniff von Tim stehen
immer ausreichend Reagen-
zien zur Verfligung.

Um in den GenuB dieses
Tricks zu kommen, miiBt Ihr
aber mindestens schon 10 bis
15 Krauter der bendtigten Sor-
te haben. Als erstes beginnt Ihr
dann, die Reagenzien zu mi-
schen. Wenn |hr vom Pro-
gramm gefragt werdet, wie vie-
le Spriiche lhr mischen wollt,
gebt lhr die Zahl 16 ein. Nun
werden die 16 Spriiche gemixt.
Beim Uberpriifen der Krduter-
vorréte, sind diese nicht etwa
geringer geworden. Im Gegen-
teil, nun habt Ihr von den gera-
de benutzten Krautern zwi-
schen 95 und 99 Stiick.

Wenn die Party am Verhun-
gern ist, sollte man die Empath
Abbey aufsuchen. In der dorti-
gen Kneipe liegen herrenlose
Lebensmittelpakete auf dem
Tisch. Wer sich diese unter
den Nagel reiBt, die Leiter rauf-
und wieder runtergeht, findet
die Tische wieder neu ge-
deckt: Eine preiswerte Metho-
de, um seine Nahrungsvorréte
aufzustocken. mh

King’s Quest IV
(MS-D0S)

Wenn Sie bei "King’s Quest
IV”" ums Leben gekommen
sind, hilft ein kleiner Trick: Ge-
ben Sie "TP” und eine Raum-
nummer ein, und sofort kon-
nen Sie in diesem Raum wei-
terspielen. Dieser Tip stammt
von Sabine Pfliigler aus Main-
burg. go

Silkworm (Amiga)
Viele Leser fanden den
Amiga-Chet-Modus von "Silk-
worm” heraus. Jan Bertelsen
aus Ratzeburg war am schnell-
sten mit seiner Zuschrift:
Wenn das Bild mit dem
Steuerungs-Menl  erscheint
(Tastatur oder Joystick) miiBt
Ihr auf der Tastatur “scrap 28"
tippen (Das Leerzeichen nicht
vergessen!). Der Bildschirm
blinkt jetzt kurz auf. Nun die
Help-Taste driicken, gedriickt
halten und den Feuerknopfam
Joystick betéatigen. lhr beginnt
das Spiel jetzt mit unendlich
vielen Leben. Mit den Funk-
tionstasten kann sogar die Ge-

schwindigkeit verdndert wer-
den, mit den Tasten "'1" bis "0”
und "B” konnt |hr alle Levels

anwahlen. hl
Silpheed (MS-DOS)
"Silpheed” kénnen Sie

gleich von Anfang an mit tollen
Extrawaffen spielen, wenn Sie
folgenden Trick von Glnter
Schmidt aus Miinchen auspro-
bieren:

Machen Sie zuerst eine Si-
cherungskopie der Datei SIL-
PLAST.SAV. Danach nehmen
Sie einen Diskettenmonitor
(zum Beispiel den von PC-
Tools) zur Hand und andern
das sechste Byte in der Datei
SILPLAST.SAV auf den Wert 84
(Hexadezimal). Wenn Sie das
Spiel wieder starten, erscheint
im oberen Fenster 3 x Weapon,
je 1 x Shield, Fire und Barrier.
Jetzt sind Sie fast unschlagbar.

go

Zany Golf (ST)

Undesgibtihn doch: den ge-
heimen Level bei "Zany Golf”!
Martin Ramon aus Monder-
cange in Luxemburg hat ihn
entdeckt: Wenn |hr den Ball im
10. Level in dem Moment ins
Mauseloch befordert, wenn
dort zwei rote Augen erschei-
nen, kommt |hr in die Bonus-
Spielstufe. hl

Populous

Interessante Hinweise zu
"Populous” schickten uns
Markus Glas und Jorg Osch-
mann aus Ludwigshafen:

Der Computer verteilt am
Ende jedes Levels Punkte.
Daraus errechnet sich, wie vie-
le Level man weiterkommt:

0 — 24950: 1 Welt
25000 — 49950: 2 Welten
50000 — 74950: 3 Welten

In diesen Schritten geht es
weiter, bei ca. 515000 ist aber
in der Regel SchluB. .

Was bringt wieviel Punkte?

Erdbeben: 250 Punkte
Sumpf: 500 Punkte
Vulkan: 1000 Punkte
Sintflut: 2500 Punkte

Armageddon: 50000 Punkte

100000 Punkte, je nachdem,
wer mehr Kdmpfe gewonnen
hat.

Wenn Sie also mehr Punkte
bekommen wollen, um mehr
Level zu Giberspringen, kdnnen
Sie das Armageddon heraus-
zégern. Dabei kommt es aber
oft zu unerwiinschten Neben-
erscheinungen in Form des
baumpflanzenden Teppichflie-
gers oder des Sumpfmonsters.
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Auch der Status eines Spie-
lers @ndert sich. Nach der er-
sten abgeschlossenen Welt
wird man noch mit "Mortal” an-
gesprochen. Nach jeweils 50
Welten werden Sie mit einem
neuen Titel belohnt:

0— 49: Mortal

50— 99: Immortal
100—149: Eternal
150—199: Deva
200—249: Greater Being
250—299: Deity
300—349: Greater Deity
350—399: Mortal God
400—449: Greater God
450—499: Eternal God
500 : Greater Eternal Immortal
God go

Gogo the Ghost
(C 64)

PaBwdrter zu "Gogo the
Ghost” geféllig? Stefan Foell

aus Reinach in der Schweiz
kann damit dienen:

Raum PaBwort

12 Pollys Paradise
15  Headache

28  Shooting Stars
31  Pacis back

36 Horsepower
44  Balloontrip

98 Dental Fear

104  Wear a beard
116  Nasty Computers
119  Snowman

121 Dwarfpeople

128  Time for Tea

140  Sub Invasion

al

Navy Moves (Amiga)

Jetzt bleibt euch der Zugang
zum zweiten Level nicht mehr
verwehrt, denn Markus Wozny
aus Gutweiler weiB weiter.
Wenn nach dem Laden die Ab-
frage erscheint, gebt |hr die
Nummer "786169” ein und
schon seid Ihr im zweiten Le-

vel. al
-




Space Quest Ii

Es ist wieder einmal soweit:
Der bdse Vohaul ist aufge-
taucht, um der Galaxis und
dem gefrusteten Adventure-
Spieler das Leben schwerzu-
machen. Jens Grund aus Han-
nover hat Roger Wilco, den
Helden des Adventures, erfolg-
reich durch das Spiel gefiihrt.
— Man wartet, bis Roger sei-
nen Besen verliert, dann geht
man ins Innere der Station und
zieht den bequemeren Haus-
dreB an.

— In dem kleinen Schrank-
chen liegen einige niitzliche
Gegenstande.

— Nach dem Absturz schaltet
man die Funkanlage jm Gleiter
aus, sonst hat man Arger und
Vohauls Schergen im Nacken.
— Einer der Soldaten hat eine
Keycard bei sich, die man am
Ende des Spiels braucht.

— Wenn man vom Absturzort
aus nach rechts geht, stoBt
man auf ein kleines Wesen.
Wenn man es befreit, ist es Ro-
ger ewig dankbar.

— Wenn der Patrouillengleiter
auftaucht, versteckt man sich
einfach hinter einem Gebiisch.
— Die Bestellkarte ausfillen
und in den Briefkasten werfen.
Sekunden spéter bekommt
man eine Pfeife (wenn die Post
immer so schnell wére...).

— Die Bienen fallen unter die
Kategorie "Rote Heringe” (sie
sind flr gar nichts gut).

— Vorsicht vor den Eiern:
Wenn sie platzen, entweichen
Sporen.

— Die Pflanze mit ihren t6dli-
chen Wurzeln hat vielen Ro-
gers Kopfzerbrechen bereitet.
Auch wenn’s hart klingt: Man
muB durch. Am besten stellt
man die Geschwindigkeit auf
<SLOW> wund speichert,
wenn man ein paar Pixel zu-
riickgelegt hat. Man pfllickt ei-
ne Handvoll Beeren vom
Strauch und geht den ganzen
Weg wieder zuriick (auch

wenn'’s schwer fallt).

— Am See reibt man sich mit
den Beeren ein, sonst wird
man verspeist.

— In der Mitte des Sees gibt es
eine Stelle, an der man nicht
mehr stehen kann. Dort hélt
man die Luft an, taucht und
holt sich den leuchtenden
Stein.

— Um Uber die Schlucht zu
kommen, steigt man einfach
auf den Baum.

— Gegen die Falle kann man
nichts machen.

— Nach einigen Alptrdumen
erwacht man in einer Zelle.
Hier hilft nur eine List. Man
brillt den Jager an; wenn er
nahe genug am Kéfig steht,
wirft man ihm die Sporen an
den Kopf, schnappt sich Seil
und Schliissel und verduftet,
bevor er erwacht.

— Mit dem Seil kommt man in
die Schlucht hinunter. Dum-
merweise ist es zu kurz, also
pendelt man sich in bester Tar-
zanmanier ein und springt im
richtigen Moment mit der Taste
<F 6> nach links.

— Wenn man den Stein in die
Hand nimmt, bekommt man
Licht in der Héhle.

— Am Ende der Schlucht trifft
man seinen alten Freund wie-
der, den man vorher aus der
Schlinge befreit hat. Wenn
man das Wort sagt ("say
word”), macht er bereitwillig
den Weg frei.

— Hat man alle Hénde voll,
muB man den Gem in den
Mund nehmen.

— An den Wasserféllen be-
kommt man eine kostenlose
Dusche, dann schwimmt man
weiter und wahlt den rechten
FluBarm. Alles Weitere pas-
siert automatisch.

— Wenn man vor dem Ge-
biisch die Flote spielt, kommt
flugs ein kleines Monster vor-
bei. Man wird es los, indem
man ihm den Zauberwiirfel an
den Kopf wirft. Wahrend das
Zottelbiest verzweifelt am Zau-
berwiirfel herumtiiftelt, kann
man getrost verschwinden.

— Am hohlen Felsen nimmt
man den Stein mit.

— Um die Wache zu uberli-
sten, geht man folgenderma-
Ben vor: Man versteckt sich so-
fort hinter dem Gebiisch.
Wenn die Wache auf der rech-
ten Seite ist, 1duft man zum
néchsten Geblisch. Ist die Wa-
che wieder auf der rechten
Hélfte, geht man schnell zum
linken Pfosten, dann mit der
gleichen Taktik weiter zum
rechten Pfosten.

— Die Systeme im Shuttle klar-
machen: Power anstellen, Auf-
stieg driicken und den Knopf
drehen. Danach den Hebel so
lange nach hinten halten, bis

man die Umlaufbahn erreicht
hat, die Triebwerke umschalten
und den Joystick nach vorne
driicken.

— Wenn man das Shuttle ver-
lassen kann, geht man nach
links oder rechts zum Fahrstuhl
und untersucht die Stockwerke
3 bis 5. Im flnften Stock paBt
man auf, daB der Gorilla Roger
nicht zu Apfelmus verarbeitet.
— Mit dem Plunger kann man
sich an die Wand héngen,
wenn einem der Boden unter
den FiiBen weggezogen wird.
— Ein kleines, kontrolliertes
Feuerchen aktiviert die Lésch-
anlagen.

— Als professioneller Haus-
meister benutzt man den Glas-
schneider, um sich aus der pre-
karen Verpackung zu befreien.
Dann geht man durch die Ven-
tilationséffnung und schaltet
Vohauls Atemgerét aus.

— Bevor der Bosewicht den
Loffel abgegeben hat, hat er
den  Selbstzerstérungs-Me-
chanismus aktiviert. Keine Pa-
nik: Links zur Computertasta-
tur laufen, den Hebel ziehen,
das Wort <Enlarge> eintip-
pen und unter den Glassturz
laufen.

— Wenn man wieder seine nor-
male GréBe erreicht hat, sollte
man sich den Monitor anse-
hen. Sagt lhnen <SHSR> et-
was?

— Die Kapsel auf <Slow>
stellen und in aller Ruhe schla-
fen gehen — man treibt zielsi-
cher ins nachste Abenteuer:
"Space Quest III”

Kick Off

Jan Lagerpusch heiBt er, aus
Hamburg kommt er und "Kick
Off” spielt er. Auch wenn die
Meisterschaftschancen des
HSV zur Zeit nicht die besten
sind — Jans Tips zu dieser
FuBball-Simulation haben esin
sich:

1. LaBt Ecken durch den
Strafraum zischen

Bei einem EckstoB von
rechts oben den Ball auf jeden
Fall ganz hoch aufs Tor ziehen.
Manche Torhiiter bekommen
bei solch einer Ecke erhebli-
che Probleme und lassen den
Ball ins Tor kullern. Auch sonst
ist es ratsam, denn Ball von der
Ecke auf diese Weise zu schie-
Ben, da meistens ein Stiirmer
abstauben kann.

2. Aus der zweiten Reihe soll
er kommen

Ruhig mal aus der zweiten
Reihe schieBen. Besonders
beliebt und besonders arger-
lich fiir den Gegner: Beim Ab-
wurf des Torwarts, der mei-
stens nicht sonderlich genau
ist, ruhig dem Ball auflauern
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und einen Stiirmer vorne be-
halten. Wenn der Ball kommt,
ihn unter Kontrolle bringen und
aus der zweiten Reihe abzie-
hen.
3. Aufsetzer schlagen ein

Machtig  gefdhrlich  sind
tickische Aufsetzer. Auf dem
Scanner ab und zu mal
gucken, in welcher Ecke der
Torwart steht. Befindet er sich
in der "falschen” Ecke, kann
man einen SchuB aus 25 Me-
tern Entfernung riskieren.
4. Félschen bringt Freude

Den Ball nach einem SchuB
noch abzufélschen, bringt fast
immer ein schones Tor, da der
Torwart immer schon in die
Ecke unterwegs ist, in die sich
der Ball urspriinglich gedreht
hat.
5. Nimm's leicht — nimm’s di-
rekt

So schieBt Ihr schéne Tore
auch ohne Abfélschen: Im An-
griff, wenn erforderlich, die
Bélle flach von kurz vor der Tor-
auslinie aus in den Strafraum
bringen.
6. Die Sowjets machen hin-
ten dicht

Im Liga-Modus immer die
UdSSR nehmen, da diese
Mannschaft einen sehr guten
Torwart hat und sehr schnell
spielt. AuBerdem ist das Um-
schalten von Abwehr auf An-
griff bei der 4-2-4-Formation
sehr flott.
7. Spielt Euch frei mit 4-3-3

Der 5-3-2-Modus hat sich bei
mir nie bezahlt gemacht. Am
Anfang eines Spiels immer
4-3-3 wahlen. Spdéter, wenn
man souverdn in Fithrung liegt,
sollte man auf 4-2-4 umschal-
ten, um ein fréhliches Schei-
benschieBen zu entfachen.
8. Manner in Schwarz

So richtig strenge Schieds-
richter sind Boylan und
Screech, da sie beim Ahnden
eines Fouls sofort eine Karte
zlicken. Allerdings kénnen die-
se Schiris bei einem Spiel ge-
gen Deutschland sehr niitzlich
sein, da dieses Team nach 2 x
10 Minuten durch Platzverwei-
se auf bis zu sechs Spieler de-
zimiert sein kann. Die Schieds-
richter Dent, Zappa und Win-
chester driicken oft beide Au-
gen zu — da kann man nur sa-
gen: "Gut Holz!"”
9. Schind’ mir einen FreistoB

Fouls kann man auch sehr
schdn provozieren, was flirden
Gegner verheerende Folgen
haben kann (sieshe oben —
Har-Harl). Wenn der Gegner
einen Spieler verfehlt und der
Ball sowieso ins Aus Kullert,
einfach (ber die Beine des
Gegners "stolpern” (Huch, na
sowas...). Pfiff und FreistoB
kénnen die Folge sein. hi
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Taktische Gefechtssimulation, 3600
Felder groBes Spielfeld mit topogra-
fischem Gelédnde, 250 Waffensyste-
me aus WKII, 1-2 Spisler, Spiel-
dauer 30 Std., Ostfront, Westfront
und Afrika.
Deutsches Handbuch

UATRE BAS. Scenariogens-
rator mit Karieneditor. Alle Parameter
veriinderbar. 260 vordefinierte Einheitentypen.
1-2 Spieler. Spieldauer ca. 10 Stunden.

DEUTSCHES HANDBUCH

C-64-Diskette DM 99,-

Ab Lager lieferbar

Fir 1-3 Spieler, Szenario-Generator
Deutsches Handbuch
fir Amiga, Atari ST und IBM
6000 Spielfelder
DM 99,-

Alle Spiele ab Lager lieferbar.

THOMAS MULLER

COMPUTER—SERVICE

Postfach 2526, 7600 Offenburg
Telefon 0781/76921
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No C 64

Da ich ein C 64-Besitzer
bin, interessiert es mich, ob
das Spiel "Populous” auch
fiir den C 64 erscheint. Ich
mdochte mir nicht nur wegen
eines Spieles einen Amiga
kaufen. Das gleiche gilt fiir
das Spiel "RVF Honda”.
Wenn es keine Umsetzungen
gibt, schreibt bitte, warum
nicht.

Matthias Maier, Elchingen

Von beiden Programmen
wird es leider keine C 64-Um-
setzungen geben. Diese Spie-
le sind laut Angaben der Her-
steller grafisch und spielerisch
zu aufwendig, um sie auf dem
C 64 zu realisieren. Wer unbe-
dingt Populous spielen will,
kommt wirklich nicht drum her-
um, sich einen 16-Bit-Compu-
ter zuzulegen. hi

Schweigen im Walde

Als Dauerabonnement hal-
te ich Ihre Zeitschrift POWER
PLAY fiir Spitze, sie ist meine
Lieblingslektiire. Doch auch
ein biBchen Kritik sei ange-

bracht: Mir fallt auf, daB be-
stimmte Versprechungen
nicht mehr eingehalten wer-
den. Zwei Beispiele:

1. Ausgabe 6/89, Seite 36,
Videospiel-Tip  "Phantasy
Star”’: "In der nachsten Aus-
gabe geht’s weiter.” Leider
Fehlanzeige. Seither Still-
schweigen.

2. Ausgabe 4/89, Seite 9. Zum
Konix-Multi-System folgen-
der Satz:

"Wir werden Euch natiir-
lich auf dem laufenden hal-
ten.” Doch bis heute kein
Wort mehr davon, das ist zu
wenig. Zumindest ein kurzes
Info miiBte von lhnen kom-
men, z.B. ”Konix verzogert
sich” oder @hnliches.

Michael Stangl, Bodenwdhr

Bei den Videospiele-Tips zu
Phantasy Star haben wir wirk-
lich etwas den Uberblick verlo-
ren. Der Rest der Lésung folgt
definitiv ab der nachsten Aus-
gabe. DaB wir nichts Neues
uber Konix schreiben konnten,
liegt an Konix selber. Seit der
Vorstellung Anfang des Jahres
gab die Firma keine neuen In-
formationen Uber das Multi-
System heraus. Wenn das gute
Stiick eines Tages doch noch
erscheinen sollte, holen wir
den angekiindigten  Test
selbstverstéandlich nach. Al

Indy-Trouble

In einigen Anzeigen wird
das Indiana-Jones-Adventure
auch fiir den C 64 angeboten.
Bei Eurem Test ist aber nur
von MS-DOS-, Amiga- und
ST-Versionen die Rede.

Alexander Lerch, Berlin

Das Indy-Adventure von Lu-
casfilm Games ist definitiv
nicht fur den C 64 erhaltlich.
Das Indiana-Jones-Actionspiel
von U.S. Gold hingegen gibt es
auch fiir den C 64. Vielleicht
basiert die falsche Computer-
angabe auf dieser verwechs-
lungstrachtigen Tatsache. hl

Trennung
Ihr miiBt POWER PLAY und
HAPPY-COMPUTER  unbe-

dingt wiedertrennen. Ich hal-
te es fiur unwahrscheinlich,
daB sich die Leserschaft die-
ser beiden Hefte auch nur zu
30 Prozent iiberschneidet,
obwohl man beide Hefte kau-
fen muB, wenn man sich nur
fiir eines interessiert. Ich
selbst bin z. B. leidenschaft-
licher POWER-PLAY-Fan
(Trantor...), besitze einen
C 64 und lese fleiBig das
64’er-Magazin Eures Hauses.
Mein Interesse an HAPPY-
COMPUTER hingegen ist so
groB wie das eines Biochips
an einer Turnierzahnbiirste.
Und ich bin sicher, daB es
vielen Lesern so geht wie
mir. Meine Bitte also: Stelit

lew BereN e ©
A, TR |

= = 0
u vERDRNHTER
AIe JFTSDUTR KnER!
SUSEHei 2 RRLPELLTS
TeoTTEL] { >
cHT

=
Diese romantische Trantor-Episode zeichnete POWER PLAY-Leserin Deborah Hof aus Seligenstadt
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Tentakel—,
i . GibitzelTenlikel Wars dut nicht all za leiehtund ed 3 = -
! wird Blasen an den Saugniipfen brw. Minden gaben,bmvor a C 7 e
i © man durch int.loch der Rutomet S5t Jedea Credstotilck =
~ i wert.Spitze finde ich nuch,dal man Aie Schnelligkeit
H des Spritec. ‘mit dem ; Gaspedel regulieren kann.§U Gra- /
i fik und Sound sage Seh mur soper!Dle Bteuerung i3t pri-
zicge und vor nllem im Iweicplelermudus maclt .z Spag
¥ den rkesen Cbermon.sern 7u Leibe 2o, riicken.Mir gefHllt
I EER A R s ue teide; daf i ch aucks tpac i isi
le;;r.ﬂ,lr ng.ﬂa-u- i\tli::r :m\iu‘n:cmr:n ....; u:nul _ Amlga Preis in DM
Gamtent,vetl ie Naaf tiom piTe 15t 0n Jacht duah o ceidopeiopen Altered Beast 69,95
1—: hutomsten,wenn drr Sgieler ein neusa Er:ﬂllnmtk aus seiner Te- APB ) 54,95
10 elnca actanTen §eiAk oL el 6aTRCt Lol s A1 rana Hendg Batman — The Movie 69,95
die =5 fertig brachten cinen Automaien zu ochaffen,der ohee vor Beach Volley 69,95
Feant werknotule Tentokel soskomat. B‘Dodwych 69'95
e e e T T e e Die Drachen von Laas 69,95
Dragon Spirit 59,95
F-16 Falcon Mission Diskette 59,95
f Tenfakel Warg — gightin Soccer 69,%5
2 it reat Courts a.A.
—Besonderheiten Honda RVF 66,95
e ey Indiana Jones 3 Adventure Deutsch 69,95
e e }\r'loallri-a?:rfaans'on (Deutsch) g;gg
75 the r 2 i i u »
b 2 Fouer mit air Extrowntfe Oil Imperium 54,95
Jbbamisl iy reatin) | Ooze (Neue Version!) 69,95
9 Einwarfscklite(1 Spieler Paperboy 49,95
i l?iﬁ:ﬁ;‘ﬁfi’gﬂ’nﬁ{iéﬁ?ﬁ.su. Populous: The Promised Lands 36,95
i A 12.Gaapedsl(betchleunigt Sprite Power Dril a.
13 Shadow of the BEAST 89,95
Shinobi 49,95
Soccer Manager Plus (Deutsch) 44,95
Strider 64,95
Stunt Car Racer 69,95
Summer Edition 64,95
Super Wonder Boy a.A.
Toobin 54,95
= Xenon 2 — Megablast 69,95
| Atari ST Preis in DM
i Altered Beast 52,95
Batman — The Movie 52,95
Beach Volley 56,95
Blood Money Gﬁ.gg
is Go i i i i ii 22 7! Bloodwych 69,
Francis Goldner aus Lindau enthiillt Einzelheiten iiber *’Tentakel Wars el C e 8908
Dragon Spirit 59,95
F-16 Falcon Mission Diskette 59,95
den urspriinglichen Zustand Version von ”Kick Off” E‘E;‘;;“ oigg_cer 54;.%5
wieder her und bringt eine méchte ich gar nicht erst er- Indiana Johaed Afventura Dantsch 69,95
einzelne POWER PLAY her- wihnen, da liegen garantiert Iron Lord 74,95
aus, die mehr Tests, Tipsund Welten dazwischen. Als un- Manhunter 2 _ 79,95
5 4g 7 = = Mainiac Mansion (Deutsch) 69,95
Spiele-Auflosungen enthilt. passend wiirde ich auch die Oil Imperium 54.95
Christoph Mackenrodt, Alzenau  Sound-Untermalung  wéh- Scze r&eue Version!) gg.gg
S rend des Spiels bezeichnen. aperboy \
Pirates! 66,95
.Dﬂr.!ke furdio Anregqu' Lap Den Preis von satten 70 Mark Populous: The Promised Lands 36,95
Dich tberraschen, was inden i ye jch schon fast als un- Power Drift a.A.
néchsten Monaten so alles o . Shadow of the BEAST 89,95
S T hi verschamt bezeichnen, da Shinobr o
P ich bei "Kick Off” fiir etwa 25 gtriderc . gg,gg
i tunt Car Racer .
Mark weniger ein in fsas_t z:l‘l:en i tlicon 84.98
Belangen besseres Spiel be- Super Wonder Boy a A
komme. Toobin 54,95
Ahseits Ralf Weyergans, K5ln Xenon 2 — Megablast 69,95
e 5 : Commodore 64 Kass. Disk.
Kirzlich hatte ich die Gele- Altered Beast 2995 4295
genheit, in einem Software- Batman — The Movie 29,95 42,95
haus in Kdln Bekanntschaft e gggggxggev ﬁ-gg
mit der Amiga-Version von Wirsind sehrinteressiert, Gurse of the Azure Bonds 64,95
Micropose Soccer” zu ma- Eure Fragen, Kritik und An- Dragon Spirit 29,95 42,95
chen. Die Anfangsgrafik und | regungen zu héren. Setzt ponfoms 2425 e
die Meniis waren eigentlich Euch an den Computer, Qil Imperium ; 44,95
sehr gut gemacht und lieBen packt die Schreibmaschine Power Drift Auf Anfrage!
= = = 2 : . s Shinobi 29,95 42,95
eine Steigerung gegeniiber aus oder nehmt einen Stift Strider 20,05 42/95
der C 64-Version erwarten. zur Hand und schreibt an: gmm Car Racer % 44,95
Als ich aber dann das Spiel ¢ i uper Wonder Boy a.A
7 2 : The Untouchables 29,95 42,95
sah und ein paar Begegnun- Markt & Technik Verlag AG | Turbo Out Run 29'95 4295
gengegenden Computerbe- | Redaktion POWER PLAY Glelth aniten ind Koctonbs Preiaiiat
i i - r . 9 ieich anrufen und kostenlose Preisliste
S}rlit, war ich doch s_e hr ent Ha“s'PinseLSt-r' 2 anfordern oder sofort Bestellung durchgeben!
tduscht. Im Vergleich zur | 8013 Haar bei Miinchen 02871/183088
C 64-Version gibt es bei der :
Grafik kaum Verbesserun- | VergeBtbitte nicht, Euren T o e e DMl ioder
gen. Warman beim C 64 noch Absender nicht nur auf dem -
ein relativ gutes Spiel-Tempo Umschlag, sondern auch Andreas Bachler
gewdhnt, konnte ich kaum auf dem Brief selber anzu- o hCon;lpuzt:rsgﬂuir?reh o
glauben, daB die Amiga- | geben. D990 Bocholt 2
Version sogar noch langsa- Tel. 02871/183088
mer war. Die vergleichbare
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STARKILLERS RRUMSCHIFF WURDE
GEPFANDET, UND: BORDWISSEN-
SCHRFTLER DR.BOBO 15T DURCH EIN
SCHWRRZES LOCH YERS(HWUNDEN

RECHNUNG.

GUTEN TAG, DIE_ HERREN.
DR. B0BD, UNIVERSALGENIE
UND WISSENSCHRFTLER,

SCHWERPUNKT RASTER-
INTERRUPT - PRO -
GRAMMIERUNG /

HAR DI HARY
RIFFT SICH Lo

IE LETZTE STARKILLER-FOLGE MARKIERTE MIT |HREN DRAMATISCHEN
E EIGN)SSEN _ FINEN NEUEN ABSCHNITT IN DER GRLAKTISCHEN ZEIT-
PIE GEISSEL DER lf’;sﬂl.ﬂﬂs WURPE IHRES HAB UNP GUTS

%, B0S0, DER GENIALE
D WISSENSCHAFTLER WURDE
VON EINEM SCHWARZEN LDCH
VERSCHLUCKT, DRS DABEI ENT-

STEHENDE ZEIT-DIMENSIONS-
r KRAFTFELD SCHLEUDERTE [HN..

A

== =

ZU SPAT MERKT DR.BoB0, WO ER BGELANDET
= NWEZ777

P -2 snpperLoT/

2 DAS lsT

JA DER
PLANET DER
YERSKLAVTEN
PROGRAMMIE-
RERY

57, JE

i

WILL
6LICH
NWALT
EN 2!

WILLKOMMEN
IN UNSEREM
DYNAMISCHEN,
UNKoNVENTIO -

“\ NELLEN TEAM. ,

< § 3
bl

ARBEITSPLATZ
AUCH ERGONOMISCH
UNBEDENKLICH 2

L05,L05/ EIN BiLLIG-

HALTEN H
gELoIC $PIEL PRODUZIEREN

SCHON LANGER AN
DIESEM UNWIRT-
LICHEN ORT

AUF?

SEIT 234 JRHREN! p)
ZWINGEN MICH, UNLEESEBSHER%E?DE-H
\;JE#EXIRIFESEU:J(D Iﬁﬂ;ﬂ”- SPIELE MIT
OLLISIONSABFR
i PEﬂERBMMIERENéB qet
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Steigen Sie ein, in den Fahrersitz eines ungebindigten, wilden, grofiartigen
»Stunt Cars«. Es liegt an Ihnen zu beweisen, daf$ Sie der absolute Nr.-1-
Champion werden kénnen.

Eineheifle, superschnelle V-8-Maschine mit Turboladerbeschleunigt den Wagen
auf unglaubliche Geschwindigkeiten. Die kriftige, extrem belast%are Radauf-
hiangung schluckt auch hirteste Stofle — dieses Fahrzeug ist ein Geschof! Die
Kurse Wahnsinn: Extreme Steilkurven pressen Sie mit mehreren »E« inden Sitz,
harte Bodenwellen setzen Ihnen zu und riesige Sprungschanzen katapultieren
Sie fast in den Himmel — in der Tat werden Sie so oft abheben, daf8 Sie sich bald
fiir die Pilotenlizenz anmelden kénnen.

Sie fahren gegen harte, computer%lesteuerte Gegner, man wird Thnen nichts
schenken. Fahren Sie was die Kiste hergibt, springen Sie so weit, da der Wagen
unter der Belastung schier zu zerreifien droht—und dann legen Sie noch ein paar
Kohlen auf. Denken Sie daran: Es gibt keinen Preis fiir den Zweiten - hier gilt
»alles oder nichts«.

Stunt Car Racer. Messen Sie sich mit den Besten. Stunt Car Racer ist absolut
spitze. Ihr Adrenalinspiegel wird mehr als einmal bedrohlich ansteigen ...

e Ml‘c.m.ha.gdelsges.._mhﬂ, Bruchweg 14
Osterreich: Karosoft, Darius -

i .
Stunt Car Racer ist erhaltlich fiir
Atari ST, Amiga, PC, Spectrum
und Commodore 64.

‘w.

fiir alle MicroProse-Titel:
02101/637575
" Mo.+Do. 15.00-19.00 Uhr




MS-DOS (Amiga, ST)
89 Mark (Diskette) * Origin

Grafik: 37 |Sound: 24

Schwierigkeit: schwer

POWER-Wertung: 78 | FJ

Bnnnann |

Panzer braust ins Rosenbeet, daneben schnaubend Mama steht

mega" ist ein ungewshn-

liches  Strategiespiel.

Hier dreht sich alles um
Panzerfahrzeuge, die selbst
gebaut und mit einer speziel-
len Programmiersprache extra
programmiert werden mussen.
Die Panzer lassen sich nicht
per Hand steuern, sondern
muissen durch die Program-
mierung zum Handeln ge-
bracht werden. Jede Bewe-
gung, jede Kampfhandlung
und Verhaltensweise des eige-
nen Fahrzeugs wird mit dieser
Basic-ahnlichen Programmier-
sprache festgelegt. Damit der
Panzer fahrt, muB zum Beispiel
eingegeben werden: “Move
forward 1, Resume”. Jetzt rum-
pelt er freudig los... bis zum
nachsten Hindernis. Denn lei-
der enthélt diese Programm-
zeile keine Angaben dariiber,
was der Panzer machen soll,
wenn ihm etwas im Weg steht.
Am Anfang des Spiels wird
der neue Spieler vom Pro-
gramm in eine niedrige Sicher-
heitsklasse eingestuft und mit
nur 1000 Krediteinheiten aus-
gestattet, um sich einen oder
mehrere Wunschpanzer zu
bauen. Aus verschiedenen an-

“COMPUTERSFIELE

noch nichts damit anfangen.
Der auf Hochglanz polierte
Kampfwagen ist namlich
dumm wie Bohnenstroh und
rahrt sich keinen Millimeter.
Hier setzt dann die alles ent-
scheidende Programmierung
ein.

Wenn Sie meinen, daB Ihr
Panzer gut genug ist, darf
er auf einem Testgebiet ge-
gen einen vom Programm aus-
gewdhlten Computergegner

Der eigene Panzer im Einsatz: Ist er wirklich gut genug? (MS-DOS/EGA)

gebotenen Panzerungen, Mo-
toren, Waffen, Abtastsystemen
und Treibstofftanks will das
richtige herausgesucht wer-
den. Entscheidend ist hier die
richtige Kombination der ein-
zelnen Teile. Was niitzt der
dickste Panzer mit der gréBten
Kanone, wenn der Geldbeutel
nur noch fir zehn Liter Sprit
reicht?

Wenn das Schmuckstiick
fertig ist, kdnnen Sie leider

kampfen. Bewahrt er sich und
gewinnt das Duell, rutschen
Sie eine Sicherheitsstufe rauf
und erhalten 1000 Credits. Da-
mit kann lhr Modell wieder ver-
bessert werden. Ab der flinften
Beférderung entscheidet aber
nicht mehr die dickste Kanone,
sondern das bessere Panzer-
programm Uber den Sieg.
Zudem durfen Sie eigene
Kampfgebiete mit einem ein-
gebauten Editor basteln. Hier

kénnen Sie dann lhren Panzer
gegen den eines Freundes
kémpfen lassen, um zu sehen,
welcher von beiden der besse-
re ist. Alle selbstgemachten
Szenarios, Panzer und Pro-
gramme konnen gespeichert
werden. mh

Omega ist ein Spiel fir aus-
dauernde Tiiftler, in das man
sich regelrecht einarbeiten
muB. Erst miissen gute 250
Seiten Handbuch gewdlzt wer-
den, bis der Spieler alle Fein-
heiten des Programms aus-
schopfen kann. Zwar ist die
Programmiersprache recht
einfach zu lernen, |46t aber un-
heimlich viele Variatonen zu.
Denn in diesem Spiel entschei-
den nicht nur Feuerkraft und
Schnelligkeit, sondernin erster
Linie die Panzer-Programmie-
rung (ber Sieg und Niederla-
ge. Ab der fiinften Sicherheits-
klasse wird es richtig haarig,
gegen einen Computer-Panzer
zu bestehen.

Die Programmierung der
Panzer ist sicher nicht jeder-
manns Sache. Ich kann Ome-
ga nur Leuten empfehlen, die
gerne programmieren, fit in
Englisch und Strategiespiel-
Freaks sind. Denen bietet das
Spiel auch langfristig eine Her-
ausforderung.

..Ins

(]
el
filr einen der
umfangreichsten
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Software-Kataloge

oftware -Paradies!

ﬁ(raﬂé@?@”@ S

Deutschlands!
Kostenlos
> Name:
Riesenauswahli
Strafle
Wahlen Sie aus Ea
(iber 5000 Programmen und
iiber 2000 Computerbiichern | “¢/°" ———————
lhren Artikel, . NEUE TOP-ANGEBOTE
[ Great Courts  Ami/ST 68,-

[ Stunt Car Racer, dt., Ami/ST 68,-

In Selbstbedienung, oder ]
[ stadt der Léwen, di,, Amiga 97,-

mit fachkundiger Beratung,
ganz wie Sie wiinschen,

C SOFTSHOP ,

Ihr Computer trdumt von uns!

Software-Katalog!

Fordern Sie:unseren
kostenlosen
Software-Katalog an!

Datum Unterschrift

Sie mochten bestellen?
Einfach ankreuzen, Absender emntragen,
unterschreiben und an
untenstehende Adresse schicken.
Versand erfolgt per Nachnahme
zuzuglich 6,-DM Versandkosten.

{ Katalog aleine Versandkostentrei! |
SOFTSHOP, Sonnenwall 83, 4100 Duisburg 1

f 57 2

© iiber 100 Seiten stark
o randvoll mit Programmen
und Compulerbiichern

Heute noch nebenstehenden

Gulschein ausfilien
und einsenden.
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4100 Duisburg 1, Sonnenwall 83
Tel.0203/224 09, Fax:0203/29756
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Continental Circus

Atari ST (Amiga, C 64, CPC)

35 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette) x Virgin

Grafik: 73 |50und: 60
POWER-Wertung: 74 |ﬂ

a

Schwierigkeit: mittel

Formel-I-Raserei inklusive Boxenstop und Motorschaden

ie Flut an Rennspielen,
die seit einigen Monaten
in den Spielhallen tobt,
schwappt allméhlich auf die
Heimcomputer lber. ~ Auf
"”Hard Drivin’” und "Turbo Out
Run” mussen wir noch ein biB-
chen warten, doch die Umset-
zung des Taito-Automaten
”Continental Circus” ist gera-
de erschienen.
lhr steuert einen Formel-I-
Rennwagen Uber acht Pisten.
Um von einem Rennen zum
néchsten zu kommen, muB
man sich aber erst qualifizie-
ren. Dies schafft Ihr, indem Ihr
eine bestimmte Plazierung er-
reicht. Doch das ist nicht das
einzige Problem: Bestimmte
Streckenabschnitte  miissen
innerhalb festgelegter Zeit-

limits durchfahren werden,
sonst bleibt Euer Wagen ste-
hen. Zeitfressend sind Kollisio-
nen mit anderen Autos: Der
Motor fangt nach einem Remp-
ler an zu qualmen und Ihr m{iBt
schleunigst versuchen, eine
Box zu erreichen, wo ein Helfer
miteinem Feuerldscher wartet.
Féhrt man zu lange mit defek-
tem Motor, zerreiBt’s den Wa-
gen.

Die Pisten bieten neben
reichlichen Kurven auch Stei-
gungen. Fir jede der acht
Strecken gibt es eine andere
Hintergrundgrafik. Von Beginn
an habt lhr acht ”Continues”
und kénnt so bei der gleichen
Strecke weiterfahren, wenn lhr
die Qualifikation einmal nicht
geschafft habt. hi

> i,

Continental Circus ist ein Renn-
spiel, bei dem man mit pausenlo-
sem BleifuB-GedrShne nicht weit
kommt. Da alle Fahrzeug-Sprites

recht groB geraten sind, muBt |hr

vor allem in Kurven sehr vorsich-
tig fahren, um nicht die StoBstan-
ge des Vordermanns zu liebko-
sen. Hat man sich erst warmge-
fahren, kommt man mit Steue-
rung und Schwierigkeitsgrad zu-
recht. Die Strecken sind gut spiel-
bar und die Boxenstops sorgen
flr zusatzliche Spannung. Alles
in allem eine erfreuliche Umset-
zung, die sich alle ansehen soll-
ten, die ein wenig Formel-l-At-
mosphére am heimischen Com-
puter schnuppern wollen.

Ein heiBes Rennen: Der Motor brennt... (ST)

Fiendish Freddy

Amiga (Atari ST, MS-DOS)
79 Mark (Diskette) * Mindscape

Grafik: 80 lSound: 78

Schwierigkeit: mittel

POWER-Wertung: 44 | E¥
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Witziges Zirkusspiel mit mehr Grafik als Spielwitz

n "Fiendish: Freddy’s Big

Top O’Fun” soll der nette

Zirkus auf der Wiese ne-
benan weichen — das will zu-
mindest die "Big Bank”. Wenn
der Direktor in dieser Abend-
vorstellung sofort 10000 Dollar
einnimmt, heiBt's "Zelt ein-
packen”. Die Bank schickt den
fiesen Freddy, der die Zirkus-
nummern sabotieren soll. Fred-
dy mischt sich als Clown ver-
kleidet unters Zirkusvolk.

In der ersten Nummer die-
ses Zirkus-Sportspiels kontrol-
liert der Spieler den Flug eines
wagemutigen Turmspringers.
Nicht genug, daB man den Arti-
sten steuern muB: Freddy ver-
sucht, den Fliegenden mit ei-
nem gezielten Hauch aus sei-
ner Windmaschine abzudrén-
geln. Danach folgt das Jonglie-
ren, Storenfried Freddy wirft
dem Artisten ab und zu ein

D 55 ]

Bémbchen zu. In der dritten
Nummer schwingt sich eine
Zirkusschénheit am Trapez
durch die Kuppel — Freddy sa-

Das Beste an "Fiendish Fred-
dy" ist die Grafik. Sie ist derart gut
gezeichnet und animiert, daB man
das Gefiihl hat, man sitze vor einer
Zeichentrick-Serie im Fernsehen.
Die stimmungsvoll verstimmte Mu-

sik stimmt den Spieler wunderbar
auf die artistischen Leistungen

ein. Die ersten Male greift man
voller Freude zum Joystick. Doch
wenn man die Gags zum fiinften
Mal gesehen hat, hat man das
Spiel grindlich satt. Spielerisch
wird wenig geboten; alle Diszipli-
nen sind simple Geschicklich-
keits-Tests. AuBerdem wird auf
dem Amiga derart lange nachge-
laden und Disketten gewechselt,
daB man fingertrommelnd vor
dem Computer sitzt, flucht und
wartet, endlich wieder den Joy-
stick bewegen zu diirfen. Nur auf
den ersten Blick ein tolles Spiel;
auf Dauer wird’s eine langatmige
Vorstellung.

rti‘l‘f{u’gr::rrr [F e

Die menschliche Kanonenkugel beim Take-off (Amiga)

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 12/89

botiert die Seile. Beim Messer-
werfen stért er dann mit Rauch-
bomben. Wenn der Artist
durch den Nebel schieft,
kann'’s passieren, daB er seine
Partnerin erwischt, was die mit
einem lauten Quieksen erwi-
dert. Wenn man sie zu oft er-
wischt, quiekst sie nicht mehr
— die Nummer ist dann wirk-
lich zu Ende. Bei der "mensch-
lichen Kanonenkugel” hélt
Freddy einen Pfropfen fiir die
Kanone bereit — ziemlich fies.

Jede Disziplin kann man ein-
zeln dben oder mit maximal
fliinf Spielern versuchen, den
Zirkus zu retten. Jeder ver-
sucht dann, alleine die 10000
Dollar aufzutreiben. al

2AYY
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Die Geister sind 1

1984 schlugen der Film und das
Spiel samtliche Rekorde. Ghost-
busters wurde mit iiber 2 Millionen
Einheiten zum meistgekauften
Spiel des Jahres. Die Chancen fiir
Teil 2 stehen gut, diesen Erfolg zu
wiederholen. Rechtzeitig vor dem
Filmstart im Januar ist GHOST-
BUSTERS Il erhdiltlich. Fiir alle die,
die die Fortsetzung erleben oder
neu entdecken wollen.

Neuer Film — Neues Spiel, natiirlich
wieder von Activision.

Fiir C64 Cass./Disk, CPC Cass./
Disk, Atari ST, Amiga und PC.

3 v

Activision Deutschland, ein Tochter-
unternechmen der Mediagenic GmbH.
Marketing-Biiro: Hauptstr. 70,

4835 Rietberg 2, Tel. 052 44/408-40.
Exklusiver Vertrieb: AriolaSoft GmbH.
Vertrieb Osterreich: Karasoft. Vertrieb
Schweiz: Thali AG.

= 1080 Columhia Picturee Inductriee Inec Al Riahfc Rocorvod
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Amiga (Atari ST)
119 Mark (Diskette) » Psygnosis

Grafik: 87 |Snund: 88 |Schwi

erigkeit: schwer

POWER-Wertung: 59 | E¥
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Schweres Grafik-Kaliber mit biestig bescheidenem Spielprinzip

or langer, langer Zeit
wurde ein kleiner Junge
von den widerlichen
Zauberern des “Beast” gekid-
nappt. Der Kleine wuchs unter

der Obhut der Zauberer auf.

Diese verwandelten den Jiing-
ling Kraft ihrer Magie im Laufe
der Zeit in eine kampfstarke
Kreatur, die das Reich des
Beast verteidigen sollte. Doch
der inzwischen erwachsene

"Uber 2 MByte Grafik, 900
KByte Sound, 132 Monster und 13
Levels” verspricht die Verpackung
von "Shadow of the Beast”. Die
Grafik ist auch fantastisch gut ge-
zeichnet und das mehrstufige
Scrolling 148t sie sehr perspekti-
visch wirken. Die Musik ist sehr
atmosphérisch und gut kompo-

niert. Aber leider machen tolle
Musik und schéne Grafik noch
kein gutes Programm. Das Spiel-
prinzip beschrankt sich aufs Mon-
ster wegboxen oder (bersprin-
gen. Gelegentlich erhdlt man
noch ein Extra, aber das war's
dann auch. Nervtétend finde ich
es, daB man den Vorspann und
die "Game Over”-Sequenz nicht
abkurzen kann. Uberlegt Euch
lieber dreimal, ob Ihr Euch fir
den happigen Preis von knapp
120 Mark das Spiel kauft. In der
Packung liegt zwar ein schickes
T-Shirt als originelle Beigabe,
aber das kann (iber das einfallslo-
se Spielprinzip nicht hinwegtrésten.

Super Grafik, klasse Musik, flacher Spielwitz (Amiga)

Knabe erfuhr, daB er als Kind
gewaltsam seinen Eltern ent-
rissen wurde. Sein Handeln
wird jetzt nur noch von einem
Gedanken bestimmt: Rache
am Beast!

Die Suche beginnt auf der
Oberweltdes Planeten, die von
Grusel-Kreaturen bevolkert ist.
Von vorn und hinten, aus der
Luft und aus dem Boden stiir-
men die Viecher auf ihn ein.
Der Kampfer entledigt sich Ih-
rer mit einem Boxhieb oder
FuBtritt. Dabei muB er aufpas-

sen, daB die Untiere ihn nicht
bertihren. Bis zu zwdlf At-
tacken hélt er stand, bevor sein
einziges Leben verbraucht ist.

Auf der Oberwelt gibt es Ein-
gange zu unterirdischen Laby-
rinthen, in denen man wichtige
Gegenstinde findet. Zum Bei-
spiel gibt's einen Schlissel
zu einer anderen Hohle und ei-
nen voriibergehend wirksa-
men Energieblitz. Gelegent-
lich findet man Heiltranke, die
fir volle Lebensenergie sor-
gen. hf

APB.

Atari ST (Amiga, C 64, CPC, Spectrum)
35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette) x Tengen

Grafik: 37 ’Sound: 53

Schwierigkeit: schwer -

POWER-Wertung: 36 |}
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Bei der Jagd auf dreiste Diebe kommt die Steuerung ins Getriebe

it der Bildschirm-Ver-
folgungsjagd "A.P.B.
(Abkirzung fur “All

Points Bulletin”) landete Atari
Games einen respektablen Er-
folg in den Spielhallen. Das
Programm um Polizisten und
bése Buben liegt jetzt auch flr
Heimcomputer vor. In seinem
Streifenwagen kreuzt Officer
Bob Uber die StraBen einer
amerikanischen Stadt. Begeg-
nen ihm Gesetzesbrecher, ak-
tiviert er per Feuerknopfdruck
sein Signalhorn. Kommt man
nahe genug an die Ubeltater
heran, werden sie automatisch
verhaftet. Am Anfang bekommt
Bob es noch mit kleinen Fi-
schen zu tun: Wer Abfall auf
die StraBen wirft oder betrun-
ken am Steuer liber den Mittel-
streifen schlingert, akzeptiert
ohne Murren seine Verhaf-

62 1

tung. Ab und zu muB Bob aber
auch geféhrliche Gangster ein-
buchten, deren Autos nur
durch Rammen zum Stoppen

Wahrend A.P.B. in der Spielhal-
le fur aufregende Krimi-Verfol-
gungsjagden sorgt, spielt sich die
ST-Umsetzung zah wie eine "Tal-
ort"-Wiederholung. Die Steue-
rung mit dem Joystick ist bei wei-
tem nicht so exakt und schnell wie

beim Automaten, der ein wasch-
echtes Lenkrad zu bieten hat. Au-
Berdem machen bei der ST-Ver-
sion spielerische Schnitzer selbst
die schonste Streife zur Frust-
fahrt. Immer wieder rumpeln an-
dere Autos so fix in Euer Geféhrt,
daB Ihr nicht rechtzeitig auswei-
chen konnt. Obwohl A.P.B. wegen
seiner vielen Details einen gewis-
sen Charme ausstrahlt, hatte ich
wegen dieser UnfairneB bald ge-
nug von der Ganovenjagd. Ein
Spiel fr Joystick-Genies und Ma-
sochisten; alle anderen lassen lie-
ber die Finger davon.

—
DETOUR &
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gezwungen werden. Zu Be-
ginn habt lhr die Wahl zwi-
schen acht Startlevels. Das
Spiel ist zu Ende, sobald sich
Bob mehr als zehn Fehler er-
laubt. Wird sein Wagen durch
zu forsches Fahren in ein Hauf-
lein Schrott verwandelt oder
vergreift er sich an Unschuldi-
gen, wird Bob mit je einem Mi-
nuspulnktchen bestraft.
Beider Verbrecherjagd muft
lhr auBerdem sténdig auf Ben-
zinvorrat und Zeitlimit achten.
Gegen bare Miinze kann Bob
Zusatzzeit und bessere Ausri-
stung kaufen. hi

Gesetzeshiiter Bob braust los (ST)

=AY
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Jedes Paket nur DM 49,~* -

Amiga Extra Nr. 1: Amiga Extra Nr. 4: Amr a Extra Nr. 12: Amiga Extra Nr. 5: Amiga Extra Nr. 3: Amiga Extra Nr. 13:
Grafik | Grafik Il Spiele Spiele Regnum
Drei Programme, die die  Spielerisch Bobs erzeu- ?hway 42: Als Kurier -~ Breaking out: Action- Bliff: Eine ausgekiOgelte '~ Regnum ist Ihr Kénigreich
auBergewohnlichen Gra- gen. IFF-Bilder werden dem Planeten spiel mit toller Grafik und  Variante des Billards. in einer imaginaren Welt.
fikfahigkeiten des Amiga  zu Bobs und Images. Cewezra Warlords: Ein- Sound. Decoder: Ver- Quadriga: Ein Spiel flr Die Amiga-Maus dient
nutzen! Generieren von Brettspiel flr taktisch wandein Sie lhren Denker, angelehnt an Ihnen:als Zepter. thre
Bestell-Nr. 38708 animierten Icons %sschickte Spieler. Amiga in eine Morse- =Vier gawinnt«. Wikinger |: - Autgabe: Sichern und
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- Studio editierbare und digi- = Copy, D Copy monitor. Recover I eine menlgesteuerte, kettenbestand nicht mehr
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Day of the Viper

Atari ST (Amiga)
79 Mark (Diskette) » Accolade

Grafik: 64 lSound: 61

Schwierigkeit: leicht

POWER-Wertung: 68 |l
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Action-Adventure an Bord eines unheimlichen Raumschiffs

rouble auf der Raumsta-

tion. Die Wissenschaftler

haben den Prototypen ei-
nes neuen Roboters mit Kiinst-
licher Intelligenz geschaffen,
der sich jetzt intelligenter ver-
hélt als erwartet. Nun hat die-
ser freundliche Geselle einen
kompletten Forschungskom-
plex mit all seinen Computern
und Verteidigungsanlagen un-
ter seine Kontrolle gebracht.
lhre Aufgabe ist es, in dieses
riesige, aus finf Tirmen mit je
fiinf Levels bestehende Gebil-
de einzudringen und dem ver-
riickten Blechkerl zu zeigen,
was eine Harke ist.

Sie steuern einen kleinen
Droiden, genannt Viper, kom-
plett mit der Maus durch 3D-
Labyrinthe. Leider ist dieses
Raobotermodell recht schwach

auf der Blech-Brust. Unter-
wegs finden Sie aber neben
besseren Laser-Kanonen auch
ansténdige Schilde, Schiiissel
fur Sicherheitstiiren und kleine
Module, um lhren Roboter an-
standig aufzurilisten. Es gibt
z.B. einen Plotterchip, der ei-
ne Karte mitzeichnet oder ei-
nen Kommunikations-Prozes-
sor, mit dem der Hauptcompu-
ter nach Informationen ange-
zapft werden kann. Um den
Oberroboter  auszuschalten,
miissen 25 Disketten gefun-
den, auf der in dem Viper ein-
gebauten Festplatte installiert
und dem Zentralcomputer
ubermittelt werden.

Wer das Programm nicht in
einem Rutsch durchspielen
will, kann einen Spielstand ab-
speichern. mh

Eine gelbe Diskette: Bald ist die Festplatte voll (ST)

Accolade hat mit "Day of the
Viper" ein ordentliches und hand-
werklich anstdndiges Action-Ad-
venture abgeliefert. Die Grafik
ist nett gezeichnet und der Sound
angenehem hérbar. Der Schwie-

rigkeitsgrad dieses Programms
ist ziemlich niedrig; so haben
auch absolute Einsteiger eine gu-
te Chance. Einziges Argernis ist
der Mangel an Vielfalt. Fiinf Ge-
béude mit je flinf Levels hort sich
gewaltig an, aber ein geiibter und
fortgeschrittener Spieler hat das
Programm an einem langen Wo-
chenende durch. Trotzdem berei-
tet es ein diebisches Vergniigen,
durch die einzelnen Levels zu
rollen, Gegenstdnde aufzusam-
meln und damit herumzuexperi-
mentieren.

Hoyle’s Book

MS-DO0S (Amiga, Atari ST)
99 Mark (Diskette) + Sierra

Grafik: 61 ISound: 15

Schwierigkeit: einstellbar

POWER-Wertung: 63 |
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Traute Zocker-Runde mit Computerspiele-Helden als Gegner

keine Computer gab, pileg-

te man sich statt dessen bei
einem schénen Kartenspiel die
Zeit zu vertreiben. Heutzutage
gibt es Heimcomputer, die mit
atemberaubender Grafik die
tollsten Computerspiele reali-
sierbar machen. Und was hat
Sierra unter dem Namen "Hoy-
le’s Book of Games” jetzt verof-
fentlicht? Eine Kartenspiel-Si-
mulation! Das klingt zun&chst
ein wenig déamlich, hat aber
doch einen gewissen Sinn:
Wer gerne eine Runde zocken
méchte, aber keinen Spielpart-
ner hat, darf sich hier mit Com-
putergegnern trosten. 18 unter-
schiedlich starke Mitspieler hat
das Programm parat. Unter
ihnen befinden sich prominen-

64

I n der grauen Vorzeit, als es

te Computerépie!-Helden wie
Larry Laffer, Roger "Space

nN_Game

/0

Kartenspielen mit dem Compu-
ter — kann das (iberhaupt SpaB
machen? Die Antwort: Ja, aber
nur dann, wenn fir schéne Grafik
und Spielwitz gesorgt wird. Bei
"Hoyle's Book of Games” geht
diese Rechnung auf. Die Mitspie-
ler erzéhlen nebenbei kleine Ge-

schichtchen, runzeln eindrucks-
voll animiert die Stirn, grinsen ha-
misch, wenn sie Ihnen ein gutes
Blatt auf den Tisch hauen. Die At-
mosphére eines "richtigen” Kar-
tenspiels mit Freunden aus
Fleisch und Blut ist natiirlich bes-
ser. Aber die gewitzten Computer-
Kompagnons sind immer noch
besser als gar keine Spielpartner.
Was mich etwas stort, ist die
Auswahl der Kartenspiel-Variatio-
nen. Statt éder Exoten wie "Old
Maid” hatte ich mir lieber " Poker”
oder "17+4" gew(inscht. Auber-
dem denken die Mitspieler auf XTs
manchmal ein wenig lang nach.

peed Sound Hearts

N “Those Software pirates have
hated me ever since I rescued
the Two Guus from Andromeda

from the lime jelio.
Probably behind this.

Theu're
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Quest” Wilco und der "King’s
Quest”-erprobte  Kénig Gra-
ham.

Sechs amerikanische Kar-
tenspiele, deren Regeln auf
Wunsch erklart werden, ste-
hen zur Wahl. Im einzelnen
handelt es sich um Solitaire,
Gin Rummy, Crazy 8’s, Old
Maid, Cribbage und Hearts.
Die PC-Version lauft mit allen
wichtigen Grafikkarten (Hercu-
les, CGA, EGA, VGA) und be-
notigt mindestens 512 KByte
RAM. hi

<« Karten kloppen mit
Larry & Co. (MS-DOS/EGA)

AV
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dem Tod genssen' Es erwartct Sie ein harter Kampf gegen ;
,der die schone Athena gefangen hilt. Dazu b
chen Sie iibermenschliche Kraft! Zeus zaubert und die Metamor-
phose geschieht: der Mann wird zur wilden Bestie!
Eine brillantc Coin-op Umsetzung! ALTERED
BEAST bietet fantastische Grafik und hochquali-
tativen Sound fiir C64, Amiga, ST und CPC.
Der Umweg durch dieses fantastische
Universum lohnt sich wirklich!

This game has been manufactured under e
Japan. © SEGA 1988, 1940,
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Manhunter 2:
San Francisco

gelandet sind, steht es

schlimm um die Mensch-
heit. An sich wéren die Invaso-
ren harmlos, denn diese flie-
genden Augen tragen keine
Waffen. Dafiir beherrschen de-
ren Roboter das Téten um so
effektiver. Das haben sie bei
einem Massaker in New York
(beschrieben in “Manhunter:
New York™) griindlich bewie-
sen.

Das Kriegsrecht der Orbs ist
hart: Die Menschen dirfen
nicht mehr miteinander reden.
Sie miissen braune Kutten tra-
gen und das Gesicht vor den
Orbs verbergen. Um die
Menschheit total zu unterjo-
chen, wurde jedem Blirger ein
Sender in den Nacken implan-
tiert. Jede Bewegung wird ge-
speichert. Aber die Orbs ha-
ben ein Problem: Der Sender
zeigt zwar den Ort, aber nicht
die Identitat des Angepeilten
an. Sowurde eine Handvoll Kil-
ler ausgesucht und zu Kopf-
geldjagern ausgebildet. Wenn
jemand aufmuckt, wird ein
”"Manhunter” .auf ihn ange-
setzt. In "Manhunter 2: San
Francisco” spielen Sie einen
Flichtling aus New York, der
sich nicht an die Tyrannei ge-
wohnen will. Er operiert in San
Francisco unter dem Deck-
mantel eines Manhunter und
sucht nach einem Weg, die flie-
genden Augapfel samt Elekiro-
Schrott loszuwerden.

In diesem Adventure wird
kein Wort getippt: Der Manhun-
ter und seine Aktionen werden
komplett tber ein grafisches
Interface gesteuert. Zuerst se-
hen Sie sich auf dem "MAD”
(einem schmucken elektroni-
schen San Francisco-Stadt-
plan mit ein paar neckischen
Extras) den letzten Weg der

s eitdie "Orbs” aufder Erde

=

99 Mark (Diskette) + Sierra

MS-DOS (Amiga, Atari ST, Macintosh)

Grafik: 71 | Sound: 28
POWER-Wertung: 82 |

Schwierigkeit: mittel

Science-fiction-Abenteuerpracht, spannend und schwarzhumorig

Zielperson an. Der “MAD”
zeigt die letzten Minuten des
Geschehens, so daB Sie zwar
immer hinterherhinken, mit
Kombinationsgabe aber auf
den Gesuchten treffen. Um
weiterzukommen, zoomen Sie
dannzum Ort des Geschehens
und suchen nach Indizien. Der
Cursor verdndert sich, sobald
Sie auf etwas Interessantes
stofien.

Im Spiel muB der Manhunter
mehrmals seine Geschicklich-

keit in kleinen Action-Se-
quenzen beweisen. Wem’s zu
happig wird, der kann zwi-
schen drei Schwierigkeitsgra-
den wahlen. Acht 5'%-Zoll- und
drei 3%-Zoll-Disketten liegen
der MS-DOS-Version bei — flr
ca. 250 Grafiken braucht man
eben eine Menge Platz. Wie
bei Sierra fast schon (blich,
unterstiitzt das Programm alle
populdren Grafikkarten sowie
Sound-Boards und 1aBt sich
auf Festplatte installieren. al/

Press C to close MAD.

“MAD” zeigt Ihnen den Weg zum néchsten Fall (MS-DOS/EGA)

ENTER> t0 move
TrYow. .

in the direction

Was fiir eine Mischung!
Manhunter 2 Dbietet eine
"Aliens’-Ecke, eine Prise "War
of the Worlds", etwas "Project
Firestart”, gewiirzt mit einem
SchuB "1984" und "V": Das
haut jeden Science-fiction-
Freund aus dem Sattel. Die
Story 148t den Spieler zwi-
schen Spannung, Grusel, de-
tektivischem Vergnigen und
schierem Horror pendeln —
Spannung ist fast schon garan-
tiert.

Dank des narrensicheren In-
terfaces muB sich niemand mit
dem "Wie-sag'-ich’s-meinem-
Parser”-Spiel herumérgern.
Dafiir sind manche Action-Se-
quenzen flrchterlich fies. Beim
Zwischenspiel "Ratten abweh-
ren” bekamich fast hysterische
Schreikrampfe, Michael ging's
nicht anders. AuBerdem sind
manche Stellen ein wenig bru-
tal ("Wem gehort der abgeris-
sene Finger?”). Trotzdem: Ei-
ne tolle Story und ein spannen-
des Spiel.

der

reicht
Hinweis auf ein neues Sierra-
Adventure, um mich schreiend
aus dem Zimmer zu verjagen.
Ich konnte diesen Méchtegern-

Normalerweise

Abenteuerspielen mit dem
Minimal-Parser gar nichts ab-
gewinnen — bis heute. "Man-
hunter 2" ist einfach toll. Zum
einen Teil liegt das an der
wahnsinnig guten Story; zum
anderen an der hervorragen-
den neuen Benutzerfiihrung.
Endlich hat Sierra auf den mie-
sen Parser verzichtet. Auch die
Action-Sequenzen und der mo-
derate Schwierigkeitsgrad tra-
gen viel zum SpielspaB bei. Al-
lerdings sollte dieses Pro-
gramm von Kindern ferngehal-
ten werden. Einige der Grafi-
ken sind wahrlich nichts fiir zar-
te Gemiiter. Sie passen zwar
sehr schén zur Geschichte, se-
hen aber ziemlich grausig aus.

<« Der Manhunter paBt leider
nicht durch den Briefschlitz
(MS-DOS/EGA)
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Shinobi (Amiga)

"Shinobi” ist einer der wenigen Ninja-
Spielautomaten mit einem halbwegs an-
spruchsvollen Spielprinzip. Bei der Befrei-
ung von entfiihrten Kindern muB der einsa-
me Held fix springen, sich ducken und zu-
schlagen, um gegen die Bdsewichter-
Armada zu bestehen. Ein paar Extrawaf-
fen und Bonusrunden versiiBen das Ninja-
Leben. Bei der Amiga-Umsetzung hétte
man aber einiges besser machen kénnen.

POWER-Wertung: 48

Amiga (Atari ST, C 64, CPC)

35 Mark (Kassette)

39 bis 79 Mark (Diskette) * Virgin

Das Scralling ruckt so iibel, da8 man mei-
nen kénnte, die Programmierer hatten bei
der Arbeit ein paar Humpen Sake zuviel
geleert. Die Obergegner sind zu leicht zu
besiegen, und nach zwei leichten Levels
steigert sich der Schwierigkeitsgrad rapi-
de. Die Videospiel-Version von Shinobi
fiirs Sega-Master-System macht eindeutig
mehr SpaB. hi

Altered Beast (Amiga)

Nun gibt es den Automatenspiel-
Klassiker "Altered Beast” auch fiir Heim-
computer (Test der Videospiel-Versionen
in POWER PLAY 7/89). Der Held des
Spiels muB die Tochter eines Zauberers
aus den Klauen eines Magiers befreien.
Dazu kann er sich durch Aufnahme von
Energie-Pillen in ein Tier verwandeln. Das
Spiel scrollt von rechts nach links, und An-
greifer tauchen aus allen Richtungen auf.

Katastrophaler hétte die Umsetzung des
Spiels auf den Amiga kaum ausfallen kén-
nen. Man glaubt die ersten Gehversuche
eines Programmierers vor sich zu haben.
Sprites ruckeln und zuckeln, die Hinter-
grundgrafik scrollt im Walzerschritt und
die Steuerung ist ungenau. Altered Beast
lauft Gbrigens nicht auf Amigas mit 1
MByte RAM. hf

POWER-Wertung: 18

Amiga (Atari ST, C 64, CPC)

35 Mark (Kassette)

49 bis 85 Mark (Diskette) x Activision

Paperboy (Amiga)

Hauptperson bei ”Paperboy” ist ein Zei-
tungsjunge, der mit seinem Fahrrad in sei-
nem StraBenbezirk Zeitungen austragen

<k

muB. Im Vorbeifahren wirft er Zeitungen in
Briefkédsten und kassiert dafiir Punkte. Auf
der StraBe lauern Hunde, Autos, Reifen,
Rasenméher und spielende Kinder auf
den armen Zeitungsjungen, so daB dieser
durch geschicktes Lenken den Hindernis-
sen ausweichen muB. Bei einem Unfall ist
ein Leben verbraucht.

Das Spielprinzip ist schon etwas anti-
quiert; dennoch hat die Amiga-Version ih-
ren Reiz. Dank der guten Steuerung kann
man sich recht genau durch die StraBen
schlangeln. Grafik und Musik sind nicht
sonderlich spektakular, aber zweckmagig.
Amiga-Besitzer, die sehnsichtig auf die
Paperboy-Version flr ihren Computer war-
teten, werden nicht enttauscht. hf

POWER-Wertung: 64
Amiga (Atari ST, MS-D0S)
65 bis 85 Mark (Diskette)
Elite Systems

The Games:
Summer Edition (ST)

Es geschehen noch Zeichen und Wun-
der: Pflegten die 16-Bit-Umsetzungen der
Epyx-Sportspiele bisher meist Angst und
Schrecken hervorzurufen, gelang mit der
ST-Adaption von "The Games: Summer
Edition” ein echter Kniiller. Gegenliber der
ohnehin schon guten C 64-Version wurden
noch einige spielerische Details verbes-
sert. Die hervorragend animierte Grafik
nutzt den ST gut aus. Kein Wunder, daB
das Programm gleich vier Disketten fiillt.
Die acht Disziplinen vom BogenschieBen
bis zum Turnen bieten eine ausgefeilte
Steuerung und verlangen viel Joystick-
Feingeftihl. Wer anspruchsvolle Sport-
spiele schatzt, bekommt viel fir sein Geld
geboten. "The Games: Summer Edition”
ist eines der besten Sportspiele, die es der-
zeit fiir den ST gibt. hi

POWER-Wertung: 82
Atari ST (Amiga, C 64, MS-D0S)
59 bis 79 Mark (Diskette) * Epyx

Xenophobe (ST/C 64)

Raschel, raschel... wer treibt sich denn
auf der Raumstation rum? Ein niedliches
griines Alien ist's, und es hat viele Kum-
pels mitgebracht! Gleich mehrere irdische
Raumbasen werden von auBerirdischen

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 12/89

Krabbeltieren Uberrannt. Wackere Welt-
raum-Krieger werden an Bord gebeamt,
um die Invasoren ins Jenseits zu befor-
dern. Zwei Spieler kdnnen bei "Xenopho-
be” gleichzeitig auf die Alien-Pirsch ge-
hen. Ballern, bessere Waffen und Bonus-
Gegenstande aufsammeln sind die we-
sentlichen Spielinhalte. Das vermag fiir ei-
ne Viertelstunde zu unterhalten, doch auf
Dauer vergrault man damit jeden Action-
Fan. Die C 64-Version ist noch halbwegs
spielbar, doch auf dem ST kommt zum
anspruchslosen Spielablauf das nackte
Chaos dazu. Die Alien-Sippe wuselt der-
maBen schnell an Euren Astronauten her-
an, daB man mit dem SchieBen gar nicht
nachkommt. Xenophaobe ist ein wenig auf-
regendes Programm, das als Billigspiel
sein Geld wert wére. Als Vollpreis-Titel
kann es gegen andere aktuelle Actionspie-
le wie "Silkworm” oder "Xenon II" nicht
bestehen. hl

POWER-Wertung (ST): 31
POWER-Wertung (C 64): 40
Atari ST, C 64 (Amiga, CPC)
35 Mark (Kassette)

49 bis 79 Mark (Disketie) * MicroStyle

A.PB. (C 64)

Das Rauber-und-Gendarm-Rennspiel
"A.P.B.” macht auf dem C 64 eine bessere
Figur als beim Atari ST (siehe Test in dieser
Ausgabe). Die 8-Bit-Umsetzung ist etwas
fairer und nicht so frustrierend, obwohl die
Steuerung auch beim C 64 nicht voll iber-
zeugen kann. hl

POWER-Wertung: 44

C 64 (Amiga, Atari ST, CPC)

35 Mark (Kassette)

49 bis 65 Mark (Diskette) * Tengen

First Strike (C 64)

Man nehme eine groBe Portion "After-
burner”, wilrze ein wenig mit ein biBchen
Flugsimulation und heraus kommt "First
Strike”. Aus acht separaten Einsatzgebie-
ten kann der Action-Pilot sich seinen
Wunsch-Schauplatz aussuchen. Dann
noch die Maschine mit einigen Waffen so-
wie Treibstoff versehen und dann ab ins
Gefecht. Starts und Landungen funktio-
nieren Ubrigens vollautomatisch. Der
Spieler braust nun mit seinem Flieger Uber

ZAY
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Flashpolnt Elektronik u.
Spiele Vertriebs GmbH

Im Giefenacker 4

5400 Koblenz

Tel. 026 06 /331 und 323

(Nintendo’)

NES-Konsole incl. »Ilce Climber:« und

»Gradius« plus »Competition Pro 500«

Flackern und Striche auf dem Bildsch

Unsere Weihnachtskniiller
NES-Konsole incl. »SOCCEr« ........ocooeeeeeereeeeserererenanins

Superspiel »TOP GUN« .................. 279,94

»Gradius« und »Castlevania« zusammen nur ............... 139,94
»Castlevania« plus »Infrarot-Controllers ........................

Section "Z"

94,94

239,94

.......................... 109,94

irm ?

Hier kann das Flashpolnt Relnigungs-Set fiir SEGA,
NINTENDO und ATARI-Konsolen heffen .................... 49,94

CD-Player ohne Spiel ..... 879,94
CD-Player incl. Spiel ...... 999,94

PC-Engine RGB incl. Spiel 499,94
PC-Engine PAL incl. Spiel 499,94
PC-Engine Multi incl. Spiel 524,94

Sega 8-Bit Konsole

und Super Joystick
mld(;ﬂe'
ProFootball ..

NEUHEITEN EMPFEHLUNGEN
Altered Beast(CD) 129,94 XE-1 Pro plus Spiel Ken North. i
WonderBoy(CD) 129,94  »Rockon« ... 27594 | AlexKidd . i
Super Albatros (CD) 129,94 KungFu .............. Rambo ...
Double Dungeon (CD) 129,94 Wonder Boy 3'%
Fighting Street (CD) 129,04 Talesof Monsterpath 4494 | 11/89 Gutschein
Bloody Wolf .............. 114,94 F-1Dream.............. 104,94 fdr den neuen, kostanlosen Spezialkatalog von FLASHPOINT
Altered Beast .......... 114,94 Side Ams ..... 104,94 Sofort ausschneiden + einsenden |
Robocop ....... .. 114,94 Rockon .... .. 104,94 Name
Tiger Heli ... . 114,94 Ordyne ... 104,94 | VOrName ...
Digital Champ . 114,94 Ort

Strafe

Hersteller bedingte Lieferengpasse maglich = Versand erfolgt nur per Nachnahme ode

Flohmarkt: groBe Auswahl an gebrauchten Spielen und Zubehdr - Liste gebrauchter Spiele und U.S. Importe
anfordem gegen 2,- DM In Briefmarken ! Fragen Sle nach Neuhelten und Empfehlungen

r Vorkasse zzgl 8,- DM
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Wasser, Wiiste, Wald und Wolken und darf
alles, was sich auf dem Bildschirm be-
wegt, vom Himmel pusten. Neben angrei-
fenden Jets und Helikoptern geht’s auch
U-Booten, Radarstationen und Panzern an
den Kragen. Die 3D-&hnliche Grafik ist
sehr an Afterburner angelehnt. Technisch
ist First Strike gar nicht mal Gbel gemacht.
Nur spielerisch fehlt auf Dauer die Ab-
wechslung. Zwar hat man die Auswahl aus
unterschiedlichen Missionen, doch dndert
sich an der Grafik nicht besonders viel; nur
die Gegner werden etwas harter. mh

POWER-Wertung: 58
C 64
35 Mark (Kassette)

45 Mark (Diskette) x Elite Systems

Altered Beast (C 64)

Die C 64-Umsetzung von "Altered Beast”
ist genauso mies wie die Amiga-Fassung
und nicht mal die Diskette wert, auf der es
gespeichert ist. hf

POWER-Wertung: 17

C 64 (Amiga, Atari ST, CPC)

35 Mark (Kassette),

49 his 85 Mark (Diskette) * Activision

Passing Shot (C 64)
Nachschlag beim Aufschlag: In POWER
PLAY 10/89 konnten wir Euch die Amiga-
Version der Tennis-Simulation "Passing
Shot” vorstellen. Die jetzt erschienene
C 64-Umsetzung bietet dasselbe mittel-
maéBige Spielprinzip und etwas schlichtere
Grafik. Sportspiel-Fans mégen mal einen
Blick riskieren; auf Dauer wird dieses
Computer-Tennis jedoch recht éde. hl

POWER-Wertung: 48

C 64 (Amiga, Atari ST, CPC)

35 Mark (Kassette),

49 his 79 Mark (Diskette) * Imageworks

270 3

Carrier Command (MS-DOS)

Nach gut einem Jahr kommt "Carrier
Command” endlich fiir PCs. Der Misch-
Masch aus Simulation, Strategie und Ac-
tionspiel hat nichts von seinem Reiz verlo-
ren. Wer erst mal angefangen hat, mit Jets
und Amphibienfahrzeugen Inseln zu er-
obern, kommt nicht mehr davon los. Spie-
lerisch ist der Schwierigkeitsgrad gegen-
tiber der ST- und Amiga-Version leicht an-
gehoben worden. Neu ist die Option, von
allen ausgesetzten Fahrzeugen gleichzei-
tig eine Cockpit-Aussicht zu bekommen.
Die ausgefiilite 3D-Grafik ist unter EGA
fantastisch gelungen und selbst auf XTs
mit 8 MHz teuflisch schnell. Unverstéandli-
cherweise wird aber die Grafik unter CGA
qualend langsam. Nur wer eine EGA- oder
VGA-Karte sein eigen nennt, bekommt an-
standige Grafik geboten. Carrier Com-
mand |48t sich mit Tastatur, Joystick oder
Maus spielen. Hier sollte die Maussteue-
rung auf alle Félle bevorzugt werden. Mit
Tastatur oder Joystick wird's streckenwei-
se ziemlich schwer. mh

POWER-Wertung: 80
MS-DOS (Amiga, Atari ST)
85 Mark (Diskette) « Rainbird

Action Fighter (MS-D0OS)

Endlich mal eine Umsetzung eines Ac-
tionspiels fiir PCs, die technisch gelungen
ist. Das abwechslungsreiche Spielprinzip
von "Action Fighter” kann gefallen, und
die Grafik ist sowohl unter CGA als auch
EGA gut gezeichnet. Selbst auf langsa-
men XTs ist das Scrolling schnell; wer
einen Turbo-PC hat, kann das Tempo per
Men( drosseln. Damit man auf hdheren
Levels nicht sténdig ins Gras beiBt, emp-
fiehlt sich aber die Steuerung per Joystick.
Beim Herumfummeln auf der Tastatur ver-
knotet man sich bei wilden Flugmandvern
leicht die Finger. hi

Magnetometer genauso wie diverse
Tauchgerate. Wenn Sie dann geniigend
Geld zusammengekratzt haben, dirfen
Sie gréBere Forschungsschiffe und besse-
re Ausriistung kaufen, um endlich die Tita-
nic zu suchen. Wer sie findet, wird mit digi-
talisierten Bildern des Wracks und mit
Ruhm und Ehre belohnt.

Wrroue: Head

ZoomiZ-In  Ou
Tdo Hxr Hav Fit §
s e s

POWER-Wertung: 41
MS-D0S
85 Mark (Diskette) * Capstone

= -
p M igate |
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POWER-Wertung: 69

MS-DOS (Amiga, Atari ST, C 64, CPC)
35 Mark (Kassette)

49 his 79 Mark (Diskette) » Firebird

Search for the Titanic
(MS-DOS)

In dem Simulationsspiel ”"Search for the
Titanic” durft Ihr Euch als Hobby-
Schatzsucher versuchen. Gelder beschaf-
fen sowie Schiffe und Ausriistung kaufen
gehéren ebenso zu den Aufgaben des
Spielers, wie das Zusammenstellen der
Mannschaft und die Suche nach verborge-
nen Schiffswracks. Wer sein Schiff inklusi-
ve Besatzung und Ausriistung beisammen
hat, darf es auf einer Seekarte hin und her
steuern, um versunkene Schatze zu fin-
den. Hier helfen technische Instrumente
wie Sonar, eine Schleppkamera und ein

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 12/89

Trotz der interessanten Spielidee kommt
beim Spielen keine rechte Freude auf. Lei-
derist der spielerische Nahrwert ebensoin
den Tiefen des Meeres verborgen wie die
untergegangenen Schiffe. Wer endlich
nach langer Zeit ein Wrack findet, muB im-
mer dieselben Mandver einleiten und
bleibt lange Zeit als unbeteiligter Zuschau-
er vorm Bildschirm sitzen — auf Dauer
ziemlich langweilig. mh

Star Wars (MS-D0S)

Nach einigen Lichtjahren Verspétung,
mage die "Macht” jetzt auch mit den PC-
Besitzern sein. Durch drei Spielstufen
steuert der Nachwuchs-Luke-Skywalker in
“Star Wars” sein laserstarrendes Raum-
schiff auf den berlichtigten "Todesstern”
zu. Spielerisch hat sich seit der ST-Version
nichts gedndert. Nur die 3D-Vektorgrafik
ist weniger farbenfroh. Aus Geschwindig-
keitsgriinden haben sich die Programmie-
rer auf die CGA-Farbpalette beschréankt.
Leider ist die Steuerung per Tastatur ziem-
lich schwammig. Besitzer einer Maus oder
eines Joysticks haben es da etwas einfa-
cher. Wer noch ein packendes Actionspiel
fir mide Blrostunden sucht, sollte sich
Star Wars auf alle Félle mal anschauen, es
lohnt sich. mh

POWER-Wertung: 72

MS-D0S (Amiga, Atari ST, C 64, CPC)
39 Mark (Kassette),

49 bis 65 Mark (Diskette) « Domark

AV
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Trivial Pursuit (MS-DOS)

Uber 3000 triviale Fragen bietet die
Computer-Version des Brettspiel-Kniillers
"Trivial Pursuit”. Die reichlich verspéatete
PC-Version bietet recht scheuBliche Gra-
fik, aber mit einer Gruppe von Mitspielern
macht das Quiz-Programm SpaB. Wer das
Brettspiel schon hat, kann auf die Com-
puter-Umsetzung allerdings verzichten. h/

POWER-Wertung: 73
MS-DOS (Amiga, Atari ST, C 64, CPC)
59 his 79 Mark (Diskette) + Domark

Menace (MS-D0S)

Menace (fiir den Amiga bereits in PO-
WER PLAY 11/88 getestet) ist ein typisches
Ballerspiel: Ein Raumschiff fliegt durch die
Weiten des Weltraums und muB alles ab-
schieBen, was sich auf dem Bildschirm be-
wegt. Wird eine Alien-Gruppe komplett ab-
geschossen, erscheint ein Extrasymbol,
das aufgenommen werden kann. Durch
BeschieBen 4Bt sich die Art der Extrawaffe

verdndern. Die Grafik ist hiibsch, die Ani-
mation jedoch rucklig und langsam. Trotz-
dem ist "Menace” selbst mit der Tastatur-
steuerung erstaunlich gut spielbar. Wer ei-
nen PC-Joystick besitzt, sollte jedoch bes-

ser diesen anschlieBen. Menace lauft nur
mit einer EGA-Grafikkarte. hf

BLBGE e

POWER-Wertung: 51
MS-DOS (Amiga, Atari ST, C 64)
69 Mark (Diskette) + Psyclapse

Microprose Soccer
(MS-D0S)

Ein Jahr nach der C 64-Originalversion
gibt’s jetzt endlich die MS-DOS-Umset-
zung von "Microprose Soccer”. Hallen-
und RasenfuBball fir einen oder zwei
Spieler bescheren Ihrem PC feine Flanken
und scharfe Schiisse. Die Steuerung ist
einfach aber effektiv. Mit der Tastatur ist
das Programm allerdings nahezu unspiel-
bar. Man sollte schon einen Joystick an

seinem PC baumeln haben, um einiger-
maBen mit Ball und Spielern klarzukom-
men. CGA- und EGA-Grafikkarten werden
unterstiitzt. Auf XTs ruckelt die EGA-Grafik
recht wild vor sich hin, der SpielfluB wird
dabei aber nicht allzu stark gebremst. Fa-
zit: eine ordentliche Umsetzung. Gute
FuBballspiele auf PCs sind ohnehin rar.

hi

POWER-Wertung: 74

MS-DO0S (Amiga, Atari ST, C 64, CPC)
49 Mark (Kassette),

69 bis 85 Mark (Diskette) « Microprose

Baal (MS-DOS)

”Baal” (getestet fir den Atari ST in PO-
WER PLAY 3/89) ist etwas fiir Leute, die
gerne Karten zeichnen: Ein Roboter lauft
in einem unterirdischen Labyrinth herum,
und schieBt alles vom Bildschirm, was sich
bewegt. Die Steuerung tber die Tastatur
ist jedoch schwierig, so daB allzuoft der
entscheidende SchuB im Monster-Zwei-
kampf zu spat kommt. Auch Baal kann nur

mit einer EGA-Grafikkarte gespielt wer-
den. hi

POWER-Wertung: 44
MS-DOS (Amiga, Atari ST)

69 Mark * Psyclapse
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~VIDEQSTIELE

World Cup Soccer

Sega Mega Drive
129 Mark (Modul) x Sega

Grafik: 69 ISound: 68

Schwierigkeit: einstellbar

POWER-Wertung: 76 | L.
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Bélle hoch und Flanken rein, tret’ nicht auf mein Wadenbein

Auf geht's zur FuBball-
Weltmeisterschaft! Bis
das Spektakel um das
runde Leder 1990 in ltalien an-
gepfiffen wird, vergehen noch
ein paar Monate. Doch wer ein
Mega-Drive-Videospiel  und
das neue Modul "World Cup
Soccer” hat, kann schon jetzt
um die WM-Trophé&e kicken. 24
unterschiedlich starke Mann-
schaften nehmen am Video-
spiel-Turnier teil.

Das Mega-Drive-Joypad hat
gleich drei Feuerknopfe, die al-
le genutzt werden. Mit Knopf 1
gratscht man dem Gegner in
die Beine. Ist Euer Spieler im
Ballbesitz, wird scharf ge-
schossen. Feuerknopf 2 |ost
hoch gelupfte Flankenbélle
aus. Nummer 3 dient zum ge-

miitlichen Passen. Das in alle
Richtungen scrollende Spiel-
feld wird von oben gezeigt.
Der Spiel-Modus entspricht
dem der richtigen WM: Zu-
néchst werden in sechs Vierer-

An diesen strammen SchuB kommt der Torwart nicht mehr ran

Q-

Das Herumfummeln mit drei
Feuerkndpfen ist etwas gewdh-
nungsbedurftig, sorgt aber bald
fir SpaB. Aufs Passen hitte man
getrost verzichten kdnnen, dafir

hétte ich mir lieber einen Feuer-
knopf flr Fouls gewtinscht. Scho-
ne Kombinationen mit Flanken-
béllen und Direktabnahmen (in-
klusive Fallrickziehern) trésten
tber dieses Manko hinweg.

Eins stort mich an dem Modul:
Es wirkt streckenweise eher wie
ein Actionspiel als eine Sport-
Simulation. Der Schwerpunkt
liegt beim schnellen Reagieren.
Das wurde aber so gut umge-
setzt, daB man immer wieder ger-
ne ein Spielchen wagt.

gruppen die besten 16 der 24
Teams ermittelt. Danach
geht’s im KO-System weiter,
bis schlieBlich im Endspiel der
Weltmeister ermittelt wird. In
der Vorrunde kann es Unent-
schieden geben, aber nicht im
KO-Modus. Liegt nach Ende
der Spielzeit keine Mannschaft
in Flhrung, entscheidet ein
grafisch spektakuldres Elfme-
ter-SchieBen tber den Match-
Winner. Der Schiitze kann sich
hier eine von neun Richtungen
aussuchen. hi

Wonderboy in
Monster Lair

PC-Engine

139 Mark (CD-ROM) * Hudson Soft

Grafik: 77 ISoum:l: 80

Schwierigkeit: schwer

POWER-Wertung: 77 | 1.
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Niedliches CD-Actionspiel mit Rockmusik, die richtig fetzt

Nachdem die ersten Wonder-
boy-Spiele eher Action-Adventu-
res waren, ist "Monster Lair”
ein reines Ballerspiel. Besonders
gut hat mir die Grafik gefallen,
die im Gegensatz zu anderen
Spielen dieses Genres nicht gru-

selig ist, sondern an Disney-Zei-
chentrickfilme erinnert. Da flie-
gen rosa Papageien durch die
Luft und niedliche kleinen Elefan-
ten bespucken einen mit Wasser-
béllen. Die Steuerung von Won-
derboy ist hervorragend und die
ersten Levels machen richtig Ap-
petit zum Weiterspielen. Die Mu-
sik von der CD ist ebenfalls klas-
se. AuBerdem werden die High-
Scores in einem separaten RAM
im CD-Player gespeichert. "Won-
derboy Ill: Monster Lair” ist die er-
ste CD fir die PC-Engine, die ihr
Geld wert ist.

er Wunderknabe ist wie-
der unterwegs. Nach sei-
nen Abenteuern im Ur-
wald (bei "Wonderboy") und
im Monsterland ("Wonderboy
in Monsterland™), bricht der
kleine Junge mit den knallgel-
ben Haaren auf zu neuen For-
schungsreisen. Diesmal hat er
seine Schwester dabei, so daB
beide zusammen die Abenteu-
er in "Wonderboy in Monster
Lair” bestehen kénnen.
Wonderboy reist durch 16
Levels und fegt alles an Mon-
stern vom Bildschirm, bis das
Schwert gliiht. Im Gegensatz
zum ersten Teil kann Wonder-
boy von Anbeginn des Spiels
an schieBen. Erlegt er beson-
ders viele Monster, kann er sei-

74 3

Bunte Ballerei mit Wonderboy IlI
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ne Waffe aufristen. Da gibt es
Bohrgeschosse, kreisende Sa-
gezdhne, Schilsse, die gleich-
zeitig nach vorne und hinten
losgehen sowie einen auffa-
chernden SchuB, der auf brei-
ter Front die Monster erledigt.
Zwischendurch missen im-
mer wieder Friichte aufgesam-
melt werden, damit Wonder-
boy nicht verhungert. Am Ende
jeden Levels wartet ein SchluB-
monster, das mit vielen Treffern
beseitigt werden muB.

Das Spiel ist momentan lei-
der nur auf CD fir die PC-
Engine erhéltlich. Eine spe-
zielle Modul-Version, fiir die
man kein CD-ROM-Laufwerk
benétigt, soll aber demnéchst
erscheinen. hf
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Bombastisch! /

Activision prasentiert voller Stolz sein #
erstes Flugsimulationsprogramm. :
BOMBER beschrénkt sich nicht auf

die Simulation eines Flugzeugtyps,
sondem bietet deren 7! Und nicht

nur einen gegnerischen Flugzeugtyp,
sondern ebenfalls 7! Spezielle Featu-
res, wie Betanken in der Luft, Teil-
nahme an der ultimativen strategi-
schen Luftiibung zum Erreichen der
Curtis-May-Trophée (nattirlich nur bei
absoluter Beherrschung der jeweiligen
Maschine) bringen dem Benutzer
nicht-enden-wollende Herausforderungen
und Simulationsspal.

BOMBER beginnt da, wo andere
Flugsimulationen aufhoren!

Natiidich fiir C64 Cass./Disk, CPC
Cass./Disk, Atari ST, Amiga und
MS-DOS.
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Bloody Wolf

PC-Engine
119 Mark (Modul) *« Data East

Grafik: 73 |Sound: 70

Schwierigkeit: mittel

POWER-Wertung: 72 | 2.
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Pulverdampf und Bleigewitter

~VIDEoSTELE

©

Ich frage mich immer wieder
wie die Japaner es schaffen, so
viel Spiel, Musik und Grafik auf
ein dermaBen kleines Modul zu

quetschen. Bei dem Actionspiel
Bloody Wolf ist die Grafik gut und
detailreich, wird aber leider etwas
langsamer, wenn viele Sprites auf
dem Schirm sind. Der Sound ist
absolut hdrbar, die Extrawaffen
sind spitze und der Schwierig-
keitsgrad ist nicht zu hoch. Kurz-
um: Das Programm spielt sich
sehr gut. Ich bin es aber leid, auf
dem Bildschirm méglichst lebens-
echt dargestellte Menschen um-
Zunieten.

Sdldnerkampf Marke "Beinhart":
nake und Eagle sind zwei
hartgesottene Burschen.

Von Beruf sind die beiden

Soldner, deren einziger Bild-

schirmzweck darin besteht, ar-

me Geiseln zu befreien. Der

Spieler darf am Anfang von

"Bloody Wolf” seinen Lieb-

lings-Muskelprotz aussuchen,

mitdem er sich dann durch ein
gutes Dutzend Levels schieBt.
Eine omindse, "feindliche’”

Macht méchte ihre Gefange-

nen mdglichst behalten und

schickt eine ganze Armee los,
um den Befreier aufzuhalten.

Pausenlos wird unser Rambo-

Verschnitt von Soldaten, Mo-

torradfahrern und Fallschirm-

springern angegriffen. Meist
reicht ein gezielter FeuerstoB

aus dem MG oder eine gut pla-
zierte Handgranate, um die
Feinde stilecht vom Bildschirm
zu verbannen. Ab und zu diir-
fen auch herrenlos am Weges-
rand stehende Kisten aufge-
brochen werden, in denen sich
feine Extras befinden: extra-
dicke Munition fiirs MG,
Sprenghandgranaten, Flam-
menwerfer oder zusétzliche
Lebensenergie. In der Mitte
und am Ende jedes Levels
steht dann der machtigste
Gegner. Wenn die Lebens-
energie bei Null ankommt, ver-
liert Ihr das einzige Bildschirm-
leben, kénnt aber Dank einer
"Continue”-Funktion fiinfmal
im gleichen Level weiterbal-
lern. mh

NEG-PC ENGINE

PC-ENGINE inkl. Kabel, Netzteil, 1 Spiel, Multiversion 529,-; NTSC
429,-; PAL 489,-; RGB 449,-; CD-ROM PC-Engine RGB/PAL 898,- DM

| 109,000m | | sa.000m | [ 79,000m | [114,000m |

Turho Stick u.v.

Tiger Pilot P-47 Airforce Dragon Spirit Bloody Wolf

Cyber Cross Alien Pinball Space Harrier Breek in

Fintel Lap Twin  Golf Galaga '88 Dungeon

Gun Hed Overhauled Man  Fantasy Zone Explorer

Heraos legend Pacland Miss Momo F-1 Dream

Legendery Axe  Pow. League R-Type ! Naxat Open

Ninja Warrior Baseball Nectaris

Out Live R-Type Il 69,00 DM | Ordyne

Prof. Wresteling  Son Son || Pow. League

Rack On Winning Shot Chan & Chan Bas. Il

Shada World Court Deep Blue Pure Story

Side Arms Tennis F-1 Pilot Sweet Meeting

Wars Of The World Stadium  Hony Sky Knigthrider

Death Special

Yaksa Joypads ab DM 49,- Jack Nicklaus
XE-1pro DM 198,- Golf
Mehrspieleradapter ab DM 52,-  Super Airpetrol
Joysticks Bullfight
Highscore Speicher Digital Champ

m.

PC ENGINE NEWS
Image
Fight Neutopia-M.
Heli-Darius
Outrun-
Altered Beast- Nintendo Game Boy inkl. Spiel 349,- DM
Double Alleyway — Tennis — Tetris —
Dungeon-Robokit ~ Super Mario Land je79,-
Atomic Robo Kid
SEGA MEGA DRIVE inkl. Kabel u. Netzteil
89,00 DM Multiversion 530;- DM; PAL 99,- DM; RGB 519,- DM
Alex Kidd-Alterad Beast-Ghost & Ghouls-Ken North-
Energy (ESP) Military Commander-Out Run — Rambo [l1-Super
Moto Roader Parck On Cycle — Space Harrier Il — Super hang on—
Shanghai Thunderblade — Thunderforce Il — Thunder Bird -
Victory Run World Cup Soccer u.v.m. je 129,- DM

Vigilante Wataru

Lieferung auch ins Ausland.

Auch heifle Preise fiir Amiga — Atari ST - IBM

Komplette aktuelle Preisliste anfordern.

RAINBOW Soft — der Videospiele Versand

G. Schoenaich, Oberfdhringer StraBe 272, 8000 Miinchen 81, Telefon 089/9579312
Lieferung per Nachnahme (+ 6,50 DM), Vorkasse, Kreditkarte, VISA, EuroCARD, American Express, Diners Club
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Cloud Master

Sega Master System

89 Mark (Zwei-Mega-Cartridge) * Sega

Grafik: 67 |Sound: 58

Schwierigkeit: schwer -

POWER-Wertung: 46 I .L
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... Die weiteren Aussichten fiir den Spielwitz: heiter bis wolkig

@w=54 HIO2340800 PL1-0340800 P04

ei "Cloud Master” wird

alles abgeschossen, was

sich bewegt. Die Haupt-
personistderim alten Chinale-
bende Prophet Michael Chen,
dessen groBter Wunsch es ist,
den Titel des Cloud Masters zu
erhalten, zu deutsch ”Meister
der Wolken". Das wird er je-
doch nur, wenn er viel mit sei-
ner fliegenden Wolke herum-
dist. Und daran hindern ihn
natirlich bose Machte.

Das Spielfeld scrollt wie
auch bei anderen Vertretern
des Ballerspiel-Genres von
rechts nach . links. Michael
fliegt auf seiner Wolke durch
die Lufte und harret der Dinge,
die da kommen mogen. Und es
kommt eine ganze Menge: ge-
fullte Suppentassen, Schwei-

ne- und Tigerképfe zischen
ihm entgegen; vom Boden aus
wird er von Affen, Schildkréten
und Schweinchen mit Kano-
nen angegriffen. Alles ballert,
was das Zeug hergibt. Michael
wiederum kann sich ebenfalls
durch SchieBen verteidigen.
Dabei erhélt er gelegentlich
Extras, die seine Geschwindig-
keit und seine SchuBkraft erho-
hen. Nach jeweils einem Drittel
eines Levels wartet ein geféhr-
licherer Obergegner auf ihn.
Erledigt er diesen, darf sich Mi-
chael eine besonders gute Zu-
satzwaffe aus einer Schatz-
kammer aussuchen. Insge-
samt diirfen flinf Levels durch-
kédmpft werden, in denen es 18
Typen von Extrawaffen zu er-
gattern gibt. hf

e

Heiter bis wolkig: der Cloud Master mit dem Wolken-Blaster

=

o\

Einerseits sind alle Spielele-

mente von "Cloud Master” in
dieser oder jener Form schon mal
in anderen Spielen vorgekom-
men. Auf der anderen Seite wird

das Sega Master System nun
nicht gerade mit neuen Baller-
spielen Uberschiittet. Freunde
des Genres finden sicher Gefal-
len an dem Spiel; schlieBlich will
man halt wissen, was denn im
nachsten Level kommt. Im Ver-
gleich zu ahnlichen Sega-Spielen
wie "Phantasy Zone II” und "Po-
wer Strike” schneidet Michael mit
seiner  Turbo-Wolke  jedoch
schlechter ab. Fiir mich ist Cloud
Master ein MittelmaB-Modul, das
man nicht unbedingt haben mus.

Tennis Ace

Sega Master System

89 Mark (Zwei-Mega-Cariridge) * Sega

Grafik: 29 |Sound: 36

Schwierigkeit: leicht

POWER-Wertung: 31 [.;.
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Sport zum Abgewdhnen, unterhaltsam wie ein Doppelfehler

ie N&chte werden langer,
die Tage kihler, und wer
jetzt noch frostelnd auf
dem Tennisplatz steht, wird

g

T

~

=

womdglich leise vom Schnee
eingerieselt. Was liegt da na-
her als winterliches Trocken-
training mit dem Joypad?

CHECK YOUR FOSITION ¢

Asche spritzt und Bélle fliegen, im Tie-Break will ich endlich siegen

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 12/89
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Pralle 2 MBit flllt Segas
neue Sport-Simulation " Tennis
Ace”. Ein oder zwei Spieler
dirfen gleichzeitig antreten.
Im Zwei-Spieler-Modus findet
ein Match wahlweise im Team
als Doppel oder als Einzel statt.
Am Anfang diirft Ihr Euch eine
von 16 Spielfiguren aussu-
chen, die bestimmte Starken in
den Kategorien "Tempo”,
"Kraft” und "Geschick” hat.
Mit diesem Tennis-Profi tretet
Ihr dann bei sechs internatio-
nalen Turnieren an.

Das Spielfeld wird &hnlich
wie bei "Passing Shot” von

oben gezeigt, scrollt aber nicht
von oben nach unten, sondern
von links nach rechts. Vor ei-
nem Ballwechsel konnt lhr Eu-
ren Spieler genau an der
Grundlinie positionieren. Da-
nach bekommt man den auf-
schlagenden Spieler im GroB-
format zu sehen. Der Rest des
Ballwechsels wird wieder aus
der Vogelperspektive gezeigt.
Feuerknopf 1 sorgt fir normale
Returns, das Betdtigen des
zweiten Knopfs bewirkt einen
Lob. Halt man beide Feuer-
knopfe gleichzeitig gedruckt,
wird ein Stoppball gespielt. h/

&

Wenn Tennis auch in Wirklich-
keit so langweilig wére wie dieses
Schlummer-Modul, wiirde es kein
Gebalge der TV-Sender um die
Ubertragungsrechte geben. Bei
Tennis Ace habe ich das iible Ge-
fiihl, mehr Ddumchen zu drehen
als zu spielen. Das relativ unwe-
sentliche Positionieren des Spie-
lers an der Grundlinie dauert
mehrere Sekunden — egal, obich
die ganze Zeit bendtige oder

nicht. Ein weiterer zeitraubender
Grafik-Schnickschnack ist die
Darstellung des Aufschlags. Hat
man einen Ballwechsel hinter
sich, klatschen die Zuschauer
schlieBlich noch ein Weilchen,
bevor gemditlich das Ergebnis
eingeblendet wird.

Wer diese Prozeduren, die
man nicht abkirzen kann, ei-
nen ganzen Satz lang ertragen
muB, hdngt das Racket gerne an
den Nagel. Steuerung und Spiel-
prinzip bieten nur tristes Mit-
telmaB und kénnen nichts raus-
reiBen. Allenfalls geduldigste Na-
turen werden mehrere Matches
durchstehen, ohne einzudosen.
Ich mag Sportspiele eigentlich
gerne, aber Tennis Ace ist viel
zu éde.

=2AY



Based on the best selling book Red Storm Rising by
Tom Clancy, Larry Bond co-author. Copyright 1986 by Jack Rye
Enterprises Ltd. and Larry Bond. All rights reserved.

SOFTWARE

RoonstraBe 5, 6503, Mainz-Kastel. Tel: 06134/22235

Vertrieb: Rushware Microhandelsges. mbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst, Tel.: 02101/607-0 Vertrieb Osterreich: Karosaft, Darius * Schweiz: Thali AG



Quartz — ein aufregendes, in 8 Richtungen scrollendes shoot-'em-up mit farbenpréachtiger Grafik.
Die Action findet innerhalb eines Kristalls statt. Mit Ihrem Kristallschiff fliegen Sie durch Wolken von Atom-Teilchen, die bei
Beschuf} in Quarks zerfallen.

Ihre Aufgabe ist es, so viele Atome wie moglich zu zerschieBen und die Quarks einzusammeln. Je mehr Quarks desto besser;
mit diesen kénnen Sie namlich Ihre Watfenausristung erweitern, bzw. verbessern und so Krisensituationen eher meistern.
Insgesamt stehen Ihnen 11 verschiedene Waffen zur Verflgung — darunter ein Flammenwerfer und eine 8laufige Bordkanone
— damit kommt ganz bestimmt keine Langeweile auf.

Quartz — ein schnelles Action-Spiel mit lebhaften Grafiken und aufregendem Spielverlauf — der neueste Ballerhit von Firebird!

-mmm-xi.mmr ainz-Kastel. Tel: 06134/22235 |

Vertrieb; RusHW}e’Mncror}aﬁdelsqes mbH, Bruchwe 28-132, 4044 Kaarst. Tel.: 02101/607-0 Vertrieb Osterreich: Karosoft. Darius « Schweiz: Thali AC




Nintendo Entertainment System

99 Mark (Modul) » Ultra/Konami

Grafik: 70 ISound: 73

Schwierigkeit: mittel

POWER-Wertung: 67 | .;.
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Bretter, die die Welt bedeuten

board-Fahren? Bei finf
Skateboard-Sportarten bie-
tet "Skate or die” genug Még-
lichkeiten, sich auszutoben.

l ust auf eine Runde Skate-

Bevor man beginnt, sollte man
sich beim drtlichen Aufsichts-
Skateboard-Punker melden.
Nachdem 'lhr bei ihm Euren
Namen eingetragen habt,

Sportspiele sind jaimmer so ei-
ne Sache. Da rttelt man am Joy-
stick, frenetisch wird der Feuer-
knopf bearbeitet und auf dem
Bildschirm rackert sich ein Sprite
ab. Nicht so bei "Skate or die™:
Die Rennspiel-Sequenzen glei-
chen einem Autorennspiel mit

Hindernissen, und der Skate-
board-Kampf ist das reinste Ac-
tionspiel. DaB das Spiel gut aus-
gefihrt ist, und eine Menge SpaB
bringt, ist bei Konami eigent-
lich vorprogrammiert. Trotzdem
motiviert mich "Skate or die”
nicht sonderlich zum lénge-
ren Spielen. Man erhélt ndmlich
keinen Ansporn in Form von ver-
schiedenen Gegnern (sieht man
mal von der Disziplin "Kampf-
Skateboarden” ab). Wenn man
mit einem Freund zu zweit spielt,
sieht das anders aus, aber so
ist das Modul nur bedingt zu
empfehlen.

PRAC TICE

Rassige Duelle auf rollenden Brettern

kénnt Ihr Euch eine Disziplin
aussuchen. Da gibt’s z.B. das
Kunst-Skateboarden, bei dem
man auf einer Rampe alle
moglichen Kunststiicke mit sei-
nem Brett vorfiihren muB. Auf
der gleichen Rampe kann man
in einer anderen Disziplin
Hochspriinge wagen. Die Zu-
schauer vergeben fiir mehr
oder weniger gelungene Ver-
suche Punkte.

In zwei anderen Disziplinen
geht's um Skateboard-Ren-
nen. Die eine Strecke fiihrt

quer durch die Landschaft und
ist mit fiesen Kurven, Absper-
rungen und Sackgassen ge-
spickt. Je schneller man hier
durchkommt, desto mehr Punk-
te gibt’s. Bei der anderen
Strecke saust |hr durch die
Hinterhéfe der Stadt, standig
bedrdngt von einem Skate-
board-Rowdy. Auch hier spielt
man um Zeit und damit Punkte.

Die letzte Disziplin ist nur et-
was flr ganz Verwegene. Es
gibt schlicht ein Ziel: den Geg-
ner vom Brett holen. hf

Wrestlemania

Nintendo Entertainment Sysiem
99 Mark (Modul) + Acclaim

Grafik: 54 |Sound: 68

Schwierigkeit: mittel

POWER-Wertung: 56 ] L

LIL[L[LIT T 1]

Rauhe Ringer-Raufereien: Komm’ in meinen Schwitzkasten...

ohe Gewalt, gepaart mit
Show-Matzchen: Wenn
beim Profi-Catchen "An-
dre the Giant” und “Honky
Tonk Man" aufeinander losge-
hen, bebt der Ring. Bei "Wrest-
lemania” schliipft lhr in die
Haut der Ringkampf-GréBen
Amerikas. Die Regeln sind ein-

fach: Der Gegner soll mit allen
méglichen Schlag-Techniken
geschwécht werden (so daB
das Publikum méglichst viel
SpaB dabei hat), um ihn
schlieBlich drei Sekunden lang
betont liebevoll zu Boden zu
driicken und damit den Kampf
Zu gewinnen.

“

WeiB der Teufel, was die Ameri-
kaner an sich balgenden Fleisch-
massen so toll finden. Jedenfalls
gibt's jetzt firs Nintendo neben
"Pro Wrestling” ein weiteres
Ringkampf-Spiel.  "Wrestlema-

nia” fallt im Vergleich zum Vor-
génger stark ab. Die Kimpfer-
Sprites sehen nicht furchter-
regend, sondern eher niedlich
und knuddelig aus. AuBerdem be-
herrschen die Ringer wesentlich
weniger Kampftechniken und
Schlage als bei Pro Wrestling und
die Tritt- und Schlag-Arten sind
schwerer zu steuern. Dafiir sind
die Musik und tiberhaupt das gan-
ze Drumherum bei Wrestlemania
schén geraten. Spieltechnisch
geht dem Modul aber recht
schnell die Luft aus.

Zur Auswahl stehen solch
furchterregende Wrestler wie
"Randy Macho Man Savage”
der grundsatzlich nur mit su-
perdunkler Sonnenbrille in den
Ring steigt, "Bam Bam Bige-
low” der ungeféhr die Schlag-
kraft eines Kirchglocken-Schle-
gels hat (und auch so aussieht)
oder "Hulk Hogan”, der schon
im Film "Rocky Il seine Mus-
keln spielen lieB. Jeder Kémp-
fer hat eigene Kampftechni-
ken, die es geschickt einzuset-
zen gilt, um die computerge-
steuerten Gegner zu schlagen.

< Furchterregende
Fleischberge in fetzigem Fummel

Diese haben natirlich eben-
falls keinen anderen Wunsch,
als einen auf den Boden zu na-
geln. Die Kondition der K&mp-
fer wird mit einem Balken an-
gezeigt. Ist dieser aufge-
braucht, 1&8t sich der Gegner
leicht zu Boden drlcken.

Zwei Spielmodi stehen zur
Auswahl. Zum einen kann man
einzeln gegen einen der sechs
zur  Verfligung stehenden
Wrestler kdmpfen. Zum ande-
ren gibt's einen Tournier-Mo-
dus, indemder Reihe nach alle
Catcher besiegt werden miis-
sen. Als Lohn winkt der be-
gehrte goldene "WWF Cham-
pionshop Belt”. Bis zu sechs
Spieler kdnnen gegeneinan-

hf

der antreten.



5TH GEAR

Die erste illegale Autoren-
nen-Simulation fiir ST und
Amiga, bei dem alle Mittel
recht sind, die zum Sieg
verhelfen. Rasante Action,
hervorragende 16-Bit-Grafik
machen die neue Simulation
von Hewson zum Lecker-
bissen. Wer gewinnt kassiert
‘ne ganze Menge Kohle und
vielleicht sogar ein neues
Auto.

Die Hewson-Attacke — Neues von den Action Profis

BATTLE VALLEY

Wer wagt gewinnt! Mit
diesem Motto sollte jeder
bei BATTLE VALLEY fiir
Amiga einsteigen. Knallhar-
te Aufgaben sind zu be-
zwingen, um die westliche
Welt vor riicksichtslosen
Terroristen zu befreien.

2 Raketen mussen gefunden
und entscharft werden. Un-
terhaltung fiir Draufginger
- natiirlic%l von Hewson.




g SLAYER
Ein astreines Shoot em up-
| Spiel von den

Action-Spezialisten.

i - den Joystick ins Schwitzen.
- Diefeindlichen Mutter-
schiffe am Ende eines jeden
Levels sind eine Herausfor-
“derung.
. Neu fur Amiga und Atari ST.

SLAYER bringt nicht nur -

e ARIOL:\
l' ARIOL!\ SOFT ARI
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STEEL I ARIOLA SOFT AR
Roboter haben das Raum- L‘\ SOFT ARIO
schiff STEEL gekapert und
samtliche Systeme aufler
Gefecht gesetzt. Thre Auf-
gabe: Fmden Sie STEEL
und bringen Sie es dem
rechtmifSigen Besitzer g
wieder funktionstiichtig ARIOLA SOFT AR]
zuriick. Eine heikle Angele- [¥ 1}‘ Rbloollr\ ARIOLA
enheit fiir Joystickartisten | L/
ﬁut Mumm‘lm);d einem I ORI
Amiga oder Atari ST.
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AUTOMATENSTEE
Ghostbusters

Sega Master System

89 Mark (Mega Cariridge) * Sega

Grafik: 59 lSound: 63

Schwierigkeit: leicht

POWER-Wertung: 60 | e

Llrfajrfa] | [ |

Aufgemotzte Videospiel-Version der angestaubten Geisterjagd

*e

berall, wo Geister ihr Un-

wesen treiben, sind die

"Ghostbusters” gefragt,
eine dreikopfige Geisterjager-
Crew. Bevor sie ihre Arbeit be-
ginnen kann, braucht sie eine
Ausriistung — und die ist nicht
billig. Die Bank gewahrt den
wackeren Kampfern zum Glick
10000 Dollar Kredit. Davon
wollen ein Transportfahrzeug,
Geisterkdfige, Fangwerkzeu-
ge, Lockmittel und vieles mehr
gekauft werden, eben all das,
was man fiirs Geisterjagen be-
natigt. Nach diesem Einkaufs-
bummel geht der Action-Teil
los. Auf einem Stadtplan wer-
den all die Gebaude markiert,
die von den Geistern befallen
wurden. Mit dem Fahrzeug
geht’s durch die StraBen, wo-

bei hier und da schon mal im
Vorbeifahren ein Geist einge-
fangen wird. Am Ort des Ge-
schehens muB die Geister-
schar mit viel List und Tiicke
in eine Falle bugsiert werden.

Im zentralen Bankgebaude
der Stadt versuchen die Gei-
ster einen Zugang zur Unter-
welt zu 6ffnen. Ins Bankgebéau-
de gelangen die Jager aber
erst, wenn sie den 10000-Dol-
lar-Kredit wieder zuriickzahlen
kénnen. Endlich drin, missen
die Ghostbusters sich dann
durchs Treppenhaus nach
oben ins DachgeschoB k&mp-
fen. Zum SchluB bekommt man
eine Kontonummer, mit der
man beim néchsten Spiel mit
dem alten Kontostand weiter-
machen kann. hf

Diejenigen, die den Film nicht
gesehen haben, soliten das Mo-
dul mit Vorsicht genieBen. Es ist
namlich nicht jedermans Sache,
ein klobiges Auto durch eine lieb-
los gezeichnete Stadt zu fahren

und zwischendurch kleine flim-
mernde Geister-Farbkleckse ein-
zufangen. Den SpielspaB macht
allerdings weniger der Action-
teil aus, sondern vielmehr die
Strategie-Elemente. Wie komme
ich am schnellsten zum befal-
lenen Haus und hab’ ich dann
Uberhaupt noch freie Geister-
kafige? Dazu kommt die Ohr-
wurm-Musik des Films von Ray
Parker jr. Mir als Ghostbusters-
Fan bringt's SpaB; andere soll-
ten das betagte Modul erst mal
anspielen.

Die Geister-Kammerjager sind wieder unterwegs

Plotting

Grafik: 35 |Sound: 12

Schwierigkeit: schwer

Power-wertung: 78 |®| @[ @[ @ [®]@[®[&] |

Hektisches Denkspiel: schon schwierig und spannend-spaBig

lotting” heiBt das neueste

Meisterwerk der japani-

schen Automatenfirma
Taito. Bei diesem Spiel muB
man innerhalb einer vorgege-
benen Zeit einen Stapel von
quadratischen Baukltzen, die
allesamt mit Symbolen verse-
hen sind, abbauen.

Abgebaut wird folgender-
maBen: Vom linken Bildrand
aus schieBt man Wirfel auf
den Klotzstapel. Auch dieser
"SchuBwiirfel” tragt ein Sym-
bol. Mit ihm muB ein Klotz mit
dem gleichen Symbol getrof-
fen werden, denn dann werden
die beiden Klotze zu einem
Klotz zusammengeschweiBt.
Durch den Schwung Iést sich
der dahinterliegende Wirfel
aus dem Stapel und fliegt zum
linken Rand. Ab hier wieder-
holt sich die Prozedur. Trifft
man einmal nicht das passen-
de Symbol, kehrt der abgefeu-

3 54 ]

erte Klotz zum linken Rand zu-
rick.

Besonders wichtig ist, daB
man immer einen Klotz zurlick
bekommt, der auch ein pas-

Kldtze kicken am Automat: paBt er oder paBt er nicht?

Klingt schon etwas kompli-
ziert, die Beschreibung von "Plot-
ting”. Am Anfang ist es auch
nicht ganz leicht, dem SpielfluB
zu folgen. Nach ein bis zwei Spie-
len hat man jedoch den Bogen

raus und dann packt einen das
Plotting-Fieber. Das Spiel hat
was von dem Computerspiel
"Shanghai”, nur das bei Plot-
ting im Gegensatz zu Shanghai
alle Steine sichtbar sind. Man
muB immer ein biBchen voraus
denken, um den Stapel abzuriu-
men. Zudem hat man nicht unbe-
grenzt Zeit. Innerhalb von etwa
drei Minuten miissen die ersten
20 bis 30 Steine abgeraumt sein.
Ein origineller Automat, in den
man gerne ein paar Markstiicke
steckt.

HAPPY-COMPUTER SPECIAL 12/89

sendes Gegenstiick im Haufen
hat. Sonst wird er gegen einen
Universal-Klotz mit rotem Blitz-
Symbol ausgetauscht, der sich
mit jedem Klotz im Stapel zu-
sammenschweifen |aBt. Ins-
gesamt stehen drei Universal-
Klétze zur Verfiigung, und sind
diese verbraucht, ist das Spiel
vorbei. In spéteren Levels wird
der abzurdumende Haufen
gréBer, und in den Flugbahnen
der SchuBwiirfel tauchen Hin-
dernisse auf. An diesen Hin-
dernissen prallt der Klotz nach
unten ab. Ein Pfeil deutet dann
von oben auf die Stelle, die
vom Klotz getroffen wird. In ho-
hen Levels miissen so wahre
Klotz-Burgen abgebaut wer-

hf
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Sim City ist Macht! Sie lenken Schicksale
bekannter Weltstédte, sind Planer und Po-
litiker Ihrer Idealstadt, die rundherum lebt
- durch dynamische Echtzeit-Simulation!
Uberzeugend: Unzé&hlige Animationen und
Gerausche.

Sim City macht clever! Mit lhrem Echt-
zeit-Budget verwalten, animieren, managen
Sie alles, was es in der Realitat gibt:
Wirtschaft, Verkehr, Okologie - sogar Kata-
strophenabwehr u.v.m. Alles einzigartig und
packend! Erlebnisreich und lernstark zu-
gleich! Lebendiger gehts nicht mehr am
Computer...

Tshate %5
Collpsted 41

INFOGRAMES

Das Computerspiel des
Jahres, mit dem Sie Ihre
Traumstadt der Superlative
bauen und vieles mehr ...

Power Play: 'Dieses Programm kann ich
nur jedem empfehlen!” (M. Hengst)

ASM: "Neues Konzept. Neue Ideen. Ganz
neuer Schwung in der Spielewelt! Das Spiel,
das zum Evergreen wird!”’ (M. Kleimann)
Power Play: ''Wer gerne intelligente Simu-
lationen spielt, wird Sim City lieben. Es bie-
tet eine véllig neue Spielidee!” (A. Locker)

-M Vertrieb: Elbinger StraBe 1,
D-6000 Frankfurt/Main 90, W. Germany

Serviceline: Haben Sie Fragen zu Bomico-Spielen?

Mdchten Sie Tips zum Spieleablauf usw.? Unsere Spiele-
Experten helfen Ihnen! Mo - Fr von 15,00 bis 18.00 Uhr.

Anruf genigt! Tel.: 069 / 778025
{
o‘lh\K
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uf geht's zum Jahres-
Endspurt! In unserem
traditionellen  Jahres-
riickblick kiren wir die unse-
rer Meinung nach besten Spie-
le des Jahres 1989. Neben die-
sem Blick zurlick schauen wir

und Toobin’, eine feucht-
frohliche Gummireifen-Rallye
fr einen oder zwei Spieler.
Im Videospiele-Teil wird es
wieder Tests fir die "groBen
Vier” geben: Sega Master Sy-

und Mega Drive. Und Anatol
lIaBt einen ganz besonders
dicken Stapel PowerTips auf
Euch los, damit Ihr in frostklir-
renden N&chten nicht an bo-
sen Zauberern, Obermonstern
und Aliens scheitert.

stem, Nintendo, PC-Engine
auch fleiBig nach vorne und
nehmen die neuesten Pro-
gramme unter die Lupe. Ein
GroBteil der Weihnachts-Hits
sollte in der néchsten Ausga-
be getestet sein. Unter ande-
rem im Aufgebot: Dragons of
Flame, der jingste SproB der
“"AD&D”-Rollenspielreihe, die
Fahr-Simulation Hard Drivin’

Paddel-Power fir zwei Spieler:
"Toobin'”’ von Tengen

Drachen-Medley
nach AD&D-Art:
“Dragons of Flame”
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