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Das eingespielte
Basketball-Team Anatol
und Winnie

vor dem “'Punk
Shot"”-Automaten

Die groBe, bunte
und laute
Vorweihnachismesse

-
s

ahrend in anderen Redaktionen die Fernschreiber tickern und
Redakteure mit ernster Miene Gber ihren Textverarbeitungen
brilten, gibt es bei POWER PLAY immer einen Grund, den Griffel fallen
Zu lassen und eine Runde zu spielen. So auch diesen Monat, wo es
mee \Vinnie und Anatol besonders heftig erwischte.
Das "Objekt der Begierde” war der Basketball-
Automat "Punk Shot”. Der Automat wurde fast je-
den Tag nach der Mittagspause beharkt; inzwi-
schen putzen "Fast” Winnie und "Furios” Anatol
den Computergegner im Nu mit einigen nicht ganz
sauberen Tricks weg. Einen ausfihrlichen Test lest
Ihr leider erst in der nachsten Ausgabe.

artin und Heinrich, rasende Redakteure bei #
POWER PLAY, haben nun ganz offiziell die L

Schallmauer durchbrochen: Auf der Sega-Presse- D e i
konferenz (Bericht in der letzten POWER PLAY) Ui

wurden sie zusammen mit der Software-Elite in oo Dl oM
das schnellste Personenflugzeug gesteckt — eine i =

———

Concorde auf dem Flug nach New York. Einen Mo-
nat nach dem Flug traf in der Redaktion ein Zertifikat und eine An-  Schneller, haher, weiter:
stecknadel in Form einer Concorde ein — mit 2200 km/h haben sie  2erofiatzam.
wohl alle Rekorde der rasenden Berichterstattung gebrochen.

N icht ganz so schnell wie der Uberschallflug
mit der Concorde war die Luftreise zur "Euro-
pean Computer Entertainment Show” in London.
Satte eineinhalb Stunden Verspatung beim Hinflug
lieBen den POWER-PLAY-Redakteur Heinrich und
Michael ausgiebig Zeit flir ein heiBes Tennismatch auf dem Game Boy.
Ein abendlicher Besuch des neuesten Bruce-Willis-Films "Die Hard
2" entschadigte jedoch die beiden fiirs lange Warten in kahlen Flugha
fenwartesalen. Auf dem Messegelande endlich an- g

gekommen, herrschte dort noch ein gepflegtes
Chaos: Teppiche wurden in letzter Minute festge-
nagelt, Maler schwangen noch die Pinsel und
Techniker waren mit der Aufstellung der lefzten
Computer beschaftigt. Trotz hektischer Bauaktivi-
tat wurde die Show rechtzeitig erdffnet, und dem
neun Seiten starken Messebericht in dieser Ausga-
be stand nichts mehr im Wege.
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Hits, Flops,
Zahlen und Gri-
massen: Spiele
werden in
POWER PLAY
nach einem
ausgekliigelten
System getestet.
Wie es funktio-
niert und was
die Wertungen
im einzelnen
bedeuten, verrat
Euch diese
Seite.

I n POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospiel-Tests anwen-
den. Jedes Spiel kann minde-
stens null und héchstens hun-
dert Prozent erhalten. Die Wer-
tung 50 bedeutet genau
""Durchschnitt”.

Grafik, Sound und Wertung

Bei der GRAFIK-Wertung
werden Aspekte wie Farben,
Sprites, Animation und Scrol-
ling bericksichtigt. Beim
SOUND spielen sowohl die
Musik (technische Qualitat,
Komposition) als auch die Ef-
fekte eine Rolle. Am wichtig-
sten ist jedoch die Gesamt-
Wertung, die bei uns POWER-

DIE WERTUNGEN

WERTUNG heibBt. Sie sagt aus,
wieviel SpaB ein Programm
macht und wie hoch die Spiel-
motivation ist. Umsetzungen |

Anatol Locker al

dt hi

gst mh

Winfried Forster wi  Martin Gaksch mg Michael H

Volker Weitz vw

Spitzenklasse

Durchschnitt

Die Software-Firma,die das
Spiel verdtfentlicht hal.

Die Grafikwertung. Bei MS-
DOS-Spielen bewerten wir die
EGA-Grafik. Wenn das Spiel
unter Hercules lauft, oder eine
interessante VGA-Grafjk bi

tet, wird das extra im T8

wahnt.

Die Wertung der Musik und
Soundeffekte. Bei MS-DOS be-
werten wir den AdLib-Sgund

sonst den PC-Piepser.

hier "einstellbar"”.

Das Spielgenre (Beispielswei-
se

oder "Simu-

Die unverbindliche Preisemp-
fehlung, die der Hersteller fur

Hier findet Ihr das Wichtigste:
die POWER-WERTUNG (den
SpielspaB). "50" ist glatter
Durchschnitt des jeweiligen
gnres. Das Spiel wird fir je-

ATARI ST 39%

Grafik: 65%

Sound: 41%

das Spielyibt,
Acti

re
eis: 85 Mark

AMIGA
Grafik: 65%

3% %%
Sound: 41%

en Computertyp einzeln be-
wertet.

Hier steht entweder die Grafik-
und Soundwertung oder "nicht

nicht
gepka

arioE ot 1ot wsmgeplant” (Das Spiel wird nicht
Schwledigali: I8 fir diesen Computertyp er-
scheinen) oder "in Vorberei-

tung” (Die Software-Firma will
ine Umsetzung herausbrin-

Der Schwierigkeitsgrad. Es d —
gibt drei Abstufungen: leicht, L Schwiedgieit: leicht
mittel und schwer. Kann man

aus mehreren wal

gen). Da die Ankiindigungen
nur selten stimmen, verzichten
wir auf ein genaues Datum,
wann das Spiel erscheint.




von bereits getesteten Pro-
grammen oder besonders
schlechte Spiele werden oft
nur kurz getestet, um Platz fir
Neuvorstellungen oder besse-
re Spiele zu sparen.

Bei allen Wertungen beriick-
sichtigen wir die Hardware-Fa-
higkeiten des jeweiligen Com-
puters oder Videospiels. Der
Zahn der Zeit spielt ebenfalls
eine Rolle, daim Lauf der Jah-
re die Systeme immer besser
ausgenutzt werden. Das ist
wichtig, wenn man spéter ein-
mal neue Wertungen mit &lte-
ren vergleicht.

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spiele-Team ge-
schrieben. Bei jedem Test (mit
Ausnahme der Kurz-Tests) be-
kommt man ein Bild won
dem/den Redakteur/en, die
das Spiel getestet haben. Ihr
Mienenspiel 146t darauf schiie-
Ben, welchen Eindruck das
Programm auf den Tester
machte. Dieses "Wertungsge-
sicht” driickt die rein subjekti-
ve Meinung des Testers aus;
Grafik-, Sound- und POWER-
WERTUNG werden von der
gesamten Redaktion gemein-
sam (meist nach hitzigen De-
batten) bestimmt. _

Um eine gute Ubersicht zu
gewabhrleisten, haben wir alle
Wertungen in einem Kasten
zusammengefabt. In unserem
Steckbrief findet Ihr die Begrif-

#2AY
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X Shil

Das obige Symbol ist das heif
begehrte POWER PLAY-Pradikat.
Nur ausgezeichnete Spiele, die
auch langfristig SpaB und Moti-
vation garantieren, bekommen
diese Auszeichnung.

Hiitet Euch vor Spielen, denen
wir die POWER PLAY-Gurke
(obige Abbildung) verleihen. Die
so gekiirten Programme lassen
sich auch bei aller Liebe nur in
die Kategorie "Traurig, aber
wahr” einordnen.

PE2AYES

Wanted: Spiele-Steckbrief

fe genau erkldrt. Der Steck-
brief steht bei jedem Compu-
ter- oder Videospiel-Test. Ver-
sionen, die zum Redaktions-
schluB nicht testbar waren,
werden in der Rubrik Kurztests
vorgestellt und bewertet.

Gurken und Medaillen

AuBerdem vergeben wir
zwei "Awards”: Das POWER
PLAY-Pradikat und die PO-
WER PLAY-Gurke. Ersteres
bekommen ganz hervorragen-
de Spiele, die auch langfristig
SpaB und Motivation garantie-
ren. Wir vergeben diese Aus-
zeichnung sehr selten. lhr
kénnt Euch sicher sein, daB al-
le Spiele, die dieses Pradikat
erhalten, auch ihr Geld wert
sind. Fir die POWER PLAY-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil. Sie ist den Spielen vorbe-
halten, die miserabel ab-
schneiden und sich auch bei
aller Liebe nur unter die Kate-
gorie "Traurig, aber wahr" ein-
ordnen lassen. al
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Hohe See, oh weh: "Advanced Destroyer Simulator” (Amiga)

Zuriick in
die Steinzeit

Ikige Charaktere sind wie-

der groB in Mode: Nach
Zippos Boots Barker 188t nun
US Gold seinen Steinzeithel-
den Billy Boulder auf Compu-
ter-Spieler los. Eigentlich halt
sich Maturbursche Billy am
liebsten in urigen Héhlen oder
im tiefsten Dschungel auf. Auf
seiner Suche nach einem bé-
sen Zauberer macht er in den
insgesamt 22 Stddten der
Steinzeitwelt jedoch auch erst-
malig Bekanntschaft mit Ge-
schéften, Spielcasinos und
dem Geféngnis. Weit liber tau-
send Beutelschneider, Diebe
und Betriiger sind laut Herstel-
ler US Gold hinter dem Helden
her. Zum Gliick versteht Billy
ein wenig von Nahkampf und
Zauberei...

Das Action-Adventure The
Legend of Billy Boulder, ist
demndchst erhaltlich fiir Amiga,
Atari ST und MS DOS. wi

enn die wéssrigen Tiefen

in Gefahr sind, wenn nie-
mand mehr Hoffnung hat und
das Ende nahe scheint, dann
gibt es nur einen Fisch, der die
Ozeane noch retten kann: Ja-
mes Pond, der Unterwasser-
agent.

In Millenniums neuem Action-
Adventure missen wir zusam-
men mit James Pond, dem
Fisch ohne Nerven, zwolf kitzli-
ge Missionen liberstehen. Na-
turlich gibt es auch eine Menge
Geheimrdume, die James
Pond mit seinen diversen Su-

<<k

perwaffen betreten kann. Hat
er gerade keine Waffe in der
Flosse, dann sprudelt er seine
Gegner mit einem tlichtigen
Schwall Luftblasen von der
néchstén Sandbank: Ende Ok-
tober kdnnen Amiga- und Atari-
ST-Besitzer unterfauchen und
Killerhaie jagen. w

90 & IUCSGSC[}Sr
In der Tiefe blubbert sich James
von Sieg zu Sieg

James Ponus feuchtes Haupt-
quartier mit Schitfswrack

l! Dann rotiert mal schon: Rotator von Reline

seipy

Kanonen-
schlag

o Kanonen donnern, Was-
serbomben  platschern

und Geschosse pfeifen, da
kann einiZerstérer nicht weit
n._Muanced Destroyer

lator von Loriciels wird
chossen. Diese Si-

mufatla ‘erlaubt dem Spieler

die Kontrolle Gber einen Zer-
storer im 2. Weltkrieg, den er
heil wieder nach Frankreich
bringen soll.

Neben Fliegerangriffen und
Kriegsschiffduellen wird es
auch eine waschechte U-Boot-
Pirsch geben; insgesamt sind
15 Missionen geplant. Der
Spieler sieht alles aus der Per-
spektive des Kapitdans im 3-D-
Look. Advanced Destroyer Si-
mulator soll im Dezember fiir
Amiga, Atari ST und MS-DOS-
PCs erscheinen. al

m Hannoveraner Software-

Haus Reline rotieren die Pi-
xel. Durch ein neues Rechen-
verfahren kann man ein kom-
plettes Spielfeld Bildschirm-
punkt far Bildschirmpunkt dre-
hen und zoomen. Das Spiel
Rotator macht erstmalig von
dieser Méglichkeit Gebrauch.
Ein oder zwei Spieler fahren
mit ihren Wagen durch eine ro-
tierende Landschaft und miis-
sen versuchen, die Bildschirm-
rander mitaversehiedenfarbi-
gen Gummil rl_zu verbin-
den. Es gewinnt derjenige, der
zuerst eina
Strecke gebaut hat. Um die

durchgehende |

Aufgabe nicht zu einfach zu ge-
stalten, lauerninden 32 Leveln
Wachpanzer, Haftminen und
FlieBbéander, die unseren Wa-
gen ordentlich beuteln. Hat
man Orientierungsprobleme,
féhrt man auf eine Zoom-Platt-
form, die einen tiichtig hoch-
schleudert und so den totalen
Durchblick verschafft. Die
Action- und Strategiemischung
erscheint in nachster Zeit far
Amiga, Atari ST und MS-DOS-
Computer. vi¥

Accolade-
Aktiv

er Videospielekuchen

scheint zu verlockend zu
sein: Eine weitere Software-
Firma betritt die Videospielsze-
ne. Ab sofort entwickelt auch
Accolade fir das Mega-Drive,
die Turbo-Grafx, den Game
Boy und das NES. Den Anfang
macht die Umsetzung von Ishi-
do: The Way of the Stones fiir
das Mega-Drive. Danach soll
ein noch nicht ndher ausge-
flihrtes Golfspiel fiir die Turbo-
Grafx herauskommen — natiir-
lich in Zusammenarbeit mit
dem scheinbar schon hausei-
genen Golfprofi Jack Nicklaus.
Fir den Game Boy darf man
sich auf eine tragbare Version
von E-Motion freuen. Wann
die Module erscheinen wer-
den, stand zu Redaktions-
schiuB noch nicht fest. al

S Golds Capcom-Label

hautnahe am Zeitgesche-
hen: Nachdem diversen Bose-
wichten im Nahen Osten mit
Worten nicht beizukommen ist,
missen wiedereinmal die Waf-
fen sprechen. Als Top-Pilot der
UN-Friedenstruppe mischt der
Spieler in zehn horizontal
scrollenden Leveln feindliche

| Stellungen auf. Zwischen drei

verschiedenen Kampfbombern
und Piloten kann gewahit wer-
den, wahlweise kbnnen auch
zwei Spieler gleichzeitig den
Gegner das Fiirchten lehren.
Die Umsetzung des Action-Au-
tomaten UN Squadron gibt's
demnéchst unter anderem flr
Atari ST, Amiga und C 64. Ein
Preis stand zu Redaktions-
schiuB noch nicht fest. wi

y2AY
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cl-

Mo, - Fr. von 15,00 bis 1800
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Tel. 0610776067
Schrililiche Anfragen nur
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o2 Kelsterbach
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Der Drache ziindelt, der Spieler wundert sich. .

Voodoo-
Schuhe

ippo, die Entwickler der un-

konventionellen Ballerorgie
Cosmic Pirate, kindigten fiir
Ende Oktober ein neues Arca-
de-Adventure an. Voodoo
Nightmare entfihrt den Spie-
ler in die kunterbunte Dschun-
gelwelt des Boots Barker
Boots, eine Mischung aus wan-
delnder Totenmaske und einem
Paar Bergsteigerstiefel, hat ei-
ne ganze Reihe von Abenteu-
ern und Untermissionen so-
wohl (ber, als auch unter der
Erdoberfliche zu bestehen.
Das Programmiistin 3-D-Grafik
gehalten und natdrlich reich-
lich mit Monstern, Fallen und
Schétzen gefilit. Entspannen
kann sich der niedliche Boots
in Spielcasinos und Gemischt-
warenladen. Die Sound-Altmei-
ster Dave Whittaker und Ri-
chard Joseph sorgen fiir ein-
géngige Musik und knackige
Effekte. Lorne Campell und
Lyndon Brooke fir die niedli-
chen Sprites und die Hinter-
griinde. Erscheinen wird Vodoo
Nightmare bei Palace Software
fir Atari ST und Amiga. wi

Drachenbrut

ctivision hat sich die Rech-

te an Iremss Arcadehit Dra-
gon Breed gesichert und wird
das horizontale Ballervergnii-
gen im November auf den
Markt bringen. Koénig Kayas
und sein Lieblingsdrache mus-
sen sich durch sechs Level vol-
ler Gefahren kampfen. Ist der
junge Konig genug geflogen,
dann steigt er ab und metzelt
zu FuB seine Feinde nieder.
Natirlich wird er dabei von sei-
nem Drachen beschitzt. Ami-
ga-, Atari- ST- und C64-Besit-
zer kinnen im Herbst die Dra-
chen steigen lassen. W

<X

Sieht wirklich niedlich aus: Billy Boots (Amiga)

Rosarote Wochenenden in
"Superskweek” (Atari ST)

kweek liebt's bunt: Schon in

seinem ersten Abenteuer
zeigte das Fellknaul seine Vior-
liebe fiir die Farbe Rosa. Auch
im Machfolgespiel Super-
skweek farbt der Spieler in je-
dem Level Bodenplatten ein.
Zusétzlich gilt, es sog. "Skwee-
zettes" zu befreien, die gemei-
nerweise gefangengehalten
werden.

Natiirlich treiben sich eine
Menge Wichte auf der Spielfla-
che herum, denen die frische
Farbe ein Dorn im Auge ist —
ihnen solite man besser aus-
weichen. Zumindest zuerst;
denn wenn Skweek Minzen
aufsammelt, kann er sich nette
Extras kaufen, mit denen er
sich seines Pelzes erwehren

kann. Mehr als 200 Level gilt es
einzufdrben, das kénnen ab
sofort auch zwei Spieler besor-
gen.

Aut den ersten Blick ent-
puppt sich Superskweek als
nettes, nicht allzu schweres
Plattformspiel mit grellbunten
Bonbonfarben. Superskweek
wird von Loriciels program-
miert und erscheint zuerst fir
den Atari ST. Eine Amiga- und
eine MS-DOS-Version wird fol-
gen; kosten wird der SpaB um
die 70 Mark. Sicher eine inter-
essante Aufgabe fir alle Leute
die schon immer einmal aus-
giebig in den Farbtopf greifen
wollten. al

reunde von schnellen Ofen

und gliihenden Motoren
werden mit Domarks neuer
Compilation Wheels of Fire
voll auf ihre Kosten kommen.
Vier der fixesten Rennspiele
der letzten Zeit sorgen fir Kol-
benfresserspannung vor dem
Monitor. "Hard Drivin”, "Chase
HQ", "Turbo Outrun" und "Po-
wer Drift” werden zusammen
auf "Wheels of Fire"” im Okto-
ber erscheinen. vw

Zauberzeit

ordamir ist kein Mittel ge-

gen Magenverstimmun-
gen, sondern der Name eines
verschollenen Zauberers. In
"The Immortal" macht sich der
Spieler auf, um den ver-
schleppten Lehrmeister zu fin-
den. Das entpuppt sich aber
als keine leichte Sache, denn
er wird in einem tiefen Dunge-
on gefangengehalten. Natir-
lich warten wieder jede Menge
Monster und Fallen auf den
Spieler. Gekampft wird in Echt-
zeit; man muB sich ducken und
parieren, wenn das Monster
sein Keulchen schwingt. Unge-
wohnlich ist die Perspektive,
auf die man sich einstellen
darf: Der Spieler sieht seine Fi-
gur von schrig oben — das
gab's bisher noch in keinem
Rollenspiel.

Programmiert wird der Un-
sterbliche von Will Harvey, der
der Spielwelt die Computer-
umsetzungen von Zany Golf
und Marble Madness bescher-
te. Das Spiel soll in Kiirze fiir
Amiga und Atari ST erscheinen
und um die 100 Mark kosten.al

Ratseind
durch die Zeit

Steinzeitknobelei (Amiga)

ine Mischung aus Tangram

und Tetris kiindigt der fran-
z0sische, Produzent Loriciel
unter dem Mamen Time Race
an. Ein Rechteck muB mit drei-
eckigen Formen verschiede-
ner Farben Stiick fiir Stick
ausgelegt werden. Bilden vier
Dreiecke ein Quadrat, wird die-
ses aus dem urspringlichen
Rechteck herausgeschnitten.
So ist (hoffentlich) irgendwann
das ganze Rechteck wer-
schwunden. Dann darf man ei-
ne Zeitzone (d.h. ein Hinter-
grundbild) weiter reisen und
die né&chste Form auslegen.
Natirlich spielen die Farben
der Dreiecke eine entschei-
dende Rolle, natirlich lauft ei-
ne Uhr unerbittlich ab. Ein
Preis stand zu Redaktions-
schiuB noch nicht fest. wi
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Gremlins: Pete Cooke, Steve Beverley und Andy Williams

Griine
Monster

ie lassen auf sich warten,

die kleinen Mistkerle. Im Ki-
no konnten wir uns schon vor
Wochen an den anarchisti-
schen SpaBen der Gremlins
verlustieren; Computer-Spieler
mussen weiter Daumchen dre-
hen. Pete Cooke, Steve Bever-
ley und Andy Williams von Elite
arbeiten immer noch mit Hoch-
druck an der Endversion von
Gremlins 2, die jetzt endgiiltig
Anfang Oktober fiir Amiga,
Atari ST und PCs erscheinen
soll. Das Action Adventure

orientiert sich sehr stark an der |

Filmgeschichte. Der Spieler
landet mitten im allgemeinen
Chaos der Clamp Plaza und
muB dafir sorgen, daB die

<>
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Gremlinbrut nicht ganz Man-
hattan Gberschwemmt. Natiir-
lich'ist auch Gizmo wieder mit
von der Partie. Dem kieinen
Schmusekerl wird von seinen
mutierten Verwandten bose
mitgespielt, und chne Eure Hil-
fe stehen ihm schlimme Stun-
den bevor. Und nicht verges-
sen: kein Wasser und kein Es-
sen nach Mitternacht! v

"

Zurtick zum

e

eit dem Ende des Atari-

VCS-Videospiels hatte sich
Activision aus dem Konsolen-
geschaft zuriickgezogen. Jetzt
kiindigte der amerikanische
Software-Riese seine Riick-
kehr an. in Zukunft sollen Mo-
dule fiir sdmtliche Nintendo-
Gerédte (NES, Game Boy und
Super-Famicon) erscheinen.
Angekiindigt sind unter ande-
rem Ghostbusters Il fir NES
und den Game Boy, sowie Pre-
dator und Rad Gravity. Activi-
sion, die Entwickler des frilhen
CD-Spiels Cosmic Osmo, pla-
nen dariiber hinaus, sich in Zu-
kunft verstirkt auf das neue
Medium CD-ROM/CDI zu kon-
zentrieren. Nach einer aktuel-
len Presseinformation wird
aber auch der neu entdeckte
MS-DOS-Markt angemessen
bedient werden. Hierbei soll
Activision in Zukunft vor allem
von der Muttergesellschaft Me-
diagenie mit der entsprechen-
den Software versorgt werden.

wi
Bomben-
bengel
T —————
as anspruchsvolle und

leicht konfuse Actionspiel
Atomic Robokid wird auch fiir
Heimcomputer erscheinen. Der
Spieler ballert sich durch diver-
se, in alle Richtungen scrollen-
de Levels, sammelt Extras auf
und darf am Ende jedes Levels
ein fettes Obermonster knak-
ken — soweit nichts Neues.
Das Arcade-Original stammt
von UPL, die Umsetzung wird
von Activision programmiert.
Atomic Robokid erscheint vor-
aussichtlich im November fir
Amiga, Atari ST und C 64. Ko-
sten wird der atomare SpaB
zwischen 50 und 80 Mark. al

as englische Software-Haus
Gremlin versucht sich der-
zeit an gleich zwei Renn-Simu-
lationen. Zum ersten wird in
Zusammenarbeit mit dem mo-
mentan sehr erfolgreichen Mo-
torradrennstall Suzuki eifrig an
einem Grand-Prix-Spiel mit
ausgefiliter Vektorgrafik geba-
stelt. Hierbei hat der Spieler als
Filot eines 500 ccm-Boliden
ein Jahr lang auf authenti-
schen Strecken um den Ge-
winn der Weltmeisterschaft zu
kampfen. Laut Gremlin enthélt
das Programm samtliche gén-
gigen Streckenmerkmale, so
z.B. Higel, Tunnels, Triblinen
und diverse Schikanen. Das
Rennen kann sowohl aus der
Sicht des Fahrers, als auch von
verschiedenen anderen Posi-
tionen aus mitverfolgt werden.
AuBerdem wurde eine Wieder-
holungsfunktion in das Spiel
integriert. Der Spieler kann
sich so nicht nur die ausgefeil-
testen Uberholmandver und
seine schinsten Zieleinldufe,
sondern auch die bdsesten
Massenkarambolagen mehr-
mals zu Gemiite filhren. Team
Suzuki erscheint Ende des
Jahres fiir Amiga und Atari ST.
In Zusammenarbeit mit dem
angeschlagenen Autoherstel-
ler Lotus entwickelt Gremlin
zudem noch ein Spiel um das
neue Lotus-Flaggschiff Esprit
Turbo. In dem roten Flitzer geht
es (iber 32 Strecken in ganz
Europa. Der Gag dabei: Durch
Split-Bildschirm a la Pitstop Il
konnen es zwei Spieler gleich-
zeitig mit den 20 Computer-
Fahrern aufnehmen. Da der
Esprit ein alles andere als wirt-
schaftliches Automobil ist, soll-
te die Tankanzeige immer gut
im Auge behalten werden.
Lotus Esprit Turbo Chal-
lenge wird demnéchst fiir Ami-
ga, Atari ST, C64 und MS- DOS
erhéltlich sein. wi

-

Am Start: Team Suzuki (links) und Lotus Esprit Turbo Challenge (rechts, beide Amiga)




Sie entscheiden!

1éichten sollen Sie sich
in mnmb dllt

zusammengeschlossen. Wiihlen Sie. jetzt, auf wessen Selte
Sie stehen!

Fiir C-64, Amstrad CPC, Amiga und MS-DOS.
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ie PC-Show ist tot — es
lebe die Computer Enter-
tainment Show! Das herbstli-
che Stelldichein der wichtig-
sten Spielefirmen in London
fand dieses Jahr erstmals un-
ter neuem Namen statt. Im Ge-
gensatz zur PC-Show waren
"ernsthafte” Anwendungen
verpont. Die Computer Enter-
tainment Show ist ausschlieB-
lich Computer- und Videospie-
len gewidmet. Und der Besuch
hat sich gelohnt: Neben zahl-
reichen vielversprechenden
neuen Computerspielen gab
es zwei neue Videospielkonso-
len sowie die neu gegriindete
Software-Firma der Bitmap
Brothers zu bestaunen.
Unseren neunseitigen Be-
richt von dieser Messe haben
wir in bewahrter Manier alpha-
betisch nach Firmen sortiert.
Am Ende des Reports findet Ihr
auBerdem eine nach Spielena-
men sortierte Tabelle mit Anga-
be aller Computertypen, fir die
die Programme erscheinen
sollen.

Die Amerikaner haben ein
Herz fiir Software-Raser: Die
neueste Folge der BleifuB-
trilogie "Test Drive" erscheint
in Kirze. Die Demoversion von
Test Drive Il — The Passion

NDS & LEUTE

Die "Computer
LI, Entertainment
C 200 Show” rief und

die wichtigen Spieleher-
steller kamen: Alle Jahre
wieder werden die Software-
Neuheiten prasentiert, die
im Weihnachtsgeschaft fiir
klingende Kassen sorgen.

iiberzeugte durch edle VGA-
Grafik, fesche Autos und eini-
ge extrahaarige Strecken.
Das Horrorrollenspiel Elvira
— Mistress of Dark wird nicht
mehr von der mittlerweile ein-
gegangenen Firma Tynesoft
vertrieben. Accolade hat die
Rechte an diesem Spiel aus
der Konkursmasse gefischt.
Freunde wvon Grusel-Elvira
miissen sich noch bis Weih-
nachten gedulden, dann soll
der lange erwartete Titel end-

lich erscheinen. Interessant flr
Strategiefreunde: Die witzigen
Raumschiffduelle bei Star
Control und die Computerver-
sion des Taktikbrettspieles
Stratego. Adventure-Liebha-
bern kommt sicherlich Altered
Destiny gerade recht. Damit
setzt Accolade seine Abenteu-
erreihe im Sierra-Stil fort, die
mit dem Leisure-Suit-Larry-Ver-
schnitt Les Manley: Search
for the King begonnen hat.

Fortsetzung aul Seite 18 b



DU HAST DIE GOTTER BESIEGT?

DIESE REIZENDEN TYPEN
HOLEN DICH AUF DEN BODEN
DER TATSACHEN ZURUCK!

In Populous hast Du die Gétter aufs Kom genommen.
Jetzt geht es um Menschen: drei skrupellose
Stammeshauptlinge, die das gleiche Ziel haben.

RN

iﬁac ELBCTRONIC ARTS | [rowrrs

S 1BM/PC ab 1991

Sei hinterhiltig wie sie oder schlauer: spiele den netten
Jungen von nebenan und bring’ die einheimischen
Dorfbewohner auf Deine Seite.

Damit verschaffst Du Dir nicht nur Anhinger, sondern
auch volle Speisekammern - eine unentbehrliche
Einrichtung fiir die Erhaltung der Loyalitit Deiner Armee.

Durch die tolle Grafik, die Du mittlerweile von
Bullfrog erwartest, ist Powermonger eine lebendige
Welt der Berge, Wilder und Fliisse mit Sonne, Schnee
und Regen, wo Einfallsreichtum und strategisches
Geschick iiber rohe Gewalt triumphieren kénnen.

Powermonger wird Dich hart auf die Probe stellen,
aber wenn Du danach noch Kraft fiir weitere Abenteuer
hast, kannst Du auch diese anderen spannenden Spiele
von Bullfrog in Angriff nehmen.

nE IN CHHF



“Besser als Populous”, Peter Molyneux von Bullfrog, Herausgeber von Populous.

CTRONIC ARTS®

Electronic Arts, Rushware, Bruchweg 128-132, D-4044 Kaarst 2. Tel: 02101/607-0. Fax: 02101/607-111.




Activision

Viel Wirbel um Activision:
Der Spieleveteran will sein eu-
ropdisches Biiro in Kiirze dicht
machen und sich von den USA
aus auf die Entwicklung von Vi-
deospielen sowie MS-DOS-Ti-
teln beschranken. Bevor es zu
dieser Schrumpfung kommt,
wird noch mal eine Ladung von
Spielen erscheinen, von de-
nen es auch Versionen fir Ami-
ga, ST und C 64 gibt.

In der Abteilung "Spielauto-
maten-Umsetzungen” stehen
folgende Titel an: Dragon
Breed (Sechs-Level-Ballerei
aus der Schmiede der "R-
Type"-Erfinder Irem) und Ato-
mic Robokid (Test der PC-En-
gine-Version in POWER PLAY
4/90). Erst 1991 ist mit Beast-
busters zu rechnen. Kurze In-
haltsangabe aus der Presse-
mitteilung: "Hunderte blutrin-
stiger Zombies und bose Krea-

turen wollen Dich zersttiren..." |

— alles klar. R-Type-Fans diir-
fen sich auBerdem auf die Fort-
setzung dieses Actionklassi-
kers freuen. In R-Type Il geht's
mit Satellit und ein paar neuen
Waffen dem Bydo-Imperium
wieder an den Kragen. Strate-
gie im Weltraum erfordert hin-
gegen Deuteros, der Nachfol-
ger zu "Millennium 2.2". Mit

Spindizzy Il gibt der Geschick- |

lichkeitsklassiker wvon Paul
Shirley endlich sein Debiit auf
Amiga und ST.
Denkspielfreunde, die Zu-
griff auf einen PC haben, diir-

| fen sich auf ein paar schlaflose

Néchte einrichten: Der Nach-
folger zum legendéren "Shang-
hai" ist bald da. Shanghai II:
Dragon’s Eye bietet zwei villig
unterschiedliche Spielvarian-
ten und jede Menge netter
Spezialeffekte wie animierte
Spielsteine. Gleich noch ein
Nachfolger: Bei Battletech II:
The Crescent Hawk's Reven-
ge treten erneut schwerge-
wichtige Kampfroboter zu
Duellen an.

Audiogenic

Dezent und bescheiden gab
sich bislang Audiogenic: We-
nig Verdffentlichungen, keine
groBen Lizenzen — doch jetzt

sorgt das beschauliche Soft- |

warehaus mit seinem neuen
Denkspiel Loopz fiir internatio-
nale Aufregung. Die Bildschirm-
Tiftelei, die sich am ehesten
als Mischung aus "Tetris” und
"Pipemania” beschreiben 1481,
wird von Capcom als Spielauto-
mat verdiffentlicht werden. Au-
Berdem plant Mindscape, di-
verse Videospielversionen von
Loopz herauszubringen. Das
Programm macht reichlich
SpaB; wir testen es in der ndch-
sten Ausgabe. AuBerdem neu

| von Audiogenic: Das Emlyn-

Hughes-kompatible

FuBball-

strategiespiel Super League
Manager, Kammerjagerkampf
Exterminator sowie Frage-
und-Antwort-Drama

Hughes Arcade Quiz.

Emlyn

0b Regen oder Dunkelheit, "Test Drive Il ist bald soweit. Der dritte
Teil der Rennserie wird VGA-Karten voll ausnutzen (MS-DOS/VGA).

Beeindruckender Kampf der Schuppenmonster: Activisions "Dragon Breed™ basiert auf dem gleichnamigen
furies-feurigem Spielautomaten (Amiga)

<Ik

Das deutsche Software-Haus
Demonware, bekannt durch
das Spiel "Final Countdown”,
arbeitet zur Zeit fleiBig an dem
Geschicklichkeitstest Oops-
Up, dem Puzzlevergniigen
The Power, dem Ballerspiel
White Shark und dem 3D-
Programm Gateway 2. Alle Ti-
tel sollen noch bis Ende No-
vember erscheinen.

Disney Software

Donald Duck bald digital:
Das Walt-Disney-Medienimpe-
rium hat sein eigenes Software-
Label gegrindet. Unter dem
Mamen "Disney Software”
wird in erster Linie eine ganze
Reihe von Lernprogrammen
erscheinen. Bekannte Comic-
figuren wie Micky Maus und
Goofy sollen Kindern im Alter
von zwei bis finf Jahren das
Lernen am Computer versi-
Ben. Neben der Lern-Software
bietet Disney Software auch
zwei Spiele zu aktuellen Fil-
men an. In Dick Tracy miBt Ihr
den Gaunerschreck im gelben
Trenchcoat durch fiinf Levels
steuern. Die Obergegner am
Ende jeder Spielstufe entspre-
chen den schillerndsten Bése-
wichtern aus dem Film. Dazu
gesellt sich das Spiel zur TV-
Trickserie Duck Tales.

Domark/Tengen

Es gab kaum ein groBeres
Software-Haus, das auf der
Show nicht mit einem neuen
Videospiel-Deal aufwarten
konnte. Auch Domark gehort
jetzt zur Gilde der Computer-
spiel-Spezialisten, die zukinf-
tig den Konsolenmarkt mit
MNeuerscheinungen bedenken
werden. Die Tinte auf dem Ver-
trag mit Sega ist kaum getrock-
net, welche Titel fir Master Sy-
stem und Mega Drive erschei-
nen werden, steht noch nicht
fest. Sowohl die Domark-Titel
als auch die Automatenumset-
zungen des Tengen-Labels
stehen zur Wahl. Auch an drei
Titeln fir CDTV (Commodores
Amiga mit CD-ROM) wird gear-
beitet: Quizspiel "Trivial Pur-
suit”, Automaten-Evergreen
"Pac-Mania” und Software-
Krimi "Herewith the Clues".

Die etablierten Computer
werden aber nicht vernachlds-
sigt. So erscheint Anfang 1991
das neueste Spiel von "Imperi-



um"-Programmierer Matthew
Stibbe. Nam 1965 - 1975 ist ei-
ne historisch akkurate Simula-
tion des amerikanischen Enga-
gements in Vietnam. Kriegs-
verherrlichung und Metzel-
Action sind hier nicht zu be-
firchten; der Autor legt viel-
mehr Wert auf die realistische
Verknipfung von militdrischen
und politischen Entscheidun-

an

Beim 3D-Luftkampf MiG-29
Fulcrum wird der gleichnami-
ge sowjetische Kampfflieger
simuliert. An der Entwicklung
des Programms ist ein Team
beteiligt, das bereits professio-
nelle Flugsimulatoren fiir Bri-
tish Aerospace geschrieben
hat. AuBerdem wird die sowjeti-
sche Nachrichtenagentur Tass
beratend mitwirken. Fans der
Action-Adventures des Free-
scape-Systems (" Driller”, "Ca-
stle Master") werden nachstes
Jahr ihre eigenen 3D-Abenteu-
er zusammenbasteln kénnen.
Mit dem 3D Construction Kit
ist das Erfinden eigener Puzz-
les und Szenarios auch fiir den
hartnéckigen Programmiermuf-
fel machbar.

Beim Tengen-Label kom-
men traditionell eher die Ac-

tionfans auf ihre Kosten. Eine
Reihe taufrischer Atari-Spiel-
automaten wird flir Computer
umgesetzt. Mit besonders viel
Spannung darf man S.T.U.N.
Runner erwarten — wer ein-
mal den furiosen Automaten
gesehen hat, weiB, warum. Bei
diesem futuristischen Renn-
spiel flitzt Inr mit Gber 1000 Sa-
chen durch Tunnel, schlittert
Steilkurven entlang und pustet
lastige Sonntagsfahrer mit ei-
ner Lasersalve von der Uber-
holspur. Auch Badlands ist ein
Rennspiel, doch statt in 3D
wird die Piste hier von oben ge-
zeigt. Dieser "Super Sprint"-
MNachfolger verlegt das Im-
Kreis-fahren-Spielprinzip  in
die Zukunft. Mit Raketen kénnt
Ihr Eure Rivalen nachhaltig
von der Fahrbahn pusten. Und
wer immer noch nach mehr
Rennspielen lechzt, darf sein
Glick bei Hard Drivin’ Il versu-
chen. Beim Nachfolger des
3D-Stuntrennens werden Euch
unter anderem ein Zwei-Spi
ler-Modus, schnellere Graf
vier neue Strecken und ein Edi-
tor zum Anfertigen eigener Pi-
sten geboten.

Ein erster Blick auf einige
Tengenspiele fir 1991 wurde

Audiogenics "Exterminator” (C64)

"Loopz" fiir treue Tuftler (ST)
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« Sie haben
die Traummaschine
erfunden... »

Ihr FreipaB fiir DIE neue Welt : VIR-
TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-
ten Eindriicken.
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bereits gewahrt. Erwartet wer-
den unter anderem Skull and
Crossbones (Piratenschwert-
kampf fir zwei Spieler), Hydra
(3D-Schnellbootgeballer  mit
neun Missionen. Erinnert ein
wenig an "Roadblasters),
Thunder Jaws (Unter-
wasser-Action im Stil von "Ral-
ling Thunder"”) sowie R.B.l. 2
(Baseball-Simulation).

Ein Blick auf die ST-Version des
Mega-Drive-Soccer.

Electronic Aris

Die ganz groBen Sensatio-
nen blieben am Electronic-
Arts-Stand aus. Im wesentli-
chen wurden Spiele vorge-
stellt, Gber die wir Euch schon
in Previews informierten: Po-
pulous-Nachfolger Power-
monger, Flugsimulation

e TR :
Teagen seizi die neuesten Atari-Spielautomaten fir Computer um. Von links nach rechts sehr Ihr Automatenbilder von "ST.U.N. Runner”, "Skull

and Crossbones™ und "Thunder Jaws'.

<2

Stormvoik und Action-Adven-
ture The Immortal. Reges Trei-
ben herrscht bei den Video-
spiel-Aktivitdten von Electronic
Arts. Zu den bereits erschiene-
nen Umsetzungen von "Popu-
lous” und "Budokan” gesellen
sich in Kiirze drei weitere Mega-
Drive-Module: eine erweiterte
Version des skurrilen Zany
Golf und eine Football-Simula-

tion mit neuartiger 3D-Per-
spektive. AuBerdem wird Elec-
tronic Arts sich um Mega-Drive-
Umsetzungen von Computer-
spielen der Hersteller Ocean,
Ubisoft, Three Sixty, New
World Computing, Innerprise,
Discovery und Cinemaware
kiimmern. Die ersten beiden
Titel dieser Software-Partner-
schaft sind schon fast fertig: In

w0 LYY



Kirze erscheinen die Mega
Drive-Versionen von Battle
Squadron (grafisch leicht ver-
besserter Ballerklassiker) und
Sword of Sodan (etwas wirres
Hack- und Metzelspiel).

Aufdem Computerspiel-Sek-
tor wurde ein neues Billigspiel-
Label angekiindigt: Unter der
Flagge von "Star Performers"
werden éltere Titel fir wenig
Geld wieder aufgelegt: fiir et-
wa 25 Mark (C 64-Diskette)
bzw. 30 Mark (PC/Amiga/ST)
kann man ;elzl Klassiker wie

"Interceptor”, "Bard's Tale II",
"Skate or die” oder ”Caveman
Ugh'lympics™ kauten. Bis Jah-
resende soll ein Dutzend ver-
schiedener Sparpreisspiele er-
scheinen.

Electronic Zoo

Viele 3D-Objekte in toller
Geschwindigkeit faszinierten
bei Xiphons, einem Action-
Strategiespiel, das dem Klassi-
ker "Elite” grafisch und spiele-
risch nicht ganz undhnlich ist.
Als grafisch geschniegeltes
Weltraum-Adventure entpupp-

Bei "Street Hockey" ist so
ziemlich alles erlaubt (Amiga)

te sich ECO Phantoms, wah-
rend Magic Garden ein niedli-
ches Actionspiel fiir Garten-
freunde ist. Eine ungewdhnli-
che Bereicherung der Sport-
szene gelingt Electronic Zoo mit
Subbuteo: Bei dieser Umset-
zung des gleichnamigen Tisch-
fuBballklassikers kommt es we-
niger auf Geschicklichkeit,
sondern vor allem auf taktisch
kluges Verschieben der Spiel-
figuren an. Mehr dazu im Test
in der ndchsten Ausgabe.

Elite Systems

Neben dem Actionspiel zum
Film Gremlins 2 verdffentlicht
Elite die Computerumsetzun-
gen von zwei Sega-Videospiel-
modulen. World Champion-
ship Soccer bietet einen FuB-
ball-WM-Nachschlag, bei der
das Spielfeld von oben gezeigt
wird; Tournament Golf ist eine
Simulation der schénen Sport-
art Golf (das diirfte angesichts
des Titels niemanden sonder-
lich (berrascht haben).

Gonzo Games

Jung und frisch ist das engli-
sche Newcomer-Software-Haus
Gonzo Games. Sein Debiittitel
"Wipe out” erntete zwar vor-
wiegend vernichtende Kriti-
ken, doch mit dem neuen Spiel
Street Hockey will man's bes-
ser machen. Bei diesem ac-
tionbetonten Sportspiel der Zu-
kunft tretet lhr mit Eurer Stra-
Benhockey-Gang in sechs ver-
rufenen Stadtvierteln an, um

NDS & LEUTE

die 6rtlichen Brutalinskis regel-
gerecht zu wvermbébeln. Als
néchsten Titel haben die Gon-
zos mit Brides of Dracula ein
knoblauchlastiges Vampir-Jux-
spiel in Vorbereitung.

Gremlin

Ohrenbetdubend war der
Léarm am Messestand wvon
Gremlin. Ein turmhoher Auf-
bau mit einem riesigen Monitor
und groBen Lautsprechern war
stindig dicht umlagert. Auf
dem Bildschirm lief ein rassi-
ges Autorennspiel und ein mi-
krofonbewaffneter Moderator
kommentierte lautstark die Lei-
stungen der Testfahrer. In dem
Automatengehéduse war aber
nicht die neueste Arcade-Pla-
tine installiert — ein Amiga 500
versorgte die Bildschirmrenn-
fahrer mit dem Rennspiel Lo-
tus Esprit Turbo Challenge,
das in Kirze erscheint. Hier
dirfen zwei Spieler gleichzei-
tig auf Punktehatz gehen.
Ebenfalls ganz auf Tempo aus-
gerichtet ist das Motorradren-
nen Team Suzuki. Besondere
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TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-
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Infogrames-Spiele, mal hart, mal ni
rechts das putzige "Mystical” (ST)

Kennzeichen: schnelle 3D-Gra-
fik, unterschiedliche Blickposi-
tionen und Wiederholung der
schonsten  Fahrsequenzen.
Ebenfalls mit schneller 3D-
Grafik wartet Celica GT4 Rally
auf. Hier steuert Ihr einen
schnittigen Toyota bei wech-
selnden Wetterverhaltnissen
iber holprige Rallyepisten.

Imageworks

Die Schildkréten sind los! In
England grassiert das aus den
USA importierte "Teenage Mu-
tant Hero Turtles"-Fieber so
heftig, daB sich so mancher ge-
nervite Zeitgenosse die Comic-
viecher in den nichsten Sup-
pentopf wiinscht. Die berdi-
mensionalen Kampfschildkré-
ten sind Helden einer TV-Zei-
chentrickserie; Ende des Jah-
res kommt der erste Turtles-
Spielfilm auch bei unsin die Ki-
nos. Imageworks sicherte sich
die Rechte an den Computer-
spielversionen, die auf den be-
reits von Konami verdffentlich-
ten Turtle-Spielen basieren.
Far Europa soll die Krétensaga
zum Teil neu programmiert
werden.

Neben dem Turtlespiel gab's
aktuelle Versionen von Spielen
zu sehen, (ber die wir Euch be-
reits informiert haben: Speed-
ball 2, Champion of the Raj,
Duster, Blade Warrior und die
Plattformhipferei Flip-It and
Magnose, die friiher den Titel
"Up and Away” trug. An der
Umsetzungsfront stehen die U-
Boot-Simulation Wolfpack fir
den Amiga sowie das Adventu-
re Omnicron Conspiracy fiir
Amiga und ST an.

Taufrisch sind zwei Spiele zu
Kinofilmen: Predator 2 und
Back to the Future llIl. Die 3D-
Ballerei um fiese Aliens in Pre-
dator 2 und die Wildwest-Ge-
schichte mit Marty McFly im
dritten Teil der "Zuriick in die
Zukunft"-Serie werden erst

China" (MS-DOS/EGA

England liegt im "Turtles"-
Fieber. Imageworks befriedigt die
Kriitomania mit dem Spiel zur
Zeichentrickserie.

Infogrames

Heckenschiitzen darfen
bald wieder den Zeigefinger
krimmen: Infogrames stellte
den Machfolger zum Action-
Erfolgstitel "Hostages" vor. Al-
catraz schlagt in die gleiche
Kerbe wie der Vorldufer, soll
aber spielerisch und technisch
mehr zu bieten haben. AuBer-
dem zu sehen: die Denkspiele
The Light Cooridor und Al-
pha Waves, das Adventure

1991 erscheinen.

<

Murders in Space, die Actionti-

edlich, aber immer bunt: links der "Hostages”-Nachfolger “Alcatraz”,

Strategie im Schatten der Efstabchen: "Bandit Kings of Ancient
)

R 1 to City

Recruit

tel Metal Master und Mystical
sowie die Strategiespiele
Genghis Khan und Bandit
Kings of Ancient China.

Innerprise

Ballerspiele auf PCs sind oft
eine traurige Angelegenheit.
Innerprise will diesem Zustand
gezielt Abhilfe verschaffen: Mit
Final Orbit erscheint ein Ac-
tionspiel speziell fir MS-DOS-
Computer. Der Klassiker "Batt-
le Squadron” erscheint fiir den
ST. Globulus ist ein ausge-
sprochen buntes Denkspiel.
Fiir Actionfreunde sind zwei
prominente Fortsetzungsspie-
le gedacht: Aviators — Battle
Squadron Il soll fiir den Amiga
ebenso im November erschei-
nen wie Sword of Sodan Il

Linel

Das Schweizer Software-
Haus Linel zeigte die neueste
Version des Actionspiels Ne-
cronom. Ballerfans diirfen sich
auf 32 handfeste Levels gefaBt

machen. Ebenfalls vorgestellt:
das Taktikspiel Lords of the
Sea 1000 B.C, die PC-Version
von Kaiser und (wie alle Jahre
wieder) das immer noch unvoll-
endete Fantasy-Epos Dragon
Slayer. Hauptaugenmerk wur-
de aber auf die Spiele zum
neuen Kinokniiller Neveren-
ding Story Il gelegt. Zwei Pro-
gramme zum Film, ein Action-
spiel und ein Adventure, wer-
den voraussichtlich noch die-
ses Jahr herauskommen.

Microprose/
Rainbird

Stark umlagert war der F-15
Strike  Eagle-Spielautomat,
den ein Microprose-Mitarbeiter
immer fleiBig mit Kleingeld fit-
tern muBte, damit flugsichtige
Standbesucher ein paar Run-
den drehen konnten. So
schnelle 3D-Grafik sieht man
nicht alle Tage. Spielerisch ist
der Automat dafir schlichter
und ballerlastiger als die Com-
puterversion dieser Kampfjet-
Simulation.

Bis Mitte ndchsten Jahres
will Microprose eine Reihe von
PC-Erfolgstiteln fir Amiga und
ST umsetzen: MiTank Pla-
toon, F-15 Strike Eagle Il und
das Prachtstiick Railroad Ty-
coon. An neuen Spielen wur-
den im wesentlichen die MS-
DOS-Titel gezeigt, tber die wir
Euch schon im Bericht von der
letzten Chicago-CES berichte-
ten: Doppeldeckersimulation
Knights of the Sky, Weltraum-
spektakel Lightspeed, Spio-
nagesimulation Covert Action
und Strategiespiel Command
H.Q.

Auf dem Rainbird-Label wird
die Umsetzung des Postspiels
Starlord erscheinen, die der
"Midwinter”-erprobte  Mike
Singleton programmiert. Spe-
ziell fir PCs erscheint eine
neue Version des Klassikers
"Elite", die Elite Gold heiBen
wird. Wesentlicher Unter-
schied zum Original: Ausnut-
zung von EGA- und VGA-Gra-
fikkarten sowie der AdLib- und
Roland-Soundkarten. Spiele-
risch bleibt alles wie gehabt.

Das durch "Resolution 101"
bekannte Software-Haus dreht
zum Weihnachtsgeschaft or-
dentlich auf. Ein gutes halbes
Dutzend Neuheiten war bei
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Millenium zu begutachten.
Eine feuchte 007-Parodie ist
das Action-Tiftelspiel James
Pond — Underwater Agent.
Ihr steuert den Fischagenten
James Pond durch zwdlf puzz-
lehaltige, grafisch anspre-
chende  Unterwasserlevels.
Gruselig wird's mit den Horror
Zombies from the Crypt, ei-
nem Action-Adventure randvoll
mit Untoten. Als Nachfolger
der in Ehren ergrauten Action-
spiele "Druid” und "Enlight-
ment” erscheint Warlock —
the Avenger. Fiir 1991 ange-
kindigt sind das Rennspiel
Moonshine Racer, das action-
haltige Tentacle (hat rein gar
nichts mit dem Tentakel aus
dem Starkiller-Comic zu tun),
die 3D-Sportart Stormball, das
Strategiespiel Strike Com-
mand und Outlands, ein Ge-
misch aus Strategie und Text-
adventure, das grafisch etwas
an Populous erinnert.

Mindscape/Origin
Hui und Pfui am Mindscape-

Stand: Méchtig beeindruckend
war das PC-Demo von Origins

Lange erwartet, bald endlich da:
Weltraum-Ballerknaller
"Necronom” (Amiga)

Raumschiff-Simulation Wing
Commander: VGA-Grafik vom
Feinsten. Weniger toll scheint
das Spiel zum Film Days of
Thunder zu werden, der gera-
de bei uns angelaufen ist. Die
lahme 3D-Grafik 188t beflirch-
ten, daB aus diesem Rennspiel
eine Art "Indianapolis 500 fiir
Arme” wird. Um so besser sah
das Science-fiction-Rollenspiel
Capitive von Tony Crowther
aus. Grafische Finessen im
Dungeon Master-Stil sowie ei-
ne Fiille spielerischer Details
machen Appetit auf mehr.

2ENDS & LEUTE

Ocean

In England rdumte Ocean im
letzten Jahr ab wie sonst keine
Software-Firma. Das Spiel
zum Film "Robocop” brach so
ziemlich alle Rekorde und
stand satte 32 Wochen an der
Spitze der britischen Verkaufs-
hitparade. Ganz oben auf der
Liste der potentiellen Hits fir
1990 steht deshalb Robocop
2. Im Spiel zum zweiten Robo-
cop-Film wird voll auf Action
gesetzt, die mit ein paar Puz-
zle-Einlagen gewiirzt wird.
Nicht minder wuchtig diirfte es
in Total Recall, dem Spiel zum
Schwarzenegger-Film "Die to-
tale Erinnerung” zugehen.
Aus dem Horrorgenre stammt
der Film Nightbreed, der auf
dem Gruselschméker "Cabal”
basiert. Das Schauerstiick
wird gleich zwei Spiele abwer-
fen: ein Actionspiel und ein Ad-
venture (letzteres nennt sich
selbstbewuBt "Interactive Mo-
vie"). Navy Seals ist die Soft-
ware-Adaption des gleichna-
migen neuen Films und wird
sich im wesentlichen auf Ac-
tion konzentrieren.

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION :

Bei den Spielautomatenum-
setzungen hat Ocean die
schlauen  Taito-Tiftelspiele
Puzznic und Plotting in petto,
von denen wir bereits die Vi-
deospiel-Versionen testeten.
Relativ unbekanntist hingegen
Toki, in dessen Mittelpunkt ein
Krieger steht, der in einen we-
nig ansehnlichen Neanderta-
ler verwandelt wurde. Pang ist
ein nettes Spielchen, bei dem
Ihr groBe Ballons in kleine Bal-
lénchen zerballern miBt. Es er-
innert entfernt an "Asteroids”
und ist gar nicht leicht. Blutiger
Ernst regiert bei Narc: Beim
Kampf gegen Drogenbarone
schieBt Ihr Euch durch elf Stu-
fen. Trifft man ein Rudel bdser
Boden mit einer Rakete, flie-
gen schon mal ein paar Arme
und Beine {iber den Bildschirm
— d&uBerst geschmackvoll.
SchlieBlich steht noch der
Nachfolger zum letztjahrigen
Automatenerfolg "Chase HQ"
an. Er heift Chase HQ 2 —
Special Criminal Investiga-
tion und bietet die Gbliche 3D-
Autoraserei mit mehr Geballer
sowie schnellerer Grafik.

Bei so viel Automaten- und
Filmlizenzen wurden die "Ori-
ginalspiele” nicht vergessen.

« Sie haben

die Traummaschine

erfunden... »

‘i; Ihr FreipaB fir DIE neue Welt : VIR-
TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-

Serviceling
Haben Sic F ragen zu Bomico-

Spiclen? \1\:\11 i Sie Tips zum ten Eindriicken.

Spielabluuf? Uinsere Spiel-
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Alcatraz Infogrames Amiga, ST, MS-DOS Genghis Khan Infogrames Amiga, MS-DOS
Alpha Waves Infogrames Amiga, ST, MS-DOS Globulus Innerprise Amiga
Altered Destiny Accolade MS-DOS Godfather U.S. Gold Amiga, ST, C 64
Asylum Storm Amiga, ST, C 64 Gods Renegade Amiga, 8T
| Atomic Robokid Activision Amiga, ST, C 64 Golden Axe Virgin Amiga, ST, C 64
Aviators Innerprise Amiga Gramlins 2 Elite Systems Amiga, ST, MS-DOS
Awesome Psygnosis Amiga Hard Drivin' Il Tengen Amiga, ST, MS-DOS
| Back to the Future IIl Imageworks Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Horror Zombies from... Millenium Amiga, ST, MS-DOS
Back to the Gold Age UBI Soft ST Hydra Tengen Amiga, ST, M5-DOS, C 64
l Badlands Tengen Amiga, ST, MS-DOS, C 64 James Pond Millenium Amiga, ST
Bandit Kings of China Infogrames Amiga, MS-DOS Judge Dredd Virgin Amiga, ST, C 64
Barbarian Il Psyanosis Amiga, ST Jupiter's Masterdrive UBI Soft Amiga, ST
Battle Command Ocean Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Knights of the Sky Microprose MS-DOS
B I: R g ivisi MS-DOS Lightspeed Microprose MS-DOS
Battle Isle UBI Soft Amiga, ST, M5-DOS Line of Fire U.S. Gold Amiga, ST, C 64
Battlestorm Titus Amiga, 5T, MS-DOS, C 64 Loopz Audiogenic Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Beastbusters Activision Amiga, ST, C 64 Lords of Chaos Blade Software Amiga, 5T, M5-DOS, C 64
Big Run Storm Amiga, ST, C 64 Lords of Sea 1000 B.C. Linel Amiga, ST, MS-DOS
Billy the Kid Ocean Amiga, ST, M5-DOS Lotus Esprit Turbo Ch. Gremlin Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Blade Warrior Imageworks Amiga, 5T Magic Pockets Renegade Amiga, ST
Bomber Bob Soft. Business Amiga Magic Garden Electronic Zoo Amiga, 5T
Brides of Dracula Gonzo Games Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Magic Land UBI Soft Amiga, M5-DOS
Brute Force Storm Amiga, ST, C 64 Manix Millenium Amiga, ST
Capitive Mindscape Amiga, ST, MS-DOS Merc U.S. Gold Amiga, ST, C 64
Car-Vup Core Design Amiga, ST, MS-DOS Metal Master Infogrames Amiga, 5T, M5-DOS
Carthage Psygnosis Amiga MiG-29 Fulcrum Domark Amiga, ST, M5-DOS
Celica GT4 Rally Gremlin Amiga, ST Millenium Warriors Soft. Business Ce4
Champion of the Raj Imageworks Amiga, ST, MS-DOS Monty Python Virgin Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Chase HQ 2 Ocean Amiga, ST. C 64 Moanshine Racer Millenium Amiga, ST, MS-DOS
Command HQ. Microprose MS-DOS Murders in Space Infogrames Amiga, ST, MS-DOS
Corporation Core Dasign Amiga, ST, MS-DOS Mystical Infogrames Amiga, ST, M5-DOS
Covert Action Microprose MS-DOS Nam 1965 — 1875 Domark Amiga, ST, M5-DOS
Crime does pay Titus Amiga, ST, M3-DOS Narc Ocean Amiga, ST, C 64
Days of Thunder Mindscape Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Navy Seals Ocean Amiga, ST, C 64
Deuteros Activision Amiga, ST MNecronom Linel Amiga, C 64
Dick Tracy Disney Software  Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Meverend. Story Il-Adv. Linel Amiga, ST, MS-DOS
Double Dragon Il Storm Amiga, ST, C 64 Neverend. Story II-Act. Lingl Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Dragon Breed Activision Amiga, ST, C 64 New York Warriors Virgin Amiga
Dragon Slayer Linel Amiga, 5T, C 64 Nightbreed (Action) Ocean Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Dragon’s Kingdom Genias Amiga, C 64 Nightbreed (Adventure) Ocean Amiga,
Duck Tales Disney Software  Amiga, ST, M5-DOS, C 64 Obitus Psygnosis Amiga
Duster Imageworks Amiga, ST, M5-DOS Oops-Up Demon Ware Amiga
E-Swat U.S. Gold Amiga, ST, C 64 Qutiands Millenium Amiga, ST, MS-DOS
ECO Phantoms Electronic Zoo Amiga, ST, MS-DOS Over the Net Genias Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Elite Gold Rainbird MS-DOS Pang Ocean Amiga, ST, C 64
| Elvira, Mistr, of Dark Accolade Amiga, ST, MS-DOS Paul Gascoigne's Soccer  Empire Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Emilyn Hughes Arc. Quiz  Audiogenic Amiga, ST, M5-DOS, C 64 Pick'n Pile UBI Saft Amiga, ST
Epic Ocean Amiga, ST, MS-DOS Plotting Ocean Amiga, ST, C 84
Exterminator Audiogenic Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Powermonger Electr. Arts Amiga, 5T, MS-DOS
Final Orbit Innerprise MS-DOS Predator 2 Imageworks Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Fire and Forget 2 Titus Amiga, ST, MS-DOS, C 84 Pro Tennis Tour Il UBI Soft Amiga, ST, M5-DOS
Flip-It and Magnose Imageworks Amiga, ST Puzznic Ocean Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Fool's Errand Soft. Business Amiga, ST R-Type Il Activision Amiga, ST, C 64
Gateway 2 Demon Ware Amiga R.EIL2 Tengen Amiga, ST, MS-DOS, C 84

Mit viel Spannung erwartet
wird Realtime Softwares Batt-
le Command, der Nachfolger
zum 3D-Klassiker "Carrier
Command”. Das neue Spiel
der Macher von "F-29 Realia-
tor" heift Epic. In einem
Raumschiff miBt Ihr einen be-
wachten Sektor der Galaxis
durchqueren — grafisch auf-
wendige Weltraumaction in 3D
ist zu erwarten. 1991 soll vom
selben Team lbrigens Retalia-
tor Il erscheinen. Wem's eher
nach dem Wilden Westen geli-
stet, der darf bei Billy the Kid
den Colt schwingen. In acht
verschiedenen  Sequenzen
habt Ihr die Wahl, ob Ihr den
Qutlaw Billy the Kid oder She-
riff Pat Garret steuern wollt.

<2

PSS

Von PSS kommt noch dieses
Reach for the Skies (friherer
Titel: "Battle for Britain 1940").
Meu ist auch das Spiel zum Ro-
man Red Phoenix. Program-
miert wird die Simulation um
den Koreakrieg Gbrigens vom
"Rowan''-Team, das auch die
Amiga- und ST-Versionen von
"F-16 Falcon” schrieb.

Psygnosis

Bei Psygnosis stand alles im
Zeichen von "Shadow of the

Beast II" (siehe Test in dieser
Ausgabe). Im Schatten der Be-
stie liefen auf einem halben
Dutzend Vorfihr-Amigas das
Ballerspiel The Killing Game
Show und Spellbound, ein
acht Level langes Plattform-
spiel. Bei der Action-Hatz Awe-
some steuert |hr ein dickes

Raumschiff auf Weltall-Pira- |

tenjagd. Parallax-Scrolling und
Dreheffekte a la "Assault”

machten auf den ersten Blick |
keinen schlechten Eindruck; |

mit Obitus ist ein weiterer tech-
nisch aufwendiger Actiontitel
in Vorbereitung. AuBerdem zu
sehen: Autorennen Nitro und
Action-Strategiespiel Cartha-
ge. Zwei Umsetzungen sind
zum Jahresende zu erwarten:

Shadow of the Beast er-
scheintdann fiirden ST und In-
festation fiir MS-DOS-PCs.

"Wer? Renegade? Nie ge-
hért — was ist denn das fiir ei-
ne Krimelfirma?" Hitet Euch
vor solchen voreiligen Uberle-
gungen, denn das neue Soft-
ware-Haus Renegade hat das
Zeug, die ganze Branche
durcheinander zu wirbeln. Re-
negade ist namlich die neue
Firma der Bitmap Brothers, die
mit "Xenon |I” und "Cadaver”
preisgekronte 16-Bit-Spiele fur
Imageworks programmierten.
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Computer Entertainment Show

Rad Gravity Activision ntendo Entert. System Super League Manager  Audiogenic Amiga, ST, C 64

Ranx UBI Soft Amiga, ST, M5-DOS Supremacy Virgin Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Rat Pack MicroStyle Amiga, ST, M5-DOS, C 64 SwWiv Storm Amiga, 5T, C 64

Reach for the Skies PSS Amiga, ST, M5-DOS Sword of Sodan Il Innerprise Amiga

Red Phoenix PSS Amiga, ST, MS-DOS Team Suzuki Gramlin Amiga, ST

Retaliator Il Ocean Amiga, ST Team Yankee Empire Amiga, ST, MS-DOS
Robocop 2 Ocean Amiga, ST, C 64 Teanage Mutant Turtles Imageworks Amiga, ST, C 64

Aod Land Storm Amiga, ST, C 64 Tantacie Millenium Amiga, ST, M5-DOS
ST.U.N. Runner Tengen Amiga, ST, M3-DOS, C 64 Tast Drive |1l Accolade MS-DOS

Saint Dragon Storm Amiga, ST, C 64 The Amazing Spiderman  Empire Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Sacurity Alert Soft. Business C 64 The Immortal Elactr. Arts Amiga, ST

Shanghai Il: Drag. Eye Activision MS-DOS The Killing Game Show Psygnosis Amiga, ST

Skull and Crossbones Tengen Amiga, ST, MS-DOS, C 64 The Light Cooridor Infogrames Amiga, ST, MS-DOS
Solar Jetman Storm Amiga, ST, C 64 The Power Demon Ware Amiga

Speedball 2 Imageworks Amiga, ST, M5-DOS Thunder Jaws Tengen Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Spellbound Psyclapse Amiga, ST Time Guardian Innerprise Amiga

Spindizzy Il Activision Amiga, ST Toki Ocean Amiga, ST, C 84

Spirit of Excalibur Virgin Amiga, ST, MS-DOS Total Recall Ocean Amiga, ST, C 64

Spot Virgin Amiga, M5-DOS, C 64 Tournament Golf Elite Systems Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Star Control Accolade Amiga, MS-DOS, C 64 U.N. Squadron US. Gold Amiga, ST, C 64

Starlord Rainbird Amiga, ST, MS-DOS Viz Virgin Amiga, ST, C 64
Stormvoik Electr. Arts MS-DOS Warlock — the Avenger  Millenium Amiga, ST, MS-DOS
Stormball Millenium Amiga, ST, M5-DOS Warm-Up Genias Amiga, M5-DOS, C 64
Stratego Accolade Amiga, ST, MS-DOS, C 64 ‘White Shark Demon Ware Amiga

Street Hockey Gonzo Games Amiga, ST, MS-DOS ‘Wing Commander Origin MS-DOS

Strider 2 .S. Amiga, ST, C 64 World Champ. Soccer Elite Systems Amiga, ST, M5-DOS, C 64
Strike Command illeni Amiga, ST, MS-DOS World Cup 90 Genias Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Subbuteo Electronic Zoo Amiga, ST, C 64 Xiphons Electronic Zoo Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Super Off Road Racer Virgin Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Ziriax Sofl. Business Amiga

Diese Tabelle gibt Euch einen genauen Messeiiberblick. Die wichtigsten Spieleneuheiten sind hier nach Titeln alphabetisch sortiert
zusammengefaBl. Geplante Umsetzungen von bereits erschienenen Computerspielen sind in dieser Auflistung nicht bericksichtigt.
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AMIGA o ATARI ST '
PC & COMPATIBLES
CBM 64/128 DISK

Mean Streets

Eine interaktive
Detektiv-Geschichte

® Mehr als 27 digitalisierte
Charaktere, die auf Ihre Fragen,
Bestechungen und Drohungen
reagieren.

® Innovative Mouse-Steuerung,
die lastige Eingaben bei der Suche
unnotig macht.
® Fliegen Sie mit lhrem “Lotus

e on Ort zu Ort die West-

ie durch Blros,
d Fabrik
ach Hinweisen.

ohik .d,rnn - and
u.%”“%’ug‘u%

D'




AMIGA » ATARI ST
PC & COMPATIBLES

Crime Wave™

Ein ergreifendes
Detektiv-Drama

@ Erstklassige Digitalisierungen
echter Schauspielerund
Modelle mit “Motion Graphics™.

. Mit REAL SOUND™
rte Sounds. Keine

e bzenene in heraus
3D-Technik.

® AuBerordentliche Tiefe und

Spielbarkeit.

@ Atemberaubende Graphiken
mit 256 Farben in VGA/MCGA.

Seroen shots are only Intended fo be IBusiative of e game
play and not the screen graphics which vary consklerably

batwesn different formats in quality and oppearance and :.'.
ane subject fo the compater's specifications. -




Mitgriinder von Renegade ist
die Schallplattenfirma Rhythm
King Records. Renegade will
sich durch ein véllig neues
Konzept deutlich von den eta-
blierten Software-Hausern ab-
heben: Die Programmierer,
Grafiker und Designer der
Spiele sollen im Mittelpunkt
stehen, und nicht die Firma,
die sie vertffentlicht. AuBer-
dem werden die Programmie-
rer relativ groBzligig mit einer
Gewinnbeteiligung in Héhe
von 50 Prozent entlohnt. Die
Pressemitteilung zur Firmen-
griindung faBt die Philosphie
des Labels kurz und pragnant
zusammen: "Renegade ist ei-
ne Spieleentwicklungsfirma,
die von Programmierern, De-
signern und Kiinstlern gefiihrt
wird — nicht von Birokraten.”
Die ersten beiden Spiele der
rebellischen Firma, die 1991
erscheinen werden, stammen
beide von den Bitmap Bro-
thers. In Magic Pockets macht
sich Bitmap Kid auf die Suche
nach verlorenen Spielzeugen.
Neben diesem niedlichen Ac-
tionspiel arbeiten die Bitmaps
an dem Action-Adventure
Gods. Vier Aufgaben miiBt lhr
bewéltigen, um Unsterblich-
keit zu erlangen. Fiir jedes die-
ser Teilspiele wird es mehrere
Losungswege geben.

Strom

Das Newcomer-Label rund
um das Programmierteam
Random Access zeigte die
neuesten Versionen von vier
Spielen, liber die wir Euch be-
reits vor ein paar Ausgaben in-
formierten: Saint Dragon,
SWIV, Rod Land und Big Run.
Vier weitere Programme sind
fiir 1991 angekiindigt worden.
In Double Dragon lli: The
Sacred Stones sind die Pri-
gelbriider Billy und Jimmy mal
wieder tretend und schlagend
unterwegs. In Solar Jetman:
Hunt for the Golden Warship
geht der gute alte Jetman auf
Reisen. Bereits Anfang der
80er Jahre gab der kauzige
Astronaut in zwei Spectrum-
Spielen von Ultimate sein Com-
puterspiel-Debiit. Abenteuer-
lich geht's in Asylum zu: Drei
Helden mit verschiedenen Fa-
higkeiten missen aus einem
unheimlichen Gefdngnis ent-
kommen. Brute Force ist ein
weiteres Priigelspiel im "Dou-
ble Dragon”-Stil, bei dem
gleich drei Spieler gleichzeitig
bése Drogenhandler vertrim-
men diirfen.
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Millenium prasentiert gruselige "Horror Zombies” und den Unterwasserheld "James Pond” (Amiga)

Ocean prasentiert die Spiele Zu den Filmen "Robocop 2" und

"Nightbreed™ (Amiga)

Schlag 11 Uhr am ersten Messetag gab Tom Watson die Griindung der
neuen Software-Firma "Renegade” bekannt

UBI Soft

Die Standcrew von UBI Soft
wirkte am ersten Messetag
sichtlich erschopft. Kein Wun-
der, hatte sie ihren Stand ei-
genhandig in der Nacht auf
Vordermann gebracht und die
letzten Vorbereitungen fiir die
Show getroffen.

Noch dieses Jahr stehen das
Actionspiel Ranx und das Ac-

tion-Adventure Back to the
Gold Age an. Fiir 1991 sind fol-
gende Titel angekiindigt: Ma-
gic Land (Strategie), Pro Ten-
nis Tour Il (Nachfolger zum
Sportspiel "Great Courts") und
das "Nectaris"-dhnliche Stra-
tegiespiel Battle Isle. Méchtig
schnell geht’s bei dem Auto-
rennen Jupiter's Masterdrive
zu. Auf 18 unterschiedlichen
Pisten miBt |hr Eure heiBen
Schlitten zum Sieg steuern.

Die einzelnen Bahnen werden
aus der Vogelperspektive ge-
zeigt und je nach Austragungs-
ort haben die Strecken ver-
schiedene Bodenbeschaffen-
heiten und Hindernisse.

US. Gold

Was das Rangeln um die
begehrten Umsetzungen von
Sega-Spielautomaten angeht,
hat U.S. Gold vorerst die Nase
vorn. Quasi im Abonnement si-
cherte sich das Software-Haus
durch einen langfristigen Ver-
trag die Rechte fiir die nédch-
sten Sega-Titel. Wenn ein neu-
er Sega-Automat in den Spiel-
hallen auftaucht, wird U.S.
Gold ihn friiher oder spéter
auch fiir Heimcomputer um-
setzen. Die ersten Friichte die-
ser Partnerschaft sind E-Swat
und Line of Fire. E-Swat bietet
harte Action fir zwei Spieler:
Als Mitglieder einer Spezial-
einheit der Polizei mBt Ihr eine
Metropole der Zukunft von
Schurken befreien. Reichlich
abgedroschen gestaltet sich
das Geballer beim "Operation
Wolf"-Verschnitt Line of Fire:
Bewegt ein Fadenkreuz {iber
den Bildschirm, um Terroristen
umzunieten.

Meben den Sega-Titeln ste-
hen auch zwei neue Umset-
zungen von Capcom-Automa-
ten an: Zum horiztontal scrol-
lenden Fliegergeballer U.N.
Squadron gesellt sich Strider
2. Die neuen Abenteuer des
Actionhelden Strider werden
zuerst fir Computer erschei-
nen; erst danach wird Capcom
die Automatenversion in die
Spielhallen bringen. Danach
wird wahrscheinlich Merc er-
scheinen. Hier hat sich Cap-
com des Genres "Soldner
schieBt sich vertikal scrollend
durch unwegsames Gelédnde”
angenommen. Taufrisch ist ei-
ne Filmlizenz, die sich U.S.
Gold kurz vor Messebeginn si-

Fortsetzung aul Seite 160
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m letzten Jahr sorgte eine Si-

mulation fir Furore, die so
ganz anders war und sich
wohltuend vom iibrigen Simu-
lations-Einerlei abhob. Es ging
eben nicht darum, irgendwel-
che martialischen Gerétschaf-
ten, wie Kampfbomber, Panzer
oder U-Boote, heil durch die
Weltkriege zu steuern. Im Ge-
genteil, die Grundidee war ge-
nial einfach und von iberra-
schend friedlicher Natur: Mit
"Sim City” gingen wir unter die
Stadteplaner, lernten vor dem
Computer die Sorgen und Néte
eines Biirgermeisters kennen
und erschufen so ganz neben-
bei die Traumstadt der Zukunft
— ohne Umweltverschmut-
zung, Verkehrsprobleme und
steigender Kriminalitdtsrate.

Das neue Simulationspro-
gramm von Maxis Soft geht da
noch einen Schritt weiter. Jetzt
miissen wir nicht mehr und
nicht weniger als eine ganze
Welt erschaffen! Die POWER
PLAY warf einen ersten Blick
auf die Macintosh-Version von
"Sim Earth”. Um die Besitzer
von anderen Computertypen
gleich wieder zu beruhigen:
Auch fiir MS-DOS-PCs, Atari
ST und Commodore Amiga
sind Versionen in der Vorberei-
tung (kein Grund also, das Sy-
stem zu wechseln).

Um eine Vorstellung davon
Zu bekommen wie komplex ein
Programm sein muB, das die
gesamte Entwicklungsge-
schichte eines Planeten mit al-
len Faktoren simuliert, sei hier
nur auf den Zeitfaktor verwie-
sen. Allein die Entstehungsge-
schichte der Erde erstreckt
sich lber die letzten 4,5 Milliar-
den Jahre. So werden in Zu-
kunftsforschungs-Instituten fiir
kybernetische Entwicklungs-
modelle Computer, wie der
"Cray" eingesetzt, die riesige
Datenmengen bewaltigen kén-
nen. Selbst mit diesen Super-
computern kdnnen immer nur
bestimmte Faktoren der Plane-
tenentwicklung simuliert wer-
den. Natdrlich ist so ein Viorha-
ben auf einem Heimcomputer
nur in Ansétzen durchfiihrbar.
Deshalb hat sich das Entwick-
lungsteam von Maxis Soft um
den Programmierer Steve
Beckert entschlossen, das
Spiel in vier Bereiche zu unter-
teilen, um die anfallenden Da-
tenmengen besser zu bewalti-
gen.

Die geologische Zeitskala:

Hier beschaftigen wir uns
mit dem generellen Aufbau un-
seres Wunschplaneten. Wir
konstruieren Kontinente; be-
stimmen ihre Drift auf dem
langsam abkiihlenden Magma

<2

Geosphere Model

Terrain Map

Informationen satt: Die Meniis Iassen keina Frauen offen.

und legen die unterschiedli-
chen geologischen Formatio-
nen und Hohenstufen fest.
Darf es vielleicht noch ein Oze-
an mehr sein? Kein Problem.
Die Tiefe der Weltmeere wird
ebenso festgelegt wie die at-
mosphérische Zusammenset-
zung. Ubrigens ein wichtiger
Faktor, will man spéter die Welt
etwa mit Methan-atmenden Le-
bewesen bevéilkern. Natirlich
haben all diese Faktoren ne-
ben der jeweiligen Umlauf-
bahn des Planeten um die Son-
ne auch Auswirkungen auf das
spatere Klima des Planeten.
Die evolutiondre Zeitskala:
Jetzt kénnen wir unseren
Planeten langsam mit den er-
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Hat Eure Zivilisation schon das Atomzeitalter erreicht?
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Erhaht Ihr die Temperatur der Ozeane, dann verandert sich auch die Tier- und Pflanzenwelt

Wolltet Ihr schon

immer einmal einen
eigenen Planeten bauen?
Dann seid Ihr bei Sim
Earth, dem Nachfolger von
Sim City, an der richtigen
Adresse. Maxis-Softs neue
Simulation im Anmarsch.

yE2AY R

sten Lebewesen ausstatten.
Fangen wir einmal mit gewdhn-
lichen Einzellern an und
schauen was passiert. Viel-
leicht hétten wir den Luftdruck
doch nicht ganz so hoch anset-
zen sollen. So wird das Leben
niemals die Ozeane verlassen.
Das konnte aber auch zu intelli-
genten Wasserbewohnern fiih-
ren — eine ganz neue Entwick-
lungsperspektive. Waren un-
sere Eingriffe in die Natur er-
folgreich und intelligentes Le-
ben hat sich entwickelt, kén-
nen wir uns dem néchsten Ab-
schnitt zuwenden.
Die Zivilisationszeitskala:
Wir haben jetzt ca. 10000
Jahre Zeit, unsere Planeten-
bevélkerung auf eine passen-
de technische Entwicklungs-
stufe zu bringen. Vion der Erfin-
dung des Rads bis zur Dampf-
maschine. Hier wirkt sich na-

tiirlich aus, ob wir unseren Pla-
neten mit gendgend fossilen
Brennstoffen ausgestattet ha-
ben. Wenn unsere Lebewesen
nicht genug Kohle oder Erddl
finden, halt sich auch der tech-
nische Fortschritt in Grenzen.
Die Technologiezeitskala:

Hier werden die letzten 100
Jahre bis zur Gegenwart und
dariiber hinaus simuliert. Ziel
und Aufgabe unserer Plane-
tenkreation ist die Weitergabe
von Intelligenz an andere Pla-
neten. Es muB uns also gelin-
gen, so fortschrittliche Techno-
logien zu entwickeln, daB ein
Teil unserer Bevilkerung mit
Raumschiffen zu anderen Pla-
neten auswandert und dort ei-
ne neue Zivilisation aufbaut.

Neben einer Unzahl von sich
gegenseitig beeinflussenden
Umweltfaktoren bietet Sim
Earth natirlich auch das,
schon aus Sim City bekannte
und beliebte Katastrophen-
Mend. Hurrikane, Meteore,
Flutwellen, Vulkanausbriiche
und Kriege sind nur einige der
kleinen Nettigkeiten.

‘Wer schon immer mal wis-
sen wollte, wie sich ein oberir-
discher Atomtest auf die Bio-
masse eines Planeten aus-
wirkt, kommt an Sim Earth
nicht vorbei. Die ersten Gestal-
tungsversuche in der Redaktion
waren schon duBerst vielver-
sprechend. Unsere Welt hatte
zwar noch eine etwas krumme
Erdachse, was sich negativ auf
die  Oberflichentemperatur
auswirkt, trotzdem fihlten sich
die ersten Tiere schon recht
heimisch. Wenn nicht unvor-
hersehbare Schwierigkeiten
auftreten sollten, ist mit der
MS-DOS- und Macintosh-Ver-
sion um die Weihnachtszeit zu
rechnen.

Amiga- und Atari-Besitzer
kommen erst im Frihjahr in
den GenuB, einen eigenen Pla-
neten zu bauen. v
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und 60 Jahre ist der Held
Buck Rogers nun alt. Im
Jahre 1929 erblickte er das

Licht der Welt als futuristische |

Comic-Figur. Jahre spater ent-
deckte Hollywood den strah-
lenden Burschen und machte
einen abendfillenden Kinofilm
aus dem Zukunftsstoff. Natiir-
lich durfte auch eine eigene
Tv-Serie nicht fehlen. Spater
wurde Buck in ein Rollenspiel-

system der Firma TSR, (die |

auch die AD&D-Spiele ma-
chen) eingebaut.

Dank der Spezialisten von
55| darf nun Buck Rogers
auch auf den Computern seine
Abenteuer bestehen. Gute 60
Jahre nach seinem ersten Ge-
burtstag erscheint der neueste
Rollenspieltitel von SSI: "Buck
Rogers: Countdown to Dooms-
day".

Im 25. Jahrhundert priigein
sich in unserem Sonnensy-
stem zweli groBe politische
Gruppen. um die Macht: Die
Finsterlinge der Organisation
RAM und die guten (inklusive
Buck Rogers) auf der Seite von
NEO. In diesem Kampf braucht

NEO jede Unterstitzung, so |

dirft Ihr mit einer sechskopfi-
gen Rollenspielparty in den
ewigen Zwist zwischen Gut
und Bdse eingreifen.

Das Spielsystem ist dem der
AD&D-Fantasyspiele (Pool of
Radiance, Secret of the Silver-
blade) sehr ahnlich. Aus ver-
schiedenen Rassen (Men-
schen, Marsianer, Venusianer
und genetische Mutationen)
und verschiedenen Klassen
(Krieger, Pilot, Doktor, Inge-
nieur) dirft I|hr Eure Traum-
mannschaft zusammenwirfeln.
Zu den normalen Charakier-
werten wie Starke und Intelli-
genz kommt nun noch ein Skill-
System (spezielle Fahigkeiten
wie z.B das Kampfen bei
Schwerelosigkeit) hinzu. Neu
sind auch die Waffen und Aus-
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Im Dschungel ist der Teufel los: Die bisen RAM-Buben haben die Venus besetzt (MS-DOS/EGA)

ristungsgegenstande, die
dem Szenario angepaBt sind.
Da gibt’s Lichtschwerter, fette
Lasergewehre, Raketen und
Raumanziige. Statt der Magie
gibt es nun die Skills und spe-
zielle Gegenstdnde (statt Feu-
erball die Handgranate). An-
stelle von Orks und Drachen
findet Ihr nun Roboter und
Genmonster. Zusatzlich zum
taktischen Kampigetimmel
auf Planeten finden auch zinf- 1
tige Raumschlachten im Welt- |
all statt. |
Buck Rogers wird voraus- |
sichtlich Anfang November fiir
PCs_erscheinen, “Umsetzun-
gen firAmiga und C 64 wer-
1 den folgen. Auf PCs wird Buck
| Rogers neben CGA und EGA
j.auch " WGA_ausnutzen, Ubri-
gens erscheint das Spietemit
deutschen - Bildschirmtexten
und deutschem Handbuch. mh

Buck Rogers, Comic-
und Filmheld, erlebt
nun harte Abenteuer auch
auf dem Bildschirm heimi-
scher Computer. Exklusiv
konnten wir einen Blick auf
das aktuelle SF-Rollenspiel
aus dem Hause SSI werfen.

weo L2\
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Harte Fauste und wilde Monster: "No Exit” (MS-DOS/VGA)

JOUR
RIS!

Coktel Vision, ein-
schlagig  bekannt
durch das denkwiirdige Ero-
tikon Emanuelle”, blast er-
neut zum Angriff auf unsere
Sinne. Die “Geisha” lockt
vor den Computer.

©

as franzosische Software-

Haus Coktel Vision lud
nach Paris zur Présentation
der neuesten Computerspiele.
Die Erotikspezialisten Michael
Hengst und Volker Weitz flo-
gen in die Seine-Metropole
und lieBen sich liberraschen.

Besonders grof” war. die
Spannung natiirlich bei dem
offiziellen - .Nachfolger " von
"Emanuelle”, Auch bei Geisha
zeichnet wieder die Program-
miererin Muriel Tramis verant-
wortlich fir Konzeption und In-
halt.

Im Spiel wird Ihre Freundin
Eve von finsteren Yakuza, ei-
ner Art japanischer Mafia, in
das Vergnlgungsviertel von
Tokio verschleppt. Eve ist eine
derart heife Braut, daB dort
nach ihrem_ Varbild erotische
Roboter entwickelt werden sol-
len. Das geht lhnen' naturlich
| gewaltig gegen den Strich. So
machen Sie sich auf; um das
flotte Médel aus den”Klauen
der Yakuza zu befreien. In dem
Anklick-Adventure gibt es na-
turlich reichlich Gelegenheit
| mehr oder minder leicht beklei-

dete Damen zu bewundern (ist
sie's nun oder nicht?). Aufge-
lockert wird der Erotikmix

Das Adventure "Geisha" ist nichts fiir pride Naturen (MS-DOS/VGA)

<2k

Das "Galactic Empire” liegt in lhren

Handen (MS-DOS/VGA)

durch kleine Action-Einlagen
und ein "sehr” selisames Kar-
tenspiel.

Im wenig erotischen Action-
Adventure Cougar Force miis-
sen wir als Geheimagent auf
einem mittelamerikanischen
Eiland nach dem Rechten se-
hen. ‘Das Spiel ist eine Mi-
schung aus Rennspiel, Flugsi-
mulator und Plattformspiel.

Einen Ausflug ins Rollen-
spielgenre wagt Coktel Vision
mit Galactic Empire. Auf dem
Planeten Ether tobt ein alles
vernichtender Blrgerkrieg. In
der 3D-Landschaft heibt es gif-
rig Konversation mit den Ein-
wohnern machen. Nur so er-
hélt man wichtige Informatio-
nen. Natlrlich kommen auch
kriegerische Maturen zu ihrem
Recht und haben ausgiebig
Gelegenheit die Laser spre-
chen zu lassen,

No Exit' schlieBlich bietet
harte Action-Kost, Zwei Spieler
kdnnen sich:nach allen Regeln
der Kampfkunst die Kopfe ein-
hauen. Alle Spiele von Coktel
Vision werden zuerst in der
MS-DOS-Version auf den Markt
kommen. Umsetzungen fir
den Atari ST und den Amiga
sind in Vorbereitung. Vv

wso L2\



DU BRAUCHST PHANTASIE, GESCHICK,
MUT... UND... AHHH... 300 DM’ FUR

=iy == =Py == == == ==y =P ==

e P R A AR M Mt Al e M IHLOAP L

Dre Kosten zum Ausbaven Deires Amiga oder 5T von 512 kb auf | Mbyte betragen schiicrungiweite 300DM,
=t Dhy bar berents e Masching mit | Miyte besan. brmehit Du nur nach das Pragramen |
Es ist eine traurige Tatsache, daB nur wenige Gliickliche
die Gelegenheit haben, Will Harveys Meisterstiick -The
Immortal - kennen zu lernen.
Wer jedoch so gliicklich ist und eine Maschine mit |
Mbyte oder eine wahnsinnig grofiziigige alte Tante und
demndchst Geburtstag hat, kann sich auf einen seltenen
Ende Seprember erhiltich Genuf} freuen,
St Verwendet wird ein einzigartig realistischer
Dreiviertelwinkel. Du wirst auf der Suche nach Deinem
schon lange verschollenen Lehrer Mordimar durch acht
Labyrinthebenen gefiihrt. In einer Welt voll Intrigen und
Verrat, Geheimnissen, Zauberei und bésen Uberraschungen
stehst Du den widerwirtigsten Gegnern gegeniiber, die
Du Dir vorstellen kannst.
Insgesamt ist dies ein interaktives Adventure mit
phantastischer Animation, das sich kein echter Fan
entgehen lassen darf - was es auch kosten mag.

ILHCTRONIC ARTS®

Electronic Arts, Rushware, Bruchweg 128-132, D-4044 Kaarst 2. Tel: 02101/607-0. Fax: 02101/607-111.
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eden Monat stimmen die

POWER PLAY-Leser dar-
iber ab, wer in die Top 20
kommt. Neben der Gesamt-
wertung, die alle Systeme be-
riicksichtigt, ermitteln wir die
individuellen Top 5 fiir einzelne
Computer- und Videospiel-Sy-
steme. Zusétzlich informieren
wir Euch (ber den Stand der
aktuellen, internationalen Spie-
lehitparaden.

Um bei den Leserhits mitzu-
machen, maBt Ihr uns die bei-
geheftete Mitmachkarte zu-

Die Gewinner
der letzten Ausgabe

Die VHS-Musikvideos ha gewonnen: |
Fablan Kreitner aus Bahl-iggelhaim. Je
ain Spiel geht an: Helmul Kempkens aus
Disseldorf, Stelan Schaible aus Ron-

nenberg; Benjamin Krause aus Berfin
Mare Hévelmann aus Unna und ingo Ja-
nuszewski aus Holn,

riickschicken (Ihr findet sie auf
Seite 34). Dort kénnt Ihr Eure
drei aktuellen Lieblingsspiele
eintragen. VergeBt nicht, Euren
Computertyp anzugeben. Un-
ter allen Einsendungen verlo-
sen wir diesmal ein Sega Ma-
ster System und fiinf Spielmo-
dule, die uns freundlicherweise
von der Firma Rushware aus
Kaarst zur Verfligung gestellt
wurden. Als Trostpreise gibt's
jeden Monat etliche Computer-
und Videospiele. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

Ihr seht, es lohnt sich auf je-
den Fall das Kartchen abzu-
schicken. Hier noch einmal un-
sere Adresse:

POWER PLAY

Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar
w0 L2UNT



HERSTELLER

WIE LANGE DABEI

Spielautomaten (Japan)

RUSHWARE

Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
Tel. 02101/6070

VERKAUFS

HITS

‘ L TITEL HERSTELLER
1. B SNK
INSEL =
3 Tetris a
4. Colums Sega
Master 5. Super Monaco Grand Prix Sega
Backlash Spielautomaten (USA)
- Uridhm TITEL HERSTELLER
Teenage Mutant Ninja Turtles Konami
WWF Sup Technos
5 Hatris Video
4. Line of Fire Sega
5. 5.T.U.N. Runner Atari Games
Spielautomaten (Deutschiand)
TITEL HERSTELLER
1. Final Fight Capcom
2. Snowbrothers Tecmo
e 3. Klax Alari Games
Auch er ist vom Spielevirus 4. | Hatris Video Sy
befallen. Starkiller-Zeichner 5. | Parodius Konami
Rolf Boyke besitzt einen
Atari 8T, bei dem er gerne
die Maus knirschen 1aBt.

Weiter so, Rolf!




DYNAMISCHER
DOPPELDECKER

Wings

inemaware ist wieder da.

Nach dem Sportspektakel
"TV-Sports Basketball” und
dem Insektendrama "It came
from the Desert” gehen die
Programmierer von Cinema-
ware mit "Wings" in die Luft.
Ihr spielt in Wings einen ameri-
kanischen Piloten im ersten
Weltkrieg. Anno 1916 ist die
Fliegerwelt noch in Ordnung
und wird von ritterlichen Tu-
genden gefiihrt. Treffen sich
feindliche Piloten am Himmel,
winkt man sich erst freundlich
zu und bringt sich dann um.
Das gegenseitige Abmurksen
am Himmel wird nicht durch
elektronischen Firlefanz be-
eintrichtigt: Kein Radar, keine
Lenkraketen und keine moder-
nen Abwehrsysteme stiren
das klassiche Duell am franzé-
sischen Himmel.

Cinemaware hat das blutige
Luftschlachtdrama
verpackt; wer sich mit seinem
Doppeldecker in die Luft er-
hebt, wird an alte Hollywood-
Streifen erinnert. Nicht nur,
daB |hr Euch mit deutschen
Dreideckerpiloten in feinster
3D-Grafik am Himmel herum-
schlagt. Auch Bombenangriffe
miissen geflogen werden. Hier
seht Ihr Euren Doppeldecker
aus einer \ogelperspektive,
wahrend die Landschaft inklu-
sive der Ziele von oben nach
unten scrolit. Neben den milita-
rischen Zielen stehen auch die
eine oder andere Sanititsba-
racke in der Landschaft herum.

filmartig |
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Da hat auch der freundliche GruB nicht geholfen: Angeschossen und mit brennendem Motor schmiert die Kiste ab.

Trefft lhr ein solches Gebaude,
wird das mit Punkteabzug be-
straft. Zusatzlich gibt es Mis-
sionen, in denen das Spielge-
schehen aus einer Diagonal-
ansicht gezeigt wird. Hier fliegt
Ihr im Tiefflug Gber feindliches
Gebiet und miBt Fahrzeugko-
lonen und Infanteristen mit
dem Maschinengewehr behar-
ken. Am Ende solcher Auftrage
werden abgegebene Schiisse

mit der Anzahl der feindlichen
Verluste verglichen. Habt lhr
einen bestimmten Schadens-
prozentsatz nicht erreicht, war
der Auftrag ein MiBerfolg.
Unterbrochen werden die
Kampfeinsdtze durch Tage-
| bucheintragungen, die Euer
| fiktiver Pilot vornimmt und Mel-
dungen (ber abgeschossene
| Staffelkameraden und even-
| tuelle Neuzugdnge. Dies ist

wichtig, denn in den 3D-Flug-
sequenzen seid lhr meistens
nicht alleine am Himmel, son-
dern es begleiten Euch Ma-
schinen aus der eigenen Ein-
heit. Erfilillt Ihr die Auftrage zur
Zufriedenheit Eures Vorge-
setzten, winken nicht nur Be-
forderungen, sondern auch

| der eine oder andere Orden.

Bevor Ihr die Fliegerheldkar-
riere startet, dirft Ihr Euch ei-

Willkommen im Club: der Kommandant (Amiga)

<I»

Da rattern die MGs: im Tiefflug dber Feindesland (Amiga)
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nen schmissigen Namen fiir
Euren Helden aussuchen.
Ahnlich wie in einem Rollen-
spiel missen nun Punkte auf
vier Fahigkeiten des Fliegers
verteilt werden. Wer méchte,
darf so einen Piloten basteln,
der zwar fliegt wie ein junger
Gott, aber mit dem MG kein
Scheunentor trifft. Im Laufe
Eurer Einsatze verandern sich
die entsprechenden Skills. Da-
nach geht’s nicht sofort an die
Front, sondern lhr miBt Euch
erst qualifizieren. Per Zufall
wird ein Trainingsauftrag ver-
geben, erst wenn lhr diesen

Man merkt, daB Cine-
maware richtige
Drehbicher fur ihre
Spiele schreiben —
die Kinoatmosphare,
die mich schon bei "It
came from the desert™
packte, sorgt auch bei
"Wings” fir die néti-
ge Faszination. Die
Kiste selbst 4Bt sich
unproblematisch

steuern. Was bei Wings fir den
notigen BiB sorgt, sind die geg-

zur Zufriedenheit erledigt, wer-
det Ihr nach Frankreich ge-
schickt.

Das beiliegende Handbuch
iibrigens komplett in Deutsch,
die Texte am Schirm sind aller-
dings in Englisch. Neben den
beiden Disketten und der Be-
dienungsanleitung findet der
heimische Pilot ein kleines
Bichlein (ebenfalls in
Deutsch) mit historischen An-
ekdoten, technischen Daten
und Kommentaren alter Piloten
aus dem ersten Weltkrieg. Die
Amiga-Version bendtigt 1 MByte
RAM-Speicher. mh

nerischen  Piloten.
Daoch leider la6t nach
einiger Zeit die Moti-
vation splrbar nach:
Drei Action-Sequen-
zen sind einfach nicht
genug, auch wenn sie
sich noch so gut spie-
len. Da es in Wings
streckenweise nicht
gerade zimperlich zu-
geht, soliten friedlie-

bende Naturen vor dem Kauf pro-
bespielen.

PUTER-SPIELE

Ende einer Fliegerkarriere: das Begrabnis (Amiga)

Das Tagebuch des eigenen Piloten (Amiga)

‘Thaven't written

anything yet about our
topnoteh support team.
Right now they're out
oleorlng the loe from
our landing ar¢a. The
guy in charae Is Sgt
Mackey. He's a hoot.
Yesterdoy he made o
snowman and put o
Booche officer’s cap on
it Gove us all o few
chuckles ot target
practice.

Der Seidenschal fiat-
tert stilvoll im Wind,
der Propeller brummt
munter vor sich hin
und die Sonne lacht
vom Himmel: Es kénn-
te ein gemdtlicher
Sonntagnachmittags-
flug werden, wenn
nicht plétzlich mit ei-
nem schrillen Jaulen
MG-Salven meinen
Doppeldecker durchlicherten.
Der "rote Baron' hat mich kalt er-
wischt. Mit brennendem Moltor
kommt meine Kiste mit Mih und
Not auf einem Ribenacker zum
Stehen — schon wieder abge-
schossen. Wer Cinemawares
"Wings" spielt, fuhlt sich fast
schon kérperlich in das Cockpit
eines Uraltflugzeuges anno 1916
versetzt. Stilvolle Grafiken zwi-

schen den Action-Se-
quenzen geben Wings
den richtigen "Film-
Touch”. Zu den tollen
Bildern kommt ein ta-
delloser Digisound,
der flr zusatzliche At-
mosphare sorgt. Ne-
ben guter Steuerung
sorgen die hervorra-
genden Computer-
gegner fir die ndtige
Kurzweil — leider nur fir recht
kurze Zeit. Hat man alles gese-
hen und alle Auftrége gespielt
wird's etwas Gde. Zarte Gemiiter
soliten die Finger von Wings las-
sen. Infanteristen, die am We-
gesrand blutend und mit Digige-
stohn zusammenbrechen und ei-
ne leilweise (englische) harte
Sprache sind nicht jedermanns
Geschmack.

Genre:
Hersteller: Cinemaware,

in Vorbereitung

ATARI ST
nicht geplant

re: Action
, Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA 75%
Grafik: 80% Sound: 77%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant
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ESTIALISCH TEUER

inst warst Du der Sklave der

furchtbaren Bestie, doch
Du besiegtest nach langem
Kampf die unheilvolle Kreatur,
welche Dich geknechtet hatte.
Aber die bdsen Machte ruhen
nicht, sondern sinnen auf Ra-
che — man kdnnte auch sa-
gen: Die Programmierer ruhen
nicht und sinnen auf die Fort-
setzung eines erfolgreichen
Spiels. Nach dem Aufsehen,
das Psygnosis’ Grafikspekta-
kel "Shadow of the Beast” er-
regte, war es nur eine Frage
der Zeit, bis der Nachfolger er-
scheinenwirde. In "Shadow of
the Beast II" rdcht sich der
Oberschurke auf hinterhaltig-
ste Art: Er kidnappt die den
Windeln noch nicht entwach-
sene Schwester des Helden
frisch aus der Wiege. Soviel
Schlechtigkeit halt kein Spieler
aus und so macht lhr Euch auf

Man nimmt zwei Dis-
ketten mit einem Ac-
tionspiel, steckt sie in
eine besonders grofe
Packung, legt ein T-
Shirt bei und verlangt
Uber 100 Mark dafur
— was soll denn der
Quatsch? Wenn ich
mir ein T-Shirt kaufen
will, dann kaufe ich
mirein T-Shirt; will ich
ein Spiel, kaufe ich mir ein Spiel,
dessen Preis durch soiche Bei-
gaben bitte schon nichtins Astro-
nomische aufgeblaht wird. Die
Grafik von "Beast 1" ist ab-
wechslungsreicher als beim Vor-
ganger, sieht aber nicht ganz so
spektakular aus. Auch bei der
Musik gibt's eher Rickschritte
zu vermelden. Einzig das hervor-

den langen Weg, um das Beast
aufzustobern und endgiiltig zu
vernichten.

Euer Sprite l&uft durch ver-
schiedene Landschaftsab-
schitte, in denen es in bewdhr-
ter Manier viele kleine und eini-
ge sehr groBe Monster zu be-
siegen gibt. Neben dem (bli-
chen Gemetzel erwarten Euch
auch ein paar neue Features.
Ihr kénnt bis zu vier verschie-
dene Waffen und andere niitz-
liche Gegenstande bei Euch
tragen und zwischen ihnen
umschalten; gegen Geld und
Freundlichkeit darf man sich
neue Todschlagmedien dazu-
kaufen. Ihr kbnnt andere Spiel-
figuren bestechen und ihnen
sogar Fragen stellen, die in
Englisch eingetippt werden
miissen. Die farbenprachtige
Grafik hat ihren Preis: Vor,
nach und wéhrend des Spiels

Wiitend walzt sich der wandelnde Witerich durch windige Wildnis.

Nicht alle sind ihm wohlgesonnen (Amiga).

wird immer wieder mal recht
lang nachgeladen, um neue
Grafik- und Sounddaten ins
RAM zu schaufeln.

Wie schon beim ersten Beast-
Programm, findet man neben
den beiden Spieldisketten als

Da freut sich das
Disketten-Laufwerk:
Viel Digisound und
massig Grafik, viel In-
tro, viel Nachspann...
das groBartige Spiel
sucht man zwischen
den langen Ladezei-

ragende Intro sorgl
fir offene Munder;
das Spielprinzip ver-
ursacht eher ge-
rimpfte Nasen. Beast
Il ist von Anfang an
sehr schwer und hart
an der Grenze zur Un-
spielbarkeit. Die skur-
rile Idee, daB man mit
einigen Spielfiguren
plaudern kann, geht
nach hinten los. Das Rumgetip-
pe an der Tastatur stort die Action
und ist keine grobe Bereiche-
rung. Ich habe mich dber das
Programm méchtig geargert.
Gewisse Software-Firmen soll-
ten aufhoren, mit spielerisch so
windigen Titeln den Leuten viel
Geld aus der Tasche ziehen zu
waollen.

ten allerdings vergeb-
lich. Technisch ist
"Beast |I" natirlich

beeindruckend, spie-

lerisch jedoch &uBerst frustrie-

| rend. Ein einziges Leben, um 35
MByte schwierigstes Action-Ad-

venture zu dberstehen? Zum

Gliick bietet einem das Pro-

gramm gleich zu Beginn an, die

kleidsame Beigabe ein schwar-
zes T-Shirt in der Packung. Es
enthdlt als farbigen Aufdruck
das Covermotiv des engli-
schen Fantasy-Kiinstlers und
Psygnosis'  Haus-lllustrators
Roger Dean. hi

langatmige = Game-
Over-Sequenz  (mit
sduselnden  Ethno-
Kléngen und schmal-
zigem Gitarrensolo)
auszuschalten. So ist
es im Gegensatz zum
Vorgdnger wenig-
stens mdoglich, ohne
weitere Wartezeiten
neu durchzustarten.
Die hibsche Aufma-
chung motiviert teilweise schon,
auch unfairste Hirden noch ein-
mal anzugehen. Doch selbst
wenn ich das schicke T-Shirt tra-
ge, macht mir "Beast II" eigent-
lich nur wenig SpaB.

Genre: Action
Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 110 Mark

AMIGA 37%
Grafik: 77% Sound: 53%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

Drei Szenen aus dem Intro, das spannende Gruselstimmung verbreitet und lange Ladezeiten verursacht (Amiga)
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Die schutzbediirftigen Kapseln kullern auf dem Boden (Amiga)

Sturzgerade in die Holle... (Amiga)

Satan Anarchy

lles wie gehabt: In einer
anderen Welt zu einer
anderen Zeit muBt Du in der
Rolle eines méachtigen Krie-
gers eine Anzahl Zauberer
aus der Gewalt des Oberbo-
sewichts Satan befreien.
"Satan”, entwickelt von
"Game Over"-Programmie-
rer Sancho, ist in zwei, gra-
fisch recht unterschiedliche
Plattformspielchen unterteilt.
Zuerst gilt es, in diisteren Ge-
wiilben eine Reihe von Mon-
stern aufzumischen, danach
muB man (in einen axtschwin-
genden Magier "transfor-
miert”) gegen Satan selbst
antreten. Einzelne Zauberer

Originalitdt scheint
fir die spanischen
Entwickler ein
Fremdwort zu sein,
spielbarer als viele
der Vorbilder ist Sa-

aus seinen Klauen zu befrei-
en ist nicht schwierig, zudem
ein gut sortierter Einzelhdnd-
ler diverse Waffen, Schilde
und "Satan-Scanner” anbie-
tet. Gemein ist nur, daB der
Oberteufel nach jeder ihm
zugefiigten Niederlage eine
noch kampfstirkere Gestalt
annimmt. Gescrollt wird in al-
le Richtungen, Bonusgegen-
stdnde und Extrawaffen sor-
gen fiirs kirperliche Wohlbe-
finden des Helden, wahrend
stupide auf- und abmarschie-
rende Monster Plattformen
und Génge bevblkern. Da
|46t nicht nur Capcom's
"Black Tiger" griiBen... wi

Monstern zu séu-
bern ist leider un-
mdglich. Grafisch
haben Amiga- und
ST-Version klar die
Nase vorn. Erstere

o Weltraumanarchisten

wiiten, ist niemand si-
cher. Auf einer Welt links hin-
ter dem Orion toben ganze
Flotten bésartiger Rabatzma-
cher iiber die Planetencber-
flache. Die Regierungsmit-
glieder, hinter denen die
Anarchistensippe her ist,
warten in Rettungskapsein
darauf, abgeholt zu werden.
Mit einem flotten Atmospha-
renflitzer fliegt Ihr Gber die
Landschaft, um die Kapseln
inzwischen vor den Angrei-
fern zu schiitzen. Der Bild-
schirm scrollt von links nach
rechts, die Gegner tauchen in
Wellen auf und denkt man

Die Idee mit dem
Schildextra, durch
das man einzelne
Kapseln schitzen
kann, erzeugt eine
nette taktische Note

sich die Hintergrundgeschich-
te weg, bleibt ein Abklatsch
des legendéaren "Defender”
dbrig. Im Vergleich zu dem
steinalten  Balleropa hat
Anarchy noch ein paar Extras
zu bieten. Neben starkeren
Geschiitzen gibt es einen
transportablen Schutz-
schirm, mit dem Ihr eine Kap-
sel Eurer Wahl gegen die Ent-
fuhrung schitzen kdnnt. Im
Prinzip spielt sich alles sehr
defendermaBig: Mit Habicht-
blick mustert man seinen Ra-
darschirm und fliegt mal
nach links, mal nach rechts,
um die Kapselchen zu vertei-
digen. hi

durchaus Grund zur
Freude. Die wird
aber ab dem dritten
Level durch unkon-
trollierte Auswuch-
se bei der Gegner-

tan jedoch. Der enthélt sogar Musik (welche Kapsel schar  versalzen
Schwierigkeitsgrad der englischen schitze ich, und wo Horden hartnackig-
ist genau richtig, "Maniacs of Noise". muB ich "von i ster Mini-Sprites
nur die sténdig von Aberauch C64-und Hand" verteidi- L heften sich in solch
neuem auftauchen- MS-DOS-Benutzer gen?). Das saubere gruseliger Anzahl
den Gegner sorgen werden ganz ordent- Scrolling und die an Eure Fersen, daB
fiir schlechte Stimmung. Einen  lich bedient: Selbst auf lang- wechselnden Hintergrundgra- die spielerische Linie unter-

t, aber das

kleinen Abschnitt des Bild- samen PCs macht Satan eine fikensind o.k. undwerdenollen geht. Nett

schirms nur fir Sekunden von gute Figur. Defender schon mochte, hat Vorbild bleibt unerreicht.
'S«S\'% Genre: Action Genre: Action
$$ Hersteller: Dinamic, Zirka-Preis: 75 Mark Hersteller: Psyclapse, Zirka-Preis: 65 Mark
MS-DOS 56%§ AMIGA 61% AMIGA 44%
Grafik: 54%  Sound: 18% Grafik: 62%  Sound: 30% nicht gepiant Grafik: 68%  Sound: 66%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel Schwierigkeil: schwer
ATARI ST 61% C 64 62% ATARI ST

| Grafik: 62%  Sound: 30%
Schwierigkeit: mittel

<

Grafik: 59%  Sound: 31%
Schwierigkeit: mittel |

in Vorbereitung

nicht geplant
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Einen guten Uberblick, Geduld und eine gehorige Portion
strategisches Denken sollten Sie mitbringen. Fiir die
Spannung sorgt ISHIDO. Lassen Sie sich von dieser
Variante fernostlicher Legespiele herausfordern!

.Die bis ins letzte Detail ausgetiiftelten

Heinrich Lenhardt
Power Play

Fiir Amiga und MS-DOS.
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Spielmodi garantieren satten Langzeitspal3”.

“Twa
Thumbs
Up for
Ishido.. "

“Flawless. ..
Ishida is
a first-class
stralegy gamne
in the
‘a minuie to
learn,
a lifetime ro
master"
tradition.”

MacUser

“It is the very
simplicity
of this game
that makes it 5o
powerful

PC Games

“One of the most
Borgeous games
I've ever seen.”
ELECTRONIC
GAMES
CompuSinve

“f couldn’t

tear myself’
away from i1,
I recommend
Ishido without
reservation.”
PowEr Prar

“The kind of
program that
mairiaing its
fustre through
Tundreds of
hours of play.™
Vioeo Game &
ComruTer
ENTERTAINMENT

“The graphics

are oustanding,

the sounds are
mmu.-rarb«
satisfying.”

Home Orace
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Mit der "Hallenkatze” auf Feindflug im Pazifik (Amiga)

Da steh’ ich nun, ich armer Tor...

(Amiga)

Gold of the Aztecs

Wings of Fury

n "Wings of Fury” klettern

Sie ins Cockpit einer
schneidigen F6F "Hellcat”,
dem vielleicht besten Jagd-
bomber des 2. Weltkriegs.
Der Flugzeugtriger USS
Wasp ist Ausgangs- und End-
punkt lhrer "Hit'n'Run’-Fli-
ge gegen japanische Stiitz-
punkte im Pazifik. Auf der
Wasp wird Ihr Flieger auch
aufgetankt und mit Bomben,
Raketen oder einem Torpedo
bestiickt. Die ersten Fliige
sind noch relativ einfach zu
uberleben: Starten, eine klei-
ne Insel anfliegen, Baracken
und Flugabwehreinrichtun-
gen ausbomben, flichtende

Dachte ich auf-
grund erster Bild-
schirmfotos an ei-
nen einfachen, ac-
tionhaltigen = P-47
Verschnitt, wurde
ich schon wahrend
des ersten Take-Offs
eines Besseren be-
lehrt. Realistische
Motorengerdusche,
ein etwas wackliges
Fluggefihl... Wings of Fury ge-

ey

: 3
T

Japaner mit den Bord-MGs
niedermahen und zum Tra-
ger zurlickkehren. Spéter
werden Sie auf Ihren Missio-
nen auch mit feindlichen J&-
gern, Kriegsschiffen und
Flak-Bunkern konfrontiert,
Als Belohnung winken Befr-
derungen und  weitere,
schwierigere Auftrdge. Wer
bei Wings ein simples Ac-
tion-Spektakel erwartet, sieht
sich getauscht: Die Joystick-
Steuerung ist komplex, das
horizontal scrollende Spiel-
feld gibt's in zwei MaBstaben
und auch einzelne Feinde
sind dem eigenen Flieger
durchaus gewachsen. wi

glaubte: Militari-
sche Pseudosimu-
lationen, bei denen
die Programmierer
versuchen den Krieg
grafisch und akus-
tisch moglichst rea-
listisch auf den Bild-
schirm zu bringen,
ohne Action-Fans
durch komplizierte
Details abzuschrek-

ken. Sehr spielbar und tech-

hort einer Spielgattung an, die nisch sauber gemacht, ist mir
ich schon als ausgestorben das Ganze dennoch zu hart.

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller: Broderbund, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 65%
Grafik: 52%  Sound: 63%
Schwierigkeit: schwer

in Vorbereitung

eht als 300 Manner ha-

ben nach Auskunft des
us Gold-Heisebﬂms bereits
ihr Leben auf der Suche nach
Gold, guter Grafik und Gefah-
ren im siidamerikanischen
Dschungel verloren. Da
kommt es auf einen mehr na-
tirlich nicht an. So macht
sich der ehemalige Einzel-
kampfer Bret Conrad mit Feu-
erwaffe und Machete auf den
Weg, das Gold der Azteken
seinem Vermogen zuzufilh-
ren. Damit sind die Mitglieder
des ortlichen Vereins der
Bildschirm-Bdsewichte eV.
nicht ganz einverstanden. So
hat sich unser Held sémtli-

Es argert mich zu
sehen, wie sich Da-
ve "Obliterator"”
Lawson beharrlich
weigert, die Amiga-
Versionen  seiner
mittelmaBigen Spiel-
chen mit halbwegs
flissiger Animation
und Scrolling zu
versehen. Zwar ha-
ben Grafiker und
Soundleute ordentliche Arbeit
geleistet, technisch und spiele-
risch ist das Programm aber

cher Pygméen (importiert?),
Kannibalen und fleischfres-
sender Pflanzen der Gegend
zu erwehren; zuerst in der
Wildnis, spater auchin den fal-
lenstarrenden Raumlichkeiten
alter Pyramiden. Da auf Scrol-
ling verzichtet wurde, durch-
lauft der Held jeden Bild-
schirm einzeln; mit "Space”
kann zwischen verschiede-
nen Waffen umgeschaltet
werden. Die Psygnosis-Ver-
gangenheit merkt man Law-
son und seinen Mannen wohl
an: 26 MByte Grafik und 600
KByte Soundeffekte wurden
laut Hersteller in den
Dschungel gesetzt. wi

ein Fall fir den
Schrumpfkopfjdger.
Unverstandlich, dag
Bret trotz Vietnam-
Ausbildung nicht in
der Lage ist, sich
mit der Waffe in der
Hand zu bewegen.
Was den Program-
mierer veranlaBte,
Einstecken als auch
Abfeuern der Waffe auf den
Feuerknopf zu legen, wissen
nur die Azteken — und die sa-
gen nichts mehr.

in Vorbereitung

ATARI ST

Genre: Action
Hersteller: U.S. Gnln Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA 269
Grafik: 43%  Sound: 30%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant
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COMPUTER-SPIELE

Deliverance

D er "Stormlord” hat einen
anstrengenden, aber
sehr edlen Job. Er ist darauf
spezialisiert,  wunderhiib-
sche, barbusige, unverheira-
tete Feen aus der Unterwelt
zu befreien, wo sie von Dé-
monen  gefangengehalten
werden. Das ehrenwerte
Sprite geht dieser Aufgabe
schon zum zweiten Mal nach:
"Deliverance” ("Befreiung”)
nennt sich das "Stormlord
II"-Abenteuer. Das bewihrte
Programmierergespann Cec-
colones lieB sich nicht auf
Experimente ein. Der Storm-
lord lauft und hiipft wie ge-
habt durch sechs horizontal

Deliverance offen-
bart sich als biede-
res Actionspiel fur
alle, die einen ge-
pfefferten Schwie-
rigkeitsgrad schat-
zen. Der eginzige
spielerische Gag
entpuppt sich als
niedertrachtiger

Nerver: Um hoch zu
springen, muB man

den Joystick dreimal schnell
oben
Ansonsten mogelt

hintereinander nach

dricken.

scrollende Levels und ballert
munter um sich. Sammelt die
Feen auf und versucht, so
weit wie mdglich zu kommen.
Die  Action-Adventure-Ele-
mente des ersten Teils wur-
den aus dem Fenster ge-
Kippt; das Spielprinzip von
Deliverance bietet unverwés-
serte Action. Die obligatori-
schen Extrawaffen gibt's na-
tlirlich auch, von denen un-
ser grummelbértiges Sprite
bis zu finf Stick auf einmal
mit sich rumschleppen kann.
Fiir Zerstreuung beim Damo-
nenbraten sorgen Bonusrun-
den, in denen Ihr Extraleben
ergattern kénnt. hl

sich der Stormlord
recht einfallslos
durch die grottig-
gruseligen Levels,
die mit ein paar un-
fairen Stellen verun-
ziert sind und dem
Ce4 Uberdurch-
schnittliches in Sa-
chen Grafik abrin-
gen. Trotz einer mil-
den Prise Unterhal-
tungswert hat das Spielprinzip
einen Bart, der noch langer ist
als der des Heldensprites

i

MS-DOS
nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller: Hewson, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark

in Vorbereitung

C 64 51%
Grafik: 68%  Sound: 57%

Magic Fly

ie "Magic Fly" ist ein

ganz heiBer Ofen. Ei-
gens konzipiert und ent-
wickelt fiir hammerharte Poli-
zeieinsdlze des "'Special
Squadron”. Inden Tunneln ei-
ner ehemaligen Minenkolo-
nie hat die Verbrecherorgani-
sation Ceti Triads ihr Haupt-
quartier und Waffenlabor auf-
geschlagen. Mit Eurem
Raumgleiter donnert |hr
durch ein komplexes 3D-Vek-
torgrafik-Labyrinth auf der
Suche nach den Gangstern.
Da Ihr nur fir knappe 20
Flugminuten Treibstoff an
Bord habt, midBt Ihr unter-
wegs Docking Bays anfliegen

Da lacht das Poli-
zistenherz. Endlich
mal wieder ein
knackiges Action-
Adventure mit einer
uberzeugenden
und logischen Story.
Im Gegensatz dazu,
baut "Magic Fly"
auf dem Atari ST
grafisch ganz schon
ab. Die Vektorland-
schaft der Frontsicht ist arg ab-
strakt geraten. Man muB schon
zweimal hinsehen, um im klei-

und auftanken. Natirlich
schlafen die Gangster nicht
und schicken Euch immer
neue Staffeln von Kampfglei-
tern entgegen. Habt lhr in
den Gangen die Ubersicht
verloren, dann liefert Euer
Bordcomputer, eine 3D-Karte
der Umgebung. Natirlich ist
die Magic Fly mit der besten
Watfentechnologie ausgerii-
stel, die diesseits des Orion
zu haben ist. Neben diversen
Lasern, Raketen und Minen
ist Euer Maschinchen mit
Schutzschildern und Scan-
nern bestickt, die Ihr mit Joy-
stick oder Maus auslbsen
kénnt. v

nen Sichtfenster zu
erkennen, was da
auf einen zukommt
Zu schnell gefeuert
und man hat mogli-
cherweise einen
Polizeikollegen wva-
porisiert; zu lange
gezogert, und der
eigene Gleiter fliegt
} uns um die Ohren,
Wer sich mit die-
sen Nachteilen anfreunden
kann, bekommt solide Aben-
teuerkost geboten

i

nicht geplant

ATARI ST 52%
Grafik: 42%  Sound: 38%

Schwierigkeit: schwer

Schwierigkeit: schwer

Action
Zirka-Preis: 80 Mark

in Vorbereitung
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So schan bunt ist die Welt der Urzeit (Amiga)

Time Machine

Professor Potts hat nur ei-
ne Leidenschaft — die

COMPUTER-SPIELE

nicht wehrlos ist, haben ihn

Der Blick aus der Beobachtungskanzel der Jane Seymour (Amiga)

PROFESSORS QUAL RAUMRANDALE

Jane Seymour

ine ganze Sternenflotte, Gegenstdnde
bestehend aus 20 riesi-

erleichtern

Zeitreise. Gerade als er wie-
der im Laboratorium an sei-
nem Zeitmaschinchen her-
umschraubt, schlagen bédse
Terroristen zu und legen ihm
eine Bombe unter die Kiihler-
haube. Natiirlich verursacht
das einen kleinen Schaltfeh-
ler und der zerstreute Profes-
sor wird lumpige zehn Millio-
nen Jahrchen in die Vergan-
genheit gebeamt. Mit Hilfe
von tragbaren Minizeitma-
schinen kann Potts jetzt
durch die Jahrtausende di-
sen und die Zukunft verén-
dern. Damit der Professor

Back to the Futu-
re” 1aBt griiBen: Of-
fensichtlich  sind
Reisen durch die
Jahrhunderte gera-
de groB in Mode. So
ein Zeitschlamassel
bietet sich ja auch
an, fiir ein spannen-
des Abenteuer. Lei-
der hait sich bei "Ti-
me Machine" der
SpaB in Grenzen. Die Steue-
rung des guten Professors ist
eine elende Wirgerei mit dem

Gl

die Programmierer mit einer
Elektrisierpistole  ausgerii-
stet. In jeder Epoche der Ac-
tion Adventures muB Potts ei-
ne Aufgabe erfiillen, damit
die Entwicklung der Mensch-
heit weitergehen kann. Wenn
er z.B. in die Urzeit einen Sa-
men einpflanzt, wachst dar-
aus in spateren Epochen ein
Baum, auf den er klettern
kann, um eine andere Aufga-
be zu ldsen. So erfindet er
das Rad und entdeckt das er-
ste Erddl. Unser Held wird mit
dem Joystick gesteuert, kann
laufen, springen, klettern und
Gegenstande aufheben. vw

Joystick. Soll er
springen, dann
duckt er sich, soll er
laufen, dann schieft
er mit groBer Wahr-
scheinlichkeit. Auch
die etwas merkwiir-
dige Perspektive
der Level tragt nicht
gerade zur optima-
len Orientierung
bei. Da konnen auch
die recht putzigen kleinen
Monster-Sprites nicht mehr
versdhnlich stimmen.

&

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Vivid Image, Zirka-Preis: 75 Mark

AMIGA 37 %

Grafik: 35%  Sound: 27%
Schwierigkeit: schwer

in Vorbereitung

gen Raumschiffen, ist in ar-
gen Schwierigkeiten.

Ihr Gbernehmt nun wahl-
weise einen weiblichen oder
maénnlichen Charakter Um
die Flotte zu retten und zu-
rick zur Erde zu gelangen,
miBt Ihr in jedes der 20 Schif-
fe eindringen und die Schiffs-
systeme reparieren. Der er-
ste der Raumer ist die "B.S.S.
Jane Seymour”. In den 3D-
Gangen und R&umen der
Raumschiffe treiben sich fie-
se Monster und wahnsinnig
gewordene Besatzungsmit-
glieder herum. Zahlreiche

Auf den ersten Blick
sieht "B.S.S. Jane
Seymour” aus wie
ein billiges Action-
Adventure, mit kei-
nerlei spielerischem
Nahrwert. Gewdhnt
man sich aber an
die Steuerung und
sieht mal von der
recht simplen Grafik _‘
ab, hat dieses Pro-

gramm durchaus einen gewis-
sen Unterhaltungswert. Die
Idee mit den programmierba-

Euch den Auftrag. Da gibt's
Waffen, Raumanziige, Medi-
zin, Schlissel und vieles an-
dere.

Zusétzlich konnt Ihr her-
renlose Roboter fiir Eure
Zwecke einspannen. Mittels
Programmodulen, die unter-
wegs gefunden werden kéin-
nen, drft Ihr die Roboter fiit-
tern und ihnen Anweisungen
geben. Um den Uberblick in
den Raumschiffen nicht zu
verlieren, erleichtert ein Auto-
mapping die Suche nach dem
richtigen Raum. Selbstre-
dend kénnen auch Spielstén-
de gespeichert werden. mh

Robotern st

ren
ganz nett und ge-
zielter Einsatz der

Blechkumpane hilft
ungemein. Anson-
sten bistet Jane Sey-
mour Durchschnitts-
kost. Freunde wvon
einfachen "lch su-
che alle Raume
ab"-Spielen werden
dank reichhaltiger
Auswahl an Gegenstanden
und fast 4000 zu erforschen-
den Raumen anstandig bedient.

nicht geplant

ATARI ST

Action-Adventure
Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 85 Mark




The Curse of

R R

Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 Osterreich: Karasoft und Darius Schweiz: Thali AG

I m Inneren einer Pyramide kampfen Sie um Ihr Leben. Der machtige Gott RA hat Sie in
einen Scarabaus verwandelt und jagt Sie durch hunderte von Labyrinthen. Kénnen Sie
die Ratsel Iosen und aus der Pyramide entkommen...

B RA - das Logik-Spiel. 100 Level vollgestopft mit Puzzlen, Ratseln und Geheimnissen.
Inklusive Papwort—System.

hlnhﬂ:‘ﬂﬂs Sr;emnﬁﬂbﬂ B RA - das Arcade-Spiel. 75 weitere Level gegen die Zeit und die Abgrinde der
lansaal 201
060 Dt 11 Pyramide. Mit High-Scores, Spielstand abspeichern usw.

Hotline 0211596761 B RA - das Construction-Set. 30 neue Level zum Selbermachen. Mit komfortablem

Editor inklusive Hilfsfunktion und Level-Check.

B RA - dber 200 Level Spielvergnigen. Mit viel digitalisierter Grafik, agyptischen
Rythmen, Demo~Modus, und, und, und...
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Cool down!!

Die einzige Coca-Cola Dose, die
nach Eurer Pfeife fanzt. Hier gebt
Ihr den Ton an. Reagiert auf jedel
Klang. Egal ob Pfeifen, Klatschen,
Sprechen, Musik — auf was Ihr
wollt!

Space-Monitor-Radio!
Bringt Sound ins Spiel. UKW 2 Kein Problem! Paf3t auf jeden

Tisch. Mit Teleskop-Antenne. Im Extra Mini-Studio-Look.
Ca. Mafle inem 8,5 % 10,0 x 9,0.

So bekommt lhr Ever Geschenk!

Nennt uns einfach einen Abonnenten. Es lohnt sich fiir jeden.

lhr bekommt fiir die Empfehlung ein Geschenk nach Wahl.

Und der neve Abonnent nutzt Abo-Vorteile, die Fiir sich

sprechen:

1. Abo-Preis-Vorteil: Im Abo kostet jedes Heft nur DM 5,80
anstatt DM 6,50

2. Abo-Zeitvorteil: Ein Abo-Leser erhalt POWER PLAY noch
bevor sie am Kiosk erscheint.

3. Abo-Heftvorteil: Ein Abo-leser versdumt kein einziges
Heft, denn jedes Heft kommt frei Haus.




Einfach Karte rechts ausfillen,
Ever Wunsch-Geschenk an-
kreuzen und einsenden an den
Markt & Technik Verlag.

Diese Vereinbarung kdnnen Sie inner-
halb von acht Tagen bei Markt & Tech-
nik Ve AG, Postfoch 1304, 8013
Hoor widerrufen. Zur Wahrung der
Fristgeniigt die rechtzeifige Absendung
des Widerrufs.

e
nder Fire!
Der Profi-Joystick fiir Computer
und Video-Spiele- Freaks. Mit
zwei digitalen Feuertasten,
Slowmotion-Funktion, zwei
Sonderfunkfions-Tasten, besse-

rer Steverung. Der Hammer fiir
Durchblicker !

Apple Zapper
Die Uhr die keinen Strom mehr braucht. Zeigt Zeit,
Datum und Sekunden. Lauft mit Zitrone, Paume,
Kartoffel, Orange. Ausprobieren. Einfach in Obst
stecken. Fertig. Jetzt spart lhr Energiel




Hier hupfe ich und kann nicht anders (Atari ST)

Mr. Do! Run Run

ilbert ist ein gelber Gum-

miball und hat auerdem
noch andere Probleme. Er
lebt auf einem Flaneten, der
aus lauter Quadraten einer
bestimmten Farbe besteht.
Das wére ja noch ganz nett,
wenigstens fir einen Gummi-
ball, aber leider regnet es seit
Tagen kleine Bomben vom
Himmel. Jedes Quadrat, auf
dem sie explodieren, dndert
die Farbe. Da Filbert sehr auf
Ordnung halt, ist ihm das gar
nicht recht. Er hiipft also mit
Eurer Joystick-Unterstitzung
von Feld zu Feld und farbt
um, was das Zeug halt. Je-
desmal, wenn er ein Quadrat

Das ist wieder so
ein Spielchen, das
mit seiner eigenwil-
igen 3D-Perspekti-
ve jeden aufrechten
Ballsteuermann zur
Verzweiflung treibt.
nn Filbert wenig-
stens rollen wirde

dann konnte man
nen Weg noch
folgen aber

n, er hupft wie wild durch
Gegend und landel unter

trifft, &ndert sich die Farbe.
Um uns die Malerarbeiten
nicht zu leicht zu machen, be-
volkern feindliche Balle,
stachlige Bienen, spitze Dor-
nen und Saurepfitzen die
Landschaft. Offensichilich
hat Filbert eine Vorliebe fur
Cola. Er kann namlich leere
Dose als Wurfgeschosse zur
Verteidigung einsetzen. Ins-
gesamt miissen wir, allein
oder zu zweit, 160 Land-
schaften von Bombentrich-
tern und aufgeblasenen Kil-
lerkugeln befreien. Ein Zeitli-
mit sorgt gemeinerweise da-
far, daB uns schnell die Luft
ausgeht. v

Feld. Noch dazu
muB man sich stan-
dig irgendwelcher
Feinde erwehren,
was, kombiniert mit
Unubersichtlichkeit
und happigem Zeit-
limit, fast unmaglich
ist. Geschickle Joy-
stickkinstler, die ei-
ne echte Herausfor-
derung suchen, kdn-
nen ja mal reinspielen, allen
durchschnittlich Begabten sei

arantie auf dem falschen von "Manix" abgeraten
‘B‘g\ Genre: Geschicklichkeit
L) Hersteller: Millenium, Zirka-Preis: 75 Mark
| nicht geplant in Vorbereitung
ATARI ST 39%
Grafik: 44%  Sound: 40% nicht geplant

| Schwierigkeit: mittel

Mr. Dos wenig ansehnliches Comeback (Amiga)

“ ier etwas Lehrreiches
aus der Abteilung "Sag,
wo kam die Idee fiir diesen
Spielenamen her?": "Da
Doo Ron Ron” war 1963 ein
US-Singlehit der Combo The
Crystals. Von diesem Oldie
inspiriert nennt sich die Neu-
auflage der Spielhallenaben-
teuer von Mr. Do sinnig "Mr.
Do! Run Run'. In dieser Fort-
setzung hat sich das Spiel-
prinzip etwas verandert. Um
einen Level zu schaffen,
muBt Ihr jeweils alle Monster
auf dem Spielfeld killen, das
dbrigens nicht scrollt. Dies
geschieht entweder durch ei-
nen Treffer mit dem Magie-

Das klassische
Spielprinzip von Mr.
Do hat durchaus
was fur sich: In gei-
sliger Verwandt-
schaft zu "Pac
Man” mampft man
sich durchs Spiel-
-feld und muB seine
Killerkugel gezielt
einsetzen. Mr. Do!
Run Run ist spiele-
risch dirftiger als das legenda-
re Vorbild und bietet eine tech-
nische Ausfihrung, bei der je-

s

ball oder durch eine Barriere,
die man einem Monster auf
den Hinterkopf plumpsen las-
sen kann. Umkreist Ihr einen
Abschnitt des Spielfelds voll-
standig, erscheinen in sei-
nem Inneren bonuspunkthal-
tige Friachtchen. Ihr kénnt nur
Monster treffen (und von ih-
nen getroffen werden), wenn
diese sich auf gleicher Hohe
mit Eurem Sprite befinden.
Und geht der Wurf mit dem
Ball mal ins Leere, hipft die-
ser solange durch die Land-
schaft, bis er pflichtschuldig
ein Opfer erwischt. In dieser
Zeit miBt Ihr auf diese Waffe
allerdings verzichten. hi

des Disketten-Laut-
werk vom Ausspuck-
reiz befallen wird
Vor allem als Ami-
gabesitzer muf
man sich ange-
sichts: von Dudel-
musik Krdmel-
sprites und ab-
schreckenden Gra-
fiken leicht wveral-
bert vorkommen.

Das Programm spielt sich gott-

lob nicht so schlecht, wie es
aussieht

nicht geplant

ATARI ST 45%
Grafik: 24%  Sound: 36%

~ Schwierigkeil: mittel

Genre: Geschicklichkeit |
Hersteller: Electro Coin, Zirka-Preis: 70 Mark

AMIGA 45%
Grafik: 24%  Sound: 19%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant ‘
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Der Angriff der Killerlaborflaschen (Amiga)

GUMMIZELLE KLICK ZOMBIE KLICK

Mad Professor
Mariari

rofessor Mariarti ist ein

Schrauber. wie er im Bu-
che steht Zu jeder Tages-
und Nachtzeit werkelt er in
seinen Laboratorien an der
Produktion von Mikrochips
und Rakstenmotoren. Doch
die aufrechten Blrger von Ma-
riartis Heimatstadt zweifeln an
seinem Verstand. Der Birger-
meister stellt ihm ein Ultima-
tum: Entweder er schlieBt sei-
ne finf Labors oder er landet
in der stadtischen Irrenanstalt,
Eure Aufgabe ist es, den Pro-
fessor mittels Joystick durch

sein Institut zu schleusen
und iiberall den Strom abzu-
stellen. Der Doktor muB von
Plattform zu Plattform hiip-
fen, wildgewordene Disket-
ten und Bunsenbrenner um-
hauen und alle mdglichen
Schalter bedienen. Kann er
Anfangs nur mit Schrauben-
schilisseln zuhauen, riistet
er sich im Laufe des Spiels
mit Bolzengewehren, Laser-
kanonen und Viruskillern aus.
Diese Gerdtschaften gibts,
wie kbnnte es anders sein,
natirlich nicht umsonst. vw

Stiick hupfen. Der
nédchste Level, das-
selbe Spiel. Die an-
geblich so hochka-
ratigen Ratsel im
Spiel  entpuppen
sich bei genauerer
Betrachtung als
simples: "Drick
hier den Schalter,
driick dort den
Schalter”. Die ganz
nett gemachte Grafik kann lei-
der diese Schwachstellen nicht
aufwiegen.

|

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Krisalis, Zirka-Preis: 50 bis 75 Mark

AMIGA 32%
Grafik: 20%  Sound: 26%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

Der nachste Zombie kommt bestimmt (Amiga)

Lords of Doom

ebelwallt Uber den Fried-

héfen und schauerliche
Laute dringen aus dem Moni-
tor. Die Zombies sind los! Die
vier Herren der Finsternis,
die Bésesten der Bosen, ma-
chen sich auf in unser Hei-
matstadtchen, um dort die
Macht zu dbernehmen. Mur
Du, Spieler, kannst die Welt
noch retten. In dem Adven-
ture "Lords of Doom' steuern
wir zwei furchtlose Helden
durch die menschenleeren
StraBen einer Stadt und
kémpfen beherzt gegen die
Armeen der Moderménner

Neben einem lcon-Meni, mit

dem wir die Figuren steuern,

Ich habe bei "Lords
of Doom” eiwas
zwiespaltige Gelih-
le. Die recht maka-
bre Untoten-Grusel-
story ist ganz nelt
und auch die spiele-
rischen Mdglichkei-
ten bieten keinen
AnlaB zur Klage
Man kann eine gan-
ze Menge mit den
gefundenen  Gegenstanden
anstellen und seine vier Cha-
raktere getrennt durch die

s

!

wird uns die Umgebung aus
der Sicht unserer Mann-
schaft geboten. Sind wir an-
fangs noch zu zweit, trefien
wir im Laufe des Spiels auf
zwei weitere Furchilose, die
uns beim Zombietilgen hel-
fen. Fast alle Gegenstande,
die im Bild erscheinen, kon-
nen aufgenommen und be-
nutzt werden. Eine Anzeige
informiert uns Gber den kor-
perlichen Zustand der Cha-
raktere. Bevor die Zombiear-
mee zuriick in ihre Graber
marschiert, milssen wir uns
ausgiebig in der Stadt umse-
hen und so manches grausi-
ge Ratsel losen. vw

ture-Spai
spiell sich "Lords of Do
dem C 64 noch am besten

nicht geplant
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Grafik: 54%  Sound: 36%

enre: Action-Adventure
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HYPERRAU LICH

Megatraveller

Der groBe Rollenspielboom
war noch nicht ausgebro-
chen, als der amerikanische
Games Designer Workshop
(= am. Spielehersteller) 1977
sein futuristisches Gegen-
stiick zu Gary Gygax's "Dun-
geon and Dragons” vorstellte.
"Traveller” spielte in ferner Zu-
kunft, in einem von Menschen
und anderen raumfahrenden
Rassen kolonisiertern Univer-
sum. Das Science-fiction-Fol-
lenspiel bezog Ideen und Sze-
narios jedoch weniger aus
marchenhaften Weltraumepen
wie Star Wars oder Buck Ro-
gers, sondern versuchte viel-
mehr eine Zukunft auf streng
wissenschaftlicher Basis zu si-
mulieren. Traveller wurde ein
durchschlagender Erfolg, so
daB 1987 eine komplett Gberar-
beitete Version auf den Markt
gebracht werden konnte: "Me-
gatraveller” war geboren. Der
amerikanische Produzent Pa-
ragon Software sorgte nun fir
die MS-DOS-Umsetzung des
Klassikers. Damit der Einstieg

in das komplexe Traveller-Uni- |

versum nicht zu schwer fallt,
wurde dem Programm kurzer-
hand eine gekirzte Fassung
des Megatraveller-Regelwerks
als 150seitiges Manual beige-
legt.

Bevor man den Kampf ge-
gen "The Zhodani Conspira-
cy" (so der Titel des ersten
Szenarios,) aufnehmen kann,
mub jedoch zuerst eine schlag-
kraftige Abenteurerparty zu-
sammengestellt werden. "Aus-
gewiirfeite" Charaktere haben
deshalb die Méglichkeit, sich
bei den Marines, der Navy, der
Army, bei den Scouts oder den
Héndlern zu verpflichten. Je
nach Erfolg und Lange ihrer
Dienstzeit kinnen sie so einige
der iber 80 verschiedenen
Skills erwerben. Hat man letzt-
endlich finf Mdchtegernehel-
den durch diese (nicht unge-
féhrlichen!) Lehrjahre ge-
schleust, wird man auch schon
mitten ins Abenteuer ge-
schleudert. In Stadten, Bars
und in der Wildnis steuert man

Mag ja sein, daB "Me-
gatraveller” ohne
Computer und im
Kreise einer illustren
Spielerrunde  einen
Haufen SpaB macht.
Die Compulerversion
treibt dem gestande-
nen Rollenspieler Tra- A
nen der Entristung

aus den Augenwin-

keln. Allein das Er-
schaffen” seiner Party wird beim
AD&D-verwthnten Spielefreund
auf Unverstandnis stoBen. Viele
Zusatzfdhigkeiten, die von ver-
schiedenen Rassen und Klassen
lernen kdnnen, sind zwar ganz
schén; aber wer ist auf die damili-
che Idee gekommen, diese Skills
per Zufall verteilen zu lassen?

AuBerdem sind von
den zahlreichen Skills
nur ein Teil im Spiel
wirklich zu gebrau-
chen, der Rest ist fir
den Nachfolger vor-
gesehen. So kann's
passieren, daB Ihr ei-
nen feschen Marine-
soldaten habt, der
viele Skills hat, die in
"The Zhodani Con-
spiracy” véllig nutzlos sind. Am
Spieler ebenfalls vorbei gedacht,
ist das hektische und unfaire
Kampfsystem. Zusétzlich sorgt
das Menisystem mit einer wah-
ren Verschachtelungsorgie fir
Verwirrung. Komplexitét hin oder
her: Megatraveller ist nur absolu-
ten Fans zu empfehlen.

In einer Weltraumbar nimmt das Abenteuer seinen Anfang (MS-DOS/VGA)

seine Party in bewéhrter Ulti-
ma-Ansicht, im eigenen Raum-
schiff wird dann zwischen Welt-
raumkarten, Cockpitansichten
und Kontrollrdumen hin- und
hergeschaltet. Egal, ob inter-
planetarer Handel, Raumschiff-

schlachten oder wilde StraBen-
schieBereien: Unter Zuhilfe-
nahme einer ganzen Reihe
von Menis macht Megatravel-
ler all' das méglich. Unterstiitzt
werden dabei alle gangigen
Grafikkarten. wi

P e

Mag Michael brum-
meln, was er will: Mir
gefiel “Megatravel-
ler” nach einiger Ein-
gewbhnungszeit ganz
qut. Zugegeben, das
Handbuch |&Bt trotz
beachtlichen Um-
fangs einige wichtige
Punkte ungeklart.
Diese sucht man
dann auch verzweifelt
zwischen Tabellen, Sternenkar-
ten und Waffenkatalogen. Hat
man sich jedoch an Manual und
Benutzerfihrung gewdhnt, kann
man sich an Komplexitat und Tie-
fe des Programmes ungetriibt er-
freuen. So stohnte mein hoff-

nungslos iiberlade-
ner Ex-Marine friher
als seine Kameraden
Uber Sauerstoffman-
gel. Erst als er einen
Teil seines Waffenar-
senals an den Neben-
mann abgab, begann
auch bei diesem der
Sauerstoffverbrauch
rapide anzusteigen... I
Beim Kampfsystem
(unlogisch und hektisch) und bei
der Kommunikation mit anderen
Wesen (so gut wie nicht vorhan-
den) hat Paragon jedoch ge-
schlampt. Der Sprung in die Rol-
lenspielelite bleibt "Megatravel-
ler” so leider versagt.

g

MS-DOS 59%

Grafik: 51%

Sound: 24%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

Listen, Icons und Meniis: die komplexe Well von "Megatraveller” (MS-DOS/VGA)

<

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Paragon, Zirka-Preis: 120 Mark

nicht geplant

nicht geplant




MANGELHAFTER
METZELMEISTER

lindernde Horden haben

das Sagen: MuBten sich
Wohnzimmerstrategen in den
letzten Monaten mit so trivialen
Dingen wie Okologie und Welt-
politik heruméargerm oder garin
die demitigende Rolle eines
biedersn Eisenbahnuntemeh-
mers schidpfen, darf jetzt
“endlich” wieder kraftig mit
den Sabeln gerasselt werden.
In Mmﬂ Simpson's "Battlema-
ster” geht’s zu, wie wahrend der
Hunnenfeldzige: Uble Schia-
ger ziehen brandschatzend
und mordend durch die Land-
schaft, die Grundrechte sind
aufgehoben und geschossen
wird auf alles, was eine andere
Hautfarbe hat. DaB dies einem
hehren Ziele dient, versteht
sich von selbst. Ewiger Frieden
fir den fiktiven Battlemaster-
Kontinent ist’s, woflir der Spie-
ler die Waffe ziickt. In der Rolle
eines Helden (16 Angehérige
verschiedener Rassen und Be-
rufungen stehen zur Auswahl)
gilt es, vier Kronen legendarer
Konige in Besitz zu bringen. Al-
leine ist das schwerlich zu
schaffen; so ist es gut, schon
zu Beginn des Spieles eine
Handvoll ergebener Gefolgs-
leute hinter sich zu wissen. Wie
der Anflhrer, so die Gefolg-
schaft: Hat man sich z. B. fir ei-
nen Zwergenkrieger entschie-
den, wird man auch von einer
Bande ahnlich kleinwiichsiger
und béartiger Finsterlinge be-
gleitet. Viel mehr als diverse
Ddrfer dem Erdboden gleich-
machen und alles einzu-
sacken, gibt es fir den Spieler
nicht zu tun. Dabei muB der

ganze Kontinent (eine farbige
Karte liegt dem Programm bei)
durchwandert werden. Halt
wird nur da gemacht, wo es
auch etwas zu holen gibt. So
steuert man in Siedlungen und
Hohlensystemen seinen An-
filhrer (der Rest des Trupps
folgt brav) mittels Maus aus der
Vogelperspektive. Die linke
Maustaste 146t den Helden je
nach angewahlter Waffe schla-
gen oder schieBen, die rechte
beférdert den Spieler in diver-
se Menis. Zusammengeraub-

PUTER-SPIELE

Da muB man durch: die kriegerische Welt von "Battlemaster™ (ST)

viel oder ist der eigene Trupp
schon arg dezimiert, darf eben-

falls der Geldbeutel geziickt |

Ach, du meine Gite!
Das soll ein strategi-
sches Rollenspiel
sein? Von Strategie
und Taktik bei "Battle-
master” keine Spur,
bei Prigeleien mit
dem Gegner ist mei-
stens nur Glick von-
ndten, aber keine tak-
tische Formation der
eigenen Truppen. Be-
stes Beispiel dafir sind die Wald-
siedlungen, in denen Elfen leben.
Kommit's hier zum Kampf, sieht
man meistens weder Feind noch
Freund. Da hilft nur Beten und

fa i

kréftiges Eindreschen
aufden Feuerknopf, in
der Hoffnung irgend-
wen zu treffen. AuBer-
dem nitzen mir die
tollen ltems fast gar
nichts, wenn ich die
nicht verkaufen kann.
Plandern und Rauben
ist also schon vorgege-
ben. Zudem sind Fal-
len ziemlich unfair ver-
steckt und so manche Expedition
endet schon nach kurzem Fehl-
tritt. Die Grafik ist ganz lieb und
die Idee auch, aber das macht

te Nahrungsmittel kénnen so
verzehrt, alte Waffen gegen ef-
fektivere ausgetauscht wer-
den. In Gemeinden, in denen
Wesen gleicher Rasse wie die
eigene wohnen, kdnnen zu-
dem meist auch neue Soldaten
angeworben werden. Bezahlt
wird — man ahnt's — mit er-
kémpftem und erstohlenem
Geld. Wird es des Kampfens zu

Auf dem Bildschirm
wuseln die Sprites,
Todesschreie  quiet-
schen aus dem Laut-
sprecher, der Feuer-
knopf wird monoton
bearbeitet — die
Ubersicht habe ich
schon lange verloren.
Mit Strategie, Taktik
oder Geschicklichkeit
kommt man bei Battle-
master leider nicht besonders
weit. Entdecken und ausprobie-
ren, darauf beschranken sich die
anden Spielerg llten Anforde-

der eigenen Kampfer
&ffnet. Wahrend der
zahlreichen Kampf-
szenen hilft dann auch
Glick nicht mehr wei-
ter. Wer, wann, wo und
warum aufwen schieBt
oder einschligt, ware
wahrscheinlich auch
far die Entwickler nicht
mehr ganz ersichtlich.
Nette Grafik und eine
interessante Spielidee wurden
bei Battlemaster mit FiBen getre-
Ien FurAngehonge der seltenen
"militante Entdecker"

rungen. Mur mit Glick kann man
z.B. eine Fallgrube umgehen, die
sich pldtzlich unter den Fifen

werlnalcht ganz interessant, an al-
le anderen: Finger weg — dieses
Spiel nervi! ]

noch kein innovatives Spiel aus.

- "_';mi.:'l. ! =T
Bitte recht freundlich: eine Handvoll Plinderer steht stramm (ST)

werden. Dann kann ein Land-
strich unbehelligt passiert wer-
den. Dariber hinaus darf Gber
lcons/Meniis die Kampf- und
Marschaufstellung der eige-
nen Leute verdndert oder ein
Blick auf Besitz und korperli-
chen Status der Truppe gewor-
fen werden. Hat man in einer
Gemeinde eine (anfangs) klei-
ne Aufgabe erfillt, wird auf ei-
ne Ubersichiskarte des Konti-
nents umgeschaltet. Dort klickt
man einfach einen neuen Ziel-
ort an und schon befindet man
sich wieder im oben geschil-
derten Kampfmodus. Auf diese
Weise sollen, laut Anleitung,
dem Spieler frither oder spater
auch die gesuchten Konigskro-
nen in die gierigen Hande fal-
len. wi

TN A BY

| in Vorbereitung

ATARIST 41%
Grafik: 63% Sound: 42%
Schwierigkeit: mittel

Genre: Action-Adventure
Hersteller: PSS, Zirka-Preis: 85 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

PELAY



UMsSHE
Nations at War

Fcrtsatzungan scheinen | dem Vollen schopfen diirfen.

nicht nur in der Filmbran- | Nicht umsonst hat das Pro-

che beliebt zu sein. Auch die | gramm den Untertitel "Nations
Computerspiele-Industrie of War". Beim UMS |l ist alles

setzt immer mehr auf Nachfol- | ein paar Nummern gréBer. (Bis

ger erfolgreicher Programme. | aufdie Rechenfehler, die gibt's

Enler dem Rainbird-Label | nicht mehr!) Sie kinnen nicht = ot :

ommt nun der zweite Teil zum | nur auf einem beschrinkten 2 i m i T

Strategiespiel "Universal Mili- | kleinen Geldnde ein paar Ar- | Die taktische Ubersichtskarte von UMS 11 (ST)

tary Simulator”. Der erste Teil | meen kommandieren. Ganze o E

sorgte bei Heimstrategen aus | Lander dirfen Sie auf einer

verschiedenen Grinden fir | Originalkarte der Welt aufein- | | hayromat was da ﬁ&éﬂ i R o L

Furore. Zum einen war da die | ander hetzen. Natirlich ist die E

STRATEGIESCHMANKERL — -;‘L?f.."-‘anl’.?f‘i.ﬂifi%i”é- i

relativ leichte Bedienung per | Karte zoombarundscrolltauch | | g‘:‘;&:dz;‘;"ﬁm& ;zaTF;L_ew?:;esusg
Maus und Menii, zum anderen | ganz brav. Wer méchte, darf | | jions ai War”, sollten rechnete der UMS |

gab es eine zoom- und dreh- | sich die vorgegebenen histori- | | sichnur Leute wagen, sichim unglnstigsten
bare feine 3D-Darstellung des | schen Schlachtengetimmel | | gie sirategisches Fall um ein paar hun-
Kampfgelédndes. Leider war | auf eigene Bedirfnisse zu- Schwermetall  zum dert Leute hier und
rechtbiegen: Alexander der Frithstiick verna- da, aber dafr brach-

GroBe verfiigt ber Atomwaf- schen. Alleine das le es mehr SpaB.

fen? Die spanische Armada Handbuch hat Aus- Ganz einfach aus

! setzt U-Boote ein? — Bitte maBe einer Enzeklo- dem Grund, da man

5 AL sehr: ein Klick hier, ein Schie- padie (dank Gberwalligender nicht nur auf fertige Szenarios
‘ beregler dort, und schon sind Vielfalt von Menloptionen dirfte  zurlickgreifen muBte. Andern bis
R . die Voraussetzungen der Ge- aL;‘ch :er irghslte Hunge: nach zum Umfallen ist zwar ganz nett,
e = s Ao i : taktischer Zahlenwut befriedigt aber wer seine eigenen Schiach-
t},‘&w‘ ‘:.”-L i w-lll:. @ i%'l:‘r:w; l:a%“;f:zlé n%i?rgr?;: werden). Hier die Moral elwa?s len zusammenbasteln machte,
qf“r’a‘ﬂ‘\‘?'efﬂ?&l_’m@r | naltreue legt, darf im Meni- anheben, dort die Marschbefeh- wird beim UMS Il etwas ent-

le dndern, gegeniber die Tem- tauscht. Auch vermisse ich das

2 . : 8 2 peratur kontrollieren und in der 3D-Gel&nde. Das war zwar klein,
man auf relativ wenige takti- | einfluB (von wokam noch gleich Ecke unten links die Verluste aber bisins Kleinste verdnderbar

sche Fmess?n beschrankt, | der Wind am.12'10'181.2?J bis zahlen. (Fehlt nur noch die ein- und fir meinen Geschmack
das zur Verflgung stehende | zum allgemeinen nationalen stellbare Farbe der Uniformen.) berschaubarer.
Gebiet war ziemlich klein und | Verhalten (war der spanische - -
argerlicherweise verrechnete | Kdénig von 1637 nun eher ein
sich der UMS | teilweise bei | Ghandi oder doch ein Stalin?) | fangreicheren taktischen Ein- produziert was, wann, wo und
Auseinandersetzungen. kann alles eingestellt werden - | stellungen und groBerem wieviel?), ein diplomatisches

Dafir wird der Hobby-Napo- | was das Herz begehrt. Neu | Schlachtgebiet auch Wirt- | Meni fiir Kriegserklarungen
leon bei der Forisetzung aus | am UMS Il sind neben den um- | schaftszusammenhinge (wer | oder Freundschaftsverhand-
lungen. Wahlbare und grafisch
darstellbare  Witterungsver-
hélttnisse (Regnet’s auf dem
Schlachtfeld: ja oder nein?)
fehlen ebensowenig wie Ge-
léndeunterschiede und Infra-
struktur.

Wer im taktischen Gewiihl
mal die Ubersicht verliert, darf
sich per Drucker einen schriftli-

wust schwelgen. Vom Wetter-

A Trockener geht’s kaum noch: chen Bericht ausdrucken las-

o Tabellen, Grafiken und Zahlen- sen. Ubrigens lauft der UMS Il
Strategie in allen Eh- Programm  rechnet | | fymmeleien bei UMS Il (ST) auch auf STs mit Schwarzweis-
ren, aber hier wird's sehr, sehr schlep- monitor mh

mir zuviel: Bei UMS Il
kann man guasi von
der GroBe der Hagel-
kirner bis zur Unterho-
senfarbe der Soldaten
ziemlich alles einstel-
len. Fir Realismus-
Fans und Schlachten- f Gelegenheitsstrate-

reaks mag das ja die gen oder ungeduldi-

Offenbarung sein, flir ge Zeitgenossen; ATARI ST 36%

meinen Geschmack hemmt es mein Fallist's leider nicht, der er- - - .

nur den SpielfluB. AuBerdem hat ste Teil hat mir wesentlich besser Grafik: 3% Sound: 0% nicht geplant
die Genauigkeit ihren Preis. Das  gefallen. Schwierigkeit: schwer

<< AV

pend: Soll man viel-
leicht in den langen
Wartezeiten das tele-
fonbuchstarke Hand-
buch auswendigler-
nen? UMS Il ist mit Si-
cherheit nichts fir in Vorbereitung in Vorbereitung

Genre: Siratsgl;
Hersteller: Firebird, Zirka-Preis: 100 Mark




GEHIRNFOLTER

hat-
nur
" Macintosh-und

Game-Boy-Besitzer das Ver-
gnugen, jetzt kann man sich
auch auf dem PC stilvoll um
den Verstand bringen. Was auf
den ersten Blick wie eine sim-
ple Domino-Version aussieht,
entpuppt sich als exquisites
Gehirnmarterwerkzeug wie es
nur die abgefeimtesten Pro-
gammierer entwickeln kdnnen.

72 Spielsteine missen mit
der Maus auf einem acht mal
zwolf Felder groBen Brett pla-
ziert werden. Jeder Stein hat
eine bestimmte Farbe und ein
Symbol. Leider dirfen nur
Steine nebeneinander abge-
legt werden, die entweder in
Symbol oder Farbe (iberein-
stimmen. Je mehr Steine das
Brett bevolkern, um so schwie-
riger wird das Unterfangen. Al-
lerdings ergeben sich dann

isher

auch vielversprechende Vie-
rerkombinationen, sog. "4-
Ways", bei denen der Score
multipliziert wird. Solitar-Spie-
ler kommen ebenso zum Zug
wie Steinchensetzer, die lieber
gegen einen Freund antreten
wollen. Steht Ihr auf Hektik,
dann spielt Ihr gegen die Zeit,
steht Euch der Sinn mehr nach
Meditation und tiefschirfen-
den Gedankengéngen, dann
schaltet Ihr die Uhr einfach
aus. Die MS-DOS-Version hat
einen eingebauten Editor, mit
dem Ihr Spielfeld und Steine

ganz nach Eurem Geschmack |
gestalten kdnnt. Alle Grafikkar- |

ten werden unterstitzt, wobei
schon die EGA-Version ganz
famose Bilder auf den Monitor
zaubert. Seid Ihr des Knobelns
tiber, dann kénnt Ihr Euch von
einem Orakel buddhistische
Weisheiten mit in die Ishido-
lose Zeit geben lassen. W

e

Oh heiliges Orakel, bitte hilf mir weiter (MS-DOS/VGA)

“Ishido™ ist kein Spiel
— Ishido ist eine Phi-
losophie. So vielfaltig
wie das Leben selbst,
sind auch die mogli-
chen Kombinationen
der Steine. Man muB
sich nurkurze Zeit mit
diesem  Programm
auseinandersetzen
und alles Gbrige ist A
vergessen. Das Spiel *

muB  keinen Vergleich mit
Schach, Go oder Shanghai
scheuen. Einfachen, leicht ver-
sténdlichen Regein steht ein
Kosmos an Zugmoglichkeiten

Super/

auch von Tetris ken-
nen. Besonders um
Dreier- und Vierer-
kombinationen zZu
bauen, ist eine Men-
ge Vorstellungskraft
vonndten. Die einge-
baute Editierfunktion
Andert zwar nichts am
Spielablauf, ist aber
eine lackere Dreinga-
. be, um sich die stim-
mungsvolle Grafik ganz nach
den eigenen Winschen zu ge-
stalten. Wer nicht vor Griibelsit-
zungen zurickschreckt und
auch sonst in der nachsten Zeit

-

g D
fahrt zu dhnlichen Dauersitzun-
gen vor dem Monitor wie wir sie

keine Verpflichtungen
hat, ist mit Ishido sehr gut be-
dient.

OMPUTER-SPIELE

Nach all den "Stein-
chen-wegklick"-Titeln
der letzten Wochen
tut das originelle
"Steinchen-ableg"-
Konzept der Spieler-
seele gul. Ishido ringt
Euch zunéchst eine
gewisse Warmspiel-
pflicht ab ("Wie war
das doch gleich mit
den Four-Ways?"),
doch dank superleichter Bedie-
nung und ausfihrlicher Doku-
mentation hat das "Bahnhof"-
Gefiihl bald ein Ende. Schon
bald legt man hurtig seine Steine
ab, sinniert Gber risikovolle Kom-
binationen und liefert sich High-
score-Duelle mit Freunden. Die

bis ins letzte Detail ausgetiftel-
ten Spielmodi garantieren satten

—~
ut!

%

LangzeitspaB, Zudem
sieht die PC-Version
m unter allen Grafikkar-
1 ten relativ gut aus und
spielt sich selbst mit
Tastatur flissig. lhr
dirft Euch aber nicht
an der Portion Zufall
stéren, die uber die
Vergabe der Steine
waltet. So ist es nicht
immer machbar, alle
Steine zu plazieren, doch dafir
spielt sich jede Ishido-Runde an-
ders. Ein rundum edles Tiftel-
spiel mit glanzender Aufma-
chung, bei dem man unbedingt
mal reinklicken solite. Und viel-
leicht verrat Euch das "Orakel”
ganz nebenbei ein paar Einzel-
heiten (ber den Sinn des Le-
bens...

MS-DOS 87 %
Grafik: 67% Sound: 10%
Schwierigkeit: mittel

A RI

in Vorbereitung

Genre: Denkspiel
Hersteller: Accolade, Zirka-Preis: 85 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant
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Seit ionen sehnsiichn' erwartet -
jetzt endlich gibt's POWER PLAY
: zum bonmeren'

 « mit Berichten und
beinharten Tesis

von Computer- und

Videospielen

X - neveste Software V. g
" auf Herz und
Nieren gepriift

%~ mit ﬁﬁs& Tricks zu -
- -den s¢ merlgsl'en
Spie en '

>

<. Und dazu mit noch mehr Vorteilen: L oder wistihr

\: :en Prelsvor;'ell was Sy

equeme Zahlungsweise 221

¥ das Beqruﬂungsggeschenk Bossores

¥ wird mit Lichtgeschwindigkeit

zelufer? (dieser Extra-Service
ostet nix!)




Bitte Karten an der Perforation heraustrennen.

N T

Nutzt die Vorteile
des besonders
giinstigen Jahres-
angebotes und
schickt die Karte
am besten heute
noch ab!

Eure Nachricht an
die Redaktion

1. Ihr bezahlt im Abonnement
nur noch 5,80 DM statt 6,50 DM

fir eine Ausgabe! WO GIBT ES DAS SONST NOCH

IN DIESER GALAXIS??!

2. Ihr kénnt wihlen, ob thr

jirlich, halbjihrlich oder
vierteljihrlich bezahlen wollt!

3. Ihr bekommt das Super-Starkiller-
Pucile s Dogs SBuaigsgiachon duznl

4. lhr erhaltet Power Play
noch bevor sie am Kiosk erscheint!

5. Die Lieferung kostet Bitte tragt auf der Riickseite dieser Karte Euren Namen und
Euch keinen Pfennig extra! Adresse ein und steck? sie dann frankiert in den Briefkasten.

Seite
Seite
Seite

Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefoflen:
4 Seite

Ich wiinsche mir fir die néchsten Hefte folgende Themen:

Welchen Computer oder welches Videospiel wollen e sich kaufen

Ich wiinsche mir fiir die niichsten Hefte folgende Tips:

Rubrik: | Amiga | Atari ST Nintendo

1 Ce4/128 ] SegaMaster | PC-Engine
| MS-DOS-PCs | | Sega Mega Kontakte
Texti ive Ads der Telef ; EinsendeschluB: 12. November 1990
A LS _L__oetl

L LoV KU |
|
o | I_l |
i, | g |

Bei Angeboten: Ich bestitige, dai ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.
Einen Anspruch auf Verifentlichung meiner Anzeige erhebe ich nicht.

Datum: Unterschrift:




hmﬂumﬁh"— b
i weiteres Johe 2w den dann gitiigen Sedingungen. ﬁmmm&ﬁm
bezohen Zeitroumes kilndipen.

e, Vorname

—

PLZ Wohnort

TelefonfYorwah) e AN e

Datum, 1. Unterscheitt
lch bezoble [ jabelich [ heabyhelich Clﬁ-ﬁﬁ-ﬁ

Diese Vereinborung kann ich innerhall von acht Tagen bel Markt & Techaik

l«hlﬁ,rmfnd 1304, 8013 Hoar widerrvfos. Zer Wahrung der Frst
Absendung des Widerrufs. Ich bestiitige die Keantnis-

*MWM*ZW

Gewinnt mit POWER PLAY!
Die Teitnahmebedingungen findet thr im Heft

Folgende drei Spiels gefallen mir zur Zeit om besten:
1.
2
3
I besitze folgenden Computertyp:

Bitte sagen Sie uns hier, ob Sie einen Computer haben und

fir Sie sich i und welche
Themen Sie sich winschen.
Fir die Hefte wi ich mir folg Thema:
Ich besitze ainen Computer: 1 Ja ] Nein

Wenn ja: Welchen Computer:
Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, bzw.
welchen wollen Sie kaufen?

O1/AD 100A |

Absender
Mame Vorname: —_—
StraBe:

PLZ/Ort: —
Telefon:

Antwortkarte

Power Play

Abonnement-Service

Marki&Technik Verlog AG

Hans-Pinsel-Str.2
8013 Haar

Antwortkarte

Power Play
Redoktion

Marki&Technik Verlag AG

Hans-Pinsel-Str.2
8013 Hoar

Antwortkarte

Power Play
Kleinanzeigen

8013 Haar

Markté& Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

Die 60 Pf
Briefmorke
bier gufkieben!

UAUUAIISTRIY UONIBIOJIA] 2P UR UILIEY J11E)



POWER PLAY

WETTBEWERB

+; . GEWINNT

Was gibt's Besseres als ein we-
nig Musik aus dem Walkman?
Oder konnt Ihr eben mal 200 Mark
gebrauchen? Mit ein wenig Glick
und einer Portion Wissen konnt Ihr
kraftig abstauben — ab sofort gibt's
monatlich einen Walkman oder
sechsmal 200 Mark zu gewinnen.
Was miiBt |hr dafiir tun? Die Teil-
nahmebedingungen sind ganz ein-
fach. Rechts seht Ihr die Hitparade
des Distributors "Bomico”. Ihr miiBt
jetzt einfach die richtige Software-
Firma zum entsprechenden Spiel
finden. Ein Beispiel: "Kult” wurde
von dem Software-Haus Exxos pro-

BONICO

TOP TEN

. Sim City

. Lost Patrol

. Emlyn Hughes

Soccer

Klax

F-29

. Tie Break

. Invest

. Midnight
Resistance

. Rings of Medusa

. Logo

G =

o~ O A

'y
O w

Fast geschenkt:

Ein ganzes Jahr lang verlosen
wir insgesamt 14400 Mark
und zwolf feine Walkman.
Dafiir miiBt lhr nur zehn Fragen

richtig beantworten...

grammiert — die Antwort lautet also
"Exxos”. Lest Euch die Hitparade
durch, schreibt die zehn Spiele und
die zehn Firmen auf eine Postkarte
und schickt sie an

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Bomico
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar

Unter allen richtigen Einsendun-
gen werden per Los die Gewinner
ermittelt. EinsendeschluB ist am 16.
November 1990, der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Der Wettbewerb
wird ndchsten Monat fortgesetzt. al



ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINE'

Leistungen: Fanzin; alle drei Monate inter-

Schwerpunkte: Telespsikonsalen der Var-

it und Module fiir alle Systame

B.LT.S. C Club

Computertyp: MS-DOS, Atari 5T, Amiga ne Clubmaisterschaft
CE4

1 Ci

[ PD-S : Club-

rabatte bei Software u. Zubehér
Schwerpunkte: Einsteigerhilion; Tips &
Tricks, Lésungen; Erfahrungsausiausch
Mitgliedsbeitrag: monatlich 10 Mark
Anschrift: B.1T5. Computer Club Berlin
Jagowstr. 17

Postlach 21 02 65

1000 Barlin 21

Fulishop
Computertyp: Sega
Leistungen: tdgliche Hotline; zweimonatli-

che Clubzeitung; Preisausschiaiben; Spiale-

verlgih

Schwerpunkte: Informationen und Hillestal.
lungan

Mitgliedsbeitrag: jahirlich 15 Mark
Anschrift: Stefan Janzen

Wesersir 53

1000 Berfin 44

Double Trouble

Computertyp: Sega, Nintendo
Leistungen: 1x wichentlich vier Stunden
@ine Hotline

Clubaeitung; stats neveste Kataloge von
Sega & Nintendo

Schwerpunkte: alles um Sega und Nin-
tendo

Mitgliedsbeitrag: jahriich 20 Mark
Anschrift: Double Trouble

Matihias Herendorl & Andreas Mattor
Birgerstr, 29

1000 Berlin

keiner
Anschrift: Tele Club Deutschiand
Ortsvorband Achim
clo Volker Niemeyer
Uesener Ring 30
2807 Achim

Atari-Computer Team aV.
Computertyp: Atari

Leistungen: thglich gedtineter Clubraum;
mehrere. den Clubmilgliedern zugdnghche
Rechner; Fachbibliothek; PD-Diskatten
Bestand; vierteljdhrliches Cubmagazin
Schwerpunkte: Kontakie untor Atari-
Anwendam

Mitgliedsbelitrag: Eintrittsgebihr 20 Mark;
maonatlicher Baitrag 8 Mark

Anschrift: Atari Computer-Team eV
Postfach 1216

2822 Schwaneweds

IKS-Club

Computertyp: Atari ST

Leistungen: monatl. ein Infoblall Gber
Anwandungs- und Spielprogramme; PD-
Service

Schwerpunkie: alles um den Atari ST
Mitgliedsbeitrag: monatlich 5 Mark
Anschrift: IKS-Club

Abt. Atari ST

Suidbroekstr. 178

2852 WeenprEms

Der Computer Club eV.
Computertyp: alle C:
Leistungen: Preisvorteile bei einigen Hand-

Wiesenstr. 27
4190 Klove
0 28 21196 BEG

T.5.M. Club
Computertyp: Atari ST 1040, C 64
L C

Basic-Programmierung, Hotline

Schwerpunkte: Tips & Lésungen 1ir Spiele,

Drucker-Tools, Grafik und Programm-
austausch

Mitgliedsbeitrag: 2 Mark monatlich
Anschrift: TSM. Club

Voshalsfeld 63

4223 Voerda

Lords of Imagination
Computertypen: last alle Syslome
1 Ci !

Kiginanzeigen; Kontaktvermittlung, Club-
binliothek: Einfihrungskurse; Tips lir Ein-

steiger; Wellbewarbe; jahrdiches Clubtratlen

Alles ums
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
Anschrift: Lords of imagination
Intern. Rollensplelclul
Fosttach 22
ATTT Welver

Der Club
Computertyp: alle Computertypan
Leistungen: Club T-Shirt, Softwarekatalog
mit Tests, Kostanlose Clubmalibox, Clubhot-
line, zweimonatliches Clubmagazin
Bildung von F

gegenseitige Hillestellung

W B0 Mark Jah i
Anschrift: Joysaft
Gabriele Harimann

Gottesweg 157
tern; Programmigrsprachenschulung:
Magic Soft Club o und Ink : =t
Computertyp: C B4 Mailbox E Gamblers
L | VGC-The Vid.

t drel Ce 9 eher amste C e [ .S:)ga Mega Drive; PC-
|ahrlich auf Diskatte anwandungen Enging iz f
;n;c:df:: Mql;:: Soft Club Mitgliedsbeitrag: Schiler. Azubis efc. Leistungen: Club Journal

ascha Loupol 2 Mark, alle andaren 4 Mark Schwerpunkte: insi g
Gartenholz 80 et il

2070 Ahrensburg

Softiun

Computertyp: PC. Amiga, Atari ST
Leistungen: Clubzeitschrift, Hotline, Tips,
PD-Bibliothek; Software-Tests
Mitglieasbeitrag: 55 Mark

Anschrift: Mike Litjens

Artienburger Landstr. 24

Anschrift: Der Computer Club eV
Posifach 1104
3057 Neustad!

Advanced Atarl Club
Computertyp: Atari 5T
Leistungen: monatl. Clubzeilung, Mailbox,
PD-Varsand, F i

Mitgliedsbeitrag: jahrlich 70 Mark
Anschrift: Andreas Knauf

Sander Str. 28

5060 Bergisch Gladbach

Tel 0 2202/3 76 09

Amiga Magic
s

Mitgliedsbeitrag: 20 Mark [anrlich
Anschrift: Advanced Alani Club

2126 Adendorf Eitzumer Weg 18n
3212 Gronau

Atari STE Club Germany

Computertyp: Atari 1040 STE Blackboys

L PC-Sob Club-

zeilschritl, Sammeleinkaufe von Spialen,
Source Code Bibliothek, Hotling

p p: C 64, MS-DOS
Leistungen: menatl. Clubzestung
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark manatlich

austausch, Hilfen I0r Atari STE-Anwendar
und Programmisrer

Mitgliedsbeitrag: 5 Mark

Anschrift: Atari STE Ciub Germany

/o Bjdm Bernbom

Postlach 1141

2250 Husum

128er Club Uwe Schwesig
Computertyp: C 128; C 64
Leistungen: Tips und Tricks zum Program-

migran des C 128, umfangreicher PD-Disket-

lenbestand aller 128er Clubs in der BRD
Schwerpunkte: Tips und Tricks zum Fliegen
mit dam Flight-2; Hillestellungen bei Basic-
Programmicrung des C 128
Mitgliedsbeitrag: keinar

Anschrift: Uwo Schwesig

Dorfsir. 9a

2406 Stockelsdor!

04 5149 33 06

Tele Club Deutschiand

Computertyp: Alari VCS; CBS Colecovi-
sion; MB Vectrex: Schmid TVG 2000 Hanl-
mex HMG 2650

<

PLK, 0242810
3253 Hess-Oldendorf

Kindercomputerciub KCC
Computertyp: C 64
L

alle Amigas
L it

auf Diskette; PD-Software: eigane PD-Sarie;

Spieletips

Anschrift: Amiga Magic
clo Marcel Kuhn
Mihlanstr. 43

5142 Ratheim

Mitgliedsbeitrag: 15 Mark fur zwei Jahre
Anschrift: Videospiel-Club Joystick
Hauptstrg

5428 Rockenroth

Tel. 061 20/72 94

Pae-Club
Computertyp: Amiga, C 64
Led Ci i

ci i

Schwarpunkte: Pac-Man spielen
Mitgliedsbeitrag: 1 Mark monaifich
Anschrift: Pac-Club

Dirk Reinartz
Unterelsall 19
5466 Neoustad! Wied
Copy Soft
Computertyp: C 64, C 128
pietep lerung in
Basic

Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Copy Saft

Am Kloshagon 61

5788 Winterberg
TU.C.
Computertyp: Amiga (alle auBer 3000er)
Leistungen: aktuelle PD-Soltware, Clubizei- Wittener Computer Club
schrift. g Digi Ci Amiga: C 64; C 128
aigene PD 1 (o] ; G

Mitgliedsbeitrag: keinar
Anschrift: Alexander Carbin

rwaimonatige Cubzeitschrift; 1 x wicheani-
lich gine Hotline

‘Schwerpunkte: moghichs: viele Kindar aus
‘dar BRD und DDA anzusprachen
Mitgliedsbeitrag: 10 Mark jihriich fir Kin-
der von 5 bis 15 Jahre

Anschrift: Kevin Ringels
Michasl-Werters-Wog 2

4050 M'Gladbach

Kennwort: Kindercomputerciub

Mega Drive Fan Club NRW
Computertyp: Mega Drive

Leistungen: akiuelle Infos und Farbiotos,
Videoinio; Tauschring

Mitgliedsbeitrag: ab 5 Mark (Info gegen
Rickumschlag)

Anschrift: Mega Drive Fan Club NRW
Thomas Tewwoot

5180 Stolbarg

Thomy und Stulls Strategie- und
Adventure Club

Computertyp: Amiga

Leistungen: Losungen zu Adventures; Tips
zu Stralegiespielan

Mitgliedabeitrag: keiner

Anschrift: Thomas Kpriaul

Hauptsir. 100

5200 Siegburg

Videospielclub Joystick
Computertyp: Nintendo; Sega Mastor
System; Sega Mega Drive; PC-Engine
Lak H

Higinanzeigen

Schwerpunkte: nicht bakannt
Mitgliedsbeltrag: Schiler 2 Mark: Erwach-
sane 4 Mark monatlich

Anschrift: Witlenar Computar Club
Winsheimer Str. 60

5810 Wittan 5

Arbeitsgemeinschaft Disk und Soft-
ware AGDS

Computertyp: C 64; Amiga

; S

AGDS-Tref!
Schwarpunkte: Information und Hillostel-
lungan for Einsteiger
Mitgliedbeitrag: einmalig 10 Mark
A. i

Hat-
paradan
Schwerpunkte: nigh! bakannt

Dombargersts, 4
B050 Offenbach/Main

AV



Hallo Clubfreunde, es ist soweit: Auf
dieser Seite findet Ihr alle Clubs auf ei-
nen Blick, die bisher in unserer Club-
datei aufgenommen wurden. Diejeni-
gen, die noch nicht auf unserer Club-
seite zu finden sind, aber gerne dabei
waren, sind hiermit herzlich aufgefor-
dert, uns zu schreiben und folgende

Fragen zu beantworten:

1. Wie heiBt der Club und welche
Anschrift hat er?

2. Mit welchen Computern und

Videospielsystemen beschaftigt er

sich?

3. Wie hoch ist der Mitglieds-

beitrag?

4. Was sind die Schwerpunkte der

Clubarbeit und welche Leistungen

bietet er sonst noch?

e LUl b

Richtet Eure Zuschriften an:

Markt & Technik Verlag
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Clubs
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Schwerpunkte: Spivlen. Spiele program.

Mitgliedsbeitrag: 2 Mark

Club 68000

Computertyp: C- AS00; A1000; A2000 und migran
Watlerentwicklungen

Lai Jihrisch Uberra- A

(#dr 1990
Probeabo der Clubzeitung; den Kick-ED;
Alien Lagion; Slider)

ft fr
alle Mitglieder

Mitgliedsbeitrag: 50 Mark pro Jahr
Anschrift: Club 58000

Inh. 5t. Scholl

Badgasse 22

G908 Wiesloch

06222152658

Phoenix Computer Club
Computertyp: Amiga: Atari 5T, CPC; C 64

hrift: The best players
Christian Neusser
Waldarichsir B

8523 Bajersdort

off Videospielclub
Computertyp: PC-Engine, Sega Mega Drive
L

v P
ts, Spielotips, News
Mitgliedsbeitrag: ist im Magazinprais ent-
halten

Anschrift: Off Videospislciub

Uwe Kraft

Peater-Schneider-Str. 6

1 aigone C e
edes System alle 2 Monate; aligemeine
Computerzeitschrift alle 2 Monate; Spiele-
zeitschrift alie 2 Monate (Zeitungen im Mit-
gliedsbeitrag enthallan)

Schwerpunkte: Informationen zwischen
Spielern und Anwandarn herstalien
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark monatlich
Anschrift: Phoanix Computer Club
Burgweg 3

7186 Billingsbach

Amiga Club Eppingen
Computertyp: Amiga
1

Schwerpunkte: Einfinhrung in dan Umgang
mit dem Amiga

Mitgliedsbeitrag: Schiler 3 Mark, Erwach-
sene 10 Mark monatlich

Anschrift: Amiga Club Eppingen

Guido Ledermann

Kapelienweg 13

7519 Eppingen Rohrbach

Infinity Computerciub
Computertyp: Amiga; MS-DOS: C84; C128
Leistungen: manatiiches Infoblati; Wettbe-

8700

Computerciub Dillingen
Computertyp: Amiga; C 64; Atarl 5T,
MS-DOS

Leistungen: Bix-arraichbar (Nr. 09718116}

Mitgliedsbeitrag: Erwachsens 20 Mark.
Azubis 10 Mark, Schiler 5 Mark monatlich
Anschrift: Computerciub Dillingen
Payl-Zenetti-Str. 11

8880 Dillingen

PC.Engine & Sega Mega Drive ClubNo 1
Computertyp: PC-Engine
i € o H
Schwerpunkie: Insider-infos
Mitgliedsbeitrag: viertaljdhriich 15 Mark
Anschrift: PC-Engine Club No 1
Wellgang Schindle

Postiach 322

8938 Buchloe

Amiga Club Osterreich
ps

wirbe, B
Wetthewsrbe: Hardware-Vierghtich,
Spieletips- und Losungen
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark monatiich
Anschrift: Infinity Computerciub
Thomas Stepphuhn

Sechslindansteige 9

7798 Plullendort

PDC Public Domain Club Minchen
Computertyp: Atari 5T
Leistungen: Clubzaiiung alle 2 Monate;

P yp: Amiga
Leistungen: Clubmagazin, tigliche Hotline,
billigare Hardware, Workshops und Schu-
lungen, Anfingerberatung, Tips und Tricks,
VIP-Clubauswais mit vielen Vorteilen, Dis-
kusslonen mit Handel und Szene, Mailbox
Mitgliedsbeitrag: 120 Schilling im Jahr
(bis 27 Jahre), ansonsten 350 Schilling
Anachrift: Amiga Club Osterreich
Kirchengasse 27
A-1070 Wien

Klginanzeigen

Schwerpunkte: PD-Software
Mitgliedsbeitrag: 15 Mark janrlich
Anschrift: PDC Pulic Domain Club Manchen
Lideritzstr. 82

8000 Minchen 81

Nintendo Club

Computertyp: Nintendo, PC-Engine
Leistungen: Clubzeitschrift
Schwerpunkte: nichl bekannt
Mirgliedsbeitrag: kainer

Anschrift: NINTENDO CLUB
Herzog-Otto Sir. 4

8200 Rosenheim

Damocles Userclub
Computertyp: Amiga
Leistungen: Clubdisks; Spleletests

Gber
und i C ol

anwendungsbereiche

Mitgliedsbeitrag: keinar

Anschrift: Damocles Userclub

Jarg Rauh

Bauerngfss! 9

B400 Regensburg

Tha bost players
Computertyp: C 64
Leistungen: nicht bakannt

The
Computertyp: Master System; Mega Drive
L Ci

Holline; zweimal im Jahr Géwinnspiela
Mitgliedsbeitrag: 30 Mark jihrlich
Anschrift: The QutRunners

Wiihringer Sir. 24/1/24

A-1090 Wien

Blue Danube ATARI Club
Computertyp: Atari STIXLIXE und VCS
2600

1 he C
Schwerpunkte: Einsteiger-Hiffen, Tips &
Tricks

Mitgliedsbeitrag: ihrlich 300 &5
Anschrift: Blue Danube Atari Club.
Digter Kénig

Jaxstr. B

A-B642 51 Lorenzen

0 38 64/25 45

Mega-Club
Computertyp: Sega Mega Drive, PC-Engine
L Hotline, CI Club-

tredten

keiner; Mitghed ft nur
lir Schweizer méglich
Anschrift: Mega-Club
Martin Brandle
Granaustr, 2
CH-9204 Andwil

63



COMICS

er Tip fir alle Freunde von

Gaston: Im Alpha-Verlag
erscheint mit Baston — die
groBte Pleife aller Zeiten —
die ultimative Parodie auf den
witzigsten  Biroangestellten
der Comicgeschichte. Uber 40
der bekanntesten Kiinstler ha-
benin diesem Band mit Gaston
all' das angestellt, was sie
schon immer machen wollten,
aber sich nie so richtig trauten
(und diesmal kommt die Lach-
méve nicht einfach so davon).

er Comicklassiker Exter-

minator 17 des Kiinstler-
duos Bilal/Dionnet ist jetzt in
einer Sammlerausgabe bei Al-
pha erschienen.

In ferner Zukunft kimpfen
die Méchtigen nicht mehr
selbst, sondern schicken An-
droiden ins Feld, die Extermi-

Weg zum Ersatzteillager.

natoren. Das Vorldufermodell
Exterminator 17 wird durch
Seelenwanderung zum den-
kenden Roboter und macht
sich auf, die Androiden vom
Joch der Unterdriickung zu be-
freien. Die Geschichte erinnert
ein wenig an die "Blade Run-
ner’-Vorlage "Trdumen An-
droiden von elektrischen
Schafen?”, ist aber leider nicht
so anspruchsvoll. Bilal selbst
gab zu, daB ihn ab Seite 10 die
Story nicht mehr interessierte
und daB er nur noch zu Ende

Wehe wenn die Schrauben rosten: Exterminator 17 auf den

zeichnen wollte. Dennoch ge-
hért Exterminator 17 zu den
wichtigsten SF-Comicwerken
und sollte in jedem Bicher-
schrank zu finden sein (bei
Carlsen gibt es ihn auch als Ta-
schenbuch).

einen Klassiker, sondern

etwas vollig Neues findet
der Leser in der Serie Thane-
ros, von der Band 1 gerade bei
Splitter erschienen ist. In die-
sem wunderschénen Buch ge-
rat ein ganz normales Parchen
wahrend eines Spaziergangs
in eine fremde Welt, in der
nichts so ist, wie es scheint.
Aus dem Picknick wird eine
Wanderung durch ein Land,
gegen das Transsilvanien zur
Zeit des Grafen Dracula ein
heimeliger Ort war. Die Bilder
zu dieser Serie sind beein-
druckend fantasievoll und herr-
lich unheimlich. Auch kommt
neben der Spannung der Hu-
mor nicht zu kurz. Bleibt nur zu
hoffen, daB die Fortsetzung
bald erscheinen wird.

n Deutschland taten sich die

Leser mit den opulenten Bil-
dern des Phillipe Druillet im-
mer etwas schwer, die morbi-
den und unheimlichen Ge-
schichten taten ihr (briges.
Ganz in dieser Tradition ist sein
neuestes Buch Nosferatu, er-
schienen im Carlsen Verlag.
Der Vampir in Druillets Ge-
schichte ist der letzte seiner
Rasse, verfogt von mutierten
Opfern eines Nuklearkriegs.
Verbittert jagt er seiner Nah-
rung nach, die ihm nicht
schmeckt — in seiner Einsam-
keit verliebt er sich in eine
Schaufensterpuppe, die ihrer-
seits von Mutanten gefressen
wird. Nosferatu ist eine bitter-
bése Geschichte iiber die Ein-
samkeit und den Sinn des Le-
bens. Der franzdsische Zeich-
ner erhielt {brigens vor zwei
Jahren auf dem Comic-Salon
in Angouleme den "Grand Prix
Alfred” als Auszeichnung fiir
sein Gesamtwerk,

l eichtere Kost sind die neu-
en Abenteuer des Leutnant
Blueberry, die nun bei Carl-
sen erschienen sind. In diesen
neuen Geschichten, die nicht
mehr von Jean Giraud, son-
dern von Colin Wilson ge-
zeichnet werden, erlebt der
junge Blueberry seine ersten
Abenteuer. Ein Westerncomic
fiir Anspruchsvolle.

Eric Hegmann/al

<4 GroB der Hut, finster die

Miene, schnell der Revolver:
Leutnant Blueberry

woo LOUY



Flashpoint Elektronik u.
Spiele Vertriebs GmbH
Hamburger Str. 68

2360 Bad Segeberg
Tel.: 04551/4097

Fax 04551/1342

Flashpoint Elektronik u.
Spiele Vertriebs GmbH
Im Giefenacker 4

5400 Koblenz Lay

Tel.: 02606 / 331 u. 323

SN\
POINT

Riesen Auswahl-Kleinste Preise
Nintendo-Spiele zutraumhaften Tiefstpreisen

NES - Castlevania

Noch mehr Nintendo - Konsolen
Kntiller Preise !

S Oktober Sonderangebote
Mach Rider 53,94
Soccer 53,94
Super Mario Bros. 59,94
Xevious 69,94
Anticipation 55,94

H | Ghostn Gobiins 75,94
Section Z 75,94
Trojan 75,94
Top Gun 75,94
Wrestlemania 75,94
Super Mario Bros. Il 75,94

P Remote Controller 86,94
Docking Bay 10 29,94
Fiir Sammler:

O Original NINTENDO-Jahreskalender 1990
(Farbdruck mit Tips & Tricks) 25,94

SEGA MEGRA DRIVE

*SEGA MEGA-DRIVE PAL
I incl. Netzgerat, ohne Spiel 269,94
*SEGA MEGA-DRIVE RGB
incl. Netzgerat, ohne Spiel 269,94
Moonwalker 89,94
Super Monaco GP 79,94
N ?mﬂfdm 13404
uper g ** 3
Pomus x% 119,94
Budokan ** 119,94
| Klax 89,94

*Die mit * gekennzeichneten Gediile sind ohne FTZ-Nr. und VDE-Prifung. Der
von Gork L

Fitness-Matte, der SpaB fiir die
ganze Familie

NES - Fitness - Matte
Das Wunderding fiir den Game-Boy

GAME - LIGHT

e vergroBert das Sichtfeld
° gleichméﬁige Ausleuchtung des Sichtfeldes
e dadurch auch Spielen bei Dunkelheit méglich

o leicht aufzusetzen - 59’94

e sicherer Halt

Game Boy incl. Tetris 158,94
Solar Striker 44,94
ge"nism rio Land ﬁ'&
uper Ma 2
Qix 44,94 P
Golf 44,94

*PC-Engine Core Grafx RGB

incl. Netzgerét, ohne Spiel 339,94

incl. Netzgerat, mit Spiel 369,94
*PC-Engine Core Grafx PAL

incl. Netzgerat, ohne Spiel 299,94

incl. Netzgerat, mit Spiel 329,94 I
Klax 104,94

Darius Plus a.A
Afterburner a.A.

Batman a.A.

Y's (CD) ** 119,94 N

** Englische Version, mit englischer Anleitung
Unsere Preise verstehen sich zzgl.Versand u. Nachnahmekosten

Coupon ASM 11/90
Fordern Sie unseren Spezialkatalog an ! Legen Sie
bitte DM 2,- in Briefmarken Schutzgebiihr bei

ohne FTZ-Nr. kann als O Name
geanniet werden.
Nintande ist sin singetrag der N of America Inc. Sega | STr,
st sin singetrag: E der Sega Lid. PC-Engine und
PC-Engine Super Grafx sind sing der Firma NEC Corpora- | Ot
Hon.

Héndleranfragen erwiinscht.

System Scga/Mcga Nintendo PC Engine Game Boy
B El ] J i




POWER PLAY

BESTEN-LISTE

Wie unschwer zu erken-
nen ist, hat sich die Cré-
me de la créme seit dem letz-
ten Monat ein wenig verandert.
Ab der néchsten Ausgabe wird
sie sich zudem auf zwei gan-
zen Seiten breitmachen. Da-
von werden voraussichtlich
auch die Konsolenfans profitie-
ren. In dieser Ausgabe gehen
wir der Frage nach: Aus wel-
chem Land kommen die be-
sten Computerspiele? Dabei
zeigte sich, daB sich unter den
Spieleherstellern "Exoten” wie
Holldnder, Spanier und Skan-
dinavier in den letzten zwolf
Monaten extrem rar gemacht
haben. Andere Linder als
Frankreich, Deutschland, Eng-
land und die USA wurden so
nicht beriicksichtigt. Die pro-

(REME
(REME

zentuale Verteilung aller Spie-
le der letzten zwdlf Monate mit
einer POWER-WERTUNG iiber
70 Prozent kinnt Ihr unserer
Grafik entnehmen. wi

Die besten Amiga-Spiele

Platz  Titel POWER- Wielange Testin
WERTUNG  plaziert Ausgabe

1 (1) Rainbow Islands 91%% 7. Monat 4190
2 (2) Indiana Jones Adventure  90% 9. Monat 1/90
3 (3) Pirates 89% 7. Monat 4/90
4 (4) Maniac Mansion 88% 7. Monat 4/90
5 (5) Starflight 869 8. Monat 320
6 (6) F-16 Combat Pilot 84% 9. Manat 11/89
7 () RVF 84% 9. Monat 11/89
8 (8) Typhoon Thompson 83%% 6. Monat 3/90
9 (9) Emlyn Hughes Soccer 83% 3. Monat 6/90
10 (10) Might and Magic Il 83% 2. Monat 6/90

Die besten Atari-ST-Spiele

Platz  Titel POWER- Wielange Testin |
WERTUNG  plaziert Ausgabe
1 (1) Chaos strikes back 920% 9. Monat 2/90
2 (2) Rainbow Islands 90% 5. Monat 6/90
3 (3) UltimaV 90% 7. Monat 4190
4 (4) Indiana Jones Adventure  90% 9. Monat 1/90
5 (5) Kiax 89% 6. Monat 5/90
6 (6) Maniac Mansion 885% 9. Monat 11/89
7 (7) Pirates 87% 9. Monat 11/89
8 (—) Cadaver 860G 1. Monat 10/30
9 (8) Tower of Babel 86% 9. Monat 12/89
10 (10) Emlyn Hughes 83% 5. Monal 690
Soccer

_Die besten

Platz

Videospiele

Titel System POWER- Testin
WERTUNG Ausgabe
1 (1) Tetris Game Boy 96% 4/30
2 (2) Super Shinobi Mega Drive 91% 3/90
3 (3) Mr. Heli PC-Engine 80% 3190
4 (4) Tennis Game Boy 90% 4190
5 (5) Tetris Nintendo B89% 8/90
| 6 (6) Shanghaill PC-Engina B88% 9/90
| 7 (7} SuperMario Land Game Boy B8% 490 |
8 (8) Puzzle Boy Game Boy B88% 4/90 |
9 (9) Ultima IV Sega 86% 8/90 |
10 (10) Sokoban PC-Engine B6% 6/90
11 (11) Thunder Force Il Maga Drive 850 9/90
12 (12) Phantasy Star Il MegaDrive  85% 8/90
13 (13) Sokoban Mega Drive 85% 5/80
14 (14) PC Gengin PC-Engine  84% 4190
15 (15) Chip's Challenge Lynix B4% 6/90

Die besten MS-DOS-Spiele

Platz  Titel POWER- Wielange Testin
WERTUNG  plaziert Ausgabe
1 (1) Populous 9204 7. Monat 3/90
2 (2) UltimaVi 92%% 6. Monat 5/90
3 (3) Railroad Tycoon 920 3. Monat 7190
4 (5) Their finest Hour 88% 9. Monat 12/89
5 (6) Maniac Mansion B8, 8. Monat 3/80 |
6 (—) Wonderland B8% 1. Monat 10/00 |
7 (—) Silent Service Il 87% 1.Monat  10/30 |
8 (—) Champions of Krynn B86% 7. Monat 3/80
9 (8) LHX Attack B6Y 5. Monat 6/90
10 (8) PGA Tour Golf BB 2. Monat 9/90
Die besten C64-Spiele
Platz  Titel POWER- Wielange Testin |
WERTUNG plaziert  Ausgabe |
1 (2) Sentinel Worlds 1 81% 7. Monat 390 |
2 (3) Dragon Wars B1% 9. Monat 2ranis|
3 (4) Starflight 1 7904 6. Monat s/e0 |
| 4 (5) Pipe Mania 7% 5. Monat 6/30
| 5 (6) Gotcha T6% 9. Monat 10/89
| 6 (7) X-Out 75% 5. Monat 5/90
| 7 (B) Xenomorph 7404 2. Monat 5/90
8 (=) TV Sports Football T30 1. Monat 7190
| 8 (9) Hammerfist 72% 2. Monat 7190
l 10 (10) Shinobi 72% 2. Monat 1/90
Die besten Computerspiele
Platz  Titel System POWER- Testin
WERTUNG Ausgabe
1 (1) Chaos strikes back Atari ST 92%% 2/90
2 (2) Populous MS-DOS 920 3/80
3 (3) Ultima Vi MS-DOS 9204 5180
4 (4) Railroad Tycoon MS-DOS 9204 7190
5 (5) Rainbow Islands Amiga 91% 4190
6 (7) Rainbow Islands Atari ST 90% 6/90
7 (8) UltimaV Atari ST 80% 4/90
8 (9) Indiana Jones Advenlure  Atari ST 90% 1190
9 (10) Indiana Jones Adventure  Amiga 90% 1/90
| 10 (11) Pirates Amiga 89% 4/90
| 11 {12) Kiax Atari ST 89% 5/90
12 (13) Their finest Hour MS-DOS 88% 12/88
| 13 (14) Maniac Mansion Amiga 88%% 3/90
14 (15) Maniac Mansion MS-DOS 88% 3/90
15 (16) Maniac Mansion Atari ST 880 11/89
16 (—) Wonderland MS-DOS 880 10/90
17 (18) Pirates Atari ST 87% 11/89
18 (—) Silent Service |l MS-DOS B87% 10/90
19 (—) Tower of Babel Atari ST 86% 12/89
20 (18) LHX Attack Chopper MS-DOS B6% 6/90

<
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POWER FORUM _

HALL OF FAME

e, was ist denn jetzt los?

MNur noch eine halbe Seite
Highscores? Ja, ab dieser Aus-
gabe gibt es die Highscore-
Ecke wieder in kleiner Form.
Da die meisten von Euch lieber
eine kleine (aber feine) High-
score-Ecke wollten, haben wir
uns danach gerichtet.

Diese halbe Seite der PO-
WER PLAY ist fir Eure Toplei-
stungen, die Ihr in Highscore-
Schlachten auf Computer,- Vi-
deo,- und Automatenspielen
erreicht habt, reserviert.

Natdrlich zéhlen nur High-
scores, die ohne POKEs oder

Cheat-Modi zustandegekom-
men sind. mh
Schickt Eure Highscores

und Eure SchwarzweiBfotos
(keine Fotokopien!) an folgen-
de Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: Hall of Fame
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Wie gut seid
Ihr in Eurem
Lieblingsspiel?
Hier findet

Ihr die
Bestleistungen
anderer
POWER-PLAY-

Regenbogensichlig: Tetrissiichtig:
Oliver Lunk Tom Schmidt Leser.
Arkanoid

Amiga: 863.380 von Michael Meyn, Rielingshausen

Bionic Commando

ST: 1.194.805 von Jan Zeleny, Hemmingen

BUCK ROGERS.  *
CHAMPIOMS OF KAYSN - 0T
..EL'\'EH‘I!(.- ‘
LAME

INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE *

KENNY DAGLUISH SOCCER MATCH
i(lcxot-'\' 2 o7

Block Out

C 64: 48,155 von Tian-Yaw Hsieh, Wien

GUNS AND BUTTER
HOYLE BOOK OF GAMES 2
SNDIANA JONES 3 ADV. DT,

Block Out

MS-DOS: 75.189 van Jérn Coélsch, Undeloh-Wesel

Devil Crush

PC-Engine: 103.184.400 von Manfred Arbesmeier, Ingolstadt

ST: 1.454.025 von Enno Scholz, Neutraubling

Paradroid

C 64: 104.595v0n Jens Budig, Eggenstein

Rainbow Island

Amiga: 1.038900 von Oliver Lunk, Hamburg

Rainbow Island

ST: 726,250 von Stefan Kuch, Hardthausen

Super Star Soldier

PC-Engine: 658,500 von Jiirgen Schwarzer, Bad Hersfeld

Silkworm

Amiga: 756.900 (Heli) von Freddy Hupperty, Amel-Belgien

Tetris

Game Boy: 215999 von Tom Schmidt, Krefeld

Tiger Heli

PC-Engine: 1.436.150 von Jarg Leicher, Nassau

Turrican

C 64: 888.060 von Andreas Luber, Miinchen

Twinworld

Amiga: 64.325 von Paul Gullaumon, Regenstauf
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JACK NICLAUS 0
KHALAAN DT,
WCKOFF2 DT, =
KINGS QUEST §  *
LEISURE SUIT LARRY 3
LHX-ATTACK CHOPPER
LOOM

M1 TANK PLATOON DT.
MEAN STREETS DT. *
M or. *
OPERATION STEALTH DT, *
OVERUN *
POATOURGOLF DT,
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5490
T2.00
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84,50
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Andreas Albert & Panner\
Liegnitzerstr. 13
8038 Grébenzell

Tel 08142/8273

Tel 08142/53912

o A590

450 40

P 5450 5450

SEVUCUR DT 50 5990

¥ TO THE FUTURE 3 5500 Siw0
TTLE MASTER OT S0 860
CADAVER * 8550 4550
CASMEN AR G T2e0 7260
HAMPICNS OF KRYNN DT (M8 w0
“mvmms: o 50 8550
COUOWELS BEQUEST 1 M8 20

COMBO RACER DT
-»GﬁFER.H'Oh 3'

3
8

S3EBRE

838

DOAGON FuGHT | 7280 7290
S 8550
DRAGON Wi 8550
Dumm‘tn:r'num 8500 8500
‘U..W SAC 6450
5600 5090
F16 MISSION DSK VoL 2 DT L8 W
F-13 STEALTH FIGHTER . OT SRR 800
F-29 RETALIATOR E480 8450
FINAL BATTLE 550 8590
FIAE ANT BAIMSTONE B590 8590
QUEST OT. 8500 8550
GHOST W A0 4590
GOLDOF THEAZTECS OT. * 5580 %90
MUNSZ O7T. * A0 48
MMOATAL OT. * 1WE 8590 8590
WPERILM  OT 8550 8550
JOMES 3 ADV. OT B5.50 8550
INSPECTOR GRIFFU  OT WO W0
INTERM. SOCCER DT * 8550 8580
INVEST OT. * 8550 8500
T CAME 7R CESSERT | M5 OT 7480
IT CAME SCENEAY DiSx. OT W
msuﬁmu [+, Al S50 8550
RALAHAN 550 8550
nc-:cin m 5680 5050
KNGS OUEST 4 8950
KLAX 490 4680
LASTNINGAZ OT 590 580
LEGENO OF FAROAL. D 8500 8550
HT CORRIDOR DT, 8590 8550
wmmm oT : 400 S50
LOOM 83508990
mo‘m oT. * 8590 8550
LOST PATROL OT. 4590 5090
MAZICFLY OT * 8500 8550
MANIX S0 5680
ISLANDS * 8500 8550
MIDHIGHT RESISTANCE DT S0 SN
MIDWINTER DT 8490 8490
MIGHT & MAGIC 2 8650
MuDs ¢ 8550 8550
MURDER O, 4550 5590
NEUROMANCER DT, 8590
NEW YORK WARRIORS 1 MB Ta 80
OPERATION STEALTH DT 500 W0
OAIENTAL GAMES DT 8520 aA
PIRATES DT, 8550 8590
YER MAMAGER DT B804 90
POOL OF RADUANCE  * =90
JPOLUS DT, 450 8450
DK OT. A0 W0
PORTS OF CALL DT, 5080
POWERMONGER DT 8500 8550
PPRINCE OF PERSIA  * 8500 8550
RA DT * 5450 5450
REEDEREI 5450 5450
RED STOAM RISING DT, 8550
FICK DANGEROUS 2 580 5950
8560 8580
SATAN * 450 400
SECONDWOALD = 90 540
THE BEAST 2 7550
490 5050
SiM CITY DT. 280 T80
Sild CITY TERAAIN EDITOR DT, W
oT. * 8590 8550
SKATEWARS DT * 8590 8550
K 4690 5660
3PY WHO LOVED ME 490 460
590 580
» 8090 8050
OF SAMURAI DT * 8590 6590
TEENAGE MUTANT SN0 85w
5490 5090
THEIR FIREST HOUR 590 890
KE OT. 5990 5090
TIME MACHINE = 500 580
TOURNAMENT GOLF  * 8500 590
TURRICANE OT. 400
TV-SPOATS BASEBALL OT, * 7490
ULTIMA 5 IR0 TR0
uLs2 OT. * 7280 7280
UNIVERSES * 8500 8500
UMREAL OT. 0
VENUS FLY TRAP 5490 5400
OF FIRE 5050 8960
WINGS DT, 7490
WINGS OF DEATH DT, * 7280 T280
'WINGS OF FURY 5080
pr. * 400
AMIGA ZUBEHOR
A5 200 NoName 10w 90
5.25* 2 DO NoNwme 10ec
MAUS 89,
EXTERNES LAUFWERK S-LINE 1900
MOUSE SET 19,50
AUFIMB 14090
XCOPY 2 incl. Hardware 5000
TAR0

5,50 DM * Ausland
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Anzeige

Lieber Campaterspieles,

das hier it nur ein Keiner Augag

mus unseresn geaamien Spiclesortiment -

wir haben immer alles, was wm Marki ist.
Dic Neubsiten bekommen wir mit als Eme.
Und Sie nuch -

‘wenn Ske die Newen vorbesiellen]

Das Funtastie T-Shirt (X1} 18
AMS00 Erweiterg. suf IMB 159
AMOS Amigs Game Crestor 115

Soundblaster Card PC
(-stisranig, Swcroo, Midi, Anﬂ..nr-hptj

Disketten only: 6 AM ST PC
# = such in 3.5* xu haben (bitte angebes)
IM = AM nur mit Speichererweiterung

W07 Spy wholoved 41 69
688 Artack (1M) ¥ 65
Accolsde in Action 81
Action Concept 73
Adv. Tact. Fighter # 73

73
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Balarce of Planet #
Ballblazes De Luxe
Bastle of Britain #
Basde Master
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Bom oa 4tk Jaly
Brain Blasier
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Gurs & Buter GlobD. #
Gunship # 51

The Best

Bpic

F-16 Comb.Pi 438 # 41
F-19 Stealth Fighter # $1
F-29 Retaliator #

Firul Baitle

Fire & Braratone
Firesione 41
Flight of Intruder EGA
FS ATP Bosing
Flimbos Ques: E]
Fleod

Fall Mew. Plaree #
Funare Classics

Puture Baaketball

Gates of Dawn

Geisha {Eersraus, 2) #
Gold of Aziecs

Great Couns Tennis # 57
Gremlin 2 4l
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Hammerfist 42
Heant of Chira §
Heroes Quest (1M) #
Hat Rod »
Hayles Card Games 28
If It moves: Shoot It !
Imperium 2020
Indians Jones Adv. #
Indy 500 Race #
Infestation #
Int. Soccer Challenge 57
Ispekior riffu ¥
Intern. 30 Termbs 38
Intruder Adventare 73
Irvest
haly 50 Soccer # 49
Keep” Up Jores #
Khalaan #
Kick O Player Man.
Kick OF 2 (1M} # £
Kdlm; Qoud

Kings Bounty # :
Kings Cruest 5 #
Klax & 41
Ksight & Fight 4
Knights of Legend 51
Last Ninja 2
Legend Billy Bounder
Legend of Facrghail #
LS. Larry 3(1M) #
LHX Amsck Chopp. #
Lile & Desth @
Logo # 41
Loam #
Lords of Docmn 45
Loed of the Rings # 73
Lards of the Sea
Lost Dutchenan M. &
Lotus Esprit Challenge
Magic Fly (1M)
Muanchester United § 39
Manix
Micropeose Soccer2 57
Midnight Resistance 41
Midwinser §
Menty Pythors 8 41
Murdes § 43
Nurc #
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Necronom 43
Night Hunter #
Nightshift ¥

NLY. Warrior (1M)
Ckalopoly by Vester #
OIf Road Racer 4

Ods Well &

Operation Harrier F5 #
Operation Stealth
Oriertal Games #

P47 Thundesbolt # 36

Progetyle

Prophecy Viking Child
Q8 Ralley Ford 5
Q-Ben

Ha Strategie a
Raitrosd Tycoon #

Raim Rod

Rask Xerox

Rt Pack # &5
Reedersi kL
Rescie to Practalus
Resalution 101 #

Rick Dangerous 2 39
Riders of Roban
Robokid

zzyugdgedidseEadadedidasudesddadagdegdadadad

Secret Silver Bhdu (R
Search for King #
Shadow Warriors 41
Sherman M4 Tark §
Sdlent Service 24

Sim City #

Sim City Terra.Ed. # n
Sunulcrs

Sly Spy - Secret Age. 39
Seow Strike 41
Sonic Boom »
Space Rogue (Elie 2) 51
Special Crime Inves. 41

Surfight 20
Swormlord 2
Supremacy #

Tank Command
Team Yankee
Teenape Mutant Ninja
Tennis Cup #

TNT CoenpElation
Total Recall
Tower Frankfurt
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FUNTASTIC ComputerWare

Die Auswahl komplett -
alle Preise 0.k. -

Und der Service super.
‘Wo gibt’s mehr ?

Nur die besten Originalspicle

der guten intemationalen Marken,
Viele mit der deutschen Anleitung.
Alle mit voller Hersteller-Garantic.

Bestellungen sind jederzeit moglich.
Auftrags-Annahme tiglich live ab
10-12.30 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr
Zu allen anderen Zeiten

(2.B. abends oder an den Wochenden)
gibt’s telefonischen Bestell-Service.

Sprechen Sie bitte besonders deutlich,

Wo ntitig, sollten Sie buchstabieren,

Vielen Dank.

FUNTASTIC
ComputerWare
Fachversand GmbH
Postbox 14 02 09
Miillerstralle 44

D - 8000 Miinchen 5
Tel. 089 - 260 95 93
Fax 089 - 268 138
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Aber klar doch!

Wir haben noch sebr viel mehs Spicle,
als dadl wir alle suf dicser Anzeigenscie
vomellen kénnten: Fordern Sie bt
unsere vollstindige Lise mit allen unseren
Spielen fir lhren Computer-Typ an
(64ex, Amiga, 5T oder PC):

Ihre FUNTASTIC: Liste kommt brandnes
alle & Wochen - und zwar kostenlos !

Einige Titel dicser Anzoige sind ange-
kilndigt fir die riichsten & Wochen -
die nesesten Spicle sollien Sic
jetzt safort reservieren -
Auslisferung nach Bestell-Datum.

Bei uns kommt tiiglich neue Ware und
ulle Spiele, die bei anderen Vemsendern
angeboten werden, gibt's bei uns auch:
Deutlich billiger - oft auch schnelles!
Beswelleingang + | = Venandiag
(Falls ab Lager verfughar).

Prelsinderungen, krrtimers und Teil-
lieferungen sind immer vorbehalien.

Wir liefern ausschlieBich
(bite keine Schecks, keine Uberweisung)
per Post | per Nachnahme + DM §.-

und gerne auch ins Ausland
(AFLACHNLLMB ua)

{-14% dus. Swuer, + DM 16.-).

In die DDR kénnen wir leider

mur per Bar-Vorkasse licfern:

Listenpreise + DM 6.

Drucklegung: 14. 9. 90 fir die pp

Alle vorigen Anzeigen- und Listenpreise
sind hiermit ersciz.

®

Ganz sicher per Karte,
schnell via Telefon oder Fax
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Computerspieletips m Moonwalker, Livefarce,
Damocles 70 E Air Drwal:r 92
Tatsujin, Thunderforce I,
B"_id Slaes - o \lenus — The Flytrap, Super Hang On 93
Migntisc Mapic || 75 | Legend of Faerghail, Gates of Zendocon,
Codename "lceman” 76 ﬁ@"‘,‘)“s"r_ Prophecy I, Ghostbusters,
Railroad Tycoon 78 inja Spirit Metal Gear,
Tirican 78 Dr. Bobo antwortet Super Darius 94
- Hillsfar, Bards Tale Il 90 Devil Crash, Tiger Heli,
Diagoright = Starflight Il, Dragon Wars Super Shinobl,
Tower of Babel 86 Ultima v 91 Castlevania,
Hillsfar 86 Vi —— Kid lcarus, Afterburner,
T Fasrahall Teil 189 Meteroid, G Ll 95
Legend o i J Tennis, Chlps Challsngﬁ Clue Books
Might & Magic Il 96

Star Quake, The Plague,

Verlag Markt & Technik
Redaktion POWER PLAY

Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen




S

Jan und Peter Engehausen
aus Schwarmstedt haben fan-
tastische Karten und Tips fiir
das 3D-Spiel "Damocles” ein-
geschickt und verdienen sich
damit den Tip des Monats.

In Capital City:

Man solite NIE bei 01-01 in
den ersten Stock dieses Ge-
bdudes gehen, da hier der
"Steuereintreiber" (Collector
of Taxes) sitzt. Er "erleichtert”
den Mercenary um sein Ver-
mdgen!! Fir alle, die sich noch
immer fragen, wie der Handel
funktionieren soll: Die Hauser
mit dem Fenster, in dem, wenn
nichts in dem sichtbaren Raum
steht, drei Nullen an dem
schwarzen Balken stehen
(0-00), sind Shops. Geht man
in diesen Raum und sieht sich
jetzt den schwarzen Balken an,
wird man feststellen, daB sich
die Zahlen &ndern, wenn man
in seinem Inventar blattert.
Legt man jetzt ein Objekt ab,
bekommt man den dafiir gebo-
tenen Preis. Das Buch im Shop
13-15 gibt wertvolle Tips, ge-
nauso wie der Computer im er-
sten Stockwerk vom Post Office.
Wichtig ist es auch, zu wissen,
daB im Keller auf 11-08 ein
Transmitter steht.

Auf Metis:

Man sollte auch bei 02-06
NIE in das Gebdude gehen, da
es sich hier um das TIME-
WARP FPRISON handelt. Geht
man doch hinein, wird man fiir
zwei Jahre eingesperrt (bis
Mercenary Il fertig ist). Auch

bei 00-06 wird man im achten
Stockwerk bestohlen. Wie
schon auf Eris in Capital City
wird man um sein Vermégen
erleichtert.

Auf Chaldea:

Auf 08-08 befindet sich ein
Auto, der Key CV 22 und ein
Transmitter. AuBerdem sind
fast alle Hauser Shops. Auf kei-
nen Fall in 06-08 in den ersten
Stock gehen, da man hier mit
einer "Villa" betrogen wird.
{Man verliert sein ganzes Geld
und wird Besitzer eines kleinen
Héuschens auf Eris...)

Auf Dion:

Den Safe aus dem Novagen
Office kann man mit Spreng-
stoff (Stérke 0) 6ffnen. Sprengt
man den Authors Computer,
gibt's ein Feuerwerk...
Allgemein:

Wo drei der vier Ziinder der
Novabomb liegen:

Zinder 1: Ur — 07-01 (getarnt
als Sideboard);

Ziinder 2: Eris — Snow Island
— 03-00 (getarnt als Cupbo-

ard).

Ziinder 3: Gada — Chaldea —
05-06 (getarnt als Hi-Fi-An-
lage).

Wo man die Novabomb fin-
det: Novabomb: 09-02 (hier be-
findet sich auch ein wertvolles
Piano).

Zeit sparen: Wie man sicher-
lich schnell festgestelit hat,
verbrauchen Raumflige ex-
trem viel Zeit. Wir haben eine
Methode gefunden, die fast
gar keine Zeit verbraucht. Da-
zu bemachtigt man sich des
Antigrav-Gerdtes auf Key West
{07-07: Basement). Man fliegt

ie 500 Mark fiir den Tip
des Monats kénnen in
diesern Monat Jan und Pe-

ter Engehausen aus
Schwarmstedt auf ihrem
Konto wverbuchen. Damit
diirfte die Orientierung auf
den Damocles-Welten kein
Problem mehr sein.

Zum x-ten Mal das leidige
Thema Karten: WeiBes Pa-
pier! Schwarzer Stiftl Auch
der Gebrauch eines Lineals
wire nicht schlecht. Wir
kénnen Karten, und seien
sie noch so niedlich oder
kiinstlerisch wertvoll, nicht
verwenden, wenn sie mit
Buntstiften auf zerknitter-
tem Karopapier gemait

sind. Ist doch ein Jammer,
wenn |hr Euch die ganze
Mihe umsonst macht.

Zauberspriiche werden
memoriert und Messer ge-
wetzt: "Pool of Radiance”
ist da! Schwer, komplex und
hollisch gut. Dementspre-
chend wird auch der Bedarf
an guten Lésungen und
Karten zu diesem Spiel wie-
der sprunghaft ansteigen.
Also, liebe Rollenspielkolle-
gen, frisch gewagt und
schnell mal durchgespielt.
Und dann ab in die Post mit
Euren Erfahrungen. Viel
SpaB und keinen Pro-
grammabsturz,  winscht
Euch Volker.

jetzt zu dem Transmitter auf
Capital City, steigt aus dem
Raumschiff aus und nimmt es
mit Hilfe des Antigravs "in die
Hand"! Man kann jetzt in das
Gebdude gehen und mit dem
Transmitter reisen...

Tiren: Mit Hilfe des Timed

Detonator und Explosives ist
man in der Lage, verschlosse-
ne Tiren aufzusprengen. Man

benutzt die Sprengstirke 3
und postiert den Sprengstoff
vor der betreffenden Tiir.
1000000 Credits: Man
nimmt das Lottery Ticket (Clo-
tho: 01-00) und fliegt danach
zum IDI-Camp (Cyclopes: Mitte
der Stadt). Betritt man das Ge-
baude, gewinnt man 1000000
Credits!ll Da lacht das Bankkon-
to und der Held freut sich. vw
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8 = B7-81 Gaea 9 = 89-87 Mentor
g8 = 82-88 Bacchus 7 = 84-82 Logos
6 = B88-88 Gaea 9 = 11-88 Eris

4 - B84-86 Vesta 3 = 88-86 HMetis
2 = B83-14 Dion 1 = 86-82 Eris

§ DYNATEX |
* SNK NEO GEO * GAMEBOY * SEGA MEGA DRIVE *
* ATARI LYNX * PC-ENGINE * SUPER GRAFX *
SNK NEO GEO SEGA MEGA DRIVE PC-Engine GAMEBOY
NAM 1975 Batman Super Star Soldier Alleyway
Magician Lord Eswat Image Fight Gol
Baseball Stars Phelios Download Super Mario Land
Players Golf Phantasy Il Eng. Puzznic Quix
Ninja Combat Golden Axe Ninja Spirit Solar Striker
Riding Hero Columns Ghosts'n'Ghouls SG Tennis
Cyberlib Hurrican Armed Force Pinball
World Cup Soccer World Court Tennis Wizards & Warriors
ATARI LYNX After Burner Il Son Son |l Kwirk
Electrocop Moon Walker Tiger Heli Balloon Kid
Blue Lightning Populous Klax King of the Zoo
California Games Monaco Grand Prix Formation Soccer Burai Fighter
Chip Challenge Klax Out Run Spiderman
Gates of Zendocon Juncion After Burner Il
Gauntlet 11l Hellfire Rabio Lepus
Slime World X.D.R. Bonks Adventure
Rampage Rastan Saga Il Darius
Klax Ghostbusters Hellfire
Thunderforce Il Devil Crush
Ladenverkauf & Internationaler Versand
Offnungszeiten: Mo-Fr: 9.30-18.30 Uhr, Sa: 10.00-14.00 Uhr
Natorper Str. 6 * 4755 Holzwickede * West-Germany
Handleranfragen erwiinscht * Telefax (02301) 2634 * Inh. Hans J. Grahl
* (02301) 4134 oder 4153
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Hilfe fir alle Mutanten bietet
Hubertus Hinse aus Bielefeld.
Er hat Origins Endzeitspekta-
kel "Bad Blood” geldst. Die
Menschheit ist nicht verniinftig
geworden. Irgendjemand hat
auf den roten Knopf gedriickt.
Die Raketen sind gestartet,
und die Welt ist im atomaren
Feuer untergegangen. Die gro-
Ben Feuer sind verloschen;
Menschen und Mutanten le-
ben nebeneinander — mit ge-
ziickten Waffen, jederzeit zum
Krieg bereit. Doch dieser Krieg
muB verhindert werden! Die
Frage ist nur: wie?

1. In Mardok:

Sofort nach Sonnenaufgang
den Himukk aufsuchen, er gibt
das Stichwort "oracle”. Der
Shaman verrdt, daB man in
Nivvik nach dem Oracle su-
chen solite. Im siddstlichen
Teil der Stadt Innok anspre-
chen. Er erzéhit von "urse”. Al-
le auffindbaren Waffen mitneh-
men!

2. Nach Nivvik:

Richtung Morden bis zum
FluB gehen und ihm in westli-
cher Richtung folgen. Kurz vor
dem Lake Acrus den FluB ver-
lassen und weiter nach Westen
laufen. Im Dorf den Himukk
aufsuchen. Er erzéhit, daB der
Shaman, der das Oracle kennt,
von den Kejek entfihrt wurde.
Danach den Mutanten Hannok
nach "kejek” fragen. Er be-
schreibt den Weg zum Camp
der Sklavenjager! In einem der
Héuser liegt der Satscan; un-
bedingt mitnehmen!

3. Zum Camp:

Satscan benutzen und zur
Position 528/506 gehen. Dort
stehtein Haus, in dem Wolfe ei-
nen alten Mutanten bedrohen.
Wilfe eliminieren und mit dem
Alten sprechen. Ceedee (CD-
Player) mitnehmen! Weiter zur
Position 265/687; dort kann der
FluB liberquert werden. Am Yv-
rium vorbei und durch die siid-
lichen Berge gehen. Das
Camp der Kejeks liegt an Posi-
tion 53/974, dort muB der Sha-
man befreit werden. Er offen-
bart den Weg zum Oracle und
gibt als Stichwort "a bote”.
Wichtig: Bei der Befreiungsak-
tion darf der Shaman nicht an-
geschossen werden, da er
sonst nicht auf Fragen antwor-
tet.

4. Zuriick nach Nivvik:

Den "Fisherman” im Nor-
den der Stadt nach dem "bote”
fragen und {iber den Lake Olid
zur Position 239/41 rudern.
Jetzt durch die Canyons zum
Oracle gehen (Karte 1) und
nach "a war” fragen. Das
Oracle erteilt den Auftrag,

LAY

nach Zero Town zu gehen und
einen Apple zu stehlen.
5. In Zero Town:

Auf dem Weg nach Zero
Town einen Abstecher in die
Berge siidlich von Kitrum ma-
chen. An Position 344/902 liegt
die Héhle von Urse. Dort ist die
OOZEE versteckt, die wohl ef-
fektvoliste Waffe {berhaupt.
Solite Urse auftauchen, ein-
fach den CD-Player benutzen
und aus dem Monster wird ein
friedlicher Tanzbédr In Zero
Town das Haus an 962/750 auf-
suchen. Dort kann man eine
Bazooka Panzerfaust kaufen.
Im Haus bei 963/884 (dstlicher
Eingang) den Devol titen, bei
ihm findet man Binocks (Fern-
glas). Der Apple steht an Posi-
tion B31/909. Einstecken und
verschwinden! Zurlick zum
Oracle.

6. Wieder beim Oracle:

Der weise Mutant wei von
einem Menschen, der in Ok-
karn gefangengehalten wird,
Die Stimmen der Alten sagten
ihm, daB dieser Mensch etwas
weiB, was alle Mutanten retten
kénnte. Also nichts wie hin! In
Okkarn den Shamanen aufsu-
chen und den Himukk spre-
chen. Danach Artus (den Men-
schen) befreien, sprich: seine
Waéchter toten. Dieses Verbre-
chen wird vom Himukk spater
verziehen. Artus nach "a war”
fragen und sich von ihm die
Stichworte "Equitus” und "Yv-
rium” geben lassen.

7. Auftrag vom Oracle:

Zum dritten Mal das Oracle
aufsuchen und von "Yvrium"
erzdhlen. Jetzt bekommt man
den Auftrag, in die Stadt einzu-
dringen und Equitus zu be-
freien.

8. Nach Niwvik:

Hannok nach "a collar” fra-
gen. Er verrét, wie man an das
Sklavenhalsband kommt.

9. Yvrium:

Die Sklavenjager ostlich von
Yvrium angreifen. Irgendwann
erbeutet man das “collar”.
Dies muB nun benutzt werden,
und schon wird der Eintritt in
die Stadt gewéhrt. Den erstbe-
sten Sklaven ansprechen, bis
man das Stichwort "water” er-
halt. Im Haus an Position
242151 den Menschen treffen.
Er erzéhlt im Laufe des Chit-
chats von "Bessek”. Danach
den Lehrer (37/67) nach "Equi-
tus”, "awar" und "Yvrium” fra-
gen. In der nérdlichen Arena
wird Bessek gefangengehal-
ten. Wenn er befreit ist, spricht
er von "hideouts”, "Subs”,
"Password” und "The Next
Fire'".

10. Zero Town:

In den Ruinen von Zero Town
ist der Eingang zu den "Subs”
— den Rebellen — versteckt;
Position 929/907. Den Wéch-
tern gibt man das Password
"The Next Fire" und geht zum
roten Knopf an der nordlichen
Wand. Uber die Leiter in der
sich dffnenden Bodenluke
geht es in die alten U-Bahn-
schéachte. Jetzt mufl man min-
destens zwei Tokens bei sich
haben (es liegen geniigend in
den Hausern von Zero Town
auf dem Boden). Der Karte 2
bis zum Himukk folgen. Die ge-
schlossenen Schranken kon-
nen mit USE TOKEN gedffnet
werden. Vom Himukk hért man
von "the prison”, "the City Be-
low” und "Theodus”.

1. Zuriick in Yvrium:

Den Tavernekeeper (174104)
fragt man nach "Theodus”
und erhédlt ein "Dinner”. Mit-
nehmen. Vom Dieb Philo kann
man ein Rope bekommen,
wenn man ihn auf die "City Be-
low"” anspricht. Philo ist am
héufigsten direkt in der Taver-
ne zu finden. Jetzt muB man zu
den Baracken der Stadtwache
gehen (sie liegen neben der
nordlichen Arena) und den
Guards vom "Dinner” erzdh-
len. Sie 6ffnen die Tiir zu Theo-
dus, dem Gefangniswérter.
Theodus wird (iiber eine Gra-
nate z.B...) ausgeschaltet und
der Schliissel, den er bei sich
hat, aufgenommen.

12. Der Brunnen:

Am Brunnen (59/37) wird das
Seil benutzt, und schon kann
man in die City Below klettern.
Der Dungeon ist auf Karte 3
eingezeichnet. Die Fallen und
Sperren sind durch eingekrei-
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ste Zahlen gekennzeichnet.
Die Knopfe, die das jeweilige
Hindernis an- bzw. ausschal-
ten, sind in Késtchen gerahmt.
Einige Fallen kénnen ({ber
mehrere Kndpfe bedient wer-
den, folglich sind diese des-
halb mit mehreren Zahlen be-
stiickt.

Der erste Weg flhrt zum
Hermit. Dort mufi man den Wi-
re cutter einstecken. Mit die-
sem Werkzeug kappt man den
Stacheldraht vor dem Zellen-
trakt. Nun stehen nur noch ein
paar Wachen dem Sieg entge-
gen. In der dritten Zelle von
rechts vegetiert Equitus vor
sich hin, doch jetzt ist die Stun-
de der Befreiung gekommen!
Mit einem farbenprachtigen
Abspann und einem Ohren-
schmaus an Sound verabschie-
det sich Bad Blood. Der Friede
in den Plains wird durch Equi-
tus wiederhergestellt werden
kéinnen. v

Might &
Magic i

Matthias Richter aus Berlin
sagt Euch ganz genau, wie Ihr
bei "Might & Magic II" zu einer
Menge zusétzlicher Experience
Points kommt. Voraussetzung
ist, daB der Sorcerer der Party
den Spruch 55 beherrscht.
Man begibt sich mit dem
Sorcerer-Spruch 3,2 in die Re-
gion E2. Man kann die Friichte
der Qase ruhig essen (Food-
aufgefillt). Nun wendet man si-
cherheitshalber den Zauber-
spruch 55 an (die Wiste ist
sehr gefahrlichl).

Man befindet sich also bei
den Koordinaten 3/7, dreht sich
nach Osten und "geht" mit
dem Spruch 55 genau acht
Schritte. AnschlieBend wendet
man sich nach Morden. Hier
liegt eine Art Oase, in der die
armen Opfer schon warten.
Man wendet wieder den
Spruch 55 an und geht zwei
Schritte nach Norden (11/9).
Jetzt trinkt man von der Quelle
und ist im 50 Level. Rund um
diese Quelle warten zahlreiche
Monster auf eine tiichtige Ab-
reibung. Es winken sehr viele
EP (bis zu 790000!) Aber Vor-
sicht: Die Schatztruhen besser
liegen lassen. Ihr maBt natiir-
lich nach jedem Kampf zur
Quelle zuriick und Euch wie-
der stirken, da der Zauber
nach einer Keilerei keine Wir-
kung mehr hat. v
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Codename
"lceman”

Sierra-Spezialist Willi Neu-
feld aus Schwibisch Gmind
begliickt uns diesmal mit einer
Komplettidsung zum Adven-
ture Codename "lceman”. Auf
ins Abenteuerl

Zuerst nehmen wir die Zeit-
schrift zur Hand und informie-
ren uns iiber die aktuelle politi-
sche Lage. Nun stehen wir auf
und begeben uns zu den Volley-
ballspielern.

Natiirlich spielen wir gleich
eine Runde mit. Nach einer
Weile fliegt der Ball ins Wasser.
Das Médchen, das den Ball
herausfischen will, ist offenbar
eine Nichtschwimmerin. Wir
schreiten zur Rettung und ma-
chen Wiederbelebungsversu-
che. Zum Gliick erscheint ein
Arzt und kilmmert sich um die

rmste.

Als néchstes begeben wir
uns in unsere Hiitte und &ffnen
den Schrank. Hier durchsucht
man seinen Anzug und ent-
nimmt ihm ein Notizbuch. Im
Nachttisch finden wir Wechsel-
geld und die ID-Karte. Wir zie-
hen das T-Shirt an, betreten
das Rezeptionsgebdude, re-
den mit der Frau und marschie-
ren anschlieBend in die Bar.
Der einsamen Dame geben wir
einen Drink aus und dirfen da-
nach ein Tanzchen mit ihr wa-
gen. Mutig fragen wir nach ih-
rem Namen und werden gleich
zu ihr nach Hause eingeladen.
Nachdem wir ein biBchen mit
Stacy herumgeknutscht ha-
ben, erfahren wir, daB sie ihren
Ohrring verloren hat.

Nach einem erholsamen
Schlaf wachen wir allein in ih-
rem Appartement auf. Zuriick
an der Rezeption, erhalten wir
eine Machricht vom General.
Unterwegs finden wir dann
noch Stacys Ohrring inklusive
dem eingebauten Mikrofilm. In
der Hitte rufen wir den Gene-
ral an (1-202-555-2729) und er-
halten den Befehl, uns im Pen-
tagon zu melden. Nachdem wir
eine Fahre zum Flughafen ge-
ordert haben (Telefonnummer
héngt in der Rezeption), wer-
den wir dort von einem Fahrer
erwartet, der uns nach Vorzei-
gen der Karte direkt zum Pen-
tagon bringt.

Dort angekommen, zeigen
wir wieder unsere Karte vor

und fahren mit dem Aufzug in
den ersten Stock. Dort findet
eine Unterweisung statt, und
wir erhalten einen geheimnis-
vollen Briefumschlag. Beim
Wiéchter die |D-Karte zuriick-
verlangen (Vorsicht, zuerst gibt
er Euch eine falsche Karte, die
Ihr unbedingt wieder zuriick-
geben solitet). Im Hafen vor der
Fahne und dem Offizier salu-
tieren und um Erlaubnis fra-
gen, an Bord kommen zu diir-
fen (request permission to
come aboard). Die Reise kann
beginnen.

In seiner Kabine nimmt er
das Codebook aus dem Bii-
cherregal. Aus der Schublade
besorgen wir uns den Rechen-
stab. Ab in die Zentrale und das
Boot sicher aus dem Hafen na-
vigieren, dann dem Kapitdn in
seine Kabine folgen. Den Kof-
fer &ffnen wir mit dem Code
(134). Nun fragen wir den Kapi-
tén nach der Nummer des Tre-
sors und nach der volistandi-
gen Kombination des Koffers.
AnschlieBend &ffnen wir den
Umschlag und lesen unsere
Befehle.

Hat man schlieBlich die ver-
schiiisselte Nachricht des CIA
erhalten, geht Jonny wieder in
die Kapiténskajite. Dort 6ffnet
er den Tresor (234 488 03) und
den Koffer (762 134). Steckt
man nun noch den Ausweis in
den Schlitz, kann man sich die
Mikrofilme von Stacy ansehen.
In seiner eigenen Kabine ent-
schiiisselt Jonny die Nachricht
des CIA.

In der Bordkiiche bestellt
man sich etwas zu essen und
spielt mit dem Seemann um
die Rumflasche und das Gerét.
Im Torpedoraum lassen wir die
Geradte probelaufen. Da das
Ganze nicht zu funktionieren
scheint, entnehmen wir dem
"conveyor” einen abgenutzten
Zylinder. Mit diesem gehen wir
dann in die Werkstatt. Hier &ff-
nen wir den roten Schrank,
nehmen einen Zylinder der
Gribe 6 und den dazugehéri-
gen "pin". Da der Zylinder
noch nicht den richtigen
Durchmesser hat, benutzen
wir die Drehbank und verdn-
dern seinen Radius (use lathe/
turn on). AnschlieBend benutzt
man noch die Bohrmaschine
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Tahiti

KaroSoft

Damit Ihr Euch nicht auf der tropischen Insel verlauft

U-boot

Orientierung leichtgemacht: Alle Raume in Eurem U-Boot

(drill holefselect bitturn on).
Jetzt milssen noch die Kanten
des Zylinders abgeschliffen
werden (use grinder). Aus dem
Schrank eine Mutter (05 Zoll)
und Unterlegscheibe mitneh-
men.

Im Maschinenraum nehmen
wir einen Hammer und instal-
lieren unsere Konstruktion.
Unterwasserfackeln und
Sprengsatz nicht vergessen.
Den Tauchtorpedo im Maschi-
nenraum reparieren wir mit
Schraubenschlissel und Mut-
ter (Unterlegscheibe). Kurz
darauf muB man einen Kampf
mit einem russischen Zerstdrer
Uberstehen (auf dber 500 FuB
abtauchen, Speed = "Slow",
"Silent running” an, Sonar
aus). Nun kann man samtliche
Raketen auf den Zerstdrer ab-
feuern, da man sie spéter oh-
nehin nicht mehr braucht. Die
Torpedos des Zerstérers wer-
den mit "decoys” irregeleitet.
Zur Tarnung kann man auch
noch weiter abtauchen.

AV

Beim Funker erhalten wir die
neuesten codierten Nachrich-
ten, die wir wieder entschiiis-
seln missen. Jetzt ist wieder
unser navigatorisches Talent
gefragt. Das Boot muB sicher
durch das Eisbergfeld gesteu-
ert werden. Eine Station Gber-
mittelt die neusten Machrich-
ten. Vor dem sowjetischen U-
Boot verstecken wir uns in ei-
nem “inversion-layer” auf
2230 FuB Tiefe. Standiger
Kurswechsel schiitzt vor Torpe-
dotreffern.

Durch die StraBe von Gibral-
tar steuern wir unser U-Boot,
geschitzt unter einem ameri-
kanischen Zerstdrer, ins Mittel-
meer. Kurz vor Tunesien verl&6t
uns der Zerstdrer, und der nun
wieder gesunde Kapitdn be-
fiehlt uns auf 70 FuB aufzutau-
chen. Nun suchen wir durch
das Periskop die Oberflache
ab und bemerken ein paar
Bohrinseln und eine Hafenein-
fahrt. Darauf holt man sich vom

Wartungsoffizier in der Werk-
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$So steuert Ihr Euer Unterseeboot sicher in den schiilzenden Hafen

statt einen Schliissel und holt
aus der Vorratskammer eine
Taucherausristung. Auf dem
Wegq in die Druckkammer neh-
men wir den Tauchtorpedo mit
und programmieren ihn mit fol-
genden Daten: 2850/2801640/
40. Jetzt verlassen wir das U-
Boot durch die Schleuse.

Zuerst schwimmen wir zur
Bohrinsel und installieren ei-
nen Sprengsatz, anschlieBend
machen wir uns Richtung Ha-
fen auf den Weg und schalten
das Magnetfeld aus. Der "Di-
ver” 8Bt sich gut am Anlege-
steg verstecken.

Nachdem wir die Rumfla-
sche im Netz deponiert haben,
sagen wir dem Fischer an Land
das Codewort "lceman”. Dafiir
bekommen wir von ihm einen
Plan. Nachdem wir uns verklei-
det haben, treffen wir an einem
FluB auf Stacy. In ihrer Woh-
nung finden wir im Kihk-
schrank eine weitere Nachricht
und in der Zuckerdose eine Pi-
stole. Nun nehmen wir die Kre-
ditkarte und rufen bei den Kid-

<

nappern an. Wir teilen ihnen
mit, daB die ndchste Lebens-
mittellieferung von einem an-
deren Boten durchgefiihrt wird
(Nummer: 03-120-1204). An-
schlieBend bestellen wir beim
Lebensmittelgeschéft eine
neue Ration.

Kommt der Lieferant vorbei,
bedrohen wir ihn mit der Pisto-
le und ziehen seine Kleider an.
Den Boten fesseln wir mit dem
Klebeband vom Kiihlschrank.
Jetzt fahren wir zu dem Gebéu-
de, in dem der Botschafter ge-
fangen ist. Die Waffe ver-
stecken wir im Essen. Nach ei-
ner griindlichen Durchsuchung
werden wir von zwei Kidnap-
pern in das Zimmer des Gefan-
genen gefihrt. Mit der Pistole
machen wir die Bésewichter
unschédlich und befreien den
Botschafter.

Hat man die letzte Verfol-
gungsjagd unbeschadet iiber-
standen, darf man sich nach
getaner Arbeit mit gutem Ge-
wissen in die Kissen zuriickle-
gen. W

Railroad Tycoon

Hendrik Lesser aus Min-
chen hat ein paar Tips fir alle
Eisenbahner, die ihr Strecken-
netz noch optimaler aufbauen
wollen.

Wenn man trotz aller An-
strengungen nicht weiter-
kommt, sollte man das Spiel
"einfrieren”, in das Menii "Ac-
tion” gehen, nun auf "Reality
Levels" und als letztes "Com-
plex Economy” einstellen.
Dies wiederholt man solange
man will (um so mehr Bahnhé-
fe man hat, desto &fter). Nun
miBte man mehr Waggons in
den Bahnhdfen haben und
kann gréBere Transporte ma-
chen. Dies klappt nur bei Wa-
ren, die sowieso aus der Stadt
kommen, und nicht bei denen,
die durch andere Waren produ-
ziert worden sind. Zur besse-
ren Ubersicht sollte man vor-
her F2 gedriickt haben, so
sieht man besser die Vermeh-
rung der Waggons.

Wenn man nicht schummeln
will, sollte man zuerst das Spiel
"ginfrieren” und ein gutes
Startgebiet aussuchen:

A) Zwei Stadte, die nicht weit
auseinander liegen,

B) sie soliten beide Rohstoffe,
Fabriken etc. aufweisen,

C) kein FluB solite dazwischen
liegen, da Briicken recht teuer
sind,

D) Berge sollten auch nicht
zwischen den Stédten sein,
E) nach ein bis zwei Jahren
sollte man, wenn die Aktien ge-
stiegen sind, die nchste Stadt
anschlieBen.

Das Besitzen von mehr als
50 Prozent der Aktien einer an-
deren Eisenbahn ist sehr hilf-
reich beim Aufsteigen im High-
Score. Bei Briicken sollte man
die billigsten nehmen, da es
fast nie zu Uberflutungen

kommt. Beim Transport von
Waren sollte man nur einheitli-
che Giter in den einzelnen Zii-
gen transportieren. Das Errich-
ten von Industrie lohnt sich ei-
gentlich nicht. Tarifkriege sollte
man nur in Stadten anfangen,
die zentral im Netz des Geg-
ners liegen, da bei Erfolg sdmt-
liche Strecken, die zu dieser
Stadt filhren, zerstéirt werden.
Man sollte auch darauf achten,
daB bei Tarifkriegen der Nach-
schub schnell vorwérts kommt.

Das Zuriickbezahlen won
Schulden sollte man in Zeiten
machen, die einen niedrigen
Prozentsatz haben. Wenn ein
neuer Zug auf den Markt
kommt, braucht man ihn nicht
gleich kaufen, da er nicht un-
bedingt besser sein muB als
der alte Zug. Das Ausbauen
von Stationen ist nur gewinn-
bringend, wenn in dieser Stadt
groBer Verkehr mit diesen Wa-
ren herrscht.

Tunnels bringen nur etwas,
wenn man keine gute Aus-
weichstrecke bauen kann.
Nach Ende einer Finanzperio-
de solite man darauf achten,
welche Zige etwas einnehmen
und welche ausgebessert wer-
den miBten. Bei jeder Station
wire es gut, Terminals zu bau-
en, da sich Stddte und beson-
ders Rohstoffvorkommen im-
mer mehr vermehren. Das An-
bringen von Signalposten hat
nur einen Sinn, wenn man ein-
gestellt hat, daB Ziige zusam-
menstoBen kdnnen. Zweiglei-
sige Strecken bringen sehr viel
aufdicht befahrenen Linien, da
der Gegenverkehr ungehin-
dert vorbeifahren kann. "Tut"
machte der Zug und der Bahn-
hof fuhr ab. v

Turrican

Nach einer kleinen Schaf-
fenspause schickt uns Klaus
Dieter Hartwig aus Hildesheim
die Karten der restlichen drei
Welten aus Rainbow Arts
Action-Spiel "Turrican”.

Legende:

1 — Extraleben
2 — Laser

3 — StreuschuB
P — Energie

M — Mine

G — Granate

L — Line-Shot
S — Schild

O — Diamant

B — Bonus-Block

w0 LN
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filiSonderangebot N

Sega negadrwe 16-Bit incl. ‘I Spiel 3&9. ;
Super Shinchi 95 Monaco GP 89 Rambo 1 89
Tatsu;in 5" Hmma{ker 99.- IIeu Zealand Stary 85 e

: Pl: Engine incl. 1 Spiel 349.-
Riesige Auswahl an Spielen ab 39

HEI_T:ERE' SPIELE UND' NEUHEITEN AUF ANFRAGE
Sofort anrufen, bestellen und Preisliste anfordern 11!
PC-Kompatible und Monitore zu Superpreisen!
R RN R RN RN R RN R NN RN NN E N RN NN RN
COMPUTER UND VIDEO

Ralf-Marc Schindler
Grolands tr.
8500 Nuernberg :
Telefon 0911}356342 (fmt Anru‘!beantnorter!)
b 0000000000000 0000000060000000004

PC-ENGINE PC-ENGINE PC-ENGINE

SEGA MEGA DRIVE PC Engine Super Grafx
Die newe 16 Bit Konsoke mit mehr als 25 Modulen  Erlaben Sie die naue Engine noch schneliar
Mega Drive mit S%Mw g;g_ Super Gratx mit Spiel "BATTLE ACE™ 05 4490,-
Mega Drive ol St nach lrer Wahi 08 aao0,.  Suber Grat Splel L
Mega Drive Splele schon ab 65 590,
NEC PC ENGINE SNK NEO GEO
Mehr als 70 Splele kagernd! Die Supe 100% A Graph
PCEnqlumltspm S%— Man mub Sie einfach schon gesehen haben
PG Engine mnmmmmmm 653790,  MED GEO KONSOLE 05 8990,+
PC Engine Spiels ab 85 399-  NEDGED SPIELE ab 65 3990~
ACHTUNG! NEU in OSTERREICHI!!
Verleih von I
An- und Verkauf von gebrauchten Komolanrsﬁialen
Mnsnslmﬂe 18
STEIHERFUNK Talefcn 03164'91 8968
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Amiga
Diverse Spiele ab 299,-
BAT 899,-
BSS Jane Seymer 699,-
Chuck Yeager 2.0 799,
F 19 Stealth 899,-
Ishido 699,-
M 1 Tank-Platoon 899,-
Mission: Magic Fly ~ 799,-
Powermanger 799,
Samurai 899,-
Stratego 699,-
Ultima V 899,-
UMS I 899,-
Zubehor
Wir filhren eine sehr groBe
Auswahl an interessantem
Zubehor.
Vorbeischauen oder Liste
schicken lassen.
.,‘nhl ¥ l""o,k
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anfordo::%, E

Fax:0222/4089978

La f & Versand &

geditnet: Mo.-Fr. 10-12 u. 13-18, Sa. 9-12
PC
Diverse Spiele ab 299, -
BAT 899,
Bard's Tale 3 799,
Battle Chess 2 798,-
Dragons Breath 899,
Ishido 798,-
Puffy’s Saga 799,-
Silent Service I 999,-
ums il 899,-
Jetzt auch professionelle

Software aus den USA

PC-Zubehér
Ad Lib System 3490,-
Soundblaster 3990,-

Supra 2400 Modem 2980,-
Faxkarte & Scanner 9990,-

Sie erhalten bei uns auch

Spielkonsolen und Module |

20% Mw5L
und Preisanderungen vorbshalten.
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Die dritte Welt und
ihre Gefahren.

Hier wird die Lage
langsam ernst fiir
Turrican und seinen
Laser. Nur duBerste
Konzentration fihrt
zum Sieg.

Die vierte Welt
wartet auf Euch.
Seid Ihr jetzt nicht
voll ausgeriistet,
dann geht es Euch
an den Kragen.

w0 LUNT



— Computershop und Gamesworld —

PC-ENGINE

PC-Engine RGB

Joyboard Pro XE 1
Competition Pro f. PC-Engine
5 Player Adapter

Devil Crash

Engine Games Sonderangebote ab
F 1 Circus

Formation Soccer

Hell Fire

Image Fight

Kiax

Lode Runner
Ninja Spirit
Super Star Soldier

SEGA MEGA DRIVE
Konsale + 1 Spiel
Sega Games Sonderangebote ab
Batman
Competlﬁun Pro Sega 16 Bit
Cyber Bal
E Swat
Ghost Buster
Il Fire
Insector X
Phantasie Star Il (engl.)
Phelios
Shiten Myooh
Strider
Super Monaco GP
Super Shinobi
Thunderforce lIl

SNK NEO GEO

NEO GEO Konsole (kompl.)
Joystick NEO GEO

Nam 1975

Magican Lord

Baseball

Golf

Riding Hero

Ninja Combat

GAMEBOY

Game Boy inkl. Tetris
Mit Deutscher Anleitung
Burai Fighter Deluxe

Golf

Qix

Solar Striker

Super Mario Land

Tennis

Wizards and Warriors

Atari Lynx
Grundgerét

Blue Lightning
California Games
Chips Challenge
Electrocop

Gates of Zendocon
Gauntlet Il

429,-

Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM

089/786044

Miinchen/Nurnberg
Versand oder im Laden erhaltlich.
Ankiindigungen Oktober 1BM
Bundesliga Manager ST Centurion Def. 0. Rome 79,
Cadaver STIAMIGA Champions of Krynn 79,
Invest AMIGA Colonels Bequest 119,
M 1 Tank Platoon AMIGA/ST Congquest of Camelot 119,-
Moonwalker MEGA DRIVE Dragon Strike 79;-
Murder A IBM Drakkhen 79,
Pool of Radiance AMIGA Flight IV dt. 159,-
Populous MEGA DRIVE Flight of the Intruder 108,-
Rick Dangerous 11 ST/AMIGA/C-64 Footb. Man. Werldcup Edition 59,
Stealth Fighter AMIGA Heros Quest 119,
Ultima V AMIGA Indiana Jones 79,-
UMS Il AMIGA/ST Jet Fighter dt. 89,-
Wonderland IBM Larry Il 119,-
Legend of Faerghail 89,-
C 64 Disk Bestseller t;'oxm‘“"“" Chopper 1231_
Bards Tale Ill 59-  Might and Magic Il 99 -
Battle of Napoleon 69,- Ollimperium 69.-
Champions of Krynn 75  PGA Golf Tour 99.-
Dragon Wars 49-  pipe Mania 75,
Great Courts 59-  populous 79 -
Gunship 49-  Raiiroad Tycoon 109,
Kick off Il 45~ Rings of Medusa 78,
Manic Mansion 49,- Silent Service Il 99 -
Microprose Soceer 49 Sim Gity 89.-
Oil Imperium 45 Thelir Finest Hour 89,
Panzerstrike 69,- Thunderstrike 89,-
Pirates 49-  Tracon1 99,-
Rings of Medusa 49,- Ultima V1 99.-
Secret of the S. Blades 75-  Walfpack 109.-
Sentinel Worlds 49-  Yanomorph 7E
gillené IServir:s ;g. 4
im City =
Stealth Fighter as. Amiga Bestseller
Turrican a9, 1 MB Ram plus Dungeon Master  249,-
Ultima V i i
Championél iolh}:wnn gg
i Dragons Flig -
Hintbooks ab 19, Drakkhen s 79
Emlyn Houghes int. r 75,-
Atari ST Bestseller F 18 Falcon 79,-
Chaos Strikes Back 69,- F 16 Mission Disk Il 59,
Codename Icename 109,- Heros Quest 119,
Dragon Breath 89,- Imperium 79,-
Dragon Flight 89,- Indiana Jones 69,
Drakkhen 75, Kaiser 99
Dungeon Master 69,- Klax 59,-
Emlyn Houghes Int. Soccer 75,- Larry lll 119,-
F 16 Falcon 79,- Legend of Fairghail 89,
F29 75, Midwinter 89,
Fire and Brimstone 79, Might and Magic Il 89,-
Footb. Man. Worldcup Edition 59,- Pirates 79,-
Imperium 79, Populous 69,-
Indiana Jones Adv. 69,- Rainbow Island 69,-
Kick off Il 69,- Rings of Medusa 79,
Klax 75, Sherman M 4 79,
Lary Il 109,-  SimCity 89,-
Midwinter s Starflight 69,
Player Manager 49,- Their Finest Hour 89,-
Populous 69,- Turican 59,-
Rings of Medusa 79,- TV Sports Basketball 79,-
Sim City 88,- TV Sports Football 79,-
Starflight 68,- Ultima V 89,
Their Finest Hour 89, Unreal 89,-
Xenomorph 69,- Wings 89,-
{Inland), A gen nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten.
Laden in Miinchen, Landsberger Str. 135, Tel. 089-5022446, Fax. 089-5026767
Laden in Niirnberg, .Ialmhsplaiz 2, Tel. 0911~ 203028
NEU NEU NEU NEU NEU
VERSANDZENTRALE DRYGALSKIALLEE 31, 8000 MUNCHEN 71, TEL. 089-786044, FAX. 089-786045
Lo







Weiter geht's mit "Dragon-
flight” und Thomas Lichte aus
Haan. Diesmal ist der Dun-
geon nordwestlich von Pegana
dran. Die Gegner sind relativ
harmilos, und Ihr dirftet keine
Schwierigkeiten damit haben.
Das Labyrinth eignet sich be-
sonders gut zum Trainieren von
unerfahrenen  Charakteren.
Die Monster und Gefahren
sind hier von etwas bescheide-
nerer Giite. Auch die Reisekas-
se |aBt sich hier problemlos
auffillen. Viel SpaB! v
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nordwestlich Raum 11 3 Skelette
won FPe2gans

Raum 2i 4 Gnolle —_—

LEVEL 41
Raum ii 4 Skelette
LEVEL 21 EEVEL 33 Kiste
Raum 13 wverschlossen, 2 Gnolle Raum 13 1¢gr-,uqr:{.1.|o-s$!u Raum 25§ Kiste
Kiste 2 =
Raum i 4 Geister Raum =1 1 Grell
Raum 2: wverschlossen, € Schlangen Kister Kiste
Kiste
Raum =i Kiste Raum 41 4 Gnoll
Raum =5 leer Kiste
Raum 4: & Skelette . &
Raum 4: leer Kiste (Landkartenteil 05) Raum 5& 4 Geaster
Kiste
Raum E3 leer
Raum &1 Kirste
Raum &5 FKiste
Raum 73 2 Schlangen
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i1 Troll, Kiste
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Tower of

Daniel Appel aus Laufen hat
inzwischen Level 2 und 3 des
Tiftelspiels fertiggestellt. Wir
wiinschen frohliche "Klon-
dike"-Jagd.

— The Bridge

Zuerst auf den Grabber um-
schalten, dann dreht lhr Euch
um 180 ° und bewegt den gro-
Ben Hebel. Alle Aufziige sind
nun oben, und Euer Zapper
kann um die Ecke und zum
letzten Aufzug gehen. Dort laBt
Ihr Euch hinunter und schaltet
wieder auf den Grabber um.
MNun die Aufziige wieder herun-
terlassen und mit dem Zapper
die zwei Objekte zerstéren.

— Back to the old
"Freezerinos”

Die Freezerinos sind Laser,
die man durch einen Schalter
fiir kurze Zeit abschalten kann.
Diesen Schalter findet Ihr,
wenn Ihr Euch im Grabber um
180° dreht. Driickt den Schal-
ter, schaltet schnell auf den
Zapper um und zwei Schritte
vorgehen. Wieder umschalten
usw. Seid lhr an den Lasern
vorbei, diese mit dem Zapper
zerstoren, anschlieBend mit
dem Grabber den Klondike
einsammeln.

— When is a lift not a lift

Mit dem Grabber den groBen
Schalter betétigen. Der Aufzug
schitzt Euch vor dem Laser.
Mit dem Pusher den farbigen
Klotz ganz nach hinten schie-
ben. Mit der Zapper den Laser
zerstoren. Mit dem Grabber
den zweiten Schalter betétigen
und damit den Aufzug hinun-
terfahren lassen. Anschlie-
Bend die Klondikes einsam-
meln.

— Teamwork on the spiral stair-
case

Zapper und Pusher auf die
Aufziige stellen und nach oben
fahren lassen. Oben mit dem
Zapper ganz nach vorne ge-
hen und den Laser auf dem an-
deren Turm zerstren. Jetzt mit
dem Pusher weiter nach oben
fahren. Zapper nur auf den Auf-
zug stellen, aber sonst nicht
bewegen. Der Pusher ver-
schiebt den durchsichtigen
Klotz auf dem anderen Turm
um ein Feld nach hinten. Der
Zapper fahrt jetzt ebenfalls
hoch. Jetzt wieder den Laser
auf dem anderen Turm zerstd-
ren und den Pusher bis ganz
nach oben fahren lassen. Wie-
der den farbigen Klotz ver-
schieben und das letzte Objekt
zerstoren,

— A little more complex

<

Dreht den Pusher um 90°
und schiebt den durchsichti-
gen Klotz um ein Feld nach hin-
ten. Warten, bis der Laser ne-
ben dem Grabber zerstrt ist.
Danach mit dem Grabber auf
den Aufzug stellen und nach
oben fahren. Dort den Hebel
drilcken und den Klondike ein-
sammeln. Auf den Pusher um-
schalten und im Aufzug nach
oben fahren. Den farbigen
Klotz auf dem anderen Turm
nach hinten schieben. Mit dem
Grabber den letzten Klondike
einsammeln.

— Cause and Effect

Mit dern Zapper ganz nach
hinten gehen und im Aufzug
nach unten fahren. Mit dem
Grabber den Hebel umschal-
ten und schnell zwei Schritte
auf das Objekt zugehen. Habt
Ihr das geschafft, wieder auf
den Zapper umschalten und
nach links gehen. Wendet
Euch nach rechts, zerstort das
Objekt und sammelt mit dem
Grabber den Klondike auf.

— Trouble with Lizards

Mit dem Pusher den farbi-
gen Klotz um ein Feld nach hin-
ten verschieben und dem Li-
zard den Weg versperren. Der
zweite Lurch friBt die Boden-
platten auf. Ihr miBt also
schnell mit dem Grabber hoch-
fahren und die Klondikes ein-
sammeln.

— Get them Hoppers

Hier heiBt es schnell sein.
Mit dem Grabber den Schalter
bedienen und den Aufzug
hochfahren lassen. Nun mit
dem Zapper den Laser zerstd-
ren. Mit dem Grabber den Auf-
zug wieder hinunterfahren las-
sen. Mit dem Zapper hochfah-
ren und die Hoppers zerstéren.
— A simple problem

Der Pusher fahrt mit dem lin-
ken Aufzug nach oben und ver-
schiebt den Klotz um ein Feld
nach hinten. Runterfahren und
den Zapper auf den Aufzug
stellen, der in der Mitte der ro-
ten Saule ist und hochfahren.
Oben einen Schritt nach hinten
gehen. Nun mit dem Pusher
nach oben fahren und den
Klotz um ein Feld nach hinten
verschieben. Mit dem Pusher
wieder nach unten fahren, den
Grabber benutzen und den
Klondike nehmen.

— The pink garage

Mit dem Pusher den farbi-
gen Klotz um ein Feld nach hin-
ten wverschieben. Jetzt den
durchsichtigen Klotz so ver-
schieben, daB |hr mit ihm den

Laser zerstdrt. Jetzt mit dem
Grabber den Klondike aufsam-
meln. Mit dem Grabber nach
oben fahren und einen Schritt
nach links gehen. Dann mit
dem Zapper in die Mine laufen.
Nun schnell die Klondikes ein-
sammeln, bevor der Lizard alle
Bodenplatten gefressen hat.
Nehmt aber besser erst den
rechten Klondike und stelit
Euch auf seinen Platz. Vion dort
aus kénnt Ihr gemitlich den
zweiten Klondike einsammeln.
— It's a worm'’s life

Mit dem Zapper links hinun-
terfahren und dort den Laser
zerstoren. Dann mit dem Pus-
her rechts hinunterfahren und
den farbigen Klotz um ein Feld
nach hinten schieben. Jetzt
miBt |hr leider Euren Pusher
opfern und in die Mine hinter
Euch laufen. Danach mit dem
Grabber den groBen Hebel
driicken. Nun kommen alle
Aufzlige herunter, und der
Wurm l&uft genau in die zweite
Mine. Der Weg ist jetzt frei fiir
Euren Grabber. Sammelt in al-
ler Ruhe die beiden Klondikes
ein.
— Pushover

Mit dem Pusher einen
Schritt nach vorne gehen und
nach rechts drehen. Den farbi-
gen Klotz nach hinten schie-
ben, damit der Hopper in die
Mine lauft. Das gleiche macht
Ihr mit dem Klotz rechts von
Euch. Mit dem dritten Klotz
blockiert Ihr den Laser. Jetzt
kann der Grabber die Klon-
dikes einsammeln. Das Ganze
solite schnell gehen, denn lhr
habt nur 110 Sekunden.
— Blockbuster

Mit dem Pusher den farbi-
gen Klotz nach vorne schie-
ben. Mit dem Aufzug nach
oben fahren und auf der ande-
ren Seite wieder herunterfah-
ren. Den Klotz verschieben
und auch den zweiten Laser
blockieren. Der Zapper be-
nutzt den rechten Aufzug und
zerstdrt anschlieBend den
Hopper. Runterfahren, den
Grabber nehmen, wieder
hochfahren und oben die Klan-
dikes einsammeln. Ist doch
ganz einfach, wenn man wei
wie es geht. Oder nicht? ww

Hillsfar

Mit Elvira und Rainer Sigl be-
treten wir wieder die Mauern
von Hillsfar. Frohes Schaffen!
Wenn Ihr ihn nicht den Wachen
ausliefert, verrét er Euch, daB
er den Weihrauch an einen
Mann namens Kridar verkauft
hat und daB dieser sich im Dra-

gon's Lair Pub aufhalte. Klar
kommt Ihr wieder zu spét, hort
aber wie sich zwei Manner
uber Kridar unterhalten. Bevor
er die Stadt verlaBt, wolle er
sich noch im Spukhaus umse-
hen. Hier findet lhr nur eine
Nachricht von Kridar an einen
Freund. In dem Brief steht, daB
er von Tempeldienern verfolgt
werde und daB er ihn in der
Hiitte vor der Stadt treffe. Der
Mann in der Hitte teilt uns nur
mit, daB er zwei Méanner in
Richtung Ruinen habe reiten
sehen. Hier findet lhr die Spu-
ren eines Kampfes und ein gro-
Bes Haufchen Weihrauch. Bei
Eurer Riickkehr erzdhit der Ho-
hepriester, daB kurz vor Eurer
Ankunft die beiden Manner
festgenommen worden sind,
als sie gerade eine schwarze
Messe vorbereiteten. Fir Eure
Miihen erhaltet Ihr 8000 Gold-
minzen. Damit sind die offi-
ziellen Auftrége erschopft und
Ihr miiBt Euch wieder auf eige-
ne Faust Jobs suchen.

Vor dem Tempel trefft Ihr ei-
ne junge Frau, die Euch bittet,
im Tempel dem Priester Ser-
son zu helfen. Wieder im Tem-
pel, stirzt besagter Priester
auf Euch zu und bittet verlegen
um 50 Goldstiicke. AuBerdem
bittet er uns, einen silbernen,
mit Runen verzierten Stab aus
dem Turm der Magier zu holen.
Im Turm findet Ihr auch den
Zauberstab und bringt ihn zu
Serson zuriick. Der will ihn
plétzlich nicht mehr und bittet
Euch, ihn der Diebin Dalma zu
aberreichen. Sie. soll Euch
abends im Rat's Nest Pub tref-
fen. Zu spater Stunde einge-
kehrt, weigert Ihr Euch, dieser
undurchsichtigen Dame den
Stab zu geben. Darlber wird
sie ungehalten und stellt Euch
ein 24-Stunden-Ultimatum, an-
sonsten wilrde Firchterliches
passieren. lhr denkt Euch, daB
es vielleicht doch besser gewe-
sen wire, Dalma den Stab zu
geben und trefft sie erneut im
Rat's Nest. Unfreundlich sagt
sie, daf sie ihre Meinung geén-
dert habe, und daB Serson ihr
noch 400 Goldstiicke zahlen
solle, sonst wilrde aus dem Ge-
schéft nichts. Als I|hr Serson
die merkwilrdige MNachricht
bringt, ist der ganz am Boden
zerstdrt und erzdhit Euch die
ganze Geschichte. Seine Toch-
ter Tina ist seit ein paar Ta-
gen verschwunden und Dalma
kinnte Ihn zu ibr bringen. Die-
se Information hétte aber einen
Preis. Eben den Zauberstab
und nun auch noch 400 Gold-
stiicke. Zur Sicherheit wollte
Dalma einen Ring von Tina
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mitbringen, damit Serson weiB,
daB seine Tochter noch lebt.
Sersonwendetsich nunanuns
und bittet, daB wir seine Toch-
ter wiederbeschaffen (Klar,
machen wir. Tochter scheinen
in Rollenspielen andauernd
verschiittzugehen, wenn sie
nicht gerade von Drachen ge-
fressen werden...) Also wieder
ins Rat's Nest zuriick. Auf dem
Wege dorthin prallen wir an die
tppigen Rundungen der Die-
bin Dalma. Sie wirft uns den
Ring vor die FiBe und sagt,
daB wirihn an Serson weiterrei-
chen sollen. Als wir unsere
Geldbdrse untersuchen, stel-
len wir fest, daB Dalma ihr Ge-
schéft versteht. Gute 1000
Goldsticke hat sie uns gestoh-
len.

Der Ring, den wir Serson zu-
riickbringen, erweist sich als
falsch. Erbost zieht lhr los, um
Dalma zu finden. Angeblich sei
sie im Steinbruch, dort liegt sie
dann auch — tot. Von einem
Heckenschitzen, der Euch
auch beinahe erwischt, erfahrt
Ihr, daB Dalma immer laufend
versucht “jemanden” auszu-
stricksen. Dieser "Jemand”
habe nun keine Lust mehr ge-
habt und wollte sich nicht mehr
mit diesem gierigen Weib aus-
einandersetzen.  AuBerdem
hétte Dalma immer wieder von
einem Hauskauf und von Re-
novierung gesprochen. Der
echte Ring wiirde sich wahr-
scheinlich in diesem omindsen
Haus befinden.

In ganz Hillsfar gibt es nur
ein Haus, das zum Verkauf
steht und was renovierungsbe-
dirftig ist: Haunted Mansion.
Dort findet lhr den echten Ring
und bringt ihn zu Serson. Dort
gibt's eine richtige Uberra-
schung. Tina ist von alleine
wiederaufgetaucht und sitzt
wohibehalten am Kamin. Ser-
son reicht Euch aber fir die er-
littenen Mihen 19800 Gold-
miinzen und erhdht Eure Hit-
points um rund 50. Nun kann
sich auch der Kleriker fiir " Cur-
se of the Azare Bonds" ausru-
hen, denn der Dieb betritt die
Biihne.

Der Dieb

Wichtigste Charaktereigen-
schaften sind Stérke, Intelli-
genz und Dexterity. Besonders
fur Diebe ist es ratsam, sich
das "Chime of Opening” zu
besorgen, da fast alle Kisten
und Schidsser mihsam aufzu-
schlieBen sind. In der Gilde
gibt es neben dem Reparatur-
dienst fiir kaputte Dietriche
auch komplett neue Sets. Swi-
pe, der Gildemeister, schickt

pLLAY

Euch gleich zu einem Boten-
gang. Er braucht dringend Gift-
pilze. Im Magic-Shop erfahrt
Ihr, daB diese Sorte Pilz sehr
selten ist und nur in den Se-
wers gedeiht. Am Boden einer
vergammelten Truhe findet Ihr
dann auch tatsichlich einige
gelbe, schleimige Pilze, die der
Beschreibung aus dem Magic-
Shop gerecht werden. Kaum
liefert Ihr die Pilze ab, gibt es
keine Belohnung, sondern ei-
nen zweiten Botengang. Ihr
sollt vom Eremiten-Platz eine
Flasche mit einer Flissigkeit
holen. An dieser Stelle findet
Ihr dann die Flasche. Erst
wenn sie heil abgeliefert wor-
den ist, seid Ihr offiziell Mitglie-
der der Diebesgilde und erhal-
tet 1250 Goldsticke Beloh-
nung.

Aber Ihr wollt ja nicht nur auf-
genommen, sondern ein richti-
ger Meisterdieb werden. Fir
solch ehrgeizige Naturen hat
Swipe den richigen Job. Er hat-
te vor langerer Zeit jemanden
ausgesandt, ein Amulett aus
dem Turm der Magier zu steh-
len. Bis heute ist der Mann
aber verschollen. Wahrschein-
lich ist er bei dem Diebstahls-
versuch gescheitert. Wenn Ihr
diesen Auftrag schafft, kbnnt
lhr Euch Meisterdieb nennen.
Das lassen wir uns nicht zwei-
mal sagen und ziehen los.

Die Suche beginnt im nach-
sten Pub. Dort hort Ihr, daB Eu-
er Vorgénger sich schon l&n-
ger im Mordwesten der Stadt
aufhalten soll. Dort findet Ihr
ihn zwar nicht, macht aber Be-
kanntschaft mit einer riesigen
Ratte, die gerade ein Stiick Pa-
pier friBt. Unter Lebensgefahr
packt thr das Vieh und werft es
gegen die Wand, wo es sich
nicht in einen wunderschénen
Prinzen verwandelt, dafiir aber
das Papier fallen |1&8t. Auf den
kldglichen Resten des Papiers
steht, daB sich ein Kaufer fiir
das Amulett interessiere und
sich mit dem Verkaufer im Dra-
gon's Lair treffen wolle. Vor-
sicht sei geboten, weil Swipe
einen neuen Meisterdieb auf
das Amulett angesetzt habe

.(stolz schwellt die Brust — Wir

sind gemeint!). Im Dragon's
Lair hiren wir dann eine Unter-
haltung, in der die Hiitte vor
der Stadt erwéhnt wird. Ihr fin-
det dort zwar niemanden, aber
auf einer herrenlosen Scroll
steht, daB lhr mal versuchen
solltet, in einem Pub eine Kel-
lertir zu dffnen. Wenn Ihr ge-
nau das im Rat's Nest tut, wird
zwar der Wirt drgerlich, aberes
fallen Euch erst danach zwei
Typen auf. Sie erzdhlen, daB
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gestern ein Dieb ermordet wor-
den sei. Wer dieser Dieb ist,
wissen wir, wo er wohnte auch
— in den Sewers. Tatsdchlich:
In den feuchten Héhlen findet
Ihr auch eine Kiste, die nach
Verwesung riecht. In der Kiste
liegtdertote Dieb (igitt!). Er halt
eine Kette in der erstarrten
Hand, an der mal ein Amulett
hing. Diese Information dirfte
Swipe interessieren. Er gibt
Euch fiir diesen Teilerfolg
schon mal 500 Goldmiinzen.
Aber der Auftrag hieB, das
Amulett zu holen und nicht nur
die Kette. Geriichten zufolge
soll das Amulettimmer noch im
Magierturm liegen. Bei Nacht
und Nebel findet lhr das ge-
suchte Schmuckstick im Ge-
heimraum des Turmes. Bevor
Ihr aber das Ding an Euch neh-
men kénnt, schidgt Euch je-
mand eine Flasche liber den
Schédel. Nach ein paar Stun-
den wacht |hr benommen auf,
das Amulett ist weg. Die einzi-
ge Spur sind die Scherben der
Flasche, die man Euch iber
den Schédel geschlagen hat.
Ihr findet heraus, daB in der
Flasche mal Gift gewesen sein
muB. Weitere Nachforschun-

gen in der Gilde und beim Hei-
ler ergeben: so etwas kann nur
der Eremit brauen. In dem Ta-
gebuch des Einsiedlers findet
Ihrdann auch die entsprechen-
de Eintragung. Er hat das Gift
an zwei Manner verkauft, die
ins SchloB wollten. Weil sie ihn
aber gedrgert haben, sagte er
ihnen, daB der Spezialdietrich
zum Offnen der SchloBtiren in
den Ruinen sei (obwohl der
doch im Steinbruch liegt). Da
Ihr nun den richtigen Weg
kennt, findet lhr auch im Stein-
bruch einen alten, verrosteten
Dietrich. Mitihm ist es dann ein
leichtes, ins SchloB einzubre-
chen. Dort liegt (endlich!) das
Amulett. Wenn Ihr es nun an
Swipe (berreicht, gibt der
Euch 5000 Goldstiicke und
den Titel eines Meisterdiebes.

Doch oh Schreck, die Freu-
de wéhrt nur kurz. Eine fremde
Diebestruppe macht Eurer Gil-
de méchtigen Arger. Klar, daB
das nicht besonders fein ist.
Zum einen plindern die Frem-
den Euer Gebiet, zum anderen
werden dadurch die Anzahl der
Wachen erhéht. Ihr wollt die-
sen Burschen natirlich das
Handwerk legen. Die erste

Spur fihrt zum Magic-Shop,
der letzte Nacht {berfallen
wurde. Leider ist der Besitzer
ziemlich einsilbig und verrat
nicht viel. Wenn Ihr aber im
Dunklen bei ihm einbrecht, er-
tahrt Ihr mehr. Zum Beispiel fin-
det Ihr einen Muff aus Wolfsfell
und einen zerbrochenen Diet-
rich mit Wolfskopf. Um GOber
diese omindse Bande noch
mehr Informationen zu holen,
geht Ihr am besten ins Bug-
bear's Cave: Endlich eine hei-
Be Spur. Die Kampfe in der Are-
na sind neuerdings erheblich
schwerer geworden, seit man
Ottis den Ork eingestellt hat.
Dieser finstere Arenakrieger
soll friiher mal ein Meisterdieb
gewesen sein. Erst nachdem
Ihr nun in der Arena den Ork
erledigt, gibt der Euch neue
wichtige Hinweise. Mit diesen
Tips ausgestattet geht's wie-
der ins Bugbear's Cave. Dort
sollen die Diebe der Grey Wolfs
nach Rekruten suchen. Um
Aufmerksamkeit zu erregen,
einfach die Kellertir aufma-
chen. Sofort kommt ein getarn-
tes Mitglied der Grey Wolfs und
will Euch engagieren, wenn Ihr
Euch mit Waffen auskennt. Bei

Tannas miBt |hr Euch jetzt ins
fiinfte Scoreboard vorschieBen.
Daraufhin verrdt Euch Tanna
den geheimen Treffplatz der
Wélfe: um Mitternacht vor dem
Tempel. Dort sagt der Meister
der Wolfe, daB wirein Buch aus
dem Turm der Magier stehlen
sollen und es um vier Uhr mor-
gens im Dragons Lair abzulie-
fern haben. Das Buch besor-
gen und zurlick zum Pub zu
gehen bereitet keine Schwie-
rigkeiten mehr. Dort trefft Ihr
auf den Chef der Wolfe, der ei-
nen Dietrich zum Offnen des
Schlosses haben will.

Mit diesen Informationen
und der Beschreibung des
Oberhauptes der Wilfe geht's
zuriick zu Swipe. Swipe kennt
jetzt die Bésewichter und bittet
uns, ihm etwas Zeit zu verschaf-
fen und den Auftrag der Walfe
anzunehmen. In einem Pub er-
halten wir die Information, daB
der gesuchte Spezialdietrich
beim toten Drachen liegt. Also
holen und dann wieder ins Dra-
gon's Lair. Dort treffen wir aber
nicht die Wélfe, sondern Mei-
ster Swipe. Die Wolfe sind ver-
trieben und Euer Charakter er-
hélt 20000 Goldmiinzen mh

— Amiga
— Atari
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Erhard Schéne aus Ham-
burg liefert eine Lésung der Ex-
traklasse, mit der das Rollen-
spielleben eine Freude ist. Viel
SpaB im Tal von Faerghaill

"Legend of Faerghail" (LOF)
ist ein Rollenspiel im Stil der
"Bard's-Tale"-Reihe, man kann
sogar alte Recken aus Bard's
Tale | und Bard's Tale Il mittels
eines beigefiigten Konvertie-
rungsprogramms lberneh-
men. Allerdings wird man dann
nicht alle in LOF vorkommen-
den Charakterklassen erhal-
ten kénnen. Ich habe fiir meine
Party nur den Barden, der zum
Paladin wird, und einen Magier
ibernommen und die restli-
chen Mitglieder neu “erschaf-
fen". Die ibernommenen Cha-
raktere verlieren zwar ihre Fé-
higkeiten, haben aber mehr
Trefferpunkte und Geld, was zu
Beginn des Spiels von Vorteil
ist.

Kurz etwas zum Hintergrund
des Spielgeschehens: In der
Region Faerghail ist die alte
Ordnung von Gut und Bése
durcheinandergeraten.  Die
seit alters her mit dem Men-
schengeschlecht verbiindeten
Elfen sind aggressiv geworden
und verhalten sich den Men-
schen gegeniiber feindlich.
Die bisen Méchte erhalten im-
mer mehr Zulauf, und die Exi-
stenz des Menschenge-
schiechts im Bereich der Stadt
Thyn, dem Ausgangspunkt
des Geschehens, ist bedroht.
Man erhalt als Spieler zu-
néchst den Auftrag, in der be-
nachbarten Stadt Cyldane um
Hilfe zu bitten, und im weiteren
Verlauf des Spiels, die Ursa-
chen fiir dieses Chaos zu erfor-
schen und das Bose zu ver-
nichten.

Die Party

Es kiinnen bis zu sechs Cha-
raktere auf die Party mitge-
nommen werden. Von Vorteil
ist es, wenn man von Beginn
an mit Charakteren spielt, die
magische Fahigkeiten besit-
zen oder erwerben kénnen. So
kénnen in LOF auch Kadmpfer
wie Paladin und Waldl&ufer ab
der Erfahrungsstufe 4 Zauber-
spriche erlernen; der Paladin
die des Priesters, der Waldl&u-
fer die des Druiden. Neben ei-
nem Magier sollte man unbe-
dingt noch eine(n) Heiler/in
mitnehmen. Auf einen Dieb ha-
be ich verzichtet und statt des-
sen eine lllusionistin mitge-
nommen. Diese kann ziemlich
frilh den Spruch "Tiren o6ff-
nen” (manche Tiiren lassen
sich auch mit Gewalt einren-
nen) und hat den Vorteil durch
den Spruch "Magische Karte"

YAV

Legend of
Faerghail

in Verbindung mit der Kristall-
kugel ein Automapping eines
gesamten Levels zaubern zu
kénnen. Zu beachten ist noch,
daB nur Elfen Distanzwaffen
(Schleuder, Bogen) benutzen
kdnnen und dafiir Extrapunkte
erhalten.

Der Weg nach Cyldane

Nachdem Ihr Eure Party zu-
sammengestellt und Euch beim
Héndler mit dem MNétigsten
ausgeriistet habt, begebt Ihr
Euch hinaus in die Wildnis, um
die erste Aufgabe zu erfiillen.
LaBt am besten einen Platz in
der Party frei, denn vor der
Stadt erwartet euch der Krie-
ger Sigurd, den Ihr unbedingt
auf Eurer ersten Erkundung
mitnehmen solltet. Er ist ziem-
lich stark und kann jeden Cha-
rakter bis zu zweimal wieder-
beleben, falls es nétig sein soll-
te. Ihr kdnnt {ibrigens in jedem
Wirtshaus neue Partymitglie-
der aufnehmen, entlassen
kénnt Ihr sie auch in der Wild-
nis. Sie gehen dann selbst in
ein Wirtshaus und stehen wie-
der zur Verfiigung. Orientiert
Euch erst mal am Stand der
Sonne nach den Himmelsrich-
tungen und schlagt den Weg
nach Westen ein. In der Ndhe
eines Wirtshauses trefft Ihr auf
zwei Eingénge zu den Zwerg-
minen, und eine gute Waffe
(Heft der Kraft) 148t sich in die-
ser Gegend ergattern. Nehmt
den nordlichen Eingang zu
den Zwergenstollen, im sidli-
chen stoBt Ihr auf ziemlich
schwierig zu besiegende Geg-
ner. Ihr solltet anfangs alles an
Waffen und Ausriistungsge-
genstédnden mitnehmen, was
Ihr bekommen kdnnt.

In der ndchsten Stadt kénnt
Ihr es fir die dringend zum
Trainieren bendtigten "Aurels”
eintauschen. Im ersten Level
der Minen ist die Kristallkugel
versteckt (ziemlich am Anfang
im Mordteil), die Euch beim Kar-
tieren hilft. Das Amulett, das
Ihr zu Beginn erhalten habt,
besitzt lhr doch hdffentlich
noch? Es wird spéater noch sehr
wichtig sein. Nun giltes erstmal,
den Ausgang (Notausgang) in
Richtung Westwelt und Cylda-
ne zu finden. Dazu begebt Ihr
Euch hinunter in den zweiten
Level. Hier liegt auch der Stahl-
schissel, ohne den ihr die Tir
nicht &ffnen kbnnt. Weiter hin-
ab in das Stollensystem solltet

Ihr vorerst nicht gehen. Habt
Ihr den Schiiissel gefunden (im
Sidosten dieses Levels),
kénnt Ihr den Gang im Nordwe-
sten ans Tageslicht emporstei-
gen.Hier im Westteil der Wild-
nis schlagt ihr euch nach Nord-
westen durch, bis Ihr die Stadt
Cyldane erreicht habt. Eure er-
ste Aufgabe ist damit bestan-
den, und Ihr bekommt einen
neuen Hinweis, was zu tun ist.
Seid nicht traurig, wenn Sigurd
Euch jetzt verl&Bt, Ihr werdet
bald neue Weggefdhrten tref-
fen. Den Westteil solltet Ihr
grundsétzlich nicht mit der
kompletten Party bereisen, da
Ihr sonst einige wichtige Dinge
nicht erhalten kinnt. In Cylda-
ne verkauft Ihr alles Uberfilissi-
ge im Laden und trainiert am
besten beim Zunftrat die ver-
schiedenen Sprachen. Da-
durch steigert sich die zum er-
folgreichen Zaubern unbe-
dingt notwendige Konzentra-
tionsfahigkeit Eurer Helden,
und Ihr kommt auch mit unter-
wegs auftauchenden Gruppen
besser ins Gespréch und kinnt
eventuellen unliebsamen
Kémpfen aus dem Wege ge-
hen.

4. Die Abtei von Sagacita
und die Katakomben

Frisch gestdrkt und ausge-
ruht und wohl schon mit eini-
gen neuen Zauberspriichen
versehen, begebt lhr Euch nun
andie nachste Aufgabe; die Er-
forschung der siidlich von Cyl-
dane gelegenen Abtei von Sa-
gacita und ihrer Kellergewdlbe,
den Katakomben. Im ersten Le-
vel solitet Ihr Euch den gut ver-
steckten Lichtbringer (im Nord-
osten) und einen magischen
Schutzring (im Westen) nicht
entgehen lassen. Ofteres Ab-
speichern des Spielstandes ist
hier schon angesagt, denn ei-
nige Magier beherrschen ab-
solut tédliche Spriiche. Prie-
ster, denen Ihr begegnet, soll-
tet Ihr nach Méglichkeit nicht
bek&mpfen. Sie lassen sich in
den meisten Féllen zu einem
kampfiosen Abzug dberreden,
was Euer WVerhandlungsge-
schick fiir spatere, hartere Aus-
einandersetzungen  erhoht.
Den Ménch mitzunehmen hat
noch keinem geschadet. Ein
Stockwerk tiefer befindet sich
die umfassende Bibliothek des
Klosters, in der Euch die erste
Hélfte eines zerrissenen Bu-

S

ches nédhere Informationen zu
den Vorgéngen in Faerghail in
frilherer Zeit liefert. Im Westen
findet Ihr das Einstiegsloch zu
dem verzweigten unterirdi-
schen Gangesystem der Kata-
komben. Hier gibt es die ersten
Fallen, die Eurer Party das Le-
ben schwermachen, und neben
einer Karte, die auf eine Abbil-
dung im Handbuch verweist,
vor allem den zweiten Teil des
zerrissenen Buches zu holen.
Man muB ibrigens zu allen
Kartennummern, die im Spiel
erscheinen vier dazuzdhlen,
um die richtige Karte im Hand-
buch zu finden (jedentalls bei
der mir vorliegenden Ausgabe
des Handbuches ist es so).
Steigt Ihr im duBersten Siid-
osten tiefer in die Katakomben
hinab, findet lhr gleich mehrere
wichtige Sachen. Um iiber-
haupt wieder zuriickkehren zu
kénnen, miBt Ihr das Seil fin-
den. Das liegt gleich neben der
von Speeren durchbohrten
Leiche im Osten. Sucht auch
nach dem Schutzring und ei-
nem Erfahrungstrank, der ei-
nen Charakter eine Stufe ho-
her bringt. Eine Heilquelle im
Siiden regeneriert Eure Wun-
den. Den Steinsarg miiBt Ihr
trotz seines Gewichtes unbe-
dingt mitnehmen, da er Euch
spéter noch gute Dienste er-
weisen kann. AuBerdem ist in
diesem Level noch ein “auf-
blasbarer  Gummidrachen”
versteckt (gleich hinter der
Mauer am Nordende des lan-
gen Ganges nordlich vom Ein-
gang), an den lhr aber wohl
nicht herankommen kinnt, da
Ihr ja keine Wande einreiBen
kinnt (jedenfalls jetzt noch
nicht). Nun solitet |hr Euren
Leuten wieder etwas frische
Luft gbnnen, Ihr habt Euch
doch das Einstiegsloch auf der
Karte markiert, oder? Zuriick in
Cyldane kénnt Ihr alles nicht
Notwendige verkaufen, es
steht Euch bei spiterem Ge-
brauch beim Handler in Thyn
auch zur Verfiigung. AuBer-
dem kinnt Ihr mit geschicktem
Feilschen Euer Verhandlungs-
geschick steigern.
Das Orakel

Beim Herumstreifen im
Westteil werdet Ihr im Norden
auf den Eingang zum Orakel-
geldnde treffen. Nehmt auf je-
den Fall den Priester |hl Kazar,
der sich Euch als Begleiter an-
bietet, in die Party auf, den Bur-
schen kénnt Ihr spéter noch
sehr gut gebrauchen. Jetzt
heibt es leider bis zur ndchsten
POWER PLAY warten. Dann
versorgen wir Euch auch mit

exzellenten Karten.
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Starquake (ST)

Roger Zemp aus Niederbipp
in der Schweiz hat in "Starqua-
ke auf dem Atari ST einige Te-
leporter gefunden. Dann tele-
portiert mal schén:
CWORE

VRO
TSOIN SOCHI
ROKEA  KALED
SOLUN  CHING
KWANG FLIED
HINDI BORNO
LUANG ww

The Plague (Amiga)

Driickt man im Ladebild die
linke Maustaste (bitte festhal-
ten!) und dann den Feuerknopf
am Joystick, erhélt man im
Spiel unendlich viele Leben.
Diesen Tip schickte uns Oliver
Detjen aus Brinkum. vw

VenusThe Flytrap
(Amiga)

Summ, summ, Bienchen
summ herum. Boris Gulbinski
aus Nienstadt ist unter die In-
sekten gegangen und hat ein
paar Codewdrter gefunden.
Level 2 MANTIDS
Level 3 CICADAS
Level 4 PSYLLIDS
Level 5 PIERIDS
Level 6 SATYRID
Level 7 LYCAENID vw

Die Antwort zu
Hillsfar

Oliver Kluge fragte in der
POWER-PLAY 8/90 nach dem

Legend of Fearghail
(Amiga, ST)

Wer schnell mal einen Rang
héher kommen mdchte, sollte
den oder die Charaktere im
Kampf sterben lassen. Danach
eilt man zum Tempel und I&Bt
sich wiederbeleben. Nun muB
der Charakter geniigend Er-
fahrungspunkte haben, um in
den néchsten Rang aufzustei-
gen. Diesen recht kostspieli-
gen Tip schickten uns Markus
Adler und Steffen Haas aus
Marbach. vw

Xenon Il (MS-DOS)

Malte Sievers hat die Losung
fiir alle frustierten Megabla-
ster. Habt Ihr im Menii Eure
Grafikkarte gewéhit, dann star-
tet das Programm nicht mit
"Return” sondern mit "F7". Ist
das Spiel geladen, dann ge-
niigt ein Druck auf die "|"-Taste,
und Euer Flitzer ist unzerstor-
bar. Jetzt kinnt Ihr Euch in Ru-
he den flinften Level ansehen.

W

Prophecy | (Amiga)

Alexander Birnbauer aus
Wien hat alle Codes fir das
neue Amiga-Spiel herausge-
funden:

IMAGITEC GUSTAVUS
JOJO SRN NINJASDL
vw

Buch des Wissens im Spiel
"Hillsfar". Der Schmbker war
im Magierturm nicht zu finden.
Thomas Wiegand aus Ham-
burg hat den Geheimgang im
Magierturm abgesucht und



dort das Biichlein gefunden.
Zur Not den Gang mehrmals
betreten. w

Bard’s Tale Il

Andreas Schwederski aus
Wesseling héngt in der letz-
ten Dimension "Malefia”
fest. Er steht dem Oberfies-
ling Redbeard gegeniiber
und briuchte dringend das

sagenumwobene Death-
horn. Aber wo findet man das
nur? vw

Ninja Spirit (ST)
Mdchtet Ihr als Ninja un-
sterblich werden, dann solltet
Ihr ausprobieren, was Manfred
Hoffmeister aus Frankfurt vor-
schidgt. Mit "F9" das Spiel
stoppen. Nun die linke " Shift"-
Taste driicken. Das Spiel star-
tet wieder, und |hr seid unver-
wundbar. Was will man mehr?

Die Antwort zu
Starflight Il

llias Soebjanto und Thorsten
Kloos aus Schwieberdingen
konnen Andreas Morlo helfen.
Er sucht verzweifelt nach dem
Transmitter-Key auf dem
Humming-Stone-Planeten.

Der Transmitter-Key befindet
sich laut Leghk-Riddle der
Dweenle ("Round a Star fallen
four is a World of Humming
Stones. There were Nothing
meets Nothing the Transmitter
Key awaits our Return”), dort,
wo "nichts nichts trifft”, also
bei den Koordinaten 00 des
Humming-Stone-Planeten. vw

Dragon Wars

Stefan Hammer aus Frank-
furt ist bei "Dragon Wars"
schon ziemlich weit herum-
gekommen, ist dabei aber
auf zwei Probleme gestoBen.

— Irkalla, die Herrscherin
der Unterwelt, hat seiner Par-
ty den Auftrag gegeben, den
Schédel ihres Sohnes Roba
zu ihr zu bringen. Er hat den
Schidel zwar gefunden,
weiB nun aber nicht, wo er
ihn abgeben soll, um seine
Beloh g zu k i

— Kann man die steiner-
nen Zwerge in der "Dwarf
Clan Hall”" wieder zum Leben
erwecken? Wenn ja, wie? vw

Die Antwort zu
Ultima V

Holger Lapuse aus Bremer-
haven kann die Fragen von
Guido Mébus und Henning
Maruhn beantworten.

Um an die "wooden box" zu
kommen, muB man zuerst ein-
mal den sidlichsten Leucht-
turm der Hauptinsel besu-
chen. Dort trifft man den frihe-
ren Musikmeister Lord Bri-
tishs. Dieser kann einem das
MNotenspielen auf der Harpsi-
cord beibringen. Man erhélt
von ihm einen Code, mit dem
man Noten in Zahlen umwan-
deln kann. Diese Zahlen spielt
man dann anstelle der Noten
auf dem Harpsicord. Jetzt geht
man in die Kammer des Lord
British und setzt sich vor das
Instrument. Nun wandelt man
die erste Zeile des im Hand-
buch abgedruckten Liedes
"Stones” in Zahlen um und
spielt sie anschlieBend. Und
siehe da, Sesam, 6ffne dichl

Die Mauer im Dungeon "De-
ceit” 186t sich mit der bewdhr-
ten Methode des "pushing”
Gffnen. Zuerst schnappt man
sich die Fackeln, und dann
heift es schieben, was das

Zeug hélt. Ihr miiBt mehrere
- Stellen ausprobieren. vw

Fnd ich besset!
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Tennis (Game Boy)

Alexander Beckmann aus
Miesbach hat eine recht seltsa-
me Methode entwickelt, seine
Aufschlagspiele bei "Tennis”
grundsétzlich zu gewinnen.
Werft den Ball einfach in die
Hihe und schlagt genau dann
danach, wenn er den héchsten
Punkt erreicht hat. Ihr werdet
ihn verfehlen: Geht einfach ei-
nen kieinen Schritt nach rechts,
50 daB Euch der Ball auf den
Kopf téllt. Das war's schon, Ihr
habt den Ballwechsel gewon-
nen. Also immer schén mit
Kdpfchen spielen. wi

Chip’s Challenge
(Lynx)

Lange hat's gedauert, jetzt
ist der Lynx-Hit "Chip’s Chal-
lenge” endgiltig bis zum letz-
ten Level durchgespielt. Klaus
Weid aus Windsbach bietet
uns die Codes der restlichen
acht Levels sowie als kleinen
Bonus eine Karte des SchiuB-

In Level 3.2 solitet Ihr die
Sternschnuppen fangen, um
Euch in einen Roboter zu ver-
wandeln.

In Level 4.3 kdnnt lhr ein Kind
vor ungewisser Zukunft retten,
indem lhr direkt beim Wasser-
fall das Joypad nach oben
driickt. In den Levels 5.1 bis 5.3
schlieBlich zerstdrt |hr mit den
Computern auch gleichzeitig
die Laserkanonen. wi

levels 144. wi
Level Code
137 HPPX
138 LuJT
139 VLHH
140 SJUK
141 MCJE
142 UCRY
143 OKOR
144 GVXQ

oy =
"Chip's Challenge": der ultimative
Level 144 im Miniformat

Moonwalker
(Mega Drive)

Risikofreudig ist anschei-
nend Tim Wilken aus Jever, der
es tatsachlich wagt, sich seine
Mega-Drive-Module zu kaufen,
chne unseren Test abzuwar-
ten. Seine Tips zu "Moon-
walker”: )

In Level 2.3 miiBt Ihr mit der
Magic-Taste den Kanaldeckel
dffnen, um zwei Kinder zu be-
freien.

<

(Nintendo)

Der folgende Tip von Chri-
stian Kriger aus Erding ist
wirklich nur etwas fiir beinhar-
te Egoisten; Spielt man "Live
Force” im Zweispielermodus,
kann ein Spieler, der kein Le-
ben mehr besitzt, durch gleich-
zeitiges Driicken der beiden
Feuertasten dem Mitspieler
eins abnehmen. wi

Air Diver
(Mega Drive)

Ein wenig Unsterblichkeit
geféllig? Zumindest bei "Air Di-
ver"” kein Problem. Ken Takeda
verrdt Euch wie: Wahit auf der
Landkarte einen Ort an, der
normalerweise nicht anwéhl-
bar ist (z.B. das Meer). Haltet
den Startknopf gedriickt und
gebt hintereinander
ABCBAABCBAB
ein. Falls Ihr jetzt ganz normal
einen Kontinent anwahit, kénnt
Ihr diesen als Unsterblicher
durchspielen, vorausgesetzt
Ilhr haltet "Start” gedrickt.
Falls |hr "A" gedriickt laBt,
kommt |hr direkt zum jeweili-
gen Ace-Pilot, falls "B", kbnnt
Ihr sofort gegen den Endgeg-
ner antreten. wi

l eider, leider sind auch

diesen Monat die knall-
buntgemalten Karten wie-
der stapelweise bei uns ein-
getroffen. Zum Anschauen
natiirlich sehr schén, zum
Abdruck leider ungeeignet
(Kopieren macht die ganze
Angelegenheit nur noch
"schwammiger”). Dabei
hétten wir die Hilfe aller Kar-
tenzeichner und Levelver-
messer unter unseren Le-
sern wirklich nétig. Bitte
denkt also daran, noch be-
vor lhr Euch in die Arbeit
stirzt: Helles Papier und
schwarzer Strich, erfreut
den Leser und auch mich
(oder so dhnlich).

Ist Euch eigentlich jemals
aufgefallen, daB es unter
den Heerscharen an Geg-
nern bei "Super Shinobi”
nur eine einzige Sorte von
Sprites gibt, die nichtihr Le-
ben aushauchen, wenn sie
vom Spieler besiegt worden
sind? Fittert man die niedli-
chen Ninja-Kampferinnen
der spéteren Levels mit Trit-
ten und Shuriken, sinken
sie vor dem Spieler anmutig
in die Knie, anstatt wie ihre
ménnlichen Kampfgenos-
sen zu explodieren. Uber
das Frauenbild der Japaner
solite man einmal nachden-
ken...

Apropos Japaner: Durch

den Namen "Paranoia”
(Verfolgungswahn, Angst)
aufmerksam  geworden,

machte ich kirzlich den
Fehler, dieses Spiel des ja-
panischen Herstellers Na-
xat auf meiner PC-Engine
"anzuspielen”. Als mir das
schweiBgetrdnkte Joypad

nach einigen Stunden end-
lich aus der Hand rutschte,
wubte ich: Dieses SchieB-
spiel trigt seinen Namen zu
Recht. Es simuliert doch
tatsachlich Bildstérungen
und Systemabstirze, also
Dinge, vor denen jeder Ja-
paner (und POWER PLAY-
Redakteur) eine Heiden-
angst haben muB. Das
Spiel beginnt mit dem ge-
firchteten "White Moise"-
Rauschen und produziert
noch wahrend des ersten
Levels astreines  Bild-
schirmflackern (oder lag's
doch an meinem Monitor?).
Danach fressen diverse
Aliens fette Locher in den
Hintergrund. Spéter kommt
man aus dem Staunen
nicht mehr heraus: Der R-
Type-Clone beginnt lang-
sam aber sicher auseinan-
derzufallen! Dariiber hin-
aus ist Paranoia das erste
Spiel, das auch den ausge-
bufftesten Weltraumkémp-
fer bewuBt an der Nase her-
umfihrt. Unlogisch oder
unfair ist es an keiner Stelle,
trotzdem verbrachte ich
Stunden damit, Hindernis-
sen auszuweichen, durch
die ich auch einfach hétte
hindurchfliegen  kénnen.
Spielt diesen Alptraum
doch einfach mal an.

Fir "Thunderforce -
Spieler diirften die schlaflo-
sen Néchte hingegen vor-
Ober sein. Videospiel-Profi
Ken Takeda wverrdt Euch,
wie Ihr unter Euren Erzfein-
den so richtig aufriumen
kéinnt. "Ausverkauf der Ex-
trawaffen”, unser erster "Vi-
deospieltip des Monats™:




Tatsuin (PC-Engine)

Wie mache ich das Beste
aus meinen Bomben? Bern-
hard Schade aus Bottrop verrét
Euch, wie Ihr bei "Tatsuin” mit
nur ein oder zwei Bomben
auch den dicksten Endgegner
aufs Kreuz legt. Ihr miiBt ein-
fach, kurz nachdem Ihr eine
Bombe geworfen habt, das
Spiel mit "Start” unterbre-
chen, einen Augenblick warten
und schlieBlich die "Start"-Ta-
ste in schneller Folge mehr-
mals hintereinander driicken.
Lauft alles glatt, miiBten Wir-
kung und Durchschlagskraft
um ein Vielfaches liber der ei-
nes normalen Bombenabwurfs
liegen. Vom Gegner diirfte da-
nach jedenfalls nicht mehr viel
Obrig sein. wi
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Thunderforce 1ll
(Mega Drive)

Der Traum aller Thunder-
force-Piloten geht in Erfillung:
Ken Takeda aus Brugg verrat
Euch, wie Ihr alle Extrawaffen
der Action-Orgie "Thunderfor-
ce |lI" direkt anwéhlen kénnt.
Fangt ganz normal an zu spie-
len und begebt Euch dann in
den Pausemodus. Dort driickt
Ihr das Joypad zehnmal nach
oben, dann nach unten, driickt

"B", unten, "B", ein letztes Mal
nach unten und noch einmal
"B". Jetzt kénnt lhr mit "B Ex-
trawaffen "kaufen”, mit "C" wie-
der ablegen. Falls Ihr jetzt das
Spiel mit "A" und Start wieder
beginnt, bekommt Ihr noch zwei
"Claw" als Bonus dazu. Alles,
was lhr jetzt noch tun miiBt, ist
feuern, feuern, feuern... wi

Super Hang On
(Mega Drive)

Auf einen kleinen Fehler in
den Powertips der Juli-Ausga-
be machte uns Christian
Schroter aus Hortmar auf-
merksam. Sorry an alle bank-
rotten Motorradfahrer. Zur Be-
richtigung hier das korrekte
PaBwort, das den " SuperHang
On"-Spieler im Handumdre-
hen zum Multi-Multimillionér
macht:

51B04000A05000
70J0CG976ACMGI

Viel SpaB beim Einkauf!  wi
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die Software Ffuer den rlehtiden Drive S
MNur Versand Kein Ladenverkeuf
INH.: C. WAGNER
AMIGA-SEGA VERLEIH VON Speicher-Erweiterung fiir
P T Sapa T AMIGA 500 auf 1MB
Archipelal 26,00 | Harley Davidson 73,00 | Populous 66,00
Batance ni!’?mr 18,00 | Heroes o the Lance 66,00 | Pawermonger B6.00 S P | ELM 0 D U LE N DM 144,—
Bard's Tale I} 60,00 | Hilstar dt. 66,00 | Projectyle 66,00 fiur incl, Uhe - einfach
Bard's Tals Il a4 | Mitchhicers Guige 46,00 | Questron 2 53,00 AMIGA-ZWEITLAUFWERK
Bioodwych 63,00 | Hount of Shadow 66,00 | Red Storm Rising 66,00 DM 184,—
Bamb Jack 32,00 | Imperium £6,00 | Besoiation 101 bl S EGA‘ 35" e haltbar, Erweiteru )
dash Coi K | Indkana Jomes 3 - Adv, 65,00 | Rick Dangerous 1| aA £ S i A ngspert
Boulden st Kit 26,00 | or | o 66,00 | Rodwar 2000 26,00 AMIGA / ST Amiga ST
Carman Saatiago 54,00 | joanne D'Are 46,00 | Space Quest 3 80,00 N I NTEN D 0 - Bomber-Mission Digk 44,90 44,90
Castle Master .00 | jumping JackSon 51,00 | Space Riouge 73,00 ions of Krynn 69,90 —
Champions of Knmnn 8600 | kampégruppe 38,00 | Speedball 26,00 Corporation 6490 —
Chaos strikes back 63,00 | Knatsan ©6.00| SuperWonderboy 32,00 o Sioe Tine
Chuck Yeager's | Kick ot 2 60,00| Supremacy 1A a T ol GRS
AFT V20 66,00 | Kind of Magic 2 60,00 | Sword of Aragon 7300 Falcon F-16 7490 74.90
Cin & Gribbage rs w mnm Quest 4 73.00 | Swords of Twilight D.A. 56,00 Falcon (Mission-Disk [) 54.90 54,90
Colanel’s Bequest 49,00 | Tetris 26,00 st Falcon (Mission-Diskil) 54,90 54,90
Conqueror 5,5 m | I.&M Spnerl 46,00 | The President is missing suoo F-20 Retakator gg g&
93,00 | Legend of Fairghall 73,00 | Ther finest hour 73,00 ; i Imperium ! i
mm of Camelot eoed me SRiona ol ey o Gen_nger Jahresbeitrag, Kick off 2 8490 8450
; 73,00 Tine & Magic 2,00 keine Verpflichtung. fnx ey
DejaVu2 63,00 Lagend of Faerghail  £9,90 69,90
Demons Winter 50,00 Lust Dutchmans Mine 53,00 Turn it 46,00 Lost Patrol 64.90 64.90
Dragon War 66,00 | Midwinter 66,00/ Turrican 5200 START: 1.06.90 Pirates 69,90 6990
owa i M:mr Hed Mu:n & M;%n: ] ;3_00. Two 10 one 46,00 Red gﬂm Rising 6990 69.90
00 | wilgnium 2. 2,00 | Utlima 3 46,00 Sim 74,90 7490
?:12090" Quest s-g‘ MUDS. aA | { Uibma 4 63,00 i’ifma_"_s'l'f“fl_l_e Spialmndufn Tholr inest hour ;g.g 79.80
| Neuromancer 60,00 | Uttima 5 73,00 Wings ER o
E;':ﬁ“ d Mine 3 Prol 25,00 | 0if imperkim 53,00 Unreal 7300 Fordern Sie das Infoblatt an. C-64 / IBM weiterhin im Programm
: .00 | Omega 73.00 | Vermeer £3.00 i i swerle Neuheiten!
Fire & Brimstone 66,00 | Pirates 86.00| wall Street Wizard 53,00 Schreiben Sie an Taglich -f: - dn “N:. . en
i 86,00 | Player Manager 53,00 War in middie earth 53,00 SM-Verleih L5
alls of Mostezuma 86,00 | police Quest 2 73,00 | Zombl 6,00 Vorkasse +4,— / Nachnahme + 6,50 OM
Hammerfist 63,00 | Pool of Radiance 63.00| Zork 2 73,00 Alois Pielmeier Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1
SEGA Master System 250,- SEGA Mega Drive 456,- Hermann-L6ns-Str, 17 Mo-Fr 9;;59_-1";%‘?7‘ r"“‘ Ut
NEUERSCHEINUNGEN AUF ANFRAGE! 8430 Neumarkt
\p e oder rufen Sie einfach an
von Mo.-Fr. 14 - 19 Uhr. Tel. 02051/85511
Fax 02051/85525
\Tel 1 091 a1 /3 21 mj Anderungen und lrrtimer vorbehalten
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Gates of Zendocon
(Lynx)

Vielleicht erinnert Ihr Euch
noch: Vor Monaten begannen
wir mit dem Abdruck einer PaB-
wortliste fir "Gates of Zendo-
con”. Weiter als bis zum Level
28 sind wir auf diesen Seiten
leider nie gekommen. Thomas
Rode aus Disseldorf half uns
nun endlich auch mit den restli-
chen 23 PaBwodrtern aus. Der
Volistandigkeit halber hier die
komplette Aufstellung aller
PaBwérter. Ach ja, der End-
kampf findet Gbrigens in ZETA
(Gber NEAR zu erreichen)

dem Staub zu machen. Habt
Ihr den Code also eingegeben,
geht lhr am besten gleich
durch die Tiir in den Raum, in
dem der Supercomputer
stand. Noch im Tirrahmen
solltet |hr das Joypad nach
rechts driicken, denn so ge-
langt Ihr direkt in einen Neben-
raum. In ihm residierte Gbri-
gens einst der Oberbdsewicht.
An der Nordseite befinden sich
drei Fluchtausginge. Nehmt
den linken und fahrt mit dem
Aufzug zweimal nach oben.
Schon seid Ihrin Sicherheit, al-
les explodiert, und das Spiel ist
gelost. Der Code:

womnil 8" N Y3H29 936™"

statt. wi | 2e2"3 wi
o BASE 14 RAZE 27 ZETA 40  BETA
02  zvYBX 15 TAYX 28 XRAY # NEST
03  XAXS 16 STYX 20  RATT 42 EBYX
04  ANEX 17  YARB 30  NYET 43 ZEST

05 NEAT 18 BREX
06 YARR 19 SEBE
o7 EYES 20 SNEX
08 NYXX 21 ZAXX
08 ZYRB 22 BROT
10 SRYX 23 STOB
11 BARE 24 XTNT
12 STAX 25 BOTZ
13 SZIZ 26 SNAX

3 ROXX a4 ZORT
a2 NERB 45 BRAN
33 TREY 468 STAB

34 STAR 47 BOXX
35 888 48 TENT
36 TRAX 49 NEAR
37 ZEBA 50 ROXY
38 TERA 51 NEXA
39 BYTE

Ghostbusters (Sega)

Auch bei der Geisterjagd
muB von nun an nicht mehr
geknausert werden. Thomas
Reissmann aus Frankfurt bie-
tet Euch einen Tip, der Euch
bei "Ghostbusters” genau
46400 Dollar aufs Konto zau-
bert. Ihr gebt als Namen ein-
fach die Initialen T.H., als Kon-
tonummer 535634145 ein, und
schon seid Ihr wieder in den
schwarzen Zahlen. wi

Metal Gear
(Nintendo)

Zum leider fehlerhaft abge-
druckten "Metal Gear"-PaB-
wort in POWER PLAY 9190
("tschuldigung) hier noch ein
megaméchtiger Code von
Matthias Kaiser aus Nirnberg.
Damit wird ein Selbstzerstd-
rungsmodus aktiviert, der das
Ende des Supercomputer und
des QOuter Heaven bedeuten
dirfte. Aber Vorsicht: Auch Ihr
habt dann nur noch ein paar
Minuten Zeit, um Euch aus

Super Darius
(PC-Engine)

Etwas fir ganz Uner-
schrockene:

Ken Takeda verrét, wie man
beim Ballerklassiker "Super
Darius” gegen alle 26 Endgeg-
ner antreten kann. DaB man fir
so0 ein Unterfangen die nétige
Hardware braucht, dirfte kiar
sein. Engine, CD-ROM, 5-Play-
er-Adapter und zwei Joypads
miiBt lhr Euer eigen nennen,
sonst geht nichts. Zuerst
schlieBt Ihr den Adapter und
die beiden Joypads an (Pad 1
in |, Pad 2 in ll). Im Titelbild
driickt Ihr dann gleichzeitig
"Oben”, "I" und "Run" auf
Pad 2 sowie "Unten” und "Se-
lect” auf Pad 1.

Nicht loslassen. Jetzt driickt
Ihr auf Pad 1 noch zusétzlich
"Run”, und die Frage "26 Tai
Tatakae Masuka?" erscheint
auf dem Bildschirm. Gut, daB
Ken des Japanischen méchtig
ist, sonst hatten wir wohl nie er-
fahren, daB das nichts anderes
heiBt als "Kannst Du gegen 26
Gegner kimpfen?" wi




Devil Crash
(PC-Engine)

Codes, brandheif: Gebt
MBPEBOAJDE
ein, und der teuflische Flipper
"Devil Crush" 1Bt sich dazu
herab, Euch 645724 500 Punk-
te gutzuschreiben.

Ach, hétt’ ich beinahe ver-
gessen: Unbegrenzt viele Ku-
geln besitzt man danach auch
noch. Danke an Pinball-Wizard
Herbert Funken, der Euch zu-
dem rét, das PaBwort
DEVIL CRASH
einzugeben. Uberraschung! wi

Super Shinobi
(Mega Drive)

Erst die gute Nachricht: Den-
nis Alexander Wilken aus
Gelsenkirchen-Horst  verrat
Euch hiermit die Verstecke al-
ler (Doppell)-Extraleben. Im
Level 1.2 von "Super Shinobi"
miiBt Ihr zwischen den Bambus-
aufziigen nachschauen, in 2.1
nach dem dritten Baumstamm,
in 3.2 beim zweiten Lift, am Bo-
den der zweiten Etage; schlieB-
lich in 5.2 auf der vorletzten
Plattform.

Jetzt die schlechte Nach-
richt: Dennis meint, lhr solltet,
sobald Ihr Euch ein Extrale-
benpaket geholt habt, sofort
Selbstmord begehen. Danach
kénnt Ihr Euch, womit wir wie-
der bei den guten Nachrichten
wiéren, die beiden Extraleben
noch einmal holen. Wiederholt
das Spielchen ein paarmal,
und Ihr verfiigt ber einen hiib-
schen Vorrat an Leben. wi

RS, S Wiarie

Kid lcarus
(Nintendo)

Seltsam, eigentlich hatte ich
wetten mogen, daB alle "Kid
lcarus”-Tips dieser Welt mitt-
lerweile den Weg auf unsere
grinen Seiten gefunden haét-
ten. Daniel Wild aus Greifen-
see belehrte mich eines Bes-
seren. Kramt also diesen Mo-
dul-Oldie noch einmal hervor;
zum allerallerletzten Mal pra-
sentieren wir zwei Minitips fiir

pL2A Y/

Kid lcarus. Mit einem unver-
wundbaren Pit im letzten Level
starten? Einfach

ICARUS FIGHTS

MEDUSA ANGELS

eingeben. Die Schwarzhénd-
ler kréftig Gbers Ohr hauen?
Mit "A” und "B" auf dem Joy-
pad gleichzeitig gedriickt, ist
das kein Problem. So, jetzt
kdnnt Ihr das Modul wieder in
Eure "Erledigt, endgdltig”-
Kiste zuriickbeférdern und
endlich mal ein paar Tips fiir
Double Dragon Il ausarbeiten.
Auf die warte ich jetzt namlich
schon seit Wochen. wi

Atter Burner
(Mega Drive)
Solite es, wie Christian

Schroter vermutet, immer
noch Spieler geben, die |hren

..und Geisterjager

Meteroid (Nintendo)

Zum SchiuB noch zwei "LaB
Dich {berraschen"-Codes fiir
"Metroid”. Vion ersterem hat
sich Daniel Wild angeblich nur
schwer trennen koénnen. Der
zweite Code stammt von Rene
Leithner. wi

"Afterburner” noch ni
ziinden konnten? Dabei ist es
eigentlich ganz einfach: Den
Flieger mit der "Fast"-Taste
maximal beschleunigen, die
Taste ein- oder zweimal kurz
lockern und sofort wieder
driicken. Danach hat man zu-
mindest fiir ein paar Sekunden
maximale Geschwindigkeit.

Falls es Euch weniger an Ge-
schwindigkeit als vielmehr an
Raketen mangelt, kann Euch
ebenfalls mit einem Trick ge-
holfen werden. Um bis zu hun-
dert Raketen zu bekommen,
miiBt Ihr folgendermaBen vor-
gehen: Sobald das Tankflug-
zeug erscheint, driickt lhr das
Joypad, je nachdem, in wel-
chem Level Ihr Euch gerade
befindet, in eine bestimmie
Richtung (siehe Tabelle). An-
schlieBend betatigt Ihr zusétz-
lich die Taste "B". Timing :st
dabei alles.

1. JUSTIN BAILEY

2.044800K00000
WBy03G0000YY

Gauntlet Il (Lynx)

Auch Dirk Martin aus Kron-
berg hat einen kleinen Tip fir
Lynx-Besitzer. Bei "Gauntlet
WI" miBt Ihr nach dem Aus-
wéhlen der Spielfigur einfach
"Option 1" driicken, dann
kénnt Ihr nach jedem geschaff-
ten Level die nachsten finf
Oberspringen. AuBerdem rat
Dirk den "lInvis"-Zaubertrank
in dem Moment zu trinken, in
dem man sich (ohne noch ein
Leben zu besitzen) zu drehen
beginnt. wi

Richtung L R o
Level 3 5 9

Tiger Heli
(PC-Engine)

Trotz des Tips in der letzten
POWER PLAY noch Schwie-
rigkeiten mit “Tiger Heli"?
Chris Brunner aus Vilsbiburg
verrat Euch, wie Ihr gleich zu
Beginn des Spiels zu einer we-
sentlich starkeren Bewaffnung
kommt. Wéhrend der Startse-
quenz miiBt Ihr einfach fiir jede
der vier VergriBerungsphasen
des Hubschraubers viermal
Knopf 2 driicken. Diesen Trick
kénnt Ihr auch wahrend des
Spiels, nédmlich genau dann
wenn sich der "Vorhang” &ff-
net, anwenden. wi

Castlevania
(Game Boy)

In der vorletzten Ausgabe
besprachen wir einen Geheim-
raum in Level 2 des "Castleva-
nia"-Abenteuers. Eine ganze
Reihe von Extrariumen und
-leben entdeckten Bert von Lin-
dern aus Détlingen, Frederic
Bostedt aus Miinchen und Ma-
nuel Polik (Biessenhofen).
Here we go:

Level 1: Mit dem fiinften Seil
geht’s durch die Wand (!) in ei-
ne Bonushdhle. Einfach nach
ganz oben klettern. Mit der
Flammenpeitsche kann man
ibrigens auch die (eigentlich
unerreichbare) Kerze nach
dem sechsten Seil "abschie-
Ben’

Level 2: siehe POWER PLAY
9/90.

Level 3: Wenn Ihr der bésar-
tigen, Euch verfolgenden
Wand entkommen seid, befin-
det Ihr Euch in einem Raum, in
dem nur ein Seil von der Decke
baumelt. Klettert das Seil bis
knapp dber die Halfte nach
oben und springt dann nach
rechts ab. Keine Angst, die
Wand, auf die Ihr gerade zu-
fliegt, gibt Euch den Weg in ei-
ne weitere Bonushdhle frei. In
der fiinflten Kerze dieses Le-
vels befindet sich (ibrigens ein
Extraleben.

Level 4: Vernichtet den Bu-
merangwerfer und klettert
dann das Seil in der rechten
Bildschirmhalfte ein Stick-
chen empor. Wenn Ihr jetzt
nach links springt, landet |hr
auf einem unsichtbaren Weg,
der Euch direkt in einen Bonus-
raum fiihrt.

Schwierigkeiten haben un-
sere Castlevania-Cracks ei-
gentlich nur noch mit der Fle-
dermaus. Kann jemand hel-
fen? wi

95
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Jetzt auch Software fiir PC...

...und Amiga!!!
MS DOS pM Amiga DM
Soundblaster 439,- Wings 79,-
Ultima VI 89,- Cadaver 69,-
Legend of Faerghail 79,- Shadow of the Beast 1l 89,-
Silent Service II 95,- Falcon Mission Disc 1I  55,-
- SEGA
NAD)
neo@@ose GAME BOY Y
Beball 59,- Nam 1975 399,- Solar Striker 19,- Herzog Zwei 39,
Barunba 59,- Joystick SNK  99,- Puzzleboy 39,- Tatsujin 59,-
Klax Preis auf Anfrage Space Invadors  19,- E-Swat 79,-
Puzznic Preis auf Anfrage Tennis 29,- Insector X ereis aur Anfrage
Devil Crash pris auf Anfrage Quix 29,- Hellfire Pacls Rl Anifinge
F1 Circus Preis aul Anfrage A“eyway 29,— Fadman Preis auf Anfrage

Alle Neuheiten sofort ab Lager lieferbar!

SNK NEO GEO, SEGA Mega Drive und GAMEBOY

jetzt auch in offizieller Version erhaltlich!

089/44 89389 040/543010 0512/49 2626

ECS Vertriebs GmbH  ECS Vertriebs GmbH  ECS Vertriebs GmbH
Ladengeschaftund  Ladengeschdaffund Ladengeschaft und
ersand Versand ersand
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8000 MUnchen 80 2000 Hcmbu(r)g 54 A-6020 Innsbruck
Tel.: 089/44 89 38 9 Tel.: 040/54 3010 Tel.: 0512/4926 26
Fax.: 089/72 3102 6 Fax.: 040/54 0493 3 In der Zone.

Handleranfragen erwlinscht!



n dieser Rubrik der Power-

Tips Ubersetzen wir exklusiv
fiir Euch die "Clue Books". Die-
se Clue Books sind Lésungs-
biicher, die von den Spieleher-
stellern zu besonderen Pro-
grammen herausgebracht
werden. In der Regel gibt es
diese Bichlein fiir Rollenspie-
le und Adventures.

Normalerweise kosten die
Clue Books ein Heidengeld
und sind zudem in Englisch ge-
schrieben. Oft geben die Bii-
cher keine haarkleine Aufls-
sung eines Puzzles, sondern
umschreiben die Lésung in
spannender und unterhalten-
der Romanform. Natirlich ist
es aus Platzgrinden nicht
mdglich, so ein Clue Book auf
einmal abzudrucken. Deshalb
missen wir die Ubersetzun-
gen auf mehrere Ausgaben
verteilen.

Dank der vielen Briefe, die
wir bekommen haben, drucken
wir schon vorweg die feinen Li-
sten der Gegenstdnde und der
Monster ab.

Uber 250 Gegensténde las-
sen kaum Ausriistungswiin-
sche offen. Aber wer steigt
noch durch diesen ltem-Wust

Weiter geht’s mit
dem Clue-Book von

Might & Magic Il — dies-
mal gibt’s ganz, besonders
ausfiihrliche Listen zu Mon-
stern und Iltems.

& Magicll

durch? Welcher Charakter
One-Handed Weapons
Class Special Gold Damage
Mame Bonus Value
Accurate Swd KPAR Acc +10 4000 10
Acdidie Sword KPAR Add +15 53N 4000 10
Batile Axe KFARB 1] 10
Hazing Axe KPARB Fire +15 1500 10
Broad Sword KPAR 100 10
Bull Whip KCSRNB 25 &
Chance Sword KPAR Luck +15 4000 10
Cold Blade KPAR Cold +15 SN 4000 o
Cudpgel KPACRB 15 5
Cutlass KPFAR 40 7
Dagger KPASRNB 8 4
Divine Mace KFACRB AC+ID o9 30000 14
Dyno Katana KN Elec +15 Level +15 20000 20
Ego Scimitar KPAR Per 412 2000 9
Electric Axe KPARB Elec +15 S3/4 2500 10
Electric Swd KPAR Elec +15 56/5 4000 10
Energy Blade KPAR Enrg +15 S6/1 30000 20
Encrgy Whip KCSRNE Enrg +15 51/3 500 &
Exacto Spear KPARNE Acc +6 800 7
Fast Cutlass KPAR Spd +4 1000 7
Flery Spear KPARNE Fire 415 5413 1200 7
Flaill KPACR 100 a
Flaming Swd KPAR Fire +15 S4/3 4000 10
Flash Sword KPAR Enrg +15 S3/4 4000 10
Force Sword KPAR Mgt +15 Mgt +15 30000 20
Grand Axe KFARD Mgt +15 Mgt +15 20000 0
Hand Axe EPARNB 10 5
Holy Cudgel Per +15 2 20000 10
lco Scimitar KPAR Cold +15 56/3 20000 18
Katana KN 150 10
Large Club 4 4
Large Knife KPASRNB 10 5
Looter Knife KPASRNB Thi +15 400 (]
Long Dagger KPASENB b1} (]
Long Sword KIAR 50 B
Lucky Knife KPASRNE Luck +10 50 5
Mace KPACRE 50 7
Magic Sword KPAR Magic +15 Level 415 30000 0
Maul KPACRE 3 6

kriegt was? Wie funktioniert
dieses Teil? Dank der feinen Li-
ste dirften alle Fragen dieser
Art beantwortet werden. In der
ersten Spalte steht der Name
des Gegenstandes. In der
zweiten wird gezeigt, welche
Berufsklasse etwas mit dem
Item anfangen kann. (K)night,
(S)orcerer, (C)leric, (Rjobber,
(N)inja und (B)arbarian. Ge-

UE BOOK

folgt wird diese Angabe von
dem Bonus des Gegenstan-
des, wenn Ihr ihn benutzt
(equip). In der vierten Reihe
stehen die besonderen Fahig-
keiten eines Items. Zum Bei-
spiel wenn ein Schwert einen
Zauberspruch enthalt, wird
dieses mit der Nummer aus
der Zauberspruchliste im
Handbuch versehen (z.B.
S56/3). Viorletzte Reihe gibt Aus-
kunft {ber den Wert des Ge-
genstandes und in der letzten
Spalte steht drin, wieviel Scha-
den Ihr mit dem Item anrichten
kénnt.

Alle, die sich schon an den
zahlreichen Monstern  von
Might & Magic l die Z&hne aus-
gebissen haben, diiffen aufat-
men. Als erstes findet Ihr den
Namen des Monsters in der Li-
ste, gefolgt von der Anzahl der
Hitpoints. AC steht fiir die Ri-
stungsklasse des Feindes; je
héher dieser ist, desto schwe-
reristdas Monster zu treffen. In
den néchsten drei Spalten

| steht, ob das Monster ein Unto-

ter ist, spezielle Fahigkeiten
(beispielsweise  Drachenpu-
ste) hat, Euren Charakteren bei
Beriihrung besonderen Scha-
den zufligt (beispielsweise
Vergiftungen) und gegen Ma-
gie immun ist. In der letzten
Reihe findet Ihr die Anzahl der
Schldge, die das Monster pro
Angriff verteilt und den durch-
schnittlichen Schaden.
Néchste Ausgabe kommt die
letzte Ausgabe der Might & Ma-
gic Clue-Books mit den restli-
chen Dungeonkarten. Bis dahin
wiinschen wir Euch weiterhin
fréhliche Monsterjagd. mh/ivw

One-Handed Weapons
Class Special Gold Damage
Name Bonus Value

Mauler Mace KPACRE Mgt +6 00 7
Mighty Whip KCSRNB Mgt +3 400 6
Munchakas KN 30 6
Photon Blade K Mgt +15 59/ 50000 25
Power Club Mgt +3 200 6
Power Cudgel KPACRB Mgt +3 300 5
Qualek Flail KPACR Spd +5 1200 L}
Rapid Katana KN Spd 46 3000 10
Sabre KPAR &0 8
Sage Da AS Int +15 Lavel +15 20000 §
Scimitar KPAR 50 ]
Scorch Maul KPACKR Fire 415 . 400 6
Sharp Sabre KPAR Act +5 1500 8
Shock Flail KPACR Elec +15 s2/2 1200 B
Short Sword KPARN 15 &
Slumber Club Sleep +15 S1/7 100 4
Small Club 1 2
Small Knife KPASRNB 5 3
Sanlc Whip KCSRNEB PHP +15 24 500 6

r KPARNE 15 7
Speedy Sword KPAR Spd +10 4000 10
Spiked Club KPASRNB 15 6
Swilt Axe KPARB Spd +15 Spd +15 20000 20
Thunder Swd KPAR Mgt +15 s34 30000 20
True Axe KPARB Ace 45 1800 1]
Wakizashi KN &0 8

PNV
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AS ASYIL IS A=
Krieg um die Krone |
QI & war einmal zu einer Zeit. als der Mensch _
noch nicht die uneingeschriinkte
Vorherrschaft Uber die Erde innehatte.
Das Land wurde von den grausamen
Trollen beherracht. Zu jener Zelt kamen |~
die Menschen Uberein, dafl ein Kbnig aus [
fthrar Mitte erkoren werden miisse. Dieser solie
sie dann vereint gegen die Trolle flihren!

= Spar Fantasy
= Starker Computergegner
= Anspruchsvolle Grafik

. Hary n Bestelinummer: C4/00801

« Steverung lber Joystick Preis: DM 49.--
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FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSEN PREISLISTEN FUR
NINTENDO, SEGA, NEO GEO, LYNX, AMIGA UND PC AN

VERSA VORK DM i {ALTEN

Two-Handed Weapons
Name Class Bonus Special Gold Damage
Value
Bardiche KPAB 200 13
Dark Trident KPAB AC +15 50000 30
Fire Glaive KI'AB Fire +15 54/3 3000 10
Flamberge KPA 400 16
Genlus Staff KACSN Int +10 Level +15 30000 16
Clalve KPAB B0 10
Great Axe KPAB 300 15
Great Hammer KPACE 300 1
Halberd KPAB 50 14
Harsh Hammer KPACE Mgt +3 1500 15
loe Sickle KPAB Cold +15 4 3000 16
Moon Halberd KPAB Luck +15 L=k 50000 k]
Naginata KN 300 12
Pike KPAB 150 12
Scythe KPAB 50 g
Shckle KPAB £ 8
Soul Scythe KPAB Magic+15  S5/2 40000 18
Stali KPACSNE 40 8
Stone Hammer KPACE Magic +15 3000 18
Sun Naginata KN AC +15 Level +15 40000 25
Titan's Pike KPAB Mgt +15 Mgt 415 50000 40
L KPAB 100 11
Tri-Sickle KPAB 2000 u
War Hammer KPACB 120 10
Wind Staff KPACSNE Spd +5 s 1500 8
Wizard Staff 5 Int +15 S7/4 30000 16
Missile Weapons
Name Class Bonus Special Gold Damage
Value
Ancient Dow KPA Aee +15 Acc +15 200000 35
Blowpipe KPASRNE 10 4
Burning xBow KPARN Fire +10 /5 2500 L]
Cinder Pipe KPASRNE Fire +10 5473 2500 4
Crossbow KPARN 50 B
Death Bow KPA Luck +15 Level 415 40000 4
Energy Sling KPARNB Enrg +15 51/3 15000 10
Fireball Bow KPAN Fire +15 5473 4000 0
Ciant Sling KPARNB PHP +15 Mgt +15 20000 15
Great Bow KPA 200 12
Long Bow KPAN 100 10
Metcor Bow KPA AC +15 S58/3 100000 FL
Pirates xBow KPARN Thi+10 Acc +15 3000 8
Quilet Sling KPARNE Sleep +15 Qe 1500 5
Sharman Pipe KPASRNB Magic +10 Lyl +1 1500 4
PAN e x 25 L]
Sling KPARNB 15 5
Star Bow KPA Enrg +15 58/3 100000 24
Voltage Bow KPAN Hec+10 s34 4000 10
Armor
Name Class Bonus Special Gold Banus
Value
B Chain Mail KPACR PHP +15 7000 &
B Flate Mail KP PHP #15 13000 B
B Ring Maill KPACRN PHP +15 5000 5
B Scale Mail KPACRNE PHP 415 4000 4
B Splintmail K PHP +15 9000 7
Chain Mail KPACR 400 &
G Chain Mall KPACR Luck +15 Level +10 40000 B
G Plate Mail Luck +15 Level 415 200000 12
G Mall KPACRN Luck +15 Level +10 20000 7
G Scale Mail KPACRNE Luck +15 Level +10 10000 &
G Splintmail KrC Luck +15 Level +12 50000 9
1 Chain Mail KPACR Sleep +15 6000 &




Grof3 Electronic
J Hardware — Software — Zubehor
L
| Name Class Bonus Special Gold Boous | P Sﬂlﬂl AMIGA ATARIST C-84 :
Value | -
| . b - °
| IPateMall kP Steep +15 12000 o | pe E:ﬁ;“:,,‘"" pa2 Al S
| 1 Ring Mail KPACRN Sleep +15 4000 5 Block Out 54,0 * »
I Seale Mail KPACRNE Sleep +15 3000 4 LY Budokan 7,80 * L]
| Splintmail KRC Sleep +15 8000 7 ° ng; s 5090 _3‘3 % pe
Leather Salt KPACRNE 40 ] gnmnluns uf":afrl;n 7.80" 51.80° ®
306 Sirikes.
Padded Armor  KPACSRNB 20 2 L J Combo Racer 1,90 ™
Plate Armor Kr 2000 10 ° Conquest of Camelot 8,90
Phate Mail Kp 1000 8 P Drogon ars i -
7
2 y °
RngMal  KPACRN 20 5 ° E"i."“r?i‘«l;"r":s"f;“e‘rn Soccer  6180- B
E 49,50
Sale Armor  KPACRNE 100 4 b em;:.e from the P 4780 ° L4
5ChainMail  KPACR Energy +15 8000 " [y F-i6Fal At e ?{9‘3'
5 Plate Mail KP Energy +15 14000 8 F.20 Rotagator 9,90 * >
S Ring Mail KPACRN Energy +15 000 5 L@ Fiimbo's Quest 1,90 - L
5 Scale Mail KPACRNB Energy +15 5000 4 o A 7.90 "
SSplintmail  KPC Energy +15 10000 7 Full Matal Planat 9,90 ¢ -
Splint Mail KPC 600 7 L fasen Wars 9.90 [
Grand Prix Circuit 6
L] IH.n:u Drivin 4 [ ]
mparium L]
I | L Inciana Jones Adventure 67, .
Shields | o ?ac;(mh? rgmume Desert dt 79, ®
1 clas
Name Class Borns Special Gold Bonus | Ll Jane Seymour 61,80 * L
Value | ° Khalaan 67.90°
| 47.50° .
Ackd Shield KPCRB Adid #15 2000 zl L S L]
® 47,80 ®
Bronze Helm KPCB PHP +15 2000 2 80
Bronze Shid KPCRB PHP 415 2000 3 L] “"’gh's oliha Gy patn e ®
AT 3 ® Lot nja 2 61,90 ;
Cold Shield KPCRE Cold +15 2000 3 Legend of Faerghall dt 7490 X .
LN Laisure Suft Lamy I 98,90 i L]
Electric $hd KPCHE Elec +15 2000 3 ® Lgé (A)uacx Choppor 90"
L 61,90 80
Fire Shield KPCRE Fire +15 2000 3 [} Loom 74,90 * 4,50 ®
e k-?:l'Pa‘;.!m 59,90
Gold Helm KPCH Luck+15  Level 45 20000 4 0 Marstons ara0 e ©
Gold Shiekd KPCRB Luck +15 = 10000 7 0 | et S1a0s e o
Great Shicld KPCHB 150 3 . mf,’,‘lg{f,‘%fm“ el il il
! °
Michwinter 67,80 74,90 "
Helm KPCB 30 2 LY Norh and South 55,90 6190° N
Iron Helm KPCB Sleep +15 1000 2 Y Nuckiear War 61,90 71,80
Iron Shield KPCRE Sleep +15 2000 3 Ol Imperium sa20° s40° I
® 180" 6190
Large Shicdd KPCRB ) 61,90 ° 61,90 " e
L ] 'I;Iaye! Managar 49,90 L
Magic Shield KPCRB M. opulous 67.80 1
we Rl +15 S J bt Populous (Promised Lands) ags0 e
Silver Helm KPCB Energy +15 5000 3 B (bl o S0 L]
Silver Shld KPCRE Energy +15 2000 3 Y et ycoon gl °
Small Shicld KPCRB 15 1 P8 Rainbow lsland 50,00 * 39,90
Rick Dangarous 2 67,90 38,90 °
[J FRings of Medusa 61,90 " 41,90 * o
' Roll 61,90 39,80 *
Miscellaneous Items | ® Shadcw Warriors 59,90 * 36,90 ° L]
| | B SimCiy 67.90° 47,80 *
Name Class Banus Special  Gold 5 EU0 2,90
Value oF n 67,90 * 39.90* s
he 0- - Tast D n 67,90 4
Acy Gauntiet KPACRNE Acc+6 Acc +10 4000 M The Pf\gug b 54.90* i 2
M:rl\il g L?s : NP: Em;JP 200 Tnes st Hour 7490 * b
e 1 10000 Y Tie Breal 61.90* 32.90"

r Dise No Equip Cis2 10000 Toyoties 47,90 .
Air Talon Nokgup  G5/1 50000 g Turtican 54,90 ° 39,90° °
‘Amber Skull s L 10000 Pl TV Spons Basketball ot 79.80° &
Amaethyst Box R Luc +15 10000 N L 6190
Amtidote Ale Mo Equip an 1000 L] L
A-1 Todilor No Equip 1 ™ °
Black Key No Equip 1000 ° L]
Black Ticket No Equip 1000 [ an McKraucsn dt ®
Castle Key RN Thi +5 200 ® ]
Compass No Equip 200 ™
Corak’s Soul No Equip 1 -
Coral Broach B Mgt +15 10000 [ Y Disketton No Name 525" 10ar Pack ®
Crystal Vial N +15 10000 10er Pack
Cupie Doll :ffsqulp 1 o 10er Pack °
Cureall Wand PHP +15 csf5 15000 L] 10er Pack °

2 Y Speichererwelterung Amiga 500 512 KB mit Ut abschaltbar

8.“,‘,“.’,‘;'.,;‘"‘8 i\i °2|s gi? 4000 P Exismes Lautwerk Amiga 500 35" abschaltbar o

Dog Whistle i H.{ b sum Externies Laufwerk Alarl ST 3.5° abschalibar L]

Dove's Blood NoEqup  Ci/3 2000 ¢ "=d Anioitung - und Imomer °
] Versand or!plm parNN (s 10 DM]oqer\-'orkasselB'lr Sch m:k 5 DM‘ ™

Earth Disc No Equip Cb/1 10000 ( it

Earth Talon Mo Equip @n 50000 Ld Tetofonischa Bast.: Montag - Senntag, 0 Uty - 24 Uhsr [Ansufbeantworter] L]

Element Crb No Equip 59/3 100000 ]

Elven Bools AR Spd +5 10000 -

Elven Cloak AR AC+5 s3/3 15000 -

Emerald Ri AC +15 1000 G B El t

Enchanted I Per 415 Lvl+15 25000 ro ectronic

N

e rng et Robert-Koch-Str. 1a  Tel, 09931/6917

Fe Farthing Mo Equip 10 : 7 '

Five Disc NoEmih G2 i Postfach 1213

Fire Talon NoEquip  CB/1 50000

Foree Potion No Mgt+10 100 i

s bomiby = Me Bt a0 D-8350 Plattling Fax 09931/8876

LAY




Monster List
MName Class ‘Bonus Special Cold A 2
Value Name HP AC Undead 5P BT MR Dx
Gald Gablet No Equip 250 Boggar 0 4 N N Y N 2/6
Green No Equip 100 Blood Sucker 1 10 N N Y N 14
W%ﬂ No Equip 10 - Bon 0 W Y Y ¥ Y 3/20
Bozore The Ore 00 16 N N Y N 4/40
Herbal Patch No B?np an 10 5 Y 01 ¥ Y 1/10
Hero Medal Per an Brainless One 20 6 N N N N 2/8
Charm Mo Equip cy7 Brutal Bruno o 3 N N N Y 6/50
Honor Sword No Equip Burglar 2 5 N N Y M 27
Hourglass No Equip S4/6
i = Canine Creep & 15 N N g ;I 3{1‘3‘0
Instant Keep o Equip t 5 ] Y N
AC+ 53/3 Castle cnsf: 70 17 N N N N ;ﬁ:
Ivory Cameo K Mgt +15 Corpse 40 10 Y N N Y
g g Cat From Hell 2000 40 N Y Y ¥ 6/100
J-26 Fluxer No Equip Cavalier 70 17 N N N Y a0
Champion 80 20 N N N ¥ 3/30
Lantern No Equip 51/5 Chancellor %0 20 N Y N ¥ 1/20
Lapis Searab B Mgt +15 Chomper 50 15 N Y N N 478
Lava Grenade No 5473 Cloud Dragon 160 19 N Y N Y 5/30
Lich Hand KSR No B?:lp S5/2 Cockatrice 50 10 N N Y N 3/20
+7 Loincloth Per + Coffin Creep BY. & Y Y N ¥ 2/10
jurer 12 3 N Y N N 1/5
Magic Charm Mpge 410 527 Cosmic Sludge 10 25 N N Y N 3/30
Magic Herbs Mo Equip (=1 Court 1% 5 N N N N 6/40
Magic Meal NoEquip  ©3/2 Court Jester N TR Y Y Y 3/20
Magic Mirror No Equip s7/2 Court Mage 0w ¥ N Y N Y 1/20
Mark’s Keys No Equip Crazed Dwarf BT N L N 2/20
MaxHP Potion No Equip MaxHP Crazed Native L | N Y N Y 4715
Mgt Gauntlet KPACRE Mgt +6 Mgt +10 Creepy 5 4 N N Y N /6
Monster Tome Na Equip 52/3 Cripple 1 1 N N Y N /4
Moon Rock No Equip =/ Cron Man Trap wm N ¥ N N 4740
M:27 Radicon No Equip P N N N Y 5/40
s Flend 1 R Y Y. Y ‘\.: ?:gﬂ
N-19 Capitor Cuiisinart 1000 &0 N Y N
Swerd N’o!qui; Cursed & 8 Y N ¥ Y 2/10
Cursed Slayer 50 13 N N ¥ Y 38
Onyx C Per +15 o
Pendant P Mgt +15 Dagger w N N Y N
g Dancing Bones 35 4 Y N N ¥ /10
Pearl Choker c Per 415 Dancing Dead 45 6 Y N Y Y 1/16
Phaser Acc +5 S6/1 Dark Knight W N N Y Y 10/40
Dawn 00 25 N Y Y Y 470
Quartz Skull s Int 415 Dead Head % 15 N N Y N 2/50
Deadly Rattler 0 5 N N Y N 1/30
Ray Gun Acc 45 . S1/3 Death In a Box 2000 40 N Y ¥ Y /100
Red No Equip Death's Agent 0 40 N Y Y Y 9/50
Red Ticket No Equip Death %0 1 N N Y N e
mn‘mu No Equip s2/4 Demon Scldier W 2 N N N Y 5/50
Amulet N Luc +15 King 5000 60 N Y Y ¥ 6/250
Ruby Ankh Luc +10 L] Devil's Envoy 500 40 N Y Y i 5/50
Ruby Tiara K Acc 415 Devil's Mouse 50 3 N Ny Y 3/120
Dinobug 100 10 N N N N 1780
Sage Robe 5 Int +6 Lvl +10 Dinosaur % 16 N N N N 2/100
Sapphire Pin R Luc +15 Dino Spider %0 2 N s S 1 N 2/100
Sextant No 5176 Lord M0 40 N i Y Y 6/50
Silent Horn PHP cife Dread Knight 0 8 N N N N 4/70
Skeleton RN Thi +10 Druid 40 9 N X N Y 2412
Skill Potion No Lyl +5 Dwarven Elder 00 A N N N Y 4/80
m +15 C5/3 Dwarven Enight 100 ] N N N Y 4/30
Stealth Cape RN +10 z;d +15 :
Wand Elec +10 /4 % 26 N Y N Y 6/50
Sun Crown A Int +15 Earth Wyrm 130 19 N Y. N Y 3/60
Super Flare No Equip Qs Element Hydra 600 40 N Y N X B/40
Elf Warrlor 1w n N N N N 4720
Teleport Orb No Equip 55/5 5000 Hven Archer 1000 40 N N N Y 14/40
Thief’s Pick RN Thi+ 200 Enchantress 00 13 N Y Y Y 1/25
Topaz Shard A Acc +15 3 10000 Endbess Knight 30 50 N N N N 8/50
Tarch No Equip 51/5 1 Ethereal Being 30 N N N Y Y 10/30
Valor Sward No Equip 10000 Devil 10 2 N Y N Y 3/60
Fire Dragon 00 5 N Y N Y 5/50
Wakeup Horn No Equip 51/1 50 Fire Elemental 30 2% N Y N Y 6/50
Water Mo Equip CH/S 10000 Fire Faery B0 2 N Y Y Y 3/40
Water Talon Mo Equip C6/4 50000 Fear 70 18 N Y N o 2/20
Wieb Caster s3/5 100 Flesh & 4 Y N Y N 2/6
Witch Broom No Equip s3/2 1000 & 4 N Y N N 1/6
Foot Saldier 35 10 N N N N 2/12
Yeilow Key Mo Equip 200 Friar 20 3 N Y N N /8
Yellow Tickt No Equip 50 Frost Dragon B0 2 N Y Y 5/40
50 10 N N ¥ ¥ 313
Gate &0 15 N N N Y 1/40
Ghost 0 17 Y N Y Y 2/30
Monster List Ghoul 25 7 Y N Y N 278
" Giant Beetle 10/ 47 N N N N 1410
Attacks Giant Lizard e B N N N N 1/25
Name HP  AC Undead SP BT MR /Damage Giant Ogre Wik 8 N N N ¥ zﬁso
Giant Scorpion 0 1 N My N 3/20
Adidic Blob 60 15 N % N N 2/30 Grasher 25 8 N N N N 2/10
Acwalandar 2000 B0 N Y i Y 16/100 Goome 40 10 N N Y Y 2712
Air Elemental 250 2% N ¥ N Y 6/50 Gnome Elder 20 4 N ¥ N Y 1/8
Alien Probe 50 B N Y N Y 4/50 Goblin 6 6 N N N N 112
Amazon 50 12 N N N N 2/30 Gorgon 150 " N X N Y 3/30
Ancient Dragon 5000 50 N ¥ N Y 8/200 Gralkor 1700 70 N ¥ Y Y 10/80
Apparition 100 20 ¥ N ¥ Y 3/30 Gravewalker ] 15 X N Y ¥ 2120
Aquasaurus 10 5 N N N N 2/70 Greedy Snitch 12 4 N N Y N 1/8
Arachnoid &5 ] N N Y N 2/15 Griffin 150 20 N N Y X 5/25
Archer %0 3N N Y N Y 6/50 Grim Reaper 70 16 Y Y Y ' 2/25
Armored Dragon 00 N N X N X 5/80 Guardian 150 13 N Y. N ¥ 1/50
Assassin W 2 N N Y N 2/80 Guardian Hound 20 15 N Y N Y 2/80
Avenger 10 B N N N Y 4725
Barbarian 200 16 N N N ¥ 5/30 "H"
Baron Wilrey Sl AR A rlmﬂ': mstlni:llstu Basewichter ab dem Buchstaben "H", findet Ihr im
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POWER

POST

Wertungs-Power

Ich weiB nicht, was man-
che Leser an Eurem Wer-
tung Zu kern ha-
ben. Ich finde die Wertungen
fast immer zutreffend. Eine
Frage habe ich aber noch in
bezug auf dieses System:
Bestimmt Ihr die Werte fiir
POWER-Wertung, Grafik und
Sound gemeinsam oder ist
das Sache des einzelnen Te-
sters? Falls Ihr es tatséichlich

meinsam diskutiert wird, wé-
re das ein weiterer Pluspunkt
fiir die POWER PLAY, denn
es wird mit Sicherheit eine
groBere Objektivitdt in den
Wertungen erreicht. Die Idee
mit den Késtchen, in denen
der Tester seine eigene, sub-
jektive Meinung iber das
Spiel schildert, finde ich
groBartig! LaBt ofters mal
mehrere Redakteure ihr Ur-
teil lber ein und dasselbe
Spiel fallen.

Sami Kashgari, Hixer

Die Wertungen werden in
der Tatin einem allmonatlichen
Meeting im trauten Redak-
tionskreis festgelegt (...und da
fliegen die Fetzen, wenn sich
einzelne Tester nicht einig liber
eine wichtige Wertung sind).h/

Piep-Piep-Gerat

Ich werde das Gefiihl nicht
los, daB man bei der POWER
PLAY den Game Boy bevor-
zugt. Liegt das an dem

SchwarzweiB-LCD, der dau-
mengerechten  Steuerung | auch nicht! Klar, wenn man

oder an den furchtbar "bun-
ten" Spielen?

so handhabt, daB alles ge- ich besitze selbst das Lynx |
und behaupte, ebenso wie
viele meiner Freunde, daB
diese Konsole dem Game
Boy haushoch (berliegen
ist. Damit ich mir aber ein
Bild von dem Game Boy ma-
chen konnte, habe ich ihn mir
in einem Spielwarenladen
angeschaut und ich war sehr
enttéduscht. VermiBt habe ich | Game Boy-"
in erster Linie die Lupe, die
man bendtigt, um die Figu-
ren auf dem Minibildschirm
besser zu sehen und die Ta-
schenlampe, die man bei
mangelnden Lichtverhéltnis-
sen bendtigt,
iberhaupt etwas zu Gesicht
bekommt. Aber auch einen
JoystickanschluB habe ich
vermiBt, denn mit dem klei-
nen Daumenpad kann jawohl
nur ein Lilliputaner richtig
spielen. Oder ist der Game |
Boy etwa fiir Kinder zwi- | dern auch Qualitét sollten in
schen 6 und 8 Jahren ge-

Was die Portabilitdit an-
geht: Also so klein und trans-
portierbar, wie lhr immer tut,

Tests gewiirdigt werden. Und
dazu gehért eben auch, daB
der Lynx einen Farbbild-
schirm hat, ein wirkliches
Joypad besitzt und minde- | kennen.

Piep-Piep-Spiele mit
wechselbarem Modul

stens genauso tragbar wie
der Game Boy ist. Der Game
Boy ist einfach eines dieser

der Lynx ist eine echte Spiel-
konsole zum Mitnehmen. Eh-
re, wem Ehre gebiihrt, oder?

Andreas Girgan. Lorrach

Allzubreit will ich das Thema
ist der Game Boy ja wohl | nicht auswalzen. Ich wiirde es

vielmehr begriiBen, wenn wei-
ein Mini-Display, ein Minimal- | tere Leser ihre persénliche
Joypad und einen Wo-ist-er-
denn-Lautsprecher einbaut,
kann das Ding verflixt klein
sein. Aber ist das Sinn der | aber widersprechen:
Sache? Wenn ich auf dem
Display nichts mehr sehe,
weil es so klein ist, dann hat
das Ganze fiir mich auch kei-
nen Reiz mehr.

Alles in allem muB ich
sagen, daB mich Eure "Pro-
und "Contra-
Lynx-Berichterstattung” doch
sehr enttduscht. Anstatt die
Qualitdten der Lynx-Konsole
zu wiirdigen, reitet Ihr auf der
Masse verfiigbarer Module
fiir den Game Boy und sei-
damit man | nem Preis herum. Fraglich,
warum lhr denn Software fiir
PC, Amiga und ST testet, wo | SpielspaB.
doch der C 64 viel billiger ist
und die Menge an Software
den Spielfreund iiberwalti-
gen diirfte. Ich finde, nicht
nur Preis und Menge, son-

Meinung zum Game Boy/Lynx-
Zwist abgeben wirden. Ein
paar Behauptungen muB ich

— Ausschlaggebend fiir die At-
traktivitdt eines Videospielge-
rats ist wohl die Auswahl und
die Qualitét der Software. Und
da klaffen schon gewaltige
Liicken zwischen dem Ange-
bot an Lynx- und Game-Boy-
Modulen. Fiir den Game Boy
entwickeln wesentlich mehr
Firmen Software als fiirs Lynx,
was sich bei der Qualitat der
Spiele bemerkbar macht. Das
SchwarzweiB-Display des Ga-
me Boy sieht wirklich nicht be-
rauschend aus, doch bei vielen
Modulen kratzt das nicht am

— lch finde es ein wenig unfair,
iber den Machteil des Game
Boy-Bildschirms herzuziehen
(bei Schummerlicht sieht man
nicht viel), aber den Haken des
Lynx-Displays zu ignorieren:
Bei direktem Sonnenlicht hat
man ernsthafte Schwierigkei-
ten, das Geschehen auf dem
Bildschirm verniinftig zu er-

SEIT JAHREN IHR GROBER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN!
SEGA"

NEUHEITEN MEGA DRIVE
Populous USA Version
Budokan USA Version

und Einsteiger.

Die so gekenn
Bunde:

Hydlide Adventure USA Version, Insector X
Klax, Atomic Robokid, Monaco Grand Prix
Moonwalker, Hellfire, Arcade Power Stick

GroBer CWM SpielfGhrer zur MEGA DRIVE,
Buch mit iber 100 Seiten ausfihriichen
Spielbeschreibungen und Tips und Tricks,
Ein tolles Nachschlagewerk fiir MD Besitzer

UMZUG / NEUEROFFNUNG

Ab dem 01. November 1980 erdffnen wir unser
neues Ladengeschift in Bad Harzburg |

( Adresse siehe unten )

Wichtiger Hinweis : den CWM Versand erreichen
Sie bereits ab dem 15. Oktober nur noch unter
der neuen Adresse und Telefon-Nummer |

Besuchen Sie uns, auch der weiteste Weg lohnt
sich | Auf tiber 60 gm Ladenflache finden Sie
die neuesten Spiele, Gerate und Zubehir |

Viele Neuheiten fir alle Systeme erschienen,
einfach anrufen oder den brandneuen Katalog
anfordern, unverbindlich und kostenlos !

TELEFON : 05322 / 54081 und 54082

Game Boy

SNK®NEO GEO

Neue Spiele fiir alle Systeme.
Rufen Sie uns an.

CWM Computerversand und -shop

&WM Schmledestr 5-3388 Bad Harzburg ™(05322)54081/82-

Fax 50878

Exporigerile ohna FZZ - Nr. .Die Inbetriebnahme im Geltuny eich der
drigkeit gehandet werden. Anderungen und Irrtimer vorbe!
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— Zur Portabilitdt: Man zeige
mir bitte denjenigen, der das
Lynx in eine normale Hosenta-
sche reinkriegt.

— Nichts gegen das technisch
beeindruckende Lynx, doch
der Game Boy hat bei der Soft-
ware im Moment die Nase
vorn. Und das ist fiir jemanden,
der moglichst gut und ab-
wechslungsreich spielen will,
wohl das entscheidende Argu-
ment. hi

SSI-Amiga

Uber Versand kommt man
so gut wie an keine SSI-
Spiele. Bitte laBt mir doch ei-
nen Vertriebsnachweis von
SSI-Strategiespielen zukom-
men. Uber den Versand Frank
Heidak lieB ich mir eine ak-
tuelle Liste schicken. Fiir
den Amiga hatte er in seinem
Angebot jedoch nur ganze
zwei Spiele.

Gerhard Sehulz, lishoben-Eckanshausen

Konrad Beiskammer hat
wieder einmal zugeschlagen
und schickte uns diese
Zeichnung

Am besten wendest Du Dich
an den deutschen Distributor
fiir SSI-Spiele. Das ist in die-
sem Falle die Firma Rushware.
Es gibt auf alle mehr als zwei
Strategiespiele von SSI fiir den
Amiga. mh

Diskjockey

Ich hatte mir kirzlich auf
Anraten von Freunden fiir
meine 16-Bit-Maschine das
Spiel "Pirates” bestellt und
stellte zu meinem Entsetzen
fest, daB dieses Spiel nurvon
Diskette aus gebootet wer-
den kann. Ich will gar nicht
die Frage stellen, ob es tat-
sdchlich Leute gibt, die von
Diskette aus spielen, fiir
mich personlich kommen al-
lerdings nur Programme in
Frage, die sich auf Festplatte
installieren lassen. Ihr solitet
bei jedem getesten Spiel dar-
auf hinweisen, ob man es nur
von Diskette spielen kann,
oder ob es sich um ein ver-
niinftiges, auf Festplatte in-
stallierbares Spiel handelt.

Ginter Allenschmidt, Duisburg

AV

Wir gehen mal davon aus,
daB Du von PC-Spielen
sprichst, bei denen es in der
Tat Standard ist, daB sie auf
Festplatte installiert werden
kénnen. Wenn sich ein PC-
Spiel ausnahmsweise nicht in-
stallieren I4Bt, werden wir esim
Test vermerken. Machen wir zu
diesem Thema keine besonde-
ren Angaben, kannst Du davon
ausgehen, daB man das Pro-
gramm problemlos installieren
kann.

Konsolen-Konfusion

Ich bin sehr an einer Video-
spielkonsole interessiert. Da
es aber schon so viele von ih-
nen gibt und immer neue da-
zukc , féllt die A hi
schwer. Das Atari Lynx geféllt
mir sehr, da man es iiberall
mit hinnehmen kann. Aber
kommen demnéchst gute
Spiele dafiir heraus? Wird es

Rollenspiele, z.B. Ultima, ge-
ben? Dann gibt es noch die
Sega Mega Drive, die PC-En-
gine und den Game Boy von
Nintendo. Fiir diese Drei sind
bis jetzt viele gute Spiele er-
schienen.

Lorenz Baltner, Hamburg

Eine ausfahrliche Antwort
auf die Fragen von Lorenz wir-
de den Platz an dieser Stelle
sprengen. In Ausgabe 12/90
werden wir allerdings in einem
groBen Schwerpunkt umfas-
send Uber alle erhaltlichen
Videospiel-Konsolen berichten
und Entscheidungshilfen fir
den Kauf geben. mg

Bestellwunsch

Nach den riesen Veréinde-
rungen in unserem Land ist
es nun auch fiir uns leichter
geworden, die POWER PLAY
zu bekommen. Jedoch leider
gibt es sie "noch” nicht bei
uns an dem Kiosk. Und leider
lagen in den ausgeschlach-
teten POWER PLAYs, die wir
in der Hand hatten, keine Be-
stellkarten mehr darin. Kénn-
tet Ihr uns zwei Fragen hin-
sichtlich der Bestellung be-
antworten?

1. Wie oft wird bezahlt?
(ighrlich, halbjéhrlich?)

2. Wie wird bezahit? (Bar,
Scheck?)

Matthias Kihnemund, DOR-Schwaara

Ihr kénnt wéhlen, ob Ihr die
Abo-Rechnung vierteljdhrlich,
halbjéhrlich oder jahrlich be-
zahlen wollt. Das Abo kann bei
der Nummer (089) 4613-368
auch telefonisch in Auftrag ge-
geben werden. Wartet mit dem
Bezahlen, bis Ihr eine Rech-
nung von uns erhaltet. Uber-
weist den Betrag dann am be-
sten bei der Bank; Schecks
werden leider nicht angenom-
men. up

Vorbildlich

Eine hervorragende Unter-
stiitzung der Benutzer durch
die Firma Electronic Arts:
Wie Sie vielleicht wissen,
lauft das Programm "Popu-
lous” nicht auf Rechnern der
Atari-STE-Serie. Da ich aber
das Spiel und einen STE be-
sitze, wandte ich mich an den
deutschen Dristributor, mit
der Frage, ob eine auf dem
STE lauffdhige Version von
Populous vorhanden sei.
Kurze Zeit darauf erhielt ich
ein Schreiben, das besagte,
daB eine Version fiir den STE
nicht vorhanden und auch
nicht geplant sei.

Damit wolite ich mich aber
nicht zufriedengeben und
schrieb mit dem gleichen An-
liegen direkt an Electronic
Arts in England. Siehe da,
nur sechs Tage spéter erhielt
ich ein Schreiben mit der Mit-
teilung, daB eine entspre-
chende STE-Version in Ent-
wicklung sei und ich ledig-
lich ine Originaldisk
zu Electronic Arts schicken
mochte, damit sie mir die
neue Version zusenden kbn-
nen. Dies habe ich natiirlich
sofort gemacht und weitere
sechs Tage spiiter bekam ich
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ein Piackchen. Der Inhalt: Ei-
ne einwandfreie auf dem STE
funktionierende Populous-
Version. Abgesehen von dem
Porto fiir meine Briefe nach
England entstanden keiner-
lei (!) Kosten fiir mich. Ich
halte dies fiir eine vorbildli-
che Kundenbetreuung sei-
tens Electronic Arts.

Simon Dabringhaus, Homburg

Infamer Witz

In der POWER PLAY Nr.
8/90 findet man auf der Seite
43 eine Anzeige mit der Wer-
bung fiir das Spiel "Nuclear
War” wvor. Originalzitat der
Anzeige: ""Verstrahle sie, bis
sie gliihen! Als Fiihrer einer
méchtigen Nation ist es Ihr
Ziel, die ganze Welt zu er-
obern (...) ein lustiges Strate-
giespiel.” Ich muB sagen,
diese Anzeige ist das ge-
schmackloseste, was mir je
untergekommen ist. Auch
wenn dieses Programm ei-
nen satirischen Anspruch er-
hebt, finde ich, daB die Firma
mit diesem ’'Spiel” einen
Schritt zu weit geht. Wie
kann man nurin Zeiten, in de-
nen endlich Abriistungsge-
spriche in Gang kommen,
ein Programm entwickeln, in
dem die Atombombe als ein-
zige Konfliktbewsltigung gilt
und die Eroberung der Welt
mittels atomarer Waffen pro-
pagiert wird? Sicher werden
jetzt einige Benutzer sagen,
"Quatsch, wir wollen einfach
nur ein Strategiespiel; zwi-
schen Bildschirm und Reali-
tat kénnen Imrir immer noch

i
doch nicht nach einem Spiel
die Atombombe lieben.” Das
miécht ich auch niemandem
unterstellen, aber mich regt
diese infame Weise des Pro-
grammes auf, den grausa-
men Tod der Atomkriegs-
Opfer in billige und zynische
Witze zu verpacken, die jede
auch nur denkbare Art von
Moral oder humanes Denken
vermissen l&Bt. Nach einem

es z.B. im Programm: "Nur 4
Millionen Tote"” (Diese Infor-
mation beziehe ich aus einer
anderen Software-Zeitschrift,
in der das Programm gete-
stet wurde).

Wiéhrend andere Strategie-
spiele, in denen der Benutzer
mit dem Tod konfrontiert
wird, wenigstens versuchen,
das Sterben des Gegners
nicht allzu drastisch darzule-
gen und mehr oder weniger
zur Nebensachlichkeit ver-
kommt, wird es in Nuclear
War zum festen Bestandteil
des Spiels. Ich denke, jeder
weiB, wie gefdhrlich Atom-
waffen sind und wie grausam
das Dahinvegetieren eines
Atomkriegsopfers ist. Wer
dariiber in einer derart ge-
schmacklosen Art Witze
macht, ist in meinen Augen
krank. Das hat mit schwar-
zem Humor nichts mehr zu
tun, es ist schlicht und ein-
fach pervers. Ich finde, daB
Nuclear War schnellstens
von der Bildfliche ver-
schwinden muB, da es mei-
ner Meinung nach geféhrlich
ist, in einer "'witzigen" Form
Propaganda fiir die Atom-
bombe zu betreiben.

Daniel Remsperger, Flérsheim

Wir finden Kriegsspiele in
der Regel auch nicht allzu wit-
zig, bemiihen uns aber, morali-
sche Ansichten bei den Bewer-
tungen rauszuhalten — ein je-
der richte da nach seinem ei-
genen MaBstaB. Nuclear War
muB ich aber ausdriicklich in
Schutz nehmen. Wer gerade
dieses schwarzhumorige Pro-
gramm als besonders schlimm
verdammt, tut ihm bitter Un-
recht. Nuclear War ist eine bit-
terbose Politsatire und darf na-
tirlich nicht ernstgenommen
werden, aber die satirische Ab-
sicht ist so offensichtlich, daB
man sie den Programmierern
nicht dbelnehmen darf. Das
wird besonders deutlich, wenn
sich bei Spielende alle Natio-
nen gegenseitig ausgebombt
haben und die ganze Erde in
die Luft fliegt. Die Freunde

OH, EIN LESERBRIEF|
»TERMFOR DER
MUDE FETTSACK,

SOLLTE MEne sPoRT
TREIBEN. &

Redaktion haben Nuclear War
| jedenfalls gerne gespielt. Auch
| wenn der Zynismus nicht nach
jedermanns Geschmack ist,
sollte man nicht allzu heftig ge-
gen diese Satire wettern. Mei-
nungen von anderen Lesern zu
diesem heiklen Thema sind
natirlich gerne gesehen.  hl

Die Trantor-Ecke

Warum ist Trantor in der
letzten Zeit ein solches FaB
geworden? Was soll denn
das, habt Ihr schon verges-
sen, wie dieser bei seinem
Comic-Debiit in POWER
PLAY 3/88 angefangen hat:
sportlich (machte Arnie Kon-
kurrenz), unfreundlich und
heiB... jetzt ist er ein bierbéu-
chiger, diinnhaariger Kinder-
liebling geworden.

G. Odenthal, Aaben

Nieder mit Trantors Fett!
Kanrad Beiskammer, Eggelsberg

Die Kur, die Trantor ver-
schrieben worden ist, hat
ihm wohl nicht sehr gut ge-
tan. (Beginnt mit "H" und
hért mit "asendiét” auf). Ist
dieser rollende Fettklops
iiberhaupt noch Trantor? Bit-
te, bitte nur ein paar Tonnen
weniger. Das ist doch wirk-

Wollt ihr mit Starkiller nicht
mal 'ne Pause machen? Ich
fiirchte, daB sich diese lie-
benswerten Stories bald tot-
laufen werden. Das liegt kei-
neswegs am zeichnerischen
Talent von Rolf Boyke, im Ge-
genteil. Es liegt auch nichtan
Heini oder sonst jemandem
der Redaktion. Es liegt an
Starkiller selbst. Von diesem
Comic erwartet man zu la-
chen. Aber erstens ist allzu-
viel ungesund und zweitens
steht Ihr dadurch unter dem
Zwang (der durchaus vom
Leser kommt) bis zum néch-
sten Monat unbedingt zwei
witzige Seiten Starkiller zu
schatfen. So hat er seine Un-
schuld und Zwanglosigkeit
mit der Zeit verloren.

Raphael Ulirich, Meilen

Was Trantor anbelangt,
wiirde ich Ihm dringend eine
Schlankheitskur empfehlen.
Sein Bauch wichst von Mal
zu Mal mehr. Wenn er so wei-
termacht, wird er Probleme
bekommen, daB er noch in
ein normal groBes Raum-

schiff paBt.
Tima Scheur, Namborn

Auch wennich jetzt Jehova
schreie und deshalb gestei-
nigt werde: Sollte man nicht
authtéren, wenn es am
schinsten ist? Starkiller hat

Atomangriff einer Seite heiBt | grimmigen Humors in unserer | lich nicht zu viel verlangt. | ndmlich wirklich schwer
Gameboy Spiele ab 29,- DM PC Engine Spiele ab 9,- DM
Lynx auf Anfrage. GAM E-PLAY SNK NeoGeo auf Anfrage
= — PLAY The GAME | G Pl o

onderangebote: ame Play nungszeiten:
PC Engine gebr. 239, DM 116-19 Uhr 05246/81184 Inh. K. Gievers Montag-Freitag
Mega Drive 289,- DM 572 Osterwieher Str. 70 16-19 Uhr
Mega Drive Spiele ab49,-DM | Berlin 030/6912156 4837 Verl 1 Samstag 12-15 Uhr
Der Anschlu der Gerdte kann als Ordi idrigkeit geahndet werden!
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SCHON  MACHTIG

nachgelassen, und nur noch
auf Trantors Flammenwerfer
zu setzen (schon seit einigen

Ausgaben) wird
langweilig.
Martin Krauf, Goppingen

langsam

Die vielen besorgten Zu-
schriften wegen Trantors mini-
malen Gewichtsproblemen ha-
ben wir gleich mit Hyperraum-
Post an Bord seines Raum-
schiffs geschickt. Unser Zeich-
ner Rolf Boyke war Zeuge, wel-
che Auswirkungen Eure Briefe
hatten hi

Ganz speziell

Ich habe zwei spezielle MS-
DOS-Fragen an Euch:

1. Ich bin begeisterter
Tetris-Spieler, muB mich dort

XrCREW

LESER HABEN RECHT, TRANTOR FuNiEN SIcH

FIT ¢

jedoch mit der simplen CGA-
Grafik begniigen, obwohl ich
eine VGA-Karte besitze. Gibt
es eine Moglichkeit, wenig-
stens mit EGA-Grafik zu spie-
len?

2. Ein Freund von mir be-
sitzt eine tolle Golfsimula-
tion, bei der man sich die
Touren selbst konstruieren
kann (Bé&ume, Seen etc.), an-
schlieBend selbige auspro-
bieren und ggf. abspeichern
kann. Gibt es ein dhnliches
Spiel auch auch fiir MS-DOS?

‘Gonne Garling, Wede!

1. Auf der Original-Tetrisdis-
kette von Mirrorsoft, die in
Deutschland von United Soft-
ware vertrieben wird, miBten
sich auch EGA-Grafiken befin-
den (was auf den SpielgenuB
allerdings nur eine maBig erhe-
bende Wirkung hat).

2. Volitreffer: Just in dieser
Ausgabe testen wir die neue
Jack Nicklaus-Golfsimulation,
die auch einen Editor fir
selbstgebastelte Strecken ent-
halt. hi

Konsolen-Qual

Ich bin durch Eure Spiele-
tests langsam aber sicher zu
der Uberzeugung gekom-
men, daB die wirklich guten
Actionspiele nur auf Konsole
zu bekommen sind. Meine
Fragen sind nun folgende:
Zur Auswahl stehen fir mich
nur Sega Mega Drive oder
das Super Famicom von Nin-
tendo. Lohnt es sich, auf ei-
nen deutschen Vertrieb (kein
Import) des Famicom zu war-
ten oder soll man zum Mega
Drive greifen, dessen Ver-
trieb in Deutschland nun
endlich offiziell starten wird.
Ich stelle diese Frage, weil
ich dachte, daB durch den of-
fiziellen Firmensitz von Nin-
tendo in Frankfurt (lhr habt
davon berichtet) das Super
Famicom eventuell schneller
aus Japan riberkommt. Habt
Ihr vielleicht irgendwelche
Infos dariiber.

Meine zweite Frage bezieht
sich auf die Kompabilitéit der
Sega Mega Drive-Spielmo-
dule aus verschiedenen Lén-
dern. Ein Videospielvertrieb
schrieb mir, daf die deutsche
und amerikanische Mega
Drive-Version baugleich, die
Module somit austauschbar

POWER

POST

sein sollen. Jedoch sei der
Modulschacht der europii-
schen Konsolen schmaler,
so daB man ihn (unter Garan-
tieverlust) breiter feilen miis-
se, um die etwas breiteren ja-
panischen Module aufneh-
men zu kénnen. Bitte berich-
tet doch einmal iiber diese
Kompatibilititsprobleme, die
ja aktuell werden, wenn das
Mega Drive offiziell in
Deutschland vertrieben wird.

Peter Gudor, Horten

Aufdas Super Famicom wer-
den wir noch lange warten
milssen. Nintendos 16-Bit-
Konsole ist noch nicht einmal
in Japan erhaltlich und erfah-
rungsgemaB dauert es ein
ganzes Weilchen, bis ein
Nintendo-Gerét offiziell in Eu-
ropa angeboten wird. Einen
Termin zum Deutschlandstart
des Super Famicom gibt es je-
denfalls noch nicht. Das Mega
Drive kommt hingegen in die-
sen Tagen offiziell auf den
deutschen Markt.

Die Frage zur Modul-Kompa-
tibilitat konnen wir noch nicht
genau beantworten, da uns
noch keine europdische Ver-
sion des Mega Drives zu einem
genauen Test zur Verfiigung
steht. Mit amerikanischen Mo-
dulen auf einem japanischen
Mega Drive gab's bei uns bis-
lang keine groBen Probleme.
Wie es mit der europaischen
Version genau aussieht, unter-
suchen wir in der néachsten
Ausgabe in unserem Video-
spiel-Viergleichstest. hi

M IHR SOFTWAREPARTNER IM DREILANDERECK ZEsSectine®

C 64 Disk oM ow Atari ST
Nordic Power iV 109,--  CHINON LW ext. 3,5 198,--  MOUSE Golden Image
All time classics 5495  TEAC LW ext 525 249~  Competion Star

3\ Back to future Il d. 39,95  CHINON LW int. A 500 159,—  Battlemaster
5‘3 Bérsenfieber oV, 49,95  CHINON LW int A 2000 U9 Democies il
cha of Krynn oL 64,95 X-Copy 2.1 mit HW. 69— Dragonflight dv.
ck Off 1 1 39,95  Bootselector elek. 48--  F-19 Stealth Fight. ot
I(IM dt 39,95 Rom-Rom Um 1.2 89, F-29 Retallator d.
Lords of Chaos 39,95 Rom-Rom Um. 1.3 99,—— Falcon Miss. Dis. Il dt
Rings of Medusa dV. 4495  Champ. of Krynn dL 69,95  Imperium d.
Wo 39,95 Dragonflight oV. 79,95 Inspector Griffu dv.
Skate Wars o1 3595 Parcon Miss: Dis. It 5995  Kaiser dV
Ski or die ot 39895  Flood dl 69,95  Klaxcl
Starflight ot 39,95 Imperium oL 69,95 Last Ninja 2 dt.
Stormlord I dt. 39,95 Jumnlnn Jackson ol 54,95 Operation Stealth dv.
Kiek ot il . 13'33 Reogerst 0/
v
peobigee 7995 | ag of Faerghail oV 69,95  Rings of Medusa dV.
Circults Edge 7995 jicht Magic 79,95 otox di
Drakkhen oL 79,95 Neuromancar 69,95  Starflight di
F-15 Strike Eagle Il oL 94,9 Operation Steal. oV 7495  Tennis Cup dt
oL~ Flight of Intruder ot 9495  projectyle dt 69,95  Their finest Hour .
Ftre o v 7985  Red Storm Rising dt 6995  Tumnital
Harpoon 109,— Reederai dV. 59,95
In search for king oL 78,85 Shadow of Beast Il dt 89,95
mﬂ."'.‘; Ll 25 7285 Sherman M4 d 69,95
aergl g Teenage Mutant Ninja 79,95

Attack Chopper di. o JenadasMutant i tes GAME BOY
PGA Golf dt 69.95  The Plaquedt 5995  Spisle fir GAME BOY
Railroad Tycoon g 8885  ynreal i 7995  Golf
Thunderstrike ol 69,85 Viruscope 58— Qix
Treasure Trap o 69,95 h Solar Striker

L = deutscha Anleitung

Super Mario Land

direkt von
om  2.00-13.00 Uhr oder
g8, auf Anrufbeantworter
von 13.00-9.00 Uhr.
7995 Versand erfolgt per
raas Machnahme, ab
DM 150,- Porto frei.
Fordern Sie umgehend
unsere kostenlose
Gesamtpreisliste an.
94,95 Jegliche Anwender-
4895 software auf Anfrage
lieferbar.
s Rufen Sie uns an.

G Severin 5100 Aachen
Goerdelerstr. 38

LADENVERKAUF

168,—

49.95 =
49,95 mf Fr.

49,95
49,95 Sa.

9.00-18.30
14.00-18.30
10.00-14.00
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TEICRRURGER:ROLF BOYKE » TENTE: HEINI LENHARDT

Rent an Unhold GmbH Folge 4

“WIEDERVEREINIGUNG"

Dr. Bobo und Trantor starten die Suche nach den
drei Dosen des Orakels von Dondokodon . . .

S oweeT o TRy ¢ 100 _UNTER

ROA - HoADS ! EVERY
Fu¢KIN DAY/d&

muo WIE ES DER 2UFALL UND
DIE ERFIMDER DIESER BE-
SCHICHTE WOLLEN, LIEGT DER
LANDEPLATZ * MITTEN AUF STAR-
KILLERS _ LANDWIRTSCHAFTLICHER
NUTZFLACHE ...

EINDEUTIG EiN PFLANZEWFRESSEMDER
WARMBLGTER / DER KRNN UMS SICHER
DEH WEE WEISEN.

1

BRECHE IHRE DARBIETUNG HOCHST UNBERNE, ABER WIR HABEY
M KLEINES NAVIGATORISCHES PROBLEM. ICH HANN DEN
HIMMELS KoRPER, DEN WIR 2UNACHST ANFLIEGEN SOLLTEN,

; AUE KEINER KARTE

HDEN .

SIEH AN, WIR SIND IN DER NAHE

EINES BEWOHNTEN PLAMETEN. LEGEN WiRl

EINFACH EINE KLEINE RAST EIN UND

FRAGEN FINEN EINGEBORENEN NACH
DEM  WEp.

TR
ENTZOCHT!

LANDUNG
MECHTIG

WEIN FALSCHES WoRTY
LASSEN SIE LIEBER
EINEN FACHMANN DIE
KONVER SATION
FUHREN/

ENTSCHULDIGEN SIE BITTE,
ABER WIR SIND NICHT YoM
HIER...




{EID GEGRUSST! WIE HoMMEN IN FRIEDEN ¢
MoGEN EURE NACHHOMMEN ZAHLREICH
UMD EURE WEIDEN IMMER GRUN SEIN/

SEXRETAR  NICHT STGREN VER-
HANDLUNG! GEHEN WIEDER 2UM
KARTOFFEL SCHALEW.

LA LR
Vo

DR. B0Bo SCHAUEN HEP : DR LIEGEN WRS UNTEP RAUM-
SCHIFF,.

SAPPERLGT. WIR SIND
AUF EINER FREMDEN LEBENS-
FORM  GELRNDET / WIE
PEINLICH...

TRANTOR BEHEN
ZUR HAND/

SIE MDSSEN
ENTSCHULDIGEN,
ABER...

ot SIE
WIE SCHoH
WIEDER FAVP

|
TRANTOR |

ERUH

MACHTIG
Rl

DU NICHT §0 STELLEN AN -
SEIM DOCH GEWESEN NUR KLEINES
KRATZER VON RAUMSCHIFF/

NUR GUT, DRSS ICH DAMALS AUF DAMocLES ZWE) SE-
MESTER VETERINGR - MEDIZIN STUDIERT HABE. DEN
PATJEN'I;'E;"EE?BEN WIR GLEICH WIEDER RUF DEN

—

PoTeBLITZ!
SOLLTE IcH
DIE DOSIS
HOCH BEMESSEN
HABEN!

BITTE RUMIG, ICH SCHREITE i
DANN GLEICH 2UR OPERATION:

FORTS

ET2UMG FOLGT!
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PC ENGINE COMING SOON ATAR' ST Revolution 99, -
een =
#C Engine Super Grafx 4,- TO A PLANET SUPER STARS s 0 RS
E::i;;;crg §.- NEAR YOU Chaos strikes back*** §1lent Service I1***
s e Sim City**
PC Engine Core Grafx RGB Atomic Robokid  Sega Mega Drive g:::::;‘,‘,g::,,m Their t{;:st Hour***
+ 1 Spiel 399,-  Avenger PC Engine C0 oy Huohes Int. . Thunderstrike
yn_Hugl Soccer®
Joyboard XE 149,- Axis Sega Mega Orive ¢ 1e'coycorens ebreak
Joyboard PC 199;~ Batmn PCENDINe (16 Mission Disc 14+ Ultima viess
e B AL i R TRNE B
e L
o ne LRSI INE phiefltes 80 edweos o
**  Budokan Sepa Mega Drive
pondorioy somsterlatress e cadaver Rt SUkaige 1Ly pg, e
*" Chuck Atard
Forsation Soccerest . g9.-  Gorh‘oMers AT AR IR e ore 1iewe AMIGA
ol Sourneyer docy o e s X Enaing  LoBolous Data Digces SUPER STARS
reus - ngine
Fao okt 199, Fig Stealth mr’m«- pign;  1nom of Ebigaetas Mo o 15
™ Hellfire PC Engine e ampions of Krynn e
Legendary Axe 11* T e IS e ST e Corporation*** 75,
Neutopia 89,=  yonax 99,-  Sega Mega Drive Damocles* 75,-
Kinja Spiritess 109,- Lagton P Englne CO. UY-0: Oragonf 11ght** 89,-
Power League Baseball 111  99.- p oo Braster PC Engine Dungeon Master IMB*** 79,-
Rastan Saga II* 109.-  populous Sega Mega Drive Emlyn Hughes Int. Soccer*** 75,-
Splatter House 99.-  pabio Lepus C Engine  ATARI ST F-16 Falcon*** 79,-
Super Star Soldier™** 109.-  gick Dangerous 11 Atari ST/Amiga F-16 Missfon Disc 1+*= 59,-
Warucure Stor. 109, Ringside Angel  Sega Mega Drive A1l Time Favourites F-16 Hission Disc 2*** 69, -
World Court Tennis®** 99,-  secret of “,“” 131,,“1 18M/Anfga  Anarchy F-29 Retaliator** 75,-
PC Engine Fan 15,- Space Quest IBM  Atomix Imper fum** 79,-
uv.a. Strider Sega Mega Drive  Battlemaster Indlana Jones Adv.*** 69,-
Supremacy Atari SUA-Iw Breach 2 Int. 30 Tennis 69,-
Ultima V 89,- Bosber Misston Disc Kick Off 1w~ i 69,-
SEGA MEGA DRIVE Yenderiand lWA-m Castle Master Legend of Faerghatl 19,-
Chronoquest 11 b?g:;;,m ;g»'
PAL-Konsole + 1 Spiel 399, - Damocles* i
= 141 Player Manager* 59, -
Soara st el 207 €64 DISK Fire & Brtastones Toasers o
Arcade Power Stick 139, - Footballman, Worldcup Ed.  59,- Popolous Data Disc*** 39,-
+ Ghast™n Goblins* 59,- Rings of Hedusa*** 79,-
Batman** 109,- Atomix Hammerfist 69,- SimCit 79,-
E-Swat ,-  Boxing Hanager Inpossanole 55.-  Their finest Hour** 79,-
Ghostbusters** 99,-  Crack Down Italy 1990 69*-
Insector X** 109,-  E-Motfon o 75
Moomwa Tker* 99,- F-16 Combat Pilot Klax* 55 -
Phantasy Star II Engl.*** 119,-  Flfmbos Quest Sé1sirewiit Lerry 118 2. AMIGA
Phelfos* 99,-  Footballman. Worldcup Ed.  45,-  prosnfoy 75~
Shiten Myooh* 99,- Int. 30 Temnis*** 45,- | gesolution 101* 75 .  Anarchy 59,-
Space Invaders 99,- Kick Off 11 45,-  Tennis Cup* 75 . Apprentice 69,-
Super Monaco G 99,-  Manchester UTD. 45,-  Thunderstrike 75 . Dreach 2 4 69,-
Thupderforce I11 99,-  Might & Magic II 55,-  Tie Break* gy, . Codename lceman 99,-
wy.a, Secret of Silver Blade** M= (giva *"  Combo Racer 75,-
Sk1 or Die* 45,- | Emest of Camelot* 3.-
Rogue* 59,- i
3¥:ﬁ$n$'.!5 49,- Ghost™n Goblins® 59,
GAMEBOY Tle Break* :g.- IBM ::m:eg““" ;’g-'
Turrican - i
Batman®* 59~ yendetta* 49~ ALO Tank Killers* 99,- Lefsuresuit Larry I11*"  99.-
Burai Fighter* 59 v.al Bad Blood** 99,-  Lost Patrol 69,-
Cast levania®* 59,- Bosber Mission Disc 45,-  MHidnight Resistance** 69,-
m;:g:gwﬂ i 33 Centurion Emporer of Rome* 79,-  Might & Magic II* 89, -
o5 Champions of Krynn*** 79,- Neuromancer™ 69,-
Pipe Oreamts 59,- C64 SUPER STARS  conquest of Cameiot* 119,-  Plague 59,-
Power Mission 59,- Dragon Strike B9,- Resolution 101* 75,-
Puzznic 59,- Bards Tale III** 59,- F1ight of the Intruder™s*  55.- Red Storm Rising 89,-
Shido*** 59,-  Champions of Krynn*** 75,-  Global Dilesma*** 99,- Shadow of the Beast 2* 89,-
Teenage Mutant Ninja Turtles 59,-  Curse of the Azure Bonds*™™* 75,- ... Quest** 119.- Storm across Europe* 89.-
Dragon Hars** 4.-  Indfana Jones Adventure*** 79,  Sword of Aragon** 79,
Gunship** 3500 Last Ninjs 11%% 69,- Teenage Mutant Hinja Turtles 79,-
Microprose Soccer** 55,-  Legend of Faerghatl*** 85,- Thunderstrike 75,-
SNK NEO GEO Poo) of Radiance*** 69,-  [X Attack Chopper+es 119,- Tle Break* 69,-
1 849 Rings of Medusa** 49,- Lo g9.-  Turrican® 59,-
NED GEO Konsole *= Stlent Service* 55, Might & Magic 11* 79.-  Unreal* 79,-
Baseball 449,-  Stealth Fighter* 55, popolous*e* 79,- Venus Fly Trap 59,-
Golf £49,-  Ultima Ve=* 75,- Popolous Data Discre* 39,- U.v.B
Hagician Lord 449, - Ratlroad Tycoon*** 99, -
Nem 1975 449, - Resolution 101 75,-
Ninja Combat 449, -
Riding Hero 549, -

Bemerkung: 1-3 Sterne (*), diese Spiele gefallen unseren Stargamblern Freddy, Roland, Thomas, Udo und Wolfgang besonders gut.

Versandbedingungen: Bei Preis!istenabfrage bitte frenkierten und adressierten Briefumschlag beilegen. Versand per Nachnahme oder Vorkasse
plus 8,- DM Versandkosten (Inland), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 10,- DM Versandkosten.

Versandzentrale und Laden: U-Bahn Haltestelle Harras, Ausgang Albert-Rosshaupter-Strape, ca. 100m
Ebenfalls S-Bahn / Tram-Bahn / Bus-Haltestelle Harras

Versandanschrift: Albert-Rosshaupter-Str. 23, 8000 Miinchen 70, Héndleranfragen erwiinscht
Telefon : (089) 760 51 51, Telefax : (089) 769 80 24
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2 Minuten, also schnell ab
durch die nédchste Tor, Meteor
in den Kofferraum stecken, Mo-
tor mit dem gelben Schiiissel
anlassen und ...Ende.

Je nachdem, welche Perso-
nen man wihlt, unterscheiden
sich die Losungen in kleinen
Punkten. Hier also noch einige
Erganzungen.

Michael:

Beim Klingeln Paket anneh-
men, éffnen und Ed geben. Vor
dem Haus findet man einen un-
entwickelten Film. Bei dem
Versuch, im Abstellraum die
Entwicklerflasche zu nehmen,
geht sie zu Bruch, man findet
den Entwickler aber im Keller
beim Wasserhaupthahn wie-

der. Mit Hilfe des Schwamms
aus dem Badezimmer kann
man ihn aufsaugen. Im Fotola-
bor schaltet man die rote Lam-
pe ein, benutzt den Schwamm
mit dem Tablett, dann den Film
mit dem Tablett. Die fertigen
Fotos gibt man Ed, und schon
ist er auf unserer Seite.
Bernhard:

Die Rohre wird von Bernhard
ins Funkgerdt eingebaut.
Wenn die innere Labortir offen
ist, Polizei anfunken. Nach 5
Minuten nimmt man die Poli-
zeimarke aus dem Kerker mit
und zeigt sie dem Tentakel im
Labor. Hebel hochziehen und
das war's.

Wendy:

In Doktor Freds Arbeitszim-
mer Licht machen, Manuskript
aus der Schublade nehmen
und im Pflanzenzimmer mit
der Schreibmaschine bearbei-
ten. Im Musikraum TV-Sen-
dung ansehen, dann den Brief-
umschlag mit der Schreibma-
schine beschriften und mit
Wasser erhitzen. Manuskript
in den Briefumschlag stecken,
frankieren nicht vergessen und
den Umschlag in den Briefka-
sten vor dem Haus werfen.
Fahnchen hochstellen. Mach
ca. 15 Minuten klingelt es,
dann nimmt man den Vertrag
aus dem Briefkasten und gibt
ihn am Ende des Spiels dem li-
la Tentakel im Labor. v

men die alte Sicherung heraus
und setzen unsere neue ein.
Nun holen wir Lesslie, driicken
den Knopf neben der Schleu-
sentlr und anschlieBend den
Knopf neben der Herbergstir.
MNachdem sich die Schleuse
mit Luft gefilit hat kénne beide
ihre Helme abnehmen. (Falls
Euch mal der Sauerstoff aus-
gehen solite, kénnt Ihr ihn im
Raum-Bus am Sauerstoffventil
nachflllen.) Mit Lesslie zum
Bett gehen, die Decke wegzie-
hen und das Besen-esen auf-
nehmen. (Nur Lesslie kann es
benutzen.) Zu Melissa wech-
seln und den Schrank dffnen
(erst Klebestreifen mil Cash-
Card abnehmen, sonst dfinet

sich der rechte Schrank nicht),
dann aus dem Schrank die Ta-
schenlampe nehmen. Mit Kle-
bestreifen die DAT-Cassette
zur Aufnahme bereitmachen.
Weiter nach rechts gehen und
die Leiter aufnehmen. Genug
Arbeit fir den Mars. Auf geht's,
zuriick zur Erde und zu Freund
Zak.

Das archéologische Institut
verlassen und zum Bus gehen.
Annie nacholen. Mit Zak die
Trote blasen, einsteigen, be-
zahlen, dann zu Annie wech-
seln. Annie steigt ebenfalls ein
und bezahlt. Mit Annie und Zak
kénnen wir jetzt wild durch die
Gegend fliegen. Ein mbglicher
Losungsweg siehl folgender-

mafen aus:

Mit Zak fliegen wir zuerst
nach London und won dort
nach Katmandu. Den Flugha-
fen verlassen und zum Haus
des Wichters gehen. Das
Buch vorzeigen und schon
kénnen wir eintreten. Die Mit-
teilungen an der Wandtafel le-
sen, dann zum Guru gehen. Er
erklart uns die Bedeutung des
blauen Kristalls. Danach ziin-
den wir den Heuballen neben
dem Haus mit dem Feuerzeug
an. Dann nach links zur Polizei-
station gehen. Leider miissen
wir jetzt auf die ndchsten PO-
WER-TIPS-Karten warten. Hof-
fentlich geht uns der Sauerstoff
nicht aus.

i der Perfo

offnet im Abstellraum mit dem
silbernen Schiiissel die Stahl-

das Glas wird mit dem ra-
dioaktiven Wasser aus dem
Schwimmbecken gefiillt. Bern-
hard wartet an der Leiter, Syd
trainiert oben im Wissen-
schaftsraum am Kraft-O-Mat.
Er geht vor die Haustire, ent-
fernt links davon die Straucher
und 6ffnet das dahinterliegen-
de Gitter. Er dreht den Haupt-
hahn auf und nun ist Eile ange-
sagt. Bernhard springt schnell
ins Becken, nimmt Radio und
Schlissel mit und lauft wieder
hinaus. Syd muB jetzt unbe-
dingt den Hahn wieder zudre-
hen. Im Radio findet Bernhard
Batterien. Syd nimmt die Ta-

gehen. Dort mit der Drahtsche-
re aus dem Werkzeugkasten
das Haarnadel-Schild ab-
schneiden.

Nun wieder zuriick in die
Wohnung und das AbfluBrohr
mit dem Schraubenschlissel
dffnen. Den Schalter benutzen
und das Brot in die Spiile ge-
ben. Motor wieder ausschalten
und die fertigen Brotkrumen
mitnehmen. Abflurohr wieder
zuschrauben und den armen
Sushi in die Spile schitten.
Goldfischglas mit Dichtungs-
band benutzen und schon ha-
ben wir den passenden Helm
fiir unseren Taucheranzug. Wir
gehen jetzt noch ins Schlaf-
zimmer, brechen die Bretter

schenlampe aus der Kiiche,
geht zum Becken, offnet das
Tor und anschlieBend das Ga-
ragentor. Mit dem gelben
Schlilssel wird der Kofferraum
gedffnet. Syd nimmt das Werk-
zeug und den Wasserhahn mit.
Er gibt Bernhard das Werk-
zeug, die Taschenlampe, den
Farbentferner, die Pepsi und
das Wasserglas. Beide gehen
jetztin die Diele. Bernhard 4Bt
Syd in den Keller gehen und
geht selbst nach oben, baut die
Radhre ins Funkgerat ein und
wahit die Nummer vom Poster,
das er vorher gelesen hat.

Mach Erscheinen der Polizei
geht Syd in den Kerker und
steckt die Polizeimarke ein. Im

mit der Drahtschere heraus,
binden das Seil an die Tur und
klettern in das Loch. Nun sind
wir im Hinterzimmer der Tele-
fongesellschaft und kénnen ei-
nen Blick auf die geheimnisvol-
le  Verdummungsmaschine
werfen. AnschlieBend wieder
in unser Schlafzimmer klet-
tern.

Kurz den Anrufbeantworter
abhéren. Nun zum Bus. Hier
benutzen wir die Tréte, bezah-
len mit Cash-Card und fahren
zum Flughafen. Dort die
Schlagzeile lesen: Immer
wenn wir eine Aufgabe geldst
haben, erscheint eine neue
Schlagzeile. Dem Jiinger kau-
fen wir das Buch ab. Nun stei-

Keller &ffnet er den Siche-
rungskasten. Bernhard geht
ins Pflanzenzimmer und ent-
fernt den Farbfleck an der
Wand. Er offnet die Tir, gibt der
Pflanze erst das Wasser, dann
die Pepsi. Nun ab durch die Tur
und die Taschenlampe einge-
schaltet. Syd schaltet den
Strom ab, Bernhard repariert
schnell die Leilung mit dem
Werkzeug. Wenn das Tentakel
erscheint, muB Syd ihm die Po-
lizeimarke zeigen und schnell
den Strom wieder einschalten.
Dave stellt sich vor Ednas Tir.

Bernhard repariert in der Bi-
bliothek das Telefon, Syd geht
an der Kraftmaschine vorbei
ins Bad und montiert den Was-

[ Zak McKracken Teil 2

gen wir endlich ins Flugzeug.

Dort bekommen wir einen
ImbiB (Erdniisse) und nerven
dann die StewardeB. In die
Toilette gehen, Tiir schlieBen
und das Toilettenpapier in die
Spiile stopfen. Wasser aufdre-
hen und den Rufknopf drik-
ken. Jetzt schnell zum Vor-
raum gehen, die Mikrowelle
dffnen, das Ei hineintuen und
das Gerat einschalten. Zum
Sitzplatz gehen. Wenn die Ste-
wardeB im Vorraum ist, knnt
Ihr in aller Ruhe das Flugzeug
durchsuchen. Unter unserem
Sitz ist ein Feuerzeug. Zusam-
men mit dem Sitzkissen ein-
stecken. Alle Gepdackfiacher
dffnen und das Sauerstoffgerét
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Private Kleinanzeigen

. C64/128 ‘

Private Kleinanzeigen

Verkaufe: Pool o. A (20 DM), Power Drift (15
DM), Pink Panther (12 DM), Warlock's Quest (7
DM), Power at Sea (10 DM), alles Disk, Tel,
DR22B/A4258T

Private Kleinanzeigen

C84: Suche zuverkissigen Tauschpartner fir
Diskatten, Schlckthslean Toblas Hahn, Aul
dem F 13

Private Kleinanzeigen

Vorkaule CB4 mit Disklau!. und Kassottenlaul
und Mom:or mit Sp'eloq Name: Gakiroghu Ay-
tac, H. A, 3000 Hannover 51

Verkaufe das Buch =Giga-Cad Plus=, mi orig.

Ar (nur

Suche
Originale, mdgl. in deutsch), Tel 05222&5&?

Suche Floppy 1541 mit eingebautem Paraliel-
kabel, auBercdem das Spiel Populous fir den

Varkaule f0r C&4 aut Tape: B-Typo, Silkworm, | Disketten, fGr 20 DM, Western Games orig., | (ab 15 Uhr). m nach Heiko Amiga 500, Tel. (nach 18 U}
N.2., Story, Hard'n Heavy, Altes aul Tape fir 15 DM, Tel. 071585700 P A Verkaule CB4-Disk-Originale: Champion:
All. Beast und meM& ruft an unter Tel. Krynn (35 DM), Gunship (20 DM), nmPIusus

0B432/5905 (Ramon)

Suche dringend S5I-85G Games, z.8. Colo-
nies Conquest oder a\mot Cnnl War ||I:|1
hreif Fi I'| 15

Verk. C128 + 1571 + 2 Joy + Data + 160
Disks (alles 1009 o.k.) 700 DM VHB + Que-
stron 2(25) + UIH.SHS] + Hillstar (30) + Pool
of A. (40) + Fugger (30) —

k Madrikal
6240 Kanigstain

Sucm Milestrones Com fidr 20 DM oder Cir-

Viark. C84-Originale BT 3 :25 m.u Uttima 5
{35), Monster Slam (25), Chan

alleine for 10 DM, Pool of Ra-
d.anue und Times of Lore fir jo 15 DM {orig ),
g

+ di.
den C84 zu kaufen gesucht c DDDﬂe( Tal
07531124883

DM), Tel. 085132938

CB4 1l + 1541 Il + Monitarv, Philips + Drucker
Soulmna SPIBOVC + 100 Leerdisks + Maus

O-Spiele + Game on (24) und viel mehr, NP
2445rPnels VB, Tel. 06332143348

silvar blades (je 35), FM2 uEl C. Hirte, Gar-
tanstr. 11, 8421

Bigte PD-Soft fir C64, keine R

Suche Spiele Shinobl oder Babarian | oder Il
el Swven, nach
1800 Uhr

\'ermre CB4 + Diskettenlautwerk 1541 1l +
gt mngon m_lmmgo
phan Magel, rla Hacl 23
Tel. 09131253783

pa Proisa und b, Originaiat List bat: Fo-
bert Storff, Bahnhofstr. 14, B124 Seeshaupt

Suche dringend original Katakis od. R-Type
(CB4/Disk), zahle pro Spiel 10-20 DM, Andreas
Johann, Gartenstr. 30, 6749 Lug, Tel. 06392
2539

CEB4 1 + 15411 + 110Disk + Box uv. Zubehdr,

700— DM. Suche Amiga 500, tausche
auch mingn CB4, Schweer Violker, Mil-
heimer Str. 128, 4200 Oberhausen, Tel. 0208/
BE5433

Wl‘i + tausche C-84-Games, habe z.B. Cur-

Wars, Ultima 5, Pirates, Silkworm
usv‘vr verk. auBerdem Datasetle + 20 Origina-
la, Tel.

Rollenspiels
Wer schenkt mir

Werk. Ori 1. CB4 Tost Drive Il F (40
OM), Zak McKracken dt, 1. {30 DM), Tal. 040/
TE22M0, fragt nach Oliver

Originalsoftware zum kiainen Preis Hir Amiga,
84, CPC und Atari ST, Bitta Computer ange-
bben, Gratisliste von D.S., Tutzinger Str. 20, 8132
Tutzing 2

+
far C-64 (Disk)? Schickt Sie an: Ingo Hamann,
Dorfstr. 14, 2323 Dersau

\'em.nuh neuests Spvnle' Listen an: Peter HAH-

n 150 DM Rickporto echilt jeder meine
m NM-I.BW Schreibt an J. Frank, Ger-

Verk. CB4 + 1541 + 2 Boxen + 100 Disks, 23
B4'er « div. Originale: Lords of Conguest,
Knight Ore, Azure Bonds, Shanghai; Preis VB
Tel. 02841763037, bei Edgar melden

Verkaute C84 |1 + Floppy und Zubehdr tr £00
DM, afles 100% o.k. Schraibt an: Michael Ba-
der, 5303 im 1

7. 5060 Bergisch Gladbach 2
Gonzo-Soft

368, 5000 Kéin 51, auch
1auscn mbglich, Tel. 0221/363174 (Peter). Es
lohnt sich!

Hulo Freaks, wer hat Lust Print-Shop gegen

Verkaufe C&4 1l und Floppy 1541 + 1 Modul +
2 Diskboxen mit 70 Disks + Geos + 2 Joy-
sticks etc., falls Interosse: VB B00— DM, To-
bias Kaflein, Tel. 05139/7780

Suche Tauschpartner fir CB4, 101 % Antwort.
Schickt Eum Listen an: Werner Bachmaior,
L

Verkaute CB4 + F + Origi-

24 a, 8951

loppy +
nalspisle auf Disk u. Kassette + 2 Joysticks +
Diskbox + Modul tir VB 500 DM, Tel. 0228/
334378, ab 19.00 Uhr

Suche Floppy 1541, zahle bis 130 DM, Mario
Schule, Burgstr. 24, 4763 Ense-Hoingen, Tel.
02938623

CB4 (Kass.): Dracheniguer lll-, das super Ad-
venture kamplett in deutsch flr nur 20— DM!
Schreib an Michael Riedel, Hindenburgd. 43,
1000 Barlin 45

Verkaule C1280 fir 500 DM (+ Monitor: 1000
M) inkl. div. Originale (C. of Azure B, TV-
Sport: Football), Horst Pongratz, Bohmer-
waldstr 5 B, 8460

zu tauschen? (Als Present gibl es
w ZGume-Danuﬂ 18 Uhr bis 19 Uhr, Tel.
06622/2850

Verk orig. Disks: Textomat, Jump Jat, Borro-
wad Time, Hacker, Tau Ceti, PSI5, Gaullet,
Sommer Games 2 fir 45 DM, Thomas Reiff,
Postl. 1241, 7521 Kronau

Verk.: CB4 + 1541 + Diskbox + Joy + 2 Sple-
ie + Musik-Prg. + Handbicher fiir 400 DM,
ab 14 Uhr

Verkaufe meinan CB4 mit vielen Spielen, uw.a.
Turrican, ist zu haben fr 1000 DM, Michasl
Halzle, Tl 02451/53594, mit B Monl. + Action
Card: idge MKS + Geos,

L]
Csdll + 154111 + Po«or Modul + Batman +
United + 5. Pal

Tel. 041737222 (Mon. + ulm ab 1500 Uhn)

Suche dringend Lagerpliine der ltems 1ir Last
Ninja 2, Andreas Ried, A-HoBler-Str 4,
DDA-1130 Barlin

Vark. CB4 11 195 DM, 1541 11 195 DM, Maus 35
DM, Fina Cant. 365 DM, 2 Joy 10 + 200M, Sim
Cit. 25 DM, Testdrive 2 25 DM, Haube 15 DM,
div. Zubeh,, VB, alles unter % Jahr Tel
09131/88506

Suche neueste Software und intaklen, an-
schiuifertigen Drucker fir CB4, Marc Malzer,
Ted. 2708 (BAD); 004642708 (DDA),

ab 18.00 Uhr

Verkaule Tost Drive 2 (dt.) mit Car und Scen.
Disk fir 75 DM oder lausche gegen Carrier
‘Command (dt.) oder Chuck Yeager, Fl. Trainer

Suche EPROM-Branner, Tel. 05021164427

Hallo! Ich suche The Game-Winter Editor filr
ca. 20 DM. Meine Adresso: Markus Sommer,
o] 37, 7820 i

{dt.), Tel.

Verkaufe O84 + Floppy 1541 mit singebautam
Floppy-Speader, Speeddos + 70 Disketten,
Bernd Lichil, Kerschensteiner Str, 228, 8034
‘Garmering

Verkaule original Turrican, Zak McKracken
und Rainbow Warrior f{ir jo 25— DM, Tel. 0203/
480297 (von 15-18 h)

Bigte PD-Software [r C84, C128 und CP/Man.
Liste gegen 1.— DM Riickporto, Ralph Wiede-
mann, Viktor-Wildschitiesis. 5, 7529 Forst

Verkause C-64 orig. Disks: Oil-lmperium, Bor-
sonfieber, Wordgames usw. Sebastian Rei-
chart, lrmgardsie 42, 8000 Minchen 71, PS:
Suche Airline-Disk, Marci!

Achtung:

Sucha dringend alles der AD&D-Reihe und
(fast) jedes Strategiespiel (vor allam S51), an-
dere Adv. gahen auch, 1003 Antwor, B
Annecko, Tel. 02161/642978

Verkaute PD-Soft fiir CB4! Liste gegen 1,50 DM
bei: Mathias Hollkamp. Isselsiedlung 5, 4236
Hamminkaln 1

C&4 — Ostarreich — C64
Varkaule Games: z.8. Oil Imparium, Kick off,

Wir mach ‘ , dall das hngobot der Varkauf oder SuperWonderboy usw, Liste gratis, Wamar La-
Cs4l «cool stuff on C64: conmact Thorsten die i Suﬂwam nur filr O schober, Finfing 119, A-B181 S1. Ruprecht
Brocki , Sch A ist. viale
m’rﬂm&:‘ﬁmmgﬂ:‘mm‘ 5952 AL eraubt ist. 'f“"‘;'! = "‘-"F"“'Egﬂ n‘eneéu‘perga-

Das | Anbisten, o, veralag = mes, z.B. Roger Ral nur fir also

Verkaule Greal Couru lut 35 DM, Batman 25
DM oder beide filr + Pacmania (al.
Clug} Ted. 08122.!‘3?32 Gruﬂ an Sbren und

Tharsten!

stdBen mul mit Anwalts- und

Hilte! Habe gebr. gekauft Feary Tale Adv., An-

von
das Urheberrechisgesetz und kann stral- und zivilrechtich verfolgt werden. Bei Ver-
Gerichiskosten von Ober DM 1000 — gerechnet werden.

O sind am Gooynqnt -Hinweis und am Ovriginalaufkieber des Daten-
und

schroibt an Domenico Stasolla, Sperietweg 3,
CH-8052 Zirich, Tel, 3027348 s

CB4/C128 — Verkaufe und tausche Gber 600
Programme (Spiele, Anwender, Textver. #Ic.),

SRR || SRR s | | Noour o5 oot s
4511 Ralf {orig.) ko einer jederzeitigen Emrﬂunammo et wmursnlli.geeunss[osam Turrican, Fish,
G A S ST || Yot e s i s | | SR EEE G
384 ihre Kinder.

Tatos 'ty 1690 TV, S5 Fosal Ehes 50 | | Der vertag wird n zukuntt keine b die daraut schiied e i Do I

Disks + Diskbox + Locher + Joy. alles 1009,
VB 550,— DM, Tel. 028931010

lassen, daf Raubkopien angeboten werdan

Reinhotd Walkeun, Roith 4. 4650 Edi, forden

PLLAY

Liste an!



POWER PLAY CONTACT

C64/128

Verkaule orig. Trivial Pursult; Linzenz zum Té-
ten; Olympic Challenge; Go Crazy; j@ 25 DM;
Tol. 084568424

Wrmm Il mit Floppy Data, ca. 100 Spie-
b, Fachbuch, Compulerzeitschrifien {Mag'c
Disk usw.), Disketlenbox (ca. 8 Mon. alt), 800
M VB, Thomas Kausch, Tel. 02722/3501

Verkaule C64 1l + Floppy 1541 + Schnellade-

modul 4+ 120 Disks + 2 Originale US\M

scmmanan&m Képl, Joh.
Fravenholen

vt Mk

Suche C64 Rollenspiele: Ultima 1-6 und
Bard’s Tale 1-3, sowie Arcana,

5 Skull
und Entombed, Originale: schickt Eura Liste
an P Wallbau, Tokiostr. 6, 2040 Neuss 22

ik Holzhacker-Mega-PD-Disk mit Ga-
mes, Demos usw. 10r nur 5DM + Porto, v. Verp.
beim Waldschral = Michael Meding, HDI-
tensie. 17, 3456 Holzen

Verkaufe C84 mit Floppy VG 1541 und Farbmo-
niter 1802, Joachim Lipsius, Greinerberg 10,
8000 Minchen 70, Tol, 089/7235827

Verkaute Bard* s‘l'alelliﬂl— y

Verkaule Batman Ti, M. (13— Kass.), C. Grand

M. §. (15— Disk), Ghostbusters [l (20,— Disk),
Wernar (10,— Disk) usw., Tal, 0221/B44872, ver-
langl Rene (nach 18.00 Uhr)

Su:n;spmmallnrmmf 15— DM, Ixnsche
auch Rainbow Isl. origin. statt Bezahlung, Tal
08382/25466

Varkaute C1260 + Grinmaonitor + Zubehr
(orig. Splele, Handbuch, Datasetie) + Druk-
ker, Tel. 09187141405, ab 18 Uhe VB 850 DM

Suche Freund, mit dem ich Spiele tauschen

e ST MY Ghistian Barih, Tol. Text: Verkau-
lane 25, Driar 20 out e ol fa fir C6# Times of Lare=, 64'sr Jahrgang ‘85,

4B0chor (Anti Cracker Buch, Tips & THeks 1 +
Vergebe Spiele fir den guien alten C&4! Ko- | 2

stenlose Listendisk bekommst Du, wenn Du an

\bﬂmwcs-lllo Floppy 1541 Il + Datasstte
+ original Spiela fir nur 300 DM, Christoph
Firmungstr. , 5400 Koblanz

Verkaute: C54-D-Orig.: Oil Imp. = 30 DM, Ca-
bal | I] = 29 DM, Yu. Rev = 25 DM,
suche: Sim City(dL),anT. Oassler Otte-Rothe-
Sir. 28, DDR-6502 Gera

Suche Tauschpartner fir CE4, habe super
Snlde 200% Antworl. Schicki Eure Listen an

iner Waber, Neckarste 13, 8500 Nirnberg
Verkaufe Star NL-10 mit Interface for C-64/128
und Kabell Preis: VB, Tel, 0217478821
Suche dringend Floppy 1541 oder 1541 11 far
C-64, Preis nach Verginbarung. Tel. Abb. 200,

Goldhammer, Neusstr. 23, DDR-4721
Abberode, 100% 0.k

Suche Neuromancer, Pirates, Elite, Curse of

Postfach 36, A-1108 Wien
schraibst!

CB4/128 » Verkaule orig h 1Gr
20—, meau:nmawtﬁm Maau

5a), H.,

Eurer besten Spiela an
Srman Peschies, Flomingstr, 25, 5657 Haanx,
Tel. 02120/53722

gsd + Speeddos + 1541 + Farbmenitor +
rucker + 30 infdnwendg. + Profi-
Cartr. DGE + 90 o“lgsi + 2 Diskbox + Blcher
+ Unterlagen + 750 DM, Achim Busekros,
Tel. 0526418755 + 4925 Kalletal

Suche zuverl. Tauschparinar fir Gﬁ-i—Dlsk
neusste Spirle, Demos u. Anwender. Write
Rene Lench, IiL. v-\andunu 8, DDR-2400 \'\ns
mar, List-Disks 100% back!
Mc.ea+|54|||‘comProo7DDm
+ Action Replay 6 + Disklocher +
schalter + Magazine + Blcher fir 400 IJM

Tel. 0205887361 (19-20 Uh

8480 Schwandor!

Achlung!
Suche sehr dringend ua:?ﬁmmnm The Cyc-
les; Apell auch an Softwarehduser! Zahle gut!
T. Reim, Ermswag 17, 7300 Esslingen
Suche die Spiele: Hanse, Elite Rockstar, An-

wender und Druckerprogramme, nur Origing-
la. A an R. Winkler, Hubertussir. 9,

Verkaufe originale Disks: R-Type, Driller, Cap-

l.uln Blood, Arkanoid |l, Gunship. Geos 20,
lcrop. Soccer, Vindicator, uvm., Preis VE,
SlsFan Tol. O711/530076

Ich suche immaer gule Games fir C84, Lothar
Tenzer, Am 2, 5138 Hi 3

8621

Biete: Bt 1 + 3, Curse Azure Bond, Pool Radia-
ca, Sentinel Workds Wasteland, Hills Far, De-
mons W. Starlight. MM2, Dragon W, uwm.,
Preds n. Anrul, Tel, D40/6481169

Tel, 0245216048

Verkaule das Modul =Nordic Powers, 100%
ok, fir nur 40 DM, Neupreis ca. 120 DM, Tel.
025531674, ab 14 Uhr, Rall n!

the AB. (nur orig.). C. Dittrich, F
11, CH-4314 Jeiningen, Tol. DE1/882275, ruft
zuerst an!

Suche dringend 5 1ir C-B4: Listen mit An-

Systemwechsel CB4 1| mit

FI ls-ﬂ i, MKG. 3 Originale, Abdeckhaube

3mmb7'|=: VB 450 DM, Tel.
ab 1 i

piele
boten an Jamig Kristian, A-9601
rraich

Suche Uttima 4 oder Ultima 6, biete 30 DM,
LLandkarte solite dabei sein. Schroibt an Ale-
xandor Matta, Dorfstr. 41, 7793 Sauldort-
Bistingen
Suche Originale: Double Dragon |
MeKracken (D), Ghostb. I, Indy Jones Il run
an: Mu-FrlB—?ﬁll Sa + Soimmer, Marco, C84
* Tel.

WMW+tsclnmloncam¢pe+F
C.3 + Drucker +

Suche Tauschpariner fir C84 Disk! Habe:
Champ of Krynn, Rings of Medusa usw., Rel
ner Schmidt, Menstederweg 23, 2087 Monste-
de, 1009 Antw.

Suche Action Replay Cartridge MK 5 (mit d1.
2/85, 4/86, M.

Verkaule C84 + Floppy + Monitor + Dataset-
te + zwei volle Diskboxen + Kassetten +
Maus + 2 icks + Zeischriften, NP: “00

DM, VB 850 DM, Tel. 06591/5926, Kinzer Jorg

Suche Tauschparner zum Tausch wvon
C-64-Spielen! Schraibt an Barnhard Lackner,
26, 2957 WOL &

Verk. Originale: Projekt Siealth 28—, Airborne.
Rangor 20—, Firezone 25—, Power Sir e
10,—, Field of Fire 20—, nur Oviginale etc.,
05542/8881

Nach mainem Umstieg aul den Amiga gebe
ich maing orig. Disk, Kassetlen und Zeitschr.
ab. Liste gegen 1 DM Porto, P Peters, Heustr.
3, 5107 S'rath

Suche Rollenspisle (AD&D, The Bard's Tale,
Ultima usw.). Suche auch noch Microprose
Soccer u. die Powar Plays 1/88-5/88 (Disk, nur

%‘ inabe). T, 001"&“66. Thomas

far PD-

17, DDR:

Achtung: Suche Tauschpariner aus Wien! Ich
besitze Test De 2, Mic. Prose Socckar, X-Out,
hmm.mmm. Katakls, F-14, OHl ., Guns-

m DM (NP 1700, Tal. oeeause'm (Thor-
stan)

So!! B4, Pater Lange, Karl-Hanel-Str. 28,8000
Minchen 50

Suche BT 2, 3 orig. di., Rings of Medusa, Tie-
Broak, Dragon Wars, alles Original, habe Su-

Hanseatic Punkt-Matx Drucker mp-{501190

Sven v. Liphart, 3550 Marburg, In dar Hohl 3,
Ronhausen verkault Glg Linekers Hot Shot
25 DM und Red Heal 30 DM, beides Drnlnelo

* 06150040331

Verkaule die Games Ol Imperium, Troll und In-
dy Jones Action, sehr billig, Florian Wendt,
Grund 45, 2083 Halstenbek

Kaute Curse o. t. Azure Bonds, Pool o. Rad., al-
le Ultimas (nur Originala), zahle gut. Schreibt
an Christoph Bruckner, A-3324 Euratsfold 217

Verkaule orig. Spiele 1ir C64: Bard's Tale Il 30
DM, Wasteland 30 DM, Jinxter 25 DM, ruft an
unier Tel. 05130/1289, von 15 hbls 21 h

2u verk.: 2 CBAor (defaki) flr jo 30 DM, Flop-
péos: 1541 11 fr 130 DM (fast neu) und 1541 fr
90 DM, orig. Games: Flimbos Quest fir 25 DM
und Moonwalker dr 20 DM, Chris veriangen,
Tel. 07111634507

Varkaufe: Floppy 1541 und Action Can
MEKIV filr C54, Prais 150,— DM, nmmlbla'::’lel.-
E Kbckamann, Klelnecsthol 11, 4770 Soest,

Sum!urm + 1541C Floppyspeeder sowio

orig. Aollenspiele + Nebulus. Angebote an
Mallln Dauerlain, Lichtenfelsersir. 18, B80S
Halistadt

Wer kann mir die Visa-Codos wvon
Piir 10 DM Der ICMIb[
bitte an Mlchad Will, Pestalozziestr. 5, 5500

Hallo Leute! Suche Kick off Il {original), kann
nur 25 DM zahlen, schreibt an: A. Heimardin-
ger, Hardterstr, 164, 4060 Viersen |

Suche Tauschpariner fOr C84-Software.
Schickt Eure Disk oder Listen an Lars Holbau-
ar. Plennigholzweg 7, 7900 Ulm-Donaustetien

Verkaufe Originale fir C64: Gauntlet, Ghost-
busters ||, Crazy Cars | + II, Go Crazy, Bal-
Blasta usw. fir ca. 15-30 DM, Tel. 09255N074,
ab 15 Uhr (Frank)

VC 2 VB 300 DM, Tel. 020
55E72&ab 18.00 anruten

Verkauta C84 + Floppy + Handblcher + Ga-
mas + Joys + Reseltstecker flir VB 500 DM,
ruft an unter Tal. 02161/581152, verlangt Sa-
scha. Rul an|

persolt z ab 20 Uhr, Wilnsche an
Tel. 0421/890322 (Andy)

Verkaufe! C84 II, 1541, 1531, 150 Disks, 2 Joy-
slicks, 2 Boxen, B4er Buch, viele Hefte, div. Zu-
behdr thr nur 750 DM, NP ca. 1200 DM, Tel.
0517EIEN

Verkaube 9roKKI Firestart filr 50 DM, bitte ruft
an unter Tel

Verkaufe 165 spwne far nur ing (5

Varkaufe C-64 | filr 90,— DM zum Ausschlach-

DM), 100% o.k. mi
an A-3313 W‘allsee ?ﬁ. Tol, 0743312242
Verkaufe Champ. of Krynn (30}, Dragon Wi
(20), Dela-EPROMER 2 (30), MPS-801 :?5:
Proise + Versandkosten, Michael Gentner,

ton] Ruft schnell an (ab 18.00), Tel. 02203
301884, fragt nach Rocco

Sucha folgende Originale: Space Taxi, Lords
of Coy , Castles of Pr. Cnnaea‘o,mnlegum

Prois, abends ab 19,00, Tel,

fch verkaute C-564 Originale (Disk): Aric Fox,
Litti’s Hot Shot for je 25-20 DM, suche Bard's
Taba | eder I, Marcel Bonnie, Tel, 0240653482

Verkaufe C128D + Farbmonilor 1901 +
Drucker Star LC10C mit Actionreplay-Cart-
ridge + vielen Originalprogrammen + Zait-
schriften, Preis 1400 DM, Tol. 094513164

\rmkaule CB4 + 1541 + F + MPS

Verkaufe C128 + Floppy + Drucker + Farb-
monlmt und & orig. Spiele uM Pagatox usw.,

P 1850, VB nur 800 DM, Tel. 0237372729
1Hunn|nq Brinkmann).

Suche fir C84 Bard's Tale Il u. Il oder Wasta-

land, nur Originale, blete je nach Programm
biz 30 DM, bitte ab 18.00 Uhr anrulen unter Tel.
1826

War will 71
War will seinen Amiga verkaulen, bzw. gegen

+ Maus + Adrofitaxt + Geos
\l"l 2&11 Meistbigtenden, Thilmany Claude, BP

wmcan 154111+ Resats. + 2 Joystick

und Diskbox mit ca. 80 Spislen wie TOD I, II,
Maniae, Katakis urn VB 3500, Manuael Esterer,
Tel. 0662/390330, 5020 SBG

Suche glnstig Drucker Hir C84 und glinstig
Spiele auf Disketta! Marcel Schwerin, Otio-
Grothewaol-Ring 9, 2330 Bergen

Suche Aufibsung von Maniac Manson, biate 5
DM, rufe an unter Tel. 09151/6444, fragt nach

Hey! Wer kann mich mit PD-Soft versorgen
oderGamessgorm;wbssmhbuE Morawe,

1. Hot
Stuft for C84, byel

MULE. bitte
an Holger Emmert, Dorfstr. 10, 3332 Queren-
horst, Tel. 05358/578

Vark. CB4 II, Floppy Il Turbo Corder, 15 orig.
Diskettan, 19 orig. Datasettentloystick, 8 lean
Disks, VB 680, ruft an untor Tel, 0803371470
(Stelan)

D veﬂmuls‘l AspieieT ainen CB4 tauschen (100% ok)? Tel Suche wvon Zak M

i Lo o o sﬂ 0aan4aasoT Steten biete original Batman The Mwle oder Ghost-
Wr' Tobias Herrmann, Hegetst 71, busters 2 dafir. Schraibt an Peer Boska, Straf-

Bamberg weg 5, 2000 Hamburg 52

CB4! Hallo Freaks! kch suche einen Tausch- Verkaule original Spiele, C64, bml.luunroh
partner fr gute Games aller Art! Habe 2.8, mnu- dem, frankienten Rickumschiag bel
Chase HO, Mr. Heli, Hard'n Heavy und noch " g:nmnn Gémer, Hawke-Halen-Koog,
mehi; B, (S0HiRS100 Wir mach i darau o das Angbol.dor Vorkaul ocer £hom
Suche filr C64 Splele, z. E-Emlw\ I'quhea.‘.‘;orf die Softy C128,F ilor 1802, Floppy 1541
cer, Super Wondarboy, bis 20 OM. Liste mit eriaubt st ol sehrgulsrmmd VB 650 DM, Tel, 06853/
Praisvorsteliung an Herber Engling, Ostricher
Str. 61 b, 5140 Erkelenz Das Anbietan, Vi fen und versibat

Verkaufe C64 Il und 1541 Il (beida ca. 1 Jahrah)
+ BODisks + 30 Leerdisks + 2Joy + 3 Origi-
nale etc., VB 550 DM, Tel 040/7156437, bitte
erst ab 18.30 Uhr

Achtung! Verkaute ginstig glzqo wogen Sy-
und PD-Softl Tl 0227452151 (ab 18 Uhr)
Mo-Fr

Suche das Spiel Jagt auf Roter October, zahle
bis 25 DM, erreichbar ab 1500 Uhr unter der
Tal.-Nr, 023827701340

:;GDM G-edn ind Floppy mit einem Joystick
Test Drive 1| 25 DM, Spherical 30 DM,
Soccer 25 DM, Tel.

das Urhebemechtsgesetz und kann siral- und ﬂwwhlhch verfolgt werden. Bel Ver-
stoBen muB mit Anwalts- und Gerichiskosten von Gber DM 1 000— gerechnet werden.

Ich suche ehrfichen Tauschpanner in a'ller
‘Welt. Listen oder Disks an

Hilser Str. 210, #4150 Krafeld 1, moom
Rickantwort

Wir bitten unsere Leser in deren ohganem Interesse, Raubkopien von Original-Software

weder v
ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine g

mehr die daraut

haften fir

lassen, dal Raubkoplen angeboten werden.

Origi g sind am c:ommmu und am Originalautkleber des Dalan

: [‘EI' i, .'.IB e und o B Mil Suche die neuesten Gmes”.nu:;\cl:‘nl;::w
dem Kaut Kéiufer gehld A bitte blaiban! So long! &
ko elner jederzeitigen Beschlagnahmung ein,

C84 + 1541 + Final Cartridge + 73 Disks +
Box + Handbicher + 2 orig
sticks, fir nur 600.— DM, Tol
Hannover, alles vier Monate neu + Garantie
Suche das C-84 Game: Hotel (Original + An-
eitung), zahla 25 DM, An an Michael
E:E_rnmnborc,sardmdcsr 20, 2126 Aden-

<12
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POWER PLAY CONTACT

Suche schnella und zuver. Kontakie (ir legale
Soft! Demos erwinsehll Andreas Timmer-
mann, Rappmihiste. 86-G, 6108 Weiterstadt 4,
heine Anfanger!

Private Kleinanzeigen

Varkaute Anleitungen + Tips fir Papulous +
Rings of Med. (auch Tausch mit Sierra Anl.), P
‘Gurschier, Meiern 98, 1-39020 Martell, italy, Tel,
D03AMTATAERE

e F——

Mork. Amiga orig., It Came u. Gunship j
DM, Poo'xus.'%lmu Sis., The Bast Falcon
Fra e 35 DM Gmr Petor, Holzstr. 1, 8550

Private

Verkaule Originale! Conflict Europe Hard Dri-
vin', Populous, Promised Lands, Indiana Jones
(Adv.), alle zusammen fir 150 DM, Tol 0421/
255853 (Miko)

Wenn Du Spitzencriginale auf Disk preiswer

anzublaten hast, melde Dich unmptl:t Tol.

;u;:umm {Armin), habe evil. Ineresse an
‘s

Vark. inabe: Grand Prix Circult, USS John
Young, Fugger, Kick off + extra, Airport, zu-
sammen 150,— DM, Prats (ir einzeing Spisle
orfr, Tal. 0217313647

Suche fir Amiga: Gr. Giana Sist., Shanghal,
XOR, Mew Zeal. Story, Rick Dangerous, nur
Originale, ab 1830 h, Thomas: Tel. 07251/

fustrial Verk.orig, Dragon Fight, TV-Sp, Bas-
B88-Attack SUB,

F-16 Combal
Xammolph Broath, Bard's Talo,

Drnuons
Swords of TW (auch Tausch), 'lb‘l 027472023

Kaute Games aller Art (nur orig.). Schickt Eure
Listen mat_ Proisa an Jan Schmid,
Hauptsir 26 a, 7293 Pl'woiler

Verk. C&4 Il + Floppy 1541 + viele Disketten

+ Datasetie + Kasseften fir 290.—, Stinnes-
beck Guido. 5202 Hennef 1, Am B

Verkaufe fir Amiga: Man. UTD, Bismarck
({PS5), Sim City Tar. Editor u. Zak McKracken,
far C-64: Groat Counts. Fast Broak u. viele
medhr, Tel, 07402/7726

Suche unyna + 3 im Kaul oder Tausch, Tol.
\ Rudi

Tel. 5442

Vierkaufe C84 |, Floppy, Datasetis, Maus
DMW{SQM&GPSOGVG]IDISSODMV&
Tel. 0572175920

Verk. O Angels, J. Ni
und the 3rd Courier fir 35 DM, Ruft an:
Montag-Freitag von Tozt h (Christian), Tal.

Amiga — Amiga — Amiga
Einmalig — Su'psr — onig. Anmgn Spiale 2u

Superpretsen:
Star Goose 20— Ghostbuster || 23—
Eye of Horus 20— Cuadralion 20—

aught 20— Ghouls'n Ghosts 23—
Star Ray 20— The Seven Gates of Jambala

25—
Stormiord | 25— und Zak McKracken in
Rutt schnell an unter Tal. 07

Verkaufe: Navcomg, Mever Outside,
, F18 Combat PJIm Alrborn

Verkaufe Amiga-Originale: Bard's Tale 2, Gold-
sgeboies

Tausche meinen Amiga 500 gegen PC-Engl-

rhat Proge.
mjem D auszutauschen? Bitle Wﬂeﬂ unter
Tel. 05522/84410, ab 18 Uhr

Originale: Xanomorph, Rings of Medusa, Oo-
2o, Drakkhan, Xanon I, Migwinter, Red Storm
Rising, Swords of Twilight, Larry |, Tal. 08141/
72100 (jer 30-40.—)

Suche immer dis neuesion Demos, Freeware
und PD-Soll, neuesies immar vorhanden, no k-
legal Stofl, please! Postfach 24, 8531 Uhileld

Verkaufe AS00 + Monitor CMB833 + 2LF +

Fi4 Tomecal rush und Midwinhsr, A ant Iausslfulx ne + Moduls, Amiga mit 50 Diskeften, verkau- | 1y, Spicho
1 + 2, alles orig. Preise, nach VB, Tel. | mann. S1. Lorenzen 95, A-8784 fe Amiga auch, Tel. 04184/7107 (Gunnar), PC- | ;‘m*f‘i‘“?ﬁ::hz, o sm:mm
04288080, Tobias Malyaiak. H-Zons Wog 4, [ 5 el ,Dp, Erging PAL Dorfstr. 13, 4750 Unna

Tarmsledt Xonon 2, g X Stop Hille Stop O .
Vrk.: C128D + Floppy 1581 + Datasette + | fir die Halo zvk , Tol, 0673142515 Suche fir 1500 Disk-LW (100 %} {df DM 50120 129},Seraanm=2%fﬁmmns.m}.
Maus 7, Supar + susmscrit + Hend. | S e, | el Came {100 %, ot belDieter | incaball 2(30), rult von 8:9 Unr an, Tol. 02103/
ub[m L o7 A ":"f F,_mw EIKy wahl, darunter Klassikor wis Elite, Falcon und L

~ iten wie Batie of Britain, Tel, 08331 | Osterreich! Amiga:Software! Preise und Liste

Suche Kamplspiele wie Catchen oder Ringen,
;ozngemansmlan Huber, Am Kruterbarg 3,
1k

T2455

nur Dnglnu L

nach Anfrage. Ruft doch an oder schroibt mir:
Tel. 07748/2202, Abs, Pater Hager, A-5142 Eg.
getsbarg 3

Amiga 1000 + Farbmon. + 2 Laubwerks ;
Drucker Star NL 10 + Disks + 3 Joystick b
ISOOVKW 02821/98886 n. 1630 Uhr, Tho-

Suche Thypoon Thompson,

Amiga 500, zahle bis zu 10 DM,
1718 Uhr Werner), 100% ok
Verkaute diverse Amlga-Gamu + -Program-

LR} Achtung + Achiu saw
Verkaube C&4 zu glnstigem mit viel Zu-
mJﬂmmDWMbNu 2
Speeten, Tel. 0858211668

Varkaube Orginate: Spa%m DM {neu 100
DM} und F1B-Combat-Pilot filr 60 DM (neu 80
DM). Bitte nach 19 Uhr anrufen unter Tel,
0625316527

me. Liste i Beal Gasser, Uber-
landstr. 131, CH-SGDO Dibendort oder Tel.
0041/01/B200602, auch Abos sowie Tausch

Vark. Originale: Turrican, Space Harrior 2, Be-
ach Volley, Rockat Ranger, Cosmic Pirate je 40
DM, C. Biood 10 DM, D. Paint 2, deutsch, 80
DM, Tel. 0431/735052

Verk. Amiga 2000 + 2. Lautw. + 10845 Moni-
tor, Star LC10N-Drucker, 120 Disks + 2 ong.
Hard Drivein + B. Managar, NP 4800 DM, Ver-
kaul 3500 DM, Tel. 0711344363 + Am. Z

Verk. Amiga 500 mit leichtem Mangel, Preis

VB, Spiate: Xenon 2, Populous, Bard's Tale 1 +

2, IK+ fir jo 40 DM, Interceptor, Kar. Kid 2 je
. 070311227302

Suc he orig. Populous, Larry 2-3 Loom, zahle
30DM ja Spiel. X-Out, Xanon Il filr 25 DM, Chri-
stian Gélzmann, Beothovenstr 18, 6839

Varkaule Speichenrweiterung {. AS00, 4 Mon
al, mmn Neuanschatfung internar Erweite-
150—, noch Garantie, Tel. o711/

Kaute Space Ace, Rainbox Istands, Turrican,
giinstig, Philips CM 8839 bis 300 DM, 1 MB bis
90 DM. Tel. 04131163823 (Katharina)

Vedﬂuls Am-gu«‘ivﬂ {Strategle, Spon, Action),

Varkauln O«glnus zu fairen Preisen. Anmren

Liste gegen 1 DM I Brigt-
mlrhon K. Phibger. Kreuzbergstr B0, 5630

Suche R-Type, Pirates, Congueror, Sim City,
Gunship, Kick off u. andere gute Amiga-Spiele,
sehr glnstig zu kaufen, ca. 35 DM, Tel. 04837
356 Marco D.

0 DM, Xenon f0r 35 DM, Nirja Spirts 10r 60
DM (alles Criginale), Tel. 0711/8853118, 18-20
SN daghTch NI

Uhr, fragt nach Mirko

Verk. Space Quest 1 + 2 + 3, F-18 Interc, 688
Sub, Devpac Assem., P Satum Day, Vi-

uple
z F oder Liste gegen fran Remschaid 11 rus, POC, Starglider 2, Sim City, Xanon

Suche Kontakt 2y Amiga-Usam, dia via Midi = s oy, £
bt b b el mlogozt:eucgm suunng 95, 4830 Gmerslnh 200M, H lenium, abends, Tel.

chen! Kai-Peter Kruse, gsie. 20, 2370 — DM, M 2 40 DM, p 100DM, | & Amiga-Software jeder A, nur
F Suche 500-Soft Marcel Am 16, 2803 | Raum Mogling und Wien! Tel, 02236/811452.

- habe gute Games, Tel. mzm-ssmm Oliver Wayho Groatings to Andy and Monika!

Suche Speichererweiterung fir Amiga 500, | Bauens, Ploists, 20, B-4731 Raoren, Baigium

bitte melden bel Marco Schmitz, Auf dor Ton, | ————————————— 2 Tausche gegen Dungeon Master oder Xenon | Su. I. m. Sohn Flood, Loom, Super BIOI,
1on 15, 5204 Lohmar 1-Birk oder Tel, 02245 | Verkaule gegen Gabol das Spiol Batman The | i, Drakihen, UthoﬁlesaanNt Tel. | Beckert I0.Il, Rechischr. Profi, Gold. PD Buch
5662 Caped Crusader (original, Tal. 0412191745, 1, Alexander m. Dm.mmnmn,w_mw.aszsmp

Our group, Dark Ce

wrst ab 17 Uhe, ruft nach dem Namen Borls Ma-
chal

new maembers like Coder, swnnper eic! Con-

Dr T's Midi A gi

tact us at: PO.Box 156787, 54
L

fir DM 90— zu vsrk.auhn suche orig.

Suche Gesamildsung lnr lluman: Mnnslun

Hackar=tiir Amiga, Tel. 077031886, ab 18 Uhr
Suche Inf Advs., zahle bis 50 DM, vark.

(Amiga) gegen Enigelt, Tol.
Grogar fragen

Imﬂfm Fisch; (:ommm Cybernoid 2,
anne D'Arc, W 02411172255 odor 0241
mm won 16-19 Uhe

Zahlo bis 6 DM + Porlo! Call: 04734489 (Se-
bastian), only 16.00-21,00 h

smmnmngasoomuzw.gmmmn,mhe
auch Spiele |. Amiga 500, tel. 04767222

Originalspiete: It came..., Wild Streets, Ghos!-
busters 2, Escape fr, the Planet..., Pinball Ma-
gic. Turrican, North + South, ab 35 DM, Tel

Suche dringend Take'sm Out gegen Bazah-
lung, R. Schiffler, Danziger Platz 6 6740 Lan-
dau, Tel. DE34152481

70 orig. Games, 2.8, & 50— Desert. Flood, Ita-
lia 80, Emig Hlut, Soccer, 3D Tennis, Thunder-
sirike, & 40— Budokan, Atomix, Graphic Draft,
Batman, Soccer M. + Klax Porto + alleineus,
fragt bitte, Tel. 04210617837

Suche div. Anleitungen, Info Com. Adv. +
engl. Jinxter Anl., verkaufe Mf + div. 64%r
Zewtschrifton, Gruber Aul. Sachsen-
edarstr, 6, »\m Langl.

hoten, Reipoldk G, 3

Tausch von Orig., mbaTumnEloouw:n

Data (auch einzeln), Dungecn Master (koi 5

dt). Andi Wittmann, Laubersberg 59, TJlE
fock (mit Tol.-Nr)

Verk, C. 0. Krynn 50, Falcon + Mission 80, 1. c.

1. Desert 45, Kult 40, Indy 40, KO 1-3 35, Sllk
worm 25, Marble M. 25, zus. + 2. Machine 310,
Tl 0497T1TE13

Kompletiigsunge n aller Art,
Koprnann, Mmmfm Velzen 1, M

XP\m ‘TK.lmsMHz + 54" Laufwerk +
ir A2000 zu VB 600
DM Tal. Dﬁ“miuli} ab 17 Uhr

Verkaufe original Imperium, Xenomorph; bei-
de mit dt. Andeitung, Tel. 06662372, Mo-Fr ab
17 h, Sa + So ganztags (Klaus Schmitl)

far Amh)al Listen odar

Verk, smlm Datamal, MS-DOS 211 +
Asterix, Graph

Sucl
Dlsi;s an: P.OBC« 092996 C. 5
+++ Tha Red Rippers +4+4+

Suche Loom, (nur) Oviginale, 30— DM, Lllo
and Death 30— DM, Obliterator 20,— DM.
geboto an: L. Lampken, scnalnamrmgan.
4182 Uedem

Vork, o. tausche Kick off, ion, Zak

McK., Manchester United, Haly "80, Jack Nick-
laus Golf + Course Disk Tal. 05034/1894

Champions of Krynn (50), Kamplgruppe (20),
Roarwar 2000 (20), verkaufe od. o tausche (e

Verkaute The Kristal, Co i
VB&QDMundmsm‘lmein
Tonatown je VB 30 DM, Originalel Tel. 040/
TEB2360

) geg, —dan
“’""‘” Rings of Mod Spiel (original)
mm‘wn Amiga 500, anrufen bei | kompl. deutsch mit di. Anleitung fir 45— DM,
(Rainer), &hers Anrufen unter Ted, 074757235

s-m ASD0 h! il !hed‘!ﬂl
Wgﬁn!lg. ‘Speicharerwel arunu

Verkaule Face off ir AS00 fir 435.— DM, o.im
Tauschm. Might a. Magic 2, nur 100% ok, Tel,
08443102

(After, Kenseiden, NI undKu fu Kid), Tel.
02113882691 “ﬁ = b
Verk. Ultima IV 40 DM, Sub Battle Sim. 40 DM,
Winter Games 30 DM, Xenon 25 DM, Corrup-
tion 30 DM, Backlash 25 DM oder kompl. 190
DM FP. Tol. 02311485240

Suche Amiga-Schrott aller Art, auch Flopples

Suche PD-Solt aller Art AS00, schick! Listen +
Proise und Disks an M. Mast, Untere Hilsstr 38
A, D-3223 Grinen Plan, kaufe auch billig Origs-
nalg

Verkaule orig.: Morth + South. Dungeon
Quest, Might + Magnc Zoder tausche gegen
anderes

u. Manitare, zahle gute Prelse. Habe auch guie
Sott. Call me under Austria, A-Tel. 0&5@'&3;7
ask for Heimo

Sm‘l'lummnnrl'urSmnan + Rolten-

Amiga Freaks! Suche zuveriissigen Tausch:
jpartner. Haba neue Soft wie Beast I, Lost Pa-
trol. Schraibt an M, Jager, Am Rosengarten 41,
4100 Duisburg 18

P. Gurschier, Melern 98. I-m Martell, Ilnly
Tol. DO3QMTATSZE

Suche ginstigen Farbmonitor fir Amiga 500,
Angebote an Tel. 0§51/90345

Am, 5T PG Am. ST FC C“%Em ne
Asarctydt am am - Resohyton 101
Jezmieh S SR gm R  HE H% oW E ;
Evinters  33m D80 60  Shedswet ez N — —
EatveMasie: 7% RN - Sethmn T Hw aw G Turriean
CamponsolKyn 7980 —  TAM0  Thachoesitoor 7490 7490 7450 1o futare 2 !
Codeameicerun. 9390 8090 W TewMachedl  E290 G290  — L #
Coprmat B4 G — wummo €% s nw a :
W =  Toemuwhied 0 T =
T R sl R T T
Fmbotbuer® B0 — - r-n! 9 T W @ &
Hood & B M — S i ¢
gt B0 G® = oemdn  mw = N bzl us
R e S BN b 8% 99 T AWGASI M) Minten
¥ " — -
Kickidit 22 S0 M0 WA ZkMcknewn® 6050 6330 €990  Iact b 8 W Ganantie
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80 Eaw0 - )
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Rabssificzom  —  — B9 B Lightneg-Becrocos s f3:  Grundgerit ATetris nes 16300
NURSANCTIUEFON: M AL 57 O0- 0RO O SE00D800 P 143014 30 acooed 24 nmantmene. ACHTURE: Virisrsd st uch
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POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen
| AmGA

Verkaule Create-A-Shape Hir 75— OM, Mi-
chael Gadocke, Halensir 19, 3301 Walle, Tel.
053035435

Varkaube PD-Disks, p Dlsk 20M, naupuacn—
lich Demos, Moga nds, Liste gegen
Rilckporto, Reiner Owipbma. Calhornar
Kirchw. 16, 4572 Essen

Verkaule orig. Ess. mit franz. Anleitung fir 70
M (Neupreis 99 DM), kaum gebraucht, Tol

OT11/BBS3118. 18:20 Uhe, nach Florian fragen

Suche Komplettibsung fir Polico Quest | und

Tanaenpnnmr im Raum GieBen, Adresse:
Jorg Rieger. Burgstr, 22 in 6307 Linden

Verkinule original Indiana-Jones Adv. 10 50 DM
inkl. Viersand, Tel. 02675038, ab 20 Uhr

Suche Spial Turrican + Te

Kaufe Kick off, italla 80 und Wayne Gretzky

Hockey (nur inale), Preis nach Vereinba-
rung, Christian Tschernig, Robent-Koch-Sir. 5,
8074 i

tausche oder kaule, bitte melden bei Harimut,
Tel. 07161812422

Tausche orig. Indy 3, Fish, Fugger, 888 A. Sub,
Spy va. Spy gegen Drakkhen, Dungeon M.,

Zak McKracken, It Cama from Desert oder Fal-
con, Tel. 089/3510444

Suche Amiga Prog., Rainbow Istands. Indy Jo-
nes Adv., Pirates, Maniac Mansion, Starfleght,
Microprose Soccer, F16 Combat Pilot, RVF, El-
fe, Tol. 2BASME1E

Amiga-PD-Pool! Kauf, Tausch und Varkaul, Th.
Herrger, Dammersir. 135, 4050 Ménche

bach 1, suchen ferner Tools, Sounds, Grafiken,
efc. 10r eigena 5.

Suche F16-Falcon MD1 (orig ), zahle DM 25
oder lauscho gegen Space Harier 2, schreibt
an Sven Elbert, Am Pingelstrang 45, 4512 Wal-
lenharst

Amiga: F fiir hob-

Amiga Originale zu verkaufen » TapSplalem
Top Preisan, sofort Liste anfordern, n‘;r

G
s@ nicht natig! Tel. 0454217194 ab

. duch An-
Iangen Send an 10 PO, Box 016025 D in 4330
Antwort, only

18 Uhe

Kraus, Kraiberg 45, BOT4
DBASE2TE3

Amiga Originalprogramme gesuchi, die nichl

Tausche Blood Monay lASM-H'H 2 Disks, dt.
Anl.. Poster, NP 80 DM) gegen F-18, St Fi,, Ch,
ol'i(-ynn He. Qu,, LSL3, K. Qu, 4, Po. Ou. 2,
Co. of Ca., Tol.

Verkaute die neueste Amiga-Originalsoftware,
alles originahwrpackt zu fairen Predsen, CH-
Tel. 01/BES4B36 + Schweiz » (ab 1800 Unhr)

dlter als 2 Jahre sind, zahle gut. Listen an Ru-

Suche Amiga-Soft: Listen an Paul Guillaumon,
Medersbach 3 8413 Regenstauf, suche ge-
brauchte PC-Engine

Verk. Originale: Sim City. Airbome Ranger,
Crazy Cars Il und Reederel zu je 30 DM + Por-
to, M_arkus Ganzner, Bronnweilerstr, 1, 7410

£ Al 9 Suchef. C84: Sece tot. Silver Blades, Mars Sa-
- ga u. and, Adv. u. Roliensp., bes. Mtere, Hein-
Raum Berlin 44 Leute die L rich R Arenz, Burgstr. 33 8000 Frankfurt 1

evil. einen Club zu grinden von Ankingen bis
Profis. Suche auch , £0 long (bis
bald), Thomas ab 19.00, Tel.

verkau-
fan, VHE 200 DM, Tl 08106/7614, Markus
Suche Tauschpartner filr Amiga-Softwara,
schickt Eure Listen an Jérg Baumgartnor, Blu-
mensie 20, 8417 L

Suche ig tor
C84-Disks (nur Topsolt), es lohnt sich! J. Ste-
phan, Nach dem Taubenberg 13, DDR-2900

Verkaule igen und I V-
Tuner AV 7300 von Philips, Preis: VHS, Tel
98

fogtl.
Achtung: TFK such! gute Amiga Tauschpart-
ner! Haben den nevesten Stuffl Tel. 0911/
B30394 (ab 20 Uhr), PS.: verkaulen auch Anlel-
lumn.’ Fast!

33 MB HD Prodex 1ir AS00 1000— Drucker
DMP 2000 fir 250—, R. Salzenberg, Kuhle 1,
3258 Aerzen, Tel. 0515413562

Verkaute Drucker Mannesmann Tally MTBO +
65 500— (DM 70), Abs. Clamens Bratiusie-
wicz, A-9400 Wolfsbarg, Schiolstr 1, Tel
04352/2148

wmnmu MB-E

Verkaule Imperium 50 DM, Turrican + 888 Al N TR
o S o 40 DA, PAT dsbia.al | Seobilil Verkaule 1:50 Originale nur an ar
MMMM"'T" 02173184532 tizer zum Schleuderprais, R. Franz Harbor-
- Ausiria - narw, B, 6349 Sinn

Sucha

Strategie u.
Loom, Uitima, Elvira, Listen an Ewaid Fitzin-
ger, 3931 Rieggers 17

Suche Tauschpariner fir Amign + C6al
Swiss! Habe gutes! Listen oder Disks an A
Gonzalez, Wyden 10, CH-5242 Birr, Aargau,
Switzerland, sond fast!

Tausche Amiga-PD-Anwender, Iniro, Letler-
Designer, schickt Listen an Patar

| Verkaute (orig.) Lombard Hm Fugger, Elimi-

nator,

Maus) Hir DM 1700,—, W.
scluclear Kirchplatz 16, 8370 Regan. nur kom-

alle Prois VS, C. Miller, 3921 Tn|

er&ufe Spiele I'urnmlqn 500, Bardstale Po-

owar Plays bis Ausga-
be 7190, Morris Volimann, E. Schiller Str. 13,
DDR-8122 Radebeul, Thanx!

Wnuwio oniginal Soﬂvmre fir. Armgs Decion,

Friedrichstr. 44, 5630 Reuscheld 11, keine
PLKs, nur PD-Sohl

Dungeon Master! Wer hillt Nachziigler bed Lé-
sung, W. Angerstein, Tel. 0217441032, rule zu-

ssion, je 10 DM,

Elite, Tima, Horos of the
Call:s. Bloadwych. Tel. DBE340124
Verkaute 10 ong. Amsga-Spiate + TV-Modula-
tor 520 + 2 Data Beckar Bicher mit Disketle,
VHB 550 DM, Tel. 0941/72045, ab 18 h (Tho-
mas)

ricaufie Originale: Battle of Britain fir 45 DM
und X-Out fGr 30 DM, verhandie auch, Tel
0B3NETO5T4

Originale: Stars in Erotik-PD (St. Gral, Sandra,
Sabine Sauer ua.). Liste kostenlos gegen
Rickumschlag bel Postlach 131050, 7000
Stufigart 1

Tausche org. Silkworm und The New Zealand
Siory gegen Kick off 2, Emlyn Hughes Soccar
und andere org.| A-Tel. 06434/3940, Austria,
nur

'Ibl 02502/7578, bitte ﬂ!!ph

Verkaufe wagen Systemwechsel meine Pro-
gramme (orig. mit AnL), Liste gegen Rickpor-
o, Michael Mauseler, Fohrenstr. 22, 4817 Leo-

Tausche, verkaule Originale Powermonger
wonderland Hambowlslam Dragon’s Lair 2,
Stad! n. suche Ulima 4 © 5 |no,-
gAnv} unmaa. Tol. DB142132822 od. 31770

Vark. Hir Amiga: Starflight {0 40 DM, Full Matal
Planet 10r 25 DM, Toobin 25 DM, Populous 25
DM, Tel. 0921144227 (Christian)

lch suche Tauschpariner (legal)! Ruft an uner
Tal. 040804884 von 11 bis 22 Uhr

Verkaule Modem HST Courler US-Robotics
14400 Bawd + 220 Violt Umsetzer, noch ber
1 Jahr Garantie auf alle Teile, Tel. 08831/52391
(Erik)

Suche Tauschpariner flr Ami iele,
schickt Listen an Daniel Hartmann, Laschigr-
weg 2 a, AET06 Blrs, auch Anwendarpro-
gramme, bis bald!

sucht
ner aus dar ganzen Welt, sendet Listen an: V-
et Daniels, Gscheibler Turm-Weg 6, 1-:39100
Bozen, ltaly

Hilbe!
mThevFIm@rHo«r?Schnlblan Uwe Rasp,
Braite Str. 10, Erxleben, DDR-3241 Sachsen
Annhalt

Suche =alte- Soltware orig., 2.8, Triad | o. Il —
Giana Ststers, Emerald Mine |, Defender of 1he
Crown usw., Tel. ab 17.00, Tel. 07231/88889

Nur Borlin: AS00, 1 MB zu verk., auch C84 Il
Floppy 1541, noch viele sehr neue Orig. Ihr
Amiga, wia unreal.. Preise VB Tel. 030/
34165628, 8 h-24 h

Action Soft! Tausche u. verk., Vindicators, Net-
herworld, Strider, Ninia 2, Warlocks Quest. Ne-
bulus, Ninja Spirit, Super u.a. Ori-

4, Champ. of Krynn, Star
Comm.. Neurom,, Pirates und insbesandere
ngsolZleinurOflgmm] Peter Tel. 08251/

War Interesse hat, mit mir Amiga-Soft aller A
zu tauschen, sollte mir schreiben, Postfach
126508 C, 4800 Bielefeld 1, Greets to Spider!
T

Suche dringend Speichererwailerung  lir
| 07131571547 (

wine Tastalur s AT000

Null-Modem DM 40, 15 m, fir Populous, Fal-
con F-16, Stunt Car usw., Oliver Emmber, Hin-
denburg 15. 7582 Bihlertal, Tel. 07223/74295

Wer schenkt mir gegen neueste Software di.
Anleftungen von lous, Gunship, Sim City,
Last Ninja 2, an Hanno Stuppner, Brennerstr.
28/E, 1-39100 Bozen

Verkaute Dragon's Lair, Space Ace und Mid-

winter o 40 DM, Starflight 1 und Shogun je 35
DM, CI Kowalski, Mibler-Mihle 9&?1%“50

Biete Echter-Bibel V2.0 aul dem Amiga (8 Dis-
ketien inkl. Ankeitung) fir alle Textverarbel-
tungsprg. 30,— DM, M. Ratalmilier, Domplatz
5, 8400 Fulda

Might & Magic [l verkaufe ich filr nur DM 53—
inkl. Porto + Verpackung. Suche Sega-Mega-
Drive (mit super Shinobi?) Tel. 04627/944, ab
17 Uhr, Stefan

ginale m. Anl., Tel, 05564/2405
Suche Amiga 500 mit Monitor, Soit und evil,

Suche Amiga 500! Brauche aber keinen Moni-
foe, ruft mich an! Tel. 08654/8704, Christian

Suche Amiga und Ci4-Soltware, Ang. bilte an
A, Auer, Jaulen 7, 1-39038 Innichen

Verkaufe golden Path und Tretis, je 25 DM, Tel.
0BA5E/B424

Demo-Intro-Lettarmaker, Seka Sources, De-
mos (Tausch + Verkauf it

g, zahle gutl Tel 04523/
2900

Suche fir Amiga 500: Speichererweiterung
auf 1 M und C-64 Emulator, Tel. 08344/
2573 oder Frank Bisson, Marie J. Str, 6722 Lin-
gontald

Austrial Verk. ginstig orig. Dragons Breath,
F-16 Combal, 688-Attack Sub, Xenocmorph,
TV-Sports Basketball, Bard's Tale, Swords of
Twilight, Tol. O Austria

b, Infos 1
Rilckpono), only PD! Superbillig! T. Wiesweg,
1, 5608

Verkaute 3 Wochen jungen BTX-Decoder mit
Handbuch, Diskette und Modul fr 120,— DM,
Michael Rang, Am Kilerberg 1, 5300 Boan 1,
Tel. ab 1800 h

Verkaule Originale: Drakkhon, E.S.5., F29, Bu-
dokan, ginzein je 40 DM, Graffity Man, Starball
efc. jo 10 DM, suche Rollenspiele, Tel. 02241/
316439

Hi User! Haben 2 Originalspisle zu mulen
777 Cars u\d Jombi, Stick 20 OM,
Flaischer, Alles 4, ¢BSDDutmold

Suche Marathon Mine 1 + 2, suche Kontaki
zum Emerald Mine Club, Gerd, Tel. 040/
TE3T203

Verkaute orig. Softw.: Pirates 250 DM, Popu-
lous 2— usw., Andrea Gehmlich, Allerstr. 50,
2850 Bramarhaven

Varkaufe Amiga-Originala! Pirates dtsch. Anl.
50 DM, Tie-Break + 4-Sp. Ad., d. A. 50 DM,
tausche einzeln gegen Pictionary o. Fin. Hour.
Ted. 04502/73081

Suche Pirates, Pool or, Curse o, AB, Champ. 0.
Krynn, Chacs, Ultima 5, Might + Magic 2, Po-
Wl , Klax, Logo, Bard's Tale 1-3, Tel
077181839 (Jorgen)

Hi Leute! Suche jegliche Rollenspiele u. Adv.
aller Art, scheedbt an Patrick Stolba, Bahn-
hotstr. 12 B, 6103 Griesheim, nur Originale,
danke!

Originale zu verkaufen: Spitzansplele + Kias-
siker, Sarndl.blﬂer Neu-Neatze 53, 2121 Neat-
28, Tel. 058501

Suche mﬂrm T\-won suche Tauschpartner,
habe immer neueste M schreibt an André
Nasd, 1, CH-2545 Salzach

Suche billiges Amiga-Abo. Es sollle wirklich
nur das Neueste sain, auch PD, schacke Disks
auch zurlick, A. Danner, Landsberger Sir. 285
B, BOOO Minchen 21

Verkaufe Oniginale, Aufwahl, viele mit
PD-Préadikal, !A»Zusland. sehr prgnsuunﬂiu
wirt hier nichl zugreslt, kst selber schuld, Tel
OT1TRE286

Stopl Stop!
Verk. meinen Amiga 500 mit Zubehds, Info (2 B
Preis) ab 17.00 Uhr unter Tal. 0985212972

Varkaute wegen Systermwechsel Turrican, Sar-

Achtung:

o
erlaubt ist.

Das b Anbieten,

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, dad das Angebot, der Verkauf oder
di /] von nur for Cx g

Suche Taumanneriﬂfﬁﬂuga -Software, Tel
DO52171135, Carsten, Moniags-Donnersiags,
bitte erst ab 17.30 Uhr
PC-Karte fir A2000 zu verkaufen: 400 DM; Ori-
ginale zu verkaufen: The Sentinel 20 DM, Po-
Ppulous 30 DM, Pirates 30 DM, Kiax 25 DM; Tel.
028613636

Tausche al Star Flight 1 gegen Pool of
Radiance, pions of Krynn oder Curse of
hi Azure 5, Tel 02408/80388

Sucho Amiga-Software! Listen an Michael
reising, Schotiengasse 2, 8500 Ndmberg 1,
auch sehr an PD-Soft * Amiga &

von
das L mdnnnmf-und:wﬂrochmwﬁoﬂnlwdm Bed Ver-
stoBen mull mit Anwalts- und Gerlchiskosten von Gber DM 1000~ gerechnet werden.

versioit gegen

O sind am C

iragefs oder ) zu

und am O des Daten-

und nmemdse ma'nllwrpeckt_ Mit
Risi-

der Kauter auch

ko elner jadammﬁgm Beschiagnahmung ein.
Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Inlamssq Ruubkoplan von Drlgml -Software
weder

ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine 9

Fall noch zu

mehr

haften fir

lassen, dal Rsubkopien angebolen werden.

die darauf

Castle Master, Hard'n Heavy, Top
amansn fidr je 40 DM, Stefan Willkotar, Tal.

Suche gebrauchle Originale-Software, An-
wendar und Spiele. Angebote an Torsten Rie-
nass, Kantstr. 2, 3106 Eschade

The Elks bistan onginal Amiga-Software: Pira-
tes 45 DM, Populous 40 DM; Their finest Hour
80 DM, Gratisliste unter Tel. G8131/21851, Mo-
Fr 14-18 Uhr

Suche Amiga 500 mit Monitor und wiellsicht

Andrea Adam, Bemshausener Ring 14, 1000
Barlin 26

Suche Oﬂglnalsp-els Might & Magic 2, Xano
maorph, Star Command komplett
deutsch, n!Negul Tel. 06131/233658

Suche Spiele tir Amiga 500 (vor allem Omni
Play Basketball) und PP 1-4/90. Schickt Listen!
T. Leitner, Schillerstr. 43, B0S0 Firstenfeld-
bruck oder Tel, 08141725263

Verk, Originale: Larry 3 (70), Midwinter (50).
Their Finest Hour (55), F16 Falcon (40), F18
Stealth (55), suche Ulima 5! Tol. 057248556

<k

wo L2YT



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Vorkaute 6 Amiga-Spiele: Indy 3-Adv., Klax,
Chambers of Shaolin tor je 35 DM, Forgatten
Worlds, Fright Night, Sirider jo 20 DM, Tel
0417162402

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Kaufa: Amiga-Original, Info Com-Adveniures,
Ultima-Savie, Preisliste an M. Habich, Adal-
bert-Stifter-Str. 13, 7157 Murrhard!, nur Origi-
nale

Suche Elvira, Liltima 3, 4, 5, Slarﬂlghl Tund 2,
East and West sowie weiters R

Private Kleinanzeigen

\renuaule Amlga-Sallwm nur Criginalspiele,

und Geschicklichkeitsspiele, Tal. 07556/8385
Dﬂerﬁ?ﬁmm

* % % SChWeiz & & & AMiGE % & *
Suche zuverlissigen Tauschpariner, habe
neuesten Siulf, write to: Thomas Bacholen,
Quellenstr. 5 CH-8016 St. Gallen

Suche

Amiga-
scnmmtmnl.nwodernluc 100 % Antwort, ich
freue mich schon sehr auf Euch! Stefan K.,
Egersir. 2, B411 BRD

Suche
Beclear'l’exl? sucﬂtauchTurboimmelnrm

ab 1800 Uhr,

Mlchnal virtlany

;@mh@waﬂer United und Lombard
alty far tausche awauchgom an-

dera Amsga-Originale, Tal.

verkaule ext.
(Andraas)

Achlung: Kaule sdmilich

Fir das C biete ich

Strategie- u. Simulationsspiele, nur Originale.
Listen mit Preis sofort an Oliver Bausch,
Hauptstr, 88, 8500 Momberg 70

das orig. Computerspied Hard'n Heavy. Der
erste Anrufer bakommt Speedball dazu, Tel.

werlangt Jochen

Verkaute Originale wie 885 Attack, Turbo Out
Bun, Wall Street Wiz (je 40 Fr), Chase H. Q.,

Verkaufe Originale-Games: Bedin 1948 (40
DM), Extra Tlme fr Kick off (20 DM), Emelyn
Hughes Inter Soccer (35 DM), Tel. 0224712742
(Tharsten)

Tabie Tennis. Dragon Ninja, 1i, Hole-
In-One (30 Fr.), CH-Tod. 0“3“3006

Hey Fischel Suche coole Kontakle zwecks

Neuwertiges Daluxe Music Construction Set
mil Verpackung und .nnlen fur Noupreis
190 0M, 150 DM, Tod, 07146841442
Varkaule Originale: Loom fir 50 DM, sowie
Holiday-Maker tir 40 DM, Frank Ty

Amiga 20008, 1084 Mon., ext. LW, XT K., EGA.
K. Thomson Mon., 640 K.. Turbok, (ca. 7
MHz), Amiga Stereoverst., Software, 20 MB
FPR.1PC, J. + J. Karte, FP: 3800, abands, Tel
013432855

amlga Originale: Hillstar, Hard Driving, Zany

olf, Xenophope, Skidoo, Combo Racer, Ar
;hpelagnsparNN Sick, 40.— o. Tausch, Tel,
02822/52415

Tiel, 02374/ 740857

Super Angebote — Origi hi

slig, lﬂ-\Zuﬂuﬂd viele rnII PP an mr
hier nicht zugredft ist selber Schuld, Tel
071798288

Suche Strategiespiele wie z.B. UMS, Waterloo
odar andera 551-Spiels, schreibt bitte an Pa-
trick Chouchanian, Schiffmannstr. 22, A-4020
Linz

Verk. AS00 + Modulator + Joystick 39 x Disk
+ 2 Oniginale + Mousepad + Abdeckhaube
+ 4 x Diskbox + Reinigungsdisk, Neupreis
1350 DM, Preis 950 DM, Tel. 0911/631433

Suche: 2, Lautwerk 3}~

Original: Asterix
Op. Hinkeisigin, Chase HQ... Tal 06131/
331193, fast only

Verkaule Amiga-Spiel -688 Sub Attacks VB
45— oder Tausch gegen =Rings of Medusa o.

Swiss * Verkauls A Nuclear War-, Tel. 59272, Norbert Hotle
Verkaufe orig. Populous, TD2, AVF, Rings of | mes inkl. e.mmck dot idagle uwm faut 16 V-Vincke-Str. 14, 4716 Olfen !
Med. jo 40 DM, Archipelagos 30 DM, DPAI2 | Bit, CH-Tal W vom .

lagos
+ DPrin 120 DM, TV-Tuner Philips 130 DM,

Amiga 2000 B + Zubehdr 2800 DM, Tel
049521747

Suche Micro League Wrestling & Datadisks fir
den Amiga und C-64 (nur Orniginale). Zahe bei-
nah jeden Preis, Tel. {nach 15 h)

Verkaule AS00 (1009 o.k.) mit 4 Monalen Ga-
rantie und wiel Zubehér, NP 1100— DM, VHB
699— DM, Tel. 07204/1010 call Thomas,
abends anculen

Preis am Telafon), Swiss

Verkaule Amiga-Originale: It Came FTD + Uk
lima 4 zu je 50 DM, Fantavision, Zak McK, +
M. Mansion zu je 40 DM (baide dt.), Sorc. Lord
+ Tracker, Tel. 099241762

Verk, arig. AS01 Speicherenw. I, AS00 VB 200
DM, orig. Amiga Basic Buch + Disk 34 DM,

orig. Benutzerhandbuch AZ000 + WB 13 34
DM, Michaal, Tel. 0274211482

Suche naveste Amiga-Progr. Liste mit Praisen
an Dirk Junge, Am Sandberg 15 a, 5653 Laich-
lingen 1

Amiga-Originalgames ginstig abzugeben: 1.
Aed Storm (35— DM), 2. Imparium
(35— DM), 3 President is missing (15— DM),
Tal. (:30/3417663 — Ralph — lausche auch ge-
gen Battle of Britain

Varkaule Software z.B. Pay of Pharao 40 DM,
MO{WZOOM TVS Basketball 40 DM, Of

Hi Leute! Sucha Tauschpartner mit never Soft
tur Amiga. Schreibt an T. Frankesbusch bel Bo-

rung aul 1 MB, Fischer Patrick, Nik.. Fn»,n 31: 10,

g 18, no calls

Amiga

Longue 1 I'ur 45 DM, Tel. 067234551 (20-21
Uhr), nach Marco fragen

Austria « Rﬂllgﬂ * Austria

&

8782 Karistadt, Tal

Suche billige Hard- und Software, Games Hir
Amiga 500, bitte schickt Eure Listen an Mi-
chael Dechan, Kicsterste 30, 8500 Bamberg

Verkaute Larry lll und King's Quest IV 1. ju 70
DM oder lausche sines n Space Duest I,
Kai Kohlar, Cu.lenbema . 11, 3204 Nord-
stommen, Tel. 05089/6885

Dunlcon Mas!ur:ﬁmllzl’fm und muung 25

Suche Anleitung zu Rlngs of Medusa (meine
IQOMWW ), Tel. 0442212074 (15.00-
)

Soft-Abo von AS00-User gesuchl, wanted: Ne-
west 3-D-, War- + Top-Games, no Resale,
Mail-Contact: Thomas Karch, Burgstr 3, 5400
Koblenz 1

fir , Tl
02852/8403, A-3950 Distmanns 1: iSGi'I'om: Wi
12 s0on * call soon * Tom

Verkaute TV-Modulator (inkl. Vers.) fir 40 DM,
verkaule, tausche und suche die neuesten
Spiele (Loom u. Last N. II), Frank Hofs, Ocerstr
7, 2880 ASD

40 DM, Star Flight 30 DM w.a., Jir-
gen Henning, Tel. 07142041891, ab 17 uhr

Originale: Biete Loom, Indy Ill, Finest Hour,
Siarra u.a. im Tausch gegen Castlemaster, C.

, Jourmnay, snoqun LHX Chopper, De-
Javu i, Tl

Fortgeschritienss  Amiga-User machte sain
Wissen und seine Erfahrungen mit Anféngern

Info unter Lulling, BPF 27,

MMIMEW 10 DM; Ted

Verkauifa oder tausche orig. Turrican, Indy 3
(Adv), sdmm Rock'n Roll, AVF. Oil |mp.|.
um, eic., Reine Calhorner Kirch-
wag 16, 4572 Esan

VemuhOnoinnla Batman flr 20 DM, Player
Jnur 40 DM, Tel. 0453222497

toden,

L-3801 Schittlg. anfordern

Verkaute original Textomat und Datamal sowie
neueste Spielel Mario Stainhorst, Dresdener
Sir. 11, 4355 Waltrop, Tel.

Tausche ASDD K1.3 gagen A2000 brw. sucha
preisw. A2000, J. Wichum, A. Einsteinsir. 8,
DDR-5081 Erfurt

Die D Clubdisk gibt's wie immer ge-
gen Leerdisk und Porto bei: J. Rauh, Baver-
gssl 8, B400 Regensburg, jo mehr mitma-
chen, desto bessarl

\'elltaule Originale: F-29, Midwinter und
n, jedes Game 50 DM, Tel. 08421/
41184 ab '19 Uht

Tausche Fighter Bomber Lasry, Stunt Car Ra-
cer gegen It Came from the Dasert, Bobo In.
diana Jones Adv., alle bllne mit nnlaql.tlnu ‘I'e|

Sucha Tower 0. 8., Sentinel, Their Finest Hour
VB: 300 &5 je Spiel, nur Osterr,,
Tel 14, ab 19 h, Georg
Ausiria % Ausiria + Austria

Kaule, lausche, verkaute Originale. Habe Rail-
road Tycoon uva. Suche: Goll, Wonder-
land u.a. Liste an Martin Klein, Mainstr. 5, 5205
St. Augustin 2

Suche Spiele fir MS-DOS-PC:
messenen Prais (55" + 3%7). g:m: Eure
Liste an Dister Miller, Raimundweg 1, 7914

Verkaule ong. Space Ace (60 DM VB) u. Alte-
red Beast (35 DM), Super I'uerl Benjamin
Oppl, Tel. 022417331930, ab 18 Unr

Suche Pirates, F-28 und Their finest hour, nur
Originale, nur 100% o.k., gute bote mit

Tausche Fighter Bombar, Larry gegen

IlldlmJalg;Mv oder Emofrgu Mine 3, bitte

Slalegspnele mit Anluitung, ruft an unter Tel.
L

Angel
Jan Thell, Heerer Tor 6 A, D-3328
Sehide

Suche Charakleidisks von foigonden Games:
B. Tale | u. Il, Phantasie |, zahle meInkSOM
wil B505 Fathen-

Suche Flood, Turrican und andere neue
Amiga-Games, mbglichs! billig, Hans Rob-
sam, Dudenstr. 29, 6430 Bad Hevsletd

bach, bitle anfragen

thhulﬂ Tie-Break (55 DM), Emiyn Hughes
Soccer (60 DM), Technocop (25 DM), Tol. oast
8202285, Christian Alber, F

Verk. org. (57): Larry 3 40 DM, Police Q. 2,

8000 Minchen 60, Pasing

Suche orig Panzesstrike m, di. Anl., suche
DF1 1. AS00 mit Kabel, immer auf der Suche
nach Milititstrategiegames, call Carsten, Tel,
05BLTT1181, ab 208 von 1518 h

'l'auscm Stunt Car Racer, Larry, Bubble Bob-
Babo, Indiana Jones Adv. 3 + Came

War Lust hat Player Manager gegen Pirates.
F29 odar Their F. Hour zu: tauschen, der melde
sich bel Frank Schiebeck, Friedhc:str. 60, 5142
Hickihovan

Amigal Suche Shadow of the B., Xenon 2, R-
Type, Maniac Man. dt., The Games Sum. Ed.
und Kult, nur Originale, 100% o.k. mit Anlei-

frim the Desert, alle bitie mit Anleitung, Tel.

16 C: 500M
‘oder tausche auch gagen Gunship, Tel. 07156/
28308, wnang Alaxander

Verkaule orig. Spiele: Loom, Zau, Indy Adv.,
Space Quest Il LLY, LL2 usw. 30-50 DM, Tel,
O7044/8677, ab 18 Uhr

{ganz neu) ir 50
DM! Schraibt an Dominik Meinhard, Peter-

Weyer-Str. 2, 6500 Mainz 42, 1009 Antwort

Varkaufo Omega fiir 60 DM oder
Pirates, Larry 2, Police Quesi oder Powermon-
'hl 05224/7772, ab 18,00 Uhr, Tim verlan-

Suche fiir AS00, habe z.B. Klax,
Tennis Cup usw., suche Player Manager, Kick
&25:\-5:0 1o: Toblas Reichard?, Am Stadiberg

Don'tgoalone ja 30 DM, Kings Q. 1-3 2 25 DM,
Tol. 07 4, ab 19 h

Verkaufe: Larry 3 (5% *), F18 Falcon AT (5% 7),
Elit (5% *) je 50 DM, Tausch mogl., Originale!
T. Braunschldges, Barghammerstr. 4, B481
Parkstoin, Tol. 096024414, Sa-So.

Sumalas»en-ammmwm ufe Indy 3
= 1iir 50 DM! Angebate nur schriftlich an K.
Mmr Twum 10, 7312 Kirchheim

Rail. Tycoon, MITP, F16 C-Pilot, LL2, Mech-
war, PGA Gotl, Archipel, GCourts, Speedhb,,
Horus, Fatman, Mindes Ti, Hardt. 2, 3. Courier,
688, Harpoon, KO big 4 zu verk. od. Tausch,
Tol. 087342515

Suche ginstige Software fir mainen PC, bitte
melden hel Mm In der Hofstad! 3, 7803

tung, Tel.

E"l Kaule PO 25 DM!

i i . .
SPIEL NAME ART ST AM C84n F\.ﬂ ‘Metal Planet g :‘g S 'SPIEL NAME ANL ART 18 M (=111
Great Courts Tannis 570 5095 5095 4995 T T
688 Astack Suberarine g: SiM e ;g b Gunshp s i 795 5208 :;::l Emm :‘T;:! E4.05 B85 3055
e ; ok I Hard Drven S M% M w0 ko : by
Adverins dSpue o OF soonm R L e e e Do omOT AN S405 5495 4098
Bactf's Tabe 1) ol R £95 098 Hostages A G2 @8 B mhmllawgl g; g :Zg :'ﬁ e
Bo Craron o AK sass 5a8S Imperiam HAN @78 6185 Posce Quest 111 MEG E ADV 7485 @95
Bl Nmﬁ o S S S, Ingiana Jones AV G5 B4 ALV F Honds o SM B35 ERS5
e O 0 B Iicama rom pa e 07 ) 2 ne Ranbow Worrior o AKX E195 6785
e s ot S wE hE bR : Rt o Red Storm Rising DT~ SIM 64,95 64,9545,95
Champ. ¢, Keynn AM-1M8 OF ROL 05 B4Ss Kings QuestIV wes E ADV 82,95 99,95 Ak Dangarous 0 65 5 95 385
(Chaos Seriks Rack ADV Bags Hult kemOT  ADV 6285 58 Rings of Medusa omOT  HAN 6595 285 M85
uiree of the Ature Bords O At (1 Legeedolfaeghad kemDT  RDU  'E99% 498 Hmﬁu oT ACK 5485 8495 4296
Dayolthe Passh  kom DT HAN 8685 GBS Lesms S Loyl £ N B B ot STR 7085 6985 49
omOT MW 4995 4895 3505 Uskies Sulacy 0 £ e et swngn o7 SR OFS 6% M
Dragon Flight  kom.DTROL 79,95 79,95 Lost Patiol wmDT AKX 6795 6795 oy inpete . ol el S
b g 5ot 07 £ gg’ mes Rl et ool AN S35 a5 M Tims of Lode Kom 0T 055 655 £4445
: ;sw - L ?i.“s oproes Socoer () 595 4995 Utiea 5 E AOL T5.95 *TTES 6595
‘Stwalth Fighier ¢ Wetwirtar wmDT  STR 5335 8995 Zak MacKracken omOT AV B4 585 £
ACK = Action, STR-Strategee, AL = Roken, SPO = Sport. SIM = Simuiation. HAN = Handal, GES = Gaschickiichkait, ADV « Adventure, E = Englisch, MOD = Modul, SAM = Sarmenking
Ihre Bestellanschrift Tel. 02195/7637 EruIng par N ase (Ba1Y-Stheck 5 - .
Postlach 1331 gl o M L ittt Die mit * gekennzeichneten Spiele kinnen schon
Software Kﬂ hn 5608 Radevormwald 516,00 U pasdich it 1 e Ladevungen vorben singetroffen sein. Rufen Sie doch einfach mal an.
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POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Verkaude XT. 10 MHz, 33 MB, 54, */360 KB, 512
KRAM, BW-Monitor (CGA), Herculeskarte,
aév. Software, VB 1500— DM, Tel. 0815116502
(Gerd)

Suche CMS, Adlib und Soundblaster Software

allor Arl Angabote an: C. Menne, Im Aatal 5,

3492 Brakel-Riesol, Tol. 052727218, W. Ger-

many.

Suche Spiele 1Gr meinen PC mit und ohne An-

lommg_ Schickt Eure Angebote an: l‘omu Ra
, O iesen 10 A, 3006

Biate PC-10 1ll, 840 KB RAM, M5-DOS 33, 2

- PC-Originale o

Verkaule  glnstig  Akustikkoppler 300,

5% "-Floppies, & Mon. alt, keina oplischen u. Arthur + Fish + Swoed of Aragon + Phanlom | §00.1200 Baud, 150 sFr, nach VB, Gamebla:
technischen Mingel + Bicher, Tal 07846/531, Fighter + Rings of Zifin = zusammen 100DM | siarinkl. Sipheed u. Larry 2, m&r nach VB,
ab 14 Uhy, Dirk veslangen - ik CH-Tal, onaunmwz verlangt Patrick
Tausche Lasung von Indy 3 und Zak mit Police 5uchn das Spiel North and South, Varkaule original PC-Games: Bad Biood, Spa-
Quest und Quest! Schreib an: Kurath Almandes Reichert, 7312 Kirch- ce ue L. Tausche auch gg. andere Origi-
Stafan, Bintl, CH-5830 Flums, 100% Antwort nadnmck {nur fr 3% * und Hercules-Grafik) nale, Tel, (0271) 75634, ab 17 Uhr

Verkaule 5"' Originale: Sherman M4, Popu-

bous, Sim City, Empire, Pate Rose, Football Ma-

;gar? Tol. 07131/572842 Ralph, PS: suche
Engina-Madula!

IBM-Originale zu verk. 5% °: Face off (25 DM),
Haly 80 (45), Indy 500 (40), Manchester UTD
(40), schreitt an T. Woller, Bendenweg 13,
5300 Bonn 1 fiir Infos!

Knmplel:mwngen fir DM 5— + 130 Rilick-
porto; Liste 050 + 130, z.8. PO2, Larry 13,
m:qsna . Uwe Bareuter, .ﬂmBem?? BE20

Suche Tauschpariner PCAT-Software (VGA)
joder Art (54" + 34" )ﬁerd Kaufmann, Nord-
hiuserstr. B, 3548 Arolser

Verk. orig. PC-Splele Grand Prix, Xenon 2,
Bundes!, Manager, Motocross, Maniac Man-
sion, Kings of the Beach je 35 DM, CH-Tel.
DE9ETD41 Samuel

Tausche LHX Attack gegen Railroad Tycoon
oder Ultima 6. Suche Gun and Butier, Bad
Blood, Don't go alone, Wonderland, Tel.
oa23u/2778

Merkaule PC-Joystick Quickshot i nur 15 DM!
Tel. 07131163663

IBM-komp. Highscreen PC inkl. Monitor,
Game-Card, Joyst. 3% " + 54" Flopwl)nml
tan + Spiele — fir nur VB 950, — DM

Uhr), Tel. 0208/498439

Verkaule: Populous (314°) 40 DM, Tha Third

—(ab17

Verk. PC orig.! PO2, Goldrush, Curse, Pool of
Rad., War in Middie Earth, jo DM 40—, Don't
go akone DM 20—, Tal. 0721/697052, Marc verl.

Verk. ariginal Xenon 2 mit di. AnlelmnF
oder 3%° 30 DM. Suche Ski or die 5
041011208324

Verk. Euro-PC + MMI12 Monitor + MS-Works
+ MS-DOS 33 + GW-Basic + Maus + CGA
Emulator + Diskbox, NP 1460 DM, VHB 1100
DM, Tol. 0412255184, Daniel verl.

Teusche Conquest of Camelol geg. Loomad.,
Zak McKrackan, King Quest IV, Tal,

Div. O

Suche PC (5% *): Their finest Hour (mit Anler-
tung) 40— und alte Powar Play-Hofta: /90 +
7190, an Daniel Hegele, Sinisweg 15, 7989
Amizell, Tel. 07520/6940

(Det. of the Cr. KO1-2POY
Their fin. Hour uva). Liste anfordern, Tel
041311402288

Courier (5%~} 30
DM, suche Sierra & Lucasfim Games nu;
Tol. (Jens)

Verkaute oder tausche Pool ol Radi Spa-

Biele 688 Sub Attack 50:—- 1mDu Mission 1l
30—\ Froadom 30—, L.A. Crackdown 30—,

s of the Beach 40, ngll.wn IV 100.—,
Ju jan vs. Bird 40—, Tol. 0203/730247

ce Quest 3, Larry 3, Manhuntes, NY, Loom je 50
DM und Deluxe Paint || Enhanced ir DM
120—, Reinhard Gerfalder, Tel.

Verkaule PC-Games: Ski or die, LHX Chopper,
688, Larry 3, Indy 500 + Adv. und andere, auch
Tausch méglich, Kal Steverding, Davertstr. 20,
44 MS, Tel. 02501/5519

Suche RPG- u. Strat -Sp. (MS-DOS; orig ), 2.8.
Ul & + Mech. W. + Sent. W. +

Suche fiir PCIAT, 3% " und 5% *
Schickt Eure Liste an: Adrain Steblig, Matien-
weg 7, CH-8467 Schattdord eder ruft einfach an
uriter Tel. (8941) 44122512 an

Varkaufe: auf 3% + 54 -Disk original, Woll-
pack DM 60— oder Tausch gegen Falcon F-18,
0. Grimm, Tel, 05175/265

+ Wiz IV + Star Saga 1-3 + Sol. Samurai
usa, Tol. 041271567 (Timo)

Verkaute PAT Thundarbolt fir 20 DM, Marcus
ﬂlar. Hauptste 12, 8701 Giebalstadi-Allers-
m

Tausche Original gegen Original: Indiana Jo-
nes (Adventureddeutsch) gegen Carrher Com-
mand, Tel. 02330/72564

Velkaulnung Splel-e! PC: TinTimd Courber,

(3147), Don't go alone (55 °), Man-
hunter NLY. (3% */5Y "), jo 40 DM, Matthias, Tel.
O7T84ER07

Suche Tauschpariner fir PCIAT-Spisle
Tausch | 500. Suche z.B. Testdrive

2, PO2, 502, SO1. Loom, David Woll o.a., Tel
Wlw ab 18 Uhr

PC-Austrial Vark. Originale: Railroad Tycoon,
of Out Run, Imp. Mission
2, lkari Warrlors. Ruft an under Tel. 0316/8E5872

W M5-DOS B MS5-DOS B Suche Tluwlpcﬂ

Verkaule, tausche Conquest's of Camelot PQ
I, Larry Il KQI-WI, Pharao Ooze Emanuelie
usw. bed Tausch. Bitte Liste an Robert Schiller,
Kiinsir 89, 5300 Bonn

Suche Tauschpariner mr Euro PC. Maine
Adresse: Dirk Assmus, Kreuzhomweg 9, 2055
Dassendor

ner filr PCIAT (5% *, 3%
dokan, Ingdy-3, Xanon 2. Schn;he Daina Lm
an: Christian Birgin, Altbrunnenweag, CH-4410
Liestal. 100% Back!

iginal Space Quest 1 fiir den PC, zah-
la 20-25 DM, auBerdem suche ich alie Power
Plays (/88 bis 190}, Christian Maassen, Tel.

Suuneunaamms—msmh'} sowohl auch
alle At won Programman! Angebote bitte an:
Kiaus Kohlar, Ulrichsir. 16, 7086 M- Denlmr_

L R Rt R
Turbo-Pascal 50 di. mit MAT-Lehrbuch (neu)
DM 260,—. Gerhard Fiirst, = 0911/762525

AL SRR RS RS ES S

Tausche Col. Baquest +
(engl. Handb.) gegen SQ3, POZ 0. Lsu M
Schweizistr. 1, CHSWE Rup-

Isq)lele {nur Oligmale Toh:a“wEm?;

parswl. Tol. 004
M.Cnnmnmaomrynn DM B5—; Dark Side

M 35— oder tausche gegen Sierra Games,
auwso PO, KO, Lury,unun Sireh, Schlaﬁ
weiherstr. 11,

1a4 (D£298) 4259, von 16-21 U, (51, °)
Suche PO-MD—M&Q)W zum Anschiufl el
nes TV

Cam Vlneanz Drager. Harranmatte 15 Taor

Suche Games fir 1BM PC. Schickt Listen an:

Suche War in Middle Earth, Zak
u.a. Adv. u. Rollenspeele (mbgl. di.), zahle an-
Stefan Lick, Zollstr. 2, 7858 Well

Vorkaufe orig. Spielo: Bérsenfieber (75 DM;
3%7), Silent Service 60 DM; 3% ), Don't

‘alone (45 DM; 3%}, Hard Drivin (S00M; 3% ),
Jungle Book (35 DM; 5% 7). 4 Soccar Simula-
tors (40 DM; 3% "} und Football Manager 2 (35
DM; 51 °): alles t0r CGA; schreitt an: Andreas
Aux, Hallingrottsts. 34, 4840 Wiedanbrilck

Verkaule PC-Originale: Larry 3, Haros Quest
1ir je 50— DM, Wolfpack (dt.), PGA Golf (dt)
lnrpln.—DM Tel, nwemaocmmc e auch)

am Rhein

Verkaute: VGA-Grafikkarte! Billig! M1 Tank Pla-
toon 80—, 20000 Meilen unter dem Meer
45—! Malden unter Tel,

Simon CH-7310
Bad Aagaz
Gstarreich: & South (original), bie-

NINTENDO

1o 85 450,—, Zuschriften an: Jirgen e,
Gro@-S1. Florian 209, 8522 Gro@-St, Florian

Verkaufe orig. PC-Spile: Wayne G. Hockey,
Sim City ja 35 DM, Tausche Mmeg]enmdum

Spiele und Ta-
scha DM 35(1— atliche Originalprogram

for Amiga billigst abzugeben, T oz
718671 (Tim), 1619 h

it hoaClimb

Suche Tauschpartner fir PG (3% ), nahe Slln
City u. PGA-Tour Golf,

nach 1830 Ul Iun! lduten lassen

Suche for CGA3Y ": deutsches Monopoly,
Digter Rentsch, Prsunmheimrwbgs. 6368
Bad Vilbel, Tel. 06101/83732, 12-13 Uhr

Larry 7 Blite
schrslhe«nn Benjumlnsdumldl Im Habichis-
wald 1 A, 3500

quast
fiar 20 DM. Ruft an unter Tel. 0911755711

Suche Xenon || (nur 5 ), habe Tast Drive 2,
Stunicar, Populous mit Datadisk, Oil Imperi-
I;;\‘ Schraibl an Reiner Zanker, Ziegelaisir 5,

Suche Sim City, Champions of Krynn, Har-
poon, Nuclear War, Secret of ihe Silver Blades
und A-10-Tank-Kilber, Tel. 06221/765333 (16-20
Uhr)

Verkaule Gamecard Fir 20 DM, st kaum be-
nutzi. Ruft an: Tel. 0221/635190 oder schreibl
an: Te-Ho Park, Sigwinsts 58, 5000 Kain 80

Originale! Tal. il

\rerk Orlgnnm tir MS-D0S PCs: UM.S. 40—

X 50— DM usw. Suche Indy 500, 688,
Nort‘h and South, Gunship, Fed Storm Aising,
nur Original, Tel. 05542/8881

Verkaule PC orig. Populous, Indy 500, Leg. of
Férg. uv.m. jo 40 DM, thngs:LMad
Dragon Flight, PGA-Golf, Tel.

und Zelda 1 filr 200 DM, Tel,
Tausche Top-Gun gegen Kid lkarus oder Cast-
bibigiha, L DA STRAE (ChIWORN &

levani {Chai

Verkaufe Ninlando Gameboy mit Puzzie Boy,
Maria Land, Tatris, 4 Monate alt fiir 200.— DM,
Tel 0451736907 Tim Wasla

Suche Bassball-Modul fir Gameboy, Tel.
o20xTar3eT

M. Huber
Verkaula orig. Spiela 5% *, Ultima VI 40 D
TV-Sports Foatball 35 DM, Wastaland 20

Spiel wird am selben Tag verschickt, Tal
O7946/6945

Achiung Gameboys! Tausche Nemesis gegen
Tennis oder P'unlobo-y baides bithe gut erhal-
ten, Michael, Tel. 08421/392236, Kreutzacker
18, 3550 Marburg

Yerk.org. Loga, Rock'n ol Kax, PGAGal.

Verkaufe Originale: Space Q. 350 DM, KO4 50

, Col. 50 DM, Bobo 15 DM, Adres-
se: Christoph Zorich, Im Briihl 32, A-6800 Fald-
kirch, Osterraich

Zu verk.: Kings Quest 4 40—, Sorcarian 40—,

Ultima 5:35,—, Ultima 6 45—, Secrat of the Sil-
ver Blade 35—, Tol. 069/612492

Walerloo, Gunboat,
Window W'zmﬂ Alomix oec DM 40-45, Tel.

Verkaute Sim City + Ol Imperium, Originalal
Nurds.—{s:;]:ﬁ—(on Anfragen an.Jan Stel-
Waldweg 27, 3101 Mienhorst, Tel. 05085/

Tausche meine Gameboy-Module (disch.
Andl jo. Verp.), Tennis, Super Mario, Goll gegen
Biodia, Flipull, Quarth od. &hnl., ab 18 h, Tl

1490 {ab 18 Uhr)

Verkaufe IBM-Dr inale: Full Metal Planet 35 | Verkaute . lce Climbar, Fu, Cast-
Welcher Spielefreak hat Lust zum Tausch von M, Sr&n‘llghIZw DM FaDe bovania | + I, Section Z, Track and W, Tl
PC-Games? Tobias Schulze, Zilleweg 62, 3167 off -lODM Hauptstr. 2, A-7031 Krensdod,
Burgdor! Tel. Osterraich, Markus Puntigam
O ich: Suche { Sucha im gesamten Ruhn Tausch

Imbo&lnglwhdmuﬂaﬂmrlmm

Am Stadield 10, A-4040 Linz

Am?azooua 1084 Mon, ext, LW, XT K., EGA-
homson Mon., 640 K, mm%&;;ﬁwp%
Software,

Write 1o
NL?GSSFA' i Holiand

Verk. PC-Orig. Budokan 30 DM, Skior Die 30

Verk. Cong. of Camelot (nur 5% ") 55— D, of
the Pharao ca. 35— (nur 5% * und Festplatte),
Tol. 08031/96303 (Julian), alle Original

Verkaule Hanse; Virus; American ice Hoc

e 35 DM: Kings Quest 1-3; Kings Quest 4; Spa
caluest3; Leueneolbjel i 40 DM: Colonel's
Bﬂl Tol. 08456/8424

t Schwenk

Verkaute Spiele: Budokan, Samurai, Dragon
Wars elc. jo 55— DM. Suche und

Amiga
J. + J. Karte, FP: 3800, Tel. abends 02134/
32855

PC-Kontakia allar Ar, Te'| mmm

Suche Tauschpartner fur IBM-PC-Spiele. Ha-
bo Ulﬁm 6 Xenon 2. Schreibt an: Jochen
38, A-4020 Linz, Austria

Varkaute, tausche, kaule alles von Sierra,
Losungen + Anleitlungen sind erhdltiich.
Schreibl nach B886 Zweller FAAG-SFC, M&-
dinger Str 16

* % PC » * Verkaule Ultima 6, Pirates, Man-
hunter 2, Sim City ua., Thorsten Schrdder,
8 T40F 3, Tel. o121/

(14" mit
luluﬂdm-l(alls[Hefk + CGA) Hir IBM-PC,
Zus. 150 DM, Tel. 08456/8424

Kaute oder tausche MS-DOS-Software. Listen
;2: Claudio Rieder, Eibenstr. 20/23, CH-8045
rich

Verkauie Mkmoll Flight Simulator, original,
fir DM 65—, Te

550458

Deluxe Paint Animation PC fir 190,— zvk., ori-
ginalverp., Ralf Krippnes, Aller Sporiplatz 16,
6967 Buchen 8

Varkaufe Psion Chess und Might u. Magic | je
DM 30—, Tol. 089/5236282, ab 1800 Uhr

Viark. f{ir PC: Xanon [I, Indy Il Adv., Speedball,
Populous, Bould. Dash I, Temple of Apshai Tri-
logy fir jo 40.—. Anrufen ab 18.00 unter Ted.

getiet, part-
ner von NInh:v;du—Mwula. auch (US.), Tel

B SRR SRR R R E R R E RSN
Suche Gradius u. Lile Force. Habe Metal Gear
u. 5 MB 2, Tel. 07151132345, ab 14.00 Uhr

e T T T T T T T T

Kaule, verkaute und tausche Nintendo-
‘Games! Habe unter anderem: Tiger Heli, Top.
Gun, Trojan, Lide Force und andere. Ruft an
unter Tal.

08431/6175

Hallo MS-DOS-Freunde!
Suche Tauschpariner fr Spiele aul 54
3% Disketten aus allen Genres (keine allhg-
spiela)! Schreibe zurlick! Andreas Betz, Ei-
chandorfists, 10, Dauchingen

Kings Q. 1-2, Zak, Oil Impec, Litima V. Space-
0 1+ 2, Wall-51,, Indy 3; alle orig.; verl. je 40
DM o. tausche geg. Loom oa., Tel 0202/
420812, abends

Suche LLS. Nintendo-Module. Schick’ mir Dein
Angebot zu: PH., J. Vermeerstr. 39, NL-7558
Im Hengalo, Holland

Tausche, kaufe und verkaule Nintendo-Modu-
Ie! Auch japanische Gamaes! Carsten Hiner-
berg, Beuthstr. 4, 4000 Disseldor 1

Verkaufe Tennis, 5 MB 1, Volleyball und Exile
Bika, Tol. 07131/572842 Ralph, PS: Suche PC-
Nectaris

Money Backs 40—, Rallroad Tycoon 75—,
Starflight | 45—, lceman 45,—, Sentinel World
150,—, Bundesliga Manager 50—, UMS 40,—,

Wayne Gr. Hock. 50—, Tel. (721/753585

4]&

Verk. orig. Dragons Lair 1 fr 40 DM (NP 140
DM) mit Verpackung, Codeschirm, usw,, Mar-
ko Taige, Im Willdchen 3, 3053 Haste 1, Tel,
0572382457

Engine-Spisle, bes. Sp

Varkaude: Super Mario 1 fir 50 DM, Super Ma-
rio 2 fir 80 _DMl._Graaus fir 70 DM und

hosts , Tel. h
erwarte Anrul, PS: tausche auch aul Anfrage

w0 L2
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Das Heft mit
der Diskette ist da!

Das Super-Softwarepaket fir den Amiga-User.

M "Designers Pencil", das Grafikstudio fids Wohn-
zimmer: Uber 50 Funktionen und eine Komfortable
Bedieneroberfléiche lassen Ihrer kiinstletischen Ader
freien Lauf.

B "Penalty”, die redlistische Eishockey-Sirulation.
Hier kommen Sie und Ihr Joystick ins Sdhwitzen.

B "Sound Construction Set": Ein pfiffiges Jonstudiot ™
fir den Amiga. _ A

B "Paich": Das Geschicklichkeitsspiel fiir Konner.

Amiga Power-l)is gibt es
ab 12.9.90 an lhrem Kiosk




POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

- ‘Sonderangebot ** l
Eiskaltar Prais fiir haIBa Nintendo-Konsole

12 Topspiole (Castievania 2, 5 MB 2, Puncn
Out), Tel. 05242042828

Private Kleinanzeigen

Ich verkaufe Mintendo und & Games, Yves
Marx, Luxemburger St 315, S000 Kiin, Tel.
0221442439

Varkaufe NES-Spiele wie Metal Gear, Kid Ica-
rus, Metroid, Urban Champion... Denis Vuko-
sav, Metzdorfstr. 2, 6600 Saarbricken. alles
Zum

Verkaule FGEnumc RGE mit 10 Spigten wie
Gunheu PC Kid, Neulopia, WC-Tennis

W. Dragon Sp., Alien crush usw., Spiele evil.
auch einzeln, VB 850— DM, Tel.

Suche Games + Zubehér tir PC-Enginel An-
gebote bitte an: Thomas Wiesinger, Haid-
foldstr. 1, A-4060 Leonding. Austria

Autgepail
mit Totris, Tennis, Vierbin-
hirer + 4 Batierien fir

Verkaute Ga
aunuskabe!.
200— DM

Verkaufe NES + 10 Spisle (Life F., Moga M,
Zelda 1 + 2, ua.)fir nur 450 DM! Alles 100%
o.k.! Ruft an unter Tol. 0617367367 (Dirk), erst
ab 19.00 Uhr

Nintendol Sume Metal Gear (Preis nach Ver-
einbarung)l Verkaufe: Wizard + Warriors!

Suche Nintendo NES f0r ca. 150 DM, suche
Nlnlenao-Gumea. suche und tausche

Tausch méglich! CH-Tal. , varlangt
Adrian (Schweiz)

Suche Gameboy-Modul Tatris und Super
Maric-Land. Zahle jeweils 30 DM, Tel. 02195/
4938, ab 1800 Uhg, Andreas (auBer Diensiags)

Verkaule Ga mit 6 der besten Spisle:
Nemesis, Tannis, Castlavania usw., allesin Top
Zustand 0+ 320 DM, Tel. 06257181415 (Gerald)

Master-G . Uima 4, Cal. Games, Ingo
Kranz, Tel. 04221/23123

Verk. Insactor X 70,—, PC-Engine: Image Flghl
+ 5. 5. Soldier j8 70— -Ga.: Red Al
80—, Suse A, Speclu 5&.—- AOM suwuum
40— DM,

Gear, 14 Spiole, Preis VS, Tel. 0227281428

Verkauta und tausche NES-MDduIBEUS}.
tra, Track & Field I, Bionic Comando, The
ventures of Bayou Billy, Life Force, elc., w
05136/82078, Thomas

i i Mogalm.BSMIe.: Bl Super
Shimbi, Tl\undeﬂuma 1Il, World Cup Soccer
Ghosts’n Ghouls eic., RGB + PAL, 1A-Zust,,
VB 950 DM, Tal, 0897917108

Varkaufa Mumnm mit 4 Spielen tir
350 DM, Tol. D89IBAE251, Matthias

Hallo Fu-mmm-. Verkaufe Aad Racer,
IKung Fu, Mach u. Pinball, Angesote an
Torsten, Tel. 0421/256260

Suche dringend Nintendo-Nes mit oder ohne
Spisla. Suche auch Sega-Mast -Games (Ul
ma 4, Ghosth., usw.), Ingo Kranz, Lilienthalstr
11. 2870 Delmenhors

Verkauto nouwertiges NES + Profi-Joystick
Ni-6 + 7 Top-Spiele (2.8, Zelda Il, Cobra Trian-
gle, Punch Dut), 100% ok. fir 510 DM, Tel

Verk, US + Jap.-Module gnstig, Ninja Gak-
den 1 + 2, Batman, 5 MB 2, Strider, Bubble
gm Super [] snnoowame. §_upor smn!.

G smcnnde- Donkey Kong Jr., mn%:
alaga. Suche: Megalun Turtles, uv.m.
089/9E8331, ab 19 Uhr, Mischa

Entzug muB sein, deshalb verkaule ich dan
sichtig machenden Gameboy inkl. Superspiel
Casttevania f0r billige 150 DM, alles original-
verpackt, Tel. 07375439

Wer tayscht PC-Engine oder

‘Sega-Mega-D.
mwn Floppy 1541, Farbmanitor + 110
und 1 Joystick? Ruft an unter Ted, 06321/

PC-ENGINE

Vierkaule 8 PC-Engine-Module fir DM 180—,
Michael Ritzel. Oderstr. 5 2190 Cuxhaven,
auch Engines zvk., Tol. 0472181185

Kaue Maga-Module odar PC-Engine-Games.
Suche Gameboy um 100,— DM. Verkaufs Alex
Kidd um 50— DM, Kujakuo Il um 65— DM,
Walaru um 30— DM, Austria, A-Tel. 07752/
45663

Tauscho Mega-Drive-Modube ua., Thunderfor-
ce, N. Zoaland Story, Kujakuo Il suche Super-
aco GP, AMerburner, Phantasy Star ua.,

| Mon
Tel. 05021113250 Clemens

Tausche Forgotien Worlds und Rambo gegen
Sokaban, DU Boy, Ghouls'n Ghosts odar After-
burner, Tel. 0242161269, Di-So ab 20 Uhr

Suche Spiele iir's Mega-Drive, zahle je nach
Spiel DM 55-65 anuebole bitte an Marcus
Schrblar, Lipschitzalles 59, 1000 Berlin 47 oder
Tl 030/6034450

Einen MD-Fan, der nicht in unserem Club is1,
gibt s nicht — oder? Dann aber schnell! Indo
bel: VGC, A. Knaul, Sander Str. 28, 5060 Ber-
gisch Gladb. 2

Swiss + » Kaule immer Sega-Mega-Drive-
Module, zahle gut * * & suche besondars Al-
terburner, Super Hang on, Aambo 11, Ruft
schnell an unter CH-Tel. 062/682535 Stelan

Verkaule Thundarorce Il und Eswat 1 je 80
DM, Tel. O (Guido)

Suche Sega-Maga-Drive,
1009

ﬂl T,

billig!

USA: Software + Hardware zum Verkaulen.
Liste vsilanpnn fr ulla Systeme: VGE, cio

HE kR A kR R kR A R R AR kR E
Kauteverkauteftausche Spiele fir das Mega-
Drive, Tel. 0212/15628, ab 17.00 Uhr

e T e T e T T T T T

ave. Apl. 302, Kew
Gardans, Nw\brk mus.usn

Kaufe, varkaute, tausche PC-Engine + Sega-
Maga-Drive-Spiele. Kaute auch ganze Konso-

Phantasy-Star II, muhsehe Version, nur 110,—
DM, 3 Monate alt, Tl Lars Weide

Tausche meinen Ami gegan PC-Ei
+ Module, Amiga mil 50 Disks, verkaute Ami-
ml-nucn, Tol. 04184/7107 (Gunar), PC-Engine

Suche alte und neue PC-Engine-Games. Li-
sten an: F._Lerch, Ringstr. 8, CH-4455 Zu-
Tal. prife jedes

Kaufe und tausche Japan- und Amerika-
Modube! Tel. 0B13UETB4TT (16-21 h). PS: Su-
che auch neve PC-Enginge-Module! Groets:
TSI TOW!

o Hindand B

nzgen, Angebot!
Tausche od. verk. Son Son 1L, Shanghal, Win-
ning Shot. R-Type Il, Wonderboy I, Tales of M.,
Tel. 0812071

Méchte Paranola + Vigilante gegen R-Type |
+1 b Ted.

boy f0r 140 DM (VB), Tel. 1&;75
Uhr anrufen)

Vork, NES inkl. 7 Kass. (Trojan o Kid lcarus,
Donkey Kong Zelda u. andere), Tel. 07072/
5814, 1830— bis 2130,—, Harimut, VB 500. da
im Dez. '89 gekauft (fast nev)

Gernot

Haule PC-Engine-Konsola und Splele und Zu-
behdr. Angebole an: E. Maus, Gabrielists. &
8501 Allersbarg, Tal. DS17B/5577

+ RGB, 2 Joypads, DM 200—,

\hmm NES, 4 Snlm m-a Jo,shd: alles.
komplett, VB 350,—
DM Iauu:he Mega- DrlepIalel Tel. 08385/

- Gamoboy + Suche Spiete fir alle Gelegen-
hedlen, Tel. 04211451084, PS: ruhig aul Band
sprechan, melde mich

PC-

11 Top-HIIa_SmmII Dragon Sp., Tiger + M.
Holi, Galaga 88, Nocw:a. Tannis, W Bay DM
VB, Tol. 089/704654

Varkaule PC-Engine PAL mit 3 Modulen ir VB
330 DM, allss in Ordnung, mit 1 Joypad, Tal.
02048/784, ab 1800 Uhr anrufen, Christian

Suche und verkaule US— und japanische

e od, verkaufe Ninja-Warrior & Dragon-
Spui“ Suche Sonson, Soldier, Splatterh. elc.,

Nintendo-Games. Su Tir SMS,

an Thomas Denk, Stditing 22,
A-4961

Tol. 07031275186 (fragt nach Frank)

Tausche -Module Solar Striker ge-
gen Golf o. Super Mario-Land, Tel. 0&25\.?.?\?

Verkaule Lifelorce 10r Nintendo

Suche WC-Tennis und PC-Engine/Sega Fan
Noablslmme PC-Eng./Gamaboy und

C wssalnk Dalkruid 16,
NL: 1“2 PN Dlsmen Tel.

mit Anleitung Fir 60 DM, noch

(Neuwert 119 DM), Nathan Thomas, Winkel-

riedplatz 2, CH-4053 Basel, Tel. 0611357758

TwwheGnmebov»Snm Nomasis, Castiova-

nia und Quarth gegen andere Module, Lars
Walter, Pommannring 45, 2400 Libeck 14, Tel.

04517301703

= Suche Madul":maller Art, mbg-

Suche PC-Engine-Splele zu kaulen! Verkaufe
auch Kato + Ken. Ruft an unter Tel. 06028/
7558, tausche auch z.B. Bloody Woll und
Amiga-Splele. Mika

W te PC-E,

Engine z.B.R-Type
| + I, Dragon Spirit. Tiger Hell, Dungeon Expl,
u.a. Hir BOO DM oder tausche gegen Amiga
500, Tel. (123657234

Gameboy
lichs! glnstig, ab 18 Uhs
eventl. auch Tausch
Biete: Urbahn Champion (45—), FuBballSoc-
car (45—), Volleyball (45—), ab 14.00 unier
Tel.

xv SImons ‘Quest (Castlevania 2)7 Abs.: Pa-
trick Joneleit, Midrkenweg 18 a, 2050 Ham-
burg 80

Gameboy mit Tetris & Koplhérer & 2 Playerka-
bal zu verk., erst 1 Monat alt, nicht gebrauchif
Tel. ozgsumlse (Karsten), komplett nur —
100— DM —!

Mnlurﬁl Ich suche @ Spieimodule
Neo Geo, b}emul 200 bis 250

M, Tel. 19-22 Uhr, P5: tausche
auch NES + Gameb.

Suche RGB PC-Engine, Galaga B8 R-Type 1 +
2, Gunhead (400 DM), RGB Mega-Drive, S.
Shincbi, T. Forca 2 + 3, Golden Axa (400 DM),
tausche auch C64 + Zubehdr, Tol. 028221028

IMD: Vark. N. Zeal. Story f. 70 DM; Thunderfor-

ca |l 1. 58 DM; Phantasy Star H/USA f. 98 DM;
PCE: Son Son 60 DM; Tel. 05069/2622 (nur
SafSo)

Verkaute Sega-Mega-Drive (PAL + RGB) oh-
ne Spiel VHB 200—, mel Euch won 15-18
Uhr unter Tel. 0673NO7T6 (Mark)

Varkaule 2 Wochen altes Hﬁ&-ﬂmbﬂw +
Alex Kid lor 300 DM VB! & Monate Garantie!
AuBerdom: Super Shinobs, Thumrblte 3
Kujaki-OH2, uv.m.! Tel. )

Noo Geo, Phan. Star
2, Tel.

Suche Mmmll 8 , zahie bis 300
Sk s.ga p-eé(w}

ltttllfﬁiiiiti*tttit
Hallo Tobl, Karsten, Santo

SEGA MASTER

Verkaule Sega-Master + 3 Spiale fir 350 DM
(alles 100% ok.). Toulakis Michail, Hirsch-
lander Sir. 25, 7250 Leonberg B, ab 1830 Uhr

Syst. + L +3D-

Eﬁlo + Unit-Fire + 24 SWB. ua: Alex Kidd
+2+3 1+ 2 + 3 Neupr. ca.
EQOODM VB 1300, Tel. 02052/82081, ab 19.00
Viark. Soga-Master, 3D-Brille und 12 Spiele (NP
Ooar 1100 DM), fir 500,— DM, Tel. 0911/550148

Vark a-Master + Q.ioypam

L dopich +
680 DM, Tel.

M Sega-Mega-Drive RGEIPAL, z.h-rpccl
K:l?:ﬁrar VHB 700— DM, Tel.
ma?m:m ab 2000

ANKAUF
Gebrauchter Mega-Drive und  Atari VCS-
Module, Christian Blendl, Tel. 09408/559

Light Phaser + 9 Games fir 8
{Dlitver)

Hilie! Wo finde ich bai Phantasy Star den Go-
wvemeur? Wo sind der 2. und dar 3. Schilssel
bei Miracle Warriors? Tel. 05041/61964

Suche Phantasy Star v, Y's u. Miracle Warrior
u. Konsole, Tel. 0812171174, verk. Phan-
tasy Star 'l (engl.) fir Mega-Drive

Suche MP Spi Pe-nmpdﬂ. + neuel Suche
auch Spiele lir PC-Engine + Gamabox! Ver-
kaufe und tausche auch! Auft an unter Tol.
02405/93840 (Herbert)

Verk. Sega-Master, 2 Monate alt, 1ast nicht ge-
braucht + Spialkassette von Cyborg Hunler
kompl. 250 DM, maldet Euch bei Christos Sia-
voudis, Tel. 0714322292

Suche Neo Geo und eurcp. SMD Konsole so-
wie Spiale. Tausche Amiga Games gogen Mo-
dule. Alex. Tinschert, Waller Heersir. 50, 2800
Bramen 1, Tel.

Saga-Master-System fOr 180 Fr., Spiele tir jo
40 Fr. zu verkaufen. Liste anfordern! Dand
Honlsiam:nma CH-9410 Haidon, Tol. 071/

Verk. Lynx + MF G, + BlugL. + Gauntiet +
Gates of Zend. + Electrocop., alles Top Zu-
stand, 2 Mon. alt, Preis VB (ca. 450 DM), Tel.
088311504, Mo-Fr ab 14.00

v, Gapt, Silv. My Hero, Ninja, Thund. Blade,
house, Bankpan. Gal, Force

zus. M e 30 DM, Tel. 0616811830, Zimmar,

Clarahotw. 18, CH-4056 Basal, Schwoiz

Visrkaufe Ghostbusters, Eswat und World Cup
Soccer, Tel. 23, ab 19 Uhr

Darmhrumn.‘.‘wgnl Sega-Master-System mit

B. Mr He-

Tausc
I, L Axa, Nln|a Warriors u.a., suche Dodge
Ball, Shinobi, N2-Story ua., Chris Brunner,

8313 Vilshiburg, Tel. 0874118860

Vorkaule MD-Module Ghostbuster, Batman,
Air Dhnr Thunder, Il. Sckoban, Joystick XE
und andere, Tel. 08142/

PC-Engine S8 mit ca. 12 Modulen und XE1
Joystick zu verkaufen, auch einzein, Preis VB,
her .

PC-Engine-Module zu verkaufen! 8 Stick Hir
DM 300—, visle Neuheiten, Tel. 0472161195

Ihr sucht immaer noch den altimativen Video-
spieiciub, dor alle Systome ‘(':-:h Neo-Geo)

1?369

Suche Sega-Mega und PC-Engine preisgin-
stig! Tel. 0561/84796 Stefan Pohimann, 3500

u. 3D-Brille, sowie 18 Spielen,
zum halben Prats zu verkaulen, Tel. 04321/
528444

Verk. Sega-Master + 2 Controlpads + Rapid-
Fire + 4 Spiele (Captain Silver Ghost-House,
Rampagne, Tennis Ace) flir 450 DM, ab 17.00
Uhr, Peter Klein, Tel. 062147567

Kaule, verkaule o. tausche Mega-Drive-
‘Games. Suche Kontakte im Raum Gaéttingan,
habe dleres u. Top-Neues, Tel. 055\!?&829.&]:
16.15 Unhr

USA: Software + Li-
ste variangen fir u]ie.‘i\meme VGE, cio May-
ourian, 123-33 83 rd. ave. Apl. 302, Kew Ga-
raens, Now York 11415, USA.

Verkaute fir ja 45— DM: Ninja Warriors, Dra-
Spirlt. Dungeon Expiorer und Vigilanta,
. 02858/6422, RGB-PC-Engine (2 Joypads
+ 5Pl Adapt ) for 240.— DM

Zu vark.: US-NES, ich habe NES.
US-Spisle: 2.6,

Rygar Wi
Mag Max, BRDSphla z&ﬁmm Flamn
Rushn Attack, Preis aul Anfrage, Tel. 06124/
2429

SA: Software + Hardware zu verkauten, Li-
ste verlangen f0r alle Systemo: VGE, c/o May-
ourlan, 123-33 83 rd. ave. Apt. 302, Kew Ga-
raens, New York 11415, US.A.

Verkaufe folgende Module: Taisusin 50 DM,
Klljahid-OH 1150 DM, Gh.

SMS + 3 Joypads + 15 Top-
Module (Das Baste vom Bestan) z B Aleste,
Wonderboy 1, 2, 3, usw. (NP, :mnmmr
schlagpe 750 DM, Tel. 0621/22087. Adam

Suche die Spiele Quartet, Choplifter, Zillion
und Black Bedt, zahle bis 40 DM pro Game, Tel.
(Josef)

DM, New
SWNDM Pc-snglnen‘rwallsoou

Suche Saga-Master! Biete 4 Nintendo-Spiele:
Zelda I\, Top Gun, Castlevania u. Wizard and
Warriors, Tel. 052641467, ab 18 Uhr

15— DM, Tel. 02938/3706

Suche Module fir Sega, Sega-Mega-Drive,
Nmndo und PC-Engine: Roger Kerber,

)

mem,u i unn g OM, Tel.

gor Landstr. 58, 2300 Kiel 1, Tel.
ab 2000 Uhr

<

AV



POWER PLAY CONTACT

USA: Software
ste verla
ourian, 1 53 rd.

dans, Mew York 11415, US A

+legmmmvngrémhn.u-
Jor e Sysieme: VO, oo May-
ave. Apl. 302, Kew Gar-

Suche zuverldssigen Tauschpartner Hir ST-
Public Domain. Sendet Listen oder ruft an: M.
Maiaroberens, Sdring 95, 4830 Gltersioh,
Tol. 05241/51091

Verk. Sega-Master + 8 Spiele (Phantasy-Star,
mmrbuyll + I} fOr 349 DM oder tausche
C-84 + Floppy 1541, Tel. 08171117628

Suche ST-Tauschpariner! 400 Disks, Aglich
noue Games, 100% Antwort! Sendet Liste an

M. Melertoberens, Sidring 95, 4830 Glters-
inh Tel. 05241/51081

Verk. Sega-Master + 2 Jmileu + R-wld
Unitfire + 37 Module, z.b. Phantasy Star
Wan\‘lurboyi I+ Gd\mlluu. fibr 1500— DM.
wvon 17.00 bis 22.00 Uhs pors.
Verkaufe Sega-Master-S + Lightphaser
+ 6 Spiele (Golvellius, or Town usw.),
!rueznurlwml{vamandlum mbglich), Oliver,

@ ® e  Achiung, zu verkaulen! L
Sega-Master-System + Joyslick + Splale,
Tel. {18.00-

zmo} Preis VS
Sﬂs&-Mwur mit 22 Splslan {\Mm—
\"S-lemy

Sega2firi, haDeNee(& Lounula Alered B.,
Ghosib,, Dead A, Casino G., D. Dux, suche
Alf, Farmw\r Sml. Miracke W.. CH-TQ! o4

Tausche 3 Games Karate Kid 2, Arena u.
20000 Meilen u. d. Meer gegen 1 etw. Maniac
M. oder TV-Sports Football, nur Originabe, Tel.
0BO/TII540 Mihm

Tausche PD-Soft fiir Atari ST jeder Art, beson-
ders Grafik- + Sound-Disk's. Listen an Frank
Brasche, Am Stadipark 91, 8500 Ndrnberg 10

Verkaute meine Dﬂq-nlbom Habe Kick eﬂI 2
Police Quest 2, Blood Money,

Ruft zwischen 15 u. 20 Uhr an bel Tal. 0240?!
3539, bis dannl

— suche Ultima 5, biete

Originale

verk. 0. Tausch Powerdrome; Rock'n HDI. R-
Type Toobin, Bio cwmm. Zynaps Th

Blade, Tol. 02218801897

Euche bill Originale
Berdam gﬂ
SQIN‘M'. FuhlsbOtther Str. 586, 2000 Hlﬂﬁum

Suche Full Matal Planat, tausch orig. Sllrﬂﬂhi

1, Dungeon Master, Kick off, Unmiod Pirates

odar verk., Tel.

Suche Iir Atari ST =1040- O , =Star
, »Super Hang One=, =Predators, zahle

pro Splel 60 DM. WMMKIMLMQ Tan-

nachweg 6, 8572 Sonthofen

Suche PD-Tauschpartner! Suche auch
Spicle! m%m.amrwu:?.m,em
“'“,ﬂé i&lluo 243, 4000 D , bitter nur
schriftl.

Varkaufe org. Atari-Tool-Disk t0r 15 DM, Tel.
OTISQ3TTT Jochen

Tausche Alari 520 5T mit 1 MB + SF 354 +
NEC FD 1036 a und Zubehdr-Disketten

Neo Geo Konsole + Zubehbr, mull 1005 ck.
sein, an Wilfried, Tel. 0231/235300

Hilfe! Suche dringend North u. South, Tel.
O7B175299, nach 1800 Uhs, Flor

Suche Srlo!ponner:um Ertahrungs- und Soft-

Carrier Command, Dragons of Flame, je 35
DM, Tol. 04311393373

Wir varkauten orig. ST-Spiele wie 2 B. Kick oft
1+ 2,Indy3Adv. + ca. 30weitere Sp. zu gin-

G ST undioder XLIXE, 100%:
Antwort Hulgof . Blockmacherring 31,
DDR-2520 Rostock 27

Origi glnstig zu Bost-
zustand! Gratisliste anfordern: Rall Wirth,
7050

stigan Preisen, alles 100% ok., Tel. 07431/ Info Tel.
62832 Thorsten 07151/23215
inal Rollonspiels oder Adventures | Wer kann mir sagen, wie man einen Atari

Suche origi d
{vor allem Infocom)! Thomas Ritter, Rothleiten
Tel. 031,

WVark. 2 Spiela n. Viereinb. fir
200 DM, kbllh‘iDM div. Spiele tor
e 40 DM le, erst ab 14 Uhe, Tel, 088/
3102391

Sucha fir Sega-Master das Spiel Golden Axe
und Phantasy Star, zahle bis 80 DM, gleich an-
rufen, Tel. mgm}

Vark. NES + SMS + 22 brw. 13 Module (30-70
DM) wegen Systemwechsal, Pmlspalm) 1300
VB, 'I'bl 06431/3506, Kolpingstr. 1, 6250 Li
burg, nach -ingmar- m

68, A-B130
ST1 Suche Originale: R-Type, X-Out, Turrican.

1027-Drucker an elnem Atari ST batreibt, Ralf
Becker, Weinstr. 12, T057 Winnenden 10

8T — SucheLMry&Lugoth&m

Suche fr ST, habe selber viel
und Spiole, Lukas Maas,

Anwendar-Software
?sueo:nq 9 A, 2090 Winser/Luhe, Tel. 04171/

Superkniller] SF 314 (1A-Zustand) wg. Sy-
slemweachsel zu verk., Prais inkl wnuunur
150 DM, Tel, 0823314300, M

narstr. 24, 8905 Mering

sine Liste an Peter, PO, Box 8170, NL-3301 CD
Dordrecht, Holland

Schwelz » 5T — Tausche, kaute o. verkaule
neus + alte ST-Soft, habe ca. 200 Games,
sendet die Listen an Vinzenz Kaller, Riesch-
weg 28 b, 4123 Allschwil

Vark.: Pirates (45), North & S. (40), Midw. (45),
Elito (45), Gaunil. 2 (30), Sentinel (30), No. &
Sou. (40), Footb.-M2 (20), RVF (40), tausche
auch, Tel. 0511/8236281, Masud

Schreibt an: H. Heldloss,
Sir. 183, DDH{?ZE MM. PS: Bleche 30
DMIGame

nig. StraBa z:um N-odormot& 3257 Springe 1,
Tel. 05041/5707

Tausche laufend die neuesten Dmms nnd

VAT, 2600 + Boeunu.m&k:.
Zus. 50 DM, Tel. 051/6811830, Zim-

mer, Clarahofweg 16,CH Schweiz

Suche spezial fir Atari 1040
STE. Listen an Wollgang Plersich, Ludwigstr.

Sources! Call fast: Tel.
Verkaule Ormahl. 2.8, Rock'n Roll (:1}
(20), &

Verkaute Originale, 2.B. Indiana Jones,

lous, Dungeon Master uva. fir 30 DM pro
Stick, Tel. 083113532 Florian Herfurth, Rot-
tachstr. 46, B960 Kempten

7, 7475 Hossingen, auch Einsteiger willkom-
men, Tel.

ST1 ST1 Suche Tauschpartner (r ST. Rul an
unter Tel. 0743601213 (Michael veriangen) oder
Listen an Mlnhuul Sauter, 5, 475

bulus (28) ua., Tel. {René)

Adari ST. Verkaule Originale Spherical + Presi-
dentis m. + R-Type zus. flir 50 DM, einzein je
20 DM. Jorm Philipp. Tel. 074745213

boy I, suinou.mkmm.:."um.m.
02

Kaute und verkaule Sega-Master und Sega-
Mogwme-uoduluund Konsolen, kaute such

K. Rosanhahn, tholw Str B,
4156 Willich 1, Tal. 02154140096

Verkaufe Sega-Mast.-Spiole VS Spy
(35—); Wonderboy |, The Nim’ﬂlkm e
50—); Spelicaster (fast neu: B0—), Ral Ka-
pries, Wiasenste. 11, 5450 Neuwled 23
Verkaule Sega-Module wia z.8. Y's, Alex Kidd
il Wdeml-lhuv‘ ruft unter Tel. 08151/
6984 an und fragt nac sega
Stop! Verkaule Sega-Master-System mit 5
SDIM(&!IHOBI Out Run, Rocky, Hang on u.
Fighter) kompl. mil Joypads, Adapler
usn 1A-Zustand i 380 DM, Tel. 0257214897

ATARI ST

Bleta folgende Spiele fir je 20— DM: Mewilo,
lewood, Jinxter, Tass Times

Suche: Pirates + Larry 1 + 2 + 3, tausche
demk Phpumlr\dym..?‘;mmmn

DM), Sundog (30 DM ick Steige-
mnnn Tll 04131143353
Atari Video Computer St | Suche alte +

ystem!
neus far die alte Konsole! Hochstens
5,— DMI Ruft an unter Tel. 0202/300279, André
Mondri, 1

Varkaufe Bloodwych mit Pidne + Lﬁﬂung 45
DM, Kiax Day Pharao, %mpegu;h S
Hollywood Poker pro, Phantasi 3
Tel. {Thomas)

Verkaufe Maniac Mansion mit L + P

E

08913145609 la\rbﬂnnl

: Dark ca. 35, Formula One 30,
Gaumla! 35, Indiana Jones 25, Kick off 30, Pi-
rates 40, Predator 30, AVF 40, Slap Fi. 30, Tel.
05311336833 Holger

Verkaufe Atari 1040 STE mit SM 124, Philips

{40—), Pirates [36;—: Larry I (80—}, Tol.

vark Originale: Blasteroids, Carrier Com-

Airball, a. rt. Oktober,
mennonll ps 19 DM, auch Tausch +
Ankauf, Tol. 0847141880

ST — Verk.
Purple Saturn
ua., suchaftausche Oids
4258

.2 Virus, Hostages, Star Trek,
 Cosmic Pirate, Terrorpods
Librarias, Tal. 09123/

Gr Damos +

Vark, Pomluu Xenon 2, Greal Courts,
Footb.man.. Testp., SM 124, Zeitschriftan, Prei-
56 VB, Tel. 0273361325 (Nils), suche PC-Kon-
tkie!

Suche fi Source
Text (6B000), Contact: Matthias Back, HA-
herstr. 15, 4200 Oberhausen 11, (Tel. 0208/
671542... Byw)

| mit Verp., Tol. 05384/2773

: Carr. Comm. (25), Star Treck (25), Su-
por W. B. 11l (25), Jeanne D'Arc (25), Asterix
(10), Time (20), ‘I‘us Time (10), Reis. im Wind
(10), Tel, 0231/511873

Kaufe, verkaule oder tausche Originalspiele,
gete Cybernoid 2, Weird Dreams, Xeno-
morph, Ultima 5, New Zealand Story uv.m.,
ab., Tel. 02711355207

Vark. f. Atari ST Zak Mckracken DM 45—, Xa-
non 1 + Archipelagos, jo DM 25—, Tel. 088/
6114254, Miller, Keltenweg 8, 8025 Unterha-
ching

filr Atari ST. Listo
Fuchs, Aquamarinstr. 8, 8580 Idar-Oberstein

Larry 120 DM, Midwinter 40 DM, Carriar Com-
mand 30 DM, 32-Spur-Sequencer 70 DM,
Christian Hahn, Friedholsallee 22, 2400 Li-
back 1

CHI Verk. Batman The Movie (50 Fr), Atax (30
Fr.). Maniac Mansion (40 Fr.), Boulder Dash +
Construction Kit (30 Fr), nur Schweiz, CH-Tel.
017407805

Kaule + verkaufe Originale Ilr den Atari ST.
Suche auch die Losung zu Future Wars. Ruf
doch mal an unter CH-Tel. 061/8214904 BL
(Michel)

s%momlwpﬂlnmg“:?ednuumgwu-

Verk. Dungeon hmbuuaow od. tausche ge-
ht od. Ultima 4, nur Originale!
Wommg%a (Tobias), ab 19 Uhs oo
Verkaute Atar 520 5T + SF314 + Mou-
g‘; ST Intern + 8 Spiele itungen, Preis

VB, 100% 0k.. 5. Dmna Rheingoldstr 22,
4240 Emmerich, Tel. 02822/45682

Verkaufe orig. Fi6-Falcon mit deutschem

Verkaufe 520 ST + Floppy SF 314 + SM 124

! 1ar 60 DM, Tel. 085143111 (ab 20
Uhr)

F Tel.
{Jens)
1040 STF + SH 125 + Maus + HF-Mod.
900,— DM, mit NEC P2200 fir 1500.— DM, Ted.
0217381820

Verk.: Populous, Rock'n Roll, mcrooow
Soccer, Asterix-Operation Hinkelstein je 30

nu Larry Il 40 DM, Loom, kpl. dt. 45 DM, Tol.
o2suToes0S Goidmann

+ vial Zul + orig. D. Master, P. Panthar,
DM DM, Ty Leather vl oinzein, Preis VB, Verkaufe Lynx mit Blue Lighting fOr nur 300
y Etarolidect. Bug- | Tel.O7 Christian DMI Tel. 06033/5308 (Ch:

ristoph), ab 20,00 Uhr

bmnw DM, i,
gy Boy je 20 DM, Tol. 0934214815

SucholDCl%ulmST—Smanqnd'ﬂ‘llmh
g. Angebot zwischen 18.00 und 20.00
Uhr, Tel. 0722711048

Suche Spiele 10r Atari ST, tausche, kaule oder
verkaule original Software, Bernd Wiedemer,

Suche dring. Futter fir ST (z.B. Gunship, SDI-
Odds Are, ST Toolkit 2, Drum Prg., Sequenc.).
Liste an: A. Frey, Barbarastr. 21, 5200 Siegb.

Achtung:

5, 7587 Hmnm.ﬁ‘m 784411839

Tausche Originale: Sim City, Rings of Medusa
und Welrd Dream gegen Pirales, Dungeon
Mas., Dragonflight oder Indiana J. Adveniure,
Tel. 02235/73458

Asz7)

.. darauf auf A d lkrhuloder
Verkaufs ST-Games: Rings of M. 40— Cham- | | s o Ok
masn-mmqnmmnu— Runtn | | 3o Yeroe
G, 3&—\. Rock'n Roll 30—, .
Ua. Haraid My, T8 i} ol von R verstabt gagen

HWHmmwmnDIﬂemumv
Wer kann sie mir kopieren? Tal.

04015512553

Verkaufe: Da Re Atari, Mein Atari Gomplmn

Das groBe Spietebuch 1 + 2, Compute's 3rd

Book of Atari, Compute’s 2nd B. of Graphics,

Tol. 08561/8627

mm'mhﬂwﬁwwnn

alles Originale, Gfa-
Basic 30 Buch {inkl. Diskl Tel. OM51ST450
Varkaute oder tauscho Games! Besitze Arka-
noid I, Tetris, Sphorical, Xenon |l uv.a. Liste
anfordem bel: Kuen Christian, A-6574 Petineu
AJA 193

dem Kauf von R

das wwmmmummsual und zivilrechiich verlolgt werden. Bed Ver-
stdBen mul mit Amwalts- und Gerichtskosten von (ber DM 1 000~ gerechnet warden.

programme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
irbt der Kaufer

weder

Original

trégers (Diskette mu Kmlle} Zu erkennen und normmmloe oﬁglnmwodtt Mit
Risi-

ko einer jederzeitigen Beschiagnahmung ein.

Wir bétten unsere Lmr in deren elgenam Interesse, ﬂuuhhupoen von Original-Software

Ihre Kinder.
Der Veriag wird in Zuhuntt keine

haften fir

lassen, daB Raubkopie

nmuebotenmrden

mahr . die darauf

pLLAY

ST-Freaks! ok
Suoho ST-Freaks nur aus Flensburg! Bitte
schreibt an: ST-Soft, Bopserwaldstr 41, in 7016

FIJUHI Sim., F-l& combal etc. Liste anfordern.
W, Wermnerus, E shofstr, 20, 5100 Aa-
chun Tal. 024]!52ﬂ1ﬂﬂ

Operation wﬂll oder hnliches, Thun-

88, 8520 Erlangen, Tol. 09131/39963
Bitte meldet Euchl + & &

vork.nuhwg Gmﬂgsusn %unru Smn;

Fortsetzung siehe
Seite 162
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PUTER-SPIELE

Eell!snrgen? Kein Prublem, danl( Euroscheck. {Rmma:

n Starbytes neuer Simula-

tion "Invest” darf der ge-
neigte Direktorensohn alle
gemeinen Kniffe des Wirt-
schaftslebens ausprobieren.
Mit lappischen 5 Millisnchen
in der Krokodilleder-Briefta-
sche macht sich der Jung-
Bérsianer auf, seine Konkur-
renten in den Bankrott zu trei-
ben. Bis zu vier Spieler kén-
nen sich gegenseitig das Le-
ben schwer machen. Zur
Wahl stehen sechs Industrie-
zweige, die es finanziell ab-
zurdumen gilt. Um Finanz-
magnat zu werden, muB man
entweder in ein oder zwei Be-
reichen Monopolist werden

So ein Wirtschafts-
wunder ist nicht von
heute auf morgen
zu schaffen. Des-
halb braucht es
wohl auch einige
Zait, bis "Invest” ei-
nigermaBen auf
Touren kommt. Zu-
vor ist jedenfalls
ausgiebiges Maus-
klicken angesagt.
AuBerdem stort mich die un-
ubersehbare Ahnlichkeit mit
"Oil Imperium”. Ein biBchen

oder einen vorher einstellba-
ren Kapitalbetrag erreichen.
Eine Fehlplanung und der
Gerichtsvollzieher steht vor
der Tir. In solchen Fallen hilft
nur noch ein Notverkauf von
Aktien oder ein Bankkredit
mit immens hohen Zinsen.
Wie es sich fiir einen richti-
gen Finanzhai gehért, ist
auch der Einsatz von Sabo-
teuren und Spionen gestat-
tet. Alle Aktionen werden bei
“Invest” ber eine Menilei-
ste angeklickt. Jeweils nach
einem Monat Spielzeit rech-
net der Computer die neue-
ste Verlust- und Gewinnbi-

lanz aus. v
weniger  auffdllig
héatte es schon

sein dirfen. Spieler,
die sich auf eine
Karriere in der deut-
schen  Wirtschaft
vorbereiten und ihre
Kumpel mal so rich-
N tig Ober den Tisch

ziehen wollen, dirf-

ten an "Invest” Ge-

fallen finden. Fans
von Wirtschaftssimulationen
kommen jedenfalls voll auf Ihre
Kosten.

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Simulation
Hersteller: Starbyte, Zirka-Preis: 75 Mark

AMIGA 60 %
Grafik: 41%  Sound: 32%

Locht mal bei einem selbstgebastelten Golfplatz ein (MS-DOS/VGA)

Jack Nicklaus I

ie zweite Golf-Simulation

mit dem Konterfei des
Profis Jack Nicklaus ist jetzt
erschienen. Gegenilber dem
Vorgénger bietet "Unlimited
Golf & Course Design” zwei
wesentliche  Neuerungen.
Zum einen nutzt die MS-
DOS-Version neben Hercu-
les-, CGA- und EGA- auch
VGA-Karten aus, zum ande-
ren kam ein neuer Programm-
teil hinzu: der Golfplatz-Edi-
tor. Mit ihm kénnt Ihr die be-
stehenden Kurse veréndern
und ganz neue Plalze anle-
“gen. Die Bedienung ist sehr
einfach und von der Hinter-
grundgrafik bis zur Baumfar-

Wenn der sehr
schéne Editor nicht
wére, hatte dieses
Programm kaum ei-
ne Daseinsberech-
tigung, denn der
Spielablauf ist mit
dem ersten Jack
Micklaus-Golf quasi
identisch. Die Gra-
fik ist etwas schnel-
ler, auf XTs aber im-

mer noch zu rangsarﬁ. Entwe-
der hat man einen AT oder sehr
viel Geduld. Wer das Vorgan-

be laBtsich jedes erdenkliche
Pe;eia:! verandern. AuBerdem
stdas Programm kompatibel
zu allen Kursdisketten, die
bislang fir Jack Nicklaus
Golf erschienen sind.

Das eigentliche Golfspiel
blieb nahezu unverandert. In

gewohnter M -schlagt Ihr
Euch von 3D-Grafik umge-
ben zum Griin Schlag-
stirke und

durch das Drilcken der

taste im rechten. Moment be-
stimmt. Bis zu vier Spieler
kénnen zu einer Runde an-
treten, von denen der Com-
puter auf Wunsch be"ebig
viele tibernimmt. hi

gerprogramm schon
besitzt, sollte sich
gut Oberlegen, ob er
hierfiir noch mal ei-
nen Hunderter aus-
geben will. Objektiv
gesehen ein ordent-
liches Sportspiel,
aber mit dem Makel
des wenig einfalls-
reichen Aufgusses
behaftet. Kauft lie-
ber "PGA Tour Golf”; das hat
zwar keinen Editor, ist aber
schneller und spaBiger.

Schwierigkeit: einstellbar

C 64
in Vorbereitung
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supergames zu superpreisen. Jetzt auch ernaltiich aireki vom riersteiler. Rommt per FOsl. Ieieion Us241-1834

¢NORTH SEA INFERNO | MAILORDER
Eine Nordses-Olbohrinsel wird von Terroristen Einfach Postkarte an:
bedroht. Sie haben Geiseln genommen, eine. | MAGIC BYTES

Atombombe gelegt und sie erpressen damit die. | Verlag R. Kleinegriber

Regierung. Du bist Spezialagent und hast 30
Minuten Zsit,in einem Labyrinth aus Gangen, Postfach 2144 C
Treppen, Fahrstiihlen und Zimmenm die Bombe D-4830 Giitersloh 1

zu entschiirfen und die Geiseln zu befreien. 8 Oder 24-Stunden-Telefonline

§ 05241-1834

(Versand per Nachnahme +
5.-DM Versandkosten. Ab
75,-DM Versandkostentrei.
ok Umtauschgarantie: Kosten-
| freie Ersatzlieferung; bitte
l innerhalb 8 Tagen frei zu-
rucksenden).

Preisangaben
in DM

<

DINOWARS

Interaktives Strategie- und
Arcadegame mit spitzenmaBig
animierten Actionszenen und
einer animierten Dinosaurier-
Enzyklopadie. Kampf der Gi-
ganten um ein gekidnapptes
Saurier-Ei in einer tollen ur-
A - Iy : zeitlichen Landschaft. Die
Tisch uqd Bénke mit i < =3 £ Actionszenen kénnen jeder-
allerlei Uberraschungen ; . zeit aufgerufen werden.
MINI GOLF: Holt euch -~ \ -

den beliebten Sport in — SRL I | - M THE SECOND WORLD
euer Wohnzimmer| Das - i Erstklassiges und aufwendiges
Spiel ist sehr realistisch; | ey Strategiespiel um Macht, Wirt-
allerdings bleiben eure | A schaft und Politik in der Zukunft.
Fensterscheiben hell. Im Jahre 2030 brach der Kontakt
BEAM: Raumgleiter-Ge- ; { = zu den Siedlern eines Planeten ab
schicklichkeits- und A \tarl ST € und DumuBt das Siedlervolk in
Strategiespielauf 27 . der Behauptung gegen fremde
Levein in einer phantas- l; Machte wirtschaftlich und politisch
tischen Zukunftswelt. fihven,

NIGHTDAWN: Erkun-
dung eines Planeten mit
ferngesteuertem Robot.

Kind of Magic 2
(Z2.B. Nightdawn) AMIGA &

North Sea Inferno
AMIGA




PUTER-SPIELE

KLOTZ-KRAMPF LAHME ENTE

m Brettspiel Solitar geht's darum,

Spielsteine zu dezimieren; in der
Compulervariante “Krymini" dage-
gen, daB man alle Spielsteine einmal
bewegl. Das ware einfach, wirde
nichl der Stein, sobald man ihn ge-
selzt hat, in ein Hindernis verwandeln,
auf das nichis mehr gesetzt werden
kann. AuBerdem ziehen manche Stei-
neein, Zwei, drei oder vier Felder weit,
50 dafl man verschachielt denken
muB, um den Level zu beenden. Kry-
mini ist netl, etwas banal; langer als
eine halbe Stunde verbringt man un-
gern davor. AuBerdem merki das Pro-
gramm nicht, wenn man sich in ein
Pall mandvriert hat (stehl KI fir
"Kinstliche Intelligenz"? — eher "kei-

nicht geplant

ATARI ST

nicht geplant

Zwei links, zwei rechts, jedes
Strickmuster ist recht (Amiga)

ne Intelligenz"”), so daB man warten
muB, bis das Zeilimit ganz verstri-
chen ist — pfui al

Genre: Denkspiel
Hersteller: Magic Soft, Zirka-Preis: 60 Mark

AMIGA 24%
Grafik: 18%  Sound: 22%

D ie Absicht ist 1oblich, das Resul-
lat eine Enttauschung. Besitzer
eines XTRechners mit CGA-Gralik
sollten lieber auf einen Flug mil der
“Intruder” verzichlen. Sorgte die fan
tastische AT\ersion fr zitternde Han-
de und SchweiBausbriiche, so kann
die XT-Ausgabe leider nichl dberzeu-
gen. Das einstmals flinke Maschin-
chen bewegt sich in Zeitlupe Gber den
Bildschirm. Um bei der CGA-Grafik ei-

MS-DOS
Grafik: 29%

42%
Sound: 22%

~Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Schwierigkeit: einstellbar

in Vorbereitung

Die Bleiente im Anflug
(MS-DOS/CGA)

nen Feind 2u erkennen, braucht man
gine Lupe. Spielbar, aber deullich zu
langsam Vi

Genre: Simulation
ersteller: Spectrum Holobyte, Zirka-Preis: 120 Mark

in Vorbereitung

in Vorbereitung

JUBEL! SCHIFF AHOI!

P"ool of Ra- &)

.= chwerter werden ge-
; scharft, Zauberstabe
abgestaubt und Ristun-
gen poliert, Was kaum noch jemand
2u hotfen wagle, st endlich eingetre-
ten: "Pool of Radiance” fir den Amiga
ist da. Das erste Computerrolienspiel
aus der ADBD-Reihe gehdrt auch
nach zwei langen Jahren Wartezeitim- .
mer noch zum Besten, was Euch auf  Da lacht der Diskettenschacht:
dem Computer passieren kann, Bevor  Pool of Radiance ist da (Amiga)
Inr die malerische Hafenstadt Phlan
von allem Monsterungeziefer gesau-  fir den Amiga namlich noch einmal
berthabl, wird Euch Horenund Sehen  tiichlig aufgebohrt. Ein Hulbensplel
vergel .* Grafik und Sound wurden  der Spitzenklasse,
‘tc' Genre: Rollenspiel
""‘“\‘j Herstellr: SSI, Zirka-Preis: 90 Mark
MS-DOS 84%8 AMIGA 85%
Grafik: 70%  Sound: 28% Grafik: 77%  Sound: 49%

Schwierigkeil: schwer

in Vorbereitung

n/22]

Schwierigkeit: schwer

Grafik: 69%  Sound: 40%

Schwierigkeit: schwer

Aus ist s mit der Sesfahrisro-
mantik, mil wilden Seebaren
und stirmischen Kap-Hom-Umsege-
lungen. Heuwte z3hlen nur noch eiskal-
les wirlschaflliches Kalkil und ma-
gengeschwirirachtige Managertahig-
keiten. Bei "Reederei” kinnen bis zu
vier Spieler Ihre Tanker- und Frachter-
flotien auf die Meere schicken, Dabei
muf man standig die Weltmarkipreise
fior bestimmite Rohstoffe im Auge be-
hallen, andernfalis fahrt man schnell
Miese mil seinen Schiffen ein. Hat
man genug Kapital angehauft, kann
man neue Schiffe bauen oder erstei-
gern. Wer in frohlicher Runde seine
Freunde in den Ruin lreiben machte,
"Reederei” seinen SpaB ha:

nicht geplant

ATARI ST 34%

Grafik: 24%  Sound: 1%
Schwierigkeit: mittel

M ja...

Eontostand 1.88 Mio

vy

Routel
Mew York

uutoz

In meiner Badewanne bin ich
Kapitan (Atari ST)

ben. Fir Simulations-Experten ist
"Reederei” eine lahme Nummer, die
2um Frihstiick verspeist wird. v

AN
5“‘%} Genre: Simulation
Hersteller: Art Edition, Zirka-Preis: 85 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

AV



THAT ATTACHE F
THAT WE NEED T

Minimal-Grafik: Sind wir etwa im falschen Jahrtausend? (Amiga)

WELTRAUMPLAUDEREI

Universe 3

Der dritte Teil von Omni-
trends Kult-Serie "Uni-
verse”, In den ersten beiden
Teilen muBten wir auf die Su-
che nach auBerirdischen Ar-
tefakten gehen. Im neuen
Spiel haben wir einen Karrie-
resprung gemacht und sind
in den diplomatischen Dienst
aufgestiegen. Im Auftrag un-
serer Regierung sollen wir er-
ste Kontakte mit einem weit
entfernten  Sonnensystem

aufnehmen. Naturlich will die
feindliche Seite das verhin-
dern und schleust einen
schlimmen Saboteur an Bord
unseres Raumschiffs. Wie
die beiden Vorgénger bietet

In welcher gottver-
lassenen Ecke der
MilchstraBe hat man
blof dieses Adven-
ture ausgegraben?
Kult hin oder her,
das  Spielprinzip
von "Universe 3"
hat sichtlich schon
einige  Lichtjahre
auf dem Buckel.
Was da an grafi-
schen Dunkelwolken geboten
wird, ist einfach zuviel fiir jeden
braven Amiga-Disketten-

auch "Universe 3" eine Mi-
schung aus Text- und Action-
Adventure. Ihr steuerl Eure
Spielfigur mit Maus oder Ta-
statur durch die aus der Vo-
gelperspektive dargestellten
Génge des Raumschiffs. Soll
der Astronaut eine Aktion
ausfiihren oder einen Gegen-
stand benutzen, muB man
ber Menis ein bestimmtes
Kommando aufrufen. Im we-
sentlichen spielt die Hand-
lung von "Universe 3" aber
auf einem Textfenster. Hier
werden alle Rdume detailliert
beschrieben, und man kann
Konversation mit den ande-
ren Figuren machen. %

schacht, Die sparta-
nische Benutzer-
flhrung ist so kom-
fortabel wie ein
Fahrrad ohne Sat-
tel. Zur Ehrenret-
tung mul aber ge-
sagt werden, daB
die Geschichte sel-
ber nicht schlecht
ist. Wer nicht vor
> technischer
Schlichtheit zuriickschreckt,
bekommt prima Science-fic-
tion-Flair geboten.

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Adventure
Hersteller: Impressions, Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA

54%
Grafik: 15%  Sound: 10%

Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

LN o

BONUCO

IHR SOFTWARE PARTNER

BONIICO-NEWS

WuBten Sie,

daB die Firma BOMICO Vertriebs und
Investitions GmbH ab 24. September
1990 eine neue Adresse hat:

Am Siidpark 12

6092 Kelsterbach
Tel. Service-Line 06107/76067...

...daB wir die neuen, gréBeren
R&ume nutzen werden flr
noch besseren Service, schnellere
Auslieferung, groBere Flexibilitat
und und und...

...daB die Qualitat unserer Computer-
spiele auch weiterhin Ihren hohen
Erwartungen entspricht und wir den
Standard halten werden — alle
BOMUCO-Computerspiele werden mit
deutscher Anleitung angeboten.

Fiir uns ist es eine
Selbstverstéindlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf:
Alle BOMICO -Spiele
haben einen original

BOMICO -Autkieber!

s 1T




F19 Stealth Fighter

Auf dem Amiga macht die Flugsimu-
lation “F 19 Stealth Fighter” eine gute Fi-
gur, auch wenn das Prinzip "Take off,
Bombe werfen, Landen" auf Dauer et-
was langweilt. Die Umsetzung ist weit-
gehend identisch mit der Atari STVer-
sion: Die Grafik ist flott und weitgehend
ruckirei, dafir sind die Sounds etwas
dirftig. Wer eine solide Flugsimulation
sucht, wird gul bedient; mir macht
"LHX Attack Chopper” allerdings eine
ganze Ecke mehr SpaB. al

PUTER-SPIELE

Future Cla_ssits

Die lockerleichte Spielesammiung
"Future Classics” in der Amiga-Version:
Spafl und Kurzweil mit fint netten Sim-
pelspielchen. Ihr kinnt entweder gegen
einen Compulergegner antrelen oder ei-
nen Freund von der Platte putzen. Bei
Panzerduellen, Labyrinthspielen und ei-
nem Knobelspig! & la Block Out kommt
bestimmt keine Langeweile auf. Das
Richlige fir ein nettes und lockeres
Spielchen zwischendurch. Alle High-
scores werden getrennt gespeichert. vww

Tip Trick

Dieser "Pipe Mania"-Klon kann weder
spielerisch noch technisch dberzeugen.
Was da an Grafik auf dem Amiga gebo-
len wird, ist eine Frechheit,

Selbst der alte C 64 leistete da schon
besseres. Insgesami slehen 60 Levels
zur Auswahl. Entweder kann man allein
gegen den Computer spielen oder sich
zu Zweil langweilen. Ein weiteres Spiel,
das man getrost im Regal stehen lassen
kann. Bei der heutigen Flut an guten
Denkspielen, muB man wirklich nicht auf
so ein Mager-Programm ausweichen, ww

P TINE 2 A
[ 58

Obwohl mil drei verschiedenen Zwei-
Spieler-Modi und einem Leveleditor
ausgestallet, ist Magic Softs "Slabs®
nicht mehr als ein extrem mider Ver-
schnitt des C 64-Klassikers "Bounder”.
Ein Amiga-Ballchen hipft von oben ge-
sehen, begleitet von zwei oder drei
Soundeffektchen, durch 50 Spietfelder
einfallsloser Grafik, wobei es gill, einen
durch Kacheln ausgeleglen Weg nicht zu
verlassen. Fir ein Spiel dieser (unteren)
Komplexititsstute 13Bl das Regelwerk
erstaunlich viele Punide ungeklart. wi

Genre: Simulation
Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 100 Mark

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Electronic Zoo
Zirka-Preis: 70 Mark

Genre: Denkspiel
Hersteller: Magic Soft
Zirka-Preis: 60 Mark

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: United Software
Zirka-Preis: 70 Mark

Quatbol

Nach "Tilt" erscheint mit "Quatbol”
gine neue Variante zum Thema "Kleine
Kugel, schigfe Ebene” \erschiedene
Aufgaben ("Uber alle Punkte fahren”
oder "Kugel ins Loch schubsen”) darfen
Qeldst werden. Leider 138t sich Quatbol
weder mit der Maus noch mit dem Joy-
slick oder Tastatur anstandig steuern.
Der Ball eiert derart (bers Feld, daB man
vor Wut in den Joystick beiBen mochte.
Da hilft auch der Vier-Spieler-Modus
nichts. Eine nicht sonderlich dberzeu-
gende Geschicklichkeitsprifung. &/

M Eir fetiare
|H ::n freal
T henpel

|

Their ﬂnesi Hour:
Battle of Britain

Lange genug hat es ja gedauert, aber
nun dirfen auch Atari STBesitzer mit
der Lucasfilm-Games-Simulation "Their
finest Hour: Battle of Britain” in die Luft
steigen. Leider ist das Fluggefahl auf ST
nicht mehr ganz so qut wie damals auf
dem PC. Die Grafik ist rechl langsam
und der Soundchip des Ataris rachelt
nur noch vor sich hin. Wer alle Details
wegblendet, kann noch anstindig flie-
gen, ansonslen ruckt es zu sehr.  mh

Legend of
Faerghail

Was ist nur mit den Elfen los? Haben
sie sich an das Bose verkauft? Ganz
Faerghail ist raflos. Nur [hr kdnnt Ret-
tung bringen. Auch in der Atari St-Ver-
sion maBt Ihr Eure sechs Helden sicher
durch alle Rollenspielgefahren steuern.
Dungeons erkunden, Ratsel Isen und
Monster veririmmen — Alles, was das
Herz eines Rollenspielers begehrt. Le-
gend of Faerghail ist ein feines Rollen-
spiel im Stil der "Bard's Tale” Reihe. vw

AMIGA 72% AMIGA AMIGA 38% AMIGA 16%
Grafik: 78%  Sound: 24% Grafik: 46%  Sound: 47% Grafik: 29%  Sound: 32% Grafik: 17%  Sound: 12%
Schwierigkeit: einstellbar POWER-WERTUNG: 62% Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel

I'Ia

Spannend wie ein Kolbenfresser:
Auch auf der Atari STVersion kommt die
Harley nicht ins Rollen. Immerhin hat
man die Schauergrafik der PC-Version
durch eine anstandige Grafik erganzt
und den Sound etwas aufgedreht. Das
Spielprinzip bleibt leider dasselbe: Aus-
ristung kaufen, Geschicklichkeitstests
bestehen und dber lange, lange, lange
StraBen fahren. Wer nicht schon bei der
drilten Elappe eingeschiafen ist, wird
auch beim Rest des spielerischen Total-
schadens nicht froh. al

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Art Edition
Zirka-Preis: 70 Mark

Grafik: 22%  Sound: 24%

Genre: Simulation
Hersteller: Lucasfilm Games
Zirka-Preis: 85 Mark

ATARIST 77%

Grafik: 65%  Sound: 54%

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Reline
Zirka-Preis: 100 Mark

ATARIST 66%

Grafik: 55%  Sound: 51%

Genre: Rennspiel
Hersteller: Mindscape
Zirka-Preis: 80 Mark

ATARI ST 32%
Grafik: 45%  Sound: 24%

Schwierigkeit: einstellbar

POWER-WERTUNG: 77%

POWER-WERTUNG: 66%

Schwierigkeit: mittel
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Xenomorph

Das komplett deutsche Action-Adven:-
lure "Xenomorph” hat nun seinen Weg
auch zum Aari ST gefunden. Bahnt Eu-
ren Weg durch 16 30-Levels einer ver-
lassenen Minenkolonie, sammelt Laser
und Granaten auf, legt Euch mit schiei-
migen Aliens an und versucht wieder
heil zu entkommen. Die Grafik ent-
spricht der Amiga- und MS-DOS-Fas-
sung. Wer allerdings nur ein Disketten-
Laufwerk sein eigen nennt, kann sich
freuen: drei Disketten warten auf den
Spieler. mh

Und weiter gent das Rollenspielerle-
ben auf MS-D0S-PCs: Im Vergleich zu
den anderen Versionen hat sich nichts
verandert. In guter "Bard's Tale"- Manier
marschiert Ihr durch Lander und muffi-
ge Keller und metzelt Monster, was das
Zeug hall. "Legend of Faerghail” ist
komplett in Deutsch und besonders for
Einsteiger geeignel. Fir alle, die einen
leichten Einstieg in die Rollenspiehwel-
ten suchen. w

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Pandora
Zirka-Preis: 90 Mark

ATARIST 74%

Grafik: 73%  Sound: 62%

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Reline
Zirka-Preis: 100 Mark

Grafik: 55%  Sound: 51%

Schwierigkeit: leicht

POWER-WERTUNG: 66%

1 ol
Back to the Future Il

"Zuriick in die Zukunft” zischen Marty
McFly und Doc Brown, um ein Zeitpara-
doxon der Superschwergewichisklasse
zu verhindern. Das Spiel zum Film be-
schert Eurem PC einen etwas wirmen Ac-
tion/Denkspiel-Mischmasch, der mit
Hercules:, CGA,, EGA- und VGA-Grafik-
karten |2ufl. Die Actionsequenzen spie-
len sich schauderhaft, denn das Scrol-
ling ruckt unappetitlich vor sich hin. Da
auch beim Spieldesign nicht gerade mit
Kreativitat geklotzt wurde, ist diese Um-

Finf abwechslungsreiche  Levels
(zweimal Gribel, dreimal Action) vereint
das Spiel zum Film "Zurdck in die Zu-
kunft II". Der Spielablauf erweist sich auf
dem C 64 weitgehend zur in der letzten
Ausgabe getesteten STVersion kompati-
bel. So richtig vom Hocker reifen die
Skateboard-Kurvereien des Marty-McFly-
Sprites nicht, aber diese Adaption spielt
sich immerhin etwas besser als das
16-Bit-Vorbild. Die Grafik ist recht an-
sehnlich eine Filmumsetzung, mit der

setzung ein Programm ohne Zukunfth/ | man leben kann. h
[‘Ganrs: Action Genre: Action
Hersteller: Imageworks Hersteller: Imageworks
Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark
MS-DOS 35% C64 48 %
Grafik: 33%  Sound: 40% Grafik: 68%  Sound: 67%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel
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WuBten Sie,

...wie spannend und schnell ein
3D-Spiel sein kann? Erfahren Sie es
mit “BATTLE COMMAND”,
dem ultimativen 3D-Erlebnis, das
auch Sie in seinen Bann ziehen wird,
natiirlich mit deutscher Anleitung.

...was es heifBt, aus einer Geister-
stadt zu fliehen? Haben Sie den Mut,
in “LORDS OF DOOM” Zombies,
Werwodlfen und anderen Kreaturen

zu begegnen? Spannung, Grusel...

und all das mit deutscher Anleitung.

...wieviele Punkte man mit
“LOOPZ” verdienen kann? Alle
GroBen und Formen sind méglich,
alles ist moglich, und wenn Sie nicht
aufpassen, wird das Spiel zur Sucht.
Ein Knuller mit deutscher Anleitung!

Fiir uns ist es eine
Selbstverstindlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf:

Alle BONLICO-Spiele

haben einen original

BONICO -Aufkieber!
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s ist kaum finf Jahre her,

daB Besitzer eines MS-DOS-
PCs mitleidig vom Rest der
Spielecomputerwelt betrachtet
wurden. Wenig Spiele, mager-
ste Zeichensatzgrafik und
Soundféhigkeiten, die einem
Ohrenarzt scharenweise Pa-
tienten einbrachte, lieBen spie-
lehungrige PC-Eigner schier
verzweifeln.

Heute sieht die Welt etwas
anders aus. Da schielen schon
mal die einen oder anderen
Amiga-, Atari ST-, oder C64-
Besitzer neidisch auf den
Nachbarn mit dem PC. Kein
Wunder — hat sich doch das
héBliche Entlein zum Pracht-
schwan gemausert. Spielpro-
gramme in Hille und Fiille (oft
sogar zuerst oder ausschlief-
lich fiir PCs); dank neuer Gra-
fikstandards wie VGA gibt's
jetzt bunte Bilder, die einen ST-
Besitzer vor Meid erblassen
lassen und tolle Soundkarten,
die einen Amiga zur Blech-
trommel degradieren.

Aber was machen diejeni-
gen, die keinen PC haben, sich
aber mit der Absicht tragen, so

VOM ARBEITSTIER

LERIESEN

einen Computer zu kauf
Oder vielleicht schon einen haA
ben, diesen nun erweitern
méchten? Was braucht man
zum Spielen lberhaupt? Was
aus dem undurchsichtigen
Dschungel der Zusatz- und Er-
weiterungskarten ist dringend
notwendig und was ist ausge-
machter Blédsinn? Fiir welche
Spielgenres eignet sich ein PC
und fir welche nicht? Und
Gberhaupt, was fiir einen PC
bendtigt man zum angeneh-
men Spielen? — Fragen, die
wir hier beantworten wollen.

Was spielen Sie?

Unabhéngig wvom techni-
schen Brimborium wollen wir
erst einmal kléren, fiir welche
Art von Computerspielen sich
so ein PC eigentlich am besten
eignet. Machen wir uns nichts
vor: Fiir schnelle Actionspiele
ist ein MS-DOS-Rechner mit
Sicherheit nicht geeignet. Wer
also am liebsten mit schnellen
Joystick-Wirbeleien auf Alien-
hatz geht, findet fiir den PC
kaum geeignete Spiele. Nur
ein paar actiongeladene Aus-
nahmen wie z.B. "Star Wars"
und "Xenon 2" sorgen fiir un-
beschwerten BallerspaB.

Die puren Joystick-Artisten
greifen besser auf Computer
wie z.B den Amiga, oder eine
schnuckelige Videospielkon-
sole wie das Mega Drive zu-
riick.

Spieler, die sich aber mit Vor-
liebe mit simulierten Flugzeu-

3261

pate  Opho

Hole #1  Pary
Stroke? E
Distance: 35 yds.

Club: P Wedge

Da freut sich der Doktor: per PC auf den Golfplatz (PGA Tour Golt/NGA)

MS-DOS-PCs  auf
dem  Vormarsch:
Spiele in groBen Mengen,
farbenfrohe Bilder und gu-
ter Sound sind nicht nur auf
anderen Heimcomputern,
sondern auch auf dem “Ar-
beitstier” PC zu haben.

gen in die Luft erheben, mit
Rollenspielpartys durch tiefe
Labyrinthe prigeln oder mar-
chenhafte Abenteuer beste-
hen wollen, kommen mit einem
MS-DOS-Computer voll auf ih-
re Kosten. Die Auswahl an Pro-
grammen auf dem Simula-
tions-, dem Strategie-, dem Ad-
venture,- und Rollenspielsek-
tor ist gewaltig (eine feine Ta-
belle mit Programmen, die je-
der PC-Besitzer kennen sollte,
finden Sie am Ende). AuBer-
dem gibt es nicht nur eine be-
reits stattliche Anzahl solcher
Programme, es kommen auch
noch monatlich etliche Neuer-
scheinungen dazu. Um neues
Futter fir den PC muB man
sich also nicht sorgen. Kein
Wunder, stammen doch die
meisten dieser Programme
aus den USA. Und dort werden
fast alle neuen Spiele zuerst
(und ab und zu auch aus-
schlieBlich) fiir PCs entwickelt.
Wenden wir uns nun der sog.
Hardware zu.

Hart, aber herzlich

XT, AT, 386er, 486er, MHz,
Drystones, Whetstones, EGA,
CGA, VGA: Fachchinesisch fir
Technikanbeter.

Tragt sich der Kauf,- oder Er-
weiterungswillige mit dem Ge-
danken, sich einen neuen PC
anzuschaffen oder einen vor-
handenen zu erweitern, trifft er
auf unverstindlichen Spezia-
listendinkel, in das leider ein-
schlagige Fachmagazine kaum
Licht hineinbringen.

Endlich haben Sie sich zum
Kauf eines PCs durchgerun-
gen, tauchen auch schon die
ersten Probleme auf. Da
locken in schrillen Farben die
tollsten Werbungen fir XTs,
ATs oder 386er — aber was zur
Hélle ist denn ein XT?

Glauben Sie den einschlagi-
gen Computermagazinen
nicht, die Ihnen weismachen
wollen, daB sogenannte XTs
(steht fiir "Extended Technolo-
gy") fir Spiele véllig ausrei-
chend sind. Hiiten Sie sich vor
allem vor Computern, die als
Tastatur-PC bezeichnet wer-
den. Hier befindet sich der
komplette Computer in einem
Gehéause mit Tastatur und Dis-
ketten-Laufwerk. Ein solcher
Rechner wird Ihnen langfristig
kaum Freude bereiten, da die
Ausbaufdhigkeit relativ be-
schrankt ist.

Hinter dem Kiirzel XT ver-
bergen sich Computer, die
zwar relativ billig sind, aber
dank veralteter Prozessoren
(8086 und B08B) ziemlich lang-
sam sind. Das macht sich be-

wo L2UYT
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sonders bei Programmen be-
merkbar, bei denen es auf ho-
he Rechengeschwindigkeiten
ankommt (z.B. bei Simulatio-
nen). Ein komplett ausgestatte-
tes XT-System mit VGA-Grafik-
karte, Monitor und Festplatte
ist ab ca. 1800 Mark erhéltlich.

Mit weniger als einem AT
soliten Sie am besten gar nicht
erst anfangen. (AT steht fiir Ad-
vanced Technologie). In ATs
schlagen  Prozessorherzen
des Typs 80286, die deutlich
schneller rechnen als ihre klei-
neren Briider aus den XTs. Ein
zlnftiges 80286-System mit
VGA und Festplatte kostet rund
2800 Mark.

Angegeben wird die pure
Rechenpower der Computer
oft durch Angabe der Taktfre-
quenz (vergleichbar mit dem
Herzschlag des Prozessors) in
MHz. Je héher die MHz-An-
zahl, desto besser — norma-
lerweise! Leider niitzen hohe

giinsti-

gen 386er

mit VGA und

Festplatte bezah-

len. Ubrigens soll-

ten Sie von der neue-

sten PC-Generation, der
80486 Klasse, erst einmal

die Finger lassen. Diese Kisten
sind zwar noch schneller als
ein 80386er, haben aber noch
die eine oder andere Kinder-
krankheit. Zudem kann es pas-
sieren, daB das eine oder an-
dere Spiel auf diesem Compu-

i

TR TR

Ein

PC-Joystick

zum besseren

Spielen

tertyp seine Mit-

arbeit verweigert.
Dasgleiche kann lhnen
auch bei der Verbindung

Adlib-Soundkarte mit 486er
passieren.

Wenn Sie mehr auf Simula-
tionen stehen, bringt Ihnen ein
386er im Gegensatz zum klei-
neren 802B6er ein paar Ge-
schwindigkeitsvorteile, mégen

Darf's ein wenig mehr sein: eine 40-MByte-Festplatte

Taktfrequenzen alleine nichts.
Soistz.B ein AT mit 12 MHz im-
mer noch schneller als ein XT
mit der gleichen Taktrate, ganz
einfach aus dem Grunde, weil
der neuere Prozessor des ATs
von sich aus schon mehr Daten
bewdltigen kann als das kleine
Herz des XTs.

Nach den ATs kommen die
386er. Diese sind dank des
80386-Prozessors (eine neue-
re Version) noch mal deutlich
schneller als Ihre Kollegen der
80286-Klasse. Dafiir geht die
Anschaffung eines 386er Sy-
stems mehr zu Lasten lhres
Geldbeutels. Ab 3500 Mark
miissen Sie schon fiir einen

<2

Eine 16-Bit-VGA-Karte mit 512 KByte Speicher

Sie eher Rollenspiele, reicht
ein 286er vbllig aus. Allerdings
sollten Sie darauf achten, daB
ein paar Spiele und einige Zu-
satzkarten bei den extrem ho-
hen Taktfrequenzen der 386er
kaum noch zu spielen sind. Ein
gesundes MittelmaB bietet
auch hier den hochsten Spiel-
spaB. Bei 286ern reicht eine
MHz-Zahl von 12 bis 15 véllig
aus, bei den 3B6ern tun es
MHz-Bereiche zwischen 20
und 25. Viel hohere Taktzahlen
bringen meistens auch recht
wenig fiir die Darstellung der
Spielgrafiken. Zum Teil hangt
deren Geschwindigkeit von der
verwendeten Grafikkarte ab.

Es werde Farbe

Ohne den VGA-Grafikstand-
ard (VGA = Video Graphics Ar-
ray) macht das Spielen auf
dem PC nur halb soviel Ver-
gniigen. Bei Computerspielen
begniigt man sich mit einer
Auflésung (sprich Anzahl der
Bildpunkte aus denen eine
Grafik zusammengesetzt ist)
von 320 x 200 Punkten. Zwar
buhlen noch einige andere
Grafikkarten wie z.B. EGA oder
CGA um die Gunst des Spielers,
aber der Trend geht immer
mehr zur VGA-Karte. Zwar gibt
es noch die sog. Hercules-Gra-
fikkarte, hier ist aber leider
nur ein monochromes Bild
(schwarzweiB) zu sehen. Es
gibt noch die Méglichkeit, mit
speziellen Programmen (im
Fachhandel zu bekommen) ei-
ne CGA-Karte zu simulieren.
Hier werden dann die vier Far-
ben der CGA-Grafiken in Grau-
stufen umgesetzt. Leider hat
diese Methode einen Nachteil.
Zum einen verliert die Grafik
durch die Emulation etwas an
Geschwindigkeit. Zum zweiten
laufen mit dieser Lésung nicht
alle Spiele.

Beim VGA-Standard kinnen
bei dieser Auflésung satte 256
Farben gleichzeitig dargestelit
werden, und das aus einer Pa-
lette von 262 144 Farben. Ami-
gas bringen es von Haus aus
bei dieser Auflisung fiir die
meisten Spiele nur auf 32 Far-
ben, der ST gar nur auf 16. Au-
Berdem hat eine VGA-Grafik-
karte den Vorteil, daB sie zu &l-
teren Grafikkarten kompatibel
ist (auBer zur Hercules-Karte).
Das heiBt, wenn angegeben
wird, das Spiel laufe mit EGA
oder CGA (Enhanced-Grafik-
adapter, 16 Farben aus einer
Palette von 64; Color-Grafik-
adapter, vier Farben) kénnen
Sie es beruhigt kaufen: In fast
allen Féllen funktioniert es
auch mit der VGA-Karte. Aller-
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dings wird dabei z.B. nicht aus
einer EGA-Grafik ein VGA-Bild,
es bleibt bei der EGA-Farbpa-
lette.

Bei VGA-Grafikkarten miis-
sen wir zwei groBe Gruppen
unterscheiden. Es gibt 8-Bit-
VGA-Karten und 16-Bit-Karten
(die Zahlen geben die Breite
des sog. Datenbusses an. Ein
16-Bit-Datenbus kann schnel-
ler die Grafikdaten durch-
schleusen, als einer mit 8 Bit).

Der kieine, aber feine
Unterschied: Von oben nach
unten ist hier Ultima VI in
Hercules, CGA, EGA und VGA zu
sehen

<2

Zusatzlich gibt es den Begriff
Bildspeicher. Dazu muB man
wissen, daB Grafikkarten far
PCs ihren eigenen Speicher
mitbringen und nicht auf den
Hauptspeicher |hres Compu-
ters zurickgreifen. Je mehr
Speicher eine solche Karte
hat, desto schneller kann sie
die Daten der Bilder verarbei-
ten. Mormalerweise gibt es
VGA-Karten mit 256 KByte RAM
und welche mit 512 KByte. Eine
16-Bit-Karte mit 512 KByte Bild-
speicher ist schneller als eine
8-Bit-Karte mit 256 KByte RAM.
Zum nétigen SpielgenuB ri-
sten Sie am besten lhren Com-
puter mit einer 16-Bit-VGA-Gra-
fikkarte aus, die mit einem 512
KByte RAM groBen Bildspei-
cher ausgestattet ist. Solche
Karten sind schon ab ca. 300
Mark zu bekommen.

Um in den GenuB der vollen
Grafikpracht der VGA-Bilder zu
kommen, bleibt es aber nicht
bei der Anschaffung einer Gra-
fikkarte. Ein neuer Monitor
muB her. Ein spezieller VGA-
Monitor (reicht zum Spielen) ist
fiir rund 800 Mark zu haben, ei-
nen besseren Multisync-Bild-

Storgerausch oder Symphonie?

Wer fahit sich als MS-
DOS-Besitzer nicht von
dem eingebauten PC-Piep-
ser vernachldssigt, der oft-
mals Gerdusche von sich
gibt, die einer Kreissdge in
nichts nachstehen? Gibt es
doch andere Heimcompu-
ter, die dank Spezialchips
tolle Gerausche und gute
Musiksticke zur Spielun-
termalung liefern.

Als erste erkannte die ka-
nadische Firma Adlib, daB
im PC-Bereich durchaus
Bedarf fiir eine giinstige
Musiksteckkarte besteht,
die ansténdigen Sound lie-
fert (siehe ausflhrlichen
Bericht dber die Adlib-Karte
in POWER PLAY 5/90).

Als nachste Sound-Erwei-
terungskarte erschien der
"Game Blaster” auf der
Bildfldche. Der Sound erin-
nert trotz Stereo eher an al-
tere  Spielhallenapparate
und billige Heimorgeln.
Creative Labs mit ihrem
"Sound Blaster" schafften
eine Kombination aus der
elfstimmigen Adlib und der
12stimmigen  Game-Bla-
ster-Karte, zuziiglich einer
bisher im PC-Musikkarten-
bereich einzigartigen Stim-
me fiir Sample-Playing und
-Recording. Beim “Sam-
plen” digitalisiert man ei-
nen beliebigen natirlichen
Klang und kann ihn dann
als Datei auf Diskette spei-
chern.

Die dem Paket beiliegen-
de Software "Talking Par-
rot” demonstriert anhand
eines animierten Papageis
auf spielerische Weise die
zukinftigen Einsatzmég-
lichkeiten des Sound Bla-
sters. Per Mikrofon kann
man mit dem Papagei spre-
chen, dieser wiederholt
dann das Gesagte. Die im
Lieferumfang ebenfalls ent-
haltene Software "Voice-
Kit" demonstriert das Auf-
nehmen und Verwalten ei-
gener Samples. Dazu muB
lediglich ein Mikrofon oder
Kassettenrecorder am Ein-
gang der Karte angeschios-
sen werden. Anfangen
kann man momentan mit
den Aufnahmen nichts an-
deres, als sie zu archivieren
und sie in den vorgegebe-
nen Grenzen des "Voice-
Kits", beispielsweise in ver-
schiedener Tonhdhe, abzu-
spielen. Ubrigens ist die

Sound-Blasterkarte zur Ad-
lib-, und Game-Blaster-Kar-
te kompatibel. Wenn also
ein Spiel eine der beiden
Karten oder sogar beide un-
terstiitzt, sind Sie mit dem
Sound Blaster allen Eventu-
alitdten gewappnet. Zudem
kann man bei Spielen, die
beide Karten unterstitzen,
sogar noch zwischen Adlib-
Sound und dem etwas diin-
neren Game-Blaster-Ste-
reo-Sound wahlen, was
dank unterschiedlichster
Ergebnisse durchaus sei-
nen Reiz hat. Software, die
alle spezifischen Fahigkei-
ten des Sound Blasters
nutzt, ist leider noch nicht
auf dem Markt.

Der insgesamt 24stimmi-
ge Sound Blaster belegt mit
240 mm Lange einen lan-
gen Steckplatz im PC und
ist neben einem Joystick-
Game-Port (hier kdnnen Sie
ohne Probleme einen fiir
PCs vorgesehenen Joy-
stick anschlieBen) und ei-
nem MIDI-Interface (spe-
zielle Standardschnittstelle
aus der Musikbranche) so-
wie einem Mikrofoneingang
ausgeriistet.

Zusétzlich hat der Her-
steller der Karte den kleinen
Stereoverstérker des Game
Blasters (lbernommen, der
pro Kanal mit maximal 4 W
den AnschluB von Minibo-
xen und Kopfhérern ermag-
licht. Wer auch ohne Spiel
ein wenig Musik héren
michte, kann auf das der
Karte beiliegende Musik-
programm namens "Intelli-
gent Organ” zuriickgreifen.
Der Sound Blaster tritt da-
mit in direkte Konkurrenz
zum Standard-Adlib-Paket
mit der Juke-Box, ebenfalls
ein Musikprogramm, im
Lieferumfang fiir knappe
300 Mark. Fir rund 150
Mark mehr bekommt man
das "Adlib Personal Com-
puter Music System" mit zu-
satzlichem Kompositions-
programm "Visual Compo-
ser”. Der Herausforderer
Sound Blaster als Konkur-
rent zur Original-Adlib-Karte
hat, obwohl er prinzipiell ei-
ne Synthese zweier schon
bekannter Soundkarten ist,
derzeit leicht die Nase vorne.
Man bekommt (zugegeben
fir etwas mehr Geld) mehr
Sound und anschauliche
Demo-Software.
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schirm, der sich eher fir pro-
fessionellere  Anwendungen
wie CAD eignet, gibt es ab ca.
1200 Mark. Vorteil eines sol-
chen Monitors: Sie knnen mit
speziellen Adaptern auch ei-
nen Amiga oder einen Atari ST
anschlieBen.

Mit was wird
gespielt?

Die meisten Spiele auf dem
PC werden via Tastatur oder ei-
ner Maus gesteuert. Wenn Ihr
PC keine Maus in seiner Grund-
ausriistung mitbringt, kénnen
Sie sich im Fachhandel eine
Microsoft-kompatible Maus ab
ca. 75 Mark zulegen. Viele Pro-
gramme haben zusétzlich die
Option, mit einem Joystick ge-
spielt zu werden. Dafir bendti-
gen Sie einen speziellen
Analog-Joystick und eine klei-
ne Steckkarte, die in den PC
eingebaut und an die dann der
Steuerknippel angeschlossen
wird. Der SpaB kostet (Joystick
plus Karte) um die 90 Mark.

Platz as Platz can

Bevor wir uns dem groBem
Kapitel des Hérgenusses zu-
wenden, ein Wort zur Festplat-
te. Wenn Sie einen neuen PC
kaufen, nehmen Sie lieber eine
FestplattengréBe ab 40 MByte.
Diese sind auch nicht viel teu-
rer, aber dafiir haben Sie or-
dentlich Reserveplatz. (Ko-
stenpunkt fiir eine 40-MByte-
Platte ca. 700 Mark) Denn ge-
rade die neueren Adventures
von Lucasfim Games oder

p1321

Laut: der Sound Blaster nebst zahlreichem Zubehdr

Sierra entpuppen sich als wah-
re Platzfresser. So benétigt
z.B. das neue Adventure von
Magnetic Scrolls "Wonder-
land” satte 5 MByte Platz auf
der Festplatte. Und der Trend
geht zu immer volumindseren
Spielen. (Kein Wunder, VGA-
Bilder und tolle Musikdaten
fressen flrchterlich Platz.) Wer
hier nur dber eine 20-MByte-
Platte verfiigen kann, hat so
gerade noch Platz fiir ein zwei-

tes Spiel plus eine einsame
Textverarbeitung nebst Daten-
bank.

Apropos Laufwerk: Morma-
lerweise reicht ein 5 Y-Zoll-Dis-
ketten-Laufwerk aus. Neuer-
dings werden die Spiele aber
auch auf den robusteren 3 %-
Zoll-Disketten angeboten. Ver-
breiteter ist zur Zeit noch das
groBe Laufwerk, aber das 3%-
Zoll-Format ist stark im Kom-
men. mh

Mit Edelkarte zu hochsten Musikgeniissen

Neben der Sound Blaster,-
der Adlib oder der Game-Bla-
ster-Karte gibt es aber noch
mehr Maéglichkeiten, seinen
PC in eine wahre musikali-
schen Traummaschine zu ver-
wandein.

Fir  absoluten  Ohren-
schmaus sorgt eine Musikkar-
te der Firma Roland mit dem
technischen Namen: LAPC-1.
Diese Steckkarte, die einfach
in den PC eingesteckt wird, ist
der Nachfolger des Roland
MT-32-Sound-Moduls.  Aller-
dings darf man auch nicht au-
Ber acht lassen, daB die
LAPC-1-Reihe nicht gerade
preiswert ist, und zum Liefer-
umfang keine zusétzliche Mu-
sik-Software gehért. Die LAPC-
1-Karte kostet solo einen run-
den Tausender. Wer méchte,
kann sich aber auch das kom-
pakte Sound-Modul CM-32L
zulegen. Dieses ist ein exter-
nes Gerét und Sie bendtigen
zum AnschluB eine zusétzliche
MIDI-Karte. Das treibt zwar den

Preis etwas nach oben, (MIDI-
Karte plus CM32L rund 1900
Mark) dafir kénnen nicht nur
fur PC-Besitzer mit nachgerii-
steter MIDI-Schnittstelle, son-
dern auch Atari-, Amiga- oder
Mac-Besitzer das CM32L her-
vorragend nutzen.

Das LAPC-1 und CM32L bie-
tet 128 vom MT-32 (bernom-
mene Instrumentalkldnge. Au-
Berdem gibt’s zu den 30 digita-
le Schlagzeugsamples noch
33 neue und zum Teil erstaun-
lich lange Natursoundsam-

ples. Von Tier- und Naturge-
rauschen Uber FuBschritte, Tii-
renquietschen und Frauen-
schreien ist bis hin zu diversem
SchieB- und Maschinenlarm,
alles vorhanden, was laut ist
und sich toll anhdért.

So wird beim z.B. Autorenn-
spiel "Indianapolis 500" durch
Verwendung der "Fabrikge-
rausche” ein sehr realistischer
Hintergrund eines Autoren-
nens gewonnen — und natir-
lich in Stereo, das den rdumli-
chen Effekt deutlich erhdht.

Fir die Musiker unter lhnen
diirfte interessant sein, daB die
Firma Roland das CM-32L und
die LAPC-1 mit dem sog. Mul-
ti-Mode versah. Mit Einschal-
ten des Gerdtes verfiigt man
auf MIDI-Kanal 2 bis 9 prak-
tisch lber acht verschiedene
Synthesizer und auf Kanal 10
zusatzlich noch (ber einen
Drum-Computer mit Effekt-
kldngen. Somit stehen auf An-
hieb neun zuverldssige Musi-
ker zu Diensten, die Instrumen-
te aller Stilrichtungen zum Teil
wirklich hervorragend spielen.
Hervorzuheben ist das breite
Spektrum an den gréBtenteils
wirklich brauchbaren Preset-
Instrumenten.

Die gesamte Roland MT-32-
Familie ist auf dem besten We-
ge, zum neuen Spielestandard
zumindest im  "High-End-
Bereich” zu werden. Denn
nicht nur, daB es schon eine
ganze Reihe von Spielen gibt,
die die Roland-Soundkarten
Familie unterstitzt. Die Firmen
SierraOn-Line, Electronic Arts,
Activision, Lucasfilm und an-
dere namhafte Spielehersteller
werden neben Adlib und
Soundblaster zukiinftig Ro-
land-Karten unterstiitzen.

Ubrigens ist auch aus die-
sem Grund ist das externe
CM-32L durchaus auch fiir an-
dere Computersysteme inter-
essant.

Interessant dirfte fir die
Profimusiker da eher das Ro-
land CM-84 Sound-Modul
sein. Dieses Modul vereint die
klanglichen Eigenschaften des
CM-32L LA-Sound-Moduls

| Schén: Roland CM32L mit allen Anschliissen
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BOMUCD serviceline

Haben Sie Fragen zu Bomico
Spielen? Méchten Sie Tips zum
Spielablauf? Unsere 'ipu.,l
experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf gentigt:

Tel. 06107/7 6067
Schriftliche Anfragen nur
gegen Riickporto.
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M GraDE vov Dévr LKL GERAUUT

Vertrieb: M

Am Siidpark 12
6092 Kelsterbach

Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 0234/680460, Fax 0234/ 680497



und des Preset-Samplers CM-
32P in einem Gerét, was sich
natdrlich auch im Preis be-
merkbar macht (2698 Mark).
Das CM-64, ist maximal 63stim-
mig, wobei 14 Instrumente
gleichzeitig gespielt werden
kénnen. Plus Drumsounds und
Effekte. Leider werden die spe-

| schen Bedarf verhindern.

zifischen Eigenschaften des
CMB4-Moduls derzeit nicht
von Spieleherstellern genutzt.

Zudem diirfte der fiir den
heimischen Geldbeutel doch
recht happige Preis eine weite
Verbreitung fir den heimi-

Uta Hervol/mh

Schnell, schneller,
am schnellsten:
Fliegen auf einem
fixen AT in bunter
Vollendung (A-10
Tank Killer/VGA)

20 Spiele, die in
keiner Sammiung
fehlen sollten

In dieser Tabelle sind 20 der
besten PC-Spiele aufgefiihrt.
Fir jeden Geschmack ist et-
was dabei, vom Sportspiel bis
zur Flugsimulation. So kénnen

z.B. Hobby-Kapitdne mit dem
vorziiglichen "Silent Service
II" auf Tauchstation gehen.
Golf-Puristen dirfen sich an
"PGA-Tour Golf" als Bernhard
Langer fiihlen und Monsterkil-
ler kbnnen mit "Curse of the
Azure Bonds" finsteren Bose-
wichtern mit dem Schwert ei-
nes dberbraten. Sie finden den
Namen und das Genre des
Programmes, mit welchen Gra-
fikkarten das Spiel arbeitet, auf
welchem Diskettenformat ist
es erhdltlich, welche Sound-
karten unterstiitzt werden und
mit was kann gespielt werden.

mh

Hersteller Preis ca. Grafikkarte Diskettenformat  Soundkarten
Curse of the Azur Bonds Rollenspiel 551 100 Mark CGA, EGA 5%" oder 3%  keine Tastatur
Flight of the Intruder Simulation Spectrum Holobyte 120 Mark CGA,EGA, VGA 51" oder3%”  Adiib Tastatur, Maus,
Joystick
Grand Prix Circuit Rennspiel Accolade 100 Mark CGA, EGA 51" oder 3"  kaine Tastatur, Maus,
Joystick
Hero's Quest Adventure Sierra 140 Mark  Hercules, 5%"und 3%"  Roland, Adlib, Tastatur, Maus
CGA, EGA Sound Blaster
Indiana Jones and the last Adventure Lucasfilm Games 100 Mark  CGA, EGA 54" oder3%"  Adlib Tastatur, Maus,
Crusade Joystick
Indy 500 Rennspiel Electronic Arts 100 Mark CGA, EGAVMGA 5%" oder3%t"  Roland, Adlib Tastatur,
Joystick
LHX Attack Chopper Simulation Electronic Arts 100 Mark CGA,EGA, VGA 54" und3%"  Adlib Tastatur, Maus,
Joystick
PGA Tour Golf Spartspiel Electronic Arts 100 Mark CGA, EGA, VGA 5" oder3}"  Holand, Adlib Tastatur, Maus,
Joystick
Populous Strategiespiel  Electronic Arts 100 Mark CGA, EGA, VGA 54" oder3}"  Adiib Tastalur, Maus
Railroad Tycoon Simulation Microprose 120 Mark CGA, EGA, VGA 5Y" oder3)"  Roland, Adlib Tastatur, Maus
Silent Service Il Simulation Microprose 130 Mark CGA, EGA, VGA 5!"oder3%" Roland, Adiib Tastatur,
Joystick
Sim City Simulation Maxxis 100 Mark  Hercules, 5Y%" oder3%"  keine Tastatur, Maus
CGA, EGA, VGA
Space Quest Il Adventura Sierra 140 Mark Hercules, 54" und3%"  Roland, Adiib, Tastatur, Maus
CGA, EGA Sound Blaster
Starflight 2 Rollenspiel Electronic Arls 100 Mark CGA, EGA,VGA 54" oder3%" keine Tastatur
Sword of the S i i Microp 120 Mark CGA, EGA, VGA 5'%" oder3%" Roland, Adiib Tastatur,
Joystick
Their finest Hour Simulation Lucasfilm Games 100 Mark CGA, EGA, VGA 5" oder3%"” Adlib Tastatur, Maus,
Joystick
Ultima VI Rollenspiel Origin 120 Mark Hercules, 54" und 31" Roland, Adlib, Tastatur, Maus
CGA, EGA, VGA Sound Blaster
‘Wonderland Adventure Magnetic Scrolls 120 Mark CGA, EGA, VGA 54" oder 3% Roland, Adlib Tastatur, Maus
Xenon Il Action Imageworks B85 Mark Hercules 54" oder 3%  keine Tastatur,
CGA, EGA, VGA Joystick

i34 o TN



glorreichen Drel

Jetzt kommt Leben ins Bild. Mit der
Multimedia-Software, die's ganz schin
bunt mit lhrem Amiga treibt - und ganz
neue Perspektiven erdffnet, weil die
Programme sich untereinander so gut
verstehen.

Deluxe Paint 111

Computergrafik mit Animationsfunktion in
trickfilmartiger Darstellung. Mit wenigen
Anweisungen geraten Ihre Bilder in
Bewegung und verwandeln lhren Amiga
in ein Trickfilm-Studio.
Systemanforderungen:

Amiga 500, 1000, 2000 mit mindestens
1 Mbyte Arbeitsspeicher.

Bestell-Nr. 54138

DM 249,-*

Update von Deluxe Paint Il auf Deluxe
Paint Ill.

Bestell-Nr. 54138U

DM 99,-*

Deluxe Video 111

Ihre Video-Produktion am Blldschirm. Es
verarbeitet die Bilder aus Deluxe Paint I1l.
Mit Umwandiung iiber Timing-Kontrolle

Animation - Video - Grafik

und Anim-Dateien. Die vier Einzelpro-
gramme verknipfen Musik, Ton, Bilder
und Animation zu tollen Multimedia-
Shows, die wieder auf Disketten oder
Videokassetten uberspielt werden
konnen.

Systemanforderungen:

Amiga 500, 1000, 2000, 2500 mit
mindestens 1 Mbyte RAM, 2 Dis} 1-

EER TR encr
H’ farbe

i Bewegen

D Grofe

) Schneiden

Updates erhalten Sie gegen Einsendung
Ihrer Originaldiskette und eines Ver-
rechnungsschecks an Markt &Technik
Verlag AG, Kundenbetreuung, Update-
Service, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar

Markt & Technik-Biicher und -Software

erhalten Sie bel Ihrem Buchhéndler,
inC terfach

laufwerke (Festplatte empfohlen).
Bestell-Nr. 52586

DM 299,-*

Update von Deluxe Video 1.2 auf Deluxe
Video IIl.

Bestell-Nr. 52586U

DM 149,-*

Deluxe Print Il

Gestalten Sie Visitenkarten, Briefkipfe,
Einladungen oder Poster nach professio-
neller Art: ein Programm fir kreatives
Design von Texten, Signets, Logos.

Mit einer Palette leuchtender Farben.
Bestell-Nr. 52582

iy

* Unwerbindliche Praisemplehiung

p geschéften und in den
Fachabteil der W. L

I

|

ELECTRONIC ARTS®

Markt&Iechnik

Zeitschriften - Bicher

Software - Schulung

22141000




EO-SPIELE

WO BLASEN HURTIG RASEN

Bonze
Adventure

Steht Ihr auf Jump-and-Run- |

Spiele, bei denen auch ein
biBchen geballert wird? Habt
Ihr eine Vorliebe fiir versteckte
Extras? Haltet Ihr "Son Son II”
fiir eines der besten Spiele fir
die PC-Engine? Dreimaliges
Bejahen dieser Fragen sollte
dazu fiihren, daB Ihr zum Spar-
schwein greift, um die An-
schaffung von Taitos neuestem
Titel in Angriff zu nehmen.
"Bonze Adventure” schiug
sich schon in den Spielhallen
wacker. Die quasi pixelgenaue
PC-Engine-Umsetzung bietet
sieben Levels, in denen lhr ei-

scheinbar gewdhnliche Ele-
mente der Hintergrundgrafik
mit ein paar Salven eindecken.
Hinter so manchem Felsen
springt dann ein verstecktes
Extra hervor. Neben Bonus-
punkten, Extraleben und ei-
nem Schutzschild winkt Euch
bessere Blasenmunition. Die
Standardknaller sind blau und
recht dinn. Andersfarbige Bla-
sen haben eine begrenzte An-
zahl Explosionen auf Lager
(die einen Smart-Bomb-kom-
patiblen "Gegner-wegwisch-
Effekt” haben). Man l&st ihn
aus, indem man beim Schie-

49850

T e ——

Kleine Bootspartie im zweiten Level (PC-Engine)

nen glatzképfigen Knirps steu-
ert. Ein Feuerknopf dient zum
Springen, der andere zum Bal-
lern mit bunten Blasen.

Die Levels werden meist ho-
rizontal gescrollt und stecken
— wen wundert's? — voller
Gegner. Die Spielstufen sind
nicht sehr lang, aber recht un-
terschiedlich ausgefallen. So
spaziert man z.B. am Anfang
durch einen Friedhof, durch-
quert dann im Ruderboot ei-
nen FluB und landet anschlie-
Bend in einem feurigen Level
voller tédlicher Abgriinde.
Beim geschickten Hipfen und
SchieBen solitet Ihr auch

Das abwechslungsreiche
Abenteuer beginnt
auf einem Friedhof

(PC-Engine)

<2

[ Wenn Japaner ein

Jump-and-Run-Spiel

fur eine Videospiel-
konsole entwickeln,
kbnnen Heimcompu-
terbesitzer nur nei-
disch anihrer Tastatur
rumfingern. Denn
was Spielbarkeit an-
geht, haben amerika-
nische und englische
Programmierer ge-
geniber ihrer ferndstlichen Kon-
kurrenz noch einiges zu lernen
Taito's Automatenumsetzung um

den niedlichen Bonze
beweist 8s wieder ain-
mal: So fair, so ausge-
wogen und so spiel-
bar japanischer
Software kann man
die Frage nach dem
Continua ginfach
nicht verwehren. Zu-
gegeben: Abgesehen
von den zahlreichen
Musiksticken  wird
nicht viel Neues geboten, ein
"Empfehlenswert” hat sich Bon-
ze jedoch redlich verdient.

Ben das Joypad nach unten
driickt. Erstrebenswert st
auch das Aufriisten der Bla-
sengrofie. Je groBer der Kuller,
desto mehr Gegner kbnnt lhr
damit gleichzeitig einseifen.
Euer drolliger Held hat drei Le-
ben; mit "Continue” darf man
auBerdem zweimal im selben
Level weiterspielen, nachdem
sie alle verbraucht wurden. hl

Nach Absolvierung eines Levels
wird diese Karte gezeigt

Ein absolutes Spit-
zenspiel wie Son Son
Il ist mit dem Bonze
Adventure zwar nicht
vom  Modulhimmel
gefallen, aber es ge-
hort eindeutig zur
Oberklasse im Jump-
and-Run-Genre. Die
Levels funkeln nur so
vor Geheimgéngen
und Feinschliff: Unfai-
re Stellen muB man nicht erdul-
den, doch kleine Unaufmerksam-
keiten kosten rasch ein Leben.

Die Ballerbédlle pral-
len schén in der Ge-
gend rum und mit et-
was Ubung kdnnt Ihr
sie gezielt an Wanden
abspringen lassen,
um auf Umwegen
Monster zu treffen
Ein nettes Modul, das
einen kraftigen Sprit-
zer “Vitamin X" vor-
weisen kann (jene
magische Programmkomponen-
te, welche immer wieder zu "noch
einem Spielchen" verflhrt).

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Taito, Zirka-Preis: 100 Mark

PC-ENGINE




Bumm! Bei Bomber Man hort die Freundschaft auf (PC-Engine)

Bomber Man

5 gibt einen neuen Spiele-

trend: VergeBt die Isola-
tion vor der Flimmerkiste,
gruppendynamische Erleb-
nisvielfalt ist angesagt.
"Bomber Man" ist da erbar-
mungslos konsequent: Allei-
ne kann man's nicht spielen,
erst ab zwei Personen riihrt
sich was. Konnt |hr ausrei-
chend Mitspieler und Joy-
pads vor dem Multi-Player-
Adapter Eurer PC-Engine
versammeln, dirfen bis zu
fint Personen gleichzeitig
antreten.

Jeder steuert ein anders-
farbiges Méannchen iiber das
Spielfeld. Per Feuerknopf-
druck setzt Ihr eine Bombe
ab, die nach wenigen Sekun-
den explodiert. Alle Steine
(und Spielfiguren) im Detona-
tionsradius werden vernich-
tet. Es gibt aber eine Reihe

Mit zwei Spielern ist
es gul, mit dreien
bombastisch stark
und mit vier oder
flnf Leuten mausert
es sich zu einem
der griften Spafe,
seit es Videospiele
gibt. Bomber Man
zeigt, daB auch ein
denkbar einfaches
Spielprinzip fir lust-
voll quietschende Joypads sor-
gen kann. Das muntere gegen-
seitige Wegpusten im trauten

von bestimmten Steinen, die
unzerstirbar sind und somit
einen guten Schutzschild ab-
geben. Das Spielziel lautet
kurz und schmerzlos, alle
Mitspieler wegzubomben.
Wer als letzter Gbrigbleibt,
gewinnt einen Punkt; der
Rest leckt seine Wunden und
schwort Rache.

Hinter den zerstérbaren
Steinen schlummert mitunter
ein Extra. Je mehr Bomben-
symbole Ihr aufsammelt, de-
sto mehr Bomben kénnt Ihr
gleichzeitig legen. Die klei-
nen Flammen sorgen dafir,
daB Eure Bombenexplosio-
nen eine grifere Reichweite
erlangen — eine ernsthafte
Gefahr fir Freund und Feind,
denn so manches leichtsinni-
ge Sprite wurde schon von
seiner eigenen Bombe gerd-
stet. A

Freundeskreis pro-
voziert Lacher, Fli-
che und vor allem
jede Menge Motiva-
tion. Es ist aller-
dings schade, daB
Solopartien gegen
Computergegner
nicht vorgesehen
sind. Kein Muliti-
Player-Adapter soll-
te dieses Pracht-
stick missen. Die Arbeitsmoral
in unserer Redaktion hat es je-
denfalls grindlich hingerichtet.

RSE Electronic

Reinhard Schuster
5z = 7
Spiele fiir Amiga, Atari ST, PC5'4

A-A;m.m PCS Amigs AtariST PCSY
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Schatfe, schaffe Hausle baue..

. (Mega Drive)

Noch bleibt der weise Zenmeister ruhig. .. (Mega Drive)

Populous

Is Ninjas, Wonderboys

oder  Sternenkampfer
sind Videospieler zwar die
uneingeschrankten Beherr-
scher ihrer Monitore, zum
waschechten Gott konnten
es bisher jedoch nur Compu-
terbesitzer bringen. Diese
diisteren Zeiten sind nun vor-
bei. "Populous”, All-Time-
Classic und StraBenfeger
des englischen Software-
Hauses Bullfrog, gibt's jetzt
auch fir das Mega Drive. Fir
alle, die die letzten Jahre am
Nordpol verbracht haben.
hier noch einmal ein paar
Worte zur Handlung. Zwei
Gotter (der eine sind Sie, der
andere ist computergesteu-
ert) kdmpfen um die Herr-
schaft lber insgesamt 500
Welten. Das Besiedeln, Er-
obern und Verteidigen der von
Ihnen gestalteten Kontinente

Die Mega-Version
des gottlichen Stra-
tegiespiels gleicht
dem Ur-Populous
wie ein Kreuzritter
dem anderen. Le-

diglich die lcons fiirs Speichern
der Spielstidnde, die Musik und
den 2-Spieler-Modus sucht der

iiberlassen Sie Ihren Anhén-
gern. Diese sind als kleine,
reizend animierte Sprites
dargestellt. Sie bauen Dérfer,
Stédte und Festungen, scha-
ren sich auf Befehl um lhren
Hohenpriester oder bekdmp-
fen Sprites der anderen Glau-
bensrichtung. Zum Dank sor-
gen Sie durch Absenken
oder Anheben ganzer Land-
striche fiir den notigen Le-
bensraum lhres Volkes. So
kénnen immer groBere und
kultivierte Siedlungen erbaut
werden. Je mehr Anhénger
Ihrer Person huldigen, desto
groBer wird auch Ihr "Mana”-
Vorrat. Erdbeben, Vulkan-
ausbriiche und die Entsen-
dung todbringender Kreuzrit-
ter; mit geniigend Mana kén-
nen Sie es iiber ein ausgefeil-
tes Icon-System so richtig
krachen lassen. wi

Kenner vergeblich.
Leider herrscht es
sich mit dem Joy-
pad nicht ganz so
fliissig wie mit der
Maus, der Spielbar-
keit tut das keinen
Abbruch. Der iiber-
zeugteste  Atheist
kann bekehrt wer-
den: Populous ge-
hért in jede Spie-
lesammlung, aus dem Mega
Drive hétte man jedoch mehr
herausholen kénnen.

MEGA DRIVE
Grafik: 7%

Genre: Strategie
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 38%

Schwierigkeit: mittel

ndiesen Tagen brachte der

amerikanische Software-
Riese Electronic Arts die er-
sten Umsetzungen bekann-
ter Computerspiele fiir die
Wunderkonsole Mega Drive
auf den Markt. "Budokan” ist
einer der Electronic-Arts-Ti-
tel, dem die Ehre zuteil wur-
de, auf Modul verewigt zu
werden. Zu Recht: Budokan
gehortsicherlich zu den kom-
plexeren Kampfsportspielen.
Wahrend der ersten Halfte
des Spiels studiert man in ei-
nem ferndstlichen Trainings-
camp eifrig verschiedene
Waffen und Kampftechniken.
Hat man sich schlieBlich mit
Karate, Nunchacko, Bo und
Kendo vertraut gemacht und
erste Kdmpfe gegen die com-
putergesteuerten Lehrmeister
siegreich beendet, kann man
direkt in den zweiten Teil von

Auch bei Budokan
verzichtete Electro-
nic Arts darauf, das
Mega-Drive auszu-
reizen. Wenn man
von einem kleinen
Intro und einer etwas
deplazierten  Zwi-
schensequenz ab-
sieht, hat sich nicht
viel verdndert. Nach
wie vor verpriigeln

sich edel animierte Sprites mit
Faustschlagen, FuBtritten und
MNunchackos, nach wie vor qua-

Budokan einsteigen. Zwolf
der besten Kampfsportler der
Welt warten darauf, in fairem
Wettkampf vom Spieler be-
siegt zu werden.

Vier Disziplinen mit je ca.
30 werschiedenen Bewe-
gungsablaufen, diverse Trai-
ningsmoadi, eine Zweispieler-
option sowie Steckbriefe und
Bilder fiir jeden der zwaif Tur-
niergegner wurden getreu
der Computerversionen auf
Modul gebannt. Ubernom-
men wurde natiirlich auch die
"Wahl der Waffe” im Wett-
kampf, sowie der mysteriése
"Ki"-Wert, eine Art Barome-
ter fiir kosmische Energie,
der bei Budokan die Konzen-
tration und seelische Ausge-
glichenheit des Kampfers an-
zeigt. Einfacher ausgedriickt:
je mehr Ki, desto brutaler der
Handkantenschlag. wi

len deftige Schlag-
gerdusche und rea-
listische Schmer-
zensschreie die
Lautsprecher. Wer,
schon immer wis-
sen wollte, ob ein
waffenloser Karate-
ka einen kendo-
schwingenden Mei-
ster auf die Matte le-
gen kann, ist mit
der bislang einzigen Kampf-
sportsimulation firs Mega Dri-
ve gut bedient.

MEGA DRIVE
Grafik: 73%

Genre: Sport
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 56%

73%
Schwierigkeit: einstellbar

1180 m?‘



MEGA DRIVE

Super Monaco GP

bwohl neue Rennspiele

nambhafter Hersteller auch
in den letzten Monaten wieder
Modulschéachte und Disketten-
Laufwerke iiberschwemmten,
hat sich am Uraltspielprinzip
nichts verdndert. Der Bild-
schirm ist die Windschutzschei-
be, andere Autos kennl man
nur von hinten und mehi als
Lenken, Bremsen, Gasgeben
und Schalten braucht man kei-
nesfalls zu tun. DaB sich trotz
meist sehr hoher Fahrge-
schwindigkeit die Distanz zu
Bergen, Waldern und Seen im
Hintergrund niemals veran
dert, gehort fir einen wasch-
echten "Pole Position”- oder
"Final Lap"-Freak zu den
grundlegendsten Naturgeset-
zen. In der Spielhalle oder im
Wohnzimmer fahrt man eben
bestenfalls im Kreis. Auch Se-
gas "Super Monaco GP"
bricht nicht mit der Tradition.
Verwendete das Automaten-
vorbild noch Riesenmonitor
und hammerharte Grafikrouti-
nen, sieht die Heimversion da-
gegen eher aus wie Pole Posi-
tions groBer Bruder. Das Fah-
ren selber besteht aus den
obengenannten  Standards;
kann ein in jeder Runde abneh-
mendes "Position Limit" nicht
gehalten werden, ist das Ren-

nen gelaufen. Man verfiigt
dber Tachometer, verschiede-
ne Chronographen und eine
Karle der Strecke, auf der auch
die Positionen aller Fahrzeuge
zu finden sind. Das obere Drit-
tel des Bildschirms enthalt ei-
nen machtigen Ruckspiegel
der Marke "Super-Cinema-
scope”. So kann man “abge-
schossene” Wagen der Geg-
ner noch eine ganze Weile rau-
chend hinter dem eigenen
Fahrzeug hertrudeln sehen.
Der eigene Flitzer ist zum
Glick so robust, dab er Kolli-
sionen und Ausflige ins Griine
meisl unbeschadet Uberstent.

Kennt man die Wahlmoglich-
keit zwischen verschiedenen
Motoren und zwischen Auto-
matik- und Schaltgetriebe, so-
wie den Qualifikationslauf
noch vom Automaten, packten
die Sega-Entwickler fir ihre
Mega Drive-Version noch ei-
nen kompletten WM-Modus
aufs Modul. Sollte das sonnige
Monte Carlo dem Piloten keine
echte Herausforderung mehr
bedeuten, kann er so auf eine
ganze Menge neuer Renn-
strecken, auf Aufwarmriunden
und Boxenstops zurlckgrei-
fen. Letzterer wird einem dbri-
gens nach entsprechenden
Ausrutschern und Kollisionen

Schau an, schau an,
endlich ein verndnfti-
ges  Autorennspiel
fars Mega Drive. Na-
tirlich klotzt Super
Monaco GP nicht mit
so gewaltiger Grafik
wie das Spielhallen-
vorbild, bietet aber
gepflegtes 3D und
viel Ubersicht im ex-
trabreiten Rickspie-
gel. Die Grand-Prix-Saison mit

dem PaBwort-System spielt man

Gt/

recht gerne, denn im-
mer nur in Monaco
rumzudrohnen, wird
auf Dauer etwas lang-
weilig. Ein solides
Rennspiel, das mich
letztendlich nicht
ganz begeisterl. Die
Grafik ist anstdndig,
s doch die Rennatmo-
i sphére eher lau. Das

Motorradrennen "Su-
per Hang-On'" ist um eine Gang-

schaltung besser.

Aus dem Rennfahreralitag: Kampi im vorderen Mittelfeld bei 320 km/h, Tunnelf

-/

Ruhe vor dem Sturm: Der elfte Stariplatz ist ergattert (Mega Drive)

automatisch von der eigenen
Boxermannschaft nahegelegt.
Erstmalig hat man auch das
zweifelhafte Vergniigen, einen
der Mitbewerber personlich
kennenzulernen oder von ihm
sogar zum Duell auf Renn-
strecken in den Staaten, GroB-
britannien, Deutschland oder
Japan gefordert zu werden.
Natiirlich fehlt wéhrend einer

solchen WM auch das authen-
tische Punktesystem nicht.
Setzt man seinen Flitzer regel-
méBig in die Leitplanken oder
auf die hinteren Plazierungen,
droht der RausschmiB aus
dem Team. Bisher hat jedoch
bei "Super Monaco GP" gliick-
licherweise auch der groBte
Pechvogel eine neue Chance
in neuem Team gefunden. wi

|

| Gegeniiber dem Au-
tomatenvorbild  hat
Segas Super Monaco
GP zwar einiges an
spekiakularer 3D-Gra-
fik wverloren, dafir
packlen die Entwick-
ler eine komplette
Forinel-1-Weltmeister-
schaft in das Modul.
Mit ginem Automatik-
getriebe ist der Ein-
stieg in den Rennzirkus schnell
gefunden; echte Manner fahren
natirlich nur mit tlckischem
Schaltgetriebe. Trotz hibscher
Hinlergrinde und flammender
Turbofeuer prasentiert sich das
Spiel grafisch und akustisch
eher unauffallig. So lag es auch
nicht an der Aufmachung, daB

ich ndchtelang vor
dem Bildschirm kleb-
te. Es ist mir jedoch
selten ein so extrem
spielbares Programm
unter die Finger ge-
kommen. Auf "Easy"
kamen bei Super Mo-
naco schon nach we-
nigen Minuten erste
Suchtgefiihle, auf
"hard” kampfte ich
noch tagelang um eine gute Pla-
zierung. Fair ist auch, daB die
leicht zu handhabenden Auto-
matikrenner wesentlich weniger
Kraft unter der Haube haben als
die tickischen Wagen mit Hand-
schallung. Super Monaco GP,
von fihrenden BleifiBen emp-
fohlen.

Genre: Rennspiel
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 100 Mark

ahrl und Motorschaden (Mega Drive)



Der Moonwalker als wandelnde Staubschleuder (Mega Drive)

Moonwalker

-Hu! So mancher hat ihn

schon geiibt, den Micha-
el-Jackson-Hiftschwung, fe-
dernd und geschmeidig aus
dem Becken perlend. Das
groBe Vorbild kénnt Ihr jetzt
per Mega Drive elegant Uber
den heimischen Bildschirm
ténzeln lassen. Die Sega-In-
terpretation des Michael-Jack-
son-Spielfilms "Moonwalker”
hat gottiob nichts mit der
schaurigen Comp el
version zutun. Aufdem Mega
Drive steuert Ihr Michael
durch fiinf grafisch unter-
schiedliche Szenarien, die in
je drei Unterlevels geteilt
sind. Ziel in jeder Stufe ist es,
alle Kinder zu befreien, die
der bbse, bose Oberbise-
wicht entfihrt hat. Zitternd
kauern die armen, blondbe-
zopften Hascherl am Boden,
doch sobald sie von Michael

"Bad" ist die Video-
spielumsetzung
von Moonwalker
keineswegs. Die
Programmierer ha-
ben eine recht ge-
schickte Mischung
aus Filmelementen
und solidem Action-
spielprinzip hinge-
legt. Das weiBge-
wandete Jackson-
Sprite tdnzelt elegant Uber den
Bildschirm, und die Musik ist
technisch hervorragend gelun-

berihrt werden, schwenken
Sie begeistert den Teddybar
und sind befreit. Um alle Kids
zu finden, solltet Ihr durch
Joypaddruck nach oben hin-
ter Tiiren, Fenstern und Bii-
schen (in spateren Levels gar
hinter Grabsteinen) nachse-
hen. Gangster, Schidger,
Zombies und andere Rapel
sind hinter Michael her, doch
er kann durch gezielten Ein-
satz einer Portion magischen
Staubs die Angreifer umhau-
en. Besonders effektvoll ist
der Wurf des in Bumerang-
Manier zuriickschwirrenden
Killerhuts. Jedes der finf
Szenarien wird mit einem
Michael-Jackson-Hit unter-
legt. Das "Greatest Hits”-Re-

pertoire des Moduls spielt
auf mit "Smooth Criminal",
"Beatit”, "Ancther Part of me”,
“Billie Jean” und "Bad". hl

gen. Man wippt an-
getan mit und ist
von den Songs nie
genervt. Das Spiel
selber bietet solide
Unterhaltung, aber
wenig Neues und ist
zu leicht. Selbst
wenn |hr den hoch-
sten Schwierig-
keitsgrad wihit,
spielt |hr Moonwal-
ker zu schnell durch. Davon ab-
gesehen ein anstindiges Mo-
dul fiir Michael-Jackson-Fans.

Sound: 83%

Schwierigkeit: leicht
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Lasches Ballerspiel mit Iauen Extras: XDR (Mega Drwa]

XDR

Kaum gibt's die phénome-
nale Bildschirmballerei
"Thunderforce II" fir das
Mega Drive, folgen schon die
ersten Nachahmer. "XDR"
(steht fir X-Dazedly-Ray)
schlagt in die gleiche Kerbe
wie das Voorbild. Durch rund
sechs horizontal scrollende
Levels miBt lhr ein Raum-
schiffsprite steuern und da-
bei auf alles ballern, was sich
bewegt. Wie es sich fiir ein
ziinftiges Actionspiel gehdrt,
fangt Ihr mit einer Minimalbe-
waffnung an, die aberim Lau-
fe des Spiels durch Aufsam-
meln verschiedener Extra-
symbole verstdrkt werden
kann. Insgesamt gibt es fiinf
Waffensysteme, die jeweils in
drei Stufen ausbaubar sind.
So hinterlassen einige Feind-
schiffe Symbole fiir die ver-
schiedenen Zusatzwaffen. Ein

Wo “Thunderforce
11" fur gestiegenen
Adrenalinhaushalt
und fiir ungetriibtes
Ballervergnigen

gesorgt hat, steht
bei "XDR" der
Kampf mit dem
Schiaf im Vorder-
grund. Ein paar
simple Extras;

Feindformationen,

die dem Actionfreund ein m-
des Lacheln abringen und eine
recht einfallslose Grafik lassen

"B" steht zum Beispiel fir ei-
nen verbesserten Normal-
schuB, ein "L’ flar einen
préchtigen Laser, ein "W" flir
besonders  durchschlags-
kréftige Energiestrahlen und
ein "M" fur Raketen. Diese
feuern in der ersten Stufe nur
nach unten, dann auch nach
oben und nach hinten. Zu-
sétzlich kénnt Ihr mittels "O"
noch bis zu zwei Beiboote an
Euer Schiff andocken, die
ebenfalls munter vor sich hin
schieBen. Abgerundet wird
die Extrasammelei mit einem
Schutzschild, der besonders
gut fiir den jeweiligen Level-
Endgegner zu gebrauchen ist.

Wie schon bei den Mega-
Drive-Modulen {blich, gibt's
auch bei XDR ein Mend, in
dem Ihr die Anzahl der Schif-
fe und den Schwierigkeits-
grad einstellen kénnt.  mh

XDR im Actionmit-
telmaB  versinken
Wie man es auBer-
dem geschafft hat,
aufdem Mega Drive
fur ein solch’ er-
barmliches Ruckel-
scrolling zu sorgen,
ist  mir absolut
schleierhaft Die
Frima Unipage, die
fur XDR verantwort-
lich ist, sollte lieber noch mal
eine Runde "Thunderforce III"
spielen

MEGA DRIVE
Grafik: 59%

Genre: Action
Hersteller: Unipacc, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 48%

52%
Schwierigkeit: rnitlel_




Der C 64-Emulator auf dem Mega Drive: Super Hidalyde (Mega Drive)

ICH WOLLT’ ICH WAR’ EIN HELD

as Feenland steckt in
Schwierigkeiten. Erdbe-
ben, Vulkanausbriiche und
Monsterhorden haben das
einst friedliche Gebiet in eine

e verwandelt. Die Einwoh-
ner leben in stdndiger Angst
vor dem unbekannten Bésen.
Nur ein zinftiger Edelmann
kann den finsteren Machten
(héchst originell) Einhalt ge-
bieten.

Natirlich tbernehmt Ihr
diese Rolle in dem neuesten
Mega-Drive-Rollenspiel "Su-
per Hidalyde”. Am Anfang
diirft Ihr aus vier Berufsklas-
sen (Krieger, Dieb, Zauberer
oder Ménch) Euren Traum-
helden herauspicken. Je
nach gewdhltem Beruf hat
Eure Spielfigur verschiedene
Eigenschaften. So kann der
Krieger zwar préchtig drauf-
hauen, istaber beim Zaubern

Heiliger Rollenspie-
ler, was ist den das?
Technisch ist “Su-
per Hidalyde" eine
mittelschwere Kata-
strophe: Kein Scrol-
ling, Winz-Sprites,
magerste Grafiken
im Micker-Look und
ein nicht gerade ori-
gineller Sound ver-
setzten einen in die
Computersteinzeit zurick.
Spielerisch wird's dafiir etwas
besser. Super Hidalyde bistet

auBerst mies. Ein groBe Rolle
spieltin diesem Spiel der rea-
listische Zeitablauf (24 Stun-
den Spielzeitrhythmus) und
das Gewicht mitzuschlep-
pender Gegenstande (ist das
Schwert zu schwer, kemmt
der Charakter nicht voran).
Gold, um wichtige Gegen-
stdnde in Laden zu kaufen
und Erfahrungspunkte zum
Beférdern und Magieerwerb
erhaltet lhr durchs Platten
von Monstern. Hier ist aber
zwischen guten und bésen
Monstern zu unterscheiden.
Das komplette Spielfeld wie
Stédte, Dungeons und Wild-
nis wird aus der Vogelper-
spektive gezeigt. Leider wird
nicht gescrolit, sondern qua-
si umgeblattert. Euer Spiel-
stand wird beim Ubernachten
in einer Gaststatte automa-
tisch abgespeichert. mh

nach geraumer
Warmspielphase
genfigend Stoff, um
sich einige Tage zu
unterhalten. Aller-
dings ist der Schwie-
rigkeitsgrad  ziem-
lich hech angesetzt.
Durch den Tages-
rhythmus und das
Gewichtsproblem
mit den Items ha-
ben gerade am Anfang
Rollenspieleinsteiger arge Pro-
bleme.
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EO-SPIELE

Wenig Action, viel Frust (Mega Drive)

Wenn er fallt, dann schreit er (NES)

Shiten-Myooh  Impossible Mission li

D a machen sie sich auf, ar die Currywurst ver- der gehen Sie in den Raum
die vier tapferen Krieger: dorben? Verschwand mitdem Safe, &ffnenihn, ent-

kommt man sofort mehr
Energie und muB nicht solan-

Kotarou schlenzt siiB den Su-
riken, Ayame wirft wuchtig
Bémbehen, Kidenbou schleu-
dert bildschéine Blitze, und
Senshirou laBt lassig den La-
ser brutzeln — zum Wohle
der Menschheit und zum
Schaden der gegnerischen
Sprites (...und keiner weiB,
worum's geht, weil die Anlei-
tung wieder in japanisch ist).
Die Bomben, Laser und Suri-
kens flutschen den Helden
nur so aus der Hand; wenn
man den Feuerknopf ge-
driickt halt, braut sich inner-
halb weniger Sekunden ein
kleines Feuerwerk zusam-
men, das dem Gegenuber
nicht gut bekommt. Wenn
man jetzt noch bestimmte Ex-
tras aufsammelt, die wie rote
Glihbirnen aussehen, be-

Spatestens beim er-
sten  Obergegner
wird die groBe
Schwachstelle klar:
Die Figuren agieren
viel zu langsam, als
daB man den heran-
pleifenden Schis-
sen ausweichen
kénnte. Auch wenn
man zwischen den
Fahigkeiten der
Charaktere hin- und herschal-
tet, ist spatestens beim dritten
Obermotz erst einmal SchiuB.

ge das Knopichen dricken,
bis der edle Feuerzauber er-
scheint. Zu jedem Zeitpunkt
im Spiel kann man zwischen
den Recken hin- und her-
schalten.

Sechs Level stehen zu Be-
ginn des Spiels zur Auswahl:
die kahle Steinwelt, der steile
Berg, die saftige Wiese, die
gefahrliche Strafie, das (ble
Hafenviertel und zu guter
Letzt die Welt der Zukunft.
Man wahit zu Beginn des
Spiels eine aus; drei weitere
Welten, in denen es beson-
ders wiist zugeht, kommen
dran, wenn man die ersten
sechs hinter sich hat. Daman
das normalerweise nicht in
einem Anlauf schafft, gibt's
die ersten sechs Level lang
unbegrenzt Continue. al

Man kann die Level
iiberleben, wenn
man sich Pixel fir
Pixel nach vorne ta-
stet — aber macht
das noch SpaB?
AuBerdem stlrzen
sich die Gegner in
wirren Formationen
auf die vier Helden,
das ganze Spiel
wirkt zusammenge-
stickelt, dazu dudelt eine fla-
che Musik — Sonicht, da gibt's
besseres fur Mega Drive.

Genre: Action
Hersteller: Sigma, Zirka-Preis: 100 Mark

Schwierigkeit: schwer

seine Katze? Bekam er keine
Karten fiir die Salzburger
Festspiele? Was immer pas-
sierte, Elvin Atombender ist
so sauer, daB er in drei Stun-
den die Welt in Stiicke spren-
gen will. Er hat sich in einem
Turm verschanzt und dffnet
nicht mal auf die Aufforde-
rung "Achtungachtung, hier
spricht die Polizei!". Die Lage
ist ernst, Sie mussen also
rein. Das Gebaude besteht
ausacht Tirmen, indenen es
wiederum bis zu sechs Rau-
me gibt, deren Einrichtung
Sie penibel untersuchen soll-
ten. Entweder finden Sie
Zahlen, Extras oder gar
nichts. Hat man die richtigen
Zahlen zusammmen, spuckt
der Handgelenkscomputer
eine Kombination aus. Mit

Obwohl der Nach-
folger zum Klassi-
ker “Impossible
Mission” vorletztes
Jahr mit neuen Ex-
tras und neuen Ro-
botern  aufpoliert
wurde, wirkt das
Spiel etwas ange-
staubt. Die Ninten-
do-Umsetzung wur-
de zwar mit sehrviel
Liebe programmiert (es gibt
nur minimale Unterschiede zur

nehmen eine Kassette und
auf geht’s in den ndchsten

Wenn's nur so einfach wé-
rel Denn Elvin ist Elektronik-
spezialist. Uberall im Kom-
plex patroullieren seine Ro-
boter, die Ihnen an die Leder-
haut wollen. Und jetzt kom-
men die Extras ins Spiel. Sie
kannen mitihnen die Roboter
kurzzeitig deaktivieren, Lifte
verstellen, Minen legen oder
anderen Unfug treiben. Bal-
lern geht nicht, dem Agenten
liegen keine Handfeuerwaf-
fen. "Impossible Mission II”"
ist die Umsetzung des Epoxy-
Hitnachfolgers aus dem Jah-
re 1989. Einen ausfiihrlichen
Test der Computerversion fin-
det Ihr in POWER PLAY 8/88.

al

hat das Genre heu-
te Interessanteres
zu bieten. Wer ei-
nen Veteran schrei-
en und springen se-
hen will und intelli-
gente Plattform-
spiele mag, solite
sich das gute Stick
zulegen — gut spie-
len tut's sich alle-
mal. AuBerdem: Sel-
ten hat ein Sprite so marker-
schitternd gebriillt, wenn esin

NINTENDO

Computerversion), trotzdem einen Abgrund stirzt.
‘5“%\3 Genre: Action-Adventure
) Hersteller: S.E.I., Zirka-Preis: 80 Mark

Grafik: 70%

Sound: 45%

Schwierigkeit: mittel




CB4/D AtariST Amiga  IBM
Aut dem Mond I3Bt's sich gut springen (Nintendo) Anarchy - 5990 59,90 =
Battlemaster - 79,90 89,90 -
KOMIKER IM WELTALL ikl e
L] L] Dragon Flight (Lim. Edition) - 79,90 79,90 -
Captain Comic bragen Wors woo - 100 s
i & Dungeon Master - 79,00 79,00 99,00
tanda nteuer im Platt-  Riihrt sich dann im "steiner-
formland: Die rauschbér- nen Wald" oder gar in der F19 Steaith Fighter - 8590 B8990 18,00
tigen Oberweisen des Plane- "Haéhle der blinden Kréte” ir- Invest - - 6990 -
ten Osmic wurden ihrer gend etwas, darfgeschossen Kick OFf Il 49 -
prachtvollsten Geschmeide werden; ansonsten gilt es, : 0L 0090~ 50,00
beraubt. Da just in diesen Ta- geschickt von Plattform zu Kiax 4990 5980 58,90 79,90
gen groBe Feierlichkeiten auf Plattform zu hopsen. Wo vie- Maniac Mansion 61,00 79,00 79,00 79,00
dem Programm stehen, wur- le Feinde lauern, sind natiir-
de der sagenhafte Captain lich auch die Bonusgegen- Oil Imperium 4300 61,00 61,00 61,00
Comic, ein dicklicher Gnom stdnde nicht weit: Schutz- Pirates 5300 7900 7900 79,00
im unmodischen Rauman- schilder, Extraleben und ein "
zug, mit der Suche beauf- Paar Sprungstiefel warten Roagew IR AR 91 %0
tragt. Nicht leicht, haben sich nur darauf, vom Captain auf- Shadow of the Beast Il = = 00007
die gemeinen Programmie- gesammelt zu werden. Ein Silent Service Il - - - 9990
rer dieses Jump'n'Run-Spiel- magisches Zielwasser darf 3
chens doch sowohl Continue-  als Extrawaffenersatz herhal- Sim City 82,90 89,00 89,00
Mdaglichkeit, als auch ein- ten. Unverbesserliche Blei- The Gold of the Aztecs - 5990 7990 79,90
stellbare Schwierigkeitsstu- finger sollten sich bei diesem h =
fen gespart. Anfangs |duft Arcade-Adventurejedoch ein T S0 How 9980 .08 8000
der Weltraumheld noch wenig zuriickhalten: Pene- Time Maschine 4900 7990 7980 -
ganzlich unbewaffnet durch trantes Dauerfeuern iiberla- UMS (Univ. Mil. Sim.) I - B8990 89,90 99,90
die sieben horizontal scrol- stet den Energiegenerator Wi 89
lenden Landschaften des der eigenen Waffe. Unange- ngs = 2 80 -
_F'Ia_n'elen Osmic. Eine Waffe nehme Feuerpausen sind die Wings of Death - 79,80 79,90 -
15t jedoch schinell gefunden. _Folge: W Zak McKracken 61,00 79,00 7900 79,00

Frage: Was kann

iH_ 0027100
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grafik ist meist recht

KORONA-SOFT
Versandhandels GmbH
Carl-Bertelsmann-Str. 53
Postfach 3115

4830 Giitersloh 1

i

son\“nggii

Endlich: Die offizielle européische Version

X

ein  waschechter bieder und die ver- SEGA MEGE DRIVE incl. Altered-Beast 499,00
"Held der Gala- schiedenen Musik-

xien'? Antwort: In stiicke laden eher Spielen w0 immer man will: Traghares

zwei Richtungen lau- zu einem Nicker- x rilas :

fen, hiipfen und mit chen, als zu wilder Telespiel-Gerdt GAME BOY incl. Tetris 169,00
einer lacherlichen Schatz- und Mon- o

Kartoffelpistole bun- sterhatz ein. Trotz- x Speichererweiterung fiir Amiga 500

te Wattekigelchen dem: In Sachen umschaltbar / mit Uhr 159,00
verschieBen. Den Spielbarkeit |28t der

Eindruck gewann pummlige Captain o

ich zumindest nach so manchen Ninja x :‘;u:‘hﬂ K&I‘PI(I;II AD-Li 299 90
einigen Spielstunden. Der stehen. Witzig auch die Spiel- r ihren PG: -Lip a-
Captain selbst sieht ziemlich anleitung: Im Spiel selber ist Sound-Blaster (Version 1.5) 449,00

mickrig aus, die Hintergrund- weniger Originellitat zu finden.

Wir haben fiir Sie stindig iiber 3.000 Programme am Lager.
Fordern Sie unseren umfangreichen Katalog an oder noch besser:
Besuchen Sie uns in Giitersloh, Carl-Bertelsmann-Str. 53. Auf
400 gm zeigen wir eine einmalige Spieleauswahl fiir alle wich-
tigen Computer.

143 9

Genre: Action
Hersteller: Akklaim, Zirka-Preis: 90 Mark

Grafik: 55%

Sound: 44% Schwierigkeit: mittel




Penguin Wars

"Penguin Wars" ist ganz einfach. lhr
miBt nur zehn Balle innerhalb von 60
Sekunden auf die andere Seile des
Spielfelds rollen. Leider hat Euer Gegen-
spieler die selbe Absicht. Trifft Eure Ku-
gel den Gegner, dann 13l er filr ein paar
Sekunden in Ohnmacht. Ihr konnt ge-
gen fanf unterschiedlich starke Gegner
spielen, oder, Ober Video-Link, gegen
einen Freund anireten W

O-SPIELE

Rastan Saga Il

Oje, jetzt hat Taito auch die Mega-
Drive-Version dieses Jump'n'Run-Spigls
verhunzt. Die Sprites sehen auf den er-
sten Blick zwar ganz gut aus, an Anima-
lionsphasen wurde jedoch kraflig ge-
spart. Das schnarchige Spielprinzip und
die peinlichen Soundeffekte kennt man
schon von der PC-Engine-Version, ein-
zig die Hintergrundmusik vermag ange-
nehm zu dberraschen. wi

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Nexoft
Zirka-Preis: 60 Mark

GAME BOY 41%

Grafik: 29%  Sound: 33%

Genre: Action
Hersteller: Taito
Zirka-Preis: 100 Mark

MEGA DRIVE 39%

Grafik: 36%  Sound: 27%

POWER-WERTUNG: 41%

Schwierigkeit: mittel

Ishido

In dieser Ausgabe lesten wir im Com:
puterspieleteil ausfihrlich die PC-Ver
sion von "lshido”.

Die Game-Boy-Umsetzung bigtet das
gleiche kluge Tuftelspielprinzip. Es ist si-
cher nicht einfach, auf dem Schwarz
weill-Schrumpfdisplay des Game Boy
die Symbole auseinanderzuhalten, aber
die Programmierer haben die Farbar-
mut halbwegs erlraglich geldst.

Wem der Satz Spielsteine nicht Gber-
sichilich genug ist, kann zwischen zwei
weileren, darunter auch die originalen
Ishidosteine, umschalten. Auch bei der
Hintergrundmusik darf gewahit werden:
Drei nette, aber nicht umwerfende Mu-
siksticke stehen zur Auswahl. Ishido
kann man alleing, mit einen Freund oder
gegen den Compulergegner spielen.

Der Compulergegner ist ein schlauer
Fuchs, der nicht 50 einfach zu besiegen
ist — je besser man selber spiell, desto
besser scheint er zu werden.

Leider fehlt eine High-Score-Liste:
Eine Batterie zum Speichern blieb dem
Modul versagt, so daB man seinen
Scores immer noch auf einen Zettel no-
lieren muB. Auch das Orakel ist ver-
schwunden; diese Ishido-Version beant-
wortetet also leider keine Fragen zur
Weltpolitik ("Wann kracht's?"), Freundin
("Wann krachl's?") oder neuen Aulos
("Wann kracht's?").

Wer auch unterwegs ahne sein Ishido
nicht leben kann, ist mil der Westenla-
schenversion gut bedient. Gegendiber
der Computerversion maBgt Ihr zwar bei
der Spielbarkeit keine Abstriche ma-
chen, dafir aber beim Spielkomfort.

Denksportireunde und kluge Kopfe
sollten sich dieses Modul anschaffen.
Trolz der Einschrankungen ist Ishido
eine runde Sache mit Pfiff. al

Genre: Denkspiel
Hersteller: Ascii
Zirka-Preis: 50 Mark

GAME BOY 80%

Grafik: 34%  Sound: 56%
Schwierigkeit: mittel

\ Der superrobuste
| im Acrylglas-Gehause mit
slow-motion-Funktion

W7 Die neuen Modelle 90/91

fiir Commodore - Atari - GPC - Nintendo - Sega u. PC

SV 128
Megahoard

mit 2 Stopuhren
10 Microschaltern
und slow-mation

SV 401
SG Fighter

fiir alle
SEGA-Consolen -
auch fiir

Nintendo erhaltlich

optimale
Spielfreude
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s gibt gute und schlechte

Spiele. Richtig — aber ei-
gentlich auch falsch. Solch
brachiale SchwarzweiBmale-
rei ist nicht fair. Ist ein Spiel
nur "gut”, gar "sehr gut”
oder eine absolute Zierde je-
der Sammlung (und wird von
uns dann mit der giildenen
"Besonders  empfehlens-
wert"”-Medaille geschmiickt)?
Auch bei der finsteren Seite
der elektronischen Unterhal-
tung muB differenziert wer-
den. Es gibt Titel, die man zur
Not spielen kann, welche, die
schnell langweilig werden
und sogar "Prachtexempla-
re", die spontane Pfuis und
einhelliges Abwinken ern-
ten.

Uber die allerbesten Spiele
wird oft geschrieben: In Fea-
tures werden die "MuB’-
Spiele fiir jeden Computer

vorgestellt, man findet sie an
den Spitzen der Hitparaden.
Die ungeliebten, weil miesen
Spiele werden hingegen nur
allzu rasch vergessen. Das
ist nichtimmer gerecht: Viele
Programme sind so schlecht,
daB sie auf morbide Weise
schon wieder gut sind. Die
unfreiwillige Komik von Soft-
ware-Katastrophen soll im
Mittelpunkt der néchsten
Seiten stehen. Auf der Suche
nach origineller Schiechtig-
keit fiel uns eine Reihe von
Kuriositaten auf: An den
langsamsten Adventure-Par-
ser erinnert man sich ebenso
schaudernd wie an das haB-
lichste Sprite. Unsere Parade
der Software-Monstrositaten
wird so zu einem ironischen
Blick auf einige der merkwiir-
digsten  Spieleauswiichse
der letzten Jahre. hi

Wer erinnert sich

noch schaudernd an
das scheuBlichste Sprite,
die abartigste Anleitung
oder den pampigsten Par-
ser? Heinrich Lenhardt off-
net das Schatzkastlein der

schaurig-schlechten Spiele.




Die lacherlichsten
Bosewichte

Aus der Suche nach der
packenden, mitreiBenden
Spielidee, die jeden Kaufer
férmlich zum beherzten Griff
ins Handlerregal zwingt, re-
sultiert so manches Muster-
beispiel unfreiwilliger Ko-
mik. Anfang 1988 waren Ac-
tionspiele aller Coleur sehr
gefragt. Auf der Suche nach
einem echten Nervenzerfet-
zer ersann eine Software-Fir-
ma die Mar von Street Gang.
Sie berichtet vom braven Bu-
ben Mickey, der ob der Um-
zZug
Eltern in einer finsteren Ge-
gend landet. Hier wird der
Begriff des Gassenhauers
noch wdrtlich genommen,
grimmige StraBengangs
schlurfen  Passanten-prii-
gelnd iiber den Asphalt.
Mickey will Mitglied einer
schicken Gang 1 und
muB dazu dem Anfiihrer der
Gang um einen Teil seiner
Haarpracht erleichtern. Auf
dem Weg dorthin wird Mickey
mit den merkwiirdigen Be-
wohnern seiner Nachbar-
schaft und der Spieler mit ei-

nigen der putzigsten Bose-
wichtern der Software-Ge-
schichte konfrontiert. Fiir
Erheiterung sorgt der
gemeine Graffiti-
Kiinstler, der vor-
zugsweise in Ru-

Snravus hnon]rmus ersl snrﬂhen
dann fragen

.lnguus Snnnenlxillus der l{omar
gesund, der Geist scheinbar wund

deln antritt und bei Beriih-
rung an Mickeys Lebensséf-
ten zehrt (wohl zu tief an der
Spraydose geschniiffeit?).
Noch unmotivierter wirkt das
gelegentliche Auftreten ei-
nes dlteren Herren mit
Trenchcoat und Aktenkaffer-
chen, der in zufilligen Inter-
vallen eine Revolverkugel
aus der Hiifte schieBt. In Ka-
nalschichten lauern gar ge-
walttdtige Jogger mit oran-
gefarbenen Sporthosen und
Sonnenbrillen. Street Gang
setzte mit diesen schillern-
den Typen neue MaBstébe im
Bereich der elektronischen
Realsatire.

Knallus Aktentaschus: trau
keinem Trenchcoat-Trager




Die schlimmste
Mogelpackung

Vor kurzem legte U.S. Gold
mit "italy 1990" ein ordentli-
ches Spiel zur letzten FuB-
ballweltmeisterschaft  vor.

Doch wer erinnert sich noch
an das WM-Jahr 1986, als die
Englénder mit "World Cup
Carnival” ebentfalls eine FuB-
ballsimulation zum groBen
Turnier vorlegten? Viele Mo-
nate vor Beginn des Turniers
wickelte U.S. Gold damals ei-
nen Lizenzdeal ab, nach dem
World Cup Carnival das offi-
zielle Spiel zur WM werden
sollte. Es blieb also reichlich
Zeit, um ein verniinftiges
Spiel programmieren zu las-
sen — solite man meinen. Als
der Beginn des Turniers na-
her und néher riickte, waren
die bunte Packung und das
beiliegende Poster zwar fer-
tig, doch die Software lieB
auf sich warten. Um termin-
gerecht das heftig beworbe-
ne Programm in die Laden zu
bekommen, griff man auf ei-
ne Notlésung zuriick: Der
Mini-Firma Arctic Software
kaufte man ein ldngst verges-

Tk i FuB-

: 00 ¥
Dieses |

ausige Gekicke wurde glei

- -
»

-,

ballspiel ab, versah es mit ei-
nem halbherzigen Turnier-
modus, steckte es in die
World Cup Carnival-Packun-
gen und fertig war das
"neue” Spiel. Die Kaufer
ziirnten ob solcher Mogelei
nicht zu knapp. Immerhin hat
sich seit damals niemand
mehr getraut, ein dhnliches
Software-Recycling zu be-
treiben.

Die peinlichste
Emulation

Wie wir alle wissen, gibtes
verschiedene Computermo-
delle, deren Software unter-
einander nicht austauschbar
ist. Die Programmierer des
FuBballspiels "Fighting Soc-
cer” schafften 1989 hinge-
gen eine nahezu lupenreine
Emulation eines Spectrum-
Programms auf dem C 64.
Anscheinend hielten die Her-
ren es fir weniger aufwen-
dig, eine Anpassung der fer-
tigen Spectrum-Version auf
den C 64 vorzunehmen, als
das Spiel fir den C 64 von
grundauf neu zu program-
mieren. Ob erboste Commo-
dore-Besitzer diese techni-
sche Kuriositdt zu schitzen
wissen, darf bezweifelt wer-
den. Wer knapp 50 Mark fiir
dieses Spiel n
hat, zeigt ﬁsnlgm&le
fiir die kunstvolle Verwand-

verschiedenen Namen. Drum merke: Ein Ungliick kommt selten allein. ..

ch zweimal verkauft — unter

lung seines Geréts auf Spec-
trum-Niveau: Die Darstellung
der Pracht in den drei Mode-
farben Hellgriin/Dunkelgriin/
Gelb und das Schwabbel-
Ruckel-Scrolling sorgen da
nur noch filr knirschende
Zihne und klappernde Un-
terkiefer. Der C 64 ist wohlge-
merkt in der glicklichen La-
ge, mit Hardware-Scrolling -
und 16 Farben aufwarten zu
kdnnen. Bei solchen Attenta-
ten wire ein Sticker auf der
Packung recht und billig
(Textvorschlag: "Léuft auf

dem C 64, nutzt die Hardware
aber in keinster Weise aus™).

Arglistige Tauschung: Es sieht
nach Spectrum aus, ist aber ein
C 64-Programm. "Fighting Soccer”
beweist eindrucksvoll, wie man
so ziemlich samtliche Hardware-
Viorziige eines Computers kalt
lachelnd ignorieren kann,




Das unerotischste
Strip Poker-
Programm

Kein noch so niederer In-
stinkt ist dagegen gefeit, von
der Software-Industrie aufs
Korn genommen zu werden.
Das ganze Genre der "Strip
Poker"-Programme lebt da-
von, daB dem Spieler der Ver-
stand formlich in die Hose
plumpst. Nun hat die eroti-
sche Bilderschau auf Heim-
computern gegen die voyeu-
ristische Alternative eines
reich bebilderten Herrenma-
gazins zwei entscheidende
Nachteile: Die Software-
Fleischbeschau ist wesent-
lich teurer und vermag die
grafische Qualitat einer
Hochglanz-Ausklappattrak-
tion nicht ansatzweise zu er-
reichen. Besonders finster
geriet die Software-Verlustie-
rung bei “Samantha Fox
Strip Poker". Ein technisch
anscheinend nicht sehr be-
schlagener Mensch hatte
die glorreiche Idee, fiinf digi-
talisierte Pin-up-Posen von
Samantha Fox, berihmt-be-
riichtigt ob ihres wogenden

Hunde nehmen ReiBaus, kleine Kinder
beginnen zu weinen und die Milch
wird sauver: Der Digi-Sex-Versuch bei
"Samatha Fox Strip Poker”
verursachle mehr Kopfschmerzen als
erotische Wallungen

Busens, ohne nachzuladen
in den Speicher des C 64 zu
rammen. Da wird das RAM
knapp, und die Kurven arten
ins Grobschléchtige aus. Die
Grafik entpuppte sich als ar-
ger Liebestoter und das Pro-
gramm als so spielschwach,
daB man nur allzuschnell das
Grauen in voller Bliite be-
trachten kann.




Die ehrlichste Kata-
strophenkollektion

Im Herbst 1985 kletterte ei-
ne Sammiung mit fiinf Pro-
grammen filr den Sinclair
Spectrum in die englischen
Billigspiel-Charts. Soweit ei-
gentlich nichts Besonderes
— aber diese Kassette hatte
den schridgen Titel "Don't
buy this" ("Kauf das nicht")
und bekannte sich dazu, die
"fiinf schlechtesten Compu-
terspiele aller Zeiten" zu enl;

halt.

hatte sich einen einmaligen
Gag erlaubt: Fiinf besonders
iible Spiele, die der Firma
ganz ernsthaft zur Verdffent-
lichung angeboten wurden,
fanden ihren Weg auf diese
Jux-Compilation. Unter den
Gurkenprogrammen, die
selbstverstéandlich alle in lu-
penreinem Basic geschrie-
ben waren, befanden sich so
unsterbliche Titel wie "Fido
2" und "Weasel Willy". Ob-
wohl diese spleenige Idee
unerwartet gut ankam, er-
schien nie eine Umsetzung
fiir andere Computer. Viel-
leicht waren die schlechten
Spiele auf anderen Systemen
nicht schlecht genug?

Das haBlichste
Sprite

Mit dem Wort "Sprite' ver-
bindet der Computerspieler
nicht nur Limonadenergiis-
se, sondern denkt vor allem
an gezeichnete Objekte, die
sich iiber den Bildschirm be-
wegen. Egal ob Adventure

| oder Action, ob 8 oder 16 Bit:

Kaum ein Spiel kann es sich
leisten, spritelos zu sein (von
den Textadventures der Ge-
schichtenerzahler von Info-
com und anderer Exoten ein-
mal abgesehen). Wer kennt
nicht die seligen Augen-
blicke, in d man sei
Raumschiff-Sprite nach erst-
maliger Besteigung des fet-
ten SchluBgegners in "R-
Type” zujubelte oder unter
dem Joch der 4,77-MHz-Ra-
sanz eines Oldie-PCs in Tra-
nen ausbrach, weil ein Sier-
ra-Abenteurer-Sprite im ge-
hlichen Kriechgang iiber
die Mattscheibe schlich. Ein
bestimmtes Sprite sticht alle
anderen aus, wenn auch in
negativer Hinsicht. Gébe es

Splele-Test
Die schiechtesten
Spiele der Welt

Hame: Don't buy this

Computar: Specirem
Spishatyp: Diverss [N Programme]

Preds: .90 Mark (Kassatts)
Baseadures: Sammieng dar achisckiasian Spils

Kein Witz, das Ding gab's wirklich: In Ausgabe 12/85 zollte auch das

i

Ist es eine Miilltonne? Ist es ein
Ziegelstein? Nein, es ist ein
FuBballer aus der C 64-Katastrophe
"Street Cred Football". Den
Namen des verantwortlichen
Grafikers wollen wir aus Pietats-
griinden nicht nennen.

nicht eine Anleitung und viel
Fantasie, wiirde man schwer-
lich drautkommen, was es ei-
gentlich darstellen soll. Es
sieht aus wie ein Fund aus
einer Sondermilldeponie,
schwebt aber emsig auf grau-
em Grund idber dem Bild-
schirm. Das Spiel ist die C64-
Heimsuchung "Street Cred
Football”, und das Sprite soll
einen FuBballer darstellen.
Was die Sache besonders
grausig macht, ist der Um-
stand, daB gut ein halbes
Dutzend dieser Objekte
gleichzeitig zu sehen ist.
Man sollte nicht nach dem
AuBeren gehen, aber dieser
Klumpen Tristesse treibt ei-
nen zum Ausschalten.

Magazin "Happy-Computer” der aufrichtigen Luschen-Sammiung

"Don’t buy this" Respekt.
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ASM-HITSTERN. Spintwert 11 (82%). “THE SECOND WORLD ist ein sehr gelungener
mmdmm it vielen E der auf jeden

winem Longdrink wird.” (Zitat Torsten Oppe [ ASM).
"THESECD‘ND WORLD" gibt es im Fachhandel, in den F;
lungen der Kaufhduser und ..

..jetzt auch direkt vom Heroteller Per Post. Zu irren Preisen!
mmsrﬁs 95 DM. £C 79,95 DM. Cs4 Disk 29,95 DM. cs4 Cass 19,95 DM.
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MAGIC BYTES, Verlag Ralf Kleinegriber, Postfach 2144 A,

4830 Gitersloh 1, 24-Stunden-Telefon-Hotline: 05241-1834.

System angeben! Versand erfolgt per Nachnahme zuziglich 5.- DM fir Porto, Verpackung
und Nachnanme. Ab 75,- DM Basteliwart ist der Versand rei, Umtauschgarantie bo schad-

haften & Tagen frei

i
al
s

oo

AN

78T

MAGIC BYTES




Der langsamste
A:I\mnmg:Parser

Wer kann sich noch an Rod
Pike erinnern? Vor ein paar
Jahren verdffentlichte dieser
Programmierer drei Adven-
tures auf dem (mittlerweile in
die ewigen Software-Jagd-
griinde eingegangenen) CRL-
Label. Mit "Dracula”, "Fran-
kenstein” und "Wolfman™
verbreitete der Brite Angst
und Schrecken, was weniger
an den Horrorthemen, son-
dern an der garstigen Quali-
tit seiner Spiele lag. Unlogi-
sche Puzzles und miese Gra-
fiken haben auch andere Ad-
ventures zu bieten, aber Rod
Pikes Frankenstein wartete
mit einem rekordverdéchtig
langsamen Parser auf: Bis zu
25 Sekunden (!) konnten bei
der C 64-Version vergehen,
bis der Spieler nach einer
Kommandoeingabe eine Re-
aktion des Programms be-
wundern durfte (pessimisti-
sche Naturen schalteten vor-
her schon ihren Computer
aus, in dem sicheren Glau-
ben, daB sich das Programm
aufgehédngt hatte).

Der Zeitlupen-Parser von "Fran-
kenstein” veranlaBte Anatol
Locker und Boris Schneider anno
1987 zu heftigen MiBfallenskund-
gebungen: "Einer der absoluten
Tiefpunkte der Adventure-
Geschichte.”
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Die diimmsten
Dialoge

"Emanuelle” vom franzo-
sischen Software-Haus To-
mahawk ist filr so manches
Kuriosum gut. SchlieBlich ist
es aus der ""Spiel zum Film"-
Galerie das erste Programm,
das auf einem handfesten
Erotikstreifen basiert. Geisti-
ge Klimmziige hat wohl nie-
mand bei der Software-Um-
setzung erwartet; schon die
Anleitung 1468t Schlimmes
ahnen: Auf der Suche nach
der allzeit willigen Schénheit
Emanuelle bereist der Spie-
ler Brasilien. Der Autor der
Anleitung delirierte schon
vor Erregung: "Diese sehn-
siichtig zarte Empfindung,
die meine Wirbelséule hin-
aufsteigt, bringt mein Gehirn
zum Kochen", verrét er in Ka-
pitel 1. Mit dem angeschmor-
ten Gehirn lieBe sich die
Diirftigkeit des Spielprinzips
erklédren, die in den primitiv-
sten Dialogen gipfelt, welche
die Software-Geschichte bis-
lang erlebt hat. Der geplagte
Spieler muB bei Gesprichen
mit anderen Personen zwi-
schen mehreren Antwort-
méglichkeiten wihlen. Die
Gespréchspartner sind meist
weiblichen Geschlechts, und
die verbalen. Késtlichkeiten

1y
il i

SCHAUSFIEL
- GBE ARY

IST AUF

UNSITTLIC

Wer glaubte, dab die sprachliche Diirftigkeit des Softpornos
"Emanuelle” nicht zu unterbieten ist, hat das Spiel zum Film

noch nicht gesehen

spielen sich auf niederstem
AufreiBniveau ab. Hier einige
kleine Kostproben aus der
rhetorischen Gruft des Ema-

"lch wiirde gerne lhren
Korper meinen Sinnesliisten
unterwerfen.”

"Wie ich diese brasiliani-
sche Sonne beneide, die oh-
ne Hindernis diese anregen-
de Haut lecken kann!™

"Willst Du meine Intimitat
kennenlernen?”

Wiirde man im Alltag sol-
che Formulierungen zum be-
sten geben, wiren einge-
schlagene Ziahne, diverse Zi-
vilklagen und ein rascher ge-
sellschaftlicher Abstieg die
wahrscheinlichen  Folgen.
Dank soviel klebriger Dumpf-
heitist dem Programm die Er-
nennung zum Spiel mit den
diimmsten Dialogen gewiB.

Alles Kase: Hier handelt es sich nicht

Die iiberfliissigste
Fortsetzung

Als im Friihjahr 1989 das
Spiel zur Zeichentrickserie
"Tom & Jerry" erschien,
schiaumte der POWER PLAY-
Testbericht nahezu vor Arger.
Das Jump-and-Run-Spiel litt
unter miBratener Steuerung
und niederem Spielwitz.
Doch nicht mal ein halbes
Jahr spéter verdffentlichte
der Hersteller mit "Tom &
Jerry 2" bereits die Fortset-
zung zu dieser ramschreifen
Banalitdt. Verwundert rieb
sich jeder Tester die Augen:
Hatte jemand versehentlich
die falsche Diskette in die
Packung gelegt? War die "2"
auf dem Cover nur ein Druck-
fehler? Tom & Jerry 2 unter-
schied sich so gut wie gar
nicht von seinem Vorgénger
und verursachte das lible Ge-
fiihl, daB hier versucht wird,
das nahezu gleiche Pro-
gramm erneut zu verkaufen.
Ein Motiv fiir die Tat kénnte
darin bestehen, eine teure Li-
zenz rasch auszuschlachten.
Die geleimten Kéufer, die bei-
de Spiele erworben haben,

lirden fiir eine solche Ge-
schéftspolitik wenig Ver-
standnis aufbringen.

um zwei Bilder aus einem Spiel,

sondern um je ein Bild aus zwei Spielen. Bewundert also ehrfiirchtig
die Verwandtschaft zwischen "Tom & Jerry " und "Tom & Jerry 2"
Welches der beiden Programme links und welches rechts abgebildet
ist, konnen wir nicht mit Sicherheit bestimmen. Ihr wiBt schon: diese
frappierende Ahnlichkeil...




Die schlampigste
deutsche Anleitung

Anfang und Mitte der 80er
Jahre, als die ersten Compu-
terspielehersteller gerade
von Garagenfirmen zu um-
satzgewaltigen  Unterneh-
men heranwuchsen, galten
deutsche Anleitungen noch
als ein arges Problem. In den
meisten Fillen existierte ei-
ne deutsche Dokumentation
tberhaupt nicht und wenn
doch, sorgten oft eine Reihe
exquisiter Tippfehler, eine
Orgie orthographischer Disa-
ster und Unmengen unfrei-
willig komischer Formulie-
rungen fiir Erheiterung. Die
Zeiten, in denen der Kunde
fiir sein gutes Geld eine An-
leitung erhalt, die anschei-
nend in fiinf Minuten bei Ker-
zenschein unter alleiniger
Zuhilfenahme eines Taschen-
wirterbuchs entstand, sind
zum Gliick vorbei. Die mei-
sten iibersetzten Anleitun-
gen sind verstandlich formu-
liert und hinterlassen beim
Spieler keinen Babylon-Kom-
plex. Eine aktuelle Ausnah-
me ist so kréftig danebenge-
raten, daB sie den Unehren-
platz in der Kategorie
"schlampigste deutsche An-
leitung’” belegt. Was System
3im Anleitungsheft zu "Flim-
bo's Quest” vom Stapel laBt,
verursacht nicht nur bei Hard-

ore-Germanisten Schwin-
delanfélle. Fairerweise sei
vermerkt, daB der deutsche
Distributor des Programms
bei System 3 gegen diesen
Pfusch heftig gemotzt hat.
Die Katastrophe hatte zu die-
sem Zeitpunkt freilich bereits
ihren Weg in die Handlerre-
gale gemacht.

4f:

Einlade Instrucktionen

Commodore CB4 kassette: stecke die kassette in den Speiler hiein und priife das
es ganz am an fang ist. Halte den Shiftschilissel nach untan und driick den LAUF/
STOP Schissel und driick Spiel.

Commodore C64 disk: stecke die disk mit der Anschrift nach oben in den
Fahrspieler und prife das die Klape gut geschiossen ist. Typ ™ und driicke den
Retour Schidissel. Fir 128 Typ GO 64 und drikcke Retour.

Kleine Kostprobe aus der deutschen Anleitung zu “Flimbo's Quest” —

frei nach dem Motto "Konrad Duden antwortet nicht™.

Allg Zachnungen stammen von Roll Boyke
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w er meint, Soft- und Hard-
ware wirde immer noch
in umgebauten Garagen unter
chaotischen Bedingungen ent-
stehen, wird bei Accolade ent-
tauscht. Accolades Biros im
kalifornischen San Jose sind
der Traum jedes Jungarchitek-
ten: Das Gebaude ist hypermo-
dern, ein Monstrum aus Chrom
und Glas, vollklimatisiert und
voller High-Tech. Accolade ok-
kupiert die Stockwerke Num-
mer 1 und 2. FOWER PLAY hat
einen Termin mit Randall Thier
verabredet, dem "Vice Presi-
dent of international Busi-
ness’. Randy, der weit weniger
offiziell ist als seine Visitenkar-
ten, kommt etwas hektisch aus
seinem Biro und meint: "Sor-

BESUCH BEI =

\VNegaga
l'\LL.ULI"\IJI_
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Peter Doctorow) spielt mit

Leidenschaft Pingpong

Kalifornien, edle Bii-
ros, schnelle PCs,

nette Chefs: Accolade
scheint eine echte Traumfa-
brik zu sein. POWER PLAY

erkundigte sich iiber Par-
ser, Projekte und Pingpong.

18:19 — Die Chefetage (links:

\I'\I_

Das Geisterhaus war Inspiration
fiir "Don't go alone™

| vom Reparieren abholt. Das

ry, ich hab' noch ein Meeting.
Wenn Du vielleicht erst mit Mi-
ke und Steve reden willst...?"

Mike Berlyn ist ein Veteran
der Adventure-Szene. Er war
einer der ersten, die Adventu-
res programmierten, sein be-
kanntestes Spiel ist "Tass Ti-
mes in Tonetown", sein bestes
"Suspended", das er vor Jah-
ren fur Infocom schrieb.

POWER PLAY: Du warst fri-
her ein Verfechter der Text-Ad-
ventures, jetzt bist Du auf Gra-
fik-Adventure umgeschwenkt.
Wie kommt das?

Mike: Das letzte Adventure,
das ich verdffentlichte, nannte
sich "Dr. Doomonds Wild Par-
ty". Das Spiel war ein schones,

| umfangreiches Text-Adventure.

Es hat sich ungefahr zweitau-
sendmal verkauft. Das ist aber
nicht genug, um mit diesem
Genre weiterzumachen. Ich
will schlieBlich auch etwas es-
sen. AuBerdem ist keine Zeit
flr Puritaner mehr: Wo Du hin-
siehst, findest Du jetzt Grafi-

ken

POWER PLAY: Fallt Dir der
Umstieg schwer?

Mike: Nein. In Grafik-Adven-
tures werden Dinge mdglich,
die man in einem Text-Adven-
ture nicht machen kann. Man
sieht eben, was passiert. Das
muB man erst visualisieren. In-
zwischen hat sich einiges ge-
tan: Wir bekommen inzwischen
unsere Grafiken von ausgebil-
deten Kinstlern, nicht nur von
gutmeinenden Hobbyisten.

POWER PLAY: Worum
geht’s in Deinem neuen Spiel
Altered Destiny?

Mike: Der Held der Ge-
schichte hat den falschen
Fernseher erwischt, als er ihn

Accolade Biro
v
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Das Schwert Skar
Skar verleiht seinem Trager
elementare Krafte. Es macht

Operation Ushkurat
Sie sind mit einem
Raumschiff unterwegs zu

Operation Feuersturm
Sie sind »Mister James
Bond« und haben

ihn unbesiegbar und Friedensverhandlungen. Bei 48 Stunden Zeit, eine NIPI!IJI!‘-

unsterblich. Aber es ist gut einer Reparatur wird die gestohlene Atombombe zu das ultimative Rollenspiel
versteckt! Wer es finden will,  gesamte Mannschaft ent finden — falls nicht, wird sie fiir C64/C128

muB den Gefahren eines fubirt abgefeuert. Toshiro begann, die zuféllig

langen Weges trotzen.
Bestell-Nr. 38784

Die Flucht der Sumpfgeister

Als die Menschen begannen,
die Sumpte trocken zu legen.

haben die Sumpfgeister mit
dem einzigen vorhandenen
magischen Staubsauger die
Flucht zu einem weit

entfernten Planeten ergriffen.

Ein Sumpfgeist hat jedoch
die Abreise verschlafen
Bestell-Nr. 38785
POWER-GAMES

erhalten Sie im

guten Fachhandel

Bestell-Nr. 38765

Dungeon

Dungeon- ist eine Variante
des legendaren Spiele
klassikers »PacMan«. Die
Spielfigur bewegt sich durch
ein Labyrinth. Eingebaute
Turen, Teleporter sowie
diverse Hiltsmittel helfen
Ihnen, Geistern und
Monstern aus dem Weg zu
gehen
Bestell-Nr. 38760

Bestell-Nr. 38739

Howard the Coder
Howard hat eine Spielidee.
Leider stiehlt man seinen
Computer und er sucht sich
in einer Lagerhalle neue
Hardware zusammen. Dabei
muB er Hindernisse
uberwinden...

| Bestell.-Nr. 38705

entdecklen Schriftrollen zu
lesen. Sie sahen abgegriffen
und uralt aus... Vior lhnen
liegt ein Abenteuer, wie Sie
es bisher nicht gekannt
haben.

Bestell-Nr. 38729

@

Markt&Technik

Markt&Technik-Biicher und -Software erhalten Sie bei
Ihrem Buchhéndler, in Computer-Fachgeschéften und
in den Fachabteilungen der Warenhéuser.

ki



Ding stammt offensichtlich
nicht von dieser Welt, denn wie
Du siehst, wird der Held so-
eben durch die Bildréhre aus
seinem Wohnzimmer in eine
fremde Welt gesaugt. Da steht
er nun. Erist in eine andere Di-
mension gerutscht. Um wieder
rauszukommen, muB er das
"Lichtjuwel" finden.

Ich wollte kein 08/15-Fanta-
sieabenteuer schreiben, kein
Standard-"Dungeon & Dra-
gons", sondern etwas eigenes.
Also erschuf ich eine andere
Biologie, andere Kreaturen, ei-
ne andere Umgebung, eben
etwas Neues, das nicht schon
in hundert anderen Spielen ge-
sehen hat.

POWER PLAY: Woher
nimmst Du Deine Ideen?

Mike: Daher, wo ich alle mei-
ne ldeen bekomme. Ich gehe in
einen Laden und kaufe mir...
(lacht). Nein, weif nicht, die
Ideen fliegen mir einfach zu.
Und meine Frau hilft mir ein
wenig, aber sag's nicht weiter.

Als néchstes ist Steve Cart-
wright dran. Steve hat schon
viele Spieler vor die Monitore
gefesselt. Mit "Hacker" lande-
te er seinen Uberraschungshit,
jetzt bescherte er der Spielwelt
sein erstes Adventure.

POWER PLAY: Glaubst Du,
daB Eure Adventures besser
sind als die von Sierra?

Steve: Unser Parser ist si-
cherlich intelligenter als der
von Sierra, Sierra hatte einen
grandiosen Start, aber wir hof-
ten, sie mit unseren Spielen zu
iberholen. Diese beiden Spie-
le sollen uns erst einmal "in die
Tir"” bringen, damit die Leute
wissen, daB wir auch Grafik-
Adventures machen kdnnen.
Also versuchen wir, gegen die
Kolosse Lucasfilm und Sierra
anzurennen. Lucasfilm hat
meiner Meinung nach das bes-
sere Interface von beiden.
Loom war sehr elegant, es ist
zwar nicht mein Spiel, aber ich
mag die Technik, die dahinter-
steht.

POWER PLAY: Wie lange
habt Ihr an Eurem System ge-
arbeitet?

Steve: Als Mike zu Accolade
kam, hatte er schon Uber ein
Jahr an dem Parser gearbeitet;
dann brauchten wir noch ein
Jahr, um das System zu ent-
wickeln. Nebenbei schrieb ich
die Story, vier Monate brauch-
ten wirzum Debuggen des Par-
sers... alles in allem hat's wohl
5 "Mannjahre” gebraucht, um
Les zu programmieren. Das ist
eine Menge Zeit, dafiir wird’s
beim ndchsten Mal schneller
gehen. Ich habe noch nie vor-
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Steve Cartwright sucht den Konig

her ein Grafik-Adventure ge-
schrieben. Es war das harte-
ste, was ich je gemacht habe.
Ich war nie ein Technikspezia-
list und habe den technischen
Kram wie die Kompression
oder Diskroutinen gerne ande-
ren Leuten (berlassen. Die-
sesmal habe ich alles selber
mitentwickelt. Drei Viertel mei-
ner Zeit habe ich mit der Tech-
nik zugebracht.

POWER PLAY: Was hast Du
als néchstes vor?

Das Ende von Les Manley
18Rt so einiges offen — viel-
leicht wird es ja eine Fortset-
zung geben, wer wei?

Randy hat "ausgemeetet”.
Aufdem Weg in sein Biro zeigt
er aus dem Fenster: Warst Du
da schon drin? Als ich vernei-
ne, erklart er:

Randy: "Das ist ein berlihm-
tes "Geisterhaus”. Die alte Da-
me, die dort lebte, hatte die
Angst, daB sie sterben wiirde,
wenn sie nicht weiterbauen
wiirde. So heuerte sie mehrere
Bautrupps an, die nichts ande-
res machten, als zu bauen —
egal was. In dem Haus gibt es
Treppen, die in die Wand fiih-
ren. Oder Toren zu keinem
Zimmer gehéren. Oder endlo-
se Irrgarten.

POWER PLAY: War das die
Inspiration far "Don't go alo-
ne?"

Randy: Nicht direkt, aber es
ist schwer zu ignorieren: Das
Haus liegt direkt gegeniiber
auf der anderen StraBenseite.

POWER PLAY: Wie kommst
Du zu Accolade?

Randy: Die Griinder von Ac-
colade waren zwei der ersten
Spieldesigner in diesem Ge-
schaft: Bob Whitehead und Al-
lan Miller. Sie arbeiteten bei
Atari und entwickelten Spiele
fiir das VCS 2600. Als ich Allen
und Bob das erste Mal traf, hat-
ten sie gerade eine kleine Fir-
ma namens Activision gegriin-

Randy Thier liebt BMW

det. Sie verlieBen Activision,
weil die Firma in eine Richtung
ging, die ihnen miBfiel. Also
machten wir vor 5% Jahren
Accolade auf.

Angefangen haben wir mit
Sportsimulationen. Wir mogen
Sport — es war logisch, Sport-
simultionen zu programmie-
ren. Ich spiele gerne Softball,
Allan Miller Tennis, Peter Doc-
torow, der Vice President
macht alles — auch Pingpong.
Wir wersuchen lieber, einen
starken Grundstein zu legen,
als uns auf alle Spielgenres
gleichzeitig zu stiirzen, so et-
was geht meistens schief. Wir
arbeiten an einem Genre, bis
wir besser und besser werden.

POWER PLAY: Werdet |hr
Eure Spiele weiter fir die mei-
sten Computertypen program-
mieren?

Randy: Solange es profita-
bel ist, werden wir sicher fir
Atari ST und Amiga entwickeln.
Hier in den Staaten ist der PC
sehr stark. Wir werden ab so-
fort auch fir Game Boy, das
NES, Sega Mega-Drive und die
Turbo Grafx schreiben. AuBer-
dem sind wir gerade an CDTV
dran. Wir versuchen, uns vor-
sichtig auf die Maschinen der
Zukunft ranzutasten. Unsere
Griinder waren nicht nur Soft-
ware-, sondern auch Hardware-
Designer. Wir werden zwar kei-
ne Konsole selber entwickeln,
aber es kbnnte schon bald Ac-
colade-Spiele auf CD geben.
Wir versuchen, unsere Fanta-
sien real und spielbar zu ma-
chen. Wenn man das mit einer
besseren Grafik erreichen
kann, sind wir dabei, wenn das
mit einem Soundboard besser
kommit: lieber gestern als heu-
te. Es ist also ein logischer
Schritt, daB wenn sich eine
Technik als gut herausstellt, sie
Zu nutzen.

POWER PLAY: LaBt Ibr den
Programmierer, wenn sie auf

Verbesserungen
mehr Zeit?

Randy: Normalerweise ja.
Mike Berlyn ist nicht nur ein
Software-Autor, sondern er hat
richtige Bilicher geschreiben.
Ich bin sicher, daB Mike Dir sa-
gen kdnnte, daB ein Buch nie
fertig ist. Es kommt der Punkt,
an dem man immer noch ver-
bessern kann, aber dann
kommt das Buch nie raus. Es
gibt einen dhnlichen Punkt bei
der Software-Entwicklung;
man kann's immer noch bes-
ser machen.

Manchmal klappt's, manch-
mal geht's in die Hosen.
Manchmal geféllt es dem Pu-
blikum nicht, obwohl Du
denkst, das Spiel ist der Wahn-
sinn. Ein Beispiel: Wir pro-
grammierten ein Spiel namens
"Blue Angels”. Wir wollten kei-
nen schweren Flugsimulator
daraus machen, keine Checkli-
ste beilegen, sondern einen
einfachen Kunstflugsimulator
programmieren. Der Forma-
tionsflug war dafiir schén an-
spruchsvoll. Wir waren ganz
High von dieser Idee. Die Navy
war begeistert, aber viele Leu-
te sagten: Ey, da fehlen Details,
es ist nicht spannend genug.”
Manchmal denkt man, es wére
ein Hit; aber es wird doch
nichts.

POWER PLAY: Bei "Third
Courier” hat das nicht so ganz
geklappt, oder?

Randy: Bei "Third Courier”
hat uns die Geschichte iber-
holt. Ich finde das sehr erfreu-
lich, man muB ihn also als "hi-
storisches” Szenario anse-
hen... Geschichte. Als ich in
der Schule Erdkunde lernte,
schien es unrealistisch und ir-
rational, daB Deutschland
nicht eine Nation sein sollte. Es
war wie eine Narbe auf der
Landkarte. Jetzt ist es richtig
so. Jetzt ist wenigstens das im
Gleichgewicht.

POWER PLAY: Und was
spielst Du nach Feierabend?

Randy: Ich tendiere zu einfa-
chen Spielen; ich habe zu we-
nig Zeit, um sie in langwierige
Spiele reinzubuttern. Was Si-
mulationen betrifft, habe ich
diesen wundervollen Fahrsi-
mulator, einen BMW M3, er
steht drauBen auf dem Park-
platz. Es ist sehr klein und sehr
schnell; mein zweitliebster ist
"The Duel”.

drdngen,

Das Interview mit Michael Bardyn, Steven
Ganwright und Randall Thier lihrie Anatol
Lockar al

AV



POWER-PLAY

DU KOMMEN ZU

POWER PLAY-STAND AUF
AMIGA- MESSE UND TREFFEN
VIELE REDAKTEURE & BGROSSES
COMIC-2EICHNER VON STRARKILLER.

WIR HEIZEN EIN MIT GROSSES

WETTBEWERB UND DU
SEHEN NEUE
SPIELEY

Koln, 9.-11, November, Messezentrum, Halle 12, Stand 223
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cherte: "Der Pate” wird unter
dem Originaltitel Godfather
die Computerbildschirme unsi-
cher machen.

Virgin

Nach ein paar ruhigen Mo-
naten rauscht es wieder bei
den Computerspielaktivititen
von Virgin Games. Besonders
viel Freude unter den verblie-
benen Textadventure-Anhén-
gern wird die Wiederverdffent-
lichung von fiinf Infocom-Klas-

sikern ausldsen. Virgin bietet |

fiir etwa 30 Mark pro Spiel die
Abenteuermeisterwerke "Zork
1”, "Planetfall”, "Wishbringer”,
"Leather Godesses of Pho-
bos” und "Hitchhiker's Guide
to the Galaxy” fur Amiga, ST
und MS-DOS-PCs an. Die Pak-
kungen wurden etwas abge-
speckt, aber der Spielwitz ist
unverwistlich.

Zuriick in die Gegenwart:
Unter den Virgin-Neuheiten
befindet sich die Automaten-
umsetzung Super Off Road
Racer, die vom Programmier-
team Graftgold fachméannisch
umgesetzt wurde. Bis zu drei
Spieler donnern mit ihren
Rennwagen dber acht Pisten,
die von oben gezeigt werden.
Sechs Levels Action "per pe-
des” stehen beim Spiel zum
Comic-Helden Judge Dredd
an. Unter dem Motto "Nie-
mand ist unschuldig” ballert
sich der Brutalocop der Zu-
kunft durch das von Core Desi-
gen programmierte Spiel.
Nicht weniger Fetzen dirften
beiden fréhlichen Aufmischak-
tionen der New York Warriors
fliegen. Mit den tblichen net-
ten kleinen Accessoires wie
Flammenwerfern und hitzesu-
chenden Raketen miBt lhr ein
paar rebellische StraBengangs
miirbe machen. Weniger Blei,
doch dafiir mehr Grips-Power
verspricht das Science-fiction-
Spiel Supremacy. In diesem
Strategiebonbon geht's um die
Kontrolle Gber vier Planetensy-
steme, Eroberung, Verteidi-
gung der eigenen Sternenba-
sen und das Zusammenspiel
der interstellaren Marktwirt-
schaft.

Aufdem Sega Mega Drive ist
die Automatenumsetzung Gol-
den Axe bereits ein Renner. In
Kiirze diirfen auch Computer-
besitzer mit Axt und Schwert
jede Menge Fantasy-Monster
verkloppen. Der extrem unter-
haltsame Zwei-Spieler-Modus
soll zumindest bei den 16-Bit-
Versionen erhalten bleiben.

<TT2
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2 LIVESE! LEVELD
Zuerst erscheint das Action-Epos "Strider 2" als Computerspiel, erst

dann folgt die Verdffentlichung als Spielautomat (ST)

Erwischt! Nintendo-Maskotichen
Mario wurde von unseren
habichtaugigen Reportern am
Stand von Konkurrent Sega
erlappl. Erlag er dem Charme
des Mega Drives oder dem
Lacheln der Standhostess?

Fiir Freunde schragen Humors
ist hingegen Monty Python’s
Flying Circus gedacht. Bevor
das Komikergespann Monty
Python mit Filmen wie "Das
Leben des Brian" fiir raben-
schwarzen Kino-Humor sorgte,
hatte es Anfang der siebziger
Jahre mit dieser TV-Serie riesi-
gen Erfolg in England (sie wird
zur Zeit ibrigens vom Osterrei-
chischen Fernsehen gezeigt.
Drei weitere Virgin-Titel fir An-
fang 1991 wurden auBerdem
kurz angekiindigt: das Spiel
zum Comic Viz, die Fantasy-
Saga Spirit of Excalibur sowie
Spot, ein gewitzter "Reversi”-
Verschnitt fiir bis zu vier Spie-
ler. hifmh

Videospiele auf
dem Vormarsch

Immer mehr Software-Fir-
men entwickeln Programme
fir die Videospielkonsolen.
Sega Master System und Me-

ga Drive werden ebenso be-
dacht wie Nintendo Entertain-
ment System, Super Famicom
und Game Boy. Zur Gilde der
vom Videospielvirus befalle-
nen Firmen gehdren z.B. Elec-
tronic Arts, Activision, Infogra-
mes, Domark, Ocean, US.
Gold und Accolade. Ein we-
sentlicher Grund fir dieser
Trend ist die Tatsache, daB es
bei Videospielen praktisch kei-
ne Raubkopien gibt.

Die etablierten Konsolenher-
steller Sega und Nintendo
zeigten auf der Messe nur Alt-
bekanntes. Das Sega Mega
Drive wurde offiziell in England
vorgestellt und Nintendo pra-
sentierte vor allem den Game
Boy (flr den in England vorerst
weniger Module erscheinen
werden als In Deutschland). hf

C64GS: die
C 64-Konsole

CDTV hin, Amiga 3000 her
— Commodore hat den guten
alten C 64 wiederbelebt. Ohne
Tastatur, in neuem (recht greu-
lichen) Design-Look und zum
Preis von knapp 300 Mark
ward er als Videospielkonsole
"C64GS" wiedergeboren. In
ihr steckt dieselbe betagte
Technologie wie im C 64-Com-
puter. Die Module fir die Kon-
sole konnen auch auf jedem
anderen C 64 oder C 128 be-
nutzt werden. Auf die Module
passen bis zu 512 KByte RAM,

wodurch umfangreichere Spie-
le ohne Machladezeiten reali-
siert werden kdnnen. So will
das Software-Haus System 3
sein nachstes Programm "The
Last Ninja — The Remix" aus-
schlieBlich als C 64-Modul ver-
offentlichen. Eine Reihe von
Software-Hausern wie Mind-
scape, Ocean und Mirrorsoft
will ebenfalls das C64GS mit
Software unterstiitzen. Der
Konsole liegt bereits ein 512-
KByte-Modul bei, das die Spie-
le "Klax", "Fiendish Freddy",
"Flimbo's Quest” und "Inter-
national Soccer” enthalt. Ahn-
lich wie beim GX4000 von Am-
strad werden die Modulpreise
etwa zwischen 60 und 90 Mark

| liegen (zum Vergleich: Die mei-

sten Spiele auf Diskette kosten
zwischen 40 und 50 Mark). h/

GX4000: die
Amstrad-Konsole

Man nehme einen Amstrad
CPC-Computer, motze seine
Grafikfahigkeiten etwas auf,
entferne die Tastaur und stiilpe
dem Ganzen ein neues Plastik-
méntelchen (ber — fertig ist
die neue Videospielkonsole
GX4000. Diese Reinkarnation
des guten alten CPC kann 32
Farben aus einer Palette von

| 4096 Farben gleichzeitig dar-

stellen und bietet Stereo-
sound. An der miiden Z80A-
CPU wurde allerdings genau-
so wenig gedndert wie beim
mickrigen Speicher (64 KByte
RAM). Auch die niedrige Gra-
fikauflosung bei Darstellung al-
ler 32 Farben macht einen vor-
sintflutlichen Eindruck. Das
GX4000 soll (wenn tiberhaupt)
erst néchstes Jahr in Deutsch-
land erscheinen. Zu Weih-
nachten wird es in England,
Frankreich, Italien sowie Spa-
nien verdffentlicht und kostet
umgerechnet knapp 300 Mark.
Namhafte europdische Soft-
ware-Hauser wie Ocean, Do-
mark und Storm wollen Module
fir das Amstrad-Videospiel
verdffentlichen. hi
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MonSTERJAGER
GESUCHT .-

SPIELE-
FREAKS

AUFGEPASST

Der Spieleteil im 64 'er-Magazin soll
groBerwerden. Deshalbsuchtdie 64 er-
Redaktion einen Spieleprofi, der den
Spieleteil verantwortlich betreut.

Unser Wunschkandidat braucht kein
Journalistendiplom. Eine abgeschlos-
sene Schulausbildung, Kontaktfreude
und eine flotte Schreibe sollte er aller-
dings mitbringen.

Wenn Ihr volljahrig seid, gute Kontak-
te zur Szene und zu den Top-Spiele-
programmierern habt, seid lhr bereits
auf der Siegerseite.

Auch solltet Ihr die wichtigsten Spiele
der letzten zwei Jahre kennen und viel-
leicht sogar selbst schon programmiert
haben.

Doch Vorsicht: In der Redaktion kann
zwar viel gespielt werden, aber nicht
ausschlieBlich. Fir das Artikelschrei-

ben, das Recherchieren und die Kon-
takipflege mit Softwarefirmen und Au-
toren muB man viel Zeit investieren.

Wir verlangen viel, doch wir haben im
Gegenzug auch einiges zu bieten: eine
angenehme, unkonventionelle Arbeits-
atmosphére und einen sicheren Arbeits-
platz bei einem groBen Fachverlag mit
guten Sozialleistungen.

Wer interessiert ist, sollte moglichst
bald Bewerbungsunterlagen losschik-
ken: einen tabellarischen Lebenslauf,
Zeugnisse, gin Bild, eine Beschreibung
der Kenntnisse und einen Probeartikel.
Fir Vorabinformationen wendet Euch
an Georg Klinge: Tel. 089/4 613169,

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Kennwort: Stellenanzeige
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen




POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Fortsetzung von
Seite 119

ATARI S

Ich verkaule Alari 1040 STF + SW-Monitor +
17 Splele + 1 Adventure + Maus + Badie-

Private Kleinanzeigen

S05. an

T

21, inHat, nllm.luus scnmenulwm
Infos usw., P. Brodau, Masurenstr. 268, 5630
id 12

S " et

ga-Sc {
sche auch), call me al 034522 D in 2800 Bre-
men 33 Send Lists andior Disks, 100% an-
swerl

‘War kann helfen? Habe Codekarte von Zak
werloren, wer kann mir gine ge-

ben? Tal. 0775289

A - mit Hlle g auch dltere
Spiale (Paddle, Keyb.. 2 Spieler), Tel. 02381/
400136

Wer hat Lust mit uns einen Gameboyclub zu
grunda« (Mainz + Wmm + Flirsheim +
Call Olad, or Mi-
el ol Deta1RBZ21.fo s byol
Verkaule MSX235 " LW + Drucker + Dataset-
18 + Bicher + Zeitschr. + Software (Logo,
) + viele Spiele (200), VB

Suche + tausche C-64 +
Ruft an unter Tal.

Amiga-Software.
{nur ab 18 h)
Top Grafiker, Programmierer (Assembler) ge-
sucht (Amiga cder ST) Wir pmgrammlnm»

. M'Barki

Top-Spiele_ (Amiga/ST)
Bargstr. 218, 4370 Marl

Suche Power Play ab 1988, guter Zustand ist
Voraussetzung, zahle guten Prais, Angab. an
Adoli Erhard, Florianigasse B. A-8572 Bam-
bach, Austria

Hg:: i L Harden-
bergste52, 4930 Datmodd 18, Tel. 5
nach Rane

Verkaute 26 original ST-Spiele, wie z.B.
Midwinter-Gauntiet2, Leaderboard usw.. Preis
jeSpiel 25 DM, Lieferung per NN inkl, Versand,
Tel. 08233/92169, ab 19 h

HiS‘FE Freaks- Cqui Sn'l‘us-Fraaum PD-Pool

geg.
Bjﬁm Bambom, Pusl! 1141, 2250 Hum D
Tel. 04841063637

SU:M Chaos Strikes Back, Sim City, Ulima 5

a. (Originale) zu glnstigen Preisen, Rainer
me;aumr B4, 7637 Ettenheim 4 — keine
Ani

Kaufe Starwars Trilogy, Dungeon Master, Pira-
tes, Dragon Flight und Xybots, Euer Angebat
bitte an U. Stein, 4730 Ahlen, 2
Verkaute ca. 30 ST-Originale f0r 10-30 DM jo
Spind, Allas Acti

Verkaule, kaufe, tausche Module tir PC-
Engine, Gameboy, Lynx, Mega-Drive, Tel. 088/

Suche Kiufer fir 7 Monate alie Konsole + 9
Spiale + Plﬂohlmd passendem Spied, in gu-

- Suche Tauschparings
1. MS-DOS-PC! Alle Diskatten (3% *, 5%~ r.mn
einfach mal an: Tel.

1403732, ab 13 Uhr, verk. original Pilim tom Zustand, : VB, Mathias, Tel. 055"
{Amiga) 33798 igo Froal = =
Der Amiga- und Gameboy-Club in Nordhes- | 1 suchl weitere Members (Coder, | DPU8. legaien Amiga-Craw! Infos an: S. P,

san, viale Clubvortelle 10r Mitglieder! Info bai:
PO-User-Club, Postach 102211, 3500 Kassel

Amiga: Hey! Suche ein paar coole Leute
m MMCH uter Solt. Listen oder
Disks Donaldinl, Mihledortstr. 11101,
CH- 3018 Berm, 500 you!

Suche Tauschpartner fir -Spiale.
Habe: Tetris, Supar Marie-Land und

nia, Tel. 0201/473372, Philippe Boenk

« CB4 u. Amiga + Suche Tauschpartner!
Habe immar den neussten Stuff! Schreibt an:
Victory, Poste Restante, Tolkamar, NL, 100%
Antw,

lon
le, z.B. Pinball Magic, Chase HQ, TNT.. Tel.

Suche Tauschpartnar fiir Aari ST! Habe viele
gute Spiole. Ruft an und informien Euch, Tal.
02102725721, verkaule X-out, vielleicht 40 DM
Suche for Alari ST Tauschpartner. Listen bitta
an; Hartmut Roers, Seflersir. 41, 3060 Stadtha-
gan

Alari ST-Originale: Populous, Falcon F-18,
Weird Dreams, Maniac Ma;\;lon. Porsonal

g I

PD—PD—PD—PD—PD
Fir 3 DM bakommt Ihr sofort 2 Disks voll mit
Demaos und makne Liste... Tim Traupe, Twedter
Mark 52, 2380 Flonsburg
PC — Suche Tauschpartner fir MS-DOS, M.
Noltsch, Anne-Frank-Str. 2, 6052 Mihlheim
Suche C-84 und Amiga-Games! Egal ob alt

oder neu, schickt Disks + Listen an mich: Ste-
Stenner Sir. 23, 1,

writa fast!

ronstyle
Swapper, GFX-Man, Musikfans...) auf dem

Franckeste. 11, 380 Goslar, suchen z.8. Coder
u. Muzaks!

Amiga & C-64! Adr: M. Busch, Sir.
43, 8204

Suche Tips und Tricks 10r das C16-Spisimodul
=Jack Altacks, Friedhelm Demuth, Lerchen-
wag 7, 5520 Bad Berleburg, Tel. 02751/87186,
rute zurick

Suche 1988 u, 1989 so-
wie Jan. + Febr. 1990, Power Play, Tel. 07351/
74251

Super(?—}m:u\mlhulan 1% .lahm alt, we-
h..

Suche Kontakie zu CPC-Freaks, Alter még-
lichst 10-13, kann auch atwas kleiner sein. Mei-
ne Adressa lautet: Giray Demirtas, Aqwinosir.
10, 5000 Kéin 1

Verkaute Atari Lynx mit Cal. Games, Chips

Chall., Blua Lightning + Metzgerit fir VB 360
DM inkl. \-\rl;nnd A Andreas Knauf, Tel. 02202/
37609

Verkaufe Loom von Lucasfim fir 60 DM oder
50 Fr. Suche auBardem Nintendo Gameboy
mit Tetris. Abs.: F. Belottl, Tgaplottas, CH-7460
Savognin

Suche Kontakie zu nmiolvn annu -Besitzern
rwecks Austausch von Spielen und Progr
Schickt Liste an: Juter Sascha, lerhdth:m
CH-8606 Groifenses

Eanmrmmrmm f084 5, s:m uwm.,
Tol. 08B3B/BIT1A

Suche similiche Power Play- u. ASM-Ausga-

ben, suche alle Leader-Board-Varianten flr

C64-Disk, suche PD-Soft, verk. SDS. Tel.
18 h

Verkaute Tie-Break u. Greal Courts (Originale)
zu jo 30 DM, M. Lechthaler, Ponttatzerstr. 51,
AB020 Austria

Hille! Suche dringend die C84-Games: Iron
Lord und TG-Summer Edition! Schreibl an
Thomas Stockinger, Grundlosestr. 20, A-511
Blrmoos, Ausiria

et
das Data Becker Buch Dna groBa Computer-
10DM. Call: mmu

+Hes

— tausche

Verkaule meine Atarl ST und Amiga-Software.
Schreibt an Marcel, PO.Bax 385, NL-6400 AJ
Heerlen, Holland (Originale)
Verkaufe 10r Atari ST. Two on Two, Star Treck,
‘Gauntlet 2, Starglider usw. ab 20 DM, Origina-
le! Ruft an unter TEI 0415172611 (nach Michael
fragen)

Farbmonitor Atari 5C 1224 glinstig zu verkau-
fen, Preis VB 350,— DM; auch mit Monitorum-
Oiiver Krdmer, Tel. 02742/6241

Verkaufe mwummmn;'w ASM, Go&n;
ter Live. Anfragen an 0’22‘1'731
1 EaEEERREE (11

Suche Power Play 5/88, 11/88 (speziell Dunge-
on Master-Losung). Bitte schnelll Eine fru-
%ﬂ;e?an\- wartet! Fabian Leinen, Tel. 0228/

Suche Mitspisler fir Middisage 2.0-Postspiel!
rigloph Stani, Fich-
tenweg 6 8301 Rudelzhausen, unalsglu:m

ear2

Verkaule: CB4 Il + Floppy 1541 + Monitor
1802 + ca. 180 Disks, Locher, Magic Disks, Re-
satschalter, Originale, Hefto usw. fir 700.—,
Tl {Leify

Fantasy-PBM|
Achtung|

Suche die Ausgaben von Power Play 1/88 bis
2/89 und 11/89. Angebot an Thomas Ibel, Tel.

Ich verkaufa CB4, 1 Jahr alt, mit Floppy 1541
und 30 Disketten, dazu 3 Handbiicher und ei-
nen Joystick, VB 578 DM, Andre Ticher, Tel.
02775743

Verkaule: ZX-Spectrum+, Joystick-Adapter, 16
orig. Games und div. Zubehdr 10r nur 120—
DM. Alles Top in Ordnung, Tel. 0562071533
Armndl

Atari ST und schreibt an: Mar-

Amiga-User erwachet! [ch tausche Suchpart-
ner (hahaha) fir Amigasoft! Topaktuell, Tel.

Suchel =2 ]
Tale | Maniac Mansion, Zak McKracken,
Bloodych), ‘r:po an: Volker Schulze, Clici-
lienst. &1, 5040 B

Suche Nintendo-Besitzer fir
Austausch

Suche fir 64°'er Pirates, Bomber. das
Bismarck, Kaiser und Space Shultle. Biete F16
und Rings of Medusa: Th. Kapske, Hermann-
Balkstr. 77, 2000 Hamburg 73

von Tips, Tricks und Varleih von

Amiga Software,
cel, PO.Box 385, NL-6400 AJ Heerlen, Holland
{riginiiey

Suche Spiele, Software, Listings I Atari ST. An-
gebate an: O. Petorsen, Millerkamp 15, 2000
Wisdel (Holstein), Tel. 0410316297

ST-Orig. Rings of Medusa, Zak McKracken,
North & South, Indy 3, Adv. (alle dt.), Chambars
of Shaolin, je 35 DM, zus. 150 DM, Vork. o.
Nachn., Tel. 0271/35027

0255316941 (Andreas). God save the queen!

Madulen l?Esum US), Thomas Skrzipek, Tel.

Suche C84-User in Barlin und Umgebung ui
Treffen, Reden und natiirich zum Computern
Schreib mir doch mall Schubert, Severing 21,
1000 Berlin 47

suchl alles von Dun-
Zahle gut. Tal,

{Mario)

- Rondals Oommxlub *

CB4 Schweiz Atarl
Verkaufe orig. Spiele C64: Tie-Break, Rings of
Medusa u.a fir je 10 Fe, for CB4: CH-Tel, 084/
613659, fur ST: 084611149

Suchen Ta fir CB4. Schickt die Li-

sucht immer noch
Schreitd an: Palrick de Rond, Maison 37,
L8747 E ge

Modem Discovery 2400C: Deulsche Bedie-
Info an-

ME‘GOST+|MB+‘I’OS-HOM+§OD¢M

zweiseiliges Laufwerk + Box (Computer
WMLVHBMM K. Walter, Obere
Ridt 36, 6900 Tel.

KONTAKTE

Tausche Ami- .1 Suche Ami-Club in Man-
chan verkaule C84 + !vsg l1ADatase'|a+

Verk. Lynx m. Cal. Gam. + Blue Lig. + Chip
Ch. + Netzi. 400,— * Joyst. Comp. Pro . PC-

VHB  Tel. 066222988, ab 17 h

g
fordern gegen 1.DM-Eriefmarke bei R. Puls,
T4IPP2, 1000 Barlin 61

sten an: Socchi Danisi, Feldkircher Str. 84,
FL:9484 Schaan oder ruf an unter Tel, 075/
24038 (Tino) oder O0T5/26038

Suche Maniac-Mansion (auf deutsch), billig.
Wer hat daflr dia Aufidsung (biete 5 DM)? Het—
ko Meiar-Hans, Lehstr, 31, 4602 Bad Sakzufien

Hey! Wo gibt's noch C+4-Fans? Suche Pariner
zwecks Tausch! Conact my (mit Liste bitte). H.

smr Lennestr. 77, DDRA-1200 FrankiurtiO.

Junger Boy (19 Jahre) sucht

ichen. Hobbies: a, Musik u\rm,
Michael Junglow, Shllle , TOT0 Schwi-
bisch Gmind

iger CPC'ler sucht (Mit)Spisder und
~Lehrmeistar- am CPCE128. Wer hith mir und
wohnt im Rhein-Main-Gebiet? Call 08171/
25002 (Dirk)

zum Tausch von Demos

aller Art, Call: 0846164458, 100% Antw,, drin-

gand. only Atari-5T

Anfinger sucht Tauschpariner Iir neueste
habe viela Spiele, z.B. Test Drivie

uw.m., Barnd Schiesiger, Wannenstr. 53, 7730

VE-Schwenningon

SNK-Neo-Geo-Module tauschl, kauft, ver-

+ Bichor, Preis: :
Slmbl Bonnersis. 18, B00O Manchen 40

Hip Hop searchs World-wide Contacts 2, trade

C84 + VHS Waraz! Tel. 07172131803
Marc, only 17-21 PM, Tel. 07171/88427 Markus,
17-21 PM

Achtung:

\'Wlmchen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf dasAnq-bﬂL dar\mlunl oder

kauft, z.B. Ninja Combat, Magician Lord u‘ang
g an

02011593252

Vierkaude 30 CPC-Originale, kompilett, 400

400 DM,
auch einzeln, suche PO2 Hr 25 DM, Tel. 05148/
528 (Jan-Hendrik), 19-21 Uhr

Software nur 10 O

Wm search cool Coders, Soundartists and
GFX-Designer! Call us today: Tel. (8227
73353, Gartenstr. 28, 8651 Trebgast, nur bis 21
Uhe! Dial Andreas

erhaltll ist.

Das k

Anbiaten, und

Welcher ST-User in Koblanz tauscht mit mir
Splele? Adresse: Christian Woll, Bogenstr.
125, 5400 Koblenz, Tel.

Tausche Giga-Paint (Buch + 2 Disk), neu,
gen Rainbowprint Il od. Originalspiele 1D|m=]
nur Raum B600: R. Troppmann, Farmweg 6
BB00 Bamberg
Suche Power Play, kompl., Jahrgang: 1888,
miglichst in gutem Zustand! Zahle bis zu 20
DM, Tel. 057141408

top! g Saga-ClubF o
Mitglieder. Wir haben Kontakte nach USA und
Japan. Die absolute Nt 1, Tel. 030V/BETETES

dem

und kann straf- und zivilrechtich verfolgt werden. Bei Ver-
stoﬁen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von dber DM 1 000~ gerechnet werden.

Origi sind am Copyright-Hinweis und am Originalaulkleber des Daten-
trigers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise Mit

Kauf von Raubkopien erwirbt der Kauter auch kamNuizmperwﬁmdgeMleul
ko einer jederzeltigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren elgenem Interessa, Raubkopien von Original-Software
wader

verstébt gegen

Viele Wﬂ:bu hlelen =allass. Wir bls—

fo bei: \lGG..h Knauf, andsr&l.?&m&w
gisch Glad|
Suche PD-Tauschpartner, habe ca. 500 Disks,

schickt Listen an J. Erlewein, Klom-PuuH-weg
35. 8011 Neubiberg, or call: 0B/6014453, be

u ko
ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine

igte haften fr

mehr
lassen, daf Raubkopsen angeboten werden.

i@ daraul schiies

Vark Blurmmnurwmﬂm tadelloser

Marco

Soﬂhﬂ. Tal. wmaw

Happy Computer 8/88 + 10/B8-11/89 +
|Maurw tir 50— DM + Varsand-
wosten, Marco Seiffert, Tal.

Verk, B4'ar 788-9/89 nur kompletl, tadelloser
Zustand, 10r 40— DM + Versandkosten, Mar-

<12

co Seiffert, Tel.
w0 LN



Der neue einzigartige Sammelordner von
POWER PLAY

Heraustrennen
and_Sammelnt

Das ist der einzigartige Sammelordner fur alle,
die ihre POWER TIPS ruck zuck parat haben wollen. Den

gibl's nirgends zu kaufen, nur hier bei POWER PLAY! Speziell fiir

POWER PLAY-Leser!

Super Outfit: Der Ordner leuchtet rundum in extra Neon

: Pink! Auf dem Titel signalisiert Trantor hachstperson-

H lich: ,Da sein alle POWER TIPS drin, sein Hyper-Ord-
Gutschein ~\g

nung!”
X y Die POWER TIPS einfach rausirennen,
y Ja’ ich will Exgmpfare lochen, abheften - so geht kein heifier Tip
i oM : verloren. Helle Kopfchen schlagen

gleich zu - zum supergiinstigen
Preis von nur 8- OM

Tragt einfach die Anzahi der POWER TIPS-Ordner fiir
Euch ein, Anschrift dazu und schickt den Bestell
Gutschein am besten noch heute an
Computer Service Emst Jost, ;
Markt & Technik Leser Service, ; :

Postfach 14 02 20, oty il
8000 Minchen 5




COMPACT DISC

Tyl

e e
Blonker: Homeland

Sanftere Tdne als die von Molly Hat:
chet schiagen die drei Hamburger von
Blonker an. Die Scheibe mil dem hei-
melnden Namen “Homeland” stecki
voller musikalischer Uberraschungen
und Sanftheit. Ohne Gesang und nur
mit instrumentalen Klangen entfilhren
die einzelnen Sticke den Horer in to-
nale Traumwelten. Von “African Kalim-
ba" bis "Alhambra” sduseln die hib-
schen Akkorde aus den Boxen. Auf
Dauer sind die hiibschen Arrangements

COMPACT DISC

Nick Lowe: Party
of One

Diese Platte macht Spaf. Produziert
von Altmeister Dave Edmunds schwelgl
Nick Lowe vom ersten bis zum letzten
Track im Sound der 50er und 60er Jah-
re. Rock'n Roll, Rockabilly und eine
Messerspitze Country stecken in der
frohlichen Mischung dieses knuffigen
Albums. Die Kompositionen sind ein-
gangig, die Texte mitunter recht schel-
menhaft. Wer Gassenhauer wie
"Shting-Shtang” liebt, kann kein

!

aber etwas eintonig. mh | schlechter Mensch sein...
Mercury 812 908-2 Reprise 7599-26132-2
33:48 Minuten / 10 Tracks 36:01 Minuten / 11 Tracks
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
durchschnittlich empfehlenswert

Neville Brothers:
Brother’s Keeper

Mit "Bird on a Wire" haben die als Kri-
tikgeheimtip gehandelten Neville Bro-
thers erstmals Einzug in die deutschen
Singlecharts gefunden, Wer glaubt, daB
die gesamle akiuelle CD der Amerika-
ner genauso lockerleicht dahinflieBt
wie der von Dave Stewart produzierte
Hil, der tauscht sich. Die eigenwillige,
abwechslungsreiche  Album  springt
zwischen Schnulzen, obskur-monote-
nen Sprechgesangen und Reggae-Froh-

Molly Hatchet

Wer auf etwas harteren Rock stehl
und bei seichtem Countrie-Gefide! die
Ohren verschliedt, ist bei Molly Hatchet
gut aufgehoben. Eine ihrer aleren
Scheiben gibt's nun auch auf der CD.
Die Platle ist betagt, hal aber nichts
von der Vitalitat verloren. Schon am An-
fang werden die Harer mit dem druck-
vollen "Bounty Hunter™ begraBt. Starke
Gitarrenriffs und die markige Stimme
vom Leadsanger geben auch aul dem
Rest der Platte den Ton an — mir ge-

lichkeit ziemlich wild hin und her. A/ | falits. mh
A&M 395 312-2 Epic EK 35347
55:56 Minuten / 13 Tracks 35:05 Minuten / 9 Tracks
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
fir Fans empfehlenswert

27641

An dieser
wollen wir Eu

dber Pop- und Rock-
1 e King- und

nende B

mieren. D

TestTeam — bestehend
aus Henrik, Michael,
Martin, Anatol, Volker
und Heinrich — kommt
natirlich auch hier
um Einsatz. Welche
CDs, Bocher oder Vi
deos besprochen wer-

o} 2 Re

dakteure gerade prival

n, lesen oder an-

schaven. Die Wertun
gen sehe:

onderm stufen
rgestelllen Pro
dukte in finf "Quali
latsstufen” ein. Diese
reichen von herver-

um (iber emp=
e !

durchschnittlich
und filr Fans bis hin
u ginem niederschmel:
ternden  mangel-
haft mg

COMPACT DISC

REO Speedwagon:
The Earth, a small
Man...

In verdnderter Besetzung, aber mit
altgewohntem Sound, rocken sich REQ
Speedwagon durch die Rillen. Die be-
sten Songs schreibt immer noch Lead-
sanger Kevin Cronin: Bei "Love is a
Rock™ walll der Refrain wohlig in die Ge-
hirginge, in "You won't see me"
geht's poppig zur Sache. Eine anstandi-
ge Mischung aus flotten Rocknummern
und eingangigem Edelschmalz. Al

Epic 467013 2
46:26 Minuten / 11 Tracks
POWER-WERTUNG:
| empfehlenswert

COMPACT DISC
JIMMY RYSER

Jimmy Ryser

Jimmy Ryser ist gut horbar ein
Freund des melodiosen Mainsiream-
rocks; da trifft es sich gut, daB Bryan-
Adams-Gefolgsmann Jim Vallance zwei
seiner 13 Songs produzierte. Uber wei:
te Strecken ingen die braven Melo-
dien auf Rysers Debutalbum ein wenig
zu glatt und austauschbar, der Junge
muB erst noch seinen Stil finden. DaB er
was drauf hat, beweist er in herausra-
genden Titeln wie "Wishing and wai-
ting", "Same old Look” und "Benny”.
Eine durchaus lohnende CO, wenn man
auf mittelsanften US-Rock stehen. A

Arista ARCD-8585
61:02 Minuten / 13 Tracks
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

wo LN




Der Karate Champ

Drei Tage nach Ende des zweiten
Wellkrieges entwendet ein amerikani-
scher Offizier ein Nationalheiligtum der
Japaner: Das Schwert "Kannon-no-{e”.
Das Flugzeug Bradley Conners stirzt
ab und wird seitdem vermiBt.

In der Gegenwart 568t der Enkel Zac
Conners (Richard Norton) auf das Ge-
heimniss und versucht herauszube-
kommen, wo der GroBvater und das
Schwert geblieben sind. Zac ist nicht
nur Reserveoffizier der amerikanischen
Truppen und Vietnam-Veteran, sondem
auch Kenner der japanischen Kulturge-
schichte. Nachdem er herausfindet,
daB sein GroBvaler das Schwert gestoh-
len hat, machl Zac es sich zur Aufgabe,
das Schwert zu finden und nach Japan
zuriickzubringen. Durch genaues Studi-
um aller Berichle kreist Zac den magli-
chen Absturzort des vermiBten Flugzeu-
ges ein und reist nach Thailand.

Zac findet das Schwer, for dessen
Rickgabe es 2 Millionen Dollar gibt,
pridgelt sich mit finsteren Amerikanem
die inm aus Geldgier den Sabel wieder
abjagen wollen. Zac verteidigt seinen
Besitz und bekommt es nun mit dem ja-
panischen YakuzaboB zu fun, der eben-
falls das Schwert haben will.

Im Gegensalz zu vielen anderen Kara:
lestreifen, legt Regisseur Adrian Carr
Wert auf eine einigermabBen anstandige
Handlung. Stupide Knochenbrecherak-
tionen und literweise Kunstblut fehlen
bei "Der Karate Champ: das Schwert
des Todes” erfreulicherweise. Zwar
muB der Auslralier Richard Norton sei-
ne vorziglichen Kampftechniken im-
mer noch zur Gendige anwenden, aber
im Vordergrund steht der Handlungsfa-
den des Films, Karate Champ ist mit Si-
cherheit kein “A-Klasse™-Film, aber ein
simpler Prigelsireifen ist er auch nicht,

mh

Regie: Adrain Carr
Produzent: John Lamond
Drehbuch: James Wulf
Simmonds
Darsteller: Richard Norton,
Rochelle Ashana, Toshishiro
Obata
Laufzeit: ca. 100 Minuten
FSK-Freigabe: ah 18 Jahren
Videoanbieter: New Vision
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

VIDEOFILM

I :.- -

Nick (Kevin Kline) ist ein Cop im Gro8-
stadtdschungel New Yorks. Als Polizist
ist Nick einer der besten der ganzen
Stadt. Leider sehen das seine Vorge-
selzten nicht ganz so: Nicks unorthodo-
xe Methoden und sein Verhalten ist ih-
nen schon lange ein Dom im Auge.
Nick wird kurzerhand slrafversetzt.
Kaum sitzt unser Held auf seinem neue-
sten Posten, beginnt eine unheimliche
Mordserie die Stadt in Atem zu halten.
Scheinbar wahllos killt ein Wahnsinni-
ger schone alleinstenende Frauen mit
einem blauen Schal. Nur Nick kommt
dem Killer auf die Spur. Es stellt sich
heraus, daB der Mérder nach einem
ganz bestimmten Muster vorgeht. Nick
knackt mil der Hilfe von Freunden und
einem Computer den geheimnisvollen
Mord-Code des Unbekannlen und stellt
ihnin einem schon klassischem Show-
Down.

"January Man — im Zeichen der
Jungfrau" sieht im Regal der Videothek
aus wie Krimidulzendware. Flimmer
der Streifen aber erstmal dber die heimi-
sche Mattscheibe, zieht einen das Mar-
derdrama in seinen Bann. Gnadenlos
qut ist die Besetzung dieses Films. Als
Cop st Kevin Kline ("Ein Fisch namens
Wanda") allererste Sahne und seine
Partnerin Mary Elizabeth Mastrantonio
("Abyss”) kann als Lockvogel for den
Marder Oberzeugen. Super auch der
Computerfreak und Freund Nick's, der
von Harvey Keitel (der Bosewicht aus
"Die Hard") verkGrpert wird. Ubrigens
wird January Mann um so akiueller, da
esin New York in letzter Zeit eine Mord-
serie gegeben hat, die fatal an diesen
Film erinnert. mh

Regie: Pat 0'Conner
Produzent: Norman Jewison
und Ezra Swerdlow
Drehbuch: John & Patrick
Shanley
Darsteller: Kevin Kline, Susan
Sarandon, Mary Elizabeth
Mastrantonio, Harvey Keitel,
Danny Aiello, Rod Steiger
Laufzeit: ca. 94 Minuten
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren
Videoanbieter: MGM/UA
Home Video
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Fehlfunktion

Die Idee des Romans ist aufregend:
Das neue gentechnologische Wunder
“Epichell”, ein kinstlich hergestellter
Biochip, ergreift Besitz vom Gedachtnis
seines Erfinders. Leider hat der Autor
seine biologisch-medizinischen  Stu-
dien ein biichen zu weil getrieben. Hal-
le er auf ein paar Fachbegriffe verzich-
tet, ware die Lektdre viglleicht weniger
authentisch, dafir aber etwas verstand-
licher geworden. up

Autor: Paul Preuss
Titel: Fehlfunktion
Verlag: Bastei
ISBN: 3-404-24133-9
Preis: 8.80
POWER-WERTUNG:
fiir Fans

Rirportratten

Koks am Flughafen — keiner weiB,
woher es kommt. Privatdetektiv Duffy
schieust sich als Lagerarbeiter gin; bis
dahin eine klassische Geschichte. Doch
hinter dem Pseudonym Dan Kavanagh
verbirgl sich der hochkaratige Schrift-
steller Julian Barnes. Und der schreibt
sich mit seinen Duffy-Krimis einen klei-
nen basen Teufel aus dem Leib. Schon
das erste Kapitel schiagt an Subtilitat di-
verse Highsmith-Romane. al

CH/MUSIK/FILM

BUCH

Kinder des
Donners

David lebt im sonnigen Kalifomien, ir-
gendwann am Anfang des nachsten
Jahrhunderts. David ist ein Teenager
wie jeder andere — auf den ersten Blick.
David st dberdurchschnitilich intelli-
gent. David weiB, daB der Mann seiner
Mutter nicht sein leiblicher Vater ist. Da-
vid hat die Gabe, Menschen die sich in
seiner Nahe befinden, sehr stark zu be-
einflussen und diese zu Handlungen
uberreden, die diese Personen sonst
nicht tun warden. Und vor allem — Da-
vid ist nicht allein.

Hauptsachlich in England leben ver-
streut andere Kinder in Davids Alter, die
zwar aus den unterschiedlichsten
Schichten stammen, aber alle etwas ge-
meinsam haben: Nicht nur auBerlich
dahneln sich die Teenager; alle haben,
mehr oder weniger stark ausgepragt, ei-
ne besondere Fahigkeit mit der sie Per-
sonen ihren Willen aufzwingen.

Peter Levin ist Reporter und kommt
der eigenartigen Teenagerschar auf die
Spur. Er verfolgt ihre Fahrte und sucht
den leiblichen Vater der Kinder. In das
ratselhafte Dunkel um die Absichten der
Jugendlichen und die Frage, wer der
richtige Vater ist, kommt am Ende des
Buches ein erschreckendes Licht.

Die Well die John Brunner in seinem
Roman "Kinder des Donners" be-
schreibt, ist erschreckend realistisch
und spiegelt unsere eigene Zukunft wi-
der. Gegen AIDS gibt es zwar einen
Implstoff, aber den kann sich nur die
wohihabende Oberschicht leisten. Die
ehemals biihende Wirtschaftsmacht
England ist am Rande der Verelendung
angelangl. Lokale Kriege sind auf der
Welttagesordnung und in England ver-
sucht ein starker Mann mit noch starke-
ren Sprichen an die Macht zu gelan-
gen. Wer auf der StraBe nicht die Far-
ben dieses Burschen trégt wird verfolgt
und verpriigelt. Auslander sind immer
groBerem HaB, Bedrohungen wund
Handgreiflichkeiten ausgesetzt.  mh

ISBN: 3-548-10185-2
AUTOR: Dan Kavanagh
Verlag: Ulistein
Preis: 5,80 Mark
POWER-WERTUNG:
hervorragend

ISBN: 3-453-04266-2
AUTOR: John Brunner
Verfag: Heyne
Preis: 14,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert
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A Eine erste
Skizze zum brandheifien
Adventure Space Quest IV von Sierra

A Wer mil spielerische
Mitteln nicht zum Erfolg
kommt, setzl bei Punk
Shot die Fauste ein

Zur Abwechslung kampft

Ihr bei der Flugsimulation Stormovic
nicht gegen, sondern

mit der UDSSR »

i

as? Schon wieder durchgelesen? So schnell? Dann gibt's lei-
der erst wieder in vier Wochen Nachschub. Folgende Themen
sind flr die nachste Ausgabe geplant: Mit etwas Gliick werfen wir ei-
nen ersten Blick auf "Space Quest V", den neuesten Streich der
"Two Guys from Andromeda". Flieger sollten sich auf das Nach-
folgespiel zu "LHX Attack Chopper"” freuen: Die Simulation "Stor-
movic” startet durch. Passend zur weihnachtlichen Geschenkwelle
nehmen wir die wichtigsten Computertypen und Videospielsysteme
unter die Lupe — Was soll man sich bei diesem riesigen Angebot kau-

fen? Spielhallenfreunden stellen wir die knallharte Basketball-Simula-

erstheint am tion "Punk Shot" vor. Natiirlich kommen auch die Videospieler un-

ter Euch nicht zu kurz; wir erwarten "Strider" fiir das Sega Mega

16 mm 1990 Drive und Legendary Axe 2 fiir die PC-Engine. AuBerdem buddelt
o Volker schon in Stapeln von Power-Tips — kein Problem mehr mit

schweren Spielen...
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