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O-t-Li UM DOSDU SUN W BULESE
Lous $oice en Echoriet

24 Offizier SERSEC an den Kdiserlichen Untersuchungs-
kommissar :

Hochvertrauliche Mission .... Ether befindet sich mitten
im Burgerkrieg ... Lieferung notzlicher Informationen,
koste es wos es wolle ... Den gesamten Planeten
auskundschaften ... Stiidte. Gebirge. Wiste. Ozeane
... Anormales Verhalten der Fauna ... Vorsicht ! Heikle
Beziehungen zum Feind und zu den Alliierten !... Ziel :
Die Krise entscharfen ...

Eine 3-D-Welt mit einem
in der:

Akteure (Ober 100) : Militirs, Diebe, Kaufleute ... lieben, verabscheuen, helfen und kampfen ...
Alle haben ihr ganz eigenes Verhalten und erinnern sich sowohl an Ereignisse als auch an die

verschiedensten Zusammenkinfte.
Tiere (iber 80 Arten) zur Welt kommen, wachsen, alter werden und sterben. Unter sich und
gegenuber den Menschen sind sie entweder aggressiv oder friedliebend. Einige von ihnen kénnen

gezéhmt und benutzt werden.
Es handelt sich um einen ganz neuartigen Dialogmodus und die Gesichter der Personen sind

3-dimensional.

neven Verfahren der Kiinstlichen Intelligenz,

*

*

*

Veririabi Serviceline : Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen ?

o rlfd Bfi\hfg Machten Sie Tips zum Spielablauf usw ? Unsere Spiele-

23;'?3”’( Plurr b|2 h Experten helfen lhnen ! Mo - Fr von 15.00 bis 18.00

Germa:ys By e Uhr. Scllrigli:he Anfragen nur gegen Rickporto. Tel :
06107-62067

Auf Amiga - Atari ST / STE und
PC - kompatiblen Geraten ob
November 1990 verfigbar.
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as passiert eigentlich mit meiner Mitmachkarte?” werdet |hr

Euch sicher gefragt haben. Wir wissen's: Monat fir Monat tir-

men sich die Stapel so hoch, daB man unsere Assistenz Susan nur

noch an ihrem Haarschopf erkennen kann. Bevor

Susan zu verschwinden droht, kommt Reza. Reza

biindelt die Karten in handliche Kilopakete, zahit,

sortiert, fihrt Strichlisten und wertet jede Karte ein-

zeln aus. Auf diese Weise erfahren wir, welcher Arti-
kel Euch in der letzten Ausgabe be- -
sonders gut gefallen hat, wer welches
Spiel favorisiert, und was |hr Euch
flr die ndchsten Ausgaben winscht,
ARV In der ndchsten Zeit will er sich an

vE: : . S
Andrang beim die Auswertung des "Superquiz" ma-

POWER-PLAY-Stand  chen — eine wahrhaft gigantische Aufgabe.

Amang des Monats war die Redaktion fiir vier Tage
ausgeflogen: Man traf sich auf der Amiga-Messe in
Koln. Einen ausfihrlichen Bericht (ber die turbulente
Messe findet Ihr auf der Seite 20. Der selbstgebastelte
PappTrantor hat die Messe Gbrigens ohne gréReren
weme  SChaden Uberstanden. Er sank lediglich um
e funf Zentimeter ein, was fir die Haltbarkeit des
gl Maschendrahts spricht und der durchschnittlichen Schrumpf-

rate der Redakteure entsprach ("Hat jemand mal 'ne Streck-
bank da?"). Weniger haltbar erwiesen sich die Nerven der
% Redakteure: Der beginnende Kdlner Karneval brachte so
Streicheleinhelten fir ~manchen Schiafwilligen um seine wohiverdiente Ruhe. Trotz
die "Elite"-Katze Aesop dieser kleinen Widrigkeiten: Es war schdn, Euch getroffen und mit
Euch gesprochen zu haben.

Ein paar Tage spater flog Heinrich 'g 'ﬁ_,._,f,&'ﬁ
2u dem Kultprogrammierer David | g

Braben zu einem Interviewtermin. Da- | — "~ b b b oYy
vid stellte dort die NintendoVersion | 2 " I L NI
seines Klassikers "Elite" vor, mehr | =~ & 5 beg 6 s i
dariiber gibt's auf Seite 34. Die Vor- E’Tq iy
fihrung erwies sich als nicht unpro-

blematisch: Aesop, die sechs Monate
junge Katze des Programmierers, verlangte lautstark ire Streichelein-
heiten und machte auch vor einem ausgiebigen Rékeln auf der Tasta-
tur nicht halt — ein Systemabsturz war die Folge. Nach dem Booten
wurde mit einer Hand Aesop gekrault, mit der anderen die Cobra Mk
III'gesteuert (es geht eben nichts dber "Multitasking”.).

Viel SpaB beim Lesen wiinscht Euch

%Mer - 937-‘2’;»1

Reza 1Bt
die Stapel
schrumpfen

Post von
Andrew Braybrook
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Amiga-Messe...




Hits, Flops,
Zahlen und Gri-
massen: Spiele
werden in
POWER PLAY
nach einem
ausgekliigelten

System getestet.
Wie es funktio-
niert und was
die Wertungen
im einzelnen
bedeuten, verrat
Euch diese
Seite.

In POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospiel-Tests anwen-
den. Jedes Spiel kann minde-
stens null und héchstens hun-
dert Prozent erhalten. Die Wer-
tung 50 Dbedeutet genau
"Durchschnitt”.

Grafik, Sound und Wertung

Bei der GRAFIK-Wertung
werden Aspekte wie Farben,
Sprites, Animation und Scrol-
ling beriicksichtigt. Beim
SOUND spielen sowohl die
Musik (technische Qualitat,
Komposition) als auch die Ef-
fekte eine Rolle. Am wichtig-
sten ist jedoch die Gesamt-
Wertung, die bei uns POWER-
WERTUNG heiBt. Sie sagt aus,
wieviel SpaB ein Programm
macht und wie hoch die Spiel-
motivation ist. Umsetzungen

DIE WERTUNGEN

Gut

Spitzenklasse

Durchschnitt MiBig Miserabel

Anatol Locker al

Heinrich Lenhardt hl

Michael Hengst mh

Martin Gaksch mg

Winfried Forster wi

Volker Weitz vw

Die Software-Firma
Spiel veraffentlicht

Die Grafikwertung. Bei MS-
DOS-Spielen bewerten wir die
EGA-Grafik. Wenn das Spiel
unter Hercules lduft, oder eine
interessante VGA-Grafik bie-
tet, wird das extra im T8

wéhnt.

Die Wertung der Musik und
Soundeffekte. Bei MS-DOS be-
werten wir den AdLib-Sgus®

sonst den PC-Piepser.

Der Schwierigkeitsgrad. Es
gibt drei Abstufungen: leicht,
mittel und schwer. Kann man
aus mehreren wi
hier “einstellbar”.

die das

Das Spielgenre (Beispielswei- Die unverbindliche Preisemp-
se "Rollenspiel” oder "Simu-

Hier findet Inr das Wichtigste:
die POWER-WERTUNG (den
SpielspaB). "50" ist glatter
Durchschnitt des jeweiligen
nres. Das Spiel wird fir je-
n Computertyp einzeln be-
wertet.

fehlung, die der Hersteller fir

das Spisl?ibl,
Oenee: nclion-w
Prsteller: Simarils, Zir eis: 85 Mark

- : : Hier steht entweder die Grafik-
Grafik: 65%  Sound: 41% und Soundwertung oder "nicht

; el mmgeplant” (Das Spiel wird nicht
SchwierigiaiL: Ie fiir diesen Computertyp er-
scheinen) oder "in Vorberei-

tung"” (Die Software-Firma will

nicht uepl‘
=3

eine Umsetzung herausbrin-
gen). Da die Ankindigungen
nur selten stimmen, verzichten
wir auf ein genaues Datum,
wann das Spiel erscheint.




von bereits getesteten Pro-
grammen oder besonders
schlechte Spiele werden oft
nur kurz getestet, um Platz fir
Neuvorstellungen oder besse-
re Spiele zu sparen.

Bei allen Wertungen beriick-
sichtigen wir die Hardware-Fi-
higkeiten des jeweiligen Com-
puters oder Videospiels. Der
Zahn der Zeit spielt ebenfalls
eine Rolle, da im Lauf der Jah-
re die Systeme immer besser
ausgenutzt werden. Das ist
wichtig, wenn man spater ein-
mal neue Wertungen mit &lte-
ren vergleicht.

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spiele-Team ge-
schrieben. Bei jedem Test (mit
Ausnahme der Kurz-Tests) be-
kommt man ein Bild von
dem/den Redakteurfen, die
das Spiel getestet haben. lhr
Mienenspiel IaBt darauf schlie-
Ben, welchen Eindruck das
Programm auf den Tester
machte. Dieses "Wertungsge-
sicht” drickt die rein subjekti-
ve Meinung des Testers aus;
Grafik-, Sound- und POWER-
WERTUNG werden von der
gesamten Redaktion gemein-
sam (meist nach hitzigen De-
batten) bestimmt. _

Um eine gute Ubersicht zu
gewahrleisten, haben wir alle
Wertungen in einem Kasten
zusammengefaBt. In unserem
Steckbrief findet Ihr die Begrif-

Das obige Symbol ist das heiB
begehrte POWER PLAY-Pradikat.
Nur ausgezeichnete Spiele, die
auch langfristig SpaB und Moti-
valion garantieren, bekommen
diese Auszeichnung.

Hiitet Euch vor Spielen, denen
wir die POWER PLAY-Gurke
(obige Abbildung) verleihen. Die
s0 gekiirten Programme lassen
sich auch bei aller Liebe nur in
die Kategorie "Traurig, aber
wahr” einordnen.

mﬂl

Wanted: Spiele-Steckbrief

fe genau erklart. Der Steck-
brief steht bei jedem Compu-
ter- oder Videospiel-Test. Ver-
sionen, die zum Redaktions-
schiuB nicht testbar waren,
werden in der Rubrik Kurztests
vorgestellt und bewertet.

Gurken und Medaillen

AuBerdem vergeben wir
zwei "Awards": Das POWER
PLAY-Pradikat und die PO-
WER PLAY-Gurke. Erst

| INSERENTENVERZEICHNIS |

bekommen ganz hervorragen-
de Spiele, die auch langfristig
SpaB und Motivation garantie-
ren. Wir vergeben diese Aus-
zeichnung sehr selten. Ihr
konnt Euch sicher sein, daB al-
le Spiele, die dieses Pradikat
erhalten, auch ihr Geld wert
sind. Fir die POWER PLAY-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil. Sie ist den Spielen vorbe-
halten, die miserabel ab-
schneiden und sich auch bei
aller Liebe nur unter die Kate-
gorie "Traurig, aber wahr” ein-
ordnen lassen. al

AdLib 149
Bachler 54
Berry Losungsservice 109
Bomi 9,11, 15, 29, 31, 51, 55,

61,63, 169, 181, 183, 185, 18? 2.US,, 4. US
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Compy Shop 114
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Label 151
Lifetimes/Expert Software 159
Magic Games 75
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Supernova

ir Weltraumbegeisterte, die

einen PC ihr eigen nennen,
hat Electronic Arts ein beson-
deres Spieleschmankerl auf
Lager: Hard Nova. In den ent-
fernten Randgebieten der Ga-
laxis lebt die beriihmt-berlich-
tigte Soldnerin Nova. Leider
hat sie ein groBeres Problem:
Laufend verliert sie ihre Trup-
pen. lhr miBt in dieser Mi-
schung aus Adventure, Rollen-
spiel und Ballerei Mova mit
dem nétigen Personal versor-
gen: Piloten, Kanoniere, Pro-
grammierer und Ingenieure.
Um diese Leute in den Dienst
von Nova zu stellen, darf Euch
jedes Mittel recht sein: von der
Bestechung bis zur Entfiih-
rung. Ab und zu werdet Ihr
auch um einen kleinen Spezial-
auftrag gebeten — hier heuert
Ihr als Schmuggler, Meuchel-
mérder oder Kidnapper an.

CARGO BAY EMPTY
SEE SMUG SERVICES

Prchtige VGA-Grafik bei dem Strategie-Rollenspiel-Adventure "Hard Nova™ von Electronic Arts (MS-DOS/VGA)

E

Der Ariel Cruiser miiBte mal in die Werft (MS-DOS/VGA)

Mittels eines speziellen Dialog-
systems kénnt lhr Euch mitden
verschiedensten Charakteren
unterhalten. VGA-Grafiken, tol-
le Soundeffekte und drei ver-
schiedene Kampfsysteme sol-
len bei Hard Nova fur Furore
sorgen. Umsetzungen auf
Amiga oder ST sind zur Zeit
noch nicht in Sicht. mh

Noch'n
Raser

arantiert schneller als der
bundesdeutsche Autobahn-
raser ist der S.;T.U.N.-Runner.
Ihn irritieren weder Nebelban-
ke noch der Verkehrsfunk,
wenn ihn ein Vordermann sei-

<<k

ner Reise stort, wird er mit ei-
nem Laser dezent wegge-
schmort. Was bisher in der
Spielhalle dank guter Grafik far
Aufsehen sorgte, kommt jetzt
auch fir die Computerzimmer.
Der Spieler braust mit einem
Gleiter durch ein Netz aus un-
terirdischen Tunnels. Man ver-
meidet Kollisionen mit gegneri-
schen Fahrzeugen und ver-
sucht, die "Boost Pads" zu er-
wischen, die das Gefahrt auf
extreme Geschwindigkeit be-
schleunigen — Rennspiel pur.
STU.N.-Runner erscheint in
Kiirze fir Amiga, Atari ST, C 64
und MS-DOS. Programmiert
wird der SpaB von Domark, die
schon Atari-Automaten wie
"Hard Drivin'" umsetzten; man
verspricht, eine Menge 3D-Po-
lygone und 380 verschiedene
Objekte auf den Bildschirm zu
zaubern. al

1

l

Erster
Aufschlag

ie englische Software-Firma

Krisalis hat das altehrwir-
dige "Pong” (links ein Schla-
ger, rechts ein Schldger, in der
Mitte ein Ball) herausgekramt,
ihm einen dreidimensionalen
Touch verpaBt und will das
neue Spiel unter dem Namen
Botics in diesen Tagen verdf-
fentlichen. Um dem Ganzen ei-
nen modernen Anstrich zu ver-
leihen, hat man zusétzlich finf
Computergegner  spendiert
und 20 verschiedene Wett-
kampfarenen ausgekligelt, in

denen das Sporispektakel |
stattfindet. Natiirlich darf man |

auch zu zweit gegeneinander

LELL

Flotte 3D-Grafik bei Tengens’ "ST.U.N. Runner” (Amiga)

Botics ist eine dreidimensionale
| Variante des Klassikers "Pong” (ST)

antreten. Wer einen Amiga
oder Atari ST besitzt, der kann
das Spiel fiir seinen Computer
kaufen. Fiir C84 und MS-DOS
ist Botics momentan nicht an-
mg

| gekiindigt.

g - —— gy - -
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as Software-Haus Ocean

kauft eine groBe Filmlizenz
nach der anderen. Meben
"Nightbreed” und “Navy Se-
als" unterliegen zwel der mo-
mentan erfolgreichsten Action-
filme, George's Millers Robo-
cob Il, sowie Paul Verhoeven's
Total Recall der Umsetzung
durch die Engldnder. Freunde
ransanter Action dirfen ge-
spannt sein: Wahrend man bei
Robocob I in der Rolle eines
(im wahrsten Sinne des Wor-
tes) stahlharten Zukunftsbul-
lens gegen Drogenbarone und
den Nachfolge-Robot Murphy
Il vorgeht, muf in Total Recall
"nur" der Planet Mars gerettet
werden. Nachdem dies im Film
durch den schauspielernden
Bizepsriesen Arnold Schwar-
zenegger bewerkstelligt wird,
diirfte klar sein, daB Action die
Handlung des Spiels dominie-
ren. Das Spielprinzip der bei-
den Ocean-Titel @hnelt sich
auch sonst auf frappierende
Weise: In acht Richtungen wird
gescrolit, wahrend der Spieler
jede Menge Levels von allem
befreit, was sich auch nur ei-
nen Augenblick lang riihrt. Ne-
ben diversen High-Tech-Werk-
zeugen und Hilfsmittel, gilt es
vor allem, viele futuristische
Waffen einzusammeln. Fast al-

NDS & LEUTE

le Anzeigen von Robocob I
und Total Recall beziehen sich
deshalb auf angewahite Waf-
fen oder verbliebene Munition.
Beide Spiele sollen noch bis
Ende des Jahres fiir C 64, Atari
ST und Amiga erscheinen. wi

GasfuB und Zeigefinger

a, warum denn nicht

gleich: Spieler, die sich
liber den Mangel an Feuerwaf-
fen wahrend den "Chase
H.Q."-Verfolgungsjagden ent-
risteten, ansonsten aber mit
Leib und Seele bei der Sache
waren, werden mit Special Cri-
minal Investigation: Chase
H.Q. Il bestens bedient. Gerast
wird in bewahrter Manier
durchs néchtliche Paris, Uber
Highways und Wiistenland-
schaften. Tauchen die motori-

sierten Bosewichte dann am
Horizont auf, diirfen die Waffen
sprechen. Und wo die das Sa-
gen haben, sind auch die be-
gehrten Extraknarren nicht
weit. Daneben warten wver-
schiedene Missionen und Wit-
terungen auf den Fahrer. In
brenzligen Situationen wird
ihm teilweise von einer freund-
lichen Motorrad-Gang gehol-
fen. Die turbulente Raserei soll
noch Ende 1990 fiir ST, Amiga
und C 64 erscheinen. wi

Horror-Action von Ocean: Links werden Drogen gebraut, rechts Menschen verspeist (Amiga)

artbesaitete Gemdter soll-
ten besser Abstand halten
von Narc und Nightbreed:
The Action Game, zwei neuen
Titeln des englischen Softwa-
re-Hauses Ocean. Narc dirften
einige Leser aus der Spielhalle
kennen, wo der Automat weni-
ger durch die originelle Spiel-
idee, als durch die brutale Ac-
tion auffiel. Alleine oder mit ei-
nem Mitspieler darf ein hori-
zontal scrollendes Spielfeld
leergeballert werden; Skrupel
braucht man dabei angeblich
keine zu haben, geht's doch
gegen bitterbdse Drogen-Dea-
ler, tollwiitige Killerhunde und
aggressive Monsterkdfer. Oce-
an verspricht spektakulére
Grafik mit teils animierten Hin-
tergriinden und Riesen-Sprites.
MNoch mehr (Film-)Blut darf
bei Oceans zweitem Night-

breed-Titel flieBen. Mit lang-
wierigen Autofahrten und joy-
stick-mordenden  Wettldufen
gegen monstrése Kannibalen,
hat sich der Spieler nicht mehr
herumzuplagen. Das Spiel
trigt seinen Beinamen schlieB-
lich nicht zu Unrecht: Drei Le-
vels mit Ober 100 hdllischen
Gegnern missen vom Spieler
durchlaufen werden. Wer die
Filmplakate und -fotos kennt,
weiB, daB die zahlreichen Geg-
ner alles andere als freundlich
dreinblicken. Je nach Defor-
mationsgrad und Verstimmung
gestalten sie ihre Angriffe. Da-
fiir kann der Spieler jeden Ge-
genstand, den er auf seiner
Reise in die Unterwelt findet,
zweckentfremden und als Waf-
fe einsetzen. Beide Spiele sol-
len in diesen Tagen fiir C 64,
Amiga und ST erscheinen. wi

Bleihaltiger als der 1. Teil: Die Gegner groB, die Hauser klein, das kann doch nur Chase H.Q. Il sein (Amiga)
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Augen-
schmaus

her leise und heimlich

sickerten erste_Informatio-
nen Uber ein neues SSI-Rol-
lenspielsystem an die Presse
durch. Anfang Januar 1981 soll
das erste grafisch orientierte
Spiel aus der AD&D-Reihe fiir
PCs (librigens komplett in
Deutsch) erscheinen. Die Um-
setzung fir Amiga (1MByte)
soll einen Monat spéter folgen.
Eye of the Beholder spielt in
dem "Forgotten Realms”-Sze-
nario (wie z.B. "Pool of Radian-

ce") aus der bekannten AD&D- |

Serie. Allerdings wird sich Eye
of the Beholder in einigen
Punkten ganz gewaltig von sei-
nen anderen AD&D-Bridern
unterscheiden. Grafisch erin-
nert dieses Spiel aus der neu-
geschaffenen’ “Legend"-Rei-
he sehr stark an den Klassiker

"Dungeon Master”. Ein zehn
Stockwerke tiefes 3D-Laby-
rinth, animierte Monster, die
schon von weitem zu sehen
sind, sowie Zauberspriiche,
deren Wirkung grafisch ani-
miert angezeigt wird, und eine
Benutzerflhrung via Maus sor-
gen fir Kurzweil. AuBerdem
soll nun die AdLib-Soundkarte
auf PCs voll (Titelmusik und
die Soundeffekte) unterstiitzt
werden. Ansonsten bleibt es
bei den gewohnten AD&D
Grundregeln, die diesmal der
"2. Edition" entlehnt wurden.

mh

elden der LandstraBe soll-
ten schon einmal die Steu-
errdder abstauben: Hard Dri-

vin Il ist im Anrollen. Die Fort- |

setzung von "Hard Drivin" bie-
tet neben vier neuen Renn-
strecken mit Speed- und Stunt-

<k

Der Streckeneditor bei “Hard Drivin’ 1" gibt Euch freie Hand (Amiga)

tracks einen Rennstreckenedi-
tor. Damit kénnt Ihr Euch aus
verschiedenen Streckenele-
menten den Wunschkurs zu-
sammenbasteln. Die so ent-
worfenen Kurse kénnen auf
Diskette gespeichert und ge-
gebenenfalls an Freunde und

Bekannte verschickt werden.
Als zusatzlichen Leckerbissen
haben die Programmierer von
Domark eine Nitro-Einsprit-
zung einbebaut. Um die Weih-
nachtszeit geht das Rennen
auf Amiga, ST und MS-DOS
los. vw

Diisen-
Donner

as Programmierteam, das

sich durch die Flugsimula-
tion "F-29 Retaliator” einen
Namen machte, begibt sich.mit
seinem neuen Spiel Eple ins
tiefe Weltall. In ferner Zukunft
steht die Sonne des menschli-
chen Heimatplaneten kurz vor

| der Explosion. Nun sollen alle

Einwohner unseres Planeten
auf eine andere Welt, genannt
Ulysses 7, evakuiert werden.
Dummerweise fiihrt der Weg
zu dieser Zufluchtstétte durch
das Gebiet des Rexxon-Welt-
raum-Imperiums. Die armen
Einwohner Rexxon's geraten
durch den Massenexodus der
Erdbewohner in Panik und
glauben an einen Angriff. Die
Rexxonburschen mobilisieren
kurzerhand ihre Angriffsflotten
und kommen den Schiffen der
Erde entgegen. Nur noch ei-
nes kann den stark unterlege-
nen Kraften der Erde helfen:
der legendére Einmann-Raum-
jéger Epic. Klar, wer dieses fa-
mose_ Wunderschiff steuern
darf. Ahnlich wie bei F-29 war-
ten etliche Missionen und aus-
gefillte 3D-Grafik jauf den
Spieler. Fir die musikalische
Untermalung sorgte kein gerin=
gerer als David Whittaker. Er-
scheinen soll das Weltraum-
epos rechtzeitig vor Welhnach-
ten fiir Amiga und ST. Eine PC-
Version folgt ndchstes Jahr.mh



ie findigen Programmierer

von Core Design (u.a. be-
kannt durch die "Rick Dange-
rous”-Saga) haben sich ein
neues, witziges Plattformspiel
einfallen lassen. Die Beson-
derheit dabei: kein schmucker
Jiingling oder niedliche Mar-
chenfigur, sondern ein kleines,
rotes Auto Gbernimmt hier die
Hauptrolle. In Car-Vup werden
48 horizontal scrollende Levels
aufgefahren, in denen die ra-
sende Rostlaube Bonusge-
genstdnde einsammelt, Geg-
nern ausweicht und von Platt-
form zu Plattform hipft. Dum-
merweise haben die Erbauer
nicht an Bremsen gedacht,
denn das Auto fahrt unentwegt
mit konstanter Geschwindig-
keit nach links oderrechts. Um
diese Scharte auszuwetzen,
fliegen diverse Extras in den
Spielstufen herum. Die mei-
sten davon dienen als Verteidi-
gung gegen Feinde, die das

Wiirden Sie von diesem Herren
eine Extrawatfe kaufen? (Amiga)

| Die Grafik bei "Car-Vup” ist im Cartoon-Stil gehalten (Amiga)

NDS & LEUTE

Auto nicht beriihren sollte. So
gibt es einen Schleudersitz,
mit dem man von oben herab-
fallende Gegenstdnde elimi-
nieren kann oder auch ein Ge-
wehr, das fir freie Fahrt nach
vorne sorgt.

Um einen Level zu schaffen,
muB man sdmtliche Plattfor-
men mindestens einmal befah-
ren und diese soeinfarben. Ne-
benbei solltet Ihr noch ein paar
gekidnappte Autobekannte be-
freien. Die Grafik ist héchst
niedlich und im Cartoon-Stil
gezeichnet. Dem Auto wurde

| ein Gesicht verpaBt, das es je

nach Spielsituation zu putzi-
gen Grimassen verzieht. Car-
Vup erscheint in diesen Tagen
fiir Amiga und ST. mg

ticht man in einen Luftbal-

lon, dann platzt er. In Pang
von Ocean haben wir ausgie-
big Gelegenheit, den aufgebla-
senen Burschen die Luft abzu-
lassen. In 50 Leveln muB unser
Held seine Geschicklichkeit
mit der Harpune unter Beweis
stellen. Immer wenn er einen
Ballon trifft, platzt er und ldst
sich in viele kleinere Kugeln
auf. Natirlich missen auch
diese erst vom Bildschirm ver-

< Eine wunderschine Grafik aus
dem Science-fiction-Epos "Epic”

(Amiga)
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schwinden, bevor wir uns dem
néchsten Level widmen diir-
fen. Zum Gliick kénnt Ihr unter-
wegs Extrawaffen einsam-
meiln, die Euch die Aufr@umar-
beit etwas erleichtern. Die
Spielautomatenumsetzung
Pang soll Anfang des nachsten
Jahres fiir alle populdren Com-
putersysteme erscheinen.
Wird Euch die Wartezeit zu
lang, dann solitet Ihr den
"Ooops Up"-Test in dieser
Ausgabe studieren. Jegliche
Ahnlichkeit mit Pang ist rein zu-
fallig. viv

Kammerja-
ger-Kkummer

ie Umsetzung des Gottlieb-

Spielautomaten Extermi-
nator macht fleiBig Fortschrit-
te. Nach dem ersten Eindruck
zu urteilen haben die Program-
mierer ordentliche Arbeit gelei-
stet. Das originelle Spiel wurde
ohne groBe Abstriche prima
auf die verschiedenen Compu-
tersysteme (bertragen. Ihr
bernehmt die Rolle eines for-
schen Kammerjégers, der mit
bloBen Handen nervige Plage-
geister aus diversen Raumen
eines Hauses vertreiben will.
Auf Wunsch diirfen auch zwei
Jagermeister gleichzeitig an-
treten. Ihr miiBt nur aufpassen,
daB Euch nicht aus Versehen
eine Wespe in die Finger

kommt, sonst gibt's einen
schmerzhaften Stich. Diverse
Extras wie praktisches

Mickenspray wversiiBen das
Kammerjégerleben. Die ST-
und C 64-Versionen sind mitt-
lerweile fast fertig. Extermina-
tor sollte in diesen Tagen zum
Preis von ca. 50 bis B0 Mark er-
héltlich sein. mg

Nachschlag
fur Welten-

D ie Welt von "Damocles” ist
groB genug, um dem Spie-
ler mehr zu bieten als eine sim-
ple Kometenkatastrophe. Also
hat Programmierer Paul Woa-
kes neue Anschldge auf das
Eris-Universum geplant, zu fin-
den auf der Damocles Mis-
sion Disk 1 und der Damocles

<>

NDS & LEUTE

Der “Exlermmatnr“ erledigt die Plauegeister rnll der bloBen Hand (8T)

| Letzte Meldung |

Il Sensible Software arbeitet fiir Ocean gerade I
an einem Wizball-Nachfolger.

M Das zweite Spiel von Renegade wird das I
Action-Adventure Magic Pockets sein.

I M Sierra hat ihre "Hero's Quest™-Reihe umbe- I
nannt. Der neue Name ist: "Quest for Glory".

I Der zweite Teil "Trial by Fire" wird in diesen I
I Tagen ausgeliefert.

M Das Bullfrog-Team (u.a. die Macher von "Po- I
pulous” iiberlegen, ob sie nicht von Electronic
Arts zu Renegade wechseln. I

Neue Missionen fiir Damocles-
Piloten (ST)

Mission Disk 2. Die Missionen
werden wie Spielstinde gela-
den und bieten je fiinf neue Un-
termissionen. Dieerste Zusatz-
diskette erscheint knapp vor
Weihnachten, Nummer Zwei
ist fOr Januar angekindigt —
| und das zu einem zivilen Preis
von ca. 40 Mark. al

UMS Ungliick

eider ist der Firma Micro-

prose mit unserer Testver-
sion des Strategiespieles UMS
Il (POWER PLAY 11/90) ein
kleiner Fehler unterlaufen.
Trotz der festen Zusicherung
von Microprose, daB die uns
zugesandte Fassung eine test-
fahige Version sei, istdies nicht
der Fall. So wird von Micropro-
se das Programm noch einmal
neu iberarbeitet. Gerade die
Features, die wir an UMS Il in
unserem Test bemdngelten,
sollen noch ausgebigelt wer-
den. Natirlich bekommt Ihr ei-
nen aktualisierten Testbericht,
wenn wir von Microprose die
nun wohl endgiltige Version
von UMS Il erhalten. mh
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1 der Welt von ,,Crown wird jedes Jafir der Konig neu bestimmt. Sie
fiaben sich entschilossen, an der Wah( teilzunefimen. Schon und gut,
dochi dieses Unternefumen ist eines der schwierigsten und gefifirlichsten, das
Sie jemals auf sich genommen fiaben. Denn, um Konig zu werden, miissern Sie
einern weiten Weg um die ganze Welt antreten, um jede Menge verriickte
Konkurrenten im Kampf zu bezwingen., Lrow'n bietet Ifinen fiervorragende
Grafik inmefir als 3 0 Leveli im Cartoon-Stil, realistische hamﬁsiﬂm[atwmn
umf ise F istmeﬁr u[e- ein Abent

Starbyvte Software, Nordnng 7
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Das lange Warten

hat ein Ende: Die
Verdffentlichung von Nin-
tendos neuem Videospiel-
system ”Super Famicom”
steht kurz bevor.

Das schénste Weihnachts- | Nintendo Entertainment Sy-

geschenk fiir ambitionier-
te Videospieler kommt dieses
Jahr wohl nicht vom Christ-
kind, sondern wird von Ninten-
do beschert. Rechtzeitig zu
Heilig Abend, genauer gesagt
am 21. November, wurde in Ja-
pan die heiB ersehnte neue
Konsole von Nintendo, das Su-
per Famicom verdffentlicht.
Vorbei die Zeit der heimlichen
Prasentationen und zahllosen
Geriichte (ber die angeblich
sensationelle Hardware. Nin-
tendo muB Farbe bekennen. Ist
das Super Famicom der ange-
kiindigte Techniktraum? Wir
haben unsere Ohren gespitzt
und préasentieren vorab einen
Stimmungsbericht.
Die MNebelschwa

stem in Japan) sein wird. Die
Besitzer sind somit ausschlieB-
lich auf die neue Software flr
das Super Famicom angewie-
sen. Das kénnte sich zunachst
als kleines Problem heraus-
stellen, da bis Marz 91 nur um
die zehn verschiedenen Spiele
dafir auf den Markt kommen
sollen. Darunter befinden sich
zwar einige Highlights wie z. B.
""Super Mario World” (die Fort-
setzung zur genialen "Super
Mario Bros."-Saga) und Kona-
mis Ballerhit "Gradius II",
aber die groBe Auswahl fehit
vorldufig noch. Da allerdings
beinahe jede halbwegs wich-
tige Software-Firma in Japan
und den USA F'rogramme fir

von 256 x 224 und 512 x 448
Pixel bieten fir jeden Ge-
schmack das Richtige. Vor
allem dann, wenn sage und
schreibe 256 Farben aus einer
Palette von 32768 gleichzeitig
auf dem Bildschirm funkeln.
| Dazu gesellen sich bis zu 128

Sprites (variieren in der GroBe

von 8 x B bis 64 x 64 Pixel), die

sich aus 128 Farben zusam-
zen kdnnen. MaBig zu

Zwei Szenen aus Final Fight von Capcom (Super Famicom)

| erwéhnen, daB das Super Fa-

micom séamtiliche Scrolling-
Varianten (horizontal, vertikal,
schrdg und parallax) préachtig
beherrscht. Die Krone setzt
dem Ganzen ein 3D-Chip auf,
der Objekte stufenlos vergro-
Bern, verkleinern und rotieren
lassen kann. Arcade-Hits wie
"Space Harrier” oder "After-
burner” miBten sich mit ent-
sprechender Programmierung
originalgetreu auf das Super
Famicom umsetzen lassen.
Leider verrichtet der 3D-Chip
seine Arbeit nur in der niedri-
gen Auflésung (256 x 224).
Damit dies alles richtig auf
dem heimischen Fernseher
oder Monitor zur Geltung
kommt, wurde von Nintendo
ein Video- (FBAS) und analo-
ger RGB-Ausgang spendiert.
An weiteren Anschlissen wer-
den ein Modulschacht, ein
Extension-Bus und zwei Joy-
pad-Ports geboten. Die beiden

Das Action-Spektakel Gradius 11l wartet mit schiner Grafik und vielen unterschiedlichen Levels auf (Super Famicom)

<k
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Drakkhen (Super Famicom) F-Zero (Super Famicom)

m sreo dbD kmh

Links ein SchnappschuB von Gradius I, rechts elne Szene aus Supnr Mario Wnrlli [Supur Famil:nm]

Technische Daten Spieleankiindigungen

Die oben angetihrten lechnischen Daten sind kaine offiziellan Angaben von Nintendo, da
diase erst nach g dos Systems werden,

LAY

VIEW

mitgelieferten Joypads ahnein
denen des NES, bieten aller-
dings zusétzlich zur Select-
und Starttaste vier Feuer-
knépfe.

Wenn man sich die bislang
bekannten Fakten vor Augen
fiihrt, dann wird einem klar, daB
das Super Famicom wohl nicht
mit dem Wissen einer hoher
entwickelten auBerirdischen
Macht konstriert wurde. Die
Nintendo-Ingenieure  kochen
auch nur mit Wasser — aller-
dings, wie uns scheint, mit ei-
nem besonderen. Das Super
Famicom ist keine Sensation,
sondern konsequent ange-
wandte Technik, die 1990 zur
Verfiigung steht. Dariiber soll-
te man den sagenhaft giinsti-
gen Preis von umgerechnet ca.
300 Mark fiir das Grundgerét in
Japan nicht vergessen. Einzig
die relativ geringe Auflésung
von 256 x 224 Pixeln (nur hier
kann der 3D-Chip wirken) gibt
uns etwas zu denken.

Leider stehen Eure Chancen
nicht besonders gut, eines der
ersten ausgelieferten Super
Famicoms zu erhaschen. Selbst
die Japaner stehen vor diesem
Problem. Bislang liegen 15
Millionen Bestellungen der
Héndler fiir das Grundgerét vor.
Bis zur Verdffentlichung am 21.
November kann Nintendo aber
nur ein Drittel davon produzie-
ren. Deshalb nehmen sich vie-
le Japaner tags zuvor frei und
stellen sich vor den Geschéf-
ten an. Bekannte deutsche Im-
porteure, wie z. B. EC Electro-
nics in Miinchen, werden sich
aber bemilhen, méglichst viele
Super Famicoms inklusive
Software zu ergattern. Der
deutsche Importpreis dirfte flr
das Grundgerat inklusive Netz-
teil und AnschluBkabel bei ca.
500 Mark liegen. Fir ein Spiel
wird man ca. 150 Mark anlegen
miissen. Axel Bialke/mg
Alle Fotos stamman aus dem Super Famicom
Magazine aus Japan




Tesien Sie Thre Geschicklic
Ihr Reakiionsvermigen, bei diesem
schinellen und spannende Spiel. Soribe-

s nach Farben, die zahlreichen
Kugeln die vom Himmel fallen bis Sie
ldbschinm leerperaumi haben. Vidd
. und weien Sie schnell.

Sie sind der Geist der verstor-

henen Sir Reginald Arrow und

| Sie mussen sich um den Klei-

| men Tom Kimmern, dessen

Multer vom bisartigen Endur

entfuhn worden ist.
G- PC

IIIL.’.I 1ori
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Brummende Motoren, begeis-
terte Massen, geschwindigkeits-
rauseh und Nervenkitzel erwar-
ten Sie am Anfang des fiinfsten
Jahrtausends.
5T - AG

-
-

!;
W Yo Rom bis Sew-York sind alle Lander in Schrecken
versuchen den dunkien Machien su entkommen. Helfen Sie

1 msks

IDas bewohre Rezept

um Brainblaster su

werden ! {Brainblaster -

' FLauberer und  Lilli-
putaner, Bewahrer
ey Wikaens).

Der Zaubhertrank

- 2 Prisen-Logik
~ 1/2 Fingerhut Aus-

Entertninment Software
ALBIN MICHEL
Ranx by Libetaore &

Tek 0210176076 Aarasdii



Hiuhscnrel(iller: Alexander Hol-
land schaffte 103970 Punkte

Lucastilm meeis POWER PLAY:
Boris "Doc Bobo™ Schneider

" Eine ganze Halle
- voller Spiele — auf
der Amiga-Messe in Koln
ging so manchem Freak
das Herz iiber POWER
PLAY war diesmal mit
einem Stand vertreten —
Trantor inklusive.
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Strahlend am Stand: Paul von
Millenium

N ach dem Massenansturm
auf die "Amiga Expo '89"
im letzten Jahr hatten die Aus-
steller beschlossen, die Messe
diesmal auf zwei Hallen zu ver-
teilen. Ein weiser EntschiuB,
denn auch dieses Jahr war die
Amiga Expo sehr gut besucht.
In der ersten Halle fand man
die "Business”-Stande (Hard-
ware und die "ernsthaften” An-
wendungen), wahrend die
zweite ganz dem Spieltrieb ge-
hérte. Von der Hardware-Front
gab es wenig Interessantes fir
Spielefans. Bei Commodore
setzte man voll auf den Amiga
3000, von der neuen CD-Kon-
sole COTV war dagegen immer
noch nichts zu sehen.

Hoch her ging es an den drei
Besuchertagen am POWER-
PLAY-Stand: Wahrend Rollen-
spielspezialist Michael Hengst
unentwegt Tips gab, wie man
den aufdringlichen "Cada-
ver"-Drachen im ersten Level
erledigt, wurden die anderen
Redakteure um Autogramme
und Erfahrungsberichte aus
der Redaktion gebeten. Star-
killer-Zeichner Rolf Boyke war

Rolf Boyke spitzt die Feder: Trantor zum Mitnehmen

Charmante Messefee: Carol von
Ubisoft

natirlich besonders umlagert:
Seine flinke Feder zeigte am
Abend deutliche Abnutzungs-
erscheinungen. Dafiir kbnnen
sich jetzt viele Leser eine ori-
ginal Trantor-Zeichnung mit
Signatur an die Wand hangen.

Warteschlangen auch vor
unseren Amigas: Wer mit
Walkman oder einem anderen
Preis nach Hause marschieren
wollte, muBte den Highscore
von Thalions "Wings of Death”
knacken. Alexander Holland
aus Essen schaffte im zweiten
Level fast unglaubliche 103970
Punkte. Die beiden anderen
Tagessieger, Carsten Kruft aus
Datteln und Klaus Mandola
aus Kaiserslautern, lagen dicht
auf, mit knappen 90000 Punk-
ten.

In den Ballerpausen stellten
die Starprogrammierer An-
drew Braybrook und Steve Tur-
ner von Graftgold ihre neusten
Spiele vor. Unter anderem
konnten wir die Endversion des
heiB ersehnten Paradroid 90
bewundern und erste Runden
mit der Computerspielumset-
zung von Super Off Road dre-

Konzentriert hei Ballern:
Winnie von Thalion

I -

hen. Andrew und Steve lieBen
sich nicht lumpen und verrie-
ten so manchen Insider-Tip zu
ihren Spielen.

Bei United Software umring-
ten die Freaks vor allem die

Psygnosis-Ecke; "Hast Du
Lemmings schon gesehen?”,
das war wohl der Standardsatz
der Messe. Eine ausfihrliche
Vorschau dieses witzigen
Kleintierspektakels findet |hr
im Aktuellteil dieser Ausgabe.
Sehr interessant spielte sich
auch das Geschicklichkeits-
spiel Spindizzy Worlds, von
dem wir Euch einen ausfihrli-
chen Test dieses witzigen Pro-
gramms in der ndchsten Aus-
gabe nachreichen.

Bei Imageworks setzte man
voll auf die aufkommende
"Turtle”-Mania. Einen ersten
Blick auf die Teenage Mutant
Hero Turtles werfen wir auf der
Seite 28. Bei Accolade holte
man die Gruselbraut Elvira
aus der Versenkung; bis die
Horrordarstellerin - mit dem
méchtigen Dekolleté auf den
Amigas spukt, wird noch eini-

ge Zeit vergehen. AuBerdem

NDS & LEUTE

entdeckt: das niedliche Action-
Adventure James Pond (Test
in dieser Ausgabe), die edle
Amiga-Version von Ishido
(Testin dieser Ausgabe), die er-
sten Level von Dragon Breed
sowie ein erstes Demo von
Microproses Spionage-Thriller
Covert Action. Thalion zeigte
neben Dragon Flight und
Wings of Death die komplexe
Fluglotsensimulation  Tower
F.R.A.

Am Stand des Langeners
Software-Hauses Demonware
tummelte sich viel frisches
Blut: Das neugegriindete AU-
DIOS/Kaiko-Team gab sich die
Ehre und gewahrte auf zwel
Monitoren erste Einblicke in
zwei neue Spiele. Vom Shino-
bi-Verschnitt Ninjas in Space
gab's ein Demo zu sehen, der
Horizontal-Scroller  Apidya
durfte von wagemutigen Mes-
sebesuchern bereits ange-
spielt werden. Fir Musik und
Soundeffekte sorgt Chris Hiils-
beck, der damit seinen Ein-
stand bei Kaiko gibt. Ebenfalls
am Demonware-Stand: Eine
weitere (noch namenlose)
Horizontal-Ballerei und der
Pang-Clone Oops-Up (Test in
dieser Ausgabe).

Bei Rainbow Arts zeigte eine
erste Demo des Ballerspekta-
kels Turrican Il. Das Spiel war
eines der meistbegehrtesten
auf der Messe. Als man dann
noch bekanntgab, man werde
Demodisketten verteilen, war
der Ansturm groB. Lucasfilm
zeigte die ersten Grafiken der
Amiga-Version des Super-Ad-
ventures The Secret of Mon-
key Island sowie das witzige
Nightshift (Tests in dieser Aus-
gabe).

Software 2000 stellte unter
anderem Wild West World vor,
passend dazu liefen zwei ver-
kleidete Cowboys durch die
Menge. Freude von Sportsimu-
lationen wurden am Blue Byte-
Stand fiindig. Das Tennisspiel
Great Courts Il soll Anfang
néchsten Jahres fertigpro-
grammiert sein. AuBerdem
prasentierte man den Denk-
spielkniller Atomino (Test in
dieser Ausgabe). Die drei (Ex)-
Ostberliner  Programmierer
waren ebenfalls am Stand,
mehr Gber das Trio folgtin einer
der nachsten Ausgaben. King-
soft prasentierte die erste Ver-
sion von Pot-it, ein von "Ha-
tris" inspiriertes Schachtel-
spiel.

Trotz aller Software-Ver-
lockungen war der absolute
Renner der neue, herrlich
blaue " Competition Pro Star"-
Joystick von Dynamix. vw/al
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emminge sind klein, fried- |
fertig und wuschlig; genau

der Typ Tier, den die Fernseh-
zoologen mit dem Attribut
"possierlich” belegen. Sie ge-
n zur Familie der Wihl-
mause und waren flr Biologen
so aufregend wie eine gewdhn-
liche Stubenfliege, gdbe es
nicht eine arttypische Verhal-
tensweise. Immer dann, wenn
die Herde zu groB und das Fut-
ter zu knapp wird, macht sich S SV
ein Teil auf, um kollektiven | .
Selbstmord zu begehen. Sie

marschieren kilometerweit in | *!,J '” ".'; ": 021 IR0
Richtung Meer, ein GroBteil s P
kommt schon auf dem Weg Viillig verfranzt? Da hilft nur kollektiver Selbstmord am Bildschirm (Amiga)

um, der Rest stiirzt sich dann

in die Fluten — Game over.
Und diese merkwilrdige Spiel-
art der Matur sollen Sie im
Spiel "Lemmings” behiiten
wie Ihren Augapfel.

Die Lemminge im Spiel fal-
len aus einer Klappe am obe-
ren Rand des Bildschirms, ir-
gendwo im Level befindet sich
ein Ausgang. Dort sollen Sie
jetzt eine bestimmte Prozent-
zahl der Herde hinfilhren. Die
Tierchen marschieren solange
in eine Richtung, bis sie auf ein

Hindernis prallen, dann wird

kehrtgemacht und in die entge-

gengesetzte Richtung ge-

latscht. Klingt ganz einfach, ist

es aber nicht, denn der Par-

cour ist mit Fallen gespickt. Es

lauern fleischfressende Pflan-

zen, die einen Lemming inner-

halb von Sekunden verputzen, =,

10-Tonnen-Gewichte, die die - : -,

Wehrlosen pléatten, hohe Ab- ; v - 52 e

griinde, in die man einen Sturz " ; e - arig! H iy S

garantiert nicht (berlebt, tiefe |

Lécher im Boden, indenen der | ; =i

Lemming auf Nimmerwieder- = L - = 1N : =

sehen verschwindet und =2 . &t 4 e

Brickenteile, die plétzlich weg- | Y e = .

brechen und bése Licher im

Boden hinterlassen. :
Der Spieler sdhe jetzt alt | &S

aus, kdnnte er nicht jedem ein- i

zelnen Tier etwas befehlen. b =

Der wichtigste Befehl ist die o i
"Blockade”. Wenn man einen -=

Lemming zum Blocker "befér- v

dert”, fungiert er als Hindernis

und lenkt alle, die an ihn pral-

len, in die Gegenrichtung. Um

die Herde (iber einen Abgrund

zu bugsieren, klickt man einen

der Lemminge zum "Briicken-

bauer”. Er holt ein paar Boden- | JSSES

platten aus seinem Rucksack | K

und stapelt sie Stufe fir Stufe.

So lassen sich eine Menge

Hindernisse Uberwinden. Au-

Berdem kann man eine steile il'} h'} 'M l'P1 [|'F. "H |

Wand nach oben klettern ( ity

mer nur einer) und mit einem

Fallschirm langsam in einen

Abgrund segeln (ebenfalls im- | Links ein tickischer Graben, rechts ein Gewicht zum Lemmingplatten (Amiga)
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Eine Hunderischaft
selbstmordgefahrde-

ter Kleintiere zu schiitzen:
Das ist die verantwortungs-
volle Aufgabe, die in ”"Lem-
mings” auf den Spieler zu-
kommt. Schlimmer, als ei-
nen Sack Flohe zu hiiten...

98 Kleintierchen auf dem Weg
in eine bessere Zukunft (Amiga)

| mer nur einer) — gut fiir Pio-
| nierarbeiter. Auch eine Anzahl
von "Buddlern” steht zur Ver-
fiigung. Einer macht sich verti-
| kal zu schaffen, ein anderer
grabt senkrecht nach unten
und der letzte wihlt schrig
nach unten. Die Befehle kann
man natirlich nicht unendlich
oft geben; man muB gut mit ih-
nen haushalten, um sein
Scherflein ins Trockene zu
bringen.
Manchmal kommtman in die
Situation, in der man einen

NDS & LEUTE

| Lemming opfern muB. Man
| klickt zuerst auf das "Bomb"-
leon und dann auf den Armen,

der dann programmgemaB
nach finf Sekunden explodiert
und dabei ein hiibsches Loch
in den Boden reiBt. Ist die Si-
tuation nicht mehr zu retten ist,
gibt man den Befehl "Nuke".
Alle, die sich jetzt auf dem Bild-
schirm befinden, programmie-
ren sich auf Selbstzerstérung.
Man sieht den Level nie ganz
auf dem Bildschirm; am unte-
ren Bildschirmrand befindet
sich eine kleine Ubersichtskar-
te, wenn man in sie hinein-
klickt, fahrt der Bildschirmaus-
schnitt an die gewinschte
Stelle.

Lemmings wird komplett mit
der Maus gesteuert. Damit
man nicht jedesmal wieder von
vorne beginnen muB, gibt es
fir jeden Level ein PaBwort.
Insgesamt gibt es tiber 100 Le-
vels, durch die man die Lem-
minge flhren muB. Im Zwei-
Spieler-Modus spielt man auf
einem geteilten Bildschirm.
Man versucht nicht nur, seine
eigenen Lemminge ins Ziel zu
bringen, sondern auch ein
paar vom Gegenspieler abzu-
stauben. Das Spiel erscheint

| Januar fiir den Amiga, den

Atari ST und den MS-DOS-PC.
Lemmings wird um die 80 Mark
kosten, und stammt von Psyg-
nosis. al
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WGr in den letzten Mona-
ten im Freundeskreis
ber Sport geplaudert hat, der
landete (ber kurz oder lang
beim FuBball und dem Gewinn
der Weltmeisterschaft in Ita-
lien. Von diesem Virus wurden
auch viele Programmierer an-
gesteckt und bescherten uns
Dutzende von mehr oder weni-
ger miBlungenen FuBballsimu-
lationen. Nach all dem Kicker-
kése ist es um so erfreulicher,
daB beim neuen Sportspiel-
kniiller von Blue Byte ein etwas
kleinerer Ball in den Mittel-
punkt gestellt wurde. In weni-
gen Wochen soll der Nachfol-
ger zum Tennishit "Great
Courts" verdffentlicht werden.
Wir haben schon mal einen
Blick auf eine fast fertige Ver-
sion von "Great Courts II"" auf
dem Amiga geworfen.

Im Vergleich zu den meisten
anderen Fortsetzungsspielen
gibt's hier mehr Unterschiede
als Gemeinsamkeiten zum
Vorgénger. So wurde die Pg

ere Spieler nicht
Stark benachteiligt wie
great Courts. AuBerdem
¥n nun bis zu vier mensch-

Doppel antreten.
¥ Um seine Tenniskunst auf
Vordermann zu bringen, solite
man mit der Ballwurfmaschine
arbeiten. Das Trainingspro-
gramm kann von Euch indivi-
duell zusammengebastelt wer-
den. Damit auch Anfanger in
den GenuB von langeren Ball-
wechseln kommen, gibt es drei
Spielmodi. Im einfachsten lauft
der Spieler automatisch zum
Ball, so daB Ihr Euch nur noch
auf das Schlagen konzentrie-
ren miiBt. Der Expertenmodus
verlangt Euch dagegen alles
ab und ist fiir absolute Kénner
gedacht. Die Steuerung erin-
nert ebenfalls etwas an das fa-
mose PC-Engine-Tennis von
Namcot. Gefiihlvolle Lobs und
harte Schmetterbéalle sind
ebenso machbar wie Stop- und

24
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der Bal
den Schia-
ger verlast,
héngt davon
ab, wie Euer
Spieler zum
Ball steht und wie
lange der Knopf ge-
driickt wird, bevor der
Ball der Schlager beriihrt.

Natdrlich erlaubt ein Meni
das Einstellen von verschiede-
nen Spielparametern. |hr
kéinnt auf einen, zwei oder gar
drei Gewinnséatze spielen, im
Einzel oder Doppel antreten
{auch zwei gegen einen ist
maoglich) und aus drei unter-
schiedlichen Bodenbeldgen
wiahlen. Diese wirken sich ent-
sprechend auf das Abpraliver-
halten des Balles aus. Wenn al-
les klappt, sollte " Great Courts
2" Anfang '91 fir Amiga, ST, C
64 und MS-DOS auf den Markt
kommen. Der erste Eindruck
macht Appetit auf das fertige
Spiel.

mg

A

Eine Partie

Tennis
gefallig?

EXLT
In diesem Meni stellt Ihr diverse
Parameter vor Spielbeginn ein
(Amiga)

e i b Y -

EXIT

Hier programmiert Ihr die Ball-
wurfmaschine (Amiga)
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Der Winter kehrt

zuriick: Passend zur
schneehaltigen Jahreszeit
erscheint im neuen Jahr
das Nachfolgeprogramm
zum strategischen Eiszeit-
spiel Midwinter.

or funf Jahren wurde die

mittlerweile sieben Mann
starke Firma Maelstrom Ga-
mes in Liverpool gegriindet.
Diese Jungs sind gerade da-
bei, fiir Microprose die Fortset-
zung zum Action-/ Strategie-
spiel "Midwinter 2 — Flames of
Freedom” zu vollenden.

Wir erinnern uns: Im Jahre
2039 pralite ein riesiger Meteor
auf die Erde und durch den in
die Atmosphére geschleuder-
ten Staub gab's eine neue Eis-
zeit auf der Erde. Das Pro-
gramm Midwinter spielte in
dem Jahr 2099. Der fiese Dikta-
tor "General Masters” wollte
die von Siedlern erschlossene
Midwinterinsel erobern. Ihr
muBtet mit dem Polizei-Cap-

42 Inseln zu bewohnen — kurz
darauf fangen die Probleme
an.
Die Sahara, ehemals staub-
trocken, wurde durch den Wet-
terumschwung in ein bliihen-
des Paradies verwandelt. Nun
wollen sich die Herrscher des
Sahara-Empires  allerdings
auch die neue Inselgruppe un-
ter den MNagel reiBen. Ein
Kampf zwischen den beiden
Reichen, dem Sahara-Empire
und der Atlantic-Federation
(von Midwinter angefiihrt) ent-
brennt. Alle Inseln auBer Agora
sind unter neuafrikanischem
EinfluB. Das Ziel des Spieles ist
es, so viele Inseln wie maglich
fir die Atlantic-Federation zu
gewinnen.

tain Stark eine Widerstandsbe-
wegung aufbauen, um den Ge-
neral zu besiegen. Das Szena-
rio von Midwinter 2 beginnt
Jahrzehnte spéter. Masters
und Stark sind schon lange tot,
das Eis fangt wieder an zu
schmelzen und die Einwohner
der Midwinterinsel packt das
Reisefieber.  Forschungste-
ams, die sich von der Midwinter-
insel in den Siiden aufmach-
ten, kehrten mit Geschichten
von einer neuen Inselgruppe
zurick. Kurzerhand machen
sich Siedler auf, um die griBte,
genannt Agora, der insgesamt
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Sex & Crime: Spiele, die wir unserer Mami lieber nicht zeigen (ST) 42 Inseln sollen erobert werden (ST)
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Stalt eisbedeckier 3D-Hiigel, gibt's jetzt Sonne, Strand und Palmen (ST)

Mit diesem Burschen ist nicht gut Kirschen essen (ST)

AV

Gefangen und gebunden gibt's
kein Entkommen (ST)

Midwinter 2 — Flames of |
Freedom wird sich in einigen |
wesentlichen Punkten wvom |
Vorlaufer unterscheiden. So
wurde die Grafik kamplett ver-
andert, der Schnee ist weg und
statt dessen gibt es nun Gras,
Biische und Palmen. Der gro-
Be Vorteil war, daB viele der 3D-
Grafik-Routinen schon fiir Mid-
winter 1 entwickelt wurden.
Hugh Batterbury, der Projekt-
Manager von Midwinter 1 und
2, erkldrte: "Wir brauchten fir
Midwinter 1 ungeféahr neun Mo-
nate. Da wir viele der Routinen
auch fir Midwinter 2 verwen-
den, konnten wir uns diesmal
viel mehr auf das Spieldesign
konzentrieren.”

Neu sind auch die vielen
Transportarten. In Midwinter 1
konnte der Spieler sich nur auf
vier Arten fortbewegen: per
Ski, Schneemobil, Hangeglei-
ter oder Seilbahn. Flames of
Freedom bietet ganze 22 unter-

schiedliche

Fortbewe-

gungsmittel,
darunter z.B.
Jeeps, Schiffe,
U-Boote, Zep-
peling, Fall-
schirme oder
Panzer. Auch
die GroBe der
Spielwelt wur-
de geédndert.
Galt es in Mid-
winter nur eine
Insel zu er-
obern, so sind
es in Flames of
Freedom satte
42. Dazu ein
weiteres Zitat
von Hugh Bat-
terbury:  "Ei-
nes der Proble-
me in Midwin-
ter 1 war die In-
sel selbst —
sie war einfach
2u groB. Das
Spiel dauerte
stundenlang
und zum
SchiuBwardas |

VIEW

Spielen eine ziemliche Quéle-
rei. Mehrere Inseln garantieren
Abwechslung und verschiede-
nere Landschaften.” Hingegen
wurde die gesamte Spielfliche
nochmals vergriBert. So sind
jetzt rund 250 000 Quadratmei-
len Landschaft (echte Spiel-
feldgréBe) ins Programm ge-
quetscht worden (in Midwinter
1 waren es 160000). AuBerdem
gibt es nun richtig Tag. Nacht
und Ddmmerungszeiten.

Geboten wird aber nicht nur
ein einfaches Strategiespiel
mit nur einem Ziel. Der Desi-
gner, Mike Singleton (Autor der
Klassikers "Lords of Midnight”
und "Doomdark's Revenge")
hat zuséatzlich rund 40 ver-
schiedene kurze Minimissio-
nen eingebaut. Diese Miniauf-
trége sind auf bestimmte ein-
zelne Inseln zugeschnitten
und bieten unterschiedliche
Schwierigkeitsgrade, die durch
ein Totenkopfsymbol darge-
stellt werden. Ein Auftrag auf
einer Insel mit einem Toten-
kopf, bendtigt ungefdhr eine
halbe Stunde Spielzeit. Fir ei-
ne Fiinf-Totenkopf-Insel braucht
man schon mal die ganze
Nacht. Jede dieser Missionen
besteht aus einer Liste ver-
schiedener Ziele, die aus
sechs bestimmten Kategorien
ausgesucht werden: Meuchel-
mord, Rettung, Rekruten ein-
stellen, Freunden helfen, Do-
kumente stehlen oder eine
feindliche Anlage zerstdren.
Jede Mission hat weitere Sub-
Missionen, die sich um be-
stimmte Inselbewohner dre-
hen. Wer eine Insel befreit, be-
kommt kleine Belohnungen.
Manche davon, z.B. ein Toa-
ster, sind vollig nutzlos, andere
wie beispielsweise Extra-Waf-
fen konnen auf anderen Inseln
verwendet werden.

Fiir die einzelnen Missionen
gibt es kein Zeitlimit. Wer aber
das gesamte (alle 42 Inseln be-
freien) Strategiespiel versucht,
muB schnell handein. In den
ersten sechs (simulierten) Mo-
naten missen soviele Inseln
wie mdglich befreit werden.
Danach greifen Schiffe des
Sahara-Empire an.

Seit rund sechs Monaten
wird bereits an Flames of Free-
dom gearbeitet und es wird
voraussichtlich Anfang Marz
1991 fiir Amiga, ST und PC er-
scheinen. Maelstrom macht
sich aber jetzt schon Gedan-
ken tiber Midwinter 3. Mike Sin-
gleton: "Moch ist nichts Ge-
naues geplant, aber wir haben
schon dariiber gesprochen

| und ich glaube, wir sollten es

machen.” Katy Hamza/mh
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W - Ihrkennt die Turtles panzarin Froundo aegon o

panzerten Freunde gegen die

Michaelangelo
und Leonardo in
einer Szene
aus dem
Film

Geheimnisvolle Ninja-Kampfer . beriichtigte Foot-Gang. Immer,
machen die StraBen unsicher ; IllGht? Danll Werdet wenn die Turtles ein Gebéude
und die Polizei ist natirlich " i von den Bosewichtern befreit
TR Dol st Ihr sie kennenlernen. Nie T s
Raphael, Leonardo, Michael- infi néachsten Einsatzort.

angelo und Donatello. Als Ba- Zuvor hahen comlcﬂguren Die Teenage Mutant Hero
byschildkrten sind sie in den . . T Turtles werden im Dezember
Abwasserkandlen mit radioak- einen So uhemaltlgenden zum GroBangriff auf Amiga,
tivem Schlamm in Beriihrung s_ d d Atari ST, C 64 und PCs antre-
gekommen, was zur Folge hat- | ten. Cowabunga! W
te, daB sie auf MenschengrBe Iege&ug run um en g
heranwuchsen und intelligent

wurden. Von ihrem alten Ninja- Glohus ange“'e‘en'

Meister, der Ratte Splinter, aus-
gebildet, nehmen sie den
Kampf gegen das Bose auf.
Die Comic-Figuren von Kevin
Eastman und Peter Laird ha-
ben in den USA und England |
fir eine beispiellose Turtle-
Euphorie gesorgt. Schildkrd-
ten, wohin man blickt: T-Shirts,
Tassen, Schuhe, Puppen, Zei-
chentrickfilme, Horspiele,
Schallplatten; es gibt kaum
einen Gegenstand, auf
dem die Turtles nicht ver-
ewigt wiren. Plnktlich
zum Europastart des
"Teenage Mutant Hero
Turtles”-Films er-
scheint bei Image
Works die Computer-
spielumsetzung der
griinen Ninja-Truppe.
Auf einem horizontal
scrollenden Bild-
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Vor einem Jahr schockte Hard Drivin’die Welt.
Jetzt schnall Dich an und gebe Gas, wihrend
Hard Drivin’ I, die Fortsetzung, auf Deinen
Bildschirm flitzt.

Halt Dich gut fest withrend Du um vier spannende
neue Rennstrecken braust oder baue Dir Deine
eigeaen mit dem einzigartigen Track Editor. Nach
dem Entwurf erscheint eine vom Computer
erzeugte Ansicht, domit Du Dir Deine gtveck. und
ihre Gefahren einpréagen kannst. Jetzt kannst Du
Deine Féhigkeiten auf einer wirklich irren
Fahrstrecke mit gefahriichen Szenen testen,

Und es gibt noch mehr! Kepmnolnan Comptuer mit
einem Amiga, Atari ST oder IBM PC eines Freundes,
um ein Kopf-an-Kopf-Rennen bis zum Ziel zu fahren.

Wenn Du hinterherhinkst, dann greife nach dem Gold

und verstirke Deine Geschwindigkeit mit Mitro

Injection — mit der Garantie, daB es den Gegner

stehen laBt.

Hard Drivin’ Ilist schneller, gemeiner und sieht noch

besser aus als das préimierte Originalspiel.

Hard Drivin’ Il - Drive Harder!

%m Serviceling
Haben Sie Fragen zu Bomico-
Spiclen? Michten Sie Tips zum
Spiclablauf? Unsere Spicl-
Experten helfen weiter!
Mo, - Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf geniigt:

Tel. 06107/62067

Schrfiliche Anfragen nur
gegen Riickporto.

N

Erhaltlich fur: Aterl 5T, Amiga, IBM PC3.5" & 5.25°
Programmad by: Jorgen Friedrich
1990 TENGEN INC. All rights reserved.
Atari Gamaes Corporation
) 1990 Artwork & Pockaging Demark Software Lid.
Varéfentlicht von Domark Scftware Lid.
ot S0d, Am SGdpark 12,

Veririab: BOMICO, Gewerbegabl,
5092 Kelsterbach, Frankfurt. Tel: (06107) 62067

Amiga & Atari 5T Bildschirm Fotos




Wir befinden uns in den
wilden Zwanziger Jah-
ren. Das Leben ist leicht und je-
der geht seinem Vergniigen
nach. Auch die franzdsische
Polizei macht da keine Ausnah-
me. Inspektor Raoul Dussen-

tier ist von seinem alten
Freund, dem steinreichen Ree-
der Niklos Karaboudjan, auf ei-
ne Kreuzfahrt durch das Mittel-
meer eingeladen worden. So
eine Traumreise unter den
Schénen und Reichen dieser
Welt 188t sich der Kommissar
natirlich nicht entgehen.
Doch kaum hat man die Se-
gel gesetzt, dawird der Inspek-
tor von seinem Beruf einge-
holt: Karaboudjan wird hinter-
ricks ermordet und der Misse-
téter muB sich noch an Bord
unter den anderen Gésten be-
finden. Wird es Dussentier ge-
lingen, den Mérder dingfest zu

machen? Kann er ihn von wei-
teren Freveltaten abhalten?
Das liegt ganz allein an Euch.
Nach "Future Wars" und
"QOperation Stealth” bietet Del-
phine mit "Cruise for a Corps”
eine neue Herausforderung fiir
alle Adventure-Spezialisten. In
der komplett mit der Maus ge-
steuerten Kriminalgeschichte
habt Ihr ausgiebig Gelegen-
heit, Verdachtige zu verhoren
und zahlreichen Hinweisen
nachzugehen. Im Gegensatz
zu Operation Stealth wartet die
Amiga-Version diesmal mit 32
Farben auf. Die MS-DOS-Ver-
sion bietet nicht nur VGA-
Grafik, sondern unterstitzt Ad-

lib- und Roland-Soundkarten. |

Leider missen die Computer-
spiirnasen noch bis Anfang
néchsten Jahres auf ihren mér-
derischen Mittelmeertrip war-
ten. VW

Auch unter Deck ist hochste Vorsicht angesagt (Amiga)

”Cruise for a Corps”

entfiihrt uns in den
sonnigen Siiden, doch
auch der schonste Luxusur-
laub kann sich in einen
Alptraum verwandeln.
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Kann man diesem zwielichligen Charakter trauen? (Amiga)






TROPEN-TRUPPEN

» Matthew Stibbe, Au-
tor des Strategiehammers
”Imperium”, kommt mit
”’Nam” aus de&trop en

965 bis 1975 sorgte ein
Krieg in einem kleinen fern-
ostlichen Land fir tdgliche
Horrormeldungen in  den
Nachrichten: Vietnam. Bis
heute hat sich die Weltmacht
USA nicht von dem Schock er-
holt, den ihr der Zwergstaat
Nord-Vietnam auf dem Dschun-
gelschlachtfeld verpaBt hat.
Die Folge: Mit beinharten Hel-
denfilmen und knippeldicken
Computerspielen im Rambo-
Stil solite zumindest auf dem
Bildschirm der langst verlore-
ne Krieg nachtraglich gewon-
nen werden. Fast alle Filme
und Spiele hatten eins gemein-
sam: Hauptdarsteller war ent-
weder der MG- bewehrte Gl,
der sich wild feuernd durch
den vietnamesischen Dschun-
gel kampft, oder ein traumati-
scher, heimgekehrter Psycho-
path, der sich nun im eigenen
Lande nicht mehr zurechtfin-
det.

Mun soll dieses traurige Ka-
pitel der Weltgeschichte aus
einer anderen Perspektive auf
den heimischen Computermo-
nitor gelangen. In dem Strate-
giespiel ""NAM 1965-1975"
schipft Ihr in die Rollen des
amerikanischen Prasidenten
und des Oberbefehlshabers
der amerikanischen Streitkréaf-
te. Aus beiden Blickrichtun-
gen, der militarischen und der
politischen, miBt Ihr nun die-
sen Krieg fiinren. Als Prasi-
dent erteilt Ihr Gelder fir Wirt-
schafts- und Militarhilfe und
miiBt auf Eure Popularitét beim
amerikanischen Volk achten.
Als Oberbefehishaber der
Streitkrafte dirft Ihr vor Ort,
Truppen zusammenstellen,
Marschrouten vorgeben und
Kampthandlungen befehlen.

Erscheinen wird 'NAM vor-
Digi-Bilder und Entscheidungsdruck: Der simulierte Prasident wird Matthew Stibbe, der Designer aussichtlich im Januar 1991
von Beratern bedringt (MS-DOS/VGA) und Programmierer von 'NAM fiir Amiga, ST und PC. mh
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Elite, eines der am

meisten verkauften
Computerspiele aller Zei-
ten, soll demnéchst fiirs
Nintendo Entertainment Sy-
stem erscheinen. Die Video-
spielversion wurde von den
Elite-Erfindern David Bra-
ben und lan Bell personlich
geschrieben.

Die 3D-Grafik ist auf dem Nintendo nicht ausgefiillt, aber schnell

Cambridge im Herbst: Male- |
risch gleiBt die Altstadt im
Licht der Mittagssonne; auf ei-
nem Sportplatz versammelt
sich ein Team der berlihmten
Universitdt zu einem Spiel.
Wer den elektronischen Spie-
len verfallen ist, fir den hat
Cambridge zwei ganz andere
Attraktionen: David Braben
und lan Bell, die sich hier wéh-
rend ihrer Studienzeit kennen-
lernten und mit "Elite” einen
der ganz dicken Brocken der
Software-Geschichte schrie-
ben. Die Computerversion die-
ser 3D-Weltraum-Handelssi- |
mulation raste weltweit die Hit-
listen rauf und war das erste in
Europa geschriebene Compu-
terspiel, das den Platz 1 der
US-Charts eroberte. Jahrelang
setzte sich Elite in der POWER-
PLAY-Leserhitparade fest.
Der Grund unseres Treffens
in Cambridge: die erste Video-
spielversion von Elite. Exklusiv
durfte POWER PLAY Elite auf
dem Nintendo Entertainment
System anspielen. Diese Um-
setzung bietet das bewéhrte
Spielprinzip ohne jegliche Ab-
striche: Als stolzer Eigentiimer
eines kleinen Raumschiffs er-

Nach getaner
Arbeit reif fir

forscht |hr acht Galaxien mit b ; ot

P Syimtmes lan Bell (links)
Tausenden von Planeten. | (st =] und David Braben
Durch den Handel mit ver- | i b 4 © o - in trauter
schiedenen Giitern, das Jagen o { Dreisamkeit
von Raumpiraten oder gar eine mit der
Karriere als Gesetzloser Hauskatze
kommt man zu Geld, das in namens
bessere Ausristung fir das | Aesop

Raumschiff investiert wird. Die
3D-Darstellung der Nintendo-
Version ist schnell und vermit-

: P o
telt ein flissiges Spielgefiihl.

Vélligumgekrempelt wurde die | Mehr Spielkomfort, mehr Grafiken 2 d |
Bedienung, um Elte mit dem | (NES-Version) . }\ :
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Joypad komfortabler spielen
zu kénnen. Kleine lcons und
schmiickende Grafiken sind
deshalb dazugekommen. Es
gibt sogar eine Version, bei der
alle Texte auf dem Bildschirm
ins Deutsche dbersetzt sind.
Das Speichern des Spiel-
stands geschieht komfortabel
mittels einer Batterie im Modul.
Nach einem halben Jahr-
— zehnt gibt Elite seinen
Videospieleinstand.
Wie kam's dazu?
David Braben
meint: "Wir
redeten vor
einiger Zeit
mit einigen
Leuten in
der Soft
ware-

Klassiker
auf Cartridge

Industrie Ober den Videospie-
lemarkt. Viele meinten: “oh,
Elite, das ware doch mal ein in-
novatives Spiel flrs Mintendo
Entertainment System. Nur
schade, daB eine solche Um-
setzung technisch nicht még-
lich ist.” Nun, das war eine Un-
terstellung, die uns sehr ge-
reizt hat. 3D-Grafik ist auf dem
MES in der Tat sehr schwer zu
programmieren. Wir haben
schlieBlich eine spezielle ma-
thematische Methode ent-
wickelt, mit der Elite auf dem
MNES sogar schneller lauft als
aufdem C 64. Ein anderes Pro-
blem war, daB es bei einem Vi-
deospiel natiirlich keine Tasta-
tur gibt. Also muBten wir das
Icon-System erfinden, mit dem
wir jetzt sehr gliicklich sind.
Wir nutzen das ganze Joypad
aus — beide Feuerknopfe so-
wie Select- und Start-Taste —
um die Bedienung méglichst
einfach zu machen'. Vor allem
die vielen Flugmandver lassen
sich in der Praxis weicher und
eleganter ausfiihren als bei der

NDS & LEUTE

Steuerung mit Joystick oder
Tastatur. Neu ist bei dieser Ver-
sion auch die Anfangsse-
quenz, bei der man ein Raum-
gefecht gegen drei gegneri-
sche Schiffe Giben kann.

Eine Schwierigkeit, die viele
Elite-Computerspieler anfangs
zur Verzweiflung getrieben
hat, ist das Andocken an eine

Raumstation. "Das ist fir ei-
nen Anfanger wirklich nicht
ganz leicht”, gibt David zu,

"Wir wollten aber das Raum-
schiff nicht von vornherein mit
einem Docking-Computer aus-
statten. Den soll man sich erst
spater dazukaufen koénnen;
sonst wird's zu einfach. Wer
mit dem Andocken Uberhaupt
nicht klarkommt und den
Docking-Computer noch nicht
hat, kann sich jetzt von der
Raumstation automatisch ein-
parken lassen — das kostet
dann aber eine Kleinigkeit.”

Parallel zur Nintendo-Um-
setzung haben David und lan
"Elite Gold" geschrieben, eine
neue Version fiir MS-DOS-
PCs. Spielerisch blieb alles
beim alten, warum also dieser
Remix? "Als Elite vor ein paar
Jahren fir MS-DOS heraus-
kam, unterstiitzte es weder
EGA-, noch VGA-Grafik oder
Soundkarten. Diese Version
hatten wir nicht selber pro-
grammiert. Sie war ganz o.k.,
aber spielerisch nicht perfekt.
Deshalb haben wir uns selber
an den PC gesetzt und Elite
Gold geschrieben. Die Grafik
ist ausgefiillt, sehr schnell,
nutzt die neuen Grafik- und
Soundkarten aus und ist auch
einfacher zu bedienen. Wir
verwenden auBerdem das
Icon-System, das wir fir die
Nlnlenda Version entwickelt
haben."

Elite Gold fur MS-DOS er-
scheint in Kiirze bei Micropro-
se. Wer wann die Nintendo-
Version von Elite vertffentli-
chen wird, steht noch in den
Sternen. David: "Wir haben al-
len Ernstes noch keine Firma
fest an der Hand, welche die
NES-Umsetzung  verdffentli-
chen wird. Die Firmen, mit de-
nen wir bisher gesprochen ha-
ben, sind etwas dngstlich. Vie-
le finden das Spiel zwar faszi-
nierend, aber sie glauben, daB
Elite zu untypisch und kompli-
ziert fiir ein Videospiel sei. Das
Programm an sich ist fertig, es
muB nur noch produziert wer-
den.” Und kann man auch mit
anderen Videospielversionen
von Elite rechnen? "Natiirlich,
sofern die Nintendo-Version
ein Erfolg wird. An uns soll's
nicht scheitern.” hi

£
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DAS ANHGA ACTION REPLAY'EINFACH |
EINSTECKEN; UND ES GIBT IHNEN DI

ANHALTEN UND ABSPEICHERN DES LAUFENDEN
DISKETTE

LEISTUNGSFAEHIGKEIT,

HEINLICH DAS WEIL'TE

E ERUNGSPORT IHRES AMIGA'S
FAST ALLE

Durch ein sp ren ist es

aul einer Diskette abzuspeichern.

Moeglichkeit, alles-sofert im Amiga-Dos- Furmal auf
Das gefreezte Plngramm |sl ancl\ ohne das Hadlll
auch aul F
auch mit 1 Meg-Chip-Mem (Fat- und mg aqnus|

einladbar; also
mit bis zu 2 MB-RAM wie

EINZIGARTIG! UNENDLICHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT NOCH

Laufwerkstatus usw.'_l'

BOOTSELECTOR
Waehlen Sie selbst aus, von leh Lauf Thr booten soll.
Funktioniert mit fast allen Programmen im Amiga-Dos-Format.

SEHR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR

BESSER Nun keennen Sie aus dem Bilder und T
Erlaubt es Ihnen h oder Leben zu tell Sehr si all Sie haben Uebeor 50 Belohle zur Verfuegung, um das Bild auf dem
bei g i oder Spicll Sehr einfach in der Bildschirm zu haben Sie ein "Overlay-Menu” zur
Keine g K i di Ver thnen alle Inf gibt, dic Sie bei Ihrer Arbeil
k Kein Produkt gibt Thnen so viele
VERBESSERTER SPRITE-EDITOR i win ei 1 Bild zu boarbeiten.

Der “Full Sprite Editor™ macht es moeglich, ganze Sprites anzusehen und zu
veraendern.

w VIHUS DETECTOR
0 Virus Vernich 5 Ihre Programm-
] i Erk und ich alle bis jetzt bekannten Viren.

@ ABSPEICHERN VON BILDER UND MUSIK AUF DISKETTE

Bilder und Soundsamples k auf D
Abspeicherbar als IFF-Format fuer die Ver lru! den d
Zeich und

® ZEITLUPEN-MODUS
Jetzt b Sie lhre Py

i lassen.
von vailul Geschwindigkeit bis zu 20%.
fuer schwierige Programmteile!!

Ideal

o FOR‘I’SETZUNG !NEEHALTENER PROGRAMME
Ein einf. um thr
wo Sie es verlassen haben.

® MUSIC- SOUND THQCKEH
Mit dem Musi k Sic k let ke in
Thren Progr.lmmnn Demos usw. finden, um diese dann aul Digkette

i t wird im meist gebracuchlichsten

Mnslkdnlel-ﬁnrmnl. Somit ist die i mit den
Programmen gewaehrt.

® DAUERFEUER-MAMNAGER

Im Action Replay Il - Einstell k

Sie das Dauerfeuer von 0 bis

100% 1 und 2 k




Amiga 500/1000-
Version

zzgl. Versandkosten

Amiga 2000-Version
L% DM

zzgl. Versandkosten

BEI BESTELLUNG COMPUTERTYP'
ANGEBEN i

pie VERSION 2 ist par :

JETZT MIT 128K BETRIEBSSYSTEM. MIT NOCH MEHR POWER UND
UTILITIES ALS JE ZUVOR !!!

DISKCODER ' DISKETTEN-MONITOR
Mit dem newen Diskcoder haben Sie nun die 9 Ihre Disk icher Diskett Zeigt die Disketten-Information in
mit einem t zu ver In, um thre Di somit vor @inen leicht verstaendlichen Format an. Alle Moeglichkeiten zum

b Zugrifl zu si Ver Disketten k nur ifizi und i sind
mit threm Si i g . Eine he de L

-, fuer thre Sicherheit. DOS KOMMANDOS
- Sie nun j it alle DOS-K - Dir, Format,
& START-MENU Copy, Device usw.
Action Replay N hat ein Ei fuer die Bi i Hier
koennen Sie alles nach lhrem G i Sehr einf DISK COPY
Handhabung. . Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das
- L Dos-Copy. Kein Laden der Wor mehr - sofortiger Zugriff.

UND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

® Nun mit 80-Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling @ Kompletter MGB000 Assembler/Disassembler @ Kompletter Bildschirm-Editor @
Laden/Speichern Block @ Schreibe "String'in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @ Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele
residentes Sample ® Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hille-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten

Der einzigartige Custom-Chip-Editor erlaubt es Ihnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register, die nur beschrieben werden
koennen

® Notizblock - ® Diskettenzustand - zeigt aktuellen Track an - Disketten-Syncronisation usw. @ Dynamische Breakpoint-Behandlung @ Zeige Speicher
als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal @ Copper Assembler/Disassembler

Besitzer vén Amiga Action Replay V.1 erhalten nach Einsendung Ihres alten Modules DM60,00 Preisnachlass fuer das Amiga Action Replay Il

WIE BESTELLEN SIE IHR A CTi01 REPLA T...

L " 02822 45589/45923

sUROSYSTEMS,
HUEHNERSTRASSE 11, 4240 EMMERICH, DEUTSCHLAND.
TELEFAX 00 31/8380/32146




lle Fans des Nintendo-

Maskottchens Mario und
seinen Bildschirmabenteuern
als "Super Mario” sollten sich
im Friihjahr '91 schon mal ein
paar Wochen Urlaub reservie-
ren. Wenn die ersten Blumen
sprieBen und die Winterméntel
langsam eingemottet werden,
soll das Modul Super Mario
Bros. 3 bei uns erscheinen.
Wir konnten schon einen Blick
auf das heiBerwartete Spiel
werfen und waren fur die dar-
auffolgenden Wochen kaum
ansprechbar.

Super Mario Bros. 3 basiert
spielerisch auf dem ersten Teil
der Serie, wurde allerdings in
jeglicher Hinsicht enorm auf-
gepeppt. Es gibt insgesamt
acht We iegmit di
Abenleu

s
nem Schwanz er{ed:gen als
Bér getarnt herumlaufen, als
Frosch groBe Spriinge ma-
chen und in einem Riesenstie-
fel versteckt Feinde platthiip-
fen. Um an dieser Stelle alle
Features aufzuzédhlen, die
Euch in Super Mario Bros. 3 er-
warten, miBten wir mehrere
Seiten opfern. Es sei nur soviel
verraten, daB dieses Modul ein
Potpourri an neuen, witzigen
Spielideen bietet, das die euro-
péischen Spieleentwickler wie
ein Schiag in die Magengrube |
trifit. Sobald der Erschei-
nungsterminin Gberschaubare
Néhe geriickt ist, werden wir
Super Mario Bros. 3 natirlich
ausfihrlich testen.

Das Jahr 1991 hélt allerdings
auch einige Leckerbissen fir
Rollenspieler bereit. In Japan
ist die Rollenspiel-Saga "Dra-
gon Quest” bereits eine Le-
gende. Vom dritten Teil wurden
dort alleine fiinf Millionen
Exemplare verkauft. Im Friih-
jahr kommen wir in Deutsch-
land zumindest in den GenuB
des ersten Teiles, der bei uns
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lmks gin Sl:hnappsnhuﬁ von Swords & Serpents, rechts ein Blick auf Wizardry (NES)

unter dem Mamen Dragon
Warrior flir das NES erscheint.
In dem Spiel steuert Ihr den
Helden iiber eine Landkarte,
die aus der Vogelperspektive
gezeigt wird. Eure Aufgabe:
Kristallkugeln, die dem guten
Kénig Lorik XVI vom finsteren
Drachenlord gestohlen wur-
den, wiederzubeschaffen. Um
diese wichtigen Gegenstinde
wieder zurlickzubekommen,
miiBt Ihr am SchluB sogar den
bosen Drachenlord selbst erle-
digen.

Betretet Ihr eine Stadt, wird |

diese ebenfalls aus der Vogel-
perpektive, allerdings etwas
vergrdBert dargestelit. Trifft un-

ser Held auf Monster, werden |

diese in einem kleinen 3D-Fen-

| steranimiert angezeigt. Neben

einer Menge Gegenstinde
versiBen rund ein Dutzend
Zauberspriiche und Dungeons
das Rollenspieldasein. Mit ei-
nem speziellen Menlisystem &
la "Phantasy Star” auf dem
Sega Master System kénnt Ihr
Euren Charakter untersuchen,

i,

| Die Notensymbole dienen als

Trampolins (NES)

A
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Tiren offnen, Magie anwen- | Mad God', fiir das NES umge-
den oder priigein. Netterweise | setzt wurde. Spielerisch hat
befindet sich im Modul eine | sich an der Nintendo-Fassung
Batterie, die Euren Spielstand | gegeniiber dem Original kaum
speichert. etwas geéndert. Ihr kbnnt aus

Eine weitere Rollenspielper- | fiinf Rassen und acht Klassen
le kommt mit Swords & Ser- | eine sechskdpfige Truppe zu-
pents von Acclaim auf uns zu. | sammenstellen, die aus einem
| Das Spiel wurde iibrigens von | zehn Stockwerke hohen Laby-
dem amerikanischen Pro- | rinth ein Amulett wiederbe-
grammier-Team Interplay | schaffen soll. Ahnlich wie in
(Computerfansu.a. als Macher | "The Bard’s Tale” sind die
der "Bard's Tale"-Reihe ein | Dungeons in schonster 3D-
Begriff) entwickelt. Ihr steuert | Perspektive zu sehen. Aller-
hier eine vierktpfige Gruppe | dings nicht nur in einem klei-
durch ein zehn Stockwerke | nen Fenster, sondern auf
groBes Labyrinth. Besonder- | Wunsch auf dem ganzen Bild-
heit: Mit einem Vierspieler- | schirm. Per Knopfdruck kin-
Adapter kinnt lhr mit einigen | nen spezielle Fenster aktiviert
Freunden gemeinsam auf | werden, die detaillierte Aus-
Monsterjagd gehen. Ihr seid | kunft Gber den Zustand Eurer
dann jeweils nur fiir einen der | Party geben.

Charaktere verantwortlich. So Kampfe laufen nach dem be-
kénnt Ihr fiir Euren Helden be- | wahrten "Hack'n Slay"-Prin-
stimmen, ob er kdmpft oder | zip ab. Neben dem Gepriigel
weglauft und, ob er etwas von | dirft Ihr natiirlich auch mit Ma-
seinen  Schétzen abgibt. | gie umgehen. Rund 50 Zau-
Durchs Labyrinth wird die ge- | berspriiche stehen Euren Prie-
sammelte Party allerdings nur | stern oder Magiern zur Verfii-
von einem gefilhrt — dem ge- | gung. Selbstredend fehlen
wahlten Chef der Truppe. auch ein paar Rétsel und ein

Die Verwandtschaft mit dem | Berg toller Items nicht. Sogar
Computerbruder "The Bard's | unterschiedliche Gesinnun-

: 1 Tale”, kann das Schlangen- | gensindvorhanden(Gut, Bise

0 HOLE! T und Schwertmodul nicht leug- | oder Neutral), die sich auf den

) g o H 1 nen. Ihr seht den Dungeon in | Spielverlauf auswirken. In dem

Ggﬁ’ﬂ,#‘ 285 _ einer 3D-Perspektive; trefft Ihr | Modul ist eine Batterie einge-

f auf Monster, werden diese ani- | baut, mit dem Ihr einen Spiel-

miert gezeigt. Um die Orientie- | stand abspeichern kénnt. Neu

rung in dem Labyrinth zu er- | an der NES-Fassung von Wi-

leichtern, wird automatisch ei- | zardry ist die grafische Aufbe-

ne feine Karte mitgezeichnet. | reitung. Statt den Originallaby-

Zahlreiche Monster und ein | rinthen, die nur aus Strichen

schéner Schwung Zauber- | bestanden, gibt's jetzt farbige

spriiche runden das Rollen- | Dungeons und hiibsche Mon-
spielvergniigen ab. ster zu bestaunen.

SchlieBlich werfen wir noch An die Sportspielfreunde un-
einen Blick auf ein Modul, von | ter den NES-Besitzern hat Ko-
dem noch nicht feststeht, obes | nami gedacht. Mit der Umset-
néchstes Jahr bei uns verdf- | zung des  Computerpro-
fentlicht wird. Die Rede ist von | gramms Jack Nicklaus Golf
Wizardry, das in den USA als | erscheint eine weitere Golfsi-

Computerspiel inzwischen | mulation fir die Nintendo-Kon-
Kultstatus erreicht hat, hier al- | sole.
lerdings noch ein kiimmerli- Das Modul soll spatestens

ches Schattendasein fristet. | bis Mérz 91 in Deutschland er-
Die fast 10 Jahre alte Serie be- | scheinen. AuBerdem in der
steht bislang aus fiinf Teilen. | Pipeline: die NES-Adaption
Kein Wunder also, daB nach so | des Cinemaware-Hits Defen-
langer Zeit der erste Teil, "Wi- | der of the Crown von Palcom.
zardry |I: Proving Ground of the mg/mh

e
RO Gl

Links seht Ihr die nnch reia!iv Kleine erste Welt, in der Mitte das "Manu Bros.”-Zwischenspiel und rechts einen unterirdischen Level [NES)
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eden Monat stimmen die

POWER-PLAY-Leser dar-
Uber ab, wer in die Top 20
kommt. Neben der Gesamt-
wertung, die alle Systeme be-
ricksichtigt, ermitteln wir die
individuellen Top 5 fir einzelne
Computer- und Videospielsy-
steme. Um bei den Leser-Hits
mitzumachen, miBt Ihr uns die
beigeheftete Mitmachkarte zu-
rickschicken (lhr findet sie
nach Seite 58). Dort kdnnt lhr
Eure drei aktuellen Lieblings-
spiele eintragen. Bitte vergeBt

Die Gewinner von Ausgabe 11
Das Sega Master System mit [0nd Spiaken
hat gewonnen: Michael Meding aus Hol-
zen. Jo ain Spial goht an: Barnd Moser
aus Konstanz; Roland Rochlitzer aus
Bocholt-Suderwick; Lars Sevenich aus
Herken und Tobias Weigert aus GroB-
barg-Pentling

nicht, Euren Computertyp an-
zugeben. Unter allen Einsen-
dern verlosen wir diesmal eine
Mega Drive, die uns freundli-
cherweise vom Theo Kranz
Versand in Wirzburg zur Verfi-
gung gestellt wurde. AuBer-
dem gibt's jeden Monat etliche
Computer- und Videospiele.
Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. mg

Der Hauptpreis: ein Mega Drive




WIE LANGE DABEI VERSAND

Theo Kranz Versand
Sandbergerstr. 6, 8700 Wirzburg
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VERKAUFS

HITS

Spielautomaten (Japan)
. TITEL HERSTELLER
1 Super M Grand Prix Sega
INSEL ==
3 Raiden Tecmo
4. G-Loc Sega
Wings 5; Combat Lights Technos Japan
Kaiser
North & South Spielautomaten (USA)
Mania
Mission TITEL HERSTELLER
1. Teenage Mutant Ninja Turtles Konami
2. [ Alari Games
3. | G-Loc Sega
4. Final Fight Capcom
5. | Hydra Atari Games
Spielautomaten (Deutschland)
TITEL HERSTELLER
1. | Raiden | Tecmo
2. Hammerin' | Irem
3. G-Loc | Sega
4. Super Monaco Grand Prix | Sega
5. | Final Fight | Capcom
Linel, die das Spiel zur
Unendlichen Geschichte,

Teil 2, verdtfentlicht.
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GUYBRUSH RAN

The Secret

Guybrush Threpwood  will
ein gefiirchteter Pirat wer-
den, doch seine Aussichten
sind denkbar schlecht. "Mit
diesem ulkigen Namen kannst
Du das gleich vergessen” ist
noch eine der freundlicheren
Antworten, die er bei seinen
Vorstellungsgesprachen  auf
Melee Island zu horen be-
kommt. Hier ist Guybrush von
kompetenten Fachleuten um-
geben, denn Melee Island istin
der ganzen Karibik als lauschi-
ge Pirateninsel bekannt. Aber
auch die Seerduber haben so
ihre Sorgen: Seit ein Geister-
schiff mit dem (toten) Kapitan
LeChuck und dessen (toter)
Besatzung auftauchte, traut
sich kein Pirat mehr auf die ho-
he See. Ehrflirchtig betuscheln
die rauhen Gesellen schaurige
Details Gber LeChucks gruseli-
ges Treiben, sitzen dabeiin der
Kneipe und lassen sich hum-
penweise Grog die aufgerauh-
ten Kehlen hinunterlaufen. Die
Piratenkapiténe fangen schon
zu seufzen an: Bald ist der ge-
liebte Rachenputzer leergepi-

chelt und dann wird das Land- |

leben langweilig. Deshalb (und
weil es heutzutage ohnehin

m,0f Monkey
Island

sehr schwer ist, willige Nach-
wuchskréfte zu finden) geben
sie dem Madchtegernpiraten
Guybrush eine Chance. Schafft
er es, drei Priifungen zu beste-
hen, soll er in die Piratenzunft
aufgenommen werden. Er muB

ginen Schatz finden, einen Ge- |

genstand stehlen sowie den
Schwertmeister besiegen. Die
drei Priifungen sind eigentlich
nur ein Vorgepldnkel, denn
bald greift Gruselpirat Le-

Chuck nachhaltig in die Hand-
lung ein.

Die Abenteuer auf Melee Is-
land und Monkey Island, dem |

Wenn man griBere Strecken
zuriicklegt, wird eine Landkarte
eingeblendet (MS-DOS/VGA)

Das Programm steckt voller Insider-Gags, Selbstverappelungen und
Parodien hart an der Zwerchfell-Schmerzgrenze (MS-DOS/VGA)

- <k

Grafik zum genieBen: Die Amiga-Version nutzt den 32-Farben-Modus aus

Personalverantwortung, was nun? Die Crew ist demotiviert (MS-DOS/EGA).

einem Tag macht_es
Spaf,; tot, zu 'sein)

doch
oder?

Kapitan LeChuck ist eine geistreiche Personlichkeit und stolz darauf,
ein Gespenst zu sein (MS-DOS/VGA)




(Amiga)

| Meine Nachbarn ge-
| hen mir aus dem
Weg, meine Katze
versteckl sich bei
meinem Anblick un-
term Bett und die Kol-
legen kriegen immer
noch Lachkrampfe —
Ich solite vielleicht
doch nicht mehr mit
Sébel und Augen-
klappe herumlaufen.
Kurzum, der "Monkey Island"-
Virus hat mich total erwischt. Die
schmucke Grafik, der fetzige Mu-

sikkarten-Sound und
die fantastische Ge-
schichte gehdrt zum
Feinsten was der Ad-
venture-Fangemein-
de zum Weihnachts-
braten passieren
kann. Ein "Wonder-
land”, an dem sich
Textfetischisten  so
richtig austoben kén-
nen, in allen Ehren,
aber mir personlich liegt die hu-
moristische Glanzleistung von
Monkey Island sehr viel mehr.

Hauptwohnsitz des untoten
Seebéren LeChuck, stammen
aus der Spielewerkstatt von Lu-
casfilm Games. Ein Jahr nach

"Indiana Jones" ist mit "The |
Secret of Monkey Island” end- |

lich wieder ein neues Adventu-
re dieses renommierten Soft-
ware-Hauses erschienen.

Die Steuerung erfolgt in Lu-
casfilm-Tradition durch das An-
klicken von Verben und Haupt-
wartern oder Grafikelementen.
Durch das Kombinieren dieser
Satzteile stellt man saubere
Kommandos zusammen, und

eicher als

bheben. Mit The
key Island haben
ner selbst (ber-
& Spiel ist noch
niac Mansion,

hat noch sché-
s Indiana Jones.
hil auf dem PC als
miga hinreiend
d gibt's stim-

en Monkey Is-
h die besseren

Adventures der rivali- !
sierenden  Firmen |
Sierra und Delphine
erschreckend mittel-
maéBig aus. Vom sich
stetig  steigernden
Schwierigkeitsgrad

bis zu den logischen
Puzzles gibt sich das
Programm keine Bl&-
fe. Am meisten SpaB
macht mir die gag-
strotzende Handlung: In der Ka-
tegorie "Die meisten Lacher pro
Minute bei einem Computer-
spiel” stellt es neue Rekorde auf.
Lediglich die Nachladezeiten
und Diskettenwechsel konnen
elwas nerven, wenn der heimi-
sche Computer nicht mit einer
Festplatte gesegnet ist. Selbst
wahlerischen Naturen, die sich
nur ein Abenteuerspiel im Jahr
kaufen, rate ich dringend zu ei- |
nem Besuch auf Monkey Island. |
Soviel Spielwitz wird einem
Computer nur selten gegénnt.

Romantik: Liebe aut den zweiten Blick

| weiteren Verlauf

ReiBwolf: Pudel kennen kein Pardon

da das Spiel in einer tadellos
Ubersetzten Version vorliegt,
kommt jeder schnell mit dieser
Art der Eingabe zurecht. Ge-
geniber den friheren Adven-
tures wurde dieses System
leicht verbessert. Bewegt Ihr

| den Cursor z.B. Gber eine Tir,

so versucht das Programm zu
erahnen, was Ihr mit diesem
Gegenstand als nachstes vor-
haben konntet. In diesem Bei-
spiel wird automatisch das
Verb "Offne” hervorgehoben.
Dieser Service geht nicht so
weit, dafl er Euch die Lésungen
fiir die vielen Puzzles serviert
— die miBt Ihr schon selber
herausfinden.

Am Anfang erforscht man in
Ruhe Melee Island. VerlaBt Ihr
die Stadt, wird eine Ubersichts-
karte gezeigt. Redet mit allen
moglichen Personen, die lhr
trefft. Bei diesen Dialogen habt
Ihr meist die Auswahl zwischen
mehreren Antworten, um den
des Ge-
sprachs zu bestimmen. Wort-
gewaltig geht es auch bei den
Schwertgefechten zu. Die

PUTER-SPIELE

Lucasfilm-Piraten haben sich
fiir eine weniger blutriinstige
Variante des Sébelrasselns
entschieden. Bei einem Duell
fangt einer der Streithahne an,
dem Gegner eine Uble Be-
schimpfung an den Kopf zu
werfen. Fallt dem Geschméh-
ten keine clevere Antwort ein,
weicht er eingeschlchtert et-
was zuriick und droht, den
Kampf zu verlieren. Kontert er
aber mit einer passenden,
schlagkréftigen Gegenbeleidi-
gung, kann er sein Gegeniiber
zuriickdrangen. Wer die mei-
sten verbalen Treffer landen
konnte, gewinnt das Duell.
Allen Wortgefechten zum
Trotz dominieren natirlich die
klassischen Puzzles, die durch
den Einsatz von Gegenstan-

| den gelost werden. Es zahit

sich auch aus, bestimmte Orte
mehrmals zu besuchen. Die
Handlung schreitet forsch vor-
an und neue Aspekte wiirzen
den Spielverlauf. Wir wollen
nicht zuviel {iber die aberwitzi-
ge Handlung verraten. Macht
Euch aber auf jeden Fall auf
bissige Piranha-Pudel, pene-
trante Gebrauchtschiffverkdu-
fer, weitsichtige Voodoo-Prie-
sterinnen und zutrauliche Kan-
nibalenrudel gefaBt.

Die MS-DOS-Version bend-
tigt 640 KByte RAM und schreit
geradezu nach einer Festplat-
te. Adlib- und Soundblaster-
Karten werden unterstitzt. Es
gibt zwei unterschiedliche Gra-
fikversionen zu kaufen: Die
"normale” PC-Version unter-
stiitzt CGA und EGA. Die spe-
zielle VGA-Version gibt es nur
fiir ATs und laBt sich ohne Fest-
platte nicht installieren. hi

'MS-DOS 929%
Grafik: 91%  Sound: 73%
Schwierigkeit: mittel

Genre: Adventure
Hersteller: Lucastilm Games, Zirka-Preis: 100 Mark

in Vorbereitung
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ast 1% Jahre, nachdem

das futuristische Adventure
"B.AT" im Mutterland der Pro-
grammierer (in Frankreich) er-
schienen ist, hat es nun end-
lich seinen Weg nach Deutsch-
land gemacht. In der komplett
ins Deutsche Ubersetzten Fas-
sung (bernehmt lhr die Rolle
eines Geheimagenten zu Be-
ginn des 22. Jahrhunderts. Eu-
re Aufgabe ist es, einem inter-
galaktischen  Oberschurken
das schmutzige Handwerk zu
legen.

Bevor Ihr Euch in das Aben-
teuer stiirzt, dirft Ihr Euch
noch Euren Traumagenten zu-
sammenbasteln. Eine vorge-
gebene Punktezahl kann auf
rollenspieltypische Eigen-
schaften, wie Starke, Intelli-
genz und Gewandtheit, verteilt
werden. Zusatzlich dirft Ihr die
Bewaffnung Eurer zukiinftigen
Spielfigur aussuchen. Von
simplen 45er bis zur fetten
Panzerfaust ist hier alles vor-
handen — allerdings kénnt Ihr
nur eine beschrankte Anzahl
von Waffen tragen. Gesteuert
wird der James Bond des
néchsten Jahrtausends kom-
plett mit der Maus und dem
Joystick. Eure Umgebung seht
Ihr im Sierra-Adventure-Stil in
3D-Bildern, die aber nicht
scrollen, sondern jeweils "um-
geblattert” werden. Zusétzlich
werden noch kleinere Grafik-
fenster gedffnet, wenn sich et-
was Spezielles ereignet. Auf
diesen Bildern kénnt lhr mit
dem Mauszeiger herumfah- |

PUTER-SPIELE

AGENT MIT VERSPATUNG

ren. Gibt's was Besonderes,
verdndert sich, je nach Spielsi-
tuation, der Zeiger. Trefft |hr
z.B. auf einen anderen Charak-
ter, erscheint eine Sprechbla-
se, findet lhr einen Ausgang,
taucht ein Pfeil auf — ein Klick,
und lhr fangt ein Palaver an
oder marschiert ins néchste
Bild. Kommt es zu einem
Kampf wird wiederum ein neu-
es Bild eingeblendet, auf dem
der Gegner vergroBert zu se-
hen ist. Per Mausklick feuert
Ihr nun Eure Waffe auf den
Feind ab.

Unterwegs findet Ihr einen
Haufen Gegenstande, kénnt
Euch mit anderen im Spiel vor-
kommenden Personen unter-
halten, miBt Eure Spielfigur
mit Nahrung und Schiaf ver-
sorgen sowie mit einem Flug-
zeug durch eine 3D-Land-
schaft brausen. Ebenso war-
ten einige Action-Einlagen auf
Euch, die Ihr per Joystick ab-

solvieren miBt. So findet Ihr |

z.B. ein fesches Médel, das
sich Euch anschlieBen mochte
— allerdings nur, wenn lhr ein
toller Ténzer seit. Hier heibt es

]

Fast ein Comic: per B.AT. in die
Zukunft (ST)

Keiner iiberselzt schneller, als der kleine Helfer Bob (ST)

44

Na endlich! Lange ge-

nug mubiten die Aben-
teuerhungrigen hier-
zulande auf dieses
Programm  warten.
Wahrend in  Frank-
reich B.AT. schon
letztes Jahr auf den
Markt kam, lieB sich
Herstellerfirma UBI-
Soft mit der deut-
schen Version unver-
standlicher Weise (ber ein Jahr
Zait. Spielerisch bietet B.AT, soli-
de aufbereitete Adventurekost,
die dank einfacher Bedienung
(selbst der programmierbare
Computer stellt keine Hiirde dar)
und mittelschweren Puzzles
auch den Einsteiger nicht ab-

7
al’

i

schreckt. Besonders
angenehm fiel die
"Verpackung" des |
Spiels auf — die
schmucken Bilder ei-
ner disteren Zukunft
und das tolle Szena-
rio kdnnten direkt aus
einem alten Mobius-
Comic stammen. Und
dank dem beiliegen-
den Modul gibt's
auch auf STs recht sauberern
Digi-Sound. Eins liegt mir aller-
dings ein wenig im Magen — die
fur meinen Geschmack in die-
sem Spiel dOberfllissigen und
recht happigen Action-Einlagen,
die das Adventure-Vergniigen
ein wenig trilben.

dann im schummrigen Disco-
Licht am Joystick ritteln, bis
die junge Frau von Euren Qua-
litdten Oberzeugt ist.

Damit Ihr bei Eurem harten
Agentenjob nicht ganz alleine
dasteht, hilft Euch "Bob”. Bob
ist ein programmierbarer Com-
puter, der sich an Eurem Hand-
gelenk befindet. Bob gibt Euch
Auskunft dber Euren Gesund-
heitszustand oder den aktuel-
len Nahrungsbedarf. Zuséatz-
lich ist Bob sehr hilfreich beim
Ubersetzen fremder Spra-
chen. Hierzu muB er aber erst
in einer sehr simplen, Basic-
ahnlichen Sprache program-
miert werden. Alle Befehle
(rund ein Dutzend) sind per

Maus anklickbar und in das
Programm einzubauen. Um
z.B. die Sprache von Robotern
Zu libersetzen, reicht Bob das
Programm: "If Robot, translate
Robot, Endif, End."

Wer sich mal vom Agenten-
dasein ausruhen mdchte, darf
beliebig viele Spielstinde ab-
speichern. Ein besonderes Ex-
tra erwartet die ST-Besitzer.
Der ST-Version liegt ein kleines
Modul bei, das an den ROM-
Port angeschlossen wird. Per
Extrakabel kénnt Ihr den ST an
die Stereoanlage anschlieBen
und bekommt so 8 Bit Digital-
Sound (allerings nur in Mono,
und ohne das Modul 1auft das
Programm nicht). mh

in Vorbereitung

ATARI ST 76%
Grafik: 78%  Sound: 74%
Schwierigkeit: mittel

Adventure
Hersteller: UBI-Soft, Zirka-Preis: 100 Mark

in Vorbereitung

in Vorbereitung

1 PMY



RRANDHEISSE SPIELE
~EISKALTE PREISE!

ST&AMIGA st
69% 69"

Ein Horrorspiel, so unterhaltsam wie Biutspenden (Amiga)

| DIESE BRUT TUT KEINEM GUT |
Nightbreed
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as Leben ist sin Jammer-

tal: Mal springt das Auto
nicht an, mal verkchli das
Mittagessen — und Aaron
Boone wird verdachtigt, eine
umfangreiche Mordserie be-
gangen zu haben. Empért ob
solcher unfeiner Unterstel-
lungen sucht er den sagen-
haften Ort Midian, wo "lber-
natirliche Wesen isoliert von
der unmenschlichen Wirk-
lichkeit leben” — die Anlei-
tung hat gesprochen. Aus
soichen Stoffen macht der
Regisseur Clive Barker
abendfillende Horrorfilme,
rasant inszeniert und mit
schaurigen Spezialeffekten

aus tte ein
zweitilassiges Pro-
grammierteam mal
schnell  wversucht,
die Aufmachung
der Cinemaware-
Programme zu imi-
tieren. Die einzel-
nen Spieisequenzen sind ent-

gespickt. Das Spiel zum Gru-
selmelodram "Nightbreed”
(deutscher Kinotitel: "Ca-
bal") ist ein Mischmasch aus
diversen Minispielchen, die
mit einer Packung schnell-
trocknendem Software-Kle-
ber um die Filmhandiung

eschmiert wurden. Oft tuk-
kert man mit dem Auto Gber
eine Landkarte, um den kiir-
zesten Weg zu Friedhof, Mi-
dian und sonstigen schénen
Platzen zu finden. Beim Da-
vonlaufen vor einem Grab-
steinanwohner ist Feuerknopf-
driicken gefragt; in Midian
selber muB man nette Mitglie-
der der Nachtbrutbefreien. hi

Landkarten-Rally
beleidigt die Intelli-
genz jedes Vierjéh-
rigen) oder misera-
bel spielbar. Und
wegen den paar Bil-
dern, die zwischen
den Levels den

Handlungsverlauf
erldutern, kommt
keine Filmatmo-
sphére auf. Ein Alp-
traum von einem Spiel, bevor-
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LICK’N KILL

Tunnels

& Trolls

Crusaders of
Khazan

ew World Computing, bis-

her bekannt durch die
"Might & Magic”-Rollenspiel-
reihe, entfihrt mit "Tunnels &
Trolls — Crusaders of Khazan”
den Spieler abermals in eine
handfeste Fantasy-Welt. In ei-
nem fernen marchenhaften
Land, traf dergute Zaubererkd-
nig Khazan mit dem miesen
Magiermddel Lerotra’hh ein
Abkommen. Kaum war der Ver-
trag besiegelt, verschwand
Khazan. Nun muckt Lerotra’'hh
wieder auf, und versetzt die

komplett iiber Bord geworfen.
So muBte die 3D-Ansicht der
Stédte und Labyrinthe einer
"Ultima"-ahnlichen Vogelper-
spektive weichen. Bei Tunnels
& Trolls wurde zusétzlich eine
etwas héhere Bildschirmaufid-
sung (640 x 200 Punkte) ver-
wendet, was allerdings die
EGA-Farbpalette etwas ein-
schrdnkt. Das  "Hack'n
Slay"-Kampfgetimmel wurde
durch ein taktisches Systemim
AD&D-5til ersetzt. Auch die
Benutzerflihrung mubte dran

Hoppla, was ist denn

von einem ortsansés-

das? Spielerische sigen Kurpfuscher ei-
Feinheiten, die der ne neue Kkaufen.
Ultima-Serie fast Nachteil: Meistens ist

ebenbirtig sind, las-
sen Tunnels & Trolls
Zu einem wunderba-
ren  Fantasy-Genuf
werden. So spielt 2.B.
hier wie dort der Zeit-
faktor eine groBe Rol-
le, Laden sind nachis
geschlossen und im Winter sind
Nahrungsmittel logischerweise
teurer als im Sommer. Geradezu
genial ist die Idee mit den Glied-
mafen: Wer im heiBen Kampf
2.B. eine Hand verliert, kann sich

kein passendes "Er-
satzteil" greifbar und
Ihr bekommt etwas
anderes verpabt. Die
Folge: Bei einem
Menschen mit einer
Orkhand sinkt der
Charismawert ins Bo-
denlose. Zusétzlich wird der
Spieler durch Hunderte von Ge-
genstidnden, rund 80 Zauber-
sprichen, Automapping, die
hervorragende Benutzerfihrung

und englische Texte verwdhnt.

friedliebenden Einwohner in
Angst und Schrecken. Nur
noch Khazan kann hier helfen
— aber wo steckt der Kerl nur?

Aus je vier Rassen und Klas-
sen durft Ihr Euch eine vierkop-
fige Abenteurer-Crew zusam-
menbasteln. Startpunkt Eurer
Suchaktion ist eine kleine
Stadt, die sich auf einer Insel
direkt vor dem eigentlichen
Hauptkontinent befindet. Hier
kénnt Ihr Euch in Ruhe an die
Umgebung und die Steuerung
gewdhnen, dirftin den zahlrei-
chen Shops Ausriistungsge-
genstande erwerben und in ei-
ner Art "Anfangslabyrinth” die
Charaktere etwas aufpeppen,
bevor Ihr Euch ins eigentliche
Abenteuer stiirzt. New World
Computing hat bei dieser neu-
en Rollenspielserie ihr bewahr-
tes Might & Magic-System

Zu Besuch beim netten

Nachbarscheich inklusive Bauch-
tanz (MS-DOS/EGA)

<<

glauben. So laBt sich zwar Tun-
nels & Trolls immer noch mit Ta-
staturkommandos spielen, am
flissigsten kommt man aber

dank vieler Icons via Maus vor- |
mh |

an.

141

Crusaders of Khazan 00/M

FRSTDAY 2127

and misses

You can move 2 sauares

Neu: Taktik statt stumpfem Draufhauen (MS-DOS/EGA)

Endlich mal wieder
ein Rollenspiel, bei
dem sich die Macher
was Neues einfallen
lieBen. Allein flr die
elegante  Benutzer-
fahrung a la "Win-
dows"” gebidhrt Tun-
nels & Trolls hichste
Aufmerksamkeit —
auch auf einem XT
bleibt die Geschwin-
digkeit der fensterfreudigen Auf-
machung ertraglich schnell. Das
detailreiche Spielprinzip ist fiir
Einsteiger vielleicht elwas ver-
wirrend, aber fortgeschrittenen
Rollenspielern wird angesichts

!

%

von sechs Disketten
praller Fantasy-Pracht
das Wasser im Mun-
de zusammenlaufen.
Ausflhriiche  engli-
sche Texte dokumen-
tieren die Story und
schaffen eine gute At-
mosphére. Die farbar-
me, aber hochauflo-
sende Grafik wirkt
sehr stilvoll. Ein scho-
nes dickes Rollenspiel zum
Reinwdihlen, ideal fir lange Win-
terabende und wesentlich inno-
vativer als die meisten anderen
Rollenspielneuheiten der letzten
Monate.

MS-DOS 80%
i Grafik: 55% Sound: 6%
Schwierigkeit: schwer

ATARI ST
nicht geplant

Genre: Rollenspiel
Hersteller: New World Computing, Zirka-Preis: 110 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant
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NGENBRECHER

The Dark Heart of
Uukrul

Caran:

Parry attaocks
Use an item
Lay on hands

mine Caran
+ no more attacks

1 Armed Man
I Armed Man
Armed Man

Monsterpriigeln dank Taktik leichtgemacht (MS-DOS/VGA)

iefim Innern eines riesigen

Berges schlummert die
Stadt Eriosth. Einstmals ein
Platz voll Licht und Freude,
zieht heute der Pesthauch des
Bdsen durch die verwinkelten
Gange der Stadt. In den weit
verzweigten Teilen der Stadt
tummeln sich eklige Monster,
und todbringende Fallen war-
ten auf unvorsichtige Abenteu-
rer. Schuld an dem ganzen Di-
lemma ist der Finsterling mit
dem unaussprechlichen Ma-
men Uukrul.

In dem Rollenspiel "The
Dark Heart of Uukrul” macht
Ihr Euch mit einer vierkdpfigen
Truppe auf, dem Bosewicht
das distere Lebenslicht aus-
zupusten. Um Uukrul zu erledi-
gen, miBt Ihr erst sein Herz fin-
den, das der Schlingel sicher-
heitshalber versteckt hat. Aller-
dings braucht Ihr noch zusétz-
lich acht Schilissel, die den
Weg zum Herzen aufschlie-
Ben. Wahrend Ihr durch die

Génge streift, werden diese |

dreidimensional in einem klei-
nen Fenster angezeigt. Trefft
Ihr auf einen Gegner, wird die
3D-Sicht umgeblendet in eine
Vogelperspektive. Hier darf je-
der Eurer Charaktere runden-
weise, ahnlich wie in den AD&D-
Spielen, rennen, draufhauen
oder zaubern. Ihr kénnt die
Helden dabei entweder selber
steuern oder die gesamten
Kampfhandiungen dem Com-
puter Gbergeben. Firs Umhau-
en von Monsterhorden gibt's
ebenso wie flr das Losen der

<>

Automapping fir Schreibfaule
(MS-DOS/VGA)

zahlreichen Puzzles Erfah-
rungspunkte. Habt lhr geni-
gend Punkte gesammelt,
kénnt Ihr Euch automatisch in
einem von 13 Schreinen befr-
dern lassen, die in dem Laby-
rinth versteckt sind. In den
Schreinen sind nitzliche Tele-
porter versteckt, mit denen lhr
Euch energiesparend in ande-
re Teile des Dungeons beamen
lassen kénnt. Mit gréBerer Er-
fahrung dirfen Eure Kampfer
fettere Sabel schwingen und
die Magiekundigen lernen ein
paar neue der insgesamt 80
Zauberspriiche dazu.

Erleiden Eure Recken mal

den Heldentod, kénnt Ihr ent- |

weder einen alten Spielstand
wieder laden oder in einer
Kneipe ein paar gleichwertige
neue Kameraden aufsam-
meln. Dark Heart of Uukrul be-
ndtigt einen PC mit minde-
stens 512 KByte RAM, einer

Hercules-, CGA-, EGA- oder |
mh |

VGA-Grafikkarte.

Healthy
Healthy
Healthy
Healthy

T
Cast Invoke Use
Search walls Map

Heading check
Examine party

Gigantomanie: Ein riesiges Dungeon in 3D (MS-DOS/VGA)

Gigantisch — Zwar
spielt das komplette
Szenario von Dark
Heart of Uukrul in nur
einem einzigen Dun-
geon: der Stadt Er-
iosth. Dieses Laby-
rinth hat es allerdings
in sich. Dieser Solo-
Dungeon ist gewaltig
groB, breitet sich in al-
le Richtungen und
nach unten immer weiter aus, so
daB man dankbar ist, daB das
Programm automatisch eine Kar-
te mitzeichnet. Kartenzeichner
wiirden, bei aller Geschicklich-
keit, in diesem Mammutdungeon
graue Haare kriegen. Hinzu
kommen eine Menge teuflischer

2

Puzzles, versteckte
Geheimnisse und vie-
le stimmungsvolle
Texte, fir die man
aber solide Englisch-
kenntnisse  mitbrin-
gen sollte. Die Grafi-
ken unter EGA oder
VGA erreichen zwar
nicht die Klasse eines
"Buck Rogers", las-
sen sich aber trotz-
dem sehen. Gut 100 verschiede-
ne Monsterarten und das ausge-
feilte Magiesystem runden das
solide Fantasy-Vergnigen ab. Al-
lerdings soliten sich keine Ein-
steiger an Dark Heart of Uukrul
wagen: der Schwierigkeitsgrad
ist ganz schén knackig.

Nicht schlecht, was
die Heldengétter von
Broderbund da fir
uns angerichtet ha-

ben: Ein dickes Berg-
Dungeon, jede Men-
ge Zauberspriiche
und ein Kampfsystem,
das stark an die stra-
tegisch ausgereiften
Gemetzel der AD&D-
Reihe erinnert. Sehr
schon auch, daB Gberall im Berg
Teleporter-Stationen  versteckt
sind, die alle miteinander ver-
bunden sind und mit denen wir
mihsame Spaziergénge sparen
kénnen. Sind uns erst einmal die
verschiedenen Namen aller Emp-
fangsstationen bekannt, steht ei-

2%

ner fréhlichen Beam-
Tour nichts mehr im
Wege. Durch die stim-
mungsvolle 3D-Grafik
der Gange und Rau-
me, wird aber auch
die kenventionelle
Fortbewegungsart zu
einem Vergnigen. Im
Gegensatz dazu konn-
ten mich die animier-
ten Kampfsequenzen
nicht ganz Gberzeugen: Hier hét-
ten sich die Grafiker wirklich et-
was mehr Mihe geben kénnen.
An den taktischen Qualitéten ist
zwar nichts auszusetzen, aberdas
Auge will ja schlieBlich auch mit-
spielen. Dieses kleine Manko kann
man aber leicht verschmerzen.

MS-DOS 72%
Grafik: 46% Sound: 5%
Schwierigkeil: schwer
ATARI ST

nicht geplant

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Broderbund, Zirka-Preis: 100 Mark

nicht geplant
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Captive

hr seid der gefahrlichste Ver-

brecher der Galaxis und
werdet in einer gewaltigen
Raumstation hinter SchloB und
Riegel gehalten. Zum Gliick
kénnt Ihr, mittels einer Compu-
terkonsole, vier Androiden
durch die Welten der Zukunft
steuern. In jeder Spielrunde
missen die blechernen Hel- |
den mit ihrem Raumschiff auf
zehn Planeten und Monden
landen und Energiestationen
zerstoren. Ist ihnen das gelun-
gen, falit in Eurem Gefangnis
der Strom aus und die Freiheit
winkt. In der néchsten Spiel-
runde stehen die stdhlernen
Burschen vor derselben Aufga-
be, allerdings warten nun zehn
andere Planeten auf ihren Be-
such. Da das Programm immer
neue Planetenbasen gene-
riert, habt Ihr theoretisch die
Maglichkeit, unzéhlige Missio-
nen zu bestreiten.

Im Laufe ihres Arbeitslebens
sammeln die Roboter Erfah-
rungspunkte, die ihre unter-
schiedlichen Leistungsmerk-
male verbessern: So kénnen
sie etwa ihre Geschicklichkeit
im Zuschlagen oder Waffenge-
brauch steigern. Da die Droi-
den aus verschiedenen Modu-
len zusammengesetzt sind,
steht einer “Aufrlistung” mit |
elektronischen Bauteilen
nichts im Wege. Bessere Waf-
fen, Energiebatterien und Zu-
satzoptiken sind in Laden auf
den Planeten erhaltlich. Mit ei-
ner ferngesteuerten Spionage-
kamera kdnnen besonders
brenzlige Situationen erst ein-
mal ausgekundschaftet wer-
den. Zusétzlich zu Eurem

Hauptsichtschirm stehen noch
finf kleinere Monitore zur |
Verfiigung, die Ihr mit speziel- |

A Die Tir ins Abenteuer, jetzt
fehlt nur noch der passende
Schlissel (Amiga)

Eine ganze Galaxis auf einen
Blick (Amiga) b

len Gegenstanden ansteuern
kénnt. Radar- und Infrarotsicht
kdnnen sehr wichtig sein. Be-
vor Eure Party in den Stationen
nach dem Rechten sehen
kann, miiBt Ihr das Raumschiff
der Blechkumpel auf einer
Sternenkarte sicher ans Ziel
steuern.

Alle Planetenlabyrinthe in
"Captive” werden in stim-
mungsvoller 3D-Grafik aus der
Sicht der Roboter dargestelit
und sind mit den unterschied-
lichsten, animierten Monstern
und Aliens bevilkert. Vor die-
sen Burschen sollte man sich
aber in acht nehmen, da Eure
Roboter anfangs noch recht
bescheiden ausgeristet sind.
Alle Aktionen werden mit der
Maus Uber Icons gesteuert.vw

Es gibt diese Spiele,
die sehr interessant
aussehen, mit einer
elegamt  wirkenden
Benutzerflhrung ge-
fallen, bei denen die
Spielmotivation aber
nicht Gber einen Mit-
telfeldplatz  heraus-
kommit. Captiveistein
solcher trauriger Fall:
Objektiv. gesehen
steckt viel drin, aber subjektiv
gesehen habe ich nur wenig
Lust, mich da durchzuspielen.
Obwohl sich der Programmierer
heftigst einen abgeschwitzt hat,

s

um eine Art "Dunge-
on Master im Welt-

raum” hinzubekom-
men, macht das Re-
sultat bei weitem

nicht so viel SpaB wie
das Vorbild. Die wirre
Anleitung und das un-
ubersichtliche Spiel-
ziel erschweren unnd-
tigerweise den Ein-
stieg. Altbackene
Puzzles und eine abgestandene
Atmosphare machen aus dem
vielversprechenden Rollenspiel
einen uninspirierten Gahn-Ani-
mator der triben Art.

"Captive” hat eigent-
lich alles, was ein gu-
tes Rollenspiel aus-
macht: Befdrderung
der Robotercharakte-
re, jede Menge nitzli-
che Gegenstinde, ei-
ne gelungene und de-
tailreiche Grafik a la
“Dungeon Master”,
Trotzdem will keine
rechte Stimmung auf-

kommen: Die einzelnen Missio-
nen dhneln sich einfach zu sehr.

Cod,

)

Programmierer Tony
Crowther hétte bes-
ser darauf verzichten
sollen, die Planeten-
basen immmer wie-
der neu vom Compu-
ter generieren zu las-
sen. Das verspricht
zwar bei jedem Spiel
einen etwas anderen
Handlungsablauf, im
wesentlichen gestal-

ten sich die Spielrunden aberim-
mer gleich.

in Vorbereitung

ATARIST 44%
Sound: 38%

Grafik: 74%

Genre: Rollenspiel

Hersteller: Mindscape, Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA
Grafik: 76%

44%
Sound: 38%

Schwierigkeit: schwer
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f Es ist der selbe Ort, es ist das selbe Land, doch es sind 300 Jahre
vergangen. Das Bose kefrt zuriick — in eine Zeit, in der Verbrechen,
Drogen und Gewalt den Alltag beherrschen, in eine Zeit, in der es fast keine
Hoffung mehr gibt.
Medusa IT — die Fortsetzung des Klassikers Rings of Medusa. Medusa IT
ist die Steigerung eines hervorragenden Bestsellers, noch ausgefeilter, noch
umfassender, noch spannender. Ein Rollenspiel, das durch zusétzliche 3-D Dungeons
verstirkt, wieder eine neue Ara dieses Genres einlduten wird.

SIE KEHRT ZURIICK

Mm Serviceline

Haben Sie Fragen zu Bomico-
Spielen? Michten Sie Tips zum
Spielablauf? Unsere Spiel-
Experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf geniigt:

Tel. 06107/62067

Schriftliche Anfragen nur

)

|
LL}I Vertrieb: mw

| Am Siidpark 12

gegen Rilckporto.

—_—

6092 Kelsterbach
Tel. 0610776060
1 Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 0234/6804 60, Fax 0234/ 680497




PUTER-SPIELE

STRIKE F1 TO RESUME OAME.

Was auf den ersten
Blick so simpel aus-
sieht, entpuppt sich
nach mehreren Par-
tien als knackiges
Strategiespiel. Der
Computergegner ist
hartnackig, schnell
und gemein — fir
Freunde bissiger
Computerstrategen
ist Star Control ein

¥ HAL=29%)
: ORZ

= Argarak
+ I'buba

Star Control eine
wahre Freude: Vor
allem die superfie-
sen  Zweitwaffen
machen den Kampf
zur Schau, auBer-
dem ergeben sich
durch die 14 Schiffs-
typen immer neue
spannende Duelle.
Wer auf ein guten
Mix aus Action und

1
HHLEN EINSTELLEN +sENTLASSEN K UR

Vom Einmannbetrieb zum Weltunternehmen (MS-DOS/EGA)

EORDANGE S
Il HacHTWiRcH
HAUFT RENUE

Transworld

nkel Karl-Heinz aus

Amerika ist Besitzer eines
weltumspannenden Fuhrge-
schéfts. Der Gute will sich
nun aus dem Geschéft zu-
riickziehen und sucht einen
wirdigen Nachfolger fiir sein
Speditionsunternshmen. Aus-
gestattet mit einem beschei-
denen Anfangskapital auf
dem Sparbuch, machen wir
uns auf an die Spitze des in-
ternationalen Fuhrgeschéfts.
Nur wenn wir mit unserer ei-
genen Firma einen ansehnli-
chen Geschaftserfolg und
umfangreiche Handelsbezie-
hungen vorweisen kénnen,
wird uns der reiche Onkel sain

Realer kann auch
die Wirklichkeit
nicht sein: "Trans-
world” bietet eine
derartige Folle an
wirtschaftlichen
Méglichkeiten, daB
auch der anspruchs-
volle Strategieprofi
seine liebe Not ha-
ben wird, in diesem
knallharten Ge-

Weltunternehmen anvertrau-
en. Es gibt keinen Aspekt des
Speditionsgeschafts, der in
"Transworld" nicht beriick-
sichtigt wird: LKWs werden
angeschafft, Fahrer und La-
gerarbeiter eingestellt, Kredi-
te und Aktien mit den Banken
ausgehandelt, unfangreiche
Preisinformationen eingehoit
und die giinstigsten Fahrtrou-
ten geplant. Standig gilt es,
die neusten Weltmarktpreise
zu beobachten und Angebo-
te auf ihre Rentabilitat abzu-
klopfen. Entweder kénnen
vier Spieler gegeneinander
antreten oder der Computer
macht uns die Hélle heiB. vw

herumschlagen
muB. Anfinger im
Strategiegeschaft
kommen da schnell
unter die Réder,
Fortgeschrittene
werden bis aufs
letzte gefordert.
Wer sich mit dem
Gedanken tragt, ei-
ne Speditionsfirma
aufzumachen, sollte

Fest. Der Actionteil wird erst Strategie steht, solite sich Star schaft zu bestehen. Es ist sich Transworld kaufen, damit
§ auf einem schnellen AT ver- Control kaufen, ein zusatzli- kaum zu glauben, womit sich spart er den Weg zur Handels-
nanftig spielbar. Dann wird cher Joystick wird empfohlen. so ein armer Fuhrunternehmer  schule.

Genre: Simulation
Hersteller: Starbyte, Zirka-Preis: 60 bis 100 Mark

MS-DOS 67 %

Grafik: 38%  Sound: 12% in Viorbereitung
Schwierigkeit: schwer

ATARI ST

in Vorbereitung in Vorbereitung
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PUTER-SPIELE

Night Shift

Baasl"van"lnduslriaIMight
and Logic" ist keine ge-
wohnliche Maschine: Beast
knetet, walzt, preBt und farbt
Spielzeugfiguren. Wenn die
ungewdhnliche Mechanik rat-
tert, begliickt sie die Kinder al-
ler Lander mit niedlichen Mini
R2-D2's, C15P0's, kleinen Lu-
ke Skywalkers, Mini-Indiana
Jones und Baby Vaders in den
verschiedensten Farben — Pro
Kopf und Kérper in insgesamt

THDUSTRIAL WIGHT
AHD LOGIE, -

fiinf verschiedenen Farben. A Working Class Hero

Leider hat Beast seine
Ticken. Da ein genialer, aber | Plattform, legt Schalter um,
etwas schuBliger Wissen- | kickt herausgefallene Stecker
schaftler Beast aus alten | in die Dosen zurlick und ver-
Waschmaschinen, defekten | sucht, kleine Tierchen abzu-

Forderbandern und morschen
Fahrradern zusammengeba-
stelt hat, funktioniert das ein
oder andere Teil nur dann,
wenn man ihm zur richtigen
Zeit einen heftigen Tritt ver-
paBt. Fred Fixit (oder seine
Schwester llona Fixit) ist der
Nachtschichtarbeiter, der sich
mit diesen Tiicken herum-
schlagen darf.

Fred springt von Plattform zu

halten, einen groBen "bug” in
die Maschine zu bringen. In
htheren Levels milssen mehr
und mehr Aufgaben mit der
Hand gesteuert werden. Man
kann Extras einsammeln, die
ihm bei der Arbeit helfen. Bal-
lons befordern Fred nach
oben, an Regenschirmen glei-
tet er langsam nach unten, mit
Streichhélzern kann er alten
Maschinen Feuer unterm Kes-

s

Lila Darth Vader-Kér-
per mit gelben India-

andauernd auf Draht
sein: Da féllt der

Die Schdne und das “Beast” (Amiga)

Wenn Lucasfilm Ga-
mes sich an sein er-
stes  Geschicklich-
keitsspiel wagt, darf
man etwas Besonde-
res erwarten. Night
Shift spart in der Tat
nicht mit neuen
Ideen. Die eigenwilli-

Tiftelspiel erweist sich in den er-
sten Minuten als schwer verdau-
lich. Geruhsam warmspielen ist
ebenso Pflicht wie gewissenhaf-
te Handbuchlektiire. Auch wenn
man das Spielprinzip intus hat,
gerdt man fleiBig ins Schwitzen.
Spuckt die Maschine nur Kopfe

ge Kreuzung aus - i Aufmachung sind
Jump-and-Run, Ac- . sehr gelungen; so-
tion-Adventure  und wohl die PC- als auch

gefragt, um der Scha-
densquelle auf die
Spur zu kommen. Er-
wartet also kein grad-
liniges  Actionspiel,
sondern macht Euch
auf eine tichtige Do-
sis geistiger Arbeit
gefaBt. Spielidee und

die Amiga-Version bieten niedli-
che Grafik und witzigen Sound.
Um jedermann zu wochenlan-
gen Spiele-Nachischichten zu
animieren, ist Night Shift etwas
zu behdbig. Doch wer solche
geistreichen Geschicklichkeits-
tests schétzt, wird sich an den

na Jones-Kopfen —
Das sieht nach frist-
loser Kindigung aus.
Ich weiB schon, war-
um die Maschine

Strom aus, dort ist ei-
ne Schraube locker,
hier verlischt das Feu-
er im Ofen — man ist
gul beschéftigt, alles

! aus oder stimmen die Farben 30 Levels garantiert lustvoll
| nicht, ist vor allem Uberlegung festbeifien.
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Lucasfilm Games, Zirka-Preis: 90 Mark
MS-DOS 70% AMIGA 70%
Grafik: 68% Sound: 58% Grafik: 67% Sound: 60%

"Beast” heift: Man unter Kontrolle zu hal-
bekommt das Teil ten. Trotzdem: die
nicht gerade leicht in groBe Begeisterung
den Griff. Was auf kam bei mir nicht auf.

den ersten Blick nach
einem schlichten Plattformspiel-
chen aussieht, entpuppt sich als

Wer aber SpaB hat,
sich richtig tief in das Programm
einzuarbeiten, der kommt eher

Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

teuflisches Tiftelspiel. Fred muB  auf seine Kosten.

sel machen, mit Staubsauger
und fleischfressender Pflanze
macht er sich auf, Tierchen von
Beast fernzuhalten. Wahrend
Fred schuftet, glimmt am un-
teren Bildschirmrand male-
risch eine Kerze. Verléscht das
Licht, ist die Schicht beendet.
Jetzt wird nachgeschaut, was
Fred produziert hat. Stimmen
die Figuren mit der Vorgabe
("Produziere drei Mini-Indys
und vier Baby-Vaders") be-
kommt Fred eine Verldnge-
rung. al

« "Gefeuert”, das war sein
letztes Wort (MS-DOS/VGA)
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Geschicklichkeitsgrubelei-

en haben Hochkonjunktur.
Kaum ein Monat vergeht, chne
daB ein neuer Vertreter dieser
Spielegattung erscheint. Der
neueste Streich fir flinke Ge-

hirnakrobaten kommt aus
Deutschland. Blue Byte, be-
kannt durch das Tennisspiel
"Great Courts”, will nun die
grauen Zellen mit "Atomino”
auf Trab halten.

Das Spielprinzip ist relativ
einfach: Ihr miBt aus fiinf ver-
schiedenen Atomen komplexe
Molekille zusammensetzen.

xer werden die Molekiile sowie
das Basteln durch feststehen-
de Hindernisse erschwert.
Auch die Geschwindigkeit, mit
der die Atome in den Becher
fallen wird deutlich hoher.
Wenn mehr als sechs Atome in
dem GefaB liegen, ist das Spiel

zu Ende. Alle paar Spielstufen |
erscheint eine Art Bonusrun- |

de. Hier miiBt Ihr ein vorgege-
benes Muster komplett mit Ato-
men ausfillen, bevor es weiter-
geht. Nach dieser Runde gibt's
ein PaBwort, mit dem es spéter
an dieser Stelle weitergeht. mh

MS-DOS 80%

Genre: Denkspiel
Hersteller: Blue Byte, Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark

AMIGA

80%

Wenn ich gewuBt ht-
te, daB Chemie so viel
SpaB machen kann,
dann wére ich in der
Schule wohl etwas
aufmerksamer den
Worten meines Leh-
rers gefolgt. Nach
"Atomix” fesselt mich
doch tatsachlich ein
zweites Molekil-Mo-
saik an den Compu-

ter. Die Spielidee ist originell und
wurde erfreulicherweise von kei-
nem Konkurrenzprodukt abge-
kupfert. Nach der 97.ten "Tetris"-
Version kann man dafir nichi
dankbar genug sein. Die Eintei-
lung in Levels ist gewitzt und die

men.

Vergabe von PaBwor-

tern garantiert auch
den fortgeschrittenen
Atom-Akrobaten eine

angemessene Her-
ausforderung ohne
langwierige "Auf-

warmphase”. Erfreu-
lich ist auch, daB sich
alle drei Versionen
gleich gut spielen.
Vor allem die C 64-

Besitzer werden fir die prima
Umsetzung, bei der keine Abstri-
che gemacht wurden, sehr dank-
bar sein. Wer intelligente Denk-
spiele mag, der wird an Blue By-
te's Atomino kaum vorbeikom-

Atomino kam — und
meine Arbeit blieb
lange Zeit liegen. Nur
unter Androhung von
Stromentzug und un-
ter Zuhilfenahme aller
Kollegen zerrte mich
mein Chef erfolgreich

Grafik: 43% Sound: — Grafik: 43%  Sound: 51% vonicem il
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel daB so schnell keine
C 64 molekulare  Lange-

in Vorbereitung

1%
Grafik: 53% Sound: 72%

Schwierigkeit: mittel

weile entsteht, sorgen Dutzende
Levels, die verschiedenen Spiel-

grad, der auch den
gierigsten  Gribel-
hunger befriedigt.
Grafisch bietet Atomi-
no eher durchschnitt-
liche  Hausmanns-
kost. Ein paar farbige
Atomkugeln, ein bun-
ter Rand und das war
es dann auch schon,
aber bei einem sol-
chen Spiel kommt es

eben nicht auf ausgefeilteste
Farbeffekie

und parallaxes

modi und ein Schwierigkeits- 57-Wege-Scrolling an.

Die einzelnen Atome unter-
scheiden sich nur durch die
Anzahlihrer Verbindungen. So
gibt es Atome mit nur einem
Baustein und welche mit zwei,
drei oder sogar vier Anschlis-
sen. Zusatzlich gibt es ein "Jo-
ker”-Atom, das iberall ange-
setzt werden kann. Wichtig
beim Zusammensetzen der
Molekille ist, daB am Ende kein
AnschluB mehr frei ist. Auf
Wunsch kénnt Ihr Atomino auf
zwei Arten spielen. Im ersten
Modus miBt Ihr nur Molekile
bauen, im zweiten bekommt
Ihr vor jeder Runde eine kon-
krete Aufgabe, die erfiillt wer-
den muB. So miissen beispiels-
weise drei Molekile mit je acht
Atomen zusammengebastelt
werden, um in den néachsten
Level zu kommen. Die zum
Bau der Molekiile notigen Ato-

me fallen langsam aber sicher |

in einen kleinen Becher. Immer
das unterste Atom kann per Ta-
statur oder Joystick an das Mo-
lekiil angesetzt werden. Ihr
kénnt auch Atome, die lhr
schon gesetzt habt, gegen das
unterste Atom im Becher aus-
tauschen. Je héher die erreich-
te Spielstufe ist, desto komple-

Ein Atom, sehr klein, muB in
diese Liicke rein (Amiga)

<
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Bhemlahaukasten fir hartnackige Gribler (Amiga)

Shuffle

ancher mag bei dem

Denkspiel "Atomix” be-
mangelt haben, daB man mit
etwas Erfahrung das Spiel zu
schnell durchgespielt hatte.
Fir diese Cracks kommt
"Shuffle” mit 30 neuen Le-
vels und 5 Bonusrunden;
wem das noch nicht genug
ist, darf sich in 35 "Advan-
ced”-Levels die Zdhne aus-
beiBen. Shuffle bietet das
gleiche Spielprinzip wie sein
Vorganger Atomix. Der Spie-
t auf sinem verwin-
ielfeld Atome zu ei-
kill zusammen. Die
lassen sich an-

Teilchen
schubsen und bremsen erst,

wenn sie aufeine Mauer oder

was xaraessen au-

Berdem bringen die
Extras mehr Leben
in den Grubel-All-
tag: Vor lauter Gier
verbaut man sich
meist selber den

ein Hindernis prallen. Neu
dazugekommen sind unter
anderem Extras, die die
heimtiickisch abtickende
Spielzeit etwas verldngern;
andere bringen entweder
Punkte oder gleich einen Le-
vel weiter. In Bonus-Puzzle-
Runden kann man nach je-
dem fiinften Level eine Men-
ge Punkte fiir die High-Score-
Liste scheffeln, die natiirlich
gespeichert wird. Geblieben
ist auch der heimtiickische
Zwei-Spieler-Modus, beidem
jeder Spieler zehn Sekunden
sein Glick probieren darf;
aber nur der kassiert die
Punkte, der das Atom vollen-
det — Geschrei garantiert.al

sam erungene Auf-
bau ist ebenfalls da-
hin — so mégen
wir's. Mir sind die
Advanced-Levels
elwas zu schwer,
dafir bieten die 30
Standard-Level ei-
ne Menge Abwechs-
lung. War von Ato-
mix nicht genug be-
kam, sollte sich

Stein fiir Stein, Marter und Pein (Amiga)

Tile

weiundsiebzig Spielstei-

ne liegen parat, um
Stiick flr Stick auf ein Spiel-
brett verteilt zu werden. Jeder
der Steine hat eine bestimm-
te Farbe und eine bestimmte
Form; insgesamt gibt es

sechs Farben und sechs For- a

men. Der Spieler legt nun ei-
nen Stein an den anderen an;
entweder Form oder Farbe
miissen passen. Wem das
Spielprinzip bekannt vorkom-
men sollte, sei auf "Ishido”
verwigsen. Der wesentliche
Unterschied zum Vorbild be-
steht darin, daB der Spielerin
Tile das Steinchen auch
dann anlegen darf, wenn Far-

Es ist schon ein we-
nig dreist: Die Ver-
wandtschaft van
"Tile" zu dem Spit-
zenspiel "lIshido™
186t sich nicht dber-
sehen. Doch durch
die Zusatzregel,
daB man jeden
Stein anlegen kann,
bekommt das Spiel
eine besondere No-

s

.

be und Form nicht bei allen
Steinen  (bereinstimmen.
Dann bekommt man aller-
dings nicht die Punkte, die
ihm sonst fir einen "legalen”
Zug zustehen wirden. Wem
das zu leicht erscheint, kann
uf die “originalen" Regeln
umschalten, dann miissen
wie bei Ishido Farbe und
Form bei allen Steinen Gber-
einstimmen (was wesentlich
schwieriger ist). Zwei Spieler
kénnen gleichzeitig spielen
— miteinander oder gegen-
einander. Wem die Steine
nicht mehr gefallen, der kann
sein privates gezeichnetes
Set laden. al

ren; wem Ishido zu
schwer ist, sollte
sich an Tile versu-
chen. Ist Euch edle
Aufmachung  bei
identischem Spiel-
prinzip wichtig, soll-
tet Ihr Euch fiir Ishi-
do entscheiden. Be-
merkenswert bei Ti-
le ist der faire Preis,
der einem die Ent-

Weg. Ist man dann kurz vor Shuffle besorgen; wer Atomix
dem Extra, verschwindet das noch nicht kennt, sollte erst in
heimtickische Biest; der mih- Shuffle reinschnuppern.

te. Fast jedes Spiel geht auf,
man kann sich also ganz auf
seinen High-Score konzentrie-

scheidung sicher etwas leichter
macht. Die Amiga- und C64-Ver-
sionen spielen sich gleich gut.

Genre: Denkspiel
Hersteller: Tale, Zirka-Prels: 80 Mark

AMIGA 77% AMIGA 70%

Grafik: 57%  Sound: 32% Grafik: 23%  Sound: 46%
Schwierigkeit: schwer Schwierigkeit: einstellbar

ATARI ST C 64 70%

nicht geplant nicht geplant Grafik: 24%  Sound: 56%
Schwierigkeit: einstellbar
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PUTER-SPIELE

n den Tiefen der Weltmeere

lauert das Bose: Der genial-
verriickte Wissenschaftler Dr.
Maybe hat einen infamen Plan
ausgeheckt, die reichen Fisch-
griinde der Tiefsee mit Um-
weltmill zu vergiften. All die
lieben Seesterne, Heringe und
Meerjungfrauen sind vom Tode
bedroht, wenn es nicht gelingt,
denWahnsinnigen zu stoppen.
Die Stunde der ultimativen Ge-
heimwaffe des britischen MI5
hat geschlagen, die Stunde
von "James Pond". Pond ist
hart wie der Eckzahn eines
Haifischs, intelligent wie eine
tausendjéhrige Auster und
schnell wie ein Delphin mit Tur-
boantrieb. Wie sein menschli-
cher Kollege von der Uberwas-
serfraktion, hat Pond eine Li-
zenz zum Toten. Die hat er
auch bitter notig, um mit all den
Umweltverschmutzern, Rob-

benjagern und skrupellosen
Sporttauchern fertig zu wer-
den. Zwalf Missionen muB un-
ser Freund mit der schnellen
Flosse (berstehen, bevor er
Dr. Maybe das Handwerk le-
gen kann. Er rettet Hummer vor
dem sicheren Tod im ndchsten
Kochtopf, entsorgt radioaktive
Miillitonnen, sprengt leckge-
schlagene Olplattformen und
rettet nebenbei den tropischen
Regenwald.

Natiirlich erledigt unser Ge-
heimfisch diese Aufgaben
nicht ohne eine spezielle Waf-
fe: Er kann seine Feinde in Luft-
blasen einschlieBen und kom-
fortabel vom Bildschirm ver-
schwinden lassen. AuBerdem
haben die Tricktechniker vom
Nachrichtendienst (berall in
den Unterwasserlandschaften
nitzliche Gegenstinde ver-
teilt, die Pond unverwundbar

Seit dem letzten Bad
mit meiner Quietsch-
ente hatte ich nicht
mehr soviel feuchten
SpaB: James Pond ist
ein putziges Spiel-
chen, voller originel-
ler Einfalle und sym-
pathischer 007-Ver-
dppelungen. Das
Prinzip ist schon ein-
fach (Blubbern und
Sammeln), die verschiedenen
Mission strotzen jedoch nur so
vor versteckten Bonushohlen,
finsteren Raubfisch-Sprites und
niedlichen Extras. Da8 Pond die
Level verhaltnisméBig frei wah-

James Pond ist der
pure  Agentenspaf.
Die Unterwasserwel-
ten scrollen schon
weich in alle Richtun-
gen, und wenn Pond
nicht gerade betrun-
ken ist, 188t er sich
problemlos mit dem
Joystick steuern. Was
Millenium an witzigen
Einféllen, grafischen
Uberraschungen  und

stim-
mungsvoller Agentenmusik in der auftauchen. Ihr solltet Euch
diesem Spiel versteckt hat, ist Pond unbedingt mal ansehen.

sehens- und hérens-
wert. Jede der zwdlf
Missionen verlangt
eine etwas andere
Taktik von unserem
Flossentrdger  und
fordert, mit steigen-
dem Schwierigkeits-
grad, unsere Joystick-
Fahigkeiten bis aufs
letzte. Wer sich mit
James in die Fluten
stiirzt, wird nicht so schnall wie-

at!

len, einzelnen Missio-
nen zum Wohle arg
bedrangter Tiere teils
l&nger als ndtig nach-
gehen kann, paBt
zum Image des ver-
wegenen  Agenten-
fischs. Ob wichtige
Themen, wie die Aus-
rottung der Hummer
oder die Verschmut-
zung der Weltmeere,
in dieser Form auf den Bild-
schirm gebracht werden sollen,
bleibt dahingestellt, James Pond
vermittelt auf jeden Fall mehr po-
stives BewuBtsein als so manche
Panzersimulation.

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Millennium, Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA 77%
Grafik: 80% Sound: 80%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant
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machen, seine Geschwindig-
keit erhéhen und ihm den
Réntgenblick verleihen. Damit
nicht genug, sind in jeder der
zwolf feuchten Landschaften
die Eingédnge zu Bonushdhlen
versteckt. In diesen Hohlen fin-
det Pond Extraleben und
Buchstaben, die sein Punkte-
konto erhéhen. Wenn Ihr mit
dem Joystick nicht schnell ge-
nug seid, dann schickt Euch
Dr. Maybe einen seiner Mietkil-
ler auf die Schuppen, der Euer
Agentenleben gnadenlos be-
endet. v

«{ James Pond im Einsatz:
der Schrecken aller
Sandbénke (Amiga)
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Macht Euch bereit zum munteren Ballon- Plksen lAmlga}

Flip-it & Magnose

erin den letzten Mona-

ten &fters eine Spiel-
halle besucht hat, dem wird
der aktuelle
"Pang” nicht entgangen
sein. Wahrend Ocean gerade
an der offiziellen Umsetzung
bastelt, prasentiert Demon-
ware mit "Ooops UF ein
ausgeprégt Pang-inspiriertes
Geschicklichkeitsspiel. Ein
oder zwei Spieler laufen mit
einer Harpune bewaffnet auf
dem Spielfeld herum und pik-
sen damit auf- und nieder-
springende Bélle. Ist eine der
Kugeln getroffen, zerpl
sie in zwei kleinere, die sich
wiederum zweiteiian bis

Die Programmierer
von Qoops Up dir-
fen den Erfindern
von Pang danken,
daB ihr Programm

ordentlich  Laune
macht. Das Spiel-
prinzip st zwar

nicht das komplexe-
ste, doch gerade die
Einfachheit sorgt
far  Unterhaltung.
100 Levels garantieren zumin-
dest fir einige Tage ungebro-
chene Motivation. Die Grafik ist

Arcade-Hit

atzt

schlieBlich nach dem vierten
Stich nichts mehr davon
{ibrig ist. Meistens sorgt die
wundersame  Vermehrung
nicht nur fiir mehr Hektik,

~ sondern beschert auch nitz-

liche Extras. Neben einer
zweiten Harpune tummeln
sich Symbole fiir Bonusleben
und Schutzschilde auf dem
Bildschirm. Andere Extras
frieren die Bélle fir kurze Zeit
ein oder verlangsamen deren
Bewegung. Je héher der Le-
vel (satte 100 Stiick warten),
desto mehr Leitern, Balle und
Hindernisse findet man vor.
Nach jeder Spielstufe gibt's
ein PaBwort. mg

ordentlich, teilweise
sogar recht hilbsch
gezeichnet. Das
einzig Nervige (ne-
ben der laschen
Musik) ist die stan-
dige Nachladerei,
die mit etwas ge-
schickterer Pro-
grammierung nicht
ndtig gewesen wa-
re. Wer sich bis zur
offiziellen Pang-Version nicht
gedulden will, der sollte Oocops
Up eine Chance geben.

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Demonware, Zirka-Pre

is: B0 Mark
AMIGA 67%
Grafik: 57%  Sound: 32%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Zu zweit hupﬂ es smh doppelt gut {ﬁtan 8T)

er Mars ist ein méchtig

trockener Planet. Er ist
sotrocken, daB die Marsianer
zwei ihrer Helden auf die Er-
de schicken, um die verdun-
steten Wasserreserven wie-
der aufzufiillen.

"Flip-it & Magnose” miis-
sen auf einer zweigeteilten,
vertikal scrollenden Spielfla-
che herumhipfen und Was-
sertropfen einsammeln. Na-
tirlich gibt's das kostbare
NaB nicht umsonst; zahlrei-
che garstige Tierchen, die
das Wasser horten, miissen
(berwunden werden, bevor
die Wasserreservoirs gefiilit
sind. Die frustierten Bur-

Schade, daB der
Bildschirm von Flip-
it Magnose zweige-
teilt ist: Dadurch
werden die beiden
Spielflichen ganz
schon winzig. Man
ist wversucht, eine
Lupe zur Hand zu
nehmen, um die fit-
zeligen Plattitrm-
chen Uberhaupt zu

ﬁmm@i

i

schen trennen sich nur
héchst unwillig von ihren Ge-
trénken. Erst wenn wir ihnen
einen besonderen Gegen-
stand bringen, sind sie gliick-
lich. Flip-it & Magnose kann
allein oder mit einem Freund
gespielt werden. Wer in
sechs Leveln unter Zeitdruck
das meiste Wasser gesam-
melt hat, darf zuriick auf den
Mars und sich zum Cham-
pion aller Klassen kiren las-
sen. Um dem Gegner das Le-
ben méglichst schwer zu ma-
chen, konnen wir auf den
Plattformen gemeine Fallen
aufstellen, die ihn fiir einige
Sekunden einfrieren. vw

ganzlich  uniber-
sichtlich. Von die-
sem Manko abge-
sehen, sind die
Abenteuer der bei-
den Wassertrdger
vom Mars ganz nett.
Eine Bande niedli-
cher Monster, in je-
dem Level ein paar
Rétsel und der zu-
satzliche  Anreiz,

erkennen. Zu allem UberfluB dem Gegner zuvorzukommen

scrollt auch noch der Hinter-
grund und macht die "Lage"

und Fallen in den Hipfweg zu
bauen, um ihn aufzuhalten.

nicht geplant

ATARI ST 47%

Grafik: 60%  Sound: 52%
Schwierigkeit: mittel

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Image Works, Zirka-Preis: 65 Mark

AMIGA 47 %
Grafik: 60%  Sound: 52%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant




Ich bin ein liebes Nashorn und mochte nicht sterben (Amiga)

INDY FUR ARME

Legend of the
Lost

in Held der alten
umm, stark und
Um sich seine tag-
key-Ration leisten
n, arbeitet er als
im finstersten Afri-
essions Action-Ad-
2 “Legend of the Lost”
enbold Jack in vier
undenen Action-
zeigen, daB er,
erzirrhose, noch
was auf dem Kasten hat. Zu-
erst schwin
nem Doppeldecker in die Lif-
te un ieft feindliche DG-

nicht be-
s Joystick-
rechheitund

senjager vom Himmel. Hat er
das heil iiberstanden, darf er
am Boden vom Aussterben
bedrohte Nashoérner nieder-
metzeln. AnschlieBend gilt
es, einen tatigen Vulkan si-
cher zu besteigen. In einem
Berglabyrinth  schlieBlich,
hipft und klettert Jack um-
her, bis er seine geliebte Jane
wieder in die Arme schlieBen
kann. Feinden gilt es dabei
geschickt auszuweichen. Je-
der Level kann mit einem
PaBwort direkt angewshit
werden. viv

gehort im tiefsten
Dschungel vergra-
ben. Irgend jemand
hat wohl ein paar
verstaubte Laden-
hiiter im Regal ent-
deckt und durch ei-
ne Rahmenhand-
lung zu einem
Dschungelabenteu-
erquark  verquirlt
Da schaue ich mir
lieber einen alten Tarzan-Film
im Fernsehen an, der bringt
viel mehr SpaB.

nicht geplant

ATARI ST 24%

Grafik: 37%  Sound: 22%
Schwierigkeit: mittel

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Impressions, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 24%
Grafik: 37%  Sound: 22%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

RONLCD I

IHR SOFTWARE PARTNER

BONWUCO-NEWS

WuBten Sie,

...daB der Wilde Westen ohne "Billy
the Kid"etwa so spannend gewesen
ware wie ein Vampir-Film ohne Dracula?
Nein, dann spielen Sie es doch mal - es
wird Sie packen. Ganz neu, und natirlich
mitdeutscher Anleitung...

...daB es recht mithsam ist, Kénig zu
werden, vor allem, wenn man es in sechs
verschiedenen Kontinenten versucht?
Aberin "Crown"gehtes humorvoll zu
und die Comic-Graphiken sind wirklich
vom Feinsten - und alles in deutscher
Anleitung...

...daB es eine neue Dimension des
Computer-Spielens gibt, namlich
"Galactic Empire"? Eine 3D-Science-
Fiction-Simulation einer futuristischen
Welt, in der Sie mit den auBerirdischen
Leben kommunizieren kénnen. Und
das wird einfacher verstandlich mit
derdeutschen Anleitung.

Fiir uns ist es eine
Selbstverstéidndlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf:
Alle BOMICO -Spiele
haben einen original

BOMUCO -Autkleber!

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nicht!

61 g



IPUTER-SPIELE

Auch auf Trauminseln lauert das Verbrechen (Amiga)

INSEL DER SUNDE RAUHBEIN MUSS BLAU SEIN

J erome Lange, der franzo-
sische Detektiv, bekannt
aus Lankhors Adventure
"Der Landsitz von Mortville™
greift wieder ein. Diesmal
verschlagt es ihn und seine
Spirnase in den Indischen
Ozean. Durch einen Wirbel-
sturm an der Weiterfahrt mit
seinem Schiff gehindert,
macht er Halt auf "Maupiti Is-
land" und gerét unversehens
in einen mysteridsen Entfih-
rungsfall. Eine der acht auf
der Insel ansdssigen Perso-
nenistder groBe Unbekannte
und muB von Jerome durch
intensives Befragen aus der
Reserve gelockt werden. An

Leise summt der
Ventilator, Kolibris
schwirren durch die
Luft, Palmen schau-
keln sanft in der mit-
taglichen Hitze und
diensteifrige Haus-
boys versorgen uns
mit den ndtigen
Drinks. Eigentlich
fehit nur nach
Humphrey Bogart

(ber 150 Schaupldtzen auf
der Insel, die jeweils durch ei-
ne andere Grafik dargestelit
werden, geht unser Detektiv
unter Zeitdruck seinem ge-
fahrlichen Geschaft nach,
wobei alle Handlungen dber
Meniis gesteuert werden. Ein
Mausklick und unser Detek-
tivist in Aktion. Er untersucht
Gegenstinde oder befragt
Verdéchtige. Die Dialoge sind
digitalisiert und werden uns
in schdnstem Franzdsisch
dargeboten. Die deutsche Ver-
sion wird komplett Ubersetzt,
sodaB auch nicht Franzdsisch
sprechende Spiirnasen auf
ihre Kosten kommen. Vi

schwile Atmospha-
re von Maupiti Is-
land steuern und ist
dabei, dank eines
reichhaltigen Me-
niiangebots, erfreu-
lich flexibel in sei-
nen Handlungen.
Spielerisch be-
schrénkt sich der
Software-Krimi  auf
das Anklicken von

Rogue Trooper auf der Suche nach frischen S::url(en (Amiga)

Rogue Trooper

in unappetitlicher Atom-

krieg tobt auf Erden: die
"Sidlichen" kdmpfen gegen
die "Nérdlichen” und basteln
zu diesem Zweck einen
strammen Krieger im Genla-
bor zusammen. Er hat hell-
blaue Haut, breitere Schul-
tern als eine Schrankwand
und seine kulturellen Interes-
sen beschranken sich aufs
Kampfen und Toten. "Rogue
Trooper™ heiBt der nette Kerl,
der in England ein gefragter
Comic-Held ist und jetzt auch
in Computerspielform darge-
reicht wird. Das Spiel besteht
aus vier Teilen, von denen je-
weils zwei unterschiedliche

Von Spielen zu Co-
mic-Serien bin ich
Schlimmstes  ge-
wohnt — da atmtet
man bei Rogue
Trooper richtigge-
hend auf. Natirlich
ist das Spielprinzip
keine Jahreshaupt-
versammliung der
neuen Ideen, aber
die Mischung ist

Spielprinzipien haben. Inden
Levels 1 und 4 stapft Rogue
Trooper horizontal scrollen-
dend iiber den Bildschirm,
verteilt per Feuerknopfdruck
beherzte FuBtritte oder laBt
seine Waffe krachen. Interes-
sant aussehende Elemente
der Hintergrundgrafik kdn-
nen untersucht und Schalter
betétigt werden. Die beiden
anderen Abschnitte sind
Flugsequenzen, die in 3D-
Grafik dargestelit werden.
Der Packung liegt ein (engli-
scher) Comic-Band mit 60
Seiten bebilderter Rogue
Trooper-Prosa zum NMach-
schmdkern bei. hi

und Zubehor kau-
fen zum anderen,
hiibsch darge-
bracht und solide
spielbar. Die Grafik
ist Durchschnitt, die
Soundkulisse eine
knackige Mischung
aus  spannender
Musik und satten
Effekten. Kein Spiel
fur die einsame In-

mit einem Martini in der Hand.
Unser Held Jerome Ia8t sich er-
staunlich bequem durch die

Befehlen und ist sicher nicht je-
dermanns Sache, also lieber
erstmal probespielen.

ganz adrett: Ein biBchen bo-
xen, ballern und Mini-Puzzles
losen zum einen, rumfliegen

sel, aber mittelfristig unterhalt-
sam. Fans der Comic-Vorlage
werden nicht enttauscht sein.

Genre: Adventure
Hersteller: Lankhor, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 40% AMIGA 60%
nicht geplant Grafik: 66%  Sound: 64% nicht geplant Grafik: 64%  Sound: 67%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel
ATARI ST ATARI ST
in Vorbereitung nicht geplant in Vorbereitung nicht geplant
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Tom and the Ghost
ist gerade einer &ar-

| geren Gesichisver-
| zerrung entgangen:

Das Spielprinzip ist
derart  antiquiert,
daB man schon die

| Spinnweben sucht.

Zwar peppt der klei-
ne Tom mit seinem
wilden Eigenleben
das Spiel wieder ein

wenig auf, aber das andert lei-
" der auch nicht viel daran, daB ausbauen wollen; mein Fall ist
man sich in Punkt Spielbarkeit

nicht besonders viel

einfallen lieB. Grafik §

und Sound sind
ganz nett, vor drei
Jahren wére das
Spiel sicher toll ge-

wesen, aber bei der [

Masse guter Action-
Adventures verblaBt
Tom and the Ghost
ganz gewaltig. Nur
fir Freunde des

Genres, die ihre Sammlung

BONUCO

IHR SOFTWARE PARTNER

BONWCO-NEWS

WuBten Sie,

...daB der Wilde Westen ohne "Billy
the Kid"etwa so spannend gewesen
wére wie ein Vampir-Film ohne Dracula?
Nein, dann spielen Sie es doch mal - es
wird Sie packen. Ganz neu, und natrlich
mit deutscher Anleitung...

...daB es recht mihsam ist, Kénig zu
werden, vor allem, wenn man es in sechs
verschiedenen Kontinenten versucht?
Aberin "Crown " geht es humorvoll zu
und die Comic-Graphiken sind wirklich
vom Feinsten - und alles in deutscher
Anleitung...

...daB es eine neue Dimension des
Computer-Spielens gibt, ndmlich
"Galactic Empire"? Eine 3D-Science-
Fiction-Simulation einer futuristischen
Welt, in der Sie mit den auBerirdischen
Leben kommunizieren kénnen. Und
das wird einfacher verstandlich mit
derdeutschen Anleitung.

Fiir uns ist es eine
Selbstverstindlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf:

Alle BONLICO -Spiele

haben einen original

BOMLICO -Autkleber!
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Der Versand erfolgt per Nachnahme (+5 DM) oder portofrei per Viorkassa (bar, Scheck)
Ab 100.- DM Besteltwert wird portofrai galiaten

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mil noch mehr Programmaen an!

Andreas Bachler - Computersoftware
Bliicherstr. 24 - Postfach 1113
D-4290 Bocholt - Tel. (02871) 183088, 180637
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enn der Lehrer spurlos

verschwindet, freuen
sich die Schiiler meist die-
bisch. Der Zauberlehrling in
"Spellbound™ nimmt das Er-
eignis hingegen zum AnlaB,
die acht horizontal scrollen-
den Plattformlevels des neue-
sten Psyclapse-Spiels ver-
zweifelt suchend zu durch-
gueren; findet sich ein Mit-
spieler, darf er sogar einen
Klassenkameraden mitneh-
men. Zum Gliick konnte ihm
der Meister vor seinem Ver-
schwinden noch einige niitz-
lich Zaubertricks beibringen.
So kann der Spieler unter an-
derem schweben, kleinere

War Psygnosis'
"Killing Game
Show" noch eines
der besseren Hipf-,
SchieB- und Sam-
melspiele, wurde
bei "Spellbound”
nahezu alles falsch
gemacht. Die Steue-
rung ist viel zu um-
standlich und fihrt
dazu, daB man auf

Zauberspriiche und Gegen-
stiande wéahrend des Spiels nur
duBerst selten zurlickgreift; tol-

fbres

Kampfzauber auslésen und
sogar massive Feuer- und
Wasserwande zum personli-
chen Schutz vor den zahlrei-
chen Tieren, Monstern und
Damaonen  heraufbeschwa-
ren. Sammelt er dariiber hin-
aus gewissenhaft die herum-
liegenden Bomben, Heiltrén-
ke und Schlissel, miifte die
Reise ihn mit etwas Gliick
durch Siimpfe und unterirdi-
sche Kerkerkomplexe bis tief
in die Héhle fithren. So ein-
fach das Spielprinzip, so
kompliziert ist die Steuerung:
Sowohl alle 16 Joystick-Funk-
tionen als auch einige Zah-
lentasten wurden belegt. wi

le Effekte gibt's so-
wieso nicht zu be-
staunen. Die Ani-
mationsphasen der
mickrigen Protago-
nisten kann man an
einer Hand abzah-
len, die laienhaften
Soundeffekte eben-
falls. Spellbound ist
bettelarm an rasan-
ter Action und span-
nenden Magieduellen, meine
Moativation war so schon schnell
restlos weggezaubert.

nicht geplant

ATARI ST 26%
Grafik: 31%  Sound: 16%

Schwierigkeit: mittel

AMIGA 26%
Grafik: 31%  Sound: 16%

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant




PUTER-SPIELE

Eines der ungewbhn-
lichsten Computer-

KUGELKOLLAP
spiele der B0er Jahre

ist wiederauferstan-
| den: Masterblazer
bietet hinter netten

optischen und akusti-
schen Leckereien
prinzipiell nicht mehr

angesichts  solcher
exotischer Eigenhei-
ten wie der automati-
schen Richtungséan-
derung des eigenen
Fahrzeugs, zlrnend
in die Tastatur Wer
die Ur-Version nie ge-

982 war die Geburtsstun- | das gegnerische Tor zu. Da der SOl bat, soiie W

de eines Computerspiels, | Bildschirm horizontal geteilt

das drel Jahre spater wie ein | ist, so daB jeder Spieler das ;;: n,:rg;;wgeég:f 1 :I:inm;:fzj(s bn?‘?::.l_.b.
Steppenbrand um den Erdball | Feld aus der Sicht seines Roto- blazer-Spielprinzip. fen. Das Programm
jagte: "Ballblazer”. Der Kult- | foils sehen kann, sorgen die Und Ballblazer war schon immer st keine taktisch-tiefgrindige
status dieses Programms ist | flinken Richtungsdnderungen ein Programm, bei dem sich die haftssport-Sir

bis heute ungebrochen. Was | bei Masterblazer-Neulingen Geister schieden. Die einen fan- sondern eine rassige Kreuzung

als im Zeitalter | fir hektische Verwirrung. Zu- den's genial, die anderen bissen aus Action- und Sportspiel.

und Alari ST ei-
18-Bit-Version

en Gabennsch
"as.eraiazer :
n Lucasfilm
in Deutschland
wurde. Spielerisch
piell am Ballbla-
ber der Ur-
geandert. Ein

versuchen
Spezialfahr-
genannt, eine
e Kugel Gber ein
Spielfeld das gegnerische
— gewonnen
nerhalb eines

Zeitlimits  die
geschossen hat.
ist das eigen-
der Rotofoils:
im Ballbesitz,
s Rotofoil immer
aus. Habt lhr
t Ihr immer auf

ann nur hoffen, daB meine
utigen Nachbarn ebenso ver-
standig sind, denn Masterblazer
hat nichts von der fantastischen
Finesse des Kugel-Opas verlo-

sétzlich wird die schnelle 3D-
Kugeljagd durch das Tor selbst
erschwert. Nach jedem Treffer
riicken die beiden Torpfosten

immer enger zusammen, SO |

daB gezielte Schilsse immer
schwerer werden. Wer ohne
Kumpel auf Torehatz geht, darf
sein Kénnen gegen neun ver-
schieden starke Computergeg-
ner unter Beweis stellen.

Um das Ballblazer der 90er
gegeniiber dem Urahn etwas
aufzupeppen, wurden um das
eigentliche Originalspiel her-
um einige Neuheiten einge-
baut. Da gibt es nun einen Li-
gamodus, in dem bis zu acht
Teilnehmer im K.O.-System To-
re schieBen kénnen. Ein spe-
zielles Rotofoilrennen ist eben-
falls vorhanden, sowie eine Art
Museum, in dem Ihr Wissens-
wertes Uber technische Roto-
foildaten und die Masterblazer
Historie erfahrt. mh

ren. Wer sich erstmal
an das hektische Ver-
halten der Rotofoils
gewdhnt hat, schwitzt
bei den Wettkampfen
gegen Freund oder
Computer Blut und
Wasser. Die Grafik ist
— dank der 16-Bit-
Power — wunderbar
schnell, der Sound
und die Musik auf
dem Amiga grandios. Erfreulich
auch, daB dank der zusétzlichen
Features Masterblazer nicht nur
ein einfacher MNeuaufguB des
Vorbildes ist.

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Grafik: 62%

Hersteller: Lucasfilm Games, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 70%

Sound: 71%

Schwierigkeit: einstellbar

nicht geplant

ol B S i B

Vion links nach rechts: Der Spielplan im Turniermodus, ein Blick ins Demo und das Hauptmeni in seiner ganzen Pracht (Amiga)




_X- neveste Software

e

Nieren gepriift

Séi’-f_ ﬁoh'en .s_'ehnsiichﬂ‘g- erwartet -
jetzt endlich gibt's POWER PLAY
‘zum Abeonnieren!

X - mit Berichten und
beinharten Tests
von Computer- und

. Videospielen

.. das

_ galaktische
y irrspiel

T e B als

' Begriiflungsgeschenk:

auf Herz und

< - mit Tips&Tritks zv -
. -den schwierigsten
~ Spielen

m_lil dazu mit noch flnélfrjlforfeilem ; _..oder wiBt Ihr

X den Preisvorteil :
bequeme Zahlungsweise - Besseres??!
das Begrifungsgeschenk

wird mit Lichtgeschwindigkeit

X

X

was

eliefert (dieser Extra-Service
ostet mix!) :




Bitte Karten an der Perforation heraustrennen.

Nutzt die Vorteile
des besonders
giinstigen Jahres-
angebotes und
schickt die Karte
am besten heute
noch ab!

Eure Nachricht an
die Redaktion

Eure Nachricht an
die Redaktion

1. Ihr bezahlt im Abonnement
nur noch 5,80 DM statt 6,50 DM
fiir eine Ausgabe!

WO GIBT ES DAS SONST NOCH
IN DIESER GALAXIS??!

2. Ihr kéinnt wiihlen, ob Ihr
jihrlich, halbiihrlich oder
vierteljihrlich bezahlen wollt!

3. Ihr bekommt das Super-Starkiller-
Puzzle als Begriiflungsgeschenk dozu!

4. Ihr erhaltet Power Play

noch bevor sie am Kiosk erscheint!

5. Die Lieferung kostet Bitte tragt auf der Riickseite dieser Karte Euren Namen und
Euch keinen Pfennig extra! Adresse ein und steckt sie dann frankiert in den Briefkasten.

#’ /

Folgende Arfikel aus Ausgabe haben mir besonders gut gefallen:

1 Seite
2 Seite
3 Seite
Bi diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen:

4 Seite

Ich wiinsche mir fir die néichsten Hefte folgende Themen:

Welchen Computer oder welches Videospiel wollen Sie sich kaufen

Ich wiinsche mir fir die niichsten Hefte folgende Tips:
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Diese Vereinbarumg kema ich innerhalt von ocht Tagen bei Markt & Technik
Verlog AG, Postfach 1304, 8013 Hoor widerrufen. Zur Wobrung der Frist
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nahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Untersch
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Gewinni mit POWER PLAY!
Die Tailnahmebedingungen findet thy im Heft

Mein Spiel des Jahres ist:
lch wiinsche mir folgendes Spiel, folls ich gewinne:

leh besitze folgeaden Computertyp:

Absender:

wIrmmer

Fine Traumreise nach Disney-World kénnt Ihr gewinnen, wenn
e jetzt bei unserem Gewinnspiel mitmacht. Die genaven Teil-
nahmebedingungen findet Ihr im Heft. Bitte vergeBt nichi, den
Anfangsbuchstaben Eures Nachnamens in dos Kastchen einzu-
tragen - Ifr helft uns domit wesentlich beim Auswerten Eurer

Einsendungen. [

Kome, Vornams

Swofle, Horsnummer

PLE Wohnort

Tedefon{¥orwahi]

Antwortkarte

Power Play

Abonnement-Service

Marki&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar

Antwortkarfe

Power Play
Redaktion

Mark&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar

Antwortkarte

Power Play
Redaktion

Marki&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar

Die 60 P
hier oufklebent

Diese Vereinbarung
kénnen Sie innerhalb
von ocht Togen bei
Markt & Technik Ver-
lag AG, Postfach 1304,
8013 Haar  widerru-
fen. Zur Wahrung der
Frist geniigt die recht-
zeitige Absendung des
Widerrufs.



POWER PLAY

WETTBEWERB

.. GEWINNT

Was gibt's Besseres als ein we-
nig Musik aus dem Walkman?
Oder kénnt |hr eben mal 200 Mark
gebrauchen? Mit ein wenig Gliick
und einer Portion Wissen kénnt |hr
kraftig abstauben — ab sofort gibt’s
monatlich einen Walkman oder
sechsmal 200 Mark zu gewinnen.
Was muBt Ihr dafir tun? Die Teil-
nahmebedingungen sind ganz ein-
fach. Rechts seht |hr die Hitparade
des Distributors "Bomico™. Ihr muBt
jetzt einfach die richtige Software-
Firma zum entsprechenden Spiel
finden. Ein Beispiel: "Kult” wurde
von dem Software-Haus Exxos pro-

BONLCO
TOP TEN

1. Invest
2. Sim City
3. Transworld
4. Emlyn Hughes
Soccer
5. Loopz
6. Lords of Doom
7. Welltris
8. Battle Command
9, Gremlins |l
10. Puzznic

Fast geschenkt:

Ein ganzes Jahr lang verlosen
wir insgesamt 14400 Mark
und zwdlf feine Walkmen.
Dafiir miiBt lhr nur zehn Fragen

richtig beantworten...

grammiert — die Antwort lautet also
"Exxos”. Lest Euch die Hitparade
durch, schreibt die zehn Spiele und
die zehn Firmen auf eine Postkarte
und schickt sie an

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Bomico
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar

Unter allen richtigen Einsendun-
gen werden per Los die Gewinner
ermittelt. EinsendeschluBistam 12.
Januar 1991, der Rechisweg ist
ausgeschlossen. Der Wettbewerb
wird nachsten Monat fortgesetzt. al
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VCG Video
Gamblers

Der VCG hat sich auf Video-
spiele  spezialisiert. Das
"Sprachrohr” dieses Clubs ist
das Club Journal, in dem sich
Spieletests und Berichte tiber
Neuigkeiten auf dem Video-
spielemarkt ebenso finden wie
Informationen lber Bezugs-
quellen oder Kleinanzeigen,
die von den Mitgliedern kosten-
los aufgegeben werden kén-
nen. Ein besonderer Service
des Clubs sind Ubersetzungen
von Spielanleitungen aus dem
Japanischen. Die Zeitschrift
erscheint monatlich und liefert
dem Videospielefreund eine
Menge niitzlicher Informatio-
nen fir seinen Lieblingszeit-
vertreib. Als Beitrag fiir den
VGC muB ein Obulus von 70
DM jahrlich oder 40 DM halb-
jéhrlich entrichtet werden, da-
fir steht den Mitgliedern dann
auch die clubeigene Hotline
zur Verfiigung.

Ihre "Top Five" des Jahres
'90:

1. Phantasy Star |
(Sega Master System) |
2. Space Harrier |l

(Sega Mega Drive)

3. Super Mario Il (NES) |
4. R-Type (PC-Engine) |
5. World Court Tennis |
(PC-Engine) |

TU.C. — The Ultimate
Computerclub

Der T.U.C. beschéftigt sich
mit  Public-Domain-Software
fiir den Amiga (Ausnahme: der
Amiga 3000). Den Mitgliedern
steht ein Club-Pool von ca.
3000 Programmen zur Verfi-
gung, der standig erweitert
wird. Der Club halt seinen Kon-
takt zu den Mitgliedern haupt-
sdchlich durch seine monat-
lich auf Diskette erscheinende
Clubzeitschrift "Power-Brei”,
die eine aktuelle Liste der vom
Club angebotenen Software,
Tests, Berichte und Kurse ent-
hélt, und in der die Mitglieder
kostenlos inserieren kdnnen.
Die Diskette ist fiir 4 Mark er-
héltlich und bietet eine Menge
an Informationen. Als Service
bietet der T.U.C. glinstige, boot-
blockvirenfreie PD-Program-
me an; darunter auch exklusi-
ve Serien, die nur fir die Mit-
glieder erhéltlich sind. AuBer-

70

dem vertreibt der Club Katalog-
disketten, die die PD-Program-
me ausfiihrliich dokumentie-
ren, bietet Hardware zu giinsti-
gen Preisen an und unterhalt
einen Digitalisier-Service. Wei-
tere Serviceleistungen sind in
Planung. Die Mitgliedschaft im
TU.C. ist kostenlos und ver-
pflichtet zu nichts. Alle Leistun-
gen des Clubs werden zum
Selbstkostenpreis erbracht, er
verfolgt keinerlei kommerziel-
les Interesse.

lhre "Top Five"”
gramme:

PD-Pro-

Scrypt Computer Club
Computertyp: MS DOS-System
Anschrift: Scharif Hafiz
Flachswag 24

4780 Lippstadt 15

Computerclub Goseke CCG
Computertyp: C 64, C16, Plus 4
Anschrift: Maik Wallhausen
Karl-Coerdaler Sir. 5

ATET Geseke 1

Player

Computertyp: Amiga 500
Anachrifi: Playar
Eggeweg 69

4800 Bioteleld 13

AFC der Amiga-Fan-Club
Amiga 500, 1000, 2000

1. AZ 1.50 (Fish 346)
2. Power Packer 2.3b
(Fish 253)

3. StafTrek (AGAtron)
4. Pythagoras
(Kickstart 271)

5. Risk 3.0 (AmSel 17)

Adressen

5.8. Computerclub Berlin
Computertyp: Amiga 500, 1000, 2000
Anschrift: TS5 Computerclub Berlin
PLK 082 913 ¢

1000 Berlin 65

The Twentyone Century
Computertyp: C 64
Anschrift: TTC

The Tweniyone Century
PLK OO1 022 a

2813 Apen 1

MS5-DOS Computerclub
Computertyp: M5-DOS
Anschrift: M5-DOS Compulerclub
Michael Geisel

Repperhiuser Str. 4

3579 FrislendorliObg

Computerciub Walsum, Die Turties
Computertyp: Amiga 500, C B4, Atari 800 X1
Anschrift: Marko Grasso

Gotenstr. 23

4100 Dulsburg 18

G4er Club Essen
Computertyp: C 84
Anschrift: Bjorm van Lent
Zwinglistr. 22

4300 Essen 1

Night Angel Videogamesclub
Computertyp: Sega 8-Bit und 16-Bit, Nin-
tendo NES. Gameboy. PC-Engine, Neo Geo,
Aari Lynx

Night Ange!
Thorsten Prigimaier
Pfingstbom 35
4300 Essen 12

Smartbomb

Computertyp: Gamebay, Sega Mega Drive,
Atari ST

Anschrift: Smartbomb

Steversir, 5b

4710 Lidinghausen

Tel 025915563

Anschrift: AFC dar Amiga-Fan-Club
Sprengatweg 124 oder PF 5003
4952 Porta Westfalica

CPC-Usor-Club Unicorn
Computertyp: CPC, CPC Plus, GX
4000-Konsale

Anschrift: CPC-User-Club Unicom
Im Vogelsang 17

5000 Kaln 50

Atari Club Colonia eV,
Computertyp: Atari XL, ST und PC
Anschrift: 1. Atarl Club Colonia eV.
clo R Straberg

Alzeyenstr, 32

5000 Kbin 60

Marks Actionsplel Club
Computertyp: Amiga
Anschrift: Mark Meyer-Eppler
Marienkirchstr. 9 b

5205 St. Augustin 1

Empire Club
Computertyp: Amiga
Anschrift: Empire Club
clo Holger Habermann
Im Apfelgarien 18
5300 Bonn 2

EDK Erstor Deutscher Kick OH-Club
Computartyp: Amiga 500

Anschrift: EDK

Thorsten Knotl

Landgraben 11

5303 Bornheim 1

Game Boy Wizards
Computertyp: Game Boy
Anschrift: Game Boy Wizards
Pater Ellgbrachi

An der Seilerbahn 22

5413 Bensdor!

PMS-Computerclub
Computertyp: C 64, Amiga
Anschrift: PMS-Computerciub
Peter Ziewer

Im Krouzanbarg 8

5524 Malbergweich

Elite-Fan-Club
Computertyp: Amiga 500
Anschrift: Elite Fan Club

ALLE CLUBS AUF EINEN

Lynxanier Lynx-Club
Compulertyp: Atari Lynx
Anschrift: Lynx-Club
Hans-J8rg Sebastian
Siegfriedstr 3

6384 Schmitten 3

Fun-Club

Computertyp: Sega Megadrive, PC-Engine
Anschrift: Fun-Club

Talstr, B3 ¢

TOO0 Stutigart 1

1. Doutscher Lynx-Club
Computertyp: Atari Lynx
Anschrift: 1. Deutscher Lynx-Club
Jens Langner

Steinstr. 57

7024 Fildersiad! 4

ol TrazTe

Phoenix Computer Club
Computertyp: Alle

Anschrift: Phoenix Computar Cluty
Radaktion New Gambler

Burgweg 3

7186 Billingsbach

Computertyp: C 64

Anschrift: Rainbow Soltworks Computer
Club

Agnesstr. 48

8400 Regensburg

Tel. 0941/ 26 222

Sega Megal PC Engine Club
Computertyp: Moga Drive, PC Engine
Anschrift: Sega Megal PC Engine Club
Martin Geistraiter

Birkenstr 8
Am Kleehagen 61 i
5788 Wintarberg 5 2401 Kokering
VGC-Videogamblers Virus
Alle Vid \systame Computertyp: Atari 1040 ST (E), C 84
Anschrift: Andreas Knauf Anschrift: Marcus Ellar
Sander Sir. 28 Hauptstr. 12
5060 Bargisch Gladbach 2 BT01 Allarsheim
Tel, 0220237609 Tel. 093360503

i W



Hallo Clubfreunde, mit dieser Aus-
gabe nehmen wir die gewohnte Form
der Clubseite wieder auf: Jeder Club
wird insgesamt dreimal in unserer

Adressenliste aufgefiihrt, im halbjahr-
lichen Rhythmus findet Ihr dann die
Gesamtiibersicht aller Clubs nach
Postleitzahlen sortiert. Alle Clubs wer-
den auBerdem von uns im Laufe der
Zeit angeschrieben, damit wir sie et-
was ausfihrlicher vorstellen kénnen.
Diejenigen, die noch nicht auf unserer Clubseite
zu finden sind, aber gerne dabei wéren, sind hier-

mit herzlich aufgefordert, uns zu schreiben und
folgende Fragen zu beantworten:

1. Wie heiBt der Club und welche

Anschrift hat er?

2. Mit welchem Computertyp und Videospiel-
system beschaftigt er sich?

3. Wie hoch ist der Mitgliedsbeitrag?

4. Was sind die Schwerpunkte der Clubarbeit
und welche Leistungen bietet er sonst noch?

bue Ll Vb

Richtet Eure Zuschriften an:

YAV

Markt & Technik AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Clubs
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

The Guys of Kreativ
Computertyp: C 64
Anschrifi: Hannes Mosar
Achanseestr. 54

A-6200 Janbach

Ted. 0043 5244/ 28186

Tif und Fit
Computertyp: Alla Amigas
Anschrift: Til und Fit

Sch

CH-3910 Saas-Grund

Tel. 028/ 57 18 50

Commodore-Computer-Club Anhalt:
Computertyp: C 64

Anschrifi: Commodore-Camputer- Club An-
halt Herrn Labchow

VEM Elekiromolorenwerk Dessau GmbH
PSF 211

DDR-4500 Dessau

128er-Club Uwe Schwesig
Computertyp: C-128; C 64
Anschrift: Uwe Schwesig
Dorfstr. 8a

D-2406 Stocketsdor
04511493306

Mega Drive Fan Club NRW
Computersystem: Mega Drive
Anschrift: Mega Drive Fan Club NAW
Thomas Toewwoot

Wiesenstr, 27

4190 Klove

02821/98886

Lords of Imagination
Computertypen: fast alle Systeme
Anschrift: Lords of Imagination
Intarn: Rollenspielclut

Postlach 22

ATTT Walver

THE PREDATORS GROUP inc.
Computersystem: C 64
Anschrift: Marty Reiser
Leopoldstr. 10

6831 Plankstadt

0620215203

Club 88000

Computertyp: C- AS00; A1000; A2000 und
Weiterantwicklungon

Anschrift: Club 58000

Inh. S1. Scholl

Badgasse 22

6908 Wiesloch

06222/52658

Phoenix Computer Club
Computertyp: Amiga

Anschrift: Phoenix Computer Club
Burgweg 3

7186 Billingsbach

Infinity Computerciub
Computertyp: Amiga: MS-DOS; C 64;
czs

Anschrift: Infinity Computerclub
Thomas Stepphuhn
Sechslindenstaige 8

7798 Plullendori

PDC Public Domain Club Minchen
Computertyp: Atari ST

Anschrift: PDC Public Domain Club
Lideritzsir. B2

B000 Minchan 81

Softfun

Computertyp: PC, Amiga, AMari ST
Anschrift: Mike Litjens
Artlenburger Landstr. 24

2126 Adendor!

Atarl STE Club Garmany
Computertyp: Atari 1040 STE
Anschrift: Atari STE Club Germany
«clo Bjfen Barnbom

Posafach 1141

2250 Husum

POWER FORUM

CLUBS

Advanced Atari Club
Computertyp: Atari 5T
Anschrift: Advanced Atarl Club
Eitzumar Wag 18n

3212 Gronau

Blackboys

Computertyp: C 64 M5-D05
Anschrift: Blackboys

PLK, 0242810

3253 Hess-Oldendorf

T.E.S.

Computertyp: C 64

Anschrift: Matthias Holtkampe u. Martin
Krug

Landwahr 1

4230 Wesel

T.5.M Club

Computertyp: Alari ST 1040, C 84
Anschrift: TS.M Club

Voshalsfeld 63

4223 Voorde

TaC.

Computertyp: Amiga (alle auBer 3000er)
Anschrift: Alexander Carbin
Birkengangsir. 26

5180 Stolbarg

Pac-Club

Computertyp: Amiga, G 64
Anschrift: Pac-Club

Dirk Refnartz

Unterelsal 19

5466 Neustadi-Wied

Amiga Club Osterreich
Computertyp: Amiga

Angchrift: Amiga Club Osterreich
Kirchengasse 27

AA0T0 Wien

Mega-Club

Computertyp: Sega Mega Drive,
PC-Engine

Anschrift: Maga-Club

Martin Brindle

Grinausir, 2

CH-8204 Andwil

NEUZUGANGE

Red Riger

Computertyp: C 84

Leistungen: Tips & Tricks, Spialetips, Club-
disk

Spie-
leprogrammierung, Demos erstellan
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark monatl.

Anschrift: Tiger GmbH

Andre Hilck

Horsterdandsir. 10

2208 KI. Otferisath

Tel. 04121/ 85 714

PC-Club Norddeutschland
Computertyp: PC
Leistungen: alle 3 Monate Clubzeitung,
Flohmarkt fir Hard- u. Software
Schwerpunkte: Hillesiellung fir Anfingar u.
Fortgeschritlona
Mitgliedsbeitrag: ab 10 Mark inkl. PD-Disk
u, Zeitschrilt

PC-Club Nordd hland
U Franke
Knickweg 3
2400 Liback 14
Tel 0451 30 68 81

Skywar

Computertyp: C 64

Leistungen: Immer aktuelle Spiele
Mitgliedsbeitrag: nichl genanm
Anschrift: Skywar

PLK 024 285D

3235 Hoss-Oldendost 1
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POWER

Kulanzabhangig?

Wie sieht die rechtliche Si-
tuation aus, wenn man sich
fiir teures Geld ein Original-
spiel gekauft hat, dann aber
feststellen muB, daB es auf
dem eigenen Computer nicht
lduft, weil es anscheinend
mit einer der Hardware-Er-
weiterungen nicht zusam-
menarbeiten will? Der Hand-
ler wird sich sicherlich oft
darauf berufen, daB das Spiel
ja auf anderen Computern
problemlos funktioniert, die
diese Erweiterungen nicht
haben.

Ich meine jedoch, daB in
diesem Falle der Fehler beim
Produkt selber, d.h. in der
Programmierung zu suchen
ist. Hat man in einem solchen
Fall Anspruch auf Umtausch,
kann man sein Geld zuriick-
verlangen oder ist man allein
auf die Kulanz des Handlers
angewiesen?

Solite letzteres zutreffen,
tande ich es unbedingt not-
wendig, von den Software-
Herstellern einen deutlich
sichtbaren Hinweis auf der
Verpackung zu fordern, der
auf solche "Inkompatibilita-
ten" hinweist. Damit kénnten
teure und drgerliche Fehlkéu-
fe vermieden werden.

Rainer Sornig, Rheine

Da hast Du ein dickes Pro-
blem angesprochen. Norma-
lerweise wirst Du hierbei auf
die Kulanz des Handlers ange-
wiesen sein. Einen Aufdruck
auf der Packung anzubringen,
diirfte schwierig sein, da zu
viele unterschiedliche Hard-

ware-Erweiterungen fiir die
einzelnen Computer auf dem
Markt sind. AuBerdem gibt's ja
den Aufdruck z.B. lauft mit
Amiga 1000, Atari STE usw.
Wer irgendwelche exotischen
Erweiterungen hat, sollte nicht
unbedingt darauf pochen, daB
alle Programme damit arbei-
ten. mh

Color-Konfusion

Ab der Ausgabe 3/90 wird
der gute alte Schwarz-auf-
WeiB-Druck teilweise von ei-
nem verwirrenden Schwarz-
auf-Bunt-Druck ersetzt. Ge-
rade hatte die Power Play ein
HéchstmaB an Ubersichtlich-
keit zu bieten, da kamen die-
se ekligen, verwirrenden Far-

| ben.

AuBerdem habe ich noch
eine Frage: Wann wird die
PC-Engine voraussichtlich
offiziell in Deutschland zu
haben sein?

Max Kleinert, Kihren

Offiziell ist bis jetzt noch kein
Erscheinungsdatum bekannt.
up

Technikproblem

Vorweg mochte ich Euch
erstmal ein groBes Lob fiir
das POWER-Thema in der
11/90 aussprechen; es war
wirklich mal Zeit, die MS-
DOS-Computer unter die Lu-
pe zu nehmen. Allerdings ha-
be ich als Besitzer eines sol-

chen Gerédtes auch noch eine |

spezielle Frage: Ich mbchte
mir demnéchst eine Sound-
karte zulegen. Kann man die
Adlib-Soundkarte direkt an
eine kleine Stereobox an-
schlieBen oder geht das nur
mit dem Sound-Blaster? Au-
Berdem maéchte ich gern wis-
sen, ob es sich iberhaupt
noch lohnt, die Adlib-Karte
zu kaufen oder ob ich mir
gleich den Sound-Blaster zu-
legen sollte?

Michael Dubber, Hamburg

Der AnschluB der Soundbla-
sterkarte an kleine Sterecbo-
xen ist normalerweise kein Pro-
blem, da diese einen einge-
bauten 4-Watt-Verstarker hat.
Das einzige, was hier vonnéten
ist, ist ein Extrakabel, das aber
im Audiofachhandel erhaltlich
ist. Bei der AdLib-Karte sollte
ein normaler Audioverstarker
zwischen die Karte und die Bo-
xen geschaltet werden. Unter-
schied Soundblaster/AdLib

siehe POWER PLAY 11/80. mh |

Faerghail meldet
sich

Wir wiirden uns freuen,
wenn wir uns einmal &ffent-
lich zu unserem Projekt &u-
Bern kénnten. — Ich nehme
an, daB der bei Euch erschie-
nene Testbericht zu "Legend
of Faerghail” einen nicht un-
bedeutendenden Anteil am
groBen Erfolg des Spieles
hat. Wir haben uns iiber die
Bewertung im Vergleich zu
der von “Dragonflight” ge-
wundert. Mathias, der Grafi-

ker, auch fiir seine aufbrau-
sende Art bekannt, war kurz
davor, Feuer zu speien, als er
der 66 Prozentpunkte gewahr
wurde, die "Legend of Faer-
ghail” von Euch erhalten hat.
Jetzt, da ich gerade die zwei
Spaiten Text zur Erkldrung
der Wertung in der Oktober-
ausgabe lese, halte ich es fiir
angebracht, meine Sicht von
Grafik und Spielumfang zur
Diskussion zu stellen. Wir
hatten groBe Teile des Spiel-
designs zur selben Zeit ent-
wickelt wie das Programm
selbst. Beide Arbeiten liefen
parallel und nicht immer
nach unseren Vorstellungen
ab. ReLINE Software und
Softgold lieferten immer
neue Zusatzideen, warfen
uns dabei aber unbeabsich-
tigt auch "Kniippel zwischen
die Beine'. So fdllt z.B. die
"Kampfanimation” komplett
aus dem Rahmen; sie war
nicht unsere Idee und muBte
sehr spét auf Wunsch unse-
res Producers integriert wer-
den. Viele Anderungen im
Programm wurden wéhrend
des Erstellens des Story-
boards vorgenommen. Das
ibliche Schema "Rohpro-
grammierung eines spielfa-
higen Programms mit an-
schlieBender Bearbeitung
der spielerischen Schwa-
chen” gab es bei uns nicht.
Wir hatten eine sehr klare
Vorstellung von der Bedie-
neroberfliche des Spieles.
Die Anordnung der Grafik-
und Bedienungselemente
war urspriinglich nach Funk-
tionsgruppen getrennt. Ge-

MEGA DRIVE

DARIUS Ii
SPIDER MAN
GAIN GROUND

| SHADOW DANCER
ELEMENTAL MASTER

6

Tol: 09 31/88 16 99

MEGA DRIVE
DEUTSCHE

PC-ENGINE

CADASH

OUT RUN
HELLFIRE

PC GENGIN I
BURNING ANGELS

GAMEBOY

Camica, pe

FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSEN PREISLISTEN FUR AMIGA, PC, NINTENDO, SEGA MASTER, SEGA
MEGA DRIVE, PC-ENGINE, ATARI LYNX UND GAME BOY AN.

DEUTSCHE VERS.
NUR 159.- DM

VERS.
ALTERED BEAST
NUR 449,- DM




nauer: Es gab Bereiche, in
denen Text erschien und ein-
gegeben werden konnte, und
Bereiche, in denen Grafik an-
gezeigt und in denen man mit
der Maus operieren konnte.
Unversehens gerieten wir da-
bei ins Kielwasser von
"Bard’s Tale”, was uns von
vielen Seiten angekreidet
wurde. Es hat seine Zeit ge-
kostet, ein System zu finden,
an dem sich der Spieler in je-
der Situation orientieren
kann. Die jetzige Gestaltung
ist eine Verfremdung des Ur-
sprungskonzeptes. Ich kann
iber sie nicht ganz gliicklich
sein, aber sie war der klein-
ste gemeinsame Nenner, auf
den wir uns mit dem Produ-
cer einigen konnten. Auf je-
den Fall glaube ich, daB wir
im Mittelfeld zwischen den
beiden Extremen der
schlechten Benutzerfilhrung
von "Star Command” und
der sehr guten Benutzerfiih-
rung von "Dungeon Master”
liegen. Um eine Bewertung
des grafischen Aufwands im
Spiel hat sich bisher noch
niemand bemiiht. Ihr gebt
an, daB das Spiel im Ver-
gleich zu anderen Amiga-
Spielen den Rechner nicht
bis zur Grenze des oberen
Standards ausnutzt. Ich will
und kann nicht das Gegenteil
behaupten, mbchte aber ei-
niges dazu erkldren: Der
Speicherplatz und die Nach-
ladezeiten sind das griiBte
Problem. Mit dem neuen Gra-
fikpacker, den wir jetzt ver-
wenden, hatten wir miihelos
noch mehr und noch detail-
reichere Grafik auf die Dis-
ketten “'quetschen’ kénnen.
Das Spiel habe ich so pro-
grammiert, daB so wenige
Diskettenwechsel wie még-
lich zum Spielen notwendig
sind. Zum Durchspielen ei-
nes einzigen Dungeons, La-
den der Meniis und der Grafi-
ken miissen keine Disketten
gewechselt werden. Dies
hétte bei einer platzoptimier-
ten Aufteilung der Grafiken
nicht der Fall sein kénnen
(siehe die Atari-Version des
Spieles). Das Grundkonzept
zielt nicht auf eine Installa-
tion des Spieles auf Festplat-
te ab. Die Zielgruppe verfiigt
nicht unbedingt iiber die ent-
sprechende Hardware (Aus-
nahme: die PC-Version, die
mit gréBeren Platzproblemen
als die Amiga/ST Version zu
kéampfen hat und nur von
Festplatte aus gespielt wer-
den kann). Wir muBten von
der minimalen Ausstattung

yEZAY/E

eines Rechners ausgehen.
Das Spiel enthdlt in der
Amiga-Version auf einem
512-KByte-Rechner keine be-
sonderen Grafik- und Sound-
effekte. In der Tat ist die
"kleine" Version unser Stief-
kind geworden.

Olaf Barthel, Hannover

Natiirlich sind wir uns be-
wubBt, welchem Druck die Pro-

grammierer, gerade auch von |

seiten der Produzenten, aus-
gesetzt sind. Viele gute Ideen
missen dann zwangslaufig
unter den Tisch fallen. Jetzt zu
Deiner Kritik an der Grafikwer-
tung. Im Vertrauen, ich war sel-
ber nicht so gliicklich mit den
66 Prozent, weil dadurch der
Eindruck entstehen kbnnte,
daB "Legend of Faerghail” nur
knapp lber dem Durchschnitt
liegt. Wir miissen jedoch in der
Grafikwertung alles beriick-
sichtigen, was auf dem Bild-
schirm geboten wird. Gerade
der animierte Kampfbild-
schirm, Du hast es bereits er-
wahnt, ist nicht nur vollkom-
men lberflissig, sondern stirt
auch den guten Gesamtein-
druck. Das war auch der
Hauptgrund, warum die Grafik-
wertung etwas nach unten ge-
rutscht ist. Ihr habt trotzdem al-
len Grund, auf Euer Produkt
stolz zu sein. v

Einwand

Ich méchte eine Bemer-
kung zu Euren Spielbe-
schreibungen  anbringen.
Gelegentlich fiel mir auf, daB
Ihr bei der Beurteilung von
sog. Ballerspielen oder an-
deren Spielen, die doch recht
realistische  Simulationen
von Kriegsereignissen dar-
stellen (z.B. Silent Service),
einen meiner Meinung nach
recht wesentlichen Punkt
vergeBt. Ihr wiBt doch sicher-
lich, daB Ihr durch Eure Tests
einen nicht geringen EinfluB
auf das Kaufverhalten Eurer
Leser habt — den gréBten
Teil dirften dabei die Ju-
gendlichen stellen. Wenn Mi-
chael Hengst in seiner Kurz-
fassung dann Begriffe wie
".und das herrliche Wumm
der Bordkanone” und "Auf-
tauchen, Bordkanone klar —
Feuer frei..” verwendet, so
steht diese zumindest im
Wort positive Einstellung zu
kriegerischen Simulationen
im Gegensatz zu Eurer Ver-
antwortung, als Kritiker auch
Begriffe wie Ethik und Moral
nicht unberiicksichtigt zu
lassen. Ich bin der Meinung,

daB neben Grafik und Sound
gerade auch der Inhalt eines
Spieles stérker beriicksich-
tigt werden sollte.

Hlaus Fahland, Minster-Roxel

Man mag mir durch die
obengenannte Wortwahl viel-
leicht eine positive Einstellung
zu kriegerischen Simulationen

| unterstellen — das will ich gar

nicht abstreiten. Fiir mich per-
sonlich ist es moralisch vertret-
barer, auf dem Computermoni-
tor ein paar Pixel zu versenken
(denn damit tue ich keinem
weh), als in Wirklichkeit ein
Schiff mit 2000 Mann Besat-
zung abzuschieBen. Ich bin
der Meinung, wenn alle Gene-
réle dieser Welt ihre militéri-
schen Geliiste nur am Compu-
ter austoben wirden, hétten
wir ein paar Kriege weniger auf
unserem Planeten. Zudem
kommt hinzu, daB ich bei Silent
Service |l keine kriegsverherrli-
chende Aspekte gefunden ha-
be. Wenn allerdings die Propa-
gandakeule so furchtbar zu-
schlagt, wie z.B. in Spektrum
Holobyte's "Tank”, ist dies
auch in meinem Meinungska-
sten nachzulesen. mh

Kontroverse

In der Rubrik Leserbriefe
findet ja ein totaler Mei-
nungskrieg statt. ich bin sel-
ber Adventure-Fan, spiele
aber auch gerne mal Action-
oder Geschicklichkeitsspie-
le. Durch die Power Play wird
man erstklassig tiber Spiele-
tips und -Tests informiert. Die
Tatsache, daB nicht jeder den
gleichen Geschmack hat,
sollte nicht dazu verleiten,
die eine oder andere kritisier-
te Rubrik einfach wegfallen
zu lassen. Ich finde, daB Eure
Zeitschrift den richtigen Pep
hat und ihn auch behalten
solite.

Frank Wandal, Monheim

Physiognomien
In der letzten Ausgabe der
POWER PLAY bin ich beim
Anblick des nun vollbértigen
Testers beinahe vom Stuhl
gefallen. Also Michael, Spie-
letestbilder nur noch mit
Vollbart; sieht echt gut aus!
Auch Volker Weitzens flie-
genfangendes Fahrradfah-
rergrinsen (und seine Tests)
gefallen mir gut, da habt Ihr
sicher keinen Fehigriff ge-
tan.
Florian Haase, Lohhol-Sid
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Gerade lese ich —
nichts Schlimmes ahnend
— die Leserbriefe in der
neuen POWER PLAY (Aus-
gabe 11/90) durch, als ich
plotzlich auf den Brief
"Piep-Piep-Gerat” von A.
Gargen treffe. Wie kann
sich dieser Mensch nur
derart iber den Game Boy
hermachen? WeiB er denn
iberhaupt, wovon er
schreibt? Mal abgesehen
davon, daB es ihm offen-
bar noch nicht aufgefallen
ist, daB das Lynx Unmen-
gen von Batterien ver-
braucht, meckert er in sei-
nem Brief an Dingen her-
um, die beim Lynx auch
nicht viel anders sind.
Zum Beispiel beschwert
er sich iiber den Minibild-
schirm (der beim Lynx
nicht gréBer ist), iiber das
Minimaljoypad (das beim
Lynx dasselbe Format
hat) und die nicht vorhan-
dene Spielfeldbeleuch-
tung — die aber dazuge-
kauft werden kann. Es gibt
némlich einen Zusatz na-
mens Game-Light, der
das Bild nicht nur voll be-
leuchtet, sondern es zu-
sétzlich auch noch ver-

Nicht leicht zu
haben

Als ich in der Ausgabe
10/90 den Joystick Competi-
tion Pro Star entdeckte, war
ich sofort fasziniert. Die gro-
Be Enttduschung folgte aber
sofort darauf: Ich konnte die-
sen Joystick nirgendwo kau-
fen, so sehr ich mich auch
bemiihte. Dann sah ich aber
in der nidchsten Ausgabe,
daB Ihr diesen Joystick als
Pramie fiir eine Abonnenten-

groBert. Gameboy und
Game-Light sind zusam-
men immer noch billiger
als das Lynx. Und was will
er eigentlich mit einem
JoystickanschluB (besitzt
das Lynx etwa einen?).
AuBerdem mochte ich ihn
sehen, wenn er sein Lynx
in seiner Hosentasche
trdgt, bevor er sie nicht in
eine Einkaufstasche um-
gearbeitet hat! Nun noch
eine Frage: Werdet Ihr das
Game-Light testen?

0. Lemp, Staufenberg

Ja, wirwerden das Game-
Light in einer der nidchsten
Ausgaben ausfuhrlich unter
die Lupe nehmen. mg

Es ist wirklich faszinie-
rend, zu verfolgen, wie
immer gleich das Kinder-
gepléankel losgeht, wenn
zwei Geréte in Konkurrenz
stehen. Irgend jemand
fithlt sich immer auf den
FuB getreten, wenn iiber
seine "Nonplusultra-Ma-
schine” weniger Lobes-

Y werden
als idber den 'elenden
KonkurrenzausschuB™,

werbung anbietet. Daher
wende ich mich nun vertrau-
ensvoll an Euch: Seid doch
bitte so nett und sagt mir, wo-
her Ihr diesen Joystick be-
kommt.

Peter Rauschart, Remscheid

Wir haben uns erkundigt:
Die Kaufhausketten Karstadt
und Horten haben beide den
Competition Pro Star in ihrem
Warenangebot aufgenommen,
dort solltest Du also fiindig
werden. up

Im Augenblick braut sich
ein Zwist zwischen Lynx-
und Game Boy-Besitzern
zusammen, wie  mir
scheint. MNormalerweise
sollte man ja iiber einer
solchen Rangelei stehen,
aber die "Niedermache”
von Andreas Gorger (Heft
11/90) hat der Game Boy
nicht verdient. Sicherlich
hat das Lynx technisch
die Nase vorn, aber weder
Game Boy noch Lynx kén-
nen eine richtige Spiel-
konsole ersetzen, son-
dern sind als Zeitvertreib
fiir unterwegs gedacht.
Willich also das absolut
komplexe Spiel mit Tau-
senden von Farben und
Super-Stereosound, muB
ich sowieso zu Hause mei-
nen Amiga mit Disketten
fiittern — aber fiir die
Kurzweil unterwegs ist
doch wohl der SpaB am
Spiel entscheidend. Fiir
den Game Boy gibt es nun
mal mehr als ein Dutzend
wirklich  hervorragende
Module, wéhrend hierbei
das Lynx eher mit dem
Ofenrohr ins Gebirge
schaut. Der Game Boy
bringt auch ganz anstén-
dige Grafiken, wie z.B.
das Modul "Double Dra-
gon” beweist — und ob-
wohl der Bildschirm
Kleinstformat hat, habe
ich noch keine Probleme
mit der Spielbarkeit ge-
habt. Spielt man nicht ge-

| Verwechslungs-
kiinstler

Wenn ich alles aufzihlen
miiBte, wieviel |hr dieses
Jahr verdreht, verwechselt
und vertauscht habt, dann
wiren meine tausend Blatt
Umweltdruckerpapier  voll
beschrieben. Aber: Ilch muB
sagen, Eure Wertungen sind
perfekt. Die Stimmung
scheint fast immer gut zu

sein. Eure Berichte iiber die

rade ein schnelles Baller-
spiel, bei dem es gilt, in
acht Richtungen zu flie-
gen, kommt sicherlich ein
jeder mit der Steuerung
klar, die sich ja bereits
beim Nintendo-Video-
spielsystem bewéhrt hat.
Der "mickerige Piep-
sound” des Game Boy
hért sich gleich viel bes-
ser an, wenn man die mit-
gelieferten Ohrhorer be-
nutzt (dann ist namlich
auch Stereo angesagt).
Vor allem kann ich den Ga-
me Boy elegant in jeder
Jackentasche verstauen,
widhrend das Lynx so
handlich wie der kleine
Brockhaus ist. Der Batte-
rieverbrauch des Game
Boy nimmt sich auch we-
sentlich sparsamer aus,
was bei langeren Spiel-
sessions sehr zu begri-
Ben ist. Last but not least
finde ich den deutlich
niedrigeren Preis bei Ge-
rit und Modulen des
Game Boy vorteilhaft,
denn wenn man nebenbei
noch einen Computer mit
Software zu versorgen
hat, ist es gut, wenn die
Module firs Handheld
den Geldbeutel nicht zu
sehr belasten. In der
néchsten Zeit sind sowie-
so noch einige neue
Handhelds auf dem deut-
schen Markt zu erwarten,
dann wird sich zeigen,
wer das Rennen macht.

Messen sind ja gut und
schon, aber fast etwas zu
umfangreich. Ich meine, die
meisten Leser wiinschen
sich ein paar mehr Tests. Po-
sitiv ist auch, daB Ihr jetzt
ilber 160 Seiten Umfang
habt. Ist ja super, daB Ihr nun
endlich wieder den Schwie-
rigkeitsgrad drinhabt. Eure
Zeitschriftist, trotz allem, mit
Abstand die beste.

Andre Hoappner, Kiel

FUR ADLIB und SOUNDBLASTER!!

Ausgewahlte PD-Software: Schlagerhits, Songs, Sounds, Programme, Utilities usw. ab DM 4,70/Disk.
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Ich glaube, das Lynx wird
es nicht sein.
Michael Weidenschlager, Bad Endort

Als ich in der POWER
PLAY 11/90 den Brief tiber
die Nachteile des Game
Boy las, und daB er nur et-
was fiir Kinder sei, hab ich
mich ziemlich aufgeregt.
Ich bin kein Lynx-Hasser,
aber trotzdem kann An-
dreas nicht einfach sol-
che Behauptungen auf-
stellen. Jedes Geriit hat
seine Vor- und Nachteile.
Fiir mich war ausschlag-
gebend, wie lange ich mit
dem tragbaren Gerat wirk-
lich unabhéngig ohne
Stromkabel spielen kann
— und da hat nun eindeu-
tig der Game Boy die Nase
vorn. Bis zu zehn Stunden
Stunden Spielzeit mit vier
AA-Batterien ist eine lan-
ge Zeit. Selbst mit Akkus
erreicht man mindestens
acht Stunden Spielzeit.
Hier zeigt sich eben, daB
der SchwarzweiBbild-
schirm auch seine Vortei-
le hat: Beim Lynx
schraubt sich der Strom-
verbrauch durch den
Farb-LCD leider stark in
die Hohe. Die Spieldauer
ist damit sehr begrenzt;
maximal eine halbe Stun-
de mit sechs normalen
Batterien ist einfach zu
kurz! Und nur mit dem
Lynx zu Hause am Kabel

zu spielen, ist einfach zu
langweilig. Da kann ich
mir gleich ein richtiges Vi-
deospielgerét mit groBem
Bildschirm zulegen.
Michasl Rupprecht, Herriaden

Ich habe grundsitzlich
nichts gegen den Atari-
Lynx, es handelt sich hier-
bei eindeutig um ein lei-
stungsfahiges Produkt.

Der ganze Brief von An-
dreas Gorgen erinnert
mich jedoch an den mitt-
lerweile (Gott sei Dank)
beigelegten Streit zwi-
schen  Atari-ST- und
Amiga-Besitzern.

Jan Gretza; Home

Dem Leserbrief von An-
dreas Gdrgen kann ich
voll zustimmen! Auch
wenn ich als Besitzer ei-
nes MS-DOS-Rechners
mit diesem Problem ei-
gentlich weniger zu tun
habe, habe ich immer wie-
der beim Lesen von Ver-
gleichen zwischen Game
Boy und Lynx festgestelit,
daB das Lynx dem Game
Boy weit iiberlegen ist.

Zum einen ist wohl fiir
den Kauf nicht nur ent-
scheidend, ob geniigend
Software zur Verfiigung
steht und ob der Preis
niedrig ist, sondern doch
auch, ob das Spielen nach
einem Monat immer noch
SpaB macht. Sobald die
Software-Hauser die tech-

nischen und die Preis-Lei-
stungs-Vorteile des Lynx
erkannt haben, wird die
Auswahl an Software fiir
dieses Gerit die Fiille der
Game Boy-Module sicher
noch (lbertreffen. Wer
wiirde denn heute noch
einen C-64 mit Monitor,
Floppy usw. kaufen, nur
weil es zur Zeit noch die
meisten Spiele fir ihn
gibt? Die Entscheidung
wiirde doch sicher zugun-
sten eines zukunftsorien-
tierteren Computers, wie
etwa des Amiga 500, aus-
fallen.  Gerd Kautmann, Aroisen

Ich méchte hiermit den
Brief von Andreas Girgen
kritisieren. Da ich selbst
einen Game Boy besitze,
kénnte der Brief partei-
isch werden. Ich werde
mich aber bemiihen, das
zu vermeiden. Ich habe
mir das Lynx letzte Woche
mal genauer angesehen
und war angenehm iiber-
rascht — dieses Gerét war
wirklich nicht schlecht.
Was mich aber stérte, war
die GréBe, der tberm&Bi-
ge Batterieverbrauch und
die geringe Anzahl ver-
fiigbarer Spiele. Zwar ist
"California Games" sehr
gut, aber sonst sind die
Module nur MittelmaB.
Das soll nicht heiBen, daB
es zum Game Boy nur Su-
per-Spiele gibt, aber alles
inallem sind sie doch qua-

POWER

TIPS

litativ besser. Aber nun
zum Brief:

1) lch wei gar nicht,
was Andreas an dem Bild-
schirm des Game Boy
auszusetzen hat. 0.K., bei
finf oder sechs Spielen
konnte man sich die Au-
gen wirklich liberanstren-
gen, aber z.B. bei Super
Mario Land ist das nun
wirklich kein Problem.
Wer aber trotzdem nichts
sieht, sollte mal die Au-
gen aufmachen, meistens
hilft das.

2) Auch mit der Kritik
am Joypad bin ich nicht
einverstanden. So winzig
ist es ja nun auch wieder
nicht, man solite es nicht
iibertreiben.

3) Nun zur Handlichkeit:
Wie Heini (GruB!) schon
richtig gesagt hat, ist das
Lynx auch nicht unbe-
dingt handlich. Vielleicht
kénnte Andreas mir mal
erkldren, wie man das
Ding in die Hosentasche
bekommt — falls das
liberhaupt moglich st
(Stopf, ReiB..).

Fazit: Wer sich nicht
entscheiden kann, ob er
den Game Boy oder das
Lynx kaufen soll, sollte es
mal mit dem Motto "Wenn
zwei sich streiten..."ver-
suchen, und sich mal das
Turbo Express von NEC
anschauen. Ich jedenfalls
bleibe beim Game Boy!

Roger Keidel. Mannhaim
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POWER
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Mehr Technisches

Ihr solltet mehr Infos dber
die technischen Daten eines
Spiels geben. Ich vermisse
bei Euch Angaben iiber
Scrolling, wie viele Disks das
Ganze hat, ob es schnell l4dt
und gut gepackt ist, wer es
programmiert hat. Und bei
Amiga-Spielen méchte ich
wissen, ob es sich wieder
einmal um eine 1:1-ST-Um-
setzung handelt oder ob der
Amiga zufélligerweise mal
ausgenutzt wird (z.B. bei
"Battle Squadron™). Ich
glaube, daB es sinnlos ist,
liberhaupt noch ST-Program-
me zu testen. In England ist
der Amiga jetzt schon Nr. 1.
Was das heiBt, ist wohl klar:
Der ST kann sich zum 800 XL
ins Grab legen und vermo-
dern. Wenn es diesen Com-
puter nicht gegeben hitte,
wéren die Spiele auf dem
Amiga heute schon ausge-
reifter.

Sascha Ostermann, Enzersdorf

Platzschinder

Nicht selten wird meines
Erachtens bei den Spielbe-
schreibungen zu wenig Infor-
mation iiber das Spiel selbst
geliefert, vor allem in den
Halbseitentests. Der Platz,
der dem Spiel eigentlich zu-
stehen wiirde, ist nicht das
eigentliche Problem. Viel-
mehr verschlingt der Zei-
chensatz viel zuviel Platz.
Nehmt doch einfach den
Schriftsatz, den Ihr auch fiir
die Kurztests verwendet oder

| Schrift, die wir bei den Kurz-

zumindest den, der in dem
Késtchen mit der persénli-
chen Meinung des Testers
benutzt wird. Meiner Mei-
nung nach sind beide gut les-
bar und man kann dann in ei-
ner Zeile bis zu zehn (!) Buch-
staben mehr unterbringen.
Das hétte zur Folge, daB fiir
die Beschreibung des Spiels
mehr Platz zur Verfiigung
sténde, der Leser kdnnte sich |
also ein besseres Bild ma-
chen. Ein Nachteil wére aller-
dings, daB Ihr Redakteure
dann mehr Arbeit hittet.
Aber daran wiirde es doch
wohl nicht scheitern, oder?

Jérg Hibschmann, Roding

Vielen Dank fiir Deine Anre-
gung, an der Arbeit soll's nun
wirklich nicht scheitern. Wir
sind prompt ins Layout ge-
rauscht und haben uns so eine
"Musterseite” basteln lassen.
Leider wirkt die komprimierte

tests verwenden, bei langeren
Artikeln sehr wirr und fuzzlig —
und wir wollen POWER PLAY |
nicht unbedingt eine Lupe bei-
legen. al

Unverzichtbar

Ich méchte hiermit zu ei-
nem Leserbrief aus der PO-
WER PLAY 10/30 Stellung
nehmen. In diesem Brief
meinte Stefan Schwedzik,
daB man Komplettldsungen
nicht mehr verdffentlichen
sollte. Ich glaube, man kann
mit kurzen Cheats nicht we-

| Game Boy zu

sentliche Hilfen zur Lésung

eines Adventures geben. Als
Beispiel nehme ich die etwas
dltere Loésung zum Indiana
Jones-Adventure. Dieses
Spiel ist Nr. 1 in der Spiele-
Hitliste, was zeigt, daB nicht
nur dde Ballereien wie "Xe-
non 11", die mit einem einzi-
gen Cheat-Modus lésbar
werden, Zuspruch erhalten,
sondern auch anspruchsvol-
lere Spiele (z.B. von Lucas-
film Games oder Sierra). Des-
halb sind Komplettlésungen
mit Karten, egal wie lang sie
sind, unverzichtbar, um ei-
nem groBen Teil der Compu-
terspieler beim Lésen ihrer
Lieblingsspiele zu helfen.
Michael Rottwedlar

...und noch mehr
Game Boy

Ich habe die Absicht, mirin
den néchsten Wochen einen
, des-

kommen muB. Er kann leider
nur SchwarzweiBgrafiken her-
vorzaubern.

zu 2) Der Game Boy bietet
Vier-Kanal-Stereo-Sound. Die
Soundqualitét ist somit besser
als beim Atari ST, dem Sega
Master System und den MS-
DOS-Computern ohne Sound-
karte, aber schlechter als beim
Amiga oder dem Sega Mega
Drive. mg

Essentiell

Eure Einleitungsseite ist
wieder super. Sehr lustig war
der Gag mit dem Mega-Drive
in der Tiefkihltruhe. Da sind
wir schon bei meinem neuen
Lieblingsthema. MNachdem
der Amiga aus dem Kampt
gegen den ST deutlich als
Sieger hervorging, hat er
jetzt aber keine Chance mehr
gegen das Mega Drive zu be-

halb habe ich zwei Fragen,
die wichtig fiir mich sind:

1) Kann man die Grafik ei-
nes Game Boys mit der des
C 64 vergleichen?

2) Wie verhilt sich die
Soundqualitit zu anderen
Computern?

Und noch ein Tip: Bringt
doch auch Leserhits fiir den
Game Boy in die Chart At-
tack.

Matthias Blunck, Eutin

zu 1) Die Grafik des Game
Boys kann man nicht mit der ei-
nes C 64 vergleichen, da der
Game Boy ohne Farben aus-

h Also: Konsolen rein!
Wie sieht es eigentlich mit
Tastatur und Disklaufwerk
fiir das Mega-Drive aus?

Alexander Schelhaas, Erkelenz

Eine Tastatur ist unseres
Wissens nicht fiir das Mega
Drive geplant. Als néchstes
soll im Frihjahr in Japan ein
CD-ROM, etwas spéter ein Dis-
ketten-Laufwerk (35 Zoll) er-
scheinen. Ob diese Zusatzge-
réte offiziell in Deutschland auf
den Markt kommen, steht lei-
der noch nicht fest. Als Importe
werden sie aber auf jeden Fall
angeboten. mg

SEIT JAHREN IHR GROBER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN!

NEU! NEU! NEU!
SEGA GAME GEAR

PC HANDY ENGINE

Engine-Spielen
(bisher Ober 150 verschieden

LCD-Handheld Konsole mit eingebautem
Farbbildschirm, auch als Fernsehgeréat
nutzbar, diverse Spiele lieferbar

dhnlich "Game Gear", lauft mit allen

el)

SNK NEO GEO
Neue Spiele eingetroffen

Neues Ladengeschéft
Besuchen Sie uns, auch der weiteste Weg lohnt
sich | Auf Uber 60 gm Ladenflache finden Sie
die neuesten Spiele, Gerdte und Zubehbr !

An den vier Adventsamstagen im Laden und
Versand (bis 16.00 Uhr)

Tips + Tricks Buch SEGA

Weihnachtsangebote **
* SEGA MEGA DRIVE
inkl. Top-Spiel "Thunderforce 1"

NINTENDO GAME BOY

nur 369,- DM

mit Lésungshilten zu 60 Spielen
des Master Systems
AuBerdem sind wieder jede Menge neue
Spiele fir alle Systeme eingetroffen,
rufen Sie uns an!

inkl. Top-Spiele "Tetris” und
“Super Mario Land”, Batterien, Stereo-
Kopfhérer, Verbindungskabel
nur 199,- DM

“*Lieferung solange Vorrat reicht

CWM Computerversand und -shop
CWM

Fordern Sie unseren neuen, unverbindlichen und
kostenlosen Gesamtkatalog an!
TELEFON:

05322/54081 und 54082

Schmiedestr. 5 - 3388 Bad Harzburg » (0 53 22) 54081 /82 - Fax 508 78

* Die so gekennzeic eriite sind Exporigerite ohne FZZ - Nr. Die Inbetriebnahme im Geltungsbereich der
Bundespos! kann als Ordnungswidrigkeit gehandet werden, Anderungen und Irrtimer vorbehalten

CWM




POWER FORUM

HALL OF FAME

HIGHSCORES

iese halbe Seite der "PO-
WER PLAY" ist fiir Eure
Topleistungen, die Ihr in High-
score-Schlachten auf Compu-
ter- Video,- und Automaten-
spielen erreicht habt, reser-
viert. Aus allen Einsendungen
suchen wir die besten Leistun-
gen heraus und drucken sie
hier ab. Die Namen der Super-
spieler werden natirlich auch
genannt. Als zusatzliches Bon-
bon drucken wir von zwei Ein-
sendungen auch das Foto der
Highscore-Jager ab.
Ab der nachsten Ausgabe
fihren wir auBerdem einen
Spezial-Highscore ein. Ge-

sucht wird jeden Monat eine
besonders fette Punktzahl fir
ein aktuelles Spiel. Fir die
nachste Ausgabe suchen wir
den Top-Score fiir die Roboter-
schlacht "Paradroid 90" — al-
so ran an Maus und Joystick.

Schickt Eure Highscores
und Eure SchwarzweiBfotos
(keine Fotokopien!) an folgen-
de Adresse: mh

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: Hall of Fame
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

Wie gut seid
Ihr in Eurem
Lieblingsspiel?
Hier findet

Ihr die
Bestleistungen
anderer

Anja Nolte spielt
Rainbow Island

Sebastian Martin
steht auf Bolo

POWER-PLAY-
Leser

Battlehawks

Amiga: 2.107 von Jens Lindner, Regensburg

Bolo

ST: 432.770 von Sebastian Martin, Berlin

California Games

Lynx: 7.420 (Surfen) von Marc Oesch, CH-Bern

Colums

Mega Drive: 19.776.723 von Dirk Martin, Kronberg

Gradius

NES: 1.493.700 von Joachim Frevel, Zweibricken

Nebulus

Amiga: 71.600 von Kai Ole Scholber, Pewsein

Nemesis

Game Boy: 228.900 von Ulf Schneider, Hamburg

Puffy's Saga

Amiga: 27.310 von Christian Pichler, A-Linz

Rainbow Island

Amiga: 3690520 von Anja Nolte, Stolberg

Rainbow Island

ST: 3.440.280 von Jan Thiele, Petershagen

Slime World

Lynx: 8.348.000 von Andre Linken, Maintal

Spherical

Amiga: 43.959 von Tim Daney, Rosenheim

Tetris

Game Boy: 201.742 von Torsten Blaser, Kéln

Tetris

Game Boy: 187.036 von Olaf Jobmann, Riisselsheim

Tetris

Game Boy: 305.115 von Olaf Dibjick, Mainz-Finthen

INH.: C. WAGNER

Speicher-Erweiterung fir
AMIGA 500 auf 1MB

M 99,—

{abschalthar - eintach einstecken)
DM 122,—
abschaltbar/incl. Une - gintach einstecken)
AMIGA-ZWEITLAUFWERK
DM 184,—

(3.5" extern. abschalibar, Erweilerungsport)

AMIGA / ST Amiga ST

Cadaver 69,90 69,90
Falcon [Mussnoﬂ Désk 1)54,90 54,90
F-19 SI Fighter 74,90 74,90
Magic .90 69,60
0porn(»onS|0al|h 65,90 69,90
Powermonger 69,90 €590
Thair finest hour 74,80 74,90
IBM 25" 5257
Flight of the intruder  £5.90 89,90
Silent Service Il 79,90 79,90
Stormavik 7490 74,50
Rallroad Tycoon 89,90 89,50
ratego 69,90 69,90

Operation Stealth 7490 7490
C-64 weiterhin im Programm

Téglich preiswerte Neuheiten!
Info per Telefon!

GOMPUTER
MARKT

Amnfard Scheddar
Frie-Vendt-Strafe 16
4400 Minstor

Telefon: 025118327 71
Teletax: 02 51/532842
Bre: 0251 532842

<D’\ |n~:| .95
19,85

9.95

Mo-Name Disk

5.00

7.00
10.00
i.00
129.-
18-
L5, i 178=
Lautwerkd,5", el ki, et 189~
Lawtwerk 5,25, sxterm, »W ul 226 -
SOFTWARE AMI ST PC C64
Cadaver 50.-
Deagoaflight 79~
Gunship 8- 50

*ESEEENERESIE

Vorkasse +4.— | Nachnahme + 6 su oM Andere Artikel auf Anfrage!!!
Am Klarens) 11, 5620 W wersenden Hardware. Soffware, Bicher
Mo-Fr 9—15 Uhr / 17—21 Uhr ubehér.
Sa 9—12 Uhr mit Angabe des Computertyps
neendung von 2,- DM in Briefmarken.
Tel. 02051/85511 o
Fax 02051/85525 e
per Nachnahme rrgl Versand:
Anderungen und Irrtimer vorbehalten
nfragen erwanscht/
Flashpoint Elektronik u. Flashpaint Elektronik u.
Spiele Vertriebs GmbH Spiele Vertriebs GmbH
Hamburger Str. 68 Im Giefenacker 4

2360 Bad Segeberg
Tel.: 04551/4097 Pul"T Tel.: 02606 / 331 u. 323

5400 Koblenz Lay

NEWS - NEWS - NEWS - NEWS - NEWS

MEGRA
DRIVE

Rainbow Island  a.A.
Granada :
Junction 84,94
Mickey Mouse 84,94
Hellfire 84,94
Fatman 99,94
Axis 9494
SEGA
Ultima IV 119,94
Palour Games 74,94
Fire + Forgetll 79,94
Arial Assault 79,94
Alex Kidd IV 79,94
(ﬁ@
Aeroblaster aA.
Afterburner Il aA.

X-Darius (SG) aA

. Nintenda &1 ain ew Warenzeichen der Nintendo of Amanica Inc. Sega 51

Blades of Steel 89,94
Faxanadu 79,94

Silent Service 104,94
Knight Rider 89 94
Pinbot

Snake Rattle 94
Skate or Die 104 94
GameBoy

Wizard+ Warriors 44,94
Pinball ‘66 4494
Burai Fighter 44,94
Light Boy 59,94
Game Light 59,94
GameBoy - Hart-Box
Aufbewahrungsbox fir
GameBoy und Spiele

nr 29,94

&in eingatrag dar Sega
Super Gratx sind singarag .

prisas Lid. PC-Engine und PC-Engine

Firma NEC C



SAGENSE  MAL, BosS,
WENN DIESER HOMISCHE
STARKILLER JETET MITFLIFGT,
WIRDS ABER GANZ SCHON
ENG AN BoBp

SEHRETAR MICHT SULZEN / STRR-

KILLER SEIN SCHLIESSLICH BRUDER
VON_TRANTOR / ICH SCHON WISSEM,
WER FUR IHN RAUMEN HRBINE/

"UBERREDUNGSKUNST"

UNFREIWILLIG GELANGT STARKILLER AN
BORD VON TRANTORS UND DR.BOBOS
RAUMSCHIFF. WIRD DIE EHEMALIGE
GEISSEL DER BALAXIS B

EHILFLICH SEIN,
DAS ORAKEL VON DONDOKODON ZU
FINDEN?

WISSEN SIE VIELLEICHT,

WO WIE AM EHESTEN NAcH
DEM ORAKEL AUSSCHAU
HALTEN KGNMTENT

MIT EINEM HAKEL DECKCHEN
AN DER WAND SIEHTS BE-
STIMMT_BANZ LAUSCHIG AUS...

SRPPERLOT/ ‘1 { 1U DUMM AucH, DRSS ICH IN EINEM S8 ’

;::?ENMES"YQER f X :E{f"flslcu?" UBELLAUNIGKEIT RE DHS 15T UNMOGLIC"-’.’.
£ Ll

RGENICHT? @ ELLERLIEHIE oYMl ChiE E ON, SEHR SCHMEF

WENN WIR i

DRS WAR WEIN
GROSSER AUFWAND,

DIESES ORAKEL
NICHT FINDEN,

WERDEN IHE "> 1€ Auc MIT MEINEM
BRUDER UND ~ SiE geTeerFeN HOLOGRAFIEREN-
IcH EINES Wi DEN THEBMO-
GRAUSAMEN ;(_—,V FOLLER 15T
FOLTERTODES —

-
STERBEN.. =

URDE,
Ch

N EEICHENSATE
& KBYTE PUFFER, CENTRONICS-SCHNITT-

STELLE. GAME-BoY-WoMPATIBEL.

%2 DARAUE rum‘l;usrkwﬂssu Bw;_f_ éhi:l FLEUROPER LAND |
\REFEE = T HREEN SI UMD WIESE NEULICH EM

?rwai ?szmrgr' ALLE BETEILIGTEN I (M i AR RS

] FAMOS, DIESES

500, DIE DOSEN DRUCKWERK SOLITEN

DES ORAKELS SUCHEN WIR RBONNIEREN,
WIR ALSOw:

DOCH ?‘ e
HABEN Pom%“.
PLAY, WAS WOLLEN

R? MAMPF

DASS ER HOCHERFREUT IST, MIT NS
FUSAMMENARBEITEN ZU DURFEN/




MAMPF, KNIRSCH
KMACKS, MAMPF
KNAX, KMIRSCH

UNSERE GUTE  STEIN-
PICHLER KUCHENPLATTE!
DAS WAR IMMERHIN
EIN ERBSTUCK
VoM TRNTE
AGATHE

EINE DOSE SICHTETE MAN ANGEBLICH IN EMNEM GETRANHE-
GROSSMARKT AUF TITRN’DN..1

g&' Q\\ ///f"GET?*.A.NKE

e

&y 12

¥ LET2TE AUGENZEVGENMELD UNGEN BESAGEN,
% B T g
-

DOSE IM BESITZ DEE GEFURCHTETEM
/flinummmm ULTIMA 1sT/ =
; = ~ )
£l

DAMIT DURFTE DIE ARBEITSEINTEILUNG KLAR

SEN: STARKILLER REIST NACH TITANOTT

UND TRANTOR BEGIBT SicH MIT SEKRETRR

70 ULTIMR UND LRSST SEINEN CHRRME

SPIELEN, ICH BLEIBE HIER UND KODRDINIERE
DIE AHTION/

mEE TAGE SPATER: TRANTOR BEREITET SICH GEWISSEN-

OH, WIE UNGESCHICKT/ TRAWTOR L'\\
_ﬁ__'— L sse“ T m— \

HAFT AUF_SEINE _MISSION VOR- I rie mstiwerss LicHT¢ FALLEN @ \\
DORFTEN SIE WIRKLIcH | |HANTEL: \* e \

KEINE WERBUNG ;

MACHEN , Boss/ /

TRANTOR MUSIEN WIEDER
WERDEN RANK UND SCHLANK,
SOMST WoMWEN MICHT AUS-
LoSEN BRoSSES EOMANTIK
BEI ULTIMA UM 2U KLAVEN
ORAKEL DOSE!

UMHAFEN VoN TITANOIZ..[ |
L IT7 T WiLLKOMMEN AVF TITAKOT
FORMATIg | | ([EiTAsmawT T PN ETERINDE
Z -~ i
'JOLl b. : qF

[ IN PAAR LICHTIAHRE SPATER AUF DEM RA

Wo BLEIBT -
TRANTORS GF- 1 e

WARVM MUSS [cH EIGENTLICH
IﬂLs EINZIBER ALLEIN AUF
EINE I |?
EINE MISSION? HEINE

T
ORGEN MACHEN, TRANTOR
SWE':‘DELI TELEFONIEREN

|’/ :

HEIMMISVOLLER M STap
KUMPEL  NUR? /75 "fﬂ'lIE,Q

5 vl

-—

BAL waue, b

£



POWER NEWS
COMICS

Als Comicstrips in Zeitun-
gen herauskamen, wur-
den auch Tiere als Comic-Hel-
den entdeckt. Meistens sind
diese "Fabel-Comics” lustig,
belanglos und heiter. Eine
wohltuende Ausnahme macht
da die Antwort auf Humphrey
Bogart: Canardo. Canardo ist
eine Ente, arbeitet als Privatde-
tektiv gegen harte Wéhrung

und lebt in einer Welt, in der |
sich die Tiere wie Menschen |

auffiihren und die Menschen
meist auf niedrige animalische
Triebe reduziert sind. Ein De-
tektiv im Trenchcoat, die Hand
immer griffbereit an der Whis-
keyflasche und im Schnabel
eine Zigarre.

Jetzt endlich sind die Aben-
teuer Canardos auch als Ta-
schenbuch erhéltlich. In dem
Carlsen-Pocket "Der auf-
rechte Hund" begleitet der ge-
fiederte Macho-Detektiv einen
abgerissenen StraBenkbter auf
eine Reise in ein kleines Dorf,
in dem mysteridse Dinge vor
sich gehen. Ein skurriler SpaB
nicht nur fir Freunde der
"schwarzen Serig"...

Mehrfach preisgekrdnt
und bereits als Kultcomic
gehandelt sind die Werke des
spanischen Kinstlers Migue-
lanxo Prado. Im Ehapa-Verlag
erscheinen nun nach einer
Vorverdffentlichung im Maga-
zin Schwermetall die Detektiv-
geschichten Manuel Monta-
no. Auch Prado leht sich an Bo-
garts Interpretation des Detek-
tivs an: langer Trenchcoat, wei-
cher Hut und Oberwiegend
flissige, alkoholhaltige Mah-
rung. Wenn Manuel Montano
seinen Auftrdgen nachkommt,
merkt man, was es bedeuten
muB, der ewige Verlierer zu
sein. Diese Comic ist ein Feu-
erwerk absurder Einfélle und
ein Beispiel, wie gut moderne
grafische Erzdhlungen sein
kénnen.

itelfigur der neuen Ehapa-
Comic-Collection-Serie

Billy the Cat ist ein kleiner,
orange-gestreifter Kater, der
ein wenig an seinen Kollegen
Garfield nach einer gelunge-
nen Di&t erinnert. Aber Billy ist
weder bdsartig, verfressen
noch faul — der Kater war frii-
her ein kleiner Junge. Nach ei-
nem seiner vielen Streiche
rannte Billy auf die StraBe und
miBachtete dabei die goldene
Regel, die "Zuerst nach links
und rechts schauen” heiBt.
Schon war es passiert: Ein Au-
to Oberrolite ein hoffnungsvol-
les junges Leben. Das Schick-
sal gibt ihm aber noch eine

<2

Wahrend in
"Maniel Monte-
no" die Polizei
wacht, treiben
mysteridse
Maskierte in
"Die Wildkat-
ze" ihr Unwe-
sen. Unten:
zwei "Macht-
schwarmer” bei
der Arbeit.

zweite Chance: Im Kdrper ei-
ner Katze darf Billy noch ein-
mal auf die Erde. Er stirzt sich
gleich in den gnadenlosen
Machtkampf zweier Banden,
die sich gegenseitig die Maus
auf dem Brot neiden. Wer da
Freund und Feind ist, 146t sich
nicht so leicht unterscheiden.
Billy, Exjunge und Jungkater
tappt natirlich auf seinen vier
Pfoten erstmal daneben.

n einem Land ganz in der
Néhe gibt es einen General,
| den die weltweiten Abri-

stungsbemiihungen gar nicht
interessieren — er will Macht,
und zwar mit ganzer Gewalt. In
dem Album Machtschwérmer
bei comicplus+ wird das
Kriegshandwerk als Zeitver-
treib von Verriickten entlarvt.
Die Plane des Generals sind
von vornherein zum Scheitern
verurteilt, das kann ihn aber
nicht von seinen finsteren Ge-
danken abbringen. Mit Hilfe ei-
nes noch verriickteren Profes-
sors werden Panzer zu Rasen-
mahern, explodieren Trojani-
sche Pferde bereits vor den
Stadttoren — Slapstickhumor
mit Anspruch und Aussage.

COmics fir Kenner erschei-
nen in der Edition Moder-
ne. Nun hat sich der Schweizer
Verlag eines hierzulande lange
ibersehenen Werks angenom-
men: Die Wildkatze von Didier
Comes. Der Belgier interes-
siert sich in seinen Comic-Ro-

| manen um die von der Gesell-

schaft verstoBenen AuBensei-
ter. In "Die Wildkatze" sucht ei-
ne junge Familie Ruhe und Ab-
geschiedenheit in einem klei-
nen Dorf. Argwéhnisch bedu-
gen die Nachbarn die "Neu-
en”, eswird gemunkelt; und die
béisen Vorahnungen erfiillen
sich in dramatischer Weise: Et-
was fir lange, kalte Winter-
abende.

benfalls ein kleiner Junge,

der mit groBen Kulleraugen
durch die Welt wandert, ist Der
kleine Nickel, dessen Aben-
teuer im Carlsen Verlag er-
zahlt werden. Er ist, je nach
Laune, frech oder brav, ver-
traumt oder hellwach. Er erlebt
wahre und ertrdumte Abenteu-
erund seine erste schiichterne
Liebe. Als aber der bose Nach-
bar versucht, seine Katze zu
vergiften, wird aus dem kleinen
Nickel ein Verfechter der Selbst-
justiz. Eric Hegmann/al

)
o



Lieber Computerspieler,

das Mer ist nur ein sehe Heiner Auszug
aus wnserem pesamien Spiele-Sortiment -
wir haben immer alles, was am Markt ist
(also awch alle Beferbaren alteren Spaele).
Dz Newheiten bekommen wir mit als Erste.
Und Sie natirlich such -

wenn Se dic neuen Spicle vorbestellen |

AMS00 Erwelterg. anf IMB 140
AMOS Amiga Game Creator 115

Soundblaster Card PC 9
(24-stimmig. Midi, AdLib-kpt)

Diisketten only: & AM ST FC
# = soch auf 3.5 zo haben (bite angeben)
IM = Amiga ms mit Speichererweilening

4D Sports Boxing # & 6
Accolnde in Action 8 7
Action Concept T
Adv, Tact. Fighter 2 & 7
Alr Support 7
Alcatraz # 68
Alpha Waves ¥ b
Altered Destiny #
Antares L
Armada 2525 Bl
Atomnic Robokid 65

81

Buck Rogers (1M) #

Cadaver

Caplive

Car Vup

Carthago

Celica GT4 Ralley
*

Cramps Keyn (1M) #
Chuck Yeagers AET.
Commands War

Gooly - Schoellzug # 43
Cireat Courts 2 #
41

Guns & Buties Glob.D, &
54

Hean of China #

Hedler Skelter 38
Heroes Quest (1M) #
Horror Zombies

Hydra ®

248

Legend of Facrghail #
Legend of Lost

LS. Larry 3 (1M) £
Lesmumings #

Leitrix
LHX Atisck Chiopp. &

RUUERISRS

M. U D. Spots #

Mystical #

Nam 1965-1975 #
Narc#

Night Dawn

Night Hunter #
Nightehift #

Nigo

Okalopoly by Vesier &

B sind jederzeit mbglich.

Die A kil k

alle Preise o.k. -

Und der Service super.
Wo gibt s mehr ?

Nur die besten Originalspiele

der guten intemationalen Marken,
Viele mir der deutschen Anleitung.
Alle mit voller Hersteller-Garantie.

Auftrags-Annahme tiglich live ab
10-12.30 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr
Zu anderen Zeiten (2.B. am Abend
oder an den Wochenden) gibt's den
telefonischen Bestell-Service.

Sprechea Sie bitte besonders deutlich,

‘Wo nbitig, sollten Sie buchstabieren.

Vielen Dank.

J3d3es gadadRBIdussdsansy

deddeeasvsaddisuiadeadsudesganeadda=gdIdas

B4

Ramrod
RanXerox #

Ral Pack 8
Reach for the Sky &
Red Photnix #

Reederet
Resolution 101 #
Rick Dangerous 2
Riders of Roban

Robot Commander

Recky Horror P Show
Rod-Land 43
Rogue Trooper

Rorkes Drift

Rubicon 43
Saint Dagon 41
Samursl #

Sarakon 38
Sect. Monkey IsL . 65
Secret Silver Blades # 65
Secret Weapon of Luftw.
Shadow Sorcerer © #
Shadow Warriors k]
Shenman M4 Tank #
Shockwave

Silent Service 2 #

SimCity #

SimEanh #

Simalera

Skulls & Crosabone #
Snow Serike &

Sordc Boom

Space Rogue (Biw 2)
Special Crime loves.
Speedball 2

i

Aber klar doch!

Wit haben noch sehr viel mehr Spiele,
als daB wir alle auf dieser Anzeigenseile
vorsiellen kinnten: Fordern Sie bitie
unsere vollstindige Liste mit allen unseren
Spielen fur lhren Computer-Typ an
{6er, Amiga, ST oder PC):

Ihwe FUNTASTIC- Liste kommi brandnen
alle 6 Wochen - und zwar kostendos |

Einige Titel dieser Anzeige sind ange-
keindigt fir die ichsten 6 Wochen -
die popesten Spiele sollien Sie
jetzt safon reservieren -
Anslieferung nach Bestel]-Damm.

Bei uns kommt taglich neve Ware und
alle Spiele, die bei anderen Versendern
angeboten werden, gibl’s bei uns auchc

Deudich billiger - oft anch schneller!

Besielleingang + | = Versandiag
(Falls ab Lager verfighar).

Preisinderungen + oder -, lrrtimers wnd
L sind immer

piderman
Spirit of Excalibar #
Star Command

Star Controll #
Starlord #

S.T.LLN. Runper #

Wir liefern susschiieBlich o

(bitte keine Schecks, keine Uberweisung) 8

per Post [ per Nachnahme + DM 8.- i
und gerne anch ins Ansland

(A/FL/CH/NL/L/Bua.)

{-14% dis, Stener, + DM 16.2).
In die 5 neven Bundeslander koanen

wir lefder nur per Bar-Vorkasse liefern:

Listenpreise zuzigl. DM &.-

29823 SPFIIBIAI I 28

Drucklegung: 14, 11. 90 fir pp
Alle vorigen Anzeigen- und Listenpreise
sind hiermit erseizi.

SRS
L. 2, 3

Ganz sicher per Karte oder Brief,
Sehr schnell per Telefon oder Fax

= =
E e

FUNTASTIC
ComputerWare
Fachversand GmbH
Postbox 14 02 09
Miillerstrafie 44

D - 8000 Miinchen 5
Tel. 089 - 260 95 93
Fax 089 - 268 138
L]
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Die Wiirfel sind gefallen, zum Spielehersteller
des Jahres kiirte POWER PLAY in dieser Ausga-

®
®
@
° be die amerikanische Software-Firma Electronic
Arts. Anhand einer Grafik veranschaulichen wir auf
. dieser Seite den Anteil, den Electronic Arts und die
5 schirfsten Konkurrenten an allen mit 70 Prozent
oder mehr bewerteten Spielen dieses Jahres hat-
[ ten. Die Software-Firmen mit den meisten dieser
[
[
[
@
@

Spitzentiteln im Programm und die Anzahl der von
ihnen in diesem Jahr eingeheimsten POWER-PRA-
DIKATE (in Klammern) entnehmt lhr unserer Grafik;
ein eigenes Kuchenstiick knapp verfehlt haben
namhafte Hersteller wie Cinemaware, Thalion und
Lucasfilm Games mit einem Anteil von jeweils
knapp 3 Prozent. Auch das stirkste englische
Software-Haus Image Works findet sich nach unse-

anonymen "anderen”. wi
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MONATS
Cadaver

Gregor Schmid aus Berlin
war der Schnellste und hat sich
die 500 Mark fiir den Tip des
Monats mit seiner hervorra-
genden "Cadaver-"Komplett-
lésung verdient.

Die Karten sind identisch zu
den von der Auto-Mapping-
Funktion gezeigten. Die Nu-
merierung entspricht dem opti-
malen Weg. Es sind in der L&-
sung nicht alle Teilprobleme
aufgefiihrt (man will ja selber
auch noch was rausfinden),
sondern nur die, die fir das Er-
reichen des jeweils ndchsten
Levels bzw. Ziels gelist wer-
den missen.

Level 1

Bei 5 ist ein Edelstein hinter
den Séacken versteckt. Der
Schliissel fir 11 liegt in 10. Der
Hebel in 11 6ffnet die Tiir von 8
nach 12. Die Wand in 12 wird
abgetragen, indem man den
Pickel dagegenschiebt oder
wirft. In 14 ist die Reihenfolge
fir die Knopfe 1, 4, 3, 2, das off-
net die Tir nach 67. Der
Schlussel fir die Zellen in 17
liegt in 15 unter den Knochen.
Die Kiste in 18 enthélt die To-
tenminze fir 57. In 24 den
Edelstein mitnehmen. Der
Knopf éffnet die Grube in 25,
Vor dem Abstieg das Seil in die
Grube werfen. In 26 hat die
Ratte den Schliissel fir 27. In
der Kiste ist die Urne fir 84. In
28 sind die Gbrigen vier Edel-
steine, die man zusammen mit
den anderen in den Sumpf in
26 wirft. Man hatte nun wohl in
0 rauskommen sollen, landet
aber in 58. Wenn man aller-
dings nach Siden rausgeht,
steht man doch in 29. In 30 ist
ein Schilissel im Skelett ver-
steckt (flir 33 oder 34). Das
Monster in 38 muB man ab-
schieBen, da es den Schiiissel
fir die Kiste in 43 hat. In 41
nimmt man das Schwert und
die drei rétlichen Teile, sie ge-
horten dem Kdnig. Damit
kommt man durch Knopf-

<

| driicken in 42 in die Schatz-
kammer, wo man die Krone fin-
det. In 45 &ffnet man die Tiir zu
52, indem man auf die Flam-
men springt. In 49 146t man je-
weils ein heiliges Wasser in die
Schale fallen und trinkt dann
daraus. In 53 ist der Schiiissel
fiir die Truhe in 63, fiir die man
aber erst den "Entzaubern”-
Spruch aus einer der Urnen in
58 braucht. Dazu schiebt man
| die Urnen einfach vom Sockel.
AuBerdem schiebt man dort
die vier Steine vom Altar. In 57
1a6t man die Totenmiinze auf
den Altar fallen, in 59 die
Fleischhaxe. Die Kiste in 63
enthélt die Urne von Carolus,
die man in 46 auf seinen Altar
fallen 14Bt, wof(r man einen un-
bekannten Spruch entziffern
kann. Es ist ein "Massaker”-
Spruch und die einzige Mog-
lichkeit, den Drachen in 67 zu
toten. Wenn der Drache erle-
digt ist und man die Krone hat,
kann man den Knopf in 67
dricken und in 68 den Hebel
ziehen, und man ist in...

-

Da hat sich doch tatséch-
lich neulich ein Leser bei
uns beschwert, wir wiirden
die Losungen zu besonders
schweren Spielen viel zu
frih  ver&ffentlichen und
Euch damit den ganzen
SpaB verderben. Ein gutes
Beispiel dafiir, daB man es
im Leben wirklich nicht al-
len recht machen kann. Na-
tirlich werden wir Euch
auch weiterhin mit brandak-
tuellen Tips versorgen, es
liegt schlieBlich in Eurem
Ermessen, ob Ihr Euch eine
Komplettldsung zu Gemiite
fithrt oder nicht. Ich persén-
lich greife erst zu Losungs-
hilfen, wenn ich wirklich
nicht mehr weiter wei und
denke, |hr haltet es ebenso.
Es ist doch immer wieder
ein beruhigendes Gefiihl,
wenn eine Komplettlésung

Level 2

In Level 2 missen sechs Te-
leporter, ein Smaragd und die
Urne von Hauptmann Axel ge-
funden werden. Die Urne be-
findet sich gleich in 4 (zuerst
die Asche in die Urne tun), die
Teleporter liegen in 3, 15, 25,
33, 47 und 73, und den Sma-
ragd bekommt man im Laby-
rinth. Die Probleme im einzel-
nen: In 4 und 7 dienen die
Schadel als Schalter, die durch
Dagegenspringen  ausgeldst
werden. Den Hebel in 6 muB
man umlegen, wenn beide
Lichter (ber der Tiir aus sind.
Den  Willensbrecher-Spruch
aus 4 kann man in 7 aufladen.
In 9 legt man die Hebel in der
Reihenfolge "—3—2—1"
(von links nach rechts) um und
driickt dann den Knopf. Den
Schlafspruch, den man in 13
findet, bendtigt man gegen die
Augen in 21, 23, 29, 34 und 42.
In 22 kann man die Kiste 6ff-
nen, wenn man erst ins Bett
und von dort auf den Topf
springt. In 24 verbirgt sich ein

o B )
in der Schublade liegt;
dann ist. jedes schlimme
Monster nur noch halb so
getahriich.

Mit der sehr umfangrei-
chen Komplettlésung von
Gregor Schmid habt Ihr
"Cadaver” in Null Komma
nichts geldst. Also lieber
erst einmal selber versu-
chen. Schreibt uns mal,
was lhr von dieser Proble-
matik haltet.

Jetzt noch ein Aufruf an
alle Geschicklichkeits- und
Denkspielfreunde.  Auch
diese Genres lassen sich
prima zu Tips und Karten
verarbeiten. Die 500 Mark
Prémie muB ja nicht jeden
Monat an einen eifrigen
Rollenspieler gehen. In die-
sem Sinne, viel SpaB und
frohes Schaffen, wiinscht
Euch Volker.

Schalter in der Trophde. In 26
schiebt man solange Flaschen
vom Podest, bis man den
Schlissel fir 27 findet. In 28
liegt ein Schiiissel unter dem
Podest an der Nordwand. Den
verwendet man gleich in 28,
zieht dann an der Kette und
springt ins Loch. In 30 findet
man dann die Schidssel fiir 21
und 32. In 32 darf man die Bo-
denplatte, auf der der Spruch
liegt, nur betreten, wenn an der
gegeniiberliegenden Tiir das
Licht aus ist. In 35 bendtigt
man die vier Miinzen aus 8, 13,
32 und 35. Die Kiste in 37 146t
man sich von dem Monster auf
dem Podest runterschieben. In
38 wartet man, bis man den
Selbstmordtrank  bekommit,
den man dann gegen den
Mund wirft. In 44 erhdlt man
die beste Ausbeute, wenn man
den Offne-Kiste-Spruch auf die
mittlere und die kleine Kiste an-
wendet. Den erhaltenen Aus-
dauertrank kann man gleich et-
was aufpeppen. In 43 braucht
man den Stérketrank aus 36.
Nach Einnahme kann man die
Séule verschieben, die man di-
rekt vor die drei Gegenstande
auf dem Podest schiebt. Diese
rutschen dann auf die Saule,
und man kann sie abstreifen,
wenn man die Saule wieder un-
ter das Brett schiebt. Jetzt
braucht man in 10 die Edelstei-
ne aus 42 und 44. Den Schlis-
sel in 46 schiebt man erst vor
sich her, bis man durch die
Stangen durch ist, dann hebt
man ihn auf Hinter dem
schwarzen Wandbehang in 48
(dagegen springen) ist ein
Knopf. In 49 offnet man mit
dem Knopf das kleine Loch, in
das man den SpieB aus 50
steckt. Damit &ffnet sich die
Tirnach 51, wo man den Mund
fiittert. Jetzt den Teleporter aus
47 nehmen.

In 53 muB man, nachdem
man den Hebel gezogen hat,
den Edelstein mit ein paar an-
deren Gegenstdnden aus dem
Wirkungsbereich der beiden
Blécke schieben, erst dann
kann man ihn aufheben. In 54
spart man sich die Filtterung
und wirft gleich das Gift gegen
den Mund. Der Knopf in 55
steuert die Flammen in 56, in
57 kommt man zuerst an der
zweiten Stange wvon rechts
nach hinten und an der zweiten
von links wieder raus. In 61
braucht man wieder drei Edel-
steine, diesmal aus 53, 56 und
60. In 67 kann man die Kiste mit
Hilfe des Handschuhs aus 49
dffnen. Der Schliissel fir 70
liegtin 68. In 70 beide Schalter
in den Schadeln umlegen, die
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Die ersten 61 isometrischen
Réume von Cadaver

32

Teleporter vom Tisch schie-
ben, woraufhin einer zerbricht.
Mit dem anderen kommt man
zuriick nach 61. Im Labyrinth
geht man zunachst auf beliebi-
gem Weg nach 90, wo man den
Hebel umlegt. Damit sind die
Rédume 87 und 78 frei gewor-
den, wo man ebenfalls die He-
bel umlegt. Jetzt den Telepor-
ter in 77 nehmen, nach 75 ge-
hen und den Smaragd neh-
men. Damit ist man komplett,
um in die Haupthalle zu gehen.
Bevor man 92 betritt, sollte
man (brige Ausdauertrinke
aufbrauchen, da alle Waffen
und Magie dort verschwinden.
Dann setzt man Axels Urne auf
ihren Platz, anschlieBend den
Smaragd und wirft alle sechs
Teleporter in das Loch. Jetzt

YA

zieht man den Hebel in 93 und
betritt den Kreis.
Level 3

Dies ist der umfangreichste
Level. Es miissen die Zutaten
fir einen Trank besorgt und
dieser dem Konig verabreicht
werden. Dafiir bendtigt man
zuerst die Krone aus 10, die
man dem Koénig gibt. Mit dem
Schliissel aus 8 muB man zu-
erstin 9 die Tir nach 10 von au-
Ben aufsperren, bevor man
sich in 7 in die Grube fallen
1aBt. Als erste Zutat sind nun
die Kriuter aus 28 zu holen.
Dafiir muB man zuerst in 15 mit
dem Schilssel aus der Kiste in
19 die Plattform nach unten
fahren lassen. Dann stellt man
die vier Kerzen aus 8, 21 und 22
in die vier Kreise in 18. Der

Schiiissel fir die Kiste mit den
zwei Kerzen in 21 befindet sich
in einem der Tranke in 22. Jetzt
betritt man in 25 die vier Kreise
und landet in 18, wo jetzt eine
Kiste mit einem Ring steht, mit
dem man wiederum die Scha-
tulle in 27 dffnen kann, die den
Schlissel fiir 28 enthalt. Von
den Knépfen in 26 muB erst der
linke, dann der rechte gedriickt
werden. Driickt man jetzt den
in 27, erhélt man einen der vier
Juwelen fir 42. Als zweites
mub der Trank "NODOS" aus
36 besorgt werden. In 29 muB
man alle Minzen aufsammeln,
bevor der Zeiger an der Nord-
wand unten ankommt. Man
kann diesen aber durch Betre-
ten der mittleren Bodenplatte
wieder nach oben bringen. Hat

man alle Miinzen, erhalt man
zwei Juwelen, und die Tiren
nach 30 sind offen. In 30 wirft
man z.B. die zwei Juwelen auf
das Brett rechts von der Kugel,
sodaB diese links ins Loch falit,
In 34 braucht man den Fels und
den Schlissel aus 33, der in
der Fleischhaxe versteckt ist,
die sich in dem FaB mit dem
Schweinekopf befindet. Damit
kann man die Kiste 6ffnen, die
u.a. einen Massakerspruch
und eine Miinze enthalt. Wenn
man den Fels in das Loch
steckt und dann den Hebel
zieht, findet man eine Maglich-
keit, die Fasser zu zerstdren,
von denen eines einen Schiiis-
sel enthdlt. Diesen setzt manin
35 ein. In das so entstandene
Loch setzt man wieder den
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Und weiter geht’s:
Welt gut gefillt.

Die Bitmap Brothers haben ihre
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Fels und zieht den Hebel, der
hinter den Féssern versteckt
ist. Damit befindet sich der Fels
in 36. Zundchst muB man aber
in 33 die Spinne mit dem Mas-
sakerspruch toten und den
Schliissel mit Hilfe des Brenn-
holzes aus der Kiste in 35 zwi-
schen den Stangen durch-
schieben. Damit kommt man
jetzt nach 36, wo man den fal-
schen Trank und ein Brennholz
auf das Brett rechts vom Fel-
sen wirft, so daB dieser das FaB
runterschiebt. Darin findet
man jetzt den echten Trank
NODQS, und mit der Miinze
kommt man aus dem Raum
wieder raus. Das néchste Ziel-
objekt ist der Sack mit weiBem
Pulver aus 49. GroBe Probleme
stellen sich daflir nicht, man
muB  lediglich  {berleben.
Wenn man in 50 versucht, den
Schalter in dem Loch zu tref-
fen, braucht man lediglich et-
was Geduld. Der finfte Ver-
such sitzt. In 51 hatte man el-
gentlich nicht genug Zeit, das
ganze Gold einzusammein.
Wenn man sich jedoch sofort
vor die rechte Tir unter die mitt-
lere Stange stellt und wartet,
bis diese runterkommen und
dann den Raum verldBt und
wieder betritt, hat man alle Zeit
der Weit. Die Hebel in 53 miis-
sen von rechts nach links um-
gelegt werden. In 57 muB man
ein paar Treffer einstecken.
Wenn man den Block als
Schutz runterléBt, sperrt man
sich nur ein. In 58 muB man
sich beeilen, man braucht die
Sachen, die dort liegen und hat
nicht viel Zeit. Nun wére der
Trank eigentlich fertig, er muB
aber noch mit einem Spruch
veredelt werden, den man in 69
bekommt. Unter den Knochen
in 61 steckt der Schilissel fir
eine der Schatullen aus 58. In
63 ist der Schlissel fir die
Schatulle in 64 hinter dem
Schild versteckt. AuBerdem
schieBt hier nach etwas Zeit ei-
nen Tierschddel aus dem
Loch.

Der Schiissel fiir 65 liegt in
der Schatulle in 64. Dort ist au-
Berdem hinter der Kiste der er-
ste von drei wichtigen Zauber-
stdben versteckt. In 65 zieht
man die Kiste auf dem Podest
nach links und legt den Hebel
um. In 66 kann man sie jetzt mit
einem Spruch 6ffnen. Im Kis-
sen findet man eine Schatulle,
mit der man den Messing-
schliissel in den Schidssel fir
68 verwandeln kann. AuBer-
dem ist unter der Riistung der
zweite magische Raketenstab.
In 68 baut man sich mit Hilfe
von Knopfund Hebel eine Trep-



pe und kommt damit nach 69,
wo man das Symbol aus 66 auf
den passenden Sockel legt.
Bevor man den Griff nimmt,
muB man die Notiz auf dem an-
deren Sockel lesen, aber nicht
nehmen. In 70 kommt man mit
Hilfe einer Kombination aus
Sprung- und Schnelligkeits-
trank auf das Podest. Den
Schlissel fir 72 bekommt
man, wenn man in 65 die drei
Zauberstabe auf die zugehdri-
gen Sockel legt. Man darf die
Stabe vorher und nachher
durchaus verwenden, nur
nicht leer machen. In 72 |48t
man nun den Schadel aus 63,
den Wein aus 64, das Buch aus
68 und die Schatulle aus 63 in
die farblich passenden Locher
fallen und bekommt den
Spruch. Leider besteht der Ké-
nig darauf, den Trank nur aus
einem Kelch zu nehmen. Den
findet man letztendlich in 21.
Viorher muB man aber nach 81,
und um dorthin zu gelangen,
muB man zuerst von den vier
Ladungen des Massaker-
spruchs eine in 74 und drei in
77 einsetzen. In 75 befindet
sich der Schliissel fiir 73 hinter
dem Block, den man mit Hilfe

eines Starketranks wegziehen
kann. In 78 muB man die Go-
blins téten, um nach 79 zu kom-
men. In 80 ist ein Schllssel im
Kissen versteckt. Damit kann
man in 81 die Kiste 6ffnen und
die drei Poltergeistspriiche los-
lassen, woraufhin die bislang
nicht zugéngliche Kiste mit
dem Kelch nach 21 versetzt
wird (schén, daB man nochmal
den ganzen Level absuchen
kann). Endlich 188t man also
den Kelch in den Trank fallen
und reichtihn dann dem Kénig.
Mit dem Schiiissel geht man
nach 83, die Treppe in 84 fiihrt
direkt in...
Level 4

Das groBe Ziel sind hier vier
goldene Schiiissel, von denen
je einer in 22 und 35 und zwei
in 57 zu finden sind. In 1 erhalt
man einen Stab zum Tirauf-
schlieBen, wenn man (nach-
dem man die Kiste gedffnet
hatl), die vier wackligen Bo-
denplatten, oben beginnend,
im Uhrzeigersinn abgeht. Der
Démonenbannspruch,  den
man in der Kiste in 3 findet, ist
absolut notwendig. Erst nach-

bar. In 17 und 28 kann man sich
noch damit behelfen, daB man
eine Kerze in den Kreis fallen
|46, in 48 und 65 geht aber
nichts mehr. In 7 ist im rechten
Busch der Schiidssel fiir die Ki-
ste versteckt, den Wein daraus
opfert man in 10 auf dem Altar.
AuBerdem ist in 7 hinter dem
rechten Vorhang ein Knopf, der
den Durchgang zu 8 ffnet. Im
Raum mit dem Fragezeichen
dirfte sich wohl die Kapelle
des Koénigs befinden, fir die
der Schitssel eigentlich in 13
hétte sein miissen, aber da war
nichts zu finden. Man muB die-
sen Raum aber nicht betreten,
um weiterzukommen. Die
Bomben in 8 benbtigt man dort
sowie in 9, 14 und 15. Die Falle
in 8 wird Gberbriickt, wenn
man in 10 den Altar wegzieht
und den Knopf dahinter drilckt.
Dafiir braucht man den Stérke-
trank aus 13, der aber erst mit
dem Spruch aus 10 aufge-
peppt werden muB, der wieder-
um erst in der Schatulle aufge-
laden werden muB, die im Kis-
sen in 6 versteckt ist. Die Dop-
pelfalle in 12188t sich nur mit ei-

dem man ihn gesprochen hat,
sind die Damonen verwund-

nem guten Sprung unter Zuhil-
fenahme von Sprung- und

Schnelligkeitstrank  Gberwin-
den. Die Vergiftung in 13
scheint sich nicht vermeiden
zu lassen, das Gegengift be-
kommt man dann in 16. Der
Schilissel, den man fiir die
Weinopferung bekommen hat,
sperrt in 14 nur, wenn sich der
Uhrzeiger auf 12 befindet. Aus
16 bendtigt man noch das
Glasflaschchen und aus 15
den Schlissel, dann geht's in
13 weiter. Der rechte Hebel in
12 dffnet das Schiisselloch in
13, der linke macht die Tir
nach 13 wieder auf. Den
Schissen des Damons in 17
kann man mit etwas Geschick
ausweichen. Die Schiissel aus
22 stellt man in 25 unter die
Pumpe und fiillt sie. Dann stelit
man sie auf die Zisterne in 20
und fillt sich in 26 Ol in das
Glasflaschchen. Das 148t man
aufdie Flamme in 22 fallen und
bekommt so den ersten Schiiis-
sel. Der Schlissel fir die Kiste
in 25 befindet sich dbrigens in
einem der Kriige in 22. Nach-
dem der alte Sprungtrank
schlecht geworden ist, muB
man sich erst den neuen in 27
besorgen, indem man Steine
hinter die Kugel wirft, bis sie

0

WORLD

F

WONDERS

44 Amigs Al PO | TOP-AKTUELL: o4 Amige Al PC | GAME-BOY L5UNGSBICHER:
e T T T
Spoedbk?.___.__ & #% Mlaywey 4990 | Cotorm e

Balloon Kid
Buroi Fighter

49.90
45.90

Chompisas of Kryna dt. 79.90
Codememoliomon  dr. 19.90
49.90 P

oy o dot dr. 9.90
& Dwngroamaster d. 1950

i ::::’I" 90| fottaoge d 2050
o ::': fotweWors 4L 29990

w“ e :.:ww #. 1950
Solar Striker  49.90 ST

Spiderman
SuperMarie  49.90
5 | Temnis 49.90
Wiz.ond Worr. 49.90

7 |GAmE-BoY +
on - 159.-

49.90

Socrvtal Maskey Iol &1, 29.90
Shedawo. 1. Boest 241, 29.50
Hiimad & 2990

Mo e 9-710h | World of Wonders | joheshne.7.000M
- Hahenstr, 3 :
ke 6231 Schwalb 4!*1,, Vorkense:  S.000M




Level 3

Ti

den Trank durch die Stdbe
schiebt. Damit kann man sich
den Schlissel in 24 vom
Sockel holen, Den Hebel in 31
sollte man nicht ziehen, er
scheint den Hebel in 34 zu
blockieren. In 35 muB man die
Buchstaben so verschieben,
daf "DIANOS" waagrecht zu
lesenist. AuBerdem ist hier der
zweite goldene Schiiissel in
der Kiste. Fiir den Dieb in 37
braucht man den alkalischen
Trank aus 36 und dann das Gift
aus 40.

In 39 probiert man eine Fall-
grube nach der anderen aus,
das bringt vor allem Geld und
ein paar niitzliche Tranke und
Spriche. In 50 zieht man an
den beiden Hebeln, um ein ge-
naues Abbild des Raums 51 zu
bekommen. In 54 stellt man mit

<>

Hilfe der Hebel und der Zahlen
dariiber (wobei oben=plus,
unten=minus und Mitte=null)
nacheinander die Zahlen 29,
33,16 und 7 ein. In 58 stellt man
die Kiste an die zweite Stelle
von rechts, direkt an der obe-
ren Wand, stellt sich drauf und
springt. Das liefert einen der
vier Planeten. Die anderen fin-
det manin 53, 55 und 56. Damit
geht man nach 63 und wirft sie
in die richtigen Lécher, d.h.
den kieinen in die Mitte, den
mit den zwei Monden links un-
ten, den, der von innen leuch-
tet, links oben und den vierten
ins Obrige Loch. Jetzt geht man
nach 57, untersucht den Glo-
bus, driickt den Schalter und
bekommt die beiden letzten
Schliissel. Damit geht man
nach 65 (am besten {ber 23)

und schlieBt die vier Locher in
der Reihenfolge 1, 4, 3, 2 auf.
Fiir diesen Raum empfiehlt
sich Gbrigens der Unsterblich-
keitstrank. Jetzt nur noch in die
Mitte gehen, und man istin...
Level 5

Die deutschen Texte sind im
fiinften Level leider ziemlich
durcheinander gekommen, so
daB man diesen auf Englisch
spielen sollte. In 1 und 2 findet
man zwei Marmorsteine, die
man in den Schédel in 2 steckt,
der nach Betreten eines Bo-
denkontakies erscheint. In 3
muB man trotz der damit ver-
bundenen Schwierigkeiten die
beiden Flaschen milnehmen.
In 4 solite man den ersten
Block gleich wieder runterias-
sen (man kommt gerade noch
unten durch), bevor man den

zweiten Hebel zieht. Hinter
dem zweiten Blockist ein Loch,
das einen Starketrank enthalt,
mit dem man den Block in &
wegziehen kann. In der Kiste in
7 findet man Kamuls Willens-
brecher, das Hauptinstrument
bei der Beseitigung von Dia-
nos. Mit jedem griinen Juwel,
das man aufsammelt, wéchst
seine Kraft. Die Urne in 9 stellt
man in 7 unter die Presse. Die
vier Stabe in der Kiste in 11
kann man getrost liegenlas-
sen, die grinen Kugelmonster
sind nicht  kleinzukriegen.
MNachdem man sich der Tranke
in 12 beméchtigt hat (den Un-
sterblichkeitstrank aufheben),
|88t man das Opferblut auf den
Totenkopt fallen und geht dann
selber drauf. Dadurch landet
man auf den Sockeln in 6 und

w LOGNT



sollte hier sehr genau sprin-
gen. Der Hebel in 14 éffnet die
Tiirnach 15. In 15 findet man im
Schédel ein Tigerauge und ei-
ne Miinze. Die Juwelen, die in
16 immer hinter dem Monster
herunterfallen, muB man leider
holen. Mach finf Stiicken
kommt dann ein Schiiissel. In
17 186t sich ein Fall in die Grube
kaum vermeiden. Man bend-
tigt nur die Kugel, die man wie-
der unter die Presse legt, und
das Buch. In der Kiste in 18 fin-
det man eine Flasche Spinnen-
gift, die man in 20 auf den Bo-
den fallen 186t und sich so be-
wegt, daB die Spinne dagegen
rennt. Die Gegenstande, die in
21 in der Luft hingen, be-
kommt man spéiter auf dem
Riickweg von 31. Nachdem
man in 23 die Kombination ein-
gestellt hat, die die (sehr leich-
ten) Rétsel aus dem Buch in 17
ergeben, zieht man in 24 den
Hebel, der die Locher in 25 zu-
génglich macht. In die Schale
in 25 laBt man Ragnars Trank
aus 3 fallen. Damit kann man
jetzt die beiden Bleisteine in
Gold verwandeln. In 27 muB
man wieder einen Starketrank
zu Hilfe nehmen, um die Platt-
form lber die Fallgrube vor der
Tiir zu schieben. Die Notiz in
28 sagt eigentlich, daB man
das Kastchen aus 25 jetzt auf-
machen darf. Entgegen der
deutschen Aufschrift ist der lin-
ke Schédel fir Gold und der
rechte fiir Amethyst. Auch bei

0b Ausdauer und Gliick fiir die letzten drei Cadaver-Level wohl ausreichen?
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dem Buch in 29 ist der deut-
sche Text kaputt. Darin steht ei-
gentlich, daB die Reihenfolge
der Schédel in 38 Jet, Tigerau-
ge und Trkis ist. In der Kiste in
30 findet man u.a. zwei Jade-
steine, eine grine und eine ro-
te Schatulle. Wenn man jeweils
einen Jadestein in das grine
Késtchen steckt und dann das
rote Gffnet, erhdlt man die bei-
den Heliotrope fiir 39. AuBer-
dem ist dort wieder eine Fla-
sche Opferblut und ein Schiiis-
sel, womit man erst mal zuriick
in den Keller muB. In 32 findet
man u.a. einen Bannspruch,
der das zweite wichtige Teil fur
Dianos ist. Dann setzt man das
Blut ein undlandetin 31, woder
Block jetzt oben bleibt. Die Kar-
te verdandert sich dabei etwas.
7 ist jetzt nicht mehr mit 6 ver-
bunden, sondern mit 33. Au-
Berdem gibt es in 2 jetzt eine
Treppe, die nach 36 fihrt. Dort
findet man u.a. einen Antima-
giespruch, den man auf einen
der Machtjuwelen in 3 anwen-
det, nachdem man ihn vom
Sockel geschoben hat. Da-
durch bekommt man den er-
sten Tlrkis. Den zweiten erhalt
man, indem man den Verstei-
nerungsspruch aus 33 auf das
Flaschchen mit der hellblauen
Flissigkeit aus 21 spricht. In 37
nimmt man einen Schluck Un-
sterblichkeitstrank und laBt
dann die Flasche fallen, bevor
man (ber die Pfdhle luft.
Nachdem man die drei Sché-
delschlbsser in 38 gedffnet
hat, braucht man in 39 Nerven.

Im .Tagebuch des armen
Kerls in 15 stand, daB man sich
vor keinem SchédelschioB
fiirchten soll, also stellt man
sich einfach vor den Schéadel.
Tats&chlich verliert er seine bos-
artige Wirkung haarscharf, be-
vor man tot ist. Jetzt kann man
ihn mit den beiden Heliotropen
&ffnen. In 40 nimmt man erst-
mal, was man an Ausdauer-
tréinken noch Gbrig hat und legt
dann den Willensbrecher und
den Bannspruch ab. Dann
geht man nach 42 und dort
gleich durch die mittlere Tiir.
Dadurch bekommt man in 11
nochmal eine Ladung Juwe-
len, die dem Willensbrecher
den letzten Schliff geben. In 37
hebt man den Trank wieder auf,
nimmt einen Schiuck und
nimmtihn diesmal mit nach 40,
wo man ihn in die Kiste legt.
Dorthin kommen ebenfalls der
Willensbrecher und der Bann-
spruch. Diese Gegenstinde
findet man nun in der Kiste in
42 wieder. Man wartet, bis Dia-
nos auftaucht, nimmt den letz-
ten Schluck aus dem Trank,

stellt sich direkt neben Dianos
und spricht den Bannspruch
auf ihn. Danach gibt man ihm
mit dem Willensbrecher den
Rest. v

Earthrise

Ulrich Wimmeroth aus Kéin
hat das Adventure "Earthrise”
von Interstel gelost. Zusam-
men mit ein paar Karten dirftet
Ihr jetzt keine Schwierigkeiten
mehr haben.

Kurz ein paar Worte zur Sto-
ry. In ferner Zukunft werden Mi-
neralien auf Asteroiden im
Weltall abgebaut. Jene Plane-
ten werden ausgehdhit und mit
einem Triebwerk versehen, auf
das man ihn steuern kann. Ein
solcher Asteroid namens Solus
istaus seinem Kurs gekommen
und fliegt auf die Erde zu.
Funksignale werden nicht be-
antwortet, die Katastrophe
droht. Jetzt kommt unser Held
auf die Bildflache, ihm wird be-
fohlen, Solus zu besuchen und
alles wieder ins Lot zu bringen.
In der Umlaufbahn um Solus
angekommen, wacht unser
Held aus dem Kalteschlaf auf,
und los gehen die Probleme.
Sehr viel ist in der Raumféhre
nicht zu tun, man steigt die Lei-
ter nach oben in den Kontroll-
raum und holt sich die Sauer-
stoffflasche aus dem Stander
an der Wand. Dann zur Luft-
schleuse (ein Diagramm der
Raumféhre ist auf der Riicksei-
te des Manuals zu finden), dort
ist eine Schalttafel mit der man
den Schrank rechts 6ffnen
kann. Hier nimmt man seinen
Raumhelm. Jetzt kann man im
02 & Fuel-Storage-Raum an
dem Ventil seine Sauerstofffla-
sche auffillen. Wieder im Kon-
troliraum legt man sich in die
Control Couch und offnet die
Landing-Bay-Tiir. Dann ab zum
Beischiff, Vorsicht, Helm auf-
setzen, einsteigen, in den
Stuhl setzen und Knépfchen
driicken. MNachste Station ist
dann der Asteroid. Hier solite
man ein wenig rumlaufen und
sich die Gebaude einprigen.
Trifft man auf einen kleinen
Einstieg mit Leiter, so solite
man den nehmen (aber ruhig
erst die vielen Tode ausprobie-
ren), und schon ist man in der
Station drin. An einem Schreib-
tisch entdecken wir ein paar
Knopfe, einer davon offnet ei-
nen Schrank, in dem wir den
Sicherheitsausweis  finden.
Lassen wir uns in der Mitte des
Raums entseuchen (bitte den
Knopf fiir Menschen driicken),
kénnen wir ungehindert weiter



in die Station vordringen. Hier
stehen wir nun im ersten Stock
vor acht Tiren. Aber mit Hilfe
der Skizzen werden wir uns
schon bald zurechtfinden.
Erstmal alles ablaufen und vie-
le schéne Tode sterben, aber
jetzt mal mit Sinn. Im Labor be-
sorgen wir uns Informationen
ber all die Monster in der Sta-
tion, wir merken uns die Begrif-
fe "Biomed”, "Tymak", "Ka-
rik", "Glitten" und "Zeld".
Dann rauf in den zweiten
Stock und in die Quartiere der
Besatzung. Man dffnet alle Tii-
ren (die verschlossenen be-
achtet man nicht) und nimmt
alles, was nicht angebunden
ist. Da waren ein Kamm, ein
Hammer, ein Fernglas, eine
Socke, eine Pistole und eine
Sége. Nun mal flugs in die Kii-
che, hier iBt man ein Stlickchen
Kuchen und nimmt auch noch
eines als Reserve mit.' Das
Messer natirlich auch, muB ja
wohl nicht gesondert erwdhnt
werden. In der Speisekammer
féllt uns der Food Cylinder in
die wirklich .groBen Taschen.
Jetztist es Zeit, in die Sporthal-
le zu gehen (Gymnasium). Dort
findet man logischerweise (7)
einen elektrischen Magneten.
Uber den Ausgang im zweiten
Stock verlassen wir die Sta-
tion, aber nur, um mit unserem
Hammer das Glasdach des
Treibhauses zu zerschlagen.
Beim Abstieg zuriick in die Sta-
tion nehmen wir den unteren

Teil der Leiter mit. Dafiir lésen
wir die Fesseln mit der Sage
(es ist wirklich erstaunlich, was
man so alles mitschieppen
kann). Jetzt kénnen wir ohne
Probleme das Treibhaus betre-
ten, die Spinne ist nicht mehr.
Am Ende des Raums bearbei-
tet man die Schlingpflanzen
mit dem Messer und kann die
Tire offnen. Hier packen wir
die UV-Lampe ein. Néchste
Station: Mineneingang (zwei-
ter Stock, westliche Tiir), den
Blob schmelzen wir mittels der
frisch erworbenen Lampe ein.
In der Abstellkammer rechts
finden wir dann einen Laser-
bohrer und einen Kabelschnei-
der (wire cutters). Im Security
Room geht allerhand los.
Wichtige Infos lber die Mon-
ster bekommen wir vom Com-
puter. Dafiir setzt man sich in
den Stuhl und verlangt die Da-
tenbank Biomed, dber die ein-
zelnen Namen der Monster be-
kommt man Informationen und
Punkte. Ein gezielter Laser-
schuB, und die Tir hat ein gro-
Bes Loch. Per Feldstecher
kann man jetzt eine interessan-
te Nachricht vom Nachrichten-
brett ablesen. Ein weiterer
SchuB durch das Loch in der
Tiire zerstort die Energiezufuhr
der Barriere auf der Oberfla-
che des Planeten. Das ist un-
ser Stichwort, Helm auf und ab
zur Oberflache (da wir ja noch
die Leiter haben, nehmen wir
den Weg Gber die Mine oder
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den normalen Eingang). Chne
Energiebarriere kiénnen wir
uns jetzt mal den Raumanzug
auf dem Boden genauer anse-
hen, und... schon haben wir ei-
nen Schraubenzieher. Ein klei-
nes Goldstlick nehmen wir na-
tdrlich auch mit.

Rauf auf den Funkturm ist
der nachste Schritt. Oben an-
gekommen, entfernen wir die
Schraube von der Abdeckung
links. Jetzt 186t sich diese Ab-
deckung elektrisch am Schalt-
pult rechts 6ffnen. Bevor wir er-
neut sterben, klettern wir wie-
der runter und dffnen mit der
Kombination rechts 3, links 1,
rechts 6, links 4 die Box am
Mast und durchtrennen die Ka-
bel. Und wieder rauf. Hier ste-
hen die Réder still, und wir kom-
men leichtestens an Schrau-
benzieher Nummer 2. Und
jetzt? Klar, rein in die Station
zum Monsterkillen. Im Labor
ist jetzt die Zeit fir unsere Kil-
lerbiene reif. Mit ihr geht es im
ersten Stock durch die sidli-
che Tir ins Vakuum. Damit un-
ser Bienchen nicht zerplatzt,
stecken wir es in den Food Cy-
linder. Bei einem miesen Mon-
ster angekommen (dem Zeld),
lassen wir ein nettes Free Bee
heraus, und schon haben wir
eine Sorge weniger. Im Chef-
zimmer nehmen wir die Lot
lampe (Torch) und spazieren
zuriick ins Labor. Dort stellen
wir unseren Freund wieder in
sein Stiibchen (das gibt Punk-
te). Zeit, mal die Energiestation
des Planeten aufzusuchen,
den RiB im Boden liberbriicken

wir mit der Leiter, und das gri-
ne Monster erschieBen wir
locker mit dem Laser. In einem
Gang, erreichbar durch eine
Tiir in der Mitte des Raums, 16-
ten wir ein kaputtes Kabel zu-
recht. Beim Verlassen den
Schraubenschlissel nicht ver-
gessen. Néchster Stop: Wald-
landschaft. Die ist natiirlich
nicht echt, sondern nur ein gu-
tes Hologramm. Mit ein wenig
Suchen finden wir die ver-
steckte Tir des Kontrollraums.
Mit unserem Schraubenzieher
2 offnen wir eine Abdeckung
und schneiden uns ein scho-
nes Stiick Kabel raus. Ach ja,
das Stachelmonster vorher ist
natiirlich kein Problem, ein-
fach nur den Magneten ein-
schalten. Ein vorletztes Mon-
ster wartet auf uns, die Gottes-
anbeterin. Mit dem Schrau-
benschliissel &ffnet man das
Ventil in der Wand, und schon
ist Monster Nummer 5 nicht
mehr. Also jetzt sind wir in der
Maschinenkontrollstation, und
wir erinnern uns an die Aufga-
be, den Antrieb von Solus wie-
der zum Laufen zu bekommen,
um unsere Erde zu retten. Im
Nebenraum ersetzen wir das
fehlende Kabel durch unser
mitgebrachtes Stick. Fiir alle,
die sich wie ich die Haare rau-
fen, weil der dumme Parser
uns nicht erlaubt, das Kabel
abzuisolieren. Der Befehl lau-
tet "bare wire” (oh Mann!),
Jetzt wird im Hauptraum der
Antrieb aktiviert, und wir sind
fertig. In unserer Landefahre
wartet allerdings noch eine

grine Uberraschung auf uns.
Aber ein gezielter Wurf mit
dem Kuchen, und der Weg ist
frei. Hinsetzen und automatic
return  betatigen ist nicht
schwer. In der Raumfahre sam-
meln wir letzte Punkte, die
Landing-Bay-Tir schlieBen,
automatic flight eingeben, den
Helm und die Sauerstoffflasche

an ihre Platze bringen und in
unsere Kiltekammer legen.
Das war's, ein kleiner Abspann
noch mit Aussicht auf weitere
Abenteuer und schon sieht
man einen erndchternden
Prompt von DOS auf dem Bild-
schirm. leh hoffe, das Spiel
macht Euch mit dieser Hilfe so-
viel SpaB wie mir. Vi

Kampfpilot Achim W. Bille
aus GieBen hat sich mit der
zweiten Missionsdiskette zum
Flugsimulator "Falcon” aus-
einandergesetzt und wichtige
Tips fiur Euch zusammenge-
stellt.

Die Landkarte im Handbuch
ist, wie auch schon bei den er-
sten beiden Teilen von "Fal-
con’, relativ ungenau und ent-
hélt noch nicht einmal die Weg-
punkte. Der Text des Manuals
ist allerdings eine Zumutung:
Nicht nur, daB er sehr schlam-
pig Ubersetzt ist, er enthélt
auch oft falsche oder unge-
naue Angaben. AuBerdem
kommen einige recht unappe-
titliche Passagen vor — Ram-
bo 1&Bt grifen...

Beim Tiefflug Ober die Land-
schaft kann man einige nette
Details finden. So gibt es z.B.
ostlich des Arsenals (W2) ein
zweites Head Quarter, im Ge-
birge im NW stehen eine Fabrik
und zwei einsame LKWs in der
Landschaft, und in den beiden
Gebirgsseen befindet sich ein
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Kalte Krieger aufgepabt: Hier ist Ever Einsatzplan
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Inselchen — ob dort im Turm
eine verwunschene Prinzessin
wohnt? Unterschiede zu den
beiden ersten Teilen von Fal-
con gibt es hinsichtlich der Be-
waffnung. Besonders wichtig
ist die AIN-120-Rakete, die eine
griBere Reichweite als die Si-
dewinder hat, allerdings auch
einen groBeren "Wendekreis"!
Daher solite man sie nicht un-
terhalb von 5 Meilen verwen-
den. Zum Gliick haben die
feindlichen Flugzeuge noch ih-
re alten Kurzstreckenraketen.
Die AGM-88 ist zwar sehr be-
quem, um SAM-Stellungen zu
bekdmpfen, aber meistens
sind nur wenige davon zu ha-
ben. AuBerdem ist die gute alte
Maverick leichter, so daB man
diese bevorzugen sollte. Was
die  Durandal-Anti-Runway-
Bombe in dem Programm zu
suchen hat, weib jch nicht. Es
kommt ndmlich gar kein feindli-
cher Flugplatz vor. .. Der Cheat
mit CTRL-X funktioniert leider
nicht mehr, daflir kann man am
Flugplatz bei W7 aufmunitio-
nieren (nicht tanken, wie im
Handbuch beschrieben). Auch
die "Black-Box" ist nicht mehr
implementiert.

Die Einsatze:

Fir alle Einsétze, bei denen
eigene Einrichtungen ange-
griffen werden, gilt dasselbe
Muster: Radar auf TWS-Mo-
dus schalten und schnell zum
angegriffenen Objekt fliegen.
Dort kreist man solange, bis
auf dem Radar die Angreifer
erscheinen. Man fliegt nun auf
sie zu, um genug Zeit zum
Duell zu haben, bevor sie ihr
Ziel erreichen. Erst dann sollte
man sich um die eigene Offen-
sive kimmern. Die feindlichen
Hubschrauber greifen nur Pan-
zer an. Die Migs hingegen ha-
ben viel dazugelernt: Wenn
man sich auf einen Luftkampf
mit mehr als einer Mig einlast,
wird man schnell in die Zange
genommen und hat minde-
stens eine auf "6 Uhr". Abhilfe
schaffen der Autopilot und die
Zielumschaltung mit der Taste
"T". Dadurch kommt man

e ‘m



schnell wieder in eine ginsti-
gere Position. Die "Extra Air-
craft Option” sollte man nur bei
Einsétzen wahlen, die nicht zu
weit von der eigenen Basis ent-
fernt liegen. Wird der Flugplatz
angegriffen, schafft man es
sonst nicht mehr rechtzeitig,
den Angriff abzuwehren, und
das Spiel ist zu Ende. AuBer-
dem solite man ab und zu mal
"Heavy Metal” oder "Five Car-
der” fliegen, um die Panzerflut
einzuddmmen. Sonst kanndas
Spiel némlich auch schnell
beendet sein. Die Missionen:
1. Heavy Metal

Bewaffnung: AGM-65, AIM-
120, AIM-9M; Wegpunkt W1.
Man fliegt zuerst zum HQ (W1)
und erwartet dort die Hinds, die
mit einem Zielkurs von 180
Grad bis 300 Grad einfliegen.
Vorsicht: Nordéstlich vom HQ
befindet sich eine SAM-7-Stel-
lung! Sobald die Zielanzeige
blinkt, feuert man im Abstand
von einigen Sekunden ein paar
AlIM-120 auf die Hubschrauber
ab. Da sie immer dicht beiein-
ander fliegen, erwischt man
meistens beide damit, sonst
muB man halt Sidewinders
oder die Kanone benutzen. Da-

nach kann man sich um die
Panzer kiimmern, die auf di-
rektem Wege von den Ponton-
briicken zum HQ tuckern.
2. Five Carder

Bewaffnung: AGM-65, AIM-
120, AIM-SM; Wegpunkt W1,
Hier gilt das gleiche wie beim
ersten Einsatz. Die Ponton-
briicken lassen sich nur mit
Mavericks oder Bomben
knacken — aber wer nimmt die
schon freiwillig mit?
3. Hind Hit

Bewaffnung: AIM-120, AIM-
9M, (AGM-B5); Wegpunkt W1,
Auch hier gilt wieder dasselbe
wie oben. Wenn man schon
mal in der Luft ist, kann man
sich auch noch um ein paar
Panzer oder Pontonbriicken
kimmern.
4. Lone Ranger

Bewaffnung: AIM-120 und
AIM-SM;  Wegpunkt W4-2-1.
Das Problem bei diesem Ein-
satz ist, daB die Migs ein be-
weglicheres Ziel, namlich den
Zug, angreifen. Deshalb sollte
man zum Bahnhof fliegen und
dort nach dem Zug Ausschau
halten, der zum HQ féhrt. Nun
kreist man in seiner Nahe und
erwartet die Bdsewichter, die

mit einem Zielkurs von 160
Grad bis 260 Grad herandon-
nern, Wichtig: Man muB unbe-
dingt die tiefer fliegende Mig
zuerst erwischen. Da die Migs
viel schneller sind als die Hinds
in den ersten drei Einsatzen,
muB man schon ein paar AlM-
120 abfeuern, bevor die Zielan-
zeige blinkt. Fir die zweite Mig
kann man sich mehr Zeit las-
sen. Eine andere Maglichkeit
(oder falls man nicht getroffen
hat) besteht darin, mit voller
Geschwindigkeit auf die Mig
zuzufliegen, im letzten Mo-
ment auszuweichen und sie
sich von hinten vorzunehmen.
Da muB man sich allerdings
schon etwas sputen...
5. Truck Interdict

Bewaffnung: AGM-65, (AIM-
120, AIM-9M); Wegpunkt: Wald
an der West-Ost-StraBe. Der
LKW-Konvoi fahrt auf der lan-
gen Strafe in éstlicher Rich-
tung. Es empfiehlt sich, ihn ab-
zufangen, bevor er im Bereich
der StraBenbriicken angekom-
men ist, da dort ein paar
SAM-2-Stellungen liegen. Mit
etwas Gliick schafft man das,
bevor die Migs liberhaupt mer-
ken, was los ist.

POWER

TIPS

6. Ace High

Bewaffnung: AIM-120, AlM-
9M; Wegpunkt W3. Wir folgen
der bewahrten Taktik und flie-
gen schnell zur Briicke bei W3,
um dort zu kreisen. Die Migs
néhern sich mit einem Kurs um
250 Grad. Mit der Taktik von
"Lone Ranger” kommt man
auch hier weiter.
7. Tank Park

Bewaffnung: AGM-65, AIM-
120, AIM-9M: Wegpunkt W11,
Die einsame Mig ist schnell
weggeputzt, und man kann
sich dem eigentlichen Auftrag
widmen. Die Panzer:stehen in
zwei Funfer-Reihen hinterein-
ander. Das einzige Problem ist
die SAM-7-Stellung nebenan.

| Daher sollte man aus nordli-

cher Richtung anfliegen. Wer
besonders ehrgeizig'ist, kann
auf dem Flugplatz bei W7
nochmal Mavericks nachfas-
sen und alle zehn Panzer zer-
kleinemn.
8. Tripple Trouble

Bewaffnung: AIM-120, AIM-
9M; kein Wegpunkt! Die Migs
greifen immer das Oldepot an,
und zwar aus dstlicher Rich-
tung. Nach dem Start fliegt
man daher sofort nach Osten

AdLibg

Synthesizer Card N
| PC MUSIC SYSTEM 288.—
'\ SOUNDBLASTER 375.-

bkttt o
daedeoe

a4

>
P
z
7
e
r
7
zal
o
an
s
Fa.
&
Fa
»a.
=2
7.
%
ot
3
e
7
7ol
H
st
-,
W
o
7
a:
.
-
.
£
7
o
7
-
7

[ xEreord 0 mEsanasT
|\ zar morEacKEr
- PR e ARANS 1

et eNe LTy

BB
BT

AAPA CSRABEFS 2

BaAZ 1T WEIDINCS
Tel. OP&7A/N1279
Fax O07&474/1294

Computersoftware
R. Duregger
Hotline 02 02/76 3908
MEUHEITEN AM t:1
BAT 85 86~
BATTLECHESS I 73
Baytinyal €8
Chuck Yeager 2.0 B8 68"
Iparasion -
Days of Thundar B8 68-
F-195tealth T2, T2
F-16 Fali Miss.2 48 48-
Globuis Anfrage
Immatal [ 64
Masleralazey 8-
Menkey stznd 52"
Magic ?_ £
KO’:HT!F ytan i?l- 50
ting nirage
Pertrmonges 76
Pn:luliﬁ?i;n:e Ba-
Uitima T8 T8
NEUHEITEN MS-005
Soundbkaster 430 -
D-LIE Sourscard 280~
Buck Rogers 7~
Dark Heart UUKRL Anirage
Fourdains of Dream Al
Skt Sarvis |l ?g'
Aormavik 60
est Drive 1l 8-
:ﬂ:rm
e
92"

‘Dot 1 Dewchlinguasg mouch ik Btevsiar|
R RCHT ANDEFUMRATEN TITEL MACHFRAGEN!

ACHTUNG = ACHTUNG * ACHTUNG * ACHTUNG = ACHTUNG

% % %k k k Kk b ok ok ok k ok ok k k k k &k k K

SOFTWARE-CORNER

DIE SENSATION IN MANNHEIM

ab DM
FUR DIE

* AMIGA

« ATARI ST

WIR

SOFTWARE

SYSTEME:
+ IBM-KOMPATIBLE
« COMMODORE C 64

pro Tag

* GAME BOY
* PC-ENGINE

Offnungszeiten
Samstag

Montag-Freitag 930 Uhr - 13.00 Uhr, 15.00 Unr-22.00 Uhr
10.30 Uhr-22.30 URr

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

* k % kb k k k k k k k k k bk k k ok ok k %k

SOFTWARE'GDRNEH Inh. D. Neuen

Augartenstr. 6. 6800 Mannhelm 1, Tel.: 0621-402387, Fax: D621-444773

* % % % % % ¥ ¥ % ¥ ¥ ¥ ¥ % ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ * * ¥ ¥ ¥




und kreist (iber dem Depot. Fiir
die Abfangstrategie gilt das
gleiche wie bei Einsatz Num-
mer 4. Hier greifen allerdings
zwei Mig 27 an, was die Sache
etwas schwieriger macht —
aber wir haben ja inzwischen
Routine.
9. Dragon Head

Bewaffnung:  Mk-84-Bom-
ben, AIM-120, AIM-9M; Weg-
punkt W12. Dieser Einsatz ist
recht schwierig, da man mit
viel Beladung einen weiten
Weg (iber zahlreiche SAM-
Stellungen zuriicklegen muB.
Vielleicht sollte man vorher bei
einem "Heavy-Metal”-Einsatz
noch ein paar davon beseiti-
gen. Nur wer unsportlich ist,
fliegt diese Mission als Leut-
nant. Die Briicken lassen sich
nur mit Mk-84-Bomben zerst6-
ren. Sonst gibt es nicht viel Be-
sonderes, auBer den SAM-7-
Stellungen an den Briicken.
10. Interceptor

Bewaffnung: AIM-120, AIM-
9M; Wegpunkt W5. Ein typi-
scher Routineeinsatz. Die
Migs haben einen Zielwinkel
zwischen 180 Grad und 310
Grad. Den Rest kennen wir ja
schon. Bei diesem Einsatz
kann man sich auch das Arse-
nal von nahem ansehen: Es
dhnelt eigentlich mehr einer
Eisdiele.
11. Dragon Tail

Bewaffnung:
Mk-84-Bomben, AlM-120, AIM-
9M; Wegpunkt W13, Dieser
Auftrag unterscheidet sich
kaum von "Dragon Head"!
12. Home Base

Bewaffnung: AIM-120, AIM-
9M; Wegpunkt WO. Eine gute
Ubung fir Kurzstreckenpilo-
ten. Man muB nur aufsteigen
und iiber dem Flugplatz krei-
sen. Die Migs haben meist ei-
nen Zielkurs von ca. 180 Grad,
seltener von ca. 290 Grad. Das
Abfangen ist eine leichte
Ubung, aber wenn es schief-
geht, war der ganze Kreuzzug
umsonst. v

Their finest
Hour

Martin Schrodt aus Bad
Diirrheim ist unter die Bomber-
piloten gegangen und hat ein
paar Tips, die Euch zielsiche-
rer machen.

Bombardieren: Fliegt das
Ziel auf einer Hihe von 3000
FuB an. Schaltet beim Anflug
immer den Autopiloten ein,
sonst gehen in Seitenlage die
meisten Bomben daneben. Mit

D 96 1

der DO-17 auf voller Motorlei-
stung fliegen, mit der HE-111
auf 97 Prozent und der JU-88
auf 93 Prozent oder 95 Pro-
zent. Wenn Euer Flieger schon
beschadigt ist, sofort auf vollen
Schub gehen und die Bomben
etwas spater abwerfen. Die
Flaps laBt Ihr besser oben. Die

Bomben sofort abwerfen,
wenn das Ziel im senkrechten
Strich des Fadenkreuzes er-
scheint. Habt Ihr alles korrekt
ausgefihrt, dann trefft lhr mit
100prozentiger Sicherheit. In
den Plénen ist die genaue
Bombenanzahi fir alle Gebéu-
de eingetragen. vw

Search for the King

Elmar Philippi aus Essen ist
auf die Suche nach dem Konig
gegangen und mdchte uns das
Leben etwas erleichtern.

Die Suche beginnt in Manle-
ys Biro. In der Schreibtisch-
schublade findet Les die Tiite
und die Thermosflasche.
Nachdem er seinen BoB um ei-
ne Gehaltserhohung gebeten
hat, kann er in einem unbeob-
achteten  Augenblick die
Schliissel vom Tisch nehmen.

Er schlieBt damit die Tiir in der
Halle auf. Aus dem Werkzeug-
kasten im Lager nimmt Les den
Presseausweis. Am Wasser-
behélter neben der Tir wird die
Thermosflasche gefiilit. Beim
Verl des Fer I
ders klaut Les dem schilafen-
den Portier noch seinen Traum
und begibt sich zum Haus in
der NY-Street. Les halt den
Presseausweis vor den Tir-
spion. Bobbi, ein fanatischer

Chain Home Low
Radarstation
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Chain Home
Radarstation

Satelite Airfield

Sector
Airfield

Headquaters

Alle Ziele auf einen Blick.

Innechalb der Umrandungen der Gebhiude
ist die notige Bombenanzahl zur Zer-
Storung vermerkt .......,

Sechs Ziele fiir Bombenpiloten

Fan des Kings, 148t ihn darauf-
hin eintreten und fordert den
"Reporter” auf, sich zu setzen.
Er verlangt eine Cola und 148t
sich von Bobby das wohlgehi-
tete Halstuch des Kings zei-
gen. Absichtlich verschiittet
Les das Glas Cola und wird ri-
goros vor die Tlr gesetzt. Im
Hinterhof klettert Mr. Manley
iiber den Zaun und nimmt sich
das rote Halstuch. Um dem
StreB und Verkehr der Stadt zu
entfliehen, sucht Les den Rum-
melplatz auf. Vom Zirkusdirek-
tor erhélt er nach Ausmisten
des Elefantenstalls eine Frei-
karte. Als nachstes besucht
Manley die Wahrsagerin und
befragt sie mehrmals nach der
Zukunft. Nach einem miBlun-
genen Anndherungsversuch
verschwindet Madame Zar-
mooska. Les findet in der Ei-
dechse eine Auferstehungs-
karte und nimmt sich noch et-
was Kerzenwachs mit. Dem
kleinsten Mann der Welt
schenkt Les den Traum und hat
ab sofort in Helmut einen
Freund und Helfer. Luigi, ein
starker aber sehr trauriger
Mann, bekommt das Wachs
und kann damit seinen
Schnurrbart auf Vordermann
bringen. Dadurch bessert sich
seine Laune, und er beginnt
wieder mit dem Hanteltraining.
Les kann dann das Kolophoni-
um von der Bilhne nehmen.
Am Zirkuseingang versorgt
sich Les mit Popcorn, das er
dann den Léwen zum FraB vor-
wirft. Ungesttrt kann er nun
den Zirkus erkunden und trifft
auf den Artisten Fred. Nach-
dem Fred das Kolophonium
bekommen hat, zieht er seinen
Umhang aus und steigt die Lei-
ter empor. Les schnappt sich
den Umhang und |48t sich mit
"Haut den Lukas” nach Vegas
beftrdern. Vorher wird Klein-
Helmut noch auf dem Postweg
verschickt. In Vegas angekom-
men, nimmt Les Helmut aus
dem Briefkasten und mar-
schiert in die Wilste, um zu te-
lefonieren. Nach einem kréfti-
gen Schluck aus der Pulle fin-
det Les das Casino-Hotel. In ei-
nem leeren Hotelzimmer, ge-
nau im Bad, findet Les ein
Péckchen Zahnseide. Auf dem
Wagen des Zimmermédchens
Juanita entdeckt er einen
Schitissel. Um den Schiiissel
zu erlangen, muB Les Juanita
ablenken. Er setzt sich aufs
Bett, nimmt dann das Schild
von der Tir, wendet es und
héngt es wieder auf seinen al-
ten Platz. Nun richtet Juanita
das Bett wieder her und Les
greift sich den Schitssel. Mit

|Eli§§2§é}§:7



— Computershop und Gamesworld —
Miinchen/Nurnberg

Versand oder im Laden erhéltlich.

PC-ENGINE
PC-Engine RGE

Turbo Express (Hand Held)
Engine Games auf Anfrage
Angebote ab 39.- DM

SEGA MEGA DRIVE
Konsole Pal 0od.RGB + 1 Spiel
Sega Games Sonderangebote ab
BBit Adapter

Arcade Power Stick

Arrow Flash

Atomic Robokid

Baseball

Batman

Budokan

Burning Force

Competition Pro Sega 16 Bit
Darius Il

Dynamite Duke

E-Swat

Fire Shark

Gain Ground

Granada

Hard Drivin

Heavy Unit

Hell Fire

| love Mickey Mouse

John Madden Football
Lakers vs Cellics
Moonwalker

Phantasie Star Il (engl.)
Phelios

Populous

Strider

Super Monaco GP

Super Shinobi
Thunderforce Il

Zany Golf

SEGA GAME GEAR

GAMEBOY

Game Boy incl.Tetris
Light Boy

Tragetasche (Hard Case)
Baloon Kid

Burai Fighter Deluxe

Golf

Kwirk

Qix

Pinball-Revenge of the Gator
Solar Striker

Spiderman :

Super Mario Land

Tennis

Wizards and Warriors

Versand per NN oder Vorkasse plus 8- DM

300.-
399.-

169.-
79.-
49
49-
49.-
49.-
49.-
49.-
49.-
49.-
49.-
49.-
49
49.-

Atari Lynx
Grundgerat

Blue Lightning
California Games
Chips Challenge
Electrocop

Gates of Zendocon
Gauntlet Il

Klax

Slime World

C 64 Disk
Bards Tale Ill
Battle of Napoleon
Champions of Krynn
Dragon Wars
Gunship
Mikroprose Soccer
Qil Imperium
Panzerstrike
Pirates

Rings of Medusa
Sim City

Turn It

Turrican

Ultima V

BM

Battle Chess Il
Centurion Def.o.Rome
Champlons of Krynn
Das Stundenglas
Fligh IV dt.

Flight of the Intruder
Indiana Jones
Ishido

Larry Il

Legend of Faerghail
LHX Attack Chopper
Loom

Midwinter

Might and Magic Il
Murder

Oil Imperium

Oil's Well

PGA Golf Tour
Populous

Ports of Call

Railroad Tycoon
Rings of Medusa
Silent Service Il

Sim City

Team Yankee

Test Drive (Il

Their finest Hour
The Secret of Monkey Island
Ultima VI

Wolipack

(Intand), A

59.-
69.-
75.-
49.-
49.-
49.-
45.-
69.-
49.-
49.-
29.-

39.-
69.-

108,

Amiga

Ram auf 1 MB inkl. Uhr 119.-
688 Sub 75.
A-10 Tank Killer 89.-
Cadaver 79.-
Curse of the Azure Bonds 89.-
Dragons Flight B89.-
F 16 Falcon 79.-
F 16 Mission Disk I 59.-
F 19 Stealth Fighter 89.-
Fatal Heritage 79.-
Immortal 79.-
Imperium 79.-
Indianapolis 500 79.-
Invest 79.-
Ishido 75.-
Larry lll 119.-
Legend of Faerghail 89.-
M1 Tank Platoon 89.-
Midwinter 89.-
Might and Magic Il 89-
Operation Stealth 75.-
Pirates 79.-
Pool of Radiance 75.-
Populous 69,-
Rings of Medusa 79
Sim City 89.-
Starflight 69,
Team Yankee 89.-
Their finest Hour 89.-
Trans World 79.-
Turrican 59.-
Ultima V 89.-
Unreal 89.-
Wild West World 109.-
Wings 89.-
Ankiindigungen
Dezember/Januar

TV Sports Baseball Amiga
Sim Earth Amiga/ST/IBM
Dragon Wars Amiga
Harpoon Amiga
Monkey Island Amiga
Wolfpack Amiga
Chaos Strikes Back Amiga
Bards Tale lll 1BM
Cadaver 1BM
Dungeon Master IBM
It came from the Desert IBM
Kings Quest V IBEM
Trans World IBM
Wei Spiele und Neuheiten fiir
C64, Ami, ST, IBM, G. b

Lynx, PC-Engine, Sega Mega Dr'i'va,

Game Gear und SNK Neo Geo
auf Anfrage.

nur gegen Vorkasse plus 12.- DM Versandkosten.

Laden in Miinchen, Landsberger Str. 135, Tel. 089-50224 46, Fax. 089-5026767
Laden in Niirnberg, Jakobsplatz 2, Tel. 0911-203028

NEU NEU NEU NEU NEU

VERSANDZENTRALE DRYGALSKIALLEE 31, 8000 MUNCHEN 71, TEL. 089-786044, FAX. 089-786045

089/786044




dem Schliissel gelangt er in
die Hotelsuite. Dort schlagt
zum ersten Mal die Stunde von
Helmut, dem Kleinen. Ange-
seilt mit der Zahnseide |46t Mr.
Manley Helmut in den Bade-
wannenabfluB hinab. Im AbfluB
findet Helmut einen Reini-
gungs-Bon. Les nimmt die Sei-
de wieder an sich und geht zur
Reinigung. Den Bon gibt er Su-
sie und nimmt den weiBen An-
zug des Kings in Empfang. An
der Rezeption laBt ihr Mr. Fabu-
lous ausrufen. Ungestort kann
Les sich nun neben die schine
Lyla ‘setzen und ihre Sonnen-
brille einstecken. Per Anhalter
geht es nach Kingdom (Einga-
be: Thumb). In der Telefonzelle
verwandelt Les sich in den
"King"™ “und fritt als Elvis-
Verschnitt in Red's Bar auf.
MNun darf Les in die Villa des
Kings. Helmut schaltet die
Alarmanlage im Rachen des
Baren aus. Nebenan findet Les
die Gitarre und das Mikrofon.
Die gerissene Gitarrensaite
wird durch die Zahnseide er-
setzt. Im Wandschrank des
Schlafzimmers befindet sich
ein geheimer Mechanismus,
der einen versteckien Ausgang
freigibt. Der "King" rutscht die
Stange hinab und gelangt in
die Kiiche. Unter der Kiichen-
theke findet Les ein Brot. Mit
ErdnuBbutter, Brot und der Ba-
nane aus dem EBzimmer kann
der King sich nun sein gelieb-
tes Sandwich zubereiten. Der
King hat seinen letzten groBen
Auftritt dann wieder in Red's
Bar. VW

TV Sports
Football

Matthias SiB aus Bielefeld
ist begeisterter American Foot-
ball-Fan, kein Wunder also,
daB er sich besonders gut bei
Cinemawares Sportsimulation
auskennt.

"It's Touchdown-Time"

Hier die Tips, die fir das An-
griffsspiel die Pro-Set-Forma-
tion und fiir das Verteidigungs-
spiel die 4-3-Defense voraus-
setzen.

Die Mannschaftsaufstellung:

Vor dem Sturz ins Ligage-
timmel sollte man den Team-
editor bemihen. Nicht nur, um
seinen Namen an die jeweilige
Lieblingsposition zu stellen,
sondern, um einigen taktisch
wichtigen Spielern die entspre-
chenden Eigenschaften zuzu-
teilen.

Die Lines:

<k

Sie sind die Basis eines

"guten Angriffs-(Offense Line)

oder Verteidigungsspiels (De-
fense Line).

Die Offense Line muB Lb-
cher in die Defense Line rei-
Ben, damit die Runningbacks
durchlaufen kbnnen oder bei
Pafspielziigen den Quarter-
back wvor blitzenden Line-
backern schiitzen. Die Defen-
se Line hat die Aufgabe, gera-
de dieses AufreiBen von L&-
chern zu verhindern, oder aber
selber Locher zu schaffen,
durch die die eigenen Line-
backer blitzen kénnen.

Fiir OL und DL also Rénge
zwischen 8 und 14.

Die anderen Offensespieler:

Da mein Offense-Tip fiir be-
vorzugtes Spielen aus der Pro-
Set-Formation gilt, kann man
den Fullback (FB) vernachiés-
sigen (spielt auch nicht in der
Shetgun).

Wichtig hier: zwei gute Hali-
backs und ein guter Reciever.

Rénge also LHB 2, RHB 4-7,
RWR 5-10.

Natirlich gehtrt der Quar-
terback (QB) zu unseren best-
bezahiten Spielern, d.h. Rang
3-6.

Die anderen Defense-Spie-

ler:

Mein Defense-Tip gilt fiir be-
vorzugtes Spielen aus der
4-3-Defense. Das macht die
Qutsidelinebacker nahezu
iiberflissig, da sie auch in der
6-1- bzw. 6-1-Key-Formation
nicht spielen.

Empfohlene Réinge tir die
nunmehr wichtigen Spieler:
LILB 1, RILB 3, LCB 8, RCB 10,
LS 12, RS 4

Spezialisten:

Kicker (K) mindestens Rang
13!
Man stelle sich vor: Beiden
Teams gelingen zwei Touch-
downs, der Gegner verliert
14:13, weil er so bléd war und
den miesesten Kicker der Liga
(Rang 15 o. geringer) gekauft
hat.

Punter (P) kann ruhig Rang
15 bekommen.

Nicht ganz so wichtig, aber
fir die letzten Rénge haben wir
uns jaden FB und die OLB auf-
gehoben.

Zum Spiel:

Natiirlich kann man hier kein
ganzes Spielgeschehen be-
schreiben, aber mil "'unserem
Team" (s.0.) gibt es zwei nahe-
zu sichere Wege zum Touch-
down.

a) Der Arbeits-Touchdown

Hierbei ist es wichtig, zu wis-
sen, auf welcher Seite des
Spielfeldes der nachste Spiel-
zug losgeht. Sieht man auf

dem Maonitor den rechten oder
linken Spielfeldrand?

Annahme: Auf dem Monitor
sieht man den rechten Rand.

Auswahlformation: Pro-Set

Auswahlspielzug: oben
rechts

Nach dem 1. . 2. "Hot-Hot"
den Feuerknopf driicken und
halten (dies garantiert die
Durchfiihrung eines Laufspiel-
zuges). Der LHB wird den Ball
bekommen und auf der linken
Seite bestimmt einige Meter
machen. Ist der LHBE dann ge-
stoppt, wird beim nédchsten
Spielzug auf dem Monitor der
linke Spielfeldrand zu sehen
sein.

Auswahlformation: Pro-Set

Auswabhlspielzug: oben
rechts mit Feuerknopf, dann
wie vorher.

Da diesmal der Spielzug mit
dem Feuerknopf ausgewahit
wird, wird er "gespiegelt”, d.h.
er geht jetzt (ber den Right-
halfback. Hat dieser den neu-
en 1. Down dann noch nicht er-
reicht, einfach nochmal Ober
links gehen. Im allgemeinen
erhdlt man so innerhalb von
zwei oder drei Downs immer ei-
nen 1. Down und somit beizei-
ten auch den ersehnten Touch-
down.

b) Der
Touchdown

Natiirlich wird das o.g. Ver-
fahren nur gegen den "Robo-
Coach” gelingen. Ein mensch-
licher Gegenspieler wird das
nicht zulassen. Daher sollte
man in lockeren Absténden ei-
nen PaBspielzug einstreuen,
Dazu wird aus dem Pro-Set-
Auswahlbild der untere linke
Spielzug ausgewahit. Bei die-
sem Spielzug wir der Rechte-
Reciever eine Route laufen,
die ihn in die Mitte des Feldes,
hinter die gegnerischen Line-
backer und vor die Safeties,
bringt. Man muB dann nur den
eigenen QB, nach dem ersten
"Hot-Hot", nach hinten ziehen,
warten, bis der Reciever fast
die Feldmitte erreicht hat und
dann den Ball durch Driicken
des Feuerknopfes dem Recie-
ver zuspielen. Sollte der Recie-
ver doch einmal gedeckt sein,
so beobachte man die Run-
ningbacks. Auch auf sie darf
man passen.

Mit diesen Spielziigen diirfte
es, insbesondere gegen einen
Mitspieler, recht interessant
sein. Wahrscheinlich wird er
vor Wut in den Joystick beiBen.
Da beide Varianten aus der
Pro-Set-Formation  gespieit
werden, wird er nie genau wis-
sen, ob man Uber auBen l&uft
oder nach innen paft. viv

"intelligentere”

Ultima VI

Christian Kutsch aus Essen
hat noch eine kleine Ergédn-
zung, die Euch das Reisen mit
dem "Orb of the Moon” er-
leichtert. Ihr miiBt den Orb je-
weils in einer bestimmten Ent-
fernung zur eigenen Spielfigur
benutzen. Will man z.B. nach
"Moonglow”, benutzt man den
Stein auf dem zweiten Feld
nordwestlich der eigenen Fi-
gur. Die Aufteilung der Felder
entnehmt Ihr der Karte,

Sascha Braun aus Dudwei-
ler kann allen Helden helfen,
die noch Probleme mit dem
"Codex" haben.

Mit seinem Tip gelangt man
auf der "Isle of the Avatar” an
den Codex, ohne daB man an
dendrei Schreinen der Gargoy-
les gebetet hat. Um an den
Tempel zu kommen, braucht
man den Ballon. Ihr legt ihn di-
rekt am Anfang des braunen
Weges, der zum Tempel des
Codex fabrt, auf den Boden.
Jetzt schiebt Ihr ihn noch ein
Feld nach rechts, so daB der
Kaorb auf dem Gras liegt. Bevor
man in den Ballon hineinsteigt,
laBt man durch "Wind Chan-
ge" den Wind aus Siden we-
hen. Wenn der Ballon richtig
plaziert ist, schwebt er genau
zwischen Weg und Bergen.
Sollte der Wind den Korb von
derrichtigen Stelle weggeweht
haben, muB man ihn wieder
dorthin zurlickschieben.

Der Wind treibt uns nun ge-
nau auf die rechte Statue, die
uns den Eintritt sonst verwei-
gert. Normalerweise kann man
im Ballon einfach iber sie hin-
wegfliegen und erreicht nun
den Schrein des Codex. Jetzt
legt man nur noch beide Lin-
sen und den "Vortex Cube" mit
den "Moonstones” an die rich-
tigen Stellen, und schon sind
wir ein Stlck weiter. Vv

Finanzhai Sénke Fercho aus
Wilhelmshaven erleichtert
Euch den problemlosen Ein-
stieg in die Welt der Hochfi-
nanz.

Anfangs solltet Ihr einen In-
dustriezweig wahlen, der még-
lichst hohe Profite abwirft: Die
Autoindustrie und der Berg-
und Schiffsbau haben sich als
besonders profitabel erwie-
sen. AuBerdem solltet Ihr im-
mer eine hohe Feuer- und Un-
fallversicherung abschlieBen.
Geht ruhig auf 2500000 Mark,
wenn |hr geringeren Schaden
erleidet, kénnt Ihr noch zusétz-



POWER
TIPS

kiinnen wir uns auf den Weg
machen. Bei der Abtei sitzen
einige Hippies rum, und die
mégen es nicht, wenn man mit
ihren Sachen durch die Ge-
gend spaziert. Also immer vor-
her das Licht ausmachen, o.k.
Am Ruined Nave findet sich ein
Kirchenstuhl, mitnehmen. Bei
Ruined Transept den Stuhl wie-
der ablegen, hier brauchen wir
ihn spéter noch. Wir betreten
die Catacombs, wiihlen ein
bichen im Dreck und finden

| einen Zugang in den Altar

Room. Dort nehmen wir das
Seil mit und gehen wieder
nach oben. Wir steigen auf den
Stuhl, binden das Seil um den

Stadt Shrine of Stadt Shrine of Stadt
Moonglow Honesty Britain Compassion Jhelom
Shrine of Shrine of Schlop von Shrine of Shrine of
Humility Control Lord Passion Valor
British

Stadt New Unendliche Unendliche Stadt
Magincia Leere AVATAR Leere Yew

|
Shrine of Shrine of The Isle Shrine of |
Spiritually The Slab Diligence of the Justice

Avatar

Stadt Shrine of Stadt Shrine of Stadt
Skara Brae Honor Trinsic Sacrifice Minoc

Teleportieren leicht gemacht: Ein Avatar fiir alle Falle.

lich absahnen. Mit dem Ge-
winn solitet lhr unbedingt ei-
nen Arbeiter abwerben. Betra-
ge zwischen 40000 bis 50000
Mark sollten Euch qualifizierte
Mitarbeiter einbringen. Maég-
lichst auch Aktien kaufen,
dann habt Ihr in Notlagen ein
gutes Finanzpolster. Nicht auf
einen Detektiv verzichten,
wenn er einen Sabotageakt
aufdeckt, springt meist ein
hiilbsches Simmchen dabei
raus und die Mitspieler kom-
men in Geldnot. Versucht ein-
mal alle Aktien einer Firma zu
kaufen. Wenn lhr die Aktien-
mehrheit habt, wird Euch die
Firma gutgeschrieben. Jetzt
kénnt Ihr einen Teil der Aktien
wieder verkaufen; die Firma
bleibt trotzdem in Eurem Be-
sitz. Viel SpaB beim Geldschef-

Eins der besten Magnetic
Scrolls Adventure war zweifel-
los "Fish™: Eine witzige Ge-
schichte und knackige Ratsel
lassen auch heute noch Freu-
de aufkommen. Horst Retzer-
Eberl aus Ingolstadt hat das
gute Stiick fir uns noch einmal
durchgespielt und liefert eine
Komplettiésung.

Ziel dieses Adventures ist
es, eine Stadt namens Hydro-
polis vor dem Untergang zu be-
wahren und eine gefahrliche
Verbrecherorganisation, "The
Seven Deadly Fins"”, wieder
einzufangen, nachdem die Eu-
ren Jungs aus dem Hinterzim-
mer entkommen konnten. Zur
Losung des Adventures sind

Das Spiel ist zeitbegrenzl, so
da man eingabeorientiert
spielen muB, um das Ende
auch zu einem "Happy-End"”
zu machen. Wir beginnen also
in einem Goldfischglas, in wel-
chem wir unseren Urlaub ver-
bringen. Dieser wird j&h unter-
brochen, als ein kleines Schiof
in unser Glas geworfen wird.
Da wir aber auf dem Riicken
schwimmen, drehen wir uns
erst mal um, schwi dann

peier (Gargoyle), der
dort steht, gehen wieder nach
unten und ziehen am Seil. Hur-
ral Samt Gargoyle geht's jetzt
wieder in den Altar Room, wo-
bei es sich empfiehlt, die Tirin
den Catacombs mit dem ent-
sprechenden Deckel zu ver-
schlieBen (wiitende Hippies
sind kein SpaBl). Wir setzen
den Gargoyle in den Altar ein;
es passieren allerlei lustige
Dinge, wir schnappen uns den
Kelch und zuletzt das Grom-
met. Schwups, und schon sind
wir wieder im Goldfischglas.
Betreten wir jetzt den Small
Warp. Wir stehen in der Plush
Lounge, und hier nervt schon
so ein Typ, der anscheinend

ins SchioB und erspéhen dort
drei Warps. Tja, betreten wir
zuerst den Jagged Warp. War-
pen ist wie Autofahren, nur daB
du das Auto bist, gelll Ange-
kommen im Back of Van spii-
ren wir erst mal die Kélte, also
nix wie rein in die Jeans. Vorne
im Wagen findet sich unter ei-
nem Haufen Dreck eine Lam-

kaffeesiichtig ist. Also Kaffee-
machen ist angesagt, aber
nicht mit uns. Wir fragen ein-
fach Rod, er macht den Kaffee.
Im Abfalleimer findet sich eine
Kassette. Wir gehen in den Sto-
re Room und greifen uns alles,
was rumliegt (Kassetten). Im
Secondary Control Room
schlieBen wir die Tir, driicken
den Knopf. Wir offnen den

feln! vw | alle 501 Punkte zu erreichen. | pe; die wir einschalten. Jetzt | Schrank und lassen den dort
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“TIps

drinnen gefundenen Reiniger
durchs Tape Deck laufen. Wir

l

In der Bibliothek finden wir
ein Buch, in dem wir solange

stellen die Lautstdrke (fader) f blattern, bis wir auf eine Seite

auf 5 und spielen alle drei Kas-
setten ab, wobei auf der letzten
eine Botschaft zu horen ist. Im
Office unseres Chefs offnet
man den Aklenschrank mit der
in der Botschaft enthaltenen
Kombination, nehmen uns die
Spindel und Schwups, schon
wieder. Ab geht's in den
Smooth Warp. Auf einer Lich-
tung angekommen, treffen wir
auf Mickey Blowtorch, einen
Exkollegen von uns. Geht ihm
aus dem Weg, er ist nicht so
recht klar im Kopf (zuviel ge-
warpt, was?). Wir gehen in die
Schmiede, offnen Kifig und
Schrank, nehmen Zange,
Hammer, Tiegel und Hand-
schuhe. Wenn wir die Schmie-
deverlassen, freut sich der Pa-
pagei, fliegt davon und das ist
gut so. Wir gehen wieder zu
Mickey und warten, bis er ver-
schwindet, um nach der Explo-
sion zu schauen (irgendwie ist
der Viogel explodiert, ich hab's
auch nicht so ganz gerafft). Wir
untersuchen den  Baum-
stumpf, finden eine Gold Disc
und nehmen sie mit. In der
Schmiede nehmen wir jetzt die
GuBform aus dem Kafig, zie-
hen die Handschuhe an,
schmeifien die Disc in den Tie-
gel, halten ihn mit der Zange
ins Feuer und schitten dann
das fliissige Gold in die Form.
Wir gehen jetzt folgenden
Weg: W, W, NW, NE, E und war-
ten dort, bis die Form abge-
kihltist, zerschlagen diese mit
dem Hammer und nehmen uns
den Ring. Wuups zurick im
Glas, groBes Lob, aber jetzt
geht's erst richtig los. Es ist ein
Large Warp entstanden, den
wir auch sofort benutzen. Wir
landen in einem Koérper, halb
Mensch, halb Fisch, der auf Dr.
Roach hdrt. Wir untersuchen
die Wohnung, finden einen
Fahrschein, eine tatty card und
eine fisa card. Wichtig ist au-
Berdem ein Computer-PaBword

und der Termin fir eine Be- |
sprechung mit dem Prinzipal. |

Wir offnen die Tir, schalten
das Licht aus und verlassen
unsere Wohnung, ohne abzu-
schlieBen (hat beides einen
Sinn, spéter!). Mit der Bahn
fahren wir zur:

Opah University: Im Restau-
rant kaufen wir ein Sachet, und
weiter geht’s zur Besprechung
beim Prinzipal. Hier erfahren
wir nur, daB ein Mitarbeiter des
Projekts zum Verréter gewor-
den ist und wir ihn entlarven
miissen, sonst ist ganz Hydro-
polis dem Untergang geweiht.

2700

stoBen, auf der das Wheel ab-
gebildet ist. Wir reiBen diese
Seite aus dem Buch. Vor dem
Labor angekommen, stecken
wir unsere tatty card in den
Schlitz und betreten das Labor.
Wir hacken uns in den Compi
ein, erfahren einiges liber das
Projekt. Was uns aber miitrau-
isch macht, ist ein Spiel na-
mens Shutdown, das beson-
ders gut gesichert ist. Erst mal
raus aus dem Computer. Im
Store Room schauen wir uns
die Wallchart an und fiihren in
den Protocopier unsere Buch-
seite ein. Tja, und schon steht
es vor uns, das Focus Wheel.
Ganz wichtig: Schaltet das Ge-
rdt nach der Benutzung aus.
Wir fahren nun nach:

Eelpout: Im Secondhand-
shop entdecken wir unser eige-
nes Fishton (geklaut, ha, ha ),
da es uns aber nicht gelingt,
das Radio Case zu bekom-
men, wollen wir doch wenig-
stens unser Eigentum zuriick-
kaufen. Im Hardware Shop
kaufen wir die Schraubenzie-
her und die Tasche, im Music
Shop die Ohrenstépsel. Erst-
mal in die Kneipe und frusttrin-
ken, denken wir uns. Hier tref-
fen wir auf einen Betrunkenen,
der sich als ehemaliger Mitar-
beiter des Projekis entpuppt.
Wir besorgen ihm was zu trin-
ken, er schenkt uns dafiir eine
alte ID-Card. Wir kaufen noch
ein paarmal was zu trinken, der
Barkeeper ist entzickt Ober
solch einen netten Mann und
bietet uns einen Cylinder zum
Verkauf an. Kaufen! Leider
taucht einer der Fins auf und
entwendet uns das Teil, doch
wirbekommen die Information,
daf sich in unserer Wohnung
ein Warp aufgetan hat, in wel-
chem wir den Cylinder finden
kbnnen. Aber zuerst gehen wir
in den Clothing Shop, wo wir gi-
ne Krawatte und eine Sonnen-
brille erstehen. Jetzt fahren wir
nach:

Padlington: Vor unserem Ap-
partment findet sich das Radio
Case, das wir mitnehmen (aber
nur wenn ihr das Fishton zu-
rickgekauft habt). Jetzt bitte
abspeichern! Wir betreten den
Dark Warp. Es ist etwas kompli-
ziert, es muB eine ungerade
Anzahl an Ausgéngen vorhan-
den sein. Ist das nicht der Fall,
sollte man nach oben schwim-
men. Hat man eine ungerade
Zahl an Ausgdngen, schwimmt
man zundchst in alle Ecken
(NW-NE-SW-SE), dann nach
oben. Dies wiederholt sich so-
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POWER

TIPS

lange, bis sich der Cylinder fin-
den 146t. Nach oben verlassen
wir den Warp wieder (muB man
dfter probieren). Wir fahren
weiter nach: Battersea (viel-
leicht vorher nach Opah undall
die wertvollen Sachen ins La-
bor): Wir kénnen die Drucktir
nur dann &ffnen, wenn alle
Schalter in Hydropolis ausge-
schaltet sind (Lichtschalter zu
Hause, Protocopier-Schalter).
Jetzt muB alles ganz schnell
gehen, sonst gibt's zum
Abendessen durchgedrehten
Fisch. Wir entfernen bei der
Curve die Schraube mit dem
Screwdriver und kommen so
zum nachsten Teil, dem Filter.
Weiter geht’s nach:

Museum: Wir &ffnen im
Alarm Room das Sachet, das
Plankton macht die Infrarot-
strahlen sichtbar, und wir kon-
nen ungehindertin den Crystal
Room gehen und den Crystal
mitnehmen. Von hier geht's
nach:

Pickerel: Wir gehen noch-
mals in den Pub und laden den
Kollegen, der das Spiel Shut-
down im Compi gesichert hat,
in die Disco ein. Sollte dieser
nicht da sein, einfach nur war-
ten, der kommt schon. Wir fah-
ren weiter nach:

Opah University: Mit der Kar-
te unseres Exkollegen lassen
sich nun neue Welten erfor-
schen, neue Zivilisation und
neues. .. ah, Quatsch. Wir &ff-
nen die Tir im Foyer und kom-
men so in den Research Wing.
Hier entdecken wir den Crystal
Tuna, mit dem wir unseren Cry-
stal tunen, gut was? Im Tower
werfen wir den Cylinder in die
Tasche, 6ffnen ihn und fliegen
mit unserem selbstgebastelten
Ballon zur Roof. Hier lassen wir
sofort die Tasche los, greifen

uns die Photon Bridge, klettern
auf das Gelénder und stlirzen
uns mit einem Sprung wieder
nach unten (Vorsicht: alles an-
dere ist todlich!). Es ist jetzt
wohl an der Zeit, sich mit dem
Kollegen vor der Disco zu tref-
fen. Vorher setzen wir aller-
dings die Sonnenbrille auf und
stecken die Ohrenstdpsel in
unsere Fischohren. Wir geben
unserem Kollegen die Krawat-
te und gehen in die Disco. Tja,
das ist das Ende fiir den Fin in
unserem Kollegen. Krach,
Bumm, Schepper, Blitz. Weiter
geht's ins Labor und den
Stream Regulator anhand der
Formel im Computer zusam-
menbauen. Und das geht so:
Fix filter at wheel, fix crystal at
bridge, fix bridge to filter, tie fil-
ter with case. Jetzt hat man den
Regulator. Im Project Room
versuchen wir, den Akzelerator
mit Hilfe des Hyperdrivers aus
dem Device zu bekommen,
doch unser jetzt wieder norma-
ler Kollege warnt uns davor. Die
Schraube ist dber das Spiel
Shutdown gesichert (Bombel!).
Ziel dieses Spiels ist es, von ei-
ner zufélligen Buchstaben-
kombination auf das Wort Wa-
ter zu kommen, wobei sich je-
der Buchstabe um 25 Schritte
maximal verandern |aBt. Aller-
dings veréndern sich dabei
auch die anderen Buchstaben.
Der Trick dabei ist die Zurilick-
rechnerei. Spalte 2 und 3 miis-
sen zugleich auf A T, Spalte 4
und 5 zugleich auf E R kom-
men. Spalte 1 muB dann nur
noch auf W eingestelit werden.
Haben wir also Shutdown ge-
lést, 18Bt sich die Schraube im
Project Room entfernen, der
Akzelerator  herausnehmen
und durch den Regulator erset-
zen. ww

-
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Chaos strikes back
(Atari ST)

Marcel Kreitlow aus Hilden
hat ein Problem mit dem gu-
ten Lord Chaos. Er ist auf
dem Weg des Ninjas schon
bis zum "Diabolic Demon Di-
rector” gekommen. Jetzt
versucht er die Steinmonster
auf die Bodenplatte unter
dem Rotationsfeld zu locken,
damit sich die Fallgrube
ndrdlich davon schlieBt. Lei-
der wollen die steinigen Bur-
schen nicht so, wie er will.
Kann ein braver Held aus der
Leserschaft helfen?

In diesem Zusammenhang
noch einmal eine Frage, die
offensichtlich viele von Euch
beschéftigt: Wie kann man
Lord Chaos in "Dungeon Ma-
ster” endgiiltig den Garaus
machen? Selbst wenn man
den "Firestaff” hat, ist das
eine ganz schon knifflige An-
gelegenheit. Kann jemand
von Euch die genaue Vorge-
hensweise beschreiben? vw

Ultima IV (MS-DOS)

Markus Roth hat ein gro-
Bes Problem. Er hat sich bis
jetzt erfolgreich als falscher
Prophet durchgeschlagen.

Er hat sich den Vortex Cube
geholt, die Linse repariert
und auch die zweite Linse
hergestelit. Dann hat er sich
den HeiBluftballon gebaut
und ist zum Gargoyle-Schrein
geflogen. Nach der Eingabe
von "Talk-Shrine” erhélt er
immer die wenig vielverspre-
chende Antwort: "Thy deeds
make thy unworthy of en-
lightment, return when they
path is more focused.” Kann
das am "Amulet of Sublimis-
sion” liegen, welches er vom
Lord Draxinusom erhalten
hat? v

Might & Magic II

Marc Wendel aus Uden-
heim hat, wie viele andere,
ein paar Fragen zu diesem
komplexen Rollenspiel.

1. Wo findet man "The long
One” im 9. Jahrhundert?

2. Wie kommt man mit dem
Element Orb aus Dawn’'s Mist
Dungeon? (Immer wenn man
raus will, erscheint nur "The
Orb denies you Exit".)

3. Wie kommt man in Man-
dagual’s Lair?

4. Wie kommt sein Kleriker
durch die Barriere in Coraks
Cavern, wie gelangt er zu Co-
raks Body? v

Grafik: Rolf Boyke
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Die Antwort zu
Legend of Zelda

Michael Bloch aus Minchen
kann Tina Siller weiterhelfen.
Sie fand im neunten Level we-
der den roten Ring noch den
silbernen Pfeil. Der rote Ring
ist ganz oben in dem leeren
Feld. Durch Sprengen der un-
teren Wand wird der Zugang
frei. Der silberne Pfeil ist ganz
links im mittleren Raum. Durch
einen Geheimgang in der mitt-
leren Spalte ganz unten ge-
langt man ans Ziel. vw

Tower of Babel

Markus Alexander Schuba
aus Willich beschéaftigt sich
seit langerer Zeit mit dem
Strategiespiel "Tower of Ba-
bel”. Jetzt ist er auf ein
scheinbar uniiberwindliches
Problem gestoBen: Bei Turm
E der fiinften Gruppe (Grab-
bing at Straws) lautet die Auf-
gabe, zwei Klondikes einzu-
sammeln. Die gegnerischen
Einrichtungen sind hier je-
doch so geschickt plaziert,
daB er bislang immer nur ei-
nen der beiden Klondikes er-
reichen konnte. Wer hat den
Turm schon gelost und kann
ihn aus dieser miBlichen La-
ge befreien? W

-
Y’s (Sega Master)

Jempi Potz aus Luxemburg
pfeift, zusammen mit seinem
Sega, aus dem letzten Loch.
Bei "Y's" hat er zwar das vor-
letzte Buch und das durch-
sichtige Amulett gefunden,
weif nun aber nicht mehr,
wie er wieder durch den
Raum mit dem Gas kommt.
Schnelle Hilfe von Euch ist
gefragt. vw

Die Antwort zu
Dragon Wars

Stefan Hammer aus Frank-
furt hatte zwei Fragen zu Dra-
gon Wars. Stephan Gerats aus
Stuttgart weiB Rat. Zuerstin die
"Dwarf Clan Hall" gehen und
"Soften Stone” sprechen. Den
Spruch gibt's in Freeport bei ei-
nem Magier fir 1000 Gold-
stiicke. Jetzt in "Apsu Waters”
die Vulkangegend aufsuchen.
Dort verbirgt sich ein Eingang
zur "Dwarf Forge'. Da man vor-
her die Zwerge befreit hat, trifft
man jetzt einen Schmied dort,

dem man den Schédel von Ro-
ba gibt. Der Zwerg schickt ei-
nen nun zur Insel in "Irkalla’s
Realm", dort erhaltet Ihr dann

das echte "Sword of Sodan”.
Noch ein nitzlicher Tip:
Oberhalb der Briicke von "Pur-
gatory" befindet sich noch eine
Briicke, dort findet Ihr im ersten
Gebaude eine Kiste mit Ge-
genstdnden und 500 Gold-
stlicken, die sich immer wieder
neu auffillt, wenn Ihr die
Brilcke wieder betretet. Beson-
ders nitzlich sind dabei die
"Grey Arrows”. Sie erhohen
den Attack-Status und kénnen
auch mehr Schaden zufiigen.
vw

Die Antwort zu
Bard’s Tale il

Holger Ostheim aus Nidde-

" rau beantwortet die Frage von

Andreas Schwederski. Er hing
in der letzten Dimension "Ma-
lefia" fest und suchte das
"Death-Horn".

Das sagenumwobene Death-
Horn kann, wie die meisten an-
deren Waffen auch, am Ende
eines Kampfes gefunden wer-
den. Wohl dem, der es besitzt:
Es wirkt wie das normale Fire-
oder Frost-Horn, mit dem Un-
terschied, daB, anstatt der nor-
malen Hitpoints, alle Gegner
einer Gruppe mit einem Criti-
cal-Hit getroffen werden. Hol-
ger fand das Death-Horn un-
gliicklicherweise erst im letz-
ten Kampf vor Taran, aber dort
ging es dann richtig rund. Hier
sind einige Tips, wie man das
Spiel auch ohne Death-Horn
beenden kann: Wichtig ist, daB
man ein oder zwei sehr gute
Diebe entwickelt hat. Mit der
"Hide in Shadow"-Option kén-
nen sie sich an einen Gegner
heranschleichen und einen
Critical-Hit anbringen. Einmal
versteckt, werden die Diebe
nicht mehr angegriffen und
auch von keiner magischen At-
tacke getroffen. So kénnen sie
ohne Probleme die hartesten
Gegner iiberwaltigen. Um gute
Diebe zu erzeugen, empfiehit
es sich, sie neu zu erschaffen.
Nun geht man mit ihnen in den
Tempel des Mad Gods und
bringt mal kurz Brilhasti um.
Dann ab zum Review Board
und auf den Level 35 beftrdern
lassen. Alle Fahigkeiten sind
jetzt auf 99 Prozent. Um zu Bril-
hasti zu kommen, einfach
"Sword” eingeben und durch
das Portal "hinter” Euch ein
Stockwerk tiefer gehen. Brilha-
sti befindet sich ganz oben
links. vw

Wings (Amiga)

Frank Schumann aus Ge-
velsberg will Euch zu besseren
AbschuBguoten verhelfen. Fin-
det Ihr es nicht auch lastig, das
Euer Computer-Mitpilot immer
die Maschinen herunterholt
und Ihr trotz heldenhaftem Ein-
satz leer ausgeht? Kein Pro-
blem. Wenn Euer Kumpel ei-
nen Flieger abgeschossen hat,
solltet Ihr, solange der Gegner
noch in der Luft ist, tichtig mit
der Maschinenkanone drauf-
halten. Oft wird Euch dann der
AbschuB gutgeschrieben, ob-
wohl derandere Pilot die ganze
"Arbeit" hatte. vw

Apprentice (Amiga)

Zauberlehrlinge aufgepaBt!
Hier einige PaBwdrter von Ste-
phan Hartmann aus Stuttgart.
Wenn lhr schon mal entfernte-
re Welten anschauen wollt,
gebt einfach folgendes ein.
GUILD (for Welt 5)

SPELLS (fir Welt 8)
DRUID (fiir Welt 12)
FAERIE (fiir Welt 14)

Nun noch ein paar Informa-
tionen far diejenigen, die wis-
sen wollen wo sie hingeraten,
wenn sie durch die Tlren mit
Totenkopf gehen.

In Welt 6 zu Welt 24
In Welt 7 zu Welt 26
In Welt 8 zu Welt 27
In Welt 12 zu Welt 34
In Welt 34 zu Weilt 13
In Welt 14 zu Welt 37

In Welt 37 zu Weit 15 v
Starl’ligglt 2
(MS-DOS)

Sternenflieger Siegfried

Bolz aus Ehingen/Donau hat
noch eine kleine Ergénzung
zZum Sternenepos.

Wenn man in Starflight 2
beim Endkampf gegen die
Uhls 117152 (Planet 2) wah-
rend des Eintritts in den En-
counter oft die Leghk-Battle-
Jumper-Taste (F9) drickt, kann
man das Kampfgeschehen
verlassen und direkt in den Or-
bit um den Planeten gehen.
Praktisch. v

Prince of Persia
(MS-DOS)

Stefan Winter aus Aachen
zeigt uns, wie man bei "Prince
of Persia” ohne grbBere Pro-
bleme bis in den vierten Level
kommen kann. Bei der MS-
DOS-Version driickt Ihr einfach
die Tasten "Shift" und "L’ ge-
meinsam, und schon kommt
Ihr einen Level weiter. v

H ]

Lin Wu’s Challenge
(Atari ST)

Martina Rainbold aus Ham-
burg liefert die restlichen Le-
velcodes zum Grilbelspiel.
Australien: OHBJAIOD
Schweiz: OHBJAJKG
USSR: OHBJAKGJ
Osterreich: OHBJALCM
Taiwan: OHBJAMLC
Japan: OHBJANHF

China: OHBJACDI vw

Grand Monster
Slam (Amiga)

Jorg Rieger aus Linden
empfiehlt folgendes: Wenn im
Hauptmenii "The King al-
lows.." erscheint, einfach
"Losers. help!” eingeben.
Jetzt solltet Ihr keine weiteren
Probleme mit dem Spielge-
schehen haben. vw

Sword of Sodan
(Amiga)

Méchtet Ihr unsterblich wer-
den? Dann hért auf den Rat
von Frank Raum aus MNirn-
berg.

Wahit fir das Spiel die Frau
aus und laBt sie im ersten Level
sterben. In der Rangliste gebt
Ihr dann Euren Vor- und Zuna-
men ein und anschlieBend die
Zahl 300. Jetzt nur noch auf
"Return" driicken. Siehe da,
beim néchsten Spiel habt Ihr
unbegrenzte Leben zur Verfi-
gung. v
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Wahrend ich den GroBteil
meiner Freizeit mit NCS'
Joypad-mordenden Baller-
orgie “Hellfire” verbringe
oder (zur Entspannung) mit
einem zweiten Spieler in
die Tiefe von Taitos Arcade-
Hit "Sagaia” abtauche, t(if-
telten einige Leser wirklich
originelle Tips aus: So fin-
det Ihr auf diesen Seiten so-
wohl ein "Apfelmé&nnchen’-
Construction-Set fir das
Lynx, als auch eine kleine,
| aber feine (Um-) Bauanlei-
tung fir das Import-Mega
Drive. Damit Rollenspieler
nicht von vorneherein wei-
terblattern, gibt's zur Ab-
wechslung mal wieder eine
schone Komplettlbsung zu
einem Vertreter dieses

Genres. Heinrich Max aus
Hoheneiche kassiert mit
seiner umfangreichen Fiih-
rung durch die Mérchen-
welt von "Super Hydlide"
500 Mark fir den Videatip
des Monats. Den SpaB an
diesem Rollenspiel wird die
Losung Euch hoffentlich
nicht nehmen. Betrachtet
sie als Hilfestellung, die
Euch viel Raum fiir eigene
Entdeckungen |&8t; die bei-
den Karten behandeln nur
die zwei schwierigsten Dun-
geons. Wohlan, genug ein-
geleitet, jetzt kbnnt lhr Eure
Joypads einstdpseln und
seit Wochen “gepauste”
Schlachten, Jagden und
Expeditionen wieder auf-
nehmen. wi

il

Super Hydlide
(Mega Drive)

Im Lande der Feen hdngtder |
Haussegen mal wieder schief.
Uberall in dem sonst friedli-
chen Reich tauchen auf einmal
Monster und Ungeheuer in
rauhen Mengen auf. Dies
beunruhigt die friedliche Be-
vilkerung zutiefst. Ein tapferer
Mega-Drive-Besitzer muB her,
derden Mut hat, das Réatsel der
Untiere aufzudecken. Heinrich
Max aus Hoheneiche hat's
schon hinter sich gebracht,
nimmt alle "Super Hydlide"-
Neulinge auf ihrem Weg |
durchs Marchenland jedoch |

solitet Ihr Euch die Stadt der
Walder genau ansehen und
dort alle Passanten, die umher-
laufen, befragen. Macht Euch
mit dem Tag/Nacht-Rhythmus

WARAINS
CHVES

B3

=
)

vertraut, geht immer rechtzei-
tig zu Bett und sorgt dafiir, daB
Euer Held immer zu den vorge-
gebenen Zeiten seine Mahlzeit
nehmen kann. Jeder VerstoB
gegen diese Verhaltensregeln
wird vom Spiel gnadenlos mit
schmerzhaften Abzigen vom
Lebensenergiekonto quittiert,
die in schlimmen Fallen sogar
den Tod des Helden bedeuten
kaénnen. Ubrigens speichert Ihr
jedesmal, wenn [hr in den
Kneipen (bernachtet, den
Spielstand ab. Um sich mit die-
sen Regeln vertraut zu ma-
chen, ist es nGtzlich, die Stadt
zuverlassen und durch die na-
hegelegene Umgebung zu
wandern. Allerdings solltet lhr
keinesfalls die Stadt ohne eine
Waffe verlassen. Schwach wie
der Held zu Anfang nun einmal
ist, zeigt sich eine Schleuder
(Sling) als sehr praktikabel. Sie
ist einerseits nicht zu schwer,
andererseits eine SchuBwaffe,
so daB Euer Held nicht auf
Tuchfihlung an die Monster
herangehen muB. Am besten
ist es, Geld und Erfahrungs-
punkte zu sammeln. Ubrigens
werdet Ihr im Laufe des Spiels

einer Menge versteckter Ge- |

gensténde hintererjagen miis-
sen. Diese Dinge sind unsicht-
bar und werden nur durch ein
akustisches Signal angezeigt,

nen, solltet ihr eine Wande-
rung in westlicher Richtung un-
ternehmen. Wandert so lange

| wenn Euer Held dariiberlauft. |
Um die Gegend kennenzuler- |

weiter, bis Ihr an einen FluB ge-
langt und folgt diesem in nord-
licher Richtung. Schon nach
wenigen Bildern wird der Was-
serlauf nach Osten abbiegen
und iber einem See eine Art
Halbinsel bilden. Dort findet Ihr
einen Geldwechsler, der all Eu-
er Geld in die leichteste magli-
che Minzform verwandeln
wird. Damit kénnt Ihr das Ge-
wichtsproblem Eures Helden
leichter in den Griff bekom-
men. Wenn Euer Held ein paar
Level gewachsen ist und sich
ein wenig Gold erkdmpft hat,
solitet Ihr Euch eine Keule
(Club) zulegen. Diese Waffe ist
in Verbindung mit einem even-
tuell vorhandenen Dauerfeuer
am Joystick ein echter Gewinn,
Sehr niitzlich sind auch die
Zauberspriiche, die Ihr in der
Waldstadt lernen kénnt. Be-
sonders die ersten beiden, Ge-
gengift und lllusion. Hat der
Held noch Tragkraft genug,
schafft ihm eine Lederriistung
an. Auch ein einfacher Helm
kann sehr nitzlich sein, ist
aber fiir die nun folgenden Un-
ternehmungen nicht unbe-
dingt erforderlich. Lenkt Eue-
ren Helden von der Waldstadt
aus nach Norden, bis Ihr an ein
Ruinenfeld gelangt. Inmitten
dieser Triimmer steht der Turm
von Habel, den es zu durchsu-
chen gilt. Obzwar ein Turm,
geht es erst einmal in den Kel-
ler hinunter. Dortim vierten Un-
tergeschoB, in der rechten, un-
teren Ecke ist ein Schalter, der

&

v

gerne bei der Hand: Zunachst | Diesen Dungeon-Komplex solltet Ihr nur mit einem Moralwert von iber 100 betreten

04




den stillgelegten Aufzug wie-
der in Gang setzt. Nach einer
Erholungspause in der Wald-
stadt geht es zurlick zum Turm,
| ‘wo Ihr das erste UntergeschoB
aufsuchen miBt. Dort befindet
sich der erste Einstieg in den
Aufzug, der Euch bis zum 199.
Stockwerk bringt. Auf der Spit-
ze des Turmes, dem 200.
Stockwerk, erwartet Euch das
erste Obermonster. Eine bise,
eindugige Riesenwolke, die
nach ihrem Ableben einen
Haufen Erfahrungspunkte und
vor allen Dingen einen "Wol-
kenstein"  hinterldBt. Den
bringt Ihr an Euch und geht hin-
unter in das 198. Stockwerk.
Dank des Wolkensteins kinnt
Ihr nun durch das mittlere, sid-
| liche Fenster klettern und liber
das daran anschlieBende Wol-
kenband in die Wolkenstadt
gehen. In dem dort befindli-
chen Shop findet Ihr einige Ge-
genstdnde und Waffen, die es
in der Waldstadt nicht gab. Be-
haltet im Kaufrausch jedoch
immer Euer Gewicht im Auge.
Ihr bendtigt einen magischen Drachenzahn? Diese Karte hilft Euch weiter, | Der in dieser Stadt ansassige
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Magier unterrichtet nur Mén-
che und Priester. Im Palast des
Kénigs kiinnt Ihr von einem der
Bewacher der Schatzkammer
umsonst beliebig viele Krauter
zur Wiederherstellung der Ma-
giepunkte kaufen (rechts unten
an der Innenwand des Pala-
stes entlang und dann nach
Morden). Der weitere Weg ge-
staltet sich recht unkonventio-
nell, denn es gilt, sich an der
richtigen Stelle durch ein Loch
in den Wolken zu stirzen. Die
Stelle findet Ihr, wenn Ihr den
Palast betretet, jedoch an der
AuBenseite der Mauer das Ge-
baude halb umrundet. In das
Wolkenloch, das Ihr dort in der
Einbuchtung der Wand findet,
steuert-Ihr Eueren Helden. Er
wird genau auf der Insel lan-
den, auf der auch der Inselpa-
last steht, den Euer Held be-
stimmt auch schon entdeckt
hat, jedoch mangels 1.D. Card
nicht betreten konnte.

Um den Umweg iiber die
Wolkenstadt zu vermeiden,
solltet Ihr Euch die |.D. Card be-
sorgen, die eine der Palastbe-
wohnerinnen verloren hat. Sie
liegt in den Quartieren, unmit-
telbar an der dstlichen AuBen-
mauer. Der Konig dieses Pala-
stes ist ein Sammler seltener
Raritdten, und wie sich heraus-
stellt, hat er auch schon alles,
was Euer Held ihm anbieten
kann. Einzig ein Drachenzahn
fehlt dem Monarchen. Da Dra-
chen nicht so einfach herum-
spaziergn, gilt es nun, den Dra-
chenhort ausfindig zu ma-
chen. Auf dem Friedhof, der im
MNorden vom Turm Habel liegt,
findet Ihr einen Grabstein, un-
ter dem sich der Zugang zur
unterirdischen Stadt befindet
(Ihr miiBt den Stein von unten
her schieben). Auch in dieser
Stadt findet Euer Held wieder
einige Dinge, die es sonst nir-
gends gibt. Besonders interes-
sant ist die drtliche Bankfiliale,
in der Ihr endlich ein Sparbuch
(Bank Book) bekommt. Nach
einem ausgiebigen Einkaufs-
bummel solltet |hr Euch die
Héhle ansehen, die links unten
von der Stadt abzweigt. Sie
wird zwar tagsiiber von einem
Krieger bewacht, der Euch
nicht passieren |4Bt, jedoch
gibt es an der Nordseite der
Hihle einen Geheimgang, der
jederzeit gefahrlos benutzt
werden kann. In der eigentli-
chen Hahle kiinnt Ihr ein paar
nitzliche Dinge umsonst be-
kommen und unter der letzten
Kiste den Eingang in die "Hoh-
len der Toten” finden. Wer jetzt
keine Lampe nebst Ol bei sich
hat, ist aufgeschmissen. Dort

findet Euer Held, neben eini-
gen nitzlichen Utensilien, den
Hort des dreikdpfigen Dra-
chen, Den genauen Weg dort-
hin kénnt Ihr der Karte der Hoh-
le entnehmen. Die "Ancient
Ruins” gewinnen erst spater
im Spiel an Bedeutung, lhr
kénnt sie also wahrend der
Drachenjagd getrost verges-
sen. Ist der Drache dberwun-
den, die getffneten Mauler
sind seine Schwachstelle,
kéinnt Ihr einen Drachenzahn
nebst einem Haufen Erfah-
rungspunkte Euer eigen nen-
nen. Bringt den Zahn zum Ko-
nig des Inselpalastes. Er wird
Euch, hocherfreut dber das
Geschenk, seine Schatzkam-
mer &ffnen. Dort findel Euer
Held in einer der Kisten die
"Scroll of Jeem'", die am Siid-
ufer des Sees Erstaunliches
bewirkt. Es ist wichtig, daB
Euer Held von nun an keine
friedlichen Monster, wie z.B.
griine Pflanzengeister oder
blaue Schleimmonster, mehr
totet. Diese greifen Euren Hel-
den nicht an, chne selbst ange-
griffen worden zu sein. Er-
schiagt Ihr diese Wesen, be-
kommit Euer Held Moralpunkte
abgezogen. Da lhr bisher dar-
auf bestimmt keine Ricksicht
genommen habt, befindet sich
euer Moralwert (MF) mit Si-
cherheit auf Null. Da Ihr aber
zu einem spéteren Zeitpunkt
des Spiels einen Wert von 100
Moralpunkten (Maximum)
braucht, um ganz bestimmte
Dinge zu finden, empfiehlt es
sich, schon jetzt mit dem lang-
wierigen Sammeln von Moral-
punkten, die es fir die Erle-
gung bdser Monster gibt, zu
beginnen. Doch zurilick zum
Spielablauf: Steuert Euren
Helden zu der Stelle, an der er
drei Sdulen aus dem See ra-
gen sieht. Wenn lhr nun die
"Scroll” benutzt, taucht ein Pa-
last vom Grunde des Sees auf.
Diesen gilt es nun zu durchsu-
chen, jedoch solltet Ihr ab hier
vorsichtig sein, denn nun tau-
chen richtig rabiate Monster
bzw. Roboter auf. Gute Waffen,
starke Rilstung und viele Heil-
trénke solitet Ihr auf diese
Expedition mitnehmen. Euer
Held sollte sich schnurstracks
in das dritte Stockwerk bege-
ben und dort den Zentralcom-
puter suchen. Erst wenn lhr
Euch hier die traurige Ge-
schichte der ehemaligen Her-
ren dieses Palastes habt mittei-
len lassen, kann Euer Held an
den anderen wichtigen Stellen
des Palastes die gewinschten
Ergebnisse erzielen. So kénnt
Ihr nun, in einer Kiste, die
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scheinbar bisher leer war, ei-
nen Weltraumkompa@ finden.
Auch kann nun die Energiezu-
fuhr fiir die Energiefelder im
zweiten Stockwerk abgestellt
werden, so daB Euer Held nun
an den dringend bendtigten
Raumanzug kann. Vorsicht
beim Rickweg, wenn Euer

Held bis dato kein absoluter |

Supermann ist (unwahrschein-
lich), gibt es Gewichtsproble-
me, und die Flucht aus dem
High-Tech-Palast geht im
Schneckentempo von statten.
Wenn Ihr auch diese Expedi-
tion heil Gberstanden habt,
goénnt Eurem Kampfer ein we-
nig Ruhe, denn das nachste
Ziel hat es in sich: Es gilt, das
Fluchtraumschiff der wver-
schwundenen Bewohner des
High-Tech-Palastes zu finden.
Mit angelegtem Raumanzug
muB sich Euer Held nun in die
gahnenden Erdspalten stir-
zen, die sich in sidwestlicher
Richtung von der Waldstadt
befinden. Ihr gelangt so in den
Weltraum, wo lhr mittels des
Weltraum-Kompasses den
Weg zum Raumschiff finden
kénnt. Im Schiff muB der Held
wiederum einen Zentralcom-
puter finden, von dem er den
noch traurigeren SchiuB der
Geschichte der High-Tech-
Wesen erfahrt. Mittels eines
ebenfalls im Raumschiff be-
findlichen Transmitters geht es
wieder zuriick ins Marchen-
land, wo Ihr Euch getrost von
dem schweren Raumanzug
trennen konnt; er wird nicht
mehr gebraucht. Den KompaB
kann Euer Held in der Wald-
stadt verkaufen. Jedoch darf er
unter keinen Umsténden das
Horn wverlieren, das er im
Raumschiff gefunden hat. Nun
gewinnen die Ancient Ruins in
der Drachenhéhle (Cave of
Death) an Bedeutung.

Von dieser Stelle aus muB Euer
Held, wie es im Raumschiff be-
schrieben  wurde, sieben
Schritte nach Siiden und vier
Schritte nach Westen gehen.
An dieser Stelle befindet sich
ein Talisman, mit dessen Hilfe
Euer Held eine andere Dimen-
sion aufsuchen kann. Der Weg
fihrt durch das Energiefeld,
das in mitten eines kleinen
Trimmerfeldes,  norddstlich
der Waldstadt, steht. In der
fremden Dimension erwarten
Euren Held méachtige Gegner.
Solitet Ihr in Bedréngnis gera-
ten, so kann der lllusionszau-
ber gute Dienste erweisen. Eu-
er Held muB eine Insel aufsu-
chen, die ziemlich in der Mitte
dieses fremden Landes liegt.
Sie ist leicht durch die zwei
Kreuze zu erkennen, die aufihr
stehen. Benutzt dort das Horn,
und schwuppdiwupp befindet
sich Euer Held in der Stadt der
llusionen. Im dortigen Laden
besorgt Ihr Eurem Helden das
"Holy Water". Nun gilt es wie-
der die Waldstadt aufzusu-
chen. Wer fleiBig war und
schon einige Zauberspriiche
kann, gelangt schnell und pro-
blemlos dorthin. Wer diesen
Zauber nicht kann, muB zu FuB
zurlick und sollte in der Wald-
stadt einen Magie-Nachhilfe-
Kurs belegen, um den "Move"-
Zauber zu lernen. Der Weg zu-
riick in die eigene Dimension
fihrt durch den Hohlenein-
gang, den lhr im &uBersten
Sitidwesten des fremden Lan-
des findet. In der Waldstadt
kann der Held nun das Siegel
der Holztiir durchbrechen, die
stédndig von zwei Kriegern be-
wacht wird. Dazu braucht nur
das Holy Water an der richtigen
Stelle benutzt werden. Das
Verlies, in das Ihr nun gelangt,
hat es ganz besonders in sich.
Zum einen sind die Monster
hier besonders stark, zum an-
deren ist das Verlies tiickisch
aufgebaut. Es ist insgesamt
drei Bildschirme breit und zwei
hoch, léuft Euer Held jedoch
aus dem letzten Bildschirm
nach rechts in den néchsten,
findet er sich im ersten wieder.
Wandert Euer Held von oben
nach unten oder umgekehrt,
verhélt es sich genauso. Also
Vorsicht, hier habt Ihr Euch oh-
ne unsere Karte ganz schnell
veririt. In diesem Labyrinth
muB Euer Held die fiinf Inkar-
nationen des Lichtes einsam-
meln. Denn nur wer diese fiinf
Inkarnationen besitzt, kann
das Supermonster Varalys be-
siegen, das in diesem Verlies
eingekerkert ist. Doch nur ein
Held reinen Herzens, also ein
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MN-HobbySoft
Amisgasse 3, 6940 Weinheim
Tel. 06201/181201
Parkplatz am Museum
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D-8350 Plattling Fax 09931/8876

Krieger mit einem Moralwert
von 100, kann die finf Inkarna-
tionen Uberhaupt finden. Wer
keine 100 Mearalpunkte hat,
kann ewig in dem Verlies um-
hertappen ohne etwas zufin-
den, und obendrein ist Varalys
fiir einen Krieger ohne die fiinf
Inkarnationen unbezwingbar.
Hat Euer Held die fiinf Inkarna-
tionen des Lichtes versam-
melt, erlischt Varalys Zauber-
kraft und er kann verhéltnisma-
Big einfach besiegt werden.
Nach dem Sieg must Ihr die
Treppe, die vormals zu Varalys
fiihrte, untersuchen. lhr findet
dort eine Statue des Finster-
lings, die der einzige Schilssel
zum Tor der Zeit ist. Hinter die-
sem Tor erwartet Euch Kai-
zack, das Supermonster, auf
dessen Konto alles Unheil im
Lande geht. Um diesem Ober-
fiesling gegeniberzutreten,
bedarf es jedoch noch einiger
Vorbereitungen. Begebt Euch
dazu in die Stadt der lllusionen
und geht dort nach Einbruch
der Dunkelheit in das Gefang-
nis. Von dem Mann in der er-
sten Zelle erhaltet |hr einen
wichtigen Gegenstand und
wertvolle Informationen. Wer
sich nun stark genug fihit,
kann sogleich zu der nordostli-
chen Halbinsel aufbrechen.
Wenn Ihr Euch auf diesen Weg
macht, solitet Ihr allerdings ge-
nigend Krauter zur Wieder-
herstellung Eurer magischen
Fahigkeiten bei Euch haben.
Eure Ristung solite so gut
wie irgend méglich sein, und
eine anstandige Portion unge-
nutzter Tragkraft solltet Ihr
auch noch Ubrig haben. Sol-
chermaBen ausgestattet geht
es auf die bereits erwdhnte
Halbinsel, auf der Ihr bis Mit-
ternacht wartet. Wer keine Lust
hat zu warten, kann natirlich
auch den "Time"-Zauber ver-
wenden. Um Mitternacht wird
dann die Statue des Varalys
benutzt, und Euer Held wird in
Kaizacks Festung teleportiert.
Hier geht es richtig zur Sache:
Uberméchtige Monster in rau-
hen Mengen erwarten Euch.
Allerdings findet Ihr hier auch
einen Schild, der von Elfen ge-
macht wurde und besonders
guten Schutz verheiBt. Das
Ding ist jedoch recht schwer,
so daB Ihr spétestens hier ge-
nau kalkulieren miBt, was lhr
mit Euch herumtragt. Sobald
Ihr den Schild habt, solltet Ihr
den Aufzug in den 2. Stock su-
chen. In der linken unteren
Ecke wird eine Fee gefangen
gehalten, die es zu befreien
gilt. Dazu miiBt Ihr in den 3.
Stock hinauf und das duBerste

linke Ende der Etage aufsu-
chen. Ist der Kerkermechanis-
mus, der die Fee festhélt, deak-
tiviert, geht es zurlick zum Ge-
fangnis des Méarchenwesens,
das Euch nun dabei helfen
wird, den bésen Kaizack zu be-
siegen. Denn ohne die Fee
bleibt der monstrése Oberfies-
ling, der im 4. Stock residiert,
unsichtbar. So, von nun an seit
Ihr auf Euch selbst gestelit.
LaBt Euch nicht unterkriegen,
und denkt immer daran, je fie-
ser der Bdsewicht, desto strah-
lender der Held. wi

Super Monaco GP
(Mega Drive)

Fair-Play ist im Formel-1-Zir-
kus nicht mehr gefragt, seit
Mark Bartholovitsch folgende
Cheats ausgeknobelt hat: Mit

4000 0000 0000 0000

0000 6605 3627 B14C

FAS9 EQ00 0000 0001

0000 0000 G300 FAOF
habt Ihr eine ganz Saison hin-
ter Euch gebracht, ohne auch
nur ein einziges mal vom er-
sten in den zweiten Gang ge-
schaltet zu haben. Selbstver-
sténdlich habt lhr die Weltmei-
sterschaft fir Euch entschie-
den und fahrt so mit dem stéark-
ste Auto in das zweite Formel
1-Jahr ein. Wollt Ihr doch etwas
aktiver am Geschehen teilha-
ben, kiinnt Ihr es mit dem Code

OMRQ 1SN0 31O 4000

ool 110L apzr B4BC

FAB9  EG30 0101 0003

0000 0000 F200 TED3
versuchen. Damit dirft Ihr das
letzte Rennen noch mitfahren.
Selbst wenn [hr hier versagen
solltet, solitet Ihr nicht verza-
gen: Mit dem Cheat kommt lhr
auf alle Félle in den GenuB der
Endsequenz. wi

H Unit
(Peca-‘glgi::z)

Angeblich aus purem Zufall
entdeckte Daniel Amend aus
Auenwald ein Option-Men( bei
"Heavy Unit". Driickt im Titel-
bild das Joypad nach links, hal-
tet es gedriickt, driickt Knopf
"1" und danach "Select”. Jetzt
kénnt Ihr Schwierigkeitsgrad
und Anzahl der eigenen Leben
verdndern. Den leider nicht ge-
rade umwerfenden Musik-
stiicken des Spiels kénnt Ihr
Euch {ber ein Soundmeni
ebenfalls lauschen: Geht wie
oben beschrieben vor, driickt
jedoch nach "Select” zusétz-
lich noch die zweite Feuerta-
ste. Mit dem Joypad und der
"1"-Taste kénnt Ihr die Melo-
dien anwahlen und -hdren. wi
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o4 5923 Sokoban I

o5 53 (Game Boy)

o6 REE? Zum zweiten Mal eilt Kay
97 Rusk Streubel aus Wedel verzweifel-
op 3LER ten "Sokoban’-Spielern zur

Hilfe. Hier die Fortsetzung sei-
ner original japanischen PaB-

99 lgl 23
g.10 RE78

| Bloody Wolf

(PC-Engine)

Ein Minitip zum AbschluB:
Fiir 50 SchuB Flammenwerfer-
munition blirgt Thomas Hu-
brich aus Miinchen, falls lhr in
"Bloody Wolf's” Fallschirmse-
quenz (zweiter und flnfter Le-
vel) folgende Kombination
gleichzeitig drickt: Joypad
nach oben, Run, 1, 2 wi

Chip’s Challenge
(Lynx)

Wie Christian Lenikus aus
Bad Ischl auf die Idee kam, die
Frage seines Lynx nach einem
Levelcode mit "MAND" zu be-
antworten, hat er uns leider
nicht verraten. Tatsache ist,
daB er damit in einen "Apfel-
ménnchen"-Generator geriet,
den die Epyx-Entwickler in ihr
""Chip’s Challenge” eingebaut
hatten. Wollt Ihr also Eurem

Buchstaben ein. Das Lynx hat
innerhalb kurzer Zeit ein "Ap-
felmannchen” aufgebaut. Mit
dem Joypad kénnt Ihr jetzt
einen dinnen, rechteckigen
Rahmen Gber Bildschirm be-
wegen. Mit A zoomt Ihr in den
Ausschnitt der Figur hinein,
mit B heraus. Das Lynx braucht
natirlich flir jede neue Berech-
nung ein paar Sekunden. Uber
ein Meni ( mit der Pausetaste
zu erreichen), kénnt Ihr noch
eine ganze Menge Einstellun-
gen verdndern. Achtet jedoch
darauf, daB alle Werte nur als
Dezimalzahlen akzeptiert wer-
den. wi

Image Fight
(PC-Engine)

Einweiterer von Thomas Hu-
brichs Mini-Tips: Haltet beim
Einschalten "1" Eurer Engine
gedriickt und schon weht ein
Hauch von Spielhalle durchs
Wohnzimmer: So wird der

codes; wi Lynx ein wenig Abwechslung | "Image Fight”-Bildschirm nam-
vom taglichen Spieleeinerlei | lich automatengerecht zusam-
gbnnen, gebt einfach die vier | mengedriickt. wi
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SEGA MEGA DRIVE

PC Engine Super Grafx
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a3 5135
7995
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62,95
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L ‘35
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Golf (Game Boy)

Falls Ihr keine Lust mehr
habt, nach jedem miBlunge-
nen Schlag den Golfball in Ge-
striipp oder Wassergrdben zu
suchen, verrdt Euch Game-
boy-Caddy Dennis Wélken aus
Gelsenkirchen-Horst einen ul-
timativ nitzlichen Cheat. Ihr
kénnt theoretisch jeden Schlag
wiederholen! Kurz bevor der
Ball an einer abgelegenen
Stelle landet, miBt Ihr schnell
alle vier Kndpfe auf einmal
driicken. Jetzt gelangt lhr ins
Hauptmentl. Dort einfach den
eigenen Namen anklicken und
Continue betéatigen. So kénnt
Ihr selbst den "Birdie Try" wie-
derholen. Es ist nur darauf zu
achten, daB der Golfball noch
nicht zum Stillstand gekom-
men ist, bevor die Knpfe ge-
driickt werden. wi

Metal Gear
(Nintendo)

Ihr liebt aussichtslose Spiel-
situationen? Dann hat Marco
Bundi aus Curaglia genau das
richtige fiir Euch: Mit
QQPPD NY228
BLXVJ DPR"W LJ9YB
landet lhr in einem auf keiner
Karte verzeichneten Geheim-
raum, der zudem scheinbar
keinen Ausgang besitzt. Marco
befindet sich immer noch dort
und wiirde sich Gber Tips und
Hilreslellungen durch andere
"Metal Gear"-Spieler aufrich-
tig freuen. wi

Klax (PC-Engine)
Sven Sulzbach hat einen ge-
nial einfachen Cheat fiir ein
einfach geniales Spiel: Um bei
"Klax" unendlich viele Conti-
nues zu erhalten, startet Ihr Eu-
er Spiel mit neun Credits. Wei-
tere neun Credits kéinnt lhr
Euch nun jederzeit mit "Oben"”
(auf dem Pad), "Select”, sowie
Feuer"1"und "2" erhalten. wi

o

Offene Helikoptertiren sind
lebensgefahrlich, das wei je-
des Kind. Leider haben ge-
plagte "Double Dragon”-Spie-
ler keine Maglichkeit, diese ei-
genhéndig zu schlieBen. Da-
mit es die Raufbolde trotzdem
nicht regelmaBig aus dem
Hubschrauber weht, verrét uns

Namri Dagyab aus Rheinbach
einen nitzlichen "Tire zu"-
Cheat fiir die dritte Mission des
Nintendo-Spiels. Driickt die
Starttaste, sobald sich die Tiir
offnet. Wartet drei Sekunden,
driickt nocheinmal "Start” und
die Gefahr ist gebannt. wi

Formation Soccer
(PC-Engine)

Michael Bork aus Diissel-
dorf verrat, wie lhr gleich ins
ElfmeterschieBen einsteigen
kdnnt: Driickt siebenmal "Re-
set”, dann, kurz bevor das Titel-
bild wieder erscheint, gleich-
zeitig Knopf "II" und "Run”
driicken. wi

Teenage Mutant
Ninja Turtles
(Game Boy)

Drei geheime Bonusstages
haben Flori Fernandezaus
Diessen, David Rival aus Koin
und deren "Teenage Mutant
Ninja Turtels” gefunden. Level
1-1: Zutritt verschafft man sich,
indem man zweimal gegen die
hintere der beiden ersten Miill-
tonnen (nach den Parkuhren)
schldgt, dann einen Schritt
nach links. Das nun folgende
Zahlenraten ist Ubrigens nicht
leicht.

Level 1-2: Das rollende FaB
muB {bersprungen werden.
Jetzt lauft man einfach gegen
die oberste Stufe der dreistufi-
gen Anhbhe. Das alte Spiel
"Wer den letzten Stern nimmt,
hat verloren”, stuft David als
mittelméBig schwer ein.

Level 1-4: Ihr m{iBt unter dem
Rohr (auf Wasser) bis zur
Wand kriechen. In diesem Bo-
nuslevel miissen Steine abge-
schossen werden. Nicht allzu
schwierig. wi

Bonze Adventure
(PC-Engine)

Den ersten von vielen Ge-
heimgéngen des "Bonze Ad-
ventures” entdeckte Michael
Bork aus Disseldorf. Er liegt
ungeféhr in der Mitte des er-
sten Levels. Lauft an ihm vor-
bei und beschieBt den letzten
der Grabsteine dahinter (vor
der Treppe). Mit dem Stein ver-
schwindet auch die magische
Barriere vor dem Geheim-
gang. wi

AV



Lode Runner

(PC-Engine)

Jetzt lauft er wieder: "Lode
Runner”, Opader Spieleszene,
hat sein Rentnerdasein dber-
raschend aufgegeben, um ein
Revival auf der PC-Engine ein-
zulduten. Peter Witte aus G-
tersloh half ihm dabei. Zusam-
men schafften sie 50 Levels
und présentieren dem geneig-
ten Leser die ersten Codes.

Level PaBwort
2 4268 B1SS 5573 1521
3 1501 6BB6BE 6686 8476
4 8017 1587 TTAT 7728
5§ 8077 2617 7777 7T
6 9450 2483 3485 1932
7 9490 3523 3405 1983
& 5780 4603 3485 1934
9 1551 2266 6716 8420
10 9854 6699 0018 1704
11 4288 7TM5 6693 1576
12 3679 1725 0707 3108
13 5790 9113 4455 1989
14 9146 0682 2231 1346
15 9116 1782 2262 1397
16 BOST 3777 8948 777
17 3639 6265 0858 3101
18 B0O7 5927 B8998 T729
19. 1992 1778 3101 6485
20 9814 6679 1160 1702
21 9874 7738 110 1703
22 4218 B16S 7724 1525
23 5790 9193 65536 1935
24 1992 6258 4131 6438
25 3648 4085 1808 3106
26 0354 8692 6358 7257
27 8450 3593 5636 1937
28 1572 0608 4281 6431
29 9400 5743 5637 1932
30 3699 9535 2009 3103
31 0364 3162 7339 7204
32 1541 5546 06918 8420
33 9156 9502 4463 1391
34 1932 B218 5252 6488
35 9460 1323 6637 1935
36 0344 8672 T459 7257
37 BO6T 4837 0149 7723
38 9430 4893 6757 1987
35 9894 5549 2391 1757
40 1581 3366 0088 B474
41 9400 7933 Ti57 1989
42 8057 9327 M7 TIMG
43 9126 9562 5584 1348
44 1922 6248 6386 6435
45 9116 1772 5534 1349
46 3639 5165 3120 3153
47 8007 4837 1280 7721
48 1912 0678 6403 6487
49 9420 5773 7858 1985
50 9854 6629 4462 1705
wi

DJ Boy
(Mega Drive)

Daniel Hektor aus GroBros-
seln hat samtliche Levels des
Mega Drive-Moduls "DJ Boy™
durchrollt und bietet allen we-
niger erfolgreichen Skatern ei-
ne ganze Reihe von Tips und
Hilfestellungen an: Den End-
gegner des ersten Levels sollte

VAV

man mit einem Sprungtritt
("C", dann "B") ausschalten.
Danach rét Daniel zum Kauf ei-
ner Energieerweiterung und
zum Wiederauffiillen des Ener-
giebalkens. Wenn méglich,
sollte man sich fir den Rest
des Geldes auch noch einen
Boxhandschuh anschaffen. Im
zweiten Level den Endgegner
ebenfalls mit dem bewahrten
Sprungtritt aus dem Weg réu-
men, beim anschlieBenden
Einkauf vor allem die Energie-
vorrdte und die Schlagkraft be-
rilcksichtigen.

Dritter Level: Die Clowns
werden nach Daniels Angaben
am besten durch Faustschlage
ausgeschaltet. Im Laden wie-
derholt man das bewdhrie
"Energie-Spiel”, kauft sich je-
doch diesmal schnellere Roll-
schuhe. Der nichste Endgeg-
ner wird dann wieder mit einem
FuBtritt begriBt. Jetzt die Miit-
ze kaufen und dabei natirlich
das Auffiillen samtlicher Ener-
gievorréte nicht vergessen. Die
Punker (Endgegner, Level 5)
bekommen dann wieder den
Rollschuh zu spiren. Shop:
Energie und ein Extraleben
kaufen. Beim sechsten und
letzten Endgegner sollte man
dann ebenfalls auf den be-
wahrten FuBtritt zuriickgreifen.
Viel SpaB beim Betrachten des
Abspanns! wi

Umbauanleitung
fiir das japanische
Mega Drive
Mit dem Er-

scheinen des

europédischen

Mega Drives

* und européi-
scher Module

héufen sich

‘r auch bei der
POWER PLAY

die Anfragen beziiglich der
Kompatibilitat, Wie « bereits
mehrfach erwéhnt, laufen die
europdischen Module nicht
ganz problemlos auf den Im-
portkonsolen. Der Grund dafiir
liegt jedoch nicht an der Hard-
ware des Mega Drives, son-
dern vielmehr am Gehause.
Ein kleiner Kunststoffriegel
greift normalerweise, sobald
der On/Off-Schalter in die On-
Position gedriickt wird, in eine
kleine Vertiefung der japani-
schen Module. Diese Vertie-
fung ist bei européischen Mo-
dulen leider nicht vorhanden;
nur mit sanfter Gewalt lberre-
det man das Grundgerat, die
Module zu schiucken. Entfernt

man bei dem europdischen
Mega Drive diesen Riegel, lau-
ten auch die "offiziellen” Mo-
dule problemlos. Simon Spitz-
miiller aus Lichtensteig in der
Schweiz verrdt Euch, wie's ge-
macht wird. Doch Vorsicht: Die
Garantie dirfte durch den Ein-
griff verfallen. wi

Devil Crash
(PC-Engine)

Kein Videospiel, das man
nicht irgendwie Gbers Ohr hau-
en konnte. Selbst der teufii-
sche Vorzeigeflipper "Devil
Crash" ist nicht gegen Cheats
von Engine-Besitzern wie Tho-
mas Hubrich aus Minchen ge-
feit. Mit dem PaBwort

ppopbbbDCCC
sprengt man jeden Highscore.
Spielen kann man danach
nicht mehr, dafiir gibt's aber
ein hiibsches Endbild zu be-
staunen. wi

berball
ega Drive)

Zuwenig Freizeit, um "Cy-
berball” reguldr durchzuspie-
len? Mit

U2BBGXVGIB7L

schafft Ihr, dank Adrian Klima
aus Paderborn, jede Liga und
kéinnt Euch die anschlieBende
Slide-Show ohne grofies Robo-
tergemetzel ansehen. wi

Trojan (Nintendo)

Einfacher geht's wirklich
nicht: Sven Poehls aus Alpins-
bach verrdt seinen Continue-
Cheat fiir "Trojan”. Einfach
wéhrend des Titelbildes den
Joystick nach oben driicken
und das Spiel ganz normal mit
"Start” beginnen (bzw. fortfiih-
ren). wi

Lock’n’Chase
(Gameboy)

Eine  Maéglichkeit, das
Labyrinth-Spiel "Lock'n'Cha-
se” auch nach dem eigentli-
chen Endlevel 6.3 noch weiter-
zuspielen bzw. gleich in Level
7.1 zu starten, verriet uns Ge-
rald Kloos aus Seeheim-Jugen-
heim: Die Tastenkombination
AABBABB
nach Einschalten des Game-
boy in schneller Folge eingege-
ben und — voila — eine ganze
Reihe neuer Levels erwarten
den Spieler. wi
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T ief und fin-
ster sind
die unergriind-
lichen Ratsel
des Rollen-
spiels Dragon
Wars. Schon
so  manche
Abenteurer-
gruppe mubBte
hier friihzeitig
ins Gras bei-
Ben, weil sie nicht die richtige
Antwort am richtigen Platz pa-
rat hatte. Dieses Clue-Book
hilft allen, die sich auf Oceana
verlaufen haben, an einer Stel-
le partout nicht weiterkommen
oder sich an einem fiesen Ork
die Z&hne ausbeiBen. Neben
feinen Karten gibt’s noch eine
Itemliste. mhivw

Rattenverseucht und riesengrofi
ist die Stadt Purgatory ¥

Entwirt: Die Ge-

heimnisse des Lan-
des Oceana und die Ratsel
des Rollenspiels ”Dragon
Wars”. Hier gibt es Tips fiir
die Drachenkrieger.

ragon Wars
lue-Book

R PLAY
CLUE BOOK

Purgatory

ies war einmal ein nettes

Platzchen, bevor sie die
Ausgénge versiegelten und die
Versorgung mit Nahrung unter-
brachen. MNun beherrschen
Ratten diese StraBen und ich,
Clopin Trouillefou, bin Kénig
der Ratten!

Ich kenne Purgatory wie mei-
nen Handriicken, und Ihr tut
gut daran, mir genau zuzuho-
ren. Eure erste wichtige Aufga-
be nach Eurem Eintreffen in
meiner Stadt ist das Besorgen
von Waffen und Rustungen. Ihr
werdet zweifelsohne eine oder
zwei Schlagereien direkt nach
Eurem Eintreffen haben, aber
es solite keine grofien Proble-
me geben, diese zu (berleben,
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Foar beide Systeme haben
wir ein umfangrelches
Software-Angebot am

Lager.

POOL OF RADIA. ... 89.00DM STORMOVIK ... 89,00DM
A-10 TANK KILLER ... 89.00DM BACKT. T. FUT. 2 ... B4,80DM
F-19 STEALTH FiG. ... 89.00DM ISHIDO ... 85.00DM
GREMLINS 2 ... 79.80DM PORTS OF CALL ... $2.00DM
IMMORTAL (TMB) ... 79.80DM STELLAR 7 ... &4,80DM
MAGIC FLY (1ME) ... 79.80DM FIREHAWK ... 64,80DM
KILLING GAME S. ... 74.80DM STAR CONTROL ... 89,.00DM
FINAL BATTLE ... 74,80DM AD-LIB KARTE ... 298,00DM
SPELLBOUND ... 59,80DM SOUND BLASTER ... 448,00DM
CADAVER ... 79.80DM TAC 1+ JOYSTICK ... 74.80DM
SARAKON ... 74.80DM GAMECARD ... 29.00DM
Spelchere i:v;;rerugg
T s i By Coienticoe optecne
N
oo mD‘;fW’ A 179.000M
SEGA Game Boy ... 167,000M
Master Systemn ... 199.00DM Solele daftr ab 49.000M
Mega Drive ... 498,00DM ATARI Lynx ... 398.00DM
Sovele adatir ab 79.000M

Alle Sega. Ninrende und Lynx
Sovele und Hardware wercen
mit deufschsprachigen Anlei-
fungen gelieferd!

eisenaustr.29

© (

)8-497

Natuich konnen sie sich alles bal uns Im Geschalt ansehen!
Oder fordemn Sle unsere kostenlose Prelsliste an|
Bitte Systern angeben!

4330 Milheim Ruhr
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POWER PLAY

CLUE BOOK

es sein denn, |hr seid totale
Waschlappen. Eine gute An-
fangsstrategie ist es, direkt
vom Hauptplatz nach Norden
zu marschieren und sich flr ei-
nen Kampfin der Arena zu mel-
den. Hier wird man Euch zwar
das Hirn herausprigeln, aber
zu guter Letzt erhaltet Ihr we-
nigstens ein paar Waffen.
Magie ist in Dilum verboten,
aber niemand kann diese
Kunst vollstdndig ausléschen.
Ihr findet einen bescheidenen
Zauberspruchladen westlich
von der Mamtarstatue ({ibri-
gens eine nette Kunstschmie-
dearbeit). Die Zauberspruch-
rollen werden Euch allerdings
so lange nicht viel nutzen, bis
Ihr die Low Magic gelernt habt.
Wenn Ihranfangt, intensiv Zau-
berspriiche zu benutzen, soll-
tet Ihr die siiddstliche Ecke der

| Lady, Irkalla, finden...

Stadt mal besuchen. Ihrwerdet |

diese Ecke erfrischend finden. |

Meine Lieblingstaverne ist

im norddstlichen Bereich der |

Stadt, nicht weit von der Arena
entfernt. Dieser Platz ist voll
mit Betrunkenen, sie ver-
schwinden aber, wenn lhr ih-
nen etwas Stahl zu schmecken
gebt. Die Kneipe ist gut geeig-
net, um die neuesten Gerlichte
aufzuschnappen, und viel-
leicht findet sich ja auch der ei-
ne oder andere Verriickte, der
sich Eurer Gruppe anschlie-
Ben mdéchte. Wenn einer Eurer
Freunde stirbt, solltet ihr Eurer
zivilen Pflicht
und den Kérper im stadtischen
Leichenschauhaus, nordlich
vom Hafen und éstlich vom
Stadtplatz, abliefern. Ich habe
gehdrt, daB einige versucht ha-
ben, aus der Stadt zu entkom-
men, indem sie sich in einem
Sack mit Leichen versteckten.
Ich wirde so was allerdings
nicht versuchen. Auch wiirde
ich mich niemals selbst in die
Sklaverei begeben, nur um so
aus der Stadt zu entfliehen,

aber Ihr kdnnt diesen Weg ver- |
suchen, wenn Ihr den Sklaven- |
markt ndrdlich von der Namtar- |

statue besucht.

Mein eigener Teil der Stadt
befindet sich im Sidwesten
und Ihr werdet sicher durch
meinen Hof stolpern, wenn lhr
in meiner Nachbarschaft un-
terwegs seid. Ich habe mégli-
cherweise einen Job fir Euch,
wenn lhr mehr auf dem Kasten
habt, als der gewbhnliche Ab-
schaum, mit dem ich es nor-
malerweise zu tun habe. Spielt
eure Karten richtig aus, und lhr
bekommt moglicherweise ge-
nug Gold, um die horrenden
Summen zu bezahlen, die auf
dem Schwarzen Markt gefor-

nachkommen |

dert werden. Der Schwarze
Markt befindet sich nur wenige
Blocks von der Arena entfernt.
Nicht weit in nordlicher Rich-
tung von meinem Hof, werdet
Ihr einen Schrein der dunklen
Seid si-
cher, daB Ihr ihr Euren Respekt
gezeigt habt, bevor Ihr in die
Apsu Waters hinabsteigt.

Ein letzter Hinweis noch.
Habt es nicht so eilig, Purgato-
ry zu verlassen. So schlechtes
auch hier drinnen ist, drauBen
geht esviel hdrter zu. Wenn lhr
mir nicht glaubt, gut, werft
selbst einen Blick darauf. Da
ist eine geheime Tir im nord-
dstlichen Turm der Stadt, die
hinter die innere Mauer fihrt
und eine Tir zur "Freiheit” in
der sidwestlichen Ecke der
AuBenmauer ist.

Auf Wiedersehen — Clopin




hr findet sicherlich das Skia-

venlager, wenn Ihr aus Pur-
gatory entfliehen konnt, beson-
ders, wenn lhr vom Hafen
kommt. Das Lager wurde von
Flichtlingen aus Purgatory
und entflohenen Sklaven aus
Mog's Sklavengut gegriindet.
Warum Leute aus einem Loch
entfliehen, um sich dann sofort
wieder in einem neuen zusam-
menzuschlieBen, ist mir schlei-
erhaft.

Meistens findet Ihr hier Leu-
te mit schwachen Nerven...
Seid vorsichtig und zieht nie
Eure Waffen. Benutzt Eure bii-
rokratischen Fahigkeiten, um

die Sklaven davon zu liberzeu-
gen, daB Ihr ihnen nichts antun
wollt.

Ein Wizard lebtin diesem La-
ger. ErheiBt jeden willkommen,
der ihm ein wenig von der
Kunst des Zauberns vorfiihrt.
Kranke zu heilen — oder zu-
mindest den Versuch zu ma-
chen — kann zu Eurem Vorteil
sein. Sie machen einen guten
Eintopf bei dem Lagerfeuer.
Meistens helft Inr Euch am be-
sten, wenn Ihr den Mund haltet
und die Ohren aufsperrt. Geht
rein, sammelt Informationen
und geht wieder raus. lch kom-
me einmal im Monat zu Be-
such, aber es gibt nie etwas In-
teressantes. Die Sklaven sind
fast alle Verlierer, bis auf einen
alten Dieb namens Louie, der
sich Eurer Gruppe anschlie-
Ben kénnte, wenn Ihr ihm die
Gelegenheit dazu gebt.

— Clopin

inh Gabigle Hagtm

Laut ASM seit mehr als 5 Jahren Deutschlands
beliebtestes Softwarehaus!!!

Schaden mit Folgen

Irgendwo: Eine nicht sicher der Fima JOYSOFT selbstver-
verpackte Kiste und etwas Standichist

it Schon beim Transport wurde die
Regen terrorisiert Stadt. Kiste beschadigl, der Inhalt kam
“Setze den Inhalt nie der Feuchtig-

mit Regen in Berihrung, brach
keit aus und fittere ihn nie nach

nachts in den Postamt-Kihk-
Mitternacht”, das war die Warnung

schrank ein und terrorisierte die
des Vertreibers. Doch der Handler  Kleinstadt, bis ein Filmheld rettend
hatle keine Sicherheitsverpak-

eingritf, Wir emplehlen darum, auf
kung im Angebot, wie es 2.B. bei

==

Axt-Drama im Wohnzimmer
Irgendwo: Der harmlose Familienvater C. Onan drehte mit der
Axt durch und hinterldBt zwei weinende Kinder.

Begonnen hatte das Familiendrama mit einer Bestellung zweier Action-
Spiele, fir die sich neben seinen Kindem auch der Hausherr begeistern
konnte. Dummerweise hatten sie jedoch nicht bei JOYSOFT, die flrihren
prompten und guten Reklamationsservice bekannt sind, bestelft.

So nahm das Ungiick seinen Lauf: Ein Spiel stirzte aufgrund eines vom
Hersteller ibersehenen Programmierfehlers beim sechsten Endgegner
ab, das andere lud ersl gar nicht. Nach mehreren vergeblichen Versu-
chen, die Spiele umzutauschen (ihr Handler verweigerte die Annahme
und verschleppte den schlieBlich eingeklaglen Umtausch), griff Hemr
Onan zur Axt und zerha o o
te den Computer, sehr zum SWETSOME : E%
Entsetzen seaner_mtnfir_ S R

rfum ung Pressanderungan
halwen. Mit Siemchen (°]
2eichnate Astisel waren bat

Drucklagung noch nicht fieferbar LOTUSESPRIT . 64.90 6490 ——
werden jedoch in Kirza erwaret (" TRANSWORLD .. 74,80 74.90° 74.90
= diutsche Anleilung) TUNNELS&Trolls' \—— ——
Bestallannahme rund um dig Uhr UN. SQUADRON 5480 6490 ——
Wir lielem per Nachnahma. Edpost: ULTIMAY ...... 7490 7490 7490
Service und S‘:Jvm.-nensvtvmacku.‘u; Z-0UT* [ e A
aul Wunsch e !

Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unter

02 21/44 30 56

KOLN 41 KOLN 1

Gollesweg 157 Mathiasstr. 24-26
Tel. 02 21 / 44 3056 Tel. 02 21 / 2395 26

BONN DUSSELDORF 1

Miinsterstir. 18 Pempelforter Str. 47
Tel. 02 28 / 65 97 26 Tel. 02 11 / 36 44 45

115 2



"CLUE BOOK

Bewachte Briicke

drdlich von Purgatory fin-
det Ihr eine Briicke, die die
Insel Forlorn mit der Sonnenin-
sel verbindet. Ihr bendtigt die
Citizenship-Papiere, um an
den Wachen vorbeizukom-
men, und selbst dann schit-
teln sie Euch noch nach Gold
in Form einer Gebiihr ab. Die
Papiere bekommt lhr dadurch,
daB Ihrin der Arena von Purga-
tory gewinnt oder den richtigen
Platz im Sklavenlager unter-
sucht. Eine Suchaktion der na-
heren Umgebung der Briicke
ist den Zeitaufwand sicher
wert.
— Clopin
Néchstes Mal untersuchen
wir das Sklavengut von Mog
und die Sklavenminen etwas
genauer. Bis dahin wiinschen
wir Euch viel Vergniigen in der
Stadt Purgatory. mhivw

Hier schon
mal die Karte von
Mog's Anwesen




MUNCHEN-STUTTGART-
HAMBURG-BERLIN-
HAMM-MOERS-
OSTERREICH
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...jetzt auch in der Schweiz ...jetzt auch in der Schweiz ...jetzt auch in der Schx

ECS Vertriebs GmbH

Versand & Laden

Rosenheimer Str. 92a - B0O00 Munchen 80
Tel.: 089-4 489389

Fax.: 089-291402

Katzenbachstr. 81 - 7000 Stuttgart-VHG.
Kieler Str. 421 - 2000 Hamburg 54

Tel: 040-54 30 10

Fax.: 040-54049 33

Emserstr. 33 - 1000 Berlin 44

Tel: 030-6 253030

Grinstr. 69 - 4700 Hamm 1
Tel..02381-201 98

Homberger Str. 72 A - 4130 Moers 1
Tel. 02841-17 01 50

Andechsslr. 85 - A—6020 Innsbruck
Tel.. 0512-49 26 26

In der Zone

Héndleranfragen erwiinscht!
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Suchen Sie Zubehtr? Haban

Sie Somm :;;-num oder sm§|en Sie Ploqrunlne odor Verbindungen? Der Powar Plav

Contact bied

;ﬂZth Tas(t in der Rubﬂl: Iuor Wahl aur:ugonen I.Ind so Immm\ Ihre pmram i(leunnnxege in den

bis zum 10, Januar 91 LEInganqadammmn va

wardan in der April ‘91

ranPowwi’lm Spéww\pohemm
0391} o

Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon auf S, 124,
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darl maximal 4 Zellen mit je 40 Buchstaben betragen.

. deren Text auf ems

eﬂg Taxte vor.
mml e Tamen smﬂesen 1861, MAnmoen unter ?osuaqamummem warden nicht ver.

Private Kleinanzeigen

Vork Iga %Erl:}?{hﬁa Esonpu\‘n CB4: Husu:woi &:ed::: ‘m Rallen- und Strate-
Ul assatte| U MM“‘,
C64/128 ﬁm e oo, | Hartarsr 12 4755 Hotowikbce. ot 03303
b 13200
Achtung. ich suche auf dem C84 ZakMecKrak- | yery ceg L 1841 + 2 Joysticks + Gber 50 Ois- |  Achim Busskamp, Elisabothstr, 7. Aller C64-
R Pt s e R e
hassel : r Tel
o Eqoe 36, 008 Garben 1 Sple el bl *

Suche die naueste CE4 Soft. Tel.
[Nils, ab 18 Uhr)

Verk C1280 + Farbmon. Star 210C-Drucker,
Geos 2, C128 mit v-slen Spielen und Zeitschril-
ten + Datasette und Rack, Tel. 0945173164

Suche Ta oy for PD, auch GeosPD.
e dleras SW Muta,
angahunean WS P 120, 8077 Aaicherish:

Kaufe gute Games: Cr: Bérsan-

e Bt Y Sy

bar ab 18 Uhr, Tel. 07181/69497, in der Nahe

lemEmiisonumliI i u%“uwm
X

Kolpingsir. 15, 8500 Mainz

Suche Losun;[ von Adventure “No” sowia “Ma
Jaans und Hellebarde™. W, Peder. Mihisir. 23,
6300 Giessen

Verk, 16
Spiele uni

% Bou: Mndui .I:?n Malgerat, Zu'ho‘?o

al, 040737541

Verk. Orig. Spiele: Kick Off, Cmum«la} Clr
cus, Defcon 5, nur zus. M. o,
Kalakiso R Type Tom Lehmann, \l'n&\egge

filr 60 DM. Naheres Ober dia
+Tel, 089/644910

Schwelz. Suche Tauschparnner tir C-64 Ga-
mas. Listen an Domenico Stasolla, Sperietweg
3, 8052 Zilrich, 100 % Rickantworl.

Hilfe, Ich komme bei Vendetta im

Verk. Poolalﬁao‘casm Hilistar, Cﬂampm
Kry he Silver Blades, f
[:us EDDM] uru Times o. Lore, 10r 10 DM, Tol

Verk. Bard's Tale 2. Destiny Knight fir C84-
g?_“ggﬂb nach VB, Malte Schipharst, Tel. 040/

nichtweiter, Wer hilft mir? Suche auBardem Die

Hard, Shinobi, Lords of Doom und Zombie,

m& rilrs zu 30 DM. Wahi: Tel. 027744210
us]

Suche ehriiche Tausch) Hir C&4 - CI28
Disk. 100 % Antwor Eure Listen an:
Loup Bernhnru B Rue Mandel, 3200 Arles,

O%Zxkﬂckradtm{m ) fr C&4. Zahle
Stephan

Dlirlain,
10, 8522 + 0
Wi Systemwachsel: Star LC
mm DM. Patrick Gms;mann Cutﬁm
Lupsinge

Suche 1. C64 Turbo-Ass. m. Anl. u. Literatur
zum CE41. 15 DM, Norman Frischmauth, Str. 73,
Nr. 4, ©-1123 Berlin

Verk. C64 | Speeddos. Drucker Seikosha
GP550, F |5¢l 2 Joysticks, Mon, C1802,
150 Digks, xen, Userportarw. Mouse, Ex-
tras. VB 980 DM. Tel. 050/666781

Suche Tau:

S;&nusenan :5. Masson,

lurwtllsk Haba: Las’l

gummszwm e

'erk. Orig. Kassetian, 2.8. Armalyta, A Verk.: C1280 + Joy + 2 Dishbox. + ca. 120
Gq;zur 1S 10 M. Liste grati. A Auer, oo | Loardioks Nesiiomrd Vet : of ed, PRI D SteTek eat D8
-38038 Innichen. P.S. Suche Softw. aul Sim Ci Slsmew Staub. Je 30

i S e on B Doy
Verk. C64 Games u. zwar aul Tape: Ti Suche Tauschpartner far 1581. Méglichst Rar ok PP eosT T
Beimanthe Mo, und andare DSkt Hell Back | Hamborg: Flaiodly: Spiele, AUt Tel 04160/ e L e it S P B
1o mo Future |, Liste (+ Rilckporio) anlnn:lam 80154 (Niklas), ab 18 Ut
bel: T Verk. Bodo lligner S. Soccer, Circus Games,
&, 7500 Karisruhe 1 erk Ced miDaiasete. 150 Garmes (Cea ok | PSS, ovaitan Be tarsese a Alox

Suche super Theoriespiste. Sendet
Costa Ka?:;awundcs Sommaerstr
Emdtebrick 2, Tel. 02753/3594

Lis{a an:
29, 5927

Verk. Selkosha GP-100VC, Graphic Printer mit
Suche

Suche Empira, Rings of Medusa, Osl | rium
Sim City, Silont Service, schraibi an:

Chi rlsmn Bahnhofmatte 12, 3113 Ru‘bugan
Schweiz, o. Disk

Zak McKracken di. 30 DM, Eidolon, Stein der
Weisen, Temple of Apshai, Tracker, jo 10 DM,
waltere Oidies 5 DM, alles Orig.. J, Haensch,
SchioBalles 26 a. O-1100 Berlin

. F Nﬁ an:
Ancieas Graber, A-8046 Graz, Franz imid-
Weg 29

\l'efk CH4 I+ Fmﬁ-ﬂ 400D|9=$-J0r—
40'8 EWA il
u a| Jlur DM. Tel. 089/846251 (ab 13 Uhr}

Suche thm:gslmulnmon CE&4 Disk, Preis
nach VB. David Ederborg, Lindensir. B, G081
Stockstadt

Suche Floj
Gdnther,.
Sa.

1541, zahle bis 110 DM, Torstan
wickauer Str, 62, 9630 Crimmitschaw/

Ci4. Disk: PA7/35 DM, Gold,

20 DM, 8
Finger, Wibbelsbarg 9, 3520 Holgeismar

ket leicht), ir ca, 160 DM. Tel. 02
Jens Kabelka, Finkenweg 5, 6349 Sinn

Dengler, Dv. Bolalestr. 10, W-8433 Parsbarg
Sur.he fir C84, schickt

Vark. 10rC84 B-Type 30 DM. Ninja 1.

II, Batman, Hostages, for je 25 DM, Summ;
Games 20 DM, Thunoarcrats 15 DM. Tol. BB‘J"
8543916, ab 13.30 Uhr

Listen
Lupparsricht 24 a, 8451
Hﬂuﬁam P.S. schiwibe 1000 % zurlick

\c'ark (C&4 2, 1541 2, Fin.-Cartridge. Maus, ca.
PD-Soft., dazu etliches Zub. Tel
Dd?ﬂ.flla:i [Janp

Verk, C64-Zub. (Spéede, Bocher, Drucker),
Fardert Liste an, St. uber, ingstr. 21,
1000 Berlin 47

128 D m. Data, 10 Orig, (.8,

SUCIBWH Splobe:; Doull'llla?“r1 I Gnkhn
u

Hochs‘sns 10 - 20 DM. Ori

Kaule Ovig, bis 25 DM (Disk), Power Drift,
Maniae Mansion, Zak McKracken, SMOMD'G
L:F' 0543273184, verl. Harald {Mo-Di) 15 -

bitte. Amd-nn
Yerk Volabellempeogramm Loaming Englati, | aios Zazios, Konigstr. 735100 Aachen
000 Minchen 71
uche G54 mit 1541, Programmen und
Hot News filr C&4 ges. Verk. Zak McKr. sngl. .h-psucxs e = 280 DM, Bma melden bei:
und M, Soccer fr je 28 DM. Lars Trendelmann, ur?enc 228, 5000
Letalner Heidweg 24, 4950 Minden Kbln 60, ‘rel m
Achtung:
Wir mach daraut . dafl das Angebot, der Verkaul oder
die Software nur for Originalprogramme
eraubt ist.
Das Anbieten, und verstost gegen

Verk. C128D, Pnnﬁ 8833-Mondor. Star
LC24-10, Scanner. Mousa, 2 Joysticks, Data-
satte « Zuba., 120 Disk, VB 2400 DM. Schweiz,

Tel. 037/248865, ab 16 Uhr

Verk. dal. C64 |l fir 60 DM (chne Porto), Haw-
und Diana Sisters 10 je 25 DM. Tel. 05021/
1 (Marcus), ab 14 Unr, auBer Di u. Do.

Verk. od. tausche TV Spon Football, Batman
lhBane Saerve a. Volley, Microprose Soccer,
n. Orig., suche Pirates dt., Tel. Mlats

Zu vom 21 Maoame 64" ar", 10 Sonderhale
& Sonderhafidisks, guter Zustand, Preds
, Tel. 035618

Orniginalprog
trigers Dish

das L und kann straf- und mlrecmﬁcn verfolgt werden. Bei Ver-
sttBen muB mit Anwalts- und Gerichiskosten von Gber DM 1000~ gerechnet werden.

mmm:demamcomwu Hmweis und am Originalaufkieber des Dalnn

der Kaufer

ko einer m.mzuligsn Beschiagnahmung ein.

o g umDehldasRH

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem R von Original

weder noch zu haften fir
fhre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine die daraul il

mahs
lassen, daB Raubkopéien angeboten mrden

I.Illma V, Cursa of... Suparhasa und
100 Disks und 20 B4er, VHB 400 DM
06132/8235, Michael

Suche fir C84: Sim City, Imvest, Ski or Die.
Habe: Off Imparium, Tu , Double Dragon 2
usw. Schreib an: Thorsten Schater, Triererstr,
322, 5400 Koblenz 1

Suche di. Anleitu
9-Madler vom

Weiss Rene. Salz:

5400 Hallgin

szlck CB4 mit 1541, ms'wu 12:3
?2 mon's
5ic, !Br m DM Tel il

SudvecadSpnaleallarAnautKassem {auch
usch), Thomas Schalfhirt, Bruno-Brockhoff-
sr.r 17, 0-1580 Potsdam

lElrLC 10 Colour Drucker,
te par Nachnahme.
stomn' S0d 28. A-

. brw nulxl-cnesrubew
for CB4, Llemgg M R

nard, Schwarzensiein 42, 8578 Scnwarxen
bach

Ausiria. Verk. Orig. Disk zuge?SOS.Fllmbus
Quest. Oil- |mnum Newzeal St 50 5:
Stormiord Kass_: 100% 0k Rulano , A-
5760 Saal ‘axauwsg 1.

Suche Kriegssimul.. Strat
Mmmle bifte mit dt. 030J
4033069, Andrea Adam, Bomsnausenar Ring
14, 1000 Berhnzs

S DT
al
Schoneck

(bifte nur Schwaiz)

schi
Dortsir. 21, 6363
v LN



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

w%dsﬁmnzm -vog:]" % Gﬁms

+Handblcher, 100 %0k, ralslm
DM, Mo-Sa. ab 18 Unr. Tel, 0209/398415,

IMIMM

{Di M. Angeb. M@"
res an: Chri
5‘:2:8 Obe!aualersu Ba, 5202 Hennal

Verk C&4, Orig. Disks: Cabal, Turrican, Great

fmﬁ o ?gmm memnan-ss:% 3472
99
Beverungen

Tausma mnumncsn{mp Haba: é"

o g S
* L
m"' 'I%l 0482176697 =

ﬂollenwlseﬂa‘l'm Teidor [, IVCE4 5 DM,
Tel. il Tel. 1, IVAmiga 10 DM. Infos 60 P1.:
Elchen-Systems, Postiach 1602, 8520 Edan-
gen

Die Rickseite der Orig. Disk ist def,

m:kann mmm?wmumm.

Vark. 1571 {F W\som Alfred Jannert,
Holzwag 101, 40
Suche S, oﬂheSllvurBlmund -Di!lk

von T_-Drive Il Schredbt an Jan P
weq, 5309 Meckenheim. leemllﬁW Lb-
sung).

Walfgang Stoggl, A-5760
weg 12

Tausche habe zB. R-Typ, Turrican,
Muu' o, Suche s das

Sucha nigitu msms«vml
STy
rkus, Rundig 88,

Werhalduaﬁplelc astle Masier? Zahle bis 70
DM ENH Orig.) Ted. 04851/4861. Verlangi nach
Henning

*Neu * Neu * Neu * Neu * New*

FUNNY SOFTWARE
Heck e Partner

GrazerstraBe34

TEL. 0711/856 8534

T000 Swuttgart 30

Verk. C128, 1571, Farbm: und ca. 40
Disks. Preis VB. Tel. 089668337, ab 18 Uhr

Verk. F-16 Combai Pilat (C64 Disk, =
nal m%ﬂl)u.ﬁ Ir
Wilnbenunvm Tel. 0639212539

Om icropr, Soccer |, 20 DM, Power
Dnn 15 DM, Great Courts Tie Break 15

20DM,
DM, Bad Cat 5 DM, Nieslﬂld Anlem.lngon Tel
02941/13343 (Cheistian)

CB4. Verk. C54-G:

niac Mansion, u.v.a.
Game Indy 3 fir den CB4. Michasl
Tal. /4845

Verk. Deactivators und Galatic Games, firje 20

&mlnrosd.ﬂ.benmar und guie Sgoe—
toren. Anget. = ke Laubstein, 3706

Sﬂn«ke Brockenstr. 1

Sucha ior G4 'TneuashonheSun a

“Rétsed in Tibat”, H. Merle, BG

CH-BE20 Wadenswil

wmuamw

zog-Emst-August-Str. 27, 3170 Gifharn

DM. Beide Marcus Eller, Hauptstr. 12,
870 S Tel. 09335503 S
Vark. ig. Disks: X-out, Flimbo's Quest,

myn OqunbernaleUSocoer.Mwlno
% Hlr je 20 DM, Tel. 02307/88530
1, Troll, Dangem 1,

;‘OASuumJ auch F-14, F- Ecuwsmw;
1 1
lios

Sir. 5, ?z‘sn‘femmm

Vark. 128er mit 2 Floppys: 1571 und 1541,
Philip 8802-Farbm. und viel Hard- und Softw.
W DM, Tel. 022455187

SDCIB DOUW D
‘auschpartner fGr C64, An.
Midler,

gggslaundi.mnan ;Bjsm Rémarstr. 1,
R i CBL. 2 03 2006 Bt 015

Sven Grunewald. Ilhwau , 4DB0 Viersen 1
Tel. 02162/32660

of Medusa,
roder 20 DM,

T

gk
285

Famasy? Orig. Might + Magic 2, Sentinel Worlds,

380 Pote B, Hauptr. 302 8648 16

Soeh R D

hai, Pirates, Nur Orig. mit Anlest, Tel, 02401/
33?‘2 ab 18 Une

Bei Johann Br;l\iil san., Vai 30, A-
1130 Wien, Osterreich. Poro bedegen.

auschpariner ven . Schickt
Eun I.lshs an; Wiidy D-e1 -4619 March-
trenk, Austria. P.S.: Lindenstr. ?. 100% Antwor

R MR N PSR R R R TR ERR YT RS T RTTRUERR

SDansuoeGng Games, z.8. Zak McKr., Ofl
Stunt Car, Gr. Monster, Sim

Cil?-F . Tast Dr. Ilmuumm

( . ati 17 Une, Tol, 06721/15883

Suche Floppy 1581, wenn rnl

disk und Handbuch. Zahle 1 M. Nug

wann IDCI %ok ist, Tel. mt?2.l'|8?2

(Thomas)

Verk. HC 2/86 - 7/90 (0. Sp. T.), G4'er 585 -6/
86, ASM 987 - /90,

1 2[(«:
Hmmrzsomrmuw ¥
6601 Sitterswald

Suche Tauschpariner mit Spitzen-Games.
Schraibt an: Woll Wilnsch, Angerweg 6,
B850 Weddor (100 %

dea‘m wenn mbglid! mit_Disk an. Martin
Kichier, 4, CH

B4, Verk. und tauscha Splete: Back to the Fu-
fure, Klax, Satan, Shadow, Warriors... undv.m..
Woligang Lichtblau, Tel. 0222/3329702, Wien

Kaule und tausche Gam: jsd«Art!ﬂ:c&L
Biete z B. Gamision Escapa... Winter Games.
Neugebaver M., E. Wmerlsv 25 O-4B60

Verk. Bard's Tale 142 (nur zus.) 50 DM, Hillsiar
40 DM, Projekt Firestar, Times of Lore, Arkade
Power, jo 35 DM_ Tel, 06266/1547, Bemd. Nur
Mi-Fr., 18 Uhr

Vark, Orig. Champion-Chip Football (50 ﬂMi
Eanz neu. Tel, 088421341, oder schraibl ai
ﬂ!lls Reitz, Lehrar-Gatz-| Wagﬁ B0OO M‘fln

Suche 'I‘ma\'pmnerfﬂ- CE4, 100 % Rlckant-
wort. Hal le Games & Utiities. Schreibt an
Larsan Frayer Untitzer Su a 0-8502 Gera

Suche Power /90 dringend zum max.
;mow von 56?0 ;ﬁvimm Meler, Lubminerstr.

Vers. C84 ":k)‘] Pool of Rad. 40 DM,
Zac Mc Kracken 30 DM,

Datender o/T Crown 20
DM, Gunship 20 DM, (Nur Sa/So): Tel. 06218/
73785

%"3 Soccer und Kick Off tar
rje 15 DM. Tel, 051856847

. G54 Spiale a 10 DM, Hefle B4er |

beipgynelll Tel. Dﬁ.glmmvm Iak“g&m

Iich bin 12 Jahre ait. und suche Tauschi
fir C64, mbglichst in mesnem Alter und in dar
Nane wohnend. {Braurwdmiq} Tel. 05306/

Suche tir CB4 Zak McKrackan in D«mm
2u 30 DM, nur im Umbreis Linen oder Do-
Deme. Tel. 02306/43808

Vark. swmw C128, F sm.

Monitor, Cart I, Drucks:
D, \"BWDDM Tel. 4511'53551 I.IIHCII Efdl

Vark. I CB4, Vendatia 20 DM, o. tausche gg

;a Tlsland m%]kﬂlmgﬂurmp“ I
1 0. 0. at

Tel. 0BO/TE53781

Verk. Cass. Red Storm Rising, RTypa Robo-
cop, Gunship, Grand Manster Slam, Am
lcaHockay, h Fighler, alamng Tel. 0?&?{

CB4 - PMS - Der Ulimate Combulorﬂfﬂwuh
:ler saswsg:?.‘mu Patar Zi

Verk. Cad 5 i
ldeenbuc WWM Das gro-

Bis Floppybuch, Mikr Joystick, B4-intam.
Tel. 0431/553849

Verk_ Nij {ills Cop, und Winter/

Verk. fir C64 Sphata: Of 20
DM, %ﬂ Steckmodul ‘Mordic
Power Canridge” fiir 80 DM Tel, 05722/4351

PPub Games, suche Trans Worlds und Kick Off
Il sowie Raly 1990 und Lords of Doom. Tel,
0B14411527

msdxamhmm.m
Pomt P|E&Spﬂ’zl ausgabe. Habe . L&
orz von Maniac Mansion, Tel. 0211
{

G4 mit 1541-11 und Dms
Damsdne, Cassation el A
i, nnes zus. 350 DM, P, ster !'ai
1695429

Verk. F-19 50 DM, Stealth- wmn 150 DM.
Chuck Yeagar 50 DM, Roter Ok,

stroyar, Al World-Games_ 1nmalur Sce—
nery, RSDDH Tel, 0217312250
Suche Rollenspiele und Simulations- oder
Strategiespiale. Tam auch. I.man an: H,

Verk. CB4 1l + 1541 Ih—;.gam. W1+ 150 Disks

Verk. C64 und B0 Disk., Lo-

g 18, A-8301 L
100 % Antw.

R ERRRR AR R RSN RN RR R R AR ERRRRRERIRRERRREARERE E

SRETEETRE
B%. REFERR. SERR. RER . BRREERES.

25 92MEEY S5PT DT £IITROKE I

i
o
Bl

1.1

BEZ B8
.BER. R,

Kinga CoaslIV T

‘%Z
3

£82 EREEYT)
LBER.

g
g
g
i
2%
t1.3

&Boxen + Comp, pro + Zub, NP 1100DM, 588 | 8% 2 m:’"’" DM, Schieibi an: -
Du.Tel 0230408223 o T, i 4000 a1 | 3o 024 Westolend O S On,
Suche C&4 u. viel Zub. gut erh. U, preisgunstiy | ore gev. Oria, for G4 DKL Vi 0410414443, Mo M. 15 - 18 Unr. Suchs auch
2 kauton, Arvd Hinze, O-7700 Koyerswerds. | Lo B o ek 28 <5 enegencSer. | Batiatoch
aing-Sir. 4 a 58...) Tal. Dels-ws? Vark. gut erhalt. C
SRR B CORBN SR | v cod el ——
kl"! - u, Pri
qut erh. Tel. 0221 Mit n'e'!l:: Bun. Toi. 07472 8852, (wg. Sw:rmwku Sléd\e = Tampmw 1o CeAli2a, um
Suche H an: ‘oothalin anager,
06202/72571. Bornd, Ab 15 Utr. Aber bie | Suche Tauschparnor 1or CE4. Wer hat &8 | | aderbord | 1" Bibbie Bobole, Ingo, Tel
GMSummE:ﬂ":nmnpnﬁo o 72‘2'!:, 06721736477 =
Hohenstein 1

Suche Tau ner Wi C64 Disk. Schickt
Eure Listen an: Dirk Pakrul, Friedrich-Ebent-Str.
16. 5857 Haan 1. Oder ruftan: Tel. 02129/1238

Suche flr den C&4 Sporn- und Sbamgn-orlq
M. Bartiog, H

Schickt Eure Preislisten an:

wedestr. 9, \Doo Sﬂhna?
schnmmeramus{Dslm!

mlnrcﬂ?mhube . Angeb. a

Radovan R)'bMBranal allnlcSFR

Bruma

Verk, Schnellademodul + Demonstalker {Orig.)
fir 40 DM, Schreibt an: Michele Giarusso,
Kapellastr, 14, 7850 Larrach

MKV - 1{ir 50 DM + Anl.
TV-Sp. Basket. fir 35
i Sicar, Eber-

Vark. C128 D+ 1571 B0 Disks + Diskb.
+besta: 3‘903 Annm%\? vielneue Lit,
+ beste Schneflader, 450 DI d 0267314513

Biete "Die Erbschaft 2° - Die Urkunde
Anleit.) 30 DM. Das?mmuﬂtﬁubezm;gg

Verk. C54 Il + Floppy 1541 11 + Drucker Sefkos-
ha SP-180 + Masler Tex! Plus + Pictures-
Printer-Modul 10r nur 800 DM. Tel. 02151/

Verk, 18 cm \nh 2.8, Starflight, ron Lord,

REHs PD. jo 1 Info gg. 1 DM tﬁﬂ bol
naws FD, g}amw ?2
W

60. Disk + Cass. Bte Computertyp

Steinhaim 1 =

Suche Mask of the Sun, di., nur Orig., zahle
daflr 25 DM. Sucha auch Anbeiu Tha

Suche dringend Rainbow | und Shinobi. Verk.
auch viabe m (Kaing Tel,
us

F Thiefs. Tel. (88/351
18 Uhr.

o dhose Mornona: waiC Tol G481 Toaa

he Tauschp. i CB4Disks (nur Tnpenﬂ}

Suche
Jens Snaphan gnml Am?aweﬂ rg 13,

. EBRREERRER

BUL28T 48 *SS#EG?BHR?;SZSSSEE PEVEESRRER
(B®,

g

L
e P L Ry R T T T
BRRRRRIFFRRRARREREREERERETRRER

le
L]
Sodten Sie ein Spiel winschan, wel
aulgelihriist, rofenSiewns an-TEL. W\IMW

YZAYE



POWER PLAY CONTACT

Cé64/128

Verk. folgende Orig.: Auf Cass 0 C84:
cal, N wm
s o orsenite Ofvety

Vark Orig. aul Disk Hir C&4: Sonic
mnmllﬁ E of Horus, MS-DOS-
ol 07026/2789

ng‘ew aul Disk il C64: Atomix,
light, Rock'n Roll, Hard Driv.,
R:ckD Casﬂelnlwar Tel. 0702672799

mrosa

Suche Tausch : Shadow
armiors, Das e, M. Sdm Laib-
nitzsir. 3, lmLIppsm Tei 02941/23538
ar schankt armen Schillar aine Fi 1541,
1551 15817 Kann auch defekt %
an: M, Hohmann, Eibblick 57, 2083 Stelle.
Verk. CB4 I1+ 1541 1+ 5 orig. Spiele +

650 DM VB, Auch ainzaln 1DODM
VB + 1 Diskbox + 50 Leerdisk, Tel. 08509/8547,

Verk, C64 + 1541 Il + 8 Nad. Drucker + Geos 2.0 Md om Hanse 25 DM. Yu, Flovaw Verk, C54 1+ 1541 Il + Handbuch fir F .30
+ Applikationan + 18 MB Orig. Softw., (nur baste suche Rollel . Spiale + Kabal no.!ms:kna
m mind. 1700 DM. Tel. 0911/792661, :ndux‘ en.  Maine Tel ommmw .Ncmdor n 7210
Rettweilhausen. Tel. u?-umm::
Verk. Geos 128, Geowrita, Geofle + Mega Verk, Disks; TV Sports Foatball, anl.nnuarsnmﬂausmpannur!mnwmw
Pack 1, zus. 0r 150 DM. Bitte melden an Pumjam.ﬂecsezude.E Starra Gmtnn Games, Smehﬂa % Antwort.
Rider, Am Alton Dre lmmnmmm und Datasetie mllS@Spl-elan )‘ Chistian P Wmu Str. 2? 3578
= Tel, 0201/603267 Sd‘m'aimsm1
S D b, ke v A e e O
+ Final + Verk. i ium, ick Verk. C64 . (Disk): Moebius 25 DM, Utlima
Disks + Zeitschriften, VB 700 DM, Tel. 02734/ Gm|g:z15 Zak McKracken, Batties... Napo- 43150" tol'mt!.ﬁ 150M, Action
BOAET (Wojtek) Sim City, Borsenfieber. Tel, 02151/711902. DM, Cass.: er Edition 15 DM, Joystick
- obl ‘I'hundar 15 DM. Tal. Wla&‘ﬁ-ll
Gibt's in Mannheim keine Tauschpartngr mehr?
Wenn doch: Listen an Alex Schmidl, Zellerstr, WVerk. Orig.: Pirates 30 DM, Driller 20 DM, Dra- vm.:mmw r Firma Hitrans mit 300
6, 6800 Mannheim, odar vorbakommen. Only n Wars 35 DM, Imp. M1 15 DM, Shott ‘Emug | bd. Preis VB 1 Tagl. ab 17 Uhr, Tel. 030/
oy Theic Eansir. 15 DM, Trivial P. | + 1l jo 20 DM, 1010 | 4138100
DM, alles Disk. Tel. 02244724
Suche fir C&4 FuM Managur Spiale, Verk. (z.B.
Becker, 4132 Kamp.Lintort, Bo. | Verk. oder lausche Games: Basitze Pirates, piind, Aevs) glnstig. Tel. 089/6912445
G e B el e

CBder: Suche Sec.f0r 25 30 DM
dringend. haresaa. Midhae!” Dieiih.
Kandel, Hauptstr. 60 a

SudlolDrWRodmlﬂa ¢ (Import). Zahle
Hachstprots. Tel, , ab 18 Uhr.

Star NG-10 + CB4 / 128 - Interface. Top-Zu-
stand, kaum 150 DM, plus Porto.
1110757, ab 18 Uhr

C64: Suche Tauschpariner.
Kick Off 2, wTwnlsw Sl.undﬁ\(?gg'
artmut, Wiesensir. 53, 2960

rark. C64 II, Floppy 1541 I, S

Exos\flll Datasefte, Geos | m. L SN

FBd’!Ilbmnl ua Data Badmr vB DM,
ol 0568219740

5.0.5. Suche Turrican, Rainbow, islands, Hard
Drivin, Power Drilt (C-64-Spiela), zahle bis 25
DM. Thomas Pfistermerster, Gihrenstr. 36, 7500
Karlsruha 51

Verk. CE4 1l + 1541 1+ 5 orig. Spiela, 5.
1 VB 850 O DM, Bnoes- DOE.

Disks, 50 St. Spigte « Litima + Bards Tale.
Tal. DES0S, Or? -

Suche Galactic Empire, elamn-e:umw
Schr schnall an Nikolaus Zebart, Raich:

bergstr. B, 7241 Eutingan 1
u. Strategie-

Tauwheundveﬁn()'m
mutationen, fur C54, Carsten Hots,
d;‘m?cMUZWDHmm P.5. Suche alte +

Manaoec mit Aut
o s
Dieter Meiar, Schio! -I 7601 nberg
Vark. Joystick mit Davert, dr 35 DM, SWodson
alt (NP 40 DM), filr Atas, Commodara .a,
gﬂelmﬁn Telespisie-Computer. Tel. nns.u

mnomusmoaerls&wz Drucker und
neuste Ong la fir C&4. Rena Goldham-
mer, Nevestr. 23, 0-4721 Abberods. Tel. Abbe-
roda 200

Vork CB4 11 « 1541 Il + Locher + Ab-
deckhaube + U+ Diskbox. mit Softw.
400 DM, Tel, 72/6997 (Marcus), ab 19 Uhr

MTO‘O

Verk, C&4, F 1541-2. Action Fep. MK 6,

Colupn -LC-10-C + 5 Diskatienbo-
'I'VtOﬂoll 10r nur NP: 1500 DM,

VB 849 DM Tel. 1222

lch suche div. Games 10r meinen Oumpum(
128. Und tausche oder bezahle dafir:
‘Cadonau, mm1mcustztmlen

Sm&hawu Spiel Turrican (Disk). fr
20 DM. Falls | Gah lu'lmuunw Tal 0a21/
94548 (ab 18 Uhe), urigngth Fla
Suche, Ti lnrmuam 101%
nmw:n_ Allpestr.
53, 5657 Haan 1. Tnl 0212983
Bnmau 6-Pak. (Vol. 3 nur
W&sj“j: ‘ausche auch eins der
City. Nwoﬁo Tel. 07141/57110 (Sal-
Verk. stemwechsel: CE41l + 154111
%.m Zubehor, VP 600 DM,
Tcl 0705417
&‘)g; + 1541, DnmrmnFlnwﬂm Fa:nll: i
ZReabpiton F e 450 DM Yol
vmmmm 2.8. Sim City. ltaly 90,
Crig. ty, ltaly
uMBuu&lulhaFumll Tagl. ab 17 Uhr: Tel
0735411847

Werk. €128 D + Bildschirm C1901 + 1 Modul +

Aurich 1

Verk. C&4l + Fiopgy II, 50 Disketten + Box, VB
auch AS00, tausche auch gg.
meinen CB4, Tel 05351/4630. Verl, Alax

Suche a-non ‘I'nmm 101% Antwort.

ring 129, mmz Tol“gasﬁgég (=

VBfk.W-ISQIR+JmM = Mays + Mon. +
Disk Boxan + 130 Disks mit guten Spielen, wia

gmglsk smmesam war mmesouln
azil + !‘W n}m
Jarnig Kristian, nuaem Anmmcnzas Omr

Grand Prix Circult, Stunicar-| Hmr.
Magic 2. Pirates, Sarva + Vi

Bard's Tale 2. .IsdesSplel 40 Tel
8046181 (Peter) Austria

Verk. fir Co4/Disk Orig.. Imamao‘renn-s X-
Out, nsaKmoﬂMawc ‘oobin Test D2,
5.8, Tuskerund viela Tapes. Ulrich Miller, Tel.

Om:’mzs
Verk. Turrican + O lmj . Bard's Tale 3,
Dan Dare 3 fr 75 DM. Tol. 05117855330

Verk. MM II, Bard's T. | - IVW‘sawla!dMars

Sapga, Uttima IV - V,
\{_:'-gem 350“ mﬁuo«m Ji:lBUhr

Verk. alten knfmlan Céder, Preis nach VB.
Schreibt an: Dirk ligner, In Fleckan 14, 3007
Gehrden 1

Fatzoh, Janzoneir 21, O-7024 Leipzig

% Final Cartndge.
Prah\"BﬁDoDM.T:. 122300

Schweiz. ich habe viele neue Su es,
zB Fmrbml nurlnrcelscn an: Andi
Grassi, Seebacherstr, 5, CH-8052 Zirich. Tel
01/3011773

Vierk. Ong. tir ‘Sder, lalis inleresse, schicke
frankienen Rbckumschiag an: Michael Weiss,

Verk. C‘Nmﬁ?l +2Disk. mitca. 100
Disks 8 und
meuungsnw Alles 100 % ok Tel. CEIBH

Suche Colonlal Conguest, Gun Ship, Ultima 1 -
5 {Nur Orig. ), zahle gut. m&m
or, Mindan-Weseler Wog 111, 4904 Enger

\l'srk maine alten Tapas Disc's, Module,

L o Rrte T P Laoe G

VorkTmﬁLDmlﬂ!w 100% 0.k Preis: 30
M. Origverp. Ruft an: 02256/896 (Roland)

Verk.C128, 1571, I.in . 18 Games
ua. Zurdek In die Zukuntt, 15 Leerdss., Disk

Suche Uima 1/5 und Pirates. Biate 25 - 30 DM
gurw Engo thnken, Biomberger

Wer varkauft mir eine grerw. | mainen
0B534/8037 (| i)

u, Maus « 60 Disks
ﬁ?ﬂé@wm DM (Drucroragom T | CO47Tel
Verk.: Floppy -, I,
e | SuTL SR
Sonnenstr. 403210-Funn Tel osm:-'onzrg' {;;;, TS 5 m)éi vt uza??ﬁm&ﬁa&;' 4 2
Suche md\pamier. 100 % Antwort. Schickt MVB sm" TolL D 20 40 DM. varncn
Listen an: Ame Wull, 4000 Dﬁsﬂldo!lﬁ,KN- Biete C128 D + Module + 2 Joysticks + 20 aaé(clmugwpmz Kirans-
A +27x 00080 kitbrBasa |, Comp. Leord. + 23 Orig, mil Anll. 61 480 M. Tl poribox 10 DM. Tel. 0a5/ 168545 (1 f""“"‘“
S s uarre Flapgy 1541 11 Mon, Digkbor,
Vark. f0r Geos: Geulne iM me \fedi. iir CB4: Gamzwm.wm Uus& Orig. mit o i rift: Matthias Sauar-
Workshop in orig. 30 0M. Al : M. Dechant, Kloster mann, Ginstarweg 47, 8500 Nhmberg 30. Tel
Berdem orig. pmm ODM Tel. 04&54?36&1 Bynm ‘Nicht zégern, es lahnt 0911/548242
Sy’ (0rCo4, wirdoca., | Verk Test Drive 2 und Sconery Disk mitdout. | Verk C64 , 2.8, Powsr-
SHTM et ol o071 148, Fialiung: ol Sras ooty Frets oty b, To. 09371/

Vaork. odar tausche Disk: Habe Stunt Car, Mile-

sd!eereHu zus. Hir 40 DM. Michaal
r?ue 3, 3525 Oberweser

52618 ab 18 Uhr
Suche 1541 bis 300 DM. Tel. 06074/98437,
Dirk Kronenberg

bai Anrul Tel, 04764/
724, verl. Florian

Sucha Pawar Play Ausgaben 1/80 bis 3/80 und
m&ﬁ. Ang. an Kiaus. Tol. 09273/8143, 16- 19
r

+ 50 Disketten, MIDI- , 10T nur
(750 DM). VB Austria. Tel. 0043316/
2962687 (Dennis)

Public-Domain-Softw. [ir C64 Disks. Liste
RP. bei Marco Richter, Beriinar Str. 27,

Vark CE4Il mit Geos 1.3 150 DM, 1541-11 170
DM, Farbm, 1802 250 DM, Action R MEKE
80 DM, Philips TV-Turnar, Floboter. Tel

540, ab 14 Uhr

Seikosha SP-1200 VC Matri
V‘BWDM TaLOBﬂl&'??‘D .nh15 18 Uhr

A pu”wkpsum%"m 100nig. VB
+
350 0M. ol 52238/3998

i “!.'::-.3&1';,, B 0 e =
+ 1 els al G
PR - = - 1684. Torsien sm zuverl, Tauthpallner Habe )t le \rm SMw_ Iﬁ%{%&s% und
40 Ei Axel Viblkars, Homer Esch ls,%‘l— Verk. G128 D, Drucker Star Lcw Dunphon g mﬁm it
Wiefetstede, Tel, 04402/8536 521- ?205 El'-‘ort rweltor T 5 m&n mun#npgf@l?%e&r v
= ul - @, a!m L] y. Blate flr ega Clavar
Suche C6#-Rollenspiele: Bard's Tale 1-3und | 591692, 14.18 Uhr Bt e B,m,, W"“m“z:"ﬁ;ﬁ'o o
Letp an: B Hechaiak Haoptei 559680 G s m - Dragon Ninja, Sim Ciy (D). P 47. andelespicle LR OO0 Stitigat 15 Ethe
an: U ucho i im 4 Suchaalle Arten v, Sim.- u, Hi n A
senkirchen m F ok naug F:E‘.tm‘l‘omml Auuaﬂ i nurﬂng m»:AnM l:lrevl 04 T?Sr. L] o]
. .
HRCTRt O O P e | o bt T TR R K R e
. ] @ e
Gameb.-Mod Uli Schi . Azaleenweg Vark. 10r C64: Back tothe Futura (140 DM, it Defekt. Suche Monachrome-Mon., Suche T%ga"m mfgg';';‘ GHieeautehatt
B, 4044 Kaars| lmyJ;n 40 m\'\'el tlmams 25 D:J ;gs?l Turbotrans + Pagafox. Tel. 0711233261
an Jan Lenski, Hanaver i ‘cha Games
Verk. lor C64 das Super Spiel ‘Neuromancer. | Maintal & Verk. C128 und Datasotto m. Spislon. Seht | ooy Becnen Lanyootoms 100, 300 ool o7
Filr 40 DM. F. Wenot, Grund 46, glnstig. Tel, 02735/3642 (maglichst billigh
2083 Halstanbek. P.5. Orig., ai. Anlgt. mit Tip Verk. Atterburner, Gamessl & Maich, Red
October, Flying Shark,, Suche TV s Fool- Suche etvfichen Tauschpartner, der 2 B. Red
wamummmcq:yg& n‘\,psomm nur ball, Tie Golcha, Dragon Wars. Ski or 31o¢m ﬁxsnn Gun Ship, Norh & South’ usw. | Osterrelch: Verk. guie und neus Games.
alf Paulsen, F Die. Georg, T 7508 . Disks an: Sascha Winter, Schavernhei- | Schreibtan ‘l‘homlsi.asa\obur Fonfing 119a,
gerstr. 14, 2257 San e macsw 34, 6?01 Dannstadt. C64. 8181 St. RuprochtRaa

Verk. Kiax 84 (Orig.} f0r 30 DM. o. 25 DM,
Suche A Type C64. schreibt an; Bianca Schu-
barth, wsarMMmem

Verk. C128D, Farbm., Drucker, Zh{:&d@, ca.
100 voller Softw., 1ir 700 sir. Nick Beye-
ler, Tel. 03174/76091, Schweiz

Hilte, nnda dieeinnﬂcﬁ-ﬂhﬂbvn lch suche

DMEP“ Rajan, -ﬁgg  Tel. 02941‘?2“1‘818

<2



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Suche zuv. Tauschpariner hir C64. Eckert
Patrick, Josafstr. 19, 6642 Matt:

Verk. C64 + 1541 |l + Data + 80 Disk bespielt +
ca 40 Leer + Box 500 DM VB, Hm‘l?umudod

agener 3. 3120 Wittingen 2, Tel. 05834/
1275 " i

+ Datasatte + 3

Vark. ginstig CB4 +
P isketten. Tel, 0043/

F
Comp. Pros. + Spiale +
Ta227702.

Verk. Disk: Rainbow Warmior 20 DM, World
Journey 20 DM, Liste gg. 1 DM RP bei: Wollram
Sparka, Alte Garten 1, Ravensbung 19

Tausche F-16 Combat Pilot gg. Starflight 1, Tel,
DB351/2323 (Christian)

Private Kleinanzeigen

Syntax- s?'ts saarching for new and hot
Contacts. T mlsmarsamaskmrnmrea
9 pm. Only legal

Private Kleinanzeigen

Varschanka PD-Soft |. C84 u. C-128 (D) auch
(PIM). Liste gg. 1 DM Rickumschiag, Jens
Sagmeister, Erbachersir. 6, 6123 Bad Konig

Private Kleinanzeigen

Verk. dév. Orig. (z.B. Manchester Unit. Turrican,
Might & Magicz ) fiir 64°r. Lista bei, Schreibt
an: Scheoser H.. Winterbergstr. 10, B460

Suche das Game Leaderhoa-d (mit Gollpixz,
Mrﬂa:hllmWamusIJ Binab 18 Uhr unter der
TelNr. (40/5205180 eereichbar. lch zahle 10
DM

Verk. def, C84-Keyboard fir 25 DM. schicki
Eure ﬂn%“bmaan Jan Schmid, Haupistr. 26 a,
W-7203

Sucha biliig Champlans of Krynn und Ultima 1
und 2. Anaewu an Stefan Kiement. JAgarstr,
45, 8573 Hehau

Vark. C128 + Floppy 1571, 2 Diskettenboxen

Vark. dio CB4 Ori. TV Sponts Foot, und Turmncan
1lr jo 20 DM. Andree Kokkars, Forellanweg 6,
2673 Hinte. Tel. 04625/8443

[?ED F-Mon., Joygsu Final-Cartridge 3, Ho-

nship, Starflight, m?
isk-Box + Disks, viele Zeftschrif-
ten: Tel. 07231/34506

woll mit G aller An, Maus, 2 J
sticks | Preis: ca. 490 DM, Tel, 06504/1
(Christaph)

Verk. Ca4ll + 154111 + 1 Box + Geos, allesawa'!

ainzein varkaufbar. Preis nach VB, Tel, 09943/
3880, Klaus

Suche Orig. flir C84: Rings of Medusa d1. 20

Knn%s".?ﬂ.-ﬁso Rackiinghausen. Tel. 02361/
652031, Such ’!alasena mit Spiglen
nicht Ober 20 DM se¥

DM, Turrican 15 DM, Tel

i Orig. Games wie Fish, Action Fughlm 5
Hue'f 2 und Shinobl. Forder! eina kosleniosa
Liste an: Dirk Rust, Aschaffenburgerstr. 14,
2800 Breman 1

Verk. 1541, CB4 (del.), Disks (Magic Disk +
Game On), 64'ar_(normale + Sonderhefie)
Turrican, Eludes Francaises, Geos 2.0 usw
Andy Mayer, Tel. 0513672433

\r rk. Dragon Wars 100 % orig. Suche Course-
Edllo! {ir Leaderboard 3, eventuell Tausch

. oder Wirtschafissplele. O. Radek. Tal
n»t 21/26824, ab 17 Uhr

Verk. C64, 1541, Diskbox, Maus, Epromk. 256
K, Eprommar, MPS803, 25 x Gder, Blcher
u.v.m. M, RauchiuB, Malsachersir. 15,
Firstontoldbruck, Tel. 08141/43431

Suche Visa-C von Zak Mc Kracken,
biete 10 DM. Schraibt an: Bjom Jepsen, lize-
heer Str. 20 a, 2356 Aukrug-| 1nr|ur| Tel 04873/
1426

€84 zu veri,, Floppy, Monitor, C

Dﬂlm“ﬂ Kassotten und Disketten, i0r 900
EMDﬂlho'qun buni, umschalibar). Olat H
Tel. 02661/8:

Verk. Input 64/20 Hette mit Cassatten (1/85 - 5/
87) fir 100 DM, Olal Gnahs, Malerstesg 28,
1000 Berlin 47

Wanna buy Originals for C647 (Bloodwych, B
L. Future 2, After Burner, Elevalor). Tei 0951/
42313, Jom, 14-20 Uhr. Does any one write
good IntrosDemes?

Vark. ik C64 aul Disk: Phobia 30 DM, Turncan
30 DM, X-Outl 30 DM, Kick O 2 30 DM und
Hardn Hea Suche Las zu Robox. Antufen
unter: Tel.

Verk. B«rﬁamesls 25 DM, VTS 2600 mit 24
Games 200 DM. s Orig. Games. Suche
?_u I-geu Am.ga Ong Kauh auch Gameboysolt
C

Here is Stefan speaking. Verschenke neuaste
Soit, wie z.8. Buck Roge!s aul dem CB4_ ﬁul‘l
anuner Tel. 06101/86612

Verk. Orig. Sphete {. C64/Disk: Galactic Gamas,
:‘lué\;:ES_ESngun. Hargon. Preis: VB, Tel. 02632/

Verk. C54 + 1541 |l + Datas. + Maus + 5 Module
.Mausuad 5 ol a:mﬂu il Box + Locher +
ame on, 3 Mie all. NP 850 DM, VB?‘SDM

F Tel. 02241335717

Locher

Sat-M:

Verk. C64 [Kass) G

Vark.C64, F Spiel, Z
usw. Tel, 025: 521

CEd: \n’am Murder of Miami fr 15 DM, (Hallo
Sascha) Game Boy: Suche 5, blate Qix
-‘IU L Tel. 0?566-5515 -’lbI?Uhr Max ver.

DM, 55-
lcahockey, S-Games | + [I, Winter Games fir 15
DM und noch v.m. Tal. 07021/52718

Suche Prg. aus B4er-Haflen u. Sondarhefian.
Habe Tauschmatesial, an 0630?,1859 w
Zweargsh

‘Windham Classics'84. Wer hatiweiB woher?
(Orig.) Heinke, Uterstr. 30, 3422 Bad Lauter-
Darg Tel 05524/5302

Ich suche Tauschpariner, habe Top Ga
Write o Hennk Sander, Zum &nellam 44,
4973 Viothor or call Tel. 057336514

r. 5, 6752 Winnwellar

Suche Action Replay Cartridge MKS. (Mi di.
Anleitung). Alexander Stelas, Ricarda-Huch.
Str, 1, 6100 Darmstad 12, Tel. 08151/371301

Suche gebr. oder neuen CB4. Bis 150 DM
Hofimann Patrick, Kamenzer Weg 20, 3000
a1

Suche Tausehpartner r PD-Soft Listan an:Ral
. Hapstr, 16, 6742 Henxheim. Only

Verk, C128 + VC 1570 + 99 Disks + Box +
Blcher + Orig.: 5unmu.-r6 Ater Ego « G.ga
Gad-Plus (inci, Buch), VB 800 DM, auch sin-
zetn, Tel, 02182/2503, Andreas

5ucne Spiela fir C64, besonders Emiyn Hug-

Disk. 101% Antwort.

: Curse of Az. Bonds: bis 30 DM,
HlllsiarZS )M, Heroes of the Lance bis 25 DM,
Dragons ol Flama bis 25 DM: Tol. 0651/10843
(18 = 18 Lhr)

1571 200

Varsch. C64 (100 DM, det.). F
ult-an: Tel

DM, .-\l:.bm Car:nugo 50 DM.
0256473

Verk. C-128 (Floppy ml; 24-Nadal-Drucker
Selkesha) + Zub., Joystick, Diskettenbox...)
erite sind kaum benutzt. Tel. 0531311732

AP e | MO pgn im

5008

WVork, Oil Imparium + ATV + Nuclear Emba 88 Soccer. Zahla gEr Harben Engling Ostri- Suche fir \:54 Sacrat of Silver Blades, Mars £
For 40 DM (zus. ) aud Disk. PC: Indy Il auf 5, churs[r B1b, 5140 nz Verk. CB4 + NEC Monitor + Drucker VB 300 | Saga u.a. Adv. + Rollenspiele. Heinrich Arenz, <
fiir 45 DM. Tel. 08248/1362 (Rudi) DM, Tel. 02631776709 Burgstr. 33, SDDUFraan 1 iﬁ
Suche IDme?e« Tauschparner iy C64. Habe i
Western Games 10 DM, Rings of Medusa 30 neue Sph ich antwone 10@2%. An: Chrstian Vrk. G54 mit Diskiw. 1541 1) 4+ Diskottenbox Har Vark. Drucker STAR LC10 Colour, 1,5 Jahr ait, L
DM, Orl .Inl 10 DM, Tel. 04161/82210, Sim Kaiser, str. 7, 6130 Schwaz/Tirol-Oster- 300 DM. Schraibt an: Alexander Kurz, Fasa: kaum benutzt, VB 500 DM. Tel. 06102/21447,
City 30 raich nenweg 12, 7016 Gerlingan fragt nach Markus b
§|
2,
1 §-
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POWER PLAY CONTACT

P’I'mﬂ- = l nl..ﬁ. : i ¢ a

C64, 15411, Farbmon., ca. 30 la, Or

AD + D.-Reihe, 2 volle S Iq
[0S m EG)SVEBOOWN:
EO,BDUhrTnl 05011-62

Biate Public Domain an: Sehr.
tianen bal: Martin Krug,
Wesal, gg. 1.50 DM

nsﬂg Inform

i Disks und meine Game

Ich verk. meing M; und
'8l. 0525122930

on's. Es lohnt sich.

T —

Tauschparinar [ir neuste Softw.,
noxsuch und schreibt an: Postlach 067038
C, 7400 Tikbingen

Tausche U. verk. nur neueste Amigasoftware.
Habe sy Schreibtan: P.O. Bux
01502983;10733dw1npﬂm Schnell, a5 eilt.

WM Kwnalw 14, O@m

Verk. Teacher Busters, Track 18... usw.... For-
Samrock, 5005

Veek_ Orig,; Kick Ot I, 5 of Medu-
58, Populousum&om us. Moldet
Euch untor Tel. 08/8711241 | urMﬂnm:

Habae eGama;ku
Dangerous 2 usw. Nolmrsw ST+
Joofgmmal.Hunelsms 5204 Lohmar 21

LLATL U neut Liste (gratis) anford.
,;.ﬁ',%:f" 61044 mmnngarlg}\ Keing
ul

‘dert Liste bai: Pater
A-9020 Kiagy Austria. Das Game: 50 65

Suche TV-Sp. Fomb_[dt% Playum F\SF&J

Lor R;l!r&m Jnai 00 1S Saat T
nq. o,

022523231 ab 18 h, Woligang

mmmzlw%zannns:uzom
Habe aufierdem viel Liste bei: Z. Fazli,
Bmhngasaolg 5357 Swisttal 1, Tel. 02254/

VM.O«'? Western G.ames{Dnﬂumd Tobe

onTep BOAmundlM Word und Indoor

[Kassetie). Rult schnell an: Tel. 0561/
?HSMDDH

Tausche, verk. u. kaule neus und alte Games,
Suche Listenan:
mann, Schanenbuchstr, 75, CH-4123 Allschwil

Viaek. Softw., wie 2.B. Ghosibusters 20
DM sggumuawu M:

Tausche fast neues “Rainbow lslands® go.
‘Halg;?gﬁ;esl Dder'l.ally?’.fal.ﬁﬁ&@lm?s.
ur Orig.

nach Abspeache, Tel, 0821/82658 (Tim)

Dman'w P Flmrm Epyx 21, F-
i r, Bal’lxa Stealth Fighter,
‘eage 1

Suche, lnusrmmvum Orig. uﬂdP% lg;hm
Erurior St 4. 6400 ad Sodan camonae.
Verk. Gd'er Hefte und SH's (87-89), allere

. Spiela er.mac 2T m Info:
Claus Srmmaki appeld’nk 20, 2970

3

dulan, Hm'umd-u und andare Bochar Gber
C64, Jor und Joystick. Preis V. Tel.
071503171

18 LUhr

Wm%m B

Disk. Schredbl an: M. Stahl, Echenstr.
3150 Peine

10
(UMM?
VErk FMEODM und Amas, The Game
Creator 70 DM, auch Tausch gg. SSI Rollen-
spinle Orig, Tel, nswcrams
SmTherluanlga_ Zahle 50 DM{Nur
heodor-Storm-St

g?& Schuw. Tol, 04621/4469

quaﬁOO< IMB;IOB‘%S:SH!LC
|0Coior Modulator + Software,
komﬂw Tel nasawsas w. !Sundz’ounr

Verk. Ami + Drucker MPS 1200 (fir G
B4), + 50 ks fir mn 850 DM, Tel. 0671/
74232, Fragt nach

Verk. Orig. OutRunt. zunuu Foottal Manag.

Verk. alles, was mit dem C64 H zu tun hat. Laf
udmlecnwze

nensir. 15/6/1, A-1220Wien, Tal. omzsm

Verk. C&4 mit m!s-ull Datasette, Druk-

Games Toppy f0r
g{?T&l.mlﬂMI

World Cug I, 25 DM. Tai u:cne

Verk. Rainbow Island (Disk) 20 DM, und Bat- nlqcmg Hard Drivin, Rmnbowlslands. Pirates. Cha & mp. Kryna. T &GJ P

m-mmirﬁﬁm . Alles Orig. Rutt Populuﬁ ol. 0662/22810,

an ab 18 Uhr: Tel. 08341117377 (Philip verl.) mmuazzasmswmm.dm Suche iga: ‘Balance of
Pomriu.lF.Opw ion Steal mnmdesrmon

Verk.: Test Drive |l + Scenary Disk 10 DM, Slm Frsaksau{g_paaﬂm Kings Quest 1/ | ger. Tausche auch Listen_ an A. Kuhnke, Dan-

Fighter Bombar 20 DM, Od Imperium 20 DM, SO1/2. Alles 100% 0.k | zigerstr. 23, 5204 1

Thi kast Ninj 1nDMndarnu 50 DM. Tel, guurg?;mzuaom;;sp Tel. 089/

08331, . 8840 Mammingen, ab 19 Uhr Suche Jnmloa-sgl\;.. S_uhrgrm mhmlalrse an:

Snehaw Sp-ele:mgamwced ZB. New- \l’ark F16- Faumnmis-n city (joweils 50 slein 4

Zeal-5 he, Adventures, Listen an: re Stralegie- odar [}
O Baumichar. Ofver, Corfeiwe 13. 4410 et et B niaca Suseg o Aoeteiacc
W T Uchlpnmum 11, 1000
mg?’ Loom -Sports- in

Tausche Maniac Mansion & Mission Ninja gg. an:au DMGE'ugmaoDM Babo 20 DM, Turn

Zak Mc radoennde gg;wml.w - words 50 DM, nad\MIkaIrugon Verk, Wai DM,

de in (d). Tel. 0776254 oder 1426 Tal ma:aum 10 DM, OP, Wnﬂaﬁl:'M 'Hm Drivin 35 DM,
Barb Il 35 DM, Liste fordam, Tel. 09606/

Verk. 9@ Orig. Adventu- Verk. Amiga-Software. Tausche | 436 {Martin)

res, Sim., Arw, T CET s o auch. Anrut lonntsieh. Tel 0088/(0)471/706775 .

MSDM 2SDM leeuon Bamd Wabar,
58, 7336 Uningen

Smaufﬂkkc&i Zahle bis 50 DM
Disk. Lrsnoan Oittenberg Daniel Sﬁlulslr
5000 Kain 71, Spiele wie: K
Verk. 1 Jahr alten 06‘ {I Flouny 1541 11, 20

Preis 600 D Hamubgar

Tel 02174/5005

Sw'm‘ﬂuallnlldamcu lund Tor.n
ik} mit Disketta
ersdorfarsty. 8, Munmon 9

Wagan W zu etk Bd'er + 2
1541er, und Onig. z.B. Bard's Tale 1-
4., ab 17 Uhr. Mo-Do. Tel. 06183/4448. Jdr-
gen, VB 800 DM

War kann mir taktische Tips zu Street Cred
Fooﬂ:u.lg zuuu;gsnuw'r.p.m
07665/4018 (Walter]

dar T G105 3BRS (Carsam 19" 2 L

Suche Tauschpasner i , verk. Maniac
Mansion komp.. deutsch, 45 DM, Stefan Leon-
‘:.;.I'?sl. 4500 , Schwarzenmoorstr. 70,

100 % ok org, for Am 'vmndmusc.ha
0. ﬂls iga

Exalan, Futur % USW. Mafdm Euch boi
Tel. O?I“MSSG Marco)

Nn CE4: Suche Spiele, Vi ‘orw.-Simulationen
egie (PSS, SS] M-:r ) heu!
an Peler
GBGSOundellmgan

Vork. |urcs-mz&seosuu NP 72/ VP 30
DM M & T Buch: Korber: C128. Alles Ober

afikc mit Disk, NP 69/VP 35 DM. Alles nauw.
Yil 02411171784

Verk. Commodore Datasatte Or 200 &
oder 28 DM, mwaesaelegwnnrms
Chaistian Blngswler.w A-4843 Am-
pletwang-Austria

Suche: Sim City C&IDus‘quahle Vark.
cmlujnalooq{s‘m wﬁ&m
Nagele, Dr.-Kar-Renner-Prom.

8, A-3100 St. Péiten

Verk. CB4_+ 1541 1l + Final 3
ma&‘s&nmﬂ‘m 7 450 OV (VLB Yol

Méchiest Du nicht billige Software kaufen? 10
% 10 M”&ﬁr\sﬂbean HW., Anton-Lux-
adt 2

Verk. Ong, P:ogrnmmemvcsaua Geos 2.0,
sowie diy. aut Disk u. Cassatio. Friedrich
Tjarks, rich:| Mllller SH 12, 2943 Esens

Verstaigara div, wie 2B, Fuoger Popu-
lous, Promised ngs Pirates, usw., schreibt
@n: Sven Thron, im Vallar 31, SESBMM

|VEI( Amiga 1 Jahr alt, « Zeitschriften
Sgel:hmmemnn 858 DM, Tel.
ﬂ¢352u'5ls b 18 Uhr

\fark viele Orig.: Liste gg. 1 DM, Matthias
Ke Hauptstr. 72, 8400 Rogans-
burg, Tel. 0941/47543 bitte v. 17-20 Uhr

Verk. Anigitung, Starblade 40 DM und
w?'n?msm Power Play, 64'ar) uvm. Tel.
1/63203 (Markus)

Dits, g Tchsanoeees Anonoie an Sors
ishs, te an

3 -Richter-Str. 2, 3050 Wunstor!
1, 05021-126
Verk. Hum of Medusa 35 DM, Bionic
Co omnnlSlmulam(uhme.
tungen. ja 10 DM Ted. 024226663 (Patrick)

Hitstarm) 30DM,

Curst?on&d I}SSDM N:IDIMHAS

Ba lo SOD. u. BOB-Missions:
‘reloszzmswzz

ek, Medwintar 1. 50 DM, u, Innorpnasel 40
M. Tausche a D?ﬁ Cadaver, Wings, M1
Tam Platoon. Tel, 124192 i.lﬁ!g]

Amiga-Kontakle, Tausch von
P!Muennmﬁnumnmen Tal. 0215}.‘7";6‘:2

Tausche ""Hﬁ ob new. Suche
afles Hir den Amiga. Jocnen Flw,ChrlsLomr.
4, 7218 Trossingan

Suche Kaulo. Tausch gg. 30-60 PD-Disks
0. BMB?:%IIU Verk. auch % Abs.: M. Bran-
denburg, Steenstr, 3, 2123 Bardowick

Gu!uhln ulous: 40,- DM, r, Phan-
e e
ure, Retum fo Genesis: 20

DM Toibgﬁlahs?

\I'erisDr 1l mit Buch (Die 2. Story) fir
'EI L'F;PDQ&'N]ST?

—
Bayern, Habe auch C-64 Games zu verk. Tel,
I ) 8309173

Verk. ale: wamem mDu T.
Suche neuw. Zwaitlautwerk |. Amiga 500, Tel omn% . Dr.D.R DM, Reven: | Verk, tamme ), T Dllw!ml&oena
0445377477 ge Il 10 DM, Abs. Michael mundcmhk. D.geon

selstr, 77, 4150 Krafeld Master, Bw( Ruft doch
&memﬂmwmﬂmppo mmﬂlaf_r. 'I"el 02101{444&6
Raum Wipperfiirih, suche Iuan Gamas, Chri- Tauscha: Pirates, The Kristel, Bards Take,
stian Brauns. Dirag b . Radiance, of | Hilte, Maine Anlai zum Fighter Bombar ist

e m.gmr. Mignt u. Magicl, Utima IV .., Tel. | uiseh, Wer kann mi holfon? Zahio bis 15 M.
S 0227119130
ein CASM/PP. Schredt
an: Stelan Ballschuh, O-8020 Dresden, Gei- | Philips Farbmon, CM BE33 mit Kabel B00x 285, | Verk. Western Games um 30, y Blaoas um
witzsir, 8 500 und C 64128, NP | 25, um ﬁnmm?lu
DM, Tel. 04721/48738, | scher . Tel. DBT06/61 aemham;

Verk. Orig.: Player Manager fir 30 DM, Tel.
V45200567

Achiung -Fans: Vark. Ovig.-
Amiga zu isen, kosteniose Liste
@s bel: w Schicker jun., Kirchplatz 16,
Ragen

Verk. 2 Woch. altes Originatsplel “Thar Finest
Hour™ 1. 50,- DM od. tausche “Khalaan”,
Stephan Dettioff, Te, OZIﬂl-g iS‘i

Vark. Originale: Pirates 60 DM, Triad VSODM
Ports of call 50 DM, Tast
Live + Power Play 1-12/80 zus, 75 DM, 1'0!

Suche Infocoms: Zork 3., Doadhne Suspan-

Bildpunkis, ir
sssDM 12 Jahr.
lichting

Austria. Verk. nliq' Breath,
688-Aftack SUB, U-&E&ﬂm -16 C. Pilot,
usw.. Top-Zustand, Praise: 350 - 500 65. Auch
Tauxngq. 1 MB Erw., Tal. 02747/2023

Austria. Verk, . Cadaver, Dri Breath,
TV-Sp. Baske + B., Xenomorph, A-688 Attack
SUB, F-16 C. Piot, of TW, usw., Top-

Swords
2ustand, 350 - 500 85, Tel, 02747/2023

Verk. Indy 3, Adv. Rock'n Roll, Vindicators
Sidewindor, Flood Rick, Dangerous, Zak, Lar
Ns‘ugrozmand Fuft an ‘I'el 08135372
{ an|

Suche ulon unstigen Sound-Digitizer {
Apr':;:i%! Comwaw Al
wq]ma'laz EE

Action-Gamas. Ch. Zmasek, Hirschweg

W&IduPBSDﬂWiDrﬂmASOO?" i
“The docs inc.” Markus Behrmann, Els-
wi%slr 82, 24 Libock, Germany, TDL-A namae

Verk. Ty 'ms 100 % o.k., 2.B. Obli-
ferator, 1% 990, Retum
1o Genesis ... all 02166

Suche Bilige Amiga Spiale. Wendst Euch
Harald Zuber, Steiner-Ring 20, 8192 aw?
ried. Deutschiand. Liste oder Diskette

Suche Action-

38, CHM Winterthur

Sudlanmﬂ tsmmue Kontakig. Habe
ue Sachen. inell bed Ted. 040

|3950| {2 HH 71). Gm&; an PILK. Sonic

Amga Suche f0r Ariga das Spiel ‘Operation
Neptun® u. Angebote an M. Ponalad.
L g ﬂdsmmsaﬁ:a

ded, Seastalker, Starcross, agal),
Bordarzona, w[nur&mga Tel. 05121/
512725 {Klaus)

Suche: 1581, 1351, aller Art (gut. heil und
Mng] PmrPuylcng {gm. An: T,
Ahornsir. 16, 2351 Tr
Sucha Karte und 2u Aamba Il - The

Hme'lx:mm Bm';hsm?%g
Adresse: X Hmm Hﬂw\
1, 6390 Usingen

Suche Knmplanlbsungen von Incy Adv,
Maniac ‘Mansion. alles an: Joohan
Laukarl, Falkensir, 3, ?455&amnhausen Tel,
074788480

Jode Menge Rollenspiale 1. Ami
B4 zuverk. S 250M - 350M,
D68/545687. ab 18 Uhr

500 und C
Boehm), Tel.

\l'erk orig. F-16 Combat Pilot Hir 45 DM, oder
tausche Call: Tel,

Tausche Ssaﬂhgm Ma MZ, Krugnesoi Clyga

ab 15 Uhe° Fragt nach Daniel,

] A 500 bel dem
ST
& n, Nach dem Taubenberg 13, 0-Plauen’

Ollyl.egnl M Schmum 0-906? Chemnitz, a

Verk. billig Datamat, Translormer+ MS-D.2.11,
Drumstudio. Suche A 1000-RAM-
Erw. Tel. 04521/6657

/221

AV



POWER PLAY CONTACT

Private

Viark. - Heillire Attack 150 DM, Streat Fi
19115 DM, u. Foundations waiste far 20 DM, Tal.
04542/1245, ab 19-22 Uhr.

Battlehawhs 1942, F19, sowie div.

Verk_ f, 50 DM das Actionspiel Dynasty Wars.
Tel. 06898/295330

Verk Orig.Indy 3 ADV. Lamy 1 und Larry 3 fie
Amiga DMpmSpnl o 0S03 5808

o ﬂﬂﬂ
lunqmtl 20 MEB Harddisk, H. Hiubbaén, 'I‘sl

Me‘l’auaﬂ!mr!ﬁrmﬂasund
mos. Nur absolut Sachen. Keine
kopien (wirklich). T . (9355/859

'ark. Orig. Ferran, Formuta One | Ami
DM. Tel. 0711/721481 ab 18 Uhr,

Tausche mainen 500 (2 Mia.) + Zubehdr
rE ity o R S
r. 12, 4040 Neuss

Lw auch Ti fir Amiga Soft. ‘I%T

AL ner . Tel,
0321419242 cﬁttg:‘mﬁz] ab 17 Uhr. Stefan
miangon

) fide 40
arfangt

Private Kleinanzeiger

Verk. uﬂ\F ‘Commodare MS-DOS 3.21 Trans-
![ﬂaf 1.2.2 1Gr 60 DM. Tal. 02304/5753

Vark. Oxig. Madwiniter fir 40 DM. Kompl., deutsch
mit dt, Anleitung. C. Loschen, Erzweg 4, 5190
Stolbarg 7, oder Tel. 02402.738 15.

Suche Defcom 5 fiir Amiga (nur Orig. + Be-
schreibung). Zahle 45 DM, Tel, 030/4136834,
Dienstag -

eitag 16 - 13 Uhr, ErufsvonBomh
an Goose lceman und Wizard.

Verk_Indiana Jones A, .+d.a400M,
Boy, 8. i n.:x
Boy, New Zeal

World a 35 DM. Tel. 0747271338

verk. Interessenten kbnnen sich
m"fmu der Tel.Ne.: eher
abends, Baat verlangen

Suche Akt Iananah'wnuoﬂ

GWFW!E“BG-

ten-Splegel ab, sowie Prog. zur Graphischen

Da!!lela lu \I‘Oﬂ “WMBEH Zahle gut. Tel.
1

Sud\a

Verk. Amiga 500, Speichererweiterung, 2. LW

TV Spors Footb. u. G.R. Monster Si.,
Sparioai Hardin Heavy, ClrwsG-mu:us. far

1A-Zustand, + Originalverp., NP 1250 DM, VB DM, Bards Tala | 35 DM, Tel. 06564:2107
800 DM, Tel. 087 e
Verk. Amiga 2000, 2intornes LW und Zubghtr, | Verk. Hilstar 35 DM, Jagd aut R Okdobar 30

ruftan: Achim Bauer, Sins-

ustand vmaunan'&amuﬁma Ste-

Bhaﬂ Carl To! Tannanweu 13, 8011
S S R

hamm Str. 4, 7100 Heilbronn, Tel, 07131/
482301

DM, Dragons Lair 40 DM, Operation Steal
Dlr”?ls. 130 DM. Ruft an: Tel, Ml:ﬁé?ﬂ?

Vark, Amorlg-lnalt F-16 Combat Pilot, TV
Sports Bask. je 34 DM, E-Motion, Fighter

sormm jo 32 DM, Anrute bel
Matthy GB0S1/3579

1, Space 3,
Lon-n or?%ii .ﬂDBT\i}Egyponsleba.llu I&"l':?
nzzmanaa

Zw. 30 - 35 DM. Mark Hi pt, Tel. 07022/
61203

Virk.das . Spiel P L 100% 0.k, mit
deutscher Anlaitung fir 45 DM.

caplor. mlrﬁumuwl‘ i hﬂgﬂ 041/
951585 CH

Monitor. Suche 1 funktionierenden Mon-
tor for Ami la 300 - 400 DM. Tel.
07541742

ria. Monitor IOG! 30 Disks, P:ugr‘m e I
El

Tel 02553/1674 R

Sucha"' Epnlo
n Jochan Konschal 490!(m|s

K,
ﬂnnw 21, Tel, 02151/387589

Suche Stral Simulationen, nur . Tel.
osasm::,m*w Uhr £I

Amiga Orig. Software: 688 SUB, Iron Lard,
Ghostbustars 2, Continantal Gircu aa;ar
Lmdn!memnqm Tausche auch, Tal 217

Vark. Orig. von Indy 3 fir nur 35 DMMEEBG

-mDM E DM Tﬂ 141695

Austria. Verk. u. tausche Amiga-
Cools1 i Tol, 02227325404 | Stafan) mnoz'g"

Bite Echfer-Bibe! V. 2.0 (6 20.Disksten +

msrmlmﬁ? Alles 100 % 0.k

40 DM. M. Rattelméller, Domplatz 5,
Badb Fusda

leomhn' &&

MN I.Ihr Harald
Suche die beiden Am -
Baiman-Crousader. O"iaawr VB. Ta!
0572477852

Activa line ist searching for cool. Mensers like
mmmmanﬁ wsdegawnlaluhan

Sucha biligen A 500. Imwmwdtmgg und
Schraibt an n
e G

Tel. 0725324181

Hilta. Suche Powarplay 3-90.
Hlultm Vrankerkarklaan 27, Nl.-gﬂle HS
Haeron Holland, Tel. 045729707

Schmidt, 100 % back! i
Active line search lor mambers like spreader

Mulmoduns Bla
Spiele u. Prgs., nur 20 DM, Sebastian Althen,
Lohmg-i 6470 aodum Tel. 06042/1432

Budokan, Rings o :Madusa Invast, Fi
Wings Flugsim. Tel. /44096 ab
Uhr, Pater verlangan

Orig., je 50 DM, P:raws.
06431

Verk. TV-Modulator 30 DM, Huslum Red

Hea: 25 DM, Pink Panther, Western Games,
Empira, CIW>SM j2 15DM. Ab
r. Ted. 07071/44880

Verk. wmm&a
I‘nomwas Tol. a?“?'gl

an Oniginale fr
ellar Crusode etc.

A500 +
Schickt Eure me an Ga-
“m'ﬂamm 80, A-9125 mnml.ohﬂu

Suche Speichererweitarung flir Amiga 500 aul
1 MB. Tel 0307531128

Sucha T, den Amiga aus allar

Verk. Orig.: Pinball Wizard, Erkunde, English,
Textomalund Datamat, Preis: VHS. Tel.
1813. P.5, Tausche auch

F16 Fallon 40 DM, Mission-Disk | :mm m.
15 OM, Karting-Grand-Prix 10 DM
10 DM Alles Orig, mit Jlnlolbung

‘I'el

Verk. -Ouest Il 50 DM,
smmm M]nuuunaonu
Tracker 30 DM, Fighter Bomber 60 DM, T
0217312250 Ingo.

Ivan Basvir, 1, 5168 Midegg: : Walt, habomi Umnn Buwﬂueuelaum-
Vrk. aud 1 MBincl. Uihr, abschal-
2:100% back bar,mmh%r;%F&!!Q%Km fo 21, BAL-
mers, tr. . Edewach, 04405/ MNoisatracker-

B e Basoimes, Lot %, | 7e38ab1en Saiies & Yangs Tal caasimomap e
Nammdl Smmkmmeinundum T&m:heFlb Awe(NP&SomDM}ng. S ER s po—rr

il Maniac M mumsiv: Kaula Kiax, | [ - Wer hat an
Suche gute, bilige Software. Listen + Disksan: | 20 OM: Tl Gagrssodsez, Stean. 5. O i st ot at s W s
Niko van Hoat, arbecsu 48, 4\556:slram2 Suche Amiga 500 mit da, Zubehtr —
AMIGA onty! {Maus usw ) fOr 500 DM Wor sbinen Amiga g;le“dmmb‘mmm 3&
S Lo T Nuant... Kiax bis 2u 30 g. mmnwmwu:mnhanrufen Tel. mmﬁmmm 5 U amgn:
DM, Ruft an unter Ty 05222.'83206.& 14 Uhe it = T

Calilormia Games 20 Vark. die mordsgeile Konsole van Atari, mit 38 AS“'\“ | Seka 0.8.) mit Handbuch

DI Tigle. Power Pat 20 DM, Tol 0751/ S e 200 Wt Tat A TI2 E (abmics, AdaTIa1 4 (N
91839, Markus nuram Wochenende. 0274211581, 3 © | weng)
Suche Tauschparner Mr Amigasofiw.. Tel. 7 Suche Amiga 500 ohna Spaicher
0711/5300042. Torsten von 14-20 Utr Gamee :,-,-OTma‘ﬂLfmmﬁs el i 16. Fragt nach Michas!.
Iehvark, Dish T

1on, Maine Adresse: Florian Schemitt, Gorlichsr.
1. 8000 Minchen B0, Ted. 085/8113412 abends

Vark. Hanlﬁﬁ Inml\st;'S? Diskat-
ben zus. , lausche gg. a Mega
Drive Modul. Tel, 05864/780 L

Viork. Amiga-Orig. (2.8, Future Wars, Stadt der
Léswen uvm, }Llnsanfnlduﬂbeimeﬂsdﬂ
”a:;aamu' 13. 8751 Stockstady, Tel. 06027/

Suche Amiga Softw. Maglichst neue Program-
me. Schickt Liste an: Kai Schonfelder, Insweg
20 4408 Dlmen. Tel, M?

Suche Holiday Maker i0r Amiga, Biete 35 DM

), mit Mlhhw? und Verpack. Andreas
mﬂ Arclsersty. 12, 2548 Berndor!
Verk. Space Quost Mmag.smlndla-
Wsw Zalﬂegu‘ Tel. 1/658221 (De-

Suche Amigasoftware. Spiele, Tools, Demos
usw., binnoch . Listan an Mario
Wiunker, Paradiesstr. 34, 0-8020 Dresden

mnd Cheats, Kanin umm

Anfinger willkom-
men. lm%!wefmw A. Holland, Ruhrtatstr,
41, 4300 Essen

suau
Vark. : Computer Hils (20 DM, 4 Disks),
Kot e Moraaiang 10 DM, und Pk Par
thiar 10 DM. Tel. 06238/2353. Birte malden bel
Eddia Tjin.

. Preisg. Siera-Spiele (Amig).

Quast
3 Tel, omm% ubnl?w"ms

Suche Tauschpariner. Habe viel und neuss.
Schickt Eure Listen an: T. Stml: 4005 Maer-
busch 1, Poststr. 4. 1000% Antworl.

Verk
ution 101/intern, 30 Tonnlslurpww Fule
Tel. 06331/804-240 nach 16 Uhr 06332/43118

Am&a sar nmaduel Sllchl Tauschpartner
immer neusten S, ruft
anbwﬂnlund Tel. M“M‘Sﬁ

u
B. Coursa of the Azure Bonds, efc. R nan
Te| A-0732/815152 ab 15 Uhr, WPIII“C“

MIIMEMBMMMMESDM mur15
DM, zum mschaltbal iga,
DFG-DF 1 10F2; Tol, 0711773272 4 (Jens)

S D o

Wmmaru A 501 mit Hardware-Ur,
350 DM tar DM, zu verk. Tel 089/
400328 ab 17 Uhr.

Asuo intdaxt. LW, neu u. gebr., 1. Preise
n. PD zu kaufen, vark. billig. Austria -
, Wienerstr. 17 a, A-4481 , Tal.
ﬂ?22n‘4656|?
Blehal 2.5 DM: AS 4788 - Ha#op
Computer (12/87 -9/90). FnraDu Pwar
&1-& 10/BB - 2/90) ut
LT Merw Tsl ﬁ |

Ostarreich. AH:PISomae Liste und Praise
aut Anfrage. T 7?4&"2202%Peir"a

ca. B0 Tited. 50 - 60% unter NP, Gratishste
m. Sie wollen doch nichts versdumen.
Ddef?Tal 0711/572227 ab 18 Uhr

DM I.my IIISOEM Unreal SU?M Inﬂ{‘mw
DM, A-Type 20 DM,

Jjawarriors 30 DM, Tel, 033221551\

Verk. Kicket! 2, Faarg’nau SM_R?I 1, Cham-

p«me R
""Ui unber Tel. 02732/

Wings 50 DM, Pirates 45 DM, Action Service 25
DM, 1880 30 DM, F16 Combat 40 DM,
Combe 40 DM, Kickoll m. Extra 40 DM,
GP GFUJTI(IJDM oJ. Lord 35 DM, Tel. 02473/

.Ilnbﬁ Qﬂms Lair +
Ei?:'w C. Kowalski, Miiar

altghn

;“ Operabcn ﬁanget Km Nh‘
gsw?d Joachim Hofmann, 73’&‘(

Tel.
Verk. 5.25 Zoll LW1. AH'HPI 40/B0 Tracks, MS-
DOS fihig ext., 300 DM. Tal. 0507311449, Mika

&mm wvon Batthe of Britain und ues1
of Camalol. Angabote an Tel. 061 798
{Sascha)

Suche Amiga Orig. SUB Battle Skﬂllhof
\cuvhh:msmmm? Moﬁﬂmu

Vark. | lausm:& Gnmss Orig., 1) Iron Trmr&

5142 quelsbama Ruft doch einfach an. 2; Batman {J ois g0 m?am
mmm B ﬁ, 18 u,,, ?akas Comaﬂmlorbuqutﬂelalsﬁ gif ISy e Markus AL 50!25‘!
B E]{Jam il rl o e b - | ity, Indy 3, B: Suche Amiga 500 ohne Manitor u. Druckar,
e . 9 | Minja Warriors, Sherman Md, of sbumnﬁ'smmw Kontakie und gui
wnsar Club. Wir suchen y lame. Keynn und B Ab 18 Litr, Tel. 07258/ Rollenspiede. Zahle gut. Tel. 04221/231
e‘m“ga serm im Raum TS-BGD-RO. Meldet 1042 Ingo
belGumFrunk Kirchberggasse 5, 8222 iga_ Cantacts worldwide 'h‘ﬂ
"‘WQ'”.;'KW“W“‘ -"ng:"“';‘ lariot | Verk Orig :Falcon, Hybris, w Wer tauscit 4 Amiga-Spiels 0g. inen Game-
mpl Horsens; Denma -Kurs 1, 16r nur 250 Fr. Loardisks f0r | boy + Tetris. 'O'Gﬂmﬁn"‘“
Waor Kracken und méchia es ¥ nur2 Fr. Nur Ami 7S 142, Ki Olm?_alnememn
Thequnstlwlhnhn&bldllgl\] . m. Anlai- Cbanazwil unter: Tel. 0421
lugg RaumHannover. TeL 0511/ | Verk. Textomat und Datamat, o
9 e 50 DM, Tel. 06324/76081 nbi?Um:Fabliﬂ] Vork. On% Beast I|+W' +LOF + Vi d Suche T; " L rhard Wall-
e T h' 35 w.m, Tel . Kebbel verlangen nar, Ringstr. 70, 1000 Borlin 42, 100 % Antwort.
mmﬂ “93 zﬂ]‘k S
m.NurnmSoH SudwT\-‘Tm rof. DM m Suche: Orig. Dragon d Anlai ) 2u Migh

Schreibl an Alex Trenker, Fagenstr. 174, |-
39100 Bozen (italy)

Angehunsab 17 Uhr Te| 0?251!

Might & Magic I, &m leumg? 8404
i
Neuhof 4

2 \.rams:d'a D. Katel-
Mapic ws reinaﬂm

mﬂl

1239

5
1.‘:
E
=
g
H

S MU B TS R e e | e

w=etmed  HaBiaw...



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Suche chkﬁﬂ‘z und Rick Da
Rainbow Island Zausd?‘m

Tel O7668/1878, ab 18

\rerh On : Grand Slam 15 DM, Barbarian

rbarian 20
Floter Oktober 25 DM, In 80 days
arDunuﬂ’\oWﬂﬂU 30 DM. Tel. 040/874772

IMa:mJ

Private Kleinanzeigen

Verk. Or&‘ M-ssaon 30 DM, Seconds
out 30 Frosty

DM, zus. 80 DM
Tausch miglich. Tel 0524&1?32 14- 18 unr,

Private Kleinanzeigen

Suche dee neusten Sierras wie SCIV, HO 1L KO
V-V, habe sonsi alla Eﬁll’ Orig.). Vierk. auch

Losungan w. 1 - Tel. 0302152271
(Dave). Danke.

Private Kleinanzeigen

Verk. RVF-Honda 40 DM, Larry 3 70 DM, Twin-
world 45 DM, Xenon 245 DM, Su) Wondorga(
400M, Beast 140 DM, Ghouls'n 40DM,
usw. (Orig.), Tel. 05251/22523

Gmnl coun.s Flightsim. 2. Je 30 DM, zus. 50
DM 1 Deme Gratis. Tausche duch, Ab
19 Lﬂlr el 07131/4845926. Markus verangen

&lche 3 A:luqa Sa\ren Cities of Gold. Sucha
Bogﬂ Sven Kehlen, Drosselstr.
22, 5650 Solingen. Tel. 0212/815966

Wer kann mir die neusten Games aus USA

Suche Maniac Maisons u.a. ony

Vark. Orig.: Reisende im Wind, Fish (je 15 DM),
CnambersnIShmmDM} mrmuscnepn
Patrol (Orig.). Tel. 050687037

Suche LOF-Orig.. oder Handbuch (40 bxw. 20
DM). Tal mo-'égzazss

Vark,, I.ausche léw Kaute Originalspiole, Hgbe

. Games: Balance of Power 2 20 DM,

lous 20 DM, Kick off 25 DM, Extra-Time 15
DM, A. Cohes, Am Bahnho! 44, 2105 Seavetal
Tauscha Their finest hour

.%unr&arg-
P, afle mit Anleit. und nur Orig. Schreibt an: M.
Winkler, Ginsterwag 33, W-4050 Minden

Xenon 2, K
Clly uvm, Toi 0?71-'35529 'B. Monien, Mak-
tr. 79, 5500 Si

Tausche Inferphase gg. Bubble Bobble. Nur
Crig. Tausche evil. .;um Flum & Kid Glo-

Suche Komnmﬂown zu Zak und Ind
deutsch. Zahle bis zu 10 DM F
Danial Engel, Beethovensir. 13,
merland, Tel. 04824/1742

Moor

besorgen? Suche TV Sports: Eishockey u. | DM. Und Nordric-Power Modul . Ami bcs ?ﬂ

andore Eishockay Games, Chriss Schwing- | DM. Verk, G684 5 1541 Ii + Zubah. 500

hammes, Tel. 089717038 0441/601554

Tausche oder verk,: Starﬂagl! The games: 3.5" LW, TV-Sports-Baskat. ration Stealth,

SumnmEdlﬁnn Suchenur Ilenspeietcmm Waondarfand, EscapaF.T.P.O.T.AM. Wlnusnl

Tal Ve, auch ath, Cabal, Cadaver, M.U.D.S..ges. Patrick
Fischer, Tel. 093532821

vack Orig. Spiede: Midwinter, Ch. ud
ISMS {Prais von 20 - 35 DM; ai

Verk. orig. Mike The Magic Dragon, Seconds
oul, Foundations Waste, Grussmmslsr |a m
DM. Vinko Pokerznik, Am Barsberg 6
Badburg-Hau.

Suche Ti

vas. Tel.
'erk. Orig. Star Wars Tnt BattlaHawks, Sum-
msr Edit., P ndaRUF. Carr. Com-

{1}
mand Lost Pal!o! R- Trpa]eSEDM Tal. (4861
8760 n. 17 Uhr

!' Software.
@ Games ‘ool of Radiance,..)
Tei O?IBI-BQGIE {Mamn; oder Tel. ﬂ'n"!ﬂl
21142 [Oliver)

Amlua Verk. ‘I'ausmo Archipala Mluo
DM, Tha Pawn
WMI Art 01 Chess ja 15 DM, AmlgE Fun
Pow. Disk je 10 DM, Tel. 08841/4234

Vsrk Budokan mit Anlaitung, ?‘ oder mu
Dhq S\armgnrm Anieit., Mind. Ange-
bo' A Schulz, Spram-Bergerstr, 2\ a

7532 Drebkau

Suche Maniac Mansion, Zak Mc Kracken,
Simcity (512 KB}, Loom, F BumammFlug

Krouz-
gasse 10, 6505 Nierstain

Héint sich zwar dool an, trolzdem suc

o-: F-2940 DM, RVF 750, Hard Drivin 30 DM,
Criginal PAC-MAN und M3-PAC-M J\N |'|'|r m Null-Modem. Fiir Populous, Falcon F-16, Stunt- + ET 35 DM, Virus, Earl W. BaseB, 15 Vark. Legend of F hail 60 DM, Dy

Bin Sammier. Zahle bis 25 DM. Tel. | Car-Racer, Fire Power, Battle-Chess usw. VB ﬁM.n!azus nur 140 DM, Tol 0898142367 ab | Vider + Antaitung + Pline 60 DM, Mi r
07021/58215 30 DM. Bei Ralph. Tel. 029447197 19 L 30 DM, alles Oﬁn th 0221/317556

DA SOLUTEN wie
RAUCH INSERIEREN !

Leser treffen Leser. Im groBen,
privaten Kleinanzeigenteil von
POWER PLAY-Contact.

Und Ihr kénnt mit einer
kostenlosen Kleinanzeige
dabeisein und Eure Kontakte
knipfen. Schickt dazu einfach
den Coupon ausgefiillt zuriick.

WARUM
EIGENTLICH
MICHT?

l "fiﬂ.!'}'

|u-—|u-——1|.lun

L1

Macht mit und bucht Eure
Kleinanzeige — kostenlos
in der Ausgabe 3/91 von

Amiga Atari ST | Nintendo

| Ce4/128 Sega Master PC-Engine
MS-DOS-PCs Sega Mega | Kontakte
.Tex: inklusive Adresse oder Telefon-Nummer:
Einfach diesen Coupon
ausfullen, ausschneiden und
3 bis spatestens 11.01.91
| | 47 einsenden an:

Markt & Technik Verlag
Aktiengesellschaft
Anzeigenabteilung
POWER PLAY
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Minchen

Bei Angeboten: Ich bestitige, daB ich alle Rechte an den angebotenan Sachen besitze.
Einen Anspruch auf Verdfientiichung meiner Anzeige erhebe ich nicht.

Datum: Unterschrift:



POWER PLAY CONTACT

Verk. O&g + Their 1. Hour, Falcon F16 + Mission

Vark. - Loom, 638 Attack Sub, Gremins 2.

impions of Krynn, Attack Sub. W’mgs stol Master, East vs West, Thelr
Sudva unquam Ongl.Tei 0?053-' Finest Hour, Hir 40'DM. R. Gerzner, Got
7140 thardstr. 12, Thalwil-Schweiz
Verk. . Sim 50 DM, Rings of Med. 45 | Verk. Devpac-Assembler V2.14d und GFA-
DM, Fish 30DM, c 82000300M, Police Qu. | Assembler V 1.5d fir je 58 DM. Interessenton
145 DM, Micro Soccer 40 DM, Klnosouw bitte malden bei: Christoph Engelbrechi, Tel.
25 DM. Tel. 02161-6?5550 0228/468418
Tausche od, vark. ong. Games: X-out, Budo- cha Indi
S am B,L';"n‘f:%m e g’fmm ﬂ"ﬁ;ﬂf i
gananstr. 12, 8741 : i Fragen. Sven

Verk. Ow Intertaca und Axel's Magic Hammar
je 25 tausche beide zus. gg. Porls of
Call 0. Jupo-os Revenge. Tel, 0451/84324, T.
Goldblohm

Suche INFOCOMS: Zork3, Deadline,

ded, Seastalker, &arm (System agal),
derzone, Sheriock (s nur Amiga), Tel aslzlr
512725 (Kiaus)

aumg Baduam;s%nocﬂﬁr King + Takndu
Spune a

Keaoer, Subaiatst. &1, 6061 Siocksiadtn.
tcﬂg. + m.p

. 1,5m, fir

Yo Chapin o K. Jo 45 0L Batman
hampions of i
20 DM, Tel. 0751/96201 ab 18 Uhr

Vark. Hir Amiga: The Manu. Ea

Null Modem.
Pnpmhs.FaJoun Stunt Car, Fira Power, Wall-
sireet Wizard usw.. DM 40, Tel. 0722374295

xlﬁ. filr 50 DM, Vi
auch. Jens Kaiser, Sudetenbargstr. 26, 2956
Moormarland. Tel. 04954/5990

Verk. -%II, 688 SuB Atack 1. 30 DM.
Tel 02 . Norbert Hitte, v.-Vincke-Str.
14, 4716 Olten

a 500 mit Zub., gut erhallan.
?ai: Barge, Securiusstr. 16 a, o-
DDehusm

vk Amiga-Games. Jump-Sat, nank
Camleci"‘?rple Saturn Day, Cmemg
Druid2, alle mit Anbestung, 10r jo 20 ei
066847395

Suche deul. Anlgitungen: Pirates, Populous
Gun[a)hurp , Indiana Jones 3, Stunt Car Rac. Biete
g . B. Hofmann, Gubener Sir. 32, 0-8036

ST S A power Py 28280

Amiga (6/87 - 1/91), Kickstar 12/89) Tel.

Verk, 31 Snuslaiurnm son aus dan
letzten 1.5 (Kick Off Legand
orFawmmJDamaHaupu Raderin-Sit 11,

. Soltware. Maniac Manison 40 DM,
, Zak Mc Kracken 40 DM, ODoze 30

M, Intar. Saceer20 DM, 1009 0.k Marco, Tel.
070?11’420‘6 ab 18 Uhr

I‘K-&SO

Freaks. Tauscha orig. E-Moltion gg. orig. Space
Rogue oder S Ace, an: Stefan
Euremor Rl usenersir, 12, 8221 Vachen-

War will sein BTX-Set und event. sein Postmo-
dem loswerden? Bifte melden unter Tel. 02246/
8662 (Nach Marco fragen)

Amiga-Freaks. Tausche orig. Kult und Thun-

lﬁa . Anthviran-KS. Coder.
KS-Umschalt. Infoa& Mummw 5.
3',2“%"2??“" 8130 Starnberg. Auch

+

'erk. Space-Ace 1. 50 DM, Garfield 20 DM,
sudlarufl.ghlenm Vampire-Empbar 30 DM,
HF-Modulalor 20 DM, Tauscheauch, Tel 07621/
Tione (Matthias)

o

‘Verk, Rainbow |, Skands u. Xenon |l jo 25 DM u.

Suche dringanst "Lu honor In;?mm

Ie Auch nndere [
W \fﬂﬂ

Verk. 500, Mit: Monitor CMBS02u. Mouse,

Mousapad, Tastatur, Abdeckhaube. VB 1000
DAA (N 1600 DM). Tel, 06123/2654. Fragtn.
Crislopl-

Veri. Orig. Rings of Medusa, Xenon Il Flesolu

tion 101, Ille Merth and South, Battloch

u.a.. Auft an. Tel. 062482423

.km . Ba8-Attack Sub. nur 30 DM, Cabel
|, Rockstar... nur 10 DM. Tel. 0221/

417?93 (ab 18 Uhr)

PM M%DM Mﬁ%ﬂ

andere_Softw. Mike,
(no-s:uﬂm.u 153

Krynn 50 DM, it came !mm
40 Kull 30 DM, Sillworm 20
Marble Madness 20 DM, zus. u. Slmlmg
Maching 150 DM. Ted. 04571/7613

A . Ausiria. Sucha Tuuswpmmrhnm
g abe Super Games. Tel.
3857/8516, 18-20 Uhr {Alexander)

Verk. Originale: Rings of Medusa 45 DM, Inter-
ase 35 DM, Journey 50 DM, Wishbri
Mind Forever Vioyaging 60 DM, Tel
(Frank)

Tausche und suche sm

Erotic, Shide-Shaws, PD. Call: Tel. DG!DG!’-IZZS?
Habe super Demos u. Auldsungen fir jedes
Slerra-Gama.

Tauscheundkaule neus Sofware fir den Amiga
500. Tel. 05341/25580. Andart, Hage-
dormweg 68, 3320 Salzgitter 41

chh nd?a sgt M"&'ivLTf
3“3:%““ Dﬁoorgu Urs. Bucher, Tel. 01-

Dungeon M., TVS Basket 50 OM,
ﬁvF gggulans TO2, Stunt Car R. 40 DM,
DPaint 2+ DPrini 110 DM, AZ0D0B + 2.LW + Lit.
+ S-Farbm. 2200 DM, Tel, 049521747

‘ausche F-16 Combat P. (100 % ok]
opemnmawm NurOrig, Tel, 0304021

Hilfe. Suche komplette di. zu
t\#%gr. zahle auch. Marc le;\‘u Tal.

filr 10 DM. Tel. 02941/15620. Ask
Tor Martin

Suchen dafekie
baru Tel 0?22;2151284 .l.DFI Pmncn

Verk. Champions e e 4
+ NN. Ruft an: Tel. &2!.% abr‘l‘gl;\fw

Verk. ig.: z.B. Batmann, Toobin,
Ghosts'n ins, Pofica Quest |l, usw. Robert
Gnatz, Tel. 07072/80418 v. 19 - 22 Uhr

Sueﬂeanq Populous, Loom. Msmh‘u&m
lood, Powarma

darbirds go. ogemmsmwh Schraibt
?;\laan:irenar stan, Reichhausenarsty.
1

2u SSDM[mn_SOWFhman Tel,
oasz!@ﬁwm M(Arnluaz

Dragonfight, TV- -Football, Basket-
e
5 Of o

0o1 11553855

Fion %5""‘ Xabon S Katakis, FLType:
5,
i (512 ) Gmcwns
zum hajben Pr ol 0221
ht, Impoﬂurn LIMSI, Empire, Hils-
R isioch: ke

.Carrcouswﬁ 35 DM, Suche
1, Tel. 084447098

Verk.
far, Tims o
T

sm«Elul Hanuptstr, 26, 5504 vmnenlmn

Verk. Orig. Games, 2.B. Space Quest 3. Hero's
O\Desl mc . Tio -Break, Battle Squadron,

Igg‘cnaseHQ North South,
Doen Tel. 0647311430

Verk. oder tausche Tie-Break. 588 Py
Datamat, Refiections, Jeanne d takis,
Engl.-, Erdk -, Mathe-Lemprog. Tawmrz'm?

Vark,: Unreal 40 OM, WWOI’!IO‘!!ODM xns_
50 DM, biate auch neueste Softw. zum

Suche Damo. & Latterwr. ¢lc. Tel. UTB\MSSZ
Sascha
Verk. Larry 2, Rings of Medusa, Populous, X-

52 Grand M. Slam, V. Killer, Professional
vz K|||.|r Dcsk-Sare Preis au Anfrage. Tel.

Suche Ami mé Farbmon, 1084 + Spei-
cherarw. 1 B Nurman Kraft. Bassumer Sir. 2,
2870 . Tel. 04221/72822

Suche Speichererw. u. 2. LW Hir Amiga. Tel.
048241640, Andreas Luth

Tausche Indy 3, Pirales, Rainbow Islands,
‘W““""""“ B eati .y 300, TS, *’”“W“"‘“"“”"% S
1 @ o 1
02241/316439, Verk. namam":?)ng 10400
;gu & Magic 1I, Swords of Twilight, (Ralien- | Amiga PMS-Computerciub. C1
. Viark. NUSiEn uv.a. Pater

On;llah oder
ausch. Tel. 06431/25231 ab 18.30 Uhr. Jor-
genmaun

rk. od. tausche Amiga Orig., Red Heal 50
DM, Stormigrd 15 DM, Return fo Genesis 15
DM, Buble Ghost 10 DM, alle top. Tel. 07031/
226864 nur 14 bis 16 Uhr

Verk. 3, Kult, Oili m, Might + 2,
Powusm\fleles meh’:ﬁ?lr:; mao %M
Suche auch Tauschpariner, M. Neitzke, Ross-
waide 33, 4050 Minchengladbach 4

out for mmembem 1)

Om, Togal Po. BOX 0466300, 4

Spieletests, Wetibewarben, uv.a.
Ziewar, Im Krauzberg B, 5524 Mnbarmch
‘rauscmorlg F16 Falcon, 100% 0.k.gg-

oam, Flood, F W

Verk. Amiga 500 m, 2. LW, Softw,, Joystick,
Bixcher, u. Dﬂ . an den alﬂ etenden (paar
Mta. |ung] ol o816t /60353 [Mafthias Sax)

s«*\amsun Tal. 0933111417

Vark. Amiga Orig. ier Collection, Arthur
(Infocom) oder |aum VP 35 DM, Saelnn
Schomburg, Schiferweg 24, 7480 Sigmari

gen

Suche mmum Resignspiele und
Tips oder slne Lisung zu Corruption. Ch.
mmmra! Innom 8132 Tutzing. Tel

Tausche 1. Amiga: Ultima 4, Drakkhen, Li

KQ1-3 gg. Champ o, Ki ammcz
I‘-ogms mgmel q_mm?hl 17 nach
ir

Verk. 'lumll-tODM Super Wonderboy 40 DM,
und Westem Games 35
DM, alles ml:l Porto. Tel, 08137/7292

Suche L Wirt-
schafts: Strategiespiala, schickt Elm Li-
sten anm Zieschang, Ohmooring 47, 2000
Hamburg 61

Suche deut. Anleitung fiir F-16 Faicon. Schrei
an: Jan Schuster, Kardinal-Fringsstr. 2, 5210
Troisdor! 22

Bieta an: Amiga 500, Monit lm.}gaﬂm
MDM@PSO ok VB 1100 DM.

Tel. DESSATO001 bis 7 Uhe, Fr. Rudolphi

Qg Progr. Falcon, Oper. 683 Al- Da mir der Amiga-Sound gefilt, suche ich verl.
tack Sub., F. M Planet, TV-Football, Great- Siche: The Pawn, Guild of Thieves und Jinxter. immer neve Demos. Legale an: M.
counts - & 40 DM, oder Tausch (Finest-Hour), | Biete 30 DM pro Stick. Dﬂ&.mltﬁlﬂaﬂ.u.\ferp. Vollmann, Emil- w:nlla 13, bmzzm Kaufe Amiga 500. Biete dse Halfte des NP, also
Tel. 02151/470124 ab 19 Unr etc. Tel 0407682360 - D nd baul. Suche auch Powar Plays VB Y DM, Tel. 05241/3843.
Verk. Orig. Loom, 688 Aftack SuB, Thair Finest | Verk. fﬂgendeolr::&nale 2.B. Cadaver 35 DM, Vark. Orig. Pirats (NP 90 DM), 50 DM, Thelr ... Suche Dedux Paint 3 und Delux Video
Heur, Barlin 1948, Drakhen, T\\dn \'Q‘orld U je Paradrowd 50 DM usw. Robart BOB (NP 100 DM), ca. 80 DM, It. cama ... (NP 3. Dri Tel, 06471.'5571 (Oliver). Sehr bd-
40 Fr., R. Garzner, ﬁﬁﬂm Gnatz, Tel. 07072780418 v. lﬁ 22 Unr 50 DM), 40 DM, 100% o.k. Tel. 04161/52447 lig-
wil, Schwaiz (Thomas)

Verk. inale: Populous. Suche fde A o
Verk. CG4-Emul 1l inkl, Kabel fir 1541- | Power|l Raéml pBSDM s.mcwunmq;gl 10r Amiga nur 1.50 DM, gul:hsk.lnfo Adventures oder Simulatione

Medusa,

lator
Floppy 50 DM. Sucha orig. Katakis u. Kampi-
gruppe. Zahie 20 DM je Thel. Tel. smoanmue

Krass, TGLDMZ&EW o

MightsMag. Barloof Brain, g, Mastan). Tt

Verk. oder Tausche Chronoquest
Sm oder gg. 40 DM. Tel. 025225136?5-
tri

: Populous 30 DM, Promised Lands

IODM msmw-umaonm &5'er Szena-

zu WSW 10 DM, Stadt der Lowen 45 DM
Tel. DE6105/23636

Verk. Amiga Sidecar, 512 KB 425 DM, Greal
courts.PlayerManam 25 OM, Suche 512
%rwamwung fiir Amiga 1000. Tel. 07022/

Vork. ping 28 MB Speicherarwaiterung von
Microbatics Hr den A2000, Prais 600 DM, Tel.
030/6184457

HDM} BﬂSPD Stargarder Sir.
Computenyp angetien.

Veri_: Ini or fr 25 DM, Grand Monster-

slam 1. 20

. Pirates 1r nur 40 DM, und zus.
nur 75 DM. Tel, 07231/8450 (Andra)

Austria. Amiga. A- 3950 Digtmanns 136, Tal.
Suche michia
maing Orig. Wsn oder Tausch Larry 3

Bigte bill:ﬂ’e Amiga-Orig.. 2.8, Ace 40

Emaotion 30 DM, J\quanaunsDM Dr, Dooms—
Tal. 084427472, unter der

D!mnms

Tnnhs :u- Sharra- Snlelon? Fut an: Tel.
Uﬁw 8 oder A, Hicker,

Ma Berin 20, Anrut:
Mo.-Die. 18-20

T2 o

1254

Y O AdRAN



POWER PLAY CONTACT

gesucht. Magl. tir den Einbau in

Speicheranw.
den A-500, nur 100 % ok, Zahle gul. Tel.
02435/2444-Martin

Suche Amiga 500, 2 LW +
tor, Sofw., muB alles 1009 o.k. sein.

alichst
N.Lanua, J-Fichtenaustr. 5, 2520

Romaaris

Suche Spiele fr Amiga 500: Sim City, Eiit
Uttima, u.a. Orig., aﬂW.rMM:

10r die wilden Info gg.

Am wissen Bescheid. Phoenix - der Club
Pmemeauw 71&68@&%

Markus v. Essen, aus unlarhanhmg lnddm
&m wissen, wie man bel dem Gama D

in den Oﬂmum Palast, dia iqpam-
sche Azteken und Ritterburg hineinkomemt, M.
v. Essen, Bischofshofenstr, 7. 8025 Unterha-
ching, Tel, 089/8115725

SuﬁlaTauscn ner fir Amiga. Schick Listen
anmboboﬂmpﬂo 2313 Rais-

;’oelg.u odf Tausche CA.:Mn . Ch. O

L i RDUGIB
Slmulaﬂon::o'aroi 02102/60316 (Alex)
Amiga 500 + Monitor CM

8833 + Speicherenw,
+ 30 Diskatian + Joystick, 900 DM, Tel. 08106/

X 4500 fa . Tel.
1126425, Dringend.

Sucha da Amaliat Ar. Preis jo nach
Wakr_ Auch Zul B. Monitor, Maus,
Drucker... Tel. 0BS/334918 (David)

Vark. Amlya 500, Farbmon., viel Zubehdr, Ted.
07663/3874

Verk. Football
lous [Amiga) ]On The Rnad
s?m.?ajw Volker Krebs, J.P. Hebelstr. 20,

m Kloolald WWHMum

150 Disks mit Demos,
disks. Alles PD. Liste
Hannovers

Kaute Orig.: Suche Flood, R.
Hard, Epic, F-29, Total Recail, C r, Sha-
szwg«'ﬁx;rrlors Lotus Espeit, Tel. O |muma

Vark. oder tausche: |

30 DM, Loom 30 DM, Alles Orig., Die Adv. mit
?{ Ang. an: Martin Javitz, Plauenstr. 4,

7000 Stutigart 80

Oum 1?@

nermunm Chrono-
East vs. West,
Broak U'I'Nos.Nokonm

Verk. Devpac Assembler NP 149 DM fdr 130
DM, v Buch, Programmioren in Maschinan-

$pmche NP 63 DM1. 50 DM. Beldes?Mnaan
ol. 05561/4302. Sascha

Verk.
OﬂnLa
1185173
@ Angles 1. 35 DM (neu 85 DM| nd
HaniBaJH :mor.t[nauaub[m Bmes: u
l\uiemll\l'g Harald Lilimann, Virgilstr. 6,

[Shat, Zoom. Poker
aﬁ%%uﬁmpmsnu Tol

Vark. meing PD- Sammlmg w 3.5' Zoll Disk.
Sari

der “German mnﬁ_u
?614 Add.: Joh. StrauBstr. 70, 8011 Bakiham Verk Orig. moﬁ Extra Tima, Dﬁ:gxsluqn!. ums‘pshjﬁxgswnna Poﬂuu Verp.) Tol
T mnscomham Xenon 2, Hardoall 2, AR TR PRty
au enan
G2, Zak M., Operation | Tauscha 1 R., Powsrmonger, Vaﬂ( A 500+ lDBdS—D«sltbo £ Mousepad +
S{ulﬂl erx%mwc u.a. Tel 19444 MNeurom, BT1, ht&M2 nq,!asums Adv., {Power P., C. Live, &?yM NP 1859
iele. Gerald Schritiner, A-8282 Dia- WVE 191 DM, C. Eibner, An dei -
123, 56 14, B500 Nbg 90. Tel, aonmsss:
Suche meslga Manager II. Tel. CH: 085/
G2965 Verk. Flight [170 DM, Ch. of Shaclin 400M, Dar | Orig. Commodora BTX-Decoder fr Amiga mit
Pac Ass. 100 DM, Drum Studic 15 DM, Roek'n AnschiuBkabel fir DPBO3, 80 DM. Tel. 04371/
Wir, ein Computerciub der 90er Jahre, suchen | rofl 55 DM, Xenon Il 45 DM, u.v. Bicher, ab 15 5260. Stephan Binning
noch woitera Mngrbadet zwocks -Kon- | Uhr. Tol. 06136/87472
taki. IF und FIT, a0 e = mk.‘ i 2‘@'!03 MN%DT':Q&! SEI
Saas-Grund a 500. Tauchpartner Schickt Eure . Xenan 2, t ars rea
Listen . oderntahsg:uns%:war Post-Box Courts 40 OM, Roll: tens. Am Hundabeng 5
Suche '!ausmgarvmr&ﬂmlw Games, biete | 036381, 5910 Kreuztal 1. 2121 Wendisch Eva)
ST T et Tl Cea Sant Tel. 05665/ Kaufe Roll llor Art. Ruf doch mal
Suche inal, nur . Tel, 3732, ab ] ol . mal an.
17 Uhr O ‘m_umme
1a Soflua sm.qm Warhead, Buffaio Bill,
LLos2 Dutchrrndan Mi 30DMVE Amlgummhmmmﬂnalansplm Tausche od. verk. 37 Games: Xenon, Unin

ne, Sorcemar
pro Spiel, Sebastian, Tel, 04221/54781
'I‘hoPlaasura Bolis. Wir suchen

1, Thomas Patz,

mn&mzﬁs

ted, Plutos, Virus Temorpods, Vu,
s%o:uuu FollxMille-r DrDF:dn:nsSn 4
2

?a . Haben nausaeﬁam&alun
nw ol. 05491/3275

nmme tir C-84 und Amiga 500.
BIIIigsLE.?\F s

anmuormm Ehaﬂ.mn mmman
reden.

et Tel. DB&B&GI!“ (Sascha) ab 18 Uhr.

Vsm umosao;sck tBILanya.
Tm#mka Rmerstr. 4, 8221 Wi

Weg 11, 4000

Top-nngm Amqaluoo 2,5 MB. 2 LW,
Manitor, Joyboard, Q'r& . jede

Disks, mnsmlam! DM. Tel, 08634/56

Kaulammummrnmmeumsplalamr

Art fiir Amiga 500. Ll.um, Disketien usw.
an: Olvver Hanke, 8640 Schwan-
dorf

A2000, 5MB RAM, 2 3,57, 1081 Monitor,
Ww;{zﬂ Fup;me Bdchatr%‘no

300 Leerdisks. zus.
EEOODM Tel, DE?SZ’IES‘

Vark, %nsbﬂ.mw 10845, Drucker Pré-
sidant 'WMWWLE-N&
tes, 1400 DM VB, Tel. 149

Vark. Intermes A 500 LW Kir 119 DM, Ted. 0251/
BaT128

Verk. Amiga 500 u. 3.5 LW. Preis V5.
Fred Biﬂml”l'al DQS??J’P‘??

Fhﬁnll der Ami Clublfl’dle wilden Freaks.
'Wir bisten Allps. Burgweg 3, W-7188
Billingsb. (Keine Haﬂumpl

Suche . Amigasoftw, Tauschpaniner. Tel. 0711/
825332, Aene verl,

Verk. Amiga 20008, 1.3, 2. LW 3.5" Zoll, neuer
1084 Mon., incl. Textomat Datamat sowie div.
&ah VE 1890 DM. Tel, 089/955150 od.

: Space Quest Ill 60 DM,
Si 50 OM, E 5.5, Shuttle 40 DM, U 5.,
mé‘ngmm Pirats 50 OM. Tel. 073333857,

Maus. Beides 100
nm%m“mﬂm
Slr B, 0-9706

500, Farbm, 1084, TV-Modul, Top Z., viel Sof/

Bookware (nur .): Devpac-
bler Pi{;ja{gwg?ﬁﬂkmim ainzeln, VB

Suche, tausche, ofnﬁ%ab?:nﬂs. Wlbunm

Wings, Shadow m S U | Verk. Amiga 500 1 MB / ext. LW, Farbm.,

andere, Ang. an Michaal Fritz, - 25, | Zubehdr, orig. Programme. Tel, 0217362230

6203 Hochhm ahlﬁ_ml?:rn 2

LMlImn\l' f“p';';% SMWLW Vi PD Selbsthostenpreis. Kal

Bk, - . Kal

lange. Angeb.. 5. Noack, Bosser Krog 10, 2301 Li %a;':.“m.aswaauml 1. No

Westensoe cal

Suche Amiga 500 mit Farbm. u. 1 MB Erwella- Verk, Ami .2 bmy 45 DM, Alien

rung. Christian 9’ .39/ .‘wndmmlqz

8. 1150 Wien, Austria, Tel.

Road 30 OM. Di-Do ab 18 Une. Cheistian, Tel,
0511/815233

1000 Tastatur Quast
ii ‘T“Pﬂ- KG IV, P8 Il o. Larry Il Tel, 0503
357871 ab 22 Unr

MZ Em&F“!%\ n‘“? fd 20:0-
anon 2, (nr
Irgendwas. Tel. 0BS/351944. ¥ Lt

Vierk. 688 Attack SUB 40 DM, Carrigr
ao DM, . Jagd aul Roter Chiobar 30
DM, Alrpont hg sensim.) 25 DM inkl. Ver-
sand. Tei 0217313647

Verk. Champlons of . 40 DM. TV
M 300M. Telmm‘ﬁﬂ 06 {Andreas)

Vaek. Orig. Manhunter New York 40 DM, (Sier-
raj. TEOL?BMMS?S nach 18 Lihr

llgzum Tauschen, Verkaulen &
0041-0-619214762 (M)

x , bitte Listen an:
. 18, CH-8352 Rue-

Suche Spa
Kaufen. Tel.

Suche Lésung zu Dungeon Master, Cadaver,
Shadow of vrzMZunchm:uchm I
s'anl.osn&u Filztal 13, 7210 Rottwail.

D!? 40 DM, Wallstreat Wizard 40

Editor zu Wallstreet 30 DM,

mnaSPtBOOvcthC C64- 128, 250 DM,
ol 02058/3019

EDQWBLZ KS 1.3, 1 MB, 2 LW, HD
0 Colour, 10845, Prais
VB, dh' smanc Tel. OEH‘FI“ZIDO

Verk. Amiga 2000, 8 Mte. alt, Monitor 10845, 30
MB Filecard, 2. LW, XT, @, Softw., div.
Biicher 3350 DM. Tel, u«sumnsm 18 Uhr

Guild of Thieves 300 DM,
2 60 DM, Tal, 02242/

e o
13 (Chris) ab 18

Tower-of-Babel-Fans als Tauschpa

bigte und suche nur Profi- 'I‘mrs MDD"WI
Reineke, Tel, 02561/7229

a&e«&mx lusrmu.mitBSplalanlua Mr
I} zu verk. 0. tausch, %‘yn
Amaga. Prels VHEB. Tal nooam?uw

Suche DM-Editor Dunnann—\l\ﬂz und PD Soft.
Ruft ab |a unr an und ver,
Muﬂhhu Suche auch DM-Li

Nsﬂa Suicide Mission. Zum Prais
m! 10 Tel. 02502.’75?3 Bitte Raiph verl.

Verk. AS00, 1 MB, 2. LW + Farbm,
Monitor u,
0211/4565045,

.-Slareo-
's Quest I-III, fr 1500 DM. Ted.
Tagt nach Guido.

Verk. Amiga Action Replay 150 DM, Falwwo
DM «inxtar, Fish, a

DM, XR 35 DM, Ninja Masmt}e 10 IJM Tal.
0743173176

Vark UMS1 utdS’lﬂﬂWCaln( 30 OM.

mumfmum o T TR 48D

Indy I, Adv. m. Bathett, Anl
daLd mbﬂlﬂf&rwﬂu
ﬁlnwnefmmmemssam“r

Anlaitung u.
auscheauch
" Tol. 06772/

SMWUWW or Hir Ami-
w {1-MB). Angeha an Frank Bission,

~Juchacz-Str. 5, 6722 Lingendeld, oder
Tal. 0634472573

Extra ‘nmo perium, W
Soowhlanagar Pius u.a. Tel 173490

Suche Maniac Mansion Codes. Meine sind
Iaider 10 DM,

gekommen. Biete
nmﬂun Risdar, Hauptstr. 10,

548& Harsch

0"8 + Man from the council, Roling Thun-
Storm, je 17 DM, Monitorstander 20
DM Milovan Kristo, Berlinrstr, 286, 6050 OF-

Verk. Nordic Power Cart
Zum Preis von nur 120 DI n:?as
(nach 18 Uinr). Raum Frankfun

Desert, Rock'n Roll, Space Ane Otm
bots, Bio Chalhmgaﬁa o
Astaroth, Wicked Emm
Tausche. Tel. U?OGMMKS

N Illv ﬁna« m:m Bﬂﬁmw

ewling in e L w an. | suchezuv. Ti ner iir Ami BM.

Klemensbom 96, 4300 Essen 16. -
L bl B (?m.ag e SIS
Ext. -LW 100 DM, del. C-64 Dalam mcan
50 DM, 1541100 DM, 2 lodu- Vﬂ* TI.| ' nurZﬂ Elr;dug:!:?el:’
lalor AS20 20 DM, Tel, 064407162 Ml:hn ca‘ll ma ‘Fol UEHF."DS-ISG ab 18 Uhs. Fragt
Vark. Indy I, pen e
DM, Tel. 0405222861 (Marc) Suche T; aus aller Welt. Schraibt
an: Alax Mair, tr. 20, 39100 Bozen,
2u Foft und Drakhy i

hm] St o Prois, Senicht an, | alien.
Brandstetter M., A-3680 Persenboug. 174. | ven, billigst AS00, 100 % ok, Kick 1.3, a)

Amiga Orig. Games, Bezabie 20 - 40

wmal. und. b] lrn
0912?!’5053( ]

use. auu.
vorhanden.

Suche Ami

DM kommi aul die Part
V. Sachan-Tausch v. mw Meidan be:

‘Fel D-!171Ff32|4[5hphan

Vark Anllpuma WE 13,2 LW#(;:!‘B%

Q'ﬁs I'ﬂm-r Literatyr,

es (orig). PR VB, A.
Suche *Klax™ lnmm frur Su:he
et '01 onub e cxin: Sagw[?ﬂl
mnﬂwwwth Hahme Tel. 040/ ‘apulous tir 50 DM, Larry | fGr 70 DM:
874179 LmylrIDrBU DM: Anesm ngrl;»\nrulon und
vmw:\a M:?“” Ilmefmgme yafragen; o L
desart, Rings Diivin, Suche l,
pean Space Sim., wua. Tol 003191395, ab 17 et M,';m et i
Uhr an: Jan Tl l“ooﬁ.Haem!’osbA M?ﬁde
Suche D mm

Sudve Balance of Power 1990 ED, Impedum
ouac Ugnag ., biele: Kaiser, N - nar
ipomania. Helger
Tal, osru:%s? g

Rack'n Roll GDnEt zu kauten, Manfred
men% 161, 4050 MGL 1. Tel, 02161/
BT800, nach 18 Uhr.

Verk. Fish-PD-Wr, 270-370 inkl. Diskbox file
200 DM, zzgl. Porto. Daniel . Thomas-
Schwurz—S‘lr 62, sDﬁﬁ Dachau. Tel. 08131/

nguﬂe Verkaufe, Taumﬂltm
rh;er Zugspitzsir. g.ssosm"?“uem

Verk. Manchester United, Emlsrgkgahes Soc-
cer, zus. B0 DM, einzein jo DM, Heinar
Braden, Saarlandstr. 149, Bingen, kain

Verk. M & T Orig. Amlg MGZBHI'S??
|ﬁ-‘&8 l»ams 10 DM, . A, mehr T
A, DPaint 2 f Larry | 40 DM, Dirk Patzer,

Fichtestr. 5, 3557 Fraunnbarg

Tauwﬂe PD-Soft. Liste

M“r Spneia wmlguan S1apt|an Helhwig,

-—-.-—...._._____
Suche GoAmiga-Datel ) Tel 07621/48262
ab 18 Uhr toro!

mlllﬂ Anschiuf

ark. Mullmodem
ainna Monitors. NEC Mlullg: Amnga
R b bl

/263

1
w L2



POWER PLAY CONTACT

Master 35 DM, Ultimate 3
%a0.k.), Schreibt [+ Rdckpor-

Verk. Orig.:
250M, uv.a i1
1o) an: Christan Brandl, Feselanstr. 47, 8070
Ingostadt

Amiga 2000 + Monitor, 2. LW, 10 Originale
Master, Paradroid 90), Topzustand,
Wmm Tel, 05342.’43?!25”

Wer tauscht Orig. Michael Jackson . L Suche preisg. gebe, od. neuw. ADLIS oder
oder Te utant, Ninfa Turfles. Wnr n: Sound- -Karte, an:

fresse hat ruft bitte: Tel. 040VE311218 Lecher, Unlenflucht 1, 3201 Listringen 33
Tauscha : Indy 3, L LA e 30

Bubbio Bob-

ble, und biete 2.8, Biood Money..., Tel. 0208/
760124

Verk. orig.: PC-Spi
-?IOUIE‘M. uft an. Tel. 0921/26459 (Andreas) ab
1 "

Suche Games UMS1, Larry 1, 2, 3, Indiana
Jones, Thair Finast How nur mit .Rnlnlmnuan
Tel. 0202/584342

Vark. Orig. Loom 50 DM, Pirates 50 DM, Castie

Master 40 DM, Alle zusammen 130 DM, Verk

gu?;g’wamoum.c.mrros.‘fel.uzzw
1

Sucha Fi
lamsPHabam m‘ M‘s' qm o
228462504, Ach M

Verk. Orig.Softw., Pirates 45 DM, Sleeping
Godﬂogm,bayormp«ﬁm Thelr finest
hour 55,;‘!'4 Archow 1+2 25 DM. Tel. 0761/

Vark. ode u, Py -
me, Lision aMordembeo o Conte, Boda:
nackerstr, 40, CH-4226 Breitanbach.

M: 2.2 30 DM, Gunship 35 DM, C-Nlier
Com., Flight of Intr., Ultima &, Thaér 1. H
&mamong Tod. 05361:
52196, auch BTX

PC: Su. Kickotf 2, Sim City, P

Railr. Tycoon. Tie Break, Gdf nur
mit Anleul W. Ruess, F. Pregislr. 8,
Klagenturt

Verk. Orig. Adidas, Cl i
AMC rnr'fa 10 DM. {Aul £64). Und aud
Orig. Shinobi for 15 - 20 DM. Tel.

Verk. oder Tausche: 1942, Last
Minja 2. Stunt Car Racer. Rul Honda, Clowno-
mania. Sdent Service, 588, Attack Sub, Ferrari,
Formula One. Tel. 089/400325

‘ark. Gee Bee Air Rally & Turbo Out Fun,
Lanzinger,

Nulmodem #Hir wig 2.8. Faicon,
ml.‘)m los anschision ofne La-
lach an den Serial-Port S1-Ecken, Preis

25DM Tel. 0711/772529

Wi
50DM. J. omerstr. 21, 8]20'1'{30!
hgirn 1. Qb

fum 35 DM,

D;Els 40 DM, Ol of |
L Hns Sun 45 DM, Pharao 45 EM

W‘:IDIFGﬂ Wizard 40 ‘upga Tel. 07 ."BEO?

MS-D0S-PC: Suche das | fir MS-
DOS-FC. O e beaaeds

Suche Battiehawks 421 M5-DOS, Tel Nr.0211/
203446

Verk. PC-Lightmaus-11, ?’tm for 80 DM,
zz%zg’n Wrmnman Ab Uh'? Tel. 0B104/
m

verlangen
uest, KO4 oder Con-
Wofc:crmlol . KOS oder andenes.
an unter Tal. 0911/755711

Tausche Kick OHf 2 {nur
Write to m’mﬂdxsggrw A-5020 Sn.l(&hu‘srg.
Dominicusweg 14

Sucha LHX-Aftack-Chopper fir hdchsians 50
DM. Nach teled. Absprache unter: Tel. 0561/
mzmn | an Andre Gedder, Wilh.-Allee

Féates ob DM, S Fighis. 3 50 Ov, To

024?!.!‘38?8 nach Ohar fragen (ab 16 Uhr)

Vark. PC20 - 3 mit 20 MB Platte,
MGKH&MS 257, QSDKE 3.56' ?E‘OKB CGA-
Hercules-Karte, Siw. Monitor, Preis:

DM, Tel. 0221/8903314

Tausche, verk. Cursa Of Azure Bonds, Maniac

[snnxmmnwnu Xenon 2,
, abzugeben. Tel, 0871/

Mansion, Populous. Starflight 2, e 45 DM Me?aunslmrq
Pmu&mﬂm!g:‘ magmm

bruck, Tel, 05227571

Biste Railroad Ty , 688, Star Treck u.v.m. ken zﬂunaﬁw

Suche T WNRM@MM Swap

of ware usw. Tel. nnsnms 2
Verk, . X-Out 35 DM, Pwm Drift 35 DM,

Ol im. 35 DM, Spherical 35 DM, Blood Wych 40
‘DM. Tauscha §g. Rollenspioio, Tel.

Verk. Castie-Master und Tie-Break 10r jo 50
DM. Tausche auch gg. Flood odar anders

ot gy b

%, 5 |'|UI'

oo J:::s Ly .oy Do, Drag, Zahle 25
11/40885

0 Objecte

(Tausch od. Vi ]Schmuan Heast Stapper,
I Schienk 22, 4100 Duisburg 1. Keina Anruta.

Incdy 3, Zak Mc Krak-

£ gebol an D. Al
°'“""°‘“M“ e
Refi Post 1931 S e

o;omll A!Dl alerusw Ti ommanusv

Vark. OIBM 50 DM, Th. Fin
A‘ﬂﬁﬂ Inlmder 70 DM ate.
TBI 08976762155

Sculpt3D-Objecte.
(SA4D) - kann PD oder seibsterstellt
suche Kontakte zu Sculpt-Usem. Tel aeiar

Suche

dringendst zu Sentinel World 1.
EMOTID!WZBJ( LL I(OI olI.ISQI + 11 Tat:

ich suche Splole 1r wenig Geld. Schickt die
Liste bi Mike Carstens, Forellanweg
14, 3‘50 Ehlla 3, Tel. 05175/5227

ﬂm %%ngh Triad, Jet, jelSDMF?m

Games. Tel. 09831, . ab 16 Uhr. Alle 2

100 %ok Start 15 DM, Tel. 0611/48683

Verk. So Lord 30 DM, Phantasie 40 DM, | Suche billige Am Nur das Neueste.

mmdmmmnu.MmJFms- Listen a'nhgam glllaumon Hadersbach 3,

co Lozano, Tel. 0721/482150 8413 Regenstaul

Sarcophaser 40 DM, Turrican 43.20 DM. Hard'n Suche Amigasoftw. wie 2.B. Ulima-V,
43.20 DM, Fta:'rbmr Island 43.20 DM. Mm.nwuﬂﬂonnmmh NurOnu }Tal
29/488 (Stefan) DE462/6548, erst nach 20 Lihr,

Verk. Amaga-Orig.: Indy 3 50 DM, Bardstale 20

DM.EMB‘DDM.MMM.&DM.W? 40 | Tausche und verk. 0? B, Soccer

DM, zus. nur 180 DM. J. Biesental, Amseiweg | Manager, RVF. Lords lhs slng Sun,, Jens

8, 7204 Wurml. Tel. 07461/76636 OMEIN fmenn Wal.lins.lr , 3040 Soltau, Tel.

lg = Powarboot USA 50 DM,
Sd“aaassl.‘ium mmam oder Tausch,
n Kihnel, Str. B a, 7513

VGA-Karte 8 bit, 256 k, fir 150 DM.

Vark.

Samurai 10r 50 DM, Highscreen, Pro-
paker 01 130 DEh Suche Soondbiasir-

Rorla bia 500 DM Tel. 02086/4211

Verk. od. Tausch. Bad Cat 10 DM, Zak ma COT,
15 DM, Tetris 20 DM, Heavy Metal 20 DM, Test
Driver 10 DM, Grand Prixe 15 DM, Tel, 08283/
6551, ab 18 Uhr

erk.; SO 50 DM. KQ4 75 DM, MH2 65 DM,
DM, Visual . 85 DM, sucha:

mzw,nu

Stormoic, ader, Bad-
bbod auf 3,5 Hubeallch ro PC-Zub,
Tel, 0717175424

lerk. Orig, Spiek: 30 DM, The Third Courier.
'luuadn auch. ebote an: John-Palrick
B‘isd‘oﬂ erenau 2000 Hamburg 65, hitle

Orz.:&ua les, F-18, F-16-Combat-Filol 2u
vark. gg. . Tel. 04231/4803. Marcus ver-
tangen

5 is). 40 Fiy

Amedikan Dreams
Du swnCw-lo Xenon 240, finest Hou
m in 50. A. Gw Parcs 19, CH

Super (Fed Saktor),
Budbrain, . North

Star Meg., usw.. schickt
13 D-sksund:iODMaﬂ Hedtsmann, Winkels-
ch 26 a, 4292 Rhede

Suche zuv. Tauschparines, habe ire Games,
Sebastian Delkers, Hurweg 7, 2090 Winsan/
Luha. Tsl 04171/2503

MS\ZKMDOO techn. und
DM, Axel Schmidt. Tel. 064

1 a, i nur
ab 18

Suche Rainbow Island, zahle 20 DM, und die

Manic Mansion. Werner Fischer, Am Ranken 5,
7992 TT 1, Tel. 07542722205

Tausche Bedin 1948 (orig.) 0om und
M.%Mw .9 Asterix 0. l‘-iwd'?:omas?n Tol 02597/
13

Pewmmmqa,csd §T.
Llueuruh:?remunum.lu Am Sandberg
15 &, 5653 Leich-Lingon

ineue Kick Of Extratime-Disk fdr nur
25 DMM‘E . Nr.

Suche ausfiihrdiche
"D Strike™ llnd'm LIBoot' Pro
m"i\nwn Marquardt, Halnstr. 25/11

Eg\owu 40 DM_ F- 19 750 OM, MW&D':‘WE
W‘asarslr 224 2850 m'apmmmn

Verk. Euro-PC. FD 350, CM 14, Maus, Jowkl.
Software, Bicher und div. Hefte. 700 DM, unter
NP. |mn Tl 05624-’5960 Stefan

schraibt
n: Alexanger Pomarac, Bahnholstt, 53, A-
Wiigl,

Verk. PD-! [ auch Tausch.
Tel, 08*1'&50”:‘:555 or write to: Jens Erewein,
Kiam-Pauli-Weg 85, 8014 Neubibarg, suche

Lose Public-Domain aul. Tel, 089/
801M§orwmew JensE < Knem‘Pmug‘
wq Nmﬁm ventuell al
Tausch Demos.

Suche einen dal. A-500. Odamasmnom
stiktes unten fiir die Speichererweit m?
mqgimu Adr.: Marco Isler, Zalgsir,

Tauschir und kauhe neue Soltw, fiir den Amiga
500. Ted, 05431/25980. Andraas Anden.
dormweyg 69, 3320 Salzgitter 41

MS-DOS-PCs

LHX, PQI + ll, FS4, PGA Goll, Al

ZD quvm Uﬂe'gaﬂ%bﬂm

Fu_l;f F- !6
kun chk Olf 2, Sim “3‘;
Tel. mtm&tm

Sc?wlr: I? 19 Uhr

Orig. i . Ol Impe-
rium, Kull. Full Mm"lﬂlalme 5,25 Zoll fr nur
Isr:‘ezu; 30 DM. Alles neuwerty. Tel 05461/

Verk. BmlmadT Thaklm Hoar,
Curse

cnnnwmoil(lynn Tai Schwelz mmsam
Jorry

Austria: Bigte Loom f0r 400 65. Tel. 0732/
6643482, Fir Linz und 0043732 fir Dautsch-
land. Bitte nach 18 Uhr anrufen.

Suche Tau ngs fir AT-VGA, 5,25°. Habe
. Games. D. Bernoull, Hohenwietstr. 149,
Stuttgart 1, ab 1991

Verk. PC-Games. Indy 3, PO2,
Test Drive. auch Tuusch
mbgﬁ:h Zu Jew Mario Sapina, Turmatt-

zu verk.: Nig @ Sound Blaster
Karten. Fir jp 300 sFr,

Ebmfals : PC-Globs
sFr. To. usw. Bel Anf. Tel 0041/17812756,

- ha Lésung zu Fi ulu&, W 1. lch
iate Aufldsung zuLoom. rei anBsq{amm
Liening, Winzerstr. & c, 1000 Barlin 20

lensplele + Adventures, vor allem
“The Pawn™ und “Guild of Thiaves, Alt
Schulstr. 9, 8441 Rattiszell, zahle bis 30 DM.

: KO2 30 l.c\%| M, 688 A
Sub SODM WEIDaIlE MNur5,; 25'0:3 (ab
19 Llhﬂ Berdem Lisungen 10

Vm: Eurg-PC_mit Mon. Jvkn
sa”bnq ‘.iollw NPztﬂm P héch-

tes Angebol 100 Habermann,
Slillsl.r. 18, BEBOFDrr.‘thIm Tel. 09191/32223

War tauscht mit mir PC-Software jedar An?
1 zurlick. Schickt Euro Lista an:

Joachim Hi ner, Grazerstr. 127, A-8062

Kumbarg

inzalblatteinzug Hor NEC PE. dringend.
'ls! ozssm:-'zs {rach 18 Unr]

Suche Sound Karte I. PC u. Fi e B0 MB,
oder mehr MFM. Tel, 015391/5948, ab 18 Uhr

afte Powerplay. Suche Spiele
PC. Hans-Joachim Bandilla, Am?‘ﬁrdoenhaus
2,0-2070 RBDGI {Mritz)

Vsmmt% 3.525 kumoien
J!dal'lomo Amﬁoemmm:i SmPul

Verk. 100 Disketten Verk. AT 286/ 16 MHz, 40 M8, HD 28 ms. VGA

lnlu]la?al Mllmmpln:tlanSDM Tel. 051:!!»’ 16, 256, VGA, s'w 1 MB, 2 LW, fiir 2.200 DM. in deutsch. Tel.
Anrufbeantw. angeschl. Tal.mdl

Verk Orig. Maniac Tausche, kaule und verk. Softw. fir MS-DOS- -

Mansion,
a. South, Hir je 45 DM u.

Xenophobe, North
Pmommmze
DMJU'B] . Versand per NN, Tel 1178ab

. neuste Softw. 50|L Piattackerstr,
12 3074 Muri, Tel, 031

PC’s. Schicki Eure Listen an: Dieter Miller,
Raimundweg 1, ?914 Plaffenhafen.

Suche tir PC (nur Anit.): Tennis-Cup,
Tetris, Def. Of The sowie Sierra-Ga-
mes, u.a.: Woll. Ruess, F. Praglstr. 8, A-S020

Suche Softw, allar A Bitte schi Listen
u. Disks an: Gian Duri, Zender Platz 110, CH.
7524 Zuoz

ek Org:X.-0u150 DM (neu 70 DM), Suich-
Bads 35 DM (neu 70D1), mnv:rp.m

Verk. PS/2 Modell 70 mit: Co-Prozessor, VGA-

Bunt-Bildschirm, 1,2 MB-Diskettentw., Proprin-
ter XL 4208, Maus, Taslalur 120 MB Festplat:
te. Tel 05171/56616

tagl nach Ti
20Th el :!3‘ 2 Vark. Opan Access Il 1dr 100 DM, Budokan, Im
Suche Amiga Tausch r. Filr Domos und m&h Miss. Il Amarican Ice Hockey, Mato
Spiale. Tel, 05651/21358 oder Listen an: Mar- Madnasamtm 1500M allesOﬂu
cus Wermner, -5 E: ! Jirgen Link,

Infecom & Advaniures
. MS-DOS, unchmnn
7610864 (Ostenreich)

Railroad T., Od Imper. AR:

oder tausche:
mSOIEOOS 100 % ok Finest
Hnur Sim, Earth, Indy W&&;&m

Verk. Paris-Dakar t0r IBM und Komp.. Drucker-
kabel fir C-&4 1, Drucker mi Centronics Buch-
se Monirmm [RGB-Monitore, Tel. 09632/

Verk. Xenon 2, Slr 30, sowie Ultima V und VI
zusammen SFr. le. P. Marbach,
CH-Nottwil, Tel. 045541

Verk. Eurc-PC mit 2. LW, CGA, 4
Orua % MS-DOS 3.3, GW . Works,

1750 D, NP 2400 DM. Schnell anmufen.
Tel. 08265/7728

Midi-PDges. Tel. 0751/52684. Fragtnach Randy
Verk. fir M5-DOS! 45 DM, Vette 30

lous
DM, Archi 40 DM, 68845 DM, Mines of
T;gmo DM. Rotand Klak, Tel. 061463809, 14

Bﬂt 3,5" Wonderiand 40 DM, Bad

5 00 Kharogs. Soccm S0 DY, it 038
Am Sub. u. PGA Tour, Golf Michael. Tel.
D4956/3456. Tauscn auch,

.‘.‘vume fr Schneider Eurc-PC

PC1640 EGA mit 525" MB + + Drucker
LLX-800 + alie zum u. Drucker
Ki funitions! DM. Thomas

compl.
Bertholdo, Tel. 07131 f549| 3

yE2AVE
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POWER PLAY CONTACT

Vark.: VGA-Monoehmm PIHB VB,

Tausche, kaule, verk. Orig. Habe LHX, Stormo-
vik, Silent Service 2. sic. Tel. 022422267
Verk. Adiib Personal Comj

Inhere Mansal 1o 320, DY thamot
A b R e

s51.51

m wcﬁmesgﬂ ﬁﬂﬂ I!loanu Quan Tran

M { 5_25‘;5: 57 G«d Kzulmann Noam'

Such . Angeb. an Tel,
022417311013

anmzmm Katalog Disk
DM bei Virus. Alfred Straflinger, Maria-T1
sia-Sir. 19/143 A-4600 Wals

Suche 525" Games. Bin sehr an Simulationen

,ﬂd “Fud\shlark H&'mﬂsl!‘ IEQU?‘JIJ!
Wanled: A Go-Game/Simulation, also /m loo- | Slenan: o
for contacts to Games. R, Hor. | Eitelbom. Tel. 02620/8771

, Limbrichterstreed 13, NL-6131 EA Sit-

SuuwSoeﬂm'BlstsmruMS Universal M-
tary inbérd, thhbk 150M

Tausche Zak Mc Kracken, Willow, Impusslble
Mission Il gg. Pirates, Oil

ploDisk Orig J.NmmHhslu Kiostarweg 25,
8500 Namberg 60

Iag 9
City, Tol. 04643/841 (Niels)

fir IBM-PC 3,5 Disket-

Eaur_gsam 5‘:0';:3 , 2% 3,57, 1x525" LW, 20
lacard, Mu Maus, Joystick,
nmmmmmmf&vaeooom 5300
Bonn, Tel. 0228/612520

ndar und Games (ca. ‘SOSpna-
mi ure Listen an: N. Bernascon, Ste
hlalles 214. CH 4123 Allschwil

Suche T:
len. Schreibt an Dennis Brod,

Suche MiTankplatoon fr 60 DM. Verk.
m Sub 59 DM. Tel. ﬂEID-lJI‘.HS& [Mal
us]

Suche Sim City, 5, Test Drive 2, Od
Imperium, Codes tir lac Mansion. Nur Orig,
Ich habe Euro PC 2 (HGA). Tel. 079462420

\c"srk .: Block out, Super Ski, j@ 40 DM,
Xanon 2, ruder,
WEQSOIFUW. Impaut[naue Vers.). Tel, 07427/

MS-DOS: Vark. As‘am:. SO, Indy3, Xenon
Tausche auch p% Iceman, LL" tnur
Orig.) Tel. D15 163, Christian

Suche

maeidan

JJQSWollam
Test Orive, Kings Quest |-V (3,57}, Sim

cny(s Es'l. Times of Lore, etc. Tausche auch.
egie- und Simulationen. Tel. 0531/

Software fir meinen PC, m
niard Fediner, Eckfeddstr.

Mllﬁ

Space Cuest, Don't go aJane Hnsnm Gun-
ship, Kult, (Orig. ). Verk. oder 99 Maniac
Manson, Iceman, Wal sum wmm {Orig.)
Tel. 0821/603585

PC-Austria (GRAZ): Vrk, - oder lausche.
Schredbt an Alix Jeanquartier, 9 8010

Graz oder ruft an unter; Tel.

Stormovik i 50 DM 2y verk. Suche F-16
Combat Pilot, Tel. 0431/672562

Orlq M annlws im Tausch gg. Rail. Ty-
nt Service |I'llﬂﬂc
Tﬂ' DsBS&'d'IQ {Jans)

Sudbs PC-Orig.: Wonderland, Light
mw:awnsol LW, Monkey Islands,

‘Commander & 50 DM, oder Tausch, Tel. 0636
B723, Carstan

Waollen Sie Ihre Grafiken (v. Zaich
man) in Turbo-Pascal einbinden? Vi
zung: CGAEGANVGATP, ab Ver. 4.0, Preis: 25
DM + Anl., Tel. 0876160953

FCIBMKG‘GUKGAM 5" Iomsa
Maus\fleWi-»Tl]MBPgl‘g!

Suche lir MS-DOS das Spisl *Pons of Call’,
5.25" Zoll. Zahe hachstans 50 DM. Tel. 02584/
€618, ab 14 Uhr. P.S. Suche weitera Splele.

v 688, Finast Hour,
Battle Chess, Inmam Jones Adv., Railroad
Schipsser, Linz, Tel. 0732/

Kedlereistr. 10,
6730 Neustadt
;auﬁ?Lsu,sm . Sient Service 2 +
light of the Infruder. 2
c&omm lceman. Tel 0041/644 n"{ Tel. 0762211077
Schwelz =
v PC 6128, Flepmr
cher, gi Di Ty
neMmua ., v, Vaii: Inr 500 DM m
Tel. 08581/1717, Ch. A. Graben
50, B3g2 i

Kompl O 354 825763050 0M. 5
mﬂmonuvsna.m Suche

mE[s ,57): Dark Castle, bmp. Miss. 2 [VGA).

18 Uhr. Tel. 05522/8038

M:hru smwlngmm M\mm
nglm PQ, Larry, i

z.B.,
Und‘gmo llAtDBiu Murlxmdﬂn Z!

PC-286-AT, 20 MB Festplatte, EGA-Kane

Monitor, 5,25 Zoll- 1 MB-RAM, 12'&4}
Tastatur, VB 1900 verk. auch Sp. Ti
06834/43575, S.Com

Suche fir rwncn banmien Freund gute

Sgem.nfmmn Gansnga 3.5‘ Dlw
H%or Medusa 'ﬂ?% Bﬁ Tel. 0429&'

John Madden Footb. 1. 40 DM, PG2 u. di.
Lésung 1. 55 DM, lous + Promised Lands,

C.F.N. Computerclub sucht Kontakie zu Usam.
Schraibt an: nanlel WDM Sch'fbll!ﬂ' Wog

Verk. Orig. LHX-Attack, Indy 3 MD\-'] VHB,

uche -Spiale h MS
%m;g@an »\bl?fgl Ted,

42 mooa«tm ]

Suche | 2.8 Kickof! 2, Rick Dange-
Sm,rsg:le G,

rous 2,
18, 9556 Liebenteld, Austria, Tal.
042152870

Suche Soft. fir den PC. NurOGAKanewm
VulaM natrich gas 1. XT.

‘erk. Space Quast | + 4 Soccer Sim. Boide
5.25‘ }9400?4 Tal. 05!912?570 Wme Oirvar
Krilger, Forsigarten 6,

Vmw?mmolm Uttima &,

Rogcrﬁ a 80 DM, Carmen Sandiego,
Hardball 2, jo 40 DM. Oder Tausch gg. Sound-
blaster. Tel. 0406834885

Vark. UMmusﬂhu.SUDMtOﬂg oder tay-
sche gg. Indy 3, Zak, Sim. Pirates

(Oria,). Suche ‘Suche noch Kick-Off, zahie bis zu 50
Nachm. Tel. nmmnel {Jﬁrwn}

mssou i ""Ems‘""“’""“nﬁﬁ:.

ha
Fr Nad!l\ Tel. nmmnsi t.l%hgcn]

Dave Bltther, Gampi 64, CH-6043

Vark. 7-Farb-Grafikdrucker + Softw.,
Ausdrucken er eldml‘! \fP«wDM.Bngun

Suche Tauschpartner fir newsto PC-Softw,
15.3:).“;. Write to; M. Koch, Kaiserring 1, 4230
Wesel, FRG

Sucha super Tauschpartner aul IBM-PC. Schnedl
und ohne Viren. Sendet Eure Listen an: Lenca-
Soft, Postfach, 3953 Lank-Stadt-VS-CH

5, TBOT Elzach 3
Vark.: Wing Commander, Ultima 6, Thexder.
S CommL Thaxder I, Elite, P mit

Millennium 2.2, Gil I  Pres:
VB ru.omwsss?‘

Vark, ZakoKfmnnas‘ZSDM Maniac
5,25"40DM

Sv:heuirmPC Rings of Medusa, Day of the

Pharao und

Micheal, Tal 181/20796

Suche Populous mit oder ohne. Data Disc
und mit Anleitung auf 357

Anrulen unter Tel, 030/7415382

bd. deutsch 1. 65 DM, Buch 5.0.1.

Soundblasier Orig. 320 DM, Col.
osq, heman wws Camelot, A10,
Drakkhan, j& 45

SRt
Tel, 0221/544177

Verk, RH!MMTW«\!.S‘IWDBDM Tel.
0303135493, Annufbeantw.

. Her-
!S. nur
oM. D.

Tausch/Verkauf; Asterix OP. 30 DM, t
of Camelot 50 DM, Cloud Kingdoms 25 DM, 1.a.
mmu Power Play 2,50, ab Apirl 89. Tel,

smmrm Wars, Kick Off 2, Uitima
Bu. &rmu . Listo an J. Enuree Holz-
heslsﬂaw Str. 66, 6306 Langgéns. Tel.

Sucho Softw. tir PG zum Kauf, Tausch, Kavali
JII’L T!I Mm Oskar-v.-Miller Platz 6,

Tase 9.5 Fdours. i, Champs f Koyt
ausch

Sil, Sarv % suche: Tauswpammﬂr Agao.
Tel. 04331/31188

Verk. . KO4 5,25 tir 40 DM, The Seven
Cities of 5,25 25 DM. SuchaLfesunuxu
KG2: Ruf an: Tel. 07326/6381 (Wochenenda)

Suche Pirates, lous, Ultima & und Their
Finest Hour. Biata Loom tir 45 DM {nur Orig.),
Tal. 05127/1258, ab 18 Uhr

Vﬂ'k—od Ultima & und of Fi hail jow.
DM el 02241 804148 harcnml 0

Vark.. Slos?lmsurmsu noch ein-
nur 50 DM, ruitnmmsan T:I’gm

5831 (Marca)

Vark., tausche in deutsch das Rollansplel Uly-

ma &, 30 DM, ab 7 Unhe: Tel. 09076/302, Pater

Gmdihle, Madinger Str. 16, 8886 Wittislingen

Verk. PC1512 HD/CM, 32 MB, Soundcard,

%w%mhmma RN,

Suche PC- , Liste mit Pre: :R
Wenzal, Heldehrautweg 4, 2000 Hamburg 73

Motalazun ?‘EDMP”menTaf o7oe2)

15.257) Hir 45 DM zu verk. Auch
Tausch, T?I“EOBW 50 {Andi)

inal: Jamas Bond D07, Licence 1o Kill
CGA fr 30 DM, Tal. 030/6030202

Tamnmmr fir PC/AT 3,57,
Med

besitze:
anga Ri usa, Gruber Ge-
arg. ﬁmma"ﬂﬁr 8423 Abens-
berg. Suche Populols + LHX

Loam 50 DM. Col. Baquest 60 DM, Marble
Madnassznml wv.a, Verk oder Tausch,
s an Jochon Darsels, Hittenstr. 29, 5378

{5 257)

Ieh h lersannskm.mckmduaus
Galf [an Noch nichl benutzl. Wiirdo ta;

'gn Disk’s v. F-18 Stealth + F- |5
5000 Tel. 0221/786803.

Vark. Garrier Gommand & Ulo. Tausche auch
Pudnfﬂaﬂm Stunt Car Racer, Xenon
B&oedbulludmh—m NllOlh Tel. 04221/

Tausche Klmuesl 4 gg. Heros Quest o
CdnT’n.sI of aiot, Tel 737066, ab 17
Uhr. Verlangt Alex

PC-Paket: Buck R.. Cham. of K., Uit 6, Faerg.,
M &M 2, Mag. Can. Star. 1, The 1. Hour, Cal.
Beq., Heros G u. Footh., Man. 2, Tel, 08131/
205520

Ri u. Simulations:-| an sucht )
W ((mg

. 0. F%
je300M, nachl.'-uhr Prwa—
E-wnr 29, 8000 Minchen 70

Suche Rings of Med., 503, Railr, Tycoon, Uiti-

ma . und anders *
DM; Bitte melden unter 08124/1637 zw. 14 u.
20 Unr, Konstantin verlangen

Finest Hour, oderA—IOTankKM

Verk. Impossible Mission 11 35 DM, suche
Orig. mmwmmw Rutt an:
Tal. 068415422 (Marco|

Verk. oder Tausch.. Ki Quest 1-3 (Sierra)

5,257, Aobinson C., ja 30 Fr, alle 80 Fr. Martin
Brodbeck. Engelgasse 121, CH-4052 Basel

Viark. .; Pool of Radiance, Strika,
Don't o'ﬁlone w.a. (auch 'lamu-m). Tal.
0271/75634, ab 17 Uhr

Verk. Xenon 2 40 DM, Sherman 4 40 DM,
Infiltrator 30 DM, oder tausche (nur Orig.). Tel.
09123'5432 Christian Buchholz. Mo-Fr.: 16 -

Rings of Mo\‘l sucnl 2,3,
Sl‘aﬂllno'q ["l"ps Kulla,
Lassingstr. 15 0-430&1'hale

Suche Their

Blete Xenon2, 5,25 + 3.5,
Format egal. Gﬂ!zﬂadtheiner Fra-ums

7800 Lim

Suche Hullensplaie Mwnmm Sirate-
iespiela. n: Swam Sandhu.
Rugtub-mmmlewam 714\ Steinheim

g.zsmna;g Sean :%M?me‘lemg

Suche Ti rtnar fiir PC, kai
le. Nur Orig. smi.uungzukm oomenn
call me. Tel. 05652/4938

Verk.: WLGME:BSJ Test Drive, Course
ﬁ California. Kau Luuacne Jack P;cklaus

. Angeb. an: 3500
Kassal

). el
Hirsekom, Harthorststr, 17 b, 4650 Gel
-Horst
B i o Se 0w b Lang' | EC-Spitle f0r 50 DM: Futira Wars, Sk or Die,
N . n
helm; Garianstr. T 3323 Bedf Harzhing m&r%wm.mmmm_mw
0827
Verk. Marblo Madness. Suche Rollenspiel: 2.8,
Master, Hﬂalar Verk.: Starflight I, ?DH Max, Space Hosva
mzrnvmnm S L Sentinel Worids |, Echelon. Suche: Sim Ciy,
B i 2.2, Tal. 06181/431
Verk. Ol I m, 688 Attacksub, Steelinun- | EGA-Farbmon. Thomson 4570 TTL/Analog, 147,
der, auf 3, 5365ul3.5‘>525'm500M 1.J. alt, NP 998 DM, deGA-Kams.Cumpm
Christoph + Hauptstr, 46, 2179 Ihiien. PursEGM&D. NP 298: Prais mit allem Zubeh.

500 DM, Tel. 0541,703365

Suche PC- 2, Gunboat, Utima
6, Bad-Blood, 1Fl , Sentingl-Worlds, AD
u.D-Sere, Mines o. Tian, Flight of t. Intrudar,
usw.TéIﬂBES‘ﬂ?ﬂSS

Verk. orlg. Kings Quast 1-

Verk. mevanlmnAT Viper, Indrs
urse, Speedbal,

, Hiltstar, C
Tal. 05121/868859, P.S. Ich suche wnersu
Tauschparner

OGEOF 16 Falcon EGA 60 DM, Kult 40 DM,
Don't Go Alone 55 DM. Martin Eschbach, Im
Dorf §, 7884 Rickenbach. Tel. 07765/413

Sucha IBM-Or) MAD Fouwnolulwns
Hillgfar, Buck Kﬁr‘m
L}ﬂzfeoinzuremum re. Tel. 05642/

3, Slerma
ﬁDu Tomanamnmzus moDM Tel. 04183-

Verk. Railroad Tycoon 75 DM, Centurion 50
DM, Airbom Ra 20 DM, Saent Service 20
DM, Coruption 20 DM, Klax 50 DM, Tel. 02824/

Pc&nmsﬁ\y'u:nal und Bubble Bnboam(omgﬁr
H.Idnhulan!lr BB, Remscheid 11, Tel, 02191/
Sucha Ta . Habe KO1 - 3. Moglichst
38 oL Oiata 157, A b

I. Vokabeln
mrmm[in
Vaduz

um‘lL,a Roln 55 0 35
"ﬁ‘ Im Gl 5, FL-

vam. nng Tlmndermlw Wi . Their fi-
P:rdms . Lands. Je
-1DDM :Nur 5.257). Tol. 085/7144553

Suche Railroad T gcean Populous. Rambedli
Stafan, Hochsir. 37, 39048 Sterzing (BZ) Haken

Vark. l . Splele: SIBF&OW&.? 5%, LHX, Archi-
gl&%ﬂﬁ Gursa
B_is 57), Pretso 35 - 450M Tel 09621/

BmeMHI 11, l‘_rma-nandn Wmﬁrw

ocmyua Im Tausch

mea um%%

Verk. 5,25" Zoll Railroad Tycoon dt., Panzer
O“Ea &meseoundenlagn

Brigade. Tel. mrssm?

/261

w L2



POWER PLAY CONTACT

Virk.: 720 K 3.,5" FO 140 DM, :wMBFIacard
DM EGA aul Video Konvertar
Eliahrumsaumamdl Dbﬂl Mk:i mwt
Tal 02471.12485 (Sven)

Verk. Populous, TD, ADV., FL. Traines, Sum-
mar Gamas, Suche Railr, Tye.. Centurion, Bal.
of Powsr, North/South; CH-Tel. 01/7849610

Veri. orig. 5.25" fir PC Xenon 2, Skate
of Disusw. d:aﬂﬁ.'l’mma&rﬁom
50 Fr. Rato Marugg. Zeughausstr,, CH-3138
Saftigan

\mﬁ 525' sse Intruder, KO4, Maly 90, Test
un. Tiebraak, Last Ninja,
, Indy 3, Zak, Maniac, Lamy

Verk., tausche und kaule Gami
va und Nintendo Modula. Ty 9”00.3’&'319?

Vm odnu' tausche S.M.B.1, Robowarrior,
Wariors, Zeld A2, Métraid. loo Chm-
mamno Tal.

3 5' ﬂadl\l' CH-031858/
r%*l-ﬂ PQ2. Nldt)' Drude, Rudodistr, 28, 3274 Verlangt Adria
Verk. Nintendo-Telespiba u. Spiele: Zeldal+ i,
e s e L e
sm und Anwa habe abet - iR XA i/ und u
mm i T King- | 307632, ab 19.30 Uwr mﬂﬂ Smlgﬁln-
mann Ulmanstr, 21, ?0?5 Mutlangen ok = Bachsnr 13 44DEDE|lmon

‘ausche, verk. Orig. FS-3, 688, Gmtboum.
Eum. Rack'em, id-. Winter-, Su
mssz.i\wsooﬂsamn Tel. 04231
{Christoph)

Suche Kontakte u.

m:.n:ﬂm Soundhlaste( ngmsa.
op, Robert Lorenz, Goethestr.

G‘ 5082 Erfurt

Verk., tausche, Orig. Loom, Indiana Jones 3
Adv), Joystick u_Kane, alles fdr PC. Christian
Eanﬂ Austria, Tol, 04242/320754

Vierk.. Ki Q. 1:7, Spaca Q 1+ 2, Pool of
é "), Curse of AZ Bonds, Zack MC
éé:zzﬁm mmangelle, ca. 0,5 NP, Tal. 08127/

Verk. Orig.: anukm Xenon 2, LHX, PGA
. RadroadT.. , Ch. of Krnynn, Tausch
mﬁql Tel. Mﬂ":}ﬁ&&

Suche alle Skerra und Lucas-Film Splele (nur
ss%som eine AD-LIB Karte. Tel. 05105/
abends), Chris verlangen,

folgende Spisle: Uiima & 50 DM, O
In\oenum:w DM, Suporprm sofort anrufen

Kaute, tausche oder verk. PcGamesu
res. Meldet Euch bei: 12
8548 Matzingan, Schwelz. I054453

Thunderstrike, Tracon1, PO2, Uitima &, Popu-
5. Servica 2, Fatman, KO4 verk/

Verk. meinen Phil
i0r alle PC's mit
Werktags ab 18 Uhr
Su. T rtner fir PC-Games. Habe 2.8.
Silent 2, Midwinter, usw. Alles Orig
Jirgen Wedckl, Otto-Hahn-Str. 29, 8400 Re-
gensburg.

Vark Tauscho Stal- . FPE-Sp. (PC. Orig)

Samurai Il (Suche w'nq c. llml
+
v Tel, ouamsé?

RGB-Farbmon., 7 Mia. alt,
-Karte, Tel. 09935/854,

3 Chnmﬂms
w"mfmm %] nut S’ 20Llhr

Tausche oder verk. M5-DOS Games. Rafiroad
Tycoon B0 DM, Silent Service Il 65 DM, aH
Street W. 30 DM. Suche u.a, Guns or B.,
de T0| 02151/602037

SIJUIQ ri Sp-el Xenon 2 Hir 1BM.
rﬁw Wintarthur, Summznqer
7608
uche Programmierer laswnmf G} zwacks
En‘ahru stausch. Schreibt an: Jorg Lah-
mann, Bruckstr, 17, 4230 Wesel
Suche Em) oder_ahnliche Stra
5.5" Peter . Tel. 0561/814540
Sucha Spiele IDr MSDOS wu
35 13 Hul rgnkrﬂa
Verk. |BM ki rom-Manitor, ca. 20°

+R rafikkart. Laider koine Trei .
vorh. Marke d. Mon. ETAP-ATRAIS. VB 750 OM.
Tak 0911/686941

10r 50 DM, oder im
V) Orig. Kings Quest 1, Il,

IIH\u»lO mcnw Populous. Tel.

osessmss
Oﬂu-swe! !au Godm Icaman, KQ |-

I|| Tha 3rd Bal%mm
mnl’fnan jaﬁDM &uhlss Tel. 07641/

wn:n‘rmu Zubehbr, evil. Drucker bis 1500

Kabel, Kopthbrarm mmnanmrmmn'h
Ancufan ab 19 Unr, Tel. D6122/14125

Suche "Nemesis” iir Gams (bis 25 DM incl.
Vers,, evil. rauw-] I:I Gartenhatel
Heusser,

Suche Gamehog von Nintendo in gutem Zu-
stand (+ Tetris & Kopth. & 2 Kabal &
tausche) héchstens 100 DM. Tel. 599

'erk. Gameboy mil Tatris, Tennis, Solar Stri-
kabﬁ%n%»esmnmg Virp. herliU DM, Tel,

r. 50, 6702 Bad Dirk-
haim

Ich tausche die Spiele: Metal Gear, Punch Out,
Kid lcarus, Vastievannia ll, Track and Field gg.
mn} Ruftan unter: Tel. 0220365260 (Thor-

Verk. Kid Icarus und Cobra Triangle

i o k%""m":fsa“ g |

Suthe ganstg Module, War maint
was zu haban, schreibt an: 0. P\lnk l\‘\l{lrﬂls
mEI‘bachz PS5, Kelnajapmlsdnanuodu-

Suche Inkl. %I und mit Te-
Suche Batman {0r Gameboy, Preis VB. Tau- | tris, mbgl. billig. Tel. 08171 (G
sche auch gg. anderes. Tel. 0689
(Otivar) T Eun
Melmkk Fr 86
Sunnel NES: Mﬂ? Caslle, 1+2, Zeida2. FOr | Stamm, Franziskanersir. 14, dstasohcn
8. Inv,, D. D Nemesis,

Tennis, ragan,
ulnlaru,L Hunm Batman. Roben, Tel.

Tausche das Ga | Solar St
Super lﬁam Lal&nﬁulr ?’mw&m

Vark. Nlnmdumu&aslantueFm zmdau
Gonnies I, Mano 11, atc.) Preis VB. B. Wi
mann, Tel. ossfanuw

Hallo Gameboy-Froaks. Ich verk. bis zu 70
brandaktuelle ab 35 DM. Tel. 0821/
487175 (Thorsten) o, 08238/2534 (Kassi)

Suche Module fir Game Schickt Eure
an: Thomas B«?ﬂvem Bockel 16,

Verk. Nintendo : Track, Field i, Kid Ica-

rus, Gun Smoke, [ 50 Fr. Urtan Champion

;rq ‘Game Boy: SML 30 Fr. Tel. 031/434757
I

I, US- u. Eum\fvw Pralsaui Verhand-
lungsbasis. R unter Tel. 04506/342 und
fragt mmm

Tausche Game
10Cross Mamms
Massar, T

-Modul “Tennis™ gg. “Mo-
uft ab 14 Unr an: Markus

Suche fir Gameboy: Ishido, Sﬂanglai od,
Bomberman. 100% ok, Zahle bis 15 DM, Tel.
0504373462, ab 14 Uhr

Vork Gameboy + 6 Module, sowie 2 Spicler-
Kabol, VB! :ﬁﬁvlsMoPomundVem ab 18
Uhr, Tel. 08105/43004

Verk. Game mit Kopfhorer, Dialoghabel
und4 sagme Tatris, Tennis, Solar
e 250 - 270 OM. ruft an unter Tel,
. Fragt nach Rall.

NES mit 1, Retroid,
m mﬂs ?Oﬂg i

WVerk.: Kung Fu, Daima Dn»
] mﬁ GNTZ'WNH%% Tel, 0?9?2;'
5014, 14-18 Uhr. T

Verk PC-Orig.: Loom, Xenon2, Monksy lsland,
RallmadTymn [

14,10-7030 Leipzig

Toi. nzam.-ﬁn M Bomsalo 1250
S Tass (oo B eer, Nsclaus oa-
rsweg 43, 1 Dﬂsaerlln.te

vmgmmwz Zalda 2 u, Goonles 2 e

M, 5. Markc Bros | Hir 25 DM, Kid Icarus
Etzow Tel. DET1/43316 (Jens)

Verk. NES US-Mod. US: Contra 72 DM. Sup.
80 DM, Rainbow

DM usw. Tel. 07242147337

Tauscheﬁnmp-&aal %m
Mario, 'I'B| o721/
60835, ab 18 Uhr. Nach Jungm: W

Gamaboy: Verk. Super Mario Land fis 35
%uhwd: pem Mario, Tel. mltf
arkus), ab 17 Unr

out, Powmlwm mamo Nintendo . Cassenenu Gun Smoka,
diana Jones Adv., nman, Trogen u. .
Land, Utima \f;l w'mm m\f Sim Gy Wﬁmﬁ@ 1080 0OM, | iy Dve: Rt an unier. Te 1239
o) e | S T
z.B, in A
Silert-Service [l zu vark, Origi e nur Verk. ’%‘s&% 350 Ou.rs Man, lce Hockey, Castlevannia, usw. Tel.
O 17 et 0.t Grown SDOM 0 B ab TN e
QuikBasic 45 Bueh Tools Ext Liary 80 Tel 061207372 Michael Sueno LS. Nintondo Module ynd Adapter
MM M, Sorcerer S-Facman, SD!I\L
Sloiar Crsag 30 DO Te. GeB/59698 Sl ‘ng‘dm’é,’“n’?ﬁ';?'“ D M. Neyt, Langeiéda 175, 6185 (achebe:
Verk Euro PC + MM12 + Ext.5.25" Floppy 360/ f{"{‘s‘," (ORI T O TR o7at/
T20K5 « Extias Prois V8850 DM, Tal 07143 ! o loca 30DM. Nofime
ab1 Dﬂmﬁ Mw unz, Cuedcl
e 6763 Linburgarof. T
Suche Siarra-Adveniure-: IWecks
Hahrungsaustagsch.  Schredl _an: Verk. NES. 4 Spiel und extra Joystick. Alles
oo 2 NINTEN RS

Tausche, kaute, verk. PC-Orig, Jorg Grosset,
3171 Weyhausen, Tulpangasse 14, Tel. 05362/
71818

Verk. FC-%S Cﬂamm.ul Krynn, ‘I'estD“-

2< 2, [Kings
& Hush Jaanne d Nc uus Tay-
schaaum Tel. 05731/82351

\l'ark “Kartei-Privat™-Ds i IDf

Lam} usw. Tol DMB&%‘* (BtowMaro

Gamaboy . mit Tatris, Tennis 180
DM, Tel. 17318
Wer lnuschl mit mir Numsmo " H-a-ha

Ab 18 Uhr, P.5. leh wéra seh
mir giner Double Dragon 2 anbletan kann,

DM \rPsomr'R Frw Haupmr 64, Toay
Minchweier

Suche PC-Tauschpariner, der gute Program

me (5. Sevies 2 PGA. Kiax. Pratos oder
) besitz1, habe selbst ne Menge. Tel.

02? /61325 (Nils)

Quest 1, 5,25°, 3.5° Zoll 40

o'“o«s:monnw 25" 25 OM.

PﬂNN.Tlem

Hallo Ihr Game-Boy-Fraaks. lch kaufe Euch dis

Tg)naummnd. Nur komplett fr
. DB3B5/T205 B

Suche Gamaboy Spiele, Module. Gebot an:
rahishausen2, E:
e, ab 18 Uhr. T¢1 05651/21358

NES: Tausche Jap. Rainbow |. + Son Son 2 +

anz + Adapl w;gﬁwmmtnudl

- Gauntiet 10r Sir 60. zu verk. Wer hat
blllpaﬁalwawsmmm Tol. 06146/
9581 (Marcal)

\fawk NES B, Suporlurloi ‘I'radtu
Sﬁﬁ Alle Preise nach VI
'lat 07(-’3‘12%(36'“!] P.5. Ve!lnnmual

Vark. NES inkL G (1) Sum?oobm

mn alles neu. \l'eﬂn Iﬁr 250 DM. quemuhg
052087711

Tausche Gameboy-Module, Super Mario |. +

Pitman usw, Bifte anrut.

Ammﬁ!m Tel. 05234/32610. Austria

Verk, Nintendo Game-Bay mit 4 VH
280 BM. (0 B by,
2800 Bremen 61), Tel. 0421/829420

Rutt gintach an: Tel. 02402/84246

Vark. ginstig Nintendo-Konsole, z. B. Super
m‘i‘ﬂ SOWDH. Tennis, Soccer, Vollayball,

Ll
Slalom, 3 20 DM. Ansufen unter
Ted, Mmﬂ {Chyistian)

erk, Mintendo Spiele z.8. Cobra Triangle,
T«Iﬂs.uunu&osundlw Chimber, Preis VHE.
Tel. D69/318246

Veork. Game Boy Hir 100 DM, incl, Tetris. Mi-
w;:cmmm.mmmm;.zzm Hunds-
mi

5,25" Orig.- Carti
fator, Street Sporis Soccer, on
zus. 50DM. evILTnuu‘hmgl Tel. 223?:533364

Suche: 5,25 Thair 1. Hour, Sim City, PQ. KOS5,
Populous, Wonderland, PGA Tour Golf, Rail
road Tycoon, Monk. Istand, Nicky Drude. Tel.
DBO/B541409,

B e TR 52
5 L] M. ",
Tel. 0971/99028

Ui na Kahler, Im
Honere Mg’;’u 04‘3!153&23 2121 Rep-
panstedt.

Suche Game Bog.;‘on Nintando, bezahle bis
|2€IFI'.|CI!JO¢“ it ich 25 Fr. Nur Schweiz.
Ruft an: Tel. 052/327979. Reto varangan

leh tausche miuﬁnmﬁwﬁu:&‘o-mmm
Puzznik oder an, (Chai-
stian). Tel. 0211

Sucha m‘ mit Tetris. Auch noch weiténs
Meodule, also sofort zum Telefon und anufen,
s?n# Uberieb ich die Woche nicht. Tel 02605/
1

Kaule Gameboy Games. Angebote an: Nico

Allga 109, G000 FFM.
Suche Leute zum Tauschen von Gamel Game Boy Module zum tauschen o. kauden
Spislen, Jens Mathanszik, Heidkamp 10, 47 5 ges. S. Heinze, Fischmarkt 8, 5100 Aachen Mintendo-Fans. Woitt Ihr Eure Module tauschen,
o w“”" Nichad Qoeharperoer Farbar:
Vark. Nintando in Packur dl. MM an: 2l
g 3 S U o Pt B 5. A-5600 St Johann

&nhelurGamBoy Turtles, Nemesis, Doul
g:nun Castievannia. Tol, 0510584554, SB-

Vark., tausche kaufe Nintendo Cass, auch USA
Module: Carmen Bronner. Tel. 0B273/2315

ol. 0893173645, Preis: 130 DM

Verk. Nintando fr jo 30 DM, Gofl, lce
1 Sm Gopnms Excite Bike,

Suche billige Games aller
oder schreibt an Christian Ober, Lud-
wppe—\\‘sg 6, 3550 Marburg, Tel. 08421/

YAV
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POWER PLAY CONTACT

NINTENDO

Vark.: NES 1 Extra Joy, Matte mit 7
Joy, Spiel,

Spiale (A

Suche st uge -Module, 2.8,
Shanow Barln mmm-g.an:m-
rio Stainhorst, Tel. 02309/73256, 4355 Waltrop

Ieh sucha

mdt“%‘elsn T braaaa e

Ica(:lwnbar .) 10r 700 DM, Tel.
Vark. Nintendospiale zum halben Preis und
Nintando-Grundgerdt fr 150 DM, Annufan: Tel.
07423/3724. {Ab 12,00 Uhr anrufen)

Batman-US-Varsion fir 50 DM. Tel. 089/

Verk.: Neuw. NES + 6 Splele, (z.8. Simons
oueutzmnrmmasuou NP B0 DM,
mlaumm Sega Master. Tel. DB21/

Wenn man bel The Legend Of Zelda als Er-

- schatiu amen Zelda hat man die 2.
004 1Y U Vers. mﬂi&ml Radiovic Goran, Tel. 0711/
\é'm &wMumarmzun;;‘ggoqI%mnuel

storer eestr 0662/

390330 - Suche dringend ueiamn Game oﬂne
A c?;w 10 - Iao mooa{m

Suche Tauschpariner fir Nintendo-Madula. an, Te| 0552“'20“ Suehe

S A S fioy o Modue, | ich PG Engihe, oét. 0. 5 OV

mwmm‘&mmamwsbﬂm Vo N.:_:znmmm m

Spielen dazu 5 nge

a3 — - B g v

074511020 (18-21 Uhn) m oder :umrvaNES-MndnhSGuﬂ “r:k

Tausche und verk, Module (Tennis, ider SUche - Supes:Marlo

Bowde, Bugs Bu o and o | Land, Castovania Tel 02345501491

Tel. 021297 {

Vark, biligst: Nintendo-Konsole mit 9 Spielen
sﬁl'adlus. Menng.; ab 400 DM. Tel. 089/
143118 v. 16 - 20 Uhr emeichbar

Nintendo Game Boy, plus 7 Spiale
gﬂamuh Ishida, Mario- Land USW, }. VH: 330
M, Tel. 042174089701, (Gerdt ist ca. 4 Wo. alt)

Suche Doubie Dragon Hir Game Boy. Zahle bis.
Tu45DM. b. an Marko Radwon. Tel. 0231/
356535, Dortmund 15

m‘gegaﬁamam \fol 1 Zanle gm Tuf

Spiole. Biete 10 DM pro Spi

.g:cnl wamalm\:rdlnr Nunem-q_l&dﬂe
um und Umgebung, Tel. 0202/
BE6363 a; 9 Uhr

Verk., tausche, kaufe Module 10r Gamaboy,
PC-Engine, Lynx, Neo-Geo, Mega-Drive..., T
089/1403732, ab 13 U (Lyrix + Spést 300 DM)
Suche US—Nmrenon und_Gameboy-Module,
auch Tausch (habe auch Sega-Master-Modu-

laj. '|'8| 0?35”?!512 Alexander ver,
ldnmodﬂe Tips und Tricks Hir Gamea!

mﬂmmem Paranelggv
IHN 2, -It&lD Vocklabruck, Tel.

Verk. NES mit 8 Super-Games (z.B. Goonis Il
Super Mario elc.) DM. Ted, 0221/435129

Gam anumne:ausmsundvamF
By i 31,2090

ormation Soccer gg. Gunhead, Tel.

Tausche Fi
05121/511966

PCrEnulﬂe Vark. Son Son 450M, R-Type 1 35
W. Boy 225 DM, V. Run 40 DM, s]‘:uanqpm
SQGMNIC‘D“NHU Spéel bis 350 DM. Tal

PC-Engine RGB mit Spiel City Hunter 1. 180
DM, zu verk. 100 % o.k., Tel.'E{ESth?BG?

ine bis 100 DM.
1 ab 19 Uhr

Suche Drive 0. PC Ei
Tel, m%&mﬁ (c

Drive 7\’?96019 bitte' nur schriftlich. Marzin-
kowskl, Marco, Karistr, 18, 4350 Reckiinghau-
sen

Verk,, kindo. tausche Mega Drive Games, Tal
093723220

Kaufe: Sega Drive, mit und gin
Splel usw. fir 150 DM, Tel 0727274883
‘Dbeliheim, ab 14 - 21 Uhr. Dianstag 15 - 21 Uhr

SNK Neo Geo + 2 +2Sp|aoa+‘rmto
+ Mamory-Card 1r 1300 DM, Thomas nach 17
Uhr. Tel. 02821/98886

Mega Drive, i
NESWU?MES Modulen, Dnte!hé!”‘?ﬂ

Suche gebr. Module fiir Nea Driva/
NES/Gameb. Kaute und tauscho Su-
%eaw deut. Anfeitungen, Tel. 028

usche World Cup Soccer und Herzog 20g. 5.
MasmﬁolrundsmrH OnAud!w
i, T, osmmtaslanmruﬁam\nduu

Rnsan)m:m \Mllcnl Tel. DEISAH

mamtmﬁm?bhr

Suche Mega-Drive. Tausche gg. neues Ninten-
da + Gonnies Il . Fi PAL oder RGB
(st nm. kann auch mét Zuzal . Tal. 030/
6854

Schroibt an nn&m Schater, 5
5608 Radevar

PC-ENGINE

Verk. PC-
verkaufe
Geo, kaufe al
Geo, Tel. 020

Cards Nur Gsterreich
rna osszfzsusg?m

Suche Formation Soccer iir PC-Engine. Kaula,
tausche auch anders Module. Suche XET -
ERO Suche Neo-Geo. Tel. 0202727397, evil.

ula lﬂr mqazpc Enume Nao-

uhe.
Tel. 04171/4468
Vammmd\o Modula: Tennis,

Super Mario Land. Habe auch billige Amiga-
Dﬂn Hurdocnmal an. Tel. 09824/ (And-

\l-;i?ﬂ( NS"g.Rnlldo Gamubu!l mit ‘fetﬂll;‘g Mario,

pp« annis, Solarst

DM Tor 6511805008

Verk. NES-Spiale S—Vsrﬂon u

Version) z.B.: SM -IGP IDE
ragon Cmst w usw. Lab 35

Raphasl Fiore, Tel. 064/414700 Cl

Tamwm%m a;c %ne

aufardem Tauschpariner fir den Amiga. Tel.
0211/706471

Sucha gebr. PC Engine mit
Florian r as'?:lhan 142,
Tol. 05441

lan. Angeb.
Sk Baghas

Biste: Alaxk, World C.5. Basmhmev

Nesnaco: Amios: Verk Poseleds, G Shasts.
El II

F. Hour, 5. Rollensp. Tel. 09644/1413

Verk. SEGR MEG.A DRNE \ﬁommm mil
Netzigil, 2 fiir 900

.I'\rdHGud Mde ersir. 5, 5831 Ke Bux
maer Holland. Ty mwsassmra

Verk. Neo Geo Videoconsole mit aﬂql Bild-
schirmigxden und Sprache. Mes rd. Joy-
stick, Noﬂ.lellnll'llSplsliDI'l DM.MMQ
Spilen 1200 DM. J.v.d. Heesj, M.de .
5, 5831 Ke Boxmeer . Tel. 0031/
885576313

Verk. SEGA MEGA Drive mit & Motzioi
Filr 400 DM. Tel. 02268/1637 (Thorsten)

Kaute und Verkaule Module und Konsolen
thameaudnds! od. Pa]—GOril!} lur MD, PCE,

Verk. PC-Ei PAL) mit 4 Spielen (Forma
Soown%odtmu ]alc:J lu?mssn DM ‘!el
0?72&'34?5 Game Boy mit 3 Splelen 200 DM.

NES, L Su
j& 85 DM. Tel, 59?2 Ea ?7
Mega Driva Spisle: Alax Kidd, Altered Baast,
Ghostbusters, Thunder Force 3 (nur Schwaeiz),
Tol. 061/7112381
Verk 5 Harrigr 250 DM, Fe
50 DM, Super Monaco GP 75 DM. e

Shinobi im Tausch oder gg. Bezahl
06074/24837 W

Tausche Spaceharrier 2 + Alaxkid gg. Super
m:,auldanhasgduuudl
andere, Tel. 02552/4081

Verk, Thunderforca 3, New Zealand Story, Al

tgrbumar, s u.a Tausche auch. Tel.
0730913956 (| . Nur ab 17 Uhr - 18 Uhr
Kaufe, verk., tausche Mega-Drive + PC-Engine
Maodule. Kaife auch mm?
aul. Tel. 0 (Raphasl)
Pllanﬁsrswa.NwZulamSmHumbus
Iur]e?oml mewnaueld

'B1/28627 ab 20 Uhr. | Nach Chistian
auen}

HnmsuD.SMS‘pdamwmu

besser, desto leurer), ab 25 DM.
2u 50 % v. NP, Kaufe auch Sets. Tel. 08745/
407, Ab 18 Uhr

Vark.: 3 Wochen alt,
Mm ;3?&1: 19 Uhr unter Tel. 06431:

23?3& {Paolo)

Veark: Atari Lynx, brandneu, fast nicht ben(tzt,

mll 5 85, Anl sdmﬂl bei:
Frans G, Komorborgsy 2 A 9355 K,

Suche, kaule, tausche, verkaule Module Hir

wm -Engine. Suche Gameboy um
DM, Neo-Geo um 600 DM. Tel. Austria
7752/45663

, zahle bis 60 DM
merrMG S0,
zahie bis 30 DM. Meldet Euch bel: Georg. Tel.
004918/100744

Verk. fir PC-Engine Maniac pro Tausche Gammr&&mer Wir testen alle neven Videospiele, haben all
mrmmmeom&uusrm Smm\%r c Space | News paral und Tips zu fast allen g
Suche Maric Bros 1 + 2, Zelda 1 +, 2. Ni v, Bonze-Advenius auch. Ruft an: mom Bms-amm VGC-Infa Lnter Tel, 02202737608, (Andreas)
Turfles, GumummmNESM {1 Tel. 0201/667345 5!7%5 andordarn.
% 0/k.). Zahla 20 - 25 DM und suche auch -
Zapper 20 DM, Tel. 02162117307 Suche Cal. Games Hir LYNX. Biete Chips | Phantasy Star2 mou E-Swal500M, ruftan | Tausche Newzealand Slury . Ghostbusters,
Challenge. Bisle auch Sokoban und Nectaris unter: Tel. 05608138 Batman, Budokan odar nng-an Danigl
Verk. Puzzleboy fir 30 DM. Tel. 028346783 tar PC Engina. Tel. ozwssaum Marc) Hektor, Waldstr. 6, 6624 Grosstosseln 6
Gute Spiabe 10r den Gaj . Ja billigar, Vark. PC-Engina RGB mit 8 World- ive. Info GCTE Verk. 0. tausche 2, Shiten Mooh,
esto bosser: Tel. 02271/64051 (Lutz) ab 19 owrt Tannls Son Son I, Bioody Wolf, Power Club, D, i, aa 4620 Ca- | Golden Axe, Rastan 2. Verk. US + Jap.
Uhr 5DD oy l?_gdm?pe I, Gunhed Dragons S., trop-Fauxel gts:- 3 irsch, Radolfzellersir.
Du besizt in vmu‘gmsmm und bist noch vatM:‘?aDmsanoysmunulamdulen
nicht in unsarem Club? Dann aber schnell &in | Wer immer noch den ultimativen wm%b (Thunds Batman, Ghostbu- | Suche Hard & Soft fiir PC- Neoseo
Info beim VGC, Andreas, Tel 0220237609 | cub sucm hat mnggraae atundan. stars, Kiax, u.a, Womplett, VHE 790 | MD. Zahie hile gut, auch mogucn
fordern Knauf, Sander Sir, 28, DM. Tal. Andreas Knauf, Tel. 02202:37609
Vark. Tennis, Castievania und Nemesis (alle, Suche Games firs Mega Drive, Zahle biszu0 | Verk.: Fast neues -Orive +3 T

Tiir jewaits 20 DM + Porto u, Vi
Mlmnul :uppmd‘u Ham'hol’l‘a sm“mﬂ

Sucha Gamebo x zwischen 25 und 40
DM. z.B. Maich . Sokoban, Gaolf, Pitman,
Ghommmanunw Tel. 0893117040
und fragt nach Simon

Verk. PC-Engine PAL mit 1 Jo; und i
Sonsoni, TE“GZUSWIH'IQWW i
ibldttam I 300 T 04

und samél

3548

Tauscha Mndula 015 Im Haum Frindrichsdort!
Bad Hombu auch An-Verkaul. Tel.

DM (z.B. Budokan, Super Monaco
GP. usw.) Tel. WB;%MM«!: ab 15 Uhr
SmBEMdenA:a:ukauhn Angabmesn
Kempten, Tel. 0831/67712

fir lockere 458 DM. Top-Zustand-Gordt kaum
benutzt. Antonio Cavallerl, Poppenlauererstr,
2, 8734 MaBbach

'ann ich einmal reich bin, bekomme ich alle
Nounaﬁ.nm:dlaMD Abonnement. Bis
ich nach. Warmulumr"rai

Suche PC-Engine u. Mega Drive Spiee, nur | 05021/13258
\l'ark NES tlnh Gnmes] mit Kung Fu, Tennis, | Suche for PC-Engine: Alien Crush (dri ) Uu‘"&s“"“h“’“"dm‘“‘“““"m Umw‘mm““n! Verk. Games fir 0.z B. Strider, Fat-
lein, Johannisstr. 11, 8400 | Angebotaan: Tel. 18191 (Thomas) 12-14 | 5p922/1028 (Dietmar) ab 16.30 Unr man, Axis, Monaco, Insectorx, Budo-
Hnge«sbwg Tal DQ"MQQ&I %ﬂ' suche auBerdem: R-Type | + Il und 5- ?Unm‘l m,w auanL-E!uNad‘l
Adapter 1 r, Tel. 02821/08886
Verst. NES + 7 Spide an dan Meistbietenden. ik Mogg“:\m»ﬁam Zahle gut. Tausche
NP 953 DM, Mi 450 DM. Bin zu | Suche fir PC-Engine: N Ghousln M. Grand Pr. oder suanFCEnulmv
afreichen unier der Tel.-Nr.; 072456776 L Power L. Samhaﬁt +2 Vm Spiol. Tel. Vnrwahlﬂulnnlnwa scha %Gﬂnﬂ!
BBk o s wemninocior oL | Ehvssan Tal o 5208 Aak or B
Verk. Game- hlammmiﬂ&man:nr Engine und Joypads, Tel, 0897 heim
nur 300 DM. Gehe im Preis eventuell auch Kaute/Ver Mog Dnvo\ferx glinstig Mastar
runter aul 250 DM. an unter Tel. 07141/ | Suche ine-Module: Puzznic, Bonze System + Ga Tauscha, ha ufe, verk. Ga- | Verk. unbenutzies Sega Mega Drive fdr 350
82288, und verla nrag ?'eh : Tetris, Tennis, | Adventure usw. Zahle j nach ARer und Zu- mﬁh‘GameGeuro HNeo Geo, K. Aosenhahn, DM NP 455 DM. Ruft an unter der Numme:
Super Mario Land, Solar Striker stand das Moduls. Tel. 113641 (Marc). Ted. 02154/40086

g0

TB‘W



POWER PLAY CONTACT

Verk., kaule, tausche ig Modube Idr SMD MEBJ\DHIVE Suche Games: 50 DM, Dj Boy,

+Gamebo]| Habe Shmotl DM, Rambo 59 man, Ghostbusters, Moonwalker, E- at,

DM. Suche Kujaki-OH 2, Phantasy Star Il, Tel. smaaib an: Marc B&hret, Rathausstr,

54927'94431:\?UM Stefan 13 7158 Auenwald 2

mumnamboa Em[&msnn?_&nhoban Verk. oder tausche MD und PG
Tausch. Thomas Denk,

Staitting 22, m 100 % Antwort Engine-Splele. Tal. ab 19 Uhr

Suche Sega Mega-Drive und SNK's Neo-Geo,
avil auch mit Spielen. Tel. 07031/53772

Achtung. Verk. Transbot (SMS) for 20 DM.

Tausche auch 8. r Tennis o.
Hero. Ruft an, &Dﬁcﬂﬂ 2 M
a-Master u. Steverball und 11 T?
Moouln; hani. Starthsung. 123,
Calngrergngﬁamlm Alrnur 450 DM, Ruttan.

S«:hew .A-Im:llll.udol'mes Tannis

. Shinobi, W-
MHSDHMNW—SOOW 0. 05632/6353

Maga Drive.
musdmgg PcErwm»Games. Zubehtr.
Ddrerweg 1, 3015

TausanDModu!e Habe 2 B. Pmuos_sal

. Strdes
e (Patrick]
Konditionen: Ch. Biend|. Tel.

Wennigsen, Tel. 051033605

Veri. PC-Engine RGB 10r 25 DM oder tausche

qgl Mega-Drive. Verk. HU-Cards z.B. R-Type |
|, Nectaris + Slnnobc)o-lDDM Threm

Tel, 06558/1835

'erk. Shinobl, Rambo 3, Phantasy Star 2 o&?
gl Hint B:nk und Karte) uvm. Tel. f

Twsrha annr- und Game Boy-Module,
ng:’s NDOLubedtlA
Tol 0651.-'.:01703 Auch IuaOng

Suche: Mega Drive und Golden Axe. Zahle bis
300 DM, 'I'al 02241/204570

Verk. Tatsujin 60 DM, Afterburner2 70 DM und
Altered Beast 40 DM, alle.Japan ansm
ner,

\l'ark Nlarbumeﬂ m& unbenutzt or ca. 50
fir Amiga. Martin. Tel.

mdseSpualeMrsMD S. Shinobl, Ghoul
Gosi, Altered B&Wuﬂani:nlll Suﬁ\el’hn
der F. Ill, Kuj . Bat

lios. Tel. 1

Verk. Strider und PMHOHO“NJ DM pro Stilck.
Tel. 0711/232504 (Guido]

Ich suche Splele fir Sega Master Sysiem
ob alt oder neu, zahle bis 70 DM. wsg:l
Bnnn Tetienborn, Haaremerstr. 82, 1000 Ber-

nageineuss Modul Wonderboy Il fr 70
DM.mrmum%. Ninga Spiril .odefyTur!ican
auf dem Amiga. Mirko Borach, Tel. 02134/

Verk. fir Master: -3, Quar-
e o
wmu A PsychoFou h'os 20 - 50 DM.
Harlos Katja,

WM tauschl senen Lynx mit ca.4 Games
. mit 7 Games? Tel. 0711/563
lemb]anl?an

Phasor: 5 Games.ior SH0 OV Tl 64181
860632 (Oliver)

Phantasy Star mit Komplattidsung zu verk., 60
DM, Tel. 0814217389

Ankaut von Sega Mega-Drive Modulen zu Top-

SEGA MASTER

Taﬁmasumhur Mmur habeﬁm: Pro
Football, Golvellius, World Soccer u L3
Tel, 0231/350115

Verk, SEGA MEGADRIVE 16 Bit Videoconsole
mit Natziail, 2. Eundﬁ Er BOO DM,
Jv.d. Houij, M. . 5831 Ke Box-
moer Holland. TN 11"335576313

Vark. NEO GEQ Videoconsols mit lﬂqisclm
smummmusm Mamory card,
DM, dem M., de Ruylerstr. 5ms'gance
v,
Boxmeer Holland. Tel. 0031/88557613

-Mega-Drive und Module. Tausche
. e, PC-Engine Module. Habe z.B.
Gunhed, Dovil Grush. Tol, 0228/317236

fir Maga Drive. Zahle bis 20 DM,

U mlthamusySlarllNklxszuS&
Mverkaufen? Rober Elhami, Tel. 089/676583

Tauscha, kaute, verk. M;pa Drive, J
und ?mﬂu-swsta Tel. 0893147350 (Mi-

wlmder nicht an, dalur

°wm o D 3D snle, ¥

08431/8128

Verk. a Master 2.8. wanaema 11 und L,
MK%II und 4, Shinobi, Psycho

axe ¥'s, P! uHanuunTa!nm
4281, Maﬂm lllie. Hambdhren, 500 DM

Do o BatsroR T 0 Spiele VB 480

210 DM, VB, sowie
MBVWM 10 Moduten, Hir 66 DM VB, Tel.
0511/523435, ab 14 Uhr

Games fir SMS. Habe ‘ne Mange
Sdiale Tel. 05731/83692

Suche das Game AH. Preis nach VB, (Nur mit
Gebrauchsanw.) Anruf nurvon 17 - 20 Uhr. Tel.
DB252/7 444

Suche dringend dée beiden letzien Leaurw
von Phantasy Star || es ful's auch), Ko-
ston werden erst. An J. Tamber, Spiefstr. 8,
‘8500 Nilmberg 70

Verk, Golden Axe, wonderBuylil MalBumw
NexchBlll Golvellius,
ad0- 5DDM Tel.

Vark. 5 Mu alesSegaMnslarSyslam msll

Hang on 3 Modulen. Wond, .

Scramblesp-m VE 300 DM, Tel. |f75m
Masters. +5

»\:ne I+ ) fir nuar 520 DM

elnulnnWBODM Fragt nach Abax. IO?SH

Verk. L. of the Sword, C. Hunter, Assault
Kenseiden, A 30 DM, sowle
Controller u. Joystick Comp Pro VR Tud nan
6525255

Segamaster u. 2 Joypads, 2 Joysticks
vsaer:a} inkl. sw‘&s Hanqun C‘.‘hopnm

Masteru. 3 HIOHDO%BH.
nur msaﬁm for ﬁup?h DM, T
Michad, uonm abls:mm
Verk. Sega Master mit 10 Spielen. alles mit
02' i .. fidr 400 DM. Sascha Orths, Tel.
11

380 DM. Tel n;umms %

Mashm 2 Controlpads, Rapid Fire,

Verk.
2 gr-

ocky, R.C.| P usw. fr 645 DM (NP
‘000 DMr 'I'sl 07455/1251

Achtung. Sm Mualar suche dringends!

Verk. Sega Master System mit 13 Spilon fr
300 DM. Mit Phantasy Star, R-Type, Wonder II,
Tel. 06733/6390 b

i Gréechi , Unionstr. 45, A-4020

Vork. Master + 8 Spiele i:.B. After-B.,

l.nz-ﬂusmuis‘llﬂﬂh

?y,u.al it
1lr 550 DM. Tel, 06’

Verk. SMS + 5G Commander, Lord of the
SWI‘I Miracie Warriors, fr VB 350 DM. Con-
. Borinkstr, 32, 2950 Leer, Tel.

0451“455‘

Wsrwmzaw Games wie Ramba Il u.
%Hm umao ta-
WB' ian, Rum-

lnerg na 1\-6900

tauscha Spéete Hr Sega M
Do, Tot Go15/15620 2618 Unr. 2

we. vork. tausche MD-Spisle. Tel. 08104/

Suche PCEngine SG bis 250 DM, Spiele fir
Sega 8 Bitu. 16 B Konsole. Tel 0511/831583

Vark. SMS mit Sphelen und ich verk. ebentalls
, odor tausche beides go. Sega Mega
Drive. Tel. D61/3126109, Schweiz.

Gallen, Tal. 071/281392, ab 20 Uhr

upar Power Pack, 100 % Sega Master +
Lightphaser und zahireichen Spiglen, wie z.8.
Tannis Ace, Alex Kid zu verk. 550 DM, Tel.

Niooa.Drh

oAk ot A ek Rt s taiee T
oeam-tan{ Peter)

Saq_a nbando LPC
Enulne Modula: Tel. ﬁhﬁ-ﬂs , @b 20 Uhr.
ausche PC Engine RGB gg. Mm Drive PAL

:msoga welswl.em ikl amaﬂSDle

Tausche Master (mit 4 Spialan, Wonder
boy IIl, Gm GoN j'born Hunhu ooon

Maga r {4
M, Tel. 058!1’493]02

Double Dr: Dead Angel, Zillion 2,
Rocky, Cloud M WD"‘ Golden Axe, World
Gam zahle bis 40 DM, Tel. 063257782

Verk. zum hatben Prais, Sega 8 B, NES (Eu/
, Konixstick, Ji A

Us),
\I'L‘.S XUXE+Mo¢ule Mo., Do. Fr. ml! Uik,
Tel. 0670173512
Vark. 1 Sega Master @m mit 30-Brille,

Poseidon Wars, usysw u, After
Burmer for 500 DM. Suche InusN'nAMn
(Orig.). Ted. D4200/3826, SI

Master, 10 T

Sm!?"msmmsw rBagMMW

Wer gin mmlmnosmsudn rufe Tl
DESBST

Meea%saml |. Monstar

rplmc Sega Konsole, 4 Module: Zillion 11,
785847 i Toloa221/ | Actiung, Seon Konacle 4 e seass oS
Verk Mastar- 3 Spieten fr 200 DM. NP
NP. TE.‘_"P’ %,m 14 Une 370 DM Tal wosglsm Erik Timandorfer,

mum?w:\m g,,"'mv"?’w

-Dirtve (PAL) + 7
Snlmgimm% el ﬂ; o %*u&?u
0911/635677 ab 17Ut (Chistoph), i

gﬁaMnga-vGamobnyMﬂe Zahle 50
bzw. 30 DM. z.B. Herzog 2,

Golden Axe. H.-Jirgen Bragndla, Slalgsar 7t
7208 Aldingen

Wer verk. mir sein gut erhaltenes

Drive. Evil. mit Modulan. Zahlegul Ar?ahot
Michaei Jadwig, H-4142
Minchenstein

Verk. 5 Module 1.
Ramba I, le
DM. Suche

Games. Tel. 06041/5445
Verk_ oder tausche:

50 DM, urMuma
Alle drei 140 DM, Tel.
20 Uhr

Orws .‘.‘u.lper Hang On

Gw-ug Suoes;

Star 2, + Hinth.
345 DM, Eswat 45 DM,
08022/83004. Andy. 18-

Tausche, verk. Module | Mega-Drive. Habe 5.
Monaco GP., Thundant Ii, Super Shinobi, Gol-
den Axe, Ramba lll, Newz. St., Mystik Deit’, Tel.
08B09/528 (Markus)

Vark. uwl . 3D-Bille, Unit
Fire, 24 ca. 3000 DM, FP 999
DM, Numplm ol 02052182081 ab 19 Ut

Suche Bitte arst
nach 13 Uhramm Tﬁ% BO4BS

Kaufe M ind PC-Eng.-Spéele, auch
Game-B. 5 %Naua("&:-munwﬁmn
Spielen. E. Maus, Gabriekstr. 6, 8501 Allers-
barg. Tel. 09176/5577

ATARI ST

Verk. B e oo
Fr Boulder Dash, Censtruction Kit, Atax, je 20
r. Suche: Populous, Xenon 2. CH-Tel. 01/

Manhunter 2, Kings Cuest 4, Antl Viren Kit, 1 51
Wordpius, FirstMad 1.2, je 30 DM, oder Tausch.
Tel. 06131/42448
Bieta Orig. Dragonfight, Xenon2, Xenomorph,
Dugemmaﬂw Taramex.

sal). Tal. 02134/52656 (Achsm), billig, \fB

Idlvmn_rnwsaDM Loom, tir 20 DM: Xeno-
. fir je 25 ummommmem

derof 1. C., Yves Maltorre,
nywo? License to Kill,
Lamr Il Bomb-

Vark. Sega Master Power Base + 13 Spiale + 2

2 Verk. Master. Mit Spielen. 2.8, wonoer
Joypads, VB 500DM, Ruftan. Tel. 0228645660, m usw. Mit sinem Joypad. Prais
ab 14 Uhr V8 Tel. 063773562
Suche Light Phaser, 30-Brille, praisg. Spiele P

Verk. Master System, 1 d, 3 Ga-

for ds Basinr Sy ST "9""3 i A e e
Buchholz

Verk, wa III Time Skol,, Golvellius 1r j

DM, farjaS0 DM, G

mmn ndmﬂ mander i0r 25 DM,
085/4484B807

52

Sega, 2 Control-Pads, die : Wonder Boy,
Bomber Raid und Alex Garantie ist bis
24991 noch vorh, Prets VHB, Tel. 07231/
14914 [104914)

saﬁmre

g,gsurn [MagaDmm]"]erQDM Tel 089/

é

Verk. Mastor, 2 Joysticks, 2 Joypads, &
m& e, Choplifter. u.a.) 1-a-
DM, Tel, 09621/72248, T.

-Master-Fans. Verk, Module su-
lgN Tausch
per NN. Infos bei Jrg. Tel.

Suche Psycho Fox 10r Se%a System.
Tﬂponwm nach 18 Uhr. Fragt nach

Thundercats,
jun\s Spaeauumr paSDM Tel. 0621/574641

Lneamawi(il m
%%5 Tel %335’« Marcus)

Verk. meine Orig. 2.B. AVF Honda.

Rainbow
Verk. Sega Master w1 Ti
Yo a5t oA T 0??2‘]“?5 erlatmig:l‘% :‘opumb s Uhrmf jo 40 DM. Ted, 02191/
Vark. Master System mit Spitzen-Sph
3 Mk, Al o (53 SpE ek wirin vere | pausch odr Verk _lagd sl ot Ol
langt Tnbl Tel. nszmnem Rassek, Tel,0551/41988. MoBl Do nicht, sonst
Verk. fast neuss drel Spieten |

rﬂr:WODM Mllanrpads stndu Tel.
091428931

Vmspammmuul( Quest [V, Larry I,
fiir jo 30 D;?s 8, Im

Wi
1.Tel. 02841141261,

Verk. SMS + 3D-Brille,
Games, 2.B. Golfmaria, m"?’ dNP
B850 DM aba unam!'alﬂﬁaal.'

Verk. Sega Master, Light Phaser, 15 Spiale, VB
550 DM, NP 1800 DM. Meldan bai Mike Hart
nﬁa%mms. 6330 Watzlar 21, Tel 06441/

ame.aom-
Tauscha sT—cm zB. Piranas \Md\onrz

Castle Master, Loom, Block
Gt Riockn Bl 5.0, Tel, 0621855563, Suon
Vark. Orig. Jump-Set, Retum to Genesis, Gal-
25 DM, zus. 50 DM, Tel.
4218, ab 17 Unr.
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POWER PLAY CONTACT

Suche Ultima VI, es muB in ainem guien Zu-

sein. Biete bis zu 30 DM oder mehr. Der
wendel sich bitle an Gorhard Phistorer, Tel
07117875465, nurSa

Vark. / Tausch / Ankauf: Maniac 35 DM, Nosth-
sea-infarmo 20 DM, Rickkehr der Jediritter 15
DM. Praise + Nachnahme, Auch Vork. + DM
Tel. 06171/52367, ab 14 Uhr

§

Ver.: Indy 3. ADV.; Populous: Out of Run, Mic-
Su"grear S, Ediion, PmorPnch Tal. 07431/
T. Gerstenacker, Am Weichanwang 35,
7475 Mofistetten 1

SwWars‘l'rl 50 DM, Falcon F-
‘S 60 m %@M& 35 DM,
Eamm 35 DM, Turbo ST 20 DM, Tel. 09372/

ST, v. Cadaver fir ca. 40 DM,
Uttima V 40 DI W Gm;andcaymDMnm
Pirates 35 DM. Tel. 03073827390

Vark. sehr fr Atarl ST, Gut
Orig. m%m Geoﬂo%%lr
18, Am l.oumheet Barg 6.

Immnih. 1
Suche Tau ner fir ATARIST. Habe viele
nuuaundan . Schireibt an Staffen Mo

Staffan
H\VM B, 7475 Masstetien 1, Tel.
0?43\ o

VUKEWSTIMBWMMMWH
Maonitor

Umschaler, mm:mm Bernd Eckl, Tel.
DB071/1216, ab 14 - 20 Uhs

a&uﬂﬂhSODM 3 59 DM,
Tel. 06351/8136

Vark. Orig.: F-16 Mission Disk Il, DamociesF
29, Rotaliator. Nur per NN, Tel, 04344925

ST-Bucha Taus&‘mr flr Atarl ST. 100 %
Antwort. Liste an: HeuRnar, Eichenring
‘Mmmﬂ 064033338, nur

Alaﬂl.ym Vark. neuw Atari Lynx mit Calitornia
Branl 3 of Zend, fdr
)] hﬁ? 1

Verk. “Tast Drive” und “Kings Cuest 37 fir
joweils 20 DM. Tausche . Ruft an: Tel,
0221/352512 {ab 19 Uhr)

Verk. Atari Lynx u. California Games u. Gaunt-
letu, 3 Biue Lightning, Tel. 01/9405743 in der
Schwalz

Schweiz - Kaute gute Onglnamhw u fairan

GFA 3.5), H. Brun,
CH#I Winkel, Tel, 01/8507422, suche Uit
ma

Verk. Gebr, . Games for den Atari ST,
Kestanl. Liste ant.: Lars Sevenich, St.-Barbara-
Weg 15, 4173 Kerken

Zweillautwork. 2 x ATARI, SF:ss-uEmm?!
40 DM VB. Harimut Vieth, Olgastr. 17, JS

Suche Kaiser - biete im Tausch Sim City, Popu-
lous u.a., Tel. 0711/3703510, ab 18 Uhr. Bitte
nur Orig.

Suche Tauschpartner fir Atari ST, Listen an:
Christian Bund, Dr. Bechtold-Swr. 11, 6976
Kénigsheim

Suche AnschiuB an Dungeon Masterspicler,
MngahnhngmLavdlesl wer kann helfen?
Tel. 06224/71426. Wie besiege ich die Wesen
im 12. Lavel?

sr—Onn (:arriwC«nmand S|nr ldetz Snum
Racer, RVF Honda, fir

H&‘Dﬂ!iﬂ "M‘J"?mmam i 8520 e

Verk. Rings of Medusa 40 DM, L Blood,
Cars 1, Menanajlezsm Scugn!:m
ﬁ Tel. 02108

Verk. oder uum
Wonderboy, H Ummu umm

g:'ﬂl Orig. 1 Titel 50 DM, 3 Titel 120 DM, 5- 200

250 DM. Bismark, RT&
aaal. Berm ., Tram
299603
nd ande : Fi EM 1, Blaste-
4ml.| nur 0 wﬂ
pl' znach. Tel, D671/

Suche, biete: PD-Demos. Kontakte zu Pro-
ramm. von Domos arwinscht. Info: Von Rein-
rd Frank, Carl-Spitz 17, 7920

usw. Suche Module 1.
06130/6803

Verk. t0r Atari 5T Elite, Starflight 1 FEI!
je 35 OM oder lausche oggn lﬂh ; iu
sa, od. Ultima 4, Tel. 1 :m-un]

Riee: Eotonuoiie 1 o Srocier 1o,

tures, er, Tol

O7602/547, 5. Radke

‘rauscha .ZakMeKradm\.lndla
o:?vﬂan;m Dungwn

mgles, Rings oTMscll Adventures,

Tel. 07321/68586

Verk. . VIRUS (Zarch) for 40 DM, Street-
&ﬂﬁ'ﬁ DM, tauscha auch gg. 30-Pool odar
impanum. Tel. 0881/2268, ahl&l..iw Ui,

man ST Sucm Tauschpanner fir
Habe ca. 170 noue Gamaes. Tel. 02531!2401
(Marc verl.)

Suchen Tauschpartner Inr ST Listan an: Sa-
mmm Mﬁr 8, 5090 Laverkuson
5al odar: Mark Andre @ Zakinger. ‘Am Goldberg 34,

Verk. Starglider 2 (orig.) hir 30 DM. Tel. 05071/
3082

Vork, Oﬁq:u Silkworm 25 DM, Xenon |1 45
DM, Rock’n Roll 40 DM, HWIIDZaDMLED

Storm 25
‘auch. Tel, 0211/703839, ab 19 Uhr.

erk. ST P&umﬁﬂM,umausm
Indy 335 245 DM,
Tel. 040/6512553, (Tobias)
ima. Suche Ultima | for E sowie Utima

llund IIII‘fnST Zahla 70 DM 500, pro Orig.
?:le Kénig. Jaxstr. 6, A-B842 St Lorenzan,

Suche PD-Tauschpariner f0r ATARI-ST. M
Fingarie, H g 23, 7300 Esshi

M 1MSTMW| Mms,SF
ﬁleahrlJITﬂ 235

314 Suche fiir ST Orig.-Games: Kult %.muurm..
; , Kiax. Gabe proSp.
Chambers of e otoP L50 Tol Comsa B0 a8 e

Atari ST PD: suche ‘rausmpanner Snezloﬂ
Demos, Graflken, Ober 1

vorhanden. Liste bel Frank Brasche, Amsm
park 81, 8500 Ndimberg 10

Wer hillt mir? Wie verbindet man einen ATAR|
1040 STE mit einem Multi Sync3D-Monitor?
Gunter Bock, 0-2061 Klocksin

Atari-ST: ngonsmemmnmmm

ol o i Yo Kt 154 & 12
msslr.lerM MKW‘WKH@‘?DM
Ted. 04234/2154. Ab 19 Uhr

guBﬂSMIBMFIEFm w Hubhﬁ

Werk. i Atari ST. Thelr finest hour, fir 40 DM,
Tal. 026232616

ST: Tausche "Gunship” gg. *r:\on ‘Ploﬁ-
Ton Btoapros. :

Atari-5T, Schwaiz. Suche zuv. Tauschpariner
aus der Schweiz. 100 mwrt_usnoan G.
Etare, Buchsweq 8,

Suche Tauschpartner tir Atari 5T, 100 % Mo -
;;.‘.:gehsls Uhr, Sa + So. ab 20 Uhr. Tel. 0231/

Sammlersudﬂm!.lluﬂ

Shmmr , Rinbow-Island, Space
o, Joep

Sh d. Baarbalter 69, 0-7060 Leipzig. Tel. 41/
4114855 4

o S s TR o

Atari ST und Softw. Schreibt an: Marcel,
[’:)?iu'?m 385, NL-6400 AJ Heerlen, Holland

Bt noch nie
Nmm Rose, |r 5

.?"%u

Verk, fiir don ST: Xenon ||
DM, Sm?ﬁm mmmcnmwa?:arg?gw
40 DM. Tel. 08526/264

Vark, Rings of Medusa 40 DM, Stunt CR, Elite,
|e35 T&mmeiﬁauz.hzsmm
. Kiaoe, Rainbow, Tower's OB, Won-
defb Tel. 0511/8236291, Masud

Vark. Maui.ymﬂméwtstm =
Chip's Challanga, Gauntler), fast nie gebr.
380 Fr., Tel, 0‘.’94\2518‘&"09!!

\foﬂuleusdw Dgh Maniac Mansion, Skidz,
Morani. Dau!schgg ule
Dngmale Tel. 02972/2156 (Tobias)
PD-Sammiung. Verk. zum
g

Salbstkostanprals
Hint %oanysg Lahi mﬁg
AT, ntal
0E423/8413

Gﬂoﬂ aaraf
DM. Tel

Vark. fiir ST: Police Quest 2, Scramble
_?muam fiir 70 DM, Tel. 05721/1285. Ask for

miing Originalsoftw,
von Postiach 58 A-1107 Wien

10r Atari ST/STE. Zum

Atari-5T.: Speichererweterungsplatinan aul 2.5
MBNMAtMBLm?Dthw |aamm:

Suche
Tausch wn Dem Ruft an: Tel. 06461/4456.
Ab 15U

110

Vark., Atarl 2600-Konsole mit Joystick und
Modulen 1dr nur 100 DM. Ruft an, Tel. 0551/
. Andre verlangen,

6313

Verl. 1 Jahr atten Atari, |0403'J'FMmhMon SM
124, und Maus 10r 900 DM. Tel. 02683/6

Sud-e Tauschpartner. Haba selbst 1

nd brauche dringend neue Games. umw
555565d, auBer Du. und Do. Ab 18.30 Uhr. Fragt
nach Jens

mvmnga
it mit DB
vl h%nams I arsl.aﬂatgmn

\I‘erk ST ., ZB.
Tu.w Xenon m
mon. 350 Dl ol. 0773/52674, ab 18 Uhr

Vaerk. Atari STE + Farbm., Joysticks,
o“m' Basic, Vermgm IﬁrMEus
Joystick. 2.5 Mie alt. "qlt VB 1700

Tel 07471/5855

Schwaeiz. 5T-Verk.. tausche neuve und alie ST-
Games, Tel. 01/7106104 {ask INBH:?& ), ‘or

Suche Hard- und Sofw. tir ST. Vor allem
Action und Adventure. Meidet euch Nachm.

mg Game- mi_aliem dru
dran AuBerdem billige Atari ST %ﬂwure
tSmM'um sr Farbmon. Ti 1/1451

Verk.: Indy Adventura I, Turrican, Foft, sm

ST. Blete Fakcon, Teramis und Warp. Tausche

dog, und Pirates. Schreibt an: Patrick of Death oder Denil Crush. (NEC)
mann, Soltaver Str. 37, 2120 Zbg. oder al. uch bei Pascal Hellmann, Tel. 0511/
04131/43353 411340 (20 Uhr)

Tausche Orig.: Ulima V, F-16 Falcon, Popu- | Hyouwantio have good demos, contactus: The
lous gg. g‘ﬁl 3 ADV., Wings of e Welsch, Rutenstr. 5, 7550

t, I
Dwath oder ada\.g(n Tel. 07581/2685

ﬁus‘.anl&MAmns’n

uche 5 llgvalmm fir 30 DM zu kaulen.
Te!J'B'I'?;gS ! G
‘auschpartner Hir Atarl ST. Auch

mmuwaomm Tel. MSZ?E%‘O

Suche ASM Sammiung, blate 4 DM pro Heft.
Meldot Euch bei Sascha vem.T-sHerSlr 20,
2217 Kellinghusen. Bifte schnell anrufen. Tel

Verk. Atari ST 520 + Netzt. + SFSM—
Maus + SM 124 Monitor, Preis wsch mit
Amiga 500 auch magl.. Tel. 0612414304

Ghoarﬂoomw' e Aniinang . Ve P-
'n'gobl i i ferp., P.
Nwm.mw.ﬁ.mummhz

Verk. alle ST Orig. Zu super
Also ruft auf jeden Fall mal an: Tel,
{Boris)

n Praisen,
181/6258

vm.wm fGr 180 DM mit Hand-
buch, auf Zeltschriften aller A Lars-
Iver Kruse, Haselmark 7, W-3303 Vecholde'
Firstenay

Gifbeat’s Demo Collection. Jahnsir. 51, 8130
Starnbarg, Only Atari ST Demaos.

Suche Coder + Grafiker im

mwm. 1.|.musa“§"ﬂ‘:m 1820

mwmorlws%?m ommmcua
[Robert-Koch-Str. 1.

Verk. Atar-ST-Orig., v.
3, Sierra-ADV. uvm1)u Foow Man. wmun?
D Néheres u ol 05421/31138

1040 5T
SM 1a4undGolom L\N’mll Disks fir lSWDM
(Nov. B9). Markus. Tel. 08092/31633. ab 18 Uihr

write to: Ruby Wyss, Haldenstr. untey: Tel. 0543272349, Fax: 054323878
wil, Schweiz (Matinias) i
Verk. HF-Modulator | Suche North & Souths, Sim DUﬂDQOﬂ
BAS, Audio), VB 85 DM, auBerdem | Master, biete zurn Tausch Al mogya
RTme Stany III ass Timesin TT, Black | Servics, Bic Challenge Hostages. Tel. usr:m
il fo us, 45 DM, Tel. 02922/ | 16265
Mabeﬂdsﬂ 8W1Cr|rls1mﬂ
Atari 2600-Cass. m. Hille, ., biete bis 20
Suche Tauschpartner fir den ST, habe ﬁﬂs DM7S 0238
%mles by e Hﬂﬂm od. 4 k. Tel. |J¢DO|£’s
ulationan, wenn aus um . Spigle: Rings of Med su.&nw&m
Aachen. Tel. 02404/64835, Sascha %DM. G%lammgo:wnzu ., Volker
Suche Kontakt zu ST-Freaks in Minster und -
%‘Wm :A-Rotwinked, Keplerstr. | Suche dringend: North SummrmaniST An
15, 4412 Torall Steinhaus, Witsnacker S O-7060
Verk. Orig. ST-Spiate. Anzahl der oca. 15,
Preés von 20 - DMTall 1708, Mid- \foﬁLSTSWex 3, (Adv.) Zack Mc
wintar, F-19, Jagd auf R. Okiober, uv.a. (Die | Kracken riving, L KQ 1-3,
Spiele sind alle gebraucht) TNT{AnesDﬂq}Tu 05171, |, ab 15 Uhe
Verk. Ovig.: Rolling Thunder 25 DM, Turbo GT | Verk.Orig., Tank-Attack, Their Finest Hour, SM
17 DM, i DM msmrueu DM, Tausch, nur Orig. Tel. Stutt-

Michas! Marklove, Homburges Hohl 10, 6000
Frankturt 50

o Shkes
dt. Anl, von Master, Chaos Stiikas
Backu.a, B, sirasser, Jenaerstr. 3, 8635
Dérfles-Esbach.

354 . Auch
gart 0711/655166, ab 18 Unr

JéDM Taf |musmwuu

Suche Du . Brau-
a\em‘n?’mn wm&u .T;.
040/582026

ST-Fraak, sucht Tauschpariner. Habe F-Spiele
und PD. Kaute und verk. auch. bei
Reiner Brinkhaus, Emsuter 5, 4450 Lingen. Tel.
10591/48590

-Adv, VB 45 DM, oder tausche gg. F-16-
-Mission-Disk 1 oder2. Tel. 05 83,

Vark: Naril.&e 3 Mon. alt, neuw. + California
Gameas nthe,

F
mchGalame 'VB 490 DM.
0931/82424

anlor Eite, Faicon, F-16,
WDM 1w -Miss. I fr

2 25 DM, Lombard Rally 30
DM M Islands 35 DM, lous + Data-
Disk 50 DM, Combat Pilot 35 DM. Tel. 088
314560 Christian)

Atari 260 ST. 1 MB, 2x 2 Seit. LW. u. Trackanz.
SM 124, Digks, Orig. Softw., VB 1000 DM. Tel.

2>

02273/4828
w Z2%YT
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DEMONSTRA-
TION...

| 60 Pf. Marke,
SONST
LAUFT
O Camp-Ferien mit Computer-, Sprach- NIX!
und Sportkursen
O US-Sprachreisen
O High School Aufenthaltein den USA
Name Antwortkarte
StraBe An
PLZ/Ont 3 ] CAMPS
/o Compu Camp GmbH
Tel Cibehcaut Wedeler Landstrafie 93

besitze Computer-Typ

2000 Hamburg 56

bin besonders interessiert on
* US-Sprachreise-Trips nach Kalifornien

E Spezial-Lehrgdinge * Grafik-Programmierung

* High School Aufenthalte * BASEBALL-
MAATE MAY 101

Aggressive Spieler verursa-
chen haufig Fouls, die zu Elf-
metern, gelben und roten Kar-
ten fihren kénnen. Sie grit-
schen zudem haufig auch
dann inden Ball, wenn ein sim-
ples Annehmen und Weiter-
passen des Balles sinnvoller
wére. Auch Verletzungen der
Gegenspieler sind haufig nicht
positiv fiir die eigene Mann-
schaft, weil der Gegner meist
addquaten Ersatz zur Verfi-
gung hat. Dieser hat zudem bei
einer Einwechslung noch sei-
ne volle Leistungsfahigkeit zur
Verfligung, wihrend die ande-
ren Spieler bereits an Schnel-
ligkeit verloren haben. Einge-
wechselte Spieler sind daher

oft besonders gefahrlich. Tole-
rabel ist hohe Aggressivitét al-
lerdings dann, wenn der Spie-
ler gleichzeitig hohe Werte bei
"Angreifen" aufweist, denn
dann wird er weniger Fouls ver-
ursachen. Durchsetzungsfa-
higkeit:

Hierzu gibt es zwar keinen
ausdriicklichen Zahlenwert im
Spiel; man sollte aber in den
Spielen beobachten, inwieweit
ein Spieler in der Lage ist, sich
im engen Zweikampf den Ball
Zu erobern oder ob er etwa
haufig vor dem Gegner zuriick-
weicht bzw. nicht in der Lage
ist, durch den Gegner "hin-
durch” zu laufen. Auch dies ist
ein wichtiges Kriterium fiir die

siert sind. Trotzdem kann der
éltere Spieler aber fir die eige-
ne Mannschaft noch sehr
wichtig sein, soweit sich seine
kirperlichen Fahigkeiten noch
einigermaBen frisch gehalten
haben. Transfer eigener Spie-
ler:

Wiinscht ein Spieler den
Verein zu wechseln, sollte man
ihn immer auf die Transferliste
setzen. Dies steigert seine Mo-
ral ganz erheblich, wihrend
das Ablehnen des Transfers
dieselbe stark senkt. Méchte
man den Spieler trotzdem be-
halten, setzt man das Verkaufs-
angebot einfach sehr hoch an.
Dann wird sich kaum ein Inter-
essent melden. Kommen (bei

sehr guten Spielern) trotzdem
stdndig nervende und zeitrau-
bende Angebote, kann man
sich dadurch helfen, daB man
dem Spieler einen neuen Ver-
trag anbietet. Nimmt er an,
kann man das Transferangebot
getrost l6schen. \ertragsver-
langerungen:

Es ist sinnvoll, vor dem Ende
einer Saison, in der man kurz
vor dem Aufstieg steht, die Ver-
trdge mit allen wichtigen Spie-
lern soweit wie maglich zu ver-
langern. Nach dem Aufstieg
filhrt eine Vertragsverlingerung
zu erheblich héheren Lohnko-
sten.

Menii "Der CLUB": Zur "Be-
urteilung des Prasidiums"” ist

Aufstellung. KorpergrdBe: Die-
se spielt eine splrbare Rolle
bei der Kopfbalistarke. Fahig-
keiten (Passe ausfiihren,
SchieBen, Angreifen, Halten):

Hier sind allgemein hohe
Werte gefragt: Dazu mehr
beim Thema "Aufstellung” und
im Anschluf. Alter:

Das Alter hat erheblichen
EinfluB auf die genannten Wer-
te. Junge Spieler (18-20 Jahre)
erhdhen in der Regel noch ihre
kdrperlichen Fahigkeiten, wenn
sie haufig eingesetzt und nicht
oder nur selten verletzt wer-
den. Ab etwa 21-23 Jahren be-
ginnen diese korperlichen
Werte aber wieder langsam zu
sinken.

lediglich zu bemerken, daB
man bei Werten um die 10 Pro-
zent kurz vor der Entlassung
steht. Wichtiger ist die Finanz-
lage: Wenn man den Uberzie-
hungskredit zu stark aus-
schopft, wirkt sich dies sehr
negativ auf die Beurteilung des
Présidiums aus, was einen ggf.
der Entlassung sehr nahe brin-
gen kann. Daher sollte man auf
gesunde Finanzen achten und
den Kredit nicht um mehr als
die Hélfte ausschdpfen.

Bis zur nachsten POWER-
PLAY habt Ihr jetzt ausgiebig
Gelegenheit alle Spielziige zu
(iben. Dann geht es weiter mit
dem zweiten Teil vom Player
Manager.



POWER PLAY CONTACT

reisw. Orig.- Spiale fir ST. Ange. an

Suche pr
MaI‘MKum Hoarnlestr. 29, 0-1170 Barin

Verk. ||ndlanamwmmja¢onm
(beide 70 DM) Tel. 069/787579

Junger Amiga Club sucht noch
Wedlere Informationen bma schriftl. Mk
Titsiterstr. 7, 6330

Vierk. Indiana Jones Adv. 40 DM. Suche Maniac
mmﬂ nsor, gof. Tausch. Tel. 06424/4504, nach
1

Verk. Atari-Monochrom Monitor SM 124, 1a
Zustand, 10r 200 DM. Tel. 0211/799531

Verk. Wilmcmwn Starglider |1, Star Trek,

Sun% M,
ezhb . ulhuOdn mit Anbeit. Tel. 04651.’
141

Verk. Atari Lynx M. Cal. G. + Blue i
f35 et cae. o ey

Verk.: Atari 130 XE mit Disk. LW 1050, Drucker-
interface, Softw. und Lit. f0r VHB: 550 DM, Tel.
0612372411

Suche Tauschpariner. Taucl\e Programma
allor Art S?"N o Ron-

. Kumnluweg 14, 9623
raich.

Crigg. #r Atari ST: Biete Guild of Thieves. Fish,

, R-Type.
o
Uhr, Tel

Vork. Orig. Imperium 40 DM, Wall-Street-Wiz-
zard 25 DM, Lord Of Conguest 25 DM, Suche
PD-Taumapanner. Brandmaior Konrad-Ade-
naver-Str. 8, 8300 Landshut

Tausche: Ich habe : Pirates,
Knalaan, Afterburner u.a. Orig. su
"Be) L ritain. Tel.
08\2@2259

, 0431 (M-
chaed)

LYMNX-User homm‘t Zum Lyn L\ml C!Ub

Karten, Tricks, 550 DM, CPC, 8128ind. Monitor, Fachzeit-

Schweiz. H. J. Sebastian, Mah’ 3, sw INTEL-Prozesser, und viel Softw.
{Turbo, Arkanold, etc.) Tel. DE\%!D??]

Box'in time now.... For a cool LEGAL call | SucheTi mmsrlur . Listen an Rolf

me from & pm B’.;gm oma. 1:?353& Ebneter, Stogelenstr, 44 PPtatikon,

mﬂ[‘ga[r.‘lggi Helio to: , Albility, Digs Schweiz

Suche Ti it will Py Gi
schaftsdamo mit mir schredben (GFA- Basu: 7

Vmﬁalm fr Awarl ST /F-19, Zak,
Manson, Pinball, usw.) Suche Kontaki
zuCﬁer Tel. 05603/5488

SOBU"S Shinte, Flogoachsr 128520 1

Verk. Atari LYNX + Notzteil, w'iﬂcmlm
Games, Blue , Chips. Vi, fiir al
DM. Tel. 1319

Tausche orig. Midwinter gg. orig. F-16 Falcon,
Hmmﬁ-ﬂmun&mm«

umsmmmmn MS'I‘FMN'&
ml’m . Llnmnnls 4412
. Tal.

Atari-5T-Schweiz. Tausche, kaule, und verk.

neueste ST-Softw. Listen an: M. Schmid, Bu-
chenweg 25, CH-8121 Bonglon

.&%Tﬁ. Hour, Suche Utima |
'-ll.TaLQ , ab 18 Uhr

Suche Sources, Demos und Kontakte zu As-
sembler-Freal lu.?PlepeFr-Ebeﬂ-Str?Sa
PF 107, 2 Wadel, Tel. 04102/85556

Verk_folgende Crig.-Spéeha: Kaiser, Bard's Tale,
UMS, Populous, Rings of Medusa, Oil impe-
rium, Sim City und viele mehr. Schreibtan
Arne Kriger, Rheinstr, 15, 5253 Lindar

KONTAKTE

Verk, Com| s J‘.:sskazilml.ﬁtu
von Powar .ms'ndu. w an.
Anfragen an S;o:m Tel. 0711/813431

Habt Ihr einen del. Computar? Und eine Rapa-
ratur ist zu M? Schraibt an Armin Klm

e e S

40 DM, Dﬁei Tausch. Jens B., Tel.
OT441/B46T7

Verk. Atari ST 520 mit M 500

F Kaute zu $0%.

Bleujemand der seit Jahren sein Lieblings-
spéed nicht schatt? Dann kann ich Dir viellaicht
noﬂonKvonmnvaandmle

DM, ab 17 Uhr. Ted, DE1 558

Suche OF of Imperium, Sim City, Verk. TV
Fw!halnngrS‘ S

Sports 35 DM. Oder tau-
sche gg. 0.9. Tel 0@0(/5£34&

Biete_Atari ST-Spiele Dungeon Masters und
v.m, Tel. 06321/30357

;?'r Patars,
2 zum Preis von einem: Sim

Suche Elite, Uttima
nswﬂlghllurm 30DM
Gropiusstr. 3, 4700 Hamm 1

u. Cadaver
(auch 1. STE) m B0 DM. Tu lmﬁs?lg
nur Di. u. Fr. 20 - 22 Uhr. Suche Farbm. 1. ST,
Ted. 0421, ;em

Suche Kumm zu andofan Amlun Besllxem
Su-mLh'WmJ\n\fonw lenweul
HichstidiDonau

Habe CPC-6128 zu mit
Mon. und Zusatziw. (Handbicher dabes), Tel.
0772426

Meidet Euch. M. Hefti, Unterdoristr, 21, CH-
8113 D Suche STE-Freaks zwecks Erfanrumsnm-
Wer will noch mi P 18, 0-4530 ﬁg‘me Saoe
l?:-csua?FDr Einsteiger u. Profis. Schreibt
laus Krasker, Tom-Brook-Sir. 8, 2960 | Suche Tips, Tricks, News, infos, Pmm;w-
rungsaustausch mil STGS Use Brilg-
gemann, 13, 5413 Bendor! 3

SMD. Suche billig Thundert. Ill, 5. Shinobi, 5.

Monaco Grand Prix, Kujako-O 11 und anm

WAVES. So heift das Fanzine fir elekiron.
Musik.

Modula. Evil. auch Tausch. Tel. 040/7605374 Es hat 32 Seiten und erschaint alle 2
Suche Hori Joypad Mie. Probeexempiar: 4 DM. Tel. 0251/212032
(Chris). Fr.-So.
ml USA 1. msu-mh”;; J. | Verk. Orig-Softw. f0r Atari XL/XE (nur auf
n
Budde, Frivr.-v.-Stein- 35850!.0\10:33:906 Cassatio) Liste anf, bei Frank Bogenschitz,

Suche Kontaki zu ST-Rollenspielem. Tal. 0251/
212032, Cheis, Waves ist das Fanzine Hir Elek-
trenische Musik. Info.: 0251/212032 Chris (Sa/

Tausd\aw + Amiga Gﬂ:“? Tel. 04733/
{ASM LIII', Prais VB, ﬁ 1?5 2%

Tel. 0751/75459 ab 18 Uhr

Kontakt zu anderen Rollenspiettans fir
den Atari ST. Hi‘il)e viel:i(allsn & Ldsungen.
Chris Tel. 0251/212032, nur am Wochenende
Biete Postspiel Euphra an. Information g
ausreichend frankiertan Rickumschlag -
Siaffen Blieul, Bahnholstr. 5, 4953 Petersha-
genLahde

Suche LYNX- Bsslmx In und um Libeck (HL)
B. Slima World, Call. Games,
otc. Tel, 045136007 (Tim). Houte schon ge-

Suche Ertah

ing, suchl
Write to: Danm‘ Markufin, Amnslainerw. 63,
CH-5023 Bi in zum Lynxen, z.
Grinde VGA-Club. for Switzerand. Info
bi: M. Tschumi, P B, 450/
Tel. 065/232255, 1 Antwort.

(o Protl, LotharEgger,

Suche Kontakt zu STE- undlswnhlu -Froaks.
Tel. 05245/3926 oder an: Daniel Hericks, Aug.-
Wibbeltstr. 5, 4838

Tauscher Tausche Cassettan &

pesudn
uke&‘rlps H. Bargman. F Sir. 26,
hg.ﬂ-g?'n JW Groningen. Verk. C-16/+4 Tapes
(

FFor the lates! CB4/AS00,
wanezuaﬂmaﬂ fai 134443ma5mmw
Lists and Disks ar wellcome. Only CE&4/Amiga-
MS-DOS ( Buy

Sudnwnd'[ausalﬁeumer
Bernd Gasser, Untentellenmoos 5, A—E&ﬁ#
Schwarzach/Vibg.

-Fraak in Wiesba-
, Demminsweg

smnm Atari ST oder PC-Angebote an:
Ama E: Imohupms,mwam

Suche T Habe I, Popu-
lous, uz\‘r“a_ T BI\B.;*‘ PD. .S‘:vnﬂﬂ Eum
Liste an: ‘I'ublas Kelting, Postlandstr. B, 244
Heiligenhafen

Biate Lmres«twmllmwws‘rm e

m-mesooumgq.oﬂcﬁ‘m
Clarholz

Suche f0r Cider Tauschpartner. Keine PLK.
Schickt Eure Listen etc. an: Ralf Sand, Jahnstr,
B5, oder ruft an: Tel, 030/6257157

Ich suche Kompletiésung zu Prof. Firestart u.
New Stuff. Write Fast. s Helsig, Nord-
mannzeile 12, 1000 Barlin 41

Verk. Atari Lynx mit Calfomia Games, Chips
Alles mit

Zu Verk.: Computer Live Ausgaben 12/89 - 11/

Chall, Blue Light, Electro, Gauntiet. :

ey et Syt 1005V hrea Vb SO o | S8 AR i Vet e 40

Sucha fir Mari ST T ¢ Habs immer L

o I IRRL L Cator Medy, Verk. Atari 2600 Kassette ohne Holle, auch PD-Poal. Tauschen PD auf dem Ami-

gassa 1, 1232-Wien aitere swa Kl Streit, Wagnerstr, 3, 8481 Erg"g;zmhfs ' San:Th Herger,

Amszosmmﬁmppysnusam‘uaso Allenst mimer 135, BSOMG

cvmpnmn Schealt Sonpmoeu | sichia Happy Compular 83.285. Zatlo gui. | Siche Lbsungen von DunMast. fon Lor,

Salzburg. Suche und biste Aeitungen und | Tauschparner fir St Bastian Baumann, im
Codes (Amiga) Stiihe 40, 3008 Garbsen

varsahentiich Aterbumer «
Burbalﬁn[?sylml Wer hift? Tel. 0941/

Sud“?g‘“d.y und der letzte Kreuzz zahle bis
21,1000 Bartin 62, Tel. 030/8541277, v. 17 - 2!

g8

Suche fir Atari 1040 STF HF-Modulator, Tel.
091265428

smm%sr uwmsmaﬁgwm%
sonders aisspnom t Gpke,
darweg 1, 4670 Linen-Horstmar

Suche 1ir Lynx: Slina World, Klax Zahhsg‘

Schreibt an: Lorenz Storer, Balsr. 2.
Tagelswangen {CH)

S T
Ir
ST. Tel. 0721/856803

Suche f0r ST folgende Adventures m. Anleit.:

P A G

Hohiwegg 21/45, 1030 Wien Austria

Sidtiroltaly. V . Tauscheauch.
Anrut lohnt sich. Tm1mm

Wﬂ( Amﬁzsuommnmm Netztail
10r Femseher. Sehr guter
thnd.Tei 05306/4415, VB 100 DM

AFC-Westialen sucht Mitgliedar & Kontakte zu
andemn AMIGA-GM)S_ Info bei; AFC-Westla-
PF 5003, 4952 Porta Westfalica.

) Splele-Freund(in) (i Raum

wmgaw 1?77 Tel. bamsmza

Suche deutsche Anleitung von Pirates. Ange-
bote an: K. Kruse, Jenaersir, 5, 2900 Oldenburg

Tausche, kuuﬂanl‘lvaﬂnkniuev . Splele u.
38, 8201 Kinigsbrunn, Tel. 08231/6115

Suche Power Play Nr. 1 bosnlnsdl M&Tal
O7351/74251, zuzlglich Sonderhel

Suche msd'!pmm W interesse hat,
ruft an: Tel, 051421551 ésgq.gor} Tol. 05142/
BOB (Stefan), P!

|I)Dln|lﬁram der
“Guild of T

Huben

gt sé'ﬂm
foves" (mogl. dbarsichit)

vml.,mxmm Chip's Chall,, Blueg
Cal-Games, Gates 0.Z., e 35
Tel. 06185/2238. N:IMUII

Achtung:

Mn\ac?mmum mmemm darauf aufmerksam, daBdauAllnM der Verkauf oder

die g von g
erlaubt ist.
Das | und verstobt gegen
mumebenemmnmlzummmwal mﬂdﬂ'achmwﬂolmwuen Bei Ver-
st68en muB mit Anwalts- und von Gber DM 1.000; werden,
O sind am C *“Mmdmwmmmw
m«s:mnem u

irt Kauler geht d Hislv

m amr Jederzeitigen Beschlagnahmung ein,

Suche Atari 5T Games. Verk.
Games. Tal. 0831/84450,

Suche fir meinen ST Rock'n Roll, zahle oder

tausche Du;?eonuwor,hlln'&ou.
Tel. D?\%\. alan

Munmmwewmmnwmlnmmmnmonwsoma
weder noch zu a

o haften for
Ihre Kinder.
Der Verlag wird In Zukunft keine mehr die daraul
lassen, daB Raubkopien angebotan werden.

‘I‘ C. wam Club. 3500 PD, m. Club-
& B?:r ns&sugm 1nro“:
{anow Fonuosch '
ST-Suche und biete Softw. (ua. C Star 3 u,
Toolkil 2 u, Games Suche auch guten
Assembler, Glal + Comp.- Hi Fi LA
Frey, Barbarasir. 21, 5200 Siegburg

Suche Power Play 589, 1/90, 8/90. Angebola &
an: M ‘Rauhut, Gehsaner 5.
O-1170 Beiin

Hallo P.C. Engine Freaks, Suu-e'fuuomnaﬁ
mer in Fuida u. Umgeb. Kaula u.
auch. Stefan Spicker,

8400 Fulda Tal Cﬂih’

61926
M:pu sucht Tau
u"d ’E Mlor, Dluc#mm
101, Gﬂe?

a"eDIlol:\ R I-'rie uul M
an: itter, Roman-Friesinger-Str
gab 222 Ruhpeiding

yLAYE

s |

L'y

1
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WAS SONST...

um alles aus dem AMIGA herauszuholen!
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g Ritte seruden Sie mir den Testgutschein an: Markt Technik Verlag AG, Amiga Leserservice, Hans-Pinsel-Strafle 2, 8013 Hoar

gy AMIGA vy

sendens Ste miir Amiga Magazin mit eimer kostenl Ausgate zum K f 1. Erfralten Sie 10

Tage march Erhalt der Testansgabe von mir keine Absage, michte il Amiga Magazin welterhin beziehen, Ich erhalte
Amiga Magazi iy frel Haws zum g igen fah bo-Preis fiir 79,-DM (Auslandspreis 97,-DM). Das
Abonnement ve

autamatisch ein falw zou deve dan

tigen Bedingungen. jch kann federzeit ohme
nrinck.

Frist kitndigen.

Widerrufsgarantic:
Sie kbnnen
Ihre Bestellung

Hurohckitre Namie, Vornante Strafie, Hausnummer
die
Markt&Technik PLZ, Ort

Verlag AG,

Postfach 1304, Ich bezate das Abovmement: T vierteljihelich (19,750M) T halbfahirtich (39,500M) 3 jihriich (79,-DM)

8013 Haar
innerhalb von
8 Tagen
widerrufen. Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bel Markt&Technik Verlag AG,
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IM QUARTETT FAHRT'S SIC
SEHR NETT

Stan frei fir 32 Autorennen,
die in vier verschiedenen
Szenarien stattfinden: Bei "Ni-
tro” kurvt Ihr auf scrollenden
Pisten durch GroBstadt, Wald,
Wiiste und Zukunftswelt. Vier
Flitzer gehen an den Start, von
denen bis zu drei von mensch-
lichen BleifuBtrdgern gesteu-
ert werden. Die restlichen
Fahrzeuge Obernimmt der
Computer. Eure Aufgabe ist es,
bei jeder Strecke moglichst als
erster ans Ziel zu kommen. Je
besser Euer Rang, desto mehr
Meisterschaftspunkte und Re-
servebenzin erhaltet |hr. Der
Sprit ist ganz schén wichtig:
Wiéhrend des Spiels wird der
wertvolle Saft sténdig wver-
braucht und herrscht einmal
Ebbe im Tank, ist das Rennen
fir Euch beendet. Auf den
Strecken liegen auBerdem ei-
nige nette Extras wie Bonuska-
nister mit Benzin, Geldscheine
oder Nitrobeschleuniger her-
um. Vom Geld kénnt Ihr zwi-
schen den Rennen Euer Auto
mit besseren Reifen, Motoren
und Turbo-Lader tunen oder
das Modell wechseln: Drei
Fahrzeugtypen mit verschie-
denen Eigenschaften in den
Kategorien Benzinverbrauch,
Fahrverhalten auf StraBe und
Fahrverhalten auf Geldnde ste-
hen zur Wahl. Wer dringend
Sprit bendtigt, kann pro
Scheinchen auch 200 Einhei-

AuBerhalb des Scheinwerferlichts
bleibt die Streckenfiihrung im
Dunkeln (ST)

ten Benzin kaufen. Es gibt so
manche Abkiirzung zu entdek-
ken und da alle Extrasymbole
immer an den gleichen Stellen
auftauchen, kann man sich ei-
ne Art Idealroute einprégen.
Wummt man mit der StoBstan-
ge an ein massives Hindernis,
kostet das zum einen Zeit, zum
anderen ist Euer Auto dann ei-
nige Sekunden lang nur
schwer zu steuern. Fir beson-
deres Amiisement sorgen die
MNachtfahrten, bei denen man
wirklichkeitsgetreu  herzlich
wenig sieht. Nur das Licht des
Scheinwerferkegels  erhellt
den unmittelbar vor Euch lie-
genden  Streckenabschnitl.
Beim Fahren im Finstern win-
ken ein paar spezielle Extras.
So kénnt lhr z.B. zu einem
zweiten Scheinwerfer kommen
(mehr Durchblick) oder die
Lichtkegel der Mitfahrer fiir ein
paar Sekunden ausschalten
(mehr Blechschéden).

PUTER-SPIELE

Spurenelemente von
anderen Rennspielen
wie "Hot Rod” und
"Motoroader”  sind
nicht zu Ubersehen.
Der PS-Extrakt, derin
Form von Nitro dabei
herausgekommen ist,
kann ldnger fesseln
als die meisten ande-
ren Rennspiele. Ne-
ben dem scliden Ex-
traangebot und der unkompli-
zierten Steuerung gefallen mir
vor allem ‘die abwechslungsrei-
chen Strecken (groBe Lachnum-
mer: Die Nachtfahrten unter dem
Motto "Wo bin ich?”). Die
Atari-Version spielt sich im direk-

'

ten Vergleich einen
Tick leichter. Solo-
. spieler haben hier
L' mehr vom Leben, da
die Computerfahrer
ofters mal einen Feh-
ler machen. Die Ami-
ga-Version erfordert
etwas mehr Ubung,
macht aber langfristig
genausoviel  SpaB
und bietet zudem ras-
sigen Drohnsound. Nitro ist put-
zig, clever zusammengemixt,
gut spielbar und macht alleine
ebenso SpaB wie im Wettkampf
mit ein paar Freunden. Ein schi-
nes Rennspiel, das ich ausge-
sprochen gerne rauskrame.

Im Rahmen des eng-
gesteckten  Genres
der 2D-Rennspiele
bietet Nitro nahezu al-
les, was das Raser-
herz begehrt. Die
kleginen Wéigelchen
schleudern reali-
stisch um Kurven und
Hindernisse, der Ami-
ga untermalt das Trei-
ben zudem mit Moto-
drom-typischen Dréhn-  und
Quietschgerduschen. Auf dem
ST ist mir Nitro beinahe eine Stu-

fe zu einfach, auch einem abso-

¢/

luten Renneuling
drfte es nicht schwer
fallen, mit den com-
putergesteuerten Pi-
loten mitzuhalten.
Schade, daB es Psy-
gnosis vermied, neu-
artige Spielideen
oder spektakulare
Grafiken ins Rennen
zu schicken; wvom
technisch  ordentli-
chen, extrem spielbaren Nitro
hatten Konkurrenzprogramme
dann bestenfalls den Auspuff zu
sehen bekommen.

nicht geplant

Grafik: 60% Sound: 62%

Schwierigkeit: mittel

Genre: Rennspiel
Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 76%
Grafik: 60% Sound: 69%

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Die Amiga- und Atari-Versio-
nensind grafisch identisch und
bieten dasselbe Spielprinzip,
aber die Gestaltung der Strek-
ken ist unterschiedlich. Die
Amiga-Version hat verzwickte-
re Kurse, wodurch das Fahren
gegen die Computergegner
ziemlich schwer wird. Die ST-
Version ist mit weniger schar-
fen Abzweigungen gesegnet
und dadurch etwas spielbarer;
dafiir liegen auf den Pisten et-
was weniger Extras rum. Die
besten Punktzahlen werden
neben den Bestzeiten fiir jede
Strecke auf Diskette gespei-
chert. hl

<« Zieleinfahrt: Je besser die
Plazierung, desto mehr Benzin
zum Weiterfahren springt

fiir Euch raus (ST)
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um Normalprels.

Wo gibt’s denn sowas? Bei
Markt&Technik. Eure Super-
tankstelle fiir Blicher und
Bookware. 12mal neuer Profi-
treibstoff fiir Eure Cé64er und
C128er. Zum Normalpreis.
Da konnt Ihr Gas geben!

Berkeley Softworks
GeoBasic

GeoBasic enthalt neben
einem schnellen Editor
uber 100 Befehle und
Funktionen, die die Fahig-
keiten von GEOS ausnut-
zen. Mit dem Konvertie-
rungsprogramm kénnen
CE4-Basic-Programme
iibernommen werden, und
der eingebaute Debugger
hilft bei der Fehlersuche.
1990, 212 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-245-6
DM 89,-*

U. Gerlach
Hardware-Basteleien
zum C64/C128
Centronic-Druckertreiber,
Floppy-Speeder im Eigen-
bau? Hier findet inr die
leichtverstandliche Einfiih-
rung in die digitale Schalt-
technik und die Schnittstel-
len des C64/C128. Mit vie-
len Platinen-Layouts und
genauen Bauanleitungen,
Sticklisten und Bezugs-
quellen fir viele interes-
sante Erweiterungen und
nitzlichen Zusétzen.
Doityourself!

1987, 294 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-389-4
DM 49,-

rumng

o -]

-Spiele-
sammiuvng

A. Seibert
C64'er-Spiele-
sammiung, Band 3
Beste Unterhaltung und
ausgiebiger Spaf vermit-
teln diese 12 spannenden
und reizvollen Spiele aus
der Welt der Agenten,

Bosewichter und Zauberer.

Ein Schnellader auf der

Diskette verkirzt die Lade-

zeiten auf einen Bruchteil
de_r ursprunglichen Lade-

zeit.

1988, 103 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-596-X
DM 39,-*

W. Knupe/H.-J. Ciprina

R. Bonse/V. Goehrke
MegaAssembler

Ein komplettes Entwick-
lungspaket, um lauffahige
GEOS-Programme zu
erzeugen, Umfangreiche
und leistungsstarke
Makros erleichtern die
Arbeit. Alle im Buch be-
schriebenen Listings und
die GEOS-Symboltabelle
sind auf der Diskette
gespeichert.

1990, 431 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-247-2
DM 89,-*

GEOS-Programmierung
mit dem
B o= i o1

H))EMDLEK

A. Woerrlein
64'er-Spiele-
sammlung, Band 4

F. Muiller
Mega Pack 1
Profi-Software zum Buch-

preis: eine nitzliche Ergan-

zung, die euer GEOS-
System noch vielseitiger
macht. Uber Pull-down-

Menis werden eine Grafik-

bibliothek oder Zeichen-
sétze geladen, konvertiert
und alles optimal dem
Drucker angepaft

1989, 160 Seiten,

inkl. 3 Disketten

ISBN 3-89090-772-5
DM 59,-*

F. Miiller

Mega Pack 2
Profi-Software zum Buch-
preis: eine Diskart-Grafik-
bibliothek mit mehreren
hundert Grafiken im Geo-
Paint-Format. Mit Zeichen-
sdtzen und kunstvollen
Symbolen, die euren
»Drucksachen= gine indivi-
duelle Note verleihen. lhr
miiBt nur noch aussuchen,
markieren, einkleben -
fertig.

1989, 177 Seiten,

inkl. 3 Disketten

ISBN 3-89080-350-9
DM 59,-*

[ Mrsesmetrie

Megu Pack 2

oY
L

*unverbindliche Preisempfenlung

Markt&Technik-Biicher und -Software
erhalten Sie bei lhrem Buchhéndler,

._in Fo‘mp:..ltaﬂa

chgeschéften und

1 der Warenhé

20 ausgewahite Spiele, die
Geschicklichkeit und Fin-
gerspitzengefiihl verlangen
- und die noch besser auf
die Bedurfnisse eines ech-
ten Spiele-Freaks zuge-
schnitten sind. Kommt mit
in eine Welt, die vor euch
noch niemand zu Gesicht
bekommen hat.

1988, 80 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-83090-703-2

DM 39,-*

Markt&Technik

Zeitschriften - Blcher
Software - Schulung

1306/010



PUTER-SPIELE

Hobby-Rennfahrer im R

h der R

\

g4

Turbo Challenge

Test Drive Il

ie erfolgreiche Autorenn-
spielserie "Test Drive"
geht nun in die dritte Runde.
In dem neusten SproB der
Reihe " Test Drive |l diirft Ihr
per Tastatur oder Joystick ei-
nen von drei heiBen Ofen
(ber kalifornische Kisten-
straBen jagen. So dirft Ihr
Euch ans digitale Steuer ei-
nes Pininfarina Mythos, ei-
nes Super-Chevrolet oder ei-
nes Lamborghinis setzen.
Am Grundprinzip des Pro-
gramms hat sich nichts geédn-
dert: Gegen mehrere Com-
puterfahrer maBt Ihr mit Eu-
rem Schiitten (iber normale
LandstraBen brausen. Wer

Mist, schon wieder
so ein Polizeiauto
mit heulenden Sire-
nen hinter mir —
man sollte eben
nicht mit 360 in eine
Kurve brettern, in
der nur 50 erlaubt
ist. Am Anfang be-
geistert Test Drive |l
durch tolle VGA-
Grafik und edle
Streckenfihrung. Leider setzt
die Grafikfille eine entspre-
chende Rechenpower voraus,

als erster ins Ziel geht, ge-
winnt. Aber auch hier warten
motorisierte  Gesetzeshiiter,
die Euch bei Geschwindig-
keitslibertretungen einen fet-
ten Strafzettel verpassen wol-
len. Neu ist die 3D-Grafikfille
unter VGA bei Test Drive |Il.
So ist von der Kuh am Stra-
Benrand dber StraBenleuch-
ten bis zum Stoppschild alles
vorhanden. Sogar verschie-
dene Witterungsverhéltnisse
wie Nebel oder Regen gibt
es. Wer eine Adlib oder Ro-
land in seinem PC hat, wird
zusétzlich statt Gepiepse mit
Autoradiomusik umschmei-
chelt. mh

ohne einen sehr fi-
xen AT schlurfen die
Renner im Kriech-
gang dahin — trotz
einstellbarer Detail-
stufe. AuBerdem
|46t die Motivation
nach einigen Run-
den ganz gewaltig
nach. Denn hatman
erst mal alle grafi-
schen Gags gese-
hen und kennt die Strecken
auswendig, wird es ziemlich
langweilig.

MS-DOS 57%
Grafik: 70%  Sound: 62%
Schwierigkeit: mittel
ATARI ST

nicht geplant

Genre: Rennspiel
Hersteller: Accolade, Zirka-Preis: 120 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

otorenldarm dréhnt in

den Ohren, Auspuffga-
se benebeln die Sinne: Hun-
derttausende lieben diese At-
mosphére, wie man sie bei
Formel-1-Autorennen vorfin-
det. Wer seine Gesundheit
schonen, aber trotzdem dem
Rausch der Raserei verfallen
will, kann seine Leidenschaft
dank Gremlins "Lotus Esprit
Turbo Challenge” zu Hause
ausleben. Die 32 verschiede-
nen Rennstrecken werden in
flotter 3D-Grafik (inklusive
Berg- und Talfahrt, Hinder-
nissen und Olpfiitzen) auf
den Bildschirm gezaubert,
der zwecks Zwei-Spieler-Mo-

Wenn man zu zweit
antritt,  beschleu-
nigt das rasante Tur-
bo Challenge auf
Hochstgeschwindig-
keit. Alleine ist die
Raserei auf Dauer
leider etwas ober-
flachlich. Gasge-
ben, ausweichen,
schalten, bremsen
— nach ein paar
Rennen wird’s zur Routine.
Selbst beim Oldie "Pitstop II"
muBte man auf die Abnutzung

dus horizontal gesplittet ist.
Ihr tretet gegen 19 Konkur-
renten an, die um Sieg und
WM-Punkte fahren. Eure ak-
tuelle Position seht Ihr stan-
dig eingeblendet. Fallt Ihr
hinter den zehnten Platz zu-
riick, solltet |hr schleunigst
einen Gang hochschalten:
Nur die besten zehn Flitzer
kassieren Punkte und qualifi-
zieren sich fiir das nédchste
Rennen. Wenn die Strecke
besonders lang ist, kommt Ihr
an einem Boxenstop nicht
vorbei: Nachtanken ist ange-
sagt. Zu Rennbeginn darf
man zwischen Automatik und
Gangschaltung wéhlen. mg

der Reifen achien.
Wer sich eine reali-
tatsnahe Simulation
erhofft, dlrfte ent-
tauscht sein. Fans
von gradlinigen, gut
spiel- und steuerba-
ren (méchtig wich-
tig) Autorennen
werden dagegen
prima unterhalten;
nicht zuletzt wegen
der beeindruckend flotten und
angenehm ruckfreien 3D-Gra-
fik.

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Rennspiel
Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark

AMIGA 71%
Grafik: 82%  Sound: 69%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

p'40]



HRE UNIEL SUE W
SOFTWARE UNITED|
FTWARE UNITED S
ARE UNITED SOFT
UNITED SOFTWARE
ARE UNITED SOFT
® 5 FTW
Mein Name ist Pond! SFTWARE UNITED 50
'ARE UNITED SOFTW|
: UNITED SOFTWARE
'ARE UNITED SOFTW
SOFTWARE UNITED
JFTWARE UNITED S
'ARE UNITED SOFTW
UNITED SOFTWARE
'ARE UNITED SOFTW,
SOFTWARE UNITED
JETWARE UNITED S
(ARE UNITED SOFTW|
UNITED SOFTWARE
'ARE UNITED SOFTW,|
SOFTWARE UNITED
YFTWARE UNITED S
'ARE UNITED SOFTW
: UNITED SOFTWARE
'ARE UNITED SOFTW|
;. ' SOFTWARE UNITED
: !l, JFTWARE UNITED S
© TARE UNITED SOFTW
UNITED SOFTWARE
'ARE UNITED SOFTW
L SOFTWARE UNITED
JFTWARE UNITED S
TARE UNITED SOFTW
: UNITED SOFTWARE
TARE UNITED SOFTW
SOFTWARE UNITED
JFTWARE UNITED S
IARE UNITED SOFTW|
: UNITED SOFTWARE
IARE UNITED SOFTW|
SOFTWARE UNITED|
JFTWARE UNITED S
'ARE UNITED SOFTV
i ? : UNITED SOFTWARE
: IARE UNITED SOFTV
@’ B 1 SOFTWARE UNITED,
o zs/ JFTWARE UNITED SC
SO e/ 'ARE UNITED SOFTV
| : UNITED SOFTWARE
'ARE UNITED SOFTV
+ SOFTWARE UNITED
JFTWARE UNITED SC
'ARE UNITED SOFT
UNITED SOFTWARE
ARE UNITED SOFT
SOFTWARE UNITED
DFTWARE UNITED SC
Ahnlichkeiten mit OD? sind natiirlich nur rein ;R ﬁamﬂgg:rskgr?ﬂxm
zufilli immerhin handelt es sich bei James um i ] ARE UNITED SOFT
einen , und zwar um einen sehr attraktiven. & el et S SOFTWARE UNITED
i hn frisch auf Amiga und Atari ST. - | |t DFTWARE UNITED SC
3 ARE UNITED SOFTV
= UNITED SOFTWARE
ARE UNITED SOFT
SOFTWARE UNITED
DFTWARE UNITED S
ARE UNITED SOFT\
UNITED SOFTWARE
ARE UNIH—_[J SOFTW

James Pond spielt die Haurtrol!u in dem feuchten
Auade-Adventu re von Millennium.
s erstkl r-Agent ist |hm

MILLENNIUM (46, 0lol0[02]S131a . |

SOFTWARE UNITE
PFTWARE UNITED S
ARE UNITED SOFTW
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Ein neues Mitglied im Club der FuBballkatastrophen (Amiga)

DER GOLDENE ABSCHUSS SONDERANGEBOT

! her

wissen wir nicht. .ﬁher wie
'das FuBballspiel | [n 100 Jah-
ren aussehen

Pro | Soccer 2190

Bei "Pro Soccer 2190"

‘steuert I|hr ein Team Eurer
‘Wahl von Spieltag zu Spiel-
tag. Ihr kiimmert Euch um die

Mannschaﬂsal.ﬂsteliung und

- steuert einen Kicker Eurer
zu Mannschaft selbst. Mit einem
:eiganwlltigan SchuBsystem

begliickt (Stdrke- und Rich-

der
Bandenab- tungsanzeigen sind zu be-

Aachten), versucht man, dem

;n Gegner tiichtig Tore einzu-

‘schenken.
‘Schén fir Statistikians:

ermittelt. Nach jedem Viertel wahit ei-

Wenn so die Zu-
kunft des FuBball-
sports aussiaht,
dann verlagere ich
mein Interesse lie-

ne unsichtbare Journalisten-
scharden "wertvollsten Spie-
ler" des vorangegangenen
Abschnitts. hi

Mettigkeiten wie
Liga-Modus  und
Statistiken filr jeden
einzelnen Spieler
gedacht. Aber was
nitzt's, wenn sich
das Ganze spielt
wie ein nasser
Waschlappen? Wirr
hopst der Ball in der
Gegend herum; die

Worid

ie Zukunft des internatio-

nalen FuBballs ist die Li-
ga mit den besten Mann-
schaften der Welt. In drei
Klassen ringen Spieltag fir
Spieltag Spitzenteams won
Moskau Ober Minchen bis
nach Mailand und Madrid um
wertvolle Punkte. Eine dieser
ruhmreichen Mannschaften
diirfen Sie trainieren. lhr Club
startet in der schlechtesten
der drei Ligen und soll durch
munteres Siegen langsam,
aber sicherin die oberste Eta-
ge gefithrt werden. Sie kiim-
mern sich ausschlieBlich um
die Mannschaftsaufstellung,
Spielertransfers und Geldan-

Brr, ein "Football
Manager”-Verschnitt
der spartanischen
Art. "World Soccer”
bietet ein recht
sparsames Spiel-
prinzip, dem es an
Abwechslung und
Tiefgang mangelt.
Die grafische Pra-
sentation der Hihe-
punkte eines Mat-

G

Ein Trainer sitzt vorm Hauptmenii (Amiga)

gelegenheiten. Bei jedem
Kicker geben Alter, Schnellig-
keit, FitneB und Geschick-
lichkeit ber seine momenta-
ne Form AufschiuB. Stellen
Sie die optimale Elf zusam-
men und halten Sie auf dem
Transfermarkt nach vielver-
sprechenden Nachwuchs-
krdften  Ausschau. Wer
mochte, kann sich die Héhe-
punkte jeder Partie zeigen
lassen. In den Spielverlauf
kann man aber nicht eingrei-
fen; er hangt im wesentlichen
von Eurer Mannschaftsauf-
stellung und der Qualitét des
Gegners ab. Der Spielstand
darf gespeichert werden. hl

Modus wurde nicht
gedacht. Wer schon
ein dhnliches Pro-
gramm wie z.B. das
gelungene “Bun-
desliga Manager”
in seiner Sammilung
hat, kann auf World
Soccer getrost ver-
zichten. Interessant
wird das Spiel aber
durch seinen er-

ber auf Federball oder Mikado. Steuerung ist total daneben
Die_Macher dieses futuristi- und Oberldft den Spielablauf
schen Fiaskos haben brav an weitgehend dem Zufall.

ches sieht ganz schick aus,
doch an wirklich sinnvolle Fea-
tures wie einen Zwei-Spieler-

freulich niedrigen Preis: Flr
faire 30 Mark ist man mit von
der Partie.

ie

is: 30 Mark
AMIGA 39%
Grafik: 36%  Sound: 35%
Schwierigkeit: leicht

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

nicht geplant

w LPO%N]
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Alles, was SpaB macht!
Die Software fiir Ihren Computer

Knnn C-64 Disk DM
Bomber 53,—-
Bundesliga Manager 49,90
- Curse of the Azure Bonds  69,—-
Tel.: 05241/1828 . 7racy 49,90
Fax:05241/13043 FisTomcat a3
International 3D Tennis 43,90
Amiga DM MS-DOS (3,5" oder 5,25") DM Kick Off 2 49,90
Animation Studio 299,-- 688 Attack Submarine 89— Klax 49,90
Awesome 99,90  Bad Blood 99,90  Lords of Doom 53,90
Dragon Flight Ltd. Edition 79,90 Big Business 69,90
Elvira-Mistress of... 89,-- Bundesliga Manager eo-- / F-19 Stealth-Fighter
Epyx Sporting Gold 79,90 Crash Course 99,90
F 29 Retaliator 79,90  F-16 Falcon 109,— | Amiga 89,90 | MS-DOS 109,90
F-16 Falcon 89,-- Flight of the Intruder 99,90 ST 90
F-16 Falcon Miss. Disk Il 59,90 Imperium 89,90 88,

Indianapolis 500 79,90 Indiana Jones / Adv. 89,—- Oil Imperium 43,—
Invest 69,90 Indianapolis 500 79,90  Test Drive 2 53,~=
J. Nicklaus Unlimit. Golf 89,90

Khalaan ?9,90 Atari ST DM
H Kings QuestV 99,90 -
lemmlllgs Legend of Fairghail 89,90 E’:gg‘;‘" t’:l'?';;r'"d' Edition ;g’gg
LHX-Attack Chopper B4y < rij R A e
Amiga 69,90 | ST 69,90 ) Loom @oby TPl G
M 1 Tank Platoon 109,90 Kick Off 2 69’90
Midwinter 89,90 MKI:J DS 89'90
Might + Magic Il 89,90 g !
Legend of Fairghail 7990 1wt ool 149  Operation Stealth 79,90
Leisure Suit Larry Il 9990 o ';‘I Y L goop  Paradroid’90 79,90
Loom 89,90 RSEEEORISE : Powermonger 89,90
Lotus Esprit Turbo Chal. 79,90 Their Finest Hour 89,—
M 1 Tank Platoon 89,90 - Wolfpack 79,90
Midwinter 79,90 Isnldo
g;trr:mid g ?g'gg Ist Ihr Programm nicht dabei?
Ports of Call 7990 Amiga 79,90 | MS-DOS 89,90 | Suchen Sie nicht lang, rufen
Powermonger 89,90 Sie uns an!
Rick Dangerous Il 69,90
Shadow of the Beast || 99,90 PGA-Tour-Golf 79,90
Spindizzy Worlds 79,90 Ports of Call 99,90
Team Yankee 89,90 Railroad Tycoon 99,90
Their Finest Hour 89,—— Silent Service 11 99,90
Wild West World 99,90 Test Drive Il 89,90
Wings (512 K) 89,90 Wing Commander 109,90
Wolfpack 89,90  Wolfpack 99,90 i B
vorbehalten
Standig alle wichtigen Neuerscheinungen Beste”-Coupon

fiir Sie am Lager. Rufen Sie uns an, oder
fragen Sie nach dem Gesamtkatalog!
[ kein Kaufzwang

[ keine Mitgliedschaft

[ schneller Service

[ regelmaBige Infos

Kennen Sie unseren Laden?

Besuchen Sie uns in der Carl-

Bertelsmann-Str. 53
KORONA-Soft
Postfach 3115

4830 Giitersioh

Versandkosten: Inland NN + 5,- DM

oder Scheck + 5,- DM, Ausland nur EC-Scheck/

Bar/Postanweisung + 8 DM.
Ab 100,- DM Versandkosten frel.

[ Ich méchte nur den Katalog!

[ Hiermit bestelle ich folgende
Spiele:

Preis [

Name:

StraBe:

PLZ/Ort:
Telefon:

Alter:

ppl-91

Sofort auf eine Postkarte und an KORONA-SOFT!

ey

—




BUCHSTABEN- ||

Z2-0ut

oppla sollte mich mein

Gedachtnls im Stich las-
sen? Vor einem knappen Jahr
habe ich zwar "X-Out" ge-
spielt, aber an einen Nachfol-
ger namens "Y-Out" kann ich
mich beim besten Willen nicht
erinnern. Ob uns Rainbow Arts
etwas vorenthdlt? Oder hat
man dort nur Probleme mit
dem Alphabet? Sei's drum, im-
merhin gehort "Z-Out” dem-
selben Spielgenre an. Es ist
wie sein Namensvetter ein ho-
rizontal scrollendes Action-
spiel mit sechs gefédhrlichen
Leveln. Mehr Gemeinsamkei-
ten gibt's allerdings nicht. So
werden die Extrawaffen kon-
ventionell wahrend des Spiels
diversen Aliens abgeluchst
und nicht wie bei X-Out im
Shop gekauft. Neben dem be-
wahrten Satelliten (natiirlich
an- und abkoppelbar) schwir-
ren Beiboote, Flammenwerfer,
DreifachschuB und andere
nitzliche "R-Type/Katakis"-
inspirierte Ausriistungsgegen-

PUTER-SPIELE

stdnde herum. Der allseits ge-
schatzte Beam-SchuB (wird
durch langeres Feuerknopf-
driicken aktiviert) ist ebenfalls
von Beginn an verfiigbar.

Die Levels sind recht um-
fangreich und jeweils mit ande-
ren Feinden und Grafiken ge-
spickt. Besonders bemerkens-

T

Z-0ut ist solider Bal-
lerspaB  mit  ver-
schwindend kleinen
Schonheitstehlern.
Grafik,  Schwierig-
keitsgrad und Sound-
effekte sind so, wie
sie jeder "R-Type"-Pi-
lot liebt; dummerwei-
se schluckt die Be-
gleitmusik einen
GrofBteil der Explo-
sions- und SchuBgerdusche.
Waffen gibt’s reichlich, eine opti-
sche Anzeige fUr den Beam-

SchuB (wann ist er
aufgeladen) vermisse
ich allerdings sehr.
Da ich aber wahnsin-
nig neugierig auf
Gegner, Grafik und
Waffen spéterer Le-
vels bin und Z-Out
technisch hervorra-
gend gelungen ist,
dariiber hinaus mit ei-
nem von mir sehr ge-
schatzten Zwei-Spieler-Modus
aufwarten kann, sei ihm ein
Zweierlacheln gegbnnt.

Was lange wéhrt, wird
endlich gut. Vor ei-
nem halben Jahr ha-
ben wir im Aktuellteil
das Actionspektakel
"Wargate" vorgestellt.
Jetzt liegt es in der
endgiiltigen Fassung
als "Z-Out” vor. Der
positive Eindruck von
damals hat sich glick-
licherweise bestatigt.
Nach all den schlimmen Baller-
spielen fiir den Amiga in der letz-
ten Zeit kommt Z-Out gerade
recht. Die Feindformationen sind
interessant, abwechslungsreich
und durchdacht. Selbst wenn
| tonnenweise Sprites auf dem

<

Bildschirm herumzi-
schen, bleibt man von
Ruck-Zuck-Einlagen
weitestgehend  ver-
schont. Ein dickes
Lob gebihrtauch den
Grafikern, deren Pi-
xelkunst wir tolle Hin-
tergrundlandschaften
und farbenfrohe Spri-
tes wverdanken (Der
Unterwasser-Level ist
eine wahre Pracht). Als besonde-
rer Leckerbissen hat sich der
Zwei-Spieler-Modus  entpuppt.
Z-Out ist zwar recht schwer,
spielt sich aber prima. Ein feines
Ballerspiel, das dem Amiga ge-
recht wird.

O

=
3
i
&
-
t

S kgt ®

[rapa——

. wird es Ianusamm (lena]

wert ist der Unterwasserlevel,
in dem einem das Wasser an
manchen Stellen buchstablich
bis zum Hals steht. Tlckisch:
Fliegt man unter dem Meeres-
spiegel, wird das Mandvrieren
des Raumschiffs etwas er-
schwert. Wer will, darf zusam-
men mit einem Kumpel auf
Alienjagd gehen. In diesem
Modus ist das Extraarsenal al-
lerdings eingeschrénkt: zu ein-
fach soll's schlieBlich nicht
werden. mg

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller; Rainbow Arts, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 76%

Grafik: 82% Sound: 54%
Schwierigkeit: mittel

C 64

nicht geplant
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Fortsetzung des bekannten
2rvon Lucasfilmi® ™ =
szt Masterblazer alle;
hen Erweiterutigen der

1 6-Bil-Rechiner bis'an die
Grenzen der Leistungsfahigheit

den ;mrtderZukunﬂ eme_
ges‘hmncﬁ,kelts- R

|re'«n .Rotofmis) i} ﬁziumﬁsch
5ung; rderl:efern_Sfe

[ S =X M\ﬁ._.. 4

(Amiga).
1 oder 2 Spieler Modus.
8 Spieler konnen im Wettkampf gegen-

einander antreten. :
Jedes Format wurde individuell program-  AMI

miert, um die Vorteile der einzelnen IBM-PC

Rechner voll auszuschupf
Herausragende Grafiken und eine eindrucks-

volle Introsequenz (Amgia).
Fantastische Musiken und futuristische

Soundeffekte.

Vertrieb: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 - Osterreich: KarasoR und Darus - Schweiz: Thall AG
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wgr als Weltraumhéndler
hofft, durch lukrative Ge-
schéfte im "Awesome"-System
viel Geld zu scheffeln, sollte
besser mit jeder Form rasanter
Bildschirmaction vertraut sein.
Schon beim Anflug auf eine
Zielwelt dirfen die Waffen
sprechen. Asteroiden, Piraten-
schwédrme und Horden frem-
der Lebensformen, kurz, alles,
was sich im Orbit um den Pla-
neten befindet, muB pulveri-
siert werden, damit die Reise
Uberhaupt beginnen kann. Das
"egozentrische”

rend das eigene Raumschiff

ungeriihrt in der Bildschirm- |

mitte verharrt, dreht und be-

Spielprinzip |
kennt man aus "Rotox”: Wih-

wegt man den Hintergrund und |

‘genug gegen die aus allen

PUTER-SPIELE

BALLER-ALLERLEI

die Gegner. Uberlebt man's,
beginnt der Landeanflug.
Meist stort dabei ein lastiger
Riesenwurm, beriihmt-beriich-
tigt aus "Space Harrier". Die-
sen gilt es in einer 3D-Sequenz
mit den Lasern zu fiittern, bis
er, widerwillig explodierend,
den Weg freigibt. Die ndchsten
Kémpfe finden vor dem maleri-
schen Hintergrund der Ozeane
und Kontinente des Zielplane-
ten statt. Wer sich hier lange

Richtungen anfliegenden Ab-
fangjéger behauptet, sammelt
Sauerstoff, der spater drin-
gend bendtigt wird. Zugleich
solite der Pilot nach einem
Landeplatz Ausschau halten,
der ihn aus, dem Acht-Wege-

nicht geplant

Genre: Action
Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 110 Mark

AMIGA 69 %
Grafik: 77% Sound: 81%
Schwierigkeit: mittel

Das vierte Reflection-
Spiel ist um einiges
benutzerfreundlicher
als die Vorgénger: Die
langatmige Game-
Over-Sequenz kann
ausgeschaltet, erfolg-
lose  Handelsreisen
kéinnen an bestimm-
ten Punkten wieder
aufgenommen wer-
den. Trotz des "Viele-
kleine-Action-Spielchen”-Prinzips,
gefiel mir nach kurzer Eingewdh-
nung der geschickte Aufbau der

ballerlastigen Hand-
lung doch sehr gut.
"Awesome” st fair
(jede Sequenz ist
auch mit minimaler
Bewaffnung und Aus-
stattung zu schaffen),
aber niemals zu
leicht. DaB Grafik und
Sound den Amiga voll
ausreizen, ist man
von den Entwicklern
inzwischen gewohnt: Awesome
bringt jedoch zudem noch eine
Menge Langzeit-Spas.

Die Grafik-Voyeure
unter den Amiga-Be-
sitlzern werden sich
die Hinde reiben:
Nach den beiden
"Beast"-Spielen bie-
ten Reflections mit
Awesome erneut
préchtige (und ex-
trem teure) Pixel-
kunst. Diesmal haben
sich die Programmie-
rer zudem etwas mit dem Spiel-
design auseinandergesetzt,
denn in dieser Beziehung ist

L

¢ /g

Awesome ein klarer
Fortschritt. Zwar mu-
tet die Mixtur aus viel
Action und wenig
Handeln manchmal
etwas zusammenge-
schustert an, doch
gréBere Mangel findet
man kaum. Wer nur
ein Laufwerk hat, der
wird allerdings fiu-
chen: Die sténdige
Nachladerei und das Disketten-
gewechsel zerren schon bald ge-
waltig an den Nerven.

=

Parallax-Schlamassel rettet.
Das letzte Stiick des Weges
muB zu FuB zuriickgelegt wer-
den. "Gauntlet"-artig steuert
man das Alter Ego durch An-
sammiungen aggressiver Le-
bensformen und (hoffentlich)

am groBen Endgegner vorbei.
Jetzt geht's ans Handeln: Uber
komfortable Meniis wird ver-
kauft und ausgeriistet (hier
gibt's Extrawaffen!), werden
Vertrdge unterschrieben und
neue Zielplaneten angepeilt.

Viel vom Gerlmpel, das man
wéhrend der zahlreichen
Raumgefechte eher zufillig
eingesammelt hat, kann man
hier fir gutes Geld losschla-
gen. Dann wieder hinaus ins
Unbekannte: Neue Gegner,
Gefahren und Musikstiicke
warten. In den Ballerabschnit-
ten sorgen diverse Hilfsmittel
fir Orientierung: Ein Radar
hilft durchs Rotox-Getimmel,
beim Kampf um die Landeer-
laubnis weist ein gelber Pfeil
die Richtung. Awesome unter-
stitzt sowohl ein zweites
Disketten-Laufwerk, als auch
den 1-MByte-Speicher. wi

< Mini-Monster sind out (Amiga)

e My



Der erste Preis ist Ihr Leben!

In einer Art Riistung, die Ihnen einen gewissen Schutz
bietet, stehen Sie hier als Teilnehmer der KILLING
GAME SHOW. Unter den Augen von Millionen
Fernsehzuschauern miissen Sie sich Thren Weg

iiber die 16 Zwischenstationen vorbei an feind-
lichen Lebensformen erkimpfen.

Geben Sie den Zuschauern das, wofiir sie

bezahlt haben! Suchen Sie die nétigen

Waffen und Werkzeuge — wenn Sie

kénnen. ..

THE KILLING GAME SHOW

1aft Sie die Wande hochgehen —

zum einzigen Ausgang...

Erhaltlich fiir Amiga, Atari ST
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ginn ist er namlich nur mit ei-
ner recht simplen Waffe aus-
- stattet. Zum Gliick trudel! ab
- und zu ein Extrasymbol vor-
- bei, das seine Eigenschaft
naeh -einem dezenten Schuf
vor den Bug éndert. Zur Ver-
~ figung stehen Speed-Up
{mahr Beweglichkeit), Bom-
ben (explodieren wenige Pi-
xel vor dem Robo-Kid) sowie
Drei- und FinffachschuB.
Wer mehrere dieser Extra-
waffen eingeheimst hat, der
kann diese mittels der Space-
- Taste oder einem ldngeren

Feuerknopfdruck  wahrend

der Kampmandlungen um-

schalten mg
f Technisch |48t die 9&: beengte Umge- Das hatte wirklich Stellen wie U.N.
| Umsetzung des Ar- b bung) sind zwar ge- ein nettes Baller- Squadron erlebt
cade-Hits  Alomic blieben, weilere spiel werden kbn- man selten. Man

| Robo-Kid ziemlich
Zu winschen (brig.

wurden allerdings
nicht hinzugefigt.

nen. Der Zwei-Spie-
ler-Modus ist ok,
Extraauswahl

kann kaum vernunf-
tig spielen, da hilft

| Das Scrolling ruckt

unwiderruflich, ob
nun viele oder weni-
ge Sprites den Bild-
schirm bevélkern.
Trotzdem spielt sich
das Ballerspektakel

ganz ordentlich. Die Mangel
des Originals (etwas hektisch;
zu groBe Sprites fur die meist

In Sachen Spielbar- die

keit kann man mit
der Adaption durch-
aus zufrieden sein
— besonders, wenn
man sich viele an-
dere mifratene Bal-

lerspielumsetzungen ins Ge-
dachtnis zurlckruft. Alles in
allem ganz passabel.

* hur die Devise "Au-
gen zu und das Be-
ste hoffen”. Den

Programmierern

gelungen. Aber die
Spielbarkeit... oh
Weh! Da hat sich
anscheinend nie- sollte man die Dis-
mand vor Verdffent- h kette um die Ohren
lichung des Pro- hauen und sie bei
gramms hingesetzt und es in ein paar japanischen Video-
Ruhe probegespielt, denn eine  spielmodulen  Anschauungs-
solche Ausgeburt an unfairen unterricht nehmen lassen,

19 ﬁmy



Erkundigen

Au\gdhe

Lib Musik Synthesizer Karte:
Lassen Sie sich beeindrucken!

Haben'Sie es satt, sich das Piepsen und Surren aus lhrem Computer gin, schlieBen Sie Kopfhtrer, Lautsprecher oder Heim-
PC-Lautsprecher anzuhtren? Die Ad Lib Musikkarte Stereoaniage an Ad Libs Standard-Audioverbindung an und stellen Sie
wird Inren Lieblingsspielen mit unglaublichen die Lautstarke auf dem eingebauten Verstarker ein. Nun kinnen Sie
Toneffekten und Musik eine ganz neue Bedeutung den upglaublich tollen Ad Lib Kiang bei den “heifesten’" Spielen oder
verleinen. Diese halbgroBe Karte kann gleichzeitig bis dem mitgelieferten Juke Box® Abspielprogramm erleben. Lassen Sie
zu 11 synthetisch FM modulierte Stimmen spielen - sich beeindrucken!

alles von BaBtrommeln und SchuBsalven bis zu Ad Lib ist nicht nur fir Spiele da. Es gibt eine ganze
Trompeten und Tornados. Diese von den griBten Unterhaltungs- Palette von Ad Lib Musikprodukten - Sie kiinnen die Musik
Softwareverlegern wie Cinemaware, Electronic Arts, Lucasfilm, komponieren oder einfach zuriickspielen; formen Sie
MicroProse, Sierra, Titus und US Gold unterstiitzte Karte stellt den auBergewdhnliche, neue Instrumentenkliinge oder entspan-
Standard der Industrie filr Tonkarten auf der IBM PC-Plattform dar. nen Sie sich bei einem Musikausbildungsprogramm, das
Stecken Sie die Karte einfach in lhren IBM PC oder compatiblen SpaR macht.

In Deutschiand erhalllich bei Profisoft (Tel. 0541-122065) und Leisuresofl (Tel. 02389-7800), in der Schweiz
bel Elepro (Tel. 073-411841) und in Osterreich bel Darius (Tel. 0222-239580).

. Neue,
S sinpatiblc
" Spiele.

i nur einige der aktuelisten r Do 2 .
Compulerspiele, die zum
mit ﬂH M Lib Sierra's Liscasfilm’s Their Finest Hour: Activision's Eloctroaic Arts® MicroPross’s Sid Meier's
M “': wurdan of Camelat Baitle of Britain Powaer Drift Centurion Railroad Tycoon

% ‘Systemanjorderangen: |BM PC. XT, AT coer kompatibed it 256K RAM, mzomwwtmm&mammmwmmm
1 £11980 Ad L. Ad Lib st sin engetragenes Warenasichen der A0 L Inc. 1BM st gin eirgy Business Machines Corporation,




- *DIE 100
BESTEN

Auf iiber 100 Seiten testet POWER PLAY
’ in 100 ausfiihrlichen Spiele-Tests
e _ Versionen fiir alle wichfigen
-~ G .und Videospiele mi
| = L 8 Tt
P l E L E besten Spiee fi Amiga, (64, ST und PC.
: ; [ : Videospiele: Top-Module fiir Sega,
Ly - ' : Nintendo, Mega Drive und PC-Engine,
. Alle Spiele sind alphabetisch geordnet
AUF EINEN BLICK: Alfe Tests & Tips % POWERTIPS: Niitzliche Hilfen fiir mit proktischen Tips zu jedem Spiel!
Jedes Programm % VIDEOSPIELE: Top-Module ntendo und b T
J &% COMPUTERSPIELE: Dic Besten fiir u:‘f ST Ctd AuBerdem: die Ubersicht wann welcher
und MS-DOS-PCs #1 ENTSCHEIDUNGSHILFE: Awsfilirliche Spicletests Test und Tip in welchem POWER PLAY

stand - mif POWER PLAY-WERTUNG!
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Wo Strider sabelt, springt kein Sprite mehr (ST)

Strider Il

rist wieder da: Strider, sa-

belschwingender Kremi-
mauer-Erstbesteiger  und
Turnweltmeister alier Syste-
me, schlagt (im handlichen
Rick Dangerous-Format) zu-
rick. Den furiosen Flammen-
sdbel hat er noch dabei; blei-
ben die zahlreichen Gegner
auf Distanz, wird eine brand-
neue Laserwaffe gezickt.
Verschwunden  hingegen
sind abgefeille Kommuni-
stensterne, Rotarmisten,
Hammer und Sichel; eine
neue ungewdhnliche Welt,
mit Natur- und Technose-
quenzen, scrollt in alle Rich-
tungen, Strider selbst springt

Vielleicht liegt's
daran, daB ich den
imposanten Mega-
Drive- Strider zu oft
auf den Bildschirm
holte, vielleicht stort
mich auch, dai der
Held nun zwar
schnéde ballern
kann, einige seiner
atemberaubenden
Turnertricks jedoch
verlernt hat. Lingst bietet nicht
mehr jeder Mauervorsprung
Hailt fir seine geschickten

und klettert fast wie am er-
sten Tag. Hat er alle Roboter
und Mutanten eines Levels
sauberlich halbiert oder tiber
den Haufen geschossen, ver-
wandelt sich Strider in einen
bulligen Kampfroboter. So
gerilstet geht's gegen den
obligatorischen Endgegner.
Die sparlich geséten Extras
liegen nicht unbedingt auf
dem direkten Weg in den
néchsten Level. Will man sei-
ne Feuerkraft und Lebens-
energie aufpeppen oder ei-
nen "Sidekick” erwerben,
muB teils in abgelegenen
Passagen der fiinf Levels ge-
sucht werden. wi

Héande; Viel vom
Schwung des Vor-
ldufers ging wverlo-
ren. Wieso reser-
vierten die Entwick-
ler fast die Halfte
des Bildschirms flr
Anzeigen und Por-
traits? Das Gesche-
hen wirkt dadurch
noch mickriger.
Technisch  gibt's
nicht viel zu meckern: Das
Scrolling ruckelt dezent, Grafik
und Sound sind ganz passabel.

ATARI ST 59%

Grafik: 62%  Sound: 53%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

in Vorbereitung

AV

Wir liefern
professionelle
Spielesoftware.
Hier ein
Auszug aus
unserer
Hit-Liste:

>

Anruf genugt!
Tel.: 0521/21117
Fax.: 0521/22859

AMIGA

Powermonger

Kick Off 2

Their Finest Hour
Imperium

Pirates

Pool of Radiance
Legend of Fearghail

F 16 Falcon Mis. Disk 2

Silent Service 2

Flight of The Intruder EGA
Railroad Tycoon

Ultima 6

LHX Attack Chopper
PGA Golf

Sound Blaster Card

Powermonger
Their Finest Hour
Immortal

F19 Stealth Fighter
Dragons Flight
Kick Off 2
Imperium

Kick Off 2

Champions of Krynn
Secret of the Silver Blades
Pirates

Versand per Nachnahme oder Vorkasse,
Versandkostenanteil &~ DM (Inland). -
Auslandsauftrige nur gegen Vorkasse,

Versandkostenanteil 12,- DM,

89,00
69,95
89,00
79,00
69,95
75,95
79,00
59,95

99,95
99,95
99,95
99,00
119,00
79,00
429,95

89,00
89,00
79,00
89,95
89,85
69,95
79,00

39,95
79,00
69,95
49,95

Preis- und Produktanderungen vorbehalten.
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Dreidimensional ins spielerische Nismandslaﬁd: Shock Wave (Amiga)

Dunkel war's, der Mond schien helle (MS-D0S)

Blade Warrior

D u bist in dem Actionspiel
"Shock Wave" ein freund-
licher Gefédngnisdirektor im
Jahre 2167. Leider mdgen
Dich die Gefangenen, die Du
auf andere Planeten ver-
bannt hast, nicht besonders
und sinnen auf Rache. Die
Haéftlinge basteln sich kurzer-
hand einige Raumschiffe zu-
sammen und greifen an.
Prinzipiell ist Shock Wave
in zwei Bereiche unterteilt.
Zum einen gibt es den puren
Ballerteil. Hier diirft Ihr in 3D-
Manier a la "Space Harrier"
anfliegende Feindschiffe ab-
schieBen und alle zehn Spiel-
stufen gegen einen beson-

Shock Wave gehort
genau zu der Gat-
tung Spiel, die je-
dem Action-Freund
den kalten Schauer
des Grauens (ber
den Ricken jagt.
Zwar kann die 3D-
Ballerei technisch
mit schneller und
bunter Grafik beein-
drucken, allerdings
wird das Spiel durch den vallig
Uberflissigen  "Wirtschafts-
teil” ziemlich verunstaltet.

Wave

ders dicken Gegner antreten.
Vor jedem Angriff wird Euch
angezeigt, wie viele Feinde
Ihr in dieser Welle zu erledi-
gen habt. Zusatzlich gibt’s
noch eine Art Wirtschaftsteil.
Hier seht Ihr Euren Planeten
aus der Vogelperspektive.
Der Planet ist in vier Teile ge-
teilt, in denen Ihr jeweils ver-
schiedene Produktionsanla-
gen aufbauen dirft. So gibt
es Minen, die Euch mit Klein-
geld versorgen, Ol-Bohrtiir-
me, die fir Treibstoff sorgen,
Armeen, die Angreifer behin-
dern, und Fabriken, die neue
und bessere Waffen fiir Euch
entwickeln. mh

Denn dummerwei-
se kosten gerade
die Einrichtungen
am meisten Geld,
die am dringend-
sten bendtigt wer-
den — die Folge: Es
besteht kaum die
Chance, das eigene
Schiff mit wichtigen
Extrawaifen auszu-
risten. Bevor man
genigend Geld beisammen
hat, haben die Feinde den
Kampf fiir sich entschieden.

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller: Digital Magic, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 19%

Grafik: 64%  Sound: 42%

s wird Nacht im fernen
nigreich, fried-

liche Kaufleute und Bauern
betten ihr Haupt zur Ruhe
und "Blade Warrior" macht
sich auf den Weg, den mach-
tigen Damonen Murk zuriick
zum Teufel zu jagen. Doch
keine gewdhnliche Klinge
vermag den Panzer des Bo-
sewichts zu durchdringen.
Blade muB deshalb den Erz-
zauberer der fiktiven Welt
aufsuchen; im Austausch ge-
gen sieben Fragmente eines
magischen Tabletts, belegt
dieser ihm das Schwert mit
méchtigen Spriichen. Blade
muB sie sisben Hexern gegen

Die Idee ist durch-
aus interessant: Die
Image Works-Ent-
wickler liefern die
Schatten/Umrisse
der Figuren, der
Spieler hat diese,
Kraft seiner Fanta-
sie, auszufillen.
Leider hat das
Spielprinzip einen
Bart, der wahr-
scheinlich ebenfalls einen ein-
drucksvollen Schatten werfen
wilrde. Da die Anzahl der eige-

ma%eische Komponenten ab-
kaufen. Diese Krauter, Tier-
chen und Artefakte, die er
wéhrend seiner Reise sam-
melt, kann er dank seines Pri-
vatlabors auch selbst zu Zau-
berspriichen mixen.

So konventionell die hori-
zontal scrollende Handlung,
so ungewdhnlich ihre grafi-
sche Prasentation: Blade, die
zahlreichen Monster und die
Pflanzen gibt’s nur als sche-
renschnittartige Silhouetten,
der néchtliche Himmel und
viel Kleingetier strahit jedoch
je nach Grafikkarte (VGA,
CGA oder EGA) gewahnt far-
benfroh. wi

nen Schwerthiebe
auf drei begrenzt
ist, das Kleinode-
sammeln und Mon-
sterplitten schnell
langweilig wird und
auch das Mixen
von  Zaubersprii-
chen dem Spiel-
chen nicht mehr
Tiefe verleiht, sei
vom Kauf abgera-
ten. Barbaren-Fans und Freun-
de ungewdhnlicher grafischer
Ideen kénnen probespielen.

Schwierigkeit: schwer

nicht geplant
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Des Flieger's Fluch: den Feind ich such’ (C 64)

Snowstrike

Torvak

lles kaputtmachen ist

Lieblingsbeschaftigung
und Spezialgebiet jedes auf-
rechten Barbaren und alleini-
ger Inhalt von "Torvak". Das
Actionspiel bietet eine Umge-
bung, ganz nach dem Ge-
schmack eines Haudrauf-
Sprites: Flnf horizontal, teil-
weise auch in die Tiefe scrol-
lende Levels, Hunderte von
marschierenden und fliegen-
den Feinden jeder Gestalt
und eine Handvoll wider-

standsféhige Endgegner. Aus
den zahireichen Grabsteinen
kann man mit Hilfe der eige-
nen Waffe (Hammer oder Axt,
Schwert oder Morgenstern)

Auf dem Priigelsek-
tor schaffen es nur
wenige Amiga-Spie-
le dbers MittelmaB
hinaus. Auch "Tor-
vak" kann nicht so
recht (berzeugen.
Das Core-Team
machte sich nicht
einmal die Mihe,
vom chronischen

Ideenmangel  mit

fantastischer Grafik oder atmo-
sphéarischem Schlachtenldrm
abzulenken. Uber die unspek-

prachtvolle Geschmeide und
manch hilfreiches Extra her-
ausmeiBeln. Neben den Heil-
mitteln verdienen dabei vor
allem magische Trénke be-
sondere  Aufmerksamkeit.
Diese polieren die schartige
Waffe zum méchtigen Zau-
berpriigel, der nach lange-
rem Driicken des Feuerknop-
fes Tod und Verderben auch
Gber entfernt stehende Fein-
de bringl. Maximal zehn "La-
dungen” enthélt ein Trank,
dann muB eine neue Flasche
entkorkt werden. Uberlebt
man 600 Screens, darf als
Belohnung der hexende Ober-
gegner verprigelt werden. wi

takuldren  Extras
kann man als Action-
Veeteran nur mide 13-
cheln, auch das Er-
scheinungsbild der
Sprites spaterer Le-
vels motiviert nicht
gerade zu spieleri-
schen Hochstlei-
stungen. Trotzdem:
Ganz schlecht ist
Torvak nicht. Wer

auf das Genre steht, wird wahr-
scheinlich
jedoch nicht beeindruckt sein.

zufriedengestellt,

Dasdahr 1999 ist angebro-
chen und dem Présiden-
ten der Vereinigten Staaten
schwant Schlimmes. Die ko-
lumbianische Drogenmafia
Uberschwemmt sein Land
munter mit  todlichem
Rauschgift. Wo alle vorneh-
men Ermahnungen nicht
mehr fruchten, wird eine Staf-
fel F-14-Kampfflugzeuge in
den Einsatz geschickt. Beim
Kampf gegen die Streitkréfte
der Koksbarone stiirzt Ihr
Euch bei knapp einem Dut-
zend Missionen in einen Jet.
Vier Schwierigkeitsgrade ste-
hen zur Wahl. Nach Namens-
eingabe, Missionswahl und

Friher war Epyx ein
Garant fiir originel-
le, spannende Pro-
gramme. Heutzula-
ge bringen die Kali-
fornier nach lange-
rer Computerspiel-
pause nicht mehr
zustande als eine
solche mickrige
Pseudosimulation.
Ihr dirft zwar hier
und da eine Taste dricken, um
den Waffentyp zu wéhlen oder
das Fahrwerk einzuziehen; im

dem Aussuchen eines Copi-
loten geht's in die Lifte, wo
das Radar bald fiebrig piepst:
Der erste Bosewicht naht,
den |hr mit Raketenkraft vom
Himmel holen kénnt, bevor
der garstige Wicht das glei-
che mit Euch anstellt. Bei ei-
nigen Einsatzen maBt Ihr
auch Kokafelder aufspiiren
und zerstoren. Der Flieger
wird mit dem Joystick gesteu-
ert, zusatzlich dienen einige
Tasten zur Kontrolle der Ma-
schine. Nach jedem Einsatz
kénnt Ihr den Spielstand
speichern, um spéter die be-
gonnene militdrische Karrie-
re fortzusetzen. hi

wesentlichen ist
Snowstrike aber ai-
ne ode "lch-krieg-
dich-vor-mein-Fa-
denkreuz"-Knalle-
rei mit allenfalls de-
zenten Simulations-
spuren. Die 3D-Gra-
fikist relativ schnell,
aber schmerzhaft
schlicht. Spéte-
stens nach einer

halben Stunde wird Snowstrike
enorm langweilig: Absturz in
spielerische Tiefflugregionen

nicht geplant

ATARI ST 62%
Grafik: 58%  Sound: 41%
Schwierigkeit: mittel

AMIGA 62%

MS-DOS

29%

Genre: Simulation
Hersteller: Epyx, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark

AMIGA

29%

Grafik: 58%  Sound: 40% Grafik: 35%  Sound: 16% Grafik: 36%  Sound: 40%

Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: einstellbar Schwierigkeit: einstellbar
C 64 29%

nicht geplant Grafik: 34%  Sound: 34%
Schwierigkeit: einstellbar

I
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Allgemeine Information
zu NEC PC Engine

NEC Corporation und NEC Home Electronics Ltd., Tokio, (nach-
folgend ,NEC“ genannt) informieren hiermit simtliche Be-
nutzer der NEC PC Engine-Gerite Super GrafX und Core GrafX.

1. Die NEC PC Engine-Gerite Super
GrafX und Core GrafX werden von der
Firma NEC Home Electronics Ltd. fiir
Ubertragungssysteme, die nicht mit dem
deutschen Fernsehiibertragungssystem
verwendet werden konnen, hergestellt.

Aus diesem Grund vertreibt NEC die
PC Engine-Gerite weder in Deutschland
noch in anderen EG-Staaten. Daher wer-
den simtliche NEC PC Engine-Gerite in
Deutschland weder direkt noch indirekt
von NEC, sondern ausschlieflich von
Drittfirmen zum Kauf bzw. zur Verwen-
dung angeboten.

2. NEC hat kiirzlich davon Kenntnis er-
halten, dag gegenwiirtig durch nicht von
NEC autorisierte Vertriebsfirmen und
Hindler in Deutschland geinderte PC
Engine-Gerite verkauft werden.

Im Hinblick auf derartige Anderungen
der NEC Gerite sowie deren Verkauf und
Verwendung iibernimmt NEC keinerlei
Haftung oder Gewihrleistung im Falle
von Fehlern oder Unfillen bei der Ver-
wendung dieser ungenehmigten Gerite.

3. FiirFehler an in Deutschland verkauf-
ten, gedinderten oder nicht gednderten
PC Engine-Geriiten ist NEC weder ver-
antwortlich noch bereit, in irgendwelche
Verhandlungen zwischen Kiufern, Be-
nutzern und nicht autorisierten Ver-
triehsfirmen und Hindlern einbezogen
zu werden.

Insbesondere kann NEC keine Service-
leistungen fiir gedinderte oder nicht ge-
dnderte PC Engine-Gerite in Deutsch-
land oder anderswo durchfiihren. Sofern
derartige Geriite zu NEC mit der Bitte um
Uberpriifung oder fiir Servicearbeiten
iibersandt werden, wird NEC keinerlei
Serviceunterstiitzung gewihren,

Die Garantieerklirungen fiir PC Engine-
Gerite, die in Japan verkauft werden, be-
ziehen sich nur auf nicht geinderte Ge-
riite, welche in Japan verwendet werden.

Etwaige Garantieerkldrungen von nicht
autorisierten Hindlern oder Vertriebs-
firmen fiir gednderte oder nicht geiin-
derte PC Engine-Gerite in Deutschland,
beriihren NEC Garantieverpflichtungen
nicht.

NEC



PUTER-SPIELE

_____ _UMWELTSCHADEN | DRACHENPOWER

gbut” simuliert einen Planelen,

bei dem es mit der Umwelt nicht
zum Beslen steht. Aufgabe des Spie-
lers ist es, durch geschickie Verande-
rung der natdrichen Parameter (Al-
mosphare, Biosphare, usw,) wieder gi-
nen “sauberen” Zustand herbeizufih:
ren. Die Idee ist Ioblich, die spieleri-
sche Umsetzung eine Qual. Spéle-
stens nach einer halben Stunde ver-
liert man, ob der zahen lcon-Steue-
rung, die Geduld, da wirken auch die
digitalisierten Walgesange nicht moti-
vierend. Das haben offensichtlich
auch die Programmierer beflirchtet;
sie haben nicht umsonst ein kieines
Geschicklichkeitsspiel eingebaut, um
den Spieler bei Laune zu halten. Aller-

(i

EOLLpTION LEvELy

Klick mich, ich bin ein Umwelt-
siinder (Atari ST)
dings ist die Plattiormhipferei auch

nicht gerade dazu angetan, die Laune
des Spielers wieder zu heben. v

nicht geplant

ATARI ST 229%
Grafik: 40%  Sound: 15%
| Schwierigkeit: schwer

Genre: Strategie
Hersteller: Pandora, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 22%
Grafik: 40%  Sound: 15%

-
u ber ein Jahr muBten Amiga-Be-
sitzer auf das Rollenspiel "Dra-
gon Wars” warten. Am Spielprinzip
selbst hat sich gegendber der allen
C-64Version nichts geandert. Inter-
play hat es auBerdem geschafft, Dra-
gon Wars 1 den Amiga, 16-Bit-ge-
recht aufzupeppen. So erwarten Euch
bei dieser Version villig neu gezeich-
nete Grafiken mit 32 Farben und ein
toller Soundlrack, der die Spielatmo-
sphdre unterstreichl. Einziges Manko
sind rechl haufige Nachladezeiten.

In der Arena ist der Teufel los
(Amiga)

Wahl dem, der fir die zwei Disketten
ein zweites Laufwerk an seinem Ami-
ga hat mh

MS-DOS 76%
Grafik: 62%  Sound: 1%

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Interplay, Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA 79%
Grafik: 77%  Sound: 11%

Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Schwierigkeit: mittel
C 64 81%
Grafik: 76%  Sound: 7%
Schwierigkeit: miltel

ophelie, als
Gottin -~ ver-
bannt, weil sie mil

einem Sterblichen
sandigle’, das miB-
fallt den Moralapo-
sleln im Olymp; also verwandeln sie
Sophelie kurzerhand in einen Alba-
tros. Nach diesem Einstieg erwartet
den Spieler das nackte Grauen. So-
phelie fliegt durch waagrecht scrallen-
de Level und spuckt Kugeln (vielleicht
Gift & Galle?). Gleichzeitig 14uft die Le-
benszeil rasend schnell ab; man muB
sich sputen, eines der Sprites zu erwi-
schen, die ein Zeil- oder Lebensextra
hinterlassen. Netterweise sind die nicht
markier!, so daB man villig im Dun-

CHEERIO, MISS SOPHIE

Heimat (Amiga)

keln tappt. Der Grafiker muB farben-
blind gewesen sein, die Farbwahl reizt
2um Brillen. Frechheit in Tdten. af

Genre: Action
Hersteller: New Deal, Zirka-Preis: 70 Mark

AMIGA 10%
Grafik: 18%  Sound: 35%

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

No Exit

o Exi” ist so richtig schin stupi-

de: Zwei Gegner slehen sich ge-
geniber und prigeln aufeinander ein,
was Fausle und Joysticks hergeben.
Hat man gesiegl, dann wechselt der
Hintergrund und der nichste Priigel-
knabe wartet auf seine Abreibung. Je-
weils drei Angriffs- und Verleidigungs-
schidge slehen uns dabei zur Verfi-
gung. AuBerdem kann unser Kampler
springen und Saltos schiagen. Drei-
mal im Spiel kinnen wir uns per Ta-
stendruck in ein Monster verwandeln
und dann einige Zeit besonders hart
uschlagen. Verlorene Lebensenergie
wird durch Lockerungsiibungen wie-
der aufgebaut. Denkt man, ob dieser

Minimal-Bewegungsmbaglichkeiten,

Wo ist hier der nachste Not-
ausgang? (Amiga)

an die gulen alten "Budokan™-Zeiten
zuriick, dann kénnen einem schon
die Tranen in die Augen schiefen.vw

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

AMIGA 24%
Grafik: 38%  Sound: 19%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant
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Stemdganzhcal!aufONTHEROAD Und haben fiir nichts an—
deres mehr Zeit, ehe Sie sich ON THE ROAD gekauft haben (wir
hoffen es). Und danach sind Sie sowieso fiir niemanden mehr zu
sprechen!

ON THE ROAD. Beherrschen Sie das Speditionsgeschift im Europa der
90%er Jahre. ON THE ROAD. Nach WALL STREET WIZARD die neue
Wirtschaftssimulation aus dem Hause LIFETIMES. Fiir 1-6 Teilnehmer.
Inklusive Hard-Disk-Installationsprogramm. Fiir jeden

* Atari ST mit SW~- oder Color-Monitor und 720 KB - Laufwerk.

* Amiga ab 512 kB RAM. Hand1 £ h

* PC ab 512 kB RAM (Maus erforderlich). a rwil N
Wahlweise 3.5" oder 5':25‘— Disketten. ; ANCICTABICANENe NSEN
Mit Grafiken fir CGA-, EGA- und Hercules— Karten!

Fiir DM 89,95 (unverbindl. Preisempfehlung) in allen KARSTADT - Filialen mit Softwarethek, im gut sortierten
Fach— und Versandhandel oder auch direkt (zzgl. DM 6,—~ Versandkosten) von EXPERT SOFTWARE,
J. Walkowiak, PestalozzistraPe 6, 4350 Recklinghausen.

TELEFON: 02361/36267 TELEFAX: 02361/652744 BTX: 02361373214 MAILBOX: 02361/373214



Oceans farbloser Spion langweilt sich
nun auch auf dem Amiga durch neun
kinderleichte Levels. Grafisch hat er nur
wenig mehr zu bielen als auf dem ST,
das Scrolling ist erwarlungsgemas sau-
berer, die Soundeffekte knackiger. Damit
es Spielern nicht so schwerfalll, die bei-
den Versionen voneinander zu unter-
scheiden, schrieben die Entwickler
noch eine rechl almospharisches Sly
SpyThema, das als Intro-Musik herhal-
ten darf, im Spie! selber jedoch nicht zu

PUTER-SPIELE

) b
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Ishido
Fast genauso

® schon wie die
PC-Version (Test
in POWER PLAY
11190) spielt sich "Ishido” auf dem Ami-
ga. Alle kleinen Feinheiten, finden sich
auch bei der Amiga-Version (inklusive
des "Orakel”), Eine sehr saubere und
liebevolle Umsetzung, die jeder Denk-
spiel-Fan in der Sammiung haben sollte.
Und weil einem soviel Schdnes wird be-
schert, ist uns das ein "Pradikatchen”

Shuffie Pix

In "Shuffle Pix" puzzelt der Spieler in
ginem 5 mal 5 Steinen groBem Raster
ein durcheinandergewdrfelles Bild zu-
sammen — nalirlich unter Zeitdruck.
Das Spielprinzip ist nicht neu, das "0ri-
ginal” findet man in Spielwarengeschaf-
ten. Eing Zeitlang bringt das narrensi-
chere Spielprinzip SpaB. Doch da sich
von Level zu Level nichls gravierendes
dndert und man auf Extras vllig ver-
zichtet hat, halt sich der Langzeitwert in
Grenzen. Wer schlichle Puzzeleien mag,

Fire & Forget Il

Auch auf dem Amiga sucht man den
SpielspaB mit der Lupe: Der Spieler
steuert ein Auto auf einer langen StraBe
und ballert Feindformationen ab. Wenn
man nicht steuert, fahrt der Wagen inter-
essanterweise von selbst um die Kurven
— Knight Rider |38t graBen. Die Forma-
lionen kommen so schnell herange-
schossen, daB man kaum reagieren
kann. Da sich von Level zu Level kaum
etwas andert, stellt sich schnell das gro-
Be Gahnen ein: fade, fuzzlig, Friednofs-

haren ist. wi | wert. al | wird's mogen. al | stimmung. Nur fir Sammler. al
Genre: Action Genre: Denkspiel Genre: Denkspiel Genre: Rennspiel

Hersteller: Ocean Hersteller: Accolade Hersteller: Magic Soft Hersteller: Titus

Zirka-Preis: 85 Mark Zirka-Preis: 90 Mark Zirka-Preis: 50 Mark Zirka-Preis: 85 Mark
AMIGA 48 % : : B7 % AMIGA 38% AMIGA 20%
Grafik: 59%  Sound: 36% Grafik: 67%  Sound: 10% Grafik: 36%  Sound: 54% Grafik: 37%  Sound: 34%
Schwierigkeit: leicht Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel

Sarakon

Alles wie gehabl: Die Amiga-Umset-
zung von Starbytes Tiftelspiel gleicht
der in Ausgabe 10/90 gelesteten STVer-
sion wie ein Ei dem anderen. "Sarakon”
ist ein gepflegter "Shanghai”Verschnitt,
der sich nicht gerade mit Originalitat be-
kleckert, aber durchaus SpaB macht.
Ein anstandiges Programm, das in der
Flut der zahireichen guten neuen Denk-
spiele allerdings ein wenig untergeht.
Im direkten Vergleich zu "Loopz", "Ishi-
do” und "Puzznic” zieht Sarakon den
Kirzeren. h

Gl Amiga-Besilzer,

die morgens ger-
ne mit Ringen un-
ter den Augen zur Arbeil oder in die
Schule wanken wollen, kdnnen jetzt mit
"Cadaver” die Nachte durchspielen.
Dieses Edel-Adventure der Bitmap Brot-
hers ist ein absolutes MuB fdr Freunde
des Fantasy-Genres und Liebhaber von
intelligenten Computerspielen. Eine tol-
le Geschichte, feinste Animation aller Fi-
guren und knackige Rétsel warten auf
Euch. W

Es komml, wie es kommen muB:
Auch Amiga-Besitzer kinnen jetzt mit
Gummiball Filbert durch die Gegend
hiipfen und bunte Felder umfarben. Lei-
der hat sich an der umstandlichen
Steverung und der eigenwilligen Per-
spekive des Spielfeldes nichls gedn-
dert. Noch immer ist s ein Glicksspiel,
wenn man die richtigen Felder treffen
will. Ein undbersichtiiches Geschick:
lichkeitsspiel mit gebremstem Spiel-
spaf. Der Zweispieler-Modus ist ganz
nett. v

RO T T T

Curse of the Azure
Bonds

Die langerwarlete Fortselzung des
Rollenspiel-Kniillers "Pool of Radiance™
fiir den Amiga: In "Curse of the Azure
Bonds" kinnt Ihr die weiteren Abenteu-
er Eurer Lieblingshelden verfolgen. Wie-
der warten gefahrliche Monsler und
knackige Ratsel auf Euer Geschick im
Umgang mit den Fantasy-Welten. Vorbe-
haltios jedem Rollenspieler zu empleh-
len. Charaklere aus "Pool of Radiance”
konnen Gbernommen werden. w

Genre: Denkspiel
Hersteller: Starbyte
Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA 69%

Grafik: 52%  Sound: 51%

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Imageworks
Zirka-Preis: 85 Mark
AMIGA 86%
Grafik: 87%  Sound: 61%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Millenium
Zirka-Preis: 75 Mark
AMIGA 39%
Grafik: 44%  Sound: 40%

Genre: Rollenspiel

Hersteller: $5i

Zirka-Preis: 90 Mark
AMIGA 85%
Grafik: 72%  Sound: 35%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: schwer

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: schwer

81601
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Rick Dangerous 2

Die Amiga-Version von "Rick Dange-
rous 2" unlerscheidet sich kaum von
der tollen ST-Fassung. Allein der Sound
wurde etwas aufgepeppt. Wer den Vor-
ganger mochte, wird den deutlich bes-
ser durchdachlten und grafisch an-
spruchsvolleren zweiten Teil mit Haut
und Haaren verschlingen. Die Ralsel
sind groBtenteils logischer, und dank
finf groBen Levels ist fir Abwechslung
gesorgh. Alles in allem ein exzellenter
RétselspaB fiir Joystick-Akrobaten, den
man nicht versaumen sollte. mg
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Das relativ simple Geschicklichkeits:
spiel "Flimba's Quest” kann auch in der
STFassung nicht begeistern. Ganz im
Gegenteil: Dank dem etwas ruckligen
Scrolling wird einem die mittelmaBige
Mischung aus Hipf, Spring- und Ein-
sammelspiel zusatzlich versalzen. Der
Spielablauf ist recht eintonig und die
wenigen Extras spriihen nicht gerade
vor Originalitat. Da auch in hdheren Le-
vels bis auf neue Grafik keine Abwechs-
lung geboten wird, 138t die anfangliche
Motivation schnell nach. mg

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Microstyle
Zirka-Preis: 85 Mark
AMIGA 84%
| Grafik: 70%  Sound: 49%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: System 3
Zirka-Preis: 85 Mark
ATARIST 50%
Grafik: 63%  Sound: 45%

] Schwierigkeit: schwer

] Schwierigkeit: mittel

Intern. Soccer
Challenge

Midnight
Resistance

Eine ungewdhnliche Perspektive Die fahigen C-64-Programmierer sind et FINEST HOUR DT ]
macht noch lange kein ungewdhnlich | doch noch nicht ausgestorben. Mit i- SEOOHDWORLD. AN B e b e
gutes Spiel. Obwohl die 3D-Darstellung | ner erfreulich guten Umsetzung des * s %0
des Spielfelds bei der FuBballsimulation | neun Levels langen Ballerspiels "Mid- Swomor 2o or. 8450
“International Soccer Challenge” an- | night Resistance™ halt Ocean die Com- STYAERFA BT Uusz or, * 76
sprechend ist, will kein rechter Spiel- | modorianer diesen Monat bei Action- SPEEDBALLZ * e v
spaB aufkommen. Das Programmistzu | Laune. Gegenaber der in POWER PLAY 5T N 0. o %

ich und berechenbar, es | 10/90 getesteten Amiga-Version fiel le- Rl WALD WEST WORLD DT, 8%

int keinen Zwei-Spieler-Modus und die | diglich der Zwei-Spieler-Modus flach. STUNCENGLAS DT T T e
PCersion ist langsam. Erstauf ATs ge- | Alle Levels, Extras sowie die gute Steue- v ot U e
ben die Spieler haltwegs Gas. Al | rung sind erhalten geblieben. ht TEAM YANKEE DT - O WOLFPACK OT. * 7450

TENHIS ”’ IPHOS 6’; 59,90
T Ll T AMIGA ZUBEH
ﬁenrte:"Spu;‘l_ | ‘ Een%"m“?]n TUNNELS & TROLLS 325200 Hamiame 1oac e
ersteller: Microstyle ersteller: Ocean TV SPOATS BASKETBALL AMIGA MALS .50
Zirka-Pres: 85 s 100 Mark [ | | zirka-Preis: 50 bis 85 Mark by or._ - 758 MOUSESET o k]
WELLTRIS DT, 8400 SPEICHERERWEITEALNG AUF 1 MB 109,60
MS-DOS 42% j§l C64 68% YOI COMIANOER T80 XCOPY2 el Hardears ]
Grafik: 67%  Sound: 25% Grafik: 69%  Sound: 67% * = BE1 DRUGKLEGUNG NOGH NIGHT LIEFERBAR * irhum verbshalen
Schwierigkeit: leicht Schwierigkeit: mittel e T 7100 Ot Verkasss P .50 DU At Exrcnchock pe 10,00 M /

Andreas Albert & Partner
Liegnitzerstr. 13
8038 Grébenzell
Tel 08142/8273 & 8274
Tel 08142/53912
Disk ST AMI
3790 888 ATTACK SUBMARINE 5,50
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Das 14 tagige Magazin
fiir PC-Anwender

GEWINNEN SIE

o
£ v
. r

" Whlen Sie die
Hard-und Software
des thres 1990
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TEST: 4 PCs um 5000 Mark
TEST: 4 Postscript-Drucker
TEST: 1 Ganzseitenmonitor
TEST: 1 Magnetooptical-Disc

- TEST: 1 Wechselfestplatte
TEST: 2 Streamer
TEST: 6 Tabellenkalkulationen
TEST: 3 dBase-Compiler
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Adding
Cities

Das beste Compulerspiel:
Railroad Tycoon von
Microprose

Keiner raumte heute so ab
wie die gute alte Eisenbahn:
Mit einer POWER-Wertung
von 92 Prozent dampfie
Sid Meiers Wirtschaftssimu-
lations-Strategiespiel "Rail-
road Tycoon" der Konkurrenz
davon. Als Prisident einer Ei-
senbahngesellschaft im 19.
Jahrhundert mift lhr ein

Trotz harter Konkurrenz in
Form von Microprose, Origin
und Lucasfilm Games sicher-

Mark Lewis, Europa-BoB von
Electronic Arts, freut sich dber
die Wahl

CTRONIC

Railroad Tycoon-Programmierer
Sid Meier bedankte sich
mit diesen Zeilen fir die

Auszeichnung

stattliches Schienen-
netz aufbauen. Dabei
miissen Angebot und
Nachfrage der einzelnen
Stidte ebenso beriick-
sichtigt werden wie die
Fallstricke des Unterneh-
mertums in Form von hef-
tig schlingernden Aktienkur-
sen. Wie kein anderes Com-
puterspiel des Jahrgangs
1990 vereint dieser Titel Ori-
ginalitat und Spielwitz. Ver-
schiedene historische Sze-
narien und Schwierigkeits-
grade sorgen fiir die immen-
se Langzeitmotivation. Im
Moment ist unser "Compu-
terspiel des Jahres 1990" nur
fur MS-DOS-PCs erhaltlich.
Microprose arbeitet aber zur
Stunde an Umsetzungen fir
Amiga und Atari ST.

te sich Electronic Arts auch
1990 unsere Auszeichnung
"Bestes Software-Haus™. Es
war beeindruckend, wie die-
se Firma 1990 ein sehr gutes
Computerspiel nach dem an-
deren vorlegte (z.B. »Power-
nongers, »P6A Tour Golf«,
simperium=, »LMX Attack
Choppers, »Ski or die« und
»Flood«). Einen solchen Aus-
stoB an Top-Titeln hatte kein
anderer Hersteller von Com-
puterspielen vorzuweisen,

RTS




Das beste Denkspiel;

KELAXS TO GO 15 CRigIIS

1990 war das Jahr der
Denkspiele, 1990 war das
Jahr von Klax. Die Schop-
fung der findigen Spieldesi-
gner von Atari Games ist das

kerspiel fir Computer seit
"Tetris". Harmlos klappern
die Kldtzchen ein FlieBband
herunter, eiligst miiBt lhr sie
so stapeln, daB bestimmte
Kombinationen gleichfarbi-
ger Brocken gebildet wer-
den. Da muBten selbst ge-
ruh Steinchen-ableg-
Spiele wie "Puzznic” und
"Ishido” mit den folgenden
Platzen vorliebnehmen. Klax
ist fir Amiga, Atari ST und
C64 erhaltlich. Aber Vor-
sicht: Wer's zulange spielt,
dem droht der Viereck-Klotz-
chenblick...

Bestes Adventure:
The Secret of
Monkey Island

Lord British a8t wieder bit- welt-Simulation, in der alle

ten: Zum zehnjdhrigen ""Ulti-
ma”~Jubildum tischte er den
sechsten und besten Teil der
Rollenspiel-Saga auf. Durch
spektakulare VGA-Grafik und
ein neues Icon-System ist Ul-
tima noch schéner und einfa-
cher zu steuern geworden.
Die Fiille an Details macht
den sechsten Teil der Saga
zur regelrechten Fantasy-

Spielfiguren ein reges Eigen-
leben fiihren. Ein Spiel wie
ein schoner Roman, in des-
sen Handlung man regel-
recht versinkt. Die MS-DOS-
Version ist als einzige bereits
erhéltlich. Erscheinungster-
mine fiir die angekiindigten
Amiga- und ST-Umsetzun-
gen von "Ultima VI stehen
noch aus.

Das beste Strategiespiel: Railroad Tycoon von Microprose

<2

ture erscheint in dies

gen fiir Amiga und MS-DOS.
Die Atari ST-Version folgt An-
fang 1991.

Railroad Tycoon ist das
GroBte seit Erfindung der
elektrischen Eisenbahn. Wir *
bauen eine Station. Wir le-
gen Gleise. Wir kaufen einen
Zug. Die Aktionare sind be-
geistert, die Fahrgaste ste-
hen Schlange und die Ak-
tienkurse der Konkurrenz ge-
hen auf Tauchstation — sel-
ten so einen SpaB gehabt.
Ein perfekt designtes Spiel.
Unter MS-DOS bereits voll in
Fahrt, an Amiga- und ST-Um-
set g wird g de pro-
grammiert.




Bestes Sportspiel:
PGA Tour Golf

Das beste Geschicklichkeils- »
spiel: Rainbow Islands EE .

Das beste Actionspiel:
Wing Commander
von Origin W

von Ocean

Ein Jump-and-Run-Spiel
mit neuen Ideen, groBartiger
Grafik und vortrefflich spiel-
baren Levels? So was gibt's
noch? Die Antwort gab 1990
Ocean mit einem klaren und
deutlichen "Ja!". "Rainbow
Islands™ hat den seltenen
Charme des geborenen
Suchtspiels, das schweiB-

nasse Stirnen und qualmen-
de Mikroschalter beschert.
Die Anfangstakte der Musik
konnen wir alle schon riick-
wiirts im Schiaf pfeifen: Dum-
Di  Dum-Didel-Dum-Dum...
usw. Wer einen Amiga, Atari
ST oder C 64 besitzt, darf die
sieben Regenbogeninseln

besuchen.

Ll )

Die beste Simulation: LHX Attack Chopper von
Electronic Arls

Das Actionspiel des Jahres
scrollt nicht und hat keine Le-
vels; es bietet statt dessen
faszinierende 3D-Grafik und
abwechslungsreiche Missio-
nen. Origins "Wing Com-
mander’” zeigt, was man aus
diesem Genre alles rausho-
len kann. Das Programm ver-
drangte “Paradroid '90" und
"Turrican™ auf die Platze
zwei und drei. Wing Com-
mander ist zur Zeit nur fir
MS-DOS erhaltlich (AT emp-
fohlen).

schrauber-Simulation "LHX
Attack Chopper”. Letztend-
lich fiel unsere Wahl auf die
Hub-Schrapp-Schrapp-Eska-
paden von LHX — dem Origi-
nalitats-Bonus sei Dank. Die
relativ unkomplizierte Steue-
rung macht es zu einer Simu-
lation, an der auch Einsteiger
ihre Freude haben.

Das war eine schwere
Wahl: Der stilvoll aufgemotz-
te U-Boot-Klassiker "Silent
Service II"" konkurrierte hart
mit der pfeilschnellen Hub-
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Beste Automaten-
umsetzung:
Rainbow Islands

Die beste Grafik: Loom von Lucasfilm Games

Das Eisenbahner-Feeling
der mehrfach pramierten
Dampt- und Diesellegende
von Microprose ist zum Gleis-
erweichen schon. Die Kom-
bination "Prachtige Atmo-
sphére plus originelles Spiel-
prinzip” sorgte dafiir, daB
sich Railroad Tycoon auch
die Auszeichnung fiir die be-
ste Spielidee des Jahres si-
chern konnte.

Es blitzt. Es faucht. Es
drohnt. Es kracht. 15 Musik-
stucke, dutzende Soundef-
fekte, alles in stereogerech-
ter Digiqualitat. Das ist der
Stoff, der Nachbarn zum Ver-
zweifeln und Actionspieler
zum Jubeln bringt. Mit dem

Die beste Spielidee:
Railroad Tycoon
von Microprose

Fast jeder, der das Aben-
teuerspiel "Loom™ aufeinem
MS-DOS-PC sieht, ist ent-
ziuckt: "Tolle VGA-Grafik™!
Der Witz an der Sache: Loom
begniigt sich mit dem 16-Far-
ben-Modus der guten alten
EGA-Grafikkarte, um seine
fantastisch gezeict Bil-
der auf den Computerbild-
schirm zu bringen. Lucas-
film-Grafiker Marc Ferrari

schuf mit den stimmungsvol-
len Bildern kleine Meister-
werke, die auch bei den Um-
setzungen fiir Amiga und
Atari ST hervorragend ausse-
hen.

Soundtrack zur Amiga-Ver-
sion von "Turrican” bewies
Rainbow-Arts-Musikus Chris
Hiilsbeck, daB er den Amiga
nicht nur technisch aus-
nutzt, sondern auch gut
komponieren kann. Turrican
gibt's auch fiir AtariSTund C
64, doch mit dem Sound der
Amiga-Version kann sich kei-
ne der Umsetzungen mes-
sen.
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Unter den wenigen Spie-

Das beste len, die 1990 fiir das Lynx von :
Game:Bay-Spiel: Atari erschienen, zihlen zwei =
Totris von Module zur absoluten Elite. Das beste Lynx-Spiel:
Nintendo Zum einen ist dies die tolle Chip's Challenge von Epyx
Lynx-Adaption des Tiiftel-

Hits "Klax" (gewinnt den
Preis "Bestes Denkspiel™)
und zum anderen der origi-
nelle Geschicklichkeitstest
"Chip’s Challenge”. Das
144-Level-haltige Spielver-

gniigen war der POWER PLAY
84 Prozent und die Auszeich-
Mit der Game-Boy-Version nung “Bestes Lynx-Spiel”
des genialen Denkspiels Te- wert.
tris haben sich die Ninten-
do-Programmi It

ubertroffen. Zusétzlich zum
normalen Spiel wurde ein fa-
moser Zwei-Spieler-Modus
eingebaut, der auch in zehn
Jahren noch filr SpaB und
Spannung unter den Game-
Boy-Besitzern sorgen wird.
Die POWER-Wertung von 96
Prozent fiir diese Tetris-Ver-

A &) = N

Das beste PC-Engine-Spiel:
Mr. Heli von Irem

sion ist die hdchste Wertung, Das beste Master-
die POWER PLAY je vergeben System-Spiel: |
hat. Andere fantastische Ultima IV von Sega

Spiele wie “Super Mario
Land” hatten das Nachse-
hen.

Unter all den fantastischen
Ballerspielen, die 1990 fiir
die PC-Engine erschienen,
schnitt die originalgetreue
Umsetzung des Arcade-Hits
“Mr. Heli”” mit 90 Prozent am
besten ab. Knapp dahinter
plazierte sich die PC-Engine-
Version von "Klax”, das da- |
fur den Preis fiir "Bestes
Denkspiel” einheimste.

Bestes

Mega Drive-Spiel: S _
The Return of - B"'es‘::gi-slﬂﬂ.

Shinobi
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WER PLAY
WETTBEWERB

Wer schon immer
einmal sehen woll-
te wie ein Film entsteht, hat
jetzt die Gelegenheit dazu:
Wir verlosen, zusammen
mit der Firma Linel, einen
Exklusivbesuch bei den
Machern der Unendlichen
Geschichte in den Miinch- von Michael Ende war ein
Welterfolg, und auch der zwei-
ner Ba“aria.swdios_ te Teil der Filmumsetzung

schlagt wieder alle Rekorde an
den Kinokassen. |hr habt jetzt
die Gelegenheit, hinter die Ku-
lissen zu schauen und all die

GEWINNT

FANTAS e

Die unendliche Geschichte

Wer haucht dem Drachen seinen feurigen Atem ein?

fantastischen Figuren, Mon-
ster und Drachen aus der Ndhe
zu bewundern. Die Schweizer
Software-Firma Linel, derzeit
mit den Computerspielumset-
zungen der Unendlichen Ge-
schichte beschaftigt, verlost in
Zusammenarbeit mit dem
Filmverleih Warner Bros. eine
exklusive Fihrung fiir zwei
Personen durch die Minchner
Bavaria-Studios. Speziell fir
Euch &ffnen sich die geheim-
nisvollen Studios, in denen der
SteinbeiBer und der Glicks-
drache Fuchur ihre Streiche
aushecken. Hier kénnt Ihr den
Tricktechnikern und Produk-
tionscrews bei der Arbeit zu-
schauen, und mit etwas Glick
winkt ein Ritt auf den starken
Schultern von Fuchur.

Selbstverstandlich  gehen
auch die anderen nicht leer
aus: Eine ganze Menge Buch-
und Sachpreise warten auf
Euch. Wenn Ihr zu den gliickli-
chen Gewinnern gehdren wollt,
miiBt Ihr uns nur den Titel eines
anderen bekannten Buchs von
Michael Ende nennen. Ein klei-
ner Hinweis: Skrupellose Zeit-
diebe spielen eine entschei-
dende Rolle. Schickt Eure Kar-
ten wie immer an die bekannte
Adresse:

Verlag Markt & Technik AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort:

Unendliche Geschichte
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Der EinsendeschluB ist der
20.1.1991. Es gilt das Datum
des Poststempels. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

Wir wiinschen allen Fanta-
siern viel Glick! v

<« Die Tricktechniker bei der
Arbeit: Die Silberstadt erhalt den

letzten Schliff.
AV
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PUTER-SPIELE

TOUCHDOWNS ZUM VERLIEBEN

ei Electronic Arts kommt

man immer mehr auf den
Videospielgeschmack: Han-
delte es sich bei den ersten bei-
den Mega Drive-Modulen die-
ses Software-Hauses noch um
1:1-Umsetzungen von Compu-
terspielen, so wurde die Sport-
simulation “John Madden
Football” von Grund auf neu
programmiert. Mit dem gleich-
namigen Computerspiel fir
PCs hat es nur noch den Titel
gemeinsam, Grafik-Look und
Steuerung wurden Mega Drive-
gerecht aufgemobelt. Ihr sucht
Euch eines von 17 American
Football-Teams aus und kénnt
ein Match gegen den Compu-
ter oder einen Freund bestrei-
ten. Besonders spannend ist
der Play Off-Modus, bei dem

man im K.O.-System um die
Meisterschaft kdimpft. Nach je-
der Runde erscheint ein Pa-
wort, damit Ihr spater beim sel-
ben Spielstand weitermachen
kénnt. Die Teamwahl ist sehr
wichtig, denn alle Mannschaf-
ten haben unterschiedliche
Starken und Schwéchen. So
glénzt z.B. San Francisco mit
einem paBsicheren Quarter-
back, der aber fir die Laufar-
beit weniger toll geeignet ist.
Tabellen mit den Spielerstar-
ken jeder Mannschaft finden
sich am Ende des dicken
Handbuchs.

Mit einer dbersichtlichen
"3D-schrag-von-oben”-An-
sicht bietet John Madden Foot-
ball eine ungewdhnliche Per-
spektive, die am ehesten mit

Noch nie war ich so
froh, daB Sega den
Mega Drive-Joypads
gleich drei Feuer-
knipfe spendiert hat.
John Madden Foot-
ball nutzt diese oppu-
lente  Kontrollvielfalt
konsequent aus und
spielt sich dadurch
besonders unkompli-
ziert und elegant. Das
Modul ist von vorne bis hinten
blitzblank durchgestylt: Meister-

Spielzige machen
dieses Cartridge zum
MuB fiir Football-
Fans. Schneidig und
praktisch ist die per-
spektivische Grafik,
die wegweisend fir
Sportsimulationen
sein kinnte, Abgerun-
det wird das gute
Stiick vom voluming-
sen Sound, den Com-
puterveteran Rob Hubbard kom-
ponierte: rockige Jingles und

schaftsmodus, PaBwortsyst
Zwei-Spieler-Modus, unter-
schiedlich agi de Mann-

g p gabe sor-
gen dafir, daB man sich wie im
Stad fahit — fehit nur noch

schaften und erlesene taktische

der Colaverkéufer.

MEGA DRIVE
Grafik: 80%

Genre: Sport
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 120 Mark

Sound: 77%

Schwierigkeit: mittel

der Grafik bei Tengens "Cyber-
ball" vergleichbar ist. Der per-
spektivische Effekt ist sehr
Uberzeugend, weil Spielfigu-
ren, die zum oberen Bildrand
(also vom Betrachter weg) lau-
fen, stufenlos kleiner werden.
Wie es sich fiir American Foot-

e

u_up-'lnl vanon
i ] [l

ball gehdrt, ist neben Action
auch viel Taktik im Spiel. Ihr
habt die Wahl zwischen einer
Fiille von Angriffs- und Vertei-
digungsspielziigen. Ist der Ball
freigegeben, werden die drei
Feuerknopfe des Mega-Drive-
Joypads hervorragend ausge-
nutzt. LaBt Ihr Euren Quarter-
back ibers Feld rennen, so
bewirkt der entsprechende
Knopfdruck entweder einen
Sprung nach vorne, einen Satz
nach oben oder einen Check-
versuch, um einen anstiirmen-
den Gegenspieler umzurem-
peln. Beim PaBspiel erschei-
nen am oberen Bildrand drei
Fenster, in denen die drei po-
tentiellen Ballempfanger in
Mahaufnahme gezeigt wer-
den. Entscheidet Euch fiir den-
jenigen, der am giinstigsten
postiert ist und driickt auf
Knopf A, B oder C, um den PaB
zum entsprechenden Mann zu
werfen. Der Erfolg des Spiel-
zugs hangt natirlich auch von
der Qualitdt der einzelnen
Spieler ab. Ist z.B. Euer linker
Empfénger ein Meister seines
Fachs mit iberragenden Wer-
ten, dann solitet Ihr bevorzugt
ihn anspielen.

Netter Service: Zwischener-
gebnisse anderer Partien wer-
den eingeblendet und ein, zwei
spielentscheidende Angriffe in
"Sportschau”-gerechten
Happchen kurz gezeigt. Die
Anleitung erkléart den Spielab-
lauf zwar hervorragend, aber
Ihr solitet mit den American
Football-Grundregeln vertraut
sein, um alle Feinheiten ausko-
sten zu kénnen. hi
<« Die Breitschulter-Boys sind
bereit: Ball frei (Mega Drive)
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Kampf der Giganten: Axis gegen Black Knight (Mega Drive)

MEHR FEUERKRAFT FURS GELD

Axis spielt sich
nicht annahernd so
gut wie es aussieht.
Selbst wenn man
sich an die kompli-
zierte  Steuerung
gewdhnt hat, ist es
wegen der schrig-
von-oben-Ansicht
oft schwierig, den
winzigen Geschos-
sen auszuweichen.

schon bekannte
Gegner trifft. Zum
Glick sind die End-
gegner recht ab-
wechslungsralch

spétere
Schlachtfelder
nicht mehr nach
dem Ruinenstadt-
Schema der ersten
beiden aufgebaut.
Ballerfreunde, die

Das nagt an der Moti

ion ge-
nauso wie der Umstand, daB
man in neuen Levels auf meist

Abwechsl|

vom herkémmli-

chen Actioneinerlei suchen,
sollten einmal probespielen.

. #\/IDIS Electronic
Vertriebs GmbH

SpaldingstraBe 64, 2000 Hamburg 1
Telefon (040) 23 33 52 - Fax (040) 23 06 77

kompatible Spiele

I ihia M 11 2 Megaba

fir das Nintendo -System

Robodemons (von Color Dreams) ..
Galactic Crusader onGolorDreams) .
Silent Assault jvon Cotor Dreams ......
Metal Fighter (van Color Dreams) .
Captain Comic (von Color Dreams|
Master Chu von Color Dreams; ..
Grystal Mines tvon Color Dreams) .
Raid 2020 {von Color Dreams) .

P'radikus Conflict [von(}olorDm?

[weitere Spiele sind in Vorbereitung)

fiir Atari VCS 2600 (und 7800):

Decathlon DM 39,- Double Dragon OM49,-
F-14 Tom Cat DM49,- BMX Air Master DM 39.-
River Raid Il DM39,- Rampage DM 49,-
My Golf DM 39,- Skateboardin® DM 39,-
Kung Fu Master DM39,- ChopperCommand DM 39 -
Keystone Kapers DM 39,- Ghostbusters DM 39,-
Enduro DM39,- Tennis (Activision) DM 39,-
Pitfall DM 39, - Wrestling (Catchen) DM 39,-
Sky Jinks DM 29,- H.E.R.0 DM39,-
Frogger DM 39.- Summer Games DM39,-
Zaxxon DM 39, - Winter Games DM 39.-
Donkey Kong DM 39,- Calif.Games DM39,-
Smurf DM 39, - Grand Prix DM39,-
SUPER ACTION PAK in toller Geschenkverpackung DME9,-
(mit Pitfall, Grand Prix, Laser Blast, Barnstorming)
SPORTSACTION PAK
(auchin toller Geschenkverpackung) DM 69,-
(mitEnduro, lce Hockey, Dragster, Fishing Derby)
fiir Atari 7800:
F-18Hornet DM59,- Double Dragon DM59,-
Wrestling DM 49,- Kung FuMaster DM 49,-
Super Skateboardin' DM 49,- F-14 Tom Cat DM 49.-
Alle Spiele von Activision, erstmals in Deutschland
fiir C 64/128:

SIXSIZZLERS SUPER PAK:
mit: * Bigtroublein little China * Galactic Games

* The last Ninja * X-15 Alpha Mission

* Labyrinth * Firetrap

Disk. DM 29,90 Cass. DM 19.90

Unsere Zahlungs- u. Lieferungsbedingungen:
Wir lisfern sofont nach Auftragseingang, solange der Viorrat reicht Versand per Nachnahme oder
Vorauskasse plus 8.- DM (Infand), Versand ins Ausland nur gegen Vorauskasse plus 10,- DM.

"Alle genannien

Spiele fir das Ni

entwickell und hergeste®!. Diese Produkie wurden mcl!l won Nintendo entwickell, nergesialll oder
gedtrden. Color Dreams und Epyx stahen in keinerei Verbindung mit Nintendo.

do-Sy wurden von Color Dreams bzw. Epyx

Ltd

Atari und Video Computer System sind eingetragene Warenzeichen von Atasi Inc.

1759



Viel Geballer ist des Hasen Tod (PC-Engine)

HASENJAGD

Is die langohrigen Be-

wohner des Hasenkbnig-
reiches durch List und Tiicke
in die Hande eines ddamoni-
schen Bdsewichts fallen,
wird ein tierischer Superheld
zur Hilfe gerufen. ""Rabio Le-
pus”, halb Hase, halb Rake-
tenwerfer, dist unverziglich
los, um durch Raumbasen
und Asteroidenfelder tief ins
Herz des Schurkenimperi-
ums vorzustoBen. Kampfro-
boter, Drachen und bettla-
kenverhiillte Schreckge-
spenster, alles was finster
blicken und kleine Haschen
ordentlich erschrecken kann,
stellt sich dem Albino in den
horizontal scrollenden Weg.
Rabio wird mit Eiern bewor-
fen, mit magischen Spiegeln
geblendet und von fliegen-
den Piranhas mit Plasmakii-
gelchen bespuckt. Natirlich

Rabio ist noch nied-
licher als New Zea-
lands Tiki, hat je-
doch deutlich mehr
Feuerkraft unter
den Loffeln. Kommt
er dem Boden zu
nahe, beginnt er
drollig mit den Hin-
terlaufen zu siram-
peln, gerét ein Feind-
sprite in Reichweite,
boxt sich Rabio mit einer krafti-
gen Geraden trotzig den Weg
frei. Die Manéver seiner Geg-

Lepus

weiB er sich mit schwersten
Waffen zu wehren. Neben
dem StandardschuB und sei-
nen drei Energiezellen be-
sitzt er Fire-and-Forget-Rake-
ten, die sich, einmal abge-
schossen, in mehrere tod-
bringende Geschosse teilen.
Tragt unser Haschen eine der
magischen Schleifen (findet
man wie alle anderen Extras
in herumschwirrenden Be-
héltern), erhalten die Rake-
ten zusdtzliche Durch-
schlagskraft und Zielgenau-
igkeit. Niitzlicher noch ist ein
Katzensymbol, das den Ha-
sen fiir kurze Zeit in eine un-
verwundbare Kampfmaschi-
ne verwandelt. Zusdtzliche
Raketen, energiespendende
Karotten und Porzellanva-
sen, die dem Hasen méchtig
Punkte aufs Konto buchen,
versiiBen den Flug. wi

ner sind ahnlich ge-
nial, Rabio Lepus ist
deshalb kein leich-
tes Spiel; die zwei
Continues  heitern
den gefrusteten
Spieler nur schwer-
lich auf. Da viele Ex-
tras an einer uner-

reichbaren  Steile
landen, und einige
Situationen  chne

Raketen nicht zu schatfen sind,
fliegt Rabio trotz "Knuddel-Bo-
nus" am Einser-Gesicht vorbei.

Sound: 57%

Schwierigkeit: schwer
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Jetzt kommt Leben ins Bild. Mit der
Multimedia-Software, die's ganz schdn
bunt mit Ihrem Amiga treibt - und ganz
neue Perspektiven erdffnet, weil die
Programme sich untereinander so gut
verstehen.

Deluxe Paint 111

Computergrafik mit Animationsfunktion in
trickfilmartiger Darstellung. Mit wenigen
Anweisungen geraten |hre Bilder in
Bewegung und verwandeln Ihren Amiga
in ein Trickfilm-Studio.
Systemanforderungen:

Amiga 500, 1000, 2000 mit mindestens
1 Mbyte Arbeitsspeicher.

Bestell-Nr. 54138

DM 249,-*

Update von Deluxe Paint Il auf Deluxe
Paint 1l

BES!EII-NL. 54138U

Deluxe Video I11

Ihre Video-Produktion am Bildschirm. Es
verarbeitet die Bilder aus Deluxe Paint Il1.
Mit Umwandiung Uber Timing-Kontrolle

und Anim-Dateien. Die vier Einzelpro-
gramme verknipfen Musik, Ton, Bilder
und Animation zu tollen Multimedia-
Shows, die wieder auf Disketten oder
Videokassetten uberspielt werden
kdnnen.

Systemanforderungen:

Amiga 500, 1000, 2000, 2500 mit
mindestens 1 Mbyte RAM, 2 Disketten-
laufwerke (Festplatte empfohlen).
Bestell-Nr. 52586

DM 299,-*

Update von Deluxe Video 1.2 auf Deluxe
Video lIl.

BesleII-Nr._SESBGU

9,~

Deluxe Print 11

Gestalten Sie Visitenkarten, Briefkopfe,
Einladungen oder Poster nach professio-
neller Art: ein Programm fiir kreatives
Design von Texten, Signets, Logos.

Mit einer Palette leuchtender Farben.
Bestell-Nr. 52582

DM 199,-*

* Unverbindliche Preisemplehlung

Animation - Video - Grafik

4| Plakat
dl[zcon]#or]Tex T NAg
@ H farbe

| Bewegen

| Griole

1Schneiden
(__Laden §
(Ganzformn. )
Vo =

Updates erhalten Sie gegen Einsendung
Ihrer Originaldiskette und eines Ver-
rechnungsschecks an Markt & Technik
Verlag AG, Kundenbetreuung, Update-
Service, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar

Markt & Technik-Biicher und -Software
erhalten Sie bei Ihrem Buchhéndler,
in Computerfachgeschéften und in den
Fachabteil der Wi iy ;

= @ —
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O-SPIELE

Abgeblitzt; lieber zerschossen als verschossen (PC- EngmeI

STATUS QUO

Welchem Genre Nam-
cots neuestes Spiel flr
die PC-Engine angehort, ist
nicht schwer zu erraten. Der
Titel "Final Blaster” IaBt nicht
viele SchiuBfolgerungen zu.
Na klar, es wird wieder mal
auf Gedeih und Verderb ge-
ballert — vertikal und sieben
Levels lang.

Neben all den schrecklich
"normalen” Begebenheiten
wie flinken Alien-Formationen
und fiesen Endgegnern lei-
stet sich Final Blaster eine
Extravaganz: den Karriere-
modus. Wer einen Level
schafft, kommt in den nach-
sten. So weit, so bekannt.
Wenn |hr einen Abschnitt al-
lerdings besonders gut ab-
solviert, dann werdet Ihr zu-
sétzlich befordert und dirft
den nachsten Level auf Stufe
2 spielen. Dies macht sich

Das letzte Wort in
Sachen Ballerspie-
le wurde mit Final
Blaster  beslimmit
nicht gesprochen.
Dafir ist es viel zu
brav. Bis auf wenige
Ausnahmen  wird
nur  Hausmanns-
kost serviert. Die
Idee mit der Befor-
derung ist zwar
ganz nett, bringt spielerisch

vor allem beim Schwierig-
keitsgrad bemerkbar. Insge-
samt gibt es vier dieser Ab-
stufungen.

An Extras schwirren zwei
verschiedene Typen herum,
die sich unterschiedlich auf
die Feuerkraft Eures Raum-
schiffs auswirken. Die oran-
gen Kapseln sorgen fiir einen
immer breiteren SchubBtep-
pich, die blauen bescheren
nitzliche Beiboote und Smart-
Bomben. Solitet Ihr abge-
schossen werden, dann hin-
terlaBt das berstende Raum-
schiff eine griine Kapsel. Sie
birgt Eure gesammeilten Ex-
tras und darf vom nachsten
Raumschiff aufgenommen
werden. Wahrend des Spiels
kann man per Druck auf die
Select-Taste die Geschwin-
digkeit des eigenen Raum-
schiffs beliebig regeln. mg

Kaum ballert man
fanf Minuten, schon
sind die ersten vier
Spielstufen ge-
schafft. Die Musik
ist durchschnittlich,
die Gegner bieder,
die Grafik nett —
wie aufregend. Fir
sich betrachtet ist
Final Blaster sicher-
lich nicht schlecht,

im harten Konkurrenzkampf

aber nicht viel. AuBerdem sind kommt es allerdings unter die

die Levels ganz schin kurz.

Réder.

Genre: Action

\
D> Hersteller: Namcot, Zirka-Preis: 100 Mark

PC-ENGINE
Grafik: 73%

Sound: 59%

Schwierigkeit: mittel

SE -

coo20710

Jeder Waffentyp 1aBt sich stufenweise verstarken (PC-Engine)

BALLER BALLER,G

odia zweifachen Rlnge

die Firmamente verfin- -Férbé

amngsgesclmin-

-dig%::n.und'dann ‘kommen sie

-.schnn.
‘Halimech

Programmierer spendierten
Dauerfeuer ab Werk) ?:rlllr's
durch etwa zehn recht
Levels, dicke Endgegner in-
kiusive. SchieBt Ihr einen Ex-
traspender auf, erscheint ei-

Irgendwie erinnert
mich das Spiel an
den C 64-Klassiker
"Armalyte’": Der
grafische Stil und
einige Gegnerfor-
mationen lassen ei-
ne gewisse Seelen-
verwandischaft er-
kennen. Doch das
ist auch schon die
aufregendste  Be-
sonderheit. Viele Levels, viele
Extras, viele Gegner, Conti-
nues und drei Schwierigkeits-

 das gute Stiick beim Aufsar
meln hat, wamtlhrmttsinsr
anderen Waffe begliickt.

n" Durch mehrmaliges Ein-
sacken desselben Extras

baut man allméhlich die
Durchschlagskraft eines be-
stimmten Waffentyps aus.
Egal ob Laser, Raketenschar
odergrﬂnerKille:krfngal Fiir

jeden Weltraumgeschmack

ist etwas dabei; ein Waffen-

‘wechsel an beeﬂmmten Stel-
 len im Spiel ist taktisch sinn-

o e
'Fauarmopf drﬁchand (dle.

voll. Zu Beginn konnt Ihr in ei-
nem Menii den Schwierig-
keitsgrad (leicht, mittel oder
hart) bestimmen. AuBerdem
darf man dank "Continue”
auch nach dem Verlust aller
Leben im gleichen Level wei-
terspielen. hl

grade: Doch Double
Rings ist nur von
der Papierform her
ein blitzsauberes
Actionmodul, der
SpielspaB ist eher
bieder ausgefallen
Fir die PC-Engine
gibt esvon "Darius"”
bis "Mr. Heli" zahl-
reiche ahnliche Ti-
tel, die for mehr
Spielmotivation sorgen. Knapp
100 Mark ist Double Rings je-
denfalls nicht wert.
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Polizisten haben’s auch in Zukunft nicht leicht (Master System)

N ach der Mega-Drive-Ver-
sion diiffen sich nun
auch Master-System-Besit-
zer mit den futuristischen Po-
lizisten aus dem Actionspiel
"E-Swat" auf Verbrecherhatz
begeben. Allerdings lehnt
sich die Master-System-Fas-
sung eher an den Originalau-
tomaten an als die 16-Bit Ver-
sion.

Ihr steuert ein Polizisten-
sprite durch ein gutes halbes
Dutzend verbrecherhaltiger
Level. Vor dem Start kénnt Ihr
Euch einen von zwei Schwie-
rigkeitsgraden  aussuchen,
danach wird ein besonders
fieser Oberschurke als End-
gegner vorgestellt. Erst wenn
Ihr diesen Miesling erledigt,
geht es in der ndchsten Stufe
weiter. In den ersten beiden
Levels seid Ihr noch als "nor-
maler" Cop unterwegs — nur

Zwar halt sich die
Master-System-Ver-
sion viel dichter an
das Autornatenvor-
bild als die Mega-
Drive-Fassung und
die Sprites flackern
nicht so arg wie z.B.
bei "Gain Ground",
aber der rechte
SpielspaB  kommt A
bei "E-Swat" nicht

auf. Das liegt vor allem an der
etwas trdgen Steuerung und
dem streckenweise ziemlich

mit einer mageren 45er dirft
Ihr auf feindliche Sprites bal-
lern. Spéter gibt es dann die
E-Swat-Ausriistung mit dik-
ker Panzerung und machti-
geren Waffen. Angegriffen
wird Euer wehrhafter Geset-
zeshiter wvon Messerste-
chern, schieBwiitigen Pisto-
leros und in spéteren Spiel-
stufen sogar von dem einen
oder anderen bewaffneten
Roboter. Unterwegs findet lhr
kleine Symbole, die fiir mehr
Munition sorgen oder ver-
brauchte Lebensenergie wie-
der auffrischen. Zusétzlich
findet Ihr spezielle Extrawaf-
fen, mit denen Ihr den Schur-
ken besser einheizen durft.
Sind alle Bildschirmleben
dahin, kénnt Ihr mittels Con-
tinue-Option in dem Level
weiterspielen, den Ihr zuletzt
erreicht hattet. mh

unfairen Schwierig-
keitsgrad.  Schon
der erste Endgeg-
ner ist eine harte
NuB, so daB Action-
einsteiger hier wohl
schnell  gefrustet
das Handtuch wer-
fen. Auch die farblo-
se und schluderig
gezeichnete Grafik
liegt unter dem Se-

ga B8-Bit Standard. Hier hatte

man mit etwas Mihe sicher
mehr herausholen kénnen.

Sound: 36%

Schwierigkeit: schwer

Das wird wohl nichts mit dem Schinheitspreis (Master System)

ZUKUNFTS-COPS BUMMELKICKER IM ABSEITS

World Cup ltalia

ller guten Dinge sind

(hoffentlich) drei: Mit
"World Cup Italia 90" verof-
fentlicht Sega bereits die drit-
te FuBballsimulation fir das
Master System. Wie der Na-
me schon dunkel ahnen |&8t,
handelt es sich hier um eine
verspétete Umsetzung des
Computerspiels, das im
Sommer zur Weltmeister-
schaft erschien. Bevor die
Sprites (ber den griinen Ra-
sen rasen, dirft lhr Euch erst
fir eine Nationalmannschaft
Eurer Wahl entscheiden, mit
der Ihr das Turnier bestreiten
werdet. Anféanger wahlen am
besten ein starkes Team,
doch wer sich die Sache ein
biBchen schwerer machen
will, pickt einen AuBenseiter
heraus. |hr kénnt auch ein
Trainingsmatch  bestreiten
oder eine Runde Elfmeter-

Heiliger Maradona,
was soll denn solch
ein Murks? Ein hal-
bes Jahr nach der
Weltmeisterschaft
kommt Sega mit
diesem Nachziigler
angebummelt, der
sich wirrer spielt als
eine Flohzirkussi-
mulation. Der kon-
fuse  Spielablauf
und die mehr als mide Grafik
sind deshalb absolut unver-
zeihlich, weil die beiden ande-

schieBen (ben, bevor Ihr
Euch in das Turnier wagt.

Das Spielfeld wird aus der
Vogelperspektive  gezeigt
und von oben nach unten
gescrollt. Recht eng geht's
auf dem Feld zu, die Spieler-
sprites  knuddeln einge-
pfercht (bers Pixelgras. Hat
der Gegner den Ball, kénnt
Ihr mit den beiden Feuer-
kntpten den Spieler wech-
seln, den Ihr gerade steuert
und herzhaft in den Gegner
grétschen. Klappt so eine At-
tacke, erobert Euer Team den
Ball

Im Angrifismodus paBt
oder schieBt lhr den Ball
durch entsprechenden Knopf-
druck. Steht ein Match ab
dem Achtelfinale unentschie-
den, entscheidet das Elfme-
terschieBen Gber den Sieger.

hi

ren (und A&lteren)
FuBball-Cartridges
flirs Master System
in jeder Hinsicht
besser sind. An
World Cup Italia 80
hat sich anschei-
nend ein Team we-
nig begabter Nach-
wuchsprogrammie-
rer ausgetobt. Wer
einen gepflegt-intel-
ligenten Joypad-Kick erwartet,
wird von diesem Magermodul
bitter enttauscht werden.

MASTER SYSTEM

Genre: Sport
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 90 Mark

Grafik: 27%

Sound: 38%

Schwierigkeit: einstellbar




EO-SPIELE

ARGER IM PARADIES SCHWEINEB E

el der Umselzung des genialen

Arcade-Hits "Rainbow Islands”
hat sich Taito nicht gerade mit Ruhm
bekleckert: Im Vergleich zur hervorra-
genden Amiga-Adaption fallt die Me-
ga-DriveVersion etwas ab. Enftu-
schend ist die Grafik, die die Farbpa-
lette des Mega Drives kaum ausnitzl,
Auch fechnisch macht das Modul
nicht den allerfrischesten Eindruck,
obwohl das gelegentliche Geflacker
kaum auffalll. Glicklicherweise beein-
flussen die Schnitzer den Spietverlauf
nicht groBartio. Rainbow Islands ist
nach wie vor ein herausragendes Ge-
schicklichkeitsspiel. Alle Levels, Fea-
lures und Extras des Automatenvorbil-
des sind vorhanden. Etwas verargert
muB man allerdings schon sein. Ab

Rainbow f&@

o]
(ol0]
“.

Nicht vom harmlosen AuBeren
tauschen lassen (Mega Drive)

daB die Gegnerformationen nicht
ganz so ausgekligelt sind wie beim
Original. Als besonderen Gag darf
man auf den Extra-Modus schallen,
wo dann recht merkwirdige Endgeg-
ner auftauchen. So kann es passie-
ren, daB Euch pldtzlich ein "Darius”

ie seltsamsten Kamplsportler

hat "Fatman’, der Bo einer fu-
luristischen Gladiatorenshow um sich
geschart: So 2.B. den 400-Kilo-KoloB
Stump, nur aus einem unfdrmigen
Kopf und einem paar gewaltiger Arme
bestehend; oder Bonaparl, knachiger
Uberlebender einer nuklearen Kata-
strophe. Der Spieler selbst trilt,
schiagt, springt, spuckt Feuer und
versucht mit gewonnenem Geld Ge-
sundheit und Kampfkraft zu erkaufen.
Auch diverse Hilfsmittel, wie Schutz-
schilder,  Bienenschwarme  und
Rauchbomben, werden zwischen den
Kampfen feilgebolen.

Meugierig ist man schon auf die
Karate-Mutanten spéterer Levels; lgi-
der {at mir jedesmal nach dem zwei-
len Gegner das Handgelenk so weh,
dafi an weilere Kampfe nicht zu den-
ken war. Mehr als wild auf dem Joy-

e

Mutanten priigeln sich griin
und blau (Mega-Drive)

Bewegung zu bleiben, ist nicht zu tun.
Die Bewegungsablaufe sind holprig,
die Anzahl der Schidge stark be-
grenzl, Damit disqualifiziert sich ein
"Beal ‘'em Up” von vorneherein. Auch
usalzliche Extras helfen Falman
nicht auf die Beine; "Budokan” ist de-

und zu hat man sogar den Eindruck,  Endgegner herausfordert. mg pad herumzudricken, um standig in  finitiv der bessere Kauf. wi
s‘g&j Genre: Geschicklichkeit Genre: Sport
$“ Hersteller: Taito, Zirka-Preis: 110 Mark Hersteller: Sanritsu, Zirka-Preis: 100 Mark

MEGA DRIVE
Grafik: 62% Sound: 57%

MEGA DRIVE

Schwierigkeit: mittel | Grafik: 44% s Sound: 25%

Schwierigkeit: schwer

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION :

Welltrais

« Die Farben meistern,
den Raum beherrschen »

Maitrise, abstraction,
pathway of magic square,
silence, multiple
profondeur surfaces,
irréelle, colours, miroir :
Nach dem internatiohalen Superhit TETRIS
i i schlieBen Sie sich in WELLTRIS Alexej Pajit-
SUpeFVISiOﬂ, du Vlde' nov, dem groBen sowjetischen Mathemati-
ker, an, und nehmen Sie seine neue Heraus-
absolute unreal abyss, forderung an : steuern Sie die fallenden
: Bausteine, und beherrschen Sie den Raum.
skyline, espace, A 3 LEVELS : ANFANGER, FORTGE-
SCHRITTENER, EXPERTE
i A 3D-PERSPEKTIVE
confrole, lightness. A VERSCHIEDENE GESCHWINDIGKEITEN
o : ‘ A SCORESYSTEM MIT SPEICHERUNG DER
anticipation, reflection, 10 BESTEN
m - ; . A EIN SPIEL - 100 % GLASTNOST !
miroir immobile, purity, Fiir AMIGA, PC & Kompatible, und bald fiir
ATAR!I ST-STE, AMSTRAD CPC
equation, fransparence
horizon, minérale, N 7 ‘l
opalescence, étfoiles...

Vertrieb: BONUICT Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel. 06107/76060




Wenn er nicht gestorben ist, ruckt er noch morgen (Master System)

Cyber Shinobi

ega ist auf dem besten

Weg, nach Alex Kidd und
Wonderboy einen dritten Se-
rienhelden zu etablieren.
MNach "Shinobi” (Automaten-
umsetzung) und " Super Shi-
nobi” (nur fiirs Mega Drive er-
haltlich) erscheint in Kirze
"Cyber Shinobi" fiir das Ma-
ster System.

Ein gut wverhiillter Ninja
(das Vermummungsverbot
interessiert ihn anscheinend
nicht) springt und kdmpft sich
seinen Weg gegen allerlei
Gesindel frei. Zu Beginn hat
er noch ein kurzes und recht
schméchtiges Schwert, das
bei den Feinden allenfalls fiir
einen Lachanfall statt ein
paar ziinftige Stiche sorgt.
Die logische Konsequenz:
Am Wegrand liegen gut sicht-
bar Kisten, die nach einem
zarten FuBtritt ihren Inhait

Langsam werde ich
sauer. Was bilden
sich die Sega-Pro-
grammierer eigent-
lich ein, so einen
Quatsch  zusam-
menzuschustern?
Shinobi war ain pri-
ma Spiel fir das
Master System, der
Nachfolger ist nur
ein schabiger Ab-

preisgeben. Wer sich éfters
mit diesen "Power-Ups" ein-
deckt, der baut sich im Lauf
der Zeit einen ordentlichen
Sabel zusammen. AuBerdem
findet man weitere Extras, die
gegen bestimmte Feinde
sehr niitzlich sind. Wurfge-
schosse, mit denen man weit
entfernte Fieslinge bequem
erledigt und Bomben, die im
Bogen geworfen werden,
sind in geringen Stiickzahlen
verfiigbar.

Damit Ihr Euch auch keiner
Auseinandersetzung mit
dem Feind entzieht, darf man
eine Szene erst verlassen,
saobald alle Gegner beseitigt
wurden. Wéhrenddessen wird
fleiBig in alle Richtungen
gescrollt. Die gesamte Ninja-
Hatz erstreckt sich Gber etli-
che Levels, die in mehrere
Abschnitte unterteilt sind. mg

schlicht und spiele-
risch dirftig. Nur
mit viel gutem Wil-
len kdmpft man sich
Bild fir Bild voran.
Theoretisch ist es
zwar machbar, sich
fir einige Szenen
eine Taktik auszu-
denken, wie man
unbeschadet voran
kommt, doch mein

Bunt, aber banal: von Abwechslung keine Spur (Master System)

ETTE SIC ER KANN BOOT IN

Sea Fighter

achdem der Weltraum

schon so oft als Szenario
fur ziinftige Ballerspiele her-
genommen wurde, ist Sega
diesmal auf Tauchstation ge-
gangen. Statt eines Raum-
schiffes ballert nun ein U-
Boot, statt fantasievollen
Aliens greifen tuckernde
Schifflein an. Am altbewéhr-
ten Horizonal-Scrolling (mit
eingeschrankter Ausweich-
méglichkeit nach oben und
unten) hat man allerdings
festgehalten.

Euer schickes U-Boot kann
von Haus aus eine Rakete
nach vorne abfeuern. AuBer-
dem verlaBt auf Knopfdruck
ein weiteres GeschoB den
schwimmenden Metallsarg
und fliegt zundchst nach
schrég oben, ehe es bogen-
férmig nach unten abfallt.
Diese Waffe ist recht prak-

Krankenstation an
Briicke: Patient auf
dem Weg der Bes-
serung. Lage weiter
ernst. Nichtern
ausgedriickt  be-
deutet dieses arztli-
che Bulletin: Tech-
nisch haben die
Sega-Programmie-
rer etwas zugelegt
(das Scrolling ruckt

tisch, da Ihr sowohl von oben
(bdse Schiffe werfen Bom-
ben ab), als auch von unten
(hinterhdltige Luftblasen stei-
gen unaufhaltsam nach
oben) attackiert werdet. Be-
stimmte Feinde setzen Kap-
seln ab, die fiir eine hdhere
SchuBfrequenz  und mehr
Wendigkeit stehen. Nach ei-
ner gewissen Zeit trefft Ihr auf
eine respektable Unterwas-
serstation, die Ihr meist an
verschiedenen Punkten of-
ters treffen miBt, ehe sie kra-
chend in Explosionswolken
gehiillt zusammenbricht. Zu
lange darf man sich iiber die-
sen Erfolg allerdings nicht
freuen, denn der nachste Le-
vel kommt bestimmit.

Wenn Euer letztes U-Boot
auf dem Meeresgrund liegt,
dirft Ihr dank Continue-Mo-
dus weiterblubbern. mg

acht Jahren auf
dem VC 20 gab es
nurwenige Titel, die
dhnlich langweilig
waren. Unten eine
Luftblase, rechts ein

U-Boot, oben ein
Schiff, links eine
Rakete — mir fallt
vor Aufregung

gleich das Joypad
aus der Hand. Ex-

klatsch. Technisch grausam Geduldsfaden riB schon nach
(alles auf dem Bildschirm ruckt  wenigen Minuten. Das hat Shi-
erbarmungswirdig), grafisch nobi nicht verdient.

tatsachlich nicht), spielerisch
erneul eine mittlere Katastro-
phe fabriziert. Schon vor gut

trawaffen gibt's ebenfalls so
gut wie keine. Einziger Licht-
blick ist die schicke Grafik.

Sound: 38%

Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: leicht




n bester "Space Harrier"-Manier

ballert man sich durch sechs drei-
dimensionale Levels. Diese sind je-
weils in vier Abschnitle unterteill. In
den ersten beiden Szenen darf man
nur nach rechts und links lenken; erst
nach einer kurzen Zwischenlandung
vor dem dritten Abschnitt kann auch
nach oben und unten ausgewichen
werden. Das ist bitter nétig, denn hier
nahert sich ein machtig groBer KoloB,
der an mehreren Stellen getroffen
werden will. Danach folgt eine erhol-
same Bonusrunde, ehe der nachste
Level im gleichen Strickmuster mit
neuer Grafik wartet. Leider kann "Bur-
ning Force” weder technisch noch
spielerisch dberzeugen. Die 30-Grafik
ist nicht allzu geschmeidig und hinkt
meilenweit hinter "Afterburner” auf

ok

SRiEy
MEGA DRIVE
Grafik: 59%

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER

Vertrieh: BONUCD
Am Siidpark 12

6082 Kelsterbach

Tel, 06 107/ TR0

Sound: 51%

w3

Schin gezeichnet, aber nur
mittelmaBig animiert

der PC-Engine zuriick. Diverse Extras
(meist Waffen) versiBen zwar den et:
was hektischen Action-Alltag, retten
das Modul allerdings nur vor dem Ab-
sacken in unterdurchschnittliche Ge-
filde. Insgesamt macht das Spiel ei-
nen etwas schlampigen Eindruck —
der letzte Feinschiiff fenit. mg

Genre: Action
Hersteller: Namcot, Zirka-Preis: 100 Mark

51%
Schwierigkeit: mittel

DEO-SPIELE

Slime World &>

zu einem Action-Adventure der
ekelhaft-schinen  Natur 1t
Epyx’ "Slime World" ein. Die Hand-
lung spielt in den Katakomben eines
fernen Planeten, die vor Schieim nur
50 Iriefen. Um diese allgegenwartige
grine Masse solite der wackere Held
einen weiten Bogen machen. Da dies
machmal nicht so einfach ist, liegen
in den verwinkelten Gangen allerlei
Hilfsmittel herum. Zeitlich begrenzte
Schleimschutzschilder, diverse Waf-
fen und ein Jetpack zum Fliegen er-
weisen sich als sehr wertvoll. ]
dem darf man jederzeil ein
sichtskarte des Hohlensyslems abru-
, die allerdings nur die Gange ver-
zeichnel, die man bereils erk
hat. Insgesamt gibt es sech
groBe und frei anwahlbare Irrgarten.
Gescrollt wird brav in acht Richtun-
gen. Dank der reichhaltigen Exiras
zahit Slime World klar zu den besse-

COHPUTER rmp .

Ohne Karte ist man in den Hdh-
lensystemen verloren (Lynx).

elen. Die Grafik ist richtig

on schaurig und herrlich schigi-
mig. Ab 2wei Mitspielern aufwarts (bis
zu acht drfen mitmachen) wird Slime
World zu einem grandiosen Action:
SpaB. Doch auch alleine bekommt
gl Action und Abwechslung (in-
klusive PaBwortsystem) geboten. mg

5;:'&‘_%- Genre: Action-Adventure

Hersteller: Epyx, Zirka-Preis: 80 Mark

LYNX
Grafik: 77%

CRYSTAL KOLLEKTION :

Sound: 63%

71%
Schwierigkeit: mittel

« Sie haben

die Traummaschine

erfunden... »

Ihr FreipaB fir DIE neue Welt :

VIR-

BONUCD servicetine
Haben Sie Fragen zu Bomico-
Spielen? Michten Sie Tips zum
Spiclablauf? Unsere Spicl-
Expericn helfen weiter!
M- Fr. von 15.00 bis 15,00
Uhr. Ein Anrul geniigt:

Tel. 0610776067
Schrfiliche Anfragen nur

epen Rickporto.

Filr ATARI ST-STE, AMIGA, PC & Kompatible

TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an ir , bisher unbek

ten Eindriicken.

A 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE

A 256 SALE ZUM ENTDECKEN

A UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D
A 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG
A 100 % NEW AGE




Das Autorennen ist eine der drelul.:liniﬁiinen (NES)

~ DREIK(R)AMPF

The ‘Adventures of
ou Billy

tion sowieso"-Stil auf Hub-
.- : ‘schrauber und andere Vehi-
£ i J aebaﬂarti Weéa\mll der
geboren n Pe sogar seinen Zapper da-
union mit_dem Tlielheid verwenden; mit da?ne.]oy-
pad geht's allerdings auch.

us SchiieBlich schnappt sich

nen Bawualllyelnonw:agenund
dchst zetlelt eine rasante Verfol-
an.

Auf Rare kann man
sich verlassen.
Snake Rattle N Roll
ist zwar kein Aus-
nahmemodul  wie
R.C. Pro-Am, aber
ein extrem putziges
und originelles Ge-
schicklichkeitsspiel
fir die ganze Fami-
lie. Besonders amii-
sant: der Zwei-Spie-

ler-Modus — ein MordsspaB

.\_

zum Detail bei der
Grafik sammelt das
Modul weiter eifrig
Punkte. Die Anima-
tion der Schiange,
wenn sie eine Pille
verspeist und da-
nach zwei Kno-
chenteile  wieder
ausspuckt, ist ein-
fach késtlich. Wem
bei den Adjektiven

"lieb™ und "nett" nicht gleich
firjung und alt. Dank den stim-  das Joypad aus den Fingern
migen Extras und der Liebe gleitet, der sollte reinschauen.

Der Actionmix aus
drei verschiedenen
Spieletypen ist so
ziemlich indie Hose
gegangen. Der
Schmalspur-Indy
kann in keiner Etap-
pe seines d&den
Abenteuers  (ber-
zeugen:  Dreimal
Durchschnitt bleibt
halt Durchschnitt.

Im Vergleich zu den anderen

sche "Probotec-
tor") fallt Bayou Bil-
ly deutlich ab. Gra-
fik und Musik pas-
sen sich dem Ni-
veau des Spieles an
und pendein sich
auf "gerade-noch-
MittelmaB" ein. Hof-
fentlich leisten sich
die  Konami-Pro-
grammierer, die bis

jetzt ein Garant flir Oberwie-

prima Konami-Neuheiten (man gend gute Programme waren,

erinnere sich an das fantasti-

keinen weiteren Ausrutscher.




DEO-SPIELE

Super Darius %5 Die Hard .\

6 MBit statt 650 MByte: Super
Darius hat's iiberstanden

A
Genre: Action Nt Genre: Action
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 120 Mark Hersteller: Nihan Bussan, Zirka-Preis: 100 Mark

PC-ENGINE 52%
Grafik: 77% Sound: 68% i : mi Grafik: 51% Sound: 48% Schwierigkeit: mittel

Wie lang ist die Reise: bis
zum Titel eines Oberma-
giers ! Von den Simpfen
Ewigen Gestanks bis zum
Garten Eden bieten Sie
Gefahr und Humor die
Stirn, und trotzen Sie der
Ubermacht der Monster,
die Sie um jeden PI‘EJS
dufhalten wollen 111
BONLD scrvi

Vertrich: BONUCT

mico-

INFOG RAMES.“.‘;;_
EE AT
“--Oo."‘.t\

Fir ATARI ST-STE, AMIGA, PC &
Kompatible, AMSTRAD CPC
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Dicke Reifen, nichts dahinter: Bigfoot auf Tour (NES)

Richter kommt, die Lebensenergie geht (Nintendo)

______GBGummi
Total Recall

in "Bigfoot" ist nicht etwa

jemand mit Schuhgrife
49, sondern ein in den USA
besonders beliebtes Rennve-
hikel.

Man stelle sich einen ganz
normalen Transporter mit rie-
sigen Treckerreifen vor, ange-
trieben von einem Motor mit
mehreren hundert Pferde-
stérken. Diese Ungetiime ra-
sen lber Rennstrecken, die
mit Hilgeln, Schlammiéchern
und diversen anderen Hin-
dernissen gespickt sind. Sie
walzen alles nieder, was sich
Ihnen in den Weg stellt. In
Bigfoot nehmen wir als Fah-
rer andiesen Rennen teil, wo-
bei wir entweder gegen den
Computer oder einen Mit-
spieler antreten kbnnen. Aus
der Vogelperspektive steuern
wir unser Gefahrt Ober die
Hindernisstrecke. Unterwegs

Der gute Bigfoot
strapaziert nicht et-
wa die FiBe, son-
dern geht gewaltig
auf die Daumen.
Das Ritteln am
Steuerkreuz ist eine
ganz schone Schin-
derei, und spdte-
stens nach der drit-
ten Sonderpriifung
braucht die Horn-
haut eine Erholungspause.
Zum Gliick sind die "norma-
len” Rennen weniger strapa-

sammeln wir Gegenstiande
auf, die unsere Panzerung
verbessern, filir mehr
Sprungkraft sorgen oder au-
tomatisch alle Motorschaden
reparieren. Der Sieger erhilt
eine Geldpramie, mit der er
gréBere Reifen, mehr PS
oder bessere StoBdampfer
kaufen kann. Neben den nor-
malen Rennen warten noch
verschiedene Sonderpriifun-
gen auf Euch. Unser Bigfoot
muB gewaltige Gewichte zie-
hen, steile Berge erklimmen
und méglichst viele Auto-
wracks plattwalzen: Ausgie-
biges Steuerkreuzriitteln ist
angesagt, damit das Maschin-
chen auf Touren kommt. Bei
diesen Sonderprifungen ist
der Bildschirm zweigeteilt
und zeigt den Gegenspieler
und das eigene Gefdhrt von
der Seite. W

zids: Hier hat man
auf eine konventio-
nelle Links-rechts-
Steuerung” zuriick-
gegriffen. Die vielen
Exlras, die man auf
den Strecken ein-
sammeln kann,
bringen ein takti-
‘ sches Element ins
Spiel. Bigfoot ist
ganz witzig, aber

die Steuerung verleidet einem
so ziemlich alles. Mur fir Fah-
rer mit Stahlfingern.

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Acclaim, Zirka-Preis: 100 Mark

Schwierigkeit: mittel

arteste Action bot der

letzte Schwarzenegger-
Film "Total Recall”, ausge-
feilte Computerspiele sind
die Domane des amerikani-
schen Programmierteams
"Interplay. Kombiniert ergibt
das das neueste Akklaim-
Modul fiirs Entertainment Sy-
stem, in dem der Spieler die
Abenteuer des von finsteren
Méchten gehetzten Muskel-
protzes Douglas Quaid recht
genau nachspielen darf. In
der ersten Halfte des Spieles
gilt es, das Schwarzeneg-
ger-Sprite prigelnd durch
die futuristische GroBstadt
(scrollt von links nach rechts)
heim ins eigene Appartment
zu filhren. In beinahe jeder
Miillitonne lauert ein Pistole-
ro, bartige Wichte versuchen
den Helden in schibige Sei-
tengassen zu locken, ganze

Warum ist Quiad so
dumm, sich von je-
dem dahergelaufe-
nen Bésewicht vom
rechten Weg ab-
bringen und in dun-
kle Seitengassen
locken zu lassen?
Vor allem, wenn ihm
diese auBer einer
langweiligen Prige-
lei nichts zu bieten
haben? Diese Sequenzen hat-
ten erst gar nicht programmiert
werden sollen, zudem sie der

Schlagersturmtrupps  sprin-
gen reihenweise aus den
Fenstern verschiedener Hau-
ser. Hier kann Quaid aber
auch Waffen, Extraleben und
Energiebehélter sammeln.
Zu Hause erwartet den Spie-
ler dann die Angetraute. Statt
der obligatorischen Bratpfan-
ne schwingt sie eine schwere
Magnum....

Wirklich furchterregend ist
das personifizierte Zeitlimit,
das unscheinbare Richter-
Sprite: Holt dieser (gemei-
nerweise unverwundbare)
Bésewicht den Spieler ein,
wird nicht's aus dem Trip zum
roten Planeten Mars. Dort
gibt es neben weiteren Lauf-,
Sammel- und Priigelsequen-
zen fiir Ballerfreunde auch ei-
ne Jagd Uber die rote Mars-
landschaft im waffenstarren-
den Raumschiff. wi

Spieler (hat er den
Bogen ersteinmal
raus) sowieso mit ei-
nem Sprung um-
geht. Ansonsten
muten weite Teilean
wie ein grafisch
stark abgespecktes
"Double Dragon”.
Auch in Sachen
FaireB und Spiel-
barkeit missen die
Programmierprofis von Inter-
play von ihren japanischen Kol-
legen noch einiges lernen.

Grafik: 46%

Genre: ﬂttioﬁ
Hersteller: Acclaim, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 41%

Schwierigkeit: mittel
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STRUMPFHOSE IM LABYRINTH

D|e Programmierer bei Sunsoft
sind besonders kreative Kerl-

chen. Fir drei Videosplelsysteme ha-
ben sie Programme zum Comic- und
Ide

grundverscl
gine prima Mischung aus
nd-Run und Action abgelie-

ga Drive-Viersion bot Ac-
gikampleinlagen. Vol-

Flattermann au

Fire &
Forget II

A wenn die Anleitung satle 42
eilen hat: "Fire & Forget II” ig
gin duBerst schlichles Actionspiel
Der Spieler steuerl ein Auto auf einer
Strafie. Hat der Wagen eine bestimm-
: erreicht,
n und laBl sich in bester S
Manier frei (ber den B
schirm steuern, Natirlich ist man
nicht alleine auf der StraBe: Ab und an

DEO-SPIELE

Kleines Auto will nach Hause

(PC-Engine) (Master System)
tman pro Level

immte Anzahl von Gegen- auch die Langzeitmotivation: Die Gra-

ner abartige - ik bleibt eintdnig, die Action bleibl

auf ginen zugepre: ab eintdnig, der Sound bleibt eintdnig.

i Auch auf dem Master System ist Fire

(die Computer-Versiongn

Glanzlei-

elbst — spielerisch nich : derart zah, daB man nach foni

gin brillanter Gedanke. Dster  Minuten das Joypad wirfl. al

£l
Sprites
E digk
Das Spielprinzip i
nicht ganzlich ohne Reiz, aber ab dem
achten Level wird's nahezu unmaglich
schwer. AuBerdem geht die Abwechs-
lung gegen Null. f

lang lahmen und
wahrend dieser Belaubung wegbo-

XEmn, ‘dm:h wegoe g B
(15,3 -
gl 33 Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Sunsoft, Zirka-Preis: 100 Mark
PC-ENGINE
Grafik: 52%

MASTER SYSTEM 25%

Sound: 41%

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION

« Sie haben
die Traummaschine
rﬁ\T o ap gp gm,  ewy erfunden... »

g *a N/
&
/ & LT

' 2
o
e

Ihr FreipaB fiir DIE neue Weit : VIR-
TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbel

Mﬂ? Serviceline

Haben Sie Fragen zu Bomico-
Spiclen? Mochien Sie Tips zum
Spiclablaut™ Unsere Spiel-
Expencn helfen weiter!

Mo, - Fr, von 15.00 bis [5.(0)
Uhr. Ein Anrul geniigt:

Tel. GaI07/TH6T

Schriftliche Anfragen nur

ten Eindriicken.

A 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE
A 256 SALE ZUM ENTDECKEN

A UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D

A 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG
A 100 % NEW AGE

INFOCRAMES‘" V
[ S S A A A

Vertrich: mm

Am Stidpark 12
G2 Kelsterbach
Tel, 06 107/ T6060)

Fir ATARI ST-STE, AMIGA, PC & Kompatible Seae® ALY




e SPI
* SNK NEO GEO * GAMEBOY *
* SEGA MEGA DRIVE * ATARI LYNX *
* PC-ENGINE * SUPER GRAFX *
SNK NEO GEO
NAM 1975 Magician Lord
Baseball Stars Players Golf
Ninja Combat Riding Hero
Cyberlib The Super Spy
ATARI LYNX
Electrocop Blue Lightning .
California Games Chip Challenge Pralle Fantasypracht auf StreichholzschachtelgriBe (Game Boy)
Gates of Zendocon Gauntlet Il
Sime Word Rampage BATTERIE-BOLIDE
SEGA MEGA DRIVE '
Batman Eswat
Phelios Phantasy Il Eng.
Golden Axe Budukan
Strider Axis
World Cup Soccer Fatman
Moon Walker Populous
Monaco Grand Prix Rainbow Island
Burning Force Hellfire
Zany Golf Ghostbusters
Thunderforce llI
PC-Engine
Super Star Soldier Image Fight
Die Hard Final Blaster
Ninja Spirit Ghosts'n'Ghouls SG
W-Ring World Court Tennis
Son Son Il Tiger Heli
Klax Formation Soccer
Varis Ill CD After Burner Il
Legion CD Bonks Adventure
Darius Hellfire
Devil Crush
GAMEBOY - Auf so was habe ich kennt. Allein die
Alleyway Golf " lange gewartet — : rund 170 verschie-
Super Mario Land Quix . einRollenspiel zum ¥ denen und grafisch
Solar Striker Tennis i Mil:ael;man. Elsa Its: = :tmr:nmr_lel_'thoantar
1 : : einiac unglaui A anen in inrer Wua-
E'”.b?" leardsB& l‘f""a’ ”ﬁ.’g .\ lich, was die Pro- ] litét beispielsweise
! alloon Kl . grammierer alles in einem "Bard's Ta-
King of the Zoo Burai Fighter dieses winzige Mo- le" kaum nach. Das
Spiderman dul gequetscht ha- = schnuckelige
. ben. "Final Fantasy Kampfsystem war-
1 :  Legend" féhrt mit tet zwar nicht mit
Gameboy mit Tetris, Batterieset mit Netzteil, Tragekoffer || Features auf, die dertaktischen Raffi-
| man normalerweise nur von nesse eines AD&D-Spiels auf,
. "ausg hsenen”  Rollen- aber das féllt hier gliicklicher-
el R it - e d . spielen auf groBen Computern weise kaum insIGre?uicht.
lenve: u nternationaler Versan g
Offnungszeiten: Mo-Fr: 9.30-18.30 Uhr, Sa: 10.00-14.00 Uhr
Natorper Str. 6 * 4755 Holzwickede * West-Germany
Handleranfragen erwiinscht * Telefax (02301) 2634 *
Inh. Hans J. Grahl
| (02301) 4134 oder 4153 |

188



Amiga ExtraNr.1:
Grnilgk!

Drei Programme, die die
auBergewdhnlichen Gra-
fikfahigkeiten des Amiga
nutzen!

Bestell-Nr. 38708

Amiga Extra Nr.6:
Aucll%Woa

Ihr privates Sampling-
o

tudic:
Bestell-Nr. 38748

Amiga ExtraNr.4:
Gmi?l(ll

Spielerisch Bobs erzeu-
gen. IFF-Bilder werden
2u Bobs und Images
Generieran von
animierten lcons
Bodter: par excellence
Bestell-Nr. 38725

J}wmi‘gBEtth.n:
-Hitkiste

Tolla, in Sonix
edlierbare und digi-
talisierte Gerdusche
und Effekte far
eigene Musiksilicke.
Bestell-Nr. 38753

Amiga ExtraNr.7:
Erdkundel

Die Refa «Spialend
Igrnen= verknipiidas
Bageisiernde des Amiga
mit dem NOtzlichen.
Stupide Paukerel wird
durch Kurzweil ersatzt
Bestall-hr. 38774

Amiga ExtraNr. 16:
Erdkundell

Spielend larnen!
Vareinigle Stagtan von
Amerika. Inferaktives
Lernprogramin fr alie
ab 12 Jahren, mit
Ubungskurs ung Quiz.
Bestell-Nr, 38776

Amlna Extra Nr. 19:
Physik |

Grundiagen der Mechanik,
der Warmeiehre und der
Optik. Animationen und
Soundaffakte erhthen die
Verstandiichkeit und die
Lemetfizienz,

Bestell-Nr. 38779

AmigaExtraNr.15:
Tools

Wizard: Schnelies

programm
ISk: Teset-
K

Aml?: Extra Nr, 12:

Hu?hway 42: Als Kuriar
aul dem Planetan
Cervezia. Warlords: Ein
Brattspiel fir taktisch
Eescmcxte Spisler.
argon: Joystick-Action
Bastell-Nr. 38769

Arniqa Extra Nr. 3;

Bliff: Eine ausgekidgelte
Variante des Billards.
Quadriga: Ein Spiel fur
Denker, angelehnt an
-V?E! gawinnts, Wukungeri

Software zum Tuschengeldprels
Jedes Paket nur DM 49,-*

Amiga Extra Nr. 13:

Regnum Ist lhr Kbnigreich
in einer imaginaran Well_
Die Amiga-Maus dient
Ihnen als Zepter, Thre
Aulgabe. Sichern und

Be'slel' Nr. 38724

Amiga ExtraNr.2:
Disk Utilities |
Disk-Ed V6, Select
Copy, D Copy |l
Check, Bootgirl Plus
Mit ginem Super-
Diskeditor
Bestell-Nr. 38726

Bm[ﬂnﬂrzmm 8:

Al ExtraNr.10:
Disk-Utilities i
DIMC: Disketten-
monifor. Recover ||
Datenratiung.

TUC - The Ultimate
Cruncher: Dateien
axtram komprimieren
Bestell-Nr. 38768

ExtraNr.17:
Wl tframuuh]

Amiga ExtraNr.14:
MenuMind 1.0
MenuMind bietet Ihnen
eing menlgesteuere,
grafische Frogrammier-
umgebung, die den CLI
villig ersat2l

Bestall-Nr. 38771

ma Extra Nr. 18:
T Il (Algebra) Mat

ihnen G:Lmdhennmhzss
dar englischian

a .
B@MI‘NL 38775

Markt &Technik-Biicher und -Software erhalten Sie bei
Ihrem Buchhéndler, in Computer-Fachgeschéften und
inden Fachabteilungen der Warenhéuser

Ihnen die Grur:alagan der
Geometrie hns hin 2ur
SP hen Trigono-

metrig,
Besteil-Ne. 38777

ﬂmwh 1 ﬁﬂﬂmmlk}
Erster Einblick in dia
deutsche Spr

Neban gsscnld'rllluhen
Daten werden Wortarien

hehandelt. Schwerpunkie

Verben und Substantive.
Bastall-Ne, 38787

Grundi -] ‘fﬁwlqahc'
lagen der A,
dig dle\%ra’mm lzing
fibr i g weilar—
fahrende Mathematik

-sind,

Besiall-Nr, 38778

1 Sig Ihref Besitz
Bestell-Nr. 38781

Amiga ExtraNr.11:
Kartelkasten

Finden Sie sich in Ihrem Dis-
kettenbestand nicht mehr
zurech(? Oder, oder, oder,
Mit Datesverwaltungen
werden thre Problams

gelost
estell-Nr. 38768

Amiga Extra Nr. 20:
Ig:mam A
Bruchzahlen werden
spielerisoh durch Beispiel-
auf%auen gelbt, vertielt und
Dannach ist Brugh-
rechnen lir Sle keing unbe-
kannte Wissenschatt mahr.
Bestell-Nr, 38786

Mark_t&Techmk

Zeitschriften - Bucher

Software - Schulung
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Jeder Computerspieler hat
seinen persénlichen Lieb-
ling; sein ganz spezielles
Handwerkszeug, auf das er

lich ist er auch nur mit diesem
Spitzenprodukt in der Lage,
den héchsten Highscore zu
knacken oder den Kampfjet si-
cher durch alle Gefahren zu
steuern. Die Rede ist natirlich
vom Joystick, dem wichtigsten
Zubehorteil jedes Computer-
und Videospielsystems.

Was wéren wir nur ohne die-
ses unermidliche Steuerge-
rat? Das mihsam mit unzahli-
gen Extrawaffen ausgeristete
Raumschiff wirde hilflos
durch das All trudeln, jeder
noch so heife Rennwagen die
Leitplanken kilssen und das
Lieblingssprite von Plattform
zu Plattform taumeln. Keine
Frage also: Ein Joystick muB
her, und zwar der beste!

Jetzt wird die Sache aller-
dings kompliziert; die Ange-
botsfille istin letzter Zeit soun-
| liberschaubar geworden, daB
" die Suche nach einem brauch-
* baren Geréat, der sprichwortli-
“chen Suche nach der Nadel im
Heuhaufen gleicht. Das Ange-
bot reicht von Steuerknippeln
mit morschen Blattfederschal-
tern und brichigen Plastikge-

Stein und Bein schwirt. Natlr- |

POWER

THEMA

lenken, bis zu technisch aufge-
motzten Edelgerédten mit ermdi-
dungsfreien Mikroschaltern,
diversen Stoppubhren und
Edelstahlschdften. Es gibt Joy-
sticks, die mit ergonomisch ge-
stalteten Griffsticken aufwar-
ten; bei anderen ist der Steu-
erkniippel so fitzelig, daB
selbst die Patschhandchen
des kleinen Bruders keinen
Halt finden. Es gibt Joysticks
mit zwei, drei, vier oder sechs
Feuerknopfen, mit Feuerkndp-
fen in der Grundplatte oder im
Griffstick. Man sieht, fir Ver-
wirrung ist ausreichend ge-
sorgt, will man den fiir seine
Zwecke optimalen Joystick fin-
den.

Was nutzt es, wenn sich das
Billiggerdt (Made in Taiwan)
schon nach dem ersten End-
gegner in seine Bestandteile
aufist. In der folgenden
Marktiibersicht haben wir be-
sonders auf zwei Kriterien Wert
gelegt: Wie prazise und leicht-
géngig ist die Steuerung, und
wie exakt und ermidungsfrei
lassen sich die Feuerknopfe
bedienen? Die daraus resultie-
rende Gesamtwertung wird
Euch sicher bei dem Uber Sieg
oder Niederlage entscheiden-
den Kauf Eures Joysticks hel-
fen. wilvw

Wer sich im Joy-
stick-Angebot
rechifinden will, braucht
). detektivisches Gespiir oder
unsere Marktiibersicht, um
vor kostspieligen Enttau-
schungen sicher zu sein.

CKS

Zu-




SG/Ni-5

Die Jet Fighter-Versionen for Mega
Drive (SG Fighter) und NES (Ni-5) glei-
chen ihrem Vorbild bis zu den Saugnap-
fen. Der SG besitzt zudem winzige He-
belchen fir Zeitlupe, Dauerfeuer, Starl
und die dritte Feuertaste; ob Pad- und
Powerstick- verwdhnte Spieler sich da-
mit abspeisen lassen, ist fraglich. Ahnli-
ches gilt fir den Ni-5: Beide Sticks sind
(trotz LED-Lampchen) keine Alternative
2u den entsprechenden Original-Pads.

ey

Quick Shot 113

Einer der besten PC-Joysticks auf
dem Markt. Der Quick Shot 113 liegt
sehr gut in der Hand. Alle Bedienungs-
elemente sind ermidungsirei zu hand-
haben. Benutzt man ihn als Tischgerdt,
dann sorgen die groBen Saugnapfe fir
sicheren Halt. Die Feuerkndpfe sind
leichtgangig, der Griff liegt gut in der
Hand und die Steuerung ist prazise. Das
robuste Gerat sei. auch aufgrund seines
niedrigen Preises, allen PC-Besitzern

Auf den "klassischen” Competition
missen jetzt auch PC-Spieler nicht
mehr verzichlen. In hdbschen grau-
weiBTonen gehalten biete! dieser digita-
le Joystick, was der groBe Name ver-
spricht: ein preiswertes und zuverlassi-
ges Steuergerat ohne Schnickschnack,
leider auch ohne Dauerfeuer. Das Spi-
ralkabel ist eine gute ldee: Maximal
kann es aul 15 Meter "gestreckt” wer-
den, ruht der Stick, rollt es sich jedoch

Infrared

Der Infrared ist das Richtige fur Leute,
die Kabelsalat am "Arbeitsplatz” nicht
ausstehen kinnen. Bis zu zehn Meter
kannl Ihr Euch vom Computer entfernen
(allerdings braucht Ihr dann ein Fern-
glas, um noch elwas aul dem Bild-
schirm zu erkennen). Der Infrared liegt
gut in der Hand und an die kleine, aber
prazise Steuerung gewdhnt man sich
recht schnell. Der Feuerknopf ist weni-
ger gelungen. Leider hat der Komfort

wi | empfohlen. w | auf Winzlange zusammen. wi | auch seinen Preis. V¥
Hersteller: Quickjoy Hersteller: Quickjoy Hersteller: Dynamic Hersteller: Quickjoy
Zirka-Preis: 35 Mark Zirka-Preis: 40 Mark Zirka-Preis: 50 Mark Zirka-Preis: 80 Mark
Feuerkniipfe: Na éa Feuerkndpfe: Gut Steuerung: sehr gut Feuerkndpfe: Geht so
Steuerung: Geht So Steuerung: Gut Feuertasten: gut Steuerung: Gut
POWER WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER WERTUNG: POWER-WERTUNG:
Na ja Gut gut Geht so

Der unscheinbare Turbo von Quickjoy
sieht bombensicher mit seinen Saug-
napfen auf der Tischplatte. Obwoh! auch
bei ihm die Feuerkndpfe im Griff inte-
griert sind, kann man ohne Ermidungs:
erscheinungen die Laser sprechen las-
sen. Die Steuerung hatte etwas genauer
ausfallen kdnnen, reicht dem Durch
schniltsspieler aber vollkommen. Ein
billiger Joystick ohne viel Schnick-
schnack, der trolzdem sein Geld wert

Megaboard

Das riesige Megaboard ist ein prima
Resonanzkdrper. Eigentlich sollten der
Packung gleich ein paar Ohrenschitzer
beiliegen: Die Feuerkndpfe machen bei
Benutzung einen solchen Larm, daB
man den Sound des Spiels getrost ab-
stellen kann. Da auch die Steuerung zu
winschen Gbrig 1aBt, kann man leider
nur vom Kauf abraten. Da nitzen auch
die beiden Stoppuhren wenig, mit de-
nen man sich seine Rundenzeil anzei-

Es war schon immer etwas teurer, ei-
nen besonderen Geschmack zu haben.
Der Zoomer ist etwas fiir Leute, die ihre
Simulationen auf dem PC besonders
authentisch fliegen wollen. Ist die Steue-
rung richtig kalibriert, kommt das echie
Fluggefiihl auf. Leider sind die Feuerla:
sten eine Qual; nach spatestens finf Mi:
nuten fallt der Daumen ab. Man sollte es
sich reiflich aberlegen, ob man so gine
groBe Investition latigt. Computer-Pilo-

Warp |

Fir Leute mit dem Hang zu futuristi-
schem Spielzeug: Der "Warp” verzichtet
ganz auf mechanische Steuerungsele-
mente; alle Befehle werden (ber Sen-
sorplatten eingegeben. Dab heiBt aber
leider nicht, daB die Sleuerung dadurch
besonders exakl wird. Im Eifer des Ge-
fechts verrulschen unweigerlich die Fin-
ger und das Sprite donnert in das nach-
ste Hindernis. Die Feuerkndpfe haben
ErbsengroBe. Ein "Wunderwerk™ der

Ist. Fazit: filr Anspruchslose. ww | gen lassen kann. ww | ten solllen probespielen. vw | Technik, auf das man verzichlen kann. vw
Hersteller: auu#n& Hersteller: Quickjoy Hersteller: Beeshu Hersteller: Electronic Research
Zirka-Preis: 30 Mal Zirka-Preis: 50 Mark Zirka-Preis: 170 Mark Zirka-Preis: 50 Mark
Feuerkndpfe: Geht so Feuerkndpfe: Hilfe Feuerkndpfe: Hilfe Feuerkndpfe: Na ja
Steuerung: Geht so Steuerung: Na ja Steuerung: Gut Steuerung: Na ja

POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
Geht so Na ja Geht so Na ja
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Top Star

Um das kiobige Chassis einigerma-
fBen sicher im Griff zu haben, braucht
man schon riesige Hande, die Saugnap-
fe sind dazu allein nicht in der Lage. Die
Steuerung extrem schwammig, die Feu-
erkndple schwergangig: Der Top Star
macht auf Dauer wenig SpaB. Schade,
ist er dach ansonsten ein grundsolides
Gerat und zeigt auch bei ruppigster Be-
handlung keine Abnitzungserschei-
nungen. Leider nicht empfehlenswert.
Nur fir Rauhbeine ohne Anspriche. v

Supercharger

Eines der wenigen Gerdle, das man
auch problemlos in der Hand hallen
kann, ohne sich die Finger Zu brechen.
Leider sucht man hier die Feuerkndpfe
im Chassis vergebens und muB sich mit
Kndpfen im Griff begnigen, die etwas
unhandlich sind. AuBerdem [2Bt die Ver-
arbeitung zu winschen dbrig: Nach et-
was harterem Testeinsalz war schon ein
beangsligendes Knirschen zu verneh-
men. Nichts fiir heiBe Gefechte im Well-
raum. W

Quick Shot PC

Der analoge Joystick der Firma Boe:
der ist ein standhafter Bursche. Seine
Saugnapfe sorgen auch in der Hitze des
Gefechts fiir bombensicheren Halt. Der
ergonomische Griff ermaglicht erma-
dungsfreies "Arbeiten”. Leider sind die
beiden im Griff integrierten Feuerkndpfe
elwas unglicklich angeordnet und
konnten auf Dauer nicht Oberzeugen.
Die Steuerung ist erfreulich exald. Trotz-
dem ein brauchbares Gerat fiir einen
MS-D0S-Rechner. w

POWER
THEMA

Competition Star

Optisch und technisch leicht verdn-
dert, geht einer der zuverlassigsten Joy-
sticks aller Zeiten ins neue Jahrzehnt.
Alle Funktionen werden von Mikroschal-
tern prazise ausgefihrl, das bisher
schmahlich vernachlassigte Dauerfeuer
findet sich beim Star in Form von zwei
zusatzlichen Feuertasten. Ein extralan-
ges Kabel rundet den dberaus positiven
Gesamteindruck ab. Den Star gibt es far

-alle gangigen Konsolen- und Compuler-

typen. Wi

Hersteller: Quickjoy
Zirka-Preis: 50 Mark
Feuerkndpfe: Geht so
Steuerung: Naja
POWER-WERTUNG:
Naja

Hersteller: Quickjoy
Zirka-Preis: 25 Mark
Feuerkndpfe: Geht so
Steuerung: Gut
POWER-WERTUNG:
Geht so

Hersteller: Boeder
Zirka-Preis: 80 Mark
Feuerkndpfe: Geht so

Steuerung: Gut
POWER-WERTUNG:
Gut

Hersteller: Dynamic
Zirka-Preis: 40 — 80 Mark
Feuerkndpfe: sehr gut
Steuerung: sehr gut
POWER-WERTUNG:
sehr gut

Jet Fighter

Quickjoys  Pilotenslick mit  vier
Sockein und Saugndplen stelll man
zum sicheren Spielen am besten auf
den Tisch. In der Hand liegt er nicht be-
sonders gut, die Anordnung der beiden
Feuerknopfe (an der Basis gibt's keine)
a8t langeres, schnelles Feuern auBer-
dem kaum zu. Wer Krample in Daumen
oder Zeigefinger vermeiden mdchte,
solte aufs eingebaute Dauerfeuer
zuriick: oder gleich zu einem anderen
Joystick greifen. wi

Multi-Function

Direkt aus der Spielhalle scheint die-
ses robuste Joyboard zu kommen, Der
klassische Kugel-Stick bewegt sich an-
genehm weich, ist jedoch ausgedehn-
ten Schiachten nicht unbedingt gewach-
sen. Die Feuerkndpfe sind recht schwer-
gangig, zudem sitzen beide auf der lin-
ken Seite, so daB der Tesler Schwierig-
keiten hatte, sein wildes Geballere |an-
gere Zeit aufrechizuerhallen. Mit dem
stufenlos einstellbaren Daverfeuer 1Bst
sich das Problem jedoch von selbst. wi

Hersteller: Quickjoy
Zirka-Preis: 35 Mark
Feuerkndpfe: Na ja
Steuerung: Geht so
POWER WERTUNG:
Na ja

Hersteller: Micro Handler
Zirka-Preis: 50 Mark
Feuerkndpfe: Naja
Steuerung: Geht so
POWER WERTUNG:

Geht so

Mega Control Pad

Das schanste Pad, das es momentan
fiir eine Konsole zu kaufen gibt, liegt se-
rienmaBig jedem Mega Drive bei. Mit
dem Steuerkreuz lenkt man das eigene
Raumschiff sefbst durch Alptraum-Mo-
dule wie "Hellfire” hindurch. Die drei
Feuerkndple sind klein, aber fein und
leichtgangig. Das Pad IRt sich auch an
jeden Commodore oder Alari problem-
los anschlieBen, zum Kauf kann nur ge-

o

Welcher PC-Engine-Besitzer weiB
schon, daB dag treue Joypad auf den
Namen PI-PD 001 hart? Das AuBere die-
ser Steuereinheit ist weit weniger unge-
wahnlich: Wie beim MES-Pad liegen
zwel leichtgangige Feuertasten auf der
linken, ein prazises Steuerkreuz auf der
rechten Seite des Pads. Dazwischen fin-
det man die Gummikndpfe fir Select
und Run. Das Pad liegt prima in der
Hand und ertragt auch brutalste Mara-

raten werden. Wi | thonspielsitzungen ohne Probleme. wi

Hersteller: Sega Hersteller: NEC

Zirka-Preis: der Konsole Zirka-Preis: der Konsole

beigelegt beigelegt

Feuerkndpfe: Gut Feuerkndpfe: Gut
Steuerung: Gut Steuerung: Gut

POWER WERTUNG: POWER WERTUNG:

Gut Gut
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Control Pad

Jeder Master System-Besitzer dirfle
sich schon dber das wabblige Steuer-
quadrat des Schokoriegel-groBen Joy-
pads gedrgert haben. Scheinbar aus
schlechlem Gewissen legte Sega serien-
maBig einen mickrigen, aufschraubba-
ren Plastik-Stick bei, der die Mandvrier-
fahigkeit des eigenen Sprites jedoch um
keinen Deut verbessem konnle. Die Feu-
erkndpfe sind hingegen besser als die

Control Stick

Wem das Sega Control Pad nicht ge-
fallt, dem mag vielleicht dieser unge-
wohnlich geformie Stick/Pad-Hybrid zu-
sagen. Der Control Stick 1381 sich gut in
der Hand halten, findet aber auch als
Mini-Board (ohne SaugfiBe) auf jedem
Tisch Halt. Die Feuerkndpfe sind eine
Spur zu Klein geraten und ungiinstiger-
weise beide auf der linken Seite der Ba-
sis angebracht. Am Stick selbst gibt's

des Alternativgerats "Control Stick” wi | jedoch nichis zu norgeln. wi
Hersteller: Sega Hersteller: Sega
Zirka-Preis: der Konsole Zirka-Preis: der Konsole
beigelegt beigelegt
Feuerkndpfe: Gut Feuerknipfe: Geht so
Steuerung: Na ja Steuerung: Gut
POWER WERTUNG: POWER WERTUNG:
Geht So Geht so

NES Pad

Wer sich das Entertainment System
von Nintendo zulegt, kommt in den Ge-
nub eines anstandigen Joypads: Die
beiden Feuerknopfe sind klein, aber
schan leichigangig, die "Radiergum:
mi"-Schalter fir Sltarl und Select er-
reicht man auch wahrend eines Spiels
problemios. Vorbildlich ist das Steuer-
kreuz, auf das selbst harindckigste
Spieler in Sachen Prazision und Stabili-
tal verfrauen kdnnen. Sparl Euch die
Mark fir einen Alternativslick. wi

Superboard

Super ist an diesem Board eigentlich
nur die Anzahl der Feuerkndple: Links
2wei, rechts zwei und zwei am Stick. Wer
da noch danebengreift, ist selber
schuld. Leider ist die Steuerung, wie bei
vielen Quickjoy-Geraten, nicht beson-
ders prazise, die zahlreichen Kndpfe
sind durch die Bank schwergangig und
die digitale Stoppuhr vollkommen Gber-
fliissig. Ein klappriger Plalzschlucker,
fr den man nicht zum Geldbeutel grei
fen solite. Wi

Hersteller: Nintendo
Zirka-Preis: liegt dem NES bei
Feuerknopfe: Gut
Steuerung: Gut
POWER WERTUNG:
Gut

Hersteller: Quickjoy
Zirka-Preis: 35 Mark
Feuerkndpfe: Geht So
Steuerung: Geht So
POWER WERTUNG:
Geht So

Fir das NES gibt's Quickjoy's Super-
board (mit LED-Anzeige statt Digitaluhr)
unter dem Namen N-Pro. Die Select:
Taste, bei vielen Spielen als zusitzliche
Feuer- oder Funktionstaste genutzt,
wurde beim N-Pro dummerweise zum
Schalter; das schrankt das Gerat im Nut-
zen von wvomherein ein. Da die
Nintendo-Konsole  standardmaBig ein
wirklich gutes Joypad besitzl, dirfte die-
ses Geral fir “ernsthafte” Nintendo-
Spieler kaum interessant sein. Wi

Joy Board IB 2

"Ich war so gern ein groBes Joyboard
und bin doch nur ein kleines” — das JB
2ist ein biBchen mickrig in Gewicht und
Abmessungen. Wer damit zurecht-
kommt, kaufl ein brauchbares Geral.
Die Stewerung ist sehr weich und ange-
nehm und der kieine Stick fiegt gut in
der Hand. Die Feuerkndpte sind gut pla-
ziert, aber leider elwas Schwergangig.
Das JB 2 ist eine preiswerte Alternative
zu den vielfach teureren Joyboards. Ihr
solltet einmal lestspielen. w

XE-1

Wer einen Stick fir die PC-Engine
braucht, sollte am besten gleich zu die-
sem kombinierten Mulli-Player-Adapler/
Joyboard greifen. Neben den zwei Feu-
erkndipfen, die sich dank einer Dreh-
scheibe relaliv frei anordnen lassen,
bietet es auBerdem einstellbares Dauer-
fever und einen “Kugel-Stick”, der sich
von Vier- aul Acht-Wege-Steuerung um-
schalten 1381, Die Feuertasten selbst
sind schon leichigangig, der Stick
machl ginen robusten Eindruck.  wi

Arcade Power Stick

Das schwere Joyboard fir Spieler mit
fettem Geldbeute! sieht nicht nur fanta-
stisch aus, das edle Gehause birgt zu-
dem zuverldssigste Technik. Die drei
leichtgangigen Feuertasten kinnen indi-
viduell mit Dauerfeuer belegt werden,
die Feuergeschwindigkeil 138t sich stu-
fenlos regeln. "Arbeiten” 1aBt sich mit
dem Board slundenlang — die asym-
metrische Basis liegl wie angegossen
unter der Hand. Das Nonplusultra zur
groBfiachigen Spielebekdmpfung. wi

Hersteller: Quickjoy
Zirka-Preis: 35 Mark
Feuerkndpfe: Hilfe
Steuerung: Geht So
POWER WERTUNG:

Hersteller: Import
Zirka-Preis: 30 Mark
Feuerkndpfe: Geht so

Steuerung: Gut
POWER-WERTUNG:
Gut

Hersteller: Import
Zirka-Preis: 50 Mark
Feuerkndpfe: Gut
Steuerung: Gut
POWER-WERTUNG:
Gut

Hersteller: Sega
Zirka-Preis: 130 Mark
Feuerkndpfe: Sehr gut
Steuerung: Sehr gut

POWER WERTUNG:
Sehr gut
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Alle Joysticks auf emen Bllck

Feuer- Zusatz- Mikroschalter  Dauerfeuer
kndpfle kndple

Das Handwerkszeug auf einen Blick: In dieser Tabelle findet Ihr alle wluhliunn Daten Eurer Wunsch-Joysticks. Achtet besonders auf die Kompatibilitat,
damil es keine Probleme mit Eurem speziellem Computersystem gibt




COMPACT DISC

Los Lobos: The
Neighborhood

Mit der Neuaufnahme des Oldies "La
Bamba" kamen Los Lobos bei uns erst-
mals zu Singlehit-Ehren. DaB die "Wal-
fe" aus Mexiko mit eigenem Songmate-
rial besonders glénzen, zeigt ihr vorzig-
liches neues Album. Eine erdige, ab-
wechslungsreiche  Mischung  aus
Rock'n Roll, Rhythm'n Blues und mexi-
kanischen Folklorespritzern sorgt for
ein aufregendes Klangerlebnis. Die
Kompositionen sind eingangig, aber

COMPACT DISC

Pet Shop Boys:
Behaviour

Die Kdnige des Synthi-Pops melden
sich zurck: Auch auf ihrer vierten CD
liefern die Pet Shop Boys gewohnte
Qualitatsarbeit ab. Bis auf wenige Aus-
nahmen steckt "Behaviour” voller Ohr-
wirmer, die sich spatestens beim zwei-
ten Anhdren unwiderruflich in den Ge-
horgangen festgraben (Paradebeispiel:
"Being boring”). Insgesamt ist die CD
etwas ruhiger ausgefallen als ihre Vor-
ganger, Arrangements und Produktion

nicht zu glatt. A | sind wieder vom Feinslen. hf
London 828 190-2 Parlophone COPCSD 113
45:18 Minuten / 13 Tracks 49:02 Minuten / 10 Tracks
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
empfehlenswert empfehlenswert

COMPACT DISC

Paul Simon: 'lilé
Rhythm of the
Saints

Auf dem Erfolgsalbum "Graceland”
stand Paul Simon deutlich horbar im
Bann afrikanischer Musik. Fr den Neu-
ling “The Rhythm of the Saints” bereiste
&r Brasilien und arbeitete mit einheimi-
schen Musikern zusammen. Das Resul-
tal ist ein satter sidamerikanischer Ein-
schiag, der sich auf reizvolle Art und
Weise mit Paul Simons geschmeidigen
Melodienbdgen paart. Eine CD, in die
man sich reinhdren sollte. ht

COMPACT DISC

Styx: Edge of the
Century

Nach acht stillen Jahren melden sich
die Rock-Symphoniker von Styx mit ei-
ner brandneuen CD zuriick. Die alte Be-
setzung blieb grdBtenteils erhalten; for
neues und rockigeres Blut sorgt Glen
Burinik, der fiinf Kompositionen beige-
steuert hat. An ihre Glanzzeiten reichen
die kraftvollen Songs allerdings nicht
heran. Mangelnde Gassenhauerqualita:
ten werden mit ruppigen Tempotiraden
ausgeglichen. Keine typische Styx-Plat-
le, eher fiir rockigere Maturen,  mg

Warner Bros. 7599-26098-2

44:36 Minuten / 10 Tracks

POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

A&M 395 327-2
42:52 Minuten / 10 Tracks
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

<Ix

An dieser Stelle
wollen wir Euch
ber Pop- und Rock-
musik, neue Kino- und
Videofilme sowie span-
nende Bicher infor-
mieren. Das bewahrle
Tesl-Team — bestehend
aus Henrik, Michagl,
Martin, Anatol, Volker
und Heinrich — komm{
natirlich  auch  hier
um Einsatz. Welche
CDs, Bacher oder Vi
deos besprochen wer
den, richiet sich meist
danach, was die Re:
dakieure gerade prival
héren, lesen oder an-
schauen. Die Werlun:
gen sehen auf diesen
Seilen allerdings elwas
anders aus. Im Gegen-
salzzu den SpieleTests
vergeben wir  keine
Punkte, sondem stufen
die vorgestelllen Pro-
dukie in finf "Qual-
tatsstufen” ein. Diese
reichen von hervor-

ragend (ber emp-
tl.llemmﬂ,

durchschnittlich -

und fidr Fans bis hin
2u ginem niederschmet:
lernden

haft.

COMPACT DISC

Hall & Oates:
Change of Season

Nicht nur die im Titelstick besunge-
nen Jahreszeilen andern sich, auch die
Qualitit der Hall & Oates-Alben ist
Schwankungen unterworfen. Kompo-
nist Daryl Hall schittelt die Nr. 1-Hils
nicht mehr so locker aus dem Armel wie
in den achiziger Jahren; so manche
neue Nummer Klingt nach Leerlauf und
Routine. Schiecht ist "Change of Season”
keinesfalls; unterm Strich wird routinier-
te Pop-Unterhaltung geboten. hl

Arista ARCD-8614
56:14 Minuten / 12 Tracks
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

COMPACT DISC

(arlv Simo ave
you seen me
lately?

Die groBe alte Dame der Singer/Song-
writer-Gilde besinnt sich wieder auf ihre
Talente: Alle Sticke aul der neuen CD
sind Eigenkompositionen. Die Songs
geben sich durchgehend recht eingang-
lich, auch wenn die nachsummbaren
Ohrwarmer fehlen. Wer sich in giner ru-
higen Stunde ein paar Streicheleinhei-
ten fir die Seele abholen will, der sollte
reinhoren. Sanfte und dezente Tdne do-
minieren, laut wird's nie. mg

A&M 395 327-2
42:52 Minuten / 10 Tracks
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich
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VIDEOFILM

verdorbene
Schurken

Lawrence Jamieson (Michael Caine)
ist in Gentleman wie er im Buche steht:
Wellgewandt, mit ausgefeilten Manie-
ren und immer in feinstes Tuch gehailt.
Freddy Benson (Steve Martin) bohrt
sich schon mal dtfentlich in der Nase,
\régt Klamotten von der Stange und hat
von Manieren keine Ahnung. Beide ha-
ben allerdings etwas gemeinsam: beide
bringen Frauen um ihr Geld. Kurzum,
beide sind ausgebuffte Gauner, auch
wenn Jamieson die Damen als Prinzum
Hunderttausende erleichtert und Ben-
son sich mit einer warmen Mahlzeit und
20 Dollar zufrieden gibt.

Die beiden Hochstapler kommen sich
an der franzbsischen Riviera leider el-
was in die Quere. Jamieson sieht dieses
Gebiet als seine ureigenste Doméne an
und will den unbequemen Starenfried
am liebsten loswerden. Trotz der Zwi-
schen beiden herrschenden Anfipathie
nimmt sich Jamieson Benson an und
bildet ihn zum Mann von Welt aus. Im
Gespann, Jamieson immer noch als
Prinz, Benson als dessen vertrottelter
Bruder, nehmen sie zusammen weiter
die Frauen aus. Jamieson prelit Benson
allerdings um seinen Anteil und nun
schlieBen beide eine Wette ab. Wer der
nachsten Frau die Summe von 50000
Dollar abkndpft, bleibt, der Verlierer ver-
1Bt die Gegend. Opfer der beiden: Ja-
net Colgate (Glenne Headly), frisch ge-
kithrte Seifenkonigin Amerikas.

Zwar st das Hochstaplerszenario
nicht mehr das Allerfrischste, aber dank
den beiden prominenten Darstellern
sieht man wohiwollend dardber hinweg.
Wo Michael Caine eher unterkinit bri-
tisch agiert, holt Steve Martin den hu-
moristischen Holzhammer heraus. mh

Regie: Frank 0z
Produzent: Bernhard Williams
Drehbuch: Dale Launer,
Stanley Shapiro, Paul Henning
Darsteller: Steve Martin,
Michael Caine, Glanne Headly
Laufzeit: 105 Minuten
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren
Video-Anbieter: RCA Columbia
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

LAY

VIDEOFILM

Rassismus und Antisemitismus sind
nach wie vor emste Probleme, die auch
vor dem liberalen und aufgeschlosse:
nen Amerika nicht hall machen. Der
Costa-Gavras Film "Verraten” greift die-
ses heikle Thema auf und schildert
schonungslos, wie vermeintlich harm-
lose Biirger in dunkle Machenschaften
verwickell sind.

Als ein jidischer Radiosprecher kalt-
blitig ermordet wird, lulen beim FBI
die Alarmsirenen. Man hat den Farmer
Gary Simmons als BoB einer Temor-
Gruppe in Verdacht, die schon fir meh-
rere Verbrechen dieser Ar in Frage
kommt. Die Geheimagentin Cathy Wea-
ver wird auf den Fall angesetzt und ar-
beitet wenig spater auf der Farm von
Simmans. Sie lernt den gulaussehen-
den Naturburschen saml seinen beiden
Kindern kennen und wenig spater auch
(unbeabsichtigt) lieben. Er entpuppt
sich anfangs als flrsorglicher Daddy,
und so berichtet Cathy ihren Vorgesetz-
ten nur Gutes Ober den bodenstandigen
Farmer. Trotzdem bleibt sie am Fall
dran. Nach einiger Zeit trauter Zweisam-
keit nimmt er Cathy ersimals auf die
Jagd mit. Was dann geschient, kann die
entsetzte Cathy kaum glauben. Gary
und seine Freunde pirschen sich nicht
etwa an Hirsche oder andere Tiere her-
an, sondern jagen mit Maschinenpisto-
len einen halbnackten Schwarzen, den
sie eigens fir diesen Zweck "beschafft"
haben. Das perverse “Abendvergni-
gen"” endet schieBlich mit dem Tod des
Negers. Nach und nach wird Cathy in
die finsteren Aktivititen und Prakiiken
der Terrorgruppe eingeweint und lemt
die dunkle Seite von Gary kennen.

Verraten ist kein einfacher Film. Auch
wenn er keine neuen Ein- oder Ansich-
ten vermittelt und so manches Klischee
zungenschnalzend aufgreift, so hebt er
sich doch von manch anderem Holly-
wood-Kitsch wohftuend ab. mg

Regie: Costa-Gavras
Produzent: Irwin Winkler
Drehbuch: Joe Eszterhas
Darsteller: Debra Winger,

Tom Berenger
Laufzeit: 121 Minuten
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren
Video-Anbieter: Warner
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

Die angriffslustigen, aber (zum Gliick)
lechnisch rickstandigen Kreel ent-
decken das Waffenarsenal einer hoch-
entwickelten Rasse und machen fleiBig
Rabatz. Die Foderation schickt Captain
Picard mit seiner Enterprise, um dort
(zusammen mit den Klingonen) nach
dem Rechten zu sehen. Der Star Trek-
Roman "Planet der Waffen" ist verblif-
fend witzig und recht sdffisant geschrie-
ben. Action wird zwar kaum geboten,
dafiir gibt's allerlei meist heitere, ab und
7u besinnliche zwischenmenschliche
Anekdoten. mg

ISBN: 3-453-04319-7
Autor: Peter David
Verlag: Heyne
Preis: 9,80 Mark
POWER-WERTUNG:

empfehlenswert

BUCH

Helliconia
Brian W. Aldiss ist mit seiner Hellico-
nia-Trilogie ein alternativer Weltentwurf
gelungen, wie er schaner nicht sein
kann. Auf iber 700 Seiten wird die Ge-
schichte eines Planeten ausgebreitet,
der vor langer Zeit von menschlichen
Raumfahrern besiedelt wurde und dann
in Vergessenheit geriet. Der Weg der
Siedler aus der Barbarei in die Zivilisa-
tion bildet den Hintergrund dieses
Sternen-Epos. W

CH/MUSIK/FILM

BUCH

Pan Aroma

Auf Kdnig Alobars Kopl sprieen die
ersten grauen Haare. Leider hall sein
Stamm nicht viel von weisen und grau-
haarigen Herrschern. Ein altes Gesetz
besagt, daB des Kdnigs Kopf, sobald
sich darauf der erste Grauschleier zeigt,
augenblicklich rollen soll (Mit dem Vor-
schiag solle sich mal heute einer in den
Bundestag wagen...). AusreiBen hilft
nichts, verstecken hilft nichts, farben
hilft nichts und Alobar will noch nicht
abireten. Also schleichl er sich nach
seiner geschickt vorgetauschten Er-
mordung auf und davon — knappe 700
Jahre lang, denn Alobar halt rein gar
nichts vom Sterben.

700 Jahre spater findet die geniale
Kellnerin Priscilla Stunde einen einsa-
men Klumpen Zeugs vor inrer Hausti-
re, das sie erst nach sorgfaltiger Unler-
suchung als Role Beete identifiziert, Sie
ist gerade dabei, ein Parfum zu erschaf-
fen, das Chanel No. 19 zum lauen LOfl-
chen degradieren soll. Apropos Luft-
chen: Noch ein Protagonist belritt die
Bahne. Dem Gott Pan ist im Lauf der
Jahrhunderte mangels glaubiger Men-
schen der Kdrper abhanden gekom-
men. Das einzige, was den derangierten
Gott noch zusammenhal, ist eine wirk-
lich schiimme Geruchsnote. Ist er viel-
leicht der Spender der Roten Beete?
Oder hat Alobar seinen Finger im Spiel?

"Pan Aroma — Jitterbug Perfume”
[auft auf mehreren Handlungsebenen
ab: Die Geschichten Alobars, Pans und
Priscillas werden geschickl verwoben
in ein Netz voller Gertiche, Mythen und
Nebenhandiungen. Allzu emst solite
man den Roman nicht nehmen; er liest
sich allerdings gemein gut. Die 450 Sei-
ten fetzt man gemdtlich an einem Wo-
chenende durch, danach klappt man
das Buch zu und will man am liebsten
wieder von vorne anfangen. (HeiBer Tip:
Von Robbins gibt's noch mehr .. ) Man-
che Stellen sind gepfeffert und nicht ge-
rade jugendfrei; doch wer sich nicht an
diesem Stein des AnsloBes wetzl, be-
kommt pralles Lesevergniigen. al

ISBN: 3-453-03928-9
Autor: Brian W. Aldiss
Verlag: Heyne
Preis: 14,80 Mark
POWER-Wertung:

empfehienswert

ISBN: 3-499-15671-7
Autor: Tom Robbins
Verlag: Rowohit Panther
Preis: 12,80 Mark
POWER-WERTUNG:

empfehlenswert
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Bewegend: die Weltsimulation
""Sim Earth” von Maxis

Luftig: Domarks
Flugsimulator ""Mig-28"

=

Schleimig:
die Aliens in dem
Action-Adventure
"Wreckers"

In gut vier Wochen
werfen wir u.a. einen
Blick auf Domarks
brandneue Flugsimula-

tion Mig-29 und Au-
diogenics Action-Adventure Wreckers. AuBerdem gibt's ei-
. nen ausfihrlichen Test von Origins lang ersehnten Rollenspiel
Savage Empire. Wahrscheinlich findet lhr zudem einen Test

von Sim Earth in der nachsten Ausgabe. Volker und Winnie

kramen wieder 32 prall gefilllte Tipseiten hervor. Auch die Vi-
deospielfreunde durfen frohlocken. Neben jeder Menge neuer

s I Module fiir Mega Drive (Dynamite Duke) und PC-Engine
' (Rero Blasters), widmen wir uns im besonderen den beiden

Handheld-Systemen Game Boy und Lynx mit massig Spiele-

ersthEinl am tests. AuBerdem sollte das Super Famicom mit Super Ma-
rio World in unserer Redaktion eingetroffen sein.
18. Januar 1991




Die Lemminge kommen!

Die Lemminge kommen als spielbare Demo-
Version mit 5 Levels gegen Einsendung von
5,— DM auch zu Thnen, und zwar von:

United Software
Kennwort: Lemmings
Hauptstrafle 70

4835 Rietberg 2

Bitte Briefumschlag mit Anschrift beiftigen,
Die vollstindige Version mit 100 Levels wird
voraussichtlich im Februar fiir Amiga, Atari ST
und MS-DOS erhiltlich sein.

ARE UNIT
UNITED 50
'ARE UNITED S

)FTWARE UNITED
'ARE UNITED SOF
:UNITED SC
'ARE UNITED
SOFTWARE UNITED
JFTWARE UNITED SO
'ARE UNITED SOFTW
{UNITED SOFTWARE
'ARE UNITED SOFTV
SOFTWARE UNITED
JFTWARE UNITED SQ
'ARE UNITED SOFTW
: UNITED SOFTWARE
IARE UNITED SOFTW,
SOFTWARE UNITED
)FTWARE UNITED SO
RE UNITED SOFTW
UNITED SOFTWAR
! 'ARE UNITED SOFTW
B SOFTWARE UNITED
¥4 'FTWARE UNITED SC
‘E‘ARE UNITED SOFTW
- UNITED SOFTWAR
RE UNITED SOFTW,
SOFTWARE UNITED
JFTWARE UNITED SC
'ARE UNITED SOFTV
UNITED SOFTWAR
'ARE UNITED SOFTW,
s SOFTWARE UNITED,
)JFTWARE UNITED SC
'ARE UNITED SOFTV
:UNITED SOFTWAR
IARE UNITED SOFTV
SOFTWARE UNITED
JFTWARE UNITED S
| 'ARE UNITED SOFTV
b UNITED SOFTWAR
 'ARE UNITED SOF
| SOFTWARE UNITED
JFTWARE UNITED SO
" IARE UNITED SOF
UNITED SOFTWAR!
ARE UNITED SOFTV
SOFTWARE UNITED
FTWARE UNITED SC
ARE UNITED SOF
UNITED SOFTWAR
ARE UNITED SOFTW
SOFTWARE UNITED
DFTWARE UNITED SQ
ARE UNITED SOFTV
UNITED SOFTWAR
ARE UNITED SOFTW
SOFTWARE UNITED
DFTWARE UNITED SO
/ARE UNITED SOFTW
UNITED SOFTWAR
ARE UNITED SO

TED SOFTWAKH
:

SOFTWARE UNITED
FTWARE UNITED SO
ARE UNITED SOFTWI

L TSN TV AR Y. "



LV

T

b

0

C 64 DISK

PC 3'/2/5'




	COVER
	Seite 138 fehlt
	Intern
	INHALT
	Crew
	Trends & Leute
	Eye of the Beholder

	Super Famicom
	Amiga-Messe Köln
	Preview
	Lemmings
	Great Courts II
	Midwinter 2
	Teenage Mutant Hero Turtles
	Cruise for a Corpse
	'NAM
	Elite (NES)

	Nintendo '91
	Chart Attack
	Computerspiele-Tests
	The Secret of Monkey Island (MS-DOS..92 !)
	B.A.T (ST..76)
	Nightbreed (MS-DOS..19)
	Nightbreed (Amiga..19)
	Nightbreed (ST..19)
	Tunnels & Trolls - Crusaders of Khazen (MS-DOS..80)
	The Dark Heart of Uukrul (MS-DOS..72)
	Captive (Amiga..44)
	Captive (ST..44)
	Star Control (MS-DOS..77)
	Transworld (MS-DOS..67)
	Night Shift (MS-DOS..70)
	Night Shift (Amiga..70)
	Atomino (MS-DOS..80)
	Atomino (Amiga..80)
	Atomino (C64..81)
	Shuffle (Amiga..77)
	Tile (Amiga..70)
	Tile (C64..70)
	James Pond (Amiga..77)
	Ooops Up (Amiga..67)
	Flip-it & Magnose (Amiga..47)
	Flip-it & Magnose (ST..47)
	Legend of the Lost (Amiga..24)
	Legend of the Lost (ST..24)
	Maupiti Island (Amiga..40)
	Rogue Trooper (Amiga..60)
	Tom and the Ghost (Amiga..53)
	Spellbound (Amiga..26)
	Spellbound (ST..26)
	Masterblazer (Amiga..70)

	Power Forum
	Clubs
	Tips

	Starkiller #34
	Starkiller S.99
	Starkiller S.102

	Comic News
	Creme de la Creme
	Power Tips
	Dr. Bobo antwortet
	Schummel-Ecke
	Clue Book

	Contact
	Computerspiele-Tests
	Nitro (Amiga..76)
	Nitro (ST..76)
	Test Drive III (MS-DOS..57)
	Turbo Challenge (Amiga..71)
	Pro Soccer 2190 (Amiga..12 Gurke)
	Pro Soccer 2190 (ST..12 Gurke)
	World Soccer (Amiga..39)
	Z-Out (Amiga..76)
	Awesome (Amiga..69)
	Atomic Robo-Kid (Amiga..62)
	U.N. Squadron (ST..39)
	Strider II (ST..59)
	Shock Wave (Amiga..19)
	Blade Warrior (MS-DOS..47)
	Computer Live 1
	Torvak (Amiga..62)
	Torvak (ST..62)
	Snowstrike (MS-DOS..29)
	Snowstrike (Amiga..29)
	Snowstrike (C64..29)
	NEC PC Engine
	Debut (Amiga..22)
	Debut (ST..22)
	Dragon Wars (MS-DOS..76)
	Dragon Wars (Amiga..79)
	Dragon Wars (C64..81)
	Sophelie (Amiga..10 Gurke)
	No Exit (Amiga..24)

	Computerspiele-Kurztests
	Sly Spy (Amiga..48)
	Ishido (Amiga..87 !)
	Shuffle Pix (Amiga..38)
	Fire & Forget II (Amiga..20)
	Sarakon (Amiga..69)
	Cadaver (Amiga..86 !)
	Manix (Amiga..39)
	Curse of the Azure Bonds (Amiga..85)
	Rick Dangerous 2 (Amiga..84)
	Flimbo's Quest (ST..50)
	International Soccer Challenge (MS-DOS..42)
	Midnight Resistance (C64..68)

	10 besten Spiele 1990
	Videospiele-Tests
	John Madden Football (MD..81)
	Axis (MD..57)
	Rabio Lepus (PC-E..69)
	Final Blaster (PC-E..63)
	Double Rings (PC-E..55)
	E-Swat (Master..39)
	World Cup Italia (Master..23)
	Rainbow Islands (MD..84)
	Fatman (MD..28)
	Cyber Shinobi (Master..26)
	Sea Fighter (Master..46)
	Burning Force (MD..51)
	Slime World (Lynx..71)
	Rattle N Roll (NES..73)
	The Adventures of Bayou Billy (NES..42)
	Super Darius (PC-E..80)
	Die Hard (PC-E..52)
	Bigfoot (NES..48)
	Total Recall (NES..39)
	Batman (PC-E..47)
	Fire & Forget II (Master..25)
	Final Fantasy Legend (GB..78)

	Joystick-Vergleichstest
	Musik - Bücher - Filme
	Pet Shop Boys

	VORSCHAU



