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Zusammen mit Psygnosis und United Software prasen-
tiert Euch POWER PLAY diesen schicken Sticker zum
neuen Superspiel Lemmings”. Mdge er kréftig kleben
und hartnackig haften, wo immer lhr ihn draufdriicken

werdet. Solite sich jemana aen Lemmings-dlicker
bereits gemopst haben, so konnt Ihr ihn gegen Ein-
sendung eines mit 1,- Mark frankierten Riickum-
schlags, auf dem Eure Anschrift steht, bei folgender
Adresse nachbestellen:

United Software ® Postfach 21 53 ® 4835 Rietberg 2
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| Lautwerkab, Diskette frel for den
- nevesien Volkssport: Lettrixen.
. Nicht 50 nervititend wie Skate-
| Bording, nicht so tacherlich wie
2 Mountain-Biking. Baim Lefirixen
dirfen Sie auch mal wieder Thren

(

| Forsetzung des Puzeins mit &n-

deren Mitteln: Sie setzen, rotie-

ren, \schen nre Spielsieine, um
Buchstaben oder

)

&

Kann, 148t sich bestimmt kein X
fiir gin U vormachen!

»

L ia st

Muf man Betriebswirtschafl in Larimie stu-
diert haben, um die Handelsgewohnheften  Flr AMIGA, PC.
Wilden wamsmdmdw!inlm? Man (G54 inVorbersitung).
muB es nicht. In dieser Wirtschaftssimula-

tion in Wildwest-Manier kommep auch -

Greenhorns um Zuge —eIWas Phantasie . B R
e Wie wird man belileste tﬂﬂddssn az2athA

on Krantown, Onneville und Gold
City? Mit friedlichem \ienhandel vielleicht
mit einer Handvoll Dollar,oder mit gin paar
Blauen Bohnen und ginem Kleinen Postkut-
schenibertall? Es gibt s0 unendlich viele
Moglichkeiten. Manche ehrliche sollen auch
zum Zie! fithren, sagt man in Gold City.
Aber wer glaubt das schon?
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Ktntlorseklorel simet (g tot

Abgehoben: Ocean

in der Kirche

Arcade-Spezialistin: S

Clare Edgeley
von Domark

PLZAYS

Ins winterlich kalte Paris zog es Winnie: Er stattete dem franzosi-
schen Platten- und Software-Hersteller Delphine einen Besuch ab.
Zwischen goldenen James-Last- und Richard-Claydermann-Scheiben
wurde uber 16-Bit-Konsolen, Grafik-Adventures und franzdsische
3 Kiiche geplaudert (einen Bericht ohne Kochrezepte

findet Ihr auf Seite 28). Danach blieb noch genug
Zeit, die verbliebenen Devisen an
| den Mann zu bringen: Mit den
englischen  Kollegen  David
"Zero” Wilson und Laurence
"The One" Scotford wurde ein
altertimlicher Flipper bearbeitet,
£ bis auch der letzte Geldbeutel
von franzosischem Hartgeld be-
freit war.

" icht minder kalt war es Martin und Volker, die .
in Manchester Ocean besuchten, einen Bericht ™
lest Ihr auf Seite 26. Die nachste Station des Englandtrips: das
Software-Haus Domark in London. Nach einer 30mindtigen, extrem
rabiaten Taxifahrt (Martin: "Jetzt weiB ich, wie man Amok fahrt”, Vol-
ker: "Brrr.”) waren die beiden bestens eingestimmt, einen Blick auf
Hard Drivin' Il zu werfen. Bei Domark steht ibrigens
ein Hard-Drivin'-Automat im Biiro, auf dem Domarks
Pressesprecherin Clare Edgeley inre Rundenrekorde
bricht. Clare ist eines der wenigen weiblichen We-
sen, die sich mit Freuden in jede verfiigbare Arcade-
Halle stiirzen. Nach einigen rasanten Runden und
viel Geschrei ging es zurlick nach Minchen.

Adventurefreak:
- Michael von
- Delphine

enn ein neues Videospielsystem bei uns ein- mtai:usrlrfi?'uum
trifft, wird es besonders ausfuhrlich getestet. Suipar: Fasmicom

So auch bei Nintendos neuer 16-Bit-Konsole, dem

. "Super Famicom”. Einen "Herz und Nieren"Test fin-

| det Ihr auf Seite 14 — doch der hatte seine Vorge-

schichte. Martin, bekannt fir seine Vorliebe von Ge-

schicklichkeitsspielen und "Super Mario, egal wel-

cher Teil", setzte sich drei Nachte vor den heimi-

schen Monitor und spielte das Modul fast durch — bis zum letzten

Level. Doch das Gerat bekam keine Chance abzukahlen. Kaum in der

Redaktion eingetroffen, wurde es Martins Handen entrissen ("Meins!

Meins!”) und mit "F-Zero" bestiickt, wo sich der Rest der Mannschaft

heiBe Gefechte um die beste Rundenzeit lieferte.

Einen schonen Q
schneehaltigen Monat @
wiinscht Euer Ower - y - ;é’M

| 5 o



Don’'t Read~History;

A Wie stehen die Sierra-Aktien?
Der Sterndeuter von "Trial by Fire”

54

46

<« Vorhang auf:
Knights of the sky

L]
Rubriken _ -
Kings Quest V 53
So bewerten wir 8 | Knights of the sky 46
Software-Charts | Lemmings 34
Aktvell und Hitparaden 32 | Lightspeed i
Gréme de la créme 102 | Mystical X 132
Schnipsel aus der Luxus-Walkman zu gewinnen: Night Breed Action 129
Software-Szene 1 Bomvco-Wel!be_-ﬁgrb 102 Oils Well 155
Erste Eindriicke zum \hdeosplel Euer Forum: Clubecke 62 | Gver The Net 127
[= i :
Super Famicom High Score: Hall of Fame 68 Panza Kick Boxing 126
W NEC und Seg Leserbriefe 64
Konkurrenz fir G e — Robocop Il 129
Starkiller 104
Lynx 0 o | Savage Empire 49
Programmierteam The Assembly eules aL{s der C9m|cszene 161 Second World T 135
Line wagt sich an ein 3D-Action- Musik, Bicher, Filme 164 Shanghai N 155
Adventure: Cybercon 18 | in " oiCRa 139 O
Falcon MK II, die komplett Impressum || el 123
{iberarbeitete Fassung von - - Spiderman 128
Falcon 16 20 Vorschau auf die kommende 5 s =
: Ausgabe 166 pindizzy Worlds
[] Geheumni;wm . DRSS Super Off Road 124
sowjetische &y = =
505l ottty 22 | Computerspiele- | swersies 22
POWER PLAY iber erste fesfs Toyota Rally 12
Eindriicke von "Amberstar", Trial by Fire 54
:‘a““”s neuem Rollenspiel - 24 Altered Destiny 52 | Vodoo Nightmare 128
el AUEOI’I"IE'anLII'I"ISE'lZLII"IgC.‘I"I e
Nase vorn: Software-Gigant .f-'kTF 200
"Ocean’ 26| Bofics Ku”'esf_
Versucht das d'T'IL"Ik:h"\‘SChC‘ | Carlhage P
Monopal zu knacken: Softwa | CQmpm”p'e’e
Hersteller Delphine &
POWER PLAY prasentiert; Die 34 Overrun, Stundenglas 136
erfolgreichsten Software-Songs | = A (e ==t
auf CD 30 | Crime Time 55 Isg;ldgr;'j-ﬁ.ansgsr.:? 136
"Tour de Paris" zu gewinnen: Death Trap 132 F?Oilr;e Tro%cpe;r allenge, e
B.AT.-Wettbewerb TR ——— 134
D W : 62 | = International 3D-Tennis,
Hard-Drivin™-Wettbewerb 6 Dragon Breed = 130 | Matrix Marauder 136
I_Eagles Rider 131 | Ra, The Spy Who Loved Mg 1_3?
umr der lupe Final Battle 55 |mper=um Interphase 137
| Golden Axe 130 | TV Sports Basketball, Loo__pz 139
Pixel-Pracht 140 | 2] Hard Nova & 48 | Team Yankee, Porls of | Call 138
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124

Gewinnen lohnt sich:
"Super Off Road™ »

56

A Entdeckt
Welten, die
zuvor noch
keiner
gesehen hat

Curse of the Azure Bonds,
Comp pieletig Indiana Jones Graphic Adv.,
i i 70 Don't go alone, Wasteland,
Vi ielefests SN o) Phantasy Star |, Phantasy
Monkey Island 70 Star I, Legend of the Sword,
Aero Blasters 150 Starblade 73 Captive a7
Arrow Flash 149 The Immortal 74 Videosp i
Castle of lllusion iag | Wings of Fury 75 Strider a8
Danan 153 Dragonflight 76 Electrocop 89
Dragons Curse 152 | Railroad Tycoon 82 | Fatman a3
Dynamite Duke 7ag | LostPatrol 82 Devil Crash 93
Fire Shark 1ag | Simulcra 82 | Cybercore 94
Gargoyles Quest 156 | Legend of Faerghail 83 | Double Dragon 94
Gauntlet 152 Might & Magic Il 83 Faxanadu 94
Impossible Mission 153 | Damocles 84 | Blue Lightning 95
Indiana Jones 158 Sch K . Thunderforce Il 95
Iron Sword 153 Chambers of Shaolin, Teenage Turtles a5
ity Back o the Fulure 2, :
e Paranoia a5
Ms Pac Man 158 | Stormiord, Pirates, Jane T =
Paperboy/Master 158 Seymour, Street Rod uble Dragon
Paperboy/Lynx 160 Budokan, Secret of the Super Monaco GP a5
Road Blasters 154 Silver Blades Clue-Book
- Fob 158 Dr. Bobo antwortet Dragon Wars Teil 96
Chaos strikes back, Tt
Aok MeITonaL) 156 | Die Antwort zu Last Ninja 2, B Titskheman

4

A Romischer Rowdy stiirmt
"Carthage”




POWER PLAY

EW

Spitzenklasse Gut Durchschnitt Miig Miserabel

Hits, Flops,
Zahlen und Gri-
massen: Spiele
werden in
POWER PLAY
nach einem
ausgekliigelten

System getestet.
Wie es funktio-

niert und was
die Wertungen
im einzelnen
bedeuten, vemat
Euch diese
Seite.

I n POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospiel-Tests anwen-
den. Jedes Spiel kann minde-
stens null und héchstens hun-
dert Prozent erhalten. Die Wer-
tung 50 bedeutel genau
"Durchschnitt".

Grafik, Sound und Wertung

Bei der GRAFIK-Wertung
werden Aspekte wie Farben,
Sprites, Animation und Scrol-
ling beriicksichtigt. Beim
SOUND spielen sowohl die
Musik (technische Qualitat,
Komposition) als auch die Ef-
fekte eine Rolle. Am wichtig-
sten ist jedoch die Gesamt-
Wertung, die bei uns POWER-
WERTUNG heiBt. Sie sagt aus,
wigviel SpaB ein Programm
macht und wie hoch die Spiel-
motivation ist. Umsetzungen |

Anatol Locker al

Michael Hengst mh  Heinrich Lenhardt hi

Winfried Forster wi  Martin Gaksch mg

Volker Weitz vw

Die Software-Firm ie das Das Spielgenre (Beispielswei- Die unverbindliche Preisemp- Hier findet Ihr das Wichtigste:
Spiel verdffentlicht hat. se "Rollenspiel” oder "Simu- fehlusng. die der Hersteller fur die POWER-WERTUNG (den
i e y i x n"). \ das Spiel vorgibt. Splslspaﬁ).l 80" ist glatter
DOS-Spiblon bewarien wir dé 4 Durchschnitt des. joweiligen
EGA-Grafik. Wenn das Spiel Gegnres. Das Spiel uylrd fur je-
unter Hercules |duft, oder eine «den Computertyp einzeln be-
interessante VGA-Grafik bie- wertet.
tet, wird das extra im Ler-
wahnt. :

Hier steht entweder die Grafik-
. i und Soundwertung oder "'nicht
g den Musle e -wgeplant” (Das Spiel wird nicht
Soundeffekte. Bei MS-DOS be- .8 - gt ntkeed
werten wir den AdLib-Sound, fir diesen Computertyp er-
sonst den PC-Piepser. ! ATARI ST 39% scheinen) oder "in Vorberei-
Der Schwierigkeitsg;ad Es Ol GO% - Bow: 1% - lel;:g"Gﬂze?zoﬂtr\:;arz-:;ﬁwsiﬂl
gibt drei Abstufungen: leicht, | Schwi : leicht L the2 =¥ gen). Da die Ankindigungen |
mittel und schwer. Kann man nur selten stimmen, verzichten |
aus mehreren wihlen.so.sleht="" wir auf ein genaues Datum,
hier "einstellbar". wann das Spiel erscheint.




von bereits getesteten Pro-
grammen oder besonders
schlechte Spiele werden oft
nur kurz getestet, um Platz fir
Neuvorstellungen oder besse-
re Spiele zu sparen.

Bei allen Wertungen beriick-
sichtigen wir die Hardware-Fa-
higkeiten des jeweiligen Com-
puters oder Videospiels. Der
Zahn der Zeit spielt ebenfalls
eine Rolle, da im Lauf der Jah-
re die Systeme immer besser
ausgenutzt werden. Das ist
wichtig, wenn man spéter ein-
mal neue Wertungen mit &lte-
ren vergleicht.

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spiele-Team ge-
schrieben. Bei jedem Test (mit
Ausnahme der Kurz-Tests) be-
kommt man ein Bild von
dem/den Redakteur/en, die
das Spiel getestet haben. Ihr
Mienenspiel 146t darauf schlie-
Ben, welchen Eindruck das
Programm auf den Tester
machte. Dieses "Wertungsge-
sicht"” driickt die rein subjekti-
ve Meinung des Testers aus;
Grafik-, Sound- und POWER-
WERTUNG werden von der
gesamten Redaktion gemein-
sam (meist nach hitzigen De-
batten) bestimmt.

Um eine gute Ubersicht zu
gewdhrleisten, haben wir alle
Wertungen in einem Kasten
zusammengefaBt. In unserem
Steckbrief findet Ihr die Begrif-

Ay

SESONDERS
FEHLENS Wiy

Das obige Symbol ist das heiB
begehrte POWER PLAY-Pradikat.
Nur ausgezeichnete Spiele, die
auch langiristig SpaB und Moti-
vation garantieren, bekommen
diese Auszeichnung.

Hiitet Euch vor Spielen, denen
wir die POWER PLAY-Gurke
(obige Abbildung) verleihen. Die
so gekiirten Programme lassen
sich auch bei aller Liebe nur in
die Kategorie "Traurig, aber
wahr” einordnen.

pE2AV

Il wanted: Spiele-Steckbrief

fe genau erklart. Der Steck-
brief steht bei jedem Compu-
ter- oder Videospiel-Test. Ver-
sionen, die zum Redaktions-
schiuB nicht testbar waren,
werden in der Rubrik Kurztests
vorgestellt und bewertet.

AuBerdem vergeben wir
zwei "Awards": Das POWER
PLAY-Prédikat und die PO-
WER PLAY-Gurke. Ersteres
bekommen ganz hervorragen-
de Spiele, die auch langfristig
SpaB und Motivation garantie-
ren. Wir vergeben diese Aus-
zeichnung sehr selten. Ihr
kénnt Euch sicher sein, daB al-
le Spiele, die dieses Pradikat
erhalten, auch ihr Geld wert
sind. Fiir die POWER PLAY-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil. Sie ist den Spielen vorbe-
halten, die miserabel ab-
schneiden und sich auch bei
aller Liebe nur unter die Kate-
gorie "Traurig, aber wahr” ein-
ordnen lassen. al

Gurken und Medaillen

ERANDHE!

SSE SPIELE

~EISKALTE PREISE!
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SOFTWARE
Inh. Elke Heidmaller KOLN
= AMIGA F ot 8590 C 89,90
ATankKiller 7990 Princeof Persiadt. 63,90 CrashCoursedt. 67,90
oot §150 RickDangerous 2dt. 57.90 Flightofthe
. " SIDMONMIDI Intruder dt. 85,90
ChaosStrkeBack™ 3R oo cONALDT. Indlanapalis500dt 62,90
| :::::JH;ZLFUIUQFE :‘;: Second World 5290 Ishidodt 72,90 |
| Battecommandar. 5490 Soccer Maniadt. 5890 KingsQuests 8390 [
| cratengersat 790 Superoff RRacerdt. 6450 MUDSdt 67.80 |
(i §2.90 Transworld 69,90 Monkeylslandsdt. 83,90 |
| Tower FRA L. 6990  Midwinterdt. 74,90
[ Chuckdesgers200t 6290\ ooNightmaredt 5990 M1TankPlatoondt. 8290
Genlfnym_ el Unrealdt. 75,50 Portsof Call dt. 7590
:D'::: :tF Tk Sl Vaxinedt. 5990 PrinceofPersiadt. 67,90
Venom Wings dt. 63,90 Powerpack 67,90 |
APUREEOND g Wings dt. 7290 Railroad Taicundt. 79,90
Sl WingsofDeathdt. 63,90 Second Front 7090 |
Sonovap et D T 5490 SilentServicelldt 8590 |
Corparation dt. 62,80 LI §2.90
PR AL 38 (0050 D e %0 |
Dinowarsdt. 49,90 Uhima6 £3.90 |
Dungeonmasterdt. 63,00 lTlRI ST |
Elitedt R e |
F-16Faicondt. 7000  Adv. Tactical _
F-16Mission2dt. 52,90 Fighterdt. 62,90
F-19 Stealth Fighter dt.67,90  BattleCommanddt. 57,90 Cc-64
Flimbo Ouestadt. 6200 Backtothe
Future Basketballdt. 62,90 Futurelldt 57,90 Apprenticedt. 34.90
Flood dt. 62,90 Corporationdt. 6290 Atomixdt. 3490
Gremlins 2 dt. 4790 ConguestofCamelot 8390 Backtothe
Heros Quest 83,90 Callengerdt 6790  Future2dt. 3490
Immortal gt 63,90 DragonFlightdt. 69.90  Bundestiga
Imperium dt. 62,90 F-19Stealth Fighter dt.67,90 Managerdt. 35,90
ISHIDODT. 64,90  Flimbo Questdt. 62,90 BuckRogers 4990
Indianapolis 5000t 62,90 Gremlin2dt 47,90
Inter.Soccer Immortaldt. 6390 SamAnt
Challengedt. 6290 Kahlaandt. a0 SmBNMEE o
Kalhaan gt 6390 LordofDoomdt. 6390 | oCombatPiotdt. 4590
Kings Questd 8390 OntheRoadd 6590 FimboQuestat. 3690
Kings Quest3erPack 79.90  Puzznikal. 5900 Glicksraddt 2590
Loopzdt 65,90 gerdt. 6590 KingsB 45,90
Loom dt 67,90 M1TankPlatoondt. 69,90 Lettrixdl 35,90
| Midnight Robocop 2dt. 57.90  Might& Magic2dt. 46,90
| Resistancedt 5290 _ MontyPytondt. 3590
M1 TANK Weitere ST-Spielea Anfrage. g0 i wariddr 26.80
P'_'“_uw o P Super Off Road dt 35,90
tinerat 22 A et 0
z::::ms;ugm :;2 Test Drive 2 42,90
MS-DOS 3.585.25 yscieCars 2290
Operation —
Spruancedt, 7290 AdvTacticalFightert.6390 MUDSdt 59
OperationStealthgt. 57.90 A-10TankKiller  B590 EuropeanChallenge 2290
Onthe Road dt. 6590 Bard'sTalell 7590 Turricandt Ha
Over the Netdt. B3.00 CocerActiondt 8790 USSJohnYoungdt 27.90
ot ] | * Versand pec NN (UPS oder Post 8.00 D)
Pirates dt. 64,90 | Unsew aktuelle Proististe | m" arl ST, M5-DOS. m
PORTS OF CALL 49,90 ! "Il Poimmmwmm .
Poolof Radiancedt. 58,90 m., e ne |
Woeitere Neuerscheinungen vorritig! Bitte nachfragen!
Computer Softwarevertrieb
Heidenrichstr. 10, 5000 K&In B0,
Mo.- Fr. 10.00 - 18.30 Uhr
Hotline I: 02 21 / 60 44 93, Hotline II: 02 21 / 60 44 96, Telefax:
02 21 / 60 90 03
Besonderer Service: UPS - AIR innerhalb von 24 Stunden
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Sega-Schnappchen

lectronic Arts bastelt fleiBig

an weiteren Mega-Drive-
Modulen. Nach "John Madden
Football” steht als néchstes
die Umsetzung des Action-
Spektakels Battle Squadron
an. Gegeniiber dem Amiga-
Original soll sich nicht viel ge-
andert haben. Die vertikal
scrollende Ballerei bietet das
bliche Extraarsenal, einen
Zwei-Spieler-Modus und ein
Uppiges Option-Mend, in dem
u.a. der Schwierigkeitsgrad
eingestellt wird. Als besonde-
rer Gag sind die Bildschirmtex-

1wt
eenssnnn

te in deutscher Sprache gehal-
ten. Dies trifft auch auf die
leicht verriickte Minigolfsimu-
lation Zany Golf zu, in der
neun héchst ungewdhnliche
Lécher auf Euch warten. Beide
Spiele werden in diesen Tagen
offiziell ausgeliefert. In Ameri-
ka ist auBerdem das Basket-
ballspiel Lakers vs Celtics in
der Pipeline. Dieses Modul
wird allerdings vorerst nur als
Import zu haben sein, da es
wahrscheinlich nicht vor Mitte
'91 in Deutschland erscheint.

mg

Feuer frei fiir Electronic Aris’ Battle Squadron (Mega Drive)

Verwandlungskunst

" ega-Drive-Besitzer, die
sich bislang immer geér-
gert haben, daB ihnen die Hun-
dertschaft Master-System-Mo-
dule durch die Lappen geht,
sollten aufhorchen. Seit kur-
zem gibt es einen Adapter firs
Mega Drive, mit dem man 99
Prozent aller Module des klei-
nen Bruders verwenden kann
(nur ganz wenige altere Titel

machen Probleme). Das ele-
gant gestylte Zubehdrteil wird
einfach in den Modulschacht
gesteckt und gestattet sowohl
die Verwendung der kleinen
Cards als auch der groBeren
Mega-Cartridges. Ein Pause-Ta-
ster ist ebenfalls vorhanden. Ge-
spielt wird mit den Mega-Drive-
Joypads oder -Joysticks. Wer
dltere POWER-PLAY-Ausga-

Dieser Adapter erlaubt das Spielen von Master-System-Modulen

auf dem Mega Drive

/A



ben aufmerksam studiert, wird
die ein oder andere Spieleper-
le entdecken, die den Kauf die-
ses ca. 120 Mark teuren Adap-
ters durchaus schmackhaft
machen. Der Master-System-
Adapter ist momentan als
USA-Import u.a. beim CWM-
Versand in Bad Harzburg er-
héltlich. Die offizielle deutsche
Version soll in Kirze erschei-
nen und wird preislich in den-
selben Regionen wie der US-
Import angesiedelt sein. mg

ie Wiorfel sind gefallen.

Marco Gebbert aus Mem-
mingen kann seit kurzem ei-
nen Original Konami-Spielau-
tomaten mit der Gradius IlI-
Platine in seinem Zimmer be-
wundern. Marco hatte alle Fra-
gen in unserem Wettbewerb in
Ausgabe 9/90 richtig beant-
wortet und natdrlich Gliick
beim Losentscheid durch un-
sere Glicksfee Susan. Wir
wiinschen ihm viel SpaB beim
Spielen — und verstadndnisvol-
le Eltern, denen der L&rm nicht
so schnell auf den Geist geht.

Hier noch einmal alle Fragen
mit den richtigen Antworten:
Frage 1:

Wie heiBt das neue Label
von Konami, unter dessen Na-
men in Deutschland die Com-
puterspiele-Umsetzungen von
Konami-Automatenhits er-
scheinen?

Antwort: Palcom
Frage 2:

Welches Spielgenre wird
beim neuen Konami-Automa-
ten "Parodius” auf die Schippe
genommen?

Antwort: Ballerspiele
Frage 3:

In welchem Konami-Auto-
maten spielen Katzen die
Hauptrolle?

Antwort: Kitten Kaboodle
Frage 4:

In welcher zeitlichen Rei-
henfolge erschienen folgende
Arcade-Automaten?

Antwort: Nemesis, Salaman-
der, Vulcan Venture, Gradius Il
Frage 5:

Welcher der folgenden Auto-
matenhits stammt nicht von Ko-
nami?

Antwort: Sonic Boom
Frage 6:

Wie lautet der Untertitel zum
Spiel "Castlevania II" fars Nin-
tendo Entertainment System?
Antwort: Simon's Quest mg

YAV

NDS & LEUTE

Helfers-
helfer

In dem Buch gibt's Tips & Tricks
zu 60 Master-System-Spielen
er bei manchen Spielen
fiir das Master System
nicht mehr weiterkommt, der
kann sich entweder unserer

Power-Tips bedienen oder das
soeben erschienene Tips &
Tricks-Buch von Sega kaufen.
Auf ca. 160 Seiten mit (teilwei-
se) farbigen Abbildungen wer-
den Losungshilfen, versteckte
Musikmeniis und geheime
Continue-Modi zu 60 Modulen
aufgezahit. GroBe Geheimnis-
se, die zuvor noch nie in der
POWER PLAY standen, wer-
den zwar kaum geboten, dafir
sind Papierqualitat und Aufma-
chung recht ordentlich. Das
Buch ist ein nitzliches Sam-
melwerk, das allerdings ziem-
lich Gberteuert ist. Knapp 40
Mark muB man fir die Tips &
Tricks-Sammlung anlegen. mg

Kiinstliche
Welten

piele wie "Driller”, "Darksi-

de” und "Castle Master”
des Incentive-Programmier-
teams sind ldngst ein Begriff:
Welten in ausgefiiliter 3D-Gra-
fik, kombiniert mit stimmigen
und logischen Rétseln, haben
uns schon um so manche
Nachtruhe gebracht. Domark
geht jetzt noch einen Schritt
weiter: Mit dem 3D Construc-
tion Kit kénnt Ihr Euch eine ei-
gene kinstliche Spielumge-
bung basteln. Der Fantasie
sind dabei keine Grenzen ge-
setzt. Rdume, Hauser, jaganze
Stadte sind ebenso maglich,
wie Untergrund-Szenarios und
Science-fiction-Welten. Auf ei-
ner grafischen Benutzerober-
flache klickt Ihr alle Konstruk-
tionsbefehle mit der Maus an
und kénnt das Ergebnis gleich

Andreas Albert & Partner
Liegnitzerstr. 13
8038 Grébenzell
Tel 08142/8273 & 8274
Verssmnd Tel 08142/53912
Cc64 Disk ST AMI
ATOMIC ROBOKID DT, 3790 688 ATTACK SUBMARINE DT, 6590
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Die Meniileiste in der unteren Bildschirmhéifte halt alle wichﬁnen Befehle parat (Amiga)

auf dem Bildschirm bewun-
dern. Aus einer mitgelieferten
"Sound-Library" sucht |hr
Euch dazu die passende Mu-
sikbegleitung aus. Das 3D
Construction Kit soll im April
fur alle géngigen Computer er-
scheinen. W

Amiga als
Airbus

as deutsche Software-Haus

Thalion arbeitet gerade an
einer ehrgeizigen Flugsimula-
tion. Bei einem neuen Projekt
mit dem Arbeitstitel Airbus
wird ein Typ der gleichnamigen
Passierflugzeugreihe  simu-
liert. Im Gegensatz zu den
zahlreichen Kampfjetsimula-
tionen, die in letzter Zeit verof-
fentlicht wurden, geht's bei Air-
bus &uBert friedlich zu. Fliege-
risches Konnen statt Raketen-
action ist gefragt, um mit Bord-
computer, sanfter Maussteue-
rung und dem verzwickten
FlugstraBennetz  zurechtzu-
kommen. Alle Zivilflugh&fen in
Deutschland, England und
Frankreich sollen ins Pro-
gamm reingepackt werden. Je-
der Flug wird penibel bewertet
und durch solide Leistungen
steigt der Rang, den Ihr bei Eu-
rer Fluggesellschaft belegt.
Programmiert wird Airbus Gbri-
gens von einem Angehdrigen
der Bundeswehr. Seine Simu-
lation soll noch im Friihjahr fir
Amiga-, ST- und MS-DOS-Com-
puter erscheinen. hi

<k

Ein erster SchnappschuB von Thalions Airbus-Simulator (Amiga)

Operation
Predator

ie Dreharbeiten zum zwei-
ten Teil des Schwarzeneg-
ger-Films "Predator” sind
kaum beendet, schon hat sich

eine englische Spieleschmie-
de die Lizenz geschnappt.
Image Works greift bei der Um-
setzung von Predator Il zu ei-
nem altbekannten Spielprin-
zip: "Operation Soundso”-
ahnlich fegt man als helden-
hafter Cop ganze Dealer-Ban-
den mit der Schnellfeuerwaffe
vom Bildschirm. Hat man das

giris” zurick

MS-DOS verfiigbar

T ([ (e SENRS SERE

LETZTE MELDUNG

[l Steven Mereizky, Ex-Infocom-Autor, meldet E
sich mit dem Adventure "Sorcerers get all the E

M Der offizielle "Leaderboard™-Nachfolger von |
Access heiBt "Links” und ist zur Zeit nur auf

horizontal scrollende Los An-
geles von den jamaikanischen/
columbianischen Rasta-Fin-
sterlingen befreit, darf man
den monstrésen Predator per-
sbnlich zum Showdown bitten.
Das Spiel soll bis April fiir alle
géngigen Systeme erhditlich
sein. wi

Witzwesen

s piele, in denen es vor lauter
superputzigen Sprite-We-
sen nur so wimmelt, kommen
groB in Mode. Nach Psygnosis’
trolligen "Lemmings" startet
jetzt Thalamus einen doppel-
ten Angriff auf die Lachfalt-
chen jedes Computerspielers.
Da wére zum einen das hoff-
nungslose abgedrehte Creatu-
res. Es ist ein Actionspiel um
den "Fuzzy Wuzzy" Clyde
Radcliffe, der als einziger sei-
ner  vergnigungssiichtigen
Artgenossen aufgrund einer
leichten Magenverstimmung
einem Damoneniiberfall auf
die &rtlich In-Disco entkommt.
Clyde macht sich unverziiglich
auf den Weg, mit "Curly Wur-
lies"”, "Scatterballs” und ande-
ren ungewdhnlichen Waffen
die gekidnappten Freunde zu
retten. Diese sind bereits in gi-
gantische Foltermechanismen
eingespannt. Nach jedem
durchlaufenen, durchschwom-
menen oder durchhipften
Landsschaftsabschnitt  darf
sich Clyde als "Retter in letzter
Sekunde” betétigen und die
Todesfalle entscharfen.

Etwas konventioneller pré-
sentiert sich Summer Camp,
in dem die Comic-Maus Maxi-
mus auf die Suche nach einem
verschwundenen Stars &
Stripes-Banner geschickt wird.
In klassischer "Miner 204%er”-
Manier muB gerannt und ge-
sprungen, gesammelt und
ausgewichen werden. Ganze
Kleintierhorden und ein fréhli-
cher Cartoon-Soundtrack sol-
len laut Thalamus angenehm-
sten SpielspaB garantieren.
Sowohl "Summer Camp” als
auch "Creatures” erscheinen
fiir den C 64 in diesen Tagen.
Umsetzungen fiir Amiga und
ST sind geplant. wi

Lynx-Luxus

angsam, aber sicher kommt

die Software-Lawine fiir
Ataris  Handheld-Videospiel
Lynx ins Rollen. Nachdem wir
vor zwei Ausgaben im Aktuell-
teil bereits mehrere Neuheiten
angekindigt haben, sollen im
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Friihjahr noch zwei weitere Mo-
dule erscheinen. Eines davon
ist die Umsetzung des Compu-
terspielehits Shanghai. Der
Denkspielkniller wurde ge-
geniiber dem Original noch
aufgepeppt und bietet jetzt ver-
schiedene Steinchenfiguren.
Die Spielsteine sind Oberra-
schend gut zu erkennen. Au-
Berdem wird jeweils das Stein-
| chen, das man per Cursor ge-
| rade im Visier hat, vergroBert
angezeigt. Atari hat sich mit
der Umsetzung deutlich sicht-
bar viel Miihe gegeben. Als
zweite MNeuheit steht der Ge-
schicklichkeitstest Robo-
squash an. Es sieht auf den er-
sten Blick wie eine dreidimen-
sionale Variante von "Break-
out” aus, birgt aber einige Ex-
tras und verschiedene Spiel-
stufen. Beide Module werden
in der nachsten Ausgabe gete-
stet. Wahrscheinlich werden
wir dann schon erste Infos lber
"World Class Soccer” und
"Ninja Gaiden” fur das Lynx
vergffentlichen. mg

Die neuen Modelle 90/91

fiir Commodore - Atari - CPC - Nintendo - Sega u. PC

SV 128 SV 401
Megahoard 3 SG Fighter

mit 2 Stopuhren ) fiir alle

| Top-Star

Der superrobuste

im Acrylglas-Gehause mit 10 Microschaltern H SEGA-Consolen —
slow-motion-Funktion und slow-motion \ auch fiir
| Nintendo erhaltlich
optimale

Spielfreude

>




VORSPRUNG
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WBr das Glick hatte, sich
ein Super Famicom zu
sichern, sitzt nun vor einem
grau getlinchten Kasten, der
auBerlich eher bieder anmutet
— kein Vergleich zu Segas
durchgestyltem Mega Drive.
An der Vorderseite sind die
Buchsen fiir zwei Joypads an-
gebracht. Die Stecker sind na-
tirlich mit nichts Bekanntem
kompatibel und entsprechen
bestenfalls einer neu ent-
wickelten Nintendo-Norm. Die
Joypads (zwei werden mitge-
liefert) machen auf den ersten
Blick einen verwirrenden Ein-
druck. Neben dem bekannten
Steuerkreuz und den Select-
und Starttasten werden gleich
vier farblich abgestufte Feu-
erknopfe geboten. Zusétzlich
sind an der Riickseite zwei wei-
tere Tasten angebracht; eine
links, eine rechts. Wenn man
sich erst einmal an das Knépf-
chenchaos gewdhnt hat,
kommt man mit den handlich
geformten Joypads bestens
zurecht. Alle Tasten sind guter-
reichbar und selbst nach lén-
gerem Dauerspielen bleibt
man von Krampfen in Handen
oder Fingern verschont. Nur
das Kabel zum Grundgerat ist
etwas kurz.

Aut der Gehéduseoberseile
ist neben dem Power On/Off-
und Reset-Schalter der Modul-
schacht zu finden. Die restli-
chen Anschliisse des Super
Famicoms (TV/Video/RGB-Aus-
gang und Netzteil) wurden an
der Riickseite angebracht. Die
Importversion des Super Fami-
coms kann bislang nur mit ei-
nem RGB-tauglichen Fernse-
her oder Monitor betrieben
werden. Wie nicht anders zu
erwarten, ist das Bild gesto-
chen scharf und die Farben
kommen glanzend zur Gel-
tung. Zusatzlich befindet sich
auf der Unterseite ein Expan-
sion-Bus, wo zukiinftige Peri-
pheriegerate wie beispielswei-

<k

Nichts geht mehr:
Nintendos neues Vi-

deospielsystem “Super Fa-
micom” wurde endlich ver-
offentlicht. Ist es nur scho-
ner Schein oder der erhoff-
te Techniktraum?

se ein CD-ROM angeschlos-
sen werden.

In Sachen technischer Lei-
stungsfahigkeit kann man lei-
der noch keine definitiven Aus-
sagen machen, da erst zwei
Spiele verfiigbar sind. Beide
nitzen die niedrigere Aufld-
sungen von 256 x 224 Pixel.
Fest steht allerdings, daB der
vielgeriihmte 3D-Chip tatséch-
lich im Super Famicom wer-
kelt. Das futuristische Autoren-
nen "F-Zero" macht von dem

Mario riecht gleich in die Rohre: Alltag in "Super Mario World"

Ein Blick auf einen Teil der Ob
welt im Mario-Land

er-

Wunder-Chip ordentlich Ge-
brauch und zeigt rasante und
stufenlose 3D-Grafik. Wie lei-
stungsfdhig die restliche Gra-
fik-Hardware ist (wie viele Spri-
tes huschen flacker- und ruck-
frei iber den Bildschirm?), wird
sich frihestens dann zeigen,
wenn Konamis Ballerspektakel
"Gradius II" lieferbar ist. Die
Sprite- und Farbvielfalt bei
"Super Mario World" bietet al-
lerdings AnlaB zur Hoffnung,
daB das Super Famicom auch
hier die Nase vorn hat. Zwar
kommt ganz selten der Spiel-
flub bei Super Mario World ins
Stocken, doch man solite nicht
vergessen, dal nicht gleich die
ersten beiden Spiele ein Sy-

Kreisverkehr bei F-Zero:
wo ist’s kiirzer

stem ausreizen. AuBerdem war
Nintendo schon auf dem NES
fiir spielerisch herausragende,
aber nicht nicht gerade tech-
nisch spektakuldre Spiele be-
kannt. MiBig zu erwahnen,
daB das Scrolling in alle Him-
melsrichtungen  promlemlos
klappt (auch parallax).

In Sachen Musik bietet das
Super Famicom 16-Kanal-PCM-
Digital-Sound. Noch nie konn-
te man zu Hause solch fantasti-
sche Halleffekte wie in den

A




Rasante 3D-Grafik und spielerische Finessen beschleunigen F-Zero auf Formel-1-Niveau

F-Zero
Den ersten Kontakt mit
dem futuristischen Auto-
rennen "F-Zero” kbnnte
man auch als "Unheimli-
che Begegnung der dritten
Dimension” bezeichnen,
Wenn man sich von dem er-
sten Schreck der sagenhaft
schnellen und absolut ruck-
freien 3D-Grafik erholt hat,
kann man sich den spieleri-
schen Qualititen zuwen-
den. In drei Ligen und drei
Schwierigkeitsgrade miis-
sen je fonf Kurse iiberstan-
den werden. Mit einem der
vier verschiedenen Fahr-

zeuge (sie weisen jeweils |
andere Leistungsmerkmale |

in Sachen Kurvensicher-
heit, Beschleunigung und

Hochstgeschwindigkeit auf) |

| solite man sich immer unter
den ersten Drei plazieren.
Das Fahrgefihl dabei ist
grandios. Man liefert sich
regelrechte Duelle mit den
intelligenten Computergeg-
nern und kann sich der Fas-
zination dieses Rennens
kaum entziehen. Nur mit
waghalsigen Uberholma-
névern und exzellenter Kur-
ventechnik hat man eine
realistische Chance. Damit
Abwechslung ins Spiel
kommt, muB man sich
auf manchen Kursen mit
Sprungschanzen, magneti-
schen Leitplanken, Eisfla-
chen und anderen Hinder-

nissen zurechtfinden. mg
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Super Mario World

Der erfolgreichste Held
der Videospielgeschichte
macht sich zu seinem vier-
ten Abenteuer auf. Das
Grundspielprinzip  (Jump'
n'Run) wurde bei "Super
Mario World" gegeniiber
den Vorgéingern nicht groB-
artig gedndert. Dafiir haben
sich die Entwickler aller-
hand neue Spielelemente
einfallen lassen. Der Hu-
mor kam dabei wahrlich
nicht zu kurz. So kann Ma-
rio auf einem Drachen rei-
ten, der die Feinde mit sei-
ner liberlangen Zunge ein-
fangt und gendBlich ver-
schlingt. Auch die meisten
anderen Bésewichte sind
so liebevoll und putzig ge-
zeichnet, daB man sie kaum
als Gegner einordnen will.
Ahnlich wie bei "Super Ma-
rio Bros. 3" auf dem NES
wandert Mario auf einer
Oberwelt von Level zu Le-
vel. Die meisten Spielstufen
bietet mehrere Ausgénge
(meist versteckt) und un-
zdhlige Bonusrdume, Ab-
kiirzungen und anderen
Schnick-Schnack. Ninten-
do hat mit Super Mario
World die hohen Erwartun-
gen erfilllt und ein Ge-
schicklichkeitsspiel der Ex-
traklasse abgeliefert. Es ist
sehr umfangreich (sieben
Weilten mit je ca. neun Le-
vels) und wird Euch lange
Zeit beschaftigen. mg

POWER
THEMA

schluB. Hier hat Nintendo lei-
der geschlafen. Etwas trist
schaut es im Moment auch auf
der Software-Seite aus. Ledig-
lich zwei Spiele sind mit dem
Grundgerat verdffentlicht wor-
den. Sowohl F-Zero als auch
Super Mario World sind zwar
brillant, aber auf Dauer doch
etwas wenig. Bis die Modul-
lawine ins Rollen kommt, wer-
den noch einige Monate veérge-
hen. Preislich liegen die
Cartridges zwischen 120 und
150 Mark. Wenn man bedenkt,
daB dieses High-Tech-Video-
spiel in Japan umgerechnet
nur knappe 300 Mark kostet,
dann wundert es nicht weiter,
daB es innerhalb weniger Stun-
den ausverkauft war. Deshalb
ist es auch flr die Importeure
zur Zeit sehr schwer, an geni-
gend Super Famicoms zu kom-
men. Das wirkt sich leider auf
den aktuellen Preis aus (liegt
bei etwa 750 Mark), der aller-
dings im Lauf der Zeit unter die
500- Mark-Grenze fallen diirf-
te. Eine offizielle Verdffentli-
chung seitens Nintendo ist
lbrigens nicht vor "92 zu er-
warten. Wer verstandlicherwei-
se so lange nicht warten will,
der wird bei Importeuren wie
z.B. EC-Electronic in Minchen
fiindig, von dem auch unser
Testgerat stammt. mg

Héhlenlevels von Super Mario
World héren. Noch nie wurden
natiirliche Instrumente wie Kla-
vier oder Trommel so téu-
schend echt nachempfunden.
Die Bésse sind satt, die Hohen
sanft und zart. Leider gibt's we-
der einen separaten Audioaus-
gang noch einen Kopfhtreran-

s
:‘“ Y

Das Super Famicon mit den beiden Spielen

Technische Daten

Prozessar 65816 (16 Bi)
Taktfrequenz 1.79/2 BR/358
Zusatzchips 3D-Chip
PPU-Sprite-Generator
DSP-8 Bi-Soundchip
Aulidsung 256 % 224
512 x 448 (interlaced)
Farbpalitie 32768
davon gleichzeitig darstellbar 256 oder 2048
Sprites 128
Grdde der Sprites B x BB x 16/32 x 32/64 x 64
Farben pro Sprite 128
Sound 16-Kanal-PCM-Digital-Sound, Sample-Rate 32 kHz
Anzahl dar Faverknipla 4 + Select + Starl + 2 Taster
Anschilisse 2 x Joypad
TViVideo/RGRIS-VHS
4B
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bie transportablen Video-
spiele werden immer be-
liebter. Nintendos Game Boy
hat (nicht zuletzt dank exzessi-
ver TV-Werbung) den Durch-
bruch mittlerweile auch in
Deutschland geschafft. Das
Lynx kann dies noch nicht von
sich behaupten, doch Ataris
jingster SproB ist ebenfalls auf
dem Weg nach oben. Nun mi-
schen zwei weitere Videospiel-
gréiBen im Portable-Geschéft
mit. Sowohl Sega als auch
NEC haben ihre Handheld-Sy-
steme seit kurzem in Japan
verdffentlicht.

o,

£

Im Gegensatz zu Sega, die
mit dem Game Gear eine kom-
plett neue Konsole entwickelt
haben, ist NECs PC-Engine
GT/Turbo Express im Prinzip
nichts anderes als eine umge-
baute PC-Engine/Turbo Grafix.
Damit keine Verwirrung ent-
steht, sei angemerkt, daB die
PC-Engine in Amerika unter
dem MNamen Turbo Grafx er-
héltlich ist. Die beiden Syste-
me sind zwar technisch voll-
kommen identisch, aber leider
nicht Modul-kompatibel. Das
gleiche gilt fiir die jeweiligen
Handheld-Versionen. Die trag-

Titel Beschreibung Bewertung
Columns der

Tetris-Viariante. Prima Geschicklichxoitsidfielel

far mit Zwei-Spieler-Mod
Pengo [s] 1] des Arcad, i o]

Gules Geschicklichkeitsspiel mit

Pinguinen und Eisbidcken.
Super Monaco  AngepaBte Version des Arcade-Hits mit Zwei- Emplehlenswert
Grand Prix Spieler-Modus. Fahrt sich gut, erinnert aber ehar

an Warld Grand Prix als an das Automaten-

vorbild. Erfreulich flotte 30-Grafik.
Angekondigte Spisle: G-Loc (Action), Out Fun (Auterennen), Space Harrier (Action).

Sokoban Super Shinobi (Action), ain Rollenspiel

<k

bare PC-Engine wird PC-Engi-
ne GT heiBen, wahrend die Tur-
bo Express die Handheld-Va-
riante der Turbo Grafx ist. Zum
Test stand uns die amerikani-
sche Turbo Express zur Verfi-
gung. Die Aussagen gelten
ebenso fiir die PC-Engine GT.

Die enge Verwandtschaft mit
dem stationédren Videospielsy-
stem von NEC ist einer der
gréBten Pluspunkte der Turbo
Express. Man kann schon jetzt
aus gut einer Hundertschaft
teils exquisiter Module wahlen.
Wer bereits einige Spiele zu
Hause hat, der muB sich fir un-
terwegs keine neue Software
kaufen. Die Modul-Kompatibili-
tat setzt natiirlich voraus, daB
in der Turbo Express die identi-
sche Hardware arbeitet wie in
der Turbo Grafx. Wenn man
sich die GroBe der Turbo Ex-
press vor Augen hélt (sie ist
nicht wesentlich gréBer als der
Game Boy), muB man die Kon-
strukteure von NEC begliick-
winschen. Die Turbo Express
liegt hervorragend in der Hand
und ist deutlich kompakter als
das Lynx von Atari. Wie beim
Game Boy werden die scheck-
kartengroBen Module auf der

\
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{Punkteanzeige etc.) ist noch
ordentlich lesbar. Seitlich sind
gut zuganglich Drehregler far
Lautstéarke und Kontrast ange-
bracht. Ausgénge fiir Kopfho-
rer und Netzteil sind ebenfalls
vorhanden. Als nitzliches Zu-
behorteil ist ein TV-Tuner ange-
kiindigt, der die Turbo Express
zum kleinen Fernseher macht.
Leider niitzt uns der TV-Tuner
vorléufig nichts, denn er verar-
beitet nur NTSC-Fernsehsigna-
le. Mit PAL-Signalen kann er
nur wenig anfangen: kein Bild.

Alles in allem macht die Tur-
bo Express einen exzellent
durchdachten Eindruck. Die
GroBe ist noch akzeptabel und
die Anordnung der Bedienungs-
elemente spricht fir den guten
Geschmack der NEC-Entwick-
ler. Der groBte Vorteil der
Turbo-Express ist allerdings
die Masse an bereits erhéaltli-
chen Spielen. Wer zu Hause
eine PC-Engine hat und sich
fir unterwegs die Handheld-
Version zulegt, der muB nur ein
Modul fiir beide "Anwendun-
gen” kaufen. Es steht ebenfalls
auBer Frage, daB die Turbo Ex-
press das bislang technisch
beste Handheld-System ist.

<

Alle vier momentan erhéltlichen Handheld-Videospiele auf einen Blick

mit den dazugehdrigen Modulen

i

Diese drei Spiele gibt es fiir das Game Gear: Pengo, Super Monaco Grand Prix und Columns (von links nach rechts)

Riickseite eingesteckt. Die we-
sentlichen  Bedienungsele-
mente (Joypad, Select-, Start-
und zwei Feuerknopfe inklusi-
ve Dauerfeuer) wurden ge-
schickt unterhalb des Bild-
schirms angebracht. Das Farb-
LCD-Display ist zugleich das
Highlight der Turbo Express.
Die Darstellung ist farblich bril-
lant und sogar das Kleinge-
druckte bei diversen Spielen

Hier kann sogar das Lynx nicht
mithalten, das zwar exklusiv ei-
nen tollen 3D-Chip bietet, aber
dafiir in Sachen Aufldsung,
Sound und Scrolling abféllt.
Die beiden einzigen Wermuts-
tropfen sind der hohe Batterie-
verbrauch (dhnlich wie beim
Lynx halt sich ein Sechserpack
handelsiiblicher Mignon-Zel-
len nur knapp eine Stunde)
und der gesalzene Preis.



Die Qualitat der Bildschirmdarstellung bei der Turbo Express ist hervorragend

Das Game Gear ahnelt von der Konstruktion dem Lynx von Atari, ist
allerdings in den Abmessungen etwas kompakter

Knackige 700 Mark wird man
wohl fiir die Importversion zah-
len miissen.

In puncto Preis hat Segas
Game Gear ganz klar die Nase
vorn. Mit 300 Mark fir das
Grundgerét ist man dabei. Der
Game Gear bietet im wesentli-
chen dieselben Bedienungs-
elemente wie die Turbo Express.
Allein die Select-Taste und die
Dauerfeuer-Option wird ver-

LAY

miBt. Beim Design haben NEC
und Sega allerdings andere
Wege eingeschlagen. Wah-
rend die Turbo Express wie der
Game Boy hochkannt aufge-
baut ist (oben Bildschirm, un-
ten der Rest), folgt der Game
Gear eher Ataris Lynx-Kon-
struktion. In der Mitte befindet
sich der Bildschirm, links und
rechts davon Joypad sowie
Feuertasten. Da der Game Ge-

Technische Daten

Turbo Express Game Gear
Prozessor: B8502-dhnlicher Z-B0A

7,16 MHz 358 MHz
Auliisung: 256 x 218 160 x 146
Farbpalatie: 512 4096
davon a »
Soundkanibe: & (Sterc) 4 (Sterao)
RAM: 8 KByle 8 KByte
Video-RAM: B4 KByte 16 KByte
Wieviel Garile vernatzbar: 4 2
Anschidsse 10r: Koplhérer Kopfharar

Com-Link Com-Link

Extension-Bus Extension-Bus

MNatzteil Patzteil
Zubehbr: TV-Tuner TV-Tuner

(BxHxT): 105 x 50 x 185 mm 210 x 38 x 103 mm

Zirka-Preis Grundgeral: 700 Mark 300 Mark
Zirka-Preis Module: 40 bis 130 Mark 50 bis 60 Mark

Turbo Express

++ exzellanter Farbbildschirm
++ gutes Joypad

Game Gear

++ guter Farbbildschirm
++ halbwegs glnstiger Preis

++ gute F mit D

++ handlich

++ Modul-Kompatibalitt mit PC-
Engine baw. Turbo Grafx

++ exzellonts Hardware

— hoher Batterieverbrauch
{etwa wie Lynx)
— hohar Prois

— hoher Batterievarbrauch

(mtwa wio Lynx)

— wabbliges

— bislang nur drei Spiale verflighar
— Power-Schalter chne On/ON-
Hennung

ar etwas kleiner als das Lynx
ist, liegt er gutin der Hand. Das
kann man vom Joypad weniger
behaupten, das qualitativ zwi-
schen Master System (oh weh)
und Mega Drive (gut) liegt.
Uberhaupt macht das Game
Gear einen etwas zerbrechli-
cheren Eindruck, ohne daB An-
laB zu groBer Sorge bestiinde.
Die Module sind etwas groBer
als die fiir den Game Boy und
werden riicklings in den Mo-
dulschacht eingepaBt.
Dietechnischen Daten lesen
sich wie eine Weiterentwick-
lung der Master-System-Tech-
nologie: mehr Farben, besse-
rer Sound (zum Glick); aller-
dings eine geringere Aufl-
sung. Im direkten Vergleich zur
Turbo Express zieht hier das
Game Gear ganz klar den kiir-
zeren. Andererseits ist es dem
farblosen Game Boy haushoch
iberlegen. Der Bildschirm
macht einen ordentlichen Ein-
druck und reagiert ebenso wie
die Turbo Express deutlich we-
niger empfindlich auf Lichtein-
fille als das Lynx-Display. Als
ob man sich abgesprochen
hétte, ist auch fiir den Game

Gear ein TV-Tuner angekiin-
digt. Hier gilt dasselbe wie bei
der PC-Engine: als Import nur
fir NTSC-Sender geeignet. Da
das Game Gear allerdings
noch im Frihjahr offiziell in
Deutschland erscheinen soll,
ist hier Abhilfe in Sicht.

Das groBte Plus der Turbo
Express ist gleichzeitig das
griBte Problem das Game Ge-
ars: die Software. Bislang gibt
es schlappe drei Spiele dafiir.
Diese sind zwar allesamt recht
ordentlich (im einzelnen das
Autorennen "Super Monaco
Garnd Prix", das Denkspiel
"Columns” und die Arcade-
Umsetzung "Pengo”), doch
eben zu wenig. Besserung ist
allerdings langfristig in Sicht,
denn sowohl Sega selber willin
Kiirze weitere Spiele verdffent-
lichen als auch Fremdherstel-
ler wie Activision, Sunsoft und
MNCS. Preislich bewegen sich
die Module um 60 Mark.

Die Turbo Express wurde
uns freundlicherweise von der
Firma Contitronic in Minchen,
der Game Gear vom CWM-Ver-
sand in Bad Harzburg zur Ver-
fgung gestellt. mg
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Keine

PREVIEW

Zeit fiir einen

verniinftigen Urlaub:
Kaum ist "Vaxine” erschie-
nen, feilt das Programmier-
team The Assembly Line
schon an seinem neuesten
Spiel ”Cybercon III”.

er die bizarren Spiele
"Vaxine” und "E-Mo-
tion” kennt, weiB schon, daB
von The Assembly Line Unge-
wohnliches zu erwarten ist.
Nach diesen beiden recht ab-
strakten Titeln wagt sich das
Programmierteam mit seinem
neuesten Werk "Cybercon lII"
an ein Action-Adventure im tra-
ditionellen Stil, das etwa 300
Réaume groB ist. Cybercons au-
genfélligste Besonderheit ist
die 3D-Grafik, die wie ge-
schmiert Uber den Bildschirm
flutscht. Sie erinnert stilistisch
etwas an den Imageworks-Titel
"Interphase” (der von Assem-
bly Line-Mitglied Adrian Ste-
phens programmiert wurde),
ist aber viel anspruchsvoller
und abwechslungsreicher.
Die Titelgestalt denkt mes-
serscharf, reagiert blitzschnell
und hat ein Herz aus Stahl. Cy-
bercon Il ist ein Supercompu-
ter, der in vielen Jahren zusam-
mengebaut wurde und eine
wichtige Aufgabe erhielt: die
Verteidigung der Welt. Doch
als nach Inbetriebnahme des
guten Stiicks die ersten Atom-
pilze am Horizont sichtbar wur-
den, ddmmerte es der Beleg-
schaft, daB Cybercon Ill wohl
ein paar kleine Macken hat.

<Lk

Hinter jeder Ec

Unvorhersehbare Griinde hat-
ten den Supercomputer gewal-
tig ausflippen und mit Atomra-
keten herumspielen lassen. Es
gibt nur eine Chance, den Mis-
setdter lahmzulegen. Der Ar-
chitekt hatte eine Licke vorge-
sehen, durch die eine Person
in das riesige Computersystem
kriechen kann. Diese Offnung
schlieBt sich aber nach Betre-
ten hermetisch. Wer sich hin-
eintraut und es nicht schafft,
das kybernetische Gehirn der
Maschine auszuschalten, kann
nie wieder entkommen.
"Cybercon Il ist eine Mi-
schung von 3D-Ballerspiel und
Grafikabenteuer. Wir niitzen

unser 3D-Grafiksystem bis

zum Limit aus,” meint Desi-
gner Ricardo Pinto, der schon
viel Erfahrung mit 3D-Pro-
grammen gemacht hat (darun-
ter "Elite” fir Amstrad CPC
und "Carrier Command"). Fiir
Cybercon Il arbeitete er das
Spielkonzept zuerst auf einem
Apple Macintosh und viel Pa-
pier aus, bevor das ganze Sy-
stem auf Amiga und ST konver-
tiert wurde.

Das 3D-System, das all die
komplizierten Ideen realisier-
bar macht, ist die Erfindung
von Programmierer Andy Be-
veridge. Das groBe Plus dieses
Systems: Man kann eine riesi-
ge Menge Informationen (iber
R&ume, Animationen und Ge-
gensténde integrieren. Ein ein-
ziges Zimmer kann bis zu 180
verschiedene Polygone umfas-
sen. Das Team ist besonders
stolz darauf, daB das 3D-
Szenario auBergewdhnlich ak-
tiv ist. Wenn der Spieler still
steht, bewegt sich die Welt um
ihn herum weiter. Ferner kin-
nen Objekte durch die Gegend
geschoben werden, und wenn
man am Ende eines Korridors
durch offene Tiiren schaut, ist
der Inhalt des dahinterliegen-
den Zimmer sichtbar.

Andy gibt zu, daB das Spiel
ohne Ricardo viel gewdhnli-
cher aussehen wiirde. Am An-

fang waren alle Rdume gleich-
méBig viereckig. Ricardo ver-
groBerte sie, &nderte die Form
und setzte Tirme, Gange und
lange Hallen ein. Um die Um-
gebung richtig zu erforschen,
muB man von der Mdglichkeit,
auf und ab zu schauen, reich-
lich Gebrauch machen. Es gibt
etwa 300 Raume, die alle indi-
viduell gestaltet wurden. Die
Cybercon-Umwelt ist groB und
voller Feinde. Deswegen ist der
Spieler mit dem sog. PA (Power
Armour) ausgeristet. Dies ist
ein Ganzkérperanzug, der als
Rilistung, Schutzschild, Waffen-
system und Reparatur-Kit dient.
Cybercon Ill ist etwa seit ei-
nem Jahr in Entwicklung und
soll Anfang 1991 in den Ge-
schéften sein. Aber auch dann
wird’s nichts mit dem Urlaub.
The Assembly Line ist gerade
dabei, die ST- und Amiga-Ver-
sionen von "Exterminator” zu
programmieren. Eine Fortset-
zung zu Cybercon Il wird
ebenfalls erwogen. Das Spiel
ist Gbrigens deshalb mit dem
Anhangsel "llI" bedacht wor-
den, weil das Team glaubt, daB
sich Cybercon | (auf Englisch:
"Cybercon One"”) einfach zu
bléd anhért. Wie wiirden die
rhetorischen Feinschmecker
wohl einen Nachfolger taufen?
Kati Hamza/hl
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‘11 der Welt von ,,Crown wird jedes Jafir der Konig neu bestimmt. Sie
fiaben sich entschilossen, an der Wah( teilzunefimen. Schon und gut,
doch dieses Unternefimen ist eines der schwierigsten und gefifirlichsten, das
Sie jemals auf sich genommen fiabert. Denn, um Konig zu werdert, miissen Sie
einen weiten Weg um die ganze Welt antreten, um jede Menge verriickte
Konkurrenten im Kampf zu bezwingen. Crown bietet Ifinen fiervorragende
Grafik inmefir als 30 Leveln im Cartoon-Stil, realistiscfie Kampfsimulationen
unuf eine grofde Prise Humor. Crown ist mehir als ein Abenteuer!

. 06107/6206
Schriftliche Anfra
gegen Riickporto,




Flugsiichtige aufge-
paBt: Der Falke kehrt
zuriick. Mit Falcon Mark II
stellt Spektrum Holobyte
die allerneuste, komplett
tiberarbeitete Fassung des

Simulationskniillers

!!Fa'-

con F-16” vor.

smt nunmehr 3 Jahren hélt
sich ein recht militarisches
Flugsimulationsprogramm fiir
Heimcomputer hartnéckig an
der Spitze der Spielerbeliebt-
heit: "Falcon F-16". Bis heute
konnten sich allerdings nur
Amiga- und Atari ST-Flieger
mit dem Grundprogramm und
zwei zuséatzlichen Missions-
Disketten stilecht in die Digi-
Wolken erheben, MS-DOS-Pi-
loten muBten murrend nur mit
dem Hauptprogramm (ohne
Zusatzdisketten) auskommen.
Fiir diese harten Entbehrun-
gen werden jetzt PC-Besitzer
mehr als ausreichend entsché-
digt. Simulationsprofi Spek-
trum Holobyte werkelt schon
seit geraumer Zeit an einem
Nachfolgeprogramm zu dem
beliebten “Falcon” — aller-

dings nur an einer MS-DOS
Version, fir Amiga und STs ist
noch keine Fassung geplant.
POWER PLAY durfte fir
Euch schon mal einen Blick
auf eine noch sehr frithe Ver-
sion von "Falcon Mark 1" wer-
fen, die schon jetzt unseren Si-
mulationsexperten in der Re-
daktion das Wasser im Munde
zusammenlaufen lieB. Falcon
Mark Il ist nicht nur eine ein-
fach iberarbeitete Version des
alten Programms, sondern
wurde komplett neu program-
miert. Dementsprechend wird
der zweite Teil des Flugerfolgs
eine ganze Reihe neuer Featu-
res beinhalten. Zwar dreht sich
das Fluggeschehen immer
noch um den Kampfjet F-16
Falcon, und alte Pilotenhasen
werden sich sofort in der Ma-

_ FALKEN

Luftkampt von auBen: F-16 gegen MIG (MS-DOS/VGA)

DER FLUG DES




A Instrumentenlesen leichl gemacht per HUD-Display (MS-DOS/VGA)

< Falcon-Power in 3D: Komplett iiberarbeitet fliegt der digitale Kampfjet F-16 wieder (MS-DOS/VGA)

Welche Einheil soll's denn sein? (MS-DOS/VGA)

schine heimisch fihlen, aber
am ganzen Drumherum wurde
ordentlich gefeilt. Das fingt
schon bei der Grafik an. End-
lich wird auch hier die VGA-
Grafikkarte und deren Farben-
pracht unterstitzt, auBerdem
werden viel mehr Details am
3D-Himmel und am Boden ein-
gebaut als beim ersten Teil. So
richtig flott wird diese 3D-
Pracht aber erst mit einem fi-
xen AT, normale XTs machen
bei der geplanten Datenfllle
ganz schén schiapp.

Die beiden entscheidendsten
Meuheiten bei "Falcon Mark 1"

ist der Missions-Baukasten
und das sog. "Electronic Batt-
lefield System”. Mit dem Auf-
tragseditor darft |hr Euch in
dem zur Verfiigung stehenden
Kampfgebiet (das lbrigens um
einiges groBer ist, als beim al-
ten Falcon) beliebig viele eige-
ne Missionen erstellen. Hier
darf von der Anzahl der eige-
nen und feindlichen Maschi-
nen, liber die verschiedenen
Ziele bis zur aktuellen Uhrzeit
des Einsatzes, alles geéndert
werden.

Das Revolutionérste ist aber
das elektronische Schlacht-
feldsystem. Alle neuen Simula-
tionen von Spektrum Holobyte
werden dieses System unter-

| stiitzen, aber was bewirkt die-

LENGTH:
HEIGHT !

WEIGHT !
WINGEPAN

ENGINE

Kenne deinen Gegner: Die MIG 26 (MS-DOS/VGA)

ses komische System eigent-
lich? Ganz einfach — wer ge-
niigend Kumpels zusammen-
trommelt, die ebenfalls einen
PC und die entsprechenden
Programme haben, kann ent-
weder direkt per Kabel oder via
Modem ein regelrechtes Netz-
werk erstellen. So knnen sich
z.B. vier oder finf Freunde
gleichzeitig auf demselben
Schlachtfeld tummeln. Das In-
teressante dabei ist die Tatsa-
che, daB nicht jeder mit der
F-16 durch die Luft fliegen muB.
So steht bei Spektrum Holoby-
te ein A-10 Panzerknackerpro-
gramm kurz vor der Fertigstel-
lung; eine neue Panzer-, eine
AH-64 Apache- und eine Infan-
teriesimulation ist ebenfalls ge-
rade in Arbeit. Mit dem neuen
System konnen alle unter-
schiedlichen Simulationen
miteinander verknipft werden.
So kann einer der Spieler z.B.
mit der F-16 als Aufklarer fun-
gieren, wahrend ein Kumpel
mit seinem A-10-Flugzeug und
ein anderer mit dem Apache-

Hubschrauber, M1-A1-Panzern
Deckung gibt, die wiederum
von einem weiteren Mitspieler
gesteuert werden. Und das al-
les, wahrend der flnfte Spieler
seine Infanteristen im Schutz
der Panzer ins Kampfgebiet
fihrt. Da alle gleichzeitig agie-
ren kénnen, sind so strategi-
sche und taktische Entschei-
dungen maglich, die man bei
"ginfachen”  Solo-Simulatio-
nen vergeblich sucht. Aller-
dings sei ein riesiger Nachteil
dieser Spieloption nicht ver-
schwiegen — wer einen sol-
chen digitalen Krieg per Tele-
fonleitung absolviert (voraus-
gesetzt, |hr bekommt so viele
Spieler zusammen), sollte
schon mal anfangen zu spa-
ren, denn schon bei kleinen
Entfernungen zwischen den
Mitspielern reibt sich die deut-
sche Bundespost die goldenen
Gebihrenhdndchen.
Erscheinen wird "Falcon
Mark II" voraussichtlich Ende
Feburar 1991 und wohl nur fir
MS-DOS-ATs. mh



Bis vor kurzem gehorte die
MIG 29 zu den bestgehiite-
ten Geheimnissen der Roten
Armee: Westliche Militarexper-
ten konnten lber Leistungsfa-
higkeit und Feuerkraft des so-
wijetischen Superbombers nur
spekulieren. Die Informationen
waren spdrlich und stitzten
sich zumeist auf die Aussagen
von (bergelaufenen Piloten
der russischen Luftwaffe. Im
Zuge der allgemeinen Ent-
spannung und Annaherung
von Nato und Warschauer Pakt
ist es jetzt auch westlichen
Testpiloten méglich, die MIG
29 zu fliegen. Wie nicht anders
Zu erwarten war, kochen auch
die Russen nur mit Wasser. Die
MIG 29, Schrecken aller Mili-
tarstrategen, entpuppte sich
zwar als leistungsfdhiges, aber
keineswegs unfehlbares Flug-
zeug. Mit Domarks Simulation
"MIG 29 Fulcrum” kdnnt lhr
jetzt selber hautnah die Vorzii-
ge und Nachteile des Bombers
erleben. Bevor Ihr Euch aber in
heiBe Gefechte stiirzt, solltet
lhr in einer Trainingsmission
Eure navigatorischen und
kampferischen  Fahigkeiten
schulen. Nach der ersten Be-
forderung wird die Sache
ernst: In mehreren "Support”-
Missions miiBt lhr den Genos-
sen von den Land- und See-
streitkrdften unter die Arme
greifen. Habt Ihr Euch genii-
gend bewahrt, dann kénnt Ihr
gegen einen fiktiven asiati-
schen Staat, der fatale Ahn-
lichkeiten mit Rot-China auf-
weist, in den Krieg ziehen.
Obwohl! die Cockpitausstat-
tung etwas sparlich ausgefal-
len ist, haben sich die Pro-
grammierer Mihe gegeben,
auch hier méglichst authen-
tisch zu bleiben: So missen
sich die sowjetischen Filoten
mit einem etwas eigentimli-
chen kinstlichen Horizont
begniigen, und auch das klei-
ne Head-Up-Display entspricht
nicht mehr dem heutigen west-
lichen Standard. F-16-Falcon-
Veteranen werden das Flug-
verhalten des sowjetischen Vo-
gels mit Interesse verfolgen:
Schon kleinste Fehler in der
Steuerung werden von der
MIG gnadenlos mit einem
"Stall" bestraft. Ein wesentli-
cher Vorteil im Gegensatz zur
F-16 liegt in den besseren
Steigfahigkeiten der MIG. Au-
Berdem ist sie in der Lage,
auch auf kiirzeren und unbefe-
stigten Landebahnen sicher
zum Halt zu kommen. Ein be-
sonderer Leckerbissen fiir alle
Simulationsfans: Wird bei ge-
wagten Flugmandvern der An-

<

druck zu stark, dann droht
Euch ein "Black-Out"”. Anstatt
des feindlichen Fliegers seht
lhr dann nur noch "schwarz".
Erst wenn lhr zur normalen
Fluglage zuriickkehrt, klart
sich Euer Blick. Zur besseren
Verdeutlichung der fliegeri-
schen Fahigkeiten der MIG
liegt jedem Programm neben
der Anleitung ein durchge-
hend bebildertes Handbuch
bei. MS-DOS-Piloten kdnnen
Mitte Januar zu ersten Erkun-
dungsfligen Uber die russi-
sche Taiga starten, Amiga- und
Atari-ST-Besitzer miissen
noch etwas langer warten. vw

n ihr Einsatzgebiet (M3-DOS/VGA)

at l. !. !-.l

Warten auf die Freigabe vom Tower: die MIG vor dem Start i
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Bricken waren schon immer beliebte Angriffsziele (MS-DOS/VGA) Eine der AuBenansichien Eures russischen Vogels (MS-DOS/VGA)

. Das englische Soft-
ware-Haus Domark
schickt das Arbeitspferd der
russischen Luftwaffe in den
Kampf: Mit der Simulation
”MIG 29” steht einer Kar-
riere als Held der Sowjet-
union nichts mehr im Weg.




POWER NEWS:

T PREVIEW

pieldesigner und Program-

mierer Karsten Koper von
Thalion ist seit zehn Jahren
Rollenspielen in allen Formen
und Varianten verfallen. Zu sei-
nen Lieblingsprogrammen
zéhlen die jlingsten Teile der
"Ultima"-Reihe ("Bomba-
stisch! Es gibt nichts Besse-
res!”) und "Dungeon Master”.
Ganz oben auf seiner Negativ-
liste findet sich das beriichtigte
"Galdregon's Domain” ("Sah
aus wie ein Rollenspiel, war
aber keins. Ein Mega-Uch!").

Karstens neuer Titel "Am-
berstar” weist einige imposan-
te technische Daten auf. Die

| 400 Spielfeldern haben. Die
Dungeon-Levels, deren ge-
naue Anzahl noch nicht fest
steht, kdnnen zwischen 11 x 11
und 100 x 100 Felder groB sein.
Ob Karsten wirklich einen Rie-
sen-Dungeonlevel bauen wird,
ist noch offen: "Mal sehen,
vielleicht stéBt man im SchloB
des Oberbdsewichts auf ein
solches  Mammutspielfeld”.
Besonders beeindruckend ver-
spricht die 3D-Grafik zu wer-
den, die neben reichlich Ani-
mation auch mit geschickten
Schatteneffekten  aufwartet,
um einen moglichst guten per-
spektivischen Effekt zu erzie-
len.

Landkarte, auf der man groBe-
re Entfernungen zuriicklegt,
wird einen Umfang von 400 x

; Karsten Koper hat noch viel zu tun: Ende des Jahres soll sein neues
Eure Party wird aus sechs | Fantasy-Rollenspiel erscheinen

Charakteren bestehen. Einen

Im Herbst ’91 soll
Thalions neues Fan-

tasy-Rollenspiel

erschei-

nen. Wir durften Program-
mierer Karsten Koper bei
der Arbeit an "Amberstar”
iiber die Schulter gucken.

Rattenplage im Untergrund (ST)

<

| Man geht recht gerne in die Taverne (ST)

Anfang zusammen, die finf
freien Platze flllt man durch
das Anheuern von anderen
Spielfiguren auf. Neben Men-
schen kdnnen auch bestimmte
Monster und Tiere in die Party
aufgenommen werden. Einige
der zur Auswahl stehenden
Charaktere haben bereits Be-
rufe, andere sind noch flexibel.
Wenn Ihr eine noch nicht aus-
gebildete Spielfigur aufnehmt,
kénnt Ihr durch den Beitritt in
eine bestimmte Gilde ihren Be-
ruf bestimmen. Den Zauberern
werden etwa 90 Spriiche zur

| Verfligung stehen, dazu kom-

men 30 monstertypische Spe-
zial-Magietricks. Zirka 250 ver-

schiedene Gegenstande kom-
men in Amberstar vor, mit de-
nen man viel experimentieren
kann. Karsten meint: "Es wird
z.B. moglich sein, mit einem
Schwert zu einem bestimmten
Magier zu gehen und sich ge-
gen Bezahlung einen Bonus-
zauberspruch in das Schwert
einbauen zu lassen”. Die Texte
auf dem Bildschirm werden bei
Amberstar  wahlweise in
Deutsch, Englisch oder Fran-

| zosisch sein.
Charakter bastelt lhr Euch am

"Dragonflight”-Schépfer
Erik Simon hat dbrigens gera-
de die Arbeit an seinem neuen
Rollenspiel angefangen. "Es
wird kein Dragonflight Il sein,
sondern etwas vollig Neues"
verriet Erik — weitere Details
lieB er sich nicht entlocken.
Das Programm wird ohnehin
noch lange auf sich warten las-
sen: Vor Anfang 1992 wird das
Spiel wohl kaum das Licht der
Welt erblicken. Da ist uns Am-
berstar mit seinem fiir Oktober
'81 geplanten Erscheinen (alle
Terminangaben wie immer oh-
ne Gewahr) schon ein ganzes
Stiick naher. Amiga-, Atari ST-
und MS-DOS-Versionen sind
vorgesehen. hi
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POWER

THEMA

er Software-Gigant Ocean

scheint in den englischen
Verkaufshitparaden ein Abon-
nement auf den ersten Platz zu
haben. Viele der namhaften
Spielautomatenumsetzungen
und Filmadaptionen landen in
den Gallup-Charts (das engli-
sche Gegenstick zu Media
Control) auf der Pole Position.
Beinahe alle Titel schaffen den
Sprung in die Top Ten. Warum
dies so ist? Nun, dafir gibt es
drei mdgliche Griinde: Entwe-
der verflgt Ocean Uber ein ex-
zellentes Marketing, die Spiele
sind wirklich so gut oder es
liegt daran, daB Ocean in den
Gemduern einer Kirche resi-
diert und so auf Gottes raumi-
che Nahe zuriickgreifen kann.
Obden anséassigen Pfarrern al-
lerdings bekannt ist, daB die
meisten bisherigen Ocean-Ti-
tel eine Spur aus Blut und Ge-
walt hinterlassen (man denke
an "Narc”, "Cabal” oder "Ope-
ration sowieso”), bleibt frag-
lich. Wenn man sich den wei-
sen Spruchs vor den Toren der
hauseigenen Kirche betrachtet
("Mothing enduring can be
built upon violence." Auf
Deutsch: "Nichts Dauerhaftes
kann auf Gewalt grinden."),
dann solite die Fihrungsriege
von Ocean allerdings ins Grii-
beln kommen...

Den ersten Schrittin die rich-
tige Richtung hat Ocean be-
reits geplant. In Zukunft will
man sich neben den lukrativen
Lizenztiteln mit innovativen
Spielen ein zweites Standbein
basteln. Den Anfang macht
das Strategieepos "'Sim Earth”
von Maxis, das Ocean exklusiv
in Europa vertreibt. Die Simu-
lation "Battle Command”, die
von Realtime Software pro-
grammiert wird, zdhlt ebenfalls
zur neuen Produktlinie. Die
zweite Konzeptdnderung bei
Ocean betrifft das Medium, auf
dem die Spiele in Zukunft ver-
dffentlicht werden. Wenn es
nach dem Software-Giganten
geht, dann wiirden ab sofort al-
le Programme nur noch in Mo-
dulform auf den Markt kom-
men. Das endlose Raubkopie-
rerproblem und die vielen Re-
klamationen wegen defekter
Kassetten und Disketten ha-
ben zu dem EntschluB wesent-
lich beigetragen. Aus diesem
Grund erscheinen fast alle
C 64-Neuheiten nur noch auf
Modul, die dann sowohl in die
normalen C 64-Computer als
auch in die neue C 64-kompa-
tible Konsole von Commodore
passen. Dieses Videospiel
wird vorldufig nicht in bei uns
auf den Markt kommen.

<D

Als ndchstes plant Ocean ei-
ne Amiga-Cartridge. Wenn al-
les glatt geht, dann wird im
Frihjahr als erstes Spiel
"Epic" ausschlieBlich auf Mo-
dul fiir den Amiga erscheinen.
Bei der rigorosen Modulpolitik
liegt der Verdacht nahe, daf
sich Ocean mehr und mehr auf
den Videospielmarkt verlagert.
So entwickelt man seit kurzem
Programme fir das Nintendo
Entertainment System und den
Game Boy. Schon in Kiirze soll
"Mr. Do" und "Robocop” fir

Programmierer am Werk: Links wird gerade ein Spiel fir die Amstrad-Konsole GX 4000 entwickelt,

Nintendos Taschenspieler auf
den Markt kommen. Das Enga-
gement fir die Nintendo-Sy-
steme ist gleichbedeutend da-
mit, daB vorerst kein Ocean-
Titel fiir eine Sega-Konsole er-
scheint. VCS-2600-Besitzer
dirfen dagegen hoffen. Man
Uberlegt gerade, ob nicht ein
oder zwei Computerhits fir
den Atari-Oldie umgesetzt wer-
den sollen.

Damit Ocean bei den vielfal-
tigen Aktivititen die Program-
mierer nicht ausgehen, wer-

der rechte Herr ist fiir den guten Ton zustandig

Er bringt die
Ocean-Titel
erfolgreich

unter die
Leute:
International
Sales-Manager
Tony Emmett

den ab Mitte nachsten Jahres
keine Spectrum-Umsetzungen
mehr entwickelt. Das Ende der
Sinclair-Ara scheint nun auch
in England eingeldutet. Freuen
dirfen sich dagegen die Besit-
zer von Amiga, ST und MS-
DOS-Computern. Das hausei-
gene Budget-Label Hit Squad
wird demnéchst auch preis-
werte Spiele fir die 16-Biter
verdffentlichen. Den Anfang
macht "Batman” zum Preis
von ca. acht Pfund (entspricht
etwa 25 Mark). mg

Dieser Spruch sollte einigen Ocean-Entwicklern zu
'Ii denken geben. Auf Deutsch iibersetzt bedeutet er:

"Nichts Dauerhaftes kann auf Gewalt griinden.”
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TRENDS & LEUTE

Ein kleiner franzosi-

scher Software-Her-
steller unterlauft das ameri-
kanische Monopol auf auf-
wendige Grafik-Adventures.
Wir besuchten die Macher
von “Future Wars” und
”Operation Stealth” in Pa

Vitbegriinder und ehe-
ST-Programmierer
el Sporttouch organisa-
e und finanzielle Unter-
ing vom gleichnamigen
pnriesen. Delphins Vize-
Fidentin Anne Joassin be-
sowohl internationale
chlagerstars wie Richard
Clayderman und James Last
als auch alle Uberseegeschaf-
te der Software-Truppe. Ihr ist
auch der erfolgreiche Deal mit
den "Bard'’s Tale"-Machern In-
terplay zu verdanken, die seit
dem letzten Sommer die Cine-
matique-Abenteuer der Fran-
zosen in den Staaten vertrei-
ben. Die Amerikaner besitzen
darlber hinaus einige interes-
sante Exklusivrechte (z.B. welt-
weit fir "Lord of the Rings"),
an denen sich auch die Del-
phin-Truppe versuchen wird.
Wahrend die Programmierer
Paul Cuisset und Philippe Cha-
stel noch am aktuellen "Cruise
for a Corpse” tufteln und spe-
ziell dafiir das bewéhrte Cine-
matique-System lberarbeiten,
wird in Japan "Future Wars/
Operation Stealth” als Doppel-
pack fir die PC-Engine auf CD-
ROM gebannt. Delphine selbst
hélt sich bisher aus dem lukra-
tiven Konsolen-Geschéft her-
aus. Das wird sich &ndern: Vior-

A Delphins Ent- aussichtlich ab Frihjahr 1991
wicklungsteam: steht den Franzosen neben
Cinematique- dem MS-DOS-PC, dem Amiga
Erfinder Paul und dem ST auch ein Entwick-
Cuisset blickt lungssystem fiir Nintendo's
grimmig in die Super Famicon zur Verfiigung.
Zukunft An den, auch in Frankreich
erfolgreichen, 8-Bit-Konsolen

Umschwarmi: und dem Sega Mega Drive ist
Michael Sportouch Delphin nicht interessiert. Mi-
mit U.S. Gold's chael Sporttouch meint: "Nin-
Alexa Czechowski tendo's Super Famicon wird
und Anne das Rennen machen.” Bis da-

Joassin hin setzt man jedoch noch auf

Weihnachtsgeschenk:
Operation Stealth
mit Audio-CD

den Computer: Fiir Operation
Stealth wurde speziell fiir den
amerikanischen Markt eine
James-Bond-Lizenz  einge-
kauft und das Spiel in "James
Bond: Stealth Affair” umbe-
nannt, in Frankreich kam der
Renner (bisher 50000 verkauf-
te Exemplare) rechtzeitig zu
Weihnachten in einer zweiten
Auflage mit Audio-CD noch-
mals in die Laden. Auch die
langerwartete  VGA-Version
der Agentenmar diirfte in die-
sen Tagen schon zu haben
sein. Mit 256 Farben und
Roland-Sound schldgt es gra-
fisch und akustisch alle ande-
ren Versionen um Langen. Ab
"Cruise for a Corpse” werden
zudem alle VGA-Grafiken di-
rekt auf dem PC erstellt und
nicht, wie bisher, einfach vom
Amiga "'riibergezogen’”.

Der Begriff "Cinematique”
soll in naher Zukunft als Name

Vioraussichtlich ab Marz kinnt Ihr
mit "Cruise for a Corpse”
Muskeln und Grips spielen lassen

fir Delphins Adventure-Label
reserviert werden. Man darf al-
so auf einige fetzige Action-Ti-
tel aus Frankreich hoffen.
Ebenfalls hoffen diirfen die
Freunde des Abenteuer-Erst-
lings "Future Wars": Fiir das
bisher erfolgreichste Delphin-
produkt wird es definitiv eine
Fortsetzung geben. Das Pro-
dukt wird seinem Namen je-
doch gerecht: Bisher existiert
nur der grobe Handlungsrah-
men. wi
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Lucasfilm Games Uber die Kunst des Computer-Spiels

TRAUMSCHIFF,
LEICHT GEBRAUCHT
ZU VERKAUFEN

Treffen Sie sich mit Stan, dem
dtzigsten Gebraucht-Schiff-Hindler
sichen Weltmeere, und luchsen Sie ihm
ein billiges Schiff ab. Aber passen Sie auf, dali
das Verkaufsgenie Thnen keine morschen
Planken andreht - denn es geht um weit mehrals
frishliches Pliindern in tropischen Gewiissern.

Lucasfilm Games lidt Sie ein zu einer
Reise in die Karibik des 17. Jahrhunderts, um
>nund komischen

noch

aneinem spannenden, gruselig
Abenteuer teilzunchmen.
“The Secret of Monkey
Island" ist eine Geschichte um
Piraten. Schitze und klirrende
Schwerter. Als Zugaben gibt es
schoine Frauen, Kannibalen,
Geister, eine 300 Pfund schwere
Voodoo-Priesterin,Schiff-
briichige, Leichen, Monster,
Zirkus-Artisten und jede Menge Affen.

Pleite, ratlos
und ohne Freunde

So kommen Sie auf Melee Island an, dem
-hteten Hauptquartier aller Freibeuter der
Karibik. Thr Berufswunsch: Piraten-Kapitiin.
Dummerweise haben die anderen Seerduber so
ihre Zweifel, ob Sie aus dem ri¢htigen Holz

geschnitzt Alsobittet man Sie. drei kleine
Priifungen hinter sich zu bringen.

Dabei brechen Sie in das Landhaus des
Gouverneurs ein, lernen Fechten (und dabei
jede Menge Beleidigungen), buddeln einen
Schatz aus und erfahren, was diese Piraten
alles in ihren Grog tun.

Und wenn Sie die drei Priifungen hinter
sich haben, geht das Abenteuer erst richtig

los...

LiBt Sie die Handlung kalt,
macht Sie die Grafik heiB

Lucasfilm Games ist
bekannt fiir die tolle Grafik und
Animation, die in Spielen wie
“Indiana Jones und der letzte
Kreuzzug” oder*Loom” fiirviele
Ahhs und Ohhs gesorgt hat. Fiir
“The Secret of Monkey Island™
haben wir nochmal dazu gelegt.
So hat die Grafik jetzt bis zu 256 Farben
(abhingig vom Computer-Typ). AuBerdemist
es das erste Adventure mit 3D-Perspektive, in

der Figuren nach “vorne™ und “hinten” gehen
kisnnen und dabei gréfer und kleiner werden.
Dazu kommen neue Kamera-Winkel, die Sie
bisher in keinem anderen Adventure ges
haben. So kommt echies Kino-Feeling auf.
DaB Sie ohne listige Eintipperei
auskommen, und stattdessen bequem Dinge

cn

am Bildschirm mit der Maus anklicken, ist fiir
uns selbstverstindlich.

Worauf warten Sie noch?
Die Karibik ruft!

Zwei Dinge sollten wir noch erwithnen:
Zumeinen haben bisher alle unsere Adventures
bei Testberichten abgeriiumt und Preise wie
“Bestes Adventure des Jahres” gewonnen -
und “The Secret of Monkey Island™ wird da
¢ Ausnahme machen. Zum anderen
spinnen wir auch diesmal unser Seemannsgarm
komplettin Deutsch: Nichtnurinder Anleitung,
sondern auch auf dem Bildschirm.

[UCASFILN|

sicher

Also entern Sie den niichsten Software-
Hindler und verlangen Sie “The Secret of
Monkey Island”. Erhiiltlich in Kiirze fiir MS-
DOS-PCs (EGA [ 16 Farben), M5-DOS-ATs
(VGA /256 Farben), den Commodore Amiga
und Atari ST.
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TRENDS & LEUTE

Ds mit Soundtracks zu

Spielen sind nichts génz-
lich Neues. In Japan gibt es
Platten zu Spielautomaten, in
Frankreich veréffentlichte Del-
phine Software eine Promo-
Platte, basierend auf "Future
Wars", und selbst zu FTLs Rol-
lenspiel "Dungeon Master”
gibt es eine musikalische Um-
setzung. Die CD von Thalions
Computerspiel-Soundtrack-
schopfer Jochen Hippels hat
diesen Produktionen eines
voraus: Sie klingt nicht steril
nach purem Keyboard-Muff,
sondern wurde professionell
mit "richtigen” Instrumenten
eingespielt. Neben vielen Syn-
thesizertricks bekommt man
auch kernige Gitarren, ein ech-
tes Schlagzeug und bei einem
Track sogar einen leibhaftigen
Rapper zu héren.

Als Grundlage dienten bei
den meisten Kompositionen
Musikstiicke von Thalion-Com-
puterspielen, die Jochen Hip-
pe! fir Amiga und ST kompo-
nierte. Im Studio wurden die Ti-
tel mit 24 Spuren kréftig gere-
mixt und klingen jetzt um eini-

58 1
Mu

ges satter. Zwei Tracks waren
bislang noch nicht verdffent-
licht, werden aber bei kinfti-
gen Thalion-Spielen zu héren
sein. Ein Kapitel fir sich ist der
"Bittner-Rap”. Diese weitere
MNeukomposition bringt nicht
nur jedes Tanzbein zum Be-
ben, sondern bietet auch unge-
ahnten textlichen Tiefgang.
Der Gast-Rapper Stewart Tay-
lor gibt hier Auskunft iiber das
Schaffensdasein von Thalion-
Programmierer Michael Bitt-
ner (Textauszug: "Vectorgra-
phics all day long...").
Thalions Marketingchef Willi
Carmincke sieht in diesem CD-
Debiit mehr als nur ein einmali-
ges Experiment. Das Konzept
von Soundtracks zu Computer-
spielen, die mit viel Aufwand
und professionellem Studio-
Equipment neu aufgenommen
werden, sieht er als ideale Ver-
schmelzung der Medien Ton-
trdger und Software. Den Pra-
xistest auf unserem redak-
tionseigenen Stereoblaster hat
"Give it a Try” jedenfalls mit
Bravour bestanden - die Dis-
kettenboxen vibrieren. hi

POWER PLAY freut
sich, die erste CD

eines deutschen Computer-
spielemusikers préasentie-
ren zu diirfen. Jochen Hip-
pel peppte in einem Profi-
studio seine erfolgreichsten

Songs auf.

Das ist drauf...

Wings of Death |

Der Remix des Titel-
stiicks vom gleichnamigen
Actionspiel.
Bittner-Rap

Einziges Stiick mit Ge-
sang — der Track halt, was
der Titel verspricht. Der
ldngst GOberfdllige Dance-
floor-Beitrag der Software-
Industrie.
Glory (No second Prize)

Ein Vorgriff auf die dem-
nachst erscheinende Mo-
torrasimulation "No second
Prize". Das Titelstiick im
Studiomix mit viel herzhaf-
ter Gitarrenbeigabe.
Wings of Death Il

Als seinerzeit das Action-
spiel "Wings of Death” fer-
tiggestellt wurde, standen
zwei Musikstiicke als Haupt-
thema zur Wahl. Hier kénnt
Ihr Euch vem Alternativ-
Track ein akustisches Bild
machen.
The Tower

Das baBlastige Titelstiick
der Fluglotsensimulation
"Tower FRA" (liebevoller
Untertitel: "Wo zum Teufel
liegt jetzt Frankfurt?”).
The Wizard

Ein weiteres neues Lied,
das bislang noch keine Ver-
wendung bei einem Com-
puterspiel fand (aber im
Lauf des Jahres bei einem
brandneuen Programm da-
beisein wird).
Excerpts from Dragon-
flight

Unkonventionelle Sound-
trilogie, basierend auf Moti-
ven des Rollenspiels "Dra-
gonflight”.

Jochen bastelte iber einen Mo-
natlang im Studio an seiner CD

...und so kommt

man ran:

Die Jochen-Hippel-CD
"Give it a try" kostet 19,90
Mark (zuziglich 3 Mark Veer-
sandkosten). lhr kdnnt Sie
direkt bei Thalion bestellen,
indem Ihr einen Verrech-
nungsscheck oder eine
Postanweisung (iber den
Gesamtbetrag von 2290
Mark an
Thalion Software GmbH
Kennwort: Hippels Hits
Kdnigstr. 4/Fuhrmanns-
gasse
4830 Giitersloh 1
schickt. Gebt bei der Post-
anweisung als Verwen-
dungszweck bitte "Hippels
Hits" an.

Ihr kbnnt die CD auch per
MNachnahme bestellen. In
diesem Fall geniigt es, eine
Postkarte, auf der "Ich will
die Hippel-CD per Mach-
nahme” steht, an die obige
Adresse zu schicken, (Ab-
sender nicht vergessen!).
Wegen der zusétzlichen
Nachnahmegebiihren ko-
stet der SpaB dann 24,90
Mark



THE R])T URN OF

EDUSA

Eine dunkle Macht be-
herrscht die Welt. Es 7
gibt kaum Hoff- S

nung. Gewalt,
Drogen und Verbre-
chen sind allgegen-

| wirtig. Diese Welt

| ist ein Chaos. 300
Jahre nach dem Sieg iiber
Medusa kefirt sie zuriick,
noch  machtiger und
noch stirker. Erleben
Sie die Fortsetzung des
Klassikers aus dem Hause :
Starbyte. Noch ausgefeil- LY Rl
ter, noch wmfassender, N ‘
noch spannender als zu-
vor. Eine neue Zeit be-

: Y,
tnnt. 4
3 The Return of
Medusa . . .
*4
. + « SIE KEHRT ZURUCK . . .

BOMUCD servicetine
Haben Sie Fragen zu Bomico
Spielen? Mochten Sie Tips zum
Spielablauf? Unsere Spiel-

experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf geniigt:
Tel. 06107 /76067
Schriftliche Anfragen nur
gegen Rilckporto.

Vertrieb: m

Am Stidpark 12
6092 Kelsterbach

Starbyte Software. Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 0234/6804 60, Fax 0234/ 680497




SPIELE

HERSTELLER
1. i
2. Tecmo
3 sD Bandai
4 SD Hero Nii Bantlet
Tetris Game Boy Nintendo
6. | Dr. Mario Land Game Boy Nintendo
7. | Super Mario Land Game Boy Nintendo
Dragon Quest IV Ni Enix
] e Ball Ni Technos Japan
10. Double Dragon Game Boy Technos Japan
—
TITEL SYSTEM HERSTELLER
1. | Super Mario Bros. Ill Nintendo
2. Final Fantasy Ni d Enix
3. Rescue Rangers Nintendo Dataeast
4. | Super Mario Bros. Il Nintendo Nintendo
3 Tetris Nintendo
6. Spl Wi ] Lyn
.| Super Mario Land Game Boy
8. | Ninja Gaiden Il Ni Tecmo
9. Nemesis Game Boy Konami
10. | Bases Loaded i Jaleco

~ (Japnn)
TITEL ELLER Super Maonaco Grand Prix Sega
Guardian Angel Code Masters M-m" SNK =
Aun the Hit Squad T “ :'P"‘“‘ ilzeg)
Soccer Double E + Software - ‘H N:’?““’f’ -
Qualtro Combat Cade Masters Hanoageman ppon Butsan
Quattro A Code Masters
Shadow Warriors Ocean (USA)
Pro Boxing CodeM TITEL HERSTELLER
Rastan Hit Squad - —— - - -
Quattro Super Hits Code 1. | Teenage Mutant Ninja Turtles E“““a""‘
Paperboy Encore :' :'l:'r ;ﬁam
4, Pit Atari Games
TITEL HERSTELLER 5. | SmashTV Williams
. | Railroad Tycoon 7 (Deutschland)
.| The Secret of Monkey Island Lucasfilm Games 3
.| King's Quest V Sierra TITEL HERSTELLER
4. | Ultima Vi Origin a1 Hammerin' Harry Irem
5. | Buck ssl v G-Loc Sega
6. PGA Tor Golf Electronic Arts Raiden Tecmo
7 Ishido Accolad . Pit Fil Alari Games
8. Links Access 5. Parodius Konami
9. | Quast for Glory Il Sierra
10. Flight of the Spectrum Holobyte

LESER-HI

1. (1) |

B 2 |
3. (3
4. (13)
5. (6) |
G...
7‘
8.
9.
10.
1.
12.
13.
14-
15.

(10)
(@

(14)

(12)
{—)
(17)
(16)
(—)

®) |
(5) |
=) |
© |
=N

(18) |
(=) |

| Cadaver

| Microprose Soccer

TITEL

Piratesi £ 0~ 8
_Indiana Jones and the last Crusade
Populous

Dungeon Master

Sim City

Turrican

Zak McKracken

Kick Off I
Maniac Mansion
Rainbow Islands
Their finest Hour 2
F16-Falcon

Klax

Legend of Fairghail

Wings

Champions of Krynn

Xenon I

Loom



dariiber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der
Gesamtwertung, die alle Systeme beriicksichtigt, er-
mitteln wir die individuellen Top 5 fiir einzelne Com-
puter- und Videospielsysteme. Um bei den Leserhits
mitzumachen, miBt Ihr uns die beigeheftete Mit-
machkarte zuriickschicken (Ihr findet sie nach Seite
58). Dort kénnt Ihr Eure drei aktuellen Lieblingsspie-
le eintragen. Bitte vergeBt nicht, Euren Computertyp
anzugeben. Unter allen Einsendern verlosen wir
diesmal ein Sega Master System mit fiinf Spielen,
das uns freundlicherweise von Rushware in Kaarst
zur Verfiigung gestellt wurde. AuBerdem gibt's jeden
Monat etliche Computer- und Videospiele. Der
Rechtsweg ist aus-
geschlossen. mg

Der Hauptpreis:
ein Master Syslem

Die Eewinner von Ausuahe 12

Den Game Boy mit zwei Spialen hat ge-
wonnen: Rene Haas aus Annarod. Jo ein
Sphel gent an: UmHmlpuhmhdm

Paschelke

Sinntal-Mottgers, Manfred

aus Offenbach, Sebastian Packow aus
Barsblitel und Sebastian Riter aus
Brandenburg.

eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser '

PPARADE

]
J

HERSTELLER WIE LANGE DABEI
| Microprose 38. Monat
Lucasfilm Games 14. Monat
| Electronic Arts 19. Monat
FTL 27. Monat
Maxis 13. Monat
| Rainbow Arts 5. Monat
| Lucasfilm Games |  27. Monat
| Anco 4. Monat
| Lucasfilm Games | 34, Monat
| Ocean ' 8. Monat
| Lucasfilm Games | 11. Monat
j Sp__qt_;trum Holobyte | 19. Monat
| Domark/Tengen | 3. Monat
| Reline _ 2. Monat
| Cinemaware 1. Monat
|| SSli 5. Monat
Imageworks 1. Monat
| Imageworks 14. Monat
‘ Microprose ‘ 23. Monat
| Lucasfim Games | 1. Monat

Bruchweg 128 - 132
4044 Kaarst 2
Tel. (02101)6070

- Slm City
Atari ST

1. Dungeon Master

2. Indiana Jones Adv.
3. Pirates

4. Populous

5. Sim City Secret of Monkay Island

iim Games

- Indianapolis 500

C 64 E’!ec‘nonicl:ts
1. Pirates 4. Buck Rogers
2. Zak McKracken ssi
3. Turrican 5. Wing Commander™
4. Maniac Mansion Origin
5. Rainbow Islands 6. M.U.D.S.

Rainbow Arts |~

MS-DOS TR S Y\
1. Indiana Jones Adv. : :
2. Pirates

Champions ofkrynn
SS1

3. Populous 9. Captive

4. Silent Service Il Mindsgape

5. Ultima VI 10. Wonderland
Virgin

PC-Engine

1. Aero Blasters

2. Devil Crush

3. Afterburner

4. Legendary Axe Il
5. Super Star Soldier

Mega Drive

1. Super Shinobi

2. Thunder Force lll
3. Ghouls'n'Ghosts

4. Golden Axe

5. Super Monaco GP

Sega Master
1. Wonderboy IlI
2. Phantasy Star
3. Golvellius

4. R-Type
5. Shinobi

Nintendo

1. Zelda ll

2. Faxanadu

3. Super Mario Il
4. Simon's Quest
5. Tetris




EINER KAM DURCH

Lemmings

Spiele mit Eigen-
dynamik  sind
die momentanen Schétzchen
in der Software-Landschaft.
Bei "Populous” und "Power-
monger” wuseln nette kleine
Mannchen als Untertanen des
Spielers Uber den Bildschirm;
bei "Sim City"” sorgt die simu-
lierte Bevblkerung fir Aufstieg
und Niedergang einer Stadt.
Der neueste, aberwitzigste und
drolligste SproB der Kettenre-
aktions-Tiftelspiele  stammt
aus Liverpool: Psygnosis verdf-
fentlicht in diesen Tagen "Lem-
mings”, das neue Programm
von Dave Jones und seinem
Team DMA-Design, das mit
"Blood Money" bekannt wur-
de. Nach jenem harten Baller-
spiel hat sich der gute Dave
dem Denk- und Strategie-Gen-
re zugewandt. Doch — dem
Zeitdruck sei Dank — auch bei
Lemmings geht es herzhaft
hektisch zu.

Ihr Ubernehmt den Part ei-
nes Lemming-Hiiters, der eine
Horde dieser entziickenden
Tierchen von Punkt A nach
Punkt B fahren soll. Erst wenn
eineé bestimmte Lemming-An-
zahl heil das Zieltor passiert,
habt lhr einen Level geldst und
dirft Euch an den nachsten
wagen. Die netten Kerlchen
purzeln zu Beginn aus einem
Behélter und marschieren
dann stramm geradeaus —
aber nicht zwangslaufig in
Richtung Ziel. Denn leider sind
Eure Schitzlinge nicht gerade
die schlauesten Kreaturen, die
die Evolution hervorgebracht
hat. Streng genommen sind es
ausgesprochen damliche Ker-
le, die schnurstracks in ihr Ver-
derben tippeln. Treffen sie auf
eine Blockade wie eine Wand,
kehren sie einfach um. Aber es
gibt gentigend Dinge, die ei-
nen Lemming sofort dahinraf-
fen: Er féllt ins Wasser, stirztin
einen Abgrund, wird von einem
Gewicht gepléttet, von einem
Feuerchen gerdstet, von einer
Killerpflanze wvernascht oder
will einen zu groBen Hohenun-
terschied mit einem beherzten

<

Sprung Oberwinden — Platsch:
Der nachste, bitte.

Ohne Euch finden die Dum-
merchen nie ans Ziel. Durch
das Anklicken von einzelnen
Lemmings kénnt Ihr die sorglo-
sen Laufer in Spezialisten ver-
wandeln, die mit einer be-
stimmten Tétigkeit beginnen.
So treten Kletterer, Fallschirm-
springer, Stopper (sorgen da-
fur, daB Kollegen nicht in eine
bestimmte Richtung gehen)
und Buddler (gegraben wird
wahlweise schrag nach unten,
schnurstracks nach unten oder
zur Seite) in Aktion. Manchmal
1aBt sich die Sprengung eines

Solche friedlichen Augenblicke sind selten: Ohne unmittelbare Gefahr
spazieren.die Lemmings durch einen Level (Amiga)

[ Kaum zu glauben,
was eine Hundert-
schaft Lemmings und
eine Handvoll Be-
fehls-lcons zur Folge
haben. Dank des
diabolisch-genialen
Spielprinzips  klebt
man bis zum Morgen-
grauen begeistert an
der Maus — Lem-
mings ist ein Pracht-
stiick. Von der originellen Spiel-
idee bis zur witzigen Minigrafik
jagt ein jauchzerwirdiger Soft-
ware-Hohepunkt den anderen.
Brillant, welch abwechslungsrei-
che Levels Dave Jones ersonnen
hat, um Euch zur Verzweiflung
zu treiben. Wer glaubt, daB der
Lemmings-SpaB nicht zu dber-
bieten ist, sollte mal den Zwei-

Spieler-Modus  aus-
probieren. Er bietet
nochmal eine erhebli-
che Steigerung des
Vergniigens und ge-
hért zum Besten, was
es an Simultanpro-
grammen zur Zeit
gibt. Lemmings
kommit dem Idealbild
eines Strategiespiels
sehr nahe: Es ist
leicht zu verstehen und zu bedie-
nen, schwer zu meistern, un-
glaublich faszinierend und ne-
benbei auch noch wunderbar
witzig. Die schiichte, aber pixel-
genau animierte Grafik sowie die
schrage Soundbegleitung pas-
sen wunderbar zur abgedrehten
Spielidee: Dieses Prc ge-
hért in jede Sammliung.

Im Zwei-Spieler-Modus jagt man sich gegenseitig die possierlichen Wuschelkerlchen ab (Amiga)

2 ﬂMy




Kletter-Lemming: kraxell so
manche Steigung rauf

Tunnel-Lemming: wiihlt sich in
der Horizontalen durch

Das Problem: Wie bekomme ich meine
Lemmings durch dieses Plattformlabyrinth?

herzigen Lemmings nicht ver-
meiden; meist missen Stop-
per als Pixel-Martyrer daran
glauben, wenn ein Weg wieder
freigegeben werden soll.
Schwierig wird die Aufgabe da-
durch, daB Ihr nur eine be-
stimmte Anzahl von Lemmings
"umprogrammigren” kénnt. In
vielen Spielstufen sind einige
Lemming-Tatigkeiten  sogar
ganzlich tabu. Die Bedienung
ist einfach: Klickt zunédchst am
unteren Bildrand das Icon fir
die entsprechende Tatigkeit an
und anschlieBend auf den
Lemming, der mit diesem
Kommando bedacht werden
soll.

Sein volles List- und Tiicke-
Potential entfaltet das Pro-
gramm erst im Zwei-Spieler-
Modus. Zwei Lemming-Hiter
klicken hier gleichzeitig um die
Wette. Es gibt zwei Lemming-
Familien und jeder Spieler
kann nur diejenige Sippe mit
Befehlen bedenken, die seine

YAV

Fallschirm-Lemming: ibersteht
auch groBe Springe

v sl

Buddel-Lemming: grébt sich
schrag in den Boden

Farbe hat. AuBerdem gibt's
zwei Zieltore. Der Spieler, der
mehr Lemmings durch sein Tor
schleust (egal, ob eigene oder
MNachbar-Lemmings), gewinnt
das Duell. Das bedeutet, daB
man nicht nur konstruktive
MaBnahmen ergreift, um die
Mehrzahl der kleinen Kerlchen
ins eigene Tor zu locken. Ist ein
Lemming-Treck auf dem Weg
zu des Gegners Lager, lohnt
sich oft ein Sabotageversuche:
Wenn funf Zentimeter vor dem
Ziel die Lemmings in den Un-
tergrund purzeln, weil der bose
Gegenspieler ein todliches
Loch buddeln lieB, dann schiirt
dies Stimmung und Motiva-
tion. Spitze oder schwere Ge-
genstdnde sollte man beim
Zwei-Spieler-Modus jedenfalls
nicht herumliegen lassen.
Nach jeder geldsten Aufga-
be bekommt Ihr ein PaBwort
verraten, um bei kiinftigen
Spielen die zuletzt erreichte
Stufe direkt anzuspringen. Al

Die Losung: Durch aufopferungsvolie
Sprengung einzelner Selbstmordkandidaten...

qlPU TERSPIELE

§ W lEs 1
Suizid-Lemming: hat seine
Schuldigkeit getan

AT N
! &

Untergrund-Lemming: zieht's
senkrecht ins Erdreich hingin

Stopper-Lemming: halt die
Kollegen aut

0

Briicken-Lemming: iberwindet
tidliche Abgriinde

-..reiBt man Locher in den Boden, durch die
die nachfolgenden Lemmings fallen kinnen.

Von der Program-
miertruppe DMA-De-
sign hétte ich vieles
erwartet, nur kein
Spiel wie dieses. Be-
geisterten sie mit ih-
rem letzten Hit Blood
Money ausschlieBlich
die Baller-Freaks,
wird sich lhrem neuen
Meisterwerk kein
Computerspieler ent-
ziehen kdnnen. Selbst hartgesot-

tene Action-Fans kommen am bis der letzte Level geldst ist.

Lemming-Zauber
nicht vorbei. Das
Spielprinzip ist gran-
dios. Die Varianten,
die einem die relativ
wenigen Lemming-
Anweisungen erdff-
nen, sind phénome-
nal. Auch wenn man
sich nach einigen

I stundenan der Grafik
etwas sattgesehen
hat, bleibt man hochmotiviert,

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Psyanosis, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 92%
Grafik: 73% Sound: 72%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant
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GENESIS ZUM ANFASSEN

s ist zum

Heulen: Auf

meinem Plane-

ten witet die Pest! Ganze
Landstriche werden entvilkert,
Zivilisationen brechen zusam-
men und verwaiste Stadte wer-
den von der Natur zuriicker-
obert. Wie konnte es nur dazu

klumpen. Jetzt liegt es an Euch
und Eurer Kreativitat, ob der
Planet prosperiert und sich
weiterentwickelt oder als kalter,
unfruchtbarer Schlackehaufen
sein astronomisches Dasein
fristen muB.

Als Quasigott steht es Euch
frei, alle geologischen, atmo-
sphérischen und biologischen
Parameter ganz nach dem ei-
genen Belieben einzustellen
und zu variieren. Zuerst wahit
Ihr einen von sieben vorgege-

e o e——

LaBt uns ein Volk von Philosophen sein (Macintosh)

kommen? Mangelhafte Hygie-
ne der Einwohner? Zu wenig
medizinischer Fortschritt?
Nein, die Pestilenz ist hausge-
macht; ein falscher Mausklick
auf dem Katastrophenmeni
und meine Leute winden sich
in Agonie. Was wie ein
Schreckensszenario aus den
Forschungslabors der Biotech-
niker klingt, ist nur eine der un-
endlich vielen Méglichkeiten
von "Sim Earth"”, der neuen |
Weltsimulation von Maxissoft.
In "Sim City”, dem geliebten
Vorgénger, haben wir uns die
Traumstadt der Zukunft zu-
sammengebastelt, nun legen
wir Hand an die Schopfung
selbst. Mit Sim Earth geht Ihr
unter die Planeten-Baumei-
ster. Das Programm versetzt
Euch viereinhalb Milliarden
Jahre in die Vergangenheit.
Das Universum ist jung und un-
verbraucht; die ersten Sonnen |
und Planeten bilden sich und |
Ihr seid der hoffnungsvolle |

= File Windows ™Models

Die ganze Weltkarte auf einen Blick: Eine kleine Kontinentalverschiebung

Lraphs

Hptions

Speed  Datasound

Ziehvater eines dieser Erd- | Noch schléft Mutter Erde: Vielleicht sollten wir ihr ein wenig Luft verschaffen. (Macintosh)
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benen Planeten als "Baumate-
rial” oder laBt Euch vom Pro-
gramm eine Zufallswelt erstel-
len. Ihr habt jetzt ca. vier Mil-

liarden Jahre Zeit, den Plane-
ten so optimal vorzubereiten,
-daB sich das erste Leben ent-
wickeln kann.

Ihr legt die Hohenstufen der
Welt fest, bastelt Ozeane und
verteilt, dem Klima entspre-
chend, verschiedene Vegeta-
tionszonen auf dem Globus.
Wahrend dieser ganzen
Schopferphase steht das Pro-
gramm im direkten Austausch
mit Euch. Unzéhlige Diagram-
me informieren iiber die atmo-
sphéarische  Zusammenset-
zung, die Drift der Kontinente
und die Entwicklung der Bio-
masse. In einem groBen Edi-
tierfenster kinnt Ihr einzelne
Teile des Planeten mit der
Maus jederzeit verdndern und
so die unterschiedlichsten Ent-
wicklungskonzepte ausprobie-
ren.

Doch auch als Gott seid |hr
nicht ganz frei von Zwingen.
Jeder Eingriff in die Natur ver-
braucht Energie, wovon Euch,
je nach eingestelitem Schwie-
rigkeitsgrad, nur eine begrenz-
te Menge zur Verfiigung steht.
Habt Ihr nach langem Probie-
ren und vielen Fehischlagen
die optimalen Voraussetzun-
L Edit | gen geschaffen, entwickelt
=TT sich intelligentes Leben auf
oD Eurem Planeten, das es zu he-
[nfo, gen und zu pflegen gilt. Ihr al-

: lein entscheidet, ob sich die
Einwohner mehr mit Philoso-
phie und Kunst beschéftigen
oder ihre Kraft in den techni-
schen Fortschritt stecken. Mit
dem eingangs erwdhnten Ka-
tastrophenmend kénnt Ihr die
Auswirkungen von Flutwellen,
Meteortreffern, Kriegen und
atomaren Unfillen an Eurer
Planetenschépfung  auspro-
bieren.

Sim Earth ist kein Spiel im
herkémmlichen Sinn, mit fe-
sten Regeln, einem vorgege-
benem Ablauf und dem Ziel,
unbedingt zu gewinnen. Es
steht Euch frei, eigene Aufga-
ben zu setzen und diese im
spielerischen Umgang mit den
natiirlichen Voraussetzungen
zu entwickeln. So ist es in kei-
nem Fall sicher, daB sich auf
dem Planeten unbedingt intel-
ligente Menschen entwickeln.
Habt lhr etwa den Vorfahren
unserer Delphine einen opti-
malen Lebensraum gebastelt,
kann es durchaus passieren,
daB die Ozeane sich mit Unter-

- v wasserstidten fillen und phi-
------- losophierende Fische im Meer
Griin ist die Heide: Fiir jedes Lebewesen das passende Biotop (MS-DOS) schwimmen.

BMeteor  MNuke SAPlague
B volcano [Fire WWar

e Biocphers
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Sim Earth einfach als
Computerspiel zu be-
zeichnen, ist wohl die
Untertreibung  des
Monats. Ein Oko-Si-
mulation wirde da
viel eher zutreffen. Es
ist fast unglaublich,
wieviele Details Her-
steller Maxisin dieses
Programm eingebaut
hat. Von der geologi-
schen Struktur eunes Planelen

rimentellen Planeten-
bastelwut das Gkolo-
gische BewuBtsein
gescharft. Wer sich
schon immer mal an-
schauen wollte, was
Ozonloch und Treib-
hauseffekt in den
nachsten Jahrhun-
derten auf unserem
Planeten anrichten,
verdndert einfach ein
paar Parameter hier und klickt

uber lib

bedingungen bis zur Evolullon
ist alles drin und dran, was einen
toten Steinbrocken zu einem bl
henden Garten Eden machen
konnte. Wer einmal damit ange-
fangen hat, dem lieben Gott digi-

e At

| dort. Jetzt darf sich man
sich artig zuriicklehnen und
kann zusehen wie sich Mutter Er-
de dem Stadium der "Ganzpla-
netenwiste” nahert. Dieses Pro-
gramm solite fiir den Schulunter-
richt (eignet sich geradezu her-

tal unter die Schopf zZu
greifen, wird rettungslos vom
Sim Earth-Suchtfaktor infiziert.
Vorbildlich wird neben der expe-

vorag fiir Biologie und Er-
dkunde) zur Pflicht gemacht wer-
den — unterstiitzende Literatur
gibt's auch reichlich.

Seid Ihr in die Oberliga der
Waelt-Architekten aufgestiegen
und habt schon die ersten Pla-
neten erfolgreich auf die evolu-
tiondre Bahn gebracht, kénnt
Ihr Euch an ganz harten Niis-
sen versuchen. So miBt Ihr
z.B. dem Mars durch geschick-
ten [Einsatz fortschrittlicher
Technologien eine Atmosphé-
re verpassen oder die Venus
zur Besiedlung vorbereiten.
Puristen unter Euch, die wis-
senschaftliche Theorien in der
Praxis ausprobieren wollen,
steht ein Experimental-Planet
zur Verfligung: Auf der "Daisy-
world” existieren nur sechs
verschiedene Arten von Butter-
blimchen, die sich hervorra-
gend fir Mutations-Experi-

mente eignen.

Alle Elemente in Sim
Earthsind eingebettetin die
sog. Gaia-Theorie des Nasa-
Mitarbeiters und Maturwis-
senschaftlers James E. Lo-
velock. Er versteht die Erde
als groBen Organismus. Die
Menschen stehen mit ihren
Handlungen mitten in die-
eam “hollistischen” Welt-
1uodell. Alle Entscheidun-
gen und umweltpolitischen
Fehler haben direkten Ein-
fiud auf den gesamten Mut-
ter Erde-Komplex. Schaden
wir der Umwelt, dann scha-
den wir uns gleichzeitig
selbst. Wer durch Sim Earth
auf den Geschmack ge-
kommen ist und sich einge-
hender mit der Gaia-Theo-
rie beschéftigen méchte,
hat inzwischen eine reiche

<

Die MS-DOS, VGA-Version
sollte seit Anfang Januar im
Handel sein. Amiga- und Atari
ST-Besitzer miissen noch bis
in den Friihling hinein die Dau-

men drehen.

Das Buch zum Spiel: Hinter-
grundwissen fir den Okologen

Auswahl an weiterfiihren-
der Literatur zur Verfigung.
Hier seien nur die wichtig-
sten Publikationen vorge-
stellt: Reich bebildert und
dazu leicht verstandlich ist
"Gaia, Der Oko-Atlas unse-
rer Erde” aus dem Fischer
Verlag. Jacques Cousteau
gibt mit seinen "Umwelt-
lesebiichern” eine umfas-
senden Einfilhrung in die
Thematik. Immer noch ak-
tuell ist der Altvater unter
den Zukunftsforschern, Al-
vin Toffler: "Der Zukunfts-
schock. Strategien fir die
Welt von Morgen”. Von Ja-
mes Lovelock selber ist
"Unsere Erde wird liberle-
ben. GAIA — Eine optimisti-
sche Okologie” zu empfeh-
len. W

Atomschmelze und Weltkrieg: Das kann auf Dauer nicht gutgehen.
(MS-DOS)

Die Gusnhichta muB nncll uaschrlehen werden: Fangen wir mit nen
Ozeanen an. (Macintosh)

VergeBt den Erdkun-
de-Unterricht, schickt
den Bio-Pauker in die
Wiiste — jetzt kommt
Sim Earth. Selten gab
es ein Programm, das
50 schon spielerische
Eleganz mit kreativer
Freiheit kombiniert.
Komplexe naturwis-
senschaftiche  Zu-
sammenhange verlie-
ren ihre Schrecken und werden
zum leicht beherrschbaren
Spielmaterial. Wer sich einge-
hender mit dieser Simulation be-
faBt, versinkt formlich in seinem
Wunschplaneten. Ganz neben-
bei scharfen sich so unsere Sin-
ne fir umweltpolitische Themen

Alle Auswirkungen
von Uberproduktion
und Umweltver-
schmutzung lassen
sich jetzt problemlos
am Computer simu-
lieren. Obwohl Sim
Earth ein hochkom-
plexes Programm ist,
hat man auf leichte
Bedienbarkeit Wert
gelegt. Ahnlich wie
bei Sim City werden alle Befehle
Uber Menis und Anklickleisten
mit der Maus eingegeben. Trotz
immenser Detailfillle, verliert
man so nie den Uberblick. Die-
ses kleine Meisterwerk solite in
keiner ambitionierten Software-
Sammiung fehlen.

Genre: Simulation

Hersteller: Maxis, Zirka-Preis: 120 Mark

MAC 87%
Grafik: 64% Sound: 55%

Schwierigkeit: einstellbar

ATARI ST
in Vorbereitung
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Covert

a der kalte Krieg nun end-

gumg vorbei ist, hat so
manche amerikanische Soft-
ware-Firma arge Not, glaubwiir-
dige Fieslinge herbeizuzau-
bern. Microprose sah sich um
und entdeckte ein entzlicken-
des Netz von Terroristen, Dro-
genkartellen, Radikalen und
Splittergruppen, die der kon-
servativen  amerikanischen
Volksseele schon immer ein
Dorn im Auge waren. Der Bdse
ist gefunden, auf geht's:

An jedem Coup nehmen
mehrere Bésewichte aus ver-
schiedenen Organisationen teil.
Nehmen wir an, ein Ex-Stasi-
Offizier will an das Codebuch
des amerikanischen Présiden-
ten. Er beauftragt einen radika-
len Marxisten mit dem Dieb-
stahl. Der wiederum holt sich
einen irakischen Einbruchs-
experten, einen Mafia-Geld-
wéscher und einen Planer der
Roten-Armee-Fraktion. Max
muB nicht nur herausfinden,
wer wann zuschlégt, sondern
auch, wer der Kopf der Bande
ist. Meistens reicht es, einige
Agenten zu verhaften, um den
Plan zu vereiteln. Der Ehrgeiz
jedes Remingtons sollte es
allerdings sein, alle Mitglieder
der Bande zu erwischen.

Action

Neben der Denkarbeit darf
der Spieler vier Actionsequen-
zen meistern. In der ersten wird
aus einem Auto heraus be-
schattet, was in eine halsbre-
cherische  Verfolgungsjagd
ausarten kann. Beim Spiel-
chen "Telefon anzapfen”
tauscht der Agent mit geschul-
tem Auge elektronische Bau-
teile aus, bis die Leitung steht:
"Ozapft is'" Ist das Auge weni-
ger geschult, schrillt eine
Alarmsirene — das war's dann
wohl, Rickzug ist angesagt.
Auch verschickt nicht jeder Or-
ganisator solche Botschaften
an seine Chargen: “Lieber
Heinz, kannst Du bitte morgen
um 11:00 die Wells Fargo Bank
fir mich ausrauben? Danke-
schén, Dein BoB Hugo. PS:
Meine Telefonnummer ist im-
mer noch 089/349326" Mei-
stens sind die Nachrichten gut
verschliisselt, man muB sie
Buchstaben fiir Buchstaben
decodieren. Am héufigsten
bricht man in Hauser ein. Man
nimmt sich die passende Aus-
ristung mit (Granaten, Minika-
mera, Wanzen, Gasmaske,
Dietriche, Panzerweste, UZI,
Bewegungsdetektor etc.).
Dann bekommt man einen
GrundriB des Hauses zu sehen

the CCort i R on

or of the AzCrt in Los

don Bolrd of the Mofin i Ponama

[Tounge
| s

Beim ersten Einbruch
zittert man: Macht die
Wache die verdamm-
te Tire jetzt auf oder
nicht? Da pumpt
das Adrenalin, Max
drickt sich mit ge-
ziickter Knarre an die
Wand, und der Spie-
ler hat schweiBnasse
Hénde. Das Agenten-
flair ist gut eingefan-

gen; die ersten Sitzungen bringt
Covert Action auch eine Menge ten" doch sehr wiederholt.

SpaB. Man ist gut da-
mit beschéftigt, Ober-
bosewichte, Organi-
satoren und Handlan-
ger zu verhaften, was
sich als nicht einfach
herausstellt und eini-
ge Ubung sowie
__Grips braucht. Auf
Dauer wird das Spiel
allerdings  eintdnig,
da sich der Ablauf
"Suchen-Einbrechen-Verhat-

James Bond zum
Nachspielen mit ei-
ner leicht wverdauli-
chen Mixtur aus Ac-
tioneinlagen und Lo-
geleien — das klingt
doch nett. Aufma-
chung und Spielspai
wirken zunichst fa-
mos, aber im Ver-
gleich zum Monster-
hit "Railroad Tycoon™

geht Sid Meiers neuem Spiel auf
halber Strecke etwas der Dampf

¢ Jr aus. Die Spionagefél-
le sind alle recht ahn-

lich, und auf Dauer
kommen keine neuen
spielerischen  Ele-
mente dazu. Covert
Action ist eines dieser
Programme, die ei-
nen auf den ersten
Anblick unheimlich
ansprechen, aber
langfristig nur Motiva-
tion knapp cberhalb der Mittel-
mafgrenze bieten

Genre: Action/Denkspiel
Hersteller: Microprose, Zirka-Preis: 90 Mark

64%
Grafik: 45% Sound: 60%

nicht geplant

Schwierigkeit: einstellbar

nicht geplant

und schleicht mit Max von
Raum zu Raum. Man solite
sich nicht beim Schniffeln er-
wischen lassen, sonst wird
Alarm gegeben und geballert.
Bleibt man unentdeckt, be-
kommt man einen Batzen Infor-
mationen. Hat man alle 26
Oberbdsewichte ins Gefdngnis
gebracht, ist das Spiel beendet
— dann kann man auf drei wei-
teren Schwierigkeitsstufen
weitermachen. al

< Man nennt ihn Schmidtchen
Schieicher (MS-DOS/NGA)



Traumhafte Welten!

zwischen Realitiit und Imagination verschwimmt.

Erhiiltlich fiir MS-DOS und Amiga.

Yo e

e
1 Uil e B0 N—

Ein Adventure jenseits der menschlichen Vorstellungskraft —
Altered Destiny zeigt Traumwelten, in denen die Grenze
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WER REITET SO SPAT

G ar finster war das Mittelal-
ter, als machthungrige
Farsten (ber Hunderte wvon
Bauernfamilien mit eiserner
Faust regierten, als Plinderun-
gen und Scharmiitzel an der
Tagesordnung waren und ma-
rodierende Réauberbanden
den Ausflug ins nachste Dorf
zum lebensgefahrlichen Aben-
teuer werden lieBen. Den Sol-
daten, Bauern und Leibeige-
nen ging's schlecht, den Fiir-
sten, Rittern und hohen Geistli-
chen dafiir um so besser. Er-
freulich also, daB man in Rain-
bird's "Betrayal” in die Rolle
der beneidenswerteren unse-
rer Vorfahren schliipfen kann.

Das Ziel eines jeden der vier
(auf Wunsch auch computer-
gesteuerten) Fiirsten ist es, so-
wohl den schwachen Kénig als
auch den Erzbischof durch
"Marionettenherrscher” aus
den eigenen Reihen zu erset-
zen. Hat man beide Positionen
in seine Hand gebracht, ist
man uneingeschrankter Allein-
herrscher dber die fiktiven
"West Marches” und hat das
Spiel gewonnen.

Zahlen muB fiir die Machtge-
liste des Spielers natiirlich
wieder einmal der kieine
Mann: Die Bauern und Hand-
werker der eigenen Dérfer
schuften und ernten, der Fiirst

Hersteller: uhmn':'ﬁa,zm»"ﬂm. 100 Mark

AMIGA 42%
Grafik: 7%  Sound: 22%

Schwierigkeit: mittel
C 64
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Ein wenig abwechs-
lungsreicher hatte ich
mir das Leben als
farstlicher Raubritter
schon  vorgestellt.
Monatelang  durch
vermurkste Grafik zu
traben, in omindse
Sackgassen zu gera-
ten ("Wieso kann ich
hier nicht nach Si-
den?”), nur um
schlieBlich im hintersten Winkel
des Landes ein armlich Dorf um
ein paar Goldminzen zu erleich-
tern, entspricht nicht gerade
dem, was das dicke, umsténdlich
geschriebene Regelwerk erwar-
ten lieB. Zudem ist die Benutzer-
fahrung gemein: Einmal getrof-

fene Entscheidungen
lassen sich teils nicht
mehr widerrufen,
Menids und Status-
bildschirme sind un-
abersichtlich und mit
héBlichen  Grafiken
"geschmickt” und
wihrend der ausge-
dehnten Reisen ist as
nicht moglich, die ei-
gene Position zu be-
stimmen. So ist die Uberra-
schung groB, taucht man plétz-
lich in einem Dorf, weit entfernt
vom eigentlichen Ziel, wieder
auf. Mein Fall ist Betrayal be-
stimmt nicht, dafr wurden ein-
fach zu viele Elemente scheinbar
wabhllos zusammengemixt.

"Betrayal” erinnert
mich auf fatale Weise
an 'Jeanne dArc”
und "Day of the Pha-
rao”. Hier wie dort
wird die gleiche, we-
nig motivierende Mi-
schung aus Strategie-
und Actionelemenien
geboten.  Strategie-
Fans wird die elende
Reiterei Gber leere,
mittelalterliche Wiesen und Wei-
den schon nach kurzer Zeit tie-
risch nerven, Action-Profis liber-

kommt das Gahnen
bei Ansicht der tum-
ben Schwertkdmpfe.
DaB man den Weg
seines Ritlers nicht
auf der Ubersichts-
karte verfolgen kann,
ist ein echtes Arger-
nis: unnotiges Verlau-
fenist deshalb vorpro-
grammiert. Das Wih-
rungssystem ist eine
einzige Umrechnungsplage und
gehdrt auf den Scheiterhaufen
der Geschichte.

Pishys cour]

1'I]Hp.

1P gy iy
Tistong

kassiert. Je mehr Geld er den
Untertanen aus der Tasche
zieht, desto mehr kann er wie-
derum Koénig und Erzbischof
zu FliBen legen. Das Ansehen
des Spielers steigt und damit
gleichzeitig die Zahl der eige-
nen Leute bei Hof. Geputscht
wird in dem Moment, in dem
die eigenen Hoflinge zahlen-
méBig stérker vertreten sind als
die aller anderen Spieler. Na-
tirlich kénnen Hoflinge des
Gegners auch mil Gewalt aus
dem Weg geschafft werden...

Eine ganze Reihe von Sta-
tus- und Mendbildschirmen
stehen fir Eroberungen und
Geldschiebereien zur Verfi-
gung. Kdmpfe mit den Armeen
der Feinde werden hingegen in
einer Action-Sequenz mit dem

il
|
| |
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Joystick ausgefilhrt — Mann
gegen Mann. Strategie-Puri-
sten kénnen glicklicherweise
auf "Auto Fight” zurlckgreifen
und das Kampfgeschehen auf
die trockene Angabe des Ge-
winners und des Verlierers re-
duzieren. Ebenfalls anwéhlen
kann man zu Beginn fiir jeden
Mitspieler einen aristokrati-
schen Rang: Startet man
selbst recht bescheiden als
"Knight"” ist die Anzahl der ei-
genen Stddte, Hoflinge und
Gelder recht gering. Steigt
man gleich als Earl oder Duke
ins Geschehen ein, ist man
zwar reicher und machtiger,
muf sich jedoch von Anfang an
mit der kollektiven Feindselig-
keit der Computergegner aus-
einandersetzen. wi

Eine Auswahl aus Betrayal's Menii- und Sisiushilﬂschirmen‘ Das Book of Beira\ral der eigene Eesnz und ein Dorf in Wort, Zahl und Bild.
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Als alter Fanwarich dahin. Der Kerl
von Stratego auf spielt so damlich
| dem PC zunichst und passiv, daB ein
entzOckt.  Augen- halbwegs gelibter
B freundliche VGA- Strategokundiger
N Grafik, einfache Be- ohne groBe Mihe
:,t dienung, sinnvolle gewinnt. Die Her-
|Op|ioner| und das ausforderung  halt
I raffinierte Spielprin- sich sehr in Gren-
zen. Schade um die
guten Ansétze;, mit
einem cleveren

\ zip lieBen GroBes

8 erwarten. Doch als
ich zum wiederhol-
ten Mal den Computer auf der Computergegner hétte das
starksten Stufe weggeputzt Programm richtig gut werden
hatte, schmolz die Freude rasch  kdnnen.

Alles,
was Spaf
macht!
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Fax: 05241/13043
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Auf den ersten Blick
lauft einem bei "in-
terceptor” das takti-
sche Wasserchen
aus den zuckenden
Mundwinkeln. Ganz
| nette Grafik, und ei-
" ne tolle SF-Atmo-
sphére machen
o richtig Lust auf eine
|| strategische  Aus-
einandersetzung.

gramms  bemerk- |
bar. Es ist ja wirklich
nett, daB man fir
siegreiche Kampfe
Punkte bekommt,
aber warum der |
Spieler diese Punk-
te nicht benutzen
kann, um seine
Schiffe zu verbes-
sern, ist mir schlei-
erhaft. AuBerdem

Out Run im Altertum: Gib Gas, Diogenes (Amiga)

Carthage

em guten Cato dirfte
man mit dem neuesten
Psygnosis-Titel nicht unter
die Augen treten, geht es
doch in "Carthage" darum,
die gleichnamige Metropole
des klassischen Altertums
vor den Eroberungsgeliisten
romischer Legionen zu
schiitzen. In der Rolle des
nordafrikanischen  Helden
Diogenes versorgt man die
umliegenden Déarfer mit
Geld, mobilisiert ihre Trup-
pen und hetzt diese gegen
den rémischen Feind.
Eine Fraktal-Landkarte si-
muliert Diogenes’ Gabe der
Vorhersehung. Sie ermég-

Schon wieder eines
dieser recht diinnen
Strategiespiele, die
durch Action-Parts
auch fir Gribel
muffel interessant
gemacht wurden
Genau diese Ac-
tionsequenzen be-
ginnen nach kurzer
Zeit, obwohl gra-
fisch und akustisch

licht es ihm, beliebige Aus-
schnitte durch Zoom zu ver-
groBern, sich iber Garni-
sonsstdrken zu informieren
oder Truppenbewegungen
zu verfolgen. Hat Diogenes
flinkes Auge ein bedirftiges
Dorf erspéht, wird die Geldta-
sche geschultet und der
Streitwagen aus der Garage
geholt. Diogenes verwandelt
sich fir die folgende 3D-Se-
quenz vom biederen Strate-
gen zum geflrchteten Ver-
kehrsrowdy. Mit vereinzelt
auftauchenden StraBenrdu-
bern liefert er sich Streitwa-
genkdmpfe, bis die Achse
bricht. wi

macht da schon
b mehr SpaB; erfreu-
lich, daB man sich

dadurch bis in den
Befehistand einer
einzelnen Abteilung
begeben kann. Stra-
tegiecracks seien
gewarnt; Freunde
dieser mittlerweile
(berstrapazierten
Taktik-fActionmi-

ansprechend gestaltet, heftig schung kénnte der Ausflug ins
zu nerven. Die Fraktal-Zoome- Altertum jedoch um die Nacht-
rel auf der Nordafrikakarte ruhe bringen.

& Spielt man aber erst einmal schiafft das Spiel spater man-
voller Vorfreude, machen sich gels Abwechsiung ganz schén
die ersten Schwachen des Pro-  ab.

TEOITEATINEES

Genre: Stralegie
Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 59%
in Vorbereitung Grafik: 69%  Sound: 58%
‘nsbaJ 7im Aaus mol..
-hbD 6b i 2ni si2 deratagld Schwierigkeit: mittel

ATARI ST
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Hambur ?{r':‘l

Cheaseburs

Astra Chicken

Wl Fries

Shokes

Hamburger als Statussymbol: Meiner ist dicker! (MS-DOS)

Tower Fra

tellen Sie sich vor: Sie

sind ein bejubelter Mana-
ger. Fettes Konto. Fettes Auto.
Fette Villa. Jetzt schmeiBen
Sie alles hin, verschenken
das Geld, wohnen in einem
ausgebauten Wohnklo und
arbeiten fir 2 Dollar die Wo-
che bei einer Low-Level-Frit-
tenbude. "Jones in the fast
Lane” macht solche gesell-
schaftlichen Ab- und Aufstie-
ge mbglich. In dieser Lebens-
"Simulation", die wie ein Brett-
spiel aufgemacht ist, kénnen
bis zu vier Spieler gegenein-
ander oder gegen den Muster-
mann "Jones” antreten. Ziel
des Spiels: in den Punkten

Die Idee ist nett: Jo-
nes beschreibt al-
les, was das Leben
zur Holle macht:
Die Woche schuf-
ten, schuften,
schuften und dann
ab ins Wochenen-
de. Wenigstens bin
ich einmal das ge-
worden, was ich nie
werden wollte: Ein
erfolgreicher, respektierter und
stinklangweiliger Bankange-

stellter. Als Bretispiel ware Jo-

Geld, Lebensfreude, Bildung
und Karriere lhre gesteckien
Ziele zu erreichen. Runde fir
Runde steht lhnen eine Wo-
che voller Entscheidungen
bevor: amiisieren, malochen,
essen — was immer auf dem
Spielbrett zu finden ist, Sie
kinnen's tun. Nach einer Wo-
che geht man ins wohlverdien-
te Wochenende und gibt die
sauer verdiente Knete aus.
Sieger ist der, der zuerst all
seine Ziele erreicht hat. Wer
die VGA-Version in allen 256
Farben sehen will, braucht
640 KByte RAM in seinem
Computer. Ein Spielstand pro
Spieler ist speicherbar.  al

nes sicher witzig.
Doch bis vier Perso-
nen am Computer
entschieden haben,
braucht man eine
Weile. Auch alleine
vermag Jones nicht
zu fesseln: Beim
vierten Mal wird je-
der auch noch so
flotte Spruch ein
wenig schal. Nett,

tir Gelegenheitsspieler eine
witzige

Unterhaltung, aber

mehr leider nicht.

Grafik: 59%  Sound: 63%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

nicht geplant

nicht geplant

—— e Y

as wire die Passagier-

luftfahrt ohne die emsi-
gen Helferlein am Boden, die
hinter ihren Radarschirmen
und Flugleitsystemen sitzen?
Am Himmel wiirde das Cha-
os herrschen und der Verkehr
zusammenbrechen. In Tha-
lions "Tower Fra" kénnt Ihr
den nervenaufreibenden Job
eines Fluglotsen jetzt haut-
nah nachempfinden. Habt Ihr
Euch fiir einen von fiinf Flug-
héafen entschieden und unter
10 Schwierigkeitsgraden ge-
wiahlt, dann steht einer Kar-
riere als Lotse nichts mehrim
Wege. Auf einem Radarbild-
schirm mitangeschlossenem

Tower Fra ist ein hél-
lisches Programm.
Grafisch eher
schlicht und aufden
ersten Blick spiele-
risch recht un-
scheinbar, ist es
doch schon nach
wenigen  Minuten
um Ruhe und
Selbstwertgefihl
des Lotsenneulings
geschehen. Die einzelnen Ma-
schinen und Flugdaten fliegen
einem (im wahrsten Sinne des

PUTERSPIELE

Schlichte Grafik, gehaltvolles Spiel: Der Arbeitsplatz (Amiga)

Kleincomputer, mUBt Ihr die
dicken, gefliigelten Brummer
durch emsige Mausklicks
entweder sicher auf den Bo-
den bringen oder von Funk-
feuer zu Funkfeuer lotsen. In
héheren Schwierigkeitsstu-
fen machen Schlechtwetter-
zonen, Militrflige und Not-
landungen den Arbeitsalltag
zu einer rechten Qual: Kleine
Privatmaschinen  missen
Gewittern ausweichen und
Diisenjdger brettern durch
die Einflugschneise. Wer
dann zu lange zogert, hat
schnell das grofte Chaos in
seinem Luftraum. Tower Fra
lauft nur mit einem MByte. vw

‘Wortes) nur so um
die Ohren. Hat man
mit SchweiBperlen
auf der Stirn und
zittrigen  Hénden
den Durchgang ge-
schafft, ist klar, war-
um unter Fluglotsen
auffallend viele
Frihrentner und
Herzkranke sind. An
dieses Spiel sollten

sich wirklich nur Leute wagen,
die vor einem gehobenen StreB-
faktor nicht zurtickschrecken.

nicht geplant

ATARI ST

Genre: Simulation
Hersteller: Thalion, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 68%
Grafik: 24%  Sound: 36%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant
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of the Sky

reunde von handfesten Si-
mulationsprogrammen kdn-
nen im Moment wahrlich nicht
klagen. Kaum ein Monat ver-
geht, ohne daB ein neuer Ver-
treter dieses Genres das Licht

der Computermonitore er-
blickt. So auch "Knights of the
Sky", der neuste Flugsimula-
tionsstreich von Microprose.
Die Ritter der Liifte entfiihren
Sie in das Frankreich der Jahre
1916 bis 1918. Der erste Welt-
krieg ist zu diesem Zeitpunkt
schon zwei Jahre im Gang, als
eine neue Waffengattung auf
die Kriegsbiilhne geworfen
wird: die Luftwaffe. Erste, noch
recht klapprige Maschinen aus
Segeltuch und Holz wurden
kurzerhand mit MGs und Bom-
ben bestiickt und an den Him-
mel geschickt.

Sie dirfen sich an dem simu-
lierten Luftkampfdrama beteili-
gen. Vor dem Start kiinnen Sie
sich einen von fiinf Schwierig-
keitsgraden und die Nationali-
tat Ihres Piloten (Englander
oder Franzose) auswahlen.
Ebenfalls kann ausgesucht
werden, ob Sie den kompletten
Krieg, eine Trainingsmission
oder ein Duell gegen ein deut-
sches Fliegeras fliegen wollen.

(Wer ein Modem hat, kann so-
gar gegen einen Kumpel antre-
ten). Wenn Sie sich fiir den
Krieg entschieden haben, er-
halten Sie von Ihren Vorgesetz-
ten einzelne Missionen zuge-
teilt. Die Auftrage reichen vom
Abfangen feindlicher Beob-
achtungsballons bis zum Es-
kortieren eigener Bomber.
Sind Sie erfolgreich, gibt’s
Punkte, Orden und Beférde-
rungen. Zusétzlich zu der ei-
gentlichen Flugsimulation gibt
es noch zahlreiche grafische
Zwischensequenzen, die Aus-
kunft dar(ber geben, was
sonst noch so im Krieg pas-
siert: Da tauchen z.B. neue
Fliegerasse auf, und es stehen
neuere Flugzeuge zur Verfi-
gung.

Wenn Sie am franzdsischen
Himmel herumknattern, sehen

Sie die Umgebung in ausge- |

fiillter 3D-Grafik (die Detailfiille
ist einstellbar) aus Ihrem Cock-
pit. Zusétzlich stehen auf
Knopfdruck noch alternative
Blickwinkel (nach hinten,
rechts, links oder von auBen)
zur Verflgung. Ihr Flugzeug
wird wahlweise via Maus, Joy-
stick (die beste Methode) und
der Tastatur gesteuert. mh

MS-DOS 67%

Grafik: 61%  Sound: 66%
Schwierigkeit: einstellbar

ATARI ST
nicht geplant

Genre: Simulation
Hersteller: Microprose, Zirka-Preis: 120 Mark

nicht geplant

nicht geplant

Mit ratternden MGs geht’s in den ersten Luftkampt (MS-DOS/VGA)

Die Freude war grof:
Endlich wieder mal ei-
ne neue Flugsimula-
tion von Microprose.
Leider wurde die
uberschwengliche
Vorfreude nach eini-
gen Flugstunden
empfindlich getribt.
Zwar ist die Atmo-
sphare des Gesche-
hens dank der Zwi-
schensequenzen (Offiziersball,
Zeitungsausschnitt) ganz nett
(obwohl  hier Cinemawares
"Wings" ungeschlagen die Na-
se vorn hat), die Missionen sind
zahlreich und sorgen fir Ab-
wechslung, aber technisch gibt's

renety
&/Zt w0

bei den Luftrittern et-
was zu meckern. So
ist die 3D-Grafik fir
meinen Geschmack
ginfach zu langsam
“frotz  einstellbarer
Detailfille ruckt die
Grafik selbst aut ei-
nem fixen AT) und
wiirgt das Fluggefthl
etwas ab. Schade fin-
de ich auch, daB zwar
im Layfe des Spiels neue Ma-
schinen zur Veriligung stehen,
sich hier aber bis auf die Anord-
nung des MGs nichts am Cockpit
und am Flugzeug énderl. Da hat-
te ich von Microprose etwas
mehr erwartet

Wieder miissen die
fiesen deutschen
Krauts dran glauben:
Haben wir vor kurzem
inWings die Teutonen
vom Himmel geholt,
s0 steigen wir jetzt mit
"Knights of the Sky"
in die Lifte um die
deutschen Fliegeras-
se auszukurven. At-
mosphérisch  bleibt
Wings dabei ganz klar unge-
schlagen, fliegerisch halten sich
beide Programme die Waage.
Wie von Microprose nicht anders
zu erwarten, kann man den Luft-

guc/

raum aus den unter-
schiedlichsten Per-
spektiven nach Fein-
den aufkldren, und je-
den erfolgreichen Ab-
schuB kénnen wir in
Ruhe im "Replay-Mo-
dus"” bewundermn. Be-
sitzer von langsamen
Rechnern missen al-
lerdings auf eine de-
taillierte Grafik ver-
zichten und ein paar Stufen zu-
ruckschalten. Knights of the Sky
ist keine schlechte Flugsimula-
tion, Wings bleibt bei mir trotz-
dem Klassenbester.

Der eigene Flieger von auBien
(MS-DOS/VGA)

<

Ein neues Flugzeug ist eingetroffen
(MS-DOS/VGA)

Nach dem Einsalz geht man einen
heben (MS-DOS/VGA)

A
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Ist’s ein Freund oder ein Feind: Ein
unbekannter Raumer voraus (MS-DOS/VGA)

Raumschiacht in 3D-Grafik: Kurz anvisieren
und Bumm (MS-DOS/VGA)

ARTIGE ALIENS LEBEN LANGER

Lightspeed

s kommt, wie's kommen
muB In einigen Jahrhun-

ist unser Mutterplanet
eine tote Wiste und
Menschheit keinen
Kur-

derter
nur n
bistet de

Uberlebensraum mehr.

auf gigantische
verladen undins

vorausgeschickl,

hen cuchen soll. Zeit
ar. denn braucht der
zu lange mit seiner
auch die letzten

" Ubernehmt
T Rolle eines dieser
Scouts em Start kénnt Ihr
Euch eines von zwei verschie-
Suchgebieten auswih-

nnt Euren Auftrag
ch ausgestatte-
und einer robo-
Heimatbasis.
gabe ist es, nicht nur

einen passenden Planeten zu
finden, sondern auch fir die
zukinftige Kolonie genligend
Rohstoffe zutreiben und
Freundschaft mit fremden
Rassen zu schlieBen. In den
Suchgebieten befinden sich
rund zwei Dutzend Sonnen.
Leider stehen Ober diese Sy-
steme keine Informationen zur
Verfilgung, also heibt's hinflie-
gen und nachschauen. Trefft
Ilhr unterwegs auf auBerirdi-
sche Rassen, solltet Ihr auf alle
Félle erstmal versuchen,
freundlich mit ihnen zu plau-
dern. Viele der Rassen geben
wichtige Hinweise Uber den
maglichen Fundort einer erd-
dhnlichen Welt und treiben
Handel. Dies ist lebenswichtig,
denn Euer Scoutschiff ist nur
mager ausgestattet. Durch

YAV

Handel bekommt lhr nicht nur
wertvolle Rohstoffe, sondern
auch Ersatzteile. Kommt es
doch mal zum Kampf, kénnt Ihr
entweder mit dem Hauptschiff
angreifen oder per Knopfdruck
kleine Jagdraumschiffe, Rake-
ten oder Kamikazejager aus-
senden.

Wihrend einer solchen in-

tergalaktischen Auseinander-
setzung solltet Ihr aber nicht

Ein Hauch "Elite”, ver-
siBt mit einer Prise
"Enterprise”, wabert
durchs Zimmer — mit
Lightspeed  kommt

Microprose  endlich
mal von dem "Die
machen eh' nur

Kriegsspiele”-Sche-

| ma weg. Wer hier al-

les wegpustet, was

sichihmin den kosmi-

schen Weg stellt, kommt auf kei-
nen grinen Zweig. Zwar gibt's
geniigend heiBe 3D-Raumge-
fechte, diese stehen aber eherim
Hintergrund. Friedlich Handel
treiben, unbekannte Welten er-
forschen und freundschaftlicher
Umgang mit Fremden ist bei
Lightspeed oberstes Gebot.
Mich persénlich hai Lightspeed
gehdrig an den Monitor gebannt
— allerdings nur ein paar Stun-
den. Denn trotz der Vielzahl der

Vit 0

Zu erforschenden
Plangten hat man
Lightspeed ziemlich
schnell geldst. Auch
die spielerische Ab-
wechslung halt sich
etwas in Grenzen.
Durchs All brausen,
den einen oder ande-
ren Feind wegpusten,
und Ersatzteile besor-
gen ist auf Dauer
etwas eintdnig. Leider sieht's
technisch noch etwas disterer
aus. Die Raumschiffinstrumente
sehen aus, wie eine gut abge-
kupferte Mischung aus "Elite”
und "Starglider II" und die grafi-
schen Details sind, bis auf die
einzelnen VGA-Bilder der Alien-
rassen, nicht gerade Oppig. Da-
fir ist die 3D-Grafik auf ginem
fiotten AT recht fix und die Musik
und Soundeffekte unter Adlib oder
Roland sind ebenfalls nicht dbel.

MS-DOS
Grafik: 53%

63%
Sound: 59%
Schwierigkeit: mittel
ATARI ST
nicht geplant

Genre: Action/Strategie
Hersteller: lnllmprm, erlm-Pmls. 100 Mark

nicht geplant

nicht geplant

Der Maschinenraum: Noch ist alles
in Ordnung (MS-DOS/VGA)

Freundlicher Kontakt zu solch friedfertigen und scheinbar angstlichen
Aliens gehdrt zum guten Ton (MS-DOS/NGA)

nur einen Blick auf die Angrei-
fer werfen. Denn durch Treffer
am eigenen Schiff fallen die ei-
nen oder anderen Gerate aus.
Per Tastendruck kénnt lhr Euch
den Maschinenraum Eures
Raumers genauer anschauen.
Hier stehen alle wichtigen Ge-
rétschaften wie z.B. der Raum-
schiffsmotor und die Laserka-
nonen die lhr furs Uberleben
im All braucht. Jede Maschine
besteht wiederum aus vielen
kleineren Teilen. Durch feindli-
chen BeschuB werden nun die
Teile der einzelnen Maschinen
zerstirt, Wer sich rechtzeitig
mit Ersatz versorgt hat, kann
die ausgefallenen Teile in der
Hitze des Gefechts ersetzen.
Wer keine Reserve dabei hat
kann einige der Maschinentei-
le untereinander austauschen.
So kann ein Lifter, der momen-
tan fiir den Raumschiffmotor
nicht gebraucht wird, in den
Laser eingebaut.

Im All werden Objekte wie
Raumschiffe und fremde Sta-
tionen in ausgefiillter 3D-
Grafik gezeigt. Gesteuert wird
Euer Schiff mittels Joystick,
Maus oder Tastatur. Light-
speed bendtigt einen PC mit
mindestens 640 KByte RAM
und CGA, EGA oder VGA-Kar-
te. Adlib und Rolandsound wird
unterstitzt. mh
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SONNENTOD UND RAUMRABATZ

Hard

Einige unter Euch erinnern
sich sicherlich noch an ein
Sf-Rollenspiel, das vor gut drei
Jahren auf PC fir einhellige
Begeisterung sorgte. Die Rede
ist von "Sentinel Worlds I: Fu-
ture Magic”. Ein préchtiges
Szenario und die EGA-Grafi-
ken von Pixel-Magier Michael
Kosaka hielten uns wochen-
lang am Monitor fest. Die "I"
hinter Sentinel Worlds lieB auf
eine Fortsetzung hoffen, doch
die Hoffnung trog. Das neue
Rollenspiel der  Sentinel
Worlds-Programmierer, "Hard
Mova" schlieBt nicht nahtlos an
den Erstling an; zwar gibt es
noch die eine oder andere Ge-
meinsamkeit, wie Teile der Be-
nutzerflhrung, aber prinzipiell
ist Hard Nova ein komplett neu-
es Programm.

In Hard Nova (ibernehmt Ihr
die Rolle eines harten Weltall-
sdldners in einem Weltallsek-
tor in der Nahe des Milchstra-
Benkerns. Allerdings beginnt
Ihr Eure Karriere nicht wie in
Future Magic mit einer kom-
pletten vierkbpfigen Mann-
schaft. Am Start seid Ihr nur zu
zweit, die restliche Besatzung
muB erst unterwegs aufgega-
belt werden. Jedes Crewmit-
glied hat spéter im Spiel ver-
schiedene Aufgaben zu erfil-
len. So braucht Ihr fir die an-
standige Bedienung Eures ei-
genen Raumschiffes nicht nur
einen feschen Kapitdan, son-
dern natirlich auch einen ziel-
strebigen Bordkanonier, einen
Mavigator und einen Compu-
terspezialisten. Habt Ihr noch
keine komplette Mannschaft,
Ubernehmen die vorhandenen
Besatzungsmitglieder zusatz-
lich die freien Posten.

Durch das Erledigen von
Auftrigen und erfolgreichen
Kampten mit Gegnern, bekom-
men Eure Charaktere Erfah-

Gliicksspieler dirfen sich am 3D-Roulette
versuchen (MS-DOS/VGA)

<>

rungspunkte. Ist eine bestimm-
te Punktzahl erreicht, wird die
Figur beférdert. Hier bekommt
Ihr dann Bonuspunkte, die auf
spezielle Skills verteilt werden
kénnen. AuBerdem gibt's fir
beendete Missionen ordentlich
Geld, mit dem Ihr Euch in zahl-
reichen Laden eine bessere
Ausriistung besorgen konnt.
Hier ist vom schnittigen Breit-
strahllaser iber den neusten
gepanzerten Raumanzug, bis
zur notigen Ersatzmunition al-
les vorhanden was der futuri-
stische Soldner so braucht.

Zusétzlich zu den normalen
Charakteren dirft |hr spéter
noch den einen oder anderen
Roboter rekrutieren, die be-
sonders gut fir Aufkldarungsar-
beiten geeignet sind. Wie
schon im ersten Spiel treibt |hr
Euch nicht nur in Stadten her-
um, sondern kdnnt mit einem
Gleiter lber Planetenocberfla-
chen fegen und mittels eige-
nem Raumschiff durchs All
brausen. Insgesamt miissen
vier verschiedene Sternsyste-
me, die untereinander mit spe-
ziellen Weltalltoren verbunden
sind, erkundet werden. Stadte
und Gebdude, in denen Ihr her-
umwandert, werden aus einer
Viogelperspektive gezeigt; be-
findet Ihr Euch auf der Plane-
tenoberflache oder im All, ist
die Umgebung aus einer 3D-
Perspektive von schrag oben
zu sehen. Wie schon im ersten
Programm wurde nicht nur
Wert auf handfeste Laserge-
fechte mitAliens und fremden
Raumern gelegt. Mit fast allen
im Spiel vorkommenden Figu-
ren kéinnt Ihr Euch unterhalten
(auf englisch).

Hard Nova bendtigt einen
PC mit 640 KByte RAM, eine
CGA, EGA- oder VGA-Karte
und unterstiitzt Adlib- und Ro-
land-Soundkarten. mh

(MS-DOS/VGA)

Bis heute hatte ich ein
weiteres Spiel der
"Sentinel  Worlds"-
Crew eigentlich nicht
mehr erwartet. Um so
groBer war die Uber-
raschung als ich
"Hard Nova” in den
Fingern hatte. Spiele-
risch wurde hier
nochmal kréftig zuge-
legt. Das Sf-Szenario
ist préchtig und das Gehei

um das Ziel des Spiels fesselt ei-
nen fir einige Wochen an den
Bildschirm. MNeben _ fetzigen
Raumschlachten, kniffligen Auf-
gaben gefiel mir der ausgespro-
chen umfangreiche und ziemlich
humorvolle Gesprichsteil be-
sonders gut. (Allein der kleine
Junge am Anfang des Spiels, der
Séldner werden will, sorgt fiir die
ersten Lacher) Schade ist nur,
daB Michael Kosaka nicht mehr

die Grafiken gezeich-
net hat. Zwar sehen
viele Bilder unter VGA
ganz nett aus, aber
der "Aha"-Effekt fehit
diesmal. Zudem halte
ich persénlich die um-
sténdliche Benutzer-
flhrung flr etwas un-
glicklich. Hier hétte
man durchaus eine
etwas bessere Losung
finden kénnen (beispielsweise
lcons), denn auf Dauer ist das Ta-
staturgefummel (trotz der teilwei-
sen Mausunterstiitzung) etwas
verwirrend und sorgt in regelma-
Bigen Absténden fir einen defti-
gen Fluch. Von diesen Mankos
abgesehen, ist Hard Nova ein
wiirdiger Nachfolger und spricht
(wegen dem recht hohen Schwie-
rigkeitsgrad) vor allem den alten
Future Magic-Hasen an. Neuein-
steiger haben's etwas schwerer.

A NG
’/f/} AKRI JANR

% HEALTH: 29 OF 29

MS-DOS 72%
Grafik: 59%  Sound: 62%

Schwierigkeit: mittel

ARI ST
nicht geplant

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark

nicht geplant

nicht geplant

Unser Raumschiff muB im Orbit bleiben

Per Gleiter iber einer Stadl am Rande der

Galaxis (MS-DOS/VGA)
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WIZARDRY STRIKES BAC

Bane of the
Cosmic Forge

ierzulande
fihrt  die
Computer-Rol-
lenspielserie "Wizardry”, die
mit "Proving Grounds” vor
knapp 10 Jahren ihren Anfang
nahm, eher ein Schattenda-
sein — in den USA genieBt die-
se Reihe einen wahren Kultsta-
tus. GroBer Nachteil der Wizar-
dry-Reihe war bislang, trotz
des spielerischen Gehalts, die
magere technische Ausfiih-
rung. Selbst in Wizardry V (Er-
scheinungsdatum 1988) war
dirfige  CGA-Vierfarbgrafik
das hochste der Bildgefiihle,
Installation auf Festplatte war
ein Fremdwort. Das wird sich
nun gewaltig &ndern. Mit "Ba-
ne of the Cosmic Forge” er-
scheint ein komplett neues
Wizardry-System. Vorbei sind
die Zeiten von simplen Strich-
Dungeons. Cosmic Forge spielt
in Labyrinthen, die denen von
"Dungeon Master” nicht un-
&hnlich sind.

Bis auf einige grafische De-
tails (animierte Monster, Zau-
berspriiche sind sichtbar) und
Teile des Magiesystems (ein-
stellbare Durchschlagskraft)
sowie die Benutzerflhrung, er-
schépfen sich die Gemeinsam-
keiten zwischen dem neuen

Wizardry und Dungeon Master.
Die Unterschiede fangen bei
der Auswahl der Charaktere
an. In Cosmic Forge stehen
satte elf Rassen (vom Men-
schen bis zum Minidrachen)
und 14 Klassen (vom Magier
bis zum Ninja) zur Verfligung,
um eine sechskdpfige Party ins
digitale Leben zu rufen. Zu-
sétzlich zu den "normalen”
Charakterwerten wie Stérke
und Gewandtheit, gibt es ein
spezielles Skill-System. Diese
Skills sorgen dafiir, daB Krieger
besser mit Waffen zuhauen
kénnen oder Ihr eine Tir
schneller knacken kénnt. Eini-
ge der Skills werden durch sim-
plen Gebrauch erhdht (jedes-
mal wenn Euer Krieger einen
Feind vertrimmt, geht der Waf-
fen-Skill etwas nach oben), an-
dere miissen nach Beférde-
rungen mit Bonuspunkten ma-
nuell angehoben werden.
Ebenso vielféltig wie die Skills
istdas Magiesystem — 77 Zau-
berspriiche stehen Euren Ma-
giekundigen zur Verflgung.
Im Gegensatz zu Dungeon
Master bleibt es in Cosmic For-
ge nicht nur bei grafischen
Spielelementen. In dem neuen
Wizardry tauchen sehr viel
(englische) Texte auf, und Ihr
kénnt Euch mit anderen
(freundlichen) Spielfiguren un-
terhalten und sogar Handel
treiben. Dies ist besonders

wichtig, um die zahlreichen

EQUIF TRADE SHAG USE
SFELL ASSAY MERGE DROF

Ubersichtlich: Wie weit ist der Held schon? (MS-DOS/EGA)

p 50

HEINI'S OPTIONS

L SPELL RUN
USE BREATH
EQUIF MOVE

Geheimnisvoll: Dieser Knabe ist in einem Kristall eingeschlossen
und will raus. (MS-DOS/EGA)

CAFTAIN?
“CAPTAIN'S DEN"
N7

Gesprachig: Der Bursche plaudert gerne (MS-DOS/EGA)




PUTERSPIELE

Feurig: Gegen fette Monster hilft am besten ein Zauberspruch (MS-DOS/EGA)

tsel zu losen,
iel varkommen.
y ginige mysterio-
se erst dann,
andere Figu-
— z.B. was
m ausgestopften
soll.

Hersteller
dank aufgebohrten

Grafiken nun endlich ein breite-
res Spielerpublikum an. Zwar
sind die 16 Farben der EGA-Kar-
te nicht mehr zeitlgemaB (eine
spezielle VGA-Fassung ist ge-
plant), gegendber den alten
CGA-Strichgrafiken ist dies aber
ein Riesenschritt nach vorne. Es
werden zwar keine Soundkarten
unterstitzt, aber der Digisound
aus dem PC-Piepser ist nicht all-
zu (bel. Zugegeben, bei der gra-
fischen Gestaltung von Bane of

pL2A Y

tan noch nicht

offiziell in

Deutschland vertrieben (zur
Zeitlaufen gerade Verhandlun-
gen mit einem deutschen Dis-

tributor), unser Testmuster ist
ein Import. Also fragt Euren

Handler, ob er Euch das Pro-

gramm besorgen kann.

mh

the Cosmic Forge ha-
ben sich die Program-
mierer von "'Dungeon
Master” gewaltig in-
spirieren lassen. Al-
lerdings bietet Bane of
the Cosmic Forge so-
viel Eigenstdndiges,
daB der Plagiatsvor-
wurf im Keim erstickt
wird. Allein die dichte
Atmosphare, dank der
vielen humorvollen englischen
Texte, und die haarigen Ratsel
sind fantastisch. Eines muB aber
noch angemerkt werden: Cos-
mic Forge Ist ein recht harter
Brocken (trotz  einstellbarem
Schwierigkeitsgrad). Rollen-
spielfrischlinge werden ihre Pro-
bleme damit haben. Ansonsten
ist Cosmic Forge eines der be-
sten Spiele dieses Genres, das
im Moment fiir PCs zu kriegen
ist, trotz des happigen Preises.

Ging's rein nach dem
neuesten Stand der
Technik, wirkt "Bane”
etwas zurlickgeblie-
ben: VGA wird nicht
ausgenutzt, die Be-
dienung wird Uber die
Tastalur abgewickelt,
und keinerlei Sound-
karten werden unter-
stitzt. Die Motivation
ist aber phanomenal
hoch. Eine Fille von Details und
grafisch ansprechendem Kampf-
system lassen den SpielspaB
heftig aufkochen. Selbst die zum
Teil recht langen Kémpfe nerven
nicht, denn durch die realisti-
sche Darstellung und die vielen
Monsterwegputz-Optionen bleibt
man auch bei gréBeren Metzelei-
en gefesselt. DaB auf Automap-
ping verzichtet wurde und ich

deshalb Karten von Hand zeich-

nen muB, nehme ich
dem Programmierer
allerdings  ernsthaft
dbel. Nach den letz-
ten etwas uninspirier-
ten AD&D- und Ulti-
ma-Aufglssen ist Ba-
ne mal wieder ein
richtiges Fest fur Rol-
lenspieler. Lediglich
bei FTL wird man sich
herzhaft in den Aller-
wertesten beiBen: So gut und
grindlich hat bislang noch nie-
mand beim altehrwirdigen
"Dungeon Master” abgekupfert.
Spielerisch ist Bane aber hochst

eigenstandig und hat den Ar-
beitsfluB in unserer Redaktion
streckenweise zum Erliegen ge-
bracht — wenn das mal keine
Referenz ist. Hoffentlich beeilt
sich Sir-Tech mit der Amiga-Um-
selzung.

?E“'EE Genre: Rollenspiel

3‘\\ Hersteller: Sir Tech, Zirka-Preis: 120 Mark
MS-DOS 89%
Grafik: 65%  Sound: 48% in Vorbereitung
Schwierigkeit: schwer
ATARI ST
nicht geplant nicht geplant

I,




EN AUF BEIM TV-KAUF

Altered
Destiny

Du sollst nicht begehren ei-
nes anderen Fernseher:
Nur weil . J. Barrett eine frem-
de Glotze aus der Reparatur
nahm, steht er jetzt, nur mit ei-
nem Pyjama bekleidet, in einer
anderen Dimension und sieht
bange in seine Zukunft. Mitten
bei den Nachrichten wurde er
in den Fernseher gesaugt, da-
bei wollte er nur mit seiner
Freundin Trudy Foxlitner einen
kuscheligen  Fernsehabend

verbringen. Doch es sollte an- |
ders kommen: Bevor er auf ei- |

ner riesigen schwebenden

Plattform abgesetzt wurde, be- |
gutachtete ihn ein furchterre- |

i Speak up, doc.

give Me an axe w_______—l

gendes Alien. Der teilte ihm
mit, daB er zwar nicht die richti-
ge GrofBe und Statur fir einen
Helden habe, aber daB er,
wenn er schon mal auf dieser
Welt sei, sie auch retten kdnne
— oder? Also darf P.J. sich mit
auBerirdischen Lebensfor-
men, Benimmformeln und
Monstren herumschlagen —
das alles nur mit einer Schale
Popcorn bewaffnet. ..

"Altered Destiny" ist das zwei-
te Grafik-Adventure aus dem
Hause Accolade. Nach Mi-
chael Crawford, der uns vor
kurzem "Les Manley" be-
scherte, zeichnet sich hier ein

Mit Altered Destiny sitzen Sie in der ersten Reihe (MS-DOS/VGA)

<

lch mag die Adven-
tures von Michael
Berlyn. Altered Desti-
ny ist kein typisches
08/15-Grafikabenteu-
er; die Story ist sehr,
sehr gut. Doch leider
verschwindet sie hin-
ter dem maéBigen Ad-
venture-System, das
nicht gerade " State of
the Art" ist (zu lang-
sam, zu lange Ladezeiten, zu
umstindlich). Sehr gelungenfin-
de ich manche EGA-Grafiken,
sie erinnern mich an alte "Yes"-
Plattencover — toll. Trotzdem er-

staunlich, daB nur die
EGA-Palette genutzt
wird, denn die Kon-
kurrenz steigt inzwi-
schen auf VGA-Power
um... Wer Lust hat,
sich wegen einer gu-
ten Geschichte durch
technische Unge-
reimtheiten zu kdmp-
fen, dem sei Altered
Destiny  wéarmstens
ans Herz gelegt. Auch wenn es
besser als Les Manley ist: Als
Buch hétte's mir mehr SpaB ge-
macht. Sonst besser die Finger
davon lassen.

MS-DOS
Grafik: 70%

67 %
Sound: 62%
Schwierigkeit: mittel

ARI ST
nicht geplant

\! Genre: Adventure
o Hersteller: Accolade, Zirka-Preis: 90 Mark

nicht geplant

nicht geplant

weiterer Altmeister verantwort-
lich: Michael Berlyn ("Tass
Times in Tonetown”, "Suspen-
ded", "Oo-Topos") erfand eine
komplett neue Science-fiction-
Welt flir seinen Helden. Der
Spieler darf sich als Durch-
schnittsheld P.J. mit den haar-
straubendsten Kreaturen und
wildesten Welten herumschla-
gen, um mit List und Mogelei
an das begehrte "Jewel” zu
kommen, das die Welt rettet
und P.J. nach Hause bringt.
Der Spieler steuert, ganz wie
bei friihen Sierra-Adventures,
die Spielfigur mit Maus, Tasta-
tur oder Joystick von Bild zu
Bild. Wenn man eine besonde-
re Aktion provozieren will,
hackt man forsch in die Tasten
und hofft auf Verstandnis beim
Parser. Das Programm
nimmt's sehr genau: Man
braucht 640 Byte RAM, sonst

| lauft gar nichts. Altered Destiny

unterstiitzt CGA-, EGA- und
VGA-Grafikkarten. al



RUNNING FOR THE FAMIL

Kings Quest V

m Adventure "King’s Quest

IV" organisierte das kreuz-
brave Tochterlein Rosella fir
seinen Konigspapi Graham ei-
ne bittere Medizin, die den Er-
krankten flr weitere Abenteuer
restaurierte. Doch der Arger
hért nicht auf. Kaum verlaBt der

sich auf zu seinem Hofzaube-
rer, dessen Hiitte von der Zau-
berei verschont geblieben ist,
um dort erste Anhaltspunkte zu
erfahren, was nun schon wie-
der passiert sei.

Fiir "King's Quest V" haben
sich die Programmierer von

PUTERSPIELE

Tja: Das war wohl
nichts. Sierra hat sich
an Lucasfilm-Adven-
tures und deren vor-
bildlichen Benutzer-
systemn orientiert,
aber das hat nicht so
recht  hingehauen.
Zwar sind die EGA-
Grafiken stilvoll und
die  Adlib-Musiken
stimmungsvoll, aber
die rechte Stimmung kommt
beim Spielen nicht auf. Das liegt
schon daran, daB King's Quest V'
auf einem durchschnittlichen AT

50 quédlend langsam
ist, daB man am lieb-
sten seinem Rechner
einen Tritt verpassen
machte. AuBerdem ist
die Geschichte recht
bieder: Der zugege-
ben nette, aber inzwi-
schen Ubliche Mar-
chenmix mit nicht
sonderlich originellen
Puzzles — schade,
schade, nicht mein Fall, auch
von dem System hatte ich mir
mehr erwartet, auBerdem ist das
Spiel nicht sehr umfangreich.

gesundete Konig das SchioB
fir ein paar Minuten, wird sel-
biges samt Hofstaat, konigli-
cher Familie und Tochteriein
Rosella weggebeamt. Graham
steht auf einer Anhdhe und
reibt sich beidhadndig die Au-
gendeckel: Die Residenz ist
futschikato. Nach einem 50-
Dezibel-StoBseufzer macht er

Sierra nicht nur eine neue Ge-
schichte, sondern auch eine
frische  Benutzeroberflache
ausgedacht. Man steuert Gra-
ham mit Joystick, Tastatur oder
— und das ist hier am besten
— einer Maus. Per Klick lauft
Graham an einen bestimmten
Ort. Nimmt man den anderen
Mausknopf, verdndert sich der

Genre:

MS-DOS 66 %
Grafic 73%  Sound: 55%
Schwierigheit: mittel

* nicht geplant

Adventure
Hersteller: Sierra, Zirka-Preis: 110 Mark

nicht geplant

nicht geplant

(MS-DOS/EGA)

Makaber: So endet hier manche Prinzessin

Modisch: Ritter Kunibert im spiegeinden
Metallo-Look (MS-DDS/EGA)

Meniigesteuert: Graham marschiert ins Ungewisse (MS-DOS/EGA)

Cursor zu "Schaue/Untersu-
che”, "Aktion" oder "Reden”
—ein Klick, schon passiertdas
Gewiinschte. Weitere Aktionen
16st man in einer speziellen
Mendileiste aus (laden, spei-
chern, Geschwindigkeit und
andere Einstellungen). Getippt
wird nichts mehr. Es gibt meh-
rere Versionen von King's
Quest V. Wir testeten die PC-
EGA-Version; eine VGA-Ver-
sion, die 512 Farben auf den
Schirm zaubert, soll in Kirze
erscheinen — wir werden Euch
darliber berichten. 6 MByte
sollte man sich auf jeden Fall
schon auf der Festplatte frei-
halten: Zehn 3%-Zoll- und
sechs 1,2-MByte-Disketten
al

warten aufs Installieren.

Malerisch: ein friedliches Dorf — oder?

(MS-DOS/EGA)




Grof3 Electronic

Hardware — Software — Zubehor

AMIGA

Cnacs S‘nkes Back
Conquest of Camelot
Days of I"n Thunder

Do

ars
Mistrass of the Dark

E - Mation

Epyx "hc |n:| Gold

F-16 Fal

Final Bal Io

Il;l.gh: of tha Intruder

Gold U‘ thi u Aztacs

2 & ; 2
D G 00D
SEEEE8E5588E88 885888888888

Imparium
Indiana Jones Adventure
Invest
Khalaan
Kick Off 2
Kings Quast 4
Kings Quest 5

kax
Last Ninja 2
Legend of Faarghail
Leisure Suit Larry 11l
Loom

Loopz
Lauus of Doom

it Challenge
M k Platoon
Maniac Mansion
Manchester United
laan Streets
i

Thair 1 n-s.r Hour
Tie Break
Transworkl

Turrican

El\.' smrts Basketball

Wild Wast World
Wing Commandar
Wi

Zak McKracken 64.90 "

ATARIST C-684

54.90
41.80
37.00"

Zubehor

Diskotten No Name

Grof3 Electronic

Robert-Koch-Str. 1a
Postfach 1213

D-8350 Plattling

Tel. 09931/6917
Fax 09931/8876

508

O 1 thank.s
s luckuy

stars

Ein wackerer Held in 1000 und einer Nacht (MS-DOS/EGA)

Trial by Fire

he das groBe Rastelraten

beginnt: "Quest for Glo-
ry" ist der neue Name fir
Sierras "Hero's Quest”-Ad-
venture-Serie. Trial by Fire
schlieBt an die erste Folge an
(Wir erinnern uns: als tapfe-
rer Held haben wir Baron von
Spielburg aus der Klemme
geholfen). Trial by Fire ent-
fuhrt Euch diesmal in ein
orientalisches Marchenreich.
Wer den ersten Teil gespielt
hat, kann seinen Charakter
einfach importieren, Neuein-
steiger kdnnen sich entweder
einen Magier, einen Dieb
oder einen Kampfer zusam-
menbasteln. Zwar ist die Hin-

Schade, aber von
"Trial by Fire" hétte
ich mir mehr erwar-
tet. Zwar sind alle
Spielelemente vor-
handen, die mich
im ersten Teil begei-
sterten, wie die Ac-
tioneinlagen  und
der Rollenspielan-
teil. Aber ich habe A
das Gefahl, daB

Sierra es sich mit Trial by Fire
zu einfach gemacht hat. Prinzi-

fast mit

tergrundgeschichte von Trial
by Fire und das Szenario ein
anderes als beim ersten Teil,
aber im groBen und ganzen
ist alles beim alten geblie-
ben. Statt des armen Barons
gibt's nun einen Scheich, an-
stelle von tiefen Waldern fin-
det |hr eine trockene Wiiste.
Ihr steuert via Maus, Tastatur
oder Joystick Euren Helden
durch die Sierra-lypischen
3D-Bildchen. Ihr stellt per Ta-
statur englische Fragen,
sammelt Gegenstdnde und
Informationen und lost das ei-
ne oder andere Puzzle, oder
metzelt in Actionseguenzen
Monster nieder. mh

dem ersten Teil
identisch — einzi-
ger Unterschied ist
die veranderte Gra-
fik und das Szena-
rio. Im einen Spiel
ist der Herrscher
des Landes eben
ein Baron, im ande-
ren ein Scheich. So
stolpert man Gber
sehr viele Dinge,

die schon im ersten Teil (nur

fisch anders verpackt) vor-

gekommen sind.

Grafik: 67%  Sound: 57%
Schwierigkeit: leicht

in Vorbereitung

Genre: Adventure
Hersteller: Sierra, Zirka-Preis: 110 Mark




War der erste Teil
der Susar-Saga
noch &n  interes-
santer Adventure-
Happen, so fallt The
final Battle dagegen
Ziemfich ab. Der
Spielspall st zu-
gunsten der Benut-

den. Vor tauter Klik-

DAS LETZTE

trist: Die unmoti-
vierte Mischung
aus deutschen und
englischen Texten
— mubte das Pro-
gramm denn so
schnell ainge-
deutscht werden?
AuBerdem I&8t mich
die Logik der Puzz-
les an der Nich-
ternheit der Pro-

ken vergeht einem der SpaB, grammierer zweifeln — Wer

auBerdem

ist die Abfrage denkt sich nur so unlogische

furchterlich pingelig. Ebenfalls Puzzles aus?

2

T )

Innovative

Neue-
rungen sucht man
bei Crime Time ver-
gebens. Den Spie-
ler erwartet eine
deutsche  Krimi-
handlung mit ge-
bremstem  Span-
nungsfaktor. Die Be-
nutzerfiihrung bie-
tet keinen Anla zur
Klage, hétte aber
etwas komplexer

kénnen: Acht Aktionen schrén-
ken die Kreativitat des Compu-

ausfallen Schlichtheit nicht
schreckt, kann ja mal rein-
schauen.

terspurhundes doch
ganz schan ein. Of-
fensichtlich soll die
leicht schiefe Grafik
den immer noch an-
geschlagenen Ge-
sundheitszustand
unseres Helden
verdeutlichen. Wer
ein leichtes Aben-
teuer sucht, und da-
bei vor spielerischer
Zuruck-




WELTBEWEGEND

er Kreisel
dreht  sich
wieder. Nachdem

er vor gut finf

Jahren viele C 64-, Schneider
CPC- und Atari XL-Besitzer
wochen- und monatelang in
die Verzweiflung gerolit hat,
flitzt er nun frischen Mutes
auf Amiga- und ST-Fans zu.
Die Geschicklichkeitsgriibelei
"Spindizzy" zahlt bis heute zu
den raren Spieleklassikern
und treibt wohl so manchem
Computerveteran die ein oder
andere Trane aus der Driise,
wenn er an die nachtelangen
Kreiselsitzungen vor dem Mo-
nitor zuriickdenkt. Designer
und Programmierer Paul Shir-
ley hatte nach etlichen Jahren
ein Einsehen und beschert uns
mit "Spindizzy Worlds” die
langersehnte Forisetzung — al-
lerdings nur auf Amiga und ST.
Fir alle, die Spindizzy eher
fiir ein Slangwort im Sinne von
"Ich glaub',der spinnt!" halten,
sei hier das grundlegende
Spielprinzip kurz erklart. Auf
den ersten Blick erinnert Spin-
dizzy an den legendéren Arca-
de-Hit "Marble Madness” von
Atari Games. Ihr steuert einen
wendigen Kreisel, der feinfiih-
lig mit dem Joystick durch ein
Gebiet voller Rampen und Ab-
griinde gelenkt werden will. Er
gehorcht allen physikalischen
Gesetzen; will nur mit Anlauf
einen Berg erklimmen und be-
schleunigt bei einer Talfahrt.
Mittels Knopfdruck schaltet lhr
den Turbo ein, erfolgt ein Druck
auf die Space-Taste, wird ab-
rupt gestoppt (sehr praktisch,
wenn Ihr den Kreisel exakt po-

oy

sitionieren wollt). Die dreidi-
mensionale Landschaft sieht
man von schrig oben, wobei
man aus vier Blickwinkeln
wéhlen kann. Umschalten
wahrend des Spiels ist jeder-
zeit machbar. Wenn |hr trotz al-
ler VorsichtsmaBnahmen doch
in einen Abgrund stirzt, kostet
dies Energie, die man durch
das Sammeln von Diamanten
und anderen Gegenstidnden
wieder auffrischen sollte. Ist
der Treibstoff verbraucht, habt
Ihr vorldufig ausgespielt. Im
Gegensatz zu Marble Mad-
ness kommt es bei Spindizzy

Spindizzy Worlds

allerdings nicht nur auf Ge-
schicklichkeit an, sondern Ihr
miiBt auch Eure grauen Zellen
aktivieren, Gerade bei den Tif-
teleinlagen hat sich die Fortset-
zung verbessert.

Wie der Name schon verrét,
setzt sich das Spiel nicht aus
Leveln, sondern aus verschie-
denen Welten zusammen. Zu
Beginn dirft Ihr wahlen, obdas
Planetensystem "Easy” oder
"Hard™ angepeilt wird. Fiir An-
fanger empfiehit sich auf jeden
Fall die Stufe "Easy", denn hier
wird man mit Steuerung und
Spielprinzip vertraut gemacht.

Da jeder Planet aus mehreren
Leveln besteht, ist es beinahe
unmdglich, ein System am
Stiick durchzuspielen. Des-
halb kann man nach jedem ge-
schafften Planeten (inklusive
Bonuslevel) den Spielstand
auf Diskette speichern. Die
Reihenfolge, in der man die
Planeten absolvieren muB, ist
lbrigens nicht zwingend vor-
geschrieben. Wer schlieBlich
das "Easy’-System erfolg-
reich durchkreuzt hat, sollte
sich den gut zwanzig Planeten
des "Hard"-Systems widmen.
Diese haben es allerdings in
sich.

Damit die Angelegenheit

nicht zu einténig wird, stehen

sdmtliche Planeten unter ei-
nem anderen Motto. Der Name
deutet meist schon an, was
Euch erwartet. So werdet Ihr
auf dem Planeten "Ballrace”

A Nur wer geschickt die Schalter
einsefzt, kommt bei Spindizzy
Worlds voran. (Amiga)

Ich bin restlos begei-
stert von dem, was
Programmierer Paul
Shirley da auf den ST
gezaubert hat. Die Le-
vels sind derart bril-
lant ausgetiftelt, da
man fir Wochen
SpaB hat. Denn das
war meiner Meinung
nach die Schwiche
des Vorldufers: Bei
Spindizzy kurvte man etwas ziel-
los in der Gegend herum. Jetzt
ist der Spielverlauf durch die ver-
schiedenen Welten in wesentlich

schmackhaftere

Happchen tranchiert,
Die ST-Version spielt
sich genauso gut wie
die Amiga-Version;
daB der Bildschirm
umblattert, wenn man
Uber den Rand her-
ausfahrt, stort mich
nicht. Fdr Freunde
von intelligenten Ge-
schicklichkeitsspielen
ein absolutes MuB, auch wenn's
streckenweise hart wird — scho-
ner kann man Kreiseln nicht ma-
chen. Hut ab!

<

Wer im Spiel nicht zwischen den verschiedenen Blickwinkeln
umschaltet, dem entgeht so manches wichtige Detail (Amiga)

o LN




mit mehreren Hochgeschwin-
digkeitskursen konfrontiert, die
innerhalb eines knackigen
Zeitlimits zu absolvieren sind.
Auf der "Pak Attack”-Welt ma-
chen statt dessen giftgriine
"Pac-Man"-Nachkémmlinge
Jagd auf Euch. Andere Plane-
ten verlangen wiederum mehr
Kombinationsgabe beim L&-
sen der Puzzles. Besonders
beliebt sind diverse Schalter,
die jeweils andere Auswirkun-

Diese Mend erwartet Euch vor
Spielbeginn (Amiga)

Vorsicht vor dem kiihlen NaB (Amiga)

gen auf die Umwelt haben. | auf eines dieser Felder hinab-
Manche offnen geschlossene | fallen, federt er luftig-leicht zu-
Tiren, andere zaubern ganze | riick und kann so benachbarte
Briicken herbei. Extremknifflig | Tlirme ohne Aufgang errei-
wird die Geschichte, sobald | chen. SchlieBlich gesellen sich
mehrere Schalter in Wechsel- | diverse Warp-Felder hinzu, die
wirkung stehen. AuBerdem | Euch in Sekundenbruchteilen
gibt es zuhauf Felder, die nach | von einem Punkt zum anderen
einer Kreiselberrollung er- | transportieren. Neben all die-
helit bzw. wieder verdunkelt | sen Unwégbarkeiten maBt Ihr
werden. SodirftIhr bestimmte | zusétzlich auf die umher-
Levels erst verlassen, wenn |hr
alle "Lichter” angeknipst habt.

PUTERSPIELE

schwirrenden Gegner aufpas-
sen.

Im Gegensatz zum Original-
Spindizzy wird in Spindizzy
Worlds auf dem Amiga fleiBig
in alle Richtungen gescrollt.
Beim ST muB man sich mit ver-
tikalem Scrolling begniigen.
Droht der Kreisel vom Bild-
schirm zu verschwinden, wird
geflippt. mg

Nicht nur zur Erheiterung, son-
dern auch zur Losung ver-
schiedener Puzzles, tragen die

Mein Weihnachtsur-
laub stand dieses
Jahr ganz unter dem

“Jumper"-Felder bei. LaBt Ihr | | Motto “Morgens

den Kreisel aus sicherer Hohe Spindizzy,  mittags
Spindizzy, abends
Spindizzy” Obwohl
mir der Kreisel so N
manchen Nkrv geko- ) -

stet hat, komme ich
einfach nicht davon
los. Paul Shirley hat
eine Forisetzung abgeliefert, die
man getrost als Meisterwerk titu-
lieren kann. Sowohl alte Spindiz-
zy-Hasen als auch Frischlinge
erliegen gnadenlos der Faszina-
tion des Kreiselabenteuers. Die
Kombination aus Action- und
Tiftelelementen ist bestens ge-
glickt. Die einzelnen Planeten
sind brillant ausgedacht und mit
tickischen Stellen nur so ge-
spickt. An eines muB man sich al-

\

.

lerdings gewShnen:
das Stoppen des Krei-
sels mit der Space-
Taste. Da man oft den
Knopf einsetzen muB,
um z.B. diverse Hlgel
zu erklimmen, sind
beide Hénde an den
Joystick  gefesseit.
Auf dem Berg ange-
M kommen, heift es in

Sekundenbruchteilen
mittels Space-Taste abzubrem-
sen. Anfangs fiel mir dabei meist
der Joystick aus der Hand, nach
gezielter Ubung klappt's inzwi-
schen ganz gut. Ansonsten weist
Spindizzy Worlds keine Mangel
auf. Wer fir die triben Winter-
abende ein Geschicklichkeits-
spiel mit Langzeitmotivation
sucht, dem kann ich dieses fan-
tastische Programm nur wérm-
stens empfehlen.

Grafik: 67% Sound: 62%
Schwierigkeit: schwer

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Activision, Zirka-Preis: 90 Mark
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nicht geplant

Das Planetensystem im Uberblick
(Amiga)

<« Nur wer alle Pfeilfelder
"anknipst”, darf in den nichsten

Level vorriicken (Amiga)
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Nutzt die Vorteile
des besonders
giinstigen Jahres-

angebotes und
schickt die Karte

am besten hevte
noch ab!

Evre Nachricht an
die Redaktion

1. Ihr bezahlt im Abonnement

nur noch 5,80 DM statt 6,50 DM

fiir eine Ausgabe!

2. Ihr kinnt wihlen, ob Ihr

jiihrlich, halbjihrlich oder
vierteljiihrlich bezahlen wollt!

3. Ihr bekommt das Super-Starkiller-
Puzzle als BegriiBlungsgeschenk dazu!

4. Ihr erhaltet Power Play

noch bevor sie am Kiosk erscheint!

5. Die Lieferung kostet
Euch keinen Pfennig extra!

POWER TIPS

ZUM SAMMELN

beachten die Ihr immer be-
riicksichtigen solltet.

Das Programm bestraft den
Benutzer, wenn man einen ge-
sicherten Spielstand mehr als
einmal neu ladt (offenbar wird
bei jedem Laden bei dem be-
treffenden Spielstand ein Zah-
ler einen Punkt hochgesetzt
und gespeichert; man versu-
che einmal, einen Spielstand
von einer schreibgeschiitzten
Diskette zu laden...). Zwar wird
der Spielstand ordnungsge-
méB geladen, jedoch zieht das
Programm in der Folge bei der
Bewertung des Présidiums je-
den Spieltag einen festen Ma-
lus ab (nachdem man den
Spielstand das zweite Mal ge-

WO GIBT ES DAS SONST NOCH
IN DIESER GALAXIS??!

Bitte tragt avf der Riickseite dieser Karte Euren Namen und
Adresse ein und steckt sie donn frankiert in den Briefkasten.

Player Manager Teil 4

laden hat 1%, nach dem dritten
Mal 2% usw.). Entsprechendes
gilt, wenn man in derselben
Spielwoche mehrmals spei-
chert. Der standige Abzug bei
der Bewertung des Prasidiums
fuhrt dber kurz oder lang zur
Entlassung. Daher speichere
man jeden ersten oder zweiten
Spieltag ab und lésche einen
Spielstand, den man gerade
wieder eingeladen hat, sofort
wieder, um ihn nicht versehent-
lich wieder zu laden. So hat
man immer einen oder mehre-
re "saubere” Spielstinde, die
es einem ermdglichen, ein
oder mehrere Spieltage noch
einmal zu spielen, wenn diese
beim ersten Mal in die Hose ge-

ST * AMIGA * C64

gangen sind. SchlieBlich noch
allgemeines zum Spielablauf:
Mit einer neu ersteliten Mann-
schaft solite man erst etwa eine
halbe Saison spielen, um gute
und schlechte Leute zu erken-
nen sowie die optimale Aufstel-
lung zu finden, und dann die
RESTART-Funktion benutzen.
AnschlieBend kann man die er-
ste Saison optimal beginnen,
insbesondere schlechte Spie-
ler sofort verkaufen (nicht zu
viel feilschen, sonst bekommt
man sie nicht los) und ein, zwei
wirklich gute Spieler kaufen.
Anfangs ist zumindest ein pas-
sabler Torwart besonders
wichtig. Nicht besonders sinn-
voll ist es, den mdglichst

haben mir besonders gut gefallen:
l. Seite
2 Seite
3 Seite
Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen:
4 Seite

Ich wiinsche mir fiir die nichsten Hefte folgende Themen:

Welchen Computer oder welches Videospiel wollen Sie sich kaufen

Ich wiinsche mir fiir die niichsten Hefte folgende Tips:
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zweimal hintereinander den
Pokal zu gewinnen. So, das
war's eigentlich (puh!). Viel-
leicht ein biBchen viel an Infor-
mation auf einmal, aber so
komplex ist "Player Manager”
nun einmal, und hierin und in
der daraus folgenden Wirklich-
keitsnéhe liegt ja auch der Reiz

schnellen Aufstieg anzustre-
ben. Es braucht meist mehr als
eine Saison, um eine in der
zweiten bzw. ersten Liga kon-
kurrenzfahige Mannschaft auf-
zubauen. AuBerdem macht es
wesentlich mehr SpaB, in der
dritten Liga oben mitzuspielen,
als in der zweiten im Mittelfeld

und im Endspiel sogar 600k.
Mur mit diesen Finanzspritzen
kann man sich am Anfang der
ndchsten Saison die Besten
des Transfermarktes kaufen
und kontinuierlich nach oben
kommen. Und nur mit guten
Leuten macht das Spielen in
den héheren Ligen SpaB. Also

zu dimpeln (im Obrigen ist
man mit MiBerfolg in der hohe-
ren Liga schnell am Rand der
Entlassung). Insgesamt ist ei-
ne stetige, aber nicht zu
schnelle Aufwértsentwicklung
am sinnvolisten. Ein Punkt ist
bei der Erreichung hbherer
Ziele extrem wichtig: Der PO-
KAL! Im Halbfinale kassiert

solite man die Moglichkeiten
des Abspeicherns besonders
beim Pokal nutzen.

Es ist auch keineswegs be-
sonders schwer, im Pokal Er-
folg zu haben. Auch bei Player
Manager sehen die "kleinen”
gegen hoherklassige Mann-
schaften sehr haufig gut aus.
So ist es mir gelungen, mit ei-

des Spiels. Ich wirde mich je-
denfalls freuen, wenn der eine
oder andere Tip Erfolg bringen
wiirde. So oder so: Viel Erfolg
allen, die sich an diesem Spiel
versuchen! vw

Verlag Markt & Technik AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: PowerTips
Hans-Pinsel-Str. 2
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Was gibt’s Besseres als ein we-
nig Musik aus dem Walkman?
QOder konnt lhr eben mal 200 Mark
gebrauchen? Mit ein wenig Gliick
und einer Portion Wissen konnt Ihr
kraftig abstauben — ab sofort gibt’s
monatlich einen Walkman oder
sechsmal 200 Mark zu gewinnen.
Was muBt Ihr dafiir tun? Die Teil-
nahmebedingungen sind ganz ein-
fach. Rechts seht lhr die Hitparade
des Distributors "Bomico. Ihr mUiBt
jetzt einfach die richtige Software-
Firma zum entsprechenden Spiel
finden. Ein Beispiel: "Kult” wurde
von dem Software-Haus Exxos pro-

BOMICO

TOP TEN

1t
2
3
4
5
6.
7
8
9

10.

POWER PLAY

WETTBEWERB

Fast geschenkt:

Ein ganzes Jahr lang verlosen

wir insgesamt 14400 Mark
und zwolf feine Walkmen.
Dafiir miiBt Ihr nur zehn Fragen

Transworld

. Loopz
. Puzznic
. Geisha

Sim City

. Invest

Maupiti Island

. Battle Command
. Wheels of Fire

F-29 Retaliator

richtig beantworten...

grammiert— die Antwort lautet also
"Exxos”. Lest Euch die Hitparade
durch, schreibt die zehn Spiele und
die zehn Firmen auf eine Postkarte
und schickt sie an

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Bomico
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar

Unter allen richtigen Einsendun-
gen werden per Los die Gewinner
ermittelt. EinsendeschluB istam 15.
Marz 1991, der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Der Wettbewerb wird
nachsten Monat fortgesetzt. al
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1. Atari Club
Colonia eV.

Adressen

Red Riger

Seil Anfang 1988
gibt es ihn
schon, den Kéiner
Computerclub, der
sich auf den Atari
spezialisiet  hat
(XL/XE, ST, TT, Sta-
cy, Portfolio und
PC). Am stirksten
nimmmt der ST, ge-
folgt vom XL/XE die
Clubarbeit in An-
spruch. Die letzten
beiden Jahre fiihr-
ten die Mitglieder
einen Basic-und ei-
ne GFA Basic-Kurs
durch, auf den im
ndchsten Jahr ein
C-Kurs, sowie ein
Adimens und Cala-
mus Kurs folgen
soll. AuBerdem gibt
es Workshops zu
Adimens, MIDI,
Grafik und DTP, so-
wie eine groBe PD-
Bibliothek, Btx-An-
schiuB und eine In-
foseite in der Atari
Welt (226221224).
Seit gut 14 Tagen
hat der Club auch
eine eigene Redak-
tion, die das lber
hundert Seiten
starke Clubmaga-
zin, mit aktuellen
Berichten, Tests
von Hard und Soft-
ware sowie Tips
und Tricks verfaBt.
Einmal monatlich
findet ein Treffen im
Clubraum statt, an-
sonsten treffen sich
die Mitglieder beim
Schriftfihrer des
Clubs. Zu seiner
Gefolgschaft zihit
der 1. Atari Club Co-
lonia immerhin 250
Mitglieder, die sich
uber Deutschland,
die Schweiz, Oster-
reich, Italien und
Luxemburg vertei-
len. AuBerdem ha-
ben sie Kontakte zu
Clubs in Osterreich
und Griechenland.

<

Anschril
Andr Hilck

Haorsterlandsir, 10
2208 KL Offenseth
Tel. 041 21/857 14

PC-Club Norddeutsch-.
land

Computertyp: PC
Anschrift: PC-Club Nord-
deutschland

U Franke

Knickweg 3

2400 Libeck 14

Tel. 0451/306881

Skywar
Computertyp: C 64
Anschrift: Skywar
PLK 024 285 D

3235 Hoss-Oldendor! 1

Amiga Club Osterreich
Computertyp: Amign
Anschrift: Amiga Club
Osterraich

Kirchengasse 27

A-1070 Wien

Mega-Club
Computertyp: Sega Mega
Drive, PC-Engina
Anschrift: Maga-Club
Martin Brandle

Grinaustr. 2

CH-9204 Anciwil

Smartbomb

Gamabx

PMS-Computerclub
C

Seqga Ml.\gfl'Eile Arari ST
Anschrift: Smartbomb
Staversir. 5b

4710 Lodinghausen

Tel. 025315563

Scrypt Computer Club

Computertyp: MS-DOS-
tem

Anschrift: Scharil Haliz

Flachsweg 24

4780 Lippstadt 15

P yp: C 84, Amiga
Anschriit: PMS-Computer-
club

Pater Ziewer

Im Kreuzenbang 8

5524 Malbargweich

Elite-Fan-Club
Computertyp: Amiga 500
Anschrift: Elite Fan Club
Am Kleshagen 61

5788 Winlerberg 5

Lynxanier Lynx-Club

Amiga & Gameboy Club
Computertyp: Amiga,
Gamabay

Leistungen: Clubzaitung
mit kostenlasen Klainanzei-
gen, * PD-Disk (Amiga) im
Monat

Schwerpunkie: Erdahrungs-
austausch, PD-Saltware,
Spielotips, praiswerte Hard-

Computerclub Geseke Computertyp: Atan Lynx g Module 16

cce Ansehrift: Lynx-Club o nff“;‘“;z'“ e

Computertyp: C 64, C18, Hans-Jérg 5 Mhark

Plus 4 Sieglriedatr. 3 (Amiga), 2 Mark (Gamebay)
Maik Frelh 3 Anschrift: Amiga & Game-

Karl-Coerdaler Str. 5 boy Club

4787 Geseke 1 it Postfach 102211

Computertyp: Seqa Mega- Kassel
- drive, PC-Engine 3 ¢
ayer s Clu

Gty p: Arikia 500 :;:::ﬁh;gté FADGHD GCT Videospiel-Club

Anschrift: Player 7000 Stuttgart 1 Computertyp: PC-Engine u

Eggeweqg 65 Megadnive

4800 Bialefold 13

AFC der Amiga-Fan-
Club

Computertyp: Amiga 500,
1000, 2000

Anschrift: AFC der Amiga-
Fan-Club

Sprangoiwog 124 oder PF
5003

4952 Porta

1. Deutschaer Lynx-Club
Computertyp: Atari Lynx
Anschrift: 1. Deutschar
Lynx-Clut

Jens Langner

Steinstr, 57

7024 Filderstadt 4

(v | R -3 d

CPC-User-Club Unicorn
c CPC.CPC

5.5. |
Berlin

Computertyp: Amiga 500,
1000. 2000

Plus, GX 4000-Konsole
Anschrift: CPC-User-Club
Unicarn

Anschrift: TS5 Compu- i W"‘;'zu:; :

terclub Berlin 000 Kol

PLK 062 913 ¢

1000 Berlin 65

(0D Barky Atari Club Calania sV,
i p: Atari XL, ST

e 3 und PC

Computertyp: C 84
Anschrift; TTC

Tha Twentyone Century
PLK 001 0228

2913 Apen 1

MS-DOS Computerclub
Computertyp: M5-D0S
Anschrift: M5-DOS Compu-
terclub

Michael Geisel
Ropperhiuser Sir. 4

3579 FrielendorliObg.

Computerclub Walsum,
Turtles

Computartyp: Amiga 500,

CB4, Mari 800 XL

Anschrift: Mario Grasso

Gotensir. 23

4100 Duisburg 16

Edar Club Essen
Computertyp: C 64
Anschrift: Bjirn van Lent
Zwingliste 22

4300 Essen 1

Might Angel Video-
gamesclub
Computertyp: Sega 8-Bit
und 16-Bit, Nintenda NES,
Gameboy, PC-Engine, Neo
Geo, Atari Lynx

Anschrift: Night Angel Vi-
deogamesciub

Thorsien Prigimeier
Pfingstborm 35

4300 Essan 12

Anschrift: 1. Atari Club Co-
lonia eV,

clo R.Straborg

Alzoyonstr 32

Computertyp: Allg
Anschrift: Phoenix Compu-
tar Club

Redaktion New Gambler
Burgweg 3

7186 Billingshach

Leistungen: Clubzeitschritt,
groBer Gebrauchispiele-
marki Mitghedsrabatt baim
GCT Videospislvarsand
Mitgliedsbeitrag: 24 Mark
jahrl

Anschrift: GCT Video-
spiele-Club

z.Hd. Daniel Schwill
Hellweg 33

4620 Castrop-Rauxel

Promising Dungeons
sociation

As:
Computertyp: MS-DOS PC,
XT, AT

Leistungen: viertelgdhrl.
Ciub-Fanzine, wochenil.
Hotline, 3-4x jihrl. Gewinn-
spéela, Tips & Tricks
Mitgliedsbeitrag: jahrich
43,- DM/ 43 SFR/ 300 65

Computerclub
Computertyp: C 64
Anschrift: Rainbow Sofi-
works Computer Club
Agnesstr. 48

8400 Regensburg

Tel. 0941 26 222

¢ N.AKS Tho
New Alex Ki

PD-Bibliothek, Tips & iy e 1o
Tricks, g 2x A-1220 Wien
monath

omputar-
rollenspiale, Adventures u Amiga Dotty Club
Simulationen, Tips u. Hillen | Computertyp: Amiga 500,
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark Game Boy

monatl
Anschrift: PFromising Dun-
geons {

Leistungen: News, Spiale-
tests. Spacials, Preisaus-
Hitparada,

2.Hd. Mark Fuchs
Hellensteinsty. 18

Highscores, Comic
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark

5000 Kain 80 5411 Enelborn manatl.
Sega Megal PC Engine Anschrift: Amiga Dolty
Club Atlanta Computer Club Club
Marks Club Mega Drive, Computertyp: Amiga 500, Andi Wenk
Computertyp: Amiga PC Engine 1000, 2000, 3000 Puricellistr. 14
Anschrift: Mark Mayer- Anschrift: Sega Megal PC Leistungen: Club-Disk. Ex- | 8400 Regensburg
Epplar Engine Club perteniorum, Hard- u. Soft-
Marienkirchsts 9 b Martin G Einkaul, PD-Ecke,
5205 St. Augusiin 1 Birkensir. 8 Clubtreften Lyax:Blut i
8401 Kélering : X
hilfen, 8
g Treffen, Tips & Tricks Pool
e o Mngliedsheltrag: bis 3 {akie 2 Mocfabe; Zeltschrit
ompulertyp: Amiga s Mark S
Anschrift: Empire Club Computertyp: Alari 1040 ST | Anschrift: Atlanta Compu- :nn!mbdshsmm;s. sm
cio Holger Hibarmann {E) C B2 ter Club ;" rift: Ch b Lani
im Aplolgarten 19 Anschrift: Marcus Eller Michasl Tischer kw“‘“ + Christain Loni-
5300 Bonn 2 Haupisir 12 Erich-Kastnersir. 37 :
BTN Allersheim 6073 Egelsbach r-:::o":eg I‘ahl
Tol. 09336/503 R
EDK Erster Deutscher Death-Soft i
Kick OH-Club Compultertyp: C 64 Hans-Jérg Szbasllan
Compulertyp: Amiga 500 The Guys of Kreativ L PD-Sof 3 h
Anschrift: EDK Computertyp: C 64 Programmiarung in Basic | Coot Sonmiten3

Thorstan Knoll
Landgraben 11
5303 Bornhaim 1

Game Boy Wizards
Computertyp: Game Boy
Ansthrift: Game Boy Wi-
zards

Peter Ellebracht

An der Sellerbahn 22
5413 Bensdor!

Anschrift: Hannes Moser
Achenseestr. 54

A-6200 Jenbach

Tiel. D043/ 5244/ 28186

Tif und Fit
Computertyp: Alle Amigas
Anschrift: Til und Fit
Schonegg

CH-3910 Saas-Grund

und Assambler, Info-Disk
Schwerpunkie: Lésungen
2u Adventures usw.
Mitgliedsbeitrag: kiinor
Anschrift: Mario Overdick
Zur Marienau 4

6642 Metilach 1

Tel. 06BB41TTE

The New Alex Kidds
[+

Tel. 028/ 57 16 50

P yp: Sega Mega
Driva

Star Bit Club
Computertyp: C 64, C 128
Leistungen: monall, Disk-
mag. mit Tips. Demos,
News

Schwarpunkte: Denkspiobe,
Rollenapiote, News, Jump'n
Runs, Shoot em Ups
Mitgliedsbeitrag: 60
MarkiGulden jihrl.
Anschrift: Star Bit int.

o LY



allo Clubfreunde, mittlerweile ist meine Club-

datei schon ganz schén umfangreich. Damit
niemand bevorzugt wird, fiihren wir jeden Club
insgesamt dreimal in unserer Adressenliste. Im
halbjéhrlichen Rhythmus findet Ihr dann wieder
die groBe Gesamtibersicht, nach Postleitzahlen
sortiert. Jeder Club wird auBerdem von uns im
Laufe der Zeit einmal angeschrieben, damit ich
ihn etwas ausfiihrlicher vorstellen kann.

Und nun noch eine Bitte an alle, die einen Club
anschreiben und mit einer Antwort rechnen. Be-
denkt, daB Porto teuer ist und nicht jeder Club eine
volle Kasse hat: Am besten, Ihr legt gleich einen
frankierten und adressierten Umschlag fiir die
Antwort bei.

Diejenigen, die noch nicht auf unserer Clubseite
zu finden sind, aber gerne dabei wéren, sind hier-
mit herzlich aufgefordert, uns zu schreiben und
folgende Fragen zu beantworten:

1. Wie heiBt der Club und welche
Anschrift hat er?

2. Mit welchem Computertyp und Videospiel-
system beschéftigt er sich?

3. Wie hoch ist der Mitgliedsbeitrag?

4. Was sind die Schwerpunkte der Clubarbeit
und welche Leistungen bietet er sonst noch?

bure Ll b~

Markt & Technik AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Clubs
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Richtet Eure Zuschriften an:

VAV

Kennworl: Victory
De Wieken 66
NL-6581 DH Malden
Hotline 2u Spielen.
NL-080-58 21 B5

The Phantasy Club
Computertyp: Sega Master
Systam

Schwerpunkie: Tests,
Clubmagazin 4x pihrl., Tips
& Tricks, Kemplattidsungen
Mitgliedsbaitrag: DM 30
fahri

Anschrifi: The Phantasy
Cluy

Andreas Bender
Meinsdorfer Weg 30

POWER FORUM

_UBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK

Console Trouble
Computertyp: Sega Mega
Drive, PC-Enging, Game
Boy, Atari Lynx, Game Gear

Leistungen: Clubhelt. Club-

karta, News, Treflen, Spie-
letests, Cheats, Gewinn-
spinle

Mitghedsbeitrag: 2 sFr
monatl.

Anschrift: Console Trouble
Birkenstr, 16 -

Ch-8302 Kigfen

Eagle Boys Club
Computertyp: Atari 5T

Leistungen: Clubzeitschrift,

PD-Sammiungen
Schwerpunkte:

SfedEun GFA-Basic-Programmis-

rung, Spieletips, PD-Tesls
Future All Er 0 , Ein-
Club staigerhien

Computertyp: Plus 4, C&4,
C128, Amiga und PC
Leistungen: PD-Bibliothak
pihrl. Clubtretlen, verbillig-
ter Einkaut von Hard- u.

Software, Clubzeitschrilf (al-

e 6 Wo.)
Schwerpunkte: Spale, An-
. BTX,

Mitgliedsbeitrag: 15 aFr
Anschrift: Eagle Boys Club
M. Heti

Unterdorfstr. 21

CH-8113 Degarsheim

Skywar
c yp: C 64

DFU, Hilfe bei Probleman
Mitgliedsbeitrag: DM 7,50
monatl

Anschrift: Future All Com-
puter Club e\

Malthias Stahi jun
Stefanstr, 53

5040 Brahl

Die Outsider
Computertyp: Amiga
Schwerpunkte: Clubzeit-
schrift monatl., Lisungen
Hitparadan
Mitgliedsbeitrag: keinar
Anschrift: Die Outsider
PLE 031748 C

6200 Wissbaden

Compu Soft
L E

Leistungen: Immar akiuello
Spiste

Mitgliedsbeitrag: nicht ge-
nannt

Anschrift: Skywar

PLK 024 285D

3235 Hess-Oldendor! 1

Amiga & Gameboy Club
Computertyp: Amiga.
Gamebay

Leistungen: Clubzeitung
mit kosteniosan Kisinanzel-
gen, " PD-Disk (Amiga) im
Manat

CLUBS

Atlanta Computer Club
Computertyp: Amiga 500,
1000, 2000, 3000
Leistungen: Club-Disk, Ex-
pertenforum, Hard- u. Soff-
ware-Einkaul, PD-Ecke,
Clubtreffan
Schwerpunkte: Einstaiger-
hilten, Sammeleinkaul
Mitgliedsbeitrag: bis

3 Mark

Anschrift: Allanta Computer
Club

Michagl Tischer
Erich-Kistner-Str. 37

6073 Egelsbach

Death-Soft
Computertyp: C 64
Leistungen: PD-Software,
Programmierung in Basic
und Assemblar, Info-Disk
Schwerpunkte: Losungen
2u Adventines usw,
Mitgliedsheitrag: keiner
Anschrift: Mario Overdick
Zur Marianau 4

6642 Metitach 1

Tel 0BBEA/ 17 78

The New Alex Kidds
Computertyp: Sega Mega
Drive

Leistungen: vierteljahr
Club-Fanzine, wochentl.
Haotling, 3-4 mal jihrl. Ga-
winnspiela, Tips & Tricks
Mitgliedsbeitrag: jahrich
43,-DM/ 43 SFR/ 300 65
Anschrift: N.AKS The New
Alex Kidds
Maulbeergasse 9

A-1220 Wien

Amiga Dotty Club
C Amiga 500,

Er g
austausch, PD-Software,
Spivletips, preiswarle Hard-
u. Software u. Module fir
Gameboy

A 5 Mark

disk, PD-Software, Erfah-
rungsaustausch, 2x jdhrl
Clubdisk
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Compu Soft
Patrik Eckert

Josetstr. 19

6842 Metllach

{(Amiga), 2 Mark (Gamebaoy)
Anschrift: Amiga & Game-
Boy Club

Postlach 10 22 11

3500 Kassel

GCT Videospiel-Club
Computertyp: PC-Engine u
Megadrve

L bz

Game Bay

Leistungen: MNews, Spicle-
tests, Specials, Preisaus-
schreiban, Hitparade,
Highscores, Comic
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark
monat!

Anschrift: Amiga Dofty
Club

Andi Wank

Puricellist. 14

8400 Regensburg

Lynx-Club
YP: Lynx

Ibrox
Computertyp: C 64,
Schnelder CPC, Atari ST
Leistungen: kostenlose
Clubzeitung (separal 10r die
Systoma)

Schwarpunkte: Anwen-
dung. Drucker, Hardware,
Spiala

Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
monall. odar DM 30,- jihrl,
Anschrift: Ibrox Computer-
club

c/o Thomas Dinsg

Postiach 2007

8369 Rotthalminster

Guys Of Kreativ
Computertyp: C 84, Amiga
Leistungen: Clubzeilung,

groflar Gebrauchispiele-
markt, Milgiedsrabatt baim
GCT Videospielversand
Mitgliedsbeitrag: 24 Mark
Jahed

Leistungen: Mailbexbredt,
Treffen, Tips & Tricks Pool

«(alle 2 Monate), Zeitschrift

Mitgliedsbeltrag: 3 Mark
bazw. 20 Schilling monatl,
Christain Lenikus

GCT
Cluby
z.Hd. Daniel Schwill
Hellweg 39
4620 Castrop-Rauxel

Promising Dungeons
Association
Computertyp: M5-D05 PC,
XT, AT

Weidanweg 18
A-4820 Bad Ischi
oder

Hans-Jdrg Sebastian
Siegfriedstr. 3

6384 Schmitten 3

Star Bit Club
Computertyp: C 64, C 128
L

PD-Bibliothek, Tips & Tricks,

Mitgliederdisk 2x monat!
Cos

monatl. Disk-
mag mit Tips, Demos, News
Schwerpunkte: Denkspiale,

Sarvice-Disk, B

tir Spiale, Hotline, kigine
Hardwarabauten
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Guys Of Kreatv
Hannes Moser
Achenseestr. 54

A-6200 Jenbach

Tel. 0043/5244/281 84

u.
Simulationen, Tips u. Hilten
Mitgliedsbeltrag: 3 Mark
monatl
Anschrift: Promising Dun,
geons Association
Z.Hd. Mark Fuchs
Hellensteinstr. 19
5411 Eitalborn

. Jump'n
Runs, Shoot e Ups
Mitgliedsbeitrag: 60
Mark/Gulden jahrl
Anschrift: Star Bit Int
Kenmwort:Victory

De Wieken 66

NL-6581 DH Malden
Hotline zu Spisien

NL-080-58 21 BS



C 64 GS

Alsichinder POWER PLAY
11/90 iiber die neue C64-GS-
Konsole las, bin ich total aus-
geflippt. Auf einem Modul
sind 512 KByte RAM nutzbar
und es gibt keine lange Lade-
zeit! Nun zu meiner Frage:
Kann man nicht mit einem
Modul mehr aus dem C 64
rausholen, so daB es bessere
Spiele gibt? Ist es miglich,
auf so einem Modul z.B. "Zak
McKracken”, "Indiana Jones
" oder "Loom" zu spei-
chern?

Thomas Haisig, Berlin

Die Speicherkapazitdt der
Module ist leider nicht die Lo-
sung aller C 64-Probleme. So
kann auch die Konsolenvarian-
te des C 64 wie gehabt nur 64
KByte des Modulspeichers auf
einmal nutzen, wahrend auf
Computern wie dem Amiga
512 KByte Standard sind. Kom-
plexe Spiele, bei denen nicht
nur blitzschnelles Nachladen
von Grafik und Daten gefragt
sind, dirften damit weiterhin
eine Doméne der 16-Bit-Com-
puter bleiben. Vion den von Dir
erwahnten drei Adventures
sind z.B. keine Modulversio-
nen geplant. hi

Total atzend

Es wird immer wieder liber
die Gefahrenquelle “strah-
lender Monitor” berichtet.
Man solite aber lieber mal
das Thema "strahlende PO-
WER PLAY" anschneiden —
das Giftgriin der Powertips
ist jawohl das Letzte. Total at-
zend. Probiert doch mal
mintgriin, purpurrot oder
neongelb aus! Wenn Ihr von
dem Horrortrip wieder runter

seid, @ndert doch bitte den
Hintergrund — sonst be-
kommt Trantor Arbeit! Eine
Million Credits wire mir die
Sache vielleicht wert. Und
nun noch etwas zum CDTV:
Aus einer etwas élteren Aus-
gabe und der 10/90 weiB man
gerade eben worum es geht.
Bringt doch bitte einen aus-
fithrlichen Test oder Bericht
iiber das Ding, bevor sich ir-
gendwelche Leute dariiber
duBern und die Leser villig
verwirren.

Marc Rausch, Taige

Risikofrei?

Mein Vater ist selbsténdig
und wird sich fiir seine Firma
einen MS-DOS-PC im Wert
von ca. 15000 Mark zulegen.
Da der PC VGA-Grafik hat,
wiirde ich mir gerne Spiele-
Software fir diesen Compu-
ter zulegen. Mein Vater meint
aber, daB gerade diese "Mas-
sen-Software” Viren iibertra-
gen knne, und daB er das Ri-
siko, den Computer dadurch
zu zerstiren, nicht tragen
konne. Ich meine dagegen,
daB die Spiele-Software
durch ihren hohen Preis vor
Viren geschiitzt sein miiBte,
oder? Was sagt lhr dazu?

Lars Miller, Essen

Richtig riskant ist nur das
(ohnehin illegale) Benutzen
von Raubkopien, die mit sché-
ner RegelmaBigkeit virenver-

seucht sind. Bei Original-
Software kann man in der Re-
gel sicher sein, daB die Herstel-
ler samtliche Virenschutz-MaB-
nahmen getroffen haben. Ei-
nen absolut hundertprozenti-
gen Schutz vor Computerviren
gibt es allerdings weder bei
Anwendungs- noch bei Spiele-
Software. Der kluge Mann

macht deshalb regelméBig
Backups von seiner Festplatte.
hi

Breitgelaufen

Ich méchte mich dem Le-
serbrief von Wolfgang Rott-
ger anschlieBen, indem er
Kommentare, die noch liber
dem Titel eines Spiels ste-
hen, kritisiert. Bei einem
Kommentar solite es eine
journalistische  Selbstver-
standlichkeit sein, daB er erst
nach dem Bericht abgege-
ben wird, denn erst solite
man ja einen méglichst ob-
jektiven Eindruck von dem
Spiel erhalten. Ein Kommen-
tar fiir sich ist sinnlos, nichts-
sagend und argerlich.

Worauf ich noch eingehen
mochte, sind die mit abwech-
selnden Farben unterlegten
Halbseitentests. Ich finde,
daB diese Seiten einfach kein
optisches Profil haben. Die
unterschiedlichen  Farben
sind fir mich nicht mehr als
ein billiger Ersatz fiir ein or-
dentliches und individuelles

Layout. Die Gleichformigkeit
der Gestaltung 1dB6t mich die
Halbseitentests als einen
einférmigen "Testbrei” emp-
finden, der einen nicht gera-
de zu weiterer Lektiire moti-
viert. Die Gestaltung verlei-
tet dazu, die Halbseitentests
als unwichtig und uninteres-
sant abzuhaken. Das Farbwi-
schiwaschi kann da auch
nicht mehr viel helfen. Au-
Berdem solitet Ihr die Halb-
seitentests nicht auch noch
gebiindelt zusammenquet-
schen, wie z.B. in Ausgabe
10/90 auf den Seiten 116-121
geschehen. Bitte versucht
statt dessen, diese Tests
durch eine Variierung der An-
ordnung von Uberschrift, Be-
richt, Bildschirmfotos und
Bewertungsbereich wieder
int terzu und
trennt die Tests anstelle
durch verwirrende Farben
wieder durch einen einfa-
chen, schwarzen Strich.
Matthias Drees, Kéln

Wie schwarz darf
Humor sein?

Der Artikel (iber die
"Furchtbaren 10" war sahne-
miBig. Mehrvon dieser Sorte
(wie auch Anatols Bericht
uber Sprites). Dem Leser, der
in Ausgabe 11/90 dber "Nu-
clear War” wetterte, muB ich
Recht geben. Das einzige,
was ich an schwarzem Hu-
mor in dem Spiel entdecke,
ist die SchluBszene, in der
der "Gewinner" im Strahlen-
schutzanzug "I won" ruft.
Ansonsten kbnnen auch die
Parodien der Politiker nicht
iiber die Geschmacklosig-
keit des Spiels hinwegtiu-
schen, denn schaut Euch mal
die Fotos der MiBgeburten

< GAngg

— Atari

— Amiga
- IBM/PC
— Secondsoftware

- Game Boy - Testmoglichkeiten auf 7 Systemen

Versand und Laden: versand Inland per Nachnahme oder Vorkasse zzgl. DM 6,- Versandkosten.
Versand Ausland Vorkasse zzgl. DM 12,- Versandkosten, Kostenlose Liste
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und der aufgedunsenen Kin-
der mit Krebsgeschwiiren
und Haarausfall an, die noch
in Tschernobyl leben miis-
sen. Ich glaube, dann wird ei-
nem erst bewuBt, wie ibel
die Idee von dem Spiel und
die wirklich perverse Wer-
bung ("'Strahlen Sie, bis Sie
gliihen") ist. Es gibt so viele
nette Spiele, muB man jetzt
schon auf so was zuriickgrei-
fen, um den Computerspie-
lern etwas zu bieten? AuBer-
dem finde ich es wirklich
schade, daB es allméhlich in
Mode kommt, netten Spielen
ein biBchen Pep durch Blut-
rinstigkeiten zu verpassen.

Somit klaubt sich der Adven-
ture-Freak ein Schwert und
Schaufel und gribt des
Machts auf dem Friedhof her-

POWER

POST

sten und uninteressantesten
Briefe bzw. Lobeshymnen
abzudrucken. Ich kann ver-
stehen dafB lhr dle Leser-

um. Die Budokaner schiei
chen sich somit in den Fer-
nen Osten und prugeln smh

briefi 1d nicht
als Diskussionsforum fiir
Computerfreaks zur Verfi-

mit zw

Wirklich, das Splel Nuclear

War weist eher in witziger

Weise auf die bestehende

Getfahr hin. Auf die ernste Art

hért ja heute niemand mehr.
Dani Gerber, Ch-Obarinz

Selbstironie

Ich mochte etwas zu dem
Leserbrief "Infamer Witz" in
der A be 11/90 anmer-

Flammenwerfer,
Modell Felix Rosenberger

So geschehen bei "Flood”,
wo man, nach Bestehen aller
Levels mit einem tollen "ich-
habe-Quiffy-gerettet”'-Fee-
ling in den Sessel sinkt, mit
ansehen muB, wie Quiffy von
einem Auto vermatscht wird
(in einer schonen Blutlache).
Nichts gegen schwarzen Hu-
mor, aberich méchte von sol-
chen Sachen bitte verschont
bleiben, wenn ich ein harm-
loses Spiel spiele.

Laider Absender vergessen!

Keine Ansteckungs-
gefahr

Zu Daniel Remsperger aus
Heft 11/90: Dein eigentliches
Problem habe ich halt doch
nicht begriffen. Wer also lan-
ge genug "Nuclear War" ge-
spielt hat, schnappt sich
zwei, drei MGs, eine Handvoll
Handgranaten, einige Teller-
minen sowie die Fliegenklat-
sche und zieht in den Krieg.

ken: Ich halte "Nuclear War™
fiir ein Superspiel, das sich
im Gegensatz zu diversen an-
deren Kriegssimulationen
(man denke nur an "Conflict
Europe") selber auf die
Schippe nimmt und gerade
dadurch die Sinnlosigkeit
des Krieges aufzeigt. Es
kommt eben nur darauf an,
ob man das merkt oder nicht.

Alfred, Linz

Geblufft?

Mit Befremden muBte ich
feststellen, daB "Silent Ser-
vice” in Eurem Heft als
"nicht geplant fiir den Ami-
ga" aufgefiihrt wurde.

Jetzt habe ich kirzlich in
einer Anzeige von Joysoft
gelesen, daB es nun doch
bald erhiltlich sein soll.
Kénnt lhr mich bitte dariiber
aufkléaren, welche der beiden
Aussagen der Wahrheit ent-
spricht und mir mitteilen,
wann es denn soweit ist?

AuBerdem wiirde mich in-
teressieren, wann "UMS II"
fiir den Amiga in den Handel
kommt.

Dominik Zanolar, Binningen

Das "alte” Silent Service ist
nach wie vor fiir den Amiga er-
héltlich. In unserem Test war
allerdings vom Nachfolger "Si-
lent Service 1" die Rede, der
hingegen nicht fir den Amiga
geplant ist. Die Amiga-Version
von UMS Il miiBte in diesen Ta-
gen erscheinen. mh

Um des Kaisers
Bart...

Ich wundere mich immer
wieder, wie lhr es schafft, auf
Euren mickrigen Seiten die
belanglosesten, langweilig-

gung stellen wollt, Euer Le-
serforum ist offensichtlich
eher fiir ratsuchende Com-
puter- oder Konsolenneulin-
ge gedacht. Dagegen ist
nichts einzuwenden, nur sol-
che Briefe wie "Trantor ist zu
dick" etc. haben auch in die-
ser Rubrik nichts zu suchen
— schon gar nicht bei einem
so begrenzten Umfang. Auch
kénntet |hr darauf verzich-
ten, in jeder zweiten Ausgabe
die Vor- und Nachteile samtli-
cher Spielkonsolen und Rol-
Iensplele im Leserforum ge-
abzt

, da-
iur gibt es doch schlieBlich
die  Schwerpunktthemen.

Kurz und biindig: Ich finde
Euer Leserforum stinklang-
weilig!

Apropos  Rollenspiele...
Sowohl in Euren Tests als
auch in den Tips und sonsti-
gen Rubriken wie "Aktuell’,
""Schwerpunkt” etc. seid lhr
viel zu sehr auf Rollenspiele
fixiert. Vielleicht ist es Euch
entgangen: Es gibt auch Leu-
te, die diese Spiele hassen
und ganz und gar nicht wild
darauf sind, durch immer
dieselben Dungeons zu ha-
sten und immer dieselben
Monster zu téten. Diese Spie-
le, die zwar sehr beliebt sein
mdgen, aber doch nur eine
Art von Computerspiel repra-
sentieren, werden von Euch
mabBlos bevorzugt. Wo bleibt
die Ausgewogenheit, wenn
jedes Rollenspiel einen min-
destens ganzseitigen Test
und meistens auch ein "Su-
per” oder "Gut" bekommt
und dariiber hinaus noch sei-
tenlange Losungshilfen und
Ausziige aus Cluebooks in
den Powertips angeboten
werden? Das gleiche Phano-
men |&Bt sich auch in der Be-
stenliste beobachten: Unter
den ersten sechs Spielen be-
finden sich gleich drei Rol-
lenspiele.

Ich halte Eure Hitparade fiir
vollig tberfliissig. Was hat
eine solche Auswertung fiir
einen Sinn, wenn tiber Mona-
te und Jahre hinweg die glei-
chen Spiele aufgelistet wer-
den?! Einige Beispiele: Pira-
tes (35 Monate), Zak McKrak-
ken (24 Monate), Dungeon

*Neu* Neu * Neu * Neu * Neu"|
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Master (24 Monate), Mani
Mansion (31 Monate) etc. Von
den zwanzig Titeln in der Le-
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per Nl oder UPS
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serhitparade sind nur neun
jinger als zehn Monate, die
meisten sind knapp ein Jahr
oder wesentlich linger da-
bei. Eine wirklich aktuelle,
listische und sir 1l
Hitparade stellen also nur
Eure "Verkaufshits" dar.

Marcus Bohn, Ratingen

Uber die Zusammenstellung
der Hitparade zu diskutieren,
ist miiBig. SchlieBlich wird sie
ausschlieBlich durch Leserzu-
schriften ermittelt. Etwas mehr
Dynamik ware in meinen Au-
gen auch winschenswert,
aber andererseits kann man an
der Hitparade genau ablesen,
welche Programme von Euch
auch langfristig gespielt wer-
den. AuBerdem ist sie ein Be-
weis flr Euren kritischen
Geschmack, da sich aus-
schlieBlich herausragende
Spiele hier plazieren. hl

Tritt fiir den Titel

Was sind denn das fiir Ti-
telbilder? Seit Ausgabe 6/90
nur Schrott! Ich stehe mehr
auf Covers wie die von Aus-
gabe 5/90 oder 5/89. Wie wa-
re es denn mit einem Wettbe-
werb, in dem die Leser "Das
beste Titelbild 1990" wihlen
kénnen?

Marco Wegener, Calberlah

Wie Du sicher bemerkt hast,
nehmen wir die Covers be-
kannter und aktueller Spiele
fir unseren Titel. Da sich tiber
Geschmack bekanntlich strei-
ten |4B8t, wollen wir Euch in ei-
ner der ndchsten Ausgaben
Ober den besten Titel abstim-
men lassen. Danke flir Deine
Anregung. al

Nice guys

Zuerst muB ich ein ganz
groBes Kompliment loswer-
den, denn der POWER PLAY-
Stand hat mit Andrew Bray-
brook und Steve Turner zwei
hochkaratige Programmierer
nach Koln zur Messe geholt
und insgesamt die Krénung
der Amiga '90 gebildet. Sehr
gut war ebenfalls das Verhal-
ten samtlicher Redakteure,
mit denen ich mich mehr
oder weniger ausfiihrlich un-
terhalten konnte, alle waren
freundlich und gesprichsbe-
reit (und das am Samstag, wo
wirklich die Holle los war). Et-
was enttduscht war ich je-
doch, daB Heini nicht anwe-
send war, bestimmt wollten
ihn mehrere POWER PLAY-

<

In Z-Out-Extase: der Spieler von Jan Kohimann

Fans sprechen. Etwas ein-
fallslos war das Spiel zum
Highscore-Wettbewerb, muB-
te es denn unbedingt ein Bal-
lerspiel sein? Da war mehr
draus zu machen. Sehr gliick-
lich war ich auBerdem, Boris
"Doc Bobo" Schneider auf
der Messe anzutreffen. Es ist
etwas ganz Besonderes, mal
mit den ganzen Leuten zu
sprechen, man stellt dabei
unweigerlich fest, daB sie
Menschen wie Du und ich
sind. Das hatte mich so sehr
an Andrew Braybrook ge-
freut: Nachdem ich mich mit
ihm eine ganze Weile unter-
halten hatte, spielten wir
iiber eine Stunde "Super Off
Road", wobei ein witziger
Kommentar den nichsten
jagte.
Ingo Woltmblter, Trappenkam
Bei der Gelegenheit auch
von unserer Seite ein riick-
blickendes "Servus” an alle,

die auf der Amiga-Messe in (g2g

Kéln waren. Schon, daB wir bei
Ingo einen passablen, braven
Eindruck hinterlassen haben...
aber Ihr solltet z.B. mal Michael
erleben, wenn man seine
"Dungeon Master"-Spielstand-
diskette formatiert ("Oh, ich
dachte, die wére leer..").  hl

Bitte mit Bauch

Tausende von Lesern be-
schweren sich iiber Trantors
Ubergewicht. Was soll denn
das? Diese Figur der Starkil-
ler-Comicserie zeigt uns
doch gerade, daB auch dicke
Persdnlichkeiten es im Bose-

wicht-Business zu etwas
bringen kénnen. Oder leidet
Trantor etwa darunter? Da-
von war jedenfalls bisher
nichts zu bemerken. Also,
hier haben wir endlich mal
ein Beispiel dafiir, daB dicke
Leute nicht einfach Personen
zweiten Ranges sind (naja,
zumindest solange sie Flam-
menwerfer mit sich herum-
tragen...), sondern auch re-
spektable Bésewichte (oder
einfach nur nette Menschen)
sein kbnnen. Man solite sie
nicht einfach ablehnen, wie
das im wirklichen Leben lei-
der oft geschieht (ich habe
da so meine Erfahrungen,
denn ich bin selber alles an-
dere als schlank). Also, laBt
Trantor bloB so wie er ist!

@owu

Trantor von Sven
Mickenheim
sein machtig

stark

Play ceim
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Sein Bauch gehért inzwi-
schen einfach zu seinem
Charakter!

Kersten Homann, Minsior

Mittlerweile sind ja heftige
Diataktivititen entfacht wor-
den, um Trantor einigermaBen
wieder in Form zu bekommen.
Unser Comiczeichner Rolf
Boyke gab aber bereits zu ver-
stehen, daB ein Trantor im radi-
kalen Wespentaillen-Look
nicht zu erwarten ist. hi

Zukunftsfurcht

Ich habe soeben mit Ent-
setzen den Vergleichstest
aufden Seiten 142 bis 153 ge-
lesen und muB sagen, daB es
einem eingefleischten Ata-
rianerund Falcon-Flieger wie
mir kalt den Riicken runter-
lief. Braucht man wirklich ei-
nen 20-Mhz-AT mit VGA-Mo-
tor, Adlib-Karte und 80-MByte-
Festplatte, um mit den Lau-
nen der amerikanischen Soft-
ware-Firmen fertigzuwerden
und 2., um als Simulations-
flieger iiber die 90er zu kom-
men? Ich gebe ja zu, daB der
"Sixteen Thirtytwo” nicht
zum Spielen gebaut wurde
(512 Farben, 320 x 200 Pixel
bei 16 Farben, dreistimmiger
Yamaha Soundprozessor),
aber Spiele wie Falcon oder
Populous zeigen uns doch,
daB man den ST nicht einfach
auf den Mill werfen sollte,
wie es viele amerikanische
Spielefirmen und zu
Schrecken die Simulations-
firmen tun. Welcher Redak-
teur traut sich denn, sich da-
2u zu bekennen, unter ande-
ren einen ST zu Hause ste-
hen zu haben?

Jan Alles, Winnigen

I~ T T e




Als erstes bekenne ich mich
als Redakteur dazu, unter an-
derem einen ST zu Hause ste-
hen zu haben. Trotzdem sieht
die Zukunft auf dem Simula-
tionssektor, bei aller Liebe zum
ST, nicht gerade rosig aus.
(Amiga-Besitzer sollten jetzt
nicht hamisch grinsen, son-
dern lieber heftig schiucken,
denn zum Teil betrifft es auch
Ihren Computer). Die meisten
Simulationsprogramme  kom-
men aus den USA und dort
spielt der ST so gut wie keine
Rolle. Hier wird ganz klar ge-
sagt, "Warum sollen wir eine
Umsetzung fiir einen Compu-
ter machen, der fir uns wirt-
schaftlich véllig uninteressant
ist." (Man bedenke, daB eine
Umsetzung einen Haufen Geld
kostet und davon entsprechen-
de Stickzahlen verkauft wer-
den missen, um mindestens
die Kosten zu decken.) AuBer-
dem sollte auch beriicksichtigt
werden, daB bei den heutigen
komplexen Simulationen die
Rechengeschwindigkeit des
STs (und des Amigas) nicht
mehr ganz ausreicht. (Un-
rihmliches Beispiel ist hier
z.B. A-10 Thunderbold.) Folge
— z.B. Falcon Mark 1l wird aller
Wahrscheinlichkeit nach erst
gar nicht fiir ST oder Amiga er-
scheinen. Wer also auf handfe-
ste Simulationen steht, kommt
in den 90ern wohl nicht um ei-
nen MS-DOS-PC herum.  al

Bart & Brille

Macht doch mal bitte eine
neue Foto-Session bei Euch!
In Ausgabe 9/90 sieht man
auf Seite 28 ja, daB es ange-
sichts des geénderten Te-
ster-Outfits Zeit wird.

1. Heini: Deine Tests sind
auch ohne Brille noch immer
die zweitbesten!

2. Anatol: Brillentausch
bei POWER PLAY! Da hast
tierisch abgesahnt. Scharf,

ey.

3. Michael: Einziger Kom-
mentar: Braun Micron Vario 3
hilft...

Christian Janisch, Oldenburg

1. Danke fir die Blumen.
Aber die Redaktion ist jetzt in
Aufruhr: Wer schreibt denn
nun die besten Tests? Mittler-
weile bin ich lbrigens wieder
reumitig bei der Brille gelan-
det (hiitet Euch vor harten Kon-
taktlinsen... die kdnnen knei-
fen wie die Pest).

2. Ihr solitet erst mal Anatols
allerneuestes Gestell sehen...

3. Die Flora in Michaels Ge-
sicht wuchert weiterhin munter

yLAYE

vor sich hin. Man sollte ihn
auch nicht mit diesem Thema
aufziehen; es kann ziemlich
wehtun, wenn man von ihm mit
Diskettenboxen und Briefbe-
schwerern beworfen wird... hl

MiBverstandlich

Zitat aus POWER PLAY
11/90 (Vom Arbeitstier zum
Spieleriesen, Seite 130):
"Bei VGA-Grafikkarten miis-
sen wir zwei groBe Gruppen
unterscheiden. Es gibt 8-Bit-
VGA-Karten und 16-Bit-Kar-
ten (die Zahlen geben die
Breite des sog. Daten-Bus-
ses an). Ein 16-Bit-Datenbus
kann schneller die Grafikda-
ten durchschleusen als einer
mit 8 Bit.” Dieser Text ist in
dieser Form miBverstéind-
lich. Er ist zwar nicht falsch,
aber man kénnte sich auch
etwas anderes darunter vor-
stellen als das, worum es ei-
gentlich geht.

In Wahrheit (unterstellt
man gleiche Systemtakte)
schleusen 8-Bit-Karten und
16-Bit-Karten gleich schnell.
Die 8-Bit-Karte muB dabei
aber doppelt soviel arbeiten,
d.h. sie ist natiirlich nur halb
so schnell, weil sie jeweils fiir
ein 16-Bit-Datum 2 x 8-Bit-Da-
ten senden, also auf den Bus
legen muB. Aber de facto, ge-
m#B Systemtakt, arbeiten
beide Karten genau gleich,
eine so schnell wie die ande-
re, bei gleichem Systemtakt.

Klaus Morano, Plorzheim

Vielen Dank an Klaus, daB er
unsere tatséchlich etwas miB-
verstandliche Erklarung hier
noch mal ausfilhrlich aufge-
droselt hat.

Medientaumel

Ich stehe vor einer schwie-
rigen Entscheidung. Seit ei-
niger Zeit iiberlege ich, ob
ich nun sofort auf eine Spie-
lekonsole umsteige oder erst
spater auf eine CD-Spielema-
schine (z.B. CDTV oder FM
Towns). Hier nun zuerst eine
Frage zu den Spielekonsolen
{z.B. Mega-Drive oder PC-En-
gine): Ist es vorstellbar, daB
die Preise, sowohl fiir das
Grundgerét als auch fiir die
Spiele, sinken?

2. Zur Zeit kostet ein Spiel
auf CD (fiir z.B. PC-Engine)
ca. 140 Mark. Kann es sein,
daB dieser hohe Preis eben-
falls sinkt, wenn z.B. acht bis
zehn Firmen Software auf
diesem Medium anbieten?

3. Ist der FM Towns schon
erhéltlich, in Vorbereitung
oder noch nirgends zu kau-
fen?

Ich stelle diese Fragen, da
ich einen C 64 besitze und
aus Eurem Computerver-
gleichstest ersehe, daB es fiir
ihn bald keine Spiele mehr
geben wird (bis in ca. einem
Jahr); ist diese Uberlegung
angebracht?

Matthias Maier, Elchingen

1. Langfristi werden dig
Preise wahrscheinlich sinken,
denn mit der Zeit wird fast je-
des elekironische Gerdt billi-
ger, da es langsam veraltet und
die Technik weiterentwickelt
wird. Drastische Preissenkun-
gen sind allerdings nicht zu er-
warten.

2. Ja, die CD-ROM-Software
wird wahrscheinlich etwas billi-
ger werden (um die 100 Mark
pro CD).

3. Der FM Towns ist momen-
tan nur in Japan zu haben. Die
Europapremiere ist noch nicht
angekundigt. mg

Amiga-Controller

Ich habe seit zwei Jahren
ein Nintendo-Videospiel.
Seit einem halben Jahr habe
ich auch einen Amiga. Mit
dem Nintendo-Joypad kom-
me ich sehr gut zurecht.
Jetzt, daich den Amiga habe,
muB ich mit Joystick spielen
— und das klappt lUberhaupt
nicht. Jetzt meine Frage:
Gibt es auch ein Joypad fiir
den Amiga? Das wiére toll,
wenn Ihr mir eine Bezugs-
quelle nennen kénntet.

Harald Paviu, Rheinstetien

Wir kénnen Deine Qualen
verstehen: Wer sich einmal an
ein kleines Joypad gewbhnt
hat, kommt schlecht mit einem
"klobigen" Stick zurecht. Wie
Du unserem Joystick-Ver-
gleichstest in der letzten Aus-
gabe entnehmen konntest, 146t
sich das Mega Drive-Joypad
problemlos an den Amiga an-
schliefen. v

Wermuistropfen

Da Ihr zum Gliick iliber die
Videospielkonsolen ausfiihr-
lich berichtet, habe ich iiber-
haupt nichts an Eurer Konso-
lenecke auszusetzen. Trotz-
dem muB ich mit einem klei-
nen Wermutstropfen fest-
stellen, daB die Spiele, die lhr
fiir das Mega Drive testet, so
aktuell sind, daB ich sie nicht

POWER

POST

mal eben schnell im Laden
um die Ecke kaufen kann.
Mich wiirde deshalb bren-
nend interessieren, wann die
Module auch auf dem deut-
schen Markt erhiltlich sind,
denn wie Ihr sehen kénnt,
schreiben wir aus dem ho-
hen Norden Deutschlands.
AuBerdem méchte ich Euch
auch noch die Information
entlocken, ob in absehbarer
Zeit die Preise fiir die Module
sinken werden oder nicht.
Tobias Verbeck, Bremen

Die Module, die wir fiirs Me-
ga Drive testen, sind in der Re-
gel bereits als Japan-Importe
erhaltlich. Wie in dem Video-
spiel-Vergleichstest in der PO-
WER PLAY 12/90 beschrieben,
laufen die Japan-Module chne
griiBere Schwierigkeiten auch
auf dem deutschen Mega Dri-
ve. Einige altere Import-Modu-
le werden bereits zu ginstige-
ren Preisen abgeboten. Schau
Dir am besten mal die Handler-
anzeigen in der POWER PLAY
durch, vielleicht findest Du das
ein oder andere Schnépp-
chen. mg

| RICHARTZ

‘Computer-Versandhandel
Postfach 1308, 4054 Nettetal 1
(02153) Tel: 3736 Fax:2919

TITEL AMIGA PC
ID.II Waves 71,50 69,50
Hias 080" adah
Illlil Master 71,50 a, 5
Battiochoss 62,50 62,50
uck Rogers 74,50 76.50
Cadaver 68,50  adnfr.
DasStundenglas  a.Anfr.  a.Anir.
Jebut 61,80 786,
Iragenstrike 74,50 76,50
3atChal 53,50 a
Heroes Quest 2 99,50 a.Anfr
Indianapolis 500 67,50 70,50
Kings Guest 5 aAnfr. 89,50
Lord of Doom 74,50 71,50
M.U.D, 67,50 786,50
Mankey Island 68,50 89,50
Manty Phyton 54,50 70,50
ration Stealth 63,50 73,50
Pirates! 61,50 B4,
Prince of Parsia 67,50 76,50
Railroad Tycoon aAnfr. 89
Savage Empire aAnfr, 89,50
Sherman M4 Tank 67,50 70,50
Sim Earth a.Anfr. 96,
pace Quoestd 99,50 a.Antr.
Stunt Car Racer 68,50 62,
he Curse of RA 54,50 62,50
he lmmortal/{MB 74,50  a.Anir
Ultima 3 30,50 a.Andr.
Ultima 4 61,50  a.Anir,
Ultima 5 74,50 76,50
Ultima & ahnfr. 88,50
Mnfs 71,50  a.Anir
Woll Pack 79,50 94,50
Wonderland 74,50 69,50
512 KB-Ami-Ram m. Uhr DM 139,50
exl. 3,5 -Amiga-LW, abschalth. DM 189,50
AdUib-PC-Music-System DM 297,50
O 439,50
Miuse fiir Amiga oder PC ab oM 89,50
BT-Interfaces fiir Amiga oder PC DM 99,50

Dies is2 nur sin AUSZUG Bus meinem Angebot.
Gratis-Gesamtinto anfordem oder DM 2.- In
Brietmarken 10r Katalog-Diskette bellegen!
Einige Programma sind .21 nur angekindigt.
Irrtmer und Prelsdnderungen vorbehalten!

Tel: (02153) 3736
P 67 o




Wir liefern
professionelle
Spielesoftware.
Hier ain
Auszug aus
unserer
Hit-Liste:

”

Anruf genugt!
Tel.: 0521/21117
Fax.: 0521/22859

AMIGA

Powermonger 79,95
Battle Command 63,95
Dragon Breed 63,95
Final Battle 67,20
Golden Axe 71,20
Voodoo Nightmare 67,95
Supremacy 79,20
[B P'\] PC

Wing Commander 95,20
Wing Commander Mission Disk .

Lightspeed X

Covert Action 103,95
Blue Max 95,20
MUDS 79,95
Sound Blaster 399,95

ATARIST

Final Battle 67,20
Golden Axe 71,20
Powermonger 79,95
Voodoo Nightmare 67,95
Battle Command 63,95
Badlands 63,95
Line of Fire 63,95
Super Off Road Racer 43,95
Days of Thunder 39,95
Dragon Breed 39,95
Golden Axe 39,95

Mit * gekennzeichnete Artikel bei Drucklegung noch
nicht varfigbar.

Versand per Nachnahme oder Vorkasse,
Versandkostenanteil 6,- DM (Inland). -
Auslandsauftrige nur gegen Vorkasse,
Versandkostenanteil 12,- DM.

Prais- und F

derungen vorb
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POWER FORUM

HALL OF FAME

HIGHSCORES

iese halbe Seite der PO-
WER PLAY ist fiir Eure
Top-Leistungen, die Ihrin High-
score-Schlachten auf Compu-
ter- Video,- und Automaten-

spielen erreicht habt, reser-~

viert. Aus allen Einsendungen
suchen wir die besten Leistun-
gen heraus und drucken sie
hier ab. Die Namen der Super-
Spieler werden natiirlich auch
genannt. Als zusétzliches Bon-
bon drucken wir von zwei Ein-
sendungen auch das Foto der
Highscore-Jager ab.

Ab der nachsten Ausgabe
fiihren wir auBerdem einen

Spezial-Highscore ein. Gesucht
wird jeden Monat eine beson-
ders fette Punktzahl fiir ein ak-
tuelles Spiel. Fiir die nachste
Ausgabe suchen wir den Top-
Score fir das Action-Spektakel
Z-Out — Also ran an den Joy-
stick.

Schickt Eure Highscores
und Eure SchwarzweiBfotos
(keine Fotekopien!) an folgen-
de Adresse: mh
Markt und Technik Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: Hall of Fame
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

i

Wie gut seid
Ihr in Eurem
Lieblingsspiel?
Hier findet

lhr die
Bestleistungen
anderer
POWER-PLAY-

Eu: den Oldie Stefan slﬂnrk geht
oldrunner steht mit Turrican auf
Thomas Jurisch Punktejagd LBSBI’

California Games

Lynx: 9.410 (Surfen) von Johannes Bickle, Reilingen

E-Swat

Mega Drive: 164.100 von Andreas Simmer, Dinslaken
Flimbos Quest

C 64: 15.750 von David Ehrenbrink, Emsdetten

Grand Monster Slam

MS-DOS: 82.400 von Benjamin Niel, Ammersbach-Entringen
Goldrunner

ST. 860.350 von Thomas Jurisch, Dresden

Nemesis

9_{34: &69:}320 von Stefan Niendieck, Miinster

Nemesis
Game Boy: 197.200 von Bernd Breucker, Waltrop

Quix

Game Boy: 256,599 von Manuel Loyo, GieBen

Rainbow Island

ST 1.851.290 von Ralf Husi, CH-Niederdorf

Stunt Car Racer

Amiga: 0:55.24 (Stepping Stone) von Marcus Kurth, Brihl
Super Mario Land

Game Boy: 729.343 von Frorian_Luber. Minchen

Super Mario Land

Game Boy: 280,890 von Michael Sautner, Langenzersdorf
Test Drive

C 64: 17944 von Jorg Baumgart, Senden

Tetris

Game Boy: 235,229 von Carsten Barmann, GieBen
Turrican

C 64: 1.025.120 von Stefan Siihrk, Pinneberg
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Power-Ti| Schmuipishi NEEnheletiy
A Chambers of Shaclin, Strider a8
o Back to the Future 2, 1
Comg L L Stormlord, Pirates, Jane Elostiosgh 89
Might & Magic Il 70 Seymour, Street Rod 86 Fatman a3
Monkey Island 70 Budokan, Secret of the Devil Crash 93
Starblade 73 | Silver Blades 87 Cybercore 94
The Immortal 74 Dr. Bobo antwortet Double Dragon 94
Wings of F 75 Chaos strikes back, Faxanadu 94
o - i Die Antwort zu Last Ninja 2, e
Dragonflight 76 Curse of the Azure Bonds Blue Lightning 95
Railroad Tycoon 82 Indiana Jones Graphic Adv., Thunderforce Il 95
Don't go alone, Wasteland, Teenage Turtles 95
e e, 82 | Phantasy Star |, Phantasy 5
Simulcra 82 | Starl, Legend of the Sword, Paranoia 95
Legend of Faerghail 83 Captive a7 Double Dragon a5
Might & Magic Ii 83 Super Monaco GP 95
Damocles 84 Clue-Book
Verlag Markt & Technik Dragon Wars Teil 2 96

Redaktion POWER PLAY
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen




Might &
Magic li

Habt Ihr Probleme mit Euren
Hitpoints? Sind die Charaktere
in Eurer Party etwas schwach
auf der Brust? Kein Problem
mehr, Raphael Krautler aus Zi-
rich wei Rat.

Ihr miBt allerdings zwei Vor-
aussetzungen erfiillen: Eure
Party muB im Besitz von einer
Million Goldsticke sein und sie
muB den Gefahren des zweiten
Royal Dungeon Levels gewach-
sen sein (Erfahrungsstufe 15
ist zu empfehlen).

Man begibt sich in das Royal
Castle (D2: x14, Y14). Im
SchloB geht man zur unteren
linken Ecke (0,0). Hier ist der
Eingang zum Dungeon. Im
Dungeon geht man aus dem
Zimmer, zweigt bei der folgen-
den Kreuzung rechts ab und
wiederholt das bei der néch-
sten Kreuzung. Beim Gangen-
de einfach geradeaus weiter-
laufen, und schon hat man die
Treppe zum zweiten Dungeon-
level gefunden (x13, y5). Bei
dem Weg zur oberen linken
Ecke (x0, y15) muB man Be-
harrlichkeit an den Tag legen,
da es hier von Teleporterfallen
nur so wimmelt. Oben ange-
kommen "verkauft" ein Fool
Lebensenergie. Jetzt die Per-
son auswéhlen, welche ihre
Lebensenergie steigern méch-
te. Man zahit die Million, und
die Energie verdoppelt sich.
Das Gold ist jedoch nicht ver-
schwunden, sondern immer
noch bei der Person, welche
"gesteigert” wurde. Mit den
anderen Party-Mitgliedern
kann man genauso verfahren.

Eine andere Méglichkeit, die
eigenen Werte zu erhdhen, hat
Markus Reetz aus Ehningen
ausgeknobelt.

Vom 140. bis zum 170. Tag ei-
nes jeden Jahres findet man
den Zirkus in der Region B2 bei
den Koordinaten 14,4. Dort
kann man "Cupie Dolls" ge-
winnen. Mit einer solchen Cu-
pie Doll sucht man den "Mad
Old Man" in der Arcane Wilder-
ness (D3: 7,13) auf. Der freut
sich Ober das Item und ver-
weist auf den "Inner-Limits-
Pool"”, der in der Desert of De-
solation zu finden ist (E3: 10,12)
Zu diesem Pool begibt man
sich und badet darin. Danach
geht man wieder zum Zirkus.
Dort kann man nun einen belie-
bigen Wert durch das entspre-
chende Spiel (z.B. Intellect
durch das Shell Game) um 10
Punkte erhéhen. Man kann
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Ich hoffe, Ihr und Euer
Computer seid gut ins neue
Jahr gekommen und habt
keinen  Weihnachtskoller
bekommen. Wir werden
uns bemiihen, Euch auch
1991 mit quten Tips, Kom-
plettlésungen, Karten und
Cheats zu versorgen. Na-
tarlich sind wir dabei weiter-
hin auf Eure willkommene
Mithilfe und Kritik angewie-
sen.

Diesmal belohnen wir die
Schnelligkeit: Kaum st
"The Secret of Monkey Is-
land" auf dem Markt, schon
trudeln die ersten Komplett-
lésungen bei uns ein. Alle
richtigen Adventure-Profis
werden dieses tolle Spiel
natirlich selber lésen und
héchstens mal kurz in unse-
re Losung linsen, wenn es
gar nicht mehr weiter geht.

Zum Start in das neue
Spielejahr, letztmalig unse-
re Bitte: Wir kdnnen mit
Bleistiftzeichnungen nichts
anfangen! Immer wieder er-
reichen uns wahre Kunst-
werke, denen man ansieht,

welche Mihe dahinter
steckt. Es tut in der Seele
weh, sie wieder zuriickzu-
schicken, aber leider bleibt
uns nichts anderes lbrig;
die Druckerei spielt einfach
nicht mit. Also, hier die ge-
nauen  Richtlinien  fir
brauchbare Karten:

Ihr nehmt einen schwar-
zen Filz- oder Tuschestift,
ein weifes Blatt Papier, be-
nutzt ein Lineal, und los
kann's gehen. Noch besser
ist es, wenn lhr sie mit Eu-
rem Computer ausdrucken
kinntet. Auf gute Zusam-
menarbeit, Euer Volker.

den Viorgang bis zu einem Wert
von 100 wiederholen, solite
aber daran denken, alle Skills
und ltems, die die Werte beein-
flussen, zu deaktivieren. vw

MONATS

Kai (Guybrush) Miller aus
Kiel hat uns eine vorziigliche
Lésung des neuen Lucasfilm-
Adventures “The Secret of
Monkey Island” geschickt, und
wir zogern natlrlich nicht, sie
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in die griinen Seiten zu
packen. Natirlich gibt's dafir
auch unsere Power-Pramie in
Héhe von 500 Dukaten.
Versetzen Sie sich in das
goldene Zeitalter der Piraten in
der Karibik! Erleben Sie nun
die Abenteuer unseres Helden
Guybrush Threepwood, einen
Méchte-Gern-Piraten, der ge-
rade die bekannte Pirateninsel
Melee erreicht hat. Er trifft ei-
nen alten Mann, der die See
nach feindlichen Schiffen ab-
sucht. Dieser berichtet Guy-
brush, daB die Anfiihrer der Pi-
raten sich in der stadtbekann-
ten Spelunke aufhalten, und
daB er mit ihnen sprechen
miiBte, um ein Pirat zu werden.
Gehen Sie nun in die Bar und
sprechen Sie mit den Piraten.
Es missen folgende Textzeilen
angeklickt werden: 1. linker Pi-
rat: Zeile: 1/2/1A, 2. mittlerer Pi-
rat: Zeile 1/2. Nachdem Sie mit
den Piratenanfihrern im Ne-
benraum gesprochen haben
(21/6), warten Sie, bis der Koch
seine Kiiche verlassen hat und
aus dem Raum verschwunden
ist. Jetzt kiinnen Sie die Kiiche
betreten. Mehmen Sie das
Fleisch und den Topf. Legen
Sie das Fleisch in den groBen

Kochtopf und anschlieBend
wieder heraus. Nun gehen Sie
auf den Steg und treten auf die
lose Planke. Die Mdwe flattert
kurz auf, und Sie miissen sich
nun beeilen, den Fisch aufzu-
heben. Verlassen Sie das Dorf
und gehen Sie zum Zirkus.
Hier sprechen Sie die Artisten
an (11/2) und benutzen den
Topf als Helm (2). Machen Sie
sich auf den Weg zum Kramer
und kaufen Sie dort ein
Schwert (liegt auf einer Kiste
im ErdgeschoB). Jetzt suchen
Sie den Schwertlehrer Smirk
auf, umdie Kunstdes Fechtens
zu erlernen. Dem Troll, der Sie
aufhélt, geben Sie den Hering.
Oftnen Sie die Tdr und verwen-
den Sie im folgenden Ge-
sprach immer die Textzeile 1.
Um den Schwertmeister von
Melee besiegen zu kdénnen,
miissen Sie nun noch alle Gbli-
chen Beleidigungen im Kampf
lernen. Hierzu stellen Sie sich
am Wegrand zwischen Dorf
und Zirkus auf und warten auf
die umherstreifenden Piraten.
Fordern Sie diese zum Kampf
auf ("Prepare to die”) und mer-
ken Sie sich, auf welche Belei-
digung welche Entgegnung
pabBt. Sobald Sie alle Beleidi-
gungen mit den zugehdrigen
Antworten gesammelt und
noch dreimal im Kampf gesiegt
haben, wandern Sie zuriick
zum Krdmer und sprechen ihn
auf den Schwertmeister an,
den er zu kennen scheint. Er
verldBt darauf den Laden. Fol-
gen Sie ihm bis zum Haus der
Meisterin, die im Wald wohrit.
MNun miissen Sie wieder auf die
Beleidigungen der Meisterin
geeignete Antworten finden.
Haben Sie gewonnen, so er-
halten Sie als Beweis ein T-
Shirt, das Sie den Piraten zei-
gen (1/1/6). Die Piraten haben
Ihnen die Aufgabe gegeben,
das Idol des Gouverneurs zu
stehlen. Hierzu gehen Sie in
den Wald im ersten Bild oben,
pfliicken die Blumen und be-
nutzen sie mit dem gekochten
Fleisch. Nun gehen Sie zum
Haus des Gouverneurs am En-
de des Dorfes und geben den
Hunden das Fleisch. Die Hun-
de schlafen ein, und Sie gehen
ins Haus. Hier 6ffnen Sie die
erste Tir und machen sich,
nachdem sie unsanft hinaus-
gebeten wurden, auf den Weg
zum Krémer, von dem Sie giin-
stig eine Schaufel erstehen.
Mitihr gehen Sie ins Geféngnis
und sprechen den Gefange-
nen an. Nun gehen Sie aber-
mals zum Kramer und kaufen
ein paar Anti-Mundgeruch-
Tabletten (2), die Sie dem Ge-
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Die Geheimkarte von Monkey Island: Wo ist der Eingang zur Geisterhihle?

fangenengeben. Im folgenden
Gesprach (2) geben Sie dem
Gefangenen die Anweisung
gegen Ratten, so daB Sie einen
Méhrenkuchen erhalten. Wenn
Sie den Kuchen &ffnen, finden
Sie eine Feile, mit der Sie das
Idol besorgen kénnen. Gehen
Sie zuriick und springen Sie
durch das Loch, um das Idol an
sich zu bringen. Shinetop be-
reden Sie einmal mit Zeile 1
und einmal mit Zeile 3. Alsbald
finden Sie sich im Wasser wie-
der (das Gesprich mit dem
Médel ist sinnlos, irgendetwas
anklicken!!). Nehmen Sie das
Idol und gehen Sie zuriick in
die Bar (Piraten diesmal: 1/1/4).
Nun miissen Sie noch die dritte
Priifung bestehen. Gehen Sie
zu dem fiesen Birger mit dem
Papagei und erstehen Sie von
Ihm eine Schatzkarte (4/2).
Wandern Sie nun in den tiefen,
dunklen Wald und gehen Sie
wie folgt vor: Bild hoch, Bild
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links, Bild rechts, Bild links,
Bild rechts, Bild hoch, Bild
rechts, Bild links, Bild hoch.
Wenn Sie nun weiter nach
rechts marschieren, gelangen
Sie zu der Stelle, wo der Schatz
vergraben ist.

Mit der Schaufel graben Sie
an der Stelle, die mit dem X
markiert ist und finden ein neu-
es Shirt, mit dem Sie zuriick in
die Bar gehen. Unterwegs wer-
den Sie von dem Beobach-
tungsposten aufgehalten, der
Ihnen erzahit, daB der Gouver-
neur von dem Geisterpiraten
Le Chuck entfiihrt worden ist
(2). Auch alle Piraten sind von
der Insel gefliichtet. Dies be-
merken Sie, als Sie die Bar be-
treten. Nehmen Sie alle Be-
cher auf und sprechen Sie mit
dem Koch (2/2/2). Er erzéhlt |h-
nen, daB Sie ein Schiff ausrii-
sten milBten, um den Gouver-
neur zu retten. Sie aber gehen
erst einmal in die Kiche und

fillen einen der Becher am FaB
mit Grog. Eilen Sie nun ins Ge-
fangnis, um den Grog Uber das
SchioB zu gieBen. Vergessen
Sie allerdings nicht, den Grog
unterwegs drei- bis viermal in
andere Becher umzukippen,
da sonst der Grog den Becher
zerfriBt. Der Gefangene scheint
zunéchst nicht sehr dankbar
zu sein, und Sie gehen weiter.
Bei der Wahrsagerin klauen
Sie sich ein Gummih&hnchen
und gehen damit zur Schwert-
meisterin, die Ihr erstes Crew-
mitglied wird (3). Am Ende der
Insel lebt ein Einsiedler, zu
dem Sie gelangen, indem Sie
mit dem Gummihdhnchen das
Kabel benutzen. Offnen Sie die
Tir seines Hauses und spre-
chen Sie mit ihm {1/3). Er ver-
langt von lhnen, daB Sie ein
Monster beriihren, damit er Sie
begleitet. Dies tun Sie auch
und machen sich im AnschluB
auf den Weg zum Schiffsver-

kéufer. Diesen sprechen Sie
mit 3/2/4/5 an. Nun machen Sie
sich auf den Weg zum Krémer,
um einen Kredit zu besorgen.
Den Krémer (berzeugen Sie
mit 2/1, den Safe zu 6ffnen. Sie
merken sich die Kombination
und schicken den alten Mann
mit2/1 weg. Offnen Sie den Sa-
fe und nehmen Sie den Kredit.
Nun gehen Sie wieder zum
Schiffsverkéufer. Es folgen nun
schwierige Verhandlungen mit
Stan, aber nach langem Kampf
erhalten Sie die SEAMONKEY
(handeln Sie Stan bis auf 7000
runter und bieten ihm dann
nochmal 5000). Gehen Sie
noch zum Dock, und der erste
Teil "Die drei Priifungen” ist
geschafft (3/2). Sie befinden
sich nun auf Ihrem gerade
noch seetiichtigen Schiff mit
einer sehr motivierten Besat-
zung. Offnen Sie in der Kapi-
ténskabine die Schublade und
inspizieren Sie |hren Inhalt.
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Das nun gefundene Logbuch
enthélt einige recht seltsame
Begebenheiten. Der ehemali-
ge Besitzer, was mag ihm nur
zugestoBen sein, behauptet, er
hétte die MONKEY ISLAND,
auf der sich der Gouverneur
befindet, durch eine seltsame
Suppe gefunden, ,die das
Schiff mit einem méchtigen
Zauber dorthin gefihrt hétte.
Nehmen Sie nun den Federkiel
und das TintenfaB an sich und
verlassen Sie den Raum,
nachdem Sie die Schublade
wieder geschlossen haben.
Klettern Sie den Mast hinauf
und nehmen Sie die Totenkopf-
flagge ab. Nun begeben Sie
sich in den Bauch des Schiffes,
indem Sie durch die Luke des
Decks steigen. Da es soviel
SpaB macht, klettern Sie auch
gleich noch durch die néchste
Luke. Hier nehmen Sie sich
aus den Pulverfissern, die
links im Bild stehen, etwas Pul-
ver und aus der Kiste rechts un-
ten im Bild die Weinflasche.
AuBerdem nehmen Sie sich
das groBe Seilstiick, das hier
liegt. Jetzt gehen Sie ein Deck
héher und betreten hier die Kii-
che. Aus der Kiiche nehmen
Sie sich den kleinen Topf und
aus dem zuvor gedffneten
Schrank ein Paket Miisli. Gie-
rig offnen Sie das Paket und
finden einen kleinen Preis, der
sich allerdings bei naherer Un-
tersuchung als Schiiissel ent-
puppt. Mit diesem Schilissel
kiénnen Sie das Kabinett in der
Kapitdnskajite &ffnen. Die
Schatzkiste nehmen Sie sich
und &ffnen Sie, um einige Zimt-
stangen und eine staubige No-
tiz zu finden. Die Notiz ist das
Rezept fiir die geheimnisvolle
Suppe. Sofort suchen Sie die
Kiiche auf, um sich ein Sipp-
chen zu brauen. Geben Sie da-
zu folgende Ingredenzien in
den auf hoher Flamme bro-
delnden Topf:

1 Zimtstange

4 Atemauffrischer

1 gepreBter Totenkopf
(Flagge)

1 Tropfen Tinte

2 Portionen Affenblut (Wein)

1 Hahnchen

1 Schwarzpulver

3 Unzen Feuerstein (Miisli).

Eine gewaltige Explosion
versetzt Sie in Schiaf. Als Sie
wieder aufwachen, stellen Sie
fest, daB MONKEY ISLAND in
Sicht ist. Holen Sie sich nun
wieder etwas Schwarzpulver
und stopfen Sie damit das Ka-
nonenrohr. Das groBe Seil-
stiick kénnen Sie als Lunte ver-
wenden. In der Kiiche ziinden
Sie eine Visitenkarte im Ofen-
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feuer an. Gehen Sie wieder
aufs Deck und setzen Sie den
Helm auf. Nun werden Sie auf
die Insel geschossen. Zum
Gliick sind Sie in dieser Diszi-
plin schon gut geschult. Sie
befinden sich nun auf MON-
KEY ISLAND, und es beginnt
fiir Sie der dritte und schwerste
Teil. Kopfunter landen Sie im
Sand von MONKEY ISLAND.
Sie stehen auf und nehmen
sich die Banane, die unter dem
Baum liegt und lesen sich die
Machricht durch, die am Baum
héngt. Danach begeben Sie
sich in den Urwald und dort
zum alten Fort, wo Sie auf Her-
mann Toothrot treffen. Sie sto-
Ben die Kanone um und
schicken den erscheinenden
Einsiedler (es ist Hermann
Toothrot) fort (3). Nehmen Sie
nun das Fernrohr, die Kano-
nenkugel, das Seil und eine
Handvoll SchieBpulver an sich.
Verlassen Sie nun sein Heim
und begeben Sie sich zum
nachsten Strand, um dort eine
Nachricht mitzunehmen. Wenn
Sie Lust haben, mit Toothrot zu
reden, dann tun Sie sich kei-
nen Zwang an, denn er er-
scheint fast jedes Bild und wird
im folgenden nicht mehr er-
wahnt. Betreten Sie nun wie-
der den Dschungel und su-
chen Sie die FluBgabelung auf,
wo Sie lber eine Briicke und
steinerne Stufen zu einem Pla-
teau gelangen, aber erst nach-
dem Sie eine weitere Nachricht
entgegengenommen haben.
Den Stein, den Sie dabei ge-
funden haben, sehen Sie sich
etwas ndher an und erkennen,
dabB es ein Feuerstein ist. Das
auf dem Plateau stehende
Kunstwerk ziehen Sie zweimal,
so0 daB es genau auf Sie zeigt.
Weiter geht's, also ein weiteres
Stockwerk héher. Von dort
oben haben Sie einen herrli-
chen Blick auf die Landschaft
und eine gute Gelegenheit,
das Fernrohr auszuprobieren.
Den an der Kante herumlie-
genden Stein schieben Sie
den Abhang hinunter, und wie
auf wunderbare Weise Idst
dies eine Kettenreaktion aus,
an deren Ende der Bananen-
baum, der unten am Strand
steht, von dem Stein getroffen
wird. Zufrieden mit sich und
der Welt klettern Sie wieder
hinab zum Plateau, wo eine
neue Nachricht liegt, die Sie
natiirlich wieder an sich neh-
men. Es geht noch ein Stock-
werk runter, und unten am FluB
angelangt legen Sie das
SchieBpulver, das Sie haben,
auf den Damm und entziinden
es, indem Sie den Feuerstein

an der Kanonenkugel reiben.
Ein lauter Knall, ein fliegender
Stein und schon ist der Damm
kaputt. Das ausflieBende Was-
ser fiillt das ausgetrocknete
FluBbett und reiBt Sie mit. Ge-
hen Sie nun zu dem kleinen
See, der am Ende des Flusses
ist und nehmen Sie dort eine
weitere Nachricht an sich. Die
Leiche, die dort auf dem Boden
liegt, hélt ein Seil in der Hand,
das Sie auch aufnehmen. Ver-
lassen Sie dann diesen Ort
und begeben Sie sich zu dem
Spaltinder Ndhe des Strandes
mit dem Bananenbaum. Befe-
stigen Sie eines der beiden
Seile an dem starken Ast und
lassen Sie sich auf die Platt-
form hinab. Dort befestigen Sie
das andere Seil an dem Baum-
stumpf und begeben sich ganz
nach unten in den Graben, wo
Sie die dort liegenden Ruder
an sich nehmen. Gehen Sie
jetzt zum Strand mit dem Ba-
nanenbaum und benutzen Sie
die Ruder mit dem Ruderboot.
Sportlich wie Sie sind, legen
Sie sich in die Riemen und ru-
dern einmal um die halbe Insel
herum, wo Sie am Strand anle-
gen und zum Dorf der Kanniba-
len gehen, nachdem Sie eine
weitere Nachricht am Strand
gefunden haben. Im Dorf an-
gekommen, begeben Sie sich
ganz nach links zu dem stei-
nernen Affenkopf, wo eine
Schale mit Friichten steht. Die
Bananen in dieser Schale neh-
men Sie sich und versuchen
nun, das Dorf zu verlassen.
Dies gelingt lhnen aber nicht,
da sich Ihnen die Kannibalen in
den Weg stellen. Sie sprechen
mit lhnen (2) und versuchen,.
Ihnen ein Geschenk zu geben.
Doch sie nehmen nichts an
und sperren Sie lieber ein. In
dieser Hiitte liegen ein Toten-
kopf, Toothrots Bananengreifer
und noch eine MNachricht. He-
ben Sie die lose Bodenplatte
an und fliehen Sie durch den
freigelegten Gang. Sie fllich-

ten zum Strand und rudern zu-
riick zum Strand mit dem Ba-
nanenbaum, wo noch ein paar
Bananen herumliegen, die
vom Baum gefallen sind, als
Sie ihn mit dem Stein getroffen
haben. Die Bananen nehmen
Sie mit und gehen zu dem Af-
fen, der in der Ndhe im
Dschungel herumhipft. Fit-
tern Sie ihn mit allen Bananen,
die Sie nun haben (insgesamt
funf), und er wird |hnen auf
Schritt und Tritt folgen, solange
Sie auf Festland bleiben. Ge-
hen Sie nun ganz nach rechts
auf der Insel zu einer Lichtung,
wo Sie an der Nase der hinte-
ren Totems ziehen. Die Folge
ist, daB sich eine Tir in dem
Zaun offnet, die sich aber
schlieBt, wenn Sie loslassen.
Neugierig wie Affen sind,
macht der Affe dasselbe wie
Sie und héngt sich an die Na-
se. Beruhigt betreten Sie das
abgesperrte Gebiet, wo Sie
sich die ganz kleine Holzstatue
nehmen, die Sie sofort den
Kannibalen bringen (2). Jene
sind sehr erfreut darliiber und
verschwinden. Aus der Hiitte,
in der Sie eingesperrt waren,
nehmen Sie nun den Bananen-
greifer und tauschen Ihn bei
Toothrot, der auch im Dorf rum-
geistert, gegen den Schiissel
fir den gigantischen Affen-
kopf, einen riesigen Ohrputzer,
ein. Zuriick zum Affenkopf ge-
rudert und schnell hingerannt,
stecken Sie den Schliissel ins
Ohr des Affenkopfes. Wie auf
wunderbare Weise dffnet sich
das Maul des Affen und streckt
Ilhnen die Zunge heraus. Ge-
hen Sie ins Dorf zuriick und
sprechen Sie mit den Eingebo-
renen 1/1/4/31/31. Geben Sie
Ihnen den Schiiissel und das
Blatt Gber das Navigieren. Be-
reitwillig riicken Sie nun mit
dem Kopf des Navigators raus,
der lhnen den Weg durch das
Labyrinth unter dem Affenkopf
zeigt. Gesagt, getan. Sie ge-
hen in den Affenkopf und be-
nutzen den Kopf. Der Kopf
zeigt nun immer in die Rich-
tung, in die Sie gehen miissen.
Nach einiger Zeit erreichen Sie
einen unterirdischen Hafen, in
dem das Geisterschiff liegt. Sie
sprechen mit dem Kopf und
iberreden Ihn dazu, daB er Ih-
nen seine magische Halskette
gibt, die Sie fiir Geister un-
sichtbar macht 2/2/3/31/3/3.
Hangen Sie sich die Halskette
um und betreten Sie das Schiff.
In dem Raum zu lhrer Linken
befinden sich der bdse Le
Chuck und ein kleiner Schiis-
sel. Den Schiissel kdnnen Sie
dank der magnetischen Kréfte
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des Kompasses an sich neh-
men. Nun gehen Sie durch die
Luke auf dem Deck in den
Raum eines schlafenden Gei-
stes und betreten den dahinter-
liegenden Lagerraum. Hier
konnen Sie eine Feder aufneh-
men, mit der Sie den schlafen-
den Geist solange an den Fi-
Ben kitzeln, bis er die Ursache
seines trunkenen Schlafes fal-
len I14Bt, eine Flasche Grog.
Offnen Sie mit dem Schliissel
die Luke im Lagerraum und be-
geben Sie sich in den Bauch
des Schiffes. Fiillen Sie etwas
Grog in den herumstehenden
Teller, so daB die Ratte, die Ih-
nen den Weg versperrt, an-
fangt, daraus zu trinken, bis sie
betrunken umféllt. Nehmen
Sie sich etwas Fett aus dem
Topf und schmieren Sie damit
die quietschende Tur, die sich
auf dem Deck zur Rechten be-
findet. Diese Tir kénnen Sie
nun ohne Gefahren 6ffnen und
sich im Werkzeugraum mit
Werkzeugen eindecken. Mit
diesen Werkzeugen kénnen
Sie den leuchtenden Kasten
bei den Schweinen im Lager-
raum d&ffnen. Dort finden Sie

die gesuchte Voodoo-Wurzel,
die Sie sofort zu den Kanniba-
len bringen. Sie warten kurz
auf das Getrénk, das die Insel-
bewohner zubereiten wollen
und unterhalten sich mit einem
dreikdpfigen Affen (1). Das
Wurzelbier bringen Sie zuriick
in die Haéhle, treffen dort aber
nur einen einsamen Geist, mit
dem Sie sich angeregt unter-
halten 2/11/2/1/211. Mit Ihren
Freunden, die pldtzlich gekom-
men sind, fahren Sie zuriick
nach Melee Island wo Sie nach
rechts gehen und einen Geist
mit (1) fertig machen. Nun kén-
nen Sie weitergehen, um den
néchsten Geisterpiraten zu va-
porisieren (1/2). Mach einem
euphorischen Anfall begeben
Sie sich in die Kirche und ge-
bieten der Trauung Einhalt (4).
Sie gehen zum Altar und spre-
chen mit Le Chuck 3/2/2/4. Da
Sie allerdings dieses Wortge-
fecht nicht allzu erfolgreich be-
standen haben, finden Sie sich
nach einigen Kinnhaken in ei-
ner Grogmaschine wieder. Le
Chuck zieht Sie heraus. Sie
greifen fix nach der Flasche
Waurzelbier und schenken Le

Chuck eine ordentliche Portion
ein. Nachdem Le Chuck sich in
ein Hochzeitsfeuerwerk ver-
wandelt hat, kbnnen Sie end-
lich ungestért mit dem Gouver-
neur fliten (2/3). Damit endet
die Geschichte von Guybrush
Fleep-ah.. Threepwood. Trau-
rig, aber wahr. Da bleibt uns al-
len nur, ganz kréftig die Dau-
men zu driicken und auf eine
Fortsetzung zu warten. vw

Starblade

Claus-Peter Kénig aus Tii-
bingen ist unter die Sternen-
héandler gegangen und verrét,
was Euch auf den einzelnen
Planeten erwartet.

— Antares: Magnetkarte,
Schwarzmarkt

— Endroma: XMT-03BK-
Laser

— Erina: Treibstoff, groBer
Druide

— Hirgon: Lebenskraft,
Schwarzmarkt

— Itavis: Magnetkarte, Treib-
stoff, Schwarzmarkt

— Onkiler: Laser, Treibstoff,

| zwei Magnetkarten

"TIPS

— Shirvis: Lebenskraft,
Schwarzmarkt
— Sherlimer: Treibstoff
— Skaver: Treibstoff, Zauber-
kraft
— Shelta: Ersatztrank, Laser,
Treibstoff, Magnetkarte
— Skagon: Magnetkarte
— Skevis: Ersatztank, Treib-
stoff, Magnetkarte
— Tisron: Magnetkarte, Mine
(AD-02)

— Xylgona: der Dieb

Auf Tisron die Mine nehmen
(drittes Bild von rechts), dann
die Mine auf Erina vor den gro-
Ben Druiden legen nach der
Explosion den Chip mitneh-
men und in den Fahrschalt-
kreis einbauen. Es entsteht
jetzt ein neues System auf der
Karte. Auf Skevis die Magnet-
karte nehmen, die den Code
fir Cassandra enthélt. Dann
| nach Skaver fliegen und den
Zauberer besuchen. In seinem
Auftrag dist Ihr weiter nach Xy-
logna. Dort miiBt Ihr den Dieb
ausschalten und das Diebes-
gut zurlick zu dem Zauberer
bringen. Als Belohnung bringt
er Euch seine Zauberkunst
bei. viv

!Neu und Brandhei3!

——

* Dragon Wars
* Hillsfar

* Pool of Radiance

* Champions of Krynn

* Dungeon Master

g T

Proese fr Kol -Losungen inkl, detail. Pisne DM 25

* Secret of the Silver Blades

Demndchst: Fountain of Dreams, Cadaver, Caplive (Vorbest. magl., Liste anfardarn)

* Chaos strikes back
* Dragonflight

* Ultima 111-VI

* Buck Rogers

* Legend of Faerghail

* Might and Magic Il u.v.a.

Versandkosten, NN DM 8., Vierk. V5 DM 3,

p.

(COMPUTER))

BEI SPIELEN

NR. 1
IN WIEN

Postversand
Osterreichweit

b 3 Kpl.Lesungen inkl. Piane kiing Versandkoston!i|
Bestellung rund um die Uhr bei:

Lisungsservice RICHARD BERRY
Poppenreuther Str. 3, 8510 Fiirth

Jel-: 0911/795102

110ﬁ Wien, GudrunstraBe 158
Telefon: (0 222) 602 26 18

% Tiel MMigo ST (o4 IBM

l II Buck Rogers 79,95 6495 7995
Days of Thunder 69,95 6995 7495
Legend of Farghail ~ 6995 69,95 79.95
Leisure Suit Larry 3 89,95
Monty Python 5495 5495 4495 6995
Powermonger 7495 7495
Prince of Persia 6995 6995 79,95

7995
m 5995 5995 39,95

Tel: 0511/ 72 40 170

Hoppegareniing 49 3012
loppegartening 49, 3012

SEGA MEGA DRIVE PC Engine Super Grafx

Die nee 16 Bit Konsola mit mehr als 25 Module Erleben Sie die neus Enging noch schnallar
Mega Drive :;.‘“rfg‘: " :g g’;gg Supar Gratx mit Spiel "BATTLE ACE™ 65 4490,
N Pt - E

Maga Drive mit Spiel nach fhrer Wahi 65 3gag.  SUPer Grax Spiel ab8s 99D,

Mega Drive Spinle schon ab 85 590.-

NEC PC ENGINE SNK NEO GEO

Mehr ais 70 Spiele lagemd! Die Super-+ 100% A Graphik,

PG Engine mit Spiel 653490 Man mud Sie einfach schon gesshen haben
ohne Spiel 85 2990,

FC Engine mit Spiel nach fheer Wahl 85 3790  NEO GEQ KONSOLE 85 8990,

PC Engine Spiele schonab 6 399.-  NEO GED SPIELE ab 85 3900,

ACHTUNG! NEU in OSTERREICH!!!
Verleih von samtlichen Konsolen und Videospielen,
An- und Verkauf von gebrauchten Konsolen/Spielen.

STEIRERFUNK

AnnenstraBe 18
A-8020 Graz
Telefon 0316/918968

VAR

I



The Immortal

Wer wirklich ein wenig "un-
sterblich” sein méchte und in
diesem Spiel nicht weiter-
kommt, solite sich einige Tips
aus der Komplettidsung von
Andree Hintze aus Oststeinbek
herauspicken.

1. Level (siehe auch Anlei-
tung)

Auf geht's!

Zuerst missen der Soldat
befreit und der Schliissel so-
wie alle Gegensténde aus der
Schatzkiste und vom Toten ge-
nommen werden. Der im nérd-
lichen Raum stehende Goblin
wird miteinem Firespell getétet
und wie in allen Levels werden
alle Gegenstidnde und Spells
eingesammelt, das Gold hier
nicht vergessen. Dann wird der
Totenschadelraum durchquert,
und man gelangt in einen lee-
ren Raum. Auf der Karte kdn-
nen die Lécher (als rote Punkte
dargestellt) lokalisiert werden.
Im n&chsten Raum werden die
Schattenwesen durch Anzin-
den der Fackel mit dem Fire-
spell sichtbar gemacht. Hier
heiBt es, den Léchern und
Schattenwesen ausweichen,
das Amulett und den Char-
ming Spell einsammeln. Im
siidlichen Raum die Energie
durch den Schilaf im Heu auffri-
schen und das Amulett zur Off-
nung der Treppe als Einstieg in
den néchsten Level am Licht-
strahl einsetzen. ACHTUNG:
die Treppen von der richtigen
Seite betreten!!

2. Level

Den ersten Raum durch die
nordliche Tiir verlassen, den
Charming Spell anwenden,
den Handler zweimal besu-
chen und Ol kaufen. Dann den
Stein einsammeln und hinter
der nordlichen Tiir die Wachen
besiegen, dann den Raum
durch die Tiir (chne Angriff der
Wachen) verlassen.

Warten, bis sich eine Whisp
im gleichen Raum aufhélt und
den Charming Spell ein zwei-
tes Mal anwenden. Dann muB
nur noch gewartet werden, bis
die Wachen tot sind. Die Pilz-
sporen auf den weichen Unter-
grund legen und den Raum
verlassen. Danach die Wa-
chen untersuchen und Dust
mitnehmen.

Jetzt kann der Raum wieder
betreten dem Konig Wasser
gegeben und der Schiiissel
mitgenommen werden. Beim
Handler nun das Ol einneh-
men und in den Anfangsraum
zuriickgehen. Das Gem und
das Schwert (beim Skelett) mit-

b

nehmen, den Stein hinlegen
und warten, bis die Sdure das
Gem aus dem Stein herausge-
|st hat. Das Gem nehmen und
den Raum durch die siidliche
Tur wverlassen. Dann dem
Mann Dust in die Augen blasen
und erneut die Energie durch
den Schiaf im Heu erneuern.
Nun den siidlich liegenden
Raum mit den drei Steinschei-
ben betreten und die drei
Gems wie folgt auf die drei
Platten verteilen:

Das erste Gem auf die linke
Platte rechts vom "Dreieck”,
das zweite Gem links und das
Dritte in die Mitte des "Drei-
ecks” legen. (Die Dreieckspit-
zen zeigen in Richtung der
Wand.) Ist dies geschehen, so
dffnet sich der Weg zum dritten
Level.

3. Level

Sidliche Leiter runter, mit ei-
nem Firespell aus der Kiste
den braungrauen Krieger téten
und das Messer nehmen.Dann
die Leiter hoch, die andere Lei-
ter runtersteigen und warten,
bis ein Kampfer tot ist. Der
Zweite wird mit dem zweiten
Firespell getdtet. Dann den
Ring und die Flasche nehmen.
(VORSICHT: Die Flissigkeit ist
giftig!!) Jetzt kann man die Lei-
ter hinuntersteigen und den
Ring tragen, die Kiste &ffnen
und den ganzen Inhalt mitneh-
men (vorsichtig) und nochmals
den Ring anklicken, die Leitern
hochklettern und die siidliche
Leiter wieder hinuntersteigen.

Zum Konig gehen und die
Leiter hinaufsteigen. Wichtig:
den Weg der Spitzen merken,
Gem holen und rechts entlang
der Leiter hinabsteigen. Jetzt
das Messer werfen und den
Raum in déstlicher Richtung
verlassen. Die Flasche auf-
nehmen (Muskeltrank) und so-
fort trinken (moglichst vor dem
Kampf). An der nérdlichen Tir
die Wache besiegen und im
Heu Krafte sammeln. Den
Flammenkreis in dem Moment
betreten, in dem die Flamme
VIOLETT ist. Der Gem muB ab-
gelegt werden, und nun errei-
chen wir den néchsten Level.

4. Level

Hier ist Geschicklichkeit ge-
fragt!

Den fliegenden Teppich neh-
men und sofort im néchsten
Raum zum Fortbewegen be-
nutzen. (VORSICHT. Flam-
menl!) In diesem Raum erst an
der ndchsten Tir vorbeigleiten
und den Ring einsammeln.
Dann zuriick zur ersten Tir
und den ndrdlichen Raum
durch die nordliche Tir verlas-
sen. (Teppich in den Rdumen

benutzen, aber an den Tiren
heiBt's:  zusammenfalten!!)
Wichtig ist auch, beim Manév-
rieren mit dem Teppich auf den
Punkt unter’'m Teppich zu ach-
ten.

Dann endlich wieder ausru-
hen und Energie sammeln.
Daraufhin Leiter runter, kAmp-
fen, Leiter runter und dem
Madchen den Ring zeigen. Die
Leiter hinabsteigen und die
Ringe in die Lécher (im Uhrzei-
gersinn) setzen und in der glei-
chen Richtung solange um
den Kreis herumgehen, bis
sich die Luke &ffnet.

5. Level

Jetzt das Ei aufnehmen, den
Plan anhoren, Potion kaufen
dann im "Plan-Raum” Potion
anwenden und durch das Mau-
seloch entschwinden. ACH-
TUNG: Die Wachen haben
GROSSE FiiBe !!

Die Kiste muB gedffnet und
alles entnommen werden. Die
Flasche sofort austrinken und
mit den Fireballs die Wéchter
sowie die roten Drachen toten
und die Schliissel nehmen. Im
siidlich gelegenen Raum den
Sensor einsetzen und nur in
die Richtung gehen, wo der tie-
fe Ton ertéint (um das Loch her-
um und quer durch den Raum
im Zickzack) hinein in den
néchsten sildlichen Raum, der
von S#ure besiedelt ist. Der
Bait muB nun in der Mitte des
Kreises (Dreiecks) ausgelegt
werden, so daB sich die Klappe
dffnet. Wenn das Ei vergessen
oder aus Hunger gegessen
werden muBte, besteht noch
die Maglichkeit, die Séure auf
die Mitte des Kreises zu
locken, so daB die Klappe sich
auch auf diese Weise offnen
14Bt. Dann hinaus durch die Tiir
und ab ins Heu.

6. Level

Jetzt schnell durch das Loch
kriechen, wenn die Spinne im
anderen Loch zu sehen ist.
Kurz vor der schwarzen Spinne
schnell zuriickweichen und

nach dem Netzwurf sofort an-
greifen. Die Leiter hinabstei-
gen , die Flasche nehmen,
iber die Kiste gieBen (von
vorn) und den Levitation Spell

nehmen. Die Treppe hinunter-
steigen, den Levetation Spell
benutzen und ohne Berihrung
der weiBen Nester durch die
Spinnenweben gleiten. Dann
zum Ausruhen die Leiter hin-
aufund danach die andere Lei-
ter hinuntersteigen.

7. Level

Den Mann erlésen, Ring ge-
ben (man achte auf die Psycho-
Thriller-Musik) und die Leiter
benutzen.  Seinen  alten
"Freund" besiegen und ausru-
hen. Mit dem BierfaB durchs
Wasser paddeln, die Krake
herauslocken und dann auf
schneliste Weise vor ihr fliich-
ten, um sie dadurch in den
Strudel zu treiben. AuBerdem
sollte man es nicht versdumen,
die Leiter nochmals wieder
hinaufzusteigen (HAHA)!! Die-
ser Level ist recht schwer und
man sollte versuchen, die Kra-
ke erst im letzten Moment aus
der Ruhestellung herauszulok-
ken (mit Schwung).

8. Level

In diesem leider schon letz-
ten Level als erstes die Kiste
éffnen und den Inhalt entneh-
men. Dann die Leiter hinunter-
steigen und sich in der Mitte
des Raumes durch das Loch
fallenlassen.

Dann folgt der Drachen-
kampf: Nacheinander muB
man sechs Blink Spells und ei-
nen Fire-protection Spell je-
weils kurz vor dem Feuerhauch
anwenden, danach das Amu-
lett zeigen (nicht lesen!!) und
dreimal den Statue Spell an-
wenden dann schnell den So-
nic Spell, jetzt nochmal den
Joystickknopf fir den Protec-
tion Spell driicken (auch vor
Sensemann) und zum SchiuB
den Magnetic Spell "spre-
chen”.

Und hier als Bonbon noch
die Levelzugangscodes mit
maximaler Energie:

2. cddff10006f70

3. 147ef21000e10

4. b5fft31001eb0

5. d630f43000eb0

6. 17bff53010e41 (mit Bait!)

7. 84d0f63010ect

8. e011f730178c1




— Computershop und Gamesworld —

Miinchen/Niirnberg
Versand oder im Laden erhéltlich.
PC-ENGINE Atari Lynx Amiga
PC-Engine RGB 300.-  Grundgerit 299.-  Ram auf 1 MB inkl. Uhr 119.-
Turbo Express (Hand Held) a.A.  BlueLightning 59.-  A-10 Tank Killer 99.-
Engine Games auf Anfrage gﬁ:":’gﬁaﬁ:r?‘zs gg Cadaver 79.-
Angebote ab 39.- DM Elegtrocop 9 59. Curseof the Azure Bonds 89.-
Gates of Zendocon 59.-  Dragons Flight 89.-
Gauntlet 11l 79.-  F 16 Falcon 79.-
SEGA MEGA DRIVE Klax 79 F 16 Mission Disk Il 59.-
Konsole Pal od. RGB + 1 Spiel 349.- ;g:g‘;gmr ;g-: F 19 Stealth Fighter 89.-
Sega Games Sonderangebote ab 49-  gime World 7g.  Fatal Heritage 79.-
Adapter deutsch/japan. 69.-  xenophobe 79.- Immortal 79.-
Arcade Power Stick 109.-  Zarior Mercenary 79.- Imperium 79.-
Arrow Flash 99.- Indianapolis 500 79.-
Atomic Robokid 109.- € 64 Disk Invest 79.-
Baseball 99 Bards Tale Ill 59.-  Ishido 75.-
Batman 99.-  Battle of Napoleon 69-  Larry Il 119.-
Budokan 108.-  Champions of Krynn 75~ Legend of Faerghail 89.-
Burning Force 99.-  Dragon Wars 49.- | otus Esprit Turbo Ch. 75.-
Competition Pro Sega 16 Bit 59.-  Gunship 49 g Tank Platoon 89.-
Darius Il 139.-  Mikroprose Soccer 49.- o
: Midwinter 89.-
Dynamite Duke 99.-  Oil Imperium 45.- Might and Magic Il 89
E-Swat 79.-  Panzerstrike 69.- 'ght and Magic -
Fire Shark g Pirates 49..  Nightshift 59.-
Gain Ground gg. Rings of Medusa 49.-  Operation Stealth 75.-
Granada 9g. Sim City 59.-  Pirates 79.-
Hard Drivin 109.- $Uﬂ'_| It zg»' Pool of Radiance 75.-
Heavy Unit gy Ty 39 Powermonger 89.-
Hell Fire gy, - -uma = Sim City 89.-
| love Mickey Mouse 99.- IBM Team Yankee 83.-
John Madden Football 109.- Their finest Hour 89.-
Lakers vs Celtics 10g.. BardsTalell 89 Trans World 79.-
Battle Chess Il 89.-
Moonwalker 99.- Turrican 59.-
Centurion Def.0.Rome 79.-
Phantasie Star Il {engl.) 108 pag Stundenglas 8g.- UltimaV 89.-
Phelios 98- Flight IV dt. 159.-  Unreal 89.-
Populous 109.-  Flight of the Intruder 109 Wild West World 109.-
Strider 99.-  Ishido 89.- Wings 89.-
Super Monaco GP 89.- Jones in the fast Lane 89.-
Super Shinobi 79.- fingf-”?"“‘ v 1?3'-
7 arry - -o -
Thuindesforce N 99'_ Legend of Faerghail 89.- Ankiindigungen
Zany Golf 108. Cosim go. Januar
SEGA GAME GEAR 399.- o
M.U.D.S. 89.
Midwinter 79.. TV Sports Baseball Amiga
i Might and Magic Il 99.-  Sim Earth Amiga/ST/IBM
GAMEBOY Murder . 69 pragon Wars Amiga
Game Boy incl. Tetris 169.-  Nightshif 59 Harpoon Amiga
PGA Golf Tour 79.-
Light Boy 79 Pons of Call ga.-  Monkey Island Amiga
Tragetasche (Hard Case) 43 Quest for Glory Il (HQ Il) 109 Wolfpack Amiga
Baloon Kid 49 Railroad Tycoon 109 chaos Strikes Back Amiga
Burai Fighter Deluxe 49.-  Savage Empire 99.-
Golf 45-  Silent Service I 99. Cadaver 1BM
Kwirk 49.. Transworld 89.- Dungeon Master 1BM
Qix 49.- Team Yankee 99.-
i Test Drive [l 89.-
Pinball-Revenge of the Gator 49.-
Solar Striker 49.  Their finest Hour 8- weitere Spiele und Neuheiten fiir
; The Secret of Monkey Island 69.- it s =
Spiderman 49.- Ultima Vi gg. C64, ST, IBM, Yy
Super Mario Land 49 Wing Commander 99.. Lynx, PC-Engine, Sega Mega Drive,
Tennis 49.-  Wolfpack 109,- Game Gear und SNK Neo Geo
Wizards and Warriors 49.-  Wonderland 99.-  auf Anfrage.
Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Ver {Inland), A gen nur gegen Vorkasse plus 12.- DM Versandkosten.
Laden in Miinchen, Landsberger Str. 135, Tel. 089-50224 46, Fax. 089-5026767
Laden in Niirnberg, Jakobsplatz 2, Tel. 0911-203028
NEU NEU NEU NEU NEU
VERSANDZENTRALE DRYGALSKIALLEE 31, 8000 MUNCHEN 71, TEL. 089-786044, FAX. 089-786045

s 089/786044 &



KaroSoft

Jurgen Vieth

688 Attack Sub, doutsches Handbuch
A 10 Tank Killer

ATF 2 Anlisitung deutsch

AMOS, Garme Crealee, incl. Rantime
Awegomo, ceutsche Anlig

Bise Max +

Bundesiga Manages. kpl. doutsch
Cadaver, kompiptt ceutsch

Cedica GT 4 Raley, Arl. devisch
Crime Time, kpl. Geutsch

Das Boot +

Dingwars, Anletung doutsch
Dragon Breed. Anisitung deutsch
Dragonsight, d. Ede., kompl. ot
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB
Exte, Handbuch deutsch

Edvira, Handbuch deutsch

F 16 Falcon. Handbuch dewisch

F 16 Masign-Disk | wil o.Hoo jo

F 10 Sssalth Fighter, Handbuth ot
Final Battie, Aniaitung deutsch
Final Whistle (fr Kick 11}

Great Courts W, Anlgitung deutseh
Kaser, Comp. u. Bretsplel, kpl. o1
mpaeium, Handbuch deutsch
indiana Jones (Grafik Adv.) kal. dt
Ingianapolis 500, Anlwtung ceut
Invest. komplest deutsch

Ishido, Anleitung deutsch
Lammings, Anleitung deutsch
Loom. kemplett deutsch

M 1 Tank Piatoon, Handb. deutsch

ATF 2, Handbuch deutsch
A0 Tank Kiler «
Blue Max  «
Bundeshga Manager, kol deutsch
Cadaver, knmplett deussch
Cetca GT 4 Raliey, Anl. deutsch
Champions of Krynn, Handb, deutsch +
Chuck Yeager's. Handbuch déutsch
Colonel's Baquest
Conguast of Camaiet
Das Boot  +
Dungecn Mastor, il deutsch
Chaos Stries Back
Dngonfight. Lic Bk, kpl dewtsch
Elde, ¢t Handbuch
Evira, Handbuch deutsch
F 18 Falcon, dt Handbuch
F 16 Faicon-Mission-Disk |, at.Hdb.
F 15 Falcan-Mission-Disk 1L

F 19 Steath Fighter, Ham»a- dt

Invest, komples deutsch

It cama fr the Deser, Handb.dl «
Kick O II, dLAnksibang

Loom, kol deutsch

Impanium, Hardbuch deutsch
Inciang Jonos (Grafie Adv.) kpl.dl
Kazser, Comg. u Breftapel, dt
Kiax, deutscha Anlaitung

A 10 Tank Kilier

Advanced Tactical Fighter, et
Bard's Tabe I, Handb. dewtsch
Biue Max

Cavert Action, Anlgitung deutsch
Crash Course, Anisitung deutsch
Das Boat

Das Ssundengias, kampl. deutsch
Ebvira, Hanciouch deutsch
Fight of thw Irernuder, Handt dt

F 19 Stealth Fighter EGAMercul
Faght Sim. 4.0 deutsche Version
Great Courts |1, Anl. deutsch *
Indiana Jonos (Grat Adv.) kol b
Imarcepioe

bmparum, Handbuch deutsch
ki, Arletung deutsch

Kings Quest V 16 Farten

Kings Quast V 256 Farben
Knights of the Sky, Handt deutsch
Laisure Sweet Larry il
Lemmings. deutsche Anisitung
LHX Attaix Chopper, dt Anig.
Light Spesd, Handbuch deutsch
Loom, kompl.deutsch

M1 Tank Platocn, dt Anleitng
M 1 Tank, dt Handbuch

Maniac Mansion, kol doutsch
Mighwinter, deuteche Version
Mariey tsland. kompl. deutsch
M.UD.S., Arfsitng deutsch

AMIGA

89—

Marvac Mansion, kgl 61 88—
Morinay Island, komplen deutsch « B350
MUDS. Anietung deutsch 57
MNight Braed, Anlgitung ceutsch 87—
On the Road, komplett deutsch .50
Pirales, deutsches Handbuch 65—
Pool of Raciance 1 MB 67~
Populces, dt Handtueh 85—
Pors of Call, deutsche Vers. 1 MB 87—
Powarmonger. Handbuch deutsch 7480
Fed Storm Riging, Harcouch deutsch 85—
Rick Dangarcus I, Ang, deutsch 65—
Fings of Medusa, kpl, ceutsch 7250
Secand Worid, Anlaitung deutsch 57—
Secret of the Siver . 80—
SIMCITY, deutsche Arfsitung 512K (Fost) 52—
SIMCITY, Handbuch deutsch 512K 250
86—
7450
tung dey 64—
Their brest Hour, U’A‘!c ung =
Tower FRA, Handouch deutsch 74.50

Transwoeld, kempl. deutseh
Usma V

ATAFII ST

Unandichs Geschichte |, deutsch :
UMS i, Hancibuch deutsch « 7450
Wikd West World, komplett deutsch 8950
Wing Commander + ah
‘Wings, Handbuch deutsch B
‘Wollpack, Handbuch deutsch « 9.
Wondertand, di. Ang, 512 0. 1MB 75—
Zak McKracken, kpl. deutseh 67—
Lamy It 88—
Lamemings, Anbsitung deutsch 64
M 1 Task Plaioon, Handouch deutsch 75—

Maniac Mardion, kpl.dt
Micwirer. gt Handbuch
Night Breed, Anleiturg deutsch
On ina Fload, komplet! deuisch
Pang, Arbeiung doutsch
Pirates, ot Hancbuch
Populous. di Handouch

, Handbuch deutsch
Rings of Medusa. kpl deutsc
Robocop 2, Anleitung déutsch
Socond Worid, Ardeisung doutsch +
Secret of the Sitver Blades «
Sim City. deutsches Handbuch
Spesdbal 2, Anleitung deutsch
STOS - The Gamne Creator, deutsch
STOS - MaestroMaesiro plus 62— 199.-

Supremacy, Anletung deutsch 7450
Team Suzuid, Anleftung deutsch 64

Team Yankew. Anloitung deutsch 71.50
Their finest Hour, dtAnie. 1 M3 75—

Teen & The Ghost. Anleiung deutsch B8
mm ‘World, kompiett deutsch

ngbnch «
Wings of Death, komgiett deutsch
Wofpack, Handbuch deutsch «
Wenderiand, Anlaitung deutsch +
Zak McKracken, kpldeutsch

PGA Goif, Handbuch deuiscn
Populous, di. Handbuch

Purts of Call. deutsche Varsion "86.50
Cuest 1. Glory |1 (Herors Quest | 89—
Raiimad Tycoon, diHandouch 8990
Red Baron (SIERRA) * 88—
Rige of the Dragon (SIEARA) * 85

Savagh Empre

Socond Werld

Sint Servica Il, Handd.ct

Sim Earin, Handbuch deutsch +
Sim City, Hanebuch geutsch

Space Ouest Il
Space Cuest IV +

Supremacy, Anletung deutsch 80—
Tasteriva [, deutsches Handh 7650
Thas finest Hour(Baste of Brit) TE—
Transwarid, kpl. deutsch 7450
TV-Sports Basketbal, dt. Handb. 79,50
Uttima VI “Ba
UMS |, Handbuch deutsch « ‘8250
Wing Commands 7250
Wolfpack, deéutsches Hancbuch 95—
Wongarland, Anleitung deutsch ‘80—
Zak Mckzachan, kpl.deutsch 6.~
Souncipiasier, Handbuch o s~

* auch auf 3.5° Diskatten
» = Bal Drucklogung noch nicht kafestar

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 4,~ » UPS-EXPRESS NACHNAHME 9,50 « POST-NACHNAHME 7.-
+ AUSLAND NUR VORKASSE + 10,-

> __ _ N
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Rufen Sie uns an:
= 02103-42088 oder 0161/2217007
ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 + 4010 HILDEN
Kain Ladenverkauf

Versand.

Die Dungeons sind zahl-
reich, finster und gemein, aber
Thomas Lichte gibt nicht auf
und erkundet auf Teufel komm
raus. AuBerdem hélt'er diesmal
eine prima Weltkarte von "On-
taflaret” fiir uns bereit. Falls Ihr
nicht schon selber drauf ge-
kommen seit, Ontaflaret hat die
Form eines Drachens. Hier
sind also die Karten fiir die

Dungeons Mortyk und Mastyk

auf der Insel Dorithanon.

Inder

ndchsten Ausgabe der PO-

WER PLAY liefern wir

Euch

dann die restlichen Karten. v

Beschreibung der Weltkarte:

{ D: Dungeon
Tempel
Stadt, Dorf
: Passage nach
Brindil-Bun
: Pegana
Nimraviel
S53: Scatterbone
S4: Port Pylon
S5: Bagnol
S6: Luthag
S7: Brindil-Bun
58: Drombul
S59: Negame
St1: Dorf der Orks

Dungecn nérdlich,

auf Dorithanon

Den Ratselmur,
n: aee

Eintrittswort:

MASTYK

aer puon




Die magische Weltkarte

~Malronia®

LEVEL E:

Die Ritselminder seben folsends Informationent

= Der Begrinder der schumarzen Masis heift MURSTOR

- Hendet Mastuk nicht den RGCken 2u, ochne die Halle der Usrriter sesehen zu haben
Er

- Die Halle der Verriter liegt 11 Stockuerke unter der
- In Hastuk findet man alle Spriche der schwarzen Masie au

=
Ber 2

f 4 Enersiekugsln
: Kiste

!4 Trolle, Kiste
I 3 Ghuke, Kiste

i verschlossen,

S T pe——

7 Trolle
16 Geister
4 Ghule, Kiste

& Ghule, Kiste
11 SHelette’
Kiste




L 41

IE“I

Ich hab

frei1es Feld
Wand

e Lmuand
TOr

Kiste

Fackel

Skelett

Pilz

Teleporter

Zielort des

Leiter

Ausaansg

merkujrdige FElanze

Fallarube

AUF die Frage des Ritselmundes nach dem Beargnder der schwarzen Magie

MURSTOR

won den R3tselminder pekomnt man folgende Informationend

die Halle wurde zus Versn(sen der Meister errichtet
In Gornatuk wurde der namenlose Spruch geschaffen

Im Kiefer aes Oras
der Spruch Dunaes
- Murstor hat
der namenlose Spruch 15t der stirkste Kampfrauber
- aer Sch
er 151 unsterblich und nissand kennt seine Zicle oder

n verlassen wird 1R Mortuk Selehrt

LEVEL

Der Spruch Dungecn verlassen kann durch starke Frasenz -
pefindet Fi1ch 3as Machizentrum der

11

0

versteht

zur Sicherhelt
mEglichen Hed mit Punkilen Sekenzel

8]

Maffenal Kamn B1s IU FINF mal berutzen und die HWaffe wird dadurch mehr als drel mal so stark
on weiper
schwarzen
1stalle geschaffen die helfen andere Hesen 1in Bann

atten 15t das Endstadium der Vermandlung die MURstor erreicht hat
seire Handlungen

Magie unWirksam Werden
Hagie

U schlagen

ei1nmal sanen

net .

antwortet mans |
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GOMPUTER
MARKT

Aeinhard Schrader
Frig-Vengt-Strade 18
4400 Mansror

Ho-Name Disk 3_5 !UD 105t 005
45" ZHD 1081 1955

525° 2HD 105t 995

0 105t 5.00

Farhtnn ..10 s(nwan Nyloa 00
0,P2 10.00
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. . et 189~
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. €
Scemnarermre ang AMIGA 2000
mit1, 2,4 oder 8 M aul Anfrage
SOFTWARE AMI 5T PL 054
Cadaver 68- Bd-
Dragondiight h- -
Gumshi 60- B9- B84- 59-
Invvest 53- 58-
King's QuastV 89.-
Larry il 99- 89~ 100-
Midwinter 69-  69- B0
M1 Tank Platoon 8- T9- BO-
Dil Imparium §9- 6. 5. 29-
Pirates. B8~ 68- B4- 40
Pogulous 69- 69- B9~
POWERMONGER 79 79-
Their Finest Hour Th. T4- T4
Untimav T4- T4- T4- 8-
UntimsaVi Ba.-
Andere Artikel auf Anfrage!!!

und Zubehar

Fraltan

- Lieterung per Nachnahme zzgl. Versand-
koston.
Handigrantragen erwinscht!

Telafon: 02 51/5327 11
Toletax: 0251/532842
Bix: 0251 532842

Auf nach|

Weinheim

an der Bergstralle

Der weiteste Weg lohnt sich!

Riesenauswabhl, tolle
Preise, tiglich Neu-
heiten, stindig Son-
derangebote, Soft-
ware zum Anfassen,
alle Systeme, grofier
Parkplatz, leicht zu
finden.

Computerspiele
Module

Wir versenden Hargware, Soffware, Bichor

Praisiiste mit Angabe des Computertyps
gegen Einsendung von 2,- DM in Briefmarken
Proise freibleibend. Liefermoglichkelt vorbe-

MN-HobbySoft
Amitsgasse 3, 6940 Weinheim
Tel. 06201/181201
Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)
Mo.-Sa. 9.30-12.30
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00

™
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LEVEL 1%
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In diesem Level geht o5 darum das R3tsel um sipen Mordfall zu l&sen.
Um weiterzukommen muB man aus den verschisdenen Informationen die
ArtWert kombiniersn.

LEVEL 33

LEVEL 4%

Die ANtWorten auf die Fragen der
Ritsclmajnder lauten der Reihe nachi
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Ladung bendtigt.

%-Pmagiar(lhggnn)-und Post(1V.) } in Dorf/Stadt
%-Passaqier(w.}-und Post(2V.) » in Dorf/Stadt
%~ Nitrate )-Dingemittel ) ins Dorf

%-—Kﬂhle »-Stahl »-Vaffen }in Hafen/ Festung
%-iolle »Textilien ) in Stadt

%-Tﬂm »-Vein ) in Stadt/ Hafen

Die Zahl der Vaggons bei Giitern und ihren Produkten
nuf man je pach Menge von vorhandenen Rohstoffen bestimnen
> = Die Fahrt zu der jeveiligen Stadt, die die

Eisenbahnbau leicht gemacht: Wir basteln den Wunschzug.

Railroad
Tycoon

Stephan Schubert aus Bre-
men hat noch einen Vorschlag
fur Euch, wie Ihr die Ziige ain
besten einsetzen kdnnt. Die
Zugeinsatzplane beziehen sich
auf die Situation in Europa; in
England und den USA ist die
wirtschaftliche Planung etwas
anders. w

Lost Patrol

Peter Mikulsky aus Frankfurt
am Main hat sich in den
Dschungel von Vietnam ge-
schlagen und taucht mit einem
Reisebericht wieder auf, der
Euch hoffentlich einige unlieb-
same Uberraschungen erspa-
ren wird.

Der Marsch:

7. Juni 1965

Nach einem Erholungsur-
laub in Saigon sollten wir mit
einem Helikopter zu unserem
Stiitzpunkt gebracht werden.
58 Meilen von Do Hoc wird un-
ser Helikopter abgeschossen.
Von meinem Zug sind mit mir
nur noch sieben Ménner am
Leben. Zu unserem Gliick sind
alle unverletzt. Um 10.24 Uhr
sind wir fir den langen Weg
nach Do Hoc bereit. Da Blom
ein guter Nahkampfer ist, er-
wége ich, ihn als Scout einzu-
setzen, doch nachdem er das
Gelande erkundet hat, verwer-
fe ich den Gedanken wieder.
Der Karte entnehme ich, daB
ein Dorf etwa einen Tages-
marsch in Richtung Ost-Nord-
ost entfernt liegt. Eineinhalb
Stunden spéter (berqueren
wir vorsichtig einen Weg. Auf
der anderen Seite machen wir

<

30 Minuten Rast. Nun weiter in
Richtung Dorf. Nach einigen
ZusammenstiBen mit Charlys
(die Heckenschiitzen sind von
Case ausgeschaltet worden)
erreichen wir etwa um 18 Uhr
das Dorf. Wir werden freund-
lich von den Dorfbewohnern
empfangen. Einem Instinkt fol-
gend untersuchen wir das Dorf
und erwischen einen Dorfbe-
wohner, der ein Loch im Boden
bedecken will. Ich schicke Go-
mez hinein, da er der einzige
ist, der sich hineinzwéngen
kann. Einige Sekunden und
Schisse spéter erscheint Go-
mez mit Munition und Grana-
ten wieder. Ich fiihle mich nun
besser und unterhalte mich mit
dem Dorféltesten. Als er auf
meine Frage nach Waffen lligt,
werde ich wiitend und nehme
ihn hart ins Verhér. Diesmal be-
kommen wir sogar Lebensmit-
tel. Um unser Glick nicht lan-
ger auf die Probe zu stellen,
verlassen wir das Dorf genau-
s0 vorsichtig, wie wir es betre-
ten haben. Die Minen, die wir
finden, werden umgangen. Et-
wa um 20 Uhr beginnen wir
den Aufstieg am nédchstgelege-
nen Berg zwischen dem Dorf
und der sidlichen Charlystel-
lung. Kurznach 22 Uhristes zu
dunkel, um weiterzugehen.
Wir graben uns ein.

8.Juni

Kurz nach 6 Uhr geht es wei-
ter. Immer bergauf. Wir treffen
beim Abstieg auf der anderen
Seite auf eine Charlypatrouille,
der wir keine Chance lassen.
Wir erbeuten Munition und
Verpflegung. Gegen 20 Uhr
graben wir uns ein. Der Tag
verlief gliicklicherweise ohne
groBe Ereignisse.

9. Juni

Wieder geht es kurz nach 6
Uhr weiter. Langsam werden
wir schwécher, und die Moral
sinkt. Gegen Mittag treffen wir

auf einige Bauern, die aber
kein Englisch sprechen. Die
Untersuchung der Gegend
bringt etwas Nahrung hervor.
Am Abend haben wir eine
Schlucht erreicht. Wir sind
noch alle unverletzt, aber sehr
schwach. AuBerdem fangen
meine Kameraden an, an mei-
nen Entscheidungen zu zwei-
feln. Die Moral ist eben schon
stark gesunken. Am besten
halten sich noch Gomez, Blom
und Case. Ich nehme an, daB
der Gedanke an die eigene Fa-
milie einen Mann lange auf-
recht erhalt. Mit diesem Ge-
danken schiafe ich ein.

10. Juni

Ich fiihle mich schlecht.
Selbst in meinen Trdumen ge-
raten wir von einem Hinterhalt
in den anderen. Obwohl bei
dem Geldnde das Marschieren
leicht fillt, kommen wir durch
die Erschdpfung dem néch-
sten Dorf nur langsam néher.
Eine Mama-San begriiBt uns
und kommt langsam auf uns
zu. Sie lachelt und hat ein lan-
ges Paket in den Handen. Ich
bin zwar erschopft, aber nicht
zu miide, um den Braten zu rie-
chen. Ich fordere sie auf, ste-
hen zu bleiben. Als sie den Be-
fehlignoriert, erschieBe ich sie.
Doch in dem Paket war nur Es-
sen. Wir verlassen das Dorf
und dringen in den Dschungel
ein. Weit kommen wir heute
nicht mehr. Deshalb gebe ich
den Befehl zum Eingraben.
Die Nahrung wird knapp.

1. Juni

Wir haben nun kaum noch
Feindberiihrung. Ich gebe
Blom den Auftrag, das Gelén-
de zu erforschen. Als er mir Be-
richt erstattet, hiren wir laute
Gerdusche. Als wir uns umse-
hen, ist-Backman verschwun-
den. Wir haben weder die Zeit
noch die Kraft, ihn zu suchen.
Wir kommen immer langsamer
voran. Nach der ndchsten Pau-
se begeht Cain Selbstmord.
Wir begraben ihn hastig und
ziehen weiter. Die Moral ist bei
uns allen stark gesunken und
wir sind sehr geschwécht.
Moore gibt als Nachster auf. Er
wird beerdigt, und ich nehme
seine Erkennungsmarke mit.
Spéter verlieren wir Blom. Wir
sind nur noch wenige Meilen
von Do Hoc entfernt, als Go-
mez resigniert und am Weges-
rand sitzenbleibt. Auch eine
Pause kann ihn nicht umstim-
men. Wir lassen ihn notge-
drungen zuriick und gehen
weiter. Am Abend erreichen wir
Do Hoc und der Willkommens-
gruB wirkt auf uns wie Hohn.
Soldat Robert Case und ich so-

| wie Sergeant-Major Charlie

Weaver sind die einzigen

Uberlebenden unseres Zuges.

Nachtrag:

— Man sollte eineinhalb Stun-

den marschieren und dann 30

Minuten Pause machen;

— Essensrationen solange wie

méglich auf "voll” eingestelit

lassen;

— sinkt die Moral bei allen un-

ter 50%, bekommt man die ent-

sprechende Meldung;

— Wege und die Umgebung

von Dérfern sind oft vermint,

deshalb vorsichtig vorgehen.
vw

Jetzt ein besonderer Lecker-
bissen aus erster Hand: Pro-
grammierer Steve Turner

schickte uns persénliche Tips
zu seinem Spiel "Simulcra”,




Es gibt viele verschiedene
Moglichkeiten, Simulcra zu
spielen. Die Taktik, die man an-
wendet, sollte sich nach dem
personlichen "Skill Level” und
der jeweiligen Situation rich-
ten. Je nach der eigenen Posi-
tion im Spiel sind folgende Ak-
tionen besonders wichtig:

— Lokalisierung und Zerstd-
rung des ndchsten Power-Ge-
nerators

— Ausbau des SRV's,

— die Suche nach Extraleben,
— Zerstérung des Feindes,

— das Sammeln von Bojen,
um die Restart-Position zu ak-
tualisieren,

— Uberleben.

Normalerweise beginne ich
damit, die Startebene von allen
Feinden zu séubern und alle
erreichbaren Bojen einzusam-
meln, um das SRV aufzurii-
sten. Auf dem Weg suche ich
mir ein paar Bésewichter aus

und sammle die freien Bojen
ein. Wenn Ihr eine Boje verlaBt,
bevor sie schrumpft, bleibt sie
liegen und kann spéter von
Euch genutzt werden. Sam-
melt solange, bis Ihr einen TAD
habt und genau entscheiden
kénnt, ob Ihr eine gefahrvolle
Aufnahme riskieren  wollt.
Dann benutzt nur die Bojen,
die Ihr wirklich braucht.

Schnelle und starke At-
tacken in der Luft oder auf der
Erde mag ich besonders ger-
ne. Wenn Ihr méglichst schnell
einen Power-Generator zerstd-
ren wollt, dann dist einfach mit
voller Geschwindigkeit an ei-
ner Power-Barriere entlang.
Normalerweise gelangt Ihr so
zur néchsten Barriere. Achtet
besonders auf die Eckpunkte.
Barrieren, die Ihr beseitigen
kénnt, werbinden sich nicht
mehr mit den Ecken, die durch
rote Signale gekennzeichnet
sind. Wenn Ihr eine Ecke er-
reicht habt, dann dreht um und
fliegt den anderen Weg zu-
riick. Man sollte ruhig einmal
hinter einer in Auflésung be-
griffenen Barriere herfliegen
und den Funken folgen. Das
macht SpaB und flhrt oft zu
den verschlossenen Wegen in
die ndchste Ebene. Behaltet
die Barrieren immer genau im
Auge, damit lhr notfalls sofort
ausweichen kénnt.

Wenn lhr einen Power-Ge-
nerator lokalisiert habt, ver-
sucht einen Gegner zu erledi-
gen, damit Ihr im Notfall spéter
wieder an dieser Stelle einstei-
gen kdnnt. Wenn Ihr einen
brauchbaren Landeplatz ge-
funden habt, solitet |hr syste-
matisch alle Abwehreinrich-
tungen zerstdren, die den Ge-
nerator schiitzen. Bleibt dabei
sténdig in Bewegung und
macht nicht den Fehler, auf ei-
ner Stelle stehen zu bleiben.
Ihr trefft vielleicht einen Geg-
ner, aber gleichzeitig nehmen
Euch vier andere aufs Korn. Ihr
solitet beim Zielen auf den
Gegner zufahren; wenn |hr kei-
nen Platz mehr habt, setzt vor-
sichtig zurtick. Ihr miiBt ein we-
nig experimentieren, bis Ihr in
der richtigen SchuBposition
seid. Meistens versuche ich
beim letzten Generator einen
Kamikazeangriff, fliege direkt
auf das Ziel zu und feuere ein
GeschoB ab.

Wenn die Schutzschirm-
energie niedrig ist, miiBt lhr al-
lerdings etwas vorsichtiger zu
Werke gehen. Fliegt lieber zu-
rilck zu einer Energieboje oder
sucht Euch leichte Gegner um
die Energie wieder aufzufiil-
len. Manchmal zahlt es sich

POWER

TIPS

auch aus, ein Gebiet zu verlas- | trank, der andere als Amnesie-

sen, bis |hr wieder Raketen |

und ein TAD habt. In spéteren
Leveln seid Ihr ohne Raketen
im Machteil, weil die Gegner
mehrere Laser-Treffer locker
wegstecken.

Jetzt ein paar Tips zu spe-
ziellen Gegnern:

Gelandete Gegner solltet Ihr
schon vernichten, bevor sie
wieder abheben kéinnen. Das
Mutterschiff solitet |hr mog-
lichst in der Luft rammen, vor-
ausgesetzt, |hr habt genug
Schutzschilder. Monolithe sau-
gen Eure Energie ab. Mahert
Euch langsam, bis Ihr auf La-
serschuB-Reichweite seid und
erledigt sie. lhr solltet immer
genau wissen, wo die Burschen
versteckt sind, damit Ihr sie
nicht versehentlich berihrt.

Zielsuchenden Waffen soll-
tet Ihr so schnell wie méglich
ausweichen und sie aus der
Entfernung erledigen. Benutzt
das ECM-System, wenn |hr da-
mit ausgerlstet seit.

Fir den Luftkampf haben
sich folgende Taktiken als niitz-
lich erwiesen: Werdet Ihr von
hinten angegriffen, macht eine
Vollbremsung. Die Gegner
tiberholen Euch meist, und |hr
kénnt sie in Ruhe abschieBen.
Vorsicht, laBt Euch nicht ram-
men. Versucht Angreifer in Mi-
nenfelder oder Tirme zu len-
ken: Sie haben keine Moglich-
keit, auszuweichen.

Wenn lhr in héheren Leveln
Uberleben wollt, solltet lhr alle
erreichbaren Extraleben auf-
sammeln. In jedem Level ist
mindestens ein Leben ver-
steckt.

Wenn Ihr einen Level befreit
habt, solitet Ihr Euch die Gele-
genheit zu einer Flugstunde
nicht entgehen lassen. Ubt
MNotbremsungen, Alarmstarts
und gewdbhnt Euch an die
Steuerung. Viel SpaB mit Si-
mulcra, wiinscht Steve.

Steve Turner/vw

Legend of
Faerghail

Bernd Rdske aus Marl hat
ein paar Empfehlungen, wie
Ihr Eure Charaktere ordentlich
aufpowern kénnt. Im zweiten
KellergeschoB des SchiloB-
Dungeons findet man in einer
Art Alchemistenlabor zwei un-
bekannte Trdnke, einen regen-
bogenfarbigen und einen
Schwefelfarbigen. Einer dieser
Trénke wird sich beim Verkauf
in der Stadt als Erfahrungs-

trank entpuppen. Den Erfah-
rungstrank vervielféltigt man
mit folgender Methode, die na-
tarlich auch bei allen anderen
Items funktioniert. Man gibt Si-
gurd oder einem anderen NPC
den Erfahrungstrank und spei-
chert in im Wirtshaus ab. An-
schlieBend nimmt man besag-
ten NPC wieder in die Party auf
und verlaBt die Stadt. Im Tal
von Faerghail gibt der NPC nun
den Trank an ein anderes Mit-
glied der Party weiter und wird
entlassen. Nun kehren unsere
Abenteurer in die Stadt zuriick,
laden den NPC erneut, geben
ihm den bereits gewonnenen
Gegenstand und speichern ihn
erneut ab. Wenn der NPC nun
wieder geladen wird, hat er be-
reits zwei Tranke.

Diese Prozedur wiederholen
wir, bis die ltemliste des NPCs
voll ist oder bis wir genug Tran-
ke haben. Die Trdnke werden
nun auf die bedurftigen Mit-
glieder verteilt und eingenom-
men. Mit jedem Trank steigt der
Erfahrungslevel eines Charak-
ters, so daB wir blitzschnell Le-
vel 50 oder gar Level 100 errei-
chen. Jetzt sind Probleme mit
feindlichen Monstern kein The-
ma mehr. VW

Might &
Magic Il

Karsten Krieg aus Kehl hat
Might & Magic Il auf seinem
Amiga gespielt und dabei et-
was entdeckt, was alle Helden
und Zauberer interessieren
dirfte. Das Endergebnis: 7,5
Mio. Experience Points, ca.
20000 Goldmiinzen und Waf-
fen mit +35!

Die Voraussetzung: Beherr-
schung des Klerikerspruchs
"MOON-RAY" (7- 3) sowie ei-
nen oder mehr Sorcerer mit
Speli-Level 8 (mindestens).

Die Durchfiihrung: Man be-
gebe sich nach D2 in den
Queens Garden. Dort (1,7) und
(1,12) nimmt man die magi-
schen Friichte zu sich. Dann
besitzt man 200 Might und 200
Speed. Danach bedient man
sich des Sorcerer-Spruchs
"Fly" und fliegt nach B2. Nun
lauft man schnurstracks nach
1,9 (ohne zu rasten). Man be-
gegnet nun drei sog. "Cuisin-
arts”. Diese hiibschen Monster
attackieren mit ca. 2000 Tref-
ferpunkten. Man muB sie mit
massiven magischen Attacken
vernichten. (Immer "Moon-
Ray", um die niedergeschlage-
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nen Helden weiterkdmpfen zu
lassen, und Sorcererspruch
(9-1) "Implosion”). Die drei Cui-
sinarts besitzen jeder etwa
1100-1300 Hitpoints. Es wird al-
so, gerade beim ersten Mal, ein
harter Kampf. Dafir winken
mindestens zehn Level Auf-
stieg und heiBe Items (geprie-
sen sei der Spruch "Dupli-
cate”). v

Volker Weiss aus Heilbronn
schiebt noch eine Lésung fir
"Damocles” nach. Die Karten
hatten wir ja schon in Ausgabe
1.

Mach der Landung auf dem
Capital Spaceport (Loc 07/08)
zum Tower gehen, den Schiiis-
sel an sich nehmen und wieder
nach drauBen gehen. Jetzt in
das Auto einsteigen und die
StraBe entlangfahren. Am er-
sten Gebéude, das auftaucht,
anhalten und dann nix wie rein
und in das erste Zimmer gehen
(nicht die beiden Aufziige be-
nutzen!). Das Damocles-File
an sich nehmen und lesen. Mit
dem Aufzug in den zweiten
Stock fahren und in das letzte
Zimmer gehen. Den Statepre-
sident reden lassen, dessen
Angebot annehmen, mit dem
Aufzug ins Basement fahren
und dort den Schliissel neh-
men. Jetzt aber nix wie los,
denn der Freund am Himmel
nahert sich unaufhaltsam. Mit
dem Auto einfach geradeaus
fahren (vom Gebédudeeingang
aus gesehen) und am néch-
sten Haus (Loc 09/09) anhal-
ten, denn dort steht unser neu-
es Fluggert, welches wir jetzt
an uns reiBen und loszuckeln.
AnschlieBend (Loc  12-14)
(Hochhaus) Eris Post Office
HQ aufsuchen und im ersten
Stock den A-Z-Computer mit-
nehmen. So, das war's fiir hier.
Der nachste Stop ist Bare Is-
land (auf der Karte nachse-
hen). A-Z-Computer aktivieren
und (Loc 06/05) Hantzen Lab.
suchen. Dort angekommen,
den Door-Key-B einsacken.
Dann weiter zur (Loc 06/02)
Hantzen Sale und den Key 99
Chevy mitlaufen lassen. Nun
steigen wir in den Teleporterim
ErdgeschoB und weiter geht's
erst bei der NR 6 Trade Com-
mission (Loc 08/08) Gaea. Den
Key 22 CV nehmen wir gleich
mal mit und verlassen das Ge-
béude. Den Wagen ausleihen
und zur (Loc 06/06) Bank of
Gaea HQ fahren. Im Basement
den Goldbarren schnappen
und weiter zur (Loc 05/08) crui-

<k

sen (recht lahme Kistel). Jetzt
wird der Goldbarren fir 45000
ICGs verscherbelt. Nun reiten
wir zur (Loc 05/06) Mega Tra-
ding und erstehen die HI-FI-
Anlage fiir 40000 Steine, die
sich als Novatrigger 3 erweist
(welch Zufall!l). Zuriick zur
Trade Commission (Loc 08/08)
und rein in den Teleporter. An-
gehalten wird diesmal erst bei
der NRO. Angekommen bei
Hantzen's new house (= Kon-
strukteur der Novabombe),
das Sideboard nehmen. Dies
ist ndmlich der Movatrigger 1.
Dann verlassen wir das Haus
mit dem Door-Key-B und neh-
men des Erfinders Wagen. Auf
geht's zur Loc 09/02 (pyrami-
denartiges Haus), dort neh-
men wirim Basement die heiBie
Frachtin Form der Novabombe
an uns. Jetzt haben wir schon
mal den Ballermann, fehlen
uns noch die restlichen zwei
Trigger. Aber die schnappen
wir uns nun. Wir gehen zuriick
zu Hantzen's new house und
besteigen mal wieder den Tele-
porter. Wir verlassen diesen
erst wieder bei der NR 1, denn
jetzt sind wir wieder bei Hant-
zen Sales auf Bare Island/Er-
sis. Wir gehen raus und fliegen
mit unserem Osaka Kreuzer
nach Snow Island zur Loc
03/00 (Post Sorting Office).
Hier ist der Novatrigger 2 ge-
tarnt als Cupboard, welchen
wir natirlich mit KuBhand neh-
men und uns zu unserem letz-
ten Besuch aufmachen, der
uns zum Mond Mems im Eris-
System fiihrt. Dort eingetrof-
fen? Gut. Nun (Loc 05/06) Ni-
xon INTR Court aufsuchen.
Wir nahern uns dem Tisch und
— siehe da — es dffnet sich ei-
ne Geheimtiir, die uns in einen
Raum fihrt, in dem sich ein
Water Basin befindet. Es ist der
letzte Novatrigger, Nr. 4. So
Freunde, dann laBt uns diese
kleine, wejBe Kanaille aus dem
Weltall pusten. Wir blasen zum
Start, und das Ziel heift Da-
mocles. Dort legen wir die No-
vabombe ab und verdiinnisie-
ren uns in einen geeigneten Si-
cherheitsabstand. Nun nur
noch alle vier Novatrigger auf
"on" stellen und WUM! Das
Aas hat verspielt. Der Statepre-
sident belohnt Euch mit 10 Mil-
lionen ICGs und entldBt Euch
aus eueren Pflichten. Das
Spiel endet hier nicht mit ei-
nem GAME OVER, sondern
lauft weiter, aber die Hauptauf-
gabe (den Kometen Damocles
daran zu hindern, Eris zu ver-
nichten), ist erledigt und zwar
auf eine von finf méglichen
Versionen. v
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Jens Dihrkop
&’Si Computersphide, - Simalslonen

Postfach 1123 - 2060 Bad Oldesloe
Tel. 04531/87321

Der Spezialversand fir koaple-
xe, anspruchsvolle Computer-
spiele/-Simulationen

Viele Titel mit gigenen deut-

schen Regelibersetzungen

Viele Direktimporte aus den

Authentische Simulation ven
Seeachlachten des 18./19. Jh.
Fir 1-2 Spieler, fir Teamspiel
geeignet. Bis zu 64 Schiffe
pro Szenarium! Mit 11 Szena-
rien, Scepario- und Ship-
Builder. Mit dt. Anleitung (32
5.). Mir C64, IBN: 79,95 DN

WH
Komplexe Simulation der
Schlacht um Welikije Luki i=
Nov. 1542 auf operativer Ebe-
ne. Ober 400 Einheiten, 27
Vaffengattungen: von der Ski-
Kompanie bis zum Stalinorgel-
Regiment. Bei uns mit dt. Anl.
(30 8.). Fir Amiga (1MB) und
IBM (512KB, EGA): 99,95 Dn

ACTION STATIONS

Sizulation von Seegefechten
auf taktischer Ebene. Ober 180
Schiffstypen der Zeit von
1922-1945! Bei ups mit dt.Anl.
(46 Seiten!). Fir Amiga (1XB)
und IBX (640KB): 59,95 DN

DECISION AT GETTYSBURG
COperative Ebene. Hercules-,
CGA-, EGA- und VGA- (640x400,
16 Farben!) Unterstitzung. Bei
uns mit dt. Anleitung.
Fir IBM (640KB): 99,95 DN

SPACE 1889
Computerversion des gleichna-
aigen GDW-Rollenspielsystess
ia Stile von Jules Verne und
H.G. Wells. Mit 5 Disketten!
Fir IBN: 99,95 D

Blitzkrieg at the Ardennes,

bei uns mit dt.Anl.! IBM (EGA,
640K), Amiga (1MB): £9,95 DX
Centauri Alliance,C£4:79,95 DX
Espire (Interstel), Amiga, ST,
IBM: 89,95 DN; Cc64: 79,95 DN
Barpoon (3'60), Vers.l.2, IBN
(HD/DD) : 109,95 DN.
Zusatzdisketten fdr Harpoon
(our mit Vers.1.2 lauffibig!):
Scenario-Editor: 79,95 DM
Battleset 2,3:  je 69,95 DX
Megatraveller 1, bei uns als
Vers.i.0 mit modifiziertes
Kaepfsystem, IBN: 109,95 DY
Eomance of the 3 Kingdoms
(Koei), bei uns mit dt.Anl.:

I8 (ED/DD) und Amiga (1MEB):
139,95 DX
Second Front (S5I), bei uns
Bit dt.hnl., Amiga (1MB) und
IEN: 94,95 DN
Sound Blaster, IBM: 389,95 DM
Star Fleet 2, IBM: 109,95 DN
¥ing Comsander Secret Mission

Disk (Origin), IBN: 49,95 DN
Versandkosten:
Nachnahse: 6,90 DX

Vorauskasse: 4,50 DM

Informationsmaterial mit
Spielbeschreibungen: 2 DN in
Briefmarken. Spiele vieler
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Chambers of
haolin
(Amiga)

Alle, die bei der Kammer, in
der man die Holzstiicke zer-
schlagen muB, verzweifelt ver-
sucht haben, die Hand genau
in der Mitte der Hélzer zu pla-
zieren, kbnnen jetzt aufatmen.
Hans Josef Remsperger aus
Flérsheim erkldrt, wie's geht.
Man muB nur kurz auf Dauer-
feuer umschalten, und schon
ist die Hand automatisch in der
Mitte zentriert. Das funktioniert
aber leider nur bis zum dritten
Level, danach muB man wieder
manuell einstellen. vw

Back to the
Future 2
(Amiga)

Michael Bopp aus Gustavs-
burg ist zuriick in die Zukunft
geflogen und weiB, wie man
unverwundbar wird. Ihr geht
einfach in den Pausemodus
und gebt

THE ONLY NEAT THING TO
DO

ein. Jetzt habt Ihr unendlich
viele Leben und kommt mit der
"Y"-Taste in den néchsten Le-
vel. vw

Stormiord
(Atari ST)

Tobias Huck aus Bruchsal
hat einen kleinen Tip fir alle
Atari-ST-Besitzer. Bei der
Schriftrolle drei- bis viermal
"Dragonbridge”  eingeben.
Das Spiel pausieren und "L"
driicken. Jetzt seid lhrim néch-
sten Level und gleichzeitig un-
verwundbar. vw

Pirates (C64)

Sucht Ihr eine groBe und

schlagkraftige  Mannschaft?
Dann probiert mal den Tip von
Christian Schilitz aus.

Ihr fahrt einfach in eine
Stadt, driickt "Run Stop” und
gebt anschlieBend "Run" ein.
Danach geht man in die néch-
ste Kneipe, in der gleich ein
paar kraftige Burschen anheu-
ern wollen. Das kénnt Ihr so
lange wiederholen, bis die ei-
genen Schiffe voll bemannt
sind. Auf diese Art kommt lhr
auch problemlos aus jedem
Geféngnis. vw

Jane
Seymour
(Amiga)

Chris Hoffmann aus Basel
hat alle PaBworter fiir das Ad-
venture auf Lager. vw

ROOKIE
SLUMBER
INTEREST
BULKHEAD
WROOM
MUSHBAS
HAMPERED
BLACKOUT
WARRIOR
VICTORY
TRAPPED
FRENZY
HANDYMAN
CROWDED
RADIATE
VOLTAGE
GLOOM
PRIMATE
MADHOUSE
TRIUMPH

Street Rod
(MS-DOS)

Carsten Weweler aus Gre-
ven hat einen Cheat gefunden,
bei dem man ohne ein Rennen
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fahren zu mussen, viel Geld
verdienen kann.

In der Garage klickt man die
Zeitung an. Daraufhin erschei-
nen die beiden Punkte "Used
Cars” und "Parts". Man wéhit
"Used Cars” und kauft sich
den 1948er Chevrolet fiir 475
Dollar. Ist der Wagen in der Ga-
rage, setzt man den Schrau-
benschliissel auf die Motor-
haube, bis "Pop the Hood" er-
scheint. Man muB nun flnf
Schrauben (Bolt) und ein Kabel
lésen. Sucht den Motor so lan-
ge ab, bis "Bolt" erscheint. Die
Schrauben 16st lhr durch zwei-
maliges Driicken der Leertaste
oder der Maustaste ab. Jetzt
miBt lhr die Ubersetzung
(Transmission) ausbauen. Da-
zu wieder zwei Schrauben 16-
sen. Nun kann das Auto zum
Verkauf angeboten werden.
Der Computer akzeptiert jeden
Preis von 1 bis 32 767 Dollar. Ihr
kénnt den Cheat dreimal wie-
derholen. W

Budokan
(MS-DOS)

Stephan Siemsgliiss aus
Hamburg ist durch Zufall auf
ein Kuriosum bei Budokan auf
dem PC gestoBen.

Bewegt man seine Figur auf
dem Hof (Courtyard) in die un-
tere rechte Ecke, d.h. unter-
halb des Karatelibungsgeb&u-
des, und driickt dann die Taste
"B", ladt das Programm ein
kleines "Break Out” nach. Hier
spielt man dann so lange, bis
man alle Steine mit drei Béllen
getroffen hat. Danach kommt
man automatisch wieder zu-
rick auf den Hof. vw

Secret of the
Silver Bla-
des (C 64)

Christian Rouette aus Aa-
chen weiB, wie man ltems ver-
doppelt. Man l&dt einen ge-
speicherten Spielstand und
geht in den Vault. Dort geht
man auf Deposit und "dropt”
die gewinschten Items. Dann
verlaBt man den Vault. Nun |adt
man wieder dieselbe abge-
speicherte Station, geht wie-
der in den Vault und nimmt die
Gegenstinde mit. Jetzt hat
man die Items doppelt auf sei-
ner Gegenstandsliste. v

YAV

Chaos

Alexander Vicher aus Bietig-
heim-Biss kémpft sich durch
den dritten Level-Ros/Way of
the Ninja. Man soll die wan-
dernden Steinhaufen auf die
Bodenplatte unter dem Rota-
tionsfeld locken. Leider wollen
die Steine nicht. Seine Haufen
umgehen oder durchlaufen
das Rotationsfeld, ohne sich
auf der Bodenplatte niederzu-
lassen. Die Fallgrube nérdlich
schlieBt sich nicht, und Alexan-
der kommt nicht mehr weiter.
Kann jemand won Euch das
Steinproblem lésen? vw

Die Antwort
Timon Reindl aus Miin-
chen kann die Frage von Ar-
min Sirch beantworten. Um
das Tor zu &ffnen, muB man
zuerst den Schliissel finden,
der im Raum gegeniiber vom
Eisentor ist. Der Schliissel
liegt in der linken oberen
Ecke. Dann stellt man sich
genau vor das SchloB am Ei-
sentor und driickt solange
die F-3-Taste, bis der Schliis-
sel in der Anzeige erscheint.
Jetzt driickt man den Joy-
stick mit Feuer schridg nach
rechts unten. Fertig. vw

Curse of the
Azure Bonds

Thomas Weiberg aus Hil-
desheim sucht nach einer
Méglichkeit, nach Hap zu ge-
langen. Immer wenn er sich
auf den Weg macht, werden er
und seine Truppe von drei
"Black Dragons” angegriffen.

Seine Party schafft diese Auf-
gabe einfach nicht. Braucht er
besondere Items oder einen
speziellen NPC? Kann ihm je-
mand von Euch weiterhelfen?
kel

indiana
Jones
Graphic Adv.

Indi-Fan Andreas Neuge-
bauer aus Passau sitzt im zwei-
ten Stock der Festung und
kommt nicht mehr weiter. Er
hat zwar Biff, den Schiéger, be-
siegt, aber nun kommt er nicht
an der Wache vorbei, die nach
dem Kampf auftaucht. Sie rea-
giert nicht auf den Passier-
schein aus dem Zimmer des
Oberst, und fir einen Kampf
reicht seine Ausdauer nicht.
Wie kann er den Burschen
uberwinden?

Don't go
alone

Jiirgen Gaab aus Meuer sitzt
im zweiten Level von "Don’'t go
alone” fest und findet den Aus-
gang nicht. Braucht er einen
bestimmten Gegenstand, der
ihm den Weg weist, oder lauft
er einfach nur in die falsche
Richtung? Wer kann ihm aus
seiner festgefahrenen Lage
helfen?

Andreas Kalkbrenner aus
Heide sitzt in Wasteland fest
und kommt in der "Guardian
Citadel” nicht in das "Inner
Sanctum”. Die bdsen Tiiren
lassen ihn einfach nicht vorbei.
Hat jemand einen Ratschlag
fiir Andreas, wie er endlich mit
den verdammten Tiren fertig
wird? vw

VW

W

Phantasy
Star |

Mike Rohland aus Berlin und
sein Kumpel spielen mit Begei-
sterung Phantasy Star | auf
demkleinen Sega. Leideristes
ihnen bis jetzt nicht gelungen,
das Hovercraft zu finden. Wo
ist das Boot nur versteckt? Hat
jemand eine Ahnung, wo das
"Laconian Sword” ist? Um
schnelle Hilfe wird gebeten.vw

Bernd Heller aus Eichstadt
braucht dringend einen Rat
von unserem Spezialisten Doc
Bobo. Besteht die Méglichkeit,
die gute Nei irgendwo wieder-
zubeleben? Welchen Erfah-
rungslevel braucht Shir, damit
sie den " Star Mist" stiehlt? Wie
wird man mit der Dark Force
fertig und wozu braucht man
die Truth und Green Sleeves?

vw

Legend of
the Sword

Alexander Schaubeck aus
Zweibriicken hat ein paar wich-
tige Fragen, damit es in Legend
of the Sword endlich weiterge-
hen kann.

1. Was muB er machen,
wenn ihn die Humanoids an
den Marterpfahl gebunden ha-
ben?

2. Wozu ist eigentlich der
Bronzehelm zu gebrauchen?

3. Wo findet er den bluten-
den Stein? vw

Captive

Stefan Willumeit aus Bad
Vilbel ist ein Opfer der schlech-
ten Anleitung zu diesem Rol-
lenspiel geworden und weiB
nicht mehr weiter. Wie kommt
man in die Space Station? Wie
kann man auf dem Planeten
BUTRE den Raum verlassen,
in dem man die Dynamitstan-
gen findet? Die Schleuse geht
nicht mehr auf. Wie &ffnet man
auf dem Mond des Planeten
BUTRE die Schleuse (Kombi-

nation)? vw

57



117

MONATS

Kilian Rédder aus Liiding-
hausen gehért zu den wenigen
Strider-Spielern, die von den
grafischen Attraktionen spéte-
rer Levels kiinden kénnen. Er
spielte das finfgeteilte Aben-
teuer des Sébelschwingers
komplett durch und wverrét
Euch hier seine besten Tips.

Zu Beginn drei grundsétzli-
che Anmerkungen zu den zahl-
reichen Energie-Extras:

1. Alle versteckten Bonus-
symbole sind in jedem Falle
Energiesymbole.

2. Ist Euer Energiebalken
gefillt, geben diese Symbole
"nur" Punkte.

3. Punkte sind bei Strider
nicht zu unterschétzen: Alle
20000 Punkte gibt's ein Extra-
Leben, jedoch nur solange
man weniger als sieben Leben
besitzt.

Wo finden sich also die be-
gehrten Bonussymbole? Das
erste gibt's im ersten Level,
nachdem man seine zweite
Sidekick-Drone ergattert hat
und bevor man die "Arena” des
ersten Zwischengegners be-
tritt . Es liegt auf dem Dach des
kleinen "Kugelgebdudes”,

gleich hinter der Energiebar-
riere. Erreichen kann man es
nur, wenn diese Energiewand
nicht aktiviert ist. Das zweite
Symbol erhélt man, wenn der
muskuldse Zwischengegner

Jetzt ist das Weihnachts-
fest leider auch schon wie-
der gelaufen, die unter dem
Christbaum vorgefundenen
Module sind restios durch-
gespielt und das erste Ta-
schengeld ist trotz bester
Viorsdtze in den Computer-
und Videospielladen um
die Ecke gewandert. Ein
paar Auserwahite dirften in
diesen Tagen schon (stau-
nenden Blickes und mit
stark angespitzten Ohren)
vor einem Super Famicon
sitzen.

Gute Vorsatze gibt's fiir
die griinen Seiten natiirlich
auch: Bildschirmfotos zur
Erlduterung besonders

kniffliger Spielsituationen
haben sich in den letzten
Monaten etwas rar ge-
macht. Ab dieser Ausgabe
wird wieder mehr geknipst;
bei unserem aktuellen Tip
des Monats habe ich einen
Anfang gemacht. Die 500
Mark fiir diesen Tip gehen
an Kilian Réder aus Liding-
hausen, der mit einer Kom-
plettidsung zu Segas Grafik-
orgie Strider aufwarten
konnte. Falls Kilians schar-
fen Blick ein Extraleben
oder Bonussymboal entgan-
gen sein sollte, laBt es bitte
mich und die Leser wissen.
Viel Spaf beim Mogeln und
bis zum nachsten Monat.wi

geschlagen ist: Klettert die

kleine, zwischen den Geriisten
versteckte Metallréhre hinauf,
schlagt, oben angekommen,
nach links, springt jedoch nach

den Ballettmadchen sicher

rechts. War der Sprung von der
Stahlplattform gut gezielt, er-
reicht Ihr das Extra. Der kom-
munistische TausendfiiBler am
Ende dieses Levels 4Bt sich

auch relativ leicht vom Bild-
schirm putzen. Stelit Euch in
die Mitte der Arena, springt,
wenn sich das Ungetim nahert,
uber Kopf. Hammer und Si-
chel, ans andere Ende des
Raumes, dreht Euch um und
lauft dem Monster, wild s&-
belnd, hinterher. Zu Beginn
des zweiten Levels miiBtet Ihr
jetzt perfekt ausgestattet sein.
Den Riesenaffen (erster Zwi-
schengegner) besiegt man re-
lativ einfach; achtet jedoch dar-
auf, sofort an der linken Seite
des Schachtes heraufzuklet-
tern, um den Trimmern und
Feuerbéllen des sterbenden
Monsters zu entgehen.

Gegen Ende der ersten Half-
te des zweiten Levels heiBt's
laufen: LaBt Euch bei Eurer wil-
den Gletscherabfahrt von den
Tretminen nicht zu Spriingen
oder Stops verleiten; |hr miiBt
schnell genug werden, um den
gewaltigen Abgrund, der Eure
Talfahrtbeendet, Uberspringen
zu kénnen.

In der grafisch eindrucksvol-
len Gewittersequenz solltet lhr
das Extraleben (links) nicht
vergessen. Ein Metallvogel
hinterl&Bt auBerdem ein wei-
teres Energieextra (rechts).
Mach der Hubschrauberklette-
rei kénnt Ihr dariiber hinaus
durch Schlagen und Springen
ber der groBen Turbine ein
weiteres Energieextra herbei-
zaubern. Die niedlichen Bal-
lettmadchen danach kénnt lhr
ohne Verwundung besiegen,
indem Ihr Euch vor dem Ge-
schiitz in die Luft hangt.

Der dritte Level ist dann bei-
nahe wieder so einfach wie der
erste. An der Unterseite des
Riesenschiffs findet Ihr auf ei-
nem freistehenden Steg ein
weiteres Extra. Seid Ihr mehr
auf Punkte aus, rat Euch Kilian,
diese kurz vor der Zentrifugal-
Sequenz bei den auf- und ab-
wandernden Bomben zu sam-
meln. Pro Bombe gibt's 100
Punkte...

Den Pirat am Ende des Le-
vels besiegt man dann meist
so schnell, daB man ihn kaum
zu Gesicht bekommt. Im vier-

AV



ten Szenario muB flink gehan-
delt werden: Springt kurz auf
die Briicke und wieder zuriick.
Dann rasch hin(ber- und run-
terklettern; links findet |hr jetzt
ein verstecktes Energieextra,
das doppelt wertvoll ist (it
zwei Energiebalken auf). Auf
der Ebene der beiden Bronto-
sauren solltet Ihr auf ein Unver-
wundbarkeitsextra achten, das
man meist Ubersieht. Hinter
dem Endgegner (Archillesfer-
se: Kopf) wartet schlieflich ein
Power-Up-Symbol auf Strider.
Schnappt es Euch, denn der
fiinfte (und letzte) Level hat es
in sich. Beseitigt hier den Me-
tallvogel rechts unten und be-
gebl Euch unter dem "norma-
len" Erdboden nach links in die
etwas abgelegene Passage.
Offnet die beiden Kisten und
lauft wieder zuriick. Andert
sich wéhrend Eurer weiteren
Wanderung die Musik, seid Ihr
unter einem Geheimraum an-
gekommen. Diesen braucht Ihr
jedoch nicht zu betreten, da er
neben drei Wéachterinnen nur
eine Sidekick-Drone enthalt.
Die folgenden "Shinobi”-ahn-
lichen Sequenzen sind mit et-

| was Ubung ganz ohne Ener- |

TIPS

| byrinthspiels "Electrocob” lieB

gieverlust zu (berstehen. Elettrotop uns Lynx-Besitzer Josef Schul-
Springt immer einen SpieB n mann aus Minchen zukom-
weiter, 1aBt Euch beim unter- | (u ” men.
| sten etwas nach links fahren. Wir bringen in dieser Ausga-
Bei der Kugel erst den Stamp- Alle zwdlf GrundriBplane | be die Level 1 — 7, die restli-
fer eliminieren, dann die Mole- | und sédmtliche Tlrcodes des | chen folgen voraussichtlich in
kile drumherum. Falls Ihr | futuristischen Baller- und La- | POWER PLAY 3/91. wi
nach dem Exitus der Kugel nur | .
noch zwei gefillite Energiebal- = H g
ken besitzt, nicht verzweifeln: | Zeilechecnerle :_,?-j}"mﬁg
springt iber den Abgrund.
Dort wartet ein weiteres "Dop-
pel”-Energiesymbol auf Euch.
Jetzt zur groBen Endgegner- L o Laser
Parade: Den ersten besiegt Ihr b.L = Doppel Laser
O, e sohan heteeetan T.L = Dreifach Laser
T sendiusler "folgt- Ihrzum || P+B = Plasna Gun
Zauberturm. Er ist auf seinem FHPp = EHWP Destructor
Weg dorthin unverwundbar. Gl =
Héngt Euch an seinen Korper 2 Panzertgre g .
und achtet durch héufiges T. Panzertiire mit Terminal
Springen darauf, daB Ihr nicht —
abgeschittelt werdet. Im Turm = Lasersperre
kénnt Ihr ihn besiegen. Der S = Startpunkt
Zauberer ist der End-Endgeg- K =
ner. Seine Blitze sind zielsu- il Hii_ldkiillme
chend, ausweichen wenigsinn- | | §T = Stingray
voll. Pikst ihn einfach mit dem
Sabel, achtet aber darauf, daB :
s i e 11 LEVELREIHENFOLGE 1,2,7,9,11,12,8,6,5

| ranhas lauft. Viel Gliick.  wi ||

SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN!

Neues Jahr, neue Spiele, z.B.:

NEU !
Die portable Videospiel-
sensation aus Japan:

* P.C. "Handy" Engine GT

eingebauter, hochauflésender
Farbbildschirm, lauft mit allen
P.C. Engine Spielen!

Preis auf Anfrage!

CW

Nach der Mega Drive
jetzt SEGA'S neuester
Geniestreich:

* SEGA GAME GEAR
portables Videospiel
mit Farbbildschirm.
Diverse Spiele
lieferbar, z.B.:
Monaco G.P.,
Columns, Pengo,
Wonderboy,
Sokoban, G-Loc.

Weitere Neuheiten angekiindigt.

Rufen Sie uns an,
oder kostenlosen
Gesamtkatalog anfordern!
Tel.: 053 22/ 54 081

CWM Computerversand und -shop

. .Die Inbetriebnahme im Gellu

MEGA DRIVE
Micky Mouse, Shadow Dancer,
Sword of Vermillion, Adventure,
Elemental Master, Gain Ground,
Darius |l, Hard Drivin
und viele mehr!

P.C. ENGINE
Bomberman, Out Run,
Thunderblade, Bruce Lee
Kung Fu, Zipang, Saint Dragon,
Flying Shark, Aeroblaster
und viele mehr!

AuBerdem neue Spiele fiir:
GAMEBOQY, NINTENDO,
ENTERTAINMENT SYSTEM,
SEGA MASTER SYSTEM,
LYNX, SNK NEO GEO,
AMIGA, MS-DOS PC

CWM

-Fax 50878

ch der

- Anderungen und Irrtimer vor
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lhre
Videospiel-Spezialisten
in Deutschland

» Handleranfragen erwlnscht «

' Jetzt auch ausgewdhite Titel ]
11, flr IBM-PC & Amiga erhditlich! o 1[
I

Erfragen Sie bitte
Titel & Preise am Telefon!

Hammerpreise des Monats:

PC-Engine SNK’s Neo Geo
Blue Blink Nam-1975
DM 49,00 DM 369,00
[Sega Mega Drive| | Game-Gear
Golden Axe Wonderboy
DM 69,00 DM 59,00
[ Gameboy PC Engine GT
Puzznic Turbo Express

DM 39,00 || lieferbar!

DYNATEX

- Tel. 02301/4134 oder 4153, Fax: 2634

Inh. Hans-Jurgen Grahl
Natorper Str. 6, 4755 Holzwickede
tagl. von  9%-18% Uhr

BERLIN
Tel. 030/6912156
tagl. ab 109 Uhr

VERL

Tel, 05246/81184, Fax: 81270

Inh. Klaus Gievers
Osterwieher Str. 70, 4837 Verl 1
téagl. 10°0-19% Uhr, Sa bis 14% Uhr

Alle hier angebotenen Gerdte sind ohne FIZ-Nummer und VDE-Prifung.
Der Gebrouch von Hochfrequenzgerdten ohne FTZ-Mumrmer kann ats Ordnungs-
widiigksit geahndet warden! fsten nur gegen x
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Der sechste Level. Im nachsten Monat folgen die restlichen finf. ‘

|

Wer sich bei "Fatman” ger-
ne die Mutanten spaterer Zwei-
kampfe anschauen wiirde, oh-
ne sich dabei samtliche Finger
zu brechen, kann auf folgende
Méglichkeit zur Levelanwahl
von Antonius Sturm aus Li-
denscheid zuriickgreifen.
Driickt die Tastenkombination
wiahrend die Uberschrift "Fat-
man-Press Start”" erscheint.wi

\ |—Bonapan 2x AA
Sheba 2x BB
EL 8 EL P L EU E L E Skinny 2x AB
—_— M.C.Fire 2x AC
H — Edwina 2x BA
<) Monda 2x BC
TI-E 5 =E Robochic 2x CA
T=2-B86BS Braniac 2x CB
= El Toro 2x rechtsB
Weezil 2x linksB
Baff 2x obenB
Spidra 2x untenB
}_ = Guana 2x linksA
Ramses 2x rechtsA
S Fatman Stump 2% obenA
G| |EL] - Webra 2x untenA
L. —tall U (Mega Drive)

Devil Crash
(PC-Engine)

Zwei nette PaBworter von
John Sternheimer zum Hdllen-
flipper "Devil Crush”: wi

[ BDGHTVWHGF |
L JOKMEJMFGH

Mach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nichste ‘
wirtschaftssimulation aus derm Hause ..., e

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am L e
Speditionsgeschiift der 80'er Jahre ek

in Europa. -

Taleton, Funkgeriit und Computer L

stehen in Ihrem Blro bereit. lhre 2% L
Traum-Trucks ordern Sie nach Wahl.-U

Micht der groBte und schonste Truck. sondern - =

wirtschaftliches Handeln, eing ausgekiugeite Strategie £

wnd ein Gesplr fur lukrative Auftriige werden Ske zum T

“TRUCKER DES JAHRES™ machen!
Ernaitiich t0r Atar| ST (SW & Color,
DS5-Disk), Amiga, PC (CGA-.EGA-
Herkules - Grafik, wahlweise 1.5%

oder 535", Maus &
Jeweds ab 512 KB RAM

urrerbindl. Proise:

Erhdiitiich im gut sortierten ﬁochhnn(lel..
mplehking
oder bel EXPERT-SOFTWARE. JWalkonwlak,

6, 4350
zuziighch DM 600 Viersandkosten.

g auf Anfrage .-

2eer TELEFAX QEIELIBS T 44 BT T

| HEISSE SOFT & COOLE PREISE

l SEGA MEGADRIVE- Granada, dncton, Micky Meusa R. Angel, Sh. Dancer..

PC-ENGINE- avenger, Baman Legion, Car Race, Darus, Kadash, Y'S E...
SEGA GAME GEAR- Gat Frge, Co, Moraes GP.... %§

GAMEBOQY - ate sctots Motuie a &

NEQ GEQ- cybedb, Jum Jum Kid_..

mit aktuellen Spieletests an.

Forder Sie unsere kosteniose GAME-NEWS

Bl TeLeFON 0711-262 42 09

1
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! SCHWEIZ !

Der Videospiele-Varsand fuer die Sehweiz
Vertrieh von sagmilichen Honsolen

=2 SEGA
e  GAMEBOY

MEDIA ELECTRONICS, Postfa
Tel:031/361 345 - Tel:031/518 777 18-22

Handleronfragen erwinschil

ch 7273, 3001 Bern
Uhr / Samstag ganzer Tag
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POOL OF RADIA. ... 89,00DM
A-10 TANK KILLER ... 89,00DM
F-19 STEALTH FIG. ... 89,00DM
GREMLINS 2 ... 79.80DM
IMMORTAL (1MB) ... 79,80DM
MAGIC FLY (1MB) ... 79.80DM
KILLING GAME S. ... 74,80DM
FINAL BATTLE ... 74,80DM
SPELLBOUND ... 59,80DM
CADAVER ... 79.80DM
SARAKCON ... 74,80DM
Spelchererweiterung

STORMOVIK ... 89,00DM
BACKT. T. FUT. 2 ... 84,80DM
ISHIDO ... 89.00DM
PORTS OF CALL ... 99,00DM
STELLAR 7 ... &4,80DM
FIREHAWK ... 64,80DM
STAR CONTROL ... 89,00DM
AD-LIB KARTE ... 298,00DM
SOUND BLASTER ... 448,00DM
TAC 1+ JOYSTICK ... 74,80DM
GAMECARD ... 29,00DM

Master Systemn ... 199,00DM
Mega Drive ... 498,00DM

Fur belide Systeme hoben
wir eln umfongreiches
Software-Angebor am
Llager.

Amiga 500 mit Wings oder
immortal oder Magic Fly Gﬁ‘;gf&,% ‘-",%;,‘f’gg‘f‘f"”
oder Dun, 1 Master nur 79 00DM €
798,000, i

~ SEGA Game Boy ... 165,000

naustr.29

Natarich konnen Tie sich alles Beruns Im Geschalf ansel e

Oder fordern Sie unsere kostenlose Preisliste anl
Bitte Systern angeben!

Solele dafiirab 49.000M
ATARI Lynx ... 398,00DM
Soiele dafir ab 72.000M

Alle Sego. Minfende und Lynw
Soiele una Hardware werdien
M deuischsoractigen Anfey-
rungen gelieferr!

Mulheim Ruhr
[ A961/8

Flashpoint Elektronik u, Flashpoint Elektronik u.
Spiele Vertriebs GmbH Spiele Vertriebs GmbH
Hamburger Str. 68 Im Giefenacker 4
2360 Bad Segeberg 1 5400 Koblenz Lay
Tel.: 04551/4097 PuI"T Tel.: 02606 / 331 u. 323
NEWS - NEWS - NEWS - NEWS

[P e Coreiie =3 Mot

Vermillion engl. 129,94 Mickey Mouse 84,94
amit Duke 94,94  Shadow Dancer 99,94
ire Shark 89,94  Atomic Robokid 99,94
Hard Driving 99,94  Arrow Flash 94,94
Darius Il 11994  Elemetal Master 99,94
Ringside Angle 99,94  Hellfire 84,94
NEU--Video-Spiele-Zeitung: Mean Machines 15,00
SEGA it ain singetraganes W: der SEGA-E|
es Warenieichen dofSeme: Gutschein
do of America Inc. Sega ist ein | Uber den neuen Flash 8 a9
:'*‘ ; Wi LIdAlnl a'mwduumw:mmr_
Sm! Drive und FC En: | StraBe
TR e o

Cyber Core
(PC-Engine)

Da lacht der Sonderwaffen-
narr: John Sternheimer hat bei
"Cyber Core" eine Waffe ent-
deckt, die den meisten Baller-
fans wahrscheinlich noch un-
bekannt ist. Sammelt die Po-
wer-Ups in_der Reihenfolge
Rot, Blau, Grin, Griin, Gelb,
Rot. LaBt Euch dreimal treffen,
so daB lhr alle Schutzschilder
verliert. Dann ein weiteres Mal
treffen lassen. Jetzt bekommt
Ihr Euer Geschiitz-Unikat, eine
Waffe, die sichinihrer Wirkung
aus allen anderen Sonderwaf-
fen zusammensetzt! wi

Double Dra-
gon (Sega)

Wie "Double Dragon”-Spie-
ler . Wittmann aus Péring auf
folgenden Cheat kam, wiirde
mich  wirklich interessieren.
Wenn Ihr ganz am Anfang des
vierten Levels 10mal springt,
kénnt Ihr in dieser Runde mit
Continue weitermachen.  wi

Faxanadu
(NES)

Alexander Moser aus Biber-
ach erldutert anhand einer Kar-
te und mit Hilfe eines PaBworts
den Weg in den letzten Spiel-
abschnitt in das kleine Laby-
rinth des Endgegners. Andreas
Kahl aus Kaln lehrt Euch noch
ein paar Codes mehr, Dieter

Schwarz aus Lich schlieBlich
beschert Euch ein PaBwort,
das Euch sémtiiche Range,
volle Bewaffnung und die wich-

tigsten Gegenstiande ver-
schafft.
Dieter und Andreas be-

schreiben auBerdem den Weg
durchs Labyrinth zum Ober-
motz: Raus aus der Stadt, Lei-
ter hoch und hinter der Mauer
nach unten, fallenlassen und
nach links gehen, fallenlassen,
nach rechts weitergehen, Lei-
ter hoch, auf den Steinen nach
rechts springen, durch die Tir
gehen, im Inneren die Leiter
hinunter und nach links (durch
die Offnung) fallenlassen; jetzt
‘ miBtet Ihr bei dem freundii-

chen Kerl an der Decke sein,
betretet die Plattform genau
| unter ihm und springt nach
| links, Leiter nach oben und
durch die linke Tir (springen-
des Monster) direkt ins Finale.
Die Codes, wie immer ohne
Gewahr: wi

e e = W
| "Schwarz' Code:”
AR?7cv?,1UNJjQpiDmawEL)

| "Daybreak PaBwort:"
tK??cy?90hMZFA|GadMIP
"Andreas’ Spielstinde:" ‘
OmkIgAKABCCgc
m3EYAAKXOAQgYA

| 20KIADtkCEAWEIGO
| 30qIADtkCEAaEIGOS
‘ AHKIAItkCEAlIxw ‘

KZuMIntsCEIS5zpSmEA
7YuMntsCEIFg85zA
QoyMIntsiEIQpzpSk
‘ 0J2cMn20EKFjopTnSUo
OKGecn21ELHZqBcSyJKO
|5Leecn21ELHZngSyJK2EA |
hpeecn21ELHZqBQS50k
75,fen?81IMZjlIpDnsSQ
|

el

—

Diese Karte fiihrt Euch zum Endgegner
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DIARBYTE - Das Comic

Teil 4
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WISSEN SIE, WARUM
WIR EINEN HIT
NACH DEM ANDEREN
PRODUZIEREN?

Cr<ia

m Serviceline

Haben Sie Fragen zu Bomico
Spielen? Mochten Sie Tips zum
Spielablauf? Unsere Spiel-
experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf geniigt:

Tel. 06107/7 6067

Schriftliche Anfragen nur
gegen Riickporto,

.
Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 0234/ 680460, Fax 0234/ 680497



u nd weiter |
flhren

wir verlorene
Abenteurer
durch die fin-
steren Lan-
der des Rol-
lenspiels Dra-
gon Wars.
Schon S0

manche

Abenteurer-
gruppe muBte hier friihzeitig
ins Gras beiBen, weil sie nicht
die richtige Antwort am richti-
gen Platz parat hatte. Dieses
Clue-Book hilft allen, die sich
auf Oceana verlaufen haben,
an einer Stelle partout nicht
weiterkommen oder sich an ei-
nem fiesen Ork die Zéhne aus-
beiBen. In dieser Ausgabe
gibt's die nahere Beschrei-
bung von Mog's Sklavengut
sowie einige feinen Listen, die

Licht in den dunklen Item-
Dschungel bringen.  mhfivw

Dragon Wars leicht-

gemacht mit dem
passenden Ldsungsbuch.
Karten, Tabellen und feine
Tips erleichtern Euch das
Uberleben auf dem Was-
serplaneten Oceana.

Dragon Wars

lue-Book

S

PLAY
CLUE BOOK

Mog’s Sklavengut

ch bin der Welt groBter

Kiinstler. Daran besteht kein
Zweifel. Meine Kunstwerke
werden zur Erbauung von Kre-
tins, wie Ihr es seid, in meinem
Sklavengut auf der Insel For-
lorn ausgestelit. Ihr solitet mal
auf einen Besuch vorbei-
schauen, aber faBt nichts an.

lch unterhalte eine starke
Garnison in einem Seitenfliigel
meines Heims, also denkt
nicht, dad Ihr mit irgendetwas
verschwinden kdnntet. Meine
besten Kunstwerke sind in dem
mittleren Garten ausgestellt.
Mein Schatz ist in dem Raum,
der sich im Nordwesten an den
Garten anschlieBt, verborgen.
Auch wenn lhr Euch Euren
Weg durch meine Wachen
kdmpfen solitet, |hr werdet
nicht genug Kraft haben, mein
Gold mitzunehmen.

— Mog

% :
P
o
5

e Sie i

RGP P OFRR
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Laut ASM seit mehr als 5 Jahren Deutschlands ] ; u:

beliebtestes Softwarehaus

BABY STAPELT HOCH : e

Irgendwo: Der jiingste Softwarehéndler ist wahrscheinlich : -+ ';:
Baby H., das gerade einen Versandhandel gestartet hat. . : [

Der Altersrekord sorgte jedoch auch fiir

Kritik. Als so junger Neuling wiirde man

doch sicher einige Fehler machen, die letz- —_— " = L
lich die Kunden bezahlen miifiten. "Ach >

Quatsch”, wehrt sich der Newcomer. “Ich I T | #

bin zwar nicht - wie etwa Joysoft - schon

seit mehrals 7 Jahren dabei, aber was die — S P
an Erfahrung voraus haben, das hole ich |

bestimmtaut.” Und mit einem Augenzwin- —‘l
kern figt er hinzu: “AuBerdem: Wenn ich
bei Kunden Fehler mache, dann haben sie ja schon bei mir gekauft - was
soll'salso?

Finster ist's in den Sklavenminen

BOY-FIEBER : i ausbekommen, welche Waffe
Irgendwo: F. Reak hat ein Klﬂll'lﬂl' Item Fl.lhl'ﬁl' fur welchen Charakter gut ist
Mittel gefunden, mitdem nterwegs werdet lhr auf | und wieviel Schaden das neue
man endlich den Game Euren Reisen eine ganze | Schwertanrichtet, oder wer die
Boy ohne Wehmut nuizen Menge Waffen und andere Ge- | neue Riistung tragen kann. Mit
kann. genstdnde finden. Meistens | dieser famosen Liste bringen
*Lange Zeit hatte ich das Pro- kann man nur mit Mihe her- | wir Licht in das Dunkel.
blem vieler Game Boy-Besit-
zer’, verrat er. “lch dachte
immer wehmiitig an die be- |Tie! Amiga  Atari ST MS-DOS
scheidene Auswahlvorhande- |Alpha Waves **  69.90 6490 -- Femwaﬂen
ner Module for meinen ‘Trag- |76, £290 £090 6990
baren'. DochdannstieB ichauf [ coer Arior llie = B
éoysoﬂ_ Die hahgn iber 60 |Crime Time */**  69.90 6490 -- Dgen

piele fiir ihn im Programm, |Dino Wars ** ., 4990 4990 -- ; f :
dle sie aus der ganzen Welt |DeaiTap 6990 6990 - Name Reichweite  Dexterity Extras
zusammengetragen haben. E;’EUI"BZE{:E“ g Ll Bow 20 10
AuBerdem hat Joysoft einen | g, y 5 Eang Bow i 14 HIAY

L Golden Axe 64.90 64.90 Great Bow 50 16 +1 AV
Super-Service undachtetdar- | jnterceptor -~ == 7990 Archer's Bow = 18 AV
auf, daB ich die Anleitung ver- | Knight Sky -— == 99.00 Magic Bow 70 10 +4 AV
stehe. Sie legen den Spielen |Lemmings * 6490 -~ -~ Catiin Bow w 10 Can fire 1, 3 or all arrows.
eine starke deutsche Kurzan- 'm-m pd) i s 9,00 : in quiver
leitung bei. gamnnamersmev O Wl it M
spaBkeineGrenzenmehr!" | panza Kick Boxing®  79.90 79.80 -~ -

Sim Earth * =2 L2V gany Armbriiste
-2:‘5:325","”2,1',1”0 a0 i_g_'gu 87.00 Name  Reichweite Dexterity Extras
Kostenlose Info- | |Speedoall ii 6490 B4.90 -- Crossbow 30 2
A Super Offroad ** 6490 -- -- g "
& P!‘els]lsle _?Llﬂﬂ Em‘?l.ma‘ ggg 5980 -- Tri-Cross 30 15 b;".:\c". can fire | o 3
113 ower FRA. . == -
gefillig? - Anruf Wing Gﬂmm;nder -= =— g§i40
iiot! Wing Com. Mission Disk == 38.90
gentigt: Wolpack ** 700 -~ 9900 Wurfwaffen
= Name Reichweite  Dexterity Extras
Unsere stirkste Nummer... ot % 5 =
Spear 40 1z 1d8
0221443056 |||== £ i @
Boomerang S0 120014 1d12 or 2d20 '
Barbed Spear ao 16 1d20
KOLN 41 (0221/443056) : s = S “”"
Gountesweg 157 vorbehakten. Mit Sternchen(*)
2 gekennzeichnete Artikel waren bei .
KOLN 1 (0221/239526) Drucklegung noch nicht figferbar, P'elle
Mathiassir, 24-26 werden jedochin Kiirze erwartet. 5 . 4
: (** = deutsche Anlgitung) Name Reichweite  Dexterity Extras
BONN (0228/659726) — =
Minsterstr, 18 Bestellannahme rund um die Uhr. ;mlele:'mw 1d8
" Wir liefern per Nachnahme. Eilpost- " Arrow Idiz
DUSSELDORF 1 (021 1/364445) Serviceund Sicherheitsverpackung Grey Amow ldzo
Pempelforter Str. 47 aufWunsch. Magic Arrow 1d20
Magic Quiver 1d4 Always full

<k o TN



CLUE BOOK

Bolzen

Name Reichweite  Dexterity Extras
Bolt Id4
Long Boit Id4 +20 range
Pierce Bolt 1d6 =1 AV
Mega Bolt 1d20
Dead Bolt 1d20

e

=a 7 VIDIS Electronic

Vertriebs GmbH

SpaldingstraBe 64, 2000 Hamburg 1
Telefon (040) 23 33 52 - Fax (040) 23 06 77

Nahkampfwaffen
Axte

Mame Schaden  Minimum Stérke Extras

Small Fiek Tda ry

Pick 16 7

Hand Axe 16 5

Battle Axe Id12 17 -1 AV

War Axe id12 18 -3 AV

Rusty Axe 1dz0 18 -3 AV

Axe Of Kalah 1diz 18 +4 AV, can attack 20°-50
for 1d20

Magic Axe 1430 0 1AV

Mature Axe 1430 I8 -6 AV

Flails

Mame Schaden  Minimum Starke  Extras

Flail 146 [[7]

War Flall 1d12 10

Bladed Flail Idi2 10

Runed Flail 120 14 +Z AV, +1 armor

Barbed Flail 1d30 16 +1 armor

Spiked Fail 2420 16 +2 AV, +1 armor

Schwerter

Mame Schaden  Minimum Starke  Extras

Dagger Tda 3 1AV

Ruby Dagger Id4 3 +3 AV

Shortsword 1ds 8 +1 AV

Broadsword 148 1z +1 AV

Hook 148 12 «1 AV

Magic Sword 1di2 17 +1 AV

Fire Sworel 1d12 17 +2 AV, +1 armor

Lance Sword 1d20 12 +1 AV, can attack foes
ar 200

The Slicer 1d30 17 +4 AV, +2 armor

Glow Sword 1d30 24 +1 AV

Dragon Tooth 2d20 1z +8 AV, +2 amnor
can attack foes up to &0

Freedom Sword 14100 15 +15 AV, +5 armor, casts

Infemo If blessed by the
Universal God

Zweihandige Waffen

Mame Schaden  Minimum Stérke Extras

Polearm 1dio 13 +1 AV

Greatsword 1di2 17 +1 AV

Grand Sword 2di2 2 +1 AV

Mountain Sword 1430 2 {mountaln lore) +3 AV, +2 armor

Holy Lance 3410 13 +4 AV

Heavy Sword Bd1o 25 =3 AV

Dragon Sword 4d20 21 +3 AV

Name Schaden  Minimum Stirke  Extras

Mace 148 10

Oid Peg Leg 148 10 +1 AV

Hammer 1d10 12

Long Mace 1dz20 15 +1 AV, can attack foes
ar 20

Holy Mace 1d20 12 +1 AV, +1 armor
casts Exorcism spefl

Druid’s Mace 1d20 12 +2 AV, +2 armor, casts
Cure All spell

Throw Mace 2d12 18 +1 AV, 1d12 at 20-30

Spiked Mace 2d20 18

Crush Mace 4d10 15

kompatible Spiele
fiir das Nintendo -System *

Impossible Mission |1 (2Megabit von Epyar) ..
Robodemons (vonColorOreams) ...
Galactic Crusader (venColor Dreams) .
Silent Assault jven Cotor Dreams ...
Metal Fighter (von Cotor Dreams) ......
Captain Comic (vanColor Dreams) ..
Master Chu (von Calor Dreams)
Crystal Mines (von Color Dreams)
Raid 2020 von Color Dreams) ...
P'radikus Conflict vonColor Dreams)
(weitere Spiele sind in Viorberefung)

Decathlon DM 39,- Double Dragon DM 49, -
F-14 Tom Cat DM 49,- BMX Air Master DM 39,-
River Raid Il DM 39,- Rampage DM 49 -
My Golf DM 3g,- Skateboardin’ DM 39 -
Kung Fu Master DM 3g,- Chopper Command DM 39,-
Keystone Kapers DM3g9,- Ghostbusters DM 39 -

Enduro DM 3g9,- Tennis (Activision) DM 39 -
Pitfall DM 39,- Wrestling (Catchen) DM39,-
Sky Jinks DM 29,- H.ER.O DM 39, -
Frogger DM39,- Summer Games DM 39,-
Zaxxon DM 39,- Winter Games DM39,-
Donkey Kong DM 39,- Calif.Games DM 39, -
Smurf DM 39,- Grand Prix DM 39,-
SUPER ACTION PAKin toller Geschenkverpackung DM69,-
(mit Pitfall, Grand Prix, Laser Blast, Barnstorming)

SPORTSACTION PAK

(auchin toller Geschenkverpackung) DMB9,-

(mit Enduro, lce Hockey, Dragster, Fishing Derby)

fiir Atari 7800:
F-18Hornet DM59,- Double Dragon DM59,-
Wrestling DM 49, - Kung FuMaster DM 49, -

Super Skateboardin’ DM 49, - F-14 Tom Cat DM43,-

Alle Spiele von Activision, erstmals in Deutschland

SIX SIZZLERS SUPER PAK;

mit: * Big trouble in little China * Galactic Games
* The last Ninja * X-15 Alpha Mission
* Labyrinth * Firetrap

Disk. DM 29,90 Cass. DM 19.90

Unsere Zahlungs- u. Lisferungsbedingungen:
Wir liefern sofort nach Auftragseingang, solange der Vorral reichl.Versand per Nachnahme oder
Vorauskasse plus 8.- DM (Infand), Versand ins Austand nur gegen Vorauskasse plus 10.- DM,

*Alle genannien kompatiblen Spiele fir das Nintendo-System wurden von Color Dreams baw. Epyx
entwickeft und hergestellt. Diese Produkte wueden nicht von Nintendo entwickelt, hergestelll oder
gettrdert. Color Dreams und Epyx stehen In keinerlel Vierbindung mit Nintendo,

N N Co.Lid.

Y2AYS

Atari und Video Computer System sind aingetragens Warenzeichan von Atari Inc.




Welche Gegenstande
sind wichtig?

egenstande, die Ihr unbe-

dingt haben miiBt, sind die
"Golden Boots”, der "Signet
Ring” und der "Dragon Gem”.
Die "Spectacles” sind niitz-
lich, um zur Magierschule zu-
rickzukehren, aber |hr miBt
diese Schule nicht besuchen,
um das Spiel zu beenden. Das
gleiche gilt fiir die "Water
Breathing Potion” in den ver-
sunkenen Ruinen. Die Gegen-
stdnde "Pilgrim’s Garb”, "Citi-
zen Papers”, "Gouverner's
Pass" und das "Enkidu Totem”
sind nitzlich, um im Lande
herumzukommen. Von diesen
vier Gegenstdnden wird nur
"Pilgrim’s Garb" benétigt, um
das Spiel zu beenden (um
nach Nisir hin und wieder zu-
rickzukommen). Alles andere
ist wihrend des Spiels allge-
mein von Nutzen oder nur an
einer bestimmten Stelle und
kann nach Gebrauch wegge-
worfen oder verkauft werden.
Die "Mushrooms”, "Soul
Bowl"”, "Jade Eyes”, "Mirror”,
verschiedene "Stone Parts”,
"Roba’s Skull”, "Stone Ham-
mer”, "Key", Silver Key", "bat-
tered Cup”, und die "Shovel”
sind nur einmal von Nutzen
und kiénnen nach dem Ge-
brauch an der richtigen Stelle
bedenkenlos  weggeworfen
oder verkauft werden.

Wenn Items einen Preis ha-
ben, kénnen sie gefahrlos ver-
scherbelt werden. Der "Par-
rot”, "Driftwood”, "Flotsam”,
die "Crown", "'rare Books", "Je-
wels” und die "Royal Robe"”
haben auBer ihrem Verkaufs-
wert keinen weiteren Nutzen.

Hauptfundorte von
Dragon Stones

ragon Stones sind die
Hauptquelle in Dilum fiir

E BOOK

die Auffrischung magischer
Energie. Benutzt sie weise,
weil, bis auf wenige Ausnah-
men wie einige Shops und klei-
nere Fundstdtten, die unten
aufgelisteten Steine alle sind,
die existieren.

Méchstes Mal begeben wir
uns in Tar's Ruinen (die Karte
gibt's schon in dieser Ausga-
be). Bis dahin wiinschen wir
Euch viel Vergniigen in der
Stadt Purgatory. mhivw

Sklavenminen

ch arbeite an einem Plan.

Ich glaube einen Weg gefun-
den zu haben, der aus den Mi-
nen fiihrt. Ich hatte mich nie
selbst in die Sklaverei verkauft,
um Purgatory zu entfliehen,
wenn ich gewuBt hétte, das wie
schwierig es sein wiirde aus
den Minen zu entkommen.

Ich habe nicht viel Zeit.
Wenn mich Mog's Wachen da-
bei erwischen wie ich mit Aus-
landern rede, werden sie mir
die Haut abziehen — bei le-
bendigem Leib. Ich bin schon
solange in diesen Minen, daB
ich den Schmerz nicht fiirchte,
aber ich will noch nicht ster-
ben.

Es gibt keinen Weg den Mi-
nen zu entkommen, solange

ich noch in Mog's Ketten ge- |

bunden bin. Die Wachen
schlagen mich als Sport und
die Ketten verhindern, daB ich
meine Sachen wieder einsam-
meln kann. Der Schlissel zur
Flucht ist: die Ketten zerbre-
chen, meine Gegenstinde
wiederzufinden und dann fir
die Wachen den SpieB umzu-
drehen.

Der reichste Mann in den Mi-
nen liegtim Sterben. Ihr werdet
ihn erkennen wenn Ihr ihn seht
— erist derjenige, der ein Paar
Schuhe besitzt. Ich habe ver-
sucht mich mit ihm anzufreun-
den, aber leider ist er meistens
ohne BewuBtsein, und wenn er

wach ist, jammert er nur nach
Wasser. Selbst wenn ich den
Brunnen finde, der den Ge-
riichten nach hier in den Minen
sein soll, wie sollte ich ihm das
Wasser bringen? Es ist nicht
die Art der Wachen, uns Trink-
becher zu geben. Es sind nicht
die Schuhe des alten Mannes,
die ich will — es sind die

Schnirsenkel. Ich habe einen
alten Axtstiel gefunden, und es
liegen eine Menge loser Steine
hier herum...mit den Senkeln,
dem Stiel und den Steinen
kénnt' ich mir einen Hammer
basteln. Und mit dem Hammer
kénnt’ ich meine Ketten zerbre-
chen.
— ein Freund

- Lo

10 Magan Underworld
12 Lansk Undercity
7 Old Dock

IS Dragon Valley
30 Nisir (Salvation)

Anzahl Karte Fundort

5 Slave Camp Protected by the “wizard” in the central building
& Tars Ruins Behind the guardian snake at the east border
5  Tars Ruins Underground Behind a secret door

4 Guarded Bridge Behind a tree on the Purgatory side

7 Mystic Wood Along the west coast

5 Phoebus Room in northwest comer

5  Phoeban Dungeon Treasure vault

7  Byzanople Dungeon Treasure vault

20 Kingshome Dungeon Treasure vault

10 Magan Underworld In the fires

Near a small body of water south of Irkalla’s realm
10 Heavily Guarded Bridge Armory on Lansk side

Under Irkalla’s statue

Under statue

Dragon Eves (half again as powerful as Dragon Stones)
Southwest comer
Along the west wall

<12

i

Die Tars Ruinen inklusive Keller

AV



Alle Spiele sind japanische /amerikanische Importe ohne deutsche Anleitung.

MUNCHEN-STUTTGART-
MAINZ-BREMEN-
HAMBURG-BERLIN-
HAMM-MOERS-
OSTERREICH

ECS Vertriebs GmbH
Versand & Laden

Rosenheimer Str. 92a - 8000 Minchen 80

Tel.: 089-4 4893 89
Fax.: 089-48 3757

Katzenbachstr. 81 - 7000 Stutigart-VHG.

Kurfirstenstr. 7 - 6500 Mainz
Birkenstr. 44 - 2800 Bremen 1

Tel.: 04 21-1 8503
Fax:0421-15473

Kieler Str. 421 - 2000 Hamburg 54
Tel.: 040-54 3010
Fax.:040-5404933

Emserstr. 33 - 1000 Berlin 44

Tel.: 030-6 253030

Grunstr. 69 - 4700 Hamm 1
Tel:02381-201 98
Homberger Str. 72 A - 4130 Moers 1
Tel. 02841-17 01 50
Andechsstr. 85 - A—6020 Innsbruck
Tel.. 0512-49 26 26

In der Zone
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UE. BoBOS ERNAHRUNGS WISSENSCHAFTLICHES
PROGEAMM SoLL TEANTOR HELFEN, ScHLEgNIGST
2U SEINEM  IDERLGEWICHT BURUCK 21 FINDEN,..

TRANTOR SOLL EINE KDSTBARE
ORAKELDOSE VON SEINER EX-FLAMME
ULTIMA KLAUEN. DOCH VORHER MUSS

DER KORPULENTE RECKE WIEDER

N VORZEIGBARE FORM

[{
GEBRACHT WERDEN . . .

WOHL =
BEKOMMS!

-~ DAVOM NocH
TWEI MiKep-
GEAMM ¢

N

SENRETAR  MICHT MacHEN
DUMME  SCHERZE! GEHEN

HoMBisE UND ERINGEN
ENDLICH  MAHLZEITY

ABER_NEIN, MEIN
GUTIR..:AI.RSSW 51152
AB 157 |

mlImGESS?N:‘ EIN MAKROD-
BIOTISCHES 48- KALORIEN-
MENU, DRS IcH FGR SIE [M
FAHMEN DES waMPLwnTstlrmh
SCHLANK:, HEITS FL?NS ZUSAMMEN-

E

0K.

ES IST AN-
GERICHTET/!

OH, TRGSTEN $IE
$ICH, 1M LAUF DER
JAHRE GEWOHNT MAN
SICH AN SEINE KLEINEN

STICHELEIEN /

MAMPE,
KAU, SCHMATZ
KNIRSCH
BEISS,

WER HAT MEINE
DISKETTE MIT
DEM EINZ|GEN
BACK-UP DER

NEUROGUANTEN-
SOFTWARE ENT-

WENDET 7!

PLATZCHER
SEIN S0 HART
GEWESEN,.,

WILCH GLIEKLICHER 2U-
7l
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NUR 6UT, DASS ICH JuUsT
EBEN MEINE MEVE GE-
WICHTSREDURIEEUN G5 PILLE
ERFUNDEN _ HRBE/

MAMPE!

%e)

A

ul! PILLE

VERLOREN
MACHTIG VIELE
HiLos !

BEWEGUNG 15T SEHE  WICHTIG FUR IHRE
FIGUR MEIN LIEBER/ WIE WARE ES MIT
EINER Z0GIGEN RUNDE JOBBING!?

ICH HABE MEIN
ANLIEGEN AMSCHEL -
NEND ETWAS MISS-
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FORMULIERT...
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UNERWONSCHTEN NEBEWWIRKUN GEN..,

~ey

~
T2
3=
©
B
2
2
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DEN LIEBROSUNGEN EINES

ALTEN  WEGGEFAHETEN

ERWEHREN  MUSS....

RUSCH, TENTAKEL [/ )
HALT DICH  EINEN
RUGENBLICK ZURGCK,

IcH MUS5S MAL
WURE TELEFOMIEREN

TRANTOR,
TELEFON

poT2BLITZ!
VOGEL HA
15T BUSGEFLOGEM -

HMM 2 OH, SEIN STRRKILLER *
DU SEIN WOHLAUFT DU SCHON
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SEIN GELUNGEN?
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Q5I#$5H/

NOCH GEFEHLT 7
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AT ]
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AUFS REVIER!
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Wollan Sie i i Sie Zubehdr? Haben

Sia Sunwnru anmbnsnen oder suchen Sie Piogramme oder \romlndungm” Der Powar Play-

Contact . 9 it bis 7t

4 Zeilan Todt mda«num& threr Wahl autzug ki Ih ige in den
r-Play-Contact der April-A

Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon aul 5. 112,
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zellen mit je 40 Buchstaben betragen.

Mlm?EW'QI Ei amdalummv
wirden in der Mal *91- ung ame:

Taxta vor. | . deron Text auf eine

B1): 54
hagtan F’om Play. Spa.‘ar elngeheude Aufirige gewerbhcﬁs Taw sdthsﬂen 1481, sowie Anzeigen unter Postiagemummern werden nicht ver.

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Verk. Orig. Carrier Command 25 DM, Tie-Break
25 DM, bedde mit d. Anleit. Zus. iir 50 OM zu
l;ﬂ“’gto Suche Module tor M. Drive. Tel, 02721/

Verk. C54 mit Zubehdr und SW-Famseher 700
DM Sucha L nxo Gamebay m. Spialen. Zahla

bis zu 200 B), 250 (L). H. Gungz,
Dortstr, 17, 9?'01 Gillchs

Verk. Geo-Basic (neu) Prois 75 DM. Michael
WDII’ .ue Rautsir. 146, 8510 Finth. Tel. 0911/

Sucha Lasung: mit Planen fir Bard's Tale
1. Tel. 08221 ssaa

Tausche Software von C64. Liste an Mask
Bevger, Leninstr. 58, 2850 Parchim. 100 %
Antworl

VMVCH -Umbau mit P ‘u: Ds Enbe
mer, Vantilator u. m. mmoh 1. Verk. n-
Deta- 07524/

SUO'\O War hatdie Power-Play-Ausgaben 1987
- 19907 Bezahle bis zu 3 DM, JenamA

und Zustand. Tel. 0223372208, Mon. « Don.
ab 20 Uhr

Verk. C84, Fioppy, 1541 II, Datasette, Spweie,
Progr. Blcher, Joystick, Zaltschrifian, 1or 400
DM Tal. OGS’FBSMOI

dor 1581 im Raum O

Sueha Ci
ol L T Dog. Tl Tel, 05471/585
- | Verk C128 det)  Maus 70 M. F
e i foapon st | faroxtor G54 200 DM, Tel. 053 Fhaior
Aomo Roth, Jennershausweg 23, CH-a0g8 | (Sebastian]
e Suche C r Art. Schickt alles,

Verk.. Califoria-, Summer-Winter Games,
Miniput, Terra Crasta, Input 64, u.a. fir
:gfal}! - Passing Shot 15 DM. Tel. 0231/

Suche Pagefox und 1581. Wollgang Riter,
fgs.o-aam" . ,°

s Mnnibg(
5 sEmVE] 3,
14176455

Virk. 60 Orig. Splale, C128, Fi
und Drucker, Dennis W
7148 Freiberg/N 0. Tal

was ihr habt an: C. wenxl Lll\dansn 10, 6274
Hinstatien 11

Verk. die Spieloklassiker Zak M Kracken 25
DM, und Champions of Krynn 40 DM. Beide dt
\fersmuﬂdOnQ A-Tel. D4852/83501 (Glnter)

Private Kleinanzeigen

Verk. neuw. 128 D mit viel Zubehor fir 650 DM
Tel. 0BS/B02320, ab 18 Uhr

Sncha Kontakta, J\abe Castle Mastor, Turi-
schickt Disks und Listen
an; ACT Hahaduauplsu 20, 4458 Valdhausen

\ferk fir Ca4 Logo E-Motion, TV-Sports.

wgdad\:sa O Imporrum e 20
DM M-n DM. Marlm Pischis, Neckarsul-
marslr. 48, 7107 Bad Fi

Vork. CnigeBnrd s Tale |1} u, Ultima 5 fir je 30
DM, Ti 51/796073

Suche Billard-Spiel Rack'em, Kaufe
oder tar Fighter-Bomber. Bei Kaul'
mwk:h bis 20 Mark. Tel, 065022241, ab 1

r

Verk .: Exocon, Down at the Trolls, Panzer
Eall]bs reis nach VB, Tel. 06861/72632 [Flo-
ian|

rons o Krynn mit di. Anleit. zu verk. ca.
!’ﬂ DM. Tel. 089/4484807, nach Timo fragen

Verk, 064 rl 1541 -Il, Datasete, Disk-Box,

Locher. Maus2, Splale, 60 Disk., Abdeckhaube
und hnse:schamn fir 600 DM (+ Porto), 'I'el
093928891

Suche foigende isks: Only C-64. C:

Cars Il Hard Dm?r:“l‘osl Drive |+ 1. Zanlnb?s
zu 35 DM pro Game. Tel. 06281/9168, Barnd
verl.

Verk. C&4 + 1541 || fir 350 DM VB, 9-Nadal-
Druckar 150 DM VB, u.v. SplololBAldsTalelll
Piralu} Tnl DBS/BTO7006

Pascal und C fir 64'er gesucht, Anrulen ab | verk, la: N Highlight. St Orig. Disks: Pool of Radiance und Uiima
18.30.Tel. 06100/82137 Und Enlk verlangen | norr: il sﬁ'“ o 5&:' 9 Dynanie Dux, vk m_?ogrs , komplett mit Anieit. zu o 19 DM
S.iarra . P: 5: VB,

erk. Hir C64 Turrican (Orig.) 35 DM, Goldon I, 090325038 =
DikaLt] 20 Und GamaOn Ausgabed. i Verk tatand 20 DM + Porto, Roland
90 fir 35 DM {auch sinzeln, GD a9 OM, Gus 4 ek, Game on und Magic Disk [rja 4,50 0M. | Bahr. T oz-su:maz?
DM) Tel, 08259/622 Worax gukaultsbkezagﬂ nﬁ‘? D;dﬂs il ) Data Beckers E:
vork. par 1 im i truj O"E'
M, E; Hi 1] Pcsal Kursszs Mansiondt. 350
gf“rk ngsodusdmwawb‘yazgnﬁwmlnsl nMv Tel nach 19 Uhr gosﬁ Bad Cat 20 DM, J\IMDMEQ DM, Tel, 029221
an unter Tal. DE572/549
Suche das Orig. von tar Soccer auf
wm“hﬂ"ﬂ,"m mit m%snb Diskatle, zamgsunuz an:Michasl | Verk. Ong. swslgn 'n:‘ w Nﬂ zB.
f| asattasie m Vod super Havaris, Schwalbenweg 25, 5100 Aachen Great Coul i o, uromancar,
Spéeden fir ca. 300 DM. ‘I‘m&.’:@cﬂn Mi GOOS, USW.
slian Verk. Aufldsung \;an Raollanspielan zu Tietst- | Tel. 0613183452\ ab 17 Uhr
isan. mit R - H.
46 von meinen Orig proisen. Liste anwern. [. it ugsmno]_

anrerl . Wer Icnm mir Rat gaben? Kaufe
alnme Sped Michaal, Hiisan-
vmq 11, hganhaua

Verk. C1280 + Datas + m.a. 100 Disk, (Leer) +
2 Orig. + 1 Joy. + Dvsk;emlurvﬁsouau.l)el
0884178577

Club-Miglieder ges. Clubdisk, + Clubzeitu
Inlubn-mC ach 1413, 4?8?6953"?
Bitte Rickporto beilegen. Tel, 020426539

C64 suche Tauschparner, Habe immer neue-

Sucha Tnuschpgenner Hir CB4, Spiete, Anwan-

C64-Spiele auf Disk zu verk., grofle Auswahl,
Schreibt an Kennwort: Gsmong» Punlucnas
A-1108 Wien - und eine Liste ist schon untar-
wegs.

°U"‘WE in Hau{an Ulllrm Ame
Thom: sir. 34, 2333 G Tel.
04356328

Vark. weg. w. Super-Scanner |l ir Star
36-1mm C. Wittemund, Tal. 0621/
371631, ab 18 Uhr

Verk. die Spiede Red LE.D und Murder of
Miama (engl) 10r 25 DM pro St. Tel. 0721/
406265 ab 18 - 10 Uhr

1280 mit gingeb. LW, Monitor- Thomson, Farbe
|I|-| HGB—MS-:N Dlmmlm 120 D,
icks, Spiala, Daske Ted.

Slayer of Dualls is searching for hot contacts.
TM%SI:BE-MI : e

Suche Deomaker oder Sm -Sampler und
Demos. Dringend. Suche auch neus Spiale.
Liste an: Sven Erumald litisweg 5, 4060
Viersen 1, nur Orig.

06!52;714”

Sucm ihr @inen Tauschpanner? Ihr habt ihn
funden, rult an: Tel. 0661/22605 g:lawdi.
mr schreibt an: David Auiz, Anget 3. 6400

54, 2960 Aurich 1

sm i C84 und Floppy 1541, Zahle
D’w‘“ Thomas Neban, Hoarstr. 3, W-
?lﬁﬁ &umm Laufen 2

1280 m. Colorm. I90! Drucker 180 VC. ca. 50
Disk. mit Text und R
V'HBIOOOOM 5.Rezac, Elncg‘mmogfelnﬂ'ﬂ

Suche Double Dragon und andere Kang| und
Actionsspiele, Pipemania und Dol |
I, N’lgeh an Bgdm Maller, R&mals[r i 7233

Virk, 6123- F !EGD'SRSINM Boux, Hau-
be, Bdcher, ubahar. NP 1000 DM, VB 650
DM. Ted, 062‘521’?6162 ab 19 Uhr

S e

Scﬂreéb!an : 2120 Linaburg, R. Miller, Wi Ilam

Verk. CB4 1 + 1541 |l + Spoeddoos + P.SM. +
170 Desks + Maus + 2 Disks + Boxen + Joystick
;g‘:.;xhar (7 Mite. alt) 750 DM. Tel. 0211/

Achtung:

\thra:nm unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf das Angebot, der Verkaul oder

eduub: ist.
Das | , Anbigten, und

Software nur fir Originalprogramma

Original
trigers. iDIske!le odal

von
und zivilrechtlich vaﬂolgt werden. Bei Ver-
en von Ober DM 1 000 — gerechnet werden.

das Urhebarrechisgeselz und kann straf-
stofen mull mit Anwalts- und Gerichtskosk

programme sind am Copyright-Hinweis und am Oﬂgmlau!m« des Daten-
und

verstéBt gegen

Vark. Piratoskarten, Auﬁouwl' Zak Mc Krak-
ken u. Maniac + 1 DM Porto).
Maik Burmeister, na.iunsw 3. 2410 Malin

Suche samiliche Schriftsfitze und Grafiken fir
Pagefox. nd. Suche auch alles Gbar
Modems. Postlach 52, A-3402 Kinbg.

Top-Games: R-Ty 10. Hay
Tﬁﬁﬂdﬂm C!an; Car1 mi‘ Iu;eED
OM 1a- zu:?sm Wenns geht in Ratingen. Tel

if 1541 Il + Box + 20 Orig,
FooLoﬂnn Yearl Test Drive 1i) 100 %, Tel.

Verk. C84 (100 % 0.k ) + 1541 m. Dolphin Dos,
Nordic Power Cast. « Literatur filr ca. 600 DM,
Tol. 09522/6504. Tris Hi: Subway, Elte, Kurt

Suche Zeichensatze tr Video Fox, Print Fox,
atec. an: Henning Peters, Am Huls:
berg 97 a,

2B00 Bremen 1, Tel, 0421/445077

u
virbt ch

er Kiufer

ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein,
Wir bitten unsere Leser in deren e!oonom Interesse, Rauhkoplen von Original-Software
weder zu noch i

packt. Mit
Risi-

ihre Kinder.

gte haften fir

Der Verlag wird in Zukunit keine g

mihr
lassen, dal Raubkopien angeboten werden.

, die darauf

Vark, . CB4/128 Cassetten ab DM 1,50,
Alles . Tel. 04006318783

Suche Tauschpariner fir den guten alten C84/
12Ber. Schickl Ewe Listen schnell an: Mike
Furrer, Breitfeidstr. 15, CH-5600 Lanzburg, Tei
064/516449

Verk. Datasatie, Image 30 DM, i
eine Mark auch Poke's fir Pirates. Meldet Euch
bei: Marki Sd:rdder Tel. 0617/528609

/061

om ZOUNT
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POWER PLAY CONTACT

Suche Floppy 1571 « 1581 fir je 170 Fr. +
Vizawrite Classic 128 e, i 100 sFr. Cliver
al}gmgd‘j:r:.::!.cwmmau.‘fei.osmm

1 i

Verk, div. Zeitschriften [ASM. H?ﬂ
B4'ar), C54 Orig.-Disks u. Cass.

Star LG10C, Literatur & Sonstiges l'eL
09503/7160, Bernhard, ab 19 Uﬂr

R w Dm& &Mﬂlqnlb&nsau

wis VB, Tel. 07

X-Out mit Anleit. gg. R-Type oder
Hawhwe Tel. 04361/1238

Verk. Red Storm A. v. Micropr. 50 DM mit &1
Anleit, (B Mte. af) oder tausche gg. Pool of
Rad.. Hillstar, Curse of Azure B., Tel 088/
6891336 Barnd

rk. Ovig. Games: Streel Gara; 15 I:)M We
slem Garmes 20 DM, A

100 % o.k., oder alle Zusammen w 'I‘sr

07071/42016

Verk. C&4 Orig.: X-Out, Ha]nbow Island, Kata-
kis, Escape Drom. . Ninja Beast,
Reise zum Mmalpunkwer dv undml witl-

51 25 DM, ae Bischotf,

tere.
user, Dorfstr. !59 E,BDGOVIBn
Verk 1. C64/Disk. -Soccar, ltalia 90°

World-Cup-
- orig. - fiar 50 D, C. Schmidt, Str. d. Freund-
schaft 27, 0-5620 Worbis

Busucalluvm

Suche kostenlosen Computerschroft. Bitte

melden bei: M. Richter, StraBe der Jugend 5 a,

0-8362 Drebach

\l'g:\6 BT1, Oil Mwmmstmmg"“;m
orig. sucheor m Hughes
m?er Rutt ar'\oTal 0421/890322 (Andy)

Virk. . B4, Spiate. alle Spiele in 8
Varp. und Aneit. ab 15 DM. Pn;llsg‘lsmwm
den, Tel. 06831/54299

Armalyte, Mr. Hali, Spharical. Blood

ysmdeHFo WloﬂdsuslﬂCl K
C64. jew. ca. 10- 25 DM. M. Hohmann, Elbblick
57, 2093 Stelle

Vark. def. CE4 + Reset 100 DM, 1541 + Data-
sefte +SO-§ +Gameon + Input64, 100% 0.k,
250 DM. Tel. 05341394300

Suche drir das Spiel: Caveman U_?n-
W&% 2u kaufen. Ruft schnell an;: Tel.
7 (Carsten)

Vark. Drucker MPS 803 + Traktor fir 150 DM,
Teal. 083226640, Oberstor!

va«k Drucker Prasident mit Abdeckhau-
ind Papier, Pmls250M{VBI Tal. W-’
2\0’7 PS Solort anschiuBfertiq

Wir  Wandat
Euch an: Marc Fischer: Tel, 02126/51783 oder
an: Stefan Peschke, Tel, 02120/53722

Biote C&4 Il « Floppy 1541 + Maus .‘rlele

Stunicar fir C84: 35 DM, in k1. P + V. Natlrich
Witlen,

Suche Kick Off 2, Klax und Turrican, tausche
%Slm-(}ﬂy Test D.2. Grand Monsters... (alles
Erich Havlicek, A-3107 Spiegel

orig. + di. Anlait.: Patrick
fing 190, 8505 Rdthenbach/Peg.

Verk.: Seikosha GP-100VC, Graphic Printer.
Sucha gule far C64. an Andreas
Grabnar, A Graz, Franz-Schmidi-Weg 29,

Verk. CB4 11 135 DM, Floppy 15« n 190 DM
Datasette v. CBM 20 DM, Action R

B50M, »daoD-gmsnssou Borig. Sa-ele
20 DM, Tel, 0B248/1362

Wark. 128 + Floppy 1l + 50 Disk + 3 Joyslicks
e'iasaua:&khen . Footbal b Ilmnsrwenl
Elite « Abdeckhaube +

mes l0r C64, 2. B. Kick

Tol. 0747556508, 17 - 20 Unr
Schweiz. Habe Sy

, Power Drifi, Moonwal-

rasi, Seebacherstr. 5, CH-8052

0“2 Klax, thk
.. Andrea:
ZDhcll Tl 0!;30\\7?3

mmﬂﬂenozoam&w SmheFInppy (5,257 fir C84. Gebr, oder neu,
(1°4. ait) VB 489 DM, Tel.
wws.m aber 1 Do%z | mmwan D. Wille, O- 129?
Suche Painttox und Videolox fiir C64. Tel. 05177/ | Vark G684 ,,,,.
_""125 mod%le Ligh salv'umam mn qu n.
ook, Pt e | 4 S
at "
48463, Zahia bis 30 DM pro Spiel DM The Sat 30 OV, Gasta Macier 25 DI

Vark, Wemwcﬁim ratis, ﬂalr
iegelwiesenslr, 28, 8372 Zwip

Ostereich: C64 Disks abzugeben. Altes und

brandneues. LaB Dir eine kosleniose Lnsta aut

Disk schicken, Schresb an Gamehall, Pastiach

35, A-1108 Wien

Vark.: CB4 Il mit Zubehdr: 1541, Bild-
802,

schirm stick, und wer will: noues Geos
(2.0}.Bitte bei: Philipp, Tel. 089/6099290

Verk. C-128, Flomlf:?l Oviginal- Spiels, viel
Zubahdr, Tel. 02103/

Versch. PD-Soft. Liste gg. RP 0. verk. Fen
350M, NP 55 DM « .UV Jens. Bi-

Verk, fir €64, Shinobi, Raritt, Mir iog ;
Double Dragon | filr 35 DM, Star Wars ‘y
lﬂ;"sassoh\.mul\fem tNIemn\l’erp_:Tal o?u I

Vrk. C128 + Fl 1571 + Zusbahdr 550
auﬂerdem Litima 5 40 DM, Pool of R. MDM
:Pger 25 DM, Questron 2 20 DM. Alles Orig.
06251/62519

Suche Red Storm FhunF_ Bard's 2-3, Uitimas
u.a. Rollenspiele. Kaufe fir 25 DM, lausﬂw_lg&
Secrat Silver Blades. Thomas Schiol
06131/685856 (Sa/S0)

Suche zur Grindung eines Clubs mehr. an-
schiuBlartige gﬂll&h‘ﬂmu unter 300
DM fir C64, H. Nei A

ster, 6. 6123 Bad Kanig

Simul iala fir C64,
nur Disks mitdt. Anleftung. Tel, 02982/2775, ab
16 h. Andi

E.-Waineri-Sir.
06, 0-4070 Halle
Sucha Fmaks um Bder 2u tauschen.
Schweibl an: Sascha Prosperstr. 67,
4250 Bmlmp Am besten mit Liste.

C128D + Floppy + Philips-Monitor + Mnus +
FinCard Il + 3D- Zeichen,
Disklocher u. Boxnnmfmqst u?!dmlm

Tausche Castle Master gg. F-14, 0. F-16 (Kaute
auch 1r 25 OM), Violker Nisbuhr, Schwarto-
werstr. 31, 0-2830 rg

Verk. PD-Soft (Preis: 50 PL. - 1 DM). Gg. RP

Suche Tauscnpanner for C64. Bite sd'udﬂ
ns P,

Seldensticker, Roldomweg 6, %S@o‘mry

Eure
3|oﬁEsd|9de 100 % Antworl
Suche alla Artan von Software fir mein C64,
. an: Daniel Matzich, M-aﬁn].arciﬂ-sflﬁ

SNeuomﬂg

Vark. Rings of Medusa, komp. dt. fir 35 DM und
Eye of Horus 15 DM. Tausche auch. Schweibt
an Andre Zimmer, Alte Poststr, 27, 5531 Bleck-
hausen

Vendetta 30 DM, Da
Fwwogu o'gsaam Super s
Zusd!mnen an: Sven Pohl, F-E :
2070 Robel
Suche dr ndlndym X-out, nur 100 % feh-
lerfriie iote j& nach

Spiel bis zu 30 DM.
Scheby an Me
2000 Hamburg 74

a;nn mmnrl Glitzaweg 17,

Verk. C128, mit Flowy 1571 und Grin-Mon,,
Textverarb. Vizawnte-Classic, Bocher und
Softw. VB 1.000 DM. Tel

Verk. C&4 + Plotter + Datasette + Mon. 4+ B0

Disk. + Lightpan + 2 Biicher, 1 Eintlih-
w{fﬁd:sm oAb 500 OM el 092231

Ve G128, 1571, Moo, Maus, Datasstte
m»m%szmm Vielz
O Bichor, Zubahir. VB 1 198 DM. s 011!

. {0ir VB 15 DM. Rick I,
uwmv I, Hitstar, Tetris. Tel. 18.
Suche immar Splale, kaufe auch Amiga-Spiate

Suche Visa-Codes von Zak Mc Kracken fir &

CE4, Floppy 1541 II, Drucker Citizien 120
300

D Amnﬂ MK VI, ﬂks
Te|.03|9|.’ u:m%'gf o

Veuu C128D+ Gr. MonlelorTmm%:s‘ &23:0
n, + Bder
Ry

84 k. Dum'l’mcn EJdP.
Flm:nuﬂo‘.‘° M)m an Lar-

m mear Unﬁm sw E 0-6502 Gera
100%¢ige Antwort.

Verk. C84, Fmpyl%ul ca. '32]“&: ceﬂzo
Spnle meist Rollenspl us, Fin
‘ Gcher, VB 650 DM. Anvute Sa. +
&- bus 18 Uhr. Tel, 06352/4893
Sucha T rines r C-G4e Habe
i auschpal ra rsyelguf i
Brink 24, 4708 Kamen

Verk. CB4 Orig. (auf Disk): Wizard's Crown 30
DM, Phanluua 11l 25 DM, Bard's Tale Il 30 DM,
ks Rift 25 DM, Tel. 09531/

Vark. X-Out, Turrican und Mr. Heli auf Diskette

und Dr. Doom's Revengs, Techno Cop und
C‘lwulm Gmaurc-aasane fr 150 DM. Tel.
0237260854

Werk. Street Fighter (Cass.). Pres 25 DM, Al-
bert Neumann, A-2424 Zurnd., A, Fasslengas-
56 12, Tel. 02147/2281

\rerk C 64 Orig.. Champions of di. 35

ools of Radiance 25 DM, Hill urZﬂDM
SudnKlax.AzuraBonds AD&D. Tal. 08171/
17628, Matthias

30 DM,
2637, Andreas

Vorkato C-128 Daonloppy 1871, &‘amw“ dor

zal
s 126 4o Heht, bbas 200 Digketin. ot
Alles 2us, {01 1500 sF+.Infos unter CHi Tel. 088/
273600 (Rolf)

VmCSti»Drude-ISJ!+Mau34Gm-

DM, + Porto. Tel. 0041/647 12527,
Morris

Neusr Fan des atten C84 aus dem Osten
Dautschlands sucht preiswerten Floppy 1541
1. . an; Harmut Gansel, Bumﬁnllersv
1 11 Sandeiendart

Bigta: ghbs\l"?’é t\t{sonznm Ce4, Mbﬂ Car-

1 larsch,
Im DM, Mragw bal mas wwi:erger
PD-Saft C&4. Liste

Suche, tausche, vergebe
von an: PsborLanso Karl-Hanel-Str. 28, 000
Manchan 50

and SSI Rolle

ere nsp. 10nu

he Nile, Ballctm[ alns} Tel 055"
752408, Magg!

\I'ark Einsieiger Set; Commodore C-128 «

‘570 + Commod.- Drucker 1000 + 400
Dcs Joystick + Grin-Monitor + Literatur,
Preis V'B. Tel. 02461/56983

*Neu * Neu * Neu * Neu * Neu"iI

FUNNY SOFTWARE
Heck e Partner
GrazersiraBie34
TEL. 0711/856 8534
T000 Stutigart 30

. Marz's

SPATESTENS JETZT KRIEGEN WIR EUCH !!!

sPack + Datasefte + 2 Mod. +
Disketten + Locher + Input amma«Suund
Sampler + D.B. Bicher, VB Tel. 04856/807

Suche Wﬂ Spiele, bitte schickt Eure
Listen an: Michaal Kreutz, Plrschweg 90, 2820
Bremen 71

on P m;ﬂpsund‘l’dcks
zahle gut. T 1 oder Pater B. Bor-
Earnsll 11, 4512 Weisskirchen, Austria. 100 %

findet hr auf Seite 65.
NICHT AUFGEFUHRTE GAMES -
GESAMTLISTE ANFORDERN.
JOYSTICKS:
Compelition Pro, Standard schwarz DM 27,95
Competition Pro, Standard transparest DM 29,95

154
Verk. suwgw:‘gw + oot !BGD

qol 0041/18137884, ab 18 Uhr

Suche Orig.: Wasteland Pr mme Mule.
Handblcher /

Okt 39.95

Infrarot-FembedienunglJaystick DM B4,55

Nur sahr omulnenePH s &
Str, 33,
S 3

Vrk. CE4 + 1541 1l + + 60 Disk.
Spiole + Joystick + Geos + Handbocﬂ Lod:ar
+ Disketienbox. VB Tel. 06721/10000

Suche Infocom Adventures. Biete 10 DM. Nur
d. Anlait., G P

25, 2853 Rauderiehn, Tel. 04952/8504

VCASdl jgesuchl. Zahla bis 150 DM. Nur 1a
re. Tel. 0202/553746, ab 17 Uhr

DM. Gut zu lasen. Tel. 7291 oder Lars
Weiche. Bachstr, 1, 5277 Marianheida

Verk. PD-Solt 0 -7 Tage alt, 2 B. 2 Years Crest,
Mist 2/Vision, Heineken, Death. Ruft an ab 17
Sascha)

Eenid Int. A500m Unhr+Acc DM 79—
3,, Speicherersaiterangauf 1.0M| DM 268 —
i DM 336 —
zugr Han csq + ISﬂ + Final camm 3 Speicherarweiserung aul 1. E g:ﬂ! =
3 i2a0a00 dorry Flppy s 3 8us bl smt. QM
1230 Jory v F 25 4080Tracks DM 199—
BurstNibb- Syslamel.

Programm “Hexer,
lar, S/W-Drucker” fir CB4IL Zahle
Sperl, Postlach 100510, 5628 Hei

vm C128 + Floppy 1570 + Drucker Citizen
+D. Swmof «Pao-or + 60 Diskatien +
T)ﬁ tur + Bookware (Mastar-
|m .7l nazo?mso {nachmittags)

ut. Michael
nhaus 1

33MB.RLL. 3.5 40ms DM508,—
g&m T.'llu:d‘imlﬂef ¢ fr O64 Disk. habo za U unter Tel. 06351/42773 (: = R S e
Yonhan Mansion, Zak M racken, Tel. o221 ggzm.rgaoggnr-mcomnammwcsa. Tel. | em, Rogein, N‘u 150:».1 Tel. 0897557006 ¥
804200 (Michele; 4173114 4 1351 M —
Suche nur Ork ]F'\ll'ﬂlo it Anl,, Kiax, Invest da Herz und oder gﬂaﬁvﬁsm {E; .umpé?éaﬁun“ ’gggggéigizgﬁ g:'fﬁ_
I, Hat dann niemand ein wverk. 19ms | —
uvia, Tol 0243171013 (Michasl) schenki mir Maniac Mmslon u. Zak Mc Krak- | Orig- Disk Tel. Austria 0?3%?2 90MB. SC513.5° 25 ms DM 1.458—
e | e i o T coscanes oy | | LIRS, Qi
A+ Verk. Rings of Medusa 30 DM, Nippon 30 DM, | Dise. Wiite to: 5. Gelstharat St d. Fre i e
R o VB 740 . Delion 550 0N Suche Piratés, Ak fo Edt. | schah. Nr. 13, 0-8800 Zia P A e
koo Batlatoch: . Meyer. Kizbo 10,0-1400 el B R T
Vark. Orig.: 2. B & Rising, Rings of L dglaen Vark. 1. C84 BTX-Modul-2 9 DM. Jede Menge
Medusa, gg. 1 DGERP m' Orig. Disks z. So . Jinxter, FI.IHII\' SIIFTWJIRE
Wernard, wm nsm 42, B6ET Schwar- Suche das Spiel Empére. Zahle bis zu 20 DM, Giga-Cad, Input 64, Markt Tochnik uva.) mm
ze Tel. 075287815 Tol. 0265211 ART

imformsehinen Gehdmse - A.L.F -Aulobool

33MB.ALL 40ms M 1198 —
42 MB, MFM, 25ms DM 1548 —
G5MB. ALL. 28 ms OMET48—
S4B, MFM, 28 ms DM2638 —

Festplatten Lautwerke 551412-MFM/RLL

YELAYS

1079
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POWER PLAY CONTACT

+ Floppy + s:nnm:lemm Disk-
boxmuwb«sks‘ Ongoﬁm . of, S;iaoin
Camam Blood) VB 650 Tel. 0730215607,

abends

Verk Amiga Org. Sick. 40 DM, par NN 8.

Austariitz, Zany
s&‘am

Sucha W.C. Sun;:( Il.uhuzsu Great Cauara
AL, g:?r‘r_nun M4, GP. Circult u.a. Orig. Tel.
02473/8441, ab 17 Uhr

Golt, Micr
f. Flight Il va., Tal
norJoﬂes (ADV) 50 DM,

%ﬂuesll 2 BhQDD MDM
scha gg. Siara

Flm Marc analne A der ﬂnnrmoed 1:‘ a,
Saarlouis

Wer kann bei Zack McKracken hetfan? Vark.
Flug Sag;:w 1] U&k + Eumpn suche guies

Verk. dia Orig.-Games: Troll, Fred Feuerst
Dark Castle und Neuromacer fiir 10 - ZODM F
Wendi. Krupunder Grund 46, 2083 Halstenbek

AMIGA

Demos, Sources, Module 2u fauschen. Habe
aini%as. ﬂuﬂd\gud Mallgr, Anton-Ulnch-Str. 34,

Sucha xuvarlasslgan uschparingr. Bi

gut bestlickl. Liste oder ¢ Disk 100 % ﬁmunt
worl. Guido Henschenmacher, Freihemenstr,

SG.MGMW 1

Verk. Orig. Games fir Amiga 500, R-Type, The

Games. Edition, r Wondar Bor.

Outlands, Shodow of the Beast und and. Alle

150 DM. Tel. 04351/43778

Zuver. und netter aummm(arm
aul\‘wawlmhaunb’m kfun gesucht. T
783480, ab 19

Suche Amiga 500 evil. mit Zubeh, , biate bis 650
DM. Tel. 5!2353 Martin Rlumps, Johanni-
terstr. 12, 4430 Si

3 oder Manm: Mansion

*Suche: Larry

dahk Fana of Spitti und mahr Mul
Schresbl an: Im [

54 ﬁ 50 Kaiserslautern

mrzu 4DDM Sim City, Boroding, Banmu-
5{. ! Budokun Blua. Anpnls
mu

Vark, div. Orig. wie Extratime, Sim City S12KB,
Tasiawaz e Cycles fir C84: X-Out Dmv
.Jacls Nickias Gol Kass) VB, Tel.

Contacts wanted. Suche Altes und N
(Monkiy Island elc.) Tel. 04006785788, Tobl

Vork .lSDD¢tOBdSMDn Zus. 3Mw al, 100
L0, +512KB, + Jmm omgamml

gz"?va:am ab |a Uhr. lynhus Freitags
Suche Tauschpariner I Amiga, Tel. 07431/
62832 ger wil )

U'ark J lcime 15 DM, Freedom Con-
DM, Doppal y: 2 % 5,25 Zoll, 40

'I'md\ mit Gehause + Netzteil, ohne Interlace,

Tal (40/546784

Amiga. Blate Software 1ir dan

Tel. 05731/3825, ab 14 Uhf Tel. 05 3[’;‘?4!11

124 Sid.)

D o 50 Dot a8 qaaonge: 0

Uhlmaugrll'sl 0572478556 ry

Vark. Amiga Or Mania, E H. Ini.

Soouc.m,Lnrdsul Sun, KickOff 2, Eite,

W came from Desen jg 35 DM. Tel, 05191/
12923, Maik

Verk. Phiips-TV.Tunor AV 7300, qut erha
nowarti, VB 100 OM. Fr.r Todon Mo
Yo oot 1 (Patrick vert

'erk. nevesta Soft. URS Frel, B tr. 15,
4‘53 Reinac, Tel. WI:{BBI?!\WUHS]

Joka is back. Tausche Happy Com Kpul
116 q)zgs Leerdisk (30 51.) - Keine PLK. Tel.

Verk. Amiga-Orig. 10¢ j@ 40 DM. Katakis, Pho-
hla_ Wadmaues Suche Amos &UMS ||
k. C-64 + Zubehdr an Selbstabholer, T

022&'658716 (Till)

Vark. -Amiga Spiele alle mit Anleitw
aa?mmwﬁumconan Furlsnwsqmll
6830 Schwelzingen

Vierk, Oﬂg maha + P‘D-Sdﬁ fr Amiga. sehr

Verk. od. tausche 558 45 DM, imperium 50 DM, 1 D bol Walter Drum,
Tracker 30 DM, Warp 20 DM, on Ona 20 g gﬁd Computertyp
DM, Stellar Crusade 45 DM, Bismark 30 DM,
Profimat 60 DM, Tel, 07151/24356
A PC-Gehiuse, 2 LW, 1 MB, 1084,
. Gehduise auch . neuer

04? z.B. WI? Commander, F-16
Mls D.2, Team vm simulatoren and
Za.luagm Tsl 07151/24356

TMBEEPW Scprt:cb HH?EK M Kult,

Tennis je 30

Suche Power Plays von 88, zahle 5 DM pro
Stilck, :aum Amiga Solt. Maurice H., Berg-
héusar 20a, 4350 inghausen

auch vorhanden.
1600 DM. Tel. 07644/4272

ark. Roger Rabbit 50 DM, TUS-Fool 55 DM,
ansnshmwm ndslrammng'mlls
far, Empira, Storm, Across Europe, Biitz t
he Ardennes, Buck Rogers. Ted. 07121777

Flimbos Cuest, Int
DM, Tel. osmnggam
besonders: Stralegie und
s Mﬁaﬁlba“ch-

Simuistan Chrata
Slmulabgn Christian Bachhuber,

Verk, Silkworm 35 DM, StarWars-Compilation
30 DM, cybornodszM,Poum The

Armer, mittelloser Schilker sucht (bis
2u 300 DM) AS00. smmm

bei Neuhausan. 20DM, Call: Jochen, Tel. 09548/ unmlesa\nlde 3. Stutigart 50. (Kaum
Ritnchon 1448 (ab 14 Uhr) Geldmoghchkeiien)
wvard. Tausch fir den: Ami ‘s Quest 1-3, of Fagrghail, | Suche 500 mit TV-Modulator o. nhm
mﬂmomwl o Soft i Emiyn Hugnes Irwaslxﬁ mmfli'ho?gmw DM, fordert | Biete 620 |numnane won Slegen, (ibet
Soccar, Swen Kasien, St.-Barbarastr. 6, aitfold, Johannisstr. 66. 5024 | nehme Tisher, Eichenweg 10, ‘m
Harsum, Tel. 05127/6808 Pumolrn | 027735743

Federation Cuest, Corporation,
mged mOuesl owamsnwm ms

uture Wars, ncer M
Magw;llhum Tal. 0451168?38 ab1 in

Verk. cder lﬂum Ami

than Allen. I?:rcaplo« FA18, |;30

DM, ‘I'ei W!F‘GBSO Mandred Bahr. Fr.- -
3550 Marburg

Sv.22, 3550

uk.sm.-u FPG-Sp. (Ami zB.
L& M. 2+ Wings + pL 'uaw Pool

. Windwalker + .Walarloo Fugger
Sara nuzmsa;#

'wri.: Amiga la: Road Raider,
vaumare Budn , Golden Path, Street Fi
Sextelt 3, Harley Davidson, Tel

moo ab 18 Uhr.

Tolle: Hir Amiga C-64. Auch Super "PD"fir
W er liste anfordern. D, Savig-
nmd mes:r 20, 8132 Tutzing 2

Vm orig.: Hound of Shadow, Manhunter: New
'ork. Champions of Krynn, j@ 30 DM, + Porto,
RDland Babr, Tel. 02407/2827

Suche Stral.- u. SP, (Am| (}ng}xBCursa
O.LA, Ms» Ultima 5 + Paradroid 90 +

Suche Rollenspiele fir @ & CB4,

Taumouﬂr% Kaul. Brauche auch I for

BmGamebuy Imar Kostner, Osloer Str. 177, 5300
1

MUDS. + rx@ Bﬂﬂa!sls a.
Tel. 04127/1367 (Timo| o

Verk. Alf-2-MFM-Controller und Seagﬁl ST-
125 20 MB-Festplatte flr nur 500 DM, Tel.
07171/88125

Tal

Verk. Fodt, Cuest 3,
York Amiga Orig.: Fof Spece Space

d'Are,
Populous, Santy To| 09421/50331, Markus.

Suche “Powermanger™ Hr Amiga odor “Wing
‘Commander” fir Amiga. M?HS Call ma:
Tel. 06372/7244, only Originals.

ek Tauscho: Archipelagas, Pawn, Fish, Jack

wwﬁm‘wﬁﬂ"rhmm

Flm Tel. 0BB41/:

Fir 1.20 DM - Einsendar AS00 + 1084, 3. C64

+1541, |usnnmaza'aoanwpouusr

50.5A500 Hits, Kiein Trick - ‘wwumm
Brunostr. 20, 4030 Ratingan 1

RSCEG Anfiinger such! neue + alte Gamas 1ir
Markus Baad, Kreuzgasse 10, 8505
Nierssein

Achtung. Suche dringend Com. 1084-VGA-
WWMTWMMZW-

Verk. Einmal Angebaot 1ir je 25 DM
ohng g:go smm'ﬁ-‘mﬁ undDa of the

ten an: Amo Zui n, Poststr. 2, 3480 Bad Viper. T; wischen 15 - 20 Uhr unter: Tel.
Driburgiode. Tel. 571 D206/
\dam Tum it 35 DM Thunamunue 35 DM, | Verk Dungeon Master ZakoKtmn Intar-
Thunder Boy 30 DM, und Disk-Editor Discovery Cuest 142 3 Katakis,
110 DM, Alles inkl. Porio, Tel. 08137/7267 Sentinel, Ball, &arra,z&lm Tel. 0211/
851188
p ol Kry Back-
mman. Harbar Lindarmann, Hainrichstr. 41, nor 35 DM,
8270 Goratan ol 02363/8451  ab 19 Uhr o, e \,.,W e Pm e D‘,}{
Suche Orig. flr VB 20 DM, Populous et

Kiax, Sim City, Verk. Dﬂq Tal 08253.8527
oder 7618

Soft.: Cadaver, Wi of
the 2 of
. waitera Spéole. Tel.

Verk. Dragons Lair2, Unreal, Flood 40 DM,
Midwinter, Rainbow J.5.. TMP'lague:tSDM
NS Inferno, Roadwar 2000 30 DM. Tel, 06203/

Tausma Oﬂo PQ2, %Larg

wrlbelo ﬁmmms Herkanagge 4, SBaeEnns
petal

s Amioa-Spiele. Kal
Pyrssan, Bumnmarsu 26, 2241 Nevan-
kirchen, o, Tel. 04837/356

W |g1‘J an. el A-Q, W!gg.
7051 Grnsshdﬂeln Hauptstr, 64, fsgtm
Verk. Terrarpods | Cliwer & Smart 1

Carier Commands 20 DM, SamCmv 5\2 KB
Populous 35 DM, A520 TV-Modulator 3
Ermw\l"ﬂ Tel. 0293511 553‘5'99"3!‘] 15-18

Poolol
iance u aﬂdMawcz au}s-tsDM
Tel. 0?24&'5290 [Axel]

Vark. UMS + Scenario-Disk (dt. Anleitung)
35 Dkgﬂsﬂud)e ULTIMA 4, , Ultima
3. Zahle gut. Ted, 14009

Fwardlm. Slmngg' nMeaO%lﬁ Buffalo Bill 10

ndcgzs Haws
(das Haus 20 M), Tol 07726/8557 [clmsu

Biate Deluxe-Sound-Sampler-Software V 3.0
mit Handbuch tir 25 DM, oder Tausch pg.
Audiomaster 3, Tel. 061043770

'erk. Super-Amiga-Orig. zu fairén Preisen.
Koslanlose Liste anfordeen bel: Willy Schicker,
Kirchplatz 16, 8370 Regen, Tel. 17284,

Achtung:

Wi‘machm unsere Inserenten daraul aufmerksam, da das Mnluol ﬂar\hrluu!oder

Suche T: ner fir Spisle u. Anwender-
Listen bitte an Stefan Thaler,
Mgemng s 8858 Weidor!

Lsnena of Fairghail, Drakkhen,
Fham llrg-ol\sol'Krynn Prais
SODMDPDEHM Tal. (2871/48124, ab 18 Lihr

wie 2.B.: G. Nius/Purple
.f Eﬂ'gﬁ\ Quest, alles ASM Hils,
. Hauptstr. 169, 2964 Wiesmoor

1ancooh

Swiss. Verk. Top Ori

Pwuluus Stunt Car Racer Tvq’ Amman Yel
D82/692535

Ml&mmmntu 1702) fir 170 DM 2u verk.
Aulia RPS stl, IFUMIIITEH’p]5DM
Zus. fiir 30 DM. Tel. 06257/82863
Verk. Demos. |nio Disk 4 DM. Write to; Jans
Klokkers, Marrinksweg 5, 4460 Nordhom, Nur
Amiga.

wa eAm s i
061/7112381
Verk. Software (only J:B F-186 Falcon,
alle 3 Disks, F-18 5 ler und viel
Sm-lmanr Ruft an ab lﬁ Ihr. Tel. 06253/

Suche: Ein Mailbox, amm, das mit dem
Seka Assembler feben wurde (wenn
mbglich ein Source Codel). Das

5 Programm
kannau:h umm" sein. Ruft mich an; Tel

Software nur far O

Dmubllal.

Das ¢ Anbieten, |

‘erk. Dungeon Mastor 50 DM, Mightand
u , Pleaos 50 DM, Fing of Medusa S0 i
SODM Appelwdunu Tel.08671/

Std‘!a billigs Games fir 500.Listen an

und von
das Lr und kann straf- und zivilrechtich verfolgt werden. Bei Vr-
stoBen muB mit Anwalts- und Gerichiskosten von Gber DM 1000~ gerechnal werden.

copmml !-imn-els und am Oﬂuhmaulklew des Dalan

verstalt gegen

Suche ginstigen Amiga 500, wenn moglich mit
Spaichererw., ab 14 Ue, Tel., 07181/85193
Vark. Orig. Strret Fi Man From the Coun-
o, MOIW Thund;?“lrrEI) Storm l:-' DM,
Monitoes 20 DM, Liovan Knsio,
nerstr. 286, 6050 Ofenbach

mﬂ! (Diskatte oﬂar

mwmmwunammm;gm
Mrbmmuuemuwlnﬂo(melwmmhlmmnmbmphnmonw-smm

-g- geht W

Waibii

@, Gotensir. 3,

Tmooderm .2.B. Strider. Dr
fiht- Soccar a0 Arthaate vow 1
05181716725 (Jans)

ihre Kinder.
Der Veriag wird in Zukunft keine Anzeig

haften for

lassen, mwwmwmﬂ

die daraul

Mw‘t‘smﬂ‘:ﬁm 05! % 1'53889 Msl?"
verangen

Tausche und biete neuste Software fir den
ﬁmn‘:'ga Tel. 0410385331, nur Mo-Da. 18 - 20

fir Amiga dt. Anleitungen (keine lto-
UTI Tausch nA
hnalsh 41, 4300 16,

I
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Wenn man nur Spieler hat,
die in jeder Hinsicht gut sind,
hat man keine Probleme. Das
ist aber nur héchst selten so.
Meist muB man auch einzelne
schlechte Eigenschaften ak-
zeptieren und die Spieler dort-
hin bringen, wo diese Mangel
am wenigsten Auswirkungen
zeigen. Insbesondere bei 5-3-2
und 4-4-2 haben sich hier fol-
gende  Aufstellungskriterien
als sinnvoll erwiesen: Fir den
Torwart nehme man jemanden
mit hohem "Halten"- Wert. Er
darf im {ibrigen nicht zu lang-
sam sein, um im Strafraum
Bélle rechtzeitig zu erreichen.
Fiir die Abwehr gilt folgendes:
Fiir die Nr. 5 ist am sinnvollsten

e

Player Manager Teil 2

einen Spieler mit hohem "An-
greifen”-Wert und niedriger
Aggressivitat; andernfalls wer-
den zu viele Elfmeter verur-
sacht. Fiir die Positionen 2 und
3 darf die Aggressivitdt hoher,
zu hoch sein;
Schnelligkeit und Ausdauer
sind besonders wichtig. Ande-
rerseits stelle man, wenn Man-
gel an guten Spielern herrscht,
die "Pfeifen” am ehesten hier-
hin, da es auch mit guten Spie-
lern sehr schwer ist, einen gu-
ten AuBenstiirmer schon im
Mittelfeld aufzuhalten. Die Po-
sition der Nr. 6 braucht am ehe-
sten gute "Angreifen”- und
"Passe ausfiihren”-Werte,
denn sie befindet sich in der

-— ich will mehr wissen iiber die Computer-,
nh Sprach- und Sportferien von CompuCamp. Bite
schicken Sie mir folgende Unterlagen kostenles und

unverbindlich zu (b nkreuzen): Alles liber LAUFT
O Camp-Ferien mit Computer-, Sprach- NIX!

und Sportkursen )
O US-Sprachreisen
O High School Aufenthalte in den USA _
Name o R AL | Antwortkarte
Sl A T A
PLZ/On =—— CAMPS

[l I /o CompuCamp GmbH

Tel S Wedeler Landstrafle 93

besitze nm.;_uc_._m.:ﬂ|

bin besonders interessiert an

| 2000 Hamburg 56

« US-Sprachreise-Trips nach Kalifornien
E « High School Aufenthalte » BASESALL-

P AT

P + Grafik-Prog ung

zentralen Abwehr und im hin.
tersten zentralen Mittelfeld. Sie
muB daher haufig die gefahr-
lichen Mittelstirmer stoppen
und das eigene Angriffsspiel
nach vorne bringen. Um letzte-
res zu fordern, kann man far
die Position 6 auch ruhig einen
Mittelfeldspieler nehmen; da
Spieler auf der 6 nur sehr sel-
ten aufs Tor schieBen, diirfen
sie schlechte "SchieBen’-
Werte haben. Das Mittelfeld:
Zundchst zur Nr. 4. Es ist sehr
sinnvoll, hier einen Mittelfeld-
spieler zu nehmen, weil diese
Position noch mehr als die der
Nr. 6 eine zentrale Schaltstelle
darstellt. Hier sollte man daher
einen wirklich guten Spieler

Player Manager Teil 1

die Moral erhoht. Man sollte
ich daher iiberlegen, ob man
nicht statt eines Ruhetages ein
Extratraining einlegl. Beide
Maglichkeiten sollte man je-
doch nur in Erwagung ziehen,
um eine Negativserie zu been-
den. Sonst fahrt man am be-
sten ohne diese besonderen
Maglichkeiten. Taktiktraining:
Hier kann man bestehende
Taktiken andern. Dies ist sinn-
voller, als im Menii "Taktik” ei-
gene zu entwickeln, da es auf-

grund der kompl
kungszusammenhéange sehr
schwer ist, funktionierende ei-
gene Taktiken zu entwickeln;
hingegen sind die vorhande-
nen Taktiken gut brauchbar.

auch, wenn die 9 schnell und
durchsetzungsfahig ist, denn
sie kann und muB im vorderen
Mittelfeld sehr haufig Balle an-
nehmen und erobern. Schnel-
ligkeit ist hier wichtiger als bei
Nr. 10. Zu beachten ist schlieB-
lich, daB sich die Funktionen
von Position 9 und 10 quasi
umdrehen, wenn man 4-2-4
spielt. Dies ist aber korrigier-
bar tiber die Option "Taktik &n-
dern”. Die Auswechselspieler
schlieflich  soliten  wider-
standsfahig sein; im Fall einer
Einwechslung ist das Verlet-
zungsrisiko (aus unerfindli-
chen Griinden) sehr hoch.
Méaglich ist es auch, wenn man
zwei gleich gute, aber wenig

Wenn man bestimmte Schwa-
chen beobachtet hat, kann
man versuchen, diese punk-
tuell zu verbessern; auch dies
kann jedoch nach hinten losge-
hen. Der einzige Punkt, den
man unbedingt verbessern
sollte, ist die Formation bei ei-
genen Eckbéllen. Hier stehen
einige Spieler bei der ur-
springlichen Formation ziem-
lich sinnlos in der Gegend her-
um. Menil "Transfer":
Vorhandene Mittel solite
man unbedingt nutzen, um gu-
te (siehe "Mannschaft") Spie-
ler zu kaufen. Dabei ist unbe-
dingt zu raten, junge, gute
Spieler zu kaufen, denn diese
werden sich im Laufe der Zeit

ausdauernde Spieler fir die-
selbe Position besitzt, in der
Halbzeit den einen fiir den an-
deren einzuwechseln, um
wéhrend des ganzen Spiels
dort gut besetzt zu sein. Allge-
mein sollte man in der Aufstel-
lung méglichst konstant sein,
denn bei Spielern, die haufig
auf einer bestimmten Position
spielen, verbessern sich mit
der Zeit die dort erforderlichen
Fahigkeiten. Noch ein Wort
zum Auswechseln: Das Pro-
gramm stirzt nicht selten ab,
wenn man auBerhalb der Halb-
zeitpause versucht, von sich
aus einen Spieler einzuwech-
seln. Gleiches gilt (brigens,
wenn man unmittelbar nach

noch wverbessern und ihr
Marktwert wird erheblich stei-
gen. So kann man sich recht
preisgiinstig erheblich verstér-
ken und hat zudem lange et-
was von dem gekauften Spie-
ler. Man sollte sich auch nicht
davor scheuen, sehr teuere
junge Spieler einzukaufen; ins-
besondere gute Stiirmer kin-
nen ein Spiel fast allein ent-
scheiden (ein fiir 700k gekauf-
ter Stirmer schoB in nur zwei
Saisons insgesamt ca. 80 Tore
in der dritten und zweiten Liga,
am Ende der zweiten Saison
war er 900k wert) und ein guter
Torwart ist fast ebenso viel
wert.

Einer muB ja schlieBlich die

dem SchluBpfiff, wenn die
Spieler vom Spielfeld gehen,
die Maus bewegt. Noch zwei
Sétze zur Maglichkeit des sel-
ber Mitspielens: Mir macht es
wesentlich mehr SpaB, nicht
als Spieler oder gar durch
Steuerung der ganzen Mann-
schaft in das eigentliche Spiel
einzugreifen, denn nur so hat
man den richtigen Nervenkit-
zel auf der "Trainerbank”. Au-
Berdem rennt man als mitspie-
lender Einzelspieler recht be-
ziehungslos zu seinen Kame-
raden auf dem Spielfeld her-
um. Aber letztendlich muB das
natirlich jeder selber wissen.
Spiele speichern:

Hier ist eine Besonderheit zu
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e e
mas Tel. OBIIIMB

mmmamzlmmw und PC-
XT-Kartemitinterner 5,25" Fkl?w . sowie Zube-
Ihir, Tel, D6105/6542, ab 19 Unhr

Tmm Solar Striker

und Kwick, crig. vorp s DAL Tar 0oaay

Gunmrmodule Mmmﬂm
25 DM, Al Dich wianin Du
m&n Module nicht mehr brauchst. Tel.
07752/45663

Vark. NES + 5 Sp.: Zs Maga Man, Castlov.
r 275 sF 1./ 285 e

M. P. Stsinar, Golsshggu
da 20 a, CH-6130 Willisau, Tel. 045/812687

5. Mario, Bomber, Casflevan, Nemasis, Puzz-
le, Puuni:.wmsomor Maoksan bai:

Konsole mmnem 34

o Opt Zistand S e
Vark. pauﬂ:nal sFr. Tol, CH—DG&'SS:BG
Game- Tetris + Super Mario +
Puznicnw H 'Tasanw NG sm DM) rﬁ+r
2? DM abzugeben. T , ab 16

Suche Teenage Mutant Hero Turtles, tausche
oder kaufe Double Dribbls, S Mario Bros,
Simons Quest. Robent, Tel. 0B97/88809

Suche Micro Genius (nur und Spisle.
Habe PC-Engine (PAL) und g::;n um Tau-
schen. Meldat Euén%;]q Konrad Wohnig, Tel.
0918632337

Tausche Lynx, Orig.- Verpackt + California +

. Wenn nicht, dann fiir 180
DM. Tel. und verdangt Hamid

Vor Spitie
, Puzznic,u.s.w. Tel. 09123/

Batman, F

14136, Gregor

Suche Nintendo-Modulo Gama und NES.
Verk. - - mm 1 50 DM. T.
Rienass, Kantstr. 2, 3106 Eschede

Module fidr Nintendo /NES und Game-
w aller Art, B. Dannenberg, Backstr, 1, 3100

Kaule gebr. Games flr Super-Famicom +
Zubehdr. (Hichstpreise) Tel. 0671/30214.
Suche Gamaeboy-Moduel. Kaufe auch
ganze Bastinde auf.

'raummvﬁdmﬁmm etroid: Gebe
Code an ab 14 - 21 Uhr, Tel
0241732103, 100 %. Fragt nach Andreas

Tausche Simon's Quest gg. Castlevania. Tho-
mas Roth, Unt. Kanorwog-l 8805 Fau.

Kaufe -Module, zahle Hochst 3
Ruft an Tel. 02175/2779 (Frank) i
Verk. @in Nintendo mit 4 (Kidicarus,
leaclimb, R. Matro), Ghost'n

Goblins) 100 % ok Fir nur 300 DM. Tal. 040/
456033

Modula allar An,

Suche originabverp. und dt. Vers. Nintendo Game
ngum oder Fortress of Fear.
Tel. 16

VMLNES‘MG SMB 1+ 2, Zelda 1+2, Cast-
-Man, TMH. Turties und, VK-

Plus 8 von Hannes Schallmo-

sar.h-SMEEgnnlsbarpﬁE

Gameboy. Suche g
m. Tel. 06101/86829, aventuell auch
a

Suche Tips undioder filr The
of Zelda. Bitte melden bei: Tel. 02683/
7 und Lutz-Fr. ver,

[Rad Racer fir 80 DM, Cobra,
‘frla lDrmDM tausche Gradius Track
lalds. Schifler, Hermannstr.

Kaufe und tausche ﬂaﬂ samiliche Game
M“ﬂdu'e Zahle Kmmmnmm
ul. Schnell anrufen, Tel. 02422/8630

Suche: Clu-Clu Land/Donkey jr. Ballon

25 DM, Punch out, !o\el.roldh DM. Castl h
Gun, Life Force je 40 DM, Tel. 04121/

8!8????0&0!

SJladw M,IaNo Gstam und Unhwu‘a! Ener Ia‘;asr
b{ ngeben Teal 91456179

\l'srp_nm Anl.) Tel, 081051'

Sgg; ab 15

Verk. “Solar Striker” .verp., englische An-
Beit. H0r 35 DM (neu 48 ). Tl ab 17 Uhr,

Suche Powerm
- Times of Lore, Taielol!u
Tel. 040/5233422 (Stafan|

Verk. fir Amiga Last Ninja 2, Bozuma, Beach
\l'olle le n]a andere Games. AuBer-

Suche fiir Nintenda NES LL.S-Module: Dofen-
der of the Crown, Alexandra Schrandner, Tel.
09543/9786. ab 17 Uhr

Suche Game-Boy-Module. Zahlebiuu?SDM
Florian Gudzent . 20, 8011
Aschheim, Tel, 0Ba/90321

Blas Hammoﬂisl Tel, 06397256

ggf X Ku ,Oprlo'i.und Player Mww«w‘?:l
1%!54&!!10“}

Mﬂm' sucht Ta
Schreibt an: A. Gust, Am z6n Mear
2800 Braman 1 (mit Liste - 100 % Antworl)

Suche: Exit-Visa-Code-Book fiir Zak McKrak:
ken. Ruft an: Tel. 020&632199 mwhmﬂ.
David Woelm, Burgstr. 10, 4200 Oberhausen

aﬂczmllwnsoosi
Bms um 400 S und den Nlﬂl
5.* Manuel Esterer, E

ieacmh
gg‘ wﬂf

\rem NES-Gerat mit 7 Spielen, wie
ﬂamh M&«mrﬁrm
400 DM. Tel. 02151/757252

Suche Gameboy mit Tetris. Zahla 100 DM.
25 DM,

vl und Ten-
nis 20 DM, Ruft an: Tel. 08136/6103, Daniel

Vark. Nintendo, NES inkl. Zapponzspm far
500 DM, nouw., an: Walter
Rathelstr. 2, QG?UMM

Su, Gamaboy fir 20DM, 100% 0 k., Bas.
Tannis, Mario, Bhres Tel 02181/
42791 David. Bie erst ab 18 Lins

Verk. spiele sowle Nlﬂsndo mit 12

Spielen und Fitnessmatte. n: Mirko
Im Langan Hahn 1 .m!.m

scheid

S M - Tel. 1;

O e.soom“so,namumr

fragen

Tauscha, leihe, kaule: Game-Boy-Modula, habe:

Mario, Land, Dr. Mario, Suche:
USA-Games, Duck Tales etc. Tel. 04936/7035,
ab 17 Uhr. Heiko

Achtung:

Wir machen unsare Inserenten darauf auimerksam, mﬂunmhﬁ. der Verkauf oder

die 9 nur fr O
erlaubt ist.
Infos MorlnmL; meu& 18,
an: r.
5 Das Anbiaten, verstoft gegen
Ulm/Donau. Tel, 0731/62260, von 16 - 18 Uhr U ok Al mmum o
Wrden.

Verk. Indy 3, Zak, Rock'n Roll, Phbnl! Wizard,
Vindicators, Sidewinder, E.sauga , Rick
Dangeros. ‘ral 081957372, bil

stdBen muB mit Anwalts- und

Ifioeru"'"

von dber DM 1000,
Wmmmwmm“mmmmm
oder b und Mit

Kenk d geht das Risi-

ko siner

Kaufer

Mwwmhwhdmwmwmﬁmbmnmm&m

haften fr
I!mlﬂﬂdu
Der Vertag wird In Zukunft keino Anzeigen mehr veroft die daraul
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Suche fir Gameboy Puzzie Bomber-Ba

Wizards & Warriors, Immg?r Dragon, Sokg-
ban, Dr. Mario, usw. Tausche + verk. auch Tel,

o4szn abl?uw Stelan

Kaute Gameboy-Module bis 25 DM, mit Anlai-

wn%.gyebuh an 5. Grendus, Wasserturmstr.
55, mm. Ruft an unter Tel. 06221/
763643

Haute Module 1ir den Game-Bay, sowie
Schraibt an: Markus Ahlors, Esterfelder- Sﬁsge
125a, 4470 Meppen.

Suche Sploitests und Module Iir den Game-
, schreibt an Verena Mosert, Forstenber-
gerstr, 161, 8000 Frankfurt 100

Gamabay-Module (bes. Puzz-
o Husalsbung 3, 300
WOGQMM Tel. 0513060662

Verk. 200 alte it Tennis + Tetris Hr
|mw,ﬂmm&va.l

Flr Tennis einzein 35 DM, new, plett mit
Bait. etc.

113 9
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POWER PLAY CONTACT

NINTENDO

M_Waﬁ .‘.‘mﬂnsmcn
GU‘W‘ 3 & an: Hermann sunz,
Dortstr, 17, 8701 G . Tel. 093357275,
Hermann verl.

swuemmlom Gamebay. lch zahla bis sF
Modul: Angab. an: Daniel Emch. Dofiar.

8

Suche Comp.-Prof. PC-Eng. (blau/silber),
Game-Cards Bramﬂ ., Nectaris, From- Soc.
WC Tnn : Joypads u. 5 Player-Adap-

Drive + Golden Axe + Ghouls'n
2, VB 420 DM, 4000 Dissal-
dnri Tal 114/86430

Suche gabr. Spisle for mm Praise. For

Saga Mi

PC-Engine-T e
e Carc: B Lt Mot Games.
Gaunget 3, Tel. 02241/43170 (Sascha)

Vark. PC-Engine + Zub. PC-E Pac, XE- 1?«: 2
Joystick. Form Soccar, Shinobi, Tennis,
nn TlﬂBf Hall Elnocbp Woll, Tel. 02551?2100

unter Tel. 040/B704901 (I.Inf]

Tausche o. kaufe MD-Games, Habe dlteres u.
Top-Neuves, sucha te im Raum Géttn-
g:g.zgkh 16 Uhr 15, Thorsten verl., Tel. 0551/

Verk., tausche und kaule gebr. Module. Tel.
?enmeu.smmzmhm.samﬁw.

wibo Express, Gamebay + Lynx-Module....

Verk. Adapier 1ir Master-System mit Ultma IV
oder Tausch. Tal, 08142/17369

Kautafausche und verk. Modula fir Neo Geo
und Maga Drive, Suche M.S.-Adapter. Alax.
Tinschart, Waller Haerstr, 50, 2800 an 1,
Tel, 04217391352

49, CHmabﬁmmppahn Tel. 031/361104 Kaufe, tausche, und verk D
Tausche und kaute Module . Neo Geo, PC- Bga Lrive
Tausche PC-Engine-Cards: . Hel, Ou NES, Gamap, Mega s Mas!, Suche cmcm . Habo 2.8, Phanisy il Rambo, E-Swat,
O T, Do T O E anoia, Cyber. | (SN 8.5 Adapier Maga: Toi v 18 - 23 OH 116, Hang on, sucho alies. Tol
3 Eoa wamﬁi oS Tol 483 4408 on Woahararae) | e gearayabe 166 (aros) o 14 U
290 Did 2
ar noch dan ultimativen Video Suche, tausche, v m B. | Verk, kaute tausche MD-Spiele. Verk. Gama-
b 5% 108 Hockey, Tor 100 gkt saeben gelunder, v 16 84 - Posm NES, E o A S e VB 00 DM Tak: 814/
OMVE. muagan-waum PoerKias. | decBarojors, Sandor St 25,5060 Bergisch {qager S
e NE 528 B a0 mpw'aum C.Enging
Suche PC- ine AGE oder PAL fir 150 Hegnom 1 ind Joystick r
E;".‘é. Erms“ T‘;‘"f‘é"" ‘;3; ‘F;, ‘.?615, uh"nzbép.a DM mit Spiel. Tel. 02261/ | fir zsosSﬁ g ety ok 5L M b B W NPs
§13658, Bormd anmkawp Nur 100 %ig ok.. ab 16 Uhr ggzossuﬁ'hs;gauegal}m iy 4883, | 10r35DMTel.
Comanoy~Tow - Temie | S o oA st PCEuns )03 - Habe Lust i nave Abacisier, Warbietol la?
N'“‘%Y Dialogkabel for 190 mllﬂ"srdiﬁﬂu"[:l: (VB). Tel. 02226/7194, \I"Edrk ,‘:::Jh tausche M%IUS Gamy m:(?zg; Wer es wagen will, ruft an’

Tausche Game Boy und Drive-Module.
Lars Walter, Pommarmring 45, 2400 Libeck 14,
Tel. 0451/301703

PC-ENGINE

Vark. MD- : Zoom, Alex + Super/
RealBasketball u, for mem Voltied +
Sokoban- . Glnstig. Zustand wie neu. Tel,
02101/548656, Elmar

&me‘ll:-‘c-Ennms + CD-ROM + Games, drin-
; - 10,

Z.B. Bomber Boy, Pipe Mania etc., ebenfalls
dringend. Tel. 05431/2721

Verk.: Psycho Ch., Dung.|
Bluumha. Rastan || Be-Ball, s@" HarrIer Far
-Swat, Moonw.. Dy-Box, Al Beast, Zoom,

nml Tel 0731 3

mp‘“ ' Voﬂ& PC Ensme HGB& Pla&
E b(.md . Tal. 061.'?!12981 Rogar

ark.. tausche PC-E Gam 88,
ol m?E" Boa
02226/7194

Tausche PC Ei
#ML +25

{PAC] incl. 2 Splelen
nm]x mfaszﬂn‘ﬂ

»ﬁ und Cheats fir die PC-
Enwna Nlnzusi lEDMfInd Portg). s:nlau?
558 11, 8714

sch, Koglerga

Master- x’“"‘ n-Adapiar (0r Mogaosmm

Suche Mega Drive incl. Aftarad Beast, Super-
Shinobi und Pad f0r 300 DM. Manuse! fragen,
moﬁms&ﬁ?a Montags ab 14 Uhr, aaena

Vark. ader Mega Drive
odar PC-Engh suchoGamu!D!L)'ﬂx Tel
0282252527, ab 18 Uhe

Kaufe alte und neue Module, biste 20 - 50 DM
p(oModuloderTausch 5m 1auscho
auch Modula for Mgga-Driv h

Tel. 05205/70452/

Hea Geo-Mofula dringand ges. An- und Ver-

kaut + 'I'ausun" MT;W%B EnglrﬁE-gu
m eﬂﬂ auch Swﬂ +
§inage. Fol taara755s shand

Verk. fir SMD Basketball. Sucha Thuderblade
+ E-Swal + Afterbunner bis 80 DM. Tel, 0551/
68364, ab 18 Unr Detlaf

Verk.. tausche, kaule Modula firs Mega-Drive
+ PC-Engine + . Suche Game-Gear
ma auch Zubahdr. Tel, Austria

Verk. Mega-Drive Module, Alexx Kid 45 DM,
P&En%l:?‘f'wmaru 35 DM, Paranoia 45 DM,
Sucha as: Tausche auch 1:1, Austria Tel.
07752/45663

Tausche das Supermodul, STRIDER,
Monaco EP Heilfire, Truxton I, Fira Sha‘m

Tausche Drive und Game Boy-Module,
Dasius I, Ghostbusters, tausche 1:1, Austria
e e i 46,2500 Uhbeck 14 G7752/45663, ab 18 Uht
Suche Lynx, Gamebay, -D. oder PC- | Suche Arcade Power Stick Sm
Engine zu kaufen. Tel. 02564/31046, | DM. suche Plﬂl gzw far P no'munﬁ
boards - s a Hit- Austria:
i ] Tl B g Euch Seon
Suche Module -Drive
Holwsoﬂa Pnsumm 4920 Lemgo, in | Verk. Mega Drive Roger

Tel. vorha

r Horvath,
Nenenou:lwsg ar, 4153 Feinach, Tel. 061/
7112381

Sww»G fx. ';cudﬁ"qm o & und
ral @ sramai Sg:
neuas Zubehdr, Tel, 06131/678477

Tausche Mega-Drive, Game-Boy-Am| sm:
ware. Gilbart Bruna, Marg-
4330 Gladbeck, Tel, 02043/44758, ah 1530

Kaufe/ verk_alles ums Mega-Drive. Auch
Games schon ab 40 DM, ab 1 Unr

T e m@%ﬂé}ﬁmvc’!aﬂwm
ales o. Monsterp. oder lausche
Son Son 2, Wataru, Sho!BsBafg.
dhnl., Guido, Tel. 0503371

%&mﬁﬁﬁoﬂ‘ﬂd a2.|oyp + 6 Mod.
mind. 3 Mod. ab 18 Uhr. Tel.

Tausche 3 Mie. altes Atan- Lymmsluougnl
ﬂln%dc‘ Drhm Huil Tei 0
ne od. Sega-Mega- an:

452918 e

Vark, vers. Module Galaga 88, Wi Shat,
Dl‘adn%.i Namns,z,uhleca DM,
‘el. D6028/7558, Mi

Verk. fir PC-E
30 DM,

ing: Mr. Hedl 30 DM und R-
Type . 02522/4455

ruft an. Klaus Rosenhahn, Tel. 02154/40096

Verk. far's MD: Ghostbusters, Gouls'n Ghos‘
und fiir PC-E; : Formation Soccer,
” TQf 04 IB?G Frank Schifer, Posu

Kaufegsgr Module xB Kiax, Rainbow Is-
Lands, okan, Dick Tracy, usw. Tel. 0871/
30214, sumoaudunywdt.h Zubehér. Zahle
bestens.

Kaufe Module bis 70 DM. lch sucha: Columns.

Moonwalker, Dynamite Dike, Sirider, usw. Tel.
067130214 - Kaufe auch Joysticks etc..
Verk. fir

Mega-Drive: Phantasy Star
DM und Darwin 40‘&! 1ir 50 DM VB, T|| amsv
6994 Sega.

Tnuschow(lmn sh, tglpuu 1OH2. TH.-Fi
IE Ghost'n' is tsuyn. Pﬂmoé?
umng od.

Snchs Goli, Baseball, Cyberball, Super Hang
und andires. Vierk. undtauschi
aucﬂ. Tel. 5/8288 (Fabian)

Wer verkault mir Sega-M.-D. mit Games. Za.l!le
J& nach Zustand u. Zubehdr, Schreibt an

chael J Buam Str. 60, CH-Jt42 Mﬂn
chenstgin,

Tausche, kaule, verk. Drive, Gam
Nintendo 16-Bit- Games. Gilbert Brune, M-an-
Barmlul758 -5ir. 8, 4390 Gladbeck, Tel. 02043/

Kaute, tausche, vers., ir Sega
-Diivel. Suche 2 B. £ -Swat, Golden Axe,
g%dﬁ Janssen, PF 2241, 2350 Leer, Tel, 0431/

Verk. MD-Mod. wie Strider, Burning Force,
Insector X, Moonwalker, Manaco GP, Dynamit
Duke uv.a. Tel, 0814217369

Timsnhu Skateboard mms:m.

+ Sidgwindar- M-ql]
Bullel ggl:entSamaCru:Jog Msgunrl el

Suche dringend billgste Spiele, 2.8. Ramo o.
Forgotien w, ich kann nur bis 45 DM zahlen,
oder tausche Super Shincbi, Bitte rufl an: Tel.
02154/75730

Walcher Videospleleclub behandedt MD, Engi-
na, Neo-Geo, ?arFanmon und aleandur“\lﬂ.
\O\nr Info urter 2/37609, (Andreas)

Wer tauscht oder verk. Splele for Me?n Driver
mw Lynx? Tel, 088/7557006, Banjamin ab 20
ir

Berliner Sega-! -Mega-Drive- u. Nintendo
Club Double Tt su. Miglieder aus ganz
Deutschland. Der Club, der eine Zukunft hat,
und zwar ‘ne guie. Tal. cmwsem

vals_soga MegaDﬂve (4 Me. angmden Top

Namml fr 550 DM, M
18 Uhr

mbo
an: Tel 0731.1-&33 6, ab

Bloho Inma X im Tuumh&wa Eswal,
Nowzeala
snur .lapan Inq)omel M. Webar, Tol, 024!!

Suche Mega Dvive Games. Suche Baiman,
Pheligs, Strider, Heiifire. Kiax. Eswat, u. Ph.
Star 2} Tausche auch. Tel. 05541/38214 (Mi-

Achtung:

Wir machen darauf

9 der Verkauf odar
f nur fiir O

Verk, PC-Engine mit 11 Sure«
SQMI Balm&e Son Son wHeln wond
Bay I, m, Gunhead, Monsiar Path, Aler.

Das Anbieten,
das Urh,

Beast, A- T\fpel](ﬂr\mm Tel.

Kaufe: Bonze Adv.. PC Scrambles. PG Kid 2,
Die Hard, elc... Suche auch Game Gear oder
auch Turbo Express. Tel 0671/20214, zahle

und gegen
und kann straf- mmmmmwm Bei Ver-
stdBen muB mit Anwalts- und Gerichiskosten von Gber DM 1 000 — gerechnet werden.

wmmmmmmwwmwsmmmmmmmmbam
und

verstont

v

u. Mega-Drive Games sowia Phil-
Moﬂlw Zu verk. Tausche neuw,
Goo-Konsole. Tel. ab 18 U085

Tauscha, kaute, verk. PC-EnginaMagadrive,
Lynx/GB. Tel. 06131 'E?Ed??nu

Verk. PC-Engine (PAL) + Splele fdr 250 DM,
100%0 k., Ti n& oella'.m@;?s.mmnumw.

Kauler auch kesn Nulzmguad:lmduamdu Risr-
ko @inar jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

\N'i bitten unsere Leser in deren aiuenem Interesse, ﬁammen von Original-Software

2u tigte haften for
IIIB Kinder.
Der Verlag wird in Zukunft keine igen mehr dée daraul
lassen, daf Raubkopien angeboten werden.

T, Burst.

;g%lﬁuMM&m&wSomareaﬂa =
i Su'pnr arm
ot BT T e

Kaute, verk. tausche Spiele 10r Mega Drive und
Super Famicon. Tel. 02121'15629 ab 20 Uhr

Verk. SMD + 5.Shinobi + Sokoban + Harzog Il
+ Soccer, alles noch mit Garantie {dr 500 DM
ENP&L’ODM] Tel. 0551/782423, ab 18 Uhr

M’:adaPowSﬂd: wvon Segaund 'I‘ausdm;s‘

nar fir Mega Drive + Gam Module
lclnwelsomewm: Tal 043!9??944 ab 17 Uhr.

i

mﬂs‘hnund1msﬁd(
Oder tauscha gg. Gameboy
50 DM

Suche Afterbumer und andere. Tausch oder

Kaul. Habe Soccer, 5 uvm, Auch PC-
Engine. Michael, Tel. 72T
Suche Drive. Suche

T
Nest + w;mﬂs M. Stelan Odze-
walski, Pelmecke 17, 5940 Lennestad? 11

Suche Module fir Seﬁ Meqa nve
Nmoﬂdo PC-
SB 23 1, Tel D‘Shﬁ‘!m ID

<1k

m!m



. Die Lemminge kommen! .
¢

Die Lemminge kommen als spielbare Demo-
Version mit 5 Levels gegen Einsendung von
5,— DM auch zu Thnen, und zwar von:

United Software
Kennwort: Lemmings
Hauptstrafle 70

4835 Rietberg 2

Bitte Briefumschlag mit Anschrift beifiigen.
Die vollstindige Version mit 100 Levels wird
voraussichtlich im Februar fiir Amiga, Atari ST
und MS-DOS erhiltlich sein.

TSR T
74

=k N LI SUTF VY
SOFTWARE UNITED
DFTWARE UNITED SO
ARE UNITED SOFT\
UNITED SOFTWARE
ARE UNITED SOFTW
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JFTWARE UNITED SC
'ARE UNITED SOFTW
UNITED SOFTWARE
J) ARE UNITED SOFTW
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POWER PLAY CONTACT

Vark, Hlﬂo- fisr 60 DM, und Yuzo
§2°;“ “The Scheme” fir 60 DM. Tel.

M, Eswat 60 DM, Ramba Il
50 UM [Ken Noﬂ.h 50 DM tirs Dirive.
Suche Neo Geo mit . D, uer,
Sdmall.ulipg( Allga 47, 2400 LObeck 1, Tel,

04511420

Sucha st Mega-Drive mit Super
Shinobi. m an: Mario Steinhorst,
Dresdenerstr, 11, 4355 Waltrop, Tel 02309/

mm«mam z.B. Shi
:B;'M Ace, GlmHousa celllonilﬁl

fer, usw. ‘rel 0819@566 wl?znr l\m

Bangii s o arngend Jer Qo211 02 180

-Komsobe 150 DM, 2 Joysticks 40
ab 20 DM oder komplett fir 550
172967, ab 18 Unr

DM, TOI

Suche Masmé,‘ysmm + Spiele, Maga
Drive + Game B
+ Spiela. Tel. m&‘;?‘:g;m Y

Drie Soie ol B2 e

Suche Anwendu + Spiolo | i
m%nmam%mm r:"mm

5 ST-Userm im Raum M

+L . AuBerdam kaufe ich orig. Textve-

mmmngmm Stefan WiBgott, . 48,

Orig vmwalnvnwmglnmm«mm
& Weigelt, ABT-

an.
13, 4834 Marlenteld

‘ark. neuwenliges 5 of Medusa fir
md'!rom—khunran srﬂanmm
der Hunecke, Tel. 0203765209, ab 15 Uhr
Verk. [ tausche Habe: Tie-Break, E.H.
Soccer, Enduro Olh

Racor. Suche rum Tausch:
Med., Kick-Of 2, Klax BTXTel.: 06101/

und ormia Games, Batterien) fr 300 DM.
Tel 0687071217

a-mpmwcs-sommwm

ark. SEGA-Master mit 27 Spielen, 7.8, Euch bei: Robert ensir. 27a, A-
Ve T u.Zrl\onlu. llusw, 3-D-Lightphaser i 850 DI 6020 Innsbruck, Toi oslasf {Ia-m&hr].
FEip N o aia. e Tel. 040/6537879, ruh an, Austria
Ve el 06 aspyyy: T eie auf Anfra
ge: Michael Tel. 74 sichen nicht? Dann | Suche fir Atari 520 Speicharerwei an.mﬂ
kinnen wir Euch auch nichl helfen. VGC- Der MB cder mahr. Ruft an unter Tel. 1224
3 5060 iGu!Isrl
Berg, Gladbach
Tauschaverk: Nm. Kung-Fu, Kid, Golvedius, nmlmpemm Hum\q Indy USW. Ili'o
Parlour Games, M&el Wil Wesarstr. 28
SEGA MASTER [l ey ok 6055 R
‘erk.; Sega Master lOSplohﬂ 2B, ml’ﬁu Sillkworm, Kiax, Continent, Cir-
Vark. Sega Master Systemn, 30-Brille, Fire-Unit, mlllullwmz Psan- 'l'hog;unou Mwurnsag:inm
w‘sﬂ%ﬂ 350 DM + Forto, Oliver | Goiden Harig on. o1 Blockw mm.mw
Tel ‘mm‘ ‘auch gg. PC und Mega Drive, ok 05084 25 DM. Tel. 0931

%MW.?

Marburnas, Zaxxon 30 +
wBrlnem Alles wie nou. VE B50 DM, Tel.
095607224

HIISDDM odar

Verk. Sega Master + 2
B el 0B9/6792691

tausch gg. Game Boy-

ark. Li OM, Su i
Fu-Kid und Lord of the WW?U«W:W
an: Felix Meiiner, 8723
Geralzholen, Spitaistr, 5, Tel, 08382/5250 ARI ST
erk. Sega red la (z.B. R-T) /
°"S&‘ e Urmr[@.’u%l Ts: Sud/-a:' auch SH) + Populous + Pro-
- . i He
07152/26538, ab 18 Uhr s Lot Mot Hataach, B 13,
3556%&!!1!2
Fanic; Alox Kiad Gmg:'u.m!n e Vark. unbenutzte UMS Scenario Disk Il Viet-
3 utzie
Harier, ‘Game 50 DM. Auftan: Tel narm, \:Inzsnu Tel. 09528/609, nach Thomas
130/8797, ab 19 Lihr fragen
Verk.

\l'lﬂt tausche ST-Original Spiele: Tiebreak, E.
. F City, Kick Off 2,
lg{penumun Tel/ BTX: 0610141283 Suche

Verk. Hr Atari ST: Xenon 1, +mrupn|aons.;g

oysger TN 36 jo.551

Vi
maM\&Hﬂn&hﬂ}?&ﬂWT w

vonLTomem FHUWWDM
und Maniac Mansion
mm%&n Curomr IMr lll Ckig TnL

Ve!li Mnmsm. 314 (zwaisei
Omls’é muur‘?'

Virk. SY&:; Kiax 40 DM, Lombard Rac
Ralley 30 mwm-mou Fred Fausr-
stein 20 DM. TaumLyanoddﬁmm
Info unter Tel. 04221/66659

&ml’msdsparlmrfﬂts'r Schickt Eure Li-
an: G, Trelotzhi, Ibenweg 53, 8960
Kempm Tal. 0831113532, 100 % zuverlissiy

Tel. 0640271

mamn}.ﬁa

Su o bis 25 DM. Sch

M 7, .
:as. Suche auch andare Software. Listen an:
Il

ciwnm‘l TOS 1.4 skatte.
Memdl
Weg 2, ZQOERIGMOHaM

Verk. Orig. F-16-Falcon mit dt. Handbuch fir 50
DM. Tel. 0851/43111 (ab 20 Uhr)
Stop. Verk. 1990 von US Gold fr 75 DM.

,_Reinmuthsir,
Kartsruhe 21, Tel. 0721/557533, nur Sam. u.
Don. 15 - 16 Uhr

Nnﬂ ST1|MB]1TBE’:-LW 50 KB) m. Gar, +
div. Zub. + Lit. + Disk DM. Tol. 0241/
78445
520 5T, 1 MB, 2 x 3,57, Mono,-Monit. VB 900
DM, und div. Software. Master 1 + 2,
25 100 DM, Bloodw., 100 DM,
uvm. Tel. 05222124520 0. 02825/1508
Tausche . , Rl of
mgn‘g I:u:a

&
Sudtellwnelrommel)asm Tel. 02735/

Tausemm«mw ST-Demos. Sehr o

20 DM, Tel. 089/611
8025

ahaltena alte und neve

’i".ﬁmwmwm

2 . Za
s:?un !

'50 DM. Maninheim, Tel. 0621

MNur Orig. Tausche Maniac Mansion Loom
oder Lamy 3. mmmmas&m
Giana Sisters. Tel, 02253/6977

Verk. SEGAMw.rMMie alt) + 2 Joypads und
3 Spiale (allos org. vermack) 1o et 180 0o
{Markus)

Verk. B rursSSoc u. BMX Codoumor
m 100 % o. LK., oder taussche.

Spyum omaTnt 04007112810, ab
mum ! Only ST

Su:hesmh . Alex K.I.Wmﬁ..
Wonderboy u.a., verk.tausche:
ww.s&m.m.mmwmu

Verk. Sega Master +5 Top Games, | Alex Kid,
Tennis Ace, World Soccer) usw., Phaser, Top-

Vark.: Hard Drivin, APB, Dragon Spirit, X
und‘l' ‘oobin i lmmlm.!osrga:i .40
DM; Thair Hour 500M, Tal. 089/3145609

Verk.: STOS-Masstro (Orig.) fir 35 DM + PD +
Disk mit Bsp., FX-Sounds Eb%g!m ior
STEL Antufen bei Marcel: Tel. 075 719, Di.

Man&‘mrssnmmm.m.msar Sa. ab 14 Uhr
o Verk. ATARI 520 STM + Drucker + 2
Verk. SEGA + 13 Module und rund | 2Joysticks + div MIOr&DDDM
Confrolstick f0r 500 DM, Tel. 1507, 4, 4558 Bersen-
Thomas ab 19 Uhr brixck. Tel,
Tausche neuw. 10r Sega Master, besitze | Tausche, kaule oder verk und
.M:Km&.ommmen Tel. | Orig.infocom-Adventuses. e

08378/501 (Raimund) arst ab 14 Uhr
\I'aﬂl %Mﬂmczl’aﬂs&mla 15nd1
T:NPWDM | Alex Kidd: 30 DM. Tel. 0 1233'

Suche
Hearts, Quarterstatf, Zork 3 usw. Tel. 0271/
355207

Verk.: F-16 Falcon 30 DM, MSODM
Elite. Vol. 3 = BombJack +
»uwmmmmw:lem

DM. Tel. 0511/3520066

Oﬂ%“ IEODN F-gn:asm
20DM, 1GP25
DM, snumcum:w Castle 25

1 DM AP,
mmEmeaw?‘? Hellbronn

Hir ST: 50 DM, Drakkhen

EODM bers of Sh. 40 DM, Tllemadm‘.ﬂ

90 DM, H-Scanner 400 dpi 450 DM, Preise
\I'B-‘W ‘oe2adn2t

R o ko

W M4 35 DM, Their Finest Hour
QSDM‘SWNMMMSSDM North and

South Midwinter 40 DM,
DM, usw. Tel. 0271/354711, Sascha

Vark. . Twa on Two Basketbad 10r nur 15
DM Tel. 1/41128, Christian

Biate ca. B0 orig. Progr. Action, Adventure,
Denk, Simulatoren usw. Tel. oetstmmm

Vark, Atari 10405T, Monitor SM124, Spiela wie
Fish, Elite,
02152751,

fr 850 DM.

Vork. Atari 1040 STEM + SM 124
vt LC10). Sucha Mega Drive Mguie Tel
183169, nachmittags od

Verk.: Aus Set,

Suche Demos, Spiele (mit Pr nur
fir STE) und Kontakt zu einem ST(
Info an: H. Kehler, Im Finstertal 2 Sad

Verk. Atarl ST 520 + 2 F + Mon. + 2
Joysticks + Maus VB 1000
Speele (Liste anfordemn). Tel. 08431/40400

S%: or (alles 100 % ok,
oﬁgr‘m xkhul»é.m.:rmsm

+ 10
. Tal.

Verk 5T-Orig.: Bomb-Jack, Wanted u.a. Suche

Verk.: After Bumnt
Haat

TV-Sports Baskatball. Alle mit Anlaitung.
Ruft an bei: Tel. |:DB|!||.IIE‘%'?sh i

Master + Netzteil + 1 Pad + 10

ark. Sega
%"esh W?MMWSWDM Tel.

Master und 4 Spiele

Alle aulgepaBt: Verk.
DM. Ruft an: Tel.

zum Sy ;FKBE von 1
05222‘75; 5
Verk. NES + 6 Spisle, MMQSPBHSVB

550 DM, SM + 12 Spigle + rslldc
DM, &.nomen Talos Esloder
1870, ab 17 Uhr

Suche tir Atari: ST Super Sprint und Tom und
Jarry, zahle fiir jedes DM. Ruft zwi-
schen 18- 20 Uhr an: Tel 02636/1513, Sascha

Atari 1040 STFM zu verk. + Mon. SM 124 und
Maus 10 mw ruftunter Tel. 02683/6772an,

Ich suche Kontakle mit ST-Freaks Imﬁaum

Minchen. Schreibtan: H. , Therase-

se-Allee 61, 8000 Minchen 83

Sucha mpamonnm'ramsumnuys
Flrstenberg

Postfach 13, 3476
:JIM‘T Alnrlf'l'E oder!nnﬁda?. STFM/ BMW
s ok, au Splale: Their
ot Hour 55 DM Fighier Soesbet J0OM, Tol
Dﬁ?h’?ﬁlﬁﬁ
Tausche ST-Orig.. 2 B. Kick O 2, Castle Master,
dwintar,

Pirates, M Rock'n Roll,
Manchester United, lk+ uva. Tel. 0621822962,

<Ix

AV
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POWER PLAY CONTACT

=

Suche Tauschpartner fir Speccy 48 K. Listen
an: Michael Mayer, Dammstr, 8, 7858 Wil

ﬂaangnudarDﬁdBesluar hu[

CPC-Power Int. ist das ulimative di. CPC-
Fanzine. CP1 bietet anes Am 4.2.91 m»int

Active line search for membars ke spreader
musik artists and coder, wirte faster than ight o

fuvl DMhusg Bbei CP,

1, 5168 Nideggen
2, 100 % Back

Welcher ne
Lust mit mir
Bix 533

. 51. Dy
Spnula Pawmuamase Isarstr. mo?

Tausche Masieringl. Losung, Indiana
Jones A§¥ Wr:jl b-!a:z:wi“r Sldm 1, e
Pinball im: Adventure, Tel
0?24011514”090

Verk. Atari STE + Farb- u. SW-Mon. + 70 Disks
. + Blicher +

Du besitzt sin Videospéel, und bis noch micht in
unserem Club? Dann wird es aber Zeil. Info

: Oibaron und Tennis KonJ1
Grllla Inbn Kﬂw
. 5a

Sohw, Zoitsch Baim schon laulenden nampnnf Fussballbun-
s O b sChiler)i  esign 90191 Sind noch Platze frel Inos bel
sws&m MU @ Migrsch, Rashenaustr. 1, amzl.oH 05
vm . H ey Pz:knulk?u thj;aﬁ DAL Barhnar SauTa Sog:mn -Drive u. Nintendo
A0 ) oo T 16 bl Troutie” Dar G Tol
. Tel. 05381/2050 o 95‘
Gdi Bum Black-Lamp 20 DM, 3
0|C|5 Biate n iir CPC-Splele aus
. gu oM Com) ?Sn Er:maBm far

20 DM, R. Kopl, ner Ch,
173, muunmmezm' Cargar
Smwuﬁﬁwrwszamm.ﬁl?

Medusa, Biate: North & South, Hﬂ’ 3
Falcon 16, (Mur Orig.). Tel. 0BE69/6259

Verk. Atani: 520 5T « Floppy F314.+ 1 MB + TV
Modula Mous + 30 Disk. + Oﬂo:&.
|, Red October, VB 750 DM, Jan, Ti

BSBMIOBB nur Mi_ + Fr. + So.
\feﬂLSTCHg Pawn, Geunﬂet? SWTML

130
gsluﬁwm DM.POI 021 112?2608 ab

. Tausch o. Vierkaul: Red Siorm Rising dt.,
. ol the Sword, Thunder Bla-
de, Tel. 0221,

1857, ab 17 Uhr, Franz
r:shfllnrl?ﬁo 520, 1040,
Megnz auf 2 MB 360 DM, 4 MB 528
,Maga 2 auf 4 360 DM, STE2ME235,4MB
450, alles auch als Kit. Tel. 069/23213

40 DM, Lords of
%"ﬂ.“‘“"‘ 25 DM UCC Assanoior
jen ab 3,50 DM. Tal.

ue‘nmsss ab |SIJ!|(

Vark. Orig. Axals Mag. Hammar 25 DM, Inter.
mu Triad Vol. 1 40DM, Darkcanr_:w
Roller Cost DM,

25 DM, Day a.t. Viper 30
Gauntlet 30 DM, Ted. ussugasesa. Holgar

DMF&'N nussems:.vx.un Yaesil,
Eilseestr. 13, 7580 Blhl

ﬁmm 30 DM 1. Codbr. Indy 500,
W'urkmlﬁ'e Hmm
lndereSp anbiaten. Tel

Suche 100% zuverl. Tauschpannar fir Amiga.
Habe PQI, KQi-Nl, SIM City otc. Schickt Listen

unier Ted, 02202/37609 anforderm an M)'rlum Mialke, Am Beckarkamp 37, 2050
Suche Module filr NEO-GED. Tausche auch
MD- und PCE-Games. Andreas Knaul, Tel.  Handheid-Club Wi rtal. Tausch | Splalen /
. ab 19 Uhr Infos - Alle Game-Boy u. Atari-Lynx-Fans sind
harzlich :

Suchan fir G
Raum Kein und Redakioure fir die CIuhm
ing: Bei Interesse: M. Sch

mitz, Birkenweg 1,
5024Pulr| &
VmAm‘SOXE.F 050 + ok +

70 Disks 1. 500 DM. Kﬁ%@sﬂéﬁ} Para-
bohcm\BODM Tal ab 17 Uhr
sfmm:usammammam wwsuclm Mit-

Il Auct N‘é!w Schon 1 W

@ to: Micolas Semak, E: " .-tﬁr.
6000 FranfurtM 1
Suche Tauschpartner fir Amiga Software: Liste
an: H, Eters, s&mnms
Suche Power et Jahrg. 1988 und
1889 duxn.!an Clﬂn Gule stand ist

Voraussetzung, zahle bns zu B0 DM. Rm
Lukinstock, Holmaralipe 11, 5000 Kéin

Kau!asumsu Module 2u T tsan, ab 25
% NP, auch

DM pro Spéel, Hardware zu
PC -Enging . Neo-Geo. See you. Mike, Tel,
0B745/407 ab 18 Uhr

Suche Zak McKracken (deutsche Vers,) Orig.,
C84, Tel. 04731/6079 (Henning)

Mac: Auch Erfahru

uscn .M:I 18 U Tel. 1/44688.
aﬁan Méller, \I'EIId\m Eckarn
leh, |S|ﬂ|lw CPClar suche verspisiten M

der RsumanMullmmwuhm
Ptal Lua! !CPC? Man withle: Tel OGH"IM

PC. Erfah-
oibt an: Michael Prald.

1400136
Sudw Power Play-Hela 1/89 bis 6/20 (auch
sanusuaq t; 7585 Antzal T uvwmg'

Verk. Diskettentw. DDI-1, t0r Schneider CPC

Varsch, Zeitschrifenu. Blcher abzugeben, 2.8,

A s AL
i} fennT

5.0 2400 Wiaiar

Gluckstr. 4, 7500 Ka:lm 21. Oder ruft unter

0721/552081 an.

Suche Games lr CPC464 aul Tape. (Test
inderbold),

Drive 2, 5. Wonderboy, P47-Thus
Zahia bis zu 10 DM. An: Andi Huber, Kam
wandsir. 5, 8208 Kolbermoor

Suche o ‘...IwegesEna)m‘ms—

Rickdering, Schildsheider Sir, 61, 4006 Erkrath

464 + 30 Digks + . Spiele fir nur 350 DM. Verk. BTX- Eﬂiliarplal.l bestahaend aus: Moni-
Tel. 071 , tor, Tastatur, und Drucker. Preisglnstig, auch
ol 07163/37239, el byl
Suche neue Schraibt Tol 02
an Dave Effelsberg, Hermann-Trat-Weg 13, D- 'ark. ~Helta, Sick 5 DM: Per
4400 Minster. 1 Antworl b N.N:Mm%.?.s. 8,10.11, 1290,

Suche Kontakle zu Atari 7800-Besitzern oder
Clubs zum Austausch von lnm Schreibl an:
CMauan Ridder, Ginsterweg 9, 4850 Minden

8,9,/00, Tel. 02822/52415

Verk. Amiga-Software. Tel. 0208/28473

Hallo Leute, C84 und AS00-User, derzeit in

Haft, suche Kontakte, PS vergafit die Raubko-

m.. Bringt nur mele. Malle Eduard,
4, A-8020 Klagenfur

Suche selbstg. Basic-Programm fir PC, Ant-
mnmn ut |._|
T

30“;:10

Emsmhondes i.abel sucht Grafiker [mm

zumami(lﬂ

Mlnplem sm K.nusemone
rmd\ Osterstr. 3, WHH

lHF bei Bamnd

Wer verleitt mit billg Neo Geo-Spiele. Prei
nach VB, Tel. 08395?72‘& =

ibehdr fr
?:ﬂnsmm?ﬁmoamsawm ovll auch

Postspiele: Suche Informationen Ober. Post-
spiole, Infos an: Tobias Brickner, Bemsanar
Slr 11, 3262 Auetal-Bernsen

Der Amiga- und -Club. Vieke Clubwor-
ioll f0r Migleder. AGC, Postiach 102211,

Zahla bis zu IDGDMW(IDOM
Suche

r Amiga. Listen od.

W‘Tras unter 'I'el 092!1‘44944 Warktags ab

fir
Dmksan 0. Eichenberger, Pappatweg 3, 3013

ST-Ori .:SMMCNH.SSDM F-18 45 DM,
Hlar MW , Their
Finest 50 DM, alhonllﬂe. Tel. 0951/69487

Suche ST-Spiale: Nur Shadow of the Beast und
Line of Fire. Tel.; 0B205/1014

KT

geﬂwm e fr den Amipa. Konlakt: Tal
11/562454, abends

-Sammier im gulor Well zw.

Sucha dringend:

Ei:%mlﬂc Ww«ms ab

PCL
KainBonn & Brihl. Sucht Ihr einen Computer-
club? \Me is1 @s mit Future AI|? . Stahl, Ste-
9"‘8181'! , 5040 Brohl

Tausch: Adrian 20 und Yasha 9,
P.O.B. 1811, IR-51335, Tabriz, Iran
ASM (12789 - -IJSG]

Vark. -C-om ter
(12/86 - 12/89). Compute
Cﬂbﬁw 12:'89: 840!'(3-‘87 5’59}T8| 02211

Iganeﬂﬁr Feda fbin l?.lahra
.n!d Waﬂn u Lust r‘mﬂ

Feselenstr. 47, 8070 Inqo!sm

Suche zuverl. und ST:
ner. Oliver mmmdmfuw Alles 243,
4000 Dilsssidor, nur ich,

Suche Tauschpariner filr Amlgaowl Schicki
Ewe Listen an Oliver Protl, Katlansir. 48, 4132
Kamp-Lintfort. Suche dringend Archon. Tel.
0284210917

Happy-Comp. Jahrg. B7/88 1(r jo 25 DM, abzu-
goben. Tel. &H]?Q’sﬂﬁ ab |JBI.Ihr

2.3. Suche al
davon urlnrdmﬁamesoy Teal,

Filr Bastler. Verk. mahr oder wenige
<503 (Comp. Pro. UEKShoL . T 5 Bo:
r0) Stick 5 DM. Tel. 04765/1075, au Band

Suche coole Contacts ovar tha world /K. of 2, M.
Unlbwl'std-?:i 0. Suchen . Thu
Hot Su 1. e, Kostorbarg 13, 6555

Suche die besten und Utilities,
Nur Neustes. Sendet Diskg an: Damm Chris,
Spallerholstr. 5, 4020 Linz, Osterreich, Kopiara
gutes rauf

Verk_ Atari Lynx mit 5 Spielen, Akkus + La
ridt und Netzied tir 450 DM. NP 700 DM,
Anruton: Tel, 0614281149

ycuub_DhMlboxinumsnm am Lech.

Suche Kontakie zu Amiga-Clubs in Osterreich.
Schreibt_an: Gerhard, Pr.mlau- 14, A-8700
.PS: Codes.

Zahlreiche Onkne Games ac Meange
Fumre-moo-e V. wmumlmmrcw vorhanden. Die Mummer: 08191/ L
i und PC. Kostenlose Infos 21029 Zahie gut.
Wunﬂhllssulm Stephanstr. 53, 5040 - =
Brih! Suche Kontake zu Amiga-Usamiinnen) (13-  Yerk 2 Competition pro Joysticks (schwa
89), zwecks ErJxu d ; “3_ 20 DM. A sinmrl“;uwrk M‘Ezmu
Suche Power-Play 6/90, zahle 10 DM + Porto. P . Now write to: Klaas Hermanns, el 02183%6207
An Daniel Hogelo, Tel, 07520/6840, ab 17 Uhr 5ir, 42, 4190 Kleve s\mnngdpanmﬂE, - "f,omﬁ’f
Vark. ASM 10, 1ua7 9,10, 12.'93.1-5 7.9-12/  Wirtesten alla neuen Vi nalle  Listen an: Protwinsky Emst, St -
B, Smmn -12/90. Ne-wsund‘l’m 2u ﬂam]auen ounter 2400 Wollsbarg, Kamien-Austria
T IR s o
The Pioneers. Wir suchen und T Suche Tauschpartner fir MS-DOS, C84-und 1. Schiralbt en- Lyl
zu allem fir unsera Bibliothek. Bitte an: The  Amiga Software. Call: 034522/ D in 2800 Bre-  ner 5ir. 36, 2800 Bremen 41, 100% Back.
Pioneers-Urania—Meran, Ortweinstr. 6,1-39012  men 33,
Maran behandait MD, Engi-

Bis zu 100 DM Nebenvardianst tglich.
leichte Té von zu Hause aus. Info
DM RP. T. . A d. Wielermaar 148,
Kiin 90

Schalla, nehme auch Fommpna_ (Origpreis +
bitte an dei PF
W! Angeb. an den Priester

Wor den Eq'l.uusm dt Kick-Off-Club) nwn
Nithera infor

Zu vork.: 24-Nadel-Drucker, 10 % Rabatt und

Wer verkauft od. tauscht mit mir Spiele firs
inchen einen Club,

Walche
ne SG. NEO-G 0 Game L
und NES? Info unter MMMl

Lynx 0. wo. o5 in M

Lynx beha . Tel. 089/692046, ab 17 Uhr

Gra!lwt Coder i -Pri . F.  Verk Hcs leu.mrssmpm 11790

H 2ann Banther Sir. 3, O- mﬁm , Tel.  kpl 100 DM, ASM 1/88-7/90 u. Smp;a, mo
1 o

Suchen Knmak\e fr alla Rechnar, Hast Du
winan Amiga, PC od. 5T7 Dann CH-OAA 26115
Urs Janatt, Slalnmml CH-6160 Alidort
Bekannter Ex C 64-Mann sucht f

Optimal: Raum Aachen-
Cutlands, you knnw 054555 B 5170 Juelich

nicht kennt, sofle uns schreiben. keing Versandkosten. asam'lalebn Nr.
mm;wﬂ. . Candgraben 11, 53035011‘! DBE/31340, Stedan Kurath, Schwei

Games  Videos. Habe: Die Haw;ﬂewxumh\ssd‘!m

g-‘-w oL, Cacnaat und) Elocrocop) VB, 130 Saaoo e’ Die Harden, o0oc. 2wy

Tal. 05521/5710 Stefan Uhr, J&rg. Nur neveste Filme.

Wern-ml Iba Sachen macht Verk. t.msnha kaute ales,

%nnm maixpmn au‘:, PC-E was tum hat.

an nst) T 7!
horst I lalgnaaﬁaumlel =300 DM) Tel. 099“408 32,

gualﬁ.ehlm-LW . %%amm VB: &m
Drive Game: melden bei:
Tel. 02““9%)062 s

Sehickt

Eumman Tobais Briickner, Bemsener SIT.
1, 3262 Auetal, Barmsen

DM Meszus 170 DM. K.P.
90, 8952 MOD

Uber 70 Kompm ungan, Codes u
tungen vorhanden, schon ab 2 DM zu hubaﬂ
Liste m&m ﬁDdiumschlaQ bei: R.

Verk, Orig. (Cass. ) f, C64 3 -
ycamp Run,
tig. gut erhation, Tﬂl. 05‘?3:

10 DM, Auss.

Suche neuen
ould‘suh 2 ohne qusdwlber 1o ".E?BM
el Rupprecht, Hermhol 13, 8808 Haerrle-
n

B8]

oo LY



Kaute “Power Play” Jahrgange 198888 kompl.
Zahle ? oM laft. Nur 1a-Zustand. Krausa,
Alt-Karow 45/46, 1123 Berlin-Karow

Private Kleinanzeigen

verknutaium PC, 640 KB. mit Monitor (manc)
verdammi viel Zubehor fir 1300 DM. H.
Hﬂ!ﬂlb Famie Radier), Sonnenhalde 38, 8998

;&ME Mit Ier[mn;an ha Mn‘.h‘.II'ﬂ ¥ 2.0
‘osts| tegie- ratisinio (Rickpor-
IDJ Cg‘dtopn Siahl, Fichtenweq 6. (aam Ru-

Kaufe, tausche, verk. Sphete Hir SNK Neo-Geo.

Nle Fans bitte meiden. Habe auch MD u. PC-

131“1 : ing. Andreas Knauf, Tel. 0220237608 (ab
i

Tausche PC-16 gegen Amiga 1000 oder 2000
B. Der PC is! wia neu. Joystick u. Maus u. Spiel
= H;rhculas -Grafik-Monitor. Tel. 02905/1011
ab ¥

Verkaufe: F-16 (30), Carrer Command (30), PT

msmasaam {45), Pirates (50), M1-Tank

55), bzw. Tausch gegen Silent Il, Centurian,
eir finest Hour, Tel. 0261/401978

Verk. tir CPC: A 2,80 DM, sowie S
auf Cassatte Orig. Wiiried Ganther, Lessingstr
5, 5401 Urmitz

Noch ainige Plitze fir die Postspiale Bundes-

kanzler und Tenniskanig frel. Kostenlose infos

bel Martin Kittel, Fﬂed -Asback-Str. 5a. 5828
Ennepetal

Suche coole Amiga-Contacts. Swoboda Ral-
ner, Waldmullormr 11 Mam Riad

Suche Kauler meiner C18 Ova Prog. , G186
defekl.. Meiden bei Tibor Mahl, Mirabeliengr. 4,
5210 Trolsdor 16, Tel. 02241/46733

Ich suche das Power Play Halt Nr. 10/89. Ich
zahie 7 DM. Wer es hat ruft mich bitte an: Meine
Nummer: Tel, 041045772

Austria: Kampler sucht Party zwecks ge
Samer D!acﬂ Waer kauft mit m.r IBM
Schiatte,

Verkauk 80

DM. Tel. 02541 f?nsss

Vrkaute fir IBM F’CES.E\ \: Champ of Krynn 50

DM, Drakkhen 50 DM, Secret of the silver
ELanosSOOM zusa:nmen nur 135 DM zuzlgl.
Porto. Tel. 0631/80212

Vnmaulsﬂﬂqmm L G.P -Circuits jo 40
DM, Buncosk -Ma a’?SDM Purples. dn&iﬂ

DM, Fast Break Ingﬂoﬂ S o
{Auch Tausch) Tel DEOT43E,

Tausche Lords of Conquest 15 257), Archa des
Captain Blood (5.257), gege W'rn? omman-
der, Kings Quast |11, spaoe I, Legend
of Falrghail (alle 5,257). Tel. 0971 162378

SucheLL 1,501, PQ 110rje 30 DM. AuBardem

Railroad T Zn.k Snm(‘.ny KO 4. Ch. of

Krynn o & Silent Sarw:e 2, Heroes
slpSODM Tel 0209/512974

Rolienspiohe
Graz. Tel. 0316/838096

MS-DOS-PCs

Verkaule Originale: S2-3, LSL 3, Populous, ja
45DM, St r 20 DM Stefan Kirsch, Wain-
bergstr. 5, B371 Patersdord, Tel, 09923/1628

;\g:«morwna:‘%dlmnum[%%;mhm ).
len Rinsnsland, Mittelweg 1 on-
dorl. Tal. 06691/5835
Verkaule Adiib-Kompl.-Paket mit allen Hand-
Dbichern, 2 Monala alt, VB 350 DM. AuBerdem
's[;mlgoabne{ﬁil Budnkan (45); Tel. 02202/
111

Varkaute 5,25
desli

iginale neu: Populous, Bun
Meouse Face off-Eish 30-600 Tal
0441/26441 (Jlrgen) ab 13 h

Verkaule MS-DOS-Originale: Silent Service ||
5,257 1r 50 DM, Sionoo @stl115,25%u. 35" for
450M Dawwupnrs 25" 1r 35 DM; Tel. 0931/

Varkaul iinal Zak

Suche PC-Spielel! Mur Originale in einwand-
traiem Zustand!| Schickt Eure Liste an: L. Wull,
Gerhard-Hauptmann-Sir, 2 b, 4006 Erkrath

\l'aﬂmuleialg&adc und CB4-Spiele, 2. B. Mik-
oder Promised Lands elc.

LPCP Ruft an, as lohnt sichl Tel. 0821/62699 -
reise VB 1|

Suche Indy 500, Out Run, Hard Drivin (alle Car

Games), LHX, PGA-Goll, Galifornia Games usw.

E‘egen wirkliche Super-Spiete. Tel. 072591720,
rkus verlangen

Suche zuverl. Tauschpariner, Habe Splele wie
LHX Sim City, etc. Liste an Th. Goldfull, Altstr,
3, 7208 Spaichingen (100% back)

Suche F-19, Bad Blood, Cadaver, A 10, Capti-

Eatue Comem., qus Ligl rspeed Team
Yankoe 0&{6 . Corporation ete...(nur Origi-
nale) Tel 1/52196

Varkaule: Weird Dreams (5,257), Handbuch in
Deutsch, fast alles neu. fir 50 DM. Tel, 07621/
792398

Kaute Orig.-Software zu verminftigen Preisent
Zum | Stormovik, Supremaly, F-15 I,

Bad , F-13, Muds, Tower of Babel atc. Tel,
07151724356

Verk. arig. Gamss Sum Cmr Naeth+South, Pi-
rates, Pon of zu w 40 DM,
Roland Meier, Tel tCH| /8828

DM, Great Courts 35 DM, Bad Cat 20 DM oder
pegen Populous etc. Tel. 0654241675 (PC)

Verkaule Originabe: Pool of Radiance, Curse of
1he Azure Bonds, Don't go alone, Star Control
usw. (evil. auch Tausch) Tel, 0271/75634

Verkaude PC. inale (alle 5257 Lar
Waterloo, Speedball, zuLa.SSDM :\OD

Vem mrlaum%anww Aoenmosszo

Fox 30 30DM. ?asu
DM F-15 Strike Ea)gb 25 DM, LHX 65 DM,
Mind. 30 DM, Tel. 0715124356

PC-Originale; Rings of Medusa 40 DM, Kampi-
25 DM, Starflight 35 DM, Def. o.
rown 25 DM, To of Fatman 25 DM, Hnrd

DM. Christoph

Koblenz

ball Il 25 DM. Tel. /BESTS
Tausche Ralkoad Tycoon o. Chuck Yeagers Il
o.F- |Ecumba: P-lalgeoenmx A Intru-

der, Wing-C . Tel. 2170

Adv. Jimaer, jass
DM. Tel. 05103/8546

Suche Tauschpartner |! Habe z. B. Uttima &,
Lanya Hamsd Tycoon, Po:‘vulm usw. To-

Biete (5.257) DM 40 1ds: Carriar Command, 668
mlechess, Hillstar, Fed L rung

Pirates, Ringso. Medusa, Starf ",

Dare usw. Boid, Hofbrook 42, Kinl

5 Coring, D gang 7.
TaLO'IISt'&?IS‘J

Tausche u. Sucha: Popu-
lous, A—‘BTEM F 16 Ralruad'goaan UM
Tank Platoon, LHX. Habe 688, Gunship, und
viele mehr. Tel. 02851/1513

Originale: PGA Tour Golf, F-15 Strike
E,agla MA-Tank, Platoor, Wing Commander,
Ultima 6. LHX, Attack Chopper. Tel, 02056/
4211

Suchn Onpunala f0r IBM-AT (VGA): \l\;l?

Tausche Microprose Soccer u. Bards Tale 1
gd.n:‘l:slm'dmnagnf .NIE‘I.}&'r 35 s lello?:‘r

Ul as . in u.
07031/803582

kaule Decision in the Daserl 5,25, i nur

Course of the Azure B., L
TFH Face Off, Windwaker eic. Tel. 05642/

5 M5-DOS:

Philipp Wanning, Am Brink 26, 3201 Barienro-
da

Vr
45 DM, Strategie um Fom:
Rainer Ober I%?\mc ldooarunlalz 13, BOEO
Kemptan
ig Three-Vollversion fir nur § DM (m. Anlalhg
itung 5 OM | Rainer
Oberbauer, Hildegardplatz 13, 8960 Kempten

fark. Ong MacKracken (5,25, Com-
batPiIm éS.E " CGA), F-16-Falcon (3,57), Hr je
40 DM. Erik Stelzer, Sandweg 11, 6308 Rok-
kenberg. Tal.

Verkaula PC- (3.5%)-Disks original: Their finest
Hour (45). Indy 3 (35), afle deutsch. Tel. 04256/
305

Wingheader, Xenomorph, Sbormov.k Pool oi
Radiance, Gunship, Light:
‘-’52‘96

ve und andere {nur original). Tal. 0
Suche Tauschpariner fir PC-Games. Haba
Ultima B, Xanon 2, Indy 500, usw. Tel. 05652/
4539

Eln Basic
wie kein
anderes

GEDS-Prog
Feeiie ot g

Der Traum aller GEOS-Anwender:

Spiele, Lernprogramme, Anwendungssoftware, Utilities,
Grafiktools und vieles mehr selbst entwickeln.
Mit GeoBasic wird dies zur Wirklichkeit!

M Statten Sie Ihre Software mit dieser brandneuen Programmier-
iprache so professionell aus, wie Sie es von GEOS-Programmen

ennen.

W Sie werden mit Mausanzeiger, Fenster, Menis, Dialogboxen,
Grafikanzeigen, RAM-Disk-Zugriffen und anderen Leistungs-
merkmalen wie ein Profi umgehen,

B GeoBasic enthalt neben einem schnellen Editor iiber 100 Befehle
und Funktionen zur Programmierung von GEQS-Applikationen.

Das besondere Plus: Sie entwerfen die Benutzeroberfidche einfach
am Bildschirm, mit Joystick oder Maus gesteuert. GeoBasic
generiert automatisch den nétigen Programmcode.

Und wenn der »Basic Grabber« Ihre bisherigen Programmtexte

einliest, was steht dann einem griindlichen Face-Lifting Ihrer
Programme noch entgegen?

GeoBasic — der programmierte Erfolg.

Bookware, ISBN 3-89090-245-6,
unverbindliche Preisempfenhlung DM 89,
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POWER PLAY CONTACT

MS-DOS-PCs

Tausche oder varkaule z. B. Grand
Monster Slam u. andere. Schickt Eure Listen
an: Pater Notmann, Alte Warburgerssr. 33,
3530 Harburg

Verk. Micropr. Soccer
ned( (40) Slm clw (sg) an:&w
ruDe

Verkaufe Populous, Sword of Samural, Their
fines! , Aitborne Ranger fr kompl. 190
DM. Tel. 0241/872745

Vark. PC- nulets ﬁ-a:mamrssm KQ
5 Hir 70 Com for 70 DM,
quraW‘ursﬁ uch T: gogonSi
Senvica 2, SGtMH? HO 1+ 2, Lamy 2. Ted.
0481/61895

Verkaute PC-Originale: FW 50
o \Tﬁﬂm oilsl.\\‘ Ligh 2 T
Gi
06361/8723, Carsien o

Suche Barbarian fir den PG | Biete 50 DM, Ted,
DB261/8144 ab 18 h

'erk. original Populous u. Lands (3.57) fir 70
DM Falcon-F16 {a!ﬂ!ﬂr Diida’ e
1ir 65 DM, Tﬁﬁmlﬁﬁ'}wwm

Veﬂmrema wiez.B. Bﬁdm

T eriotons

Haute ‘Commander, Muds, Lord of Rings,
it vmklul:::atwm PQ2; suche au-
e Foliatl

Tauschpastner filr PC- acht
3_r.€_mzsq.am gl 75 | Vorkaute or 18M: Times of Lore Origin i
ir mes von r
nur 30 DM, Tel. 02623/4455
Verkaue fir MS-DOS: 4 for 50
DM, Hillstar 40 DM; Tel. 0 {Markus) PD“WW? 3.5 u. 5,257 fiir 65 DM; John
(5,25 Iﬂr SDM Tool RSM-
Verkautatausche Strat.-und PC., VONWNIIMDM 07306/2949
orig.}, z. B. Fount of Dreams u. Mechw. u. 5. of -
mdamuruus-am Comman- | Originale zu : Tank Platoon 60 DM;
WKOBTTmlIau ‘a). Tel. 04127/ | Indy 500 45 DM; baide fr B5 DM. Ganther
1567 Zehntfeldstr, 260, 8000 Minchen 82
lnmmum-wwmw Viork.
. Angebote an 0222r | 1. Hour, wBM maugL NN/
Porto. Tel. 0 1’0
Tan ander, Railroad Tycoon, | Verkaufe(5,257):LSL 1-3, Sil. Serv. 2, Intruder,
SS?.U'IIIM 500, Wonderland, | Zak McKr., MBIMWE‘N. G.'ﬁs
Ishida, S Cny ﬁuﬂs oder andare Soccar, Batman,
neus Games. Tel. ab 18 h 082382778 90, Testdrive 2; (3.5":

nTamivn M,
Crash Course oder ycoon. Suche
mmmm Hamnmm Tel, 0911/

Hon a 6, 'l'hel fin. Hour, Lmndnl
Ir
Fﬁ‘l‘ﬂhﬂﬂ.Td 09131205520

sPooulousP'ggSlmchNZL In%y
30 DM. Suche

Comi
Cadaver, Klax, HR§W The 1. Hour
GM'SQ-I KG5.Ts

Bin noch Anfangerin

Tuwglmar( i) for
o

unﬂ suche

Richter, ang 5%““’

auf 525" Hillstar, D. of Flame, Star-

_‘?MME iaSDDMCoM:ursBmds Sim City,
fin, Hour, & Magic 2 a 60 DM. Silent
s«mzsium M, kompl, iGr 420 DM, Tel.

:g:.‘ll"lh GHMB&ZIDQ*P&M;;SDM
ausch il .
Tel. M&l@mﬂ £ B2

Verkaule Schnaider PC 1512, 1 Lautwark (350
KB, 640 KB mit CGA-Karta. Viel Software |
Suche Knights of Legend | Tel, 07520/6248

Suche i den PC: Rings of Medusa und Mid-
winter. Verk. Hilistar 30 DM. Tef 09181.’

Such4 525" «G,S'-Gamaa Habe RR 'I'ymn
und andara mehr. Stefan Levenbargar, Kipol
lihotstr. 4, CHWS&W

Their fin. Hour, inkl. Prom. Lands,
uwz.wa.w.w.wzpm

Verkaufe MS- : Face Off, Budo-
mmm!;w- M1 Tank Platoon,

-DOS - Suche Ta ner fir 5,257 und

awn"‘o? sﬁ:‘sﬂdﬂ:mﬂ B, CLI?IO?OO

Varkaule: BBG—NW Face O#f, E-Moation, Eu-
ropean Sp:

Hallo | Suche Spiale fir den PC. (Sim

Loom, Larry! und andere Adventures)
Bitte schnell melden bei Tel. 07157/72251

Vemaure o-m (5.25%): Som

2

Sueha Tauschpartnor Hir PC/AT (5.25%u. 3.57).
ﬁsm« bitie. AR Tycoon, 3
e

Tel. 07967/8148
Adiiy

220 sFr, Their
1. Hour 40 sFr, Mean Streets 30 sFr, Canturion
30 sFr, Tel, [CH:wdezl?m ab 18:30 h

‘ark. 5.25°-Oviginale fir 50 DM: Medusa, GP
g&%umswmwwm

Vark. MrP‘;:nOriuhuJe W4Pmm -Lands,
o

Flight ; eventuell
mxmmw Mozartsir. 13,
0-4900 Zeitz

Tausche l!i.s']a m‘-

lous, Footb.-
lax, Firates,
-Golf, usw. Auch Verkau! Tel.

Verkaule Hercubes-Karte u. Bemstein-Monitor.
VB: 400 DM, Tel. 089/6417895 baw. 08171/
7790, Christian

Suche Tauschpartner far PC (35 4. 525).

Habe gt GammmdarG B

re«su.st. 14 Karpan

Vorkaute -Intruder, , Tast Drive 3, A.

ApTar*.ghB;;YWz.Tnﬂrl.mﬁuTn;—

" r. Proisa ca.

0336677285

Anmumlwm . Beitrag 77
Nein. info: Sven Kemstett, Str. 246/20, 0-1120

Verkaufa Cnlllem;bm PC 10- III und 40-MB-

Meunor T ErpeRit o 50 DMy Tout are. P, Moror, Word5.0
Hotshol, GFETE;N.; uﬁ:w Dv.l}) ol 05202/ usw. Preis VB Tel. e
Suche T fir PC (3.57) ln der
Verkaula oder tausche Splele: Zak McKracken Sz e vel Meiar, LiDos
3.5 30 DM, Xenomorph (6.257) 45 0. VGA M‘hlll,: ST Chizig bow. o 048210345
%"5" e ¥ fe IBM-Spiote (5.25%): LHX (40), Water-
Wi machen daraut 5 cas Angebo. dor Vorkau oder 100 (55 Tl 03551586, Woltgang. "
ity nur i
Onﬂ lous 45 DM, Keel of Suche Tauschparineri] Habe Deine Traum-
the Th. 40 DM, suche PGA-Goll, i Software 1! Fh-_lan Proxauf, Lanserstr. 65, A-
Das \ und von »R. verstot gegen 6080 Igls, Austria (Liste n. vergessen)
IBM-Originale: Fed umMs das Urheberrechtsgeselz und kann stral- und zivilrechtiich verfolgt werden. Bel Var- Fr), Budokan
" tha 40 stdBen mul mit Anwalts- und Gerichtskosten von Ober DM 1000,— gerechnet werden. sFr), Double 135 sFr), Ki

{mm
Beach (35 sFr), Et:%l'ywon 545 rﬂ

Tel. 05251/730423 Originalprogramme sind mcmwmmuasuummmm«mm Tavach mbglich. Tel
um(mmm
VGA Mondar| der Kaer owochtund gentdas sk | | J5ueere: At of e der gupen Ut
Der erste, meb&xnmsham hounujodmuum Beschiagnahmung ein. 513835, Hannes
laL bakumlmSmer-aesdwd( @l (CH)
004156454692 Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software Kaula Original-Spiele flr dan PC. Schickt Eure
Ve weder u fen noch zu . gte haften for Preislisten an: Torsten Straube, Carl-Zeiss-Str,
‘muﬂhlwllwﬂ Ted. 08141/5526 e Kinder, 48, 0-8023 Dresden
£ s Tausche: Loom, Search for t. Ki Lagmd
Varkaufe billig Adiib- -Paket, fast neu, Der Verfag wird in Zubunft keine igen mehr die daraut airghail, Wing
nur 2 Mon. all, VB 350 DM, Tel. 02202/83111 lassen, daB Raubkopien angeboten werden. meow Stealth, UIEMS Cama
(Christian) L Desent, Slerra-Adveniures. Monka
Wizard Wats 30 DM, Hokor 12 D0t o
M, 1 , und ; Sist
andere ab 10 DM, Tel. 0531/610376 mmﬁ?ﬁh!‘g. zm’.’sTW
Verkaute Sybex Vark. Hovoss Quast 1 filr 40 DM,
Lds%ml(mtumsolundmmua Wx },upm% 20 DM, Menaca u. T!wcwkesin Suche inabe: G68-Attack, Sim City, Col. Bo-
Quest U&;&s&m an_Cliver zg:mw Chass u. Bamaoladlalnis,z‘.i'} DM, T .oszz&sosn{ct.m Suea: ,lceman, S0 2,LL3, Goodnm
bzw. 50 DM, Tel, 08331/7: , Mandwnter, bis max. 50 Bl
= RroE = Smuwaﬂaukzummﬂvxm 0712315496
Suche s noch Space Quest 1, zahlobis25 | Suche Tauschpartner Haba Algxandar Habor!
DM, &mﬂemn megays( {ymnn PGA. Utima 6, Monkey Islands, A-3161 5t Vst Suche MIDI-Software (Sequencer + Notation).
bis 1/90). Tel. umwm el (CH) 031/517164 Msm .lnlg e, m-‘r;m und andera.
ormbme an: . Schwel
Suche von PO 2 & South, | PC-Originale: & M, Il1525 35 DM; mﬁg}rpw iPc
Wollpach. VB a5 DM slnu nur bis inkl, RRTrooon{a 45 DM; Dmnms \ruh_eban!au r | Suche Tauschpartners i0r PC. Habe w
Jan. 91. Tel. 05307/4290 3,57} 35 DM. Andre Egeler, oer 100 DM. Tel. 0611 KQ1- ?,sagn%m Stunt C. Racer, d
unsh: v trider, Calif. Gamas,
&W :sz' J:KQl, sl?ul} us-oos vmm Pom«iiicr Pate 'POP el. CH-072/751588 “in
, PQ L, stc. Suche lnh&Larry Verkaul inal “The Th rooges”
PQ | und andemgml Thol: || Pas ST e oG e | B Tl oo %:mm 31525 | Verkaulo Ol i IBW-PC: Secr of . Wor-
lensp., le'rummm 25-30 DM, Auch Tausch magiich. Tel. 09961/ mulsllnd. am&ma Den't go Alona,
- 6867 ab 15 h, Chris veriangen w von Sierra und Lucas- &:?g‘mua. it ritsehien
%mla o2 vt l.anulll SQlKQ4, s zriénnl‘l._ur mas'Duu Tel.09672/3619ab | wnd 60 DM. Tel. 07641/8907
lous-Freak zwecks Austausch von
mmm Tel. (CH) 057/481484 mw&ms‘mme ,502-3,L.1-2,DP
anﬂmurmw Biete filr 1BM: Fish, Populous, Resolution 101, 2 5 GR, L2, Indy 3, auch Tausch.
Carrier Silent 11, Mill z.B.: Pim Klax, In- F‘OQW‘ mﬂl Squ:’Pira

22, tof Intruder, Their fin. Hour, cder auch
‘I'um:ﬁn‘o?nurongmla] Tel. 05361/52196

Adiib-Soundkarte mit Visual r, kaum
benutzt, fir 350 DM VB zu on. Tel.
06192/45852 ab 1T h

Verkaufe XT,5,25"-LW,10 MB, CGA-Karte. Tel.
(A) DD43/BE2350474

idwinter. Suche dafir
vest, Sim City, nurwwel‘ral

Habsodg MH 2, Wing Commander, Heroes 2,
t 1u. 2, und anders. Suche
PG&GD'! ind, Kiax etc... Tel, 05631/

Verkaulo Originale: Populous (5,257, Star Flight
%&:ﬁ,m%m{i.ﬁ'l. mzuw

IBM-kompatiblen XT, CGA, Festplat-
|e N}(‘DNDM Tel. 08105/4342

Jeh suche Spiele fr den PC (5,257) und Hercu-
los-Karte. Schicktan: Graiser, Im Mihien-
teld 16, 2652 Bederkesa oder Tel, 0474511332

Virkaufe del. mit 2 Lautw. und
Sheltim RaumNGron. Pres
n. VB. Tel. 0911/523860

Tausche und varkaule MS-DOS-Software (u.a.

KO 1-4, PG 1-3, S01-3, 1-3, FS 4, Battle-

chass, Drakkhan uw) Etsmann,
98, 0-6500 Gera

W?&NMF 18, Thalm;l‘lnn:usom
m\'ﬁw . Grimm, Tel.

T
0517

/20

o LN



DARAUF
KONNEN SIE ZAHLEN.
... TAGLICH.

Eine Software-Firma wie Berkeley Softworks lauft
nicht von selbst. Jeden Tag sind wichtige Berech-
nungen notwendig. Was ist zu bezahlen, was zu
erhalten? Wieviel Steuern sind fallig? Welches Budget

der Maus in der Hand flitzen Sie (ber das riesige |
Arbeitsblatt und losen »Was wére, wenn?«-Fragen :
mit ein paar Mausklicken. Wie auch immer das
Problem aussieht:

steht zur Verfigung? Und
wer weil} wie viele Kosten-
projektionen fallen jedes
Quartal an.

. Darum haben sie
GeoCalc geschrieben.
Das Tabellenkalkulations-
programm fiir C64 und
C128 mit GEOS. Eine
Spreadsheet-Software, auf
die man sich verlassen
kann.

Wenn es mit Zahlen zu tun hat, dann kann GeoCalc es

lésen. Und GeoChart sorgt durch grafische Darstel-
lung in neun Chart-Typen fir den vollen Durchblick.

Mit GeoChart ist es

keine Kunst mehr, Zah-
lenansprechend zu

prasentieren. Stiirmen

Sie jetzt die Charts.

Die Daten kénnen Sie
nicht nur mit GeoCalc
eingeben, sondern
auch mit GeoWrite,
dem GEOS-Notizblock

In Berkeley wird

nicht nur Software
geschrieben, sondern
auch wirklich im Biro
verwendet. Wenn Lee
eine Kostenprognose
abgeben muB und
Brian eine Gehalts-
erhodhung fir die An-
gestellten ausrechnet,

dann laden sie zuerst =0

einmal GeoCalc. ke

N T —

oder GeoFile. GeoCalc

TETT¥TTITTT

und GeoChart — zwei

Stars, die auch ein

Genau das GeoCalc,
das Sie zu Hause fiir Finanzen,
Mathematik und personliche

gutes Team ergeben. Dar-
auf durfen Sie sich verlassen.

Mdchten Sie noch mehr

Uber GeoCalc, Geo-
Chart und die anderen
GEOS-Programme wissen?
Einen farbigen 20seitigen
GEOS-Katalog erhalten Sie
unverbindlich bei der telefo-

Anwendungen einsetzen kdnnen.

. GeoCalc bringt Ihnen 112 Spalten
und 256 Zeilen, die Sie mit allen
mdglichen Texten und Zahlen auf-
fiillen kénnen. Und natirlich mit For-
meln, die von der einfachen Addition
bis zum Arcustangens alles ab-
decken. Zinsberechnungen. Stati-
stische Mittel. Zufallsgenerator.
Solche Formeln zu schreiben, ist fast
so einfach wie bis drei zu zahlen. Mit

Berke
Softwlgks

Kluge Kopfe setzen auf GEOS

nischen Hotline 02191/8661
cocact . DM 59,=*
cocsc i DM 79,=*
coocnncize PYIN] 4O, ~*

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt &Technik-Blicher und -Software
erhalten Sie bei Ihrem Buchhéndler, in
Computer-Fachgeschéften und in den
Fachabteilungen der Warenhéuser.

Markt&Technik
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Das Tiftel-Oldie nach der Frischzellenkur (MS-DOS/VGA)

DA WEISS MAN, WAS MAN HAT

er legendére Urahn vie-

ler Denkspiele wie "Turn
it" und "Sarakon" meldet
sich zuriick. Einige Jahre,
nachdem “Shanghai” fir
schlaflose N&chte sorgte, will
"Shanghai 11" den Griibel-
spielmarkt erneut aufrollen.
Das altbekannte Spielprinzip
blieb erhalten: Ihr sollt einen
Haufen von 144 Steinen ab-
tragen, die alle mit Symbolen
beschriftet sind. Klickt zu die-
sem Zweck Pédrchen mit glei-
chen Symbolen weg. Doch
das ist nur dann erlaubt,
wenn beide Steine frei sind.
Das bedeutet, daB sie nicht
durch andere Steine blok-

Vor drei Jahren war
Shanghai noch das
absolute Uber-Denk-
spiel, doch mittler-
weile gibt's viel
hochkardtige Kon-
kurrenz in Gestalt
von "Tetris", "Klax"
und "Puzznic”. Ob-
wohl im Vergleich
zum Vorgdnger
nicht allzuviel Neu-

W

kiert sind und zu einer der

vier Seiten weg en wer-
den kénnen. Neu sind die
verschiedenen  Stapelfor-

men, zu denen die Steine
aufgetirmt werden. AuBer-
dem drft Ihr zwischen ver-
schiedenen Bemusterungen
beim Steindekor wahlen.
Ganz neu ist das Denkspiel
"Dragon's Eye", das |hr ge-
gen einen Computer oder ei-
nen Freund spielt. Es ver-
wendet die Shanghai-Steine,
bietet aber einige eigenstén-
dige Sonderregeln. Die be-
sten Turnierergebnisse wer-
den in der High-Score-Liste
gespeichert hi

"Schon geseh'n”-
Effekt zum Trotz ein
schénes Programm,
das auch langfristig
zum Anspielen ver-
leitet. Das neue Zu-
gabespiel Dragon's
Eye ist ordentlich,
reiBt aber keine Bau-
me aus. Ich finde es
nur idiotisch, daB
keine anderen Ver-

es geboten wird, macht die sionen geplant sind. Eine Ami-
Steinchensuche bei Shanghai ga-Umsetzung wire z.B. tech-
Il immer noch SpaB. Dem nisch chne weiteres machbar.

kweek, ein kleines rosaro-

tes Fellknauel, tummelte
sich schon letztes Jahr im
gleichnamigen Computer-
spiel auf diversen Bildschir-
men. Jetztist die Fortsetzung
"Super Skweek” mit 100
neuen Levels und neuen Ex-
tras erschienen. Skweeks
charakteristischste  Eigen-
schaft: Er hinterlaBt eine ro-
sarote Spur auf den Boden-
kacheln (der Schrecken jeder
eplagten Hausfrau). Der

‘Spieler miBbraucht Skweek

als Pinsel und farbt mit ihm
alle Kacheln ein. Manchmal
muB er auch Prinzessinnen
befreien. ;

Wenn Skweek nied-
lich war, dann ist Su-
per Skweek super-
niedlich: Die Mon-
ster sind putzig,
Skweek ist putzig,
die Extras sind put-
zig, die Musik ist
putzig und das Ro-
sa ist so bonbonfar-
ben, daB man am
liebsten zubeifien

Rosarote Wochenenden mit dem Knuddelkniuel Skweek (Amiga)

SCHONFARBEREI

Skweek

Super Skweek wére kein
Computerspiel, wéren da
nicht diverse Widersacher,
die dem Helden an den Pelz
wollen. Doch Skweek hat ei-
nen SchuB, mit dem er sich
wehren kann; dieser |&Bt sich
auch ausbauen (Vierer-
schuB, Laser, DiagonalschuB
etc.). Ballert man einen Bose-
wicht weg, erscheint eine
klingende Minze, mit der
Skweek in Shops einkaufen
gehen kann. Zusatzlich lie-
gen die Extras en masse auf
der Spielflache herum. Man
kann alleine oder zu zweit
spielen, wobei einer auf die
Tastatur ausweicht. al

eine Menge neuer
Levels, nette Extras
und eine gute Musik
geboten. Das Ein-
farben macht auch
eine Weile Spah,
dann allerdings
greift man gerne auf
eine etwas gehalt-
vollere Kost zurlick.
Fiir Einsteiger ist
das Spiel gut geeig-

mdchte. Wer schon an Skweek net: Die ersten Levels 16st man

und seinem einfachen Spiel-
prinzip SpaB hatte, bekommt

im Schiaf; Profis sollten keine
Schwierigkeiten haben

MS-DOS 84 %

Schwierigkeit: mittel

ATARI ST
nicht geplant

Genre: Denkspiel
Hersteller: Activision, Zirka-Preis: 100 Mark

“Grafik: 56% _Sound: 60%
Schwierigket: leicht

. Genre: Geschicklichkeit i
Hersteller: Loriciels, Zirka-Preis: 80 Mark

in Vorbereitung

C 64
nicht geplant
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GROBIAN-GAMES

Speedball 2

o werden Mannschaften

fiir 200 Jahre gesperrt,

die wahrend des Spiels den
Schiedsrichter foltern? Bei
"Speedball” natirlich, jener
liebenswerten Sportart des 21.
Jahrhunderts, welche das Pro-
grammierteam “Bitmap Bro-
thers"” vor zwei Jahren erfand.
Beim Nachfolger "Speedball
2" wurde die harte Mann-
schaftssportart in jeder Hin-
sicht aufgemébelt. Zur kerni-
gen Action beim Gerangel um
einen Stahlball kamen eine
Portion Trainerstrategie, ein
groBeres Spielfeld und neue
Wege, um Punkte zu erzielen.
Die Speedball-Liga ist jetzt
in zwei Klassen mit je acht
Mannschaften unterteilt. lhr
startet mit Eurem Team, das
den  vertrauenerweckenden
Namen "Brutal Deluxe” tragt,
in der unteren Klasse. Um auf-
zusteigen, miiBt lhr am Ende
der Saison einen der beiden
oberen Plitze erreichen. Die
Mannschaft besteht aus zwolf
Spielern. Neun sind immer auf
dem Platz, wihrend die ande-
ren drei als Reserve auf der
Bank sitzen. Jeder Spieler hat
individuelle Werte in den Kate-

war einer zuviel (ST)

Ein Spieler macht schiapp: Der zehnte Check

gorien Aggressivitat, Angriff,
Abwehr, Geschwindigkeit,
Wurfweite, Kraft, Ausdauer
und Intelligenz. Durch das Ein-
setzen von Geld, das lhr wéh-
rend der Spiele zusammen-
rafft, kbnnt lhr die Werte von
einzelnen Spielern oder dem
ganzen Team verbessern. Au-
Berdem darf man manchmal
einen Spieler durch einen
hochkarétigen Star Player er-
setzen — geniigend Kleingeld
fur die Transfersumme voraus-
gesetzt.

Der Spielablauf ist einfach:
Ihr miiBt wahrend des 2 x 90
Sekunden langen Matches
mehr Punkte erzielen als Euer
Gegner. Das Spielfeld ist dop-
pelt so groB wie bei Speedball
1. Werft Ihr die Stahlkugel am
Keeper vorbei ins Tor des an-
deren Teams, werden Euch 10
Punkte gutgeschrieben. Bei
Speedball 2 gibt es aber noch
andere Wege, um Punkte zu
erzielen: Durch das Treffen von
bestimmten Teilen des Spiel-
felds und der Bande winken je
zwei Punkte; auBerdem I&Bt
sich ein Multiplikator errei-
chen, der alle erzielten Punkte
verdoppelt. Auch das Verlet-

Liga (ST)

PUTERSPIELE

Griindliche Arbeit: Al-
les, was beim ersten
Speedball Spab
machte, blieb bei der
Forisetzung nahezu
unverdndert. Aber die
kleinen Mangel des
Vorgdngers wurden
konsequent beho-
ben: Das Spielfeld ist
jetzt groBer und er-
laubt bessere Kombi-
nationen, man kann leichter er-
kennen, wer gerade den Ball hat,

P
2%

und das Trainieren
und Aufsplren wvon
neuen Spielern ist ein
netter Zusatz. Wer ei-
ne gut spielbare Mi-
schung aus den Gen-
res Action und Sport
sucht, wird mit
Speedball 2 hervorra-
gend bedient. Allzu-
viele spieltechnische
Leckerbissen  darf

L N

man aber nicht erwarten; der
Schwerpunkt liegt bei der Action.

Die abtriinnigen Bit-
map Brothers haben
Imageworks mit
Speedball 2 ein schd-
nes Abschiedsge-
schenk gemacht. Die
Fortsetzung knipft da
an, wo der erste Teil
aufhdrt und bietet ei-
ne Menge sinnvoller
Verbesserungen. Ein-
zig einen Vier-Spie-
ler-Modus hétte ich mir zusatz-
lich gewiinscht. Ansonsten sor-

gen der teils hekti-
sche, aber prinzipiell

durchdachte  Spiel-
ablauf und die stim-
mungsvolle  Grafik

(ein Kompliment an
Dan Malone, den
Hausgrafiker der Bit-
maps) fir nervenauf-
reibende  Maltches.
Taktische Finessen
lassen sich hier zwar
nicht ausbaldovern, dafir ist or-
dentlich Tempo im Spiel.

in Vorbereitung

ATARIST 73%
Grafik: 74% Sound: 64%

Schwierigkeit: schwer

in Vorbereitung

C 64
nicht geplant

Ein Blick auf die akiuelle Tabelle der

Die Siegespramien werden ins Training

investiert (8T)

zen eines gegnerischen Spie-
lers wird mit zwei Punkten ho-
noriert (hart, aber herzlich).
MNeben der Liga gibt es einen
Pokalwettbewerb und einen
Zwei-Spieler-Modus. Der
Spielstand darf zwischen-
durch gespeichert werden.
Taktikversierte Gesellen kon-
nen sich sogar auf die strategi-
sche Trainerarbeit beschrén-
ken und die Action vom Com-
puter ausfiihren lassen. Al

« Trotz des vergriiBerten
Spielfelds gibt es massenhaft
Torszenen (ST)
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PUTERSPIELE

GEH’ DOCH INS GELANDE |

Super Off Road

N amen gibt's, bei denen will
sich dem Spieler nur noch
die Zunge verknoten: "lvan
‘lIronman’s’ Stewart's Super
Off Road” nennt Virgin seine
neue Automatenumsetzung —
nicht gerade kurz und prég-
nant. LaBt uns daher den Na-
men auf ein griffiges "Super
Off Road" verstimmeln; unter
diesemn Titel fand der Leland-
Automat bei uns auch Einzug
in die Spielhallen. Die Compu-
terumsetzungen hat das Graft-
gold-Team um Andrew Bray-
brook und Steve Turner be-
sorgt.

Der grundlegende Pro-
grammgedanke ist kein allzu
neuer: Auf acht Rundkursen
treten vier Autos zu Gelnde-
rennen an. Wer als erster vier
Runden absolviert, wird als
Sieger mit viel Geld bedacht,
von dem er sich mehr Extras
kaufen kann als die Konkurren-
ten. Im Gegensatz zu verwand-
ten Programmen wie "Super

Pisten um Hinderniskurse der
anspruchsvollen Art. Hier wim-
melt es nur so von Rampen,
Mulden und Wassergriben;
die Fahrbahn ist zudem nicht
allzu breit und ladt zu Remp-
lern an Leitplanke oder Mitfah-
rer ein. Da kann es schon mal
vorkommen, daB man nach ei-
nem waghalsigen Sprung auf
der falschen Seite der Piste
landet und einen Umweg fah-
ren muB. Vion den vier Fahrzeu-
gen kdnnen bis zu drei von
verschiedenen Spielern ge-
steuert werden; die verwaisten
Autos lbernimmt der Compu-
ter. Sobald ein Computerwa-
gen ein Rennen gewinnt, ver-
lieren alle menschlichen Pilo-
ten ein "Leben".

Durch Steuern nach links
und rechts bewegt man sein
Fahrzeug in die entsprechen-
de Richtung, driickt man den
Joystick nach vorne, gibt man
Gas; das Zurlickziehen be-
wirkt eine Bremsung. Mit dem

Sprint” handelt es sich beiden | Feuerknopf setzt Ihr einen Ni-

In dieser Staub- und
Pfltzenrallye steckt
mehr drin, als die
eher schlichte Grafik
vermuten laBt. Die
schikanenreichen,
engen Strecken erfor-
dern feinflhliges
Rumgekurve und den
taktisch geschickten
Einsatz der Nitro-
Power. Die grofie Be-
geisterung will bei mir aber trotz
der vielen Extras nicht aufkom-
men. Wenn man alleine spielt,

2%

bietet das Rennen auf
Dauer nur wenig Her-
ausforderung.  Die
Computergegner sor-
gen nur flir knapp
iberdurchschnittli-
che Motivation; au-
Berdem hétten ein
paar mehr Pisten
nicht geschadet, Su-
per Off Road schreit
geradezu danach, zu
Zweit oder zu dritt gespielt zu
werden. Dann gibt es auch span-
nende Wettkdmpfe.

Super Off Road bietet
genau die richtige Mi-
schung aus reinrassi-
ger Rennfahrer-Action
und taktischem Extra-
Schnickschnack. Wie
sorgfaltig  Graftgold
ans Werk gegangen
ist, beweist das sensi-
ble Verhalten Eures
Flitzers auf verschie-
dene "Umwelteinflis-
se": Fahrt Ihr durch eine Pfiitze,
spritzt das Wasser; kracht lhr im
Flug gegen eine Fahnenstange,
pralit das Auto elastisch zurlck,
und der Mast schwingt elegant
nach. Neben diesen vielen, lie-
bevoll programmierten Details,

steckt das Spiel auch
sonst voller Feinhei-
ten und Finessen. So
gewinnt man die er-
sten Rennen noch
dank  ausgiebigem
Nitroeinsatz, wih-
rend spitere Kurse
mehr  fahrerisches
Geschick erfordern.
Bei mir persénlich
liegt Super Off Road
an der Spitze aller "Ich-schau-
von-oben-auf-die-Rennstrecke'-
Programme auf 16-Bit-Compu-
tern. Die MS-DOS-Version ist
ubrigens schon ab 8 MHz pro-
blemlos und Gberraschend flott
spielbar.

MS-DOS 70%
Grafik: 61%  Sound: 43%

Genre: BemTl
Hersteller: Virgin, Zirka-Preis: 50 bis 90 Mark

AMIGA 69%
Grafik: 61%  Sound: 43%

Schwierigkeit: mittel

ATARI ST 69%

Grafik: 61% Sound: 36

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: miltel

in Vorbereitung
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& 'Speed '’ 'Shop

tro ein. Durch eine Einheit die-
ses begrenzten Supersprits
sprintet Euer Wagen kurzzeitig
extraschnell nach vorne. Zu-
satznitros gehdren zu den Ex-
tras, die man sich zwischen
den Rennen kaufen darf. In je-
weils fiinf Stufen kénnt Ihr au-
Berdem Reifenqualitit, StoB-
dampferkraft, Hochstgeschwin-
digkeit und Beschleunigungs-
werte verbessern. Auf den Pi-
sten liegen auch manchmal
Geldsackchen und Nitros her-
um, die man durch Beriihrung
aufsammelt. hi

< StoBdampfers grofe Stunde:
Einsatz bei der Schiagloch-Rallye
(Amiga)



Viel PS und nichts dahinter (Amiga)

TOFF-TOFF

Wer erinnert sich
noch an “Grand
Prix Circuit" und

| "Continental  Cir-

cus"? Im Vergleich
dazu fahrt sich der
Wagen in Cham-
pionship Run wie
die Seifenkiste des
kleinen  Bruders.
Die Gangschaltung
ist  offensichtlich

chen wollte. Aus-
laufzonen und be-
fahrbare Seitenbe-
grenzungen sucht
man vergebens: Je-
der noch so sanfte
Powerslide endet
unweigerlich in der
Fahrbahnmauer.
Damit der miese
Eindruck erhalten
bleibt, fehlt auch je-

von einem passionierten Fahr- de Maéglichkeit, die eigenen

der sich an den Autofans réd- Ein Extra-Turbopfui!

LAY

zu speichern.

RONLCD

IHR SOFTWARE PARTNER

BOMNLICO-NEWS

WuBten Sie,

...daBmanimkaribischen Dschungelkrimi
Maupitilsland als Detektiv nur miteiner
besonders Ubersichtlichendeutschen
Anleitung und Benutzerfihrung durch-
kommt. Dennsonstkénnte lhnen die span-
nende AtmosphéareinderflirrendenHitze
dieser geheimnisvollen Tropeninselden
Verstandrauben...

...daBes der Hohepunkteinerjeden
Fliegerkarriereist, einin Ostund West
geruhmtesrussisches Kampfflugzeugzu
steuern? Steigen Sieinden
MIG 29 Fulcrumund lernen Sie mit
Hilfe derdeutschen Anleitung samtliche
Fliegertricks, damit Sie die Friedens-
missionen bestehen, die Siedurchdie
U.d.S.S.R. biszudenKrisenherden
dieser Weltflhren...

...daB Billy the Kid, der legendéare
Westernheld, wirklich lebte?Und Sie seine
vielen Abenteuerjetzt nachvollziehen
kénnen-imwahrsten Sinne des Wortes.

Dennindemlustigen Action-Adventure-
Strategie-Spielwird der Wilde Westenwieder
lebendig. Und dieumfangreiche deutsche
Anleitung hilftauch demkleinsten Greenhorn.

Fiir uns ist es eine
Selbstverstéandlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf:

Alle BONUCDO -Spiele

haben einen original

BONUICD -Autkieber!




PUTERSPIELE

Anwohner pafBt auf: Toyota dreht auf (Amiga)

_ Toyota Celica

it dem Toyota | Celica

GT4 sind farsche Flitzer

bei Profi- - unterwegs,
um mmnelsterschafmpunk-
te einzufahren. Das passen-
de Programm zum Auto pré-
sentiert das rennspielfreudi-
ge Haus Gremlin.
Bei 30 Rennen, die in drei
- verschiedenen Landern statt-
finden, steuert Ihr einen Toyo-
1a Uber Stock und Stein. Am

Ziel wird Eure Zeit mit den

Leistungen der Computer-
hrwwrgllchen Fiir die Ge-
samtwertung werden die Zei-
ten aller Rennen addiert. Die
Strecken bieten je nach
Schauplatz wechselnde Wit-

Die Grafik ist nicht
sonderlich schnell,
aber ertraglich. Die
Steuerung ist o.k.,
aber nichts Beson-
deres... Bei soviel
Durchschnittlich-
keit féllt allenfalls
der Gag mit den
Kurvenwarnungen
per Sprachausgabe
auf. Mit "Toyota Ce-

terungsverhaltnisse: In Mexi-
co dilst man durch Sandstiir-
me, in Finnland fallen
Schneeflocken und in Eng-
land werdet Ihr von so man-
chem herzhaften Landregen
befeuchtet. Die Steuerung
arfulgtioamplanuber.bysﬁck
nd wahlweise mit Gang-
schaltung oder Automatik.
Ein unsichtbarer Beifahrer
warnt Euch mittels angli-
scher Spracl
nahenden Kurven. Ihr Mnm
in einem Editor anhand einer
Pistenkarte genau bestim-
men, an welcher Stelle Euch
der treue Helfer ein "Left”
oder "Right" zuraunen soll. hf

lichte dieselbe Fir-

ma mit “Lotus
Esprit Challenge”
ein schnelleres
schéneres und

spannenderes
Rennspiel. Im direk-
ten Vergleich zieht
der etwas langweili-
ge Software-Toyota
eindeulig den Kur-
zeren — da kdnnen

..wenn er fallt, dann schreit er (Amiga)

ir echte Manner, denen

Boxen zu langweilig, Ka-
rate zu einfach und russi-
sches Roulett zu ungeféhr-
lich ist, gibt es nur eine Sport-
art: Kick-Boxen, eine riide
Mixtur aus gesittetem Sport-
boxen und diversen asiati-
schen Kampfsportarten. Lori-
ciel bannte "Panza Kick Bo-
xing" auf Diskette und beleg-
te dafiir alle 16 Joystick-Funk-
tionen mit nasenbeinfeindli-
chen Tritten und Schlagen.
Bevor man wild um sich
schlagen darf, wéhlt man sei-
nen Kampfer und einen Geg-

Leider bringt Lori-
ciel mit Panza Kick
Boxing keine durch-
schlagenden Neue-
rungen an die
Kampfsportfront.
Dafir hat man sich
bei der Entwickiung
der Grafik und der
Soundeffekte sicht-
lich Miihe gegeben.
Jeder Tritt und Sturz

ner; die Konkurrenten unter-
scheiden sich nicht nur in ih-
rem Aussehen, sondern
auch in Kraft, Widerstandsfa-
higkeit und den Reflexen.
Fihlt man sich dem ange-
wiahlten Gegner nicht ge-
wachsen, kann man seine
Werte im Trainingscenter auf-
peppen. Gekdmpft wird auf
altbekannte Art und Weise.
Ein Zwei-Spieler-Modus wur-
de ebenso integriert wie ein
Replay fiir besonders bése
Treffer. AuBerdem darf man
den Joystick selbst mit Tritt
und Hieb belegen. _wi_

nehme "Dir werd'
ich's zeigen"-Atmo-
sphére.  Aufgrund
der vielen, teils
recht happigen
Gegner halt der
SpaB an Panza Kick
Boxing  sicherlich
recht lange an, zu-
dem es maglich ist,
mit viel Schwei ei-
nen eigenan Super-

die Schneefléckchen noch so ist hibsch animiert,
schén wvor die Scheibenwi-

scher rieseln.

das schldger heranzutrainieren.
Wer noch keine Priigelsimula-
tion besitzt, sollte zugreifen.

lica GT Rally" hat sich Gremlin
selber ein Bein gestellt. Denn
erst vor vier Wochen veréffent-

Eastern-typische Knochenkra-
chen sorgt zudem fir ange-

Rennspiel
Hersteller: Iinmlln. Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA

41% A A 65
' Grafik: 63%  Sound: 56%

Schwierigkeit: einstellbar

nicht geplant

ATARI ST 65%
Grafik: 63%  Sound: 56%
Schwierigkeit: einstellbar

nicht geplant
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Kein “Land unter”, dafir reichlich "Netz iber” (Amiga)

BALLE, SAND & SONNENBRAND

ack die Badehose ein,

ein Netz muB auch dabei
sein. Zum stilechten Strand-
volleyball gehdren ferner ein
Ball und zwei Mannschaften
mit je zwei Spielern. In "Over
the Net" kénnt Ihr sicher vor
Sturmflut und Krabbenbis-
sen jener schonen Sportart
franen. In Teamwork mit ei-
nem Computerspieler oder
einem Freund bereist Ihr fiinf
Badeorte, wo es je einen
wertvollen  Meisterschafts-
pott zu gewinnen gibt. Um die
Trophée ringen auch andere
Strandballspezialisten, die
vom Computer oder weiteren
Mitspielern gesteuert werden.

Leider ist Strandvol-
leyball eine der
Sportarten, die auf
dem Computer ge-
waltig an Reiz ver-
lieren. Auf Dauer
droht so mancher
Gahner, und die bi-
kinistarrenden Be-
wunderinnen, auf
deren Gunst jeder
maénnliche Strand-
Pritschomane spekuliert, fal-
len am Computer als Motiva-
tionsmacher natirlich flach.

MNach diversen Einstellungen
(z.B. Anzahl der Gewinnsétze
und Art der Punktewertung)
fliegen endlich die Sandkér-
ner. Das Spielfeld wird von
der Seite gezeigt. Am Schat-
ten kénnt Ihr ganz gut erken-
nen, in welche Richtung der
Ball fliegt. Ob bei Feuer-
knopfdruck gebaggert oder
geschmettert wird, hangt von
Eurer Position auf dem Platz
ab. Die iblichen Volleyball-
techniken, inklusive beinhar-
ter Blocks, dirfen mit dem
Joystick durchwurstelt wer-
den. Am Ende jedes Maiches
mlet eine genaue Sple&smﬂ;
stik. h

Doch wer eine Si-
mulation just dieser
Sportart sucht, wird
solide bedient.
Steuerung  sowie
Grafik sind gelun-
gen, der Turniermo-
dus ist hingegen zu
dinn ausgefallen.
Das Programm ist
ganz brav und nett,
ohne Palmen aus-

zureien. Sportspielfans md-
gen mal einen unverbindlichen

Blick riskieren.

Genre: mrl
Hersteller: Genias, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 63 %

Grafik: 63%  Sound: 47%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

BONUCO

IHR SOFTWARE PARTNER

BONLICO-NEWS

WuBten Sie,

...daBmanim karibischen Dschungelkrimi
Maupitilsland als Detektivnurmiteiner
besondersbersichtlichendeutschen
Anleitungund Benutzerflihrung durch-
kommt. Dennsonstkdnnte lhnen die span-
nende Atmosphareinder flirrendenHitze
diesergeheimnisvollen Tropeninsel den
Verstandrauben...

...daBesder Héhepunkteiner jeden
Fliegerkarriereist, einin Ostund West
gerthmtesrussisches Kampfflugzeugzu
steuern? Steigen Sieinden
MIG 29 Fulcrumund lernen Sie mit
Hilfe der deutschen Anleitung samtliche
Fliegertricks, damitSie die Friedens-
missionen bestehen, die Siedurchdie
U.d.S.8.R. biszudenKrisenherden
dieserWeltfihren...

... dal Billy the Kid, der legendéare
Westernheld, wirklich lebte? Und Sie seine
vielen Abenteuer jetzt nachvollziehen
konnen-imwahrsten Sinne des Wortes.
Dennindemlustigen Action-Adventure=
Strategie-Spielwird der Wilde Westenwieder
lebendig. Und dieumfangreiche deutsche
Anleitung hilftauch demkleinsten Greenhorn.

Fiir uns ist es eine
Selbstverstiandlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf:
Alle BOMICO -Spiele
haben einen original

BOMUCE -Autkleber!

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nicht!
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Kleb’ mir eine, Kleiner (C 64)

Rettet den Regenwald: der Held Boots in Aktion (Amiga)

Voodoo Nightmare

Spider-Man

WGr kennt ihn nicht, den
unerschrockenen, netz-
schwingenden Superhelden
ungezahlter Marvelcomics:
die Spinne. Wer bei der Com-
puterspielversion zum Comic
nun an heie Ballereien und
feurige Extrawaffen denkt,
liegt vollkommen falsch.
"The Amazing Spider-Man"
ist eher ein Tiftel- und Ge-
schicklichkeitsspiel denn ei-
ne Actionorgie. Mysterio,
Oberschurke vom Dienst, hat
die Freundin Peter Parkers
(alias "Die Spinne”) gekid-
nappt und in einem alten
Filmstudio versteckt. Ihr
miiBt nun unseren Netzakro-

The Amazing Spi-
der-Man ist ein net-
tes und solides Ge-
schicklichkeitsspiel,
an dem vor allem
Kartenzeichner und
Taftler ihre Freude
haben werden. Ge-
rade in spéteren
Spielphasen wird's
namlich ganz schén
verzwickt ("Wo war
noch gleich der Schalter fir
diese Tir?"). Technisch bietet

nascht,
Besser sieht's da auf dem C 64

baten auf seiner Rettungsak-
tion via Joystick oder Tastatur
steuern. Um an die Freundin
zu kommen, miiBt Ihr erst mal
an den Fallen vorbei, die My-
sterio flir Euch aufgebaut hat.
In dem Filmstudio befinden
sich Plattformen, Maébel,
Schalter, Hindernisse, Tiiren,
fiese Viecher und der eine
oder andere Roboter auf Pa-
trouille. Peter (im feschen rot-
blauen Ganzkdrperstrumpf)
kann dank seiner Spinnenfa-
higkeiten Wénde hinaufklet-
tern, an der Decke spazieren
und mittels gezieltem Netz-
schuB Schalter umlegen,
oder Gegner beseitigen. mh

etwas zu meckern.
Zwar ist das Hel-
den-Sprite hiibsch
animiert, aber war-
um die Spinne (und
die anderen Spri-
tes) bei der Amiga-,
ST- und MS-DOS-
Version dahin-
schleicht, als habe
sie eine Packung
Schlaftabletten ver-
ist mir schieierhaft.

der Spinnenknabe schon eher aus.

Genre: Geschicklichkeil
Hersteller: Empire, Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark

Grafik: 51%  Sound: 42%

MS-DOS 60%8 AMIGA 60 %
Grafik: 51%  Sound: 21% Grafik: 51%  Sound: 42%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel

ATARI ST 60%

Grafik: 53%  Sound: 46%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel

oots Barker ist ein selten

damlicher Trottel. Nicht
nur, daB sein bester Freund
ihn mit seinem Eheweib be-
trilgt; die beiden werfen ihn
auch noch (ber dem finster-
sten Kongo aus dem Ballon-
korb. Als Boots wieder aus
der Ohnmacht erwacht, sitzt
er im Dschungel und hat eine
afrikanische Maske auf dem
Kopf. Boots macht sich natiir-
lich sofort auf die Socken und
erkundet vier unterirdische
Dschungeltempel, die von di-
versen Ober- und Untermot-
zen bevélkert sind. Ihr steuert

Boots mit dem Joystick durch

die schréig von oben darge-

Oh, heiliger Voodoo-
Gott, deinen Fluch
auf dieses Spiel!
Wer auch immer
diese  Steuerung
verbrochen hat, er
gehort mit Kokos-
niissen und faulen
Bananen beworfen.
Die nette Dschun-
gelgrafik wére ja
durchaus dazu an- <
getan, den Spieler bei der

stelite Landschaft und sam-
melt fleidig Diamanten ein.
Hat er alle Klunker beisam-
P
ge eister
nen magischen Gegenstand,
Anfangs ist der drollige Bur-
sche noch unbewaffnet und
kann seinen Gegnern nur be-
herzt in den Hintern treten.
Wenn der Rubel aber erst.
einmal rolit, ein

dNersaDynaml!slange’rt.Ma-
cheten und Zauberspriiche.
Wenn Boo!a_ ots die Tier-

durchs Leben steu-
ern konnte. Leider
kann davon nicht
die Rede sein: Un-
ser maskierter Held
scheint ein Eigenle-
ben zu fahren und
marschiertimmerin
die falsche Rich-
\ tung. Das ist in ei-
} nem mit allerlei
feindseligem Getier

bevilkerten Tropenwald be-

Stange zu halten, wenn man sonders fatal. Schwupps, und
Boots nur einigermaBen genau  wieder ist ein Leben futsch.

<22




—— - -
Ballern kann er, doch an der Fortbewegung happert's (Amiga)

PUTERSPIELE

Am ersten Grabstein links, dann am zweiten Zombie rechts. .. (ST)

UT ZU NOCH MEHR BRU

WEr kennt ihn nicht, den
wandelnden Eisenwa-
renhandel mit der groBen
Knarre und dem beschrénk-
ten Wortschatz? In Oceans
neuester Filmumsetzung
gibt's das androide Ungetim
gleich zweimal: zum einen
den heldenhaften Original-
Robocob, zum anderen den
bitterbdsen "Robocob 11", der
nach Job und "Leben” unse-
res Heldens trachtet. Bevor
es jedoch zum Showdown
zwischen den beiden kommt,
darf sich "Robbi” in drei
Plattformlevels und diversen
SchieBbudensequenzen (dort
wird die Zielgenauigkeit trai-

Hat mein Joystick
aufgrund durchge-
hend ruppiger Be-
handlung ein paar
Mikroschalter verlo-
ren oder wurden
dem Blechbullen
von bésen Dealern
einfach ein paar Ge-
lenkscharniere weg-
geschossen? Robo-
cob steuert sich
nicht besser als ein Doppel-
deckerbus mit Platten bei

Windstarke 9; gerade nach oben

niert) warmballern. Im ersten
von insgesamt sieben Levels
missen Dealer "bestraft”,
Geiseln befreit und Bomben
entscharft werden. Viel Blei
wechselt den Besitzer, auBer-
dem gibt es eine ganze Men-
ge Extras und Coladosen zu
bergen. Wie in der Fernseh-
werbung wirken letztere
Wunder auf die Gesundheit
des Helden. Zwischendurch
ruhen die Waffen und Stahl-
fauste: In einer Puzzlese-

quenz wird um zusétzliche
Continues geknobelt. Es gilt,
Robocobs stark ladiertes Ge-
dachtnis wieder auf Vorder-
mann zu bringen. wi

springen kann er
dberhaupt nicht, in
Hockstellung  ver-
weigert er jeglichen
Marschbefehl, auf
Aufziigen verwan-
delt er sich in einen
harmiosen Pazifi-
sten. Die Grafik ist
hiibsch, das Spiele-
mischmasch ver-
daulich — trotzdem
spiele ich Robocob |l (auch we-
gen diverser unfairer Situatio-
nen) nicht besonders gern.

nicht geplant

I in Vorbereitung

Action
irka-Preis: 85 Mark

AMIGA 48%
Grafik: 62%  Sound: 50%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

r ist wieder da: Aaron

Boone, der mutmaBliche
Massenmarder aus dem Film
"Cabal”; einsam, ungeliebt
und miBverstanden. Seine
Abenteuer rund um Midian
und die Jungs von der Nacht-
brut wurden bereits einmal zu
einem Computerspiel verwur-
stelt. Auf "Nightbreed: The In-
teractive Movie" folgt nun
"Nightbreed: The Action
Game'. Dem schaurigen
Handlungsstrang folgend
steuert Ihr Euer Sprite Gber
frisch gefegte Friedhofwege
und macht die Bekanntschaft
mitbosen Gesellen, die Euch
ans Leder wollen. Mit gekonn-

Just als man glaubte,
das Thema "Night-
breed-Spiel" schon
in der Gruft ver-
scharrt zu haben,
steht der zweite
Filmumsetzungs-
sproB vor dem Dis-
ketten-Laufwerk
Nach dem extrem
damlichen "Interac-
tive Movie” ist das
"Action Game" zu Nightbreed
eine nur minimale Steigerung.
Das friedhifliche Rumrennen

ten Spriingen und FuBtritten
setzt man sich gegen die mit-
ternéchtlichen Rabauken zur
Wehr und darf ab und zu eine
Waffe oder einen Midian-
Schliissel einsammeln. Die
Wege im Spiel sind verschlun-
gen: Kreuzung hier, Sackgas-
se da; der ordentliche Grab-
steinbesichtiger zeichnet des-
halb konsequent eine Karte.
Die Grafik ist bei Amiga und
ST weitgehend gleich; ledig-
lich aufs Scrolling muB man
bei der Atari-Version verzich-
ten. Zu guter Letzt eine Weis-
heit aus Handbuch:
"Kampfe hart undschnell” —
furchtbar originell. hi

bietet allertrocken-
ste Action ohne ei-
nen Funken Spiel-
witz: Monster mit
FuBtritten maltratie-
ren und ab und zu
einen Gegenstand
aufsammein, leider
mies spielbar und
hoffnungslos uber-
teuert. Nach dieser
Doppelniete ist jetzt
hoffentlich SchiuB mit Night-
breed-Programmen — das
macht ja keinen SpaB mehr.

i

ATARI ST 24%

Grafik: 43%  Sound: 37%
Schwierigkeit: schwer

AMIGA 24%
Grafik: 47%  Sound: 37%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant




Kieiner Knirps, hoch zu RoB — ah..

DRACHENREITER ALLE ZWERGE SIND SCHON DA

PUTERSPIELE

. Drachen (Amiga)

er kleine Kayas ist im fer-

nen Reich Agamen der
GroBte: Quasi als "kindlicher
Kaiser" liegt es an ihm, den
bitterbdsen Konig der Fin-
sternis und dessen Armeen
zu vernichten. Und da Kayas
selbst zu den Tieren und
Monstern seines Reiches im-
mer nett war, stellt sich ihm
der kampfstarke Drachen Ba-
hamoot als SchlachtroB ger-
ne zur Verfligung. Die beiden
sind ein starkes Team: Kayus
besitzt eine magische Arm-
brust, Bahamoot ist unver-
wundbar und mit einem ori-
ginal "R-Type"-Beam-Laser
ausgestattet. Sammeln die

DaB die Computer-
versionen weit hin-
ter dem Automaten-
vorbild zuriickblei-
ben, war kaum zu
verhindern; etwas
mehr Mihe hatten
sich die Program-
mierer von Arc De-
velopment jedoch
trotzdem geben kin-
nen. Selbst auf dem
Amiga kann man die Anima-
tionsphasen diverser Sprites

beiden die herumfiiegenden
Bonusgegenstinde, wird so-
wohl Kayas' Armbrust gehs-
rig aufgepeppt als auch der
getreue Drache mit zusatzli-
chen Waffen bestiickt. So
sorgt z.B. das rote Extra fiir
Feuer, das blaue hingegen
fiir Blitze, das silberne fiir
"Homing Dragons"; bis zu
drei Symbole einer Farbe kén-
nen hintereinander gesam-
melt werden, um die Waffen
aufzuriisten. "Dragon Breed”
istein klassischer Horizontal-
Scroller: fette Gegner lauern
am Ende des Levels, eine
Continue-Option erleichtert
das Vorankommen. wi

End- und Zwischen-
gegner rahren sich
(berhaupt  nicht.
Die Soundeffekte
sind spérlich, die
Grafik durchschnitt-
lich. Auf dem Amiga
ist das Spiel wahr-
lich nichis Beson-
deres. Die C-64-Ver-
sion spielt sich hin-
gegen ein wenig

besser und muB sich hinter der
Version flr den groBen Com-

an einer Hand abzéhlen; einige  modore kaum verstecken.

ATARI ST
in Vorbereitung

AMIGA 51%

Grafik: 54%  Sound: 51%

Schwierigkeit: schwer

Grafik: 54%  Sound: 54%

Schwierigkeit: mittel

Der Saurier ist gesattelt, der Gegner wird flambiert (Amiga)

Golden Axe

del ist der Kénig und

hibsch seine Tochter,
doch den Tyrannen Darth Ad-
der mag dies nicht beein-
drucken. Klirrenden Schwer-
tes erobert er des Monarchen
Burg, buchtet Papa samt
Prinzessin im Weinkeller ein
und regiert von da ab blutriin-
stig vor sich hin. Aber noch
gibt es die wahren Helden,
welche sich ohne zu murren
durch fiinf Levels voller Mon-
ster und Krieger hauen, um
Darth Adder das Halunken-
handwerk zu legen. Mit wel-
cher Spielfigur Ihr beim Fan-
tasy-Priigelspiel ~ "Golden
Axe" auf Schurkenpirsch

Solche Hau- und
Hack-Festivalitaten
aus der Spielhalle
pflegen auf Compu-
tern oft heftig in die
Hose zu gehen.
Doch bei Golden
Axe blieb der herz-
hafte Holzhammer-
charme des Origi-
nals weitgehend un-
verwdssert. Die finf
Levels bieten eine Fiille an net-
ten Gegnern, die man dank ge-
wihnungsbediirftiger, aber viel-

geht, ist Euch dberlassen.
Zur Wahl stehen ein Krieger
(gut im Umgang mit Schwert
und FuBtritten), eine Amazo-
ne (reichlich mit Magie aus-
gestattet) sowie ein Zwerg
(seine Axt hat die beste
Reichweite). Dank einer diffi-
zilen Steuerung kdnnt Ihr die
Gegner mit der Waffe maltra-
tieren, springen oder Anlauf
nehmen, um mit einem FuB-
tritt zuzulangen. Sammelt
man fleiBig blaue Zaubertdpf-
chen auf, darf man per Ta-
stendruck magische Méchte
herbeirufen — quasi eine Art
Smart Bomb, die alle sicht-
baren Feinde schwécht. hl

seitiger Steuerung
auf elegante Weise
vertrimmen  kann
Die drei zur Wahl
slehenden Spielfi-
guren erfordern ver-
schiedene Vermé-
belstrategien; der
Zwei-Spieler-Modus
sorgt fir Bonus-
spaB. Da wverzeiht
man auch mal ruck-
liges Scrolling (Amiga) oder
Farbtristesse (C 64). Eine soli-
de Monsterklopferei.

L Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller: Virgin, Zirka-Preis: 50 bis 90 Mark

Grafik: 60% Suund:___ﬁa_ffa
Schwierigkeit: mittel
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Per Eagle’s Rider in den Tiefschlaf {Amiga)

Eagle’s Rider

m Jahre 7014 schwingt

sich ein Raumpilot na-
mens Steve Jordan an Bord
eines ultraneuen Geheim-
raumschiffs, genannt Eagle.
Mit diesem Wunderschiff will
er einer fiesen Roboterrasse,
die die Menschheit fast aus-
gs{onet hat, an die Metallgur-
gel.

In dem Actionspiel "Eagle’s
Rider” (bernehmt Ihr die
Rolle Jordans auf seinem Ra-
chefeldzug. Ziel ist es, den
Mutterplaneten der Roboter
zu finden und zu zerstéiren.
Hauptséachlich seid lhr mit
dem Eagle durchs 3D-All un-
terwegs. Hier miiBt |hr Aste-

Also  mit einem
prachtigen  Adler
hat das Programm
"Eagle's  Rider”

rein gar nichts zu
tun— eher mit einer
fligellahmen  Ne-
belkrdhe. Zwar ist
die Grafik recht flott,
und man zieht
schon mal den Kopf
ein, wenn die Aste-

roiden ausweichen, Energie-
kugeln sammeln und den ei-
nen oder anderen Angreifer
per Laser zerbroseln. Ab und
an taucht zusétzlich ein
schwarzes Loch auf, dem Ihr
entgehen miBt, oder ein
Energiesturm beschédigt Eu-
er Raumschiff. Im All ver-
streut befinden sich einzelne
Raumstationen der Men-
schen, die Ihr anfliegen
kénnt. An Bord dieser Statio-
nen dirft Ihr Euch per Bord-
computer von anderen inter-
galaktischen Wesen Tips
und kleine Auftrége geben
lassen. Ein Spielstand kann
gespeichert werden. mh

hel in der Trocken-
zeit. Spielerisch
sieht’s ahnlich di-
ster aus. Man sucht
sich eine neue
Raumstation als

Ziel, fegt durchs
einténige All, ballert
unterwegs immer

die gleichen Feinde
ab und sammelt et-
was Energie auf.
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Der Froschverwandler schidgt zurick (Amiga)
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Ohne Pausetaste kommt mir kein Monster aufs Bild (Amiga)

UDE MYSTIK SPIELERISCHE TODESFALLE

Death Trap

kandal im Zaubererland:

Bei den Vorbereitungen
auf seine spirituelle Reifeprii-
fung hat ein auszubildender
Magier die Zaubertrdnke und
Spruchrollen seines Lehr-
meislers in verschiedenen
Dimensionen wverschlampt.
Damitder Priifling nichtin ho-
hem Bogen von der Simsala-
bim-Uni fliegt, macht er sich
auf den Weg in die vier Wel-
ten, in denen die kostbaren
Sachen gelandet sind. Pro
Welt miBt Ihr in drei Ab-
schnitten méglichst viele der
herumliegenden Zaubertdpf-
chen aufsammeln, doch die
Einheimischen sind von Eu-

Der Grafiker hat ei-
ne  Gehaltserho-
hung verdient: Es
schaut zu drollig
aus, wenn man in
Trickfilmgualitdt die
Angreifer mit ulki-
gen  Zauberspri-
chen traktiert. Lei-
der sieht man sich
an den oplischen
Gags rasch satt und
das nackte Spielprinzip wirkt
dann wenig zauberhaft. Mysti-
calist nicht mehr als die sound-

rem Besuch wenig begei-
stert. Um den "bosen Zaube-
rer” (also Euch) zu vertrei-
ben, wuseln sie auf Eure
Spielfigur, um bei Berlihrung
Lebensenergie abzuziehen.
Um die Angreifer (darunter
ausgesprochen skurrile Spri-
tes wie bibelwerfende Prie-
ster) in Schach zu halten,
setzt Ihr einige der magi-
schen Gegenstande ein. Mit
Zauberkraft gestarkt konnt
Ihr zurlickschieBen und die
léstigen Leute z.B. in Frésche
verwandeln oder versteinern.
Zwei Spielerdirfen sich auch
gleichzeitig auf den Weg ma-
chen. ht

sovielte Neuauflage
der von oben nach
unten scrollenden
Ballermasche. Die
Spielbarkeit  wird
durch die damliche
Steuerung ziemlich
beeintrachtigt: Wie
ein Habicht muB
man dauernd eine
Hand in Einsatzbe-
reitschaft Uber der

»

Leertaste kreisen lassen und
gleichzeitig mit dem Joystick
rumrudern — das nervt.

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller: Infogrames, Zirka-Preis: 85 bis 90 Mark
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nicht geplant

ie Zeiten, in denen ver-

worrene  Plattformlaby-
rinthe noch von fasserschmei-
Benden Riesenaffen und
frohlichen Bergleuten fre-
quentiert wurden, sind end-
gliltig vorbei. Betritt heutzu-
tage ein strahlender Sprite-
Held Jump'n'Run-Welten wie
Ancos "Death Trap", kann er
sich auf ein Stelldichein der
miesesten Gestalten gefaBt
machen. Der barfiiBige Zau-
bertehrling Abi kann ein Lied
davon singen: Soll er doch
ganze fiinf Levels von eben-
solchem Gesocks befreien,
dabei aber auch zahlreiche
Fallen, Zaubertrinke und

Schwer verdauliche
Fantasy-Kost  fiir
Hipf- und Prigel-
freunde. Zum Glick
(fir Anco, nicht fir
die Spieler) gibt's
kein Verfallsdatum
fir Spielideen. Das
einfallslose "Death
Trap" hétte es um
Jahre  (berschrit-
ten. Die Grafik ist
auf den ersten Blick ganz
hibsch; gabe es ein paar Ani-
mationsphasen mehr, und hat-

magische Schriftrollen nicht
aus den Augen verlieren. Die
Trénke gibt's fir iberwunde-
ne Gegner und verhelfen Abi
je nach Farbe zu Waffen,
Zauberspriichen oder besse-
rer Gesundheit. Hat er gend-
gend angesammelt, kann er
sie dank seiner magischen
Féhigkeiten z.B. zu einem
Bumerang oder einem klei-
nen Sidekick vermixen. Je
mehr Flassigkeit aufgewen-
det wird, desto groBer die
Wirkung. Die Monster der in
alle Richtungen scrollenden
Welt "lernen” aus ihren Feh-
lern. Zum Ausgleich gibt's fir
Abi drei Continues. wi

te man noch etwas
Feinarbeit an den
Hintergriinden ge-
leistet, wére der
Spieler fur den
Mangel an Ideen
und Komplexitat ein
wenig entschadigt
gewesen. Die Zau-
berspriiche schila-
fern sogar den neu-
gierigsten  Spieler

ein: Nur wenig Mativation ent-
steht, sich durch unfairen Si-
tuationen zu hexen.

nicht geplant
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DOUBLETTE

ATF 2

v oF knapp 2wei
Jahren  er-

schien die Schial-

pille  “Advanced

Tactical Fighter”.

Der  seufzende
Spieler steuerte einen fuzzligen Flie-
ger Ober eine Landschaft, ballerte und
wich Flugzeugen aus. "Advenced Tac-
tical Fighter 2" sieht besser aus, au-
Berdem kann man jetzt mehrere Land-
karten, Schwierigkeitsgrade und Waf-
fen wahlen, der Spielwitz paBit immer
noch bequem unter einen Fingerhut.
Wenigstens spielen sich alle Versio-
nen gleich fade, so daB sich keiner be-
nachteiligt vorkommen muB. Last bei
Simulationsfans Schreikrdmple aus,

o [ o
Kampt mit der fortgeschrittenen
Schiafrigkeit (Amiga)

Freunde actionlastiger Ballereien wer-
den bleich und Strategen schlagen die
Hande {iber dem Kopf zusammen. af

PING

Die Programmierer haben sich
grdfte Mahe gegeben, ihrem
Spiel einen professionellen Touch zu
verpassen. Zumindest aul dem Amiga
ist die Aufmachung gelungen: Glas-
klare Sprachausgabe eines Roboter-
Reporters stimmt auf das Geschehen
ein. Die STVersion wirkt hier etwas
liebloser, spielt sich aber beinahe
identisch. Leider rechifertigh das don-
ne Spielprinzip diesen Aufwand kaum.

schen Arena schub-
sen sich je ein links und rechts ange-
brachter Schiager einen Ball zu. "Bo:
lics" ist leider nicht viel mehr als die
3DVariante des antiken "Pong”, Di
Tatsache, daB man in verschiedenen
Arenen antritt und ab und zu ein Hin-

PONG

Pong in 3D (Amiga)

dernis auf dem Spielfeld erscheint,
andert daran kaum etwas. Im Zeitalter
gines "Speedball 2" gerdl Botics
ziemlich ins Hintertreffen. mg

Genre: Action
ersteller: Digital Integration, Zirka-Preis: 80 Mark
MS-DOS 15%@ AMIGA 15%
Grafik: 46%  Sound: 25% Grafik: 45%  Sound: 24%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel
ATARI ST 15%
Grafik: 45%  Sound: 25%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Grafik: 48%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION

Wasrae

INFOGRAMES

Alrnha

A

Serviceling
Huben Sie Fragen #zu Bomico-
Spiclen? Michien Sie Tips zum
Spiclablaul”? Unsere Spicl
Experien helfen weiter!
Mo.- Fr. von 1500 bis 180K}
Uhr, Ein A nligt

{7,

Schriftliche Anfrag
gegen Riickporto.

vVertrieh: BONUCT
Am Stidpark 12
62 K bach

OG0

Fiir ATARI ST-STE, AMIGA, PC & Kompatible

Tel. DG

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Krisalis, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 31%
Grafik: 48%  Sound: 63%
Schwierigkeit: mittel

ATARI ST 31%
Sound: 47%

nicht geplant

« Sie haben
die Traummaschine
erfunden... »

Ihr FreipaB fiir DIE neue Welt : VIR-
TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-
ten Eindriicken.

A 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE
A 256 SALE ZUM ENTDECKEN

A UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D

A 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG
A 100 % NEW AGE

Same’




AUSTRIA DYNAMIC SYSTEMS
104 + A-8784 TRIEBEN
03615/2736 (Mo Fr. 1519 Uni
AMIGA Railrond Tycoon 849 -
Power monger 699- Legend of Foerghail ~ 749,-
F-19 Stealth Fighter ~ 699,-  Champions of Krynn ~ 749,-
Wings of Death 649,-
Pool of Radiance 649 Nintendo Gameboy
Days of Thunder 699 - inkl. Spiel Tetris 1490,-
512KB A 500intern 1190~ Batman 499,-
1,8MBASO00intern 4290~ SuperMarioLond  399,-
ATARI ST Puzzle Boy 499,-
Their finest Hour 749 - o ; »
ey g 49:_ Castlevania 499 -
Shadow of the Beast 2 749,- C 64
d of Foerghail 749 -
IL;E:S ol 7% Edoton 449,
" Kick off 2 449 -
Ms-DOS Turrican 399 -
Silent Service Il 849,- Champions of Krynn 599 -
Ultima VI 899 Klox 399 -
Anruf oder Postkarte und unser
Gesamthatalog sofort ins Haus.
VERSAND IN GANZ OSTERREICH

K‘Eﬁ‘i’vz

Tol. 09’ 3

MEGA DRIVE

88 16 99

DARIUS Il

SPIDER MAN

GAIN GROUND

HARD DRIVIN
SHADOW DANCER
ELEMENTAL MASTER

PC-ENGINE

CADASH

OUT RUN
HELLFIRE
BOMBER MAN
BURNING ANGELS

GAME BOY

FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSEN PREISLISTEN FUR AMIGA,
PC, NINTENDO, SEGA MASTER, SEGA MEGA DRIVE, PC-ENGINE,

ATARI LYNX UND GAME BOY AN.
PREISAND. UND IRRTUMER

PUTERSPIELE

COUGARLEIN GING ALLEIN

COUGAR
FORCE

WEnn die Jungs vom franzosi-
schen Geheimdienst nicht ge-
rade Greenpeace-Schiffe versenken
oder Atomkrafigegner entfdhren,
kiimmern sie sich mit Vorliebe um
Drogenbarone und ihre krummen Ge-
schafte. "Cougar” ist so eing Speer-
spitze der Grande Nation. Allerdings
schmachtet er anfangs noch im Knast
der Dealer und muB sich erst den Weg
freiprigein, bevor er zur Stratakdion
durchstarten kann. sl der Ausbruch
gelungen, geht die Flucht mit Flug
zeug, und Schnellboot weiter. Cougar
Force izt ein dtzend langweiliges Sam-

e

Weiche Birne — nichts im Hirn:
Cougar in Aktion (Amiga)

melsurium aus horizontal scrollender
Pia';'.f-a:mg.ragglei. gewdrzt mit ein
paar Pseudosimulationen. W

Genre: Action-Adventure
ersteller: Thomahawk, Zirka-Preis: 65 bis 90 Mark

MS-DOS 29% @ AMIGA 29%
Grafik: 44%  Sound: 18% Grafik: 42%  Sound: 22%
Schwierigkeit: schwer Schwierigkeit: schwer
ATARI ST 29%

Grafik: 42%  Sound: 22% nicht geplant

Schwierigkeit: schwer

ie Dinosaurier waren schon wil-

de Gesellen; Stand ihnen der
Sinn nach Zoff, rotteten sie sich zu
zwei 16 Monster starken Trupps zu-
sammen, um sich gegenseitig um
Futter und Ruhm die Dickschédel ein-
zuschlagen. Auf vier verschiedenen
schachbreltartigen Spielfeldern darf
man mit "Dino Wars" diese Saurier-
Malches alleine oder zu zweil nach-
spielen. Hal man seine "Dinopunkte”
verleilt, um Kampfstarke oder Ge-
schwindighkeil der Monsler zu verbes-
sern, gehl’s los: Wahiweise abwech-
selnd oder simultan wird gezogen, bis
eine Mannschaft um ein besonders
schmackhaftes Riesenei gebracht
wordeps ist. Landen zwei Dinos auf

Dino Wars Ty
FTS

Kleine Saurierkunde {Amiga)

demselben Spielfeld, wird per Joy-
stick hdchst simpel gekampft. Nicht
nur der miese Kopierschutz bremst
den SpielspaB. Ich klopp' mich lieber
mit "Archon’, wi

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

AMIGA 39%
Grafik: 43%  Sound: 47%

Schwierigkeit: einstellbar

in Vorberaitung

o L2



OL IM GETRIEBE

Die Adventure-Profis von Sierra
sind mit dem Geschicklichkgils-
spiel "0il's Well" etwas auf die schiefe
Bahn geraten. Das antike Programm
zahit zwar zu den Klassikern auf der
Mari XL-Serie, bietet aber in der MS-
DOS-Version keine erkennbaren Ver-
besserungen gegeniber dem ange-
staubten Original. Im wesentlichen
geht es bei Oil's Well darum, in einem
Labyrinth aus horizonal angeordneten
Gangen Pillen aufzusammeln. Wer
jetzt an "Pac-Man" denkd, der lizgt gar
nicht so falsch. Der Unterschied be-
steht darin, daB man nicht frei in den
Schachten herumlaufen kann, son:
dern eine schiangendhnliche Figur

s

Nostalgie-Nahrung von Sierra
(MS-DOS/VGA)

durch die Génge fahr. Kurzristig
macht 0il's Well durchaus SpaB, doch

World

SElt vor Jahren die Wirtschaftssi-
mulation "Kaiser” fir Trubel vor
der Rechnertastatur sorgle, hat sich
am Tagesablauf eines Alleinherr-
schers nicht viel geandert. Provinzen
massen erobert, ausgebeutel und
verteidigt werden, bise Feinde wer-
den mit Krieg und Handelsbaykott ge-
zhchtigt, Armeen verheizl man in blu-
tigen Eroberungsziigen. Bei “The Se-
cond Word" streilen sich bis zu drei
(wahlweise computergesteuerle) Geg-
ner auf oben umschriebene Weise um
25 Provinzen. Leider prasentiert sich

-Tﬁﬂm_
The Second %

Ein tolles Menii (Amiga)

plexe) Mischung aus abgedrosche-
nen Spielelementen, mittelmaBiger
Grafik und umstandlicher Benulzer-

von einem bestimmien Punk aus  nach einiger Zeit wird's 6de.  myg das Gapze als (nicht besonders kom-  fahrung. Da gibl’s Besseres. wi

Genre: Geschicklichkeit

Genre: Strategie
Hersteller: Sierra, Zirka-Preis: 80 Mark ersteller: Magic Bytes, Zirka-Preis: 30 bis 70 Mark

MS-DOS 33% MS-DOS 31%8 AMIGA 31%
Grafik: 28%  Sound: 31% nicht geplant Grafik: 23%  Sound: 10% Grafik: 22%  Sound: 10%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: einstellbar Schwierigkeit: einstelibar

ATARI ST
in Vorbereitung

nicht geplant nicht geplant in Vorbereitung

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION :

Welltrais

« Die Farben meistern,
den Raum beherrschen »

Maitrise, abstraction,
pathway of magic square,
silence, multiple ’
profondeur surfaces, |
irré colours, miroir e
irreelle, Nach dem internationalen Superhit TETRIS
iy i schlieBen Sie sich in WELLTRIS Alexej Paijit-
SUDEI’VISIOH. dU wde: nov, dem grofien sowjetischen Mathemati-
ker, an, und nehmen Sie seine neue Heraus-
absolute unreal abyss, forderung an : steuern Sie die fallenden
Bausteine, und beherrschen Sie den Raum.
skyline, espace, A 3 LEVELS : ANFANGER, FORTGE-
SCHRITTENER, EXPERTE
2 1 A 3D-PERSPEKTIVE
controle, Ilgh‘rness, A VERSCHIEDENE GESCHWINDIGKEITEN
. : : A SCORESYSTEM MIT SPEICHERUNG DER
anticipation, reflection, 10 BESTEN
- : . A EIN SPIEL - 100 % GLASTNOST !
miroir immobile, purity, Fir AMIGA, PC & Kompatible, und bald fiir
ATARI ST-STE, AMSTRAD CPC
équation, fransparence : ;
horizon, minérale, INFOGRAMES 'J.
opalescence, efoiles...

Vertrieb: BOMUCH Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel. 06107/76060




Unter dem "lieblichen” Namen "COver-
run” erschien die neueste Umsetzung
eines beinharten SSI-Strategiespiels far
den Amiga. Nicht mehr ganz zeitgeman
kann hier der Spieler auf einer takli-
schen Ubersichiskarte, seine (amerika-
nischen) Einheiten-lcons im  dritten
Weltkrieg gegen sowjetische Truppen in
die Schiacht schicken. Wem das nicht
geniigt, der findet zusatziich ein histori-
sches Szenario der arabischiisraglischen
Auseinandersetzung von 1973 auf der
Disketle. Spielerisch was fir Fans. mh

Das Stundenglas

"Das Stundenglas” macht auf dem
Amiga eine weitaus bessere Figur als
auf dem PC: Die Grafiken sind deutlich
ansehnlicher. In dem komplelt deut-
schen Text-Adventure ergrindet Inr das
Geheimnis der Zeit und versucht die
Fehler der Gegenwart in der Vergangen-
heit auszubiigeln. Wer auf viel Lesestoff
steht und vor ausgiebiger "Tipparbeil”
nicht zurdickschreckd, sollle mal rein-
schauen. Ein Fantasy-Roman zum Mit-
spielen, der Adventure-Freaks der er-
sten Stunde ansprechen dirfte. v

Strider II

S0 mag es der Amiga-Fan: "Strider I"
springt und sabelt auf dem Commodore
wie in der in POWER PLAY 190 geteste-
len STVersion. Nichts hat sich an Grafik,
und Animation, Scrolling und Spielprin
2ip dieses Actionspiels mit Jump'n'Aun-
Elementen veranderi oder gebessert
Selbst dem Sound und der Hintergrund-
musik enthiell man eine erwahnens-
werle Veredelung vor. So sollte man es
eigentiich nicht machen; alles in allem
spielt sich Strider |l jedoch noch ganz
flatt. wi

Transworld

Das Geld liegt auf der StraBe! Zumin-
dest in Starbytes Wirtschaftssimulation
“Transworld”. Als Fuhrunternehmer rolit
Ihr die Weltmérkte auf und werdet zum
global tatigen Konzemn. Bis zu vier Mit-
spieler kinnen gleichzeitig um Geld und
Zinsen kampfen. Transworld ist eine bis
ins kleinste Detail gehende Simulation,
die anhaltend motiviert und das Lelzte
von Eurem wirtschaftlichen Geschick
fordert. Amiga-Besitzer solllen zuschla-
gen wenn Sie Ober starke Nerven verfil-
gen. w

Genre: Strategie
Hersteller: SSI
| Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA 4
| Grafik: 19% Sound: 0%
Schwierigkeit: mittel |

Genre: Adventure
Hersteller: Software 2000
Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA

52%

Genre: Action
Hersteller: US Gold
Zirka-Preis: 85 Mark

59%
Sound: 53%

Genre: Simulation
Hersteller: Star
Zirka-Preis: 90
AMIGA

Grafik: 49%  Sound: 14%

ark

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: schwer

Intern. Soccer
Challenge

Aller guten Versionen sind drei: Nach
Atari- und PC-Auftritten gibt sich "Inter-
national Soccer Challenge” jetzt auch
auf dem Amiga die Ehre. Das 30D-Fub-
ballspiel gleicht der in Ausgabe 8/90 ge-
testelen STVersion wie ein Grashalm
dem anderen. Selbst der nervige Didel-
di-Sound wurde nicht sonderlich ver-
besserl. Spielerisch blieben die bekann-
ten Mangel: Das Gebolze ist zu uniiber-
sichtlich. Da Irdsten auch die beiden
Turnier-Modi wenig. i

Rogue Trooper

Die grimmige Blauhaut "Rogue Troo-
per” gab auf dem Amiga vor einem Mo-
nal einen soliden Action-Einstand. Die
Mischung zweier Spielprinzipien (hori-
zontal scrollendes Roboterhauen nebst
3D-Flugsequenz) reiBt keinen zu Begei-
sterungsstirmen um, ist aber fr gin
paar kurzweilige Slindchen gut. Bei der

| STVersion maBt Ihr deulliche techni-

sche Abstriche machen: Das Scrolling
ruckt, die Musik nervt und der Spiel-
spaB leidet unter diesen beiden Handi-
caps. h

International 3D
Tennis

Die Atari-Umsetzung der reichlich
merkwirdigen Tennissimulation ist qua-
si identisch zur AmigaVersion. An den
spielerischen  Qualititen des Pro-
gramms werden sich weiterhin die Gei-
ster scheiden. Zwar darf man hier Ten-
nis bei 72 akurat nachempfundenen
Profiturnieren am Bildschirm spielen,
aber die berechnete Vektorgrafik hat ihre
Schattenseiten. Die ganze Geschichte
ist recht lahm und kann “Tie-Break"
nicht das Wasser reichen. hl

Matrix Marauders

Psyclapses Vektor-Rennspiel macht
auch auf dem Atari ST keine allzu gute
Figur. Ehe man es sich versieht, ist der
eigene Flitzer durchldchert und fliegt
auseinander. Auch die Steuerungspro-
bleme hat man nicht in den Griff bekom-
men: Die Kombination aus Maus- und
Tastalurbedienung ist auf Dauer ganz
schon nervig. Noch dazu sind die Renn-
strecken undbersichtlich und die Geg-
ner erst im letzten Moment auszuma:
chen. Die Spie! kdnnt Ihr ruhig im Regal
lassen. w

Genre: Sport

Hersteller: MicroStyle
Zirka-Preis: 85 bis 100 Mark
AMIGA

Grafik: 67%  Sound: 43%

Genre: ﬁﬂioﬁ g

Hersteller: Krisalis

Zirka-Preis: 85 Mark
ATARI ST 48 %
Grafik: 55%  Sound: 33%

Genre: Sport
Hersteller: Palace
Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark

ATARIST 68%

Grafik: 53%  Sound: 66%

Eanrie:“ﬁstinn ;

ersteller:
Zirka-Pr::s:ngch:grske
ATARI ST 32%
Grafik: 48%  Sound: 39%

| Schwierigkeit: leicht

Schwierigkait: mittel

Schwierigkeit: einstellbar

Schwierigkeit: schwer

<
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Auch Atarianer darfen jetzt in geheim-
nisvollen Pyramiden die Rétsel des Son-
nengottes 16sen. Rainbow Arts Denk-
spiel macht auch auf diesem Computer
gine gule Figur Leider muB man bei
Grafik und Musikbegleitung ein paar
Absiriche machen, was aber den Spiel-
spall nur unwesentlich mindert. Wer
Hektik liebt, kann sich im Arcade
Modus die Knobelsteine um die Ohren
hauen lassen. Denker versuchen sich
im Logikmodus an 100 Ratseln.  ww

I 4 il
- ] BIe

he Spy wh
loved me

Das Spiel zum Film "Der Spion der
mich liebte" verliert auf dem C 64 eini-
ges an Reiz. Gegendber den 16-Bit-Ver-
sionen ist nicht nur die Grafik abge:
sackt, auch die Spielbarkeit bei einigen
Actionsequenzen hat gelitten. Und blat:
tert man das James-Bond-Orumherum
ab, bleibt ein allzu biederes 08/15-Pro-
gramm dbrig: Vertikales Scrolling mit
Péng-Pang in mehreren Varianten. A/

-
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Nun dirfen sich auch PC-Besitzer als
taktischer Weltallherrscher austoben.
Spielerisch hat sich am Stralegieklops
"Imperium” gegendiber der Amiga- und
STFassung nichts geandert. Ihr stevert
Euer zukiinftiges Sternenreich Ober Fen-
ster und "Pull-Down™-Mens. Steuer er-
heben, Embargos veranstalten, Raum-
flotten bauen und friedfertige Planeten
erabern, gehdrt ebenso zu Eurem Job
wie geschickles Verhandeln mit dem
Sternensystem von nebenan. mh

PUTERSPIELE

Ziemlich lange haben PC-Besitzer auf
das ungewdhnliche Action- und Tiftel-
spiel "Interphase” warten mossen. In 15
3D-Stockwerken eines Gebdudes maBt
Ihr per Raumgleiter dreidimensionale
Puzzles 16sen, um zum jeweils nachsten
Stock zu gelangen. Die 3D-Grafik sieht
unter VGA aus wie bei den anderen
16-Bit-Mersionen, ist aber auf einem flot-
len AT deutlich schneller als auf Amiga
und Atari ST. Interphase ist genau das
Richtige far harle Taftler mh

[ Genre: Denkspie!
| Hersteller: Rainbow Arts
Zirka-Preis: 80 Mark
ATARI ST 70%
| Grafik: 64% Sound: 52%

Genre: Action

Hersteller: Domark

Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark
C64 %
Grafik: 53%  Sound: 58%

Genre: Strategie

Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 100 Mark
MS-DOS 80%
Grafik: 35%  Sound: 49%

Genre: Action
Hersteller: Imageworks
Zirka-Preis: 90 Mark

Grafik: 76%  Sound: 60%

| Schwierigkeit: schwer

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel
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Das Schwert Skar

Skar verleiht seinem Trager elemen-
tare Krafte. Es macht ihn unbesiegbar
und unsterblich. Aber es ist gut ver-
steckt! Wer es finden will, muB den
Gefahren eines langen Weges trotzen.
Bestell-Nr. 38784

B NEU

Brektwon

Vor langer Zeit regierte der Zauberer
Mijkar. Durch die Macht seiner Magie
schuf er Kreaturen, die seine Schaize
auf ewig bewachen soliten. Nach Jahr-
zehnten fingen Abenteurer, Geld len
ge, Bauern und auch der junge Za

berer Golan an, nach Mijkars Schatzen
zu suchen. Und Golan fand das
SchioB... Sie sind Golan und missen
versuchen, viel vom Schatz zu bergen.
Bestell-Nr. 38822

Operation Ushkurat

Sie sind mit einem Raumschiff
unterwegs zu Friedensverhandiy ¥
Bei einer Reparatur wird die c'csa- te

Mannschaft entflbrt...

Bestell-Nr. 38765

Operation Feuersturm
Sie sind »Mister James Bond« und
haben 48 Stunden Zeit, eine gestoh-

lene Atombombe zu finden — falls nicht,

wird sie abgefeuert.
Bestell-Nr. 38739

Howard the Coder

Howard hat eine Spielidee. Leider
stiehit man seinen Computer und er
sucht sich in einer Lagerhalle neue
Hardware zusammen. Dabei muB er
Hindernisse Uberwinden.
Bestell-Nr. 38705

Nippon - das ultimative

Rollenspiel fiir C64/C128

Toshiro begann, die zuhlhg entdeckten

Schriftrollen zu les or Ihhen liegt

gin Abenteuer, wie Sie es bisher nicht

gekarint haben: »
Bestell-Nr. 38729

POWER-GAMES
erhalten Sie im guten Fachhandel

AR,

Markt Technlk




Fast ein Jahr nach der gelungenen
AmigaVersion hat Cinemaware endlich
die PC-Umsetzung seiner Basketball-
Simulation fertiggestelll. Bei edler Auf-
machung bestreitet Euer Team eine lan-
ge US-Profisaison, die Euch taktisches
Geschick und flotte Kombinationen ab-
verlangt. Ihr braucht einen AT, sonst
kriechen die Spieler zu matt vor sich
hin. Ferner erforderlich: 640 KByte RAM

MPUTERSPIELE

Loopz

Ein Puzzlepaket der unkomplizierien
Sorte: "Loopz” macht auch auf dem PC
SpaB. Das Rohrenbauen in drei Spielva-
rianten lauft auf so ziemlich jedem MS-
DOS-System. Ihr bendligt mindestens
512 KByte RAM. An Grafikkarten werden
Hercules, CGA, EGA sowie VGA unter-
stitzt.  Mit  Adiib- wund Roland-:
Soundkarten kommt man auBerdem in
den GenuB einer gediegenen Soundku-
lisse. Wer "Tetris” und "Klax" schon
durch hat und was Neues zum Tifteln

Sowie EGA- oder VA Karte. B\ sucht, ist hier bestens aufgehoben. Al
Genre: Sport Genre: Denkspiel
Hersteller: Cinemaware Hersteller: Audiogenic
Zirka-Preis: 110 Mark Zirka-Preis: 70 bis 90 Mark

MS-DOS 82%

Grafik: 74% Sound: 24%

MS-DOS 75%
Grafik: 29%  Sound: 56%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: einstellbar

Team Yanllee

Team Yankee ist das Richtige fiir Takdi-
ker, die auch vor einer Prise Action nicht
zuriickschrecken. Nimmt man an der
fragwirdigen  Hintergrundgeschichte
keinen AnstoB, wird man mit einer pfle-
geleichten und anspruchsvollen Simu-
lation belohnt, die viel Raum fir militari-
sche Finessen 13B1. Team Yankee macht
auch auf dem PC eine gute Figur. Be-
sonders die delailreiche VGA-Grafik
weifl zu gefallen. Wenn Ihr Eure Fiih
rungsqualitaten richtig ausspielt, steht
einem Sieg der braven USTruppen
nichts mehr im Weg. W

~ Ports oI (aII

Lang, lang ist's her, da erschien auf
dem Amiga die Wirtschaftssimulation
"Ports of Call”. Jetzt, nach fast zwei Jah-
ren, erscheint die MS-DOSVersion.
Spielerisch hat sich rein gar nichts ge-
andert: Bis zu vier Spieler schnappen
sich Fracht, Tanker und Schiffbriichige
vor der Nase weg und bestehen leichle
Geschicklichkeitsprafungen. Auch die
Grafik wurde nicht verandert, Ports of
Call unterstitzt lediglich die CGA- und
die EGA-Farbpalette. Neu ist das Sound-
modul, das der Packung beiliegt und an
den serieflen Port gestdpselt wird. al

. Genre: Simulation

Hersteller: Empire

Zirka-Preis: 110 Mark
MS-DOS 75%
Grafik: 76%  Sound: 35%

Genre: Simulation

Hersteller: ISD

Zirka-Preis: 130 Mark
MS-DOS 52%
Grafik: 55%  Sound: 70%

| Schwierigkeit: einstellbar

Schwierigkeit: einstelibar

VAV
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Der Ruf nach "Pixel-Pracht” wurde erhort.
Zuletzt vor zwei Jahren erfreuten wir die Leser
mit Bildern, die wir im Rahmen unserer Tests
nicht zeigen konnten, die dennoch zu schén sind,
um sie unter den Teppich zu kehren: Gelunge-
ne Ladebilder und vorbildliche Introgemalde,
Grafiken aus Vor-, Ab- und Nachspannen. wi

Die Liverpooler Soft-
ware-Schmiede
Psygnosis gill als
Spezialist fiir auf-
wendige Infrose-
quenzen. Die
Schnappschisse
stammen aus den
brillanten Vorspén-
nen von "Awesome”
(Mitte) und

"The Killing Game
Show” (rechts, beide
Amiga). Die Englan-
der beschattigen
eigens fiir Intros ein
spezielles Entwick-

lerteam. » h,
CREN CONPLENENT HEEE *. Plasma Gererator |
FUEL CAPACITY HENENENR, . _ or |
FUEL REGEN. EEEEPEE | |
ACCELERATION HENE &
T“F?‘II’; RATE wa \f I'.!-#Lﬁ-ii-’-ﬂ
WAX VELOCITY HEEEE .
HEAPON KARGE HENEENEEE '
MEAFON DANRGE BOEDEEDEER r

- ’
Crew

Growth —=% e . Als Agent und
"Green Peace”-

Kampe achtet
James Pond aul

Horming /* -
oMming F'a-"l‘a"Cle--._J PODOSHIP m;aﬂﬁgn;::ﬂa;

Plasmoid
sitzende Fliege

A Keine Illustration aus dem Oberstufen-Astronomiebuch, sondern eines der zahireichen VGA-Zwischenbilder in jeder Situa-
aus Star Control. Das runde Ding ist tatsdchlich ein "Mycon Podship”-Raumer; interessanierweise ballert man tion: zahneflet-
bei Awesome exaki dieselben zu Dutzenden vom Bildschirm. schend als

"Metro Goldwyn

Millenium”-Liwe,

daneben heid

umschwarmi. p-

= - - —
Lones




POWER PLAY

GALERIE

« Eines der letzten
Abenteuer unserer
Zeit: Magnetic
Scrolls “Wonder-
land". Dieses eng-
lische Luxus-
Adventure enthalt
tonnenweise Grafik,
die dem Geist der
Romanvoriage von
Lewis Carrol in
Sachen Detailreich-
tum, Fantasie und
Witz sehr schin

g enisprechen.
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M. Breuer
Amiga-500-Buch

Eines der erfolgreichsten
Commodore-Bucher in ak-
tueller Uberarbeitung. Alles
Uber Hardware, Software,
Zubehtr und eine austfihr-
liche Beschreibung der
Workbench 1.3. Durch viele
Abbildungen und Beispiele
werden Sie mit der Bedie-
nung des Amiga 500
schnell vertraut. In einem
tbersichtlichen Nach-
schlagéteil werden die
Shell-Befehle erautert.

2., iberarb, Auflage 1989,
541 Seiten

ISBN 3-89090-300-2

DM 4!

¥

Spitzenbiicher zum Amiga

Hol Dir, w

B NEU
M. Breuer
Amiga-2000-Buch
Vollstandig Uberarbeitete
und aktualisiere Neuaus-
gabe dieser fundierten Ein-
fuhrung in die Bedienung
des Amiga 2000 und
2500. Mit leichtverstand-
licher Beschreibung der
Hardware und der ver-
schiedenen Ausbaumog-
lichkeiten. Dazu ausfiihr-
liche Darstellung von
Workbench 1.3, CLI und
der neuen Shell
2., Uberarb. Auflage 1990,
672 Seiten
ISBN 3-89090-287-1

M 59,-

Mankd etk

W. Haring

Amiga-DOS 1.3

Im ersten Teil werden dem
Anwender die Shell- und
die Amiga-DOS-Befehle,
Startup-Sequenzen und
die Arbeit mit dem Editor
erklart. In einem speziellen
Anhang finden Sie viele
nutzliche Tips zur Konfigu-
ration Ihres Druckers. Der
zweite Teil wendet sich

an kunftige Programmierer
und macht sie mit dem
Betriebssystem und der
Hardware vertraut

1989, 392 Seiten,

ISBN 3-89090-802-0
DM 69,~

| Marke s

HNEU

P. Lukowitz/O. Pleiffer
Amiga Datenstruktur-
Lexikon

Alle Systemdatenstruktu-
ren werden unter Angabe
des Offsets aufgelistet und
ausfihrlich beschrieben.
Zu den vier wichtigsten
Programmiersprachen -

C und MODULA-2, Basic
und Assembler - finden
Sie detaillierte Benutzer-
hinweise und Anwen-
dungsbeispiele. R
listen der Syster
machen die Vorgéang:
endgliltig transparent.
1990, ca. 250 Seiten,
ISBN 3-89090-250-2
D

J. Kremser/F. Koch
Amiga-
Systemhandbuch
Aufbau, Vergleich und
Erlduterung des Amiga
500, 1000 und 2000, die .
Custom-Chips Denis,
Agnus und Paula, An-
sprechen der Cooper-,
Blitter-, Playfield-, Audio-
und ClA-Hardware in C

und Assembler, Aufbau
extemner Hardware wie
Floppy und SideCar, PAL-
Modulator, RAM-Enweite-
rung, Genlock-Interface,
Amiga 500 in der
MS-DOS-Welt.

1988, 421 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-550-1

DM 79,-

R 1



h besser macht!

B NEU

* H. Gzella

Amiga-
Grafikprogrammierung
Der Einsteiger lemt
Zundchst den Umgang

mit den einfachen Grafik-
befehlen und ist bald in
der Lage, farbenprichtige
Grafiken darzustellen,

Der Fortgeschrittene findet
Erlduterungen zu Themen
wie Sprites und Animatio-
nen, Copper, Blitter, Fraktal-
und Vektorgrafik, Lauf-
schriften, Scrolling und
vieles mehr.

1890, 552 Seiten,

inkl. 2 Disketten

ISBN 3-89090-339-8
DM 89,~

B NEU

H. Mitmansgruber/M. Jobst
M&T-Workshop

Amiga Sonix

Wenn Sie noch keine
Erfahrung in Sachen Musik
und Amiga besitzen, dann
erfulit dieses Buch alle Vor-
aussetzungen fir einen
erfolgreichen und sicheren
Start. Es bietet: Tutorium
mit einer Einfihrung in die
Musiklehre, Komponieren
(extra Notenheft liegt bei),
ausfiihrliche Referenz.

Fiir Sonix-2.0-Anwender,
1990, 272 Seiten

E&BN 3-89090-897-7

[T —

M ek

P,

17 Fombmeptis
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A. Plenge

Amiga - 3-D-Grafik

und Animation
Angefangen bei einfach-
sten Problemstellungen,
lernen Sie, professicnelle
3-D-Grafiken auf lhrem
Commodore Amiga zu
planen, zu programmieren
und darzustellen. Auch
scheinbar komplizierte
Grafiken werden einfach
und nachvollziehbar erklart
1988, 376 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-526-9
DM 69,~

B NEU

F. Belzner

Kreative Grafik

auf dem Amiga

Anhand zahlreicher Pro-
gramm- und Bildbeispiele
erhalten Sie eine Fiille von
Tips und Tricks, mit denen
Sie die Maglichkeiten der
Programmiersprache GFA-
Basic 3.0 voll ausschépfen
kinnen. Dazu zwei groBe
Grafikprogramme mit ganz
neuartigen Optionen, die
Sie anwenden kdnnen,
ohne GFA-Basic 3.0 zu
besitzen.

1990, 360 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-88090-227-8

DM

M ege st 18- Banis 1.5

B NEU

B. Lugert

Freie Malerei

auf dem Amiga

Eine Einfihrung in die
Computermalerei und ihre
Disziplinen; besonders
amigaspezifische Maltech-
niken mit Programmen wie
=DPaint« und »PhotoPaint,
Der Autor mochte zu
Impressionen anregen und
Computeranwender aus
der kiihlen Welt der Bits in
den Himmel der schénen
Kiinste entfilhren. Mit vie-
len Bildem und litera-
rischen Texten.

1990, 94 Seiten

ISBN 3-88090-233-2

DM 98,-

W. Haring
Schnelliibersicht
Amiga-DOS 1.3

Alles schnell im Griff:
Grundlagen und Peri-
pherie, Massenspeicher,
Verzeichnisse und Lauf-
werke, Dateien und ihre
Sicherung, Ein- und Aus-
gabe - sowie Antworten
auf alle Fragen, die bei der
taglichen Arbeit auftreten.
1989, 292 Seiten,

ISBN 3-89090-730-X
DM 39,-

AmigaDOS 1.3

P. Wallschlager
Schnelliibersicht
Amiga-Basic

Die Beschreibungen sind
problemorientiert aufge-
baut, und die Informatio-
nen werden so vermittelt,
wie sie bei der taglichen

Arbeit auftreten. Eine aus-

klappbare Themenuber-
sicht und Querverweise
erleichtern die Arbeit
zusdtzlich.

1989, 336 Seiten,

ISBN 3-89090-736-9
DM 39,-

* unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik-Biicher und -Software
erhalten Sie bei lhrem Buchhéndler,

in Ci

Ty

und in

hahtail

den F:

en der Wi hé

Markt&Technik

Zeitschriften - Bucher

Software - Schulung

12074000
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POWER PLAY
WEe

BEWERB

1. Preis: Ein Wochenende
fur zwei Personen in Paris mit
Besuch des Asterixparks

5. UBI-Soft-

Markt & Tech
Redaktiog

er kennt ihn nicht, den
kleinen listigen Krie-

ger mit der dicken Nase, der
in vorchristlicher Zeit den ro-
mischen Eroberern dank Zau-
bertrank die Hucke vollhaut?
Durch rund zwei Dutzend Co-
mic-Alben tummeln sich die
- liebevollen gallischen Bilder-

s figuren Asterix und sein im-
mer hungriger dickwanstiger
Kumpel Obelix. Wer sich
schon immer mal an der Sei-
te dieser Kult-Comic-Figuren
fotografieren lassen wolite,
hat nun die Gelegenheit da-
zu. Die franzosische Soft-
ware-Firma UBI-Soft spen-
jert anldBlich des Abenteu-

Um an der Verlosung teil-
zunehmen, muBt lhr nur die
folgenden fiinf Fragen beant-
worten und die jeweiligen
Buchstaben der richtigen
Antworten auf einer Postkar-
te bis zum 01.03.1991, das ist
der EinsendeschiuB fiir un-
seren Wettbewerb, an folgen-
de Adresse schicken:

ir Amlga oder Atan !
4.-14. Preis: je ein hand 3
gniertes POWER PLAY-Son-3%
derheft 1990

u nd hier kommen die Fra-
gen, die Ihr beantworten
miuiBt:

1. In welcher Stadt ist der
Sitz der Firma UBI-Soft?

a. Nizza

b. Marseille

c. Paris

2. In welchem Jahrhundert
spielt das Adventure B.AT.?
a. 10. Jahrhundert
b. 22. Jahrhundert

pieles B.AT. als ersten
s unseres Wettbewerbs
gralles Wochenende in
inklusive einem Be-
dem Asterix-Vergnii-
k. Als zweiten Preis
gn UBI-Soft-Spiele
Amiga oder Atari
kische Miitzen,
jd Poster. Der
" bekommt
Amiga oder
t e verlosen

i Uik insendern
zehn es neuen
POWE erheftes.

LA -

, Der Clo fte sind
von der d dei
Starkillersghic Boy

ke handsig

. 35. Jahrhundert

Wie heifit der Handgelenk-
amputer, der Euch in
T. zu Diensten ist?
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GANZ GROSS

Castle
of lllusion

"ach der respektablen
"Moonwalker"-Umsetzung
hat sich Sega einen weiteren
dicken Lizenzfisch geangeit.
Am Faden baumelt diesmal
kein beriihmter Popstar, son-
dern eine kleine, aber nicht
minder berihmte Maus. Walt
Disney war ihr Schépfer und
fihrte den quirligen Winzling,
der auf den Namen Micky hért,
zu Weltruhm. Als Beginn einer
Serie von Mickymaus-Spielen
wurde zunéchst der Geschick-
lichkeitstest "Castle of llu-
sion” verdffentlicht.

In mindestens finf Levels,
die wiederum in mehrere Ab-

Ihr Micky durch eine ganze
Reihe wvon Abenteuern. Die
Reise fiihrt Euch u.a. durch ei-
nen finsteren Wald voller Gei-
ster sowie in tiefe Katakomben
mit Wasserféllen und gefahrli-
chen Strdmungen. AuBerdem
durchquert lhr ein Gebiet, in
dem Zinnsoldaten herumstol-
zieren und Artisten auf Einra-
dern als Clowns verkleidet
durch die Gegend fahren. Je-
der Level hat ein anderes The-
ma und bietet grafisch Unver-
brauchtes. Das Spielfeld scrollt
wahrenddessen elegant-paral-
lax in alle Richtungen.

Da es auch in der heilen

schnitte unterteilt sind, geleitet | Méuserichwelt an Feinden
ek
S'a\C Genre: Geschicklichkeit

0 Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 90 Mark

Schwierigkeit: einstellbar

Aber bitte mit Sahne. .. (Mega Drive)

Was zundchst wie ein
niedlich-simples Spiel
fir jongere Mega-
Drive-Besitzer aus-
sieht, entpuppt sich
schon bald als hoch-
wertiger  Geschick-
lichkeitstest fir die
ganze Familie. Je h&-
her der Level, desto
schoner die Grafik
und desto ausgefeil-
ter der Spielablauf. Die goldene
Mickymaus geht an die Zeichner
von Level 3 und 4, die hier lie-
bevollst auch an kieinste Details
gedacht haben (ein Extralob fir
die zum Leben erweckten Wir-
felzuckerstiicken in der Kaffee-

s {é;/

tassen-Zwischense-
quenz). Obwohl es
kaum Extras gibt, und
Mickey in seinen
Handlungen  recht
eingeschrankt ist
(springen, laufen,
schieBen), spielt sich
Castle of lllusion her-
vorragend. In der Ka-
tegorie Jump'n'Run
gehért es zu den be-
sten aktuellen Programmen, oh-
ne allerdings an "Super Mario
Bros.” riitteln zu kdnnen. Wer auf
Aliens und Blutspritzer gelegent-
lich verzichten kann, der sollte
der putzigen Mickeymaus eine
faire Chance geben.

Da hat sich doch tat-
séchlich einer auf den
Weg gemacht, dem
italo-japanischen

Klempner Mario das
Farchten zu lehren:
Unser alter Bekannter
aus seeligen Kinder-
tagen, Micky die Su-
permaus, wagt sichin
das Schilo8 der lllusio-
nen und macht eine
sehr gute Figur dabei. Mit zuneh-
mendem Schwierigkeitsgrad

ickeln sich die héh Le-
vels zu einem wahren Augen-

schmaus und errei-
chen dabei fast Dis-
neys  Zeichentrick-
qualitat, Castle of lllu-
sion ist durchgéngig
hervorragend  spiel-
bar und an keiner
Stelle unfair. Wer ein
ausgekligeltes Jump'
n'Run-Spiel  sucht,
das man zusammen
mit dem Rest der Fa-
milie unter dem Tannenbaum
spielen kann, ist bei Castle of lllu-
sions genau an der richtigen

Adresse.

w1 “'I .*.i"t LIRS
|
al i
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Ein Obermotz zum Liebhaben
(Mega Drive)

nicht mangelt, muB sich Micky
verteidigen. Wenn er in "Ma-
rio""-Manier nach einem geziel-
ten Sprung mit dem Hintern
auf einem Gegner landet, ver-
duftet dieser auf Nimmerwie-
dersehen. Sollte Micky mit die-
ser Methode Probleme haben,
kann er ihn einfach mit Obst
bewerfen. Dieses muB Micky
allerdings vorher aufsammeiln.
Um Hindernisse und Feinde
ochne Energieverlust zu dber-
winden, kommt es meist auf
gutes Timing an. Passiert trotz
aller guten Vorsétze ein MiBge-
schick, kann diese Scharte
durch das Aufsammeln von be-
stimmten, oft gut versteckten
Symbolen wieder ausgewetzt
werden.

Als Entgegenkommen fir
die ganz jungen Spieler darf
man im Practice-Modus in die
ersten drei Levels hinein-
schnuppern. Wer vom Pfad der
Tugend vorzeitig abkommt, der
kann auf zwei Continues zu-
riickgreifen. mg

<« In den Untergrundlabyrinthen
solite man sich vor Wasserfallen
in acht nehmen (Mega Drive)
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Rot vor Wut: Dem bésen Obermotz geht's an den Kragen (Mega Drive)

IM RAUSCH DER EXTRAWAFFEN STROHFEUER

ine horizontal, teils auch

vertikal scrollende Spiel-
flache, haufenweise exzentri-
sche Sprites, eine Prise End-
gegner und eine groBe Por-
tion Extrawaffen; das alles
mit einstellbaren Schwierig-
keitsgrad und Continue-Op-
tion vers(iBt — nach diesem
Rezept |48t sich ein Baller-
spiel mithelos zusammenkd-
cheln. "Arrow Flash" wartet
mit ein paar zusatzlichen
Spielelementen auf: Mit einer
Feuertaste wird normal ge-
feuert, die zweite wurde mit
der Sonderwaffe (dem Arrow
Flash) belegt, mit der dritten
schlieBlich verwandelt man
sich vom fliegenden Kampt-
roboter zum  schnittigen
Raumgleiter und zuriick.
GroBartige Unterschiede in
Flugverhalten und Feuerkraft
gibt's zwischen den beiden

Den unspektakula-
ren ersten Level hat-
ten sich die "Arrow-
Flash"-Macher spa-
ren kbnnen, ab dem
zweiten darfl ge-
staunt werden. Die
abgedrehten Grafi-
ken und Situationen
kénnen zwar nicht
ganz dber die nervi-

Gestalten anfangs nicht, erst
wenn einige Extrawaffen ge-
sammelt wurden oder ein Ar-
rowflash den Lauf verlast,
macht er sich bemerkbar. So
kann man als Roboter mit ak-
tiviertem Flash einige Sekun-
den als flammender Komet
durch den Bildschirm fetzen,
als Raumgleiter spuckt man
eine Extraladung todbringen-
der Geschosse. Drei Flashs
hat man zu Beginn, weitere
kénnen eingesammelt wer-
den. Der Feindflug beginnt
konventionell, ab Level 2
wird's ungewbhnlich: Ge-
schwindigkeit und Richtung
des Scrolling &ndert sich, der
Hintergrund zeigt Lavastruk-
turen, bunt flieBende Alpha-
Wellen oder neblige Wolken-
fetzen. Auch die Endgegner
haben manch bosartige
Uberraschung parat...  wi

ben das Spiel aber
klar Gber den Bal-
lerdurchschnitt.
Auch den Soundef-
fekten und der Mu-
sik gelingt es, den
Spieler ab und an
aus dem stumpfen
Ballerrausch zu rei-
Ben. Leider waren
die Tester scheinbar

Der goldene SchuB ist Toaplan mit Fire Shark nicht gelungen

Fire Shark

urde Toaplans Arcade-
Hit "Tatsujin/Truxton”
noch von Sega fiir das Mega
Drive umgesetzt, haben die
japanischen Spieleerfinder
ihren Vertikal-Scroller "Fire
Shark" eigenhandig adap-
tiert. Die Ahnlichkeiten zum
Vorgéanger sind uniibersehbar.
Sowurde emeut auf der rech-
ten Seite Platz fiir Anzeigen
gelassen, wahrend auf dem
restlichen Bildschirm zehn
Levels lang die Action tobt.
Die Handlung hat man vom
Weltraum auf die Erde verla-
gert, als Ausgleich wurde das
Extrawaffensystem  (ber-
nommen. Manche Gegner
(meist die etwas wuchtige-
ren) hinterlassen bestimmte
Symbole. Das "S" steht fiir
mehr Beweglichkeit, das "P"
fiir verbesserte SchuBkraft.
Nach jedem vierten aufge-

lch habe den Ein-
druck, Fire Shark ist
nicht der Nachfol-
ger, sondern der
Vorganger von Tat-
sujin. Mir gefallt die
Weltraumvariante
jedenfalls deutlich
besser. Fire Shark
weist zwar keine
gréberen Schnitzer

sammelten P-Symbol wird
die aktuelle Waffe um eine
Stufe aufgepeppt. Mit farb-
lich gekennzeichneten Sym-
bolen schaltet man zwischen
den drei verfilgbaren SchuB-
waffen um. Die blauen Qua-
der sorgen fir einen Facher-
schuB. |hm fehit es zwar et-
was an Durchschlagskraft,
dafiir ist seine Breitenwir-
kung ganz ordentlich. Rot
zaubert einen méchtigen
Flammenwerfer herbei, wah-
rend griin flr ein laserahnli-
ches GeschoB sorgt. Diese
beiden Waffen bringen den
getroffenen Gegner meist
schnell zur Explosion, dek-
ken aber in der kleinen Aus-
baustufe nur ein begrenztes
Gebiet ab. Wer die Augen of-
fenhalt, entdeckt ab und zu
sogar ein oder mehrere Ex-
traleben. mg

Grafik wiederholen
sich recht oft, und
eindrucksvolle Rie-
sengegner a la Tat-
sujin tauchen hier
kaum auf. Lobens-
wert ist allerdings,
daB Fire Shark auf
Stufe "Easy” (wird
in dem Gppigen Op-
tion-Mend  einge-

B =iet

gen Schwankungen gerade im Urlaub, auf, spielt sich ganz stellt) wirklich ein-
des Schwierigkeitsgrads und Arrow Flash wirkt stellenweise gut, ist aber ziemlich eintonig fach ist. Zusammen mit den
das teils de Sprite- gewogen und zusam- — trotz zehn Levels. Angriffs- zehn Continues dirften auch

Wirrwarr hinwegtduschen, he- mengeschustert. formationen, Feinde sowie Greenhorns weit kommen.

Sound: 50%

Schwierigkeit: einstellbar
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Duke muB viele Gegner schaffen und dieses Extra raffen (Mega Drive)

SEID NETT ZUEINANDER

PRAUSE

DD

Dynamite Duke

E in Mann, ein Maschinen-
gewehr, eine Mission: Un-
ser Held Duke tragt nicht um-
sonst den schénen Vorna-
men "Dynamite”. In sieben
horizontal scrollenden Levels
hat er die schlichte Aufgabe,
méglichst alle auftauchen-
den Gegner zu treffen, bevor
deren Geschosse ihn in Mit-
leidenschaft ziehen. Die Riik-
kenpartie des Duke-Sprites
ist praktischerweise durch-
sichtig, damit auch ja kein
Schurke ib 1 wird. Bei

auszuweichen. Neben den
Pixelb6sewichtern kann man
durch beharrlichen BeschuB
auch diverse Elemente der
Hintergrundgrafik in die Luft
jagen und wird dafir oft mit
einem Extra honoriert. Das
Erlegen so trivialer Gegen-
stdnde wie Parkuhr, Hydrant
oder Schreibtisch wird mit
praktischen Dingen wie Zu-
satzmunition, Lebensenergie-
Renovierung, Bonus-Smart-
bomb, kugelsicherer Weste,
L er Waffe oder voriiber-

den Endgegnern am Ende je-
der Stufe ist ein biBchen
mehrgefragt als beharrliches
Ballern. Hier muB Duke auch
mit FuBtritten und Fausthie-
ben glénzen, um den Tunicht-
gut gen Boden zu schicken.
AuBerdem kdnnt Ihr Euch
ducken, um Attacken des un-
freundlichen  Gegenlibers

Schau an, ein Ver-
treter der "Opera-
tion Sowieso”-Spe-
zies. Bei Dynamite
Duke steuert man
allerdings neben
dem Fadenkreuz
auch die dazugeho-
rende Spielfigur
(ber den Bild-
schirm. Das schlicht
wirkende Dauerbal-
ler-Spielprinzip wurde hier
sehr geschickt umgesetzt. Die
fair gestalteten Levels und vor

gehendem Dauerfeuer be-
lohnt. Ihr habt zu Beginn die
Wahl zwischen vier Schwie-
rigkeitsgraden  (von "ldp-
pisch” bis "unméglich™) au-
Berdem spendierten die Pro-
grammierer zwei Continues
zur Verlangerung des Aufent-
halts im zuletzt erreichten Le-

hl

allem die vielen
sinnvollen Extras
kurbeln den Motiva-
tionsaussto gewal-
tigan. Das Modul ist
aber nur Actionfans
mit starken Nerven
zu empfehlen, denn
das UmschieBen
von Soldaten diirfte
s0 manchem gegen
den Strich gehen.
Dem Moralmalus zum Trotz:
spielerisch wird gehobene Ac-
tion-Qualitat geboten.

Genre:
Hersteller: Sega, Zi

Action
rka-Preis: 100 Mark

Grafik: 61%

Sound: 68%

Schwierigkeit: einstellbar

Mega-Drive
Games

Mehr Spiel(e)

fur's Geld!

Wie ?
einfach anrufen:

OocCP
GAMESHOP

Siidring 29
8401 Alteglofsheim

Tel.: 094 53 / 12 95

GORDON BOYD

HARD- UND SOFTWARE-VERTRIEB

Drususstr. 37, 6530 Bingen a. Rhein 15
Telefon 067 21/35302

Titel AM_ ST PC

A 10 Tank Killer $9.95 — 89.95
BSS Jane Seymour 67.30 67.30 —
Buck Rogers 7580 — 7599
ConguestCamelol 99.00 99.00 59.00
Captive 64.90 64.00 —
Champions of Raj T4.90 T4.80 —

F 149 Steakth Fighter 7700 79.80 —
Gramlins 2 64.50 54.80 B54.90
Immoral 69.50 69.50 60.50
Invest B — —
Fatal Heritage T4.70 — -
Flood 69.20 69.20 —
Dperalion Stealih TA.TO TAT0D —
M.U.D5. aul Anfrage

Trans World 69.90 66.90 77.90
Secral Monkey Island  69.90 77.40 66.90
Space Rogea aA. T1.40 TE.95
Space Quest 4 - —. N
Kings Quest 5 -_ — 800
Wings B - -
Wing Commander AT — - a4z
Stormovik - = N
Speicher-Erweiterung AS00

512K mit Uihe, abschalibar 99.90

3.5° Disketten (Bubk) 50er Pack 55.00
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SOFTWARE-CORNER
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HUDSON HAT’S

VOn der groBen Welle hori-
zontal scrollender Balle-
reien blieb die PC-Engine bis
heute verschont. Grund genug
fur die Software-Spezialisten
von Hudson, einmal tief in die
Trickkiste zu greifen, um die
ultimative Actionorgie zu er-
schaffen. Kein wichtiges und
bewahrtes Spielelement durfte
fehlen: Sechs Levels (scrollen
teilweise auch schrag und ver-
tikal), massenweise Feindspri-
tes, ungewshnliche Endgeg-
ner und eine knackige Anzahl
verschiedener  Extrawaffen,
wurden auf ein Modul mit dem

Allerweltsnamen "Aero Bla-
sters” gebannt. Eine Beam-
Waffe (seit "R-Type" gerne
zum "finalen RettungsschuB”
gegen besonders bdsartige
Endgegner eingesetzt) und die
zahlreichen Extras, die aus
Containern  herausgeschos-
sen werden, muB der Spieler
bei Aero Blasters ebenfalls
nicht missen. Unter dem
Schlachtruf "Finger weg!”
kdmpft man deshalb im hekti-
schen Zweispielermodus eher

um die "Speed-Ups", "Power-

Ups"” und "6-Ways", als gegen
den Feind. Spétere Abschnitte

Auf den ersten Blick
unterscheidet  sich
der Horizontal-Scrol-
ler mit dem biederen
Namen "Aero Bla-
sters” durch nichis
von den zahlreichen
Konkurrenzballereien
Hat man das Pad je-
doch erst einmal in
die Hand genommen
und dem Mitstreiter
einen Platz angeboten, beginnt
die PC-Engine formlich zu ko-
chen — Dank Hudson tummeln
sich Raumjager und Fire-and-

Mengen auf dem Bild-
schirm, scrollt der
hiibsche Hintergrund
in mehreren Ebenen
und alle Richtungen;
teils wird’s so schnell,
dafl das geiibte Auge
kaum noch mitkommt.
Da auch am Playte-
sting und an den
Ideen nicht geknau-
sert wurde, Flexibilitat
und kihler Kopf des Spielers voll
gefordert werden, gehért Aero
Blasters zum Besten, was in die-
sem Jahr an Action aufs Modul
gebannt wurde.

Sound: 64%

Schwierigkeit: mittel

Nachdem die Teufels-
kerle von Hudson Soft
bei den vertikal scrol-
lenden Ballerspielen
mit “Gunhed" und
"Super Star Soldier”
bereits zwei Meilen-
steine gesetzt haben,
ertgilen sie jetzt all
den anderen Engine-
Programmierern aine
Lehrstunde in Sa-
chen "technische Realisierung
eines Horizontal-Scrollers”. Auf
dem Bildschirm werden x-fach
Parallax-Scrolling und tonnen-
weise Riesen-Sprites geboten.
Nichts flackert, kein Geschwin-
digkeitsverlust. Zum ersten Mal

seit "Afterburner”
hinterlassen eigene
Geschosse und ge-
troffene Gegner nicht
nur Explosionen, son-
dern ziehen einen
eindrucksvollen
Schweif aus Rauch
hinter sich her. Hud-
son Soft hat aber
nicht nur technisch
ins Schwarze getrof-
fen, sondern sorgt auch spiele-
risch fiir Kurzweil (nicht nur dank
dem tollen Zweispielermodus).
Schiebt Ihr Aero Blasters in den
Modulschacht, macht Euer Adre-
nalinspiegel einen gewaltigen
Satz nach oben.

DOOO021 0000

<2

Uber den Wolken: von wegen grenzenloser Freiheit..

CREDIT D

3 [PB-EnglIILE}F

2 000000000
hB i—_c

Gib Gas: die Engpassagen-
Sequenz (PC-Engine)

finsterer Hohlenwelten ver-
dammen jedoch auch die be-
ste Extrawaffe zur Nutzlosig-
keit: Nur pfeilschnelle Reflexe
bringen den eigenen Flitzer
(auf  haarstriubende Ge-
schwindigkeit beschleunigt) si-
cher durch Engpésse und La-
byrinthsektionen. Aero Bla-
sters besitzt auBerdem eine
Continue-Funktion; um die
Credits durfen sich die beiden
Spieler ebenfalls balgen. wi

AV




The Best

Licher Spiel-Experte,

das hier ist rmur cin sehr Hleimer Awstug
cur wnrerem pesamien Spiele-Sortiment -
wir haben immer alles, was am Mark: ist
{also auch alle lieferbaren alieren Spiele).
Die Newheiten bekommen wir mit als Erse.
Und Sie matiiriich auch -

wenn Sie diese newen Spiele vorbestellen |

AmigaS00 Erweiterung auf IMB 119

Grimblood
Soandblaster Card PC 399 Guns & Buiter Glob.D. #
Gunship #

Heart of China &
Disketten only: 5T PFC Helier Skeller
# =auch auf PC 3.5" zu baben (angeben)

1M = fir Amiga vur mit Speicbererw,

Huat Red Ociober 2 8
Hyde &

Imperinm 2020 &
Industrial Rebound #

4-D Sports Boxing &
Accolade in Action 51
Action Concept

Adv, Tact. Fighter 28
Alcatraz #

Alpha Waves #

Aliered Destiny #

Antares
Ammada 2525

a8
81
73
65
5
63
&
3
5
kEd
L1
L}
65
&
51
65

om0
228

=
s

M. U, D. Spons #
Mystical ¥
Nam 1965-1975 %

Epic #

Epyx Sporting Golds #
Exile

Eye of Bebolder (1M) #
F-19 Stealth Fighter # 51
Firal Batde

Firestone 41
Plight of Intruder EGA

FS ATP Boting

Flood

43

B yenahl kom) Aufrags Aasahs gieh o
alle Preise o.k. - 10-12.30 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr
Und der Service super. Zu anderen Zeiten (z.B. am Abend
Wo gfbl' s mehr ? oder an den Wochenden) gibt's den
Nur die besten Originalspiele

telefonischen Bestell-Service.
der guten internationalen Marken,
Viele mir der deutschen Anleitng,
Alle mit voller Hersteller-Garantie.

‘Wo nitig, sollten Sie buchstabieren.

Vielen Dank.

Sprechen Sie bitte besonders deutlich,

Thunder Jaws #
Tie Break Tennis
Tilt

Thame Machine

Time Racer #

ddd
22

=g
a

TNT

Total Recall #
Track Suit EM. 28
Turrican

TV Sports Baske thall
Twin World #
Ultima 6 #

Ultima Savage Emp.
Univers. Mil. Sim. 2 #
U.N. Squadeon &

sapsaddazaadd
gRudvdzs

aaduzigasdiddlda aaadadIRdiydzeiaass

azgaardr 2

gazd=zgaadddd
aaada

gaddsudRadaIguda

Jg8xd ag

Ka Strategie &
Railroad Tyeoon #

dR9ERdd Ea=sgd
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Aber klar doch!

Wir baben noch sehr viel mehs Spiele.
als dab wir alle anf dieser Anzei)

vorsiellen konnien: Fordern Sie bitie 2

wnsere vollstindige Liste mit allen unseren 888

Spielen fr [hren Compater-Typ an i
(64er, Amiga. ST oder PC):

Ihse FUNTASTIC-Liste kommi brandnen

alle & Wochen - und zwar kosienlos |

Second World #

Sect Monkey Isl & 65
Secret Silver Blades # 65
Secret Weapon of Lufiw,
Shadow Sorcerer & #
Shenman M4 Tazk #
Shockwave

Silent Service 2 #
SimCity #

SimEarth #

Simulcra

Skulls & Crosshone &
Sky Cablie

Space Rogue (Bl 2)
Special Crime Inves.
Speedball 2

Spiderman

Spindizzy 2 Worlds
Spirit of Excalibur #
Star Command

Star Controll #
Searlord #

S.T.U.N. Ruaner &
Subbuleo &

Supremacy &

Suzuki Team

Tean Yankee #

Teenage Mut. Ninja #

Einige Titel dieser Anzeige sind
angekindigt fir die nichsien & Wochen -
die nevesten Spicle sollien Sie jetzt
sofon reservieren -
Anslicferang nach Bestell-Datam.

Bel uns kommt thglich nese Ware und
alle Spicle. die bei anderen Versendern
angeboten wenden, gibt’s bei uns auch:
Deutich billiger - oft anch schneller!
Bestelleingang + | = Versandtag
(Falls ab Lager verfghar).

Preisinderungen + oder -, [rrifimers und
i sind immer

Wir liefern ausschlieBlich
(bitie keine Schecks, keine Uberweising)
per Post / per Nachnahme + DM 8.-

und gerne auch sehr preiswerd ins Ausland 5

{A/FL/CH/NL/L/Bua)

(-14% dis, Steuer, + DM 16.-).

In die 5 neven BundeslEnder kianen

wir leider nur per Bar-Vorkasse liefern
(Anzeigen-/Lisien-Preise zuztigl. DM 6.-).

Drucklegung: 10, 12. 90 fir pp

Alle vorigen Anzeigen- und Listenpreise
sind hiermil ersetzl.

SELS
1. 2 3

Ganz sicher per Karte oder Brief,
Sehr schnell per Telefon oder Fax

FUNTASTIC
ComputerWare
Fachversand GmbH
Postbox 14 02 09
Miillerstralie 44

D - 8000 Miinchen 5
Tel. 089 - 260 9593
Fax 089 - 268 138
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Wonderboy in seinem urspriinglichen Outfit (PC-Engine)

Dragon’s Curse Gauntlet

Technisch toll, aber spielerisch etwas zu alt: Gauntlet (Master System)

Auch wenn der Name sich gewaltig auf Eure Féhig- msetzungen von Auto- mann. Das Zielist, heil aus ei-
nicht ganz stimmt: Hud- keiten aus. So kann der Fisch matenveteranen schei- nem Stockwerk zum néch-
son Softs "Dragon’s Curse” z.B. prima unter Wasser nen im Moment Hochkon- sten zu gelangen. Die Mon-
ist die pixelgenaue Umset- schwimmen, wédhrend die junktur zu haben. Neueste ster, die Euch daran hindern
zung der Master-System-Hits Maus senkrechte Wéinde Episode aus dem Film "Alt- wollen, entspringen speziel-
"Wonderboy 3: The Dragon's hochkraxelt. Darauf griinden bewdhrtes aufgewdrmt” ist len Generatoren. Zerstért Ihr
Trap". Das Action-Adventure sich viele Puzzles in Dra- die Gauntlet-Version fir das diese, versiegt der stetige
knﬂpﬂ genau da an, wo das gon's Curse, das im Gegen- Sega Mastersystem. Am Feindesstrom. Beriihrungen

% "Super Won- satz zum Vorganger deutlich Spielprinzip hatsichseitdem mit Feinden ziehen Euren
derboy in derland” auf- mehr Action-Adventure als Automatenvorbild kaum et- Priigelknaben Energie ab,
hdrte. Als der Wunderknabe Geschicklichkeitsspiel was geéndert. Mit bis zu zwei die Ihr aber mit Nahrungsmit-
endlich den blauen Drachen DurchdasSammelnvonaold Spielern kénnt Ihr Euch in ei- teln, die im Dungeon liegen,
besiegt hat, verwandelt er (damitkauftman jede Menge nem Haufen Labyrinthe, die wieder auffrischen kinnt. Zu-
sich selber in einen Flam- Extrawaffen, Schwerter, Schil- aus der Vogelperspektive ge- sétzlich kénnt Ihr mit einge-
menfaucher. Indieser Gestalt der und Riistungen) und das zeigt werden, mit Monstern sammelten Schétzen das
milBt Ihr Euch zunédchst vor- Plaudern mit Stadtbewoh- herumpriigeln. Eure Helden, personliche Punktekonto an-
ankdmpfen. Wahrend des nern machen sich sogar Rol- die Ihr auf der actionhaltigen heben. Schiiissel &ffnen Ti-
Abenteuers macht lhr aller- lenspielelemente breit. Ne- Reise steuert, konnt Inr Euch ren, besondere magische
dings mehrere Verwandlun- ben den offiziellen Geldliefe- aus vier verschiedenen Figu- Tranke putzen auf Knopf-
gen durch. Die Evolution ranten (Monster und andere ren am Anfang des Spieles druck, je nach eigener Spiel-
fuhrt Euch vom Drachen, Bosewichte)und Einkaufszen- aussuchen. Da gibt es einen figur, mehr oder weniger viele
tiber Fisch, Maus, Léwe und tren gibt es jede Menge ver- dicken Barbaren, der gut zu- Monster gleichzeitig vom
Vogel bis hin zum urspriingli- steckte Hilfen und Helfer. Ein hauen kann, eine wehrhafte Bildschirm. Je héher die er-
chen Wonderboy-Outfit. Die PaBwort erleichert die Suche Walkiire, einen flinken Elfen reichte Spielstufe, desto fie-

aktuelle Erscheinung wirkt

Eines der besten
Spiele fir das Ma-
ster System wurde
von Hudson Soft
fehlerfrei umge-
setzt. Dariber hin-
aus hat man die
Grafik etwas aufge-
peppt und das
Scrolling auf tadel-
loses PC-Engine-
Niveau gebracht.
Fiir mich ist Wonderboy 3 mit
Abstand das beste Spiel der Er-
folgsserie. Die Mischung aus

nach dem "wahren Ich”. mg

anspruchsvoller Ac-
tion, intelligenten
Puzzles und leich-
ten  Rolispielele-
menten ist den De-
signern  hervorra-
gend geglickt. Ins-
besondere die ver-
schiedenen Won-
derboy-Outfits bie-
ten viel Spielraum
fur abwechslungs-
reiche und originelle Levels. Die
teils japanischen Bildschirm-
texte sind verschmerzbar.

und einen weisen Zauber-

Technisch  macht
die  Gauntlet-Ver-
sion auf dem Master
System gar keine
schlechte Figur.
Prachtige Farben,
hiibsche  Sprites
und eine gelungene
Adaption des Origi-
nal-Automaten-
sounds sprechen
eigentlich fir
Gauntlet. Leider ist das Pro-
gramm spielerisch auf dem
Stand vor vier Jahren stehen-

ser werden die Feinde. mh
geblieben.  Wah-
rend andere Gaunt-
let-Fassungen mit
neuen Spielele-
menten aufwarten
(z.B. die amerikani-
sche NES-Fassung),
wurde dies leider
beim Master Sy-
stem versdumt. Die
Folge: Schon nach
kurzer Zeit stellen
sich die ersten Ermidungser-
scheinungen ein, und das Mo-
dul verschwindet im Regal.

Grafik: 60%

Genre: Action
Hersteller: U.S. Gold, Zirka-Preis: 90 Mark

MASTER SYSTEM
Sound: 73%

Schwierigkeit: mittel
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Mit den Grillrobotern ist nicht zu spafien (Master System)

EOSPIELE

0b blond, ob braun — Danan verhaut Frau'n (Master System)

Imp. Mission

n grauer Vorzeit (ndmlich

Anno Domini 1984) be-
scherte das Software-Haus
Epyx der Software-Szene ej-
nen Hit. Noch nie hatte ein
Sprite einen derart fantasti-
schen Salto geschlagen.
Noch nie hatte ein C 64 so
markerschiitternd geschrie-
en. Noch nie waren Roboter
sofies gewesen. "Impossible
Mission” war ein Spiel, mit
dem man Freundin, Eltern
und andere Ungldubige zu
ehrfiirchtigem Staunen brin-
gen konnte ("Er kann spre-
chen! Hérst Du: Mein Com-
puter kann sprechen!”).

Die Master-System-Umset-
zung halt sich sehr eng an
das Original. Der Spieler ist
auf der Suche nach dem
durchgeknallten Elvon Atom-
bender, dernicht nur die Erde
vernichten will, sondern auch

Trotz seines Alters
ist Impossible Mis-
sion ein wirklich gu-
tes Plattformspiel,
das lange Zeit SpaB
macht. Die Umset-
zung ist sauber pro-
grammiert und gut
gelungen: Viom Digi-
Schrei bis zum letz-
ten Butzel-Roboter
ist alles da, was El-
vins Herz begehrt; grafische
Sensationen oder Soundor-
gien darf man natlrlich nicht

generell schlechtdraufist. El-
vin hat sich in einem unterir-
dischen  Komplex  ver-
schanzt. Da er nicht alleine
auf seinen Bau aufpassen
kann, baute er Roboter, die
jetzt digital und gnadenlos
Patrouille marschieren. Eine
ﬁerﬁhrung mit ihnen ist tod-
ch.

Der Spieler muB im Gebau-
de nach Bilderschnipsel su-
chen, um an Elvin heranzu-
kommen. Alles, was unser
Held tun kann, um den Robo-
tern zu entkommen: Er kann
einen gezirkelten Salto lber
sie schlagen. Beriihrt das
Sprite einen Roboter oder
stiirzt es in einen Abgrund,
wird Zeit abgezogen. Hat
man alle Schnipsel gefunden
und richtig zusammengepuz-
zelt, darf man sich in die Hoh-
le des Léwen/Elvin wagen.al

erwarten. Mir macht
der Nachfolger "Im-
possible Mission II"
zwar noch etwas
mehr Spal; dochda
Impossible Mission
erstens ein grund-
solides Spiel ist und
zweitens Software-
Hits auf dem Master
System immer sel-
tener werden, sollte
man sich den Kauf des Oldies
dberlegen. Bei dem Saltomaor-
tale..

drden sich menschen-
scheue Oberweise zur
Meditation nicht grundsétz-
lich an sagenhaft versteckte
Orte zurlickziehen, miBten

muskelbepackle

roen auch nicht meilenweit
latschen, nur um einen einzi-
gen Ratschlag einzuholen.
Spiele wie "Danan — The
Jungle Fighter” wirde es
dann natidrlich auch nicht
mehr geben: Der Held, groB
und schwertschwingend, die
Gegner, zahlreich und dam-
lich, die Extras kommen se-

rienméBig  in
Schatztruhen, und

endet mit einem besonders

miesen (und nicht

damlichen) Bdsewicht. Da-
nan ist da zu Hause, wo sich
Gorilla und Schimpanse gute
Macht sagen: Der Dschungel
scrollt von links nach rechts,

Danans unkompli-
ziertes (und altbe-
kanntes) Spielprin-
zip macht einem
den Einstieg leicht,
nach ein paar Pro-
berunden hat man
jedoch den Ein-
druck, bereits alles
gesehen zu haben.
Im ganzen ersten
Level gibt's nur ein

paar Kamikaze-Spatzen und
zwei verschiedene Amazonen-
typen zu bekampfen — das ist

Leitern und Kletterwande
fuhren zudem in die Tiefe
oder in schwindelerregende
Hohe. Mit Sabelzahndolch
und Tigerfellschurz beginnt
Danan seine Suche nach
dem Urwaldgelehrten Nian;
bessere Waffen, hochmoder-
ne Wecker (gegen das biise
Zeitlimit), eine stdarkende
Schweinshaxe und kleine
Tiersymbole sammeln sich
jedoch im Lauf der Zeit auf ei-
nem abrufparen Status-
schirm an. Ab einer bestimm-
ten Menge werden die Tier-
symbole zur primitiven
Smart-Bomb: Giirteltier, Ad-
ler oder Affe kbnnen herbei-
gerufen werden, um die b&-
sen Feinde vom Bildschirm
zu verjagen. Aber Vorsicht im
Umgang mit Lebensenergie
und Zeitvorrat: In der Wildnis
gibt’s kein Continue. wi

Junghe-

goldenen
der Level

ganz so

fir ein Spiel dieses
Jahrgangs doch
recht drmlich. Tech-
nisch und grafisch
ist Danan nicht
schlechter als die
meisten  anderen
Hipf- & Prigelspie-
le. Wem es bisher
abging, sichim Len-
denschurz  durch
die Landschaft zu
meucheln, sei nicht abgeraten;
der jugendfreie Alex Kidd
bringt's jedoch besser.

Genre: Action-Adventure
Hersteller: U.S. Gold, Zirka-Preis: 30 Mark

Schwierigkeit: mittel

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 90 Mark

Schwierigkeit: mittel
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Grafikpracht in Griin: ein Froschkdnig (NES)

Ironsword

uros, der wackere Rit-

tersmann aus "Wizard &
Warriors" ist wieder da. Das
NES-Spiel "lronsword” von
Acclaim schlieBt nahtlos an
den ersten Teil an. Wie schon
im ersten Teil zieht Kuros aus,
um den bsen Zauberer Mal-
kil zu vertrimmen. Diesmal
hat Malkil die vier Elemente
Wasser, Erde, Feuer und Luft
‘unter seine magische Fuch-
tel gezwungen und stellt al-
lerlei Unfug damit an. Spiele-
risch hat sich an Ironsword
gegeniiber dem Vorlaufer nur
wenig geéndert. Hier wie dort
kann Kuros per Knopfdruck
rennen, mit dem Sabel zu-
hauen, sich ducken oder hiip-
fen. Zusatzlich darf Kuros mit
Magie hantieren, die in Form
von Zauberspruchrollen unter-
wegs gefunden oder in Shops
gekauft werden kann. Magi-

Ich kann mich noch
gut an Wizard &
Warrior  erinnern,
zwar war das Spiel-
prinzip etwas all-
backen, aber ich
krame das Modul
noch heute gerne
raus. Leider macht
Ironsword nicht
ganz soviel SpaB A
wie der Vorldufer.

>

sche Energie und Geld be-
kommt Ihr durch das Einsam-
meln von Gegenstanden, dem
Plindern von Schatztruhen
und dem Umnieten von Mon-
stern. Kuros, Angreifer und
Gagens‘lﬁnda werden immer
von einer Seitenansicht ge-
zeigt. In jeder der Spielstufen
sind einige Schatzkammern
verborgen und ein spezieller
Zauberspruch versteckt. Nur
mit diesem Spezialzauber
kann Kuros am Ende eines
Levels den jeweiligen Ober-
motz erledigen.

Verliert der Ritter alle seine
Bildschirmleben, braucht Ihr
nicht gleich ins Joypad bei-
Ben. Im ersten Level gibt es

eine Continue-Funktion, mit
der Ihr zweimal neu starten

kénnt, spéater sorgt ein PaB-
wort filr den Einstieg an aller
Stelle. mh

fair. Da greifen per-

Scharen
Feindsprites
an, und man hat
kaum die Méglich-
keit, sich erfolgreich
und gezielt zur
Wehr zu setzen. Die
Folge ist der groBe
Frust.  Technisch
strahlt lronsword al-
lerdings in hellem

manent

Ein Road Blaster kennt keinen zahfliissigen Verkehr (Lynx)

Road Blasters

pannender als eine Fiih-

rerscheinprifung, todli-
cher als ein Stau zur Haupt-
verkehrszeit: Der gute alte
"Road Blasters"-Spielauto-
mal gilt unter Kennern des
Genres immer noch als be-
ster Vertreter des Gib-Gas-
und-Baller-Genres. Die tau-
frische Lynx-Umsetzung des
Klassikers bietet alle Featu-
res des Spielhallenvorbilds.
Ihr steuert einen roten Sport-
wagen (ber 50 futuristische
Pisten, auf denen die Stra-
Benverkehrsordnung auBer
Kraft gesetzt ist. Zu Spielbe-
ginn darf man eine von drei
Anfangsstrecken  wihlen,
dann geht's mit quietschen-
den Reifen an den Start. Bei
der kurvigen Fahrt storen lah-
me Sonntagsfahrer, die man
mit einem beherzten Schuf
aus der serienméBigen Bord-

Das Lynx kann hier
die 3D-Muskeln
spielen lassen:
Dank des Spezial-
chips ist die per-
spektivische Dar-
stellung von Fahr-
bahn und Sprites ta-
dellos. Zur fehlerlos
fliissigen Grafik
kommt das unver-
wiuistliche Spielprin-

kanone von der Fahrspur be-
fordert. Fir Gefahr sorgen
auch Geschitztirme am
Streckenrand und Minen. Je-
de Kollision kostet wertvolle
Zeit. Es gibt kein Crash-Limit,
aber je langer Ihr fir eine
Strecke bendtigt, desto mehr
Benzin wird dabei verpulvert.
Ist der Tank auf offener
Strecke leer, wird das Spiel
beendet. Bei der Lynx-Ver-
sion darf man in diesem Fall
mit der Continue-Option bei
derselben Piste weiterma-
chen. Um an Reserven mit
dem kostbar bleifreien NaB
zu kommen, solltet Ihr die
griinen und roten Benzinku-
geln aufsammeln. Manchmal
wird Euch auch eine Extra-
waffe zugeworfen, um die
Stauprobleme  besonders

grindlich und nachhaltig zu
beseitigen. Al

der flotten Musik ein
paar gut verstandli-
che Brocken digita-
lisierter ~ Sprache
gereicht. Lediglich
die Endlos-Conti-
nues, bei denen die
Punktzahl nicht auf
Null zuriickgesetzt
wird, hatte man sich
schenken  sollen.
Auf jeden Fall ist

Mir persénlich ist Ironsword Licht. Wie schon beim Vorldu-
fer sind die Grafiken super ge-
lungen

zip. Steuerung und Levelde-
sign erweisen sich als gut und
fair. Akustisch werden neben

Road Blasters mein Lieblings-
modul firs Lynx: handfeste
Edel-Action fir Unterwegs.

ganz einfach eine Spur zu hek-
tisch und streckenweise nicht
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Und so
konnen Sie
uns erreichen:

1. Telefon: 0531/797291

Spiele +
Anwendungen
jeglicher Art!
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J ETZT 2. Fax: 0531/798271
& 2 3. Brief: Autorstr. 23
in Braunschweig ~ 3300 Braunschweig

SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN!

NEU ! Nach der Mega Drive | Neues Jahr,neue Spisle z8::
Die portable Videospiel- jetzt SEGA'S neuester <

Gonlostaich: Micky Mouse, Shadow Dancer,
sensation aus Japan: Sl Sword of Vermillion, Adventure,

*P.C. "Handy" Engine GT * SEGA GAME GEfAR Elemental Master, Gain Ground,
portables Videospiel Darius II, Hard Drivin
mit Farbbildschirm. und viele mehr!
Diverse Spiele
lieferbar, z.B.: P.C. ENGINE
Monaco G.P., Bomberman, Out Run,

Thunderblade, Bruce Lee
Kung Fu, Zipang, Saint Dragon,
Flying Shark, Aeroblaster
und viele mehr!

Columns, Pengo,
Wonderboy,
Sokoban, G-Loc.
Weitere Neuheiten angekiindigt.

eingebauter, hochauflésender : AuBerdem neue Spiele fiir:
Farbbildschirm, lauft mit allen Rufen Sie uns an, GAMEBOY, NINTENDO,
P.C. Engine Spielen! oder kostenlosen ENTERTAINMENT SYSTEM,
Gesamtkatalog anfordern! SEGA MASTER SYSTEM,
Preis auf Anfrage! Tel.: 053 22/ 54 081 LYNX, SNK NEO GEO,

AMIGA, MS-DOS PC

g~ (05322)54081

hne FZZ - Nr. .Die Inbetrieb

det werden. Anderungen u
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EINE HANDVOLL SOLDNER

Mag sein, daB die
Ballerei zu viert ei-
nen  HeidenspaB
macht, als Solopilot
hat man jedoch kei-
ne Chance. Das
Feind- und Geschof-
wirrwarr ist schon
im ersten Level
kaum zu dberleben,
ab dem zweiten
diirfte es nur Sprite-

terscheiden.  Hat
man es dennoch
geschafft, den End-
gegner kampfunfa-
hig zu schieBen,
darf man das wild
herumtrudelinde
Wrack noch einige
Zeit mit der Bordka-
none verfolgen, bis
der Weg in den
nachsten Level frei

Ein PaBwort gibt's meist von einem Stadtbewohner (Game Boy)

!

| Die Wartezeit auf
Y den legitimen Zel-
| da-Nachfolger wird
| mir mit Gargoyle's
| Quest exquisit ver-

 kilrzt. Capcom hat

i

" ein fantastisches
| Action-Adventure
abgeliefert, das vor
allem in den (ver-
dammt schweren,
aber immer fairen)

Ll

zt
wird das Ganze
durch wunderschd-
ne Grafik und stil-
volle Musik. Auch
wenn die Puzzles
nicht gerade die
komplexesten oder

fantasievollsten

sind, fesselt dieses
Madul wochenlang
an den Game Boy.

Wissenschaftlern  gelingen, ist. Das verdirbt zumindest mir
das eigene Raumschiff von den SpaB an einem grafischin-
gegnerischen Fliegern zu un- teressanten Ballerspiel.

.| Actionsequenzen {berzeugl. Ein exquisites Spiel, das in Sa-
. Das spielerische Potential des chen SpielspaB fast an die
" Goblins wurde prima ausge- Zelda-Reihe heranreicht.




Der neue einzigartige Sammelordner von
POWER PLAY

Das ist der einzigartige Sammelordner fur alle,

die ihre POWER TIPS nuck zuLP parat haben wollen. Den

gibt's nirgends zu kaufen, nur hier hei POWER PLAY! Sne/rrw fiir
POWER PLAY-eser!

B t ” 3 Super Outfit: Der Ordner leuchtet rundum in exira Neon-
es E e Pink! Auf dem Titel signalisiert Trantor hachstpersan-
Tragt einfach die Anzahl der POWER TIPS-Ordner fir
Euch ein, Anschrift dazu und schickt den Bestell

Gut s c h e in lich: ,Da sein alle POWER TIPS drin, sein Hyper-Ord-
Gutschein am besten noch heute an:

nung!”
Die POWER TIPS einfach rauslrennen,
Computer Service Emst Jost, j Ja ich w;ﬂ Exempj'are lochen, abheften - sa geht kein heifer Tip
Markt & Technik Leser Service, verforen.  Helle Kdpfchen schiagen
Postfach 14 02.20. gleich 2u - zum supergunstigen
8000 Miinchen 5 Preis von nur 9,- OM,
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BICYCLE RACE NIMM DOCH DIE PILLE

N achdem die Sega-Programmie-
rer anscheinend vergessen ha-
ben, welche technischen Fahigkeiten
inr eigenes B-Bil-System bietet, halt
wenigstens US. Gold die Fahne der
Master-System-Besitzer hoch. Die
Umsetzung des Arcade-Klassikers
"Paperboy” ist den Englandem or-
dentlich gelungen. Zwar ruckt das
Scrolling etwas, wenn mehrere Objek-
te auf dem Bildschirm umherflitzen,
doch kommt dies relativ selten vor.
Spielerisch hat sich gegendber dem
Original s0 gut wie nichts geandert.
Das Spielprinzip ist halt nicht mehr
das Allerfrischeste. Wenn der Zei-
tungsjunge auf seinem Fahrrad die
Nachbarschaft mit Zeitungen versorgt
und diese schwungvoll-elegant mit
der linken Hand in die Briefkdsten
schleudert, fahit man sich gleich ein
paar Jahre jinger. Samtliche Hinder-
nisse (vom Rasenmaher bis zum
Skaleboard-Rowdie) machen auch

Der Zeitungsjunge auf seiner
morgendlichen Fahrradtour
(Master System)

dem Sega-Boy das Radeln schwer. In
Anbetracht der kirzlich erschienenen
Horror-Module von Sega ("Cyber Shi-
nobi*, "Gain Ground”) gewinnt der
spielerisch recht einfache Geschick-
lichkeitstest Paperboy von Sekunde
2u Sekunde. mg

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: U.S. Gold, Zirka-Preis: 90 Mark

Sound: 48%

Schwierigkeit: mittel

b sofort mampft sich die liebens-
werte Naschkatze "Ms. Pac-
Man” auch unlerwegs durch zahirei-
che Labyrinthe. Die Atari-Program-
mierer haben das mittlerweile antike
Arcade-Original pixelgetreu auf das
Lynx Obertragen. Sogar die niedlichen
Zwischensequenzen mit den Hasch:
mich-Abenteuern der Pac-Man-Fami-
lie sind vorhanden. Vier verschiedene
Labyrinthe werden in diesem Modus
geboten. Zusdtzlich hat man eine
Tweite Spielvariante eingebaut. Hier
erwarten die gelbe Grinsekugel gleich
21 unterschiedliche Spietielder. Au-
Berdem erscheint von Zeit zu Zeit ein
Blitzsymbol, das sich Ms. Pac-Man
schleunigst unter die lackierten Kral-
len reiBen solite. Auf Knopldruck sorgt
dieses Exira kurzzeilig fir erhdhte Ge-
schwindigkeil.
Trolz des relativ simplen Spielprin-
ips muB man den Atari-Programmie-
rern ein Kompliment machen, denn

Ms. Pac-Man i@

Die Geister, die ich rief...

sie haben das Spiel absolut fehlerfrei
umgesetzt. Alle Pac-Man-Strategen
werden nicht nur die intelligente Logik
der Geister zu schatzen wissen. Keine
Frage, daB Ms, Pac-Man den Anforde-
rungen eines "modernen” Spiels
nicht mehr gerecht wird, doch alte Pil-
lenhasen wird diese gelungene Ver-
sion erfreuen — mich inklusive. mg

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Atari, Zirka-Preis: 80 Mark

Sound: 26%

Schwierigkeit: mittel

Der gute Indy kommt einfach
nicht zu seinem wohlverdienten
Ruhestand: Jelzt muB er auch auf
dem Master-System den "Temple of
Doom"” von zahlreichen Unholden be-
freien. Indy hopft und kiettert von
Plattform zu Plattform und 136t dabei
die Peitsche sprechen. Da er mil ei-
nem happigen Zeitlimit geschlagen
ist, lut er gut daran, unterwegs Sand-
uhren aufzusammeln, die verbrauchte
Sekunden sofort zuriickbringen.
Unser Archaologe ist nicht um-
sonst mit sechs Leben und drei Conti-
nues ausgerstet: Bevor er sichin den
Plattformiabyrinthen auskennt, seg-
net er unzahlige Male das Zeitliche.
Obwohl spielerisch recht schlich,
macht Indiana Jones auf dem Master-

GIB MIR DIE PEITSCHE

Links oder rechts? Nur ein
Wep fiihrt zum Ausgang.
(Master-System)

ders, wenn man die in letzter Zeit dir-
lige technische Cualitit der original
Sega-Module betrachiet, ist an die-
sem US. Gold-Spiel wenig auszuset-
zen. Spieler, die gerne Labyrinthe er-
kunden und Karlen zeichnen, kom-

Grafik: 60%

Sound: 45%

System keine schiechte Figur. Beson-  men auf ihre Kosten. w
STECe Genre: Geschicklichkeit
A Hersteller: U.S. Gold, Zirka-Preis: 90 Mark

Schwierigkeit: schwer

ie Kette von etwas angestaubten

Arcade-Umsetzungen fir das
Lynx will nicht abreiBen. Nun gibt's
sogar den wenig erfolgreichen Bally-
Midway-Automaten  "Xenophabe”
(Jahrgang '86) als Lynx-Modul. In
dem orbitalen Actionspektakel wur-
den exaki 23 Raumstationen von glib-
brigen Aliens heimgesucht. Ihr spielt
den Helden (oder besser Dumm-
kopf?), der es mit den Invasoren auf-
nimmt, Jede Raumstation setzt sich
aus mindestens einer Ebene mit je
acht nebeneinander angeordneten
Réumen zusammen. Die Zimmer, die
als Ganzes auf dem Bildschirm zu be-
wundem sind (Seitenansicht), sind
durch Schiebetiiren getrennt. Ihr
schieBl, springt und krabbell durch
die Gegend, immer auf der Suche
nach Extras (fonf verschiedene Waf-
fen) und hinterlistigen Aliens. Leider
haben die Atari-Programmierer ihr Ta-

Xenophobe

Zuerst schieBen, dann fragen

lent (die Umsetzung halt sich pixelge-
nau ans Original) an einen nur mittel-
prachligen  Spielaulomalen  ver-
schwendel. Xenophobe weist zwar
keine gréberen Mangel auf, aber die
groBe spielerische Erleuchtung ist er
bei weilem nichl. Das Programm ge-
winnt deutlich an Fahrt, wenn mehre-
re Personen zusammen antreten. mg

S‘Et'g? Genre: Action
Hersteller: Epyx, Zirka-Preis: 80 Mark

Sound: 52%

Schwierigkeit: mittel

mtm
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SCHRECKEN DER VORSTADT

aperboy ist ein Rowdy ganz nach

dem Geschmack des Jugend-
richters: Mit BMX-Rad und fettem Pa-
kel Tageszeitungen macht er tglich
die Nachbarschaft unsicher. Wer brav
abonniert hat, ist vor seinen Schand-
taten relativ sicher; mit etwas Glick
trifft Paperboy den roten "Sun”-Brief-
kasten. Wenn nicht oder falls im Zei-
tungshagel sogar eine Scheibe, der
Zweitwagen der Ehefrau oder ein spie-
lendes Kleinkind zu Bruch geht, wird
“The Sun" Iristlos abbestelt. Fir Van-
dalismus gegen Nicht-Abonnenten
gibl's Punkle, wird jedoch auch der
letzte Sun-Freund vergrault, verliert
Paperboy den Job. Alle drei schrag
nach oben scrollenden StraBen (Easy
Sir,, Middle Rd. und Hard Way) sowie
der BMX-Kurs, auf dem um Bonus:
punkte geradell wird, finden sich in
der grafisch hilbschen LynxVersion
des Klassikers wieder. Wenn man

Paperboy &>

Ein Vorgarten wird zur Altpapier-
Sammelstelle (Lynx)

davon absieht, daB man nach dem
Exitus oft direkt vor dem nachsten tod-
lichen Hindernis wieder “"erwacht’,
kann man die Operation "Paperboy
auf Lynx" durchaus als gelungen be-
trachten. Schade jedoch, daB einige
Details auf dem kleinen Monilor nur
schwer zu erkennen sind. wi

Grafik: 56%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Atari, Zirka-Preis: 80 Mark

Sound: 35%

Schwierigkeit: mittel

Ghostbusters Il

Der Game-Boy-Einstand der "Ghost-
busters” wurde brandneu program-
miert. Ihr stevert ein Geisterjagerpar-
chen durch mehrere Stockwerke, in de-
nen jeweils eine bestimmte Anzahl von
Monstem erlegt werden muB. Mit je ei-
nem Feuerknopf bedient man einen Gei-
sterfesthalt- und einen Spukwegschitri-
Strahler. Auf Dauer machl das eintonige
Gespenstervernaschen nicht allzuviel
SpaB. Wenn der Bildschirm scrollt, hat
man auBerdem Schwierigkeiten, bei der
Grafik die Ubersicht zu behalten.  Af

Das Kassische Religionssiunden
spiel "Schiffchen versenken” gibt's jetzt
auch fir den Game Boy. Das Mini
spielprinzip wurde etwas aufgebohr: Es
qibt ein paar netie grafische Gags und
einen Zweispielermodus, aber der Spiel
werl bieibl auf Daver fragwirdig. Im 2we
len Teil Spiel stevert man ein U-Boot
das verzweifelt versucht, gegnerische
Schitfe zu versenken, bevor die
Flotte zu den Fischen geschickt
auch dieses Spiel ist nicht sonderli
gehaltvoll. Nelt, aber nicht berGhmt. a/

Genre: Aclion

Hersteller: HAL

Zirka-Preis: 60 Mark
GAME BOY 40%
Grafik: 52%  Sound: 68%

Genre: Strategie/Action
Hersteller: Nintendo
Zirka-Preis: 60 Mark

GAME BOY 45% |

Grafik: 56%  Sound: 66%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: einstellbar

Godzilla

Nein, hier warlet kein "Rampage™-Ver-
schnitt, sondern ein duberst pulziges
Geschicklichkeitsspiel mit Gribelgin-
schiag. In 64 Levels muB Godzilla mit
seiner Giganlo-Faust Steine zermalmen,
dann erscheint ein Ausgang. Natdrlich
heften sich Gegenspieler an seine Fer-
sen, denen er dezent eins auf die Nase
klopfen kann, um sie fr einen Moment
loszuwerden. Die erslen Levels 1st man
im Schiaf, in hoheren braucht man
schon Himschmalz, um weiterzukom-
men. Niedlich, aber kein Hil. al

Spiderman

Falls Inr Euch an "Batman” salt ge-
spielt habt und Schildkrdten Eurer An-
sicht nach eher in die Suppe, denn in
den Game Boy gehoren, drft Ihr es jetzt
mit "Spiderman” versuchen. Abwech-
seind gibt's horizontalscrollende Pri-
gellevels und vertikale Gebaudekletterei-
en. Als Endgegner miissen Bosewichle
wie Hobgoblin und Dr. Octopus herhal-
ten. Ihre Hetfershelter kinnt Ihr mit Eu-
ren Web-Lianen umgehen. Spiderman
ist halbwegs spielbar, doch kaum infer-
essanter als Mullis Waschespinne. wi

Twin-Bee

Konamis Ballerspiel “Twin Bee™ bietet
mindestens funf Levels (vier davon sind
frei anwahlbar) und scrollt konslant von
oben nach unten. Trifft man eine vorbei-
schwebende Wolke, erscheint meist ei-
ne Glocke, die ihre Farbe (Gbrigens et
was schwer zu erkennen) nach jedem
Treffer anderl. Je nach Farbe beschwer
sie bei Berlihrung ein anderes Exlra.
Twin-Bee spiell sich ganz ordentlich,
kommit aber nicht annahemnd an "Ne-
mesis” oder "Solar Striker" heran —
trotz gutem Zwei-Spieler-Modus. mg

Palamedes

Mit einem Wartel (Ziffern 1 bis 6 kon-
nen angezeigt werden) missen von
oben herabfallende Reihen aus idenli
schen Wiirfeln abgebaut werden. Trifft
Euer Wirfel einen "feindlichen” Wiirtel,
und zeigen beide dieselbe Zahl an, ver-
schwindel der “Angreifer”. Baul man
Wurfelkolonnen in bestimmten Reihen-
folgen ab, qibt's Exiras. Nach anfangli-
cher Verwirrung entpuppt sich “Palame-
des” als eigenstandiges, gules Geschick-
lichkeitsspiel, das mit Taktik und flinken
Fingern zu meistern ist mg

Genre: Geschicklichkeit Genre: Action Genre: Action Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Toho Hersteller: Ljn Hersteller: Konami Hersteller: Hot-B

Zirka-Preis: 60 Mark Zirka-Preis: 50 Mark Zirka-Preis: 60 Mark Zirka-Preis: 60 Mark

GAME BOY 57% GAME BOY 42% GAME BOY 59% jj} GAME BOY 71%
Grafik: 40%  Sound: 56% Grafik: 57% Sound: 55% Grafik: 58% Sound: 53% Grafik: 25% Sound: 41% |
Schwierigkeit: leicht Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: einstellbar |
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Aul dem Planeten Nebula
Alpha wiitet seit Jahrhun-
derten der Krieg. Niemand
weiB genau, wer ihn begonnen
hat. Sicher ist jedoch, daB sich
in diesem Konflikt, der eigent-
lich nur von den Bewohnern
des Planeten Krommiun aus-
gefiihrt wurde, vor 160 Jahren
die Menschheit einmischte.
Das fihrte statt eines Frie-
densplans zu noch groBeren
Komplikationen. Eine Gruppe
Militars versucht nun, aus vier
Frauen eine Art Supergehirn
zu basteln, mit dem sie den
Krieg auf Nebula Alpha ein fir
allemal far sich entscheiden
kénnen.

Hier setzt das Album Die
vierte Gewalt des spanischen
Kinstlers Juan Gimenez ein.
In schaurig-schénen Bildern
zeichnet Gimenez das Bild ei-
ner skrupellosen Machtma-
schine, die Menschen wie
Treibstoff verbraucht. Dieser
SF-Comic erscheint in der Rei-
he "Seherlebnisse” in der
Ehapa-Comic-Collection. Die
perfekien Zeichnungen des
hierzulande bislang nur wenig
bekannten Gimenez rechtferti-
gen diese Auszeichnung, aus
der Geschichte hatte man je-
doch mehr machen kénnen.

n einem Reservat in Afrika

leben die Hauptfiguren der
komischen Abenteuer wvon
King und Kong, die von
comicplus+ produziert wer-
den. Der neue Band Dschun-
gelin Néten beginnt mit einem
Flugzeugabsturz.  Wéhrend
sich der kleine Junge King um
den verletzten Piloten kim-
mert, wird der Gorilla Kong von
einem Hund gebissen. Was
zunéchst wie eine harmlose
Fleischwunde aussieht, ent-
puppt sich als Bedrohung fir
alle Bewohner des Dschun-
gels. Der Hund hatte némlich
die Tollwut und die beiden El-
fenbeinjdger tun alles, um zu
verhindern, daB das Gegengift
rechtzeitig ankommt.

Grofie Augen, groBie Knarre: Der

Sdldner aus "Die vierle
Gewalt"”. GroBes Ego,
groBer Brustkasten:
Das Biest aus
"King und
Kong™.

ten gibt.

POWER NEWS
COMICS

in Klassiker der Funnies,

der lustigen Comics, sind
sicher die Abenteuer von Spi-
rou und Fantasio. Unter dem
Altmeister Franguin entstan-
den die bekanntesten Ge-
schichten dieser Reihe, darun-
ter auch die Erlebnisse mit
dem Marsipulami im Urwald
von Palumbien.

Doch alle GroBen waren ein-
mal klein, auch unser Freund
Spirou. Wie war das wohl, als
er noch ein kleiner Junge war?
Diese Fragen beantworten To-
me und Janry in Bleib auf
dem Teppich, Spirou, er-
schienen im Carlsen Verlag.
In diesem Band erinnert sich
der Held an die vielen Streiche,
mit denen er und seine Freun-
de sich vergniigt haben, und
dann gibt es natiirlich auch
noch die Sache mit den Mad-
chen...

Ein Seherlebnis ist sicher
auch die Heldin der neuen
Fantasy-Serie Roxalane, die
bei Arboris verlegt wird. Die
Witwe des ermordeten Herr-
schers von Melissander macht
sich mit weiblicher Offenher-
2igkeit auf die Suche nach ih-
rem Sohn. Unterstiitzt wird sie
dabei von dem Zauberer Zack,
dessen Methoden fraglos als
unkonventionell  bezeichnet
werden kénnen.

Mit Roxalane gelang dem
Duo Pavlovic/Galliano eine
freche Mischung aus Fantasy
und Horror, aus Spannung,
Witz und einer Spur Erotik, die
es in diesem Genre viel zu sel-

al

Aut der Suche
nach ihrem
verlorenen
Sohn:
"Roxalane™



och bevor lhr mit "Hard
Drivin' 1I" wilde Runden
auf Eurem Computer dreht,
verlost POWER PLAY drei ra-
sante Ferraris F-40, mit denen
man schon mal iben kann. Da
wir mit den echten PS-Gigan-
ten nicht dienen kénnen, ha-
ben wir Modellflitzer aufgetrie-
ben (immerhin MaBstab 1:18).
Eine Testfahrt bewies: Diese
"Rennsemmeln” verschrecken
exzellent Nachbars Katze, kur-
ven sicher um den heimischen
EBtisch und héngen garantiert
Papis neuen BMW ab (aller-
dings nur bis zur Garagenein-
fahrt). Der Spritverbrauch halt
sich in Grenzen, wenn man
Nickel-Cadmium-Akkus  ver-
wendet, was man ohnehin we-
gen der Umwelt zuliebe tun
sollte. Ein letzter (nicht ernst
gemeinter) Anwendungstip:
Man kann prima Jagd auf den
Hamster des kleinen Bruders
machen. Drei Modelle der
Firma Nikko kénnt
lhr gewinnen,
wenn  lhr
folgende
Fragen

sich der Super-
ner, gegen den
schrittene Spieler in
n'" antritt?

” Wie heiBen die beiden
recken dieman in "Hard Dri-
vin'" fahren kann?

Gestiftet werden die Geréte
vom Distributor Bomico, der
"Hard Drivin' II" vertreiben
wird und der Software-Firma
Domark. EinsendeschluB ist
der 15. Februar 1991, der
Rechtsweg ist (wie immer bei
solchen rasanten Anlassen}
ausgeschlossen.
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caves SEGA Vertrieb Deutschland -

Endlich ist es soweit. Das MEGA DRIVE,
die erste Videospiel-Konsole der Welt
auf 16-BIT Basis, verfiigt in komprimier-
ter Form iiber so manche, bis heute nur
aus der Spielhalle bekannte Spielerei, die
Usern weltweit den nétigen Schlaf ver-
kiirzen wird. Das mit zwei Prozessoren
(68000er/8 MHz und Z 80/4 MHz),
sprich der Originaltechnik der Spielhal-
len-Maschinen, gesteuerte MEGA DRIVE
gibt es incl. deutschsprachiger Anleitung
und dem Action-5piel ,,Altered Beast*.

Die neue, lobenswert gestylte Arcade-
Konsole wartet mit beispiellosem Zehn-
Kanal-Stereo-Sound auf, der erstmals
auch iiber Kopfhérer mit autonom steu-
erbarem Volume-Regler zu genieBen ist.

Nicht weniger beeindruckend sind Gra-
phik und Farben. Bei elnerAuﬂésunEvon
320 x 244 Pixeln verfiige die MEGA-

Ostarreich: IMPULS GMBH - Feldgasse 14 - A~1080 Wien - Tel, 02 22/486507

Maschine iiber 2048 Hardware-Sprites mit
einer GrofBe von 8 x 8 bis 32 x 32 Pixeln.
Bei dem fast schon iibertrieben groBen
Repertoire an Farben (512) bleibt bei
solcher Auflésung Computer-Artworkern
kaum eine Variante vorenthalten.

VIRGIN GAMES GMBH - Eiffestr. 398 - 2000 Hamburg 26 - Tel. 040/251536-0
Schweiz: Videophon AG - Bahnhofsplatz 9 - CH-6341 Baar - Tel, 042/332288



COMPACT DISC

Traveling Wilburys:
Vol. 3

Hinter den Traveling Wilburys stek-
ken die vier Rock-Veteranen Jeff Lynne,
Bob Dylan, George Harrison und Tom
Petty. Denen macht's horbar Spa, im
Promi-Team so richlig schdnen Pop
und Rock'n Roll zu fabrizieren. Perfekie
Unterhaltung mit kurzweiligen Arrange-
ments und {ddlich eingingigen Melo-
dien wird geboten. Das gestandene
Quartett versteht eben sein Handwerk.
Der letzte Track ist der beste: Beim "Wil-

COMPACT DISC

THE
lEhUT:“f'EAk SOUTH

Beautiful South:
Choke

Geistreiche Tempowechsel, intelli-
gente Texte, verspieite Arrangements
und diverse Jazz-Anleihen machen
"Choke", das Zweitlingswerk von Beau-
tiful South, zu einem anspruchsvollen,
aber leilweise auch recht langweiligem
Pop-Album. Im Kielwasser der spritzi-
gen Single "A little Time" dimpelt eini-
ges an Fillmaterial. Das Reinhdren
lohnt sich dennoch, denn bei all der
Synthi-Dutzendware muB man filr so ei-

bury Twist" wippt jeder mit. Al | ne CD richtig dankbar sein. hl
Warner Bros. 7599-26324-2 Metronome 828 236-2
36:12 Minuten / 11 Tracks 41:24 Minuten / 12 Tracks
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
hervorragend durchschnittlich

COMPACT DISC

: Steve Winwood:
Refugees of
the Heart

Das klingt ja ganz nett, was Steve
Winwood Neues angerichlet hal, aber
Ohrwirmer und packende Tilel wie
“Every Day" sind auf seinem akiuellen
Album viel zu rar. Vor allem die ruhigen
Nummern platschern derart einfalislos
vor sich hin, daB Tiefschlafgefahr droht.
Die Halfte der acht Tracks kann man als
wenig inspiriertes Routinegedudel ab-
haken. "Refugees of the Hear" |aBt
bevorzugt im Hintergrund laufen. A/

COMPACT DISC

Ay

Erste Single, erster Nr. 1-Hil in den
USA: Den Nachwuchsrockern von Nel-
son ist mil "Love and Affection” ein
Mainsiream-Kleinod gelungen, das die
anderen Tracks ihres Debitalbums et-
was in den Schatlen stelll. Neben gini-
gen Dutzendware-Titeln rocken die Bur-
schen milunler sehr ordentlich drauf-
los; das Titelstick sowie die Bombast-
Ballade "Only Time wil tell" drangen
sich als zukinflige Hitsingles auf. Eine
solide CD fir Fans von US-Rock. A/

&
Ne

Virgin CDV 2650
47:53 Minuten / 8 Tracks
POWER-WERTUNG:

durchscnittlich

DGC 7599-24290-2
45:27 Minuten / 10 Tracks
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

B/64]

n dieser Slelle
wollen wir Euch
{iber Pop- und Rock-
musik, neue Kino- und
Videofilme sowie span-
nende Bicher infor-
mieren. Das bewahrle
TestTeam — bestehend
aus Henrik, Michagl,
Martin, Anatol, Volker
und Heinrich — komml
natiiriich  auch  hier
wm Einsalz. Welche
CDs, Bocher oder Vi-
deos besprochen wer-
den, richtel sich meist
danach, was die Re-
dakteure gerade privat
hdren, lesen oder an-
schauen. Die Werlun:
gen sehen aul n
Seilen allerdings etwas
anders aus. Im Gegen-
safz zu den SpieleTests
vergeben  wir  keine
Punite, sondern stufen
die vorgestelllen Pro-
dukte in fanf "Quali-
talsstufen” ein. Diese
reichen von hervor-
iber emp-

lenswert,
durchschnittlich -

und figr Fans bis hin
2u einem niederschmel:
fernden  mangel-
haft. mg

COMPACT DISC

Sally Natash
Oldfield: Natasha

Wahrend sich Bruderherz Mike Old-
field auf seiner letzten CD "Amorok” in
duffusen Urwaldrhythmen verloren hat,
pliegl Miss Oldfield die eigene Sanges-
kunst. Unter den zehn Eigenkomposi-
tionen befindet sich zwar wenig Hilpara-

-den-taugliches, dafdr brilliert die Dame

mil inrer Stimme. Gerade die Kombina-
lion aus ruhigen Melodien und rhythmi-
scher, manchmal fast dominierender
Begleitmusik verleint der Platte einen
besonderen Charme. mg

| CBS 467409 2
44:17 Minuten / 10 Tracks
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

COMPACT DISC

Whitney Houston:
I'm your Baby
tonight

AuBen steht Houston drauf, drin ist
Disco-Dumpfsinn der triben Art. Die
Image-Korrekdur hat fatale Folgen:
Whitney-Darling macht in zerrissene Je-
ans und Machlegern-Abdul-Appeal. Wo
man einer Paula Abdul die professionel-
len Dancefloor-Nummern  abnimmt,
verlieren sich die Ufi-Da-Da-Songs ei-
ner Whitney Houston im musikalischer
Trostlosigkeil. Das hat diese wunder-
schone Stimme nicht verdient.  mg

Arista 261 039
53:06 Minuten / 11 Tracks
POWER-WERTUNG:

fir Fans

o LN




VIDEOFILM

VIDEOFILM

Lords of the Deep

Man glaubt es kaum, daB so etwas
noch gedreht wird! Hier ein Versuch,
die unsagliche Story zusammenzufas-
sen (mit Angabe der "Quellenverweise”
— gul geklaut ist halb verloren): Auf
der Unterwasserstation "Neptun” ("Ab-
yss") findet die Wissenschaftlerin Claire
einen merkwirdigen Glibber ("The
Blob”, "Deep Star Six"). Der Glibber
krallt sich prompt den nachsten Tau-
cher ("Alien”), der ein paar kaputige-
gangene Kabel raparieren soll. Der Tote
mit dem Glibber wird an Bord gebracht
(immer noch "Alien"), mutiert gin wenig
("Deep Star Six") und entpuppt sich als
auBerirdischer Rochen ("Abyss”). Der
Bob der Tauchstation mag den Rochen
nicht, Claire mag den Rochen sehr.
Dann bringt der BoB auf GeheiB seines
Bosses drei Besatzungsmilglieder um
(man frage nicht nach Logik!). Der Ro-
chen hat sich inzwischen in die Kanali-
sation verdrickt (" Aliens") — dort bleibt
er auch. Bevor ein unmolivierles Seebe-
ben Ruhe in die Angelegenheit bringt,
schafft Claire ihren Freund zu den
Aliens, die es sich in einer Unterwasser-
stadt gemitlich gemacht haben und die
Menschheit vor einer dkologischen Ka-
lastrophe bewahren wollen.

In der Geschichte wimmelt es von un-
logischen Handlungen, -Da hilft einer
der gestolperten Haupldarstellerin auf
(sehr héflich), obwahl gut sichtbar ein
Alien im Zimmer steht (sehr doof). Die
Haupldarstellerin entzickl dadurch,
daB sie einen Gesichisausdruck fir all
ihre Emotionen zur Verfigung hat. Das
leicht debile Grinsen wird nur durch die
Variation "Mund offen, Mund geschlos:
sen” bereicherl (Auch der Rest der
Mannschaft kime durch keine Schau:
spielprifung). Ein "B-Film" mit C-Effek-
len, D-Schauspielern und einem E-
Drehbuch. Dilletanten Olé! al

Regie: Mary Ann Fisher
Produzent: Roger Corman
Drehbuch: Howard R. Choen,
Daryl Haney
Hauptdarsteller: Bradford
Diliman, Priscilla Barnes,
Daryl Haney
Laufzeit: 74 Minuten
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren
Video-Anbieter: MGM/UA
POWER-WERTUNG:
mangelhaft

Johnny Handsome

Der Pfad der Tugend ist ganz schon
schmal. Das muB auch Kneipenwirt
Mickey feststellen, der Kredithaien eine
Menge Geld schuldel. Als er keinen
Ausweg mehr sieht, trifft er sich mit sei-
nem allen Freund Johnny, seines Zei-
chens Spezialist filr ausgekligelte Raub-
iiberfalle. Wer sich Johnny als dbercoo-
len Verbrecher-Smartie vorstellt oder
an ein Gauner-Rauhbein denkt, der liegt
ausnahmsweise falsch. Johnny leidet
seit seiner Geburt an schrecklichen Ent-
slellungen seines Gesichtes und lebt
demazufolge wie ein Aussalziger. Sein
Geist ist allerdings voll aut der Hahe
und so entwirft er einen Plan, wie man
ein Juweliergeschaft um etliche Millio-
nen erleichtern kdnnte. Da mehr als
zwei Personen fir den Uberfall ge-
braucht werden, sind Rafe und Sunny
mit von der Partie. Die beiden machen
allerdings eine eigene Rechnung aut
und legen Mickey wahrend des Raubes
um. Johnny landet im Gefangnis, das
fir ihn zur Qual wird. Einerseits hanselt
man ihn wegen seines AuBeren, ande-
rerseits wollen ihn Rafe und Sunny “zur
Sicherheit” umbringen lassen. Bei ei-
nem Attentat wird Johnny lebensge-
fahrlich verletzt. Man erkiart ihn Gffent-
lich fidr tot, rettet ihm nach etlichen Ope-
rationen aber das Leben und — Wunder
der Wissenschafl — verschafft inm ein
neues Gesicht und eing neue Identilat.
Kaum ist er frei und geheilt, erdffnet
Johnny die Jagd auf die Verrater.

In dem handfesten Action-Streifen
"Johnny Handsome” spielen Holly-
wood-Flegel Mickey Rourke (Johnny)
und die "Sea of Love™-geprifte Schan-
heit Ellen Barkin (Sunny) die Hauplrol-
len. Beide verstehen ihr Fach gekonnt
und glanzen in dem wenig zimperlichen
Film. Sie sorgen fir die ndlige Aus-
sirahlung, die die Handlung selten bie-
tet. Alles in allem unterhaltsame 90 Mi-
nuten. mg

Regie; Walter Hill
Produzent: Charles Roven
Drehbuch: Ken Friedman

Hauptdarsteller:
Mickey Rourke, Ellen Barkin
Laufzeit: 90 Minuten
FSK-Freigabe: ab 18 Jahren

Video-Anbieter: Ufa
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

Der Zauberhut
Ank-Morpok ist keine Stadt wie jede
andere: Ank-Morpok liegt auf der Schei-
benwell. Die Scheibenwell ist flach und
wird von vier rosa Elefanten getragen,
die wiederum auf dem Ricken einer
interstellaren Schildkrite balancieren.
Die theoretische Wahrscheinlichkeit fir
gin solches astronomisches Unding ist
war unendlich klein, aber da das Uni-
versum unendlich gro ist: nun, warum
eigentlich nicht. In Ankh-Morpok ist der
Teufel los oder genauer gesagl, die Zau-
berer. Die Wahl zum GroBkanzler der
Zauberzunft steht an, doch leider hat
sich das wichtigste Utensil der Krd-
nungsleier, der Hut des GroBkanzlers,
verdinnisiert und will, auf Teufel komm
raus, nicht wieder auftauchen. Rince-
wind, der einziger Magier der Scheiben-
welt, der sogar zum Licht machen zu
bldd ist, macht sich auf die Suche nach
der aufmipfigen Kopfbedeckung. Zu-
sammen mit “Truhe®, einem multidi-
mensionalen, duBerst miBmutigem Ma-
belstick aus intelligentem Birmbaum:
holz, einem fliegenden Teppich, einer
unpinktlichen Wunderlampe und einer
Meisterdiebin, die am liebsten Friseuse
werden machte, stolpert er von einem
furiosen Abenteuer in das nachste. Da-
mit die Suche nicht zu glatt verlauft, wir-
ken auBerdem mit: Gevafter Tod, die
vier Reiter der Apokatypse, ein Orang:
Utan, Eisriesen, Gatter, ein Kalif und
sein Harem, Diebe, Meuchelmarder,
leichte Damen, Trolle und Bananen.
"Der Zauberhut” des englischen Au-
tors Terry Pratchett ist einfach umwer-
fend und bietet jedem Fantasy-Freund
ein Lachmuskel-slrapazierendes Lese-
vergnigen. Ein SpaB, den man sich auf
keinen Fall entgehen lassen sollte.
Wenn Ihr auf den Geschmack gekom-
men seil, dann solitet Ihr Euch unbe-
dingt auch die anderen Bande aus dem
Scheibenwelt-Zyklus zulegen. Im Hey-
ne Verlag sind schon eine ganze Reihe
von Terry Pratchetts Bichem in einer
vorziglichen deutschen Ubersetzung,
erschienen. v

CH/MUSIK/FILM

GODEL, ZAPPA,
R C%’N'RUL

FISCHERJL 0 G 0

Godel, Zappa,
Rock’'n’Roll

Der Amerikaner Rudy Rucker plin-
dert mil seinem Roman Gber die Reise
einer Gruppe ausgeflippter Naturwis-
senschaftler in das Innere eines Riesen-
computers  populdrwissenschaftliche
Literatur, er streift Huxleys "Brave New
World” und nimmt Gibsons “Cyper-
punk”-Zyklus vorweg: Das Paradox
Mensch Klinkt sich in die Maschine
ein, hackl, manipuliert und zerstor. wi

ISBN: 3-596-28713-8
Aufor: Rudy Rucker
Verlag: Fischer
Preis: 14,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Der Feind — in
Verbiindeter

Captain James T. Kirk schiieBt einen
Feindespakt: Zusammen mit einer ro-
mulanischen Raumschiffkommandan-
lin bricht er auf, um ricksichislosen
Gen-Manipulanten das Handwerk zu le-
gen, Leider hat die Autorin Diane Duane
einen Hang zum Labern. Will man nach
den ersten einhundert Seiten kaum
noch weiterlesen, gewinnt die Ge-
schichte in den letzten zwei Dritlein
deutlich an Rasanz. mg

ISBN: 3-453-04300-6
Autor: Terry Pratchett
Verlag: Heyne
Preis: 9,80 Mark
POWER-WERTUNG:

hervorragend

ISBN: 3-453-03125-3
Autor: Diane Duane
: Heyne
Preis: 9,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert
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<« Abflug: Bei "Shadow Dancer”
" wird ein Flughafen kurz und kiein |aBt keine Fragen offen
geschossen £ 4
| n der nachsten Ausgabe présentieren
wir die langerwartete Aufldsung unse-
res Superquiz: der beste Spiele-
kenner aus den POWER PLAY 3/90 bis
5/90. AuBerdem fiihlen wir allen uns be-
kannten Drachen auf den Zahn: Man
glaubt gar nicht, wie viele unterschiedli-
che Feuerspucker in all den Spielen her-
umfauchen. Wie immer werden in dem
prall gefiillten Testteil samtliche Spiele-
neuheiten unter die Lupe genommen.
Besonders gespannt darf man auf Do-
marks rasantes Hard Drivin® 1l sein.
o Auf der Modulseite erwarten wir u.a.
A Auswahl: Wir stellen Shadow Dancer (Mega Drive), Thun-
die besten Spiele fiir den der Blade (PC-Engine) und Super 0ff

EI'SCI'IEiIII dim kb Road (NES). AuBerdem findet Ihr einen

Sonderteil iber den Game Boy: Wir stel-

15. Febmar 1991 len die besten Spiele und neues Zubehor

Vaor.




...sind nicht nur die Stunts mit denen Spectrum
Holobyte neue Mafistibe bei den Rennsimulationen
setzt. Crash Course bieter wesentlich mehr: 5 fertige Kurse
mit allem drum und dran, die Méglichkeit cigene Strecken nach Wunsch
zu konstruieren, Vogelperspektive und Uberblick tiber
den gesamten Kurs, Zoom 7 P und Wieder-
holungstunktion, Pausen- | e j  und Einzelbildschaltung,
3 D-Grafik und realistisches ¢ ! il Fahrzeugverhalten.
Was will man mehr?

TM
Dasrelevante Programm

Mirrorsoft
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