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von bereits getesleten Pro
grammen oder Desonoers
schlechte Splele werden oit
nur kulz geteslel, um Plarz fÜr
Neuvoßtellungen oder besse-
re Spiele zu sparen.

Beiallen Weriungen berück
sichligen wir die Hardware-Fä-
hlgkeilen des jewelllgen Com-
puteß oder Videospiels. Der
Zahn def Zeit spiell ebenfalls
eine Rolle, daim Lauf derJah-
re die Systeme immer besser
ausgenutzl werden, Das isl
wichtig, wenn rnan späler ein-
mal neue werlungen mil älle-
ren vergleichl.

Alle Tesls werden von unse-
rem feslen Spiele-T€am ge-
schrieben. Beijedem Tesl (mii
Ausnahme der Kurz-Tesis) be-
kommt man eln Bild von
dem/den Redakteur/en, die
das Spiel gelestet haben. lhr
Mi€nenspiel läß1 daraui sch lie-
Ben, welchen Eindruck das
Prcgamm auf den Tester
machle. Dieses "Wertungsge-
sichf drückt die reln subjekri-
ve L4einung des Testers aus;
Grafik-, Sound- und POWER-
TFRTUNG werden von der
gesarnren Redaktion gemein'
sam (rnelsl nach hltzigen De-

Unr eine gute Ubeßichi zu
gewährleisten, haben wir alle
Wedungen in einem Kasten
zusammengeiaßt. ln unsefem
Sleckbrieftindet lhr die Begrii-

Das obiqe Symbol isl das heiß
begehrle PolYEf PUr-Pddlkal.
llur ausgezeichnele Spielq die
auch langlfistiq Spaß und Moli-
valion 0annlielen, bekommen
diese Auszeichnung.

Hülel Euch vor Splelen, denen
{r[ dle P0WER.PLAY-Guike
(ohige Abblldung) vefleihen. Dle
so gokünon Programme lassan
$ld auch boi aller Lioba nur ln
die l(ate0orie "laud!, aber
wahr" €inordnen.

;ß9/:\ft7
lia:2) / stsl

le genau erklärt. Der Steck-
briel stehi bei jedem Compu-
teF oder Videospiel-Test. Ver
sionen, die zum Redaklions-
schluß nichl lestbar waren,
werden in derBubrik Kurzlesls
vorgesrellr !nd bewertei.

Außerdem vergeben wir
zwei 'Awards": Das POWEB-
PLAY-P tädikaI und die PO-
WER-PLÄY'Gurke. Ersteres
bekommen ganz hervoffagen-
de Spiele, die auch langfristig
SpaB 1]nd Moiivalion garantie-
ren. Wlr vergeben diese Aus-
zeichnung sehr sellen. lhr
könnt Euch slchersein, daB al-
le Spjele, die dieses Prädikal
erhalten, auch ihr Geld wen
sind. Für die POWEB PLAY-
Gurke gill das krasse Gegen-
teil. Sie ist den Spielen vorbe-
halien, die mlserabel ab-
schnelden und sich auch bei
aller Liebe nur unler die Kale-
gorie "Traurig, aber wahl' ein'
or0nen rassen.
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0b hier wohlAllanlis veEleckl
isr? (Ms.D0s/vGA)

Eine lamos€ UbeßiDhlska e e eichlen das Reisen von Haus zu Haus
\1S-00S/VGAI

Uom Filmemarher rum Spieldesigner
The Sugarland Express
Erscheif ungsjahri 1974
Hauptdarsteler: Gold:e
Hawn, Ben Johnson
Regie: Steven Spielberg
Drehbuchi Hal BaMood
und ,4alihew Bobbirs

The Bingo Long Traveling
All'Stars & Motor Kings
Erscheinungsjahr: 1976

James Earl Jones, BillyDee

ReglerJohn Badham
Drehb!ch (baslerend aul
einer Novelle von Wiiliarn
Bfas hler): Hal BaMood und

Erschelnungsjahr: 1977
Hauptdarslelleri G.egory

Regie:Joseph Sargeni
Drehbuch: Hal Barwood
ufd I/atthew Bobb ns

Erschelnurgsjahr: 1978
Hauptdarsiel er: Ivlark Ha'

Regiei Ilailhew Robbins
Drehbuch: Hal BaMood
und l\latlhew Robbins
Produzenl: Ha BaMood

Erschein!ngsiahr: 1981
Hauprdarsteller: Sr Ralph

Fegie: llatthew Robbins
Drehbuch: Ha Barwood
und lVatlhew Robblns
Produzefli Ha Barwood

Warning Sign
Eßcheinufgsjahr: 1985
Haupldarsteller: Sar. Wa-
terson, Kath een Quln af
Regiei Hal BaMood
Drehbuchr Ha Barwood
und flailhew Bobblns

Filrnemacher Hal Batuood
wer*ell nun an Drehbuch zum
neuen Indy-Compulelspiel

PAWEB PLAY: Daß eitl
ausgewachsener Regis-
seur ar einern compuleF
spieL arbeilel, isl etwas !n-
gewöhn ich. Wie komnrt s
daß en Filmemacher sch
auf eln Spielstürzt?

Hal Balwood: lch inler'
essiere mlch lür Spie e
schon so lange, wle ich mich
für Filme inieressiere. Der
technische Forischritt, den
die Spjele gemacht habef,
vom Breil zum Computer
undvomTexl bszurGrafik.
machten sie inlerressanl
genug, um mich damit pro-
fesslonell zu bqFchäitlgen.

[,,lich reizen besonders
Splele, dieeine Geschichie
erzähle,r. Spiele, die die
Fantasle eines l!,lenschen
mehr akllv am Geschehen
ioiihaben lassen, als bei
splelswelse Bücher oder

Kleine Filmogralie
Wer sich maleinen Film,

an dem HalBaMood r.itge-
arbeitet lrat, anscha!en
wil, solte slch folgende Ti-

Indy lauDhl ab oder
(rlrs-D0s/vcA)

9H6vt,",

wie wird mil ein paar Hebeln ein u.8oot bedienl?
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POOLS OF DARK}IESS

Farbenlruhe VGA-

Grafiken, dickerc

Monstel und tielere Dun-

geons sind die Zuhten zum

vierten Spiel aus det "Pool

of Radiance"-Saga.

I m sonniqen ca riorn en qe
I nauer qesaql n Sunnyva e.

schob slch die QLrecks lbe.
säu e aul munlere25 Grad, als
unsere fixen Reporter Martin
und N4lclrael aus dem kllmali
sierten Kleinwagen sllegef
um der AD&D-Ro lenspre -
schm ede SSI enen Beslch
abzuslalten Gruncl der Visite
war nicht nur ein Plausch rnrt
SS -Boss JoeL Bil lngs (ein gfo-
ßer SSI Bericht fo gl n einer
der nächsten Ausgaben); auch
d e Ankündig!ng e nes ne!en
AD&D-Titels aus der "Forgol-
1en Realms' Relhe ('Poo ol
Radiance', "Curse ol the Azu
re Bonds") lockte lvlartn und
Mlchaelin d e SSI BÜros

"Poo of Darkness' sol der
vlede Te lderSagaheßen Al
ie AD&D-Veieranen, de sch
schon mt Spelen des gle
chen Szenarios vergn!gl ha-

ben. wefden aul eln paar alte
Bekannle uncl ein paar verlrau_
le Orie stoßen (zLrmlndest vom
Namen nach). Das Abenle!er
stadet in der Siadl Plrlan Ein
Absteclrer nach Zenthil Keep
sleht ebenso aui dem Pro-
granrm wle eine !nqewöhnli'
che Begegnungen mll N4oan_

dermonstern. llesen Behol
dern und Drachen (sogar der
lntote Drache sl wreder mrt

Am bewähnen AD&D SPie_
syslem wurde nur wenig ge_

ie lt D e elneoderandere klei
nere kosrnellsche Korrektur
wurde an def Steuerung (z.B
N,4aus) lrnd am taknschen
Kanrpisyslern vorgenommen.
Dafürw rd Pool of Darknessei-
nlges an Grafik. Solnd und
spielerschem Gehalt bieten.
So wurden alle Graliken (cha-
raklerb lde( Monster, Landkar

Auch ladige Vorlagen werden lüf Pool ol oari(ness veMendel

Vom handoezeichnelen schwarzweißen Monsle oriild zum

Bitdschim--Bijsewhit in vGA (Ms-D0s,1rGA) v

Die Pool ol Darkness-Gralikerin Mautine slatkey leill nocn an d€n

letzten lvlonslerFixeln: hier ein Beholder
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messeberichf

Spiel wird al-

Der Sch üssel

Spiel aus der
Sim-Serle

heißli Amei-

ln "Sim-
Anl" über'

nimmi der Spieler die Kontrclle
übef eine Amelsenkolonie. Al-
lein def Name versprichi ein
kribbelndes Spiel. Allerdings
rl]üssen wir uns noch bls Ende
des Jahres gedulden, bls wlr
unseren [/,lonilor mit Insekien
bevölkern dü en.

l'li(1OD10Se
Hurra-Palriolismus, der slch

schon iast an der Grenze des
Ert|eiglichen bewegte, und
beinharle Simulalionspro
gramrne erwaftelen uns oel
Microprose. Mag der Bezug
zur Realität noch so slarkse n,
aber das Demo zum neuen
Slealthbombe.Spiel "F-117Ä

- Nighthawk" elnnene lalal
an die TV-Bilder des Golfkrie-
ges: lm Infrarotzielgeräl des
Bombers tauchi ein Bunker
auf, ein€ Bombe wird ausge-
kLinkt und der Bunker zerbro-
selt Sekunden später ln kleine

51ücke Ein kräfliges Schlucken
folqte belm Anblick der N4is-

sionsdisketle iür "F-15 sirlke
Eagle ll'- mit dem schrnissigen
(und in den USA höhercn Urn
satz versprechenden) Tilel
"F-15 Strike Eagle Mission
Disk: Opefttion Desed
Storm" (wird ln dieser Form in
Deutschland wahrsch-ainllch

Ebenso mariialisch ging es
bet "Gunship 2000" zr: Das
Demo zum Klassikernach{ol-
ger zelgre elnen Apache-He i
kopier beim Tielflugangriif auf
Panzer Neben den kriegeri_
schen, wenn auch lechnisch
ausgerelflen und beelndruk-

kenden Slmulauonslileln greilt
Mlcrcprose dieses Jahr noch
rief in die so{rwarekisle:

unl€r dem Budgeilabel '[,4i
croplay" ist iür Amiga und Pc
die Actlon-Simulation "Code-
name: White Shaclow" ange-
kündigl- Als Pllot an BoId einer
F-22 iliegt lhr harle KamptEin-
sätze gegen Drogenbosse des
21. Jahrhunderis.

Der Ferligste lung siehtauch
"Hypeßpeecl", das Nachiol-
geprograrnm zu "Lighispeed'
enigegen. spieleisch und gra-
lisch bleibl alles belm allen:
Wilde Aliens, iieter wellraum
und s'D-Gralik.

DasmilSpann!ng elwarlele

ne!e Spielvon Sid N,4eier siehl
seiner Vollendung entgegen.
"Civilimtion" verquickt ge'
schlckl "Sim Cily"-Feeling mLt

dem Suchtfaklorvon "Baihoad
Tycoon." Die Aufgabe: einer
llinihorde Nomaden im Jahrc
4000 vor Christus durch dle
Jahrlausende hindurch zu el-
ner blühenden Zivilisation zu
verhellen. Der Spielerwird ak-
ruellen Problemen (Kernener-
ge. Ozonloch) genauso 

^be-geqnen we nrsrcnscnen reF
sonen (Napoleon, Dsching s
Khan). Wahlweise aui einer
"echlen" w€llkarle bdef in
Fanlaslewellen muß das eige-
neVölkchen durch Handei, Di-
plomaiie, Au! oder Abrüslung
gehegt und gepflegt werden.
Geplantes Erschelnungsda_
tum: Welhnachlen 1991 für
PCs. Umsetzungen sollen
1992 folgen.

l,l icroprose verötfe nllichl ne-
ben zahlreichen eigenenTiteln
auch die Splele aus dem Hau_
se "Paragon", die milzwerneu'
en Programmen verlreten wa-
ren. Das SF-Rollenspiel "tte-
gatlavelter,1" schließt nahilos
än den erstef Teil der aeihe an
(wird ln Deulschland über
Emplr," e rschelnen), "Twirigtt
2000" ist ein weiteres Rollen'
spiel mil dicken Aclioneinla-
qen. Das futurlstische szena-
;lo (drltler Weltkrleg) wnd
durch 3'D-Sequenzen ufd iel_
zige Graiiken aufgepePPt.

0rigin
Die schärfsten computer

knüller präsentierte Originl
Chrs "Wing Cornmandea' Ro-
berts'Strike Commancler"
schlägt ln punclo 3-D-Grafikal-
les, was momenlan auf einem
Pc-l'/onilorzu sehen lsl. Preis
der technlschen Sensalion:
Strike Commander wird nLrr

auf Hlgh-End-PCs (386er- 25
L,lHz mil VGA, Festplalte,
Sou ndkarte u nd 2 lü B,'le BAI',4)

vernÜnflig laulen (siehe auch
POWEB PLAY 8/91). Bis das
3-D-FlugspeKakel zu Euch
nach Har,rse kornml, wifd es
Weihnachten w€rden. Bis da-
hin könnl lhr Euch mit "W,tg
Commander,/" vergnügen,
das im Herbsi nach Deutsch-
land komml (übrigens kompleit
lns Deutsche übeßelzi). Rol
!enspieler dürfen sich aui "Ut-
tma Yrl" lreuen - elne dicke
compuierhardware vorausge'
setzl. Auch hier heißt die Devi-
sei "schneller, bunler, laulefl
EßtabeinemATwird s interes-
sanl, eine Festplatle jsl ein
l\,luß, VGA und 2 lt'lByte RA[,|
wären auch ganz ne1t.

Hier gehl die Simulati0nsposl ab: Det Apache, das "GunshiC'lliegl
wiedor {MS.0oS/VGA)

i

Fhngons "Twilight 2000" machle einen tamosen
Eindruck (Ms.ooS/VGA)

Edcl0ralik vom Feinsten würde bei otigin geboten: Wlng Commander ll und das lechnisch
beeindruckende "Slrlke Commander" IMS.D0SnGA)

22

Der Lightspeed.Nachl0lger "Hypeßpeed" gleicht
seinem V0rläuler ganz gewallig (MS-DoS/VGA)























power news

Sauoir Uiure
hie ErctilGD€zialislen von
I Tomahawk siarten einen
neuen Fronlalangrifl auf die
Keimd |Üsen des h ilflosen Com'

Nach 'Emanuelle" und
"Geisha" arbeilet llurial Tra-
mis, die Erika Bercer der Sofi-
warebranche, an Fascination.
In dem neuen Anklick-Adven,
lurc sleuert lhr die Heldin Do
mlice quer durch Kariblk und
diverse Lolterbeiten, Wird es
lhr gelingen, die gefährliche
Liebesdroge aus den Klauen
der Drogenmafiazu rcilen? lst
sie den Nachslellungen der
männlichen Lüstlinge hllflos
ausgeliefert?

Diese und noch viele andere
Fragen können Amiga-, ST-
und PGBesitzer im Herbst be-

ln BargonAltack, dem zwei-
ten Adventure von lbmahawk,
retlel Ihr Pads vor geläh rlichen
Außerirdlschen. lvlit der Maus
steued lhr den Helden dlrch
leilwelse animierle Szenen
und löst zahlrelche Puzzles.
Bargon Altack ist im Herbstfür
Amiga, ST und IMS DOS-Com-

Abenteuer
im 0uailett
I D&D und kein Ende: Wäh-
; rcnd SSlein Vorzeiqe Rol-
enspielnach dem anderen aus
dom Armel schültell, versucht
sich der zwelte TSR-Lizenzlrä-
get U.S. Goid, seit "Hercos of
the Lance' mil eher mäRigem
Erfolg an d€r aclionlastigeren
Auiarbsitung desselben The-
mas. Neuester Stsich der
Eng änder: Shadow Sorcer€r,
ein Abenleuer Iür vier Charäk-
iere (aber nur einen Spieler),
das gänzlich in der momentan
sehr beliebten "isometri,
schen" 3-D-Gralik gehallen ist.

Linls oin Blick aül Eaqon Allack, Iechh ein Schnappschuß von A.G.E. (Aniga)

sprichl, erfahrl lh. in einer der
nächsten Ausgaben,

Wie aus den Bildschirmfoios
unschwer zu ersehen, machl
das Produkl rein äußedich ei-
nen sehr ansprechenden Ein-
druck. Shadow Sorcerer ist
kompleil lcon-gesteuert r,rnd
enthält eine groSe Hexleldkar-
le, die dem Spieler strategi-

sche Überlegungen gehörig
erleichtem soll. Das AD&D-
Spi€l €rccheini in diesen Tagen
für den Atari ST und den Ami
ga. Wer das Oungeons & Dla-
gons-Abenteuer bestehen will,
muß zirka 90 [,4ark Stadgeld

t04
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inigu t"ir" 0", nott"n"pr"t-
EklassikeFsene Wi2ardry
sind jeizt auch für den C 64 in
Deulschland erhältlich. So
können sich Rollenspiellans
mltWizardry I bis Iil sowie dem
iünlen Teil der Reihe durch
monslerhallige Dungeons prü-
geln. Graflkwunder solllet ihr
aber nichl eMarten - Strich'
Dungeons und MinimonsteF
bilder sind zu sehen. Die Pro-
gramme koslenjeweils rund 50
N,lark, sind kompleil ln engli
scher Sprache Lrnd werden
über Rushware vertrleben.mh

Cadaver läßl
grüßen: Drachen
in isomel scher
3.D.llmgebung
sind diese Saison
wieder slark im
Xommen (Amiqa).

qie bewiihde Hexteld-Landkade bringl
Ubetsichl {Amiqa}

Nichls Neu.s irn ADED-tand: Skelelle
greilen an (Amiga).

Zeichen der Zeil: Shadow Sorceref isl
"poinl'n'click".gesleüed (Amiqa).

pulererhälUich- In dem Adven-
tufe und Stralegiegemlsch
A.G.E. düst lhr mileinem Glei'
ler über die 3-D-

von Brh
sehr unge-

wöhnlic rumgeD!ng

IIS-DOS-Com-

E. hält was es ver'

Fascinalion: Zwei leichle Mädchen an der Pool.8ar (Aniga)

AriTf)fa 33
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Iffr',ffi1lru;
deulsche Entwicklet zau-

bem bizanen Humor und

kuriose Gags aul Euren Mo-

nitor. Spielspaß und lechni-

sche Rdlinesse sind dabei

oberctes Gebot.

unmehr unter schulzen_
der Blue Byle-Hand be-

suclrtef Prograrnmierer Peler
Thierof, G rallker Fran k lM alzke
und N,4usik-Wizard Chrls HÜls-
beck in Begleiiung von Lothar
Schmidt unsere Fedaktion rf
N4ünch€n, Plauderten uoer
neue Protekte und zeigten Le'
ves Grailken uncl An matro
nen der anstehenden Kaiko'
Spiele NiniasinSpace gab es
auch an dlesem Jull-Tag nicht
zu sehenrob das futur siische
P altiormge p rtlrgel mlt Sh ßokr_
Einschlag Jemas aur elnenr
Monitor rnaniiesnert steht lm
mer noch n den Stefnen

Balerfans haben es da
schon leichter: Der Hor zonlal_
Scroller apydia isl so qut wle

ierligestelll und ließ gew sse
Rcdakle!re bereils hektsch
am Jovstick lunrnreln. ALri.len
e.slen_Bl ck eine qraUsch lnter_
essanre (bis abgedrehle) an_

sonslen iedoch konventlonel e

Ba lerorg e,enlpupples cnoas
So e dabei schnell als durcn_
dächt und lrickre ch. Video_
sp eleinf usse ver e!gnen
Frank und Thomas nlcht Ne_

ben aktuelen Spiel€n wre
"li/lickev l\,{ous€" (aus clem dLe

Kaiko Jirngs bernahe tÜfiedes
ihrer Spiele ein paar ldeen enl
liehen) und "Gynoug", werden
zur lnsplratron aucn massen-
weise Fllme geslchtei und Co_

JI
Von Nalur, keine Spur:

Glaiiken, bei denen
selbsl det

abgedrehtesle JaPaner
s|äunen wul0e

Der Kaiko-Kern
(Peler Thierol,
Flank Malzke und

Chris Hülsbeck) mit
Blue Byles
Lolhar Schmill

1f/t 1l
'i : llil

ein s9äter "APYdia'_Lelel
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TITEL

TIIEL

HERSIELLEF

SYSTEM HEFSTELLEF

T-EsETR-H I-
t.
2.
3
4
5.
G
7.
&
9.

to.
{1.
12.
13.
14.
t5
16.
77.
t&
19,
20'

TIIEL HEBSTELLER

Mad Dog McCr€e ame'icän

rItEL HERSTELIER

lrtad Doc Mac cree

Kins s Auest v

L Bane ottheCosmic Foee
10. windowsEnretainnentPack

Monrev lsland Lu.an m Ganes
5. switchblade I

suberlrario (jnd Game
Meqa D,!e

TITEL

The Secret of

Turrican ll
Wino Commander

lndiana Jones and the last

Grcat Courts ll

Kick Ofi ll
Chaos slrikes back
Eve of the Beholder
Speedball ll
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7. Monat I 4. R.Type
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7. Monat I 4. Super Shinobi
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compuferspiele/tests

Schwerigkeilsgraden aussu
chen, ob lhr wähfend des
Spiels von B ftstellern betäsiiqt
werden wolltoderob lhr mit Er-
ren Burgen ein kornpleftes
Land übe?iehen wollt.

Das Problem be rn Bau: tm
I\,4itlelaller gibt es keine Bu tdo
zet PlanierraLrpen ufd ke nen
Ferligbeion. Handarbeit st an-
gesagl. Dä lhr Euch als Heff-
scher nichi selbst zum Sand,
schaufeln herab assen wotl,
müssen Arbeiter angeheuei(

Leiderwerkeln d e Burschen
nichl umsonsl. Am Ende eifes
Baumonats wo len clle Arbeiier
Geld sehen, ansonsten wird
die Burg nichl fertig. celd er
halet Ihr durchs Erheben von
Sler.rern. Das E nireiben der
Steuefgelder ist e ne knifftige
Angelegenheili Preßt lhr Euren
Unlerianen zu v e ab, rnurreri
die und starten event!e I eine
Revolllion. Se d Jhr zu gene-
rös und besteuert ELrer Volk

44

(astles
li as N4 tlelaller: Bitterduele.
tschöne [,4aiden uf d lrurTi-
ge Burgen. WeräufdieZeit der
lr,4innesänger und Kreuzzüge
slehl, kann sich m t Inlerp ays
Slrateg espiel "Cast es" ein
schmuckes Schloß bauen -Wassergraben uncl Wikinger-
allacken ifklusive. Die Aufga-
be beiCast es: Baul e ne feste
B!rg und verteidigt diese ge
gen plündernde Normannen-

lhr könnt wah weise eln eif-
zelnes Gemäuer bauen oder
erfe qanze Burgsiedlung (bis
zu acht Schlösser). Zusätzlich
könnl lhr Euch einen von vlef

nur weniq, bleibt nr.ht oenuo
Ge d für def Burobäu. - -

Urn Euer TraumschloR z!
bauen, rJasiell lhr per Mals
klick auf einer Karte, die aus
der Vogelperspektive gezeigt
wird, einen Grundriß der Burg.
Vier verschiedene Bauele-
mente slehen Euch dabei zur
Verfügung runde oder echqe
TLirme, Wände ]]nd Tore. pü
ziert einfach etn Bauteil aut der
Kade, stellt via Maus e n paar
Arbeiler ab und schon geht

Ab und an wird der Bau
d u rch Angfilfe ieind llc her Hee
fe unterbrochen, durch Wtnl-aG

elnbruch oder Rohstotf mange
ve?ögert. lJm die Burc zu ver
teidlgen, müssen Soldaten
(Bogenschülzen ufd Fußso,
daten) angeheu erl werden (ko-
slef wleder Geld). Wird dle
Burg angegriifer, veneift lhr
Eure Truppen und suchi Euch
die Feinde a!s, die von Euren
Soldaien erledigt werden sol-
len. Verlierl lhrden Kampf, seid

lhr nicht nur die Burg los, son-
d€rn auch Euer kön g iches

Gesteue wird Casiles mit
der Maus oder der Taslalur
Das digltale Bu rg baLr d rarn a
befotgl e nen AI CGA-, EGA-
oder VGA-Grafikkarte uid un-
lersiülzl AdLib, So!ndblasler
und Boland-lv4usikkarten. Test
muster von Rushware. nh

In Grundrjß wid die Buru enlwoden {MS-D0S/VGA)

teill Arbeiler läßt Soldale. einen Eigenbäu nur aLt [lauern und
Wassergraben budde n und Türme beschränkt is( - Klein 9,
murkst vorwtzige Ketenkrieger keiten wie 2 B Gebäude, die n
ab. Dlese reißef nebenbei eir der Burg ptar2 tnder könften,
paar tvlaLeh ein, dledieArbe ler fehlen teider

Genre: Slrateoie
Helsteller: Inlerplay, Zhka-?ßis: 120 Mark

Glatik: 54tl0 Soünd: 590/0 in Vorbercitund
Schwiadqleit: einstetlbar

nhht geplant nict geptant

Kellen möqen keine leslen Häuser: Die Abrißkotonne rüctt an. it S-D0S/VGA|
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gelährlich Kernkraftwe
sind. Da brauchen wir
noch auch eine Musikgrup:'
pe, die uns ständig unter die
Nase reibt, wie böle wii'alld'"'-
sinal, wenn wir alles tolerie-
ren. Au Mann, das ist der
größle Fetnapf, in den je ei-
nervon Euch qetrelen ist. Es

Ungedhfi
lhr habt mit Eurem Musik-

videolest aul seite 145 in
Hefl 4/91 über das Midnight
Oil"Video völlig recht. M
sollte es sich lvirklich n
ansehen, denn wir wissen l

doch schon alle, witi Ver,
schmulzt unsere Umwelt ist,
wie unnötig Kriege und wie

gehl mirechtam Nerv vorbei,
wie lhr die Musik von Mid-
nighl Oil findel, aber dieser
Salz: "Zwischen den einzel-
nen Titeln verraten die Band-
milglieder, daß UmwellveF
schmutzuno eine oanz böse
Sache ist lEine b-randneue
Efkenntnis)" ist in meinen
Augen nicht nur übe{lüssig,
er drückl auch Eure völlige
hkompetenz aus, den Sinn
so mancher aussage zu ver-
stehen. Vielleichl zeugt die.
ser Salz aber auch nur von
dem schlechten Gewissen
Eures "Teslers", der sich mit
derlei Problemen nicht kon-
frontied sehen willoderer ist
der lvleinunq, seine Aussage
höre sich besonders schlau
än. Die Jungs von lvlidnight
Oil haben wirklich recht:

"Some people laugh, so-

dafauf hingewlesen, daß die
Band ihrcn A.ta I anr Enös an- ü'.*.rr'iijiu,üjisä"r;iä;'ä;,
spqnden !1/il. Die Typen von

.lv!idnig lrt Oil reden also niclrtnLrr
;r.-,.-...,, .-.:-.1ib0 r das Problem, s e tun auch

,;.,. eiwas dagegen Lob h]

elbeschreibungen

this land must change or

Iüanche können es an-
scheinend nicht oft genug
gesagt kriegen.

Widmel Euch lleber Euren
Ballerspielen.

d!ngen düsterm nige Bock-
stars dahernrurmeh, wie
schlechl sie es i nden, daß die
Erde öko ogisch zugrunde ge-
flchlet wird. Das st nun wirk
lich e ne B nsef\re she I und
sollte aucfr ln den Ledlexlen
zum Ausdruck gebracht wer
den, aber ln Mono ogform zwi
schen den (an slclr gulen) Lle,
dern fervts. N4an stele sich
als Vergle ch ein Compuler-
spiel vor, bel dem lnrmer an der
spafnendslen Stelle en paar
M nulen lanqe beleh re nd e Tex-
le eingeblendel werden.

n e nem Punktnrußich aller
dings Abb lle tun: Inr Tesl des
angesprochenen Vl!s kvideos
von [4 dn ghl O I wurde n:cht

. Nlan möge meine sarkasti-
sche Eruption blte nichl m ß-
verslehen. Narürich ist um-
weilverschm!tzung ken Pro-
blem, über das man Wilzchen
machen sollte Aber wenn ich
mlr en N4us kvideo ansehe
und n Ruhe den Songs lau-
schen wil, dann slört es den
kulturellen Genuß ganz erheb-
I ch, wenn n Zwischeneinblen-

' gabe 6/91 genug).
.lhr "Erotik-Beport" war ja

percönliche Meinungen des
Autors aut. Raus damit! Die
gehören in die Kästchen.
(Belspiele gibl es in der Aus"

ganz schön langweilig. Es
gibl auch noch andere Leser
außer der Slammleserschatr
zwischen 10 und 16 Jahren.
Wenn Sie solcheThemen be-
handeln, dann aber bitle mit
allen Aspeklen und Faklen.

Taito-Manie
In Ausgabe l2l90 habl lhr

einen Konsolenvergleich ab-
gedruckt, in dem auch das
Sega Mega Drive autgeftihrt
wurde. In diesem Adikel
schreibl Winfried Forstet
daß die japanische Sottware-
tirma "Taito" für das Mega
Drive Programme entwickelt.
Bei dem Na.nen "Tailo"
machte es bei mir "Klickl",
und ich kramte die vefstaub-
le Ausgabe 09/89 heruor. In
dieser Ausgabe haben Hen-
rik Fisch und Heinrich Len-

Fi3 Fantasy L
ss M€g:mai a A
55 Operaliöi C
57 Fedoctob€r
55, Rog€r Rabbil a A55, Saomonscub
57 Slvord or frope
55 Ta Garor
5s The Punsrrer
55 ToürrheTrirasrr
5s wwrsbrs

weireE Spiele a. A. rier.

Hard Ba
Phanlasysra,

spde,nan
Sl:rConlr.
Slreeß or Fäs€

NEU
SuperLN GDbrn 96

'Grundgeräl
'crundq. Pal

Barie Dodle Ea
Go€mon Fierl
super R lrpe 135.

KONSOTE II,IIO - Tel.: O4O - ?448849
der Videospiele-Versand im Kreis Hamburg: Aktuell, preiswert und schnelll

97. Dl. Geräl mlSpiel 299,.

97 Grrrn
37 Megi.4lGlY
91 WeirercSpieeä. A. rier.
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SaYage
Empirc

Sebaslian Busch aus lsma-
ning hat noch ein PaarAnmeF
kungen zur bereits abged ruck-
ten Komplettlösung.

Er meinl. daß sich zwei Stel'
len im Spisl wesentlich elegan'
ter bewältigen lassen; daruntor
vor allem dio groge Schlacht
am Ende, die sich völlig veF
meiden läß1.

Aul einer Insel westlicil vom
Dorf der BaEko lebl ToPUru,
6in alter Llann, der sich einbil-
det, sein Gehirn verloren zu ha-
ben. Wenn man ihm einen
blau€n Stein (von den Sakkh-
ra) gibt, bedankl er sich und
verrät uns, wo d€r Ejngang zu
den Urali liegt- Außerdem gibl
er uns elwas Schildkrötentut
t6r

Jetzt ist der Tyrannosaurus,
d€r den Zuqanq zum Slamm
dsr Urali bäwaaht, kein Pro-
bl€m mehr Hierwirll man das
Schildkölenfutter ins Wasser,
woraulhin wasselschildkröten
auflauch€n, auf denen man
qemütlich daran vorbei zum
Öorf reilgn kann. Diese Metho-
de ist im Gegensatz zur be-
h€lismäßigen Plachta"Meiho-
de im Spiel vorgesehen, und
außerdem f unktioniert sie hun_

denprozenlig.
Nun zur Bewälligung des

Spielendes:
Man muß di€ Generatoren in

der unleirdischen Sladt der
Kotl au8er Betfieb setzen, da-
mil die Azteken-Häuptlinge ih'
rcn Schutzschild verlieren.

Man sollte Yunapolli keines-
falls wichtige AusrÜstung ge-
ben, da sr nicht lange leben
wird. DannsP cht man mitder
Projektion von Kalakotl, die
verrä, wie man zu den Kristal
len (Geheratofen) komml.

Wenn man dem beschriebs'
nen Weg folgt, lindet man im
Südoslen ein Conlrol Panel .

Diesos zerhackt man kueer'
hand, frcut sich, daß auch JG
hann Speclor ungestimmt
wurde (er trilt der GruPPe bei),
und verläßt die Sladt wieder.

Die lelzie slation isl der
Trommelhügel nördlich von
Tichticatl. Hier muß man nur
noch die schon gebaule Trom-
rnelbenutzen,

In der Höhle der Mymidex,
die man zum Schluß noch
durchqueren muß (man kommt
nach Belätiqung der Trommel
automalisch hin), hältman sich
soweil wie möglich immer
nach Nordweslen- Die ehvas
unmotivied herumstreunen-
den Myrmidsx (insgesamt nur

(SPACE) (SPAoE) who
(SPACE) is (SPACE)The ISPA-
CE) Riddler

achtet dabei auf die Groß'
und Kleinschreibung und die
doppellen Leerzeichen am An-
lanq des Salzes. Die E;ngabe
muß anschließend mit ESCA-
PE und nichi mit RETURN ab-
qeschlossen werden. In der
;alauf einselzenden Menüf lul
{ca. 10) dürlt lhr so ziemlich al-
les einstellen. was Euch in d€n
Sinn komml. lhr sucht Euch
aus, ob lhrnurdie3-D-Sequen_
zenspielen v/olltoder Euch aul
das "Slraling" konzentriert; lhI
werdet unslerblich oder dau-
ernd beförded. Keine Wünsche
bleiben often.

p. P.

Iia sage noch einer, daB
YSpielen mit dem Com-
puter unkrealiv machl oder
der Fantasie schadel Wenn
man sich anschaul, was lhr
uns schon allesfÜr unseren
Playersguid+Weltbewerb

qeschickt habl, dann
kommt man zu einem ganz
anderen Eindruck: Ein ba-
stelf reudiger Pirat hai es so-
oar oeschafü. ein komPlet
ies ä-D'Modell der Kaiibik
zu bauen, in&Lrsive l\,lon-
key- und M€lee-lsland.
Oder wie wäre es mil einef
Spiellösung als selbslge-
zeich neler Com ic? Auch so
ein SchmucklÜck ist
schon bei uns eingelrudelt,
und wird sicher in einerder
näcisten Ausgaben veröf-

etwa zehn stück) dürtten
selbst ohne die Waffen der Kotl
kein Prcblem sein. Die MYmi
dex-Königin wird kueerhand
eßchlagen, und der schwarze
Mondstein hinier ihr ebenso.

TIP
MONATS
Wings

Sl€fan Web€r aus Brcmen
schickle uns einen Cheat der
absoluten Spitzenklasse Die
500 [ra* Prämie hal er damil

Gebt in der Flight School als

fentlichl. lhf seht, derFanta.
sie sind keine Grenzen ge-
setzt. Haltel Euch ranl

ln diesem ['lonat sind eF
freulich viele neue Cheats
bei u ns eingeirudell. l/acht
weiler sol lJm Eurcn Ar
beilseifer eMas zu fördern,
we.den wir in Zukunfl die
doppelte Prämie Iür g€luo-
qene Cheals zahlen.- 

Wie immer geht natürlich
auch der Rest der Tipslrup-

Viel SDaß u nd keinen veF
reqnetsn Sommsa wünscht

ü,e>-

Hammer
oliver vogl aus Langenha'

qen hat die Codes lür dle eF
;ten sechs Levels erspiell. Hal_

rei Euch ran und vervollslän-
dioi die Liste.

level 2i GERBIACH
Level 3: RDHABWUG
Level 4: WBIJWVIW
Level5: HJBIJIJWV
Level 6: WIWHSTSU

Wir rellen di6 menschliche Basse dan* Cheat'MenÜ

Der "Rälslel' hägl sich in die Namensllsle ein
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Lords ol
Doom

Thomas Gieseke aus Ron-
nenberg hat eine Komplettlö-
sung zu Slarbytes "Lords of
Doom" abgelieten.
Orte

Man $anel das Spiel in
RaumZ Um an das Haus zu ge-
langen, nimmt man aus dem
linken Gebüsch in Raum 44
den Schlüsselund ötfnel damit
die Haustür. ln den Keller
komml man, indem man mit
der Schaufelaus Raum 15 das
Geröllin Raum 68 entfernl und
in Raum 70 die Tür mit dem
Schlüsselaus Flaum 55 ötfnet.

ln Raum 60 liegt ebenfalls
ein Schlüssel. Mit ihm ötfnei
man die TÜr in Raum 61 und
gelangtdann über eine Treppe
in den ersten Stock- Wenn man
mitdem Brecheisen aus Raum
5 die Tür in Raum 56 bearbei-
tet, kann man in d€n Garten
(Räume 5Z 58) gshen.
Charaklere

Das Spiel starten wir zuerst
nur mil Chadie und Sharon.
Um Susan Leicesler und Abra-
ham van Halen herbeizuholen,
muß man das Telefonbuch aus
Raum 45 holen, es lesen und
mil dem Telegraphen in Raum
8 benotzen.
Nahrung

Nahrung findet man in den
Räumen 3, 11, 14, 48, 49, 50, 55
und 78. Wenn man in Raum 15
den Wasserhahn anstellt und
ihn mit einer leeren Flasche
b€nulzt (zu finden jn den Räu-
m€n 21,48,56), kann man sich
ständig neue Getänke vsF

Walten
Bei Lords of Doom gibt es

neben Hieb- und Stichwaffen
auch Schußwaifen:

Axl Raum 2
Bfecheisen Raum 5
lvlesssr Raum 3/48
2 Pistolen Raum 28
1 Pistole Raum 65
1 Armbrust Raum 61
1 Flammen-
werfer Raum 6/15

Nachladen: Die Pistolen lädt
man enlweder mil den Patro-
nen aus RaUm 65 oder man
vsrblndel die Fom (Raum 28,
Schrank mit Brech€isen öff.
nen) mil dom OJen in Raum 5.
Nun kann man aus Schmuck
(Räume 65, 100) Silberkugeln

Die Armbrusl lädl man mit
Bolzen, In Raum 2 zeftackt
man mit der Axi den Holzhau,
len und bearbeilet die Pflöcko

mit dem Tasch€nmesser
(Raun 6).

Um den Flammenwerfer zu
laden, holt man dasAbflußrohr
aus Baum 21 und zapit damit
das Aulo (Raum 4) an.

Pislolen sind besonders wir-
ku ngsvoll gegen Zombies aller
Ad. Vampire werden mil der
ArmbrustundMumien mitd€m
Flammenwerfer zu ihren Ah-
nen geschickt,
lnformationen

Man sollte unbedingtdie Bü-
cher in d€n Räumen 12,54,96
und 101 lesen. Sie enthallen z.
I wichtige Inlormalionen.

Der Lord der Werwölfe
Man liest in Raum 96 das

Buch über Sir John. Nun
schnappt man sich die Schau-
felaus Raum 1t eillzum F ed-
hof und buddelt in Raum 39
dasGlab desSirJohn auf. Den
Zombie schießl man kurzeF
hand über den Haufon, Nun
holt man sich das Wolfskraul
aus d€m Salg, schmiedet, wie
oben beschrieben, Silberku-
geln, lädl damil. eine Pislole
und begibl sich in den Wald
(Raum 17). Dortmachtman mil
allen möglichen Wafien die
Werwölfe nieder und versuchi

in den Raum 18 zu g€langen.
Da steckt man dom OberweF
wolJ das Wolfskraul ins Maul
und slrecki ihn mit einem
SchuB aus der mil Silbefk!-
geln geladenen Pistole nieder
Der Lorcl aler Vampke

ln Faum 96 lissl man nun
das Buch überden Obervamp,
holt sich mit einer leeren Fla-
sche Weihwasser aus Haum
30 und nimmt von dort gleich
das Kruzifix mit.ln Baum 2 b€-
sorgt Jhr Euch einon spilzen
Pflock (mil Axt Holzstapel be-
arb€it€n) und düst in den Kel-
ler. ,n Raum 81 begegnen ei-

H o. u-S

kcLlq

rl . Slock

T--Lf--]
llr.H ii. l

lJrqFrl^l
Kotokonben
\rnt$ dcn\ kLiD
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zur Panzercarage. Im Panzer
beoutzt JM den SchlÜsselund
drückt anschließend aul den
Stader

Es folgt die eßte Aclionse-

lm FlugzeuggiblJM die Heil-
käuter Chi.
ln Kathmandu

J[,4 v€rläßldas Flugzeug und
diskutien kurz mit Chi die Si-
tualion. J[,] gehl Hilf€ holen,
Chi zurück ins Flugzeug. Dort
n imml er eine Zeltplane u nd ei
ne Decke, die er schützend um
Kate drapien. [r1il seiner Ninja-
und der G uano-lVedizin stabill-
siert er den zustand von Kale.
bis Hilfe komml.

J[,1 spr]cht mit seiner Retle-
rin Ama (2 2 3) und schaut sich
anschließend im Dorf um. lm
Poslaml schickt ef ein Tele-
gramm an Lomax. Dann be-
sucht er die Dodlav€rne und
sprichl als ersies mit dem Win
(2 3). Dieser verweist ihn an
Sardar (2).

AI nächsies gehl J l\/ zu m La-
ma. Nach einem kurzen Ge-
spräch mil einem jungen
Mönch wid er eingelassen.
Das ersle Gespräch mit dem
w€isen l\,4ann iihrt leider zu
nichts. Jll gehldeshalbzu Bo-
jon, dem lokalen Diklator Nach
einer unpassenden Bemer-
kung landel er im Gefängnis.
Chiläufi zu Ama, woraufdiese
JM aus dem Gefängnis holl.
JM unlerhällsich kurz mil Kate
und geht dann zum Schrotl-
plalz, wo ereinenJungen trifil.
Der Junge bielei nach kulzem
Gespräch einen Benzin-
schlauch als Tauschobiekt an.
Chi baut aus d€r Zigarenkiste,
seinen Eßstäbchen und vier
l\,4ünzen ein Spielzeug; dafür
bekommt er den Benzin-

J€izt gehi er wiedef zurÜck
zum Lama und ertährt einige
Neuigkeiten. In der Taverne
kann er Sardar übezeugen (l
3), Hijfezu leisten- JM schenkt
ihrn seine watle und die Revo-
lution brichl aus.

W€it€r geht's in die Türkei.
In lstanbul

Auf dem Rollfeld bekomml
JIV kein Benzln vom Vefkäufer
Aui dem Weg in die Sladt be-
merken Kate undJ[4 einen klei-
nen Jungen, der Orangon veF
kault. JIM findel in einerSeiten'
staße den Ofiizießclub und
lührt vondorl ein ku|zes Tele-
{ongespdch mit Lomax. Da-
nach wird Jako von den Trup-
pen des Sullans verhattet. Kate
tauscht ihre Brosche beim
Händler und vermehd ihfGeld
beim Glücksspiel. Darauf gehl
sie zum O€ng€nverkiuler und
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wirit aus Versehen seinen Wa-
gen um. Sie entschuldigl sich
und erhält von ihrem jlngen
Verehror eine Blume. Jetzt
kaufl sie ein Kamel für 200
Shekel- Sie gehl zu ck zum
Laden und kaufi don eine Sä-
ge. Jelä macht sie sich mit-
samt Kamelauf zum Palasl, In
€iner Seitengasse tfi ftt sie ein€
Frau und schenkl ihf die Blu-
me. J[,] wird geretlet und die
beiden flüchten zum Sladtor
Dort schenki Kate dem Jungen
das Kamel und Jako murmelt
ein paar Entschuldigungen {2
3i.

Am Flughafen angelangt se-
hen die beiden, wie ihr Flug-
zeug in Flammen auJgeht. Sie
flüchtenzum Bahnhof und kau-
fen eine Fahrkarte lür den
OdenfExpreß.
lm Zug
SzenealsJM:1133
Szene als Kale: 2 1 3

Das Happy-End ist jelzi un-
vemeidlich. Es sei denn, lhr
laßl Euch aul die Actionse-
quenz ein und ve ierl.

logital
Cydll OsteMalder aus Frau-

enfeld in der Schweiz hal uns
als ersler alle Levelcodes ge-
schickt.

Dragon
Wan

Holger Kalzenski aus Kö]n
hat bei "Dragon Wars" noch
ein paar Feinheiten herausge-

Alle Freunde von Dragon
Wars solllen sich elnmal in lF
kallas Haus irn Nordosten von
Magan Underworld umsehen.
Betriit man da nämlich den
links von der Eingangslür lie-
geflden Graben an derGrenze
zum Wassei bekommt jeder
Charakter einen nelten Bonr,rs,
der aut die Skills verleili weG
den kann. Außedem findel
man in Magan Underworld im
Südwesten zwischen den Feu-
ern eine Kiste mitdem Schwert
"Schlilzef', was uns das Le"
ben erheblich erleichtem wid.

Aber Vorsichll Auch wonn
Magan Unde$odd in der An-
fangssladt F€gefeuer liegt,
sollte man nichl zu schwach
sein, bevor man sich dorl hln-
wagr,

Wer noch einen Druiden
brauchl, sollle mal im zauber

tuss'6rt3r zu r9c!q4r I

rloo:) Prssqdrrer zu !Üürcrlr

;i

o, Gebäude
r, Fbgrund

" Xagie6uf-

für skills
s, Tür

Magans unlerwell mit allen PläEen lüI den inlercssierlen Tourlslen
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wald r€inschauen. Steigt man
aus der lJntelwelt do hinaut,
kommt man direkt neben dem
Tempel an die Oberlläche. Nun
muß man nur noch das Holn
bei Enkidus-Statue im Temp€l
benulzen und eln€n ausreF
chend sta*en (23 Pkt. auf
Stärke) Charakter mil dem Gott
ringsn lassen, Dieser wird
dann zum Druiden mil etlichen
Sprüchen: Besonders zu emp-
fehlen isthier "Fireblasl ', daet
eine ganze Grupps tritft.

Noch ein Tip tür alle eh-ema-
ligen Bard's Tale-Fans, Uber-

nehml doch maleinen Destiny
Knight mil möglichst vielen Hil
points (500-600 sind empfeh-
ienswerl) aus B:L ll. Damilwird
das Monsleriagen bei Dregon
Wars zum Vergnügsn. Vorsichl
isl dabei trotzdem gebolen.
D€r ehemalige Destiny Knighl
ist nicht mehr unslerblich, al-
lerdings dürflen die Hilpoints
fürs eßle reichen.

Beim Heiler muß man "P"
drücken und dann die zu h€i
l€nde Punhzahl €ingeben.
Dies wird im Handbuch nicht
erklän.

(hiD's
ftallenge

Von Frank Gaudig aus Br+
men stammen die Levelcodes
zu U.S- Golds Geschicklich-
k€itsspiel für den C 64. Na
dann: fiöhliches Sammeln. vw

Prcdatol 2
Dkk Sanke aus Be inhatfür

alle verzweiJelten Spieler ei
nen leb€nsrettenden Tip, Das
Spielpausieren, dann

YOUR ONE UGLY MOTHER
eingeben und weiterspielen.
Mit unendlich vielen L€ben
gehl das jetn 6rheblich l€ich-

Ihe last
llinia 3

Chfistian Jagow aus Ahaus
hat eine Menge Bushido ge-

sammelt und den letzlon Ninia
sichef durch alle Gefahren ge-
steueit. Hi6r seine Komplettlö-

[,4än kann die Ehre (Bushi'
do) des Ninjas, die aft unteren
Eiidschirmrand dargestelll
wird, eftöhen, indem man
Gegnsr mit gleichen Waflen
oder den blo8en Fäusten an-
qfeift.

Als Folge gro8erWürde kann
man Gegner öfter irelfen, was
sehr eflektiv filr die jeweiligen
Endgegner d€s Levels isl.
auch sollte men nicht vorsu-
chen jeden Gegner zu toten,
di€ Lebensanzahl ist tür das
ganze Spiel r€cht knapp be-
messen und sollte nicht veF
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Das Wasser hörl ersl auf zu
fließen, wenn man dsnAusguß
vor dem Strudel (Bild 2) mit
dem Stöpsel, den man aul der
Brücke (Bild 4) tindet, ver
slopfl.

Dazu betßlet lhr Bild 11,

stellt Euch vor die rechle Ecke
des Zaunes, drückt don Joy-
stick in die unlere rechle Ecke
und sp ngtrechtzeilig ab. Nun
läult man in Bild 12 und nimmt
den Gegensland an sich.

Hintef dem Wasserfall wartet
wjederein ShogunauieineAb-
reibung. Heiltrank: Raum 7

Der Ninja erscheint in Bild 1.

Gleich darauf iindel lhr eine
myste öse Hallerung in Raum
2. Bild 3 voreGl nichi belret€n,
dort ist Gas. In Flaum 5 sind
zweiSprÜnge nö1i9, umln das
gegenüberliegende Bild zu
kommen: Man drückt den Joy-
slick bis zum Absprung nach
unlen und nach der Landung
auf dem milüeren Weg zioht
man ihn schnell in d;e untere
rechte Ecke und springt.

ln Baum 6 kletlert lhr mit Hil-
f6 der Halterung aul die obere
Plattform und geht in Bild z
Dort liegt links von defTüf ein
Barren. ln Raum S lindet man
einen l\,4undschutz, der vor
dem Gas in Raum 3 schülzl.
Dod flndet lhrjetzl ein Pulv€r.

In den Bildern 12 und I liegl
ein Schlüsselim St€in und die
Schriflrolle- In Bild 11 benltzt
manden Blasebalgan der Feu-
erslelle und wlrft anschließend
den Schlüsselstein hinein. Bel
diesem Vorgang wird der BaF
ren und das Pulververbraucht.
Das Ergebnis ist ein Schlüssel,
dsn man indas Schlo8 in Raum
10 steckt. l,l|an steigt die Treppe
mil der Schriftrolle hinab und
bekämpil einen weileren ShG
gun. Heiltrank: Raum 4
Level 5

Hier geht es in Baum 6 los.
Die Schritlrolle findel man auf
dem Weg zu Kunotokj (Raum
5), dsm Erzteind des Ninias.
Wenn man vor ihm slehl, be-
nulzl man die Schdflrolle. Daf-
aulhin wirfl er mit Shuriken.
Man srinnere sich an P€rseus,
derdi€ lVedusa mil ihren eige-
nen Waflsn schlug. Genauso
wird mit Kunoloki vertahrcn:
lllan stellt sich in die wurfbahn
der Shuriken und ddckl Feuer
und links oben, reflektied dio
Shuriken auf den Werfer und
vernichtet ihn so, Euef Bushldo
muß dabei allerdings auf dem
höchsten Standsein. Sollte Ku-
notoki die Angdfte überleben
und mitdem Nunchaku angrei-
fen, w€iter mit Wurfsiernen ar-
beilen-

Heiltrank: Raum 8
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Iurien ll
Johannes "Kirk" llutaloglu

aus Wetzlar hal seinen Laser-
drucker rauchen lassen. [,lit
seinensxakten Karten sind alle
Orienlierungsprobleme von

Legenoe:
'1) Exlras: Bei BeschuB pro-

duzieren diese Sleine Exlra-

2) Extraleben (one Up's)
3) Diamanlen: Für 100 Dia-

manten gibt's ein Exlraleb€n,

4) lt{illel- und Endgsgner
Anmerkungenzudeneinzel-

Level 1: Den eßten Level
dürtte jeder ohne größere Pro-

Level 2: Bei Position Asollle
man sich per SPACE-Taste ver
wandeln und in die mil einem
Pfeil gekennzeichnete Höhle

Weiter den Pleilen foig€n.
Achlu ng: Alle Diamanten in der
Höhle sinsammeln, sonst
gehl's nichl weiler-

Level 3: Wiedermal äuBeßt
einfach (...nalürlich isi alles
relaliv).

Level 4: Auch hier dürfle es
keine gößeren Probleme ge-

Level 5,6 und 7: In den
Raumschiif-Levels kommt lhr
automalisch zum ziel {voraus-
gesotzt lhr überlebt)-

Level 8: Hier kann man
durch ein€ Abkürzung dem
Endgegner aus dem Weg ge-
hen und den Level elwas ab-
kürzen. An der mit A gekenn-

zeich;elen Stelle läßt man sich
in den Stein tall€n und gelangl
somjt in den singezeichneten
Geheimgang.

Level 9: Wieder keine Be-
sonderheilen. Einfach den Kar'
ten folgen.

Level 10: Voßichl vor den
Spinnen-

Level 11: lhrsollletdem allef-
letzten G€gner aui den Kopf
sp ngen, Euch anden Kopian-
fang stellen und mil dem Bea-
mer in seine fiese Visage
schießen.
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Awesome
Dellef Pruin aus Bhauder-

fehn lösl alle Probleme mitsei-
n€m Cheal.

ln dem Bildschirm, auf dem
man die Slärke des Schildes
bzw der Kanone verändern
kann, sollte man einfach mal
das Fadenkreuz ganz nach
links oben in die Ecke slellen.
Anschließend den Feuerknopf
und das "+"-Zeichen auf der
Nummernlaslalur gleichzeilig
drücken, Das wiederholl lh.so
otl, bis der Bildschirm kurz aui-
blinkt- Nun hal man unendlich
viel Energie, auf den Planeten
unendlich viel Zeit und auß€r-
dem noch 2000 Fuel- Detlel hat
den Cheat aut einem Amiga
500 ausgeknobelt.

(rystals of
Aüorea

Der folgende Tip ist eben-
lallsvon DiftSanke aus Beflln.

ljm volle Lebenspunkle und
alle Fähigkeilen zu eüallen,
wähll man im Charaktefbild-
schirm Jarel aus. Dann klickl
man das Flaschensymbol an.
Danach drückl lhr gleichzeitig

CIRL und "V'1
Schwupps, lhrseid alle SoF

gen los,

Swiu
Von Ralph Debusmann aus

Dorhund kommt Hil{e fÜr alle,
von untairen Stellen, geplag-
ten Swiv-Spi€ler Pausierl das
Spiel und gebl NCC-1701, ge-
folgt von BETURN, ein. Nun
sollie der Bildschim kulz auf-
llackern. Geht wieder ins Spiel
zurück und lhr habt unendlich
viele Jeeps und Helikoptel
Sollte Euch der Code bekannt
vorkommen; NCG1701 isl na-
lürlich die Kennummer der gu-
ren alten U.S.S. Enterprise-
Lang sollsie fliegenl

HardnoYa
Phillip Wiegel aus Dachau

erlösi Euch von allen Geldprc-
biemen im Sciencejiclion-Rol'
lenspiel "Hardnova".

Wenn man im [,|aslassini-
System isl, fliegt manzum PIa-

ruv"", 83

n€ten Hoolbrook. Dort geht
man au{ "Orbil lhis world",
dann aul den rolen Punkl ge-
lippt und an der Bodenstalion
andocken. Dortgehtman in die
"Stole" (mit S gekennzeich-
nel). Jetzt kault man wie wild
alles, bis man kein Geld mehr
hal und verkaufl es gleich wie-
der. Jetzt müßte das eigene
Konto schon beica.32000 sle-
hen. Dies könnl lhr beliebig oft
wiedefiolen-

Super (an ll
Ukich Sleppbe.ger aus M€-

ring möchte die Action- und
Geschicklichkeitsecke in den
POWER t/PS unteEtützen
und schickt uns allgemeine
Tips und Kanen zuh zweilen
Teilvon "Super Cars".

- Wafien: Zu bevozugen
sind Waffen, die nach vorne
wirken. [4inen und.Rear Missi
les sind dagegen rclativ un-
wichtig. schließlich will man
die Gegner ja von vorne aus
dem Weg räumen.

- DerTurbo isl auf Slrecken
mii Zügen rechl wichtig, da
man diese dam il übeßpringen
kann iwenn man rcchtzeitg
zündel).

- Bei Strecken mit mehre-
rcn Spdngen am Slück ist es
vorteilhaft, nur zwei Engines
zu haben. Sonsi landet man
vielleicht in der Lücke zwi
schen zwei Plaltformen.

- Die ersten Extras, die man
sich zulegen sollte, sind die
'Armour" und dann die "Ram-
mer'l Sie sindwichtiger{üf das
Arlo als höhere Geschwindig-
keit {Damagel).

- ldeale Fronl-Waifen: Front

- ldeale ReaFwatfen: Super
l\,lissile und Turbo.

- Bremsen kann manchmal
nützlich sein, vor a{l€m bei

- Ni€ aut das Ottnen der Tore
warren, lieber ein wenig weiter

- Sprünge sind immer verli-
kal, Brücken ifimer horizonlal.
Cheallrode:

[,,lil diesem Cheallvode isl
man immer aulomatisch lür
das nächste Rennen qualifi-
zierl und hal am Anfang volle
Bewaflnung und viel Geld.

Die Aktivierung: Ganz ein-
lach: Man gibl für Spieler eins
als Namen

.__undJür Spieler zwei

ein. Damirsrehidem Champio-
nal last nichts mehr im Wege.
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mat lvunition einkaufon und
zurück zum Fahpeugverleih
fliegen. Das Fahzeug zurück-
geben und verletzle charakte,
re heilen. Jela könnl lhf Euer
Raumschiff besleigen. Die
Stationen besstzen und die
Programme Navigalion, [,4anö-

roa lr.veller !
Prrisliste 2

Zum Fahrzeugverleih gehen
und ein Grav-Fahrzeug auslei-
hen, Mil diesem nach rechts
fliegen, um so €ine versteckte
Sladl zu efieichen. Hierin den
Waften laden qehen u nd Too-12
und Tg-12 La-sergewshr; ;in-
kauien. Fürjede Waffe ca. 50-

ver und Sprung-1 laden und
starlen. Abfliegen und einen
Sprung ins System Louzy ma-
chen. Auf dem Planeten Louzy
landen und das Wasser ver
kaufen- Das Raumschiff aui-
lanken und weiler zum Plane-
ten llantir fli€gen. Hler bei dsr

Waffenkontro,le "Nein" sagen
und direkl in den Waflenladen
geh€n. Alle WaJfen verkaulen
und zurÜck nach Efate fliegen.
Diese Handelstour so oft wie-
derholen, bis das Konto auf 4-6
Millionen angesliegen ist- End-
lich kann der Sprung'2-Anrrieb

Heqa lr.vel!er-!

Kl[lqd j!sel.- und Terror i stplurilrll6

I n.r"h"*; -

*-- --l -s ru,snL-

- 
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genomen x€.den, llit di€!e6 in das SlstBl nlell, .üf den ptaneten nlell landen. üo|.t bpfinder si(h das
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löllous CeFholon Pixie Pirie In der LagPriallr s ?5,000

Ijck9€ f;rrira der Stddt 5 50,880

!olo In der Stadt 5 75,88ü

Rheeih llar!a!he Ifdt€ IN de. Städt 5108,080

Szen Scrai E{.1€ E{äte luoerh€lb der Stldt 9125,00€

ll.xir!illi.n lloftis Pi*le Chiros In der Stidt $ 150,080

nndolus !elerian Lour! Lsorg der Lrgerhalle 9175,000

0äinus ozdr Bouqhene 8oüghene ßernts ohen an dP. orücke I280.080

Xiterensa Uiridion nlel l Iroth nü0erh.l! d€r St.dt $ 225,880

tufheii Al.rar EoughEn€ l3ll9iene dar Sladt 5 ?50,088
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Rogue Trooper
Sascha Bühe aus Bochum

silzl in def vierlen Zone fesi
und weiß nich mehrweiler. lm-
me! wenn erdiezweileSpreng-
ladung in die Kiste steckl,
bleibl ihm nur noch eine Se-
kunde Zeil, um die restlichen
Bomben loszuwerden. Dabei
lösl er sich rcgelmäßig in sehe
Bestandteile aui. Welcher
Sprengmeister weiß Rat?

Die Antwort zu
Chaos strikes Back

w. Angerstein aus oden-
thal-Glöbusch beantwortet
die ständige Frage vieler Le-
ser, wie manim "Diabolic De-
mon Difector" auf dem BOS-

Nach seiner Edahrung ist
€s aussichtslos, die Steine
aufdie Bodenplatten ganz im
Oslenzu locken, um die Fall-
grube nördlich davon zu
schlie8en. Er hat eine etwas
ungewöhnliche Lösung ge-
funden. Den ROS-Weg nur
bis zur Kammer der Drachen
verlolgen, dann durch eine
Fallgrube runler in den Starl-
raum und aul den NETA-Weg
überwechseln. Dieser Weg
führt wie alle anderen auch
zum "Diabolic Demon Direc-
lor". Dort angekommen,
lockt man einen Dämon auf
den Kontakt umter der
Schrift "Kämpler angreifen"
und zieht sich zwei Schritle
nach Südenzurück. Don legt
man einen Gegenstand auf
die Boclenplalte, um die Fall-
grube vor der Treppe zu
schlieBen und geht näch
oben. BeimAusgangausdie-
sem Raum handetl es sich
wieder um eine Treppe, wel-
che als Zwischenstation zum
"Diabolic Demon Dilector"
lungiert. Man landet don
nördlich der immer noch ge-
schlossenen Fallgrube, Nun
noch ein Stockwerk liefer
undein Skelett vordie Gitter-
lür geiagt, Transporlfeld ein-
schalten und nach der Zer-
slörung des Skeletts geht die
Gitlertür aul, ln diesem klei-
nen Baum lindet man außer
dem Schlüsselloch lür die
noch geschlossene Tür ein
magische9 Auge, vor das
man das Schwert des Ske-
letts hält. Nun geht man wie-
der nach oben und die Fall-
grube ist geschlossen. Der
Fortselzung des BOS-Wegs
stehl damit nichts mehr im
weg.
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Gaqoyles 0uest
Marco Kögler sitzt hoff-

nungslos in "Ga€oylesQuest"
fesi. Er hat den Auftrag bekom-
men, zu Rushifell zu gehen
und dorl eine Kerze zu holen,
Leider Jindet ei lrotz verzwei-
fellen Suchens, den "Nagas
Path" nicht. Betäigt sich je-
mand als Pfadfinder?

Die Antwort zu
Futurc Ullarc

Franz Burkhardt aus Reut-
lingenweiß,wiemandenaut
dringlichen woll wieder los

Man gehl als Mönch ver-
kleidet zum See und lüllt clie
Plasliklüle mit Wasser. Da
die Tüte ein Loch hat, muB
man sehr schnell zrrm Wolf
zurück und möglichsl nahe
herangehen. Dann den Wolf
mit Wasser bewerlen. Es gibt
einen Kurzschlu8 und die
Maschine ist kaputl- Dann
belrltt man das Kloster und
lolgt den Mönchen.

Die Antwolt zu
Neurumancer

Chrislian Frank aus Stutt-
garl beanlwonel die Fragen
aus der POWER-PLAY 7/91.

Die Ki von Musabori hat
das "Hemlock"-Programm
als weakness. Man bekommt
es, nachdem man die Phan-
lom-Ki (Zone 7, 320/464) mit
einem der beiden "Batlle-
chess'LProgämme besiegi
hat. Mitdem "Kuang Eleven"
von Musaborikann man dann
die Neu romancer-KI bearbei-

Um die Tür von Maas Bio-
labs zu öffnen, muB man mlt
"Phenomenology" die Ki
von Maas knacken (man ge-
langt mil dem "KGB'LPro-
gramm dorthin). Dann gibt
man clie Anweisung, die Tür
zu öffnen und den Lawbol-
Alarm auszuschallen. Wenn
lhr die Gasmaske von Julius
Dean anzieht, könnt lhr Maas
Biolabs betreten.

Bane of the Gosmic
Forge

Ralf Dankelaus Steinfurt ist
aul der Suche nach der "Cos-
mic Forge" und sitzt in der
Amazu lu-Pyramide fest, Er be-
kommt die Tür mit der seltsa-
men Monslerfralze nichl auf.

Tja Ralf. dieses [4onsler ist
ein Feuedämon und höl aul
den Namen Mau-[,4au-[.|u. Du
mußl nur eine Stalue dieses
Dämons finden und vordieTür
halten, schon ist der Weg l€i,
Dazu solllesl Du Dich mal im
Keller der Pyramide umsehen.
AuBerdem \,väre es ratsam, 6i-
nen Sack mit Sand dabeizu-
haben. Den mußt Du gegen
das ldol auslauschen, sonsl
löst Du eine gemeine Falleaus.
Schau Dir im Kellerdie Fallgru-
ben malnäheran; ln eine muß
Ddne Party reinhüpien, Vor-
sichl vor rollenden Felskugelnl

F-19 Sbalth Fighbr
Eine etwas komplizierlere

Flage zur Simulation "F-19
Steallh-Fighter" hal Thomas
Appelaus Selm. Es gbhl dabei
um die Auflräg€ in Europa.
Der Flug f indet unler folgenden
Bedingungen dan:
Pilotenrangi Ll. Coi.
Zentraleuropa
Konf liktstufe: Cold War
Gegner: Veteran opponenls
Auftragslyp i Strike Mission
Flug: Easy Landings
Unter Mission Targets er-
scheint tolgendes:
Ersle N,lission 13: Fologralieren
Sie eine Windmühle.
Zw€ite li,lission 14: Zerstören
Sie ein Depol.
In der Aulklärungsjnformation
oder späler im Flugzeug sl6hl
iolgendes:
Deslroy AN-72 flying to Wind-
mill
Deslroy AN-72llying to D€pot

Was ist AN-72? Warum eF
scheinl djese Angabs n ichl un-
ter Mission :rarcels? lm Hand-
buch g;bl es ein russisches
Flugzeu9 mjl der Bezdchnung
AN-72 Coaler Falls dies€s
Flugzoug damil gemeint ist, wo
fliegl es? Thomas hat zwar die
Windmühle fotografjert und
das Depol zerstön, bisjetzt hat
er aber noch keine AN-72 ge'
funden. Wer oder was is1 das,
und wo hält es sich auf?

Die Antworl zu
|.a,ny 2

Markus SDinner aus A8lar
kann Cornelia Köllner weiler-
helfen, sle hatte Probleme
mit einem geschwätzigen
Sitznachbarn im Flugzeug.

In der Snack-Bar zu den
Maschinen gehen und eine
"lnsunnce" kaufen. Jelä
mit den Rolltreppen in den
Wartesaal fahrcn und das
"Pamohlel" milnehmen. lm
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Flugzeug den 'Airslck Bag"
nehmen. Das "Pamphlet"
gebl lhr Eurem Sitznach-
barn, sobald derzu quasseln
antängt. Nun dart man unbe-
schadel zum Ende des Flug-
zeu9s laüten, den Fallschirm
anlegen und die Tür öffnen.

hradrcid 9ll
Rogsf Wasser aus Ludwigs'

hafen hat Problome mil seinen
Roboiern. Was bedeulen die
Stellen, dle grün aufleuchien,
wenn man miteinem beslimm-
len Drciden an ihnen vorbei-
komml? Was kann man mil
dem Schlüssel mach€n, d€n
man in Frachler 1 über dem

Y's
Avek Hojenski aus Bad Kö-

nigshofen isl ein verzweifelter
Besitzer von "Y's'l Er isl im
Palasl sieckengeblieben und
komml nicht weter. Er hat ge-
hört, daß man die Statuen, die
auf d€r Elage stehen, in einer
bestimmlen Reihenfolg€ drük-
ken muß. Hat jemand d;e pas-
sende Kombination lür ihn
oder gibt es noch einen ande-
ren Weg, im Abenteuer voran-

Die Antwort zu
Cadarer

Ebenfälls von W. Anger-
stein ist die Antworl zu Woll-
gang Lindners Problem mit
der Rechenmaschine aus
"Cadaver". Die einzustellen-
den Kombinationen lauten:
29-32-16-z Diese bekommt
mandurch Addition und Sub-
traKion. Hebel2T nach oben
(+), Hebel 3 nach oben (+)
und Hebell nachünten (-) er-
gibt27+3-1=29.Beiden
folgenden Zahlen ist enl
sprechend zu verfahren.

Might & Magic ll
Jörg Spormann aus Würz-

burg würde sich gerne zum
"chosen one" befördem las-
sen, um endlich in den letzten
Dungeon des Squa€ Lake zu
kommen. Er hatden [/egaDra-
gon mil dem Orb besiegt und
vom König den Auitrag erhaf
len. Trotzdem wird ihm immef
noch der Eingang verwehrt.
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l{alü lch liht's in den Bolusrunden nocli {lolo Xombinationen,
die kein Extraleben erbdngen

Dead iloon
0(-Engine)

Tobias Reich aus l\,,1ünchen
verfät Euch, wie lhrvom "Dead
l\,4oon',.Titelbild in ein umiang-
reiches Sound., Level, usw-
l/enü kommen könnt: Drückt
einfach das Steuerkreuz nach
lrnks unten und gleichz€itig
den ersten Feuerknopf. Zum
Abschluß Feuerknopf 2 betäti-
gen. l\,4lchael Draack enld€ck-
leebenfalls noch einen kleinen
Dead-l,4oon-Trick: Wenn lhr im
Tilelbild sowohl den A-Knopi
als auch Run drückt und fest
hallet, besilzt man eine prakli-
sche Stärkeanzeige seiner

Ualis lll
0lega DfiYe)

Euch gehen die ellenlangen
Intro-Sequenzen und einige
lodlangwejlige Levels von "Va-
lis lll gehö g aufdie NeNen?
lMiteinemTrick,deres Euch eF

möglichi einzelne 'lVaps" (Le,
vels) selbsi anzuwählen,
schalft Konrad Wohniq aus
Höchstadl abhiffe

hTilelbild desSpielsdrücki
lhr das Sieuerkreuz nach
oben, sowie alle drci Feuer-
knöpfe A, B und c' Gedrückl
hallen und Slad betäligen. Mit
dem Steuerkreuz könnl lhrnun
den Level anwählen, mit Staft
beginnl lhr das Spiel.

Die Hard
(P(-Enginel

lvlichael Bork aus Düssel
dorf schalfle es, Cheats und
Tricks aus iapanischen [4aga-
zinen zu enlschlüsseln. So rät
er Euch z. B. im Titelbild von
''Die Hard" das Steuerkreuz
zweimal nach oben zu drük-
ksn, dann dreimal nach links,
schließlich das Kreuz nach un-
ten gedrückl halten und das
Spiel dann mii "Run" stanen.
Jetzl befindet lhr Euch in ei-
nem l\,4usik- und Soundmenü.
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ftessmastel
(Game Boy)

Ob das wohl im Geiste des
Erfinders islr Jan Dlehl bedienl
sich rechi lniairer Tficks, um
dem Game Boy ein "Schach
[,latl!" abzuringen. DrÜckt,
nachdem lhr gezogen hat'i,
schnell die Selecl-Tasle (noch
bevor das Hand-lcon veF
schwindet und die Glühbirne
erscheinl). Jetzl seid lhr im
Auswählmenü: Aktivien die
Option 'Force l!love", woraui
der Compuler mll einer Eurer
Figuren zieht. Danach seid lhr
iedoch noch einmal am Zugei
schlechle Züge, die der Game
Boy für Euch machl, stören
nichl weiier, da lhr unmitlelbar
danach wieder am Zuge seid,
Keine Frage, daß so auch eine
absolute Schachnjete sieg-
reich bleibl.

Radng Spifit
(Game Boy)

Brandaktuell: Hans'Heinz
Bieling eßplelt-" bereils alle 18

Levelcodes des neuen kem
lVotorradspiels "Bacing Spi-
rit". Hier slnd sie:

SnooDy
(Game Boy)

Kein Gärne Boy istohne elne
salte Anzahl an Paßwönern
komplelt. Chrisroph [,lanz aus
Bheinfelden sandte uns ganze
120 Codes zu "Snoopy". wi

96

Augusla Golf
4.:Training
Falis 1.: 1.l,4enü: Anzahlder

Spieler
2. l\,4enü: Wahl des Spielers
3. l\Ienü: Aussehen des

Spielers anwählen
Falls 2.i wie oben; zusätzli'

che Möglichkeil, das HandicaP

Falls 3.: wieZwei; es sind je-
doch zwel Spieler edoderlich

Falls4.: Nurdie Nummerdes
Holes muß gewählt weden

2.Namen eingeben
1.: Spieler eßchatfen
2.: Spieler löschen
3.: N,4itspieler erschafien
3. Rekordlislen aulruJen
1.: persönliche Lisle des je-

weiligen Spieleß aufrufen
2.: allqemeine Rekorde auf-

Drückt man während des
Spiels die Taste "y", eßcheint
auBedem ein HilJsmenü:

1-: Bodenanalyse
2.; Scoreiable
3.: Configulation

1. ConfiguGlion:
1. Punkt: Ball ziehl Schweif

hinler sich her
2. Punkt: nicht gektärt
3. Punkl: Ballgeschwlndlg'

4. Punkt: Schlaggeschwin-
digkeir

5. Punkt: nicht geklärt

6uper
Iamicon)

Eine M€nge japan isch€r L4e-
nüs machen das miltelmäßige
'Augusia Masters Golf" voll-
eods zur Qual. Tobias Reich
aus München mÜhle sich fÜf
Euch ab, die Funktionen und
Features des Programms zu
dechitfri€ren.

start: Erklärt sich selbst
Contlnue: 6benso; gespeF

chert wird bei Augusla Golf au-
tomalisch, wenn die Konsole

Erase: Löscht alle gespei
cherten Spieleri haltel den L-
und den R-TasteL drückt B und
dann Slart
Auswahl-Screen, 1. Kasten,

1. Option: Spielmodi anwäh-

2. Oprion: Namen eingeben/

3. Oplion: Rekordlisien aul-

1. Spielmodi anwählen:

2.: beliebig vl€le Spieler ge-

3.; Zwei-SpieleFDuell

Mehr gibts oicht: 120 Codes zum Game.Boy_Snoopy

lmperatof Sven Wiemann
aus Hamburg hat seine anuke
Traumirau bereils geretlel Llnd
überläßt allen Nachwuchs_
Cäsaren hiermit seine gesam-

L6v€ Code

2 L3FNPOZNGW
3 NXDSF3JNXF
4 osTcTlSO4B
End GRESZUVSME

Sumo lighter
(Game Boyl

Nach harten Prügeleien ge-
gen seinen Game Boy hatsich
Adrian Klima sch ließlich das fi-
nale Paßwon erkimptt. Sobald

500611
eingegeben habl, müß1 lhr nur
noch geqen zwei rechl bapPi
ge Gegnef anlreten; danach
gibl s ein Endbild und defgan-
ze Spaß fängt von vorne an.

Fomation
Sorrer
(P(-Enginel

Rechl unsportlich verhält
sich Siefan lllgner beiFußball-
spielen vor dem Bildschlrm.
Folgende Resultate hal er sicrl
dank ausqeklügelier Joypad-
Kombinalion ermogelt:

]IA-ENG
TA-DEN

Erklärung der Abkürungen:
BU bededel Sleue*reuz nach
|echls unten drücken,0 bedeulel
nachoben, L0 nachllnksoben usw.

4 BLHFCC
5 BMGNDS
6 BMJODC

7 BMSHFB

9 BPFOGB
10 BTMMGC
11 LKCI]HB
12 LKHCHC

13 oFCCJB
14 oFMCJC
15 OFMKKB
16 OFRFKC
17 OFICLB
13 OFIFLC

;qzm/1fq
qq LC!2)J





powerlips

28.lch habe ei-
nen Dolch in ei-

Es isl eine ge-

Dolches, den ich
lmge.lch bin sehr

als ich den Dolch
in den Schaft am
Gürtel stecke,
merke ich, da8

ich meinen alten Dolch verlegl
habe. Vielleichl hat Bennet ihn
milgenommen.

30. Die Edelsleininschritl
scheint keine Wirkung aui ei-
nen der anderen Edelsteine zu
haben, die wir mit uns tragen,
Vielleichi reagierl es auleinen
anderen kleinen, soliden Ge-
gensland.

39-42. Obwohl wir wenig€
Waffen und Panzerplätten be-
sitzen, gehen wirirctzdem das
Riskio ein, die Sachen auf die
Druckplalte zu legen.

Eye of the
Beholder
$ue-Boolr

Und weiter geht's

mitTipszu den Räl-

seln. Außedem erfahil lhr

elwas zu den Städ<en und

Schwächen Eurcr Gegner

- den Monstern.

54. Als wir diesen Raum be-
trelen, fliegen uns Pfeileenlge-
gen. Da wif nichl länger einen
Führer haben, der die Altacke
aufiangen köonte, rennen wir
so schnell wir können den
Gang entlang.

75. ,ch fange an eine Nei-
gung zu enlwickeln, d ie Gänge
auszukundschafi€n. Wir sind
durch Gruben abgeschnitlen,
aber ich seheeine Druckplalte.
lch wede einen Stein gegen
die Platie, um si€ auszulösen.
Bevorder Fels die Plalte auslö
sen kann, drehl er sich millen
jm Flugr.rm und kommlzurück,
Wir ducken uns gerade noch
rechlzeitig zur Seile, um dem
ablrünnigen Geschoß zu enl
gehen.

89. Eine Sackgassel

leuel 10 -XanalhaF äußercs
Heiliglum, l,lanlis

UoIK
In diesem Levelwimmelt es

von Manlis-Krlegern. Wir sind
knäpp an Vorral und unser
Führerlehlt. lch wei0 nichl, wie
wir überleben sollen. Wirmüs-
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und änderl die Slellung eines
der Hebel, um zu sehen, or)
sich dadurch der Weq vereln-
lacht.
Schrift an der Wand

Suchtdanach, wenn lhr mal
nlcht weiterkommt. Schritt an
einerSeitenwand wird oft über
sehen. Manche der Schrift€n
kann man nur lesen, wenn ein
beslimmier Charakler oder ei
ne beslimmte Rasse bei der
Gruppe isl.
Versteckte Knöple und ge-
heime Sleine

Unteßuchi die Wände da-
nach. Wenn lhr seilwärls an
der Wand enllangjauft, enlge-
hen einem solche KnöPl6 oder
Sleine selten.
KompaB

Achlet immer aut den Kom-
paß. Es gibl einige Fallen, die
Eure Richlung ändem. Tele-
portef w€rden manchmal erst
sichlbar, wenn sich die Rich-
lunq der Gruppe änderl.

Legr ein€ Spur von "Brot-
krumen". Wenn lhr glaubt, lhr
werdet leleponien, werfl einen
Gegenstand an dem Teleporler
vorbel. Beobachiel den Ge-
genstand, während lhr durch
den Raum gehl. Der Gegen-
stand verschwindet, wenn die
Gruppe teleporliert wird.
Speichert zwischendürch den

Spielsland, wenn lhr glaubl,
daß der Gruppe etwas passie-
rcn könnte, Speicherl den
Spielsland nach jedem Lev€I.
lst ein Bälselschwer zu lösen,
speicherl ab und probjed an-
dere Möglichkeiien. wenn
Ivonsier Euch angreifen und
es siehi schlecht für Euch aus,
speiched und Probiert einen
anderen Weg. !n besonders
schwierigen Siiualionen sPei
cheri auch, bevor lhr eine Tür
ötfnet.

Wenn alles schieJgeht: geht
einläch weiter Nicht jede Tür
muß geöffnei, jedes Monster
besiegt und jeder Geqensland
q6tunden werden, um ans Ziel
;u kommen. zeichnet die Raü-
me, durch dis die Gruppe ge-
kommen ist, auf. Geran die
Gruppe später in eine Sack-
qasse oder mußte einen Ge-
genstand finden, um weiterzu-
kommen, dreht einfach um,
und versucht es noch einmal.

Die l,lonttel
LEUEI 1

Die Kobolde: Allein sind d ie.
se Kreaiurcn schwach. In Ru-
deln allerdings werden sie ge-
fährlich. Jede Ad von Walfen
kann qege n sie ein9eselzl weF
den. Der Klerikeßpruch Halle
Personfesl!" istbesonderswiF
kungsvoll bei Kobolden.

Riesenblutegel (Leech):
Di€se Krcaluren sind langsam
und können nureinzeln angrei
fen. Jedoch sind siewesenllich
zäher als Kobolde und ihr
Schlag richtet viei mehr Scha-
den an. Auch hiersind alleWal"
fen einsetzbar Anfänger soll.
ten lieber aus der Enliernung
mil weiaeichenden Watfen
kämplen oder Zäuberspdche

level 2
Skeletle: Sie g reifen schnell

an und können sich auch zu-
sammenrotten zum gemeinsa-
men Angritf. Die beste Verleidi
gung gegen eine Gruppe von
Skeletten ist, daß der rang-
höchsre Kleiker das heilige
Symbol hochhält. Skelette
nehmen nur halben Schaden
von Waifen wie Schwerlern
und Dolchen.

Zombles: Sie greiten lang-
samer an als Skeleil€, aber
auch sie können sich zu GruP-
pen zusammenlun, um anzu_
greiien. Alle Waffena{en sind
möqlich, iedoch isl auch hier
die wi*ungsvollste Walf€ das
Bereithalten des heiligen Sym-
bols durch d€n ranghöchslen
Kleiker

leuel 3
Kuo"Toa: Die Krealur€n sind

langsam und können nur ein'
zeln angreifen. Aus einiger
Entfornung können sie Ljchl-

krel II l4td 12
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blitze vercchicken- Wenn ihr
auleinen KucToa trcftt, weichl
seinem Lichlblilz aus, kommi
schnellaufihn zu und tö1et ihn
im Zweikampi, bevor er einen
erneuten Lichtblitz werlen
kann. Alle Wa{fen sind einselz'

linde: Sie greiten nur ein_

zeln an. sind abef sehr flink
und können grooen Schaden
anrichten, Sieschätzen HinteF
halte, alsoseid aufder Hut und
kamptbereil, wenn lhr Türen
öffnet, um Ecken geht oder
durch Gebiele kommt, die von
ihnen bewohnl werden. Auch
hier sind a{le Walfen möglich.

lerel 4 & 5
Riesenspinnen: Die Biesier

sind wegen des tödlichen Git-
t€s, das sie beieinern Biß veF
abreichen, extrcm gefährlich.
Sie können nureinzeln angrei-
fen, sind schnell und müssen
mehrfach getrctten weden,
bevor lhr sie getötet habl.

Die beste Slraiegie ist, sich
zurückzuziehen und aus der
Entlornung mit weilr€ichenden
Waffen anzugreifen oder Zau.
bersprüch€ einzuseizen.
Zwerge mit hohen Kondilions-
punkten sLnd gsgen das Gitt
immun und solltan daher ln der
vorderslen Reihe slehen, falls
die Spinne die Gruppe ef-
reichl. Nach dem Angriti
nehmt schnell Eure Walfen an
Euch und achiel aul welterc
Spinnen.

Def Klerikerspieli €ine wlch-
lige Rolle im uberleben der
Gruppe, wenn einer der l\,4it-

str€iter gebissen wid. lst je-
mand gebissen worden, muB
möqlichst der Zaubeßpruch
"Langsames Gifl" ausgespro"
chen werden, Dann suchl lhr
einen Heiltlank fü r Gift odor ei-
n€n treundlichen NPC_Kledker
mil einem "Neulra,isiefe Giit"_
zaub€rspruch.

Level 6
Kenkus: Sie können in

Gruppen angrcifen und zwei
Wurlzaubersprüche aus der
Entfernung sprechen, oevor
si€ vordcken. Seht lhr eine
Gruppe Kenkus, lrelel solang
zurSeite, bis sie ihre Wurfzau-
bsrsprüche verschossen ha-
ben. Alle Waffen sind anwend-
bar zaubersprücho, die den
Raum beeinllussen wie "Feu-
erball", sind die effektivsle Art,
die G ruppe auseinanderzutrei-
ben. Ein ganzesVolkvon Ken-
kus leben auf Level 6. Es wid
Euch immer wieder angreilen.
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ll an hat sch le lgelassen um

lllden Bambo" unhr den M'
cropf0se Fluosirnulal onen aul den

Amiqa umzuseEen untl oas rrar

arch qulso. Denn be Fl5 l" komml

ales aul Gesch\vndigksl an: vlenn

nran nrchldas Gelühlt hal mlMaclr
2 durch den H mmelru bohlen ste l1

sch schnel Lange\1le le en. Llnd se
he da, es oehl F 15 ll sl auch be

höchslen Delalstulen Jast s0 schne

\{ie en 386et PC Am SPLeI selbst

ufde n clrls ab!especkl Sechs Sze

narien (zwe mehr as m 0IqinaL)
enlache Bedenunq H0h score Li

slen en lules d"orlsches Handbuch

rnaclren F T5 ll zum \{rkichen Ver'

gnugen \4ef LultkamPJacton rnit

Einer hin, den anderen im Sinn
(Amiga)

e nem Touch simu alon mag ün0 ke

fe moralschen Bedenken negt dem

se das F 15 lemplohen el

Genrc: Sim!lation
Hersleller: Micropruse, Zi*a-Pteh: g0 MaIk

dEttr: sl% soun* zgEo Gralik: 75qo Sound: 42010

sctuviertgfeitnittet Sch$/ierigkeil:miltel

in Vorbereiluns nichl geplanl

Sharkeys ]toll@)
llt o Sharkey auftritt ble bl ke n

!! Auge kocken, denn Sharkey

isldn Künsler ganz besonderer An:

ft ist Virluose aul der Kaaschn kofl

Damil der Mesler nchl aus der

Übuno konrnl dad er de Gano$sl

bevö kerun! von Chicaqo dezim eren.

an scinem Sch eßstand sclolen dte

Slaßen und Lagethduser der IVletro

pole vorbe. lm Sekundenabstano tau

chenvon inl$ und Iechts!an/e fl0f
deflvon lr'leuche mördem aul diev I
ln def vorze qen Blrlresland schik

ksn mussef. SharkeJß B eisprtze

wird r^n I der f/laus qesleuefi

Tia das \,/& s auch schon De

Mausvon lnlß nach rectrls bevrcgen

und s ch an denTodesschre en edreu

lvletzelpein lür Dumplbeulel
(Amiga)

en sonsl nichls. Wer so enen lang

ureiigen M$ kaull istseber schu d

Ieslmusler von Zeppeln Games r'fi

Genre: Aclion
Hetstellcr: zeppelin, zi*a_Pteis: 40 Mark

nicht geplant Gratik 48% Sound: 220,6

Schwiedqkeit: miltel

irWornereitung nicht geplant

N@ CREDITS

Sle €relchen lns ieleron sch unter 089 / 7ö9 82 20
W€fktoos von l0.m_ ]a.m Uhr
Sornsloss von 9.30 - l 3 0O uhr

NO CRED TS COIN OP
Soflwo€versond Brosell
Prof.-Kud'Huber_St 8

8032 Gföfelnne
v€@nd €dolgr p€r No.hnohtu od€r vo*@ u.'lqrch I DM Porrou Vo

v€e^d hs auLnd nu sesen vod,

ftoßrblo g'ol1! g6q€n ?u€^dune €rn6 tronk €n€. Rücr!rchloa.
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Atrilo Kotps @
er Airkaleldzug des nre len

We lkrieges denl dern neuen

Slnteq espielvon lrnpress ons as lri

slorscher Hintetqtund. Wahllve se

sch üp1l hrin die Rok GeneralRom

mels (Afril,a KoQ$ oder befeh lql de
al iefuSete unlerfi4oniqornery L]Der

e nen Kadenausschnll der aKuelen

Re0i0n Nordalrkas schebl lhr kelne

lcons in Schlachlen und versorgl

Truppen Ene mangelhafte Benulzer

luhrunq, Gralken, dle eher zu enem

VC20 passen und eine slraleqlsche

0berllächlchket. die aul Gebrauch

l/on Basic as ProqlarnmießPrache

schleßen läßl munden n en SPee
desasler alerelster 1]Üie Besondeß

dreistr Für e n Spel, das ü/oh kaum

Hier hillt nur eines:
Disketle lormaliercn {Amiga)

als Listing des [4onals rgendl{o an

qenommen \i/erdef wÜrde rund 90

l\4ark zu verlanoen nn

Genre: stralegle
Helsleller: lmprcssions, Zirka_Prcis: 90 lvlarl

h Voüereltl,ns Gralik: 120/0 Sound: -
Schwierigkeil: miltel

irWortereitung nicht gellant

e/testscompulersPiel

l,fegarcids W
has Plöner Budgel Labe Mag c

Ysolt hal sch (in Aussichl aul

eine schnele Mark)an e nem al]solu

len Spielekassiker schnÖde l/etqan

oen Aus dem Baler'llrahn Asle

rods" \|Lrlde prolzi! "t'leqaroidsl

aus edler Scf$?rzwe ß-Velturoralk

lanlasielose E nlachsl PxeL Manda

zu rrcil splelen - vorausgeselzl,

man lndeleine B oden, derSPaß daf

an hal, en \|nziges Dreleck zu sleu'

ern und aulbmune Gestelnskurnl]en
(snd das die \leßprochenen IVleqa

Istsro derl?)zu lra lern NurderMLls
ker hal sch bemLihi zufoindesl

dufchschnill ichen Sound zu Ptodu

z eren;alle anderen Bele lolen s0lten
sch vor href nächslen Enllvlckunq

0bercinlallslos: Ivlagic Solls
Asleroids-Venchnilt

eßl enma en ueni! auldem lrllarkl

umsehen Dannhän0ense hren Joll

lre\vilg an den Nage wt

Genre: Aclion
He$tel16r: Magic solt, zirka-Preis: 50 Matk

Gatik 200/0 Sound:26%

nictrt geplant nicht geplanl

f
ann gesucht !

Sie sind unser drirFr Mdnl zsci Skatbrüder Rerden von PC Skar

pedekt sinuliefi, PC-Skar richtct sich nach den deußchen Sk regcln

vom Miüz 1991. Es *t sehl spielstark und dlher aüch inleressmt für
gute Skatspieler. Für weniger geübt€ Spieier ist PC-Skat ein idealer

Tniner, da die Skaregcln einschließlich Beispielen nitgeliefert eer

den und nach jeden Spiel alle Kanen (von allen Spielcm n'd vom

Skat) aufsedeckt werden. Ddni! haben Anlünger dic Mögüchkeil, ein

Spiel nachzuvollziehen undProns Tudcm eine Kontrclle über dic ge

Nanrte Fairrcß des Progrdns.

PC-Skat beherschL alle lebenspielc, Crandspicl€ und Nullspiele.

Aucb alle Vüimten wie Hmd, Schneider, Schwrz und Angeslg!

bieret das Prognmm. Bei Spielbceinn eird gcFizt und an SPiel

cnde wird to@kt abgeFchnet und in eine fortlaulerde SPiel]nle

eingelragen. Die Skafiegeln und BeispicLe können auf den Bild_

schim abgerufen oder im Handbuch nachgclcsen werden

unlerbnrdl. Peisempfeblune DM ?9,

A
+ I

'i
B
a

SOFISI'0P Gnbll
Somcr*xll 8l ' 4100 Duisbut€ I

Fai 0203/29756 Tel. 0203/26251

I
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... btüllt det Golfer

warnend, wenn der

Ball Richtung Mibpieler

lliegt. Der kultivierte Zeit
vefl Golßpielens

D eantragt die l\/lllg iedschallgln e nem Go fclub, zahli
A!fnahmegebühr !nd Jahres-
beitrag, schreibl einen Scheck
iÜr Sch ägerset sow e Golfkla_
moilen aus und nvesuerl aLr_

ßerdem eineschöne Summe n
Tra nerstunden SchwuPP, da
llutschen dle Tausender n!r so
weg.Nun si Go i nicht nu.erne
sehr teure, sondern auch sehr
schöne Sporiaat. Solide lsl das
Regelwerk, reizvoll die Tech_

n k. Nicht grobe Kraftmelerei
ist getragl, sondern elne I\,4

schung aLrs Takt k, Techn k
und F ngersp lzengefüh

Wer e nen Cor.puterodel e _

ne Videospielkonsole besrtzt.
kann recht sparsam 'irocken_

-unter det Lu pe

qolien". Nlil einem Hunderter
aeid lhr mitvon der Parte und
die Greens und Falrways nter_

nationaler TurnierPläize lau_
chen aui dem Bildschrrm aul.
Doch Goll isi nicht gleLch Golll
Das eine Programm sl etwas
realistischer, ein zwelles hat
die schönste Grafik und das
dritte die einfachst€ Bedie
nung. um Euch optimal Über
aLle Aspekle sechs aklueler
Vertreter dleses Genres zu ln-
formieren, haben wir diese
Programme erf em lvlammul-
verq e chslesl unlerzogen. I
einer TabeLle am Ende dLeses
Beitraqs lindet lhr erne Uber_
sl.hi m lallen lechn schen Da
ren undwertunqen. Außerdem
luden wr elnen waschechten
Golf lehrer ln unsere Bedaktion
eln, um das ljrlei eines Profis
überden Realläisgrad der ein'
zeLnen Spiele zu erhaLten.

Ju iän L4yerscoLrgh (32) lsl
ein tMann vom Fach: Seit se _

nem 18. Lebensjahr gehört eI
der GofproflGilde PGA an.
Als Golflehrer sl der Enqlän-
derin d e n Sorn rnermonaten rm

österreichischen Seeield zu
Halse m W nterbr ngt erw li
gen Schü ern das gekonnle
Sch äserschw ngen in Amea-
ka. PodLrgalode. Span en bei.

Was Compulersp e e an-
qeht, sl Juiian unvorbe astet
äber reqe inleressieir: "[,4eine
Fra! hil als Lehrer n viel mit
Computern zu tun, das ist e ne
hoch nieressante Sache". So
bedurfte es keiner sonderll_
chen Überredungskunste den
Fachmann 1ür e nen Tag aus
Seefe d in die baluwarischen
Gelilde von Naar bei N,'lüfchen
zu locken, um ihrn ein ha bes
Dulzend aklue ler Golfslm!la_
tlonen vorzuführen.

veflrcib des Golßpielens

sorgt auch in den eigenen

vier Wänden fft Ftust und

Lust: Statt zum Schläger

grcilt man zur Maus.

l3l



unfer der r"n.-f,

0er enqliscie Gslll€htei Jülia!r
Myeßcouqi analysie jedes der

sechs Proqramme in unser€n
Teslleld

Wotld (lass
leader Boatd

Der Ania.g na.it !. !r'se
'er V.riirhrLrig !\lo' d Oa:s
Llradef Eoafo d.l!rgnc!r.
b€sie Vers on des .lerda'e'

LeaC€: Board !or Acces-q

Sofira:e De G'aik {fd arf
gelrall e r Völle . zrr IS. en
aLrs den !arlsPfecfe' rer
efst€ sciriaq sielri a: rlefes
slei nJSlfrt J.r af d e Sl.!e
rr rgslecfr iik.'r,rer.h! ar crrr.'
dei andefer Go tP'o!r3r'r.'
!.ernonirer ',!r r.r. Sl -ni

L5€ m D:!crer def Leeflasle
das Tmn! fchr. terlt feir
Schlag dle K-afi cdef.ler 3a
t,!.le 1 zrr Se te ab Nach e I -

genVe-s!ciren re rlbalio ee
qi. Erken rlnrs hefan l1oorc
nai on !rd rmng r.rssel
sl _rnef Das is. i-. r-, f crlt
!ei Go fa!.h r cfl.-nd.:s DL

niLrß1 D ch r rk ch k.nzenlr e

ren Lfd !en'r e n Scl. ag oaie
benaehi. sl maf h er genars.
f L srr erl lr€ aL' cen Gof
-r,,".r=c n.r"=,.t.
kers errlet Lcb do.n (Jrz ror
dem G rür nol ert def P,.rl den
erslef sp e er s.hen Schn tz.r
Der Ea Legl urn t1e 3af \1o-

world Class Leader Eoad isl immer noch ein Spielchen Lvetl

. nef. B:Lrn J! an !\' e ien
F.rlter nehflen um den Ba
kraitlo i z!n Loch z! öfieln
D.ch aa sple I das Prograrnm
n.ir m l e n Plt1er kann nlr
a!'dem Grün !etuendel rler
.ren ll.igeilfLrngere A 1er.a
r!e E. safrlef Scnag per
Zre er-E ser docf der gal ngt
n cht gaNz !nd def BaL Pfa r

Unte'rr 51r clr irbe 'egtle
do.F d e Lrsl am SP e Jir an
sl !of :e fe .'ster Erlah'ung
|.. t e fer aonrp!terqo fs mLr a
t on afoereirrn !berraschl:
'Das sl tesser a s ch gedaclrt
lralte l\4en mLrß !'irK ch vle
n ldenker !nd das Tlmng

übe. Es !ürde mich rchtg
r€ zen h er z! !ersucnen. e ne
Funde Par z! spre en

Auf e-ren Aspekl des !or_
b lds m!ß der ComPulergoLrer
lre ch verz chlen: Be m r ch'
tiqei Gof macht man e nen
Sch ag und ä!ft dann ern Paar
h!iden l./leter lrrnler dem Ba l

her n dleser Zet kann man
das re lere Vorgehen !ber e
qen A!f denr ComPLrter gehl
;.s natür l.h v e schne Ler -
man konnle la ersatzlte se vor
;edem Schlaq e ne R! nde ums
'Freus aLrlen Wif rnarsch e-
ren leden;a s zLim nacfrslen
Kand daten def exk usLV alr

P0WEB PUYs kleines Golf-'lx.|
Dle Golfregeln sind eigenl

llch ganz e nfach:Ein Plalz be_

sieht ars 18 Löchem. Wer die
wenigslen Schläge brauchl,
Lrm e nen Ballvom Abschlags_
punkl zum Zielloch zu dre_
schen. lst S eqer Am Schiuß
werden di€ einzelnef Erceb_
nisse aLler Löcher addle . Um
clen La ef zu beeindrucken,
läßt der Go fef gerne eln Paaf
geh e m nlsvolle Fac hausd rücke
über seine L:ppen komnren.
So g bt es eine 'Soll_
Schlaqanzahl'' pro Locfr. die
Par genannl v/ifd. S nd für ein
Loch z.a. v er Schläge vorge_
sehen Lrnd man benöllgl exakl
viei Sch ägedalür, hat man Par

qesoiell - so elnfach isl das.
6raucht man einen SchLagwe_
n qer, sodartman slch überei
np.n Birdie freuen. Unterb eiel
lhr d e Paczahl gaf lrn zwel
SchLäge, dann isl Euch ein
Eaqle geglückt. Benöllqt man
hingegen einen Schlag mehr
hai man elnen Bogey faba_
zrert. Splelt lhr zwei Schläge
über Par spricht man von ei
nenr Double Bogey, und slnd
es gaf der llehßchläqe drer.
handeltes sich !nr elnen (ach
tig geraten:) Triple Bogey

Bevor der gewissenhaTte
Golfer aut den Plalz.9ehl, stelll
ers ch eßt aulein Ubungsge'
lände !nd drischi e ne Lad!ng

8älle lns Grüne. D ese Stätte
der Schwung- !nd Schlag-
üb!ng heißl Driviaq Bange.
Die Sp elstäfke eines Golfers
läßl sich an selnem Handicap
erkennen: Je geringer die
Hand cap'Zahl, desto besser
der Spieler "Handicap 0 be
deutel, daß ein Golfer im
Schnitl exaki Par sPielt. Haf'
dicap 16' sagl z.B. aus. daß
der Spieler alrl allen 18 Lö_

chern insgesamt 16 Schläge

Dlese Grundbegrifle und dre
Erkennlnls, daß r.an mll ver
schledenen Schlägern unler
schiedliche Schlagweiien und
höhen erzielt, reichen schon

aLrs, urn sich an eine Runde
Computergoli zu wagen. n/

[in1(5
Die Progranmrerer von Ac

cess Software veröiient lcht€i
vor k!rzem den off zleL en
Nachfolqer zLr hren Leader
Board Programmef L nks'
D ese H qlr End-Golfs m! allon
slspeze laujschne eATs!nd
3E6ef zLrgesclriltten bra!chl
ve Spelcher lnd ene VGA
Gref nkarte. DafLrr bekommt
man salte Graf kprachl n 256
Farben Lr.d sp elersche De_

1a ls geboten Angesichts des
Ha!ptmenüs hat Ju ian glerch
GrLrnd zum StmhLen: tufan

kann dre e nze nen Schlag
technlken auch üben padago
gsch lst das sehr gLrt

sprach s und bretterte e ne La-

dLng Ba e aLi der Drving

ALrch d e verfe nerle Technrk
d eser Go lsirn!Lation erntet
Lob: [4an kann o e Schvr'ufg
ebenee nslelen leden Sch ag
richi g lorbere len !id sogar
bee nf usser, ob der Sch äger_
kopf offei oder geschlossen
lsl Anhaltendes St rnrLrnzeln
der unrstehenden Redakle!re
b€wirkt e ne Erläuterung
'Darunter verslefrl man vre
der SchLagerkopf m Algen_
b ck des Trefiens zunr Aa
steht ster geschlossen. dttlel
der BaL erst nach rechls !nd
macht vor der Landlng e ne
K!rve nach nks Bel oifenef.
Schlägerkopt st es !mg€_
kehrl. l,4ann kann h er die Goli-
theorle ganz gut lernen Dre

techn sche Fe nheitw rd g elch
aLl hre Praxstaug chkeLt hrn

unlerslcht: Nach J! ans E n

s1e l! ngei milßle der Bal nach
in ks fl egen. nachdem er z!vor
n def Luit ersl nach rechls

Die besle Vers on eines Klass kers
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unter der ruoe-{

Vom Abschlaq bh züm Pütlen:
PGA Toür Goll in drei Elappei

slLngen mit den Daten 60
Compltergolfer verg e chen
kann. Ju ian melnt: 'chkann
mir vorsieLlen daß dies recht
wichtig isl, wenn man ölters al-
leine spiell. Am mesten SPaß
machl so e n Programm woh
wenn man m 1e n paar Freun
den e n richliges Tu rnle r veran
siatet. BeiPGA hasl Du auch
a leine einlges an Spannunqi
Du mußl be den Tlrrn eren ersl
mal die Ouaiiikallon überste
hen." Die grad in ge SleLrerung
sow ederblllzschnelle B lclaul
bau tragen außerdem dazu
bei, daß Ju ian das Progranrm
am iebslen m( nach Hause
nehmen würde "PGA Tour
Go iistein Progranrm, midem
auch lch von Anfang an me'
nen Spaß haben würde. Goli-
lechn sch sl rnml hler so z em-
llch alest das Flugverhalien
des Balls lsl e nwandlrei.'

lat|t iliillaus
Unlimited Golf
Jack Nicklaus st nichl nur

ein vorzüglicher Gol{spieLei
sondern auch begehllerArch
tekl, wenn es um das Entwer
ten neuer Plälze geht. De
jüngste Fruclrl aus der Verbin-
dung des US Soitwafehauses
Accolade mit M. Nicklaus
beinhallei deshalb gleich zwe
Programmer Zum e nen das
Gollspiel "Un im red Golt ,

zlm andefen den Ed lor-'CourseDesign, mildem man
e gefe P älze zusammenslel-

I

len und natÜrLlch auch aul rh

N,4itdurchlriebener L sl cleckt
J!lian elne kle ne spieLerische
Schwac he auf: Ku rz vorm Grün
liegl der Ball auf dem Rasenl
zw schen ihm und der Fahne
belindet sich ein Sandbunker.
Julan greifl zum Putler (lrier
darf man's) ufd betördet den
Ball mit einem safllgen Schlag
aLrls Grün 'Das war tetzl el
genl ich Blödsinn", analysiert
er, 'wenn ich mt dem Putler
sch age, rollt der Ball nlr und
flieql nichl durch dle Lufl. In
W rk ichkeitwäre erdeshalb im
Sand steckengeblebeni bei
diesem Progranrm ist d eser
Unrstand aber n cht berÜck-
s chtigt worden.' D e Sleue-
rung isl solide und mitden an-
deren Programmen eng ver-
wandti neben dem rgnorrerten
Bunker sorgen aber ein paar
andere ke nespie erische De-
iails für lvlln usp Lr n kte

Ungeschoren konrmt hinge-
gen der Go fplalz Balkasten
davon: "Schöne ldeei das ha-
ben de anderen Programme
nicht zu bielen.' Der Ge
brauchswe dleses Ed iors
so lle aber nchl Überschälzl
werden, meinl Ju ian: Das lsl
eher elwas für Forlgeschrllte-
ne. Es ist schwierlger, einen
gul spielbaren uncl abwechs
lungsreichen Goltpaiz anzu e
gen, als man qlaubt. Aul Dauer
känn das außerdem elwas
angwerlig werdeni wenn man
malse ne ersten 18 Löcher an-
gelegl hat sl da wohl schne I

Gane-Boy-Goll
Der Letzte Vertreler unseres

Testfe ds präsentierl sich irn
unsche nbaren Schwarzwe ß-
Look. Saßen wir bei lnserer
Vorlühfung bislang an rechen-
gewall gen VGA-ATS, begeben
w r Lins zum Abschluß des Ver-
g e chslesls ln die Niederun
gen der Game-Boy-Grafjk.

Mit lips von Jack Nicklaus aul
dem Platz: lJnlimiled Goll &

Couße Design

Schwanweiß, aber spaßig:
Goll lür den Videospiele.Zwerg
Game Boy

Schlichr und eiifach mil Golf "
beliielie N ntendo se ne S nru
lal on dieser Sporlart iur seLne
tragbare V deos plelkonsole.
lm Verglelch zu a len anderen
Testkanldalen wlrd de Graf k
nicht ln 3D aus der Sicht der
Splelflgur, sondern von obef

""r.r"rir, .r". ersten lJmsrel
lungsschock lindel das Pro
qramm Gnade vor des Proiis
Auqen Die Steuer!ng slauch
nlcht anders als bei den gro_

ßen Brüdern" aul PC, Anriga &

Co. Bei der Gralik muß man
Abstrlche machen aber se
ist zweckmäßis. Eln "Hübschl
wird laul. als aui dem Bild
sch rm e n Mario inGo Jermon'
l!r das ClubhaLrs verläßli as
der ersre Schlag laulslark ra
sche nd rn Geäst der LIPP gen
Flora landet, wächsl der Re-
spekl vor der splelerischef
Herauslorderung Jllran
melnl: "Das kann man na1Ür-
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videosPiele/ tests

deskreis entführl. In mechan!
sche l\,4onster verwandell, ma-
chen sie nun diesiebenWelten
des Soiels unsicher; Robotnik
selbei veßteckl sich irgendwo
dahinter, taucht iedoch nach
dem dfi tlen LeveliederWeltals
t ckreicher Endgegner aut
Die Levels selbstsind{ürSonic
Todesfalle, Labyrinlh lnd
Bennbahn in einem: Neben
den obligatorjschen Plattlor_
men, d ie der sPorlliche lgeloh_
ne Prcbleme eßPringl, glbl es
LoooLnqs, Lanzen_starrende
Fallgru6en, versleckle Bonus_
räume, Rutschbahnen und
wackLige Hängebrüchen Erin_
nern frühe Levels des splels
noch enllernl an eine PoP-

Veßion des bewährten Wald-
und-Wiesen-Hintergrundes,

wi*tSonics UmgebungsPäte_

Die Femsehnonilore enlhallen
scinucklige Exltas

stens zu Beginn desdfilten Le_

vels reichlich abgefahren
Sammelt Sonic genügend

Rlnge (liegen ionnenwerse In

der Geqend herum). erhält er
nach jedem LevelEinlaß zu ei
ner Bonusrunde. Hief PUrzelt
der lgel um seine dring€nd be_

notiqten conlinues. In otlen
herumstehenden oder ge-
schickl versteckten Fernseh"
apparaten verbergen sich Ex-
räs. Leider verlieren sie alle,
ob Schulzschild, Siebenmei_

lenslieiel oder tragbare Unv-eF
wundbarkeil, nach elnlgen se_
kunden wieder ihre Wirkung.

RammtSonicim Ve auldes
Spiels eln Monster, lälll er in
Lava oder in heimtückisch PIa'
zierte spieße, verlie{er eln Le_

b6n - es sei denn, ef besßzl
ein paar der goldenen Binge
Diese oplern sich für ihn und
wirbeln im Falle eines solchen
Crash aus seinen Taschen
Teshuster von CW[/ und DY_

NaLr doclelranqe- \Supe*t i ac tr scrc1,e?r.zr
S""'c-so'"e" r".". IV-J--"J FecllKLlsla(Js lv'k

- 

rö! M.,.p -,ß sLr-

E
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sle.r.?etr L1: '" lGl|L :-Y-,1- -----i
;:i;:1"'äi;1J""; fflFt ätrs,'eö',.hrc|| e"

"no.rr,...en e"- ry rJnoer:e,sr na(h p 1

äir"". ol" e"***- sen L€veLs merkt

den allein slnd supe6 und z€i- rnan,da8diespieliigur(nlchtzu'

""" oe, r<*x!|"""., was man eizt dank einiger H llsrnlttel)

;us dlesem otl schändlich ver doch rechl vlerseilig isl Als

nächlässjolen sDielabschnill t\,larlo_Konkrlire hatsonlc Je

heraushoien kann. Der Held So' doch wenig chancen

Sonic the
Hedgehog

ll ierische Bildschtrmhelden
I haben mll rhren Veruand_

ten in freier wildbahn meist
nlcht viel gemein: Zu gräßli_
chen l,4onslem mutien, dienen
sie als Bösewichte jeder Kon-
fektlonsgröße; aul knuddelige
Sympathielräger getr!mml
duden sie a!ch den Helden rnl_

men. Nach "Rabio LePus",
"Flickv" und dem "New Zea-
land Slory'!Kücken gibt's nun
Sonic, einen rasanlen lgel, der

- oeht es nach Sega Alt-
meisler Mario schon bald den
Ranq ablaufen soll An der
Spurlgeschwindrgl.eil wLrds
woh nicht sche lern. sonlcg lI
schon jetzt als das flinksle we'
sen jenseils des Bildschirms

Dr lvo Bobolnik, e n neuer
Stern am Schurkenhimmel,
hal Sonics gesamlen Freun-

ln der dritten Welt wird heEhatt
gesprungen

;o" aus d€r Nintendo_SlPpschaft
dsn Fang (wonwöd lch) abäuft
So wundsrs.htin und wilzig die
Levels am anlang wkk€n, so

nerut es später: daB sich elnzelne
Abschnlite in einer weit öne6
wiederholen. Die L€vels sind so
zwar enorm lang, abef nicht
enorm abwechslurgs€ich. Die

veflandlungsPillen oder ähnL'
ches. sorlc ist e n grandros€s

Spiel, das grö8le Holin!ngen Jür

den zweilen Teil, der übrigens
schon progammienw rd, weckl
Für ei'ren absoLuten SüPerhli isl
es mlr allsrdings etwas zu !ang_

atmig und - mi1 Verlaub - zu

wiederho ungsaniällig.

6./

Je späler die Wetlen, deslo abqedßhlet die Gralik

Gente: Geschickllchkeit
Hetstsller: Sega, zi*a_Preis: 110 Ma*

cnt-tk ffi-iT%-- sounü ?1 % sch$rietig*eit: nlltel Sonic nicht beeill, elwischt ihn die tava
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Fantasia
lla ist sie nun, clie heiBer
Ysehnte Fodseizung von
"Casile of lllusion" auf deßr
[,4eqa Ddve: In "Fanlasia ver
dinöt sich fläuser ch [4ickey
als-Zauberlehrljng. Leider ist
de. Unterrichi elwas Lns

Stocken qeraien. Sein zer-
streuler 1\4eister hat zwischen
all den Tiegeln und Bunsen_
brennern ln seinem Labor dLe

Nolen seines HauPtzauber
sp ru chs verloren. Magie-Azub
Mickey nulzi die Gunst cler
Stunde. häLl ein ausgiebLges
Miltagsschläfchen Lrnd geht m
Träum arf die Suche nach den
verschwundenen Nolen Fo -
gefl chliq verlügl er dabei nrcht
über dreL Conlln'res, sondern
über drei Träume mil jewerls

ln den horizonial scrollen_
den Platifofm-Leveln darl
llickey :\rieder sernen sprrcn
wönlich dicken Hosenboden
slrapazieren: lmmer, wenn er
mit dem Po einem llonsier aul
den Kopf sPringl, gibf s P!nkie
und der Gegner lösl sich aut
Ab undzu h inlerläßt ein ve rPUt-

Iendes [,4onster freundlicher
welse eine Energiekugel Da
[,,lickey eßt am Anrang s€Lner
Karriere stehl, isier nur rnn drel
Zauberblltzen ausgerüstel Wie
in Castleot llusionsLndauch n

FänlasLa elnrqe Abhürzungen
rn den Levels verslecht So
iauchl lvlickeyz B durchernen
Sirudel in dle Unterwassetuell
des Dorfteiches und manö-
vriert sicher durch Fisch_ und
QoalLenschwärme. lhr könnl
Mlckey ln drei Schwiengkerls_
stufen auf die Reise schicken.

Auch in der schönsten Märchen_

landschäll lauerl das Böse

Beweqliche Platllomen
Zeiten (Mega Drive)

alte gekannte aus bessercn Castle'ol_lllusi0n_

Gegen veMünschene Besen hiltt nul

Stellt lhr auf "Hard", muß der
I\4äusepo mehrmals trefien,
bevor sich ein Gegner verab_
schiedet. Teshuster von Se-
ga.

ein magischer BliE (Meqa Dfive)

herbe Enttäuschung: Geschickt jarechtnettanzuseliensern nur

nt:) ene ceoner $-.oar dlr.f 14dö re q,öl|l ö5 - ari nmär oar

eme'-lr"iz r o€r"rrs.1elo" Bi' "Lldie 
Prdulo'^ "r' V -r"v

l,lonsterflut ersetzt, das lorm sPr nd dann aul g']l G ÜÖk und

s.hön€ Po'Prellen verliert d!rch landet rneisr im Verd.,"rbon'

ve wen gsters graiisch noch

sehr beeLndr!ckend, baul Fanla_

sia späer alch oplrsch ab
De plx€lgenaue, wen g Insp_

riede Hüpierei rst zwar objekuv

Len abtun. sobin ichden Program_

mlerern von loiogrames, dre da-
lür verantwodlich ze chnen, Per
sönlich böse Mickey isl ir Cästle
of llluslon besser aulgehoben

Genrc: G6schickllchkeil
Heßtellor Sega, Zi €_Peis: 110 Mad(

cnt-ik 6.9-/-- sounil 5s% schwie !*eit sch'Ier
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videosPie le/iests

Cchniitlse Raunrgleiier
tsind out: In "Zero Wings"
sleued Ihr en Pumrnellges
Vehikel, das trou harmlosem
Außeren einlge gemelne
Tricks untef der Haube hal.
l\,4il d6m Feuerknopf ballert
der Spieleri le nach montier_
rer SondeMafle (durch zwei
klelnere Beiboole über Llnd

unier dem eigenen Baum_
schitf zu erkennen) spuckl
man Lasersirahlen (blaues
Extra), Search'n' DeslroY'Ge-
schosse (qrÜn) oder dufch'
schlagendes Schnellfeuer
(weiß). Einweiteres Exlra der
qLe chen Farbe PePPt dre
Waife natÜrlich entspre_
chend auf. Mii einem ande-
ren Knopf des Pads akiivien
man eine "Walfe", die edah
renen Actionspieler n enf
f erni verwandler Form bereiis
aLrs 'Gaiares" bekannt sein

Gnlisch haben sich

dürfie: In Zero wings wan_
dern jedoch eingetangene
Feinde vom Traktorslrah I

nicht direki in dle Waf fenkam-
mer, sondefir verharren als
Schild und einmaliqes Wurf_
oeschoß an der Raumschlfl-
';chnaulze. Mil der obllgalori_
schen Sma 'Bomb vertährl
der Spieler genauso.

[/indestens achl Level ror-
dern den Spieler. Größien_
teils scrollt die Landschail
horizonlal (und ein klein we_

nio von oben naclr lnten)i
män sollte Jedoch alfso eifi_
ge Uberraschlngen der
leindlichen Umqebung ge-
faßt sein. LabYfinthähnlrche
Passagen und mächiige
Zwischen- und Endgegner
brinoen den Spieler ins
Schiilzen. Einlge Contlnues
sorgen für die nötlge AbkÜh'
lung.

Zero Wings Saint Sword
D;;:rgff me";*: y"":lt:;#ß%xi:::l+?"K
;in Barbaren-Kollege aus formal,on Drei verschied€ne

dem Hause Ta iro an Tric\s aut Geslalten kann d€r Schweri-
üoer hat. Auf den erslen m€ister mitlgls der richligen
eiiik nal man es mlt einem lv- Exias (tallen so gut wie je-

oischen Hac< n Slay-Helddn oem slerbenden Feind aus

;u run: Dre Sairl'Sword - der Tascne) annehmen. AIs

Fiour kann sorinqen, laulen zenlaur (halb Mensch. halb
un"o s,cn dücten. Gemaß Pr€'d) qalopp;ed man im

demqrcßspungen Namen ist wahr$en Sinne d€s worles
os iü; den SpLlsr kein Pro- durch die Levels in Fischge-

OLm, Oas Sönwert in jeder slalt kann man tauchon und

Halluno kreisen zu laasen schwimmen, mit dem Flügel_

l/ind€slens sieben Levels paarmachtder Held schließ-

iinklusive dsr obligatori- lich auch die LÜtte unsicher'

;chen Endqeqne4 m-üsseq Diverse magrsche Gegsn_

mit der Klinol desäJb€d wel- stände u nd d ie Tatsache da8

den. Da di; S-p:elumgebdng die Spielligur zweimal beiör-
in alle Bicntu nden scrolh Lr nd de'twe'denkann hellendar'
neoen den übl-ahen Höhlen, über hinaus durch die leind'
Steintreopen und Hochwe- liche lJmgebung Das T€st"

;en aucfi m t Seen. Kanälen rusler wJroe lrcundl;chec
ünd schwer zLgänglichen weisevon Dynatex uno cwl"l
B;;ggipfel" ausg;stailet ist 

_zu'vertüg'nq 
cestellt w/

r'o -ßr naln v ' \ (ait tol
sä -l s^o o ." o" ltr',--/--/ ' 

' 
e %tzfl 

.,11d

GLJ

Sa nr Sword hal der VV
i;panlsche Spiele i spiolerlsche 

-MärI

TEiE .-
i;,","." ,"," '\aF'- 1,< ni:scrr'

- t+l

Auclr zero wlngs blelbt lrotz
ungewöhr cher{aber !.speK_
takularer) Gralik und ong ne

hal so teZeroWings dennoch
eine Chance geben Sch echt

orgal lalJ ä'de'
.n;oo. ho.-d"- 'orl oe d'qröliopr V"o"_Dr'"P_
i*".ä'." -s*- Llo d'e c,o. a,c. oe radör E-do.o'

leilweisebee ndruckereGrafik ner sl mmen nichl lfeundl6n

Ij
I

die Enlwickler einiges einlallen lassen Ausweichen ist unmöglich: oie Gdße des Recken kostet Spielspäß

Genre: Aclion
Heateller: Toaplan, Zirka-Prcis: 100 Mark

Giäiillilqt- souno:sgo/o schwierigkeit:mlltel
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ilsut Äs&LlmiFge nach d6m beliebleslen Soltwaf .hsut nn dom beslen Serulce

ca. 5o.a0a ConDulehestzet ehallen poalnäßia unserc
xostentF; Peistist . Sß auch, veni Sie ,olhn.

ACHTUNGl
w llhren ubq ll00 Musikvloeos und ca,400 SpieIlm. Slel"t alles ln unseßr

l6rer osen Vid€oproislisle, Inle€sslen ?. An'ul gsnigll

Anlq!....,.,.,,......- A
3Da.ßirdl.iKi 13900
CacddMdonDd{ 3990
Cad ialol K€m 6490
Cas€solAddea
D ä lähed€a f 7990
Dsnorac'
0eaih Knohls ol Kryni
Fl5Srke Eaoe f [fB) ..S490
F,aarp, .r D:vi
F qhrollhe n1rucr . .7490
F;mr. 6490
Hag4" ...6490
Monle! sand ....7990
R.TD8 2+91
HT$e1_ ... .69s0
RliBani' 9690

,11

'110

6a ro

HUNTER

Amlqa' .

AtaisT'
74.94
74.90

3oCoi$rudonsd ..
SanClXndsolChna"...
oeaii\ (i ehrs or Krym

Shad.Mamer" .

oaleomolGory.....
crish 0 2000 r'
Joe Monana Fooba | .

MaiianD6ams
MegaTd4 6i ...
M dv,rxd l'
SpfloJAdsdü6.....
Vlh(eSha*s
WnqComnsnd€rSemq?

77 90

SPEZIELLE ANGEBOTE
NhlendoSJo€rSel (NES +4 Conlro er+Adapler+ 3 SpeLe r..) ....299 00

LvnrcrundoerälohieNaEle .....1s8.00
(i Cas,Ta:che lür Lwr . . . . . . . . . . . . . . . 34 90

DAS KLEINGEDRUCKTE
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Deußchl$ds leislunEsftihieen
BLrrZ.VERSAND

cneiche. Sie uner der
sAlelM€L\UMVER

02 2l - 430l0 47

JoYSoF| finden Sie in...

KÖIn 41 VERSANDZENTRALE
0!eier9r 394 Tel 02 21/ 430 10 47 49

Köln 41
Goisneq157,Te 0221 /425566
Kön 1

Marhrsl.21 26 Ter 02 2r r 23 95 26

Boin
l,lürsreß]r 13 Ie 02?s,65st26
Düsseldorl 1

Pempe loier sr 47, Te 02 11 1 36 4-4 45

Tclcfonische Besiellmahnc rund !m die Uhr. Amf eenüet.
to, uPs lid s.hslhs bvsFcklis_alr wün{h

HEART OF
CHINA

[4S DOS ,EGA

rirs D0s-vGA

wlNzER **

Amiqa'
AtariSt'
lvls DoS

74.90
74.90
79.90
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videospiele/tests

l,l-1 Abrams
Baüle lanlr

lltährend aul Heimcom- geszeil Crag oder Nach0 en!
It outern Sim.rlationen achieden, könnt lhr Eüren
zum Spielerallrag 9ehören. Panzer ;nd,viduell bewaffnsn
schaue; Konsolenfans in die und ins Getech sleuern An
Böhre- Diesem l\,4iDstand soll Bord des Metallungelüms
die lleoa-Driv+Version d€r stehen die verschiedenen
Panzersimularion M-t Ao- Borddalionen zur Wahl lwi_
rams Battle Tank" abhelfun. schen densn via Knopfdruck

wi€ beim Computorvorbild und MenÜ umgeschaltet
sleuert lhr einei schw€r€n wird. Auf dem Fahrersilz
Panzer {d€n 'M.1") durch luckert lhr selbsi durch die
achr verichi€dene. vorgege- 3-D-Landschatl, auf dem Po-
b€ne [Ißs'on€n. Wer stalt slen des Kanoniers{eued lhr
einzelner AufIräqe eine (om- auf leinoIche Einheilen. und
DletieKrisensilu;tio.rspielen atö Kommandant überprifl
indchte. q reifl a ut dsn Cam- lhr Uberschlskarlen Aul
oaion' -l!l]-odus 7urück. Hier WJnsch lassen sich &no_
ire6en oie achr Missionen nrer und Fahrer auf Auloma-
nacheinander vergebon. tikbelrieb schalten, so daß lhr
Häbt lhr Euch tü. einen Auf- Euch auf Eurcn Poslen kon'
träo. einen von drei Scnw;e- zentrieren könnt Testmustet
ngieitsgradFn und die Ta- von Flashooinl nh

^A 
d. ^-o o'\- \ tpft J0< v"o"Dr "rF"r, t

Y; - ) r re'ro d' r' Di"
| " 

v__=_ c.e.-r ,1qd" Pd. -

-,

rIf-r

Aod B" - o- -i 

- 

n ' qcd'_-l _

def Umset2lng alt dje Bedierung rlott

das Mega Drve kaum ge lten von der Hand. GroRler Mänko

(zumindest technisch) Nur m t beim Mr: es gibl z! wenig l/ s

dem düdtgen sound st des sonen

Wer rumpelt da durch Wald & flur? (l'leqa Dd're)

Genre:Simulalion
He$leller: Sega, Zirka-Prcis: 110 Mark

G|alik: 700/0 Sound: 42% Schwietigkeil: einslellbar









videospiel e/iests

Bachler

Sollwareversand........ 77

8ehnke..................... 124

Berry Lösungsservice 73

Bomicn .......... 25, 27, 29,

..........4. US, 47. 51, 113

BoYo ........ ..... ..... /o

Computer,4arkt

Münsler... .........-. ......76

CP-Verlag ..53. 119, 137

CPS Cornputerservice

He]dak..................84/85

Crystal Sofi .............. 1 20

cwr\,4........................ 145

Decom ......... ..... ..... 124

Dynarnic Systems......65

Dynaiex........... ..... ....97

ECS .......................147

ECS Oslefrelch .... ....-95

Electronlc Arts....-. 1 5, 23

Fantasy Produclions ..62

Fiedler &

Giesenregen .... ...... 127

F|ashpoint ................ 149

Four Systems.............73

Försler ............. ..... ...73

Funny

Softwareversand...... 1 17

Funlaslic

Computerware. .....127

Galaxy Soltware ........55

Game P1ay...... ...-......93

Gamesworld

Computershop ........-.. 91

German Desgn

Group............... .... ...57

cnadenlos .................64

79 Hamo......................65
93

Joysoft .................--.. 148

Karosoft ................... I26

Klngsolt.. ......... .....7. 43

Konami........-.... ..... . 143

Konsole [,4io. ...-.........61

Theo Kranz Versand ..93

[r&B Versand.... .... .145

Markt&Technik Buch-

Lrnd Softwareverlag...58.

121,135, 138, 141, 151,

153, 155, 157, 161, 163

MN-Hobby So{1 ........'127

IMR So{t................ .... 65

[,4üler ........... ......... . T 24

No Credits -. ....123

Pegnitz Basar.........107

Power Games .... ....145

Reemtsma

Rushware

.....s. us, t0 11,49,

.35

1ta

Soft Point Versand .. 145

Sofipower........... .......57

Soitshop................... 125

SoJlwor|d....................57

Steiredunk .... ......... ..95

The Soflware [,4aniacs 79

rop 4 .............,. ......Yr

Uniled

Soltware.........45, 68, 81

Wial Versand ...........63
World oi Wonders ....149

ger a zrar s nd t
An elunq Jrd Me l
nlsslsrem i japa
n scf, aber das tll ,

.en Abrlclr Har man s ch m I

tes be$ahrtem Tr! and Er
rof Pr nz p dLr.n c e Eirste

!o ragenden Gegnerß zr
lnabber. Nür ze 1so i:.an

152

Att .. ........ ...............--

Per llle1l de d€n leJe Firhe lPn plooLTierl r0dme Bovl

Game-Boy-Waru
er sich zu Hause arn
heimlschen CompuleF

oder Videosplelsyslem vor
nehmlich mitTaktikkloPPere _

en herumschlägl und aul
strateglsche DenkarbeLi nicht
verzichlen will, wenn er iern
der Heimat we li, kann lelzt
aut das Game-Boylmporl-
rnodul"Game Boy Wars" zu-
rückgreiien. Splelelisch
orienliert sich das batieliebe'
stÜckte I\4 odu I an dem Slrate_
gleklassiker "Nectaris" (PC_

Engine). Wahlweise zu zwerl
gegen einen KunrPelodet al_

leine qeqen den Game BoY
steued lhf EureArmeen über
15 (anwählbare) lnselchen,
die jeweils in kieine Quadraie
untedeill und aus der vogel-
perspekljve zu sehen srnd.
Zu Beginn Eures F€ldzuges
sleht Euch nur ein besche -
denes Grundkapital, ern

Hauptquanler nebst Fabri-
ken und einige Städte zur
Vertügung - erne Armee
habt lhr noch nicht. Diese
muB ersl produzie( werden.
Per einfachem Knopidruck
erlÜllen HauPlquar|er oder
Fabrikeinheilen diese A!19a_
be. lnsgesami gibl es 24 ver_
schiedene Truppengatlun-
gen (U-Boote, lnfanterie, Pan-
zer, Hubschrauber, TransPor-
ler), die gebaul werden kön'
nen. Die Auloabe ist s'nrPel:
Vernlchtet al!e feindlichen
Einheiten oder erobert das
gegferische HauPtquartiel
Zusätzliches Geld iür neue
Truppen bekomml lhr durch
das Erobern feindlicher(odeI
neutraler) Slädle. Kommt es
zum Kampl mii dem Feind.
wird aus der Vogelperspek
tlve auf eine Seilenansicht
umgeblendel.

Genrc: Slralegie
Heßteller: llCS, Zirka.Preis: 70 lvlarl

Cnt*-Tznzo SoUn* ooqt Schwie gkeit: mtdel2il|esoii .............. ..... 120
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