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Conny Pflanzer verstarkt schon
seit ein paar Ausgaben unser
Layoutteam

Cyberspace total: Alles
iiber den kommenden
Kultfilm ”Lawnmower
Man" ab Seite 20.

Liebe zum Detail

Wenn |hr in dieser Ausg
schlagt, wird Euch unser n¢
Uberraschen. Keine Angst,
Bewaéhrtes nicht einfach Hals
Spieletechnisch hat sich in de
einiges getan: Erschienen
noch ein GroBteil der Spiele
auf den vier wichtigsten Comj
entwicklungen” im Mittelpun
End-Produkte stellen meist &
an die jeweiligen Rechner. Sc
nicht-nur alle Informationen,
aus sagen wir Euch detailliert
zweites Diskettenlaufwerk unt
in Eurem Rechner schlagen

DaB die Wertungskasten a
dafiir sorgt Conny Pflanzer,
seit ein paar Ausgi
moderne Outfit so
chen beim Markt
unserem Schwes
Fotos und Text
ihr allerdings ¢
listenzeitschri
bei der PO
Lauf. Von Conny
space-Artikel iber den "La
Knuts Bericht iber das faszi
lhr ab Seite 20.

Den totalen Durchblick wiins
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PC Mensch

Wissen iiber den eigenen Korper

Wie sehen Lungenblaschen aus? Wo lie-
gen lhre einzelnen Organe? Was machen
HerzkranzgefdBe? Komplexe, aber auch
ganz einfache Zusammenhange werden
mit PC Mensch leicht verstandlich erklért.
Ein Tastendruck und der menschliche
Koérper ist auf dem Monitor: Glieder, Or-
gane und Systeme werden in ihrer Funk-
tion gezeigt und erklart. AuBerdem kén-
& nen Sie lhre eigene gesundheitliche Ver-
fassung auf die Probe stellen: z.B. mit
\ Gewichtstest.
; B PC Mensch eignet sich fiir jeden, der
mehr Gber seinen Kérper wissen mochte
sowie auch fir Lehrer oder Arzte, die Ab-
B laufe im menschlichenKérper verstandlich
erklaren wollen.

(Mensch)
Wissen Online!

Je DM 179,-*

™ Mailbox-Service 7 Tage die Woche,

5 24 Stunden am Tag! Mailbox-Nr.:
. 089/46 15 15. Fordern

. T unseren Antrag an!

- Das ganze Wissen ..
_ Wissen Online, das ist Wissen im direkten Zugriff,

_ oder, oder...! Them

. fur Freizel

jederzeit abfragbar: Uber den Menschen, das Auto,
die uns dlle interessieren, uns
s etwas angehen.

PC Orbit

Faszinierende Einblicke in unser
Sonnensystem

Mit PC Orbit kénnen Sie jetzt das Aben-
teuer Weltall hautnah erleben. In Wort
und Bild und Animation fiihrt Sie dieses
Programm in die Geheimnisse unseres *
Sonnensystems ein. So erfahren Sie auf

Tastendruck alles Wissenswerte (iber den

Aufbau, die Funktionsweise und die Ent- |
stehungsgeschichte der Himmelskdrper. ‘
Beeindruckende Vergleiche halten lhnen |
dabei die tatsichlichen Relationen vor i
Augen. Und fir lhre aktive Teilnahme i
sorgt Orbit-Trek, ein Simulator fir Um-
laufbahnen, mit dem Sie Satelliten nach
den Gesetzen der Himmelsmechanik
selbst steuern konnen. Starten Sie mit
PC Orbit zu einer aufregenden Reise in
die Tiefen unseres Sonnensystems.

(Orbit) 5 .
Wissen Online om 179.-- '
Je DM 179,-* ‘




, Beruf und Schule
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PC Auto

Alles Wissenswerte iiber das Automobil

Faszinierend wie das Thema sind die Viel-
zahl der Bilder und Animationen, die
Technik lebendig werden lassen. Denn
wer weild schon, wie ein Auto funktio-
niert?

Aufbau, Funktion, Antriebsarten, Motor-
typen, Lenkung, Bremssysteme, Fahr-
zeugtypen - das Programm hat das
Know-How auf Knopfdruck bereit. Ne-
ben den Grafiken und Animationen ste-
hen umfangreiche Handbticher mit tech-
nischen und physikalischen Erklarungen
el als Nachschlagewerk zur Verfiigung. Ty-
pische Situationen im StraBenverkehr wie
Einparken oder Fahren bei Glatteis kon-
nen ebenfalls am Bildschirm mittels Ani-

l mationen nachvollzogen werden. Wie in
) der Fahrschule!

| (Auto) fo
i Wissen Online DM ]79 - |

Je DM 179,-* “

PC Aquarium
thr Aquarium auf dem Bildschirm
WuBten Sie, daB der scheue Spitzmaul-
ziersalmler aus der Familie der Libiasin-
idae und der im Orinoko heimische
Kammdornwelz aus der Familie der Do-
radie ist?

Der erste Aquarium-Fiihrer auf dem PC
beschreibt rund 150 Arten von Warm-
und SiiBwasserfischen mit ihren Lebens-
raumen. Ein Lehrbuch vermittelt Wissen
zu den einzelnen Fischarten, sowie zur
Aufzucht und Pflege im Aquarium. Die
verschiedenen Fortpflanzungsarten der
Fische lassen sich mit der Animations-
funktion nachvollziehen. Mit PC Aquari-
um kénnen Sie die ideale Bepflanzung
und Fischkombinationen zusammenstel-
len, um giinstige Voraussetzungen fiir ein
Biotop zu schaffen.

(Aquarium) 7
Wissen Online DM ]79.' !
Je DM 179,-* ‘““

Alle Produkte sind in 5,25"- bzw. 3,5"-Version lieferbar,

Systemanforderungen fiir alle vier Produkte: i
PC/AT/386/486 und PS/2 oder Kompatible, Hercules-, EGA-‘ader VGA-
Grafikkarte, DOS 3.1 oder hiher, 640 Kbyte Arbeitsspeicher, FéSiglatte
Alle Produkte erhalten Sie im Computerfachhandel und in den Fachabteis,
lungen der Warenhduser. PC Aquarium erhalten Sie auch im tierfiihrenden
Zoofachhandel.

*unverbindliche Preisempfehlung
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news

N achdem den Japanern der
offensichtliche Hang zu
Rollen- und Strategiespielen
nachgesagt wird, setzen Sega
und Nintendo bei Neuerschei-
nungen fiir ihre 16-Bit-Systeme
vor allem auf das Action- und
Geschicklichkeitsgenre. PO-
WER PLAY hat sich im Fernen
Osten umgeschaut.

L]
Mega Drive

Fir die nachsten Monate ist
bei allen Mega-Drive-Besitzern
BallerspaB angesagt: Die Pro-
grammierer im Land der aufge-
henden Sonne basteln fleiBig
an exzellenten Actiontiteln.

Der japanische Hersteller
NCS glanzte in der Vergangen-
heit vor allem durch grandiose
Baller- und Strategiespiele.
Namen wie Gynoug, Hellfire
oder Longraiser (in Europa:
Warsong) klingen in den Ohren
der Mega-Drive-Besitzer wie
Donnerhall. Mit Gley Lancer
trudelt in den nachsten Wo-
chen ein nachstes NCS-Pro-
dukt in die Laden deutscher
Importeure. Die an Hellfire an-
gelehnte Horizontalballerei
glénzt mit originellen Extrawaf-
fen. Auch in Sachen Grafik
wird Gley Lancer allen Konkur-
renten gehdrig einheizen: fu-
riose Technostddte und Hoéh-
lenwelten sollen das letzte aus
der Hardware herausholen.

Mit Thunderforce 4 und
Twinckle Tale stehen zwei wei-
tere Actiontitel an. Der Nachfol-
ger des grandiosen Thunder-
force 3 soll spielerisch weniger
Novitdten aufzeigen, dafiir gra-
fisch vollkommen neue MaB-
stabe setzen.

Twinckle Tale bietet abwech-
selnd horizontalen und vertika-
len BallerspaB im Stil von Un-
dead Line. Mittels Magie schieft
Ihr Euch in der Gestalt eines
kleinen Zaubermadchens
durch die Levels.

8

Super Nintendo

Waéhrend Segas Mega Drive
mit Actiontiteln Uberhduft wird,
wartet das Super Nintendo auf
Umsetzungen und Geschick-
lichkeitsspiele.

Einen guten Eindruck macht
Irems Dino Saurs. In einer pra-
historischen Welt reitet Ihr auf
einem kleinen Dinosaurier
durch ein grafisch aufwendi-
ges Plattformspielchen, macht
allerlei Feinde platt und I0st
Puzzles aller Art.

Die Filmumsetzung Hook
beschert Euch den nédchsten
Geschicklichkeitstest. Ihr steu-
ert Peter Pan durchs Morgen-
land auf der Suche nach sei-
nen beiden, von Hook entfiihr-
ten Kindern. Mittels Schwert
wird auf feindliche Piraten ge-
droschen — trefft lhr auf eine
Fee, dirft Ihr gar fliegen.

Mit Street Fighter 2 bringt
Capcom den heiBersehnten
Priigelnachfolger ans Tages-
licht, der alle bisherigen Beat’
em Ups in den Schatten stellen
soll. Verschwenderische Grafik
und eine famose Steuerung
sind angekiindigt.

Weitere Neuerscheinungen:
das Grafikspektakel Prince of
Persia und die Basketballsi-
mulation Super Dunk Shot.

kampft sich

durchs
Morgeniand:
Hook

Super Dunk
Shot

Horizontale Action
satt: Gley Lancer

| = EEEEEEE

£ St St §

.‘.- "

Niedlichkeitsfanatiker aufgepaBt:
Dino Saurs im Anmarsch

Der Streetfighter 2 und seine
Riesensprites :

AV,




news

Shining Force

s o langsam haben sich auch
die letzten Spieler in unse-
ren Breitengraden daran ge-
wohnt, daB européische Uhren
etwas anders gehen als japani-
sche. Nur mit jahrelanger Ver-
spatung (wenn lGberhaupt) ver-
schlagt es viele fernostliche
Softwareperlen auch nach
Deutschland. So muBten hiesi-
ge Fans fast ein Jahr auf eine
ins Englische lbersetzte und
somit verstandlichere Version
des grafischen Prachtmoduls
Shining in the Darkness war-
ten. Wahrend wir uns nun
durch 3-D-Dungeons schia-
gen, Monster versemmeln und
Gegenstédnde suchen, vergni-
gen sich japanische Kids be-
reits mit dem Nachfolger Shi-
ning Force. Trotz bekannter
Schwierigkeiten ("Was st
denn das fir ein Schriftzei-
chen?” und "Hilfe, ich kann die
Anleitung nicht lesen”), trudel-
te nach heiBen Telefonaten die
japanische Originalversion in
der Redaktion ein. Die Folge:
Nach heftigem Tumult ("Meins,
meins, meins”) setzte sich Mi-
chael mit sanfter Gewalt
("Grmbl... gib das Modul her,
sonst...”) gegen die zitternde
Kollegenschar durch und ward
von da an nicht mehr gesehen.

Der Grund dafir: Shining
Force hat’s geballt in sich. Wer
nun auf eine Fortsetzung des
Rollenspielerfolges hofft, wird
allerdings ganz schon lber-
rascht sein. Das 12-MBit-Spei-
cher-Monster Shining Force
hat nur noch rudimentar etwas
mit dem Vorlaufer zu tun. Die
japanischen Designer verwar-
fen, bis auf die komfortable Be-
nutzerfihrung via lcons, die

My 7192

sich je nach Spielsituation &n-
dern, fast das komplette Origi-
nalkonzept. Sogar das Spiel-
prinzip wurde vollig geéndert.
Wahrend Shining in the Dark-
ness ein lupenreines Rollen-
spiel ist, entpuppt sich der
Nachfolger als volumindses
Fantasy-Strategiemodul. Die
3-D-Grafiken des Dungeons
sind weitestgehend einer An-
sicht aus der Vogelperspektive
gewichen. Zudem gibt's kei-
nen Solo-Dungeon mehr — es
gibt Gberhaupt kein “echtes”
Labyrinth in Shining Force. An
die Stelle einer Minilandkarte
und eines einsamen Dunge-
ons ist ein kompletter Konti-
nent getreten, der in kleinere
Léander oder besser Szenarios
unterteilt ist. In den Landern
befinden sich zusétzlich kleine
Dorfer, gréBere Stadte und an-
dere Lokalitaten. Seid lhr auf
der Landkarte des Kontinentes
unterwegs, sind Ortlichkeiten
nur verkleinert zu erkennen.
Betretet |hr eine Stadt, wird
diese vergroBert angezeigt.

Einen GroBteil des Spielge-
schehens machen Kampfe mit
Monstergruppen aus. Hier er-
klart sich auch der gestiegene
Speicherplatzbedarf des Mo-
duls. Das Schlachtfeld ist wie
die Landkarte des Kontinentes
von oben zu sehen. Jede Eurer
bis zu 16 (!) Spielfiguren wird
per Icon einzeln und runden-
weise gezogen.

Mit einem Schwert oder ei-
ner Axt kdnnen nur benachbar-
te Felder angegriffen werden;
bei Bogen, Speer oder einem
Kampfzauberspruch  erhdht
sich die Reichweite. Fir jeden
Treffer, den einer Eurer Helden
landet, gibt's Erfahrungspunk-
te (und Goldstiicke) wie bei ei-
nem Rollenspiel. Die gréBten
Speicherplatzfresser sind die
Animationssequenzen bei ei-
ner Auseinandersetzung. Pri-
gelt lhr auf ein Monster ein,
werden die aktuellen Akteure
vergroBert in 3-D-Grafik ange-

zeigt. Je nach Standort und
Landschaftstypus gibt’'s dabei
eine andere Grafik.

Die Motivation beim Spielen
von Shining Force schoB derart
in die Hohe, daB Michael
Schwierigkeiten hatte, weiter-
zuspielen. Denn ohne Schwie-
rigkeiten ist, auch mit viel
Phantasie und Probiererei,
Shining Force kaum zu spie-
len. Im Gegensatz zum Vor-
ganger gibt’s erheblich mehr
Texte, und die komplexere Auf-

Um eine Uber-
sicht iiber das
Kampigelande zu
bekommen, laBt
sich eine Karte
aufrufen

mpfe mit Monstern werden
in dieser speicherfressenden Grafik

[ SO0 TeaBs LA
ST ELIAT IR, WHAY
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gabe ist ohne Bildschirmhin-
weise oder das genaue Studi-
um der Anleitung schwerlich
zu lésen. Wir dirfen auf die
US-, bzw. die Europaversion
von Shining Force mehr als ge-
spannt sein. Ein Wermutstrop-
fen: 12 MBit plus eine Batterie,
um vier Spielstande zu spei-
chern, kosten eine Menge
Geld. Unter 160 Mark durfte
das Modul nicht zu haben sein,
wenn es denn offiziell erhalt-
lich ist. mh

&8 Rundenweise
¢ werden die Spiel-
- figuren in die

& Fantasy-Schlacht
g gefithrt

Die Charaktere sind mit
rollenspieltypischen Atiributen
ausgestattet (links), aber
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ede japanische Software-

Company, die etwas auf
sich hélt, hat mindestens einen
speziellen Haus-Helden. Ob
Nintendo mit "Mario” oder Se-
ga mit "Sonic” — ein knuffiges
Pixelménnlein, das stellvertre-
tend als Identifikationsfigur fiir
den Namen der Firma steht,
gehort zum guten Ton der Kon-
solenindustrie.

Hierzulande etwas weniger
bekannt als die beiden oben
genannten Kollegen (aber
nicht minder niedlich), ist
das Leib & Magensprite
der ferndstlichen Edel-
schmiede Hudson Soft.
Statt eines rotbemiitzten
Klempners oder gar eines
turnschuhbewehrten Turbo-
igels ist ein frecher Neander-
taler mit Namen Bonk Hudsons
Vorzeige-Sprite.

Bonk, seines Zeichens dick-
schadeliger Urzeitvegetarier,
hatte bis heute zwei Modul-
abenteuer auf der PC-Engine
zu bestehen, die beide beson-
ders fette Wertungen in der
POWER PLAY absahnten.
Hudson Soft Europe, mit Sitz
in Hamburg, |48t derzeit das
erste Bonk-Spiel von dem
bekannten Programmierteam
“Factor 5” (Turrican 2) fir Co-
modores Volkscomputer, den
Amiga umsetzen. Bis aufs letz-
te Pixel wird die PC-Engine-
Cartridge auf den Amiga lber-
tragen. Damit nicht genug:
Factor 5 feilt noch ein wenig an
dem ein- oder anderen grafi-
schen Gag und poliert die Ur-
Version optisch und der Hard-
ware des Amigas entspre-
chend ein wenig auf. So gibt's
z.B. den berithmten " Copper"'-
Himmel, und i
Animations-

Der Hauptgewinn:
eine fulminante CD-ROM-
PC-Engine

Bonk liebt Obst:
Dank Sprungblumen
kommt lhr auch

an entiegene Nahrung
(Amiga).

Der Mann ohne
Namen: Wie soll er
heilen?

Es fehit nichis: Selbst der Sauriermagen,
in dem Ihr gegen ekliges Getier antreten
miiBt, ist vorhanden (Amiga).

“sich gliick

andern. Das Bonk-Sprite be-
hélt seine bemerkenswerten
Féhigkeiten und der Levelauf-
bau wird identisch sein. So
kann Bonk wie auch auf der
PC-Engine Gegner und Hin-
dernisse umhupfen, Feindspri-
tes mit einem gezielten Kopf-
stiber unschadlich machen
und mittels kréftigem GebiB
Steilhdnge oder Baume er-
klimmen. Die ersten beiden
der insgesamt 25 Levels, die
auf satte flinf Welten verteilt
sind, existieren bereits in einer
voll spielbaren Version. Mit
Spannung diirfen wir auf die
fertige Fassung warten, die
voraussichtlich im Herbst die-
sen Jahres erscheinen soll.
Das gréBte Problem von Hud-
son Soft und Factor 5: Bonk hat
auf dem Amiga noch keinen
Namen.

Damit unser  spritziger
Freund nicht namenlos seinen
Computereinstand geben musB,
ist Eure Mithilfe gefragt. Schickt
bitte Eure Namensvorschlage
bis zum 31. Juli 1992 an fol-
gende Adresse:

Markt & Technik AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Hudson Soft
Postfach 500

Postamt 8013 Haar

Der Gewinner, also derjeni-
ge, der sich den spritzigsten
und witzigsten Namen fir den
Amiga-Bonk ausdenkt, kann
sich auf ein dynamisches Hard-
ware-Duo freuen: Eine brand-
heiBe Duo-Engine, so heiBtdie
neuste PC-Engine, inklusive
dem passenden CD-ROM und
drei Spielen, kann der glickli-
che Sieger dann sein Eigen
nennen. Als zweiten Preis
gibt's ein nagelneues Super
Nintendo mit dem Hudson-
Spiel Super Adventure Island.
Der dritte Gewinner bekommt
ein Mega-Drive nebst einem
Spiel. Also ran und flugs ein
Name ausgedacht. mh

7192 Mv
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Das heiBeste Spiel des Sommers
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€ o m p 'l e r Freaks
ans Kommardo. Stoppt
dernr Calippo Fresser/!

25.000 Computersprele gratis.
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verschiingt
alles: das
neue

Calippo

Oddl1lV D

Zitrone-
Erdbeer

F1Z Z

und das
prickelnde
Calippo

Fizz.

CALIPPO
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LUTSCH

Schnell sein ist alles. Wer namlich bei den ersten 25.000 Anrufern ist, bekommt unser Com-

puferspiel gratis. Alle anderen missen eiskalt kopieren. ,Stoppt den Calippo Fresser” agibt’'s

FRESS
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for den Commodore Amiga unter 06106719707 und fUor den C 64 unter 06106/19709.
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preview

Niedlich, lernfahig und mit
ausgepragtem Eigenleben
— so muB die Spielfigur von
heute sein. Was die Lemmings
vormachten und die Humans
weiterfiihren, erheben Virgin's
Rookies zur Kriegskunst. Pro-
grammiertrupp "Perfect Set”
schniirten 100 Levels zu einem
isometrischen Actionpaket.

Eine Handvoll Rookies, zu
deutsch Grinschnabel, wird
auf eine Inselwelt losgelassen.
Vom einfachen Erstiirmen geg-
nerischer Gebdude bis hin zur
Gefangenenbefreiung und Sa-
botage trainieren sie dort den
Armeealltag. Im Laufe der Zeit
ergeben sich immer mehr
Handlungsméglichkeiten. Per
Maus, Joystick oder Tasten laBt
lhr Eure Rookies die isometri-
sche Landschaft erkunden.
Die Karte scrollt brav in alle
Richtungen, ein zusétzlicher
Inventory-Bildschirm infor-
miert (iber die Bewaffnung der
einzelnen Soldaten. Vom MG
tber Bomben bis zum Mérser
gibt es alles, was das Ripel-
herz begehrt. Pro Mission
miBt Ihr 30 Inseln befrieden.
Um die ungewohnte Handha-
bung zu erleichtern, sind die
ersten Levels reine Ubungsge-
biete ohne bése Uberraschun-
gen.

Jede Mission wird eingangs
anhand einer Ubersichtskarte
erldutert — Standort, Ziel und
Ausriistung sind dabei vorge-

Virgin grabt das
Kriegsbeil aus und

die Rookies kommen: India-
ner spielen einmal anders.

anfordern (Amiga)

Feindliche Bunker sind nur schwer zu knacken

12

rd

Wer strategische Probleme hat, darf Unterstiitzung per Hubschrauber

Programmierbaukasten: Ein paar
Elemente, die in Rookies
auftauchen werden.

geben. Eine weniger detaillier-
te Karte |aBt sich auch wahrend
des Vorriickens aufrufen. Am
Ende des aktuellen Parcours
werden gegnerische Schiden
und eigene Verluste gegenein-
ander aufgerechnet. Habt lhr
besonders gut abgeschnitten,
fihren die Rookies schon mal
ein Freudenténzchen auf.
Jeder Level birgt neue Ex-
tras und Gefahren. Elektrozéau-
ne missen Uberwunden und
Kanonenstellungen einge-
nommen werden. Unterwegs
findet Ihr Kraftpillen, die gegen
Verstédrkung in Form von Fall-




Radarstellungen zwischen Scheunen und Baumen. (Amiga)

schirmspringern oder gegen
bessere Bewaffnung einge-
tauscht werden. So wird aus
dem Gewehr ein MG und dar-
aus ein begehrter Flammen-
werfer. Kleine, aber feine Ani-
mationen gehoéren schon zum

guten Ton. So wundert es kaum,
wenn ein unterbeschéftigter
Rookie zur Zigarette greift,
sich schlafen legt oder seinen
Game Boy ziickt und zur pas-
senden Musik eine Runde Te-
tris spielt. Nachts werden die

Ménner miide und gahnen
herzhaft, auf Wiistenméarschen
schwitzen sie ordentlich und
bei Schnee und Glatteis gibt’s
rasante Rutschpartien. Ob
beim Laufen, Schwimmen oder
Fallschirmspringen, die Bewe-

preview

gungen der Rookies sind eine
Freude. Was wére ein Helden-
dasein ohne Feinde? Kunstvoll
getarnt, liegen sie hinter Bi-
schen und Baumen, Schup-
pen und Scheunen. Sind Eure
Leute in der Néhe, stiirmen sie
hervor. Nun miBt |hr die Roo-
kies zum Gegenangriff steu-
ern, Verwundete in Sicherheit
bringen und zu allem UberfluB
auf Spione achten und diese
unschadlich machen.

Eine ziemlich bissige Hand-
lung also, gekonnt locker ver-
packt. Einfallsreich und tech-
nisch auf der Hohe, bleiben ob
der martialischen Handlung
gemischte Geflihle. In England
werden die harten Rookies si-
cher Begeisterung ausldsen.
Ob die Spielzeugsoldaten
auch in Deutschland viele
Freunde finden, wird sich im
September zeigen. Amigas mit
mindestens 1 MByte RAM wer-
den als erste beliefert. Zum
Jahresende sollen auch MS-
DOS-PCs und Atari STs in den
olivgriinen GenuB kommen.

Eva Hoogh

Inh. Christa Esser

AMIGA ATARI
78.00
6300 ==
R

Amberstar

Apidya

Bitmap Brothers Vol.
Black Crypt, kpl. dt.
Castles

Airbus A 320
Airline

Elviva I kp). dt 7100
Epic
Eye of Beholder II

King's Quest V (DV)
Larry V (DV)

Mad TV

Might & Magic I11, k;
Monkey Island II
Pacific Island (DV)
Parasol Stars
Pinball Dreams
Police Quest [11 (DV)
Pools of Darkness
Race Drivin

Space Quest IV (DV)
Special Forces

Steel Empire

Teenage Turtles II
Ultima VII
Ultima Trilogie
79.00 79.00 Ultima Underworld
68.00 68.00 Wing Commander I Edition

* bei Drucklegung des Magazins noch nicht lieferbar

Die Toptitel auch erhdltlich im Ladenlokal unseres Partners
— SOLARIS - Annostr. 45
5000 Kaln 1

64.00
Bgol. =~
71.00 =

= : Eber:fulls im Angebot:
. : A dersoftware, Spielk len mit zugehdrigen
Suﬂwm Cartridges, sowie Software fiir andere Computer— Systeme
3SSER -~ SOFT KOLN 0221 /5861 17
Goldfasanenweg 14 0221 /58 49 46
5000 Kéln 30 : *ESSER#SOFT

Telefon
Telefax
BTX

Versandkosten: bei Vorkasse per V—Scheck 6,— DM / bei Nachnahme 8,— DM
Ausland nur Vorkasse per EC— Scheck 15,— DM

Preisédnderungen und Druckfehler vorbehalten

My 7192
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LTSI ON THE ROAD
PHASEN IERT:
Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endhch die nachste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause . 3
LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am
Speditionsgeschéft der 90'er Jahre
in Europa.
Telefon, Funkger#t und Computer —_
stehen in Ihrem Biiro bereit. lhre %'
Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl. -
Nicht der grtBte und schnste Truck, sondern - s
wirtschaftliches Handeln, eine ausgekliligelte Strategle
und ein Gespur fur lukrative Auftrédge werden Sie zum : &
“TRUCKER DES JAHRES" machenl

| Erhditlich Im gut sortierten Fachhandel ]
unverbindl. Preisempfehlung
oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowlak,

Erhaltlich rur Atarl ST (SWe Co}or |

DS-Disk), Amiga, PC (CGA- EGA-, |
Herkules - Grafik, wahlweise 3.5",
oder 5.25", Maus erforderlich).
JeweHs ab 512 kB RAM.

Pestalozzistralle 6, 4350 Recklinghausen; |
| zuzlglich DM 600 Versandkosten.

. kostenloser Katalog auf Anfrage -.. Hindleranfragen erwiinscht ...

TELEFON: 02361/ 362867 TELEFAX: 023 61/85 27 44 BTX: 02361373214 MAILBOX. 023671373214

BiEl @NS geht die P@STab

SEOIFAREGAIES

DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung

Supermodule zu Superpreisen
+4+ ca. 200 Spiele +++ WO +++ bei uns +++ vorbeikommen und antesten +++

NES-Umbau auf US-Norm 60,- DM » MD-Spiele ab 39,- DM
Viele Gebrauchtmodule vorratig! Der weiteste Weg lohnt sich!

Laden: VirchowstraBe 11 * 4200 Oberhausen 1 * Tel.: 0208/889409
Versand: Héhenweg 178 * 4200 Oberhausen 11 « Tel. 0208/670762
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trends & leute

CTHU
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.P. Lovecraft steht in der di-
rekten schriftstellerischen
Tradition eines Edgar Allan Poe
oder Ambrose Bierce. Derame-
rikanische Autor (1890 — 1937)
schrieb wie seine beiden Lands-
leute unvergeBliche Horrorge-
schichten, die noch heute zum
Besten gehoren, was das lite-
rarische Gruselgenre je her-
vorgebracht hat. Der :
Autor schuf mit
denden Fan
lelwelt von
Einer seine
rer, Steph
sich offen zt
nem geistige

In Lovecrafts V :
sich uralte Goétter und Best
cher aus anderen Universen.
Der Leser wird einem stetigen
Gefiihl der Bedrohung und Un-
sicherheit ausgesetzt, dem er
sich nur schwer entziehen
kann. Eine dieser archaischen
Gottheiten aus einer anderen
Dimension — Cthulhu — leiht
inzwischen nicht nur einem
Uberaus spannenden Brettrol-
lenspiel seinen Namen, son-
dern kommt auch in dem Spiel
Daughter of the Serpents als
mysteriéser Drahtzieher zum
Einsatz,

Millenniums neues Grafik-
Adventure beginnt im Hafen
von Alexandria. Wir schreiben
das Jahr 1922 und stehen am
Beginn einer Studienreise zu
den Ausgrabungen der Phara-
onengraber. Kaum haben wir
das Schiff verlassen, werden
wir Zeuge eines tddlichen
Handgemenges. Was als nor-
maler Kriminalfall beginnt, wei-
tet sich bald zu einer grauen-
vollen Entdeckungsreise in die
Urmythen der Menschheit aus.
Irgendwo in den unterirdischen
Labyrinthen der Pyramiden
wartet das Grauen.

In The Daughter of the Ser-
pents treten wir nie selbst in Er-
scheinung — alle Grafiken
werden aus unserer Sicht ge-
boten. Die direkte Verbindung
zur Spielwelt ist deshalb die
Maus: Alle Aktionen, die wir
wahlweise ausfihren kénnen,
werden automatisch durch
sich verdndernde Cursor ver-
deutlicht. Ein Druck auf
die Maustaste,
und wir fiih-

Des Ratsels
Losung
an der Wand

Cheops Schiafzimmer:
nichts fur

nervose Gemiiter
(MS-DOS/VGA)

H.P. Lovecratt ist ein
Garant fiir wohligen
Schauer. Das Adventure
”Daughter of the Serpents”
entfiihrt uns in die Gedan-
kenwelt des alten Meisters.

Mittels Maus
werden alle
Aktionen

auf dem
Bildschirm
gestartet

ren ein Mentigesprach, 6ffnen
Schridnke und Schatzkisten,
manipulieren  Gegenstande
und wechseln den Ort. Betre-
ten wir einen neuen Raum,
wird eine entsprechende Gra-
fik geladen. Den Pinsel fiihrte
dabei (brigens Pete Lyon,
schon durch seine beeindruk-
kenden Bilder in The Godfa-
ther angenehm aufgefallen.
Ob die Synthese aus Bild
und Ton auch spielerisch hin-
haut, erfahren wir im Oktober.
Dann sollen die MS-DOS- und
Amiga-Versionen zeitgleich er-
scheinen — sofern Cthulhu
nichts dagegen hat. v

Fantasy

r"" Y

Hound of Shadows: leider nur
gedampfter Grusel

Wie es sich fir einen Kultautor
gehort, hat sich auch um Love-
crafts Werke eine regelrechte Fan-
kultur entwickelt. Auch fiir die bei-
den Programmierer von Daughter
of the Serpents, Chris Elliott und Ri-
chard Edwards, gibt es nichts Gro-
Beres als einen Gruselausflug mit
ginem von Lovecrafts Biichern. Be-
reits in ihrem Erstling Hound of Sha-
dows drehte sich alles um die
Ideenwelt des Autors. Leider konnte
das Programm spielerisch nicht
das halten, was die Thematik ver-
sprach. Der Hund der Schatten war
eine verquere und seltsame Mi-
schung aus Rollenspiel und Grafik-
Adventure, die nicht Uberzeugen
konnte. Im neuen Programm setzen
die beiden mehr auf die "Uberzeu-
gungskraft” der Story und weniger
auf spielerische Matzchen. Lovecraft-
Fans diirfen also ge-
spannt e sein.




COMMODOREAMIGAS00
MIT FLUGSIMULATOR AIRBUS A 320

@® Commodore Amiga 500
(ohne Monitor)
@® Joystick
® Software
"Airbus A 320"

Erhéltlich bei allen Kaufhof-Filialen, Saturn Hansa-Hausern, Media-Markten, Massa-Mérkten und Vobis-Filialen

Airbus A 320-ein Flugsimulator der
Spitzenklasse - wurde von einem
Piloten der Deutschen Lufthansa ent-
wickelt. Die exakten Navigations-
hilfen ganz Europas wurden von
Profis fiir die Pilotenausbildung gete-
stet und in dieses Programm inte-
griert. Die Flugphysik stimmtinallen
Details. Allein in Deutschland kon-
nen 27 komplettausgestattete Militcir-
flughéfen angeflogen werden. Nach
rund 600 Flugstunden - in Echizeit-
wird der Rang eines Chef-Piloten
erreicht. Gegen Einsendung derLog-
buch-Diskette erhalten Sie die gol-
dene AirbusNadel. Anhand des
Handbuchs wird der Anwender per-
fektin die Bereiche der Navigation,
Flugphysik, Steverung, Flugverhalten
und Spritberechnung eingewiesen,
sodaf} er wie ein professioneller

Airbus-Pilotdas Fliegen lernt.

Cx

Commodore
EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN



news

Finnen-Power

us dem hohen Norden hér-

te man bislang nur wenig
Interessantes in Sachen Com-
puterspiel. Dies soll sich nun
andern. Eine kieine Schar Pro-
grammierer hat sich in den
letzten 18 Monaten in ein finni-
sches Blockhaus zuriickgezo-
gen, um aus dem Amiga das
letzte Quentchen technischer
Finesse herauszukitzeln. Ter-
ramarque heift die Gruppe um
Stavros Fasoulas (C-64-Besit-
zer erinnern sich wehmiitig an
sein High-End-Spiel Quedex),
Galactic das neue Produkt. Mit
technischen Highlights soll
nicht gespart werden. 160 Far-
ben gleichzeitig auf dem Bild-
schirm, Sechskanalsound, Di-
gieffekte und tonnenweise
Sprites versiBen das Actionle-
ben. Was dran ist an der ge-
planten Actioniiberdosis aus
dem hohen Norden, wird Ga-
lactic im Spéatsommer bewei-
sen missen. mh

Panik am Bildschirm:
Galactic strotzt vor Sprites.

Dieser Galactic-
Level erinnert
ein wenig an
Bubble Bobble (Amiga)
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Bis zu 160 Farben gleichzeitig
soll die Galactic-Grafik bieten
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Adlib-Angriff

Anpfiff in 3D

M it Striker lauft demnéchst
ein FuBballspiel auf, das
mit 3-D-Grafik und einem Kick
Off-dhnlichen Spielablauf das
Sportlerherz erfreuen soll. Ra-
ge Software, ehemals Special
FX unter Ocean, "publishen”
mit Striker ihr. erstes_gigenes
Produkt. Die 64 besten européi-
schen Teams k&mpfen in einem
Uberdimensionalen  Europa-
cup um den Sieg. Im Gegen-
satz zu allen anderen 3-D-FuB-
ballspielen soll mit Striker eine
neue Ara eingelautet werden.
FlieBende und schnelle Grafik
versprechen spaBigen Spiel

fluB ohne Einschrankungen.
Amiga-Besitzer diirfen sich auf
den Sommer freuen.

Striker bietet eine John-Madden-Football-verwandte 3-D-Draufsicht
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N ach (iber einem Jahr Ver-
zogerung ist es soweit: Die
kanadische Firma  Adlib
schickt ihre neue Soundkarte,
die Adlib-Gold 1000 in das
hartumkampfte Musikkarten-
rennen. Ob Adlib den verlore-
nen Boden wieder wettma-
chen kann, den Konkurrenz-
karten, hier besonders die
Soundblaster-Karte, erobert
haben, muB die Zukunft zei-
gen. Unterstiitzt wird die neue
Adlib-Karte, die jetzt auch
Digieffekte und Sprache be-
herrscht, bisher nur von weni-
ger als einer Handvoll Spiele.
Dafiir sind schon jetzt einige

Hardwarezusédtze  angekiin-
digt. Ein Surround-Modul bie-
tet ein paar neue Klangeffekte
wie z.B. Echo, via SCSI-
Adapter kann ein CD-ROM an-
geschlossen werden und dank
dem Anrufbeantwortersystem
wird aus der AdLib-Gold ein
Anrufbeantworter. Einen aus-
fhrlichen Test der Adlib-Gold
findet Ihr Gibrigens in der nach-
sten Ausgabe. Kosten soll die
Grundkarte rund 450 Mark.
Das Surround-Modul schlagt
nochmals mit ca. 150 Mark zu
Buche. Der Preis fiir den Anruf-
beantworter stand zur Zeit
noch nicht fest. mh

Letzte Meldungen

B Das Sf-Rollenspiel "'B.A.T. 2’ kommt
erst Ende Oktober nach Deutschland

B Nintendo kauft Virg
Guest fir das Super NES-CD-ROM

M Die Flugsimulution Reach for the Skies
erscheint jetzt bei Virgin Games

B Micoprose kauft das amerikanische
Softwarehaus Paragon

ins CD-ROM-Hammer

7192 Mv
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Alptraumbilfe

lle Abenteurer, die bei dem
Mindscape-Rollenspiel

Knightmare an Puzzles ver-
zweifeln oder von ekligen Mon-
stern verspeist werden, dirfen
jetzt aufatmen. Das Knight-
mare Adventurer’s Hand-
book gibt Auskunft Gber die
kniffligsten Stellen, hilft Rétsel
zu lésen und Monster zu plat-
ten. Dem 24 Seiten starken
Heft liegt zudem eine farbige
Faltkarte bei, auf der die ver-
schiedenen Dungeonetagen
aufgezeichnet sind. Unser
Exemplar des Hilfsbichleins
ist komplett in Englisch, aber

Wer bei Knightmare festhangt,
kann sich jetzt
das Losungsheft kaufen

eine deutsche Ubersetzung
soll dieser Tage folgen. Kosten-
punkt der literatischen Hilfe-
stellung: Rund 20 Mark. mh

2 alas et et el g L gl

Aufristung

B esser spéat als nie, werden
sich die Entwickler bei Ata-
ri gedacht haben und préasen-
tierten jetzt die neuste Version
des STE/TT-Betriebssystems
TOS. Die Besonderheit des
neuen TOS: Es ist (endlich)
Multitasking-fahig. Was Amiga
und PC schon seit ldngerem
kénnen, ziert nun auch Ataris

Rechner. Mehrere Programme
laufen in verschiedenen Fen-
stern gleichzeitig ab. Begrenzt
ist die Anzahl der Applikatio-
nen nur durch den Speicher-
platz des Computers. Beson-
ders Besitzer eines TTs oder
eines mit einem 68030 aufge-
bohrten ST/E kénnen sich Uber
das neue TOS freuen. Denn
ohne die nétige Rechen-Power
dirfte dem Prozessor bei vie-
len gleichzeitig gedffneten

ﬁ%seldorf statt.

Fenstern die Luﬂ ausgeh
Ob das Multi-TOS sich mi

ren Programmen und vor allem

rmt Spielen vertl‘ﬁgt.

23. August findet die
Jiesjihrige  Atari-Messe in
mh

TurboAmiga

E xtra flur Spielefans konzi-
piert, wurde uns von Soft &
Sound ein kleines Turbokart-
chen vorgefuhrt. Der Power-

Turbokarte im Miniformat:

Der 68020-Prozessor bringt fiir
einige Spiele die nitige
Geschwindigkeit.

Afan wird Multitasking- fah.'g
0b sich das neue TOS mit Spielen
vertragt, muB sich aber erst zeigen.

Winzling soll rund 400 Mark ko-
sten und 14Bt sich ohne Loétar-
beiten in jeden Amiga, in dem
sich ein gesockelter 68000-
Prozessor befindet, ginbauen.
Auf der Platine /lauert ein
68020-Prozessor;, im Prinzip
ein aufgemotzter 68000er, der
mit 14 MHz getaktet ist. Einige
Spiele weisen tatsachlich eine
ordentliche Geschwindigkeits-
steigerung auf, z.B. Red Ba-
ron, andere hingegen ignorie-
ren den 68020er oder stlirzen
gleich ab. Fir solche Spiele
kénnt thr auf der Karte einen
Jumper setzen, der den neuen
Prozessor abschaltet. Das
recht preisgiinstige Gerat ist
eher fir Flugsimulatorfans ge-
eignet. ri




| 9. | Monkeylsland2 ; Lucasfilm Games

eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser

darlber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der
Gesamtwertung, die alle Systeme beriicksichtigt, er-
mitteln wir die individuellen Top 5 fir einzelne Com-
puter- und Videospielsysteme. Um bei den Leser-
Hits mitzumachen, miBt Ihr uns die beigeheftete
Mitmachkarte zuriickschicken (lhr findet sie nach
Seite 34). Dort kénnt lhr Eure drei aktuellen Lieb-
lingsspiele eintragen. Bitte vergeBt nicht, Euren Com-
putertyp anzugeben. Unter allen Einsendern verlo-
sen wir diesmal ein Game Gear inklusive Sonic the
Hedgehog, freundlicherweise gestiftet von der Firma
World of Wonders aus Schwalbach. AuBerdem gibt’s
jeden Monat etliche Computer- und Videospiele zu
gewinnen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. ri

LESER-HB

ein Game Gear
inklusive Sonic
the Hedgehog

TITEL HERSTELLER
1 Final Fantasy 2 Square
2. Dragon Legend Bandai
3. Yoshi's Egg Nintendo
4. Yoshi's Egg Nintendo
5. Zelda 3 Nintendo
6. Ice Hockey Bandai
T Super Mario Wor Nintendo
8. Super Adventure Isl Hudson
9. Mega Man 4 S Capcom
10. Metroid 2 Game Boy Nintendo

| _{. | John Madden ball | Super NES . | Nintendo |
| 9. | Waialae Country Club | Super NES T & E Soft
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World of Wonders

Marktplatz 39

6231 FFM-Hochst/Schwalbach
Tel.: 06196/847 47




| AWNMOW

Dr. Angelo macht dem tumben

G S Lust im Cyherspace —
. SRS | = Intelligenz durch Virtual
Reality: Der "Tron”-Nachzieher
“The Lawnmower Man” beschert
dem Computerfreak ein atem-
beraubendes Erlebnis.




Mittels Drogen entwickelt
sich Jobe zur
Intelligenzbestie

Unten:

Mit seinem
*Cybersuit”
cht Jobe in
e Welt der
ual Reality

yberspace, Virtual Reality

— eine vollig neue Dimen-
sion naht. Physikalische Ge-
setze zerschmelzen in High-
Tech-Computern, Grenzen bre-
chen auf, ungeahnte Ausfliige
in zukinftige Dimensionen
werden zur (virtuellen) Reali-
tat. Das zweite Jahrtausend
geht zur Neige; der Computer
hat sein Image verloren, einzig
als unkreatives Hilfsmittel bei
drogen Schreibarbeiten oder
simplen Datenverarbeitungen
nitzlich zu sein.

Seit William Gibson, unter
Computerfreaks langst als ulti-
mativer Kultautor gehandelt,
Anfang der 80er Jahre den Be-
grifft “Cyberspace” préagte
(1982 — "Burning Crome”,
”"Neuromancer”), steht die
Computerwelt Kopf; die Unter-
haltungsindustrie schreibt dem
Cyberspace gar eine multi-
mediale Zukunft zu, die der
bahnbrechenden  Erfindung
des Fersehens gleichkommen
soll.

Symbole, Ziffern, Gesich-
ter, ein verschwommenes,
fragmentarisches Mandala
visueller Information... Wie
ein Origamitrick in fliissigem
Neon entfaltet sich seine di-
stanzlose Heimat, sein Land,
ein transparentes Schach-
brett in 3-D, unendlich aus-
gedehnt... Cyberspace.

aus Neuromancer

4
- 2 " 4

Dank hochgeziichteter Elek-
tronik realisiert sich Gibsons
Science-fiction-ldee schon in
so manchem Schaltkreis. Im
Cyberspace (auch Matrix) wird
der oden Realitdt entflohen
und als Ersatz in einer compu-
tergenerierten 3-D-Welt durch
die Gegend gerauscht. Begrif-
fe wie "Cyberpunk” und "Cy-
berdelik” prégen die kiinstli-
chen Welten; Pessimisten se-
hen mit der "Virtual Reality”
gar eine lbermachtige Droge
aufuns zukommen — das LSD
des neuen Jahrtausends. Mit
Hilfe einer monstrosen Brille

‘und diverser Sensorenklamot-

ten gleitet der Benutzer in die
computergenerierte  Schein-
realitat ab.

Hier schldgt King zu: Getreu
seinem Grundsatz, den Horror
der Zivilisation und des Fort-
schritts an den Mann zu brin-
gen, greift er in seiner Vorlage
zu The Lawnmower Man (zu
deutsch: Der Rasenmaher-
mann) die kinstlichen Welten
des Cyberspace und der Vir-
tual Reality auf und bringt uns
zukiinftige "Einsatzmdglich-
keiten” auf die ihm eigene Art
naher. Ob als Droge, Bildungs-
maschine oder Lustobjekt —
die Mdglichkeiten scheinen
unbegrenzt.

The Story so far...

Dabei begann doch alles so
harmlos: Jobe Smith alias Jeff
Fahey (u.a. ”WeiBer Jager,
schwarzes Pferd”), begeister-
ter Géartner des stadtischen
Kirchgelédndes und deshalb als
"Rasenmahermann” bekannt,
lebt zufrieden und gliicklich in
seiner Simpelwelt. Ein Handi-
cap machtihn jedoch zu einem
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thema

Die Idee, aufwendige Com-
putergrafiken und -animationen
in einem Kinofilm zu verwen-
den, ist nicht neu. Bereits 1975
spukte die Idee im Kopf des Re-
gisseurs Steven Lisberger her-
um, beeindruckt von der Vor-
fuhrung einer surrealen Com-
puteranimation der Firma MA-
Gl (Mathematical Applications
Group Incorporated). Der 24-
jahrige Nachwuchstrickfilmer
beschlieBt, diese Technik in ei-
nem seiner ndchsten Filme zu
verwenden. In den folgenden
Jahren versucht er, seine Ideen
mit mehr oder weniger Erfolg
an den Mann zu bringen — al-
lein die Disney-Studios bekun-
den ihr Interesse. "Als wir das
Projekt planten”, meint Produ-
zent Kushner, "existierte die
benétigte Computertechnolo-
gie noch gar nicht. Wir hofften
einfach auf die stiirmische Ent-
wicklung dieses Sektors und
daB uns dann zu Drehbeginn
die geeignete Technik zur Ver-
fligung stehen wiirde.” So ent-
stand 1982 ein Film, der auf
dem Gebiet der Computerani-
mationen als bahnbrechend
gilt: Tron.

Erzahit wird die Geschichte
von Flynn (Jeff Bridges), dem
Programmierer des neuesten
Spielhallenhits "Space Para-

noids”. Seine Auftraggeber
von "Encom” klauen den
Sourcecode — Flynn ent-

schlieBt sich zum Einbruch in
die Encom-Zentrale und landet
prompt in den Schaltkreisen
des finsteren "Master Control
Programs”, Er verwandelt sich
in "Clu”, einen Gladiator der

Telespielarenen, und beginnt
seine Odyssee durch die Are-
nen einer feindlichen Compu-
terwelt.

Fur die Computeranimatio-
nen in Tron wurden von Disney
nur anerkannte Spezialisten
rekrutiert.

Fahrzeuge und Dekors uber-
nahm der renommierte Werbe-
designer Syd Mead (u.fa. "Bla-
de Runner”- und "Alien”-De-
sign — macht zur Zeit bei " Cy-
berdreams” sein erstes Com-
puterspiel: Cyber Race). Die
Farbberatung (bernahm Air-
Brush-Kiinstler Peter Lloyd;
Jean "Moebius” Giraud, Kult-
zeichner der bekannten Er-
wachsenencomics, skizzierte
die Kostime, und Harrison El-
lenshaw (erstellte unter ande-
rem die "Krieg der Sterne’-
Hintergrinde) wechselte von

Pixars "Luxos jr.”
ist der wohl
bekannteste
Computerani-
mationsfilm

Lucasfilm zu Disney, um an
Tron mitzuarbeiten.

Was bei all den Spezialisten
herauskam, konnte sich da-
mals (und auch heute noch) se-
hen lassen: Fiirs Kinopubli-
kum war Tron jedoch eine Ecke
zumodern. Zwar wurden durch
den hohen Computereinsatz
die Produktionskosten von ver-
anschlagten 50 Millionen Dol-
lar auf schlappe 21 Millionen
reduziert — eingespielt hat die
Schaltkreishatz jedoch nur
16,8 Millionen Dollar.

Tief beeindruckt von dem
Verlust war Disney allerdings
nicht, da sie bereits 1989 mit
der Computergrafikfirma "Pi-
xar” (u.a. "Luxos jr’) einen
Vertrag uber drei Filme schlos-
sen, die in den néchsten Jah-
ren entstehen sollen — "only
digital”.

bedauernswerten Individuum:
Als erwachsener Mann besitzt
er gerade mal das geistige Po-
tential eines Sechsjahrigen;
verspottet von der Jugend, un-
terdriickt von einem bdsarti-
gen Pfarrer.

Ungliicklicherweise  befin-
det sich in der Nahe das gehei-
me Labor der Firma Cybertech,
in dem der begabte Forscher
Dr. Angelo (Pierce Brosnan)
seinen Forschungen nach-
geht. Mit Hilfe spezieller Dro-
gen und einer groBrechnerge-
steuerten Virtual-Reality-Welt
versucht er, bei Tieren die Ent-
wicklung des Gehirns zu be-
schleunigen und ihnen, natir-
lich zu militéarischen Zwecken,
"Intelligenz” einzuhauchen,

Pierce Brosnan: "Als ich Ar-
ger mit meinen Vorgesetzten
hatte, entschloB ich mich, pri-
vat weiterzuforschen und Jeff
(Jobe) sozusagen als mein
menschliches Versuchskanin-
chen zu benutzen.” Jobe sagt
nicht nein, und so gelingt das
Experiment — dank Droge und
Cyberspace. Mit futuristi-
schem Sensoranzug entdeckt
er den Cyberspace: Binnen
kurzester Zeit entwickelt sich
Jobe zur Intelligenzbestie mit
erstaunlichen psychischen Fa-
higkeiten. Er kann plétzlich Ge-
danken lesen und entdeckt sei-
ne telekinetischen Eigenschaf-
ten (sinnvoll: Er a8t weltweit al-
le Telefone klingeln). Jobes
Verwandlung hinterlaBt nicht
wenige Spuren: Mit den Ju-
gend-Gangs wird er spielend
fertig, er beginnt gar eine Affa-
re mit der stadtischen Sexbom-
be Marnie (Jenny Wright), die
zu Zeiten seiner Mé&horgien
noch Uber ihn lachte.

Diese Entwicklung kann na-
turlich nicht ohne Nebenwir-
kungen bleiben: Durch fortlau-
fende Drogeninjektion wird
aus dem naiven Gartenfreund
eine zunehmend arrogante,
weltfremde, ja sogar gewaltli-
sterne Technobestie. Das Ex-
periment gerét auBer Kontrolle;
Dr. Angelos militdrische Auf-
traggeber funken dazwischen,
Jobe verwéchst zunehmend
mit dem Cyberspace, verpaBt
sich Uberdosen und fangt an,
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Die Gyrosphare,
hergestellt von
”Reel EFX”,
kostete 80000
Dollar und
dient zur Simu-
lation aller
Bewegungen im
. Cyberspace

Jjetzt auch via Post!

' ob lhr das Spiel kaufen oder lieber einfach

| Kchtung!

. Wir suchen Geschaftspartner in Deutschland, |

Computerspiele
Vermietung
fiir Amiga und PC

s MULTIMEDIA

dem etwas anderen Versand

Vor dem Kauf konnt lhr nun Euer Spiel
ausfiihrlich testen und Euch dann entscheiden,

wieder zurlickschicken wollt. Fordert unser Info
gegen 2,50 DM in Briefmarken an bei:

Laden MUI.TIMEDIA Versand |

Inh. H. Haase
Waldhausener Strafte 222 - 4050 Ménchengladbach 1
Tel. 021 61 /392220 -Fax 02161 /392081 -12-19 Uhr |

| 386 DX, 33 MHz, Desktop-Gehause, 4-MB-Speicher,
| 1x3,5"/1,44- und 1x5,25"/1,2-Laufwerk,16 Bit VGA-Karte,

1 MB, HD-Wechselrahmen, AT Bus Control-
ler, 2xseriell, 1xparallel, MF-Tastatur  nur 16”,'

Motherboard 386 DX,
33 MHz Cache 5”,"

| CD ROM Laufwerk intern, Windows CD, '
Kings quest 5 CD 6”,'
Amiga 500 Speichererweiterung 512 KB, ‘
mit Uhr, abschaltbar 69,' ‘ i

| Amiga externes | |
3,5"-Laufwerk 1 39," ‘
A 500 + Kickstartumschaltplatine mit {54
ROM V 1.3 fir bessere Kompatibilitat 7 ‘
A 500 + Speicher-

|_erweiterung auf 2 MB__ 149;

einen weiteren Schritt in Richtung Zukunft
gehen. Interessenten melden sich bitte unter:

Telefon 0 21 61 / 39 22 20, 19.00 - 20.00 Uhr.

Achtung! Achtung!

23

‘ Osterreich und der Schweiz, die unsere Idee ‘
| | lbernehmen méchten und zusammen mit uns



= lester und meistgele-
0, sener Horrorautor unserer Zeit,

& liegt der Kinofilm ganz be-
\ sonders am Herzen. Von
Nfast jedem seiner Biicher
gibt's eine Verfilmung. Im
Friedhof der Kuscheltiere bekleidete
der Meister sogar eine Nebenrolle
und sorgte daflr, daB seine Lieb-
lingsband The Ramones, ihres Zei-
chens amerikanische Kult-Punk-
band, den Titelsong johlen durfte. In
untenstehender Tabelle findet Ihr
die bedeutendsten Kinofilme, die
nach King-Vorlagen entstanden sind.

Titel Jahr Ein-
nahmen
in Dollar

Carrie 15207500

Shining 30900000

Running 16000000

Man

Friedhof 26400000

der Ku-

scheltiere

Graveyard | 11352000

Shift

Misery 50359000
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Leute umzubringen (King-ge-
maB: mit seinem geliebten Ra-
senmaher). Dank Jobes Fah[;?—
keiten und seiner unglaul
chen “Ich will alles’ ¢ v
tion, tont Angelo im. Grun
nor arg vieler Horrorfilme:
"Keiner kann ihn stoppen..."

SchlieBlich versammelt sich
gegen Filmende die gesamte
Schauspielermannschaft in
den Cybertech-Labors zum gi-
gantischen Showdown in der
kiinstlichen Welt. Alle gegen
Jobe. ..

Attraktiv &
preiswert

Die Geschichte klingt inter-
essant, doch das Herausra-
gende an dem Film sind die
Spezialeffekte und Computer-
animationen wahrend der
Cyberspace-Virtual-Reality-
Szgnen. Mit einem 10-Millionen

llar-Budget dirfte The Lawn
wer Man getrost zu de
Lew—Budget Produktionen ge-

 zahlt werden — dabei schwar-
men brmsche Fach
"Die Ganpu
sehen besser aus als bei Ter-
minator 2", der ja bekanntlich
100 Millionen Dallar verschlang.
ittlerweile in den amerikani-
schen Kino-Charts auf Platz 2
gelandet, spielte The Lawnmo-
wer Man schon am ersten Wo-
chenende nahezu die gesam-
ten Produktionskosten ein. In
den né&chsten drei Wochen
brachte der Film iber 30 Millio-
nen Dollar. Die Story um den
Rasenméhermann liegt somit
nur knapp hinter Paramounts
Teenie-Komddie Wayne’s
World, die um einiges teurer
war. AuBerdem hat die Filmmu-
sik ihren Teil zum Filmerfolg
beigetragen. ”Strange Desire”
nennt sich der Titelsong und
kommt von keinen Geringeren
als den australischen Erfolgs-
Rockern INXS.

Die Computeranimationen
in The Lawnmower Man, ”Cy-
berboogie” (ein Virtual- Reali-
ty Spiel) und "Cybersex”

ahnungslns in ihrem Sportcoupé..

Die Afidre beginnt — Jobe wird verfiihrt
— Romantik pur

Noch sitzt Marnie

letztere zwischen Jobe und
Marnie vor surrealistischem
Lavahintergrund — seien so
mitreiBend, daB die Branchen-
bibel "Variety” meinte: "Der
Vergleich mit Tron liegt auf der
Hand. Dabei zeigt sich ganz
einfach, wie sehr sich Compu-
teranimation in zehn Jahren
weiterentwickelt hat.” Heutzu-
tage lassen sich Tricks a la
"Tron” erheblich billiger be-
werkstelligen. Der Londoner
Hersteller Allied Vision beauf-
tragte allein fiir die knappe
Viertelstunde Cyberspace-
Szenen zwei amerikanische
Computergrafikfirmen. Die in
San Francisco beheimatete
Xaos Inc. produzierte in Zu-
sammenarbeit mit den Spe-
cial-Effects-Spezialisten von
Western Images sieben Minu-
ten Computeranimation fiir
The Lawnmower Man. "Da der
Film die Virtual-Reality-Sze-
nen auf einer zweidimensiona-
len Leinwand zeigt”, erklart
Xaos-Mitarbeiterin Helene
Plotkin, "war es méglich, tradi-
tionelle Computergraﬂk -Hard-
ware zu benutzen.” Xaos schuf
zum Beispiel die Animations-
szene, in der Jobe erste Erfah-f
rungen mit dem Reich der Vir-

tual Reality sammelt: "Was Sie

sehen, ist eine computergene-

" rierte Hand des Schauspselerm

und wie er mit ihr Dinge in der,

. Welt der Virtual Reality’ be-
" wirkt. Es scheint, als ware man

in einem Kontrollraum mit Mo-
nitoren, die alle diese herrli-

% chen Bilder projezieren.”

Die Angel Studios aus San|
Diego entwickelten weitere

™ acht Animationsminuten im;
= Cyberspace. Mit Hilfe von “Sce-

nix”, einem Animationspro-
gramm von Brad Hunt, dem
Software-Spezialisten der An-
gel Studios, schufen vier De-
signer Animationen, dié ihres-
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HOTLINE 1
030/69442\6"

19 h Versand
SOT m Anruf beantworter,

DIMENSION « ¢

s PC AmigaST™ PC Amtgaﬁ'\/_ PC Amiga ST, /" Game Boy Super NES N\
'Amiga 4- 24, - /Chaos Engine + - 6995% 69 to SavagoFrontier 1 7495 6995 - | Altered 69 iser
A Laufw. + 2+Gods - " = Chaos Back B 69,%? Hﬁ Gatewny to Savage Frontier 1 ++ 89, '95 e 2 nﬁﬁ“ gg mRm.:PAnu'.ly E;
Am. Mouse (Roctec) - 4435 - |Chessmaster3000 + to &vga Frontier 2 74,95 iv. ] Btﬁia Bobble 5995 Battle GP 13995
IMB Speichererweiterung + - 8995 - Civilisstion ++ % = By - - | Bugs Bunny 7995 Drakkhen 159
Am. IMB + Kick Off 2 - 9%95 " Civilisation Brettspiel + E ,95!!179,95 -G.:llll’.ﬁm!"- 74, 69.95* 69, Castlevania 1 5995 Dungeonmaster 149,
A Dungeonmaster+Chaos - 14995 - Command HQ + Gobliiins ++ 6995 6995 6995 %:M 2 6995 F-Zero 139
1869 ++ 84.95* 7495% - Conan + 35 '14,95' 74954 Gods + 8495 6995 6995 Dregon 6995 Formation Soccer 149
Abandoned Places ++ 8495 7495 7495 |Cooq. of Lg Bow - R.Hood + 995 £995° Garavis Joystick 9995 7995 79.95 | Dr. Mario 5495 John Madden Footh. 159,
Ages of the Pacific 99, o - ++ T495* 7495 74954 Great Courts 2 ++ 74, 6995 6995 | Duck Tales 5995 ] 139 95|
Airbus 320 ++ 99,95 94,95 94,95 Curse of the Azure Bonds Gt 59,95 6995 7495 | Gunship 2000 + 10495 - = 5995 Might & i 159
Air Support + S lands 0495° 7 Hard Nova + 7495 6995 6995 |F-1Race 6995 Pilot Wings 13995
Amberstar | ++ 79,95 |Dark &dm of Krynn ?4,95‘ iv. = | Harpoon 1.2.1 + 5 79, = | Faceball 2000 69,95 Raiden I} 149,
Apidya + o 35 29'95. 29'95 o Death Knj ;sd’l(ry ++ gg;. 7;-\:95 3 Harpoon Bditor + & 39£ -g'” s Final -t g” gmc : H%'”
# nn % 2 2 m Ci
Armada 2525 + D95 - - K.n§+ = T495 T4 Heart of China ++ 895 8995 - |Final P kﬁ “§ Sim Ellthty 159,
Ashes of Empire + . IV = Die Kathedrale ++ 8495 8495 ? | Heroes of the 357th + 89.95* o Clﬂ!llag 2 8495 Soul Blader 139
ATAC. . e = %mﬂm 8495* 6995 69,95 | Humans + 69,95* | Gauntled 6995 Super Mario World 139,95/
A-Taio + Wos* iV * -Die Schick sal; o ++ 8495 6995* 69, Indiana Jones 3 (PC-VGA 1) ++ 8995 69#5 69, Ishido 6995 Ultimaé 159
Bandit Ku%sa(lf.\m China + 89,95 5‘65 = Rollenspiel alle auf Laged Indiana 4 iV. | Kick Off 69,95 UN-Squadron 139,95
Bards Tale Construction Set + i = Master 89,95 6995 69, Indiana Jones 4Lg,-B|l:h ++ 1500* 15,00* Klax 6995 Zelda 13995
BAT1 ++ 74 ,95 4,95 & 7495% wes' 6995% Infocom Adveckures diverse 19,95 1995 m 49195
BATZ ++ 2495° 14,95- 74395* | Eco Quest + 95 il Inguar - 59 5* 69,95° Mad 6995 LYNX
Battlo lsle ++ : 8495 6995 Elvial ++ W95 7495 T495 J.:ﬁgmrz -+ 89,95 Mickeys Dang. Ch. 7995 Lynx 2 dc.
Battle Isle Erweiterungsdisk ++ 4495 4495 - Elvira2 ++ 8995 7495 7495 | John Madden + 84,05' w,os - [|Mickey Mouse2 7995 1.ahr Gamntie 199,
Black Crypt (oc. Closbool) + iV, 6995~ ic + 74195* 6995 69954 Kick Off 2 ++ {?s 3995 Mystarium 6995 Lynx Netzieil 24
Black Gald + 7495 6995 6995 of the Beholder 1 4995 6995 Kings Quest 1 (neus YGA-Verw) m,95‘ L) Nemesis 1 5995 7495
Black Sect ++ £4395% 74,95- 7495° | Eyo of the Bebolder 1 ++ @55 7995 - | Kings QuetS 4 77777 | Pinkall R. of Gator 4995 AwesomeGalf 74,95
Bonk + ) af the Beholder 2 7995 79, - | Knights of the ; wzs 24.95 | Prince of 6995 6495
Buck Rogers 1 ++ 89,95 84,95 - | Eyeaf the Beholder 2 ++ 95 iV, - |Lamyl(oeue ‘V-mn) + mps 84, nfyzg Robocop 6995 Cyberbell 7495
Buck Rogers 2 7995 wss' - | Eye of Beholder 2 Lsg -Buch ++2495 2495 - |lamy3 ++ 9995 9995 TITYT | R- 95 Gauntied 7495
Buck Rogers 2 4+ B9 F-15 Sirike Eagle2 + 95 8495 8495 | Larry 5 ++i+ 9995 8495 TIMIY Warld1 5995 Ishido 7495
Buck Rogers Brettspiel v. TSR + 1 79,‘35 I!l 79 ™ Falcon 3.0 9&95 - = of Faerghail ++ 7495 6995 6995 |Segaia 6995 ing Thunder 74,959
Bmwl ++ 74,95 ,95' Falcon 3.0 + » - L 995 - - | Shanghai 59,95 Shang| 7495
The Payoff ++ .?5 Fate - Gates of Dawn ++ 8495* 6995 6995 | Lemmings 1+ 4995 4995 4995 | Simpsons 6995 Slime Word 6495
Cllﬂﬂl o+ 34,95 9&5 ) Fate ~Buch ++ 3995* 3995 39,95 i + 5995 54, 5495 | Super Mario Land 4995 Toki 7495
Castles Data Disk 3995 - |Fire&le + I 995% 69959 Links + BYs T |Swper RCPoAm 6995 Turbo Sub 6495
CHI’ruldl(hmﬂlﬂJ!MHzB,% ¥ Flight of the Intruder + 995 3995 79,95 | Links - neue Kurse da ! 4495 - - | Sword of 7995 i 6495
CH Products = * Formula 1 Grand Prix + 89.95* 8495 B495| Loom ++ T495 74, 7495 | Teenage Ti 1 6995 World Class Soccer 74,95%
Champioas of Kryno + 69,95 6995 - |Gatewsy + M9 - = | Lond of the Rings 1 + 7495 6995 iV, |WWfSwperstars 6995 XyBots 7495

3 e e s ww% /) \I ber 1000 licferbare Spiel

++ Progmmm komplett in

1. Ultima?

_Maniacs o »

VerKaufy
Charts

10.Lalcon 3.

Software zum Anfassen

Wir fihiren ausschlicBlich fir den

® HOTLINE 2
@® 030/6937245

Qoftware Maniacs
proudly presents..........

DIE TRAUMEABRIR

sxEEFERE

Die Nummer 1 in Berlin

Deutschlands groBter Shop fiir Video- und Computergames
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service

EEE R L s

100m vom U-Bahnhof GneisenaustraB3e

85 Quadratmeter Software pur

. 11 - 18.30 h Laden

Montag - Freitag 11-18.30 h
Samstag 10-1330h

Himmlische Shops auch in Eurer Nahe

Riumlichkeiten in allen deutschen GroBstidten. Habt Ihr Interesse in einem erstklassigen
Team zu arbeiten und/oder Raumlichkeiten zu bicten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse

?? Wir suchen Geschiftspartner , Filialleiter und

@® 030/6944156

. Info-Anrufbeantwortes

030/69442
® 030/6944256

Fax-lLine

; PC Amiga ST, PC Amiga ST g‘ PC Amiga ST /Mq;al)me Neo Geo
the Rings 2 + T495% - = YQuest for Glory 2 (Sierma) + 8,95 5 TITIN enberger Hotel ++ 74, 3,95 = Bt dt inc. 749,
Lost Admiral mgg 95 - ) Ty;-ym wﬂs 54‘95 84,95 | Strike Commander + ms?} I PrSonict1 ki Gar 379 Alpha Mission 2 29995
Lotus Turbo Challenge 2 ++ 7 6495 6495 * 295* iV I | Tales of Magic 1 74,95‘ iv. - |IR-Joypad-Set 29995
M1 Tank PlLatoon + 9995 B495 B495 |Realms + B495 7495 7495 | Theatre of + ,,9 - |A-Thain 9995 Blues Jou: 29995
Mad TV ++ 8495 7295 - |Rebel Racer ++ 7495% 6995 - | The Games Winter Challenge +84,9 mmr - |AdvMilit. Conm. 169,95 Buming 29995
Magic Candle 2 + 8495 - Red Baron 1 ++4+ 9995 £9995 - | Their Finest Hour I + u,vs 6995 6995 |Alesto 10995 Fatal Fury 319,55
Magnetic Scrolls Callection + 8495 7495 7495 |Rings of Medusa2 ++ 7495 6995 6995 | Ther Finest Hour 1 - Mission 1 34,95 34,95 34,95 |Black Crypt 129, ‘oothall 32995
Maniac Mansion ++ 6965 6995 6995 |Riseof the Dagan ++ 9995 8995 = | Their Finest Hour 2 - Secret W, & - |Buck Rogers 1 134.95 Magician Lord 25995
Mega lo Mania ++ i) 6995 6995 |Rocketeer + ggs - - Secret W. P38, P80, Hel62 = |California Games .95 King of Monsters 289 .95
Mﬁwiw2++ 10495 8495 8495 |Roland LAPC-1 = 2 = | Thrustmaster Ci = = Desert Strike “4,95 Last Resart 95
Might & Magic 2 74 IS - Secret of the Silver Blades 6995 6995 6 Thrustmaster Flight Contral =~ 229 = |Devil Crash 109,95 Mutation Nation 319,95
Might & Magic 3 TN = ¥ Sensible Soccer + iV, 6995 & TV -Bo acksort 84,95 69,95 Devilish 109,95*Rabo Army 31995
Might & Magic 3 ++ 9495 7995 - Shadowlands + 8495 72,95 7295 | TV Sports Baxing + 95% EA Hadlzﬂnll 109,95 Soccer Brawl 319,95
Might & Magic 3 Lag.-Buch ++ 3495 3495 £ hai 2 95 7g§95‘ Twilight 2000 + 9,95 HSS‘ 34,95" Ghouls + 10995 S Baseball 2020 329,
Monkey Island 1 7995 6995 6995 e ++ 124,95 109,95%109,95¢ Ultima Hm 895 Gynoug 9995 Trash Ralley s,
Monkey Island 2 @95 - - |Sige 995 - - |Ukimas of Destiny = 4995 7495 |Hollow World | 199% Game Gear
Monkey Island 2 ++ 8995 7995 iV. |Sileot Service2 + 8995 8495 8495 | Ukimaé mmnhqﬁﬁ ,95 6935 71,95' James Pond Rob
MmmZL;-Btdl ++15,00 15,00 1500 |Sm Ant ++ 99,95‘ 8995 - |Ukima7 The Black Gate + 1 Madden 92 109,95 Grungerik dt. inc.
M ++ 5 2995 - |Sim CityPopulou 7495 7495 74 s Ultima 7 Lsg-Buch ++ 34,95* - Master of Monstars 12995 Clumns 11 Gar 284,95
Pacific [slands ,u 59,95* - |smCity Am!ntwtutal a2+ 3995 3995 77977 | Utima Ul Siygisn Abyss + 095 - - |Might&Magic 12995 GG TV-Tuner 159
Parasol Stars (Bubhle Bobhle 3+ - 69,95 Sim Earth ++ 35 72,‘)5' ?T?T? Ultima Ul Lgg-Buch ++ 295 - - Star 3 12995 GG Lupe 29,
Putrizier ++ 7435* 495 74,95- Soundbiaster 2.0 ++ 2 Ultima W1 Savage Bmpire + 7995 - - @ 109595 Alesto 6995
Paiton Strikes Back Soundhiaster Prof. 16 Bit ++ 499— = Ultima W2 Martian Dreams + 8995 * e Shining in Darkn.]1 129,95 Alien Sy, 69.95*
Perfect General .95 84,95 - |Soundhinster CD ROM ++ 699 - U Watnrs 9995 - - ining in Darkn.2 12995 Axe Baftler (us) 7495
Perfect General Szenery Disk 6995 iV - Sumdzsnm stomn inc. Soundhl, 2. Utopia ++ B4 95 74,95 74,95 Smash 64,95%
PGA Tour Galf + 7495 6995 - |Joysticl xug.q 5 47495 - Vikings + iV 7495 Sonic the Hedgehog 89 495
PGA Gaif Kurse + 3965 39,95" 2 Crusde + M,'?S' 69,95 69,95' Vroom + - 6995 69,95 2 109,95‘11 Duck/Lucky nr.'rus
Pinhall Dreams + iV = Max ++ 7995 69, 6995 X 7495
Pirates + 64,95 64,95 6495 1 VGA+ B,?S H,‘)S' m‘n ‘Whirtwind Snooker + 3;;5‘ 74,95 74,95 1 or 9,95¢
Plan 9 from Outer Space + iv. 7495* iV. ¥y 9995 9, W'mg Commander 1 1 Star ssey 139.95*Game Gear Wars  79,95°
Planets Edge 8495 59,95* - Quest 4 +H+ 9995 8995 ing Commander 1 + 19(?5 - |Stesd Empire %0 91 7495
Pools of Darkness T4 6995 - ial Forces + 94 95* 8495 8495 ngC.lSnndMumluZ 39,95 * Sq)uPun?Zmn | 95%loe Footh, 74,95
Pools of Darkness ++ 82995* 995* - 2+ 8495 6995 69,95 | Wing Commander 2 = Terminator 109, Board Galf 7495
Pool of Radiance + 6495 6495 T it of Adventure ++ 7495 6995 6995 | Wing C.ZErvdlw:B ,95 = | Thunderforce 3 9495 Mi Mouse 7495
Police Quest 3 +++ 9995 8495* TN Soccer ++ 7495 6995 6995 Wl:r.ﬁ I]lmﬂanﬂl'uc Forge 49,95 79{5 Toki 195 Shinobi 74,95
Populous 2 + iV, 6995 Sar 2+ 95* iV, - |wi - |Taysia 95% Sanic the Hedgehog 64,95
Powarmonger + 8495* 5995 5995 |Starflight1 + 3995 3995 395?’51 Wiz 7 m-danziDukSmSASS‘ 1.V = g Raiser 11995 Harrier 6995
Powermonger Data Disk + £, Starflight 2 6995 6995 M Wizardry 7 Lag.-Buch ++ 34 95* 34, Sus 13995 Monco GP 54,95
Project X + - §995* - )StarTreck - 25th Anniversary + 8495 iV, - ) Zack McKrucken ++ 995 6995 69,95 \X 109.95*Wonder Boy 2 64,95
5 2 . . . Die beworbenen Nintendo-M. sind zT. Vorankiin
Weute bestellt Gestern gellefert 7 Himmmmlische Preise Einfach probieren und Staunen n auf bald erscheinende
{Alle Preise versichen sich als Versandpreise! Lﬂmfruﬂvmmmmmmmhdermlmhenxmvuhmdeuhﬂmmrmw Irrtiimer und Preisinderungen sind varbehalten. Die
Preise sind giiltig, solange unser Vorrat reicht. Bis mmmnmm‘mx,sumwmm s 200 DM: 6,50 DM , bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50 DM , dariiber ist der ganze lﬁgﬂ
umsonst. Express kostet 6,00 DM mehr, Sicherheitskarton + 3 DM, Disk + 3 DM. Bei 50% Versandkosten, ab 200 DM Versandkostenfrei. erpwihmlmf FTWARP.unHA.LﬂFj R
GARANTIE. MSEG&NMENDDSOUNMER.IXNXM@WSMUMIMHRGARANTIEUMWMMM wenn wir mal nicht da sind , fisr Buch geschaltet .
QuﬂthﬂWlmﬂwnbﬁoms versucht’s auch suBerhalb der Zeiten oder am Wock Mit S gekennzeich Gamnwmbuw lZ.DS)mchmnhi:Erblr sind aber
mn(wmdn[—]crn:h’z."‘ hshing piinktlich lefern). Sclilhrmktn,hmd;dnchmlﬂl ! hiift im Herzen Berfins, mitten in K. g Inhaber : Goepd & Co OHG
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Gerade noch mal die Kurve
gekriegt, fetzt ein Schwert wie
eine Guillotine haarscharf an
CyberJobe vorbei. Mit etwas
mehr Geschwindigkeit in eine
scharfe Linkskurve durch die
ndchste Falle hindurchge-
taucht. Doch plétzlich, genau
vor ihm... Ratsch! Zweigeteilt
— CyberJobe ist tot.

Game Over

. Das Adrenalin pocht durch
Jobes Blutbahnen, als er sich
den Helm abnimmt und die
Handschuhe auszieht. Viel-
leicht klappt's beim néchsten
Mal.

CyberBoogie, ein waschech-
tes Virtual-Reality-Spiel, schlagt
den "Rasenmé&hermann’ und
jeden Kinobesucher in seinen
Bann.

Von technischer Seite sind
die in San Diego beheimateten
Angel Studios fiir die Cyber-
Boogie-Szene verantwortlich.
1984 gegrindet, beschaftigt
sich das achtkopfige Team vor
allem mit Computeranimatio-
nen und -grafiken fir Werbe-
spots und militarische Zwecke.
Ihre Klienten reichen von mexi-
kanischen Geschéftsleuten bis
zur U.S. Navy.

Sieben Monate arbeitete das
Team an den Animationen zu
"The Lawnmower Man”; eine
halbe Million Dollar verschlang

das Projekt. Neben den Cyber-
Sex- und CyberBoogie-Szenen
fabrizierten die Angel Studios
auch den CyberJobe und die
Relax-Szene. Letztere, von Jill
Hunt entworfene Animation,
1aBt Jobe sich im Cyberspace
erholen, "Stellen Sie sich vor,
Sie kommen von einem langen
Arbeitstag nach Hause und
verschnaufen in einem kleinen
Virtual-Reality-Trip”, erklart Jill
Hunt. "Es ist genauso wie ein
schones Glas Wein, eine inter-
essante Zeitung und die Fern-
sehnachrichten. Wie wér’s den
mal mit. .. virtuellem Sex?”
Erarbeitet und berechnet
wurden die Animationen mit
der selbstgebastelten Soft-
ware "Scenix” und den neu-
sten Silicon Graphics Worksta-
tions. "Scenix” erlaubt es, die
Bildfolge mit Hilfe einer "Li-
brary”, in der sdmtliche Bil-
der gespeichert sind, zu
berechnen. So wird nicht
jedes Gesamtbild einzeln
ausgetiftelt, sondern die

Das Angel-
Studios-Team:
Jill Hunt, Brad
Hunt, Rob
Javier, Jeff
Hayes, Michael
Limber, Lisa '
Sontag, Paul
Lewis und
der Griinder
Diego Angel
(von unten
rechts)

Grafik-Power aus
San Diego

»

Michael Limber beim bearbeiten
der Bilder von Jeff Fahey

vorab berechneten Bildfolgen
der Charakteranimaticnen vor
die Hintergrundanimation "ge-
klebt”.

In Zukunft will sich das Team
der Angel Studios der Aufgabe
widmen, aus der CyberBoogie-
Szene ein echtes Vitual-Reali-
ty-Spiel zu machen. Michael
Limber, Animationsregisseur,
meint dazu: "Wir sehen in der
Unterhaltungselektronik die lu-
krativste Einnahmequelle der
Zukunft.”

Vier Szenen aus dem Cyber-
Boogie-Spiel: Wo bleibt

der Automat in der heimi-
schen Spielhalle?

AR 5 F el - . A _semmy GO




LAST SHOT

ot Hit:
Finishedr

BALLYBROO

Rounds

32 yds
Fairway

"...Nicht das kleinste Detail wird iibersehen...es werden viele
Statistiken gezeigt...ausgiebige Informationen iiber den
Spielverlauf fiir leidenschaftliche Fans.”

ST ACTION Jan '92
"Dieses Spiel ist technisch perfekt...Das Handicap-System ist
eine groBartige Idee...ein echter Vorteil ist seine
langanhaltende Anziehungskraft fiir die Spieler...unbedingt
lohnenswert, mit einer noch grofleren Vielfalt als PGA."

The ONE Jan '92
"Die Grafiken sind wunderbar und der Fiinf-Optionen-
Kamera-Modus erlaubt dem Zuschauer, den Weg des Balls aus
allen moglichen Perspektiven zu verfolgen...die schnellen und
fliissigen Bewegungsablidufe wiirden selbst Steven Spielberg in

. den Schatten stellen...ein Klassiker...das Spiel vermittelt IThnen

eine so lebensnahe Atmosphire, daB Sie nicht einmal mehr auf
den Golfplatz zu gehen brauchen." CU AMIGA

* "Durch die phantastischen Grafiken ist das Spiel nicht nur
spielens- sondern auch sehenswert.

* Sie werden sich garantiert eine lange Zeit nicht davon
losreiffen konnen.

* Die Details sind einmalig - wieviel andere Golf-Simulationen

erlauben Thnen schon, sogar die Hohe des Tees zu

! verindern?" ST Format Okt '91

"Alle anderen Golf-Simulationen sollten den Hut vor diesem
brillanten Programm von MicroProse ziechen. Uberzeugen Sie

, sich selbst... Sie werden ganz sicher nicht enttiduscht sein."

COMPUNET

AU LA Ty Sh AR R
“MicroProse Golf” ist fiirr Commodore Amiga und Atari ST bereits im
Handel erschienen und demniichst auch fiir IBM PC und kompatible
Gerite in allen guten Fachgeschiiften erhiltlich.
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Eatate,
Tetbury, Glos. GL8 8L.D. UK. Tel 44 (0) 666 504 326
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gleichen suchen. Um Cyber
Jobe, Jeff Faheys Abbild in der
Matrix, Leben einzuhauchen,
waren uber 70 Fotos von Jeffs
typischer Mimik nétig.

Sex as Sex ¢an

Hohepunkt der von den An-
gel Studios geschaffenen Sze-
nen ist zweifellos die obszéne
Zweisamkeit von Jobe und
Marnie im Cyberspace: die Cy-
bersex-Szene. Chefanimateurin
Jill Hunt benutzte zuerst ein
spezielles Partikel-System-Pro-
gramm, um dem surrealisti-
schen, algorithmisch generier-
tem Lavahintergrund Tiefe und
Bewegung zu verleihen. Dann
wurden die, durch normale
3-D-Computergrafik  darge-
stellten Charaktere mit einem
Programm namens "Hierar-
chical Animation” so bearbei-
tet, daB anatomisch exakte Be-
wegungsablaufe der “schon-
sten Nebensache der Welt"
moglich wurden.

In der britischen Presse lauft
diese Matrix-Paarung mittler-
weile zum umstrittensten Part
des gesamten Films auf Die
"Daily Express” widmete dem
Thema "Virtual Sex” gar eine
ganze Seite mitder passenden
Uberschrift: "Der beste Sex,
den Sie angezogen haben kdn-
nen.” Sie ladt ein, erste Virtual-
Reality-Erfahrungen im Londo-
ner Trocadero zu sammeln und
verspricht dem Leser die zu-
kiinftige Sex-Session mit den
GréBen dieser Welt. Dazu im
"Daily Express’™: "Sind Sie

Hier wird “virtuell relaxt”
— warum nicht mal
zur Erholung fliegen?

" CyberJobe im
« Cyberspace

nicht von der Idee begeistert,
mit jedem Liebe zu machen,
mit dem Sie wollen? Cleopatra
vielleicht, oder Napoleon oder
Mae West oder Humphrey Bo-
gart; oder sogar Adam oder
Eva?” "Fakt ist, daB es keinen
Grund gibt, Virtual-Reality-Sex
nur zwischen lhnen und einer
Maschine stattfinden zu las-
sen. Sex im Duo ist auf jeden
Fall machbar” Und Barrie
Sherman, Autor des in Kiirze in
England erscheinenden Vir-
tual-Reality-Buches "Glimp-
ses of the Heaven, Visions of
Hell”, flgt hinzu: “Eventuell
kénnten sogar zwei Menschen
an verschiedenen Orten mit-
tels Telefon-Link Virtual-Reali-
ty-Sex haben. Strecke Deine
Finger in London aus, und sie
wird dich in Tokio fihlen. Das
ist schlieBlich der sicherste
Sex von allen.”

In Amerika zerreiBen sich die
Journalisten die Miinder — Ar-
tikel in den Nachrichtenmaga-
zinen "Time” und "News-
week” werfen vor allem ethi-
sche Fragen auf. Computer-
journalist Michael Bywater
meint: "Die Originalidee von
Virtual Reality ist, eine optima-
le Kommunikationshilfe zu
schaffen — ein Kind soll zum
Beispiel fahig sein, durch die
Seiten der Encyclopaedia Bri-
tannica zu marschieren. Un-
glicklicherweise ist dies nicht
das einzige, wozu die Virtual
Reality benutzt werden kann.”

Allem Anschein nach wird
The Lawnmower Man zum Kult-
film avancieren. In Deutsch-
land soll der Cyberspace-Epos
am 23. Juli in die Kinos kom-
men, Anfang 1993 erscheint
das Video.

Die britische Softwarefirma
Storm (SWIV, Rodland) hat
weltweit alle Rechte flr die
Computer- und Konsolenum-
setzungen gekauft. Das Com-
puterspiel The Lawnmower
Man soll Anfang 1993 auf allen
gangigen Computern und Vi-
deospielen erscheinen. kn

Stadt-Chaote Jake
macht Jobe mal wieder an




MICROPROSE FORMULA OME

Sie brettern mit gluhenden Rezfen dw Gerade
in Monza runter oder winden sich rasant
durch die Straflen von Monaco. Das
phantastische Schauspiel, der Sound der
heulenden Motoren und der schiere
Kraftaufwand des aufregendsten und
schnellsten Sports fordert das Auflerste von
ihnen. Uber viele Stunden, durch Schmerzen
und Freuden, kampfen sie um den Ruhm.
: N
" Und was s machen sie den

Rest der Woche?

Sle fuhren 1hr Rennen fort, denn Jetzt
kann sie nichts mehr aufhalten!

"Hier ist der absolute Spielkniiller, auf den Sie
Ihr Leben lang gewartet haben!" Zero

"Bemerkenswert! Einmalig! Grofartig!
Unglaublich! Phinomenal! Es stellt alle anderen
Rennsimulationen in den Schatten - einfach
unschlagbar! Mein Adrenalin lief auf

Hochtouren!" Amiga Power

"Die dem tatsdchlichen Sport getreueste
Simulation, die jemals auf Computer
erschienen ist!" The One

"Kein anderes Spiel empfindet das Schauspiel
und die Gerduschkulisse des tatsichlichen
Grand Prix so wahrheitsgetreu nach ... Formula
One Grand Prix ist nicht nur der absolute
Spitzenrenner, sondern hat alle anderen schon
mehrmals iiberholt!" ACE

MICROPROSE FORMULA ONE GRAND PRIX
Bald erhiltlich fiir IBM PC and kompatible Geriite.
Schon erhiltlich fiir Commodore Amiga und Atari ST.
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,

Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK.Tel 0666 504 326.
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BIZE: BIG CITY 20
TYPE: RESTDENT IAL
BUDGET: £

POPULATION : 1082

i
+ OTHER BUSINESS

RESIDENCE

SICONDARY BUSINISS

Das selbst gebastelte Wirtschafiswunder im statistischen Uberblick

A-Train

as Software-Haus Artdink

blockiert nicht umsonst
mit penetranter Hartnackigkeit
die Spitzenplatze japanischer
Hitparaden: lhre "Take the A-
Train” Wirtschaftsreihe geht in-
zwischen in die dritte Fortset-
zung und wird von asiatischen
Computer-Kids heiB und innig
geliebt. Leider ist der japani-
sche Softwaremarkt flir ausge-
hungerte Europder noch im-
mer ein weiBer Fleck: Bis auf
einige Strategie-Epen von Koei
wurden bisher kaum Program-
me flr hier gebrduchliche
Rechner umgesetzt. Dank Ma-
xis und A-Train kdnnen wir uns
jetzt davon (iberzeugen, ob die
Japaner wirklich im Computer-
Nirvana leben oder auch nur
mit Wasser kochen.

]
B e
Fiir jeden etwas: iy
19 Ziige zur :

Auswahl.

CASH:

i AlG 1mon 45
1 TAPYSIEEL 357
AR LITE 40N

-~

Taie foan {50
ARYGOESTR 4]
HEAVYUATR £45

VR oy e g

700 sTocKs wLD: i

1 RADOMRLTY 474
| BRAUHTCON
1 ARTDINKES 250

Ahnlich wie in Sid Meiers
Strategieknuller Railroad Ty-
coon, stehen wir auch im ak-
tuellen Maxis-Produkt an der
Spitze einer Eisenbahngesell-
schaft. Nach Herzenslust dir-
fen wir die heimischen Reisfel-
der mit Schienen des Fort-
schritts bepflastern. Genlgte
in Railroad Tycoon der ziigige
Ausbau von Bahnhdéfen und
Strecken, so sind im Konkur-
renzprodukt auch die Makler-
fahigkeiten gefordert. Sobald
der Yen ordentlich rollt, diirfen
wir uns, Sim City 146t griiBen,
eine perfekte Wirtschaftswun-
derstadt bauen. Doch Ge-

mach, liebe Kapitalisten und
Halsabschneider, die Schwie-
rigkeiten fangen schon viel fri-
her an.

= BUY  SELL
O WSEET TRAIN REGISTRY
NON-8TOD: YES 0 - 3 A3
Lo (Fe)[gla
FORMATION: 3 CARS 5
TYPE: PASSENGER STATL A7
cosT: 40000
4 '» || BeiVorzugs-
| v || aktien sollte man
P zugreifen

Spétestens wenn der erste
Zug gekauft und ein halbwegs

durchgehender Schienen-
strang gelegt ist, wird der gan-
ze Marklin-Veteran gefordert:
Ein funktionierender Fahrplan
muB erstellt werden und alle
eingebauten Weichen sollten
richtig arbeiten. Andernfalls
gibt’'s alsbald die ersten Zu-
sammensttBe und aus ist der
Traum vom schnellen Geld.

Gebaut wird auf einer isome-
trischen Landkarte, die iconun-
terstitzt in alle Richtungen
scrollt. Je nach angeklickten
Menupunkten legen wir mit der
Maus neue Schienenstrénge,
schicken Ziige termingerecht
auf die Reise oder bauen
Bahnhéfe und  Weichen.
Kommt der Zug ins Rollen, le-
gen wir uns eine erste Fabrik
zu und lassen automatisch
Rohstoffe aufbereiten. Die
Baustoffe werden praktischer-
weise neben den Bahnhdéfen in
kleinen Stapeln gelagert. Der
Bauherr verliert so nicht den
Uberblick Uber seine Spiel-
Aktiva.

Ist geniigend Reichtum an-
gespart, kaufen wir Grund-

sticke und bauen meniige-
stltzt Ladenzeilen, weitere Fa-
briken und Appartementhau-
ser. Wer sich nicht an Grundbe-
sitz fesseln mochte, darf die
Gebdude (brigens zu freien
Konditionen auch “leasen”.
Durch die Errichtung von Frei-
zeit- und Sportanlagen wird
der Wert des eigenen Besitzes
gesteigert und der Konkurrenz
das Wasser abgegraben. Die-
se fiesen Mitbewerber, alle-
samt vom Computer gesteuert,
haben die unschéne Eigenart,
die besten Grundstiicke und
Aktien einzukaufen und den A-
Train-Spieler in den Ruin zu
treiben. Sollte das Finanzpol-
ster dinner werden, hilft nur
noch ein Kredit bei der Meni-
bank oder ein Notverkauf von
Eigentum. Wie bei anderen
Spielen von Maxis wird auch in
A-Train die umfassende Infor-
mation des Spielers groBge-
schrieben. Die High-Tech-Buch-
fuhrung wird vom Computer
tbernommen, Soll und Haben
automatisch im Info-Bildschirme
eingetragen. In jedem Ge-
schaéftsbereich sorgt ein Com-
puterratgeber fiir Durchblick.

w2 L2\
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Ahnlich wie bei Sim City, ent-
wickeln sich die A-Train Stadte
automatisch. Auf dem Bild-
schirm flitzen unsere Zige
durch die Gegend, werden G-
ter verladen, starten Flugzeu-
ge und wachsen die Hauser in
den Himmel.

Sechs  Anfangsszenarios
stehen zur Verfligung. Die Ab-
stufung reicht von rein land-
wirtschaftlich genutzten Ge-
genden, bis zur Supermetro-
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Innenansichten

Programme von Maxis birgen
fir unkonventionelle Computer-
unterhaltung. Wir hatten Gelegen-
heit, mit Jeff Braun, dem Chef der
kreativen Truppe, am Rande der
Londoner Frihjahrsmesse zu
plaudern.

PP:Sierra's Adventure Space
Quest 4 machte sich unter ande-
rem (ber ein SimSim-Spiel von
Maxis lustig. Dirfen wir bald ein
Programm erwarten, mit dem wir
uns selbst simulieren konnen?

Jeff: Ein paar Jahre wird’s
schon noch dauern, aber wir ar-
beiten dran. Im Ernst, die gegen-
wartige Entwicklung geht meines
Erachtens wirklich in diese Rich-
tung. Ich stelle mir vor, daB ir-
gendwann eine echte, zweite Rea-
litat im Computer entsteht, die wir
nur noch indireki beeinflussen
kdnnen.

PP: Und wir spielen Gott?

Jeff: Wir spielen Miniaturgott
und lernen nebenbei die Zusam-
menhange des wirklichen Lebens
besser verstehen.

PP: ATrain ist das erste Pro-
gramm, das nicht von Euch selbst
entwickelt wurde, sondern von
der japanischen Konkurrenz. Ge-
hen Euch die Ideen aus?

Jeff: Natirlich nicht! Wir sind
nur der Meinung, daB die Pro-
gramme von Artdink hervorra-
gend in unser Konzept passen.
Der japanische Softwaremarkt ist
sehr interessant und A-rain war
sicher nicht das letzte Spiel, das
wir umgesetzt haben. Aus dem
gleichen Grund stehen wir mo-
mentan mit Bullfrog in Verhand-
lungen. Wir wollen in Zukunft

Hat gut lachen: Jeff Braun

auch mit einem der besten euro-
paischen Programmierteams zu-
sammenarbeiten.

PP: Welche Eigenentwicklun-
gen konnen wir in néchster Zeit
von Maxis erwarten?

Jeff: Will Wright arbeitet zur
Zeit an Sim Life. Mit diesem Pro-
gramm wollen wir der Gentech-
nologie etwas genauer auf den
Zahn fuhlen. Der Spieler hat die
Moglichkeit, eigene Lebewesen
zu entwerfen und am Leben zu
halten. Alexey Pajitnov program-
miert L-Fish...

PP: Moment, Alexey Pajitnov,
der Tetris Erfinder?

Jefi: Genau der. Alexey lebt in-
zwischen in Seattle und arbeitet
fiir uns. Zusammen mit drei ande-
ren russischen Programmierern,
die noch an der Moskauer Techni-
schen Universitdt tatig sind, ent-
wickelt er ein Programm, das die
komplizierten Zusammenhange
in einem Aquarium simuliert. LaBt
Euch iiberraschen.

PP: Wann dirfen wir endlich
mit einer Fortsetzung von Sim Ci-
ty rechnen?

Jeft: Wenn alles gut geht, noch
in diesem Jahr. Sim City 2000
wird wesentlich komplexer ausfal-
len als der Vorganger und nur
noch auf schnellen Rechnern lau-
fen. W

pole. Wir starten entweder mit
einem einzigen Bahnhof, meh-
reren Gleisstrecken oder ei-
nem voll ausgebauten Schie-
nennetz. Wie zu erwarten, ist
das Spiel erst dann zu Ende,
wenn wir die Konkurrenz aus-
geschaltet haben oder selber
Pleite sind.

Mlt dem Einkauf des
’ fernéstlichen  Wirt-
schaftswunderwerks
A-Train hat Maxis mei-
ner Meinung nach ei-
ne Spur daneben ge-
griffen. Statt eines er-
warteten Super-
Railroad-Tycoons

(das Ubrigens deut-
lich von A-Train inspi-
riert ist), schlummert ==
in der Japan-Lizenz eine bein-
harte Wirtschaftssimulation.
Zwar spielt das Ausbauen einer
schmucken Eisenbahnlinie eine
bedeutende Rolle, wichtiger ist
jedoch die Beschaftigung mit
Banken und Brokern. DaB der
Umgang mit der Eisenbahn
durch die Finanzsimulations-
aspekte in den Hintergrund ge-
drangtwird, merkt man auch dar-

an, daB die Bahn-Ba-
stelei auf nur sehr we-
nige Optionen be-
schrankt ist — im Ge-
gensatz zur reichhal-
tigen Auswahl an
Finanzmeniis. Wer
nicht gerade ein Di-
plom in Volkswirt-
schaft hat, ist bei A-
Train wohl fehl am
Platz. Buddelt sich

der Hobby -Trumb in die Materie

ein, entfaltet A-Train allerdings
sein volles Suchtpotential. Tech-
nisch zeigt sich A-Train schon
eher von der Sonnenseite. Witzi-
ge animierte Hi-Res-Grafik und
eine durchdachte Benutzerfih-
rung zeigen deutlich die Hand-
schriftjapanischer Designer. Nur
die Uberichtskarte ist etwas zu
klein geraten.

Lieber Michael, was
bitteschon ist falsch
an einer "beinharten
Wirtschaftssimula-

tion”? Zumal, wenn
die trockene Materie
so pflegeleicht aufbe-
reitet wurde, wie im |
vorliegenden Fall. Be-
ginnen wir mit dem
Schwierigkeitsgrad:

Hier wird nicht etwa, L
wie in dhnlichen Programmen,
die Intelligenz der Computergeg-
ner heruntergeschraubt oder
das Konto aufgestockt, sondern
gleich ein komplettes Szenario
geboten. Die jeweilige Umwelt
verandert fast unbemerkt die
Herausforderung an den Spieler.
Das zugrundeliegende Wirt-
schaftsmodell reagiert korrekt
auch auf die kleinsten Eingriffe
von unserer Seite. Der groBte
Pluspunkt: Man sieht unmittel-
bar, was man angestellt hat. Vol-
ler Modellbauerstolz beobachtet
man den Aufschwung in den

[ 5“?0!4*\

Stédten, argert sich,
wenn die Konkurrenz
einen Golfkurs anlegt
oder betrachtet mit
Vergniigen den neu-
| en, schnelleren Zug.
So unmittelbar wird
man selten in eine
Wirtschaftssimula-
tion  eingebunden.
m _ Die auch hier unver-
: A meintlichen Menis
erscheinen ohne unschdne
Klick-Umwege auf dem Bild-
schirm, sind leicht zu bedienen
und informieren umfassend.
Komplizierte Zusammenhénge
werden zudem grafisch in Tabel-
len und Diagrammen verdeut-
lich. Keine Frage, A-Train ist
nichts fiir Leute, die schon mit
dem eigenen Sparbuch auf
KriegsfuB stehen — hier ist Rail-
road Tycoon die bessere Alterna-
tive. Wer sich einiges zutraut und
der Arbeitgeberseite verbunden
ist, kommt wunderschén ins
Schwitzen.
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What a combination

funktionell

Die Grafik ist zwar etwas niichtern, dafiir atmosphérisch und

-

D/Generation

Wir befinden uns irgend-
wann in der Zukunft
(2000 und ein paar Jahrchen),
Betonfahrermeister Danny ar-
beitet neuerdings als Lang-
streckenkurier. Mit einem Jet-
pack auf dem Ricken erledigt
er in Windeseile Paketeilzu-
stellungen in die ganze Welt.
Der letzte Auftrag: Ein dringen-
des Péckchen bei einem ge-
wissen Jean-Paul Derrida im
Wolkenkratzer der Firma Ge-
nog in Singapur abliefern.
Doch als er von der Landeplatt-
form im 80. Stockwerk in das
Gebaude tritt, bemerkt er eini-
ge skurrile Lebensformen, die
uberall im Haus herumwuseln.
Wie das? Was ist passiert?
Kann das Packchen Derrida
helfen?

D/Generation ist ein Action-
adventure, in dem lhr versucht,
Danny durch Dutzende dreidi-
mensional dargestellter Sze-
nen zum Ausgang zu bewe-
gen. Das Sprite lauft in acht
Richtungen, 148t sich sowohl
mit Tastatur als auch mit Ana-
log-Joystick steuern. Jede Sze-
ne istin mehrere Rdume unter-
gliedert, die sich durch etwa
1m hohe Wande trennen, da-
mit |hr Gberall ungehindert hin-
blicken kénnt. Euer Auftrag ist
nun, Euch durch die Rdume zu
kampfen, um Derrida das Pa-
ket zu Uberreichen. Den Aus-
gang einer Szene kénnt Ihr erst
erreichen, wenn die Turen aller
Réume, durch die Ihr wandert,
gedffnet sind. Das geschieht
meistens, indem lhr an der
Wand befindliche Schalter be-
téatigt. Bei mehreren Tiren und
Schaltern wird diese Offnungs-

32

zeremonie zu einem lustigen
Puzzle. Wéren da nicht besag-
te Aliens, die in Rdumen ach-
so-lebensfroh hin- und herhip-
fen. Manche lassen sich auf
Knopfdruck ausschalten, eini-
ge muB man abschieBen, wie-
der andere wollen ftrickreich
ubertélpelt werden. In einigen
Zimmern befinden sich hilflose
Mitarbeiter(innen), die — ein-
geschichtert von den Aliens —
zusammengekauert und ver-
steckt auf Hilfe warten. Fihrt
lhr diese armen Seelen zum
Ausgang der Szene (einmal
begegnet, laufen sie Euch un-
barmherzig hinterher), gibt's
ein Dankeschén und auf Wie-
dersehen und besagte Person
macht sich selbstdndig. Zur
Belohnung winkt fiir jeden ge-
retteten Mann ein Extraleben.
Mit einigen Typen kdnnt lhr ei-
nen mehr oder weniger gemiit-
lichen Plausch halten, um Tips

An den Computerterminals erhaltet lhr Informationen

So riesig neu ist die
Idee von D/Genera-
tion eigentlich nicht.
Im Prinzip wurde eine
perfektionierte Hand-
lung von Mission Ele-
vator in die 3-D-Per-
spektive von Cadaver
eingebaut. Eine ge-
niale Kombination! Es  /
macht einen Héllen- '
spaB, durch die leicht # i
futuristisch * angehauchte 3-D-
Welt der Firma Genoq zu diisen,
da der Kurier immer vor neue
Aufgaben gestelit wird. Die kann
der dank seiner exakten, pro-
blemlosen Steuerung oft beim
ersten Versuch meistern. Lang-
weilig wird’s nicht, weil im néch-
sten Bildschirm bereits ein neu-
es Problem wartet. Unfaire Stel-

/

“?O&r—'\len sind mir bislang

nirgends unterge-
kommen. Es gibt zwar
einige Raume, die
man mit etwas Bam-
mel ("Wie soll das
jetzt geh’'n?”) betritt,
selbst diese sind aber
zu schaffen. Auch Ex-
trawaffenliebhaber
kommen auf ihre Ko-
sten. Aber Vorsicht:
Mit Granaten, Bomben und La-
ser schieBt man nicht nur Aliens
ab; auch Menschen sind ein
leichtes Ziel. Witzige Gags (z.B.
Handeschutteln, wenn zwei sich
treffen) und die Motivation, das
Geheimnis um dieses mysterio-
se Gebdude zu liften, erhalten
den SpielspaB unglaublich
lange.

POWER-TIP: Lauft
sofort, nachdem
der erste Laser an
Euch vorbeige-
zischt ist los.
Geschwindigkeit
ist alles.

und Infos zur Hintergrundge-
schichte zu bekommen.

Habt lhr erstmal ein paar
Szenen geschafft, trefft Ihr im-
mer wieder auf neue Spielele-
mente. Bei frischen Aliens
muBt Ihr Euch beispielsweise
eine entsprechend neue Taktik
zurechtlegen, sie zu besiegen
und damit gleichzeitig viel-
leicht sogar eine gefdhrliche
Falle auszuschalten. ri

Oops —
gefangen! Das
kostet ein Leben

Genre: Action-Adventure

Hersteller: Mindscape
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Mindscape

MS-D08  78%

Grafik: 57% Sound: 21%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286er mit 12 MHz,
550 KB, Hercules

Unterstiitzt: Adlib, Sound-
blaster, Maus

Geplant fiir: Amiga, ST

Wo ist bloB dieser Derrida?




Wenn EYE OF THE BEHOLDER Sie fasziniert:

EYE 2 BEHOLDER I

LE EISDE voN DARKMOON
BESSER... HARTER DENN JE!

plger zu 'Eye of the Beholder ist da! Wie || i
BEHOLDER II: ENDE VON DARKMOON ein | | % “¥-
Computerrollenspiel. Mit faszinierenden Bildern, | < ,
nd einer 3D Spielerperspektwe. Und Eye of the || J%&W" S &
‘1 bietet sogar noch mehr - viel mehr! | B y L5
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MER! Bessere Grafik und die = il =
erbesserte Benutzerfuhrung k)] Perspekhve
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¥,

TER! Unmengen neuer, intelligenterer und gemeinerer
onster!
~ Charaktere und Gegenstinde kénnen aus ‘Eye of the Beholder
iibertragen werden, oder man erschafft sich eine neue Gruppe
_erfahrener Abenteurer. So oder so, eine der
besten Rollenspielerfahrungen iiberhaupt
. . erwartet Sie!

Trotzen Sie den Gefahren im Wald vor
dem szhretkluhen Tempel Durkmoon f M

Ein Fehler - im
Begegnung - kann die ge
Geg gen Sle wendenth,

“Publlshed by SOFT! D Duimlersir; 10 o 4044Kaurst2 o Info-Hotline: 02131 -660238
Vertrieb: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 - Osterreich: Karasoft und Darius - Schweiz: Thali AG
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& POWER PLAY bringt Fuch jeden Monat
die stiirksten, heissesten und aktuellsten
Spiele ins Haus! Getestet und gnadenlos

beurteilt.

& POWER PLAY priift fir Fuch alles, was
an Software-Produkten auf den Markt
kommt! Griindlich und absolut objektiv.

& POWER PLAY hilft Euch mit Tips&Tricks
bei den schwierigsten Spielen! Profimdfiig
und super clever,

POWER PLAY - die ganze Welt der
Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt
£s Abo und Ever Geschenk!

Es lohnt sich...
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Ich wiinsche mir fiir die néchsten Hefte folgende Themen:

" Welchen Compurer oder welches Vfdeosp:el wnllsr Du kaufen?

- 8391 Rohrnbach
lefon 08582/1599
lefax 08582/86 25

Welche Spiele willst Du demndichst kaufen?
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POWER PLAY-Abokarte

JA, Ich michte POWER PLAY zum Jahrespreis von 69,60 DM L.gus.'and sighe
Impressum}] fir 1 Ausﬂaben abonnieren. Iﬂi beza 17 das Abonnement im
voraus nach Erhalt der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Hays.
Das Abonnement verliingert sich automatisch um ein weiteres Johr zu den
dann gﬁn'ﬁgfn Bedingungen. l‘cz kann jederzeit zum Ende des bezahften
Zeitraymes kiindigen. Mein Geschenk dorf ich auf jeden Fall behalten.
Ichwill: "2 Trantor 123 Starkiller (Bitfe Gewiinschtes ankreuzen)

:'l;l.;ne, Vorname

Strafle, Hovsummer

PLZ, Wohnort

Datum, 1. Unterschrift .

Sellte sich meine Adresse dndern, erloube ich der Deutschen Bundespost, meine neve Anschrift dem
Verlag mitzuteilen.

Ich bezahle

Q1 jihrlich (69,60 DM) (3 hatbjahrlich (34,80 DM)

(1 vierteljéihrich (17,40 DM)

Diese Vereinbarung konn ich innerholh von ocht Tagen bei Morki&Technik Verlag AG, Postfach 1304

8013 Hoar widerrufen. Zur Wohrung der Fist genigt di rechizeitie Absendung des Widerrufs. Ich
bestitige die Kenntnisnohme des Widerrufstechts durch meine 2.Unterschrifi.

Dotum, 2Unterschrift " viones
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(Sonder)hefte & Sammelordner
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Datum, Unterschrift

POWER PLAY Gewinn-Mitmachkarte

Gewinnt mit POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heft)
Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten:
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Ich besitze folgenden Computertyp:
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Nome, Vorname o

Strafe, Housnommer
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Change Weapon with #/% cursor keys
lectiDe-select weapon with <= cursor keys

Auf Wunsch wird die P-51 selbst bewaffnet

Heros of the 357

E ines der berlihmtesten Flug-
zeuge des zweiten Welt-
kriegs, die "P-51", fiihrte bis-
lang in Flugsimulationen eher
eine Statistenrolle.

In der Electronic Arts’ neuer
Flugsimulation Heros of the
357th begnigt sich die P-51
nicht mit einer Nebenrolle. Flo-
gen doch die “echten” Piloten
der 357th hauptsachlich mit
der P-51 zu ihren Einsatzen.
Ergo steht auch Euch nur die
Mustang zur Verfigung. Dem
zukiinftigen Fliegeras der
"357th” stehen zwei Optionen
zur Wahl: Entweder spielt lhr
im "Campaign”-Modus den
zweiten Weltkrieg nach, wobei
Kampfeinséatze per Zufall ver-
teilt werden, oder lhr bt ein-
zelne Missionen, wie das Ab-
fangen deutscher Jager und
Vi-Raketen, das Eskortieren
von Bombern oder das Bom-
bardieren von Bodenzielen im
"Trainings”-Modus.

Vor den Einsétzen kann die
P-51 je nach Auftrag individuell
mit Zusatztanks, Extra-MGs,
Raketen oder Bomben be-
stlickt werden. In der Luft seht
lhr die Umgebung durch das
Cockpitfenster in 3-D-Grafik.
Auf Wunsch lassen sich per
Knopfdruck zahlreiche Alter-
nativperspektiven und eine
spezielle Kampfiibersichtskar-
te einschalten. Spieler, die auf
Nummer Sicher gehen wollen,
dirfen einstellen, ob die P-51
unbegrenzt  Munition und
Treibstoff an Bord hat. Eine
"Unverwundbarkeits”-Option
gibt’s jedoch nicht. Nach erfolg-
reicher Mission, die lhr {bri-
gens nie allein absolviert, son-
dernimmer in Begleitung meh-
rerer Computerflieger, winken

My 7/92

Feindflug iiber
Paris: Viel 3-D
gibt’s nicht

Das hat die "Mu-
stang” nicht verdient!
Electronic Arts hatte
besser daran getan,
die Heros of the 357th
vorerst im Hangar zu
lassen. An dieser Si-
mulation stimmt so
gut wie gar nichts: Die
3-D-Grafik schleicht
(selbst mit einem Ex- ¢ 8 K

traschnellen 386er) TN
ziemlich langsam (ber den Bild-
schirm. Dies ist um so unver-
stéandlicher, da es so gut wie kei-
ne Objekte zu sehen gibt. AuBer
einem simplen griinen Boden
und einem seltenen 3-D-Klotz
(stellt ein Haus dar), sowie spora-
disch autauchenden Flugzeu-
gen, sind 3-D-Objekte sehr sel-
ten. Die Programmierer sollten
sich mal die Konkurrenzflieger

computerspiele/tests

fur jeden zerstérten Gegner
Punkte. Fehischlage und eige-
ne Verluste werden mit Punkt-
abzug bestraft.

Passiert etwas Besonders
(z.B. eine Feindmaschine wird
gesichtet), wird eine Zwischen-
sequenz eingeblendet.  mh

Genre: Simulation
Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Electronic Arts

j NS00  46% |

Grafik: 51%  Sound: 38%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, EGA

Unterstiitzt: VGA, Adiib,
Joystick

Geplant fiir: —

. Eine zuschaltbare
Karte erleichtert
die Orientierung

von Aces of the Paci-
fic anschauen — die
Grafik dort strotzt da-
gegen vor Komplexi-
tat. Was aber viel
schlimmer ist: Flie-
gen laBt sich die P-51
nur unter groBen M-
hen. Das Spektrum
der Steuerung reicht
von hakelig bis ul-
traempfindlich — zu
leicht kippt die P-51 Uber die
Tragfldchen ab oder gerét ins Tru-
deln. Der AbschuB eines feindli-
chen Jagers wird dabei zur Gliick-
sache. Auch der sehr gute und
praktische Kampfbildschirm, auf
dem die Kentrahten zur besseren
Orientierung aus der Vogelper-
spektive zu sehen sind, verhilft
den Heros of the 357th nicht zu
einer besseren Wertung.
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Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste?
Dann rufen Sie bei uns an, wir haben
viele weitere Spiele im Angebot!!!
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GroB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschéft

Gartenweg 4
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Telefon 08582/1599
Telefax 08582/86 25
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Die Mauer muB weg

gegenseitig (MS-DOS/VGA).

Rampart

u m frische Ideen oder sprit-
zige Abwandlungen be-
kannter Spiele sind die Desi-
gner des Automatengiganten
Atari Games noch nie verlegen
gewesen. Nur so |48t sich er-
kldren, daB sich Ataris Bur-
schen das Originalkonzept von
Tetris geschnappt haben, um
daraus ein vollig neues Spiel
zu stricken. Das Resultat der
Tetris-Anleihe verbliffte wohl
auch die eingefleischtesten
Klétzchenfans — verquirlte
Atari das Tetris-Prinzip doch
mit einer gehdrigen Portion Ac-
tionspiel. Das Resultat erober-
teim Handumdrehen die Spiel-
hallen dieser Welt. Der Name
des Programms: Rampart. Ist
das Rampart-Fieber in den
Spielhallen mittlerweile etwas
abgekihlt, wird nun, dank
zahlreicher Computer- und
Konsolenumsetzungen, der
Heimspielmarkt mit Rampart

So macht’s am meisten SpaB: Drei Spieler bombardieren sich

Uberschiittet. Electronic Arts
tibernahm die Umsetzung fir
PCs.

Der Grundgedanke von
Rampart ist simpel. Auf einem
Spielfeld, das aus der Vogel-
perspektive gezeigt wird, be-
findet sich am Start eine recht-
eckige oder quadratische Burg,
die Eure Wohnstatt umschlieBt.
Innerhalb der Burgmauern
darf der Spieler vor jeder Ram-
part-Runde Kanonen plazie-
ren. Wieviel Kanonen Ihr auf-
stellen kdénnt, hangt von der
GroBe der Burg ab. Im Solomo-
dus greifen in jeder Spielrunde
Piratenschiffe an, zerschieBen
die Burgmauern und versu-
chen an Eurer Heimatkiiste zu
landen. Ist das Feuergefecht
vorliber, muBt |hr mittels ver-
schiedener Bausteine, die sich
beliebig verschieben und dre-
hen lassen, (hier kommt Tetris

zum Zuge) die Licken wieder

Spielt Ihr alleine, treten computergesteuerte Piratenschiffe an die
Stelle der Burgkollegen (MS-DOS/VGA)

38

komplett schlieBen und mdég-
lichst neue Schldsser mit Mau-
ern einrahmen.

Fir jedes umschlossene
Feld, jede komplette Burg und
jedes neu ummauerte SchloB
gibt's Punkte. Schafft Ihr es
nicht, eine Burg wéhrend des
vorgegebenen Zeitlimits zu
bauen, heiBt’'s "Game Over”.
Sind im Solospiel Piraten die
Gegner, trachten Euch beim
Mehrspielermodus Kumpels
nach dem Bauherrenleben.
Hier hat jeder Mitspieler eine
Burg und versucht den Nach-
barn in Grund und Boden zu
bomben.

Um dem Ganzen etwas
mehr Pfiff zu verleihen, haben
die Programmierer dem Origi-
nalkonzept von Rampart ein
paar neue Features verpaBt.
So kénnt lhr, im Gegensatz
zum Zweispielermodus des
Automatenvorbilds, mit drei
Kollegen gleichzeitig zum
Bombardement antreten. Je

Rampart leicht
gg:mhl

Wie bombe ich meinen Gegner in
Grund und Boden? Wie baue ich er-
folgreich eine Burg? Gibt's schmutzi-
ge Tricks? Eine Antwort auf diese Fra-
gen gibt unser kleiner Rampart-Stra-
tegiequide.

o bl b

' e e ae a

Falsch: Niemals beim Start auf
einem solchen Platz bauen —

viel zuwenig Freiraum, um die
Mauern zu ziehen.

Falsch: Unter keinen
Umstanden eine Kanone in eine
solche Ecke setzen

nach Ausristung des PCs
steuern wahlweise ein oder
zwei Burgherren die heimi-
schen Kanonen via Joystick,
oder falls nur ein Joystick vor-
handen ist, einer mit der Tasta-
tur. Der dritte im Bunde muB
ebenfalls mit der Tastatur oder
der Maus Vorlieb nehmen.
Wenn allerdings zwei Kumpels
auf die Tastatursteuerung zu-
rickgreifen missen, wird’s ein
wenig eng. Am besten ist es,
Rampart mit Maus und zwei
Joysticks zu spielen.

Ein weiterer Goodie in der
PC-Fassung ist der anwéhlba-
re "Enhanced”-Modus. Im
Grunde bleibt dabei alles beim
Alten, nur wenige Kleinigkeiten
wurden verdandert. So gibt es
im “Enhanced”-Spielmodus
zwei neue Einheiten, die
gebaut werden kdénnen. Zum
einen steht Euch eine Super-
kanone zur Verfligung, zum
anderen ein Propagandabal-
lon. Mit der Superkanone, die

Richtig: Hier konnt lhr Euch
ungehindert ausdehnen.

Richtig: LaBt ein wenig Luft um
die Geschiitze, damit Ihr spater
besser Wande einziehen konnt.

W AVE



Falsch: Nie ganze Mauern
niederhbomben — der Aufbau
ist zu einfach.

Richtig: Kleine Licken
(mdglichst ein oder zwei Felder
groB) sind erheblich schwerer
aufzufiillen.

Schmutziger Trick No. 1: Umbaut mdglichst viele Hiitten — fiir
jede umschlossene Hiitte taucht beim Gegner eine Kanone auf.

Schmutziger Trick No. 2
Zerstort feindliche Kanonen.
Die Trimmer blockieren den
Wiederaufbau.

o A o
It Ywmf

Schmutziger Trick No. 3: Kauft
Euch so schnell wie maglich
die Superkanone. Die Brand-
lécher drgern den Nachbarn
besonders gut.

Der “Enhanced”-Modus macht’s miglich: Kauft Euch die Super-

Kanone und den Propagandaballon.

TNT
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erheblich mehr Platz bendtigt
wie herkdbmmliche Artillerie,
werden Brandgranaten ver-
schossen, die dauerhafte
Schéden anrichten. Ein Flam-
menklecks verhindert das
Errichten neuer Mauern —
duBerst praktisch, um den
Gegner zu adrgern. Die Pracht-
kanone |aBt sich nur dann bau-
en, wenn lhr nach einer Runde
vier neue Kanonen bekommt,
die gegen die Superkanone
eingetauscht werden missen
— genlgend Platz vorausge-
setzt. Der Propagandaballon
ist billiger zu haben. Er "ko-
stet” nur drei Geschiitze. Der
Ballon steht allerdings nur fur
eine Runde zur Verfligung.
Nachdem lhr die Mauern Eurer
Festung repariert habt, steigt
der Ballon in die Luft und wirft
automatisch Uber dem gefahr-
lichsten Gegner ein paar sub-
versive Flugblatter ab. Die Fol-
ge: Der so beeinfluBte Gegner,
ob Schiff oder Kanone ist dabei
egal, schlagt sich fir die ak-
tuelle Runde auf Eure Seite
und ballert kraftig mit.

Mit einem herzhaften
Knirschen verdamp-
fen Richies letzte
Burgmauern. Ich rei-
be mir hamisch grin-
send die schweiBnas-
sen Hande, und riste
meine Burg mit sechs
neuen Kanonen aus
— nur um zu sehen,
wie meine Festung
von Volkers Artillerie
zu Staub zermahlen wurd Unser
Verlagsleiter schaut derweil ins
Biro — angelockt vom Briillen
und Toben seiner Schitzlinge.
Wer Rampart spielt, kann ein-
fach nicht still bleiben. Vor allem
im Mehr-Spieler-Modus steigert
sich die akustische Eigenunter-
malung vom gehauchten Freu-
denseufzer bis zum Wut-Urschrei.
Die Euphorie der Kollegen-
schlacht wird nur durch die pfri-

Bis auf diese Anderungen
ahnelt PC-Rampart dem Auto-
maten wie ein Ei dem anderen.
Wer eine Digi-fahige Sound-
karte in seinem PC stecken hat
(z.B. eine Soundblaster-Karte),
bekommt sogar die Sprachaus-
gabe der Coin-up-Fassung ge-
boten. Wer keine hat, sollte sich
schleunigst eine kaufen. mh

Genre: Geschicklichkeit
e
.zm-mmmbhmmm

mnimal 286er mit 10 MHz,
640 ﬂ. EGA )

 Adlib, VGA, aolm Jmﬂck ,
-aepum Tir: Amlga,ﬂ c64

melige  Steuerung
beeintrachtigt — mit
drei Mann an einem
PC wird’s halt ganz
schon eng ("Nimm
Deinen Ellenbogen
aus meinem Ge-
sicht!”). Warum zu-
dem eine Link-Option
fehlt, mit der man
zwei Computer ver-
; binden kann, ist mir
volllg unversténdlich. Ein sol-
ches Feature bietet sich bei Ram-
part geradezu an. Alleinherr-
scher, die ihre Burgmauern ge-
gen Computerpiraten verteidi-
gen, klagen nach ausgiebigen
Schlachten (ber erste Ermu-
dungserscheinungen. Denn lang-
fristig fehlt geniigend Abwechs-
lung. Fir eine schnelle Runde in
der Mittagspause ist Rampart je-
doch ideal.

Rampart ist einfach
genial! Bislang war
das BurgenschieBen
nurin Spielhallen und
auf Konsolen mog-
lich; endlich kommen
auch PCs und dem-
nédchst sogar der Ami-
ga zum Zuge. Auf
dem PC kann mich
die Steuerung aller-
dings nicht Uberzeu-
gen. Wahrend ein Spleier snch
mit der Tastatur rumplagt und ein
anderer bequem die Maus be-
dient, fummelt der dritte hilflos
an einem analogen Joystick her-

um. Da kénnte die
Amiga-Fassung schon
besser werden, viel-
leicht wird ja sogar ein
Vier-Spieler-Adapter
unterstitzt. Trotz alle-
dem bleibt auch das
MS-DOS-Spiel  ein
Geniestreich. Tolle,
Ubersichtliche Grafik
und glasklare digitali-
sierte Sprachausga-
be (Soundblaster Pro wird unter-
stiitzt) machen jede einzelne
Rampart-Session zu einem
hochmotivierenden Taktikkampf
gegen Mensch oder Maschine.

39



computerspiele/fests

kénnen so ihre Routen planen
und tiichtig Gewinne einfah-
ren. Handler, die mit ihrem
Schiff nur eine kurze Strecke
fahren, kommen entsprechend
ofter zum Zug als Kapitane, die
lange Routen wéhlen. Zusétz-
lich zu den menschlichen
"Gegnern” tummeln sich zahl-
reiche authentische Gestalten
der hanseatischen Vergangen-
heit im Spiel. So sind auch So-
lospieler gefordert.

Mit dem nétigen Finanzpol-
ster darf man seine Flotte aus-
bauen und dabei zwischen vier
Schiffstypen wahlen — natdr-

Beulenpest und Mitgiftjagd

lich fehlt auch die beriihmte
Hansekogge nicht. Leider sind
die einzelnen Werften auf ge-
niigend Rohstoffe wie Pech,
Holz und Hanf angewiesen,
die zuerst einmal von uns be-
schafft werden miissen. Istdas
neue Schiff auf Kiel gelegt,
wird die passende Bewaffnung
eingekauft, und im Wirtshaus
eine Mannschaft angeheuert,
die dann jeden Monat auf ihre
Heuer wartet. Wie nicht anders
zu erwarten, lauert in jeder
Stadt ein Geldverleiher auf
seine Opfer. Da es friiher noch
keine Bundeszentralbank gab,

Feuer frei! Der Gegner geht zu den Fischen.

Der Patrizier

Die Zeit der Hanse zahlt
noch immer zu den groBen
Unbekannten der deutschen
Geschichte. Vielleicht liegt es
daran, daB weite Teile des ehe-
maligen EinfluBgebietes bis
vor kurzem hinter dem Eiser-
nen Vorhang verborgen lagen.
In letzter Zeit hat hier eine
erfreuliche Wende eingesetzt:
Befreit vom ideologischen Ba-
last, finden die Ostseestaaten
wieder zu ihrer gemeinsamen
Geschichte zurick, die zum
groBen Teil auch in der Hanse
begriindet liegt. Diese einst-
mals méchtige Handelsorgani-
sation hat den skandinavi-
schen und norddeutschen
Raum entscheidend gepragt.
Viele der ehemaligen Hanse-
stédte sind noch heute von Be-
deutung und haben ihren da-
maligen Status als Handels-
metropole erhalten.

Einen tiefen geschichtlichen

Einblick in die Lebens- und Ar-
beitssituation der damaligen
Zeit bietet die Wirtschaftssimu-
lation Der Patrizier. Wir begin-
nen unser Handelsleben je
nach Schwierigkeitsgrad mit
einem oder zwei kleinen Ku-
stenseglern in einer der dama-
ligen  Hansestddte. = Man
schreibt das Jahr 1353 und wir
stehen am Anfang einer, so
Gott will, glanzvollen Karriere.
Zuerst gilt es, ein paar lukrative
Handelsrouten im Osteegebiet
zu etablieren, um das eigene
Konto entsprechend auszupol-
stern. Jeder Hafen bietet die
typischen Waren der Zeit —
selbstverstandlich mit den ent-
sprechenden Preisunterschie-
den. Um glnstige Pelze sollte
man z.B. in Novgorod vorspre-
chen, exotische Waren finden
sich oft in groBen Hafenstédten
an der Nordsee.

Vier menschliche Spieler

In diesem Gemalde sind iiberall Meniis versteckt
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Im Hafen werden die Sch
ausgeriistet und bei Beda
repariert
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 fisch 62
| Dier 74|
Honig 38
Juch 185
beschirr 169
. Holz 753
Mein 247
| Kavfen: 10

: Einkauf mit Meni und Maus.

kredite:
filgen

nekmen

verlangen die raffgierigen Bur-
schen teils horrende Zinssét-
ze. Wer Uber seine Verhéltnis-
se lebt oder die Schulden nicht
rechtzeitigt tilgt, wird seine
Schiffe bald per Versteigerung
an die Konkurrenz los.

Zum Gliick gibt es angeneh-
mere Arten, den eigenen Be-
sitzstand zu mehren. Die da-
mals gebrauchlichste Art war
eine Heirat in eine reiche Fami-
lie. Leider werden die vom Pro-
gramm angebotenen Ehepart-
ner mit héherer Mitgift immer
héBlicher. Wer trotzdem in den
saueren Apfel beiBt, kann im-
mer noch hoffen, daB Gatte
oder Gattin von der néchsten
Pest dahingerafft wird. Einer
zweiten lukrativen Eheschlie-
Bung stehtdann nichts mehrim
Weg.

Eigentliches Ziel von Der Pa-
trizier ist die Position des Alter-
mann, des obersten Ratsher-
ren der Hanse. Um dieses Ziel
zu erreichen, missen wir uns
in der Politik engagieren und
so das notige Sozialprestige
anhaufen. Wer mit seinem er-
wirtschafteten Geld Feste ver-
anstaltet, das Badehaus be-
sucht, die Kirche unterstitzt
und verarmten Ratsmitglie-
dern unter die Arme greift,
steigt im Ansehen und wird,
wenn alles gutgeht, irgend-
wann zum Biirgermeister und
Alterman gewihlit.

Der Patrizier wird komplett
Uber grafisch gestaltete Menl(s
gesteuert. In den Stadten ge-
nlgt ein Mausklick auf das ent-
sprechende Haus, und die ge-
wiinschte Funktion wird aufge-
rufen — Schiffsrouten auf ei-
ner scrollende Karte von Ost-
und Nordsee festgelegt. Wer
seine Erfolge als Handelskapi-
tén lieber in schriftlicher Form
aufbewahren maochte, kann

Der Patrizier ist ein
Musterbeispiel  fir
fundierte Recherche.
Selbst die Speisenfol-
ge in der Ratsver-
sammiung ist authen-
tisch. Alle im Spiel
auftauchenden Figu-
ren haben wirklich
gelebt. Geschichtlich
belegte Seuchen, §
Brédnde, Hungersnite &
und Kriege finden sich an der
zeitlich richtigen Stelle im Pro-
gramm. Abgesehen von diesem
reichen und liebevoll aufbereite-
ten Spielhintergrund bietet das
Programm einen soliden Wirt-
schaftsteil. Angebot und Nach-
frage werden nicht willklrlich
ausgewdlrfelt, sondern richten
sich nach den Gegebenheiten:
Wenn im Jahre 1361 ein schlech-

o W Bl
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sich einen Ausdruck seines
Spielstandes vom Programm
anfertigen lassen.
Entspannung vom harten
Kaufmannsgeschéft findet
man in einer abschaltbaren Ac-
tionsequenz, in der man geg-
nerische Schiffe und Piraten
zu den Fischen schickt. Ihr be-
dient dabei mit Maus oder Ta-
statur Schleudern und Armbri-
ste und steuert gleichzeitig als
Kapitdn das Schiff. Zwischen
den einzelnen Transaktionen
werden auf einem scrollen-
den Bildschirmpergament die
Fortschritte und Aktionen von
menschlicher und computer-
gesteuerter Konkurrenz doku-
mentiert. vw

Genre: Wirtschaftssimulation
Hersteller: Ascon
Zirka-Preis: 100 Mark
Wmuller Aseon

| NS-005 76 %

Gratik Illl% Sound: 56%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 286er mit 12 MHz,
Unterstiitzt: Adlib, Sound-
blaster, Maus

Geplant fiir: ST

| AMIGA  76%
Grafik: 75%  Sound: 56%
‘Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 512 KB

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk,
1MB

Geplani fiir: SI'

ter Erntesommer in
RuBland war, macht
sich das z.B. bei den
Getreidepreisen  in
der Region bemerk-
bar. Auch die Grafik
paBt sich nahtlos dem
historisch genauen
Spielkonzept an: Man
fahlt sich unverse-
l\\ _ hens in ein Gemalde
LIS von Rembrandt ver-
setzt. Harte Finanzjongleure
sollten auf den kleinen Actionteil
verzichten. Die Schlacht mit
Schleuder und Bolzen ist zwar
ganz nett umgesetzt, wird auf
Dauer aber etwas storend. Fir
Wirtschaftskapiténe, die sich fir
historische Zusammenhénge in-
teressieren, ist Der Patrizier ein
unverbrauchtes Geschichtspro-
gramm mit Tiefgang.
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w er erinnert sich nichtgern
an Wizball, mitdem Sen-
sible Software 1987 die Com-
puterspielewelt auf den Kopf
stellte. Wizkid, offizieller Wiz-
ball-Nachfolger, knipft nahtlos
an das Geschehen vor fiinf
Jahren an.

Die Helden aus Wizball ha-
ben in der Zwischenzeit fur
Nachwuchs gesorgt. Wéhrend
die Katze Nifta acht Katzchen
zur Welt brachte, bandelte Zau-
berer Wiz mit Wizball an und,
so unglaublich es klingt, sie
bekamen ein Kindchen. Wiz-
kid ist nun schon etwas groBer
und hat laufen (vom Papa) und
fliegen (von der Pseudo-Mama)
gelernt. Die bose Maus Zark
hat jedoch nicht geschlafen,
sondern ein groBangelegtes
Kidnapping geplant. Sie ent-
fihrt schnurstracks Wizball,

POWER-TIP: }

Das Kreuz auf dem g
Kirchturm erfiillt
spater einen
wichtigen Dienst

T Tet |a°

Wizkid

den Zauberer und Nifta in ihre
Festung.

Hier kommt Wizkid ins Spiel.
Durch neun Level muB gehipft
und geflogen werden, bevor
das Finale in Zarks Festung an-
steht. Ziel ist es, pro Level eine
von Niftas Kétzchen zu befrei-
en. Dies |aBt sich auf zwei Ar-
ten bewerkstelligen. Entweder
lhr sédubert im "Kopf'-Modus
alle Spielfelder eines Levels
von jeglicher Feindansamm-
lung oder lost im "Kdrper'-
Modus diverse Ratsel. Als
"Kopf"” steuert Ihr die kleine
Wizkid-Gummibirne mit dem
Joystick und stoBt allerlei
Blocke vom Bildschirm. Wird
einer der feindlichen Sprites
(Schmetterlinge, Pinguine,

Bienen) von einem angerem-
pelten Teilchen beriihrt, pralit
es ab — der Gegner segnet

8 Da trant der
Augapfel: Wizbold
in Aktion (Amiga)

das Zeitliche. Berihrt Euch ei-
ner der abgedrehten Feinde,
wird eines von funf goldenen
Energiesternchen abgezogen
— sind sie alle weg, seid Ihr ein
Leben los. Habt Ihr séamtliche
Spielstufen eines Levels ge-
saubert, gibt's das ersehnte
Kétzchen. Scheitert Ihr daran,
alle Gegner vom Himmel zu
boxen, wird eine Runde " Cross-
word 2091” gespielt. Eine be-
stimmte Anzahl von Wortern
muB in Scrabble-Manier unter

Wahrend des Trainings wird die
Steuerung erklart

Auch aufs Klo
gehen darf der
Kieine. (Amiga)

% ;i;'-v-i;-

$100 «+» ROTE BRILLE
$200 «e GRUNE BRILLE

9= VERSTECKT
Im Shop legt

Ihr Euer erspieltes
Geld an

Das Sensible-
Software-Team:
Captain Sensible,
Richard Joseph,
Chris Yates, Chris
Chapman, Jon
Hare, Dave Korn
(von links nach
rechts)

Wizball auf dem C64: eines der besten Spiele aller Zeiten. Grafisch
und musikalisch sensationell, dazu eine witzige Spielidee.

792 My



Zeitdruck auf dem Bildschirm
untergebracht werden. Seid Ihr
erfolgreich, locken muntere
500 Wiz-Dollar zum Einkaufen.

Wahrend den korperlosen
Runden hinterlassen neutrali-
sierte Feinde Farbkugeln, die
es einzusacken giltund Extras,
mit denen Wizkid Blécke jon-
glieren oder festhalten kann.
Fillen sich alle am oberen Bild-
schirmrand herumdidelnden
Noten mit Farbe aus den jewei-
ligen Kugeln, hagelt es eine
Menge Geld. Dieses ist nétig,
um in flink herbeigerufenen
Shops einzukaufen. Neben
Extraleben ersteht Wizkid
auch so manchen fir die L&-
sung der Rétsel wichtigen Ge-
genstand. Unter anderem war-
ten die Laden mit roten Herin-
gen, Zeitungen, Elefanten
oder Dynamit auf.

Wahlt lhr im Meni des La-
dens den "Korper”’-Modus,
darf Wizkid zu FuB den Raum
untersuchen. Lést Ihrin Adven-
ture-méaBig (Kaufe Objekt A,
tausche es in Raum D gegen
Objekt B und bringe es zu Per-
son G) einige Miniratsel, lok-

Selten hat es solch
heftige Diskussionen
gegeben: Wahrend
Martin  gelangweilt
den Gummikopf krei-
sen lieB, zeigten sich
bei mir fir ihn unver-
standliche Suchter-
scheinungen: Wizkid
bt auf mich einfach
einen undefinierba-
ren Reiz aus. Die Mi-
schung aus Geschlckltchkelts-
einlagen, absolut verriickten Rét-
seln und abgefahrenen Spielele-
menten macht Wizkid flr mich
zu einem der innovativsten Spie-
le des Jahres. Man kippt vor La-
chen vom Hocker, wenn Wizkid
seine putzigen Aktionen startet.
Er geht aufs Klo, wird zur leben-
den Kanonenkugel oder &ffnet

ken Geheimgénge in andere
Abschnitte oder sogar versteck-
te Raume mit einer Extra-
Katze. Um jedes Katzchen zu
befreien, istesin fast jedem Le-
vel nétig, beide Spielstufen zu
I6sen. Level 6 bildet jedoch ei-
ne Ausnahme: Hier muB in Wiz-
ball-Manier auf die klassischen
Gegner und zwei Obermotze
geballert werden. kn

68 %

AMIGA

einen Schildkréten-
panzer mittels Dosen-
offner. In zwei Punk-
ten gebe ich Martin je-
doch recht: Das um-
standliche Losen der
Ratsel macht im Wie-
derholungsfall deut-
lich weniger SpaB,
und das "Wegblok-
ken" diverser Feinde
wird mit der Zeit etwas
langweilig. Trotz dieser Mankos
gebe ich Wizkid, nicht nur wegen
dem wunderbaren Sound und
der niedlichen Grafik, meine
zweitbeste Note. Was ich jedem
Amigabesitzer gnadenlos emp-
fehlen muB: ein Probespiel bei
Freund oder Handler. Nach einer
halben Stunde werdet Ihr es ent-
weder lieben oder hassen.

Der Beholder-
Obermotz des
Wizball-Levels

Da lockt die
Mahre und Esel-
chen geht baden
(Amiga)

Was ist denn mit Sen-
sible Software los?
Wizkid hat iberhaupt
nichts mit dem genia-
len Vorgénger zu tun.
Statt ausgekligelter
Action gibt's derb-
dumpfen Kalauer-Hu-

mor — die spieleri-
sche Linie darf man
getrost  vergessen.

Keine Frage, Wizkid <
ist ein auBergewdhnliches Splel
das (positiv ausgedrickt) zu neu-
en Ufern aufbricht. Meiner Mei-
nung nach hat es dabei aller-
dings Schiffbruch erlitten. Wiz-
kid kann man noch am ehesten
ins Action-Adventure-Genre ein-
ordnen, obwohl es mit klassi-
schen Vertretern des edlen Gen-

compu.__terspiele/’res’rs'

res wenig zu tun hat.
Zugunsten von diver-
sen Pseudo-Gags ver-
sickert der SpielspaB
im MittelmaB. Die Ge-
schicklichkeitsszenen
mit dem “Kopf” sind
trotz toller Grafik auf
Dauer langatmig und
6de. Die "Korper”-
Etappen sorgen zu-
mindest beim ersten

Anlauffur dezente Unterhaltung
Hat man allerdings ein "Ratsel”

geldst, wird's bei den néchsten
Versuchen beinahe zur Qual —
man kennt's halt schon. Viel-
trifft's den englischen
Geschmack, mich tangiert diese
Art von Humor bestenfalls ab
zwei Promille aufwarts.

DER SPEZIALIST!

ELITE
TERMINATOR Il

MEGA DRIVE KLAX MUTATION NATION
TERMINATOR I FLINTSTONES SOCCER BRAWL
DESERT STRIKE USA SUPER KICK OFF FOOTBALL FRENZY
DEVILISH USA POPULOUS BASEBALL STARS PROF Il
EARNEST EVANS USA DONALD DUCK ART OF FIGHTING
WONDERBOY SONIC KING OF MONSTERS 1l
IN MONSTER WORLD USA GOLDEN AXE WARRIOR LYNX

CARMEN SANDIEGO DT. MICKEY MOUSE TOKI

TEST DRIVE Il DARIUS Il SUPER SKWEEK
SUPER OFF ROAD RUNNING BATTLE Qix

BULLS VS. LAKERS S.C.L CRYSTAL MINES Il
ALISIA DRAGON USA GAME GEAR STORM OVER DORIA
QUAK SHOT JAP. PHANTASY STAR USA NINTENDO

DOUBLE DRAGON | AX BATTLER USA LITTLE NEMO

SOL DEACE CRYSTAL WARRIOR USA MEGA MAN lil
MYSTICAL FIGHTER FROGGER RESCUE RANGERS
FIGHTING MASTER GEORGE FOREMAN (CHIP'N'CHAP)
MASTER SYSTEM KO BOXING SUPER KICK OFF
WIMBLEDON TENNIS NEO GEO Z1-CORVETTE
ASTERIX LAST RESORT CRACKOUT

Juliuspromenade 11

My 7192

STAR WARS
JACKIE CHAN
MANIAC MANSION
SUPER MARIO 3
GAME BOY
HOOK
TERMINATOR Il
AMIGA

BATTLE ISLE DATA DISC
MONKEY ISLAND I
BUCK ROGERS Il
GLOBAL EFFECT

PC

BATTLE ISLE DATA DISC
ULTIMA UNDERWORLD
DAS SCHWARZE AUGE
ABANDONED PLACES
CDTV AB DM 49,-

RUCKUMSCHLAG (DIN A5) AN. VERSAND PER NN DM 8,~; BEI
VORK, DM 4,- (UBERWEISUNG, POSTANWEISUNG, NUR
VORBEHALTEN; UPS DM 10,-, AMERICAN EXPRESS CARD

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN
EUROSCHECKS; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN

FRANKIERTEN (DM 1,-) UND ADRESSIERTEN

8700 Wiirzburg Telefon (09 31) 57 16 O1
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Einheit éins in schonster 3-D-Sicht, wahrend der Rest im Verborgenen

werkelt (MS-DOS/VGA)

Pacific Islands

ie armen Kommunisten

kénnen einem schon leid
tun: Die Sowjetunion ist an den
Kapitalismus verloren, halb
Europa von diktatorischen Re-
gimen befreit und selbst Fidel
Castro pfeift aus dem letzten
wirtschaftlichen Loch. In Paci-
fic Islands, der Fortsetzung
von Team Yankee, Uberféllt ein
kleines Fahnlein aufrechter
Marx-Verehrer ein tropisches
Eiland, um dort endlich das
kommunistische Paradies zu
verwirklichen. Als aufrechter
Verfechter der freien Marktwirt-
schaft schicken wir kurzent-
schlossen vier amerikanische
Panzereinheiten in die tropi-
schen Gefilde und befreien
mal wieder einen Teil der drit-
ten Welt. Wie im Vorgénger-
spiel kommandiert lhr vier Ein-
heiten, bestehend aus jeweils
vier einzelnen Panzern. Mit
diesen Panzern gilt es, das fik-
tive Yama-Yama-Atoll mit sei-

nen fiinf Inseln zu befreien. Auf
jeder Insel warten mehrere
Auftrage auf Euch.
Spielerisch hat sich nicht
das geringste gedndert. Wie-
der teilt sich der Bildschirm auf
Wunsch in vier Quadrate, auf
denen die jeweilige 3-D-Sicht

Vor der Si:i?laht wird eine
Ubersichtkarte geboten

des Kommandanten gezeigt
wird. Mit der Maus wird der
Turm des Fihrungspanzers
gedreht, die unterschiedlichen
Waffen angewahlt und auf die
feindlichen Einheiten gefeuert.

Kurs und Geschwindigkeit werden auf dem Kartenfenster bestimmt
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Aut Wunsch der totale Uberblick durch geteilten Biidschlrm
Alle Einheiten haben ihren eigenen Minimonitor. (Amiga)

Mein  freundliches (
Gesicht erscheint nur
hochst zogernd auf
dieser Seite: Von Pa-
cific Islands hétte ich
mir etwas mehr Inno-
vation gewiinscht. Es
ist schon frech, wie
kaltschnduzig Empire
ein altbekanntes Spiel-
prinzip aufs Neue ab-
kocht. Bis auf die Mog-

felder zu legen und einem Klei-
nen Pseudowirtschaftsteil zwi-
schen den Einsétzen, gleichen
sich die beiden Programme wie
eine KokosnuB der anderen: Die
Vektortannen muBten Vektorpal-
men weichen, die Kirchen wur-

den durch Eingeborenenhiitten

lichkeit, vor der Schlacht Minen-

ersetzt. Panzerkom-
mandanten, die Team
Yankee im Regal ste-
hen haben, sollten
deshalb um den tropi-
schen Nachfolger ei-
nen groBen Bogen
machen: Die Neuan-
schaffung lohnt nicht.
Wer dagegen auf der

Suche nach einer
}ﬁ\ recht ungewohnlichen
Mixtur aus Action- und Strategie-
spiel ist, und den Vorgénger nicht
kennt, wird an Pacific Islands sei-
ne Freude haben. Nach kurzer
Eingewdhnungszeit kommt man
mit dem geteilten Bildschirm pri-
ma zurecht und verliert auch im
dichtesten Dschungelkampf nicht
den Durchblick.

Bevor und wahrend lhr in Feu-
ergefechte verwickelt werdet,
darf auf einem Kartenbild-
schirm die aktuelle Fahrt-
strecke der einzelnen Einhei-
ten festgelegt und verédndert
werden: Die Panzer kénnen, je
nach angestrebter Aufgabe, in

Statistik: Die ﬁewaﬂnung der
eigenen Einheiten.

sechs unterschiedlichen For-
mationen dber das Schlacht-
feld tuckern. Im Gegensatz
zum ersten Teil seid Ihr jetzt zu-
sétzlich verantwortlich fiir das
finanzielle Management der
Einheiten: Nach jeder gewon-
nenen Schlacht gibt’s eine Be-
lohnung, die gleich wieder in
Panzer und Bewaffnung inve-
stiert werden kann. W

MS-008  68%

68 %
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Air, Land & Sea 84,95 - 8995 Hook 72,95 - 7895 Race Diuin 7295 ¥ =y Competition Pro, transparent-blau DM 89,95
i : 3 i x - 1 Gravis schy M 5
Alr Bupgalt s Hyporspsad ¢ 9895 gailraad Tycon 7895 7495 8495 | Grave vansoarent B G
Airbus 320 9495 94,95 94,95 IndianaJonesAdv. 6995 6995 7495  poaims 7495 74.95 %
Airline = - 7295 Indiana Jones 4 aA.  aA  aA Red Baron dt 96,95 - 9695 ZUBEHOR:
Alcatraz 6495 6495 6995 JamesPond |l 64,95 64,95 Riders of Rohan 62,95 - 7995 eleklr. Bootseleklor DM 4495
Amberstar 8195 8195 - JimmyWhits Snooker 6995 69.95 -  Riseot Dragondt 8285 - 8695 | pousovsiokUmschaler g
Another World 64,95 64,95 7295 John Madden Football 64,95 > - Robin Hood (Sierra) dt. - - 86,95 Color-Maus-Graffitl . Pad DM 9995
Apydia 72,95 * - John Barns Football 64,95 . - Robocop 3 64,95 3 i Syncro Express 3 DM 99.00
B 17 Flying Fortress - - 104,95  Kid Gloves 1l 64,95 64,95 - Rocketeer < - 7895 Amiga Action Replay 3f. A500 DM 199,00
BAT2 . - aA  KingsQuest5dt. 8695 - 9995  Roger Rabbit 7295 - 7895 i e e e oM 21950
; Romance 0.t Kingd. 2 104,95 - 104,95 Maga:Maus (280 Dp) by 080
Baby Jo go home 6995 69,95 7495  Knightmare 7495 7495 4 I gd. : ¥ Volloptische Maus DM 119,00
Bane of the Cosmic F.dt. - - 8495  Knights ot Sky 8795 87,95 94,95 2anctl;:11ry Bl 79.95 ;ggg Crystall Trackball DM 114,00
Bandit Kings 8295 - 8295 lLauraBowll S R R B ; ] Nullmodam-Kabel DM 2995
Secret Weap. 0. Luftw. - - 9495 Sunnyline Mouse DM 79,95
Barbarien 2 64,95 64,95 - Leander 74,95 = * Sacret Weapon HE 162 % . 4495 Drickeestinder DM 3495
Battle Isle 7495 7495 7995 Legend 7295 7295  Secret Weapeons P80 2 - 4995 X-Copy Prof.50 DM 7995
Birds of Prey 74,95 - - Legend of Fearghail 69,95 6995 7495  gGhadow Lands 7205 7295 - Kickstart-Umschallplatine | OM 89,00
Bitmap Brother Coll. 64,95 64,95 - Leisure Suit Larry 3 dt. 96,95 < 9695  Shanghai 2 E . B7.95 Em:{::ﬁmz:g::};::ﬂ: s Tl
Biack Crypt 64,95 = - Leisure Suit Larry 5 dt. 96,95 - 96,95  Shuttle deutsch - - 114,95 Amiga 500 kompl m.Maus DM 79900
Black Gold 69,95 6995 7495 Lemmings 62,95 6295 - Silent Service 2 7895 7895 8295 Amiga 500 kompl. m. Maus inkl. 1MB DM 829,00
Black Sect 78,95 - 8995 LemmingsDataDisk 5495 5495 54,95  SimAntdt 89,95 - 8995 MG pus DM 84600
. AMIGA Farbmonitor 1084 S DM 579,00
Boo Quest - - 89,95 Lemmings Standal. Vers. 62,95 6295 74,95 Sim City & Populous 79,95 7995 7995 Tv-Modulator DM 7995
Buck Rogers 2 - - 7295  Lempereur dt. - - 9995 SimEarth - 96,95
Bundesliga Man. Prof. 69,95 aA. 6995 LesManley lostin LA, . - 89,95  Sorcerer's Appliance £ - 86,95 SPEICHERERWEITERUNG filr A 500 auf 1 MB:
Castles 7295 - 7995  Lethal Xeass BAIS iy SO CUIE Ta8S TR | TiUN- Acosshecatbar Gamate 12Monats DM 7900
Castles Data Disk - - 4495 Links (nur Hd) g - sees SpaceMAX = T3S - ege | UM+ Ao bschalber  Reiroao Ticoon O 14495
Castles of Dr. Brain 88,95 - 8895  Links Il (Pro) - = Tgsk  nate HIeE vk h gl mit Uhr + Accu abschaitbar + Monkey Isiand DM 153,95
Celtic Legends 74,95 - - Links Bartan Creek - - 4495 gfecéal Ftnr:I:es g;gg 87,95 s g(; mit Uhe + Accu abschalt, + Bundel. Man. prof. DM 134.95
Chuck Yeager Air Combat - - 7995  Links Bayhill Course - - 4495 St:: T?;cl:c e kv e
Civilization dt. % - 104,95  Logical 58,95 5495 5995 Starbyte Super Soccer 69.95 72,95 74‘95 fiir A 500 Grundversion erweiterbar auf:
Conquestator 78,95 - - Lord of the Rings 1l - - 8495 Steel Empire 75‘95 7(-)'95 34’95 512 KB Preis: DM 99,00 1.8 MBPreis. DM 249,00
Covert Action 87.95 8795 94,95 LotusEspr.Tur.Chal2 69,95 69,95 - Steigenberger Hotel M. 5995 - 64,95 fiir A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden:
Crisis i.t. Cremlin - - 10495 M- Tank Platoon 7495 7495 8795  Strkell i . 7495 i S DREE AR N e o Fe
Darkmann 7295 7285 - Mad TV ah. - 8695 Srike Commander = =LA 2‘5 Mé%‘&?ﬂ‘gmﬁ%ﬂ:;@é OMB DM 92800
Darkseed = - 98,95 Ma_o,?c Candle Il - - 78,95 Strike Fleat 64,95 64,95 & fiir A 1000 extern 2.0 M8 DM 498,00
Das schwarze Auge 78,95 78,95 89,95  Magic Pockets 6495 62,95 - Suspiciuos Carco 64,95 = = LA LFWERKE t SUPERPREISEN
il a % u
Dea_m or Glory - - 86,95 Mangnester Un.Eur. 5995 59,95 78,95 ?Ir(r‘r?'g u‘t Begverly Hills b o ;igg 35" Flopy Drie exlern_ sim abschallp. 1, A 500 DM 154,00
Delivery 67,95 = - Martian Memorandum g e b Sl , ‘ : 525" FloppyDrive exter, slim abschaflb, . A 500 DM 154,00
Devious Desings 64,95 64,95 - Master Golf 7995 79.95 - The Games Winter Chal. - - 8295 3,5° Floppy Drive intem for A 500 DM 154,00
Die Kathedrale 8395 8395 8395  Maupiti Island 6495 6495 74,95 meloﬁfh i g:gg g e ol
¢ % eir finest Hour : : i 25 1, :
Ef?“ﬂ"\‘dast i IR gg-gg megatTmn"s - BA2564,95 i e e sags . 0| Eibaurshmen fir 35° Latwerk DM 20,00
vira Mistress X - 89, egatraveller - - 79, ' P e R A 5ok
Epic 7295 - 7895 Mers BhgE, = e, ROV 749 7495 % | O A iPss OM 121700
Treasure of.Sav. Front 4 + 78,95 ! )
ESS Mega - - 8695 Midwinter 2 78,95 7895 10495 Turtles It g 6495 6495 ?4‘95 A508 105 MB (Quantum LPS 105) DM 1.519,00
Eternam - - 89,95 MIG 29 Super Fulcrum 86,95 86,95 99,95 T:ti fis s ooh RS g Metrpreis je 2 MB RAM q DM 196,00
Eye of Beholder dt. 74,35 - 8495 Might & Magic3dt. 89,95 -l S : | A i
Eye of Behalder 2 78,95 - 7895  Monkey Island 8995 8995 9495 g x - 89.95 A2008 105 M8 (Quantum LPS 105) DM 1.438.00
Exodus 3010 78,95 § - Monkey Island Il dt. 89,95 < ABBB5T e o K flieame b . 7995 A2008 182 MB (Quantum LPS 162) DM 1.998,00
F 117 A Nighthawk - - 8895 Monkey Island e. - = 7495  yuima Under World ) : 89.95 :‘ﬁhm@meé‘:ﬁ: Hggslr Sete DM 196,00
F-15 Operation Disk - - 4995  Monster Packl R R S sl SR o TR (B e i oo PR
F-15 Strike Eagle 2 8295 8295 8295 No.1Collection 6995 6995 7995  yssjohnYoung? 64,95 - 74,95 Golem 100 MB DM 1.268,00
F-16 Falcon 3.0 dt. £ - 10495  On the Road 69,95 69,95 - Utopia 7495 7495 2 Festplatten Golem SCSI fiir A2000:
Fascination 7495 7495 8995 Ork 67,95 - - Vengeance of Excalibur 78,95 . 8495 o e A
Fate Gates of Dawn 76,95 76,85 - Panzer Battles 64,95 - = Vroom 64,95 64,95 - Kupke/Golem Turboboard inkl. 2 MB Ram DM 1.498.00
Fire + lce aA. aA.  aA.  Paperboyll ;. - 64,95 Wayne Gretzky 2 K.C. 6995 6995 7995 Flicker Fixer fir A500/2000 DM 299,00
Y1 y
Fireteam 64,95 - - Pacific Islands 7295 72,95 7295  Willy Beamish 78,95 - BB45 Fiicker Fixer flir A500/2000 mit Multiscan-Mon. DM 899,00
Flight o.t. Intruder 7795 7795 - Parasols Stars 64,95 64,95 - Wing Col + Miss 1+]1 - - 104,94 Soundkarte "Soundblaster” Version 2.0 dt.
Flight Planner = - 7295 PGA Cours Disk 42,95 - 4295 Wing Commander |l - - 7895 m;l Chéascigf‘s (S{lareni gm 23;%
Formula 0. Grand Prix 79,95 79,95 - PGATour Golf Plus 78,95 - 8295  Wing Com. Il Miss D.1 - - 49,95 onne ips (Mano) !
4 J ] ; : Soundkarte "Soundblaster” V.
Free D.C. .. o495  Pirates 6395 6905 6495 WinterSuperSpors 6795 - 6795 | Soulats SoncheserVemonzOend o
Global Effect 84,95 - 8985 Pt Fighter 69,95 6995 69,95 WWF Wrestlemania 74,95 7495 8295 ahne CMS Chips (Mono) DM 264,00

Original CDTV von Commodore inkl. Fernbedienung DM 1289,- CDTV-Games und Anwendungen auf Anfrage




Inh. J. Risch
Kirchenplatz 2
8950 Kaufbeuren
Tel. 08341/14053
Fax. 08341/14127

FANDANGO

Spiele- und Softwareversand
Vorbestellung von Spielen moglich.
An- und Verkauf von Gebrauchtwaren,

Mega Drive Pc-Engine

Super Nintendo  Game Gear

Toki 89,- Gradius 119~ Pilotwings 129,- Woody Pop 59,
Raiden 79 Parodius  a. A. Joeu Mac 129, Pengo 59,
Mercs 79, Final Lap 79.- Lagoon 139,-  Accupack 69.-
Undeadl. 109,- Bomberman 119,- Final Fant.2 139,-

elc ete, etc. ete.
Super Famicom Irrtum & Preiséinderung vorbehalten
Battle Dodgeball 79, Versandkosten 7,- DM
Mystical Ninja 129.- P[:'eis,lisle_gcg?n 2 DM in Briefmarken
‘ o 149.- (bitte Systc;}1 ‘u}gchen} :
Soul Bl‘l o ’ Preise fiir NeoGeo, Gameboy, NES, MasterSystem,
JB-King (Joyst.) 299, auf Anfrage.

Flying Carpet
Software

Ihr Softwareversand in Osterreich

Aktuelles fiir PCund Amigaimmer lagernd.
Direkte Bestellung moglich! (System angeben)

Gratiskatalog anfordern!
Postfach 38 - 1204 Wien - FAX (1) 33077 23

Binnen 24 Stunden geht die Post ab!

Traum-Preise

Komplett deutsch
oder mit deutscher
Anleitung!

fur Top-Spiele
Hier heiBt es: Sofort zugreifen!
Bestellen Sie Jetzt!!!

Best-Nr. | Titel PC350.5"| Amiga Atari
DM DM DM
9217 Secret of Monkey Island |1, dt. 82,50 78,50 =
92/18 Indy 4, dt. Vo. mogl. 82,50 82,50 —
92/19 Wing Commander Il, dt. 82,50 82,50 S
92/20 Larry 5, dt. 82,50 82,50 —
92/21 Space Quest 4, dt. 82,50 — —
92/22 Kings Quest, dt. 82,50 78,50 82,50
92/23 ELVIRA I, dt 82,50 72,50 —
92/24 Police Quest 2, engl 82,50 82,50 82,50
92/25 Might & Magic 3, dt. 82,50 68,50 —
92/26 Oltima 7, engl. 82,50 — -
92/27 Maritian Dreams, engl. 82,50 82,50 =
92/28 Eye of Beholder Il dt. 82,50 69,50 =
92/29 Populous I, dt. 82,50 64,50 -—
92/30 Simant, dt. 82,50 64,50 -
92/31 Star Trek 25th., engl. 82,50 72,50 —
92/32 Lotus Challenge I, dt. — 69,50 69,50
92/33 Lemmings Data Disk, dt. 49,50 49,50 49.50
92/34 More Lemmings, dt. 73,50 73,50 73,50
92/35 Another World, dt. 80,50 61,50 =
92/36 Pegasus, dt. — 64,50 64,50
92/37 Heimdall, dt. 82,50 69,50 ==
92/38 Katalog mit 1500 Spielen
(alle Systeme) u. Infozeitung 0,00 0,00 0,00

Alle Spiele am Lager. Wir lifern in Windeseile per Nachnahme zzgl. DM 6,- oder bei Scheckzahlung zzgl. DM
4,- (Versand ins Ausland Nachnahme DM 10,- bei Scheckzahlung DM 6,-)

TOP-Angebot: ab DM 200,- liefern wir porto- u. versandkostenirei und ab DM 300,- gibt es 3% Skonto!

Ihre Bestellung richten Sie bitte an: DIF GAME Verlag |. Gunia, Kampstr. 34/AG, W-4650 Gelsenkirchen 2,
Gewerbegebiet, Telefon: 0209/ 58 68 22 und 58 6823, Fax: 0209/586824
Ubrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Handen! Fragen? Rufen Sie an!

computerspiele/tests

High-Tech-Freibeuter

Standard $00-51 Bow Sonar
Side-Scan Sonar

. I Hagnetometer
Sonar Contact Identification Conputer
Towed Sensor Array

Wer suchet, der findet: Das Sonargerat ist fertig zum Einsatz.

eich sein. Berilhmt sein.

Ein Leben voller Abenteuer.
Wer von uns traumt nicht da-
von? Um an die nétigen Mone-
ten zu kommen gibt’s die ver-
schiedensten Wege: Die einen
spielen Lotto, andere Uberfal-
len eine Bank, wieder andere
sparen eisern. Dabei liegt das
Geld auf der StraBe oder bes-
ser auf dem Meeresboden,
und wartet nur darauf, gebor-
gen zu werden. In Sea Rogue
stellt Ihr eine sechskdpfige
Schatzsucher-Crew  zusam-
men, die auf allen sieben Welt-
meeren nach versunkenen
Reichtiimern sucht. Gegen
sechs vom Computer gesteu-
erte Konkurrenten tuckert lhr

satzung hinunter, um die er-
warteten Praziosen an Bord zu
holen. Je nach Beute steigt
nicht nur Euer Ansehen, son-
dern schwillt auch die Briefta-
sche. Besonders dicke Beloh-
nungen gibt's fir das Heben
verschiedener Schiffe wie z.B.
der "Titanic”. mh

Genre: Strategie
Hersteller: Paragon
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster; Eigenimport

MS-00S 69 %

mit einer High-Tech-Jacht die Grafik: 53% Sound: 43%
verschiedenen Ozeane ab, un-  Schwierigkeit: einstellbar
tersucht den Meeresboden mit Minimal; 286er mit 12 MHz,
Sonar, holt Euch in Hafen Tips, 640 KB, EGA :
ristet das Schiff aus und setzt Ey -
Euch gegen Angriffe mit der Rdnlt;l.mtsue‘zulndi?:sglr Fll'da:us
Bordkanone zur Wehr. Ist ein - ’
untergegangenes Schiff ge-  Geplantfir: —
funden, taucht ein Teil der Be- : i
ol
Ungewdhnlich ist Sea spektrum. Vom
Rogue nur aufden er- Schatzfieber gepackt,
sten Blick. Gab’s doch klickt man sich durch
schon vor einigen die verschiedenen
Jahren ein Schatzsu- Bordstationen  des
cherspiel (Hebt die Ti- Schiffes, bereitet sei-
tanic), in dem lhr Ga- ne Tauchcrew vor und

leeren, spanische Ka-
ravellen und zum Fi-
nale die "Titanic” fin-
den muBtet. Im Ge- &
gensatz zum artver- %

versenkt per Bordka-
none leidige Mitbe-
werber. Die "High-
Tech-Piraten”-Atmo-
sphare kommt excel-

lent riber. Da verzeiht man gerne
die etwas fummelige Steuerung
und die Magergrafik.

wandten, aber ziemlich langwei-
ligen Oldie, bietet Sea Rogue ein
breiteres und gehaltvolleres Spiel-
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international
Entertainment
bt G
S yLlne T
yl
Tel. 0711 / 81 27 36
St. Poltener Str. 28 - 7000 Stuttgart
Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 5,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,-
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf
Titel Amiga Atari| Titel iBM
Abondoned Places 69,90 Aces of the Pacific 78,90
Airbus 320 88,80 88,90 | Airline 64,90
Alcatraz 62,90 62,90| Battle Isle 78,90
Amberstar 74,90 74.90 | Bundesliga Manager Prof. 68,90
Apydia 68,90 = | Civilization dt. 89,90
Battle Isle 68,90 = Darkseed 94,90
Black Crypt 66,90 = | Die Kathedrale 81,90
Bundesliga Man. Prof. 68,90 - Elvira Mistress 2 84,90
Castles dt. 68,90 Epic 74,00
‘i E it (MS-DOSIVA g‘:"’q:zﬁ:‘;’ue Ao 1?3'%00 74.90 | Ev of the Behoider 2 74,90
i . .
Wir laufen durch die Endzeit (MS-DOS/VGA) Bkt Miiatrans & 69'90 8990 | Falcon 3.0 dt. 99,00
Fire and Ice 84,90
Eple 89,90 " | Gobiiiins 68.90
Eye of the Beholder (d) 69,90 = G°d b e
Eye of the Beholder 2 74,90 - wo o
SHS Fate Gates of Dawn 69,90 60,90 | Gunship 2000 84,80
Flight of the Intruder 7890 78,80 :i’::::pgeed 98245900
Formula One Grand Prix ~ 76,90 76,90
w. I G?)rt;rlli:'.:nas il 68,90 68,90 Indiana Jones 4 ’a‘A.
Great Courts Tennis |l 67,90 67,90 | Indiana Jones Adv. 68,90
k. Harpoon 2 74,90 - Leisure Suit Larry 5 dt. 82,90
as bedngstigende, weil | steuert in einer isometrischen | | Heart of Ghina dt. o sl e
durchaus ernstzunehmen- | Landschaft Leute und Fahr- indiana Jones Adv. 6490 64,90 | Life & Death 2 68,90
de Szenario von Twilight 2000, | zeuge, die erst gefunden oder Jimmy White Snooker 69,90 69,90 | Links 78,90
ein Gemisch aus Simulation, | erobert werden missen. Be- | |ohn Madden Footh. 89,80 - _|Lemperer 88,90
= k # 5 night mare 68,90 68,90 | Megatraveller 2 dt, 78,90
Rollen- und Taktikspiel, 148t | fehle werden dab_ael per Maus- Knights of the Sky 7690 76,90 | Might & Magic 3 dt. 82,90
uns erst mal kréaftig schlucken. | klick auf verschiedene Icons teisurge Suit Larry 5 ;ggg ;ggg Monkey Island 2 dt. 84,90
; : A ; = i > emmings : ,90 | PGA Tour Golf Pl 78,90
Deutschland Uberwindet die fi- | erteilt. Gekdmpft wird, voraus Lemmings Data Disk S A e i
nanziellen Schwierigkeitender | gesetzt Ihr seid im Besitz eines Links 96,90 = | Pools of Darkness 72.90
Wiedervereinigung und mau- | Fahrzeuges, in 3D. mh 'h‘::g'fc":mats "539-3: &0 o0 | Riroad Tycon 82,90
sert sich zur weltgroBten Wirt- _ Might & Magic 3 dt. 7890 2 2;'2% :::::s e gjgg
schaftsnation. Deutschstdm- o b Monkey Island 7490 7490 | aor \Waap0.LP38 34,90
mige Polen zetteln mit ihren | Genre: Strategie Pazific islands 69,90 69,90| 5. \yeap.0.L.PEO 4490
W . s ey i A 5 TR S = PGA Tour Golf Plus 74,90 = Shuttle dt 109.80
Heim ins Reich”-Getdse ei-  Hersteller: Empire Police Quest 3 78,90 - | gant 78,90
nen Birgerkrieg in Polen an. "oz praic: 100 Mark PPoolls onDlrkneu ?B.;: o650 | Sim Eantn 58 .60
i oh | 'opulous h A >
Am SchluB rollen deutsche o e e Faiive §890 6890 | Space MAX 72,90
Panzer gen Osten. Um das m B ster: Eml’-f L _". ’_‘ ; 5 Roger Rabbit 68,90 - iﬁ:ma;_ F°{fﬂ Tffg
Chaos perfekt zu machen, wer- 10 N ' b 3:'.:":.‘."{ :;: i g:'gg i e Umn:a Trr; 4-6 85,30
fen die Kontrahenten mit Atom- Ms.n“s 57 ﬂ/ﬂ ' Space MAX 68,90 - lutimaz 82,90
bomben um sich. sl iy Space Quest IV 74,90 74,90 ldltl;na Underworld 86,90
e e o e Special Force 78,90 78,90 | Uncharted Water 94,90
Aus dem nukl_e-are_n SC!’\U“ | Ultima 6 engl. 69,90 % Wing Commander 2 78,90
Europas erhebt sich ein Ekllger Vengeance of Excalibur 69,90 - Wing Commander 2 Miss.D.1 46,90
Dikator. |hr steuert eine Hand- WWF Wrestlemania 64,90 64,90 | Wing Commander Coll. 99,90
voll Soldaten, um dem Bose- notwendiges Zubehor . ..
wicht das Handwerk zu legen. Laufwerk 3,5" ext. 134,90 Amiga Action Rep. -f.A500 199,00
Zu Beginn fummelt lhr Euch Laufwerk 5 1/4" ext. 161,90 Amiga Acti&n Rep. -fA2000 219,00
H Laufwerk 3,5 int. 125,80 Sunnyline Mouse div. Farben 38,90
S?let dle Crew Z'Tlsammen’ elektr. Bootselektor 48,90 512 KB Speicher f.A500 69,90
die aus bis zu 20 Figuren be- Joystick Umschalter 37.90 1,5 MB Speicher 234,90
stehen darf, oder greift auf fer- Joystick Comp. Pro blau 38,90 1,8 MB Speicher 264,90
tige Charaktere zurlick. lhr PEETEY Videogames
_/-"-—-\ Mega - Drive Game Boy
=== ! Mega Drive dt. ohne Spiel 289,00 Adventure Island 69,90
Ll ! (\ \\ E] 2 Winter Challenge (US) 108,90 Batman 73,90
Ist’'s ein Rollenspiel, S¢ ) 2000 ist eine quélen- John Madden (US) 9300 Mickey Mouse 69,90
ist's eine Simulation — de Angelegenheit: E.A. Hockey (D) 110,80 Boulder Deoh 9280
oder ist’s gar ein Tak- Durch die Fille an Goiden Axe 2 18,00 e -
. : 2 Gear ntendo N.E.S.
tikprogramm? So ganz Skills und Einstellop- Gamp Bubble Bobble 84,90
: ; : Sonic (D 76,90 J
genau wissen es wohl tionen wird das Er- Dg::'é I:)luck D) 7000 Puzznic 79,90
selbst die Program- schaffen einer eige- Devilish (US) 76,90 g‘r:efhaf":’: 13:'28
mierer von Twilight nen Truppe zur elen- Mickey Mouse (D) 69,90 Hyggarns P s
2000 nicht. Das Sze- den, stundenlangen Master Gear Adapter 59,90 North + South 114,90
nario ist auf eine be- Fummelarbeit. Hat- ::1?;; bl gago Mar) bynx
klemmende Art ver- ten die Designer auf Sonic (D) 59,50 Ci‘:ﬁgmghﬁg” e
dammt spannend. diese herbe Mixtur Bubble Bobble (D) 89,90  Quix 79,90
Aber so recht anfreun- verzichtet und statt Mickey Mouse (D) 92,90 Xibots 78,90
den kann ich mich mit dem Gen- dessen den tollen Simulations- Moonwalker (D) 92,90  Cyperball 79,90
re-Mix trotzdem nicht. Vor allem part ordentlich ausgebaut, géb’s
der Rollenspielpart von Twilight ein freundlicheres Gesicht. * A * S TA R * | S * B o H N *

TN 12
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Eine Prise Magie

LaMne

100 OPER SRUT AIDENINIISHADO 'I

Perspektivisch: Die Legend-Dungeons sind von schrag oben zu sehen

Legend

(MS-DOS/VGA).

N ach dem iiberraschenden
finanziellen Zusammen-
bruch des englischen Software-
hauses Mirrorsoft Anfang des
Jahres, blieben so manche bis
dahin geplante Spiele vorerst
in der Versenkung. Erst jetzt,
nachdem sich die Wogen et-
was geglattet haben und zahl-
reiche Entwicklungsteams bei
anderen Publishern unterge-
kommen sind, tauchen die
"Karteileichen” wieder auf. Ei-
nes der Projekte, die zuerst bei
Mirrorsoft erscheinen sollten,
nun aber unter dem Label von
Mindscape in die Softwarela-
den kam, ist das Rollenspiel
Legend vom Bloodwych-Pro-
grammierer Pete James. Le-
gend hat rein gar nichts mehr
mit dem bekannten Vorbild zu
tun. Zwar steuert lhr wie in
Bloodwych eine vierkdpfige
Abenteurertruppe durch ein
Fantasyland und tiefe Dunge-
ons, diese sind in Legend aber
nicht in 3-D, sondern aus einer
isometrischen Perspektive zu
sehen. Per Mausklick auf eine
Reihe von Befehlsicons stap-
fen die Burschen im Génse-
marsch los: Einer gibt die Rich-
tung an, alle anderen folgen.
Trefft Ihr unterwegs auf eine
Horde hungriger Monster,
sprechen die Waffen. K&mpfe
laufen automatisch ab, Ihr gebt
nur den Befehl zum Priigeln.
Ist das Gefecht voriiber, kon-
nen die Helden liegengelasse-
ne Gegenstidnde aufklauben
und spater verscherbeln. Die
meisten Monster lassen sich
mit nackter Gewalt kleinkrie-
gen, einige missen jedoch mit
einem kréftigen Zauberspruch

48

beseitigt werden. Bevor der
partyeigene Magier mit krafti-
gen Spriichen um sich werfen
kann, gilt es, die passende For-
mel aus Zutaten zusammenzu-
brauen und einer magischen
Rune zuzuordnen. Zu Beginn
des Spieles besitzt |hr nur we-
nige Zauberrunen. Neue be-
kommt Ihr, wenn Euer Zaube-
rer an einem speziellen Schrein
eine Beschwdrungsformel
murmelt. Erst dann gibt’s als
Lohn eine neue Rune.
Verlauft lhr Euch im Dunge-
on, hilft ein Automapping-Fea-
ture, den Ausgang wiederzu-
finden. Ebenfalls neu: Eine
Oberwelt, die in Form einer

Dungeons wer-
den automatisch
mitgezeichnei

Stea

gt '?é” i
L TR0 1820185 L3137 203

Ein Meilenstein in Sa-
chen Rollenspiel ist
Legend sicher nicht.
Aber nach ein paar
Stindchen setzt das
ein, was ich den Ca-
daver-Effekt nenne:
Man kommt schwer-
lich vom Programm
los. "Nur noch die
paar Rdume”, ist eine
héufige Aussage des
unbedarften  Spielers
schwupp, sind schon wieder ein
paar Stunden ins Land gegan-
gen. Der Uiberraschend hohe Un-
terhaltungswert wird leider von
einigen technischen und spiele-
rischen Macken unterwandert.

und

Alle wichtigen Orte sind auf einer Landkarie markiert (ST)

o
C >

Z.B.istdas Zauberfor-
mel mixen ganz put-
zig, aber in der Hitze
des Gefechts hinder-
lich — ehe man die
richtige Mischung zu-
sammen hat, ist die
Party hinliber. Der
schon fast unver-
schamt hohe Schwie-
rigkeitsgrad sorgt, vor
2 allem bei Beginnern,
fur zusétzlichen Frust. Legend
kommt zwar locker Uber die
Durchschnittshiirde, scheitert
aber an der durch Gberméachtige
Konkurrenz (wie z.B. Ultima Un-
derworlds) ziemlich hoch ange-
setzte "Sehr gut”-MeBlatte.

Landkarte zu sehen ist. Eure
Party ist auf der Landkarte,
nebst Schléssern und Ort-
schaften als kleines Symbol zu
erkennen. Betretet Ihr eine Ort-
lichkeit, wird nur eine spezielle
Grafik plus einem Men( einge-
blendet. In den lokalen Shops
kdnnen Ausriistungstiicke ge-
kauft werden, Ihr erfahrt wichti-
ge Hinweise und bekommt den
ein- oder anderen Auftrag oder
dirft Eure Helden befbrdern
lassen. mh

gihodwyl

Die Charakier-
statistik ist iiber-
sichtlich

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Mindscape
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: Mindscape

MS-008  63%

Grafik: 56% Sound: 29%
Schwierigkeit: schwer

Minimal: 286er mit 10 MHz,
640 KB, EGA

Unterstiitzt: VGA, Adlib,
Soundblaster, Maus

Geplant fiir: —

LT

AMIGA

ATARI ST 63%

Grafik: 59% Sound: 29%
Schwierigkeit: schwer
Minimal: 512 KB
Unterstiitzt: Zweitlaufwerk
Geplant fiir: —
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Willkommen in einer neueu\n Welt ...
wo Zeit kein Begriff mehr.i

- ._..ﬂ!.bﬁj':ea;gﬁ -

TRACY. l“'

ETERNAM, der neue Planetopark,
erstreckt sich iiber die ganze Erde. -
Diese lebensgroBe Nachbildung von
vergangenen Epochen, die von bio- ;
technologischen Wesen bewohnt &

wird, ist bei der Elite der intergalak-
tischen Volker duBerst beliebt.

= Als Sie lhre Einladung nach Eternam '
& erhielten, dachten Sie nicht im Traum
1 daran, daB diese einmalige Gelegen- |
¢ heit in einen Horrortrip ausarten /
kénnte. 4

Doch fiir ein Lachein Tracys, wer
wadre da nicht bereit, sich in die Hoéhle
des Lowen zu wagen ?

In dieser neuen Welt, in der die
Grenzen zwischen Sein und Schein
verschwimmen, werden Sie in der
Lage sein, die virtuelle Realitdt von
der wirklichen zu unterscheiden ?

Die Zukunft steht auf dem Spiel...
R I, N\ |
Senden Sie mir bitte kostenloses Informationsmaterial iber die Spiele von INFOGRAMES.

NAME: J
ADRESSE: 28
/ TEL:: i gk;
o Bitte einsenden an: BONUCTD GmbH ﬂ*. gt
INFOGRAMES ! E
Am Sidpark 12 I AT A o8

D-6092 Kelsterbach

e —— L ——
s

el 293¢




Lord British ist auch nicht
mehr der Alte: Die Bruder-
schaft stort ihn kaum.

computerspiele/fests

Fiir eine Handvoll Hertz

oy

literweise.

Grauslig: Kommt's zu einer Schlacht, spritzt das Pixelblut gleich

Ultima 7:

The Bladk

Ur viele Rollenspieler ist

das Stadchen Austin in Te-
xas der Nabel der Welt. Kein
Wunder, ist doch Austin der
Sitz der Firma Origin und Wohn-
ort von Richard Gaiot, dem
Schopfer der Ultima-Serie. Ge-
bannt harren Tausende Fans
jedes Jahr auf Nachrichten aus
der texanischen Provinz.
"Wann kommt der nachste Teil
der Rollenspielsaga?”, ist die
Frage, die den GroBteil der
Spielerschar beschéftigt. Ob-
wohl schon vor Monaten der
jungste Ultima-SproB, The
Black Gate, durch die Presse-
landschaft geisterte, lieB Ri-
chard Gariott die Fans warten.
Erst Ende Mai ist die vollsténdi-
ge Version von Ultima 7 in die
Softwareldden gelangt.

Mit The Black Gate startet
Richard Garriot, alias Lord Bri-

tish, eine véllig neue Trilogie.
200 Jahre sind nach Eurem
letzten Besuch in der Ultima-
Welt Britannia vergangen. Die
Gargoyles, mit denen es alte
Ultima-Kempen im Vorgénger-
spiel zu tun bekamen, leben
friedlich im Britannia von heu-
te, Seite an Seite mit der
menschlichen Bevélkerung.
Leider trigt der lauschige
Schein vom friedlichen Land
— es ist was faul in Britannia.
Eine Reihe geheimnisvoller Ri-
tualmorde erschiittert Britan-
nia, und eine mysteriése Bru-
derschaft treibt ihr Unwesen.
Jedem gestandenen Avatar
lauft angesichts der Lehren,
die die Bruderschaft verbreitet,
der kalte Schauer des Entset-
zens Uber den Riicken. Be-
haupten die Burschen doch,

daB die beriihmten acht Tugen-

Zaubrn Ieichigemachl: 8i
alle Zutaten beisammen, mischt
Ihr den passenden Spruch.

Nichts fiir Spin- &
nenfeinde: Im |
Dungeon lauern &

hungrige Giganto- S

Spinnen. jEEF

Auf Mausklick
gibt’s eine aus-
fiihrliche
Charakterstatistik

den, die es in den drei vorheri-
gen Ultima-Spielen zu wahren
und zu ehren galt, nicht der
Weisheit letzter SchluB sind.
Erst im Laufe des Spiels konnt
Ihr die Ratsel um die Bruder-
schaft entschlisseln, die eine
ziemliche Gemeinheit plant.
Nur soviel sei hier verraten: Et-
was unglaublich Béses macht
sich auf die Socken, Britannia
zu erobern, und die Bruder-
schaft leistet kraftig Schutzen-
hilfe.

Nebenbei halt Ultima-BoB
Garriot weitere Uberraschun-
gen parat. Nummer eins: Ulti-
ma 7 erscheint in zwei Teilen.
The Black Gate ist zwar ein in
sich abgeschlossenes Pro-
gramm, aber nur die erste Half-
te des kompletten Spiels. Ein
zweiter Teil, in dem die Ge-
schichte weitergefihrt wird, ist
schon jetzt in Arbeit. Ultima 7
— "Zweiter Teil” soll Anfang
1993 erscheinen.

Die zweite Uberraschung:
Es gibt keine Icons mehr. Re-
duzierte Richard Garriot in Ulti-
ma 6 die Befehle schon auf ei-
ne Handvoll kleiner Bildsym-
bole, sind selbst diese in dem
jungsten Ultima-Familienmit-
glied véllig verschwunden. Oh-
ne Statusanzeige, Befehlslei-
ste oder sonstigem, eventuell
stérenden Beiwerk kommt der
Ultima-7-Bildschirm aus. Als
einziges Hilfsmittel ist die
Maus als Steuerinstrument zu-
gelassen. Per Mausklick wer-
den Gegenstidnde untersucht,
aufgesammelt, weggeworfen,
benutzt oder verschoben. So
reicht ein einfacher Knopf-
druck auf den gewiinschten
Gegenstand aus, um eine Be-
schreibung des Items zu be-
kommen — der Umweg uber
ein Bildsymbol fallt flach. Wollt
Ihr den Gegenstand mitneh-
men, bleibt der Mausknopf so
lange gedriickt, bis die Beute

im Gepack eines Charakters
verstaut ist.

Um etwas zu benutzen oder
eine Schatzkiste zu o6ffnen,

kommt der "Doppel”’-Klick
zum Zuge. Untersucht lhr z.B.
gerade eine Schatzkiste,
taucht nach dem doppelten
Anklicken eine vergréBerte Ab-
bildung der Kiste auf — mit al-
lem was sich darin befindet.
Um eine aktuelle Statistik Eu-
rer Charaktere zu bekommen,
genugt wiederum ein zweifa-
cher Mausklick auf die Person.
Wie die Schatzkiste wird nun
die Person in einem gréBeren
und zudem frei verschiebba-
ren “Fenster” angezeigt. Ge-
sprache mit den zahireichen
Einwohnern Britannias sind
ebenfalls mittels Maus zu be-
wdltigen. Aus einer Liste von
Stichwortern sucht lhr Euch
ein passendes Gesprachsthe-
ma heraus.

Ansonsten hat sich kaum et-
was in Britannia geéndert. So
befinden sich alle Ortschaften
noch am alten Platz, die Dun-
geon-Eingénge sind dort, wo
sie das letzte Mal zu finden wa-
ren, und eine ganze Menge alt-
bekannter Spielfiguren lauft
Euch Gber den Weg. Eurer ma-
ximal achtkdpfigen Abenteu-
rergruppe schlieBen sich im
Laufe des Spiels die berihmte-
sten Helden der Ultima-Reihe
an. Ob lolo, Shamino, Dupre
oder die Madusedame Sherry
— ein freudiges Wiedersehen
jagd das nachste. Steuern |48t
sich aber nur der eigene Cha-
rakter. Ihr gebt die Richtung an,
in die der Held laufen soll, alle
anderen Partymitglieder trot-
ten brav hinterher. Auf Ausein-
andersetzungen habt lhr nur
begrenzt EinfluB. Ihr stellt flr
jede Figur separat ein, wie sich
der Charakter in einem Kampf
verhalt — z.B. ob eine defensi-
ve Haltung eingenommen

AV



wird, oder ob der Charakter im-
mer den stirksten Feind at-
tackiert. Trefft Inr dann auf eine
Monstergruppe, lauft  der
Kampf automatisch ab.
Geblieben ist die schon aus
den Alteren Titeln gewohnte,
fast manische Detailverses-
senheit, die in Britannia steckt.
Dank der etwas verfeinerten
Grafik ziehen nun Wolken Gber
den Himmel, an der Meeres-
kiiste platschern die Wellen
gegen den Sandstrand, Lam-
pen am StraBenrand erhellen
das Dunkel der hereinbrechen-
den Nacht, Kihe und Rehe
grasen friedlich auf saftigen
Weiden, und Hunde erleich-
tern sich an Baumen. mh

Mv 7192
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Genre: Rollenspiel
Hersteller: Origin
Zirka-Preis: 130 Mark
Testmuster: Mindscape

MS-00S  84%

Grafik: 85% Sound: 63%

Icons ade:

In Ultima 7
werden jetzt Gegen-
stande, Schatzkisten
oder Personen direkt
angeklickt.

Was zuviel ist, ist zu-
viell Mit einem herz-
haften Schlucken
kann ich ja noch ak-
zeptieren, daB The
Black Gate selbst auf
einem 386er nur stok-
kend lauft. Was mir
eher Kopfschmerzen
bereitet, ist, dafl sich
seit Ultima 4 eigent-
lich nur wenig an Bri-
tannia geéndert hat. Orischaf-
ten, Personen und Dungeons
sind immer noch dieselben, die
wir schon vor vier Jahren be-
sucht haben. Es schleicht sich
zwar Wehmut und Wiedersehens-
freude ein, wenn man lber einen
alten Bekannten stolpertoder ein
liebgewonnenes Labyrinth durch-
streift, aber davon profitieren nur
alte Avatarveteranen. Neulinge,
die Britannia das erste Mal besu-
chen, dirften ihre Schwierigkei-
ten haben, den zuhauf vorkom-
menden Anspielungen und eini-
gen wichtigen Storyelementen
von Ultima 7 zu folgen. Der Teu-
fel steckt, so paradox das auch
klingen mag, im Detail: Die Welt
von Britannia ist schon so real,
daB der Spieler Schwierigkeiten
hat, sich in diesem kinstlichen
Universum "spielgerecht” zu

verhalten. Zu oft
schleicht sich das be-
klemmende Geflhl
ein, in dem Detailwust
etwas Wesentliches
libersehen zu haben,
oder einen Gegen-
stand, der auf den
ersten Blick unwichtig
erschien, achtlos lie-
gengelassen zu ha-
ben. Trotz der sténdig
nagenden Zweifel strahlt das di-
gitale Koénigreich Lord Britishs
eine eigentimliche Faszination
aus. An den ultimativen Quan-
tensprung, den die Ultima-Serie
von Teil 5 auf Episode 6 volizog,
kann Folge 7 allerdings nicht
mehr anschlieBen (sogar einige
Musiksticke sind dieselben ge-
blieben). Zudem es aus eigenem
Hause mittlerweile eine schlag-
kraftige Konkurrenz in Sachen
RollenspielspaB und technischer
Innovation gibt: Ultima Under-
worlds, Es wére nicht verwunder-
lich, wenn die Unterweltspiele
der originalen Ultima-Reihe auf
Dauer das Wasser abgraben. Mir
personlich macht das Unterwelt-
Dungeon der Stygian Abyss eine
ganze Menge mehr SpaB als die
opulente Gigantooberwelt von
Uitima 7.

Schwierigkeit: mittel

Minimal: 386er mit 16 MHz,
VGA, 2 MB

Unterstiitzt: Adlib, Sound-
blaster, Roland, Maus

Geplant fiir: CD-ROM

Wir wissen nicht, was
der freundliche Troll
von nebenan emp-
fiehlt, wir empfehlen
zum unbeschwerten
Spielen 50 MHz: Erst
mit dieser immensen
Rechenleistung kénnt
lhr Britannien ruckel-
frei bewundern. Mit
33 MHz unter der Hau-
be spielt sich’s schon W&
etwas zadher, unterhalb von 25
MHz wird’s unspielbar. Richard
Garriot geht mit seinem neuen
Programm an die Grenzen des
technisch Machbaren, und das
muB man ihm hoch anrechnen.
Wie sonst konnte sich ein Medi-
um weiterentwickeln? DaB er da-
mit mindestens die Hélfte seiner
Fans vor den Kopf stoBt, ist wohl
einkalkuliert. Was kimmert es
den Meister, wenn das Kéufer-
fuBvolk nur veraltete Geratschaf-
ten zu Hause stehen hat. Ob
sich das Wagnis fur Origin auch
finanziell auszahlt, ist eine ande-
re Frage, denn Leute mit rela-
tiv langsamen PCs sollten auf

ok T
(Swoer—)

Ultima 7 verzichten.
Probespielen ist des-
halb fir alle Kaufinte-
ressenten ein absolu-
§ tes MuB. Trotz dieser
inflationdren Mega-
hertz-Prasserei wird
von Avatar Weitz die
Note Eins gezickt.
4 Ultima 7 ist ein Blick
i\ in die Zukunft der
A elektronischen Unter-
haltung: Niemals zuvor war Bri-
tannia so lebendig, hatte man so
sehrdas Gefuhl, in eine wirkliche
Welt einzutauchen, die man be-
staunen und entdecken darf.
DaB auch visuell und akustisch
einiges geboten wird, versteht
sich dabei von selbst. Die logi-
schen Macken des neuen Steue-
rungs- und Inventory-Systems
hat man schnell durchschaut
und kommt dann prima zurecht.
Spieler mit einem dicken Bank-
konto und der entsprechenden
Hardware durfen sich freuen —
Alle anderen miissen Lord Bri-
tish mit Ultima 7 leider Lebewohl
sagen.
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Thorwal in Aufruhr

”Schwarze Finger”

Das Wahrzeichen vnn".rhnrwal ist ein groBer snhwarzef Turm, der

-

e\l |

Das Schwarze
Auge

An der Westkiiste des hiib-
schen Landes Aventurien
liegt das Stadtchen Thorwal.
Bei einem friedlichen Ein-
kaufsbummel am Markttag er-
fahrt Eure Selfmade-Rollen-
spielgruppe, warum die Herr-
scher des Landes in panischer
Aufrubr sind: In letzter Zeit ver-
sammeln sich riesige Heere
von Orks, pliindern Bauernho-
fe und uberfallen harmlose
Siedlungen. Pessimisten be-
flirchten eine gewaltige Orkin-
vasion. Um diese zu verhin-
dern, macht Ihr Euch auf die
Suche nach einem wahnsinnig
magischen Schwert — der
Schicksalsklinge. Mitihr soll es
moglich sein, die Orkbanden
derart einzuschichtern, daB
sie ihre Eroberungspléne glatt
vergessen.

Das Schwarze Auge — die
Schicksalsklinge ist der erste
Teil einer Trilogie, die bereits

KRIEGER

als Brettrollenspiel existiert
und nun auf PCs, Amigas und
STs umgesetzt wird. Dabei leg-
te Attic viel Wert auf getreue
Adaption der Originalbrettre-
geln. Dementsprechend um-
fangreich ist auch das Compu-
terreglement. Echte Freaks
dirfen ihren Charakter auf elf
Bildschirmen zusammenmi-
xen, Attribute auswirfeln und
Boni auf spezielle Fertigkeiten
und Zauberspriiche verteilen.
Flr Anfanger gibt's eine Op-
tion, die diesen Vorgang auf
wenige Handgriffe reduziert.
Gleich darauf werdet lhr in
Thorwal ausgesetzt.
Prinzipiell seht Ihr das Ge-
schehen aus dreidimensiona-
ler Perspektive der Rollen-
spielgruppe und bewegt Euch
per Maus oder Tastatur block-
weise fort. Am Rand des scrol-
lenden Ausschnitts befindet
sich ein Feld mit 9 Icons, die je

Bei der Wahl Eurer Charaktere kinnt lhr Euch fiir
verschiedene Berufe entscheiden

[GRUZEET
[GEWTORT
[BOHUTEGOTT

[HAGIERESIBTENE |

Das Schwarze Auge
ist keines der ubli-
chen Rollenspiele wie
Eye of the Beholder
oder gar Ultima. Attic
konzentrierte sich
darauf, das Regel-
werk exakt auf den
Computer zurechtzu-
stutzen und umzuset-
zen. Und gerade hier
trennen sich die Gei-
ster. Wizardry-VerwOhnte werden
sich an der umsténdlichen Hand-
habung stoBen. Dutzende ver-
wirrender Bildschirme mit noch
verwirrenderen Daten, die man
sich alle gar nicht merken kann.
Gllcklicherweise féllt das Werte-
Chaos im Anfédngermodus, der
jedem Adventure-Neuling anzu-
raten ist, weg. So richtig empfeh-
lenswert ist die Computerumset-
zung des Schwarzen Auges fir

Kenner des Brett-
spiels. Die werden ih-
re wahre Freude am
Schwarzen Auge ha-
ben und glucklich
darliber sein, auf dem
Computer ein von vor-
ne bis hinten profes-
sionell aufgezogenes
Rollenspiel mit allen
¥ Details wiederzufin-
den. Ich fiihle mich
zwischen all den Fertigkeiten
und den vielen DSA-typischen
Zauberspriichen inzwischen
richtig heimisch. Endlich mal
weg von diesem stupiden
”Durchs-Dungeon-laufen-und-
Monstern-eins-auf-die-Mutze-
geben". Die Schicksalklinge ist
das erste richtige Computerrol-
lenspiel mit all dem Umfang, den
bislang nur Brettrollenspiele bo-
ten.
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Der ausfiihrliche Charakterbild-
schirm mit allen Einzelheiten.
Von hier ruft lhr alle Werte auf.

IALTE 0

Im Kampfbildschirm kommt der
strategische Teil des Spiels zum
Tragen. Wie beim Originalbrett-
spiel, diirft Ihr Bewegungspunkte
verteilen, um Aktionen durchzu-
fithren.

nach Situation mit einer ande-
ren Eigenschaft belegt wer-
den. Mit einem Symbol 4Bt
sich die maximal aus sieben
Mitgliedern bestehende Rol-
lenspielgruppe in mehrere
kleinere Divisionen untertei-
len. Im Spiel sind nicht nur eini-
ge Rétsel inden Dungeons ver-
steckt, wo so ein Aufteilen not-
wendig ist, vielmehr nutzt auch
die Handlung diese Funktion:
Tritt man versehentlich auf eine
Falltur, stlirzen nur ein oder
zwei Leute in die untere Etage.
Beide Gruppen wieder zusam-
menzufithren, ist dann ober-
stes Ziel. Mit einem anderen
lcon am Rand wechselt man
zwischen diesen Gruppen, ein
wieder anderes schweibt zwei
Gruppen zu einer zusammen.

BeiReisen (ibers Land Aven-
turien entfallt der 3-D-Bild-

schirm mit den Icons. Statt
dessen bekommt |hr eine riesi-
ge Landkarte Eurer ndheren
Umgebung zu Gesicht, auf der
lhr Eure Reise fortsetzt. Die
wichtigsten Punkte, an denen
man unbedingt Halt machen
sollte, sind gekennzeichnet
und werden wieder in gewohn-
ter 3-D-Sicht gezeigt.

LaBt Ihr Euch auf einen
Kampf ein, &ndert sich die An-
sicht zu einer isometrischen
Perspektive, also von schrag
oben. Hier seht Ihr nun alle
anwesenden Personen dreidi-
mensional. Jeder Eurer Cha-
raktere hat eine bestimmte An-
zahl an Bewegungspunkten,
die er pro Runde verbrauchen
darf. Jede Aktion, wie z.B. ge-
hen, kdmpfen, zaubern oder
Waffe wechseln, kostet einige
dieser Bewegungspunkte. So-
mit ist der Kampf sehr zeitauf-
wendig. Statt Hunderten ver-
schiedener Monster, die man
in Hack’'n'Slay-Rollenspielen
stupide schlachtet, warten hier
Taktikkopfniisse auf Euch. Fur
ganz Eilige dbernimmt der
Computer den Kampf. ri

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Attic
Zirka-Preis: 120 Mark

“Testmuster: Attic
MS-00S 78%
Grafik: 73% Sound: 68%

Schwierigkeit: schwer
Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Adlib, Sound-
blaster, Maus

Geplant fiir: Amiga, ST
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Akira
Berichtigung

Was muB ich da in der Nip-
pon Corner Eurer letzten
Ausgabe lesen, den Film Aki-
ra soll es nur auf Laserdisk
und in japanisch geben? Es
gibt ihn natiirlich auch auf
“normaler” PAL-Videokas-
sette, und zwar in englischer
Sprache. In England kann
man Akira in jedem Virgin-
oder HMV-Store fiir ca. zwolf
Pfund kaufen, die Collectors
Edition (japanisch mit engli-
schen Untertitein inklusive
Dokumentation zum Film) ist
etwa doppelt so teuer. Wer
nicht extra nach London fah-
ren will, kann sich diesen
Film bei jedem Videover-
sand, der auch englische Fil-
me anbietet, fiir ca. 50 Mark
bestellen.

Andreas Simmer, Dinslaken

Andreas hat absolut recht,
wenn er sagt, daB es ja Akira
auch auf Video und in engli-
scher Sprache gibt. Leider ist
der Artikel Uber die Akira-

Laserdisk zu einem Zeitpunkt

geschrieben worden, als eine
Videofassung noch nicht in
Sicht war — daflir eine herz-
hafte Entschuldigung. Und
trotzdem: Flr einen echten
Sammlerfreak ist die Laser-
disk, schon aus Griinden der
Bildqualitat, sicher keine fal-
sche Entscheidung. mh

Mehr
Sonderhefie

Als leidenschaftlicher Ad-
venture- und Rollenspieler
habe ich leider den Uberblick
iiber die diversen Neuerschei-
nungen der letzten zwei Jah-
re aufgrund &lterer Compu-
tertechnologie verloren.
Deshalb meine Anfrage, ob
Ihre Redaktion eventuell den
gewagten Plan hegt, Sonder-
hefte zu verdffentlichen, die

powerpost

in kompakter und ubersicht-
licher POWER-PLAY-Form
die interessantesten Neuer-
scheinungen dieser Sparten
getrennt enthalten. Uber-
sichtlicher wire das allemal
mehr als Jahresriickblicke in
ihrer Verstreutheit. Hinter-
grundberichte, auf die dem-
entsprechenden Leser zuge-
schnitten, konnten das Gan-
Ze ergidnzen. Was denken Sie
also nun? Einen Versuch wa-
re es immerhin wert.

Reinhard Schaffner, Fridolfing

Fir den Rest des Jahres ha-
ben wir in der Tat noch ein paar
Sonderhefte in petto. Fest steht
zur Zeit nur, daB es ein Tips &
Tricks-Special sowie unseren
beriihmt-berlichtigten Jahres-
rickblick "Die 100 besten
Spiele 1992” geben wird.
Wenn noch mehr Leser Son-
derheftwiinsche zu bestimm-

ten Themen &uBern, kann es
gut sein, daB wir ein paar
Nachtschichten einlegen und
das eine oder andere Sonder-
heft zusétzlich erstellen. mg

Apple-Arger

Der AnlaB meines Briefes
ist ein Tatbestand, der mir
schon seit einiger Zeit auf die
Nerven geht: Der Apple Mac-
intosh ist immer noch das
flinfte Rad am Wagen der PO-
WER PLAY. Gut, Ihr konntet
jetzt sagen, daB der Mac bei
Euch grundsétzlich nicht ge-
testet wird, weil... Wenn
dem so ware, hatte ich mich
schon langst damit abgefun-
den und gefrustet in meiner
MacUp geblattert. Das Inter-
essante ist aber die Tatsache,
daB lhr den Mac schon be-
nutzt, aber nur, wenn ein
Spiel erscheint, bevor es auf
einem anderen System spiel-
bar ist. Als Beispiele seien
hier Sim Earth oder Sim Ant
erwahnt. Bei diesen Spielen
ist der Mac ganz einfach an
die Stelle des C64 geriickt.

Womit wir beim Thema wa-
ren: Ich habe nichts gegen

RAM-Karten

RAM-Karte, 512 KB, Uhr, Schalter fiir AMIGA 500
RAM-Karte, IMB fiir AMIGA 500 Plus
RAM-Karte, 2MB intern fiir AMIGA 500
RAM-Karte, 2MB intern fiir AMIGA 2000

Laufwerke

Laufwerk 3,5" extern fiir jeden AMIGA
Laufwerk 5,25" extern fiir jeden AMIGA
Laufwerk 3,5" intern fiir AMIGA 500
Laufwerk 3,5" intern fiir AMIGA 2000
Laufwerk 3,5" Teac 1,44MB fiir AT’s
Laufwerk 5,25" Teac 1,2MB fiir AT's

Festplatten

50 MB Quantum + 2MB RAM extern fiir AMIGA 500
50 MB Quantum-Filecard intern fiir AMIGA 2000

Monitore und Graphik

SuperVGA-Karte 512KB 1024x768

Flickerfixer fiir AMIGA 2000 oder AMIGA 500
SuperVGA Monitor 14" 1024x768, 0.28 dots
Monitor Commodore 10848 D1 neuestes Modell

AMIGA 2000 D mit OS Version 2.0

49-DM
129,- DM
219.- DM
249.- DM

149,- DM
99.- DM
99.- DM
89.- DM

119;- DM

898,- DM
698,- DM

99.- DM
268,- DM
548,- DM
498,- DM

1145,- DM

AMIGA 3000-25 MHz, LPS 52MB  3495,- DM

Wunsch-PC zu teuer? Nicht mit uns!  ab 598,- DM

Fordert euer Mitgliedsinfo gegen 3,- DM in Briefmarken an
(Leistungsinfos, aktuelle Mailings, Pramienliste, Satzung)
Noch Fragen ?? © 0209495804
Club der Computerfreunde e. V.
4650 Gelsenkirchen + PothmannstraBe 14

119,- DM.

"3 Jahre Garantie

=Tt

. habt Ihr als Mitglied bei uns auf alle gekauften Produkte. = |

! = Hammerpreise durch Einkaufsgemeinschaft.

. == Keine langen Wartezeiten bei Kauf oder Garantie.
.= Gerit defekt? Unverziiglicher Austausch!

el Und wir bieten noch mehr:

= Schulungsseminare * PD Tausch » Messebesuche

| = Clubtreffen « Wettbewerbe * Erfahrungsaustausch d it
| == Hotline + Kontakte zu anderen Clubs 1

Bitte den Kupon hier ausschncidgn oder kopieren.

I (Datum, Unterschrift beider Elternteile bzw. des Vorai;r-lds;

| Leider alles nur fiir Mitglieder. Also... den Kupon aus-

* fiillen, die Unterschrift ( kein X) nicht vergessen und per +?‘.

" oder so frankiert an den Club der Computerfreunde e. V.,

L

| einsenden . Selbstverstindlich besteht kein Kaufzwang. "

j[ Ja, ich will Mitglied werden!

Hiermit beantrage ich die Mitgliedschaft im Club der
Computerfreunde e. V.. Mit meiner Unterschrift erklére
ich zugleich, daB ich die Satzung des Vereins anerkenne
und einen Mitgliedsbeitrag von monatlich 5,- DM leisten
werde.

Name, Vorname, Geburtsdatum

PLZ, Ort, StraBe, Hausnummer

Datum, Unterschrift

Im Falle der Minderjahrigkeit:
Wir, die gesetzlichen Vertreter, willigen unwiderruflich in
die Mitgliedschaft sowie in alle Rechtsgeschifte betref-
fend die Mitgliedschaft des Minderjihrigen ein,

|

Mv 7192

2
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Das Er zur befi Fer

fiir 1 - 3 Spieler

€64 Disk 29,95

MS-DOS 49.95

Amiga 39,95

Atari 49,96
r

SHANT)

& -

Pas schnoelle
C urnputvrsple!
helle hnpte'

Lieben Sie das Risiko?

Das schnelle Computerspiel fiir helie Képfe

e 1 - 3 Spleter

CB4 Disk 29,95
Amiga 39,95

Mehr als 2000 justige und verzwickte Erkidrungen
zu alien maglichen und unméglichen DINGSDA's.
tar 1 - 4 Spielar

Ce4 Disk 39,95
Amiga 49,95

FAMILIEN
DUELL 3

Computerspiel

Mit Freunden oder Ihrer Familie sind Sie

her 1, die auf
interessante Franeﬂ zu finden.

fiir 1 - 3 Spieler

CB4 Disk 39,95
MS-DOS 59,95

Das spannende

C nmputersplel

s (r die ganse Famili
L OBl .

Jetzt kisnnen Sie Ihre Einkaufskenntnisse testen
und trainieren, wann immer Sie Lust dazu haben.

tir 1 - 4 Spieler

C64 Disk 29,95
MS-DOS 49,95
Amiga 39,95

Top, Die Wette gilt!

Jetzt wird der Wettknig zu Hause gekiirt.

fr 1 - 4 Splelar

C64 Disk 39,95
Amiga 48,95

Nur der Champion spielt in der Super-Bingo Runde!

far 1 - 3 Spieler

C64 Disk 39,85
MS-DOS 59,85
Amiga 49,95
Atari 49,85

L HOPP oder TOP*, die TV Spieishow

fur 1- 3 Spieler
G864 Disk 39,95
Amiga 49,95

PC/IBM

3D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT
ATRAIN VGA *

ACES OF THE PACIFIC VGA
ADVANTAGE TENNIS TOUR DT. ANL
AIRBUS A 320 DT_ANL. VGA

AR LAND SEA COMPILATION DT. ANL.
ANOTHEA WORLD DT. ANL.

ATAC. DT, ANL. VGA *

AWARD WINNERS COMPILATION

B 17 - MICROPROSE - DT. ANL. VGA *
BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT
BARD'S TALE TRILOGY DT,

BATTLE ISLE DT,

BATTLETECH 2 CRESENT HAWKS..
BIRDS OF PREY  DT. VGA *

BUCK ROGERS 2 MATRIX CURBED
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT,
CASTLES DT. ANL

CASTLES DATA DISK

CASTLES OF DR, BRAIN VGA DT.
CHESSMASTER 3000 VGA
CIVILISATION KOMPL.DT. VGA
CONAN DT, ANL

CONFLICT KOREA -SS}-

CONQUEST OF LONGBOW VGA DT,
COVER GIRL STRIP POKER
DARKLANDS VGA DT.ANL. °

DARK QUEEN OF KRYNN VGA *

DARK SEED VGA DT. ANL. *

DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE 0T, VGA

D GENERATION  DT. ANL.

DUNE KOMPL. DT. VGA

ECO QUEST VGA

ELITE GOLD VGA VERS. OT

ELVIRA 2 -JAWSO.CERBERUS- KOMPL, DT.
EPIC DT. ANL

ETERNAM DT. ANL. VGA

EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA
EYE OF THE BEHOLDER 2 VGA

F15 STAIKE EAGLE 2 DT, ANL

F15 BCENERY OPERATION DESERT STORM
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMERSTAR- VGA
FALCON 3.0  NUR 386/25MHZ DOS 5.0
FIGHTER COMMAND DT ANL, VGA
FLAMES OF FREEDOM DT, ANL. VGA
FLOOR 13

FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT.
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. ANL. *
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND
F54.0 SCENERY GREAT BRITAIN

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE
GATEWAY -ACCOLADE- DT, ANL. VGA *
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA
GOBLIINS DT, ANL

GODS DT.ANL VGA

GO SIMULATOR  DT. ANL.

GLOBAL CONQUEST VGA

GLOBAL EFFECT DT ANL. *

GREAT COURTS2 DT.

GUNSHIP 2000 DT.

HARE RAISING HAVOC (ROGER RABBIT)VGA
HARPOON 1.21 OT. ANL

HARPOON EDITOR 1.21 DT. ANL.
HARPOON BATTLE SET 3 1.21

HEART OF CHINA VGA KOMPL. DT
HEIMDALL KOML. DT,

HEROES OF THE 357 TH. DT. ANL. VGA
HOOK DT. ANL

HERO QUEST TWIN PACK  DT. ANL.
HYPERSPEED DT. ANL. VGA
IMMORTAL DT.

INDIANA JONES 3 EGA VERSION
INDIANA JONES 3 ADV. VGA VERSION
INDIANA JONES 4 ENGL. VGA *
JETFIGHTER 2 VGA

JIMMI WHITE SNOOKER VGA *
KAISER KOMPL. DT.

KATHEDRALE KOMPL. DT. VGA

KID PIX (D PAINT FUR KINDER) KOMPL. DT
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA KD
LAFFER UTILITIES

LARRY 1 VGA VERS,

LARRY 5 VGAHD KOMPL DT
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA
LEGEND

L EMPEREUR

LEMMINGS DATA DISK

LES MANLEY: LOSTINL. A VGA
LINKS NUR VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB
LINKS SCENERY BOUNTIFUL

LINKS SGENERY BARTON CREEK
LINKS SGENERY FIRESTONE

LINKS SCENERY HARBOUR TOWN *
LINKS SCENERY HYATT DORADO
LINKS SGENERY PINEHURST

LOOM KOMPL. DT

M1 TANK PLATOON DT. ANL

MAD TV KOMPL. DT.
MANCHESTER UNITED EUROPE
MANIAC MANSION KOMPL. DT EGA
MAUPIT] ISLANDS DT

MEGA LO MANIA DT. ANL VGA *
MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA
MIKE DITKA FOOTBALL

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA
NGAA BASKETBALL VGA *

NOVA S VGA

PAPERBOY 2

PATTON STRIKES BACK

PGA GOLF PLUS INCL. SCENERY DT.
PGA TOUR GOLF COURSE DISK
PLANETS EDGE VGA

POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL. DT.
POOLS OF DARKNESS VGA
POWERMONGER DT. ANL. *
RAILAOAD TYGOON DT,

RAMPART DT. ANL. VGA *

REALMS DT. ANL VGA

RED BARON VGA DT. ANL.

RETURN OF MEDUSA KOMPL. DT.
RISE OF THE DRAGON DT. VGA
ROCKETEER KOMPL. DT,

SAMURAI DT, ANL.

SEA ROGUE VGA

SEGRET OF MONKEY ISLANDS DT, VERS,
SECRET WEAPONS SGENERY HE 162
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SECRET WEAPONS SCENERY P38
SECRET WEAPONS SCENERY P80

DT. HANDBUCH SECRET WEAPONS
SHADOWLANDS KOMPL. DT. VGA
SHANGHAI 2 DT. ANL

SILENT SERVIGEZ2 DT,

SIMANT ENGL. VGA

SIM ANT KOMPL. DT. VGA

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT,
SIM EARTH DT. VERS. VGA

SOUL CRYSTALL KOMPL. DT
SPACEMAX  KOMPL DT.

SPACE QUEST 1 VGA

SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA
SPACE QUEST TRILOGY 1-3

SPACE SHUTTLE DT. ANL; VGA
SPELLCASTING 201

SPEEDBALLZ DT.

STARBYTE NO. 1 COLL. KOMPL, DT.
STARBYTE SUPERSOCCER DT.
STARTREK 25TH ANNIV. DT. ANL.

85, '50

69,80

85,80

PC/IBM

STEEL EMPIRE VGA 8590
STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT 58,80
STORM MASTER DT, ANL 56,90
TEAM SUZUKI DT 75.90
TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA 79.90
TEENAGE MUTANT H. TURTLES 2 DT. ANL 69,90
TERMINATOR 2 69.90
TEST DRIVE 3 VGA 69,90
THEIR FINEST HOUR 69.90
THEIR FINEST HOUR MISSION DISK 35,90
THUNDERHAWK AH 73 M DT ANL 85,90
TIME QUEST VGA 79,90
TITUS THE FOX DT, ANL. 69,90
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA 75,80
TWILLIGHT 2000 89,90
ULTIMA -MARTIAN DREAMS- 75,90
ULTIMA 7 DT. KURZANL 79.80
ULTIMA TRILOGY - U4-6 - DT KURZANL 99,80
ULTIMA - UNDERWORLD - DT. KURZANL. 89,50
UNCHARTED WATERS 98,80
WARLORDS 85,80
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 75,90
WILLY BEAMISH VGA HD KOMPL. DT. 849,90
WING COMMANDER VGA 7290
WING COMMANDER 2 VGA 79.90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 45,90
WING COMM. 2 SPEECH PACK 39,80
- 386/486 SOUNDBLASTER
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA * 89,90
WING COMMANDER MISSIONS 14 2 JE 39,90
WING COMMANDER DELUXE EDITION 105,90
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 75,90
WINZER KOMPL. DT 7580
WIZARDRY 7 VGA * 8590
WONDERLAND VGA 75,80
WWF WRESTLEMANIA VGA 69.90
YEAGER AIR COMBAT DT. VGA 75.90
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 65,80
PC/IBM Sonderposten
ADV. DESTROYER SIMULATOR 29,90
ADV, TACTICAL FIGHTER 2 20,90
AUSTERLITZ 29,90
BANE OF COSMIC FORGE NUR 35" 34,90
BARDS TALE 2 NUR 35" 19,90
BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90
BATTLECHESS 1 DT. ANL. 29,90
BLOOD MONEY 29,90
BUDOKHAN 29,90
CADAVER DT. VERS. NUR 3.5° 39,90
CARRIER COMMAND 29,80
CENTURION DEF. OF ROME DT, ANL 29,90
CODENAME ICEMAN - SIERRA - 39,80
DEADLINE - INFOCOM - 20,80
ENGHANTER _ INFGCOM - 20,90
FERRARI FORMULA 1 29.90
GOLDEN AXE 29.90
GREAT COURT 1 DT. ANL. NUR 5.26* 29.90
HARD DRIVIN 2 29,90
HARD NOVA DT, ANL. NUR 5.25 * 29.90
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 29,90
IMPERIUM DT. ANL. 20,90
JETFIGHTER 1 29.90
LEATHER GODDES OF PH... - INFOCOM - 29,90
LEMMINGS 4590
MONKEY ISLANDS 2 ENGL, VGA VERS. 54,80
OIL IMPERIUM KOMPL. DT 24,90
PAPERBOY 20,90
FLANETFALL -INFOCOM- 28,90
POPULOUS DT 29,90
FOPULOUS SCENERY 16,80
SKI OR DIE 29,90
STOAMOVIK SU 25 29,90
STAR CONTROL 29,90
SUPAPLEX 29,90
SUPER OFF ROAD RAGER 29,90
TV SPORTS BOXING DT, ANL 34,90
TV SPORTS FOOTBALL 29,90
ULTIMATE GOLF GREG NORMAN 29,80
WISHBRINGER -INFOCOM- 29,90
WOLFPACK DT. ANL 34,30
ZORK1-3je 28,80
CD-Rom
4 GIGABYTE SHAREWARE 88,90
GRAPHMAGIC ausgesuchte PD & Shareware fir 69,90
Windows und Dos. Grafikprogramme, Bilder und Cliparts
GUNSHIP & MIDWINTER 1 115,90
ILLUSTARTED ENCYCLOPAEDIA 148,80
INFOCOM COLLECTION 89,80
KINGS QUEST 5 99,90
LARRYS * 99,90

M1 TANK PLATOON

MAMMALS MULTI MEDIA ENCYCL.
RAILROAD TYCOON

RED STORM RISING & CARRIER COMMAND
SPACE QUEST4 *

SPIRIT OF EXCALIBUR z
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 129,80
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2
WONDERLAND

ZORK TRILOGY 1-3

Soundkartenlzllbeh

PC SOUNDMAN INCL. BOXEN 23990
AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT, 129,90
AD LIB KARTE GOLD VERSION 1000 469,90
CD AROM LAUFWERK INTERN 679.00
DISKBOX FUR B0 STUCK 3,5'/SCHLOSS 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19,90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 165,90
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 79,90
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM 165,80
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90
MAUSMATTE 6890
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK 69,90
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 4590
SOUNDBLASTER 20 DT. HANDBUCH 238,80
SOUNDBLASTER PRO DT HANDBUCH 399,90
SOUNDMASTER 2 COVOX 199,90
ROLAND LAPC 1 & MIDI B49 30
ROLAND MIDIBOX MCB 1 269,90
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 249,90
.

Apple Macintosh
INDIANA JONES 3 ADV. 78,90
KINGS QUESTE | 85,90
LEISURE SUIT LARRY 5 85,90
RISE OF THE DRAGON 79,90
RISK - BRETTSPIELUMSETZUNG - 63,50
SECRET OF MONKEY ISLANDS 8550
SIM ANT 85,80
SIM EARTH 85,90
SPACE QUEST4 85,90
STARFLIGHT 89,90
WILLY BEAMISH 85,80

=
Leerdisketten
3,5 2 DD NoName 10er 9,90
3.5° 2 HD NoName 10er 18,90
5,25 2 DD NoName 10er 590
526" 2 HD NoName 10er s 12,90




WIAL-VERSAND GmbH

LiegnitzerstraBBe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079
Telefax 08142/54654

€64 Disketten

3D CONSTRUCTION KIT DT

ALIEN STORM

BATTLE COMMAND DT. ANL.
BLUES BROTHERS DT ANL,
BORSENFIEBER KOMPLETT DT
BUCK ROGERS

BUDOKHAN DT. ANL
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT.
CHAMPIONS OF KRYNN DT.
CHAMPIONS COMPILATION

CHART ATTACK DT. ANL.

CISCO HEAT

CONQUESTADOR KOMPL. DT
CURSE OF THE AZURE BONDS DT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN
ELVIRA KOMPL. DT

ELVIRA ARCADE ACTION

EXILE DT. ANL.

FINAL FIGHT 3

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER
GUNSHIP DT.

HUDSON HAWK DT. ANL.

INDY HEAT DT. ANL

JAMES BOND COLLECTION
JETSONS

MANCHESTER UNITED EUROPE OT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT

MAX PACK DT. ANL.

MOONFALL DT,

NEURONICS DT. ANL.

NORTH AND SOUTH DT

OUTRUN EUROPE DT.

PARASOL STARS DT, ANL
PIRATES DT

PITFIGHTER

POOLS OF RADIANCE

POTPANIC DT, ANL.

POWER UP COMPILATION
POWERHITS COMPILATION
PROJECT: STEALTH FIGHTER  DT.
RAINBOW COLLECTION DT

RALF GLAU EDITION  KOMPL. DT
REBEL RACER DT. ANL.
ROBOZONE DT

RODLAND DT.

RUBICON

RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE
SIMPSONS  DT.

SOCCER STAR COMPILATION
SOUL CRYSTAL KOMPL. DT.
SPACE GUN

SPEEDBALLZ DT, 2
SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT.
STARBYTE NO. 1 COLLECTION
STARBYTE SYPERSOCCER DT
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT,
SUPER HEROES

SUPER SIM PACK DT

SUPER SPACE INVADERS
SUPREMACY

TERMINATOR 2

TESTDRIVE 2 COLLECTION

TETRIS DT. ANL.

TO HOT TO HANDLE COMPILATION
TURBO CHARGE

TURTLES 2

VOLFIELD

WINZER KOMPL. DT.

W.WF WRESTLING

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT,

AFTERBURNER -NICHT LAUFWERK 1541 II-
ARKANGCID 2
BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL.
BATMAN CAPED CRUSADER
CYCLES
DENARIS
F 18 COMBAT PILOT (NICHT C128)
FERAARI FORMULA 1
GAUNTLET / XEVOIUS COMPILATION
HEROES OF THE LANGE
HOLLYWOOD POKER PRO
HUNT FOR RED OCTOBER (MOVIE)
IRON LORD
J. NICKLAUS GOLF INCL. SCENERY
MICROPROSE SOCCER
MIDNIGHT RESISTANCE
MANCHESTER UNITED 1
OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
RAMBO 3
ROCK 'N'ROLL DT. ANL.
SHADOW WARRIORS
SKI OR DIE
SPEEDBALL 1
SPEEDBALL 2
SPHERICAL
STARFLIGHT DT,
STEEL THUNDER -PANZERSIMULATION
STRIDER 2
STUNTCAR RACER
SUMMER OLYMPIAD
TESTDRIVE2 DT. ANL
TURRICAN 1 DT, ANL,
TUARICAN 2 DT, ANL.
UNTOUCHABLES
VOLLEYBALL SIMULATOR

Abgabe nur solange Vorrat reicht

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten

Atari/Amiga

ABANDONED PLACES DT. ANL.

ADAMS FAMILY DT ANL. *

AIRBUS 320 1MB DT.

AIR LAND SEA COMPILATION

INCL. 688 ATTACK/ANDY 500/INTERCEPTOR
AIRSUPPORT DT.ANL, *

AGONY DT. ANL.

ALCATRAZ DT, ANL,

AMBERSTAR 1MB DT, ANL.

ANOTHER WOLRD DT. ANL.

APIDYA

AWARD WINNERS COMPILATION
BAT 2 DT.ANL, 1MB *
BATTLE ISLE DT.

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. *
BIRDS OF PREY 1MB

BITMAP BROTHERS VOL. 1 COMPILATION
BLACK CRYPT 1MB DT. ANL.
BLACKGOLD KOMPL. DT,

BUCK ROGERS 2 -MATRIX CUBED- 1MB
BUNDESLIGA MANAGER PROF. DT.
CASTLES DT. 1MB *

CHAMPIONS OF KRYNN 1MB DT.
CONAN DT. ANL

CONQUESTADOR DT.

CONQUEST OF THE LONGBOW 1 MB *
COVER GIRL STRIP POKER

COVERT ACTION KOMPL, DT. 1 MB
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT.
CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL,

DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKLINGE
DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.1MB
DELIVERANCE DT. ANL,

DOUBLE DRAGON 3
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.
ELITE DT, ANL.

ELVIAA 2 KOMPL. DT. 1 MB
EPIC DT ANL, *

EXODUS 3010 DT. ANL. *

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 ENGL. 1 MB *
F-15 STRIKE EAGLE 2 OT. iMB
F-19 STEALTH FIGHTER DT,

FACE OFF - ICEHOCKEY - DT,
FATE GATES OF DAWN DT
FIRE & ICE 1 MB DT. ANL.

FIRST SAMURAL/ MEGA LO MANIA DT.
FOOTBALL CRAZY COLLECTION DT,
FORMULA 1 GRAND PRIX 1MB OT.
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GLOBAL EFFECT DT ANL. 1 MB *
GOBLIINS DT ANL.

GODS DT.

GOLF -MICROPROSE- DT. ANL.
GREAT COURT 2 DT.

HARLEQUIN DT, ANL.

HARPOON 1.21 DT, ANL
HARPOON 1.21 BATTLESET 4
HARPOON 1.21 EDITOR DT. ANL.
HEART OF CHINA 1 MB DT. ANL.
HEIMDALL DT. VERSION

HOOK DT, ANL.

HUMANS *

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL., DT.
INDY HEAT DT. ANL.

JAGUAR XJ 220 DT. ANL

JIMMI WHITES SNOOKER DT.
JOHN BARNES SOCCER DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL
KATHEDRALE KOMPL. DT.

KINGS QUESTS 1 Mi

KNIGHTS OF THE SKY DT. 1 MB
LARRYS 1MB

LEANDER DT.

LEGEND DT. ANL

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. OT.
LEMMINGS DATA

LIFE & DEATH 1 MB

LINKS GOLF -NUR MIT FESTPLATTE
LOCM KOMPL. DT.

LORD OF THE RINGS DT. *

LOTUS TURBO 2 DT.

M1 TANK PLATOON DT.

MADTV DT. 1MB *

MAGIC POCKETS DT.

MANCH. UNITED EUROPE DT,
MANIAC MANSION KOMPL, DT.
MAX PACK INCL. TURRICAN 2
MERCENARY 3

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB
MONKEY (SLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB *
MONSTERPACK 2 INCL. BEAST 2
MYTH

NINJA COLLECTION DT, ANL

ORK DT. ANL

OUTRUN EUROPE DT

PANZER BATTLES 1 MB

PAPERBOY 2 DT, ANL.

PARASOL STARS DT. ANL.
PEGASUS DT. ANL

PERFECT GENERAL 1 MB *

PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL
PGA GOLF COURSES DT. ANL.
PINBALL DREAMS DT ANL.
PIRATES DT. ANL.

POLICE QUEST 3 1 MB

POOL OF DARKNESS 1 MB
POPULOUS 2 1 MB DT.
POWERMONGER DATA DISK DT
PROJECT * X * DT. ANL.

RAGE DRIVIN DT, ANL,

RAILROAD TYCOON DT. 1 MB

85,90

69,80

65,90
69,90

75,80
65,80

65,90
7290

65,90
75,80
65,80

69.90

59,80
69,90
58,90
72,80

59,80
68,90

65,90
39,90

69,90
75.90

Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00 Vorkasse plus DM 7,00

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand

Versand Sewice GnibH

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9.% -17.%

Atari/Amiga

REALMS DT. ANL.

RED BARON 1MB

ROBOCOD JAMES POND 2-
ROBOCOP 3 KOMPL. DT.
ROMANCE OF 3 KINGDOMS 2 1 MB
R-TYPE 2 DT ANL.

SAMURAI - WAY OF THE WARRIOR
SECRET OF MONKEY ISL, 1MB DT.
SENSIBLE SOCCER DT. ANL. *
SHADOW LANDS KOMPL. DT
SILENT SERVICE 2 DT, 1 MB

SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT,
SIM EARTH DT.*

SIMPSONS DT.

SOCCER STAR COMPILATION
SOUL CRYSTAL KOMPL, DT.
SPACEACE2 1MB

SPACE CRUSADE DT. ANL

SPACE GUN

SPACE M"A"X DT, ANL, *

SPACE QUEST 4 1 MB DT. ANL.
SPACE SHUTTLE 1 MBDT. ANL. *
SPACE WRECKED

SPECIAL FORCES 1 MB DT, ANL.
SPEEDBALL 2 DT. ANL.

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT.
STARBYTE NO. 1 COLL. KOMPL. DT.
STARBYTE SUPERSOCCER DT.
STEEL EMPIRE DT. ANL, 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. DT.
STORM MASTER

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS
TERMINATOR 2

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB
THEIR FINEST HOUR MISSION
THUNDERHAWK AH 73 M

TITUS THE FOX DT, ANL.
TURTLES 2

ULTIMAE 1 MB

USS JOHN YOUNG 2 DT. ANL.
UTOPIA DT,

UTOPIA - NEW WORLDS
VENEGEANCE OF EXCALIBUR
VROOM DT.

WARLORODS 1 MB

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB
WILLY BEAMISH 1 MB

WILD WEST WORLD KOMPL. DT.
WINZER KOMPL. OT.

WOLFCHILD DT. ANL.
WONDERLAND 1 MB

W.W.F. WRESTLING

ZAKMC KRACKEN KOMPL. DT,

58,80
58,90

8590
78,90

75.90
75,90

74.90

59,90
65,90

75,80
69,90

69,90
69,90

69,90
69,80

65,90

65,90

6890
58,90

64,90

Preishits Amiga

1000 CC TURBO

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
ALL TIME FAVORITES COMPILATION
ALTERED DESTINY

ARKANOID REV. OF DOH
AUSTERLITZ

BARBARIAN 2 -PSYGNOSIS

BARDS TALE 3 DT. ANL
BATTLECHESS 1 DT, ANL.

BEACH VOLLEY

BILLARD SIMULATOR 2

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY
BLOODMONEY

BLOODWYCH

BUBBLE BOBBLE

BUDOKHAN

CALIFORNIA GAMES

‘CARRIER COMMAND

CASTLE MASTER

CELICA GT 4 RALLY

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHAOS STRIKES BACK DT. ANL.
CHASE HQ.

CHIPS CHALLENGE

CHUCK YEAGERS 2.0
COMBORACER

CYBERCOP

DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE
DEADLINE -INFOCOM-

DOUBLE DOUBLE BILL COMPILATION

DYNASTY WARS
E-MOTION
ENCHANTER - INFOCOM -

F-18 COMBAT PILOT

F18 INTERCEPTOR

FALCON COLLECTION 1 MB DT. ANL.
FANTASY WORLD DIZZY

FERRARI FORM. 1

FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT. ANL.
FOF.T,

GHOSTBUSTERS 2

GOLDEN AXE

GRAND MONSTER SLAM

GREG NORMAN ULTIMATE GOLF
HARD DRIVIN 2

HEROES OF THE LANCE
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM -
IMMORTAL 1 MB DT.

IMPERIUM DT. ANL.

IMPOSSIBLE MISSION 2

IRON LORD

ITALIA 80 SOCCER

JET - SUBLOGIC -

JUPITERS MASTERDRIVE

KLAX

KULT

LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM-
LEMMINGS

LOMBARD RAG RALLEY

LOOPZ

LORDS OF THE RISING SUN

Preishits Amiga

LOTUS TURBO CHALLENGE 1 2980
MIDNIGHT RESISTANCE 2980
M.U.D.S. KOMPL, DT. 24,80
MYSTICAL 19,80
NEW YORK WARRIORS 29,80
NORTH & SOUTH 29,80
OIL IMPERIUM KOMPL. DT, 24,90
ONSLAUGHT 29,90
OPERATION HARRIER 15,90
PACMANIA 29,90
PAPERBOY 24,90
PLANETFALL 29,90
PLOTTING 29,90
POOL OF RADIANCE DT, ANL. 34,90
POPULOUS DT 29,90
POPULOUS DATA 16,90
POWERDRIFT 28,80
POWERDROME 19,90
POWERMONGER 24,90
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS 1 MB) 29,90
RAINBOW ISLANDS. 20,90
RAMBO 1 29,80
RICK DANGEROUS 1 29,90
ROCKET RANGER DT. VERSION 28,90
SAINT DRAGON 29,90
SCRAMBLE SPIRITS 2890
SEARCH FOR THE KING 1 MB 29,90
SHADOW OF THE BEAST 1 20,90
SHADOW OF THE BEAST 2 29,90
SHERMAN M4 29,90
SHUFFLEPACK CAFE 28,90
SIMULGRA 15,80
SIR FRED 24,90
SKIORDIE DT. 20,80
SKYCHASE 15,90
SPACE HARRIER 2 28,80
SPEEDBALL 29,80
SPEEDBALL2 DT. ANL. 45,90
STAR CONTROL i 29,80
STARFLIGHT 20,90
STARGLIDER 2 20,90
STUNT CAR RACER 29,90
SUMMER EDITION 20,90
SUPAPLEX 20,90
SUPER OFF ROAD RACER 29,90
TENNIS CUP 20,90
THUNDERSTRIKE 29,80
TIEBREAK TENNIS 29,90
TOM AND THE GHOST 29,90
TURBO GUTRUN 20,90
TURRICAN 2 DT. ANL. 24,80
TV SPORTS BASKETBALL 29,90
TV SPORTS FOOTBALL 28,90
THYPOON THOMPSON 26,90
UNREAL 1MB 29,90
UNTOUCHABLES 29,90
VENUS FLY TRAP 20,90
VOLLEYBALL SIMULATOR 19,90
VOODOO NMIGHTMARE 29,90
WARGAMES CONSTRUCTION KIT 1MB 29,90
WARLOCK THE AVENGER 28,90
WATERLOO 20,90
WISHBRINGER -INFOCOM- 25,80
WOLFPACK 1 MB DT, ANL. 34,90
WORLD CLASS LEADERBOARD 2890
X-0uT 24,90
Z-0UT 24,90
ZORK 1-3 JEWEILS 29,90
Abgabe nur solange Vorral reicht
Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT. 239,90
1.8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT. 279,90
4 PLAYER ADAPTER 24,90
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 189,00
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 218,00
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 19,90
ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39,90
EXTERNES LAUFWERK 525" 189,90
EXTERNES LAUFWERK 35" 139,90
GENIUS TRIPLE MOUSE 49,90
INTERNES LAUFWERK A 500 3.5% 159,80
INTERNES LAUFWERK A 2000 35" 148 80
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,850
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,80
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 48,80
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 9,80
MOUSEMATTE 6,90
REIS MAUS INCL. PAD & HALTER 59.90
SCANNER DATASCAN, TEXT & GRAFIK

1058mm SCANBREITE, 100-400 DPI 318,80
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 68,90
X-COPY PROFESSIONAL VERSION 5.2 74,90

g
Sega NMega Drive

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS. 359,80
MEGA DRIVE ACTION REPLAY 149,00
BUCK ROGERS 115,90
CASTLE OF ILLUSION DT. ANL. 99,50
DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL 99,80
FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL. 99,90
GOLDEN AXE 2 DT. ANL 89,80
INTERCEPTOR DT. ANL. 59,90
JAMES POND 2 9580
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 89,90
MARBLE MADNESS 85,90
MARIO LEMIEUX HOCKEY 89,90
NHL ICEHOCKEY DT. ANL. 99,90
PGA TOUR GOLF DT. ANL. 99.90
PHANTASY STAR 3 DT. ANL 119,90
SHADOW OF THE BEAST DT. ANL. 115,90
SONIC THE HEDGEHOG DT. ANL, 94.90
TESTDRIVE 2 DT. ANL. 78,90
TOKI DT. ANL 89,90
TURRICAN 1 DT. ANL 86,90
WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT. ANL. 79,90
WONDERBOY IN MONSTERLAND 115,90




den Brotkasten, aber ich
glaube, er hat in der POWER
PLAY einen zu hohen Stellen-
wert. Sicher, der C64 ist ei-
ner, wenn nicht der meistver-
kaufte Home-Computer der
Welt. Es sind Hunderte von
Spielen auf ihm herausge-
kommen, und er hat uns so
viele spannende Stunden
vor dem Bildschirm beschert
(seufz!). Aber was niitzt es,
die Realititen haben den al-
ten Commodore einfach
uberrollt. Die Hardware ist
hoffnungslos liberaltet, und
es erscheinen kaum noch
Spiele auf ihm, und selbst lhr
bescheinigt ihm in Eurer
Marktiibersicht keine rosa
Zukunft mehr.

Um so ungewdhnlicher ist
es dann aber, wenn es immer
noch eine Besonderheit ist,
wenn auf dem Mac ein Spiel
erscheint, wohingegen beim
C64 reihenweise ein "nicht
geplant” oder (in letzter Zeit
seltener) ein "in Vorberei-
tung” steht. Sollte es nicht
eher so sein, daB die zweifel-
los erscheinenden Mac-
Spiele und -Umsetzungen
als fester Bestandteil der PO-
WER PLAY aufgenommen
werden und die wahre Be-

sonderheit, namlich wenn
mal wieder ein Spiel auf dem
C64 erscheint, auch als sol-
che behandelt wird. Man
konnte den C64 beispiels-
weise so behandeln wie die
PC-Engine und das Neo-Geo
in der VIDEO GAMES: eine
Seite nur mit C-64-News.

Georg Oechsler, Schliersee

Diesen putzigen Sonic schickte
uns Ronny Kithn aus Ribnitz

Sicher hast Du recht, wenn
Du feststellst, daB der C64 lan-
ge nicht mehr den Stellenwert
hat, den er noch vor einigen
Jahren innehatte — einfach
lieblos “abschieben” wollen
wir unseren treuen Weggefahr-
ten der letzten funf Jahre aller-
dings nicht. Wenn Du Dir die
neuen Wertungskasten in die-
ser Ausgabe anschaust, dann
fallt Dir wahrscheinlich auf,
daB wir jetzt wesentlich "sy-
stemunabhangiger” auf den
Testseiten sind. Du kannst
ebenfalls sicher sein, daB wirin
Zukunft deutlich ausfiihrlicher
auf den Mac eingehen werden.
Den Anfang macht ein Schwer-
punkt zum Thema Mac in einer
der nachsten Ausgaben. mg

Atari Falcon
030

Da meinen Eltern ein PC zu
teuer war (seufz), mochte ich
mir wahrscheinlich einen
Atari Falcon 030 kaufen. lhr
habt bis jetzt ja nur Gutes
tber ihn gepredigt. Nun habe
ich noch ein paar Fragen an
Euch, bevor ich mir das Gerét
anschaffe.

1. Stimmt das mit dem 144-
MByte-Laufwerk, oder war
das ein Druckfehler und soll-
te urspriinglich mal 1,44-
MByte-Laufwerk heiBen?

2. Sind ein 5)-Laufwerk,
eine Festplatte, ein CD-ROM
oder dhnliches geplant?

3. WiBt lhr schon Konkre-
tes liber Umsetzungen, z.B.
Monkey Island oder andere
Spitzentitel?

4. Ist das Gerit PC-kompa-
tibel oder sowas dhnliches?

5. Stimmt das mit dem Preis
von 999 Mark, oder war das
nur ein dummer SpaB von
Euch oder gar von Atari? (Ist
der Falcon 030 madglicher-
weise ein Uberarbeitetes
Panther-Projekt?)

Kai Saager, Rodermark

1. Sorry, das war unser Feh-
ler. Es sollte 1,44-MByte-Lauf-
werk heiBen.

2. Zusatzlaufwerk und Fest-
platte wird’s  hdéchstwahr-
scheinlich geben, liber ein CD-
ROM wurde seitens Atari noch
nichts ausgeplaudert.

3. Atari spricht zur Zeit mit
vielen Softwarehdusern zwecks
Spieleentwicklung, konkrete
Aussagen von Atari werden je-
doch noch nicht gemacht.

Amberstar T ask
Bane of the Cosmic Forge 0, 76

Bard's Tale 11 29.- -
Bard's Tale Trilogy 87 93,
Battle Isle 76, 89,
Black Crypt 65~  a A
Buck Rogers 1 (d) 49.- 49 -
Buck Rogers II (d) 89, - 89,-
Bondesliga Manager Prof. SRR T
Civilization () R AL 99
Elvira 1l 7 87,-
Eye of the Beholder I 76,- 89,
Eye of the Beholder II (e) 76 76,-
Falcon 3.0 - 99,
Flight of the Intruder 76,- 71,-
Formula one Grand Prix 84,- -
Gunship 2000 = o=
Heroes of the 357th - A A
John Madden Football 063, -
Lemmings | 63,- 82,-

Lemmings 11 065, 73
Lord Esprit Turbo Challenge Il 76,- =
Mad TV T6,~ 89,-
Might + Magic 1 (d) 76, 89.-
Monkey Island I (d) 76, 89,-
Pirates! 65, 05,-
Pools of Darkness (e) 71,- 76,
Populous 1 29~ 29~
Populous I 68-  a A
Power Monger 15, T
Rairoad Tycoon 8d,- b
Sim Ant 87, 93.-
Space Ace 11 82,.- 87.-
S al Forces B4, -
Star Trek 77~
Ultima VII = 8.
Ultima Trilogy 11 (IV-V1) - 95,-
Ultima Underworld - 95;-
Winter Super Sports '92 65, 65,-
Wizadry VII - 95,7

MultiMedia Sofr

Wir vermieten Computerspiele
0-1035 BERLIN, SchreinerstraBe 54, Tel 00372-5891312
2000 HAMBURG 20, HeuBweg 67, Tel 040-4908891
2000 HAMBURG 70, Wendemuthstr. 57, 040-6528426
0-2130 PRENZLAU, Neubrandenburger Str. 76, Tel auf Anfrage
4407 EMSDETTEN, Frauenstr. 23, Tel. auf Anfrage
4630 BOCHUM 6, Sommerdellenstr, 54, Tel 02327-10063
4800 BIELEFELD 16, Brakhofstr. 21b, Tel 0521-763918
5100 AACHEN, M&rgensstr. 4, Tel 0241-407893

5160 DUREN, Sildstrale 24, Tel. 02421-56146
8460 SCHWANDOREF, KlosterstraBe 8, Tel 09431-1720

Spiel & SpaB duach Mieren |

Wollen auch Sie einen MultiMedia Soft Laden erdffnen,
rufen Sie uns an! Tel. 0241 - 407893 von 15-19 Uhr.

v ] m
Titel PC AMI ST Cé4D
Aces of the Pacific 79.90*
Award Winners 69.90 59.90 69.90
Birds of Prey  dt. Anl 8290
Blues Brothers dt. Anl 65,90 6590 65,90 39.90
Bundesliga Manager Professionell df 69.90 69,90
Champions 59,90 48,90 48,90 39,90
Das schwarze Auge 89,90 76,90
Dark Seet 82.90°
Double Dragon 3 5990 59,90 39.90°
Falcon 3.0 dt. 94,90
F15 Strike Eagle Il  dt. 75.90 7590 75,0
Gunship 2000 ¢t 82,90
indiana Jones 4  df. 96 90° 74.90*
John Madden Football  dt. Anl. 59.90
Kings Quest 5 82,90
Leisure Suit Larry 5 VGA 8290 8290
Mega Twins dt. Anl. 7690 75,90
Midwinter 2 85.90°
Might & Magic 3 dt. Anl. 7590
Parasol Stars  df. Anl. - 69,90 36.90*
Populous 2 dt. - 79.90 79.90*
Secret of Monkey lsland 2 dt 8590 85.90"
Sim Ant 82,90 8290
Space Crusade 56,90 56,90
Space Max komplett dt. 76 .90
Space Shuttle  dt. Ani 122.90* 99.90°
Space Quest 4 9590 86,90°
Startbyte Super Soccer dt. 79.80° 79.90° 79.90" 4690
Super Heroes Compilation 69,90 49.90
Team Yankee 2 79.90* 7290
Terminator 2 dt. 69,90 59,90 59.90 38.90
Top League 79,50 69.90 65,90
Uttima 7 82.90° =
Uttima Trilogy 2 85.90* 74,90
Uttima Underworld 85,90"
Wing Commander 7590°
Hardware
Thunderboard.... die kompatible Soundkarte fiir PC's 239,90
Soundblaster 2.0 dt. Handb. 239,90
Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11
4000 Dusseldorf - Telefon 0211/261 1428
Alle Preise zzgl. Versandkosten von DM 8 Inland, DM 16 Ausland. Ausland nur Vorkasse, Fur
UPS Versand Preise erfragen. * Ankiindigung, ** Solange der Vorrat reicht. Irrtum vorbehalten.
NUR VERSAND. KEINE ABHOLUNG!! -

-
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powerpost

4. In der Grundausstattung
soll der Computer nicht PC-
kompatibel sein.

5. Sowohl der Preis als auch
der endgultige Liefertermin
sind im Moment nur Spekula-
tionen bzw. tollkiihne Aussa-
gen von Atari. Ob Atari den an-
gekiindigten Sensationspreis
halten kann, wird sich wohl bis
zum Herbst herauskristallisie-
ren. Einige Entwicklungser-
gebnisse der Konsolenabtei-
lung wurden sicherlich in die
Konzeption des Falcon 030
eingebracht. mg

Rollenspieler

Am 15. April machte ich
mich mit meinem Freund auf
den Weg, um die POWER
PLAY zu erstehen. Nach ei-
nem harten und beschwerli-
chen Weg hatte ich sie end-
lich in der Hand und iiberflog
die Seiten. Die Berichte liber
die neuen SSI-Umsetzungen
”Dark Queen of Krynn” und
"Treasures of the Savage
Frontier” fielen mir sofort ins
Auge. Zu den Rollenspielbe-
richtenin letzter Zeitkannich
dem POWER-PLAY-Team und
besonders Michael Hengst
nur gratulieren. Zum SchiuB
habe ich noch einige Fragen:

1. Plant SSI Umsetzungen

zu der AD&D-Kampagne
"Greyhawk™?

2. Wann kann ich die Tests
und die Amiga-Umsetzung
zu den Rollenspielen Dark-
lands und Das scharze Auge
erwarten?

3. Gibt es in Deutschland
BattleTech-Fan-Clubs, und
wie lauten deren Adressen?

Danie Vargu, Rostock

1. Momentan befindet sich
eine Computerumsetzung des
Greyhawk-Szenarios noch
nicht in Arbeit. Bevor ein Grey-
hawk-Spiel erscheint, wird es
wohl eher noch die Ravenloft-
Reihe und eine Umsetzung
von Spelllammer geben. Mei-
nes Wissens ist miteinem Grey-

hawk-Spiel nicht vor Mitte
nachsten Jahres zu rechnen.
mh

2. Beide Spiele erscheinen
zuerst auf dem MS-DOS-PC.
An einer Amiga-Version von
beiden Programmen wird zwar
mit Hochdruck gearbeitet,
aber diese werden wohl nicht
vor Ende des Jahres zu haben
sein.

3. Bestimmt. Leider haben
wir gerade keine Adressen zur
Hand, wende Dich bitte an
Fantasy Productions; Kon-
kordia Str. 61; 4000 Diissel-
dorf 1. Diese Burschen sind
der offizielle deutsche Vertrieb
der FASA-Spiele. mh

Hier seht Ihr Roger Hoyvath aus
Reinach in seinem selbst-
gebastelten Turrican-Kampfanzug

das hier ist wirklich pur ein sehr kieiner Auszug
ans unserem gesamten Spiele-Sortiment -
wir haben immer alles, was 2.Zt. im Handel ist.

Alle Neubeiten bekommen wir mit als Erste.
Und Sie natirlich auch - wenn Sie
die Spiele rechtzeitig vorbestellen !
Y Yy
64 AM ST PC
Amiga500 Speicher auf IMB0 65
(ftlr fast alle guten Games unbedingt ndtig! )

SoundBlaster Card v2.0 259
SoundMan Card (voll AdLib!!!) 219
(+ 2 Games + 2 Boxen + Kopfhorer!)

Joystick Profi,Simulator.- Yoke 2000 189
20 Lost Treasures of Infocom 140 140
A.G.E. 3D Adv.Galact. Empire 80 B0 94
Abandoned Places 84 84 B84
ABC Sports Winter Games 88 88
Air Bucks Airline Manager 80 80 B0
Air Support 80

Air Warrior 94 04 104
Airbus A320 Lufthansa FS 112 112 112
Another World 61 61 80
Arena 42 76 76
Arsenal FC Soccer Team 7% 76 76
ATAC Adv. Tactic. Air Comm. 84 92
B-17 Rying Fortress FS 101 101 101
BAT. 2 84 84 88
Battle Isle 84 101
Black Sect 76 76 94
Buck Rogers 2 (MatCubed) 94 94 80
Cannon Fodder 81 81
Championship Manager FM 80 80 80
Civilisation 94 108
Conquest of Long Bow 101 98
Cover Girl Strip Poker 76 80
DiGeneration 88 88 88
Das schwarze Auge T 71 80
Der Patrizier % 76 76
Die Harder DH2 80 80 80
Drift RPG - 88 88 88
Dune SciFi-Adv. 84 84 92
Dynablaster/Bomber Man 59 88 92
Epic Goldrumner 3D 70 70 B84
Eternam 95 950 95
Eye of Beholder 2 dis. 24 101
Falcon F16 Mark 11 v3.0 92 108
Fighter Duel FlySim (Modem) 101

Fire & Ice 101 101

Flag 80 80 88
FM3 Football Manager 3 46 76 16
Fort Apache %8 88 88
Free DC ! 101 109
FS 5 RightSim. SubLogic 168
G-Loc R360 Mk2 FS 43 16 76
Global Effect B0 80 88

Grand Prix F1 (Microprose) 92
Hand of St. James 80
Heart of China 80
Heimdall 88
Hook - Peter Pan Pirates 45 N
Hot Rubber Race Motorrad 42 67
Hotel-Manager Steigenberger 59 59 59 67
Humans (lemmingslike) 76
Indiana Jones 4 Fate 59 95
J. Barnes Evrop. Soccer gtil
80

J. White Whirlwind Snooker 80
Jaguar XJ220 Sports Racing 88
Jimmy Connors Termis 88 28
Koshan Conspiracy 88 95
Kick Off 3 76 76

ings Quest 5 98 112 108
Land, Sea & Air (new!) 95 133
Leisure Larry 5 88 98 101
Lotus Esprit Chall. 2 76 76
Lure of Temptress 101 101 112
Mad TV 84 84 101
Mantic Fighter 98 106
Mega Fortress B52 Old Dog 92 84
MegaTraveller 2 Ancients 98 98
Might & Magic 3 84 92
Pinball Dreams 42 710 80
Pools of Darkness 76 76 84
Populous 2 63 63 80
ProFlight Tornado Sim. 102 102
Prophecy of Shadow SSI 106 116
Reach for Stars 88 88
Rebel Racer 38 63 67
Red Baron WW [ F8 88 101
Road to Final Four Bask. 80 101
Robin Hood 6 61 80
Rocketeer 94 80
Samurai - Way of Warrior 80 80 80
SeaRogne Undersea Treasure 88
Secret Monkey Island 2 84 84 101
Shadowlands 80 80 80

1. Die vollstéindige Auswahl FUNTASTIC ComputerWare:
2. Jeder Preis 0.k., ohne Ausnahme EuroGames GmbH

3. Kunde-ist-Knig-Service Postbox 14 02 09

Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte.  Miillerstrafle 44 (kein Laden)

Bestellungen per Telefon von

Mo - Fr 10-12% - 14-17%, Fr. bis 15 Uhr.
24h-Bestell-Maschine abends & Sa - So.
Wir liefern im Inland, so schnell es geht:

per Post und per Machnahme (+ DM 10.-),
Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao ltalia -
‘Wir versenden tiiglich auch ins Ausland:
(-14% dis.St., +Nachnahme-Versandpausch.
oder per Post-Baranweisg. + 14.- Versandk.)

ﬂmﬁ o

.. und dazu die 7 Fumtastic+Punkte :
Jedes Spiel, das wir Thnen liefern,
erhoht sofort Thr Kunden-Konto
um je 1 FuntasticTreuePunkt !

Bei vollen 7 +Punkten gibt es filr Sie
die starken FreiSpiele (Treue-Primien).

Shanghai 2 84 101
Sim Ant | 95 95
Soccer (von Sensible Soft) 88 88

Space Quest 4 88 98
Space Shuttle Simulator 106 106 126
Special Forces (Airborne2) 92 92 101
St. Thomas 84 101
Star Trek 5 25th Ann. 61 67 88
Steel Empire 80 80 88
Storm Master - Eolia 80 80 80
Strike Commander 76 106
SuperSoccer 46 71 T 78
Super Ski 2 76 84
Team Yankee 2 Pacific 80 80 80
TeenageMutan(TurtleNinja 2 39 67 67 80
The A-Train 101 101
The Addams Family 45 76 76

The Chaos Engine 76 76

The First Samurai 50 76 76 84
Titus the Fox 43 70 70 80
Tomado (CombatPilot2) 76 95 95 95
Transatlantic 76 76 76
Traps & Treasures 80 B0 88
Treasures Savage Frontier 8 84
TV Sports Rollerbabes 84 98
Twilight 2.000 98 98 102
Ultima 7 HD 2MB 98
Ultima Trilogy 2 U4+5+6 80 98
Ultima: The Underworld 98
Wargate 76 76

Warriors of Releyne 88 88 88

Wizardry 7 Crusaders

3D ConstructKit+Videodt. 59 110 87 110

Battle Command 3 6 65 1
Flight of the Intruder FS | 49 49

FS 2 FlightSim. 78 78 78 70
Gods 6 55 B2
Grandstand Sports Sammlg. 52 74 74

Hill Street Blues 65 65 65
Lemmings 1 62 62 82
M1 Tank Platoon TS 78 86 95
Maniac Mansion 70 70 70
MegaTraveller 1 74 74 B6
Mercs 39 62 62
Mig29 Fulerum] FS 86 86 86
Nam 1965/1975 0 70 86
PGA Tour Golf 62

Pirates 3 62 62 62
Railroad Tycoon 86 86 95
Rolling Ronny 39 62 62 70
Secret Silver Blades 62 70 T0 47
Silent Service 2 86 86 93
SimCity + Populous 7 70 70
Skulls & Crossbones 35 62 70 70
Speedball 2 39 70 70 86
Spirit of Adventure 39 6 66 T4
Supremacy 43 74 62
TestDrive 2 Collect. 65 78 88
Tie Break Tennis 39 65 65
Ultima 6 42 59 80 56
UMS Univ.Mil.Simul. 2 78 78 9%
Wing Commander 2 94
Wol 82 39 94
Zak McKracken 55 0 70 70

Die gute Idee - leider nur fiir Amiga zu haben:
Ftir DM .- (zusitzlich zur Normal-Bestellung)
packen wir zur nichsten Lieferung an Sie das
sehr gut gemachte Umwelt-Spiel “DAS ERBE"
vom Umweitbundesamt Berlin.

Einfach beim nichsten Aufirag dazn bestellen !

FUNTASTIC hat immer alle neuen Games,

die in den diversen Zeitschriften neu vorgestellt,
griindlich getestet und gut bewertet werden.

Dazu natiirlich auch alle anderen aktuellen Spiele.
Einige Games dieser Anzeige sind bereits filr die
nichsten paar Wochen, bzw. Monate angekuindigt.
Bitte jetzt schon mal reservieren - Sie wissen ja:
Vorbestellungen werden [hnen sehr zuverlissig
am Erst-Erscheinungstag zugeschickt - 100pro !

Fordern Sie gleich [hre Gratis-Liste nach Typ an;
Fir C64/ Amiga / Atari ST/ PC/ CD/ Mac

Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 7. 5. 92
Irrtum / Anderung / Teillieferung vorbehalten.

D - 8000 Miinchen 5
Telefon 089 - 260 95 93
Fax 089 - 268 138

Die besten ComputerSpiele.
Seit 1985.

Hindler- Anfragen willkommen - :
gerne auch aus dem Ausland (bitte Gew.-Anmeldg. )! st
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0211/63 30 06

Telefon:

I Wenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschéft in lhrer Stadt eréffnen mochten, rufen Sie uns an

IELEN OYNE £Npt ?

MIETEN MACHTS MOGI.ICH

uuuuuu

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt

Bei SOFT & SOUND
kann man die neuesten
Computerspiele

(Original mit bei SOFT & SOUND
Anleﬂung) einfach kaufen.
mieten* e ...Oder einfach zuriickgeben.

WIR NERWIFTN COMPUTERSPIELE

Fiir AMIGA - ATARI ' IBM - C64 - GAMEBOY - GAMEGEAR - MEGADRIVE - SEGA KONSOLEN

W GET THE POWER "Bl TURBO SYSTEM!"
fur AMIGA 500 und 2000

AMIGA 500 Speicherwerweiterung

Qe e et TURBO-Karten mit 68020er Prozessor (bis 3fache Geschwindigkeit nur 399,— DM
Aut .5 NG 2 M COPROZESSOR 68882 (20 MHz) bis 10fache Geschwindigk. zum Nachriisten  nur 179~ DM
auf 1 MB 550 TURBO SYSTEM mit RED BARON nur 477,- DM
S LR it e L e TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 nur 577,~ DM
S Laninere 95 159,-DM TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 und RED BARON nur 655~ DM
ScuscHrs o amoow | ‘Spiele zum Kaufen! L e ot
Soundblaster pro 3 dt. Version 498,~ DM AMIGA Aces of the Paccific 84,90 DM
« mit Windows 3.1 579-DM Pacific Island* 7990DM .  Dark Seed* 89,90 DM
Adlib compatible Soundkarte 129,- DM Monkey Island II* 79,90 DM Pacific Island* 82,90DM
Red Baron* 79,90 DM Dune* 89,90 DM
Shuttle* a.A. Links Pron o 89,90 DM
WIR VERSENDEN Wing Commander aA. J.White Whirlwind 89,90 DM
AB SOFORT Mad TV a.A. Powermonger* 79,90 DM
Jaguar XJ 210* 74,90 DM Dungeon Master* a.A.
VERSANDKOSTENFRE!I! Alle Spiele mit* werden als deutsche Vollversion oder mit deutscher Anleitung geliefert.

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

0-1034 Berlin Boxhagener Sir.23,Tel.: Ost-Berlin/5892067 * O-1071 Berlin Rohdenbergstr 6/Ecke Schénhauser Allee, Telefon auf Anfrage

0-1330 Schwedt/Oder,Ringstr. 8, Tel.0037/3725/31620 * W-2000 Hamburg 76 Beethovensir.57 Tel..040/224633 * 2000 W-Hamburg,

Beim Schlump 21,Tel.: 040/458115 e« 2820 W-Bremen 71 Fresenbergsir. 54,Tel.:0421/607404 « W-2300 Kiel, Sternstr. 18 (am Wilhelmplatz),
Tel.0431/970046 * 0-3014 Magdeburg,Braunschweiger Str.104, * W-3100 Celle,ImKreise16, Tel:05141/214411 » W-3300 Braunschweig,
Holwedestr.10,Tel.:0531 /508231  0-3300 Schénebeck Ahornsir. 11, Telefon auf Anfrage ® W-4000 Diisseldorf 30, Gneisenausir. 1,Tel.:0211/4910187
W-4040 Neuss,Hamforsir. 20, Telefon auf Anfrage * W-4050 Monchengladbach, Neusser Str.210,Tel:02161/601556 = W-4100 Duisburg 1,
Ulrichstr.2-4,Tel.:0203/21084 e W-4250 Bottrop 1,EssenerSir. 6,Tel.:02041/21973 * W-4290 Bocholt, Nordwall 13,Tel.: 02871/184123

W-4300 Essen1 MoltkeStr.36,Tel..0201/207629 » W-4330 Milheim Delle 47 Tel.: 0208/390370 * W-4350 Recklinghausen, Dortmunder Str.31,
Telefon auf Anfroge * W-4400 Miinster,Ferdinandstr.8,Tel.:.0251/278515 s W-4440 Rheine,Auf dem Thie 8, Tel.: 05971/2219 » W-4500 Osnobruck
Petersburger Wall 17,Tel.:0541/586809 * W-4630 Bod'mm Herner Str.383,Tel.:0234/531018 * W-4690 Herne, Hauptstr. 178, Tel..02325/53643
W-4800 BielefeH,ScHoBhofsfrJ [Tel.:0521/138033 = W-5000 Kdln 1,Von-Werth-Str.20-22, Tel:0221/121806 * W-5000 Kéln 41,Gottesweg 149,
Tel: 0221/446499 * W-5400 Koblenz, MarkenbildchenWeg 24,Tel.:0261/31848 « W-5500 Trier, Zuckerbergstr.21,Tel.:0651/40532

W-5600 Wuppertal Friedrich-Engels-Allee296,Tel..0202/81118 » W-5787 Olsberg, Bahnhofstr. 19,Tel.:02962/6753 » W-5800 Hagen,

Bergischer Ring 5,Tel.:02331/26774  W-5840 Schwerte,Friedenstr. 2, Tel.: 02304/2813 » W-5880 Liidenscheid, Forum amSternplatz2,
Tel:02351/21900 * W-6000 Frankfurt a.M., Wielandstr.25,Tel.:069/590180 ¢ W-6100 Darmstadt,Holzhofallee 1a,Telefon auf Anfrage
W-6300 Gieflen,Neustadt 25,Tel:0641/65756 » 6348 W-Herborn, Westerwaldstr. 4,Tel.:02772/41332 » 6360 Friedberg, Kaiserstr. 201,
Tel:06031/61917 o W-6500 Mainz 1 Kirschgarten6,Tel.:06131/237665 * W-6600 Saarbriicken, Stengelstr.8,Tel..0681/58277 1

W-6650 Homburg, Karlsbergstr.16,Tel.:06841/15142 » W-6670 St. Ingbert Ludwig Str. 14,Tel.:06894/382850 » W-6680 Neunkirchen,Bahnhofsir.

13 Tel.: auf Anfrage ® W-6733 Hassloch Langgasse52,Tel.:06324/2092 » W-6800 Mannheim, Jungbuschstr.3/Ecke Luisenring, Tel.:0621/101203
0-7033 Leipzig,Dreilindensir. 17, Tel..0037/41 /4787781 » W-7500 Karlsruhe 1 Lessingstr.5,Tel.0721/853360 * W-8000 Miinchen, Ringeisenstr.8,
Tel:089/531764 = W-8500 Nl'.irnberg,Findehwiesenser?,TeL:O‘?l 1/467744 = W-8900 Augsburg, Heini-Dittmar-Str. 17,Tel.:0821 /58] 993
W-8960 Kempten,Kronensir.33,Tel.:0831/17762 * 0-9102 Limbach-Oberfrohna, Quer Str. 15, Telefon auf Anfrage

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr. 130, 4000 Diisseldorf 30,Tel.:0211/633006

*Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht maglich!
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Keine Mark

ee ® ®
fir Origin

Eines ist fiir mich seit dem
Erscheinungstag der Amiga-
Version von Ultima 6 klar:
Origin betreibt eine Amiga-

Vernachlassigungspolitik.
Anders kann ich es mir nicht
erkldren, daB man erst zwei
Jahre auf eine miserable Ulti-
ma-5-Umsetzung und dann
noch einmal zwei Jahre auf
eine absolut lahme Version
von Uitima 6 warten muBte.
Die technischen Schwiéchen
bei beiden Umsetzungen
(wobei ich die Bezeichnung
"Schwichen” fiir eine starke
Untertreibung halte), kénnen
wohl kaum damit erklart wer-
den, daB der Amiga nicht fir
diese Programme geeignet
ist. Hinzu kommt ein nun lan-
ger als ein Jahr andauerndes
Verwirrspiel um eine Wing-
Commander-Umsetzung, das
auch nicht gerade dazu bei-
trigt, das Vertrauen der Ami-
ga-Besitzer zu gewinnen.

Das einzige, was Origin
durch diese Art der Vernach-
lassigung eines Computer-
systems, das bestimmt kein
geringes Kundenpotential
hat, erreicht, ist, daB diese
Firma bei mir (und wahr-
scheinlich auch bei vielen
anderen Amiga-Besitzern)
weit oben auf der Liste
schwarzer Schafe steht. Fiir
mich ist Ultima 6 jedenfalls
das letzte Origin-Programm,
fiir das ich auch nur eine
Mark ausgegeben habe.

Simon Janich, Gelsenkirchen

Wir arbeiten
daran

Da das Beste auch noch
verbessert werden kann, kom-
men jetzt meine Kritiken und
Verbesserungsvorschlage fir
die POWER PLAY:

1. Nach einer zweimonati-
gen Pause der Créme de la
créme hatte man doch erwar-
ten konnen, daB diese end-
lich einmal fehlerfrei ge-

druckt wiirde. Doch statt
dessen: Fehler iiber Fehler!

2. Nehmt Euch doch die
englischen und amerikani-
schen Zeitschriften als Vor-
bild und unterdriickt bei Ami-
ga- und ST-Bildschirmfotos
die schwarzen Streifen mit
Hilfe einer Grafikkarte (sieht
wesentlich besser aus).

3. In den Bewertungskast-
chen solltet lhr auch ange-
ben, auf welche Hardware-
konfiguration sich die PO-
WER-WERTUNG bezieht (auf
welche Voraussetzungen be-
ziehen sich die viel zu niedrig
angesetzten 73 Prozent der
Amiga-Version von Ultima
67).

4. Angegeben werden soll-
te auch, ob das Spiel unter
verschiedenen Betriebssy-
stemversionen (MS-DOS,
Kickstart, TOS) oder Erweite-
rungen (Turbokarten) nicht
lduft. (Johnt Madden lauft
z.B. nicht auf einem Amiga
2000 mit AT-Briickenkarte.)

5. Noch mehr Kurztests!
Grundsitzlich solitet lhr alle
Umsetzungen testen (zumin-
dest die der guten Spiele).

Carsten Barmann, GieBen-Allendorf

1. Der Teufel, oder besser
Fehlerteufel, liegt wie so oft in
der Tiicke des Details. Fiir die
Créme de la creme ziehen wir
eine mittlerweile recht umfang-
reiche Datenbank zu Rate. Lei-
der haben sich dort im Laufe
der letzten Jahre ein paar Feh-
ler eingeschlichen. Bei der
Nachbesserung kann es durch-
aus mal passieren (wir sind ja
auch nur Menschen), daB ein
verflixter Fehler Ubersehen
wird. Fir kommende Ausga-
ben geloben wir jedoch Besse-
rung.

2. Das Problem mit dem
schwarzen Streifen bei den
Bildschirmfotos hat technische
Griinde. Da wir unsere Bilder
immer noch per "Hand”, also
mit Stativ und Kamera aufneh-
men, |&Bt sich der “Balken”
nicht ganz vermeiden. Engli-
sche oder amerikanische Ma-

sonders die amerikanischen
Zeitungen heben sich hier her-
vor) erkauft. Wenn es eine qua-
litativ zufriedenstellende LG6-
sung gibt (wir haben schon gut
ein halbes Dutzend solcher Sy-
steme ausprobiert), werden
auch wir auf den Gebrauch von
Kamera und Film und somit auf
den Balken verzichten.

3. + 4. Wie Du schon in die-
ser Ausgabe siehst, haben wir
uns Deinen und den Wunsch
vieler anderer Leser zu Herzen
genommen und haben die
Wertungskasten um eben die
von Dir angesprochenen Da-
ten erganzt.

5. Wir werden uns bemiihen,
in Zukunft noch mehr Kurztests
unterzubringen. Ist eine Um-
setzung jedoch besonders in-
teressant, rdumen wir ihr auch
mal mehr Platz ein. mh

Comidkrise

Seit Ausgabe 11/91 vermis-
se ich die Starkiller-Comics.
Warum habt lhr damit aufge-
hort? Ich kann es mir nur auf
drei Arten erklaren:

1. Starkiller & Co. haben ih-
re 1:4,5-Trillionen-Chance,
einen Fall ins Schwarze Loch
zu liberleben, nicht genutzt.

2. lhr habt damit aufge-
hoért, weil Ihr keinen Texter
mehr im POWER-PLAY-Team
habt.

3. Ihr legt gerade eine
schopferische Pause ein.

Stephan GeBner, Bremerhaven

J
gazine arbeiten in Sachen Bil- @)

dern nicht mehr mit einer Ka-
mera, sondern verwenden ein
DTP-System bzw. eine Video-
karte zur Bildverarbeitung. Da-
bei fallt zwar der Balken weg,
dieses wird aber durch eine
schlechtere Bildqualitdt (be-

Redaktionsalltag von

Mit Deinen drei Alternativ-
begriindungen liegst Du fast
richtig. Hauptséchlich gibt’s
keinen Starkiller mehr, weil un-
ser Layouter Rolf Boyke, der
den Starkiller-Comic gezeich-
net hat, nicht mehr in unserem
Verlag arbeitet. Da wir aller-
dings durchaus an Wunder
glauben (immerhin kam Links
tatsdchlich noch flir den Amiga
aufden Markt), kann es passie-
ren, daB wir vielleicht ab der
Ausgabe 4/98 Starkillers Riick-
kehr feiern. Eine Wette wirde
ich trotzdem nicht darauf ab-
schlieBen. Die Redaktion

Tips zu
Power-Tips

Eure Zeitschrift ist mit Ab-
stand die beste, aber trotz-
dem gibt es mehrere Dinge,
die Ihr moglichst andern soll-
tet.

1. Ich sammle die Power-
Tips getrennt, und dazu muf
ich sie in einen Ordner einlo-
chen. Es geht abereiniges an
Information verloren, da lhr
nicht geniigend Abstand zwi-
schen Rand und Tips gelas-
sen habt. Macht es doch so,
wie lhr es frither z.B. in Heft
3/90 gemacht habt. Dort sind
extra Markierungen, damit
man sie besser einlochen
kann.

2. Ich habe dfters Proble-
me mit den Cheats auf Amiga

“(_‘)1_4;, Weimreot

Konrad Bertams

VIENNA COMPUTER SERVICE

PC und AMIGA Hard- und Software; Fordemn Sie unseren umfangreichen Katalog an. Schreiben Sie an:

A-1120 Wien
Osterreich

V.C.S., Aichholzgasse 30/3/32
Tel.: 83-93-813
A

Fax: 815-31-66

Sie kénnen taglich 24 Stunden bestellen.

Unser Biiro ist von Montag bis Freitag von 10 bis 18 Uhr besetzt.
uBerhalb dieser Zeiten kdnnen Sie auf den Anrufbeantworter sprechen.
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und PC. Ihr miiBt genauere
Angaben machen, wo man
den Cheat eintippen soll.
Einfach " Titelbild” zu schrei-
ben reicht in den meisten Fal-
len nicht. AuBerdem solitet
Ihr den Cheat nur dann groB
schreiben, wenn man ihn
wirklich mit der Shift-Taste
eingeben muB. Ihr solltet zu-
erst mal alle Cheats lUiberprii-
fen, ob sie iiberhaupt stim-
men. lhr kénnt so auch da-
nach noch genauere Anga-
ben machen.

3. Ich wiirde es auch be-
griiBen, wenn lhr bei jedem
PowerTip daneben schrei-
ben wiirdet, fiir welche Sy-
steme er gedacht ist.

Christian Kulas, Miinchen

Christian, Deine Winsche
fallen auf fruchtbaren Boden.
Sofern moglich, wird das ent-
sprechende System mit ange-
geben. Wie immer, sind wir da-,
bei auf Eure Hilfe angewiesen.
Wenn lhr in Zukunft einen
Cheat an uns schickt, reicht ein
kleiner Vermerk, auf welchem
System Ihr Euren heifen Tip
erspielt habt. vw

Noch mehr
ketzerische
Gedanken

In der POWER PLAY 5/92
ist mir der Brief des Herrn
Dieter Michel, der von Euch
als “ketzerischer Gedanke”
betitelt wurde, aufgefallen.
Beim Lesen dieser Zeilen ha-
be ich mich selbst wiederer-
kannt, wieicham Abend nach
Hause komme, mal abschal-
ten und mich entspannen
mochte und dazu den Rech-
ner anschalte und die Disket-

te einwerfe. Das Spiel wird
geladen, das lustige Intro er-
scheint, und meine Stimmung
verbessert sich zusehends.
Level 1 — das Spiel beginnt!

Meine Gesichtsziige gléat-
ten sich, mein Koérper erholt
sich langsam, der StreB
weicht von mir.

20 Minuten spater — meine
Gesichtsziige verhérten sich,
meine Stirn wirft riesige Fal-
ten, mein Atem geht in ein
Keuchen iiber, mein Puls er-
hoht sich auf iiber 180, die
Adern an meinem Unterarm
drohen zu platzen etc.

Da ich nun zum x-ten Mal
meine drei Leben verloren
habe und immer noch im Le-
vel 1 herumhénge, stehe ich
kurz vor dem Infarkt. Von Ent-
spannung kann also gar kei-
ne Rede sein. Aus diesem
Grund kaufe ich mir nur noch
sehr selten ein Spiel, da ich
eh nicht lber Level 1 bis 2
hinauskomme. Sollten die
Softwarehduser allerdings
einen Cheat — beispielswei-
se unendliche Leben — der
Spieleverpackung beilegen,
wiirde ich meine Spiele-
sammlung wohl um einige
Programme vergrofern.

M.H., Solingen

Ich spiele sehr wenig
Action-Spiele und bin bei sol-
chen Spielen auch nicht be-
sonders gut. Daher meine
ich, daB Dieter Michel in Aus-
gabe 5/92 in einigen Punkten
absolut recht hat. Der Ver-
gleich mit dem Video jedoch
hinkt: Man kauft sich ein
Computerspiel wohl nicht,
um sich locker vor den Bild-
schirm zu setzen und sich ei-
nen interaktiven Film anzu-
sehen. Man will auch die
Freude und Befriedigung ha-
ben, das Spiel geschafft zu
haben.

Im ibrigen mag es zwar
viele zu schwierige Spiele
geben, aber ein lberhdhter
Schwierigkeitsgrad  solite
nicht als Grund oder gar
Rechtfertigung fiir Raubko-
pien dargestelit werden.

Tim Slagman, Bensheim

David gegen Goliath;
Danke fiir die

" Zeichnung, Daniell
Bernoulli (Stuttgart)
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Tip aus der
Redaktion:
Ultima
Underworld:
The Stygian

Um Euch die Freude nicht zu
sehr zu verderben, werden wir
in diesem Monat noch keine
vollstandige Losung abdrucken,
sondern nur eine Liste aller in
harten Kampfen erworbenen
Mantras liefern. Zusatzlich fin-
det Ihr neben den drei bereits
im Handbuch erwahnten Kom-
binationen MU AHM, OM CAH
und SUMM RA zahlreiche wei-
tere Gesdnge, mit denen je-
weils ein besonderer Skill ver-
bessert werden kann. Die
Héchstpunktzahl betragt je-
weils 30. Weitere Versuche loh-
nen also nicht.

Mantras fiir den Zauberer
SOL — Casting

IMU — Mana

Mantras fiir den Krieger
RA — Attack

ORA — Unarmed Combat
ANRA — Defense

AMO — Sword
GAR — Axe
KOH — Mace

FAHM — Missile
Spezielle Eigenschaften

LAHN — Lore
AAM — Picklock
MUL — Sneak
FAL — Acrobat
ONO — Swim
SAHF — Tracking
LU — Search

LON — Repair
HUNN — Appraise
UN — Charm

Spezial-Mantras
FANLO — Key of Truth
INSAHN — Cup of Wonder

Formula One
Grand Prix

Lars Tamm aus Hennef-Sieg
ist sogar schneller als Nigel
Mansell. Hier sagt er uns wie's
geht.

Sobald die Meldung "Race
won by...” auf dem Bildschirm
erscheint, sollte man so
schnell wie moglich in die Bo-
xengasse fahren und dort an
seiner Box anhalten. Nun kann
man sich gemitlich in die Pol-
ster zurlicklehnen und abwar-
ten, bis die Meldung "Race
Over” auf dem Monitor er-
scheint. Nach dieser Aktion
befindet man sich wie von Gei-
sterhand auf dem ersten Platz.
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An den aktuellen "Tips
aus der Redaktion™ erkennt
Ihr ohne Probleme, womit
sich ein GroBteil der Kolle-
gen momentan beschaftigt.
An Michael und mir hat die
Post inzwischen ein Vermo-
gen verdient. Standig wan-
dern geheimnisvolle Man-
tras und ungeklarte Zauber-
spriiche tiber die Telefonlei-
tung. Keine Frage, die Ava-
tare sind wieder unterwegs.
Wobei die Wahl diesmal be-
sonders schwer fallt: Stir-
zen wir uns in den dreidi-
mensionalen "Stygian Ab-
yss' oder suchen wir in ge-
wohnter Weise von oben,
nach dem "Black Gate” in
Ultima Vii. Naturlich kén-
nen wir fir beide Spiele
aussagekraftige Komplett-
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MONATS
Amberstar

Thomas Lichte aus Haan
sackt die Pramie des Monats
fur seine Komplettlésung von
Thalions  Rollenspielknaller
ein. Viel SpaB beim Schmo-
kern.

Allgemeine Tips:

— Mit jedem reden und auch
nachdem man seinen Auftrag
erflllt hat, die Person noch ein-
mal mit "Hallo” anreden, da es
manchmal ganz nitzliche In-
formationen gibt.

— Auf dem Friedhof in Twinla-
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ke kann man sowohl Lebens-

I6sungen gebrauchen. Ich
bin sicher, daB die Tips-
Bastler schon in ihren Dun-
geons sitzen und eifrig die
Feder Uber das Papier flit-
zen lassen. Beide Spiele
sind heiBe Kandidaten fir
die "Tip des Monats”-Pra-
mie. Damit im Zuge der an-
haltenden Inflation die Kas-
se bei Euch stimmt, setzen
wir auBerdem die Abdruck-
belohnungen fur alle Tips
und Tricks nach oben. Einen
ereignissreichen Monat
wiinscht
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punkte als auch Spruchpunkte
kostenlos wieder auffrischen
(einfach in Marillions Grab ins
Wasser gehen).

— Magische Gegenstédnde
sparsam benutzen, da sie sich
nach mehrfacher Anwendung
verbrauchen.

— Man sollte moglichst viele
Mitglieder fir die Party gewin-
nen, dann sind die Auftrage
leichter zu losen.

— Werkzeuge (Brecheisen,
Schaufel, Spitzhacke und Diet-
rich) sind in vielen Dungeons
wichtig, um weiter vorwartszu-
kommen. Man bekommt sie in
einem Laden in der Zwergen-
stadt Gernstone.

— Gegeniber von Gernstone
im Gebirge liegt die Mine des
Zwergs Dénner.

— Die Zauberer unbedingt
Spriiche lernen lassen, die auf
alle Monster und auf Monster-
rotten wirken (das beschleu-
nigt das Kampfen, z.B. ist der
Windheuler-Spruch fiir den
schwarzen Magier sehr wir-
kungsvoll).

— Heil- und Schutzzauber sind
ebenfalls sehr wichtig. Des-
halb unbedingt die Magier und
die graue Magierin holen (das
ist meiner Meinung nach einfa-
cher als dem Paladin mithsam

alle Spriiche beizubringen. Ich
habe gute Erfahrungen mit fol-
gender Party gemacht: ein
Dieb, zwei Krieger und drei Ma-
gier).

— Man kann Charaktere aus
der Party entlassen und spéater
wieder aufnehmen, wenn man
es sich anders liberlegen soll-
te. Sie befinden sich dann so-
weit ich weiB wieder in der Ge-
gend, in der man sie aufge-
nommen hat. Ich habe z.B.
meinen Paladin gegen den
WeiB-Magier getauscht und
ihn spéater im Gasthof in Crystal
wiedergefunden, wo er sich
meiner Party angeschlossen
hatte — mit dem Hund Spike
verhélt es sich genauso.

— Die Gilde der Ranger findet
man im nordwestlichen Teil der
Ebene von Selidor — dort liegt
auch das Haus der Krauter-
frau, welches man sich naher
ansehen sollte. Das Eintritts-
wort zum Dungeon ist der Na-
me der Krauterfrau.




powertips’

Die Abwasserkanile
Twinlake:

Vom Lordkanzler in Twinlake
erhalt man den Auftrag, in den
Abwasserkanédlen nach dem
Rechten zu schauen (er gibt ei-
nem auch die Schliissel. Wenn
man den Auftrag erfilit und
dem Lordkanzler den Kopf des
Rattenkonigs gebracht hat,
geht man zu Sunny, dem klei-
nen Méadchen, das einen gebe-
ten hat, ihren Kater zu retten.
Derjenige, der ihr ihren "Felix”

von

wiedergibt (das arme Tier lag
auf dem Opferaltar des Ratten-
konigs) erlernt zum Dank die
Sprache der Tiere. Mit Hilfe
dieser Sprache kann man den
Hund Spike, der sich in der Ku-
che im Elternhaus (das ganze
Haus genau untersuchen) des
Startcharakters befindet, dazu
bewegen, mitzukommen. Man
sollte ihn unbedingt aufneh-
men, da er einen Knochen be-
sitzt, den man gegen einen Teil
des Amberstars eintauschen
kann — bei Firlas in Crystal.

Die Katze im Gasthof in
Twinslake erzahlt einem, wo
die Diebesgilde zu finden ist,
die Silk so verzweifelt sucht.
Man sollte auch den Zauberer
Shandra mal besuchen, da er
einige nitzliche Gegegenstan-
de hat und auch so ganz hilf-
reich sein kann.

Die drei Magier-Gilden:

Um sich den langen Weg zu
den Gilden zu ersparen,
braucht man den Namen der
Griinder. Diese erfahrt man
aber gerade erst, wertn man
den langen und "gefahrvollen”
Weg zuriickgelegt hat.

Hier sind nun die drei Ein-
trittsworter flr der. Gilden und
ihre Lage:

— Gilde der WeiB-Magier
KASIMIR

Norddstlich von Twinlake, im

Wald an der Kiiste.

Ein Magier ist bereit, sich an-
zuschlieBen.

— Gilde der Grau-Magier
LANDONIS

Auf einer Insel an der Kiste
stdwestlich von llien.

Hier ist eine Magierin bereit,
mitzukommen.

— Gilde der Schwarz-Magier
NIKADEMUS

In den Bollgar-Bergen siid-
dstlich von Twinlake (nur mit ei-
nem Schiff vom Meer her zu er-
reichen).

Den Schwarz-Magier findet
man im Gasthof in Crystal.
Der Weinkeller im Gasthaus
in Twinlake:

Um die Aufgabe, die der Wirt
im Gasthaus stelit, zu losen,
sollte man sich ein Brecheisen
in Gernstone besorgen (die an-
deren Werkzeuge sind auch
nutzlich).

Der Weinkeller im Gasthaus
in Crystal:

Um Orlando seinen Weinpo-
kal wiederzubringen, braucht
man ebenfalls das Brecheisen
und muB sich mit ein paar Ko-
bolden herumschlagen.

Das Haus norddstlich von
Twinlake:

Mit dem Brecheisen bewaff-
net, kann man sich zum Haus
norddstlich von Twinlake wa-
gen. Hier findet man im Labor-
keller von Jonathan einige
nitzliche Hinweise und Ge-
genstande (Jonathan ist auch
das Eintrittswort). In der Kiiche
der Villa findet man einen ver-
angstigten Ork (einen Krieger),
der sich bereitwillig der Party
anschlieBt.

Erster Hinweis:

In den Entwésserungsgré-
ben der Gralssimpfe (sid-
westlich von Twinlake) findet
man einen "Lokator” (zeigt die
Position der Party an). Die Pa-
role lautet "Wasser”.

Zweiter Hinweis:

Im Grab des Pharaos Rela-
nukh (groBe ostliche Wilste)
befindet sich eine Flug-
scheibe.

Dritter Hinweis:

Den KompaB findet man in
der Geheimkammer hinter
dem Kamin (Laborkeller).
Vierter Hinweis:

Den Siegelring, der einem
den Eintritt in den Keller des
Lordkanzlers von Crystal er-
mdoglicht, findet man ebenfalls
im Laborkeller.

Finfter Hinweis:

Die magische Kristallkugel
hat der Koch im "Tanzenden
Drachen” in Twinlake (man
kann sie gegen den alten Ring
eintauschen, den man in den
"Sewers” gefunden hat — dies
ist der Auftrag, den man
vom Kanzler in Twinlake erhalt).
In der Burg, in welcher der

Drache haust, (Insel nordwest-
lich der Elfenstadt llien) kann
man einen Schliissel finden.
Dieser wird gebraucht, um wie-
der von der Insel herunterzu-
kommen, auf die man gelangt,
wenn man den Teleporter im
Keller von Jonathans Haus be-
nutzt.

Das Haus des Lordkanzlers
von Crystal:

Wenn man den Siegelring
des Lordkanzlers hat, solite
man sich die Bilder in der Ein-
gangshalle seines Hauses an-
schauen, bevor man in den
Keller aufbricht:

Die Namen sind Lésungen
auf die Fragen der Rétselmn-
der:

1. Der Pirat: MALTOR

2. Die blaue Perle: LEO-
NORE

3. Die Trauernde: FENORA

4, Der Gockel: CALWELL

Um den Lordkanzler aus sei-
nem Kéfig zu befreien, muB
man den Wasserdémon im
Wassertank besiegen, dann
erhélt man den Kéfigschlissel.
Der Ritselturm (oder: Auf
der Jagd nach Kelvins Harfe):

Wenn man mit Kelvin im
Gasthof der Elfenstadt gespro-
chen hat, erfahrt man von ihm,
daB er seine Harfe an den Réat-
selmeister verloren hat.

Er sagt einem auch, daB
man die Wegbeschreibung
zum Turm und Geld fir ein
Schiff unter einem Baum im
Garten des Gasthofes in Cry-
stal findet.

Um im Rétselturm vorwarts-
zukommen, ist es nétig, die
Rétsel zu losen.

1. Ohr

2. (Teil1): Sonne
2. (Teil2): Schnee
3. Schatten

4. Gedanke

5. Kirsche

6. Regenbogen

Den restlichen Teil des We-
ges bekommt man durch Ab-
speichern und Ausprobieren
raus. Wenn man dann endlich
Kelvins Harfe findet, geht man
zum Ratselmeister und |0st
sein letztes Ratsel (Antwort:
Leben) und erhélt dafiir von
ihm einige nitzliche Gegen-
sténde.

Marillions Grabmal auf dem
Friedhof in Twinlake:

Wenn man um Mitternacht
das Grabmal des Paladins Ma-
rillion betritt, erscheint sein
Geist. Man muB ihn auf seine
Geliebte Gwendolyn anspre-
chen und erhélt dann nach
dem Gesprach von ihm einen
Schliissel, der die Grabtiir off-
net. In der Kiste finden sich ei-
ne Ritterriistung und das heili-
ge Schwert (beides nur fir ei-
nen Paladin).
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Das Grabmal des Pharaos
Relanukh:

Das Grabmal findet man an
der Siidseite des Gebirgszu-
ges nordlich der Bollgarberge;
das Eintrittswort lautet natr-
lich "Relanukh”.

Zunédchst muB man sich ei-
nen Schlissel besorgen, um
die Tur zur Grabkammer zu 6ff-
nen. Wenn man dann die sechs
Teleporter, die in einem Gang
des Grabes liegen, benutzt, er-
halt man von den verschiede-
nen Gottheiten einen magi-
schen Gegenstand, den man
in den entsprechenden Ni-
schen benutzen muB. So macht
man sich den Weg zu einem
Teleporter frei, mit dessen Hilfe
man in einen anderen Teil des
Grabes gelangt. Hier findet
sich neben der Flugscheibe
ein weiterer Teil des Amber-
stars und einige Edelsteine, die
man in den Entwésserungs-
stimpfen (in den Gralssiimp-
fen) braucht. Wenn man das
Grab wieder verlassen moch-
te, sollte man den dstlichen Te-
leporter wahlen.

In den Simpfen

Die Entwésserungsgrében in
den Gralssiimpfen:

Wenn man das Haus im Nor-
den der Gralssumpfe gefun-
den hat, kann die Entdeckung
losgehen. Zuvor sollte man
sich jedoch in Gernstone mit
einer Spitzhacke und einem
Spaten ausriisten, da man bei-
des an verschiedenen Stellen
braucht, um weiterzukommen.

Auch das FaB im Eingangs-
raum des Hauses sollte man
genau untersuchen, da man
dort neben einem Brecheisen
ein paar Fackeln und einen To-
pas findet. Die Parole fiir die
Entwasserungsgrdben lautet:
"Wasser”. In die verschiede-
nen Nischen gehoren entspre-
chend des Merkzettels, den
man in den Géangen findet, fol-
gende Edelsteine:

Gelber Kreis: Bernstein
Mehrfarbkreis: Regenbogen-
stein

Grlner Kreis: Smaragd
Blauer Kreis: Topas

Roter Kreis: Rubin

Hellblauer Kreis: Bergkristall
Brauner Kreis: Erdstein
WeiBer Kreis: Diamant

Wenn man alle Steine be-
nutzt hat und an den so freige-
wordenen Raderndreht, ist der
Weg zum Lokator frei. Nach-
dem man ihn benutzt hat, er-
scheint im Anzeigefeld die
Koordinatenangabe der ak-
tuellen Position der Party.

Die Gilde der Mdonche:

Vom Ménch in Snakesign er-

fahrt man ebenfalls, daB sich
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die Gilde der M&nche auf einer
Insel im Sumpf befindet.

Wenn man mit dem Leiter
des Gilde redet, erhélt man ei-
nige wichtige Informationen.
So erfdhrt man, daB Bothor, der
Juwelenhandler (er befindet
sich in llien und nicht in Gern-
stone), etwas Uber den Amber-
star weiB. Auch die Rangergil-
de im Westen der Ebene von
Selidor sollte man aufsuchen
und dort Annorel ebenfalls auf
den Amberstar ansprechen.

Der Ménch erzahlt auch et-
was liber den groBen Strudel
im Norden (ein Abstecher lohnt
sich, da man hier weitere Teile
des Amberstars findet).
Donners Mine (westlich von
Gernstone):

Wenn man mit Bothor ge-
sprochen hat, wird man von
ihm mit einem Brief zu Dénner
geschickt, um mehr ber den
Amberstar zu erfahren.

Dénner erzdhlt etwas von
der alten Mine im 6stlichen Vul-
kangebiet, in der die Zwerge
friher lebten. Hier soll man ei-
ne Zwergenkrone finden, die
den Mittelteil des Amberstar
beinhaltet. Er kann sich aller-
dings nicht mehr an das PaB-
wort erinnern und schickt die
Abenteurer mit einem Brief zu
Bothor. Der kann sich erinnern
("Sarod”) und der Party steht
nun nichts mehr im Wege.
Die Gilde der Ranger:

Wenn man Annorel nach
dem Amberstar fragt, erfahrt
man einiges Uber die alte Gilde
der Ranger. Den Berichten
nach befinden sich die alten

' Kellergewdlbe der Rangergil-

de auf einer Insel der "Fiinf
Schwestern”. In diesen Gewdl-
ben der zerstorten Gilde soll
sich ein weiterer Teil des Am-
berstars befinden. Von Annorel
erhélt man einen Offnungs-
stab und genaue Anweisung,
wie er zu benutzen ist.

Die Insel der alten Ranger-
gilde:

Bei dieser Insel handelt es
sich um die einzige der "Finf
Schwestern”, die einen Lan-
dungssteg besitzt. Auf dem
Grashiigel hinter dem Steg
muB man den Offnungsstab
benutzen. Daraufhin erscheint
im angrenzenden Gebirge ein
Tor und man kann die Kellerge-
wolbe betreten. Wenn man sie
durchsucht hat, sollte man ei-
nen weiteren Teil des Amber-
stars gefunden haben.

Die Irrwicht-Hohle (im Haus
der Krauterhexe):

Die Irrwichthéhle ist ziemlich
leicht zu erforschen, da hier
keine Gefahren drohen. Wenn
man die Irrwichte schlieBlich
gestellt hat und den Besen der
Hexe in den Handen hélt, kann

man die Hohle mit Hilfe eines
Teleporters wieder verlassen.
Der Besen befindet sich in ei-
ner Kiste hinter einem Ratsel-
mund.

Die Parole fir den Ratsel-
mund lautet: "Ethciwrri” (lrr-
wichte einfach rickwérts gele-
sen). Den Besen sollte man der
Hexe zuriickgeben, dann er-
halt man von ihr den Tip, ein-
mal unter dem groBen Stein auf
der Insel im Froschteich zu su-
chen (studwestlich des Hexen-
hauses). Dort befindet sich ein
Késtchen mit einem Stiickchen
des Amberstars.

Die Gédnge des Friedens (und
die Rose der Trauer):

Der Gnom im Gasthaus in
Crystal erzahlt die Legende
von der Rose der Trauer, die in
der Seufzerwiiste verborgen
sein soll. Er bittet die Abenteu-
rer, ihm diese Rose zu bringen.
In Twinlake bittet Gwendolyn
ebenfalls um die Rose, damit
sie Marillion helfen kann. Die
Rose der Trauer ist in den Gén-
gen des Friedens in dem im
Norden an die Seufzerwiiste
angrenzenden Gebirge ver-
borgen. Um die Génge des
Friedens zu betreten, muf man
dem Rétselmund den Namen
der lieblichen Bliite nennen.
Dabei handelt es sich natiirlich
um den Namen der Nomaden-
prinzessin "Jasmine”. Man er-
fahrt ihn von dem gartnernden
Gnom im Gasthaus in Crystal.

Um die Rose zu bekommen,
muB man zunéchst alle Garten
(die von den Pflanzenhulks
versperrt werden) durchsu-
chen und folgende vier Blu-
men finden:

— Klee: die Blume des Gliicks
— Rose: die Blume der Liebe
— Lilie: die Blume der Schmer-
zen

— VergiBmeinnicht: die Blume
der Erinnerung.

Diese vier Blumen muB man
in der verlangten Reihenfolge
auf den Bodenplatten im Tem-
pel benutzen (der Tempel be-
findet sich auch in den Garten),
damit die Rose der Trauer frei
wird.

Die Rose sollte man nicht
dem Gnom in Crystal geben (er
4Bt daftr nur ein paar Gold-
stlicke springen), sondern
Gwendolyn bringen. Wenn
man sie ihr gibt, bekommt man
von ihr Informationen und eine
Spruchrolle. Die Information
besagt, daB im Schlangentem-
pel auf Sansris Insel ein Doku-
ment hinter dem Thron der Koé-
nigin versteckt ist. Bei diesem
Dokument handelt es sich um
die Urkunde iber den Pakt zwi-

schen Marnion und Barlkur.
Den Teleport-Spruch  der
Spruchrolle sollte ein Partymit-
glied lernen, da man mit seiner
Hilfe auf die Insel kemmt. Man
muB ihn an der Siidkiste Lyra-
mion benutzen, dort wo die
drei toten Baume stehen (nord-
lich von Sansris Insel).

Die Stadt Snakesign:

Wenn man mit Hilfe des Tele-
portspruches auf Sansris Insel
angekommen ist, sollte man
sich in Snakesign umsehen.
Hier trifft man den Ménch Mel-
chior und eine alte Tempeldie-
nerin. Von Melchior erfahrt
man, daB die alte Frau einen
Weg in den verschlossenen
Tempel kennt. Fragt man den
Mdénch nach seiner Gilde, be-
schreibt er die Lage (nordlich
der Feste Godsbane). Wenn
man die alte Frau auf diesen
Weg anspricht, erzahlt sie, daB
Sansri die Tore des Tempels
um Mitternacht offnet, damit
ihre Boten ihn verlassen kon-
nen. AuBerdem erwadhnt sie,
daB die Schlangensymbole auf
dem Tempelboden fir M&nner
gefahrlich, fur Frauen aber un-
gefahrlich sind.

Der Schlangentempel:

Der Schlangentempel befin-
det sich stidwestlich von Sna-
kesign. Das Tor in der Vorhalle
offnet sich erst um Mitternacht,
wie es die alte Frau in Snake-
sign gesagt hat. Wenn man im
Tempel ist, bekommt man von
der Statue im Eingang den Hin-
weis, zundchst die acht Zei-
chen zu sammeln. Bei den Zei-
chen handelt es sich um Ru-
nen, die man von den verschie-
denen Ratselmiindern erhalt,
wenn man sie (auf ”"Zeichen”)
anspricht. Zusammengesetzt
ergeben die Runen das Wort
"Schlange”, welches gleich-
zeitig das Eintrittswort fir die
Vorhalle Sansris Thronsaal ist.

Um in den eigentlichen
Thronsaal zu gelangen, braucht
man noch den Ring der
Schlange. Dieser befindet sich
in einer Kiste auf derselben
Ebene wie der Thronsaal.
Wenn man den Ring hat, muB
man ihn nur noch auf der Bo-
denplatte in der Vorhalle be-
nutzen und die Tir zum Thron-
saal erscheint. Nach dem
Kampf mit Sansri und ihren
Dienern verspricht sie, sich
nicht mehr einzumischen und
bietet den Abenteurern einige
interessante magische Gegen-
stdnde an. Im Geheimraum
hinter dem Thron findet man
den gesuchten Vertrag und
noch ein paar schéne Sachen.
Die Windkette sollte man sofort
benutzen, denn mitihr hat man
nun die Méglichkeit, durch die
Windtore zu reisen.
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Die Windtore:

Wenn man die Windkette ak-
tiviert hat und in ein Windtor
tritt, wird man sofort zur Insel
der Winde transportiert. Auf
dieser befindet sich das Zen-
trum der Windtore (sozusagen
der "Umsteigebahnhof”). Die
Windtore fiihren zu folgenden
Zielen (durchnumeriert von
oben rechts):

1. Gebirge nordwestlich von
Twinlake

2. Vielauges Burg

3. Insel vor der Kiise im Nord-
osten

4. Wald nérdlich von Crystal

5. Wald im Siswesten

6. Gebirge nordlich der West-
bucht

7. Sansris Insel

8. Lost Islands (hier gibt's billi-
ge Schiffe)

9. Bollgarberge
10. Ostkiise/Wiiste Hoimon
11. See im Osten von Lyramion
12. Gebirge nordlich der Grals-
siimpfe
Die Drachenburg:

Zunédchst einmal muB man
dem ersten Rétselmund die
Frage nach dem Huiter des
Horstes beantworten, umin die
Burg zu gelangen. Den Namen
kann man auf einer der Sta-

tuen in der Elfenstadt finden —
er lautet "Gelinda’.

Wenn man die éstliche Seite
der Burg durchspielt, stoBt
man auf eine Statue, die Gelin-
da mit dem Adler "Lughtir”
darstellt. Den Namen des Ad-
lers braucht man fir den Réat-
selmund auf der westlichen
Seite. Hier findet man den
Schlissel, mit dem man sich
den Weg zum Drachen 6ffnen
kann. Wenn man den Drachen
besiegt hat, nimmt man das
Drachenei und bringt es Pela-
nis, dem jetzigen Hiter des
Horstes. Man erhélt von ihm ei-
ne Fléte, mit der man einen
Riesenadler rufen kann. Ne-
ben dem Drachenei findet man
auch Jonathans Schiliissel.
Nun kann man den Teleporter
im Keller von Jonathans Haus
benutzen und sich im Haus auf
der von ihm selbst geschaffe-
nen Insel umsehen und einige
nitzliche Teile einsammeln.
Die Zwergenmine:

Man findet die Mine genau
nach den Angaben Dénnersim
oslichen Gebirge des groBen
Vulkans. Das Eintrittswort zur
Mine war, wie man von Bothor
in llien erfahren konnt, "Sa-
rod”. Zundchst muB man durch

die Fallgrube auf der ersten
Ebene in die zweite (oder drit-
te) Ebene hinunter. Danach
sollte man alle Ebenen griind-
lich duchsuchen, um beide
Schliissel und die Zwergenkro-
ne zu finden. Die Schliissel
braucht man, falls man die Mi-
ne wieder verlassen mdchte
(sehr wahrscheinlich!).

Der Strudel

Mit der Zwergenkrone in den
Hédnden macht man sich auf
den Weg zu Ddnner, der einem
das Mittelstiick des Amber-
stars aushandigt.

Der groBe Strudelim Norden:

Wenn man den Strudel im
Norden betritt, wird man in ein
unterirdisches Hohlensystem
gezogen. Hier findet man im
Nordwesten die Stadt Ship’s
End, die von Schiffbriichigen
gegriindet worden ist. Von der
Rangerin erfahrt man, daB die
Burg des Herrschers Vielauge
im Sldwesten der Hoéhlen
liegt. Inihr soll sich der einzige
Weg an die Oberflache befin-
den — wer sich die Zielorte der
Windtore angeschaut hat, weiB

auch schon, wohin der Aus-
gang fuhrt.

Falls die Party noch nicht
aus sechs Mitgliedern besteht
oder falls man jemanden aus-
tauschen mochte, kann man
die Rangerin mitnehmen. Sie
rat der Party dazu, den Mann
im Warenhaus zu fragen, da er
mehr Ober die Burg weiB.

Der alte Mann erzéhlt seine
Erlebnisse im Zusammenhang
mit der Burg und verrat der
Gruppe — gegen ein schmerz-
linderndes Krauterpaket —
daB sich auf einem Baum ne-
ben dem Grab seines Bruders
eine Schatzkarte befindet.

Der Schatz befindet sich auf
dem nordlichen Aschenkegel
eines groBen Vulkans, der in
der Mitte von einer der Héhlen
liegt. Zum Schatz gehort auch
ein Teil des Amberstars.

Nun kann man sich aufma-
chen, um noch ein Stiick des
Amberstars in der Burg Vielau-
ges zu finden. Bei Vielauge
handelt es sich um den Magier
Melgrim, der sich durch ein
paar miBglickte Experimente
verwandelt hat.

Wenn man Vielauges Burg
betreten hat, muB man, nach-
dem man die erste Etage

Drygalskiallee 31
8000 Minchen 71

Tel. (089) 786046
Mo.-Fr.13-18 Uhr

e
7.'92

°‘°m§put,ers i

Sega Mega lnve

L ynx
CDTV

Landsberger Straf3e 135
8000 Munchen 2

Tel. (089) 5022463
Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr

Samstag 9-13 Uhr

Game-Gear

Jakobsplatz 2
8500 Nurnberg

Tel. (0911) 203028

Mo. 13-18 Uhr, Di.-Fr. 9-18 Uhr
Samstag 9-13 Uhr
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durchsucht hat, zunéchst
samtliche Geheimrdume in der
zweiten Ebene finden und dort
die Schalter betdtigen. Im
Transformatorraum sollte man
nur die duBeren beiden Trans-
formatoren benutzen, da der
mittlere beschadigt ist.

Wenn man dies getan hat, ist
der Weg im Rittersaal frei und
man kann den Turmbau betre-
ten, indem sich ein Windtor be-
findet, das einen in die Freiheit
bringt (natirlich nur, wenn man
die Windkette besitzt).

Das Zusammensetzen des
Amberstars:

Wenn man alle dreizehn Tei-
le des Amberstars zusammen-
hat (also alle Auftrdge ausge-
fuhrt hat) kann man sich zur
Lichtung im Stidwesten von Ly-
ramion aufmachen.

Hier im Wald, wo mehrere
Flisse zusammenflieBen, fin-
det man einen Altar, auf dem
man den Amberstar in der rich-
tigen Reihenfolge zusammen-
setzen muB.

Den Steinen wird ein Zei-
chen und eine Gottheit (Name)
zugeordnet. Die Teile missen
in folgender Reihenfolge zu-
sammengesetzt werden:
das Wissen — Mork
Mutter des Lebens — Gala
das Bose — Lord Tarbos
das Feuer — Harachte
der Verblindete — Bralkur
die Falschheit — Sansri
die Kraft der Erde — Geb
der Verrater — Marmion
Herr der Meere — Sobek
Freundin der Adler — Nut
Mutter des Todes — Bala
das, was kommen wird —

(hier fligt man den letzten Teil
des Amberstars ein)

Mit dem zusammengesetz-
ten Amberstar hat man den
Schlissel, um in die Feste
Godsbane zu gelangen und
Marmion an seinen Machen-
schaften zu hindern.

Die Feste Godsbane:

Wenn man die Feste betre-
ten hat, sollte man zunéchst
die Treppe zum Keller suchen
und sich dort unten Bralkur
zum Kampf stellen. Mit Hilfe
des Dokuments aus Sanris
Tempel und der vereinten Kraft
der Party istes ein leichtes, den
Déamon zu besiegen.

Hinter der Tuar, die Bralkur
versperrte, befindet sich eine
Kiste, in der ein Runenstab ver-
borgen ist. Dieser Runenstab
ebnet uns den Weg zu Mar-

mion. In der oberen Etage kann
man mit seiner Hilfe eine Wand
offnen und den Raum betreten,
indem Marmion mit seinen Ge-
treuen versucht, Tarbos zu be-
schworen. Wenn man die drei-
zehn Schwarzmagier besiegt
hat, tritt man in das Licht. Der
Amberstar schlieft von selbst
das Tor und verbannt Tarbos
wieder. Nun erscheint im Gang
hinter der Party ein Teleporter,
den der Zauberer Shandra
(aus Twinlake) geschaffen hat.
Wenn man diesen' Teleporter
betreten hat, bekommt man zur
Belohnung mehrere schiéne
SchluBbilder zu sehen, die von
digitalisierter Musik untermalt
sind.

Man kann sich beruhigt zu-
rucklehnen und die Bilder be-
trachten.

Utopia

Philip Zeplin aus Wuppertal
hat sich sein privates Paradies
gebaut. Hier die Konstruk-
tionsplane:

Allgemeine Tips

Am Anfang sollte man beim
automatischen Handel die
Werte so einstellen, daB ver-
kauft wird, was man nicht mehr
braucht. Das heiBt, daB man
Edelsteine und technische Gii-
ter immer auf 0 Prozent stellt.
Treibstoff sollte man, wenn
man Raumschiffe benutzt, im-
mer ganz behalten, vor allem,
wenn nur geringe Treibstoff-
mengen vorkommen.

Das Erz und die Waffen
ebenfalls wahrend der Verteidi-
gung und dem Angriff niemals
verkaufen. Bei der Nahrung
solite man den Wert anfangs
immer auf 80 Prozent stellen.
Wenn dann wieder groBe
Nachfrage bei den eigenen
Einwohnern herrscht, sollte
man den Wert steigern. Man
kann natirlich spéater auch
mehr Hydroponik-Kuppeln
bauen, als man selber braucht
und den Wert zwischen 50 und
75 Prozent ansiedeln. Selbst-
bestimmten Handel nur dann
betreiben, wenn man auf dem
Planeten selber noch keine
Vorkommen entdeckt hat, wie
beim Erz oder beim Treibstoff.

Nachdem man den Handel
geregelt hat, sollte man dem
Spion etwa 5000 GR zum An-
fang geben, damit er normal
spioniert und einen selbst
auch gegebenenfalls vor ei-
nem gegnerischen Angriff
warnt.

Dann kann man, auch wenn
dadurch die Lebensqualitét
sinkt, den Steuerwert auf 15
Prozent erhéhen, den man na-
tirlich mit wachsender Bevdl-
kerungszahl und steigendem
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Einkommen bis auf Null sen-
ken sollte, was wiederum die
Lebensqualitdt erhoht.

Der Forschung kénnt Ihr am
Anfang fast ausschlieBlich
Geld fiir militdrische Projekte
geben, damit schnell Schwe-
bepanzer, Landminen etc. pro-
duziert werden kénnen. Wenn
Ihr spéter den Gegner ausge-
schaltet habt, gebt Ihr Euer
Geld nur noch fur die zivile For-
schung aus.

Aufbau einer Stadt

Man sollte immer 9er Blocks
bauen, die von ”StraBen” um-
zogen sind. Wenn man eine
Bodenoffensive starten will,

sollte man unten links in die-
sem Block eine Panzerfabrik
ansiedeln. Die Panzer, die sich
im Laufe der Zeit um den Block
gruppieren, kénnen dann im
Falle einer Offensive die Stra-
Ben benutzen und schnell zu
ihren Zielen gelangen. An der
duBersten Grenze der Stadt
solltet lhr Lasertiirme bzw.
Plasmakanonen  aufstellen.
Nachdem lhr sie einmal be-
nutzt habt, miBt lhr sie aber
wieder neu einstellen. Vorsicht
— es kommt auch mal vor, daB
ein Gegner von hinten angreift!

Wenn Ihr Flugzeuge bauen
wollt, errichtet an einer Rampe

immer zwei Werften, das geht
schneller und auf eine Rampe
passen vier Schiffe.
Angriff

~Wenn Ihr angreifen wollt,
miiBt Ihr unbedingt den Spion
so bezahlen, daB er Sonder-
dienste lbernimmt (bei 20000
GR). Dann kénnt lhr mit minde-
stens 20 Panzern angreifen,
die erstmal einen Schaden an-
richten. Jetzt baut lhr Raum-
schiffe und wieder Panzer und
laBt sie angreifen, bis die Stadt
besiegt ist.
Verteidigung

Wenn Euch Euer Spion sagt,

daB ein Angriff bevorsteht oder
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Ihr merkwirdige Gerdusche
hort, solitet Ihr sofort einige
Raketen im Block aufstellen,
die vorhandenen Flugzeuge
schweben lassen und die Ka-
nonen ausrichten. Die Panzer
laBt lhr stehen, wo sie sind.
Nun werden die feindlichen
Flugzeuge von den Kanonen,
den Raketen und den Raum-
schiffen abgeschossen. Die
Fahrzeuge Ubernehmen Eure
Panzer im Bereich von vier Fel-
dern, aber auch die Kanonen
und die Raketen kdnnen gegen
Panzer benutzt werden. Ist der
Gegner geschlagen, baut lhr
alles wieder auf und erneuert
die Raketen.
Steigerung der
Lebensqualitat

Die Steigerung wird durch
eine Steuersenkung auf Null
erreicht. Zusétzlich bekampft
man die Kriminalitdt (jede
Stadt braucht mindestens 25
Quartiere) und verstarkt die
Forschung. Ich wiirde Euch ra-
ten, die Steigerung erst nach
dem vollstandigen Ausléschen
des Feindes vorzunehmen.
Wenn man dies tut, verdndert
man erstmal die Werte des au-
tomatischen Handels. Man
stellt die Werte von Erz, Treib-
stoff, Waffen, technischen G-
tern und Edelsteinen auf 0 Pro-
zent. Die Arbeiter sollten natiir-
lich eingestellt bleiben. AuBer-
dem sollte man nun anstatt der
Waffenfabriken  Werkstatten
bauen. Das Geld kann man fir
die zivile Forschung und ein
Stadion ausgeben. Mit jeder
Erfindung steigt nun die Le-
bensqualitét, bis Ihr von der Er-
de die Orden Uberreicht be-
kommt.

Vroom

Roger Kik aus Urdorf meldet
sich vom letzten Boxenstopp.
Der Rennwagen

Es empfiehlt sich, den eige-
nen Rennwagen mit manuel-
lem Getriebe auszustatten.
Man kann dann die Kurven
leichter anbremsen, denn der
Wagen hangt sich auf den Mo-
tor. Die Folge ist, daB man nicht
so stark auf die Bremsen treten
muB — das schont die Reifen!
AuBerdem kann man in den
Kurven besser beschleunigen.
Die gegnerischen Fahrzeuge

Es gibt zwei Arten von Geg-
nern in diesem Spiel: Die einen
haben lahme Miihlen, die sich
recht einfach (iberholen las-
sen, die anderen haben fixe
Flitzer, die gut und vor allem
schnell fahren.

Die Gegner, vor allem die
schnellen, fahren die Kurven
perfekt, so daB man kaum die

VAV
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Moglichkeit hat, sie dort zu
liberholen. Auf der Geraden
hingegen hat das eigene Fahr-
zeug in jedem Fall die bessere
Héchstgeschwindigkeit. Um
einen schnellen Gegner auf
der Geraden zu uberholen,
kann man kurzzeitig den Motor
etwas uberdrehen, so kommt
man besser an ihnen vorbei.
Aber bitte Vorsicht: Wenn man
es (bertreibt, kann der Motor
explodieren!
Die Strecken

Auf den sechs verschiede-
nen Strecken gibt es grund-
sitzlich drei verschiedene Ar-
ten von Kurven. Sie unterschei-
den sich in den Radien und
sind daher mit verschiedenen
Geschwindigkeiten zu durch-
fahren:

— flache, langgezogene
Kurve:

mit Voligas, 5-6. Gang
(Hochstgeschwindigkeit).

— mittlere Kurve:

zwischen 230 und 280 km/h,
4.-5. Gang (je nach Reifenab-
rieb).

— enge Kurve:

zwischen 140 und 180 km/h,
2.-3. Gang.

Taktik

Ziel ist es, moglichst viele
Punkte zu holen (na logisch,
was denn sonst?!). Dazu sollte
man auf allen Strecken mdg-
lichst viel trainieren, damit man
sie auch im Schlaf kennt und
nicht vor jeder Kurve lberle-
gen muB, was als néachstes
kommt. Merkt Euch die Brems-
punkte fir die einzelnen Kur-
ven (in der Regel sollte man auf
das Bremspedal treten, sobald
die Tafeln mit den Pfeilen deut-
lich zu sehen sind). Ihr solltet
etwas frilher bremsen, wenn
Eure Reifen schon etwas ver-
schlissen sind.

Versucht nicht, einen Geg-
ner kurz vor der Kurve (mittlere
oder enge) noch zu tberholen
und deshalb spater zu brem-
sen! Entweder landet |hr in ei-
ner Reklametafel, einem Kak-
tus oder was sonst so in der
Gegend herumsteht — oder Ihr
muBt so weit herunterbrem-
sen, daB Euch der Gegner wie-
der tiberholt und sich dann so-
fort ein wenig Abstand ver-
schafft (lhr miBt ja erst wieder
heraufbeschleunigen!).

Lieber an zweiter Stelle ein
Rennen gewinnen als kurz Er-
ster zu sein und sich dann ei-
nen Kilometer vor dem Ziel um
einen Kaktus zu wickeln (das
kostet Punkte!).

In den Kurven maximal so
schnell fahren, daB die Reifen
nicht quietschen. Erstens hal-
ten sie dann ldnger und zwei-
tens kostet so eine Quietsche-
rei eine Menge an Tempo.

Wenn ein Gegner in Eurem
Riickspiegel auftaucht, fahrt
nicht gleich "volle Pulle”. Das
endet meist mit einem Rund-
flug durch den Schilderwald.
Wenn Euch ein Gegner lber-
holt, versucht nicht gleich, an
ihm dran zu bleiben. Auf der
nachsten léangeren Geraden
steckt Ihr ihn sowieso in die Ta-
sche. Cool bleiben ist alles!!!

The Games:
Winter
Challenge

Daniel Weimann aus Pfinz-
tal hat keine Angst vor Frost-
beulen und stiirzte sich in den
Schnee.

Rodeln

Steuert nur zur Bahnseite,
wenn lhr Euch einer Kurve na-
hert. Haltet Euch in den Gera-
den in der Bahnmitte. lhr muBt
die Bahn kennen!

Wenn |hr Euch die Kurven
einpragt, kénnt Ihr Euch voll
aufs Steuern konzentrieren
und Euch rechtzeitig auf die
Kurven vorbereiten.

Abfahrt

Nehmt die Abfahrishaltung
so oft wie moglich ein. Der Luft-
widerstand ist dann geringer
und der Fahrer fahrt schneller
den Berg hinunter. Werdet in
den Kurven langsamer, ver-
meidet Kurvenfahrten soweit
es eben geht, bleibt aber dabei
auf der Piste. Auf Bergkdmmen
abbremsen (aufrichten) und
parallel zur Bahn fahren, sonst
landet Ihr in den Baumen.
Langlauf

Wenn der Langléaufer seine
Stocke schnell einsetzt, wird er
zwar schneller, ermidet aber
auch schneller. Behaltetimmer
das Energiefeld im Auge: Bei
hohem Energieniveau schwingt
der Laufer die Stocke weit nach
hinten und stoBt sich heftig ab.
Ist er ermiidet, wird der Stock-
einsatz bedeutend schwécher
und er kommt auch langsamer
voran. Haltet Euch beim An-
steigen zurlick. Wenn es wie-
der bergab geht, viel Stockein-
satz, um schnell zu werden. In
den Kurven eng an die Innen-
seite fahren. Damit wird die
Strecke reduziert. Am Ende
der Strecke alles einsetzen!
Spart hier keine Energie, die
Euch spéter nichts mehr nitzt.
Bobfahren

Versucht den Bob in der An-
laufstrecke so stark wie mog-
lich zu beschleunigen. Die An-
fangsgeschwindigkeit hat ei-
nen groBen EinfluB auf die
Endzeit. Wenn Eis von den
Kurven hochkommt, muBt Ihr

den Bob nach links oder rechts
steuern, um ihn in die optimale
Bahn zu bringen.
Eisschnellauf

Fahrt immer in der Bahnin-
nenseite, besonders in den
Kurven. Startet richtig. Ein Fehl-
start ist o.k., der zweite fihrt
zur Disqualifizierung.
Riesenslalom

Die Abfahrtshaltung redu-
ziert den Luftwiderstand, lhr
werdet schneller. Probiert bei
Trainingsldufen, wie eng Ihr die
Tore passieren kénnt, ohne sie
umzufahren. Ubersteuert beim
Passieren der Tore nicht. Ver-
sucht beim néchsten Tor den
inneren Stock anzuvisieren.
Damit verringert sich der Ab-
stand der Tore wie die Wende-
strecke.
Biathlon

Die Abfahrtshaltung erhoht
die Geschwindigkeit. Ermi-
dung macht das Zielen viel
schwerer. Hockt Euch vor Er-
reichen der Station fiir ein paar
Sekunden in die Spur und ruht
Euch aus. Danach schnell hin-
tereinander schieBen.
Skispringen

Vor dem Absprung muB der
Springer in der Schanzenmitte
sein. Versucht so viel Auftrieb
wie moglich zu bekommen, in-
dem Ihr die Ski parallel haltet.

Hunter
L]
(Amiga)
Von Erwin Lock aus Baéblin-
gen stammen alle wichtigen

Ortsangaben zu der ersten
Mission:

2. Person x — 099
y — 061
3. Person x — 195
y — 119
Diskette x — 100
y — 225
Code x — 090
y — 153
Computer X — 224
y — 153
Kernwaffe x — 028
y — 227
Professor x — 049
y — 115
Monch x — 058
y— 174
Mann x — 181
y— 197
Verwundeter x — 010
y — 036
Schliissel x — 163
y — 170
Gefangnis x— 135
y — 238
feindiiches HQ x — 077
y — 225
Séage und x — 151
Antibiotika y — 121
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WORLD OF WONDEF

STAUNEN - TESTEN - SPIELEN
Seit (iber 2 Jahren vertrauen uns ca. 15.000 Kunden

und es werden taglich mehr.
Wir warten auf Sie...

AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN

Alle aufgefihrten und lieferbaren Aktikel haben wir standig am Lager!
Amiga Atari PC/IBM

Unser Angebot flir Sie Unser Angebot fir Sie Amiga Atarl PC/IBM

1
|
aANB | LEmpereur 119,90
DV 7690 | > Legend 69,90 69,90
aANB | Lethal Excess DA 69,90
aANB > Links DA 8290 99,90
A 320 Airbus 82,90 829011990 | Locomotion DV 64,90
Agony DA 64,90 | Lotus Turbo Chall. 2 DA 64,90 64,90
Alien Breed DV 6490 Mad TV DV aANB 89,90
Amberstar DV 7690 | > Might & Magic 3 DV 76,90 89,90
Apidya DA 69,90 Monkey Island 2 DV aANVB 89,90
Birds of Prey DA 76,00 | Nova 89,90
Black Crypt DA 6490 | Ork DA 54,80
Black Gold V. 6990 6990 76,90 | » Pacific Islands DV 69,90 69,90 76,90
Buck Rogers 2 aA/NB 8990 | Parasol Stars DA 64,90 64,90
Bugbomber 64,90 > Patrizier aANB
Bundesliga Manager prof. DV 76,90 7690 | Pegasus DA 6490
Civilisation DV 119,90 Pinball Dreams DA 6490
nquest of Longbow DV 89,90 | Planets Edge 89,80
76 Auge aANB aA/NB Peols of Darkness 69,90 76,90
A 64,90 64,90 Popoulus 2 DA 69,90 69,80
DA 64,90 64,90 Projekt X DA 64,80
aANB Railroad Tycoon DV 76,90 76,90 76,90
v 89,80 | » Rampart aANg
DV 7690 7690 8990 | Realms DV 69,90 69,90 82,80
Epic & 3D Brille DA 69,90 76,90 | Red Baron DA 7680 89,90
ye of the Beholder2 DA 8290 7690 | Retumn of Medusa DV 89,90 69,80 76,90
Fac 64,90 64,90 Rabocap 3 DA 64,90 64,90
Rocketeer 83,80
VERSANDKOSTEN: Rubicon DA 6490 64,80
> Sensible Soccer aA/NB
N?g:ﬁ:;shgig’ Shadowlands DA 69,90 69,90
1 Sim Ant OV 89,90 89,90
EXPRESS 7,- AUFPREIS Space Crusade 64,90 64,90
KARTON 3,- AUFPREIS Space Max DV 89,90 76,80
3! Spaca Quest 4 DV 76,90 89,90
Dg@?ﬁgﬁg‘gﬁ; yéggg:G Special Forces DA 8490 8490
= Star Trek 25 th DA 76,90
Falcon 3.0 DA 119,90 DA 64,90 64,90 69,90
Fire & Ice aA/NBaA/ VB DA 76,90
rmula One G.P DA 7690 76,50 DA 64,90 64,90 69,90
Gatew. Savage Frontier 76,90 69,80 DA 76,90 8290
Global Conguest 89.90 | > Ultima 7 DA 89.80
Global Effect aA/NB Ultima Underworld DA 89,80
Gobliins DV 68,90 69,90 76,90 | Uncharled Waters 139.90
Gods DA 64,90 64,90 7690 | Video Kid DA 64,90 64,90
Go Simul. DV 64,90 6490 64.90 | Vroom DA 69,90
Harlequin DA 6490 64,90 Wayne Gretzky 2 DA 64,90 69,90
Heimdall DA 82,90 82,90 76,90 | Winter Challenge DA 8290
Hostile Breed aANB Wizardy 7 aANB
Hudson Hawk DA 64,90 64,90 | Wolfchild DA 64,0 6490

Indiana Jones 4

Bestellungen ab DM 100,-

indy Heat DA 64,90 2
» Jack Nicklaus Sign. E DA versandkostenfrei!

James Pond 2 DA 64,90 Schriftliche Bestellungen nur an:
> Jim Power aANB

John Maddon Football DA 64,90 World of Wonders

Kid Gloves 2 DA 54,90 6 (Versandzentrale)

Kings Quest 5 DV 76,90

i 5390 Marktplatz 39

6231 Schwalbach/Ts.

Leander DA 76,90

Kostenlose Preisliste per Postkarte anfordern! System nicht_v-él_'b;s_szﬂq

Sollten Sie ein Spiel wilnschen, welches nicht aufgefiihrt ist, rufen Sie uns an 06196/84747
Fur jedes gekaufte Spiel erhalten Sie eine Bonusstern:

« flir 4 Sterne erhalten Sie 4,- DM Rabatt

« fiir 7 Sterne erhalten Sie ein Spiel unserer Wahl

» fiir 15 Sterne erhalten Sie ein Joystick Com. Pro
Sammelbesteller: Es lohnt sich!

Telefonischer Bestellservice ~ Jetzt noch schneller!

Schieswig Holstein 04531-84800 Mo-Fr: 10-17 Uhr

0461-44006 Mo-Fr: 17-21 Uhr
Niedersachsen 06051-69688 Mo-Fr: 14-21 Uhr
Nordrhein-Westfalen  02195-7758 Mo-Fr: 14-21 Uhr
Rheinland-Pfalz 06232-18947 Mo-Fr: 17-21 Uhr
Baden Wiirtemberg 07171-68983 Mo-Fr: 18-22 Uhr
Bayern 0821-513001 Mo-Fr: 10-18 Uhr
Hessen/Zentrale 06196-84747,84748,3276 Mo-Fr: 10-19 Uhr

06196-82467 Mo-Fr: 19-21 Uhr
Bestellung per Fax 06196-82467 Mo-Fr: 10-19 Uhr

Fir Druckfehler und Irrtlimer keine Haftung

Rabatt, erhalten Sie, wenn Sie
m sich bei der Bestellung auf die
’ Power Play beziehen!

Ladengeschafte (Offrungszeiten tel. erfragen)

0-2130 Prenzlau, An der Schnelle 68 Tel.: auf Anfrage
W-2390 Flensburg, Batteriestr. 13 Tel.: 0461-44006
W-3000 Hannover 51, Podbielskistr. 278 Tel.: 0511-691487
W-4047 Dormagen, Krefelderstr. 11-13 Tel.: 02133-41136
W-6050 Offenbach, Luisenstr. 70 Tel.: 069-886401
W-6231 FFM-Hbchst/Schwalbach/Ts., Marktplatz 39  Tel.: 06196-84747
W-6460 Gelnhausen/Hailer, Heimatfriedring 11 Tel.: 06051-69688

W-8900 Augsburg, Hunoldsgraben 11 Tel.: 0821-513001
Demnéachst auch in Dresden, Wien, Bad Oldeslohe, Berlin, Mannheim...
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Uncharted
Waters

Marco Kiichemann aus Lie-
derbach macht Columbus
Konkurrenz und hat alle Stadte
in Koeis Strategiespiel ent-
deckt. Mit seiner niitzlichen Li-
ste steht einer gewinnbringen-
den Routenplanung nichts
mehr im Weg.

UNCHARTED WATERS
Acapulco N15;W110 keine
Aden N10;E40 Olive Oil,Grain, Cotton, Wool, Quartz.
Alexandria N35;:E10 Olive Oil,Grain,Cotton,Cloth.
Algiers N35;E10 Olive Oil,Wine,Cloth.
Antwerp N5E5; W10 Cheese,Grain,Cloth.
Argin S00;W10 Gold.
Baghdad N30;E50 Olive Qil,Grain, Cotton, Wool, Carpet, Artwork.
Bordeaux NS0; W05 Cheese, Grain, Cloth,Firearms, Porcelain, Wine.
Calicut NOB;E75 Grain,Cotton,Pepper.
Caracas NOS;W75 Cotton.
Ceylon NOO:E80 Grain,Cotton,Cinnamon
Chanchan S30;WB0 keine
Cochin S00;E75 Grain.
Capiapo S45;W70 keine
Da Nang N10;E105 nichts
Diu N25;E65 Olive Oil,Grain
Genoa N50;E70 Qlive Oil,Cloth, Wine.
Goa N10;E70 Grain,Cotton, Cloth.
Hamburg N60Q;E05 Cheese,Grain,Cloth. «
Hormuz N25;E55 Olive Oil, Grain, Cotton, Waol, Pimento.
Istanbul NBO;E10 Olive Oil,Wine,Cloth,Firearms, Artwork.
Jamaica N10;W80 Cotton.

Mega-Lo-Mania

stoffe jedes Feldes eingetra-
gen. So kann man sich vorher
das beste Startfeld heraus-
picken und schauen, was die

Martin Briining aus Castrop-
Rauxel schickt eine prima Zu-
sammenstellung aller Karten
(die fehlende "Mutter der

Schlachten” ist wegen fehlen-
der Rohstoffe uninteressant).
Auf den Karten sind die Roh-

Computerspieler alles erschaf-
fen kénnen. Ein Sieg dlirfte da-
mit kein Problem sein.

Mascara Nausea Ocarina

Moron | Moron | Holz Stein ST Be. Ps.
Aq Ad. S Ad. Aqg. Ye. | Tedium | Herbite

Tedium | Oaion Ad. Ye. Pal.
Holz |Mds. |Pal. Ma| Holz So. Aq. | Aq. Pal ] Be. Ye.
Moron | Tedium | Onion | Ag. Onion | Onion Onion | Valium
Aq.On | Ye. Moron | Ye. Valium | Tedium Herbiwe | Onion
Pl Stein SE. Moron Holz, | So. Ad.
Onion | Mds. Onion | Ps. Pal. So. Ye. | Moron
Herbite | Herbite | Ad. Herbite Ma, Herbite

Mds Holz SI. Ag. Ka. Aq. Ye. | SL.

Moron | S£. PL. | Herbite St Parasite | Tedium

Ma. Ad | Ad. Ma. Valium | Valium | Ag. Ad
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Lisabon
London
Luanda
Macao
Malacca
Majorca
Marseiile
Mecca
Mombasa
Mozambique
Muscat
Naples

Nova Granada
Nagasaki
Oslo
Panama
Pernambuco
Pisa

Rio de Janeiro

NEO;W10 Olive Oil, Wine,Cloth,Firearms, Sugar.

NB5;EQ0 Cheese,Grain,Cloth,Firearms, Porcelain, Wool.

S20:E15 keine

N20;ET10 Pearl,Porcelain.

S00;E95 Grain,Pepper.

N40:E10 Wine,Olive Oil,Cloth,Grain.
N45;E05 Olive Oil, Wine,Cloth,Firearms.
N25/E35 Olive Oil Grain, Cotton, Wool, Carpet, Artwork.
$10;E40 Quartz, Cotton, Wood, vory.
$15;E40 Cotton,Wood,Gold.

N20;E55 Olive Oil,Grain,Cotton, Wool.
N45;E10 Ofive Oil,Wine, Cloth, Wool.
$00; W85 keine.

N30;E125 Porcelain,Silver.

NB65;E05 Cheese,Grain.

NOB;W85 Gold,Cotton.

S20;W40 Cotton.

N45;E10 Ofive Oil,Wine,Cloth, Artwork.

S90; W55 keine

Rio Grande S35; W40 keine

Santo Domingo N10;W75 Cotton,Coral.

Seville N35; W20 Olive Oil, Wine,Cloth,Firearms.

Sofala 525;E40 Cotton,Wood.

Sumatra S$15;E95 Grain.

Tanisk N70;E150 keine

Trebizond N45;E30 Olive Oil,Wine,Cloth.

Tunis N40;E05 Olive Oil.

Valencia N40; W10 Olive Oil,Wine,Cioth,Firearms, Wool.

Venice N50;E10 Olive Oil, Wine,Cloth, Porcelain.

Veracruz N20;W105 Cotton.

Verde N10;W20 keine.

Virginia N45;W75 keine

Zeiton N25;E116 Pearl, Silk,Porcelain, Artwork,Raw Silk.

Pyjama Quota Rumbaba

Pl Be. |Be. Kn. Kn. Ma Kn. Be. Aq.

Ma. Tedium St Onion Be. Ye, [ Ma.

Onlon | Ag. ¥o. Valium Alien | Tedium

Reein | Moron Be. So. Stein | Holz Ye. Aq. | Parasite

AL Mo. | Tedium Onion Onion | He. Pal | Moron | Tedium

Tedium | Ad. Pal Ma. Ma. Ye | Valivm | Parasite | Ye. Ma

Be. Ag. | 8f. Ag. Pal. Ma Stein Holz

Ad. Ma Moron Moron Moron

Pal. Tedium Onion Pal. Ye Pal. Ad
Mds. Holz Kn. Ye. P1. S0. | Tedium
Ma. Ps. Parasite Tedium Ma. Pal.
Pal Ag. Ye, Parasite Tedium | Ye.

Sinatra Tapioca Utopia

Be. Pal. | Holz Stein Mds. Holz, Parasite | Kn. Ad | 8. Aq.
Moron | Mds. Be. Ye Tedium | ST. Ad. Onion | Ma. Ma.
Onion | Ad. Ma, Aq. Tedium Ma. Pal | Tedium | Parasite

Sf. Ma. | Ag. Ma [ So. Ma. | Stein PL Ad. Ad.

Parasite | Alien | Moron | Sf. Be. Mds. Onion

 Tedium | Moron | Pal. Herbite Onion Ma.

Mds. So. Ma. | Alien | Sf Ps, Holz Holz

Tedium' | Alien | Ma. Tedium Tedium SE. Ye.

Herbite | Ye. Ag. Ad | Herbite Ye. Pal Pal.

So. Ma. [Helz | Stwein | Stein Stein | Sf. Pl Ad. Ahen

Tediam | Parasite | 1. Ad. | So. Ma, Mds. So. Tediom Moron

Aq. Ad. Tedium | Aq. Ad. Tedium | Valium Ye.

Dle Profis bei Problemen mit schweren Rollenspielen

Losungsservice Berry & Strothe

DEUTSCHE KBMPLETTI.USUHGEH inkl. PLANE

* Amberstar (39,-)

* Dragon Wars

* Fate-Gates of Dawn (39,-)
* Pool of Radience

* Champions of Krynn

" Secret of the Silver Blades

* Secret of the Monkey Island
* Might & Magic !

* Indiana Jones and the Last Crusade
* Captive (1. Mission)

* Eye of the Beholder

* Space Quest 4

* Bane of the Cosmic Forge
* Death Knights of Krynn

* Dungeon Master

* Chaos strikes back

* Dragonflight

* Legend of Faarghail

* Bloodwych Data Disk

* Secret of the Monkey Island 2
* Might & Magic Il

* Elvira

* Elvira |l (demn.)

* Bards Tale il

* Eye of the Beholder 2
* Kings Quest 1-5

* Ultima 5+6

* Lamry 1-3/Larry 5

* Spint of Adventure

Bestellung rund um die Uhr bei:

Preise fiit Kpl,-L8sungen inkd, detail: Piane DM 27 .- zuzigl. Versandkosten, NN DM 9., Vork VS DM 4
ab 3 Kpl.-Losungen inkl. Plane keine Versandkosten!! Druckfehler und Preiséinderungen vorbehiten

Lisungsservice RICHARD BERRY UBRERREIEIY

Poppenreuther Str. 3, 8510 Flrth

S Softwareshop Kothen

Inh. Roswitha Hesse

Wir fithren ein umfangreiches Angebot an Hard- und Software
fiir alle gangigen Computertypen!

prelsgunsng,e Hardware z.B.: Amiga 500 749,- DM
S Floppy AS00 3,5" extern 149,- DM
C6411 269,- DM

Floppy 1541 I
und vieles mehr!!

289,- DM

Noch heute Liste anfordern!! (Bitte frank. Rickumschlag!)

Softwareshop Kithen, Vertrieb und Versand
0-4378 Kothen, Postfach 1513
\ Ladengeschiift: Kothen, Leopoldstr. 103, Tel. 03496/554977 >,

Funsof¥
" KWitulski |

IBM  AMIGA
Agony 64,50
Amberstar 82,90
Battle Isle, engl. 88,50 76.80
Black Crypt 63,90

Buck Rogers 2, engl. 73,80
Bundesliga Manager Prof.dt. 74,00 76,80
Castle of Dr. Brain, kpl.dt. 84,50
Civilisation, kpl.dt. 97,50
Conguest of Longbow, kpl.dt. 88,50

Das Schwarze Auge -
Die Schicksalsklinge, kpl.dt.
Elvira 2, kpl.dt.
Falcon 3.0, kpl.dt. 102,50
Flames of Freedom, dt. Anl. 98,40 84,20
Gobliins, engl. 68,50 -

91,50 84,50
84,50°76,90

Grand Prix, df. Anl. 84,20
Hyperspeed, dt. Anl. 97.80
Kings Quest 5 VGA, kpl.dt 98,00 85,90
Larry 5 VGA, kpl.dt. 88,50 *78,50
Monkey Island 1, kpl.dt. 88,50 76,80
Monkey Island 2, kpl.dt. 88,50
Pinball Dreams 63,90
Shadowlands, dt. Anl. 73,50
Sim Ant, engl. 89,40 89,40
Space Quest 4 88,50 76,80
Space Shuttle, dt. Anl. 118,50
Special Forces, dt. Anl
Star Trek 25th Anniversary 74,80
Titus the Fox, dt, Anl. 73,80 63,90
Ultima Underworid, dt. Anl. 89,50
Wing Commander 2 VGA, dt. Anl. 88,50
Wing Commander 1 Edition incl.

Mission Disk 1+2, di. Anl. 108,50
Soundbiaster 2.0, dt. Handb. 279,00
Ad Lib Soundkarte, dt. Anl. 139,00
Joystick Gravis Schwarz 79,80 71,50
Joystick Gravis Transparent 82,80 71,50

*= englisch

Preiskorrektur und Anderung vorbehalten.
Vorkasse + DM 5,00
Post-Nachnahme + DM 8,00

Funsoft

Waller—Gropius-Str. 3 - 3057 Neustadt 1
Telefon 050 32/54 84 - Fax 05131/56224

Kein Ladenverkauf ~ Nur Versand

1203\ 2

Telefon 06029/7192

Computersoftware
Junker

Artikel AM PC
Airline - 69,00
Apydia 69,00 -
Black Krypt 64,00 -
Cast. of Dr. Brain 89,00 94,00
Civilisation - 94,00
Eye of Beh. 2 82,00 89,00
EPIC 69,00 89,00
Formula One GP 76,00 | 109,00
Gobliins 69,00 89,00
Indiana Jones 4 80,00 94,00
J. Madden Footb. 65,00 =
Mad TV 69,00 89,00
Might a. Magic3 | 76,00 99,00
Monkey Island 2 80,00 89,00
0RK 64,00 -
Pinball Dreams 64,00 -
Rocketeer 72,00 76,00
Rolling Ronny 64,00 69,00
Shadowlands 69,00 -
Shuttle - | 119,00
Sim Ant 79,00 89,00
Space Max 69,00 76,00
Special Forces 82,00 -
Star Trek 25th - 89,00
Tennis Cup 2 - 76,00
Titus the Fox 64,00 69,00
Vroon 69,00 -
Wild West World 89,00 89,00
Wing Com. 1 Del. - 99,00
Winter Supersp. 69,00 69,00
Ultima 7 - 99,00

Ldsungen: DM 29,90

Game-Boy, Mega-Drive
und andere Spiele auf Anfrage!!

Versandkosten: NN 9,00, VK 4,00
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‘Wonka

Xira

Stein Kn. Be. Mds. St Mds. Ad. Aq
Ma. Pl Agq. |Ma Be. AL Moron | Ma. Fal.
Ag. Ad Herbite | Ye. Tediom Pal. Ye | Ad. Ma.
Sf. Ma. Ad. Be Be. Ag. Stein
Moron Ma, Tedium | Moron Ma.
Alien Ag Ma. Ad. Ag,
Mds, Pl Be. Moron Swein | SE.
So. Ma. Tedium Ma, Ma. Pal | So. Ye.
Moron Pal. Alien Herbite | Parasite
Pl Ma. SE PL Ye. Valium | Holz Kn. St. | So.
Onion Ma. Onion Ma. Mds. | Parasite | Ma.
Ag. Omion Ma. Pal. Ma. Ad | Ma. Valium
Aloha Bazooka Cilla
Stein Kn. Stein Kn. SI.
SE. Ka,
Holz. Sf. - |Holz Stein Holz SE.
Holz
Dracula __Etcetera Formica
Holz PL Stein
Kn. So. Mds.
Mds.
St Holz Kn. Mds. Mds. Stein
PL So. So. Be. PL SE.
Mds,
Mds. Stemn Sf. Kn. Holz
Be. St PL Mds. Ku.
So.
P
Mds.
Gazza Hernia Ihiza
L
Holz
Mds. XXXX
Be.
Sf. Mds. Stein St Holz Stein
byl XXXX | So. Mds. Sf. PL
So.
Stein Stein | Sf. Kn. Kn. Kn.
Kn, Be. Be. PL
Mds. Mds. So
PL Holz Holz Holz Pl
Kn. Mds. Kn.
Mds
Junta Karma Lada
Holz Halz Ad. Ma | Tedium | Ad. Be. Ye.
Onion S1. Ag. | Moron | Mds. Ag. Ma.
Ad. Herbite | Parasite | Ps. Ye. | Onion Moron
Mds. P1 Ps. Ye. | Ye. SE. Ad, Holz
Moron | Onion | Mds. Moron Be. Ye. PL SI.
Ye Pal Be Tedium Parasite Kn. Herbite
Sf.Be. |Swem  |Ad. St Stein Moron Holz
Moron | Onion | Ps. Herbite Maoron Tedium Stem
Onion | Valiom | Moron | Valium Ad. He. Va. Ag. Pal. He
Holz St Be. Moron | Stein Kn. So.
Ag. Ye. Parasite | Tedium | Tedium | Moron Moron
Mds. Ye. Ye. Ad He. | Ye. Mds.
Yoga Zappa Ohm
Holz Ye. Ma. Be. Ag.
Al Ma. Alien Ma.
Moron Parasite et
Be. Ma. | Ad. Ma. Sf.
Alien | Alien Ma. Agq.
Ag. Pal. Ad
So. Ma. | Alien Holz Stein
Alien Ma. Ad. Be. Ma. Ma. Ye.
Pal. Ag. Valium Pal.
Ad. Ma. Pal. Parasite
Parasite Moron Al Ma:
Ye. Ma. Moron

Rohstofferkldrungen:

Holz - Ho, / Steine - St. / Kn.:

Schiefer - Sf. / Mondstein - Mds. / Planetarium - PL:

Bethlium - Be. / Solarium - So. / Araldite - Ad.:

Herbite - He. / Yeridium - Ye.:

Valium - Va. / Parasite - Ps.:

Steine, Schieuder, Speer, Armbrust,

Kurzbogen, Nuklear-Abwehr, Schilder

Speer, Katapult, Bogenschiitze, Muskete,
Stock, Maschi

hr, Jet,

Qebild,

Schleuder, Bogenschiitze, Kochendes O,
Speer, Kanone, Armbrust, Doppeldecker,
Nuklear-Waffen, Schilder

Bogenschiitze, Katapult, Schilder

Kurzbogen, Muskete, kochendes Ol
Maschinengewehr, Schilder
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Aquarium - Aq. / Paladium - Pal.:
Onion - On. / Tedium - Ted.:

Moron - Mo.:

Marmite - Ma.:

Alien - Al:

_ Katapult, Jet, Bazooka, Nuklear-Waffen,
Nuklear-Abwehr, Schilder

Doppeldecker, Maschinengewehr, Jet,
Bazooka

Doppeldecker, UFO, Star Wars Laser (SDI

Nuklear-Waffen, Nuklear-Abwehr, UFQ,
Schilder

UFO. Star Wars Laser (SDI)

Speedhball Il

C. Wienhdfer und C. Voutta
aus Hannover sind eisenhart
und dreschen sich die Stahlku-
geln um die Ohren. Hier ihre
Empfehlungen als Spieler/Ma-
nager.

Da man nach dem Aufstieg
in die erste Division nie genug
Geld hat, um die dort angebo-
tenen Spieler zu kaufen, sollte
man in der zweiten Division
zweiter werden. So hat man
namlich die Méglichkeit, beim
Play-Off-Spiel noch Miinzen zu
sammeln. AuBerdem hat man
dann in der ersten Division ei-
nen schwachen Gegner, der
vorziiglich als Punktelieferant
miBbraucht werden kann. Zu-
erst sollte man sich eine Mann-
schaft aussuchen, die Erster
werden soll. Klar, Steel Fury
bietet sich da an, da sie die
starkste Mannschaft der zwei-
ten Liga sind, aber wer einen
noch schwacheren Gegner in
der ersten Liga will, sollte sich
Damocles oder die Renegades
aussuchen. Mit Baroque muB
man schon sehr viel Gliick ha-
ben, um Erster zu werden.
Aber wie macht man das nun?

Ganz einfach. Wenn man
gegen die Mannschaft seiner
Wabhl spielt, greift man sich am
AnstoB den Ball (oder spater,
wenn man ihn nicht sofort
kriegt) und stellt sich an den
Multiplikator. Nun wird ein
Spieler der gegnerischen
Mannschaft kommen, den ei-
genen Spieler umhauen und
(hoffentlich!) den Ball durch
den Multiplikator werfen. Das
macht man so lange, bis der
Gegner den Multiplikator zwei-
mal an hat. Bevor man dies tut,
sollte man erst einmal Miinzen
sammeln (nicht mehr als sechs
Stiick, da man in der zweiten
Liga komischerweise hoch-
stens 550 Credits dazube-
kommt, auch wenn man zehn
Minzen gesammelt hat).

Dann geht man auf die Jagd
nach Eigentoren. Das geht am
einfachsten so: Beim AnstoB
den gegnerischen Forward
umhauen, den Ball nach hin-
ten zum Center-Mid werfen.
Dieser lauft dann an der Prell-
kugel vorbei nach hinten, wirft
den Ball dem Keeper zu, wor-

aufhin dieser den Ball im eige-
nen Tor versenkt. So sollte man
es schaffen, ca. 400:xx zu ver-
lieren, was der gesponserten
Mannschaft etwa 50 Tabellen-
punkte bringt, mit Riickspiel al-
so 100, was fiir den ersten Platz
reichen durfte.

Zuriick zum Play-Off. Wer es
sich zutraut, sollte hier unent-
schieden spielen. Wie man
das am besten macht, erklare
ich gleich. Hier ist namlich
noch ein kleiner Hinweis: Da
man nach dem zweiten Play-
Off abspeichern kann, solite
man auch versuchen, das
zweite Play-Off unentschieden
zu spielen. Zur Vorsicht sollte
man sich zwei Tore Vorsprung
erspielen und erst am Ende
des Spiels auf den Ausgleich
hinarbeiten.

Unter keinen Umstéanden er-
laube man dem Gegner, den
Multiplikator zu benutzen!!!

Wenn er erst einmal seine
Punkte damit gemacht hat,
wird es zur hdheren Mathema-
tik, wieder den Ausgleich zu er-
zZielen.

Wie hélt man nun am besten
das Unentschieden? Nun,
nachdem man alle Minzen
eingesammelt hat (auch hier
wieder nur sechs), sollte man
den Ball erobern und in eine
Ecke des Spielfelds rennen.
Hier angekommen, kann man
wunderschon im Kreis rennen
und seinem Gegner auswei-
chen, da hier nur ein Def 'rum-
lauft, der héchstens vom Kee-
per halbherzige Unterstiitzung
bekommt. So kann man mit ein
biBchen Konzentration das
ganze Spiel (ber das Unent-
schieden halten und hat im
néachsten Spiel wieder die Ge-
legenheit, Minzen zu sam-
meln.

Wer wirklich gut ist, sollte
versuchen nach den ersten
beiden Play-Offs (hier kann
man ja abspeichern) auch
noch die nachsten vier Spiele,
also bis zum nachsten Abspei-
chern, unentschieden zu spie-
len. Dann hat man namlich ge-
nug Geld, um sich in der ersten
Liga ganz auf die Punktejagd
zu konzentrieren.

Noch ein Tip: Wenn man ei-
nen Starkeeper besitzt, kann
man auf folgende Art den Mul-
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tiplikator aktivieren: Man lauft
mit ihm in die rechte oder linke
auBere Ecke seines Bereichs
und wirft den Ball an der Bande
entlang. Wenn kein Spieler da-
zwischenkommt, landet der
Ball genau im Multiplikator.

Und noch etwas: Man sollte
darauf verzichten, seine Spie-
ler zu trainieren, da nach drei-
maligem Training der aktiven
Mannschaftsbestandteile die
”Subs” mittrainiert werden
miissen, was insgesamt teurer
wird, als sich die Starspieler
komplett zu kaufen.

Und noch ein Tip: Gegen
schwéchere  Mannschaften
funktioniert die folgende Tech-
nik ganz hervorragend: Man
haut beim AnstoB den Forward
um (und hat somit den Ball),
lauft weiter nach vorn, wirft den
Ball kurz dem Center-Mid zu,
haut diesen ebenfalls um, lauft
bis kurz vor die Prellkugel und
wirft so lange dagegen, bis
einen der Gegner umhaut.
Hiermit kann man — vor allen
Dingen bei eingeschaltetem
Multiplikator — héllisch viele
Punkte erzielen. Und wenn
man auch noch dicht genug an
der Kugel steht, wird jedes
Dagegenwerfen sogar mal
zwei gezahlt.

powertips

Barracks Building

ALCATRAZ
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Alcatraz

Thomas Rihl und Gunnar
Komischke aus Erwitte versor-
gen uns mit nitzlichen Extrale-
ben.

Level 1:

Das erste Leben gibt es an
dem ersten groBen Haus links
unter dem zweiten Torbogen.
Das zweite Leben findet Ihr am
selben Gebdude — diesmal an
der rechten Hausecke.
Level 2:

Ein Leben zwischen dem
zweiten Gebaude und dem Ge-

rimpel hinter der Mauer. Das
vierte Lebéen findet Ihr nach
dem Flammenwerfer (Ge-
blisch)
Level 3:

Nach dem dritten Wachter
(Hintergrund) kann man zwei
Leben einsacken. Entweder
iiber die eingebrochene Mauer
springen oder zwischen Mauer
und Tonne stellen.

Level 4.

Stellt auch an der rechten
Ecke des ersten Gebéudes ins
Gebiisch (zwischen Ecke und
Grasbiischel).

Eye of the
Bﬁiolder |

Christoph Bula aus Muttenz
liefert einsamen Abenteurern
eine Liste aller NPCs in SSis
zweitem 3-D-Spektakel:
San-Raal
Class: Level 8 Mage
Alignment: Chatoc Neutral
Race/Gender: Elf/Male
Hit Points: 28
Location: Level -3
Status: Dead (bones)
Equipment: —

Preisdnderung, Irrtum
und Lieferung
vorbehalten !

Softworld

0911/437474

Amiga MS-DOS MS-DOS Super NES
Might & Magic 3 DV 7590  Elvira2 DA 8390  AdLibSoundkarte 16900 | emmings 142.90
Covert Action DV 8390 Treasures of Savage Frontier 75.90 Soundblaster 2.0 28900  Combat Baskettball " 126.00
Legend DA 7590  Sim Ant 9190  Thunderboard 27900  Drakkhen 139.00
Grand Prix DA 7995  Shuttle DV 12190  Roland LAPC-1 & MIDI 89900  Final Fantasy Il 145.90
Shadowlands DA 7290  Monkey Island 2 DV 9150 Joystick-Advanced Gravis (schwarz) 79.90  Home Alone 125.00
Amberstar DV 8190 HE 162 Mission zu SWOTL 38.90 Joystick-Advanced Gravis (trans.)  $2.90 Joe & Mac 129.00
Ultima 6 DA 7290 Star Trek DA 83.90 Mouse Stick-Advanced Gravis 179.90 John Madden Football 139.90
Special Forces DA 8390  Flames of Freedom DV 101.90 80386-25 MHz Komplettsystem 299900 Rival Turf 135.00
Sim Ant 91.50 Falcon 3.0 DA 101.90 80386-33 MHz Komplettsystem  3998.00 Super Ghouls ‘N Ghosts 135.90
Pinball Dreams DA 6190  Airbus A 320 DV 99.95 80486-33 MHz Komplettsystem 479500 Super Off Road 135.00
Pools of Darkness 6790  Civilization DV 101.90 Wir finanzieren auch Ihren Traumcomputer  Y's Il 139.90
MS-DOS Gebrauchte - Amiga Das Schwarze Auge (MS-DOS) DV 91.50
Links Course Troon North 41.90 Nur solange Vorrat reicht | )
Eye of the Beholder 2 v o190 . Kal wo [IDas Schwarze Auge (Amiga) DV 79.95
Battle Isle Data Disk 1 DA 4690 i:}ﬁ Fﬂ'ﬁ:ﬂ 29-gg
If Pacl 39.
Dune DA 82.90 4 pe
R, Life & Death »n ||Aces of the Pacific (MS-DOS) DA 83.90
Pacific Island DV 7995
Ultirma Unde " DA 9150 Tower of Babel & 19.00
1ma Underwor - . X
5 Grand Prix Circuit 49.00 .
Lemmings DA 4190  Rick Dangerous 2 29.00 EplC (MS'DOS) DA 79.95
Ultima 7 DA 9150 F-29 Retaliator 25,00
Super Tetris DA 83.90 Microprose Soccer 15.00 * Q
- G 10 [Epic (Amiga) DA 72.90
Amberstar Losungsheft 29.00 | Pipemania 19.00
\ ‘ C gen nur gegen Vorkass e ) sandkosten
Versandzentrale und Lade lein-Str. 73, 8500 Niirnberg 40, Telefax: 0911/447662

Ladenpreise konnen
abweichen !
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Shorn

Class: Level 8 Cleric
Alignment: Lawful Neutral
Race/Gender: Dwarf Male
Hit Points: 40

Location: Level -3

Status: Captive

Equipment: —

(Shorn bietet seine Hilfe nicht
immer an.)

Amber

Class: Level 7/7 Thief/Mage

Alignment: Neutral Good
Race/Gender: Elf Female

Hit Points: 36

Loca\ion: Level 1

Status: Dead (bones)
Equipment: Letter on Khelben
Calandra

Class: Level 9 Fighter
Alignment: Chaotic Good
Race/Gender: Human Female
Hit Points: 76

Location: Level -3

Status: Injured (Capitive)
Equipment: —

Tanglor

Class: Level 7/7 Fighter/Cleric
Alignment: Neutral Good
Race/Gender: Half-EIf Male
Hit Points: 53

Location: Level 1-Test
Status: Okay

Equipment: Dagger, Cleric
Holy Symbol,

Plate Mail

Insal

Class: Level 6 Thief
Alignment: Chaotic Neutral
Race/Gender: Hafling Male
Hit Points: 39

Location: Level -1

Status: Injured (Captive)
Equipment: —

Beim ersten Rasten ver-
schwindet Insal und stiehlt
Euch einige Gegenstande aus
dem Rucksack.

Leander

Christian Weber aus Laat-
zen schickt uns haufenweise
prima Karten zu Leander. Da-
mit ist Verlaufen kein Problem
mehr. Wenn |lhr Euch genau an
die Kartenlegende haltet, soll-
tet Ihr auch alle Extraleben ein-
sammeln kénnen.

Aufieniell:

AWWorfd 1.2

Anovidd 1.1

ANorid 1.3

Hgﬁmmlg;

Hehls:

" Alovid 1.5
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1 MB-Erweiterung fir Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — @ 69,
2. Laufwerk 3,5" fur Amiga » 159,—
Adlib Musik-Karte /dt « 129,— e (IBM-FC)
Advanced Gravis Joystick » 84,95 ¢ (Amiga, Atari ST, C64, IBM-PC)
Das Lucasfilm-Buch /dt » 29,80
Joystick-Adapter fir 4 Spieler « 24,95  (Amiga, Alari ST)
PC-Soundman /dt ® 239,— ¢ Sound Blaster 2. O /dz‘ o

TER. e " 8@@%@/@

T
B R
S ¢ N
& o @

A 320 Airbus /dt 99,00 V,md 99,00
Abandoned Places /dt Vmé Vmé V,md
Aces of the Pacific * — 93,00 —
Agony /dt 5995 — —
Alcatraz /dt 66,95 V,md 66,95
Amberstar /dt 79,95 V,mi 79,95
Another World /dt 59,95 — —
A-Train /dt ~—=— V,mi

Red Baron /dt 79,95 89,95 —
Robaocod /dt 59,95 — 50,95
Robocop 3 /dt 59,95 V,md 59,95
Sccret of Monkey Island /dt 69,95 89,95 69,95

BAT 2/dt  V,md Vmi V.mi — Secret of Monkey Island 2 /dt  V,mi 89,95 V,mi —
_Batllelsle /dt 69,95 88,95 V.mi — Secret Weapons of the Luftwaffe — 8095 — -
Birds of Prey /dt 79,96 V,mg  V,md — Sec. Weap. Mission Disk, P-38  — 29,95 — _
Black Crypt fdt 7495 V.mi V mi. — Sec. Weap. Mission Disk, P-80  — 29,95 — ek
Black Giold /dt 66,95 7495 66,95 V,md Secret Weapons dt. Anleitung  — 2495 — —_
Buck Rogers 2 - Matrix Cubed ~ V,md 72,85 e Shadowlands /dt ~ V,md  V,mé V,mi —
Bundesliga Manager /dt 52,95 69,95 52.95 39,95 Silent Service 2 /dt 82,95 8205 82,95 —
Bundesliga Manager Professional /dt 69,95 69,95 V.mé — SimAnt/dt * 89.95 8995 8995 —
. Castles/dt *69,85 7995 — = — Sim City & Populous /dt 74,95 74,95 74,95 —
Civilization /dt  — 9900 — = — Sim Earth /dt * 79,95 94,95 *79,95 —
Conquestador /dt 74,95 *74,95 *74,95 54,95 -Space Quest4 /dt 74,95 84,95 — o
Conquests of the Longbow /dt ~— 8495 — _ — Special Forces /dt  79.95 V.mi 79,95 —
Cruise for a Corpse /dt 64,95  V,mi 64,95 — Starbyte No. 1/dt 66,95 74,95 66,95 49,95
Dag'a“ds /dt  V,mg V,m§ V,m§ — Starbyte Super Soccer /dt 66,95 74,95 66,95 49,95
ark Seed — 8995 — = — StarFlignt /dt 29,95 20,95 29,95 19,95
Das Schwarze Auge /dt  VYmi Vmi Vmi — Starflight 2 /dt 59,95 — el .
Death Knights of Krynn /dt 72,95 74,85 — — — The Simpsons /dt 59,95 64,95 50,95 42,95
Double Dragon 3/dt 59,95 V,md .59,.95 39,95 Their finest hour /dt 69,95 69,95 69,95 —
ECO Quest/dt — 84985 —  — Their finest hour Mission Disk, /dt 32,95 32,95 32,95 —
Elvira 11 /dt 79,95 9495 Vmi — Turrican 2 /dt 59,96 — 59,95 39,95
Epic/dt * 66,95 74,95 66,95 — Ultima 6 /dt 72,95 79,05 *72.95 59,95
Eye of the Beholder /dt 74,95 89,95 — = Ultima 7.4dt *  — Vmi — X
Eye of the Beholder 2 = V,mi 7995 — = Ultima Uniderwerld = — Vmi — =
Face off /dt 54,85 — ML), = Uncharted Waters ~ V,mé V,mé V.mi —
Falcon 3,0 — W0 - .= Utopia /dt 69,95 — 69,95 —
Formula One Grand Prix /dt 7995 Vmi 79,95 — Vroom /dt 6495 —  *6495 —
Gateway to the Savage Frontier 72,95 72,95 — 59,95 Wiy Beamish /dt 74,95 84,95 — =
Gobliiins /dt 66,95 66,95 66,95 — Wing Commander /ét ~ V,m§ 79,95 — = —
Gods/dt 59,85 7995 59,85 — Wing Commander Secret Missions 10.2  — 3795 — -
Gunship 2000 /dt — 8996 — = — Wing Commander 2 fdt — 84,95 —  —
Heart of China /dt ;9'95 84,95 — s Wing C. 2 Special Operations 1~ — 44,95 — —
Helmda:‘\ /dt 14,95 g mg 15 B Wing C. 2 Special Operations 2 — Vmi — —
Hook /dt 64,95 Vmd 64,95 Vmo Wing Com. 2 Speech Accessory Pack — 39,85 —  —
Hotelmanager /dt 54,95 V.md — V,md Wizardry 7 — vmi — =5
Jimmy White's Wh:rlwmclinsﬁgogggﬁ ,/fg; gggg - gg,gg s it B g R
Kick Off 2/dt 5495 64,05 5495 39,05 Wrestle Mania /dt 59,95 59,95 39,95
Kick Off 2 — Final Whistle /dt 32,95 — 2% —
Kick Off 2 - Giants of Europe /dt 19,95 — Vmi —
Kick Off 2 - Return to Europe /dt =~ 19,96 — 1995 —
Kick Off 2 - Winning Tactics /dt 19,95 — 19,95 —
Knights of the Sky /dt 82,05 84,95 82,95 —
Knightmare /dt 69,86 — 69,95 (—
Leander :"dt gg,gg — E_ -_ /
Lethal Excess /dt , — 6,95 — i ;
Leisure SuitLarry | Deluxe 79,85 84,95 —  — Amberstar /dt 80,— /Amiga & Atari ST
Leisure Suit Larry 5 ’/‘m ;ggg gggg P - x Apidya /dt 65,— Amiga
Lemmings /dt A f — "*" ;
Lemmings Data Disk /dt 44,95 59,95 4495 — Conquestador /dt 75,— Amiga
et - (. Iémksk,’dt gggg B Elvira 2 /dt 79,— Amiga
inks Course Disketten (6 Stuck) a = e i — 1 1
Lotus Turbo Challenge 2 /dt 59,95 50,95 — Formula One Grand Prix /dt  80,— Anioa & Atarl ST
T U W R Ny B A 80—
anchester United Europe [dt i ,mi E I - [BM-PC
Mega lo Mania /dt 66,95  V,md 66,95 secr et fFM""kegts and 2 /dt 80’ Amiaa & Aari ST
Might & Magic 3 /dt "79.05 8495 — pecial Forces /i y— Amiga & Atari
PGAT grliiflgg gggg 69,95 g Star Trok /it s i
our Go : — :
BGA Tour Golf Course Disk. /dt 37,95 37,95 — Ultima 6 /dt 73,— Amiga
Pinball Dreams /dt 59,95 V,mu V,md

Pirates /dt 59,95 64,95 59,95
Police Quest3/dt — 84,95 —
Pools of Darkness /dt ~ V,md 72,95 —
Populous /dt 29,95 29,95 29,95
Populous 2 /dt 69,95 *79,95 69,95
Power Monger /dt 59,95 79,95 69,95
Power Monger Data Disk /dt 39,95 — *39,95
Railroad Tycoon /dt 79,95 89,95 79,95
Realms /dt 72,95 *72,95 72,95

SO kénnt lhr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5— DM )

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck)

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei.

TELEFON 02871/86 31 - 18 3088 Bachler — Computersoftware
1806 37 - 18 54 43 Postfach 1113 » Bliicherstr. 2

1 U W PR 7 R T

V,mé = Vorbestellung maglich

FAX 028 71/86 31 . D—4290 Bocholt
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Midwinter Il

Axel Bessler aus Bad Salzuf-
len zeigt Euch, wie man die In-
seln Gran Paradiso, Hemmet,
Djoum, Cubango, Thar, Mara-
cay, lquitos, Bourem, Lobos,
Dhafra, Camargo, Makat, Sata-
ra, Ndolaund Ghazal vom Joch
der Sklaverei befreit und an-
schlieBend - die imperiale Ar-
mada auf den Grund des Mee-
res schickt.

AuBerdem findet |hr Karten
zu den zehn wichtigsten Inseln
und Auftragsorten (Numerie-
rung der Auftrage entsprechen
dem Handbuch). An den mit
"B"” gekennzeichneten Punk-
ten sind die jeweiligen Bedin-
gungen der entsprechenden
Kontaktpersonen zu erflllen.

Bevor wir jedoch die erste In-
sel in Angriff nehmen, noch ein
kleiner Tip, der in manchen Si-
tuationen von groBem Nutzen
sein wird:

Achtet sehr darauf, daB Euer
”Sex-Appeal” mdglichst groB
ist!

Gran Paradiso

Zuerst fahrt man zu Abbas
Tabari, der sich etwa in der Mit-
te der Insel aufhélt. Nachdem
man ein wenig mit ihm geplau-
dert hat, nimmt man seine Be-
dingungen an (Exit), begibt
sich zum Guru auf die Insel
ganz rechts und erfdhrt von
diesem, wo man Muhmur
Zaghlul findet. Diesem stattet
man einen kleinen Besuch ab,
redet mit ihm und beseitigt ihn
anschlieBend. Jetzt schleu-
nigst zuriick zu Abbas Tabari,
um ihn zu rekrutieren. An-
schlieBend weiter zu Haus-
hang Biskra, der ebenfalls an-
geheuert wird.

Hemet

Begebt Euch zu McDonald
und Uberzeugt die Gute dort
mit Eurem Sex-Appeal. Nun
muB man nur noch den Auftrag
annehmen und schon ist auch
diese Insel befreit.

Cubango

Im linken Teil der Insel,
rechts an der Kiiste, trifft man
auf Bo Mobuto, den man mit et-
was Charme leicht (iberreden
kann. Nun nimmt man die ge-
heimen Reisen so lange an, bis
man sich auf einer kleinen In-
sel (rechts) wiederfindet. Die
weibliche Person dort bearbei-
tet man mit einer deftigen Por-
tion Sex-Appeal und nimmt
den Auftrag an.

Djoum

Zuerst auf die Insel unten
links. Hier lebt Hassan Hilmi,
den wir aus dem Weg schaffen
mussen. Weiter zur Kontakt-
person und deren Auftrag er-
fillen (die Dokumente befin-
den sich einen Bildschirm
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nordlicher). Dann zurilick zu
Karoline de Noyer, alle Kontak-
teannehmen und ab zu Amuda
Achebe (unterhalb von Wadi).
Dessen Auftrag nehmen wir
gerne an, begeben uns an-
schlieBend zu Lwangira Bailie
und téten auch ihn.
Thar

Erster Anlaufpunkt ist Erena
Aumandi, deren Bedingung
wir natiirlich annehmen, weiter
zu Gamsi Dengel reisen, mit
ihr reden und sie dann aus
dem Weg schaffen. Néchste
Station ist Gabriel d’Angel
(rechts oben). Um seine Bedin-
gung zu erfillen, fliegen wir
nach Lodi Sear. Hier trifft man
auf Graig Sutton, der die Doku-
mente neben sich liegen hat. In
Lodi selbst zerstéren wir noch
schnell die Fabrik und fahren
anschlieBend weiter zu The Va-
le of Pizdhat. Jacques Dubri-
que, der dort anzutreffen ist,
Uberzeugen wir mit einer an-
standigen Portion Vernunft.
Bevor es dann wieder zu Ga-
briel zurlickgeht, muB auch
noch die Fabrik in Bird Low-
lands dran glauben. Mit dem
Wissen von Gabriel d’Angeli
machen wir uns auf den Weg
nach Bird Water (im See,
rechts oben), um den Unter-
wasser-Stitzpunkt zu zersto-
ren. Hierfiir kapert man am be-
sten eines der Mini-U-Boote,
die den Stlitzpunkt bewachen.
Nach erfolgreicher Vernich-
tung geht’s per Flug-U-Boot
zum sudlichen Lodi. Ist dieser
Stiitzpunkt ebenfalls dem Erd-
boden gleich gemacht, war’s
das auch schon fir die Insel.
Maracay

Die Bedingung von Cadi
Soromenho (auf der Halbinsel)
akzeptieren wir und schauen
bei Janine Howard (Blackridge
Pass) auf einen kleinen
Schwatz vorbei. In Prospect
mit Arneen Nahob reden und
weiter zu Trinity, dort die Doku-
mente einheimsen. Mit diesen
retten wir dann J. Howard und
kehren zu C. Soromenho zu-
rick. Er wird rekrutiert — die
Insel ist frei.
Iquitos

Als erstes geht’s zu Feodor
Dvorak, den wir in Wildgrass
Fields finden. Um seine Bedin-
gung zu erfiillen, machen wir
uns auf den Weg zu Sacha de
Prez. Bevor wir den Kerl um-
nieten, krallen wir uns noch
schnell seinen Hubschrauber.
In Echo Pass zerstort man mit
dem Helikopter die Radarsta-
tion, fliegt zu F. Dvorak und re-
krutiert ihn. Zum SchluB noch
schnell einen Abstecher zu
Hussein Obeidia (in A-Sol-
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powertips

Highlands) machen und sei-
nen Auftrag annehmen.
Bourem

In Fortune lebt (noch) unser
nachster Todeskandidat, Enri-
que Arnaud. Ist der Job erle-
digt, begibt man sich nach Al-
Essa. Die Person in der Mitte
der vier Hauser ist John Hop-
sen, den wir ebenfalls toten
milssen.
Lobos

Zuerst sucht man die Kon-
taktperson auf und nimmt die
geheime Reise an. Bei Patrick
Wilson sacken wir die Haftmi-
nen ein und reisen weiter nach
Outlook Islands (auf der obe-
ren Halbinsel unten rechts),
um dort die Radarstation zu
vernichten. Daraufhin fliegt
man in die Mitte der Deepwa-
ter-Bay, nimmt die Haftminen
und zerstort die Unterwasser-
basis. Nun Richtung Siiden,
bis Land in Sicht ist. Hier findet
man Amandu Dengel.
Dhafra

Die Kontaktperson aufsu-
chen und alle Kontakte anneh-
men. AnschlieBend wird von
Jan Karstaad (Garbi Coast) der
Auftrag und der Transport an-
genommen. Mit der Diisenra-
kete rast man zu Habib Ayyub
(The Vale of Cizento) und wei-
ter in den Boulder Valley, der
auf der StraBe von Garbi Coast
zum Boulder Coast liegt. Hier
bringt man Maxim Mirek um,
reist nach Cizento Reach und
rekrutiert Georges Davies.
Ubrigens, das Blackridge Pla-
teau befindet sich zwischen
Boulder Coast und Rockford
Cove.
Camargo

Mit der Geheimwaffe "St.
Bernhard” geht’s zu Zaid Sir-
han, dessen Wissen wir uns zu
eigen machen. Alsdann begibt
man sich zu Henri Buchen, re-
det mit ihm und fahrt weiter
nach Dia Sister, um die Doku-
mente zu holen. Jetzt setzt
man die Geheimwaffe "Bettler
Teller” ein und redet mit Faid
Al-Hadi.
Makat

Mit der Geheimwaffe "Flie-
gender Fuchs” vernichtet man
die Unterwasserbasis in Deep-

water. Bei Hikmat Sutuz gibt es,

einige Auftrage, die auf uns
warten. Jetzt zu Amuda Den-
gel (The Julba), alle Kontakte
annehmen und weiter zu Lufti
Alami (linke Insel), um mit
ihm zu reden. Habib Tayi wird
mit Hilfe der Geheimwaffe
"Schwarze Witwe” auBer Ge-
fecht gesetzt.
Satara

Die Geheimwaffe "Schwar-
ze Witwe” wird zum zweiten
Mal eingesetzt, anschlieBend
geht’s zu Eli Keolousie. Wir las-
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sen hier mal wieder unseren
Charme spriihen und erhalten
so die Dokumente (Waffen).
Jetzt greifen wir zur Geheim-
waffe ”Bettler Teller”, reden mit
Kgari Gamoudi und begeben
uns zu Bosiu Bury. Mit Charme
tberzeugen wir auch ihn, neh-
men alle Kontakte an und re-
krutieren Mulela Kouyate.
Ghazal

Zuerst holt man sich von der
Kontaktperson alles Wissen,
nimmt die Geheimreise und
Mieslers Bedingung an. Zum
letzten Mal tritt die "Schwarze
Witwe” in Aktion, danach re-
krutiert man Friedrich Miesler.
Bevor wir jetzt zu Kadja Zaghlul
fahren, muB Zufia Ibn Rushd
beseitigt werden. Von Kadja
erhalten wir Wissen und Kon-
takte. Zum SchluB werden
noch schnell Bianca Fregona
und Shireen Ibn Musa rekru-
tiert. :
Armada

Man kehrt zur Insel Djoum
zurlick, vernichtet so lange ein
Geschwader nach dem ande-
ren, bis die Armada endlich in
See sticht. Sie dann zu versen-
ken diirfte kein groBes Problem
mehr sein...

Chrome

Adrian Leibert aus Hamm
hat in harter Arbeit die 20 Le-
vel-Codes zu Chrome, dem
Unterspiel von Switchblade I,
erspielt. Hier sind sie:

: START  11: SPACE
: TRUTH 12: GENAM
S YELLY: - 13 ARFLE
STORY 14: JUICE
CLOUD 15: CHESS
MOUSE 16: WORLD
HUMAN 17: AUDIO
FLOOR 18: LOGIC

: PAPER  19: TITLE

: EARTH 20: VENUS

8 k
D0 ool oy eh s o 1o =

Space M.A.X.

Robert Vrenegor aus Pader- -

born verhilft zukinftigen Space-
Managern zu einem vielver-
sprechenden Start. Hier seine
Ratschldge flr eine lebensfa-
hige Station im Orbit.
Vier Shuttles starten mit ins-
gesamt:
8 Com/Pilot
4 Spezialisten
1 Arzt
2 Operanden
13 Arbeiter
Von samtlichen Modulen
muB eins im Orbit sein. Zusatz-
lich:
Logistic (2 Stiick)
Adapter (5 Stiick)
Habitation (3 Stlck)
Thruster (4 Stiick)

Alle Materialien mitnehmen.
Was in die Shuttles nicht mehr
reinpaBt, wird mit den HLLVs
hochgeschickt. Die Station ist
komplett, wenn im Infomeni
unter "Contract” alles grin
aufleuchtet.

Falcon 3.0

Stefan Blasche aus Wupper-
tal hat auf seinem High-End-
PC schon jedes Kampfflug-
zeug durch die Liifte bewegt.
Jetzt liegt uns sein Pilotenlog-
buch vor.

Red Flag

Zum Austoben wund flr
schnelle Erfolgserlebnisse ist
die Instant-Action gedacht, aber
wer glaubt, nach der sound-
sovielsten abgeschossenen
Feindmaschine direkt im Cam-
paign-Modus Erfolge zu feiern,
der hat sich zumindest nach
meiner Erfahrung (drei Wo-
chen Dauersitzung) ziemlich
geschnitten.

Nur durch gezieltes und in-
tensives Training im Red-Flag-
Modus kann man spéter beste-
hen und dabei den Schwierig-
keits-Level auf "schwer” stel-
len. Versucht, die Trainings-
missionen von Anfang an sel-
ber zu erstellen, das ist gar
nicht schwer!

Postiert in der Ndhe von Bo-
denzielen ein paar SAMs und
AAA Flak. Beim Anflug und
beim Abflug aus dem Zielge-
biet sollten kleine Flugzeug-
gruppen angreifen, denn so
wird es im Campaign-Modus
auch aussehen. Allerdings ha-
be ich im Gegensatz zu den
Handbucherklarungen die Er-
fahrung gemacht, daB es bes-
ser ist, in groBen Hdéhen
(25000 FuB) das Ziel anzuflie-
gen und in niedriger Hohe (50
bis 100 FuB) aus dem Zielge-
biet wieder abzuhauen und da-
bei das Radar und ECM-Sy-
stem auszuschalten.

Apropos ECM, das Ding soll-
te immer mitgenommen wer-

den, auch bei reinen "Dog-
fight-Missions. Wird eine Ra-
kete auf Euch abgeschossen,
immer erst eine 90-bis-120-
Grad Wende fliegen und dann
auf Rundumsicht schalten, um
zu sehen, wo sie herkommt.
Denn schaltet ein Feindflug-
zeug sein Radar ab und peilt
Euch mit MG oder hitzesuchen-
den Raketen an, kann es unter
eine Meile hinter Euch sein,
ohne daB lhr das mitbekommt
(und dann ist es aus). Aber an-
dererseits kann man den Trick
auch selber anwenden!

Bei hitzesuchenden Rake-
ten sieht man nur "Launch”
blinken. Dann sofort auswei-
chen und "Flares” abwerfen.

Bei Radarraketen blinkt erst
"Locked”, dann "Launch”.
Ebenfalls wegdrehen, " Chaffs”
werfen und ECM anschalten.
Entscheidet Ihr Euch fir den
Campaign-Modus, fliegt Ihr
vier Einsétze pro Tag.
Campaign-Modus

Fir Bombermissionen
(Bomb, Cas) seht Euch die Um-
gebung des Ziels genau an.
Zoomt die Zielgebiete bis auf
999 heran und notiert Einzel-
heiten wie Radarstationen,
StraBen, Hauser usw. Meistens
gibt es Ziele, die &hnlich ausse-
hen, und wenn man die fal-
schen Gebdude oder Panzer
trifft, gibt’s entweder keine An-
erkennung oder einen Riffel.
Im schlimmsten Fall kommt
man sogar ins Gefangnis.

Bei den Flights besteht die
Voreinstellung fast immer aus
zwei Flugzeugen. In den mei-
sten Fallen reicht das nicht aus,
und man muB zusétzliche Flug-
gruppen oder mehr Flugzeuge
einschalten. Es ist immer rat-
sam, die Fluggruppen in ver-
schiedener Hoéhe fliegen zu
lassen und die erste Gruppe
mit radarsuchenden " Shrike”-
oder "Harm’-Raketen auszu-
statten.

Der zweite Gruppe mit den
Bombern sollte eine dritte
Gruppe mit reinen Jagdflug-
zeugen (Intercept) zugeteilt
werden. Bei den Waypoints ist
ja klar, daB diese moglichst we-
nig Uber feindliche Radarstel-
lungen oder Flugpléatze fahren
sollten.

Man sollte der ersten Grup-
pe ca. acht bis zehn Meilen
Vorsprung lassen und sie auf
eine Hohe von 8000 FuB schik-
ken.

Die zweite Gruppe folgt
dann bei einer Hoéhe von
20000 bis 25000 FuB.

Die Formation spielt eine un-
tergeordnete Rolle. Ich persén-
lich habe die anderen gerne in
meiner N&he, deshalb wahle
ich meistens die "Wedge"-For-



powertips

mation. Man sollte auch be-
denken, daB man immer im
“Leader”-Flugzeug der ersten
Gruppe fliegt.

Die Piloten

Zu den Piloten kann man nur
folgendes sagen: Wahlt den
aus (Pilot Information), der es
am besten kann. Also muB far
den Jagdschutzpiloten die
“Dogfight Ability” mdglichst
hoch sein. Genauso wie bei
dem Bomberpiloten die "Bom-
bing Accuracy” ein hoher Wert
sein sollte. Fur die Leader-Po-
sition der zweiten Gruppe
wahlt man nattirlich einen Pilo-
ten mit einem hohen Rang,
denn ein Leutnant sagt einem
Maijor ja normalerweise auch
nicht, was er zu tun hat.

Die Ausriistung

Ich hatte mit den TV- und la-
sergesteuerten Bomben Pro-
bleme, weil die ab und zu nicht
aufs richtige Ziel aufschalten.
Da kann man driicken wie man
will! Bei Einfligen ins feindli-
che Territorium nimmt man am
besten zwei "Shrike”- Raketen
zur normalen Bewaffnung mit.
(Die verhindern meistens zu
groBen Arger mit den SAMs).
Wobei man sagen muB, daB die
”Shrike” nur normales CW,
Radar angreift. Fiir Pulse-
Doppler und CW-Anlagen ist
die "Harm”-Rakete da, aber
die ist doppelt so schwer wie
die "Shrike”. In 90 Prozent aller
Félle wird man aber von CW-
Radar wie der SA 6 oder der
"Shilka”-Flak angegriffen. Mit
Free-Fall-Bomben ist sehr
schwer zu treffen, und so soll-
ten die wirklich nur flir groBe
Ziele Anwendung finden.

Von der AIM 9 P Sidewinder
halt man am besten Abstand,
die trifft nur, wenn auch die Ka-
none getroffen hétte. Da wir ge-
rade bei der Kanone sind, auch
die ist bei Dogfights gut einzu-
setzen. Wenn man nicht soviel
um die Ohren hat, kann man
sehr gut eine oder mehrere Si-
dewinder sparen.

Mit den LAV-Raketen und
der CBU-Bombe kann man nur
sehr ungenau schieBen, des-
halb nur fiir CAP-Einsétze zu
emfehlen.

Der Einsatz

Vor dem Anlassen der Trieb-
werke wird noch der Joystick
kalibriert und ein Auge auf den
Luftraum geworfen. Es ist mir
schon dfters passiert, daB ich
gerade 1 Minute in der Luft war
und wieder umdrehen muBte,
weil SU-25- oder TU-22-Bomber
den Flughafen bombardieren.

Aber Vorsicht, nicht jeder
"Unkown” in der Luft ist ein
Feind. Eine IFF- (Friend or Foe-)
Identifizierung (auf linke Cock-
pitseite schalten und Taste N
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driicken) ist  unerlaBlich.
Leuchtet das griine Lampchen
und ist ein Summton zu hdren,
auf keinen Fall schieBen (sonst
droht Geféngnis).
Normalerweise fliegen noch
andere Flugzeuge im Einsatz-
gebiet herum, die aber nur sel-
ten ins direkte Kampfgesche-
hen eingreifen. Zur Stunde des
Resupply Date fliegt eine
C-130 auf den Flughafen zu,
auf jeden Fall finden und be-
schitzen (sonst geht’'s Essen

aus).
Die Einsatzgebiete
Kuwait: Bombeneinséatze

wechseln sich mit "Frontline”
fliegen und "Intercept”-Auftra-
gen ab.

Panama: Vom Fliegen her
nicht viel Abwechslung, fast
immer nur "Frontline” oder
mal eine Startbahn angreifen.

Israel: Dieses Szenario ist
ahnlich wie das Panama-Sze-
nario.

Das Landen

Nach meiner Meinung ist
das ILS-System bei Falcon
nicht zu gebrauchen, es zeigt
die Anflugrichtung komplett
falschherum an. Aber wenn
man es richtig anstellt, kann
man getrost darauf verzichten.
Das "Fly around and Apro-
ach”-Verfahren, das im Hand-
buch beschrieben wird, ist eine
sehr umstandliche Art des An-
flugs. Meistens sieht es ja so
aus, daB der Flugplatz in ir-
gendeinem Winkel angeflogen
wird, und dann kurvt man wie
wild herum, um die Landebahn
zu treffen. In den meisten aller
Félle braucht man dann. zwei
oder drei Anfliige. Wenn man
die Startbahnrichtung kennt
(Zahl am Anfang der Bahn
zeigt die Richtung an 00, 09, 18,
27), kann man bei der Option
"Edit Waypoints” den letzten

‘Waypoint so verschieben, daB

er im Abstand von ‘acht bis
zehn Meilen in der verldnger-

ten Achse der Landebahn liegt,
dann addiert Ihr einen Way-
point und setzt ihn auf den
Flugplatz mit der Option
"Land”.

Seid Ihr auf dem Riickflug,
sollte vor dem vorletzten Way-
point die Héhe ca. 5000 FuB
und die Geschwindigkeit ca.
250 Knoten betragen. Bei einer
Meile Entfernung langsam in
die Landerichtung eindrehen.
Mittlerweile miiBte das HUD
auf den letzten Waypoint um-
geschaltet haben, dann sollte
die Landerichtung anliegen
und Ihr braucht vorerst nur
noch den Entfernungsmesser
zu beachten. Bei ca. sechs
Meilen Fahrwerk ausfahren
und den Schub bei ca. 180
Knoten einpendeln lassen (last
den Instrumenten Zeit, nicht
den Werten hinterherjagen).

Dann eine Sinkrate von un-
gefdhr 1000 FuB pro Meile Ent-
fernung. Wenn der Platz zu er-
kennen ist, miBt Ihr das Flug-
zeug genau aufdie Landebahn
ausrichten.

Bei einer Meile Flaps aus-
fahren und auf die Geschwin-
digkeit achten, die darf nicht
unter 160 Knoten sinken.

Solite der Platz von Wolken
bedeckt sein, braucht Ihr nicht
zu warten, bis die abziehen,
das kann namlich dauern.
Fliegt in niedriger Hbhe in die
Richtung, wo lhr den Platz ver-
mutet. Sollte er gar nicht zu fin-
den sein, wahlt "End Mission”
aus dem “File”-Meni. Das ist
zwar nicht die feinste Losung,
aber das Wetter ist ja auch
nicht fair.

Debriefing

Beim Debriefing wartet schon
der nachste Schock. Habt Ihr
doch wahrend Eures Fluges
mindestens sechs MIG-Ab-
schiisse erziehlt, werden auf
einmal nur zwei gezéahit und
der Rest als "BVR Kill/lUnkon-
firmed bezeichnet. Da hilft nur

eins, nicht drgern, das passiert
mir laufend. Am SchluB méch-
te ich noch sagen, daB es wich-
tiger ist, daB man mit der Kiste
wieder heil nach Hause kommt,
als daB man den Auftrag schafft
und die Maschine in den Sand
setzt.

Psyborg

Andreas Resch aus Inns-
bruck schickt die Codes fiir alle
sieben Planetensysteme.
Anacreon

1 —— Terminus
2: 1610 1: 0722
3: 1510 2: 4464
4: 1704 3: 9802
Krypton 4: 9972
1: 7564 5: 2937
2: 5027 6: 5805
3: 5269 Trantor
417235 1: 6619
5: 4794 2: 7627
Kalgan 3: 6765
1: 0413 4: 0218
2: 9411 5: 9336
3: 6855 6: 3704
4: 9591 7: 4970
5: 4269 Sol
Zorgon 1: 3610
1: 4640 2: 2349
2: 4412 3: 3482
3: 2436 4: 2613
4: 3883 5: 7292
5: 5564 6: 2022
6: 1902 7: 4425

(Rmigu :
Aurel Schwarzentruber hat
ein Herz fiir alle Robo-Bullen.
In den Actionszenen gebt Ihr
einfach "THE DIDY MEN" ein,
schon habt lhr unendliche Ener-
gie. Dieser Cheat muB fiir jede

Actionszene neu eingegeben
werden.

Turrican 2

Sascha Domrose aus Nie-
stetal machte sich auf die Su-
che nach den letzten Bonus-
hoéhlen in Turrican Il. Im neun-
ten Level wurde er endlich fiin-
dig. Eine Bonushdhle mit zwei
Extraleben kam zum Vorschein
(siehe Kartenausschnitt). Um
in die Hohle zu gelangen, stellt
man sich auf den Vorsprung
bei Punkt 1 und springt von
dort in die Wand. Jetzt nur
noch schnell den Gang ent-
langlaufen und die Extraleben
einsammeln. Sollte uns wun-
dern, wenn damit alle Leben
gefunden sind.

+ LEBEN
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Les Manl
Lost in L.

Rajan Hollmann aus Quick-
born greift Les Manley unter
die Arme und steuertihn sicher
durch alle Gefahren von Los
Angeles.

Im ersten Bild die beiden
Bodybuilderinnen ansprechen
und alles fragen. Dann ein Bild
weiter, auf eines der beiden
Kastchen klicken und “open”
wéhlen. Dann nochmal anklik-
ken und auf "read” gehen. Les
liest nun etwas Uber eine Son-
nenfinsternis. Wieder ein Bild
weiter und Lance ansprechen.
Sich Uber alles unterhalten
und zuletzt auf die Sonnenfin-
sternis eingehen. Wird es dun-
kel, das Halstuch nehmen und
wieder zurick zu den Méad-
chen. Hat man alles richtig ge-
macht, nennt sich Les "Major
Bud” und die Madchen sind
nun offener. Wieder alles fra-
gen, bis das Gesprach auf ei-
nen Polizisten kommt. Alles
dber ihn fragen und ab zum
Hollywood Boulevard. Dort
steht in einem der Bilder ein
Polizist, den man ansprechen
muB. Wie immer alles durchfra-
gen und behaupten, man kdme
von der LAPD Database.

AnschlieBend klickt man auf
die beiden alten Omas, die in
der Ecke unten links stehen.
Hier verneint man, jemand zu
sein, willigt aber ein, ein Auto-
gramm zu geben, woraufhin
man eine Karte von L.A. be-
kommt. Dann geht man zum
Bild mit dem Star-Trek-Plakat
und spricht den Jungen an der
Ecke an. Auch hier alles fra-
gen, anschlieBend in das Hotel
gehen und sich mit dem Besit-

zer unterhalten. Sobald er ei-
nem den richtigen Namen des
Jungen verraten hat, raus und
wieder den Jungen anspre-
chen, diesmal mit dem richti-
gen Namen und dem Verspre-
chen, nichts zu verraten. Noch-
mal ins Hotel und alles fragen,
dabei den FreipaB verlangen
und einwilligen, den Job zu er-
ledigen. Mit dem Film ins Bild
mit dem Polizisten und in den
Fotoladen. )

Dort den Film der Frau ge-
ben und ein Bild mit LaFonda
Turner machen lassen. Da-
nach zum Sunset Drive und
dem StraBenhandler einen
Stadtplan geben. Als Gegen-
leistung erhélt man ein Telefon,
das man dem Jungen vom Hol-
lywood Boulevard gibt und ihn
bittet, nach dem PaBwort fiir
die LAPD Database zu fragen.
AnschlieBend zu Lou’s und mit
dem Tuch von Lance auf die
Rapper klicken. Wenn Les sie
verscheucht hat, in den Laden
und konsequent den Laptop
verlangen und als Tauschob-
jekt das Foto anbieten. Dann
zum Club Mud und dem Tr-
steher den FreipaB geben.

Am nachsten Morgen eine
der beiden Frauen ansprechen
und nach der Rickschau fra-
gen, ob sie Les einen kleinen
Gefallen tun kénnten. Die Disk
nehmen und den Laptop an-
klicken. "Boot” wahlen und an-
schlieBend "Hack”. Hat man
bis hierhin alles richtig ge-
macht, miiBte als letztes PaB-
wort "Elvis” auftauchen. An-
klicken und auf Les’ geniale
SchluBfolgerungen  warten.
Danach zum Rodeo Drive und
die Taube auf dem Busch an-

. klicken. Den Taubenmist mit
der Kreditkarte aufsammeln

und dann zu den Paramount-
Studios gehen und nach Mala-
donna verlangen. Den Tlrste-
her macht man zur Schnecke.
In den Studios auf den mittle-
ren Hangar klicken und ihn be-
treten. Das Boot mit dem Tau-
benmist reparieren und benut-
zen.

Am Camp Blood die Tir 6ff-
nen und sich mit dem heraus-
stirmenden Myers unterhal-
ten. Nachdem Les halbiert
wurde und die Szene im Ka-
sten ist, die Axt nehmen, die
stage door 6ffnen und durch-
gehen.

Da Les nun ein Star ist,
braucht er natlirlich auch einen
Agenten. Also zum Sunset Dri-
ve und Tony Leoni darum bit-
ten, den Job zu Gbernehmen.
Dieser schickt Les erstmal zu
Luther, um eine portfolio zu
machen. Von Luther wird man
zu Dr. Nick am Rodeo Drive ge-
schickt, mit dem man so lange
um eine Gesichtverschone-
rung feilscht, bis man eine
"Pappnase” bekommt. Damit
wieder zuriick zu Luther und
die portfolio machen. Dann zu
Tony, der einen Lunch mit Abe
Goldstein vereinbart.

Bei der Unterhaltung mit
Abe darf man sich auf keinen
Fall auf sein Angebot einlas-
sen, Helmut zu vergessen und
selbst Filmstar zu werden. An-
schlieBend wird man zu einer
Party eingeladen. Um dort
auch adrett zu erscheinen,

- geht man zur Boutique am Ro-

deo Drive und hélt sich so weit
wie mdglich rechts, bis Mala-
donna erscheint. Auf der Party
(Les ist in der Ecke oben
rechts), versucht man, einen

Streit zwischen Abe und Mala-

donna zu provozieren. Vor dem

Wachsfigurenkabinett benutzt
man die Axt mit der Tir und
geht ins Bild ganz rechts. Dort
nimmt man die Fackel von der
Wand und beriihrt eine der
Frauen, die neben Helmut ste-
hen. Dann benutzt man die
Fackel mit Helmut.

Als Helmut nimmt man die
Fackel und geht ins erste Bild
ganz links. Dort benutzt man
die Fackel mit dem Schwert
und das Schwert mit Tarzan.
Danach geht's wieder nach
rechts, wo Helmut das Schwert
mit dem Podest benutzt und
das dort abgeschabte Wachs
mit der Flussigkeit, die das
Monster im gleichen Bild gei-
fert.

Nun geht man zum Sarko-
phag im mittleren Bild und be-
nutzt diesen mit dem Schwert.
Im Treppenhaus benutzt man
die Tarzanhose als Fallschirm
und landet auf Les, der. auf
dem Tisch festgeschnallt ist.
Dort benutzt man den Wachs-
becher mit der Fllssigkeit mit
den Stahlfesseln.

Den beiden Zombies zeigt
man seine Kreditkarte. Auf
dem Turm muB man die Falltlr
anklicken, die man an den an-
derslaufenden Brettern er-
kennt. Nachdem MAD WAX ein
Friedensangebot  abgelehnt
hat, zeigt man auch ihm die
Kreditkarte, worauf er seinen
Revolver zieht. Nun klickt man
auf die Seile der Glocke und
wahit "pull”, worauf Helmut die
Initiative ergreift. Wahrend er
zur Glocke springt, das Wachs
benutzen. Dann nach dem Re-
volver greifen und versuchen,
ihn zu nehmen. Sobald Helmut
sich hinter MAD WAK gebiickt
hat, das Handsymbol wéhlen
und auf MAD WAX klicken.
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Conquest of
Camelot

Sasha Schaefer aus Velbert
kommt bei Conquest of Came-
lot nicht weiter. Er hat Sir Gala-
had das Elixier in den Kata-
komben gegeben und der Got-
tin den Apfel geopfert, doch
nichts passiert.

Kann jemand einen kleinen
Leitfaden schreiben, wie es
nun weitergeht?

Fate — Gates
of Dawn

Rainer Jeschke aus Bad
Karlshafen hat ein kleines
Schaltproblem.

Wie schaltet er den Telepor-
. terin den Grotten von Ghamos-

Level 1, Position 33 Nord, 25
Ost ab? AuBerdem wiirde er
gerne jemanden treffen, der
Elementarspriiche beherrscht.
Ist Euch schon jemand lber
den Weg gelaufen?

° a
Wishbringer

Oldies, but Goldies. Meint
auch Jorn Bruckmann aus
Wolfsburg und abenteuert sich
durch Wishbringer von Info-
com. Hier ein paar offene Fra-
gen von [hm.

Wie befreit man den Gefan-
genen?

Welche Bedeutung haben
Pelikan bzw. Geier.

Was hat das Bindel Laub
oberhalb vom Friedhof fir eine
Bedeutung?

Wie kommt er in den Turm?

7192 My
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Flight of the
Intruder

Torsten Klottig aus Duisburg
hat ein kleines Problem mit der
Steuerung seines Dlsenjets.

Nach dem Katapultstart reiBt
nach wenigen Sekunden die
Luftstromung ab (Stall). Wel-
cher erfahrene Pilot kann ihm
bei diesem Problem unter die
Arme greifen?

Elvira 2 —
Jaws of
Cerberus

Helmut Uhland aus Trochtel-
fingen ist in Stufe 10 und weiB
nicht, wie man den Spruch Auf-
erstehung mixt. Was benétigt
er dazu? Wie bekommt er das
Monster im Labor von der Tir
weg? Wie verjagt er den Geist
vor der Tir im Studio 2 im
Haus. Viele Fragen, keine Ant-
worten. Zeit flir Eure Hilfe. Wie
ware es mit einer schnuckligen
Komplettlésung?

Might &
Magic Il

Arek Tomaszewicz aus Ml-
heim/Ruhr sucht verzweifelt
nach den "Hologram Sequen-
cing Cards 001 und 006” Ohne
die Kartchen kommt er einfach
nicht weiter. Sicher kann je-
mand von Euch fur Abhilfe sor-
gen.

Die Antwort
zu Spell-
casting 101

Stefan Jokisch aus Gevels-
berg beantwortet die Frage von
Falko Rademacher.

Die Insel beherbergt 80 Ein-
wohner, Falko fehlt also nur
noch eine Seele. Bedauerli-

cherweise gibt es jedoch eine
Seele (Noel), die Uberall auf
der Insel erlést werden kann
(aber erst, nachdem Carol be-
freit wurde). Aus Falkos Anga-
ben kann man daher nur schiie-
Ben, daB er vermutlich Noel
ubersehen hat. Zur Sicherheit
und als Service flr andere
Spieler deshalb die vollstandi-
ge Liste der Namen.

Meadow: Blaise, Charlotte,
Charlie, Ashby, Bernie

Forest: Robin, Woodrow,
Gail, Leif, Dawn, Wolfgang, Er-
nest

West of House: Peg, Belle,
Mikey, jack, Carmen, Matt, Dol-

ly, Jim,

Riverside: Sandford, Barb,
Clifford, Brooke, Bridgette,
Rod

Living Room: Wilton, Wil-
helm, Willie, Wilbur, Wilma,
William, Will, Kitty, Jules, Pier-
re, Penny, Buck, Adlai, Nicho-

las, Ty, Adam
E Cellar: Dusty, Daisy, Ar-
chie, Betty, Gabby, Goldie,

Connie, Lacey, Hardy, Lucy
British Aisles: Laurie, Bob-
by, Lulu, Gaylord, Lucille, Billy
Studio: Melody, Carol, Noel,
Mike, Cy, Winnie, Blair,
Humphrey
Kitchen: Patty, Stu, Waldo,
Sherry, Pat, Ricky, Frank
Attic: Knute, Teddy, Bunny,
Tom, Kermit, Bo, Bill

@
Die Antwort
®
zu Leisure
®
Suit Larry 3

Michael Pek aus Schwaik-
heim weiB ganz genau, wie
man sich einen Rock aus Insel-
gras bastelt.

Zuerst miBt Ihr das Messer
an der Treppe des Casinos
schéarfen (sharpen knife on
stairs). Danach marschiert
Freund Larry zum Chip’n’Dale.
Vor dem Gebaude liegt ein
deutlich sichtbares Gebiisch.
Jetzt einfach (cut grass with
knife) eintippen, und Ihr habt
den Rohstoff fir einen typi-
schen Inselrock. War doch
ganz einfach.

Die Antwort
zu Immortal

Philipp Dembowski aus
Frankfurt beantwortet Peter
Reichs Hilferuf. Er hatte Pro-
bleme mit den drei Edelstei-
nen.

Den ersten Stein bekommt
man, wenn man am Anfang
des 2. Levels den "Charming
Spell” anwendet und man
dann beim Héandler das Ol
kauft. Jetzt sollte man den
Stein einsammeln und weiter
durch die nérdliche Tiir gehen.

Den zweiten Stein bekommt
man, wenn man beim Handler
das Ol einnimmt und in den An-
fangsraum zurlickgeht. Das
Gem und das Schwert nehmen
(beim Skelett), den Stein hinle-
gen und warten, bis die Saure
den Diamanten aus dem Steim
geldst hat.

Den dritten Stein bekommt
man, wenn man dem Diaman-
tenschleifer den Staub ins Ge-
sicht blast.

Die Reihenfolge lautet wie
folgt: Das erste Gem auf die lin-
ke Platte rechts vom Dreieck,
das zweite Gem links vom Drei-
eck in der Mitte und das dritte
Gem in die Mitte des Dreiecks
legen. Nun éffnet sich eine Ttr,
und es kann weitergehen.

Die Antwort
zu Spirit of
Adventure

Rollenspielspezialist Frank
Noe aus Zweibrlicken beant-
wortet die Fragen von Michael
Pernau.

\_.§

R
DR. BOBO ANTWORTET

'4
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1. Die Tur im 4. Level von Se-
gans Turm muB man rlickwérts
durchlaufen.

2. Zur Bewaltigung der
Fischseuche geht man wie
folgt vor:

— In Somars Haus angeben,
man kame von Lapa. |hr be-
kommt ein Buch mit einem
Schilissel.

— Schliissel im Tempel gegen
einen anderen eintauschen.
— In Somars Villa finden wir
unter einem Bild einen Runen-
ring.

— In der Bicherei steht ein
Buch tber Ddmonenbekamp-
fung.

— In einem Waffenladen kau-
fen wir einen "Nuks-Spiegel”.
— Radin wird mit dem Spiegel
von dem Damon befreit. Als
Dank beseitigt er das Seu-
chenproblem und gibt uns ei-
nen weiteren Runenring.

3. Die Tiir im Keller des ver-
lassenen Hauses in Elfrad
driickst Du einfach ein (Cursor-
Tasten).

Die Antwort
zu First
Samurai

Martin Kleisingen aus Bese-
lich kann die Frage von Robert
Pfeifer beantworten. Alle
"Specials” sammeln, dann
vom Start aus ganz nach
rechts gehen, die Mauer hoch,
ganz nach links, allen Speeren
ausweichen. Uber das Loch
mit den zwei Négeln springen,
noch einmal kurz nach links, in
den Teleporter stellen und Feu-
er gedruckt lassen. Du wirst zu
einem Feuermeer "gebeamt”,
das mit dem Wasser aus den
Eimern geldscht wird. Jetzt die
Stufen hoch und den Endgeg-
ner killen. Der Weg in den drit-
ten Level ist frei.

ﬁ>
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M1-Abrams
Battle Tank
(Mega Drive)
Um mit unendlicher Feuer-
kraft und einer unzerstérbaren
Panzerung durch die Gegend
zurumpeln, benutzt Ihr einfach
die Tastenkombination von
T. W. Reich aus Miinchen. Wah-
rend des Intros (Demos) hinter-
einander B, B, C, B, C, C, C, B,
C, B, Bund Cdriicken. Einziger

Nachteil: Der Sprit kann Euch
immer noch ausgehen.

Smash TV
(Super NES)

Wer bei Smash TV auf dem
Super NES schon am ersten
Endgegner verzweifelt, moge
folgende, von Thomas Lorenz
aus Schwanewede stammen-
de Level-Anwahl benutzen: Im
Optionsment zweimal rechts,
einmal oben, einmal unten,
dann den rechten (R) und den
linken Taster (L) driicken. Star-
tet Ihr jetzt das Spiel, durft Ihr
zwischen den Obermotzen
wahlen.

Noch ein Tip aus der Redak-
tion: Geht auf den Schwierig-
keits-Mentpunkt und drickt
hintereinander L, R und oben.
Jetzt lassen sich bis zu sieben
Leben und Continues einstel-
len.

Il

MONATS

Desert Strike
(Mega Drive)

Allen verzweifelten Hub-
schrauberpiloten sei jetzt ge-
holfen: Mehran Zolfagharieh
aus Berlin sandte uns nicht nur
seine PaBwdrter, sondern lie-
ferte zu den Szenarien auch
hilfreiche Erklarungen ab.
Campaign 1

lhr solltet zuerst alle AAAs an

der Kiiste (Diinen) plattwalzen.
Am rechten Bildschirmrand
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Wahrend ich immer noch
am zweiten Desert-Strike-
Szenario knabbere (selbst
Michael ist noch nicht
durch), flattern jede Menge
PaBwarter in die Redaktion.
Mehran Zolfagharieh aus
Berlin war mit Pad, Stift und
Rakete der Schnellste und
hat sich somit die 500 Mark
fir den "Tip des Monats”
redlich verdient.

An alle Game-Boy-Mega-
Man-2-Fans: Seid nicht all-
zu betriibt, daB mal wieder
jemand schneller war. Tho-
mas Grofigs Einsendung
war als erste hier und wird

EEEE NN R R NS NN RN RN NN E RN N NN NE N

wartet in einem Gebaude ein
Extraleben. Nun nach der vor-
gegebenen Karte in der Anlei-
tung weiterspielen.
Campaign 2
PaBwort: LQJAQRJ

Alle Ziele in der Reihenfolge
des Statusberichtes zerstdren.
Die ZSU-Panzer von hinten an-
greifen, da sie nur langsam
drehen. Auf keinen Fall auf die
rot uniformierten Mannlein bal-
lern, da sie den Weg zun den
Scud-Raketen zeigen. Auf die
Scuds selbst so schnell wie
moglich ausreichend viele

Hellfire und Hydras abfeuern.
Campaign 3
PaBwort: OLEHAHJ

Vorsicht vor den Raketen der
M48-Panzer. Die Raketen sind
sehr fix — die Panzer schwer
zu zerstéren. Auf den feindli-

(AR AR A R R R R R R R R R R R R R R NN

somit auch veroffentlicht.
LaBt Euch trotzdem nicht
abhalten, weiterhin auszu-
probieren was das Zeug
hélt. Vergewissert Euch je-
doch vorher, daB Euer Tip
nicht schon in einer vorher-
gegangenen POWER PLAY
oder VIDEO GAMES verof-
fentlicht wurde.

Bis dahin: Modul-und Ka-
belbruch — Euer

Kol

®eescesvcscsssosssnssescccssssssnes

chen Botschafter sollte nicht
geschossen werden. Sammelt
lhr die MIAs auf See ein, unbe-
dingt die Schnellboote ab-
schieBen, da sie spater "Mad-
men” befreien und Euch an-
greifen. Die Raketensilos so
schnell wie méglich mit Hellfi-
res und Hydras in Schutt und
Asche legen.
Campaign 4
PaBwort: TTEVBHH

Hier miissen alle ZSU-Panzer
zerstort werden, bevor sie zu
viele Oltanks vernichtet haben.
Nachdem das erledigt wurde,
die Spezialeinheit zum Lande-
punktin den Olfeldern bringen.
Der Abholpunkt liegtin den Di-
nen. Vorsicht — in diesem Sze-
nario gibt es Crotales. Mit zwei
Hellfires und zwei Hydras sind
sie jedoch kein Problem mehr.

Prince of Persia
(Game Boy)

Alle Codes zum Animations-
Spektakel Prince of Persia er-
hiipfte sich Tobias Gotz aus der
Bretzwil.

Level 2 07762075
Level 3 20615065
Level 4 95113115
Level 5 87018605
Level 6 47308635
Level 8 69900695
Level 9 11804685
Level 10 22430754
Level 11 95738444
Level 12 53620474
Level 12.1 44125464

Level 12.2 79029514

(Soper NES)

Wer Super Contra auf "Easy”
durchgespielt hat, wird den
letzten Satz ("Try Normal Mo-
de”’) kennen. Wer jetzt an "Nor-
mal” scheitert und trotzdem
nicht auf den Abspann verzich-
ten will, der solite folgenden,
von Christian Tschernde aus
Stuttgart stammenden Trick
ausprobieren. Wartet bei Ein-
blendung des frustrierenden
Satzes ("Try Normal Mode”) et-
wa zwei Minuten und Ilhr
kommt in den GenuB des Ab-
spanns.

Star Trek
(Game Boy)

Alle PaBworter zum brand-
neuen Game-Boy-Importmodul
Star Trek sandte uns Stefan
Schneider aus Glmlingen in
der Schweiz.

1. Planet: 05234
alle 4 Teile: 7552.3
2. Planet: 6541.2
alle 4 Teile:  5570.1
3. Planet: 4567.0
alle 4 Teile: 3516.7

el

Wer die amerikanische Ver-
sion dieses Klassikers besitzt,
dirfte mit den japanischen
PaBwortern herzlich wenig an-
zufangen wissen. Michele Oli-
viero aus Lollar sandte uns die
passenden "Codes”.

Level 2:

W"kVV ?5Y22 tvivg

jrYee 41Vg2 VgYVs$

i

Level 3:

792 My



ELEKTROHANDEL NORD GMBH

Postfach 36, Neddersweg 2A, 2386 Fahrdorf
Telefon 04621/34632, Telefax 04621/34632

CK Commodore

Commodore Amiga 500 1
Der creative Homecomputer

e eingebautes Diskettenlaufwerk 3,5"
® Maus e chne Monitor ab 10

Commodore Amiga 500 Plus 1
Der creative Homecomputer

e | MB RAM e eingebautes 3,5" Laufwerk o Kickstart 2.04
© Maus e ohne Monitor ab 4

Commodore Amiga 600 1
Noch kleiner, noch creativer
o | MB RAM e eingebautes 3,5" Laufwerk e eingebauter HF-Modulator

® Memory-Card-Interface ® Workbench 2.0 @ Maus @ ohne Monitor ab 4
Commodore C 64 1 1
Der erfolgreichste Mikrocomputer der Welt
® 64 KB RAM @ 20 KB ROM @ ohne Monitor ab 10

SRSV s 1 - - P ISR U S — }
Philips BM 7502 BAS 1
Menochrom-Monitor 12" griin, Auflésung bis 920x300 Punkte, Lautsprecher '
fir Commodore C 64 [ ab 4 !

Quiclkjoey

Quickjoy SV 179 Junior 1

e 2 Feuertasten @ 6 Metallkontakte ab 40
Quickjoy SV 122 1

e 2 Feuertasten @ 6 Metallkontakte @ Daverfeuer ab 40
Quickjoy SV 202 MG PC/XT/AT ' 1

Zum Anschluf an Game Card oder I/O Card e 2 Feuertasten §

® 10 Mikroschalter fiir PC/XT/AT 1 ab 40
Quickjoy SV 126 Jet Fighter 1

o 2 Feuertasten ® & Mikroschalter @ regelbares Daverfever

e alle Funktionen am Pilotengriff ab 36
Quickjoy SV 130 1

o Infrarotfernbedienung e grofie Reichweite e Pilotengriff ab 40
Quickjoy SV 133 Megastar 1

o High-Class-Joystick @ sémtliche Funktionen e suberstabile Bauweise e Spielhallenkomfort ab 24
Quickjoy SV 301 NI 5 Nintendo 1

e 2 Feuertasten @ 6 Mikroschalter @ regelbares Daverfever e Pilotengriff

e alle Funktionen am Griff e fiir Nintendo Spielekonsolen ab 36

Versand per Vorkasse oder per Verrechnungsscheck.

Preis

792,- DM

780,- DM

857,- DM

844,- DM
922,- DM

909,- DM
246,- DM
241,- DM
202,- DM
198,- DM

6,45 DM
6,30 DM

9,05 DM
8,65 DM

20,75 DM
19,45 DM
21,60 DM
20,65 DM

42,70 DM
40,20 DM

35,00 DM -

33,70 DM

131,95 DM

31,20 DM

s




powertips

mN:ZZ P:WnL &z))§WiI
»ZW22 8&8I& £IW+B

K

Level 4:

vxW++ : Herz +nY Dgi1!
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Level 5:

Y-$$X L96l; Vin Dreieck L -
DreieckxT4v 6%6%$6 XLTn;

y

Level 6:

kX3n- wi$xj dg«$n

H&dOO -p$«z $n Dreieck
z1

Level 7:

zrvG; 7g;g! vIV;9

5P=DD mL;9 Herz ;9=;J
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Level 8:

%»«XH 2DHg= 3D-XH
&"H%/ wal»+ HT$dR
P

Level 9:

Z9VVY 8RYk5 9£/YY
=xY33 7&YJ5 YKVYW
Vv

Adventure
Island
(Game Boy)

Gleich zwei hilfreiche Tips
flatterten zum Game-Boy-Ad-
venture Island in die Redak-
tion. Eine Level- oder besser
Inselanwahl kommt von Sie-
gert Andreas aus Wien. Im Ti-
tel solltet Ihr, noch bevor Ihr auf
"Start” driickt, folgende Kom-
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bination ausprobieren: Rechts,
Links, Rechts, Links, A, B, A, B.
Nun erscheint ein Mend, in
dem sich die gewtinschte Insel
aussuchen laBt.

Sebastian Maier aus Wup-
pertal zeichnete die Karten, mit
denen das Aufspiiren der Bo-
nusraume kein Problem mehr
ist.

®
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Extra 2-
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WerP 3-2

Alle “Exlraeier” aus Adventure
Isiand auf einen Blick

ExTra 4 '3
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Kurz vor Ende

nach dem 9. Belrs
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dball 2
ga Drive)

Um endhch einmal in der
zweiten Liga mitzuspielen,
gebt |hr einfach das von Chri-
stian Kahlert aus Berlin stam-
mende PaBwort ein:

LDJQ CxBM 66Xc MaOH

2bSt -4o0h cGVD IBLI

Lakers vs.
Celtics
(Mega Drive)

Ebenfalls von  Bastian
Scharben aus Cuxhaven stam-
men die PaBwérter zu den
NBA-Playoffs aus dem Basket-
ball-Spektakel Lakers vs. Cel-
tics. Ihr spielt hierbei die L. A.
Lakers.

I/ 7 Spiel 1: FLB LVG
11011074 R Spiel 2. FV2 BVB
xa :HC.le.IrmauS Spiel 3:  F22LVG
Spiel 4: F26 LVS
7o Spiel 5: FBL CZG
= VQSQ( Spiel 6  FBQ CZS
3 Spiel 7: F26 QZS
Bet dey 3. Fledesmaus Spiel 8:  FLL MOJ
Spiel 9: FBL HOJ
SEM Double Dragon Il 69,-
The Simpsons 69,-
MEGRA DRIVE Turrican 69,-
] Battletoads 69,-
Hellfire (jp) 49,- Final Fantasy Adventure 79,-
Magic Troll (jp) 89,- Final Fantasy Legend|l 79,
Crackdown (jp) 49,- Fortified Zone 59,
QutRun (jp) 58,- Mickey Mouse 69,
Jewel Master (jp) 59,- Catrap 49,-
Kid Cameleon(US) 119,- Snoopys Magic Show  49,-
Mercs (jp) 79 Trax 69,-
Sonict. Hedgehog(jp) 79.- GoGo Tank 69,-
Quack Shot (jp) 89, Navy Seals 69,-
Joypad Pro-2 39~ Robocopll 69,-
Game Adapter 5 28,- Sneaky Snakes 69,
Wonderboy V (U 118,- Nini : i 2 i . Pacman 69,-
ja Gaiden 79,- Kingofthe Monsters 279,- Final Fantasyll (US) 149,
Phantasy Starll (US) 109,- A ATARI Pacland 79.- The Super Spy 279,- UNSquadron(US) 1309,- Gauntlet!l B69,-
Phantasy Star Il (US) 109,- APB. 79.- Cyber-Lip 279,- Game Adapter 4g- Terminatorll 69,-
Winter Challenge (US)109,- TurbaSub 79- Sengoku 279~ Rival Turf (US) 1pg. DoubleDragon 69,-
Wersong{Lic) 1;9" YN Scrapyard Dog 79,- Blues Joumney 299,-  Adv. Island (jp) 119~ BubbleBobble i
Escibuike () 09 Chequered Flag 79~ GhostPilots 299- Joe&Mac(US) 119 Mysterium 59.-
EA Hockey (dt) 99 BlueLightning 69, Viking Child 79,- AlphaMissionl| 299.- SuperOff Road (US) 129,- MarusMission b9
Alisia Dragoon (US) 14097- Electrocop 69, HardDriving 79~ BurningFight 259, TopGear(US) 129, Solomons Club 59;-
Heavy Unit (ip) 9 Chips Challenge 69,- Robotron 79.- CrossedSwords 299 Smartball (US) 129,  SuperMarioland o
Super Shinobi {jp) 89~ GatesofZendocon  69.- S.T.U.N.Runner 79,- SuperBaseball2020 329, SuperScope6 169,. Castlevania 69,
Infared Joypads (dt)  99.- gimeworld B9~ Kuiesometolt 79.-  EightMan 329 - WWEF Superstars 69,-
Power Clutch Gauntlet 79,-  Xybots 79,- RoboArmy 329, Turtles 69,-
Joystick (US) 8% Klax 79,  Toki(US) 79, TrashRally 329,- = Netzteil ey
(Erméglichtdas Spielenvon Roadblasters 79- CrystalMines!l(US) 79, FatalFury 329,- (Nlntendo) oy eiig
japanischen Modulen auf Xﬂﬂgphﬂbe ;g-' Super Squeak (US) 79, Mutagon Nation 329,- el é’f;f oy
i Ms. Pacman i Last Resort 379, A
DeutschenMega Drives.) ZatiotMistoerany 70.- GAME BOY Missle Command 50 -
Paperboy 79, NEO ﬂtg GEO - Flash 69,-
Robo Squash 79,- Gfa (Nl nl'endo) Adams Family gg- MegaManll 69,-
= Rygar 79,- Killer Tomatoes 69, Asteroids 59,
SEE@ Shanghai 79,- NAM1975 199 - Pe Marble Madness 69, A-mazingTator Sl
: SUPER Famicom
Rampage 79,- LeagueBowling 249 - Faceball 2000 69,-
G‘”E GE‘R Chess Challenge 79, MagicianLord 279,- Actraiser (US) 129,- Boxxle 49,-  Versandbedingungen:
Warbirds 79,- TopPlayersGolf 279,- SuperSoccer(US) 139,- NinjaGaiden 69.- Inland+9DM
SuperMonaco GP (jp) 49,- BlockOut 79,- BaseballStars 279,- Tennis(US) 129,- BugsBunnyll 69,- AuslandnurVorkasse+12DM
GG Shinobi (jp) 59,- il
Qut Run (jp) 59,- - et - e BedeutungderKiirzel:
Ninja Gaiden (jp) 59,- Mg:tgu;g-s;i;?;.s Offnungszeiten: (ip) Japanisch
Sonict. Hedgehog (jp) 69,- g gs: e s Fra e (US) Amerikanisch
Alien Syndrome (jp) ~ 69;- 9.30-18.30 gt ‘
Netzteil 29, Versandanschrift: Bestellung 24 Stunden Ladenlokal: ) ; Freisandertngenun
o O e BriickstraBe 42-44 méglich auf BriickstraBe 42-44  Donnerstags 9.30 - 20.30 | Imumervorbehalten.
an -
Ax Battfer(US) 69.- 4600 Dortmund 1 Anrufbeantworter 4600 Dortmund 1 Samstags 9.30 - 14.00 Weitere Artikel und Preise
Crystal Warrior (US) bitte telefonisch erfragen.
Donald Duck (jp) . ¥ .
B Wel o) Telefon: 0231/556140 oder 573233 - Telefax: 0231/521553 | EEE——G=—-=-rEGz_—_——e"

My 7192
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ATARI LYNX PASSWOERTER CRYSTAL MINES 2
1.TSLA 2.UEPT 3.MTFQ 4.IRTR 5.ZCXP 6.DPRX 1,0IGT
8.YHYR 9.VYHK  10.ITCU 11.QCFK 12.BXNG 13.MOXA' . 14.I1DWJ
15.RFVC 16.GHSI 17.5KHU 18.TRFN '19.LQRE 20.AURV 21.TYGU
22.FUIX 23.QFXV 24 .XVXU 25.KYPO 26.HBTR 27.SFEB 28.HXRE
28.TRVJ 30.FQCS 31.Z0IH 32.LHJV 33.GVYU 34.EMTV 35.0HXY
36.G5TB 37.UXRC 38.PWYH 39.XQCE 40.PNGU 41.DZDI 42.PIPH
43 .PKAV 44 .TBUM 45.CXRI 46.QIPZ 47.HBJP 48.NXKU 49,IGPY
20.INUG 51.LPHD 52.NEBX 53.JVNL 54.CAQS 55.KEHL 56.EMSE
57.ZLAE 58.MSXV 59.JXTD 60.8S0VS 61.GHGV 62.QV0Z 63.ZCEL
64 .COYH 65.HJHT 66.DONQ 67.VBHF 68.JSMJ 69.HTRA 70.WBHD
71 .MVIJX 72.ANZI 73.EDLA 74.PCHN 75.YJKJ 76.RAIQ 77.ZRWH
78.ECHO 79.A0TP 80.SVWK 81.VRBD 82.SVYA 83.KRFH 84.CNQR
85.YNXR 86.XWQU 87.YXFJ 88.SRDW 89.PDS@ 90.QK0A 91.CKLQ
92.KHBA 93.MZKM 94.DYDO 95.IDIC 98.WVOM 87.NJCU 98.WUQR
99.B5ZB 100.RERF 101.WNON 102.IVLC 103.PJOL 104 .RGEI 105.WCEF
106.DSGY 107.PHVF 108.NCDS 109.KOMZ 110.LFXQ 111.WAET 112.YJNV
113.TAUJ 114 .IMOZ 115.NBFD 118.ZAPR 117.BXFT 118.GEFA 119.QIKD
120.GMWJ 121 .MKIH 122 .ULEL 123.KBDW 124 .QEFP 125.SFJX 128.LQXW
127 .INMO 128.MNAD 129.RHEM 130.YHVR 131.FSHF 132.EIKJ 133.CQCR
134 .AIYA 135.SX0E 136.EKDR 137.DRVY 138.RGUM 139.FEDC 140.PRKL
141 .0NKO 142.QXPL 143.JRXF 144 .PADJ 145.KGLI 146.FDXR 147 .BLKS
148.TJGB 149.QKBT 150.AUEC
BONUSLEVEL: 1.KQVW 2.QATR 19.WIFC

Mega Man 2
(Game Boy)

Von' Thomas Groffig aus

gqul::!(;ﬂines

Kai Maaz aus Dresden zock-

te, auf der Suche nach den 150

Meckenheim stammen die fol-

Crystal-Mines-2-PaBwdrtern, in genden Mega-Man-2-Codes.
endlosen Néchten seinen Lynx- 1. Runde
Batterievorrat leer. AuBerdem Wood Man:

gibt’s noch drei Bonus-Level-
PaBworter.
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i

A1, A3, B3, C3, D2, D4

Wood Man, Metal Man:

Al, A3, B4, C3, D2, D4

Wood Man, Metal Man, Air
Man:

A2, A3, Bi1, B4, C3, D2, D4

Wood Man, Metal Man, Air
Man, Clash Man:

A4, B1, B3, B4, C1, C2, C4,
D1, D3
2. Runde

rechts oben:

A1, A4, B3, B4, C1, C4, D4

rechts oben, rechts unten:

A1, A4, B3, B4, C1, C2, C3,
D1, D4

rechts oben, rechts unten,
links oben:

A1,A3 A4,B3,C1,C4,D1,D4

Dr. Wily:

Al, A3, A4, B3, C1, C4, D1,
D2, D4

Golden Axe 2
(Mega Drive)

Um jede Menge Zauber-
blécke zu ergattern, benutzt Ihr
am besten den Trick von Lau-
rent Solazzi aus Luxemburg.
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Sobald Ihr auf einen Endgeg-
ner trefft, den "Magic”-Knopf
gedriickt halten. Habt lhr ihn
erledigt (mit gedriickter Taste),
laBt Ihr die Zwerge in der Bo-

nusrunde unbehelligt und hal-
tet daftir die Taste immer noch
gedriickt. Startet Ihr ins nach-
ste Level, den Knopf sofort los-
lassen und mit Magie spielen.

Devil Crush
(Mega Drive)

Bastian Scharben aus Cux-
haven sandte uns alle mogli-
chen PaBwoérter zum Horror-
Flipper Devil Crash.

Super Fire
Pro-Wrestling
(Super NES)

Patrick und Bjoérn Gronych
aus Braunfels priigelten sich
durch Super Fire Pro-Wrest-
ling. Hier die letzten PaBworter
der drei Spielmodi.

Single Mode:

LRZVZ ESC2S KH D23ZV
H7RLN 2X

D23ZF XPRLN 2X
Tag Team Mode (1 Spieler):

D2PNY K4LRX QN

PJPHV LTSGV G4

My 792

PaBwort Anzahl der Bélle Punkte
0956335555 33 000555000
VRELEPT8MH 30 —
QRELEHTD6C 25 010445500
67ELDWWOMB 20 042727100
L8AM2UJPZU 15 043369700
TECHNOSOFT 10 002000000
DEVILCRASH 07 000390000
OVELEPONMO 05 000437900
PJPHF 3DSGV G4

Tag Team (2 Spieler):
BFUKS N2IUV MP
ND7Z3 SP70T CQ
ND7ZL C770T CQ

FATE-GATES OF DAWN, ULTIMA 8,
MIGHT&MAGIC 3, MONKEY ISL. 2,

HARDWARE - SOFTWARE - ZUBEHOR
[ e ) 021 62/1 2073 Fax: 02162/30092 BTX: HAMO#
Software Titel MS-DOS AMIGA - re Titel MS-DOS AMIGA
Abandoned Placesd = 89.50* 79,50 : LS Larry5d 89.50 89,50
Aces of Pacific 109.50° a. A. ‘} Mad TVd 89.50 79,50*
Advanced Tennis S 69.50 Magic Candle 2 d 89.50 79.50"
Air Support A 64,50 ' Megatravellar 2d 89.50 79.50
Airbus 320 d 99.50 99,50 9 Microprose Golf d a. A 89,50
Alcatraz 7 79,50 Microprose G. Prixd  a. A. 89,50
Altered Beast > 29.50 Midwinter 2 d 109.50 99.50
Amberstar d - 89,50 Might & Magic 3 d 89.50 89,50
Amnios d 2 59,50 Monkey Island 2 D 89.50 79,50*
Another World 89.50 79,50 £ Myth a.A. 59.50*
ia = 50 ® Novad 89.50 a. A.
aq‘u;gentura ol 59.50° & Ork - 59,80
.50° T Pacific Island 79.50 69.50
Bards Tale Constr. 79.50* 79,50 ; Panzer Battles - 69.50
Bards Tale Trilogy 89.50" 79,50° L Paperboy 2 64,50
Battle Isle d 89.50 79,50 8 Parasol - 69,50
Battle Isle Datadisk 59.50 49.50 £ Patton Strikes Back 89.50 79,50"
Birds of Prey ” 79.50 .5 Pinball Dreams a. A. 59,90
Black Crypt d 89.50 79,50 X Plan 9 Outerspace a. A. 99.50"
Bravo Romeo Delta - 9.50 @ Police Quest3d 89.50 89,50
Bundesl. Man. Pro. 69.50 69,50 % Pooals of Darkness 79.50 79,50
Castles d 79.50 69,50 = Popolous2 4 69,50
gxl.'ﬁqsuatton Er 99.50* ggg% = ;mrrmngez = ?93‘10‘ 33.50
estat 2 - o owermonger Data a. A ,50
Covert Action 99.50 89,50 T Pro pr.gmng . 99,50
Crime Wave - 9.50 1 Project X 64,50
Crisis of Crerniin - 99.50° = Race Drivin 4 69,95
Cross Dos. ¥ 79.50 £ Railroad Tycoon d 89.50 89,50
D-Generation a. A, 5950 5 Reams 79.50 69,50
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Kid lcarus

(Game Boy)

Die Karte zum letzten Kid
lcarus-Level kommt von Andre-
as Siegert aus Wien. Hier noch
einige zusatzliche Bemerkun-
gen zur Zeichnung:

z: zerstorbare Blocke (zirka
20 Hammerschlage)

y1: "Lebensraum”

y: Laden

gekreuztes O: Vier Gegner
fallen von der Decke. Sammelt
alle Herzen ein und wiederholt
dieses mehrmals. Euer Konto-
stand steigt erheblich.

Erster Endgegner: Fliegt
von A nach oben, wechselt nun
die Seite, schieBt auf den Ober-
motz und fliegt, immer noch
auf ihn schieBend, unter den-
selben. Diese Taktik mehrmals
wiederholen und schon segnet
er das Zeitliche.

Zweiter Endgegner: In Ge-
sichtshdhe fliegen und ballern,
was das Zeug halt. Das Fliegen
dabei jedoch nicht vergessen.
Segnet er das Zeitliche, wartet
der Abspann.

Final Fantasy
Legend 2
(Game Boy)

Ein kleines Soundmeni ent-
deckte Ulrich Wiegand aus
Kaufungen. Driickt im Titelbild
einfach die Knopfe Start, Se-
lect und, B gleichzeitig und
schon erscheint ein Ment, mit
dem sich alle grandiosen Niu-
sikstiicke anhoren lassen.

(Super NES

Hyperzone-Soundmenil ge-
fallig? Samtliche akustischen
Spielereien dirfen mit folgen-
der Tastenkombination ange-
hort werden. Im Titelbild ein-
fach die Tasten L und R ge-
driickt halten und " Start” beta-
tigen — schon erscheint das
Meni. Nun darf der geplagte
3-D-Freund allen fetzigen Mu-
siken lauschen, ohne dabei
auch nur einen Feuerknopf-
Finger zu rihren.

1: Inforaum

4: Fledermausraum
7: Lebensauffrischung

2: lebensauffrischung
5: Zeus-Ubung
8: wie Raum

T4

3: Geschaft
B Fledermauﬁraum
7  9: Zeus-Ubung

4

x:

TEn

% ¢
Px ‘g #

oot tan,
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GATEWAY 1

SAVAGE FRONTIER
Clue-Book (4)

PURPLE ROCKS

Zwei Inseln befinden sich in
den Purple Rocks, Trisk (im
Westen) und Utheraal (im
Osten). Die Einwohner von
Trisk sind durch die Kraken So-
ciety versklavt worden. Die
Kraken sammeln und verkau-
fen Informationen. Sie flihren
auch Uble Missionen fir be-
merkenswerte Summen aus.
lhr Hauptquartier ist unterhalb
von Yartar.

Ist Euer Schiff Uberfallen
worden, werdet |hr bei Uthe-
raal stranden.

Ausruhen konnt lhr nur a) in
den Fortress AuBenposten,
nachdem lhr sie von Kraken
befreit habt, oder b) im Leucht-
turm, nachdem die Piraten ge-
totet worden sind, oder c) in ei-
nem der Hauser, die Besuch
empfangen.

Funf Gruppen von Scrags
oder Northmen greifen an.

1. Hier standet |hr. Die Uber-
reste Eures Schiffes werden an
Land gespiilt.

2. Der Ortsvorsteher wohnt
hier. Er erzahlt einiges tber die
Kraken.

3. Gaste sind hier willkom-
men. Bleibt, wenn lhr Euch
ausruhen oder Spriiche mer-
ken miiBt.

4. Von hier aus konnt Ihr den
groBen Kraken Fortress sehen,

Gut die Halfte habt
Ihr nun geschafft.

Dieses Mal nehmen wir
Luskan, Tuern, Gundarlun
und den Hosttower of the
Arcade unter die Lupe.

der von der anderen Insel
hochragt.

5. Ein kleiner Leuchtturm.
Mehrere Piraten und ein Scrag
plindernden Raum.Nachdem
Sieg wird Euch angeboten die
Lampe des Leuchtturms zu 16-
schen. Mit der geléschter Lam-
pe verzogert sich die Ankunft
von Vaalgamons Schiff am
Hauptquartier. |hr habt mehr
Zeitden Streitkraften, die Pearl
Chest bewachen, den Weg ab-
zuschneiden.

6. Ein kleines Boot ist hier
festgemacht. Benutzt es, um
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nach Trisk Uiberzusetzen. Dort
befindet sich das Krakenhaupt-
quartier.

7. Kraken-Wéchter und ein
Otyugh bewachen den AuBen-
posten. Nachdem Ihr den
Kampf gewonnen habt, findet
Ihr die Hélfte von einer ver-
schlisselten Nachricht. Geht
durch das Westtor. Dort findet
lhr das Boot zum Ubersetzen
zum Krakenhauptquartier.

8. Eine Gruppe Scrags es-
sen am Strand Fisch. Sie grei-
fen an.

9. Krakenwachter und ein
Margoyle wachen hier. Nach
dem Kampf findet Ihr die ande-
re Halfte der Nachricht.

Benutzt die Journaleintrage
36 und 49 (nicht 52, der ist
falsch), um die Nachricht zu
entschliisseln. lhr lest: Um-
standen allen unter sie be-
wacht. SchloBes des Ecke sid-
westliche die in sie Wachen die
bringen werden bedroht Wa-
chen die sollten. Getragen
Dock zum Sidtor das durch
aus Versteck vom wird Statue
die. Lest die Worte rlickwérts,
umdie Nachricht zu verstehen.
KRAKENHAUPTQUARTIER

Ihrlandet an einer abgelege-
nen Stelle des Strandes. In
dem massiven und gut befe-
stigten Komplex liegt die Sta-
tue of the West.

Die Statue of the West liegtin
einer aus einer Riesenperle
geschnitzten Truhe. Sie ist in
einem Tresorraum, in den nicht
einmal mit 10000 Gruppen-

starke eingebrochen werden
kann. Doch wéhrend es zu
Vaalgamons Schiff transpor-
tiert wird, ist es angreifbar.
Alarm und die Wéchter der
Perlentruhe

Die Perlentruhe mit der Sta-
tue wird durch den Krakenkom-
plex getragen, dann durch Kor-
ridore zum Pier. Das Ganze
dauert 30 Spielminuten, von
der Zeit an gerechnet, wo |hr
die Insel betretet. Die ersten 20
Minuten wird die Truhe nicht
durch extra Wachen begleitet.

Wenn |hr das Licht im
Leuchtturm bei Utheraal ge-
I6scht habt, verzogern sich die
Zeiten auf 40 Minuten, mit 30
Minuten ohne besondere Be-
wachung.

lhr miBt die Wachen so
schnell wie méglich ausschal-
ten und die Statue an Euch
nehmen, ohne den Alarm aus-
zulésen. Ist der Alarm erstmal
geschlagen, wird der Kampf
um die Truhe erheblich schwe-
rer.

Der Alarm wird ausgelost:

a) Ein Krakenwéchter flieht.

b} Ihr flieht vor einem Kampf
mit Krakenwéchtern.

c) lhr tretet auf den Haupt-
weg zur Vordertlr des Komple-
Xes.

Wenn der Alarm ausgelést
wurde, wird die Perlentruhe un-
weigerlich tiefer in den Kom-
plex gezogen. Je tiefer sich die
Truhe im Komplex befindet, de-
sto mehr Monster eilen den
Waéchtern zu Hilfe. In der siid-
westlichen Ecke bleibt die Tru-
he stehen, bis Ihr sie Euch er-
rungen habt.

VerlaBt Ihr die Insel ohne
Statue, findet Ihr den Alarm bei
einer Wiederkehr ausgeschal-
tet und alles beginnt von vorn.

Ihr miiBt so schnell wie még-
lich das Dock erreichen, ohne
den Alarm auszuldsen. Sobald
Euer Boot anlegt, achtet auf
die Zeit. VergeBt nicht 10 Minu-
ten dazu zu zahlen, wenn das
Licht im Leuchtturm geloscht
wurde. Geht direkt nach Siiden
zum sldlichen Fortress. |hr
miiBt hier durch, um das Pier
zu erreichen, an dem Vaalga-
mons Schiff liegt.

Versichert Euch, daB lhr fir
den Kampf am siidl. Fortress
(£9 und £7) gewappnet seid, da

7192 Mv
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ein Fliehen automatisch den
Alarm auslost. Aus dem glei-
chen Grund dirft Ihr auch kei-
nen Krakenwéchter entkom-
men lassen. Nehmt an keinen
anderen Kdmpfen mit Otyughs
oder mit anderen AuBenposten
teil. Geht zum Raum mit En-
chounter-16. Benutzt den
LOOK-Befehl, um die Zeit ver-
streichen zu lassen, wenn lhr
den Raum vor 10 Minuten be-
tretet.

Kommt lhr spéater, benutzt
die Hilfslinien am Boden, um
die Truhe zu finden. Ihr werdet
auch auf mehr Feinde treffen.

Ausruhen kénnt Ihr a) im Au-
Benposten, nachdem die Kra-
ken beseitigt worden sind und
b) im Scrag-SchloB, nach er-
folgreicher Raumung.

Mehrere Gruppen von Kra-
kenwéchter patrollieren die
Stecke des Hauptweges zur
Festung (Gebiet westl. von En-
chounter-4). Es gibt keine be-
grenzte Anzahl von Kémpfen
und der Alarm wird ausgeldst,
wenn lhr den Komplex auf die-
sem Wege erreichen wollt.

Margoyles und Krakenwéch-
ter bewachen die Festung. (bei
Enchounter-4  angefangen).

Mv 7192

Die Kampfe sind hart und auch
hier ist keine H&chstanzahl
festgelegt.

Kleinere  Gruppen  von
Scrags patrollieren die nord-
westl. Kiistenlinie. Nach dem
Tod des Scrag-Anflhrers gibt's
noch einen Kampf mit Scrags.
Danach ist das Gebiet sicher.
Meidet die Gebiete, bis die Sta-
tue of the West sicher ist.

1. Hier landet lhr und ver-
steckt Euer Boot. |hr konnt je-
derzeit zuriickkommen und mit
oder ohne Statue abfahren. Ihr
werdet von der See automa-
tisch nach Neverwinter getra-
gen.

Bevor lhr die Insel mit der
Statue verlaBt, solltet Ihr ge-
heilt und alle Spriiche gemerkt
sein. Eine schwere Begeg-
nung steht Euch in Neverwin-
ter bevor.

2. Der Thronraum im Scrag-
SchloB.

3. Von hier oben kénnt Ihr
Vaalgamons Schiff sehen, das
auf seinem Weg nach Kraken-
Harbour ist. Der General steht
auf der Briicke und uberwacht
die Ankunft.

4. Alarmausléser. An diesem
Punkt am Hauptgang wird der

Alarm ausgelost. Krakenwéach-
ter greifen an.

5. Krakenwéachter spielen
Karten. Ihr miiBt angreifen oder
fliehen. Greift Ihr an, ist es ein
leichter Kampf. Flieht lhr, wird
der Alarm ausgeldst und Ihr
miiBt gegen mehr Wachen
kampfen.

6. Die Gruppe von Kraken-
wachtern ist auf Wachposten
eingenickt. Einer wird von Eu-
rem Eintreten aufgeweckt.
Greift lhr an, ist es ein leichter
Kampf. Flieht lhr, wird der
Alarm ausgel6st und lhr miBt
gegen mehr Wachen kdmpfen.

7. * Es besteht eine
50prozentige Chance, daB
Margoyles Euch auflauern,
und 50 Prozent, daB sie einen
Raum weiter westlich warten.

8. Einige Otyughs befinden
sichim Raum. Nach dem Kampf
findet lhr in ihrem Mullhaufen
eine Karte vom Pier und Umge-
bung.

9. Es besteht eine 50prozen-
tige Chance, daB Kraken Euch
auflauern, und 50 Prozent, daB
sie einen Raum weiter westlich
warten.

10. Krakenwéchter.

11. Mehrere Scrags essen et-
was. Der Anfiihrer hat ein
+1-Schild.

12. Scrags.

13. Otyughs.

14. Hier liegt die Perlentruhe
zwischen 0 bis 10 Minuten,
nachdem lhr gelandet seid.
Viele Krakenwachter beschut-
zen sie.

15. Hier befindet sich die
Perlentruhe zwischen 10 bis 20
Minuten, nachdem Ihr gelan-
det seid. Viele Krakenwéchter
beschiitzen sie. Es ist einer der
besten Orte zum Angriff. Je-
doch ist es schwer in der Zeit
hierher zu kommen, ohne den
Alarm auszuldsen.

16. Hier steht die Perlentruhe
zwischen 20 bis 30 Minuten,
nachdem Ihr gelandet seid.
Viele Krakenwéchter beschut-
zen sie. Esist ein guter Ort zum
Angreifen.

17. Am Pier liegt Vaalga-
mons Schiff. Die Truhe ist 30
und mehr Minuten nach Eurer

o

Landung hier zu finden, wenn
kein Alarm ausgeldst wurde.
Zusatzlich zu den Kraken-
wéchtern bewacht auch ein
Margoyle den Schatz.

18. Hier befindet sich die Tru-
he 10 bis 20 Minuten, nachdem
der Alarm ausgeltst wurde. Zu-
satzlich zu den Krakenwéch-
tern bewacht auch ein Otyugh
die Truhe.

19. Hier steht die Truhe 20 bis
30 Minuten, nachdem der Alarm
ausgeldst wurde. Zusatzlich zu
den Krakenwachtern bewa-
chen eine kleine Gruppe Oty-
ugh die Truhe.

20. Hier steht die Truhe nach
30 Minuten und langer, wenn
der Alarm ausgeldst wurde. Zu-
sétzlich zu den Krakenwéch-
tern bewachen eine groBere
Gruppe Otyugh den Schatz.
SECOMBER

lhr kénnt Amanitas hier be-
suchen, nachdem lhr ihn in
Everlund befreit habt. Er gibt
Euch Hinweise zu der Suche
nach den Statuen.

AuBer in den StraBen konnt
Ihr tberall ausruhen.

Keiner lauert Euch an die-
sem friedlichen Ort auf.

1. Inn of the Eccentric Owl.

2. Anthamas’ Armory.

3. River Shining Boat Ren-
tals.

4. Amanitas’ Haus.

5. Ein Schild warnt davor,
heutzutage Richtung Osten zu
reisen. Es sei gefdhrlich.

6. Einige Gnolls bewohnen
dieses Haus.

LOUDWATER

Loudwater ist eine alte von
Elfen erbaute Stadt. Manche
der Bewohner sind Halbelfen.
In der griinen Stadt ist es nor-
malerweise friedlich.

Die StraBen sind wie Irrgér-
ten, was die Strategie bei
Kémpfen beeinfluBt. Vaalga-
mon blockiert die HauptstraBe
durch eine groBe Einheit von
Monstern und Kampfern. Er
sendet Spéher durch das La-
byrinth der StraBen, sobald er
weiB, daB |hr in Loudwater an-
gekommen seid.

Ab und zu miBt Ihr diese
Spaher angreifen, um die An-
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zahl der Zhentarimtruppe zu
verkleinern. Wenn diese Stra-
tegie greift und die Wachen
Vaalgamons weniger werden,
kénnt lhr die Hauptgruppe an-
greifen

Der schwarzgekleidete Ge-
neral flieht aus der Stadt. So-
bald Vaalgamon merkt, daB
seine Spéher besiegt worden
sind, schickt er eine letzte gro-
Be Truppe von Zhentil-Kdmp-
fern gegen Euch aus, wahrend
er entkommt

Ihr kinnt jederzeit die Stadt
verlassen. Der Sieg (iber Vaal-
gamon ist zum Spielgewinn
nicht notwendig.

Bevor Ihr nach Llorkh weiter-
zieht, seid gut ausgeruht, ge-
sund und alle Spriiche sind ge-
merkt. Bereitet Euch auf einen
Kampf in Llorkh vor. Viele von
den Zhentil gelegte Fallen war-
ten auf Euch.

In allen Orten, die nicht auf
der StraBe sind und im The
Woodlands Inn kénnt lhr aus-
ruhen.

In der N&he des Mauso-
leums lauern Euch sechs
Gruppen von Ghouls und/oder
Zombies auf. Habt Ihr die Sta-
tue noch nicht in Eurem Besitz,
greifen nur kleinere Gruppen
von Zhentil-Kampfern an.

1. The Tavern O'er the Wa-
ters. Die Taverne ist quer liber
den FluB gebaut und hat auf
beiden Seiten Tiren. Benutzt
die Taverne, um den Wéchtern
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Vaalgamons auf der Briicke zu
entgehen.

2. The Woodlands Inn.

3. Enalin’s Shop of Adventu-
res’ Supplies.

4. Dieses Tor ist normaler-
weise bewacht. Die Abwesen-

heit der Wachen sollte Euch zu
denken geben.

5. Shing Falls Boat Rental.

6. Hier beginnt das Gebiet
um das Mausoleum.

7. Das Lager von Lord Greys-
word, der Herrscher von Loud-

water, liegt im Norden. Das
SchloB ist fest verschlossen
und der Zugang nicht passier-
bar. Er mochte sich nicht mit
den Zhentarim anlegen und
wartet auf Vaalgamons Abzug.

8. Von hier aus koénnt |hr die
Wachen Vallgamons auf der
Ostseite der Briicke sehen. Die
Anzahl der Kadmpfer variiert je
nach StraBenkdmpfen. Wenn
nur noch eine Handvoll Krieger
Ubrig sind, konnt Ihr die Haupt-
gruppe angreifen. Je weniger
StraBenschlachten lhr ge-
winnt, dato mehr Kdmpfer be-
finden sich in der Haupt-
gruppe.

9. Das Mausoleum. Skeletal-
Kampfer und Ghouls greifen
an.

10. Eine Briicke (iber den Ri-
ver Shining.

11. Seid |hr im Besitz minde-
stens einer Statue, erzdhlen
Euch Einwohner, wie die Zhen-
tarim die Bevdlkerung aufmi-
schen auf der Suche nach
Euch.

12. Mehrere Gnolls ver-
stecken sich hier. Sie glauben,
daB die Zhentarim sie suchen
und greifen Euch an.

13. Gnolls teilen unrechtma-
Big erworbene Schétze unter
sich auf.

14. Einige Zhentil-Kampfer
und ein Manticore lauern Euch
auf.

15. Mehrere Zhentil-Kémpfer
und ein Manticore warten auf
Euch.

16. Einige Zhentil-Kampfer
und ein Manticore lauern Euch
auf. -

17. Mehrere Zhentil-Kémpfer
und ein Manticore warten auf
Euch.

18. Einige Zhentil-Kadmpfer
und ein Manticore lauern Euch
auf.

19. Einige nervose Zhentil-
Kampfer und ein Manticore
greifen an. Die Néhe des Mau-
soleums verwirrt sie.

20. Habt Ihr eine, zwei oder
gardrei Statuen, wartet hier die
Hauptgruppe von Vaalgamons
Kampfern (Zhentil und Manti-
cores) auf Euch. Wenn |hr eini-
ge StraBenschlachten erfolg-
reich gefiihrt habt, ist die An-
zahl der Kampfer verringert.
Vaalgamon flieht, sobald er
merkt, daB sich ein Sieg flr
Euch abzeichnet. Nach dem
Kampf schwort ein Kampfer
Namens Rishpal Rache gegen
Vaalgamon, weil er seine Trup-
pen zurlickgelassen hat. Er
mochte sich Euch anschlie-
Ben. Lehnt lieber ab, es ist ein
Spion Vaalgamons.

21. Der faulig riechende
Raum ist von Skeletal-Kdmp-
fern und Zombies besetzt.

sty
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Grafic robert pils

™ S Mit
Erhaltlich i @) ) MAX DESIGN
ab Juli e v N pdfc und Power Play
= e in die
KARIBIK !!

(nitheres im
nichsten Power Play)

fiir Amiga und
MS-DOS VGA

Ihr jammerlichen Landratten !!

Thr habt ja keine Ahnung, wie es ist, wenn der tosende Orkan die
See aufwiihlt, der Sturm die Segel in Fetzen reift, turmhohe Wellen
tiber Dein Schiff hereinbrechen und versuchen Dich in Neptuns
finsteres Reich hinabzuziehen.

Und sicher wiBt Ihr auch nichts von den geheimnisvollen und
exotischen Plitzen dieser Welt, von Abenteuern in fernen Lindern,
von den wundervollen Madchen in den Hafenkneipen von Macao

oder vom Geschmack des Rums auf Jamaika.

Beim Klabautermann mit "1869" konnt Ihr's erleben, und jetzt ab
in den nichsten Laden, sonst lal} ich Euch kielholen!

Eine Handelssimulation fiir Anspruchsvolle!

MAX DESIGN Entertainment Software, A-8972 Ramsau, Leiten 314



hall of fame

INDIANA
JONES 4

Das wurde aber Zeit... endlich wieder ein sagen-
haftes Lucasfilm-Spiel ganz oben

Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung  Ausgabe Wertung  Ausgabe
(—) Indiana MS-DOS 94% 6/92 'I 'I (9) Populous 2 Amiga 90% 1/92
Jones 4
(—) Ultima MS-DOS 949% 6/92 '|2 (—) Civilization MS-DOS 88% 1/92
Underworld

(1) Wizardry 7 MS-DOS 94% 2/92 I3 (10) SWOTL MS-DOS 88% 11/91

(2) Secret of Mon- MS-DOS 92% 1/92 '|4 (11) Sim Ant MS-DOS 87% 5/92
key Island 2
(3) Lemmings

MS-DOS 92% 10/91 Is (12) Silent Atari ST 87% 2192

CVONGTTULMAWN

Service 2
(4) Secret of Amiga 92% 9/91 '|6 (13) Sim Ant Macintosh  87% 1/92
Monkey Island
(5) Railroad Amiga 92% 719N '|7 (14) Silent Amiga 87% 9/91
Tycoon Service 2
(6) Railroad Atari ST 91% 2/92 Is (—) Aces of the MS-DOS 86% 6/92
Tycoon Pacific
(7) Falcon 30 MS-DOS 91% 1/92 '|9 (—) Amberstar Amiga 85%- 6/92
'l (8) Secret of Atari ST 91% 10/91 m (16) Fire & Ice Amiga 85% 5/92
Monkey Island
Platz Titel Power- Test in Platz Titel Power- Test in

ach den Nintendo-Top-Ten

. Wertung Ausgabe
der beiden letzten Mo-

Wertung Ausgabe

nate wird das Sega Mega (1) Secret of 92%  9/91 (1) Railroad 91%  2/92

Drive dieses Mal beleuchtet T e

ot » ‘; ta e GUCI: et. (2) Railroad 92%  7/91 (2) Secret of 91%  10/91

ie Zzenn besien jemais er- Tycoon Monkey Island

schienenen Titel (nach Po- (3) Populous 2 90% 1/92 (3) gileql . 87% 2/92
§ . ervice

wer-Wertung) habe ich in der (4) Silent 87%  9/91 (4) Amberstar 85%  3/92

Special-Chart auf der gegen- Service 2

COVOONOTTUVIARAWN=-

COVOONOTUBMAEAWN -

{jberliegenden Seite aufge- (—)Amberstar 85%  6/92 (5) Special 84%  2/92
fl]hl‘t Forces

g £l SIS (5) Fire & Ice 85%  5/92 (6) Chip’s 83%  7/91

Schade Origin, Euerin die- Challenge
ser Ausgabe getestetes Ulti- (6) Shadowlands 85%  4/92 (—)Exile 80%  2/92
ma 7 fiel leider doch nicht so (—)Dynablasters  85% 1/92 7) Brat 80% 9/91
gut wie erwartet aus. Ist Es- Y ; ol e e
sig mit dem Eintrag in die (7) Battle Isle 85%  10/91 (8) Flood 79%  9/91
Leaty, Lot sliencein (—)Special 84%  6/92 (9) FI f 78%  7/91
z - —jopecia 0 ames O (o]

Warten auf Ultima 8? ri 1 Eancoe 1 Frsedom

94
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hall of fame

SUPER MARIO
% BROS. 3

Sechs Monate Mario-Manie — Zeit fiir eine Abldsung,

el e el WO iDL SiE?
Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe
'I (1) Super Mario  NES 95% 12/91 I 'I (12) Shining inthe Mega Drive 85% 12/91
Bros. 3 Darkness
2 (3) Super Contra  Super 90% 5/92 '|2 (13) Game Boy Game Boy 85% 9/91
Famicom Wars
3 (4) EA Hockey Mega Drive 90% 9/91 '|3 (14) Parodius Game Boy 85% 7
4 (5) Warsong Mega Drive 88% 5/92 '|4 (15) Wonderboy 5 Mega Drive 84% 1/92
5 (6) Zelda 3 Super 88% 3/92 'Is (16) Starflight Mega Drive 84% 12/91
Famicom
6 (7) Formation Super 88% 3/92 '|6 (17) Game Gear Game Gear 83% 8/91
Soccer Famicom Shinobi
7 (8) Final Fantasy2 Super 88% 2/92 ‘|7 (—) Mystical Ninja  Super 82% 6/92
Famicom Famicom
8 (9) Wonderboy 5 Mega Drive 86% 5/92 18 (18) Puzznic NES 82% 8/91
(englisch)
9 (10) Sim City Super 86% 12/91 "9 (19) Castlevania2 Game Boy 82% 10/91
Famicom
'Io (11) Bonk’s PC-Engine 86% 10/91 (20) Sonic the Mega Drive 82% 9/91
Revenge Hedgehog

m-mmm

Platz Titel Power- Test in Platz Titel Power- Test in Platz Titel Power- Test in
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe wertung Ausgabe
'I (2) Bug Bomber 76% = 5/92 'I (—)Indiana 94%  6/92 'l Super Shinobi 91% 3/90
Jones 4
2 (—)Gateway 73%  1/92 2 (—)Ultima 94%  6/92 2 EA Hockey 90% 10/91
Underworld
3 (—)Pang 71%  10/91 3 (1) Wizardry 7 94%  2/92 3 Klax 89% 12/90
4 (—)Conquestador 69%  12/91 4 (2) Secretof M.  92%  1/92 4 Populous 86% 11/90
Island 2
5 (4) Teenage 68%  2/92 5 (3) Lemmings 92%  10/91 5 Shining in the 85% 12/91
Turtles 2 Darkness
6 (5) World Class  67%  2/92 6 (4) Falcon 30 91%  1/92 6 PGA Tour Golf 85% 5/91
Rugby
7 (—)Smash TV. 65%  2/92 7 (—)Civilization 88%  1/92 7 Thunder 85% 9/90
Force 3
8 (6) Encounter 65%  7/91 8 (5) SWOTL 88%  11/91 8 Phantasy Star 2  85% 7/90
9 (7) Volfied 64%  2/92 9 (6) Sim Ant 87%  5/92 9 Sokoban 85% 5/90
‘0 (8) Extreme 64%  8/91 Io (—)Uncharted 85%  3/92 Io Wonderboy 5 84% 1/92
Waters
ﬁMy 7192 95



Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oderverkaufen?

Suchen Sie Zubeh6ér? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt lhre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der September-
Ausgabe (erscheint am 12. August '92): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 7.
Juli '92 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage
werden in der Oktober-Ausgabe '92 (erscheintam 16. September '92) veroffentlicht.
Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

Verk. Curse of A. Bonds 40 DM, Chessmaster
2100 30 DM, Power Play Classics (Imp. Mis-
sion, Hawkeye u.a.) 30 DM, Uninvited 25 DM.
Tel. 04141/84693

Suche dringend Rainbow Island fur C64, zahle
gut, 10-15 DM, nur Original. Tel. 04956/3817
(fragt nach Ralf)

Verk. C64 + 1541 |l, Grinmonitor, Datasette, 2
Diskboxen, 120 Disks, viele Games, Elvira,
Turrican Il... + 10 64er Hefte, 2 Bicher, 8
Magical Disks, zus. 750 DM. Ralf Niedzwietz,
8281 Kalkreuth

Achtung!! Suche “The Bard's Tale" Teil Il und
I, sowie Wasteland (auch MS-DOS). Zahie
Hachstpreise. Tel. 09661/53170

Verk. Elvira, Rainbow Islands, Puzznic, F-19,
F-16, Mighty Bombjack, Narth and South, Zak
MC Kracken, u.v.a. (alles Orig.) je 30 DM. Tel.
09181/454686 (Nico)

C 64, 1571, Drucker MPS 1230, Modul Final C.
Il und Mouse preisglinstig zu verkaufen. Gre-
gor Wichmann, Tel. 02131/80101, Tannenweg
5, 4040 Neuss 22

Verk. C64, Floppy 1541 |l, Datasette, 120 Disks,
Box, 20 Orig., Joystick, Module, 64er, Literatur,
399 DM. Tel. Abberode 200, Rene Goldham-
mer, Neue Str. 23, 0-4721 Abberode, suche A
500 + Zub

Tips & Tricks-Clubl! Gegen frank. Riickum-
schlag Info. Suche auBerdem Tauschpartner
fir C64. Frank GroBBe, Neuer Weg 6, O-7401
Kriebitzsch

Verk. C64 I, Floppy 1541 Il, Final-Cartridge IlI,
Discbox, 80 Disks, Ninja Ill, Turrican Il, 2 Joy-
sticks, VB 800 DM. R. Ruckaberle, Herdeichen
11, 7541 Straubenhardt 5

Kaufe Rollenspiel-Oldies: Gemstone Warrior,
Xyphus, Realms of Darkness, Shadowkeep,
Alt. Realll, 2400 AD, Mébius, Nippon, Demen's
Winter, Battletech 1, Rogue. Tel. 05832/305
(Carsten)

Verk. C 64 Il, Floppy 1541, Orig.-Spiele und div.
Zubehor, Festpreis 300 DM + Portokosten. Tel.
05054/1722 (Gfter vers.)

Verk. Orig. Grand Prix Circuit, Microprose
Soccer, Red Storm, Hising,_ je 15 DM, alle 3
zusammen 40 DM, Tel. 0 19305 ab 17 h
(Bernd verk) i

Verkaufe Original-Spiele (100 % o.k.): Back to
the Future I, Ghostbusters il fir je 30 DM,
\(agjerne)r-mch-Hin iir 10 DM. Tel. 05352/8280

T 1

Orig.-Spiele 15 DM/20 DM: Champ. of Krynn,
Bard's Tale I, I, Ili, Elite; Hilisfare, Zak MC
Kracken, Sim City, Curse of Azure Bonds, Pool
of Radiance u.wa,, Tel 05054/1722

Verk. C128 mit 5,25"-LW, Farbmonitor 1801,
Joysticks u. vielen Spielen, zum Superpreis
VHB 600 DM. Tel. 06128/6567 (Nahe Wiesba-
den) Carsten Knepper

Verk. div. C64 Hard- und Software. Liste von
Sven Kubiak, Sthistr. 1, 4200 Oberhausen 12
(nur Disk, 100 % Orig.) I

Verk. C 64 mit Monitor, 1541 I, Drucker, Action
Replay MK 5, Maus, ca. 20 Originale + Magic-
Disk 64, fir 780 DM. Tel. 0421/6165947

Suche Infocom-Spieie, Kopie der Starcrosszu-
behoérs (weil billig ohne erstanden). Maxim
Szenessy, Brunnenweg 12, 2082 Termnesch.
Tel. 04122/53378

C64, 1541 Il, ca. 50 Disks, wie Hawkeye,
Armalyte, Mic. Soccer usw. + Box, orig. Turri=
can Il flr 350 DM. Tel. 06507/5153 (Carsten),
Suche A-500 - zahle gut.

1 Jahr neuer C64 mit Floppy, Schnellader,
vielen Disks und sonstigem Zub. zu verkaufen.
Tel, 08341/65875, Alexander

Verk. 128 D (auch 64er-Modus), Farbmon.,
1571er Floppy, 2 Joysticks, 1 Maus, ca. 200
Spiele, Datasette, Star LC-10-Drucker. 1000
DM VHB. Tel. 0611/409551

Verk. Softwaresammiung (vorw. Spiele und
keine Raubsoft). Liste gg. RP. Suche Geos-PD.
A. Krockel, Fucik-Str. 23, 0-8840 PoBneck

Verk. C64 Il mit Floppy 1541 fir 150 DM,
Monitor 90 DM, Drucker 100 DM, 22 Originale,
Action Cartr. MK VI Prof. 60 DM, Joystick eic.,
zusammen fur 500 DM (alles VB). Tel. 0421/
551629 (Jan)

Verk. riesige Spielesammiung, ca. 55 Spiele,
u.a. auch z,B. Champions of Krynn, Ultima VI,
Turrican u.v.a., Preis 450 DM, NP 1000 DM.
Tel. 09973/9985 ab 18 h

Habe 64er-Spisle. Liste auf Anfrage, Power-
monger, Centurien, Defender of Rome, Kha-
laan, je 30 DM. Amiga-Spiele je 40 DM: F1-
Race, Nemesis, Dr. Mario, fir Gameboy je 30
DM. Markus BuB, van Bodelschwinghstr. 11,
5000 Kéin 80 If i

. Verk. Orig.-Spiele:_Pitfighter, :X@'u!, Blood

Drive Il u. Car-Disk, F-16. Tel. 0!
(Mario) e

CassetteJagd auf roter Okiobs
Anl.) sowie Supergarm

Money, Tie Break, Tufrican, Black Tiger, Test
e

Verkaufe G 64 1| mit Floppy 1541 und.ca, 250
Disks far 700 DM VHS. Von 18-20 h Tel.:
05864/582 e

Verk. G128 D + Griinmon, + 230 Disks u. mehr
fiur 900 DM (NP 1400 DM). Tel. 0201/692975
(Frank)

"Verk. C84, Floppy 1541 Il, 2 Joysticks, 2 Disket-

tenboxen, 180 Disks, Preis VB. Tel. 09571/
4245 (Thomas). Verk. auch Mickey Mouse,
Zaxxon 3D (Sega Master) zu je 60 DM, beide
110 DM. Tel. 09571/4245

C128 mit Floppy 1541 Il, Datasette, Farbmoni-
tor, Maus, Joystick, Textverarbeitung und Spie-
len fir 1000 DM VHB, Tel. 06258/7753ab 18 h

Verk. C64, Disk-LW 1541 |l, 54 Disks, 5 leer,
Disk-Box + 1 Orig.- Spiel, 1 Joystick, furca. 350
DM. Tel. 0231/285548 ab 15 h

Verk. C64, Floppy 1541, Cartridge, ca. 250
Disks, 1 Joy, 2 Boxen, fir VB 600 DM. NP 1400
DM. Verk. Gameboy: SML, Pinball, Dragons
Lair u. 10 andere. Tel. 02684/4301

Verk. C64, Floppy 1541 Il, 1 Joystick, 1 Disc-
box, 55 bespieite Disketten mit ca. 150 Spielen,
1 Steckmodul, 1 Disklocher. Gut erhalten, ca. 3
Jahre, flr 650 DM. Tel. 06181/780367

Suche fir C64 das Ur-Spindizzy, Marble Mad-
ness und Sim City (alles mgl. Disk). Tel, 08075/
540 (Fragt nach Richard, mgl. nachmittags)
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‘Monkey Island. Tel. 071

ber mit Poster (dt.
rgame | zus. 20 DM. Guido
. ‘Steimann, Talweg 19, 5047 Wesseling

Der Verlag behélt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen laBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veroffentlicht.

Verk, Amiga-Spiele, z.B. Indy Ill-Adv., Loom,
Menkey Island |, Imperium u.v.a. Kaufe auch
laufend Prg. auf. Tel. 08165/3100

Verk. orig. Ultima VI 60 DM, Flood 25 DM, Z-
Out 20 DM, Neuromancer 15 DM. Tel. 09531/
247 (Daniel) ab 17 h

Suche Falcon Mission-Disk 1 fir A 500.
Telefon: 02238 / 82027

Suche Bards Tale Ill, verk, Starflight, Conque-
ror, Flimbos Quest je!20 DM, Suche auch

sonstige Amiga-Spiele, mgl. billig. Tel. 04141/
84693 I |

Vekr. A 500 ( 1/2 Jahr alt), 1 MB, 2 Joysticks,
‘Mouse + Pad, 60 Disks 3 a. Monkey Island,
Eye o. the Beholder, Pirates), Drucker Star L.C-
10, fur 690 DM, Tel. O7173/5178

Verk, viele Orig.-Prg., z.8. Ultima IV 40 DM,
\Eye of the Behalder 40 DM, Turrican If 35 DM,

30 DM, Apidya 35 DM, Secret of
5178

Verk. Speichererw. auf 1 MB, absch. + Uhr,
auBerdem Orig. Cadaver, Batman, Z-Out, Api-

Lemmi

\dya, Orig. Paradrold 90, sehr viele Kompl -

sungen. Tel, 08185/372 (Stefan)

Raubkopien? Nein, viel besser: PD-Soft, Das |

Beste aus tausenden Disketten. Legal undnioch
superglnstig. Kostenloses Info bet R, Niklaus,
Amselweg 18, 7454 Bodelshausen

Amiga-Freaks aufgepart!! Verk. meine Amiga-
Spiele billig (alte + neue). SchreibtanPf. 67020,
7400 Tiibingen 1

Suche g nstige Am_igaﬁames. z. B. Monkey
Island at., Biue Angel 69, Logo, Subbuteo u.a.,

 nurOrig. mitAnl. und Verpackung. Schreibt an:
T. Straubinger, Blaicher-Str. 19, 8650 Kulm-

Verk. 9 Monate alten A 500 in gutem Zustand +
Mon. + Maus, Monitorstander, 5 Top-Spiele
(Indy Ill, Sim City, North & South, Super M GP,
Turtles) fir 890 DM. Tel. 08161/67350

Verk. A 500, WB 1.3, FM 1084, 2 LW, Drucker
Epson LX-400, 3 Bucher, Virusk., Data- und
Textomat, 3 Spiele, Railroad Tycoon usw., 150
Disks, Zubehor, gut erhaiten, VHB 1800 DM.
Tel. 07142/62894

Suche verzweifelt nach einem A 1000 fiir ca.
500 sFr, bitte 100 % o.k., bitte nur Schweiz,
Schreibt an Hunziker J., Le Chablais, CH-1588
Cudrefin. Tel. 037/7725694

Demos gesucht, habe selber keine, bin Anfan-
ger. Suche Flip the Frog, Hardwired, 3D-Demo.
Write fast: Henning Kruppert, Auerpfad 9, 8755
Alzenau 2. Tel. 06023/8242

Demos gesucht! Habe selber das Odyssey-
Demo, Voyager- und Sanity-Demo. Auch
Tauschpartner fir A500 gesucht. Henning
Kruppert, Auerpfad 9, 8755 Alzenau 2

Verk. Amiga CDTV mit Tastatur, Maus, Joy,
Interface u. 1 Amiga-LW, fr VB 1250 DM, auf
alles noch Garantie. Tel. 06142/44861 (Markus
Leonhardt)

Verk. A 2000, 2. LW, 1084 S, Comp.-Tisch,
Originale (GFA-Basic, Pirates, Kick Off Il, Mid-
winter etc.) + weiteres Zubehor. Preis VS, Tel.
02104/53574

Verk. Orig.: F-16 Falcon, Gunship, Knights of
the Sky je 30 DM, Immeortal und Life + Death je
25 DM, Cabal, Mercs und Turrican |l je 20 DM,
Preise zzgl. Porto. Tel. 06733/7074

Austria: Suche Tauschparner!! Habe z.B. Blues
Brothers, Magic Pockets, Chuckroek, Turrican
Il, Utopia. Schreibtan M. Siebert, Dr.=A-Scharf-
Str. 2, A-3107 St Polten

Tausche; Legend of Faerghail, Champions of
Kr;nn. Monkey Island Il gg. (vor allem) Das
schw. Auge und Eye of the Behalder II, aber
auch andere Rollenspiele. Tel. 02564/32946

Verk, stdndig glinstige Software fir Amiga.
Telefon: 05781/3925 (nach Enrico fragen)

Verk. A 600, 1 MB, 2 Joysticks, 2 Mause, 50
Disks, 2 Boxen, 8 Orig., z.B. First Samur.,
Wolfehild und 11 Amiga-Joker fir 800 DM. Tel.
0221/882919

Verk. Orig. in Top-Zustand: Ultima VI, Legend
of F., Bard's Tale Il Bane of t. Cosmic Forge,
Chessplayer 2150 u.a. (NN), S. Schaters, 6722
Lingenfeld, Tel. 06344/2359

Suche zuverl, Tgusﬁal‘tner'fﬁn\m-smwa-
1@, 100 % Antwort, schickt Eure listen an Bjom
Beckmann, Am Staute 12, 5983 Balve 7

Verk. A 2000 m. 100-MB-Festplatte, 2 MB
Speichererw,, NP 2744 DM, VB 2244 DM.
Sonny, Tel. 05105/4454

Verk. fiir den A 2000: Action Replay Il fur 200
DM, auBerdem noch: Thexder fir 20 DM.
Bascha Vogt, Erikaweg 4, 2153 Neu Wulmstorf

Verk. Orig. Battle Isle 45 DM, Wrestle Mania 40
DM, Rolling Ronny 30 DM, Final Fight 40 DM,
Iron Lord 15 DM, Space Pilot 89 15 DM, Colo-
rado 15 DM. Tel. 08171/61319

Suche A 500 (100 % o.k.}, mgl. mit Zub. und
Software zum fairen Preis. Schickt Eure Ange-
bote bitte an: Oliver Vogler, Mockauer Str. 56,
0-7025 Leipzig

Verk. Zak MC Kracken, Simsons, Lemmings | +
Il, je 40 DM, Rainbow Collection (3 Disks) 30
DM, auBerdem Gllcksrad, Riskant und Der
Preis ist hei3 je 20 DM. Tel. 07033/41479

Biete Special Forces fast unbenutzt (0. Kappe),
fir 50 DM. Tel. 0221/314504 nach 19 h, Mat-
thias

Originale! Verk. Populous II, Silent S. 1l je 40
DM + Porto, Apidya, Leander je 35 DM + Porto,
Spiritof Adv., Eye of the Behelder je 25 DM. Tel.
0221/6801897 ab 18 h

Orig. je 20 DM plus Porto: Battlestorm, Chips
Challenge, Immortal, Dragon Spirit, Lemmings,
Champions of Krynn. Tel, 0221/680189ab 18 h

Verk. A 5900 mit 1 MB RAM, 3,5"-Zweitlauf-
werk, u. viele Orig.- Games fir nur 200 DM incl.
1084-Monitor. Philipp Rosenkranz, Tel. 0711/
634812

Verk. Mi[g)ht& Magic |1 30 DM, Dungeon Master
30 DM, Dragonflight 30 DM, Tel. 08331/80354
ab 17 h

Welche Box bietet 5 Gigabyte Soft, 180 Pins,
Dutzende von Online-Games und alles in Ste-
reo und 4096 Farben? We don't know! Katrin
Box, Berlin 030/3412912, 300-16800, 8N1

Verk. F-15 I, Silent S. 1I, Knights of the Sky,
Battle Isle fur je 55 DM oder auch Tausch.
Suche Elvira I, Birds of Prey, Sim Art, Wild
West World. Tel, 0214/46504

AV




TOP-SPIELE: F-16 Falcon 40 DM, F-15 Str.
Eagle 55 DM, Jet 30 DM, Mig 29 M Fulcr. 60
DM, Jinxter 35 DM, Holiday Maker 45 DM,
AeGis Draw 90 DM, Video-Titler 70 DM, Deluxe
Paint 70 DM, Interc. 25 DM, Starglider 1130 DM,
Carrier Comm. 20 DM, Orig. Amiga Mouse 45
DM, Fancy Mouse 40 DM. Tausche auch. P.
Waollenschlager, Lerchenweg 13, 7903 Laichin-
gen. Tel. 07333/3857

Ami?_la-OrLg.-Games sind teuer? Da lachen ja
die Hihner? In Osterreich bekommt lhr sie
nachgeschmissen. Battle Isle, Mid. |1, Realms,
Khalaan, H.Q., China, Ooze, alles dt., Tausch
oder Verkauf. Tel. A-043/5352/2408 (Andreas)

Wegen Systemwechsel habe ich noch viele
Spiele fr den Amiga zu verkaufen. Liste anfor-
dern bei: R. Haas, Hetzendorferstr. 58/4/1, A-
1120 Wien

Amiga-Orig.-Soft: Battle Isle, Powermonger,
mit 80 seifigem dt. Hilfs-/Lésungsbuch, Virus-
cope 1.6 (aki. Antivirenprg.), alles m. Orig.-
Verp,. u. dt. Anleitung. Tel. 0234/294380

Verk. A 500, 1MB, 2 3,5"-LW, Farbmon. Philips
8833, 2 Mause, Joys, Amberstar, Populous Il,
Elite, Cadaver, Dungeonmaster, 10billilge Spie-
le, Zubehor, VB 1750 DM. Tel. 0821/481712
(nur kpl.)

Verk. 1 MB RAM + Orig. Might & Magic Ii,
Drakkhen, Pool of Rad., Questron I, Phantasie
Ill, Knight Orc, kpl. f. 200 DM VB + NN. Tel.
02593/7990-6445

Verk. Falcon Mission-Disk Il 25 DM, Falcon 45
DM, Waterloo 35 DM, Wolfpack 40 DM, auf3er-
dem Flight of the Intruder 55 DM fiir PC. Tel.
05241/29529, Jens

Verk. Orig. Sim Ant fur Amiga (1 MB), kpl. dt.
inkl. HB, Preis 60 DM. NP 100 DM, Tel. 09392/
8891

PD-Software giinstig abzugeben. Akutelle Li-
ste anfordern unter: Marc Feige, Kahrstr. 74, 43
Essen 1 (2 DM RP in Briefmarken)

Suche und biete PC-Originale zum Tausch.
Tel. 0228/326941 ab 17.30 h oder am Wochen-
ende

Verk. Zak MC Kracken, Space Ace, Gunboat, je
40 DM, Summer Olympiade, Littie Computer
People je 20 DM, suche B.A.T. und Unreal. Tel.
04361/1238

Verk. gebr. Amiga-Orig.-Software. Stiick 40
DM per NN (z. B. F-19 Stealth Fighter, Bat,
Midwinter I, Stelar 7, Pirates, Oops Up u.v.a.).
Tel. 02822/52415 ab 19 h

Suche dringend das Spiel Future Wars fir
Amiga. Virenfrei und 100 % o.k., zahle gut. Tel.
0202/732976 ab 17 h, Woligang

Kaufe Amiga-Originale. Listen und Angebote
an: Wolfgang Huiber, Friedrichshafener Str. 38,
8070 Ingolstadt

Verk. fur Amiga: First Samurai, Silent S. II,
Railroad T., Muds, Masterblazer, Nightbreed-
Movie, Turrican, 3 Stooges, Emmanuelle u.
andere. Tel. 08709/2297 ab 18 h

Amiga-Orig.: Red Baron 50 DM, Birds of Prey
45 DM, Red Storm Rising 45 DM, World Cham-
pions Soccer 35 DM, ltaly 1990 30 DM, alle in
Orig.-Verpackung. Tel. 07146/41442

Verk. Falcon Il dt., Monkey Isfand | + I, Red
Baron und Bundesliga Manager pro., alles auf
dt., suche Space Quest, Railroad Tycoon. Tel.
0561/315630

Suche Tauschpartner, habe z.B. Monkey Is-
land Il, Bandit Kings, Battle Chess II, Rings of
Medusa u.v.m. Listen an Florian Dotterl, Benzstr.
7, 8092 Haag 1.0B

Austrial!l Tausche SU 25, Conan, Indy 500,
alles orig., gg. Monkey 11, 3D-Kit und Populous.
Tel. 0222/6769222 ab 19 h

Tausche Qrig. Populous Il gg. Orig. Agidya.
Suche Tauschpartnerl Schreibt an Christl
Roman, Salzburgerstr. 442, A-5163 Mattsee

Verk. Cruise f. a Corpse, Loom und Bundesliga
M. Pro, alle drei kpl. dt. fur je 50 DM und
Powermonger 25 DM und Powerzusatzdisk fur
30 DM. Tel. 02565/3772

Tausche Mega Drive mit 6 Spielen gg. A 500 mit
Farbmonitor, 1 MB, 2LW, Spiele, Joys, Drucker
(mit Drucker zahle ich noch dazu). Tel. 08324/
8154, Thomas

Verk., tausche PC-Orig.: UMS ||, Armada 2525,
Star Trek, Conan, Western Front, Megatravel-
ler i, Unch. Waters u.a., Tel. 04127/8361 ab
18.30 h (Lutz verl.)

Verk. A 500, Mon. 1084 5, Farbdrucker, Disks,
Diskbox, Joysticks, Orig.-Prg,, alles orig. verp.,
1 a Zustand, Preis VB. Tel. 08020/894, Fabian

Verk. A 500, 1 MB, Monitor u. viel Software, NP
2700 DM, fir VHB 2000 DM. Tel. 06126/56469
Mo-Fr. ab 18 h

Verk. Original-Spiel Nam 1965-1975, mit dt.
Anleitung und Poster, fiir 53 DM. Tel. 069/
733446 ab 17 h

Suche Tauschpartner tir Amiga. Listen an
Michael Renneke, Brandisstr. 35, 4790 Pader-
bomn

A 500, 1 MB, TV-Mod., Maus, Pad, Joys, 120
Disks, 750 DM. Tel. 0212/14742

Tausch (nur Orig.). Biete: Hitchhiker-Guide od.
Paradroid 90, will Archon 1 bzw. Collection od.
Celtic Legends oder Life & Death od. Race
Drivin od. Lotus Il od. Strider 1. Tel. 07541/
52379

Realms, Battle Isle, Armour Geddon, Railroad
T., Super M. GP, Das Boot, Ace of the Great
War. Tel. 05141/26524

Verk. A 500, mit 1 MB, Mon. 1084 S, 3 Joy-
sticks, Mouse, Pad, M & T-Biicher, Handbl-
cher, 280 Disks, viele aktuelle Spiele, 6 Monate
alt, VB 1550 DM. Tel. 05692/345

Ich verk. meinen A 500 (ein halbes Jahr alt,
Garantie abgelaufen) far 600 DM mit Speiche-
rerweiterung. A. Kammann, Breitscheidstr. 27,
0-2080 Neustrelitz

Verk. A 500 Grafik-Workstation, Rechner-Fest-
platte 20 MB, Genlock, Software, Joystick,
Bicher, extern. LW, Marmor-Lock, kpl. 2600
DM. Nur emnste Angebote. Tel. 02369/5827

Amiga-Orig.: Birds of Prey, Red Baron, Turri-
can |l, Lemmings, Red Storm Rising, Greal
Courts I, The Immortal, Formula One. W.
Schicker, Kirchplatz 16, 8370 Regen

Verk. Demomaker, 3 zusdtzliche Disks 50 DM,
Beckertext I, Buch Rechtschreibprofi 150 DM,
Perfectsound 3.2, dt., 150 DM. Matthias Noch,
Basaltweg 6, 2000 HH 65

Verk. Orig.: Projectyle, 688, Falcon, Buck
Rogers fiir 40 DM, Starflight, Falcon Mission |1
far 30 DM. Tel. 07071/440158 (Kuli)

Bane of Cosmic Forge 50 DM, incl. NN-Ver-
sand, kein Tausch. Tel. 06361/8723, Carsten

Verk. Abandoned Places 45 DM, Cruise for a
Corpse 30 DM, Milestones 30 DM, Emlyn
Hughes 20 DM, Swiv 25 DM, Warp 10 DM, Kult
10 DM, Populeus 20 DM. Tel. 089/758739

Verk. Cadaver, Maniac Manson je 45 DM,
Xenomorph, Interphase je 40 DM, Flight Sim I,
Larry Il je 55 DM, R-Type, T. Thompson je 15
DM, k. 0. Extra Time 10 DM. Tel. 07351/74251

Verk. A 2000 mit 1084-Monitor, 3 LW und
Spiele odertausche gg. Mega Drive oder Super
Famicom, bei Kauf 1200 DM. Gerhard Putz,
Sudetenstr. 12, 8963 Hegge

Verk. A 500, 1 MB Speicher, 35" ext. LW,
Joysticks, Maus, Matte, Farbmon 10
Zeitschriften, 50 oi . Top-Spiele (1

Verk. orig. Heimdall, M & M 1ll, Shadowlands,
Buck Rogers zu 45 DM; G. Goblins 40 DM,
Ishido, Zak, Brat, Powermonger, Logical, Batt-
lechess Il zu 35 DM; Flimbos Quest, \A@r}%&m
Death u. Klax zu 29 DM, Tel. 06241/56316ab
17h ! -

Bundesl. Prof. 55 DM; Larry I, Indy 500, Powar-

monger 50 DM Vgé‘ ; HQ, Blue Angels;
Mi%hiy Bombjack 25 DM, zus. 260 DM VB, Tel.
02301/6122 ! f e

Verk. Their finest Hour, Maniac Mansion,
Chuck's After 2.0 je 45 DM, Rambo Il Blue
Angels 25 DM, Black
Forth'n Inches je 10 (alles Orig., 100 ¢
o.k.). Tel. 09639/420 (Alexander) :

Verk. A 500D, Speichererw. + 3.5" ext. LW, 16
Orig., Maus und Mauspad, zus. fur VB 1500
DM. Tel. 0711/8701289 Mo-Fr. ab 18.30

Verk. A 500, 1 M8 Speicher, ext. LW, 20 Orig., |

TV-Mod., Maus & Mauspad, Joy, Diskettenbox,
VHB 1500 DM. Henrich Michel, Tel. G711/
8701222 i .l

Tausche Kings Quest IV, Cruise for Corps gg. |

Space Quest | + II. Tel. 07163/53117

Verk. EOB | zu 45 DM, Muds 35 DM, Masterbla-

zer 40 DM, Turrican | und Jumping Jackson 80
DM, oder tausche gg. PGA, EOB II. Tel. 06697/

734, Martin

Verk. Wolfchild fiir Amiga. Orig.-Verp., 2 Mona-
te alt, VB 30 DM, Tel, 07964/777, Jochen

Suche dringend Midwinter | und Il, zahle 20-40
DM, bitte nur Orig. mit Anl, wenn mgl. dt.
Falkner Siggi, Holzleiten 86, A-8416 Obsteig,
Tirol/Osterreich

er20 DM, Fast Bree‘a%;é i

Gol

Amiga-Orig.. Rec
DM, | |
bﬁms:'asw

FW"J@L Blue
v.a., Liste bel: Kilian Wied,
4000 Dusseldorf 1, Tel. 0211/

AS00, G/3-Mon., A-Replay lll, 2. LW, 52-

38I-HD, HF-Mad., Joysticks, 2 Orig. und
Extras an Meistbietenden, NP 2200 DM. Gerd
Thederan, 0-7550 Libben, Kleist-Str. 8

Kaufe orig. MAD TV und Formula | Grand Prix.
Zahle fur jedes 100 % kpl. Spiel 40 DM. Tel.
06421/43850 17-20 h

Verk. Battle Isle, F-19 Stealth, M1-Tank, Bandit
Kings, Midwinter Il, Populous Il, Red Storm
Rising, Bundesl. Prof., Wild West W., Pirates,
Fugger, Transworld, Kick Off Il. Tel. 06691/
23839

Suche Secret of Monkey Island |1, dt., dringend
fireinen festen Preis. NurOriginal. Verk. James
Pond, Zurtickin die Zukunft. Tel. 09131/450545

Verk. A 500, 2. LW, 1 MB, Highscreen-Monitor,
100 Disks, Joysticks, Originale (BMP u.a.) und
Fachliteratur, NP ca. 2200 DM, VB 1400 DM.
Tel. 069/652437 ab 17 h

Verk. Orig.: Monkey Island 40 DM, Red Baron
45 DM, Red Storm Rising 25 DM, Cadaver 25
DM, Populous 25 DM, Turrican |l 25 DM. Tel.
089/8419305 ab 17 h (Bernd verl.)

Verk. Terropods, Elite, The Pawn, R-Type,
Falcon F-16 + Mission-Disk |, je 30 DM. Tel.
089/471433ab 18 h

Amigianer aufgepaBt!! Biete glinstig PD-Soft
an. Liste anfordern unter: M. Feige, Kahrstr. 74,
4300 Essen 1 (2 DM RP in Briefmarken beile-
gen)

Verk. A 500, 1 MB RAM, 2 LW, 30 Orig. (Buck
Rogers, Monkey Island...), Blcher, Zeitschrif-
ten, Monitor, 2 Méause, 2 Joys, fir 1250 DM. Tel.
06751/2028 (Thomas)
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Suche DTP, Raytracer, Grafik-User, die 3D-
Objekte, Fonts, Clips, Bilder etc. tauschen
wollen. E. Pramstahler, Grondelboden 23, |-
39040 Kastelruth/Stdtirol

Verk. A 500, LW, Speichererw., Modul, Joy-
stick, ca. 250 Disks, 4 Disketten, Maus, Mauses
pad, filr 999 DM, Alles in Top-Zustand. Tel: 040/
5522725, Greg i 2

Verk. A 500 mit Supra RAM-Erw. und Commi
dore 501, alles in al 5 MB und TV-Mod,
und 100 Disks, 1 ,ﬁrgitmsm

tschriften,
Tel. 0228/

Verk. 386 SX/18 MHz, Tower, 1 MB RAM, 1,2

+ 1,44 MB-Floppies, 32 MB Harddisk, VGA mit
DR-DOS, Context Il, Rick D. ll u. a., fur 1700
DM VB. Tel. 06201/74363 (Tim)

Empire 40 DM, Monkey Island | + Il je 30 DM,
Eye of Beholder | 30 DM, alles 3,5", zzgl. Porto
+ NN. Tel. 07191/23627, Ralph

Verk. AT 286-20 NEAT, 20 MHz, 1 MB, 44 MB,
19 ms HD, 1,2 + 1,44, Miltisync NEC 3D, Star
LC24-10-Drucker, nur kpl. fir 1800 DM VHB.
Tel. 06105/22266 (Holger) ab 17 h

Verk, Castles, Battles Isle, Red Baron je 50 DM,
Wing Commander [l + Speech 80 DM. Tel.
07121/210373 abends ab 19 h

Stop!!! Monkey Island Il (Orig.), fast neu, dt., far
schlappe 40 DM + Porto. Tel. 05045/432

Verk. M. Istands Il (dt.) fir 70 DM, Indy Il fir 40
DM, Sporting Gold (Epix) fiir 30 DM, suche Indy
V. Tel, 0203/767557 ab 17 h (Thorsten)

Verk. Uncharted W. 70 DM, Bane of Cosmic 60
DM, Sim Earth, RR 50 DM, Winzer, Transworld
55 DM, Sim Ant65 DM, L'empereur 65 DM, SC-
Terrain 25 DM. Tel. 07485/308

Suche Tauschpartner!! Auch massig Anleitun-
genvorhanden, suche dringend Das Boot, Battle
Hawks 1942 und Wasteland; suche auch CBS-
Colecovision. Tel. 04551/83710

| ‘meu) fir 100 DM. Tel.

Verk. Originale: Billy the Kid, Castle Master, Ra,
Pick'n Pile u.a., nur zusammen fir 200 DM,
Versand oder NN. Schriftlich bei Jan Emmich,
E.-Thalmann-Str. 6, 0-8211 Braunsdorf

Verk. Beholder |1 50 DM, SS 11 40 DM, Larry lll
20 DM, Loom 20 DM, Pools o. D, 40 DM,
Castles 30 DM. Tel. 06359/81533

Verk. 386 SX-Motherboard mit 1 MB bestlckt
fiir nur 300 DM. Tel. 09771/7980 (Christian)

Verk. Ultima 7, Ultima Underworld 60 DM, Star
Trek 25th, MM 11l dt., PQ Iil, 50 DM, Martian
Dreams, Savage-Empire, Elite Plus 45 DM u.a.
Tausche auch! Tel. 0551/54058 (Lutz)

Tauschoder Verkauf: Castles, Cotintdown, EOB
I, MUDS, Hoc, MAD-TV, Harpoon, UMS | + Ii,
Lemmings, Monkey |, imperium, Camelot, Star
Trek, KR 4, F-117; Yeagers Combat, u.a. Mi-
chael, Tel. 040/5505162° =

Suche North & South fiir MS-DOS-PC, zahle 15
‘DM, 100 % o. ns%o % virenirei. Wenn mgl. in

 Orig-Verackung. Anbieter nur schiiftlich bei:

maﬁm 6, 7470 Albstacit 1

‘ ""Veﬁt,%l;\ﬁé 1,8M 1, M 2, WC 2, Their Finest
" Hour, !

Hour, Red Baron, Lemmings, Gunship 2000 fiir
je 50 DM, Tel. 08092/9157, s,& | b
Verk. Monkey Island Ii (kpl. dt.) 80 DM, Lem-
.} 60 DM, Le ngs 100 Level
(Anl. dt.) 50 DM, Hercules-Karte + Monitor (wie
el. 02366/54206, Claudia

Tausche Indiana Jones lll-Adventure (dt.) gg.
Sim City (dt). Schreibt an Markus Spinner,
Pestalozzisir. 3, 6334 Asslar >

Uitima VIl 50 DM, Another World
45 DM, D/Generation 45 DM +
Tel. 02064/55837

Verk. 2-Port-Joystick-Adapter zu 30 DM, 2 MB
'RAM (256 KB Siml.) 100 DM, Joystick Quicks-
hot 15 DM, Larry 11l 50 DM, Echanges (8. KI.
Gymng, Franz-Vokabel-Prg., 40 DM. Tel. 0221/
39123

Verk. 286-Mainboard 13 MHz, Seagate 20 MB-
Festplatte, Targa EGA- Bildschirm und EGA-
Karte. Suche Sim Ant, God und Populous II.
Tel. 089/3103650 (Frank)

286-PC, 40-MB-HD + SW-Monitor, gut erhal-
ten, 700 DM oder Tausch gg. VGA-Monitor. R.
Struve, PF 1135, 2448 Burg

Verk. Startrek 25th Anniversary fir 70 DM
(5,25"). Tel. 0228/464604

Suche: Space Max, Civilization (nurin dt.) u. A-
Train. Tel. 07520/6248 (Andi). PS: Suche auch
West Front!

Dringend!! Suche Grand Prix Circuit (von Acco-
lade), zahle gut. Tel. Sa, 18.30 - 21.30: 0751/
45854 (Zaikowski)

Verk. Wing Commander |l fir 70 DM, Robin
Hood fiir 50 DM, Khaiaan fir 30 DM, Populous,
Ski or Die, Omicron, Shuffle Cafe tir je 25 DM,
Tim + Struppi, Hostages fir je 12 DM. Tel.
07322/23181

Verk. oder tausche Orig.: Gunship 2000, Links
je 50 DM, Flight 4.0 dt. 75 DM, Fast Lane 45 DM,
Powerdrome 20 DM, alle zus. 195 DM. Tel. 089/
4305624 ab 16 h

Kaufe und verk. PC-Software (nur Originale).
Angebots- und Suchlisten an: Alexander Preuss,
PF 2/4 in 7600 Offenburg. Tel. 0781/65050

Verk. Spiele fir AT: Afterburner 40 DM, Three
Stoges 40 DM, Savage, Demolition 20 DM,
Maze-Adventure 10 DM. Tausche auch gg.
Gameboy-Spiele. Tel. 02824/6673 (Heiner)

Verk. Secret Weapons of the Luftwalfe u. Rise
of the Dragon (beide 3,5") fiir je 45 DM. Tel.

0671/43316
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PC-User aufpassen!! Habe viele neue Spiele
(Orig.) abzugeben. Liste anfordembei: H. Huber,
Valenting, 11/2/2, A-1238 Wien, Osterreich

Verk., tausche PQ Ill, dt. VGA, zu 55 DM und
Indy 1, dt., zu 35 DM, kpl. mit Ldsung, alle beide
Preis VB, T. 07475/7554, Michael verl. ab 18 h

Verk. Midwinter II, Civilization, Ultima 6, Star
Trek, Conquests of Longbow, Andretti, Ind
500, Indy Il (VGA), Might & Magic 11l dt., Bucl
Rogers Il. Tel. 06650/496

Verk. Crash Course 40 DM, It Came from the
Desert 40 DM, Back to the Future 11 40 DM, TV
Sports Basketball 45 DM, Paperboy 20 DM,
Flight of the Intruder 55 DM Tel. 05241/29529

Tausche/verk. MS-DOS-Spiele: WC 1, WC 2,
BMP, u.v.a. Suche: u.a. F1 Grand Prix (Micro-
prose). Liste an: Hartmut Senczek, Invalidenstr.
31, 0-2850 Parchim

Suche Lurking Horror (Orig.) inkl. Verp. und
Anleitung, alles muf3 100 % o.k. sein, zahle VB
50 DM. Tel. 02234/82294, Michael

Tausch/verkaufe zu 20 - 50 DM: Beholder 1,
Muds, Atomix, Lords of Doom, MM III, A-Train,
PGA-Golf. Jens Bullenkamp, Tel. 06237/60105
(Alles Orig., 100 % 0.k.)

Magnetic Scrolls-Collection 40 DM, Bob 30
DM, UMS Il 30 DM, Action Stations 30 DM,
suche Civilization bis 50 DM. Tel. 05732/5126
ab 18 h

Verk. Manhunter | 40 DM, Roger Rabbit 30 DM,
Falcon 30 DM, California Games | 30 DM.
Florian Stark, L.-Richter-Str. 7, 7996 M'beuren,
Tel. 07542/4896

Biete: Battle Isle, Comm. HQ, Khalaan, Con-
quest of Gamelot H.o. China, SQ IV, Monkey
Island, Ultima 6, Beholder | + 1I, Buck Rogers,
Abrams Battle Tank C. of Krynn, Budokan,
Xenon Ii, UMS, Tel. 083311‘2722

Verk. Software fiir PC, Atari ST und Megadrive.
Schreibt an Marcel, P.O. Box 365, NL-6400
Heerlen/ Holland (Orig.)

Verk. Falcon 3.0 fiir 50 DM und Elite Plus fiir 45
DM, beide sind je 5,25". Tel. 09331/7249 ab 18-
20 h (Oliver)

** CH** Verk. 3,5"-Spiele (orig\.})‘ ro Stuck 50
sFr: Wizardry 6, Kings Quest V, Trial by Fire,
Loom, Indy lli, Monkey Island |, Silents Il, Knights
of Sky, Stundenglas. Tel. 071/355583 (Sandro)

Verk. Orig.-PC-Spiele, kpl. dt., 5,25", fir je 50
DM: Monkey Island Il, Space Quest |V, Behol-
der |, Commander Keen 3,5" 100 DM, Teil 1-6.
Tel. 08453/8879

PC-Orig.: Star Trek, Monkey Island Il, Age,
Return of Medusa, Martian Dreams, Savage
Empire, Buck Hogers Tel. 06421/31138

MS-DOS: Verk. Grafiken + Symbole 5,25", NP
198 DM, fir 100 DM. Tel. nach 17 h: 0511/
561753

Suche fiir PC alte Adventures von Infocom (z.
B. Moonmist, Stationfall, Trinity, Knight Orc.,
Hollywood Hylnx Alter Ego) Tel. 06772/1240
(auch Rollenspiele in dt.)

Suche Civilization, Wizardry 7 dt., MAD-TV,
Monkey Il dt., Indy IV dt., habe MM IlI,
Railroad,. UNWA Sim City, EIwraH Tel. 08509/
1244 (C Hellge, 8391 Tiefenbach, Dachs-
bergstr. 2

Verk. zu je 35 DM: Lo?acal Might & Magic 3,
Railroad Tycoon, Populous, Hillsfare, Ultima 6,
Kings Quest 4, Larry II, Sim Earth, Bards Tale
1+1l, Eye ofthe Beholder, bei 3 Spiele = 90 DM.
Tel. 02234/83742

Verk. kpl. 286er PC, S-VGA-Farbmonitor,
Soundkarte, Festplatte usw. + Orig.-DOS +
Spiele. Drucker oder Handscanner gg. Auf-
preis. Preis VHS. Tel. 0561/312090

Verk. fiir IBM: Adlibkarte (dt.) 100 DM, Gateway
to the Savage Frontier 45 DM, Battle Chess fir
Windows 50 DM, Martian Dreams 55 DM. Tel.
02623/2616

PC-Originale giinstig zu haben, z.B. Eye of the
Beholder 40 DM, Pools of Darkness 35 DM,
Monkey Island |1 45 DM, Silent S. Il 40 DM, bei
Stefan: Tel. 02161/208925

Verk./tausche Indy Ill, Masterblazer, Muds, Sim
City, Hard Drivin I, Stundenglas zu 25 - 50 DM,
oder gg. WC Il od. Railrcad T., Tel. 07031/
41166 abends ab 18 h (Jens)

Verk., tausche KQ V, PQ IIl, SQ IV 0. LSL V
(muB VGA sein). Tel. 02851/1867 (Marc verl.)

Biete Wing Commander | und Mission-Disks |
und Il, Wing Commander Il mit Speech-Disk
und Special-Operations |, Red Baron, kpl. dt.,
Tel. 02156/8193

EGA-Karte, EGA-Monitor (640 x 200), je 100
DM VHB. Mines of Titan, Weird Dreams je 15
?;2" Klax 25 DM. Hsnmng Stahl, Tel. 0431/

Suche Tauschpartner(in) fir IBM-PC in der
Schweiz!! Ich suche Spiele und Programme.
Tel. CH-082/34288 (Schweiz)

Monkey Island Il (engl.) fir 45 DM, Red Baron
(dt.) fir 50 DM, Civilization (engl.) far 30 DM zu
verk., auch Tausch méglich. Tel. 0231/856966

Suche Battle Isle, Comm. HQ, Traders, Bun-
desl. Prof., Kaufe/tausche gg. Lemmings, Sim
Earth, Gunship 2000, Monkey Il. Thomas
Schlottke, Altenwoogstr. 31, 6750 Kaiserslau-
tern

Verk. ITALIA 90 und Purple-Saturn-Day fir je
40 DM, suche Manchester United und Kick Off
II, tausche auch. Tel. ab 18 h: 08692/6259 (fragt
nach Daniel)

Verk. F14 Tomcat, GP-Circuit, North + South,
Wrath of the Demon, K. of the Sky R. Ruppert,
Ribezahlweg 5, 8208 Stephanskirchen, Tel.
08036/7035 (nur nachmittags)

Verk. orig. FS-4-Designer, Mario Andrettis
Racin Chalien% Buck Rogers [l, Airlines,
Mad-TV, Life & Death II, Black Gold und D. of
Krynn. Preis 38 DM. Tel, 0821/495371

Tausche/verk.: POC, EOB, Red B., WC Il +
Speech; Adlib 110, JF2. Suche: Nova 9, Sp.
Oper., Ultima 7, F-15 Ill, Wizardry 7, F'op Il
Christian Buchholz, Tel. 09123/5482

Island (kpl. dt.) 45 DM, zusammen 105 DM. T.
08452/8566, Florian

Verk. Orig.: Indy lll dt., F-19 je 35 DM, Monk;iy !
3

Verk. WC | + 11, UMSH. Warlor

?Sé%“é"' i ot
ile

i ﬁgﬁ

Suche: Monkey |l, Indy, Police II, W. Beam|
EQO-Q, Castle Dr. Brain. Biete: Isla
Wonderland, WC 2-Oper. + Spragh

walker, Alpha Wave. Tel. 067; ﬂ: 20 h“\

Verk. Euro-PC (512 MB- estpiétte
CGA-Mon., 5 25 LW 35 a]lesgm % 0.
und 4,5 M allﬁ;‘ fiir

hi,

Il fir 20/=

: shng 101, awm;gﬂsl aii t
L %e u&mee Dre
Worlds

Verk, Hillstar, Populous, Xenon I, Lo, Gﬁ;nd
Monster Slam. Suche Castlevania, Xenom:

WC Il Dt,, Elite Plus Dt., Their Finest Hour L
Bundesliga-Manager Prof., Tel. 071 1/74425‘6

Tausche Orig. Monkey Island I, 3,5", grg
of the Cosmic Forge oder Swotl oder Oﬁﬂf
Darkness. Tel. 0221/414365 Sascha, ab 18

Verk. diverse, neueste Programme: PD +%§

nale, wegen Zeitmangel glnstig abzug
Gratisinfo: Erich Hauer, Steinbauerg. 1
18, A-1120 Wien 5

k. Adlib-Soundkarte + Visual
oftware tir 200 DM VB. Verk. auch
¢s fir VB, Tel. 02191/54337 ab 17

Suche gﬁnstlges Orig. von Monkey II&;
Mon!:;agsl Mi, Do, Sa 16-17 h Tel. 06556
(Dirk; .

Verk,, tausche White Death, Fire-Brigade, F-15
11, Imperium, Second Front, Intruder; suche
Harpoon, dt. Anl. fir Falcon Ill, Sowtl Mission-
Disks u.a., Tel. 05931/14383 ab 18 h

Verk, Monkey | 40 DM, Monkey |l (dt.) 60 DM,
Battle Comm. 40 DM, Airline Trans.-Pilot 40
DM, Silent §. Il 30 DM, Crash Course 30 DM,
Indy 500 20 DM. Tel. 083211’82571

Verk. orig. Space Ace Il (5,25"), dt. Anl., 60 DM,
oder tausche gg. Conquest ofthe L. (5,25"). Tel.
0831/68145

Lemmings, Command HQ, Muds, Populous je
25 DM, Turbo-Pascal 6.0 100 DM zzgl. Porto
und NN. Tel, 07191/23627 (Ralph)

Suche VGA-Version von Indy lll. Wenn mgl. auf
dt., verk. The Last Ninja Il. Tel. 06171/25002
(Dlrk verl.)

Verk Orig. f. PC: The Secret of Monkey Istand
| fir 45 DM, Powerdrome 20 DM, The Kristal 20
DM, u. Quickshot-Joysticksf. 10 DM. Tel. 08105/
25227 (Basti)

Verk. Finest Hour 35 DM, Swotl P38 25 DM, und
Monkey Il zu 50 DM. Tel. 0551/24538

Verk. Falcon 3.0, Menkey Island I, Sim Ant,
Swoil ZD P-38, Microsoft light- -Sim. 4. Suche
: Wizardry 7, Indy 4 und Aces of the Pacific.
Tausch mdghch Tel. 02173/17638

Tausche Heart of China kpl. dt. gg. ein anderes
Orig. PC-Game. Tel. 08084/2878

Verk. Monkey Island kpl. dt. fiir 65 DM, Silent S.
|1 fiir 50 DM, WC + Secret Missions | fiir 89 DM,
auch einzeln. Tel. 0851/43111ab 18 h

Biete: G 2000, Swotl, WC | + I, SM | + Ii, RRT,
§8 I, Bundesliga M. Prof., Finest Hour, F14-
Tomcat, Civilisation, Bérsenfieber, SU 25-At-
tack-Fire, UMS, Global Dilemma, Imperium.
Tel. 08331/2722

el R M

Verk. Adlib-Soundkarte 120 DM, Optima VGA-
Karte (512 KB RAM) 125 DM, Larry VGA 70
DM. Axel Zimmermann, Hausch\adegb 5983
Balve. BTX 023755611-0001

Neueste PC-Prg. (PD + Orig.) wegen Zeitman-
gel glinstig zu verk., Info: Erich Hauer, Stein-
bauerg. 1-7/1/3/18, A-1120 Wien/ Austria

Tausche NES + 8 To;ﬂ}?ames alles 100 % o.k.,
%g Roland Lap C 1 + Midi (muf3 auch o.k. sein).

homas Brandstetter, A-3331 Biberbach 134,
Tel. A 07448/3310 ab 18.30

Verk. Civilization, RR Tycoon, Links, Unchar-
ted Waters, PGA Tour, Behalder Il, alle Orig.

5,267 suchelndy IV, MM 1, Sim Ant A-Train:

Tel. 04462/4214 (Dirk)

Verk. PC-Orig.: Win Commander 1l 60
Starglider 11 30 DM, Manager 25 DM.
S furdern)’*

Tel. 030/3027937 a‘lg‘

“Karte + Mikro + 10 SB
Mfﬂr 240 DM, sowie Star Flight
Heart of China fiir 55 DM. Tel.

‘Rcmung”Suche orig. PC-Spiele (auch auf CD-
ROM). Angebote an H. Masuch, Bahnhofstr,
24, 6293 Lohnberg, Tel. 08471!‘61119 ab 18
Uhr (Tausche auch)

Atari ST

Verk. Atari 1040 STE + S/W-Monitor + Maus +
2 Ju sticks + Diskbox + 25 Orig.-Spiele fir 2000
B. Tel. 07253/131962

Atari 1040 STFM, S/W-Monitor SM 124, Farb-
mon, 1224, Maus Joystick, 4 Prg., 3 HB, Ab-
deckhaube, VB 1000 DM. Tel. 0201/754282

Suche “Champions of Krynn”filr Atari ST, zahle
bis zu 70 DM. Axel Philipsenburg, Im Freihof
53, 4224 Hunxe. Tel, 02858/6023 ab 19 Uhr
(Axel)

Verk. 20 Originale, u.a. Power Monger, Sim
City, Falcon, glrates Paradr., Hard Drivin, Somi,
Midwinter, KQ 1-3, Zack MC Kracken, nur als
Paket fir 600 DM. A. Sommer, Tel. 02331/
588630 ab 19 h

Verk. AT-ST-Spiele, Orig. auf 3,5"-Disk, z.B.
Captive, Mega Twins, Hunter, Lemmings u.a.
fiir 30 DM. Jérn Deichen, 0-2380 Barth, Goe-
thestr. 4

Dudelange i

Verk. Atari ST, Monitor SM 124, LW SF 354,
Mouse, Pad, Orig.- Spiele wie Great Courts,
Curse of Ra, Spirit of Adventure, 700 DM VB.
Tel. 05732/72699 (fragt nach Lorenz)

Zukaufen gesucht: Atari SM 124-Monitor sowie
Sequencer oder ahnliche Programme. Ange-
bote an: R. Struve, PF 1135, 2448 Burg

Verk. ca. 50 Orig.-Spiele von 10 - 20 DM.
Tausche und kaufe auch. Tel. 9711/7870285
ab 20 h

Wahnsinn!!! Verk. Masterblazer, Tie Break,
Projectyle, Klax, zusammen flr nur 50 DM. NP
250 DM. Verk. Lotus Turbo Il fiirnur 25 DM, Tetl.
05068/1564 (Henning) ab 14 h

Biete Atari 2600 mit 2 Joysticks, 37 Spielen,
neu kostet es alles Gber 250 DM. Ich verk. alles
fir 120 DM. Der Computer ist 4 Monate alt.
Kamin Marcel, Dorfstr. 24, 2321 Kandelin

Superangebot!! 3 x 10 Originale, u.a. Lem-
mings, Megalomania, Medusa Il, SOA, Tra-
ders, jedes Paket nur 150 DM. Tel. 06237/
60105

Wegen Zeitmangel habe ich noch diverse Soft-
ware fur Atari ST zu verkaufen, Schicke Euch
gerne Liste gratis: K. Weselovsky, Payerg. 7, A-
1160 Wien, Tel. 0222/4209912

Atari und Ms-DOS Software (orig.) ginstig zu
verk., Liste gratis anfordern bei: Karl Weselovs-
Ky, Payerg. 7/25, A-1160 Wien. Tel. 0222/420-
99-12

Verk. Orig. zu je 20 DM: Flight I, Gunship, Star
Trek, Carrier Command, Jet, CalifornigGames,
Leaderboard, Nebulus, The Pawn usw., Tel.
02161/206703

Verk. Amberstar 55 BM. Saﬁwar + F'ayoﬂ 70
DM, Chaos Strikes 30 DM, Flood 30 DM,
Turrican 1| 35 DM, Pockets 30 DM,

Xenomorph 25 DM, X ﬁﬂ DM, Fandora 20

(DM. Tel. 02548/670

Weg "mzzw lhabelmnomMseSoﬁ-
ware fir Atari ST K&l‘x'arka ngih’:'?ke %u‘;h
: Liste erg. 7, A-
azzmaaw? i

M 124, Mau& Hﬂiw 1,44,
ball und Zub. 950 DM, Vortex
:ﬂq; + Steckadapter 330 DM, PC-
% ,nw{iaplar + Buch 12}3 DM. Tel.
1/4476

Suche Tauschpartner fiir IMGSTE, habe noch
fast keine Spiele, hetftmir. | ibt an Eric
Nepgen, de amer L-3422

. Tel. 85831;’6058&

\mm m | AfariSC 1224, fast wie neu, VB
400 DM. Tel, 0221/691645 ab 19 h (Marion)

"'Verk. 1040 STEM mit Highscreen-Colormoni-

‘tor, 2. LW, TV-Tuner, Joysticks, Diskettenbox

. 'und 200 Disks, NP 2450 DM, Preis VB. Tel.

02246/6952 (Jbrg)

Atari 1040 STE + SC 1224 + 4 Joysticks, Light
Phaser, 363 Disks mit Games u.a. (z. Teil mit
Anleitung). Tel. 0711/451100

Suche Cadaver, Monkey Island und Lemmings
dt., tausche auch gg. Logical, Kurs of R.A. efc.,
meldet Euch bei Beate Stahigr., G. Billwiese 22,
2050 Hamburg 80

Verk. Atari ST-Software a 30 DM + Versand.
Red Storm Rising, Midwinter, Chessmaster,
Powermonger, Battle Command. W. Thaon, Tel.
07751/7895 ab 18 h

5,25"-LW flir Atari ST zu verk., ca. 150 Leer-
disks, 2 Diskboxen. Das LW ist mit der SF 314
kompatibel. Tel. 04151/2611 (Michael)

Originale zu verk., ab 15 DM! Silent S. II,
Powermonger, Hard Nova, Knightmare, Falcon
F-16, u.v.a., Tel. 04151/2611 (Michael)

Tausche Lotus Il und E-Motion gg. F1 Grand
Prix (Microprose), suche auch Giana Sisters,
nur Originale! Oliver Tamminga, Grafenb. Allee
243, 4000 Dasseldorf (nur schriftlich)

Super-Angebot! GFA-Assembler, MCC-As-
sembler, Dragons of Flame, Batman, North
Sea Inferno und Dragonflight fir nur 150 DM
(NP mehrals 450 DM). Tel. 06171/52367 (14 h)

Verk. Flight of the Intruder, Monkey Island,

Their Finest Hour, Lotus |, Bundesliga-Mana-

ger | fir 30-50 DM, Starglider, Sundog, Little
om. People fur 15-20 DM. Tel. 07485/401

Verk. Atari 1040 ST + Farbmon. Philips CM
8852 + 30 MB-Harddisk, Joystick, Maus, 45
Orig.-Spiele, Anleitungen fir 1500 DM. Tel.
040/63953136, 040/5117955

Suche Sim Earth fir Atari ST, zahle ca. 40 DM.
Tel. 030/8141147 ab 14 h
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Verk. Lynx Il + Roadblasters, Rygar, Blue Light-
ning, Slime World 1ir 240 DM (orig.-verp. und 4
Monate alt). Tel. 14-15 h 08505/860, Martin

Verk. Carrier Command, North South, Silk-
worm, Microprose Soccer, Chambers of Shao-
lin, Red Heat, Kick Off, je 30 DM. Tel. 0431/
393373 ab 18 h (Ame)

Suche Tauschpartner! Habe Rambo Il Indy |,
Pirates, North and South, Zak MC Kracken
u.v.m. Schickt eure Listen an; Jens Schaper,
Slidstr, 15, 3354 Dassel

Verk. 1941 89. Gebot. Grundgebot 230 DM.
Habe Devil Crash, tausche gg. Parasol Stars.
Verk. Image Fight, Burumba, Final Buster,
Thunder Blade...., Tel. 0731/76634

Verk. PG-Engine-Module gg. Gebot: Gunhed,
Splatterhouse, Puzzle Boy u.a., verk. auch
Grundgerdt mit ca. 15 Modulen oder Tausch
gg. Neo Geo. Tel. 05205/70452

Tausche Devil Crash gg. Bomberman, evil.
Verkauf. Habe viele Top-Spiele auch fiur Mega-
Drive. Dirk, Tel. 03/941/23193 (Ost)

Verk. 13 Orig. fur Atari ST, z.B. Larry 1-3,
Cadaver, Starflight, Railroad Tycoon Curse of
Azure Bonds fur 350 DM, auch einzeln. Tel.
089/566115 (Michael)

Verk. PC-Engine, 2 Pads, 8 Games, Preis VB.
Verk. MD-Games z.B. Winter Ch., Dick T.,
u.v.m., Tel. Nr. 0551/68364, Detlef (FS Su-
che Super-NES fur ca. 350 DM)

An alle Atari Freaks und solche die es werden
wollen. Wir mochten euch mal zeigen, was man
mit der Kiste alles machen kann. Neugierig? PF
16, 8721 Dittelbrunn

Biete PC-Engine-Games Bomberman, Devil
Crash, B. Revenge, Splatterhouse, Gunhead,
Ninja Spirit, Bonze-Adv. usw., bevorzugtTausch
auch Verkauf. Tel. 02156/8193

Verk. Atari 1040 STF, ext. Floppy, S/W-Mon.
(SM 124) + Farbmon. (SC 1224), 19 Top-Orig.-
Spiele, 2 Joysticks, Maus, Diskb., alles 100 %
0.k., Preis 1400 DM VB. Tel. 06772/6677

Suche dringend Parasol Stars, Forgotten
Worlds, Psychic Storm, Horse Race, Metal
Stoker usw,, zahle Hochstprelse suche PC-
Engine GT Handheld. Tel. 02156/8193

Verk. Lynx + Roadblasters + Slime World +
Blue Lightning + Rygar flir 220 DM. Alles orig.
verp., inkl. Netzteil. Tel. 08505/860

1040 STF incl. Farbmon. SC 1224 + Maus +
massenweise Software, Umbau in PC-Gehéu-
se mit Extras, VB 750 DM. Tel, 02193/3148

Verk. Atari 1040 STE (1,5 Jahr alt) + 5M 124 +
Uber 40 Orig.-Spiele (Larry I, Zak, Stos-Bas. u.
a.) + 100 Disks f. 998 DM. U. Oertel, Weissiger
Weg 6, 0-8051 Dresden, Tel. DD 377617

Verk. 1040 STF + Farbmon. + 40 Games u.a.:
Dungeon Master, Chaos, Xenon I, Falcon,
Larry Il, R-Type, Bloodwych, Populous, Carrier
Command, Starglider Il, Gunship fir 1000 DM.
Tel. 09324/3551

Biete Premier Collection Ill, Orig.-verp., mit dt.
Anleitung. Tel. 05752/1045

Habe Bonze-Adv,, Hero Tonma, New Island
Story und Deep Blue zum Tauschen. Suche
Hatris, Raiden, Columns, Salamander, J. Chan,
Sweek. Furs Mega Drive habe ich Klax, hellfire
u. EA-Hackey. Suche Chamal. Kid und PGA-
Golf. Tel. 08677/64397

Verk. Phantasy Star 170 DM Rambo |11 35 DM,
Super Shinobi 50 DM. Tel. 02353/4037 (Andy)

Verk. Mega Drive mit Sonic, S, Shinobi, Sh.
Dancer und Bonanz Brothers. Tausche auch
gg. Super-NES. Tel. 04962/5190

Verk., tausche, kaufe MD-, SF-, GB-Spiele: P.
Star |ll 90 DM, Shinobi 60 DM, T. Force 11l 70
DM, PGA Tour 70 DM, John Madden 70 DM,
Star Il 90 DM, A. Storm 60 DM, Maric 80 DM,
Super GG 90 DM, Tel. 07541/51360

Tausche Alien Storm (jp.) gg. Toe Jam and Earl
(jp.) od. EA Hockey (dt.) gg. F22 Interceptor
(dt.). Tel. 07364/7593 (Timo) ab 16 h

Mega Drive 60 Hz, engl. Chip mit 16 Top-
Spielen (Sonic, Musha, EA-Hockey, Shinobi,
Streets of R., TF3, Quackshot, MM) + Arcade
Power Stick flr 1300 DM. Tel. 02624/5566

Verk. Sega Mega mit 9 Top-Modulen: John
Madden 92, Ea Hockey, Thunderforce Ill, Shi-
nobi, fir VHB 700 DM. Tel. 06132/58663

Verk. und kaufe MD-Module: Quackshot, M.
Mouse | + I, Klax, Senic, Shining, PGA-Golf,
Wonderboy I, The Immortal, Super M. GP
u.v.a., Tel. 02233/76223

Verk. Mega Drive mit 2 Joypads und 13 Spielen
fir 650 DM oder tausche gg. S. Famicom mit
mind. 3 Spielen. Tausche auch PC-Spiele. Tel.
02552/4081

Suche PC-Engine-Tauschpartner. Verk. Game
Gear und Mega Drive gunstl% Suche Super-
NES mit Spielen, mgl. billig. Tel. 0214/49721
(Sascha)

Tausche standigMD-Module wie Sh. Darkness,
PGA, Th., G. Axe etc., suche Neo-Geo und S-
NES-Grundgerate sowie Tauschpartner. Tel,
05731/52926

Verk. gg. Hochstgebot PC-Engine-Spiele: Devil
Crash, Alien Crash, Splatterhouse, Formation
Soccer, PC Kid |, Galaga, Son of Dracula, Blue
Blink, Kato +Ken, Barumba. Tel. 05171/57897

Verk, Master System mit Alex K. | und Mickey
M. fr 150 DM, suche: Quackshot, St. of Rage,
Shining, Toki, Sh. Dancer fiir Mega Drive, auch
Tausch, Tel. 0431/79601 (Gert)

Tausche fiir SMD: Quackshot gg. Mickey
Mouse, Castle of lllusion. Bitte erst ab 17 h,
Montags-Donnerstags und Samstags-Sonntag
bitte nur in Koéln. Tel. 0221/685462

Verk. Popul.,J. Maddie u, Elem. Master fir je 45
DM, W. Boy III, Burn Force, Zany Golf und M.
Hunter fir je 35 DM, Starflight 50 DM, Alex 30
DM. Tel. 0671/43316

Verk. MD mit Neo-Geo Netzteil und 3 Spielen
fiir 450 DM (alles orig.-verp.) und 15 NES-
Spiele, Double Player, Joystick N 15 und 12
Nintendo-Club-Hefte fir 680 DM. Tel. 08330/
1239ab 19 h

Tausche MD-Module nur 100 % o.k., tausche
auch 4 MB Module, suche Castles of lllusions,
zahle bis 55 DM. Tel. 06144/8713 (Markus)

Verk. MD-Module: Buck Rog. US 85 DM, EA
Hockey dt. 80 DM, Jon Madden dt. 70 DM, MaM
75 DM, Phelios 50 DM, Buck Rogers dt. 95 DM,
Sh. inthe Darkness dt. 95 DM. Tel. 02256/1319

Suche Shining inthe Darkness, Populous, Alien
Storm und EA-Hockey fir Sega Mega Drive.
Tel. 05952/1466 (Alexander ab 19 h)

Verk.tausche, Mega Drive Spiele: D-Tracy,
SD-Valis, KA-GE-Ki, M-Defender, Eswat, Kid,
S-Volleyball, WC- Soccer, suche: Rainbow-Is-
land, Robocod, Darius, Decap-A. Tel. 0721/
868378

Mega Drive! Mit 13 Spielen, Arcade Power,
Stick zu verk., RGB, PAL u.a. Thunder Force Ill,
Golden Axe, nur kpl. fir 800 DM VB. Tel. 08165/
4886 Christian

Verk /tausche folgende Games:(8. Thunder-
blade, Wonderboy I, Quaeﬁ%f Eﬁ) Gh. +
Ghosts dt. zu 30, 30, 55,80 u.a. Kid
Ch., Road R, De\rﬂ Ct‘a&h TBI 5&156.’7(}42
(Ralfab 19h) = I - i

Verk. fir PC-Engine Afterburner Il, Chan und
Chan, Mr. Heli, Neutopia, R-Type |l, fir VB 200
DM, auch einzeln. AuBerdem NES + SMB fir
150 DM. Tel. 089/566115

Tausche Mega-Module: Habe: EA-Hockey,
Herzog, Mickey |, Aeroblasters u.v.a. Suche:
Shining i. the Dark, Buck Rogers, Pham Star il
u.a. Rollenspiele. Tel. 02564/3294

Ports of Call, Bundesliga Manager Prof. und
Tauschpariner gesucht. C. Butschen, Macken-
stein 5, 4060 Viersen 11, Tel. 02162/51646

Atari STFM, 1 Jahr alt, 1040 ST, Maus, Joy-
stick, AV, FemsehanschluB, 1 MB, plus 40
OngOSpneie wegen Systemwechsel zu verk.
fur 800 DM. Angebote an Klaus Lang, Tannach-
weg 6, 8972 Sonthofen

Habe einige neue Prg. (Orig.) flr den Atari ST
abzugeben. Liste anfordern bei: Peter Langau-
er, Zillehot 7, A-1130 Wien

Verk. Ultima IV 40 DM, Ultima V 45 DM, Won-
derland 45 DM, Curse of... 40 DM, Infocom

Stationfall, Witness, Sorcerer, Trinity, Hitchhi-

kers, je 40 DM. Tel. 09732/2729

Verk. jew. an Meistbietenden: PC-Kid Il, SLNG,
FMT, Parodius und PC-E + 5-Player-Adapter +
4 Joypads + Bomberman (RGB), L-Dis (CD).
Tausche SF-und MD-Spiele. Heiko, Tel. 04936/
7036

Verk. fir die PC-Engine Moto Roader, Wataru,
Kikikaikai, Hit The lce, Hurrican. Tel. 0531/

78368 (Thomas Lampe). St. 30 DM, alle zu=

sammen 110 DM.

Suche neue und ana PC-E-

zahle, Hbehatpfe :

Verk. PGvEnghﬂ (ﬂ!@ﬂ) +
#ﬂr nur 200 DM. Te

ST-Orig.
i 40 DI
Their Finest Hour 40 DI Fish, Guﬂdomeeves
je 20 DM, Indy Iii 35 MTel 07025/2631

: Form. 1 Grand Prix 50 DM; T‘urﬁach

, Super Monaco Grand Prix 35 DM,

Verk. Populous Il 75DM, Day of the Pharao 35 |

DM, Sinbad and the Throne of the Falcon 40

DM, alles&?)ﬂgmaia C64, 300 Gamss Fr

Monitor, , Zeitse
Tel. 02114 71“13 L
Verk. wegen Systemwechsel Atari 520 "ST :

[}oppalﬂqpp% > 1224, Joysticks, Turbo C2.0,
GFA-Assembler und Basic 3.0, Spiele u.a. Tel.
07144/6511 ab 18 h i

Habe einige neue Prg. (Orig.) fir den Atari 8T

abzugeben, Liste anfordern bei: PezerLang;su-j

er, Zillehof 7, A-1130 Wien

" PC-Engine |

| Verk.

Tausche alles fir Mega-Drive, Game-Gear

PC-Engine, tausche alte und neue Spiele. Habe |,
Quackshot, Sonic, Bonk II, usw. Tal ]

Shining,
07821/1425, Michael verl.

- Golden Ax

‘K el. 0431-641670

‘\fefk Saga Master System L 1o}
Vigilante, Solmgcksnfabynnm fiir
170 DM oder tausche gg. Lynx 1l mit Rolling
Thi und Toki. Tel. 05241/26390

aster-System mit 12 Games
(Aftérburner, Wonderboy | + 11, Kidd |, Qut Run,
Nolleyball u.v.m.), Zubehor und 2 Joypads fiir

300 DM. (Alles Top-Zustand). Tel. 089/552437

ab 17 h

Verk. Topspiele fiir Mega-Drive: Slaﬁght, hﬁ
tack Sub., Longraiser, Hardball, Decap Attack,
Shadow Danoer, After Bumer u.a. Iris, Tel.
0711/3701816

Control Pad,

- Power

i Vork for MD: Heavy |

Verk. Mega Drive mit 41 Spielen und 2 Arcade
Sticks for VB 1500 DM. Tal 05921/
75061 (nur Abho{unq r NN

L R%DM; DJ- Boy 30
unwmﬁ f --M&' R-Type 40 DM,

he Dang ‘Seed, Streets
35 17 h, Ralf

e-Umbauset 50/60 Hz umschaltbar.

Jp Tﬂiﬂuﬂmﬁaltbar Tel.02131/660235

\\:I'\lm EA Ho&kgé BSMD B oo
onderboy > 5 alle
engl., Bareknuckle 60 DM, Sonic 50 DM, beide
ip. Tel. ommmacieremaﬂmzss Axel

Tausche immer Driver k' . Game-Boy-
Spiele. Tel. 0?.&!/ (Eﬂmamm

Quad@hor 60 DM,

 Tausche MD-Spisle; Phantasy Star i, Shadow
Dancer, .Eynuu%v-
‘Shot, Immartal

Hellfire w.a., suche Quack
tboy V u.a., kaute gun-
07823:‘20853 ab14h

gﬁs$ Famimm

er 10 Mega Drive-Module: Shinini

in the
‘Darkness, Shinobi, G. Axe Il, World Cup 92.
u.a. nurzusammen fiir 550 DM. Tel. 02928/533

| &b 15 h, Markus

54 (Bifters vers.)

Tausche, verk. und kaufe Spiele fiir Mega Dri-
ve, Game Gear und Master System, habe z.B.
Gynoug, Budokan, EA Hockey, M.M., E. Ma-
ster, suche Action Replay. Tel. 05037/2854

gg. Master of Monster o. Star

Verk. Mega Drive mit 2 Spielen (Senic, Revan-

ge of S.) fir400 DM. Bestellen Sie bitte per Post

Ee;dFlerre Lamely, Amand-Ney-Str. 10, 6400
ulga

Tausche alles fir Mega-Drive, Game Gear,
PC-Engine, tausche alte und neue Spiele, habe
Shinin?‘ Quackshot, Sonic, Bonk Il usw. Tel,
07821/1425, Michael verl.

Verk. Sega Mega Drive + Extras + 25 Spiele.
Verk. Master System + 6 Spiele, 10 Spiele fur
PC-Engine + Nintendo. Tel. 0431/641670

Verk. Super Grafx (RGB) + Color Booster-
Kabel, Trafo, Joypad, 24 Spiele wie z.B. Battle
Ace, Ninja Warrior, Dungeon Ex., Winning Shot,
Sidecar usw., XE 1 Pro-Joystick, 4 CD-Games,
1100 DM VB. Alles 1a-Zustand. Tel. 08431/
41991 oder 2564

Verk. Leg. Hero Tonma, Alien Crush, Adv. Isl.,
Rabio Lepus, Legendary Axe, zus. 200 DM
oder tausche gg. Raiden. Tel. 0911/2059274
ab 18.30 h

Neo-Geo-Konsole + 2 Joyboards + 7 Spiele zu
verk., u.a. Magican Lord, Nam, Baseball, Ghost-
pitat, nur kpl. fGr 2000 DM (neuw.). Tel. 08165/
4886, Christian

Verk. RGB-PC-Engine mit 5 Spielen zu 300
DM, verk. MD-Spiele Ghostbusters, Dange-
rous Seed, Airwolf, Dynamic Duke, Mercs Il
Curse, Magical Hat, Whip Rush. Tel. 0731/
76634

Verk. neuw. Sega Master System mit 4 Spielen
fiar 250 DM. Tel. 0221/319977

Verk. Mega Dnve+20rlg J
+ Tralo + Scart-Kabel,
DM. Tel. 02861/1544 ab 17 h

pads + XE-8 Stick
piele, fur VB 800

Verk. Warsong, M+M, Starflight, Techo Soccer,
Phantasy Star |1, Buck Rogers, Populous, Af-
terbumer und andere Mega Drive-Spiele. Tel.
0711/7970447 ab 19 h (Gaby)

Megadrive (jp. Vers.) + Arcade-Trigger + 6
Games, Sonic, Thunderf. lll, Gajares, Elem.
Master, Eswat, Castle of IIl. fir 650 DM. Tel.
0211/489267 (abends zu erreichen)

Verk. Quackshet, Shadow D., Spider Man, alle
dt., und Golden Axe Il (jp.) fiir 160 DM (auch
einzeln je 45 DM). Tel. 07242/6911 (fragt nach
Alexander)

Verk., tausche brandneue MD-Games: Trux-
ton, Test Drive Il, F-22, Strider, Sinic, Starflight,
Devil Crash, Won Boy V usw. + G, Gear mit 18
Games + Lupe + Converter, Tel. 09378/501

Verk. Mega Drive + 10 Top-Spiele, z.B. Street
of Rage, Starflight, Mercs. VB 850 DM, auch
Tausch gg. S. Famicom. Tel. 02331/65471

Verk. Sega Mega CD-ROM, Megadrive + 1
Joypad. 2 Netzadapter, 2 Spiele (Heavynova +
Wonderboy V) fiir nur 1200 sFr, NP 1600 (100
% 0.k.), suche auch S. NES, Schweiz: Tel, 071/
258758, Rene

Maontana, Outrun, Afterburner, Toedam, Sword
Sodan, Phelios, S. Thunder 40 DM, PGA Golf,
Shadow Beast 70 DM, Road Rash 50 DM,
Fantasia 50 DM, Budokan 50 DM, Fatal Rewind
60 DM usw. Tel. 068/39047708

Tausche Out Run, Ph. lll, Populous, Long Raiser
(dt. Anl.), Starflight, suche Gameboy-Module.
Frank Wildung, Lerchenberg |1, 3125 Wesen-
dorf. Tel. 05376/1222

Verk. Wonderboy V 80 DM, suche Streets of
Rage, verk. a. Amiga-Orig. z.B. Apidya 50 DM,
Monaco. GP 30 DM. T. 04131/51651 ab 19h

Verk. ed. tausche Phantasy Star Il 80 DM,
Phantasy Star |11 80 DM, Sword of Vermillion 75
DM, Shinning in the Darkness 75 DM, Starflight
DS 80 DM, verk. N.E.S. u, Games. Tel. 07930/
1790

Schweiz! Verk. Mega Drive (RGB, 60 MHz), 2
Joypads, Magic Drive, LW, plus 130 Spiele flr
sFr.1200. Tel. 081/7112381, Roger Horvath,
nur Schweiz

Neo-Geo! Konsole + 2 Joyboards + 7 Spiele zu
verk. (u.a. Magician Lord, Nam, Baseball,
Ghostpilot), neuwertig, nur kpl. fiir 2000 DM.
Tel. 08165/4886 Christian

Verk. Budokan 45 DM, Hellfire 35 DM, Gaiga-
res 45 DM, Shadow Dancer 40 DM, Tornament
Golf dt. 45 DM, alle Spiele fast neu, 100 % o.k.,
alle zusammen 200 DM. Tel. 02266/8939

Verk. Disketten-LW mit ca. 100 Disks fiir 1000
DM. E;:m.:he Arcade-Musik-CDs. Tel. 02202/
3760!

Verk. Mickey Mouse dt. und Sonic dt. fir je 50
DM, odertausche gg. Golden Axe |l oder Musha
Aleste. Tel. 0234/702817

m 7/92
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Schweiz! Suche allerdringendst GB-Spiel Pa-
rodius, zahle bis 45 Sfr, nutzt dieses Super-
Angebot und telefoniert heute noch 054/413986
(Peter verl.) abends

Verk. Bart Simpson., orig.-verp. m. Anl. fir 50
DM. Stary Jochen, Brennhofenweg 16, 2330
Eckerntorde

Verk. Bubble-Ghost, Spiderman, Tennis und
Super-Marioland. Tel. 07123/15860 (Steften)

Verk.: Gameboy + Tetris + WWF Superstars +
Mario Land + NBA Alistar + R-Type + Batman
+ Kwirk fiir 320 DM + NN. Tausch g?, Neo Geo
+ Geld oder Kauf. F-Zero 90 DM. Tel. 07541/
51360

Verk./tausche Parodius, Bomber Boy zu je 35
DM. Falls einer tauscht, dann gg. Gameboy
Wars. Tel. 07485/308 (Stefan)

Verk. Game-Boy (5 Monate), Tetris, Super Mario
Land, Akkuladestation, 2 Satze, Akkus fir l&p-
pische 140 DM, Tel. 02624/5566

Wer tauscht die GB-Spiele Simpsons und Duck
Tales gg. Hein NES. Kaufe auch GB-Spiele.
Tel, 07203/1754 (Steffen), meldet euch schnelll!

Verk. GB-Spiele: Batman 35 DM, Turtles 30
DM, Burai Fighter 25 DM, Chase HQ 25 DM,
Fortress of Fear 25 DM, alle zusammen 120
DM. Nico Grosser, Von-Weber-Str. 16, 3410
Northeim

Suche fir G.B. folgende Spiele: Sup. M. L.,
Simpsons, Probotector, Batman, Pr. n. VB,
suche Game Light. Tel. 06552/7430

Verk. G.B. (Tetris, Nemesis, F1-Race, Fort-
ress, Dynablaster, Mario Land, Adventure, Isl.
Tennis), NP 570 DM fiir 330 DM oder Tausch
gg. Game-Gear, Tel. 07731/25775

Verk. G.B. mit Dialogkabel u. Sterok. mit den
Spielen Dr. Mario u. Tetris, fur insgesamt 150
DM (alles ohne Anl. u. Verp.). Povel Felix,
Trierbachweg 22, 5160Ddren, Tel. 02421/65342

Verk, firden Game Boy: Parodius 40 DM, Final
Fantasy Legend | 50 DM. Tel. 02548/670

Verk. G.B., Game Light, Accu-Pack, 10 Spiele
(Bural F., Tennis, Gremlins |l, Dynablaster,
Motorcross, Blobette, Super Mario Land, WWF
Superst., Tetris, Fortress of F.) fiir 460 DM VB.
Tel. 0221/7121937 Koster

Verkaufe G.B., Game Light, 9 Spiele (Kwirk,
Burai F., Chase HQ, Quix, Alleyway, Pinball,
Tetris, Super Mario Land, WWF Superstars) fur
450 DM VB. Tel. 0221/7121937 (Marcus Ké-
ster) K

Verk. Game-Boy mit Tetris, Golf, Gargoyles
Questund MegamanzfurESO DM odar he

Verk. G.B. + Super Mario, Dr. Mario, Fortress of
Fear, Nemesis, Ducktales, Double Dragon Il 0.
tausche gg. Konsole mit mind. 2 Spielen. S
Zobler, Albert-Schweitzer-Ring 12, 0-9533
Wilkau-Hasslau

Verk.: Chase H.Q., Balleon, M. Kid, Bubble,
World Cup, Alleyway, je 40 DM. Tel. 06221/
862806

Verk. Sega Game Gear + Spiele Mickey Mou-
se, Factory Panik, Wonderboy usw. + Master
Gear-Converter. Daniel Franke, Goethestr. 17,
0-7816 Schipkav. Tel. 0294/540

Verk. Game Gear + Columns, Mickey Mouse +
W.C. Leader Board, Donald Duck, Sonic, NP
650 DM, Preis VB. 100 % intakte Ware. Lars,
Tel. 02952/17489 (bitte ab 17 h anrufen)

Verk. GB mit 12 Modulen, Pinball, Kwirk, Bla-
des of Steal, Tennis, Golf, RC Pro Am, All Star
Challenge, Castlevania usw. fur 650 DM. Tel.
040/5360722 (nach Kai verl.)

Tausche die Module Castlevania I, Double
Dragon | und Il, Red October, Motocr., Golf,
Balloon, Kid. Choplifter I, F.O.F., Spiderman
gg. Game Boy Wars, Monopoly und F1 Spirit.
Tel. 0571/76592 (Bjorn)

Verk. Game Gear + 9 Games (Shinobi, WC,
Golf, Wonderboy Ill, Mickey M., Donald D., flr
600 DM (NP 1000 DM); verk. Atari 7800 + 6
Games + Pads fir 180 DM (NP 600 DM). Tel.
089/4391639, Lucas

Tausche Game Boy, 100 % o. k., mit 11 Spielen
der Spitzenklasse gg. Game Gear oder Mega
Drive mitgl. Gesamtwert (820 DM). Oliver Gries-
bach, Tel. 0207/315873

Verk. NES-Spiele zw. 50 und 90 DM. Donkey
Kong 11150 DM, Tiger Heli 60 DM, Trojan 70 DM,
Goonies || 70 DM, Ghostbusters || 70 DM,
Metroid 70 DM, Gauntlet |l + Adapter 90 DM
Tel. 0451/806807

Verk. NES + 3 Controller + B Spiele, z.B. Mega
Man Il, World Cup, R.C. Pro Am, Goonies Ii, lce
Hockey usw., 100 %o.k., fir VB 600 DM. Tel.
0221/584012 ab 18 Uhr

Verk. STUN Runner, Blue Lightning und Chips
Challenge fur je 35 DM inkl. Versandkosten.
Tel. 06071/42846

Verk. GB mit Burai Fighter Deluxe, Batman,
Spiderman, Super Mario Land, Tetris und Cy-
raid fir 200 DM. Tel. 02104/140048 v. 10-16 h

Verk. GB incl. Gamelight, Battery Pack und 6
Spiele (Super Mario Land, Bubble Bobble,
Double Dragon, Tetris, Shanghai, Alleway) fir
380 DM. Tel. 07841/23637

Verk. GG + Akkupack, Mastergear, Mickey,
Donald, Sonic, Monaco GP, Columns, Shinobi,
MS-Tennis. Preis 700 DM bzw. 4900 6S. Tho-
mas Denk, Stétting 22, A-4961 Mdahlheim,
Osterreich

Suche glnstiges Game Gear, wenn mgl. mit
Garantiebescheinigung. Tel. 0951/67572

Verk. Lynx + Netzteil + California Games, W-
Birds, Electrocop, Chips Challenge fur nur 300
DM. Schreibt an: Stefan Wissen, Adlerstr. 82,
4600 Dortmund 1

Suche Atari Lynx. Biete dafir Atari 2600 mit
Uber 20 Spielen. Verk. auch Gameboy-Spiele.
Tel. 09082/1588 (Oliver)

Verk. Gameboy + Tetris und Dr. Mario fir 160
DM, auch Gameboy-Spiele: Spiderman 35 DM,
Golf 40 DM, King of the Zoo, Quix 30 DM. Top-
Angebot! Es ist dringend! Tel. 040/8308742

Verk. Game Gear-Spiele: Ninja Gaiden, Castle
of lilusion fur je 35 DM (wer beide kauft, be-
kommtein Amiga-Spiel gratis), verk. auch Lynx-
Spiele fir je 25 DM. Tel. 089/7140296

Tausche Castlevania ll, World Cup, Garg. Quest
und Golf gg. G. Boy Wars, Blades of Steel, F.F.
Legend Il und Monopoly. Tel. 089/6926938
(Daniel)

Verk. Game-Gear zusammen mit den Spielen
Shinobi und Columns sowie dem TV-Tuner von
Sega. Schriftliche Garantie auf alle Teile. Tel.
02244/80248

Verk. GB, 6 Spiele, viel Zub., alles 100 % o.k.
und 4 Monate jung, tausche auch gg. A500, NP
650 DM flr nur ca. 450 DM an Meistbietenden.
Tel. 0711/3462179 (Michael)

Verk. Game Gear + 7 Spiele + Adapter + Gear
to Gear-Kabel fiir 400 DM (100 % o.k., orig.
verp.). Verk. auch Mega Drive. Info unter Tel.
0214/49721 (Sascha)

Tausche GB mit 3 Spielen, Tetris, WWF, Mega
Man Il, 4-Spieler-Adapter + Netztellh%g Super
NES mit 2 Spielen, kann auch noch MD-Spiele
beigeben. Tel. 02302/25032

GB: Verk. Catrap 40 DM, Tennis 35 DM und
Light Max 40 DM. Tel. 06039/1800 (fragt nach
Tilman und Sascha). Sascha Loeffler, Dorn-
bachweg 10, 6367 Karben 4

Stop! GB-Module superginstig. W.W.C., Bla-
des of Steeel, Pinball, je 40 DM und NBA-
Basketball, T. Huntf. Red October je50DM. F.
Dietrich, Th.-Muntzer-Hof 1, 0-1200 Frankfurt,
Tel. 323318

Verk. GB mit Zub.: z.B. Light Max, Tasmemw
und 21 Spiele, z.B, Ga nia, Hunt f. Red
October, alles ] ! )
fur VB 500.DM
26063 gEiiE ]

| Tetris, Zelda,
Waiz) ab 18 h'

Verk. NES (100 % o.k.) mit10 Spielen, SMBS
Probotector, Jackie Chan

+ 18 Spiele, Tel, 0711/2622860

Zelda Il 80 DM, Teena M}dpfﬂm Tunles
180 DM, Bayou&i!!ya DM Trar,;k& ﬂ?
11:

DM. Alles mmmmen 310
7156786 i

Verk. NE.‘%-Supersat

Ammw s-Mat-
te. Prels VB 480 DM. Tel. 06424.’3929 (UWB.

gg. Game-Gear mit Game, wenn o.k. Tel, 030/
8316698 (fragt nach Benjamin)

Verk. G.B. + 5 Spiele, Dialogkabel, Lig
far 200 DMy tausche auch gg. 8
Spiele (z.B. Aleste, Warson% Populous; 8.
(Shmcbl Wmderboy\f etc) el. 069#491
Paul)

haset

Verk. GB. 4 11. Mudule, F1 Race, Ba(maﬂ,
Golf, R-Type, Ducklales, Solarstrike, Motoc-
ross, Foriress of Fear, Chase H.Q., Tennis,
Burai Frghtsf’ Alles 100 % o.k. Tel. 091934’2543
(Stefan)

Verk. GB + Netzteil + Turtles fir 150 DM. Tel.
07745/8548 ab 18 h
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Achtung:

gen Beschlagnahmung ein.

Wirmachen unsere Inserentan darauf aufimrksam daf3 das Angebot,
der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter
Software nur fiir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubko-
pien« verstdBt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und
zivilrechtlich verfolgt werden. Bei VerstdBen muB mit Anwalts- und Ge-
richtskosten von Uber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkle-
ber des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und norma-
lerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der
Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeiti-

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von
Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten.
Erziehungs-berechtigte haften fir lhre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veroffentlichen, die
darauf schlieBen lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Verk NES mil 6.
‘Michael. Te#=

| kuﬁha%i Miss. )

1 Bangerl NES, 200 % intakt, 6 Top-Spiele, dar-
tinter: Mario 1-3, Snake R & R, Punch Out,u.a.,

vmsss

\Verk NES mit§ 5 elen: Super i
| Promtectermkung?ﬂlm a Ma%{}uﬂlas ||

6 Monate alt, fur 500 DM a} ae-s&utws arh-'
h. Thomas .

Prow-
‘ ..1qwm159

11 eine moderne, gut ausse-
rmitdem spannenden Spiel
inn ruft an unter 07429/786

meidet Euch unter Tel. 069/5083683, Andreas
Voigt, Preis VB

Suche Turtles II, Maniac Mansion, Kid Ikarus,
tausche auch gg. Solar Jetman, Metal Gear,
Popeye. Meldet Euch bei Oliver Kleemann,
Kokensir. 1, 3000 Hannover 1

Tausche: T 2 gg. Starwars o. Jackie Chan,
Duck Tales gg. Maniac Mansion, T. Battle of
Olympus gg. Probotector. Meldet Euch unter:
089/7851709 von 18-20 h (Martin)

Verk. Nintendo Superset mit den Spielen SMB
1 und 3, Tetris, Worldcup, Duck Tales, Zelda Il
und eine Box fiir 10 Kassetten und dazu noch
Clubhefte. Tel. 040/5381900

Verk. od. tausche NES-Spiele (Super Mario |,
Tetris, Zelda Il, World Cup, Blades of Steel).
Suche Sword of Serpents oder Wrestling. Tel.
08233/4714 (Marco verl.)

Verk. Paperboy fiir NES Deutschland far unter
50 DM. Nehme alle Wahrungen. Armin Herbert,
Dietzenbachstr. 9, 7800 Freiburg. Tel. 0761/

Verk. Total Recall (NP 99 DM) fir 69 DM,
Faxanadu (NP 89 DM) far 69 DM, Guardian
Legend (NP 79 DM) fir 55 DM. Tel. 02121/
290087

Verk. Megaman Il fir NES, Preis 60 DM. Tel.
05623/1046 (Michael)

.., f rﬂurGSOﬂM | un
Gratis gibt's ein HW&WWN%*ZUDB?‘W il

| nia Chailen?e f0r 60 DM

Verk, Lynx incl. Netzteil und 9 Spielen (u.a.
Block Out, Klax, Rampage) fur 600 DM, M.
Maller, Lindenthaler Str. 59, O-7022 Leipzig

Tausche Famicom-Spiele. Area 88, Gradius,
Big Run, Actraiser. Tausche auch Mega Drive-
Spiele: Golden Axe, Toki, Decap Attack, Jewel
Master, Shining Darkness. Tel. 07022/48690

VerkiMD + 9 Top-Module, z.B. Sonic, G. Axe ll,
Sof, Qf R., Casﬂa of IIL., Shadow usw., 2 Joy-

S

mmﬂ'b‘- EB( N Zi rau

. 049311 f éﬁersvs)rsu

| Verk. tausche, kaufe Spiele fiirs Super-NES
unzsmoaw Tel 02536110?3+1 3 von 17

i gﬂeﬂl E«g:ueé #arr:!iuom '3 Manate, uNgtzgel;at
“Jaypi Spiel, alles orig. verp., mit Garantie
gunstig. Tel: 03020!894 Fablan Technisch S
oplisch, 100 % o.k

Verk. 4 NES-Spiele Star Wars und Sword and
Serpents fiir 80 DM, Toial Reﬁeﬂund Wrestma-
alles zusammen flr
200 DM. Tel 02307)’6&?12 (FIrm}

Upaﬁt'“?auseha,veﬁc ,kaufe alte Games,
In Squadron, Ranma 1/2; Addams Fami-
gy WWF u,v.m. Tel. 09491.'737(17 18 h), verl.

© Verk. Sega Maga Drive (PAL) mit 9 Top-Spie-

lenwiez.B, Street of Rage, Mercs | u. Il, Rambo
*l usw. 100 % 0.k, VB 700 DM VB oder tausche
gg. Neo Geo + Spiel. Suche, tausche, kaufe
‘auch Famicom- Games wie z. B. Street Fighter
Il und Final Fight Guy. Tel. 08431/41991 od.
2564

Tausche Super Famicom-Spiele wie z. B.
Ghoust'n Ghouls, Adv. Island, Contra, Form
Soccer usw., tausche 2 Spiele gg. Joyboard.
Tel. 08395/7205

Kaufe, tausche, verk. Neo Geo-, Famicom-n,
Mega Drive-, Game Boy- Module. Tel. 05121/
34382 ab 17 h

Tausche C64 + 2 Joysticks + 202 Spiele, z.B.
Turrican |1, Sviw, Saint Dragen, Defender of the
Crown usw, gg. Super Famicom mit Spielen.
Tel. 07158/4758, Janis

Suche Super Famicom oder Super-NES mit
oder ohne Spiele. MuB3 alles zu 100 % o.k. sein.
Tel. 06224/74249

Tausche S. Famicom mit 6 Spielen und USA-
Adapter + Game Boy mit 5 Spielen und Light-
boy gg. Neo Geo mit 5 Spielen (gebe auch noch
Mickey M. fiir MD dazu). Tel. 04541/83644

Tausche und kaufe SF-Module, habe Final
Fight, Pilotwings, suche Super Tennis, Super
Off Road, S\.ger NES-Adapter. Rene Hanko,
Brechtstr, 5, O-7700 Hoyerswerda

Tausche Famicom-Spiele, z.B. Mario, Actrai-
ser und Super Contra, suche Final Fight und
FuBball. Tel. 0621/894505 und 0621/856378
an Martin (erst ab 18.40 h)

Suche Famicom-Modul Zelda Il (US), zahle
gut. Verk; F-Zero, Pilot Wings, Sim City, Myst.
Ninja, Lagoon, Final F., suche Awesome Golf
fur ll.ynx el. 0863?/2249 oder abends 08634/

Suche Super-NES mit Spielen, z.B. Mario 4, F-
Zero, Formation Soccer, Contra, Pilot Wings
usw. Suche Sonderheft “Die besten Spiele des
Jahres 1989". Tel. 02156/8193
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Tausche Super Famicom + Zubehér und Game
Boy + Zubehdr gg. Neo Geo + 2 Joysticks,
Spiele (z.B. Fatal Fury, Burning Fight, Blues
Joumney oderahnliches). Tel. 04541/83655 (VB)

Ich verk. Atari Lynx |l mit 6 Spielen, Netzstecker
und Tasche fir 350 DM. Timm Kehrbaum,
Konzenstr. 83, 4050 Ménchengladbach 1. Tel.
02161/10559

Verk. D-Force fiirs Super NES (US) fur 100 DM.
Tel. 089/7594854

Verkaufe, kaufe, tausche Madule fir SF, MD,
MS, GB. Suche F-Zero, F. u. Tennis, Parodius,
D. Master, Gunforce, Zelda, S. Fighter, M.
Sword, Axelan, Turtles, Tel. 07151/32132
(Sebastian)

Suche Super Famicom (RGB) mit Joy-Pads
und dem Game Super Mario World (100 %
o.k.), zahle bis zu 290 DM oder tausche gg.
Drucker Star LC-10. Tel. 0631/96573

Tausche Gameboy mit 28 Modulen gg. S-
Famicom mit mind. 3 Modulen. Angebote bitte
schriftlich an: Christian Haberstich, Eglen, CH-
3157 Milken

Tausche Final Fight gg. Super Ghouls’n Gosts.
Tel. 02064/53958

Verk. Super NES-Module: Smash-TV, Super
Valis, Joe and Mac, Sim City (amerikanisch),
Populous, Final F., Lagoon u. Chessmaster.
Tel. 030/3655671

Tausche Super-NES-, Mega Drive- und PC-
Engine-Module. Habe Parodius, Mario, Quacks-
hot und News. Suche: Super Form. Socceretc.,
Tel. 04936/7036 ab 15 Uhr (Heiko verl.)

Verk. Super Famicom + 3 Joypads + Super-
Adapter + Mario Super + WrestleMania + Super
Contra fur 2?7 (auch einzeln). Markus, Tel.
08179/5445

Suche S. NES-/Famicom- + MD-Spiele zu
kaufen, tausche auch. Suche Super-NES (dt. o.
US). Tausche auch GB- und G-Gear-Module.
Tel. 08020/894 (Sebastian/Fabian)

Super Famicom- und Neo-Geo-Spiele zu tau-
schen, Neo-Geo-Joypad je 85 DM, Netzteil 19
DM, RGB-Kabel 15 DM. Ludwig, Huttenstr. 51,
0-4020 Halle. Tel. 0345/41082

Verk,, kaufe, tausche Super-NES-, Mega Dri-
ve-, PC-Engine-, Master System-, Gameboy-,
G-Gear-Spiele, suche Zelda Ill, Smash TV,
Mystical Ninja (US), Contra. Tel. 04627/1618
ab 17 h (Stefan)

Suche Tauschpartner fir A 500, wenn Du inter-
essiert bist, schreib doch mit Liste an Thorsten
Gutberlet, Creidlitzer Str. 117 b, 8630 Coburg
(keine Eintagsfliege)

Deine Freundin ist weg, dein Hund gestorben,
dein Fernseher kaputt? Du glaubst, es kann
nicht schlimmer kommen? Du irrst dich! Katrin
Box Berlin, Telefon 030/3412912, 300-16800,
8N1

Wir suchen noch Mitglieder fir unseren Com-

puter Club Amiga, PC, Game Boy. Wir bieten

%ute Leistungen, holt Euch Infos bei S. Mller,
chamhorststr. 35, 2800 Bremen 1

Suche Tauschpartner fir A 500 und 2000. Bitte
schreibt mit Liste an Bigdowski Robert, 30, rue
Comtede Bertier, L-3422 Dudelange

Schweiz!! Verk., tausche, kaufe Neo-Geo-
Module; Angebote: Tel. 061/7112381, Roger
Horvath, habe auch Super Famicom (nur
Schweiz!)

Suche DTP, Ra&ﬁracer. Grafik-User, Die 3-D-
Objekte, Fonts, Clips, Bilder etc., auch Tausch.
E. Pramstrahler, Grondelboden 23, 1-39040
Kastelruth (Stdtirol)

Diverses

Verk. Orig. Konami-Spielautomaten mit 2 Bild-
schirmen und 2 Automaten-Platinen (Jamma-
Standard) fur VB 2450 DM. Tel. 08331/87806

Suche Neo-Geo! Auch mit Spielen. Suche

auBerdem Mega-Drive-Spiele. Alles sehr drin-
end. Angebote an Rene Klapproth, O-3721
tiege, Kirchstr. 13

Verk. Neo-Geo + Zubehor + 5 Module (Trash
Ralley, Robo-Army, Fatal Fury, Mutation, Na-
tion-Last Resort) fur VB 1660 DM. Tel. 06041/
5445 von 11-12 h oder 1920 h

Verk. giinstige Module fir Mega Drive, Fami-
com, Game Gear, habe auch ca. 60 Module zu
vergeben. Liste fordern bei Maier Gunter, Kai-
sernstr. 37, A-4810 Ried, Austria

Suche Neo-Geo-Module, kaufe oder tausche
auch Famicom-Module. Verk. Module fir Game
Gear, Mega Drive, suche Neo-Geo-Module.
Austria, Tel. 07752/65504

Verk. MS-Spiel Spiderman fur 50 DM und Atari
2600 mit Spielen fir 25 DM. Andreas Hem-
pfling, Seelacher-Bey 56, 8640 Kronach

Welche Box bietet 5 Gigabyte Soft, 180 Pins,
dutzende von Online-Games und alles in Ste-
reo und 4096 Farben? We dont know! Katrin
Box Berlin, 030/3412912, 300-16800, 8N1

Double Trouble — SEGA (Mega Drive und
Master System) u. Nintendo Club. Wir bieten
nicht immer das BESTE — aber immer Ofters.
Fordert Clubinfos an!! Tel. 030/6849816

Neo-Geo! Konsole + 2 Joyboards + 7 Spielen
zu verk., u.a. Magican Lord, Nam, Baseball,
Ghostpilot, nur kpl. fir 2000 DM (neuw.). Tel.
08165/4886 (Christian)

Kaufe und verkaufe PC-Software. Nur Origina-
langebote und Suchlisten an Alexander Preuss,
PF 2/41 in 7600 Offenburg oder ruft an: 0781/
65050

Verk. samiliche PP-Ausgaben f. 2 - 3 DM/St.
AuBerdemn Amiga Intern | zu 256 DM, Assemb-
ler-Buch 20 DM, Grafikbuch 15 DM, alles 100 %
o.k. Tel. 09721/27015 (Claus)

Verk. oder tausche gg. Neo-Geo (alles): Super
Famicom + 6 Spiele, Mega Drive & 8 Spiele,
Game Gear + 5 Spiele, Game Boy + 5 Spiele
(alles in Top-Zustand). Tel. 089/349624

Verk. Mega Drive-Spiele: Hellfire 30 DM, Sha-
dow Dancer 30 DM, Musha 40 DM, Gynoug 40
DM, Alt. Beast 15 DM, Super Shinebi (dt.) 50
DM. Ich verk. per Vorkasse oder NN. Alles
100% 0. k. Suche Super Famicom fiir 300 - 350
DM. Stefan Berszan, Charlottenhéhe 3, 5509
Thalfang

Verk, EGA-Monitor, 2 Jahre alt, Aufl. 640 x 320,
64 Farben, fir alle PC’s, AT's und XT's. Preis
350 DM. Tel. 08106/20311

Verk. folgende Zeitschriften: PP 5/88, 5/92,
Amiga Joker 4/91 -2/92, ASM 9/88 - 2/90,
Amiga Action 9/90 - 4/92, je Stuck 3 DM. Tel.
089/756260 (abends anrufen)

Suche Partner fir Spieletausch auf dem PC,
benétige Sim Ant fiir ca. 60 DM. Interesse an
einem Club? Tel. 069/365785. M. Weckbart,
Annabergstr. 32, 6230 Frankfurt 80

Tausche Satelliten-Reciever (Typ Satcom) gg.
Mega Drive mit 1 Spiel. Tel. 02171/45633 bis 23
Uhr

Verk. kpl. NES Super-Set in Orig.-Verp. + Spie-
le Rad Racer u. Ski or Die. Warte auf Angebote.
Markus Schich, Reichenbachstr. 5, 7313 Rei-
chenbach

Verk. fast neuen NES + Grundspiele, VB 260
DM. Daniel Meya, Kopenhagenerstr. 32, Tel.
Berlin-Ost: 4490020 ab 17 h

Verk. C64-Biicher, Magazine + Orig.-Soft, verk.
Gameboy & Spiele, verk. 5,25"-LW Amiga. Liste
gratis!! Schubert, SeveringstraBe 21, 1000 Ber-
lin 47

NeoGeo: Verk. Neo Geo-Spiele Crossed Sword,
Blues Journey, Ninja Combat, je 220 DM oder
zus. fiir 600 DM. Tel. 02841/42612

Verk. ASM 3/86, 12/91 + Sonderhefte flr 250
DM. Lynx + Gauntlet Ill 150 DM, 200 weitere
Compi-Hefte, GG-Games, PC-Orig., 0. tausche
gg. GG-Games, PC-Originale, Mega Drive. Tel
07258/8520

Tausche Game Gear incl. 3 Modulen (Sonic,
Shinobi, Super Monaco)gg. Atari Lynx, wenn
mgl. Lynx Il. Verk. auch. Preis VB. Tel. 07131/
483863

Kaufe Atari, NES, Sega-Spielemodule, evil.
gesamte Sammiung u. Konsole, suche auch
gror!e Sammiung PD und Spiele fir Amiga und

C. Tel. 0641/84874 nachmittags (Karl-Heinz)

Suche fur Gameboy Sagaia, Monopoly, Face-
ball 2000, fur den Game Gear Crystal Worrior,
Slider, G-Loc; GG-Aleste, Chessmaster und
Halley-Wars, fur MS Asteric, Donald. Tel. 08634/
7167

Zu verk. Schneider CPC 6128 mit Monitor fir
nur 300 DM. Tel. 089/3226447 ab 18 h (Simon)

Verk. Simpsons fir das NES fur 80 DM und
Mach Rider fiir 40 DM. Fragt nach Pierre Jager,
Tel. 02382/72019 ab 16 h

Computerzeitschriften in rauhen Mengen gun-
stig abzugeben: Happy Computer, TOS, CK,
ST-Computer, ST-Magazin 68000er, Data Welt
u.a, Tel. 07144/6511 ab 18 h

- Softwi rl
~ Solar-Games

" Einem Teil dieser Ausgabe liegt ein Prospekt der Firma Dynamic

. Gamesworld
 GroB-Electronic : |43
e iy
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FRANZ KICKERFRUST

2 THE LAWNMOWER MAN
B LUKE SCHMIERWALKER
3 RON BIERHALS
WIZ KID
3 ENGINE JULIRN
5 VOLKY PIMPS
ULLI PETERSEN M
1 SUPER STALLION M
& WAHNFRIED FORSTER M
) COMMANDER JAMESON
RICHY DICKINGER
LAST RESORT
0 0SS! KNUT
| MUSHA ALESTE
IS5 MIKE THE HENGST

CORCH THE MIGHTY MAGH

FIRST KIT SECOMND KIT

I\
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Die Mannschaften lassen sich nach Herzenslust verindern (Amiga)

Sensible

Soccer

N icht nur FuBballfans wer-
den sich an das famose
Microprose Soccer erinnern,
das vor vier Jahren die FuBball-
freaks in Verziickung setzte.
Schopfer waren keine geringe-
ren als die Wizball-Macher
Sensible Software. Nach vier
Jahren ComputerfuBball-Ab-
stinenz entschied sich das
auch privat fuBballbegeisterte
Team um John Hare und Chris
Yates, einen ndchsten Soccer-
Streich aufs Parkett zu legen —
passend zur anstehenden Eu-
ropameisterschaft.

Wie es sich fiir ein ziinftiges
FuBballspiel gehort, 4Bt sich
anfangs vielerlei anwahlen.
Sensible Soccer enthélt 34 Na-
tionalmannschaften und 64

europdische FuBballclubs mit

* | KICKERFRUST
* B SCHHIERWALKER
* 3 BIERHALS

“ 5 PIMPS
s 1 STALLION

* 6§ FORSTER

- 8 JAMESON

jeweils verschiedenen Stérken
und Schwéichen. Neben sol-
chen Namen wie Ajax Amster-
dam oder Juventus Turin, tau-
chen auch die Teams von Parti-
zani Tirana oder Banik Ostrava
auf. Deutschland ist mit Kai-
serslautern, Bayern Minchen,
KéIln und dem HSV vertreten.
Alle Mannschaften lassen sich
nach Herzenslust verdandern.
lhr kénnt Euren Spielern neue
Namen geben, deren Haar-
pracht oder Gesichtsfarbe
wahlen. Auch den Namen des
Trainers, des Clubs und der je-
weiligen Nation dirft Ihr nach
Belieben modifizieren. So las-
sen sich eigene Mannschaften
erschaffen, die gespeichert
und spéater wieder geladen
werden kénnen.

G
#)
=)
=]
=]
e

M
M

~ B RESORT al
« il ALESTE F

Bedarf einer Eurer Spieler medizinischer Versorgung, erscheint ein

rotes Kreuz hinter seinem Namen
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Gratscht Ihr in die Beine
eines gegnerischen
Spielers, kommt es
darauf an, den Ball zu
treffen

Des weiteren habt Ihr die
Wahl zwischen einer Liga, ei-
nem Pokalwettbewerb, der Eu-
ropameisterschaft oder dem
normalen Trainingsspiel gegen
einen Freund oder eine com-
putergesteuerte Mannschaft.
Bei Liga und Pokalspiel dirft
Ihr Spielldnge, Jahreszeit und
verschiedene Regeln einstel-
len. AuBerdem werden die An-
zahl der Teams und die teilneh-
menden Mannschaften selbst
gewahit. In einer Liga kénnen
wahlweise bis zu 20 Mann-
schaften um die Wette kicken:
folglich dirfen auch 20 Mit-
spieler teilnehmen; vorausge-
setzt, lhr habt zwei Joysticks
und eine groBe Wohnung. Seid
Ihr allein, ibernimmt der Com-
puter alle anderen Teams.

Habt |hr Euch flr die Mei-
sterschaft entschieden, durft
Ilhr mit bis zu 64 Mannschaften

im K.O.-System um den Sieg

kicken. Hier kénnen, rein theo-
retisch, bis zu 63 gute Freunde
mitspielen. Weiterhin lassen
sich Spielverlangerungen und
ElfmeterschieBen aktivieren.
Ob lhr eine Runde mit nur ei-
nem Spiel beschlieBen oder
Hin- und Ruckspiel genieBen
wollt, bleibt Euch ebenfalls frei-
gestellt.

Seid Ihr auf dem Rasen an-
gekommen, wartet eine Kick
Off-dhnliche Ansicht von oben
auf das je nach Jahreszeit un-
terschiedlich aussehende
Spielfeld. Die Kicker sind je-
doch nicht gdnzlich in Drauf-
sicht dargestellt und lassen so
nicht nur ihre Haarpracht, son-
dern auch ihre Haut- und Tri-
kotfarbe blicken. lhr steuert
mittels Joystick den ballfiihren-
den Spieler. Driickt Ihr kurz
den Feuerknopf, paBt Ihr zum



pop

Habt thr den Ball
getroffen, gibt’s keinen
StrafstoB

nachsten in Laufrichtung ste-
henden Mannschaftsgefahr-
ten. Betatigt Ihr den Knopf et-
was langer, gibt Euer Sprite ei-
nen zinftigen SchuB in Lauf-
richtung zum Besten. Driickt
ihr den Stick kurz nach Abga-
be des Schusses in eine be-
stimmte Richtung, wird der
Ball angeschnitten und fliegt
eine kleine Kurve, die sich be-
sonders bei Schiissen aufs Tor
auszahlt. Je kiirzer die Zeit zwi-
schen Knopfdruck und Rich-
tungsangabe, desto stérker
der Anschnitt. Lobs und Auf-
setzer stehen genauso auf der
Tagesordnung wie Kopfbélle
und Fallriickzieher.

VLAY

44mins.

T

- -

Hatein gegnerischer Spieler
den Ball, laBt er sich denselben
mit etwas Gllck stibitzen, in-
dem Ihr einfach "in den Spieler
lauft”. Gratscht Euer Kicker in
die Beine des armen Mannes,
sind die Chancen, ihn zu stop-
pen etwas gréBer. Trefft Inr den
Ball jedoch nicht, gibt’s wie im
richtigen FuBball FreistoB. Bei
Unterbrechungen und kurzen
Pausen (AbstoB, Fouls) kann
von Euch die Trainerbank ins
Bild gerufen werden. Hier
wihit Ihr zwischen verschiede-
nen Taktiken, wechselt Spieler
aus oder laBt Eure Spieler me-
dizinisch versorgen.

Alle erfolgreichen Torszenen
werden Ubrigens mittels "Re-
play” wiederholt und lassen
sich so doppelt "genieBen”.
Nach Spielende dirfen die
schonsten Szenen noch ein-
mal angeschaut und sogar ge-
speichert werden. kn

Genre: Sport
Hersteller: Renegade
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: Renegade

AMIGA  85%

Grafik: 62% Sound: 68%
Schwierigkeit: einstelibar
Minimal: 512 KB

Unterstitzt: 1 MB

Geplant fiir: ST

computerspiele/fests

() HAARER ORKS

Beim Eckball beziehen Eure Spieler automatisch Stellung

Wunderbar! Sensible
Software hat sich spiir-
bar groBe Miihe gege-
ben, Kick Off-Fans
und -Feinde unter ei-
nen Hut zu bekom-
men und ihnen ein
FuBballspiel par ex-
cellence zu widmen.
Nachdem als erstes
die wunderschonen,
standig ldchelnden ;
Sprites bewundert werden ent-
puppt sich vor allem die Steue-
rung als gelungen. Die Kick Off-
Méngel wurden wegprogram-
miert: Es dribbelt sich nett (aber
auch nicht zu leicht) und man
l4uft nicht dauernd am Leder vor-
bei. An kleinen Gags mangelt es

R
5“106!"

ebenfalls nicht. Her-
vorstechend: Das "Ru-
fen” der Trainerbank
(mit dem wild gestiku-
lierenden Coach) und
die Idee mit der medi-
zinischen Versorgung.
Die riesige Anzahl an
vorgegebenen Teams
und die durchdachten
Spielmodi setzen Sen-
sible Soccer endgll-
tigdie Krone des besten Compu-
terfuBballs auf. Kick Off-Fans wer-
den es vergdttern — anspruchs-
vollste Kicker sind vollauf zufrie-
den. Nicht zuletzt der tollen Mu-
sik vom Ex-"The Damned”-Bas-
sist Captain Sensible) und Sound-
effekte wegen.

Was halt ein Kick-Off-
Gegner von Sensi-
bles Kick-Off-Update?
Verdammt viel! Sensi-
ble hat genau die Fein-
heiten korrigiert, die
mir an den ganzen
Kick Offs nie gefallen
haben. So ist die
Steuerung zwar im-
mer noch knifflig,
aber deutlich freund-
licher und vor allem vielseitiger
als beim Vorbild. Sogar forsche
Dribblings gelingen nach etwas
Ubung. Sensible Soccer ist ra-
sant, dennoch nicht hektisch, ac-
tionreich und doch taktisch. Die
Animationen der kleinen Mann-
chen stimmen, die Flugbahnen
des Balles sind realistisch —
man versteht ganz einfach, was
sich auf dem Spielfeld abspielt.
Allerdings gibt's eine gelbe Karte

el

fur die Technikabtei-
lung: Es stort doch et-
was, daB sich bei
W Spielerhdufung auf
! dem Bildschirm ein
seichtes Ruckeln ein-
schieicht. Der Rest ist
gewohnt kompetent
und perfekt durch-
dacht: Von der ver-
standlichen  Meni-
fllhrung bis hin zum
"Replay”-Modus und anderen
sympathischen Kleinigkeiten. Im
Vergleich zum Vorgénger Micro-
prose Soccer zieht Sensible Soc-
cer nach ElfmeterschieBen als
Sieger vom Amiga-Platz. Auch
wenn sich beide Programme un-
terschiedlich spielen, birgt die
aktuelle Variante das groBere
Fun-Potential — insbesondere
auf dem Amiga. Kaufen, kicken,
klatschen.
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. Es geschehen noch auflage nur wenig ge-
D er N 1C k I aus kO mm t Zeic%len und Wunder énde?t: Sie bleibtgso
— Accolade hat die unproblematisch wie B
Tempoprobleme von beim Vorganger. Der e
Hausgolfer Jack in typische Golfschlag-
den Griff bekommen. balken wurde vom lin-
Im Gegensatz zum ken Bildschirmrand
Vorgdngerprogramm unter die Grafik ver-
erscheint die Land- schoben und ist so ¥/
schaft nicht nur detail- besser mit der Maus hd
lierter, sondern auch zu erreichen. In Sa- Firf
wesentlich schneller 3 }ﬁ\\\ chen Einstelimdglich-
auf dem Bildschirm. Die Grafik keiten bleibt die Konkurrenz aus
erreicht zwar nicht ganz die Rea- dem Hause Access weiter eine
lititstreue vom High-End-Kon- Schidgerlange voraus: Schwung-
kurrenten Links, schlagt sich variantenund FuBstellungen, bei h
aber im Vergleich zu anderen Links eine Selbstverstindlich-
Golfsimulationen wacker. An der keit, sucht man in Jack’s Pro-
Steuerung hat sich in der Neu- gramm vergebens. ‘“
A
T o~

EVEN FAR

Durchgestyit: Die
Grafik vom letzten
Jahr im Vergleich

als Signature Edition. Neben
besseren Grafiken wurden die
Bedienungselemente neu ge-
stylt und kommen jetzt im matt-
silbrigen Profi-Look daher.
Wieder habt Ihr die Wahl zwi-

schen zwei voll spielbaren Kur-
sen: Angeboten werden dies-
mal der "Sherwood Country
Club” und der "English Turn
Golf and Country Club”. Ge-
spielt wird gegen menschliche
Konkurrenz oder acht Compu-
tergegner mit unterschiedli-

9 3

mit d&mfa;tu:ll:tn chem Handicap. Profis treten Lo
olf-Produkt. natirlich nur gegen den Mei- &
ster personlich an. Wie ge- 4
wohnt, iben Neulinge auf der

Jack Nicklaus

Signature Edition

J ack Nicklaus dlirfte ambitio-
nierten  Computergolfern
kein Unbekannter sein: In
schéner RegelmaBigkeit er-
scheint unter seinem Namen
bei Accolade eine neue Golfsi-
mulation. Bereits im letzten
Jahr konnten Fans mit dem

Das Griin von oben:
Zentimetergenau bis zum Loch.

"Driving Range” den richtigen
Schwung und trainieren auf
dem "Putting Green” form-
schénes Einlochen. Wer sich
mit der richtigen Schldgerwahl
etwas schwer tut, darf auf
Wunsch Ratschlage vom Com-
puter-Caddy einholen und auf
einer Ubersichtskarte die Di-
stanzen vermessen lassen.
Scorecard und Statistiken wer-
den vom Programm gefihrt.
Wer beide Platze auswendig
kennt, ladt den mitgelieferten
Kursdesigner und bastelt sei-

o

T .9

nen Privatgolfplatz. Unter-
schiedliche Hintergriinde und
Pflanzenarten stehen ebenso
bereit wie Wasserldufe und Tei-

Programm Unlimited Golf &

uniim < @ O000O0D0ODEROOERCO00000N
Course Design nicht nur zwei

000BC000D000O00DOEOR0E00

beriihmte 18-Loch-Platze be- w W
spielen, sondern zusétzlich mit

FEENEE PEZEENRE W

einem Editor den eigenen
Wunschkurs gestalten. Abge-
sehen von diesem nitzlichen
Zusatzwerkzeug blieb spiel-
technisch alles beim Alten.
Inzwischen wurde das Pro-
gramm einer Frischzellenkur
unterzogen und erscheint in
neuer VGA-256-Farbenpracht

: Mittels
Ubersichtskarte
wird die Boden-
beschaffenheit
bestimmt

Ll

Edit Hole Screen

104

WWM

Edit Background Screen

Welche Landschaft dari’s sein?
Wiistenklima per Knopfdruck.

Der digitalisierte Jack Nicklaus
nahert sich dem Griin an

che. Ist alles entsprechend zu-
sammengestellt, kann die Ei-
genkreation bespielt oder zur
spateren Verwendung gespei-
chert werden. vw

Genre: Sport
Hersteller: Accolade
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster: Accolade

MS-00S 74%

Grafik: 68 % Sound: 13%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Soundblaster,
Adlib, Roland, Maus

Geplant fiir: Amiga

7192 My
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er zwolfichrigen Turnierserie in
den USA. Komplex, doch
vorragend zu spielen, wird er
Sie nicht mehr loslassen.

Was bietet er noch?

* Grofartige Landschaftsdarstellung und
einladende Spielfeldaufteilung
e Einfache, klare Bedienung
3 Schwierigkeitsstufen wéhlbar
. Konfro]heren Sie ecie Bewegung und jed

red Cap avaiting mvermes! priers
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ca. 60.000 Com erbss:rzer erhalten IméBig unseren
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Softwarekata

94.90

..6490

Soanano Theatre of War*/* .......... 69.90

Sensible Soccer® .............0le. 64.90
Sim Ant dt.

S
i ﬂ’éa *:-*5*'\:-\‘;%

Das schwarze
Auge

AMI............. 84. 90
AST............ 84.90
PC.............94.90

Der Patrizier
dt./*

AST............ 79.90
AMI ............ 79.90
PG 94,90

Buck Rogers2.............c.iuv0ss 94.90
hessmaster 3000 ................. 74.90
CVRIIONGL o 104.90
R T e 84.90
............................ 94.90
Dungeonmaster* .................. 79.90
DARIOE . iy o d fwwimbnhion sas s 96.90
Evim2* .. ..99.90
Eternam . ., .80
Falcon 3.0 dt. .00
Gmmy' ; i
KdP®.......... .90
Might & Magic llidt. ................ 84,90
Monkey lsland lldt. ................. 94.90
Pacific lsland**

Deliverance

AMI.............64.90
AST............ 64.90

4 Trilogie 2
Plrball Dr:gm

5000 KOLN 41 VERSAND

Direner Str. 394, Tel. 0221/ 430 10 47-49

Kéln 41 Laden

Gottesweg 157, Tel. 02 21 / 42 55 66

Koin1 Laden
Mathiasstr. 24 - 26, Tel, 0221/23 9526 riiar g Il Shemerbay
BDI'II'I1 Laden Anderungen vorbshalien _Eipost  suskirion 850 DM
Manstersy. 18, Tel. 02 28/ 6597 26 BLITZ-VERSAND
Disseldorf 1 Laden SAMMELNUMMER

Pempelforter St 47, Tel. 02 11 /36 44 45

Frankfun 1 Laden

02 21 - 430 10 47

ahrgasse 87, Tel. 069/280 170

Fax: 02 21 - 430 21 57

Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf gentigt.
Auch Ober BTX: *JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse.
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Feature-Flut

Die schinste Kameraeinstellung muB nicht die iibersichtlichste sein

NCAA Baskethall

ach den zwei Wayne-

Gretzky-Hockey-Teilen, wa-
gen sich die Simulationsexper-
ten von Bethesda Softworks an
ihre erste Basketball-Simula-
tion. In NCAA Basketball spielt
Ihr gegen die Elite-Basketbal-
ler der amerikanischen Univer-
sitdten und Schulen. Neben
dem Trainigsspiel wartet eine
Meisterschaft nach K.O.-System
auf Euch. Anfangs gibt's eine
Menge einzustellen. So durft
lhr in zahlreichen Meniis von
der GroBe Eurer Spieler, tiber
deren Hautfarbe, bis zu ihren
Eigenschaften alles einstellen,
was beliebt. Selbst die 64 geg-
nerischen Mannschaften las-
sen sich einfachst manipulie-
ren. AuBerdem durft |hr Euch
unter anderem Spieldauer, An-
zahl der Spieler und die Farbe
des Spielfeldes aussuchen.
Habt |hr einen Mitspieler zur
Hand, wird gegeneinander ge-
spielt. Auf dem Spielfeld steu-
ert |hr den ballfihrenden Spie-
ler nur indirekt, beeinfluBt also

Die Leute von Bethes-
da Softworks bleiben
ihrem Image treu, al-
les haarklein zu simu-
lieren, was es bei ei-
ner Sportart geben
kbnnte. Zwar bietet
NCAA Basketball ge-
wohnterweise simple,
diesmal teilweise un-
ubersichtliche Grafik
und unspektakuldren
Sound — an der komplexen

nur seine Aktionen. Auf Knopf-
druck wird gepaBt, gedribbelt,
geworfen oder angetduscht. In
der Defensive aktiviert |hr wei-
tere neun Verteidigungsstrate-
gien. Spielstdnde und Mann-
schaften kénnen gespeichert
werden. Gelungene Spielziige
dirfen "mitgefilmt” werden. kn

Genre: Sport ,
Hersteller: Bethesda
 Zirka-Preis: 110 Mark
mw Bethesda

| NS00S  70%

Grﬁik: 569 Snunda. 53%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er mit 12 MHz,
- 640 KB, EGA

Unterstitzt: VGA, Adiib,
Soundblaster, Joystick

Geplant fir: —

nichts zu mangein.
Nach einer Gewoh-
nungsphase ent-
puppt sich das Spiel
als spannende Sport-
simulation mit unge-
ahnten taktischen Tie-
fen. Basketballfreaks
sollten zuschlagen -
_ Solche die es werden

wollen, reinschauen
— das umfangreiche

Handbuch hilft prima. Fir Action-
aber durchdachten Steuerung sportler ist dieses Programm
und der Meniimenge gibt's jedoch allerdings nicht geeignet.




Hinter Gittern

The doors were @ gitt to
gf' : ayle From the premier

Hew Bermany, beep-click-click.

Free D.C.

enn man die taglichen

Fernsehnachrichten so
anschaut, ist die in Free D.C.
angedeutete Losung nicht
ganz unwahrscheinlich: Der
Rat der vereinten Roboter kann
das ewige Toten nicht mehr
langer mit ansehen und steckt
den Rest der Menschheit in ei-
nen Zoo. Aber auch dort geben
die Humanoiden keine Ruhe,
sondern zetteln flugs eine Re-
volte an. Ihr werdet als Beauf-
tragter der Robots in dem
menschlichen Zoo abgesetzt
und muBt die Ratsel des Ver-
gnigungsparks losen.

Wie in Grafikabenteuern der
Konkurrenz, steuert |hr die
Spielfigur, inkl. robotischem
Helferlein, mit der Maus Uber
den Bildschirm. Erreicht Ihr die
Grenzen des Monitors, wird
eine andere Grafik geladen.
Wenn |hr auf einen anderen
Bewohner des menschlichen
Zoos trefft, darf ein Mendi-
plausch gefihrt werden. Ihr
bestimmt dabei nur, ob der

Tt il

Die Firma Cineplay
hat sich bisher einen
Namen als Special-
Effects Lieferant fir
Hollywoodfilme ge-
macht. Gut so, denn
mit Computerspielen
allein wird sie wohl
kaum Uberleben kdn-
nen. Hat man sich an

den schén digitalisier- //fl
2

ten Dialogen zu Be-

r" jau\

kundlich Interesierte ganz nett
sein, zum tatsdchlichen Spiel-
spaB tragen sie leider wenig bei.

ginn des Spiels sattgehdrt, folgt
alsbald die Erniichterung. Die
meiste Zeit laufen wir Uber leere

Held aggressive oder friedli-
che Fragen stellt, alles andere
lauft automatisch ab. Um nicht
vollends im Grafikgebusch ver-
loren zu gehen, wird auf
Wunsch eine kleine Uber-
sichtskarte eingeblendet, auf
der unsere aktuelle Position
gekennzeichnet ist. vw

Genre: Adventure
Hersteller: Cineplay
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster: U.S. Gold

MS-005  40%

Grafik: 35% Sound: 31%
Schwierigkeit: leicht

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Soundblaster,
Adlib, VGA, Roland, Maus

Geplant fiir: —
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Nackte Tatsachen

Nichts Neues beim Strip Poker: altes Schema, frische Madels (Amiga)

Cover Girl Poker

VOn Zeit zu Zeit wagen es
einige Softwarefirmen, ein
Spielgenre ganz besonderer
Art zu pflegen — Strip Poker.
Der Computerspieler sitzt vor
dem Monitor und amdisiert sich
dabei, gegen digitalisierte Da-
men eine Runde Poker zu spie-
len. Gewinnt er, ziehen sie sich
aus. Die Storm-Version Cover
Girl Poker bietet im Vergleich
zu Vorgédngern nicht viel Neu-
es. Statt nur einem Widersa-
cher hat die bezaubernde Strip-
perin nun drei Gegner (damit
steigt die Geschwindigkeit, in
der die Kleider fallen). Zur Aus-
wahl stehen acht mehr oder
weniger beriihmte Damen (Mo-
dels und dergleichen). Alles
librige 18uft im gewohnten Stil
ab: Ihr zockt ein biBchen gegen
das Fraulein, bis sie kein Geld
mehr hat. Ein Kleidungsstiick
ihrer Wahl l8st sie daraufhin
gegen ein paar tausend Dollar
ein. Das geht so lange, bis die
letzte tiberfliissige Textilie ver-
schwunden ist. Zur n&heren

Bildschirme, folgen
tatenlos den Gespra-
chen der Figuren und
dirfen ab und zu in
kleinen Actioneinla-
gen mit dem Laser ei-
nen Roboter griilen.
Die satirischen An-
spielungen auf ak-
tuelle politische Er-
(& eignisse in Amerika

‘ mdgen fir landes-

Immer dasselbe: Habt
lhr kein verninftiges
Blatt, gebt auf. Ist
mindestend ein héhe-
res Paar in Euren Kar-
ten, spielt um die
Hoéchstsummen (je-
weils 999 Dollar) Er-
gebnis: In Minuten
steht die Stripperin
splitterfasernackt vor
Euch. Diese Prozedur

Cha

kann man bei jeder Gére anwen-
den; Abwechslung gibt's also menschlichem Ambiente po-
nur in den Motiven, die teils kern.

Betrachtung der Dame kann
man sich einen Ausschnitt des
Bildes vergréBern lassen — es
wird allerdings kein neues Bild
nachgeladen, sondern nur die
vorhandenen Pixel vergroBert.
Die Bedienung lauft problem-
los mit der Maus und der Zeh-
nertastatur. ri

Genre: Kartenspiel
Hersteller: Storm
Zirka-Preis: 80 Mark
Testmuster: Storm

AMIGR  30%

Grafik: 56% Sound: 60%
Schwierigkeit: leicht
Minimal: 512 KB

Unterstiitzt: —

Geplant fiir: ST, MS-DOS, C64

scheuBlich, teils ganz
ordentlich digitalisert
wurden. Bestenfalls
die grafische und mu-
sische Aufmachung
sprechen fir eine
Gnadenwertung. Kla-
re Sache: Abgesehen
von den Bildern be-
steht Cover Girl Poker
nur aus spielerisch
schwachem Compu-

ter-Poker. Karten-Kings sollten in

7’.’92
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Bonbonfarbene Grafik und machtlg wel Parallax begleiten Jimmy

Jim Power

in Mutant Planet

los Angeles im 21. Jahrhun-
dert. Der graBliche Vulkhor
vom Planeten der Mutanten
hat die bezaubernde Samant-
ha entflhrt. Jimmy, Anflhrer
des Sicherheitsdienstes der
Erdlinge, saust in die 538 Mil-
lionen Lichtjahre entfernte Ga-
laxie, um dem Obermutanten
das Handwerk zu legen. Im
Turrican-Stil wetzt Jim Power,
ausgerustet mit den neuesten
Superwaffen durch die abge-
droschene Story und darf finf
Levels von allerlei Mutanten-
fleisch befreien.

Ihr steuert den Zukunftshel-
den via Joystick durch die hori-
zontal scrollenden Abschnitte
und ballert auf alles, was sich
bewegt. Zu FuB geht’s durch ei-
nen Zauberwald, eine finstere
Stadt und einen riesigen Kra-
ter. Mit einem Jetpack fliegt lhr
durch finstere Héhlen und glei-
tet Uber die Weiten des Oze-
ans. Auf dem Weg zum jeweili-
gen Ausgang gilt es jedoch, al-
lerlei Prifungen zu bestehen.
Taren missen mit vorher ein-
gesammelten Schlisseln ge-
offnet, Abgriinde mit gekonn-
ten Springen Uberwunden
werden. Zwischendurch lauert
an Feinden so ungeféhr alles,
was mutiert sein kdnnte: Tech-
nohunde, geharnischte Legio-
nére, Drachen, Spinnen und
Blumentopfwerfer. Hier und da
tropfelt Sdure von der Decke
oder sausen spitze Hindernis-
se aus dem Boden. Berihrt
Euer Held ein feindliches Pixel,
segnet er das Zeitliche. Sind
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alle Leben verbraten, leuchtet
der "Game Over”-Schriftzug-
"Continues” gibt’s nicht.

Um an brisanten Stellen mit
groBerer Feindversammlung
den Uberblick zu behalten,
gibt’s Smart-Bomben. Auch
Bonusdiamanten und -blécke,
die nach BeschuB ihren Inhalt
preisgeben, warten auf den
Konsumenten. So lassen sich

Man sieht’s: Der Pro-
grammierer liebt Tur-
rican und die Farben-
vielfalt des Amigas.
Sprich: Jim Power
enthélt viele (fast nur)
Turrican-Elemente
und ist ungewdéhnlich
bunt. Teilweise bliht
die Grafik gar im Co-
micstil — besonders
die Obermotze sehen

sein sollten. Abgesehen davon
wurde der Amiga technisch bis
an seine Grenzen ausgereizt.
Parallax-Scrolling, wohin das
Auge blickt — ein Ruckeln will
sich nicht einstellen. Trotzdem

weniger gefédhrlich aus, als sie

wurde in der Desig-
nabteilung . geschla-
fen. Die Levels sind
teilweise sehr lang,
der Schwierigkeits-
grad knackig, die
Obermotze wiederum
zu leicht. Chris Hls-
beck durfte musizie-
ren, hat sich aber an-
¢ scheinend nicht allzu-
: viel Zeit genommen.
Wir horten schon besseres von
ihm. Am Ende bleibt ein solides,
grafisch eindrucksvolles Action-
spiel fur all diejenigen, die beide
Turricans durchgespielt haben.
Wer neu im Genre ist, sollte erst
die Klassiker ausprobieren.

Unverwundbarkeitsschilde
oder neue Smart-Bomben ein-
sacken und Extraleben ergat-
tern. Verschiedene Waffensy-
steme stehen dem Helden
nach Aufnehmen bestimmter
Extrasymbole zur Verfligung.

Mittels Jetpack ;
wird im ;
dritten Level =

So kann Jimmy mit Lasern
oder Flammenballwerfern her-
umexperimentieren. Habt |hr
einen Level Uberstanden, lau-
ert ein Obermotz und versperrt
Euch vorerst den Eingang in
die nachste Etappe. kn

Dlese lleischfressenden Ptlanzen barﬂen netterwerse nicht — der ﬂaﬂernde Drache schon.

7192 My
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Der erste Endgegner scheint direki aus Super Ghost’n’Gouls zu
stammen — er ist nur sehr viel leichter zu besiegen.

Ein harmloser Gegner (oben) —
lediglich ballern und den
Schiissen ausweichen.

rste Mal

kompatible, Gerite erhiltlich,
- spiter auch fiir
Commodore Amiga + Atari ST.
MicroProse Ltd. Unit |
Hampton Road Industrial
Estate, Tetbury, Glos. GL8 |
BLD. UKTel 0666 504 326. L

SOFTWARE




£

Wir wissen, daB die Konkurrenz nicht gliicklich iiber
unsere Preispolitik ist ... aber wir wollen ja nicht die
Konkurrenz zufriedenstellen, sondern Euch!!!

Programm Amiga 1BM
Adlib Soundkarte DV = 99,00
Aces of the Pacific DA - 8204
Advantage Tennis Tour 54,68 61,52
Air Sea Supremacy DA 67,72 8204
Apidya DA 61,52 =
Alrbus A320 DA 7520 9572
Battle Isle Datadisc DV 3595 4495
Black Crypt DV 5468 6837
Bundesliga Man. Prof OV 6837 6837
Civilization OV Vorb. 9572
Conquest of the Longbow 82,056 8208
CruiseforaCorps DV 6152 6837
Das Schwarze Auge OV 6837 6837
Death Knights of Krynn DV 6837 6152
Die Kathedrale Dv 8204 8204
EcoQuest 765,20 82,04
Elvira Arcade DA 5468 54,68
Elvira2 DV 6837 8204
Epic DA 6152 6837
Eye of the Beholder 2 68,37 68,37
Falcon 3.0 DA 8330 8330
Fireand Ice DA 5468 Vorb.
F-15 Strike Eagle 3 DA - B2.04
F-19 Stealth Fighter Dv 6152 8204
Formula1Gr. Prix DA 6837 6837
Gods DA 5468 6837
Heart of China Dv 6837 82,04
Heimdall 7520 7520
Heros of the 357th DA 7520 82,04
Indiana Jones 4 DV 6837 82,04
Jaguar XJ 220 DA 61,52 -
James Pond 2 (Robocod) DA 54,68 =
Jim Power DA 6152 6152
Kaiser DV 8888 88,88
Kings Quest 5 DV 8204 9572
Knights of the Sky DA 6837 82,04
Leisure Larry 1 (VGA) DV 6837 82,04
Leisure Larry5 DV 6837 8204
Lemmings DA 5468 6837
Lemmings Data Disk DA 41,00 4784
LemmingsBoot+ADDON DA 54,68 61,52
Lethal Excess DA 58,10 5
Lotus Esprit T.Ch. 3!! DA 6152 -
Mad TV DV 6837 8204
Monkey Island 2 DV 6837 8204
Parasol Stars DA 5468 5468
Pinball Dreams DA 5468 5468
Populous 2 Dv 6152 61,52
Project-X DA 54,68 E
Sensible Soccer DA 6152 6152
Shadowlands DA 6152 6152
Sim Ant 8204 8204
Startrek 25th Anniver, DA 6152 6837
Strip Poker Deluxe 2 DA 5468 6152
Think Cross DV 4784 5468
Turrican DA 2048 &
Ultima6 68,37 76,20
Ultima 7 Vorb. 75,20
WWF Wrestlemania DA 5468 61,52
Wing Commander Vorb. 75,20
Wing Commander 2 DA - 82,04
WingCommander20p.1 DA - 41,00
Woltchild DA 5468 =

Zudenwichtigsten Spielen Kamplettlisungen

NEU!!! 20 % Nachlaf NEU!!!

Auf die offiziell empfohlenen Verkaufspreise, der
Cartridges, folgender Systeme:

Mega Drive Umrechentaktor *0.8
Game-Gear Umrechentakior *0.8
Master-System Umrechenfaktor *0.8
Game-Boy Umrechenfaktor *0.8
Lynx1/2 Umrechenfaktor *0.8
Game-Gear GrundgerdtDV DM 259,95
Mega Drive GrundgerdiDV DM 259,95
Lynx 2 Grundgerat DV DM 179,95

ACHTUNG: Schiufl mit japanischen Imporiver-
sionenund unverstindlichen Anleitungen. Alle
Cartridges sind die in Deutschland zugelasse-
nen Versionen — und keine Importe.
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Auf alle Computerspiele in
unserem Programm..
Wie ist das iiberhaupt migich?

Wir sind ein SoftwaregroBhandel, verkaufen die
Software aber nicht nur an Handler, sondern
auch an Endverbraucher (wie euch) aber zum
GLEICHEN PREIS!!!

Wir liefern alle Spiele, die auf dem
Markt erhiltlich sind.

Fiir welche Systeme kinnen wir
liefern?

Amiga, IBM und kompatible, Atari ST, C-64,
Spectrum, Schneider CPC, C-16/+4, Atari XL
CDTV, Atari 2600, Atari 7800, Atari Lynx,
Game-Boy, Game-Gear, Sega-Master, Sega
Mega, NES, Losungsbiicher und Komplett-
losungen.

Wie bekommt Ihr den Preis eines Spiels
heraus?

Ganz einfach:

1. Ihr ruft uns an.

2. Ihr bestelit unseren Katalog gegen eine
Schutzgebiihr von DM 5.00.

3. Ihr rechnet ihn euch selber aus.

Wie rechnet Ihr den Preis eines Spiels
aus?

Inr nehmt den empfohlenen Verkaufspreis
eines Spiels (steht entweder in der Werbung
der Hersteller mit dabei oder z.B. bei Power-Play
Wertungen unter “ca. Preis"), den rechnet lhr
mal 0.684, und das Ergebnis ist euer
Einkaufspreis bei uns.

Nun ein Beispiel: (Das Schwarze Auge)
empfohlener Verkaufspreis: DM 99,00
99,00"0,684 = 67,72

Vorteile fiir Euch

1.Alle Spiele sind gleich giinstig, auch die
Spiele, die nicht in der Werbung stehen, das
bedeutet fiir Euch, Ihr kiinnt ein Spiel, das
es noch nicht gibt, vorbestellen, und kdinnt
sicher sein, daB es 31,6 % unter dem offi-
ziell empfohlenen Verkaufspreis liegt.

2. Alle Auftrige werden innerhalb von 18 Stun-
den bearbeitet.

3. Alle Spiele in der nevesten Version.

4. Wenn lhr ein Speil vorbestellt, das es noch
nicht gibt, habt lhr es ca. 3 Tage bevor es in
den Handel kommt.

Wie kann man bei uns bestellen?

Telefon 1: 07771//61964
Telefon 2: 07720/65430
Telefon 3: 07720/62391
Schriftlich: Quicksoft
TeckstraBe 20
7730 VS-Schwenningen

Komplettkatalog in Farbe, fiir alle Systeme

ca. 5000 Artikel Schutzgebiihr DM 5,00
Versandkosten Inland DM 12,00
Vorkasse DM 10,00
Ausland Vorkasse/Nachnahme DM 15,-/30,-

Quicksoft istein Unternehmen der MEDIA-LAND
Vosseler Vertriebsges.
Inhaber Th. Vosseler & R. Waldorf.

Irrtiimer und Preisdnderungen vorbehalten.
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Full of Bugs

Je mehr Zeit verstreicht, desto bunter geht’s in den Fliigeln zu

Hostile Breed

Auf einem entlegenen Pla-
neten im Gamma-Sektor
ist der Teufel los. Die biologi-
sche Forschungsstation, die
Ihr auf dieser Welt betreut, wird
nach einem massiven Erdbe-
ben von der hier anséssigen
Flora und Fauna terrorisiert.
Die Station besteht aus einer
Kommandozentrale und sie-
ben daraus sternférmig hervor-
ragenden Fligeln. Eure Aufga-
be besteht darin, jeden Fligel
von der Alien-Meute zu sau-
bern, sowie vier verschiedene
Arten von Robotern von der
Kommandozentrale aus mit
der Aufgabe zu betreuen, den
Gebaudeteil wieder zusam-
menzubasteln.

Die Reinigungsaktion be-
steht aus einem Ballerspiel, in
dem lhr einen etwas unférmi-
gen Gleiter durch den Kanal
steuert und kréftig auf alles In-
sektendhnliche feuert. Je wei-
terdas Spiel fortgeschritten ist,
desto heftiger werden die
Alien-Fluten. Zum Glick dirft

Technisch kann die
Ballerszene leider
nicht mit High-End-
Actionorgien konku-
rieren, da in dieser
Hinsicht wenig Ab-
wechslung geboten
wird. Zusammen mit
der strategisch ange-
hauchten Komman-
dozentrale, in der lhr
auf Roboterproduk-

Ihr Euer Schiff dann mit Extra-
waffen bestlicken. Werdet lhr
mit einem Fligel nicht fertig,
tbernimmt ihn Joe, der seine
meterdicke  Strahlenkanone
aktiviert. Dies geht allerdings
auf Kosten des Reaktors, der
nach einigen Schiissen den
Geist aufgibt und gnadenlos
explodiert. ri

Genre: Action
Hersteller: Palace
Zirka-Preis: 80 Mark
Testmuster: Palace

AMIGA  61%

Grafik: 63% Sound: —
Schwierigkeit: schwer
Minimal: 512 KB

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk,
1MB

Geplant fiir: —

Die Grafik ist hiibsch,
leider ist das Scrolling
nicht ganz so ruckel-
frei, wie man es sich
angesichts der niedli-
chen Insekten erhofft
hétte. Hostile Breed
fehlt leider ein ganzer
Schwung Details und
spielerische  Neue-
rungen, die etwas
mehr Pfiff in die Ge-

schichte brachten. So bleibt es
leider bei einem Durchschnitts-
gesicht.

tion und Reaktorbelastung Ein-
fluB nehmen kénnt, entsteht ein
netter Mix aus Action und Taktik.




-
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Schimpansenpanik

Leider kein Plattform-Geniestreich von Prestige

Catch 'em

Satte 37 bunte Jump'n’Run-
Levels miBt Ihr in Prestiges
neustem Werk Catch 'em be-
wiltigen. Als Zoowdrter Jeff
tragt lhr die Verantwortung, al-
le entlaufenen Affen (Schim-
pansen, Orang-Utans und Go-
rillas) einzufangen. Die Levels
ahneln denen von Bubble Bob-
ble oder Parasol Stars — zei-
chentrickartige Plattform-Bild-
schirme, auf denen verschie-
dene Sprites herumlaufen.
Zum Fangen der Affen gibt’s
verschiedene Strategien:
Schimpansen lockt man bei-
spielsweise mit einem Futter-
napf. Vertieft sich der kleine
Kerl dann in sein Fressen,
schleicht sich das Jeff-Sprite
von der Seite an, betaubt den
Affen mit einem zartlichen
Schlag auf den Kopf und steckt
ihn daraufhin in einen Sack,
um ihn zum Kéfig zu transpor-
tieren. Je nach Level wird die-
se Vorgehensweise allerdings
durch einige Storfaktoren er-
schwert. Tritt Jeff auf eine Ba-

Vom genialen Touch
der eindeutigen Vor-
bilder Rainbow Is-
lands und Konsorten
findet man in Catch
‘'em nicht sehr viel.
Schon die Grundidee
mit dem Affenfangen
scheint etwas aus der
Luft gegriffen. Die
Steuerung von Jeff ist
traurig umsténdlich

Parasol Stars mit dem Regen-

I

schirm tausend originelle Hand-

nanenschale oder fallt von ei-
ner hdheren Plattform, nutzt
der Schimpanse die Gelegen-
heit zum Ausblchsen. Mei-
stens ist es nun empfehlens-
wert, noch einmal von vorne zu
beginnen. Als Ausgleich dafiir
gibt’s fir jeden Level ein PaB-
wort. ri

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Prestige
Zirka-Preis: 80 Mark
Testmuster: Prestige

AMIGR  33%

Grafik: 34% Sound: 42%
Schwierigkeit: schwer
Minimal: 512 KB,

Unterstitzt: 1MB
Geplant fir: C64, MS-D0S

lungen unternommen
werden, bendtigt
Caitch 'em tausend
Dinge, um eine Aktion
durchzufiihren. Es
wird zwar taktisches
Geschick von Euch
verlangt, das Gesche-
hen wirkt allerdings
zu monoton, um lang-
fristig SpaB zu ma-
chen. Die Sache mit

und kompliziert. Wéhrend bei den PaBwortern dagegen kénn-

ten sich einige andere Spiele-
schreiber ruhig abgucken.
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Barbarischer Blutd

Deliveranc

Mittlerweile hat fast jedes
einigermaBen erfolgrei-
che Computerspiel seinen
Nachfolger bekommen. Wa-
rum nicht auch der Stormlord?
In Deliverance begleitet Ihr mal
wieder einen muskelbepack-
ten Helden auf der Suche nach
dem Oberschurken. Diesmal
geht’s gegen die bose Konigin
Bahd, die unter dem Deckman-
tel der Dunkelheit standig her-
zensgute Feen klaut. An Euch
liegt es, die Feen zu befreien
und dem Land wieder zu ei-
nem einigermaBen annehmba-
ren Frieden zu verhelfen. Um
Euer Vorhaben in die Tat umzu-
setzen, geht’s in den Palast
des Satans, wo die jungfrauli-
chen Fligeldamen gefangen
gehalten werden.

Ihr steuert den Helden durch
die vier Satanswelten. Wah-
rend Euch anfangs normale,
von allerlei Bésewichtern be-
vilkerte Festungsgéange leiten,
geht’s danach durch eine La-
vawelt, einen Zauberwald und
in die luftigen Hohen des Him-
mels. Euer Pixel-Barbar wird
mit dem Joystick gesteuert und
schwingt auf Knopfdruck sein
Axtchen. lhr habt zum Gliick
unendlich viele und diirft sie so
getrost von Euch schleudern.
Taucht eines der Fantasy-Mon-
ster auf, wird es fleiBig mit der
Axt beharkt und segnet alsbald
das Zeitliche. Unterwegs fin-
den sich Schllssel, die Tiren
6ffnen und "Opal Markers”, die
dem verzweifelten Spieler den
Weg durch das Labyrinth wei-
sen. Auch kleine Schrénke las-
sen sich &ffnen, die so manch
nitzliche Minze oder sogar
eine einzusammelnde Fee ver-
bergen. Habt Ihr endlich den

112

lockt — das

Alien wartet 55
(Atari ST) 58

Es ist offensichtlich:
Die Programmierer
haben sich nicht un-
betréchtlich beim Bit-
map-Brothers-Hit
Gods bedient. Jedoch
muB Euer Held nur
mit einer Axt auskom-
men — dafiir gibt's
schickere  Gegner:
Die Aliens im ersten
Level und die "Wand- ?
laufer” des zweiten sehen ein-
fach prima aus und sind wunder-
schén animiert. Das war’s jedoch
schon mit den groBartigen Neue-
rungen. Unspektakuldrer Sound,
nette Hintergrundgrafik und eine
praktische Steuerung heben

Deliverance noch ins
gehobene Mittelfeld.
Es bleibt ein halb-
wegs spaBiges Mon-
sterschlachten und
Schlisselsuchen —
solide und ohne High-
lights. Fiir alle Action-
freunde die das we-
sentlich intelligentere
Gods schon durchge-
I spielt haben, empfeh-
lenswert — vor allem die Amiga-
Version mit ihren 32 Farben. Auf
dem ST sieht’s schon etwas dii-
sterer aus: Das Scrolling-Geruk-
kel hinterlaBt trdnende Augen,
obwohl die Grafik fir 16 Farben
nett aussieht.

...wahrend der =5
Atari ST nur
seine 16 Farben =]
zur Schau
stellen kann

Die Giger-inspirierten Aliens sind

teilweise noch schoner
animiert als der Held. (Amiga)

Ausgang eines Levels gefun-
den, harrt noch ein niedlicher
Obermotz seiner Vernichtung
und lhr seid in der nachsten
Welt. Eure Energie wird im un-
teren Bildschirmteil eingeblen-
det und sinkt bei Feindberiih-
rung. Strebt sie gegen Null
stirbot der Held jammerlich.
Durch Aufsammeln von Min-
zen |aBt sich diese jedoch wie-
der restaurieren. kn

Diese netten Feen miissen
eingesammelt werden (Atari ST)




lhr habt es nicht
- anders gewolit:

die musikalische Kreativitit ohne Ende!

Peripherie des
Jahres 1992
gewihlt von den
Lesern der

DOS International

S
F;

Ihr wollt die Soundfreiheit?
Dann holt sie Euch!

SOUND BLASTER
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Golfplatz in HAM

®
Links
m Ungern wartet man so
Wa ja. ) lange auf die Umset-

\—\»-f/ zung eines erfolgrei-
chen Spieles. Um so gréBer ist der
Frust, wenn die Umsetzung mit eini-
gen Kuriosititen aufwartet. Die
Amiga-Version des erfolgreichen Golf-
spieles Links (MS-DOS 87 Prozent)
hat namlich ein gewaltiges Problem:
Das Spiel lauft im HAM-Modus, in
dem der Amiga 4096 Farben gleich-
zeitig darstellen kann. Sieht man da-
von ab, daB im Spiel nicht anndhernd
S0 viele Farben benutzt werden, hat
dieser Grafikmodus ein groBes Man-
ko: Er ist tierisch langsam. Bei Links
seht Ihr die gesamte Landschaft in
dreidimensionaler Perspektive. Die
Wiesenfldchen bestehen aus errech-
neten Polygonen, darauf werden dann
tandschaﬂliche Besonderheiten (Bau-
me) gesetzt. Deshalb braucht Ihr auf
dem Amtga firs Einlochen ein enor-
mes Potential an Geduld. Ohne ver-
ntinftige Hardware kann man die Gol-
fersimulation also getrost vergessen.
Daher fallt auch die Wertung so ex-
trem schlecht aus. 3000er Besitzer
dagegen kénnen sich ruhig mal ver-
suchen, ri

Tiius the Fox

MS-DOS-Besitzer kommen leider
nicht ganz in den vollen Jump'n'Run-
GenuB. Bei der Umsetzung wurde auf
Scrolling verzichtet, statt dessen wird
der nichste Abschnitt hereingescho-
ben, wenn [hr am Bildschirmrand ange-
kommen seid. Der Nachteil: Es wartet
dort meist ein Boser, in den Ihr gnaden-
los hineinrennt. Trotz dieses Mankos
verspricht Titus the Fox etliche Stunden
Jump'n’Run-Action. ri

Genre: Geschicklichkeitsspiel
Hersteller: Titus

Warum um Himmels Willen
ausgerechnet 4096 Farben fiir
ein Golfspiel?

Gem Snarl
'MWM
Tsmpsti. U8, Bk

WEA  32% 1

Grafik: 30% _-s‘ounu:-?‘tz%'
Schwierigkeit: einstellbar

~Minimal: 1 MB, Festplatte,
Kickstart 1.3

Unterstiitzt: Zusal:speir.m
Turbokarten

Bereits mhnnn;i.-us-ﬂﬂsr :

Auch auf dem Amiga wird der Stadte-
kampf zu einer umstandlichen Prozedur.
Simulations- und SpielspaB weicht der
Uniibersichtlichkeit. Trotz teils hiibscher
und stilvoll gepinselter Grafik, bereitet
Samural kaum SpielspaB. Fans des
Genres greifen lieber zu hochwertigen
Produkten. Impressions ist zwar auf
dem Weq der Besserung, das rettende
(Qualitats-) Ufer ist aber noch nicht in
Sicht, 1

Genre: Simulation
Hersteller: impression

© Machtig magisch

L] @

Might & Magic 3

Nun treibt der bdse
% Sheltem auch auf dem
a7 Amiga sein Unwesen.
Im dritten Teil zur Might & Magic-Saga
besetzt er die Inseln von Terra und
schmiedet eifrig Plane fiir seine tiblen
Machenschaften.

New World Computing gab sich auf
dem Amiga nicht weniger Mihe als
auf dem PC. Obwohl man erkennt,
daB alles einem MS-DOSVorbild
nachempfunden wurde, bleibt das
Rollenspiel in jeder Beziehung emp-
fehlenswert  fir  fortgeschrittene
Freaks. Die Benutzerfihrung mit
Maus und Tastatur ist angenehm flott,
Abstriche gibt’s lediglich bei der Farb-
vielfalt des VGA-Originals. Leider war-
ten als Ersaltz keine Innovationen (bes-
seres Scrolling beispielsweise) auf.
Soundtechnisch wird der Amiga zwar
nicht ausgereizt, die Stiicke wurden
dennoch einigermaBen an den Amiga
angepaBt und lassen sich hdren.
Selbst die Sprachausgabe aus dem
Intro wurde dem Amiga angeglichen
Might & Magic 3 sollte urspringlich
ein Rollenspiel fir Einsteiger sein, tat-
sachlich bleiben auch fir Profis viele
knackige Rétsel tibrig, die zum nach-
telangen Briten motivieren. ri

A320

Der Airbus 320 Flugsimulator ist ein
Ausbund an Detailtreue. Die Positionen
der Funkfeuer stimmen bis zur dritten
Stelle hinter dem Komma, der Flugbe-
trieb lauft in realistischen Bahnen. An
der recht bescheidenen Grafik hat sich
auch in der aktuellen PC-Version nichts
geandert. Wer unterwegs nicht ballern,
sondern brav von Punkt A nach Punkt B
fliegen machte, darf den schweren Vo-
gel starten. v

Genre: Simulation
Hersteller: Thalion

Das knackige Holleﬁsﬁiel
endlich fiir Amigas.

Gom f!;dllbﬁltillol'" "
Hersteller: New World
Zirka-Preis: 100 Mark
mmstar ‘Softgold

82 %

§ AMIGA

Jamrkz__ss% ~ Sound: 54%
Schwierigkeit: schwer
Minimal: 1 MB
Unterstiitzt: Festplatte,
Zuutnpoleher, Zweitfautwerk
~ Bereits erschienen: MS-DOS

Elvira 2

Elvira 2: The Jaws of Cerberus stellt
den ST-Besitzer auf eine harte Probe. Auf
sieben Disketten ist die anstandige Mi-
schung aus Rollenspiel und Adventure
verteilt. Wer keine Festplatte hat, wird
zum Diskjockey — zumal sich die Lade-
zeiten hinziehen. Ansonsten gibt's we-
nig zu meckern, da bei Eivira 2 erfreu-
licherweise die schlimmsten Macken
des unterdurchschnittlichen Vorlaufers
ausgebligelt worden sind. mh

Genre: Adventure
Hersteller: Accolade

Zirka-Preis: 100 Mark Zirka-Preis: 100 Mark Zirka-Preis: 130 Mark Zirka-Preis: 100 Mark
AMIGA 65% AMIGA 28% AMIGA 74% ATARI ST 72%
Grafik: 65%  Sound: 61% Grafik: 44%  Sound: 32% Grafik: 52%  Sound: 30% Grafik: 73%  Sound: 54%
Schwierigkeit: schwer Schwierigkeit: schwer Schwierigkeit: einstellbar Schwierigkeit: mittel
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Im mittelalterlichen Deutschland ist die Realitiit schrecklicher als die Phantasie!

iefim Zwielicht des Schwarzwaldes
kaurern Sie und Thre Begleiter vor
dem Turm des Raubritters, Hans der
Alchemist stellt einen miysteriosen Trank
neben die schwere Eichentiir, wilwend
Ebhard der Monch den heiligen Dunstan
anfleht, Thre Waffen und Riistungen zu

segnen. Gretcherr und Sie ziehen mun'die
Schwerter unid bereiten sich auf den

Kampf vor,

Mit donnerndem Krachen explodiert
die Tiir, Sie und Ihre Begleiter
stiirmen mil erhobenen Schwertern

und Keulen in den Turm,

Gerhard "Rotwolf", der grausanie

Raubritter, und seine bosen

3,”1(’@\]{{‘\'(’1’1’(’I! erwarten Sie schon mit
gezogenen Waffen, Plotzlich schleuderi
Hans den Gegnern éinen giftigen
Frank ins Gesicht.-Schwankend
versuchen sie, den Dédmpfen
auszuweichen. Darauf haben Sie nur
gewartet - Sie nutzen diesen
wertvollen Augenblick, um sich auf
den Feind zu stiirzen. Der einsame
Tormy inmitten des gewaltigen
Schwarzwaldes hallt von dem Klirren

blitzender Schwerter wider.

DArld;xmlh. Das erste realistische
Phantasierollenspiel. Fihren Sie

eine Gruppe von Abenteurern durch

das tinstere Deutschland des 15.

‘Jahrhunderts. Erleben Sie das

tatsachliche Mittelalter, in dem Angst,
Mythen und Legenden regierten.
Reisen Sie hunderte von Meilen,
besuchen Sie tiber neunzig Stadte und
beobachten Sie, wie sich vor Thren

Augen wilde Schlachten entfalten!

N
\

Thre i\.llitl‘il;;\' fihren Sie bei der
Suche nach Ruhm und Reichtum aut
abenteuetlichen Wegen in fremde
Stidte, hinuntér in tiefe, feuchte
Bergwerkschichte oder in
Hexenzirkel. Bereiten Sie sich also
auf die Wunder und Geheimnisse

von "Darklands” vor!

"Darklands” ist bei allen guten Software-Hindlern fiir IBM PC und kompatible Geriite erhiltlich. Sie kinnen jedoch
auch telefonisch unter der Nummer +44 (0) 666 504 326 einen kostenlosen Katalog von MicroProse anfordern.
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Absender:

Nome, Vorname

Straffe, Housnummer

PIZ Wohnort

Telefon(Vorwahi)

Antwortkarte

Die 60 Pf
Briefmarke
hier aufkleben!

— N Marki & Technik Verlag AG

Datum, Unferschrift

DR. BOBO-KART

Was wiire fir Sie das grofite
Ungliick? Wenn es keine Kinofilme
mehr geben wiirde.

Was ist fiir Sie das vollkomme-
ne irdische Gliick? Einen Auftrag
aus Japan zu bekommen..,

Welche Fehler entschuldigen
Sie am ehesten? \ergeBlichkeit und
Bugs in Programmen.

Was hassen Sie am meisten an
einer Softwarefirma? \erspitete
Zahlungen,

Thr Lieblingsgrafiker? Celal Kan-
demiroglu

lhr Lieblingsmusiker/Kompo-
nist? John Williams und Jerry Gold-
smith.

Ihr  Lieblingsschrifisteller?
Isaac Asimov und Athur C. Clarke.
Welche Eigenschaften schiitzen
Sie bei einer Frav am meisten?
Intelligenz

Redaktion

lhre Lieblingsbeschiftigung
Kino und Wandern.

lhr Lieblingsprogrammierer?
Achim Maller.

lhr bestes Spiel? Immer das néch-
ste.

lhr schlechtestes Spiel? Chinese
Karate

Das schlechteste Programmier-
Team? Code Monkeys.

Wer oder was hiitten Sie sein
magen? Eigentlich bin ich mit mir
recht zufrieden. ..

lhr Hauptcharakterzug? Gutmi-
tig aber eigenwillig.

Ihr groBter Fehler? ch bin oft zu
stur.

Welche Gestalt der Software-
szene verabscheven Sie am
meisten? Eigentlich niemanden...

Power Play

Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Miinchen

Was verabscheuen Sie am mei-
sten? Ignoranz und Intolleranz.
Welche geschichtlichen Gestal-
ten verabscheuen Sie am mei-
sten? Hitler und Stalin.

Welche militirischen Leistun-
gen bewundern Sie am mei-
sten? Absolut keine.

lhr erstes Computer- oder Vi-
deospiel? Pitfall!

lhr Lieblingscomputer? MuB
noch gebaut werden. Aber auf jeden Fall
kein IBM.

Mit wem wiirden Sie gern zu-
sammenarbeiten? Mit den Leuten,
die bei ILM die Grafiksoftware geschrie-
ben haben (Terminator 2).

lhre gegenwiirtige Geistesver-
fassung? Hoffentlich gesund...

Thr Motto? Immer etwas besser als
notig. .. (Meistens).

Was wiire fiir Sie das grofite

Ungliick? Wenn mir die Ideen ausgin-

gen.

Was ist fiir Sie das vollkomme-

ne irdische Glick? Kann ich nicht

sagen, aber ich arbeite dran.

Welche Fehler entschuldigen

Sie am ehesten? Fast alle, so lange

man dazu steht.

Was hassen Sie am meisten an

einer Softwarefirma? Stindige
Unruhe im Biro.

lhre Lieblingsmaler/Grafiker?

Caspar David Friedrich.

Ihr Lieblingsmusiker/Kompo-

nist? Vello,

ﬂrq Lieblingsschrifisteller? Tol-
ien.

Welche Eigenschaften schiitzen

Sie bei einer Frau am meisten?

Natirlichkeit.

lhre Lieblingsheschiiftigung
Ich spiele gerne — und eine Bolker-
Rally.

lhr Lieblingsprogrammierer?
Tom Griner (Shamus/VC 20).

lhr bestes Spiel? Batile Isle.

lhr schlechtestes Spiel? Dragon
(C64).

Das schlechteste Programmier-
Team? Ich machte niemanden beleidi-
gen, aber es gibt zu viele Dilettanten in
Deutschland.

Wer oder was hiitten Sie sein
mogen? Stammesfirst auf einer Stid-
seeinsel.

Ihr Hauptcharakterzug? Ehrlich-
keit.

lhr gréBter Fehler? Ich sehe alles
viel zu ernst.

Welche Programmierer sehen
Sie als die hiirteste Konkur-

Bitte sagen Sie uns, ob Sie einen Computer haben und
welchen, fir welchen Sie sich interessieren und welche

Themen Sie sich wiinschen.

Fur die nachsten Hefte wiinsche ich mir folgendes Thema:

Ich besitze einen Computer:

Wenn ja: Welchen Computer:

0 Ja

0 Nein

renz an? Alle, die guie Ideen haben
und professionell arbeiten.

Was verabscheuven Sie am mei-
sten? \erhaltensregeln, Arroganz.
Welche geschichtlichen Gestal-
ten verabscheuen Sie am mei-
sten? Mir machen mehr heutige "Ge-
stalten” Sorgen.

Welche militirischen Leistun-
gen bewundern Sie am mei-
sten? Ich bewundere keine.

Ihr erstes Computer- oder Vi-
deospiel? Der Spielautomat Van-
quard.

Ihr Lieblingscomputer? Den
gibt's noch nicht.

Mit wem wiirden Sie gern zu-
sammenarbeiten? Mit den Jungs
von Blue Byte.

lhr Motto? Hite dich vor deinen Trau-
men — sie kdnnten wahr werden.

Bitte

| frankieren.
_ 60 Piennig
|

Wenn nein: Fiir welchen interessieren Sie sich, bzw. Antwortkarte

welchen wollen Sie kaufen?
Power Play

Absender Klei )

Name/Vorname: \m_.sthm_@m:

i R == Markt& Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str.

— s-Pinsel-Str. 2

Telefon: 8013 Haar




R s b

ot he

ire & Ice dirfte das High-

End-Jump’'n’Run auf dem
Amiga sein. Alle Spielelemen-
te, die flir SpaB und Motivation
sorgen, findet man in Andrew
Braybrooks letztem Werk wie-
der. Das Spiel besteht aus sie-
ben Welten, derer jede mit
etwa vier Levels aufwartet. Zu
Beginn jedes Levels erscheint
eine hiibsche Ubersichtskarte,
die einem in der Form aber lei-
der kaum Hilfe bietet. Damit es
Euch nicht so wie Knut, der das
Spiel in der Ausgabe 5/92 (Sei-
te 36) testete, ergeht (siehe
Photo), haben wir einige Le-
vels abfotografiert und auf die
nachsten Seiten plaziert. So
konnt lhr wahrend des Spie-
lens einen Blick in die Power
Play riskieren, um Euch ein we-
nig in der Land-
schaft zu orien-
tieren.

FIR

and

(eg
Puppy

...ist englisch, heiBt "Wel-

i, . T

pe”’ und ist die Bezeichnung

des kleinen hiipfenden Satelli-
ten unseres Kojoten. Erist zwar
etwas langsamer als Euer Spri-
te, ballert dafiir aber auch kraf-
tig mit. Ihr mGBt lediglich auf-
passen, daB er Euch immer
rechtzeitig folgen kann. Ist er
einmal aus dem Bildschirm
herauBen, verharrt er dort, bis
ihr ihn wieder "aktiviert”.

Ein ganz besonders wichti-
ger Tip: Habt Ihr den komplet-
ten Schiissel, offnet lediglich
das SchloB zum Level-Tor.
Stellt Euch dann daneben und
hdmmert so lange auf den Feu-
erknopf, bis Puppy durch die
Tar hiipft. Fur die Mihe kas-
siert Ihr massig Punkte und ein
Extraleben.

Extrawaffen

Kleine Schneefléckehen soll-
tet Ihr unbedingt aufsammeln,
es handelt sich um "Smart
Bombs”. Haltet Ihr den Joystick
nach unten und driickt auf den
Feuerknopf, fliegt das Ding in
die Luft und alle auf dem Bild-
schirm befindlichen Monsterle
erfrieren. Solche Schneeflok-
ken findet man fiir gewdhnlich
in herumdisenden Wolken.
Sobald Ihr auf die Gebilde
schieBt, regnet bzw. schneit es

Welt 1, Level 3:

Rechis oben wartet Puppy auf Euch.

powertips

Welt 1, Level 4: Sammelt viele Smart-Bombs fiir den Obermotz.




powertips

kleine Sternchen — aufsam-
meln und abhauen, bald dar-
auf wird die Wolke namilich bit-
terbbse und verwandelt sich in
ein ordentliches Gewitter mit
tédlichen Blitzen.

Durch ldngeren Druck auf

die Feuertaste aktiviert Ihr zu-
sdtzlich eine weitere Extra-
Waffe. Sechs StreuschuBarten
und Minen stehen Euch zur
Verfugung. Der coole Coyote
kann auch Regenwolken er-
schaffen. Watschelt ein Boser
unter das Gewitter, erstarrt er
sofort zu Eis. Ahnlich geht es
mit dem "Mega-Wau-Wau”,
der Eure Gegner mit eisigem
Atem anklaffen kann. Auch ei-

ne kleine Schildvorrichtung

steht Euch zur Verfligung; er-
kennbar daran, daB vor Eurem
Sprite einige blinkende Stern-
chen erscheinen.

Liegen die Extras mal nicht

so alleine im Level herum, .

muBt |hr Euch auf die Suche
nach kieinen versteckten Platt-
formen machen. Sichtbar wer-
den diese in der Mitte mit ei-
nem Fragezeichen gekenn-
zeichneten Eisblocke aller-
dings erst, wenn sie durch ei-
nes Eurer Eiskiigelchen getrof-
fen wurden. SchieBt lhr dann
nochmal auf das Fragezei-
chen, quellen die Extras dar-
aus hervor. Trotzdem ist hier
Vorsicht angesagt: Manchmal
braucht |hr die Fragezeichen-
Blocke, um auf andere Plattfor-
men springen zu kdnnen.
SchieBt Ihr das letzte Extra aus
dem Eis, verschwindet deredle
Spender spurlos.

Die Welten

Hier noch ein paar kleine
Tips, wie lhr schneller durch
die ersten drei Welten kommt.

Die erste Welt: Achtet ein
biBchen auf die rlicksichtslo-
sen Skifahrer. Tédlichen Kon-
takt vermeidet lhr durch einen
rechtzeitigen Spung in retten-
de Hohen. Lauft dem Sportbe-
geisterten dann aber auf alle
Félle hinterher, um ihn zu verei-
sen, nur so grast lhr den Level
am grindlichsten nach Schiltis-
selteilen ab. VergeBt lbrigens
nicht, Euch ein paar Smart-
Bombs fir den Oberyeti am
Ende des vierten Levels aufzu-
heben.

Die zweite Welt: Besonders
knifflig sind die Typen mit den
Schilden, die Euren eisigen

Frontal-Anmachversuchen
méchtigen Widerstand leisten.
Seid mutig, hipft (ber die Vie-
cher driber, dreht Euch dann
sofort um und gebt Ihnen von

Welt 2, Level 2:
Wer den Warp im ersien Level findet,
erscheint in diesen Level rechts unten.

Welt 2, Level 3: ;
Bevor Ihr Euch zum Ausgang schwingt,
vergewissert Euch, daB Ihr kein Schliisselteil vergessen habt.

Welt 2, Level 4:
Auf den Burgzinnen findet lhr noch jede Menge Punkie.




hinten eins auf die Mitze. Ubri-
gens endet die zweite Welt
nicht wie alle anderen mit ei-
nem Obermotz, den lhr besie-

. ‘gen miBt. Vielmehr durch-

quert lhr eine flnfte Spielstufe
(leider ohne Karte) und achtet
tunlichst darauf, bei Eurer
Schilsselsucherei nicht von
Monsterstacheln aufgespieBt
oder Piranhas verputzt zu

| werden.

Die dritte Welt: Nicht alle
Bewohner der Unterwasser-
welt wollen Euch Bdses. Die
Schildkréten bieten sich bei-
spielsweise als bequeme
Transportmdglichkeit an, wenn

" man es sich auf ihrem Riick-

kenpanzer bequem macht. Um
aus einigen Fallgruben her-
auszukommen oder prinzipiell
héher gelegene Plattformen zu
erreichen, benutzt Ihr die Mu-
schel, bei der zwei Augen im
Spalt sichtbar sind. Hiipft mal

i auf sie drauf. Wahrend Ihr

nach unten fliegt, haltet den
Joystick solange nacht unten,
bis die Muschel zugeklappt
wird, nun den Knippel nach
oben reiBen und Siebemeilen-
springen steht nichts mehr im
Wege.

Eine Besonderheit der drit-
ten Welt sind sogenannte
Warps. Berihrt der Coyote ei-
nen ganz bestimmten Punkt
des Levels, wird er— schwupps
— in eine Art Bonus-Stage ge-
beamt. Dort wuseln zwar eben-
falls Monster herum, dafiir war-
ten dort aber auch mehr Punk-
te auf ihn. Hat der Coyote bei
Betreten des Bonus-Stages
noch nicht alle Teile des Schils-
sels gefunden, bekommt er die
fehlenden Stiicke ebenfalls
hier.

Viel Gluck beim Erforschen
der Ubrigen Welten und denkt
immer daran, etwas vorsichti-
ger mit dem Coyoten umzuge-
hen. Bei Fire & Ice solltet |hr
eher den Level griindlich ab-
grasen, anstatt wie wild durch-
zurennen. ri

Welt 3, Level 2:
Eine der Luftblasenreihen
ist ein Warp

Welt 3, Level 3: Um den Level zu beenden,
miiBt Ihr diesen Warp finden.

Welt 3, Level 4:
Vorsicht, Obermotze kreuzen!




computerspiele/fests

o Reie D R O L

Sieht kompliziert aus; die Felder
werden alle ausfiihrlich in der
Anleitung erklart

n unregelmaBigen Abstan-

den trudeln in unserer Re-
daktion einige Spiele ein, die
ihren Weg in den Software-
shop nicht ber offizielle Distri-
butoren wie Rushware, United
Software oder Bomico finden.
Es handelt sich vielmehr um
Spiele, die vom Hersteller per-
sonlich vertrieben werden. Oft-
mals Spiele von Freaks, die
sich ehrgeizig an ihre Maschi-
ne setzen und eine fixe ldee
umzusetzen versuchen. Die-
sen Kiinstlern geben wir ab so-
fort eine Chance und widmen
ihnen eine Seite in der Inde-
pendent Corner. Wenn |hr al-
so ein nettes Spiel geschrie-
ben habt, dann schickt es uns.
Wir picken uns die vielverspre-

Hier kinnt lhr
verschiedenen ver-
brecherischen
Vergehen eine entspre-
chende Strafe zuordnen

Wem kam schon
einmal der Gedan-
ke, sein selbstprogrammier-
tes Spiel konne den kom-
merziellen Produkten locker
das Wasser reichen? Leute,

das ist EURE Seite!

chendsten heraus und stellen
sie aufdieser Seite vor. Habt al-
lerdings Verstdndnis, daB wir
wahrscheinlich nicht jedes
Programm in unsere Indepen-
dent-Rubrik aufnehmen kon-
nen.

Regent

Den Anfang fir den Amiga
macht ein strategisches Spek-
takel auf satten sieben Disket-
ten — Regent. Habt |hr keine
Festplatte, wiinsche ich Euch
viel SpaB beim Jonglieren. Im-
merhin werden zwei Disketten-
laufwerke unterstiitzt. Hard-

disk-Besitzer missen darauf
achten, sich bei der Bestellung
die Festplattenversion zukom-
men zu lassen.

| Plant lhr einen
Angriff gegen

' ein feindliches Land,
| achtet darauf, daB
Ihr stirker seid

Ihr kinnt mit 48 verschiedenen
Waren handeln. Handeln unter
den Spielern ist ebenso maglich.

Regent ist ein Hardcore-
Strategiespiel. Ein bis vier
Spieler werden ins Jahr 1109 in
den sliddeutschen Raum zu-
riickversetzt und versuchen ihr
Glick im Handel und der Poli-
tik.

Dutzende Waren (Waffen,
Kleidung), verteilt iber sechs
Handelsmenis, stehen zur
Auswahl. Am Ende jeder Inve-
stitions-, Handels- und Kampf-
phase warten dann viele Zu-
fallsereignisse auf den mittel-
alterlichen Recken. So reali-
tatsnah das Spiel ist, so trdge
wirkt es leider auch. Da die vie-
len Meniis einzeln nachgela-
den werden, gerat der Spiel-
fluB bei mehreren Spielern arg
ins Stottern. Trotzdem erhalten
Strategiefans ein professionell
aufgezogenes, umfangreiches
Softwarewerk, das einigen
kommerziellen Produkten
durchaus das Wasser reichen
kann. Allerdings ist auch der
Preis professionell: Zwischen
100 bis 160 Mark (Luxusaus-
gabe mit Holzschachtel).

Mindwaste

Auch die "National Opera-
tors” lieBen uns eines ihrer
Produkte zukommen. Im Vor-
wort heiBt es: "Mindwaste ist
ein Denkspiel der harteren Sor-
te” Das stimmt. Bereits beim
ersten Anschauen neigt man
zu Verzweiflungstaten. Im Prin-
zip ist Mindwaste ein denklasti-
ges Rock 'n’ Roll, in dem Ihr ei-
ne Kugel durch mehrere, mit
verschiedenen Hindernissen
gespickte Levels steuern muBt.
Dabei ist es ratsam, mit viel
Uberlegung an die einzelnen
Levels heranzugehen, da sie
mit vielen kleinen Gemeinhei-
ten aufwarten: EinbahnstraBen-
Felder, Teleporter und boden-
lose Locher, die zum Verlust ei-
nes Lebens fihren. Pro Level
muB zudem eine bestimmte
Anzahl herumliegender Sym-
bole aufgesammelt werden.

Sollte jemand an dem Spiel
interessiert sein, ist er mit 25
DMark mit von der Partie. Von
Mindwaste gibt's lbrigens so-
gar schon zwei Fortsetzungen
zum gleichen Preis. Mindwa-
ste 2 prasentiert 25 neue,
knackige Levels. Bereits zwei
Kugeln miiBt Ihr dann im Nach-
folger Mindwaste Extreme
steuern. ri
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SATIRE

Humor sollie jedes Computerspiel
besitzen — einige Titel drehen sich
sogar ausschlieBlich um Witze, Slapstick
und Klamauk. Machen diese Spiele wirk-
lich Spaf?
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enn lustige Gestalten nicht nur auf der

Verpackung und im Intro agieren, und
der Wortwitz der Reklame auch im beworbe-
nen Spiel zu finden ist, waren Kénner am
Werk. Denn Humor im Computerspiel ist
nicht nur ein technisches Problem: Die Ent-
wickler missen sich auch lberlegen, wie
siedem Spieler eine Witzfigur als Held iber-
haupt schmackhaft machen. Wie 148t sich
der Klamaukstar steuern und bewegen?
Ist’s nicht frustrierender, statt im Kampfdref
eines Soldners als Kasper durch die Com-
puterlandschaft zu marschieren? Humor ist
vielschichtiger als schnddes Priigeln und
Ballern — und damit schwierig auf den Bild-
schirm zu bringen. So halten sich die reinen
Softwaresatiren (im Vergleich zu Weltraum-
ballereien, Fantasy-Abenteuern, Autorenn-
nen oder Hinterhofprugeleien) in Grenzen.
Neben diimmlichen Entgleisungen auf nied-
rigstem Kalauerniveau und Prachtbeispie-
len konsequent-unfreiwilliger Komik (erin-
nert Ihr Euch an die franzésischen "Ema-
nuell”-Spiele?) gibt's so nur wenige Lecker-
bissen fiir den Computerspieler mit Sinn fur
Humor. Auf den folgenden Seiten stellen wir
Euch die besten Vertreter des Genres vor —
und warnen vor unlustigen FlieBbandpro-
duktionen im Gewand exklusiver Lizenz.
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Amiga

75,00 DM

Celtic Legends
79,50DM

Coverl action

Lotus Turbo Challenge Il 58,00DM

Mankeylsland I {kpl. dt.]  * 85,00 DM
Mad TV * 74, 50DM
Mightand Magiclll *72,00DM
Pacific lsland 69,00 DM
Police Quest il *72,00DM
Populous 2 69,00 DM
Red Baron VGA 76,50 DM
Space Shuttle * 105,00 DM
Sim Ant 95,50 DM
Simpsons 58,00DM
Turtles |l 72,00 DM
Their finest Hour 72,00DM
Thunderhawk 72,00 DM
Ulfima VI 72 50DM
Wolfspack 1 MB 72,00DM
MS-DOS
Ace of Pacific * 79,50 DM
Airbus A320 29,00 DM
Battle Isle HD86,50DM
Bundesliga Manager prof 74,50 DM
Baby Joe 75,00 DM
Civifisation (dt.) 97,50 DM
Castles of doctor rain 79,50 DM
Chessmaster 3000 VGA 80,00 DM

Das schwarze Auge *86,50DM
Dune 79,50 DM
Epi * 76,50 DM
Eyeoft Beholder |l (kpl. dt.) * 89,50DM
Elviralll 83,00 DM
Falcon 3.0 (kpl. dt.) 99,00DM
Flomes of Freedom 89,50 DM
Heartof China VGA 86,50 DM
Harpoon 121 86,50 DM
Harpoon Editor 43,50 DM
JetFighter Il 86,50 DM
Kathedrale 86,50DM
Lemmings 2 more L 69,50 DM
Lemmings Data Disk 58,00DM

ad TV 86,50 DM
Monkey sl 2 [kpl.d1)  VGA 8650 DM
PGA Plus 76,50 DM
PGACourse 37,50DM
Powermonger * 76,50 DM
Pacific Island 76,50 DM
Paper Boy |l 60,50 DM
Red Baron [kpl. dt.) VGA 86,50 DM
Sim Ant 95,50 DM
Star Trek VI 79,50 DM
Strike Command 89 50DM
Space Shuttle 119,00DM
Twilight 2,000 8650 DM
Ultima VIl 86,00 DM
UltimaTrilogy (IV, Vu.VI)  * 86,50 0M
Winter Challenge 79,50 DM

VGA 86,50 DM

ATARI ST

Wing Commander Il

Airbus A320 99,00DM
Bundesliga Managerprof.  * 74,50 DM
Cruise foro Corpse 60,50 DM
Elvirall 72,00 DM
Fate Gates of Dawn 72,00DMm
Golf 79,50 DM
Grand Prix *79,50DM
Lemmings Data Disk 43,50DM
nghtdjfrbesky *79,50DM
Mega Twins 58,00DM
Populous I 74,50 DM
Powermonger Data Disk 38,00DM
Turtles I 72,00 DM
Their finest Hour 72,00DM

65,00DM

Wolfspack

Vorankiind

sanderungan vorbahalten

"PEROKA SOFT

Airbus A320 99,00 DM
Amos, Game Creator 101,00DM
Amos-Compiler 51,00DM
Another World 60,50 DM
Apydia 64,00 DM
A'gzny *60,50 DM
Black Crypt 61,000M
Bundesliga Manager prof 72,00DM
Birds of Pray 76,50 DM
Castles 64,50 DM
Cruise for the Corpse £0,500M B

Das schworze Auge *76,00DM
Elvirall 71,50DM
Epic * 69,00 DM
Eye of the Beholder || 79,50DM
Grand Prix 78,50 DM
Golf [Microprose) 79,50 DM
el ) 76,50 DM
Harpoon Editor 43,50DM
Jaguar *61,00DM
James Pond 60,50 DM
Kathedrale 86,50DM
Knightmore 60,50DM 8
Larry Y 84,50DM |
Lemmings 2 58,00 DM
Lemmings Data Disk 43,50 DM

Bitte fordern Sie unsere
KOSTENLOSE PREISLISTE an!
(Bitte Computertyp angeben!!!)
Weitere Spiele und Zubehér vorrétig.
Vork. DM 5, Postnochn. DM 8- Ausland Vork. DM 15-

Telef. oder schriftl. Bestellung bei

PEROKA SOFT

Petra Schurig
Postfach 100527, 4019 Monheim

Telefon: 02173/51351
02173/56906
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MitHumorwurde eines der
dltesten Spielgenres ren-
noviert: Beinahe alle Adventu-
res der Neuzeit legen mehr
Wert auf Klamauk und sanfte
Satire, als auf Schockeffekte
und Brutalo-Handlung. Die lu-
stigsten und bekanntesten Ver-
treter stellen wir Euch hier vor.

Hitchhiker's
Guide

Fir viele Spielekenner ist In-
focoms wilde Reise durch Zeit,
Raum und andere Dimensio-
nen, The Hitchhiker’s Guide
to the Galaxy, die beste aller
Humorumsetzungen.  Steve
Meretzky, hielt sich an Douglas
Adams oberwitzige Vorlage (zu
"Per Anhalter ins All” gibt’s
Buch-Zyklus, Fernsehserie und
ein hervorragendes Hérspiel),
teils integierte er typischen In-
focom-Humor. Die Mischung
war wohl bekémmlich und be-
scherte Abenteuerfans Tranen-
ausbriiche am laufenden Band.
Das Spiel besteht jedoch nur
aus Text (lhr habt richtig ge-
hort: keine Grafik, keine Ani-
mationen und null Musik).
Trotzdem gelang Infocom da-
mit eines der bis heute selte-
nen Exemplare der Gattung
niveauvolle ”Software mit Witz".
Hersteller: Infocom 1986

Witzfaktor: 5

=R E R E R

I ! "i“‘.
|- Tl BVl B |
AR "0\—,: R ‘0"5

Zak McKrucken

Und nochmal Klamauk aus
George Lucas’ Adventure-
schmiede: Zwischen Manac
Mansion und Monkey Island
entstanden, hélt es inhaltlich
mit diesen Klassikern locker
mit. Laden und loslachen.
Hersteller: Lucasfilm Games
1988

‘Witzfaktor: 3
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Durchdacht:
Abenteuver und Serien

Unser Witz-Faktor ist leicht zu
kapieren: Wir bewerten damit
nicht den SpielspaB, sondern
Quantitdt und Qualitét der Witze,
Gags -und Slapstick-Einlagen
Und zwar von 0 (Fehlanzeige: so
komisch wie eine Wascheschieu-
der) bis 5 (Vollireffer: lustiger
geht's nicht) — daB ein Spiel mit
Witz-Fakior 4 auch gehorig Spiel-
spabB bereitet, versteht sich von
selbst

Bureaucracy

Nach Hitchhiker lieferte
Douglas Adams ein zweites
Drehbuch als Vorlage fir ein
Computerspiel: Das staub-
trockene Behdrdenabenteuer
Bureaucracy ist jedoch eher
Satire, denn Slapstick. Durch
Formular- und Papierkramber-
ge versucht man in diesem
Textadventure ein paar person-
liche Wiinsche an seine Bank
weiterzuleiten — und riskiert
dabei Herzinfarkt und Nerven-
zusammenbruch. Bureaucra-
cy ist gut, wenn auch nicht
ganz so durchgeknallt und wit-
zig wie Hitchhiker und er-
schien Ende der 80er Jahre fiir
nahzu alle gangigen Home-
computer. Wer’s auftreiben
kann und auf Grafik verzichtet,
darf zugreifen.

Hersteller: Infocom 1987
Witzfaktor: 3
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Monkey Island

Eines der genialsten Adven-
tures aller Zeiten: Slapstick am
laufenden Band und schreiend
komische Details, machten
dieses Spiel (und die brand-
neue Fortsetzung) zu Recht
zum Mega-Hit in Deutschland.
Falls Ihr’s nicht schon habt,
solitet lhr die komplett ber-
setzte Version schleunigst kau-
fen. Wollt Ihr alle Gags, und
Wortwitzel, miit Ihr Euch das
englische Original anschaffen.
Hersteller: Lucasfiim Games
1990

Witzfaktor: 5
by =i l_‘\
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Leisure Suit Larry

Die Larry-Serie liebt oder
haBt man, kennen tut sie je-
doch jeder: Nach Tetris dirfte
der Sierra-Klassiker das meist
gezockte Computerspiel der
letzten finf Jahre sein — kein

R

J

C

Piraten-Klamauk:

Monkey Island 2 hat eine
brillante Story und geniale Gags
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arola & Michael 030-3043156
Reichsstr.50 - 1000 Berlin 19

Mo/Mi 16.30-19.00 Die/Do 19.00-20.00 Fr 135. 30-18.00)

2 Software Ami / ST | PC
Wunder, daB der Herstellerden | derzubeleben. Die Cam- A 320 Airbus dt. 89.00 94.90 99.00%
zahlreichen Fans Fortsetzung | pus-Abenteuer (in typisch o b oo kg S
um Fortsetzung nachliefert. | amerikanischer  Uni-Umge- S e L
Die ersten Abenteuer des | bung mit Fantasy-Rollenspie- Evim2d. 7990 79.90% £9.90
Westentaschen-Casanovasund | len und Cheerleader-Madels) iy PR o e
Bilderbuch-SpieBers gibt’s seit | waren als Textabenteuer mit it A g s ol 79.90
kurzer Zeit auch in der VGA- | Grafikuntermalung angelegt. Mﬁfﬁlgmr;fca'm. 7400 -  89.90
Neuauflage — Kenner spielen | Superwitzig und mit bomben- Eamiel By 0 S e
Larrys frihe Abenteuer (witzi- | sicheren Trotteln als Kompar- Popolous 2 dt. BN B0 -
ger, aber nichtso durchgestylt) | sen waren die Adventure- iy i o o i
wahlweise in krudem CGA | Freunde begeistert. Selbst ?’e!um ¢ Lo R POl s
oder nostalgischem Mono- | hartndckige Computer-Brumm- Lt s
chrome. baren wurden zum Schmun- | Ultima 5 49.90 DM e Aniss |
Hersteller: Sierra 1987 bis 1991 | zeln gebracht: Und das, ob- Sonderposten -nur solange g;";afgﬁ
Witzfaktor: 3 wohl der Autor erst nach Ab- mﬂ Bad ik Bmhmfm e
c oA [T schiuB dieser Mini-Serie auch i b ‘iﬁ w&%&mx&:m
\!;" | @ VGA-Grafik anwandte. [):.adli:n,F‘.qpimge,!::\J{.aower league, Eye of horus
: Hersteller: Legend 1990/1991 iy s et ot b
Witzfaktor: 3 M.marbel, Matrix marauder, Millenium, Moonwalker
Search for the | - -~ A iy g
Kin R S )
g I~~~ Targhun Tronsuss fatieul dig Diricar, Twillght noas

. - " Typhoon Thomson,X-Out,Z-Out,
Dieses Spiel ging schnell “;‘;9"";3 DM

wieder im Spieletrubel unter: AMC, Apprentice, Archipelagos, Atomino, Atomix
Steve Cartwright’s Larry-Kopie el sy e o
Les "Manley besitzt zwar eine &.;,.:;ﬁ m?mm bl ‘I}mﬂgﬁ
gehdrige Portion Humor, aber Final Commard, Fire & Brimstone, Ferrari F. One
leider nicht genug Eigenstin- Freneic,Germ crazy, Globuhs. Gravity,Great courts
digkeit, um dem Sierra-Star

den Rang abzulaufen. Wer alle

Harrier Comb., Impossamole, Infestation, fron Lord
Jetsons, Keef the thief,Khalaan, Killing Cloud, Klax
ahnlichen Witz-Adventures

Loopz, MUDS, Magic fly, Menace, M.soccer, Mr Heli|
Moonshine Racer , Mystical, Paperboy , Projectyle
Prince of Persia, Puffys Saga,Ranx, Rainbow island
RVF-Honda,Red storm rising, Rock& roll, Rodland

schon durchgespielt hat, kann gmm o-tboast, Shiftrx,Shuffle, Sir Frod, S or dic
A i . 5 rflight, Startrash, S 11, Sword of il

;?drt_a Slahpstlck-Abercliteue(;_mai In Lucasfilms Adventure- fmﬁh,ﬁﬁmjm'%mﬁlﬂ

; ; _ _ winworkd , , Weird Dreams

Ineinschnuppern. Grandiose | Erstling wird das Horror-und byt oo - - s | sl

Gags und hochoriginelle Dra- | Metzel-Genre gehérig verdp- iga je 49.90 DM

e
BAT, Back t.future 2, Brainblasters, Bundesliga Man.

maturgie wird er jedoch ver- | pelt. |hr stellt Euch mit einer B - w M

geblich suchen. bunt zusammengewiirfelten Coin Up Hits 2,Colossus Chess X, Curse of azure b
Hersteller: Accolade 1990 Gruppe cleverer Jugendlicher Duir e L BN Wt Elihion Vil { B
Witzfaktor: 2 dem Bdsen entgegen. Das ge- Hou of Shadow, Hoyle book g;;s,hgnméﬁd:
AR RE samte Abenteuer spielt in der K,,;s“,‘,;.s"o‘"‘f"f{,ysc_“”‘m,u"“",d‘, :ﬁm‘,ﬁ]mﬁjmw,u
ROl ”Maniac Mansion”, einer Gru- oty ~set gy, - ki el v
selvilla wie aus dem Bilder- Powermonger, Popoulus, Pro Sporta Challenge (Sam)
3 0 3 buch. Dort hausen AuBerirdi- T A Mot S Dhine Wit
P‘“e ues sche, fleischfressende Pflan- Wheels of fire (Sam), Wonderland, Xenon 2

: zen und Kettensagen ohne [ Cisco Heat 29.90 DM -nur Avri ST |

Tl n ? R s §
v Ofp ;:: ,gr;isgu%;sggme%en Benzin — das Spiel ist jedoch gtﬂ-g SBTood e mjce b?ﬂg.csm DM
- ; 3 . L money, abal,Lonqueror
dromeda” (S. Murphy und M absolut jugendfrei und verzich- Cont. Circus, Croasbow/W.Tell, Defense of earth
Crowe) ist Sierras zweite Kig | 16t zugunsien von Biodsinn Tosonizy oe: Karate % Killscoems Mad Prof Mor
REviksarE . SRt rooiech und Witz auf Gewalt und Moonwalker, Nebulus,Off Shore W, Phobia, P.Saga
f pischer . R-Type , Rainbow Warrior, Rainbow Island, Satan
Strande und verrauchter Bars | Schockeffekte. Maniac Man- Tau Cotl, Tecnage Mut.b. Tirtles, Treastre island d.
frequentiert der Held hier je- sion ist ein Grafik-Adventure \:gl:is;_;cr.x-w Ry,

H i e .

doch bevorzugt Weltraum-Rast- | Mit _der typischen Befehls- AMC Aferbumer, Aseri, Atomino, Carrer Com,
- A meniileiste, die sich in modifi- Day of pharao, Dragonbreed, Dragons of flame, Flood
statten und Roboterfriedhdfe. . : ; Fire& Brimst., Flimbos Quest, Gremlins2, Infestation
Space Quest ist aelun zierter Form im 92er-Indiana Pirccs ol Uit irwoco. i, Tamss oL K bubaats
L ‘U : . e Jones wiederfindet Manix,Menace, Moonshine Racers, North & South
Science-fiction-SatiremitHang | Lo giaier:” Lucasfiim Games Qo peioms, SarAigh, s mmachine T oyl
zu Uberzogener Siluatioqsko- 1986 : Turricus, Ustoahubies ,&l\}lémﬁﬁ'}ap. Wollpack

mik und einer guten Prise "Per : World Cup Socoer Italia 90, Xenon 2
" Witzfaktor: 3 Atari ST je 49.90 DM
Anhalter”. Weltraumhelden, B, Cadevir Coptive, Drsitioiiv, Laiak B Soac®

)
L

die auch mal verlieren knnen | (28 2 [Z8 3] (2 Flight Command (Sam), Harley Davidson, Imperium

i e al Magic Fly,Magic Pockets,Midwinter, P
(bzw. es ertragen, standig auf RAIR AR Poppicus, Stadowgate, Tower of Betel, Ultima 4
die Nase zu fallen) missen in v dkostenfrei fuer Selbstabholer
das Space-Quest-Universum nur nach V. ung - kein Laden
hineinschnuppern. ; PC/MSDOS f)f 29,90 DM
Hersteller; Sierra 1988 bis 1991 AM/ FM Trivia , Blue Angle 69, Digital Compact 1

Conqueror, Dudhn: Enchanter, Kryminie, Oil Imp
Leather godesses... Omm::rou Prcmmod
Planctfall, Son:mr, Tlp Trick
PC/MSDOS je 39.90 DM
ATF2,Atomino, Bards Tale 2,Calefornia games,Fire:
Klax, Manchester United, North& South, Paperboy
PC/MSDOS g'e 49.90 DM
Bards Tale 3, Budokhan, Carmen Sandiego, Imortal
Drachen von Laas, Millenium, Popolous, Ski or die
Starflight , Tangled Tales , TV - Sports Basketball

Irrtum & Preisaenderung vorbehalien-Preislisie 1| DM

Versandkosten inkl. Postgebuehr & Sicherheitskarton

Nachnahme telefonisch + 10 DM - schriftlich +7 DM

Vorkasse + 4 DM - Amhrd nur Vorkuoe +15 DM

Bei nicht abgehol weigerien

Senimgmhcwehmnwm DM dt.= deutsche Anl.

* = bei Diruck nicht lieferbar - Ellern hafien f. Kinder

Witzfaktor: 3
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Spellcastin
Ho1/201°

Steve Meretzky bekannte
sich 1990 zu seiner Vergan-
genheit und wagte es, ein seit
Jahren totgesagtes Genre wie-
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Krlsensuzung 150
in Mad TV: Wie unterhalten wir den

| Asgeﬂippi:

Die Originale

Die Humorhirde locker ge-
nommen: Einigen Ent-
wicklern gelang es, angeneh-
me Joysticksteuerung und gu-
tes Leveldesign mit Grinse-
Grafik und Schmunzel-Sound
nicht nur zu verzieren, sondern
eine vollkommen neue Art der
Computerunterhaltung zu
schreiben.

Lemmings

Lemmings schafften, was
den meisten anderen Pixelhel-
den versagt blieb: Allein durch
ihre putzige Optik und die ge-
nialen Winz-Animationen kam
bei Lemmings-Spielern welt-
weit Laune auf. In eine Uber-
zeugende Spielidee (hier trifft
der Ausdruck) eingebunden,
bewiesen die Wuschelkopfe,
daB sie von Slapstick und Ent-
ertainment viel verstehen. Vor
unseren Augen vollfiihrten sie
die durchgedrehtesten Tollhei-
ten, vergruben sich stoisch im
Erdreich, plumpsten als hand-
liches Dutzend in Abgriinde
und machten selbst aus der
Selbstsprengung noch ein pu-
blikumswirksames Spektakel.
Gut, daB es die genial-doofen
Typen fir alle Computer- und
Videospielsysteme gibt.
Hersteller: Psygnosis 1990

Witzfaktor: 3
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Mad TV

Geniale Idee: Ihr managt ei-
nen abgehalfterten Fernseh-
sender, in dem das Chaos re-
giert. Nix ist ernst gemeint, in
jedem Pixel spraht der Witz.
Selbst wenn man alle Grafiken
beschmunzelt hat, fesselt das
Strategiespielkonzept.
Hersteller: Rainbow Arts 1991

Witzfaktor: 4
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Super Mario
World

Mario war schon immer ein
eherfréhlicher Geselle. In Don-
key Kong fiihrte er einen affi-
gen amerikanischen Film-My-
thos ad absurdum, in diversen
Super Mario Bros.-Spielen rei-
tet er auf Schildkroten und friBt
psycedelische Pilze. Die Mani-
festation fir Super Nintendo ist
das witzigste Jump'n’Run um
den italienischen Klempner.
Mario-Fan Martin meinte in
POWER PLAY-Test: "Diesmal
haben die Entwickler auch die
gewiinschten Lacher pro Minu-
te miteinkalkuliert: So lustig
war bislang noch kein Video-
spiel.”

Hersteller: Nintendo 1991
Witzfaktor: 2
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Jumes Pond

Unserer Test-Empfehlung in
POWER PLAY 1/91 schloB sich
halb Europa an: James Pond,
Milleniums Agentenfisch mit
Greenpeace-Ambitionen wur-
de zum Uberraschungshit des
Weihnachtsgeschéftes und in-
zwischen mit Fortsetzung und
Mega-Drive-Umsetzung  be-
glickt. Die Grafik ist oberput-
zig, fur Humorfetischisten sind
die Gags jedoch zu sparlich
gestreut. Trotzdem lieferte es
als eines der origineller aufge-
machten Jump'n’Runs eine
Handvoll brandneuer Ideen.
Hersteller: Millenium 1990

- Witzfaktor: 1
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Spieleﬂ

Das Spiel zum Baby-Boom:
Ein ausgefuchster Geschick-
lichkeitstest trifft auf charisma-
tischen Windel-Helden und
niedliche Grafik. Mehr ein gu-
tes Computerspiel, das durch
Witzelemente aufbereitet wur-

| de als pure Pixel-Komodie.

Trotzdem kaufenswert.
Hersteller: Imageworks 1991
Witzfaktor: 1
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Parodius

Was Adventure-Freunden ihr
Larry, ist Ballerprofis Parodius:
Eine gelungene und glénzend
spielbare Hommage an hori-
zontal scrollende Actionspiele,
die alle ahnlichen Programme
zwar verappelt, aber jeden Fan
trotzdem nicht bose stimmt. Ihr
kampft (z.B. als Sturzkampf-
pinguin oder galoppierende
Krake) gegen bildschirmfillen-
de Piratenschiffe in Katzen-
form oder langbeinige Strip-
tease-Tanzerinnen. Ein genia-
les Comic-Bonbon, das sowohl
die Lachmuskeln als auch ge-
stadhlte Ballerreflexe gnaden-
los fordert. Wer einen Game
Boy oder PC-Engine besitzt
sollte sich diesen Knaller ein-
mal vorknopfen.

Hersteller: Konami 1990
Witzfaktor: 3

B
-

Auf Brautfang in der Stein-
zeit: Fur alle 16-Bit-Maschinen
(ST, Amiga und Mega Drive)
entwickelte Virgin ein Jump’n’
Run auf Neandertalerniveau.
SpaB beiseite: Das Spiel war
solide-gut, die Witzgrafik noch
besser. Vor allem das Intro der

Computerspielversionen lohnt

den Kauf.
Hersteller: Core/Virgin 1991

Witzfaktor: 1

Y
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Y

Nudear War

An Nuclear War scheiden
sich die Geister: Die einen hal-

ten’s fir komplett geschmack-

los, die anderen fir ein selte-
nes Exemplar gelungener Soft-
waresatire: Ihr schlipt in die
Nadelstreifenanziige und Uni-
formen prominenter Staatsober-
héaupter, die als bitterbdse Kari-

katuren Politik machen und

Bomben schmeiBen. Das Spiel
ist mittelméBig komplex, gut
spielbar und abgrundtief amo-
ralisch. Wer’s gern politisch
mag, Politker aber nicht mag,
wird auch uber einige Alters-
schwachen des Programms
hinwegsehen.
Hersteller: New Wold 1989
Witzfaktor: 2
[z 3

x4
Toejum and Earl

@j

-y

Ein ungewodhnliches Mega-

Drive-Modul: Toejam and Earl
sind zwei galaktische Rapper
mit gewbhnungsbedurftigen
Proportionen und mangelhaf-
ten Pilotenfahigkeiten. Ihr

Raumschiff haben sie eben ge-

schrottet und nun liegt's an

Euch, die beiden Kosmokomi-

ker wieder startklar zu ma- |

chen. Das Spiel konzentriert |

sich stark auf den Lacheffekt:

Hat man alle Animationen ge-

sehen, beginnt sich Langweile

einzuschleichen.

Hersteller: Sega 1991
Witzfaktor: 3

=
=

&

~ 1=

-

~ 15

ﬁ."




Die Fortsetzung zum Grand . R
Monster Slam ist die ungewdh- Inden letzten zehn Jahrenwur- | ’‘raus aus dem Knast: Um wie- e:"
de so gut wie jede Witzfigur | derungefilterte Luft zuschnup-

lichste Sportsimulation aller
Zeiten: |hr steuert ein Team
verurteilter Monsterschwerver-
brecher durch eine Saison der
hartesten Sportart des Univer-
sums. lhr pobelt, rempelt, sanft
und grélt — und der Schieds-
richter ist immer eine Pfeife.
Rollenspielsimulation meets
Sport meets Schwachsinn:
Mean Ugly Dirty Sports — es
darf gelacht werden.

Hersteller: Rainbow Arts 1990

Witzfaktor: 3

thema

Fremde Welten:

in Gliic in die Mad-TV-Waschmaschine

Klassiker des
gepflegten Humors

er Willeistda, doch anden
Umsetzungen scheitert’s:

aus Film, Comic und TV zu
einem Computer- oder Video-
spielstar verwurschtelt. Leider
meist mit starrem Blick auf die
Verkaufszahlen: Je teurer der
in Lizenz eingekaufte Star, de-
sto dirftiger geriet das Spiel.
Zudieser traurigen Regel gibt’s
nur wenige Ausnahmen.

Bobo

Ob Ihr diesen Oldie noch be-
kommt, ist fraglich: Infogrames

kaum bekannten Knacki-Co-
mic. Wie in der Viorlage wollt Ihr

pern, miBt Ihr verschiedene
Geschicklichkeitstests I6sen.
Ihr schélt Kartoffeln, kehrt Ge-
fangnishoéfe und verteilt Haft-
lingsmampf unter Euren hung-
rigen Mitgefangenen. Grafisch
sind Bobos Abenteuer sehr ori-
ginell gelost und von pfiffiger
Musik untermalt — auch wenn
die Mixtur heutzutage etwas
verstaubt wirkt.

Hersteller: Infogrames 1988

Witzfaktor: 1

Three Stooges

Ein zwiespaltiger Oldie, der,
wie alle frihen Programme der
inzwischen verschwundenen
Spielschmiede Cinemaware,
mehr fuliminante Grafik als tie-
feren Spielsinn enthielt. Die
drei Slapstick-Heroen flimmer-
ten schon im Fernsehen relativ
unbemerkt durchs Programm;
auch das Computerspiel fiel
nur wenigen auf und war
schnell vergessen.

Hersteller: Cinemaware 1988
Witzfaktor: 1

The Jetsons

Ertragliches Computerspiel
um die Science-fiction-Varian-
te der Feuersteins: Allzuviel
Humor wurde leider nicht auf
Diskette gebannt — zur Strafe
ist das Modul fast ganzlich von
der Bildflache verschwunden.
Hersteller: Microillusions 1990

Witzfaktor: 0

= =i i B B B . ; =
R AR “Q"" Bobo entstand fur Atari STund | |
arciil | et C-64 nach einem hierzulande —
i
PC GAME BOY
A-320 Airbus 119,- Game Boy 149,~
Civilisation dt 119,~ Batterieset 69,-
. Eco Quest dt 99,~ Light Boy 55,~
Falcon 3.0 109,- Adventure Island us 69,~
sy 4 ey Batman dt 69,
’S‘”t"”';eyk'i'\a'f'd 2 g: gg"' Bubble Bobble dt 69,
Ultai:'nar?’ bk 1 09': Duck Tales dt 59,~
AMIGA 5 Hatris dt 69,~
Hook us 79,
SEGA MEGA DRIVE zba:dcned Places ST ;g,— Kwirk 2 us 69,~ NES
Grundgerat deutsch 299,- G::nzr:t:; : 89’: Mega Man 2 us 79,~ Adventure Island Il 109,~
2 fiom e John Madden Football 79,— e i i e Rrhn My
Infrarot Joypads 99,- 7 : Probotector dt 69,- Bubble Bobble 89,~
yp > Kings Quest 5 dt 89,-
; Joypad 49,~ Mad TV - "\ Mickey Mouse us 79~ California Games 95,~
Japan Adapter 35~ Monkey Island 2 dt a. A e s o G o Chap o
ca. 150 Titel lieferbar & Super R. C. ProAm  dt 55,- Digger 95,—
Pools of Darkness 79, i ; D i 79
| Alisa Dragon us 109,- Sim Ant 95,~ Snool:)y B Mg Shaw s Frag?n; il ” 99‘_
| California Games us 109,~ Ultima 6 Terminator 2 dt 75~ Gaml Ile ezuers il 99‘-
Carmen Sandiego  dt 139,~ Willy Beamish Turtels 2 dt 69, i )
i Desert Strike us 109,- Eoori S A 13’_
1 6 unt for Re ober -
|| Devil Crash ip 109,~ Video- und Computerspiele Little Nemo 79,
- Double Dragon 2 Ip 99,- HerzogstraBe 2, 8000 Miinchen 40 MERIAS Mansion: et 109~
| || Eswat i 49~ Tel. (0 89) 344 388 Fax (0 89) 344 377 Kiertite Mhrtaas 95,
{ F 22 Interceptor dt 99, Versand und Ladengeschaft. Versand per Nachnahme + 7,~ Mega Man 3 99,-
] [ James Pond 2 dt 115~ EINER SPIELT IMMER Mério 3 90 -
- { Joe Montana 2 us 119,~ z
| i Maciden 2 e 109 SUPER NES SEGA GAME GEAR ;mh & South 132'
- 1 [lKecrameieon ot 115~ Sumdetie ik b i byl = Star We 109,-
t : Adams Famil 129,- TV Tuner 195,~ s Varm he
Marble Madness dt 99,- X Y s B ¥ Terminaior s 99 -
Actrai 139,- Netzteil (Original) 29, i ;
: Mario Lemieux at 115~ slfges i : Sl : Track and Field 2 99,
- = M Ik : 50— Final Fantasy 2 us 149,- Batterie Pack = :
s T aker Ip ' F1-Roc 139, Wide Gear 39,- it o
! ghusrla:Ie;tte 2 u: 12'- Joe & Mac us 129,~ Master Gear Conv. 59,- MASTER SYSTEM Il
l A ar;a ; il ¥ 485 Lemmings us 129,- Alien Syndrome 69, Grundgerét + Alex Kid 149,-
1 i P g Magic Sword a. A Ax Battler dt 79~ Grundgerat + Sonic 199,-
Super off Road b 99,~ Pilotwings ip 99,~ Chessmaster dt 79~ Rapid Fire Unit 29~
{ T‘ne_DueI fjt 98~ Pitfighter 129,- Crystal Warrior 79~ Light Phaser 99,~
!' Iz::'g U ip 1*132" Rival Turf 129~ Fantasy Zone dt 75, Asterix 99,
i ] i -
i ‘ " Sim City us 129, Sonic dt 79~ Donald Duck 99,~
§ [} Winter Challenge us 115~ WWF Wrestling us 129,~ Space Harrier dt 75,~ Out Run Europa
4 L || Wonderboy 5 us Zelda 3 Speedball
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Addams Family

The Addams Family waren
urspriinglich die Hauptprota-
gonisten einer tiefschwarzen
50er-Jahre-Cartoon-Serie des
gleichnamigen amerikanischen
Zeichners. Erst im vergange-
nen Jahr entstand der abend-
fillende Spielfiim um die Ad-
dams. Obwohl der erhoffte
Mega-Erfolg in Deutschland
ausblieb, kennt nun fast jeder
die kuriosen Gestalten Fester,
Gomez, Pugsley, Wednesday
und Morticia. Die Computer-
spielrechte schnappte sich der
englische Hersteller Ocean,
seit Anfang der 80er Jahre mit
dabei, und wahrscheinlich der
Spielelieferant mit dem groB-
ten Vorrat an Filmlizenzen.
Grafisch und spielerisch sieht
The Addams Family gut aus,
vom abgedrehten Humor der
Vorlage ist jedoch nicht viel ge-
blieben. Das Spiel prasentiert
sich eher als solid-farbenfrohes
Jump’'n’Run ohne Slapstick-
Einlagen.

Hersteller: Ocean 1992
Witzfaktor: 1

b}
-
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Monty Python

Das Spiel um die englische-' :

Kultkomikertruppe Monty Py=
thon ist die groBe Ausnahme”
unter den hier vorgestellten Li-

zenztiteln: Abgedrehtere Gra-
fik und damlichere Gefahren
konnten sich Fans eigentlich
gar nicht wiinschen. So gese-
hen kommt Virgins Umsetzung
dem Geist der Vorlagen erfreu-
lich nahe. Leider ist das Pro-
dukt spielerisch eher schwach
auf der Brust: Wer sich an den
Grafiken sattgesehen hat, hat
nichts mehr zu lachen. Kollege
Volker bezeichnet das Monty-
Python-Experiment im Test
treffend als "Kurioses Spiel fir
Fans”.
Hersteller: Virgin 1991
Witzfaktor: 1

Cy
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87

Roger Rabbit

A

Zweimal versuchten sich
franzésische Entwickler am
Toon-Hasen. Sowohl Coktels
franzésisches Roger Rabbit
von 1989 als auch das brand-
neue amerikanische HRoger
Rabbit in Hare Rising Havoc
(gibt’s flr den Amiga und MS-
DOS-Rechner) bieten auBer
leidlich . schmucker Grafik
kaum Sensationelles — und
wenig gelungenen Toon-Humor.
Hersteller: Coktel Vision 1989/
Infogrames 1992

Witzfaktor: 0

£

The Addams-
Family gibt's
bereits fiir den
Amiga 4

Die TV-Serie gehort zum Be-
sten, was amerikanische Krea-
tive in letzter Zeit auf die Bei-

nes stellten, das Computer- |

spiel ist jedoch typisch engli-
sche Duztendware: Schade
drum. Aber vielleicht schafft’'s
ja Acclaim die Sippe fir das
Mega Drive und das Super
Nintendo auf Vordermann zu
bringen.

Hersteller: Ocean 1992

; Witzfaktor: 0

%

B

Charlie Chaplin

Den fettesten Humor-Fisch
zog sich der englische Herstel-
ler U.S. Gold im Jahre 1988 an
Land: Charlie Chaplin wurde
fir MS-DOS-Rechner stilecht
in SchwarzweiB "abgefilmt” —
ansonsten hatte dieser Ge-
schicklichkeitslangweiler mit
dem genialen Star der ameri-
kanischen Stummfilmzeit rein
gar nichts zu tun. Die mono-

"chrofme Grafik-und die Musik-

begleitung sind zwar gelun-
gen, ansonsten sucht man so-
wohl den Spielsinn als auch er-
heiternde Slapstick-Elemente
vergeblich. Eine Mogelpak-
kung, die {ible Laune verbrei-
tet, zum Glick aber kaum noch
zu bekommen ist.

Hersteller: U.S. Gold Jahr-
gang: 1988

Witzfaktor: 0
o=l B

Im Vergleich zu anderen Li-
zenzspielen ist  Kingsofts
Hédgar-Umsetzung geglickt;
aber auch hier werden Fans
den Humor der Comic-Vorlage
vergeblich suchen. Nach be-
wahrter Ocean-Masche wurde
ein Jump’n’Run um den Titel-
star herumgestrickt, der spaBi-
ge Oberwikinger hiipft,
schwingt das Schwert und er-
klimmt Plattformen. Nettes
Spiel, aber ohne Lacher: Fur
Komikfans mal wieder Fehl-

anzeige, Geschicklichkeits-
freunden macht’s trotzdem
SpaB.

Hersteller: Kingsoft 1991
_-‘:I-G_ Witzfaktor: 0
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PC ENGINE
GAME BOY

NINTENDO US

Blue Blink
Klax .cccvuees
Galaga 88
Ballistix ...
Toilet Kids ..

PC
ENGINE

GAME-PLAY

VIDEO - SPIELE - VERSAND

...59,- DM
...49,- DM
...49,- DM

XE2 JoyStick ....ceeesessees.69,- DM
Umbau: MEGA DRIVE 50/60 Hz. 50,- DM / Engl. Chip 50,- DM

Zentrale: Osterwieherstr. 70, 4837 Verl 1
Fax: 05246/81270, Tel.: 05246/81184

_TAGL. AB 13 UHR.
HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

MEGA
DRIVE

MEGA DRIVE
GAME GEAR
SUPER NES

Slime World ......ccce0000:0..99,- DM
Devil Crush ....
Kid Chameleon

.109,- DM

Bare Knuckle...
Fire Mustang
XE2 SG Joystick.

LADEN:

Filiale: Urbanstr. 96, 1000 Berlin 61,
Tel.: 030/6912156, Fax: 030/6913838
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ATARI S

FUHRE UNS NICHT IN
VERSUCHUNG,
SONDERN ERLOSE UNS
VON DEM BOSEN...

Sind Sie es leid, stiindig die
gleichen alten und sterilen
Grafik-Adventures zu spielen?

Dann beginnen Sie mit einer
neuen Art des Spielens, bei der
Jjeder Character seinen eigenen

Angelegenheiten nachgehen

kann, ohne von Thren
Handlungen abhéingig zu sein.
Egal wie oft Sie zu einer Szene
muriickkehren, sie wird sich
jedesmal veriindert haben.
Hier erleben Sie Thre Umwelt
realitéitsnah!

Es ist moglich geworden ...
LURE OF THE TEMPTRESS
wurde mit dem revolutioniiren

Entwicklungssystem
VIRTUAL THEATRE

programmiert.

RUSHWARE

Online with the trend

Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2

-

virtual
theatre

REVOLUTION
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Alles super

- Dra&UQ
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er hatte es gedacht; im

Jahr 2920 kann auf der
Erde kein Mensch mehr existie-
ren. Mittlerweile tummeln sich
etwa 90 Milliarden Biirger auf
dem ausweglos verschmutz-
ten Planeten, der kurz vorm
endgiiltigen  Umweltkollaps
steht. Blauer Himmel und saf-
tig griines Gras sind nichts als
Erinnerung. Die Konsequenz:
Neue Lebensrdume auf fernen
Planeten missen her. Die Eva-
kuierung lauft planmaBig, bis
auf einer Kolonie plotzlich die
Computersysteme  verrickt
spielen. Sie wenden sich ge-
gendie Bevdlkerung, die sie ei-
gentlich beschitzen soliten.
Also startet man die Operation
Last Resort, deren Kommando
Ihr Gibernehmt.

Schnurstracks zwengt Ihr
Euch in den eleganten Kampf-
pilotenoverall und nehmt in der
Pilotenkanzel Platz. Wer sich

Spieler mit fantastischen
Grafiken, pausenloser Action
und Donnersound

132

Last Resort bombardiert den

IUF £i0S0U -
© Livkld

BUr dibauu
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Diese Techno-Schlange macht
Euch Anfang des zweiten Levels
das Leben schwer

Ein Ballertraum flr
Spieler mit robustem
Geldbeutel: Besitzt
lhr ein Neo Geo und
das nétige Kleingeld
flirs Modul, ist der ulti- §
mative  Horizontal- §
Scroller Last Resort
ein MuB. Selbst in der
Spielhalle macht
sich’s nicht schlecht
— auf dem Heimsek- i
tor schlagt es dank Megagrafik,
Donner-Surround-Sound, (obli-
gatorischem) Zwei-Spieler-Modus
und geschickt-rasanten Level-
Aufbau alles bisher Dagewesene.

Besonders originell
ist’s jedoch nicht: Statt
. neuer [deen wurde
| Altbewdhrtes zeitge-
recht aufgearbeitet —
u.a. gibt’s einen ge-
tunten R-Type-Side-
kick, noch dickere
Mittelgegner und noch
mehr detaillierte Spri-
tes. Horizontalkdnner
mit A-Type-Erfahrung
haben sich so schnell einge-
spielt und werden dank gnaden-
loser Technoaction binnen Se-
kunden in eine andere Dimen-
sion weggepustet.

daflir interessiert, warum das
Raumschiff verbliffende Ahn-
lichkeiten mit dem R-Type-Ab-
fangjéger aufweist, der sollte
den entsprechenden Infoka-
sten lesen. Finf klassisch hori-
zontal scrollende Levels, die al-
lerlei bekannte und innovative
Feinde aufweisen, sind alleine
oder im Team zu Uberstehen.
Wie ublich, seid Ihr anfangs
ausschlieBlich auf ein kleines
Raumschiff mit groBem Extra-
Potential angewiesen. Mit der
Zeit und den nétigen Extrakap-
seln wird ordentlich aufgeri-
stet. Die Standardhilfe schlecht-
hin, das Speed-Up, ist auch
hier als "S"-Kapsel ausgewie-

iUP 2ibsUU
Lids.icd

sen (Vorsicht! Ein "Speed-
Down” mischt sich unter die
Extraflut). Daneben sorgen
"L’-, "G”- und "H”-Symbole
fur Aufmunterung. Wahrend
das "L’ fiir eine méachtige La-
serwaffe steht, wird der Ab-
fangjdger dank "H”-Kapseln
mit Lenkraketen aufgemotzt.
Wer auf "G” steht, der fischt
sich damit ein paar Bomben,
die nach oben und unten abge-
feuert werden. Treffen sie auf
Widerstand, explodieren sie
und "fressen” sich je nach
Ausriistungsgrad am Boden
entlang. Die Wirkung des Ex-
tras verstérkt sich nach mehr-
maligem Aufsammein natiir-

FUSH

SidRl BuUiis




i Jens Dihrkop

(Wir kampfen fiir ECS hat ot T T60 B St

= 04531 /87821

Der Spezialversand fiir komplexe,

s&‘ k anspruchsvolle Computerspiele/-
me3 rY J "’ Simulationen
e T Viele Titel mit eigenen
S deutschen Regelilbersetzungen

Viele Direktimporte aus den USA

SAUBERE

riisspr | [0 poy SEEA I " men
L 8000 Miinchen80 = - | Roseaficimer Str %22 - _ Tel.: 089-4 486386 Setance-Thot meodtrptayinpie]

i = ! fiir 1-6 Spieler. Mit F . &
8000 Frankfurt 1 Tongesgasse 4 Tel.: 068-131 0361 Engvick]urE;?hgiplu%atigfs;agzg
5 ; 4 b iffsch ten, i
7000 Stuttgart 70 : Kfnig-Karl-Str. 63/Nahe Wilbelmpl. - Yel.:07 11-55 6601 ls’farj;et:fn ey ?'?'Expl}g'ux“]:eae;ﬁ
I i e . 3 w6 B P raum"). Bei uns mit dt. Anl. Fir
7000 Stuttgart 1 Rotebﬁhlpassgge ; 4 IBM (EGA/VGK, AdLib): 109,95 DM
2800 Bremen 1 : B[rkenstr.=_44ﬂ§_§he Hillmannpl. - Tel.: 0421-302345 ( N:rmalczggutle-;s)
{ . an 4 historische Feldzlige, strate-
2000 Hamburg54 |~ * [Kicler St 54 - Tels0dg-543070 | SishL wad Eartinake Ehens, Ael
2000 Wamburg 1 GroBe Reichen Str, 561Rathavsmarkt)~ Tel.: 040-330360
1000 Berlin 12 <Wilmersdorter/Ecke Goethestr, 39/40+Tel.: §30:3124642

GREENPEACE

ST (nicht STE), Amiga: 89,95 DM

Vorsetzen 53

ung mit deutscher Anleitung.
(0-Bahp-HWilmersdorfefsti).. |

Second Front,..,

2000 Hamburg ll 8260 MWdhﬂ e Ledererstr. 7 (Te|,:oas3|_.;5g|z Die gesamte Ostfront 1941-45 auf
T o | ! — | Divisionsebene. Sehr detail-
A'502pﬂ12blrg Lo T Wolt-Dietrich-St=23 5%, fek:ﬂs&-%?’zsaa liert! Bei uns mit dt. Anl.

g Fiir Amiga (1 NB), TBM: 99,95 DM

Fiir Informationen

iiber Greenpeace
bitte 3,60 DM in

Briefmarken
\ B, PERFECT GENERAL

Das neue Strategiespiel vom EN-
PIRE-Programmierer. Taktische
Ebene. Bei uns mit dt. Anleitung
Fiir Amiga (1 MB): 99,95 DM

FPir TBM (EGA,VGA): 109,95 DM
Scepario Disk fir Perfect Gene-
ral: fur IBM, Amiga: 79,95 DM

...t

megd s Mrk! FIRE -BRIGADE

(Panther Games)
Simulation der Schlacht um Kiew
1943 auf operativer Ebene. Bei
uns mit dt. Anleitung (37 S.).
Fiir Amiga, IBM, ST: 99,95 DM

Thunderforce IV j 119
Thunder Storm CDj 139.-
Wonderdog CDj 139.-

=) (Storm Computers)
Seegefechte auf taktischer Ebe-
ne. Uber 100 Schiffstypen der
Zeit von 1922-1945. Bel uns mit
deutscher Anleitung 21l
Fiir IBM, Amiga (1MB): 99,95 DM
Utility Disk fiir Action Stations
{neue gzenarien, Schiffe, Edi-
tor). Fir IBM: 59,95 DN

LOST ADMIRAL

SUPFAMICOM

Cadaver
Das schwarze Auge DA 82,
Deliverance DA ==

Gald Eighler 1493
IFego|Misya EE=
SUregAlesie)iilizo

SupeRScccerne

propRacer 129

EMPIRE-4hnliches Strategiespiel
dber Seegefechte. Mit Produk-
tion, 9 Szenarien, 15 Feldzigen,
Szenariumgenerator. Bei ums mit
dt. Anl.! Filr TBM: 109, "

Elvira 2 DV 78,
Eternam 85.
Fighter Bomber DA 68.

i | [ctientc™ o HIGH SEAS

Western Front (SSI), Frankreich
und Italien 1943/44, Spielsy-

stem wie Second Front. Bei ums
mit dt. Anl. Pir IBM: 99,95 DN

Dt. Anleitungen einzelnm:
ction Stations:

Conflict Middle East: 19 DM
Second Front. 23 DM

Storm Across Europe: 20 DM
White Death: 25 DM

.90
.90
ash.
.90
.90
.90
90
29
£ Bav.F pv 82 33
Gateway Bav.Fron. . - 99
Gods DV 71.90 i :
Lemmings 30-/30- [ [ErallRantife] , " .
8. 90 Sha 3 Ruthentische Simulation von See-
i gg:gg dowotBeast2 29- [ [EinallFantlAcve schlachten des 18./19. Jahrhun-
g DA 74.90 derts. 6 Hunitmnsartin,;:ntern
- Data Disk DA 57.90 / 1 usw. Mit Scenario- und Ship
e v il ATARI/AMIGA Builder. Bei uns mit dt. Anl.!
DV 78.90 IBM Fir c64, TBN (CGA): 79,95 DM
DA 68.30 ;
il i glz-gg JATOUSIAG20 Patton Strikes Back, Ardennenof-
bt A 3 fensive, Divisionsebene. Bei uns
el by 88,90 = GIN JACEsl0  EC R 00 mit dt. Anl. TBM(VGA): 103,95 DN
uest 4 DV B2.90 ERC B Battles of Napoleon (SSI), bei
68.50 L ' : uns mit at. Kni., TeM: 99,95 DN
gg'gg |H_ggan ﬂ 1119 DTGB?FCLQTS J Storm Across Europe (55I), bei
; \ET7 I 119 W oresl4/ca’Juli uns mit deutscher Anleitung. Far
63.30 Rércser . Iniga, IBM: 99,95 DM
90
80

om
@k

VERSANDKOSTEN :
Nachnahme DM 6.- Ausland DM 12.50
Vorauskasse / Stammkunden DM 4.-

AM GRABEN 2 W-8471 WEIDING
Tel, 09674-1279 Fax-1294

hotline news -8405

Versandkosten: NN: 6,90 DM
Vorauskasse: 4,90 DM

Info-Material mit Spielbeschrei-

bungen: 2 DM in Briefmarken
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ste “klassische” Bal-
lerspiel seit den bei-
den legendaren R-
Types — zu Hause
wie in der Arcade. Fir &
mich steht auBer Zwei- i
fel, daB dieser Genie- !
streich von den R-
Type-Erfindern

stammt. Selten erlebt
man ein spielerisch " 4

so (beraus intelligentes, perfekt
ausgetufteltes — schlicht und
einfach brillantes — Actionspek-
takel, das zugleich optisch und
akustisch so faszinierend in Sze-
ne gesetzt wurde. Jeder Level
bietet ein kolossales Feuerwerk
an unvergleichlicher Action, die
anfangs zwar verwirrt, aber mit
der passenden Spieltaktik im-
mer zu bandigen ist. Allerdings
kommt man manchmal fast leich-
ter mit weniger Waffen durch, da
der feindliche SchuBhagel auch
von der Glite der eigenen Ausru-
stung abhéngt. Leider gibt's
zweieinhalb  Wermutstropfen,
die mich etwas traurig stimmen.

Last Resortistdasbe- | 5&(70

\ Erstens kommt Last
Resort relativ haufig
, ins Ruckeln (kannman
verschmerzen) und
zweitens sind funf Le-
¢ vels nicht allzu Uppig
(ein Jammer). Last
but not least lauert der
finanzielle  Aspekt.
Ich bin nach wie vor
der Meinung, daB man
nicht 350 Mark fir ein
Spiel ausgeben sollte. Wer aber
die Gelegentheit hat, Last Resort
auf dem Neo Geo zu spielen, der
sollte sie nutzen. Der obige Kom-
mentar ist als preisunabhangige
Meinung zu verstehen. Zum The-
ma "Wenn schon, denn schon”
paBt auch die Feststellung, daB
Musik und Soundeffekte in Last
Resort in Dolby Surround kodiert
sind. Wer das notige Equipment
zu Hause hat (einen Surround-
Decoder und fiinf Lautsprecher),
der wird von einer Soundkulisse
eingehiillt, die absolut einzigar-
tig und einmalig ist — ein unver-
gleichliches Erlebnis, fast schon
Virtual Reality.

lich nicht nur bei den Bomben.
Auch Laser und Lenkraketen
werden machtiger, bzw. zahl-
reicher nach erneuter Kapsel-
aufnahme.

Schon nach der ersten Waf-
fenkapsel gesellt sich tGbrigens
ein Satellit zu Eurem Raum-
schiff, der sich je nach Lenk-
mandver anders postiert oder
per Knopfdruck an einer be-
stimmten Stelle verankert wird.
In diese Richtung geht dann
auch der "Beam”-SchuB los,
den wir alle noch aus den R-
Type-Spielen kennen. Aller-
dings fliegt diesmal der Satellit
mit und kehrt erst nach Erledi-
gung der Aufgabe zum Raum-

schiff zuriick. Je nachdem,
welche Farbe der Satellit hat
(orange oder blau), prallter von
einem Hindernis ab oder
schlangelt sich (ahnlich wie die
Bomben) an Wand oder Hin-
dernis entlang.

In den fiinf Levels trefft Ihr
konstant auf Mittel- und End-
gegner. Davor bzw. dazwi-
schen geben sich unzéhlige
Feindformationen die Ehre, die
sich vor unterschiedlichem
Terrain auf Euch stlirzen. lhr
fliegt durch geféhrliche Hoh-
lensysteme, nehmt es mit ei-
nem bewaffneten Untersee-
boot auf, kdmpft mit giganti-
schen Seeschlangen und
tuckert praktisch durch den
Vorhof der Holle. Ganz zum
SchluB stellt sich Euch
ein hypermoderner
Sternenkreuzer,
der von allen
~Seiten - zu
k. beschie-

Fiinf Levels pure-AIien-Actinn':"
Grafisch ein HochgenuB.

D

_System

3” |ll %

R-Type Cé4

Activision

durchschnittlich

R-Type ST

Activision

fiir Fans

R-Type Amiga

Activision

empfehlenswert

R-Type Game Boy

Irem

empfehlenswert

R-Type

PC-Engine

Hudson

hervorragend

Master
System

R-Type

Sega

hervorragend

Super R-Type

Super NES

Irem

durchschnittlich

R-Type 2 Amiga

Activision

durchschnittlich

| R-Type 2 sT

Genre: Action

Activision

Hersteller: SNK

Zirka-Preis: 350 Mark

Testmuster: M&B

NEQ GEO

Grafik: 85%

83 %

Sound: 87%

Schwierigkeit: einstellbar

Besonderheiten: Dolby

Surround, zwei Spieler

-

durchschnittlich




Parodius im Urteil der Fachpresse

Power Play 7/91: 85% Spielespal:

" Parodius’ knuddelige, kleine Comic-Grafik ist
kaum zu iiberbieten, die Musik sucht ihresglei-
chen...

Technisch und spielerisch ist Parodius ein Mei-#
lenstein der Game-Boy-Software.”

ASM 6/91: Gigastark

" Parodius von KONAMI entpuppt sich als das
wohl bisher stérkste aller Game Boy-Games..,
Die Grafik Parodius’ ist vom Allerbesten...
Auch der Sound ist phdnomenal - man kann:
wirklich von Grafik und Soundorgien reden.”

Weitere KONAMI-Actionspiele fur Euren Game Boy,
das Nintendo Entertainment System,
fur Euren Computer und als LCD-Spiel

Exklusiv flir

Nintendo Spielesysteme (NES)

urt
it o
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ums
O e

im Weltraum

Im Universum ist der Teufel los! Vier witzige
Comic-Helden sind unterwegs in den Tiefen

! des Alls. Da darf es an " Schurken” natdrlich

nicht fehlen: Pinguin-Piraten, Ténzerinnen und
Sumo-Ringer versuchen, das Raumschiff zu
entern. ® Fiir 1 Spieler

e System: Game Boy

PARODIUS - SuperstarkerActionspieleSpaR

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH,
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50,
Telefon D-069/960812-0, Telefax D-069/950812-77
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videospiele/tests

Echt eklig: eine High-Tech-Kaugummi-Raumstation

Super Aleste

COmpile, die japanischen
Ballerspielexperten, gelten
in Freakkreisen seit Jahren als
Kultprogrammierer.  Namen
wie Gunhed (PC-Engine),
Musha Aleste (Mega Drive)
oder GG Aleste (Game Gear)
versetzen weltweit Action-Fans
in Verziickung. Compiles neu-
ester Streich: Super Aleste.

In der Gunhed-&hnlichen
Ballerei muB die Erde mal wie-
der vor irgendeinem vielkdpfi-
gen Megamonster gerettet
werden. Aus diesem Grund be-
steigt |hr Euer Flugmaschin-
chen und dist alsbald gen
Himmel, um nach Herzenslust
Feinde vom selbigen zu schie-
Ben. Durch satte zwolf Level

.. und verschwindet. ..
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wird geflattert, bevor Euch der
achtkdpfige Unhold vor die Ka-
none hipft. Geht’s zuerst noch
auf unserem Planeten rund,
folgt darauf eine aggressive,
intelligente und feige weg-"zoo-
mende” Raumstation sowie
diverse Hyperraumlevel und
feindliche Welten.

Bevor Ihr jedoch loslegen
kénnt, wartet ein lppiges Op-
tionsmeni mit einer Vielzahl
nitzlicher und weniger niitzli-
cher Punkte. lhr kénnt zwi-
schen flinf Schwierigkeitsgra-
den wéhlen und die Tastenbe-
legung andern. Die nutzlosen
Punkte sind allerdings zahlrei-
cher. Euer Joypad |48t sich te-
sten, lhr dirft allen Musikstiik-

.. mit einem Aufschrei im All.

Japans
Bullerkonlge

Seit 1987 Aleste fir den japani-
schen MSX-Rechner verdffentlicht
wurde, kamen die Jungs von Com-
pile vom Ballertrip nicht mehr run-
ter. Mit dem folgenden Power Stri-
ke fiirs Master System und vor al-
lem dank Gunhed (1989; PC-En-
gine) begriindeten sie ihren Kultsta-
tus. Mit dem 90er Musha Aleste
flirs Mega Drive und mit GG Aleste
(1992: Game Gear) machten sie
sich auch in Deutschland einen Na-
men. NECs PC-Engine wurde je-
doch am haufigsten mit Compile-
Produkten begliickl. Nach dem
91er Spriggan (auch als Spirit
Fighter bekannt) und dem gerade
erschienenen Spriggan Mark 2
wird jedoch vorerst von der Engine
aufs Mega-CD umgestiegen. Com-
pile sitzt gerade an der Fertigstel-
lung des Musha-Aleste-Nachfolgers
Nobungas Ninja Force.

ken und Effekten lauschen und
sogar den 3-D-Chip rosten, in-
dem Ihr eine groBe Raumsta-
tion ganz nach eigenem Belie-
ben zoomen, drehen oder ver-
schieben kénnt. Nachdem Ihr
Euch durchgerungen habt,
das sagenhafte Menl zu ver-
lassen, steht Ihr vor der néch-
sten Entscheidung. Entweder
Ihr spielt das "Short Game”
mit nur finf Levels oder das
"Normal Game” in voller
Zwolf-Level-Pracht.

Habt lhr Euch festgelegt,
taucht lhr in den Vertikal-Scrol-
ler und habt Euch gegen aller-
lei Flugvieh und Bodenperso-
nal durchzusetzen. Um dieses
Unterfangen etwas aufzuhei-
tern, sammelt der gelibte Pilot

Spriggan (PC-Engine)

Extras ohne Ende ein. Speed-
Up’s fehlen génzlich, dafir
kénnt Ihr wahrend des Spiels
auf Knopfdruck zwischen vier
Geschwindigkeiten  wahlen.
AuBerdem gibt es, dhnlich wie
bei Gunhed, acht verschiede-
ne Waffensysteme mit je sechs
Ausbaustufen, sprich Starken.
Neben dem obligatorischen
Gunhed-Laser und den krei-
senden Satelliten, harren di-
verse Superbeam- und lenkba-
re Streuschiisse. Um das auf-
genommene  Waffensystem
auszubauen, heimst lhr entwe-
der orange und griine Kiigel-
chen ein, die besondere Flie-
ger nach BeschuB freigeben,
oder |hr nehmt das Waffen-
symbol erneut auf.

Mit der richtigen
Watte ist dieser
Endgegner kein
Endgegner

(wir empfehlen
die "Power-
beule”)



MultischuB "Pilotenireud”:
allgemein recht giinstig, da es viele
verschiedene Streuungen gibt (vor
allem zur Seite und nach hinten).

Laser "Aliens Frust”: dank
Zielsucher sehr gut bei vielen ver:
steckten Gegnern einsetzbar. Eine
der besseren Waffen.

Satelliten ”Knut’s Revenge”:
werden auf Knopfdruck angehalten
und pulverisieren so gut wie alles.
Eine der besten Waffen.

SchuB "Powerbeule”: eine an
sich durchschlagskraitige Waffe,
die Steuerung st aber gewdh-
nungsbedirftig.

Raketen “Diisenstift”: Su-
chen die Ziele zwar selbst, brau-
chen aber ihre Zeit. Zur Not geeig:
net — ansonsten auf den Such-
Laser umsteigen.

Beam “Atomzerstauber”: Die
am wenigsten geeignete Waffe. Teil
weise kann sie zwar als Schild ver-
wendet werden, schieBt durch die
langen Aufladezeiten jedoch sehr
selten. Dann aber ordentlich.

Satelliten "’Knallerbsen’’: Bis
70 sechs kleine Satelliten ballern
freudig mit. Auf Knopfdruck dirfen
sie in beliebiger Position festgehal:
ten werden. Sehr praktische Waffe.

StreuschuB “Sternentoaster”:
leicht zu steuern und durch das Zer-
platzen der Kugeln teilweise recht
wirkungsvoll.  Eine der besseren
Waffen.

-

Diese gemeinen Flammen-
werfer bewegen sich auch noch...

o

2

©
4

(5
e

Mit viel Gliick greift Ihr Euch
einen der meist gut versteck-
ten "Smilies”. Diese beférdern
Eure Waffe sofort an die Gren-
zen ihrer Leistungsfahigkeit.
Des weiteren lassen sich die
Waffensysteme auf Knopf-
druck manipulieren und steu-
ern. Bei Feindberiihrung wird
Eurem High-Tech-Flieger
Energie abgezogen, die mei-
stens eine Verringerung der
Waffenstérke nach sich zieht.
Habt Ihr eine génzlich unaus-
gebaute Waffe am Bug, geht
Euer Abfangjdger leider in
Flammen auf. Um nach solch
einem Dilemma nicht standig
innerhalb des Levels zurlick-
gesetzt zu werden, lohnt es
sich, die griinen Smartbom-
ben einzusammeln, die zum
Beispiel nach permanentem
BeschuB griiner Extrasymbole
entstehen. Mit jeder einge-
sackten Bombe féarbt sich ei-
nes Eurer Schiffchen, die im
unteren Bildschirmteil die ver-

In Super Aleste fuhlt
sich jeder Action-
freund  pudelwohl.
Technisch sagenhaft,
macht’s vor allem die
Compile-gewohnte
Spielbarkeit zum welt-
weiten Anflhrer der
Vertikalscroller.  Es
wird ungewohnt viel
taktisches Gesplrge- I
fordert und garantiert
trotzdem Action satt. Mit Musha
Aleste hat’s aber nur noch den
Namen gemein: die Ahnlichkeit
zu Gunhed ist uniibersehbar,
was den SpielspaB jedoch nur
noch heben kann. Grafisch recht

videospiele/tests

bleibenden Leben anzeigen,
golden. Saust der Fighter vom
Himmel, wird jetzt einfach der
néchste bestiegen und locker
weitergeflogen. Habt |hr trotz-
dem einmal alle Leben verlo-
ren, warten unendlich viele
Continues, mit denen Ihr ent-
weder vom Level-Beginn oder
von der letzten Position starten
kénnt. kn

Genre: Action
Hersteller: Toho/Compile
Zirka-Preis: 140 Mark
Testmuster: Galaxy

SUPER NES 86 %

Grafik: 80% Sound: 61%
Schwierigkeit: einstellbar
Besonderheiten: Japanimport

lecker, sorgt die riesige
Waffenauswah!  fir
SpielspaB pur. Einzi-
ges Manko: Die Extras
sind gewdhnungsbe-
durftig. Meine Waffe
stidndig umzuschal-
ten, feindliche Stel-
lungen zu beobach-
ten und gleichzeitig
% allen gegnerischen
¢ Geschossen (und un-
nitzen Exlrasymbolen) auszuwei-
chen, ist kein leichtes Unterfan-
gen und bringt mich des dfteren
zum Verzweifeln. Trotzdem gibt's
nicht nur fir Action-Fans Baller-
spaB einer neuen Dimension.

Schlag auf Schlag
rdumen fdhige Pro-
grammierer endlich
mit dem Vorurteil auf,
daB schnelle Action-
spiele auf dem Super
NES nicht mdglich
seien. Vor allem Super
Aleste, das wegen der
frappierenden Ahn-
lichkeit zum PC-En-
gine-Klassiker, bes-
ser Super Gunhed heiBen sollte,
dirfte auch den letzten murri-
schen Zweifler (berzeugen. Da
tummeln sich gigantische Men-
gen animierter Sprites auf dem
Bildschirm, ohne daB der Pro-
zessor des Super Nintendos in
die Knie geht. Das so oft bei
Super-NES-Actionspielen bema-
kelte Ruckeln gibt’s bei Super
Aleste nicht. Daflr wird eines im
UbermaB geboten: SpielspaB.
An der innovativen Vielfalt von
Konamis heiBem Actionknaller

e
e

Super Contra kann
Super Aleste zwar
nicht ritteln, aber die
zwolt Levels haben
einen extrem hohen
Fun-Faktor, der selbst
gestandene Rollen-
% spieler wie mich aus
\ dem zugigen Dun-
geon lockt und Ac-
tionexperten die Feu-
E & erknopffinger zucken
1&Bt. Die einhellige Meinung der
Trigger-Experten unserer Redak-
tion: Super Aleste schlégt selbst
den hochgelobten Namensvetter
auf dem Mega Drive um ein paar
Punkte. Obwohl auch ungelibte
Ballerer das Modul dank der tp-
pigen Extrawaffenauswahl und
dem (glticklicherweise abschalt-
baren) Endlos-Continue flott
durchgezockt haben durften,
kramt man Super Aleste auch
spéter noch fir ein hektisches
Stundchen heraus.
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Traysia us 129,94 Battle Toads 64, 94
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Barcelona ahoi

Der 100-Meter-Lauf fordert lediglich einen flinken Finger

Olympic Gold

echtzeitig zu den Olym-

pischen Sommerspielen
bringt U.S. Gold ihre Sportsi-
mulation in die Modulregale.
Angelehnt an den Klassiker
Summer Games préasentiert
das Modul sieben olympische
Disziplinen.

Zu Beginn entscheidet lhr
Euch zwischen dem obligatori-
schen Training und zwei Wett-
kampfmodi in drei Schwierig-
keitsgraden. Die Computer-
gegner sind dementsprechend
sportlicher. lhr spielt Euch ent-
weder durch eine ”Schnupper”-
Olympiade mit anwahlbaren
Disziplinen oder durch die ge-
samten olympischen Modul-
spiele mit folgenden Sportar-
ten: 100-Meter-Lauf, 110-Meter-
Hirden, Wasserspringen,
Schwimmen, Stabhochsprung,
BogenschieBen und Hammer-
werfen. In jeder Disziplin wird
Euer Sportler auf andere Art
und Weise gesteuert. Wahrend
es beim Sprint und Schwim-
men auf das moglichst flinke,

Endlich mal ein Mega-
Drive-Sportspiel im
klassischen Stil:
Olympic Gold schlieBt
die Sportspielliicke
bravourés und muB
den Vergleich mit
California Games
nicht scheuen. Im
Gegensatz zu ande-
ren Spielen des Gen-
res entpuppt sich die

ans Joystickriitteln angelehnte
"Knopfdriicken” ankommt, ist
beim BogenschieBen und Turm-
springen ein gutes Timing und
sogar Taktik gefragt.

Habt Ihr eine Disziplin ge-
meistert, gibt's Punkte und mit
etwas Glick sogar die erhoffte
Olympiamedaille. Leider las-
sen sich die meisten Diszipli-
nen trotz Vier-Spieler-Modus
nur alleine spielen. kn

Genre: Sport
Hersteller: U.S. Gold
‘_zm-mumust
: US. Gold

; EG DRIVE 71%

m 6%  Sound: 49%
 Schwierigkeit: einstellbar

'Imnuﬂnihn. ein bis \lllf

Sple!er :

einer kurzen Gewoh-
nungsphase, weckt
dann aber selbst bei
Sportspielmuffeln ei-
ne nicht zu unter-
schédtzende Motiva-
tion. ZeitgemaBe Gra-
fik, professionelle
Animationen und gré-
Benteils anspruchs-
voller Steuerung bie-
ten  wochenlangen

Steuerung als abwechslungs-. Splelspaﬂ fir die ganze Familie.
reich und durchdacht. Sie offen-
bahrt ihre Qualitéten erst nach nen sind eindeutig zu wenig.

Einziges Manko: sieben Diszipli-
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Das Develish-Modul erin-
nert den Geschicklich-
keitsspieler unwillkirlich an
Spiele-Oldie Breakout. Wie
beim seeligen Urvater wird
auch in der neuen Variante ein
Spielball mittels Schléager ge-
gen Hindernisse geprellit. Tref-
fen wir die richtige Stelle, 16st
sich der entsprechende Block
auf und der weitere Weg wird
frei. Entkommt der Ball unse-
rem Schléger und dringt zum
unteren _Bildschirmrand vor,
verlieren wir eines unserer finf
Leben. Der Weg fuhrt Uber sie-
ben abwechselnd horizontal
und vertikal scrollende Hinder-
nisbahnen, gespickt mit aller-
lei Untieren, Fallen und Abkiir-
zungen. Um die Ballarbeit zu
erleichtern, steuern wir gleich
zwei "Pads”. Der “defensive”
Schlager bleibt immer am un-
teren Bildschirmrand, wah-
rend der "offensive” Schlager
iber die ganze Spielfeldbreite
gesteuert werden darf. Sind
zwei Ballkiinstler gleichzeitig

Devilish ist ein typi-
sches Beispiel dafir,
wie aus einem klaren
Spielprinzip  durch
Uberflissige Design-
arbeit ein unausge-
wogenes Programm
wird. Die einzelnen
Levels sind mit Ele-
menten uberfrachtet,
ein  durchgéngiges /}7
Spielkonzept  sucht %f

r :
L

&
]

man vergebens. So wird jeder
Versuch, das Spiel taktisch zu Gear-Version ist technisch und
bewdltigen, schon im Ansatz er-

am Werk, teilt man sich die An-
griffs- und Verteidigungsarbeit
auf und steuert die beiden
Schldger separat. Am Ende
der Strecke wartet der obligato-
rische Endgegner auf eine or-
dentliche Beutelung mit der
Spielkugel. Ganz verwegene
Ballkiinstler dirfen sich in ei-
ner Spielvariante einen der er-
sten flnf Abschnitte aussu-
chen und unter extremer Zeit-
not bewaltigen. vw

GA DRIVE 38%

videospiele/’res’rs'

Sandmannchen kommt

o :
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Der Kathildschirh: Hiér fallen die Gegner vor Langeweile um.

Traysia

Erst schwingt Onkelchen
groBe Téne und stellt uns
als Lehrling in seiner Karavane
ein und dann diese Enttdu-
schung. Kaum haben wir die
Stadtmauern verlassen, Uber-
legt er sich's anders und wir
stehen im wahrsten Sinne des
Wortes auf der StraBe. Einem
Fantasy-Jingling bleibt dann
nur eins zu tun: das Schwert zu
schnappen und das nachste
Konigreich von den genrelibli-
chen Bosewichtern zu befrei-
en. Wenn dabei eine rettbare
Jungfrau abfallt, um so besser.
Im vorliegenden Fall heiBt das
Kénigreich Salon, der Jiingling
Roy und die Jungfrau Traysia,
womit die Hintergrundge-
schichte des gleichnamigen
Spiels so ziemlich erschopft
waére.

Damit die zu erwartenden
Monster etwas schneller zu
Boden gehen, ist Roy nicht al-
leine unterwegs, sondern darf

stickt. Was bleibt, ist
stupides Ballgeschie-
be. Leider bietet Devi-
lish auch technisch
ein armseliges Bild.
Unsere  Spielkugel
hat offensichtlich im
Physikunterricht ein
Schlafchen gehalten.
Das Prinzip von Ein-
5 1 fallswinkel gleich

| Ausfallswinkel ist ihr

génzlich unbekannt. Die Game-

spielerisch deutlich besser.

die Mannschaft, wird auf einer
Ubersichtskarte  umhermar-
schiert. Interessante Platze
werden herangezoomt und
ebenfalls aus der Vogelper-
spektive angeboten. Priigeln
durft Ihr Euch rundenweise, je-
der Charakter kann dabei eine
von vier Handlungen ausfiih-
ren. Kdmpfer dirfen kdmpfen,
Zauberer zaubern und alle ent-
weder fliehen oder sich ein
paar Schritte bewegen. vw

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Renovation
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster: Galaxy

MEGA DRIVE 33 %

Grafik: 38% Sound: 47%
Schwierigkeit: mittel
Besonderheiten: Batterie,

sich eine dreikdpfige Begleiter- US-Import
truppe zusammenstellen. Steht
LT
Cna |
Traysia ruckelt gerade- a. J‘a/ spruch. Die Wahl zwi-
wegs aus der Vorzeit schen Angriff und
des Rollenspiels auf g8 S Flucht kann heute

den Bildschirm: Das
antiquierte Kampfsy-
stem wird selbst lang-
mitigen  Konsolen-
Helden zur Qual.
Durch den Pseudo- -
Rundenkampf  wird 3
sogar ein Treffen mit /"/";1
ein paar harmlosen %

Abenteuer auf dem Mega Drive
austragen mdéchte, hat bessere

Level-Eins-Monstern zur zéhflls-
sigen Metzelei. Zusétzlich fehit
dabei jeglicher taktische An-

nicht mehr befriedi-
gen. Auch das Magie-
system ist von Vorge-
stern: Elf Angriffszau-
ber, in der Wirkung
alle dhnlich und vier
Heilzauber stehen im
i kiimmerlichen Zau-

berbuch. Wer seine

Spiele zur Auswahl.

5V AN
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Disqualifiziert

Turbo Out Run
A Was bitteschon ist so
Q"{ﬂ "turbo” an diesem

langweiligen  Autoren-
nen? Wo der Vorganger Out Run noch
gine neue Ara der Rennspiele einge-
[dutet hat, bietet Turbo Out Run nur
Monotonie; Keine neue Spielidee auf
weiter Flur. Ihr diist, wie gehabt, in Eu-
rem Sega-Ferrari (ein Phoenix V12 mit
Schalt- oder Automatik-Getriebe) tiber
Amerikas Highways, standig bedacht,
irgendwelche  Geschwindigkeitsbe-
grenzungen gekonnt zu ignorieren.
New York, Chicago, Miami, Oklahoma
und Los Angeles werden von Eurem
roten Flitzer heimgesucht. Bonus fir
besonders rasante Fahrten sind
schnellere Motoren, dickere Reifen
und Nitrobooster. Mit ihrer Hilfe be-
kommt der rote Flitzer einen kurzfristi-
gen, aber deftigen Geschwindigkeits-
schub. Sehr oft darf man den Turbo-
Lader leider nicht verwenden, bei
Uberhitzung féllt das gute Stiick aus.
Leider alles schon mal dagewesen.
Ein Zwei-Spieler-Modus und verschie-
dene Renner hdtten mehr Abwechs-
lung gebracht. Leider nicht mal was
fiir absolute Renn-Fans, auch nicht,
um sich die knapp tiberdurchschnittli-
chen Musikstiicke zu Gemiite zu fiih-
ren. Neues muB her! il

Endgiiltig

Final Fight Guy

Auf dem urspringli-
) A chen Final-Fight-Auto-
\—\_V_/

maten traten Cody, Guy
und Haggar, drei wackere Muskelpa-
kete, gegen Dulzende npriigelgeile
GroBstadt-Sprites an, um ein gefange-
nes Fraulein zu erretten. Die erste
Super-NES-Umsetzung konnte tech-
nisch nicht hundertprozentig Gber-
zeugen, auBerdem muBten die Fans
mit Cody und Haggar Vorlieb neh-
men. In der neuen, (berarbeiteten
Version, versucht sich das Duett Guy
und Haggar im selben Szenario. Spie-
lerisch hat sich praktisch nichis gean-
dert. Erfreulicherweise wurde aber am
Geruckel und Geflacker der Urversion
gearbeitet, so daB Final Fight Guy eine
Musterschldgerorgie fir jeden Fan
bietet. Eine (bermaBig hohere Wer-
tung gibt's allerdings nicht. Immerhin
nagt bereits der Zahn der Zeit an den
unverdnderten Levels und Skin-Head-
Gegnern. Auf alle Félle eine lohnende
Anschaffung flr Prigelfans, die Final
Fight noch nicht haben. Als Zugabe
gibt’s eine Mini-CD in jeder Packung
der Japanversion. Eine Viertelstunde
Action-Musik begleitet die Story her-
vorragend — tolle Idee! fi
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Das Konzept ist leider nicht so
wetterfest

Genre: Rennspiel
Hersteller: Sega
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster: Dynatex

MEGA DRIVE 43 %

Grafik: 58% Sound: 52%
Schwierigkeit: mittel
Besonderheiten: —

wregrizn SRR o 39

Der Update wurde grafisch und
technisch aufgemotzt

Gow: Pagelspel

Hersteller: Capcom

T

%

N achdem auf der Londoner
ECTS Europaneuheiten flr
Handhelds prasentiert wurden,
werfen wir mal einen Blick gen
Fernost. In Japan lauern einige
Module auf ihren Export, die
wir Euch schon mal etwas
schmackhaft machen wollen.

kn
Game Gear

Fir Segas Kleinsten harren

im fernen Osten einige hib-"

sche Module ihrer Fertigstel-
lung. Ein grafisch recht auf-
wendig inszeniertes Rollen-
spiel lockt den Handheld-Aben-
teurer. Mit einer vierkdpfigen
Party lauft Ihr a la Final Fantasy
durch ein Kénigreich und habt
mit Monstern und Ratseln alle
Hande voll zu tun. Der ameri-
kanische Titel des Spiels steht
noch nicht fest.

Ebenfalls noch namenlos
und in Arbeit ist ein niedliches
Actionspiel, in dem ein kleiner
Pirat das Zepter in die Hand
nimmt. |hr steuert sein kleines
Boot durch ein vertikal scrol-
lendes Ballerspielchen. Die
Handlung spielt nicht in der
Luft oder im monsteriiberséh-
ten Weltraum, sondern auf der
Wasseroberfliche. Ende Mai
sollte die Wellenhatz in Japan
erschienen sein.

Die noch namenlose Tiimpel-
Ballerei

Gume Boy

Die Final-Fantasy-Saga ge-
hort wohl zu den beliebtesten
Game-Boy-Rollenspielen aller
Zeiten. In Japan gibt's mittler-
weile den dritten Teil zu bestau-
nen. Grafisch noch eine Runde
niedlicher, harren wieder un-
zahlige Monster ihrer Pulveri-
sierung. Den Kauf des Japan-
moduls, das den Namen SaGa
3 tragt, sollten nur Spieler mit
Japanischkenntnissen erwéa-
gen. Andie Erfolge der Vorgén-
ger wird es jedoch ankniipfen:

Hudson Hawk

In Japan ist es zur Zeit die
Nummer 1 in den Charts. Wir
warten auf die englische Ver-

sion. Die Veréffentlichung
steht jedoch noch in den Ster-
nen.

Kinoheld Hudson Hawk alias
Bruce Willis verkehrt nach den
recht ordentlichen Computer-
spielversionen nun auch in
Game-Boy-Schaltkreisen. Wie-
der wird im Jump’n’Run-Stil
eine historische Kostbarkeit
nach der anderen eingesackt.
Importhandler miiBten das Mo-
dul mittlerweile schon vorratig
haben.

Final Fantasy 3
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ndrboy 3:
Monsterworld 2

Aus Japan trudelte die Game-Gear-
Version des Action-Adventures Wonder-
boy in Dragon’s Trap ein. Die Grafik wur-
de im Vergleich zum Master-System-
Original auf den kleinen Bildschirm an-
gepaBt. Leider vermiesen die vielen ja-
panischen Texte das Spielvergnigen.
Sobald das Modul auf Englisch er-
scheint, mUBt Ihr allerdings zugreifen.
Spielerisch ist’s ein Hit. Testmuster von
Galaxy. mg

Blaster Master
Boy

Ein behelmter Dreikdsehoch durch-
quert neun Levels (werden aus der Vo-
gelperspektive gezeigt), bombt und
schieBt alles nieder, was sich bewegt
oder ein Extra enthalten kdnnte. Niedli-
che, Dynablaster-verwandte Action, lei-
der ohne lebenswichtigen Zwei-Spieler-
Modus auf dem Game Boy. Fiir ausge-
sprochene Solospieler Oberlegenswert.
Testmuster von Dynatex. T

Super Hunchback

Nachdem der gutmiitige Krippel
Hunchback vor einigen Jahren die
Schaltkreise des C 64 unsicher machte,
gelangen jetzt auch Game-Boy-Besitzer
in den GeschicklichkeitsgenuB.

Die schone Esmeralda wurde vom
bosen “Halfenpounder” gekidnappt,
und niemand hat genug Mumm in den
Knachen, der Tragadie ein Ende zu be-
reiten. Allein Hunchback faBt sich ein
Herz und schwingt seinen miBratenen
Korper in ein niedliches Geschicklich-
keitsspiel, um die Dame seines Herzens
aus der peinlichen Lage zu befreien.

Ihr steuert nun den buckligen Muskel-
protz durch die in alle Richtungen scrol-
lenden Levels. Jedes besteht aus meh-
reren Spielstufen, die am Ende von
Euch mit dem fréhlichen Lauten einer
Glocke beendet werden. Auf dem Weg
zur jeweiligen Glocke warten rollende
Baumstdamme, die als Sprungbretter
dienen, Kanonen und gut versteckte Bo-
nushohlen, die allerlei Extrapunkte und
-leben bergen.

Super Hunchback entpuppt sich als
solides, durchgestyltes Geschicklich-
keitsspiel mit teilweise kdstlichen Ani-
mationen des Helden. Es wartet standig
mit neuen Uberraschungen auf und laBt
S0 keine Langeweile aufkommen. Die
Grafik sieht Uberdurchschnittlich gut,
wenn auch manchmal etwas kontrast-
arm aus, die Musik klingt abgefahren,
nervt aber mit der Zeit. Im Endeffekt
bleibt ein niedlicher Geschicklichkeits-
test, der abwechslungsreiche Unterhal-
tung bietet. Testmuster von Dynatex. kn

GAME BOY 70%

Jetzt hiipfen die harten Burschen der
amerikanischen  Eishockey-Profiliga
auch auf dem Lynx um das kKleine
schwarze Gummiteil. Bevor |hr Euch
jedoch in dieLiga wagt, steht bei Bedarf
ein ziinftiges Trainingsprogramm & la
Mario Lemieux Hockey auf der Tages-
ordnung. Ihr dirft entweder Eure Fahig-
keiten beim StrafstoBschieBen verbes-
sern oder bei einer Priigelei Erfahrun-
gen sammeln. Wollt Ihr schidgern, seht
Ihr die beiden Kontrahenten groBflachig
auf dem Bildschirm. Auf Knopfdruck
wird losgedroschen, gewiirgt oder aus-
gewichen. Das StrafstoBschieBen bietet
weniger Gewalt, dafir miBt Ihr Euer
Lynx um 90 Grad drehen.

Habt Ihr Euch durch die verschiede-
nen Menls geklickt (Spieldauer,
Schwierigkeitsgrad), geht’s in die Eisa-
rena. Das Spielfeld scrollt horizontal —
Ihr steuert lediglich einen Spieler. Auf
Knopfdruck wird gepaBt oder aufs Tor
geschossen. Auf dem Eis wird bei Be-
darf auch gepriigelt. Wer verliert, geht
auf die Strafbank. Habt Ihr ein Spiel hin-
ter Euch gebracht, gibt's ein PaBwort.

Ataris Hockey macht auf dem Lynx ei-
ne solide Figur. Besonders die Grafiken
in den Priigel- und StrafstoBszenen kon-
nen sich sehen lassen. Auf dem Eis
wird's jedoch schon untbersichtlicher.
Dank kleiner Sprites féllt die Orientie-
rung schwer — der Mini-Puck ist oft
kaum zu erkennen. So bleibt Hockey der
Zutritt in die Elite-Liga leider verwehrt.
Sportliche Lynxianer dirfen jedoch
trotzdem zugreifen. kn

Genre: Sport
Hersteller: Atari
Zirka-Preis: 80 Mark

LYNX 65%

Grafik: 67 % Sound: 37%
Schwierigkeit: mittel
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Vor gut drei Jahren ™ Sieriece (obonin o

Mitte) kdnnt Ihr

kam die englische
Firma Acorn mit dem High-
Tech-Homecomputer “Archi-
medes” auf den Markt. Der
groBe Erfolg blieb allerdings
aus. Wir klaren, was sich
heute rund um den Traum-

computer tut.

Die technischen Daten des
Archimedes 3000 spre-
chen fiir sich: zwei Dutzend
Grafikmodi, angefangen von
monochromen 1152 x 896 Bild-
punkten bis hin zu 256 Farben
bei 640 x 512 Pixeln; acht Au-
diokandle in Stereo; und das
wichtigste: ein RISC-Prozes-
sor, dessen Geschwindigkeit
etwa bei der Hélfte eines 486ers
liegt. Bereits eines der er-
sten Archimedes-Spiele, Zarch
(Amiga- und ST-Fans kennen
das rasante Ebenbild Virus),
zeigte die Muskeln des Re-
chengenies. Rasante Vektor-
grafik in Basic, bei der kein Au-
ge trocken blieb. Warum hat
sich der Archimedes trotzdem
nie etabliert? Wahrend der
C-64 inzwischen spottbillig in
Supermarktketten zu kaufen
war, klotzte der Archimedes
3000 mit schlappen 2500,- in
den  Homecomputer-Markt.
Das war nicht nur zurlickzufih-
ren auf die teure High-Tech in
dem Gerat, sondern leider
auch auf die Vertriebsarbeit;
Deutschland blieb praktisch
unberlcksichtigt.

Inden vergangenen drei Jah-
ren hat Acorn nun fleiBig an
den Vertriebswegen gearbei-
tet. Nun gibt es immerhin
schon zwei offizielle Acorn-
Vertreter und etliche Importeu-
re und Entwickler. Wahrend
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sich der Archimedes auf dem
englischen Markt zum Renner,
sowohl als Freak-Maschine
wie auch als professioneller Ar-
beitsrechner entwickelt hat, er-
schienen gleichzeitig bereits
2000 Softwareprodukte. Ange-
fangen vom professionellen
CAD-Programm bis hin zur
EKG-Auswertungssoftware.
Viele renommierte Spiele wur-
den ebenfalls fir den Traum-
computer umgesetzt. Um Euch
auf dem laufenden zu halten,
folgt nun ein kleiner Streifzug
durch die Spieleszene des Ar-
chimedes.

Eterna

In Vendargues in Frankreich
basteln einige Programmierer
an witzigen Archimedes-Spiel-
chen. Tactic ist ein Tetris-ahnli-
ches Spiel, in dem kleine Ku-
gelchen einen Schacht herun-
terfallen und in sinnvolle Griipp-
chen-Kombinationen gelenkt
werden missen. Etliche Levels
und Spielmodi (Mensch/Com-
puter-Gegner) machen aus
Tactic einen unterhaltsamen
KnobelspaB; grafisch und mu-
sikalisch ist allerdings nicht so
viel los. Hier prasentiert sich
Ballarena etwas farbenfroher.
Allein oder zu zweit betretet Ihr
eine kreisrunde Arena, in de-

bequem Festplatten /i

Ihr zahlt etwa 1499 Mark fiir den Archimedes 3000. Mit entsprechenden Kabeln
kann man ihn an jeden Monitor stdpseln.

Auch im Bereich der Knobelspiele
gibt’s interessante Kandidaten:
Tactic



ren Mitte sich zahlreiche zu-
sammengebastelte Steinchen
befinden. lhr schlipft in die
Rolle eines kleinen Balken, der
je nach Tastendruck am &uBe-
ren Rand der Arena hin- und
herrotiert. Eure Aufgabe ist es,
mit diesem Balken einen Ball
ins Spielfeld zu schleudern,
Steine zu treffen und die zu-
riickprallende Kugel davor zu
bewahren, (iber den Rand her-
auszufliegen — ein witziges
Breakout.

Das Schonste hebt man sich
- immer bis zum SchiuB auf: Ein

/ Luxus-Elite fur 120 Mark, das
" sich jeder C-64-Pilot gewiinscht

e hatte. Der Packung liegt zu-

| satzlich ein kleiner Block bei,
" auf dem man ausflihrliche

Preisvergleiche notieren kann,

~ um sich bei spateren Fliigen

Das schinste Elite aller Zeiten —
exklusiv auf dem Archie.

darauf zu beziehen. AuBerdem
gibt es 24 kleine Kartchen, auf
denen alle Raumschifftypen
verzeichnet sind. Eine putzige
Tastaturschablone darf nicht
fehlen — beispielhaft in Sa-
chen Gimmicks und Packungs-
beilagen. Das Spiel selbst bie-
tet jede Menge Archimedes-
Innovationen, sieht man von
der sehr schnellen und farben-
frohen Vektorgrafik ab. Auffal-
lig sind extrem haufige Begeg-
nungen mit anderen Raum-

 schiffen. Man trifft beispiels-

weise tatsachlich auf "Belters”,

[ einige Schiffe, die in Astero-
[ idenfeldern herumtollen, um
" Mineralien zu sammeln. Wer
~einen Archimedes sein eigg

inennt, muB Elite haben!

Professionelle
Anwendungen

Wie man sieht, steckt die
Spieleentwicklung auf dem Ar-
chimedes noch in den Kinder-
schuhen (Programmierer spit-
zen die Ohren). Auf dem An-
wendermarkt dagegen siehtes
wesentlich professioneller aus.

Das meistgenutzte Argument
gegen AuBenseitercomputer,
es gabe keine Software auf
dem Gerat, bestétigt sich bei
Acorns Archimedes jedenfalls

Impression 2 ist ein
leistungsfahiges DTP-Programm

nicht. Qualitative CAD- und
Raytracing-Software ist vor-
handen. Auch der Program-
mierer kann sich nicht bekla-
gen: C, Pascal, Lisp und PC-
Emulatoren stehen ihm zur
Verfligung. Der Archimedes
als Unix-Workstation, profes-
sioneller Einsatz in Tonstudios
dank moderner Software, die
beliebig viele Spuren verwal-
tet. Sicherlich wird sich der Ar-
chimedes nicht wie der Amiga
zum Volkscomputer entwickeln,
CeBit und Hobbytronic zeigten
aber, daB die Akzeptanz des
Rechners progressiv steigt. ri

e e

' \\Eﬁsfwer‘ wd? 5

; wlialfa*

siamem{mﬂﬁﬂer kammeft sich
é_leriffaﬂwn‘mﬁa um den E;taten .

ov,.a

NS

Dﬁﬁgensmh MAmbHin
| Hamhuﬁg (Tel.: 640!251:2415)
Software, hauptsachlich Smele,"
‘“kann ‘man bei Kai Uffenkamp

‘ Dreyen bekommen i“ i
 05224/2375). Fir Anwendersm
- ware und Harﬁware ist Martin Don-
ner von Paralex Development aus
- Mimberg emAnsprechaarlngr{‘@
09183/8385).
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Amiga 600

Auf der CeBit 92 prasentierte
Commodore den offiziellen Amiga-
500-Nachfolger: Platzsparend, kir-
zer, moderner — allerdings: Kaum
neue technische Gags.

Prinzipiell unterscheidet sich der
Amiga 600 nur in wenigen Punklten
von seinem Vorganger, dem Amiga
500 plus. Aufféllig ist eine radikale
Verkiirzung der Tastatur: Der Zeh-
nerblock wurde eingespart und die
Cursortasten putzig im rechten un-

teren Eck der Tastatur versteckt. Ne-
ben einem eingebauten AT-Bus-
Festplattencontroller macht eine
neue Schnittstelle an der linken Sei-
te auf sich aufmerksam: Es handelt
sich um einen Port fiir Flash-Memo-
ry-Cards; das sind PC-Engine-Mo-
dul-groBe Kartchen, auf denen alle
Arten von RAMs und ROMs Platz
finden. Angeblich werkeln einige
Softwarefirmen schon an Spielen
auf Flash Memory Cards.

Die verkleinerte Bauweise des
Amigas resultiert aus der sog.
SMDTechnik, einer kompakieren
Verlotung aller Chips. Das bringt
gleichzeitig den Nachteil mit sich,
daB keinerlei aufsteckbare Hard-
wareerweiterung fir den Amiga 500
in Commodores Neuem funktio-
niert. Einzig der Verkaufspreis, der
auf etwa 500 Mark herabsacken
soll, lockt zur 600er Alternative.

entwickelter Spiele leicht. Ne-
ben Virgin, die drei Magnetic
Scrolls Adventures adaptier-
ten, hat sich in erster Linie das
englische Softwarehaus Krisa-
lis dieser Aufgabe gewidmet.
In der langen Umsetzungsliste

findet man Titel wie Chuck
Rock (feiert auf dem Amiga
tbrigens bald ein Comeback),
Manchester United Europe,
Swiv und zu guter Letzt der

1991-Hit-des-Jahres
mings.

Lem-

Die Lemminge
auf dem
Archimedes.
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' Pick'n Pile:
Die Rache der Schwerkrait.

- mide Mark fir ein Computer-
- spiel ausgegeben zu haben,
um sich per Raubkopie ins
Amiga-, PC-oder Atari-Nirvana

hineinzuspielen. Das sind
dann diejenigen, die sich freu-

‘en, wenn eine fiir inre Qualitat |

{ und saubere Arbeit bekannte
Spielefirma Konkurs anmel-
det, nur weil diese den enor-
‘men finanziellen Aufwand zum
Konzipieren und Erstellen von
- Spieleprogrammen nicht mehr
verkraften kann. lch weiB wohl,
daB es eine stille Sympathie zu

~ den Crackern von Originalsoft-
ware gibt, und auf den Schul-
héfen oft mehr Disketten den

Besitzer wechseln, als in gut

 gefilhrten  Computerléden,
dennoch handelt es sich dabei

um einen kriminellen Akt, der

fiir das Sterben vieler kleiner,
kreativer Firmen verantwortlich
ist. Dank des "Shareware”-
- Prinzips, der "Fish”-Disks und
anderer preiswerter Public-Do-
- main-Software gibt es auch
- flirsnormale Taschengeld gute
Programme, die eigentlich den

flissig machen dirften.

Die Ansicht ist weit verbrei-
- tet, der Umgang mit Raubko-
pien sei etwas vollig Normales.
Leider wird dadurch ein Markt
klein gehalten, der eigentlich
viel bunter und spannender
sein konnte. Vielleicht findet
‘mit der Zeit ein Undenkungs-
‘prozeB unter den Raubkopie-
rern statt. Ich kann den SpaB ir-
gendwelcher Cracker, guten
Programmierern deren geisti-
ges Eigentum zu klauen und
sich dann noch Uber diese

7;92

Umgang mit Raubkopien tber- |

_thema

kreativen Menschen lu‘siig Zl

machen, nicht nachvollziehen

Die Typen, die darauf auch

noch stolz sind, sollten sich

mal {ber ihre eigene Phanta-

sielosigkeit Gedanken machen,
dariber, was fiir kleine Lichter
in ihren Kopfen brennen.
Lichter, die zwar dazu beitra-
gen, ein geschutztes Programm
aufzubrechen, aber schon
beim leisesten Versuch, selbst
in die Welt der Phantasie vor-
zudringen, erléschen. Sieg der
Frustierten im Computerhim-
mel, der sich aber schon bald
als Niederlage herausstellt, da
man auBer einer Sammlung
von Hunderten von Raubko-
pien nichts vorzuweisen hat,

was man seiner Umwelt stolz

als Eigenleistung vermitteln
kénnte.
: Efbﬁﬂ'ﬂliCh ist ein schwa-

ches Wort fiir die “stolzen”

Feiglinge, die sich hinter aben-

teuerlichen Namen verstecken
und sich als die Robin Hoods

der Computerwelt verstehen.

In Wirklichkeit sind es oft freud-

lose Frusties, die ihre méad-
chenlose Pubert&t beim Crak-

ken geheimer Sourcecodes

von Computerspielen verbrin-

gen — schade um die ver-

schenkte Energie.

Ubrigens. wenn lhr wollt, sa-
hen wir uns am 17. Juni um
19.30 Uhr in 3Sat. Neben der
gemeinsamen Leserhttparade
von POWER PLAY und ZDF/
3Sat geht’s dann um zwei nicht
mehr ganz neue, aber interes-
sante Spiele flr Amiga und
Atari ST, Pick’n 'Pile und
Viroom.

Konkordlastr.61 |
Postfach 260165

Ihr Spezialist fiir Strategie- und Rollenspiele
Direktimport USA - Auch

&000 Ddsseldorf 1

dltere Titel - Raritdten

Klaus Méiler

s rR ATE G’ L'Empereur 109
Rise & Decline 0.t 3rd Reich 69
Storm across Europe 89 69
33 AM PC g Lost Admiral 109
gt‘ﬁﬁ%ﬁ :‘: Asnnes 99 3 The Periect General 8 89
Confiict: Middle East 8 100 The Perf. Gen. WWII-Disk 59 69
Dreadnoughts 2 oo | Original-Losungshilfen
Dreadnoughts/Szen. Bismarck 59 59 | Chuck Yeagers Strategy Book 39,00
Dreadnoughts/Szen. Ironclads 59 59 | Pools of Darkness 24,80
Fighting for Rome 79 | Might &Magic Ill (240 Seiten!) 39,00
Final Conflict 79 | Falcon 3.0 Air Combat (350 S.) 39,00
Global Conquest 99 | Civilization (380 S.1!f) 39,00
Interceptor Renegade Legion 49 | Harpoon Battlebook (300 S.) 39,00
ROLLENSPIEL A e
Pool of Radiance 39 69
Treasures of Savage Frontier 89
Bane Cosmic Forge engl. 49 Ultima Underworld 109
Black Crypt 84 Ultima VI 109
Buck Rogers 49 48
Curse of the Azure Bonds 39 64 Di : ;scﬁ:";:;?:ﬁ?;
Eye of the Beholder engl. 39 ge
Eye of the Beholder |l 109 109 | Attic Software und FanPro prasentieren:
Hard Nova 39 | Das langerwartete Spiel zur meistver-
MegaTraveller | 39 39 |kauften deutschen Rollenspielserie!
Planet’s Edge 109 PC DM119
Pools of Darkness AMIGA DM 89
SIMUUITION N
SWOTL - He 162 47
PC SWOTL - P-38 oder P-80 je 42
A320 Airbus 109 109 =
Aces of the Pacific 119 Lan_d. Sea, Air I
Frisch aus den USA:
;e:lch?n o?ige (Mridet 123 Super-Spielesammlungvon Microprose!
F i o Mctoprose) 99 fog |E7thall Command HO, F-15 Strike Eagle
Megafortress 59 I, Sze&gr:_o Disk Desep‘ S!qm sowle Red
Pacific Islands 89 99 S{grm Rising. Alles Spltzeq!rtel, die MaB-
Reach for the Skies 108 109 stébe gesetzt haber_)und mit Konkurrenz-
Sea Rogue 89 produkten locker mithalten.
Secret Weapons Luftwatfe ] PC DM 109
VERMISCHTES |.......o05'cx
Advanced Gravis PC Joystick DM 99
AM Thrustmaster PC DM 189
Bad Blood 29 |Maxx Two (PC Lenkrad) DM 169
Dragon Wars 29 29 1agy Gravis AM/ST Joystick DM 79
Hyperspeed 99
Larry Bundle 118 Unser Ladenlokal
Lost Treasures of Infocom 128 129 |hat werktags von 10-18 Uhr, samstags
MechWarrior 78 lvon 10-14 Uhr gedffnet. Wir bieten nicht
Sigrra VGA Bundie 118 |nur eine reichhaltige Auswahl an intelli-
Sim Ant 89 109 |genter Softwareunterhaltung, sondern
SpaceQuest-Bundle 119 |fiihren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn-
Star Trek 25th Anniversary 89 |figuren und Zubehér. Eintritt frail

Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog
"Abenteuerspiele” (80S.) mitbestellen!

Imum und Preisdnderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (pius DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,00)
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Mdoughlin:
Que Alegria

Flinkfinger John McLaughlin und sei-
ne Gitarre klingen auch nach tber 20
Jahren im ansonsten schnellebigen
Musikgeschaft frisch wie am ersten Tag.
Que Alegria bietet neben fetzigen Erin-
nerungen an die Jazz- und Rock-Ara, in-
dische Klange als Reminiszenzen an se-
lige Mahavishnu-Orchestra-Zeiten und
feurig, flichtige sidamerikanische Wei-
sen. McLaughlin und seine wechseln-
den Begleitmusiker sind ein Garant fiir
einen hochvirtuosen Ohrenschmaus.
Unbedingt anhéren. 7%

|

b : e i ]
Moty )
T3 GITANES

Escoudes musikalischer Tribut an das
Genie des Zigeuner-Jazz wird gottlob
nicht zur bloBen Anbetung eines Idols.
Vielmehr nahert man sich Django Rein-
hardt wohltuend reserviert und mit der
nétigen zeitlichen Distanz. Die vorgege-
benen Themen werden von Escoude
und seinem raumfilllenden Orchester
gekonnt variiert und um neue Aspekte
bereichert. Wer sich auf diese unge-
wdhnliche Musik einlassen will, findet
hier einen leichten Einstieg in den ho-
renswerten Zigeuner-Jazz. Vi

Verve 837 280-2/-4
9 Tracks / 64:49 Minuten
POWER-WERTUNG:
hervorragend

Emarcy 510 132-2
13 Tracks / 56:10 Minuten
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Natasha Oldfield:
The Flame

Die Umtaufaktion zum letzten Album
hat Natasha (alias Sally) Oldfield wenig
Gliick gebracht. Hitparadenerfolge blie-
ben aus, die Qualitat der Songs auf der
Strecke. Immerhin spirt man, daB sie
zumindest selber von den Liedern ber-
zeugt ist — leider bringt das dem Zuho-
rer recht wenig. 08/15-Melodien in ku-
schelige Rhythmen gekleidet — beina-
he so seicht wie Tony Marshalls Karne-
val-Plattheiten. Mit einem Wort: langwei-
lig. Nur Fans dirfen zugreifen.  mg

Michelle Shodked:
Arkansas
Traveller

Konsequent inkonsequent: Michelle
schockt Zufallskaufer und Fans mit im-
mer neuen Stilrichtungen. Von Protest:
songs iber SwingTitel bis zur Country-
Heimeligkeit: Sie wechselt die Tonart
wie andere ihre Agenten — und das aus
Uberzeugung. Was sie macht, hat Quali-
tat und befriedigt selbst den Hardcore-
Fan der jeweiligen Musikrichtung. Eine
Stunde sympathische Lieder; mal zart,
mal fetzig. mg

Columbia 471373 2
10 Tracks / 52:03 Minuten
POWER-WERTUNG:
fiir Fans

Mercury 512 101-2
14 Tracks / 58:08 Minuten
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Ein Geniestreich der Comickunst ist
Fred Flamingo sicher nicht, Eigentlich
schade, den Ren Lehner versteht sein
Zeichenhandwerk und (berzeugt durch
einen sicheren Strich. Nur mit der Story
hapert es ein wenig: "Das geheimnis-
volle Unsichtbare” platschert etwas
gequalt tber die Seiten, der Humor
klemmt ab und an. Vielleicht sollte Leh-
ner nicht zeichnen und schreiben in Per-
sonalunion, sondern seine Stories ei-
nem externen Texter anvertrauen. vw

L)

n dieser Stelle wollen wir Euch iber aktuelle Pop- und

Rockmusik, neue Kaufvideos, aktuelle Kinofilme, Bi-
cher, Comics und Brettspiele informieren. Das bewahrte Test-
Team besteht auch hier aus Martin, Michael, Winnie, Knut,
Richie, Boris und Volker. Welche CDs, Biicher, Comics, Vi-
deos oder Kinofilme besprochen werden, richtet sich danach,
was die Redakteure gerade privat horen, lesen oder anschau-
en. Die Wertungen sehen auf diesen Seiten allerdings etwas
anders aus. Wir stufen die vorgestellten Produkte in finf
"Qualtitatsstufen” ein. Diese reichen von herverragend,
{iber empfehlenswert durchschnittlich und fiir Fans
bis zu einem niederschmetternden mangelhaft. w

H

TIM UND STRUPPI '
AUF DEM MOND .

Tim & Struppi

Eines von Herge's klassischen Co-
micalben, Tim & Struppi auf dem Mond,
wurde vom Carlsen-Verlag kurzerhand
zum 3-D-Spiel- und Lesebuch umgemo-
delt. Stait Sprechblasen gibt's Text-
blocke pur und bewegliche Papp-Inletts,
auf denen wichtige Szenen aus dem Ori-
ginalalbum nachgestellt sind. Obwonhl
sicherlich fur kleinere Comicleser ge-
dacht, ist der Sinn dieses 3-D-Pappkar-
tons fiir die Zielgruppe eher fraglich. Wir
lesen lieber das Comic. mh

ISBN: 3-551-01351-9
Texter/Zeichner: Ren Lehner
Verlag: Carlsen
Zirka-Preis: 14,80 Mark
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

ISBN: 3-551-12153-2
Autor: Hergé
Verlag: Carlsen
Zirka-Preis: 29 Mark
POWER-WERTUNG:

fiir Fans
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Kompigpy
D, 9okiisy

oder naja. Und pu suchst Dir einfach
und was Du getrost vergessen
n, Mieslinge platt

aus, wo's langgeht bei Action und

kannst! Hart, aber fair checken wir
F und

Jump ‘n Run, bei

Adventure und Sport
die Angebote aller Hersteller. Testen
S
_— }:_iuver‘as
pann brauchst puden
a -

-
-

im Labyrinth oder in der Unterwelt

s Spap fiir weni-
was Module fiir alle Systeme auf dem
drch die ganze -

ger Geld. Mit Tips, Tests und T

Einzelkamp

$3333- 53N |

und jeden Monat neu!




KaroSoft

Jirgen Vieth

Airbus A 320, komplett deutsch 99,-
Air Support, Anleitung deutsch 64,
Amberstar, komplett deutsch 79,50
AMOS, Game Creator, inkl. Runtime 108,-
AMOS - Compiler/AMOS 3 D 59,-/74,50
Apidya, Anleitung deutsch 64,-
Battle Isle, komplett deutsch 74,50
Battel Isle Datadisk deutsch 45,50
Bird's of Prey, Handbuch dt. 78,50
Black Crypt, Anleitung deutsch 64,
Bundesliga Manager professional 74,50
Casties, komplet! deutsch 71,50
Conquest of the Longbow, Handb. dt. 74,50
Covert Action, komplett deutsch 79,50
Das Schwarze Auge, komplett dt. 79,50
Deliverance, Anleitung deutsch 64,-
Die Hard II, Anleitung deutsch 64,-
Dynablaster, deutsch 82,50
Elvira II, komplett deutsch 1 MB 71,50
Eye of the Beholder, kpl. deutsch 74,50
Eye of the Beholder Ii, kpl. dt. 85,-
Epic, Anleitung deutsch 67,
F 15 Str. Eagle II, Handb. dt. 1 MB 79,50
Fl. of the Intruder, Handb. dt. Rest 45,
Global Effect, Anleitung deutsch 79,50
Goblfiiins, Anleitung deutsch 69,-
Grand Prix (Formel |) Handbuch dt. 79,50
Harpoon 1.21, Handbuch deutsch 79,50
Heart of China, komplett deutsch 74,50
Humans, komplett deutsch 74,50
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt. 08,-

Larry lIl, komplett deutsch 1 MB 74,50
Larry V, Handbuch deutsch 1 MB 74,50
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 69,-
Jaguar XJ 220, Anleitung deutsch B4,-
Jim Power +a. A
John Barnes, komplett deutsch 69,-
John Madden Football, Anleitung dt. 64,

Airbus A 320, komplett deutsch
Amberstar, komplett deutsch ?9 50
Another World, Anleitung deutsch

Bundesliga Manager professional + ?4 50
Castles, Anleitung deutsch + 71,60
Covent Action, komplett deutsch 79,50
Das Schwarze Auge, komplett deutsch 79,50
Elvira Il, komplett deutsch 74,50
Fate Gates of Dawn, komplett dt. 74,50
F 15 Str. Eagle Il, Handb. deutsch 79,50
Flames, of Freedom, kompl. deutsch 82,50
Heimdall kpl. deutsch 74,50
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 69,
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt. 88,
Knights of the Sky, Handbuch dt. 79.50

A-Train a A
Aces of the Pacific, Handb. dt. 82,50
Airbus A 320, komplett deutsch 99,-
ATP, deutsche V ersion 112,650
B 17, Handbuch deutsch 99,-
Battle Isle Datadisk kpl. deutsch 45,50
Bundesliga Manager prof. dt. 74,50
Civilization, komplett deutsch 95,
Conquest of the Longbow, kpl. dt. 82,50
Darklands, Handbuch deutsch 99,-
Dark Seed, komplett deutsch 89,-
Das Schwarze Auge, kompl. deutsch Bs,-
Dune, kemplett deutsch 89,-
Elvira Il, komplett deutsch 82,50
Eye of the Beholder |1, kpl. dt. 89,-
Epic, Handbuch deutsch 74,50
Eternam, deutsch 89,-
F 16 Falcon 3.0 Handbuch dt. 99,-
Flight Sim. 4.0 deutsche Version 144,-
Gunship 2000, Handbuch deutsch 08~
Heart of China VGA, kompl. deutsch 82,50
Heroas of the 357 th, Handbuch dt. 79,50
Indiana Jones IIl, V GA-Vers. kpl. dt. 89,-
Jack Nicklias Signature Edition 82,50
Kaiser, Comp. u. Brettspiel dt. 99,-
Kings Quest V/VGA, kpl. deutsch 99,-
Larry Hil, komplett deutsch 82,50
Larry V, VGA komplett deutsch 82,50
Laura Bow (SIERRA) kompl. deutsch ~ + 82,50
Lemmings, Handbuch deutsch 79,-
Links, Goli-Simulation, Handb. dt. 94,50
Links Courses: Firest., Bountif./Bay Hill/

Pinehurst/Hyatt u. Barton Creek, je 44,
M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 94,50
MAD - TV, kompiett deutsch 89,
Monkey Island, kpl. deutsch VGA HD 89,50
Monkey Island II, VGA kompl. dt. 89,-
NCAA Basketball 71,50
Pacific Islands, Anleitung deutsch 74,50
Planet's Edge 89,-
Police Quest Ill, VGA kompl. dl. 82,50
Powermonger, Handbuch deutsch 79,50
Rallroad Tycoon, dt. Handbuch 94,50

AMIGA

Kings Quest V, kompl. deutsch 1 MB
Knights of the Sky, Handb. deutsch
Lemmings Anltg. dt.
Lemmings Data-Disk 100 neue Level
Lotus Esprit Turbo Ch. 2, Anl. dt.
Lord of the Rings, Anltg. deutsch
MAD TV, komplett deutsch
M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch
Mia ist Samurai, Comp 1
Might & Magic I1l, komplett deutsch
Monkey Island, kompl. deutsch 1 MB
Monkey Island II, kompl. deutsch
Pacific Islands, kompl. deutsch
Parfect General, deutsch
Pinball Dreams, Anieitung deutsch
Police Quest Ill, komplett deutsch
Populous 2, Handbuch deutsch
Project X, Anleitung deutsch
Railroad Tycoon, kpl. deutsch 1 MB
Red Baron, komplett deutsch 1 MB
Rise of the Dragon, komplett di.
Shadow Lands, Anleitung deutsch
Silent Service Il 1 MB, Handb. dt.
Sim Ant, komplett deutsch
Sim Earth, komplett deutsch
Space Max, komplett deutsch
Space Shuttie, komplett deutsch
Space Quest IV, kemplett deutsch
Spacial Forces, Handbuch deutsch
Storm Master, Anleitung deutsch
Super-Tatris, Anleitung deutsch
Their finest Hour, dt. Anleitung
Titus The Fox, Anleitung deutsch
Ultima VI, Anleitung deutsch
Waayne Gretzky Il, Canada Cup
Zak McKracken, kpl. deutsch
X-Copy Tools (neue Vers.)
mit Hardware

ATARI ST

Lemmings Anl. dt.

Loom, komplett deutsch

M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch
Monkey Island, komplett deutsch
Popoulous 2, Anitg. deutsch
Powermonger Datadisk, Anltg. dt
Railroad Tycoon, kompiett deutsch
Silent Service I, Handbuch deutsch
Special Forces, Handbuch deutsch
Strikefleet, Anleitung deutsch
Super-Tetris, Anltg. deutsch
Turtles Il, Anleitung deutsch
Ultima V1, Anleitung deutsch

Zak McKracken, komplett deutsch
Weiteres ST-Games auf Anfrage

Red Baron, kompl. deutsch VGA
Rise of the Dragon, kpl. deutsch
Secret Weapons of the Luftwaffe
Handbuch deutsch fr dto.

P 38/P 80 fiir SWOTL je

HE 162 fur SWOTL

Silient Service I, Handb. dt

Sim Ant, komplett deutsch

Sim Earth, komplett deutsch
SimCity u. Populous, Handb. dt.
Space Quest IV VGA kompl. deutsch
Startrek, Handbuch deutsch

Storm Master, Anleitung deutsch
Super-Tetris, Anleitung deutsch
Twilight 2000

Ultima Vi, Anleitung deutsch (386)
Uttima Trilogy IV/V u. Vi, Anl. dt.
Uttima Underworld, Anleitung dt.
Wing Commander Il, komplett deutsch
Wing Commander I, Handbuch dt.
Wing Comm. Il Speech Pack

Wing Il Operation Disk |

Wing Commander | De Luxe Edition
Wizardry 7 engl. Version +
Eliminator-Game-Card (bis 50 MHz)
Gravis-Joystick, schwarz
AdLib-Soundkarte deutsch
AdLib-Soundkarte “Gold” Stereo
Soundbiaster 2.0, Handb. deutsch
Soundblaster pro Handb. deutsch
CD-ROM Chessmaster 3000
CD-ROM Wing Comm:. | m. Miss. l u. Il
CD-ROM Larry V

CD-ROM Kings Quest V'

CD-ROM Larry V

COD-ROM Ralir.-Tyc. u. M 1 Tk jo
CD-ROM Gunship | u. Midwinter |
CD-ROM lliustrated Encyclopedia
CD-ROM Mammals (Sdugetiere)
Weitere CD-Roms lieferbar

3,5" Disketten ohne Aufpreis

+ = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Anderungen vorbehalten

75,
79,50
74,50
71,50
39,90
79,50
79,50
79,50

64,-
81,50
71,50

69,-

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).
VORKASSE 5~ * UPS-NACHNAHME 13,- * POST-NACHNAHME 8,-

Rufen Sie uns an:

T 02103-42088 oder 0161/2217007

ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 + 4010 HILDEN

Kein Ladenverkauf, nur Versand.

medien

Verkehrter geht's kaum. Ohne auf
Umschlag und Autorenname zu schau-
en, dréngelte sich beim Betrachten der
ersten Bilder vom bitterbdsen Endzeit-
comic £s war einmal in der Zukunft eine
ComicgroBe in den Sinn: Bilal. Véllig da-
neben getippt: Die herrlich morbiden
und streckenweise ziemlich blutigen Bil-
der stammen aus der spitzen Feder von
Zeljko Pahek. Mein personlicher Favorit
aus den drei Kurzgeschichten, die in
diesem Band vereint sind: "Das eiserne

Flaschen Déimon

Action-pur fiir alle Shadowrunner bie-
tet der Szenarienband Flaschen Dé-
mon. Eure Runner spielen den Leib-
wachter fir einen Taliskrdmer. Der
Handler segnet das Zeitliche, und Ihr
steht alleine da, mit einem niedlichen
kleinen Flaschendamon. Wer heil aus
diesem Schlamassel herauskommen
will, braucht jedes biBchen Grips, das er
zusammenkratzen kann. 62 Seiten voll-
gepackt mit Infos, Karten und vorgefer-
tigten Charakteren. Das Ganze ist kom-

Rad". mh | plett in Deutsch. Vv
ISBN: 3-551-01901-0 ISBN: 3-89064-707-3
Autor: Zeljko Pahek Autor: James D. Long

Verlag: Carlsen Verlag: Fantasy Productions
Zirka-Preis: 16,80 Mark Preis: 24,80 Mark
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
empfehienswert empfehlenswert

Sye«ul
Sierru

Wie es sich fiir eine "ernsthafte” Com-
puterzeitschrift genhdrt, ist auch das

Sonderheft mit 15 Komplettldsungen zu

schweren  Sierra-Abenteuern  etwas
niichtern ausgefallen. Dafiir ist jeder
Schritt doppelt und dreifach Oberprift,
und alle Karten stimmen bis aufs letzte
[Tiipfelchen. Wer mit dieser genauen
Spielehilfe nicht zurechtkommt, hat sel-
ber Schuld. Leider hat die Kompetenz
auch einen relativ hohen Preis. v

Heyne Krimi
]‘ahresbaml 1992

Krimi
Juhreshand 1992

Gleich 21mal darf sich der Krimi-
Freak seine geliebte Dosis Verbrechen
geben: In Heynes frisch-blutigem Sam-
melband tummeln sich nicht nur einige
bekannte GriBen ihres Faches (Amanda
Cross, Breinersdorf), sondern viele neu-
zuentdeckende Sumpfbliiten. Zahlrei-
che kleine Kriminalzeitbomben mit lite-
rarischem Nachbrenneffekt in einer un-
verbrauchten Sammiung — Marder-
herz, was willst du mehr? W

ISBN: 3-8023-1176-0
Autor: Claus Vester
Verlag: Vogel
Zirka-Preis: 29 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

ISBN: 3-453-05457-1
Herausgeber: Bernhard Matt
Verlag: Heyne
Preis: 9,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert
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Mordred

Wohl kaum eine andere populare
Volkssage diente so vielen Autoren als
Vorlage fir einen handfesten Fantasy-
Roman wie die Legende um Kénig Ar-
thus und die berihmte Tafelrunde. Be-
gnilgten sich' die meisten literaischen
Werke damit, die Story aus der Sicht von
Arthus zu erzéhlen, gibt’s zwei Romane,
die den Stoff aus dem Blickwinkel der
angeblichen Bosewichter aufrollen.

In Marion Zimmer Bradleys Esoterik:
schinken Nebel von Avalon kammt Mor-
gana, auch Morgaine, zu Wort, die in
den meisten anderen Biichern als ekli-
ges Hexenweib dargestellt wird. Bei Pe-
ter Hanratty ist Mordred, Sohn einer in-
zestudsen Leidenschaft von Morgaine
(heiBt hier Morgause) und Konig Arthur,
der Hauptakteur. Mit Mordred, Konigs-
morder in der Sage, ist auch in Hanrat-
tys Adaption nicht gut Kirschen essen.
Der helle Bursche, der am Kdnigshof
aufwéchst, heckt nicht nur allerlei Strei-
che aus, sondern ist besonders wiBbe-
gierig. Mordred, der gerne mal einen,
an Arthurs Hof verpdnten, romischen
Philosophen liest, Griechisch und La-
tein in Wort und Schrift beherrscht, ist
den dumpfbeuteligen, konigstreuen An-
alphabeten zu rebellisch und zu schiau.
Papa Arthur sucht handeringend nach
einer Beschattigung flr den quirligen
Mordred, die ihn mdglichst aus der
Reichweite des Konigsschlosses halt.
Eine Aufgabe fiir Mordred ist schnell ge-
funden: Er soll den Heiligen Gral finden
und in die Konigsburg schaffen.

Arthur-Puristen werden sich ange-
sichts des phantasievollen Lesestoffs
die Haare raufen. Alle Figuren der Sage
tauchen zwar in dem auf drei Bande ver-
teilten Mordred-Zyklus auf, haben aber
kaum etwas mit den Originalhelden zu
tun, Merlin ist ein zankischer und bes-
serwisserischer alter Narr, Arthur eine
tumbe Niete und unfahig sein Reich zu
regieren, Lancelot ein Aufschneider und
geiler Bock. Mordred ist sicher kein Mei-
lenstein der Fantasy-Literatur, fir unter-
haltsame Schméckerstunden ist die Tri-
logie aber auf alle Falle gut. mh

ISBN: 3-453-05414-8
Autor: Peter Hanratty
Verlag: Heyne
Zirka-Preis: 10,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehienswert

Best of MGM
Classics

Ein Leckerbissen ganz besonderer
Art steht allen Filmfreaks ins Haus: War-
ner Home Video bringt bis Juni zehn ih-
rer groBten Filmerfolge in einer neu-
Uberarbeiteten Kaufedition zum ginsti-
gen Preis auf den Markt. DaB man dabei
auch vor Schmalz und Kitsch nicht zu-
riickschreckt, bezeugen solche High-
lights wie Doktor Schiwago und Vom
Winde verweht. Wer weniger auf groBe
Gefiihle und dafiir mehr auf bombasti-
sche Kulissen steht, wird mit den beiden
Sandalen-Klassikern Ben Hur und Quo
Vadis exzellent bedient.

Ein ganz heiBer Sammelanwarter ist
Stanley Kubriks 2001 Odyssee im Welt-
raum. Auch nach 0ber 20 Jahren hat
diese Revolution des Science-fiction-
Genres nichts von ihrer Faszination und
hypnotischen Ausstrahlung verloren.
Kubrik, bekannt als absoluter Kinofana-
tiker, arbeitete (ber drei Jahre an die-
sem Epos, sprengte dabei jede Budget-
Planung und schuf ein Meisterwerk.
Was hier an Tricktechnik abgebrannt
wird, hat fast alle Regisseure beeinfluBt,
Lucas und Spielberg eingeschlossen.
Nicht umsonst war Special-Effects-Guru
John Dykstra verantwortlich fir das Vi-
suelle.

Ein Meisterwerk ganz anderer Art und
ebenfalls in der Warner-Edition ist Ro-
man Polanskis Tanz der Vampire. Nie-
mals zuvor und selten danach konnte
man bei einer Vampirgeschichie so
hemmungslos ablachen; Der Meister
tritt selbst in einer tragenden Rolle auf
und muB sich den amourdsen Annahe-
rungsversuchen eines Vampirs erweh-
ren. Polanski hat in seiner Genreparodie
s0 ziemlich alles auf die Schippe ge-
nommen, was der Horror-Gemeinde
lieb und teuer ist. Ein MuB fiir Film-Fans.

Wer Klassiker ohne Werbeeinblen-
dungen, den zerstickelten Versionen
des Kommerziernsehens vorzieht, kann
jetzt hemmungslos aus dem vollen
schopfen. Jeder der insgesamt zehn Fil-
me ist bedenkenlos zu empfehlen und
fir jeden Geschmack ist garantiert
etwas dabei. v

Video-Anbieter: Warner Home
Video
Zirka-Preis: 29,95 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Hol Dir den

Ordner

Das stiirkste Stiick von POWER PLAY
ist da !"!!! Der Ordner der steht - wie
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab-
soluten Kniillerpreis von 9,99 DM.
Gleich Zuschlagen!!!

Ja, ich will Exemplare des Original Power Ordners
zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten).
lch bezahle nach Erhalt der Sendung.

Name , Vorname

StraBe, Nr.

PZ Ot

Datum, Unterschrift
Coupon einfach ausfilllen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden on:
Markt & Technik leserservice, CSl Postfach 14 02 20, 8000 Miinchen 5
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Er kehrt zuriick: Batman 2
muB zeigen, daB er
nichts verlernt hat.

«F 70,
A
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Leather Godesses of
Phobos 2: Der Nachfolger
zum Humorklassiker
sprengt den Rahmen.

Chicago live:
Alles iiber die CES-Show.

ier Wochen miiBt Ihr noch auf die neueste Ausgabe der POWER
PLAY warten. Prall gefillt mit kritischen Tests, heiBen Tips und
frischen Infos liegt die POWER PLAY ab dem 15. Juli am Kiosk. Martin
und Michael sind fir Euch in die krisengeschittelten USA gebraust,
umvonder CES-iessein Chicago die vielversprechendsten Spiele-
titel mitzubringen. Alles Gber die Herbstkn(ller findet Ihr in unserem
ausfihrlichen Messebericht. Wahrscheinlich mit dabei: Die ersten Bil-
der von X-Wing, dem heiBersehnten Star-Wars-Simulator von Lu-
casfilm Games. g
Batman is back: Der Racher im Fledermauskostiim kehrt in Bat-
man 2 zuriick. Namhafte Softwarefirmen haben sich die fetten Lizen-
zen fir Spielumsetzungen geschnappt. Wir schauten uns Film und
Spiele genauer an. Aus Deutschland kommt ein hochkaratiges Amiga-
Ballerspiel, das der Konkurrenz das Firchten lehren soll. Was dran

[ fi o ¥ “ ¥ 3 g i i
ist am Turrican-Killer, verraten wir Euch in vier Wochen. Auch die
erS(hellﬂ' m!! i Software-Sexwelle schwappt immer hoher: Vollbusige Schonheiten

: und anzligliche Witze gehdren in dem Infocom-Adventurespektakel
I 5 ot JUI' I 992_ : Leather Godesses of Phobos 2 7ur Tagesordnung. ‘
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