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editorial

Besonders empfehlenswert

’ Der heilige Klaus kommt immer néher, und die Soft-
warefirmen tun Ihr Bestes, um Euch in eine echte Bredouille
zu bringen. Selten hat es so viele Pradikatsspiele gegeben,
wie in dieser Ausgabe. Irgendwie hat man das Gefihl, alle
warten das Fest der Freude ab,
i 2 um ihre Spieleleckerlis unters Volk
Die Guten ins Tdpfchen, ; z
die Schiechten ins zu bringen, wenn die Mark be-
Kripfchen: Power Plays sonders locker sitzt. Da ist zum ei-
FAmee/ Desie: nen Little Big Adventure, ein tech-
nisch brillanter Action- und Rét-
selspald von Electronic Arts. Auch
Bullfrogs Magic Carpet hat das
Stadium der Serienproduktion er-
Von Transport Tycoon zu reicht und hebt fulminant
Little Big Adventure: Wir % ab. Wer allerdings eher
PR SRR IS e “"\ auf schrage Sitcom-
jeden Geschmack by g ; Kyrandia zum
Adventures steht, dem sei Kyrandia IIl ans Herz Dritten:
gelegt. Je entglittener dort der Witz ist, desto ~ Wahrscheinlich
mehr applaudiert das Publikum. AuRerdem: In ::* erste F_a"‘g*‘:!"
welchem Spiel kann man schon in den Heli- “giror seitoncpe,
um-Modus umschalten. Naheres dazu und
allen drei anderen Spielen weiter hinten
im Testteil dieses Heftes.
Habt Ihr wider Erwarten trotz all der No-
/ vitaten immer noch nicht genug, dann sei
Euch unser Sonderheft "Die 100 Besten Spiele”
ans Herz gelegt. Von Aegis bis Zool 2
geben wir Euch noch einige Anregun-
gen fir den diesjahrigen Wunschzettel,
auf dal Ihr zum Feste auch wirklich nur
das Beste bekommt.

B BESTEN SPIELE

1994

Mit vorweihnachtlichen GriiRen Euer

Power-Play-Team
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ein Fortschritt ohne Tiicken: Viele

W wissenschaftliche Entdeckungen und
technische Errungenschaften machen uns
das Leben heutzutage sicher angeneh-
mer, aber was passiert, wenn der techno-
logische Fortschritt aufier Kontrolle gerat?
Die Angst vor einer Gbermachtigen und
zerstorerischen Technokratie inspirierte
schon Romanschreiber, Filmemacher und
natiirlich auch Spieledesigner. Eines der
beliebtesten Horrorszenarios ist die Uber-
nahme der Macht durch Maschinen: Su-
percomputer, die die ineffiziente und un-
nitze Spezies Mensch mit elektronischer
Prazision und kilhler Berechnung ausrot-
ten wollen. Als willkommenes Hilfsmittel
der Killerchips dienen im Regelfall Mor-
dermaschinen. Toben im Film Terminato-
ren durch die morbiden Endzeit-Szenari-
os, bedienen sich Spieledesigner immer
wieder gerne bei den FASA-Robotern,
den BattleMechs. Da die Lizenz fiir eine
Umsetzung der bekannten Kampfkolosse
bereits an Activision (Mechwarrior 2) ver-
geben war, nutzen das Oregoner Soft-
warehaus Dynamix die Gelegenheit, ein
eigenes Szenario zu entwickeln: Aus
Mechs wurden im Handumdrehen HERCs
— die Abkurzung fur Herculan.

Der Kampf Mensch gegen Maschine
wird voraussichtlich im nachsten Monat
stattfinden: Als Roboterpilot einer Wider-
standsbewegung gilt es, in verschiedenen
Soloeinsatzen oder in einem Campaign-
modus gegen Roboter der Gegenseite an-
zutreten. Gegner sind in diesem Fall com-
putergesteuerte Kampfriesen, die von
einem elektronischen Supergehirn, ge-
nannt Prometheus, in die Schlacht ge-
schickt werden. Entgegen erster Versio-
nen, die unsere Redakteure schon vor
einem Jahr, anlaRlich eines Besuches bei
Dynamix zu sehen bekamen, orientiert
sich die Benutzerfiihrung und die Spiel-
umgebung von Earthsiege nicht mehr an
den Vorbildern der Aces of the...-Reihe.
So wurden die Mends fiir die finale Versi-
on nochmals komplett Uberarbeitet. |hr

Dieser Winter steht im Zeichen des

Rohoters: Wahlweise als Priigelspiel
wie in Mirages Rise of the Robots oder in
einer Pseudosimulation a la Activisions
Mechwarrior 2 und Dynamix’ Earthsiege.

stellt ein, ob Ihr ein vorgefertigtes Szena-
rio spielen wollt, sofort auf einem
Schlachtfeld startet, oder einen komplet-
ten Feldzug gegen die Maschinen durch-
stehen wollt. Per Option darf der Schwie-
rigkeitsgrad verandert und die Kampfzeit
(Tag, Dammerung oder Nacht) gewahlt
werden. Da Earthsiege — mit voller Absicht

— der Anstrich einer Simulation verpalt
wird, passen weitere Feinheiten, an denen
derzeit noch gearbeitet wird, ganz natur-
lich ins Bild. Neben acht HERCs, aus
denen |hr Euren Roboter fur den aktuellen
Einsatz wahlen dirft, bis zur Bewaffnung
und der Zuteilung von computergesteuer-
ten Kollegen fiir die Mission reicht das

Stailion
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sucht Ihr Euch einen
der acht HERCs aus, die
Ihr unten sehen kinnt.
Fiir Aufkldrungs-
missionen ist eher der
kleinste HERC (Feld
Nummer 1) von Nuizen.
Bei echten Kampf-
auftragen muB Kolossus
(Schacht 8) ran.
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Spekirum der Einstellungen. Der Simula-
tionscharakter zieht sich auch bis ins
eigentliche Spiel: Vor dem Start bekommt
der Pilot ein Briefing, in dem die Aufgabe
erklart wird (soll im fertigen Spiel mit
Sprachausgabe unterlegt sein), und nach-
dem die Mission erledigt ist, gibt's ein
Résumé mit den erziel-
ten Erfolgen. Wahrend .
des Einsatzes konntlhr | & s
mit Kollegen — wenn | '
Euch welche begleiten— [« ¥
Funkverbindung halten
und eventuelle Kom-
mandos weitergeben, -
Auch hier soll es *
Sprachausgabe geben.

Um den Roboter ver-
nunftig durch die 3D-

Umgebung zu steuern, | =

ist zwar kein Super-

e —_— —_—

Bumm: Hier |p
haben wir einen
gegnerischen
Roboter zerlegt
(rechts).

Zwischenszenen
sind digitalisierte
Videofilmchen

Links deutlich zu
sehen: In der
hichsten Grafikstufe
sind die HERC-
Polygone mit
Texturen iiberzogen

equipment vonnoten — Earthsiege |afit
sich mit der Tastatur spielen — aber die
notige Zusatzhardware soll die Sache er-
heblich vereinfachen. Wer beispielsweise
ein komplettes Thrustmaster-System hat,
ist fein raus. Earthsiege unterstiitzt nicht
nur den FCS nebst “Hitchen”, sondern
——@UCH das WCS und die
| Pedale. Der Grund liegt

‘. auf der Hand: Ein HERC

[ hat normalerweise mehr
Funktionen als ein

!'; schnodes Flugzeug. Per
| Joystick dreht Ihr den
| kompletten Roboter, mit-
| tels WCS werden Waf-
| fen ausgewahlt und die
i Geschwindigkeit kontrol-
| liert, die Pedale steuern
: den drehbaren Torso —
==& unabhangig von der

Laufrichtung. Trotzdem werden immer
noch einige Tastenkommandos benétigt:
So schaltet Ihr Zielkameras, Schadensbe-
richte, Radarschirme oder Missionsland-
karten per Tastendruck ein oder aus.

Das letzte Designwort ist auch beim
Thema Grafik noch nicht gesprochen: Die
meisten Zwischensequenzen, wie beim
Briefing und bei der Bewaffnung, sind
bereits fertig — hier fanden digitalisierte
Videoszenen und Bilder Verwendung. An
der 3D-Engine wird noch das Feintuning
tibernommen. Vier verschiedene Detail-
stufen soll es im fertigen Spiel geben. Je
nach aktiviertem Detaillevel bestehen die
Umgebung, feindliche und eigene Roboter
nur aus schlichten Polygonen oder sind
(bei hochster Stufe) mit passenden Textu-
ren Uberzogen. Zur Stunde ist auch noch
nicht entschieden, wieviele Szenarios im
fertigen Programm Platz finden. In unse-
rer Vorabversion sind schon drei Optionen
daftir vorhanden — einmal gibt es den
Kampf auf der Erde, dann sind jeweils ein
Mond- und ein Marsszenario in Vorberei-
tung. Wie gesagt — eventuell wird es die
beiden letzteren (sowie ein paar neue) nur
als separate Szenariodisketten zusatzlich
zu kaufen geben. Earthsiege wird zudem
in zwei Versionen — einer Diskettenvarian-
te — und einer CD-ROM-Fassung erschei-
nen. Letztere wird wahrscheinlich mit
mehr Sprache und einigen Intro-, bzw.
Zwischenszenen aufwarten. mh




Mi: ober 400 Spiele-
Entwicklern in den Ver-
einigten Staaten und Eu

ist Sierra weltweit einer der
Marktfihrer bei inter-
aktiven Spielen. Die um-
fangreiche Palette von iiber
40 Spieletiteln enthalt nicht
nur verschiedene Bestseller-
Serien; Sierra erfullt mit
seiner breitgefacherte
Auswahl an Spiele-Genres
auch die immer anspruchs-
volleren Wiinsche der
heutigen Computerspieler-
Generation.

Sierras wirkliche Stérke aber
liegt auf den Gebieten der
High-Tech-Bildverarbeitung
(Grafiken, Video und Ani-
mationen), Sound und mo-
dernster Technologie. Wir
scheuen weder Kosten noch
Mihen, um unseren Kunden
innovative und erstklassige
Produkte zu bieten, die den
Fahigkeiten der heutige
Hardware gerecht werden -
sei es PC, CD-ROM oder
Macintosh.

Sind Sie bereit fir eine
neue Dimension der
Computerspiele?

. = e

PHANTASMAGORIA

Der modernste Multimedio-Thriller aller
Zeiten enthillt die grausige Geschichte
einer Frau, die gegen die Méchte des
Bosen wum ihr Lleben kampft-

Phantasmagoria. Wahrend die Handlung

vor lhren Augen ablduft wie die Kapitel
eines Romans, erleben Sie eine un-
vergleichliche Mischung aus Hollywood-
Filmproduktion, Digitaleffekten, vom
Computer gerenderien
Interakfivitat

Welten und

Erhaltlich fiir PC CD-ROM Anfang 95.

KING’S QUEST Vil

Die meistverkaufte Adventureserie aller
Zeiten ist wieder da - mil einer noch
spekiakulareren Episode als je zuvor. Mit
atemberaubenden Animationen in Kino-
Qualitat erzahlt und von einem herrlichen

5 - ) ik"-'
|

Soundtrack untermalt, so stellt King's
Quest VIl den neven MaBstab Fir
animierte Adventure-Spiele dar.

Erhalich fir PC CDROM Dezember 94,

LOST IN TOWN
Kompleft von professionellen Filmemacherm
in Szene geselzt und ausschlieflich aus
Videomaterial zusommengestelll, so setzt
Lost in Town neue MaBstébe im Bereich der
High-Tech-Computerunterhaltung. Dieser
interaktive Abentever-Thriller erzahlt die
Geschichte eines Reporters, der bei seinen
- " Recherchen eine merk-
wiirdige und komplexe
Verschworung aufdecki
Bald schon wird er in
den Strudel eines wilden
Wettrennens ums Uber-
leben gesogen.

Erhaltlich fir PC CD-
ROM Januar 95

THE LAST DYNASTY

Entdecken Sie mit diesem interaktiven
Epos die phantastische Welt der Science-
Fiction-Filme neu. Mit den kombinierten

Talenten von Filmprofis, den besten
Grofikern und Programmierern  erzéhlt
«The Last Dynastys die Geschichte eines
jungen Mannes, der auf der Erde auf-
gewachsen st und plotzlich in einen

golakfischen Krieg hineingezogen wird.

Erhaltlich fiir PC CD-ROM November 94.

ACES OF THE DEEP

Das in Zusammenarbeit mit deutschen
U-Boot-Kommandanten des Zweiten
Weltkriegs entstandene «Aces of the
Deeps ist die realistischste und technisch
fortgeschrittenste  Simulation  des
deutschen U-BootKrieges, die es je gab.
Penibel genau recherchierte und
defaillierte  historische ~ Aufirage, ein



ganzes Arsenal an verschiedenen
Kompfarten, dazu verblijffende Special
Effects, digitalisierte Sprachausgabe und
erstaunliche 3D-Grafiken - diese explosive
Mischung ergibl ein packendes und
ammosphdrisch unglaublich dichtes Spiel.

PC CDROM und PC 3.5

November 94

WOODRUFF AND THE
SCHNIBBLE OF AZIMUTH
In diesem einzigorfigen Adventurespiel sucht
der junge Held Woodndf verzweitel nach dem
Morder seines Teddybars... Gesucht wird der
gexidnopple Dr. Azimuth, der in der ganzen
Stadt bekannt st fir den iegrifé‘ «Schnibbles -
ein mysterioses Wort, dessen verborgene
Bedeutung dringend der Auklgrung bedarf
Ein interokliver Carloon mit hochay-
flosender Grafik im Stil von «Tex Averys.

Erhaltlich fir PC CD-ROM Dezember 94.

BATTLE BUGS
Ein humoristisches Strategiespiel, bei dem
Sie den Oberbefehl iber eine
Insektenarmee ibernehmenl Schlagen Sie
auf den verschiedenen Leveln die Truppen
des Gegners in die Flucht und erobern Sie
seine lebensmittelvorrate.

\ [ =

September 94.
LODE RUNNER

Die Legende ist wieder da. Diese neve
Version des berihmien  Arcade-
Actionspiels bietet 150 Llevel in 10
verschiedenen unterirdischen Welien, [hr
Ziel: die verschollenen Schtze zu
bergen, wahrend Sie herumkletiern,
graben und den Gegner ausmanévrieren,
Sie hoben auBerdem die Méglichkeit, Ihre
eigenen Labyrinthe zu entwerfen|

@ | ve el
Erhaltlich fir PC CD-ROM, PC 3.5 und Fiir
Macintosh November 94.

ALIEN LEGACY

Wir schreiben das Jahr 2119, Sie sind der
Kommandont des Raumschiffes Colypso, auf
der Suche nach einem Planeten, der das
neve Zuhause fir die letzte Kolonie der
Menschheit werden soll. Verwallen Sie die
Kolonie, wehren Sie feindliche Lebensformen
ab, baven Sie Verteidigungsstellungen und
zerschlagen Sie Aufstinde. Die Zukunft der
Menschheit liegt in Ihrer Hand...

Erhaltlich fiir PC 3.5 September 94.

EARTH SIEGE

Im Johr 2341 kémpfen Sie gegen die
Cybrids, infelligente Robofer, die auf der
Erde gelondet sind, Sie vernichten und
den Planefen erobern wollen.

Fr——m—mm—momilo oSS
Ich méchte gerne kostenlos den Sierra Multimedio-Katalog zugeschickt bekommen:

Bitte einschicken an:
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BATTLEDROME

Die Forfsefzung zu «EarthSieges versetzf
Sie in eine Arena, die nur einem einzigen
Zweck dient: dem morderischen Zwei-
kampf von Robotern. Ein Spiel, in dem
Strotegie und Tokfik ebenso wertvoll sind
wie reine Feuerkraft

Erhalilich fiir PC 3.5 Dezember 94.

PowerPlay-1284
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preview

M an kennt das Problem:
Kaum hat man sein
Imperium einigermalen sicher
im Griff, beginnen dunkle Mach-
te an den Randern zu nagen,
das Sternensystem brockelt an
allen Ecken und Enden und wir
werden im Schnellverfahren
abgesetzt. Diese Erfahrung macht
nicht nur der erdgebundene Com-
puterstratege, auch den Herr-
schern des Gammulanischen
Empires wollen die Eroberungsfeld-
zlige nicht so recht gelingen. Da
kann man noch so viele Kampf-
droiden in die Schlacht werfen,
ganze Planeten ambitioniert pul-
verisieren und Intrigen gleich im
Dutzend spinnen. — Irgendwie
ist Sand im Getriebe. Kein
Wunder, die Jungs von GAL-
COM, der Organisation freier
Planeten, sind am Werk und
pfuschen den fiesen Gammulanern tlich-
tig ins Handwerk. Machtigste Waffe im
Machtpoker um die Vorherrschafft in der
lokalen Gruppe: Der von uns gesteuerte
Battlecruiser mit seinen unabhangig ope-
rierenden Kampfraumern, Aufklarungssa-
telliten und Space Marines.

Altgediente Space-Prospektoren wer-
den sich in den angebotenen Spielmecha-
nismen sofort heimisch filhlen, denn Pro-
grammierer Derek Smart hat sich ausgie-
big von den Klassikern des Weltraum-

Die kosmische Armada: vier Frachtraumer
im Formationsflug

Head-Up: Auf Planeten werden vielféltige
Orientierungsmdglichkeiten geboten

10
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s8inan ldzan jadas Bud-
1

FAN  sehon an  saeiner
orivatan Spass Opara, I
rlarbst soll dar Sshlashi-
raumasr 2ndlish abhsbhan,

Genres inspirieren lassen und ganz
bewuRt die besten Elemente aus Raum-
perlen wie “Starflight”, “Elite” und “Star
Control” verarbeitet.

So ist es z.B. nicht unbedingt notig, den
eingebauten Plot nachzuspielen. Wir kon-
nen alternativ auch als freier Raumpirat
oder Handler tatig werden und zwischen
den eingebauten 25 Planetensystemen
unser Leben fristen. Richtig spannend
wird's naturlich erst, wenn wir uns in die
Handlung einklinken. Als Raumkapitan auf
seiten der GALCOM ist es unsere vorneh-
me Aufgabe, alle Machenschaften der

o i

Feuer frei: Shoemaker Levy im Anflug auf
unser Sonnensystem

Feinde aufzudecken, fremde Rassen als
Verbiindete zu gewinnen und bereits
unterjochte Planeten zu befreien.

Das Intro befordert uns schnurstracks in
den Kommandosessel unseres Schlacht-
schiffes. Dabei ist das Maschinchen nicht
nur extrem wehrhaft, sondemn verfiigt auch
Uber ein sehr interessantes Innenleben. In
den geraumigen Hangars stehen nicht
weniger als vier Jagdraumer und vier pla-
netare Shuttles. Wahrend wir die ersten
nur im Raum einsetzen kénnen, darf man
mit Shuttles auf Planeten landen und
Kampfe in der Atmosphare austragen.
Naturlich darf jedes Schiffchen von uns
separat gesteuert werden, der Computer
ubernimmt derweil auf den anderen




Raumern das Oberkommando. Alternativ
dazu kann man die Jagdraumer und
Shuttles auch in den automatisierten Auf-
kldrungs- und Kampfeinsatz schicken.
Wer sich einem unbekannten Planeten-
system nahert und nicht sicher ist, ob er
dort Freund oder Feind antrifft, kann eine
von zehn Aufklarungsdronen losschicken,
die erste Daten und Bilder aus dem neuen
System liefern. Diese Satelliten bewahren
sich auch dabei, den bereits erkundeten
Weltraum im Blick zu behalten

Flr den notigen Trubel im All sorgen
nicht nur die aggressiven Gammulaner,
denn neben unseren Hauptfeinden wuseln
noch 12 andere Alienrassen durchs Uni-
versum. Natlrlich konnen wir mit allen in
Menukontakt treten, Handel treiben und
uns im gunstigsten Fall verblinden.

Mégen unsere Ziele noch so edel sein,
ohne das notige Kleingeld lauft auch im
dritten Jahrtausend nicht viel. Zwar wer-
den wir zu Beginn des Spiels von unserer
Zentrale mit allem Nétigen ausgeristet,
aber wer seine Raumer verbessern und
aufmotzen will, der mu® Handel treiben
oder kommerzielle Auftrége annehmen.
Wie bei “Elite” konnen wir Waren oder
Passagiere von Planet zu Planet transpor-
tieren und dabei tiichtig Profit machen.
Das eingenommene Bargeld wird natr-
lich in besserer Ausriistung und Bewaff-
nung angelegt. Dann hat man die Qual
der Wahl unter Hunderten von Zusatzag-
gregaten, Megalasern, Traktorstrahlern
und Clone-Labors. Besonders letztere
sind von entscheidendem Wert, denn
jeder Schlachtraumer kann Uber eine
Besatzung von bis zu 75 Leuten verfligen.
Davon sind allein vierzig Space Marines,

die wir auf den Planeten absetzen kon-
nen. Kommt es zu Unféllen, mit denen die
Medibays an Bord der Schiffe nicht fertig
werden, ist ein Clonelabor die letzte Ret-
tung. Wurde unser Schiffchen im Raum-
gefecht arg gebeutelt, kann man Bordin-
genieure mit der Instandsetzung beauftra-
gen. Natiirlich muR fiir diese Reparaturen
das notige Equipment an Bord sein. Ohne
Droiden, Werkzeuge, Erze und Ersatztei-
le wird's nichts mit der Runderneuerung.

Freie Sicht

Gesteuert wird unser Battlecruiser kon-
ventionell mit Joystick und Maus, die
primare 3D-Sicht geht dabei aus den
Cockpitfenstern unserer Kommandozen-
trale. Alle Objekte im All und auf den Pla-
netenoberflachen bestehen aus Polygo-
nen, die mit Texturen garniert und mit
Gouraud Shading verfeinert wurden.
Anders als z.B. bei “Privateer”, das vorge-
fertigte 2D-Bitmap-Grafiken verwendet,
die sich nur dann verandern, wenn sich
unser Sichtbereich entscheidend andert,
berechnet Battlecruiser alle Objekte in
Echtzeit. Wer im Atmosphéarenflug unter-
wegs ist, darf sich an Wolken, Nebel und
kitschigen Sonnenuntergangen erfreuen,
im All werden wir durch animierte Wurm-
locher, Asteroidengurtel, Kometen und
Schwarze Lécher verwohnt. Reichlich
externe Kamerapositionen sorgen fir
zusatzlichen Durchblick. Alle organisatori-
schen Aufgaben sowie die 3D-Navigation
werden Uber funktionale Meniis gesteuert,
gerenderte Zwischensequenzen lockern
das harte Strategengeschaft auf. vw

NAUAL CRAFT

preview

Hinter dem grafisch eher unscheinbaren
Battlecruiser verbirgt sich eine hoch-
komplexe Strategie-Simulationsmixtur,
die mit reichlich Meniis garniert ist.
Hier eine kleine Auswahl,

RV D T RDord

DEOK-Y | DECK:2 ' BEOE3. . SOEOK
[
SHTRINS | PR | SRRES L1

Feuer oder Wasser: Jeder Planet hat eine
andere Atmosphére

Name: Battlecruiser 3000 AD
Hersteller: Mission Studios
Geplant fiir: MS - DOS

Erscheinungstermin: 4. Quartal 1994
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thema

Alle Verlage schielten wie das Karnickel

auf die elektronische Schlange, als
sich in Halle 1.1 zum zweiten Mal seit 1993 die
“Multimedia” einem grdéBeren Publikum
prasentierte. Doch schon am ersten Tag konnte
Entwarnung gegeben werden. Bis auf eine
Handvoll Verlage und Softwarefirmen gab sich
die Buchbranche erstaunlich unprofessionell.

esonders bei den kleineren Anbie-

tern erntete man in bezug auf Pres-
sematerialien wie Demos und Screen-
shots nur ein verlegenes Achselzucken.
Glorreiche Ausnahmen waren der bhv-
Verlag in Korschenbroich, ICE aus Toron-
to, und der Rowohlt-Verlag, dessen Test-
muster schon einen Tag nach Anfrage in
Frankfurt in der Redaktion eintrudelten.
Bei manch anderen Herstellern klopfte
man selbst wegen eines Kataloges verge-
bens an. Da einige der Muster erst in zwei
bis drei Wochen eintreffen, werden wir in
der nachsten Ausgabe zumindest unter
der News-Rubrik noch ein paar erwah-
nenswerte Multimedia-Produkte vorstellen.
Was die Suche nach interessanten
Titeln (brigens nicht einfacher machte:
Kaum ein Verlag hatte verstandlicherwei-
se grofRartige Lust, Geld fiir zwei Stande
auszugeben, namlich einen in den norma-
len Buchhallen, den anderen in 1.1. Also
multe sich der interessierte Konsument
auch durch alle Etagen schlagen und
genau hinschauen, da die meisten Verla-
ge noch nicht einmal direkt auf ihre Soft-
ware hinwiesen. Dr.Scholl-Einlagen in den
Schuhen waren zu empfehlen, wollte man
sich keine PlattfiRe einfangen. ps
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Ideas that changed
the World

Steve Beinicke von Integrated Commu-
nications and Entertainment, kurz ICE,
dirfte mit zu der kleinen Schar Anbieter
gehdren, die wirklich etwas Multimedia-
ahnliches prasentierten. Seine /deas that
changed the World geben einen kompak-
ten und grafisch dullerst ansprechenden
Abrik der menschlichen Entwicklungsge-
schichte wieder. Angefangen von der Ent-
deckung des Feuers und der Erfindung

des Rades bis hin zur Mondlandung wird
wohl kaum etwas ausgelassen. In den
meisten Fallen werden dem Betrachter
neben den lblichen Text- und Bildinfor-
mationen auch eine Reihe netter Videose-
quenzen in allerbester Auflosung prasen-
tiert, die zuweilen ein echtes kleines Aha-
Erlebnis auslosen. Gesteuert wird dieses
Bilderbuch mit der Maus, die ahnlich wie
bei Adventurespielen (ber eine Iconleiste
bestimmte Funktionen wie Weiterblattern,
scrollenden Text oder Videosegeunzen
steuert. /deas that changed the World
wird, wie die meisten @hnlichen Program-
me sowohl fir den Mac als auch fiir Win-
dows angeboten. Fiir Letzteres braucht
man mindestens einen 486/33 MHz-Rech-
ner, ein Double-Speed-Laufwerk sowie 8
MByte RAM, sonst tut sich nichts.

Hersteller:

Erscheinungstermin:

BHV

Die kleine Gruppe der Data-Becker-
Renegaten hat sich in der letzten Zeit
ganz schon gemausert. Neben allen még-
lichen und unmdéglichen Programmen wie

der Fahrschul-Lemnhilfe Fiihrerschein und
Verkehr bietet der Verlag aus dem heime-
ligen Korschenbroich (es lebe der Nieder-
rheint) nicht nur iber 80 neue 3D-Waber-
bilder (/mage-3D), sondern auch die Mog-
lichkeit, sich diese Netzhautabldser gleich
selbst zu stricken. Um dem Ganzen die
Krone aufzusetzen, kann man auf diese
Art auch einen ganzen Film betrachten
und so bewegt in einer gewissen Raum-

N/
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MAKE YOUR OWN COMIC STRIP
WITH THE SMURFS

lichkeit schwel-
gen. Damit Ihr
jetzt auch wilt,

= wem lhr all Eure
CD-ROM's verliehen habt, bringt BHV
einen CD-Multi-Media-Manager unters
Volk, mit dem |hr nicht nur bequem nor-
male CDs auf Eurem Rechner horen
konnt, sondern auch widt, wem lhr was
geliehen habt.

Hersteller:
Geplant fiir:

Comic Book Artist -
Die Schlimpfe

Wer sich einmal
seinen eigenen
Schlumpf-Strip
zusammenbasteln
mochte, flir den
hélt der Averbo-
de-Verlag aus
dem gleichnami-
gen belgischen
Stadtchen genau
das richtige parat.
Aus tiber 200 ver-
schiedenen Hin-
tergriinden, Figu-
ren und Gegen-
standen kénnt Ihr
: P Euch nach Her-

) :\_::9 zenslust bedie-
= nen, wobei der
Phantasie keine
Grenzen gesetzt werden. Die Bedienung
geschieht denkbar einfach mit der Maus,
wobei die Grafiken direkt aus der Feder
des Schlimpfe-Zeichnerteams stammen.
Vom Einseiten-Strip bis zur Geschichte im
Albenformat kénnt Thr die kieinen blauen
Zwerge die Abenteuer bestehen lassen,
vor denen ihr Schopfer Peyo immer
zuriickschreckte. Wer es vorzieht, seine
Geschichte ganz altmodisch auf Papier zu
lesen, der kann sein Machwerk auch aus-
drucken lassen.

Wem die Schiiimpfe nicht ausreichen,
der darf sich freuen: In der Mache sind
bereits weitere Comic-Serien wie Yakari
und Cedric. Bei Lucky Luke und Tom &
Jerry teilte man uns mit, dall man mit den
entsprechenden Lizenzgebern verhandle.

Rowohlt
Systhema/Voyager

Das absolute Highlight dieser Messe
ganz zum Schlu3! Nur wenigen diirfte die
kleine, aber feine Softwareschmiede in
New York ein Begriff sein, und das ist
eigentlich schade. Kaum ein anderer Ver-
lag stellt so innovative, witzige, anspruchs-
volle und informative Silberlinge her wie
Voyager. Das, was hier produziert wird,
durfte auf lange Sicht State of the Art sein.
Voyager hat ein echtes Handchen, alle bis
jetzt vorhandenen Moglichkeiten so effek-
tiv auszunutzen, dalt selbst Titel wie Mar-
vin Minsky's “The Society of Mind" — ein
Werk tiber menschliche Wahmehmung —
fesselnd wie sonst kaum ein Buch sind,
geschweige ein Multimedia-Machwerk .
Hier fragt man sich nicht, wozu
das Ganze gut sein soll. Ganz
im Gegenteil: Man ist den
umgekehrten Weg gegangen
und hat sich die Aufgabe
gestellt, etwas zu produzie-
ren, das tiefer als ein nor-
males Buch geht. Kaum
einer der Titel wirkt
irgendwie fir den Mac
oder PC zusammenge-
schustert, sondern eher
wie die zwingende
Weiterentwicklung.
Das Spektrum die-
ses Verlages ist un-
glaublich. Neben
Music CD Compa-
nions wie Stra-

winskys “Friih-
lingsopfer” oder
Dvoraks “Aus

der Neuen Welt" finden
sich auch solche profunden Titel
wie “Criterion goes to the Movies”, “Comic

VOYAGER

\- Book Confi-
j dential” oder
& ‘Ephemeral
BN Films I+1I", eine
Serie ber ameri-
kanische Wer-
bung in den Jah-
ren von 1931-1960.
Eines der vielleicht
witzigsten Spiele
wird zur Zeit ebenfalls

in New York ent-
wickelt. Es ist ein Hun-

de-Simulator und gibt
neben den alltaglichen
Abenteuern eines beagle-
ahnlichen Wesens auch
einen tieferen Einblick in
den physischen Aufbau
eines Klaffers. In Frankfurt
war bereits eine Beta-Versi-
on zu sehen, die zum Brillen war. Muster
ist bestelit, Preview folgt so schnell wie
maoglich.

Die Frage ist jetzl, wie kommt man an
all diese schonen Dinge heran, die das
Leben des interessierten Computerfreun-
des so bereichern? Rowohit hat sich der
Kulturbeflissenen angenommen und nicht
nur den Vertrieb fir Voyager in Deutsch-
land lbernommen, sondern auch einige
Titel auserkoren, die es verdienen, ins
Deutsche tibertragen zu werden, wie zum
Beispiel “Maus" von Art Spiegelman. Wer
allerdings Voyager direkt um Informati-
onsmaterial behelligen mochte, hier ist die
Adresse:

The Voyager Company
578 Broadway, Suile 406
New u|!L NY 10012

12008 Lt N
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Sound-System

Maestro 32

Hoppla, noch eine Soundkarte?
War da nicht vor kurzem erst ein
ziemlich groBier Vergleichstest von
Soundkarten? Richtig, allerdings er-
schien uns das Flaggschiff der Firma
Terratec Profimedia so interessant,
daB wir die Karte hier noch einmal

D er Test in Ausgabe 9/94 drehte sich
ausschliellich um General-MIDI-
Soundkarten (der Seargent in der Uber-
schrift wird Ubrigens eigentlich “Sergeant”
geschrieben, ahem). Dabei konnten wir
den Ubrigen Eigenschaften einiger Sound-
karten aus reiner Platznot nicht gerecht
werden. Einer der Kandidaten, der es auf
jeden Fall wert ist, genauer betrachtet zu
werden, ist die Maestro-Karte. Fir diesen
Test haben wir von Terratec Elektronik
GmbH den groRen Bruder, die “Maestro
32"-Karte, erhalten (Bild 1). Sie unter-
scheidet sich von der damals vorgestellten
“Maestro 16" lediglich durch das mitgelie-
ferte General-MIDI-Board, das hier das
“Wave System Professional” ist. Anson-
sten sind die beiden Karten identisch.

Die Karte vereint in sich die Soundstan-
dards Adlib, Sound Blaster Pro, Microsoft
Sound System und “TeleSound System”,
wobei letztere in deutschen Gefilden rela-
tiv unbekannt ist. Die Karte kann auRer-
dem Samples mit 16 Bit, in Stereo und mit
44 1 kHz Samplingfrequenz verarbeiten.
Weiterhin ist sie zu MPU-401 kompatibel
und besitzt drei Anschliisse fiir CD-ROM-
Laufwerke von Mitsumi, Panasonic/Mat-
sushita und Sony. Soweit kénnte man die
Karte also als Terratec-Version des Sound
Blaster MultiCD bezeichnen. Dartiber hin-
aus bietet sie einen Signalprozessor, der
allerdings nicht wie zum Beispiel bei der
“SoundWave 32"-Karte von Orchid univer-
sell programmiert werden kann, sondern
den “dynamischer Rauschfilter" steuert
und das MPU-Interface nachbildet.
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Mitgeliefert werden neben der Karte
zwei Handblicher, acht Disketten, ein Klin-
ke-auf-Cinch-Adapterkabel, ein Audio-
Kabel fiir ein CD-ROM-Laufwerk, zwei
Lautsprecherboxen und besagtes Wave-
System-Professional-Aufsteckboard. Bei
der Konstruktion der Maestro-Karte haben
sich die Hersteller wohl etwas verkalku-
liert, denn mit aufgestecktem Wave
System sind die CD-ROM-Anschliisse
nicht mehr zugéngig. Aus diesem Grund
hat Terratec in das Paket einen Adapter-
stecker gelegt, so daR die Wave-System-
Platine auf Abstand gehalten wird. Die
Entwickler haben das Problem bereits
erkannt, und die neuere Versionen der
Karte vergoRert, so dal die CD-Anschliis-
se am hinteren Ende der Karte liegen und
nichts mehr blockieren.

Bild 1.
StandardmabBig
wird das auch
separat erhaltliche
“Sound System
Professional"
mitgeliefert.

Die Karte besitzt
alle Sounds von
Rolands "SCC-1"
und kann auch
teilweise

wie diese
programmiert
werden.

separat vorstellen.

Die Karte ist schnell installiert. Mit Hilfe
einer Reihe von Jumpern wird ein Teil der
Kartenkonfiguration eingestellt, wie die
Adressenlage von Sound-Blaster-, Micro-
soft-Sound-System- und MPU-401-Emula-
tion. Alle drei belegen voreingestellt die
Werte der entsprechenden Original-Karten
(Sound Blaster: 220h, MPU-401: 330h,
Sound System: 530h). Hier muf im Nor-
malfall also nichts umgejumpert werden.
Schwierigkeiten konnte es nur dann ge-
ben, wenn jemand luxuriéserweise einen
Adaptec-SCSI-Host-Adapter in seinem PC
stecken hat. Diese sind standardmaBig
ebenfalls auf den Port 330h eingestellt.
In dem Fall sollte man die Adresse des
Host-Adapters @ndern, denn die meisten
Spiele akzeptieren keine andere MPU-
Adresse.

y2/AVY
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Bild 2.
Die mitgelieferie

Alle Ubrigen Einstellungen, wie DMA
und Interrupt der entsprechenden Sound-
Komponenten, werden per Software vor-
genommen. Dazu muR die System-Soft-
ware, bestehend aus funf der acht mit-
gelieferten Disketten, installiert werden,
wobei fiir eine Vollinstallation satte 15
MByte der Festplatte verschlungen wer-
den. Dabei landet das Programm
SOUND.SYS in der CONFIG.SYS. Es
initialisiert die Karte entsprechend, ver-
bleibt aber anschliefend mit 1488 Byte im
Hauptspeicher. Schwierigkeiten mit Pro-
tected-Mode-Software, wie zum Beispiel
beim Sound Blaster AWE 32, gibt es mit
diesem Treiber nicht. Trotzdem konnte es
mit dieser Karte Probleme geben, wenn
man andere Betriebssysteme als MS-
DOS, wie zum Beispiel 0S/2 oder das
angekundigte Windows 4.0, benutzt. Ter-
ratec will aber fir OS/2 und Windows 95
(so der offizielle Name) entsprechende
Treiber anbieten. Leider wird von der
Installations-Software auch keine BLA-
STER-Variable eingerichtet, so dal man
dieses unbedingt per Hand nachholen
sollte.

Nach der Installations-Prozedur lief die
Karte auf Anhieb. Adlib-, Sound-Blaster-
und Microsoft-Sound-System bereiten
keine Schwierigkeiten. Das Wave System
Professional gibt wunschgemaR dann
Klénge von sich, wenn das MPU-Interface
oder der eingebaute MIDI-Datenport des
Sound Blasters angesprochen wird. Die
MIDI-Daten landen auRerdem auf dem
kombinierten Joystick-MIDI-Anschluf,
lber den man dadurch also auch MIDI-
Expander ansteuern kann.

Als nachstes wére die Frage nach dem
Klang der Karte zu klaren. HiFi-Fans unter
uns féllt zunachst auf, dal die Maestro-
Karte bei voll aufgerissenem Verstérker
fast kein Rauschen oder andere horbare
Stérgerausche produziert. Bei unserer
Testkarte konnten wir allerdings eine Art
"Windgerausch" feststellen, was laut Aus-
sage von Terratec auf ein defektes Rau-
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Software ist
groBtenteils fiir
Windows bestimmt,
Nur wenige
Programme sind fiir
DOS gedacht.

schunterdriickungssystem hindeutet. Da
so etwas mal vorkommen kann, und
andere Karten von Terratect dieses Ver-
halten nicht besafen, rechnen wir das
tatsachlich einem defekten Board zu.
Nach dem doch etwas diirftigen Test
der Maestro-16-Karte in der Ausgabe
9/94, waren wir sehr gespannt auf das
Wave System Professional (Bild 1), das
soundkompatibel zur “SCC-1"-Karte von
Roland sein soll. Um es kurz zu sagen:
Wir wurden nicht enttduscht. Die Klange
dieses General-MIDI-Moduls hinken de-
nen der SCC-1 in keiner Weise hinterher.
Nur bei direktem Vergleich hort man noch
einen Unterschied zwischen SCC-1 und
Wave System Professional. Dariiber hin-
aus hat die Karte einen Effekt-Prozessor,

dings ist auch dieses nicht in einer Voll-
version vorhanden, sondern mufB bei Ter-
ratec geordert werden. Ein Update kostet
180 Mark und eine separate Vollversion
ist ebenfalls fiir 239 Mark erhéltlich. Wer
so etwas wie eine Notendarstellung nicht
bendtigt, kommt mit der mitgelieferten
Version allerdings hervorragend zurecht.
Gerade fir diejenigen, die in die hohe
Schule der Komposition hineinschnuppern
wollen, ist das Programm “Music Mentor”
von Music Technology Associates interes-
sant (Bild 3, oben). Es fiihrt in geradezu
vorbildhafte Weise in die Grundbegriffe
der Musiklehre, wie Melodie, Rhythmik
und Harmonie, ein.

Alles in allem hinterlaRt die Karte bei
uns einen sehr guten Eindruck. Die
Schwierigkeiten mit dem Rauschen rech-
nen wir einem defekten Board zu. Mit der
Installation gab es keinerlei Schwierigkei-
ten und das mitgelieferte Sound System
Professional hat tatsachlich einen profes-
sionellen Klang. Die Programme Procyon
und Music Mentor sind es fast schon allei-
ne wert, dal man die Karte kauft. Alles in
allem sollte man nicht zégern und die
Karte auf seinen nachsten Sound-
Einkaufszettel setzen. Die Maestro 32
kostet 699 Mark, das Sound System
Professional kann man auch separat fiir
499 Mark erstehen. Die bereits in Ausga-
be 9/94 getestete "Maestro 16" mit dem
abgespeckten "Sound System" ist tbri-
gens fiir nur noch 299 Mark zu haben,
wobei sie wohl die im Moment giinstigste
General-MIDI-Karte auf dem Markt sein

der Hall- und Chorus-Effekte erzeugt, und  diirfte. hf
die Klange dadurch noch voller erschei-
nen lakt. Sogar die Sound-Synthese der  [oe eue
SCC-1, die sich wie ein Synthesizer pro- | THEBASICS OF MUSIC &aovew: W
grammieren |8Rt, wird teilweise nachgebil- risppEesaciansad
det. . . .:-::'. --1;1'--:-»-::._.. v Tokle Lt S * Thx tomine
Mitgeliefert wird, neben einer gan- baieremier 5
zen Reihe von Windows-Programmen
(Bild 2), das Sequenzer-Programm
"Procyon 1.0" von Goldstar, das uns her- 7 EpholiTTesue
vorragend gefallen hat (Bild 3, links). Aller- - =
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Bazooka Sus ........ 87,99* Terminator Rampage
Tower Assault..
Tubular Worlds
Turrican 2.......
Unnatural Selection.
World of Lemmmg

Zonked....

Bloodstone ..
Dark Sun - Shattered Lands
Das schw. Auga {Schicksalskl) ...
Das schw. Auge 2 (Stermen.).......V 79,99
Day of the Tentacle (Man.Man2)V 87,99

E
-
Y
N
A
A
WV
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[SESESH SRS
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39,99*

Der Clou... 79,99 SPDRT.-“SPDRTS!MULAHBN
Dar Clou - Dm Profidiskette . 39,98*

99 Anstoss World Cup Edition .. 54.99
Durch die Wiiste (Karl May Arcade Pool 389
Erben der Erde..... Bundesliga Man. Prof. 2.0 67,99
Eye of Beholder 3 Bundesliga Man, 3 Hattrick 7999

ga Ma
FIFA International Soccer
Hattrick !......

Indy Car Racing
Indy Car Racing Tracks
Internat. Sensible Soccer

Fantasy Empires ..
Hand of Fate {Kyrandia 2|
Heimdall 2

Hahlenwelt ........
Inca 2 - Wiracoch

'rn‘:a-‘:n-izin‘:n-;:‘-:‘b":‘:‘q-:":i‘c
g w
]
w
w

Indiana Jones 4 ... Kick Dff3...... 59,99
Inherit The Earth.. Links 386 PRO 79,59
Innocent until caught... 386 PRO Data versch. | 44,93
Ishar 2 - Mess. of Doom.. Manchester United PLC 67,99
Ishar3 - 7 Gates of Infinity 67,99 NASCAR Racing ... i. Vorb.*
Lands of Lore........ 59,99 NFL Coaches Club Football.. 79,99
Leisure Suit Larry 6. 74,99 Striker ...

Might and Magic 5. A 3589

World Tennis Bhamplnns hlp

('} komplet deutsche Version

(Al deutsche Anleitung (E)englische Anleitung

ESCHWEILER
IBM/PC CD-ROM
10 Jahre Interplay Anthologie...A 94,99
{10 Titel)
11th HOUT o A121,99%

Aces of the Deep.. vV 79.599*
Across the Rhine .. V 9499*
Aegis: Guardian of E 7999
Air Superiority.... i.Vorb.*

o
‘2

Al Qadim - The Genls s Curs

Battle Isle 2 Scenario
B h a Steal Sky

&

67

Alone-in the Dark.............. 94,99
Anstoss inkl. World Cup E 87,99
Arcade Pool..........c.... 28,99*
BAT 2 - Coshan Conspiracy.. 79,99*
Battle Bugs.... 79.99
Battle Isle 2... 69,98

99
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99

Betrayal at Krondor

3

=
o

=

Pepcchcccccxcpcc=bm=s
5
o

ootnet ....... ... 99
Burning Steel Compilation 87,99
Burning Steel 2............. 79.99
B Aldrin‘s Race into Spac 94,99

ibbean Disaster 87,99
Cern'.ral Intelligence.... 79,99
4000 Turbo.. A 6799*

B s vV 9499"
Civilization + Rail, Tyc, Del.........VA69,99
Ci he Compilati V 8499
Critical Path... Vv 99989
Dark Legions £ 5599
Dark Sun - Shattared Lands ...V 79,93

Das schw. Auge (Schicksalski) ..V 67,99

Das schw. Auge 2 (Sternenschw) V 79,99%
Day of the Tentacla (Man.Manz) V 9499

Der Clou ...
Der Planer (inkl Planar Ectra
Der Rasenméher Mann
Die Hahlenwalt Saga

=<<p<<
@
>~
w
w

Dnggars 67,99
Di 87,99*
DO 2 1iovcreicsnissimmnana ey 7999
Dragon Lule Lagsnd Begins .V 79.99*
Dragonsphere 7,93

b 79,99
Ecstasia 87,99%

Elite 2 - Frontier
Empire DeLuxe,
Erben der Erde .
Eye of Beholder Trilogy
Eye of the Storm .......
F-14 Fleet Defender Gol
Falcan Gold...
(il Scenauusi
Fantasy Empires ...
FIFA International
Form. One 6. P. + D. L Gol
Gateway 2: The Homewaorl;
Goblins 3
Golden 7 ..
{Grant Courts 2,
Suit Larry 5, Red Baron, Swnns

Gunship 2000 inkl, Scenario . J 69,99

= prh=cc<=<< <
oo

Hand of Fate (Kyrandia 2) .. V109,89
Hannibal + 200 Shareware,.....V. 59,99
Hatmckl ~ V 87.99*
imdall A 7999
Hsrben Grinemeyer CHADS....V 3598
Hits for Six-Vol.6-9  je...A 5499
Historyline 1914 - 1918, -V 5999
Hurra Deutschland N 87,98
[ P V11498
Inca2- V11499
Inferno A 94.98%
i E 779,98
| t until caught vV 5999
| 2 A 5999
International Sensible Soccer. A 35,99
Iron Assault .. A L Vorb*
Iron Halixlhenu'.mlsvﬁm N 7998
Ishar 3 - 7 Gates of Infinity......V '79,99*

Jack Nicklaus Slgnalure Ed...A 3899
Joysoft Classics.... 47,89
|Defender of the Crtmn h came from the
Desert, Railroad Tycoon, Supremacy, TV Sparts
Basketball, TV Sports Football)

Jungle Strike.... E B799*
Jurassic Park (Dino Park) .. A 657,99

Kick Off 3.... . 59,99*
Kind of Mauit L} N 4199

[Dynatech, Elysium, USS John Young)

Kings Quest Collection (1-6 79,99

Labyrinth of Time. 74,98

Lands of Lore....
Leisure Suit Larry
L. Suit Larry Collection {1-5]
Lemmings 1 Doublepack..
Lemmings 2 - The Tribbes
Links - Challenge of Golf ..
Litil Divil
Lollypop
Lucas Arts Cl. Adventures
[Indiana Jones 3, Loom, Manjac Mans
#Mankay lsland 1, Zak McKraken|
Lucas Arts Cl. Simulations......A 79,99
|Battehawk 1942, Their finest HoursMis. Disk,
Secrut Weapon of the Lufrwaffe+4 Miss. Disk)
M 1 Tank Platoon....

Mad Dog 2- The Lost Gold
Mad News ....
Magic Calpel
Mega Race..
Might & Magic Trilogie
[Might & Magic 3, 8 und 5)
Myst...
Nhi Hol:ltw ‘95

=pPPRp==<==mm
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w
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-1
3

N poli A | Vorb.*

N m.. A 87,99 Alle PC-Programme
et = e ol 7 :-,’,g benétigen eine VGA-Karte
Poter Gabreil A Kol und eine Festplatte. PC-

PG& Tour Golf Wﬁ ,,,,,,

Disketten nur im 3,5 Zoll

Pinb; Dreams Dellve (s Datsl... A 74,99 Format lieferbar. Alle Titel
s i e sind sofort lieferbar, nur
(inkL aller Speech Packs & Zusatrdisketten) die mit * gekennzeichneten
o v e Produkte waren bei An-
i 89° zeigenschlud noch nicht
‘ varritig (bitte nachfragen).
3 Der Versand erfolgt

Rings of the Medusa Gold.

Sam & Max hit the road ...
Shad aster

Sherlock Holmes - Lost Files

Simon the Socerer ...

Space Quest Collection (1-5],

ausschlieBlich per Nach-
nahme. Die Versandkosten
betragen inclusive Nach-
nahme DM 9,99 zzgl. Zahl-

SSN Seawolf... kartengebiihr (DM 3,-).

Star Cantrol C X 4194
sulf;nf:.?wump L : Softwarebestellungen ab
Starlord ..... A

BEBBERBEEEE8EEEE

DM 250,- ohne Versandkos-

Star Trek: 26th Anniversary.. ten. Vorkasse bitta per

Suar Trek Nm Generation........

S
=4
.

BCOEERIESELES NS

v 79,99 erwei
Subwar 2050 (inkl. Data)... .V 9499 Scheck c!dar Uh. i
%ﬁgrhsmrl;leunue of Hoboken . E S:QB" gkﬂnﬂ 3919’??{3'39 ﬁﬁ'-
mdicate Plus (inki. Data)... 99 8,-- auf Konto-Nr,
Symbol (Prince) Interactive ...E 87,99 HEEs
?v;l;m Shock Enhanced .........\ 79,99* észwsmlbmsd&rsmmm
R A 94389 chweiler, BLZ 391 501 00.
Teddy's Big D E 5499* : :
ﬁdﬂ; T"h,,“},hr:‘fg __ A st Llaf%rur;ga ins Ausllal'm r13ur
erminator Rampage t [ er Vorkas: . =
The 7th Guests.......... A 9499 FBitt E“ z_zg fiack 0
The Complete Chess sm«n v 8199 € nur EUro-ocnecks
The Games Compendium.........A 3599 oder Postharanweisungen).
v ot ", . Imtumund Preisanderungen
The Hidden Below '? ﬂ.g vorbehalten. Diese Preis-
Y 755 liste ersetzt alle vorherigen.
,: 7996* Stand siehe diese Zeitungs-
s auflage.
Ultima 7 Bundle - Complete .....A 94,89 Achtung: Ladenpreise
{Black Gete, Forge of Virtun, Serpent lsle, Silver Seed) weichen ah!
Ultima B - Pagan (inkl Speechi.....V 99,99
ﬂmmn Un&nﬂr&\'r:'rlld!& E 87,99 i e 2
mate 3 E 7499 2 chic
Under a Killing Mo V 109,99° mdumer -Erlehte Ges
US Navy Figtars. W i, Vorb,* D 87 ’99
0 shot Johnny 94,99 -
mlnm‘mw il gﬁ CD P.Om

Armada S eISIOﬂ
Wing Com. 1+ 2 DeLuxa e A 6798 deutsche v

linkl. aller Speach Packs & Zusatzdiskettan|
Wing Commander 3. A i, Vorb.*
Wings of Glar\r Enhanced......V 87,93
Wizardry 6+ 7 ......... i N 8799
L[0T T T S———— .
World Cup Year 9 ...............A 67,99
|Championship Manager 54, Goal Sensible
Soccer 5243, Striker)

JOYSTICKS - HARDWARE - ZUBEHOR
Gravis

schwarz.... 69,99
Analog Pro 79,99
Game Pad ..... 44,99
Eliminator Game-Cari

Phoenix

Thrustmaster
Flight Contral.....
Fiight Cantrol Pro...
Weapon Control
Ruder Pedals
Game Card....
Formular T1 Lenkrad
Competition Pro
Mini transparent, incl. 35" Box. 58,99

Manix Deck, grau ... 9,99
Stnnd Aransp. lansch:usrsmg 58,99
Flightstick PRO 139,99
FlightMAX .... sy 008
CD-ROM Laufwerk

MITSUMI FX001 D ..cocccoc s 249,99
Doublespeed Multisession | anschiuliferng | inkd Controllar
Leerdisketten - formatiert

35 HD 10 Stek. 9,99
35 HD 50 Stck. 44,99

Streamer Band 2120- 120 MB... 34,99

VERSAND 99 GmbH, Mon - Frei: 9.00 - 18.00 Uhr, Sam: 10.00 -13.00 Uhr

SERVICE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Computertypen
kostenlos und unverbindlich unsere neuesten Preislisten an.
Darin enthalten ist auch ein reichhaltiges Angebot an
Joysticks und Hardwarezubehar.

Tel. (02403) 21 88 - Fax (024 03) 353 51




Softwarehaus F Bullfrog verlnst die POV
_ PLAY Euren Traumcomputer — einen
Rechner mit Intel-Pentium 90- MHz-Prozessor .

lq---»l -y ‘1_";‘_,‘._.

5 ‘Illh julam die gleichen Chancen ein- T,
Sparstrumpf gefillt lassen und zurdumen, verlosen wir den PC unter cooni ';!
miiit das Konto nicht iiberziehen, wenn. _al Eimendungenl Zusatzlich zum -

--m- Welhﬂach‘lsfest einen rain dieser ... ,‘
neuen Computer | aufer . Mit ein. n .na;;hslen Ausgabe der : ——
. wenig Gliick ko1 re‘f_! Traumrech- ﬁb‘%‘\" PLAY unter allen Einsendungen i ' - "
. gewi \ ch ¢ ‘jeweils einen Overdnva~Prozes e

schen Softwarehaus Bullfrog einen chend frankierten Postkarte bis zum Ein-
Traumcomputer im Wert von rund 7000  sendeschiul — den 11. Januar 1995 — an
Mark: Einen komplelt ausgestatieten folgende Adresse:
Htgh—end-Red'lner mit elnem Pent!um 90

= Das komlf Ihr

raﬁonen gerusmt seid, ist der Cornputer *Rﬁa'kﬁoﬁ?OWER PLAY

entsprechend méchtig ausgestatlet «Stiehwort: Pentium. g e w, " nen -
.sishe Kastan - 85531 Haar bei Miinchen '
- ] -~ -'I
“Wie geht's? o so o | Der Huuptpreis: -;
- gnaMe  Ang Der Supercomputer j

. . . . ol ° 2 < ° %

muﬁ,t Ihr die 10 Fragen nchtlg beantwcu' compuler sind natiirlic ausge— mit einem '.".' Pentium K
ten, die wir Euch in dieser und der ndch- schlossen. Ebenfalls ausge- 90 MHz Prozessor
sten Ausgabe stellen werden. ACHTUNG: schlossen ist der Rechisweg. -

Fragen

Wie heift der Bullfrog-ﬂicﬁ R

Henne die Namen von mindestens ﬁilif
Bullfrog-Spielen '

e heifit der aktuelle Werbespruch von Intel? : *- ;
ol Kleiner Tip: Zwei Worfe!
ﬁifwlhlwlonichnung steht dul.ﬁi&u{ az

spEn Sy kalien il

apnA. -9 m 'bh .l'.n Ib' ."]

wlndm.muwhmﬁ '1.ur duiuyol
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So sieht der
Computer aus, den
Ihr gewinnen kdnnt




WC Golf

Alle, die gerne einmal eine ruhige
Kugel schlagen wollen, bekommen im
November die Moglichkeit, auf dem Hyatt-
Dorado-Kurs in Puerto Rico den diesjahri-
gen Golf World Cup nachzuspielen. Als
laut Produktinformation “erstes Golfspiel,
das speziell fiir die CD-ROM-Formate ent-
wickelt wurde und alle Vorteile des Medi-
ums ausnutzt" kénnt Ihr hier die komplet-
te Viertagesveranstaltung mit 32 Teams
zu je zwei Mann durchziehen. Der kom-
plette Golfkurs ist abgefilmt und mit Sili-
con-Graphics, bzw. Wavefront-Technolo-
gien bearbeitet worden. Aus insgesamt
fiinf verschiedenen Kameraperspektiven
laikt sich der Computerspieler betrachten,
wobei man auch hier auf ein menschli-
ches Original zurlickgegriffen hat, das mit
einer Frequenz von 25 Bildern die Sekun-
de zum Schlag ausholt. Und wem das
alles noch nicht reicht, der kann noch wei-
tere 15 Golfturniere durchspielen. ps

Name: Word Cup Golf
Hersteller:  U. S. Gold
Zirka-Preis: 120 Mark

Fiir den kleinen Heimgolfer von
U.S. Gold: Passend zum Weltcup
hat die ambitionierte Sofiwarefirma
eine neue Einlochsimulation in
Super VGA gebastelt. Jetzt miibt Ihr
es nur noch einputten.

Woodruff & the Schnibble of Azimuth

Es wurde aber auch Zeit, dal® sich
die Jungs und Madels von Coktel in die
Riemen legten, um einen Nachfolger der
legendaren Goblins-Trilogie auf Scheibe zu
pressen. Im Dezember, passend zum
Weihnachtskaufrausch, wird dieses Spiel in
den Regalen auf viele, viele Kaufer warten.
Wir in der Redaktion haben schon bei der
Demo leuchtende Augen bekommen. Nach
einem Atomkrieg (natiirlich) wird die Welt
von den friedlichen Boozooks bewohnt.
Woodruf, ebenfalls eine Boozook, macht
sich auf die Suche nach dem Mdrder sei-
nes Teddybaren und kommt, so ganz

)

P

| AMOF,  OFS IR HGE louls ~ i
Woodruff & Hell on Earth: Ob hier vielleicht
eine Kinderversion von Doom auf uns wartet?

Die etwas andere Grafikkarte

Die kanadische Firma Matrox war
flr Otto Normalverbraucher bislang weni-
ger interessant: Special-Interest-Losungen
im Grafikbereich der Industrie und sehr
teure hochwertige Grafik-Boards waren
das Fachgebiet der Kanadier. Mit der
MGA Impressions Plus will Matrox nun
den Consumermarkt aufrollen. Doch diese
64-Bit-Karte (2 MB VRAM) hebt sich vom
Rest der Konkurrenz nicht (nur) durch die
rasante Geschwindigkeit von Windows
oder optimierter Video-Wiedergabe ab,
nein, nein, sie ist auch die erste Karte, die
einen 3D-Chip hat. Mit diesem ist es mog-
lich, bis zu 100 000 Gouraud-schattierte

22

Flachen pro Sekunde in Echtzeit zu
berechnen und das noch in 24 Bit Farbtie-
fe. Eine Unterstiitzung von Seiten fiihren-
der Spielehersteller ist dabei natirlich
winschenswert, denn wer mochte zum
Beispiel nicht mal TIE Fighter in 800 x 600
x 16,7 Mio Farben ruckfrei spielen? Sicher
ist, dal® die Karte bereits mit einigen 3D-
Spielen ausgeliefert wird, von denen
jedoch noch nicht allzuviel zu sehen war.
Wir hoffen, dalk Matrox ernsthafte Ver-
handlungen mit den grofien Spieleherstel-
lern aufnimmt, mit deren Hilfe die Karte
dann das Nonplusultra werden konnte.
Wir sind gespannt, was die Zukunft bringt.

nebenbei, auf die Spur des entfiihrten Dr.
Azimuth, der immer wieder mit einem
mysteriosen Begriff in Verbindung gebracht
wird: Dem Schnibble, von dem keiner weil3,
was es ist. Ubrigens: Doom scheint bei
einigen Entwicklern einen bleibenden Ein-

druck hinterlassen zu haben. ps
Name: Woodruff and the
Schnibble of Azimuth
Hersteller:  Coktel Vision
Zirka-Preis: 130 Mark

o

Die MGA Impression Plus frohlockt in 3D

Name:; MGA Impression Plus
Hersteller: Matrox
Zirka-Preis: 90 Mark

y2AY)
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Es hat ja eigentlich keiner mehr so
richtig geglaubt. Aber Dungeon Master 2:
Skullkeep soll (wahrscheinlich) noch zu
diesem Weihnachtsfest fiir PC und Amiga
erscheinen ... ungefahr zwei Jahre, nach-
dem das Programm offiziell in Japan flr
NEC-Rechner verdffentlicht wurde und
ungefahr 8 Monate nach dem Release fiir
das Mega-CD. Der Grund fiir die lange
Wartezeit: Statt der 16-Farb-Version der
Originalfassung von Hersteller FTL, wurde
bis dato die Grafik auf einen moderneren
Stand gebracht — 256 Farben fir die PC-
VGA-Variante. Am Spiel selbst wurde
(und wird) nichts verandert. Jetzt gab's
von Interplay die ersten Bilder zum optisch
aufgemotzten Dungeon Master 2. Hier
sind sie. Neben leichten Anderungen (wie
beispielsweise die Hintergrundgrafik) wur-
den auch gleich ein paar Monster kom-
plett neu gezeichnet und gegen frische
Gegner ersetzt, mh

Name: Dungeon Master 2
Hersteller:  FTL/Interplay
Zirka-Preis: 120 Mark

(T e i
GOLD COTH

SOLD COIH

STLWER COIN

Kein Witz - Interplay ist

fast fertig: So sieht Dungeon
Master 2in VGA aus

Kommt - hoffentlich - noch

in diesem Jahr: Dungon Master 2 im §
neuen Grafikgewand 55
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IT'S IN YOUR HANDS.




Pro und Contra

In der letzten Ausgabe der POWER
PLAY fragten wir: “Gibt es noch inno-
vative Spielideen?”. Das Ergebnis ist
bitter — zumindest fiir die Spielebran-
che. Eurer Meinung nach sind den
Programmierern die Ideen ausgegan-

. gen — an frischen Konzepten mangelt
es an allen Ecken und Enden. Immer-
hin sind 67 Prozent von Euch der
Ansicht, das Spieledesigner im Dun-
keln tappen. Nur 33 Prozent beschei-
nigen der Spieleindustrie keinen Man-
gel an neuen Ideen.

Nein Ja

"Gibt es noch
innovative
Spieleideen ?"

In diesem Monat heiRt die Frage:
“Dreht sich das Hardwarekarussel zu
schnell?”. Kurzum: Findet lhr es gut,
dal viele Firmen lieber auf und fiir
den allerneusten PC mit dem schnell-
sten Prozessor programmieren und
langsamere Rechner eventuell ver-
nachlassigen? Oder seid |hr der Mei-
nung, fiir den technischen Fortschritt
miiftte dieser Preis — sprich ein haufi-
ger Systemwechsel — einfach gezahit
werden?

Schreibt Eure Antwort — Nur ein
“Ja" oder ein “Nein” reicht aus — auf
eine ausreichend frankierte Postkarte
und schickt sie an folgende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Hans Pinsel Str. 2
POWER PLAY
Stichwort: Pro & Contra
85531 Haar bei Miinchen

Letzte Meldungen - Letzte Meldungen

%" SuRer die Glocken nie klingelten:
POWER PLAYer Volker Weitz fiihrte
seine langjahrige Freundin vor den Trau-
altar: Die komplette Mannschaft gratuliert
dem frischvermahiten Paar ganz herzlich.

24

Fir alle, die bei der nachsten Spie-
leanschaffung ein paar Mark sparen
mochten, hat die Dresdner Bank ein Free-
ware-Adventure entwickeln lassen, bei
dem sich alles ums liebe Geld dreht. Als
Captain Zins schleicht Ihr durch das Netz
eines Computers und versucht, den ruch-
baren Mr. Money am Auspliindern der
Konten zu hindern. Unterwegs begegnet
Ihr solch Ublen Gesellen wie den Sharky
Brothers und dem Saldoman (das ist der,
der auch auf meinem Konto immer erbar-
mungslos zuschlagt). Und wie es nun ein-
mal in der Natur der Dinge liegt, sind
Spiele, die nichts kosten, in der Regel

Screen-Schlumpfer

Jetzt wird es schlumpfig! Fir alle,
die etwas gegen das gefahrliche Ein-
schlumpfen des Monitors tun wollen, hat
Boeder einen schlumpfigen Screen-Saver
auf den Markt geschlumpft. Neben einigen
verschlumpften Animationen mit Gargamil
und Schlumpfinchen, gibt es noch diverse
Sounds und die Mdaglichkeit, den Screen-
Schlumpfer nur mit nichtanimierten
Schltimpfen zu betreiben.

Benotigt wird mindestens ein 386er
Schlumpf, MS-DOS ab 3.3 und Windows
3.1. Eine SVGA-Schlumpfkarte, die bei
einer Auflosung von 640 x 480 minde-
stens 256 Farben schlumpfen kann. Wer
dann auch noch 4 Megaschlumpf Spei-
cher und 5 Megaschlumpf auf dem Fest-
schlumpf zur Verfligung hat, der kann
losschlumpfen. ps

¥ Noch mehr POWER-Glick: Knut
"2000" Gollert wird Papi — der Nachwuchs-
redakteur klindigt sich aber erst fur nach-
stes Jahr an. Namensvorschlage fiir das
Gollertsche Baby bitte an die Redaktion.

schnell vergriffen. Deswegen haben wir
einen Stapel davon flr Euch reserviert. |hr
braucht nur noch eine ausreichend fran-
kierte Postkarte an folgende Adresse
schicken:

MagnaMedia Verlag AG

“Captain Zins”

Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

Mit etwas Gliick gewinnt Ihr eines von
20 Spielen, die die Dresdner Bank zusam-
men mit The Art Department gestiftet hat.
Und natlrlich ist der Rechtsweg wie
immer ausgeschlossen. ps

Das Gelddinge auch
recht abenteuerlich
sein kinnen, sieht
man nicht nur jeden
Monat auf seinem
Konto, sondern auch
in diesem Spiel

Endlich wird
unser Monitor
mit kleinen
Schliimpfen
verschlumpft

Name:
Hersteller:
Zirka-Preis:
ISBN-Nr.:
Reorder-Nr.:

Schlumpf Saver
Boeder

29,95 Mark
3-929706-63-6

98 104

Lefzfe Meldungen

W Spielberg griindet neue Medienfirma:
Im Verbund mit Medienzar David Geffen
und Ex-Disney-Chef Jeffrey Katzenberg
soll die frische Company Filme und Com-
puterspiele produzieren.
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" SiBe Méiuse

Logitech, wohl bekanntester Maus-
anbieter der Neuzeit, ist fiir witzige Ideen
immer gut. Dieser Tage appelliert die
Schweizer Firma an alle modebewulten
Mausmanner und -frauen, denn die Maus
auf dem Schreibtisch soll nicht nur
funktionell, sondern auch schon sein
und als Blickfang dienen. Logitechs
Herbstkollektion mit dem klangvollen
Namen MouseMan Sensa soll bei-

Alle Sensa-Mause und der WingMan
Extreme auf einen Blick: Das schine
Design kommt aus der italienischen
Designerhochburg Mailand

des bieten: Die Funktionalitat und
Perfektion des MouseMan, gepaart
mit ansprechendem italienischen
Design. Die Kollektion besteht dabei
aus vier verschiedenen designten
Mé&usen, die mit den neusten Trei-
bern und schoner Software, inklusi-
ve 3 Jahren Garantie, zum stolzen
Preis von 149 Mark ausgeliefert
werden. Ebenfalls nagelneu von
Logitech ist der WingMan und der
WingMan Extreme, zwei neckische
Joysticks, von denen letzterer gar
Thrustmaster-kompatibel und spezi-
ell auf Flugsimulationen zugeschnit-
ten ist. Natlrlich wurden beide
Sticks nach den gleichen strengen Indu-
striestandards gefertigt, von denen auch
Logiotechs Mause leben. kn

Name:  Mouse/Man Sensa
Hersteller.__Logitech

Name:  WingMan/Extreme
i g
69/99 Mark_

PC Spiele fur je

10;- DM

PG Spieleifur e

20,-DIV

PC Spiele furje
25,- DI
PC Spiele fur e
30,- DI

PE Spielelfurje

39,- DI

PEISpiele fur e
40,-DM
Aladdin *(KD)

74.99 D

Cannon Fodder 2° (DA)

74.99 DI
Erben der Erde’(KD)

89.99 DM
89.99 b

Lion King* (KD)

74.99 D

System Schock” (DA)

89.99 B

nnanme 220

arsand per N
5

merchandisin
Handelsgesellschaft moH ™ Postfach 1721, 49803 Lingen

2,90 DI

Tel.: 0591-914311
Fax: 0591-914320

telefonischer Bestellservice
mon., - frei. von 9.00 - 18,00 Uhr

Battle Bugs*(KD)

89.99 DI
Doom 2 “(KD)

89.99 DI
89.99 B

Hokum KA-50*(ML)

84.99 DIV

NASCAR Racing'(DA)

94.99 DI

Oldtimer* (KD)

89.99 DI

pde

d A_VETSANU Ppel VOrausKdsse
R%Lj&D_QM, Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei,
d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten
nur solange der Vorrat reicht und si
vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natiirlich ersetzt. Bel
Bestellung erhaltet Ihr regelméBig unser Newsmailing, prallgefiillt mit
Neuigkeiten, aktuellen Hits und Sonderangeboten, gratis! Druckfehler und
Preisdnderungen vorbehalten. Mit einem *gekennzeichnete Artikel waren
bei Drucklegung noch nicht erschienen.

, wie alle anderen Computerspiele
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Die Firma Game + Computer Manfred
Haider fiihlte sich nach dem PC-Ver-
gleichstest der Ausgabe 8/94 ermutigt,
einen Spiele-PC zusammenzustellen und
uns diesen fir einen Test zur Verfligung
zu stellen. Da das Gerat mit dem klang-
vollen Namen “Beevilo Pro 66" in die auch
heute noch giiltigen, von uns aufgestellten
Anforderungen fiir einen Spiele-PC palit
(Komplettsystem, 4 MByte RAM, 200-
MByte-Festplatte), haben wir ihn genauer
unter die Lupe genommen.

Wie die anderen Gerate der vergange-
nen PC-Tests ist der Beevilo-Computer
ein Gerat mit einem 486er Prozessor, hier
in der Form eines DX2/66ers, dem auf
dem Motherboard 256 KByte Cache zur
Seite stehen. Das Gerat besitzt auRerdem
4 MByte RAM, eine No-name-VLB-Grafik-
karte mit einem S3-Chip und eine 340-
MByte-Festplatte von Western Digital
(Caviar 2340). Eine Tastatur, ein 3'/z-Zoll-
Diskettenlaufwerk und ein 15-Zoll-MPR-II-
Monitor komplettieren das Gerat. Soviel
zu dem, was man als Mindestausstattung
fur eines Computers Baujahr ‘94 erwarten

Technische Daten

EEVILO PRO

Gleiches Recht
fiir alle, so lautet

generell das Motto der
POWER PLAY. Aus die-
sem Grund stellen wir
hier den PC einer eher
unbekannten Firma vor,
der uns wegen seiner
Ausstattung auffiel.

sollte. DaR das Gerat von einer Firma ver-
trieben wird, die sich sowieso im Spiele-
sektor betatigt, merkt man an der restli-
chen Ausstattung: Ein “CDU-33A" CD-

ROM-Laufwerk von
Sony, eine “Jazz'-
Soundkarte von Me-

Name Beevilo Pro 66 Festplatte dia Vision, zu der
Anbieter Game + Hersteller Western Digital aulerdem ein paar

Computer Name Caviar 2340 Aktivboxen und ein
; 73614 Schomdorf ~ Kapazitdt 340 MByte Game-Pad geharen,
Preis 3900 Mark - Monitor ein “Gravis Analog
Grundsystem Name M38 PNLD Pro"-Joystick fur all
CPU ~485DX2/66 Bilddiagonale 1520l diejenigen, die das
Hersteller Intel Lochmasken- Gamepad nicht mo-
ZIF-Sockel nein abstand 0,28 mm gen, eine Logitech-
ext. Cache 256 KByte Software Maus, ein Mauspad
Local-Bus-Takt 33 MHz MS-DOS 6.2 und eine Disketten-
RAM 4 MByte Windows 3.1 box. In einem klei-
max. RAM 32 MByte VGA-Treiber nen Karton befinden
Steckplitze Fesiplatten-Treber ~ sich auBerdem Er-
8-Bit-ISA 1 Soundkarten-Tr. satzteile. Zu samtli-
16-Bit-ISA 3 Tie-Fighter chen Komponenten
VL-Bus 3 Indy Car Racing des Systems wur-
Grafikkarte Incredible Toons den die Handbicher
Hersteller No name Commander Keen mitgeliefert.

. Name = Cosma's Cosmi Ahnlich vorbildlich
Chipsatz S3 B6C805 Adventure sieht die Software-
max. Aufidsung 1280 x 1024 Pixel  Testergebnisse ausstattung  aus:

in 16 Farben 3D-Bench 45,4 fps MS-DOS 6.2 und
max. Farbenzahl 16,7 Millionen Sprites 81 Windows 3.1 waren
bei 640 x 480 Raytracing 163 Sekunden vorinstalliert.  Die

‘Die Angaben dieser Tabelle beziehen sich auf die getestete Konfiguration.
Die Preise verstehen sich inklusive der gesetzlichen MwSt. Aufgrund der
rapiden Preisschwankungen in der PC-Technik kdnnen die angegebenen Preise

von den tatséachlichen abweichen.
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CONFIG.SYS war
aulerdem im vorn-
herein so aufgebaut,
daf® man zwischen
sechs verschiede-
nen Startvarianten

Unbekannt, aber interessant: Beevilo Pro 66

fur das CD-ROM und der Speicherverwal-
tung wahlen kann. Eingebunden war
aufterdem bereits ein Treiber fiir den spe-
ziellen AT-Bus-Controller, mit dem eine
hohere Datenrate als mit tblichen Control-
lern erzielt wird. Ganz als Spielesystem
ausgelegt, waren auf der Festplatte
bereits folgende Softwareperlen vorhan-
den: “Tie Fighter”, “Indy Car Racing”,
“Incredible Toons” sowie die Shareware-
Versionen von “Commander Keen" und
“Cosmo’s Cosmic Adventure”. ’

Der (ibliche Blick ins Innere macht einen
aufgerdumten Eindruck, mit der einen
Ausnahme, dal der Kiihlkérper mit dem
Ventilator vom Prozessor abgefallen war.
Bliebe noch die Geschwindigkeit des
Systems zu testen. Wir haben dafiir die
gleichen Tests angewandt, die schon in
der Ausgabe 8/94 bei den dort vorgestell-
ten Computern und in der Ausgabe 9/94
beim PC von Escom zur Anwendung
kamen. Der 3D-Bench (testet Grafiklei-
stung in Verbindung mit der Rechenkraft
des Prozessors) spuckt einen Wert von
45,4 aus. Sprites (reine Grafikleistung bei
der Sprite-Darstellung) kommt auf einen
Wert von 81 und das Raytracing-Pro-
gramm (reiner Test der Rechenleistung)
war nach 163 Sekunden fertig. Bei allen
drei Werten kommt der Beevilo-Computer
auf die Ergebnisse, die man von einem
486DX2/66 mit VL-Bus erwarten kann.
Den Windows-Test mit dem Wintach-Pro-
gramm muften wir wegen falsch geliefer-
ter Windows-Treiber aulRen vor lassen.

Der Computer macht einen hervorra-
genden Eindruck, der nur durch den abge-
fallen Kihlkdrper und durch einen
falschen Windows-Treiber etwas getriibt
wird. Beides sollte nicht vorkommen, aller-
dings gehen wir davon aus, dal dieses
die Ausnahme ist und mit einem Telefon-
gesprach behoben werden kann. Insge-
samt haben wir den Eindruck, daf hier
endlich mal ein Computer auf die Bedurf-
nisse eines Spielers maRkgeschneidert
wurde, und daR sich jemand Gedanken
Uber den Sinn und Unsinn der verwende-
ten Komponenten gemacht hat. Mit die-
sem Computer sollte man als Spieler lieb-
augeln. hf

12/94 : i‘% )



1942 — Pacific Air War

Aces of the Deep *
Aladdin *

Alien Legacy
Ansloss

Autschwung Ost
Battle Bugs (dL)
Battle Isie 2
Bazooka Sus *
Braak Thru *

Buming Steel 2 (d.

Caribean Desaster *
Chaos Engine
Chartbraaker *

Cumanmecalaousk 1+2
Dawn Patrol *
Death or Glory *

Delta V

Der Bautowe (Windows) *
Der Clou — Profidisk *
Desart Strike

Dia Siedler

Doom 2~ Hellon Earth
Doom - Episoden + Data Disk 1 +

Barﬁ Sun 2 — Wake of the Ravager *

Privatesr Speech, Special OPS 1
Quest for Glory 4 (dt)*

Anstoss World Cup Edition 5995
WnoaFats . goss

T hF

Dragon Lora — Chapter One (dt.) * 68,85
Dream Wab 89,95
Dune 2 69,85
Earthsiege * 68,95
Eider Scrolls — Arena (dt.) 89,95
Elte 3* 79,85
F-14 Fleet Defender Mission Disk * 48,95
FIFA Soccer 79,95
Fhightsimulator 5.1 tanql /] 89,05
neue FS 5 £ = 48,95
Grandest Fleat ?B.Qﬁ
Hanse - Die Expadition 49,95
Hatirick Manager 3.0) 89,95
Hattrick {lkarion) * 89,95
Hokum KA 50 * 79,85
Indy Car Racing 59,85
H Car Hadi DamDisks #2995
Kolumbus. 89,95
Lands of Lore (dt.) 69,85
Legend of Kyrandia 2 — Hand of Fate (d1) 79,95
L g5 3 (World of | ings) * 69,95
Lion King * 608,95
Loderunnar * 68,85
Master of Magic * / Master of Orion e 99,95
Menzoberranzan * 89,95
Micro Machines 69,95
. T98s
Pacific Strike SONDERPOSTEN 49,95
Pinball lilusions *
Pizza Connection

Sim City 2000

Sim City 2000 Data Disk 39,95
Space Simulator 899,85
Spelunx * 79,95
SSN-21 Seawoll (dt) 70,95
Star Trek 2 — Judgement Rites (dt. 89,95
Strike Commander 89,95
Strike Commander Zusatz-Disks 039,95
SUB 79,85
Subwar 2050 Mission Disk 48,95
Syndicate 89,95
Syndicate Data Disk 39,95
System Shock 7995
Theme Park 79,95
Tie Fighter 69,95
Tmnspon Tycoon * 89,95
U,

Victory at Sea * B985
Wing Commander Armada 69,95
Wings of Glory * 89,895
X-Wing Zusatz-Disks ab 49,95
Zonked * 49,85

PC-Disk Preishits

B-17 Flying Forirass 39,95
Blues Brothers 18,85
Buck Rogers 2 (5,25"-Version, dt) 19,95
Curse of Enchantia 168,85

Death Kni of Ki (5,25%-Version, dt.) 19,85
L 39,95

Dogfight z
Eco Quest (5,25°, dt. Anlaitung) 19,95

Elite Plus 19,95
Falcon 3.0 38,95
Fairy Tales (dt.) 19,95
Gateway to Savage Frontier {5,25%, dt} 19,895
Grand Prix 20,95
Great Counts 2 20,85
Gunship 2000 20,95
Incredible Maching 19,95
Indiana Jones 3 Adventure im_i 20,95
Ishar 1 (dt.} 19,95
Ishar 2 (dt.) 2995
Jdack Nicklaus Uniimited Golf (dt.) 19,95
Mad TV (dt.) 20,95
Monkey Isiand 1 (dt) 20,95
Mankey lsland 2 (dt.) 39,95
North & South 29,95
Pirates Gold 20,95
Shadoworlds 19,95
Titus the Fox 19,95
Transarctica 18,95
Trivial Pursuit Deluxe (dt.) 30,95
Uttima 7 ] 39,95
Winter

Zyconix (d)

T1th Hour * 118,95
Aces of the 89,85

- L 4
Anstoss (incl. World Cup Edifion) 85,85
Ammored Fist * 89,95
Battle lsle 2 88,95
Battle lsle 2 - Scanery CD 49,95

| at Krondor (dt.) ,

Bloodnet

Burning Steel 2 {dt)
Civilization & Railroad Tycoon Del. komplett 79,95

Comanche (dt.) 29,85
Creature Shock * 89,95
- 89,95

Dark Forces 89,95
Dark Sun 2~ Wake of the Ravager * 89,95
Dawn Patrol * 89,95
Doom Utilities 2 incl. mOmrLevelﬁ 38,95
Dream Web 89,95
F-14 Fleet Delender incl. Missions * 99,85
Faicon Gold 99,85
FIFA Soccer 69,85
Hiddan Below 78,85
Hahlenwelt * 89,95
Infarno * 89,85
Legend of Kyrandia 3 * 289,85
Lemmings 3 (World of L . 69,95
Lost Eden * 99,95
— Rl

Manzoberranzan * 89,95
Myst 99,85
NHL Hockey '95 78,85
: 9995

=== 89,95

Outpost (dt.) 89,05
PGA Tour Golf 483 99,95
Phan 99,95
Pinball Dreams Deluxa 78,95

Raveniaft (dt)

Sam & Max (dt)

89,95
Simon the Sorcerer (dt,) 99,85
S5N-21 Seawolf (dt) 89,85
Star Trek - Next Generation * 99,95
Stemanschwaeif (DSA 2) * 90,85
Subwar 2050 incl. 7 neuer Missionen 90,95
Syndicate Plus 96,85
System Shock Enhanced * 80,95
Tie Fighter * 89,95
Theme Park 89,95
Uitima 8 (dt.) 89,95
Under a Killing Moon * 99,.95
US Navy Fighter *
Wﬁ Commander 1 + 2 Daluxe lwmplull 89 95
109,85
Wing Commander Armada BE,95
Wings of Glory * 89,95

Amberstar 39,85
Battlshawks 1942 39,85
DorPatizier  AKTIONSPREISY3GSS
F-18 Stealth Fighter 29,85
Grand Prix 20,85
Gunship 2000 2985
Hannlbaﬂ & 200 Spiela 20,85
Harpoon 40,85
High Command 48,95
Indiana Jones 3 29,95
M 1 Tank Platoon 28,95
Mad TV (dv.) 20,85
Maniac Mansion 30,95
B |
Monkey Istand 1 20985
Firates Gold 29,85
Raliroad Tycoon 20,95
Silent Service 2 20,95
s + Wiriter Challeng 39,95
S.W.O.T.L. incl. aller Sceneries 38,85
Their Finest Hour incl. Missions 39,95
Panasonic 562 B, Double Speed 299,85
Soundblaster Midi 49.95
Soundblaster 16 Bit Value Edition 219,85
Stareo-La ab 39,95
Disketten
3,5" MF 2HD ab 6,99
420 MB, AT-Bus 389,95

Andere AT-Bus- & SCS|-Festplatten aul Anfrage!

Advanced Gravis GamePad 48,85
Advanced Gravis Jo ab 59,85
Flightstick Pro 160,95
Quickjoy M6 18,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,95
* bei Di noch nicht

Fordem Sie unter Angabe [hres Synunlype gegen
F unseren

Alle Preise verstehen sich in DM lm:t 15% MwSt.
Irrtiimer und Preisindarungen vorbehallen!
v x

erzandhosten:
Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9,50 DM
Nachnahme: 8,50 DM + NN-Gabihr
ab 250,— DM Bestaliwen versandkostentrol!
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15—~ DM
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B ullfrogs Designer lieben
einfache Ideen. So ist
auch das Grundprinzip des
neusten Bullfrog-Programmes
Magic Carpet denkbar einfach:
Ihr flitzt — am besten per Maus
— auf einem fliegenden Tep-
pich durch 50 Levels, um dort
fir Ruhe und Ordnung zu sor-
gen und einen Planeten zu ret-
ten. Dies funktioniert nur, wenn
Ihr eine bestimmte Menge
Mana — eine Art magische
Energie — gesammelt habt.
Mana zu finden, ist ziemlich
simpel: Die Energie liegt oft-
mals in Form goldener Kugeln
lose herum oder taucht auf,
wenn lhr eines der Monster,
die sich in den Levels tum-
meln, vernichtet habt oder eine
bestimmte Aktion erledigt. Der
Haken an der Sache: In der
Rohform — als goldene Kugel
also — ist das Zeug zu nichts

Der feine Unterschied: Im Tiefflug zischen wir iiber eine Nomaden-
siedlung und schauen uns die Leute an (SVGA)

nitze, und lhr selbst konnt das
Mana nicht sammeln sowie
aufbewahren. Um es nun in
eine verwertbare Variante zu
wandeln, miissen die goldenen

Kugeln umgefarbt werden —
dazu gibt es einen speziellen
Zauberspruch, mit dem lhr die
Kugeln in Eurer Farbe “ein-
farbt". Dies ist wichtig, da Ihrin

Bye, Bye:

Einer unser
Kontrahenten hat
ins Gras gebissen
— bestrahlen wir
das Skelett, gehart
uns sein Mana

spateren Szenarien nicht allein
auf Manajagd geht, sondern
bis zu sieben Gegner dasselbe
tun und ihrerseits die Kugeln
mit ihrer jeweiligen Farbe mar-
kieren. Spielt Ihr alleine, wer-
den die Magierkontrahenten
vom Computer (ibernommen.
Ist das entsprechende Equip-
ment vorhanden, lassen sich
acht Rechner per Netz verbin-
den, und lhr tretet gegen
menschliche Opponenten an.

Fremde Manaballe lassen
sich wieder per Beschul}
umwandeln — Euer Vorrat ist
erst dann (halbwegs) sicher,
wenn das Mana eingesammelt
und verstaut ist. Das Sammeln
der Manakugeln Ubernehmen
Ballons — flr jeden Magier
gibt's wieder eine Farbe. Diese
Ballons schweben automatisch
zu den Manakugeln, die lhr
umgefarbt habt und saugen

Zauberzeit: Hler die Wirkung des Msteurs

Meinen tiefsten Respekt an Peter Molineux und das
komplette Bullfrog-Team. Wieder einmal haben es die
pfiffigen Briten geschafft, aus einer innovativen Idee,
gepaart mit technischer Brillanz, ein Spiel zu schaffen,
das den Weg in eine hellere Spielezukuntt
weist. “Magic Carpet” ist weit mehr als eine Art
Populous in 3D, wie man zuerst vermuten
kénnte. Dazu ist einfach zuviel Action gefordert.
Die schlichte Aufgabe, Mana zu sammeln — am
Anfang noch recht einfach — bekommt spéter

durch gawaeﬂe Computergegner oder menschliche Opponenten eine
komplett neue Dimension. Besonders zu bemerken sind die Com-
puterfeinde, die im Laufe des Spiels dazulernen und die eigenen
Aktionen imitieren — ohne strategische Uberlegungen kommt die
eigene Figur beim Manahamstemn ins Hintertreffen. Alleine hat der
Spieler schon alle Hénde voll zu tun und kann sich iiber mangelnde
Abwechslung wahrlich nicht beklagen. Im Verbund mit bis zu sieben
Kollegen schidgt “Magic Carpet” unseren bisherigen Netzfavoriten
(indiziertes Spiel) um Léngen. Das Sahnehdubchen auf diesem
Software-Geniestreich sind die technischen Finessen und Gimmiks.
Die Grafik rauscht in einer atemberaubenden Geschwindigkeit iiber
den Monitor — so miissen 3D-Spiele aussehen.
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...hier plétien wir eine Burg per Beben...

...oder lassen einen Krater entstehen

Destruktiv gehdrt

zZu unseren
Lieblingswirtern:

Via Feuerball

fackeln wir die Walder

Der ultimative
Zauber: Der Vulkan
sorgt fiir gepflegte
Zerstorung und Panik

—s/AVS
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Zauberzeit

24 Zauberspriiche sind in
Magic Carpet vertreten. Nicht
alle stehen von vorneherein
zur Verflgung, viele miissen
erst durch das Aufpicken roter
Vasen eingesammelt werden.
Hier seht Ihr die komplette
Spruchsammlung vereint. Wir
erklaren Euch die wichtigsten
Zauberformeln, die man ken-
nen sollte.

II] Der Feuerball; Der schwichste
Angriffszauber. Mit Feuerbéllen knnt
Ihr andere Spieler, die meisten Mon-
ster und Burgen attackieren. Obacht:
Einige Gegner — vor allem die Mon-
ster— sind immun gegen diesen Zau-
ber. Um ein kleines Waldchen abzu-
fackeln, reicht dieser allemal.

LT_| Mein Mana; Woh! einer der
wichtigsten Sprilche im ganzen Spiel.
Mit diesem “farbt” Ihr die goldenen
Manakugeln um. Nur umgefirbte
Kugeln werden von Euren Ballons ein-
gesammelt und zum eigenen Schiof
transportiert. Wird auch benétigt, um
Hiitten zu konfiszieren.

[31 Bauboom: Nur wenn Ihr eine
gigene Burg habt, kdnnt Ihr Mana
sammeln lassen. Das heimatliche
Schlof 148t sich auf sieben Stufen
ausriisten; Am Anfang steht nur ein
kleines Ttirmchen, spater eine riesige
Burg mit Wanden und Wachen.

diese ein. Ist der Ballon voll
oder kein Mana in Eurer Farbe
mehr vorhanden, fliegt er
zurtick zum Sammelpunkt. Als
Lagerraum dient ein Schlof
(gleiches Farbprinzip — eine
farbige Standarte markiert die
jeweilige Burg). Jedoch seid
Ihr am Anfang eines Szenarios
noch ‘schloflos’. Erst mit
einem Zauberspruch wird Eure
Heimstatt errichtet. In einigen
Levels habt Ihr diese Zauber-
formel bereits, in anderen Stu-
fen mul? der Spruch, neben
vielem anderen, erst gefunden
werden. Frische Zauberfor-
meln — es gibt insgesamt 24
(siehe Kasten) — befinden sich
in einer Art Amphoren, die in
den Levels zu finden sind. Um
Eurem Repertoire einen
Spruch hinzuzufiigen, fliegt I1hr
einfach {ber diesen Krug.

Kein Witz: der kleinste migliche
Bildschirmausschnitt

VL AVE™

III Lust auf Leben: Damit frischt
Ihr Eure Lebensenergie wieder auf,

(5] Schildbirger: Schiitzt Euch bei-
spielsweise vor Angrifien feindlicher
Bogenschiitzen. Achtung: Dieser Zau-
ber ist nur temporar,

(6] Antifeuerball: Mit diesem
Spruch schiitzt Ihr Euch filr eine kurze
Zeit gegen fremde Feuerbille.

Der Mini-Blitz: ein etwas krafti-
gerer Kampfzauber. Hier schleudert lhr
Blitze. Einige Monstertypen lassen
sich nur durch Blitze erledigen.

Zurtick zum SchloB: Habt Ihr
den passenden Zauberspruch
das erste Mal benutzt, gibt es
nur einen einfachen Turm mit
Eurer Fahne obendrauf. Der
Turm kann nur eine bestimmte
Menge Mana aufnehmen, und
nur ein Ballon folgt Euren
Manaspuren. Um die Burg zu
vergrofiern, mifRt Ihr den Bau-
zauber wieder anwenden —
insgesamt lalt sich das eigene
Schlof® so siebenmal aufrii-
sten. Spater ziehen sich
Wande um die Tlrme herum,
und Wachen mit Pfeil und
Bogen bevdlkern die Zinnen,
um eventuelle Angreifer (Mon-
ster oder feindliche Magier)
abzuwimmeln und mehr Bal-
lons (bis zu drei) fliegen fir
Euch los. Die Verteidigung der
Burg ist notwendig, denn ein
guter Weg, einen Mitspieler

3D dank Brille: PerTastendruck
schalten wir um

Der Maxi-Blitz: eine starkerer
Variante des Mini-Blitzes. Eine Kugel
wird abgeschossen, schwebt {iber
dem Zielgebiet und schleudert eine
ganze Menge Blitze gegen auftauchen-
de Feinde.

[9] pas Loch: Ihr wollt eine Sied-
lung verschwinden lassen? Kein Pro-
blem mit dem Kraterzauber. Einmal
ausgeldst, sackt der Boden um ein paar
Meter ab und hinterlt ein dickes Loch.

Das Beben: einer der ultimativ-
sten Zauberspriiche. Hier wird eine
Bodenspalte aufgerissen, die sich so-

oder einen Computergegner
auf die Palme zu bringen, ist,
seine Burg anzugreifen. Zwar
lant sich das SchloR nicht auf
Dauer vernichten, aber wenn
Ihr es schafft, das Gebaude
um ein paar Stufen zu reduzie-
ren, wird das nicht mehr gela-
gerte Mana freigesetzt, das Ihr
nun beanspruchen koénnt.
Feindliche Magier lassen sich
auch direkt angreifen. Vernich-
tet Ihr einen, bleibt ein Skelett
ubrig — beschiefdt |hr dieses
nun mit dem Farbezauber,
geht alles Mana, das der
Opponent eingesammelt hat,
in Euren Besitz Gber. Ein Bild-
schirmtod ist jedoch nicht von
Dauer — erwischt es einen Kol-
legen oder Euch, reicht ein
Tastendruck, um wieder einzu-
steigen — mit reduziertem
Manaaufkommen  versteht

Das magische Auge in Magic
Carpet: nur fiir Fans

lange weiterbeweat, bis sie auf das
Meer trifft. Besonders qut, um einen
Kontinent in zwei Hlften zu zerlegen.

(1] Der Valkan: Unser Ligbling -
einmal ausgeldst, wachst aus dem
Zielgebiet ein riesiger, feuerspeiender
Vulkan. Die Lava sorgt zusétzlich filr
geflegte Feuersbriinste und Panik.

@ Knochenkunst: Hiermit er-
schafft Ihr eine Armee von Skeletten,
die alles angreifen, was sich in ihren
Weg stellt — also auch Euch!

Der Meteor: Genau das richti-
ge, um groffldchige Zerstrungen an-
zurichten, Bienenschwdrme zu erledi-
gen oder Skelettarmeen zu eliminieren.

Gib Gummi: Ein gegnerischer
Zauberer versucht immer zu fiichten
und Ihr seid des Jagens milde? Mit
dieser Formel “bindet" Ihr den ande-
ren Spieler mit einem imagindren
Gummiband an Euch fest und kénnt
diesen nun gendiBlich mit Feuerballen
oder Blitzen beharken — Flucht ist
wecklos,

[15] Turboteppich: Diesen Spruch
gibt's gleich zweimal — je nach Wahl
flitzt Ihr schneller (iber die Landschatt.
Besonders praktisch, um einem An-
qriff zu entgehen.

Home sweet Home: Mit die-
sem Zauber teleportiert [hr Euch sofort
zum heimatlichen SchloB zuriick.

sich. Eine weitere Gefahr droht
von der Fauna: So bevdlkern
Monstergriippchen wie Killer-
bienen, Drachen, Mérderraben
und anderes Getier die Magic
Carpet-Welten. Meistens hin-
terlassen diese — wenn |hr es
schafft, die Monster zu erledi-
gen — wertvolles Mana. Zudem
laufen auch noch “normale”
Bewohner herum, die in Dor-
fern oder Stadten leben. Die
Dorfer kénnt |hr ebenfalls fiir
Euch beanspruchen, wenn |hr
die Hitten mit dem “Farbe"-
Spruch beschieft. Zu guter
Letzt: Es gibt oftmals versteck-
te Mana-Lager oder Zauber-
spruche, die |hr erst entdecken
mufRt. So tauchen ab und an
mal kleine silberne Kugeln
oder Steinkreise auf, die als
Schalter dienen — beriihrt |hr
einen solchen “Schalter”, gibt's

Durchblick dank Ubersicht: Auf
der Karte findet Ihr Euch zurecht
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In VGA ist Magic Carpet auch
auf normalen PCs spielbar

Feuer frei: Ein Gegner versucht
unsere Burg anzugreifen

Vorher: Die Skelette formieren
sich zum Angriff...

Nachher: Die Skelette verpuffen
und lassen Mana liegen

Unser Ballon bei der Arbeit:
Mana wird eingesammelt

entweder eine Belohnung oder
eine Falle wird ausgeldst (z.B.
tauchen dann plotzlich jede
Menge Monster auf!).

So zahlreich die spieleri-
schen Elemente sind, so
umfangreich sind die techni-
schen Kniffe, die Bullfrog in
das Spiel eingebaut hat. Magic

Keine Flht dank Gummibnd:
Der entkommt uns nicht

Carpet lauft nicht nur in der
normalen VGA-Aufisung, son-
dern auch in SuperVGA. Nor-
malerweise fliegt Ihr durch die
3D-Landschaft. Auf einer (ab-
schaltbaren) Bildschirmleiste
sind Statusanzeigen Uber Eure
Energie, den Zustand von Burg
und Ballons, der Mana-Level,

Productplacement

Schlummert ein Pentium in
Eurem Rechnergehause, lau-
tet ein Jingle die frohe Wer-
bebotschaft ein: Das Intel
Inside-Emblem taucht auf,
und der Spieler wird dariiber
informiert, dal® dank der Pen-
tium-Power das Spiel fiir op-
timale Geschwindigkeit konfi-
guriert ist. Trotz Pentium-
Werbung |aRt sich Magic
Carpet auch auf schwa-
cheren Rechnern problemlos
spielen: Bullfrogs Program-
mierer legten Wert darauf,

eine Minikarte sowie bis zu
zwei aktive Zauberspruche zu
sehen. Per Knopfdruck wird
eine grolere Ubersichtskarte
angewahlt. Hier sind auch alle
eingesammelten Zauber zu
sehen und kénnen einer Mau-
staste zugewiesen werden. Je
nach Rechenpower lassen
sich verschiedene Details ein-
oder ausschalten. Beispiels-
weise spiegeln sich Objekte im
Wasser. Schatten lassen sich
deshalb ebenso ausschalten
wie der Himmel und die Refle-
xionen. Zusatzlich kann der
Bildausschnitt verkleinert oder
vergréRert werden. Als beson-
derer Gag dient die “F10"-
Taste: In der Magic Carpet-
Schachtel liegt namlich eine
3D-Brille. Mit F-10 wird das
normale Bild in ein 3D-brillen-
taugliches umgewandelt. Ein
weiterer Druck auf diese Taste
ruft eine Stereogramm-Version

Vogelkiifige & Kiichenkunst

Klarer Fall: Peter Mouli-
neux hatte nicht nur das Test-
muster von Magic Carpet in
der Tasche, als er unsere
Redaktion besuchte, sondern
auch den dringenden Wunsch,
auf das Oktoberfest zu
gehen. Zwischen bajuwari-
schen Bierseligen, wohlpro-
portionierten  Kellnerinnen
und beschwipsten Touristen,
plauderte Peter munter drauf-
los und verriet einige heitere
Episoden aus seinem Leben.
Solche Infos wollen wir Euch
natirlich nicht vorenthalten.
So ist beispielsweise Peter
Moulineux' Haushéalterin dafiir
beriichtigt, das schlechteste
Essen im ganzen Landkreis
zu kochen. Peter: “Die Koch-
klinste dieser Frau sind iber
die Grenzen meines Heimat-
ortes hinaus beriihmt. Be-
kannte kommen mich nur
besuchen, um das mieseste
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Essen in ganz Siidengland zu
kosten ..."

Ebenfalls interessant: Pe-
ters erste Firma ging pleite,
weil er — statt sich ums aktu-
elle Tagesgeschaft zu kiim-
mern — lieber das Rollenspiel
Wizardry 1 auf einem Apple |l
zockte. Peter dazu: “Ich war
damals voéllig von diesem
Spiel besessen. Ich bin eines
Tages sogar iber 80 Meilen
gefahren, um mir eine neue

Peter Moulineux hat Probleme
mit der Haushalterin und liebt
Wizardry

Programmdiskette zu kaufen,
weil die alte hiniiber war."
Ein extrem gespaltenes Ver-
haltnis hat Peter Moulineux
hat zu dem 3D-Renderwahn,
der die Spieleindustrie mittler-
weile befallen hat. Hier ein
Originalzitat: "Dieser Mist mit
den 3D-Studio-Introsequen-
zen geht mir flrchterlich auf
die Nerven — so ein Intro hat
nichts mit der Qualitat des
Spiels zu tun, kostet aber
einen Haufen Zeit, Manpower
und Geld. Schau dir mal das
Intro von Magic Carpet an:
Da haben einige Leute fast
genauso lange dran geses-
sen, wie an dem Spiel selbst.
Ein Beispiel ist der Vogelka-
fig, den man in einer Szene
im Hintergrund kaum sieht:
Der Grafiker hat zwei Tage
gebraucht — und das Ding
wird wahrscheinlich niemals
jemandem auffallen.”

dal® Magic Carpet beispiels-
weise auf 486erm mit 33 MHz
in einer verninftigen Ge-
schwindigkeit lauft. Selbst
auf 386ern mit 33 MHz funk-
tioniert das Spiel.

Pentium-Werbung im Spiel

auf. Ebenfalls dabei: ein zwei-
stufiger “Wischereffekt”. Hier-
mit 1aRt sich Geschwindigkeit
“vortauschen” — fliegt Ihr bei
eingeschaltetem Effekt in eine
Kurve, verwischen die Grafik-
umrisse leicht. Noch ein paar
andere Feinheiten gefallig? In
Magic Carpet gibt es Gezeiten.
— Wer lange genug darauf
achtet, kann sehen wie Ebbe
und Flut sich abwechseln. Eine
kilnstliche Sonne fehit ebenso-
wenig, was sich bei der Schat-
tenbewegung bemerkbar
macht. Zum Schlufy: Wer die
50 Levels durchgespielt hat,
kann sich eigene basteln.
Peter Molineux verriet der
POWER PLAY, daR sich
Landkarten einscannen und in
Magic Carpet weiterverwenden
lassen. mh

Hersleller:
Testmuster:

Begnnda_rﬁéil_an: _

Zirka~P;§i§':

CoOlc2MByte :
mm uer 386er33MHz
He aﬁ-m 4MByte

Grafik: 88 %
Sound: 79%



0S/2 bendtigt
angeblich wenig Hauptspeicher.
Und was macht man, wenn man
viel hat?

" Ich bleib’ bei meinem 3 :
16-Bit-Betriebssystem. Mein : / i e Install.?t:.on__
Steuerberater hat mir nimlich AsE vael taileichit

gesagt, das kann man meinen Sohn. Der ist fiir

abschreiben. = - ) A .Hc':iheres bestimmt!

So was hitt’s
bei uns frither nicht
. gegeben.

Aber das
ist doch viel zu

Also ich geb’ diesem
08/2 noch 80 Jahre, dann
ist das iiberholt.




Sie bekommen alles, was
Sie im Biiro brauchen

Mit dem neuen 0S/2 Warp kénnen
Sie im Biiro sofort durchstarten. Denn
Works ist dabei_inklusive. Damit haben
Sie alles. was Sie brauchen. Z. B. Textver-
arbeitung fiir alle schriftlichen Arbeiten.
Oder Tabellenkalkulation fiir das Erstel-
len und Berechnen von Tabellen. Torten-
oder Balkendiagramme sind schnell
und einfach mit dem Gr ogral

erstellt. Und eine Datenbank verwaltet
z.B. alle Thre Adressen. Aufierdem gibt’s
noch einen Berichtsgenerator fiir iiber-
sichtliche Reports, einen personlichen
Zeitplaner, und FaxWorks bringt Thre
Briefe schnell und direkt auf den Weg,

Sie haben 0S/2 und hehalten
Ihr DOS und Windows

Machen Sie sich keine Sorgen, was
aus lhrer vorhandenen Software wird.
Die benutzen Sie nimlich wie gewohnt
weiter. Viele Programme, auch Thre DOS-
und Windows=Spiele, werden unter 05/2
Warp schneller und sicherer. 0S/2 Warp
wird einfach zu Threm vorhandenen Win-
dows V3.x installiert und bringt so Thre
Windows-Programme auf 32-Bit-Tempo.
Und wenn Sie kein Windows haben. dann
nutzen Sie einfach lhre neue 05/2 Soft-
ware und Thre DOS-Programme weiter.
So verbindet 05/2 Warp verschiedene
Software-Welten unter einer einzigen
Bedieneroberfliche.

Die neue Softw

Sie installieren 0S/2
im Handumdrehen

Die Installation von 0S/2 Warp ist

leichter denn je. Denn OS/2 Warp er-

. i ueste hweare-Tech-
nologie automatisch und stellt Thr System
optimal ein. Und genauso einfach ist auch
die Handhabung der Klickstartleiste, mit

Sie nuizen
echtes Multitasking

Sie sparen Zeit und Nerven

durch Crash Protection

Mit 0S/2 Warp konnen Sie gleich-

r_in_verschiedene.
arbeiten! Wihrend Sie einen Brief per
Fax versenden. schreiben Sie normal an
einem anderen Brief weiter. Und umge-
kehrt. Begeistert Sie gerade ein spannen-
des Computer-Spiel. konnen Sie trotz-
dem Fax-Nachrichten empfangen. Oder
im Hintergrund Disketten formatieren,
Etiketten ausdrucken oder Tabellen be-
rechnen lassen. Und wenn Sie wollen.

sogar alles gleichzeitig.

Wenn verschiedene Anwendungen
gleichzeitig laufen. dann miissen sie
natiirlich auch besonders geschiitzt
werden. Mit OS/2 Warp liuft jedes
Programm villig_ unabhingig von_allen
anderen. Und wenn beispielsweise mal
ein Spiel abstiirzt. dann ebhen auch nur
dieses. withrend alle anderen Programme
weiterarbeiten. Denn die sind dank
Crash_Protection weiterhin aktiv. Die
Reset-Taste kinnen Sie in Zukunft also

ruhig vergessen.

— —

der Sie Ihre persinli e iste
kreieren. So greifen Sie schneller auf
Ihre wichtigsten Programme. Spiele und

Routinetatigkeiten zu.

Die haben

iy Peacocx
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Schiller-/Studentenversion

Sie haben volie
Leistung ab 4 MB

Jetzt kann jeder mit OS/2 arbeiten.
Denn das neue 08/2 Warp liuft schon ab
4 MBvte Hauptspeicher. Gang gleich, ob
Sie schreiben, verwalten. zeichnen oder
spielen wollen oder ob Sie zu Hause, im
Biiro oder unterwegs arbeiten. das neue
05/2 Warp sorgt auf fast jedem PC fiir
mehr Leistung, melu Tempo und natiir-
lich fiir mehr Spaf. Und auf Threm Note-

book lauft O5/2 Warp jetzt auch.

e drauf:
Comlech ="

Sie sind startklar
fiir Multimedia

An Multimedia kommt heute keiner
mehr vorbei. Und OS/2 Warp bietet dafiir
die* optimale Voraussetzung. Denn mil
05/2 Warp haben Sie die Moglichkeit.
auch Bilder unterschiedlicher Standards
zu nutzen. Mit der integrierten Video-
IN/2-Software wird Thr PC zum Video-
Mischpult. So kénnen Sie z B. Thr ei-
genes Urlaubsalbum mit Fotos. Musik,

Fi nd _Moderation _er-
stellen. Ganz wie Sie wollen. So wird
aus dem Schlagwort Multi-

media eine prak-
tische Erfahrung

am eigenen PC.

Sie arbeiten hequem

mit 0S/2 Warp

Die grafische Benutzeroberfliche von
0S/2 Warp macht die Bedienung leicht
und iibersichilich. So brauchen Sie keine
umstiindlichen Befehle mehr zu lernen.
Sie klicken einfach die gewiinschten Sym-
bole auf dem Bildschirm an. Wollen Sie
z. B. ein Dokument drucken. ziehen Sie
es per Mausklick auf das Druckersymbol.
Loslassen. und schon wird gedruckt. Dazu
geben Hilfs- und Lernprogramme wert-
volle Tips fiir Einsteiger und detaillierte

Informationen fiir den Profi.

Sie fahren
auf der Datenautobahn

Mit OS/2 Warp wird die Verbindung
mit der ganzen Welt moglich, denn es hie-
tet den Zugang zu verschiedensten inter-
nationalen Netzwerken. Der in 0S8/2
Warp integrierte_Internet- u nd nggu_ -
Serve-Zugang ermiglicht Thnen den
Zugriff auf internationale Datenbanken.
Dariiber hinaus kinnen Sie sich mit an-
deren Netzteilnehmern woriiber auch
immer austauschen. Und neue Program-
me konnen Sie sich einfach und schnell
auf [hren PC laden. Noch ein Vorteil: der
Zugang zu Btx/Datex]. Bankgeschiifte,
einkaufen, informieren: alles von zu

Hause aus.

Sie haben ein ausge-

zeichnetes Betriebssystem

Daf auch unabhiingige Experten von
0S5/2 Warp begeistert sind, das zeigen
jiber vierzig_Auszei nin der letz-
ten Zeit. Zum Beispiel der PC Magazin
Editor’s Choice Award. Byte’s Produkt of
the Year oder Infoworld Reader’s Choice
Product of the Year. Auf eine sind wir aber
ganz besonders stolz. Denn das neue

05/2 Warp wurde schon als Testversion

auf der US-Computermesse Comdex im
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Das neue OS/2 Warp bringt schon eine ganze Menge Software |
mit. Und wenn die Anspriiche steigen oder eine ganz spezielle 32- |
Bit-Losung bendatigt wird, dann finden Sie in der IBM 0S/2
Softwarereihe garantiert das Richtige. Uberzeugen Sie sich selbst.

LAN Server 4.0 Personal Dictation DB2/2

SearchManager/2

So einfach war es noch nie, Die IBM Spracherkennung Die professionelle Datenbank Das reffsichere
(.'il:l lokales f\it-.'!: zu installieren, fiir PCs mit einem von IBM. In der Version 1.2 Volltextsuchsystem. Mit dem
ﬁ:ﬂ}{:ﬁ’ esm&:;j::zzﬁf::;:x‘ Wartschatz von bis zu 30.000 ;ﬁfﬁi}ﬁ’ﬁﬁﬁtﬁm) . IBM SearchManager/2
und zu verwalten. Ob als ,W’"e"_’" Efnﬁ:ch o indi'l%due!fe. umfangfni?d;e heonh ‘Sw iy

Einstiegsversion oder fiir grofie Mikrophon r.ﬁktwmm und Abfragen und leistungs- nach Textinhalten und
Netzwerke, der neue LAN Server der PC setzt die gesprochenen arientierte Anwendungen. Dokumenten Ihrem PC.

4.0 schafft beste Verbindungen. Wairter in Text um. Preis ab DM 667~* Preis ab DM 249,-*

Preis ab DM 1.275-* Preis ab DM 2,337

%
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Lotus SmartSuite

Impos/2

Die Kompletlisung mit Ami
Pro, Lotus 1-2-3, Freelance und
ce:Mail. Textverarbeitung,
Grafiken, Tabellenkalkulation
und Nachrichtenaustausch
in einer Anwendung.

Preis ab DM 699.-*

Mit Impos/2 zaubern Sie die Welt der
Bilder auf lhren Bildschirm. Per
Secanner, iiber Kodak-Photo-CD,

Video oder Screenshots. Sie bearbei-
ten die Bilder nach hren Wiinschen.
Nur thre Kreativitit entscheidet.
Preis ab DM 196.-*

Machen Sie aus komplexen Zah-
lenbergen anschauliche Grafiken.
Ob 3-D-Diagramm, Geliinde-
maodell oder Liniengrafilk mit
Hilfe nichtlinearer Regression —
mit Xact alles kein Problem.
Preis ab DM 399.—*

0S/2 Warp und OS/2 Anwendungen gibt’s im guten
Fachhandel und bei IBM DIREKT
Senefelder Str. 2 + 63110 Rodgau * Help Fax 070 34/15 39 67
Btx: Btx-Leitseite *IBM3# oder *5 28 00+

IBM DIREKT - Tel. 061 06/89 11 11

*Prvisr nor bei ez dber TBM DIRERT zzel Versandkosten. Scliilerund Studentenpreeise aul Anfrage.
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Bestell-Fax

Ausfiillen, ausschneiden

und an IBM DIREKT faxen:

06106/39 3870

Hiermit bestelle ich
1 Das neue 0S/2 Warp

d Disketten 3.5 239.- DM*

2 CD-ROM 199.- DM*
Schiiler-/Studentenversion:

d Disketten 3.5 139~ DM**
A CD-ROM 99 - DM**

| IBM LAN Server 4
Entry Version
1 Disketten 3.5 oder [ CD-ROM 1.275.- DM*
Advanced Version
1 Disketten 3.5 oder 1 CD-ROM  3.672.- DM*
3 LAN Requester 110- DM*

[_1 IBM Personal Dictation Sys
i Disketten 3.5 mit AT-Bus-Karte 2.337- DM*

4 Disketten 3.5
mit Microchannel-Karte

-1 IBM Database 2/2

Version 1.2

2.586.- DM*

 Disketten 3.5 713.- DM*
JCD-ROM 667- DM*
_1 IBM Searc /

d Disketten 3.5 249~ DM*

1 Lotus SmartSuite
A Disketten 3.5

-1 Impos
J Disketten 3.5

J Xaet
Normalversion
d Disketten 3.5
Hochschul-/Schulversion:

699.- DM*

198.- DM*

1.148.- DM*

1 Disketten 3.5 918~ DM**
Schiiler-/Studentenversion:

ohne Rexx-Schnittstelle

1 Disketten 3.5 399- DM**

1 Bitte schicken Sie mir ausfithrliches Informations-
material zu.

*Alle Preise nur bei Bezug iiber IBM DIREKT, zzgl. 10— DM Ver-
sandkosten, Es gelten die Geschifishedingungen fiir IBM DIREKT.
Produkt- und Preisiinderungen vorbehalten.
**Gegen Kopie des Berechtigungsausweises.

Ich bezahle:
1 mit beigefiigtem Scheck
- mit Kreditkarte

J Amex d Diners . Eurocard IJ Visa
Nummer [T T T[T T[T TTICTTT]
Giiltighis [ 1] (]
MM JJ]
1 per Bankeinzug
Bankinstitut LL L 1 L L L0 UL 11])
Konto-Nr. 0 O T o O T L T Y
BLZ HEn SR N
Datum/Unterschrift
Absender: _J privat ] geschiiftlich
N 1 . 7 o
Name/Vrname
O 790 S R e e 1 T
Firma/Branche
I 0 W P ) ol e I |
Strafie/Nr.
P 18 e Y o P Ay B )
PLZ/Ort
I 0 B 75 ke (0 e 1 [ 1 5 B L ]
Telefon
N N s S o e 0 i o
Telefax PIVP 11/94 173
Datum/Unterschrift
Das 32-Bit
Betriebssystem

Wer’s drin hat,
hat mehr drauf.
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Der kalte Tod

Aces of

the Deep

Was lange wahrt, wird
endlich gut. Unter die-
sem Leitspruch lieBen sich die
Entwickler des oregonschen
Softwarehauses Dynamix ge-
niigend Zeit, ihr lang angekiin-
digtes und mittlerweile sagen-
umwobenes Aces of the Deep
fertigzustellen. Dieser Tage ist
es endlich soweit, und der
Silent Service-Killer taucht im
heimischen Softwareladen auf.

Es ist Krieg, und wir schrei-
ben das Jahr 1939. Hitler hat
sich entschlossen, die Welt zu
erobern und setzt zu diesem
Zweck auch U-Boote ein. Am
3. September 1939 versenkt
ein deutsches Unterseeboot
den Passagierdampfer “Athe-
nia” und verletzt das Londoner
U-Boot-Abkommen — der offe-
ne Krieg auf See war erklart.

In den folgenden Monaten
und Jahren versenkten deut-
sche U-Boote alliierte Frachter
und Tanker zu Hunderten,
bevor sie dank groBer Kon-
vois mit Luftunterstitzung
zu den Gejagten wur-
den. Die Bilanz am
Ende des Krieges
war flr Deutsch-
land verhee-
rend: Von 1171 §
U-Booten kehr-
ten 968 nie heim,
33000 Mann von
39000 starben.
lhr schltpft in dieser
Zeit wie erwartet in die
undankbare Rolle eines deut-
schen U-Boot-Kommandanten
auf der Jagd nach Bruttoregi-
stertonnen und auf der Flucht
vor Wasserbomben und Luft-

Na endlich ... Dynamix hat es also doch noch geschafft
und ist rechtzeitig zum Christbaumverkauf aus den Tie-
fen des Meeres aufgetaucht. Ob eine im zweiten Welt-
krieg angesiedelte U-Boot-Simulation auf den Gaben-
tisch eines Zwolfjdhrigen gehort, bleibt natdirfich
auszudiskutieren — mtindige Computerspieler
dtrfen jedoch schon mal getrost den Wunsch-
zettel ausfiillen, denn Aces of the Deep ist
ohne Zweifel der beste U-Boot-Simulator der
letzten Jahre. Historisch perfekt recherchiert, ist

angriffen. Zu Beginn erwartet
Euch das altbekannte Dyna-
mix-Meni, das schon in den
Simulationen Red Baron, Aces
of the Pacific und Aces over
Europe den Spieler anlachel-
te. Ihr steigt bei Be-
darf in eine flotte

“Career” ein, in
, der lhr Eure Kar-
A\ riere als Kom-
y mandant inklu-
sive Orden und
Beférderungen
durchmacht oder
steuert Eure Torpe-
dozigarre durch diverse
“Single Missions”, in denen lhr
Euch aussuchen kénnt, woge-
gen |lhr womit und wann antre-
ten wollt. Dabei lassen sich
sowohl historische Missionen
als auch Konvoi- oder Kriegs-
schiffangriffe auswahlen. Des
weiteren lassen sich bei den
“Single Missions” das Wetter,
die Tageszeit und alle vorkom-
menden Schiffe einstellen. Wie
gehabt, wartet im Hauptmeni
auch der Punkt “Vehicle Pre-
view", in dem lhr alle im Spiel

Das jeweilig
angewahlte Target 14Bt
sich auch genauer
untersuchen

vorkommenden Objekte aus
einem beliebigen Blickwinkel
anschauen koénnt, natirlich
wieder inklusive technischer
Daten und Eigenschaften.
Insgesamt werden bis zu
sieben verschiedene deutsche
U-Boot-Typen gesteuert, wo-
bei sich diese in jeweilige
Unterarten der U-Boot-Baurei-
hen I, VIl und IX unterteilen.
Wahrend einer Karriere als U-
Boot-Kommandant wechselt
Ihr je nach Leistung und Ent-
wicklungsstand die Boots-
Typen wie Unterwasche. Je
mehr Ihr versenkt, desto bes-
sere Typen werden Euch im
Verlauf des Krieges angebo-
ten. Naturlich ist die Missions-
art vom jeweiligen U-Boot-Typ
abhéngig: Mit einem Typ-II-
Boot tuckert Ihr gemachlich in
der Nordsee rum, wéhrend lhr
mit der Baureihe VII bis nach
Amerika torpedieren und mit
der IX gar bis nach Indien
patroullieren dirft. Vor jedem
Wassergang wird wie gewohnt
die “dynamixsche” Realitats-
nahe eingestellt: Ob unbe-

die Simulation gewohntermal3en bar jeglicher militanter Lobhudelef
und fordert eher das Geschichtsversténdnis des Spielers als dessen
Gewaltbereitschaft. Technisch vor allem durch die Wellensimulation
sehr beeindruckend, bringen vor allem die zahlreichen Soundeffekte
und anwahlbaren Originalmusikstiicke die ndtige U-Boot-Atmospha-
re. Ob Einsteiger oder Taktikfanatiker, dank des immer noch genial
einstellbaren Schwierigkeitsgrades findet jedermann Freude am
Unterwasserkampf und entwickelt sich unmerklich zum U-Boot-
Experten. Dabei bringen vor allem die nervenzerrei3enden Flucht-
mandver gegen eine ganze Flotte von Zerstérern und Fliegern Spiel-
spal3, wie wir ihn lange nicht gekannt haben. Einziges Manko ist
dabei der Schadensreport, auf dem sich leider nicht wie in Silent
Service 2 einstellen Ia6t, was als ndchstes repariert werden sollte,
und was erst einmal Ubersehen werden kann.

\ 3 \ _i e =, L
Auf der Navigationskarte legen wir unsere Der Torpedoraum kl@rt uns iiber den Wichtig: Das Tiefenruder und der Tiefen-
Kurse und Waypoints fest Torpedobestand auf messer sind jederzeit zu erreichen
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Steht der Kampfmodus auf "Easy", findet der Torpedo immer sein
Ziel, in hioheren Realitatsstufen muB jedoch genau gezielt werden

grenzte Munition, ewig volle
Batterie, standige klare Sicht
oder Unverwundbarkeit — von
insgesamt zehn verschiedenen
Optionen wird an — und abge-
schaltet, was gefallt. Im U-Boot
angekommen, befehligt Ihr
Euer liebgewonnenes Stiick
Stahl vom Torpedotrager bis
zum Bootsmann. Als zentrale
Navigationseinheit dient nattir-
lich die Seekarte, die in Aces
of the Deep das gesamte Akti-
onsgebiet der deutschen Flot-
te von Amerika bis Asien
umfaft. Auf dieser zoombaren
Karte legt Ihr Waypoints fest
oder informiert Euch (ber
eventuelle Standpunkte zu
erwartender Konvois. Die dar-
gestellten Weltmeere sind
zudem in Sektoren unterteilt,
wobei Eure Aufgabe in den
Missionen meist aus Patroulli-
enfahrten in vom Hauptquartier

Da lacht das
Herz des Kaleus:
Ein so gut wie
unbewachter
Konvoi wird bei
schlechtem
Wetter attackiert

durchgefunkten Sektoren be-
steht. Zur weiteren Orientie-
rung steht Euch eine kleinere
“Seekarte” zur Seite, auf der
lhr Euren aktuellen Sicht-
bereich, vorausgesetzt, lhr
seid nicht unter Wasser,
erkennt. Streift ein Schiff die-
sen Bereich, zeigt es sich auf
dieser ebenfalls zoombaren
Karte und IRt sich als aktuel-
les Ziel auswéhlen, wobei
Euch Kurs, Entfernung und
Geschwindigkeit des "Targets”
angezeigt werden. Natlrlich
klettert der ziinftige Seemann
gern auf die Brlicke und blickt
sich die Sache mit Fern-
glas oder bloRem Auge an.
Samtliche Schiffe und auch
Flugzeuge werden dabei
in herkbmmlicher detaillierter
Vektorgrafik dargestellt, das
Meer allerdings ist erstmals
mit fréhlich schwappenden

fehlgeleiteten Torpedo

Texture-Wellen (berzogen.
Zudem stampft Euer Boot “rea-
litatsnah" durch die Brecher. Je
nach Wetter und Tageszeit ist
auch der Himmel unterschied-
lich bewdlkt.

Wichtige Armaturen, wie
Kompal, Ruder, Fahrt, Tiefen-
ruder oder Zeitkompresse las-
sen sich dabei jederzeit an-
zeigen und gegebenenfalls
einstellen. Natlrlich kénnen
die Stationen auch per pedes
besucht werden. So werden im
Maschinenraum die Kraftstoff-
und Batteriereserven abgele-
sen, beim Funker Funkspriiche
in Auftrag gegeben, im Tor-
pedoraum wird iber die Be-
stlckung der Rohre mit ver-
schiedenen Torpedos ent-
schieden und in der eigenen
Kajiite Logbuch gefiihrt oder
ein Blick auf die Schadensliste
geworfen. Des weiteren neh-
men Euch Offiziere die Arbeit
ab. Sie identifizieren fremde
Schiffe, bringen das Boot auf
die angegebene Tiefe oder
informieren Euch (ber wich-
tige Ereignisse und Bediirfnis-
se der Mannschaft. Nattrlich
spricht die digitalisierte Mann-

Erstmals haben
es auch Flieger auf

Euch abgesehen
(oben)

Links steht unser
Kapitén auf der
Briicke und scrollt
per Mausklick
nach Back- oder
Steuerbord

o~

Ubel, iibel: Unser Boot zwischen zwei Zerstérern und einem

schaft zu Euch — entweder
in stark akzentuiertem Eng-
lisch oder in willigem Deutsch.

Trefft Ihr auf ein feindliches
Schiff, kann dieses nicht
nur via Torpedo, sondern mit
dem rechten U-Boot-Typ auch
per Kanone versenkt werden.
Angreifende Flugzeuge lassen
sich per automatisch gefiihr-
ter AA-Kanone vom Himmel
pusten. Wahrend einzelne
Frachter oder Tanker eine
leichte Beute fiir die Bordka-
none sind (Torpedos sparen),
fordert ein Konvoi plus Be-
gleitschutz einiges an Er-
findergeist und taktischem
Verstandnis. Einmal entdeckt,
wird man nur zu schnell Opfer
der eigenen Leichtsinnigkeit
und kassiert ein paar knackige
Wasserbomben. Netterweise
darf dabei jederzeit abge-
speichert werden. kn

Hersteller:
Testmuster:

Besonderheiten:

" Zitka-Preis:

Grafik: 69%
Sound: 74%
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Nach dem Voxel-Space-
Erfolgsprogramm Coman-

che prasentiert Novalogic nun
den inoffiziellen Nachfolger
der Helikopter-Ballerorgie ab-
wechslungsweise zu Lande. In
das stahlerne Cockpit eines
rollenden Sarges eingezwangt,
begebt Ihr Euch wahlweise an
einen der akuten Krisenherde
Saudiarabien/Iran, Pakistan/
Indien, Aserbeidschan, Turkei/
Syrien, Zypern oder Ukraine,
um dort der amerikanischen
Lieblingsbeschaftigung nach-
zugehen: Weltpolizei spielen.

Strebt |hr dabei eine grolte
Karriere als Panzergeneral an,
werdet |hr Euch fiir das Durch-
leben eines ganzen Feldzuges
im ausfuhrlichen Campaign-
Modus entscheiden. Seid lhr
jedoch rein auf kurze, aber
kraftige Action aus, wird das
Anwahlen der vielen Einzel-
Battles Euch zufriedenstellen.
Strategen mit viel Geduld,
Ausdauer und vor allem Zeit,
die alle vorgefertigten Szenari-
en schon zur Genlige durch-

Hell on Wheels

Armored Fist

Bei naherer Betrachtung verwandelt sich das von Novalogic
patentierie Voxel-Space-System in klobigen Grafiksalat

exerziert haben, kénnen sich
mit einem eingebauten Missi-
ons-Editor eigene Auftrage
unterschiedlichster Art zusam-
menfrickeln. Auch das Auf-
zeichnen und Betrachten Eurer
Lieblings-Einsatze bereitet mit
dem integrierten Rekorder-
System keinerlei Probleme. Mit

Das iiberaus gelungene Intro vermag iiber die gravierenden
Schwachen des eigentlichen Spieles nicht hinwegtduschen

Nach der doch recht groen und Uber Monate geschiir-
fen Enwartungshaltung enttduscht Armored Fist schon
nach der ersten Bewegung des Steuerkniippels. Das
hochgepriesene Voxel-Space-System zeigt sich diesmal
auch nicht von seiner griinsten, sondern von
seiner grobsten Seite. Nach zwei Jahren Wei-
terentwicklung hatte ich mir speziell in dieser
Richtung eine Verfeinerung gewiinscht. Die
durch Euer Sichtfenster erspahten Panzer
scheinen schon auf Distanz nicht viel mehr als
sandfarbene Pixelknoten im braunen Voxel-

Einerlei zu sein, bei ndherer Betrachtung wird es dann aber erst rich-
tig wiist in der Wiiste. Die versprochenen spektakuléren Explosionen
bleiben aus, in Armored Fist wird brav per Einheitsblechhaufen
abgenippelt. Da kénnen auch die ach so tollen transparenten Rauch-
wolken den schwachen optischen Gesamteindruck nicht retten.
Gleiches &Rt sich auch auf die spielerische Leistung tibertragen,
denn wo es grafisch an allen Ecken und Ecken héngt, féhrt sich’s

wie mit nur einer Kette.
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den aus dem Cassettenre-
korder-Gebrauch gelaufigen
Tasten-Symbolen spult Ihr zu
den eindrucksvollsten Sequen-
zen und schneidet sie zu
einem actiongeladenen Strei-
fen zusammen.

Rein spieltechnisch ist bei
Novalogic dieses Mal nicht nur
eine gute Reaktion an den
Feuerknopfen, sondern auch
ein Quentchen strategischen
Einflihlvermdgens gefragt. Da-
zu bestimmt Ihr auf der takti-
schen Karte in Echtzeit das
Vorgehen der Euch unterstell-
ten Panzerverbédnde. Mittels
Linien und Eckpunkten klickt
Ihr Euch einen geeigneten
Kurs fiir Eure Vorhaben
zusammen. Bei allen Aktionen
auf der Karte darf frei gezoomt
und gescrollt werden.

Wihlt Ihr den realistischeren “Sehschlitz-Ausschnitt”, nehmen die

On the road

to ruin:

Euer Panzer-
verband auf
dem VorstoB
ins Feindgehiet

Mit der dazugehdrigen Me-
niileiste kénnt Ihr Euch auch
die verschiedensten Details
und Informationen lber Eure
tapfere Truppe anzeigen las-
sen. In den dafir vorgesehe-
nen Feldern verwaltet Ihr die
separaten Fahrzeuge und
deren Fiihrer, die Eurem Kom-
mando unterstehen. Neben
Einzelinformationen uber die
Panzer (etwaige Beschadigun-
gen, Benzin- und Munitions-
vorrate) konnt lhr festlegen, mit
welcher * Aggressivitatsstufe
Eure Panzerkommandanten
vorgehen sollen, wenn lhr sie
in der Hitze des Gefechts sich
selbst iberlassen miRt. Wei-
terhin bestimmt Ihr fir Angriffs-
und Verteidigungs-Situationen
die Formation Eures Verban-
des nach bekannten strategi-
schen Vorgehensmustern.

Es bleibt Euch dabei freige-
stellt, auf welcher Seite Ihr mit-
mischen wollt. Neben den
amerikanischen Vorzeigepan-
zern M1A2 Abrams und M3
Bradley IFV, kénnt |hr Euch
auch hinter die Steuerkntippel
der sowjetischen T-80 und
BMP-Kolosse klemmen. So
lernt Ihr die unterschiedlichen
Fahrverhalten, Bewaffnungen
und Eigenheiten der diversen
Panzer-Fahrzeuge unter harte-
sten Einsatzbedingungen ken-
nen. Auf der Karte und im
Cockpit besteht fir Euch die
Moglichkeit, eventuelle Spiel-

Armaturen des Cockpits den griBten Plaiz auf dem Bildschirm ein



Auf der taktischen Karte bestimmt Ihr in Echizeit Strategie,
Fahrtrichtung und Vorgehensweise Eurer Panzertruppe

langen mit einem Zeitraffer (bis
zu achtmal geraffter Zeitavlauf)
zu Uberbriicken. Die groRzlgig
gestalteten Cockpit-Displays
erlauben neben den Funktio-
nen zur Fahrzeug- und Waf-
fensystem-Steuerung einen
Landschafts-Scan und ein
exaktes Orten des Feindes per
Radar. Je nach Feindfahrzeug
oder Entfernung entscheidet
Ihr Euch fiir das am geeignet-
sten erscheinende Waffen-
System. Es kann zwischen
einem realistischeren “Seh-
schlitz-Ausschnitt” und einem
Vollscreen-Modus umgeschal-
tet werden. Auf diese Weise
miBten sich auch auf langsa-
meren Rechnern eventuell auf-
tauchende Ruckelprobleme
bewaltigen lassen.

Neben den entsprechenden
Tastenbelegungen kénnen
samtliche im Cockpit sichtba-
ren Schalter, Hebel und Knop-
fe auch mit einem Mausklick
auf das betreffende Instrument
bewegt werden, um auf diese
Weise die gewiinschte Aktion
auszulosen.

Wie schon im Vorganger-
Programm Comanche, konnt
Ihr bei einem hoffnungslos
hohem Feindaufgebot die Hilfe
Eurer Artillerie iber Funk in
Anspruch nehmen. Mit den
von Euch durchgegebenen
Koordinaten kénnen sich Eure
Jungs von der schweren Trup-
pe auch von grolRer Entfer-
nung aus auf die Ziele ein-
schieBen. Bei Nacht-und-
Nebel-Aktionen hilft Euch ein

Die Blueprints
aller "mitwir-
kenden" Panzer-
Fahrzeuge ver-
mitteln Euch
wissenswerte
Details iiber den
Gegner

VEZAVE™

Infrarot-Nachtsichtgerat durch
die ungewisse Dunkelheit.

Die CD-ROM-Version ent-
halt dber funf Minuten an
gerenderten und durchgehend
animierten Zwischensequen-
zen.

In der abgespeckten Disket-
ten-Variante kann diesem
Augenschmaus nur einge-
schrankt gefront werden.  fh

Hersteller:
Tésimuster:

Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Grafik: 52%
Sound: 60%
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Taxi Driver

Quarantine

K urz nach der Wende zum
21. Jahrhundert, im Jahre
2022, schnellt die Kriminalitats-
rate in der Grofistadt Kemo
City in geféahrlich ansteigenden
Zahlen nach oben. Da man
sich es aufgrund der schlech-
ten wirtschaftlichen Lage nicht
leisten kann, die Polizeikrafte
dementsprechend zu forcieren,
muld der Stadtrat nach ande-
ren Lésungen flr das Problem
suchen.

Als sich der Zustand im
Laufe der Jahre noch ver-
schlimmert, tritt Omnicorp auf
den Plan. Diese Gesellschaft,
bekannt flir radikale Lésungen,
schlagt vor, eine hohe Mauer
um die Stadt zu ziehen, um
wenigstens eine Ausbreitung
der Kriminalitat zu verhindern.
Den besorgten Einwohnern
der Stadt wird versichert, das
einzige Tor der Mauer jeder-
zeit passieren zu kdnnen. Als
die Mauer 2032 schlieRlich
fertiggestellt wird, versiegelt
Omnicorp den Eingang und
macht so Kemo City zur Ge-
fangnisstadt. In die Wasserver-
sorgung der Stadt mischt man
die Nervendroge “Hydergine
344" die kriminelle Gedanken
bei den Verbrechern der Stadt

unterdriicken soll. Doch das
extrem bakterien- und viren-
verseuchte Wasser der Stadt
reagiert sehr unheilvoll mit der
Droge. Es bildet sich ein reakti-
ver Virus, der leztendlich dazu
fuhrt, dalk gewalttatige psycho-
pathische Tendenzen noch un-
terstiitzt werden.

Inmitten dieses Rummels
findet |hr Euch als resoluter
Taxi-Fahrer wieder, dessen
freakige Kunden eine rasante
Beforderung verlangen, denn
ansonsten werdet Ihr um die
Kohle geprellt. Auf Eurer Fahrt
durch die 3D-Straflen und den
Speedways der Gefangnis-
stadt erwarten Euch schiel3-
wiitige Passanten, riicksichts-
lose Fahrer und eine beschla-
gene Taxikonkurrenz. Um ge-
gen Fiesematenten wie Selbst-
schuBanlagen, Minen und
Molotowcocktails gewappnet
zu sein, konnt lhr in Shops
Euer Luftkissentaxi mit allerlei
Waffen aufriisten. Den Kies
daflir erhaltet |hr von Euren
Kunden, allerdings duirft lhr bei
deren Beforderungen ein vor
der Fahrt gesetztes Zeitlimit
nicht {iberschreiten. Die Knar-
ren werden in Fahrtrichtung
auf Kihler und Dach montiert,

Jetzt zeigt uns Gametek, wofiir der Name “Hellcab™
wirklich steht. Einen nérgelnden Mutanten-Freak auf der
Riickbank, schlittern wir mit BleifufS um die Ecken der
diisteren Gefédngnisstadt. Unsere “Bordkanonen” feuern
aus allen Rohren, den Weg blockierende
Taugenichtse sind schon bald nicht mehr als
ein paar Blutflecken auf unserer Windschutz-
scheibe. Quarantine beschrankt sich auf
rasante, riicksichtslose und brutale Action.
Zarte Gemiiter und Minderjahrige sollten von

dem derben Programm ferngehalten werden. Trotz der “Wir-fahren-
gegen-die-Zeit-Komponente" ist Quarantine mitnichten als Rennspiel
zu verstehen, sondern dahnelt mehr einem Doom auf Radern.

Wer sich mental fir gesund genug halt, einen Kauf zu erwagen,

oiite mit dem Wunschzettel nicht bis Weihnachten warten,

G Jenn das Uberaus brutale Spielgeschehen macht Quarantine zum

£

.andidaten fur eine vorzeitige Indizierung.

In spéteren Leveln mul‘it Ihr waghalsige
Ausweichmandver auf Briicken bewaltigen
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Totenkopf im Schritt: Euer Fahrgast zeigt
Euch das Ziel seiner Befdrderungswiinsche

Auch seitlich
kdnnt Ihr mit einer
Handfeuerwaffe
aus den Fenstern
ballern

Mehr als ein Lackschaden Euer Flammenwener sprlchl

Verfolger (iberraschen Eure
Wurfminen. Damit lhr nicht von
der Seite Uberrumpelt werdet,
gewahrt ein Tastendruck auch
den Blick nach links oder
rechts. Dem nach geringer Zeit
schon von Kugeln durchsieb-
ten und durch Rempeleien ver-
beulten Taxi verhelft lhr in
Reparaturwerkstatten zu neu-
em Glanz oder verbesserter
Panzerung. Zum Auffinden der

Shops oder einfach nur zum
Auffrischen Eures gelocherten
Taxifahrerhirns wahrend der
Befdorderungsfahrten, gelangt
lhr durch Tastendruck auf
einen Stadtplan mit den Eintra-
gungen der wichtigsten Punk-
te. Mit wachsendem Erfolg
gelangt Ihr in den Besitz eines
Codes, der Euch freie Durch-
fahrt zum nachsten Stadtviertel
gewahrt. fh

FOR HIRE}
.'ﬂ]].

Den chemleuerseuehlen Knrpem scheint das
Fleisch nicht mehr allzu stark anzuhaften

c:-'-. il
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HODD

£00199

Hood Guns .22 Cal:

Die Standardbewaffnung Eures
Quarantine-Taxis:

Zwel leichte MGs mit
Standardkugelzdhler im
Fahrzeuginnenraum.
Maximale Ladungskapazitat:
250 Schub

PUNISHER

$£00549

Punisher:

Das schwere, dachmontierte
Maschinengewehr besitzt
sechs Revolverldufe und feuert
640 Schufl pro Minute.
Maximal 300 Schuf der
20-Millimeter-Geschosse
kiinnen geladen werden.

REEPER RECH
.,.#
=
$00349

Reaper Rack:

Ballistische Missiles mit
panzerbrechendem Kopf.

Die Geschosse haben eine
Reichweite von 1,7 Kilometern.
Bis zu 10 Raketen kinnen
mitgefiihrt werden.

i

J———

==

$00249
: Diese Power-
Batterie verhilft Euch beim
Einsatz zu einigen Sekunden
feinsten Lufikissen-Feelings

$00349
Steel Armour: Da in Kemo City
das Gesetz des grifieren
Kalibers regiert, montiert Ihr
besser die Stahiplatten

BREDR CELLS

S0

$00100

Argon Cells: Diese Nitros
schinden kostbare Sekunden

im Kampf um das Fahrigeld

HIOOHHEKWER BRCH

=

Jemanl T el

$00399

q
: J-—
J
[

Widowmake Rack:

Ein Hover-Minenwerfer,
dessen wenige Zentimeter
iiber dem Boden schwebenden
Minen bei Uberfahren

die feindlichen Kisten von
unten knacken.

Kapazitat: maximal 10 Minen

THRASHER _

$008595

Thrasher:
Kreissdage mit zwei krdftigen

Motoren und einem internen
Tank. Das Sageblalt schneidet
durch fast alle Panzerungen,
als wiren sie aus Butter.

Der Benzintank faBt maximal
150 Deziliter.

\1-1- =i

I-EIDE':!EI

Fire Belcher:
Dieser haubenmontierte

Flammenwerfer rstet alles
auf einer Reichweite von

40 Metern mit einem
Effektradius von 5 Metern.
Fiinfzig mal diirft Ihr braten!

Grafik: 77%
~ Sound: 79 %

BESTELLANNAHME:

Mo-Fr 10.00-18.30
Sa .00-14.00
Tel: 0241/533131

Mo-Fr 19.00-21.30

Tel.: 0241/527010
Fax: 0241/508973
Fax: 0241/563902
Ladengeschatft: Goerdeler StraBe 38, 52066 Aachen
Armored Fist EV * .90DM
Batle Team DH 69,90DM
&ea; Trhru E-'I 3DV &?'QODM
10J lnterEIaEy Anthology DV 89.90DM  Chage eaaine Der 3/50DM
Aegis; G 79.90DM  Christoph alumbus DV 79,90DM
AnstoB WCE DV .90DM  Colonization DV 9,500M
Battle Bugs DV 79.900M  Cool Spot DH 49,50DM
Battle [sle 2 DV 84,90DM  Cruise for a ¢ DH 32.90DM
Battie Isle 2 Data DV 49.90DM Daemons ate DH 64.950DM
Beneath a steel sy DV 79.90DM  Dorn o eg 64:50DM
Bloodnet DH 67.90DM  Die Siedler DV 79,90DM
Bumm Steel 2 DV 84,90DM  Desert stike EV * 69.50DM
drin Enhanced DH ~ 89.90DM  Dreamweb DV 9.90DM
Central Intelligence DH 84.900M  DSA 2 - Sternenschweif DV 79.50DM
Civilization & R.Tycoon DL DH 59,90DM EPIC Pinball 3 (SA) EV 59,000M
Comanche + MISSIOI‘IS DV 9990DM  Empire Soccer D |—1 '90DM
Corridor 7 Enh. Di S0DM  Excellent Games Comp. DH  64.9500M
Dark Legions EV 64.90DM  Fre & Ice DH 90DM
Day of the tentacle DV 99.90DM Hu simulator 5 DV 139.50DM
Der Clou DV 9,50DM ight EV zu FS5 DH 53,50DM
Der Patrizier DV. 39900M Lengnte 5.90DM
Der Planer + Extra DV 8490DM F-14 Fleet Defender DH 89,90DM
Doom 2 .90DM  Gametek Compilation DV 64,90DM
Dragon Lore DV * 79.90DM  Grandest Fleet DH 69.90DM
Dreamweb EV 84,90DM  Great Courts 2 DH 24,900M
gre de Luxe DV 89,90DM  Hanse-Die Expedition DV 44 50DM
EPIC Pinball 1-3 EV 99,00DM  indiana Jones 3 DV 34,900M
Eye of the beholderTril. DV~ 84,.90DM  [ndiana Jones 4 DV 44,90DM
F15 Strike Eagle 3 DH 34,90DM  indy Car Racing DH 49,90DM
Falcon Gold DH 89.90DM  |ndy Car Racing Tracks DH  29,90DM
FIFA Soccer Int. DH 7.90DM  jron Cross EV '9,90DM
Formula One GP + DLG DH 59,90DM  Kick off 3 DV 59,90DM
Gabriel Kn ht DDE 9,90DM  Links ‘.386 Big Horn Course 44 50DM
Gunship 2000 + Mission DH 53.900M  [11¢ Attaek Ghoomrer 7.900M
Hand of Fale DDE 109.90DM  ode Hunner (V\ﬁﬁ EV 99.900DM
Heimdall 2 DH 79.90DM M1 Tank Platoon "90DM
Hell Cab EV 84.90DM  pMad News DV 69,50DM
Hurra Deutschland DV 64.90DM  Mad TV DV .S0DM
Int Sensible Soccer DH 39.90DM  Manchester Utd. PLC DV 64.950DM
Joysoft Classics DH 47.90DM  Master of Orion DH 89.90DM
King's Quest 1-6 EV 79,90DM  Micro machines DH 54 800M
Larry 6 DV .90DM  Monkey Island 1 DV 34,900M
Lemmings + Data DH .900M  Monkey Island 2 DV 44 90DM
Lemmings 162 DH 59,900M  Mortal Kombat DH 49/950DM
Litil Diwal H 79.900M  Qverlord D-Day C. DH 79.90DM
Lucas Arts Classic ADV. DV 109.90DM  Patriot DH 79.900DM
Lucas Arts Classic SIM DH ~ 89,90DM  Peter Pan DV 7.50DM
Mad Dog McCree 2EV 84.90DM  Pinball Fantasies DH 9.950DM
Mega Race .90DM  Pinball Dreams 2 Data DH  34,90DM
Might & Mag:_f 3-5 DV 84.90DM  Pizza Connextion DV .90DM
Myst (WIN) .90DM  Prince of Persia 2 DH -90DM
NHL Hockey "95 DH 79.90DM  Rings of Medusa Gold DV 79.90DM
Night Ow 13 EV 39.90DM  Robinson's Requiem DV 59,.90DM
Oldtmer DV 84.90DM  Russelsheim DV .90DM
Qutpost (WIN% DV .90DM  Scooter's Zauberschiof DV 67.90DM
PGA Tour Golf 486 DH 89.90DM  Sim City DV ,S0DM
Pegasus 50 ML 44.90DM  Sim City 2000 Data DV 34,90DM
Pnball Dreams DL Enh. DH  64,90DM  Sim Classics DV 69.90DM
Prince Interactive EV (Win)  89.90DM  Sim Earth DV 39,90DM
Pﬂ\.rateer & St. Comm.DH  84.90DM  Sim Farm DV 79.9500M
B 79.00DM  Soecer Kid DH .90DM
Rebel PGS&U" DV 84.90DM  Space Simulator V10 EV 99,90DM
Reunion DV 89.90DM  Star Trek 2 DV .90DM
Sam & Max DV 9.90DM  Sybwar 2050 Data DV 34,900M
Sherlock Holmes DV 99.90DM  Syperfrog DH 43,90DM
Simon the Sorcerer Enh. DV 84,.90DM  Syperhero League of H EV  69.90DM
{pace Quest 1-6 EV 79,90DM  System Shock DH 9,90DM
SSN-21 Seawolf DV 9.90DM  Tie Fighter DV 99,50DM
Star Crusader DV 94.900M  Trivial Pursuit Deluxe DV 32,90DM
Star Trek 25th Anniv, EV 89,90DM  Tubular worlds DH 54 90DM
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Subwar 2050 + Miss. DV 89,.900M  V for \ictory 4 EV 69.90DM
Swot + Missions DH 39.90DM  \fctory at Sea EV * 9,90DM
Syndicate Plus DV .90DM  Wargame Constr Kit 2 EV  74.90DM
Theme Park DV 79.90DM  \Werewolf KA 50 DH 64,.90DM
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Uhder & kil V' 134900M X Xing 5 300M
er a Killing moon .
Utima 7 Bungl 89,900M émgg Uegrade S 24 300M
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Wild Blue Yonder DH 7.90DM
Wing Comm. 182 DL DH  69,90DM
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Wizardrv 9,90DM  Longsh. SCSHHI CDROM LW 379 CODM
Wolfpack D\r‘ .90DM  SB Pro \alue Edition
Zool 2 DH SB16 \alue Edition
SB16 MultCD
Gravis Ultrasound
Thrustmaster FCS b
Tanumaster Fh.umdd Il
1942 - Pacific Air Wars DH Th::mggg: Forrnﬁ{a T1
Al-Qadim V Joypad Gravis
Nnen Le&c g Jngsuct 8ravas ngNDF(’r 72 %M
Ncade Paol DH e e
Tt o8 Vg S SR 08 i e ] ot
muoazﬁc mse Aachen? 9050000) Ala DM Er VIUE.S mn'Pona u ver-pn T
verfug:ar La e$1pre|se weig'?en ab, Lrar |ns”’ax‘5§’m'if’ 4 nur per Eun s ao&v“* """'?3’@'
Angebot freibleibend und unverbindi Vorrat reicht. Druckfehler, ImtUmer, Preis- und
Prod.mm'erwen vorbehaften. Mlt gekennzeichnele Produlde waren bei Druckdegung noch nicht verfagbar,
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Die POWER PLAY

Die Redaktion hat ein paar Fragen an Euch — bitte macht mit — Eure Meinung ist uns wichtig!
Folgende Artikel der Ausgabe ............... haben mit besonders gefallen:

I. Seite
2 Seite
3. Seite
Welcher Artikel hat Dir optisch am besten gefallen?

BENY
12 %

Folgendes hat mir an dieser Ausgabe NICHT gefallen:

Ich wiinsche mir fiir die néchsten Hefte folgende Themen:

Bitte auf der Riickseite die Hitparadenfragen beantworten und Eure Adresse mit der neven Postleitzahl nicht
vergessen. Schummler haben Gbrigens keine Chance! Sie werden eiskalt aussortiert!

Bitte veroffentlichen Sie in der nachst erreichbaren Ausgabe von POWER PLAY den folgenden
Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

7 Amiga A C64/128 7 MS-DOS-PCs 71 Atari ST

7 Game Gear 7 Mega Drive A Lynx 7 Game Boy

1 PC-Engine M NES 71 SNES 7 Kontakte 71 Diverses
DM 5,— liegen O bar 7 als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!
ceeeereerr e et
5 5 5 T O 5 ) A O
S50 T 5 5 6 O e O O 1 5 0
HENFIRINENNENANN AR SN NN AN AN

Private Kleinanzeige (maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postlageradressen nicht maglich!)
Bei Angeboten: Ich bestatige, daB ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Datum Ont Unterschrift

(Absender umseitig, bittte nicht vergessen)
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Sponsering:
Die Flitzer sind
. mit den unter-
i schiedlichsten
\. M Texture-
WeRAR ¥ Reklamen

bekleht

Durchgedreht

NASCAR
Racing

2000 r

Ein wenig stupide sind sie Gib Gummi: Mit
schon, die amerikanischen fortschreitendem
Rennveranstaltungen. W4ah- Rennen verwandelt
rend sich die Ubrige Motorwelt sich der Strafien-
an formschonen Massenka- belag in einen
rambolagen in Schikanen und Radiergummi

Haarnadelkurven erfreut, gibt's
fir die Amis nichts GroReres,
als maoglichst schnell (ber
einen eintonigen Rundkurs zu
brettern. Diese betonierten
Ovale haben allerdings den
Vorteil, dal} sie schon uber-
schaubar sind und so dem e
Zuschauer méglichst viel Ein-  Optionen: Mit
blick in das aktuelle Rennge-  Zusatzdiskette darf
schehen bieten. Ist man sonst-  Per Modem geflitzt
wo auf der Welt die meiste Zeit ~ Werden
auf die Ansagen des Stadion-
sprechers angewiesen, kann
man sich bei einem Rennen
der amerikanischen NASCAR-
Liga jederzeit mit eigenen
Augen (ber die Position des
personlichen Favoriten infor-
mieren. Ein weiterer Unter- -
schied zu anderen Rennen: Im Multiplayer: Race
Gegensatz zur “Formel 1" oder Driver Info

zur “Indy Car'-Liga sehen die | HeJSILIiTS
NASCAR-Renner gebrauchli- Exil

chen Straftenflitzern zumindest O
aulderlich recht &hnlich. Es
werden nur Karosserien von

Serienwagen gefahren. Was
nun nicht heilen muB, daf
das Innenleben der Autos nicht
gehorig aufgemotzt ware. Spit-
zengeschwindigkeiten  von
uber 300 km/h sind kein Pro-
blem. Trotz der eher an-
spruchslosen Kurse sind so
auch hier spektakuldre Unfalle

gewahrleistet. Programmier-
truppe Papyrus hat schon mit
ihrem knackigen “Indy Car
Racing” bewiesen, dal® man
das Renngeschehen und die
ganz eigene Atmosphare am
Track formschon einfangen
kann. Wurden uns damals
neben vier Rundkursen auch

Der kieine Sporlreponer
Unterschiedliche
Kamerapositionen machen das
Renngeschehen
abwechslungsreicher

NASCAR-Rennen sind eine reine Glaubensfrage: Dem // 7*#—3 :
einen schiafen angesichts der Rundendreherei die Fiile i hloafeatios
ein, den anderen hélt's vor Aufregung kaum im Fahrer-
sitz. Fur Freunde des amerikanischen Fahrsports wird
Optimales geboten. Statistiker frickeln sich
durch die Rennsaison, Schrauber tunen ihren
Wagen und knobeln an den perfekten Einstel-
lungen und harte Piloten bestehen im Kampf
gegen gemeingefahrliche Computergegner.
Besonders begliickt diirfen sich die Besitzer
von schnsh‘en Rechnemn zeigen. Wer sich vom letzten Uberziehungs-
kredit einen Pentium-Rechner geleistet hat, kommt in den Genufl
von fast ruckelfreien Super-VGA-Reifenspuren und Cola-Reklamen. Wd tk'nﬁ Glen
Gelungen ist auch das Fahrverhalten der doch etwas klobigen Tou- Done
renwagen. Ohne Fingerspitzengefiihl geht's schnell ab an die Bande
oder auf den Auslaufstreifen. Als Ausgleich daftir nehmen die Blechkibel
nicht gleich jeden Rempler persénlich und erlauben die etwas rauhere
Fahrweise, die einige Verkehrsteilnehmer schétzen. Ein gelungenes
Aggressionsabbau-Programm; auf das bleifreie POWER-Pradikat miis-
sen wir wegen der fehlenden Streckenvarianten leider verzichten.

Atlanta
Bristol
Loudon
Michigan

Phoenlx

Rundkurswahl: Sieben amerikanische Strecken stehen zur Verfiigung

L2 o 45
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etwas abwechslungsreichere
Strecken geboten, geht's im
aktuellen Lizenzprodukt bolz-
gerade und kompromilos
immer nur im Kreis zur Sache.
Die sieben mitgelieferten
Rundkurse unterscheiden sich
nur in Winzigkeiten voneinan-
der. Was an auferen Heraus-
forderungen fehit, wird durch
innere Werte ausgeglichen.
Ambitionierte Schrauber kon-
nen wahrend der Boxenstops
und zwischen den Rennen an
ihren Wagelchen so ziemlich
alles einstellen und verandern,
was man sich nur vorstellen
kann. Bei den teilweise mor-
derlangen Strecken der Liga
macht sich schon ein Viertel
ATU Druck auf dem
linken Vorderreifen in
den Rundenzeiten be-
merkbar. Bis wir die
passende Getriebe-
Ubersetzung, den An-
preRdruck von Spoi-
lern und StoRdamp-
fern und die optimale
Reifengummimischung
ausbaldowert haben,
vergehen schon eini-
ge Proberunden.

Wie Ublich im Genre, diirfen
wir zwischen einsamen Test-
runden, einem einzelnen Ren-
nen oder der kompletten NAS-
CAR-Saison wahlen.

Tunig: Die wichtigsten Komponenten
des Fahrverhaltens sind einstellbar

Kosmetische
Rennkorrekturen:
Unsere
Tourenwagen in
Super-VGA und in
der grafisch
abgespeckten VGA
Variante

Right Front

Right Rear
LLeft Rear

Left Front
Stagger

s

Hobby-Sportreporter sollten
sich naher mit der komforta-
blen Schnitteinrichtung des
Programms beschaftigen. Wie
im Vorganger, kénnen wir

Die Programmierverwandtschaft zum Vorgénger Indy
Car Racing ist nicht zu (ibersehen. Die gleichen
BegriiBungsfloskeln per Sprachausgabe und der fast
identische Aufbau der Mentis machen einen direkten
Vergleich unumgénglich. Doch diesmal gebt Ihr
nach NASCAR-Manier ausschliefilich in ovalen
Kursen Gummi, was flr mich nicht unbedingt
motivationsfordernd jst. Hauptunterschied ist
deshalb das grundlegend andere Fahrverhalten
der klobigen NASCAR-Karosserien im

Verg!emh zu den Formel-1-8hnlichen Boliden in Indy Car Racing. Die
Umgewdhnung auf die frégen Tourenwagen macht sich spatestens
bei einem Crash bezahlt: Konntet Ihr in Indy Car Racing bei einem
Unfall gleich jedes Schréubchen vom Boden klauben, vertragen die
NASCAR-Renner eine ganze Menge mehr. Im VGA-Modus hat sich
optisch wenig verdndert, einzig in Super-VGA kénnen wir eine wahre
Detailflut tiber uns ergehen lassen: Sogar die Schriftziige der bulli-
W gen Wagen lassen sich in dieser Aufiésung problemlos lesen.
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Left Right

0 M I I M
Front 150 152,15 150
Rear 15150158 152
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zahlreiche Kamerapositionen
vor und wahrend des Rennens
bestimmen und so einen
héchst dramatischem Eindruck
vom Geschehen vermitteln.
Diese einzelnen Filmchen darf
man anschlielfend zu einem
ausgewachsenen Rennfilm,
inklusive Slow-Motion und
Zooms, zusammenschneiden.
Das Sahnehaubchen auf dem
Renngeschehen ist der hoch-
auflosende Grafik-Modus. Wer
genug PS unter der Rechner-
haube schlummern hat, kann
sich die Flitzer in Super-VGA
reinziehen und dann sogar die
Werbeaufschriften und Spon-
sorenaufkleber auf den Wagen
entziffern. Eine demnéachst
erscheinende Zusatzdiskette
wird den Computerrenner mit
einer Modem-Funktion ausri-
sten und so direkte Vergleiche
mit menschlichen Gegnern
zulassen. VW
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DerDallara F3/34 von Alexander Wurzist
mitdem 180 P§ starken Opel 16V 2-Liter
Motor eines der schnellsten Rennfahr-
zeuge der Welt! Aber nicht nur das: der
Bolide transportiert mit max 270 km/h
auch High-Tech Elektronik iiber die Pi-
[ roatic T, ste! Mehr als 32 verschieden Motorda-
> g5 Erftolgreich in der Formel 3. ten sowie Fahrwerksbelastungen wer-
. : ; s e e - den online erfaBt! Die Analyse dieser
i ' I ' R Datenflut iberlassen Siggi Miller und

.; L\ wR l ) - ’5% sein Rennteam den Power-Rechnem
| e~ m & von ESCOM. Denn fir die gilt wie fiir den

Mannim Cockpit: Wehe wenn Sie losge-
lassen...

Power von Anlang his Ende!

pentium

PROCESSOR
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Lautlos im Weltall

Space
Simulator

FUr alle interessierten Si-
mulanten, die es mittler-
weile geschafft haben, einen
Lear-Jet unter widrigsten
Bedingungen auf dem Chica-
goer O'Hare-Airport zu landen,
bietet Microsoft ein weiteres
Betatigungsfeld: das Weltall
und seine unendlichen Weiten.
Alpha-Centauri, der Pferde-
kopfnebel oder einfach nur
eine Marsbasis warten auf
Eure Erforschung. Das Ma-
novrieren eines Raumschiffes
gehort zu den schwierigsten
Ubungen uberhaupt. Eine
falsche Bewegung, und |hr
habt wahrscheinlich den Sprit
verbraten, den lhr braucht,
um wieder zurick auf die
Erde zu kommen. Damit |hr
nicht in einer geostationaren
Umlaufbahn verhungert, ist es
wichtig, ein Handchen und ein

Ein Zander-
Frachter:

Mit ihm werden
Raumstationen
versorgt

Gespir fir Beschleunigung
und Umkehrschub zu bekom-
men. Also heil’t es iben.

Die Bewegung im All lai3t
sich durch folgende Reaktions-
kette definieren: Schub fihrt
zu Beschleunigung und Be-
schleunigung zu Geschwindig-
keit. Um die Geschwindigkeit
zu reduzieren, muft lhr im
Regelfall das komplette Raum-
schiff um 180° wenden und die
Kraft der Bewegung durch die
Kraft des Schubes ausglei-
chen. lhr kénnt Euch also vor-
stellen, wie schwierig punktge-
naues Halten im All ist. Fir
den Anfanger gibt es den
Autopiloten. Mit ihm kénnt |hr
zumindest einmal nachvollzie-
hen, welche Aktionen in bezug
auf Umkehrschub und Steuer-
diisen notwendig sind, um
schlieflich an einer Raumstati-

Eigentlich ist alles da, was eine gute Simulation
ausmacht: realistische Bedingungen, gute Grafiken, eine
riesige Auswahl an Optionen und Ausgangssituationen
und die Mdglichkeit, das All auf eigene Faust zu erfor-
schen. Die Bedienung ist einfach und einleuch-
tend, der Schwierigkeitsgrad einstellbar und
das Ganze wirde auch noch nach einem hal-
ben Jahr konstanten Spielens Spall machen.
Wie gesagt, wirde. Denn es gibt ein Handicap,
das den jungen Neil Armstrong laut schreien

148t und das ist die Geschwindigkeit. Selbst auf
meinem 486/50 lief die kleine SVGA-Version mit einer durchschnitt-
lichen Rate von fiinf Frames pro Sekunde. Uber die 800 x 600-Auf-
ldsung mit einer Frame-Rate von drei Bildern pro Sekunde will ich
gar nicht erst reden. Die normale VGA-Version mit allen weg-
geschalteten Details und der niedrigsten Prézision brachte es zwar
immerhin auf manchmal 17 Bilder die Sekunde, dafiir war das grafi-
sche Ergebnis nur noch bemitleidenswert und erinnerte ein wenig an
alte C-64-Zeiten. Und das argert schon ungemein. Ich weill wirklich
nicht, was man sich bei Microsoft zurechtprogrammiert hat. Jeder X-
Wing, TIE-Fighter und Wing Commander ist gegen das Space Sim
Shuttle eine Lichtgeschwindigkeitsrakete. Auf einem Pentium lduft
das Ganze zwar recht ruckelfrei, doch wer heil3t schon Krésus. Im
Handbuch steht zwar, dali der Space Simulator auch auf einem
386/25 lauft, doch da mul sich jemand einen Scherz erlaubt haben.
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on anzudocken. Die Steuer-
diisen sind sowieso ein Kapitel
fir sich. Mit ihnen lassen sich
zwei grundlegend verschiede-
ne Mandver bewerkstelligen:
die Rotation und ihre Kontrolle
sowie der Feinschub. Mit der
Rotationskontrolle 14Rt sich
das Rollen, Stampfen und Gie-
ren (oder sehr laienhaft ausge-
driickt das Kurvenverhalten)
Eures Raumschiffes beein-
flussen, wahrend der Fein-
schub Euer Vehikel als Ganzes
nach oben, unten, rechts,
links, vorne und hinten bewegt.

Fliegt Ihr ohne Autopilot,
muBt |hr Euch einen festen
Bezugspunkt (im Zweifelsfalle
das Reiseziel) im Raum
suchen, an dem lhr das Rol-
len, Stampfen und Gieren aus-
richtet. Die Werte fiir “Roll”,
“Pitch" und "Yaw" sollten dabei
immer so nahe wie moglich an
“0" sein, so haltet |hr das Ziel

Optians  Flight

Unser All

Terrain Lander

im Landeanflug
auf Cape Canaveral

Ein Blick aus dem
Cockpit und auf die
Karte: Der Jupiter
und seine Monde

Rotation FineThiust

Autopilot

im Visier. Jetzt gebt Ihr nur
noch Vollgas, und schon geht
die Reise los. Einige Planeten
und Sterne sind natlrlich rela-
tiv weit weg, ein normaler
Mensch wirde sie wahrschein-
lich gar nicht lebend erreichen.
Deswegen hat man beim
Space Simulator auf einen
Trick zuruckgegriffen: Wenn
man schon nicht die Ge-
schwindigkeit beliebig herauf-
setzen kann, dann sollten sich
wenigsten die Uhren schneller
drehen. lhr kdénnt also auf
einer Skala die verstrichene
Zeit im Verhaltnis zur realen
Zeit immer wieder verdoppeln.
Ein Beispiel: Um von der Erde
zur Venus zu kommen, stellt
Ihr die Zeitparameter so ein,
dal in einer Sekunde 8 Minu-
ten verstreichen. Jedoch Vor-
sicht! Je schneller die Zeit ver-
streicht, desto schwieriger ist
es, die “Spur” zu halten. So

i

Thiust Fuwl
ST E

Der Lunar Orbiter erwartet seine néchste Versorgungslieferung
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Die Panzer und ihre tapferen Besatzungen,
die in ganz Europa in der gewaltigsten
Materialschlacht aller Zeiten fochten

DIES IST IHRE GESCHICHTE

i

ERLEBEN SIE SIE SELBST




Optiues

Flight Location

Mindosw  Help

Auch die Pléiaden kiinnen ein reizvolles Ausflugsziel sein

konnen Tage innerhalb von
Sekunden verstreichen, ohne
daR Ihr am Rechner einschlaft.
Habt Ihr die Halfte der Reise
hinter Euch gebracht, wird es
Zeit, ans Abbremsen zu den-
ken. Dazu mifBt lhr, wie
bereits oben beschrieben, das
komplette Raumschiff so dre-
hen, dall die Antriebsdiisen
genau in Flugrichtung stehen.
Erst dann konnt Ihr langsam
beginnen, Euch durch Um-
kehrschub dem Ziel im All zu
nahern. Zur Erforschung des
Alls steht Euch ein ganzer
Fuhrpark zur Verfiigung. Mit
dem Galactic Explorer konnt
Ihr, wie der Name schon sagt,
die Galaxis erforschen. Sein
Fusionsreaktor versorgt das
Schiff tiber einen Zeitraum von
317 Jahren mit soviel Energie,
dal das Wissenschaftsschiff
ununterbochen mit einer vier-
fachen Erdbeschleunigung das
All durchpfligt. Der Bussard
Ram-Jet ist sozusagen das
Perpetuum mobile unter den
Raumschiffen. In den fiinfziger
Jahren hatte der Physiker
Robert Bussard die Idee,
eine zukinftige Antriebs- und
Wohneinheit mit einem riesi-
gen magnetischen Trichter
auszuristen, der wie ein Sieb
die freien Wasserstoffteilchen
im All einfangen sollte, um so
eine unerschopfliche Treib-
stoffquelle fiir den Fusionsre-
aktor zu haben. Die Callisto ist
aullerirdischer Herkunft und

bewegt sich mittels eines Gra-
vitationsgenerators vorwarts,
wahrend der F-79-Kampfjager
dazu eine Materie-Antimaterie-
Einheit hat. Der Zander-Frach-
ter ist das groBte Schiff in der
Space Simulator-Flotte. Alle
groReren Schiffe sind mit
einem Shuttle, dem ATL, aus-
gertistet. Laut Handbuch ist es
der “Sportwagen" der Astro-
nauten und wegen seiner
Manovrierbarkeit besonders
beliebt. Neben diesen mehr
oder weniger erfundenen
Raumschiffen gibt es auch
noch ein paar, die etwas
bekannter sind.

Da sind zunachst einmal
das Apollo-Modul und die
Mondlandeféahre, beide schon
Klassiker der Weltraumerobe-
rung. Aber auch die nachste
Generation der Raumfahrt

wurde hier berticksichtigt: Das
Space Shuttle, mit dem vor
allen Dingen der Pendeldienst
zwischen Erde und diversen
Raumstationen aufrechterhal-

Opivons  Flight Loc

inn 'l_a.'mi._»_-__!l-l'p

Framessasc: 1,640

[}

Der Mars und seine Raumstation: Gerade dockt ein RAM-Jet an

ten wird. Zu guter Letzt gibt es
noch ein ganz besonderes
Spielzeug: die MMU. Sie ist
eine Art Dlsenrucksack fiir
den Weltraum, die es den
Astronauten erlaubt, ohne
Sicherungsleine Wartungsar-
beiten auszufiihren.

Habt Ihr jetzt ein Ziel ausge-
wahlt, das etwas weiter als der
Mond ist, solltet Ihr den elek-
tronischen Helfer nutzen. So
ein ferner Planet ist namlich
schwieriger als die bertichtigte
Nadel im Heuhaufen zu finden.
Mit Hilfen dieses kiinstlichen
Kopiloten kénnt lhr (ibrigens
die ganze Galaxis durchque-
ren, ohne einen Finger zu
rihren. Im Unterment “Flight
Computer” lassen sich die
Flugplane ohne gréRere Kom-
plikationen erstellen.

Das Kapitel 14 des Handbu-
ches halt etwas fiir die ganzen
harten Cracks bereit: Hier ler-
nen wir, wie wir manuell in
Cape Canaveral landen oder
anhand einer Gleichung unse-

“The eagle
has landed":
Das LEM bei
seiner
historischen
Mission

re Reisezeit bestimmen koén-
nen. Einige steuerungstechni-
sche Kniffe wie der Hohman
Transfer werden hier zwar
beschrieben, um aber dieses
und andere Orbitalmanover
nachvollziehen zu kénnen,
dem muB die héhere Mathe-
matik schon sehr nahe liegen.
Der Micrososft Space Simula-
tor kann in drei Auflésungsgra-
den gespielt werden: Da ist
einmal die normale VGA-Ver-
sion (320 x 400), die SVGA-
Version mit 512 K (640 x 400)
und schlieBlich die mit 1 Meg
(800 x 600). Zum Steuern
braucht lhr in jedem Fall
Tastatur und Maus, ein Joy-
stick kann nach Belieben zu-
geschaltet werden. Die Erfah-
rung hat gezeigt, dald sich hier
jedoch nur die Teile eignen,
die einen kurzen Hebelweg
haben, sonst wird die Steue-
rung zu unsauber. ps

Spaceword Ho: Unser Shuttle heiBt Gott sei Dank
nicht “Challenger”

Ein gefeilter Bildschirm zum Besseren navigieren:
Unser Galactic Explorer umkreist den Saturn
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Mittwoch, 2. November 1994

Gestern horten wir in der F’yramide{j einen
Klang, klar wie Kristall und doch o fm egr:...
Es mufite sich um die neue Agyﬁ !;( r:r:gemer

id handeln. Sie W
zeugung von Orch : el
Klangdimensio
SoundWave32 ungeahnte :
i pination aus
ihen. Diese einmalige Kom
‘:';h\:t:ble und Synthese macht unz;o schnell
' it der DSP-Software
niemand nach! Und m
kénnen wir nun digitale Effekte in Echt;ﬁ; =
erzeugen. Dann werde ich mit tiefster
Dr. N. zu Tode erschrecken. Hal

Mittwoch, 9. November 1994 :
Heute wandte Dr. N. ein, er habe eine

Soundkarte, die nur FM beherrscht. Was auch

immer das heifien goll... ich hT(T fhmmgituf:r:r
dem Klang
uen WaveBooeteMX..." ;
';euper!ative, nicht nur fir Mlé:;k:: 1'.9‘:225:‘::
in Effektp
nte, & Drumkits und e t
:Z‘belten seine Soundkarte gehorig auf. l.::;::r
der mitgelieferte CuBase Lite 'Proﬁ-ﬁfc};.:s
zauberte noch stundenlang ein verzuct -
Grinsen auf sein ausgemergeltes Gesicht...

4 »———"Grigens: Orchid DSP-Wavetable Sound
) ' gibt's mit der GameWave32 schon ab

o\
o e

DM 229, -
ORCHID

Ich mochte meh informationen ausgraben Gber -
NADE 5 A

Anschrift .

=

SOUNDWAVE32

2
J‘-1‘/\!\'5 Wavetable Synthese

Mit realistischen und lebendigen Sounds,
Wavetable-Karie erzeugen kann!

* Leistungstarker Signalproz _
Erweitern Sie lhre SoundWave32 per Softwal
SoundWave32 kann aut A/WS erweitert we

e Kompatibel zu Allem

General MIDI, SoundBlaster, -Sound, Windows Sound
System 2.0 und Kombinationen daraus!

* A/WS und Digi-Sounds gleichzeitig
Dank Kombo-Modes erklingen Spiele und Windows-

Programme mit A/WS Wavetable und digitalen Effekten
gleichzeitig! y

* DSP-Software

Alles dabei: Digitale Effekte in Echtzeit, Spracherkennung,
Diktaphon, MIDI-Sequenzer Media Rack u.v.m., samt
Lautsprecher und Mikrofon. Wenn das nichts ist...

Ach ja: die SoundWave32 A/WS gibt es auch mit SCSI-2 Interface
und WaveBooster-AnschiuB. Zum preiswerten Einstieg gibt es die

SoundWave32 Plus mit InVision Wavetable (aufriistbar auf AWs)
oder zum Spielen die GameWave32.

S

P Soundirive 1687

ORCHID TECHNOLOGY GmbH - Niederlgricker Str. 36. 40667 Meerbusch - Fax: (02132) 80074 - BBS (02132) 80075

D R T T ETy sssssssnnns FaRama
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Auf der Jagd nach Doktor Schneider

Baulow

D al sich ein Einstieg in die
boomende Baubranche
lohnt, weill man spatestens
seit jener milliardenschweren
Schneiderschen "Behumserei",
bei der die Deutsche Bank
gewaltig Federn lassen mufte.
Doch um an Geld zu kommen,
muf’ man Geld haben, denn
von nichts kommt bekanntlich
nichts. Also verlegen wir
uns lieber aufs Spielen, das
kommt einen nicht ganz so
teuer zu stehen.

In Christian Kuchendorfs
Bauléwe geht es zudem nicht
ganz so kriminell zu wie im
richtigen Leben, obwohl auch
hier ein wenig Schmierung bei
der Auftragsvergabe nicht
schadet. Aber der Reihe nach.
Bevor |hr namlich an die
Fleischtépfe kommt, mufdt lhr
Euch einen Namen und einen
Firmensitz gonnen. Dabei
steht Euch die ganze Welt
offen. Je nach Region driickt
sich die Wahl Eurer Hauptstel-
le nicht nur auf die Kosten,
sondern auch auf die Menge
der Arbeitskréfte aus. In Ango-
la habt Ihr also mehr Personal
zur Auswahl als in Kéln — die
Lohnkosten sind jedoch iden-
tisch. Doch bevor lhr Euch um

die Arbeiter kiimmert, solltet
Ihr erst einen verniinftigen Auf-
trag an Land ziehen. Dazu
gebt Ihr eines von sechs mog-
lichen Geboten ab. Hier ist es
wichtig, genau die richtige
Summe zu erwischen. Ver-
langt Ihr zu wenig, dirft lhr
zwar bauen, aber dafir kommt
lhr auf keinen griinen Zweig.
Verlangt Ihr zuviel, geht Euch
der ganze Auftrag fléten. Erst
wenn lhr wilt, um was lhr
Euch da gerissen habt, solltet
Ihr Eure Firma mit Menschen
und Maschinen ausristen. Bei
der Auftragsvergabe habt Ihr
namlich gesehen, wieviel
Arbeiter, Ingenieure, Architek-
ten und Baumaschinen |hr
braucht. Vorher sollte man kei-
nesfalls zuschlagen, denn was
brachliegt und nichts tut, das
erwirtschaftet auch kein Geld.
Ziel sollte es sein, alle Produk-
tionsmittel zu hundert Prozent
auszulasten. Auf der anderen
Seite diirft Inr den Bogen auch
nicht tiberspannen, sonst strei-
ken Eure Arbeiter, und das
kostet auch wieder nur Geld.
Befindet Ihr Euch kurz vor Fer-
tigstellung Eures Objektes,
solitet Ihr Euch schon um das
Folgeprojekt kimmern, damit

Wer keinen
Bock mehr hat,
fliegt raus:

Ein Knopfdruck
geniigt

Ein biRchen staubtrocken kommt sie ja schon daher, die
Wirtschaftssimulation aus dem Hause Kuchendorf. Bei
Animationen wurde kréftig gespart (sie sind so gut wie
gar nicht existent) und auch ansonsten ist der “Bauléwe"
recht spartanisch ausgestattet. Da jagt eine
Zahl die néchste, und man mu3 am Anfang
schon ein wenig an sich halten, um nicht den
Uberblick zu verlieren. Wer aber einmal einen
genaueren Blick riskiert und sich ein wenig mit
der Materie beschéftigt, der wird schon auf

seine Kosten kommen. Fiir kleine Rechenschieber und Feinmotori-
ker, die lieber ihr Hirn als ihren Daumen anstrengen, ist der “Bau-
I6we” genau das richtige. Am Anfang erndhrt sich das Eichhérmchen
zwar recht miihsam, doch je weiter man expandiert, desto lebhafter
geht es zu. Fiir mich ist das Spiel zwar nicht die allererste Wahl die-
ses Genres, es bietet aber immerhin Spaf genug fiir etliche Wochen
des Tiiftelns. Der hartgesottene Wirtschaftssimulateur wird an die-
sem Spiel jedenfalls nicht vorbeigehen kdnnen.

52

Auslastung ist
alles: Aber iiber
hundert Prozent
sollte es auch
nicht gehen

Willkommen zum
Vorstellungs-
gesprach: Nur der

Beste schatit's

kein unnotiger Leerlauf ent-
steht. Braucht lhr noch Leute,
dann stellt lhr sie ein. Dabei
sind die anzuheuernden Kréfte
ziemlich unterschiedlich. Ange-
stellte, die unter der Rubrik
“schlecht” laufen, sind zwar im
Unterhalt recht billig, schiun-
zen dafiir aber auch ganz gut.
Steht also alles zum besten,
dricken wir auf das kleine
Kalendarium, und die Uhr
beginnt zu laufen. In der Zwi-
schenzeit driicken wir einmal
durch alle Fenster und schau-
en, was sich so alles tut. Das
ist am Anfang herzlich wenig
und wird sich erst dann stei-
gern, wenn wir eine Reihe von
Baustellen gleichzeitig (iberwa-
chen mussen. Irgendwann ist
es dann soweit, und wir kon-
nen wie die ganz Groften ein
wenig Grundstiickspekulation
betreiben. Dabei steigern wir
bei diversen Auktionen fleiR3ig
mit, ohne unser Limit aus den
Augen zu verlieren. Es niitzt
schlieBlich nichts, wenn wir
gierig alles zusammenraffen
und nachher mit unseren
Grundstiicken in den Keller fal-
len. Bei diesen Versteigerun-
gen kann man auf zwei ver-
schiedene Arten bieten. Das
eine ist das altbekannte Prin-
zip: Der Preis geht in die
Hohe, und man steigt aus,
wenn man nicht mehr kann.
Umgekehrt geht's aber auch:
Der Auktionator geht von
einem Phantasiepreis aus, der
sich langsam, aber sicher

immer mehr nach unten
schraubt. Hier muR man im
richtigen Moment zuschnap-
pen, bevor es ein anderer tut.

Gespielt wird diese Simulati-
on rund um den Hoch- und
Tiefbau unter Windows, wobei
man durch das beliebte Icon-
System verschiedene Fenster
aufruft, beziehungsweise weg-
driickt. ps

Hersteller:
Testmuster:

Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Sount: Adlib, Roland,
Soumilblasiar

Grafik: 38%
Sound: 27%
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Das Spiel
Du gehstnach "Cyberworld”. dem i;uerakl_ivcn frei_zeitp:trk
der Zukunft. Dort findest Du viele Attraktionen. Jede eine
Welt und ein Abenteuer fiir sich. I(li::k Dich einin "Monster
Madness" oder "Crash City" oder in "das Land der Diebe".
Tauch” ein ip die phantastische “Cyberworld” und werde
ein Teil von ihr.

‘Der Verkuuf .~ .
Am schnellsten bist Du im Spiel, wenn Du direkl bei uns
vorbeikommst. Denn das bupersplel "Cyberworld” be-
ir nur 18- DMah dem 21. November 1994
' Knndendlensthﬂros und

! . -
. Loy
_— e —— — — — — —

Die Besle"ung
Ganz einfach Coupon urul sch Ld\ ausfiitlen
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: gefahrlich: Held
Twinsen gibt
nicht auf

=lLittle Big
Adventure

Elefanten waren bisher im
Computerspiel von eher
untergeordneter Bedeutung.
Die friedlichen Langnasen eig-
nen sich eben nicht besonders
gut zum Bosewicht oder Hel-
den einer Geschichte. Um so
erschreckender ist das, was
den gutglaubigen Abenteurer
in Electronic Arts “Little Big
Adventure® erwartet. Hier
mutieren die gutmuitigen Ris-
seltrager zu extrem unange- =
nehmen Fieslingen, die Jagd T e = AR .
auf unbescholtene Blrger eI ChalteSie bemerki
machen und mit eiserner Hand S o g '

See Klares Wasser
(Hamalayi-Kette?

Die Holomap-Karte (oben)
ist im Inventory (unten)

die Knute schwingen.

Zum Glick findet der Elefan-
tenwahn nicht auf der Erde
statt, sondern auf einem klei-
nen Insel-Planeten irgendwo
im naheren Universum. Besag-
ter Planet wird gleich von zwei
Sonnen beschienen und hort
deshalb auf den lieblichen
Namen “Twinsun”. Dank dieser
astronomischen Besonderheit
haben sich auf Twinsun gleich
drei intelligente Rassen paral-
lel entwickelt und bis vor kur-
zem auch noch in Frieden
zusammengelebt. Neben den
bereits erwahnten Dikos, unse-
ren bitterbosen Dickhautern,
wuseln auf der Oberflache
wuschelohrige Karnickel und

es, sind-3
| gekomimenss
i B e T i
“Man spricht deuich"; komplett

iiberseizt und fast ohne
Schreibfehler

kugelkopfige Humanoide der
Quetch-Rasse umbher. Leider
wird die Fantasy-Harmonie
nachhaltig gestort, als ein fehl-
geleiteter Forscher aus Lange-
weile auf die Idee kommt,
einen Polizeistaat zu errichten.
Dr. Funfrock setzt seine Erfin-
dungen skrupellos gegen die
Zivilbevolkerung ein und hat in
Null Komma nichts ein riesiges
Uberwachungssystem instal-

Einfach unglaublich, mit was fiir einem technologischen
Overkill die Franzosen an der gesamten Konkurrenz vor-
beizischen: Grafik und Sound sind unbeschreiblich gut.
Solche lebensechten Animationen gab's bisher in
keinem anderen Computerspiel. Binnen Sekun-
den wird man von der “Little Big Adventure’-
| Welt aufgesaugt und lebt und leidet mit dem
niedlichen Helden. Liebevolle Details, klitze-
kleine Sub-Plots und unzahlige Gags reichern
—— das fesselnde Action-Geschehen weiter an.
Der Soundtrack ist genial komponiert und wird sofort zum unver-

zichtbaren Bestandteil der Handlung. Allein durch den dramatischen
Einsatz der Musik wird der Spieler durch alle Stimmungen getrieben.
Zwischensequenzen und Zoom-Szenen verdichten zusétzlich die
Spielatmosphére. Bei soviel Superiativen ist man fast froh, dal8 auch
in diesem Programm ein paar Kritikpunkte verborgen sind. Da ist
zum einen die Save-Point-Politik. Eine stédndige Speichermdbglichkeit
wére dem sehr hohen Schwierigkeitsgrad angemessener gewesen
und hétte nervende Umwege vermieden. Ebenfalls unschén ist, dafd
bereits besiegte Gegner erneut auftauchen, wenn wir einen
Abschnitt wieder betreten. Das bringt der Handlung nichts und hélt
nur unndtig auf. Aber was soll's, mit der richtigen Mischung aus Vor-
sicht und Draufgéngertum ist jede kritische Stelle zu schaffen,
besanders wenn dahinter wieder ein neues grafisches und akusti-
sches Highlight wartet. Unbedingt ansehen und selber staunen.
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liert. In seinen Cloning-Fabri-

ken werden am laufenden
Band willenlose Diko-Sklaven
produziert und mittels eines
planetenweiten Transportersy-
stems zu allen Inseln gebeamt.
Der Rest der Bevolkerung lebt
in freudlosen Stadten zusam-
mengepfercht und leidet unter
den Schikanen der Bittel von
Funfrock, wahrend es sich der
verruckte Forscher in seiner
Privat-Festung gutgehen laRkt.

Auch unser Held Twinsen
hat schon bessere Tage gese-
hen. Zur Zeit wird er in einer
Klinik fiir Nervenkranke festge-
halten und soll von korrupten
Medizinern einer Gehirnwa-
sche unterzogen werden, denn
Twinsen weill Wichtiges zu
berichten. Seine Geschichte
von der Géttin Sendell, ist aus
irgendeinem mysteridsen Grund
gefahrlich fir die Herrschaft
Dr. Funfrocks und deshalb soll

‘Um in den vollen “Little
Big Adventure” Ohren- und
Augenschmaus zu kom-
men, sollte man schon eine
recht potente Hardware fah-
ren. Das Programm lauft
zwar auch mit einem Single-
Speed-Laufwerk und 4
MByte RAM ohne Proble-
me, nur werden dann Intro
und Zwischenszenen arg
ruckelig. Zum unbeschwer-
ten Loslegen empfehlen wir
entweder einen echten
486DX mit 50 MHz oder
einen 486DX2 mit 66 MHz.
Zusatzlich sollte ein Double-
Speed-Laufwerk nicht feh-
len. Auch 8 MByte RAM
kénnen nicht schaden. Eine
SVGA-Grafikkarte mit min-
destens 512 KB ist ein MuB.

AV
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Vorsicht, hier wird scharf geschossen: Twinsen in arger Bedrdngnis

Twinsen mundtot gemacht
werden. Natirlich kann unser
Render-Mannchen entkom-
men und wir starten zusam-
men mit ihm in sein Abenteuer.

Obwohl “Little Big Adventu-
re" von Electronic Arts vertrie-
ben wird, ist das Action-Adven-
ture ein rein franzosisches Pro-
dukt von Adeline Software.
Chef der Truppe ist kein Gerin-
gerer als Frederick Raynal, der
schon mit seinem “Alone in the
Dark" flir Staunen vor den
Monitoren sorgte. Das neue
Produkt geht technologisch
wieder einen Schritt weiter:
Twinsens scrollende Abenteu-
erwelt wird in isometrischer
3D-Grafik in Super-VGA gebo-
ten. Die komplette Geschichte
ist in zwolf einzelne Kapitel
aufgeteilt, die sich praktischer-
weise iber ebenso viele Inseln
und Landschaften des Plane-
ten erstrecken. Zwischen den
einzelnen Programmpunkten
werden wir anfangs mit Boo-
ten, Flugdrachen, Mopeds und

L "Q ) ; 12194

Snowboards transportiert, spa-
ter im Spiel ibernehmen Fun-
frocks Beam-Stationen den
gedankenschnellen Transport.
Die jeweiligen Spielareale sind
in unterschiedlich grofte Qua-
drate aufgeteilt, in denen wir
uns frei bewegen kénnen. Ver-
1Rt Twinsen einen Bereich,
wird ein neuer nachgeladen.
Bewegt sich die Spieifigur an
eine Stelle, wo Decken oder
Wande die Sicht versperren,
dann werden diese automa-
tisch weggeblendet, so dal
immer freier Ausblick gewahr-
leistet ist. Genauso verfahrt
das Programm auch bei mehr-
geschossigen Gebauden. Be-
tritt Twinsen eine Treppe oder
einen Bogengang, verschwin-
den automatisch die stérenden
Mauerteile.

Zur genauen Inspektion
einer bestimmten Stelle in der
Landschaft dient eine zusatzli-
che Zoom-Funktion.

Held Twinsen wird, etwas
ungewdhnlich, allein mit der

Tastatur gesteuert. Die Cursor-
Tasten setzen die Figur in
Bewegung, “Space” |16st eine
Aktion aus, “Shift” fiihrt in das
geraumige Inventory, mit
“Enter” wahlt man dort einen
Gegenstand aus. Damit wir
allen Gefahren und Geschick-
lichkeitspuzzles trotzen kon-
nen, wurden dem Helden

Die Franzosen, sie liberraschen doch immer wieder! Da
denkt man an nichts Bdses, und schon kommen sie mit
einem Spiel auf dem Markt, bei dem man einfach nur
verziickt "aha” sagen kann. Die Grafiken sind
vom allerfeinsten und die Animationen von sol-
cher butterweichen Vielfalt, dal3 “Little Big
Adventure” in meiner persénlichen Hitliste des
Jahres 1994 auf jeden Fall unter den Top Ten
landet. Selten habe ich ein Action-Adventure
erlebt, wo man akustisch wirklich auf die kleinste

Im Haus der Geliebten: Raus geht's nur durch den Kamin

"Sokoban" 1dBt griiBen: Sind alle Kisten am
richtigen Platz, gibt's als Belohnung eine
Schiffskarte

gleich vier Gangarten und
Stimmungen gegonnt (siehe
auch Kasten) zwischen denen
wir ebenfalls mit der Tastatur
wechseln konnen. Zusatzlich
auf dem Bewegungsmenl
untergebracht ist eine Anzeige
der aktuellen Hitpoints und des
Magie-, Geld- und Schltssel-
vorrats von Twinsen. Beson-

Kleinigkeit geachtet hat. Je nachdem wie der Untergrund beschaffen
ist, (ber den unser Held springt, l&duft oder schleicht, wir héren die
authentischen Gerausche. Die Musik ist so stimmungsvoll in das
Spiel integriert, dall man zu keinem Zeitpunkt auf die Idee kommt,
sie auszuschalten. Leider, leider gibt es auch hier ein kleines Haar in
der Suppe, das den Spielspal ein wenig verleidet, und das ist das
Speichern. Meinem Geschmack nach hétte man dem Spieler die
Méglichkeit geben miissen, kurz vor kniffligen Situationen einen
Spielstand anzulegen. So wird zwar immer wieder beim Wechse!
von einem Spielfeld zum anderen automatisch abgespeichert, beilst
man aber trotzdem einmal ins Gras, mul3 man alle Aktionen in die-
sem Level wiederholen, und das nervt ein wenig.
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ders letztere sind (beraus
wichtig, will man im Spiel vor-
ankommen. Wie Energieher-
zen, Manaflaschen und Min-
zen, werden auch Schiussel
entweder von geschlagenen
Gegnern zuriickgelassen oder
sind irgendwo in der Land-
schaft versteckt.

Wie unsere Spielfigur sind
auch alle anderen Personen
und magische Monster voll
animiert und flihren ein Eigen-
leben in der Spielwelt. Stehen
sie auf unserer Seite, dann
kénnen wir weitgehend auto-
matisch ablaufende Gespra-
che mit ihnen fiihren, treffen
wir auf Helfer von Funfrock,
sprechen die Fauste. Twinsen

Hormal

Agressw (Auto)

LERR . —5 i Bt DT =N TR

Unauffalhg
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Normal Twinsen
marschiert in ruhi-
gem Tempo iber
seinen Planeten,
kann Hebel bedie-
nen, Schranke o6ff-
nen, Gegenstande
manipulieren und
mit anderen Perso-
nen  Gesprache
fihren.

- Sportlich: So
kommen wir be-
sonders  schnell
voran, kénnen
springen und hof-
fentlich vor zu star-

- ken Feinden flie-
hen. Rammt der
sportliche Twinsen
eine Wand, verliert
er einen Hitpoint.

Aggressiv: Wie
der Name schon
vermuten [48t, han-
delt es sich hier um
den Kampfmodus.
Kampfe werden ent-
weder halbautoma-
tisch (zu empfehlen)
oder vollig manuell
(fast unspielbar)
ausgetragen.

Unauffallig:
Heimlich, still und
leise schleichen wir
uns so an vielen
Gefahren einfach
vorbei oder gehen
gleich hinter Kisten-
stapeln, Blumenra-
batten oder Hecken
in Deckung.

RIS

kann im Nahkampf mit
Armen und Beinen
zuschlagen, wesent-
lich effektiver und
sicherer ist sein magi-
scher Ball, der als Fernwaffe
fungiert. Wie ein Bumerang
kénnen wir mit diesem Kuller
jeden Gegner im Bild treffen,
der Ball landet danach auto-
matisch wieder in unserer
Hand. AuRerst praktisch ist
seine zweite Funktion: Liegen
Herzen oder Minzen so un-
gunstig, dal® Twinsen sie nicht
direkt erreichen kann, fungiert
der Ball als Leimrute und sam-
melt automatisch alle Extras
ein.

Unsere Wurfwaffe gibt's (ibri-
gens in vier Ausflhrungen. Mit
steigender magischer Erfah-
rung verandert sich die Farbe
des Balls und wir kbnnen dann
auch starkere Clone, die sich
auch in der Farbe unterschei-
den, angreifen. Vor allzu
aggressivem Vorgehen miis-
sen wir jedoch warnen. Die
Hitpoints sind schnell ver-
braucht und die zwei Conti-
nues halten auch nicht ewig.
Das Programm speichert zwar
automatisch ab, wenn wir
einen neuen Spielwirfel betre-
ten, nur leider geschieht das
immer am Anfang einer Zone.
Plotzlicher Tod ist also extrem
argerlich. Wie bereits erwahnt
besteht das ganze Spiel aus
zwolf Kapiteln und flihrt uns
einmal rund um den ganzen
Planeten.

Wer dabei die Orientierung
verliert, darf sich auf einer
Hologramm-Kugel den aktuel-
len Aufenthaltsort anzeigen
lassen. Sobald ein neuer Ort in
der Handlung oder im
Gesprach auftaucht, wird er in
dieses Hologramm libertragen.
Das Spiel ist komplett in
Deutsch, die Texte werden
sowohl auf dem Bildschirm
angezeigt, als auch gespro-
chen. Alle Musikstiicke werden

Gemein: Ein blauer Diko-
Klone versperrt den Weg
ins nachste Level

Schiff ahoi: Zwischen
den Inseln werden wir

mit kleinen Booten
transportiert

direkt vom CD-ROM einge-
spielt, die gesprochenen Texte
werden am Anfang eines Kapi-
tels auf die Festplatte libertra-
gen. Um Raum auf der Fest-
platte zu sparen, kann man auf
die gesprochenen Texte ver-
zichten.

Zur Zeit wird “Little Big
Adventure” nur auf CD-ROM
ausgeliefert, eine um Intro,
Zwischensequenzen und Spra-
che abgespeckte Floppy-Versi-
on soll in zwei Monaten fertig.
Im Moment ist noch offen, ob
Electronic Arts auch fiir die
Diskettenversion den Vertrieb
Ubernehmen wird. ww
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Demeil deutsche Soft-
warefirmen bei der Wahl
des Szenarios fiir ein neues
Strategiespiel — durch die jlin-
gere deutsche Geschichte —
mitunter extrem vor- und
umsichtig agieren, und des-
halb mit Vorliebe auf Sf-Sze-
narios ausweichen, haben
amerikanische Designer bei
dem heiklen Thema “zweiter
Weltkrieg" weniger Bedenken
und nutzen die historische Vor-
lage als Grundstock fiir fri-
schen Taktiknachschub. Neu-
ster Zugang ist das SSI-Pro-
gramm Panzer General, das
wir Euch schon in der POWER
PLAY 10/94 vorgestellt haben.
Wie oben schon angedeutet,

Sechsecksonate

Panzer

dient der zweite Weltkrieg als
historischer Hintergrund fiir
rund 50 einzelne Szenarios,
die in dem Spiel zur Auswahl
stehen. Wahlweise komman-
diert lhr die Alliierten oder die

Axenmachte. Ist ein zweiter
Mitspieler zur Hand, kann auch
ein Kumpel die Gegenseite
anstelle des Computers tber-
nehmen. Die meisten Solos-
zenarien sind dabei originalen
Kriegsschauplatzen nachemp-
funden. Einige jedoch sind rein
fiktive "Was ware wenn?"-
Schlachtfelder. Wer auf eine
langfristige Herausforderung
erpicht ist, kann auch den
kompletten Krieg im Cam-
paign-Modus spielen. Welches

Bei Gefechten
werden im
Bild kleine
Animationen
eingeblendet

Abrufbar: Eine Ubersichtstabelle fiir die Verluste

Bislang stand das Mega Drive Kult-Modul “Advanced
Military Commander” bei meiner persénlichen Hitliste der
besten Strategiespiele auf dem ersten Platz. Jetzt wurde
das — immerhin schon sechs Jahre alte Programm — von
SSIs “Panzer General" der Kdnigskrone
beraubt. Zwar fehlen mir bei “Panzer General”
einige der "AMC"-Features (z.B. die separaten
Transport- und Nachschubeinheiten), aber die-
ses strategische Manko wird durch die Vielzah!
L neuer Optionen dicke wieder wettgemacht. So
sfeﬂt schon die “Schutz"-Funktion (Flak neben Artillerie) den Kom-
mandeur vor einige haarige und strategisch gehaltvolle Situationen.
50 Soloszenarien und der umfangreiche Campaignmodus bieten
genligend taktische Herausforderungen fiir die nachsten Monate.
Kein anderes Programm des Genres kann derzeit in diesem Punkt
dem “Panzer General” das Wasser reichen. Dal8 “Panzer General”
nicht nur fiir den ausgefuchsten Hardcore-Strategen gemacht ist,
beweist der variable Schwierigkeitsgrad und die angenehme
optische Aufmachung sowie einige technische Gimmicks. Dali z.B.
im Kampf die Einheiten animiert eingeblendet werden, hat zwar kei-
nen taktischen Nutzen, sieht aber verdammt gut aus und erhéht die
Atmosphére um ein Vielfaches. Solltet Ihr zu Weihnachten nur ein
einziges Strategiespiel auf Eurem Wunschzettel vermerkt haben,
gehort “Panzer General” auf alle Félle an die erste Stelle.

Wer ist wo? Mit dem "Go to Unit"-Kommando
findet Ihr Euch zurecht.
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Bei einigen Einheiten werden beim Kauf
gleich zusitzliche Transporter angeboten

Szenario dann als néchstes
vom Computer ausgewahit
wird, hangt dabei nicht nur von
den historischen Gegebenhei-
ten, sondern auch von Eurem
Erfolg ab — so gibt es in jedem
Szenario eine Art Zeitlimit —
d.h., die maximale Anzahl der
Zige ist vorgegeben. Um ein
Szenario zu “gewinnen”, mul

eine bestimmte Zahl von
besonders markierten Stadten
innerhalb des Zuglimits erobert
werden. Unterschreitet |hr das
Limit, “liberspringt” lhr eventu-
ell eines der Schlachtfelder.

Egal, ob |hr ein einzelnes
Szenario, den Campaign-Mo-
dus oder flir welche Seite |hr
spielt: Am grundsatzlichen
Prinzip sowie an den
meisten  Optionen
andert sich nichts.
So lant sich der all-
gemeine Schwierig-
keitsgrad in drei Stu-
fen (leicht, mittel und

Verringert sich die
Anzahl der Trans-
porter, mindert sich
die Einheitenzahl der
Soldaten

Nur mit geniigend Prestigepunkten auf dem
Konto kinnt Ihr neue Einheiten kaufen

AV
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schwer) einstellen, zuséatzlich
laRkt sich variieren, ob Einhei-
ten betankt und aufmunitioniert
werden miissen, oder ob Wet-
terverhaltnisse wie Regen oder
Schnee den Kampf beeinflus-
sen. Ein Unterschied zwischen
Solokampf und Campaign ist
die Wahl der Einheiten: Im
Single-Szenario stehen mei-
stens schon eine ganze Reihe
-von Truppen auf der Hexfeld-
Karte bereit, im Campaign-
Spiel tbernehmt lhr die Trup-
pen aus dem vorhergehenden
Kampfgebiet. Dies ist beson-
ders interessant, da Einheiten
in Kémpfen Erfahrungspunkte
sammeln. Je mehr Punkte,
desto besser. Zusatzlich wird —
sobald 100 Erfahrungspunkte
voll sind — bei der entspre-
chenden Einheit angezeigt, in
welchem Szenario die Punkte
erworben wurden. Der Haken
mit den Erfahrungswerten: Ist
die Einheit angeschlagen,
konnt |hr per Befehl Ersatz
anfordern. Im Gegensatz zu
anderen Spielen dieser Art
missen die Truppen dabei
nicht in einer eigenen Stadt
stehen, sondern kénnen auch
im Kampfgebiet versorgt wer-
den. Hier stehen zwei Optio-
nen zur Auswahl: Elitetruppen
oder normale Einheiten. Flllt
Ihr die Einheit mit “normalem”
Nachschub auf, rutscht der
Erfahrungswert ein paar Punk-
te nach unten. Mit Eliteersatz
haltet Ihr zwar den Erfahrungs-
wert, dafiir kosten diese aber
auch erheblich mehr. Wo wir
gerade beim Thema “Kosten”
sind: Als “Wahrung" dienen
in Panzer General
sogenannte Prestige-
punkte. Mit diesen
Punkten “erkauft” Ihr
Nachschub-Truppen
und konnt bei Bedarf

Der Infobildschirm:
Hier sind detaillierte
Daten iiber die
Einheiten zu sehen

Ein klein wenig mogeln ist erlaubt: Hier
haben wir alle Einheiten sichtbar gemacht
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Das aktuelle Szenario in der Ubersichtskarte

in einem speziellen Menl
neue Einheiten dazuerwerben.
Die Anzahl der Prestigepunkte
hangt von Euren Fahigkeiten
als Kommandeur ab: Habt |hr
wenige Verluste, erobert feind-
liche Stadte und kommt zligig
voran, gibt es natirlich ent-
sprechend viele Punkte. Ver-
heizt Ihr Einheiten oder verliert
gar eigene Stadte, sinkt der
Wert. Ein weiterer Kniff, um
Prestigepunkte zu mindern, ist
das Bombardieren von Stad-
ten. Vorausgesetzt, Eure Flie-
ger schaffen es bis zum
Ziel. Eine weitere Maglichkeit,
Prestigepunkte in wertvolle
Armeen umzusetzen, ist eine
Art Beférderung: Einige Trup-
pentypen lassen sich im Spiel-
verlauf in eine nachstbessere
Variante “umwandeln”. Panzer
General bietet also — im Ver-

Unten rechts ein Beispiel fiir eine gesicherte
Stellung: Jede Menge Artillerie

gleich zu alteren Strategietiteln
— eine ganze Reihe Neuerun-
gen. So ist die Truppenstérke
nicht mehr auf die “lbliche”
Zehnergruppe beschrankt. Es
ist durchaus méglich, durch
passende Verstarkung gréRe-
re Truppenkontingente mit bei-
spielsweise 14 Einheiten zu
erstellen. Eine weitere Beson-
derheit des Spiels: Infanterie
und Artillerie-Einheiten bud-
deln sich selbsténdig ein,
wenn sie langer auf einem
Hexfeld gelassen werden.
Eine Anzeige gibt dabei Aus-
kunft lber den “Entrenche-
ment"-Level — je héher die
Nummer, desto tiefer haben
sich die Soldaten eingegraben.
Ebenfalls neu ist die Méglich-
keit, bestimmte Einheiten
durch andere schiitzen zu las-
sen. Stellt Ihr beispielsweise
eine Gruppe Flakgeschiitze
neben eine Artilleriestellung,
werden angreifende Flugzeu-
ge erst von der Flak dezimiert,
bevor diese das eigentliche
Ziel angreifen kénnen. Das
gleiche gilt Gibrigens auch fiir
den Begleitschutz von Bom-
bern: Werden diese von einer
Staffel Jagdflieger "begleitet”
(d.h., diese stehen in einem,
an die Bomber angrenzendes
Hex-Feld), missen feindliche
Jager erst an Eurem Geleit-

schutz vorbei. Beim Neukauf
von Truppen wird bei einigen
Einheiten zusatzlich ein pas-
sendes Transportvehikel ange-
boten: Wollt Ihr z.B. ein fri-
sches Infanterieregiment er-
werben, tauchen zusétzlich
verschiedene Transporter auf .
Gebt Ihr das zusatzliche Geld
aus, kénnt lhr im Spiel die Ein-
heit per Mausklick auf den
Transport verfrachten. Solche
Fahrzeuge gelten nicht als
separate Einheiten, sondern
sind quasi mit dem jeweiligen
Truppentyp verbunden. Luftlan-
detruppen kénnen dabei nur auf
einem eigenen Flugplatz ins
Flugzeug verfrachtet werden,
dirfen aber auf einem beliebi-
gen anderen Feld landen. Was-
serwege werden quasi automa-
tisch Uberquert: Sobald eine
Einheit in einem Hafen steht,
kann diese per Knopfdruck in
einen Transporter umgeladen
und an der fremden Kiiste wie-
der entladen werden. mh
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Guft oder Bose?

War ja klar, mit welchen Karten Ihr uns
in diesem Monat zuschiitten wiirdet.
Maurice Waldner aus der Schweiz
erhielt den Zuschlag und prasentiert
Euch als erster alle 30 Level, plus zwei
Geheimetagen des allseits bekannten
Action-Spektakels aus Texas.
Hundertprozentige Doomisten kommen
zwar ohne solche Kinkerlitzchen aus,
aber wer alle Geheimraume und
Bonuslevel ablaufen will, sollte ab und
zu mal einen Blick riskieren.

Robinson’s
Requiem

e

Po

1\

Jirgen Seelig und Anke
Heinrich aus Erlangen uberle-
ben am liebsten im Duett und
verdienen fur soviel Harmonie
eine POWER-PRAMIE.

Entdeckungstour im Lan-
dungsgebiet

Ich finde mich auf einem Pla-
neten wieder, mit nichts als
meiner Kleidung. Aber ich bin
offensichtlich nicht der einzige
Robinson hier, denn da vorne
kommt der Einzelgénger
Socrates. Mir wird klar, bei die-
ser Mission muB3 jeder sehen,
wo er bleibt. Ich schlage ihn
nieder und beschaffe mir sein
Messer, die Batterie, die 1L-
Flasche und 20 Streichholzer.
Die Flasche fllle ich sofort mit
dem Wasser eines kleinen
Sees. Um ein Feuer zu ma-
chen, hole ich mir ein paar
Aste. So kann ich das Wasser
desinfizieren.
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Nicht weit entfernt, flhrt mich
ein kleiner Weg nérdlich unter
eine Bricke, wo ich mein
Wrack mit dem AWE-Medipack
und etwas Draht finde. Ab jetzt
kann ich zum Desinfizieren des
Wassers die Tabletten benut-
zen und die wertvollen Streich-
holzer sparen.

Weiter in Richtung Westen
begegnet mir Darwin. Als Wer-
wolf verwandelt, stlrzt er sich
auf mich und verletzt mich
bdse. Ich schlitze ihn mit dem
Messer auf und behandle so
schnell wie moglich meine tie-
fen Wunden. Da ich nur wenig
Anasthetikum habe, nahe ich
einmal, ohne mich zu betau-
ben.

Nachdem ich mich etwas er-
holt habe, gehe ich den Weg
nach Siden, der auf eine
Hochebene flhrt. Ein geféhrli-
cher Adler will sein Nest vertei-
digen und greift mich an, doch
ich erlege ihn mit dem Messer
und nehme sein Fleisch. In sei-
nem Nest finde ich eine Menge
Federn und ein Ei. Wieder
unten angekommen, nehme ich
ein paar Aste und Wurmer mit.

Ich gehe wieder ganz nach
Westen und biege dann nach
Norden ab, wo ich einen hung-
rigen Tiger brillen hore. Im
weitem Bogen krieche ich an
ihm vorbei, bis ich zu einem
merkwlrdig aussehenden
Baum komme. Sein Harz kann
ich fur Fackeln verwenden, die
mir im Dunkeln den Weg be-
leuchten.

Ganz in der Nahe finde ich
eine Hohle, in der es ein paar

POWER PLAY geht Online.

-Wir haben seit neuestem ein eigenes Forum im Compu-
Serve-Netzwerk. Wer einen CompuServe-Account hat, kann
sich dort zum gemiitlichen Plausch mit unseren Redakteuren
und gleichgesinnten Spielefans einfinden. Damit nicht genug:
Wer méchte, kann direkt per elektronischer Post Fragen stel-
len, Tips anfordern oder Kritik (wehe!) loswerden. Neben dem
eigentlichen Forum haben wir noch eine passende (und stetig
wachsende) Bibliothek eingerichtet. Hier gibt's Schnupperde-
mos und Grafik-Files zu aktuellen Spielen, Upgrade-Patches
sowie Schummelspielstdnde fir besonders harte Program-
me. AuBerdem verlosen wir regelmaBig tolle Spiele bei On-
line-Preisratseln. Wer uns lieber direkt per E-Mail ereichen
will, kann natlirlich auch private Post an die Redaktion
schicken: Hier die E-Mail-Adresse von Michael (71333,665).
Wer mehr (ber CompuServe wissen will (was kostet das, wo
gibt's das, was brauche ich?) oder sich gleich einen Account
holen méchte, wendet sich am besten direkt an CompuServe:
Die gebuhrenfreie Telefonnummer 0130/3732.

harmlose Urmenschen gibt, die
mich aber angreifen. Ich muf3
mich mit dem Messer wehren.
Ein noérdlicher Weg fihrt zu
einer Stelle mit Salpeter. In der
Mitte der Hohle finde ich das
Gerippe von Hume und seinen
Sesam. Der Ausgang im We-
sten flihrt zu einem Sumpfge-
biet. Um mich vor Malaria zu
schitzen, schlucke ich vor-
sichtshalber Chinin.

Bekanntschaft mit den scho-
nen Freitags

Durch die Anzeige auf mei-
ner Karte finde ich einen wei-
teren Robinson, Epicurus. Er
gibt mir eine Kette, die mich als
seinen Freund ausweist. Leider
zeigt sie bei den Reptilien hier
im Sumpf keine Wirkung. Ihr
Fleisch und das Leder kann ich
gut gebrauchen, um mir eine
Hose und eine Jacke davon zu
nahen. Von den massiven
Baumen schneide ich mir Lia-
nen ab. Jetzt kann ich einen
Bogen herstellen und ihn mit
den Pfeilen benutzen.

Im Stidwesten begegnen mir
schone, aber bewafinete Frau-
en. Sie bitten mich, einen ge-
fahrlichen Kagoo zu toten, der
nachts die kleinen Freitags auf-
friBt. Nachdem ich ihr Haustier,
einen gigantischen Stegosau-
rus, gemolken habe, mache ich
mich auf den Weg zu Kagoo.

Oh Gott, ich hore ihn schon
trompeten. Obwohl es dam-
mert, erkenne ich die Umrisse
eines riesigen Tyrannosaurus
Rex. Vor Angst fllchte ich wie-
der in die Hohle zurlick zum
Urwald.

Doch da wartet noch der
Tiger auf mich. Pfeil und Bogen
erweisen sich als effektive
Waffe. Natirlich nehme ich
sein Fell und esse mich an sei-
nem Fleisch satt. Ein weiterer
Tiger belauert mich, als ich die
Bricke in der Né&he des

Wracks tberquert habe. Mit
Pfeil und Bogen schieBe ich
mir den Weg in die von ihm be-
wachte Hohle frei.

Es ist eiskalt hier, doch
meine Felle reichen erst flr ein
Paar Pelzstiefel. Richtung Nor-
den will mir ein Flugsaurier die
Augen aushacken, aber meine
Pfeile bringen ihn zum Absturz.
Ein &stlicher Gang fahrt mich
zu meinem Feind Diogenes.
Alles, was von ihm blieb, ist
sein Rasierer, ein Messer und
ein Videospiel. Da der Weg
nicht weiterflhrt, kehre ich um
und benutze den nérdlichen
Gang.

Der Auftrag des 2. Befehis-
habers

Ich bin in eine steppenartige
Gegend geraten. Ein Blatterhut
schutzt mich vor einem Son-
nenstich. Westlich entdecke ich
gewaltige Biffel. Ich versuche,
aus einiger Entfernung auf
einen zu zielen. Als er gereizt
heranrast, bringe ich ihn durch
mehrere Pfeilschiisse zu Fall.
Das Fell der Biffel kann ich
spater fir weitere Kleidungs-
stiicke benutzen. Ihr Fleisch ist
wohl die einzige feste Nahrung
in dieser Gegend. In der Néhe
liegt der arme Pythagoras von
den Blffeln zerstampft am
Boden.

Durch eine Briicke in Rich-
tung Norden erreiche ich mei-
nen Erzrivalen Nietzsche. Er
beauftragt mich, alle 20 Se-
sams zu finden und ihm zu
ubergeben. Durch die Eingabe
der Daten in den AWE-Haupt-
computer zur wissenschaftli-
chen Forschung, soll die Missi-
on erfullt sein und ein Weg frei-
gegeben werden, diesen Pla-
neten zu verlassen. Bis jetzt
habe ich erst 6 Sesams, inklu-
sive meines eigenen, deshalb
mache ich mich daran, die rest-
lichen 14 ausfindig zu machen.

_ &
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Spielregeln

Damit Ihr in Zukunft még-
lichst schnell und sicher zu
Eurem Geld kommt, hier un-
sere “Spielregeln” flr die
POWER-TIPS-Seiten:

Goldesel

Jeder von uns veroffent-
fichte Tip wird mit einer Geld-
pramie belohnt. Fir einfache
Cheats gibt's 40 Mark, fir die
besiden POWER- PHAMIEN
machen wir 777 DM locker.
Zwischen diesen beiden
Marken ist fast alles drin. Der
Bstrag hangt von Umfang,
Aktualitat und Gehalt Eurer
Arbeit ab. Sollten mehrere
gleichwertige Losungen zum
gleichen Spiel eintrudeln,
dann entscheidet das Datum
des Poststempels.

® °
Wohin mit
dem Geld?

L]

Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbin-
dung (Kontonummer, Kredit-
institut, Bankleitzahl, Halter
des Kontos) an, damit Ihr
Euer Geld ohne Umwege
und lange Wartezeiten be-
kommt. Wer ganz sicher
gehen will, teilt uns seine
Telefonnummer mit. Sollten
wir noch Fragen haben, dann

bekommt Ihr einen Anruf von
der POWER PLAY.

Abschreiben

Es gibt immer wieder
Schlaumeier, die aus alteren
Ausgaben, diversen Konkur-
renzblattern und professio-
nellen Ldsungshilfen ab-
schreiben. Macht Euch nicht
die Mihe und erspart uns
und Euch damit unnétigen
Arger und Arbeit — die “Fal-
schungen” landen sowieso
im Papierkorb.

Bitte keine Tips mit der
Fax-Maschine schicken.
Unsere Assistentin steht vor
lauter Papierrollenwechseln
kurz vor dem Nervenzusam-
menbruch. AuBerdem sind
die Tips & Tricks meist un-
leserlich und wandern direkt
in den Abfalleimer.

LAV

Ja, bitte!

Verschonert |hr Eure Lo-
sungen mit Karten und
Zeichnungen, dann benutzt
bitte weiBes Papier ohne
Linien oder Karos und nehmt
einen schwarzen Stift. Noch
lieber sind uns natlrlich mit
Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckie Karten
und Level-Ubersichten.

Sollte irgendwo auf Eurer
Festplatte ein Schreibpro-
gramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf
Diskette. Ob Word, Win-
word, Works oder Mikado ist
uns egal, die Konvertierungs-
profis in der Redaktion wer-
den das Ding schon schau-
keln.

Eure Meisterwerke schickt
Ihr bitte an folgende Adresse:

Markt & Technik

Verlag AG

Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

Tips & Tricks-

Hotline

Hilfe fiir verlorene Seelen
bietet unsere Tips & Tricks
Telefon-Hotline, die wir in
Zusammenarbeit mit dem
CPS Versand Frank Hei-
dak veranstalten. Dienstag
und Donnerstag stehen in
der Zeit von 15 Uhr bis 17
Uhr unsere internationalen
POWER PLAY-Tips-Magier
fur Euch bereit und geben
nltzliche Tips zu allen aktu-
ellen Spielen. Unter den fol-
genden Nummern geht Ihr
auf Sendung:

Computerspiele:
089/4613-335
Videospiele:
089/46 13-3 36

Eure Fragen zu Hardware-
Problemen richtet bitte wei-
terhin schriftlich an die PO-
WER PLAY-Redaktion unter
dem Stichwort “DOC DUSE".

Jurgen Vieth
~ CD-ROM Cyclans, Anleitung doutsch 89,00
Across The Rhine, komplelt deutsch 87,00  Dark Legions, komplett deutsch 81,50
Acgis, Guardian of the Fleet, &t. Version 8500  Dark Sun |1, engl./kpl. deutsch 82,50+ 89,00
Al Quadim, komplett dedsch 7450  Das Schw. Auge Il ,Stemenschweif’, kpl, dt. 89,00

Amoured Fist, engl./kpl. deutsch 76,50/89,00
Anstol incl. World Cup Edition, kpl. deutsch 8250
Battle Isle Il, komplett deutsch 89,00
Battla Isle I, Das Erbe des Titan, kpl. dt. 55,00

Beneath a Stee! Sky, kompl. detdsch £0.00
Bio Forge, komplett deutsch 97,50
Bloodnet, Handbuch deutsch 77, vﬂ
Burning Steel I, kompl. deutsch 89,00

Civilisation u. Railroad Tycoon Deltoce, Hdb, dt 69 100
Comanche incl. aller Missions, kpl. dt 105,00
Cyclons, Anleitung dewtsch 74,50
Dark Legions, komplett deutsch 76,50

Dark Sun |l engl fkpl. dewtsch 76,50/ + B9.00
Das Schwarze Auge, komplett deutsch

D. Schwarze Auge |l Stemenschweil®  +
Dawn Patrol, komploft deutsch

Day of the Tentacle, komplett deutech

Der Planer incl. Datadisk, kpl. deutsch
Doom Utilities 11, 500 Lovel, Tips u. Tricks
Dragon Lore, komplett deutsch

Cream Web, komplett doutsch

Erben der Erde komplett dewtsch

Eyo of the Beholder rilogie, kpl. deutsch
Falcon Gold 3.0 incl. aller Missions, Hdb. dt
F 1 Grand Prix, Anitg. di. u. Microprose Golf
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F 15 Strike Eagle lIl, Handbuch dautsch 39
F 19 Stealth Fighter, Handbuch deutsch 39,
FIFA intern. Seccer, kompl. deutsch 72,
Gabriel Knight, Sprache engl /Unteritel dt. 74,
Gunship 2000, Handbuch deutsch 39,
Hurra Deutschiand, komplett deutsch 76,
Inforne, komplcit deutsch 99
Indiana Jones IV (Talkie) B3,
Ishar I, komplett detdsch 89,
Larry LI u. W, dt. Anltg, bzw, kompl. ot + 92,50

Legend of Kyrandia ||, deutsch/englisch

Liftle Big Adventure, kompleit deutsch
Lollypop, detdsch

Lucas Arts Classics (Loom/Zak Mc.Maniac If
Indiana Jones lliMionkey 1), kpl. deutsch 108,00
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M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 30,90
Magic Carpet, komplelt deutsch 97,50
Mega Race, komplett deutsch 76,50
Might & Magic 3 -5, kompl. deutsch 5,00
Monkey Island |1, komplett dectsch 39,90
Myst, Anleitung deutsch 96,50
NHL 95, Handbuch deutsch 86,50
Noctropolis, deutsch 87,50
Outpost, komplett deutsch 95,00
PGA - Touwr - Golf, Anleitung deutsch 99,00
Pinball Dreams De Luxe, Anltg. deitsch 7750
Pirates Gold, deutsch 309,90
Police Quest IV, Anleitung deutsch 74,50
Privateer u. Strike Commander, Handb, dt. 95,00
Der Patrizier, komplett deutsch 47,00
Psychotron 47,00
Railroad Tycoon, Handbuch deutsch 39,80
Raveniloft, komplett deulsch 76,50
Rebel Assault, Sprache engl Toxte deutsch 89,00
Retribution, Arﬂellm? deutsch 76,50
Rings of Medusa Gold, kompl. deutsch 78,50
Rise of the Robots, Anllg deutsch + 85,00
Robinsons Requiem, komplett dewtsch 88,00
Saga of Aces(R.Bar.+A. of the Pac.+Europe) 92,50

Sam & Max, komplett deutsch 69,00
Simon The Sercerer, komplett deutsch 95,00
Sim City Enhanced, Anlmlmg deutsch 45,00
Space Quest |V, di. Anitg. bzw. kompl. dt. 92,50
SSN 21, komplett deutsch 89,00
Starcrusader 89,00
Startrek 25th Annyvers., komplett deutsch 87,50
Subwar 2050 incl. Mission Disk, kpl, dt, 97,00

Syndicate plus, komplett deutsch 98,00
System Shock, komplett deutsch 88,00
Terminator Rampage, kompl. deutsch 80,00
Theme Park, komplatt deutsch 89,00
Falcon 3 u. Tomado incl. Mission, Handb, &t 72,50
UFO, komplett deutsch 47,00
Ultima Underwortd | 1. 11 45,00

Ultima 7/1 u. Il m. Datadisks, Anitg. deutsch 108,00
Ultima VIl incl, Speech, km'npl deutsch 9450

Ultimate Fooball 47,00
Under a Killing Moon, Speech engl./Texde d. 98,00
US Navy Fighters, deutsch 97,50

Wild Blue Yonder, Handbuch dewtsch 76,50
Wing Commander Armada, Anltg. deutsch 86,50
Wing Commander | u, |l De Lixe, Handb, dt. 72,50

Wing Commander Ill, Handb, dt. + 112,50

Wings of G]or[l, komplett deudsch 9450

Wizardry 6 u. 7, komplelt deutsch 97,00
3,5°

1942 Pacific Air WAR, Handbuch deutsch 97,00

Aces of the Deep, komplett deutsch 749,50

Al Quadim, komplett dewtsch 81,50

Amoured Fist, englisch/kpl. deutsch 76,5089,00
Battle Bugs, komple!t dettsch 64,00
Baltle Isle Il, komplett deutsch £9,00
Baulowe, komplett deutsch 86,50
Beneath a Steel Sky, komplelt deutsch 72,50
Chartbreaker, komple!t deitsch 74,50
Hattrick (BI. Managnl Gold) kpl. deutsch 86,50
Buming Steel 2, komplett deutsch 89,00
Colonisiation, komplett deutsch 97,00

Dar of the Tentacle, komplett deutsch 95,00
Delta V, komplett deutsch 84,00
Der Planer, kemplelt deutsch 86,50
Der Planer Datadisk, kemplelt deutsch 42,50
Die Siedler, kemplett dewtsch 89,00
Doom Extra 40 Level, Vol 1u. 2, je 3450

Doom Episodes 1-3, neue Abent. + 72 Level 20,95
Doppelpass AnstoB u. W.-Cup Edition”, dt. 82,50

Dream Web, komplett deutsch 89,00
Elder Scrolls, engl./+ kompl, dt. 76,504 89,00
Erben der Erde, komple!t deutsch 89 O'D

F 14 Fleet Defender, Handbuch deutsch

Flight Sim. 5.1, en w?ﬂcump! d. 99,000+ 13500
Scenary Japan und Caribean {. 5.1, je 54,00
Scenery ,San Francisco® {Nhllard] fFS5 4900
S:nnan{J ~Washington D.C." (Mallard), f, FS5 49,00
Scen, ,USA-East/USA-West'(FS 4 u ATP) je 89,00
Scenery D1, KistenMittelgeb./Rhein! rankfur/

Berlin® u. Bayem", f. FS 4und 5, je 48,00
Scen. Tyrol/SaizburgMien’, f, FS 4. 5, je 6-1 00
Scenery laly*, Anleil. deutsch 69,00
Scen. ,Great Britain'u, Irland” kpl.dt. fFS4/5 6-1 00
FIFA Intern. Soccer, kemplett deutsch 69,50
Grandest Fleet, Anleitung deutsch 7250
Grand Prix (MICROPROSE), Handb, ot 39 20
Hahlenwelt, komplelt deutsch 86,50
Hurra Deutschiand, komplett dewtsch 76,50
Indiana Jones Il, kempl, deutsch VGA 39,90
Indiana Jones IV, kemplett deutsch 5400
Indy Car Racing, Handbuch deutsch 55,00

Indy Car Track Pack, Anleitung deutsch 3250
Indy C. Paint Kit incl. indy 500 Course, Anl.dl. 32 50
Kolumbus, komplett deutsch 86,50
Legend of Kyrandia |I, komplelt deutsch 65,00
Links pro Cowrse ,PinehurstBannf/Springs/The

Belfryfinnisbrook/Pebble Beach/Firestone” je 47,00
Links pro Course,Castle Pinesu Big Hom" je 49,00
Loadrunner, komplett deutsch 64,00
Lollypop, komplelt deutsch 50
Lords of the Realms, Anleitung deutsch 7250
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MAD-News, komplatt deutsch 00
Master of Magic, komplett deutsch 87,00
Master of ORION, Handbuch deutsch 85,00
Micromachines, Anleitung deutsch 63,50
Might & Magic 5, komplett deutsch 39,90
Monkey Island |, komplelt deutsch 39,90
Monkey Island i komplett deutsch 90
Pacific Strike, Handb.d. (solange Vorral reicht) 49,00
Palrizier, komplatl deutsch 47,00
Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 64,00
Pirales Gold, komplett deutsch 39,90
Pizza Connection, komple!t deutsch 86,50
Quest f. Glory IV, komplett deutsch 76,50
Ravenloft, komy iarl dattsch 89,00
Retribution, Aniei doutsch 76,50
Rings of Medusa &?d komplett deutsch 79,50
Rise of the Robots, ﬁrﬂ!g ot.(Super VGA) + 89,00
Sam & May, komplett deutsch 89,00

Sim City 2000, komplett deutsch 85,00
Sim C. 2000 Data f. engl. od. deudsche Vers. 39,90

Sim Classics (City/Lifo u. Ant.) dl. Ani/kpl. dt 74,50
Slmon The Sorcerer, Ilnmpleﬂ deutsch 85,00

ger, kompl. dt, (Resty ) 49,00
Space Simulator 1.0 48,00
Space Quest IV u. V, kpl. deutsch, je 79,50
Startrek Ii, komplett deutsch 45,00
Starwars Bildschirmschoner, deutsch 64,00
§5-N 21, komplelt deutsch 79,50
Starlord, komplett deutsch 95,00
Subwear 2050, komplet! deutsch 9250
Subwar 2050 Mission Disk., kpl. deutsch 53,50
System Shock, Anleitung deutsch 7950
Terminator Rampage, komplett deutsch 89,00
The Chaos Engine, Anleitung deutsch 509,90
Theme Park, kemplett deutsch 78,50
Tie Fighter, komplett deutsch 99,00
Tomado u. Falcon 3.0, Handb. deutsch 72,50
Transport Trcnon homplett deutsch 47,00
UFO, komplatt deutsch 97,00
Ultima VIIl, komplett dewtsch 68,00

Uttima VIIl incl. Speech Pack, kpl. dewtsch 89,00
Wing Commander Armada, Handb. deutsch 69,00

X-Wing, Handbuch deutsch 95,00
X-Wing Mission I, komplett detdsch 47,00
X-Wing Upgrade KJE komplett deutsch 62,50

Soundblaster pro, Value Edition®, Handb. dt. 169,00
Soundb. 16 Valus (CD-Qual jo. ASP, Hb.d. 219,95

Soundblaster 16 Multi-CD, Handb, dt. 289,00
Soundbiaster 16 ASP Mulli-CD, Handb. dt. 349,00
Sounblaster AWE 32, deulsch 559,00
Y-Kabel f. 2 Joysticks an Soundblaster 28,00

Aktiv-Boxen fiir alle Soundkarten 3995
SBS-300 Aktiviautsprecher v.Creatic/Yamaha 218,00
Gravis-Gamepad 47,50
Gravis-Joystick, schwarz 59,00
Gravis Joystick ,Analog pro® {5 Feuerknapfe) 1’4 50
Gravis ,Phoenix”, Flugjoystick 249,00

CH-Flight Stick pro 149,90
CH-Pro-Rudder Paddles 179,50
CH-Jetstick 7495

CH-Gamecard Automatic 3 f. 2 Joysticks 84,50
3D0-Blaster-Karte, incl. Gamepad +2 Games 753,00
+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten!

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 6,- « UPS-NACHNAHME 15,- « POST-NACHNAHME 8,-
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,-

MO -DO 8.30- 18.00, Freitags 8.30 - 16.00 Uhr:
= 02103-31041 oder 02103 -4 20 88
ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 *» 40704 HILDEN
Kein Ladenverkauf, nur Versand
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iebendig:
Socrates19  Urwald(O)
Darwins Urwald(W)
Diogenes48 Hohle2(NO)
Nietzsche26 Steppe(NW)
Epicurus92  Sumpf(M)
Pavlov9s Gebirge(W)
Freud37 Wiiste(SW)
Nina1 Hohle5(N)
tot:

Spinozadd  Hohle3(SW)
Hume60 Hohle1 (M)
Pythagoras32 Steppe(SW)
Hegel17 Steppe(SW)
Schopen.26 Gebirge(NW)
Kant217 Gebirge(NO)
Marx49 Hohle2(N)
Theophra.7  Hohle4(W)
Pascal26 Hoéhle4(SO)
Descart122  Wiiste(NW)
Abelard39 Hohle5(S0)

Auf einer Hochebene, nicht
weit von Nietzsche, entdecke
ich einen kleinen See und eine
Siedlung. Die wilden Bewohner
gehen mit ihren Speeren auf
mich los. Von weitem schwache
ich sie mit Pfeilen, um sie dann
im Nahkampf mit dem Messer
zu toten. Ich finde hier einen
wertvollen 3-Liter-Beutel und
Kartoffeln. Weiter stdlich mui3
ich einen zéhen Flugsaurier mit
vielen Pfeilschiissen erledigen,
bevor ich die Leiche von Hegel
entdecke, den die Eingebore-
nen gekreuzigt haben.

Auf meinem Weg nach
Osten muB3 ich riesigen Spin-
nen ausweichen, deren Bisse
giftig sind. Im &uBersten Nord-
osten liegt eine weitere Hohle.

Kampf dem Tyrannosaurus
Rex

In weiter Ferne hére ich
trompetenartige Klange, die
mich an den T. Rex aus dem
Sumpf erinnern. Als ich versu-
che, ins Zentrum der Hohle
vorzudringen, greift mich ein
Saurier an, gegen den ich mich
mit den Speeren der Eingebo-
renen verteidigen kann. Um
Begegnungen mit seinen
groBeren Artgenossen zu ver-
meiden, beeile ich mich und
halte mich auf dem Hauptpfad
in Richtung Siden, bis ich zu
einem Ausgang komme.

Eine fast unertragliche Hitze
schiagt mir aus einem rétlichen
Wiistengebiet entgegen. Der
Boden scheint sich an den ka-
riert gemusterten Stellen auf-
zuldésen, so daB ich diese
meide. Im Siidwesten treffe ich
auf Freud, der total verwirrt
sein Fahrrad sucht. Mein Auf-
trag zwingt mich dazu, seinen
Sesam zu erkdmpfen. Seine
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Signalpistole trostet mich (ber
seinen Tod hinweg.

Weiter nordlich fallt mir ein
Rhino auf, das jedoch zu stark
fir mich zu sein scheint. Auf
der Suche nach etwas Genief3-
barem, finde ich im Zentrum
dieser Gegend kriechende
Reptilien. Nordwestlich von
ihnen kann ich den Sesam von
Descartes ausmachen.

So ausgerUstet, erforsche ich
jetzt die Saurierhdhle genauer.
Ich nehme rechts einen Gang,
der wieder zurlick nach Stden
fihrt. An seinem Ende finde ich
den Sesam von Pascal. Weiter
nordlich befindet sich eine klei-
ne Salzkammer und etwas
Wasser, an dem eine Schild-
krote lebt. Leider bin ich mit
meiner Kraft so am Ende, dal3
ich dieses friedliche Geschopf
verzehren mul3. Seinen Panzer
setze ich mir als Helm auf.

Wieder im Zentrum der
Héhle, biege ich nach Westen
ab, bis ich zu einer gréBeren
Kammer komme. Mir sticht ein
weiterer Sesam ins Auge. Als
ich naherkomme, erscheint aus
dem Nichts der grof3e Kagoo.
Ich renne, was ich kann, den
Gang links nach Siden. Den
Atem des T. Rex im Nacken,
rette ich mich in den Sumpf.

Dort warte ich auf die Nacht
und riste mich fir den Kagoo.
Nachdem ich ihn schon mehr-
mals gehort habe, sehe ich ihn
von einem Hiigel auf mich zu-
laufen. Sofort feuere ich mit
Freuds Signalpistole in die Luft,
der Himmel erhellt sich, und
der T. Rex bleibt geblendet ste-
hen. Jetzt kann ich ihn unge-
fahrdet mit Pfeilen und Spee-
ren durchbohren. Als der Him-
mel sich wieder verdunkelt, be-
nutze ich erneut die Signal-
pistole und bringe ihn endgtil-

tig zu Fall.

Ich hole den vom Kagoo be-
wachten Sesam von Theophra-
stus aus der Hohle und berich-
te dann dem weiblichen Ge-
schlecht von meinem Erfolg.
Die Freitags bedanken sich mit
einer Lampe und einem Kuf.
Der eiferstichtige Epicurus will
sich rachen, doch ich erweise
mich als der bessere Kampfer.
Die Belohnung ist eine Whis-
keyflasche.

Unterwegs mit dem FloB

In den Urwald zurlickge-
kehr, finde ich am stidéstlichen
Ende eine weitere Hohle, in der
ich nur kriechend vorankomme.
In der Mitte begegnen mir un-
definierbare Monster, die ich
mit einem Speer leicht zur
Strecke bringe. Im Stdwesten
dieser Hohle finde ich den
Sesam von Spinoza. Der Aus-
gang befindet sich im Nord-
osten.

Ich bin jetzt in einer dichtbe-
wachsenen, gebirgigen Ge-
gend. Noch bevor ich mich wei-
ter umschauen kann, treffen
mich Laserschiisse eines an-
deren Robinsons. Geduckt ver-
suche ich, ihn aus einiger Ent-
fernung mit Pfeilen zu treffen.
Mit viel Ausdauer (und Pfeilen)
fallt er schlieBlich um. Es hat
sich gelohnt: Pavlov hatte
einen Laser mit 20 SchuB und
feuerfeste Handschuhe bei
sich. Ein anderer Robinson
hatte nicht so viel Glick wie
ich: Schopenhauer fand ich nur
noch tot.

In dieser Gegend briillen
mehrere Tiger, weshalb ich
mich nur vorsichtig bewegen
darf. Sobald einer von ihnen
auf mich zurennt, erlege ich ihn
mit Pfeilen. Auf diese Weise
komme ich zu 8 Fellen und

' Gadenstande

Pfeil: Ast + Federn

Bogen: Ast + Liane

Molotow-Cocktail: Leere Whiskeyflasche + Kohle +

_ Schwefel + Salpeter + Lianenstiick

Droiden-Falle: (feuerfeste Handschuhe) + schwere
Batterie + Schlinge

@ Kleidung

Sonnenhut: Blatter + Nadel und Faden

Kappe: “epileptische Schildkréte” essen und
Panzer nehmen

Fellhose: 6 Stlck Fell von Tigem, Buffeln
und den “Hasen" + Nadel u. Faden

Felljacke: 12 Stiick Fell + Nadel u. Faden

Fellhandschuhe: 1 Stiick Fell + Nadel u. Faden

Fellschuhe: 4 Stiick Fell + Nadel u. Faden

Lederjacke: 12 Stiick Reptilien-Leder + Nadel u. Faden

Lederhose: 6 Stiick Reptilien-Leder + Nadel u. Faden

@ andere Gegenstande

Fackel: Ast + Harz

Schlinge: Ast + Draht

Angel: Ast + Sicherheitsnadel + Liane + Wurm
Schiene: Ast + Verband

einer Menge Fleisch von den
insgesamt 4 Tigern.

Von dem riesigen See hole
ich mir Wasser und angle ein
paar Fische. Ganz in der Nahe
scheint jemand begraben zu
sein. Ich gehe naher und er-
kenne zu meiner Uberra-
schung ein FloB, das ich sofort
ausprobiere. Als ich jedoch in
die Nahe einer Briicke komme,
scheint jemand auf mich zu
schieBen. Also schaue ich, wie
ich auf diese Bricke komme,

Auf meinem Weg dorthin
treffe ich auf einen Pferdemen-
schen. Von einiger Distanz be-
siege ich ihn mit seinen eige-
nen Waffen. Doch schon
taucht der nachste auf. Schaff’
ich es nicht mit Pfeil und
Bogen, mul3 der Laser ran. Als
ich endlich die Bricke Uber-
quert habe, sehe mich einer
ganzen Horde von angriffswiiti-
gen Pferdemenschen gegen-
Uber. Mit gezielten Laserschiis-
sen in die Brust liegen sie mir
bald zu FuBen. Ich nehme
nicht nur ein Hackebeil mit,
sondern auch Kants Sesam.

Zurtick im Siden, biege ich
in einen kleinen Weg ein und
sehe hasenartige Wesen her-
umhoppeln. Wegen ihrer Felle
erlege ich sie mihsam. Jetzt
reichen die Felle fiir eine Hose,
eine Jacke und fir Hand-
schuhe.

Nun kann ich in Ruhe das
Gebiet vom Wasser aus erkun-
den. Im Stdosten fihrt der See
in eine Hoéhle hinein. Ich
nehme zuerst die linke Ver-
zweigung, sie endet an einer
Schwefellagerstatte. Dann
fahre ich mit dem FloB in den
rechten FluBarm. Plétzlich geht
es vor mir steil bergab. Aus
Angst vor dem eiskalten Was-
ser (AuBentemperatur -20
Grad), tausche ich meine Fell-
sachen gegen die Reptilienklei-
dung. Huhuhaa, schnell ans
Ufer und wieder die warmen,
trockenen Sachen angezogen.

Leider schneidet mir der
Wasserfall den Ruckweg ab.
Ich muf also irgendwie zu dem
Hoéhlenteil, der den Urwald mit
der Steppe verbindet. Auf mei-
nem Weg kampfe ich mit bruta-
len Hohlenmenschen. Ganz
ohne Laser komme ich auch
hier nicht aus. Im Norden finde
ich den Sesam von Marx und
westlich davon ein Kohlelager.

Im Siden finde ich schlieB-
lich Wasser, hinter dem der
Durchgang zum anderen
Holenteil liegen muf3. Bevor ein
schon bekanntes Flugtier mir
die Augen aushacken kann,
schaffe es, ans andere Ufer zu
schwimmen und den Weg
zurlick in die Steppe zu finden.



Das Finale

Mir fehlen jetzt nur noch die
Sesams von 3 Robinsons:
Nina wartet auf mich, das hat
sie mir im Traum mitgeteilt.
Von Abelard habe ich noch
keine Spur gefunden. Bleibt
noch Nietzsche, mein argster
Rivale in der Ausbildung. Kann
ich ihm waridich trauen? Warum
muBie ich die Sesams allein
beschafian? Was ist, wenn er
mich nur ausbooten will? Ich
werde ihm gegenubertreten
und seine Augen sprechen las-
sen

Als ich ihm begegne, ist mir
xlar, 3al nur einer von uns hier
nerauskommt. Mit einem ge-
Zielten Schul3 erkampfe ich mir
seine Gasmaske und neue Pa-
tronen fur den Laser. Auf in die
Wauste, aus der ein Weg nach
drauBen flhren soll.

Diesmal bereite ich mich je-
doch besser auf die groBe
Hitze vor. Kirbisse, Kamelkot-
tel und soviel Wasser, wie ich
schieppen kann, nehme ich
mit. Fleisch werde ich unter-
wegs finden und sofort verzeh-
ren, um die unverderblichen
Lebensmittel zu sparen.

Im Westteil der Wiiste befin-

Hohlen
Héhlel: T=7 Grad Sumpf im W, Urwald im SE
Hohle2: T=-20Grad  Steppe im N, Urwald im SE
Hohle3: T=-1Grad Gebirge im NE, Urwald im W
Haohle4: =-1 Grad Sumpf im W, Wiiste im S,

Steppe im NW
Hohle5:  T=40 Grad Wiiste im NE

den sich eine Menge vom Blitz getroffen, zerfallt der

schieBwiutiger Droiden, denen
ich nur mit Laser oder Signal-
feuerpistole gewachsen bin.
Einer ist jedoch dabei, dem
kann ich so nicht beikommen.
Ich erinnere mich an das
Rhino, dem ich bei meinem er-
sten Besuch ausgewichen bin.
In seiner Nahe finde ich eine
Batterie. Als ich sie nehme,
wacht jedoch das Rhino auf
und hat es auf mich abgese-
hen. Nur in letzter Not kann ich
davonrennen, den Weg nach
Osten einschlagen und es ir-
gendwann abhangen.

Die Batterie benutze ich fir
eine Droiden-Falle. Ich lasse
den groBen Droiden auf mich
zukommen und stelle ihm die
aufgeladene Falle vor die FlBe.
Ich selbst schiitze mich mit den
feuerfesten Handschuhen. Wie

Droid zu Metallstaub. Hinter
ihm fithrt der Weg in eine rot-
farbene Vulkanhohle.

Weitere Droiden bedréangen
mich, bevor ich im Stidosten
der Hohle den toten Abelard
finde und genau untersuchen
kann. Seinen Fusions-Laser
bendtige ich dringend im
Kampf gegen die vielen Dro-
iden. Lavamassen versperren
mir teilweise so den Weg, daB3
ich nur kriechend eine Licke
finde und mihsam zum Ziel
vordringe.

Im Zentrum scheint sich eine
Zentrale zu befinden, denn ich
kann Computer von AWE er-
kennen. Ich kann dort jedoch
nicht hin, bevor ich nicht den
Sesam von Nina gefunden
habe. Sie hat ihn in einer Vul-
kanspalte versteckt, was sie
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mir mit ihren telepathischen
Kréaften mitgeteilt hat. Also
nehme ich den Weg nach We-
sten.

Am Ende der zweiten Abbie-
gung nach rechts finde ich eine
Tir. Leider ist sie mit keinem
Mittel aufzukriegen. Den
Sesam von Nina finde ich erst
ganz im Norden. Endlich habe
ich die Sesams aller Robin-
sons. Auf mich wartet die Zen-
trale, in der ich das Kraftfeld
deaktivieren muf3.

Den Schwarm von Flugdro-
iden schaffe ich mir mit einem
Molotow-Cocktail vom Hals.
Als ich 19 der Sesams einge-
geben habe und sich immer
noch nichts tut, benutze ich ein
letztes Mal die Karte und priife
meine Gesundheit. Dann
stecke ich auch meinen
Sesam in den Schlitz. Der
Alarm geht los. Das Gravitati-
onsfeld ist aufgehoben. Da
hier nichts passiert, laufe ich
zurlick zu der verschlossenen
Tdr.

Tatséchlich, sie offnet sich.
Ich bin frei! DrauBen wartet
Nina, und wir kénnen endlich
von diesem Planeten ver-
schwinden.

e
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Allgemeine Tips

Streichhdlzer sind ziemlich
knapp, deshalb:

® Zum Desinfizieren immer
Tabletten nehmen

® Ein Feuer machen, wenn
man in einer Hohle ist und
schlafen will. Nach dem Schiaf
kann man die erloschene
Fackel mit dem Feuer neu an-
zlinden, ohne ein Streichholz
zu verbrauchen.

® Immer mehrere Fackeln
mitnehmen, dann kann man
das Icon “Fackel ersetzen” be-
nutzen.

Wenn man schnell sein mui3
und zu wenig Kraft zum Ren-
nen hat, dann muB3 man:

® Entweder schlafen oder
ein paar Vitamintabletien neh-
men.

® Vitamintabletten helfen
auch, wenn man schon lange
nichts mehr gegessen hat.

Verdursten kann man sehr
schnell, vor allem in Hbhlen,
deshalb:

@ soviel Fleisch wie moglich
essen. Es ersetzt viel Wasser.
Auch sollte man Fleisch mit-
nehmen, aber man mufB3 es
schnell aufessen.

@ Vor allem bevor man in
Hohlen geht, Wasser auffillen.
In den einzelnen Gebieten gibt
es Uberall genug Nahrungs-
quellen.

@ Den 3-L-Beutel muB3 man
unbedingt finden!

Wird man verletzt, dann:

@ Nicht sofort die Wunden
betduben und ndhen. Zuerst
nur verbinden. Verliert man
sehr viel Blut, dann kann man
mindestens einmal ohne
Betaubung néhen.

@ Hat man Blut verloren,
dann muB man nicht gleich
einen Plasmabeutel benutzen.
Fleisch und Wasser ersetzen
Blut nach und nach.

@ Bei beginnenden Infektio-
nen wartet man erst mal ab
und benutzt Antibiotika erst,
wenn es schlimmer wird.

Die Bekleidung sollte dem
Wetter angepalBt sein:

@ Gegen viel Sonne schitzt
ein Blatterhut.

@ Gegen sehr kaltes Wasser
zieht man Reptilleder-Beklei-
dung an.

e Gegen eisige Kalte helfen
warme Pelzsachen.

“Besuchen Sie die Erde so-
lange sie nicht indiziert ist”,
dachte sich unser bewéhrter
Tipslieferant Maurice Waldner
aus Reinach und begliickt uns
mit allen 32 Leveln von id-Soft-

wares neuer Splatter-Oper. P>
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AL-Quadim

Andreas Duscha aus Rem-
scheid halt einen nutzlichen
Trick flr SSls Zelda-Klone be-
reit.

Im Labyrinth der Bibliothek
kann man sich an der unten
angegebenen Stelle beliebig
viele Erfahrungspunkte holen.
Hierzu driickt man den Hebel,
berlihrt das violette Feld, laBt
sich 350 Erfahrungspunkte gut-
schreiben und wartet, bis die
Flamme auf die Briicke gekom-
men ist. Nun drickt man den
Hebel schnell noch einmal und
zieht so die Bricke wieder
zurlick. Die Flammen der
Briicke bleiben nun komischer-
weise trotzdem an der gleichen

yipiemes Maid
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Stelle. Jetzt driickt man den
Hebel noch einmal und wieder-
holt den oben beschriebenen
Vorgang solange man will.

FIFA Soccer

Oliver Burkietowicz aus Bre-
merhaven verschonert den
Bildschirm und hat ein paar
nitzliche Ratschlage zur Spiel-
feldgestaltung bei Electronic
Arts Edelballspiel. Eurer Phan-
tasie sind damit kaum noch
Grenzen gesetzt.

Man kann das Aussehen des
FIFA-FuBballfeldes nach Belie-
ben verandem, in dem man ein
Grafikprogramm benutzt, wel-
ches das PCX-Format erken-

nen kann (Photopaint oder
Micrografx Draw etc. Paint-
brush geht auch, manchmal
gibt's verzerrte Zuschauer
wahrend des Spiels). Man
macht eine Sicherheitskopie
der Datei FIELD.PCX aus dem
FIFA-Unterverzeichnis GFX
(meistens C:\FIFA\GFX), star-
tet das Zeichenprogramm und
offnet die Datei FIELD.PCX.
Jetzt benutzt man am besten
die wahrscheinlich vorhandene
Zoom-Funktion, so daB3 man
die Bildpunkte einzeln veran-
dern kann und bis ins Detail
bearbeiten kann. Es lassen
sich eigene Bandenwerbungen
oder Veranderungen an den
Spielfeldlinien verwirklichen,
die aber keinen EinfluB auf das
Spielgeschehen haben. Natr-
lich kann man auch True-Type-
Schriftziige Uber das Spielfeld
legen, eine Schreibfunktion gibt
es sicherlich. AuBerdem lassen
sich andere Bilder, z.B. Spiele-
Screenshots (auBer von id's
Actionspiel, die wollen nicht) in
das Spielfeld einfligen. Dassel-
be gilt auch fir die Dateien
STADIUM1-6.PCX. Diese stel-
len die Hintergrundgrafiken flr
die jeweilige Mannschaftsvor-
stellungen dar.
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- 1 T \\ m
TIE-Fighter !, ~ , "1,
Martin Kuppe aus Miin- E‘--_ S
ster hat sich die Mihe ge- e
g‘naﬁ?ft un% aIIfeI? gréBereQ AT "‘“ . vom
chiffe abgeflogen un = o fechts | S
dabei alle Lgseni?rme und |2 T Y -
Geschiitze lokalisiert. Wer B : i ® Lesonien
sein Imperiales Geheim- e
dokument genau studiert, . TR
hat keine Probleme, damit ; —= 5 ~. won
die jeweiligen Schwach- | fzs ° 4= unten
stellen der Raumer zu lo- oM et
kalisieren.

HERRMANN HARD- UND SOFTWARE
PFINGSTBRUNNENSTR.22 - 65760 ESCHBORN - TEL.: 06196/48917

Festplatten AT-Bus
210 MB 289 -DM
426 MB 359,-DM
540 MB 430,-DM
730 MB 788,-DM

CD-ROM 2*speed
Sony CDU 33A 218,-DM

Komplett 486/586er PC
1MB VGA, Tast, 4MB, FDD,
Tastatur, Mini-Tower, VLB
DX40, 540MB 1444,-DM
DX2/66 540MB 1499,-DM
DX4/100 S40MB 2199,-DM
P5/60 540MB 2177,-DM

Mitsumi FX001D 215,-DM Gravis Joysticks
NEC 3xi 650,-DM Analog Pro 66,-DM
Teac 4*speed 685 -DM Analog 55,-DM
Monitore 38cm(15") Aktivboxen
Samsung 588,-DM SP 681 35-DM
SEH 1564LR 569 -DM SP 688 48,-DM
SP 686 73,-DM
Monitore 43cm(17")
SEH 1782 1088 -DM VGA Karten

Philips 17C 1139,-DM

z.B. miro20SD PCI 258 -DM

Soundkarten
Soundblaster PRO 150,-DM
Gamewave 32 220,-DM
Soundwave 32 360 -DM

Spiele fiir PC,S-NES Mac,
Mega-Drive, CDI, Jaguar,
CD32, 3D0, AMIGA, ST
und MANGAs auf Anfrage

CD-ROM
F15 Il 30,-DM
Wing Armada 84 -DM
NHL Hockey 85 84 -DM
Privateer & Str.Com. 84,-DM
FIFA Soccer 75,-DM
IBM Disk
BL Manager Hattrick 78 DM
Sternenschweif 78 DM

Wohrstr. 17 - 91054 Erlangen
Tel.: 09131/205093 - Fax: 09131/205083

PC - Diskette / CD—ROM

V. Meyer

fAople Macintosh

WEITERE KONFIGURATIONEN FUR PC SOWIE WEITERE HARD- UND SOFTWARE AUF ANFRAGE.
PREISE SIND CA. 4WOCHEN ALT. AKTUELLE PREISE TELEF. ERFRAGEN.
GESCHAFTSZEITEN: Mo-DO 15-20UHR, FR 14-20UHR SA 10-14UHR

Liven snd S2Lidtungen
vt - md Rollowpi

Bei uns ethalten Sie Kompletilosungen [incl.

o e

Abandoned Places 1 od. 2

Alone in The Dark 1 od, 2
i

ar ond. Ambermoan
i ateel why *

of Xanth *

Ll of Lore

wisure Suit Larry 6 *

ronfur

Star
Ultiena T
Ultima #
Ultima Underwurk
wardry fod. 7

Newe L im Programm:

ld =
Sternenschwr HO M
Superheroleague of Huboken

unsere Gesamiliste an
wr 100 Lissungen, auch su
Wlteren Spicln, Sonderangeloten,
Tnfos.

Interesse an der Liste?
Se t 1 DM in Bricfmarken und aly
wehit die Past

o 15 D1 %) s Noschaliens 10 D8 { Ausbannd 23 DM biw. 5 DM bei Vorkasse. el

Hew Vi N brnabsmekospens, Denekfehler, Jortiimer snd Preisindernngen bbalien wir aos vor.
- - wlu Markes Miiller o § £ o8
maglc Line - A I‘I.J“{F“\, q3.0./3. 19)8?1,15

VLAY

Sethihr iciie o s e — 129.95 Mstro Chase 3D e 119.95
1942 Pacific Air Mar .......dt 109.95 —  Castles2 .. .. e 99.95
fracured Fist .............dd .95 —— Civilization .. gt 139.95
Aufschwmo st ............. dt 84,95 —  Crystal Caliburn e B9.95
Battle Bugs .... .. dt 8495 94,95 Babriel Knioht . 4 109.55
Battle Isle 2 ... .-t 995 pa5s  Boblins 3 ... - gt 129.55
Bundes.Manager Hattrick .... dt 99,95 ——  Indiana Jones 4 « B 109,95
Burning Steel 2 ...........dt 109.95 .95 LinksPro ...... - B 11995
Chaos Enoine  ....... L dt 49.95 —— Pirates Gold .............. A 99.95
Colonization  ...oceeecenw.. dt 109,95 —  Pooulous'2 ...l - dt 94,95
Rebel Assault ... e B 119,95
[nsg II - Sternenschweif .. dt PC  84.95 I Sim City 2000 ...eeeree... gt 99.95
Bwndicate ....... - it 9995
Day of the Tentacle ........dt 89.95 99.95 [These Park ..... - g 129.95
Desert Strike ...... Ldt 6995 89,95
ftari ST/E und Falcon 030
|pie siedrer a s | it e 9.95
Ishar 1 dt 49,95
Dream Meb  .......ceecennen. dt BESS BA9S Ishar 2 dA 5.7
e, £4.95 49,95 Ishar I dA  79.95
Esire Deluce . . dt 79,95 89.95  Dunoeon Master + Chaos ..... dA 59,95
F - 14 Fleet Defender .. odt 109,95 ——  Ferrari F | Brand Prix ..., dt 89.95
FIFA Soccer  ...... ..dt 09,95 79.95 Indiana Jones I ....... e B39
Junale Strike 79.95  79.95 Atari Jauar  Konsole 559, -
Lands of LOr® .evvevieann. o/dt S9.95/79.95 Alien vs Predator ........... 149,95¢
Dutoost  .eveevenns i g9.95  Brutal Sports ... 149,95
Pacific Strike ....... 79.95 —_ 99.95
Pinball Dreass Deluze .....d4 —— = 99,95 109,95
Privatesr + Strike Cossander o — 9.95 79.95
Bam b M0 coeceiiciaenionins % 19.95 149,75
Sia City 2000 . 95 149.95¢
. 124,95
l Sison the Sorcerer ........ dA FC u.vsl Mol fenstein 30 ... 139.95
S T—— =1 ;I;:aifuI::llrnller semavassniy N.95
B ooy oo 109.95  Bundeslioa Man. Hattrick ..., 89,95
Tie Fichter ........ AEBETEOON  .eveervasnans ase 5495
Desert Strike ... Fies LR
lLl!t:lma 1—& ... e Cifoe :?9.'5' fnstoss ... . S
= HINBE' . .vinsansssainany - .95
Ultima 8 + Soeech Pack ..... dt 119,95  109.95
Ultisa Underworld 1 + 2 ... dA 79.95 99.95 D 12 ¥orsole 299,
Ming Armada  ....eceeceeceas dA 79,95 B9.95  Alle Titel auf Lager zu 79,95 '1!
Auf Lager : Sonderposten und mehr. fordern Sie unseren Bratiskatalog an

Bitte geben Sie das cewinschte Svstem an !!!

Porto : Ein Spiel DM 10.- . zwei

Spiele DM B,- . drei Spiele DM &.-

Bei Vorkasse die Hilfte der Versandkosten plus 3,50 DM Einschreiboebihr.
+ = Erscheinen angekiindigt, Erscheinungsdatus bitte tel. erfragen
Bestellungen bis 14.00 Uhr werden as selben Tag versandt !!
Versand ohne Aufpreis im Sicherheitskarton !!

Umtausch defekter Software in kirzester leit !!

Vorbestellung mbglich, bevorzunte Auslieferung parantiert !!
-

. Prei oL
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Plotform Type 1 |
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Parmenn: Z30nm Sewniomy

| Schilde: 200 580 € Lose i
Poster WO Rl & Lotengemhliing
1 R kow tewary e

Ak

'
-
oo
real
i
'

Sammel-Telefon:
Fax:
07556/710399
Inh: F. Hirt
Erogramm IBM/PC Delta V ov *80,90*
Der Clou DV 80,80 ov 80,90
1342 Pacific Air War DA 94,90 Der Planer ov 80,90 pv *84,90"
Aras of the Desp DV *80.90* Desert Strike EV 67,90 Micro Machir DA 53,90
DV *94,90" Die Siedler DV 80,90 NascarRacing DA *Vorb.*
DV 53,80 Dreamweb bV 80,90 . Pizza Conngction bv 87,90
DA *87,90" Erben der Erde oV 80,20 Project X \ DA *35,90"
DV 67,90 F-14 Fleet Defendar DA 94,90 Sim City 2000 Dv 87,90
Dv *67,90" FIFA Soccer DV 70,90 . i StarCrusader ov B0.90
ov 80,90 Hanse DV 4080 '~ 8Bystem Shock v 87,90
DV *87,90* Hattrick ov *80,90° ¢ Theme Park DV 80,90
DV 73,90 Hokum KA 50 - Werewolf DA 6790 ) § “-Tie Fighter , bv 94,90
DA 67,90 Hurra Deutschland pDv 67,80 ~The,Chaos Engine DA 53,90
DV B7.90 Indy 4 DV 45‘99 J T_a'_nnsport'ryconn DV *87,90° |
DV *80,90" Indy Car Racing ov 60,90 i Turrican 2 DA *67.80"
Charoreaker v *67,90° Indy Car Tracks DA 3590 X-Wing DA 87,90
Colonization DV 87,90 Ishar il bV 67,80 Wing Armada DA 70,90
Coci Spot DA 53,80 Legend of Kyrandia 2 ov 7490 ° Wings of Glory Dv | *87,901
Das Schwarze Auge 2 ov 80,90 Loderunner DA 67,90", World of Lemmifigs DA *67.90°
Desth or Glory DV *87,90° Lollypop DA [ 73,09 \ NS J
. CD-ROM Falcon Gold ¥ \ DA 94,90 ~Rebsl Assault DV 80,90
Versandadresse. Aces of the Deep DV "80.90 Inferna | ba -s4g0 ' Riseofthe Robots 22 *Vorb*
To pgame Anstoss + World Cup DV 87,90 Iron Assault , DA “Vorb. Sam & Max DV 8450
Battie Isle 2 DV 87.90 t:stsgg:; Kyrandia 2 gt 10 ;?:. gtal; Tre;:hGe:erahons g\\: ';gg;
orb. ystem Shocl *B0,80"
Gewerbestr. 1 g;‘:;;:e 2:5cenesy. gx .gg'gg' Maniac Mansion 2 Dv--"84,80 The 11th Hour DA/ "121,80°
8 8 6 90 Uh ldl‘ngen Bloodnet DA 5:,.9“ Mega Race DV 67,90 The Hidden Belaw DA 67.90
Compantlis DV 9490 Myst DA 87,90 Theme Park DV 8090
Crealtire Shook-"r DA "orb * NHL Hockey 85 DA 80,90 Tie Fighter DA *B7.90"
DarkFofies DA _“Vorp® Oldtimer DV 87,90 Undera Killing:Mepn. DA *107 20"
BTX: DerCloti oV Eoen Outpost DV 87,90 Wing Amada DA.__ 80,90
e Bagontore DY *80.80° Pinball dreamd Dieluxe DA-~-.73,80 Wing Commander 1+2 DA~ 6§7.20
H!I’t# FIFA Soccer DV 6790 Prlvater + Strke Com. DA 87,90 Wing Commander [l DA  *Vorb*
' Raptor DA 54,90 Wings of Glory DV  *87.80°
- Kostenlosen Katalog anfordern ~ EA= englische Version; DA = dt. Anl; DV = komplett Deutsch — Vorbestellungen sind jederzeit mdglich ! Es gelten
— Versangkosten Listerung per Post NN 10,50 DM: Vo = Prefsdndeningen, Druckdshisr und lntimar wbahaltan ~Bel A hrien wir DM 20,~
é;;:.i‘:qiﬂﬂ;;:ﬂ e ¥ SO NS S MU :Kl-::lnll.. {Lipgdi — Spiele mit * waren bei Drucklegung noch nicht liefertar urgere
—Varsand nur im Sicherheitskarton — Wir ak auch Kredith (VISA, E -~ Weitere Systeme auf Anfrage !! AGB
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Nachfolgend eine Liste aller
zu erforschenden Themen der
Labors von Thomas Dietzer aus
GroBostheim.

Am Ende der Ubersicht findet
Ihr eine Liste mit allen For-
schungsergebnissen. Eine Zu-
ordnung der Ergebnisse zum je-
weiligen Forschungsgebiet durf-
te anhand der Namen kein
.—"1"\’ groBeres Problem sein.

8
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Aesearch Hesults - Forschungsergehnizse

+ Agkiniteatan Facily

+ Alien Vire: Curg

» Calesta Navigatar

= Lomm, MNaw. Sal

= Earihquaka Pradicivn

+ Fuychwy EMcAncy INsrease
« Fecteey Produtlion Increase
v Fired Mire Resoures Fastar

v General Health Improvemeani

:mproraed Laboratory
Imprewad Mirwe Pradicion

« Imprewsd Marale

Improwed Poics

Imprwed Resderce
Improvee: Sraksr Prodaction
Irnproved SPEW Facikty

I ovad Uressrsily

Imfant Survlval lmprovemenl

Multple Al 43}

Mew Fooo Soune

Mo &1 =roklams

Cnhilal Obaswvsr

Rarg Buil#¥ng Imarowvemeenl
Soare Flare Aler

Sokar Power Sat

Space Dock

Space Fastary

» Gegthermia’ Fower « Imetigen Egaca Probes
* Har':n imerevenant ~ Lite Exlpnsinr.

» W] Lap Faclity » Lonl Plenst Data

« Improved Colsny PEnning « Mapping wilh Coordingtes
= |mproved Commercia’ Facility = MeaE Dimver

= |mproves Commiunicaland » Meteor Bart

= Improves Crawd Caalks + Melaor Defense Sysiem
¢ Irnproved Food r MMelzorolagy

v |mproved Food Produclion v Manarsll System
Cheat Keys

=CTHL= + <F11=
<CTRL=+ <F: 2= Morale MamirurnMinemJm
Eaucatior MeximurrdhMinEnum

Crime MasimumMinimem

cinsigion voa

Murken PC's zum

b .43,-

on-line
DX 2/66

Service-Hotline-Vollinstallation
12 Monate Garantie

So kommen Sie
zu lhrem on-line Marken PC:
Direkt kaufen oder auf Wunsch mit einer zeitge-
miaflen Finanzierung. Schon ab DM 45,- monatl.
Fiir individuelle Finanzierungsberatung rufen Sie
bitte unseren Finanzierungs-Service unter
0211-613084 an - wir informieren Sie gerne.
Finanzierung erfolgt iber die Houshank, der effek-
five .luhraszms betriigt immer 13,9%.

on-line
Pentium 586/60 PCI

on-line
Pentium 586/90 PCI

= Spese Lab

+ Bugpendad Arimalian
« Toeh Lews Advance

= Tarraforming Micfobsa

v Tokamek Louml &d-anne
» Treoa imprevanienl

« deleaning Fradistior

= Wealhe® Pradictior.

+ Woalher Satellites

Unbescrrinios Aesorreen (Menmung, Aokmasedal, Ensrgisl

Trédumen!

Bestell-Telefon
02 11-61 3084

Bestell-Fax: 02 11- 64 11 123

Design Midi-Tower © 4 MB RAM # 420 MB Festpatie » 1 MB VLB
VGA-Grofikkarte Truecolor » 1.44 MB Laufwerk 3.5 VESA Local
BUS Controller @ MF Il Tastatur

Design Midi-Tower © 8 MB RAM © 420 MB Festpatte = SPEA V7
VEGA PLUS PCl Grofikkarte 1 MB « 1.44 MB Laufwerk 3,5 *
Enhanced IDE Controller ® MF Il Tastatur

Design Midi-Tower © 8 MB RAM © 420 MB Fesipatfe ® SPEA \7
VEGA PLUS Pl Grofikkarte 1 MB » 1.44 MB Loufwerk 3,5 #
Enhanced IDE Confroller ® MF Il Tostatur

on- line Desktop Gehiivse ~ ohne Aufpreis  Laufwerk 5,25 1,2 MB DM 99,-
. on-line Big Tower Gehiiuse DM 49, 540 MB Festplatte DM199,-
2. Double Speed (D-ROM Loufwerk DM 275,-  CHERRY Tastatur DM 69,
service agentur Soundblaster 16 DM 199,- 4 MB RAM auf Anfrage
Rethelstrafie 130 - 40237 Disseldorf Soundblaster 16 ASP DM 399,-  MS-D0S 6.2 + Maus +Windows 3.1

Tel.0211-61 3084 - Fox 02 11-64 11123 14" VGA Monitor Strahlungsarm DM 429,- (indl. Installation) DM 139,

15" VGA Monitor Strahlungsarm DM 669,-  EPSON STYLUS 800 PLUS
Bl E T =W okzeptieren Kreditkarten. 17" VGA Monitor Strahlungsarm DM 1.249,-  Tintenstrahldrucker DM 599,
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sy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Konkordiastr. 61 - 40219 Diisseldorf

Telefon: 0211/30 45 45 (MO - FR 10.00 - 17.30) -- Fax: 0211/39 10 10 (24 h)

Ihr Spezialversand fiir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele
Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten

US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, OEM = CD ohne aufwendige Verpackung

Strategie
IBM DISKETTE:
Aid to Camp US 109.00
American Civil War | - Ill US 74.00
Carriers at War Il US (SSG) 99.00

Daemonsgate US 94.00
Heirs to the Throne US 89.00
Lands of Lore US 44.00
Legend of Kyrandia Il US ~ 49.00

Lord of the Rings - Bundle (Lord of

Ultima | - VI CD-ROM
Die ersten sechs Teile des
Rollenspielklassikers von Origin auf
einer CD, US-Version! nur 99.00

: the Rings | & II) US - 69.00 Ul. Underworld |1&1l CD-ROM
Conflict Corea US (SS1) ~ 99.00 | p\ota) & Lace US 84.00 | Das Rollenspiel, das seinerzeit neue
Genghis Khan Il _US 99.00 | Metal & Lace Upgrade US  12.00 | MaBstabe setzte. Beide Teile auf
Gettysburg (f. Windows) US79.00 | Red Crystal US 99.00 | einer CD. US-Version! nur 99.00
Global Domination US 94.00 | ghadow Sorcerer DV 49.00 !

Grandest Fleet US 99.00 | stunt Island US 59,00 | IBM CD-ROM
| Great Naval Battles Il US  89.00 | SuperHeroes o. Hobok. US 99.00 | Betrayal at Krondor US 79.00
Harpoon Challenger Pack Wizardry Trilogie | - [l US ~ 99.00 | Dragon’s Lair US 109.00
| (enthélt Harpoon |, 2 Battlesets | Wizardry VI-VII DV 89,00 | Gabriel Knight US OEM 59.00
& Harpoon-Battlebook) US79.00 Gorg US 69.00
Nobunaga’s Ambition US  39.00 Inca US OEM 39.00
Overlord 99,00 Battletech Pak Indiana Jones IV US OEM  79.00
| Patton’s Best US 49.00 | Fir jeden Battletechfreak ein Ange- | Ishar Il DA 49.00
| Perfect General Bundle (Perfect | hot der Spitzenklasse: Alle drei bis- | Lostin Time US 69.00
| General & 2 Datadisks) US99.00 | hererschienen Battletech Computer- | Psychotron US 99.00
Point of Attack US 69.00
Romance 3 Kingd. Il US 99.00
Subversion 1,0 US 29.00
| Tigers on the Prowl US 119.00
Warlords Il US 99.00

Warlords Il Scen. Builder US89.00
| White Death US 49.00
World War Il - S. Pacific US 89.00

TOP-KNULLER!

SS| Award Winning Wargames
Sammiung mit vier SSI-Topspielen:
Carrier Strike, Clash of Steel, Warin
Russia und Pacific War. Alle Spiele
einzeln nicht mehr erhéltlich. Disk

oder CD-ROM nur 119.00
IBM CD-ROM

High Command US 69.00
Gettysburg US 119.00
Grandest Fleet US 99.00

Normandy- Crusade US  89.00
Rollenspiel&Adventure
|BM Diskette

Al Quadim US 89.00
Crime City US 29.00

Diskette

spiele in einer Box. Nur in Disketten-
version, US -Import nur 79,00

Gold Box
Die groBartige Forgotten Realms-
Saga von SSI in einer Box. Enthalt
Curse of the Azure Bonds, Pool of
Radiance und Secret of the
Silverblades. Original US-Version!
3.5""-Diskette nur 69.00

Gold Box Il
Alle drei Teile der Krynn-Trilogie von
SSI: Champions of Krynn, Death
Knights of Krynn und Dark Queen of
Krynn. Original US-Version. 3.5""-
nur 69.00

Das Schwarze Auge
Schicksalsklinge CD-ROM 99.95
Schicksalsklinge Losung  24.95
Schicksalsklinge Audio-CD 24.95
Sternenschweif Losung 2485

TOP-KNULLER!

Electronic Arts Top Ten Pack
Zehn Supergames auf CD-ROM, u.
a. Chuck Yeager, Wing Commander
II, Ultima VII, PGA-Tour Golf,
Ultrabots, Seal Team u. v. m. US-
Version! nur 109.00

The Goldtree Engine
Universelle Spielleiterhilfe fur alle
Rollenspiele. Als Spielleiter konnen
Sieam Computer einen Dungeon oder
eine Stadt erschaffen und mit NSCs
oder Monstern bevolkern. Das Pro-
gramm simuliert den Tagesablauf in
lhrer Stadt. Egal, wann und wo lhre
Spieler auftauchen - Sie wissen im-
mer, was lauft! 3.5"-Diskette. US-
Version
Goldtree Engine 109.00
Zusatzdisk: The Outer City 69.00

DSA-Tools - Die Spielleiterhilfe fur |

das Schwarze Auge. Charakter-
generierung, Kampfsimulator,
Datensammiungen undvieles mehr,
Fir Windows. 69.95

Losungshilfen/Bucher

Dark Sun US 27.00

Falcon, Of. Combat Book US42.00
| Global Conquest US 48.00

... und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

Great War Planes (Red Baron,

Aces of the Pacific) US 48.00
Harpoon Battlebook US 39.00
Lucasart Air Comb. Strat.US 39.00

| Might&Magic Comp. US 39.00
Qutpost US 39.00
Questbusters US 29.80
Seawolf US 39.00 |
Sim City 2000 US 39.00

| Tie Fighter Strategy US 39.00
Ultima VIII US 29.80
Wizardry VI US 29.80
Wizardry VII US 32.00

Simulation
IBM DISKETTE

Air Combat Classics (Battiehawks
1942, Their Finest Hour, Secret

Weapons o. t. Luftw.) US 79.00
Formula 1 Grand Prix DA 49.00
Mad News DV 99.00
Merchant Prince DA 99.00
Pirates Gold DA 89.00
Reach for the Skies US 59.00 |
IBM CD-ROM
Aviator US 99.00
Falcon Gold US 119.00
Formula 1 Grand Prix DA 49.00 |
Rebel Assault dt. Untertitel 99.00
| Shuttle US 49.00
Subwar 2050 DA 109.00 |
Syndicate DV 109.00 |
Tornado DV 49.00 |
Mouspads
Star Trek:
Bird of Prey 29.80
Classic Enterprise 29.80
Next Generation Enterprise 29.80
Next Generation Crew 29.80
Classic Enterprise grof3 34.80
Star Wars: |
| Luke & Leia 29.80 |
Darth Vader 29.80 |
Yoda 29.80 |
Rebel Assault 29.80
Millenium Falcon 29.80

Irrtimer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 8.00), |
Vorausscheck (+ DM 5.50) oder Einzugsermachtigung (+ DM 5.50)

Natiirlich konnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen:
Fantastic Shop Classic

Fantastic Shop

Graf-Adolf-Str. 41
40210 Diisseldorf

Konkordiastr. 61
40219 Dusseldorf

Fantastic Shop

Morgensstr. 4
52064 Aachen



powerservice

Theme Park

Simon Lutzberger aus Min-
chen hilft allen Rummel-Gurus,
die noch an den ersten Rides
knabbern und sich nicht an die
Spielstande wagen. Im Save-
Verzeichnis schlummert eine
Datei namens “DEMO.GUY".
Gebt als Euren Spitznamen
also einfach DEMO an, wahlt
“Spiel fortsetzen” und schon
habt Ihr einen riesigen Park
und alle Attraktionen zur Hand.

Flashback

Wer bei Delphines Flash-
back heftig zu knabbern hat
und zu schnell stirbt, benutzt
die Hexerei von Alexander Fix
aus Weinstadt.

Im Verzeichnis DATA finden
wir die Leveldaten zu allen 16
Karten (LEVELXX.PGE). Hier
wird, nach einer Sicherheitsko-
pie, einfach das Byte an der
Stelle 010A auf FF gesetzt und
schon habt Ihr beim Starten im
jeweiligen Level 255 Leben.

Bundesliga
Manager
Hattrick

Akuter Geldmangel? Die be-
sten Spieler laufen Euch
davon? Kein Problem mit dem
Cheat von Axel Ottleben aus
Niestal. Zahlt im Spiel einfach
255 Mark auf ein Sparkonto ein
und speichert ab. Nun editiert
Ihr den abgespeicherten Spiel-
stand. Schaut Euch die Zeile
OAEO etwas genauer an. Die
letzten drei Bytes beschreiben
Euer Bankkonto — das erste
Byte sollte dabei auf FF stehen
(da 255 DM). Schreibt in diese
drei Stellen einfach 01 01 01
und hebt das Geld nun von der
Bank ab — siehe da: 16 Millio-
nen DM mehr zur Verfiigung.
Natirlich laBt sich die Prozedur
mehrmals wiederholen.

Fallen Eure Helden schon nach der ersten Runde
von den Socken oder geht Euch zu schnell das Geld
aus? Mit POWER PLAY kein Problem mehr, denn
wir zeigen Euch, wie Ihr Spielstande manipuliert.

So geht’s!

Als allererstes bendtigt lhr
einen sogenannten HEX-Edi-
tor, mit dem |hr Euch zum
Beispiel den Inhalt von Spiel-
standen anschauen konnt.
“Diskedit” aus den Norton Uti-
lities oder die PC Tools haben
sich dabei bestens bewahrt,
“Debug” unter DOS tut's aber
auch. Nun benétigt Ihr noch
den Spielstand, und es kann
losgehen. Verandert mit dem
HEX-Editor bitte nur Werte in
eventuellen “Savegames”, da
im schlimmsten Fall die Fest-
platte das Zeitliche segnen
kann. Sinnloses Herumschrei-
ben in den Spielstanden hat
sich ebenfalls wenig bewahrt,
da dieselben dann nur noch
in den seltensten Fallen vom
Hauptprogramm geladen wer-
den konnten. Wer Schwierig-
keiten mit den angegebenen
Positionen hat, sollte folgen-
des wissen: Im allgemeinen
werden alle Positionen (Off-
set) entweder mit der Num-
mer des relativen Sektors und
der dazugehdrigen Hex/Dezi-
mal-Position oder wenn die
Angabe des relativen Sektors
fehlt, einfach nur mit der Hex-
oder Dezimal-Position be-
schrieben. Die letzteren be-
ziehen sich dann auf die Hex-
oder Dezimalfolge vom An-
fang der Datei an. Dabei
kommt es immer darauf an,
wie Euer Hex-Editor die Da-
teien anzeigt. Ist die Angabe
im Heft mit der Eures Editors
nicht ganz kompatibel, kén-
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Mit dem
"Diskedit"
von Norton
(links) sind
Spielstand-
manipula-
fionen kein
Problem
mehr

nen zum Beispiel die
Sektoren abgezéahlt wer- |
den (Angabe: relativer f
Sektor, Editor: Norton [
Diskedit) oder lhr muBt
die Angabe der Hexposi-
tion in relative Sektoren
umwandeln (Angabe: to-
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PC Tools). Bei letzterem
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sollte bemerkt werden,

daB jeder Sektor aus 200
Hex/512-Dezimalstellen be-
steht. Ist die absolute Adresse
(Offset), die Ihr sucht, also
25B0 Hex/9648 Dez, teilt lhr
9648 (den Dezimalwert)
durch 512 und erhaltet einen
Wert um 18,8. Euer relativer
Sektor ist also Sektor 18 (vor-
ausgesetzt, der erste ist Sek-
tor 0) und das Byte befindet
sich irgendwo im hinteren Be-
reich (da ,8). Nun schaut Ihr
Euch den Hexwert noch ein-
mal an (25B0) und wiBt, da
alle 200 Hex-Stellen ein neuer
Sektor beginnt, daB der Sek-
tor bei absolut 2400 Hex an-
fangt und bei 2600 Hex endet
(beide Werte sind die ndchst-
geringere / nachsthéhere Sek-

torgrenze). Da die Werte zwi-
schen den Grenzen bei relati-
ver Sektorangabe von 0000
bis 01FF durchnumeriert sind,
liegt absolut 2400 Hex bei
0000, 2500 Hex bei 0100 Hex
und 2600 Hex bei 0200 Hex
im relativen Sektor 18 Dez.
25B0 befindet sich also bei
01B0 Hex im relativen Sektor
18 Dez.

Amiga-Besitzer gehen bei
dazugehorigen Hex-Tips ahn-
lich vor, wie die PC-Kollegen:
Mit einem Hex-Editor den je-
weiligen Spielstand editieren
und wenn maoglich, vorher
eine Sicherheitskopie erstel-
len. Eine Festplatte bewahrt
sich hierbei allein der Be-
quemlichkeit wegen. kn

AV



Hell on Earth

Michal Brenner aus Bratisla-
va in der Slovakei hat sich ein-
gehend mit id's neuestem
Spektakel auseinandergesetzt.
Da der Levelwarp-Cheat nicht
mehr funktioniert, 1aBt uns id
die Level nun direkt aus dem
Setup anwahlen: Startet das
“setup” und driickt einfach F1
— voila!

Wer sich naher mit dem
“Nightmare”-SchwierigkeiTS-
grad befaBt, sollte die Hexerei
von Michal zu Hilfe nehmen,
da Cheats gewohnheitsgeman
nicht bei “Nightmare” funktio-
nieren. Unten seht lhr also die
genaue Aufschllisselung des
jeweiligen Spielstandes.

Superhero
League of
Hoboken

Wer Geldprobleme im ab-
gefahrenen Superhero League
of Hoboken hat, sollte sich den
Trick von Martin Dietrich zu
Herzen nehmen. Andert in
Eurem Spielstand einfach die
Bytes 004D77 in A8 und
004D78 in 61. Jetzt haben un-
sere Superhelden ersteinmal
leckere 25 000 Credits im Spar-
burger.

Battle Isle 2

Wenn Euch das Editieren
der einzelnen Einheiten zu auf-
wendig und zu “unfair” ist, soll-
tet Ihr den Tip von Tim
Schwarz aus Berlin benutzen,
der nicht ganz so “unfair” und
auch weniger aufwendig ist.

Nehmt Euch einfach einen
Spielstand, editiert zuerst das
9. und 10. Byte in Zeile Hex
000050 und setzt es auf E7 03
(gesamte Energie). Nun tut lhr
dasselbe mit dem 7. und 8.
Byte in Zeile 000060 (Material,
das insgesamt zur Verfigung
steht). Wie Ihr die einzelnen
Stadte und Fabriken editiert,
seht |hr am Beispiel der Stadt
Galpaltu in der nebenstehen-
den Tabelle.

Ishar 3

Geldsorgen in Simarils neue-
stem “Rollenspielfetzer’? Kein
Problem mit dem Trick von
Robert Wagner aus Sprem-
berg. Wandelt einfach das Byte
an Hex-Position 21 in FF um.
Nun kann auch zu Beginn
schon kraftig fur Eure Leute
eingekauft werden.

VLAY

powerservice

SupcrShatrTun ANEW®
Bullezs maxiowmm

TAUM 1 oz AWl mn lairs]l w830
caveanalack MNie: sjarnd Zor MLGULYARS
+3 =1 42 +3 -4 1S 15 T 08 10 1A H G 2oy ] [4 g <
0300CD O XX XX OO0 XX X W AR A0 30 KN an A0 g0 RS ENE R icnes
Cooo1D Cd OC 00 @3 OC 20 G0 O ?& A %% 28 h3d BRF AT 2 cerssersYMoBinn
0300z 31 20 2 07 OC OO0 SA 0k 00 A0 10w Gt 1T Ny e LISE S pmn gl S
npoQln GO S0 00 00 Od 1% ES OF Q0 G0 20 a1 <ny g Lh et T e S o
op00dn CO OC 00 04 OC 00 HY Of Cr N0 2YOCmy I 0TI el o ~wiacy e Malan D e
Cooosn LA OC OO0 d3 BB RE C£3 Of AR AR 06 A0 NG 77 cnx 0 SEREY o Y S SR
Ca00GD C3 OC 00 03 OC 00 30 CGC 00 04 Mr Qi 3 en O A ..., R T STy
COQaTn CJ OC 90 02 OC 20 CI OC BC A2 GF a0 ¥ N a0 M ... oo iaan. Tt
(HHlnlul 4] FC OC Q00 02 OC Q0 00 OC Q00 24 N aD DA 0 O A0 o imecineerinea
LUgosy G OC 90 03 OC 20 00 OC 20 33 OfF 40 40 0N 90 M) cee e ie teee cmme
LUdoAD LJ OC OO0 03 WK 20 00 OC OA J3 L Q0 A1 AN OC M0 cecinnereea- L .
Cooo@En FI O J0 03 21 20 03 OC CC 33 OC a0 RL On Q0 Na F SO e RARSCL S
cogocn FL OC 00 02 BFF 00 00 DC C& 23 CC 40 B2 0 o0 a0 B S o
Lugoon DN BX J0 03 & 8K 02 OC BH RM OC 40 &4 OF 00 04 i Apral 1 PORE L ¢ Pt L S
(M LTl 4] 4 UK 0 D] 53¢ 3W 07 O ZM RM °C OO0 O ¢ OC 90 S el ek L
Lugary LY O 490 O OoC 230 CJ OC 290 03 OC OO0 B4 OO0 00 394 ... .cc..ceccean-=
¥ o= 51k ruas TL - istal
HE = Laglth (D-48%) 81 - Shctamm
AR = Apsouc [0-4492) C - Chaingun
M= lam med (-1 EL - Rockot Lzimcher
¥Eom YAl Tne ceed (0-1) PL - Plasna Biaster
R o= Rel ard [U-=70 BF — BPC 2C00
HE = Haaaar nldifg CE - Chainsaw

[(N=PT, |=51, S, 4=pL, S=pL  t=lF U5, 4=52 5z —
EX = Fullaka wome o -
AF = fhaite v an -
EE = [arzaba nome M -
K = Zclis naw (]

Eholls oaxioum
Eockebs maxcimim

= Cellp saxiran

o o 1 o e AP [ e i o i o o

Mudle —=_fhSg, e,

Waxworks

¥E®.sav
Niskedit ASEOD u. JIAZ21L
Fetaals 0287480 4,

Datal
dluster:

Sektor s 28

04an
1 29E0)

XX AKX XX XX Xk X¥¥ WY XX

N19/,032

Einen ganzen Haufen von
Hexereien “guter alter” Spie-
le sandte uns Mark Wede-
kind aus Georgensmiind.
Hier der erste fiir Waxworks.
Editiert einen Spielstand ein-
fach wie in der Abbildung.
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Bat 2

Und wieder Mark Wedekind: Diesmal wird Euch in Ubi Soft's
Cyber-Abenteuer eine fette Brieftasche beschert.
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Speedball 2

Mark zum dritten ... Geldnote in dem Sportschocker der Bitmaps
kénnen vergessen werden.
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Buck Rogers

Last but not least — Nummer vier von Mark Wedekind. SSI's
Buck Rogers ist nun nicht sofort l&sbar, aber um einiges ange-
nehmer zu spielen.
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Auch im deutschen Spit-
ting-Image-Klone wird es
keine Geldsorgen mehr
geben, nehmt |Ihr Euch den
Cheat von Axel Hickethier
aus Coswig zu Herzen. Ver-
andert das Savegame wie
in der Abbildung angegeben
und schon habt Ihr satte 16

Syndicate

Alexander Miinchenhagen cate oder aus dem Verzeichnis
aus Seelscheid hilft depri- C:\SYND\SAVE2 fiir das Syn-
mierten Syndicate- und Syndi-  dicate mit Mission Disk. Nun
cate Mission Disk-Spielern wei-  setzt |hr alle Werte unter den
ter. Mit seiner Hexerei ist es  angegebenen Adressen auf 00
endlich méglich, die Kosten fiir ~ bzw. 01 3A (siehe Abbildung).
die Waffen auf 0 zu senken Nun dirften die zahlreichen
und, was besonders neckisch  Missionen, vor allem die der
ist, die Munition auf (ber Syndicate Mission Disc, keine
14000 SchuB zu heben. Um  Probleme mehr bereiten, denn
die Munitionswerte der Waf- Ihr kénnt mit jeder Waffe
fen und des Energieschirmes (auBer Pistole), Uiber 14000
hochzusetzen, gleichzeitig aber  mal feuern, bevor sie leer ist.
die Preise und Nachladekosten ~ Auch der nun recht sinnvolle
zu senken, editiert Ihr Euch  Energie- oder Tarnschirm hat
einen Spielstand (z.B. 00.GAM)  eine stark verlangerte Laufzeit.
aus dem Verzeichnis CASYND\  Viel SpaB beim Niederschla-
SAVE flr das originale Syndi- gen der Revolte.

__Adressen filr Syndicaie ohne Missions:

___Auf 00 sezen Auf 01 3A setzen
' 26AT-AC & 26B1-B2 26AF-10
| 28A0 & 28A6 IRALAS
| 2A05.06 & 2A0B 2A99-9A
| 2C8A-8B & 2C0 2C3L-31
2ETF-80 & 2F85-26 2ER3-34
307475 & 307A 3078-79
3269-6A & 326F | 326D-6C
R11-12& 4217 4215-16
Adressen fir Svndicats mit Missions:
Anf 00 sezen |  Auf{I 3A setzen
2B8C-8D & 2B92-93 21390-91
2D81 &2087 | 2D85-86
2F76-77 & 2I57C 2F7A-7B
 316B-6C & 3171 316K-70
336061 & 3366-67 | 336465
| 3555-56 & 355B |  _3550.5A |
. 374A-4B & 3750 374344 |
IFIE-1F & 3F24 3F22-23 |
| 46F2-F3 & 46FR8 | 46F6-57
i 2097-9% f !
i 299D9E . :

{hicr alle Bytes auf 00)  (lier das erste Ovic aul
01 und des zweito Bvte

Millionen Deutsche Steuer- anf 34 setzen)
mark im Sé&ckl.
Leile Poxition
H ol =2 43 M 45 +6 -7 +8 +9|-A +B +C +D IE +F
varker: QC000100: 70 11 Q1 00 O% 00 00 a0 00 OO|CO 00 O0 DO OO0 00
0 +1 42 413 -4 +5 16 +7 +8 -9 A +B +C 1D +E ~F
danach: Q0000100: FF FF FF G0 00 00 00 00 00 GO|00 0D 00 OD Q0D 06
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= Mo - Fr. von 9.30 - 18 30 durchgehend
@ML | Versc:ndfelefon:

02803 - 1359
AND 5503 - 8530

Ladenlokale Softwarehouse ‘ F ax
46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25022 \028 03 - 8161
47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483 N Versandanschrift: 5. Geratz
47608 Geldem / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904 Papenweg 15
" Ab Februar Ladetunkal auch in Dortmund ™ 46487 Wesel
Lads i i H
Aas schfvarze | PC-CDRom
1942 Pacific Alr War DA 10 Jahre Interplay-
A- Train DV uqe Z 10versch. Titel DA 8995 Rebel Assault DV 79,95
Aces of the Deep DV B |11t Hour DA x11495 Reunion DV 69,95
Aces over Europe pv Acﬂ of the Deep DV x7995 Rings Medusa Gold DV 69,95
Across the Rhine DV _ AegisiGuard.oFleet DA  x8795 Rise of the Robots LV,
Al Quadim DV | Alone in the Dark DV 8995 Saga of Aces Compllation -
Aloneinthe Dark2 DV |Alonein theDark2 DV x84,95 enthilt: DA x8495
Anstoss DV e 3 voll d / AnstosstWorld Cup DV 84,95 o Roter Baron + Data
Anstoss World Cup DV { DV 77,95 Sens.Soccer Intern. ’DV 39,95 Archon Ultra Dy 67,95 o Aces of Pacific + Data
Arcade Pool DA ; DV 59,95 Shadow Caster DA 7995 BatfleChessSVGA DA 8995 o Aces over Europe
Aladin DA  x6795 Larryé DV 69,95 Sim Ant DV 3495 Batle Isie2 DV 7995
Battle Bugs DV 5995 LegendKymandiaZ DV 67,95 Sim Ciiy 2000 DV 7995 Battlelsle2Scenerie DV 47,95 CD Sam & Max
Battle Isie 2 DV 7995 Links 386 Pro DA 8995 SimCity2000Data DV 3495 BeneathSteelSky DV 79,95 DV 89 ,95
Beneath the SteelSky DV 6995 Sim Earth DV 3495 “mit komplett deutscher § J
Betramyal :’:ma: DV 69,95 oll YpPop s; Farm DV 1;: CD Bloodnet = Tl
Bloodnet pa 6195 IDNV 74 OS5 simonthesorerer dv 8455 DA 67,95 Star Trek 1 DV 18495
Load Runner DA x6795 Soccer Kid DA 6795 BurningSteel1 incL Edifor- Starlord DV 89,95
Bundesl .Manager 3 Lords of Realms DV 6795 SpaceQuestS DV 6495 DataShifiiAmeria DV 8795 (D Simon the
Hattrick Lukas Classic Adventure Compi- Space Simulator w 84,95 Burning Steel 2 DV 7995 S
lation bestechend aus: DV 99,95 SSN-21 Seawolf 69,95 Cariblan Desaster DV x87,95 orcerer
DV 74,95 o Indiana Jones 3 Star Trek D Castles2 DA x79.95 DV 79,95
BundeslManag. 2.0 DV 67,95 olLoom Comanche incl.Data 1+2 plus "mit komplett deutscher Sprache™
Burning Steel 2 DV $4,95 o Maniac Manslon D V 7 9 95 10 Bonusmissionen DV 89,95 CD Smke Comander
Cannon Fodder DV 59,95 o Monkey Istand 1 Starlord 89,95 Creature Shock DA LV. 3
Cannon Fodder 2 DA LV. oZack Mc Kracken Star Crusader Dv 79,95 Critical Path DV 9995 l]l'ld an ateer
Caribian Desaster DV x79,95 News StikeComander DA 84,95 DarkForces DA LV.
Chaos Engine DA 49,95 MAD ot S Suriker EV 6695 DarkSun DV 7995 DA 84,95
Chartbreaker ov w105 DV 74 : o5 Stronghold DV 7995 Dasschw.Augel DV 6495 "incl aller Zusatzmissionen -
Christoph Kolumbus DV 79,95 Magic of Endoria DV 79,95 Subwar 2050 DV 89,95 Dayof Tentacle DV 8995 und Speechpack’s "
: . Master of Magic DV  x8995 Subwar2050Data DV 4795 DerClou DV 7995
Colonization Master of Orion DA 8995 Syndicate DV 7995 Der Patrizer DV 8795 Subwar 2050 DV 8995
DV 8 9 9 S Mortal Combat DA 4995 Syndicate Data DV 3695 DerPlanertData DV 8495 Syndicate+Data DV 8995
Cool Spot 5495 /- \ Die Hohlenwelt-Saga DV x87,95
Dark Leglons EV 64,95 | B attl ! = | Dragon Lore DV x79,95 CD S{/SIC.!’]’I Shock
v 5| |
ki 2o aly s |CD Dreamweb DV x79,95

TFX. DV 84,95

Das schwarieAugel DV ‘?99“I Bugs

Das schwarze Auge2 DV T4,95| | DV 74,95 The Hidden Below DA 6795
Day of Tentacle DV 8495 DV \DXXM Utllities mit.  EV 29,95 The Horde EV 7995
Delta § EV 6795 | 900 Level und Level-Editor!1!
Delta 5 DV x79,95| CD-ROM CD DOOM 9 CD Theme Park
e o i DV 74,95
Der Clou v 7995 «ff | 79, 95 Tie Fighter DA x7995
Der Patrizier DV 7995 Master of Orion DA 8995 Elite 2 6795 U.F.O. DV 9495
Der Planer v 95 Micromaschines System ShQCk Empire Deluxe nv 6795 Ultima8+Speech DV 8995
Der Planer Data DV 3995 DV 74, 9 D ErbenderErde DV 7995 Undera Killing Moon DV  x104,95
Desert Strike EV  x7495 DA 49,95 TFX 7995 Eye of Beholder 1- 3 nv 8795 Universe DA  x69.95
- - Monkey Island1 DV 3595 Terminater Rampage DA 67,95 Falcon Gold 89,95
Die Siedler Monkey Istand 2 DV 4795 Theme Park ov 15 oD FIFA SOCCCI‘ CD Wing Armada
DV 74,95  NASCARRacing DA LV. TieFighter DV 8995 DA 79,95
BV 3495 Outpost DV 6795 TieFighter DA 7495 DV 67, 95 :
DV 5995 Overlord EV 67,95 TranspotTycoon DV  x89,95 Gabriel Knights mss CD ng Comander
D OOM 2 Oxyd Magnum DV 47,95 Trivial Pursult DV 29,95 Gobliins3 nv 89,95 Teil 1 und 2
Pacific Strike DA 79,95 Tubolar Worlds DA 6795 HandofFate DV 9995
8 9 9 5 Pacific Strike Speech DA 3495 UF.O.EnemyUnk. DV 8995 HistoryLine1418 DV = 59,95 DA 67,95
Pinball Dreams DA 59,95 Ultima$ DV 7495 Ishar3 DV 7995 “incl aller Zusatzmissionen -
Dreamweh 79,95 Pinball Dreams Data DA 3595 Victory at Sea EV x7995 Incal Dy 99,95 und Speechpack’s "
Eishockey Manager nv 7795 Pinball Fantasies ~ DA 59,95 Warlord 2 EV 7995 Wolfpack DV 6795
Elder Scrolls EV 6795 PimaConnection DV 7995 Warlord 2 Data v s D Inferno
Elder Scrolls DV x7995 Police Quest 4 DV 6995 Werewolf KA S0 DA 6795 DV x89,05 =
Elite 2 DV 5995 Privateer DA 3495 DV 6795 ar &' i md
Erben der Erde DV 7995 Privateer Operation DA 3795 Wi ng Arm ada Lord u Midnight DV x79,95 ﬂ’lﬂs a’”ﬂ
EyeofBeholder3 DV 77,95 PrivateerSpeech DA 37,95 Lost Eden DV V. y
F 1 Autorennen DA 5995 Questf.Glory$ EV 6795 DA 64 9 5 Lukas Clas. Advent: DV 99,95 ’u’r 45, 95
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Ausgescrollt

Da mir meine alte VGA-
Karte in letzter Zeit schlicht
und einfach zu langsam war,
kaufte ich mir die “Elsa Win-
ner 1000” (ISA-Bus, 2 MByte
VRAM). Doch ich muB in letz-
ter Zeit immer wieder fest-
stellen, daB gerade bei hori-
zontal scrollenden Spielen
(Tubular Worlds) ein paar
Zeilen des Bildes nicht kor-
rekt dargestellt werden. Liegt
das vielleicht an dem auf der
Karte installierten 928er Chip
von S37? Ich habe schon des
ofteren gehort, daB dieser
Chip gerade unter DOS héu-
fig zu Problemen fiihrt. Gibt
es vielleicht einen Treiber,
der mein Problem I6sen
kénnte, und wenn ja, von wo
kann ich ihn ohne Modem
beziehen?

Mark Jendrzok, Bad Homburg

Echte Probleme mit den S3-
Chips gab es eigentlich nur bei
der allerersten Variante, dem
911er Chip. Dieser war nicht in
der Lage, Grafiken nach VESA
darzustellen. Bei allen Nachfol-
gechips war dieses Problem
behoben. Einen Treiber gibt es
far Deinen Fall nicht. Ich kénn-
te mir vorstellen, daB das be-
schriebene Verhalten etwas mit
dem Timing der Karte zu tun
hat. Je héher namlich die Bild-
wiederholfrequenz einer Grafik-
karte ist, desto langsamer kann
der Prozessor Daten schrei-
ben. Nun liefert gerade Elsa
ein Konfigurationsprogramm
mit, bei dem man die verschie-
denen Frequenzen der unter-
schiedlichen  Auflosungen
ziemlich frei einstellen kann.
Versuch einmal, die Bildwie-
derholfrequenz herabzusetzen.
Vielleicht wird das Problem da-
durch behoben.

Sprites

Ich bin froh, daB sich Fir-
men wie Microsoft mit “Win-
Gee"” und Intel mit “3D-Ren-
der” (glaube ich) auch um
PC-Spiele kiimmern. Aber
ich warte auf PC-Zusétze, die
die bei den Konsolen schon
seit langem (blichen Sprites
unterstiitzen, denn diese ma-
chen doch die Programmie-
rung von “Beat’'em Ups” ein-
facher. Es wiére doch sicher-
lich nicht schwer, sich die
Bauplane zur Sprite-Hard-
ware zu nehmen und sie in
eine PCI/VLB/ISA-Karte zu in-
tegrieren. Konsta Tiihonen, Kutenholz

Ja, ja, ich, ich! Her damit! Im
Ernst: Ich wéare wohl der erste,
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Da denkt man nun, man tut
den treuen Kéufern der
POWER PLAY etwas Gutes,
veroffentlicht in der Ausgabe
9/94 einen Soundkarten-Ver-
gleich, und schon wird man
mit Nachfolgefragen Uber-
schittet. Die groBte Ver-
wechslung, die es gab, betraf
wohl die Bezeichnung “Gene-
ral MIDI". Sehr oft wurde die
Frage gestellt, wie denn die
getesteten Soundkarten oder
General-MIDI im allgemeinen
im Vergleich zu normalen
Karten wie "Sound Blaster
16" oder “Sound Galaxy"-Kar-
ten abschneiden. Zwei der
Briefe hab’ ich hier stellvertre-
tend flir all die anderen Fra-

der dem Handler so eine Karte
aus den Fingern reiBen wirde.
Wenn es daflir Software gabe.
Und genau das ist wohl auch
der Grund, warum bisher nie-
mand so einen Grafikchip ent-
worfen hat. Nintendo und Sega
hatten in Form ihrer Anwalts-
Armee sicher etwas dagegen,
wenn genau die Chips der
Konsolen kopiert wiirden, Aber
ein Elektrotechnikstudent im
letzten Semester, der ein
biBchen was mit Spielen am
Hut hat, kloppt so einen Chip
mit links zusammen. Das Pro-
blem ware die Software. Die
Karte wirde sich namlich nur
dann verkaufen, wenn auch
eine entsprechende Auswahl
an Programmen erhaltlich ist.
Anders herum wirden die Soft-
warehersteller nur dann Titel
flr diese Karte produzieren,
wenn entsprechend viele Kar-
ten verkauft waren. Denn nur
dann wirde sich der Entwick-
lungsaufwand flr so ein Spiel
lohnen. Ohne Software also
keine Karte und ohne Karte
keine Software.

Tatséachlich bem(ihen sich im
Moment zwei Firmen um ent-
sprechende Chips. Diese kon-
nen zwar keine Sprites darstel-
len, werden aber fur 3D-Grafi-
ken pradestiniert sein. Also

gen abgedruckt. Ansonsten
kann ich mich Uber ein Zuwe-
nig an Arbeit nicht beklagen.
Im Moment ist es so, daB der
Postkasten regelmaBig alle
zwel Wochen Oberquillt und
unsere Assistenz Kathy
schon mit einem Gehaltsab-
zug wegen zuséatzlichen
Stahlstitzen fur den Postka-
sten droht. Alle Fragen kann
ich deshalb nicht beantwor-
ten, wobei ich weiterhin
versuche, die
wichtigsten An-
fragen heraus-
zupicken. Bis
zum néchsten
Ausgabe,

Euer Henrik

genau das, womit der Automat
“Virtua Fighter”, die 32-Bit-Kon-
sole von Sega und auch das
neue 64-Bit-Nintendo-System
Furore machen will. Einen Chip
wird es wohl von Cirrus Logic
geben, wobei dieser von einem
der alten Amiga-Designer ent-
worfen wurde. Der andere Chip
heiBt “Shark”, und kommt vom
deutschen Grafikkarten-Her-
steller Spea. Auf der nachsten
CeBIT wird man woh| Genaue-
res wissen.

Soundkarten-
Vergleich

Mit besonderer Aufmerk-
samkeit habe ich Deinen Ar-
tikel “Soundkarte im Ver-
gleich” gelesen, den ich sehr
aufschluBreich fand. Den-
noch blieben fiir mich einige
Punkte offen, die einer Er-
génzung bediirfen.

1. Wie habe ich mir etwa
den Einbau eines Aufsteck-
Boards genau vorzustellen?

2. Wie schneidet die von
Euch vermutlich als Stan-
dard verwendete “Sound
Blaster 16 MultiCD” im Ver-
gleich zu den librigen gete-
steten Komplettkarten ab?.

3. Wo liegen im ibrigen
tiberhaupt die Unterschiede
zwischen “Sound Blaster 16
MultiCD”, “Sound Blaster 16
ASP” und “Sound Blaster
AWE 32", wobei lhr 16b-
licherweise zumindest letzte-
re ausfiihrlich besprochen
habt?

Ich spiele mit dem Gedan-
ken, meinen guten alten
Sound Blaster 2.0 gegen eine
klangverbesserte Soundkarte
auszutauschen. Ich stehe
nun, nicht zuletzt nachdem
ich Deinen Bericht gelesen
habe, vor der Frage: Kom-
plettkarte oder aber eine
Grundkarte plus Aufsteckbo-
ard. Aufgrund der geplanten
Nutzung und des hohen Prei-
ses lasse ich die SCC-1 von
Roland auBen vor.

Nehme ich ausschlieBlich
Deinen Vergleich als Grund-
lage meiner Entscheidungs-
findung, so verbleiben zwei
Méglichkeiten: Zum einen
oben beschriebene Auf-
steckvariante  zuziiglich
Grundkarte, zum anderen als
Komplettkarte die “media
FX". Welche der beiden Még-
lichkeiten schneidet im
Preis-Leistungs-Verhiltnis
besser ab?  Markus Schuba, Willich

Der Brief von Markus steht
hier, wie schon eingangs er-
wahnt, stellvertretend fiir eini-
ge weitere Anfragen, beziiglich
des General-MIDI-Soundkar-
tenvergleichs in der POWER
PLAY 9/94.

1. Das Aufsteck-Board wird
befestigt, wie der Name schon
sagt: Es wird auf den Sound
Blaster 16 oder einer éhnlichen
Karte einfach aufgesteckt. Der
Sound Blaster 16 besitzt zu
diesem Zweck eine Steckleiste,
die so ahnlich wie der Feature-
Connector einer VGA-Karte
aussieht (um Himmels willen
nicht verwechseln!). Die Auf-
steck-Boards haben einen ent-
sprechenden AnschluB3. Auf-
stecken, fertig!

2. So direkt kann man den
“Sound Blaster 16 MultiCD"
nicht mit den anderen Kom-
plettkarten des Tests verglei-
chen. Im Test haben wir uns
auf die General-MIDI-Fahigkei-
ten der Karten konzentriert,
wahrend der Sound Blaster 16
keine General-MIDI-Karte ist.
Er ist kompatibel zu Adlib,
OPL-3, Sound Blaster und
Sound Blaster Pro. Er besitzt
dartiber hinaus noch einen 16-
Bit-Modus, der aber bisher von
keiner DOS-Software genutzt
wird (siehe auch "Das Mérchen
von den 16 Bit" in der Doc-
Duse-Rubrik der letzten
POWER PLAY). Dariiber hin-

AV



Computer Software

Rohling

Amiga PC Amiga PC
Aces over Europe - 70 UFO - 88 ~~
Alien Breed 2 /DA 50 50 Ultima Underworld 2 -~ 75 =
Alone in the Dark 2 - 88 Whale's Voyage 64 73 a
Ambermoon /KD 72 - Wizardry 7 --- 88 “9 &
Anstoss (KD 66 70 @ B
Avena T.Elder Serolls - 70 CD-ROM % 3
Aufschwung Ost /KD 62 69 Battle Isle 2 /KD ¥ | = IS¢
Battle Isle 2 /KD V. 82 Das Schwarze Auge /KD 74 =) S &
Bloodnet /E --- 93 Daz of Tentacle 89 w AR E
Das Schwarze A. 2 89 V. Dracula unleashed /E 83 e "f::'
Dungeon Hack /E -~ 69 Dragonsphere 8| B EgL=
Elite 2/KD 54 67 | EyeoftheBehotrio/KD 88 | © 2 E B
Fliegt Sim, 5.0 /KD - 115| Inca II/KD 83| .S B8 2
Gabriel Knight /E - 67 | Outpost T (S L
Gateway 2 /E -~ 66 | Ravenloft 81 | ©TS5%5
Haottrick BM3.0 89 89 Return to Zork E 79 5= 5838
Inca 2/KD --- 8§ 9 (@) g =§S
Lands o. Lore Tron o --- 53 O
Litil Divil /DA " & | Sonderangebot | = =3 £
Master of Orion - 84 | Dark Sun/E — 60 % ot g
Mortal Kmbat 50 50 Lost Vikings /KD 65 70 o > 5
Privateer /DA - 85 | 7th Guest CD — 60 e =2
Return to Zork /E === 81 Rebel Assault CD - 73 m N&
Robinsons Requiem --- 65 | Sam & Max /KD - 79 < 5
Siedler 87 87 | Uima8Pagan - 75 R 2
Stronghold /KD --- 83 e E
Subwar 2050 /KD --- 83 | Fiir Amiga CD32,/1200, Super [N
Terminator Ramp. --- 69 | Nintendo, Sega Mega Drive 12
TFX /DA --- 89 | und Zubehir bitten wir um te- =
| The Clou -- 89 | lefonische Nachfrage
Computer Software Rohling Kurfiirstenstrasse 95
46399 Bocholt Tel/FAX.:02871/488545
BTX.: #Rohling
O'H' ware &
Hardware-Vertrieb

. D. Kamp

Postfach 1403 - 55384 Bingen
alle Titel am Markt lieferbar!!!

Hammerpreise 11/94

Leben

Al Qadtm, DV 69,90
Armoured Fist DA 7390
g |1 Battle Bugs DV 5790
m' o Bundesligaman. Hattrick 73.90
Colonization DY 83,90
] Das Schwarze Auge 2 73.90
'st Death or Glory DV 7390
'E & | [ Delta V 59,90
Die Siedler DV 69,90
10 HD-Disks form. 6,95
Dream Web DV 69,90
F-14 Fleet Defender DA 79,90
FIFA Soccer 64,90
Hell on Earth DY 79,90
Mad News DY 7290
| Myst CD 83.90
Ravenloft DY 7590
Robinsons Requiem DV 58,90
SSN-21 Seawolf DV 74,90
¥ System Shock DV 739
n DSE%};" Theme Park DV 73.90
Tie Fighter DA 73.90

Und. a Kill. Moon DV 84,90
Wing Cmdr. Armada DA 63,90

... etwas Neues
kennenlernen

Versundkosien: Postporto + DM 2,50,
Irrtiimer vorbehalien, es gelten die AGB

06721/36822

\ (werkings 9h-19h aufler Mi, sonst Anrufb,)

CD-ROM

1942-PacAWar a Project X* a 7th Guest a 79,90
A-Train d Quarter Pola d 11thHour* a 124,90
Aces of the Deep” d d qis a 8480
Across the Rhine®  d Quest fKnowiadge d AnstoB+WC Ed. d 84,90
Aladdin® d Railr. T a Al Quadim® d 69580
Al Quadim d HRavenloft d Alone inthe Dark d 889,90
AloneintDark 2 d Reunion e Archon Ultra d 69,90
Alien Legacy a R.OM Goid d BAT 2* d 7990
AnstoB d Russelsheim d Baftle Bugs d 79,90
Anstol W.C.Ed d Robinson's Req. d Battle Isle 2 d 8490
Arcade Pool a Sam & Max d -Scenery d 54,90
Archon Ultra d Sensible Soccerint. a BenasteslSky d 109,90
Ammored Fist® a .90 Shadoweaster a Bloodnet a 84,90
Aufschwung Ost  d .80 SherockHolmes d gurnln pdS1ae.|l 2. d gggg

y = uzz Aldrin a i
Das schwam Auge 2 Central Intelligence a 79,90
Battle Isle 2 78,90 SimClassics Civiliz.+R.Tycoon Da 69,90
Battle Bugs 0 S|m City 2000 Comanche+Data d 94,90
Battletoa s -Data : Critical Path e 9990
Ben, a Steel Sky Simon the Sorc. Dark Legions e 64,90
Bloodnet Soccer Kid Dasschw.Auge d 68,90
Break Thru Software Manag. Day of tTentacle d 89,90
Buind.Man, Hattrick Space Quest5 Der Clou d 7980
Burning Steel 2 Spaca&muialort 0 Der Pamaer d 39,90
Carrib Desaster* Sge!u § D.Rasen a8 84,90
Chartbreaker SSN 21 Seawoll Der Planer d 84,90
Chnist. Kolumbus Star Crusader 69,90 D.Hohlenw.-Saga "d 84,90
Civilization Starlord 2 Dragon Lore® d 69,90
Air Windows Star Trek 2 : Dreamweb d 79,90
Colonization Strike Command. : Dungeon Hack e 69,90
Comanche -Speech Empire Deluxe d 62,90
-Data 2 -Tactical Op.1 Erbender Ede® d 79,80
Corridor 7 Stmnghnld EyeofBeh 1-3 d 84,90
Dark Legions SUB Falcon Gold a 89,90
Das schw. Auge Subwar 2050 Fama\:-;\,I Em(gh” d 69,90
Das schw. Auge 2 -Mission Disk F1GP+D.L a 69,90
Day of t Tentacle Superfrog* FIFA IntSoccer d 89,90
Death or Glory* Supemem League . Gabriel Knight d 79,90
Delta V' Syndicate A Goblins 3 d 9480
Der Baulbwe" ata ! Gunship+ a 69,90
Der Clou Sysiom Shock f Hand of Fate d 109,90
Der Planer Temin Rampage ; History Line d 64,90
Der Patriziar TFEX Hurra Deutschland d 69,90
Der Schatz i.Silb. T.ChaosEngine :ﬁQ Bonsih g }gggg

[ == 1ana Jones i
| Bundeslig C 13,90 Inferno* a 8990
D!e S:Ecﬂer The Grandest Flee! i Iron Helix a 79,90
The Legacy 89, Ishar 3* e 79,90
Durch dia Wiiste* Theatre of Death 3 Joumeym.Project d 69,90
Elite 2 Theme Park B Jungle Strike* e 69,90
Elite 3° Tie Fightar Kick 3" d 64,90
F 14-Fleel Daf T. Elder Scrolls KingsQuest1-6 e 84,90
FIFA Int Soccer Tornado 79, Kolumbus® d 89,80
Fields of Glo -Desert Storm 9, Lamry 6 d 79,90
Flugsimulator Transport Tycoon® i Lamy 1-5 d 84,90
-N.Y, Paris j ga Tumcan 2= 69, Lemmings DP d 64,90
Formula 1 G _Lucas Simulations  a_ 79,90

MEGA PLA Y

Tel 040/ 721 13 97 Fax 040/ 724 09 73

F.P.5. Football Pro

Gabrigl Knights
lins 3

Hand of Fate

Hﬂ*ae

Uinma 7 Psart 2

Ultima 8+Speech
90 Ultima B - Lost Vale®

Uliima Underw.2

Handleranfragen

erwiinscht !
les'ﬁﬁ\}iﬁniun'?s

Victory at Sea® Mad Dog 79,90

I'POG Wallsireat Man. 79,90 Mad News® 84,90

Hat r|ck tlkanon] Warlords 2 73, Megarace 49,90
Heimdal -Scenario Builder ) Microcosm B

Histol L|ne Werewolf KA 50* 84,90

Might & Mag.3-5
Hurra Deutschiand Myst
NHL Hockey '95

Wing Amada
Inca2

Wlng C.2+5pe.

QppOpolom
o
@D

Incredible Toons -Acade Iy Qutpost 84,90
Indiana Jones 4 ngs of G‘Icr\_.r PGA Tour Golf 486a 89,90
Indy Car Racing leaTdal Pinball DreamsD. a 74,90
-Racing Tracks World Cup USA Police Quest4” d 79,90
Int Sens.Soccer X-Wing Privateer+Str. Com. a 84,90
Ishar 3 Ravenloft® d 69,90
Jungle Strike* Rebel Assault d 84,90

Hokum* Retum to Zork a 8490
King's Quest 6 Sam & Max d 89,90
Lands of Lore Sirmon tSorcerer d  B4,90
Lany 6 Space Hulk d 8980
Links 386 Pro Space Quest1-5 84,90
-Kurse je addy 2 Syndicale Plus 89,90
Lion King* Mitsumi FX 001 D i Symbol Interactive 84,90
Lode Runner* SonyCOUSG1Kit 269,90 stem Shock” 74,90
Lords of the Realm* Soundkarten N 21 Seawoll 79,90

Lucas Adventures Gravis Ultrasound 329,90  Star Crusader
Soundblasler 2.0 109,20 Starlord

90 Soundblaster 18 209,90 Strike Command.
-16 Multi CD 289,90 S1ronghold

-16 ASP Multi CD 349,90 Subwar 2050

.80 -Midi Kit 99,90 Su !Perhero League..*
79,90 Wave Blaster 359,90

Mad News
Magic of Endona
Master of Magic*
Master of Orion
Micro Machines
Might & Magic 5

poonCpprroooleoaCom ccoGCpmopoCGmpoOnodsoacdnisdoacsnnananoncan/® cnacopdnnbagpoaagaoccacpnon aal
amnmmﬂ-mmmmoﬂ-ﬁm coooo e
@
w0
w0
o

Mcmkex Isiand 2 49,90 O.SoundWave 32+ 49990 Termunalor Ramp. 69,80
NASCAR Haang 84,90 O.GameWave 32 279,90 The Hidden Below 69,90
78,90 i The Horde 109,30
Ouipcal 79,90 ChMach 3 7490 T Pai 79,90
Overdrive* 39,90 CH Flightstick 84,90 Tie Fighter* 84,90
Overlord 79,90 CH Flightstick Pro 154,90 Tornado+Mission 89,90
Pacific Smke 84,90 CH Virfual Pilot 16890 UFO 89,90
peech 39,90 Competition Pro 59,90 Ulima 7 Bundle 89,90
F'-nball Dreams 2 39,90 Competit. Pro Mini 59,90 Ultima 8 84,90
Pinball Fantasies 59,90 Gravis Analog Pro 79,90 Under a KillMoon® d 109,90
Pinball llusions* 64,90 Gravis GamePad 44,90 WhoshotJRock?7e 89,90
Pirates Gold 89,90 Wing Armada a 7990
Pizza Connection 84,90 Disketten WingCom.1&2 a 69,90
Privateer 84,90 HD 35" form. 105t 8.0 Wrn%_? of Glclr\-I Enh. ‘d 84,80
-Speech 39,9 Gods 119,90
-Sp.Operations 1 39,90 Weitera Hardware a.A. Zeppelm i

Ladenlokal : Bergedorfer Str.115 ( Ecke Vierlandenstr. / 80 m vom CCB J'

Mo - Fr 10.30 - 18.30 Uhr Sa 10.30 - 14.00 Uhr (Lad, eise varii

Versandkosten: Nachnahme 9,90 DM (+3.-DM Zahlkartengabahr), bei Varkasse 6,80 OM
ab einem Bestellwert von 250,-DM ohne Ve-sanumsh\n | Ausiand nur Vorkasse zzgl. 18,- DM
Fordarn Sie bitte vnsere 1, an (liegt jeder Lisferung bei] If

MEGAPLAY Versand -Service Einfach anrufen und bestellen unter :
Bergedorfer Str. 117 Tel 040/721 1397

21029 Hamburg (80) Fax 040/724 08 73

\ iimiiimar und Drockiahlar varbanaiian Ale Prams m O, E3 gelien unsars AGH. Alls Preniaien vereren Gangher




Impressum

chmdameur Mu:hael Hengst (mh) - verantwortlich 10r den redaktionelien Teil

Stellver ar: Volker Weitz (vw)

Chefin vom Dienut, Ulrike Peters (up)

Redaktion: Frank Heukemes (fh), Knut Gollert (kn), Peter Schwindt (ps)

Producer: Manfred Neumayer (mn)

Stiindiger freier Mitarbeiter: Henrik Fisch (hf), Stnke Steffen (js), Brenda Garmo (USA)
Redaktionsassistenz: Catharina Brieden

Hotline: Philipp Kligle, Sebastian Sippe

So erreichen Sie die Redakti
Tel.: 089/4613-289, Telefax: 089/46 13-50 46
Hotline: Dienstag und Donnerstag von 15.00 Uhr bis 17.00 Uhr; Tel.: 089/4613-335

Alle Artikel sind mit dem Kurzzeichen des Redakteurs oder mit dem Namen des Autors ge-

kennzeichnet.

Manuskripteinsendungen: Manuskripte werden gerne von der Redaktion a angenommen.

Sie missen frei sein von Rechten Dritter. Soliten sie auch an anderer Stelle zur Verdffent-

lichung oder gewerblichen Nutzung angeboten worden sein, so mul3 das angegeben wer-

den. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den von der

MagnaMedia Verlag AG | gebenen Pub nen. Honorare nach Vereinbarung.

For unverlangt ei rlg_e_s_aggtng“gnusknple wird keine Haftung dbernommen.

Layout: Sandra Matting, Katja Milles, Conny Pflanzer,

DTP-Oper Marion Schwanke, Sandra Uttendorfer

Titellayout & Computergrafik: Wollgang Bermns

Fotografie: Roland Miller

Titel Waslwaod!\ﬁrgm
werwaltung und Disp

Anzeigenleitung Poter Kusterer (333) e
Auslandsreprasentanten:
GroBbritannien: Smyth Interational, London, Tel.: 0044-81340-5058,
Fax.: 0044-81341-9602
USA: M & T Interational Marketing, San Mateo, Tel.: 001-415-358-3500,
Fax: 001-415-358-9739
Taiwan: Acer TWP Co., Talpel, Tel.: 008862-713-8959, Fax: 008862-715-1950
Japan: Media Sales Japan, Tokyo, Tel.: 0081-33504-1925, Fax: 0081-33595-1709
Italien: Medias International, Mariano, Tel.: 0039-31-751494, Fax.: 0039-31-751482
Holland: Insight Media, Laren, Tel.: 0031-2153-12042, Fax.: 0031-2153-10572
Israel: Baruch Schaefer, Holon, Tel.: 00972-3-556-2256, Fax: 00972-3-556-6944
Korea: Young Media Inc. Seoul, Tel.: 00822-765-4819, Fax: 00822-757-5789
Hongkong: The Third Wave (H. K.) Ltd., Tel.: 00852-7640989, Fax: 00852-7643857
So errei Sie die Anzeigenabteilung:

Tel.: 089/4613-962, Fax: 089/4613-789

Stefanie Zipf (168)

Anzeigenpreise: Es gilt die Preisliste Nr. 6 vom 1. Januar 1994

und Ab Service:
Power Play Aboservice
Postfach 1163, 74168 Neckarsulm
Tel.: 07132/959-242, Telefax: 07132/959-244
Einzelheft: DM 6,50
Jahresabonnement Inland (12 Ausgaben): DM 70,80
(inkl. MwSt, Versand und Zustellgebihr)
k Ausl DM 84,- (Luftpost auf Anfrage)
Os!erralch DSB-Aboservice GmbH, Arenbergstr. 33, A-5020 Salzburg,
Tel.: 0662/643866, Jahresabonnement: 6S 588 -
Schweiz: Aboverwaltung AG, Sagestr, 14, CH-5600 Lenzburg, Tel.: 064/519131,
Jahresabonnement: sFr, 78,-

: Kurt Skupin (352), Michelle Berger (360) Fax (775)

International A t Manag
Vertriebsleitung: Benno Gaab
Vertrieb Handel: MZV, Modemer Zeitschriftenvertrieb GmbH & Co.KG, Postlach 1123,
65386 Echlng Tel.: 089/319006-0

Er i m_qnaﬂfch

Leitung, | Hprs!eilung Klaus Buck (180)

Technik: Sycom Druckvorstufen GmbH, Hans-Pinsel-Str, 2, 85540 Haar
Druck: R. Oldenburg Grafische Betriebe GmbH, Hirderstir. 4, 85551 Kirchheim _
Urheberrecht: Alle in POWER PLAY erschienenen Benrage “sind urheberrechtlich
geschiitzt. Alle Rechte, auch Ubersetzungen und Zweitverwertung, vorbehalten, Reproduk-
tionen, gleich welcher Art, ob Fotokopie. Mikrofilm oder Erfassung in Datenverarbeilungs-
anlagen, nur mit schrifticher Genehmigung des Verlages. Aus der Verdffentlichung kann
nicht geschlossen werden, daf3 die beschriebene Losung oder verwendete Bezeichnung
gewerblicher hutzrechten sind.

g: Fir den Fall, dal in POWER PLAY unzutreffende Informationen oder in verdf-
fentlichten Programmen oder Schaltungen Fehler enthalten sein soliten, kommt eine
Haftung nur bei grober Fahrlassigkeit des Verlages oder seiner Mitarbeiter in Betrachl.
Sonderdruck-Dienst: Alle in dieser Ausgabe erschienenen Beltmge kénnen for Werbe-
zwecke in Form von Sonderdrucken hergestelil werden,

Anflagen an Klaus Buck, Tel. 089/4613-180, Fax: 089/4613-232
1994 MagnaMema Verlag Aktieng aft

‘J'erlagsiel!sr Wolfram Hofler

Produkti het: Michael Koeppe

Di r Zeitschriften: Michael M. Pauly
Anschrift des Verlages:

MagnaMedia Verlag Aktiengeselischaft,
Posttach 1304, 85531 Haar bei Minchen,
Telefon 089/4613-0, Telefax 089/4613-100
PZD Kennziffer B 10542E

Mitteilung gem. Bayerischem Pressegesetz: Aktionare, die mehr als 25% des Kapitals hal-
ten: Familie Otmar und Karin Weber, Minchen; Familie Carl-Franz und Jutta

ven Quadt, Minchen; Aufsichisrat: Professor Jochen Tschunke (Vorsitzender),

Dr. Hans Otto Littmann und Otmar Weber.

Diese Zeitschrift ist auf chiorfrei gebleichtem Papier mit einem Altpapieranteil

von 30% gedruckt. Die Druckiarben sind schwermetallfrei

86 .

powerservice

aus besitzt er drei CD-ROM-
Anschlisse, Uber die die Lauf-
werke der Firmen Mitsumi,
Matsushita/Panasonic  und
Sony an die Karte angeschlos-
sen werden kénnen. Ahnliche
Karten wéren die “Sound Ga-
laxy Pro 16 Extra" und die
“Maestro 32", wobei wir letztere
in dieser Ausgabe getestet
haben.

3. Alle ASP-Versionen der
Sound Blaster 16 haben einen
sogenannten “Advanced Signal
Processor”, der allerdings, wie
der 16-Bit-Modus, von fast kei-
ner Software genutzt wird. Auf
den ASP-Zusatz kann man
also verzichten. Der Sound
Blaster 16 hat auBerdem nur
einen CD-ROM-AnschiuB3, der
for die Laufwerke von Matsu-
shita/Panasonic geeignet ist.
Der AWE-32-Blaster ist ein
Sound Blaster 16 MultiCD, mit
integriertem General-MIDI-
Soundsystem. Letzteres ist al-
lerdings nur per Treiber unter
DOS zu gebrauchen. Mit Pro-
tected-Mode-Spielen  (“Die
Siedler”, “Syndicate”, “Sim City
2000") vertragt er sich nicht,
Darliber hinaus besitzt er noch
einen Effektprozessor, der die
Sounds mit Hall- und Chorus-
Effekten voller klingen IaB3t.

Welche Karte Du nehmen
solltest, hangt tatséchlich
davon ab, ob Du eher auf den
Preis oder eher auf die Lei-
stung achten willst. Wenn Du
unter Geldmangel leidest (wer
tut das nicht), bleibt Dir fast
nichts anderes librig, als die
“media FX" zu nehmen. Die
Sounds sind ganz in Ordnung,
wobei Du darauf achten soll-
test, moglichst eine neuere
Karte zu bekommen. Altere
Varianten hatten Probleme mit
“hangen”-bleibenden Sounds.
Bei mehr Qualitat kommt auf-
grund der besseren Sounds
eher ein Gespann aus Sound-
karte und Aufsteck-Board in
Frage.

Rucklig

Nachdem ich mir vor kur-
zem meinen 386DX/40 in
einen 486DX/40 umrilisten
lieB, spielt das System etwas
verriickt. Besonders bei
“Formula 1 GP” oder “Dog-
fight” ruckelt die Grafik ab
und zu, als wiirde der Rech-
ner nachladen. Aber dieses
ist nicht der Fall, und zu
langsam wird der Computer
wohl kaum sein. Bei FIGP
héngt sich das System nach
einiger Zeit mit folgender
Meldung auf:

I/0 Channel Check;
Checking for Segment; Of-

fending Segment 0000; F1i
Disable NMI; F2 Reboot

Ich kann mit das nicht er-
kldaren. Im BIOS (Award
ver.4.50G) hab’ ich auch
schon nach mdglichen Feh-
lern gesucht, jedoch nichts
entdeckt.

Das zweite Problem betrifft
meine Maus (3 Tasten PC-
Maus), die in Verbindung mit
einem Microsoft-Maustreiber
arbeitet. Bei UFO reagiert sie
im Soldatenbildschirm sehr
stérrisch, dagegen in anderen
Spielmodi so wie bei anderen
Programmen, namlich tadel-
los. Zu meinem System
gehort librigens eine Grafik-
karte der Firma Trident (TVGA
9000) mit 512 KByte RAM
sowie einer 120-MByte-Fest-
platte. Vielleicht kénnt lhr mit
weiterhelfen, denn es ist auf
die Dauer etwas entnervend,
F1GP im Ruckelmodus zu
spielen, obwohl das System
spielend damit fertig werden
miBte. Das 386er-System
hatte schlieBlich auch keine
Probleme damit.

Dennis Junger, Wolfhagen

Ja, ja, was wére die Welt
ohne Probleme: wie schén, wie
ruhig ... und wie langweilig!
Das Problem mit der ruckeligen
Grafik 1&aBt sich nach meinem
Ermessen kaum l6sen. Ich
habe genau dieses Verhalten
des ofteren bei einigen ande-
ren Programmen beobachtet.
Das Ganze hangt vermutlich
mit den verschiedenen Prozes-
sor-Caches auf dem Mother-
board zusammen. Denn fast
jedes 486er-Motherboard be-
sitzt zwei Caches: einen im
Prozessor selbst, der bei den
Intel- und AMD-Prozessoren
die GroBe von 8 KByte hat,
und einen weiteren externen
auf dem Motherboard, mei-
stens in der GroBe von 256
KByte. Wenn der Mikroprozes-
sor nach Daten verlangt, zum
Beispiel, um eine Grafik auf
dem Bildschirm darzustellen,
schaut er zunachst in seinem
internen Cache nach, ob diese
Daten dort nicht vielleicht
schon vorhanden sind. Wenn
nicht, wird im externen Cache
geforscht. Erst wenn auch dort
Fehlanzeige gemeldet wurde,
werden die Daten aus dem
RAM geladen. Die Daten wan-
dern jetzt den umgekehrten
Weg — erst vom RAM zum ex-
ternen Cache, dann in den in-
ternen des 486ers und schliel3-
lich zum Prozessor selbst. Das
kostet natiirlich Zeit, die der
Prozessor abwarten und durch
Nichtstun tberbriicken muf.

Weitere Zeit wird daflr
bendtigt, daB nicht immer nur
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das gewiinschte Byte in den
Cache geladen wird, sondern
gleich eine ganze Reihe von
Bytes, bei denen das ge-
wiinschte mit dabei ist. Das hat
Intel in den Prozessor deshalb
eingebaut, weil in den meisten
Fallen ein Programm nicht nur
ein Byte, sondern auch die
nachfolgenden bendtigt. Wenn
der Prozessor diese Nachfol-
ge-Bytes abrufen mdchte, sind
sie dann schon im Cache ge-
laden, so daB keine Zeit mehr
fir das beschriebene Laden
der Bytes verschwendet wird.
Auch der externe Cache des
Motherboards arbeitet so.
Wenn der Prozessor also nur
ein Byte haben moéchte, das
nicht im internen und nicht im
externen Cache vorhanden ist,
hat das also meistens ziemlich
hektische und zeitaufwendige
Aktivititen der Caches zur
Folge.

Bei Grafik-Operationen ist es
eventuell nicht so, daB die ge-
samten geladenen Bytes der
Caches nacheinander bendtigt
werden. Meistens wird genau
das Byte bendtigt, das nicht im
Cache vorhanden ist. Bei jeder
Anfrage des Prozessors wer-
den also die beschriebenen La-
deoperationen durchgefihrt,
wodurch das Ganze ziemlich
langsam wird.

Das Ruckeln kommt jetzt da-
durch zustande, daB ausge-
rechnet bei "Formula 1 GP" die
Daten so vom Programm an-
gelegt sind, daB der Cache
Deines Boards in der beschrie-
benen Art ins Schwitzen
kommt. Dagegen wurde nur
ein Austausch des Boards hel-
fen, in der Hoffnung, daB der
Cache des neuen Boards mit
F1GP zurechtkommt. Aber nur
wegen F1GP wirde ich Dir das
auf keinen Fall raten. Eventu-
ell konntest Du den externen
Cache des Boards im BIOS
abschalten. Dadurch wirde
zwar alles verlangsamt, aber
dafiir dirfte das Ruckeln nicht
mehr auftreten.

Daf das Programm abstirzt,
hat dagegen eher etwas mit
der um sich greifenden Schlud-
rigkeit der Programmierer zu
tun. Ich vermute mal, daB in
dem Programm ein Fehler ist.

Das Problem mit der Maus
und mit UFO wirst Du erst
dann los werden, wenn Du
tatsachlich eine Microsoft-Maus
anschlieBt oder den Original-
Treiber zu Deiner Maus ver-
wendest. In den meisten Fallen
funktioniert zwar der Mirosoft-
Treiber mit einer fremden
Maus, aber eben nicht immer.
Falls Du keinen Original-Trei-
ber mehr besitzen solltest, wird
es Zeit fur eine neue Maus.

2 AVE

powerservice

Externes
CD-ROM

Ich will mir in nachster Zeit
ein Double-Speed-CD-ROM-
Laufwerk fur meinen
486SX/25 (4 MByte RAM)
kaufen. Jetzt habe ich einige
Fragen an Euch:

1. lch habe einen Sound
Blaster Pro. Zu welchem CD-
ROM-Laufwerk ist er kompa-
tibel (im Handbuch steht
etwas von einem Matsushita
CR-521).

2. Fir ein internes CD-
ROM-Laufwerk habe ich kei-
nen Platz in meinem Desktop
(Colani-Design). Kénnt lhr
mir also ein externes CD-
ROM-Laufwerk empfehlen?

3. MuB ich beim Kauf des
CD-ROM-Laufwerkes noch
auf irgend etwas achten?

4. MuB ich mir noch ir-
gendwelche Extras kaufen
(SVGA-Karte oder &hnli-
ches)?

5. Mit welchem Preis muB
ich rechnen? M. Lorenz Berlin

Der Reihe nach:

1. An den Sound Blaster Pro
kann man die Laufwerke der
Firma Panascnic oder Matsu-
shita anschlieBen (sind bau-
gleich).

2. Bei einem externen Gerat
kommt eigentlich nur ein SCSI-

"Laufwerk in Frage, das aller-

dings unter rund 600 Mark
(ohne Gehause) nicht zu
haben ist. Hinzu kommt noch
ein SCSI-Controller (rund 350
Mark), so daf3 alles zusammen
mit rund 1200 Mark den Preis-
rahmen eines Spielesystems
doch sprengen wirde. Es gibt
von Media Vision ein hervorra-
gendes externes System, ge-
nannt “Memphis”. Das besteht
aus einer Soundkarte mit
Boxen und einem CD-ROM-
Laufwerk. Kostet leider auch
unverschamte 1300 Mark.

3. Nimm auf jeden Fall ein
Double-Speed-Laufwerk. Aus-
serdem solltest Du Dich der
mitgelieferten Treiber fUr den
Sound Blaster Pro vergewis-
sern (wirklich ganz extrem
wichtig!). Ein Flachbandkabel
und das CD-Audio-Kabel sind
ebenfalls wichtig, sofern das
nicht schon dem Laufwerk bei-
ligt. Falls Du noch DOS 5.0
oder gar ein alteres besitzt,
bendtigst Du noch das Pro-
gramm MSCDEX.EXE, das ab
DOS-Version 6.0 automatisch
mitgeliefert wird.

4. Nein, nichts weiter notig.

5. Ein Laufwerk kostet im
Moment maximal (wirklich
auBerste Schmerzgrenze) 300
Mark.

ELECTRONIC

GroBhandel
fur
Computerspiele
und Zubehor

Bitte nur
Handler-
anfragen!

Grof3 Electronic

Computerspiele + Zubehir
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 085 82/1599

Telefon 08582 /86 39
Telefax 08582 /86 25

H{3LLER - MIOTIING
EUERY LN K¢
Eleitronik Grofi- und Einzethandel
RingstraBe 134
70839 Gerlingen
Tel.: 07156-21045
Fax: 07156-21083

CD-GAMES

CD PC 201 CD-Games 4 You!
(Raptor, Duke Nukem | + I,
Epic Pinball Fantasies) 39.-

CD PC Rebel Assault 75,
CD PC The 7th Guest 72 -

CD PC SAM & MAX 79.-
CDPC MYST 109.-
CDPC Therne Park 79.-
CD PC Outpost 85.-
CD PC Strike

Commander 85.-
CDPC TFX 89,
CD PC COMANCHE 95.-
CD PC Baftle Isle Il 79.-

CD PC FIFA SOCCER 69.-
CD PC Wing Commander

Armada 85.-
CD PC Privateer Strike

Commander 81-
FD PC System Shock

NEUI 79.-
FD PC TIE-FIGHTER 85,
FD PC Hattrick

Bundesliga 81.-

FD PC Schwarze Auge Il 69.-
FD PC Colonization
NEUI 95,-

MULTIMEDIA
CD ROM Philips CM 206
+ Controller
CD ROM Mitsumi FX001D
+ Controller
CD ROM Sony CDU-33A
+ Cantroller 219.-
CD ROM Panasonic CR-562
+ Controller 259.-
CD ROM Toshiba XM3401
SCSi 499 -
CD ROM Toshiba XM4101BI
SCsl i 369.-
CD ROM Mitsumi Tripple
Speed + Confroller
NEUI 359 .-
Soundkarte Soundblaster
De Luxe 2.0 158.-
Soundkarte Soundblaster
AWE 32 529 -
Aktiviautsprecher 15 W
Stereo 59.-

235~

235,

Angebot frelbleibend, irtum und
Andetungen vorbehalten

Weitere Hordware auf Anfrage.
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Wollen Sie einen gebrauchten

Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fiir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt lhre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 02/
95 (erscheint am 11. Januar '95): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 05.
Dezember '94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende
Auftrdge werden in der Marz-Ausgabe 1995 (erscheint am 15. Februar 1995)

verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Suche fur C64 die gesamte Serie vom S%
Boulderdash die es gibt, Zahle bis 250,
komplett. Tel. 04852/2370

Suche intakten SX64 (auch DX64). Angebote
an M. Lenz, Auf der Eich 9, 65199 Wiesbaden

Verk. Seven C. of G., PSI 5, Ultima |, F'srrg\:
Mason, Wizards Cv., Ultima 1, Gemstone H
W., viele Infocoms, B. Monien, Rippurerstr.
100, 76137 Karlsruhe, Tel, 0721/32300

C64-Monochrome-Monitor (grin/schwarz) fir
50 DM, Spiel Invest (Wirtschaft) fir 5 DM,
Matthias Pfeifer, Tel. 02232/27194

Verk.: C64 (def.), 1541-2, Simons Basic, AR
MK 8, div. Spiele, Druckerinterface Geos V2,
Bicher, 64'er Zeitschr., auch mit Disk, u.v.m.
zus. od. einz.; Tel. 09236/1634

Amiga-Originale: Pizza Connect.,
Bundesliga Manager 3, Der, Clou, 2]
Dogfight, Lemmings %mﬂ Strike,
History Line, etc.; Tek 131235

Biete akludle Soltware fiir Amiga & PCI Tel.
0172/288-6912

gemaulahmigagﬁgo % Mﬂm Ph||;p?IFa.rw
tarec-Monitor, sticks, plelesofiware
1nfosume;'rd.0248-;243& Hammerpreis 500~
DM, Marcol

v

Verk. Amiga 500, Monitor, Joystick, Mouse,
Indy 3 u. 4, Monkey 2, Syndicate, alle original
tor 500, Tel. 07235/3388

G, Taylor Soccer, Chips Challenge je 20,-,
Assasin, Ashes of Empire, Ween, Crack Cars
2., Maniac Mansion, Califonia Games 2 |e
30,~.Tel. 04361/1238

Der Verlag behalt sich die Veroifentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text aut gewerbliche Tatigkeit schlieBen |1&Bt, sowie Anzeigen unter Postlager-
nummern werden nicht verdffentlicht.

Verkaufe  Grafikspieleprogrammiersprache
Amos kompl, dt, NP 135 DM, Preis 60 DM,
Clemens Hellenschmidt, Marienplatz 8, 83410
Laufen

Doom-Zubehor (Editoren, Levels, Karten,
Manster, usw.) auf 5 HD's (gepackt) tar nur 20
DM + Nachn.,, alles Shareware, ruft schnell an
unter Tel. 02632/82876, Florian

Verk. Orig.: Pirates!, Strike Eagle 2, Monkey 1,
je 20 DM; Aufschwung Ost, Die Siedler, je 40
DM; Tel./Fax: 09771/87942, 18-21 Uhr, Albert

Verk. 5 Orig.-Spiele fiir je 10 DM und Pipemania
(+ Codes) 15 DM oder Tausch (alles far Civill-
zation), Adr.: Holger Kotting, Jokerweg 5 a,

33729 Bielefeld, Tel. 0521/771213

Verk. OngEnaI Spiele: Airbus A320 50 DM + F-
15 Strike le 11 30 DM + Larry 1111l je 20 DM
+BMP 20 DM + Reederei 20 DM + 1 Joystick 10
DM; Tel. 04661/3282

Verk. A600 mit Zweitlaufwerk, 1,5 MByte RAM,
Originalspiele, Leerdisketten, VB 400 DM, un-
ter Tel. 03341/421404

A500, 1.3, mit Handbichem 1, 1?0. . Stergo-
Farbmonitor 240,—, 2. LW 95—, 1 MByte 40 =,
Maus inkl. Pad 20,-, Tel. 03105!23??9

Verkaufe Vision 15,~, Populous 2 25~ PGA-
Tour, EOB 1 je 30—, BM Prof. inkl. Editor 40,
DM, Der Clou, Beneath a Steel Sky je 50,- DM,
alles mit Originalverpack.; Tel. 0211/218890

Verk. A1000 Speichererweiterung 2 _MB
100,—, 3 Joysticks je 10— DM, Diskeften e 0,2
DM, Tel. 02831/89439 (Marco)

. Silver Blades, Pools of
Darkness; Ind* Zak McKracken, Stadt der
Lawen, Bard's Tale 3/2, Archon Callection je 30
DM, Tel: 02831/89439
Verk./Amiga 800 + Fa Originale
Railrm Tycoon, Cik Iizai.lor; Ba.nla Isle,
Forces) + Diaimtla Tiir 600~ DM FP;
Tel. 05351!5&59 14da

Suche 1 MB. Emrelte;m tnrnsm oder Fest-
platte sowle Spiela! Prens nach Versinbartng!
Hul’t an unter Tel, 06234/2346

Am ﬁéﬁ MB RAM, 52 MB Fasg:g
g use, 24 . Megabrd.
.%-%obm div. Spiele, 1000. 1 Tel. 06108/

Verk. Death

Verk. AS00 + 1 MB + 2 x3,5" Laufw, + 120 Disks
+ 5 Joy. + Farbmonitor, VB 850,~ DM, Tel.
02335/5474, nur Di., Mi., Fr. ab 17 Ubr

500.1 MB+2.LauMed:+Mhr
und 2 Mause + 150 Disks + 25

Verk

.Odwrnla 5 Mwsepad fiir 1000 DM VHB' Tal.
06227/53142 (Boris)

Verkaufe Amgia 500+ 1 MB RAM +2. L

+2doystlcks+TV Modulator + B original Arbaits-

ogBrammarSpIal + diverse Zeitungen/Disket-
dcher, VHB 350 DM; Tel. 0431/313764

Software fir Amiga (alle Systeme), sehr gf:
stig, austihrliche Infos gegen 2 DM RP bei
DennisHartmann, Kirchstr. 21, 38312 Heiningen

Amiga 2000, 2 Lautwerke, 1084 Monitof, 34
Top-Originalspiele (mit allem Drum und Oran),
Mause, Joysticks, 100 Disks, Deluxe-Paint 3,
Reflections, alle Handblcher und Systemdisks,
VB, Tel. 089/521567

Verk. Amiga 2000, OS 2,01 + 1.3, Farbmonitor
10845, Maus, 2 Joysticks, ein paar Spiele
(Mortal Kombat), Preis VS, wahit 0711/853477
(ab 18.00 Uhr, Matthias)

Stop — Stop - Stop — Stop — Stop — Stop - Stop
Verk. glnstig fur Amiga: Syndicats, Space Max,
Der Patrizier, Bumtime oder alle fr 100 DM, ab
18 Uhr; Tel. 08581/12-17

Verkaufe Superbase-Prof-Entwicklerpaket
150,— DM, Goal 25~ DM, Hothelp 40— DM,
Tome IV 60— DM, Gravis-Analog-Joyst. 50,-
DM; Tel. 05303/5435

Vark. ASOD 1 MB RAM, TV-AnschiuB; Work-
bench-Handbu

ch, Anwendun%pmg ,Maus, 10
Slale alles nur 400 DM VBIRuf an unter Tel.
i

141756, ab 17.00 Uhr

Vark. 150 Splele fur Amiga, alles Oldies. Titel
am Telefon oder Liste gegen eine DM bei B.
Manlen, Rappurerstr. 100, 76137 Karlsruhe,
Tel. 0721/32300

Verk. Orig.-Spiele S.7.S. Syndicate, F1 Grand
Prix AnstoR je 55, DM, Bar Thorsten, Mainzer-
str. 55, 65479 Raunheim, Tel. 06142/41394

Verk. Orig.-Spiele Cadaver, Muds, F-18u. Batlle
Chess |l fir je 15— DM od. alle zus. 50— DM,
Tel. 06241/74726

Verk. oder tausche Dune 2, Syndicate (A500),
AnstoB, History Line (Anstof® A1200). Suche
Mad-TV, Patrizier, Bundesliga Manager 2, Tel.
08238/7103, nach 18.00 Uhr

Verk. AS00; Curse of Enchantia, Asassin S. E.,
Turrican 3, Waxworks; A1200, Ishar 2, CD 32,
Zool 1 + 2, Humans, suche Microcosm LE; Tel,
08708/1496

Verk. AS00, 1 MB, Philips Mon., 3 Joysticks,
Maus, 2. Laufwerk, 180 Tsl 05245/5683

Verkaufe Amiga nale, 40 DM: Die Siedler,
Elite 2; 30 DM: 'om Chuck Rnl;l-ieé
t Shift, Soccer Kid;

Dynablasier; Lotus 3, N
Tel, 0747211338 .

Verkaufe Amiga 2000, 52 MBHDD, 1 MB RAM,
2 Joystiks, 2 ; 1084S 14* Mon., 2 x 3,5%,
1 x 5,25" LW, PC-Emulator-Card XT 8086, 640
KB RAM, Star NB 24, Tel. 06174/21626,

Verkaufe Am . BMP 3, Siedler,
Ambermoon, . Der Clou Syndlue!s.
Theme Park, Banshee, eic.; Ole enburg,
Fischerhiltienstr. 81, 14163 Berlin

Suche Amiga 2000 oder 1200, mga
HD, ehne Monitor elc., \rerkaufaM 1281‘.!‘
Nadst-Farbdmdmzoo DM.Ti

PC-Spielel Tel. 07744/5187, ab 13 Uhr

Verkaule Amiga 500 mit 1 MB, TV-Mu'lator.
270 Disks, Maus, 2 Joysticks, VB 500, DM;

Tel, 05751/74428 (Marco)

Raritat: Jinxter, Space Ace, KO 1 + 2, Elvira,
WingC., Stadtd. Lowen, Island o.1. hope Drag.
Lair, Car, Command, it c. . 1. deser Kult, Preis
VB; Tel. 055511'7416 ab 19 Uhr

Verk. Amiga 500, 1 MB, 2. LW, Philips Gran-
monitor, Drucker Epson LQ 850 (fast neu),
Preis VB, Tel. 05551/7416, ab 19 Uhr

Vark, PC-Spiele Doom CD 40 DM, auf Disk B17
25 DM, X-Wing 50 DM, X-Wing Upgrade Kitt 25
DM, The Terminator Rampage kompl. deutsch
40 M. Tausche auch gegen Die Siedler; Tal.
06406/4240

Verkaute TV-Movie-Blaster (NB 800 DM) (plus
Mad Dog 2 fior 450 DM) fir 420 DM! Beinhaltet
mehrera Software und HE. (JPhoto Plus), Video
(Startrek), 15m Antennenk.; Tel. 034441/21666

Verkaufe CO-ROM: Son2i-Seawolf {dV 79—
Ultima 8 (dV 75,-), Rebel Assaull (8V 55—
The Hidden Below' {cN 65,-); Tel. 03883/3164
{Daniel)

\erk. 4860X/50, 8 MB RAM 350 MB Fest-
falle, Malsushéa CD-ROM,
ve 32 (Roland + Soundbl. komo. ) und

Zuhnhbr mrm oM VB'TeI 08331/87 806

Verk. A-Train, Ol\rﬁlll;n Haﬂranﬂ Tycoon,
Der Patrizier, Task 1942, Silent Se'\lce
2, Frontier. Alle kompl. und ohne Mangs!: Te!.
02255/2467

,.

Verk, NHL ‘94, Dune 2, Elite 2, Chr, Kol., Emp
Dal., BMP F|al| TK_:: je 20-40 DMU.ED Lucas

Adv. 60 DM + Portg; Tel. 02761/64320
(Mm&l:l 16—20 Uhr

Tauschpenn mwht. nan:.J.
Oztken, Dukegat 'H Zi 2013, 26723 Emden

Verk. Comanghe 5,25 45 I]M F1-Grand Prix,
HL, Eish. Man. 40 DM, Strike, Privateer 50 DM,
U8B BODM, Links, SﬂentSeMce 2, Aces Pacific
35 DM; Tel. 07731/25775

Verk. 1484-DX33-VLB, 8 MB, 260 MB. VLB-
SVGA, VLB-Controller, 3,5 u.5,25 LW, Soundbl
Pro, Ami-Bios, Blg Tower; NP 3800.-, FP
1900, = Tel. 08652/3206 Martin (pers. L:e!er; )

Suche Anwender- und Spieleprogramme aller
Art. Jan Rekaia, Marienthaler Str. 167, 20535
Hamburg

Verkaufe: Strike Commander (CD) = 60—
Privateer + Speech = 40,—, Pacific Strike +
Speech = 55,—; Tel. 07242/1473

VK: M + M 3-5, Shadowcaster, Lands o. Lore
Betrayal a. Kr., DSA, Elderscrolls, Wizardry 7,
Ultima 8 + Sp., Ultima 7/2, Dun Hack,
Legend o. Valour, X-Wing, Sim 2000, Indy Car,
Dune ll, Privatesr, u.v.a., n. 17.00 Uhr; Tel
02436/2228

Zool, Lost in Time 1 + 2, World Cup USA 84,
Goal, Fire and lce, Goblins 3 CD, Goblins 2,
Patrizier, Kick off 3, Kolumbus, Lothar Math.,
NHL Hock.; Tel. 07240/8684

Verkaufe 0. tausche PC CD-ROM-Spiele: Rabel
Assault 50—, Microcosm 70,—, Wolfpack 50.-.
ab 18 Uhr, Tel, 08762/5781 (Dominik)

Verkaute: Farbdrucker Star SJ-144 (wie ney,
hervorragende Druckqualitat mit 360 DPI) VB
DM 600,—, Tel. 02133/43904

Battle Bugs 50,~, System Shock 55,-, F-14
Fleet Defender + 2. Handbuch kpit. dt. 40—,
Syndicate 30,—, Sim Earth 19,~ evil. auch Them
Park 45,—; Tel. 0881/40612, ab 18 h

Achtung! Lose meine PC-Spielesammiung auf!
Titel v\ne Sam & Max CD, Wizardry 7, of

Verkaufe Tie Fighter, Chaos Engine, Raptor,

T |, MM3... alles spoltbllhgi Ruft an Mo.—
Fr. ab 19.00 Uhr (07724) 1898

Indy Car + Tracks, Journeyman, Mic
etc,, Tel. 030/8518591

Biete akiuelle Software fir Amiga & PCI Tel.
0172/288-6912

1200er Games, alles Originale, alle einwand-
frei, z.B. AnstoR, Bundesliga Manager, Hat-
trick, Spaceward Ho, Star Trek, 25 Anni., Der
Clou, usw,, alle 1/2 Preis; Tel, 08261/4356

Verk. Amiga 500+ mil Farbmonitor, 1 Maus, 1
Joyst.,, 19 Originale, 98 Disks, 2 ext. Laul-
werken, 3 Biuchern, VB 800 DM; Tel. 05103/
3122, ab 17 Uhr, nach Sven fragen

Verkaufe PC-Originale: BMP 3, Syndicate, Eli-
te 2, Civilization, Anstof3, NHL Hockey, Ultima
7, Indy 4, Monkey 2, Secret Weapons, EHM,
Mad- atc Tel. 030/8131235

Verkauf od. Tausch: UFO 45—, Sam & Max
45—, Legacy 45—, Syndicate 40,~, Indy 4 40 -
MM4 40—, Jurassic P. 35—, KO5 35,-, Red
Bgr?g :0.—. u.v.a.; Daniel, Tel. 0711/6407620
al

Kaufe Star-Trek Jud. Rites am besten in deutsch
und Aloneinthe Dark 1+ 2. Fragtnach Dirk. erst
ab 18 Uhr anrufen; Tel, 02227/7747
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CD-ROM: Jutland = 50 DM, Raptor = 35 DM,
Iron Helix=50 DM, MPC Wizard = 25 DM, Nitro-
Animationen = 20 DM, Pegasus 1 + 5Us 2
= je 25 DM, VGA Spectrum = 25 DM, Just
Games! = 20 DM, bei Abnahme von minde-
stens 3CD's, eine CD-Uberraschung + P.P. ab
17 Uhr, Tel. 07031/228102

PC-Originale: Der Clou (dt.) 50 DM, Buck Rogers
dt.) 30 DM, Heimdall Il (dt. }SODM Robinsons

Verk. Works 3 fir DOS 0. Windows, 110.—, div.
Spiele, alles Originale, Tel, 0231/756726

equiem (dt.) 50 DM, Batman Ret (e) 30
DM, Tel. 05175/7606

Verk. EM, BMP, HL 14-18, Dune 2, Pirates!
Gold, je 50 DM, Napoleon (EGA), Lotus 3 je 25
DM, HL-CDider Restaut 3,5°; Zuschriftenan R,
Neumann, Diestelmeyerstr. 6, 10249 Berlin

Verk. glinstig X-Wing + B-Win +Upg:ade-Krl
Bed Baron, mez lansis Edge, Campaign;
Tel. 07446/13!

Verkaute fiir PC Abenteuer- und Rollenspiela!

Liste anfordemn| 1,- DM far Rickporto beil

Zu rimtfga:n: JI:II‘an Braasch, Am Kessel 1 a,
u

Suche Links 386 und Links-Kurse Castle Pines,
Pebble Beach, orn, Railroad Tycoon (evil.
CD-ROM), Tel. o%aa1f3?23

Verkaute PC-Criginale Strike-commander CD-
ROM 70,~ DM, Lands of Lore dtsch. ungedtinet
45,- DM; Tel. 05303/5435

Verk. Sam & Max 40 DM, Simon t. Sorcerer CD
50 DM, Elite 2 35 DM, Dune 2 30 DM, Win
Druckbeschl. 30 DM, Indy 500 10 DM, Win
Sound CD 15 DM; Tel, 09261/91356

Doom + Add on Levals, Tentacle CD deutsch,
Labyrintho. Time CD, PQ IV, Origamo, Cannon
Fodder, Chaos Engine, Soccer Kid, tausche o.
verkaule, VB Preis; Tel. 081 93/6496

Verkaufe CD: C.I.T.Y. 2000 40 DM, Lost in
Time 50 DM, Inca ll 50 DM, Iron H. 60 DM, Disk:
Award Winners Coll. (sport + 3 + R) 40,
Anrutbeantwo. o. Persénl.; Telefon 0911/
5216285

Suche Tauschpartner [dr den PC. Schickt die
Listen an: J. Struf ger, Pf. Stogmallerstr.
5, A-4563 Micheldorl, Osterreich

PC-OrI : Paw, Overlord, F-14 Flest Defender,

r&g Steel Il (CD), Simon the Sorcerer
{%E: L :rrlars at War V.1,; Tel. 09922/60224,
a r

Verkaufe PC-Originale: Ultima 8 60 DM, Pri-

vateer 55 DM, Space Hulk, Alien Breed, Ultima

g‘.i Issie of the Dead, |e 20 DM; Telefon. 02623/
5

Verk. IBM PS 1, 2 MB RAM. BO MB HD, 3,5"
Laufwerk, Monitor, Maus, MS-DOS 5.0 +
Windows 3.1, VB 1000,—; Tel. 04561/9515,
nach 17 h

Verk./Tausch: CD-Yellow Point (908. PP3/54
(20), Disk-Tomado (35), Starfleet 1 (90), UMS
2 (30), Campaign (20), Nobun
Conquest + Data (35); Tel. 04471/87498
Verk./Tausch: CD-Crilical Path (60), Betr. at
Krondor (50), Stronghold (55), Disk-UFQ (50),

Sim City 2000 (45),
(40, u.a.; Tel. 04471/87498

Verkaufe Kick Off 3 30,-, Ju
Strike Commander (CD-ROM_E
Alone in the Dark 2 40—

HOM} 40,—; ans_ig'l\, 1!41?602

AT

."Tasl neuar

Tausche F-14 FD, TF 1942, Sens. So;soi;r
Hamier JJ | Car. Suche Links 386
GS2000, SS2, NHL Hockey, ATP (alles @ )‘_‘
Tel. 08221/6239 (ab 18 Uhr)

PC-Club: Spieleankauf, Tausch (no Coplﬁ ¥
Shareware, Spielehilfen, Demos, Up-D oM
3 L

1-1, 5 DM/Disk). Infos Rlic
ebus. Hauptstr. 31, Qﬁﬁlﬁm
Suche Computerspiel Jurassic Park (D):i’ i
melden bei Christoph Lanzersdorfer, Sci

32, A-4113_St. Martin; Tel. 072321’245@.&!7
18.00 Uhr, Osterreich |

Verk, 486SX-25, 4 MB RAM, 105 MB Fuln!
3,5+ 5,25-Zoll-LW, Monitor, DOS 6.2, Windows
3.1, 2 Jahre all, VK 1200,— DM; Tel. 06781/
31133, nach 18.,00 Uhr

me Park (50), Emp Dal.ll —

Suche Day of the Tentacle CD deutsch, Preis
\?FglaB.QThomas; Tel, 02941/24326 oder 02041/
1

Verkaufe Cir?rlale1 Wing CMDR 1, Space Quest
3, Chuck Y. Air Combat zt;Le 35 DM (VB) & anv
4 Adv., Comanche, Gunship 2T zu Je 40 D
Jens Mehlan, Tel. 02151/754654

Verkaufe Originalspiele Pacific Strike 50,—, 1942
Pacific Air War 50,-, Silent Service 2 30,—; Tel.
0511/2621783

Vark./tausche X-Wing + Miss. 1 u. 2, Strike

Com., Falcon 3.0, Aces o. Pac. + Miss. 1946

geg BI2-CD, WC2-CD, Pacific Strike-CD, u.v.a.
imulationen (CD), Tel. 07158/65082

PC-Spiele: UFO, Tie Fighter, Siedler, Pacific
Strike, Strike Commander je 55 DM CD-ROM:
Outpost, Ansto (WC), 7th Guest, Rebal-
Assaull, B.J. 2 je 55 DM; Tel. 0211/293714

Verk. Tie Fighter 70—, Field of Glory 60,~
Indiana Jones 4 20.-. Der 2 Spiele kauft, be-

Verk. CD-ROM-Sp. Battie Isle 2, Rebel Assault
e 40,— DM, Outpost m. Upl. 50— DM, Tie
ighter 70— DM, Hansa 25~ DM: Tel. 0521/
12700

Verk, orig. Faleon 3.0, Opalal Fight, Tiger Mig
29, Strike Commander, je Spiel 33— DM, pro
Paket NN-Kost, 3,50 DM: Tel. 02421.1’63001
nach 18 Uhr

Verschicke Sample Library (30 DM) fir PC mit
1400 Instr./FX, Demosongs, Scream-Tracker 3
(16 Kanale, Freeware). K. Koch, H.-Hertz-Str.
20 b, 17491 Greifswald

Verkaule PC-Originale: GS2000 25 DM; A, o.

P. 30 DM, A. o. E. 40 DM oder Taush gegen

1942 Paw, Overlord, Dogfight, Buming Steel

{Bmg gg di. Anltg.). Zu erfragen unter Tel, 0345/
494

486 DX33, 8 MB RAM, 550 MB HDD, 1 MB VL-
Karte, SB-pro 2.0, Scanner 800 dpl, Drucker,

CD-ROM-Double 5 ., Monitor Philips mit
%?gf u. 5 CDs 1. 2700,—- DM - Tel, 35/

Verk. Tie Fighter (50), U8 (30), Term. Rampag

Verk. PC-Orig., alles DV: Theme Park 60 DM,
Battle Bugs 60 DM, Sherlock Holmes 40 DM,
Mad-TV 5 DM, Blues Brothers 15 DM; Tal.

08051/5229

Tausche/verk.: Lemmings, Indianapolis 500,
Skat 92, WWF-Wrestiing, FS4 mit Designer
und Theme Park; Tel. 04154/4484 (Dennis).
Bitte erst ab 18 Uhr

Verkaufe Intel-Overdrive-Prozessor flr 486 SX/
DX25 fiir bis zu 70 % mehr Leistuny ng Neupreis
699 DM, Preis VB + PC-Spiele TFX; Thomas
Mehwald, Tel, 030/5083518, nach 16 Uhr

Suche dringend Losung fir Neuromancer. Ver-

kaufe viele Rollenspiele u. Adventures, auch

g}’lere Titel {z.B. Uitima, Infocom); Tel. 09661/
170

Verkaule Originale: 30-40 DM, Patrizier, Sim
Ciﬂ' 2000, The Legacy, Sirike Commander
BMP 2.0, Pinb. Dreams, Sens. Soccer 92/93,
‘I#; Adventures, Wizardry 7, u.a.; Tel. 02992/

Suche: Colonial Conquast von SSI! Wer kann
mir helfen? Verkaufe; CD-ROM, MM4 u, MMS5,

60 DM, Outpost 60 DM, Bitte meldet Euch! Tel.

02992/4770

EB{J , Empire Deluxe (30), Aces over Europe
25), Wizardry 6 (20), Rommel, B-17, Swotl,
Whale's Vuzyage |e 10, zus. 180 zzgl. NN; Tel.
04137/769:

Verkaufe/tausche original Stronghold (DV) for

60 DM und Wing Commander Academy fr 30

R}I‘: ilt.isamrnaﬂ nur 80 DM! Tel. 089/8544000
ricl

kommt Terminator R los dazu;
Tel. 03735/90297, fragt nach Matthias.

Verk, o. tausche: Pacific Strike + § 60,
Links 386 pro 60, Aral Route 60, Die Siedler 50,
Indycar Racing 50, Privateer 50, Starbase 2.0
70, + NN: Tel. 06021/55495

Verk. 0. tausche: Aces 0. Pacific + Mis. Disk,
Aces 0. Europe, Taskforce 1942, Carriers at
War, Air Combat Classics jge 50 DM + NN,
B17FF, Heroes o. 357 je 20 DM + NN; Tel.
06021/55495

Verk. Pizza-Connection, Reunion, Penthous
Hot Numbers, Civilization, DM 30-60, Battle
Isle 2 DM 55— Tel. 06029/4172

Verk. Intel 4865X 25, ET 4000 True Colour 1
MB, 8 MB RAM, 260 MB HDD, Mitsumi FX001D
CD-ROM, Soundbl. Pro 16, Monitor MPRII,
DOS 6.2, Win 3.11, Preis: n.V.; Tel. 0351/
2210323

Verk. Sound Wave 32, Monke
Blue Angels, Ghostbusters 2,

Rick Dangerous 2 (Spiele, nur
geben, fir 175 DM); Tel. 06161

1+ 2 St

: rme leardryﬁ : i nca 2,

+2.S hadowcaﬁlar;dsﬁ Bjom
(75358

Wmatetss}.
5 'Ouast 5.135),
) sarbuch 93/94 (35),
1/13462, ab 16 Uhr

Superangebote auf CD-ROM: Star-Trek (75),
ne In the Dark (69), Inka 1169} Microcosm
(69), The 7 Guest (49), u.a.; Tel. 0491/13462,

ab 18 Uhr

Vekaufe (alle Originale, kompl. in deutsch):
Anstof, X-Wing, Civilization, F1 Grand Prix,
Sensible Soccer, Tel. 0961/46193

Verk. Dark Sun, Der Clou, Stronghold, X-Wing
Miss. 1, Comanche Miss. 1, Aufschwung Ost,

Warlords 2 + Szenario Builder, Elvira 2, Tel.
05653/7650, D. Nolke, Weinbergweg 3

Verkaute: Star LC10 DM 200, 3,5" Floppy DM
20; Tel. 06382/8631, nur an Wochenenden,
sonst keine Auskunft

¥ .
sas. ub'l 8 Une e o7,

Verkaufe Strike Commander + Speech 65 DM,
Tomado 40 DM, Comanche + Miss. 1 55 DM,
Soundkarte Prosonic 16, 16 Bit 44,1 kHz Ste-
reo 100 DM, Joystick CH Mach2 + Gamecard
30 DM; Tel. 06734/261

Biete diverse Titel zu je DM 50~ an: (z.B.
Syndicate, WC 2, Comanche + Mis. | u. Il, Links
386 pro + 2 Kurse, Datt, Sam & Max, indy 4,
Tornado, Incredible Mach); Tel. 04121/63271

Verkaufe: Ultima 7, Das schwarze Augs. |e
55-DM, Mgla'lt an{iMaglc345' ,[)Lme,

If, je 35—, Eishockey M
45~ A, Lorch; Tel. 0711/593568 +

Hilfe! Suche Ultima 7/2, bigfezum Tausuhl?-
Strike Eagle 3, Pirates Gio
Spiel Tie lg :

das brandneue

Verkaute auf CD-ROM: Simon the Sorcerer
55,— DM, DSA Teil 1 40,— DM, Lands of Lore (g)
3,57 u. SQ V 35 je 35.- DM, Klaus Hubrich,
Tel. 02103/51627, ab 18.00 Uhr

Verk. alte und neue awm auch CD-
ROM, schreibt fir ging Liste an V. Ceelen, PB
10, B- MST-T_M B ]

; Kam.s.s*undsas Fi Deskiop-
: apaou DM: Tsl, 07161181

ﬂnanium 120 MB Platte und
d'o.ﬁME RAM, ET 4000, SVGA-
Gehau-
8951 ad 07041/

the Sorcerer
ndia 2:
-~ Tel.

Verk. 486DX 2/66 VLB, 4 MB RAM, 420 MB HD,
VLB Grafikk., 3,5 + 5,25 LW, Mitsumi FX001D,
CD-ROM + GW-32 Orchid fiir 3300 DM bei Tim
Ringel, Tel. 0208/50977, ab 16.00-18.00

al truml-lell. Magic of
lonisation. Biete: M.

, 1869, Krondor
1462359

PC Ong. + NN:Eye 0. t. Behold, 50,~, Acess 0.
t. Pacific + Miss. 60—, King's Quest 2, 3, 4 je
40,~, Indy Car 80,—, Pagan CD 70,~, Epic 40,~
Shadowcaster 60,-, uv.a.; Tel. 02822/52415

It's cool Man! Maddog 2-CD 65 DM, Strike-
Com. + Speech + Missions 99 DM, Archon Ultra
35 DM, U8-Pagan 60 DM, Shadowcast. 45 DM,
Cyberman 3D-Contr. 170 DM; Tel. 034206/
78258

Theme-Park 55,~, Doom 50,-, KQ6 40,-, SPQ
430,—, Nov. DOS7 60,~, Samscn 20,~, Soundbl.
1.570,~,CPS Pro 4.0 140,—, Sim City 50,—, Infr.
Rotmaus 60—, u.a.; Tel. 07644/6208

Verk. Orig.: Der Patrizier (30,-), Hanse (25,-),
SC-Tactical Ops (25-); Tel/Fax: 09771/97942,

Verkaufe the Chaos Engine und Sam & Max:
Hit the Road fir je 60 DM, suche Spelljammer
(max. 30 DM), Moritz Olschewski; Tel. 05936/

Verk. Orig.: Populous + Data, Comanche Data
2je 15—, Populous 2, Harrier J. J. je 30, Task
F., Tomado, Pirates G. je 40,, Tie Figh., Fleet
D., Je 50,—; Tel. 02151/547878

Verkaufe onginal Larry 6 45 DM + 2 24-Nadel-
drucker VHB + 1 Joystick 40 DM; Tel. 04661/
3282 (Christian)

18-21 Uhr, Albert Weickmann, |
97616 Bad Neustact

1}

Dringend! Suche folgende Raritdten: Mars-
Saga, War of the Lance, Wasteland, Bard's
Tgk%.aTrilogy ftar PC. Zahle gut! Tel. 08371/
1

Verk. DV PC-Orig. Lost in Time, Monopoly,
Sam & Max, Indy 4, Laﬂg 6, Gabriel Knight, X-

Wing + Upgrade Kit je 50 DM o. tausche; K.
Balhom, -Tel. 0031/85/236434, Amheim,
Niederlande

\arkah

Verkaufe PC-Sof wegen Sy hsel
Anwender und Spiele au?ﬁskeﬂen und CD's.
Information kostenlos bel Dr. Peter Lorenz,
Postfach 28, A-1150 Wien, Osterreich

Verkaufeftausche Bundasl}%go anager Hat-
trick, Suche: Sim City 2000, | 2, Syndicate,
Die Siedler, Tel. 07681/25522

orig. PC-Spiele: Elite 2 (dt, Version)
40 DM u. Silent Service 2 (dt. Anl.) 20 DM.
Suche: Doom u. Wing Commander 1, Tel.
03476/852287, ab 14.00 Uhr

Verk. 386DX-40 (1 Jahr alt) m. ISA-Bus, 4 MB
RAM, 3,5 LW, HD 210 MB, Soundbl., Mouse,
14" Monitor, DOS 6.0 + WIN 3.1 u.a. Software,
inkl. Drucker PnV; Tel. 03594/701613

Verkaufe CD-ROM-Spiele Iron Helix 60 DM,
Sam & Max _?amr. Ausgabe) 65 DM oder tau-
sche ?sgsn ie-Fighter, Tel. 06421/43719 (ab

Verk. far PC: Ultima 8 + Zus.Disk, Ultima Under-
world 1, Das schwarze Au_Fhe 1, B-Wing, Rebel
ui\saauﬂ(B D). Fir Amiga: The Final Battle; Tel.
0553111

Suche Tauschpartner fur PC-Spiele! Listen bit-
}‘a an: H. Krohn, Ahornweg 10, 99706 Sonders-
Jausen

Orig. PC-Spiele, 3,5" und 5,25" zu verkaufen
(bismax. B0,—DM), Civilization, Mantis, Castles,
Dragon Wars, Stormmaster, Air Bucks, usw.;
Tel. 0931/24825 (Andi)

Tausche orl%aElllu 2, U8, Stronghold, Civ.,
Syndicate, Shadowcaster, U7/2, Speiljammer
Suche Theme Park, Siedler, DSA2, Amber-
moon, UFO, Tie Figher; Tel. 02274/4822

Cannon Fodder 45 DM, Spe-
cial Forces 40 DM, Robosports 40 DM, Ishar 3
50DMund auBerdem: Advanced Squad Leader,
Tel. 09655/424 (Martin)

486DX/33, 5 MB RAM, 105 MB HD, 3,5 + 5,25"
LW, 1 MB Miro 10 SD-Grafikk., Tower, SB2.0,
Cherry-T. Mon, 14, Mouse, Joyst., VLB-Board,
Software + Modem/Fax DM 1750,~; Tel. 040/
8074932

Die Siedler, TF1942, Wizardry 7, Stronghold,
Rallroad T. DeLuxe 45,— DM, Flight Simulator
5.0 60 DM, alles Ong.-Spiete mit Orig-verpack.
PC, Schreiber, Tel. 0561/404699

VAYES
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Varschaenke Kopien von Adveniure Action in
Hollywood (Freeware) fir 5 DM (Scheck, Brief-
marken), frankierter Rickumschlag an C. Wolf,
Grappersgasse 23, 51107 Koin

WC1+SM1+2 WC2+S01+2 Hist, Line,
Strike Com. + TO, Lands o. Lore, Privateer,
Lost Vikings, je DM 45— Irel Haus, alle 240 DM
frei Haus; Telefon 02402/20752, Michael
Beissel

Stop! Verk. Wirtschaftss. unter Windows 3.1
namens GoleIalz-Mana?ar (Shareware) far
nur 10 DM. Kostenlose Info bei Conny Kreutal,
Hiltenspergersir. 23, 80798 Mlnchen

Verk. PC-Orig. Chaos Engine, Sam u. Max dv,
SC Tactical hﬁﬁr . Larry 5, On the Road, An-
stof, CD-ROM: Der Planer, Syndicate, suche
diverse CD-ROM-Games; Tel. 08405/3538

38B6SX 25, 4 MB RAM, 14" Monitor + Spiele +
Software 40 HDD, Maus + Tastatur + Sega
Mega Drive + Sprsle 11 Mon. alt, fir 1080 VI
NP 1950,—; Tel. 08678/8972, ab 20.00 Uhr

Verk. Inca |, Kings Q. 5, Peter Pan, Covert
Acggg. Patrizeer, Crime City, Indy 3, Tel, 0781/

Verk.: 386DX, 25 MHz, 120 MD, DOS 6.0, Win.
3.1, Mouse, 3,5 u. 5,25 LW, inkl. Mousepad +
Programmen, 1000 DM, Danny Froll, Goethestr.
130 B, 63477 Maintal 2, 06108/68153

Verkaute PC-Originale; Die Siedler, BMP 3, X-
Wing, Elite 2, Theme Park, Tie Fighter, Syn-
dicate, Monkey 2, Civilization, etc., Ole Branden-
burg, Fischernittenstr. 81, 14163 Berlin

Verkaufe 8 x 256 KB Simm-Module zus. 120

M. auBerdem einen Commodore 1802-Mo-
nitor fir 150 DM, Kalina André, Ringstr. 16,
17498 Behrenhoff

Verkaufe folgende PC-Spiele & 40,-: Buzz
Aldrin’s Race into Space, Summer Challenge
und The Incredible Machine, alle 3 zusammen
100,—; Tel, 0747211339

Suche Quest for Glory |- die VGA-Neuauflage
(\r?l. Testin Pawer Play 9/82)11 Nur kamplett u.
originall Verk. Aladdin fir SNES. Tel. 08141/
72194

Suchen dringend Strategie-, Wirtwschafts- und
Diplamatie-Simulationen (Civilization, Rallracd
g .)! Tel, DB71/45351 (Ull) oder abends 0871/
43653 (Jochen)

Verk. Software: DOS 6.2, Win. 1. Workgr. 3.11,
Works, Eish, Man, 40—, Day of Tent. 45—,
Rebel Assaull 50,—, Tornado 45—, verk. auch
Mega- Drw&SpieIa Tel, 0991/32140

Idealer Elnstm%r Computer 3865X25 mit
Soundkarte, 10 Spielen, Mouse, Monitor und
Zubehaér, NP Ober 4000 DM, VKP 2000 DM,
Tel. 09093/516, Jochen

Verkaute Roland LAPC1 Soundiummﬂht-
Megarace-CD 45; FIFA-Soccer; Mort. Combat;
IndyCar-Kurse — 35 DM; Halnar‘:'ll‘adan ‘Saar-
landstr. 149, 55414 B]ngm ‘I‘elem 067214
42786

Vark. HMLAPCi ~Prejs VHB Tel. (07133)
21934, evtl, Apnufbeantwortey

Verkaufe giinstiges Wingeommander 2, Go-
manche & 1, Hand of Fate (alles deulsch)
Tel. 051311'53766

Verk, CPU 486-DX/33 MHz 400 DM, 4 x 1 MB
RAM Simm's 70 ns 250 DM, Motherboard fir
486er, Pentium bis 66 MHz 200 DM; Tel. 0895@'
2624, ab 19 Uhr

Verk. PC-Orig.: Acess over Europe kpl. di, U7
kpl. dt., leardr}p] kpl. dt., Dungeon Hack,
Doom, Tornado, Preise: 40-80 DM; Tel. 0751/
13904, abends, élter versuchen

Verkaufe auf CD: Ultima Underworld 1 +24ﬁ.——

Atari ST

Monkey Island, Prince of Persia, Sensible
Soccer, Transarctica, DM 50, Push over, Larry
1, 2, 3, Space Quest 1, 2, 3, Test Drive 1, 2
DM 40, Xenon 2, Speedball 2, WWF 2, DM 30;
Tel. 04152/74140

Verk. 13G hsel: Roadwar
Europe, Austem!z Uﬂ!S Great Battles, Fire
Brigade, Wizards Crown, Balance of Power,
etc., Preis VB, Tel. 02255/2467

Atari Maga 1 + Monitor SM 124 + Original-
version: Signum 2, Drews Btx/Vix 3.0, meist-
bietend zu verkaufen; Tel. 0201/583347, nur
am Wochenende

Atari ST (1 MB) + Floppy + Farbmonitor +
sonstiges (9-Nadel-Drucker, Software) zu ver-
kaufen (ca. 500 DM!) Daniel Hamers, Birken-
weg 4, 69226 NuBloch, Tel, 06224/16213

Spiele Atari ST: Psion Chess (60), Leaderboard
Golf (50), Populous (40), Powarmonger (45);
Tel. 07033/32432

Verkaufe Atarl ST Spielesammiung, ca. 300
dltere Spiele (2 Jahre u. alter), jedes Stick DM
15—, ab 20 Stick DM 10,- pro Spiel, alles
Originale; Tel. 0711/7970285, ab 20.00 Uhr

Verkaufe Game-Boy-Module 34/46/64 In 1,
Game-Gear-Modul 24 in 1; Tel. 0531/610782

Verk. Game Boy + Akku + Light Max + Mario-

Land + weitere 10 Spiele + 2 Game-Boy-Spiele-

Iéésungen. VHB 350.— DM; Tel. DB131/78796,
hris

Verkaufe Game Boy mit Tetris + Warld Cup '94
fir 150~ sowie fir PC BMP, John Madden,
Football 2 und Hardball 3 fiir jeweils 30,—; Tel,
02271/64339

Game Gear

Verkagfe Game-Boy-Module 34/46/64 In 1
M Madul 24 in 1 T' ﬂﬁﬁl!ﬁ‘lﬂm
'Varmmaaucmamm : -
len, dla mp_ r-laum b

[ Mega Drive |

Verk. MD + 2 Spiele NHL . NBA Basket., nur
zus, 180 DM, sowie Adv. Mil. Com. fiir 150 DM
(it ﬁcnl ); Tel. 02761/64320 (Micha-
el) 16-20 L

Verk, Mega Drive mit 2 Joypads, Sonic,
Mm::m?lgus Tel. 08531?2 17

Ultima 8 45,—, Raptor 30,—, Wing Cc

14 2inkl. Strateg:ebuchet je 30,~; Tel, 08243/

731, ab 18.00 Uhr

Verkaule: Microsoft Golf 45—, Mortal Kombat
30,—, Cannon Fodder 30—, Cool Spot 30—,
F18 Stealth Fighter 20,—; Tel. 08243/731, ab
18.00 Uhr

Verkaufe: Pacific Air War 1942 45—, Pacific
Strike 45,~, F14 Fleet Defender 45—, Falcon 3
+ Fighting Tiger + Mig. 29 + Hornet 2040 DM;
Tel. 08243/731, ab 18.00 Uhr

Verk.ftausche: Die Siedler, Wing Comman. 2,
Strike Comm., Startrek 25 th. Suche: Burning
Steel 2 CD, Aegis CD, Jitland CD; Tel. 0201/
270434, ab 15 h

Verk. orig. PC-Spiele (3,5"), Fifa Int. Soccer
DM 45—, Goal DM 20,—, Tel. 0451/27546, ab
17.00 Uhr, Christian

Verkaufe Siedler (Original) fir 50 DM! Meldet
Euch bel Christoph Hofbauer, Telafon 08456/
1588

Vearkaiile Mega Drive mit 6 Spielen, z.B. Sonic
1+ 2, Quackshot, Fantasia; Tel. 02571/40690

Verkaule Mega Drive + 2 Joypads + Netzteil +
5 Spiele (EA ock Ult. Soc., NBA J,, Street F,
1l, Rocket Kn.) for 350,-, Tnp Zustand; Tel.
08677/61977, Richard

Verk. MD: Castle of Ill., Quacksho!, Gunstar
Heroes, Shining 1. the Darkness; SNES: Chop-
lifter 11, Mystic Quest, alles je 40,~; Tel. 09708/
1496

Verkaufe amerikanischen NES, gut erhalten,
mit2 Joypads, Phaser-Lichtpistole und 12 Spie-
len fiir DM 750,—, mit Supercontrolier gratis; Tel.
09741/5127 (ab 16.00 Uhr)

Wm. verlangt Marc

NES-kompatible Konsole mit 12 Spielen im
Speicher + 2 Joypads + 1 Lightgun., alles
onglna!vemackl{ rnur 179,- DOM; Tel. 0711/
312468

Folgende PC-Spiele habe ich zu verkaufen:

Battle Isle Il 60,~, Doom 60, Privateer +

Flighlg?us Fire, zuammen 70,-, Battle Isle |
.~ X-Wing 50—, etc.; Tel. 0931/886645

Outpost, Ufo, U8 + Speech 45 DM, Gabriel
Knight, Benath a Steel, Comanche, Hexx, Dra-
cula, Heimdall 2 35 DM, CD-ROM, M + M
1-3, Dott, EOB 1-3 40 DM, Rebal DV 45 DM:;
Tel. 09953/2973

Verkaute Originale: Pirates Gold, Tomado-
Simul. je VB 50 DM, zusammen 90 DM; Tel. ab
18 Uhr: 0234/354088, Nachnahme

SNES

Suche Neuheiten (auch Sammiungen mit Kon-
sole) 1 SNES-MD-NES u. GB, z,.B. Soleil, M.
Kombat |l, S. Street F. I, Dschungelbuch w.v.
andere mehr! Tel, 06841/71250 (Kirsten)

Verkaufe SNES-Spiele: Shadow Run us 60
DM, Zelda dt. 40 DM, Might & Magic 1| P, X
DM, Allstars 50 DM, NBA Jam J\LVO
Wingcom. 40 DM, PAL Mystic Ouestdt.Ba
Tel. D2261/63728

Varkalr;ecgarn DH s Soccer-
ketball fir upur- 0. Spiel; Tel,
06142/41384 R

Verk. Supsr-NESmltaanidan MarioWorld,
Zelda 3, Mn% ﬁcf%lmm 200
DM; Tel. 045!

'-iaz_!u_i-ia'_oﬂa& ]

IGEN

Verkaufe: SNES - SMW, 2 Joypads, AV-Kabel,
VB 130-150 DM:; Tel. 06183/2460, ab 14 Uhr,
Mi.~Do. ab 15 Uhr, nicht an Wochenenden

Suche glnstig SNES-Spiele sowie sin Action
Replay 2 und einen FX-tauglichen Universal-
adapter. Schreibt an: Claudia Fischer, Eosan-
derstr. 2, 10587 Berlin

Verschenke Software, Info gegen 2 DM In Brief-
marken, Th. Brandl, Postfach 1221/09, 93156
Teublitz (C64/Amiga/PC). Keine Raubkopien!

Verk.: Power Play 1/81-10/94 = 100 DM, Video
Games 1/91-10/94 = 100 DM, Mega Fun 6/93-
10/94 = 45 DM, diverse (ASM, Play Time,
giamarsl —40, Ausgaben = 100 DM; Tel. 07258/
520

Suche Turbo-Duo + Games bis 400 DM, Mega
Drive bis 100 DM, SNES bis 100 DM, Jaguar bis
300 DM, Mega CD bis 300 DM, Neo Gea bis 300
DM, Handheld bis 60 DM; Tel. 07258/8520

Verk. Neo Geo (PAL) + 2 Boards + Memory
Card + 4 Spiele (Art of Fighting + Fatal Fury +
Leage Bowling + Alpha Missl ) gegen Gebol!
Tel. 02222/4382

Verkaute nn?‘nal Komplettisungen inkl. Plane
und Cluel 5 ZU vielen alten und neuen Spie-
len. Info unter Tel. 0?529!6513 abi16 Uhr,
Patrick verlangen

Verkaufe PP (55 He )AQQ. 3 Htfta] und
viele andere! Preige \ ! Nachfrageg
l.‘g;—Fr 14-1

aT_I!erTel 02235/43975 mﬁm

.dhAu

5341528
. Neo Geo RGB miit 3 T n (Art of
ngl, F. Fury Special, S fown) + 2
oard+Memd-Card, Biom Freter, Tel. 04121/

Vanaufaﬁnmr—may Hefte vory bis 6/94,
rrﬁlchﬁmlrkompleu gegenGﬂgE& \Tel.06162/

Hbﬁségwgﬂu 5
BP. Helte (1—
Schmidt, Tel. 02421/

4 \-‘mme Star L

Matrix-Druk-
Sac fir 200,

EM. Tel. mﬁ:ﬁﬁ

T-Shirt zu verkaufen, Gro-

&_ﬂ WBEB. n‘lﬂﬂ 86 Baumwolle, Motiv; Trantor

“g (hinten), Preis VS; Tel, 0228/
artin

S‘top! Verk. Wirtschaftss. unter Windows 3.1
namens Golfplatz-Manager (Shareware) tir nur
10 DM. Kostenlose Info bei Conny Krentel,
Hiltenspergerstr, 23, 80798 Minchen

mem 16 10 280, oder tau-

a er Msga-Drive-Spielar
13BI8539 (Fr.-Di. ab 14,00 h. Mi. ab

Veerkaufe onginal Clue-Books zu vielen Spiglen.

Liste.geg. 2 DM bei Patrick Badent, Goethestr

g D—l\‘SEEB‘I Schiler, Tel. 07529/6518, ab 19 Uhr/
afric!

Verk. MD: Casle of lll, Quackshot, Gunstar
Heroes, Shmmg| the Darkness; SNES: Chop-
Irl“ter I, Mystic Quest, alles je 40,—; Tel. 09708/

Verkaute: Syndicate 60 DM, Privateer 60 DM,
Day of Tentacle 65 DM... Liste gg. Rickporio bel
Matthias Granewald, Liesgrundstr. 19, 63825
Schéllkrippen

Wichtiger Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen werden weiterhin
keine Briefmarken

angenommen.
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Es hat sich schon langer angedeutet, jetzt ist es
amtlich: Die POWER PLAY kiimmert sich kiinf-
tig ausschliefilich um PC-Spiele und CD-
ROM-Unterhaltungssoftware. Natiirlich
schmerzt der Verlust der treuen Amiga-
Fans - aber die Marktentwicklungen

zwingen uns, Farbe zu bekennen.

Doch um so intensiver widmen wir uns

nun den PC-Neuer-
scheinungen.

Fortschrittler

Die alten Sierra-Hits sind
auch heute noch absolute
Oberklasse, zumindest in be-
zug auf die Spielidee, Story
und Atmosphéare. Doch wie
geniale Spielideen durch
langweiligen Spielaufbau,
stumpfsinnige Ratsel und
Pseudohumor alles unter
dem Deckmantel aufgebohr-
ter Grafik und mit Roland-
Gedudel verpfuscht werden
kénnen, zeigen die neuesten
Sequels der ersten Serien.
Ein besonders scheuBliches
Paradeexemplar ist hier wohl
Police Quest IV. Ebenso be-
unruhigend ist der zuneh-
mende Trend zum pseudo-
interaktiven Film (zu deutsch:
Diashow, garantiert nur 30
min Spielzeit, maximal ein
Mausklick pro Minute). Allein
gute Grafik und Orchester-
sound machen noch kein
gutes Spiel. Wo sind all die
fantastischen Spielideen, die
Atmosphére und die Kom-
plexitat abgeblieben? Ist der
Spieler etwa zu “faul” gewor-
den und mochte sich nur
noch zuriicklehnen und sich
Spiele mit Videofilmcharak-
ter ansehen? Die fantasti-
schen Mdéglichkeiten, die die
immer bessere Hardware lie-
fert, werden nicht einmal
ansatzweise genutzt, sondern
wohl eher miBbraucht, um
mit wenig Spiel viel Geld zu
machen. — DaB es auch
anders geht, zeigt doch z.B.
die Sierra-Tochter Dynamix
mit Spielen wie “The Incre-
dible Machine”, “Incredible
Toons”, usw ... Den absolu-
ten Tiefpunkt bildet nun
“Outpost”. Mal davon abge-
sehen, daBB es zu nahezu
100% von Sim City 2000

L2N7 e

Cue

abgekupfert ist, scheint hier
der SpielspaB im Laser der
CD-ROMs zu vergliihen. Es
ist traurig, mitanzusehen, wie
bei Sierra, aber auch vielen
anderen Softwarefirmen der
technische Fortschritt all das
zu zerstoren scheint, was
Spiele friither zur Droge ma-
chen konnte, weil neue Mdg-
lichkeiten nicht richtig ge-
nutzt werden, und die Ideen-
armut immer starker zu-
nimmt. Fir alle Sierra-Mitar-
beiter, die ein Buch schrei-

' ben wollen, hier ein passen-

der Titel: “Sierra — Selbst-
mord auf Raten” oder
“Stumpfsinn — Spielerfolter
mit Sysiem Hans Berger, Mannheim

Harter Tobak, Hans — aber
leider viel zu wahr. Gllcklicher-
weise gibt es immer ein paar
Gegenbeispiele und Program-
mierer denen ‘“interaktive”
Spiel(filme) ein ebensolcher
Graus sind, wie Dir und uns.
Aktuelles Beispiel ist Peter Moli-
neux und die Bullfrog-Truppe,
die mit Magic Carpet (Test in
dieser Ausgabe) die Gratwan-
derung zwischen technischem
Fortschritt und genialistischer
Spieleidee bravourods absolviert
haben. mh

Farbe hekennen

Warum steht auf Eurem
Titelblatt nicht gleich “Das
meistgelesene PC-Spiele und
Multimedia-Magazin”? Denn
in Eurer letzten Ausgabe 9/94
waren nur zweieinhalb Seiten
dem Amiga (wenn man von
Kleinigkeiten einmal absieht)
und nur eine halbe Seite dem
Mac gewidmet. Dies soll
keine Beleidigung sein, im

Gegenteii! Tilmann Jatte, Hannover

oy

Tillmann, Dein

Wunsch wird mit dieser
Ausgabe erflllt: Wir bekennen
Farbe und beschaftigen uns
von nun an nur noch mit PC-
und CD-ROM-Unterhaltungs-
software, mh

Versprengt

Vor einigen Monaten habe
ich mir einen Apple Macin-
tosh LC 475 gekauft. Ich
habe mich dazu entschlos-
sen, weil erstens mein alter
286er langsam nicht mehr
dem heutigen Standard ent-
sprach, zweitens die Dinger
im Preis ziemlich gefallen
waren und mich, neben dem
genialen Betriebssystem, die
Grafiken einiger Spiele be-
eindruckten (was normale
VGA-Grafiken nicht taten).
Nun stand das Gerat bei mir
zu Hause, und ich muBte
durch Eure Zeitschrift er-
fahren, daf3 der Mac in der
Spielebranche doch nicht so
sehr gefragt war. Ich drgerte
mich dariiber, daB brillante
Spiele scheinbar nur fir
MS-DOS-Systeme program-
miert wurden. Uber einen
Kollegen muBte ich dann
erfahren, daB bereits samtli-
che Sim-Spiele, fast die
ganze Larry Laffer-Serie, Indi-
ana Jones 3 und 4, Monkey
Island 1 und 2, Prince of Per-
sia und viele andere bekann-
te Titel auf Mac umgesetzt
wurden. Ich muBte nur noch
zu meinem Handler gehen
und das Spiel bestellen. Nur
leider hatte mir das niemand
vorher erzéhlt.

powerservice

Nun meine Frage:
Konntet Ihr nicht eine Rubrik
einfuhren, in der Umsetzun-
gen behandelt werden? Spa-
tere Umsetzungen konnten
einfach erwahnt werden. Es
miiBte ja nicht ein voller Test
sein, ich denke da an ein
hiibsches Bild, die Unter-
schiede zur Urversion und
einen herkdmmlichen Wer-
tungskasten.

Ich hoffe, daB weitere Mac-
User und andere Hardware-
minderheiten ihren Senf da-
zugeben. Dominik Rohr, Holziken

Star Trek-Special

Da ich ein groBer Freak
von “Star Trek” bin, frage ich
Euch, ob lhr nicht mal ein
Star Trek-Special in einer
Eurer nachsten Ausgaben
drucken konntet (so wie in
Ausgabe 9/94 der Star Wars-
Schwerpunkt). Dafiir ware ich
Euch sehr dankbar und glau-
be, viele andere Fans auch.
Passend zum Thema die
Frage: Wann kommt endlich
die englische CD-ROM-Versi-
on von “Star Trek-TNG” auf
den Markt? Mein Handler
hatte mir im Juli gesagt, daB
es Ende August rauskommen
wiirde; jetzt auf einmal erst
Mitte November. Ich hoffe,
daB Ihr mir helfen konnt.

Robert Strauch, Berlin

Ja, ja, wir Trekker sind doch
ein merkwurdig Volkchen. Was
den Star Trek-Schwerpunkt an-
geht, so wird er mit Sicherheit
kommen. Wenn nicht zu STAR
TREK VII, so doch spatestens
zum US-Start der Serie VOYA-
GER. Aber wer weiB3, vielleicht
wird es ja auch noch mehr als
das geben. Wartet einfach die
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powerservice

nachste Zeit ab und laBt Euch
Uberraschen. Was die CD-ROM
angeht: Der letzte Stand der
Dinge besagt, dal3 Microprose
unbedingt noch das Weihnachts-
geschaft mithnehmen maéchte.
Vielleicht wird es ja wirklich
noch etwas dieses Jahr.  ps

100% Moralin

Als eher dlteres Mitglied
Eurer Lesergemeinde (26)
gehore ich sicherlich nicht zu
der Kerngruppe von Lesern,
die Ihr mit in der POWER
PLAY geschalteten Anzeigen
erreichen wollt. Um so mehr
verwundert die Zusammen-
setzung der bei Euch bewor-
benen Produkte: Neben gen-
retypischen Computeranzei-
gen buhlen verschiedene
Produzenten von Rauschmit-
teln um die Gunst des Le-
sers: Neben verschiedenen
Zigarettenmarken wirbt selbst
ein Hersteller des deutschen
Lieblingsgetrankes (auf Hop-
fenbasis) ganzseitig bei Euch.
Derart umworben, wirkt die
Anzeige der Bundeszentrale
fiir gesundheitliche Aufkla-
rung mit der Aufforderung:
“Keine Macht den Drogen”
auf den Leser ziemlich
scheinheilig. Der wirtschaftli-
chen Bedeutung von Anzei-
gen fir eine Zeitschrift wie
die Eure, bin ich mir wohl be-
wubBt. Also: Gibt es bei der
Anzeigenakquisition fiir die
Power Play die Moglichkeit,
hinsichtlich der Werbekun-
den wahlerischer zu sein?
Dies tate dem Erscheinungs-
bild Eurer sonst erstklassi-
gen Zeitschrift sehr gut.

Peter Erdmeier, Barlin

Anti-Trend

Ich mochte bei zwei Sa-
chen, tiber die viel gemeckert
wird, sagen, daB ich gut fin-
de, wie sie sind. Als erstes
die Rubrik "Headware". Das
Argument, daB Biicher, Co-
mics und dergleichen nichts
mit Computerspielen zu tun
haben, stimmt zwar, aber die
POWER PLAY ist die einzige
Md&glichkeit, sich iiber spezi-
elle Szenen zu informieren.
Ihr solltet deshalb aber wirk-
lich nur Besonderheiten wie
z.B. Star Trek-Produkte, japa-
nischen Zeichentrick oder
Kunst-Comics, also klar ge-
sagt Kultprodukte, testen, die
dem normalen Deutschen
unbekannt sind. Als zweites
ein paar Worte zu dem Anti-
Farben-Trend. Die letzte Aus-
gabe POWER PLAY 9/94 war

92

im Gegensatz zu der vorheri-
gen (die, seit ich POWER
PLAY kenne, die gelungen-
ste Ausgabe war) rein gra-
fisch gesehen, 6de. Da die-
ser Riickschritt nun schon
von vielen Lesern gewiinscht
wurde, wére es wenigstens
schon gewesen, wenn lhr
den Ubergang von grellbunt
zu weill wenigstens etwas
flieBender gestaltet hattet.

Gert Buschmann, Dresden

Danke Gert, fir die aufmun-
ternden Worte zu unserer
Headware: Wir werden auch in
Zukunft bei dieser Rubrik blei-
ben und bemuhen uns natir-
lich nur spezielle Kultthemen zu
behandeln. Vor allem unser
neuer Kollege Pete Schwindt
ist eine schier unerschépfliche
Quelle von medialen Kultobjek-
ten, von denen selbst wir noch
nie etwas gehort haben — wer
kennt schon den Gesang der
Melchiten?

Unser Layout und wir kdmp-
fen gerade mit unserer grofB3-
flachigen “Flurbereinigung” und
feilen noch an den letzten Klei-
nigkeiten, damit wir in Zukunft
wieder — ganz sachte — in den
Farbtopf greifen dirfen.  mh

Durchblick

Mir hat Eure 9/94 sehr gut
gefallen, besonders der Arti-
kel tiber Star Wars. Nur bei
Timothy Zahn muB ich Euch
widersprechen. Ich blickte
beim Lesen der 3 Romane
immer durch und bin der Mei-
nung, daB wer zu bldde ist,
um sie zu verstehen, es gar
nicht verdient, sie zu lesen

. (ist nicht personlich gemeint).

Vielleicht solltet Ihr mal den
Roman “Der intergalaktische
Hypermarkt” von Somtow
Suchartikul (erschienen bei
Goldmann) lesen, dann wiBt
lhr, was ein wirrer Schreib-
stil ist. Auch die Sache mit
der Fachkenntnis kommt mir
etwas komisch vor. Die einzi-
gen Sf-Autoren mit Fachwis-
sen, die mir bekannt sind,
sind L.S. Chatschaturjanc
und E.V. Chronov (Der Weg
zum Mars, Der Asteroid). Der
eine war selbst im All und der
andere betreute die sowijeti-
schen Raumfahrer medizi-
nisch. Johannes Sievers, Berlin

Wir wollten mit unserem
Kommentar nicht allen Timothy-
Zahn-Freunden zu nahe treten,
selbst hier in der Redaktion
gehen die Meinungen Uber die
drei Star-Wars-Romane weit
auseinander. Derweil sich Mi-
chael beispielsweise mit dem
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CHEATU SHOCK DT. HANDBUCH®

CRIME PATHOL

G O L D - TOPWARE - [SHAREWARE}
P 2000 DT HANDBUCH
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INTERNA ON.QL TENNIS OPEN DT ANL.
INVEST KOMPL
IRON ASS&ULT

HELIX

LES 3 DT l

LHX ATTACK CHOPPEﬁ & BIRDS OF PREY
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LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL DEUTSCH*
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Versand: Liegnitzer StraBle 13 . 82194 Grébenzell

Telefon:
Telefax:

(08142) 59640
(08142)54654

BESTELLANNAHME: MO. — DO. 9%0-1800, FR. go0-17%©

LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke Karlstralle

Mo

«=Fr. 990-1300 4+1330-1800, Sa. 9%0=-12%Uhr

U

Versamne Service @mblH
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[ Amiga Sonderposten

KOLUMBLIS CHRISTOPHER KOMPL. OT. 3.5°
KYFRANDHA § = HAND OF FATE - KOMPL. DT,
LANDS OF LORE KOMPL. DT, VGA
LEISURE BUIT LARRY § KOMPL DT VGA 3.5
LEMMINGS 3 DT. ANL. *
LINKS PRC nur ab 388 VGA
LINKS SCENERY BELTRY VGA
LINKS SCENERY BiG HORN
LINKS SCENERY MALINA KEA 368 VGA
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3.5
LOOE AUNNER DT, ANL
LOLLYPOP KOMPL. DEUTSCH 3,5°
LOST VIKINGS KOMPL DT, VGA
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5°
MASTERS OF MAGIC KOMPL. DEUTSCH"
MASTER OF ORION - MICROPROSE - ENGL. 35"
MECHWARRIOR Il — THE CLANS ~ 3.5°*
MERCHANT PRINCE 3,57
MICRO MACHINES. DT, ANLEITUNG 3,57
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL OT. VGA 35"
NASCAR RACING DT. ANLEITUNG 3,5"°
NHLICEROCKEY DT, ANL. VGA 5,57
OUTPOST RACING KOMPLETT DEUTSCH
OVERLORD 3,6°
PACIFIC STRIKE SPEECH PACK
PETER PAN KOMPL. OT. 3,5°
PINBALL DREAMS DT, ANL, VGA
PINBALL DREAMS 2 {DATA DISK) UY ANL.
PINBALL FANTASIES DT ANL. 3.5
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT,
POLICE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA 3.5*
PRINGE OF PERSIA 2 DT, ANL. VGA
FRIVATEER DT. ANL. VGA 3.5
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS I DT. AN
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3
QUARTER POLE KOMPL. DT
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3.5
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER ViGA 3.5°
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. VGA 3 5°
RAVENLOFT - 551 - KOMPL. DEUTSCH 3.5°
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. OT 3.5°
ROBINSONS REGUIEM DT ANLEITUNG 3.5°
RUESSELSHEM KOMPL DEUTBECH
SAM & MAX = HIT THE RDAD — KOMPL ¥
BCOOTERS ZAUBERSCHLOBS KOMPL DT 3.5
SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5
SiM CITY 2000 KOMPL.OT. 3.5
SiM CITY 2000 DATA DISK. NUR ENGL. VERSION
SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT /

SIM LIFE DT, ANL.
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT, VGA 3.5*
SPACE SIMULATOR V10 - MICROSOFT -
SSN 21 SEAWOLF DT HANDBUCH 3.5*
STAR CRUSADER KOMPL DEUTSCH 3.5¢
STARLORD KOMPL, DEUTSCH 3,5°

85
STAR TREK. JUDGEMENT RITES DT ANL VGA 3.5°

STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM.

STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT.

STRIKE COMMANDER 0T, ANL. VGA

STRIKE COMMANDER SPEECHPACK ABGerSoundbi

STRIKE COMM, TACTICAL OPTIONS VGA 3.5

STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 3.6°

SUBWAR 2050 - MICROPAOSE - KOMPL, DT

SUBWAR 2050 MISSION DISK. HOMPL. OT.

SUPERHERD LEAGLUE OF HOBOKEN

SYSTEM SHOCK KOMPL. DT. 3,5%

THEME PARK - BULLFROG - K(‘)Ml’! DOT.3.5°

TIE FIGHTEA KOMPL. DT. 3

TIMEQUT SPORTS EH\SEEJ\LL WINDOWS - 3.5

TAANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH*

U.ED. - ENEMY UNKNOWN - DT ANLEITUNG

UNNECESSARY ROUGHNESS DT ANL. 3.5°

VISTA PRO 3.0 KOMPL. DT,

WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT, VGA 3,5

WAR GAME CONSTRUCTION SET 2 - TANKS - 3.5

WARLDRDS 2 SCENARIO BUILDER 3.5°

WING COMMANDER ARMADA 0T, HANDB. 3.5°

WORLD CLIP USA 84 OT, ANLEITUNG 3.5°

WORLD OF BUSINESS inkl, TRANSWORLD /
MAD TV / BLACK GOLD / WINZER

X-WING UPGRADE KIT KOMPL DT, 3.5

XWING MISSION 2 / B-WikG ENGL. 3,

Z00L 2 DT. ANLEITUNG

BEEE %3%&353&8&833833

B5.90
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| PC/IBM Sonderposten

3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL OTMDED 5,25 15,
ANOTHER WORLD OT ANLEITUNG 3.5° ad
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 34,
B17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH 3.5 plac]
BATTLEISLE | KOMPL. DEUTSCH 3,5° 34
BIADS OF PREY DT, ANLEITUNG 5.25° 29,
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3.5° 24
BRAUTAL SPORTS FDOTBALL 35" 29,
CADAVER & PAY OFF DT ANLEITUNG 3.5 as
CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUEST V/

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 60,/
CONQUESTADOR KOMPL. DEUTSCH 3,5° 20,
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL UEU'SCH 3.5 29,90
DOGFRIGHT - MICROPROSE - DT HANDE. 3.5° 3000
EPIC DT, ANLEITUNG 2.5° 34,80
ETERNAM 525" 2480
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL, DT. VGA 3.5° 38,80
F 15 STRIKE EAGLE 3 DT. HANDBUCH 3,5 35,80
FALCON 3.0 DT. HANDELICH 3.5 34,90
FIRST SAMURAI 3,5° 198,90
FORMULA ONE GHAM) PRIX DT. HANDB. 3,5* 25,90
FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 3,5 39,00
FREDDY PHARKAS VGA 3.5° 39,80
GOAL - DINO DINIS - KICK OFF 35" 29,80
GOLF - DAD LEADBETTERS - MICH, VEA 525" 1990
GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 3,5" B0
HARPOON 121 34,890
ISHAR 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5 24,90

INDIANA JONES 3 ADV. KGMPL or.as
INC A KOMPL DEUTSCH 3,

INDIAMA JONES 4 - Fﬂ“ ~KOMPL. DT, 3.5°
I8HAR - LEGEND OF THE FOHTHBS DT ANL. 3.5°
JIMMI CONNORS TENNIS 3,5%
JINMY WHITE SNOOKER 2.5
JONATHAN KOMPL. DT.
HGB DT. HANDBUCH nur 5,25"
KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 3.5
LEMPEREUR KOMPL. DEUTSCH 5,257
LAFFER UTILITIES ~ SIEARA -
LASER SQUAD' OT. ANL. VGA 5.25°
LEGACY - MICROPROSE - KOMPL DT 3.5

B5BaEERREEpss
BRERRREBEREE
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LES MANLEY: LOST IN LA, KOMPL, DT, 5,25° 28,90
MAD TV KOMPL. DT, VGA 3.5" 39,00
MANHLNTER SAN FRANCISCO 28,00
MANHUNTER NEW YORK -3,5° 29,80
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. OT, VGA 3.5° 4990
MONKEY ISLANDS | 5,25% 12,80
NFL COACHES FODTEALL 3.5° 29,80
CBITUS - PSYGNOSIS - 3.5° 29,90
ONE STEP BEYOND DT, ANL 3.5° 24,80
PACIFIC STRIKE DT, HANDBUCH 35" 48,80
PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 5.5 39,90
PIRATES GOLD! DT, VERS. 3,5" 34,90
POLICE QUEST 3 34,90
POPULOUS inkl. PROMISED LANDS 3.5° 29.50
POPULOUS 2 35" 20,90
POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25° 34,80
PREMIER MANAGER VGA 3.5 19.80
PUSH OVER DT. ANLEITUNG 5,25 15,90
RAGNARCOH DT. ANLEITUNG 19.80
RALLY DT ANL. 3,5% 35,00
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 3.5° 19.80
ROCKETEER - DISNEY SOFTWARE -~ VGA 5.25% 20.80
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5 35,80

THE COMET KOMPL DEUTSCH 3.5* 29,80
SEENT SERVICE 2 DT, ANL, VGA 3.5° 20,00
SIM ANT KOMPLETT DEUTSCH 5,25 15,80
SIM ANT - WINDOWS = PC DUAL 34,90
SIM EARTH KOMPLETT DEUTSCH 5,25" 19,90
SiM LIFE = MAXIS - DT, KURZANL. .80
SPELLCASTING 301 - SPRING BREAK - 525° 19,80
STREETFIGHTER 2 DT. ANLEITUNG 3.5° 20,80
STUNT ISLANDS KOMPLETT DEI.ITSCH 3.5° 29,90
SUPERSOCCER - STARBYTE — KOMPL DT. 3.5 19,80
SUPREMADY 3.5 29,90
T.FX_ - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HB. 3,5 55,90
TEAMINATOR RAMPAGE OT, ANLEITUNG 4.5° 24,90
TEST DRIVE 3 3,5° 20,00
THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 525" 12,90
TV SPORTS BASEBALL 18,80

ULTIMA B & SPEECHPACK KOMPL. DT. 3,5° 59,80
WAR IN THE GULF 5.25°

WING COMMANDER 1 VGA 3.5
WINTER OLYMPICS DT, ANLETTUNG 3.5° 24,00

WIZKID VGA 3.6 18,00
YEAGER AIR COMBAT DT, ANL. 5.25° 24,50
YSERBIUS - SHADOW OF - 3.5 18,80
TAK MCHKRACKEN KOMPL. DT nur 3.5° 40,00
Z00L DT, ANLEITUNG 3.5 18,00
| Soundkarten/Zubehér |
3 DO KARTE/CREATIVE LABS DT. HANDB. &
SOFTWARE 748,00
3,6° HD .SONY" FORMATTED 10ER 14,

B0
ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT. HANDBUCH 188,00
NSKBOX FUR 80 STUCK 3.5° / SCHLOSS 14 w:l
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 64,1
GAME WAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT ANL. - 318, ga
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL / ANALOG
JOYSTICK FLIGHTCONTROL THRUSTMASTER 166,90

JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 65,80
JOYSTICK GRAVIS - SCHWARZ - 54,80
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMASTER t% !!'}

JU‘\‘STICKVEHLANGEN.ING 15POLIG

PANASONIC WLMWDRSE?B*%BL‘SPEED&SQQD
PHOENIX FLIGHT & WCS - ADV. GRAVIS - 248,80
MAUSMATTE 6,80
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,80
SCAEENBEAT AKTIVBOXEN / ALLE SOUNDK. 38,90
SOUNDBLASTER AWE 32 OT HANDBLUCH 490,80
SOUNDBLASTER 18 ASP DT, HANDBLUGH 329,90
SOUNDBLASTER 16 VALLIE EDITION DT HANDB.  199.90

SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT, HANDBUCH 109,90
SOUNDBLASTER PRO VALLIE EDITION P&NMSCNIC

OT. HANDBUCH 159.90
SOUNDWAVE 32 - DRCHID TECHNOLDGY - OT. ANL 499 90
STAR THEK MAUSMATTE 9,90

THRUSTMASTER FORMULAT) 29 .90
VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE - 148,90
WAVEBLASTER - CREATTV - 30090
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39.90

l Amiga )

1980 - DIE 93ER ECNTION - POLITSIMUL. KD 1MB 34,80
APDCALYPSE DT, ANLETUNG 49.90

ARMOUR GEDDON 2 49,80
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT, { MB 65,80
BATTLEFIELD CREATOR / BATTLEISLE KPL. DT 508,80
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 0T ANL 49,80
BATTLETEAM [BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 69,90
BENEATH STEEL SKY KOMPL DEUTECH 1MB 85,80
BENEFACTOR 48,90
BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1MB 65,80
BODY BLOWS GALACTIC DT ANLEITUNG 1MB 5580
BURNTIME 'KOMPL. DT, ASGIVA2000 58,00
CAMPAIGN 2 TMB 58,80
CANNONFODDER 2* 58.00
CHARTBREAKER KOMPL, DT, * 8590
CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - Inkl. LOOM /
INDIANA JONES 3 / MANIAC MANSION / MONKEY
ISLANDS | / ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 80,00
COOL SPOT OT. ANLEITUNG 54,80
CRASH DUMMIES DT, ANLETTUNG 39.60
DANGEROUS STREETS DT ANLEITUNG 48,90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL. DT 79.90
DAWN PATROL DT, HANDE. 1MB * 75,00
DEATH OR GLORY KOMPL. DT. 1MB 88.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH | M8 7580

DER CLOU - DIE PROFIDISKETTE - KOMPL. DT* 45 w
DIE SIEDLER KOMPL. DT, TMB

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D.
DRACULA DT, ANLEITUNG

DREAMWER KOMPL. DT {8 *

DUNE 2 KOMPL. OT 1M8 58,
ELFMANUA DT ANLEITUNG 54
EMPIRE SOCCER DT, HANDBUCH 1 WEB 58,
F1 - DOMARK — DT, HANDBUCH 59,
FIELDS OF GLORY KOMPL. OT. 18 *

79.
39
69,80

'83

75.90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT ANL. * 54,90
GLOBAL DOMENATION 65,80
GOBLIING 3 KOMPL. DELITSCH 1 M8 78.90
HANSE DE LUKE KOMPL OT. 45.00
HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL 0T 79,90
HEIMDALL 2. KOMPL DELITSCH 65,00
HISTORY LINE 1914 - 1018 OT 70,90

IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT ANL

ISHAR Il KOMPL. DT,

JURASSIC PARK DT ANL 1MB

K 240 - UTOPIA Il - DT. ANLEITUNG

KID CHADS DT, ANL.

KINGS OUEST 6 KOMPL. OT. 1MB

HGLLIMEUSC.HHISTOPH KOMPL. DT 1 M8
AN

LOST VIKINGS KOMPL DT 1MB

LOTHAR MATTHAELS DT, ANLEITUNG 1 MEB
MICRQ MACHINES DT. ANLETTUNG
MISSILES OVER XERION DT, ANL. 1MB

MA. NUTZ DT. ANLEITUNG

ONE BTEP BEYOND DT ANL

OVERLORD *

PENTHOUSE
FERIHELION. DT, ANLETTUNG 1 MB
PIZZA CONNECTION KOMPL DT, 1MB

85,
HOT NUMBERS DELUXE DT.AML. 1MB
e

LOTUS TRILOGY 1 -3 DT ANLEITUNG

LOTUS TURBO CHALLENGE 2

M1 TANK PLATOON DT, KURZANL. 1MB

MAD TV KOMPL, DT 1MB

MANCHESTER UNITED PREM. LEAGUE

MANHLINTER NEW YORK

MANHUNTER SAN FRANCISCO DT ANL

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT 1MB

MONSTERBLISINESS

MONSTERPACK VOL. 2 inki. BEAST 2/
RILLING GAME SHOW / AWESOME

NICK FALDOS GOLF KOMPL. DT. 1 M8

OPERATION STEALTH 1MB

PAPERBOY Il DT, ANLEITUNG

PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH | MB

PINBIALL FANTASIES DT ANLEITUNG 1MB8

PIRATES! DT. ANL. i MB

POLICE QUEST 1 TMB

POLICE QUEST 2 - SIERRA- DT ANL.

Sphel LfU3BSEaE

SEEE gy :
borknRely sEssgEzgzl |

AINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL_ DT POLICE QUEST @ 1M8 34,00
ROBINSON'S REQUIEM KOMPL. OT. POPULOUS inkl. PROMISED LANDS 28,90
RUESSELSHEIM ([DETROIT) KOMPL. DT POPULOUS 2 26,90
RUFF N TUMBLE DT ANL TMEB* FOWERMONGER Inki, WW DATA DISK 26,00
SECOND SAMURAI DT, ANLETTUNG 1MB PREMIERE MANAGER 2 | MB 19,90
SENSIBLE SOOCER INTERNATIONAL DT. ANL, PAIME MOVER DT. ANLEITUNG 18,90
SIERRA SOCCER KOMPL DEUTSCH 1MB PUSH OVER 19,90
SIM CITY / LEMMINGS COMPIL QUEST FOR GLOAY 2 - SIERRA - DT ANL 38,00
SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT / ROBOCOP 3 1MB 80
S LIFE DT, ANL A-TYPE2 15,90
SIMON THE SORCERER KOMPL DT 1M8 FOCKET AANGER & TV SPORTS FOOTBALL 18,90
SPACEWARD HOI KOMPL. DEUTSCH 1 M8 SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KPL DT. 1MB 39,90
ST. THOMAS KOMPL. DT 1MB SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1MB 24,90
STARLORD DT, HANDBLICH 1 MB SHADOW WORLDS KOMPL. DT 18,90
THEME PARK KOMPL DEUTSCH 1 MB" SIMANT - MAXIS - 1MB 24,90
TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE - DT, ANL. SIMEARTH 1MB 34.90
ULF.O.~ ENEMY INKNOWN - KOMFL DT, 1 M8 * SKIDMARKS 29,90
UNIVERSE BT, AN SOCCER KID 24,80
VALHALLA SPAGE CRUSADE 1M 1950
WOODYS WORLD DT, ANL. 1 MB 20 SPAGE M.AX. KOMPL. DEUTSCH 1 M8 24,90
WORLD CLIP COMPILATION nkl. GOAL ( STRIKER / SPAGE QUEST 1~ SIERRA 20.90
SENSIBLE SOCCER | CHAMP. MANAGER SPACE QUESTA DT. ANLEITUNG 34.90
WORLD CUP USA 84 DT ANL. STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL DT 1M 19,90
WORLD OF BUSINESS ik, WINZER / MAD TV / STREETFIGHTER 2 DT ANL 1MB 29.90
TRANSWORLD (BLACK GOLD KOMPL O 60,60 | SUBURBAN COMMANDO 19,90
gu;ﬂazmm DT ANL 18,90
UPREMAGY 29,90
[ Amiga Sonderposten | | sures monaco arano prix 15,90
SYNDICATE 1MB 20,90
3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 20,60 | THEIR FINEST HOUR: BATTLE GF BRITAIN 20190
4D SPORTS BOXING DT, ANLEITUNG 19,90 | TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 1 MB 24,00
ATRAIN 1B 3890 | TRANSWORLD KOMPL.DT. 1MB 19.00
ADRENALYN D17, ANL 990 | TROLLS DF ANLEITUNG 12,00
ALIEN BREED SPECIAL EDITION | MB 29.90 | TURRICANZ DT ANL 2400
ANOTHER WORLD DT ANLEITUNG 3490 | WATERLOO DT ANLEITUNG 19,80
APIDYA 2390 | WHALES VOYAGE 80
ARGADE POOL DT. AMLEITUNG 2490 | WING COMMANDER 1M8 29,00
ARCHER MOLEAN POOL BILLARD 3490 | WINTER OLYMPICS DT, ANL 24.90
ARMALYTE 1590 | WAZNLIZ DT ANLETUNG 19.90
ASSASSIN SPECIAL EDITION BT ANL 2090 | WONDERDOG 15,90
AVEE HARRIER ASSAULT DT HANDBUCH 24,90 WWF EUROPEAN RAMPAGE 18,90
BATMAN THE MOVIE DT, ANL. 9,60 | ZAKMCKRAGKEN KOMPL DEUTSCH 39,90
BLACK CRYFT 2090 | ZoOL DT ANLEITUNG 1MB 18,00
BLASTER DT. ANLEITUNG 19,90 | Z00L2 DT ANLEITUNG 24,90
BLITZKAIEG 1 MB 19,90 | 3,5°HD SONY* FORMATTED 10ER PACK 14.90
BLOB DT. ANLEITUNG 19.90 | DISKHOX FUR 80 « 3,5 DISKS 14,90
BODY BLOWS DT, ANLEIT 2050 | GRAVS GAME PAD 39,90
BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1M 2990 | JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,60
BUDOKHAN 1M8 2990 | MAUSMATTE 5,90
CADAVEF| & PAY OFF DT, ANLEITUNG 3590 | X.COPY PROFESSIONAL TOOLS Inkl. HARDWARE 7490
CHAOS ENGINE 1M 24,90
CHUCK AOCK 2 ~ SON OF CHUCK ROGK - 2080
COLONELS BEGUEST - SIERRA - DT, ANL aesa | Amiga 1200 |
CONQUESTADOR KOMPL. OT. 1 MB 29,90
CREATURES 1 MB 19,90 | BANSHEE DT ANL. 58,90
CRUISEFOR A CORPS DT ANL. 1 M8 2090 | GVILIZATION DT ANLEITUNG 55,90
CUASE OF ENCHANTIA DT, ANL. 1M8 2090 | DERCLOU KOMPL GEUTSGH 7590
CYCLES - ACCOLADE - 20,00 | DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KD, 79,80
CYFERFUNK DT, ANLEITUNG 18,90 | HANSE DE LUXE KOMPL. DELITSCH 45,90
DARKMERE DT, ANLEITUNG 1MB 2090 | HATTRICK - BUNDELIGA MANAGER 3~ KPL.DT. 79,00
DISPOSABLE HEFO 2490 | IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT, ANL 89,60
DOGFIGHT - MICROPADSE - DT, HANDB. (M8 30,00 | JURASSIC PARK 54,90
DONK - SAMURAI DUCK- DT. ANLEITUNG 19.90 | KICK OFF 3 KOMPL DELITSCH 54.90
DAEAM TEAM COMPILATION . SIMPSONS / KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT 7890
VWF WRESTLNG / TERMINATOR 2 DT AL 2980 | RUESSELSHEIM - DETROIT _ KOMPL OT 59.00
DUNE | KOMPL. DT | MB 34,80 SAMURAI DT, ANLETTUNG 6590
ELITE 2 KOMPL. DT. 5450 | Swoiy 2000+ 89,00
EMLYN HUGHES INT. SDCCER DT, ANL 1090 | SOCCERKID DT ANLEITUNG 69,00
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT 2080 | THEME PARK KOMPL DELITSCH 89.90
EXCELENT GAMES INCL. POPULOUS 2/ARCHER
MG LEANS POOL-SHUTTLEAJAMESPOND2 39,90 .
EYE OF BEHOLDER | KOMPL_ DT, 1MB 3050 Amiga CD 32
F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 20,80
F18 COMBAT PILOT_1MB 1560 | ALIENBREED/QWAK DT ANL 48,00
F19 STEALTH FIGHTER DT. KLIRZANL 3590 | ARABIANNIGHTS 29,90
Fi17A NIGHTHAWK DT, HANDB. | ME 3900 | ARCADEPOOL 290
720 RETALIATOR 2090 | BANSHEE DT ANL 50,00
FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 1 MB 39,90 | BATTLECHESS ENHANCED 59.90
FLIGHT OF THE INTRLIDER 1M 1900 | BAIAN THE LION DT ANL. 39,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. ANLEIT. 1MB 3590 | CANNONFODDER DT ANLEITUNG 55,90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 2090 | D-GENERATION DT. ANL. 4990
GLOBOULE 29,90 | DANGEROUS STREETS 59,90
GOAL DINO DINIS_ DT ANLETTUNG 20,80 | DERCLOU KOMPL DEUTSCH ¢
GOBLINS | KOMPL. DEUTSCH | M8 2000 | DISPGSABLE HERO DT, ANLEITUNG
GRAHAM TAYLOR SOCCER 1980 | EMERALD MINES DT. ANLEITUNG
GRAND PAIX GIRCUIT - ACCOLADE - 2490 | FIFE&ICE DT, ANL
GUNEOAT - ACCOLADE - 1MB 2090 | GUNSHIP2000 DT ANL.
GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 1M 3580 | HEMDALLZ DT ANL
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 19.90 | LEMMINGS
INDIANA JONES 3 ADY. KOMPL DT 3500 | LOSTwikiNGS
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. 1M 8400 | MOAPH DT ANLETUNG
INVEST KOMPL DT. 1 M8 19,60 | PIRATES GOLD DT. ANLETUNG
JAGUAR %220 29,00 | ROBOGODE - JAMES POND -
JIMMIWHITE SNOOKER 3480 | SIMON THE SORCEROR
KINGS QUEST ) DT, ANL. 1 MB 1990 | SUPERFROG DT. ANLEITUNG
KINGS QUEST 4 DT. ANLETTUNG 2990 | TOTAL CARNAGE DT ANLEFTUNG
LARRY 3 1 3490 | TROLLS DT ANLEITUNG
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT, 1M8 39,00 | U.FO. ENEMY UNKNOWN
LEISURE SUIT LARRY 1 O, ANL 1MB 2950 | UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH
LOOM - LUCASFILM = 29,90 | ULTIMATE BODY BLOWS DT, ANLEITUNG
LORD OF THE AINGS KOMPL. DT, 1M8 18,90 | ZOOL DT ANL
= BE| DRUCKLEGUNG NOGH NICHT LIEFEFBAR - Irtun - Sondarposten nur solange Vorrat reichtt
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Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenireil
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Gamesversand ALBATROSS Gamesversand
Steindorf 203, A-5204 Straf3walchen, Osterreich
Hotline 06215-733322, Fax 06215-73339

GROSSES GEWINNSPIEL

Wir verlosen unter allen Einsendern oder Anrufern, die einen
Katalog angefordert oder eine Bestellung gemacht haben, eine
Vielzahl von aktuellen TOPSPIELEN! Mitmachen, es lohnt sich!

OSTERREICH-OSTERREICH-OSTERREICH

Auszug aus unserem aktuellen Angebot:

PC 3,5%

Anstof3 World Cup Ed., DV
Bundesliga Man. Hattrick, DV~ 649,-

Colonization, DV

Das Schwarze Auge 2, DV

Delta V, EN
Die Siedler, DV
Dream Web, DV

Fifa Soccer International, DA

Qutpost, DA

Sim City 2000, DV
Star Crusader, EN
System Shock, DA
Tie Fighter, DV
Theme Park, DV

Wing Comm. Armada, DA

0s
53

CD-ROM Os
Battle Isle 2, DV 729 .-
B12 Scenery Erbe d. Titan, DV 499,-

829 Fifa Soccer International, DA 649,-
699~ Kings Quest 1-6, EN 759,
749,- NHL Hockey 95, DA 749 -
679, Outpost, DA 729,
759, PGA Tour 486, DA 849,
649, Ultima 8 Pagan, DA 899 -
659, Ufo Enemy Unknown, DA B49 -
749, AMIGA 0s
729,- Banshee AM 1200, DA 679,
699~ Bundesliga Man. Hatfrick, DV~ 599,
879,- Heimdall 2, DV 649,-
729~ Theme Park AM 1200, DV 599 -
579 Pizza Connection, DV &679,-

=" GROSSES LAGER = SUPERPREISE
=" TOP-BERATUNG = BLITZSERVICE

Preise OS inkl. MwSt. plus 55, Versandkosten, ExpreBkosten 55,- + 35,- OS

FIFA Soccer
118.-
Need for Speed
119.-

VR Stalker
119.-

3D0 - Card
799.- (Nov.)
Colonisation
99.- kd
Master of Magic
109.- kd

GALAXY

PLEXUS GmbH
Plinganserstr.26

Ammored Fistd  99.-
BuMa Hatrick kd 89.-
Desert Strike CDd 79.-
FIFA Soccer CD d 79.-
Jazz Jack Rab.d  79.-
NHL 95 CD kd 89.-
Panzer General e 99.-
PGA486CDd  99-
ThemePark CDkd 89.-
Tie Fighter d 99.-
Stern.schweif kd 99.-
Wi.Co.Armadad 79.-

Battle Bugs
99.- kd
Doom 2

99.-CDd
Magic Carpet

89.-CDd
System Shock

99.-CDd

089 7605151
089 7470689

{as Ninj
Chequered Flag

l !MIGNSNES

SMD + CD/LYNX

u.v.a.m.

MANGA VIDEOS
LASERDISCS
ZEITSCHRIFTEN

ge Versandkosten:
%0st: 10.- DM + 3.-DM NN
UPS: 10.- DM + 7.-DM
Ausland: 15.- DM,
Zustellung meist in 24 Std,
eienglischy ddelitsch
f:apanisch Anle
U- & 5-Bahn Haltestelle.
 HARRAS
FAX: DBY 7698024
Handlaranfragen
erwlinscht!

powerservice

Gedanken an eine schwangere
Leia und an einen Han Solo als
treusorgende Vaterfigur, durch-
aus anfreunden kann, bekommt
Sénke hier (“Argggg ... Leia be-
kommt Jedi-Zwillinge — so ein
Blodsinn!") einen mittelschwe-
ren Tobsuchtsanfall. Also: Wir
sind sicherlich nicht “zu bléde”
die Romane zu verstehen, nur
die personlichen Ansichten Uber
Zahns Weiterflihrung des Kult-
stoffes trifft nicht jedermanns
Geschmack. mh

An die Retter

Seit 2 Monaten versuche
ich nun, das Spiel “Termina-
tor” von Bethesda Software
zu bekommen. Ich habe nun
jeden mir bekannten Fach-
héndler und Versand abge-
grast, leider ohne jeden Er-
folg. Da Sie das Spiel in Ihrer
Ausgabe 12/91 fir MS-DOS
getestet haben, dachte ich
mir, daB3 Sie mir vielleicht wei-
terhelfen kdonnten.

Hannes Moormann, Oldenburg

Versuchen Sie es mal bei
dem deutschen Distributor fiir
die Bethesda-Spiele. Hier die
Adresse:

Softgold Computerspiele GmbH
Daimlerstral3e 9
41465 Kaarst

GroBspurig

Selfmadesoftware in allen
Ehren, aber was sich manche
Nachwuchsprogrammierer da
ertraumen, wiirde ich schon
fast als GroBenwahn bezeich-
nen. Wenn Herr Stefan Carl
aus Bad Harzburg beispiels-
weise Spiele auf dem Niveau
von Wing Commander selbst
zusammenschustern will,
dann sollte er sich vielleicht
mal vorzustellen versuchen,
was da an Arbeit (und Frust)
auf ihn zukommt! AuBerdem
braucht man fiir soiche Pro-
jekte schon eine ganze Men-
ge Erfahrungen und Ideen.
DaB mir das niemand falsch
verstehe! Ich mochte nicht
irgend jemandens Program-
mierkiinste heruntermachen.
Ich versuche nur, mir vorzu-
stellen, wie jemand versucht,
Spielkonzept, Programmie-
rung, ansprechende Grafik,
Soundeffekte und Musik solo
zu schopfen. Na da kann ich
nur sagen: Dieses wird ein
Lebenswerk!

Die Kreation professionel-
ler Unterhaltungssoftware ist
heute wohl nur noch mit den
entsprechenden Tools zu
meistern (vor allem in puncto

flieBende 3-D-Animationen),
und die sind flir den jungen
Menschen vielleicht nicht
unbedingt erschwinglich (es
wird auf die Dauer nicht
besonders befriedigend sein,
mit Grafikprogrammen wie
Deluxe-Paint seine Bilder und
vor allem Animationen zu
schaffen). Dann ware da noch
das Problem, daB beispiels-
weise zu einem Adventure
(wie Herr Gabriel Herz es vor-
hat) auch eine interessante
Story gehért, die sicher auch
nicht jeder zu schreiben
versteht.

In Action- oder Strategie-
spielen verlangt der erwar-
tungsvolle Spieler auch gut
programmierte Computer-
gegner, die nicht “kopflos™
immer dieselbe Strategie
verfolgen. In diesem Zusam-
menhang muB man dem
Computer sozusagen “kiinst-
liche Intelligenz” einhauchen,
(und dabei tun sich auch die
meisten Profis schwer).

Also empfehle ich den jun-
gen Kiinstlern, zunachst ein-
mal auf dem Teppich zu blei-
ben und sich nicht zuviel vor-
zunehmen, da es sonst sehr
entmutigend sein kann.

Jens Ecker, Echthausen

Bug-Parade

Jetzt reicht's! Mir scheint,
daB die Firma Blue Byte
schon mit den Gedanken im
Sommerurlaub war, als sie
die Battle Isle 2 Scenery-CD,
“Das Erbe der Titan”, auf ihre
Kundschaft losgelassen hat.
Fehler liber Fehler. Da hdngt
sich das Programm am Ende
einer Berechnung auf, oder
stiirzt bei einer Kampfszene
einfach mal so ab. Einige Ein-
heiten operieren auBerhalb
des Kampffeldes, so daB sie
unerreicht bleiben. Dieses ist
besonders dann witzig, wenn
als Missionsziel die Vernich-
tung dieser Einheiten gefor-
dert wird. Das Programm ist
ab diesem Punkt unbrauch-
bar und kann im Milleimer
landen. Um Ihr Pradikat
“Besonders Empfehlens-
wert”, welches Sie dieser CD
geschenkt haben, nicht voll-
kommen fragwiirdig erschei-
nen zu lassen, sollten Sie
sich stark machen und die
Firma Blue Byte dazu bewe-
gen, schnelilstens Abhilfe zu
schaffen.

Ein Beitrag liber die recht-
lichen Moglichkeiten beim
Softwarekauf wiirde sich
sicherlich auch mal gut auf
einer lhrer Seiten machen.

Sven Schmidt, Schwerin

12/94 : j: ﬂ



Durch diese Leitungen
tobt das Leben: In der
POWER PLAY MAILBOX ist
schwer was los — schon im
ersten Monat bieten wir
iiber 300 MByte an Demos,
Bildern und Cheat-Program-
men fiir aktuelle Spiele und
Klassiker an.

D ie Zusammenarbeit der POWER
PLAY mit einem der fiihrenden Mail-
boxbetreiber in Deutschland, der Central
Europe BBS, tragt Friichte. Neben einem
umfangreichen Hardwareangebot bieten
wir in unserer frisch eréffneten POWER
PLAY MAILBOX nicht nur iber 300 MByte
— Demos aktueller Spiele, Trainerpro-
gramme und Mogelhilfen (alles in allem
tiber 6000 Cheat-Programmel!), Lésungen

POWER PLAY MAILBOX

Ja, ich mochte einen Account bei der POWER PLAY
MAILBOX flir den Preis von 36,— Mark im Jahr abonnieren.

powerline

Uptions -
[ELE IIH il I1H

fur schwere Spiele und Spitzen Share-
waretitel — zum downloaden an, sondern
haben extra fiir Euch eine umfangreiche
Nachrichtensektion und eine Sektion mit
famosen Online-Spielen eingerichtet. In
der Nachrichtenecke kénnt Ihr Briefe an
die Redaktion schreiben oder bei Gleich-
gesinnten Fragen loswerden. Damit nicht
genug: Uber die separate Central Europe
BBS habt lhr auRerdem die Option,
Zugang zum Internet oder dem Fidonet zu
bekommen. Damit alles reibungslos lauft,
ist das Hardwareangebot entsprechend
machtig: Die Leitungen wurden mittlerwei-
le auf 14 (vierzehn) aufgestockt. Im kom-
pletten System schlummern 13 zukunftsi-
chere Gigabyte-Festplatten und ein CD-
ROM-Wechsler fiir sechs CDs. Wer digital
Kontakt aufnehmen will, hat die Maéglich-
keit, dies per ISDN zu machen. mh

Ohne Moos nix los!

Das POWER PLAY MAILBOX-Abo
kostet Euch nur 3 Mark im Monat, also
schlappe 36 Mark im Jahr — dies ist fiir
das Angebot auflerst preiswert.

Mindestdauer fir
das Abo ist — wie bei
der POWER PLAY
auch, 12 Monate. In
die Box durft lhr
zwar sofort, konnt
aber noch nichts
machen — erst wenn

Name Vorname

Euer Account von
unserer Abo-Abtei-
lung und dem Mail-

Stralte, Nr. PLZ Ort

boxbetreiber einge-
richtet ist — dies dau-

Telefonnummer

ert aus technischen
Griinden im Regel-

1. Unterschrift

meine 2. Unterschrift.

2. Unterschrift
Unterschrift des Erziehungsberechtigten/Nur bei Personen unter 18 Jahren.

Vertrauensgarantie/Widerrufrecht: Die Bestellung wird erst wirksam,
wenn ich sie nicht binnen einer Woche ab Aushandigung dieser Beleh-
rung schriftlich bei Power Play, Abonnementen-Service, 74168 Neckars-
ulm wiederrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestéitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrecht durch

fall bis zu zwei Wo-
chen — wird die Lei-
tung fir Euch freige-
schaltet und Ihr habt
vollen Zugriff auf die
POWER PLAY BOX.
Schickt bitte den
unten abgedruckten
Coupon oder die im

- - - - - - ]

Unsere Mailbox
meldet sich dann mit
dem bekannten Logo

Um von hier - der
Central Europe BBS -
in die POWER PLAY
BOX zu gelangen,
miiBt Ihr PP eintippen

ATREL lllll!l (RN
AeRsna

Tr=——rzr-r
Al gl e

Heft befindliche Abokarte, ausreichend fran-
kiert an folgende Adresse:

POWER PLAY

Abonnenten-Service

D-74168 Neckarsulm

ACHTUNG neue Nummer:
Die Sammelnummer lautet nun

09 11/7 59 37 01

Der Draht zur Welt

Ihr habt jetzt alles gemacht: Das Abofor-
mular ausgefiillt, das Telefon angeschlos-
sen, den Computer hochgefahren und das
Modem angewarmt. Damit Ihr auch in unse-
re Box — wenn die Freischaltung erfolgt ist
— kommt, gibt's hier die Telefonnummern,
unter denen die POWER PLAY MAILBOX
bei der Central Europe BBS zu erreichen
ist:

Die Sammelnummer
0911 / 759 37 01.

Direktnummern

0911/7 59 37 02
0911/759 3703
0911/759 3704
0911/759 3705
0911/7 59 37 06
09 11 /759 37 07

0911 /759 37 08
0911/7593709

ISDN-Nummern

0911/9734511
0911/9734512
0911/97370 34
0911/9737035
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Auf Sand gebaut

Dark Sun 2

Wake of the Ravager

VOr gut einem Jahr stellte
SSI mit dem ersten Pro-
gramm aus der “Dark Sun’-
Serie nicht nur ein neues
AD&S-Szenario vor, sondern
fihrte simultan ein neues
Spielsystem und eine Grafik-
Perspektive ein. Auf dem
Wiistenplaneten Athas steuer-
ten wir keine Ritter und Zaube-
rer, sondern Gladiatoren, Pre-
server und Psioniker durch das
staubtrockene Land. Wahrend
die alten Spiele gleich mehre-
re Spielperspektiven boten,
sehen wir die “Dark Sun"-Welt
im ganzen Spiel von schrag
oben. Die Party besteht nur
noch aus vier Mitgliedern,
wobei Preserver und Psioniker
sich mit komplett neuen
Spriichen die Aufgaben der
Zauberer teilen. Die Truppe
marschiert gewohnlich als
Sammel-lcon iber den Bild-
schirm, kommt es zum Run-
denkampf, teilt sich die Bande
und wird von uns getrennt in

die Schlacht gefiihrt. Naturlich
dirfen wir wieder aus den han-
delstypischen Ad&D-Rassen
wahlen oder spezifische Athas
Creaturen, wie Muls oder
insektoide Thri-kreen in unsere
Party aufnehmen. Besonders
die chitindsen Insekten sind
nicht zu unterschatzen, da sie
auch ohne Waffen und Pan-
zerung bei allen Feinden
geflirchtet sind. Das Spielareal
ist in gleichgrofle Bereiche auf-
geteilt, in denen wir jeweils frei
schalten und walten diirfen.
Verlassen wir ein Areal, wird
einfach eine neue Landschaft
nachgeladen. Etwas schneller
geht der Transport, wenn wir
ein auf dem Planeten versteck-
tes Transportersystem aktivie-
ren. Im Gegensatz zu frihe-
ren AD&D-Programmen kann
unser Trupp jetzt nicht mehr
Uberall lagern und die Hitpoints
auffrischen, sondern darf sich
nur an definierten Rastplatzen
ausruhen. Die umfangreichen

Mit so einem dahingeschluderten Programm wird SSI
keinen FuBbreit verlorenen Rollenspielboden zurtickge-
winnen. Alle Frust-Features, die mich schon im ersten
Teil nervten, hat man unversténdlicherweise auch im
zweiten Abenteuer untergebracht: Der unintelli-
gente Cursor sorgt immer noch fiir stupides

|, Klicken ohne Unterial3, die spérlich verteilten

| Rastplétze verpfiichten zu langweiligen Gewalt-
mérschen Uber den halben Kontinent, und das
tibertriebene Automapping nimmt jeden Spal3.
Fiir das entscheidende Kérnchen Sand im

Getriebe sorgt die zum Teil unansehnliche Grafik. Die Charakterpor-
tréts scheinen direkt aus der Computerfriihzeit zu kommen, die Figu-
ren-lcons sind grob und ungenau gestaltet. Besonders im Kampfge-
tiimmel ist das ein lebensbedrohliches Manko: Stehen mehrere
Figuren zusammen, kann man nicht mehr erkennen, wer Freund
und Feind ist. Strategische Kampfentscheidungen werden zur reinen
Gliicksache. Schade um das schdne Szenario, so lieblose Schnell-
schiisse sind wir von SS/ sonst nicht gewdhnt.

Gesprache im Spiel werden
Uber ein einfach zu bedienen-
des Menusystem gefiihrt, das
automatisch die passenden
Fragen und Antworten bereit-
stellt. Unsere wiiste Rassel-
bande wird im tbrigen kom-
plett mit der Maus gesteuert.
Der Cursor verwandelt sich auf
Mausklick in das entsprechen-
de Befehls-lcon. So kdnnen
wir kdmpfen, reden, Gegen-
stande manipulieren oder ver-
déachtige Stellen genauer unter
die Lupe nehmen.

Neu ist einzig die Story an
“Wake of the Ravager”. Man
erinnere sich: Im ersten Teil
haben wir gliicklich einen Skla-
venaufstand angezettelt und
der Priesterkaste von Athas
eins auf die Kutte gegeben.
Jetzt taucht zur Abwechslung
mal wieder das Bose schlecht-
hin auf, meuchelt den freund-

nur anfangen?

LAY

Zauberflut: Was soll man mit all diesen Spriichen

Sprich mit mir: In Meniis werden die passenden
Fragen angeboten

fadar . fa

Kampfgetimmel: Wer ist Freund und wer ist Feind?Bei solchem
Gewusel vergeht uns die Ubersicht

Starker Charakier:
Selbstgebastelte
Helden darf man
modifizieren.

lichen Hexenkdnig von Tyr und
strebt alls dann nach der
Macht auf dem Wiistenkonti-
nent. Unsere Truppe dust los,
erledigt diverse Unteraufgaben
und Sub-Plots, macht sich
dadurch viele Freunde und
darf zum Schluf® mit Verstar-
kung gegen den Obermotz
antreten. W

Hersteller:
Testmuster:

Besonderheiten:

Zirﬁa-l’rais:

Grafik: 57%
Sound: 66%
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Noch im vergangenen Jahr
klagten Softwarefirmen

uber den Mangel an neuen
Spielen, fahige Programmierer
zogen sich in andere Branchen
zurlick, die Unterhaltungssoft-
ware-Industrie steckte in einer
tiefen Krise. Jetzt — kurz vor
dem Jahresende 1994, ist
davon nichts mehr zu spiren.
Im Gegenteil: Neue Design-
teams und Softwarehauser
sprielen wie Pilze aus dem
Boden, gute Programmierer
werden handeringend gesucht.
Einer der Neulinge im Spiele-
geschaft ist die US-Firma
Blizzard Entertainment, die
derzeit an zwei Debltprojekten
werkelt. Eines davon — der

Prinzenrolle

Hawl

Action-Geschicklichkeitsmix
Black Hawk ist mittlerweile fer-
tig, am anderen Spiel (siehe
Kasten) wird noch fieberhaft
gearbeitet,

Durch vier Abschnitte, die in
zusammen 17 Levels unterteilt
sind, steuert Ihr den Prinzen
Kyle auf einem Rachefeldzug
gegen den Obermiesling Sar-
lac. Denn Sarlac hat nicht nur
Kyles Vater auf dem Gewis-
sen, sondern ist auch scharf
auf den “Lightstone”, einen
magischen Stein, der Sarlac
ungeheure Krafte verleihen
wirde. Der Weg zum Bdse-
wicht ist natirlich mit allerlei
Hindernissen gespickt: So hat
Kyle gegen Sarlacs Monster-

Ry ——

HOVER BOMB &

Einen gelungeneren Einstieg héitte sich Blizzard Enter-
tainment kaum wiinschen kénnen: Die Gelenkigkeit und
die Animation des “Black Hawk™Titelhelden Kyle erin-
nert zwar fatal an den kéniglichen Kollegen aus “Prince
of Persia", damit erschépfen sich aber die Gemein-
samkeiten schon. Im Gegensatz zum orientali-
schen Vorbild glénzt “Black Hawk" durch

| einen ausgewogeneren Schwierigkeitsgrad
und erheblich mehr Abwechslung. Die ersten
paar Spielstufen sind nur dazu da, den Spieler
an Steuerung und Aktionsvarianten Kyles zu

gewohnen spéter steigert sich der Anspruch an Geschicklichkeit
und Denkvermdgen des Spielers gewaltig — aber nicht ins Unmég-
liche. Jeder Level ist mit der nétigen Mischung aus Taktik und Feu-
erkraft zu knacken, unfaire Stellen sucht man genauso vergebens
wie technische Unzuldnglichkeiten. Die Grafik ist gut gezeichnet,
die Animationsphasen des Helden sind vorbildlich, die digitalen
Soundeffekte runden den positiven Eindruck gelungen ab. Kurzum:
“Black Hawk" ist eines der schénsten PC-Actionspiele des Jahres.

98
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horden zu kdmpfen und muf
Abgriinde liberspringen, sich
an Vorspriingen emporhan-
geln, automatische Wachanla-
gen auller Gefecht setzen, Lei-
tern hinauf- und hinabklettern
sowie spezielle Gegenstande
einsammeln, um  damit
Briicken oder Fahrstiihle zu
aktivieren. Um die Feindeschar
zu erledigen, hat Kyle eine
Schrotflinte im Gepack, die er
bei Bedarf ziicken und wieder

Kyle kann sich
quasi "ducken"
um den Schiissen
des Monsters zu
entgehen

o WA

et e 3 ) ¢ T

Sarlac ist der
obligatorische
Oberbdsewicht

verstauen kann. Das Stan-
dardmodell, mit dem Ihr beim
Spielstart ausgestattet seid, ist
jedoch nicht besonders schuf-
stark, und die Nachladezeiten
sind ziemlich lang. Im Verlauf
des Abenteuers findet Ihr
jedoch drei weitere Flinten, die
entsprechend schneller und
starker feuern. Um den Angrif-
fen der Gegner zu entgehen,
kann Kyle sich mit dem
Riicken an die Wand driicken

Spater anderi swh dle
Hintergrundgrafik der Levels ...

i |
TEENRD

ST WiV ponn
.. bevor lhr in Sarlacs Schlof
eintreten diirft.
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Solche Enermehrneran hindern Kyle am Welterkommen Erst miiBt
Ihr den Generator finden und diesen zerstiren

AV
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Tennis Open* fiir il &
PRESENTS Mometunsnil
PC Floppy und CD-i. '

Die wohl perfekteste Tennis-Simulation, die
bisher auf dem Marke ist, fasziniert jerat

auch auf dem PC! Computer-Freaks kénnen ab sofort per CD-ROM

in den internationalen Tennis-Zirkus einsteigen. Erstklassige

Graphik, Animationen und die Gerduschkulisse geben

jedem Spieler das Gefiihl, live auf den beriihmtesten

Tennis-Courts der Welt zu stehen. Wie im Fernsehen

wird jedes Match von einem professionellen Reporter

kommentiert. Natiirlich — wie das ganze Spiel — in

deutscher Sprache.
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Wie man eine \ tristen PC in einen cﬂ
tosenden Centre Court\&a 'z s (= iH I

«International Tennis Open” von Philips.
hnet mit dem International
European Multimedia Award fiir das
beste Spiel.

PHILIPS
INVENTS
FOR
YOU
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Blizzard schliigt zu

Ein weiteres Spiel von Bliz-
zard befindet sich in der vor-
weihnachtlichen Pipeline. War-
craft ist ein Echtzeitstrategie-
spiel im Stil von Dune 2. GréR-
ter Unterschied: Statt hoch-
technisierte Panzer und Solda-
ten in den Kampf zu schicken,
priigeln sich in Warcraft Ork-
Armeen und menschliche Sol-
daten um die Vorherrschaft in
einem Fantasyland, das aus
einer isometrischen Perspekti-
ve gezeigt wird. Jede Seite
verfiigt tiber eine variantenrei-
che Anzahl verschiedenster
Truppen, wie Speerwerfer,
Zauberer, Katapulte und Ritter.
Leider stehen diese meistens
nicht von vorneherein zur Ver-
fligung, sondern missen erst
“entwickelt” werden. Dazu beu-
tet Ihr die nghere Umgebung
Eures Heimatdorfes aus, laBt
nach Gold und Erzen schirfen,
hackt Walder um und baut mit
den Rohstoffen neue Einrich-
tungen. Erst wenn die nétigen
Gebaude stehen — beispiels-
weise Baracken, eine Schmie-
de oder ein Magieturm — ste-
hen die “besseren” Einheiten
zur Verfligung. Neben den
Szenarien, in denen lhr Euch
um den wirtschaftlichen Aufschwung kiimmern miiRt, soll es
im fertigen Spiel auch Einsatze in weitrdumigen Tunnelsyste-
men und Gebauden geben. Hier miRt Ihr mit den Einheiten
auskommen, die Ihr bei Missionstart dabei habt. Erscheinen
soll Warcraft, das unter anderem auch SVGA unterstiitzt, noch
rechtzeitig zur Weihnachtszeit - die Vorversion machte schon
jetzt einen sehr guten Eindruck. Wir diirfen gespannt sein.

Angriff auf die Stadt der Men-
schen: Die Orks riicken vor

Nur wer t
einen Tempel — kann
iiber gute Truppen verfiigen

Elnlg Szenarios Ial_en in
unterirdischen Katakomben

— dummerweise konnen die
Feinde dies auch. Um ein
Monster zu erledigen, ist also
entsprechendes Timing ge-
fragt.

Neben zusatzlichen Waffen,
bekommt Ihr von Gefangenen

L e S by

™ HOVER Bl

(die manchmal niitzliche Tips
verraten) oder toten Monstern
jede Menge praktischer Items.
So gibt es beispielsweise
Bomben, mit denen |hr Ener-
giebarrieren und verschlosse-
ne Turen aufsprengt. Mit ge-

L
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Auch eine Art sich zu bewegen: Hier klettert Kyle Leitern hinauf
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Mit Bomben die Ihr unterwegs einsammeln kiinnt, lassen sich
verschlossene Tiiren aufsprengen
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Der Prince of Persia 1aft schon griiBen: Kyle hangelt sich — wie das
Vorbild - einen Vorsprung empor

fundenen Schliisseln aktiviert
Ihr Briicken, mit sogenannten
Schwebeplattformen erreicht
Kyle bis dato unerforschte
Gebiete. Alle eingesammelten
Gegenstande werden in einer
Statusleiste am rechten Bild-
rand angezeigt und kénnen
per Tastendruck von dort aus-
gewahlt und dann aktiviert
werden. Einige der Gegen-
stande sind {brigens mehrfach
verwendbar — wie z.B. Schiliis-
sel. Neben Ausristung, Bom-
ben und Schilisseln erhalt Kyle
ab und an einen Heiltrank, der
verbrauchte Lebensenergie
wieder auffrischt. Dies ist wich-
tig, denn Kyle hat nur ein einzi-
ges Bildschirmleben. Ist dies
futsch, kénnt Ihr per Continue-
funktion vom Levelanfang wie-
der neu beginnen. Als weiteres
Feature bekommt lhr nach
einem geschafften Level ein
vierstelliges PaRwort, mit dem
man spater an alter Stelle —
also dem Startpunkt der aktu-
ellen Spielstufe — wieder ein-
steigen kann. mh
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Raven Software machten
sich zuletzt unter der Flag-
ge von Electronic Arts mit dem
recht gelungenen Einsteiger
3D-Rollenspiel-Adventure Sha-
dowcaster einen Namen. Jetzt
produziert man zwar fiir SSI,
bleibt sich und der 3D-Engine
jedoch treu. Der Gegner nennt
sich nicht mehr Fantasy-Mon-
ster, nein, er kommt jetzt als

Terror-Alien daher. Zum x-ten
Male versuchen die AuRerirdi-
schen, die Weltherrschaft zu
erlangen und scheitern wieder
einmal durch Euren heldenhaf-
ten Einsatz (werden die denn
nie aus Schaden klug?).
Eigentlich ist ihre Ausgangs-
position recht gut: Die auerir-
dischen Wissenschaftler ver-
mengten die besten Eigen-
schaften ihrer Rassen mit den
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Heureka! ﬁbwehr-Foschung in den Wissnsnhaﬂstabnrs der Erde

Doom und damlich

Cyclones

Erkenntnissen aus der Analyse
einiger entfiihrter und unter-
suchter Menschen und schu-
fen so androide Super-Krieger,
die Cyclones, die unsere gute
Mutter Erde im Sturm nehmen
sollen. Doch sie haben die
Rechnung ohne Euch ge-
macht: lhr seid der Anfihrer
eines gut ausgeristeten Spezi-
alkommandos, das die Ein-

~

dringlinge vom blauen Plane-
ten Erde fegen wird.

Auch in puncto optisches
Erscheinungsbild tut sich
nichts Neues: In einer futuristi-
schen Rustung haltet hr in der
genreublichen First-Person-
Sicht nach den Alien-Grobia-
nen Ausschau. Dabei laft Ihr
Eure Augen sowohl (ber fin-
steres AuBengelande, markige
Blockhausdielen und klamme

In den
Holzhiitten laBt
es sich gut
verschanzen
und durch
Fenster und
Tiiren auf
Feinde schieBen

Dieser huma-
noide Muskel-
berg gehort
noch zu Euren
einfachsten
Gegnern

) 1g
‘.', ﬁ‘
L

Betonwande schweifen.

Gelaufen wird zwar mit der
Tastatur, doch erspaht |hr
einen Widersacher, miissen
dessen empfindlichste Korper-
teile (und das variiert bei den
verschiedenen Alien-Rassen)
per mausgesteuertem Faden-
kreuz penibel genau ins Visier
genommen werden. Euer ram-
poniertes Alter Ego 1aRt sich
nur mit Erste-Hilfe-Packchen
(Gesundheit) und Reparatur-
Kits (Rustung) wieder auf Vor-
dermann bringen. Durch-
schlagkraftigere Waffen miidt
Ihr erst einmal auffinden oder
durch Leichenfledderei be-
schaffen, um sie dann zum
Wohle der Restmenschheit
einsetzen zu koénnen. Geht
Euch die kostbare Munition
aus, und werdet Ihr auf Nach-
schubsuche in den getexturten
Winkeln und Ecken nicht fiin-
dig, schiitzt Euch eine fest in
die Ristung integrierte Eisen-
klaue vor dem Grobsten.

Um bestimmte Passagen
oder gar die Levelausgange
betreten zu kénnen, miRt lhr

-

Die Antwort der
Menschheit auf die
Cyclonen-
Bedrohung: Der
Uberkrieger

ure Waffen sind unabhéngig von der Laufrichtung schwenkbar

Bei Munitions-
mangel ist die
Metallklaue
Eure letzte
Hoffnung im
Monster-
Nahkampf
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Das Fenster zum Hof: Hauserkampt fir erprobte Scharfschiitzen

Unter der gewdhnungsbediirftigen “Zwitter-Steuerung”
leidend, kommt Ihr Euch eher wie ein Panzerfahrzeug
als ein Mensch vor. Wie einen Geschiitzturm miift lhr
das Fadenkreuz Eurer Waffe genau mit dem Ziel in
Deckung bringen, wéhrend Eure Ketten, sorry
Beine, ganz woanders hin wollen. Schon im
niedrigsten Schwierigkeitsgrad fliegt Euch
gehdrig das Blech um die Ohren und zu allem
Ungliick wurde auch noch bei der Verteilung
der Extras im Spielareal gegeizt. Munteres
Losziehen und Draufballern nach Doom-Mani-

er wird somit zum Unding. Wer in Cyclones einen Stich machen
will, mull mehr als oft speichern und nach mehrmaligen Ladeorgi-
en genau wissen, welchen Weg er wahlt. Doch leider hat das nix
mit Taktik zu tun und mull deswegen als nerviger Minuspunkt
gewertet werden. Die Grafiken allerdings sind recht ordentlich,
solider Shadowcaster-Standard eben. Filmreife Intro- und
Zwischensequenzen wissen zwar optisch zu liberzeugen, doch
wer hat denn schon solche aufwendigen “Verséhner-Filmchen”
beim grof3en Original von id-Software vermif3t?

in den Besitz einer oder gar
mehrerer Keycards gelangen.
Auf einer zoombaren Karte,
die auf unterschiedliche An-
sichten und Prioritaten ge-
schaltet werden kann, orien-
tiert Ihr Euch im Wirrwarr der
Gange und Winkel.

Die Feindarmada kann mit
allen Widerwartigkeiten auf-
warten, denen wir im Laufe
unserer Weltenpolizisten-Kar-
riere schon einmal begegnet

sind: Vom kriechenden Schleim-
saurier Uber den grobschlach-
tig-barbarischen Homungous
bis hin zum intelligenten, men-
schenahnlichen Anflhrer-Alien
sind sie wieder einmal alle
dabei. Sie lauern auf Euch hin-
ter Ecken und Tliren, rennen
auf freiem Gelande tumb auf
Euch zu oder spielen auf frei
im Raum schwebenden Platt-
formen Katz und Maus mit
Euch. fh

Steve Jackson

presents

Fantastische interaktive Spiele am Tl.’k%

Dic schwere, eiscnﬁescﬁ(agenc Tur
schfiefdt sich Ainter Dir. Du Gist al(ein.
Dein F( uchitweg ist abgeschinitten.

Wirst Du den morderiscfien Kampf mit
Monstern und Falfen, die in Xaddis Ra s
sagenumwotiencm Labyrinth des Horrors auf
Dich warten, iiGerstefien? Nimm den Kampf auf!
Das Telefon ist Dein Zugang in diese Wet.
Wiifile - wenn Dues wagst !

in Deutschfand

0190 242 999

CompuTel GmbH - 12 Sekunden = 0, 23 DM
in Osterreich

0450 199 000 999

¥ Mo. - Fr. , 8:00 -18:00 = 8,67 OS / Min. , sonst 6,67 0S / Min.

Das erste und Geste
Fantasy-Abenteuer

am Jelefon
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s pieledesigner miiRten Wil-
liam Gibbons eigentlich in
alle Ewigkeiten dankbar sein.
Denn was wére die heutige
Softwarewelt ohne die Gibbon-
schen Cyberspace-Welten?
Inspiriert von Bilichern wie
“Neuromancer”, versetzten im-
mer mehr Programmierer den
Spieler in den Cyberspace.
Bethesda Softworks ist hier
keine Ausnahme: Im Jahr
2306 ist der “Information High-
way" Realitdt — wenn auch
eine gefahrliche. Die Compu-
tercompanys der Zukunft ver-
suchen ihren Informationshun-
ger namlich auf nicht beson-
ders friedliche Art und Weise
zu stillen. Als sogenannter
‘Netrunner” im Dienst der
Black Sun Corperation muft
Ihr aus den Datenspeichern
fremder Computer wichtige
Bits und Bytes stehlen — gegen
Bezahlung versteht sich. Der
Softwaresdldner von libermor-
gen begibt sich natiirlich nicht
in Persona in die Leiterbah-
nen, sondern wird dank einge-
pflanztem Inferface nur mental
ins fremde Netz versetzt.
Werkzeug des Datenklaus
ist ein elektronischer Flitzer,
genannt Delta V. Bevor |hr
Euch nun mit dem Delta V-

Vor dem Start

ins feindliche
Netz kannt lhr den
Delta-V-Jdger
individuell
ausriisten

Schnell und einsam

Delta V

Schiff durch die fremden Daten
hackt, dirft Ibr in einem haus-
eigenen Netz erst einmal pro-
befliegen und bekommt an-
schlieend von Eurem Auftrag-
geber echte Auftrage. Vor dem
Start lalkt sich der Delta V-
Runner mit genligend Klein-
geld auf- und umristen. Je-
doch stehen zu Spielbeginn
nur wenige Ausrustungsge-
genstande — ein Magerlaser
sowie Protonentorpedos — zur
Verfugung. Erst wenn Ihr
genligend Daten gesammelt
habt und Missionen erfolgreich
absolviert, steht neue, bessere
und naturlich teurere Austat-
tung zur Verfiigung. Ingesamt
gibt es iiber 20 verschiedene
Systeme — dickere Panzerung,
kraftigere Motoren, Turbos und
Laser —, die |hr spater erwer-
ben konnt.

Die Ausrlistung des Delta-V-
Schiffes ist wichtig, denn
selbstredend versucht jede
Firma, ihre Datenbestande vor
dem unberechtigten Zugriff zu
schiitzen — “Verteidigungsanla-
gen” schitzen die wertvollen
Bits. Zum einen sind die dreidi-
mensionalen Datenautobah-
nen mit zahlreichen Hindernis-
sen gespickt, zum anderen
wachen Kanonen, Energiefel-

LOREWRIT

In Sachen Geschwindigkeit flutscht “Delta V" vielen Bild-

schirmkollegen um ein paar Dutzend Strafmandate vor-

bei — aber Geschwindigkeit ist leider nicht alles. Trotz

des interessanten Cyperspace-Szenarios, der flotten
Grafik und der Option, durch erfolgreichen
Datenklau den eigenen Flitzer aufzumotzen,

\ erreicht das S.T.U.N. Runner meets Gibbons-

' Programm auf dem Spieletacho nur einen
laschen Mittelplatz. Zwei Faktoren bremsen
‘Delta V" ordentlich aus. Punkt eins: Die mei-

sten Hindernisse tauchen wieder und wieder auf — spéatestens nach
dem vierten Level kann man die immer gleichen Barrieren (wenn
auch in verdnderter Farbe) nicht mehr sehen. Kurzum: Die Hatz
nach den fremden Bytes wird ultraschnell langweilig. Am zweiten
Bremsklotz haben “Delta V"-Hacker schwerer zu knabbern: Zahirei-
che Stellen im Spiel sind schiichtweg unfair. Der Infojunkie hat (wg.
der Geschwindigkeit) oftmals keineriei Gelegenheit, ein Hindernis zu
umfliegen oder ein dringend bendtigtes Extra einzusammeln. Statt
sich dem Geschwingkeitsrausch hinzugeben, tobt der Frust.
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der und elektronische Kampf-
drohnen Uber die Informatio-
nen. AulRerdem seid Ihr nicht
alleine auf der Jagd nach
wertvollen Programmen: Run-
ner von konkurrierenden
Firmen und Wachschiffe
machen Euch im Netz zusatz-
lich das Leben schwer. Last,
not least werden besonders
wichtige Daten von speziel-
len Wéchtern, die am Ende
eines Datennetzes bzw. eines
Levels warten, bewacht. Damit
Euch unterwegs nicht die
Puste — respektive die Energie
ausgeht — hinterlassen einige
der abgeschossenen Gegner
Buchstaben, die eingesammelt
werden sollten. Ein “E” frischt
den Energievorrat wieder auf,
ein “A”" beispielsweise repa-
riert die Delta-V-Panzerung.
Zu sehen ist die Datenbahn
normalerweise durch das

Neftzlos

Entgegen ersten Infor-
mationen von Bethesda
Softworks ist Delfa V nicht
netzwerkfahig — Ihr zischt
also alleine durch die neu-
tralen Levels. Wahrschein-
lich wird es aber in naher
Zukunft ein entsprechen-
des Update geben, damit
auch mehrere Spieler
gleichzeitig um die Daten-
bestande kampfen diirfen.
Sobald ein entsprechen-
des Upgrade verfiigbar ist,
informieren wir Euch
nattrlich.

Wahlweise

fliegt Ihr mit einge-
schaltetem Cockpit
(links) ...

... oder kdnnt
auf eine AuBen-
perspektive
ausweichen
(unten)

“Cockpit” des Delfa-\/-Schiffes.
Einmal eingeloggt, flitzt |hr auf
der Leitung entlang. Wer will,
kann die Cockpitgrafik aus-
blenden oder auf eine AuRen-
ansicht umschalten. Besitzer
etwas langsamerer Rechner
konnen per Optionsmenl ver-
schiedene Grafikoptionen aus-
schalten: Beispielsweise las-
sen sich hier die Texturen flr
die Wande wegblenden oder
die Detailstufen von Gegnern
herunterschrauben., mh
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D a kommen dem Baseball-
fan die Trénen und die
amerikanische Nation ist, trotz
des erfolgreichen Haiti-Eingrei-
fens, psychisch am Boden:
Dieses Jahr wurde nach einem
wochenlangen Spielerstreik
erstmals seit 90 Jahren die
gesamte Major-League-Base-
ball-Saison nur wenige Spiel-
tage vor den World-Series-
Spielen abgebrochen (siehe
Kasten). Doch keine Bange,
Amerika, mit Front Page
Sports: Baseball ist auch die
langste Baseball-freie Zeit zu
Uberbriicken. Dank der offiziel-
len MLBPA-Lizenz (Major Lea-
gue Baseball Players Associa-
tion), enthalt das Programm
die Originalnamen und -ratings
der aktuellen Baseballspieler,
sowohl der Major League als
auch der Minor-Leagues. Aller-
dings wird von den Minor Lea-
gues nur die AAA simuliert, die
A- und AA-League werden
unter dem Punkt “Lower Minor
Leagues” zusammengefalit.
Die Mannschaftsnamen aller-
dings muBten abgeandert wer-
den, da die MLB-Lizenz fehlt,
lassen sich jedoch per Maus-

Schnell und
detailliert:

Die Field-
Perspektive laBt
sich aus allen
erdenklichen
Kamerapositionen
betrachten

Von wegen Streik!

. Front Page

Sports:

Bascball

klick einfach ins Original ver-
wandeln. Das Spielsystem der
beiden Vorganger Front Page
Sports: Football und Front
Page Sports: Football Pro
wurde in Front Page Sports:
Baseball fast (ibernommen.
Anfangs steht natlrlich das
obligatorische Trainingsspiel
zur Wahl, in dem |hr mit der
Mannschaft Eurer Wahl gegen
den Computer oder einen
menschlichen Gegner antreten
kénnt. Das Herz des Spiels ist
allerdings der Liga-Modus. Ihr
diirft Euch dabei die eigene
Association plus Ligen zusam-
menstopseln, auswahlen, wie
viele Mannschaften (bis zu 48)
wie oft spielen und in welchen
Divisions. Habt Ihr Euch fiir die
passende Liga entschieden,
konnt Ihr Spieler engagieren,
frei Agenten beschaftigen und
die nétigen Kriterien fiir die
Spielerauswahl editieren. Ha-
senfiife editieren gar die Spie-
ler selbst und diirfen samtliche
Ratings nach eigenen Wiin-
schen andern. Samtliche Spie-
le in den Ligen werden dabei,
wie schon in den Vorgangern,
vollstandig und zeitaufwendig

Dynamix hat ja schon mit Front Page Sports: Football
bewiesen, dal sie nicht nur Simulationen gekonnt in
Szene setzen, doch Front Page Sports: Baseball schiagt
dem FalX den Boden aus. Ich habe selten eine so (iber-
sichtliche und trotzdem verdammt komplexe
Baseball-Simulation gespielt, wie in diesem
| Falle. Jeder, der nur einen blassen Schimmer
der Regeln hat, sollte sich das Spiel unbedingt
genauer ansehen, da es sowohl Einsteiger als
auch Profis bestens bedient. Die verschiede-

nen Schwlengkeltsgfade machen das Spiel auch fiir Baseball-
Unkundige verstandlich, der Ligamodus, der umfangreiche Manager
und die Vielzahl einstellbarer Optionen {iberzeugen Profis vollends.
Grafisch und soundtechnisch auf der Hohe der Zeit, gehdrt Front
Page Sports: Baseball in jede Sportspielsammiung.
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Strike!

Es war das schwarze Jahr

des Baseball. Am Freitag, dem
12. August 1994, traten die
Baseballspis[er der Majnr Lea-
gue, also alle National- und
American-L vieler, in den
Streik. Ausgangspunkt war dabei
die von den Clubbesitzern gefor-
derte "Salary Cap"-Regelung,
eine Lohnbegrenzung fiir Clubs,
welche pro Saison ein begrenz-
tes und Uberall gleiches Geld-
budget fiir die Bezahlung der
Spieler zur Verfiigung haben
sollten. Dies hétte zur Folge
gehabt, dalk entweder Spitzen-
spieler ein tolles Summchen
kassiert hatten und weniger gute
Spieler dementsprechend weni-
ger Geld bekamen, oder daR
sich Spitzenspieler mit Riicksicht
auf die Kollegen ein knapperes
Gehalt génnen. Fir die Spieler
also eine unmdgliche Regelung,
zumal das Mindestgehalt bei
“nur” $118000 pro Jahr liegt. Der

simuliert und nicht zufallsab-
hangig durchgerechnet. Im
Stadion angekommen, blickt
Euch beim Pitchen/Batten eine
SVGA-Perspektive entgegen.
Nach jedem Schlag wird dabei
in eine andere Perspektive
umgeschaltet, wobei eine ima-
ginare Kamera dem Ball folgt
und das Stadion plus Spieler
in feiner 3D-Grafik darstellt.
Gesteuert wird der Actionpart
mit Maus oder Tastatur, wobei
der Schwierigkeitsgrad die Art
der Steuerung bestimmt. lhr
diirft dabei fur vier Aktionen
die Qualitat Eures Kdnnens
einstellen: Pitching (Werfen),
Batting (Schlagen), Fielding
(Steuerung der Feldspieler)
und Base running (Laufen von
einer Base zur nachsten). Ent-
weder |hr Uberlaltt alles dem
Computer, trefft im Basic-
Mode nur “oberflachliche” Ent-
scheidungen oder steuert im
“Expert’-Mode alles, was es
zu steuern gibt.

Natirlich ist wieder ein
Recorder integriert, der jeden
Spielzug aufzeichnet. kn

Grafisch
beeindruckend:
Die SVGA-
Pitcher/Batter-
Perspektive
iiberzeugt mit
gelungenen
Animationen und
ausgefeilter
Bedienung

Straik. an sich nichts Besonde-
res, da es immerhin die 8. Sai-
sonunterbrechung der letzten 22
Jahre war, nahm jedoch ein
Ubles Ende. Nur einen Monat
nach Beginn wurde die gesamte
Saison abgeblasen. Dies ist seit
1904 das erste Mal, daft keine
"World Series” gespielt wird. Die
Spieler haben jetzt natirlich zu
leiden: Durchschnittlich verlieren
sie pro Spieltag $5000. Am mei-
sten verliert dabei Bobby Bonilla
von den NY Mets, dem satte
31148 Dollar pro nicht gespiel-
tem Tag durch die Lappen
gehen. Doch auch Spieler, die
auf dem besten Weg zu einem
neuen MLB-Rekord waren,
beilen in den Schidger: So hétte
Matt Williams von den SF Giants
den 33 Jahre alten Home-Run-
Rekord von Roger Maris (HR
61) brechen kénnen, denn er
ist schon satte 43 Home Runs
gelaufen und hatte es fast
problemlos auf (iber 60 bringen
kénnen — doch Pustekuchen!
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Am langsten Tag

Iron Cross

s chon lange war es um
die Might & Magic-Macher
von New World-Computing
ruhig geworden. Derweil wir
noch auf Programme wie
Zephyr und Heros of Might &
Magic warten mussen, verof-
fentlichte New World in den
USA das Strategiespiel Iron
Cross. Die Betonung liegt hier
auf “USA", denn offiziell wird
es das Programm nicht in
Deutschland geben. Geht es
doch darum — wieder einmal
— den zweiten Weltkrieg stra-
tegisch/spielerisch, neu auf-
zubereiten. In 12 vorgefertigten
Szenarien, wie beispielswei-
se den "D-Day”, den Kampf
um die Briicke von Arnheim,
oder die berlihmt-beriichtigte

Ardennen-Offensive konnt Ihr
Euer strategisches Konnen auf
der Seite der Allierten oder der
Achsenmachte unter Beweis
stellen. Wer lieber selbst ein
Szenario entwirft, greift auf den
eingebauten Editor zurlick:
Hier stellt Ihr den gewiinschten
Gelandetyp (z.B. Strand,
Hiigel oder Briicke) ein, wahit
den Angreifer und Verteidiger,
entscheidet darliber, wieviele
Grundpunkte (wird spater noch
genau erklart) jede Partei
erhalt, ob Artillerie- sowie Luft-
unterstlitzung angefordert wer-
den kann, und ob es spater
Nachschub an Truppen gibt.
Egal, ob Ihr nun ein selbstge-
machtes oder ein fertiges
Schlachtenszenario spielt: Vor

Die frisch
eingekauften
Einheiten werden
von Euch im
Startgebiet postiert

Aus drei
verschiedenen
Truppengattungen
"kauft" Ihr Eure
Einheiten zusam-
men, bevor es in
die Schlacht geht

Was, meine Freunde von "New World Computing”, ist
denn bitteschén das? In Zeiten wo Strategieschmanker!
wie “Panzer General" das Bild der Szene berherrschen,
gehdrt schon einiges an Mut dazu, ein solches Riihr-
stiick wie “Iron Cross” zu verdffentlichen.
Wahrend der ersten Minuten macht “lron

, Cross" dabei noch nicht einmal den schlechte-
| sten Eindruck: 12 fertige Szenarien plus Editor,
fein abstimmbare Schwierigkeitsstufen und der
freiziigige Umgang mit den Truppen (*welche
nehme ich denn?"), retten das Programm noch

vor der Wertungskatastrophe. Im Spiel bleibt némlich von den guten
Vor- und Ansétzen nicht mehr viel tbrig. Die Einheiten — vor allem
die Infanterie sind so fitzelig, dal man nur noch mit einer Lupe die
einzelnen Truppen auf der drégen Landkarte findet. Ein Modus, in
dem ganzen Gruppen der Marschbefehl erteilt werden darf, fehit
ebenso, wie eine Zweispieleroption.
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Gezogen wird per
Mausklick: Die Linie
zeigt die Marsch-
richtung an (links)

Falls vorhanden,
fordert Ihr Luft-
angriffe zur Unter-
stiitzung an (unten)

dem Start legt Ihr den Schwie-
rigkeitsgrad fest und miiRt erst
einmal Truppen “einkaufen”
gehen. Dazu sind die Punkte
da, wie oben schon angedeu-
tet. Je nach Einstellung fangt
Ihr mit 100 bis 2500 Punkten
an und kauft aus drei Truppen-
Kategorien Infanteristen, Pan-
zer und Artillerie zusammen.
Je teuerer das Kriegsgerat,
desto besser — aber umso
weniger Einheiten habt |hr
dann im Gefecht. Bei den
Infanteristen gibt es zudem
verschiedene Klassen, die sich
in der Bewaffnung unterschei-
den: Die kostspieligsten Ein-
heiten schleppen MGs, Pan-
zerfauste und Flammenwerfer
mit sich herum. Habt |hr Eure
“Einkaufe” gemacht, werden
die Einheiten in einem speziell
markierten Startgebiet aufge-
stellt. Ist dies geschehen,
geht's los. Um Truppen spater
zu bewegen, reicht ein Mau-
sklick auf die gewlinschte Ein-
heit und den kiinftigen Zielort —
die Soldaten marschieren
dann selbstandig dorthin. Wei-
terhin 1aRt sich fiir jede Truppe
der Kampfmodus verandern. —
Ihr gebt an, ob die Einheit sich
nur bewegen (schnell, aber
hilflos), ziehen und kampfen
(empfehlenswert) oder nur feu-
ern soll.

Gespielt wird dabei (ibri-
gens in Echtzeit und nicht
wie sonst tiblich im Rundenstil.
Die Szenarios sind auf ein
bestimmtes  Zeitlimit be-
schrankt. Es gibt auch keine

Hex-Felder, sondern alle Ein-
heiten konnen voéllig frei
bewegt werden. Dafiir hat der
jeweilige Untergrund Auswir-
kungen auf die Kampfkraft.
Gewonnen hat derjenige, der
am Ende des Zeitlimits die
meisten Einheiten (brig hat. —
Je nach Anzahl der Resttrup-
pen wird der Sieg unterschied-
lich hoch bewertet, und Ihr
werdet beférdert. mh
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Power Play Start-Karte!

Ja1, ich will Power Play, das meistgelesene Computer- Bitte
spiele- und Multimedia-Magazin regelmaBig lesen. Ich mit 80 Pf.
abonniere Power Play zum giinstigen Jahrespreis mit frankieren
12 Ausgaben fir nur DM 70,80 (Ausland DM 84.-) und
erhalte Power Play regelméBig per Post frei Haus. Ich
kann jederzeit kiindigen. Einmalig erhalte ich zur Be-
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Der kleine Spediteur

| ; :"'E_RS
k\;‘t%« WERT
agobert Duck, der Welt

Dgrc‘jl?ates Finanzgenie, hat
einmal gesagt, die erste Million
sei schwer verdient, der Rest
ginge von alleine. Das stimmt,
wenn auch nur mit einer klei-
nen Einschrankung, ebenfalls
flr Chris Sawyers Transport
Tycoon. Wenn man néamlich
den japanischen Yen als Spiel-
wahrung zugrunde legt, geht
das in der Tat wirklich recht fix.
Ansonsten heidt es, sich
gegen alle moglichen Widrig-

den zahlreichen Meniis geklért

keiten durchzusetzen. Zuerst
gilt es, die Wahrung auszu-
wahlen. Ebenso kénnt Ihr ent-
scheiden, ob Euer Verkehr
kontinental auf der rechten
Seite fahrt oder wie in Merry
Old England links rollt. Um
Euren Laden am Laufen zu
halten, ist natlirlich auch ein
Geschéftsfiihrer vonnoten.
Den konnt Ihr in einem Aus-
wahlmenu selbst zusammen-
stricken, ebenso wie den
Namen und die Verkehrsfarbe
Eurer Firma. SchlieRlich solltet
Ihr Euch eine Stadt aussu-
chen, in der Ihr Euer Fuhrun-
ternehmnen startet. Da am
Anfang nicht viel mehr bleibt,
als sich mit dem Personennah-
verkehr Uber Wasser zu hal-
ten, solltet Ihr Euch in der
Ubersichtskarte eine relativ
groRe Orischaft aussuchen,
die zwecks weiterer Investitio-
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Meniimeer: Welche Huschebahn wohin womit we

Jransport
Tycoon

nen in der Nahe von Industrie-
standorten oder Rohstoffquel-
len liegen sollte. Dann schrei-
tet Ihr zur ersten geschafts-
mafigen Tat und errichtet eine
Bushaltestelle im Zentrum der
Stadt. Ziemlich schnell werdet
Ihr merken, dal hier der Fahr-
gastnachschub zligig vonstat-
ten geht. Durch ein Anklicken
des Haltestellenschildes er-
scheint eine Tafel, die Euch
sagt, was transportiert werden
kann, bzw. welche Guter

shalb fahrt, wird in

akzeptiert werden. Das gleiche
Prinzip findet sich {brigens
auch bei Flughafen, Bahnho-
fen, Schiffsanlegestellen und
LKW-Ladestationen wieder.
Die zweite Haltestelle sollte
ebenfalls in einem gréfReren
Ort liegen. Auf die Art stellt |hr
sicher, daR Ihr keine Leerfahr-
ten habt. Jetzt muRt lhr nur
noch beide Haltestellen mitein-
ander verbinden. Liegen beide
z.B. in Freibriick, habt Ihr keine
weiteren Probleme mit der
Anbindung. Liegt die Haltestel-
le in einem Nachbarort, wird
die Sache schon schwieriger,
denn dann miBt lhr erst
Stralen bauen. Wer jetzt
denkt, dald die kirzeste Ver-
bindung zwischen zwei Punk-
ten eine Gerade ist, der wird
auch feststellen, dal das eine

teure lllusion sein kann. Man

kann namlich auch miihselig

Ubersicht ist alles: Dank isometrischer Sicht geht nichts verloren

liber die Berge zuckeln, aller-
dings geht da so mancher Bus
und Zug erbarmlich in die
Knie. Eine Alternative ist,
Berge zu untertunneln oder
Populous-maRig abzusenken
bzw. zu erhdhen. Gewasser
kénnen nur mit Briicken
bezwungen werden oder man
hebt auch hier das Land ein-
fach an. Wenn |hr aber so
baut, geht Euch sehr schnell
die Puste aus. Viel glinstiger
ist es, die Bauweise der Land-
schaft anzugleichen und sich
so voranzuarbeiten. Ahnlich
ergeht es Euch, wenn Ihr lang-
sam Euer Eisenbahnnetz auf-
bauen wollt. Hierbei ist die
Lage des Bahnhofs von ent-
scheidender Bedeutung. Er
sollte nicht zu sehr an der Peri-
pherie liegen, sondern sich

zum Zentrum der Stadt hin ori-
entieren. Die GroRe Eures
Eisenbahnhaltes ist variabel.
Er kann nur ein Gleis breit und
ein Quadrat lang sein oder
aber im Extremfall vier Gleise
breit und sechs Quadrate lang.
Am Anfang gentiigen jedenfalls
zwei Bahnsteige. So konnt |hr
mit einer Spur den Warenver-
kehr abwickeln, wahrend sich
das zweite Gleis auf den Per-
sonenverkehr konzentriert. Je
héher namlich der Umsatz an
Fahrgasten ist, desto schneller
wachst Euer Dorf zu einer rich-
tigen Stadt heran. Komplizier-
ter ist der Warenverkehr, denn
hier braucht jedes Topfchen
ein Deckelchen. Gemeint ist,
lhr kénnt Holz nur zu einer
Ségemiihle bringen, Eisenerz
nur zu einem Stahlwerk und Ol

Viel Griin fiirs
Geld: In Trans-
port Tycoon
wachsen das
ganze Jahr
saftige Wiesen
- es fehlt allein
die Lila-Milka-
Kuh und Franzi
im Gewdsser

Sim City griift
den Lokfiihrer
von nebenan;

Unsere Infra-

struktur

ist kraftig am

gedeihen

AV



Fir Freunde der Wirtschaftssimulation bringt Microprose
endlich mal wieder ein Leckerli heraus. Ein (bersicht-
liches Steuerungsmendi fir alle wichtigen Vorgange, wie
Fahrplanerstellung, Verbindung von Industriegebieten
und das Bauen von StraBen und Schienenweg,
befriedigen den Pedanten in jedem Spieler.
Nattirlich muf3 sich Transport Tycoon den
direkten Vergleich mit Railroad Tycoon und
A-Train gefallen lassen, und da hat man
Bewahrtes von den Konkurrenten
tibernommen. Um StraBen, Schienen oder
Tunnels anzulegen braucht man nur den Cursor bei gehaltener Mau-
staste von Punkt A nach Punkt B ziehen und den zu entrichtenden
Preis ablesen. Das funktioniert logischerweise nur bei Geraden. Lei-
der hat man den Verfall von Stral3e und Schiene nicht miteinkalku-
liert. Das groBte Manko ist jedoch der Umstand, daf3 sich die Spiel-
fidche nicht drehen IA3t. Auch wenn man die Hauser transparent
machen kann, ist es schwierig, beim Stral3en- und Schienenbau das
Ende eines Tunnels zu finden. Hatte man diese Kleinigkeiten
beriicksichtigt — die sehr gute Umsetzung der Spielidee hétte die
anderen beiden Klassiker spielend abgehangt.

nur zu einer Raffinerie. Far-
men beliefern Fabriken mit
Getreide und Viehzeug, die
diese zu einfachen “Waren”
verwursten.

Um diese einzelnen Stand-
punkte miteinander zu verbin-
den, braucht Ihr einen langen
Atem und ein ziemlich groBes
Portemonnaie. In den selten-
sten Fallen liegen namlich die
Statten Eurer industriellen Ent-
wicklung dicht beieinander.

So kann es zum Beispiel
auch passieren, daB |hr unter
ungilnstigen Umsténden das
Holz Eures Waldes quer (ber
die Spielflache zum Sagewerk
transportieren miiBt. Solltet Ihr
im Verlaufe des Spieles tbri-
gens einmal den Uberblick ver-
lieren, kénnt lhr Uber ein Unter-
menl eine Liste aller vorhan-
denen Umschlagplatze aufru-
fen. Ein einfaches Anklicken
des Ortsnamens bringt Euch
sofort zum Ort des Gesche-
hens.

Der Personenverkehr im
Bereich der Luftfahrt steht ein-
deutig im Vordergrund. Zu

CanTe il

Citizens celebrate ...
First train arrives at Brungen
Transfer!

Was zuviel ist, ist zuviel: Die Gemeinde hat genug Infrastruktur

m&@i

Die guien alten
Zeiten: 1942
war Ebersberg
noch das
Industrie-
zenirum
schlechthin

Alle wichtigen
Daten auf einen
Blick, auf das
die Olindustrie
hoomen mige

Beginn arbeitet Ihr mit Propel-
lermaschinen, dank des tech-
nologischen Fortschritts wird
es dabei aber nicht bleiben.
Angefangen bei der kleinen
Kohlenlok bis hin zum E-
Schnellzug bietet Euch das
Spiel alles, was gut und teuer
ist. Und auch hier habt |hr die
Mdéglichkeit, Euch mit einem
oder zwei Mausklicks die néti-
ge Ubersicht zu verschaffen.
Driickt lhr namlich auf das
Zug-lcon, erscheint eine Liste
aller unter Eurem Namen fah-
render Lokomotiven. Durch ein
nochmaliges Anklicken er-
scheint ein weiteres Fenster, in
dem Euch das entsprechende
Transportmittel gezeigt wird.
Neben diesem Fenster ist eine
Mendleiste aufgefiihrt, mit der
Ihr den Zug nicht nur steuern

konnt, sondern auch alle wich-
tigen Informationen greifbar
sind.

Einige Dinge, wie zum Bei-
spiel das An- oder Abhangen
von Waggons, kénnen nur im
Depot bewerkstelligt werden.
Anderungen des Fahrplans
oder der Service-Intervalle
kénnen wéhrend der Fahrt vor-
genommen werden. Im Rah-
men der Finanzverwaltung ist
es auch méglich, sich in ent-
scheidenden Momenten Geld
zu pumpen, wobei es da aber
naturlich ein Limit gibt. Gott sei
Dank, denn ab einem be-
stimmten Punkt fressen Euch
die Zinsen namlich langsam
auf. Wem es auf die Dauer zu
langweilig ist, gegen den Com-
puter zu spielen, der kann sich
einen Kumpel schnappen und
Uber Netzwerk versuchen,
dem anderen die Rosinen vor
der Nase wegzuschnappen.

ps
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Kunterbunt im Untergrund

Dic Hohlen-
welt Saga

Der leuchtende Kristall

E in Ort, der fir Sagen und
Marchen wie geschaffen
ist: In den Tiefen des Alls,
durch viele hundert Lichtjahre
von unserer Erde getrennt,
liegt die Hohlenwelt. Ein eisi-
ger, schroffer Planet, der seine
wirkliche Schonheit vor jedem
wackeren Raumfahrer verbirgt.
Erst wer sich auf die verwaiste
Oberflache traut und sich sei-
nen Weg in das Innere des
Planeten bahnt, erkennt den
wahren Wert des Planeten
Veldoor, denn im Inneren der
gewaltigen Kugel liegt eine
ganze Welt versteckt. Ein
einstmals friedliches Refugium
fiir ein kleines Volkchen von

Bauern und Handwerkern, fiir
die die Zeit irgendwo im Mittel-
alter stehengeblieben ist. Doch
die vermeintlich geschiitzte
Lage konnte die Hohlenweltler
leider nicht vor allem Unheil
bewahren. Schon vor langer
Zeit landeten die schrecklichen
Drakken auf Veldoor, autokra-
tische Echsenwesen, die den

Planeten unter ihre Verwaltung

gestellt haben und mit harter
Hand diktatorisch regieren.
Jeder Widerstand wird sofort
im Keim erstickt, und die kleine
hoffnungslose Partisanenbe-
wegung des Planeten kann
nur im Verborgenen wirken.
Die Lage ware aussichtslos,

Sétze wie “Diese Gegensténde passen nicht zusam-
men", “Das macht keinen Sinn" oder "Hier komme ich
nicht weiter”, kennt jeder Adventure-Crack aus leidvoller
Erfahrung. Leider sind wir auch in der Héhlen-
welt nicht vor solchen, Ratselfrust férdernden,
Allgemeinplétzen gefeit. Warum kann ich nicht
mit meinem Léffel den Boden aufgraben, son-
dern nur mit dem Blechnapf? Mich iberzeugen
Programme, die der eigenen Kreativitat genug
freien Raum lassen und trotzdem eine sinnvolle
Antwort fiir uns parat haben. Steht man vor einer neuen Tiir und
kommt nicht weiter, weil man etwas anderes im Bereich noch nicht
erledigt hat, dann will ich dafiir eine logische Erkldrung und nicht ein-
fach den lapidaren Satz “Das geht so nicht". Solche wenig eleganten
Haken in der Geschichte zerstdren nur die Atmosphére. Zum Gliick
hat die Hohlenwelt gerade da eine Menge zu bieten. Harald Ewers
Fabulierkunst umschifft jede logische Kiippe. Seine mit den seltsam-
sten Sagengestalten angefiilite Hohlenwelt ist sicher noch fiir einige
Fortsetzungen gut. Wer beim Rétseln besonders viel Wert auf eine
ausgekligelte Geschichte legt und kleinere Design-Macken verzeiht,

ist in der Héhlenwelt gut aufgehoben. Wer auf durchgehend logische
Raétsel nicht verzichten kann, sollte vorher probespielen.

Auf der Oberflache: Unser Held bewundert

die Aussicht
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Mondauto still

Treibstoff gesucht: Ohne Energie steht unser

Portal ins
Unbekannte:
Die Hohlenwelt
erwartet uns

Drakken-Verhir:
Gesprache laufen
iiber Meniis ah

er. und wollte.

kédme den Unterdriickten nicht
ein Zufall zur Hilfe. Auf der
Suche nach seiner getiirmten
Geliebten diist Raumpilot Eric
“Speedy” MacDoughan durchs
All und hat ausgerechnet auf
der Hohlenwelt eine Motorpan-
ne. Klar, was jetzt auf uns
zukommt. Unter unserer Maus-
Fihrung wird Speedy in die
Tiefen des Planeten vordrin-
gen, die gemeingefahrlichen
Drakken in ihre Schranken

weisen, einen sagenumwobe-
nen ‘“Leuchtenden Kristall”
ausfindig machen und viel-
leicht sogar sein entfleuchtes
Madel in die starken Arme
schlieffen diirfen. Zur Uberwin-
dung groRerer Distanzen steht
ihm dabei ein junger Flug-
drache zur Seite. Diese Ech-
sen-Airline ist ein in der
Hdohlenwelt gebrauchliches Be-
forderungsmittel und wird so-
wohl im Individualverkehr als

Der Airport

in der Wiiste:
Drachen
landen iiberall

A AR~

Wo bin ich? Teil eins der vierteiligen

Hihlenweltiandkarte

AV
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Der Cursor zeigt automatisch alle Gegenstande im Spiel an

Massenbeforderung einge-
setzt. Ob und wie der rasende
Eric alle Aufgaben erledigt,
hangt, wie kdnnte es anders
sein, ganz alleine von unserem
Ratsel- und Adventure-Ge-
schick ab.

Spieldesigner Harald Ewers,
der die Computerwelt in der
Vergangenheit schon mit
reichlich Ratselstoff begliickte
(siehe Kasten), greift diesmal
tief in die technische Trickkiste,
— Seine unterirdischen Hirnge-
spinste werden dem geneigten
Knobelfix komplett in Super-
VGA und 256 Farben geboten.
Wie wir es von Sierra oder
LucasArts gewohnt sind, mar-
schiert unser Held auch in der
Hohlenwelt auf Mausbefehl

L N
Untersuche Skulptur

tber den Bildschirm. Kommen
wir an die Grenzen des aktuel-
len Bildes, wird automatisch
eine neue Grafik geladen. Im
Laufe der Geschichte besu-
chen wir so lber 60 Lokalita-
ten und touristisch interessan-
te Orte der Hohlenwelt. Dabei
wird unser Blick nicht von
unschénen Menls oder Icon-
Gespinsten getriibt. Erst wenn
wir eine besondere Aktion aus-
fihren wollen, erscheinen die
kleinen Computerhelferlein auf
dem Bildschirm. Das Inventory
ist am oberen Rand der Grafik
versteckt. Jeder eingesammel-
te Gegenstand erscheint dort
als kleines Icon. Wer sich
einen Uberblick Uiber seine mit-
gefuhrten Schatze machen

Ist hier der
leuchtende
Kristall
verstecki?

Lauschig: Wer mag bloB in dieser Hiitte wohnen?

will, darf unbegrenzt durch den
Rucksack scrollen. Ebenfalls in
dieser Leiste untergebracht ist
die Spielverwaltung sowie eine
vierteilige Karte zur besseren
Orientierung in der Hohlenwelt.
Wie es sich gehort, wird die-
ses Kartlein nicht freiwillig
angeboten, sondern muf} von
uns erst erknobelt werden.
Wenn wir mit unserer Com-
puterumwelt in naheren Kon-
takt treten wollen, genigt ein
beherzter Mausklick und das
Programm stellt die passen-
den Befehls-lcons zur Verfi-
gung. Je nach angeklicktem
Objekt oder der aktuellen
Spielsituation kénnen wir Ge-
genstdnde manipulieren, sie
mit anderen Dingen verknup-
fen oder im Inventory verstau-
en. Auf die gleiche Art und
Weise offnen wir Tlren, schie-
ben Kisten durch die Gegend
oder treten mit den Bewohnern
der Hohlenwelt in Kontakt.

AuBerirdisches
in Super-VGA:
"Speedy"
McDoughan
landet mit seiner
Privatrakete

Gesprache werden, wie im
LucasArts-Adventure, per Multi-
ple-Choice Meni gefiihrt. Das
Programm bietet uns dabei
jeweils mehrere, halbwegs pas-
sende Frage- und Antwortsétze
an, aus denen wir uns die ad-
aquaten Repliken aussuchen
kénnen. Wer Probleme mit den
teils recht knackigen Ratseln
im Spiel hat, solite sich auf
jeden Fall das beiliegende
“Buch von Veldoor" zu Gemiite
fihren. Dort erfahrt der Unter-
grundforscher alles Wissens-
werte Uber Legenden und harte
Fakten der Hohlenwelt. Alle
Musikstiicke des Abenteuers
werden komplett von der CD-
Rom gespielt, allerdings muf
man dann das ganze Spiel auf
die Festplatte kopieren. VW

Hersteller:
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Der Nachfolger der Welt-
raumballerei Epic ist ein

weiteres Produkt des hochdo-
tierten Deals zwischen dem
Manchester Softwareriesen
Ocean und den quirligen
D.1.D.-Programmierern. Nach
F-29, Robocop 3, Epic und
dem Flugsimulator T.F.X., soll
nun Inferno die fir beide Sei-
ten lukrative Zusammenarbeit
kronen.

Der Hintergrund der bunten
Sci-Fi-Mischung aus Flugsimu-
lator, Space-Ballerei und
Adventure knupft an die
Geschehnisse des mihevoll
erkampften  Sieges der
Menschheit gegen das macht-
hungrige Volk der Rexxonen

Innerhalb der Planeten-Atmo-
sphdre fahrt Euer Fighter
Stabilisatoren aus

im Vorganger Epic an: Wah-
rend der Krieg im All noch
tobte, zerriittete ein Problem
von schwerwiegenden Aus-
mafen die Nerven unserer ter-
restischen Helden. Eine Su-
per-Nova drohte das Sonnen-
system der guten alten Erde

Space-Ace

zu zerstoren, so
daf® man sich nach
neuem Lebensraum
im All  umsehen
muflite. Hunderte
von Jahren lebten
die Humanoiden auf
ihrem neuen Hei-
matplaneten in Frie-
den, bis das Grauen
von Neuem begann.
Einige der totalen
Ausloéschung ent-
gangene Rexxonen
grindeten ein neu-
es Volk rachestichti-
ger Bestien. Als Eli-
tepilot der mensch-
lichen Rasse ruht
nun das Schicksal
einer ganzen Zivili-
sation auf Euren
Schultern. Ausge-
stattet mit dem letz-
ten Schrei der Kampfjet-Ent-
wicklung, dem eher un-
scheinbar wirkenden Inferno-
Fighter, dist Ihr ins alien-ver-
seuchte Vektorenall. Uber 700
Missionen decken alle mégli-
chen Varianten des von Euren
Erfolgen abhangigen Storyver-
laufs ab. Ein typischer Spiel-
verlauf umfalt ungefahr 70
Missionen.

Der iiber Computer-Link
standig mit Euch verbundene
weise alte Mann des Sicher-
heitsrates deckt Euch mit den
verschiedensten Auftragsarten
ein. Neben den Kampfauftra-
gen im freien Raum (Durchflie-
gen von Asteroidenfeldern und
Minengurteln, Abfang-Missio-
nen und Geleitschutz fiir die
Schiffe Eurer Flotte) miflt lhr

Nie zuvor sah eine auf Vektor-Grafik basierende Welt-
raumballerei eindrucksvoller aus. Neben den geshade-
ten und detailliert gestalteten Schiffen und Stationen sind
es vor allem die dulerst stimmungsvollen Planetenober-
flachen, die Euch mal dunstig-nebelig, mal feu-
rig-vulkanisch oder mal maritim-feucht beein-
drucken werden. Und das Schénste fiir Leute
mit ausgeprégtem Zerstérer-Syndrom: Alles in
Inferno kann beschossen und danach in Defor-
mation oder totaler Verwlistung betrachtet wer-

den. Durch die dynamisch verlaufende Story wird's auch nach dem
hundertsten Spiel nicht langweilig, denn in Inferno stelit sich keine
Spielsituation ein zweites Mal gleich dar. Kleine Wermutstropfen
sind der Autopilot, der es auf bergigen Planeten nicht versteht, (iber
die Bodenerhebungen zu navigieren; die oft lastigen Nachladezei-
ten; ellenlange Zwischensequenzen; die stellenweise holprige Uber-
setzung und die nicht frei zu benennenden Spielstinde. Doch im
Vergleich zum herausfordernden, wochenlangen Spielspali fallen
diese kleinen (in Zukunft behebbaren?) Nérgelaspekte nicht weiter

ins Gewicht.

116

Links: Die Anti-
Materie-Rakete
"Megadeath"

stellt alles ruhig

Red Heat: Gliihend heifie Atmosphéare auf dem brodelnden Vulkanplaneten

die labyrinthartig verzweigten
Korridorsysteme kolossaler
Raumschiffe und -stationen
vom Rexxonen-Befall sdubern.
Obendrein gilt es, in rasanten
Planeteniiberfliigen feindliche
Bodenstationen aufzufinden
und zu vernichten. Sieben ver-
schiedene Planetensysteme,
inklusive deren Monde mit indi-
viduell gestalteten Tag- und
Nachthemisphéren, unter-

schiedlichen Klimazonen und

Schwerkraftverhaltnissen war-
ten darauf, von Euch erkundet
zu werden.

Dort konnt Ihr gelegentlich
die seltsamsten Dinge unter
Augenschein nehmen: Auf
Terranova tummeln sich Sauri-
er der unterschiedlichsten Gat-
tungen. Den auf unserer guten
alten Erde bel mitgespielten
Dinos scheint die dinne Luft
entfernter Spharen aulleror-
dentlich gut bekommen zu

Auf Terra
Nova beben
noch unsere
geliebten
Dinos iiber
die immer-
griinen Auen

Kampf der Elemente: lhr entfacht ein heiBes Feuer auf dem Wasser
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sein. Die gutartigen Tierchen
kénnen zwar von Euch ins
Fadenkreuz genommen wer-
den, doch seid gewarnt: Das
Dahinmeucheln der tumben
Pflanzenfresser kostet Euch
satte Minuspunkte. Die Urvie-
cher genieflen hier héchste
Oko-Protektion.

Auf Hydra Verdi erwartet
Euch das feuchte Vergnigen.
Uber die Wasseroberflache
des Planeten aufragende,
bohrinsel-ahnliche Konstruktio-
nen missen gegen das einfal-
lende Alien-Geschwader ver-
teidigt werden. Wird Euch
dabei die Situation mal zu
brenzlig, taucht Ihr mit dem
Inferno-Fighter einfach ins

Die
“Bohrinsel"-
Befestigungen
des Wasser-
planeten

Eure
Missionen
umfassen
auch
Prézisions-
bodenangriffe

kihle Naf ein und kampft
unter Wasser weiter.

Bei der Orientierung hilft
Euch der schiffseigene Bord-
computer “Navicom”, in den lhr
Eure Zielkoordinaten eingebt,
bevor |hr per Autopilot oder
manuell zum Einsatzort fliegt.
Dort angekommen, entflammt
Ihr mit Euren Bordwaffen ver-
schiedenster Kaliber die feind-
geschwangerte Atmosphére.
Jeweils drei Laser- und Torpe-
dovarianten fir unterschiedli-
che Reichweiten und Durch-
schlagskraft stehen Euch
dabei zur Verfiigung. Die Clu-
ster-Bombe eignet sich hervor-
ragend gegen eine groRere
Feindeszahl, da das hinterhal-

Wer braucht schon die Kilrathis, wenn DID den Rexxo-
nen keine Ruhe la6t: “Inferno” trdgt den apokalyptischen
Namen nicht zu Unrecht. Immerhin entfachen die Pro-
grammierer mit diesem Computerspiel ein wahres Hol-
lenfeuer — eben noch sind wir durch die Weiten
des Alls gebraust, schon zischen wir (iber die
unwirtlichen Krater eines atmosphérelosen Mon-
des, im néchsten Augenblick tauchen wir hilfe-
suchend in die Filuten eines Wasserplaneten
oder flitzen durch die Génge eines Rexxonen-

test

Schlachtschiffes. Vom diesem Standpunkt aus gesahen haben die
britischen 3D-Experten das Spieleuniversum voll im Griff: Kein
anderes "Weltall™-Programm bietet derzeit soviel technische
Abwechslung und grafische Finessen, wie DIDs “Inferno”. In puncto
Design jedoch enthillen sich bei der spielerischen Dauerbelastung
einige leichte Médngel: Am gravierendsten liegt mir der
Schwierigkeitsgrad im Magen, der selbst dem abgebruhtesten
Space-Helden einen eiskalten Schauer (iber den Riicken jagt — hier
hétte es fiir meinen Geschmack ein, zwel Nummern zahmer sein
dirfen. Unwesentlich und auf Dauer nur wenig nervend ist die pene-
trante Eigenwerbung zwischen einigen Szenen — eine Rendergrafik,
wie das Schiff auf den Planeten zufliegt oder an der Raumstation
andockt, wéren hier etwas asthetischer gewesen. Trotzdem: “Infer-
no” gehdrt auf jeden Wunschzettel fiir all diejenigen, denen “Tie
Fighter” zu leicht und “Wing Commander” zu lasch ist.

tige GeschoR sich im Flug auf-
splittet und (ber einem
grof3ziigigen Bereich detoniert.
Auf ganz Hartnackige wartet
“Megadeath”, eine selbstlen-
kende Anti-Materie-Rakete.

Wie bei den regularen Flug-
simulatoren auch, konnt Ihr

neben der normalen Sicht
durch die Frontscheibe Eures
Cockpits den Gegner und
Euren eigenen Jager in sieben
weiteren Innen- und AufRenan-
sichten unter die Lupe neh-
men. Wer hier nicht 6fters mal
umschaltet, verpalt neben ein-

Flammendes Inferno: Feuer frei
fiir die Pulse-Cannon.

Auch die winzigen Rexxonen in
den Raumschiff-Korridoren
kinnen abgeballert werden

Links: Die Kontrahenten
treffen aufeinander
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drucksvollen “Target”- und
‘Chase-Views" auch witzige
Details, wie das automatische
Ausfahren von Stabilisatoren-
Leitwerken beim Eintreten in
die Planetenatmosphére.
Geshadete  Vektorgrafik
sorgt fir eine flotte Echtzeitbe-
rechnung der detaillierten
Raumschiffe und Gebaude im
eigentlichen Spiel, wahrend
animierte Render-Zwischense-
quenzen Euch iiber den Stand
und Fortgang der Rahmen-
handlung informieren. In der
anspruchsvollsten Variante
des Spiels, dem “Evolutionary
Game” sind alle Eure Handlun-
gen und die Auswertung Eurer
Missionen entscheidend fiir
den weiteren Spielverlauf. So
verspricht Inferno durch viel-
schichtige Handlungsebenen,
die ihre Entwicklung nach
Euren Qualifikationen nehmen,
ein Héchstmal an Abwechs-

Links oben: Markante Punkte der
Karte kiinnen mit Hilfe des
Fadenkreuzes (links unten) anvisiert
und zur genauen Betrachtung
herangezoomt werden

In den frei im Raum schwebenden Combat-Pods findet

Ihr iiberlebensnotwendige Extras.

lung. Der "Arcade-Modus”
schickt Euch fiir ein kurzweili-
ges Ballerinferno direkt in die
Action, im “Director’'s Cut” wer-
den die Lieblingslevel der
Designer mittels einer abge-
speckten Hintergrundstory in
einen logischen Zusammen-
hang gestellt.

Um dem Spiel auch musika-
lisch zu einem stimmigen
Gesamtbild zu verhelfen, lieR
man sich nicht lumpen und
heuerte Prominenz an: Die
synthetischen Gothic-Rocker

“Alien Sex Fiend"
komponierten den
45-min(tigen Infer-
no-Soundtrack.

Lautmalerisch unter-

Euer
liberraschtes
Gesicht kurz
vor dem
Verderben

AuBenposten
auf unserer
neuen Heimat
Terra Nova
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stlitzen die futuristischen Ta-
stenklange die Mandéver Eures
Ein-Mann-Fighters. Das Klang-
werk der britischen Kultrocker
kann in der CD-ROM-Version
sogar auf Audio-CD-Playern
Track fiir Track genossen wer-
den. Solltet |hr Euch in die
dister bis flockigen Komposi-
tionen verlieben, sollt |hr der-
zeit angefertigte Remixes der
Tracks nachtraglich ins Spiel
einbinden kénnen.

Die deutsche Version von
Inferno wird Euch samtliche
Bildschirmtexte und die kom-
plette Sprachausgabe in unse-
rer Muttersprache prasentie-
ren. Ein im Manual enthaltener
Comic des “"Judge Dread’-

Links: Unter der
Wasseroberflache lauernd,
nehmt Ihr den Rexxonen-
Raumer ins Visier

Unten: Bei der Verteidigung von
Terra Nova miissen auch zarte
Frauenhénde zu schweren
Geschiitzen greifen

Kinstlers Sean Phillips soll
auch lesefaulen Erdlingen den
Einstieg in die Inferno-Story
erleichtern. Im Gegensatz zum
Vorganger Epic werden neben
der Ublichen Maus-, Tastatur-
und Joystick-Unterstiitzung
auch die verschiedenen
Thrustmaster-Versionen mit
Inferno harmonieren. fh

 Grafik: 84%
Sound: 78%
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Il' DER KABELKANAL
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Macht mit HUGO, was |lhr wollt! Er ist der einzige interaktive TV-Kobold.
16:20 Uhr KABELKANAL einschalten, Horer ans Ohr, Augen auf und

per Tastentelefon spielen. HUGO go, go, go! No losers, only winners.
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Maicoim's Revenge

The Legend of Kyrandia 3

Rache ist Blutwurst, und
Blutwurst ist teuer. Doch
Blutwurst gibt es im Zauber-
reich Kyrandia nicht mehr, seit
Oberschussel Brandon den all-
seits ungeliebten Hofnarren
Malcolm in Stein verwandelte.
AuRerlich véllig tiberzeugt von
seiner Unschuld am Tod des
Kénigspaares, verharrt der
“gut” Malcolm in Stein gehau-
en auf einem Schrottplatz und
argert sich (ber eine stiindlich
schwerer werdende Tauben-
kotlast. Eines Nachts jedoch,
es gewittert ganz flrchterlich,
schlagt ein gar wunderlicher
Blitz in Malcolms Ribe und der
Narr, wie kénnte es anders
sein, verwandelt sich wieder
zuriick und schwort unerschiit-
terliche Rache an Kallak und
seinem bescheuerten Enkel
Brandon. Sein gréfiter Wunsch
ware natlrlich, die ganzliche
Terminierung des viel zu hib-
schen Kyrandia. Zu allem Un-
glick vermifidt unser Narr all
seine Zauberkrafte, darf sich
aber auf die Unter-
stlitzung seines
schlechten Narren-
gewissens freuen. —
Malcolms gutes Ge-
wissen wurde be-
reits vor Jahren vom
bésen Gegeniiber
ermordet und liegt
zerquetscht irgendwo in Kyran-
dias Waldern unter einem
extraschweren Felsbrocken.
Ihr macht Euch nun zusam-
men mit Malcolm und seinem
schlechten Gewissen auf die

Malcolm miBbraucht alle
Gegenstdnde, die er
mitnehmen kann: Ob das
Eichhdrnchen als Miitze
(oben) oder den
Regenschirm als
Fallschirm (rechts).

Suche nach einer
Maoglichkeit, es den
Kyrandiern so rich-
tig zu zeigen oder
vielleicht gar Mal-
colms Unschuld zu beweisen,

Alsdann wackelt unser Held
per Maussteuerung durch
seine Heimat, unterhalt sich
per Klick mit Personen oder
sammelt fleilBig Gegenstande

Das haben wir uns gewdnscht: Endlich gibt es ein
Adventure, in dem wir unserem inneren Boshatftigkeits-
Schweinehund freien Lauf lassen kénnen, So macht es
nicht nur dreimal so viel Spafi, die bekannte Bande der
ersten beiden Teile zu vermébeln, sondern es
ist auch ein ganz neues Spielgefiihl: Standig
auf der Suche nach netten Auftrdgen oder gut-
miitigen Rétseln, werden wir behende darauf
aufmerksam gemacht, doch bitte weiter bése
zu bleiben. So diirfen wir zwar zahlreiche

net{e Ratse! lésen und so manchem Kyrandier aus einer problema-
tischen Lage helfen, doch im Spiel kommen wir so nicht weiter, son-
dern es hagelt Schelte von unserem schlechten Gewissen, das uns
bei besonders kniffligen Stellen (brigens immer weiterhilft — bis das
gute Gewissen wieder auftaucht. Die Rétselkost ist dabei ungewohnt
deftig und hat mit der des zu leichten Vorgangers nicht mehr viel
gemein. Endlich also ein Westwood-Adventure, das auch den Aben-
teuer-Profi fordert und sowohl grafisch als auch akkustisch nichts,
aber auch gar nichts zu wiinschen (brig 1a6t. Diese oberwitzige
Perle sollte sich jeder CD-ROM-Besitzer unbedingt zulegen.
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Oben: In der
Unterwelt gilt
Malcolm als Idol
- doch leider
muB er dank
biirokratischer
Schwierigkeiten
wieder nach
Kyrandia.

Links befreit er
die Katzeninsel
vom Hundewahn.
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HETEGENHUG

ein, mit denen die unterschied-
lichsten Ratsel zu ldsen sind.
Dabei solltet Ihr auf keinen Fall
vergessen, dal} lhr grundsatz-
lich den Bdsen spielt und auch
immer schon bose mit allem
umgeht, was Euch begegnet.
Dazu steht Euch in
der jederzeit ein-
blendbaren Options-
leiste neben dem
Inventory und dem
Options-Schalter ein
Lie-O-Meter zur Ver-
fugung, in dem lhr
einstellen kénnt, ob
Malcolm in den Dialo-
gen nett sein soll,
“normal” sarkastisch
bis bése, oder ob er

r von 27

Das rote
Ketchup-Extra
gibt's erst ab

A dem vollendeten
37. Lebensjahr
und nach
Einsendung
einer Personal-
ausweis-Kopie
an die Firma
Virgin in
Hamburg.
Minderjahrige
Redakteure
diirfen Malcolms
Blutrausch
jedoch live
erleben, ohne
Jahrzehnte zu
warten. Die
Szene hat
iibrigens mit
dem Spiel wenig
zu tun und
erbffnet sich nur
demijenigen, der
nie auf sein
Gewissen hirt.

ABBRUCH

gar das Blaue
vom Himmel |U-
gen soll — alles
natdrlich mit
kompletter, wenn
auch englischer Sprachausga-
be. Je nach aktueller Lie-O-
Meter-Einstellung rea-
gieren die angespro-
chenen Charaktere.

So landet Malcolm
des ofteren im kyran-
dischen Knast, von
dem es gar vier ver-
schiedene Ausfuhrun-
gen mit unterschiedli-
chen Sicherheitsstu-
fen gibt, flieht natdirlich
standig aus selbigen,
hypnotisiert Eichhorn-

Hasi & Mausi: Im Knast treffen wir auf alte Mausverwandte

w‘lw

Na, wer sagt's denn: Westwood ist zu alten Adventure-
Tugenden zuriickgekehrt und hat den dritten Teil der
Malcolm-Saga deutlich schwerer und umfangreicher

angelegt. Wer alle Kapitel formschén lésen will, hat ein

paar lustige Tage an den teils happigen Rétseln
zu knuspern. Als willkommene Zugabe wurde
der Humor-Quotient tlichtig aufgebohrt. Jetzt
wird nicht nur optisch die grolie Lachkanone
aufgefahren, sondern auch inhaltlich Abgedreh-
tes geboten. Unverbrauchte Gags wie Liigome- e
ter, Helium-Modus und animiertes schlechtes Gew:ssen sind hoch-
willkommen, Die sowieso schon bunte Grafik hat noch mal tichtig
zugelegt, wobei die gerenderten Hintergriinde und Kulissen préchtig
zu den gezeichneten und nett animierten Figuren passen. Die digita-
lisierte Musik sduselt wahrenddessen ebenfalls auf héchstem
Niveau. Malcolms Revenge ist ein witziges und abwechslungs-
reiches Abenteuer, das Spal fiir die ganze Familie bringt.

Peinlich: Dank Malcolm haben die Piraten die Macht in
Kyrandia iibernommen und die Herrscher verzaubert

chen und benutzt
diese als Miitze
oder, was als seine
erste gute Tat an-
gesehen wird, be-
freit die Katzeninsel von der
Knechtschaft der Katzenver-
sklavenden Hunde. Ob Ge-
fangnis oder Verbannung —
Malcolm schafft es mit Eurer
Hilfe, tatsachlich immer wieder
nach Kyrandia zuriickzukeh-
ren, um letztendlich das ver-
hafite Reich Malcolm-unty-
pisch zu "retten”. Dabei ist das
gesamte Spiel durchsetzt mit
bissigem Humor, wie ihn Mal-
colm nicht besser bringen
konnte. Sogar das Options-
ment offenbart uns komische
Punkte. Neben den obligatori-
schen Spielstand-Optionen
und der Sprachwahl (Texte in
Englisch, Deutsch oder Fran-
zosisch) 1akt sich dabei zum
Beispiel der extra-witzige Heli-
um-Modus (!) aktivieren, bei
dem die Aussprache der Cha-
raktere horbar unter Helium-
Uberschuf leidet.

Auch eine Punktewertung,
wie wir sie aus den Sierra-
Abenteuern Kkennen, wurde
dem dritten Kyrandia-Part
beschert, wobei Malcolm fiir
jede gelungene Aktion eine
jeweils bestimmte Art Punkte
kassiert. So erwarten Euch
Miese-Joan-Collins-Punkte,

Gartenbau-Punkte, Reisebliro-
Punkte, Cellulitis-Punkte, Tier-
qualer-Punkte, Jetzt-mit-noch-
mehr-Crispies-Punkte, Ta-
schenspielertricks-Punkte oder
gar Zahnspangen-Punkte. kn
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' Bit Brothers |

Tel.: 0208/888612 |
 Fax: 0208/888712
Willkommen im Club!

Unseren Mitgliedern bieten
wir-Top-Leistungen:
- verbilligtes Einkaufen bei
uns und anderen Firmen!!!
- Tauschbdérse |
- BTX - Anschlufd far nur
20,-- DM! |'
- Preisausschreiben |
- kostenlose Club - CD in
Planung!
und vieles mebhr...

[Und das alles far [appische
100,-- DM Jahresbeitrag!!!
Dies entspricht 8,33 DM/Mon.

Weitere Infos ber den Club
und Gber unsere Produkte

mit Superpreisen finden Sie
in unserem 120 Seiten star-
kem BTX - Programm. Sie

finden uns in der TOP-TEN,
im Teleshopping oder unter:

BitBroth#

bzw. Zimmermann Software#
__Oder rufen Sie uns an!!!
Aktuelles Triple - Pack:
Bundesliga Manager Hattrick +
DSA 2 Sternenschwelf +
System Shock nur: 210,~- DM
| Rieses Angebol gilt nur (Ur Mitglieder!

Bit Brothers,MGhlenstr. 10,46047 Oberhausen

| Seistabholung nach tel, Absprache mogiichl

NG
09674 -1279 Fax -1294
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am + Max - CD-Rem DA 80.90
im City 2000 DV 8280
oftware Manager oV ?3.98 71.80
Space Simulator 83.9
St. Thomas DV 51.90
Star Treck 2 DV 79.80
Systeme {boc* DG 73.90 EETar
amapar 3 i
%is ighter v 3338
(V] e} DA 89.90 ﬂ?%
World Cup USA 94 DV 5790 57.
angabal, incl. Lasungsheften ab 9,% 1
Soundblaster 2.0 Valua Edition 109.-
Soundblaster 16 Value Edition 205.-
Soundblaster 16 Multi CD ASP 325.-
ORCHID Gama Wave 32 239.-
ORCHID Sound Wave 32 plus 449.-
ROLAND SCD 10 359.-
ROLAND SCD 15 449 -
GRAVIS Uitrasound MAX 385.-
Mitsumi Double Speed FX001 D 229 -
GRAVIS Joystick "Phénix" 255.-

It
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24-48 s, Versand
Feeis DIV 7.00

LASER ACE Bmn

Plagiat laB nach:
Gut geklaut ist
halb gewonnen...

Genesia versilbert

Ultimate Domain

D as Populous/Powermon-
ger-Plagiat, das unseren
Sonke in Ausgabe 6/94 nicht
gerade in Freudentaumel ver-
setzte, kommt nun in einer
neuen Verkleidung und unter
neuem Decknamen daher.
Hinter dem glorreichen Titel
Ultimate Domain verbirgt sich
das Diskettenspiel Genesia
in einem nach Verséhnung
schreienden NeuaufguR. Die
muntere Bullfrog-Mixtur ver-
mengt die Eigenheiten der

Was wohl Herr Molyneux dazu
sagen wiirde ... ?

beiden beriihmten Vorbild-
Strategicals mit einer Story
um sieben verschwundene
Edelsteine und einer Prise
Wirtschaftssimulation. Wagt Ihr
Euch an den zunéchst recht
komplex erscheinenden Inhalt,
steuert |hr Euer Vélkchen
durch die vier Jahreszeiten.
Ihr fordert die Talente (Far-
mer sorgen auf den Feldern
fir Nahrung, Architekten fir
Unterkiinfte), achtet auf die
Moral, erhebt Steuern, be-
kampft Seuchen und ero-
bert mit einer schlagkraftigen
Armee Euren Nachbarn. Drei
Spieler durfen dabei mit der
Maus mitklicken. Der bunte
Ideenklau des Programmier-
teams Microids beschrankt
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sich nicht auf die genial ein-
fachen Strukturen der grofRen
Vorbilder, sondern versucht
krampfhaft, durch erhdhte
Komplexitat die Spieltiefe und
Realitatstreue zu steigemn, was
gehorig in die Hosen geht.
DalR man diese Ambitionen
dennoch mehr als zufrie-
denstellend bewaltigen kann,
zeigte unlangst Bluebyte mit
Die Siedler.

Wenigstens bietet die CD-
ROM-Version von Genesia
neben einer leicht komfortable-
ren Bedienungsstruktur eine
stets verfiigbare Online-Hilfe
(in Englisch), ein deutlich ver-
bessertes Handbuch (auch
Englisch), eine héhere Auflg-
sung, zusétzliche gerenderte
3D-Animationen und eine an-
standige Sprachausgabe. fh

Hersteller:
Teslrriuélar:

Besonderheit

Zirka-Preis:

Grafik: 56%
Sound: 70%

LAY
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Die Rdume der
Villa sind diesmal
noch reichhaltiger

und detaillierter
ausgestattet

Polygon-Gruselmar
&
Alone in the
Dark 2

Der versoftete Gruselroman
schlie8t nahtlos an den
Erstling an, zumindest kénnt
lhr wieder mit dem wohlver-
trauten Detektiv Camnby auf die
Pirsch gehen. In der Fortset-
zung dirft Ihr zum Pixelha-
schen auch in die freie Wild-
bahn. Der AnlaR fiir Eure
Nachforschungen ist ein omi-
noser Fall von Kindesent-
fihrung. Den kriminellen Gei-
stern geht es in einer 3D-Um-
gebung an den Kragen. Euer
Blickwinkel ins Geschehen ist
durch festeingestelite Kameras
vordefiniert und wird je nach
Aufenthaltsort in der Szenerie
umgeschaltet, damit sich Eure

Im zweiten Teil steuert Ihr
neben Carnby auch ein Kind

Figur immer optimal im Blick-
feld befindet. Euer Held setzt
sich aus Texture-belegten
Polygonen zusammen und
lauft durch gezeichnete Bilder.
Grundsatzlich ist Alone in the
Dark 2 weit actionhaltiger als
der erste Teil. Obwohl Ed auch
im zweiten Teil im wesentli-
chen durch eine Villa tappt,
kommt die Atmosphare vollig
anders riiber. Kein Wunder,
denn das kribbelige H.P.
Lovecraft-Feeling wich einer
Infogrames-eigenen Hinter-
grundstory. So steuert Ihr zeit-
weise neben Carnby auch das
entfiihrte Kind. Ein Lob verdie-
nen die Monster, von denen
diesmal qualitativ mehr unter-

S, 2AYE

wegs sind. Ein Problem des
ersten Teils wurde allerdings
nicht gelést und wirft den Spie-
ler des dfteren aus der Bahn,
denn durch die vertrackten
Blickwinkel ist es oft nicht ein-
fach, mit einem angreifenden
Monster zu kampfen. Der Sil-
berling bietet eine zusatzlich
spielbare Sequenz und auler-
dem konnt Ihr samtlichen Tex-
ten der im Spiel aufgefunde-
nen Bicher in markiger
Sprachausgabe lauschen. Die
nun direkt von der CD gelese-
nen Musikstiicke tbertreffen
die Klange der Diskettenversi-
on bei weitem in Dynamik und
Transparenz.

Hersteller:
Testmuster:

Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Grafik: 77%
Sound: 80%

Sternstunden

Star Wars 3D-Kalender 1595
Der Bastei-Verlag prasentiert den ultimativen
Hingucker fiir 1995. Exklusiv fiir Deutschland bringen
wir dreizehin Motive aus dem Kino-Klassiker von
George Lucas,kombiniert mit den lllusionsbildern
von N. E. Thing Enterprises. Format ausgeklappt:
30,5 cm X 51 cm, Preis: DM 19,90

Star Trek - Star Date 1995

The Final Countdown.
Die intergalaktische Sensation
ist perfekt: Der Bastei-Verlag
prasentiert den ersten und
einzigen Jahresplaner fiir alle Star
Trek-Fans: Star Date 1995 ist ein
aufwendig produziertes
Sammlierstiick mit Hologramm-
Effekt auf dem Titel. DieAusgabe
bietet brillante Farbfotos und
sorgfdltig recherchierte Informationen aus allen
Star Trek-Serien. Dazu gibt es alle wichtigen
Daten fiirs nachste Jahr! 216 Seiten, DM 29,90

% % Bestell-Coupon * % % *

Falls der Wandkalender oder Jahresplaner im Zeftschriften- und
Buchhande| vergriffen sind, bitte direkt beim Bastei-Verlag bestellen.
____ Exemplare Star Wars-Wandkalender 1995 In 3D mit drelzehn
phantastisch-magischen Bldttern (DM 19,90/EX.)

____ Exemplare Star-Trek-Jahresplaner 1995 (DM 29,90/EX.)
fInfos unter Telefon 02202/121445)

Den Betrag zuziiglich einmaligem Porto- und Verpackungsanteil von
DM 3,60 zahle ich durch (bitte ankreuzen):
|_l beigelegten Verrechnungsscheck |} Uberwelsung im voraus auf

Postbank Koln, Kto.Nr. 220 440-508, BLZ 370 100 50, 5
Bastel-Verlag, Bergisch Gladbach
(Kopie des Einzahlungsbelegs bitte bellegen!) E

Name, Vorname
StraBe, Hausnr.
Postleitzahl, Ort
Datum

Unterschrift
(bel Minderjahrigen des Erziehungsberechtigten)

Bitte senden Sie den ausgefiiliten und unterschriebenen Coupon an folgende Adresse:
Bastei-Verlag Postfach 20 01 80 51431 Bergisch Gladbach
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Er ist ein Gott,
ein Gott fir Com-
putergrafiker. Und
er lebt in Kaliforni-
en. Sein Freund
heildt Peter Gabri-
el, sein zweiter
Douglas Adams
und er hat lange
Haare. Und er
spricht deutsch ...
Kai Krause ist
sein Name und er
ist der Vater von
“Kai's Power Tips”,
den legendaren Photoshop-Tips, die aus
Rechtsanwalten U2-Cover-Designer gemacht
haben und so manche Ehe in die Briiche
fihrten. Bereits 1988 fihrte Kai unter ande-
rem Logos der Rockgruppe “Yes” zur Perfek-
tion, ohne dabei auch nur ein Pixel zu zeich-
nen. Kai Krause schuf sich seine eigenen
Tools und Grafikprogramme, mit denen er
optische Effekte einfach berechnen lieR. Mit
“Kai's Power Tools", einer extrem leistungs-
fahigen Filtermischung fiir einschlagige Gra-
fikprogramme (Photoshop, CorelPaint, Frac-
tal Painter), brachte Kai Krause seiner eige-
nen Firma HSC den grofRen Erfolg. Von ame-
rikanischen Magazinen rekordverdachtig oft
preisgekront, wollte sich ein rechter Erfolg in
Europa nicht einstellen, was vor allem an der
“fehlenden Experimentierfreudigkeit” der
Européer zu liegen scheint. In nachster Zeit
erscheinen jedoch einige neue Produkte, die
endlich auch den europaischen Markt aufrol-
len sollen. Neben dem hier besprochenen
KPT Bryce, einem der genialsten Land-
schaftsrenderer, wird
in den nachsten
Monaten vor allem
der KPT Convolver
fur Aufregung sorgen,
mit dem unter ande-
rem eigene Filter ein-
fachst geschaffen
werden konnen. Inter-
net:  kai@aol.com
Compuserve: 71333,
3542

elektronischen Unterhaltung
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Endlich ist es da: Die vierte Ver-
sion des gebrauchlichsten PC-
Renderers von Autodesk. Das 3D
Studio Release 4 bleibt dabei hin-
ter den vielleicht zu hohen Erwar-
tungen der Benutzergemeinde
zurick, beinhaltet aber trotzdem
einige wichtige Neuerungen.
Unter anderem auch zwei der am
meisten geforderten Tools: Es gibt
endlich einen Bézier-Modeller, mit
dem Flachen wesentlich eleganter
manipuliert werden kénnen und
inverse Kinematik im Keyframer,
mit welchem Bewegungsablaufe
von Charakteranimationen (z.B
Menschen) oder mechanischen
Simulationen (z.B. Kolben & Wel-
len) wesentlich einfacher zu
erstellen sind. Weiterhin dirfen wir
Keyframe-Scripts schreiben, mit
“Perspective Match" unsere Sze-
ne einem Hintergrundbild anpas-
PE sen, auf eine erweiterte Vibrant-

e Bibliothek und ein hilfreiches “Fast
6400 Mark Preview” beim Modellieren und

3D Studio 4.0

i

i

o
-
L]

i

Medium:
Zirka-Preis:

Kai Krause ruht sich auf Lorbeeren nicht aus und stellte
bereits vor einigen Wochen seinen Landschaftsgenerator KPT
Bryce fiir den Mac vor, der zwischen Weihnachten und Febru-
ar auch fiir Windows erhaltlich sein wird. Doch mit herkbmm-
lichen Landschaftsgeneratoren wie Vista Pro hat KPT Bryce
nicht mehr viel gemein: Er kann wesentlich mehr, als es den
Anschein hat. Zum einen blicken selbst Anwender, die noch
nie was mit 3D-Grafik zu tun hatten, dank Kais gewohnt opti-
mistisch verspielter Meniifiihrung in nur wenigen Minuten
durch, zum anderen steckt in Bryce ein groes Leistungspo-
tential, das vom Konner entdeckt werden
will. So lassen sich per gewohnter Pro-
zedur aus Grafiken “Landschaften”
bauen, die dann jedoch frei editiert und -
zusammengefugt werden konnen. So
sind selbst komplexere Objekte als die enthaﬂenen Gmndfor-
men (Kugel, Wiirfel, etc.) moglich. Dazugehoriger Himmel,
Wolken oder Nebelschwaden lassen sich einfach per Maus-
klick realisieren, ohne bekannte Parameterwiisten. Der absch-
lieRende Renderer ist ein echter Raytracer, der an groen Bil-
der auch mal die ganze Nacht rechnen will.

KPT Bryce ist das Uberraschungsprodukt des Jahres fiir
Grafikfans und alle, die nur ein wenig spielen wollen. Easy-to-
use und unheimlich powerful ...

% File Ldll Objects Pale

M e divm: Mac/PowerPC

Zirka-Preis: 300 Mark

Animieren zurtickgreifen. Die bei-
den ersten Anderungen werden
dabei “nur” Uber die IPAS-Schnitt-
stelle eingebunden, was die
Sache nicht einfacher macht.
Ansonsten blieb alles beim alten —
auf direkt integrierbare physikali-
sche Einschlulifaktoren warten wir
immer noch und auch verbesser-
te Nebel oder Wolken-Funktionen
suchen wir vergebens. Vom ech-
ten 3D-Studio-Raytracer darf
ebenfalls weitergetraumt werden.
Neue |IPAS-Routinen werden den
3D-Studio-Kinstler zwar weiter
am Leben halten, kosten aber
zuviel Geld, um derart stark ins
Gewicht zu fallen — die Konkur-
renz fur Autodesk wird fast taglich
grofer und preiswerter.
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Da freut sich der Motorenfreund. Max
Designs zweiter "Erlebte Geschichte"-
Teil Oldtimer steht kurz vor der Fertigstel-
lung und koénnte den Vorganger 1869
locker Uberholen. In Oldlimer seid Ihr nicht
nur Besitzer einer Automobilfabrik des
letzten Jahrhunderts, sondern diirft Eure
Renner auch selbst auf die Piste stellen
und Rennen fahren. Um die Atlmosphare
noch héher zu schrauben, gibt's auf der
CD-ROM sogar noch ein Nachschlage-
werk mit digitalisiertem Originalfilmmate-
rial. Grund genug fiir uns, Euch das Spiel
ein wenig schmackhaft zu machen und
einen regelrechten Berg an Preisen zu
verlosen — natiirlich wie immer unter Aus-
schluly des Rechtsweges. Das Video ist
ubrigens auch bei MAX Design in Pader-
born fur nur 6 Mark erhaltlich.

Schreibl die Antworten und die beiden
Fragen einfach auf eine Postkarte und
schickt sie bis zum 15.12.1994 an:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Hans-Pinsel-Str. 2
Stichwort: Oldtimer
85531 Haar bei Miinchen

1. wer erfand den ersten Verbren-
nungsmotor?

2. Warum heillen die Daimler-Benz-
Edelkarossen Mercedes?

ein Oldtimer-Modell “Sonderausfiihrung®,
eine Oldtimer-CD-ROM, ein Oldlimer-
Mousepad und ein Oldtimer-Video

ein Oldtimer-Modell “Standardaus-
fihrung”, eine Oldtimer-CD-ROM, ein
Oldtimer-Mousepad und ein Oldtimer-
Video

eine Oldlimer-CD-ROM, ein Oldtimer-
Mousepad und ein Oldtimer-Video

ein Oldtimer-Mousepad und ein Oldtimer-
Video

ein Oldtimer-Video
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FReeLE POWER'

UNGLAUBLICH: < =
JEDES PROGRAMM

MANIPULIERE EINGEFROREP?E |
SPEZIAL-EFFEKTE, WIE ZB. U
ZEIT USW.: MIT SCREEN GRABBER, M

[EINGEBAUTER CHEAT-FINDER M-
ACTION REPLAY HAT EINEN EINGEBAUTEN CHEAT-FINDER, DER ES

ACTION REPLAY IST JETZT m@w
ICH EINFACH IN DER HANDHABUNG.

INSTAL [INNERHALB VON MINUTEN

DURCH "AUTO INSTALL'-FUNKTION:

SEHR GUTER VIRUS-SCANNER UM NACH \'III!N ZU SUCHEN, MIT

ERMOGLICHT, IN EINEM EINGEFRORENEN SPIEL CHEATS FUR AUEHATECHER IIE P

UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ANZAHL WAFFEN, ‘ Snknn )

EIGENE FARBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE US.W. 2U FINDEN, DURCH DRUCKEN DER ACTION-REPLAY-FREEZERTASTE HABEN SIE DIE MOGLICHKEIT,

DAS CHEAT SYSTEM HAT UNBEGRENZTE MOGLICHKEITEN, EIN KOMPLETTES STANDARD-VGA-BILD AUS EINEM BELIEBIGEN SPIEL ALS EIN STANDAR

EINFACH DAS SPIEL DURCH TASTENDRUCK NEU STARTEN ABZUSPEICHERN, WELCHESSIE W ZECHENPROGRAMHEN BENUTZEN KONNEN. i

UND SIE SIND UNSCHLAGBAR. DIE GEFUNDENEN CHEATS KANN BENUTZERFREUNDLICHER

MAN FUR EINE SPATERE BENUTZUNG AUF DISK ODER FESTPLATTE DIE ZETLUPEN FUNKTION GIIT IHNEN DIE MOGLICHKEI, DIE GESCHWINDIGKEIT DES GANZEN SPIELES  FREEZER-CONTROLLER I 1.3 .
ABSPEICHERN, Im“’-"m ION BIS AIJF % HEWIISETIEN' » es Lm:iuz?r:f L;l;gﬁ:ﬁ:irﬂn

EINFRIEREN EINES SPIELES AN EINER BELIEBIGEN : -
STELLE UND ABSPEICHERN DES 'FNTERRUPT MONITOR" ZEIGT DEN INHIL'I' VON INTERRUPT-VEKTOREN UND DIE AKTIVITAT VON VOR-
KOMPLETTEN SPEICHERS MIT PROGRAMM.  DEFINIERTEN INTERRUPTS AN, DER nmmm ZEIGT AN, AB WELCHER STELLE DAS PROGRAMM

INHALT AUF FESTPLATTE. WENN SIE DEN EINGEFROHEH WURDE. DER GRAFIK-REGISTER-BEFEHL ZEIGT DEN INHALT DES VGA-REGISTER-SET AN.

SPEICHERINHALT WIEDER LADEN, WIRD DAS PRO- SOUND RIPPER

. ~ GRAMM AB DER EINGEFRORENEN STELLE GESTARTET.

IDEAL FUR SPIELE MIT PASSWORTER ODER UM EIN SPIEL AN EINER

SCHWIERIGEN STELLE ABZUSPEICHERN,

_MONITOR-OPTION

ZEIGT DEN MOMENTANEN INHALT DES EINGEFRORENEN COMPUTER-

SPEICHERS AN, ANZEIGE ALS HEX ODER IN DISASSEMBLIERTER FORM.

MOGLICHKEIT FR SPEICHERSUCHE, DRUCKERAUSGABE-FUNKTION.

Imazzmoﬂmm

DIRECTORY, FORMAT UND SAVE COMMANDS SIND IM ncmu BWY

ENTHALTEN, AUCH WENN DAS PROGRAMM EINGEFROREN

ACTION REPLAY @ FeSoNRp Y
GIBT DEMPC :
MEGA POWER ! N D ol

BENOTIGTE S\'STEM-KONFIGUH#TION:_!“NSG{DOS!.ZUND HOMER) 7 & . , 46446 EMMERIC =
— 1N -y LI ; - GERMANY

ACTION HEPLA\' ist !ukl.mhs
orientiert und durch ein
Eprom-Update einfach aul den
neuesten Stand zu bringen.

= INTINITE LIV IR
wINPINITEANE ST
S SRARMICTENRN

- IRARLEE LI T
v PLEL Much morn

d__._._~—

q.usense 6/'9 m“wﬂm‘

" AR -nmﬂa'“‘“ =
\ 3 Altere Versionen von PC Action Replay werden fir DM 40,00 zzgl. Versandkosten
e auf Version 3.0 umg Schicken Sie hierfiir Ihr Action Replay an uns ein, L o v : !
. E 2 | VERSANDKOSTEN m.-
PCARSSY EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. - EDE - NETHERLANDS FAX 0031 8380 32146 | AUSLAND NUR VORKASSE + bM “'_




Rise Of
The Triad

Nach der Trennung von
den ehemaligen Kollegen
des id-Software-Teams
wurde bei Apogee leicht
neidisch auf deren Mega-
Erfolg mit Doom geschielt.
Jetzt schiagen die Wolfen-
stein 3D-Macher zuriick.

D reidimensional und kein Ende: Auch
in Rise Of The Triad werdet |hr aus
der Sicht der Spielfigur in ge"texture"ten
Gangen und unter freiem Himmel dem
Bosen trotzen. Als Mitglied von H.U.N.T.,
der streng geheimen “High-risk United
Nations Taskforce”, werdet |hr mit Eurer
Einsatztruppe zu einer Erkundungsmissi-

Die Raume der Klosterenklave sind
spartanisch eingerichtet

Der Herr im "Ausgehanzug der Bundeswehr”
ist ein Scherge der radikalen Terrorsekte
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on nach San Nicholas Island, einer klei-
nen Pazifik-Insel 20 Meilen westlich von
Los Angeles geschickt. Von einem dortge-
legenen Mdnchskloster wurden Aktivitaten
einer mysteridosen Sekte gemeldet. Als Ihr
Euch dem Klostergelénde vorsichtig néhert,
brechen von allen Seiten Truppen auf
Euch ein. In der Ferne hort |hr Euer Lan-

Die faschistoid anmutenden Sektenfiihrer sind das Ziel Eurer vielféltigen Kaliber

Im Fernglas-Modus kinnen lauernde
Gefahren schon von weitem erkannt werden

dungsschiff explodieren und (iber Euer
Funkgerat hort lhr die Stimmen verzweifelt
klingender Reporter, die von einer syste-
matischen Zerstérung von Los Angeles
berichten. Ein aus dem Kloster ausgebro-
chener Gefangener teilt Euch mit, daR nun
ein Pyrotechnik-Experte und ein macht-
voller Medienzar mit dem “Oscurido-Kult”

Die Gebriider Tuck

werden nach alter Cowboy-
Manier gleich mit zwei
Pistolen gleichzeitig beharkt

AV



thema

Jason lebt! Der Mann mit der Maske hat im
Kloster eine neue Heimat gefunden

gemeinsame Sache machen. Ihr Plan ist,
Millionen unschuldiger Leute abzuschlach-
ten, um ihrem Gotzen “El Oscuro” ein wiir-
diges Opfer darzubringen. Ihr habt keine
Wahl: Eure Leute stiirmen das Kloster.
Entweder |hr schafft es, die “Oscuridos”
zu stoppen, oder |hr sterbt beim Versuch.

Das Sektengemetzel wird Euch mit 32
blutriinstigen Leveln in Atem halten. Neun
Spezialwaffen (darunter so vielverspre-
chende Bezeichnungen wie “Feuerbom-
be” und “Flammenwand”) warten darauf,
sich an vier Endbossen auszulassen, die
sich ihrerseits bis zum endgtiltigen Abnip-
peln noch viermal verwandeln sollen. Die
zehn Standardgegner, fiir deren naturali-
stisches Aussehen die Bewegungsablau-
fe von Schauspielern gefilmt und digitali-
siert wurden, konnt lhr in verschiedenen
Schwierigkeits- und Brutalitatsstufen fertig-
machen. Mit einem PaRwort fiir den har-
testen Gewalt-Level will man den Eltern
eine Kontrolle {ber die Freizeit-
beschaftigung ihrer minderjahrigen Sprof-
linge geben. Neben schon bekannten
Extras wie dem “God-Mode" wird es auch
einen "Dog-Mode" geben, in dem lhr Euch
unauffallig in streng geheime Raume
schleichen konnt. Unter einem parallaxen-
den Himmel werdet |hr nicht nur in der

Durch die Nebeleffekie der Luftperspektive wirken alle Areale des Spiels sehr plastisch

Lage sein, auf und ab zu schauen, son-
dern auch den Anblick von Nebelschwa-
den und genau definierten Lichtquellen
genieflen konnen.

Neben der reinen Balleraction und
Geschicklichkeitseinlagen wie dem ge-
schickten Umgehen von Fallgruben, Lava-
Wanden, kreisenden Klingen und Feuer-
béllen, soll Rise Of The Triad auch mit
knallharten Ratseln aufwarten kénnen.
Trampolinartige “Jump-Pads” werden Euch
durch die Luft fliegen lassen, um zu bisher
unerreichbaren Vorspringen zu gelangen.
Im Sprung konnt Ihr Euch beispielsweise
umdrehen, um eine hitzesuchende Rakete
auf Euren Verfolger abzuschieRen, der
sich daraufhin noch im freien Flug zu Brei

verwandelt. Uberhaupt 4Rt sich so ziem-
lich alles in Rise Of The Triad zerstoren,
inklusive Fensterscheiben!

Mit einem Modem oder Nullmodem-
Kabel werdet |hr Euch mit einem Mit-
spieler duellieren kénnen. Hierzu soll es
vielfaltige Optionen und Features wie
neun verschiedene Battle-Modes und ein
geheimnisvolles Device namens “Remote-
Ridicule” geben, mit dem Ihr Eurem Kon-
trahenten nicht nur fiese Texte, sondern
auch horbare Worte entgegenschmettern
konnt. Zusatzlich zu den 32 Standard-
Levels werden 20 Zweispieler-Levels mit-
geliefert. Mit einem Editor wird es mdglich
sein, Level nach eigenem Geschmack zu
entwerfen. fh

Mit Euren Waffen werdet

Ihr nicht nur bei den Gegnern
etwas bewirken kinnen:

Das Messer beispielsweise
bahnt Euch einen

Weg durch diese
"Hangematten-Wand"
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Spinnanhlipfen ist elne gute Allersgymnasllk

Mystic
Towers

Ebenfalls von Apogee
stammt das an Solstice
(NES) und Cadaver er-
innernde Mystic Towers,
ein isometrisches Action-
Adventure

STAFF
D!J WER

Unser seniler Held durchstidbert die Rﬁtsalrﬁuma nach hrauchharan Extras

lord Baldric kann hipfen, zaubern so-
wie Gegenstéande schieben, ziehen
und aufeinander stapeln. Mehrstéckige
Tiarme gilt es, von allerlei Ungeziefer in
Monster-Form zu befreien. Neun Bild-
schirmleben wollen sorgsam gepflegt wer-
den. Der Lord verspiirt ndmlich ziemlich
haufig Hunger und Durst und muR mit Le-
bensmitteln bei Laune gehalten werden.
DreiRig Monsterarten erschweren das
Vorankommen durch die Ratselrdume. Mit
Zauberspriichen wie Giftwolke, Feuerball,
Blitzschlag, Teleportation und Heilen gibt
der senile Adlige sein Bestes. Gesteuert
werden kann mit Joystick, Maus oder

Tastatur, wobei der Feuerknof/Tasten-
Druck je nach Situation zu anderen Er-
gebnissen fiihrt. So werden Gegenstande
aufgehoben und verschoben, Schalter
umgelegt und Zauberspriiche losgelas-
sen. Mystic Towers bietet pure Action-
Adventure-Unterhaltung in einer spieleri-
schen, grafischen und soundméaRigen
Qualitat, die mit vergleichbaren kommerzi-
ellen Spielen durchaus mithalten kann.
Die Vollversion bietet zwoIf Tiirme (liber
540 Raume) und einige nette Cheats. fh

Quelle: CDV-Software, 76185 Karlsruhe
Preis: 59,95 Mark (CD-ROM)

Der Granatwerfer heizl einem Ri- I(neger ein

Depth
Dwellers

Depth Dwellers reihen sich
in die standig wachsende
Zahl der 3D-Ballereien ein.

D ie tyrannischen Herrscher vom Volke
der Ri halten in den Minen von Ora
deren Bewohner, die Depth Dwellers, unter
Tage gefangen, um sie das Material fiir
eine Superwaffe abbauen zu lassen. Das
muf von Euch verhindert werden.

130

In Deiner dreidimensionalen Umgebung
schiefdt Ihr auf die roboterahnlichen Ri-
Krieger, sammelt Gesundheits- und Muni-
tionsextras sowie neue Waffen auf. Die
mit optisch recht ansprechenden Texturen
Uberzogenen Raume stehen in keinem
Verhaltnis zu den einheitsgrauen Base-
wicht-Sprites von minderer Qualitat. Die
klobigen Personen kommen auch in der
hochsten Detailstufe sehr grobpixelig
daher.

Dafiir kann die Vollversion mit einem
ganz speziellen Extra aufwarten: Die bei-
gelegte 3D-Brille verhilft Euch im ein-
schaltbaren “Stereographics”-Mode zu

i) =

I ENE:

einem 3D-Kino-&hnlichen Seherlebnis —
eine geraume Eingewdhnungsphase und
leichte Sehschaden allerdings inklusive.

Spielziel ist es, in den Minenleveln her-
umlaufende Sklaven aufzufinden und in
die Freiheit zu teleportieren. Das Zurecht-
finden wird einem allerdings nicht gerade
leicht gemacht, denn eine hilfreiche Karte
wird leider schmerzlich vermifit. Trotz des
viereckigen Levelaufbaus und fehlender
Steigung oder Mehrstockigkeit verliert Ihr
so |eicht die Orientierung. fh

Quelle: CDV-Software, 76185 Karlsruhe
Preis: 59,95 Mark (CD-ROM)

Die schinen Texturen
der Winde stehen

in keinem Verhaltnis zu
den klobigen

und farblosen Sprites

AV
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MITTENDRIN

POWERPLAY - Spiel der Spiele. Die Sport und Action Game-Show. ‘
Mit Kopf und Kérper um Sekunden. Team gegen Team gegen die Uhr.

Die Besten werden die EI’StEI'I S€IN. im Deutschen SportFernsehen.

DSF




Drei Cheat-Programme im Vergleich

Die Falle haufen sich, in denen man
bei “seinem Lieblingsspiel, das
ansonsten auch ganz in Ordnung ist, pldtzlich
an einer Stelle festhangt. Das Programm hat
dann nicht etwa einen Fehler, sondern ist
meistens zu schwer. In solchen Féllen

‘wiinscht man sich nichts sehnlicher als einen

" stérkeren Charakter, mehr Lebensenergie
oder schlichtweg den langersehnten Gegen-

~ stand, der einem weiterhilft.
][:,’ um - ‘

Laden des Spiels der gewiinschte Effekt
eintrete. Andere lauern im Hintergrund auf
ihre Aktivierung, so dal ein Spiel unter-
brochen uhd manipuliert wird, wahrend es
Jauft. Drei Pakete dieser Schummelgat-

“ttng haben wir uns fiir Euch angesehen:

“Game Wizard Pro”, “Cheat It!" und
“Action Replay PC".

Game Wizard Pro

Das kanadische Paket “Game Wizard
Pro; Version 2.0" kénnte man als eine Art
RAM-Editor speziell fiir Spiele bezeich-
nen. Ahnlich wie Disketten- oder Festplat-
ten-Editoren in der Art der "Norton-Utili-
ties” oder der “PC-Tools", kann man damit
die Daten eines Programms verandern.
Das passiert im Gegensatz zu den
genannten Programmen nicht auf der
Festplatte, sondern direkt im Speicher,
also dann, wenn das Spiel lauft. Sinn und
Zweck des Ganzen ist es, interessante
Informationen des Spiels manipulieren zu
kénnen, um so an mehr Hit-Points oder
andere Nettigkeiten zu gelangen.

Der Game Wizard ist eine reine Soft-
warel6sung. Eine Platine oder irgend eine
andere Hardware mufl weder im noch am
Computer installiert werden, Dementspre-
chend einfach gestaltet sich die Installati-
on von der Diskette, wobei das Programm
auf der Diskette kopiergeschiitzt ist. Dar-
tiber hinaus verlangt das Installationspro-
gramm bei der ersten Installation noch
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“Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
schéarferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.

Méachtig viele Spiele. Spall 'l’ind Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD'’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewéahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA CD22

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von {x Commodore



die Daten von der |
erungskopie sofort auf
kopieren.
Der Game Wizard wird dihh einen Auf-
ruf von GW.EXE installiert. Dabei zeigt er
einige interessante Informationen Uber
den Computer an, bevor er sich in den
Hintergrund zuriickzieht und DOS wieder
die Kontrolle liberlafRt. Per Tastendruck
|1&Rt er sich dann aus dem Schlummer-
schlaf reiken. Voreingestellt ist die Taste
links neben der 1, per Kommandozeile

kann aber auch eine Reihe von anderen
Tasten gewahlt werden. An Speicher
bendtigt er nur rund 10 KByte, wobei das
Programm zur Not auch in den Upper-
Memory-Bereich von MS-DOS geladen

werden kann.

Nach der Aktivierung prasentiert sich

. das Programm mit einer Reihe von Aus-

‘wahlmaglichkeiten, von denen die wichtig-

: X ;§_"_,§en diejenigen zum Durchsuchen des
Speichers nach bestimmten Zahlenwerten

_slnd Mit Hilfe dieser Suchoperationen
kann man zum Beispiel die Speicherstel-
len im Computerspeicher finden, die fir
Zeitbegrenzungen, Hit-Points, die Anzahl
der Leben oder anderes zustandig sind.
Mit dem eingebauten Speicher-Editor las-
sen sich diese Werte anschlieBend
andern. Damit man das Ganze nicht stan-
dig bei jedem neuen Spielstart wiederho-
len muB, besitzt der Game Wizard auler-

Game Wizard Pro vZ.8b Copyright (c) 1994 by Ray Hsu & Gerald Ryckman

General System Information

Main Pr
Math Cc

System Memory frvailable

Conue nl iomal Memory :
2d Memory
nded Memory :

Registered to: POWER PLAY

Game Wizard Pro Information

:‘:t..h'I M
Uideo Swapping
Screen Blanking Time :

Serial Number: ESD-GW-

“Game Wizard Pro" ist ein Shareware-Programm, daB einiges auf dem Kasten hat. Bei der
Initialisierung stellt es einige interessante Informationen iiber den PC dar.

Main Menu

Memory Address Search

Table of Memory Locations
Edit Memory Contents

Game Playing Speed

Uiew Current Program Screen
Save Current Program To Disk
Dos Shell

Esc=Quit
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Result of Memory Address Search

File Viewer (Display Text File)

Protect Screen (Screen Blanker)
Baoss Screen with Password Option

Load Previous Saved Program From Disk

Crash Back to Dos (Exit the Current Program)

Registered to: POWER PLAY

Aktiviert wird der "Game Wizard Pro" per einstellbarem Tastendruck. Erstaunlich v
lassen sich mit ihm unterbrechen und manipulieren.

dem Moglichkeit zum Speichern eines
geladenen Spiels. Das kann man natrlich
auch dafir miRbrauchen, da man ein
Spiel an einer Stelle speichert, an der die
Programmierer das eigentlich gar nicht
vorgesehen hatten. Dariiber hinaus bietet
das Programm solche Scherze wie einen
Bildschirmschoner und einen PaRwort-
schutz nach der Aktivierung.

Da der Game Wizard eine reine Soft-
ware-Losung ist, vermuteten wir anfangs,
dafd sich nicht unbedingt alle Programme
unterbrechen lassen. In der Praxis wurden
wir dagegen eines Besseren belehri. Der
Game Wizard bewaltigt sogar Program-
me, die die Tastatur sperren. “Wing Com-
mander 1" und “Flashback" sind solche
Beispiele, denn bei diesem versagen
unter anderen die meisten Bildschirm-
Capture-Programme. Probleme gibt es
dagegen, wie zu erwarten, mit Protected-
Mode-Spielen (“Syndicate”, “Sim City
2000", “Die Siedler"). Speicherbereiche
lieRen sich bei diesen zwar modifizieren,
ein Spiel konnte nach einem Speichervor-
gang, wenn iberhaupt, nur dann wieder
geladen werden, wenn es vorher schon
einmal lief.

Alles in allem ist der Game Wizard Pro
ein erstaunlich leistungsféhiges Pro-
gramm, das zwar nicht alle Spiele bewal-
tigt, trotzdem aber fiir Software, die nicht
im Protected-Mode lauft, ausgezeichnet
geeignet ist.

Cheat 1!

Das Paket “Cheat It!" wurde in Deutsch-
land von der Firma CEA Computer Enter-
tainment Agency entwickelt und bedient
sich hauptsachlich der Spielstande, mit
deren Hilfe erweiterte Charaktere filir Rol-
len- und ahnliche Spiele erschaffen wer-
den kénnen. Mitgeliefert wird fir diesen
Zweck eine Bibliothek von Cheat-Mdglich-
keiten fiir die verschiedensten Spiele.

Cheat it! ist ebenfalls eine reine Soft-
warelosung, bei der nichts an Hardware
installiert werden muR. Die Installation der
Cheat-It!-Programme beschrankt sich
dementspregaend auf das Anlegen eines
Verzelchng,ses und das Kopieren der

Argerlicherweise haben die Pro-
ickler nicht auf eine Kopier-
\bfrage verzichtet, so dalk zum
fdie Programmdiskette kopierge-
diese zum anderen bei
g eingelegt im Dis-
rk verlangt wird. Uber kurz

s deshalb nur eine Frage
3is auf dieser Fehler auftauchen,
adurch unbrauchbar wird.
3Samt werden drei Programme
op denen CHEATIT EXE das
an aus der
ette das Spiel
pielstand veran-
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Hauptmenue =

Norma | -Cheat-Modus

Self -Cheat-Modus

Trainer-Cheat-Modus

Prad-Installation

Trainer-Info

Programm-Info

zuriick zu DOS...

(C) 1994, CEn

“Cheat It!" ist ein deutsches Produkt, das mit den Spielstanden eines Spiels arbeitet. In einer

|anten a}nes Spielstandes
den, so da® zum Beispiel
l.md -F?auen bei den Cha-

: sali'i, bletet das Pro-
gramm mit Hilfe von Vergleichen mehre-

er Spielstande an, die markanten Stellen
im Spielstand ausfindig zu machen. Mit
Hilfe der anderen beiden Programme
MEMSHOT.EXE und TRAINER.EXE kén-
nen dariiber hinaus laufende Spiele kom-
plett gespeichert werden, und in ihnen
markante Speicherstellen manipuliert wer-
den. CHEATIT.EXE wird in dem Fall dazu
benutzt, diese Stellen in den gespeicher-
ten Spielstanden ausfindig zu machen
und zu markieren. Mit dem TRAINER wird
das Spiel anschlieend wieder geladen.

Ha6Z
ABn3
Hee4 Te
geas p

aﬁgelieierten Cheat-Bibliothek werden die Anderungen fiir das jeweilige Spiel mitgeliefert.

Das Manipulieren der Spielstande
geschieht recht komfortabel. Cheat It! gibt
sogar die Standard-Verzeichnisse vor, die
vom jeweiligen Spielehersteller fir die
Installation benutzt werden. Bei den von
uns getesteten Spielen (“Shadow Caster”,
“Syndicate”) funktionierten die Cheats ein-
wandfrei. Als weniger komfortabel hat sich
das Suchen nach markanten Speicher-
stellen in Spielen herausgestellt, die nicht
in der Cheat-It!-Bibliothek vorhanden sind.
Gerade in diesem Zusammenhang fehit
noch eine wie auch immer geartete Funk-
tion, mit der alte Spielstéande fiir den Fall
einer ungewollten Katastrophen-Manipula-
tion vorher gesichert werden. Auch der
Umgang mit dem MEMSHOT-Programm
ist etwas umsténdlich, wobei mit der
gewahlten Methode von Cheat It! kaum
ein anderes Verfahren moglich ist. Leider
verweigert das speicherresistente MEM-

BB57 fAces uf the
@888 Alone in the Dark 1
8869 Alone in the Dark 2

A011 Ancient

8817 Black Gold

(C) 1994. CEA

Fiir die Cheat-Bibliothek gibt es ein Abonement. Bei Spielen, die nicht in der Bibliothek sind,
kiinnen mit Hilfe von mitgelieferten Tools eigene Cheats angefertigt werden.
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aktivieren.

Da Cheat It! haug
Cheat-Bibliothek basie
jahrlich laufendes Abonn
ten. Mit diesem gibt e
Update der Bibliot
neuesten SpfeJe |
fur all diejenigen
sich nicht

oder herumplagen v

Action Replay PC

Der Name “Action Replay” diirfte eifri-
gen POWER-PLAY- und VIDEO-GAMES-
Lesern aus der Videospiel-Ecke bekannt
sein. Seit einiger Zeit gibt es nun auch
einen Hardwarezusatz fiir den PC, mit
dem Spielerleben und Ausriistungsgegen-
sténde frisiert werden konnen. Ahnlich wie
der "Game Wizard", ist “Action Replay PC"
daflir gedacht, ein bereits geladenes und
ablaufendes Spiel zu unterbrechen, um
direkt verschiedene Werte andern zu kon-
nen.

Wie bei den Videospiel-Konsolen
besteht Action Replay PC aus einem
Hardwarezusatz in Form einer kleinen
Einsteckplatine, die zunachst im PC instal-
liert werden muR. Die Karte, die sich mit
einem kurzen 8-Bit-ISA-Slot begniigt,
bendtigt drei Einstellungen: Zum einen
muf} ein Adressenbereich flir das Replay-
BIOS eingestellt werden, zum zweiten ein
I/O-Port und zum dritten braucht die Karte
auch einen Interrupt. Letzterer kann zwi-
schen der Nummer 2 und 7 frei konfigu-
riert werden, wobei im Normalfall aller-
dings nur die Interrupts 5 und 7 frei sind,
sofern keine Soundkarte im System
steckt. Das Handbuch sagt zwar, daf
Interrupts auch doppelt belegt werden
kénnen, wobei wir bei vielen Computern
dagegen immer wieder die gegenteilige
Erfahrung machen. Wenn die Platine ein-
mal eingesteckt ist, kommt man an die
Jumper so ohne weiteres nicht mehr
heran. Eine entsprechende Einstellung
kann deshalb zum Geduldsspiel ausarten.
In unserem Fall muf3te der Adressenbe-
reich erst auf DOOOh eingestellt werden,
damit der PC Uberhaupt wieder bootete.
Einen Nachteil hat das BIOS auf der Plati-
ne aulRerdem: Es verkleinert einen mei-
stens eingerichteten Upper-Memory-
Block, in den die Treiber von DOS gela-
den werden kénnen.

Zum Lieferumfang gehdren auferdem
ein englisches Handbuch, eine Installati-
onsdiskette und eine Art Fernbedienung,
die an den Port der Action-Replay-Platine
angeschlossen wird. Von der Diskette

AV
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thema

Action Replay Conf iguration

Select drives
Select mouse port

Aulo s

Read README.TXT file
Exit to DDS

Current Configuration

Drive
Drive
Drive
Drive
Drive
Drive F not installed
Uideo o lour

Mousze is on COM1

Rom address @ DOBAL

10 port 1 Zifh
InterruptIR) : IRO7?

is a hard disk
is not installed

Das Paket "Action Replay PC" besteht aus einer Einsteckplatine mit einer Art Fernbedienung
(siehe auch erste Seite dieses Artikels). Kaum ein Spiel kann ihm widerstehen.

mufB noch ein TSR-Programm per AUTO-
EXEC.BAT eingebunden werden, dann ist
das System einsatzbereit.

Ein geladenes Spiel kann nur per Druck
auf den Taster der Fernbedienung unter-
brochen werden. Action Replay meldet
sich daraufhin mit seinem BIOS, in dem
per Befehl verschiedene Operationen
durchgefiihrt werden. Ahnlich wie bei dem
DEBUG-Programm, das bis zur MS-DOS-
Version 5.0 mitgeliefert wurde, kann man
hier Speicherbereiche anschauen und
andern. Weiterhin kann hier der komplet-
te Speicherinhalt auf Festplatte oder Dis-
kette gesichert werden, auf daR ein Spiel
in einer Situation unterbrochen werden
kann, bei der eventuell gar kein Speicher-
vorgang moglich ist. Die interessanteste
Maglichkeit ist dagegen der sogenannte
Trainer, mit dessen Hilfe die Spiele mani-
puliert werden kéanen. Ahnlich wie bei
den Action-Replay-Modulen fiir das Super
Nintengumd q:;_-gMega Drive errechnet

gsamung (zum Beispiel
der 1" auf einem 486er)
gebauten Virus-Scanners.
bei der ausufernden Vielfalt
dings nur untergeordne-

i dem System nicht
n, daB es sich auf-

Replay-BIOS
tensiv befassen,
st, wenn man generell

das System medekp'“
auch |ntensw

Bei den drei getesteten Programmen
und Systemen ist flir den haareraufenden
Spieler auf jeden Fall etwas dabei. Wer
wirklich das letzte aus seinem Spiel her-
auskitzeln will, sollte zu “Action Replay
PC” greifen, vorausgesetzt, der Computer
hat mindestens noch einen Interrupt frei.
Auch fiir verzweifelte Spieleprogrammie-
rer (von denen es auf dem PC gerlichte-
weise immer mehr gibt) und solche, die es
werden wollen (Programmierer, nicht ein
Verzweifelter), ist die Platine eine feine

DAL |
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(c) 1993 DATEL

A freeze image File is about to be created on your hard disk,

The file size can be anywhere between 1MB and 4MB.
Continue (Y/N37.
Please wait, analysing memory structure. ..

Per Tastendruck auf der Fernbedienung wird "Action Replay PC" aktiviert. Es meldet sich mit
einem Monitorprogramm, das zwar sehr umfangreich, aber auch kompliziert zu bedienen ist.

vorher Erfahrungen mit Hex-Editoren oder
sogar Debuggern sammeln konnte. Ein-
mal aktiviert, kennt Action Replay auBer-
dem nur noch eine englische Tastaturbe-
legung, was auf den deutschen Tasten
leicht zur Verwirrung fiihrt. Auf Festplatte
kann ein Spielstand auRerdem nur dann
gespeichert werden, wenn mindestens
1MByte freies XMS zur Verfligung steht.
Gerade Protected-Mode-Spiele haben
dagegen die Angewohnheit, sich alles an
RAM zu schnappen, was im PC vorhan-
den ist, so dal man hier auf eine Disket-
tensicherung ausweichen muB.

Einige Erfahrungen mit dem PC und viel
Experimentierfreude vorausgesetzt, ist
Action Replay PC ein hervorragendes
Werkzeug zum Knacken einer Lebens-
energieanzeige. Auch Programmierern sei
die Platine mit ihrem Schalter ans Herz
gelegt, denn das System bietet zum Teil
die Méglichkeiten wesentlich teurerer Pro-

Sache. Der Preis von rund 200 Mark diirf-
te allerdings nicht ganz jedermanns Fall
sein. Gilnstiger kommt man mit dem
ebenfalls hervorragenden “Game Wizard
Pro” weg, der obendrein zum Anschauen
in einer abgespeckten Shareware-Version
zu haben ist. Das Vollprodukt mu® dann
entweder bei gut sortierten Shareware-
Handlern, tiber Compuserve oder direkt in
Kanada bestellt werden. Das deutsche
Produkt “Cheat It!" ist eher fiir diejenigen
gedacht, die sich nicht mit Hex-Codes
abmihen wollen oder kénnen. Mit den
beschriebenen Einschrankungen ist das
Programm eine einfach zu bedienende
und interessante Spielhilfe. Die Grundver-
sion des Programms kostet rund 50 Mark,
das einjahrige Abonnement auf neue
Cheat-Bibliotheken nochmal rund 80
Mark. Beides zusammen ist ebenfalls zu
haben, wobei alle Anfragen direkt an CEA
gerichtet werden soliten. hf
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Jim Namestka, Chris Straka und Tom
Holmes, drei leicht frustierte ehemali-
ge Angestellte von “Paragon Software”,
falten irgendwann den Entschiufl, mit
dem immer diinner werdenden Polster auf
ihren Konten das einzig Verniinftige zu
tun: Sie machten sich selbstandig, um
Softwareprojekte zu realisieren, die “Para-
gon” nie in Angriff nehmen wollte.

Von einer Drei-Mann-Firma namens
“Event Horizon", die in der Gluthitze einer
winzigen Dachkammer verbissen an den
ersten Spielen bastelte, hat sich das Un-
ternehmen unter dem Namen “DreamFor-
ge Entertainment” einen Weg in die Ober-
klasse gebahnt.

Mittlerweile zahit die Firma 20 kreative
Kopfe und kann auf sieben Spiele zuriick-
blicken; unter ihnen “Dungeon Hack”,
“Ravenloft” und “The Summoning".

1Imm links nach rechts und oben nach unten das nnsamla Team: John McGirk, Greg
Cunningham, Craig Mrusek, Jamie McMenamy, Eric Rice, Jason Johnson, Scot Noel, Tom
Holmes, Don Wuenschell, Chris Straka, Mike Nicholson, Aaron Kreader

Im Interview verrat Jim Namestka, Chef
von “DreamForge”, einiges (iber die Zu-
kunftspldne der Firma.

JN: Angefangen haben wir in einer
Bruchbude unter dem Dach meines El-
ternhauses. Der Grafiker, der flr uns ar-
beitete, kam von Zeit zu Zeit auf ein Mee-
ting ‘riber und dann wurde es ein bilkchen
eng — vor allem, wenn ich telefonieren
mufte. Entweder muRten die anderen auf
die Terrasse ausweichen, oder ich mufite
ein anderes Telefon benutzen. Wir traten
uns die ganze Zeit gegenseitig auf die
FuRe. Aullerdem war es manchmal ent-
setzlich heil — 40 Grad waren im
Sommer keine Seltenheit. Wir hat-
ten diesen riesigen Ventilator, der
Staubpartikelchen (berall hin ver-
teilte, und das war gar nicht gut fiir
die ganze Elektronik ...

PP: Wie

war die R;".il»‘_—_-'.-_a_-"‘-.:.:ln;-'|;_|
in dies fi

nachte was?

JN: Tom Holmes hat sich um die
Programmierung gekiimmert, Chris
Straka hat auch zu diesem Zeitpunkt
schon die Funktionen eines Design-
Direktors (bernommen. Ich habe mich —
auller um das Geschéftliche auch noch
um die Atari-ST-Versionen unserer Spiele
gekimmert, bis wir feststellten, daR der
Markt flir Atari langsam zusammenbrach.

Danach habe ich mich immer mehr auf
die geschéftliche Seite konzentriert.
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JN: Die Endphase bei “Paragon” lief
alles andere als reibungslos ab. Ich wurde
gefeuert, Chris wurde gefeuert und wieder
eingestellt und ich sollte auch wieder in
meinen Job zuriickkehren — aber nichts
passierte. Wir hatten einige Monate tota-
les Chaos. Aullerdem waren wir ziemlich
unzufrieden damit, wie sich “Paragons”
Produkte entwickelten. Wir dachten ein-
fach, dal® wir das besser konnten — also
grindeten wir eine Firma namens "Event
Horizons". Warum warten, wie sich unsere

Mike Nichofgon,
einmal die .
POWER PLM’

“Karriereperspektiven” entwickeln — lieber
den Sprung ins kalte Wasser wagen, hiefd
die Devise.

PP: Was war Euer erstes Spiel?

JN: Unser erstes eigenstandrges Pro-
dukt war "Darkspyre”. Es wurde durch
“Electronic Zoo" veroffentlicht, die es
heute nicht mehr gibt.

“Darkspyre” kam heraus, und wir wur-
den verpflichtet, ein neues Produkt zu
einem bestimmten Zeitpunkt fertigzustel-
len. Das Spiel hieR “Peg Hole" und l6ste
sich irgendwann in Luft auf ... Es wurde
zwar auf der CES vorgestellt, aber da wir
zu diesem Zeitpunkt schon auf der Suche
nach einem Publisher fiir “Dusk of the
Gods" waren, wurde es nie fertig.

e il # _’|'L| IKums
JN Was die Reakuonen der
Spieler angeht, bekommen wir
heute immer noch Fragen und
Kommentare zu “Darkspyre” und
auch zu “The Summoning”. Auch
“Dungeon Hack" kam gut an — sogar
bei der Presse. Aber bei “Ravenloft”
kommt beides zusammen — es war
ein Erfolg auf der ganzen Linie.

Momentan vergroBert |hr die

Grinde dafur?

Firma. Was sind die

JN: Momentan arbeiten wir daran,
unsere Produktlinie zu vergroRern und

AV



zu diversifizieren. Deswegen werden wir
zusatzliche Programmierer, Grafiker,
Designer und Autoren einstellen. Auch fir
die Ausweitung auf dem CD-ROM-Markt
brauchen wir mehr Leute.

PP: Wie findet Ihr die entsprechenden
Talente in einem doch relativ kleinen
Bereich wie der Computerspieleindustrie?
Es ist ja nicht so, dalt es einen "Fachbe-
reich Computer-Entertainment” an jeder
grofderen Uni gibt ...

JN: Wir haben nicht die knallharten Ge-
schaftsbedingungen von Silicon Valley,
konnen also nicht so einfach Leute aus
anderen Firmen abwerben. Aber wir ha-
ben einige gute Universitaten in der Nahe,
die hochqualifizierte Leute hervorbringen.
Aus diesem Kreis kénnen wir Mitarbeiter
rekrutieren. Letztens hatten wir Bedarf an
2D-Grafikern und auf die Stellenaus-
schreibung haben wir Uber 300 Bewer-
bungen erhalten.

Wir haben uns ein Dutzend Leute her-
ausgesucht, die definitiv mit ihrem Hand-
werkszeug umgehen kénnen und mufiten
nicht einmal eine zweite Auswahlrunde
durchfiihren.

PP: Was waren — auller dem Lebens-
lauf — die Kriterien, nach denen lhr die
Leute ausgesucht habt?

JN: Vor allem die Leidenschaft, mit der
jemand etwas tut. Das ist in vielen Fallen
sogar noch wichtiger als konkrete Fertig-
keiten. Natiirlich miissen die Bewerber
ihren Job beherrschen — aber ohne diese
"gewisse Leidenschaft” werden sie nie das
wirklich Beste aus sich und ihrer Arbeit
herausholen. Das ist ein Teil unserer Fir-
menphilosophie, und ich glaube, das
merkt man unseren Spielen auch an...

PP: “DreamForge” hat noch nie ein
Erscheinungsdatum verschoben — ein sel-
tener Ruhm in der Computerspieleindu-
strie. Liegt das auch an der eben erwahn-
ten “Leidenschaft” fir Eure Arbeit?

JN: Genau das ist es. Die Leute hier
arbeiten sehr konzentriert und zielgerich-
tet. Wir haben noch nie jemanden um
Uberstunden bitten miissen; unsere Mitar-
beiter tun einfach dds, was getan werden
muf, nehmen notfalls den Computer
tibers Wochenende mit nach Hause. Oder
sie verzichten auf die Mittagspause — und
das wirklich freiwillig, aus eben dieser Lei-
denschaft heraus.

PP: Und das hat "DreamForge” grof}
gemacht?

JN: Ich wiirde sagen, ja. Nachstes Jahr
um diese Zeit werden wir mehr als 40 Mit-
arbeiter haben. In naher Zukunft werden
sich interessante Dinge auf dem Markt
tun, und wir brauchen hochqualifizierte,
motivierte Leute, um diese Entwickiungen
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mitmachen zu kénnen. Wir méchten nicht
ausschlieflich als Rollenspiel-Firma ein
Begriff sein, sondern planen auch Ausfli-
ge in andere Genres: Zunachst einmal
Adventures, die sich wegen ihrer Ver-
wandtschaft zu Rollenspielen anbieten.
Dann werden wir versuchen, auch einen
“Hauch von Strategiespiel” unterzubringen

PP: Eure Rollenspiele wurden haupt-
sachlich durch "SSI" verdffentlicht. Wie
kam der Kontakt zustande?

JN: Wir muBten einen Publisher flir
“The Summoning” finden, nachdem wir
“Interstel" verlassen hatten. Die Zeit
drangte, und wir haben mit etwa flinf
Publishern gesprochen, mit dreien davon
dann lber Vertrage verhandelt.

“SSI" bot uns die besten Bedingungen.
Fir uns war das alles ziemlich aufregend
— wir hatten fast alle wahrend unserer
High-School-Zeit “Dungeons and Dra-
gons” gespielt. Die Aussicht, irgendwann
mal ein "AD&D"-Spiel herauszubringen,
war schon sehr verlockend — und wir
haben es dann ja schliellich geschafft ...

PP: Demn&achst werdet |hr auch mit
“New World Computing" zusammenarbei-
ten. Warum gleich zwei Publisher?

JN: Als unabhangiger Entwickler haben
wir das Recht und die Maglichkeit zu die-
ser Vorgehensweise. Der Grund fiir diese
Entscheidung liegt darin, daR wir nicht nur
ein "AD&D"-Produzent sein mdchten.
“New World Computing” gibt uns véllig
neue Maoglichkeiten, die wir natiirlich nut-
zen mochten. Sie mogen unsere Produkte
wirklich und ich glaube, aus dieser Zu-
sammenarbeit werden einige hervorra-
gende Spiele entstehen.

PP: Wird das nicht wie auf einer Aukti-
on sein — wer das meiste bietet, bekommt
den Zuschlag?

JN: Absolut nicht, so wirden wir nie
vorgehen! Wir sind sehr loyal den Leuten
gegenuber, die etwas flr uns getan ha-
ben. Wir haben “SSI" viel zu verdanken
und werden auch weiterhin Spiele fiir sie
entwickeln. Ich weily natlrlich nicht, wie
das in ein, zwei Jahren aussehen wird,
aber momentan klappt die Zusammenar-
beit reibungslos und wir flihlen uns sehr
wohl dabei. Aber “New World Computing”
gibt uns die Moglichkeit, auch eine ande-
re Richtung einzuschlagen — und die
mdchten wir nutzen.

PP: Was fiir Spiele plant Ihr mit “New
World"?

JN: Unser erstes Spiel lehnt sich an
“Darkspyre” oder auch “The Summoning"
an, wird aber “ratsellastiger” sein und
mehr Rollenspielelemente haben. Obwohl
— “ratsellastiger” ist etwas irrefiihrend ...
Stellt Euch eine Art “The Summoning” vor,
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Menzoberranzan heiBt der Ravenloft-
Nachfolger von Dreamforge

nur mit viel mehr Betonung auf dem Visu-
ellen. Mehr kann und will ich zu diesem
Zeitpunkt nicht dazu sagen ...

PP: Und das néchste Spiel mit “SSI"?

JN: "Ravenloft Il", das im ersten Quartal
‘95 fertig sein wird. Es wird eher einen
*agyptischen" Hintergrund haben
Momentan arbeiten wir noch an der Story
— also kann ich auch dazu noch nichts
Konkretes sagen.

Aber eins steht fest: Es wird etwas
grundlegend anderes werden als “Raven-
loft I"; ist also keine eigentliche “Fortset-
zung", sondern ein eigenstandiges Pro-
dukt. Visuell wird es sensationell werden,
weil wir die neue, verbesserte Menzo-En-
gine verwenden.

PP: "The Forgotten Realms: Menzober-
ranzen" — was ist die Geschichte dahin-
ter?

JN: Menzoberranzen ist eine Drow-
Stadt in den “Forgotten Realms” von
“AD&D". Die Drow-Elfen sind alle ab-
grundtief bése — mit einer Ausnahme,
einem EIf namens Drizzt. Er wurde ins Exil
geschickt und lebt einsam wie ein Eremit.

Die Party weil® natiirlich von alledem
nichts. Sie kommt, nach einer erfolgreich
beendeten Expedition, in Menzoberranzen
an und erlebt einen Uberfall auf die Stadt.
Spater findet sie heraus, dal der Haupt-
grund flr diese Attacke die fieberhafte
Suche nach eben diesem Drizzt ist, den
sie fangen und téten wollen. Aber sie fin-
den ihn nicht und nehmen statt dessen
einige Einwohner als Sklaven mit. Das
Ziel der Party ist es nun, die Sklaven zu
befreien. Auf ihren Reisen trifft sie auf
Drizzt, der ihnen die Zusammenhénge
erklart und bereit ist, ihnen zu helfen. Zu-
sammen machen sie sich auf. Aber das ist
nattrlich nur der Anfang der Geschichte!

PP: Wenn lhr
wickell: die Eng B,
ganze Design; wie geht das vor sich?

JN: Chris ist als Chefdesigner fir das
generelle Design des Spiels verantwort-
lich. Wir veranstalten “Brainstorming"-Sit-
zungen im Blre und tragen viele Ideen
zusammen — aber es ist Chris, der
schlieflich Uber die Details entscheidet:
Welche Wendung die Geschichte nehmen
soll, welche Charaktere vorkommen und
welche nicht, welchen Gegnern man ge-
geniibersteht usw. usw. Er ist derjenige,
der das eigentliche Design bestimmt. Wir
anderen geben lediglich Anregungen und
Denkanstofe.

n Spiel wie dieses ent-

2 Geschichte, das

PP; Es sieht so

daran gearbei

aus, als hattet lhr hart

2 yon  Menz-

oberranzan machen als die
von “Ravenloft”...

JN: Wir wissen mittlerweile durch unse-
re Erfahrungen, wie wir Dinge besser
machen konnen. Nach “Ravenloft”, dem
ersten Spiel, in dem wir diese neue Tech-
nologie benutzt haben, haben wir uns wei-
terentwickelt und kénnen die Engine jetzt
besser nutzen. Wir konnten mehr internen
Speicherplatz freisetzen, der uns jetzt fiir
die Grafik zur Verfligung steht. Die Grafik
wirkt einfach frischer, die Farben sind viel
dunkler und tiefer, einfach satter.

PP: In "Menzoberranzan” setzt |hr zum
ersten Mal Levitation und die Moglichkeit
zu fliegen ein. Wie kam das zustande?

JN: Levitation ist eine angeborene
Fahigkeit der Drow — also muften wir das
in dem Spiel unterbringen. Der Program-
mierer, Don Wuenschell, hat diese Option
innerhalb des Interface entwickelt.

Er hat eine Art und Weise enworfen, wie
sich die Perspektive verandert, wenn man
zur Hohlendecke aufsteigt. Das war mehr,
als einfach nur das Interface nach unten
zu schieben. Wir mufiten das innerhalb
des Spiels verwirklichen. Bei dieser Gele-
genheit fand Don auch gleich eine Mog-
lichkeit, wie man durch die Engine hin-
durchfliegen kann — als Bonus sozusagen.
Diese Fahigkeiten mufiten dann in die
Geschichte integriert werden. Es ist also
nicht so, als wiirden wir ein Problem mit
Technologie “zukleistern”, sondern wir
stellen dem Designer die Technologie zur
Verflgung, damit er diese Fortschritte
sinnvoll in das Spiel integrieren kann. Man
kann hier nattirlich nicht von Anfang an
fliegen, sondern muB zuerst Zaubertran-
ke, magische Schuhe oder etwas in der
Art finden und sich vom Schweben zum
Fliegen “hocharbeiten”. So ist alles har-
monisch in die Story integriert.

PP: Heilkt das, da man héher und
hoher fliegen kann und die Landschaft

immer kleiner wird?
A A
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JN: Nein, man kann nur bis zu einer
bestimmten Hohe aufsteigen. Das ist sinn-
voll, weil sich die meisten “Fliegeszenen”
ohnehin in den Hohlen abspielen und so
von der Story her passen. Mit dem
Schweben ist es anders — ein groRer Teil
davon findet “unter freiem Himmel" statt.

PP: Ist es tatsachlich das Visuelle, die
tolle Grafik, was die Leute heutzutage von
einem Spiel erwarten?

JN: Ich glaube, sie lassen sich gern von
den grafischen Elementen stimulieren,
von Bildern in schneller Abfolge.

Diese Entwicklung haben wir in erster
Linie “Doom" zu verdanken. Das Spiel
reilt einen wirklich mitten ins Geschehen
hinein; die Grafik ist sensationell schnell.
Das Problem bei Spielen anderer Genres,
wie z.B. bei Rollenspielen ist allerdings,
dal man viel mehr Information Ubermitteln
will — also kann man diese superschnelle
Grafik nicht tiberall beibehalten.

Ein Beispiel dazu: Man trifft auf einen
anderen Charakter. Bei “Doom" ist es klar,

JN: Ich glaube ja. Momentan ist die
Situation so: Viele Firmen haben enorm
viel Geld und konnen es sich leisten, als
Pioniere mit immer neuen Tricks aufzu-
warten. Mit einem solchen Budget kdnnte
das fast jeder — kein Problem. Wenn an-
dere dann gleichgezogen haben, wird der
Inhalt eines Spiels wieder in den Vorder-
grund riicken. Das ist wie im Filmgeschaft:
Jeder kann einen Film drehen. Was ist
also das Auswahlkriterium? Man sucht
sich einfach die besten ‘raus. Genau die-
sen Malstab wird es dann auch bei Spie-
len geben. Die technologischen Neuerun-
gen werden irgendwann zur Normalitat
und dann zahlt wieder der Inhalt eines
Spiels ...

PP: Welche Auswirkungen wird die ver-
besserte Technologie auf dem Splelesek-
tor haben — welche sind schon zu spuren?

JN: Momentan ist die verbesserte Hard-
ware ein Motor fiir die Softwareindustrie.
Jetzt, wo “Intel” den P8 ‘rausbringen will,
macht man sich natiirlich schon Gedan-

:‘P | [#] ‘,QJ! #l

Neue Kreaturen und einige neue Optionen machen den Ravenluﬂ -Nachfolger interessant

was man tun soll — namlich ihn umzupu-
sten. Bei einem Rollenspiel verhalt sich
die Sache ganz anders: Die Person, die
man trifft, vermittelt einem vielleicht Infor-
mationen, die wichtig fir den weiteren
Fortgang der Geschichte sind. Was man
also tun muB, ist, den agierenden Charak-
ter zu bremsen, damit er diese Informatio-
nen nicht verpaRt. Als “Entschadigung” fiir
dieses Zuriicknehmen des Tempos haben
wir die Begegnungen sehr visuell gestal-
tet und zusatzlich mit Gerauschen und
digitalisierter Sprache versehen — so félit
die mangelnde Schnelligkeit nicht ins
Gewicht.

Aber alles in allem meine ich, dal die
Industrie heute den Schwerpunkt zu sehr
auf die Grafik legt. Das fuhrt dazu, daR
viele gute Spiele einfach unterbewertet
werden, weil die entsprechenden Firmen
vielleicht nicht die besten Grafiker haben

PP: Wenn in Zukunft MPEG-Karten
CD-ROM und der Pentium Standard in
den meisten Haushalten sind — glaubst

Du, dalk sich die Industrie dann wieder
mehr auf den Inhalt eines Spiels konzen-
rieren wird als auf den "Glitzerkram™?
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ken dariiber, was fir Méglichkeiten eine
solche Maschine bietet, z.B. dall man die
Umgebung in einem Spiel realistischer
gestalten kann. Sobald die Technologie
flir mehr Leute erschwinglich wird, wird
sich das als Standard durchsetzen. Aber
es gibt auch Grenzen der Entwicklung.
Jeder wollte nattrlich farbige Grafik. Wir
hatten fiir eine Weile VGA, bis wir auch
das weiterentwickeln konnten. Bei SVGA
bin ich dagegen skeptisch, weil es nach
wie vor bei 256 Farben bleibt. Der nach-
ste Schritt wird “true color” in Echtzeit-
Rendering sein. Wenn das erreicht ist, gibt
es wieder die nachste Angleichung — und
immer so weiter.

PP: Wie weit Ist das noch von uns ent-
fernt?

JN: Mit den neuen Maschinen, die jetzt
auf dem Markt sind, sind wir schon ziem-
lich nah dran. Es geht das Geriicht um,
der Sony PSX ware in der Lage, Echtzeit-
Rendering zu bewaltigen — die technologi-
schen Voraussetzungen sind also schon
da. Ich schatze, in etwa funf Jahren wird
es dann entsprechende Produkte dazu
geben. Ob es dann einen Markt daftir gibt,

hangt vom Kaufer ab — und davon, ob es
erschwinglich sein wird. Das muf sich erst
noch herausstellen.

PP: Eine Frage an Dich als jemanden,
der in der Softwareindustrie arbeitet — wel-
che “Selte der Medaille" kriegt der Spieler
am wenigsten zu sehen?

JN: Die harte Arbeit, die dahintersteckt.
Es ist ja nicht so, als wiirden wir den
ganzen Tag nur dasitzen und neue Spie-
le spielen. Klar, das kommt vor, aber mei-
stens ist es echte Arbeit, die taglich auf
uns wartet. Wenn jemand eine Raubkopie
von einem Spiel zieht und sich denkt:
“Naja, diese Multi-Firmen sind reich ge-
nug, denen tut es nicht weh”, vergifit er,
dal dahinter ein Entwickler steckt.

Wir werden nie soviel Geld an einem
Spiel verdienen wie vielleicht andere —
aber wir haben viel Zeit und Nerven in die
Entwicklung des Spiels investiert. Irgend-
wie ist es ein bikchen entmutigend, wenn
man kurz nach der Verdffentlichung sein
Spiel auf einem Board wiederfindet. Die
Raubkopierer verstehen offensichtlich
nicht, was fiir ein Gefiihl das fiir den Ent-
wickler ist. Wir nehmen das personlicher
als der Publisher ...

PP: Ist das schan mal mit einem Eurer
Spiele passiert?

JN: Ja sicher — “Ravenloft” zum Beispiel
war eine Woche nach Verotffentlichung auf
einem BBS in Europa zu finden.

PP: Und wie reagiert |hr in einem sol-
chen Fall?

JN: Zu diesem Zeitpunkt gibt es nicht
mehr viel, was man machen kann. Wir be-
eilen uns mit den Ubersetzungen, damit
wir das Spiel in den entsprechenden Lan-
dessprachen ausliefern kénnen — und wir
bringen es auf den CD-Markt. “Menzober-
ranzen" zum Beispiel ist ein so umfangrei-
ches Spiel, dal der Datentransfer uber
den Atlantik schon ein Problem fiir sich
darstellt. Es hat an die 500 Megabyte —
also kommt eigentlich nur eine CD-Versi-
on in Frage. Ich bin (brigens ganz gllick-
lich mit dieser Entwicklung ...

PP: Um noch mal auf Euer “verschwun-
denes” Spiel zurickzukommen ... was ist
mit "Peg Hole"?

JN: Das existiert momentan nur auf ein
paar Backup-Disketten und in meiner
Phantasie...

PP: Werdet Ihr es jemals veroffentlichen
— als Shareware oder Vollkostspiel?

JN: Wir haben immer wieder dariiber
gesprochen, aber noch keine konkreten
Plane dazu. “Peg Hole" ist eines von die-
sen speziellen Spielen ... man weil} nie,
wann es wieder zum Leben erwachen
wird. Brenda Garno/vw
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Alles begann ganz harmlos vor gut
einem Jahr im Stadtchen Renton an

der amerikanischen Pazifikkiiste. Brett-
spieldesigner Richard Garfield hatte nach
langen Knobel- und Probierjahren ein
tragfahiges Konzept flir ein Sammelkar-
tenspiel entwickelt und ging auf die Suche
nach halbwegs fliissigen Geldgebern. Im
August 93 tUbernahm die Firma "Wizards
of the Coast” mit sieben Angestellten die
Produktion von “Magic”. Ein Jahr spater
werkeln in der von Peter Adkinson und
James Hays geglindeten Firma schon
iber 70 Angestelite, und ein Ende des
Uberwaltigenden Erfolges ist nicht abzuse-
hen. Die Startauflage von 600 000 Karten
war innerhalb von vier Tagen vergriffen,
inzwischen werden monatlich 65 Millio-
nen! Karten gedruckt, die Nachfrage ist
ungebrochen. Allein fiir den letzten
grofRen "Magic"-Con in den USA charterte
man sechs Frachtmaschinen, die die
druckfrischen Karten aus einer belgischen
Druckerei Uber Nacht in die USA schaff-
ten. Die “Magic"-Siichtigen standen
Schlange, und innerhalb von Stunden
waren alle Flieger ratzekahl leergeraumt.
Inzwischen gibt es eine regelmafig
erscheinende Magic-Zeitung, Wettbewer-

Das Spiel

Wer die computerisierte Fassung von
“Magic — The Gathering” spielen mdchte,
muf leider noch bis nachstes Jahr war-
ten. Simulationsexperte Microprose
bastelt schon mit Hochdruck an einer
funktionierenden Computer-Umsetzung
der Regeln. Auf der ersten CD-ROM der
Reihe findet Ihr neben der kompletten
“Revised Edition”, die vier Expansion

‘Sets: "Arabian Nights”, “Antiquities”,
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be werden auf internationaler Basis aus-
getragen, Sammelborsen abgehalten und
heil3e Regel-Diskussionen in diversen Bul-
letin-Boards gefiihrt.

Mit der lblichen Verspatung hat das
Kartenfieber endlich auch Europa erreicht.
Importeur “FanPro” hat Lieferfristen von
tiber drei Monaten, eine komplett deut-
sche Version wird von "Wizards of the
Coast" vorbereitet, Umsetzungen fiir “Batt-
letech” und “Das Schwarze Auge”-Szena-
rien sind angedacht, ein Sammelkarten-
spiel nach AD&D-Regeln ist bereits erhalt-
lich.

Wie funktioniert’s?

Garfields Konzept ist so simpel wie
genial. "Magic — The Gathering” ist prinzi-
piell ein Spiel fiir zwei Personen, kann
aber durch ein paar einfache Modifikatio-
nen im Regelwerk ohne Probleme zu
einem Multi-Player-Spiel umgewandelt
werden. Ihr schlipft in die Rollen eines
von zwei Zauberern, die sich gegenseitig
um die Vorherrschaft auf einem Fantasy-
Planeten kabbeln. Wie es sich fiir Adep-
ten der magischen Ziinfte gehort, greift |hr
dabei nicht zu primitiver Gewalt, sondern
rostet Euch die Synapsen mittels frischer
Zauberspriiche. Hier kommt das “Magic’-
Kartendeck ins Spiel: Jeder der Zauberer

“Legends” und “The Dark”. lhr kdnnt ent-
weder als Single gegen eine kiinstliche
Intelligenz antreten oder (iber Modem-
Verbindung ein Online-Spielchen wagen.
Alle Karten erscheinen in Super-VGA auf
dem Bildschirm, Tutorials und Regel-
Datenbanken gibt's als niitzliche Drein-
gabe. Sobald erste Spielgrafiken zeigbar
sind, gibt es einen Info-Nachschl vcn
uns. C S ¥

BB i 11 T

hat seinen personli-
chen Vorrat an Spriichen in Form von
Sammelkarten dabei. Rundenweise grei-
fen die Magier an und versuchen, dem
Gegner durch geschicktes Ausspielen
inrer Spriiche kostbare Lebensenergie
abzuzapfen. Die Kampfhéhne starten
jeweils mit 20 Hitpoints. — Wer zuerst bei
Null landet, hat logischerweise verloren
und mul sich schamen.

Das Magiesystem ist in fiinf Bereiche
oder Farben aufgeteilt, die ihre Energie
jeweils aus anderen Landschaften des
Planeten Dominia beziehen. Diese Land-
schaften sind dann auch der Grundstock
einer erfolgreichen Magie-Attacke (siehe
Kasten). Sobald der jeweils aktive Spieler
seinen Mana-Vorrat bereitgestellt hat,
kann er seine vorhanden Spriiche auslé-
sen und damit dem Gegner ans Leder
gehen. Der Phantasie und dem taktischen
Geschick sind dabei praktisch keine Gren-
zen gesetzt: So finden sich in der Grund-
version des Spiels Uber 300 unterschied-
liche Zauberausspriiche. Die Karten wer-
den in sogenannten Starter-Sets zu
jeweils 60 Karten angeboten, Booster-
Packs und Expansion Sets mit jeweils 15
neuen Sprichen powern den personlichen
Kartenvorrat weiter auf. Limitierte Sonder-
serien, zu einem Thema wie etwa “Tau-
send und eine Nacht", sorgen zusatzlich
fiir Abwechslung und Kaufanreiz. Prinzipi-
ell reicht zwar schon ein einziges Starter-
Set (in Deutschland ca. 20 Mark), um im
Duell der Zauberer mitzuhalten, richtig
interessant wird's allerdings erst, wenn
besonders gemeine Spriiche und Monster
in der eigenen Sammiung versteckt sind,
und die findet man eben nur in den

Zusatzpackungen.
s/AVS
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Power-Up: Mit "Instants" und
"Enchantments"” werden die fiktiven
Kéampfer aufgemibelt

Farbenmagie

Schwarze Magie: Die |[Gaf
Magie des Todes und der
Zerstorung. Hier treffen wir
auf Untote, Fliche und
Verwiinschungen. Meist
nimmt auch der aktive
Zauberer selber Schaden.

Blaue Magie: Die men-
tale Energie der lllusionen
| und Artefakte. Beschwort
die zerstorerischen Qua-
litaten der Elemente Luft
| und Wasser, Relaltiv
schwache Monster.

Griine Magie: Die
Magie des Lebens und der
Natur. Kann sowohl erhal-
tend als auch zerstorerisch
wirken. Mit griiner Magie
werden besonders viele
Monster beschworen.

Sind die Karten sortiert und
gemischt, geht's rundenweise zur
Sache. Dem Zauberer stehen diver-
se Spruchklassen zum Angriff auf
den Mitbewerber zur Verfligung.
Am gebrauchlichsten sind die
“Summon Creature”-Spriiche,
die ein magisches Monster
zum Angriff hetzen. Je nach
eingesetztem Manavorrat ist
vom tumben Skelett mit gera-
demal einem Hitpoint bis zum

Rote Magie: Die
zerstorerische Kraft
| des Chaos und des
Feuers. Greift den
Gegner direkt mit alles
vernichtender Energie
an.

Weie Magie: Das
himmlische Element im
“Magic"  Pentagram.
Wirkt heilend und schiit-
zend. Beschwort starke
Krieger fiir die Sache
des Guten.

W'Izm

S \
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Woher?

Leider ist der regelmaRige Nach-
schub an Gathering-Karten in Deutsch-
land so gut wie zum Erliegen gekom-
men. Die besten Chancen habt Ihr
noch im lokalen Comic- oder Fantasy-
Laden Eures Vertrauens. Lalt Euch
einfach auf die Warteliste setzen.

Wer im Grofiraum Hamburg wohnt,
sollte mal im Fantasy & Science Fic-
tion-Laden in der Wandsbecker-
noch ein groRerer Vorrat an Zauber-
spriichen und Regelbiichern gehortet.

riesigem Flugdrachen mit durchschlagen-
dem Angriffswert alles im Angebot. Durch
zusatzliche Segen oder Fliiche kann man
seine fiktiven Helferlein weiter aufpowern
oder durch heilige Beschwarungen vor
Beschadigung schiitzen. Steht der ima-
ginare Drache auf dem Tisch, holt der
Kontrahent zum Gegenschlag aus und
baut mit seiner Karten-Monstertruppe eine
Barrikade. Bricht der Angriff trotzdem
durch, landen nicht nur die Verteidiger auf
dem Kartenfriedhof, sondern dem ange-
griffenen Spieler werden ebenfalls ein
paar Hitpoints abgezogen. Obwohl fiinf
Magieklassen im Angebot sind, arbeiten
die meisten Spieler nur mit zwei oder
hochstens drei Farben. Nur so
ist gewahrleistet, daR im ent-
scheidenden Moment die
passende Manakarte und
der entsprechende Zauber
auf der Hand liegen vw

Magische
Kreaturen gibt's in allen
Ausfiihrungen und Klassen
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Die Bradbury
Chroniken

Der 1920 geborene Amerikaner Ray
Bradbury gehort zu den wenigen Scien-
ce-fiction Autoren, der die Klischees des
technischen Zukunftsromans lberwun-
den hat und beweist, daf auch in dieser
literarischen Gattung grofle Gestaltungs-
moglichkeiten stecken. Romane, wie
etwa die 1950 erschienenen “Mars Chro-
niken", “Der lllustrierte Mann" von 1951
oder das geniale “Fahrenheit 451" wirk-

. D’E;' ' .?
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ten als Klassiker des Genres stilbildend
und beeinflussen noch heute, 40 Jahre
spater, neue Schreibergenerationen.

Der erste Teil der "Bradbury Chroniken”
versammelt gleich sechs Kurzgeschich-
ten aus dem “"Mars Chroniken"-Zyklus,
zeichnerisch interpretiet von so
gegensatzlichen Kiinstlern wie Kent Wil-
liams und Vincente Segrelles. Fiir Fans
von Bradbury eine echte, nicht ganz billi-
ge Bereicherung der Sammlung. vw

Verlag: Carlsen Comics
ISBN: 3-551-72131-9
Preis: 29.90 Mark
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N I RE/Search
Incredibly Strange Music Bd. 1&2

Ich liebe diesen Verlag mit Sitz in San
Francisco. Er ist ein standiger Quell wirk-
lich interessanter Sachblcher. Dabei
haben die Jungs aus Kalifornien nie so
ganz den schlechten Geschmack aus den
Augen verloren. In den liber zehn Jahren
ihres Bestehens hat sich der thematische
Schwerpunkt bei RE/Search allerdings
fundamental geéndert. Am Anfang kon-
zentrierte man sich in Magazinen wie
Search & Destroy mehr auf die avant-
gardistische Musik der ganz friihen acht-
ziger Jahre. Nur hier konnte man Informa-
tionen Uber seine Lieblinge Monte Cazaz-
za, The Residents, Suicide, Pere Ubu,
Throbbing Gristle und Winston Tong
bekommen. Die Mischung ihrer RE/-
Search-Bucher war von jeher durchwach-
sener. Neben Abhandlungen uber weibli-
che Geschlechtsumwandlung fanden sich
immer wieder auch Artikel Uber unseren
Lieblingsdelphin Flipper, diverse Weltver-
schwérungstheorien, Uberlebenstechnolo-
gien, einen westafrikanischen Musikfiihrer
und die neuesten Ergebnisse der Hirnfor-
schung. Des weiteren machten sie sich
um amerikanische Reprints vergriffener
Kultklassiker verdient: So erfuhr Ballards
“Atrocity Exhibition" eine frohliche Aufer-
stehung (nebenbei sei dem Blicherwurm
dieser Titel warmstens ans Herz gelegt)
und die Bekenntnisse der Wanda von
Sacher-Masoch fanden endlich ihr ameri-
kanisches Publikum. Eines meiner Lieb-
lingsblcher ist Freaks: We who are not as
others. Wer Tod Brownings Film “Freaks”
liebt, wird an diesem Reprint von Daniel P.
Mannix' Buch nicht voriibergehen kénnen.
Mit den Banden 14 und 15 geht RE/-
Search sozusagen "back to the roots” und

I Schwester Marie Keyrouz N

schaut sich einmal die bizarre Welt der
Musik genauer an. Hier treffen wir auf
solch erfrischende Schallplatten wie von
Jose Juan: “The Latin Hippy”, der "Kuwaiti
Television Artistic Group” oder sogar
“Robert Mitchum: Calypso is like so”. Auf
zusammen gut 400 Seiten werdet |hr
sehen, dal nichts so bizarr ist wie die
Schallplattenindustrie. Mein Tip: Laft
Euch mal einen Katalog schicken. ps

Ineredibly Strange
. .

MALLET MISCHIEF  mr==r

Verlag: RE/Search Publications

20 Romolo #B

San Francisco, CA 94133

Tel: (415)362-1465

ISBN: 0-940642-220, 0-940642-220
Preis: 17.99 §

Chanfs Sacrés Melchites

Es gibt nur eine einzige Sangerin, die
den Namen Madonna verdient und das ist
Schwester Marie Keyrouz. lhre Interpreta-
tion der vorderorientalischen liturgischen
Gesange lalt die weltliche Madonna noch
um ein paar Spuren blasser erscheinen.
Zwar kann Schwester Keyrouz nicht von
sich behaupten, dal® ihre Stiicke wie
“Allahu-r-rabl dhahara lana" oder “Ifrahi
ayatuha-l-malika” jemals auch nur in den
Top Hundred der Billboard Charts waren,
dafur sind sie einfach zu anspruchsvoll.
Wer aber einmal tiefer in die Klangwelt
der Melchiten eindringen mochte, dem sei
diese CD ans Herz gelegt, auch wenn
Schwester Keyrouz auf diesem Cover ein
wenig zu erleuchtet wirkt. ps

N sceun
MARIE KEYROUZ

Label: Harmonia Mundi
Bestellnummer: 901497
Preis: ca. 35 Mark

AV



I Smolderen/Gauckler
Convoi - Stereopolis

Das hollandische Zeichner/Texter- Verlag: Carlsen Comics

e ot sam ciiotische Viorbita. | ISBN:3:561-72041X, 3-551-72042:8
g " Preis: 19.90 Mark

s By elljstsices o GEFANGEN
nvorbereitete Comic-Schmoker fihlen
sich unversehens in das esoterische Bil- 'M SYSTEM

deruniversum von Altmeister Mobius ver- : B i i
setzt. Ganzlich neumodisch ist die The- i :
matik der ersten beiden Teile des Comic-
Epos “Convoi": "Stereopolis” und “Gefan-
gen im System” stellen uns eine Welt vor,
in der Virtual Reality und globale Vernet-
zung langst Wirklichkeit geworden sind. Y §l
Die Helden der Geschichte toben in ihrer N T
Freizeit durch kiinstiiche Welten, wie s 24 AN
unsereins durch den Supermarkt am i : -4 @ g2 < - .
Samstagvormittag. Ist der Rechner aus- - a : !“ .‘
nahmsweise mal abgestellt, dann sieht die A = EW B
schéne Medienwelt leider gar nicht mehr & < -‘\‘ '-r. \ R
so schén aus und wird bald zum Alptraum
fur alle Beteiligten.

Grafisch gute Hausmannskost, das
Szenario spannend und originell. vw

R Wired
Open your mind

viel optischer Eindruck und sogar eine  puterspielern, die mal etwas mehr wissen
Menge Information. Dies alles unter eine  wollen, legen wir die Wired ans Herz. Im
Haube zu bringen, fiel bisher jedem internationalen Zeitschriftenhandel sollte
Magazin schwer, das sich mit elektroni-  sie erhaltlich sein. kn
schen Medien beschéftigen mullte — eine
Zutat wird immer vermif3t. Nicht so in der

Wired. Hier werden lockere Themen, vom ::;:;g EpRoT et
Internet lber die gefalschte Mondland
nternet Uber die gefalschte Mondlandung 544 Second St.

bis hin zur elektronischen Zahnblrste, so San Erandsco
gekonnt aufgearbeitet, dall es wieder
Spall macht, dem Englischen machtig zu CA 94107‘1427_
sein und Augen im Kopf zu haben. Com- Internet: info@wired.com
Preis: Abo 12 Ausgaben = US$79

Lust ist des Lesers Laster: Lust auf
Information, Lust auf Unterhaltung und
auch die Lust auf einen optischen Ein-
druck. Ein Magazin, das in der elektroni-
schen Branche zu den meistgelesenen
und -geschatzten gehort und als einziges
Abo bei POWER PLAY-Redakteuren lauft,
ist die Wired, ein kunterbunter Treffpunkt
allwissender Zeitgenossen und Megame-
dia-Freunde. Das amerikanische Magazin
entspricht dabei obigen Anforderungen
auf eigene Weise: Viel Unterhaltung, sehr

pEZAYE
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Der POWER SHOP. Hier
stellen wir, extra fur Euch,
einen ganzen Haufen feiner
Goodies zusammen, die aus
dem Leben eines POWER
PLAY-Lesers nicht wegzuden-
ken sind. Angefangen von coo-
len Star Trek-Sachen iiber ful-
minante Poster bis zum Mech-
Bausatz, findet lhr hier eine
stattliche Anzahl ausgewahiter
Sammlerstiicke, die von der
kritischen Redakteursschar fiir
gut befunden wurde. Was un-
seren Testern nicht gefallt, was
wir uns nicht selbst an die
Wand hangen oder ins Regal
stellen wirden und unseren
Qualitatsanspriichen schlicht-
weg nicht geniigt, erscheint
erst gar nicht auf diese Sei-
ten.

Um noch besser auf Eure
Wiinsche einzugehen, bitten
wir nattirlich um Eure Mitarbeit.
Schickt uns einfach die Be-
stellpostkarte, die Ihr in dieser
Ausgabe findet und schreibt in
das dafiir vorgesehene Feld
Euren Wunschartikel hinein,
den wir im Shop anbieten sol-
len. Wir werten dann Eure
Wiinsche aus und versuchen,
die gewlinschten Gegenstande
Zu besorgen, um diese dann
im Shop anzubieten. Die glei-
che Karte dient natiirlich auch
zur Bestellung. Kreuzt einfach
an, welchen Artikel Ihr in wel-
cher Anzahl kaufen wollt, klebt
eine Briefmarke drauf und
steckt die Karte in den néach-
sten Postkasten. mh

Willkommen im POWER

PLAY-Einkaufsparadies. In
diesem Monat steht bei uns (fast)
alles im Zeichen von Star Wars
und Star Trek: Neue Poster, feine
items wie Krieg der Sterne, Maus-
pads oder der nagelneue Super-
Soundtrack sind diesmal mit dabei.

Versand-
bedingungen

Bevor Ihr zur Bestellkarte
greift, solltet Ihr Euch unsere
Versandbedingungen griind-
lich durchlesen, um spater
eventuelle MiRverstandnisse
zu vermeiden. Bestellungen
erfolgen nur schriftlich Uber die
Bestellkarte oder per Brief.

Star Trek Next
Generation-
Hologramm

Bestellnummer: TNG-04.
Einzelpreis: 69,95 DM.
Extracool:

Ein “Hologramm"-Bild der
Enterprise NCC 1701-D.

Mousepad -
Rebel Assavlt

Bestellnummer:

SW-10. Einzelpreis: 34,90 DM.
Das passende Mauspad zum
Spiel.

Bei jeder Bestellung ist
Euer Geburtsdatum und
Eure Unterschrift unbedingt
erforderlich.

Minderjédhrige (Leute unter
18 Jahren) miissen aufler-
dem einen Erziehungsbe-
rechtigten mit unterschrei-
ben lassen! Ohne die Unter-
schrift auf der Bestellung
konnen und diirfen wir nicht
ausliefern.

Bestellnummer: SW-06.
Preis: 69,95 DM

Direkt aus den USA:
Das nachgedruckte
Originaldrehbuch in
englischer Sprache fiir
den Kinofilm “Krieg der
Sterne”. Das Drehbuch
enthdlt alle Szenen, die
im Film der Schere zum
Opfer fielen.

Star Wars
Soundtrack

Bestellnummer:
SW-11. Einzelpreis:
114,90 DM. Neben
den original
Soundtracks befinden
sich auf den CDs
bisher unverdffent-
lichte Musikstiicke aus
allen drei Filmen und
der komplette und
erweiterte Track fiir
Return of the Jedi.

In dem beiliegenden
G4seitigem

Booklet sind iiber 50
Productionsphotos

der Filme, Storyboard-
Ausschnitt und
Designstudien.

2/ AV
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Alle Preise verstehen sich
inklusive der gesetzlichen
Mehrwertsteuer von 15 Pro-
zent. Im Inland erfolgt der Ver-
sand per Post. Und zwar aus-
schliellich per Nachnahme
(Kaufpreis zzgl. 12,— DM Ver-
sandkostenpauschale). Ab
einem Warenwert von 500,—
DM liefern wir versandkosten-
frei. Im europdischen Aus-
land erfolgt der Versand per
Post und nur gegen Vorkasse
zzgl. 17,— DM Versandkosten-
pauschale. Bei Postern wer-
den nochmal 5,— Mark zusétz-
lich fiir die formschéne und
extrem stabile Posterversand-
rohre fallig.

Mit Erscheinen dieser Arti-
kelliste verlieren alle vorherge-
henden ihre Gltigkeit. Ange-
bot nur, solange Vorrat reicht.
Da wir einige unserer begehr-
ten Artikel direkt aus den USA

STAR TREK
DEEP SPACE NINE

Deep Spaie Nine: Poster

und Ubersee besorgen, kann
es teilweise zu Lieferzeiten von
bis zu 6 Wochen kommen,
bitte habt dafir Verstandnis.
Wer nicht die Bestellkarte ver-
wendet, sondern per Brief
bestellen mochte, schickt
seine Order bitte an folgende
Adresse:

Interact

Reza Memari

Johann Straull StraRe 15

85591 Vaterstetten

Wenn Ihr Fragen, Kritik oder
Anregungen zum Shop loswer-
den wollt, konnt I|hr Euch an
unsere POWER SHOP Hotline
wenden. Die POWER SHOP-
Hotline ist jeden Montag von
16 bis 18 Uhr unter der Num-
mer (08106) 4189 zu erreichen
— es werden hier keine Bestel-
lungen angenommen! |rrtimer
und Druckfehler vorbehalten.

Bestellnummer: DS9-05. Einzelpreis: 17,90 DM. Die
Raumstation DS9 auf einem Superposter.

GriiBe: 65 x 185cm. Das Poster wird gerollt in einer stabilen
Papprihre ausgeliefert (plus 5,- DM).

THE STAR.WARS SACA CONTINUES

Empire
Strikes
Back-Poster

Bestellnummer; SW-
07. Einzelpreis: 16,90
DM. Das original
Kinotitelhild. Das
Poster wird gerolit in
einer stabilen
Papprihre
ausgeliefert

(plus 5,- Mark).

=\

Dragon Lance-Kalender

Bestellnummer: TSR-01. Einzelpreis: 27,50 DM.

Auf vielfachen Wunsch: Der Dragon Lance-Kalender 1995 ist
bereits jetzt bei uns erhdltlich.

Mit 14 Bildern aus der Dragon Lance-Welt.

Star Wars
Kalender
1995

Bestellnummer: SW-08.
Einzelpreis 39,90 DM.
12 Motive aus dem Star
Wars-Universum auf
einem schinen
Kalender fiir das
Jahr 1995.

TN

- L]
Mousepad - Motiv Asteroids
Bestellnummer: SW-09. Einzelpreis 34,90 DM. Ein robustes

Mauspad im praktischen Querformat. Als Motiv dient eine
Raumschlacht in einem Asteroidenfeld.
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Die POWER PLAY-Redaktion gonnt sich keine Verschnauf-
pause: Neben der “normalen” POWER PLAY findet lhr schon
seit einem Monat das jahrliche Spezialheft. Die "100 besten
Spiele" am Kiosk und ganz neu unsere Sonderausgabe Nummer
13 mit dem Schwerpunkithema PC.

Nachdem wir in den vergangenen
Wochen fiir die POWER PLAY-Sonder-
hefte auf so unwichtige Nebensachlich-
keiten wie Schlaf und private Verpflich- -
tungen verzichtet haben, schaffte es unsere stregepriifte Mann-

schaft auch in diesem Monat, die aktuelle POWER PLAY mit vie-
i 1 / 9 5 @ len interessanten Themen zu fiillen: AnlaBlich der - wieder
mal verschobenen — Erscheinungstermine fiir die Roboterknal-

ler Earthsiege, Batiledrome und Iron Assault nehmen wir nicht

" nur die Software genau unter die Lupe, sondern gdnnen Euch
ersc"e"" L noch einen famosen Roboter-Spezialteil.

Damit Ihr das Weihnachtsfest nicht ohne frische Software ver-
7 e Dezember bringen miiBt, testen wir die langerwarteten Programme Lords
of Midnight, Lords of the Realm und die Blizzard-Perle Warcraft.
Mit im ngen Die Flugsimulation Wings of Glory. Wenn Origin
] sich an die Terminplane halt, konnte sogar Wing
Commander 3 noch in die Ausgabe rutschen.
- Ein Freudenfest wird die diesjahrige Feier auch
fiir Multimedia- und CD-Fetischisten: Argnnaut schlagt mit Craa
fure Shock gnadenlos zu,
der Edelkrimi Under the Kil-
liong Moon bendtigt satte = -
drei CDs. Ebenfalls CD-only: Das Priigeldrama Rise of the
Hobots und der Sf-Hammer Nociropolis sind endlich fertig. Ob
die Titel halten, was die Technik verspricht, erfahrt lhr in unse-
ren Tests.
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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TIEF UNTEN IN EINEM RIESIGEN MINENSCHACHT AUF PLUTO: EINE BOSARTIGE

AUBERIRDISCHE RASSE BEREITET DIE ZERSTORUNG DER ERDE VOR. NUR Im Vertrieb von

EINER KANN SIE AUFHALTEN - SIE! ABER SEIEN SIE VORBEREITET. AUF
DIESEM SCHWINDELERREGENDEN HOLLENTRIP DURCH UNGLAUBLICHE 3D
SCHACHTE UND ENDLOSE TUNNEL MUSSEN SIE BIS AN IHRE GRENZEN GEHEN. g et L T e e

- FUR PC UND CD ROM

©1984 Interplay Productions Ltd. All rights reserved.




