NEU!

Spezialrecorder fiir die bekanntesten
Micros MC 3810 von BOSTON COMPUTER

Trotz Floppies und Microdrives ist und bleibt der Kassetten-
Recorder Massenspeichereinheit Nr. 1 und Top of the charts in
der Beliebtheitsskala der Computer-Anwender. Leider sind die
gangigen Gerate vom Hersteller in der Regel fiir Musikaufnah-
men konzipiert, geniigen also dem EDV-Mann nicht immer. Hier
kommt der neue MC 3810 gerade richtig. Prufen Sie ihn gleich
selbst auf Seite ... ‘

LOGIK
im Basic-Programm (Teil 3)
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TANK BATTLE

Das Bildschirm-Ereignis, das
alle Video-Hits Kopf stehen
IaBt, erwartet Sie in Ihrer neue-
sten "Compute mit..."”.

0b Konventionell bei Tage
und durch Hindernisse getarnt,
ob als “Nightbattle” im Fin-
stern (man sieht nicht die
Hand vor Augen, geschweige
den eigenen oder gegneri-

schen Panzer), ob Mann gegen
Mann oder Mensch gegen Ma-
schine (Sonderausfihrung “Ro-
botbattle”) — dieses Pro-
gramm laBt niemanden kalt,
der fir Taktik und packende
Nahkampf-Situation etwas (ib-
rig hat. Also — Helm auf, Kno-
belbecher an und abmarsch
auf Seite 37.

Quickshot-Joysticks jetzt in einer Hand

Nachdem in der Vergangen-
heit verschiedene Importeure
das Recht fiir sich in An-
spruch nahmen, die Oberaus
erfolgreichen Quickshot-Joy-
stick-Modelle SVI-101 und
SVI-102 in der Bundesrepu-
blik Deutschland vertreiben
zu dirfen, hat es jetzt der Ge-
neralimporteur der SVI-Com-
putermodelle SVI-318 und
SVI-328 nach eigener Aus-
sage geschafft, das Alleinver-
tretungsrecht fiir die Bun-
desrepublik Deutschland
auch fiir die Quickshot-
Joysticks zu erhalten. Dieses

Fiir alle, die mit dieser neuen
und raffinierten Serie sich
selbst in Sachen Program-
miertechnik auf Vordermann
bringen wollen, erscheint heu-
te plnktlich die 3. Folge, in
der wir gemeinsam unsere

“Hausaufgabe” vom letzten
Mal iberpriifen werden. Sie
erinnern sich bestimmtanun-
ser kleines Anwender-Pro-
gramm zum Schreiben einer
Rechnung. Gleich auf Seite
53 nachlesen!

wurde anlaBlich der HiFiVideo
84 in Dusseldorf vom SVI-
Generalimporteur der Firma B.
Jollenbeck, wéhrend der
Prasentation des 2.500.000-
sten  Quickshot-Joysticks
SVI-101 mitgeteilt.

Coempube mib
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DatEx 64 st eine univer-
selle Daten- und Textverar-
beitung, vorwiegend fiir
den Privatanwender, mit
iiberdurchschnittlichen Lei-
stungen. Sie kdnnen mit
DatEx 64 [hre Videocasset-
ten, Briefmarken, Rezepte,
Schallplatten, Bicher etc.

verwalten und Texte bear-
beiten, mit deutschen Son-

derzeichen. Durch einfache Anwendbarkeit ist die Ar-
beit mit Datéx 64 auch fir den Anfanger schnell zu
erlernen. Die wichtigsten Eigenschaften in Stichwar-
ten:

Datensétze frei erstellbar (von einem Zeichen bis zu
einer DIN-A4-Seite in der selben Datei)— verschiedene
Suchoptionen = Zugriff Gber jeden Eintrag (Daten-
bankéhnliche Funktion) — Erweiterungsmbglichkeiten
- Textbreite bis 80 Zeichen (Scrolling) = Ubernahme
des letzten Wortes (kein Trennen notwendig) — nach-
tragliches Einfiigen — deutsche Sonderzelchen auf den
Druckern: MPS 801, ¥C 1525, Seikosha 6P 100 ¥C -
Bildschirmfarben jederzeit &nderbar — Daten- und
Textverarbeitung wird nur einmal geladen - Plausibi-
litatskontrollen — deutsches Handbuch — nur Disket-
tenversion.

|

Disketten 64 braucht jeder
Anwender, der mehr als
fiinfzig Programme oder Da-
teien auf Diskette besitzt.
Mit Disketten 64 hat die
Sucherei nach Program-
men ein Ende und auBer-
dem sind Sie jederzeit tiber
Ihren Dateien-Programmbe-

64 stand informiert. Der Vor-
teil von Disketten 64 be-

steht eigentlich darin, daB die Eingaben nicht iiber die
Tastatur erfolgen, sondern von Disketten 64 selbstin-
dig eingelesen werden.
Die wichtigsten Eigenschaften in Stichworten:
Erfassung nach max. 40 verschiedenen Gebieten —
Sortieren nach Programmnamen (alphabetisch) — Fol-
gende Informationen werden von Disketten 64 einge-
lesen und ausgegeben: Linge des Programmes
(Blocks), Anzahl der Teile des Programmes, Name der
Diskette, fortlaufende Programmnummer — zusitzlich
kann ein kurzer Kommentar eingegeben werden —
deutsches Programm.

DM 69,90

AdrEx 64 ist ein menige-
steuertes Adressenverwal-
tungsprogramm.

AdrEx 64 zeichnet sich
durch eine hohe Anwender-
freundlichkeit aus. Es kon-
nen 450 Adressen pro Da-
tei verwaltet werden. Die
wichtigsten Eigenschaften

in Stichworten 450 Adres-
sen pro Datei (Cassetten-

version 150) - zustzlich 3 Textzeilen — Direktzugriff
auf alle Kriterien einer Adresse, auch Textzeilen—kom-
fortable Suchmaaglichkeiten — loschen, dndern, aus-
drucken einer Adresse — Listen und Etiketten drucken
- Absicherung gegen Fehlbedienungen — Bildschirm-
farben jederzeit anderbar = deutsches Programm.

Cassettenversion (150 Adressen) DM 69,-
Diskettenversion (450 Adressen) DM 79,-

Demnachst erscheint unser komfortabler "DISK-MONITOR" fir den C-64
BITTE INFO ANFORDERN
Unser C-64 Katalog liegt fur DM 2 - in Briefmarken bereit

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT. Alle Programme fiir den Commodore 64. Computeranwendungen Seucan. Postf. 24 44, 8600 Bamberg 1, Tel: 0 95 42/83 48

Bitte senden Sie mir

BESTELLCOUPON

O per Nachnahme (zzgl. DM 5,50)

O per Vorauszahlung (zzgl. DM 3,50)

Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse moglich (2zgl. DM 7,-)

Name; Adresse:
PLZ: Ort: Unterschrift:
Bitte einsenden an: Computeranwendungen Seucan, Postfach 24 44, 8600 Bamberg 1.
e T B s R L P Y0 BN M1, 5 B ¥4 T e AT P e S e

Unser Softwareversand hietet
Ihnen zu wirklich einmalig
giinstigen Preisen jeden Mo-
nat die neuesten Programme,
auf Kassette an.

Wenn Sie die hier aufge-
fiihrten Bedingungen beach-
ten, kinnen auch Sie von un-
serem Angebot
machen.

Bestellungen Inland:
Gegen
Schecks oder Vorauszahlung
auf unser
Kreissparkasse Eschwege,
Bankleitzahl 522 500 30
Kto.-Nr. 45 22 934

senden wir lhnen die ge-
wiinschten Programme
schnellstmdglich zu. Geben
Sie bitte unbedingt die ge-
naue Bezeichnung der Kas-
sette (z.B. Compute mit 37/

an.

Gebrauch
Einsendung eines

Konto bei der
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84 C-64) und den Computer

Bestellungen Ausland:

Nur Vorauskasse, Schein
Keine Schecks oder Uber-
 weisungen!

Commodore 64
Cave of Death’
ID-Changer
Backgammon und
Acey Deucey
Graphik

Barriere

'VC-20
ABM
++ = Schiffe-Versenken

K14,-DM

K14,-DM> - -

n e

"% Tankbattle
=Tropic Trouble
Texas
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Basic-Kurs

Zun#chst wollen wir zur Au-
flosung der Aufgaben der
letzten Woche kommen.

Die erste Frage lautete:
Wo liegt der Fehler in der fol-
genden Zeile:

PRINT 'COMPUTE
COMMODORE'

MIT

Nun, die Losung war relativ
einfach. Das Zeichen ’ war
falsch. Korrekt muB es " sein.
Die Griinde dafiir werden wir
indieser Ausgabe noch genau
erlautern.

Die zweite Frage:
Kann der folgende Befehl
funktionieren:

?"Werner was herg”

hatte den erstaunlichen Ef-
fekt, daB das Geschriebene
tatsachlich auf dem Bild-
schirm erschien. Das liegt
daran, daB der Commodore
fiir fast jeden BASIC-Befehl
eine Abkurzung kennt. Beim
PRINT-Befehl ist es das Fra-

Diese Woche: Einfithrung in die Variablen-Arithmetik.

Am Ende der
Lektion steht eine Tabelle, in
der Sie die Abkirzungen fir
die anderen Befehle nachle-
sen konnen.

gezeichen.

Doch nun zum eigentlichen
Basic-Kurs.

Wir wollen diese Woche die
Variablen behandeln. Eine
Variable ist grundsatzlich
erst einmal ein veranderlicher
Wert—im Gegensatz zur Kon-
stanten, die immer ihren fe-
sten Wert behalt. Bei der Pro-
grammiersprache Basic wer-
den solche Variablen auch als
'STRINGS’ bezeichnet, und
ein String stellt eine alphanu-
merische Zeichenkette dar,
deren Lange von Null bis 255
Zeichen zu variieren ist. In-
nerhalb des Basic-Program-
mes wird festgelegt, wieviel
Stellen eine Variable haben
kann und darf, sodaB der
Speicherplatz einigermaBen
verniinftig ausgefilllt wird.

Es gibt jedoch auch noch
Zahl-Variablen mit einfacher
und doppelter Genauigkeit.
Eine solche Variable haben

wir in der vorigen Lektion
schon einmal, ohne es zu wis-
sen, abgefragt und zwar, als
wir den Computer tberreden
wollten HALLO zu schreiben
und nur eine 0 herauskam, da
der Variablen noch%ein Wert
zugewiesen war. Hatten wir
vorher eingegeben:
HALLO=8888

so hatte der Computer:

8688

READY

geschrieben.

HALLO hattein dem Falle den
Wert 8888 angenommen.
Ganz klar wird das einem,
wenn man es so ausspricht,
wie man es geschrieben hat:
HALLO ist gleich 8888

Das Gleichheitszeichen dient
also dazu, einen Buchstaben
(eine Integervariable) einen
Wert zuzuweisen.

Mit dem PRINT-Befehl kann
man sich den Inhalt der Varia-
blen sichtbar machen.
Variablen konnen, da sie nu-
merische Werte halten, auch
wie Zahlen verwaltet werden.
Geben Sie nun ein:

A=3

'
B=9

PRINTA+B

Nach der letzten Anweisung
wird der Computer

12

READY

auf dem Bildschirm schrei-
ben.

Sollten wir jetzt

PRINT A oder PRINT 8
eingeben, so wiirde jeweils
der Wert erscheinen, den wir
der entsprechenden Variablen
angewiesen haben.

Autgabe zur néchsten
Lektion:
Vervollstandigen Sie das
nachste Programm so, daB
der Computer zum SchluB in
der Variablen Y den Wert 55
halt:
A=66
B=3
X=B+C
Y=A-X
PRINT Y

(tm)

Damit ist die Einfiihrung in die Strukturen der wichtigsten Grundregeln schon so gut wie abgeschlossen. Der erste Teil dieses sehr
wichtigen Bereiches der Programmierung mag vielleicht ein wenig langatmig gewesen sein.
Sie werden aber bemerken, daB es ohne die ersten beiden Lektionen nicht geht, zumal das Thema im Handbuch nur am Rande behan-

delt wird.

Im nachsten Heft werden wir mit dem ersten Erstellen eines BASIC-AIgorithmus beginnen und unser erstes richtiges Pro-

gramm schreiben.

Also versaumen Sie nicht den dritten Teil unserer Serie, denn hier beginnen die Ubungen, die einen BASIC-Programmierer aus

[hnen machen.

Compube miP

19. September ‘84




Start fiir die 20. Runde JUGEND FORSCHT 1985
Sei kein Frosch, mach’ mit

DaB der Frosch kein Wetter-
prophetist, hatdie Forschung
inzwischen hewiesen. Und so
hiipft er denn davon, unser
Plakatfrosch. Aher in den
Naturwissenschaften  sind
noch viele Fragen offen, auf
die eine Antwort erst gefun-
den werden muB. Téglich
kommen neue Fragestellun-
gen hinzu.

Sein kein Frosch, mach’ mit
heiBt darum auch das Motto
beim 20. Wettbewerb JU-
GEND FORSCHT. Wer Lust
hat, naturwissenschaftliche
Zusammenhdnge zu erken-
nen, seine Umwelt genauer
unter die Lupe zu nehmen,
wer nicht blind glaubt, was
man ihm erzéhlt, wer selbst
experimentieren und eigene
Ergebnisse erhalten mochte,
der ist bei JUGEND FORSCHT
an der richtigen Adresse. Ge-
fragt sind Einfallsreichtum
und QOriginalitat.

Bei JUGEND FORSCHT kon-
nen Médchen und Jungen bis
zum Alter von 22 Jahren mit-
machen, ganz gleich, ob
Schiilerin oder Student (bis
zum 1. Semester), Auszubil-

Ordnung im Computerzimmer

Wer kennt das nicht?
Uberall dort wo Heimcom-
puter aufgebaut sind, wirrt es
von  Kabelstrangen und
Zubehdrteilen.

Der Homecomputer-Schrank
von C.P.V. macht SchiuB mit
der Unordnung, in ihm findet
sogar samtliche Peripherie
Platz.

Durch bequeme Auszugbi-
den fiir Tastatur, Drucker,
Floppy und Kassettenrecor-
der problemlos zu bedienen,

dender oder junge Ange-
stellte, Bundeswehrangehdri-
ger oder Zivildienstleistender.
Wer noch keine 16 Jahre alt
ist, startet in der Wettbe-
werbssparte SCHULER EX-
PERIMENTIEREN. Geforscht
werden kann allein oder in ei-
ner Gruppe bis zu drei
Teilnehmern.

Beim Wettbewerb JUGEND
FORSCHT darf das Thema
frei gewahlt werden, es muB
nur in die Fachgebiete Biolo-
gie, Chemie, Geo- und Raum-
wissenschaften, Mathematik/
Informatik, Physik, Technik
oder zum Sonderpreisthema
Arbeitswelt passen. Zusdtz-
lich ausgezeichnet werden Ar-
beiten, die im Rahmen dieser
Fachgebiete einen Beitrag
zur  Energieeinsparung und
zur Verbesserung unsrer Le-
bensbedingungen  leisten;
zum Beispiel in den Bereichen
Arbeitswelt und Umwelt-
schutz.

AnmeldeschiuB fiir die 20.
‘Wettbewerbsrunde ist der 30.

November 1984. Teilnahme-
bedingungen und Infor-
mationsmaterial gibt es ko-
stenlos bei: Stiftung JUGEND

FORSCHT eV, NotkestraBe
31, 2000 Hamburg 52.

Zu gewinnen sind Geldpreise,
Studienaufenthalte und - rei-
sen im Werte von

DM 100.000,-.

Mitmachen und SpaB haben,
gleichgesinnte Freunde fin-
den, Diskussionen mit Ex-
perten und Anerkennung be-
kommen - das ist auch schon
ein Gewinn.

X3731 MWW X313 MWW X3131 BB X311 |

Home-CmputerSchrank fin'-:
den. sr

Compube mik :

Kabelstrange verschwinden
ebenfalls.
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Mit einer GroBe von 90X87X45
cm und ansprechendem

Design 4Bt sichin jedem Zim-
mer ein Platzchen fir den

1
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« DER SX 64

computer im Koffer

Mit dem SX 64 stellte Commeo-
dore seinen ersten Portablen
vor. Die rein @duBerlichen
Merkmale sind Grundlage
dieses Tests.

AuBerlich préasentiert sich der
SX64 in formschénem Design,
der C64 ist nicht wiederzu-
erkennen.

Fiir einen portablen ist der SX
allerdings etwas zu schwer,
mit fast 10kg Gewicht,
diirften langere Wegstrecken
wohl selten bewéltigt werden.
Der robuste Tragegriff dient
gleichzeitig als StandfuB des
SX64. Im Kofferdeckel ist die
formschdne und ergonomi-
sche Tastatur untergebracht.
Im Gegensatz zur C64 Ta-
statur wesentlich flacher und
mit einem ca. 50cm langen
Verbindungskabel ausgestat-
tet, ermdglicht sie dem Be-
nutzer unabhangigen Tastatur-
standort.

Nimmt man die Tastatur ab,
kommen der eingebaute Farb-
monitor und die Floppy
zum Vorschein.

Bei der Floppy handelt es sich
um das bewahrte Laufwerk
1541 mit einer Speicherka-
pazitat von ca. 170 Kbyte.
Direkt dariiber befindet sich
das sehr praktische Disketten-
ablagefach. Das  groBe
Manko das SX64 ist leider

der eingebaute 5-Zoll Farb-
monitor. Wahrend die Farb-
qualitat auBerordentlich gut
ist, 148t doch das Erkennen
der verschiedenen Zeichen ei-
nige Wiinsche offen.

Bei einigen Symbolen ist
mehrmaliges  Hinschauen
notwendig, Textverarbeitung
ist nur begrenzt méglich.
Eine 80-Zeichen Karte ist auf
dem SX64 sinnlos, da absolut
nichts mehr zu erkennen ist.
Rechts neben dem Disketten-
fach befinden sich hinter einer
kleinen Klapptiir die Ein-
stellregler und eine Reset-
Taste.

Kontrast, Helligkeit, Laut-
starke, Bild- und Rot-Griinab-
gleich kdnnen hier eingestellt
werden.

Durch die Kompaktheit des
Gerates ist ein problemloser
und schneller Aufbau bzw.
AnschluB gewahrleistet.
Ohne Gewirre von Strippen
und Kabeln kann der SX in
kiirzester Zeit aufgebaut und
in Betrieb genommen werden.
An der Oberseite des SX64
befindet sich ein Einschub-
platz fiir Steckmodule, kom-
patibel zum C64.

Zu erwihnen ist noch der ein-
gebaute Lautsprecher (Durch-
messer 8cm), der bei Spielen
und Musikprogrammen die
akustische Untermalung

Spezial-Datenrecorder fiir Microcomputer:
Boston Gomputer MC 3810

Die meisten der derzeit ange-
hotenen Cassettenrecorder
fiir Microcomputer sind abge-
wandelte Musikrecorder.

Der neue Spezial-Datenrecor-
der System MC 3810 von Bo-
ston Computer ist dagegen
durch seine Funktionen klar
auf die Bediirfnisse der Da-
tenspeicherung ausgerichtet:

Prazisionslaufwerk fiir opti-
malen Gleichlauf, 1200 Baud
Ubertragungsrate, Motor
Control durch CPU, Bandzahl-
werk, Pegelautomatik, Leucht-
felder fir die Funktionsanzei-
gen "READY”, "SAVE",
"LOAD”, "CONTROL” und
"DATA TRANSFER”, samt-
liche Interfaceanschliisse auf

bietet.

Die PeripherieanschluBmdg-

lichkeiten an der Rickseite

des Gerates sind die schon

beim C64 bekannten:

- AnschluB fir 2 Joysticks

- Expansionsport (User-Port)

— serielle Schnittstelle -

— Audio- und Videoausgang

Technische Daten:

- 6510 Mikroprozessor

- 64KRAM davon 38K in
Basic adressierbar

- 20K ROM mit Basicinter-

preter V.2.0
- 320 x 200 Biedpunkte
-SID 6581 3 Kanal
Tongenerator

Fazit:
DER SX64 ist ein interes-
santer “Portable”, besticht
aurch gute Verarbeitung und
hervorragendes Handling.
Der Monitor hatte etwas
groBer ausfallenkdnnen, er ist
nur bedingt einsetzbar. Durch
die Kompatibilitdt zum C64
kann auf eine riesige Hard-
und Softwarepalette zuge-
griffen werden.
In seiner Grundversion kann
der SX64 nicht netzunabhén-
gig betrieben werden, da kein
Akku vorhanden ist.

(sn)
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der Riickseite sowie ein aus
der professionellen Datenver-
arbeitung bekanntes techni-
sches Design.

Uber die jeweiligen Inter-
facekabel ist der Datenrecor-
der System MC 3810 univer-
sell an Microcomputer von
Commodore, Atari, Spectravi-
deo, Acorn, Triumph Adler,
Sinclair, Sanyo etc. an-
schlieBbar. Beim Wechsel des
Computersystems kann der
Anwender damit den Da-
tenrecorder MC 3810 weiter
einsetzen.

Hier die technischen Daten:
Der Datenrecorder MC 3810
ist tber Interfacekabel mit

folgenden Microcomputerty-
pen kompatibel:

Commaodore 2000/3000/4000
Commodore VC-20/VC-64
Atari 600

Atari 800

Sinclair Spectrum

Sinclair ZX-81

Acorn B

Acorn Electron

Anvyo Laser

Oric

Dragon 32

Dragon 64

Technische Features:

Prazisionslaufwerk fiir opti-
malen  Gleichlauf, Motor
Control (Computersteuerung),
Pegelautomatik, Endabschalt-

automatik, Leuchtfelder fur
Funktionsanzeige ~ READY,
SAVE, LOAD, CONTROL so-
wie LED Anzeige fir Daten-
transfer.

Sdmtliche Anschlisse fir In-
terfacekabel sowie Stromver-
sorgung an der Riickseite
des Gerates,

Monitorbuchse auf Bedie-
nungspanel, lgedampfter Da-
tenkassettenauswurf, Band-
zahlwerk.

Dateniibertragungsrate:
1200 Baud

Bandgleichlauf: +/- 0,3%
Bandgeschwindigkeit: 4,75
cm/sek.

Stromversorgung: Externes

Netzteil zur Warmeableitung
220 Volt (nicht notwendig bei
Commodore VC-20/64 und
Acorn B)

Gehduse: Farbe Greige im
Profilook

Masse: 25 x 14 x 12 cm
Gewicht: 1,2 kg.

Garantie: 6 Monate

Angeboten wird der Da-
tenrecorder MC 3810 zum
empfohlenen Endver-

braucherpreis von DM 98-

Die Preise fiir die jeweiligen
Interfacekabel liegen zwi-
schen DM 8,- und DM 38.-.
Nachweis Gber Boston Com-
puter Handelsges.m.b.H., in
Minchen.

Kampf gegen Software-Piraterie

Bundesverband Computer Software gegriindet
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Rechtzeitig vor Beginn der HiFiVideo 1984 konstituierte sicham 21.08. in Diisseldorf der Bundesver- I¥Y
band Computersoftware, die Vereinigung der Computersoftware-Hersteller Deutschlands.

Vordringlichste Aufgabe des
Verbandes wird die Aufnahme
der organisierten Bekamp-
fung der Computer-Programm-
Piraterie sein. Bekanntlich
haben Raubkopierer der noch
jungen Industrie in den ver-
gangenen Jahren weltweit
Schaden in Milliardenhghe
zugefilgt.

Die Grundlage fiir die Bekamp-
fung wird der Bundesverband
Computer Software durch An-
reqgung fur eine  ent-
sprechende Rechtsgrundlage
schaffen. Dazu gehort die
Klarung der noch immer offe-
nen Rechtsfragen beziiglich
des Computer-Programm-Ur-
heberrechtsschutzes.

Neben der Wahrung und

Sicherung der in der Satzung
verankerten gemeinsamen In-
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teressen, sieht der Verband
eine wichtige Aufgabe in der
Entmystifizierung des Com-
puters und  wird ent-
sprechende Offentlichkeits-
arbeit leisten, um den Stellen-
wert des Computers in der
Gesellschaft zu  verdeut-
lichen. Die Férderung und
Entwicklung neuer Software-
Technologien ist weiteres An-
liegen der Software-Herstel-
ler.

Die zwdlf Griindungsmitglie-
der (AriolaSoft, Atari Elek-
tronik, Commodore Biiroma-
schinen GmbH, DataMedia,
Hansesoft, Markt + Technik,
Roeske Verlag, Pecher Soft-
ware, Thorn EMI, VideoMagic,
Strecker Elektronik sowie der
Westermann Schulbuchver-
lag) wahlten Harald Speyer
(44), Vorsitzender der Ge-

schaftsfihrung der Commo-
dore Buromaschinen GmbH
und Vice President der Com-
modore International Ltd.,
vertreten durch Heinz-Joachim
Krdber (36) zum 1. Vorsitzen-
den des Verbandes. Peter
Knippel (33), designierter Ge-
schaftsfiihrer der AriolaSoft
GmbH Miinchen wurde zum
2. Vorsitzenden gewahit.

Neben den Firmen, die
spontan die Bereitschaft zur
Grundung des Verbandes er-
klarten, waren alle namhaf-
ten Anbieter in Disseldorf
vertreten. Die Hauser Apple,
Epson, Hewlett Packard,
Acorn Computer GmbH, Digital
Egiupment, Microsoft und der
Otto Maier Verlag Ravens-
burg, sowie die Vielzahl jun-
ger mittelstandischer An-
bieter werden dem Verband
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voraussichtlich nach ent-
sprechender Priifung durch
die Geschaftsleitungen eben-
falls beitreten.

Sitz des Verbandes i. Gr. ist
Hamburg. Die im Bundesver-
band Computersoftware ver-
tretenen Firmen beschlossen,
im AnschluB an die HiFiVideo
1984 Gesprache mit dem
Bundesverband Video zur
Koordinierung der Aktivitaten
gegen Tendenzen einer nicht
notwendigen  Verscharfung
des Jugendschutzes aufzu-
nehmen, in der besonders die
Hersteller und Importeure
von Game-Software eine Ge-
fahr sehen. Eine enge Zusam-
menarbeit mit der IFBI, die bei
der Grindungsversammiung
als Gast zugegen war, ist dar-
iber hinaus vorgesehen.

~
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Das Spiel Schiffe-Versenken besteht aus
drei Programmen, die sich selbst nachla-
den. Das erste Programm begrenzt den
fiir Basic verfiigbaren Speicherplatz, um
neue Zeichen aufnehmen zu konnen. Das
Zweite kopiert zuerst den Zeichensatz
vom ROM ins freigewordene RAM und
definiert dann die neuen Zeichen. Dann
wird das Hauptprogramm geladen.

Fiir das VC-20 Spiel gelten die be-
kannten Spielregeln. Schiffe dirfen nur
horizontal oder vertikal gesetzt werden
und sich nicht beriihren. Die Anzahl der
Schiffe kann man selbst festlegen:

1-3 Kreuzer (4 Késtchen)
1-5 Zerstorer (3 Kastchen)
1-5 U-Boote (2 Késtchen)

Beim Setzen der Schiffe fragt der Com-
puter zuerst ab, ob das Schiff senkrecht
oder waagerecht liegen soll und in
welcher Spalte (A-T), bzw. Reihe (01-
10). Danach wird der Anfang des Schif-
fes eingegeben. Sollte die Position des
Schiffes nicht den Spielregeln ent-
sprechen, so teilt der Computer es lhnen
mit. Gespielt wird auf dem 10x20 Kéast-
chen groBen Feld.

Der Schwierigkeitsgrad bestimmt, wie-
viel % der Computer-Versuche zufallig
sind, und bei wieviel % systematisch ein

ie
ce
30 PRINT"H
40 EMND
READY.

Schiff gesucht wird.
Sie beginnen das Spiel dann mit Eingabe
Ihrer Zielkoordinaten, z.B.: A-05. Sollte
sich dort ein Schiff befinden, so zeigt der
Computer Treffer an und markiert die
Stelle durch ein ausgefiilltes Kastchen.
Dann haben Sie so lange einen weiteren
Versuch, bis ein SchuB daneben geht.
Sollte dies der Fall sein, so wird es durch
einen Punkt im Koordinatensystem dar-
gestellt, und der Computer ist an der
Reihe. Er zeigt seinen Versuch in der un-
teren Bildschirmhilfte in einem eigenen
Koordinatensystem an, in dem Ihre Schif-
fe zu sehen sind. Hat er Ihr Schiff getrof-
fen, so fragt er systematisch weiter, bis
es versenkt ist.

Sieger ist, wer zuerst alle gegnerischen
Schiffe versenkt hat.

Mit f1 konnen Sie das Spiel abbrechen,
wenn Sie an der Reihe sind. Wenn Sie das
Spiel verloren haben, oder mit f1 ab-
brechen, zeigt der Computer Ihnen seine
Schiffe. Danach sagt er Ihnen, wieviel
Einheiten Sie und er getroffen haben und
den prozentualen Anteil an der
Gesamtschiffszahl.

Bei Schwierigkeitsgrad 0 fragt der Com-
puter zwar nach einem bestimmten Sy-
stem aber auch, wie Sie, rein zufallig nach
Schiffen ab. Bei Stufe 9 wird jedes Schiff
mit ein oder zwei Schiissen getroffen.
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Variablenbelegung:

T1-T4: Tongeneratoren

LA: Lautstarke

BS: Positionspoke

FA: Farbpoke

K1,21,01: Anzahl der Schiffe

P%(x): Positionen der Spielerschiffe
G%(x): Positionen der Computerschiffe

Programmaufbau:

1000-2000: Variablenbelegung
2000-3000: Titelbild

3000-4000: Spielanleitung
4000-5000: Eingabe der Schiffszahlen
5000-6000: Eingabe der Kreuzer
6000-7000: Eingabe der Zerstorer
7000-8000: Eingabe der U-Boote
8000-9000: Computer-Schiffe
9000-10000: Spielfeldaufbau

10000-11000:  Spielereingabe  und
Auswertung

11000-12000: Computerzug und Aus-
wertung

12000-13000: Spielabruch bzw. Spiel-
ende

13000-14000: Spieler-Sieg
14000-15000: Computer-Sieg
30000-31000: Sound und andere

Routinen

PRINT". 44 ,28:P[7168,0:NEW" :POKE36873,25
POKEE31,19:POKEE32,13:POKES33,121:POKE188,3

OADERER"
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18 PRINT"USBITTE LASSEN SIE DIE
2@ FORI=I1TO3E3:MNEXT

30 FORI=0TO255:POKE4@36+1, 1 :NEXT:POKE35863,20%
4@ FORI=BTO2047:POKES120+1,PEEK(32768+1) 1NEXT
182 FORI=5348T06033:READAX:POKEI ,AXIB=B+AXINEXT
[FB<>26213THENPR INT " MDD EHLER * : END

122 PRINT"J":FOKES31,131:POKE198,1:1END

1980
1210
1829
1030
1840
185
1855
10692
1a7e
1030
1100
1110
1129
1120
1140
1150
11€8
11ve
1180
11392
1208
1210
1220
1232
READY,

118

2002
Za01
s oa
3003
3004
z00S
38e6
zoov
efulut=]
3810
3015
elur=se
3838
3048
3058
30E0
3870
3080
jelugs s}
3100
3110

'PLAY' TASTE GEDRUECKT":POKE36879,8

DATA25S5,127,63.,31,15,7,3,1
DATARSS5,255,255,255,2855,253,243,192
DATARSS,255,25%,25%,255,233,25%,193
bATA2S55,255,255,255,255,255,255%,2355
DATAZS53,255,255,253,255,25%,224,27
DATAO ,0,.0,0,0,0,0,0

0ATA224 ,224,240,240,240,240,224, 192
bATA?,?,7,7,255,255,255,255
DATAR55,255,31,255,255,255,255.,255
bATALE8,128,1288,128,128,255,255,255
DATA7,15,63,96,64,128,192,1382
DATA126,128,126,126,1236,126,126, 126
DATAB ,255,255,255.255,255,255,0
DATARIZE, 126,126,126, 126,60,60,24
DATAR4,6@,50,126,126, 126,126, 126
DATAB 248,254 ,255,255,254,248,0
DATA®,31,127,255,255,127,31.,0
DATAL23,112,120,124,62,31,14,4
DATA133,69,52,64,148,34,72,136
DATA1E0,20,168,120,170,85,170,85
DATAB ,E84,224,64,64,64 ,64,64
DATAB,16,16,16,16,255,125,60
OATARB,9,0,16,16,0,0,0
DATAR55,128,128,128,136,128, 128,128

REM DEF IMIEREN
T1=36874:T2=36875: T3=368761 T4=36877 :LA=36878
BS=4836:FA=37888

S¥="1BL SNl b1 INEEBELEHE [

Lz="pml tMl o IEEEESL "

TR=10G:E$=" L+, MEMAEEEI-LLLL  ERESREILLLLLLe

S1E=" |"i52$=" ["1S3%=" |":54$="P" 1SSE="§" 1 SE$="u"
FOKELRA,15:POKELA+] ,8!POKET1-5,205:POKEESD ,0:POKEES?, 128
POKEZE886S5,38:POKE36864, 12

REM TITEL

PRINT" M. SESCHIFFE VERSENKENEE

PR INT " Sl aislel gD ey *
FORI=16TOISTEP-1:PRINTTAB (1)S$" DINAEEEL"
FORK=1TD40: NEXT

FORK=128TO128STEP.7:iPOKET! ,K:NEXT:FORK=138TO1285TEP-.7:POKET1 ,K:NEXTK
PRINTL$"CCO" ¢ IF I =16 THENPR INT *[0"

NEXTI

PRINTS$:FORI=15TOBSTEP~. 1 : POKELA, 1 :NEXT

POKETI! ,0:POKELA, 1S
FORI=9TOISTEF-1:POKEBS +224C1+11)+]1, TRIPOKEBS +224C1+11¢1>+1+1,32
POKET4 ,230-¢(8-1)

FORK=1TQ10:NEXTK , |

PRINT "X IA"

PRINTE®
POKET4,128:FOR1=15TO4STEF~. 01 POKELA, 1 :NEXT:POKET4,0:POKELA, 1S
PRINT"OXTX"

FORK=10TO12:FOR1=0TOS: POKEEBS+22*K+1,32: NEXTIPRINT:NEXTK

IFECTHENFR INTTAB (9 * sl NDE MR : END
PRINT " SaekddE v * ¢ FRINT " M@0l IVER HILGEMDORF *
FORI=1TO3E3:NEXT

REM AMLE 1 TUNG
POKELA+1,25:PRINT ", Z2095CHIWIER IGKE 1 TSGRAD | -SXmE? *
POKE198,0:WAIT133, 1 :GETAS

IFAS<" 1 "ORA%> " 9" THENGOSUE30000 : GOTO3002

SW=VAL (A$) /18-, 1 : PR INT " Sl epasp@pgsP IELANLE ITUNG J/N*
POKE198,0:WAITI9G, L :GETAS

IFAE<> " J"ALDASC > “N" THENGOSUB30000 1 A$=" " : GOTO3205
IFA$="N"THEN4OB®

PRINT*.ES 15T IHRE AUFGABE, MALLE SCHIFFE DES
PRINT"HDOCH GLEICHZEITIG VER-EWSUCHT ER DASSELBE MIT
GOSUB30 100

PRINT*.B1E BESITZEN 2 AMZE1- MGEM. DIE ERSTE ZEIGT
PRINT"MSTELLEN SIE SCHON NACHEDEM GEGNER GEORTET
PRINT“EDABE1 SEINE SCHIFFE  MSETROFFEN DDER VER-
GOSUBZ@2 100

PRINT".DIE ZWEITE ANZELGE
PRINT"ELELCHEN STELLEN DER
PRINT*HSCHIFFE GETROFFEMN

WGEGNERS 2U VERSENKEN."
HIHREN SCHIFFEN.HM"

HIHNEN, AN WELCHEN"
BHABEN, UND OB SIE"
BSENKT HABEN. "

EZEIGT IHMNEN, AN®
BGEGNER GEORTET HAT,
EMWORDEN SIND.*

BEUND OB DABEI IHRE"

GOSUBz02 108
PRINT"JAM BEGIMN DES SPIEL3 RBSETZTEN SIE IHRE ESCHIFFE. "
FRINT"HDIE SCHIFFE DUERFEN ENUR HOR [ZONTAL ODER BVERTIKAL ANGEORDMNET"
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PRINT"ZWERDEN. ZWISCHEN ZWEI ERSCHIFFEN MUSS IMMER ¥EIN KAESTCHEN FREI*®
PRINT"ESEIM. ®

GOosuBz@2 102

PRINT".FUER DEM GEGNER GILT EMATUERLICH DASSELBE."

PRINT"®EDIE ZIELKOORD INATEN MWAERDEN IMMER 3-STELL IGEE INGEGEBEN. 28B: AS=ABS

PRINT"ZUERST KOMMT DER BUCH-XSTABE DANN DIE ZAHL.®
FRINT*EE§4IT 3 |8 KOENNEN SIE DASHESPIEL ABBRECHEN. ®
GosuB3Qlae

REM AEFRAGE

FRINT".GEBEN SIE DIE ANMZAHL XPDER SCHIFFE EIN:@"
PRINT"DIE LAENGE STEHT IN C)Ea"

IMPUT*KREUZER (4) 1-3";K$

IFVAL (K$) >30RVAL (K$) ¢ ITHENGOSUE30008 1 K$=" "1 6G0TO4030
INPUT*BRERSTOERER (3> 1-5"352%

IFVAL (Z2$) }SORVAL (2% < 1 THENGOSUB32000:2$="":1G0T04050
INPUT"EU-BOOTE 2) 1-5";U%$

IFVAL (U$) ¢ 10RVAL (U$) >STHENGOSUB3000R:Us="":G0TO4870
DIMK (VAL CKS)Y ,4,8) ,2 (VAL (2%),3,2) ,UVAL(US) 2,2)
DIMPMc221) ,Cxaal)

REM SP1EILER-SCHIFFE

PRINT*.JSEEEM SIE EIN:E"

PRINT"HMI. SOLL DAS SCHIFF FHORIZONTAL ODER MJERTIKAL LIEGEN ?°
PRINT"EER. IN WELCHER REIHE BZW. SPALTE SOLL XES LIEGEN 7"
PRIMT"EM3. WO SOLL ES IBEGINMEN 2%

GOsSUBZA 180

BRI MT Y eeBl" i FOR 1 =6STOS4 : PRINTCHREC T ) 2 t NEXT
FORI=1TO3:FRINTI i HEXT:PRINT* 10"

FOR1=2T0OZ ) :FORK=4TOL3

POKEBS 1 o2 sk + [, 791 POKEFA+22 K+ 1,6

MEHTE , 1

K 1=VALCKE): IFK 1 =BTHENGOOD

K2=hE+1:iPRINT"E"K2"l. KREUZER <4)*

PR 1NT S e pHMOR 12 ONTAL , @/EERTIKAL Y :FORK=1TO208@ 1 NEXTK
PR IMNT"[IDBHINBRBRRSBREY/ * i FORK = 1 TOZ00 1 NEXTK

GETPE: IFP$< > "H"ANDP3< > "V "THENSZZ0

GOSUB30050: (FP$="V " THEISE00

PR UNT* I BBISHOR 1 ZONTALEY : PRINT*REIHE (1-10) ? @ HEMIAttCHRI";
FORL=1TO2
POKE138,0:WAITIAE, 1 :GETRS
IFL=1THENIFR$< S “@ *ANDR$¢ > ¥ 1 * THENGOSUB30000 : GOTOS260
IFL=2AMDR 1$=" | “THENIFR$< > *0 " THENGOSUBZ0000 : GOTOS260

IFL =2ANDR 1$="0 " THENIFRS< ¥ 1 *ORR$ » "3 " THENGOSUB 30000 : GOTOS268
GOSUE30OS0:PRINTYE IO R$; tR1IS=RIS+REMNEXTLIPRINT
PRINT®M1.SPALTE (A-Q)> 7 i SmgAt+0m”

POKE198,0:WAITIA%, 11GETSS
IFS3<"A"0RSS} "0 " THENGOSUB 30000 : GOTOS310

PRINT"E N :5$:60SUB30050
FORI=1TO4:K(K2,1,1)=VAL(RL$)YK(K2,1,2)=ASC(SFI-BS+1t1NEXT
1FK2<2THENS400

FORK=1TO4:FOR1=1TOK2-1:FORL=1TO4

FFK (K2 K, 1)< 3K CT,L, 1 Y0RK (K2 ,K, 22 < K (1,L,2) THENMEXTL, 1,K:GOTOS400
GOSUBZA300

PEKE-1tRIS=4":GOTOS210

A=K (K2,1,2)-1% IFA=ATHENA=1

E=K(K2,4,2)+1: IFE=21 THENE =20

D=K(K2,1,1)-1:IFO=BTHENO=1

UzK (KZ,1,1>+1: IFU=11THENU=10

FOR1=0TOU:FORK =ATOE

1IFP (o ¢ 1-1)+K)=aTHENNEXTK , [ :GOTOS500
COsSUB324080

K2=K2-1tR1%$="":160T05210

Ris=""

FORI=1TO4tPY(ZORCKCKE , 1,1)-1)+K{K2,1,2))=K2:NEXT
FORI[=1TO4:POKEBS+22% (K(K2,1,1)2+3)+K(K2,1,2>+1,224:NEXT
IFK2<K1THENGOSUB30500:G0TO5210

GOTOGDO0

FRINT"(ITDRRERERBBRBBRBLT/ERTIKALE"

PRINT*®|SPALTE <A-T> 7 R =t ;

POKE 153 ,0:LA1TLI38, 1 :GETSS
IFS$<"A"0RS$ " T" THENGOSUB32200: GOTOSE20
GOSUE200S0:PRINT*M [HI";S$:PRINTMI.REIHE (1-7) ? [ =mtOn"’
POKE198,0:WAIT138,1:GETRS

IFR$<" 1 "ORR$>*7 " THENGOSUB30000:GOTOSES0

PRINT“H 10" ;R$:G0SUB30050
FDR1=1TD4=K(K3,l,e>=ﬁ3c<ss:-64=xcma,I,1)tVﬁL(R$)*I—1:NExT
IFKZ<2THENS800

0=k (K2,1,1)-1: IFO=OTHENO=1

U=K(K2,4,1)>+1: IFU=11THENU=10

A=K (K2,1,2>-1: IFA=0THENA=1

E=K (K2,1,2>+1: IFE=21THENE=20

FOR1=0TOU:FORK=ATOE

IFPX (2@ (1-1)+K)=0THENMEXTK , [ 1GOTOSS08

GOSUE30400

K2=K2-1:R1$="":60T05210

FORI.=iT04=F"/.(EG*(F.(KE,I,l)—l)+K(KE,1,E))=KEH\EKT
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FORI=1TO4:POKEBS+22% (K(K2,1,1)+43)+K<K2,1,2)+1,224:1NEXT|]
IFK2{KITHENGOSUEZRS002:G0TOS210

GOsuB305S02

21=VAL(Z$)> 1 1FZ 1=0THENTBO00

Ze=22+1: PRINT"H"ZE"“. ZERSTOERER (3)>"

PEEHEOR IZONTAL , AVEERTIKAL":FORK=1TOZ00:NEXTK
PRINT" CE!IHW"'FDRK—!TOEBG NEXTK

GETP$: IFP$<{>"H"ANDP$< > "V"THENG230

GOSUB300S50: IFP$="V"THENESD@
PRINT"[IBBIEHOR 1ZONTALE" :PRINT"REIHE (1-1@) ? 3 MHEEtCAR":
FORL=1TO2

FOKEL1S98,0:LUAITI92,1:CETRS
IFL=1THENIFR$<{>"@"ANDR$<(>" 1 "THENGOSUB30200: GOTOE238
IFL=2ANDR 1%$="1"THENIFR$< > "@*THENGOSUB32000: GOTO603a
IFL=2ANDR1$="@"THENIFR$< "1 "ORR#$> "9 " THENGOSUB 30000 : GOTOEA92
GOSUBZ0@S@:PRINT "X [(Ml"/R€: tRI$=RIS+REINEXTLIPRINT
PRINT"HM1.SPALTE (A-R> 7 3 HgtIN":
FOKE138,0:WAITI38,1:GETSS

IFS${"AYOR33$>"R" THENGOSUB3@000:GOTO6 150

PRINT"M I0O";35%:GOSUEBZ00S50
FORI=1T03:2<¢Z2,1,1)=YAL(R1$):12(22,1,2)=ASC(S$)-65+11NEXT
IFZ2<{2THENES308

FORK=1TO3:FORI=1T0Z2-1:FORL=1T0O3
IFZ(z2g,K,1)<>2¢1,L,1)0RZ(Z2,K,25<>2(¢1,L,2)THENNEXTL,1 ,K:G0TO63008
GOSUEBE30300

22=22-1i1R1$="":160TOE02A

A=Z2(Z2,1,2>-1: IFA=OTHENA=1

E=2(2Z2,3,2)+1: IFE=21 THENE =20

0=2(Z2,1,1>-1: IFO=GTHENO=1

U=2¢22,1,1)+1:IFU=11THENU=10

FORI=0TOU:FORK=ATOG

IFPXCE0x (I -1)+K)=BTHENNEXTK , 1 :GOTOE400

GOsuUB3D408

Z2=Z2-1:R1%$="":G0TOEO20

Rig=""
FORI=ITO3:PX(20%(2(22,1,1)-1)+2:22,1,2))=Z22+10:NEXT

FORI=1TO3:POKEBS+22%(2(22,1,1)>+3)+2¢(22,1,2>+1,2241NEXT
IFZ2<Z 1 THENGOSUB30500: GOTOE020
GOTO7000
FRINT' (I RERRRRRRBPRRRBRRLI/ERTIKALM" ;
PRINT"®SPALTE (A-T) 7 i waggtCEl";
PCKELIBE,B:LAITLI93,1:GETSS
IF5$<"A"0OR3%> " T"THENGOSUB32200 : GOTOES29
GOSUBZQOSO:PRINT*M MO";S$:PRINT"ML.REIHE <(1-8) 7 32 BTCM"’
POKEL198,0:WAITI193, 1:GETRS
IFR$<¢" 1 "ORR$ "8 " THENGOSUB30000 : GOTOE550
PRINT"® ¥ ;R$:GO3UB30050
FOR1=1T03:2¢(228,1,2)=A5C(S$>-64:2<22,1,1)=VAL(R$I+1-11NEXKT
0=2¢22,1,1>-1:IFO=@THENO=1
U=2¢22,3.1>+1:1FU=11THENU=10
A=2(22,1,2>-1: IFA=BTHENA=1
E=2(22,1,2>+1: IFE=21THEME =20
FORI=0TOU:FORK=ATOE
IFP%(20% {1 -1)+K)=0THENNEXTK ,1:G0OTO6700
GOSUB30400
Z2=zZ2-1:R1$="":GOTOEDZ@
Rig="»
FOR1=1TO3:PX(20%x(2C(22,1,1)-1)+42(22,1,2))=22+10:NEXT
FORI=1TO3:POKEBS+22%(Z2(22,1,1)+3)+2(22,1,2)+1,224:NEXT
IFZ2<Z 1 THENGOSUE30500: GOTOG0 10
GOSUB30S00
Ul=VAL(U$)
U2=U2+1:PRINT"®"UZ"l. U-BOOT <2>"

= - e MaHEOR IZONTAL , #VMERTIKAL":FORK=1T0200: NEXTK
PRiNT'mwmmJ"FokK 1TO200 i NEXTK
GETP$: IFPEC) "H"ANDP$< > "V " THEN7230
GOSUEB30050: IFP$=*V " THEN7S500
PRIMNT "I MMEHOR IZOMNTALM" :PRINT"REIHE <(1-10> ? @ HIEDAt+CREL"
FORL=1TOR2
POKE138,0:1WAITIS98, 1:GETRS
IFL=1THENIFR$< > "2 “ANDR$< >" 1 "THENGOSUB30000: GOTO7030
IFL=EANDR 1$=" 1 *THENIFR$< > "0 " THENGOSUBZ0200 : GOTO7090
IFL=2ANDR 1 $="0"THENIFR$<" 1 “ORR$> 3" THENGOSUB30000:GOTO72308
GOSUB39052: FRINT"2l OM"/R$; tR1$=R1$+RFINEXTLIPRINT
FRINT"WI .SPALTE (A-5) 7 @ EatI0";
POKE198,0:WAIT198, 1:GETSS
IFSH<"A"ORS$>“S " THENGOSUB30000:GOTO7 1508
PRINT"H #0";S%$:G05UB30050
FOR1=1TO2:U<U2,1,1)=VAL(R1I$):1UCU2,1,2)=ASC(S$)-65+1:NEXT
IFU2<{2THEN7 3020
FORK=1TO2:FOR1=1TOU2~1:FORL=1T0O2
IFUCU2,K, 12<2UCT,L, 1)0RUCUZ,K,22¢2UCI,L,2) THENNEXTL , 1 ,K:GOTO7300
GOSUB30300
UZ2=U2-1:R1$="":1G0TO7220
A=UCUZ,1,2)-1: IFA=BTHENA=1
E=U(u2,2,2)+1: IFE=21THENE=20
0=ULU2,1,1>-1:1F0=0THENO=1
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TESO
760
7700
7710
vvee
7730
200
gale
€028
seza
8040
gloa
al1le
81z0
28130
3140
81506
810
8178
a1za
2120
G132
2184
8196
aszea
szl1a
gz
8230
az4a@
8258
faf=istc]
az27ve
S3z0e
8310
8400
8410
g4z0
g430
3440
8450
3460
8470
8480
8430
3500
3510
85z
608
asle
8620
8620
BE4Q
8650
€60
8670
8630
8630
8700
a8v1e
87ece
8730
8740
gvsa

U=u<u2,1,1>+1: IFU=11THENU=10
FOF1=0TOU:FORK=ATOE
[FPY(EO*(I-1)+K)=0THENNEXTK ,1:GOTO7400
GO0sUEB304080

ug=u2-1:R1%="":G0TO7020

Rig=""
FORI=1TO2:Px(20x(UCUZ2,1,1>-1)>+UdU2,1,2))=U2+20:NEXT
FORI=1TO2:POKEBS+22x<U(UZ2,1,1)+3)+UCU2,1,2)+1,224:NEXT
IFU2<UITHENGOSUB30500:GOTO7B20

GOTO820d
FRINT"(IRRERRREERSRRRRIT/ERTIKALE" }
PRINT"SSPALTE (A-T> 7 H WRpItOAL":
FPOKE193,0:LAITIS33,1:GETSS$
IFS$("A"ORSE > "T"THENGOSUEB30000:G0TO735280
GOSUB300SO:PRINT"®M IO":S$:PRINT"HI.REIHE (¢(1-3) 7 N HETON";
POKE198,0:lAlT198, 1t GETRS$

IFREC(" 1 "ORRS$> "3 "THENGOSUB20000:GOTO7S50
PRINTR$:GOSUBZ2050
FORI=1TOZ2:UCUZ,1,2)=A5C(S5$%)-64:1UCUE,1,1)=VAL(RE) +1-1INEXT
0=UiU2,1,1>-1: IFO=ATHENO=1
u=uduz,2,1)+1t IFU=11THEMNU=10
A=UUZ2,1,2>-1:1FA=0THENA=1
E=UdUZ,1,2)+1: IFE=21 THENE=20
FORI=0TOU:FORK=ATOE
IFP(20%x<1~1)+K)=0THENNEXTK ,1:CO0TO7700
GOSUB30400

uUz=Uu2-1:R1$="":1G0TO7020

Rig=""
FOR1=1TO2:P¥%(20x(UCU2,1,1)-1)2+UCU2,1,2))=U2+20tNEXT
FORI=1TO2:POKEBS+22x(UCUZ, 1, 1+3)+UCU2,1,2)+1,224:NEXT
IFU2<UI1THENGOSUB20500:G0TO7018

FEM COMPUTER-SCHIFFE

FORI=38TOLIEBSTEP.S

POKEZE2ES, [:HEXKT

FRO T * Ll eiededeleley” [NEN AUGENBL ICK BITTERICH SETZE MEINE MSCHIFFE. "
POKE3€E3E5,38

IFK1=0THENG400

FORK2=1TOK1

IFRMD(TI1>>.5THENSz@0
PI=INT(RNDC(1)>*%1@)+1:P2=INT(RNDC1)%16)+1
A=PE2-1: 1IFA=0THENA=1

E=P2+5: IFE:20THEMNE=20
O=P1-1:1FO0=0THENO=1
U=P1+1:1FU=11THENU=18
FOR1=0TOU:FORK=ATOE
IFCY(20xCI-1)+K)=0THENNEXTK , [ :GOTO8194
GOTOS 130
FORI=1TO4:CX(20*(P1=-1)+P2+1)=Kai1MNEXT
PRINT"&E"K2"ll. KREUZER":NEXTK2:G0TOS8400
PI=INT(RNDC1D>%7)+1:P2=INT(RNDCI)*2@)+1
A=P2-1: [FA{ITHENA=1]
E=P2+1:1FE:20THENE =20
O0=F1-1:IFO<ITHENO=1
UsF1+StIFUIOTHENU=10
FOR1=0TOU:FORK=ATOE
IFCH(E0xC(1-1)+K)=0THENNEKXTK, 1:GOTO8300
GoTOSz08
FOR1=1TO4:C%{(20%(P1+]1-2)+P2)=K2:NEXTI
GOTO2186 :

1FZ 1 =@ THENS708

FORZ2=1TOZ 1

IFRND (1) > . STHENS3G0®
P1l=INT(RND<C1)*x18)>+1:P2=INT(RNDC(1)%17)+1
A=P2-1: IFA=BTHENA=|
E=P2+4: IFE >20THENE =20
0=P1-1:1F0=0THENO=1
U=P1+1:IFU=11THENU=18
FOR1=0TOU:FORK=ATOE
IFCY(20x(1-1)+K)>=BTHENNEXTK , 1:GOTO8518
GOT08430
FOR1=1TO3:C(20*{(P1=-1)+P2+1)=22+10:NEXKT
PRINT*EM“Z2"ll. ZERSTOERER":NEXTZ2:G0TOS8700
Pl=INTC(RNDC1)*B8) +1:P2=INT(RND(1)%20)+1
A=P2-1:IFAZ1THENA=1

E=P2+1: 1IFE>ZOTHENE =20
O=P1-1:IFOC1ITHEMNO=1

U=P1+4: IFU>I1ATHENU=10
FORI=0TOU:FORK=ATOE

IFCY (20 (1-1)+K)=BTHENNEXTK ,1:GOTOBESD
GOTOBEc08
FOR1=1TO3:C%(20x(P1+1-2)+P2)=Z2+18:NEXTI
GOTO85z0

:

FORU2=1TOU1

IFRND (1) >, STHENS920
PI=INT(RNDC1)%10)+1:P2=INT(RNDCI)%18)+1
A=P2-1: IFA=0THENA=1

E=P2+3: IFEZOTHENE=20
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8760 0=P1-1:IFO=QTHENO=1

G770 U=P1+1:I1FU=11ITHENU=10

2768 FORI=0TOU:FORK=ATOE

5730 IFCY(Z0x¢1-1)+K)=0THENMNEXTK ,1:60TO2210
8588 GOTOB730

3310 FORI=1TO2:Cx(20%(P1=1)+P2+1)=U2+2Z0:NEXT
8820 PRINT'SEEI"U2"Ml. U-BOOT":NEXTUZ:GOTOSR0A
83800 PI=INT(RMND(1)>%3) +11FPE=INT(RNDCI)>*20)+1
8310 A=F2-1:IFAJITHENA=1

3820 E=P2+1:1FE>ZOTHENE=20

8938 0=P1-1:IFO<CITHENO=1

340 U=P1+3:1FU>1BTHENU=10

3350 FORI=OTOU:FORK=ATOE

S3E@ IFCY%{20%(1-1)+K)=8THENNEXTK,I:60T08380
8970 GOTOS900

383680 FORI=1TOZ:CVY(20x(P1+1-2)+P2>=U2+20:NEXTI
89908 GOTO88z0

3000 REM SPIELFELDAUFBAU

3010 PRINT".rERI": :FORI=85TO34:PRINTCHRE(1); t NEXT
9A20 FORI=1TOS:PRINTI:NEXKT:PRINT" 10"

39030 FORI=2TO21:FORK=2TO11

3040 POKEBS+22x%K+]1,73:POKEFA+Z24K+],6

3053 MNEXKTK,1

4060 FRINT:FOR1=1TOS:PRINTI:NEXT:FRINT"10";
39870 FORI=2TO21:FORK=13TO22

3030 POKEBS+22%K+1,73:PUKEFA+Z2%K+] .8

9930 NEXTK, |

24500 REM SCHIFFE

9510 FORK=0TOI:FORI=1TO2B:P=Kx20+1

4520 =224itA1=1tAZ=~1i1A3=C0:iA4=-20

9530 IFPX(PY=0THEN37OO

49535 1FK=00FK=80R1=10R1=Z8THEMNGOSUEB3620
3548 IFPY%I(F+A2) =0ANDP (P +Ad4 ) =BANDP¥X (P +A3)=BTHENZ =107 :GO0TO3788

9550 IFPY(P+A 1) =BANOPYX (P +A4)=0ANDPZ(P+A3)=0THENZ =106:G0TOS780

3E60 I[FPMU(P+A1) < >AAMNDPX(P+A2)<>BTHENZ=183:G0TO0S708

9570 1FPY(P+A4 ) =0AMNDPX (P +A2) =0ANDFX{P+A1)>=BTHENZ =185:G0T03700

9580 IFPY{(P+A3)»=2ANDPX(F1A2) =0ANDPZ(P+A1)=0THENZ =104 :G0T0OS708@

8530 [FPY(P+AZX<0ANDPX (P +A4){>OTHENZ=102:60T0O3700

39585 S5TOP

3600 IFK=0THEMA4=-P

2610 IFK=3THEMNA3=-P

FE2Q IF1=1THENAZ=-P

UE3Q IFI=2@THENAL=-P

3540 RETURN

3700 FOKEBS+22%x(K+13)+1+1,2

9710 IFZ2<>224THENPOKEFA+22%x(K+13)+1+1,0

3300 MNEXTI K

9982 FORI=8TOZ1:FORK=0TO3

9910 IFPEEK(BS+Z2%(K+13)+1)=224THENPOKEEBS+22%(K+13)+1,32

9329 NEXKTK, I

3535@ FOR1=0TO21:POKEBS+22%12+1,64:POKEFA+22%12+1 ,6:NEXKT

100808 REM SP[ELERE INGAEBE

19010 PRIMNT'"SS1E BEGINMNEN"; :FORI=1TO3E3:MNEXT!PRINT"A :

19020 PRINT"HIHRE EINGABE BITTE: ";:FORI=1TO3E3:NEXT:PRINT"& e )
121808 PRINT"SIHR ZIEL: 3 -3 &;

12112 FOKE1398,0:1A1T198,1:6E1S$: 1FS$="m"THEN1Z000

10120 IFSE "A"ORSSH>"TU“THENGOSUB30008:6G0TO12110

19130 PRINT"ERREBRRBERRI"S+"M"

191489 RI%="":FUORL=1TO2

18150 FOKEI2E,0:WAITI93,1:GETR$: IFR$="R"THEN1Z2000

101€0 IFL=1ANDRS<>"@"ANDR$(>" 1 "THENGOSUB300@00:G0TO10158

10170 IFL=2AMDRI$="1"ANDRE$< "0 THENGOSUBZ0000:60TO18 150

12180 IFL=C2nMNDR1*="3"ANDR${"1"ORR$>"3 " THENGOSUB30QBR:GOTO18158

12130 RIF=RIFSI{RFIPRINTR®; i NEKTL

10200 P1=VAL(RI1SE) :PF=AGC(SE) -F4

10210 PP=20«{P1-1)+PZ2:1FCX{PP)=0THEN1B2300

10220 2Z=C%4(PP):CY(PP)>=93:1F22=33THEN12300

10238 FORI=1TOEZ00O: IFCY(I><{>2ZTHENNEXT:GOTO 10400

19240 PRINT"S4"TAB(1S) " TREFFERG@"

10250 POKEBS+22#%(P1+1)+P2+1,229:POKEFA+22%(P1+1)+P2+1,4:G0SUB30300

18270 GOSUB3108BB:G0TO10189

18400 PRINT " & VERSENKT =3
18410 POKEBS+22%(FP1+1)+P2+1,224:POKEFA+22%(P1+1)+P2+1,4:G0SUB30800:G05UB309020:G0
SUB3 1000

18430 K=0:FORI=1TO200:K=K+CY(1):NEXT?: IFX.799-1NT(X /39> >1E-BTHEN1G 100
18440 GOTO13208

10300 PRINT"Z@IAR SCHON GETROFFEMN!@":GOSUB30700
128180 GOTO!1 1008

12300 PRIMNT"H"TAE(1S) "WASSER"

10318 POKEBS+2e2x(F1+1)+FP2+1,114:G0SUB306801

11008 REM COMPUTERZUG

11218 [FRTHENIFXK/93=INT (X 33)>THEN13008

11815 GOsSUB31200

118289 PRINT'"SA@YEIN ZIEL: 3 ®Wm-3 ®@":

11621 IFTETHENL IS0

li@dege IFRRDC(1) >SWTHEM1 1938

11023 FORI=1TOZ200: IFPXAC(1)=00RPX{1)>40THENNEXT::STOP
118294 P=1:P1=INT((P-1)/20):P2=INT(P-P1%2@):G0TOl187@
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11025
119z0
110402
119S2
11080
118ES
1187
11108
11110
111286
11127
11130
11135
11140
11150
11160
11200
11210
11220
11225
11230
11240
11250
112€8
1127a
112380
11280
11285
11236
115808
11305
11326
11210
113208
11230
11580
11510
11515
11520
11538
11549
115485
1155@
11560
11570
11539
1 15%0
11535
11800
116085
11610
117080
11710
11720
11730
11208
I =iulal
18220
I ¥edulol
1zete
129z8
12030
12040
jeesa
t1za70
12100
12110
1212m
121ze
12140
12152
12200
12210
1z2z0
12230
12240
1225

122608
12z7ve
12300
12310
12320
12350
te4a00
12410
12500
1zSio

IFTETHENL 1S20Q

P=INT(RND " 1)2%200+1)

IFF*(P>»=530RPM(P)=38THEN1 1030
P1=INT((P-1),/280):P2=INTC(P-F1%20)
IFPI-2=INT(PL/2)ANDPE2-2<>INT(P2.72)THEN11830
IFF1/72INT(P1.72)ANDP2/2=INT(P2/2)THEN1 1830

IFPY (P ))=0THENPY (P »=38:G0T01 1300
E=PY(FP,:F/A(P)>=33:FORI=1T0Z080

IFPHCLY{ZTHENNEXKT:GOTO 1 1200

RE¥=CHR¥(FP2+E4)>+"-": [FP1=3THENR$=R$¥+"10":G0TO11138
RE=RE+"O"+RIGHTHF(STRE(P1+1),1)

POKEFAt+Z2%(P1+13)+P2+1,4

FRINT"H"TABC(10)R¥" MTREFFER@":; tPL=0:LO=LO+1:T(LO>=P
GOSUB3@800:503UB3 10080

IFTE=0THENTE=P: TM=TE:GOTO1 1020

GH=1:G0TO1 182808

PLI=INT(C(P-1)/2@):F2=INT(P-P1%28)

RE=CHR$(P2+84)+"-": IFP1=3THENR$=R$+" 10" :GOTO1 1230
RE=RE+"O"+R1IGHTHISTRE(FP1+1),1)
PRINT"SH"TABCIBIRFIFORK=1TO100:NEXT

FRINT 28 & VERSENKT “;:LO=LO+1:T(LO>=P
POKEFA+22%x(P1+13)>+P2+1,4:PL=0:GH=0:TE=0:P0=0:TM=0
FORI=1TOLO: 1IFTC1)C¢=18ATHENIFPX(T(1)+20)=0THENPX(T(1)+20)=388
IFTCIY Y2OTHENIFPY(TC(I)>-20)=BTHENPX(T(I)-20)>=38
IFCTCL)=INT(TCID) /7200 %202 < > 1ANDPX(TC(I) -1 )=BTHENPX(T(1)>-1)=388
IFC(TCI)=INT(TCI)/20)%2B)<{ >ORNDPACTC(I)+1)=ATHENPX(T(1)+1)=38
MEXTI:LO=0:G0SUEB30200:G0SUB320900:GOSUE3 1000
H1=K1+1:IFK1<>K1+Z21+U1THEN1 1820

GOTO 14200

RFE=CHR$(P2+E4)+"-": IFP1=8THENR$=R$+" 10" :6G0TO011310
RE=RFE+"Q"+RIGHTH(STREPL+1),1)

PRINT"R"TAB(1@)>R$" WASSER";
POKEBS+224#(P1+13)+P2+1,113:PL=1
GOSUB30ERR:GOSUB31008:G0TO11900

IFGH=1THEN1 1780

IFGH=BTHENFO=PO+1:G0TO11520

PL=1:G0TO11720

IFTE<X=20ANOFPO=1THENMI 1510

IFTE>130ANDPO=3THENI 1518

IFCTE-INT(TEAZ0) x20)=1ANDFO=4THENSTOP
IFC(TE-IMT(TE/20) %20 )>=0ANDPO=2THEN11518

1IFGH=1THENI1 1680

IFPO=1THENP=TE -20

IFFG=2THEMNF=TE+1

IFPO=3THENP=TE +20

IFFO=4THENF=TE~1

IFGH=1THENGOTO 11520

LFP¥ (P )=930RP¥%(P)>=38ANDGH=BTHEN] 1510

IFP¥(P>=930RP¥ (P)>=33THENPL=1:GOTO117028
P1=INTC((P=1)/20):1P2=INT(P-P1x20>:G0TO11070
IFFL=BTHENTE=P:G0OTO1 1568
1FFPO=10RPO=2THEMNPO=PO+2:G0TO11730
[FPO=C0RPO=4THENPO=PO-2

TE=TM:iGH=0

FL=@:GDTO11560

GCTOiI0100

REM AESRUCH

FRINT"S5m *x#++++ SCHADE +++%x#%%"}:{FORI=2407T0140STEP-1:FCRK=1TO03
FOKETE, 1 +K:NEXTK :FORK=3TOI5TEF -1 1POKETL, 1+KiNEXTK, ]
POKET! ,O:PRINT"H L

FRINT“ESE INE SCHIFFE:"
FORI=OTO3:FORK=1TOZO:P1=[+20+K:P2=22%(I+2)+K+1

IFFEEK (ES +P2)=224THENPOKEBS+P2,113

IFCY(P1)Y < ATHENPOKEBS +F2 , 224 : POKEFA+PE , 4

REXTK ,1:G03UBZ0 100

S51=2:C1=0:FOR1=1TOCO0

0 1»=Y3THEMNS 1=51+1

IFF~i1)=33THENC1=C1+1

MEXKT:G=FK 1%4+Z2 1 +3+Ul¥&
S2=INT(S1/-Gx1aR):1C2=INTC1/G*x108)

PRINT*.JB1E HABEN VERSENKT: Q"

PRINTS1ITAB(3)"EINHEIT = "SE"IEL " IFSI<>ITHENPRINT"O"TABCLIO) "EN"
PRINT"MEIICH HABE VERSENKT: @"

PRINTCI"EIMNHEIT = "C2"W;": IFCI<>1THENPRINT"O"TAB(1@) "EN*
PRINT "®El": IFC1>=51THEMN1ZZ00

FRINT"@@0AMIT HABEN S1E GE -MREBISUONNEMN, tPRINT"iRBBRIBUEIGRATUL IERE | @"
FORI=1TO10:FORK=200TO240:POKET2 ,K:iNEXTK : FORK =240TO200STEP -1
FOKETE2 ,K:iNEXTK , 1:POKETZ2,0:60TO012500

IFC1=S1THEN12480

FPRINT"DAMIT HABE 1CH GE- HAJONNEN, "
FOR1=1TOS:FORL=25S4TO128STEP-1tPOKET2,L:NEXTL, ItPOKETZ.,0
GOTO12508

PRINT"pRRBIGLE ICHSTAND "
FOR1=254TOI2E5TEP-. 1:POKET1, 1t POKETZ, 1 s NEXT

GOsUuB3B 122

FRINT " JNOCHERE INERISF 1ELEBE? "
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12520
12538
12548
12550

POKE198,8:WAITI198, 1:GETAS

IFA$="J"THENRUN
ED=1:G0TO 1200

IFASC "I "ANDASC > "N THENGOSUB30800 : GOTO 12520

TASTATUR-MEISTER®

® Befehle vollstandig vorhanden, mit voll
ausgeschriebener Befehlsbeschreibung

@ Alle Steuertasten Ubersichtlich

SCHABLONE aus: @ Widerstandsfahigem Kuststoff
@ Dauerhaftem Druck
@ Eingeteilt nach Nutzungsbereichen

Handeranfragen erwinscht. Hersteller:

13998 REM SPIELER-SIEG
12010 FOR1=1TO208
13020 IFCX(I>=99THENS1=51+1
13830 IFP%(1>=33THENC1=C1i+1
13040 NEXT
13050 G=K124+Z123+U1%2
13068 S2=INT(S1/G*1808)1C2=INT(C1/Gx108)
13870 GOTO12200
14200 REM COMPUTER-SIEG
14010 FOR1=1T0200
14020 IFCY{I)>=99THENS1=51+1
14038 IFPX(1)=393THENC1=C1+1 30120 POKEBS+505,127:FORK=1T0200: NEXTK : POKEBS +505,255: FORK =1T0200 : NEXTK
14046 NEXT 30130 GOTO30110
14052 G=K1#4+Z1x3+U1%2 20208 S1-0:RETURN
14960 S2=INT(S1./G%x100):C2=INT(C1/Gx108)> 39200 GOTO23R400
14678 GOTO12038 30400 PRINT"HJEDIESE POSITION 15T NICHT MOEGLICH.®":GOSUE30000
5e28a POKETL,128:POKE138,08 30410 FORZZ=1TO2E3:NEXT:GOSUB30508 : RETURN
30018 FORZZ=1T0200:NEXT 30508 FORZZ=330T0430:POKEBS+22,32 tNEKT
39020 POKETI,@:RETURN 38510 FORZZ=0T044:POKEBS+2Z,32:NEXT
30050 FOKET3,240 30520 RETURN
30250 FORZZ=1TOSO:NEXT22Z ZPE00 POKET2,200:POKET3, 199:POKET4,254
30070 POKET3,8:RETURN 30610 FORI=15TOPSTEP-.2:POKELA, [:NEXT:POKELA, 1S
30100 POKE198,0:POKEFA+50S,0 30620 POKET2,0:POKET3,0:FOKET4,0:RETURN
30110 GETA$: IFAFC> " " THENRETURM 30700 FORI=208TO132STEP-1:FORK=1T0O3
30710 POKET3, 1+K:POKETZ, 1+K
28720 MNEXTK:FORK=3TO1STEP-1
38730 POKET2,1+K:POKETZ, I+K1NEXTK,1
39742 POKET3,0:POKET2,0:RETURN
205300 FOKET4,128:FOR1=15TOBSTEP-,87:POKELA, I tNEXT
38818 POKET4,@:POKELA, 15:RETURN
30300 FORI=1TO3:FORK=180TO240STEP.6 ]
30910 POKET2,KiNEXTK:POKET2,8:FORK=1TORE2: NEXTK : NEXTI:RETURN
31000 FORJ=1TOZE3:NEXT:FPRINT"® *; tRETURN
READY.
' ® 3 |
TASTATUR-MEISTER® ist da
m
Gibt die schnelle Referenz fur Befehle, Optionen und Formate direkt an den Arbeitsplatz -
s P FoE e —— B
- - 1
o
3
Eﬁwsﬁj&)nen } SYNTAX-
NOTIZEN
s I ¥ 8 4 & & 4
?Ig'll-’lgn e PBwer o RN STATUS-
Schneller e g:;rasenz
Uberblick i
e s e FARBEN
ASCII Tabelle zum Aufhdngen Tabellen
(Nicht abgebildet)

Senden Sie bitte TASTATUR-MEISTER:
O per Nachnahme (zzgl. NN-Gebihr
und 5,- DM Versandgebiihr)
O per Scheck (zzgl. 5,- DM Versandgebihr)

FUR COMMODORE

VC 20 und C-64

@ BASIC: .cv cuan v o 5 xa DM 29,90 (liegt bei)
@® SIMON’'S BASIC ...... x a DM 29,90 .
® MULTIPLAN .......... x a DM 29.90 Name
® BLANKO ............ xaDM 2700 T
(fur eigene Anwendungen) SHOBE on conen sen open vEn SREEE 96 3
Schablonen auch fur IBM-PC erhaltlich.
Das 1.1/2.0, BASIC 1.1/2.0 WORDSTAR, MULTIPLAN
PLZ....Ort .o

LOTUS 1,2,3, BLANKO
FRIWA-Vertrieb - Reisingerstr. 6 - 8 Miinchen 2 - Tel. 089/5304 50 - Telex 5213775

19. September ‘84
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Zundchst ist der Rechner einmalig mit
dem Programm “Barrieredata” zu laden.
Dieses erzeugt auf der Diskette das Ma-
schinenspracheprogramm “mpg".

Nun ist der Rechner mit dem eigentlichen
Spielprogramm “Barriere” zu laden. Es
handelt sich hier um eine Version des
Spieles “Break out”. Nach dem Starten
fragt das Programm nach der gewiinsch-
ten Spielversion. Diese ist durch Rechts-
und Linkshewegen des Joysticks 1
einzugeben:

Version 1: Mauer sichtbar, normale Ge-
schwindigkeit, ein Spieler

Version 2: = Version 1, jedoch fiir zwei
Spieler

Version 3: Mauer unsichtbar, normale
Geschwindigkeit, ein Spieler

BARRIERE

fiir den Commodore 64

Version 4:
Spieler
Version 5: Mauer sichtbar,
Spielmodus, ein Spieler
Version 6: = Version 5, jedoch fiir zwei
Spieler

Version 7: Mauer unsichtbar, schneller
Spielmodus, ein Spieler

Version 8: = Version 7, jedoch fiir zwei
Spieler

Version 9: Anfangerkurs (Mauer sicht-
bar, langsamer Spielmodus, nur ein
Spieler)

= Version 3, jedoch fiir zwei

schneller

Nach der Auswahl wird das Spiel durch
Driicken des Feuerknopfes von Joystick
1 initialisiert.

Nach erneutem Druck des Feuerknopfes

erscheint der Ball. Dieser ist nun mit dem
Schidger zu treffen. Prallt der Ball gegen
die Mauer, so wird dort ein Stein heraus-
geldst, wofiir es je nach Farbe Punkte
gibt (2,5,8).

Zu Bemerken ist noch, daB der Ball in ge-
wisser Weise zu beeinflussen ist. Trifft
man diesen namlich mit der Schla-
gerkante, so wird er in die gleiche
Richtung geschlagen, aus der er gekom-
men ist.

Wem das Spiel zu schnell oder zu
langsam erscheint kann durch Andern
der Befehle POKE 49673 ,x bzw. POKE
49801,x im Basicteil, die Geschwindig-
keit beeinflussen. x sollte jedoch nicht
kleiner als drei gewahlt werden, da sonst
Fehler im Spielablauf auftreten kinnen.

16

189 OFPEMI S, 1, "MPG" PRIMT#1, CHREF(B2CHRFC 1920 A=A
118 FORI=42152TOS831 3 READD  PRINTH#1 . CHR$ (&) ; C A=A+ NEAT : CLOSEL
128 IFA<X 145328 THEMPREINT "HCHTUMG FEHLEE IN DATAZEILEH"
121 LATH 1?3916;2“354111a2341luvaudJUtaUﬂJﬂﬂﬁJﬁa1?JJICJ£G&J9
122 DHTH B, V5. 7I.192,173,8, 288, 281,66, 248,43, ;
123 DATA 92,173, 16, 202,41, 4,288, 14)-u5:4J£U5
124 DATH +3,4,141, 16,288,590, 173, 4, 205,201,865, 248, 26
125 DATH Ga 1751, 220,281,247,248, 181,201,251, 248,12, 17
12c DRTH G 13,298,206, 291,123,240, 38,96, 173, 18,2685, 41,1
1z JHL 205,201 .18, 248, 241,206, 8, 282, 75, 73,192, 205
1z 9,595,173, 16,2858, 233, 1, 141,16, 288,76, 73, 132
iz 41,4, 265, 11,173, 4,208, 201,10, 244, 284, 285, 4
128 S 208,16, 195,56, 173, 16,203, 233, 4., 141, 15, 263
131 Bg, 285,8, 173, 16,268,9,2,141, 16,263, 198,53
132 PEES, ZBE.9,58, 173, 16,208,233, 2,141, 16,283, 288
133 =¥ 'JSSJ159;238;3.260;96;266;3:268;95;188;5&;ljﬂ
1354 2,68, 192,32,205,192,32,68,192, 173,73, 2858, 201,253, 208, 3
1;':’:1- ?':a_.n ?.1194126 JT4J2@B;1‘4;1E-9415?.!141.!58'1'_9.'163)1 loul"‘b
156 DATH 133.165,32,85,128, 173,16, 268.,41.,2, 283,15, 1732, 2, 268, 261
127 DHTA 53, 178,23.163, 161,141,568, 135,765,823, 193, 173, 2, 282, 261 . 32
133 DATA 144,8.182.177, 141,596,139, 32,86, 196,128,173, 38, 208,248, 72
133 DATA 168%,6.,133,185,32.112, 196,163, 261,141,58, 199,173, 15,2688, 41
148 DATA 2.2949,11.173, 16, 268, 4144 205, 4,24, 70, 63,133,586, 173
. ATH 2. 23V 4,283, 174,55, 132,224, 177,248, 12, 281.8, 16,17
1¢ 141.5 beijj:(baj?)Iderﬂlau;4ua 1683, 161,141,556
15 a1 L 1L PR TRE P B 1 134a1b5a4U;16d 167,56, 173, 2, 285
= ? : (‘4 —,4Jl"; 1 tJJfl’.‘!Ji44 1*:}‘-._,?4 ?4 ?4 t"3
1% I 3 En£4ﬂ;(-¢4 185,178, 185,32, 133, 178,56
1y s 4J|4Jl’4t1 ;"Jlfj 1\.-1.-1 1 1'5.7‘.'5:1..‘34-’.
1 24, 181,172,195, 162, 2, 202,285, 243, 133
1' 2. 181 . 17ﬂJ14391IOJ1b SATE 1854, 155,179,156, 8
1 b dDJlﬂ 2281,197, & 4U;1;J155 185, gaz

153,165,165, 248, 42, 103,201, 141
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1 DATH 535,
52 OATH &
3 UATH
DATA &
IHTH
DARTA 21,
LATH ZF
152 DATH
155 DATH
168 DATH
151 DHTH
162 TRTH
182 DATH ’
i5d DATH 13
165 DARTA
168 DATH
167 LATA =
152 DATH

i3 DATA 159,

178 DATH !

i71 DHTH ,

172 DIATH JE]

173 DATA 2 =

iv4 LATA 153, 4

i3 DATA 4. 41,248,

176 DATA 2 GH, 199,

177 DATH 129, 2
173 AR 157,68,

175 DATA 16 L TEL. 45

129 DATA & 15, 17
131 178, 1!

152 . 133

153 13, 18

124 B, 1596,
185 295

1865 B, 159

157 DATA iz

1 LHTH 2,

122 DATA 5 P =R '-:.li:u:i 1
199 DATH A 2.8, 14];4;51.2;15" 4,141,
121 DARTH sl 141 G212 1e3, 17,141, 4;._
132 DATH 141 9,212,169, 47, 141.1.212, 155
123 DATAH 141,494,212, 9a

168 FEM  MICHREL RUEDIG

lig [FFEEE 441“’ THEHLDAD MPG" . 201

12a VY= g 14h.14 FHFI*HTH CEEFRDA: POKE HIHERT

134

14a PurEJ+J 188 FOKEY+2, 153
156 Ok ENEGL 18 .
188 POk o ’dlu—n} FEIEFEPED"
17a FFIIH 4 (5 R " @

136 Ei—" w1 o Ege=n OF'YREIGHT BY . JJEDIGY
128 = W ow WoEG=] g l=0ac21

298 sE=" el 1

218 PRIHT K §| & FORI=ITOZ  PREIMTDE CHEXT (FEINTH
3’ HA¥. EF. B, CF.CF

228 FORI=1T018: FRINTDS HEST i PRIMT" i st ' FRIM
Th#., D

238 PRINT " siiaisle e eblb" THEC 142 " SWELECT 1AMEY , , s TRECIS) "aEyY  USTHG"
:.4L1 FREINTTRECL42 "B OYSTICK | s

3 FEINTTABCIS) " AERSTON "G A", , TRECE) "Ei% "F$" #TYTT1

+LEFTHOFE, 1o

8 Fi=RIGHTECFE, ST IFCOAMDL & =5 THEHZAS
278 IFCERMDS»=aTHENG=0+1 IFGE3THEMG:
223 TFCOAMUS »=BTHENG=G-1 [FGC1THEMG=1
233 FORI=1TUSH HEXT - GOTOZ58 . DATARZSS. 255, 192, 255, 255, 152, 255, 255, 192
S8 PRIMT"TITITITIN (FORI=1TOS PRIMTTREC 14" "HERT (FOKE42673, S POKESG
Qo4
18 PEIMT" kA T PORESZ220, 1 POEESZ251. 1
S0 FPOREN+21. 1 POEELES. 8 IFGA2-THT 5,2 B THEH SO
I35 PRIHT"A ol .du"ﬂ" FOEEV+21 .5 FOEELES, 1
Zdd FFIHT"ﬂiﬁlﬁiilihiﬁFﬁﬁﬁi\hbh#iﬁﬁﬁhl#ﬁﬁn“U"iﬂﬁi’l TRt g
56 14J PUFE4“H14 1 PH%E4§@1 FUOREL33. 3 ES4236, 15 POEELVS. 8

Hdﬂl;g
=1k nl..lF'U-4IJFI.J _’UFL;—»H THEMEYS423 35  POEELSS, 1
5k FUF I:’ '+ 1 9 F'D} l:v+;h.- 15 POk elelbin DAl s TREC 150 " | AME

EXT:C=A: IFE-ATHENC=E

- 18ct-1.
G50 A=A+ IFH~}5_3
sl GOTOL4a

CHT#:0§. 50 F=0
AL LIARDPEER CSE321 0233 THEHYSA

THENIFPE uh-;J

19. September 84 @@ML@@&@ i
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TROPIC TROUBLE

filr den VG-20 ohne Erweiterung

Ziel des Spieles ist es, Eingeborene einer tropischen Insel zu ret-
ten, auf welcher vor kurzem ein Vulkan ausgebrochen ist.

Der Spieler steuert einen Hubschrauber und muB versuchen, auf
der Insel zu landen. Danach solite man aufpassen, daB nicht
mehr als fiinf Eingeborene in den Hubschrauber einsteigen, da
ein iiberladener Hubschrauber nicht in der Lage wire, iiber den
Diisen-Jet zu fliegen.
Hat man trotzdem zu viele Eingeborene im Hubschrauher, so
kann man sie iiber Bord werfen.
Fliegt man dann iiber dem Diisen-Jet, so muB man versuchen,
die Eingebhorenen auf das Flugzeug zu werfen.
Gesteuert wird mit den Tasten “P”, “L” *;”, und “.” und ahge-
worfen wird mit der Taste Z. Viel Erfolg beim Retten der
Eingeborenen.

S REMBY JOHM BETTELS & RAINER PAHMEYER /84
18 POKES2,23:POKESE,29:POKESS ,29: POKE36879,30
20 FOR1=7464TO7679:READA:POKETL ,A:NEXTI
75 DATAES,32,16,0,64,4,32,0

30 DATA4,41,1,64,8,0,2,0
85 DATA160,9,82,224,205,32, 130,73 ' —
99 DATHES,64,18,169,43,5,72, 130
395 DATAE4,66,0,16,128,128,34,84

128 DATAD,68,0,0,4,37,145,8

194 DATA129,66,60,129,129,60,66, 129

105 DATA128,66,4,1,194,36,149,86

11@ DATA28,190,255,255,255,255,255,255
115 DATA2SS,255,255,855,255,255,255,255
120 DATAB3,123,192,255,3,1,0,15

125 DATA126, 128,248 ,228,226,252, 137,254
130 DATAB,®,15,19,34,255,127,0

135 DATA3,7,255,255,7,255,254,0 .
148 DATAS,8,8,28,8,22,28,20 Du hakest Pumindest dex
145 DATAGA, 127,207,1,28,62,115,65 Akuskikkoppler it 1o S bo: B ol
158 DATAD,@,8,152, 188,254 ,227,193 Red'unJJboot hehmen Rounen, Erng |
155 DATA192,224,56,112,48,48,56,24

16@ DATAZ24,24,16,60,48,112,148,72

165 DATA20,190,255,255,255,255,255,255

188 DATA126,1,31,39,71,63,145,127,0,1,3,255,192,128,0,240

181 DATA128,135,255,252,190,252,255,199,1,0,31,63,237,255, 127,31

182 DATAR,0,0,0,0,24,54,193

183 DATA®,1,0,3,1,3,1,0

24 DATAB,D,1,3,15,31,127,255

200 POKE3E869,255

215 PRINT"mJNS M3Smd TROPIC TROUBLE BEMS®

216 PRINT"=ixxa PRA-===============pfE"

220 PRINT"EM YOU MUST SAVYE THE NATIVES mE7@d WITH YOUR HEL ICOPTER ! pimm3
¥

225 PRINT"MA THE SUBMARINE mE<:@N IS SHOOTING ROCKETS mE3:Rd TO You."

2380 PRINT"E® THE NATIVES MUST BE PUT IN THE AIRCRAFT.rUNREMEmI2"
235 PRINT MR+ +++++++++++++++++++4+4"

237 PRINT"XBBRBREl PRESS RETURN"

240 IFPEEK(187)<>1STHEM24@

245 POKE3EBE3,249:POKEZE879,110

20 PRINT" 3. OADEER"

REACY .

18 @@M@@&@ b 19. September ‘84




2P

6 P
1@
11
12
13
=i}
25
100

101
103
1a4
185
188
187
183
1e3
118
18 B=
115
117
121
122
125
130
140
141
1492
143
150
151
15
1SE
157
153
160
igl
leg
183
170
174
17S
17

(=

o -

—

=]

OO0 O W-)-
i 2 B B I N A ]

MM rrrnirmn e

i
i % I ) I S PR N

[

N~ @

m

b= QO MO OO UMY e s e o
o

0 WU

£a
400
491

G 63wy Oy T e MY Mmoo fofa

RINT"Z8": :FORI=1TO101:PRINT"p ";iNEXT:GOTO400

S WW=2:R=48:R1=7544:R2=63:R3=126:F=22

OKE8585,48'PGKE38995,
PDFEaanS,cSS K=7724:Z=X

FRINT"!IIIIIIIII‘ caesan -Illlllllm- N -==============“;
FRIMNT"(RPRRERRBI=:EES 3 ="
PRINT"Sdd9 SAVED: @ DEAD: OXNEEEMMEN INMSERPTRRREER+++++++++++++++ 001+ X" ;
PRINT" ++++++++[HI+CHI+"

FOKER1,B:FOFER1+8,R3:POKESGE377, I128:K=(K-(22% ( INT((X-7680)/22))))-7680: IFY KT
HEMNY=Y-1

Y=Y - (Y+1<{KI)+(¥>11)
IFY=INTC(K)ORWW=1THEM170
lFY(>ETHENPOKE8185+E,188=POKE8184+E,ISQ:POKESlS4+Y,58=POKE8165+Y,59=E=Y
E=B+3:C=0: IFB>22THENX=X+22:B=0:C=1
A=PEEK (1371 K=K~-(A=37ANDC=0)>*22+ (A=13) %22
IFA=21THENR=58:R1=7624:R2=126:R3=252:U=U-.17: IFU<-1THENU=-1
IFA=22THEMNR=48:R1=7544:R2=E€3:R3=126:U=U+.17: IFU>1THENU=1
H=K+UI IFINT(X)<{>2ZTHEN140
FOKER1+3,0:POKER1 ,R2:POKE3E377,0: IFPEEK(7788+F )< >160THEN320
FPRINT " Sleleel-Bll" SPC(F > "HiZ@ ":F=F-1:IFF=1THENF=22:G0OSUB320: PRINT " Sieegeleleh 54
IFPEEK (1973 =33ANDM>B0ORP=-1THENI121
GOTO128
IFF=0THEMNO=X:P=-1:B=0
=G+22: IFPEEK (@) <> 16BTHENP=0:M=M-1 :PRINT "Hea"SPCC17)>M; "8I ":GOTO250
POKEQ,S55: IFX+22< >QTHENPOKEQ-22, 160
GOTO 100
FOKEZ ,160:POKEZ2+1, 160
IFPEEK (X)>< >1EQ0RPEEK(X+1)><>16BTHEN150
IFMOSAMDKTEI 1 THENK =2
POKEX ,R-1:POKEX+1,R:2=X:G0OTO11@
IFX>813SAMNDXL{E141THENK =2 : GOTOZ00
IFPEEK (X )=55JRPEEK (X+1>=55STHEN143
A=G:B=0:iPOKE3EE77,B:FOKE36878,15:FORI=233TO128STEP-1
A=A+1: IFA=2OTHENB=B+1:0NBGOSUB160, 161, 162
FOKE3E8877,1:POKE3637S,I1+7:MEXTI
POKE3687S,0:POKE3B377,0:RUN3S0O
FOKE3AT21+4,2:FPOKEX+1,33:A=18:RETURN
FOKE3SQVED +x ,21POKEX ,40:A=17 :RETURN
POKEZOESS+ , 2! POKE30633+X ,2:POKE30742+ ,2: POKE30743+X,2
POKEX-22,42:POKEX-21,41:POKEX+22,33:POKERX+23,37:A=0:RETURN
IFWW=2THEMNCC=80323+Y:L=8033+Y:WW=1:MN=Y
IFINT(R)=CCORCC+1=INT(®>THENFOKEL , 1608:G0TO155
POKECC,S1i:POKEL ,1E8@:L=CC:CC=CC-&2
CD=DD+1: IFOD=2THENDD=0:G0TO179
Sa(MKIIMN=MN-G:CC=CC-G:G=(NI:MN=N+G:CC=CC+G
IFFPEEFN(CC =43 THENWW=2 :POKEL , 1EQ:POKE3E874,0
oGTO103
0=8114:FOKER ,R-1:FOKEX+1,R
IFA=37THEMN1S55
IFFEEK (137 =13THENFORT=8114TO8113:POKE3AT7EZ0+T,3:NEKTT:GOTO 100
FORI=8114TOK-1: IFS=BTHENFOKER1 ,R2:POKER1+8,08:FOKE3E65377,0
FORT=1TO40:MEXTT
S=5+1: IFS=2THEMNPOKER! ,B:FOFER|+3 ,R3:POKE3EE77,1258:5=0:G0OTO220
IFX>811STHENPOKED , 160 :FOKE3Q720+1 ,4:POKEI ,S55:D=1:MEXT:FORT=1TO40:NEXTT:POKE 1
€8
MM+ 1 PRINT " SeladA4" SFCC170M
IFM,1THEMNIES
COTOZas ;
FRINT" @l SFCCF > "H1Z8 ":iF=F-1:IFF=1THENF=22:GOSUB320: PRINT "Sleiededh : "
GaTo211
H=FEEK<Q)>
IFH=61THENFOKEGQ~22, 1E@Q:FOKEQ,449:FORT=0TO30:NEXT: POKE36877 ,210: FOKER, &1
IFH=430RH= =5OTHENY =V +1:POKEZE875,200:PRINT" :2BRRERERI" V' "Hld "i:POKEGR-22, 160
IFH=480RH=SATHENMFORT=1TOSQ:NEXTT:FOKE3EE75,0:6G0T0O100
FOKEQ-22,1E0: J=J+1:FRINT"®#4Q"SPC 175 J: IFJ>STHENI15S
SOTO120
IFPEEK (77853+F)=55THEM1 12
IFFEECY., T78Z+F)==1THEN1PD
GOToLlEE

IFFT¥ (7533 =570RPEEK.(7833)>=53THEN15S

FETURN
IFFEEX <137 )=64THEN3S0
FRIMNT"29": :FORI=1TO1@1:PRINT " YPANEXT

FOKEZEET3 ,3:POKE3ESTE, 15
FOKES 1G5, 160:POKE3E8ET ,255:FORI=0TO014: FOKE?S44 ,63:POKE?SS2,0:FORT=08TO70
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402 NEMTT:POKEZE3877.,0:READA:POKE3E622+1 ,RND(1)%7+1:POKE7302+1 ,A:POKE7S03+1,47
4@3 POKE?904+1,45:POKE7S44 ,0:FOKETSS2,126:FORT=0TO100:NEXTT:FOKE3B877,128

484 IFPEEK(137)¢{>64THEN430
405 NEXTI:FOKEZES77,0

a6 POFE13&,0:PRINT"HAFElSEY #JI0OHN BETTELS B ERAINER PAHMEYER H 153
SeQEEE "
407 PRINMT"4gusskdd COMNTROL : reUEEERREF rurs | rENEEE - 3-eo—f1: FRBNES | X9E]. (DT BRBFYTHROW OUT: @

Zzn

403 FORI=7924TO7323:POKEZQ7Z0+] ,4:POKE3B721+1 ,4:FPOKEI ,60:POKEI+1,53

403 POKEZO713+1,E8:POKEI-1,E1:FORT=1TO1@0:NEXTT

485 GETA$: IFA%C> " "THENASO
487 MEXT!
428 GETA$: IFAS=""THEN4SE

430 FPRIMT"#3"7 :FORI=1TOI1O1:PRINT"N
508 DATA14E,146,143,144,137,131,160,148,146,143,143,130,140,133,168

READOY.

";iMEXT:RUNS

FUNKTIONIERT OHNE FRUST:

KOMFORTABLE SOFTWARE VON DYNAMICS.

Weil es nicht nur Computer-
Freaks gibt, bietet Dynamics
anwender-freundliche Soft-
ware — komfortabel, menue-
gesteuert Gber den Bild-
schirm.

Wer also auf seinem
Commodore C64, dem
TI99/4A oder den Atari
400/800- oder XI-Modellen
nicht lange programmieren
will oder null Bock auf
Listings hat, der geht ins
Fachgeschéft oder Kauf-
haus.

Dort gibt es das
Dynamics ,,Adres-
sen-Archiv® das
Video-“ , Blicher-“
und ,,Schallplatten-

Dynamics-Software
gibt es auf
Computer-Cassette
oder Diskette.

20

Archiv¥ Programme, die
Ordnung halten - einfach
und flink. Da gibt es neu den
,Vokabel-Trainer der
Lernen zum Vergnugen
macht. Fragen Sie danach!

Wer mehr will, sollte sich die
Dynamics Arbeits-Pro-
gramme zeigen lassen. Aber
auch ,Word-Proc* ,Tool
Packl und II¥ ,Calculator*
oder ,,Data-Bank“ bleiben
immer anwender-freundlich.

Gut verstandliche Bedie-
nungsanleitungen (keine
Walzer!), logischer Aufbau
und einfache Anwendung
garantieren, da3 computern
mit Dynamics SpalB macht!

Also: auf ins Fachgeschaft,
hin zum Kaufhaus. Weil
Dynamics Software einfach
komfortabel ist.
Ausprobieren!

D 5°

COMPUTER-SOFTWARE UND
COMPUTER-ZUBEHOR.

FUR ATARI 400,800 UND
600 XL/800 XL,
TEXAS INSTRUMENTS TI 99/4A
UND COMMODORE C 64.

Dynamics Marketing GmbH,
GroBe BackerstraBe 11,
2000 Hamburg 1

19. September ‘84



Dieses Basic-Lade-Programm erzeugt
nach dem Start durch RUN ein Maschi-
nenspracheprogramm auf der Diskette
(oder Kassette nach Anderung der
Sekundar-Adresse) unter dem Namen
“gmpg”.

Auch dieses Programm muB absolut ge-
laden werden.

Fir den Anwender besteht nun die Mag-
lichkeit mittels:

SYS 49152 den Rechner in den Graphik-
Modus zu schalten

8YS 49163 den Rechner in den LOW-
Resolution Modus zuriickzuschalten
SYS 49174,f die Farbe im High-
Resolution Modus zu setzen, wobei f der
Farbparameter ist, der wie folgt zu be-
rechnen ist:

F= Hintergrundfarbe + 16 x Vorder-
grundfarbe.

SYS 49202 die High-Resolution Bitmap
zu ldschen

SYS 49224,1,x,y einen Punkt in die Gra-
phik zu setzen mit x kleiner 320, y klei-
ner 200

SYS 49224,0,x,z einen Punkt in der Gra-
phik zu léschen

SYS 49360,1,x1,y1,x2,y2 eine Linie von
P(x1,y1) nach Q(x2,y2) zu ziehen (LINE -
Befehl).

SYS 49360,0,x1,y1,x2,y2 eine Linie zu
loschen

SYS 49848 cine Hardcopy der Graphik
auf dem GP - 100 VC zu erstellen
SYS50134,A§,8 hzw. 1 eine Graphik von
Diskette oder Kassette einzuladen

SY$ 50157,A§,8 hzw. 1 die Graphik un-
ter A§ abspeichern

SYS 49729,x,z,x1,yl Rasterpunkte in die
Graphik zu setzen mit x,y als Zentrum, x|

szn(X)/x+sin(l/y)/y

LA

gibt den horizontalen, yl den vertikalen

Punkteabstand an

SYS 50192 den LIST Befehl als State-
ment zu benutzen

Als Programmbeispiel ist ein Kurvenplot
Programm abgedruckt, welches die Gra-
phikhilfen benutzt. Damit ist es mdglich,
jede beliebige, stetige und unstetige
Funktion graphisch abzubilden. Die
Funktion steht in Zeile 100.

Das Programm erklart sich nach dem
Starten mittels des Meniis von selber.
Sein Vorteil besteht darin, daB jede Kurve
in einem durchgehenden Kurvenzug ge-
zeichnet wird, zwischen den einzeln er-
rechneten Punkten also keine Liicke
entsteht.

Wir nehmen an, der LINE BEFEHL sowie
die Hardcopy Funktion werden jeden
Programmierer eine groBe Hilfe sein.

19. September ‘84

S8 IFFEEK (4315225 1e9THEMLORD" GMPG" , 8, 1

68 FOKES3260.6 POKESZ281.6 PRINTCHRE$C 14> "8l | RAFISCHE “ARSTELLUMG DER —JJHMKTION
7@ SYS0U152 LISTIoa: PRINT" T A" -PRIMT" 1 ¢ “ARTESISCHE ~HRSTELLUNG"

g9 PRIMT"M 2 : 3™-"HRSTELLUNMG" :PRINT"® 3 @ |IRAFIK LADEH":INFUT"M #USWAHL: 116"
P

58 IFP=3THEHIHPUT"® ~AME")A$:5YS43174, 2257549152 5YS58157, A%, &:GOTOZ00

188 DEFFHRCAI=CO5{E %4

119 POKE?PES, 57 POKEFSS, 134 IFP=2THEN 354

1268 PRIMT: IMPUT" UNKTIOHS—~HMEREMENT = ZIEEI",L:SY549262

139 IMPUT"B-AKTOR #-4CHZE = LIMEI";S: RZ=15#5 R=RY

148 IHFUT"BLAKTOR Y-#CHSE = 1080 T WA=15%T : W=LZ

159 IMPUT" M RSPRUMG HORIZOWTAL =138/138  CIEREI";C:F=15a+C

1ed IMFUT"M MEPRUNG YERTIKAL =-38/958 ZiRE"; D:E=168+D

Compube mib
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INFUT"B-ASTER  (Y/AH) YIREI" AF IFAF="Y"THEH3YS437
SY245152:5Y545174, 22:5Y5433e09, 1,F, 8, F, 2081 - SY543360
FORI=FTO3193TEFR :5Y54593608, 1, 1,E-2, I, E+2 NEXT
FORI=FTOBSTEF-R:5Y549360,1, 1, E-2, I, E+2 ' NEART
FORI=ETO1332TEFW: 3Y545368, 1, F-1,1,F+1, I ' NEXT
FORI=ETUGSTEP-W:ZY5495c8, 1,F-1, I,F+1, I 1 HEXT
A=8:EB=E-(FHRE{-F/R2#%W) : IFB>133THENE=199
IFB<BTHEHE=B

FORG=1TUZ19STEPL * Y=E~(FHRC{G-F ) /R #W) : [FY<BTHEMB=8:GOTOZ33
IFY>1353THEWB=133:GOTOZ38

IFY=ETHENIFE=1330RE=0THENZ3O

SYS459368.1,H. B,G, Y B=Y

A=GHEXT

POKEL9E.8:WAIT152, 255 'GETR$ SYS49163

INFUT"T] B IRRDCOPY <Y/H) HIERI'; A$: IFA$SC Y THEHS28

SY54395842  OPEN4, 4 PRIMT#4, CHE$< 150, :CMD4: LIST168  PRIMT#4 : CLOSE4

INPUT"® #ESPEICHERH Y/N) HIEEI" ;A% IFA$="Y"THENINFUT"B-AME" i A% SYS58134., A%,

GOTOEE

FPRINT"IsesubBl-ERTIKAL-~ASSTAB" : INPUT"2lbBBl -408-489  ZOIMEEI";C:A=144:B=2,23
FRINT " slebeB<ERT IKALE-LAGE" : INPUT " RERBBI -56/156  SOIBEMI",F:D=.09327 :E=1€0
G=133:5Y540202 1 5Y243152: 5Y549174, 22

FORH=-144TO1445TEFE : O=INT ¢ . S+5QR {A¥A-HEH? 5 : FORK==0T00 : X=INT (. 85#(K+H/B+E) >
Y=FHRCSUR CE#K+HAH # D #C-HAB+F - P 1=INT (. 9%(G-Y ) > : IFY<B0RY 1 9ITHENNERT : HEXT : GOT

29,.F.E R M
2 1,8.E:313,E

57549224, 1, 4,71 5343360, 8, K. 71+1, K, 199 HERT : HEXT : GOTO363

3 OFEHL, 8.1, "@:GHMPG" PRINTH#1.CHRE(AICHRF 1320, :A=0
3 FORI=42152TO5EZEE READG : PRINT#1 . CHRECGY ; - A=A+ HEXT : CLOSEL

IFA<> 1647 48THEMFRINT "ACHTUNG FEHLER IH DATAZEILEW®

DATA 183,59, 141,17.282, 163,24, 141,24,2068,25,189,27,141, 17,2858
DATA 189,25.141,24,288,26.,32,2593,174,32,155, 1583, 1€0.4, 132,254
DATH 1€9.8, 132,253,135, 162, 4, 145,253, 200, 282, 251, 229,254, 282, 203
DATH 246,26, 169,32,133,254, 169,08, 133,253, 165, 162, 32. 145, 253, 200
LATH 293,251,238, 254,282, 285, 245, 96,32, 253, 174,32, 158,183, 134, 158
DATH 32.253.174.,32,235,183., 165,208,133, 258, 165,21,133,251,1338., 41
DATH 242,133, 254,133,252,163.8,133,253,6, 252,38, 253,6, 252,38

DATHA dﬁ?;h4 1e3.252,101,254, 133,252, 165,253, 185,08, 1323, 253, 6,252
DATA 35.253,6,2592,38,253,6,502,38,253,138,41.,7.24, 181,252

OATH 133,252,185, 253,185, 8, 132,293, 24,165, 250,41, 245, 181, 232,133
DATA £52.185,251,181.293, 133,253,24,16%,32,101,293,133,233, 165,228
DATA 41.7.73, 7,178, 169,1.,262,48,3, 18,288,254, 168,49, 166

DHTH 15@;245!5:1?&252:145;252}96;?3}£dd 43;b5d,14g,£q;-46;128

g9 DATH 32,253, 174,332,158, 183,134, 159,32, 293, 174,32, 235,133,134, 157

DATH 165,28, 135,259, 165,21, 132,251,532, 233,174, 32,235, 183, 1324, 1ea

3 DATA 185,28, 133,173,163, 21,133,173, 197,251,248, 23, 176, 33, 166, 173

DATH 185,251,135,1753,134,251. 165,178,165, 258, 133, 175, 134, 258, 165, 167
DATA 185,168, 133,167,134, 168, 76,31,193, 165,178, 137,250, 144, 223, 163
DATA @9, 133,166,165, 185,197, 167,288, 26. 166,167, 32,594, 152, 238, 258
DATA 288.2.238. 251,163, 1?5 197,251,208, 239,185,178, 137, 250, 2688, 233
DATH 7 6:5U91j4 175, 12,238, 166,96, 165, 167,225, 168,133, 169,75, 98

DATH 193356;229;16?;133;169;2@111;24@42@?;56:165;1?8:229;25@1133
DATH 178,185,173,229,251,13%,171,2688.1685. 165,170, 208.2, 220,178,137
DATH 182,176, 36, 168, Bflhb}1b5;£UUJJbJ138)22qJ1(U;1(U}13(:1?B}1(b
DATA 245,132,178, 122,176.,134,163,134,171, 165,179,133, 173,166,167, 32
DATH 94,1392, 165.166,248,5, 192, 167,7E, 157,193,230, 167, 132,173,268
UATA 236,238,259,2083,2,239,251,165,176,133,176,24, 165, 163,161,171
DATA 133,1658,197,179,144,9,56, 165, 165,229,178, 133,165,230, 178,198
DATAH 173,283, 202,96, 163,290,235.1, 135,258, 163, dﬁlJLJJJU 133,291
DATA V6,58, 1%4, 168,68, 166, 170, 268,55, 135, 229, 163,178,175,5, 138

DATH 171.,282.9,138,197,169,176,239,165,171.,288,233,132, 172,132,178
DATH 134.182.134,171,165,1659,133,172, 166, 167.,32,94, 192,238, 250, 208

=

t

9 DATA 2. 258,2591.132,178,203, 241, 165, 166, 248,35, 1938, 167,76, 18, 154
DATH 228, 167,165,178, 133,172, 24,165,165, 181,171,133, 163, 176. 4,137
DATH 163.144,3,56, 165,168,229, 163, 133,168, 230, 173, 156)1?9;155}‘65

B DATA 133,167,186, 167,232,594, 132,88,96,224,28,288,1.,96.76, 13

3 DATH 227,232,293, 174,352,235, 182,134,167, 165, ZU;13d11583155;219133

F DATA 169,32,253.174,32,153.183,134,176€,32,253.,174,32,153.,183,134
DATA 177, 1653,1,133, 158, S5, 165, 167,229,177, 144,5, 133, 167, 76. 161
DATA 154.558, 185, 168,223,176, 144,11, 133,165,165, 163, 2332,8, 133, 1639
DATH 76.113, 134, 166, 169, 205, 241, 165, 167, 133, 178, 165, 168, 133, 250, 165
DATH 163,133,251, 166.172,32,534, 1532, 165,252,181, 176,133, 250. 165, 251
DATH 185,64, z 248,237,165, 258, 281,64, 144,231, 24, 15,178, 161

5 ODATH 177, 1: ‘925'3144Jd15;96 162, 4,133,186, lﬁa 1;5;155 1zd
IHTH 1&: 133,178,132, 179,133,178, 132,183,135, 185,32, 132
IATH 2 3 JEBIJZSSJIFjJOJuQahIU 255,183,322, 133;251;15J
URTH 177 133,175, 169,258, 133,159,165, 153,201, 28, 285,11, 163
DATH @, 3,135,135,173,76,2,195,281,12,240.241.291.4
DATH 24k 2128.135:2, 16564, 133, 167, 169, 1,133, 163, 163.8
DATH 133,171,168,153,1,133,158.162,7.,228.1798,268,13.,24. 165,259
DATH 185,55, 133,258, 165, 251,185, 1, 133,251, 177,258, 37, 2,248, 6
DATH 165.,171.5.158,132,171. 15, IJU)IBJLUI 128,2688,2,185,1,132
DHTH ldU ;WUeLJU ;E“sEJEEQ;EEIaﬁU2; ﬁ@? 1bq;1?1:9 1&6}32)215
DATH 259,56, 165,258,233, 7, 133, ;5ﬂ;lb5-=51 233.8,133,291.,1e5. 2
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5?‘:‘ DATH 74 4 165,258,185, 5 y EqBJleJdJl 165,08, =2

[S515] DATH ¢;1bda U J4U €, 165,258, 233,96, 133,250, 155
69':1 D':"Tf:" 25 \JUJIBbJ 168, 244,123, 163, 13,32
TL—ﬂi] Dt‘ITl‘j = 2185, 176,195,683, 133,176, 133
718 DHTA Z ul;?b:l&-;l&5:14 191,176,133
729 DATAH ? 133.251,280,177,173, 133,178
F3|-;1 IIIEiTFII s 3 £2948,3, 76,233, 124,32, 204
748 DATH T'- D e . 14 -b,.-il_,:..;g,lt-?.;i:h 134,253
750 IATA 52 53,133, 185, 76,216, 255,32, 253, 174
79 DATA 32 N V6,213,295, 234,08, 255, 255

Ve DATA 7 : :

755 DATH S RC 132,35, 177,34, 145, 34, 208, 285

753 DATA 243, 2 g, ;153;96:l41:2@:157a159:234;141;13?;165
Sua DATHAH i cE5: 141,66, 168, 169,196, 141,67, 166, 153,54, 1353
5189 DATH 1. "HJl"S L.; 165,123, ¢.-'53;1d1.-l:b 32,156,166, 32,215

oo DATH 178, 194,132 ;12:;134;133 122,32,248,163,76,121,8,234, 145,80
539 DATH 146,9,147,9.145,8, 149,09, 158

EEADY.

Texas

fur den VC-20 + 16K

TEXAS ist fast ausschlieBlich ein Textad-
venture. Aufier dem Anfang und ein paar
Grafikzeichen wurde auf Grafik und Ton
verzichtet, um soviel als midglich Spiel-
varianten aufzunehmen. Aus speicger-
kritischen Griinden wurde auf REM-
Zeilen zur Auflockerung ebenfalls
verzichtet.

Am Beginn wahlt der Spieler ein beliebi-
ges Olfeld, dessen Wert vom Startkapltal
abgezogen wird. Dann geht es ins eigent-
liche Spiel. Der Spieler muB versuchen,
S0 gut wie mdglich zu wirtschaften um
nach Ende der Spielzeit Texas so weit
wie moglich unter Kontrolle zu haben. Um
Profit zu erzielen ist es maglich, Ol billig
zu kaufen und teuer zu verkaufen oder
Tanker legal und illegal auf die Reise zu
schicken. Andererseits lauern auch ge-
fahren wie z.B.:

Feuer vernichtet einen Teil Ihrer For-
deranlagen. Um griBeren Schaden zu
vermeiden, werden sofort 150.000 Dol-
lar benitigt.

Am Ende des Spiels wartet der Kom-
mentar auf den Spieler. Der Kommentar
wurde aus Platzgriinden ebenfalls recht
kurz gehalten.

19. September ‘84

Variableniibersicht:

Strings: )

$: Ubernimmt die Wahl des Olfeldes
A1S: Ist die von FA zuféllig bestimmte
Firma

A2$: Fungiert als Platzhalter fir zwei
verschiedene Strings

A3$: Fungiert wie A2S fiir verschiedene
Strings.

C$: Dient als generelle INPUT/GET-
Variable.

H$: Hilft einen String in einen numeri-
schen Wert umzusetzen

KS$: INPUT-Variable zur Eingabe eines
Kontinents

TI$: Spielzeit

X$: Enthilt eine bestimmte Anzahl an
Cursor-Steuerzeichen

Y$: Enthélt die Positionen zur Einfarbung
der Olfelder

Z8: Siehe X$.

Dimensionierte Variable:

GS(x): Zahlt die Olfelder, welche bereits
belegt sind.

08(x): Ubernimmt den jeweiligen Be-
stimmungsort der vier Tanker.
T$(x): Dient dem Einfarben
belegten Olfelder.

TA(x): Enthédlt die Ankunftszeit des
Tankers am Bestimmungsort.

Compube mib
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TM(x): Enthalt die Transportmenge des
jeweiligen Tankers.

Lx): Uberpriift, ob der Tanker legal oder il-
legal fahrt.

INPUT/GET-Variahlen:

D: Dient generell zur Eingabe numeri-
scher Werte

LM: Eingabe der “Lagermenge”

LR: Eingabe der “Leistungsreduktion”
LS: Eingabe der “Leistungssteigerung”
OM: Eingabe der einzulagernden oder zu
verkaufenden “0Olmenge”.

Zufallsvariable:

RG: Kaufangebot der Firma in A1$ fur
das Ol des Spielers

BK: Der standig steigende und fallende
Barrelkurs

FA: Wahit die Firma in A1$ aus.

G: Bestimmt die auf dem angewahlten
Olfeld liegende Olmenge.

UF: Stellt fest, ob ein sich unterwegs be-
findender Tanker einen Unfall hat.

W: Bestimmt den Kaufwert des ange-
wahlten Olfeldes.

ZK: Ermittelt zusatzlich entstehende
Kosten.

Hilfsvariable:
A: Siehe H$
B: Siehe H$
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DC: Hilft “W0” einen sich alle 5 “Wo-
chen” wiederholenden Vorgang einzulei-
ten.

E: Hilft beim Einfarben der Olfelder als
“POKE-Variable”.

L Erkennt ob ein falscher Bestimmungsort/
Kontinent eingegeben wurde.

PS: Uberpriift wieviele Tanker unterwegs
sind.

RR: Gibt eine gewisse Anzahl an Raffi-
nerien zum Kauf frei.

T1: Gibt an, welche Olmenge zusatzlich
raffiniert werden kann.

T2: Gibt die Lagerkapazitat der Raffi-
nerielager (RL) an.

TD: Gibt eine gewisse Anzahl an Tankern
zum Kauf frei.

TT: Gibt eine gewisse Anzahl an Tanks
zum Kauf frei.

Laufvariable:

F: Enthdlt die Anzahl der belegten
Olfelder.

I: Dient generell als Zeitschleife

0: Zadhit die bereits eingefdrbten
Positionen

U: Holt zusammen mit MID$ die Positio-
nen aus Y$ z.B.: MID$S(YS$,U,4).

X: Dient der Abfrage verschiedener
Bedingungen.

Y: Enthélt die Nummer eines gerade ab-
gefertigten Tankers.

Hauptvariable:

BP: Enthalt den Barrelpreis fur angekom-
mene Tanker (veranderlich)

C: Hintergrund/Rahmenfarbe 36879 (fe-
ster Wert)

FL: Istdie augenblickliche Forderleistung
(veranderlich)

60: Ist eine verfiighare, nicht eingela-
gerte Olmenge (verdnderlich)

H: Anzahl der Helikopter (fester Wert)
J: Anzahl der Jets (fester Wert)

Ja: Zahlt die im Spiel vergangene Zeit in
Jahren (verdnderlich)

K: Kapital des Spielers (veranderlich)
LK: Lagerkapazitat (veranderlich)

L0: Lagerdlbestand (veranderlich)

R: Anzahl der Raffinerien (veranderlich)
RL: Raffinerielager (verdnderlich)

RO: Lager fir raffiniertes Ol (verander-
lich)

RZ: Reisezeit der Tanker (veranderlich)
S1: Tongenerator 1 (36874) fester
Wert

83: Tongenerator 3 (36876) fester
Wert.

T: Anzahl der Tanks (veranderlich)

TA: Anzahl der Tanker (veranderlich)
V: Versicherung der Tanker (verdnder-
lich)

WFL: Wachentliche Forderleistung (fester
Wert)

24

PRINT"J"

POKE36879,110

FPRIMNTTAE (5 ) " FlOpepaelaq=gs I TTE ~ WARTEN"
FORX=BTO2047 : POKEX+5120 ,PEEK (32768 +X) : NEXT
POKE36363,205

FORI=5120T05127

POKEI ,®
2 MNEXTI

11 FORI=5632T0O6487

12 READ D

13 IFD=-1THEN100®

14 POKEI,D

S NEXT

20 DATRD,0,0,0,0,0,0,0

38 DATA2SS5,255,255,255,255,255,255,255
48 DATA255,0,0,0,0,0,0,0
45 DATA255,255,0,8,0,0,0,0

Se DATA128,123,123,128,128,128,128,128
68 DATA2SS.128,128,128,128,128,128,128
70 DATA192,182,132,132,182,192,192,152
8@ DATA255,192,192,192,192,182,192,192
9@ DATA2S5S,255,192,132,192,192,182, 1392
108 DATA25S,255,1283,128,128,1283,128,128
118 DATA2SS,255,3,3.3,3,3,3

115 DATAZ,3,3,3,3,3,3,3

120 DATA25S,3,3,3,1,0,0,0

139 DATA®,0,8,128,252,252,135,135

140 DATAB,0,0,3,15, 124,240,128

1S9 DATA131,1258,128,128,128,128, 128,128
160 DATAD,0,0,128,224,248,191,135

170 DATA193,243,62,12,0,0,0,0

160 DATAZE4,128,128,128,128,128,128,128
190 DATAR®,0,0,8,0,15,61,36
zZ00 DATAD,0,0,0,0,1258,224,56
219 DATA24,12,7,1,0,0,0,0
220 DATAG,B,255,255,131,131,131,131
230 DATA131,131,131,131,131,131,131,131
248 DATARSS,131,131,129,129,128,128,128
250 DATA®,V,0,0,128,192,96,36
260 DATAY6,96,4%,458,24,12,6,6
27® DATAB,6,3,3,3,6,6,3
280 DATR25%,6,6,12,12,6,254,255
230 DATA2SS,128,128,128,128,128,128,129
200 OATA131,134,134,140,152,176,224,192
318 DATAZ,14,24,112,192,0,0,0

320 DATAI2E,123,128,128,131,135,188,224
338 DATAZ25S,14,56,96,96,182,192,128

340 DATA131,124,140,152,152,176,176,176
35@ DATAL76,176,152,152,152,152,140,140
360 DATAR2SE,140,140,140,140,152,152,152
37@ DATALS2,152,152,216,112,0,0,0

330 DATA132,240,63,15,0,0,0,0

330 DATA3,0,0,0,8,0,0,0

400 DATA2S55,0,0,224,56,12,12,6

412 DATA31,12,7,0,08.,0,0,0

z@ ODATAL2S,192,86,56,24,24,24,24

43@ DATA128,123,132,96,48,24,14,7

440 DATA127,48,48,24,24,12,12,6

450 DATA192,192,96,96,96,96,36,96

as@ DATA192,224,43,28,12,6,6,3

478 DATA3,6,12,12,120,192,0,0

ag@ DATA128,128%,128,128,128,131,158,249

- 00w -
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WO: Zahlt die im Spiel vergangene Zeit in
Wochen (veranderlich)

Z1: Zustand der Pumpen in %
(veranderlich)

Z2: Zustand der Quellen in %
(veranderlich)

23: Zustand der BohrmeiBel in %
(veranderlich)

Unterprogramme:

90-99 SchluBkommentar

100-139: Olverkauf
140-150: Wahl der Firmen
200-299: Ol einlagern

300-349: Ol raffinieren

350-354: Raffinerie Uberlastet .
355-360: Lage fiir raffiniertes Ol
tiberlastet

380-389: Unterprogramm zur Firmenwahl
390-399: Zusatzliche Kosten entstehen
400-430: Ol legal verschiffen
450-470: Ol illegal verschiffen
480-489: Tanker angekommen
490-494: Legaler Tanker gesunken
495-499: |llegaler Tanker gestoppt
500-599: Forderleistung regulieren
560: Zeitschleife

600-699: Ankauf verschiedener Artike
700-719: Quellenbrand

720-739: Pumpen defekt

740-759: BohrmeiBel gebrochen
760-779: Jet abgestiirzt

780: Helikopter abgestiirzt

785-799: Zustand der Pumpen, Quellen
und BohrmeiBel

800-899:Bericht 1

900-949: Bericht 2

950-959: Geologisches Gutachten
960-964: Barrelkursbestimmung
965-969: Kapital zu gering

970-999: Kontrolle fir Woche, Jahr und
Tanker

3600-3620: Hauptbild

4000-4018: Olfelder zeichnen
4020-4200: Eingabe und Einfdrben des
Olfeldes

4500-4600: Variablendefinition

Ladevorgang:

Vor dem Laden des Vorprogrammes muB
POKE44,28:POKE7168,0 eingegeben
werden. Nach dem Durchlauf des Vorpro-
grammes meldet der Computer, daB er
fertig ist. Jetzt steht dem Laden des
Hauptprogrammes nichts mehr im Wege.
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430 DATA224,192,02,9,0,0,09,0
50@ DATR3E6,43,27,14,0,0,0,0
518 DATA1S82,192,132,132,192,224,96,96
520 DATA2S5,0,0,0,0,0,128,128

530 DATA3,3,3,3,3,1,1,1

535 DATA12,6,6,6,6,3,3,3

540 DATA96,48,24,24.,24,12,12,12

S50 DATA255,255,0,0,0,0,128,192

560 DATA255,255,224,56,12,6,3,0

570 DATARSS,192,128,128,123,128, 128,128
538 DATAD,0.,0,16,0,0,0,0

539 DATAD,D,0,24,0,0,0,0

602 DATAB®,0,0,60,0,0,0,0

610 DATAD,0,0,255,255,0,0,0

€20 DATAB®,0,0,45,45,0,0,0

€30 DATRG,0,0,182,1832,0,0,0

640 DATA®,0,237,72,77,0,0,0

€50 DATA2,0,91,155,31,0,0,0

66@ DATA®,251,34,35,34,35,0,0

670 DATRO,162,20,8,20,162,0,0

€8@ DATA®,S99,143,242,145,150,0,0

5638 DATAQ,B,255,255,24,24,24,24

695 DATAZ24.,24.,24,24,24,249,0,0

700 DATAB,®,127,127,96,96,96,124

71® DATA124,96,95,96,127,127,0,0

728 DATAB,®,65,65,65,34,34,28

730 DATA28,34,34,65,65,65,0,0

74@ DATA®,0,28,62,93,99,99,127

742 DATA127,99,99,99,99,93,0,0

744 DATA®,0,31,63,96,96,96,126

746 DATAG3,3,3,3,126,124,0,0

758 DATARSS,126,126,126,255, 126,126,255
760 DATA?3,127,127,127,127,127,127,73
779 DATAO,2,0,1,1,1,3,3

780 DATAG®,128,128,64,132,64,224,96

798 DATA2,5,7.,5.,12,9,10,12

300 DATAL1ER,80,240,80,24,72,40,24

1@ DATAB,0,56,56,127,255,127,0

829 DATAD,0,0,0,255,255,255,0

830 ODATRO,0,0,0,254,252,248,0

840 DATA2S5,130,135,134,135,130, 135,255
350 DATAZS5S5,129,183,129,183,183,193,255
8€E@ DATA128,255,128,255,128,255,0,0

870 DATAL ,255,1,2855,1,255,0,0

8380 DATA®,7,31,63,63,127,127,127

830 DATASSE,212,242,254,249,255,253,253
98@ DATAL134,166,166,134,255,255,255,255
318 DATA223,221,221,139,253,253,255,253
920 DATA®,8,0,1,7,217,99,51

925 DATA2SS,255,2855,2855,255,255,255,255
938 DATA48,24,108,132,4,4,142,142

S40 DATAR23,28,28,62,62,62,54,34

95@ DATAZ25S5,0,15,18,127,127,34,31

360 DATAZ2SS, 128,248,191 ,2855,254,32,252
375 DATALG0,20,12,252,252,2,1,0

980 DATASG,120,126,127,253,255,0,1

990 DATAG®,B,0,255,85,255,1382,229

995 DATAO,0,0,224,56,255,16,56

993 DATA-1

1808 PRIMTYJ":PRIMNT"SDER NEUE ZEICHEMSATZ2Y

18@1 PRINT"HMIST FERTIG.SIE KOENNEN"
g2 FRIMT*JETZT DAS HAUPTPRO-*
1223 PRINT"EGRAMMC(TEXAS 6) LADEN."
12¢4 PRINT"MNIEL SPASS. "

Compube mib

25



AT 3D -lODNEC
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32

FOKE3B869,205:6G0T0S

RETURN
REM C-BY JOERG

PRINTZ$"' 3Bk ":GOSUCSO
PRINTZ="pBl* :GOSUBSDO
FTINTZ 5" pBH " : GOSUBSO
PRIMTZ £“pRP " :GOSUBSO
FRINT2ES "R " : GOSUBSO
FEINTIZ " RLHEM" : GOSUBSA
PRINTZ$"pEaCDE®" : GOSUBSA
PRINTZ$"TEXAT " GOSUBSO
FRINTZE"FHILNG" : GOSUBSO

GOTO400d
GOZUB3S0:60TOs@B
GOTOZEDO
FRINT" JJkk % %
FRINT"MSIE SIMD EIN MISERAB-

ER.,*

GOTO33

IFK>50000000THEN3S
FPRINT"HGICH WUERDE SIE NICHT
IFK >32000082THEN37
PRINT"ENICHT SCHLECHT ABER
PRINT"EERAVO!SIE KOENNTEN
PRINT "M IZ BALDO..."

PRINT " RRRERRBRIGC [KMOM" : GOTOSS
POKES3,200:FOR1=1TO100:NEXT:POKES3,0:FORI=1T0208: NEXT:RETURN
FORI=1STOBSTEP-.0S5:POKEL, I:POKES],130:NEXT1:POKES! ,0:FORI=1TO3080: NEXT

ONBGOSUB4©87%,4079,4080,4031,4082,4033,4084,4085,4036,4087,4038,4089,4090
STUMPF /6366 LIDELFERSHEIM—31384

DIMTS(6) ,GH(12,,TAE)>,TM(4) ,L(4),0$(4):6G0T020.
GOZUBR4SOO: GOSUEZED : POKEC ,28:POKEL , 135

KOMMEMTAR ***%*": IFK >SO0BBBTHEN33

XM .ER'OELBARON',WERDEN MSIE LIEBER STRASSENFE-NG

EE INSTELLEN!":G0TO38

B .CARRINGTON SIND SIE EMJNTERLEGEN!":GOTOS8
HJ.R. DAS WASSER HRE ICHEN!"

GOTO33

COSUB370: GOSUBSE0: POKEC , 170 :FRINT “dkk*xk*x OELVERKAUF *xk*x"
PRINT"HEBARRELKURS: "BF.:PRINT*HMS IE BESITZEN"LO" HBARREL LAGEROEL.*"
PRINT"HMSIE BESITZEN"GO:PRINT"¥BARREL FOERDEROEL."
FRINT*"®G ODER L DRUECKEN!"
GETCS: IFC*<;“"L"ANDC$<{>"G"THEN1 @24
IFC$="L"THEN115
GOTOi3o
IMPUT " ¥IELCHE MENGE OEL™;0M
FETURMN
FRINT" U WENIG LAGEROEL!!":G05UBS60IRETURN
GOSUB110: IFOM>LOTHENGOSUB1 14
Gosuei149@
INPUT"EE INVERSTANDEN"C$
TIFCECY"JUANDCS< Y "N"THEN117
IFCE="J"THEMLO=LO-0OM: K=K +0M#BK : GOTOES
GOTOSS
FRIMNTYJIHRE FOERDERLEISTUNG,
GOosuB11@
IFOM>FLTHEMIZS
GOsSUE 140
INFUT"E INYERSTANDEN";C¥$
IFCH<>"J"ANDCH< > "N"THENL33
IFC$="J"THEMNK =K +0OMxBK : GO@=G0-0M: GOTOBS
GOTO3S
IFBK »3S.20THENFRINT " WJEINE FIRMA MOECHTE
FA=INT(RND(1>%5)
ONFAGOSUE145,146,147,148,143:G0T0150
Al$="LWESTSTAROIL " tRETURN
COTTISH PETROL ™ :RETURN
"WENTWORTH TOOL&DI":iRETURN
AlE="PARAL " iRETURN
"ElIMES OIL":RETURN
FRINT*J"ALF:PRINT"EM0ECHTE IHR OEL KAUFEN":!RETURN
GOSUB370:POKEC , 138:PRINT"Ukx*x OEL EINLAGERN xxx":LK=Tx100000
PRINT"MIHRE LAGERKAPAZITAET, “:PRINT"BETRAEGT Z.Z2. "LK:PRINT"BARREL."

EBBETRAEGT NUR"FL:PRINT"MBARREL!!!":GOSUB56@

HMIHR OEL KAUFEN.":G0SUBSE0:G0TO85

PRINT"EES SIND BEFEITS"LO:PRINT"EBARREL OEL EINGELAGERT"
PRINT"EGJIEVIEL WOLLEN SIE "iPRIMNT"E INLAGERN"
INPUTLM

IFLM+LO LK THEMPR INT" 1AGERKAPAZ ITAET UEBER-MSCHRITTEN. ":GOSUBSE0:60T0200
LO=L0O+LM:0=0-LM:GOTO3S

GOSUB370:POKEC,235:PRINT"x*&x RAFFINERIE **%x"

PRINT"TANKS FUER VERARBEI- MTUNGSFAEHIGES OEL H"RL:PRINT"MBARREL. "
PRINT"HTANKS FUER RAFFIMER- MIERTES OEL"RO:PRINT"MBARREL."

PRINTSPC(7) "M>RETURMNC"

GETC#: IFCF< *CHRF(12)>THENZ0OS

T1=T+20000:FRINT". B IE KOEMNEN ZUSAETZL M"T1“BARREL":PRINT"MMVERARBEITEN. "

GOSUE110
IFOM>TITHEMNGOSUB35@:GOTOZ207 312 IFCE(>"J"ANDCES > "N"THEN311
RO=RO+0OM:RL=RL-0M 313 IFCE="N"THENBS

314
316

IFRO>T2THEMNGOSUB3SS
INPUTYLOLLEN SIE IHR OEL VEREKAUFEN":C$

GOSUEB110@: IFOM>ROTHEN34@
GOSUE320:PRINT"J"ALS

Ceompube mib
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317 PRINT"MMOECHTE IHR OEL FUER HN"AG"$ PRO BARREL KAU- MFEN."
318 INPUT"ENEHMEMN SIE DAS ANGE- ¥BOT AN";C$

318 IFCH(X"J"ANDCEH{ > "N"THEN318

220 IFC#="J"THEMNK =K +QOM+AG :RO=R0-0M:GOTO8S

S&1 GOTOS8S

240 PRINT"JBSIE BESITZEN MURM":PRINTRO"BARREL":PRINT"MRAFFINERIERTES OEL!!"

341 GOSUBSER:GOTO313

250 PRINT".2BIX) tHEEEELP QO+ H":GOSUB338

351 PRINT"MRAFFINERIE UEBERLASTETEES ENSTEHEN KOSTEN IN MHOEHE VON"ZK"$."

352 K=K-ZK:GOSUBSE2:RETURN

355 PRINT"UR)+EEELY =" :GOSUB390

356 PRINT"FMLAEGER FUER RAFFINER- MIERTES OEL UEBERLASTETEES ENTSTEHEN KOSTEN IN"
357 PRINT"HOEHE VON"ZK"$."3iK=K-ZK:GOSUBS6@:RETURN

330 IFBK >3S,20THENPRINT".KEIMNE FIRMA MOECHTE MIHR OEL KAUFEN. ":G0OSUBSE@:G0TO8S
381 FA=INT(RND(1)x%35)

382 OMNFAGOSUB145,146,147,148,143

382 AG=INT(RND(1)%*5)+6@0:RETURN

330 ZK=INT(RND(1)*20000/1000)%1000+200000:RETURN

400 GOSUBS70:POKEC,238:PRINT"Usx OEL VERSCHIFFEN xx":IFY>TATHENY=1

491 PRINT"MSIE BESITZEMN 2.2."TA" MIANKER.":PRINT"MJOLLEN SIE LEGAL O. HILLEGA
L OEL"™

402 PRINT"MWERSCHIFFEN ?":PRINT"M. ODER I DRUECKEN!"

402 PS=0:FORX=1T04: IFTA(X)>>1THENPS=PS+1

404 IFY=KANDTA(X) > 1THEMY=Y+1

405 NEXTH: IFPS=TATHEN440

406 GETC#$: IFCH(>"L"AMNDCH<>"1"THEN4O3

407 IFCE®="1"THEN4S5O

4938 PRINT"U"F3* TANKER UNTERWEGS."

499 LC(Y)=0:PRINT"MWOHIN SOLL DER TANKER XFAHREN":PRINT"ME INGABEFORM: *

410 INPUT"MBEST.-ORT--KONTINENT";0$(Y) ,K$:L=ASC(LEFT$(K$,1))-64

411 GOsSuB420@

412 INPUT"MMWELCHE TRANSPORTMENGE M(MAX.100000 BARREL) "3 TM(Y)tV=TMI(Y)*.4

413 IFTM(Y) > 100008 THENPR INT "5 IE KOENNEN DEN TANKERMNICHT UEBERLADEN! " :GOSUBSE0:
GOTO412

414 IFTMC(Y)>LOTHENGOSUB114:G0OTO8S

415 PRINT".BEST.-0RT: "0FCY):PRINT"HIN: "K$

416 PRINT"HTRANSPORTMENGE : “TM(Y) PR INT "VERS ICHERUNG : *V:PRINT"MREISEZEIT: "RZ" WOC
HEN. *

417 TACY)=WO+RZ tPRINT " HBANKUNF TSWOCHE "TACY) K=K +V:LO=LO-TM(Y)

421 Y=Y+1:G0SUBSE0:G0TO8S

4320 1FL=1THENRZ =5:RETURN

431 IFL=STHENRZ =4:RETURN

432 1IFL=140RL=19THENRZ =3:RETURN

448 PRINT".SIE KOENNEN KEIN OEL HVERSCHIFFEN!":GOSUBSE®:GOTO8S

450 POKEC,S8:PRINT“J3x ILLEGALES GESCHAEFTx"

453 PRINTPS* TANKER UNTERWEGS!®":PRINT"MDIE CHANCEN FUER EIN MGELINGEN IHRER"
454 PRINT"M'AKTION' STEHEN 1:5. FMMIT WELCHEM EMBARGO- HMLAND WOLLEN SI1E DAS
455 PRINT"GESCHAEFT MACHEN MKUBA, IRAN" : PRINT “MUDSSR ,AFGHANISTAN"

4€0 INPUTOS(Y)

461 L=ASC(LEFT$(0$(Y),1>)>-64:IFL<>1ANDL<>9ANDL< >11ANDL< >21THEN4E@

482 RZ=4:iK$="X":L(Y)=1:PRINT"JJQ":G0TO412

480 IFL(X)=1THENBF=(BK+10)*TM(X)>:G0TO487

434 BP=(BK+2)%TM(X)

487 PRIMNTY"XANGEKOMMEN.D, OEL WIRDMFUER"BP"$":PRINT"MWERKAUFT.":K=K+BP:GOSUBSEB:R
ETURN

430 PRINT"JIHR TANKER IST UNTER- XMWEGS IN EINEN STURM MGERATEN UND GESUNKEN. *
431 TA=TA-1:TA(X>=1:L(X)>=2:G0SUBS60:G0TO335

435 PRINT"WIHR ILLEGALES GE- YGCHAEFT MIT “O0$(X):iPRINT"MIST GESCHEITERT."
486 FRINT"PALS STRAFE FUER SIE HJWURDEN 5 MILL. DOLLAR MFESTGELEGT."

4387 K=K -S00000Q:L{(¥)>=2:TACX)=1:G0SUBSER:G0TO333

SO0 GOSUB37O:POKEC,61:PRINT"UJkx FOERDERLEISTUNG xx*®

=02 PRINT"@RIHRE FOERDERLEISTUMNG, MBETRAEGT Z.Z. "FL

583 PRINT"BARREL FRO LIOCHE."

S04 PRINT"HWOLLEM SIE SIE STEI- MXGERN ODER REDUZ IEREN?":PRINT"NS ODER R DRUECKE
NE®

505 GETC#$: IFC$<>"S"ANDCSH< »"R"THENS@S

506 IFC#="R"THENS30

S10 PRINT*.B1E KOENNEN HOECHSTENSH"WFL*T"BARREL PRO":PRINT"MWOCHE FOERDERN."

S11 INPUT*“EMUM WIEVIEL WOLLEN SIE HMSTEIGERN.":;LS

512 IFFL+LS>WFLxTTHENGOSUBS25:60T0S514

S13 FL=FL+LS .

S14 UF=INT(RMOC1I%3)+1

515 OMUFGOTOS16,517,518,517,519,517,520,517,521

S18 GOSUB7Q@

S17 GOTOSS

518 GOSUB720

S18 GOsSUBT40

S29 GOsSUB7E8®

$z1 GOSUBTED

S22 GOTOS17

&5 PRINT*LEISTUNGSKAPAZ ITARET MUEBERSCHRITTEN. " :GOSUB3390@

526 PRINT*NES ENTSTEHEN ZUSAETZ- EML.ICHE KOSTEN IN HOEHE"

527 PRINT"EWON"ZK"$, ":1K=K-ZK:GOSUBSE0:RETURN

530 PRINTY.WSIE MUESSEN MIND.N":PRINTFL/S"BARREL*:PRINT“®MPRO WOCHE FOERDERN."

S31 INPUT"EUM WIEVIEL WOLLEN SIE MREDUZ IEREN"ILR

532 IFFL-LR{FL/STHENGOSUBS40@
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Cag
Ees
=0
(=14 Jrg
Ees
603
€10
€20
621
ea2
623
624

€32
633

FL=FL-LR:GOTOS14
PRINT*OELQUELLEN NICHT AUS- MGELASTET.ES ENTSTEHEN EKOSTEN IN HOEHEM':GOSUB

PRINT*VON"ZK "%, " iK=K-ZK:G0OSUBSE60:RETURN
FORI=1TOS8202:NEXT:RETURN
GOSUB37O:!POKEC ,221 :PRINT " b £k k% ANKAUF ok k"™

FRINT"ZUR ERWEITERUNG IHRER BANLAGEN STEHEN ZUR HVERFUEGUNG: *
PRINT"H ART. ANZ . "

PRINT“H1 TANKS 2TE

FRINT"EE TAMNKER “To

FRINT"HM3 RAFFINERIE "RR

PRINT"EH ROHOEL 2"

PRIMNT*M5 OELFELDER"

PRIMNTYMMAS WOLLEN SIE KAUFEN? (NUMMERN) *

GETD: IFD< 10RD >STHENE@S

ONDGOTOE20 ,620 ,640,650 ,660

IFTT=0THENES32

FRINT*JEDER TAMK KOSTET 00000 $.*

PRINT"MWIEVIEL VON DEN TANKS MMWOLLEN SIE KAUFEN?"

INPUTD ! IFD>TTTHENE23

IFK<D+S00002 THENGOSUBI65: GOTOSS

K=K -D4+500000: T=T+D:TT=TT-D:GOTO8S

IFTD=0THENESO

FRIMT*JIJEDER TANKER KOSTET e MILL. $.*

PRINT*HJIEVIEL YON D. TAMNKERNEWOLLEN SIE KAUFEN?"

INPUTD: IFD>TOTHENG33

IFD*2000000 >KTHENGOSUB365: GOTO8S

K=K -Dx2000000: TA=TA+D: TD=TD-D:GOTO3S

IFRR=@THENS 3@ )

INPUT".DIE RAFFINERIE KOSTET E5 MILL. $. WOLLEN SIE MSIE KAUFEN":C$
IFC$<>*J"THENG 15

IFK<4000020 THENGOSUBS6S : GOTOSS

K=K -4000080:R=R+ | :RR=0:G0T035

GOSUB3B1:PRINT"U"ALS

PRINT"HIST BEREIT IHNEN OEL MPUM DERZEITIGEN BAR- MRELKURS VON "BK
PRINT*M$ ZU VERKAUFEN.WIEVIELEAJOLLEN SIE MNEHMEN*

INPUTD: IFD*BK »K THENGOSUB365 : GOTOES3

IFLO+D>Tx1B000BTHENPR INT* M5S0V IEL KOENNEN SIE MNICHT EINLAGERN!*:GOTO653
PRINT“MDAS ERWORBENE OEL WIRDXE INGELAGERT!"
K=K-D%BK:LO=L0O+D:GOSUBSE0:GOTO8S5

IFO(S50020 THEN4BRA

PRINT*.BOLANGE AUF IHREM MALTEN BOHRFELD NOCH BOEL GEBOHRT WIRD,GIBT *
PRINT"D.REGIERUNG KEIN NEUESMBOHRFELD ZUM KAUF FREI":GOSUBSE@:60T08S
PRINT"NICHT VOHANDEN!*:GO3UBSER:GOTOSS

POKEC ,249 : PR INT " Uik S EMERLATUS"

PRINT"MFEUER YERMNICHTET EIMENMTE IL IHRER FOERDERAN- ML.AGEN.UM GROESSEREN®
PRINT"EECHADEMN ZU“:GOSUE330:PRINT"MVERH INDERN,WERDEN SO- MFORT"ZKx2"s"
PRINT"MGEBRAUCHT. "K =K -2K x2: GOSUBS6@ : RETURN

POKEC ,30:PRINT"ud! #@"

PRINT“XEIN TEIL IHRER PUMPEN MIST AUSGEFALLEN.NH"

GOSUB392tPRINT"ZU DIESEM ZWECK ,WERDENESOFORT"ZK

FRINT“M$ BEMOETIGT.":K=K-ZK :GOSUBSE®:RETURN

POKEC ,228:PRINT“ jsm"

FRINT"M¥BE] EINER PROBEBOHRUNGEIST DER BOHRME ISEL GE-EBROCHEN.ZUR BEREIT-*
PRINT*“BSTELLUNG EINES NEUEN MBOHRERS WERDEN 80008 M BEMNOETIGT."

K=K -30020:GOSUBSE0:GOTOS17

A2F=“JET*:PRINT" 25 ) xm"

FOKEC, 122:FPRINT"BAUF DEM LEG, IHRE AN- MLE ISUNGEN AUSZUFUEHREN®
PRINT*IST IHR GESCHAEFTS- WFUEHRER MIT DEMEA*

PRINTA2$" ABGESTUERZT.":PRINT"NES WERDEN 200000 $ ALSMABF INDUNG FUER"
PRINT"DIE FAMILIE UND SOP00Q0MFUER EINEN NEUENE":PRINTA2%" BEREITGE-*
PRINT*STELLT.“:K=K-1000000:G0OSUBSE0:G0OTOS17

AZE="HUBSCHR, ":PRINT* U4 'M":GOTO?6 1

PRINT".JQ'#M" : A35="PUMPEN"

PRINT"HIHFE "A3%* SIND IN WSCHLECHTEM ZUSTAND. XJM SCHAEDEN 0. AUS-*
PRINT“NFALL ZU VERME IDEN, EMUESSEN SOFORT*:GOSUB330

PRINT"H"ZK"$ BE-“:PRINT“HMREITGESTELLT WERDEN, ":K=K-ZK:G0SUBSE0:RETURN
PRINT" USRSHMAMETUS" :A3$="QUELLEN" :GOTO?785

PRINT . 3sm" : AZ$="ME ISEL":GOTO7&6

GOSUB37@:POKEC,237:PRINT " Jrkkxx BERICHT! **%%%":PRINTWO".WOCHE "JA".JAHR."
PRINT"MFPQS CELMENGE: *"0:PRINT* BARREL"

PRINT*ZvZ8 KAPITAL: "K:PRINT*A(£® DOLLAR, "

FPRINT“8@.& SHEL ICOFTER: "H

PRINT M« IRMENJET :%J

PRINT * Sa/L- STANKER 1*TA

PRINT"HA) t8 RAFF INERIE: "R

PRINT "+ M LAGEROEL :*LO

C FRINT"@REEm SIE BESITZEN dTum BOHRFELD *

FORI=1TOF

PRINTG®C(I)" ,"s

MNEXTI

GETCH: IFCHF=""THENS 12

GNTO3S 302 GOSUEZEO:FRINT "MBARRELK . t "BK
GOSUB27TA:POKEC, I7O:PRINT " bkxxkxx BERICHTZ s#xxxx" 323 FRINT"ERAFF INER IELAGER: H"RL
PRINT*FOERDERL . : “FL 984 PRINTY“ERAFFINERIERTES OEL: H"RO
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FRINT*“ERUSTAND D.FOERDERAN- HM.AGEN IN . "
FRIMT"EMPUMPEN :"21:PRINT"QUELLEN
IF2 1 (=S@THENGOSUE3208
1F22<=SQTHENGOSUB3ES
IF23¢(=SBTHENGOSUB3Z0

GETCH: IFCE=""THEM311

GOTOGS

A2A GUOSUEBET?E5:21=21+40:RETURN

925 GOSUB790:22=22+40:RETURN

330 GOSUBTVISIZZ=Z3+4BiRETURN

450 G=INT(RND(1)%1000200)+500000:0=0
PRIMT". bxx® GEOLOGISCHES xx%":PRINT"ktx%
PRINT"MGESCHAEZ TE " t PR INT " MIOELMENGE : ®"
PRINTG "BARREL " : GOSUBSE0 : RETURN
BK=INT(RND(1>*S*100>/100+31:RETURN

PRINT " IlYZ EupgiaC £ 8"

PRIMT"SIE BE3ITZEN NICHT GE-¥NUG KAPITAL ,UM DIESE
PRINT"AKTION DURCHZUFUEHREN. " :GOSUBSE®:RETURN
IFTI$>="020000 " THENS®

GOsuB9S8

IFLO=52THENWO=1:JA=JA+1:DD=5

1FDD >LIOTHENSZ20
ODD=DD+3:GOSURS85:21=21-5tZ22=22-7:23=23-10
LO=LO+FL/10:RL=RL +70800:G0=GO+FL./3x»2
ONRGOSUB378,879:6G0T0980
RL=RL-60000:R0O=R0+60808 : RETURN
RL=RL-120000:R0=R0+120000:RETURN

T2=Rx 150000 : IFRO >T2THENGOSUB355

IFRL >T2THENGOSUB350

RETURN

PRINT".FUER BETRIEBSKOSTEN
PRINT"800000 $ ABGEBUCHT. ":GOSUBSE@:K=K-302200
IFO>FLTHENO=0-FL : RETURN

988 IFO<FLTHENO=0-0
922 PRINMT"UIHR OELFELD
TO4000

92@ IFLI0=1THENRETURN
891 UF=INT(RNDOC1)>¥S)>+1:X=1

332 IFTA(X) <> 1ANDUF =2ANDL (X)) =BTHEN490

933 IFTACK) <> 1ANDUF =2ANDL (X ) =1THEN43S5

934 K=X+1:IFX=TATHEN335

89895 FORX=1TO4

996 IFTA(KRI=WOTHENTA(X)=1tPRINT"UJTANKER IN
997 NEXTX:RETURN

3600 GOSUB370:
36801 PRINTWO"
3682 PRINT "Ml
3603 PRINT"MR
3604 PRINT"HB
3605 PRINT"H4
3606 PRINT"ES
3607 PRINT"E6
3603 PRINT"H? BERICHT1"

3610 PRINT"HB BERICHT2M"

3611 FPRINT"IRBREBBRIFKTION 7"

3612 OPEN1,@: INPUTH#1,D: IFD<10RD>8THEN3E12

3614 CLOSE1:0ONDGOTO1008,200,300,400,500,600,800,300
4000 IFF=14THENPRINT"NKEIN FELD MEHR UEBRIG. ":GOTO398
4001 POKEC,20:PRINT" MEJELCHES FELD??"

4082 PRINT"pRBRERERR] |— "

4003 PRINT"IRRRERRERERS —'"

4984 PRINT"IRBERRRBL A—/ "

4025 FRINT"IRRRBERRE]l |71\ @] "

4906 PRINT"IRBEREBEL- — — [8_ X"

4007 PRINT"iRRBBRRRI-B-—C— — — O"

4098 PRINT"EREL"——_1I"I7I7I7I12 "

4003 PRINT"RERI™
4012 PRINT"iRREBI | D—E—F-—G—H-I1—"

4@11 PRINT"IRRERRI ~II7I7I7I~ 1"

4012 PRINT"pBBRBH ren — — — — 4"

4013 PRINT"IRRBRI-- —J—K-L W

4914 PRINT"IREREBRBEBI«— |1 IB"

4815 PRINT"IRRRRERERE] [ — ="

4816 PRINT"IRRRERRBERERR | HM™"

4@17 FPRINT"IRRRRBRRERBRI | "

4912 PRINT"IRRRRRBRRBEREI W 3"

4013 GOsSUBR4@S2

4020 FPRINTK$"WELCHES OELFELD =

4045 INPUTA$

4946 IFA${CHR$(65)0RA$>CHRS(77)THENIOOD
4047 IFF=14THENTI$="815908" ¢

4248 FORX=1TO12: IFA$=GH(K)THENAB4S: NEXTK
4050 A=ASC(A$) :HF=STRF(AI:B=VAL(H$)-64

4951 GOTO4@70

4852 IFF=1THENRETURN

4@53 FORI=1TOF-1

4054 B=ASC(G#H(1))-64:G0SUB1!GOSUB4@55 tNEKTI
4055 U=1

-

ar73
874
975
ave
t<irarg
978
978
gge
as1
asa2
885
age
a8?

I1ST ER- MSCHOEPFT.KAUFEN SIE

.WOCHE "JA".JAHR"
OEL VERKAUFEN"
OEL E INLAGERN"
OEL RAFF INERIERN"
OEL YERSCHIFFEN"
FOERDERMENGE "
ANKAUF *

19. September 84

$PZ2iPRINT"MEISEL

GUTACHTEN

M{LOEHNE/GEHAELTER U.

LO=WO+1:RL=RL+10000:POKEC,204:PRINT " Bk %k ¥ *

$"Z23:605UBS6E9

ok k"

HRAFFINERIE)> WERDEN "

MEIN NEUES. ":G0OSUBS60:G0

"0%(X):G0SUB488

AKTIONEN k&kkx"

Achtung Programmierer!

Haben Sie eigentlich schon
bedacht, daf3 Ihre eingesandten
Programme fiir ”Compute mit”’

bei uns eine viermal so
grof3e Abdruckchance haben,
als bei anderen Verlagen.
Warum? Weil die ”Compute mit”
nicht einmal — wie alle
anderen Computerzeitschriften —
sondern viermal im Monat,
sprich wochentlich, erscheint.
Auf3erdem konnen Sie 100%ig
sicher sein, daf3 Thr Programm
von uns nach der Qualitdit
beurteilt und natiirlich auch
dementsprechend honoriert wird.

Compube mib
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405€ FORO=1TO6

2S7? TH(0)=MIDSH(YSF,U,4)

4058 U=U+3

NEAXTO

406@ FORO=ITCE

E=VAL(T$<0) >

4062 POREE,EBS:POKEE+33732,2

4263 NEXTO

4264 RETURN

4370 W=INT(RMNDC(1)*1300000.71000)>%1000+700000

PRINTHX$"WERT D. FELDES: "W DOLLAR. " :GOSUBSED
2 PRINTAE"WOLLEN SIE ES KAUFEN": INPUTCS
IFCEC(>"J"ANDCH<{ > "N"THEN4B@72

iFCHE="N"THEN4QOQ
IFKCWTHENGCSUB3E6S
4076 GE(FI=A%iIF=F+1
4077 K=K-W:G0SUB1:G0T04834

1‘"41*8 4127 4148 41439 4170 4171":RETURN
4079 $="4192 4193 4214 4215 4236 4237":RETURN
4020 Y$="4194 4195 4216 4217 4238 4233":RETURN

:G0TO4000

4931 Y¥="4256 4257 4273 4279 4300 4301":RETURN
4832 Y$="42528 42532 4230 4281 4382 4303":RETURN
4083 YV$="42680 4261 4282 4223 4304 430S5":RETURN

4054 Y$HF="426z 426I 4284 4235 4306 4307 ":RETURN

4085 Y#="9264 94265 4286 4287 4308 4309":RETURN
4O36 vE="42€6 42687 4238 4289 4310 4311 ":RETURN
4087 Y#="4326 4327 434€ 4343 4370 4371":RETURN
4223 (F="4328 94223 4350 4351 4372 4373":RETURN
40383 Y£="4330 4331 4352 4353 4374 4375":RETURN
4090 v$="94334 4335 4416 4417 4438 4439":RETURN
4984 GOZUB4053:G0SUBSER:GOTOTO

450@ C'383”"L‘°6“73'”

‘363?6‘51‘363?4

4T03 T=1:tH=1:J=1:K=2C00000:FL= 10930@ 21=85:22=32:23=98
-4504 TT=S:TD=2
T1$="000000" :FORK=1TO4: TA(K)I=1:L(X)=2:NEKXTH
4528 RETURN

FEADY,

tRR=1:TA=2:iR=11Y¥=11F=1:110=1:JA=1:D0=5:G0=10000:WFL=100000

30

SCHLUSS mit dem unproduktiven Stébern
in Uberall herumliegenden Programmier-
unterlagen.

C-64 — OBERSEITE

50 BASIC-Begriffe. Ausgobezeichen fiir Zeichenfarben,
F-Tasten, Cursor, INST/DEL und CLRZHOME. POKEs fiir
Bildschirm-Rahmen, -hintergrund, -positionen, Zeichen-

SCHLUSS MIT FRUST UND ZEITVERLUST!

Von einigen hunderttausend VC20- und
Cé4-Besitzern sind nur wenige bis zu
Sound und Grafik vorgedrungen.

DAS SOLL SOFORT ANDERS WERDEN!

I Dinkler, ldee-Soft, Am Schneiderhaus 7,
D-5760 Amsberg 1, Tel: 02932/32947

farben, Sound (3 Stimmen, Gerdusch, 4 Oktaven). Feh-
ler. BIN/DEZ-Umrechnung. Uhrzeit. 18 Floppy- und
Druckerbefehle. Hillkurve, Welle, Filter, Notenwerte.
— Stevertastenerlauterung. Sprite-Pokes.

RUCKSEITE: Felder, Edier- und Formationskomman-
dos. Logische und Rechenoperationen. BIN/DEZ/HEX-
Tabelle. Ungeeignete Variablen. Bildschirm-, ASCII-
und CHR$-Codes. Scrolling-POKEs. Sound- und Grafik-
Demoprogramme. Sprite-Data-Tafel.

V(20

Wie C 64 ohne die fur diesen geltenden Beson-
derheiten. Dazu: Farbentabelle fur Bildschirmrah-
men und -grund. Speicherorganisation.
COMPUmask zeichnet sich aus durch guten Sitz,
abrieb- und reinigungsmittelfesten Mehrfarben-
Kunstdruck in HI - RES unter flexiblem, reiBfe-
stem Edelkunststoff in computerdeckenden
MaBen.

Erhéltlich in allen Fachgeschéaften zum Preis von
ca. DM 30,-. Fir Liefernachweis genigt Post-
karte oder Anruf.

19. September

‘84
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Sie haben die Aufgabe, mit lhrem He-
likopter durch ein unterirdisches Hoh-
lensystem zu fliegen, um in das Com-
puterzentrum zu gelangen. Die Hohle
wurde dazu benutzt, radioaktives
Material zu lagern.

Durch die starke Strahlung ist ein Defekt
am Steuerungscomputer aufgetreten.
Sie haben die Fahigkeit, diesen zu behe-
ben.

Sie miissen sich einen Weg durch die
Héhle bahnen, in dem Sie sich durch das
verseuchte Material schieBen! Es mis-
sen alle Steine zerstort werden, bevor

19. September ‘84

fiir den Commodore 64

rihrung des Gesteins oder der wild
pulsierenden Energie-Laser fiihrt zur so-
fortigen Zerstorung lhres Helikopters!
Seien Sie also vorsichtig!

Viel Gllick!

Nachdem man das MC-Programm in
Form des Data-Listings abgetippt und
gespeichert hat, geht man folgend vor:

1) RUN

2) Speicherprogramm eingeben
3) Diskette einlegen

Compuba mib

Nun wird das MC-Programm direkt auf
Diskette geladen. Das Data Listing kann
entfernt werden.

Die obenstehende Lade- und Speicher-
anweisung gilt fir die Speicherung auf
Diskette. Zur Speicherung des Program-
mes auf einer Kassette muB in dem
Speicherprogramm Zeile 14 gedndert
werden in:

14 OPEN1,1,1,“CAVE MC CODE”

Das Basic-Programm wird wie immer ab-

sich die Tur automatisch dffnet. Eine Be- | 4) RUN getippt und gesaved.
3 el b 44 DRTH S, B3 @, 12, 24, 49, 3
KiG=34+  NEXKT 458 DATH H 62, 32, 95,126, 9
lrl,lrl 153, 86, €9, €2, S8, 34, 62 dd DATH 3, S8, 34, 34, 82
sS4, 34, 68, 34, 93,126, @ 47d DATH €2, Z, 98,126, @
3,126, B, 9, S8, 34, 34 458 IATH B, 63, 2, 2, ¢
43, 32, D6, 32, 95,125, B 433 DATA 62, 34, 95,126, B8
25, 95, B,.62, 98, 3Z, 456 Sl DATA 8, ©, 8, @, ©
24, Se, 62, 34, 93, 98, B S149 DATH 1, 1, 1, 1, 1
24, 25, B, 14, &, 4, 4 526 DATH 2 9,125,128,125,128
4, S9, €9, 36, 98, 93, @ 534 DATH 9, B, 8, 1,255
3,125, B, 33, S1, €1, 45 S48 DATH 3, 43,166,224,232,2:24
S|B, S=, 38, 34, 58, 98, B S5@ DATH 52 8,133,224, 185,225
S3,126, B, &2, 598, 34, 62 S5d DATH 241, H.<4b, 59,159, 668,141, 81, 49
S8, 34, 34, 34,185,126, 2 S7a DATH 141, 86, 43,159,126, 141, 82, 49,141, &5, 439,169
93, 33, ©, 62, S8, 32, &2 538 DATA 231,141, 33, 43,141, &4, 49,169, 1,133,225, 56
12, © 3, G, 24, 24, B S38 DATA 169, 36,141, 51, 47,141, 86, 49,163, 66,141, 82
98, B, S48, 34, 34, 34 B8 DATA 49,141, 45,109 1ﬁ;,141. 43,141, 24, 43
% 33, 45, 45,115, 97, B = IATH 159, @.1 3 & 232,224,258, 2489
5, 2B, 939, B, S8, 34, 34, 28 B DATH 3,134,226, 96,169, B,133,226,165,227 5}
2 B, €2, &, 8, 18, 96,126, 8@ 538 DATR 244, d, 75,128, S9,1%3, 8,162, 16,157, 83, 49
a, v, B, @, B8, 8,255,111, 7, 7 @ DATH 3 LS89, 1,133,227, 96,163, 1,141, 72
1, B,25%,259,245,224,224,192,128, © 2 DATH 3,141, 71, 49,189, 2,141, 73, 43,141, 79, 43
g,168, @, v, v, B8, B8, v, @ 9 fer DATA 189, 4,141, 74, 43,141, €9, 43,163, §,141, 7S
1,247, B, @, ©, 8, ©, B, B, © Vo DATA 43,141, &3, 49,183, 16,141, &7, 43,141, 7o, 43
5, 16, B, 43, 43, B8,1682,162,162, © 29 DATA 183, 32,141, &5, 43,141, 77, 43,163, 84,141, 78
@, ©8,1238,123,192,192,224,226,246,255 33 DATA 4?;141. €5, 49,163,123,141, €4, 43,141, 72, 43
3. 3, 7.135,223,255,255,255,255,255 DATH 18 B33, 227, Jr. U, @, @a,173, @,z29,133
5,295,299, 192,224,224, 192,128,192, 192,128 DATAH & 41, 1. 3, 78,215, 98,174, 1
3 7, 3, 1, 3, 3,128, 64, 32, 16 B DATA 2@ J_,143, 234, 99,165,258, 41, 2
= 1, 1, 2, 4, 2, 15, 32, €4,128 A DATH za 4, 248, -8,174. 1,283,232,142
e, 193,153, 856, 36, 24, 24, 68,126,251 d DATH 1,203,185, % u,z4w, 3 75, 32
9, 24, ¥, B, ¥, @, &, 15, 56,1 @ DATA  St,174. 5,142, B,2493
’o; 3, @, B, B, B, ©,128,192,224 @ DATR 76, 32, 51 1,281, 1.24R. A
¥, @, 1, 1, 3, 15, 7, 3, o DATA 142, W, 2 16,2035, 73, 1,141

o N g T e s
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1,141,
224,
8,229,

?, 96,
E IFJJZQB;

ﬁz,xts.

3!
22,174,
{; S5, 183,

I'
=

=23, 41, 8 3 DATA 163, 248,

1,288,332, 142,

J. 1 F 4,1?4; 9,283,232, 224 43 DRTH 283, 163, 2,288,232,232,138
26,173, 16,243, 41, @ 3 DATA 74, 74,

? 142,

ﬁ 163,154, 141, 245,
o =

246

182, 3,141, 16,283,173, @,z263

-;1?5: 0,288,141, 2,208,173
15,173,245, 7,201,152,244,
1,133,239, 96,201,153,2449,
2,133 ¢ 95,201,154,244,

2,173, 3,208,

€163, @ 8,203, 96,173, 16 20 DATA 74, 92,134,253, 96,
16, g B,141, 8,293, 36 3 IRTA 4,133,251, 165,25
5 3,134,228, 95,163, @ TRTH

258, 41, 4,201, U124u DATH ,54 4@, 285,

51,174,243 7,202,224,152,144, & IHTH 0, B, B, 8,188, @,177,2%%
8, ©.169,152,141, 240: 7, 95 B DATA 75y 72, 53,169, 32,145,259,163
41, o,hwl, 4,244, 3, 95, @ 3 DATA VE,220. 53, B,281, 49,2493,

7,232,224,154,176, 6,142,243, 7 i DATA 41.248, 3, Ve, &7, 53, 95,201

7, 98,173, 8,220

1 IATAH
b, 1, 25,173, 18,283, 41, 1

DATA
DATH
UATH

@, 1,255,2

2a5, 141, 3,208, 76,221, S1 aj: ?B, 24, 17, 17,15

1 DATR 157,157, 157, 157,157, &0, 52, 63, 43, €3, 75,
DATR 83 17, 17, 17.157,157,157 157,157,157, 31,
DATR €5, 85, €9, 1y, 17,159 155, 1o 150: 157 o1,

WUJW

5 DATH J1ET. B2, E9, uq; g4, 72, 32, 33,

3,133,239, 35,169, 0.133,236 DATH +157,157, 157,157, 157,157,152, €4,

2, 2605, 14 Z.205, 95, 8,165,230 LATH , 52.150, £, 24, 32,248,295,162,
76, S, 95,281, 2,249, 3 DATA

33,220, 141,

248, 3, 7E,183, 52,169,255, 141

21Q,255,232,224, 58,203,245,

3.28E,. 7;1421 3,203, 224, 254 DATH h.»,luo.:4w,25=,1d4 243,224, 97,2449,
©,133,230,141, 2,208,141, 3 B DATR 96,234,234, 183, (141, 32,208,189, 32,162, 24
1,240, 3, 76,114, 52,174, 2,203 323 LATH 157,248, £,157, 32- 7,197, 72, 7.162, 25,157

‘24, @,z48, 1, 96,175, 16,2093 B DATH 2 S7. 7,157, 72, 7,160,255,162,

A3 DATH

16,208, 73, 2,141, 16,208, 95,169 DATH %2 8,173, 0,262,201
2,203,141, 3,283, 95,281, 3 ) DATA 2804, 3.201,192,176, 1, 98
8, 52,174, 2,293,232,142, 2,208 5 DATH 169 5,162, @,142, 33,205
1, 96,173, 16,285, 41, 2,201, 2 S8 DATH 292 245,189, @,141, 33,208,163
J1SE, S2.163,  B,133,230,141, 2,203 G DARTH 1 64,259,234, 162, 1@, 164,
96,175, 16,203, 9, 2,141, 15,208 A DATA 136,208, 2,245,165, 2,201, 1,240,
2,208, 95, 32, @, S8, 32, 52, SO 358 TATA 7. 166, B,141, 51,203,175, 31,265
F2. 84, 51, 32,165, 51, 32, 13, 52 1498 DATA 41, 1. 3. 76,178, S2,1639, 2,133
32,203, 52, 32,230, 52, 32, 5, 53 150G DATA 2. 96
7E. BA, 54,234,234, 166,239, 232,224 - 1510 IFS<Y 151245 THEM PRINT'FEHLER IN DATAS 119

SPE LCHER ~FROGRAMM

M CODE ™
IFfHH HE#Z5E

IHFHlJJﬂi CPEEEY T

FEMRIY.

DOULOMN -0

19
11
12
13
14
15
i6
17
18
13
=4}
21
ee
23
24
25
28
Fire

FE M ok ok okeookok ok ok o ok ok ok ok ok o0k ok ok Kok o

REM x LEVELEINSTELLUNG x

REM » SI1EHE 1000a ... *

REM ok 3k ok ok ok ok ook o ok ok ok % % ok %k ok %
POKE13305,10
FOKE128386,250:FOKE 13524, 100
POKES3280,0:POKES3231,0: POKES2272,25
PRINT" . Z3"

PR I T B o e o A oo/
PRINT'MICLCCCLCLCO)COOOCIECELLELCLLLE"
PRINT"& L3k % B < bk ¥ 5"
PRINT"& ek ED ¢ Ikek ' g
PRINT"& Dxx B ¢ e - LR
PRINT " &L3% %k kg 1) e L8 [§F s g

PRINT"&{I* k k%1 TEVH e 0000 HeCeE
FPRINT " &L3% % % % qttttttt B C Mreteretrete”
PRINT " &L3% % % % x* @ < - R
PRINT “$#¢+ Oxx B ¢ i L
FRINT"Z i Heee L3 4D -+ "
PRINT Y41t tE£ VR0 H E Ao 2T 1 B

PRINT" 14E(< MAILLIED (QIEHC+E]T Qerrexig' "

FRINT"& EI¢ % ED ¢ MICCCECD Cheokkad "
PRINT"&  EI¢ * BD ¢ 3Kk 1Lt U
PRINT"& BRI L3 B LI Ry
PRINT"& B L S T R

PRIMNT"Sqdbokk k' S04 PEVEAI M HEAA1 1 4L

@@M@@B’@ miP 19. September

74
6. 24, 165, 2%3,161.zqu.1 33

242, 76, 48, 53,234

95, 53, 95,163, ©.141, 2,208

“ec

7, 17, 17,157

232,203,259, 136, 208, 245,169, 9,141




23
23
20
31

32
33
25
an
41

a2
4z
449
45
45
a7
as
49
50
s1
52
53
54
ss
s6
57
538
53
692
61

62
63
64
65
€6
67
68
82

PRINT"&Q**#*H'HKZf 1 DI . e A1 '
PRINT"&II¢kkx Ht+1 <t P C Dk xq & '
PRIMT " &Lk % % % * % > < @k r' & e
PR INT " &23% % % % * m> < Qexg' & re
PRIMT " &L3% %k ok -+ (FFE Ve es"

PRINT " #4eeE 000NN R e e B 000 2 "
PRIMT"H"SFPC(255) :PRINTSPC(3E2:3Y¥313774
FORX=3722TOX+254 :READD:POKEX ,Q: NEXT
DATA 255,254,0,1,0,0,3,128.0

DATA 7,132.0.,12,224,1,24,240,1

DATA 43.,242,1,96,255,255,64,2855,2C3
DATA 127,255,225,63,255,1,31.240,0
DATA 15,224,0,7,182,0,11,1€0,0

DATA 144,16,8,127,255,0,0,9,0

DATA ©,0,0,0,0,0,2,0,0,0

DATA 15,2%5,224,0,16,0,0,56,0

DATA 0,124 ,0,0,1983,0,1,131,0

DATA 3,1,128,6,8,1982,4,9,64

DATA 7,255,182 ,32,255,128,1,255,0

DATA @,254,9,0,124,92,0,186,0

bATA 1,1,0,1,1,0,0,0,0

bpATHA ©,0,0,0,0,0,2,0,2,0

DATA @,127,255,0,0,122,0,1,132

DATA @,3,224,128,7,48,128,15,24

oATA 128,31,12,255,255,6,191,255,2
DATA 135,255,254,123,255,252,08.,15,24¢
DATA B,7,240,0,3,224,60,5,202

DATA ©,8,8,2,255,254,0,0,0

DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0
bATAO,0,0,0,0,0,0,0,08,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,44,0,
DATA® ,9,91,0,0,44,0,0,82,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAG ,0 ,0,0

POKEZ224 ,@:POKEZ225 ,0:POKE226 ,0:POKER227 ,8: POKEZ28 ,0:POKE2302,0:POKE223,0
POKE249,0:POKE2,0:V=53248:FOKE2040, 153:POKEV+39,5

FOKEV ,238:POKEV+1,72
POKE2@41,155:POKEV+2,0:FOKEV+3,0:POKEV+40,1:POKEY+21,3
TI$="000008":SC=9

9,22,0,0,
lalalg’ala’

g

o w
~
o0
-
o0
o
n

1208 SYZ 134582
1@01 POKES3281,2:FOKES3280,6:FOKEV+EL,0
1902 IFPEEK(2)=1THENG0TO1858

1eas PROINT " Cs el SORRY YOU ARE DEAD ! 1"
1210 PRINT " drig] TOMORROW SOFT"

1812 PRIMT" g4 HOPE You"

1914 FRINT" sl TO MZET AGAIN "

1243 FOKEV+31,0:END

1950 FRINT " rieegeiiaeldgre] MISSION COMPLETED 1%
1060 FRINT"2IA TIME "TIF

1052 PRIMNT " pi=i=l PLEASE TRY"

1990 PRINT" =4 A HIGHTER LEVEL !'"

1100 FOKEV+31,0:END
10292 REM x LEWEL AENDERN x

180081 REM x

1@z REM x FPOKE 138@5,(18)
10083 REM % PAUSENDAUER

16004 REM %

16209 REM % FOKE 12386,<238)
18006 REM % LASER TAKT

1eaR7 REM x FOKE 13524, (34)
10003 REM * SINKEM DES

1@aan3 REM %  HELICOPTERS

18218 REM x

10911 REM » JE KLEIMER DIE WERTE
10812 REM % DESTO GROESSER DIE
10013 REM x GESCHWIMNDIGKEIT
10814 REM =*

16015 REM % 13984 TOMORROW SOFT

19. September ‘84 @@mgm&@ i1l
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INTERPOD i test

Ein Interface von OCS als Schliissel zu vielen neuen Moglichkeiten

Eines derjenigen Probleme, die leidenschaftlichen Commodore-Usern am stirksten zu schaffen
machen, ist der Umstand, daB weder VC-20 noch C-64 einen IEEE-Bus besitzen. Gerade angesichts
der Leistungsfahigkeit des 64ers ist es schade, daB man immer wieder nur auf die vom Hersteller fiir
die Heimcomputer-Modelle angebotenen Peripherien verwiesen wird, mag es sich um eine Floppy

oder fiir jede ernsthafte Arbeit notigen Drucker handeln.

Die Rettung scheint fiir Insi-
der mit dem seit geraumer
Zeit in England erhéltlichen
und ziemlich erfolgreichen
INTERPOD-Interface zu nahen,
das von Oxford-Computer-
Systems angeboten wird.
Vielseitig, wie Interpod zu
sein scheint, war es natiirlich
auch fir lhre “Compute mit”
einen Test wert...

INTERPOD - diese acht Buch-
staben stehen fiir ein kleines
weiBes Kistchen, das trotz
der geringen MaBe (148 x 96
X 24mm) iiber ein beacht-
liches Innenleben verfiigt.
Man steckt es ganz einfach
an die serielle Schnittstelle
des jeweiligen Rechners, wo-
rannormalerweise Disketten-
laufwerk oder Drucker an-
geschlossen werden.
INTERPOD selbst besitzt zu-
nachst einmal zwei fiir IN-
und OUTPUT  getrennte
Schnittstellen, eine dritte,
ahnlich konzipierte, dient der
Stromversorgung.

Diese niedliche Sammlung
von Anschliissen wird durch
einen |IEEE-Bus (Commodore-
Version/ nicht zu verwechseln
mit dem bekannten 488er)
und eine RS-232-C komplet-
tiert.

Letztere Schnittstelle ist be-
sonders leicht zu bedienen,
zumal sie, wie wir feststellen,
den (ber sie angesprochenen
Peripherien die Adresse 4 zu-
weist. Dadurch wird die Be-
dienung des jeweiligen Ge-
rates genauso unkompliziert
wie die Ansteuerung des
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Druckers unter normalen
Voraussetzungen (d.h. bei
DirektanschluB). Was uns
dariiber hinaus sehr gut ge-
fiel, ist der Umstand, daB man
die Baudrate den persin-
lichen Gegebenheiten anpas-
sen kann: von klaglichen 50
Baud (im Verlag haben wir ei-

nige Leute, die soger schnel-

ler sprechen) bis hin zur -

schon respektableren Rate
von 7200 Baud.

Doch dies ist nicht das ein-
zige, was sich individuell an-
passen laBt. Nahezu alles,
einschlieBlich Paritat, Stop-
bits und Lange des Datensat-
zes ist durchaus bereit, sich
eine personliche Note verpas-
sen zu lassen. Selbstver-
standlich dirfen Sie aber
auch die Standardraten wah-
len und mit 1200 Baud, 8Bit
Wortldnge und einem Stopbit
arbeiten (paritatslos).

Was den vorgenannten
Commodore-IEEE-Bus betrifft,
so dirfte allerdings auch er
nicht uninteressant sein:
denken Sie nur an die vielen
schonen Commodore-Floppies,
die nur darauf warten, iiber
IEEE angesprochen zu wer-
den. Selbst ein Full-Profes-
sionel-Laufwerk wie die CBM
8050 wére als Partnerin des
VC-20 oder C-64 denkbar
(wenngleich schon ein wenig
Snobismus dazu  gehort,
wenn ich an die Preisrela-
tion denke).

INTERPOD, das uns ausneh-
mend gut gefiel (trotz des
nicht unerheblichen Inve-

stitionsvolumens von im-
merhin knapp 600 Mark), lei-
stet aber noch mehr: wenn Sie
eine Peripherie ansteuern, die
nicht verfiighar ist, so heifit es
nicht kurz und biindig “Device
not present” —das schlaue In-
terface sucht vielmehr erst
einmal nach geeignetem Er-
satz. Erst nach erfolgloser
Suche (wenn z.B. nicht nur die
eigentlich gewiinschte Floppy,
sondern auch das als Ersatz-
adresse denkbare Kasset-
tengerdt fehlt) gibt's einen
freundlichen Hinweis, der Sie
ersucht, doch wenigstens ein
einziges Gerat bereit zu
stellen.

FAZIT:

Das recht teuere, dafiir aber
ganz schon pfiffige Gerat be-
deutet eine mehr als brauch-
bare Erweiterung Ihrer Commo-
dore-Ausriistung.  Anwen-
dungsprobleme gibt es kaum,

da sich die eingebaute CPU
(INTERPOD verfiigt iiber ei-
genen 6502-Prozessor) um
praktisch alles kimmert. Da-
durch ist es-auch nicht tra-
gisch, daB die beigepackte In-
formation ausgesprochen wort-
karg ist.

Gerade fir Leute, die ihren
Commodore-Rechner  nicht
nur privat, sondern auch als
Personal Computer im Biiro
einsetzen wollen, bringt das
gute Stiick ein hohes MaB an
Profi-Kompatibilitat.
Unseres Wissens wird es bis-
lang nicht in Deutschland ver-
trieben. Als Kontaktadresse

muB also die “Heimat-
zeitschrit” des Herstellers
geniigen:

Oxford-Computer-Systems
Hensington Road
Woodstock, Oxford, ‘X7 1JR
England
(sk)
¥ ¥ X

Der ideale Schénschreibdrucker fiir lhren
@ OLYMPIA electronic compact 2

C 64* von

@eingebautes Interface far
seriellen Port

® Adresse 4 oder 5 einstellbar

® Schreibmaschine mit Korrek-
turspeicher

® ON-OFF-Line Taste trennt
Betriebsarten

@ Zeichenabstand (10, 12 und
15 Z/Zoll) und Zeilenabstand
(1, 1 1/2 und 2 zeilig)
vom Rechner einstelibar

® ohne Tastatur als compact
2 RO

* auch far andere Rechner mit Centronics, V.24 und IEC-Bus.
Alle OLYMPIA-Drucker (ESW 102, 103 u. 3000) fiir den C 64 lieferbar

TelemannstraBe 18
-Datentechnik 7250 Leonberg (Hofingen)
® 07152/6305

® 100 Zeichentypenrad

® 14 Zeichen/Sekunde

® Leerstellenunterdrickung

® sofort lieferbar

® enorm preiswert

® viele Typenrdder, Gewebe-
Karbon-, Multikarbonbénder

® bundesweiter Werkskun-
dendienst

Compube mib
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Bei verdffentlichten Listings finden Sie
des ofteren die folgende Lade-Anwei-
sung: POKE 44,28: POKE 7168,0:
NEW.

Meist hat man damit ja auch Erfolg —
Einzelfallen allerdings kann es zu Schwie-
rigkeiten fihren, da geringfiigige Be-
stiickungsunterschiede innerhalb der
verschiedenen Produktionsserien (ein
und desselben Modells) schon zu Lade-
fehlern fiihren kénnen. In einem solchen
Fall ist es ratsam, das jeweilige Pro-
grZmm im Speicher zu verlagern

Sie laden und starten zunachst wie ge-
wohnlich, testen sorgfdltig alle Data-
Zeilen und loschen die damit zusam-
menhiangenden GOSUB’s. Dann fragen
Sie mit PEEK (45) und PEEK (46) das
Basic-Ende ab (Werte sollten unbedingt
notiert werden) und poken wie folgt:
POKE 43,1:POKE 44,18:NEW - kein
sichtbares Programm befindet sich mehr
im Speicher.

Jetzt geben Sie ein POKE 43,1:POKE
44 28:POKE 7168,0:RUN. Und nun feh-
len lediglich noch die Werte von vorhin
(wir geben sie, da sie von Rechner zu
Rechner unterschiedlich sein kdnnen,
hier mit X an): POKE 45XPOKE
46,X:SAVE “PRG-NAME". Bitte beach-
ten: statt “PRG-NAME” muB natiirlich
die Bezeichnung lhres jeweiligen Pro-
grammes stehen!

Danach konnen die Programme normal
geLOADed und geSAVEd werden.

Nachfolgend haben wir fiir Sie als enga-
gierten VC-20 User eine— wie wir meinen
— nitzliche Tabelle der wichtigsten
PEEK's und POKE's zusammengestellt.
Da finden Sie so ziemlich alles, was fur
die Programmierarbeit von Nutzen ist...

POKE UND PEEK fiir VC-20

“10: Kassettenoperationen (0=Load/
1=Verify)
43,44: Anfangsadresse fiir Basicpro-
gramm
45,46: Beginn der Variablen
41,48: Beginn der Felder
49,50: Ende der Felder
55,56: Endadresse des freien Spei-
chers
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fir den VC-20

57,58: Aktuelle Basic-Zeilennummer
59,60: Zeilennummer, in der das Pro-
gramm gestoppt wurde

69,70: Letzter benutzter Variablenname
144: Nach fehlerfreiem Ladevorgang
steht 0

152: Zahl der offenen Files

153: Eingabegerat (normal 0)

154: Ausgabegerat (normal 4)

157: 0=Prg. Modus/128=Direktmodus
160,162,162: Entspricht TI1:65536
PEEK(160)+256PEEK(161)+PEEK(162)
178,179: Beginn des Kassettenbuffers
183: Nr. des Zeichens im Filename
184: Momentanes logisches File

186: Momentanes Gerét (Peripherie)
197: Mol entan gedriickte Taste

198: Anzahl der Zeichen im Tastaturpuf-
fer

199: 0=RVS on/18=RVS off

201,202: Eingabecursor (Reihe,Spalte)
203: Momentan gedriickte Taste

204: Cursor einschalten (0=Blinkcursor)
206: Zeichen unter dem Cursor

211: Spaltenposition des Cursors

214: Zeilenposition des Cursors
631-640: Tastaturpuffer: POKE631,19:
forl=1 to Anzahl der Prints +1 (Max
10):POKE631+1,13:NEXT:POKE198,
Anzahl der Prints+1:POKEd Eingabenin
Data Zeilen

641,642: Beginn Speicher Betriebssy-
stem '
643,644: Ende Speicher Betriebssystem
646: Code fir momentane Farbe

647: Code fiir Farbe unter dem Cursor
649: GriBe des Tastaturpuffers (Max.10)
650: Repeat Funktion (0=normal/
64=keine/128=xkeine Tasten)

651: Repeat Zahler

657: Shift(0=frei/128=verriegelt)

715: List Schutz.POKE775,1

788: RUN/STOP-TASTE (191 ein/ 194
aus)

801,802,818: POKE801,0:POKE 802,0:
POKE 818,165:SAVEschutz

828-1019: Kassettenpuffer

36864: Horizontale Zentrierung des
Bildausschnittes
36865: Vertikale
Bildausschnittes
36866: Spaltenzahl
36867: Anzahl Zeilen am Bildschirm
36869: Zdichensatz und andere
Informationen

36870: Horizontaler Wert des Lightpens
36871: Vertikaler Wert des Lightpens
36872: X-Wert Paddles

36873: Y-Wert Paddles

237148: Kassettenmotor (251=aus/
253=¢in)

37150: POKE37150,2: Setzt RESTORE-
Taste auBer Betrieb

37151: Wait 37151,64,64: Wartet bis
Taste am Kassettenrecorder gedriickt
wurde: WAIT 37151,64: Wartet bis Ta-
ste am Tape ausgedriickt wurde
37879: Geschwindigkeit des Cursors
(normal 72)

SYS 64818 oder SYS 64821: Rechner im
Einschaltzustand. ACHTUNG: RAM wird

Zentrierung  des

geloscht

CHRS$(8): Schaltet - Zeichensatzum-
schaltung tiber Tastatur aus

CHR$(9): Schaltet Zeichensatzum-

schaltung tber Tastatur wieder ein.

Bildverschiebung

Ein Hilfsprogramm, das den Text nach unten wegrollen 14at,
den Bildschirm 16scht und nach oben kommt.

10 FOR X =39TO 150: POKE 36881,X:NEXT: PRINT

»”Clear-Taste”
20 REM NEUER TEXT

30 FOR X =150 TO 39 STEP-1: POKE 36881, X:NEXT

X

Bei Anleitungen kann diese Routine sehr niitzlich sein, denn
die 1. Seite verschwindet automatisch und es folgt der néchste

Text chne Unterbrechung.

Compube mib
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Maschinenunterstiitztes

Scroll in alle Richtungen

Das nachfolgende Hilfsprogramm ist ei-
gentlich schon eine ganze Programm-
sammlung.
In jeweils 2 Zeilen befinden sich kurze, in
Basic ansprechhare Schieifen, die es er-
miglichen, den Bildschirm mit hoher Ge-
schwindigkeit in jede Richtung zu
verschiehen.
Die Basicadressen dafiir sind:

93265 (Y Richtung)

53270 (X Richtung)
Die Geschwindigkeit, in der der Scroll-

1HHTH
A DATA AL, 212
A TIATA A&z, =1,
150 TIATH B, 212,

A TIRTH 212, :
A TIRTH 1492
1 THTA 2
178 TATAH
OATH

PRIMT"@ 0 . K . W

B8000000000000000000000000000000088 sssscese

THSTATUR-FTFFEFR

*

+

*

* EIN PROGEAMM Y0H:
#

L HIORST HEHKLER
+ .

£

FEAPEELEFEEREF PP bR I bR R v b0t bnd

BT L RIEE 7R R EYS 16504

vorgang ablaufen soll, wird bestimmt
durch die Step-Anweisung in der
Bewegungsschleife!

Bedenken Sie, daBl hel Anwendung der
Routine in Programmen die Geschwin-
digkeit durch eingefiigte Anweisungen
und Abfragen verlangsamt wird.
Richten Sie sich daher beim Setzen der
Verziigerungsschieife nicht nach ge-
schitzten Werten, sondern nach dem Aus-
probieren bei Testldufen.

PR R e R Y T S R R T L]
+

%
#
#*
*
#
#

3.7712, 140
o O - B
~otdl

" . L'-'11.-:1.1
e, BAs
SHA1 . 212

90000000000000008000000000 00080

0000000000 0000000000000000000000000 0000000

In jeder Befehlszeile kénnen, sofern es
sich um weniger als 35 Zeichen handelt,
diese bei einem spiteren Listen zum
Veschwinden gebracht werden.

Dies wird erreicht, in dem man

:REM"”’

am Ende der Zeile eintippt, die man schiit-
zen mochte. Dann [6scht man die

36

Wenn Sie nach ganz einfachen Mitteln suchen, bei lhrem Commodore 64 und
VC-20 einen Programmschutz einzubauen, kinnen wir Ihnen die Geister-
methode, namlich Unsichtbarkeit empfehlen.

zweiten Anfuhrungsstriche und riickt
vierzigmal die Tasten SHIFT und INST/
DEL. Danach driickt man vierzigmal die
DEL Taste.

Dies bewirkt, daB das reverse T vierzig-
mal auf den Bildschirm gebracht wird.
Danach wird die RETURN Taste ge-
driickt, um die Zeile festzuschreiben.

Compube mib

©08800090000000000008000000000008S sscessse
00008000000 0000000080008

Unsichthare Zeilen

16 .0 $4000
20 LDY #1

38 LDX #1600
48 STY 54272
SA STY 54273
6A LDA #9

78 STR 54274
80 STX 54275
90 LDY #2355
166 STK 54277
114 5TY 542745
129 | T4 #15
1530 L0Y #33
148 STY 54276
158 STX 54296
168 RTS

178 START JSE
184 CPY #9
198 BER EMD
208 LDK #44
218 STX 54273
228 JSR 60033
238 CPY #9
248 BEQ EMD
258 JMP 59353
268 EWD LI #6
270 5TK 54273
283 TMP 53353

Py
=
!
L

esesssevssnse 0000000000000 080000000000000000000000000

Gibt man nun den LIST-Befehl ein, wird
diese so geschiitzte Zeile zwar vom Com-
puter erkannt und angenommen, auf dem
Bildschirm jedoch nicht sichtbar sein.
Mit Hilfe dieser Funktion kann man sich
mit etwas Geschick auf einen eigenen List-
schutz aufbauen, der von anderen nur
schwer geknackt werden kann.
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Vergessen Sie alles was Sie uber Video- Panzerschlachten bisher gehort haben.___

=

e B

Tankbattle besteht aus vler Teilprogram-
men, die nacheinander einzutippen und
abzuspeichern sind:

1) Tankbattle Relay (Definition der Son-
derzeichen und Spielanleitung)

2) Tankbattle (Panzerschlacht)

3) Nightbattle  (Panzerschlacht
Nacht)

4) Robotbattle (Panzerschlacht gegen
den Computer)

bei

Zul.:

Tankbattle Relay beginnt, sobald man es
gestartet hat, mit einem Einleitungsef-
fekt. Danach werden die Sonderzeichen
eingegeben.

Jetzt erscheint auf dem Bildschirm die
Spielanweisung.

Inihr wird der Spielablauf sowie die Son-
derzeichenklarung dem Benutzer klarge-
macht. Ebenfalls kann man in der An-
leitung zwischen drei verschiedenen
Panzerschlachten wahlen. Danach wird
die gewinschte Panzerschlacht ge-
laden.

Zu2.:
Tankbattle ist ein Spiel fir 2 Personen.
Der griine Panzer wird mit der Tastatur
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Jetzt kommt Tankbattle! ,«

(T asten: A, W D X) gesteuert, def rote mit
dem Joystick. Nachdem man sich geei-
nigt hat, wer welchen Panzer fahrt, muB
man den Schwierigkeitsgrad (Level 1-
12) eingeben.

Je hoher der Schwierigkeitsgrad ist, desto
weniger werden die Hindernisse und de-
sto mehr werden die Minen.

Nun muB jeder Spieler versuchen, den
gegnerischen Panzer zu zerstoren, ohne
dabei auf die gelben Minen zu steuern.
Die anderen Hindernisse machen dem
Panzer nichts aus, er kommt allerdings
da nicht weiter.

Wer als erster 10 Punkte gesammelt hat,
hat gewonnen.

Am oberen Bildschirmrand werden die je-
weiligen Punkte eingeblendet, dazwi-
schen steht “HI:". Das bedeutet “HIGH",
und zeigt den Spielern an, welcher Pan-
zer in Punkten flhrt.

Wenn es unentschieden steht, wird dort
ein Strich hingedruckt.

Bei einem ZusammenstoB der Panzer be-
kommt keiner der Spieler einen Punkt.
Nachdem es einem Spieler gelungen ist,
den gegnerischen Panzer zu zerstoren,
oder nach einem ZusammenstoB der bei-
den Panzer, oder nach einem Auffahren
auf eine Mine, werden die Panzer in ihre
Ausgangsstellung gebracht.

Wenn ein Spieler 10 Punkte erreicht hat,
ist die Schlacht beendet und der Sieger
wird in den Bildschirm eingeblendet.
Aber es muB ja nicht bei einer Panzer-
schlacht bleiben.
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h.-—— - - .
Ubrigens: Die Schiisse der Panzer haben
eine begrenzte SchuBweite.

Zu 3.:

Diese Panzerschlacht funktioniert genau
wie die erste, nur daB hier die Panzer nur
sichtbar sind, wenn man den Feuerknopf
betétigt.

Hier weiB man also nie ganz genau, wo
sich der eigene Panzer zur Zeit
befindet.

Zud.:

Robotbattle ist eine Panzerschlacht fir
eine Person. Hier muB man also gegen
den Computer spielen, aber aufgepaBt:
Der Computer ist so programmiert, daB er
schnell reagieren und vor allen Dingen
schnell schieBen kann.

Auch bei diesem Spiel kann man den
Schwierigkeitsgrad vorher bestimmen.

Bei allen Spielen kann man, falls ein
Spieler von Hindernissen oder Minen
umzingelt ist, die “F1”-Taste driicken.
Danach wird ein neuer Bildschirmaufbau
geliefert.

Wie schon gesagt, ist es am besten,
wenn die ganzen Spiele hintereinander
abgespeichert werden, dann gibt es da-
nach keine Probleme mehr beim Laden.
Bei dem Programm Tankbattle muB man
das Listing nur um einige Zeilen veran-
dern, um auf das Spiel Nightbattle zu
kommen.
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Die zu dndernden Zeilen sind:

S PRINT"T" :F=30720:POKES-9,2
14 PRINTA£"S" :FORT=ATOAR: Z=THT
5% IFDI=41THEHEAR

68 IFDE=GTHEME 1A

78 GOTO46

98 POKER1,322:GOTOER

39 POKERZ2,22:GOTO4G

A8 POKERL,G1: IFPEEKCRI+T1)<2THEHS

£31 FGE53=R1+T1TOPI+T1!4STEPT1!IF53=R2THEHIBBB

sz IFPEEK(BB)}ITHFHPGKE'3+FJEIPDKESS;EI:PﬂHEEB-Tl.BE:GGSUBEHlfHEET
603 POKES3-T1,32:FOKER], 22 GOTOAR

£1a POKERZ, G2 IFFEEK(RZ+TS {2 THEHSS

611 FORS4=R2+TETORZ+T2445TERTZ | IFS4=R | THEH | BES

k12 IFPEEK(S4)}1THEHPDHE34+F,21P0KE84,821PDHE54-T2,321&05un9ﬂﬁ7HEHT
613 POKES4-T2,32 POKERZ, 22:60TN4A

Az TFPEEKCRI+T12>1THEMR1=R14T1 : POKERL+F ., 5 POKER1~T1, 22 : GO a15h |
71z IFPEEK(R2+TZ 3 | THENRZ=RZ+T2 : POKERZ+F, 2 FOKERZ =T, 27
1682 PRINT" T H-t I GHTEATTLEn Stiiyn

1684 PRINT"TIMPANZERSCHLACHT E. H.al"

1EAS PRIMT" ) — AN

2000 A1=195:D1=, 3:GOSLEZG10

2ERZ Al=175: M=, 4 GNSUEZE10

ZAR2 AL=175:D1=, 4:GOSUE2A18 Al = 3 D=2 GOSUEIR G

2064 A1=175:D1=.4:G0SUE2A1A

2aR5 Al=0:D1=, 2 :GOSUE2610

SAAE AL=175:D1=,2:GOSUE2015

2BA7 A1=195:D1=, 4 :GOSUEZ01@

S5
CRMDCL ) $41 747746  FOKEZ+F, 6 FOKET , 1 1 HEXT

TANKBATTLE

© S=36878:POKES+1,8: INPUT"TTALEVEL (1-12)";R:RA=6Q-(R¥S) : A3=RAS

2 IFRC1ORR>12THENRUN

3 P1=@:P2=0:PRINT"TTA"SPC(227)"LEVEL"R

4 FORT=15TO@STEP-1:FORG=254TN235STEP=1:POKES, T:POKES-4,G:NEXT : NEXT : POKES~4.8

3 PRINT" A" :F=30720:POKES-9, 253

1@ A$="ARARARAAARARARAARARAAR" :PRINT"X"AS,; (FORT=0TO17: PRINT"A"SPCC20) "A"; :NEXT
14 PRINTA$"&" :FORT=ATOA: Z=INT(RND(1)K417Y+7746 : POKEZ+F, 3: POKEZ, 1 :NEXT

15 FORT=1TOA3:K=INTC(RND(1)#418>+7746: [FPEEKC(K)>1THENPOKEK . @ : POKEK+F, 7 : NEXT : GOTO1

16 NEXT

17 R1=7923:R2=7942 POKER1+F,J:POKER1,7: POKER2+F,2:POKER2,6: T1=1 : T2a-1 : POKES, 15
18 IFP1>30RP2>3THEN1600

19 S1=3:52=3:G1=7:G2=6:GNSUE3089

20 IFP1=P2THEN40

21 POKE?714,8: IFP1>P2THENPOKE38434,5:60T048

22 IFP2>P1THENPOKE33434,2

48 D=PEEK(197):5YS673:D1=PEEK(255) : D2=PEEK(254)

41 IFD=39THENS

42 IFD=9THENT1=-22:G1=8:S1=2:G0T0790

44 IFD1=152THENT2=-22:02=8:52=2:G60T0710

46 IFD=26THENT1=22:G129:51=2:G0T0709

48 IFD1=143THENTZ=22:062=9:S2=2:G0TO710

S0 IFD=18THENT1=1:G1=7:51=3:G0T0783

52 IFD1=28THENT2=1:62=7:52=3:G0T0710

54 IFD=17THEMT1=-1:G1=6:51=3:G0T0700

56 IFD1=148THENT2=~1:(2=6:S2=3:G0T071@

58 IFD=41ANDPEEK(R1+T1)>1THENG2d

69 IFD2=0ANDPEEK(RZ+T2>>1THENG18

99 GOTN49

600 FORS3=R1+T1TOR1+T1K4STEPT1 :POKER1,G1 : IFS3=R2THEN1099

601 IFPEEK(S3)>1THENPOKES3+F,5:POKES3,S1:POKES3-T1, 32: GOSUBBO! : NEXT

682 POKES3-T1,32: G0OTOSR

610 FORS4=R2+T2TORZ+T2¥4STEPTZ: POKER2, G2 IFS4=R1 THEN1205

611 IFPEEK(S4)>1THENPOKES4+F,2:POKES4,S2: POKES4~T2, 32: GOSUB8O1 : NEXT

612 POKES4-T2,32:60T040

700 IFR1+T1=R2THEN1D1D

701 IFPEEK(R1+T1)=BTHEN191S

792 IFPEEK(R1+T1)>1THENR1=R1+T1:POKER14F,5:POKER1,01:POKER1~T1, 32:GOSUBERO
704 IFT1=-22THEN44

705 IFT1=-1THENSE

796 IFT1=1THENS2

707 IFT1=22THEN43

719 IFR2+T2=R1THEN1910

711 IFPEEK(R2+T2)=0THEN1020

712 IFPEEK(R2+T2)>>1THENR2=R2+T2:POKER2+F,2: POKER2, G2 : POKER2~T2, 32:GO5UB301
713 IFT2=-22THEN46

714 IFT2=-1THENSS

716 IFT2=1THENS4

717 IFT2=22THENSO

898 POKES-2,209:POKES-2,0 ' RETURN

€01 POKES-2,205:POKES-2,8:RETURN

1998 POKES3I-T1,32:POKER2,4:GOSUB1500

1801 POKERZ,32°'POKER1,32:P1=P1+1:G0T017

1905 POKES4-T2,32:POKER1,4:GOSUB15A0

1905 POKER1,32:POKERZ,32:P2=P2+] :GOTO17

1218 POKER1,32:POKER2, 32:GOSUB1580:30T017

1015 POKER1,32:POKERL1+T1,4:GOSUB150A: POKERL+T1, 32 POKER2, 32:P22P2+1 : G0TO17
1920 POKER2,32:POF ERZ+T2,4:G0SUB15009 : POKER2+T2, 32: POKERL, 32:P1=F1+1 :GOTO17
1549 POKES-1,255 FORT=1STOO3TEP=-.1:POKES, T :NEXT : POKES-1,@:RETURN

1600 PRINT"@"SPC(243)" A35AME OVER" GOSUB3099 : GOSUBZ2HO

1621 PRINT" & Frrrrr rrrrm " POKES-9, 240

1682 PRIMT™T) H-+ ITANKEATTLEM “—HH"

1684 PRINT“IH-HIPANZERSCHLACHT W H-H "

1685 PRINT"T W i

1610 PRINT"aLEYEL MRIPRINT"MBIGRFEN TANK & "PL:PRINT"M®RED TRNK & "P2

38 Compube mib

Die Programmbeschreibung und Varia-
blenliste von Nightbattle sind genauso
aufgebaut, wie das Programm Tankbattle.

Variablenliste Tankbattle Relay:

D = Grundwert fiir Tongeneratoren und
Farbe

TY = Schrittvariable fiir Ton

A$ = Zeichenketten fiir groBen Panzer
und Einleitungseffekt

G/T = Schleifenvariablen

X = Datalesevariable

D$D1 = Abfragevariable

AS(1)-A$(3) = Art der Panzerschlacht,
die geladen werden soll.

Variablenliste und Programmbeschrei-
bung fiir Tankbattle und Nightbattle:

S = Grundwert fiir Tongeneratoren und
Farbe

R = Eingabevariable (Level)

A = Anzahl der Hindernisse

A3 = Anzahl der Minen

P1 = Punkte des griinen Panzers

P2 = Punkte des roten Panzers

T/6 = Schleifenvariablen

F = Wert, den man zu R1 oder R2 hin-
zu addieren muB, um die Farbramadresse
zu erhalten

RS = Zeichenkette fur Spielfeld, Abfra-
gevariable fir den Panzer, der
gewonnen hat

Z = Zufallszahl fiir Hindernisse in den
Bildschirm zu poken

K = Zufallszahl fir Minen in den Bild-
schirm zu poken

R1 = Position griiner Panzer

R2 = Position roter Panzer

Tl = Richtung in die der griine Panzer
fahrt

T2 = Richtung in die der rote Panzer
fahrt

$1 = Aussehen des Schusses griiner
Panzer

82 = Aussehen des Schusses roter
Panzer

61 = Aussehen des griinen Panzers

62 = Aussehen des roten Panzers

D = Tastaturabfrage

SY8673/D1/D2 = Joystickabfrage

83 = SchuB griiner Panzer

84 = SchuB roter Panzer

Al = Wert fiir Tongenerator

D1 = Ausklingzeit des Tones

0-3: Abfrage des Levels und setzen
der Punkte

4-16: Bildschirmaufbau mit Minen und
Hindernissen

17-19: Definition der Variablen und Ab-
frage ob Spiel zu Ende

20-22: Setzen des Panzers, der in
Punkten fiihrt
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1614

IFP1/PZTHENA$="GTHE GREEN TANK" C1=C1+1 GOTOL1A17

1616 AF="TTHE RED TANK" CZ=C2+]

1617 PRINT"MA"AS$ - PPINT "M IS THE" PRINT"HW WIHNER"

1620 PRINT"S"SPCA2SS)5PC46) "PRESCAINEEEF KEY MINRSEFORYINER MENENEN XEREEIGAME
raEaEmE"

1621 FRINT"3NEW LEVEL RM(J/N)?":PCKEL38.9

1522 CETA$ IFAt=""THEM15ZZ

1£23 1FAT="J"THEHFLIN

1€24 COTO3

1625 POKEL28,2:WAIT192,1:P1=0:P2=0:A=A-5 A3=A3+4: [FACITHENA=0:RA3=60
1629 6OTO1

2G99 AL=225:D1=.7:G02UBZ919

292 Al=221:D1=.6:005UB2019

2083 Al=225 I=.07 :00SUEZA1AAL1=9:D1=.29:G0SUBZO1@

2684 Al=215 Di=.16:00SUE2010

2985 Al=217 Dl=.16:GOSURZ019

209A6 A1=203:D1=.16:GO5UE 017

20U7 AL=215 D1=,0%5 00SUBZN1A

2998 POKES-4,0:POKES-3, 6 POKES-2,9:RETURN

41 1
42 1
44 1
48 1
Sz 1
56 1

19. September ‘84

2910 FPOKES-4.H1:POKES-3,A1 FOKES=-2, AL :FORT=15TOASTEP-D1 ' POKES, T NEXT :RETURN
3200 PRINT"#DEid TANKA"PL" AFHI:~- HATANKT"P2:RETURN

ROBOTBATTLE

@ DIMR(11):S=26373 ' POKES+1,8  INPUT"TTLEVEL (1-12)",R:A=68-(R¥5) :A3=RAS

2 DEFFNG{X)>=RHD¢1)%X: IFR<1ORR>12THENRUN

3 P1=@:P2=0 PRINT"Ti"SPC{227)"LEVEL"R

4 FORT=1STOASTEP-1 .FORG=254T0235STEP-1 :POKES, T:POKES=4,G: NEXT : NEXT : POKES~4,0

S PRINT"IM":F=20722 POKES-3,255:R(@)Y=-22:R(1)=22

6 R{20=-1:R(3>=1 R(4:=3:R(5)=9:R(6)=6 R(7)=7:R(8)=2:R(I)I=2:R(10)=3:R(11)=3

18 A$="ARRRARAAARARARARARAAAAAR" : PRINT"MN"A$; ‘FORT=BTO17 :PRINT"AR"SPC(28)"A"; :NEXT

14 PRINTA$"®" :FORT=BTOR Z=INT(FNG(417))+7746 POKEZ+F,4 :POKEZ, 1 :NEXT :As=""

:2 FgRT=lT0ﬂ3TK=INT(FNG(4lB))+?7461lFPEEK(K))lTHENPDKEK;B:PUKEK+F.?=NEXT560TUI?

NEXT

17 R1=7923:R2=7242 POKER2+F, 2 :POKER2,6:T2=-1:POKES, 15 IFP1>90RP2>9THEN1 €00

18 €2=3:62=6:G03UB2200: IFP1=P2THEN4@

21 FOKE?714,8: [FP1>P2THENPOKEZ8434,5:G0T040

22 IFPZOP1THENPOKES38434,2

4@ D=PEEK(137):5YS673: DI=PEEK(255) :D2=PEEK(254) : IFR1=R2THEN1019

FD2=BANDPEEK(RZ+T2)>1THENE10@
FD=33THENS
FD1=152THENY=9:G0TO710
FD1=143THENY=1:G0OTO71@
FD1=23THENY=3:60T071@
FD1=140THENY=2:G0TO710

99 GUTO998

618 FORS4=R2+T2TORZ+T2¥4STEPT2: IF54=R1THEN1015

611 IFPEEK(S4)>1THENPOKES4+F,2:POKES4,S2:POKES4-T2, 32:GOSUBBUA : NEXT

612 FPOKES4-T2,32 POKER2,G2°G0OTD42

718 T2=R(Y):G2=R(Y+4) :S2=R(Y+8) ' I[FPEEK(R2+T2)=0THEM1820

712 IFPEEK(RZ+T2)>>1THENR2=R2+T2:POKER2+F,2:POKER2,G2: POKER2-T2, 32 :GOSUB80A: IFR1=

R2THEN1010

72@ GOTOS60

8v@ POKES-2,218:POKES-2,0 ' RETURN

801 POKES-2,200:POKES-2,0:RETURN

988 IFY2>8THENS93

981 IFR1+T1=R20RR1+T1#¥2=R20RR1+T1¥3=R20RR1+T1¥4=R2THENS50

902 1FY2=0THENIEQ

993 0=FHG(4)

904 T1=R<0):G1=R{0+4):S1=P(0+8): [FV2OOTHENY2=Y2~1

918 Y=R1+T1: IFFEEK(Y)<{>32THENY2=2:G0T049

911 [FV=R2+T2%20R"/=R2+T2¥30RV=R2+TZ#4 THEN4@

928 R1=R1+T1:POUKER1+F,S POKER],G] FOKER1-T1,32:0G0SUBSE1 :G0TO4d

999 V2=3:FORS3=R1+TITOR1+TIR4STEPT1 : IFS3=R2THEN1900

952 IFPEEK(S3)2>1THENPOKESS+F, S POKES3, 31 :POKES3-T1,22:G0SUBBO1  NEXT

953 POKES3-T1,32:POKERL,01:60T048

968 X=R2-R1:%1=3:IFABS(X>>21THENV1=1

978 O=INT(Y1+SGH(X)/2) :GOTD204

1986 POKES3-T1,32:POKER2,4:605UB1509

1o81 POKERZ,32:POKER1,32:P1=P1+1:60TQ17

1995 POKES4-T2,32:POKER1,4:GOSUBL155@

19006 POKER1,32:POKER2,32:P2=P2+1:G0TOL7

1018 POKERL, 32:PUKERZ, 32:GOSUB1529:GOTOL7

1029 POKER2,32:POKER2+T2,4:GOSUBLISE3:POKER2+4T2, 32 POKER],32:P1=P1+1:G0T017

1508 POKES-1,255 FURT=1STOI5TEP-.1:POKES, T:NEXT :POKES~1,@:RETURN

1680 PRINT"H®"SPC(249)" @4GAME OYER" :GOSUE30w3  GOSUB2990

1681 PRINT" N rrrrr rrrm"; :FOKES-9, 248

1602 PRINT" P+~ BROUBOTBRTTLEM W4,

15664 PRINT" ITPANZERSCHLACHT G. C.wl";

1€035 PRINT" * 4

1616 PRINT"aLEVEL *"RIFRINT"¥EROBOT TRNK 2:"Pl:PRINT"MWRED TANK 1 "P2

1€14 IFP1DPZTHENA$="MTHE ROBOT TANK":C1=C1+1:G0T01617

1615 A$="TTTHE FED TAHK": C2=C2+1

1617 PRINT“MA"AT PRINT "W IS THE" ‘PRINT"W WINNER"

:162? F;RINT" HA"SPCCES5)SPC(46) "PRESSAMNEEER KEY)INEREFORENEFR MEBENEW XBEEEIGAME
LIl

1621 FRINT“aMHEW LEVEL M(J/N>?":POKE198.,9

1622 GETA$: IFAE=""THEN1622

1622 IFA$="J"THEHRUN

1624 GOTO3

1€29 POKEL123.9:WAIT198,1:P1=0:P2=08:R=A-5:A3=A3+4: I[FAC1THENA=0:A3=60

1638 GOTOL

2000 Al=223:D01=.2 GOSUEzZ018

2802 A1=223:D1=.3:060SB2019

2093 A1=212:D1=.3 GOSUE2Z01a:A1=215:D1=,2:G0SUB2010

2004 Al=202 Dl=,2:00ZUE2019

2005 A1=207:D1=,2 'GOSUE2919

2906 Al=291:D1=.2:G35UB2019

2007 A1=135:D1=.2:605UE201@

2698 FUKES-4,0 POKES-3,0 POKES-2,8:RETURN

2010 POKES-4,A1 FOKES-3,A1-POKES-2,A1:FORT=15TO4STEP-D1 ' POKES, T:NEXT :RETURN

3098 PRINT"SREROBOTA"PL" AMI:= MTANKRA"PZ2:RETURN

Cempube mib

40-99: Hauptroutlne Tastatur- und Joy-
stickabfrage zur Steuerung der Panzer

600-602: Unterroutine fiir den Schuf des
griinen Panzers

610-612: Unterroutine fir den SchuB
des roten Panzers

700-707: Abfrage fur grinen Panzer, ob
ZusammenstoB, ob Auffahren auf eine
Mine und Bewegung des Panzers, Ver-
zweigung zu den jeweiligen Steuerungs-
abfragen

110-717: Abfrage fiir den roten Panzer

800: Gerdusch fir Bewegung griiner
Panzer

801: Gerausch fur Bewegung roter
Panzer

1000-1001: Zerstérung des roten Pan-
zers, Punkteverteilung

1005-1006: Zerstorung des griinen Pan-
zers, Punkteverteilung

1010: Kollision beider Panzer

1015: Auffahren des griinen Panzers auf
eine Mine

1020: Auffahren des roten Panzers auf
eine Mine

1500: Explosionsgerdusch

1600-1630: Spiel zu Ende, Abfrage ob
neuer Level

2000-2010: SchluBmelodie

3000: Punkte Einblendung mit “HI" in
den oberen Bildschirm

Restliche Variablenliste fiir Robothattle
und Programmbeschreibung:
FNG(I) Zufallszahlen
Robotpanzer

0 = Berechnung fiir die Zusteuerung auf
den roten Panzer

V = Position des grunen Panzers +
Richtung in die er fahrt

V1 = Berechnung fiir Zusteuerung auf
den roten Panzer

V2 = V2=0: Direktes Zusteuern auf
roten Panzer

V2> : Zufalliges Steuern

R (0)-R (3) = Richtung in die der griine
Panzer fahrt

R (4R (7) =
Panzers

R (8)-R (11) = Aussehen des Schusses
der griinen Panzers

6: Definition der Feldvariable fiir die
Richtungsangabe des Robotpanzers, so-
wie das Aussehen des Schusses
710-720: Steuerung des roten Panzers
900-920: Steuerung des griinen Panzers,
Abfrage ob roter Panzer in SchuBweite
950-953: SchuB des Robotpanzers
960-970: Berechnung fiir die Zusteue-
rung auf den roten Panzer

fir den

Aussehen des grinen

Ansonsten gilt die Variablenliste und Pro-
grammbeschreibung von Tankbattle
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Nach dem Starten des Programmes er-
scheint auf dem Bildschirm das
Backgammon-Spielfeld. Durch Driicken
der Taste A kann das ACEYDEUCEY-
Spielfeld aufgebaut werden. Die Spielre-
geln von Backgammon diirften all-
gemein bekannt sein. Dieselben gelten
fur das Spiel ACEYDEUCEY. Der Unter-
schied der Spiele besteht jedoch darin,
daB bei ACEYDEUCEY die Spielfiguren
zunachst von den Startfeldern in das
Spiel eingesetzt werden mussen,
wahrend sie bei BACKGAMMON ja
schon auf dem Feld verteilt sind.

Der zweite Unterschied besteht darin,
daB man bei ACEYDEUCEY nach dem
Wiirfeln einer 2,1 bzw. 1,2 einen Pasch
aussuchen kann und danach erneut wiir-
feln darf. Dadurch erhalt das Spiel einen
besonderen Reiz. Die Steuerung erfolgt
durch zwei Jovsticks. Nach dem Driicken
des Feuerknopfes von Joystick 2 kann

190 AD=1:POKES328@,1:PCKES3281,1:A%="@+ COPYRIGHT BY M.

)
118 PRINT"ikd

40

das Spiel beginnen. Zuerst muB der linke
Spieler wiirfeln. Mit einem Druck auf den
Feuerknopf seines Joysticks setzt er den
Zufallszahlengenerator in Bewegung.
Durch einen zweiten Druck halt er diesen

linken unteren Ecke dargestellt.

Nunist der Spieler rechts an der Reihe, in
der gleichen Weise.

Wer die hochste Quersumme gewiirfelt
hat, darf beginnen.

Dazu erscheint ein Kreuz am Rande des
Spielfeldes, welches er mittels seines
Joysticks zu dem Feld bewegen muB, von
dem aus er setzen will. Dabei wird immer
die linke Zahl des Wurfes zuerst gesetzt.
Durch Hoch- bzw. Runterbewegen seines
Joysticks kann der Spieler die Position
der Zahlen verdndern.

Durch Druck auf den Feuerknopf wird nun
automatisch ein Stein von dem Feld um

die Zahl von Feldern vorgesetzt, die die

an. Seine beiden Wiirfe werden in der

ackgammon & Acey Deucey

fiir den GCommodore 64

linke Ziffer aufweist. Nach zweimaligem
Setzen ist der andere Spieler an der
Reihe. Wird ein Pasch gewiirfelt, so wird
dies durch Blinken der Ziffernanzeige
kenntlich gemacht und der Spieler kann
nun viermal einen Stein setzen.

Sind von einem Spieler 2 oder mehr
Steine geschmissen, und kann er diese
nicht einsetzen, weil die in Frage kom-
menden Felder vom Gegner besetzt sind,
so {ibergibt der Computer an den anderen
Spieler.

Das Aussuchen des Pasches bei ACEY-

DEUCEY geschieht durch Rechts- und
Linksbewegen des Joysticks und einem
anschlieBenden Druck auf den Feuer-
knopf.

Mogeln ist bei beiden Spielarten unmag-
lich, da der Computer den Spielablauf
Uiberwacht.

RUEDIC ":DIMF(25,1>,P(25

EEAASCEKECHAIMEECENL" : GOSUB 16@:GOTO2E9

Compube mib
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420
490
Seo
519
Sea
S2a
540
S50
5608
5ve
580
SS90
600
610
€ze
630
648@

660
670
=3=]u)
63806
700
710
7ee

290 DATAL,1.,2,12,1,5,19,1,%,17,1,3.6,9,5,8,9,3,13,0,5,24,0,2,1106,1111,1113,1115
300 DATA1117,1113,1121,1127,1189,1131,1133,1135,1137

319 PRINT" ¥y "As O

2320 PRINT" A

230 AS=RIGHTE(A$,24)>+LEFTH(A%,1):FORI=1TO4:GETES: IFB$="A"THENL120

349 IFPEEK (SE229)=127ANDPEEK (S6321)=255THENNEXT: GOTO320

358 PRIMT" o

360 FPOKE1973,22:POKE1872,232:SP=1:G0SUBS10:G0SUBA8R 1 5=+ YY1 L4=XX 1 VX =YY GOSUBS20:
GOSUE42Q

370 FORI=1TOI1SO@:NEXT: IFS=HX+YXTHENZER

380 IFS>?”+Y7THENV7-NV'Y”-UV'SF'@

320 OMSP+1GOSUBS1@,522: IFAC=0THENP =0 +ZS*SF : GOTOS30

400 P=1+23%5P:G0TOS30

410 POKES4272+W,F:POKESA272+L,F: IFPA=1THENPA=0 XM=l Yi=l4: POKEW, X +43 1 POKEW+ 1, Y
%+48:G0TOSED

422 IFAC=1THENAC=2:X%=1:GOSURI280: YX=XX:IPA=1 W1 =KX GOTOSE60

430 IFAC=2THEMAC=0:FOR1=1TO40:NEXT:GOTO4E0

44@0 IFSP=0THENSF=1:G0T04EQ

450 SP=0

460 T=0+2S*SP:0NSP+1GOSURS19,520:GOSUBA20: IFAD=CANDF (T,5P) >OTHENFP=T:GOTOS20

470 P=1+23*%SP:G0OTOS30

PRINT"(&J A CAERYEEVRCEER " : GOSUB160: AD=0
FORJ=2TO1:FORA=1TO2S:F(A,J)=@:NEXT:MEXT:F0,0)=15:F¢25,1)=15
PRINT "SEMI" tFORI=1TO7:PRINT" O":{NEXT:PRINT"  eXmEbYe"
FORI=1TOT:PRINT" O":NEXT:PRINT"MA":60TO350

FRIMNT " 4 ABCDETF GHIJKL "iWe=2:Ul=2
FORI=1TO2:PRINT" A= . |. 1.3 2 | . | . | . M EINEKT
PRIMNT" A= | L} 8 &
FORI=1TO3:PRINT" A= . | . 1. 13 ., | . ] . | A EINEXT
PRIMNT" A X WWVYUTS FaGPONM *

PRIMNT"H e 220" :RETURN

PRINT"Eq" :FORI=1TO2:PRIMTTAB(?7>"R@e"TRECIT>"J8"TAEB(25) """ TAE(33) "B8®" : NEXT
FRINTTABC(17) "{1e"TAB(25)"8"TAB(33) "Ge" =
FORI=1TO2:FRIMNTTAB(I7) "S@ " TAB(23) "Ge" t NEXT

PRINT "M@ : FORI=1TO2:FRINTTABC(1I7T) "@Be" TAE(23) "1J8" : NEXT
FRIMNTTAECI7)"@e"TAB(ZS)"e"TAB(33 > "Je" i
FORI=I1TO2:PRINTTAB(7)>"J@"TABC(17)"Be"TAB(25) "@"TAB(32) "Je" : NEXT
FORI=1TOZ2:READA,B,C:F(A,B)=C:MNEXT:FOR!=0TOI12:READA:P(I>=A:P(25-1)=A+80B:NEXT

FOKEW,48:FOKEW+1 ,48:WAITI,16,16:FORI=1TOIEQ:MNEXT
RZ=RND(1)%6+1:YX=RNDC(1)%E+1POKEW,X+43:1FOKEW+1,Y%+48: IFFEEK(J)=RTHEN43@
RETURN

W=13949: J=56220:R=127:F=14:FG=10:5G=1:RETURHM
W=1978:J=562321:R=255:F=10:FG=14:SG=R:RETURN
FOKE1372-29%5P ,32:POKE1373-28%5P ,32:PA=0: IFXM=YXUTHENPA =1 L&M=X3
AC=8: IF (XV+Y=2)ANDAD=BTHENAC =1

FORI=5TS273TOS55413:FUKE] ,F:POKEI+3@0 ,F:NEXT
IFX(SP)>BTHENST®

POKEP(FP),31:FORI=1TOS@:NEXT

Q=PEEK(J?}: IFFA=1THENGOSUE34@2

IFQ=RTHENS282

IF(QAND4 > =0ANDP > 12ANDP (25-ADTHENPOKEP (P> ,32:F=P+1:GOTOS70
IF (QAND4 ) =PANDP >ADANDF < 13THENPOKEF (P ) ,32:F=P-1:G0TOS70
IF(QAND1>=0ANDP > 12THENPOKEF ¢F » ,32:P=25-P:GOTOS70
IF(QAND 1) =0ANDF<{13THENI 189

IF (QAND2) =0ANDF{13THENPOKEP(P) ,32:P=25-P:G0OTO0S570

IF (QAND2 > =BANDP > 12THEN1 120

IF(GAND 1S )>=0THEMNY 0O

IF(QAND3) =AANDP {12 THENPOKEP (P> ,32:P=FP+1 :GOTOS7@

IF (QANDS ) =8ANDP > 13THENPOKEP (P> ,32:P=P-1:60T0S570

GOTOoS808

E=40+4@%F (P ,SFP)>: IFP>12THENB=-B

G=P+X:: IFSP=1THENG=P ~-Xx

IFG>25THENG=25:G0TO1 140
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730
740
750

760

770

7380

790

S00

s10

s20

830

840

850

860

87@

880

890

seo
g10

sze
a3e
a4e
950
360
a70
os0
330
1000
19010
1820
1030
0310
1040
1950
1960
1070
10320
,B

1930
110@
111m
T NEX
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
123
1240
-1250
1280
1270
¥=E=14)
1230
1300
1310
READ

42

IFG<@THENG=0:G0TO1160 ,
IFG=2SANDWBA< 1SORG =BANDW1 < 1STHENS 7@
A=80+40%F (G ,SP): IFG>12THENA=-A

1IFF (P ,SP)=00RF (G,S5G) > 1 THENSS®

IFABS(B) >360THENPOKEP (P ) +B~-320%SGN(B) ,81:GOTO200
IFAD=0AND (P=00RP=25)> THENPOKEP (P) +B ,32: GOT0O300
POKEP(P)+B ,46+47%SGNC(P/2-INT(P/2))>:POKEP (P)+B+54272,5
FC(P,SPY>=F(P,SP)>-1

IFABS (A) >36BTHENPOKEP (G ) +A-320%SGNC(A) ,87 : 60TOS30
POKEP(G)+A,81:POKEP(G) +A+54272,F
F(G,SP)=F(G,SP)+1

IFF¢(G,SG)>=0THEN330
B=40%X(SG)>: IFSG=1THENB=-B
IFSG=BANDG > 1 STHENWO =Wo - 1

IFSG=1ANDGS 7 THENW 1 =Li1 -1
POKE1204+640%SG+B,81: POKESS476+640%SG+B ,FGIK{(SG)=X(SG)+1:F(G,56G)=F(G,SG)~1
IFF(B®,1)=150RF(25,0>=15THEN1BE8
IFSP=0ANDP< 1 9ANDG > 1S THENWO =L@ + 1
IFSP=1ANDP >6ANDG < 7 THENW1 =l + 1
RA=YXIYY=0 1 POKEW, 32 IFXX%=0THENFUKEW+1 ,32:POKEP(P),32:G0T0412
GOTOSE0®
C=C+1: IFC=10THENPOKES4272+W, 1 :POKES4273+ll, 1 : RETURN
IFC=28THENC=B:POKES4272+W,F:POKES4273+W,F : RETURN
RETURM
POKEP(P),32:POKEP(P)>+13,91:6=X%! IFSP=1THENG=25-X%
B=40%X(SP): IFP>12THENB=-B
A=80+40%F(G,S5P>: IFG>12THENA=-A

Q=PEEK (J): IF¢QANDZ)=B0R(QAND1)>=0THEN1 190

IFCQAND16)< SOTHEN1200

IFF(G,SG)>1THEN1®40

POKE11E4+720%5P+B, 160: POKESS436+720%SP+B,5: R(SP)=X(SP)>-1:1POKEP(P)>+13,32:60T

VA=RAIRA=Y A Y A=V AIK=K + 1 iPOKEW, KX +48 1 POKEW+1 ,Y¥%+48: IFK=2THENK=0: Y%=0: GOTO8S0
GOTOoS7a

PRINTTAB(3)“COPYRIGHT BY M. RUEDIGO":FORI=1186TO18265TEP48:POKEI ,32:NEXT
POKE195@ ,32:POKE 13949 ,32:POKE1377 ,32:POKE13980,32
J=36%SP:FORI=1306+JTO1706+JSTEF80B:READA ,B:POKEI ,A:POKES4272+1,14:POKE1+36-J

POKES4308+1, 101 NEXT
FOR1=55418TOSE@385TEP30:POKEL, 14t POKEI+36, 18:FORJ=1T040: NEXT: NEXT
FORJ=1TO300:NEXT:FOR1=55418TO56093STEPSO:POKE I, 1:POKEI+36, 1 :FORJ=1T0O48: NEXT
i

FORI=1TO70:MNEXT: IFPEEK (56321) =23SANDPEEK (S6320) =11 1 THENRUN
GOTO1100

FOR1=17TOP-1:IFF(1,@) >0 THENS70
NEXT:G0TO740:DATA23,12,9,15,14,15,14,13,5,5,18,18

FOR1=P+1T06: IFF¢I,1) >0THENS7®

NEXT:GOTO740 |

IF (PEEK ¢J)AND16) =0THENONSP + 1GOTO 1220, 1250

IFX%=B0RY%=0THEN1210

V=K% KA YY Y=V

Y¥%=PEEK (W) : POKEW, PEEK (W+1) : POKEW+1 , V% GOTOSE®
FORI=1T024-X%: IFF (1+X%, 1)< 1 THENS70
NEXT:FORI=1TO24-Y%: IFF CI1+Y%, 1)< 1 THENS7®

NEXT:Y%=0:60T0329

FORI=X%+1TO24: IFF (1-X%,05 <1 THENS70
NEXT:FORI=Y}+1TO24: IFF (1-Y¥%,0)<1THENS70

GOTO124@

POKEW, XX +48: POKEW+1 ,X¥%+48: Q=PEEK (J) : IF (QAND4 ) =B THENKX%=X%~ 1 1 IFR%=0THENX%= 1
IF ¢(QAND 16> =0 THENFOR 1=1TO6@ : NEXT : RETURN

IF (GANDE ) =@ THENK X=X+ 1 : IFR%=7 THENX%=6

FORI=1TO158:NEXT:GOTO1280
e
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Vor dem Laden und Eingeben sollte man
folgende Pokes eingeben:

POKE 44,28 driicken (siehe Programm). Bei einem | Neustart nach “Game Over” mit “F3".
POKE 7168,0 Treffer entsteht eine Wolke, die sich
NEW verfliichtigt. Programmaufbau:

Das AbschlieBen eines Hungulus bringt | 00005-00011: INIT Game
Spielbeschreibung: 100 Punkte x Bonus, das Raumschiff | 00100-00120: Kanonen printen

Die Nachricht hat sich wie ein Lauffeuer
iiber das Land verbreitet.

Ein Angriff der Hungulus ist geplant!
Sie wurden mit der ehrenvollen Aufgabe
betraut, die Welt zu retten!!!

Schon tauchen am Horizont die ersten
Invasoren auf. Der Chef der Hungulus
leitet personlich mit seinem Raumschiff
den Angriff ein. Ihr Computer in der
Zentrale meldet [hnen, daB alle drei Ka-
nonen mit jeweils 9 SchuB geladen und
zum Kampf bereit sind. Sie haben gerade
noch Gelegenheit, den Joystick zu ergrei-
fen und lhren Mut zu beweisen.

Programmbeschreibung:

Ihre Aufgabe ist es, vier Stadte, die am
unteren Bildschirmrand aufgebaut sind,
zu verteidigen. Zu diesem Zweck steht
Ihnen ein Hochleistungslager zur Verfi-
qung. Von oben kommen die Invasoren.

REM xxABM (C) 1934 BY h.
KOSTORPULOS KX

=®

GO5uUB4R38- POKE36863, 285

[ N

fiir den VC-20 + /6K

Man muB nun sein Zielkreuz kurz vor ei-
nem Invasor setzen und den Feuerknopf

500 Punkte x Bonus, jeder SchuB, der
tibrig bleibt 10 x Bonus, jede gerettete
Stadt 100 Punkte x Bonus, jeder Blitz,
der am Boden aufschlagt 100 Punkte x
Bonus. Nach jedem Angriff werden die
Kanonen neu geladen.

Grafik:

Selbstverstandlich werden selbstdefi-
nierte Zeichen verwendet. Als eine Be-
sonderheit soll erwahnt werden, daB
manche Zeichen in Multicolor-Modus er-
stellt wurden.

Eine “Freeze”-Funktion ist ebenfalls vor-
handen. Diese erreicht man durch
Driicken des Feuerknopfes und Bewegen
des Joysticks nach unten. Als Zeichen
fir “Freeze” geht an den Kanonen das
Licht aus.

Mit “F1" wird das Spiel fortgesetzt. Bei

jedem Aufschlag eines Blitzes wird das

SCHADEN &

POKLCS830,4.POKES31 ,0.POKES32,8. GOTO2100

Licht an
schwécher.

den Kanonen ebenfalls

00130-00145: Stadt priifen
00150-00160: INIT. Blitz und Ufo
00250: Hauptschleife

00260-00430: Scoreauswertung
00500-00550: Bewegung Blitz
00560-00600: Treffer

00700-00760: Bewege Ufo
01000-01150: Joystick und Fadenkreuz
02000-02020: Schuf

03000-03030: Stadtaufbau
03100-03130: Ramtop
03900-04020: MC Programm einlesen
04030-04080: Zeichen einlesen
04090-04980: Zeichendatas
05000-05003: Freeze

06000-06007: Musik

07000-07020: Explosion

10000: Datas (Laser & Ufo)
10099-10370: Anleitung
20000-20003: Data MC-Routine
40000-42240: Sonderzeichen in REMs

GOSURL@148. GOSUB38E ERKLAERUNG DER SONDERZE I CHEN:

[IMS¥(12),T#(123. TN=36874.FORT=8T012.R
CADTACT I NFXT LINE 803

A LINE 310
6 COSURZ3¢B FORT=BT04.D%(T)=1:NEXT: U%=1: 2" (LR " CTRL+3
2 - o o
SWr=1.SC=@. M7 =0. GOSUB3028. GOTO250 "Q° CRSR DOOWN
8 CT7=5.%=1€.Y=7. LP%=4896+X+YXx22. Py <LP¥ B Rus u LINE 350
.FORT=@8T03.8%(T 1=9. NEAT. BB»=32. POKE 198, 0 o4, SHIFT+H i F3°
=337 L" RUS OFF L
11 h=337142 : g
59 REM i lt:gmgumcm LINE 356
188 FUKE36873,229. POKEB46, 14. PRINT® $0UGA COMMODORE +£ = GHIFTrx
JUGOUSG0! st &

0L i ar. RO1L. LINE 110 =+ éEiEIZS
R4t . , "5 COMMODORE +J ¥
110 PRINT"5R4( 1"; .POKEG46,14:PRIN "¢ CTRL+8 ieT1e-T3114
T°23401111111) « - POKEGA46, 14. PRINT"S", 0" COMMODORE S A o ns 2
124 PRINT 2R 3 7 9 6 9r"::POK ") SHIFT+a ¢ e M
E4601,168.POKL37656+585,7 “2* COMMODORE +R LINE 10120

33 0v=4526: FORT=BT03: TT=T*4: [FTT >4 THENT “8" COMMODORE +h! s
T=TT+3 ¢" SHIFT + C
148 IFD%(T )>BTHENGOSUBSREE LINE 128 INE 10258
145 NCXT “9" A REAL NINE (9) So" SHIFT + @
158 FORT=@T0%5.P(T)1=4B25+RND(1 JX22:R(TI=R “2" COMMODORE+Y 9
N1 2=-.6 IFARSIRCT I .STRONRTI T =150 “6" COMMODORE+L “a@ CRSR LEFT
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N(RC(TJ) )
152 X#=4162+INT(RND(1J)x? )%x22: UF#=1: [#=IN
TCRND(1 )%2)x2-1

154 JFSGNCI#)==1THENT=(12)=219:T=%(10)=22
1:GOT016@

156 T#(121)=221:T#(181=219

168 R(TI=R(TI+22:NEXT:N%=6:E%=RND(1 )x10+
4:RETURN

250 GOSUB1@88.FORG=1TOSW~: GOSUBSBA: GOSUB
708: NCXT: GOT0258

260 IFM%>BTHENM%=M%-1:G0SUB15@: RETURN
270 POKETN+3,0:POKETN+4,175:F==Bx%(1 )+B=(
2)+B#(3):FORT=1TOF%: [FF%>BTHENPOKE3>79398+
T,0: POKE4206+T,30

271 SC=SC+1@xSuW~. GOSUB37@: POKETN,23@:FOR
R=1T028: NEXT:POKETN,@: NEXT

280 SKx%=208:F%=0:0~%:4225:FORT=0T03: TT=Tx4
: IFD#(T )>@THENGOSUBZB@0: SC=5C+108xSW>: GO
SUB37@:Fx=1

290 POKETN,248: FORR=BTOSK%: NEXT: POKETN,@
:NEXT

300 G#%=@:M%=Ux%:U%=Ux+1: [FU%>4THENSW% =SWx
+l:Ux=1:M%=@

310 PRINT"£QQ11111IBONUS X"Skx:FORT=8T020
BO: NEXT: IFF%>8THENPOKETN+4 , 168: GOTO3830
340 POKETN+3,230:FORT=3BTOBSTEP-.5: POKET
N+4 ,T,2+160:POKETN+5,42

341 FORTT=1T0?8:NEXT:POKETN+5,25:FORTT=1
TO?B:NEXTTT ,T: POKETN+S,236. POKETN+3,0
345 PRINT"S11111]1GAME OUER!"

358 GLTA%$: IFA%$<> " " THEN3SR

355 PRINT"sA NEW GAME IS CREATET!"

356 PRINT"QOQR-r Rar Rbr. - SOFTWARE"

36@ RUNZ2

370 PRINTSQQQ0QGQAQQAEAAQ1111]ISC ="5Su:GOSU
B380@: GOTO330

38@ K1$=RIGHT$( "800 +STR$(PEEK(8301),3)
381 K2$=RIGHT$( @@ "+STR$(PEEK(8311),3)
382 K3%=RIGHT$("@B0"+STR$(PEEK(8321),3)
383 HS=UAL(K1$+K2%$+K3% ): RETURN

398 IFSCOHSTHENHS=SC:SK#%=1B:HS$=RIGHT$("
80RRBR"+STR$(HS),6):60TO408

395 GOTO430

400 POKES38,UAL(LEFT$(HS%,2))

410 POKES831,VAL(MID$(H$,2,2))

420 POKES22,VAL(RIGHT$(H$,2))

430 PRINT"QQ11111HI ="HS:RETURN

500 Ux-Ux+1:[FU%>CT%THENU%=@

515 IFP(U%1<487STHENRETURN

524 R=PEEK(P(U#)): [FR=1850RR=2330RR=2230
RR=950RR=1710RR=16BTHENGBR

S$25 R=PEEK(P(U%)+R(U%1): [FR=1050RR=2230R
R=2330RR=950RR=1210RR=160THENGB®

526 P(U%1=P(Ux% }+R(U=): IFP(U% )>4536THENSS
(%]

527 IFP(U%)>4368ANDP (U% )<4368+SW»x22ANDU
%>@8THENS29

528 GOTOS38

529 IFPCU%-1J)=BTHENP(U~%~-1)=P(Ux%):R(Ux-1)
==R(U% 1+44: Nx=N%+1

530 C=(P(U%)-INT(P(U%)))x8: IFABS(R(Ux% )1-2
2)=1THENC =8-SGN(R(U%)-23)

548 POKEP(U%),T«%(C):RETURN

550 POKEP(U%),32:SC=SC-100xSW%: J4=P(U% )=
4536: IFJ%>21THENJ % =J% =22

568 IFJ#=BTHENB~(1)=0:POKE4581,176

561 GOSUBrBBA: POKE4SS8+J%,86: POKE4558+J%
+K,2: IFJ%>1ANDJI#<STHEND>% (@ )=0

562 IFJ%>SANDJ=%<STHEND%(1)=@

S63 IFJ#%>3ANDJ%<12THENB%(2)=0: POKE4598,1
76

564 IFJ%>12ANDJ%<16THEND=%(2)=0

565 IFJ%>1B6ANDJ%<28THEND#%(3)=0

566 IFJ%=21THENB%(3)=9:POKE16482, 176

608 SC=SC+100xSW%:N%=N%-1:FORT=P(U%])T0482
96STEP-R(U%): POKET ,32: NEXT:P(U% )=0: GOTO3
B48

708 IFUF%=BTHENRETURN

709 1%=1%+SGNCI%):iL%=X%+1%: [FABS(I1#1=20T
HENZ68 ’

710 IFABS(I%)=E4XTHENFORT=6TO8:P(T )=L%+22
LOIROT I=T+1S:NEXT: CT#=8: N%=N%+3: POKEL%+2
2,93 .
240 FORT=8TJ2:TT=L%+SGN(I% IXT:R=PFEK(TTY
742 IFrR=2330RR=75NRR=2230RR=1B50RR=950RR
=1680RR=1271THENSC=SC+508xSW~: GOTO 60

750 POKETT,T#(T+18):POKETT+K, 14:NEXT:POK
EL%-SGN(1%),32:POKEL%-SGN(I%)+K,1:RETURN
7680 FORT=-1TC2:POKEL#%+SGN( 1% )xT ,32: POKEL
4+SGNC 1% IXT+K, 1 :NEXT: UF%=0: RETURN

9399 REM xxxxxJOYSTICKxXXXXX

iBPB TA=USR(B):Cx%=0

1805 IFTA=13BTHENGOSUBTZEA1
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1810 IFTA=1THENY=Y-1

14280 IFTA=4THFNX=X-1

1838 1FTA=RTHENX=X+1

1¥48 IFTA=2THRENY=Y+1

19580 IFTA=1YTHENX=Xr1:Y=Y+1

1668 [FTA=YTHENX=X+1:Y=Y-1

19/9 IFTA=ATHRENX=X-1:Y=Y+1

1¢R3 IFTP=0THFNX=X-1:Y=Y~1

1¥8. IFX>ZATHENX=249

1832 IFX7*THEINX=1

1083 IFY>18THENY=18

1884 IFY<C1THENY=1

1885 Cx%=PBS((TR=132)+(TA=129I)x2+(TA=136)
x3): [FCATHENGOSUB2080: POKE4581+(Cx-1 )x9.
S5,B%(C%)+176

1090 P%=4096+X+YX22:POKELP* ,BB%:G%=G%~1:
IFG%>BTHENPOKETN+4 ,G%+168

1180 GOSUB324@:Rx%=R%+1: [FR%>12THENR%=0: |
FN%=BTHEN1148

1120 1FS%(R%)>4PI6THENFORT=-1TOL1:FORTT =—
1TO1:GOTO1125

1124 GOTO1130

1125 F%=S%(R%)+Tx22+TT:POKEF*% ,32:NEXTTT,
T:S%(R%)=40296: GOSUR2240

1130 LP%=P%:RETURN

1142 IFM%=BTHENFORT=0TO12:R%=T:GOSUB1128
TNEXT

1158 LP%=Px:G0OT0260

2000 1FB%(Cx%)<1THENRETURN

2018 S%(R#%)=P%:FORT=-1TO1:POKES%#(R%)+Tx2
2,160:POKES%(R%)+T,160:NEXT:BB%=121:B%(C
%)=B%(Cx)-1

2020 POKES#(R=%)-23,233:POKES%(R%)-21,223
tPOKES#%(R% )+23,185: POKES#(R% )+21 ,95:Gx% =1
S5:RETURN

3800 FORC=0%+TT+KTOO%+TT+3+K:POKEC,4:NEX
T

3001 POKEOx%+TT+22,237:POKEQ%+TT+22+K,14:
POKEQO#+TT+23,238: POKEQO%+TT+23+K ,6: POKEO%
+TT+24,239

3002 POKEQ%+TT+24+K,14

3010 POKEOx%+TT+K,14:POKEQ#+TT+1+K,14:P0OK
EQx+TT+2+K, 14

3020 POKEOx%+TT,234:POKEQ%+TT+2,236:POKEQD
%+1+TT ,235:RETURN

3030 GOSUB1@:POKETN+4,161:POKETN+3,238:R
ETURN

3048 R=PEEK(P%): IFR{>219ANDR{>220ANNR>?2
21ANDR<>43THENRB% =PFEK (P% ): POKEP% , 43
3050 RETURN

31090 AC=PEEK(S55)+256xPEEK(S61-53

311@ POKES3,AC-CINT(AC /256 )%256 )

3120 POKES6,AC,256:CLR

3138 GOTO2

3908 AC=PEEK(55)+256xPEEK(S6)+2: IFPEEK(NA
CJ)=123THENRETURN

4008 FORSH=B8T049:READKM=: POKESH+AC ,KM%: N
EXT

4010 POKE®,?6:POKE1,AC-CINT(AC 256 1x256)
4928 POKE2,AC/256:RETURN

4930 IFPEEK(S128)=PEEK(32768 JTHEN4Q50
4940 FORJ=0T02047:POKEJ+5120,PEEK(J+3276
8 J:NEXT

4050 READX: [FX=-1THENRETURN

4960 X=Xx8

48780 FORJ=5120+XT0S5120+X+2:REANA: POKEJ A
tNEXT

4980 GOTO04R59

4093 REM XXXXXXXXKKKK USER DEFI
NED CHARACTERS KEKKX
EXXLTKX

4892 REM

40395 REM xxxA C Bxxx

4180 DATA192,60,126,255,231,195,255,255,
195

4112 DATA193,126,254,224,192,192,224,254
.126

4112 DATA81,66,24,36,66,126,66,66,66
4115 REM xxxCROSSxxx

412@ DATA194,254,255,135,286,2@6,135,255
,254,43,24,24,24,231,231,24,24,249

413@ DATA171,231,231,231,24,24,231,231,2
31

4135 REM xxx(CJIxxx

414@ DATA67,126,129,157,161,161,152,129,
126

4145 REM xxx ABM xxx

4158 DATA195,0,0,0,0,0,3,6,6

4160 DATA196,02,0,08,0,8,192,96,96

4178 DATA197,12,12,12,24,24,24,24 ,48
4180 DATA198,48,48,48,24,24,24,24,12
4192 DATA199,48,63,63,48,96,96,96,96
4200 DATAZEV,12,252,252,12,6,6,6,6

421@ DATA20I1,96,96,192,192,192,192,192,1
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92
4220
4239
4240
4258
,192
4260
4279
,192
4280
4290
#2329
4300
4318
4324
43348
4348
. 148
4358
4360
4370
92
436
4385
43399
4408
4418
4415
4420
4430
4440
152
4450
4468
255
44723
, 152
475
4480
4433
4580
178
4518
.178
4315
1520
4530
178
4535
454@
4550
5
4355
45608
45635
4520
4520
4590
4600
“61d
<620
4630
1648
4650
4560
“o7B
46380
4692
€395
& 7O
« 205
4718
47215
422
4725
a730
4739
474@
4750
7595
4760
A265
a279
2279
4739
4/85
4286
G287
47808
4/83
a9
/Il

oo
4794
4439
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DATAZ02,6,6,3,3.3,3,3,3
DATAZB3,0,0,0,0,8,255,255,192
DATA204,2,0.0,0,08,224,240,56
DATAZ285,192,192,192,192,192,192,192

DnTA206,28,12,12,12,12,12,12,28
bATAZ287,192,255,255,192,192,192,192

DATA2088,56,240,240,56,28,12,12,12
DATAZVBY,192,192,192,192,192,192,255

DATA210,12,12,12,12,28,56,240,224
DATA211.9,0,0,0,0.12,12,12
DATAZ212,9,9,0,0,0,48,48,48
DATA213,7%8,368,23,25,25,25,439,43
DATA214,120,129,152,152,152,152,149

DATAZ215,49,49,49,48,96,96,96,96
DATA216,140,140.1408,12,6,6,6,6
DATAZ17,96,96,192,192,192,192,192 ;1

DATN218,6,6,3,3,3,3,3.3

REM xxx UFQ xxx
bDATAZ19,8.8.108,42,1768,178,76,76
JATAZZE@,48,40,170,150,150,170,20,20
DATA221,0.8,160.163,170.170,49,49
REM *«xxCASTLExxx

DATAZ234 ,68,102,42,42,42,42,42,38
DATA235,65,65,0.0,8,0,0,0
DATA236,17,153,168,168,168, 168, 168,

DATA237,42,38.42,42,38,38,38,38
DATAZ238,85,255,255,295,255,255,255,

DATAZ239,, 188,,:192.,168,:168.182,.152%,132

REM xx CANON| =&

DATA240,1,) .1.,1.1,!18,11,11

DATAZ241 ,64,64 .64 .64 ,64.168,224,224
DATAZ42,10,170,187,170,174,170,187,

DATAZ243,.160,170,238,170,186,170,238

REM xx CANDINZ <%
0ATA294,20,28,20,20.20.1708,187,238
0ATAZ24S5,187,236,187,238,187,238,187

REM xxLANDSCAPE XX
DRTA246,08,34,55,127,255,255,259,255
DATAZ47,8,16,157,291,255,255,255,25

REM xxROCKET=x«
DATA3@,24,.4.60,680,126,126,126,102
REM ««x LASER LIGHTNING ®x&
0ATABG,16,8,16,0,16.,3.16,8

DATAZ1 ,32,0,32,8.,32,8,22,8
UATA?2,1,0,4,0.4,8.,4,0

Lninga ,64,8,64,0,64,8,64,0

Or*Agl3,2,8 2,86.,2,0.2.08
onTARS83,6,0,5,2,5,0.8,0
bAlAlLB:,128,0,128,4.128,0,128,8
DATAlBs,1,0,1.8,1,8,1.8
0ATA?7,128,0.32,0,2,0.2,0
DATAY8,1,8,4,0.16,08.64 .0
DA1AB6,129,08.36,0,24,8,86,8
REM *xEXPLOS]ION®«
0ATA128,0.0,0,0.0.2.0.63
uonlA1z29,0,0,0,2,0.0,24,60
0ATA138,2.0,0,0.0.0,24,126
0414131 ,0,0,0.2.0,8,06,1°6
GhnTAl32,0.0,0,8,0,21,08,i20
DATAL33,0.8,8.0,29 24,608,126
Q

0NiNL34.@.8.0.24.29,60.60.1406
DAIALSS,8.0,04,29,24 60,60 .68
DATA[36,0.60.24,24 ,60,60,60.68
DATAL132,126,60.24,24,24,606,60 .60
DATAL3G,126,255,24.24,24,24,60,060
DATA139,120,259.153,24.24.24,24 ,68
DATAIT4B,i26..09,219,153,24,24 .24 .60
DAalAatal ,126,299,219,153,24,24,24,29
OnTAL42,126,255,219,153,24.24,24 .8
NATALA3,126,.5% 2,1953,24,249,8,0
DATALA44,126,255,219,153,24,8,0,0
DATAL45,126,29%,219,153,0,0
DATAL46,126,295,219,1.9,0.,0,
CAatAaid2,126,295,19%,1.9.8,8.9,
0ATAL48,08 ,126,.35,195,129,8,8.9
0ATA149,68,102,221,195,66,0.0.0
DATALSE.,8.102,199,149,18.2,60,0,0
2ATALSL,8 .56 .06,606 SC,56,0.0
CATALS.,9,0,60 .6C.0.6r, 0., 56
LATALYS.d,¢,4¢,60.0. 50 8, 6
LNINgha J8,8,0,0.0. 30,8, 30
w159 ,06,0,0,8,3.0 2.30

vl 1"

4998 RUTURMN
$280 RKEM xx FRLEEZLC xx

9231 POKE198,0:00. =PEEK(2E878 1. FOKE 30878
.G

S0 GETA%. [FA%$(> e ThENLBRL

5883 FOKEZE878 .00+%- RETURN

BABA REM xxxMUSICK%(X

ABB1 MUS - 19180219128219180228788382./30238
3B3UP4 21908221760, 2130022410082.23008
5232 MUs =MU$+ 220004..980221780221300223
163:2232R821900221700221900221301 20008049

B20. FCRE36578.15-FORZ=1TGL325TEPG:A=VAL
(mIi0s(Mus ,Z2,31)
peBa POKEZ6876 ,A.FPOKE 26875 ,NM

5 B y

27 RETURN
2880 XA%:15:FOREX=1T0Z8
7019 POKE36827,240.POKE4558+J% EX+127:P0
KE49558+J#+K,2
7020 POKE368278,xA%+160: XAx=XA%-B .5 NEXTE
X:RETURN
99939 REM xxDATAS FOR LASER LIGHTNINGxx
i@ees DATAl@1 ,84,7.,66,93,72,383,1083,77,7
8,219,228,22
18999 REM xxINSTRUCTIONSxx
18108 PRINT "gx]111R-—r Ray Rbr PRESENTS

18181 POKE36573,8

12110 PRINT 01111111RcdGane fQacah Qani i,
10112 PRINT 'SQQ1311111111« ! QaemnQacor Qan

qr

10114 PRINT S0011113133711111st Qaes vQacsx

Qoarz”

18128 PRINT QQ1131JJc 1934 BY

18120 PRINT QQH.SCHANEN - PRINT @1111311)
1800M.KOSTOPULOS : GOSUBGR02

18140 PRINT QUO1JJILIPRESS ANY KEY™, :POKE
.95,8.uWA1T198,1:POKE36869,192

.B288 PRINT ¢]JUSE THE JOYSTICK AS  Q)1]
11FOLLOWS

LB22B PRINT QQEYOU CAN DRIVE IN ALL Q1)
11IDIRECTIONS . PRINT QQ1111111IFIRE.
18238 PRINT ORLASERIL : LEFT & FIRE"
18240 PRINT QRLASER2r . TOP & FIRE"
18258 PRINT 'QRUASER3L : RIGHT & FIRE"
L@25% PRINT 'QRFREEZEr : DOWN & FIRE
19260 PRINT QG11111PRESS ANY KEY'; :POKEI

$3,8:WA1T198,1

S@270 PRINT <. YOUR MISSION: °

i828@ PRINT 011111DESTROY THE

182928 PRINT 0111LASER LIGHTNING

1B380 PRINT QQr0oJ MUST DESTROY THEM QRCF

3RE THEY REACH YOURQD CITIES

L831i@ PRINT 011111Y0U DECREE":PRINT Q113
LASERSTATIONS :
_8528 PRINT QIEACH OF THEM HAVE . PRINT Q
1131119 SHOQTS

10338 PRINT QQ1111PRESS ANY KEY'; POKELY

3,8:LA1T198,1.POKE3GSG3, 285

.8248 PRINT ¢(GQ171111G000 LUCK!®!

1@350 PRINT QOOR-rCTION RorENTER KprgRMg
ACH

(@268 PRINI Q01111111AJSTRIA -PRINT "OQPR

1S5 ANY KLY 170 START ; FOKE198,8:wWN1T198
LL:PRINT

18370 POKEZGEGI,2@5.RETURN

“¥bB@ REM MC-ROUTINE

26001 DAINI2I.17 145.722,74,74,41,7,133,2

51,184,41,22,18,10,5,.51,132,251 162,127
;42,29

2BBB2 DATAL45,1723,32,i45,162,255,142,34,
145,41,128,74,74,74,24,5,251,9,112,73,25
5,168

-¥322 CATAL69,8,76,1495,211

BT

IEM S =" Fauen ceasss” THEN GOTOQ " Aveneunen”
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Mit diesem kleinen Programm ist es mag-
lich, den Namen oder die | D einer

=

ID-GHANGER

fir den G-64

(5) - ENDE

Diskette zu dndern. Das Programm ist | Bei Driicken der Taste“1” wird der Name | Bei Driicken der Taste “4" wird ein neuer
menuegesteuert. der Diskette gelesen. Weiter (J/N) N= | |D verlangt. Das Programm nimmt nur
Programmende zwei Werte von den eingegebenen.
Beschreibung: Bei Driicken der Taste “2" wird ein neuer | Weiter (J/N) N = Programmende
MENU: Diskettenname verlangt. Das Programm | Bei Driicken der Taste “5" =
81) - Name lesen nimmt nur 16 Buchstabenvondeneinge- | Programmende.
82) - Name andern gebenen. Weiter (J/N) N = Programm-
(3) - ID lesen ende ,
(4) - ID @ndern Bei Driicken der Taste “3"” wird der 1D
10 PRINT " 550 PRINT"WEITER(J/N>"
20 PRINT SE@ GETZ#: IFZ$<>"J"ANDZ$< > "N"THEN S60
30 PRINT 579 IF Z#="N" THEN 750
4@ PRINT 588 RETURN
S0 PRINT"WAEHLEN SIE GEWUENSCHTE FUNKTION:® 599 OPENL.8,15
€0 PRINT 600 OPENZ2,8,2, "#"
70 PRINT" (1)-NAME LESEN* 610 PRINT#1, "Ul 2 @ 18 @"
80 PRINT® (2)-NAME AENDERN" 620 INPUT"NEUER ID:";D$
90 PRINT" ¢(2)-1D LESEN" 630 D$=LEFTH(D$,2)
128 PRINT" <4>-10 AENDERN" €40 PRINT#1, "B-P 2 1s2"
11@ PRINT® (5)-ENDE" 650 IF LENC(D#)<2 THEN D$=D$+CHR$(160):G0TO 650
120 GETH$: IFA$<" 1 "ORK$> “S"THEN 120 . 660 PRINTHZ,D$;
1380 ON VAL (X$)GOSUB150,2908,450,590,750 678 PRINTH1, "U2 2 @ 18 @"
148 PRINT"J":GOTO 20 8@ CLOSE2
150 OPENL,8,15 €30 PRINTH1,"10":CLOSE]
160 OPEMZ,8,2, "#* 700 PRINT " Sl ppeRBOK ! ! ":PRINT
170 FRINTH1, "Ul 2 @ 18 @" 710 PRINT“WEITER(JAN) "
180 PRINT#1, "B-P 2 144" T20 GETZ#$:IF Z$<>"J"ANDZ$<>"N"THEN 720
138 PRINT"NAME: * 730 IF I%="N"THEN 750
200 FOR I=1 TO 16 740 RETURN
210 GETHZ,A%: IF A$=CHR$<160)THEN 2308 750 PRINT""
220 PRINTAS$: tNEXT 7EG PRINT" Mleimean I pRIBRBRRRRRRRRRE N D E !
230 CLOSE2:CLOSE!L 770 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
DAL 119 PRINT 730 END
250 PRINTWEITER(J/N)" READY.
260 BET Z$:IF 2$<>"JYANDZ$<>"N"THEN 260
2780 IF Z#="N" THEN 750
288 RETURN
290 OPENI1,8,15
300 OPEN2,8,2, *#"
319 PRINTH!, "Ul 2 © 18 @"
320 INPUT“NEUER NAME:";B$
330 BH=LEFTH(B$,16)
340 PRINTH!, "B-P 2 144" ]
350 IF LEN(B$><18 THEN B$=B$+CHR$¢160>:607T0 358 | V . C Volzke Computer v_C
360 PRINTH2,B%; P Peripherie P
370 PRINTH#1, “U2 2 @ 18 B"
358 CLOSEZ2 Eprom-Programmer V128 fiir C 20, C 64 u. SX-64 fur
338 PRINTH#!, "1@":CLOSE1 Eproms 2508/16/32 u. 2758.'16/32{64[128. Professionelle
400 PRINT" st T WOK 1! " :PRINT g:tst.(f;:lhrung m. komfortabler 'Fre|ber-Sof1war%nanu2f4l;as.
410 PRINT"WEITER(J/N)"® = LI
420 GET2$: IFZ$<>"J"ANDZS< > "N THEN 420 m’;‘uﬁf’é‘;',?étrs?'amma' na DM 349,—
438 IFZ$="N"THEN 750 Uniment-C 64-Befehlserweiterung: (iber 50 zus. Befehle
448 RETURN u. Funktionen fur Assembler, Centronics-Druckanschl.,
45@ OPEN1,8,15 Graphik-, Sprite-, Sound- und Disketten-Anwendung; mit
460 OPENZ,8,8, "#H" Beispielprogrammen u. ausfihrlicher Bedienungsanlei-
470 PRINTH!, "Ul 2 @ 18 @" tung DM 99,—
488 PRINTH1, "B-P 2 162" Diskette zzgl. DM 7,—
490 PRINT"ID:" UNIMENT-Steckmodul DM 199,—
588 FOR I=1 TO 2 3 Weiteres aus unserem Programm:
518 GET#2,C$:1F C$=CHR$¢160)THEN 530 — Eprom-Karten und -Léschgeréat
S20 PRINTCS: iNEXT Info — 80-Zeichenkarten
538 CLOSE&2:CLOSE1L gegen Hagen Vdlzke, Ahornallee 4, 8023 Pullach
540 FPRINT " e anigapRBBRpRIOK ! ! ":PRINT Ruckporto Versandhandel Tel. 089/7934534
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(Identifier) gelesen. Weiter (J/N) N =
Programmende
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ADA:
Hohere Programmiersprache, wurde im
Auftrag des amerikanischen Verteidi-
gungsministeriums entwickelt und von
der EG zur Normsprache erklart.

Algorithmus:

Alles was systematisch ablauft, folgt ei-
nem Algorithmus.

Man kann Algorithmus auch als Verfah-
ren bezeichnen. Wird dieses Verfahren
programmiert, so entsteht ein Pro-
gramm.

Ohne einen eindeutigen Algorithmus ist
ein Programm meist unlogisch und damit
nicht funktionsfahig.

Abakus:

ist das alteste Rechengerat der Mensch-
heit. Je nach Ausfihrung werden finf
oder sieben Kugeln auf Stabreihen hin-
und hergeschoben. Aufgrund der Position
der Kugeln ergibt sich dann der Wert. Der
Abakus ist heute in Indien, RuBland und
Asien aufgrund seiner Einfachheit noch
verbreitet.

Akustikkoppler:

Hilfsmittel zur Datenferntbertragung. Der
Akustikkoppler sendet und empfangt
Daten von anderen Rechnern und wan-
delt die Tone in Computersprache um.
Die Dateniibertragung lauft Gber das
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Fernmeldenetz, die Koppler miissen eine
FTZ-Genehmigung haben.

ASCII-Code.

~ Der ASCII (sprich: ABki) ist die amerika-

nische Fassung des weltweit ver-
breiteten 1SO 7-bit Code. Es werden
Zeichen mit je 7bit und einem Kontrollbit
dargestellt. Mit diesen 7 Variationsmig-
lichkeiten lassen sich 128 Zeichen
darstellen.

Assembler:

Programmiersprache, die jeder Computer
intern zur Verfligung hat. Assembler ist
eine maschinenorientierte Programmier-
sprache, da ein Assemblerprogramm auf
einem anderen Computertyp nicht lauft.
Die Basis sind die Zahlen 0 und 1.

ANSI:

steht flir American National Standards
Institute.

Ziel der Behorde ist es, fiir die Industrie
einen einheitlichen Standard festzule-
gen, vergleichbar mit der deutschen DIN-
Norm.

Es wird eine groBere Kompatibilitat der
Hard- und Software angestrebt.

Analog-Digital-Wandler:
elektronischer Baustein, der die analoge

Umwelt in digitale, d.h. computery

Cempube mib

standliche Form umwandelt.
So kinnen z.B. Temperaturen, Feuchtig-
keit, Bilder etc. in digitale Form gehracht
werden. Der Computer kann diese Infor-
mationen verstehen und bearbeiten.

Anwender-Programm:

Mit Hilfe eines Anwenderprogramms
kann der Benutzer spezifische Probleme
losen. Dabei sind keine Program-
mierkenntnisse notwendig, der Benutzer
bekommt genaue Anweisungen, z.B.
durch Menuesteuerung.
Textverarbeitung, Kalkulation, Dateiver-
waltung sind einige Anwenderprogram-
me.

ALGOL:

héhere Programmiersprache fur den
technisch-wissenschaftlichen Bereich.
Verliert immer mehr an Bedeutung, dain-
zwischen andere Programmiersprachen
leistungsfahiger sind.

Austesten:
Softwaregesteuerter
Computer.

Das Programm iiberpriift samtliche Regi-
ster und Peripherie des Computers (z.B.
Farbe, Ton, Tastatur).

Selbsttest  fir

——
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KFG-Super

Auf dem Markt sind inzwischen mehrere

Basicerweiterungen fiir den C-64 erhalt-

lich z.B. Simon’s Basic, Ex.-Basic Level Il

usw.).

Diese Zusidtze werten das schwache

Basic des C-64 erheblich auf, einer der

interessantesten diirfte wohl das steck-

bare Modul, “KFG-Super”, mit einge-

bauter Gentronics-Schnittstelle und ein-

gebautem Maschinensprache-Monitor

sein.

KFC-Super wird in den AdreBbereich

$8000-$9FFF geladen und besteht aus

folgenden Funktionseinheiten:

— Programmierhilfen

— Schnelle Kassettenroutinen

— komfortable Floppy-Befehle

- Centronics-Druckerschnittstelle  am
User-Port

— Maschinensprache-Monitor

— Repeat-Funktion der Tasten (abschalt-
bar)

— Escape- und Pause-Taste

Das Modul besteht aus einer offenen

Platine, zwei Steckpldtze fiir weitere

Eproms sind frei.

Mit den auf der Platine befindlichen DIP-

Schaltern kdnnen die Eproms ange-

steuert oder ganz abgeschaltet werden.

So kann auch bei aufgestecktem Modul

im Normalzustand gearbeitet werden.

Sehr niitzlich auch die RESET-Taste, mit

der verlorengegangene Speicherinhalte

noch gerettet werden konnen.

Direkt am User-Port anzuschlieBen ist

jeder Drucker mit Centronics-Schnitt-

stelle, das teure Interface entfallt.

Man bendtigt lediglich ein geeignetes

Verbindungskabel.

Je nach Anwahl der Primaradressen wird
im Text-, List- oder Grafikmodus
ausgedruckt.

KFC-Super ist eine Alternative zu
bisherigen Basicerweiterungen, aller-
dings wird der freie Speicherplatz um ca.
8 KByte reduziert (30719 Bytes free).
Die zusétzlichen Befehle sind eine tolle
Hilfe fur Anwender, mit dem eingebauten
Maschinensprache-Monitor wird KFC-
Super zur Kompakterweiterung.

Befehlsiibersicht:

AUTO: Automatisches Numerieren, Vor-
gaben mdglich.

RENUM: Automatisches Umnumerieren,
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Toolkit und Monitor im Eprom

Vorgaben moglich.

DEL: Loschen “von Basic-Zeilen oder
Zeilen-Gruppen.

TRACE: Zeilennummern-Anzeige beim
Programmablauf.
FIND: Suchen
Begriffen.
DUMP: Anzeige von Variablen und ihren
Werten.

HELP: Anzeige der Stelle, an der ein Pro-
grammfehler vorkam.

OLD: Rettet nach einem NEW oder
RESET das BasicProgramm.

CATALOG: Zeigt Disk-Verzeichnis ohne
Programm-Zerstorung.

STATUS: Anzeige einer Floppy-Fehler-
meldung.

DLOAD: Programm von Diskette laden.
DVERIFY: Programm von Diskette
vergleichen.

DMERGE: Programm von Diskette an be-
stehendes Programm anhéngen.

DSAVE: Programm auf Diskette spei-
chern.

DISK (dl): Vereinfachte Befehlsiibergabe
in die Floppy.

di“lI”: Floppy-Gerat initialisieren.
di“V”: Diskette bereinigen (Collect).
dI“N:NAME,ID”": Diskette neu formatie-
ren mit |D.

dI“N:NAME’": Diskette neu formatieren
ohne ID.

di“S:NAME"’: Programm NAME wird auf
der Diskette geldscht.

dI“R:N= A”: Programm A wird in N
umbenannt.

dI“C:N= A" Programm A wird als N auf
die gleiche Diskette kopiert.

PUT: Schnelles SAVE auf Kassette (mit
VC SUPER 20 kompatibel).

GET: Schnelles LOAD von Kassette (mit
VC SUPER 20 kompatibel).
COMP: Schnelles  VERIFY
Kassette.

MERGE: Programm von Kassette anhan-
gen (im Schnellmodus).

PAUSE: SHIFT-Taste halt Listing oder
Programm-Ablauf an.

REPEAT: Schaltet REPEAT nach OFF
wieder ein.

ESC: Aktivieren einer ESCAPE-Taste.
OFF: Schaltet PAUSE, REPEAT und
ESC aus.

MMON: Maschinensprache-Monitor (4
K) einschalten.

Compube mib

nach Zeichen und

von

MOVE: Programm aus dem $9000 ROM-
Bereich auf $C000 kopieren.

VIEW: Speicherbelegung und ihre Auftei-
lung sind angezeigt. .
ORDER: Alle 'VC SUPER’-Befehle werden
angezeigt.

ORDER*: Alle BASIC-Befehle werden
angezeigt.

KILL: Schaltet VC-Super aus.

Der Maschinensprach-
Monitor

Der Befehl MMON oder SYS 36864
startet den Maschinensprach-Monitor
im AdreBbereich $9000-9FFF.
AuBer den tiblichen Maschinensprachbe-
fehlen beeinhaltet dieser Monitor noch
eine SPRITES-Editierroutine.
Alle Darstellungen von Speicherberei-
chenlassen sich mit Hilfe des Cursor ver-
schieben, die Fortsetzung erfolgt am un-
teren bzw. oberen Bildschirmrand.
Die Monitorbefehle:
A: Assemblieren
B: Bits (Sprite-Edif)
C: Speicherbereichsinhalte vergleichen
D: Disassemblieren
F: Fllen eines AdreBbereichs mit einem
vorgegebenen Byte
G: Starten eines MC-Programmes
H: Durchsuchen eines AdreBbereichs
nach vorgegebenen Bytes
L: Laden von Programmen oder Daten
M: Listen der Speicherinhalte (HEX-
Ausgabe)
N: Verschieben eines AdreBbereichs
R: Anzeigen der Registerinhalte

S:  Abspeichern der Inhalte eines
AdreBbereichs

T: Verschieben eines AdreBbereichs im
Speicher

X: Riicksprung zum Basic
# : Umrechnung Dezimal-Hexadezimal
$: Umrechnung Hexadezimal-Dezimal

Der Preis fiir KFC-Super ist mit DM 198, -
fir den C-64 nicht zu hoch, vergleicht
man Preis und Leistung mit anderen
Basicerweiterungen. Die offene Platine
ist zwar nichts fiir Astheten, KFC-Super
beseitigt aber viele Schwachstellen der
C-64, die von Anwendern immer wieder
beklagt werden.

Das "KFC-Super”-Steckmodul ist eben-
falls fiir den VC-20 erhaltlich. (sr)
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Nachruf auf Olympia

Go for Gold!

Tag und Nacht war es in den letzten Wochen aus den Olympia-Berichterstattungen zu horen. Inzwi-
schen gibt es auch die Olympiade am Heimcomputer, wichtigstes Utensilist der Joystick. Es gilt jetzt,
den Medaillensegen zuhause zu empfangen, manche Joystickprofis kommen nur noch zu der lapida-

ren Feststellung: Wer ist denn schon Carl Lewis?

Summer Games von Epyx ist eine Olym-
piade von acht Disziplinen, an der eben-
soviele Wettkampfer teilnehmen kon-
nen. Nach dem Laden der Diskette die er-
ste Uberraschung:

Da kommt zeichentrickreif ein Fackel-
laufer und entziindet das olympische
Feuer, wahrend weiBe Friedenstauben

iiber den Bildschirm fliegen. Anschlie- |

Bend muB Name und Nationalitdt eingege-
ben werden, der C-64 spielt sogar die
Nationalhymnen. Die Epyx Summer Ga-
mes sind er6ffnet. Als erste Disziplin

steht der Stabhochsprung an, je 3 Ver-
suche pro Héhe sind erlaubt. Der Joy-
stick muB gefiihlvoll bewegt werden, um
das Mannchen tber die Latte zu ma-
novrieren. Die Anfangshéhe betrégt
4,00m; kann aber bis zu einer Hohe von
6,90m ausgebaut werden. Bestechend
hier, wie in allen dbrigen Disziplinen, der
Bewegungsablauf und die grafischen
Raffinessen. Der Realitatsbezug ist ohne
Zweifel vorhanden. Dem Sieger einer je-
den Disziplin winkt als Belohnung die
Nationalhymne. Jetzt geht's auf den
Sprungturm, als nachster Wettkampf steht
das Kunstspringen auf dem Programm.
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Mit dem Joystick wird ein Madchen
durch die Luft bewegt, aber aufgepaBt:
Wie im echten Wettkampf, muB auch hier
die Eintauchphase korrekt sein, d.h. es
darf nur wenig Wasser spritzen. An-
schlieBend gibt es fiir jeden Sprung Punkte
von den Kampfrichtern, die mit dem

Schwierigkeitsgrad des Sprunges multipli-
ziert werden. Blitzschnelles Umdenken
auf andere Disziplinen ist gefragt, aller-
dings dauert das Nachladen einer Diszi-
plin etwa eine Minute. Gelegenheit zur Er-
holung ist also reichlich. Der 4x400m
Staffellauf steht auf dem Programm, hier
kommt es auf Ausdauer an. Ein Kon-
ditionshalken  am  unteren  Bild-
schirmrand bestatigt den jewsiligen Zu-
stand des Laufers. Ist also keine.Energie
mehr vorhanden, muB das “Gas” wegge-
nommen werden. Anders dagegen beim
100m Sprint. Hier wird die Kondition des
Joystick-Armes gefordert, nur durch
schnellstmdgliches Hin- und Herbewe-
gen des Joysticks ist der Laufer in das
Ziel zu bringen. Dagegen erfordert der
Umgang mit dem Steuerkniippel beim
Pferdsprung wieder Geschick. Die Turne-
rin muB heil wieder auf dem Boden landen

Compube mib

um gute Punkte zu erreichen. An-
schlieBend geht's wieder in das Wasser,
die 4x400m Freistil-Staffel steht zum
Start. Auch hier eine hervorragende Mi-
schung aus Grafik und Bewegung, die
Schwimmer gleiten regelrecht Gber das
Wasser. Das aber auch nur solange, wie
der Feuerknopf des Joysticks in regel-
maBigen Abstdnden betétigt wird. Das
Driicken des Feuerknopfes simuliert hier
das Atmen des Schwimmers. Nachdem
die Staffelwettbewerbe beendet wurden,
geht’s in die Einzeldisziplin des 100 m
Freistilfinales. Der abschlieBende Wett-
bewerb ist das TontaubenschieBen. Zu-
gleich die letzte Gelegenheit, noch
Punkte im Kampf um die Goldmedaille
wettzumachen. Insgesamt 25 SchuB
sind auf die fliegenden Scheiben abzuge-
ben, dann wird es Ernst. Es folgt die Auf-
rechnung der Ergebnisse aller Diszipli-
nen mit Medaillenspiegel. Dem ver-
dienten Sieger erklingt die National-
hymne, die Summer Games sind voriiber.
Aber hier ist Kritik (iber die Leistung der
Sportler fehl am Platze, dabei sein ist
schlieBlich alles.

(sr)
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Man nennt sie die “Kﬁni_gp” der Athleten. In zehn verschiedenen Disziplinen wird der beste Allround-
qurtle_r ermittelt, wobei in jeder einzelnen Hdichstleistungen vollbracht werden. Decathlon von Acti-
vision ist der Zehnkampf am Computer. Wie schon bei Summer Games wird die Wohnstube zur

Sportarena.

Bis zu 4 Teilnehmer kdnnen bei Decath-
lonan den Start gehen und den Kampfum
die Punkte aufnehmen. Wieder einmal
tibernimmt der Joystick die Fortbewe-
gung der Sportler. Empfehlenswert ist al-
lerdings ein stabiler Joystick, denn durch
alle Disziplinen wird dieser auf eine harte
Probe gestellt. Die Zehnkdmpfer sind nur
durch blitzartiges Hin- und Herbewegen
des Steuerkniippels zu bewegen, je
schneller desto besser. Auch den Spie-
lern werden Héchstleistungen abver-
langt, Ausdauer ist Trumpf. Als erster
Wettkampf steht der 100 m Sprint an, je
2 Teilnehmer laufen gegeneinander.
Sollte sich kein Mitstreiter finden, iiber-
nimmt der Computer den gegnerischen
Laufer. Die erreichte Zeit wird in Punkte
umgerechnet und von Disziplin zu Diszip-
lin aufaddiert. Grafische und akustische
Sonderleistungen sind bei Decathlon
nicht vorhanden, der Reiz liegt eindeutig
in der Joystickarbeit. Interessant eben-
falls einige Disziplinen, die es bei ver-
gleichbaren Programmen bisher noch
nicht gab. So wird anschlieBend zum
Weitsprung angetreten. Je mehr der
Steuerkniippel bearbeitet wird, desto
groBer ist schlieBlich die erreichte
Weite.

Die iibrigen Disziplinen in ihrer Reihen-
folge, die (brigens dem Original-
Wettkampf entsprechen:
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3.) KugelstoBen

4.) Hochsprung

5) 400m Lauf

6.) 110m Hirden

‘84
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FOTTR Software:
- = Auflergewohnliche Spiele und Pro-
_Bel uns ﬁnde!l Sie gramme, z.B. Flugsimulatoren, Dater-
. programme, Krankheitsdiagnose,
fast alles fiir Thren

Biorhythmus, Lottoberechnung und

Spiele Spiele Spiele
VC '20/ 64 Priifen Sie unser Angebot
Hardware: der Tiefstpreise.

Speichererweiterungen 8K-64K RAM,
Moduladapter 2/3/5-fach, Recorder-
interface, Schnell-Save Module, Tool-
katmodule, 40/80 Zeichenkarten,
Epromprogrammierer, Epromkarten,
PIO IN/OUT Module, Interface, Joy-
sticks, Paddle, und...und...und...

’, Schnell das neue Spitzenunfo
anfordem, fir 2 DM 1n Bnefmarken.
Garantert 24 Std. Infoversand. ’,

Handleranfragen erwlinscht.

Zubehor: o Rotdomweq 15
Kassetten, Disketten, Staubschutz- m u kr 1000 Berlin 45
hauben, Biicher, Bausatze, Resettaster, TEN-TECHNIK &

Alle Stecker, Bauteile, und...und. DATEN-TE

3 x dufte Spiele,
Tips und Tricks, News,
Berichte, Software-News,
in: Homecomputer, CPU
und Computerposter,

das Superposter mit dem
Spiel auf der Riickseite.
Jeden Monat neu bei
Ihrem Zeitschriftenhdndler

Roeske Verlag
Fuldaer StraBe 6
3440 Eschwege _o

7.) Diskuswerfen

9.) Speerwerfen
10.)1.500m Lauf

i

i

i}

1
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i

e
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Ihr Commodore 64 kann viel mehr

FACE an einen Epson-Drucker anschlieBen.

Unser VC-EPSON-INTERFACE Best.-Nr. 8422 bringt alle
CBM-Grafikzeichen in vierzig verschiedenen Schriftarten und
-breiten * HARDCOPY mit SIMON's BASIC sauber und
hochauflésend * hat einen eingebauten Selbsttest * einen 2K
Pufferspeicher * einen eigenen Z80-Mikroprozessor * zwei
IEC-Buchsen (wie Floppy) * IEC-Adresse einstellbar * keine
Medifikation des Druckers * definierbarer Zeichensatz (FX)
bleibt frei * ein Interface fur C-64, VC-20 an alle Epson-Drucker *
Lieferung komplett mit DIN-Verbindungskabel und ausfihrlicher
Bedienungsanleitung.

EPSON RX-80 mit VC-Interface Best.-Nr. 8422 DM 1330, -
EPSON RX-30 F/T mit VC-Interface Best.-Nr. 8422 DM 1502, —
EPSON FX-8) mit VC-Interface Best.-Nr, 8422 DM 1889, —
EPSON FX-1)0 mit VC-Interface Best.-Nr. 8422 DM 2362, —

Preise inkl. NiwSt., Katalog 1/84 kostenlos.

Besuchen Sie unsere Ausstéllung in der Rhein-Mosel-Halle in
Koblenz vom 29. Okt. bis 31. Okt. 84. Wir freuen uns auf lhren
Besuch!

GORLITZ COMPUTERBAU -Postf. 852 - 5400 Koblenz - Tel. 0261-27500

t volle Punkte. Wie auch im “echten”
Wettkampf ist der abschlieBende 1.500
m Lauf die von allen gefiirchteste Diszip-
lin. Und das mit Recht. Wer sich bis jetzt
noch nicht ausgetobt hat, der ist spate-
stens nach diesem Lauf vollig geschafft.
Die 1.500 m scheinen endlos lang, die
Kraft muB eingeteilt werden. Wer am An-
fang zu schnell angeht, wird die Nase am
SchiuB nicht mehr vorn haben. Die heiBe-
ste Phase des Rennens sind die letzten
200m, die im Sprinttempo zuriickgelegt
werden. Diese Disziplin ist zugleich auch
die hdrteste Bewahrungsprobe fiir den
Joystick. Nicht zuletzt wegen der aktiven
Teilnahme der Spieler kann dieses Pro-
gramm als gut gelungen gelten, schon
das Zuschauenmacht SpafB. Zu einemer-
neuten Durchgang gehdrt dann aller-
dings schon eine Bérenkondition und
vielleicht sogar ein neuer Joystick. Et-
was unlbersichtlich schien uns die

8.) Stabhochsprung

19. September 84

Die Wurf- und Sprungsdisziplinen sind
dabei die einfachsten und bei weitem
nicht so schweiBtreibend wie die Lauf-
tibungen. Sie erfordern nur einen kurzen
Anlauf und rechtzeitigen Druck auf die
Feuertaste. Spatestens nach dem 400m
Lauf bendtigt der Joystickarm eine kleine
Erholung, fiir Ungelbte ist die Gefahr ei-
nes Krampfes sehr hoch. Der wiederrum
kostet im Wettstreit um den Sieg wert-

Compube mib

aktuelle Ergebnisanzeige. Nur die er-
reichten Punkte werden nach AbschluB
jeder Disziplin angezeigt, die Zwischen-
und Bestergebnisse muB man sich ent-
weder notieren oder merken. Das Pro-
gramm wird in einem Stiick in den Rech-
ner geladen, es entstehen somit keine
Wartezeiten zwischenden einzelnen Dis-
ziplinen.  Durchgehender SpaB st
gewahrleistet!!
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Arheitsgemeinschaft Software-Anwender

In den vergangenen Monaten
istein Thema immer wieder in
den verschiedenen Fach-
zeitschriften  aufgetaucht,
dah zur Zeit auch im privaten
Bereich sehr viel Auf-
merksamkeit erregt.

Es handelt sich dabei um die
Frage, was der Einzelne mit
den Programmen fiir seinen
Computer anfangen kann
bzw. ob diese Software ge-
tauscht, verkauft oder kopiert
werden darf. Die Rechts-
unsicherheit ist inzwischen
so groB geworden, daB nie-
mand eine konkrete Stellung-
nahme abgeben kann.

Handler, die sich durch sog.
“Raubkopierer”  geschadigt
flihlen, beantragen wahllos
Strafanzeigen und treffen da-
mit fast immer die Falschen.

Bei den Betroffenen, die
eventuell sogar Besuch von
der Kriminalpolizei erhalten,
ist in vielen Féllen die Panik-
stimmung so grofB, daB sie so-
gar mit dem Gedanken spie-
len, ihr Hobby aufzugeben
und den Computer zu verkau-
fen. DaB sich die Handler da-
mit selbst schadigen, ist of-
fensichtlich. Auch sind be-
reits Falle vorgekommen, bei
denen eindeutig eine betrii-
gerische Absicht zugrunde
gelegen hat. Erst vor einigen
Wochen hat eine Pseudo-
Firma aus Berlin unter Aus-
nutzung der allgemeinen Un-
sicherheit an Kleinanzeigen-
Inserenten  Abmahnungen
verschickt, um “auf die Schnel-
le” Geld zu verdienen.
Durch  solche  Machen-
schaften erhédlt die Com-

puterei einen schlechten Ruf,
der im Endeffekt alle Betrof-
fenen schédigt.

Da der einzelne Computer-
freund (es handelt sich ja in
der Regel um Jugendliche)
kaum in der Lage ist, hier
Klarheit zu schaffen, soll die
ARBEITSGEMEINSCHAFT
SOFTWARE-ANWENDER ge-
griindet werden. Ziel dieser
AG soll sein:

1. Klarung der Rechtslage
durch Kontakte mit Anwilten,
Handlern und auch Zeit-
schriften etc.

2. Information, Beratung und
Aufkldrung der Mitglieder und
der Offentlichkeit.

3. Erfahrungs- und Gedanken-
austausch zu diesem Thema,
daB alle betrifft.

Die ersten Verbindungen sind

bereits gekniipft. Durch in-
tensiven Arbeitseinsatz soll
schon in kiirzester Zeit eine
solide Grundlage fiir die
weitere Tatigkeit der AG ge-
schaffen werden.

Wer sich fiir dieses Produkt
interessiert oder der Arbeits-
gemeinschaft beitreten will,
kann sich an

ROLF KNORRE
POSTFACH 200102
9600 WUPPERTAL

wenden. Jeder Interessent er-
hélt dort weitere Informatio-
nen (bitte einen frankierten
Riickumschlag beilegen).

Die Arbeitsgemeinschaft ist
fur jeden wichtig, der Soft-
ware kauft, verkauft, kopiert
und tauscht etc., unabhéngig
vom Computertyp.

21.00.84

H ten Zeit Ihren Fernseher einschalten kon- SW3
Computer im Fernsehen nen und nichts wesentliches versiumen. T ek
Ein toller COMPUTE MIT...-Service — denn Was sind Mikroprozessoren,
Liebe Freunde von COMPUTE MIT....! COMPUTE MIT...-Leser wissen Bescheid ;"“,‘::’;:r";;:f:'r'nﬂ:::;f;:
und kénnen mitreden. S
Alles, was sich im Fernsehen mit dem 24.09.84 Z0F 26.00.84 swa
unerschipflichen Thema Homecomputer Mikroprozessoren (1) 16.04 h :‘lllrll-l;ruzessnren- 2115
beschéftigt, nennen wir Ihnen jeweils an 01.10.84 el
dieser Stelle, damit Sie genau zur rech- Moo e NI
= 14-‘ ] PERSONAL
— ’ : —~ COMPUTER
s : ] MUSIC
FUR COMMODORE C 64/SX 64 = =l L
Das WERSIBOARD-SYSTEM MUSIC 64 besteht aus einem Orgel-Manual im Commodore
Design, einem Interface-Modul und zugehériger Software. Gemeinsam mit dem EINFﬁHRUN GSPREIS

Commeodore VC 64 entsteht ein Musikinstrument mit bemerkenswerten Fahigkeiten.

Komplett-Paket bestehend aus:

KEYBOARD SOFTWARE

— 49 Tasten, 4 Oktaven C-C — auf 5%"" Diskette

— PROFIFORMAT — Programm MONO 64 —

— Gehause aus stoBfestem monophoner Synthesizer
Kunststoff im — Programm POLY 64 —

Commodore-Design
— Interface-Modul

— Klangfarben direkt am PC

polyphones Keyboard

o 499,-

inkl. MWSt./zuzgl.
Versandselbstkosten

52

‘|

mit Verbindungskabel, veranderbar
anschluﬁfemg —
m fge] und Plano—Bausatze - IndustriestraBe - §401 Halsenbach : b L @
@ Telefon (06747) 7131 - Telex 42323 \\\\\
[ BESTELL-COUPON sbrrennen und sender an WERSI slaconi, Indusnesnae. 5401 Halsenbach, Tkl 0751 231 N
ﬁ:m&eue vdu‘mzunuenA wen Verkaufs-, L h! und Ser ur ———_
WERSI — e
[ stack Permn?iom%hfgf&ugc oMs. 0 n\mthh\n’(}efsanm.elbsik(aen BT o
Zahlung erfolqt: D?B:l Nachnahme O per beigefiigtem Scheck O per Vorauskasse e e
Sie mir vor Li die Ubemensunqsbeleoabenemm *
— Noch heute bestellen!
21 E On/Datum Unterschrift
I
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Teil 3 \

Logik im Basic-Programm

Wie man Systematik in sein Selbstgestricktes bringt

So, da wollen wir uns mal die Hausaufgabe vom letzten Mal vornehmen: Haben Sie an einer Ver-
besserung unseres "Rechnung-Schreib-Programmes” gearbeitet? Prima! Dann vergleichen wir

am besten einmal.

Ich habe bei meiner Uberarbeitung versucht, schon so etwas wie Systematik ins Konzept zu
kriegen. Und um mein Vorgehen optisch zu verdeutlichen, habe ich die funktions- und sinnbe-
dingt zusammengehdrenden Zeilen zu Gruppen verbunden. Das ermdglicht es mir nun, den Pro-
grammaufbau zu erldutern:

Zeile 10:

Zunéchst wird durch
CHR$(147) der Bildschirm
freigemacht. Das erhoht die
Ubersichtlichkeit, bringt also
ein wenig Komfort ins Spiel.
Danach lasse ich den Rech-
ner nach der Anzahl der in
Rechnung zu stellenden
Artikel fragen: Diese Angabe
ist fur die Reservierung des
Speicherplatzes wichtig. An-
hand der Variablen A wird die
Matrix X(B,1) DIMensioniert,
die die Angaben beziglich
Warenart und Einzelpreisen
aufnehmen soll.

Fir die ndchsten Eingaben -
schen wir erneut das
Display.

Zeile 20:

Variable K fir Kundennum-
mer wird angefordert: Mit
dem erhaltenen Wert sucht
der Computer aus unserer
Kunden-Kartei den jeweiligen

Rechnungsempfanger  her-
aus.

Auch nach dieser Eingabe
wird der Bildschirm ge-
loscht.

Zeile 30-33:

Hier liegt die erste Schleife
unseres Rechnungsprogram-
mes. Bis zur angegebenen
Zahl der berechneten Waren-
posten fragt der Rechner nach

19. September "84

Artikelnummer und Einzel-
preis. Zeile 32 leistet dabei
erste eigentliche "Rechenar-
beit”, indem Gesamtwaren-
wert (G), Mehrwertsteuer (M),
Endbetrag (E) und Skonto (S)
ermittelt werden. Dabei habe
ich die Schreibweise

M=G*14/100 bzw.

S$=*3/100 gekiirzt.

Zeile 40-44:

schreiben den Rech-
nungskopf mit Adresse des
durch K ermittelten Kunden
unseres Computer-Ladens.

Zeile 50-59:

Unsere zweite Schleife dient
der Umsetzung der Artikel-
Nummern in Klartext, damit
der Kunde sofort weiB, fir
welche Ware er zahlen soll.
Dabei steht in Zeile 52 eine
recht interessante Anwei-
sung: der Sprung (GOTO) er-
folgt ndmlich nicht nach einer
festen Adresse, sondern
hangt direkt von der Waren-
nummer ab.

Die Zeilen 54 bis 57 definie-
ren die Stringvariable NS,
die fiur den ausgedruckten
Text verantwortlich ist. Dabei
sind in den Zeilen 54,55 und
56 die GOTO's wichtig, um
nach Wahl des Textes sofort
fur den Ausdruck zu sorgen.
Nehmen wir an, in Zeile 54

stande lediglich N$="V(C20",
so ginge der Rechner zur
ndchsten Zeile weiter, wiirde
'VC20' durch 'C-64’, 'C-64’
wiederum durch '1541" und
letztlich "1541" durch "****’
ersetzen.

In 57 darf das GOTO wegfal-
len, weil nun (wie jeder ein-
sehen diirfte) nichts mehr
schiefgehen kann.

Zeile 58 gibt Warenbezeich-
nung und jeweiligen Einzel-
preis in DM aus.

Zeile 60-68:

Hier erfahrt der Kunde, was er
zu bezahlen hat: Ich nenne
ihm zunédchst den Gesamt-
Warenwert (also die Summe
aller Einzelpreise), dann den
Endbetrag (schlieBlich will
ich die Mehrwertsteuer nicht
selbst tragen) sowie als An-
reiz zum schnellen Uberwei-
sen die Angabe des Barzah-
lungsrabattes (Skonto 3%).

Zelle 70-71:

liefert die Kontoverbindung,
die ich gegeniiber der langat-
migen Erstfassung ein wenig
gestrafft habe. Kontonummer
und Bankleitzahl miissen
geniigen.

Zeile 80:
Die END-Anweisung wird
dann notig, wenn sich entwe-
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derweitere Programme im Ar-
beitsspeicher des Computers
befinden oder aber Unterpro-
gramme folgen, in die nicht
wahllos hineingefahren wer-
den soll. In unserem Fall
wirde ohne END die Kunden-
datei zumindest teilweise
ausgedruckt, was nicht unbe-
dingt erwiinscht ist.

Zeile 100-138:

beinhaltet die . gerade er-
wahnte Kartei. Unsere Kun-
den Moglich, Abernicht und
Gewollt (die Familiennamen
beziehen sich, wie mancher ge-
merkt haben mag, auf
eventuelle Ahnlichkeiten mit
lebenden Personen) sind Ih-
nen aus der letzen Folge
sicher noch ein Begriff. Zeile
100 nutzt wieder die Maglich-
keit des "bedingten Sprun-
ges”, wie er bereits in Zeile
52 behandelt wurde.

Zeile 140:

ist ein Miniatur-Unterpro-
gramm zum Unterstreichen.
Es wird zweimal (Zeile 44
und 60) angesprungen.

Wie Sie sehen, wird die
Struktur des relativ kurzen
und einfachen Programmes
besonders deutlich durch die
0.g. Funktionsgruppen sowie
die strikt ans Programm-
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Ende verlegten Subroutinen.

20 INPUT "KDN-NR ";K: PRINT CHR$(147)
30 FORI=1TO A

32 G=G+X(B,1):M=G*.14:E=G+M:S=E*.03
33 PRINT CHR$(147): NEXT |

40 PRINT "RECHNUNG FUER"

41 PRINT ™™

42 PRINT "HERRN/FRAU/FRL™: GOSUB 100
43 PRINT "ART","E-PREIS/DM

44 GOSUB 140

50FORI=1T0A

51 B=I-1

52 ON X(B,0) GOTO 54,55,56
53 GOTO 57

54 N$="V(C20":GOTO 58

55 N$="C-64":GOTO 58

56 N$="1541".GOTO 58

57 N$="*t**"

58 PRINT N$,X(B,1)

59 NEXT |

60 PRINT " ”:GOSUB 140

61 PRINT "GES.-WW",G

62 PRINT " "

63 PRINT "RECH.-BETRAG"

64 PRINT "INKL 14% MWST".E

65 PRINT " " '

66 PRINT "B.ZAHLINNERHALB 8 TAGEN"
67 PRINT "SKONTO 3% (=",S;")"

68 PRINT ™"

70 PRINT "UEBERWEISUNG AUF PGIROKTO"
71 PRINT "NR 4289 31-104 (BLZ 100 100 10)

80 END

100 ON K GOTO 110,120,130
101 PRINT”NICHT IN DER DATEI"
102 GOTO 138

{10 PRINT’FRITZ MOEGLICH"

{11 PRINT'TANNENWEG 2"

112 PRINT"9191 DINGSDA 1"

113 GOTO 138

120 PRINT"SUSANNE ABERNICHT”
121 PRINT"POSTFACH"

122 PRINT”9100 GROSSTADT 50"
123 GOTO 138

13() PRINT’BRIGITTE GEWOLLT"
134 PRINT’MARKTSTRASSE 17"
132 PRINT"9567 DADORF"

138 PRINT" ":RETURN

140 PRINTY 552" s 5 sme wow " RETURN

54 Cempube mib

10 PRINT CHR$(147):INPUT "ANZ ARTIKEL ”; A:B=A-1:DIM x(B,1):PRINT CHR$(147)

31 B=I-1: PRINT I;". ARTIKEL": INPUT X(B,0): PRINT "E-PREIS™:INPUT X(B,1)

Das war’s fiir heute: In der kommenden Woche werden wir
uns mit ein paar neuen Befehlen und dem Kapitel Ent-
scheidungen” unterhalten.

TschiiB bis dann ...

(sk)

SINER Y

ist gesund

Ihnen hilft's, Frust am Computem

erst gar nicht aufkommen zu

lassen = uns ist es nur recht,
weil wir aif diese Art und Weise
eine "Compute mit * machen
Kénnen,

die fir Sie das Optimale
aus |hrem Hobby heraus

und in lhren Commodore

herein holt ...

Schreiben Sie also reqelmaBig an lhre
CM - Redaktion !
Frisch nach der Goldenen Regel :

Qe fio uit uus eclies F

&
Sagew S es Oc.l'fef:‘ ud,
Fiud Ke's wickt,
Sagem e es Awus !
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"Der Sensible C-64

C64/IEEE-488

Steckmodul

Dieser ausgereifte, weltweit erprobte IEEE-488-Modul eraff-
net dem Commodore 64 (iber seinen parallelen Ausgang

ungeahnte Einsatzmdglichkeiten wie:

groRe, IEEE-kompatible CBM-Peripherie am C-64, simulta-
nen (seriell — VC/paralleler — IEEE) Datenverkehr. Konflikt-
freie, speicherverschiebliche Modulsoftware. Im Einsatz bei-
spielsweise in Schulen erméglicht der IEEE-488-Steck-
modul problemlose Mehrbenutzersysteme am [EC-Bus wie
auch durch die rationell genutzte Peripherie: z. B. zahlreiche

Computer an einer Doppelfloppy.
In der Industrie bietet der I[EEE-488-Steckmodul

die Maglichkeit fiir preisgiinstige [EC-MeR-/Steuersysteme
mit dem Commaodore 64 als Controller. Zu diesem Modul wird
ein Betriebshandbuch geliefert, in dem Beschreibungen zu

VERSION

ml.i Thec Prossl Weg ! So00 Minchn do

fast sémtlichen Anwendungsfallen mit Programmbeispielen,

Belegungstabellen, Angaben zum erforderlichen Kabel- und Steckermaterial, Literatur
etc. aufgefiihrt sind. Zuséatzlich kénnen zum IEEE-488-Steckmodul Anwendungs-
hilfen wie u. a. Disketten mit Lesekennzeichen, Utility-Disketten usw. bezogen werden.

IEEE-Steckmodul fiir Commodore 64

fe-LLi

einschliellich Betriebshandbuch DM 239,— inkl. MwSt.

te-wi Verlag GmbH
Theo-Prosel-Weg 1
8000 Miinchen 40

Weiterfithrende Literatur...

NEU! C-64 Computerhandbuch
Ein Handbuch fiir jeden Erfahrungsstand: von
der ersten Begegnung bis zum professionellen
Einsatz des COMMODORE 64 bzw. 1541. Das
Werk ist sehr bildreich und bietet somit eine
schnelle Ubersicht - als echtes Nachschlage-
werk werden Sie es stets in der Nahe lhres
Computers finden.

Raeto West, ca. 400 Seiten. Softcover.

DM 56.—. 4. Qu. 84

NEU! C-64 Akustik und Graphik

lung - in anschaulichem Stil - daher fiir jedes
Alter. Dieses Werk erdffnet dem C-64-Benutzer

halt Programmbibliotheken und wird abgerun-
det durch zahlreiche Anhange.

John Anderson. ca. 200 Seiten. Softcover.
DM 49— 4. Qu. 84

6502 - Programmieren in Assembler
Dieses Buch behandelt ausfihrlich die Assem:-
blersprachen-Programmierung fir den weitver-
breiteten Mikroprozessor 6502. Er steckt auch
in [hrem C-64.

Lance Leventhal. 704 Seiten. Softcover.

DM 59.--

4.Q.84, DM 29,80

CP/M und WordStar DM 29,80
C-64 Programmsammlung 4.Q.84, DM 29,80
VisiCalc (mit CBM Diskette) DM 79,--
77 BASIC Programme DM 39,—-
Mikrocomputer-Grundwissen DM 36,—-
C-64 Computer fiir Kinder , DM 29,80

4.Q.84
VC20 Computer fiir Kinder 4.Q.84, DM 29,80

Ein planvoller Lehrgang - keine Beispielsamm-

die Welt der Graphiken und Klangbilder. Es ent-

cem
COMPUTER
HANOBUCH

e cea COUPON s g sy e e
l_

Hiermit bestelle(n) ich (wir):

| NEU! LOGO Computersprache fiir Kinder

CBM Computer Handbuch
Dieses unentbehrliche Nachschlagewerk bietet
eine wahre Fundgrube — mit einer schrittweisen
Einfiihrung bis hin zur Darstellung aller profes-
sionellen Maglichkeiten dieses beliebten Com-
puters.

Osborne/Danahue, 544 Seiten. Softcover,

DM 59.—-

und Eltern

Dieses Buch beweist: Jeder kann program-
mieren. LOGO ist die Computersprache fiir
Eltern und Kinder. Nicht umsonst wurde dieser
Titel zum . Buch des Jahres 1983 in den USA.
LOGO ist das Ergebnis der Erforschung
menschlicher Intelligenz: entwickelt von einem
Padagogen und Mathematikprofessor. LOGO
ist die erste Computersprache. die bewullt Stra-
tegien menschlichen Denkens dient.

Daniel Watt, ca. 400 Seiten. Softcover.

DM 59.—. 4. Qu. 84

Datum

Unterschrift

Name/Firma

Stralle/Postfach

Ort



Wie Sie sicher festgestellt ha-
ben, ist im 2. Assemblerkurs
ein Teil der Schere zum Opfer
gefallen — was wir sehr be-
dauern und fahren gleich mit
dem 3. Teil fort.

All diese Bestandteile sind im
Computer miteinander ver-
bunden. Diese Verbindung
nennt man Busse. Von diesem
gibt es mehrere, die unter-
schiedliche Aufgaben erfil-
len:

1) zur Dateniibertragung -
der Datenbus

2) zur Adressierung der ein-
zelnen Bauteile =— der
Adressbus

3) der Steuerbus, tiber den die
CPU die anderen Einheiten
steuert.

Das Herzstiick des Com-
puters ist die CPU (Central
Processing Unit), die Zentra-
leinheit. Zur Erflllung ihrer
Aufgaben verfugt sie tber un-
terschiedliche Funktionseinhei-
ten (Register), die zur Adres-
sierung, zur Steuerung und
zur Rechnerei ndtig sind. Der
65XX Prozessor besitzt fol-
gende Register:

PC -Befehlszahler (Program
Counter)

S -Stapelzeiger (Stack Poin-
ter)

A -Rechenregister (Akkumu-
lator)

XY -Indexregister zur Tabel-
lenverwaltung  bzw. indi-
zierten Adressierung

P -Statusregister, welches
die Ergebnisse der einzelnen
Operationen anzeigt.

Die Verwendung dieser Regi-
ster werden wir in den folgen-
den “Compute mit"-Ausgaben
anhand von Beispielen kennen-
lernen.

Bevor wir mit unserem Kurs
fortfahren, mochten wir lhnen

56

Assemblerkurs

Teil 3

2 Programme vorstellen, die
fir das Arbeiten in Assembler
unentbehrlich sind.

Man beginnt mit dem Einla-
den des Editors. Nach dem
Starten erhalt man eine Ta-
belle mit den Befehlen, die der
Editor kennt und den mdg-
lichen Parametern.

Es geniigt, wenn die inversen
Buchstaben eingegeben wer-
den und auch Blanks sind
optional. Man kann aber auch
den gesamten Befehl einge-
ben oder Teile davon, sofern
die signifikanten Buchstaben
am Anfang enthalten sind.

ADD

Um ein Assembler-Programm
ginzugeben, benutzt man den
Befehl A(DD) (Anm. die
Buchstaben in Klammern
sind optional).

Dann erscheint eine 1" mit
ginem inversen Blank da-
hinter. Dies ist der Cursor,
wahrend die “1” die laufende
Zeilennummer des Befehls
ist. Wenn man einmal einen
Befehl unter einer be-
stimmten Zeilennummer ein-
gegeben hat, so heiBt dies
nicht, daB zu dieser Zeilen-
nummer immer der eingege-
bene Befehl gehdrt, denn man
kann auch noch nachtraglich
Befehle einfiigen, und dabei
andern sich dann ent-
sprechend die Nummern der
folgenden Befehle.

ADD heiBt immer Anhdngen
von weiteren Befehlen. Wenn
der Speicher leer ist, dann
lautet die “nachste” Zeile 1,
wenn bereits 43 Zeilen vor-
handen sind, dann ist 44 die
Zeile, in die nach ADD ge-
schrieben wird.

INSERT
Hat man irgendwo im
Assembler-Listing einen oder

mehrere Befehle vergessen
nachzutragen, Sso benutzt
man den Befehl I(INSERT).
Und zwar gibt man nach dem
Befehlswort die Zeilennum-
mer an, hinter der die Befehle
eingeschoben werden sollen.
Fehlen Befehle direkt am An-
fang, so wird nur der Befehl
ohne Parameter eingegeben
und die Zeilen werden solange
eingeschoben, bis eine neue
Editoranweisung dieses been-
det.

DELETE

Sind Assembler-Zeilen iiber-
flissig geworden, so kann
man sie mit D(ELETE) entfer-
nen. Wie bei dem BASIC-
Befehl LIST kann man hinter
dem Delete-Befehl entweder
nur eine Zeilennummer einge-
ben, wenn man nur eine Zeile
loschen will; oder z.B.* D-
5" eingeben, wennmandie er-
sten 5 Zeilen 1oschen mochte;
oder “D5-" wenn alle Zeilen
ab Nummer 5 geldscht wer-
den sollen; oder einfach “D”,
um samtliche Zeilen zu
l6schen.

Damit man nicht aus Versehen
Zeilen entfernt, die man noch
bendtigt, wird zur Sicherheit
noch einmal gefragt, ob man
auch sicher ist. Die Frage (in
Englisch) taucht immer dann
auf, wenn mehr als 10 Zeilen
geldscht werden sollen.

LIST

Auch bei L(IST) ist die Para-
meterlibergabe wie im BASIC.
Wird beim Listen die Taste
“S” gedriickt, so stoppt der
Editor und erwartet zur
Fortsetzung einen weiteren
Tastendruck. Driicken der Ta-
ste “Q" beendet das Listen
bevor die letzte Zeilennum-
mer erreicht ist.

Compube mib

EDIT

Stellt man fest, daB eine Zeile
falsch eingegeben wurde, so
kann sie mit dem E(DIT)-
Befehl korrigiert werden. Die
Parameteriibergabe ist wie
unter DELETE beschrieben.
Der Editor listet die zu korri-
gierende Zeile und setzt den
Cursor an den Zeilenanfang.
Diesmal ist es ein “echter
Cursor” und es zahlt, wie von
CBM gewohnt, alles, was in
der oder den entsprechenden
Bildschirmzeilen steht. Des-
halb kann man nach Durch-
fihren der Korrektur sofort
“RETURN" driicken, und auch
der Rest nach dem Cursor wird
tbernommen.  Oder  nur
“RETURN”, wenn in der Zeile
nichts gedndert werden soll.
Auch bei dem EDIT-Befehl
kann man einfach eine neue
Editor-Anweisung eingeben,
wenn man aufhoren will, so-
fern man den Rest der Zeile
(oder Zeilen) mit Spaces
loscht.

COPY

Wenn man einen Block, den
man schon eingegeben hat, an
giner anderen Stelle haben
mochte, so verwendet man
den Befehl C(OPY). Direkt
hinter dem Befehl gibt man
aber noch Kkeine Parameter
an. Der Editor fragt diese
namlich der Reihe nach ab. Er
beginnt mit dem Bereich der
zu kopierenden Zeilen. Die
Zeilennummern werden wie
bei DELETE, LIST oder EDIT
behandelt.

Danach erfolgt nach Anwei-
sung die Eingabe der Zeilen-
nummer, hinter der die Zeilen
eingeschoben werden sollen
(fast wie bei INSERT).

Man kann den Block namlich
nicht nur anhangen, sondern
an jede Stelle innerhalb des
Assemblerlistings einfiigen,
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sogar innerhalb des Blocks
selbst. Lediglich wenn man
den Block direkt an den An-
fang kopieren madchte muB
man sich eines kleinen Tricks
behelfen. Man fiigt dann nam-
lich einfach eine neue Zeile
ein, kopiert den Block (Vor-
sicht! die zu kopierenden Zei-
lennummern haben sich jetzt
um 1 verschoben!) hinter die
Zeile 1 und lgscht dieselbe
mit D1. Der zu kopierende
Block steht jetzt am Anfang.

APPEND SAVE VERIFY

Drei Befehle dienen dem La-
den, Retten und Verifizieren
von Assembler-Files auf
Diskette oder Kassette.

Der Befehl LOAD, den man in
diesem Zusammenhang er-
wartet gibt es nicht. Thn er-
setzt der Befehl AP(PEND),
der einen Parameter haben
kann; die Zeilennummer, hin-
ter der das File vom Datentra-
gerin das im RAM befindliche
Programm geladen werden
soll.

Ist der Speicher leer, so wird
sich nach APPEND nur das
Programm, das zugeladen
wurde, im Speicher befinden.
APPEND ohne Parameter
hangt das Programm an das
im Speicher befindliche an!
Um das Assembler-Listing
auf Kassette oder Diskette
aufzunehmen, wird der Befehl
S(AVE) benutzt. Ohne Para-
meter speichert man das ge-
samte, im Speicher befind-
liche Programm; und mit ent-
sprechenden Parametern
(wie oben unter DELETE be-
schrieben) konnen Teile des
Programms Ubertragen wer-
den.

Um sich zu vergewissern, daB
alles richtig gespeichert
wurde, kann mit V(ERIFY) die
Korrektheit der Aufnahme
uberpriift werden. Dabeiist zu
beachten, daB wenn Para-
meter (ibergeben wurden,
diese identisch sind mit de-
nen, die beim Kommando
SAVE verwendet wurden.

GOTO 280

Hat man aus irgend einem
Grunde Stop oder Break ge-
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driickt, so kann mit GOTO
280 der Programmablauf
fortgesetzt werden, ohne daB
das Assembler-Listing ge-
l6scht wird (was ja nach RUN
der Fall ware).

QuIT

QU(IT) sorgt als Befehlsein-
gabe dafiir, daB Assembler
und Disassembler ausgefiihrt
werden.

Achtung! Zuerst muB man das
Assembler-Programm im Spei-
cher auf einen Datentrager
{Kassette oder Diskette) auf-
genommen werden! Erst dann
kann das Programm assem-
bliert werden.

Ist der Assembler nachgela-
den, dann werden wie vom
Bildschirm her befohlen, die
Kassette zurtickgespult und
die weiteren Befehle befolgt.
Dies entfallt bei Disketten-
betrieb, wo lediglich darauf zu
achten ist, daB sich Assem-
bler und Assembler-Programm
auf der selben Diskette
befinden.

SYNTAX und Features

Gibt man direkt hinter einer
Zeilennummer einen Editor-
befehl ein, so wird dieser aus-
gefihrt — und nicht in die
Zeile ibernommen!

Alles andere, was direkt hin-
ter einer Zeilennummer steht
und nach einem Blank mit
weiteren Eingaben versehen
ist, wird in die entsprechende
Zeile geschrieben.

Labels werden direkt hinter
die Zeilennummer geschrie-
ben und durfen keine Blanks
enthalten. Ein Blank, das ei-
nem Label folgt, bedeutet dem
Editor, daB nun ein Mnemonic-
Befehl folgt. (Mnemonics, so-
viel sei fiir Anfanger gesagt,
nennt man die Codewdrter
wie z.B. LDA (Load Akku), STA
(Store Akku), TAX (Transfer
Akku to X-Register), usw.
Folgt direkt hinter der Zeilen-
nummer ein Blank, dann ge-
hort hinter dieses Blank ein
Mnemonic.

Dahinter gehort, wenn es sich
um einen Mehrbytebefehl
handelt, wieder ein Blank und
dann ein Operand.

Ein Semikolon wird Kom-
mentaren, die zur besseren
Verstandlichkeit des Pro-
gramms einer Programmzeile
beigefiigt werden konnen,
vorangestellt.

Der Assembler versteht Hex-
und Dezimalzahlen. Hexzah-
len haben ein Dollarzeichen
vorangestellt. Direkte und re-
lative Spriinge zu Labels und
zu labelabhdngigen Punkten
sind mdglich. z.B..

JSR LABEL

oder

JSR LABEL+86

BNE MARKES8-9

Auch Spriinge relativ zum
Programm-Counter sind ge-
stattet. Das Sternchen “*" ist
in diesem Fall das Symbol
fur den Programm-Counter.
Beispiel: BNE *-3. Die bisher
zusitzlich vom Assembler
verstandenen  Mnemonics
sind:

ORG Programmbeginn

EQU (Equate)

DFB (Define Byte)

ORG hat kein Label und muB

eine Hex- oder Dezimalzahl
im Operandenfeld haben.

Vor EQU muB sich ein Label
befinden und dahinter eine

entsprechende Hex-, Dual-
oder Dezimalzahl.

Vor DFB kann ein Label
stehen. Dem Mnemonic fol-
gen ein oder mehrere Hex-,
Dual- oder Dezimalzahlen.
Mehrere Zahlen werden durch
Kommata getrennt.

Eine weitere nachtraglich ein-
gefilhrte Bequemlichkeit ist,
daB mit den GroBer-als- und
Kleiner-als-Zeichen Labels in
High und Low-Byte zerlegt
werden konnen.

Z.B.

1ADRESSE EQU 34356
2 LDA #< ADRESSE
3 STA HIGHBYTE
4 LDA #> ADRESSE
5 STA LOWBYTE

Wie bereits angesprochen,
werden weitere “Bequem-
lichkeiten”, niitzliche Befehle
und Hilfsprogramme zum

NEU FUR DEN
COMMODORE

sup ? LEARNING
o OMPUTER:-

* TRAINING

Die revolutionare,
neue Lernmethode.

SM SOFTWARE AG/ MUNCHEN
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Programmieren in Assembler
(und somit in  Maschi-
nencode) folgen.

Editor

88 POKE45,32:POKE46,31

88 CLR

1900 DIMA$C1200)

110 L$=" ":FOR]=1T05=L$=LEFT$(L$+L$,EI):NEHT:L$=L$+"D
120 PRINTTAB(6)"EHOMECOMPUTER

2880 PRINT"MHOMECOMPUTER EDITOR
218 PRINT"ERIAFMPEND [A]

215 PRIMNT"mRIZ-®IVE [AIL-I1LE]

2 PRINT"XMA'®ERIFY [AI[-I[E]

S PRIMNT" 2RI SD0

38 PRINT"ERIGAIBNSERT [A1

25 PRINT'EBLFE®EDIT [(AJL-1(E]

298 PRINT"MRIFZDWELETE [AI[-]1LE]
245 PRINT"EBI3 WIST [AI[-]1LE]

258 PRINT"sRid-mOpPY

255 PRINT"ZBIAO®IIT --> ASS + DISASS
€88 IFB=10RE=50RB=3THENA$="L":G0T0300
£38 IMNPUT"EBEFEHL";AS$

z00 PRINT:RESTORE:FDRB=lTOlB:REHDBi:1FLEFT$(ﬁ$,LEN(B$))()8$THENNEHT
310 IFB{>2ZANDB<STHENGOSUBSQ00

330 ONBGOTOQBB,60@,588,?0@,880,1@8@,120@,9@8,1!80,548,290

480 REM APPEND

418 GOzUBSORA

428 INPUTHI1 ,A$

430 IFN2<NTHEMFORC=NTOM2+1STEP-1:AS(C+1)=AF(C) I NERT

443 MNZ=NZ2+1:N=MN+1:AF(MN2)=A%: IF (§4ANDST) =0 THEN4 20

459 CLOSE1:GOTO280

S0 REM SAVE

S@2 INPUT"FILENAME";F$:PRINT"CASSETTE ~/ DISK ACE W LWATITIS8 , 1t GETGS: IFGH="C"TH
ENS 1@

S0S IFGH{>"D"THENSDZ

587 OPEN1,8,2,F$+",5,W":G0TOS20

S18 OFEM1,1,1,F$

S2@ FORC=NITOM2:PRIMTHI,CHR$(34)A$(C) :NEXT:CLOSE |

540 PRINT" IMASSEMELER EINLAOEN 7

SS@ WAITISS,3:GETGH

SER IFG$="J"THEMCLR:LOAD"ASSEMBLER",8

S70 PRIMT"[DISASSEMBLER ? "

S0 WAIT193,3:GETGS

S50 IFG$="J"THEMCLR:LOAD"DISASSEMBLER",S

S35 60TO200

600 REM ADD

E1D C=N:IPRINT"J

618 GOSUB4@00: IFEF THEM3OB «XPRIMNTLE: GOSUB4S00

€49 AF(CI=AF:MN=C:GOTOG20

700 REM LIST

712 FRIMT"Q":FORC=MITOM2:AF=AF(C):GOSUB4S0D

20 GETG$: IFGF="S"THEMNWAITISS, 1:GETGS

7Z0 IFGE="Q"THEM2ZO

74D NEXT:GOTOD230

300 REM DELETE

312 D=M2-NI+1:1FD10THEMPRINT" @ ARE YOU SURE = B WAITIO8, 7:GETG$: IFGH="N"THEN23

J

r

e fy 0 r

Q

8z@ M=M-D

220 FORC=NITOM:AF(C)=AF(C+D)I:MNEXTIGOTO230

S08 REM VERIFY

310 GOZUEBEQQD

920 FORC=MNITOMZ: INFUTHI1 ,A%

330 IFAFI>AE(CI0RE4ANDSTAMDC (MNEZTHEMPR INT* 7VERIFY ERROR IM"C:CLOSE1:GOTO289
248 MNEMT:CLOSE1:PRINT"OK":GOTO2S0

1000 REM EDIT

1010 FORCﬁHlTOHE:PP[HT"EE[I]]”=S=PEEK(214):ﬁ$=ﬁ$(C):GOSUB4SDB

1215 PRINT"Q": : IFPEEK (214) >STHENIO 1S

1226 A%="":SvE50528
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1038 FCRI=S15TOE0A: IFPEEK (1) THENAS=AF+CHRF(FPEEK (1)) :NEXT

1042 GOSUB4100: IFBF THENZQ0

1852 AF(CH=AFINEXTC:G0TO280

1i1e8 REM COPY

11190 INMPUT"COPY-BEREICH" A%

1120 GOSUES®R0: INPUT"WOHIN (ZEILENNUMMER)*;

1120 IFCIMNTHENC=N

1142 D=MNE-11+1

1150 IFC{MNTHENFORI=NTOC+ISTEP-1:AF(I+D)=A$(1)INEKT

1188 N=H+D: IFN1>CTHENN1=N1+D

1170 FORI=C+1TOC+D:ASCII=AF(NT ) IFNI=CTHENM1=N1 +D

1180 M1=N1+1:NEXT

115@ GOTO280

1208 REM INSERT

1218 C=N1

1220 GOSUB40@0: IFBF THEMZ90

1220 PRINTL#:G05UB45029

124@ FORI=NTOCSTEFR-1:AF(I+1)=AFC(I)INEXTIN=N+1:AF(CI=AF

1258 GOTO1229

4000 AF="":1=1:1C=C+[:CH=RIGHTH(" "+STRH(C),3)

4205 PRINT"REIXIS

4210 S=PECKF (214):PRINTCSLEFTH (A%, I-1) "F"LEFTH(MIDFC(A%F,1,1)+" ", 1) "WM'MIDS(AE, 1+1)
“ 0

4015 IFPEEK(214) >STHENPRINT"[(J"? :GOTO401S

4020 WAITISZ, ISIGETGE: J=ASC (G*)

4903@ 1FJ=23THEMN4830

4048 IFJ=1S57THENI=I+(I>1)>:G0TO4810

4250 IFJ=148THENAS=LEFTH(AF,1-1>+" "+MIDF(AF,1):6G0TO4010

4060 IFJ=20THENAF=LEFTE(A$,I-1+C(1>1))+MIDSCAF,1):1=1+C(1>11>:60T04010
4070 IFJ=13THEN4 100

4080 AF=LEFTE (A%, [-1)+GE+MIDE(AE, [+1)

4020 1=1+1+C(IXLEN(A%$))>:60TO4010

4100 FORI=1TOLENC(AS) 1 IFMIDSAS,1,12<{>" "THENNEXT:BF=-1:RETURN
4110 IFMIDH(AF,1+1,1)2=" “THENAF=LEFT$ (A%, 1) +MIDSE(AF,1+2>:G0T04110
4120 BF=0:RETURN

450@ PRINTRIGHT$(" "+5TR$(C),3);

4512 FORI=1TO3: 1$=MID$CAS, I,1):PRINTIS; : IFI$<>" "THENNEXT:I=I-1
4520 PRINTTAB{IBIMIDS(AS,I+1)>" ":RETURN

5800 D=0:FORI=1TO3:J=ASC(MID£(A%,1,1>+"Q"): IFJ=45THEND=1

S018 IFJ{430RJI>S7THENNEXT

529 Ni=VAL(MIDS{AF, 1)

S9308 Ne=VAL(MICH(A%, I+LEN(STREMNLII I I

5843 IFNI=0THENNI=1AMNDBL >7 tN2=N

SeTO IFDTHEMNN2=N1:M1=1

See€ IFRIGHT#H{AF,1)="-"THENN2=N

TO70 IFMZIMITHENNZ=NI1

5880 IFNZ ONTHENMN2=N

SESQ IFNIOMNTHENMNL =N

130 RETURM

S00¢ INPUT"FILENAME":FF:PRINT"CASSETTE ~/ DISK #E/ZOM":WAITIS98, 1tGETG$: IFGH="D"T
HENG 100

€002 IFGH{>"C"THENEOOO

6005 PRINT"CASSETTE ZURUECKSPULEN

€310 PRINT"BIS ZUM ANFANG DES*:PRINT"ASSEMBLER-FILES!

€028 PRINT"EDANN 3 P B DRUECKEN!

€030 WARITI9E, 1:GETGS:PRINT"OK":0PENL,1,0,F$:RETURN

€102 OPENI,8,.2,F%+" 5, R":RETURN

1e@22 DATAAP,A,S,L,D.E,I1,.V.C.Q

READY.

Assembhler

S0 PRIMT" JSHOMECOMPUTER-ASSEMELERHY

122 READO#F:READAF:0$=0F+AF:READAF:0$=0%+AF:DIMAS(500) ,A(500)
119 FORI=BTO7:READAISCII i NEXT

120 DIMOX(SB8):FORI=BTOSS:READOX (1) :NEXT

132 FORI=QTO7:READSCIIINEXT

140 DIMADY{21):FCRI=0TO21:READADXCI ) iNEXT

208 FRINT"CASSETTE . DISK XM/ ZOW":LAIT198,1:GETGS: IFGH<"C"ORGS>"D " THENZ2O
2189 DI=G$="D":IFNOTDITHENGOSUBS20008

220 INPUT'FILENAME®:F$: IFDITHENF$=F$+",S , R"

S88 OPEN1,1+(7ANDDI>,2ANDDI ,F$:2=0

S10 2=2+1:IMFUTHI . L$:FORI=1TOS: IFMIDSCLE, I1,1><>" *THENNEXT
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S2e
525
S3e
S99
=]uls)
alo
1002
1910
102e
1828
1@4a
1850
1260
ie7va
1888
1836
1100
1110
1120
11ce
11€0
1165
1170
4000
4310
20
4020
4030
4032
4835
4040
4245
495@
40:z0
4070
4038
4ice
4110
4120
4129
41zS
4140
4150
4152
413535
41€9
2178
4:7S
4120
Soeod
Sei1e
15=5
Seze

S220
5240
S0s5e
€000
colie
Eaza
ETUR
EQZ0
6035
Ed4e
E@sSe
£52<2
8672
[=tals{a]
€030
1200
1091
oP

ooz
1203
i2a4d

60

IFI-1THENAS(LC)=LEFT$<L$,1-1>31ACLCY=PC:LC=LC+1

PRINTRIGHTS(" "+STRS(PC) ,SILEFTS(LSF, IDTABC1OOMIDS(LS, 1+1)
GOSUE4000
PC=PC+L
IF(E4ANDST)>=8THENS10
CLOZE1
IFMOTD ITHENGOZUBSQ000

OPEN1,1+(7ANDDI) ,2ANDD] ,F$:F=-1:2=0

Z2=Z2+1:1IMPUTH1,L$:FORI=1TO9: IFMID$CLS,I,1)<>" "THENNEXT

GOSUB4BBA: IFOI>SSTHENI1 150

0=0X<{0I1)>: IFOI>21THEN1O70

IFAI=1ANDOAND 10RL =3THENO=0+8

0=0+SX{Al)>

IFAT<{BANDL > 1 THENGOSUBS@08: IFO1 >*46ANDO1<{SSTHENS=5-PC-2:S=5S+(256ANDS5<@)
SX=5/256:S=S-256*%SX:PRINTPCTAB(7)0TAB(12)STAB(17)S¥

POKEPC ,0:POKEPC+1,S: IFL=3THENPOKEPC +2,5%

PC=PC+L: IF (B4ANDET ) =BTHEN1020

CLOSE1

GOTOcoe0e

IFOI1-S7?THEN1 180
K=0:FORP=PCTOP+L-1:A$=""1FORK=K+ I TOLENCL%$) : J$=MIDS(LF, K, 1)
IFJE<" , "THENAS=AF+IH I NEXT

GOSUBSO0@: POKEP ,S:NEXTP:GOTO1 100

AS=MIDE(LF,1+1,3):L=0
FORJ=1TO17SSTEP3: IFAS< >MID$(0%,J ,3) THENNEXT: PRINT"OPCODE ERROR IN"Z:GOTOZ00

01=(J-1)/3:L$=MIDELS, 1+5)

IFOI=SEANDNOTF THEMNA$=L$:GOSUBSOP@:ACLC-1)>=S
IFOI=S7THENL=1:FORJ=1TOLEMCLS) tL=L-(MIDELE,J,1)=",")iNEXT
IFOI=52THENA$=L$:G0SUBS@BB:PC=5

IFO1>SSTHENRETURN

IFOI>21THENAS=L$:G0TO4135
IFLEN(L®)=080RL$="A"THENEB$="A":G0T04140
AE=""1BF="":FORI=1TOLEN(L$):J$=MIDS<LS,1,1)
IFJ$="H"CRJE="("THENB$=B$+J$:G0T04130

IFJ$£=")"0RJ$=" “THEN4130
IFJ®=","THENI=1+1:B$=B$+MID$(L$,1,1):G0T04130

IFJ#$="3 "THEN4 135

AE=A$+J$

NEXT

Al=0:L=-C(01>21)-(01>346)-¢01>54): IFLTHENRE TURN
FORAI=0TO7: IFB$< >AI${A])THENNEXT:GOTO 13930
L=1-CAl>B)~-C(AI>3)tIF(OI=120ROI=15)ANDAI=4THENA1=7
IF{2*tA1ANDADX{O01 > >=0THEN193390

IFAT{BTHENRETURN

GOsUESO@0: IFE=10ROI=7THENL=2:RETURN

L=2-(585%)

IFAI=?THEMIFL=3AND(0I1=100R01=12)>THEN13330

RETURN

FORI=1TOLENC(A$E) 1 J=ASC(MIDS(AS,1,1))
IFJ=43THENSA$=MIDS(A$, [ +1):AS=LEFTH(AF, 1 -1):6G0SUBS040: SA=5:AF$=SA$: GOSUBSP40
+SA:RETURN
1FJ=45STHENSAS=MIDS(A$, I+1):AS=LEFTH(AS$, 1-1):GOSUBSP40:SA=5:A$=5A%:GOSUBSR4A

:S=5A-S:RETURN

NERXT

IFASC (A =EZTHENAS=MID$(A%$,2) :GOSUBEOAA: S=5/256:5=5-256 %S RETURN
IFASC(A$)=BATHENA$=MID$(A$,2) :GOSUBESBBR:S=INT(S/256) : RETURN

E=0:S=VAL (A IFS>B0RASC (AT )=48THENRETURN

J=ACC{AFI I IFT-36THENEDS3D

FORJ=2TCLENC(AS? : I$=MIDS(AF, T, 1)31S5=18xS+VAL(IS) +(ASC(IF)-SSANDIF>"@" )t NEXT:R
M

IFJ=37THENFORJ=2TOLENC(AF) tS=S+S+VAL (MIDH(AF, T, 1)) :NEXT:RETURN
IFJ=42THENS=PC+L :RETURHN

FORJ=0TCGLC -1: IFAS=AS(IITHENS=A(J ) tRETURN

NEMT! IFOI=FTTHENE=1:RETURN

AFLC) =A% :PRINT"DER LABEL "AS$

PRINT"WURDE MNICHT GEFUNDEN.

IMNPUT"ZUGEWIESENER WERT®;A$:G0SUBS000

ACLC)=5:LC=LC+1:RETURN
® 0OATRORAASLBITANDROLEORLSRIMPADCRORSTYSTASTHLDYLDALDXCPYCMPDECCFPXSBC INC
82 DATABRKPHPCLCPLPSECRTIPHACL IRTSPLASE IDEYTRATTYTATASTAYTAXCLYTSH INYDEXCLD INAN

@ DATASEDBPLEMIBVCBYSBCCBCSBMEBEQJSREQUDFEORG
0 DATAA,#, (K,(Y,Y,(,"" %
A DATAS,6,36,37,38,68,73,63,101,102,132,133,134,164,165,166,196,1987,138,228,
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GRTRZ28 8.8
B B TREGE2lsyE
DATAY ., -4,-49,

oATREEZ, 192,649,

CATAZZZ,204
S0 FPRINT"ADR ERROR IM"Z2
22 PRINT"EE INLADEM YOM: g

PRINT"[DISASSEMBLER 7"

END
CLOSE!L
conan
Sooes
Seai1e
gceae
$1030
€il1a
£l10ze
READY.

FRIMT:RETURM

JPErL .8,2,"LC,3,R

CLO3SE1

z4,48,36,84,72

=, 153,

,8&,%6,124,120,
,48,80,112,144,176,208,240,32

:, 193,132 ,2z2,194,1949

m

3E,22

FPRINT"ECASSETTE ZURUECKESPULEM":FRIMT"DANN @ P W DRUECKEN!"
CETUWAF: IFINASL > "F " THENS2225

IMNFUTAR: A="1" (A$:GOZUBEOBO:PRINTS:GOTOGRODB

12€,138,152,154,168,170,134, 186,82

,e2ee,194,66,222,2

FRIMT"EDITOR 7":POKEL38,0:WAIT198, 1:GETG$: IFG$="J“THEMNCLR :LOAD"EDITOR",8
tWAITIOE, 1:GETGH: IFGH="J"THENCLR:LOAD "D ISASSEMBLER "

IMPUTHIT,ALCY: INFUTHI ,AFLCY :LC=LC+1: IF (64ANDST)=0THENG 10 10

'\_eserhﬁete

Wenn ich bei meinem Commodore 64
Zeichensitze programmieren will, packt
mich immer wieder der Frust angesichts
der Tatsache, daB auf diese Weise unglaub-
lich viel Speicherplatz verbraucht wird.
Warum reduziert ein Zeichensatz mit 2K
Umfang den verfiigharen RAM von 38K
auf "magere” 12K? Ich hahe zwar den
Verdacht, dafl das Handbuch hier einige
Auskiinfte anbietet: verstehen tue ich die
aber nicht. Kdnnen Sie mir helfen?

M. Kettwig

Redaktion:

Nun, die Ursache fir Ihr Problem liegt
wohl darin, daB Sie Ihren Zeichensatz in
den ersten 16K-Bereich Ihres C-64 stel-
len. Was Sie in Angriff nehmen sollten,
nennen die Fachleute bankswitching.
Der Begriff besagt, daB es durchaus még-
lich ist, einzelne Speicherbereiche so zu
schalten, daB bestimmte Teile ausge-
klammert, andere wieder gezielt
genutzt werden.

Sie schrieben lhren Zeichensatz in die
"Bank” 0 ($0000-$3FFF), wodurch die
Adressen des Commodore-Basic ver-
schoben werden. Wenn Sie "Bank” 3 be-
nutzen, werden Sie wesentlich mehr
Platz zur Verfiigung haben.

Benutzen Sie doch einmal folgendes
Programm:

19. September ‘84

* in der Redaktion.

SPONTAN; WIE UNSERE LESER ...

haben Sie in lhrer neuen ““Compute mit...” nicht nur sofort nach
Erscheinen der Erstausgabe eine Menge Lasungen fiir das Such-
ratsel eingesandt, nein, sie sorgten auch fiir regen Posteingang

So kinnen wir die allerersten Leserbriefe heute verdffentlichen
und hoffen natiirlich, daB Sie, liehe Leser, es dahei nicht hewen-

den lassen.

10 POKE 56576,4

20 POKE 53272,32

30 POKE 648,200

40 FOR1=0T0 2047

50 POKE 56333,127

60 POKE 1,51

70 J = PEEK (53248 + I)

80 POKE 1,55

90 POKE 56333,129
100 POKE 49152 + 1,J
110 NEXT |
120 END
Das Programm ist zugegebener maBen
etwas langsam, weil in BASIC ge-
schrieben, fir lhre Belange allerdings
goldrichtig.
Ihr Zeichensatz liegt jetztim Bereich zwi-
schen49152 und 51199. Den bestehen-
den Satz kénnen Sie nun dndern, weil er
durch die oben abgedruckte Routine in
den RAM kopiert wurde.

Ich besitze einen VC-20 und eine 16K-
Erweiterung. Dazu habe ich einen "'Dr.
Watson”-Assembler geschenkt bekom-
men.

Diese Software verfiigt iiber einen niitz-
lichen Befehl (CHR GET), mit dem sich Zu-
satzkommandos erzeugen lassen. Ich
wiifite gern, wie ich das machen kann, da

Compube mib

das Begleithandbuch recht uniibersicht-
lich ist.

B. Melthaus
Redaktion:
Die CHR GET-Routine, die Sie an-
sprechen, liegt im RAM. Daher ist es
durchaus maglich, Zusatzbefehle zu
implementieren.
Wichtigist allerdings, daB Sie mit SEI die
Interrupts auBer Kraft setzen, nach der
Ergénzung durch CLI allerdings wieder
aufrufen.

Aus der beiliegenden Fotokopie ersehen
Sie einen Mini-Industrieroboter.

Da Sie bestimmt laufend Informationen
iiher neue Peripheriegerdte erhalten,
sollten Sie mit sicher Auskunft gehen
kinnen, wo ich mir Unterlagen iiber
solche Rohoter beschaffen kinnte.

Redaktion:

Da die Redaktion das vorliegende Modell
nicht exakt identifizieren kann, gibt sie
die Frage an unsere Leser weiter. Wir
merken nur folgendes an:

Der Markt fiir Kleinstroboter (z.B. Mitsu-
bishi MF101) ist inzwischen beachtlich
gewachsen. Bezugsquellen nennt viel-
fach der Fachhandel.
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BIETE AN SOFTWARE

VC-20 Softwarel Preisgiinstig!
Liste gegen 80 Pf Riickporto von
S & L-Soft, Postlagernd,
5014 Kerpenhorrem

% % % % Hallo VC-64 User & & %
* Hier gibt's die aktuellste *
* Software. Auswahl aus iiber 2500 ¥
% Progr. Viele Neuzugange aus USA #
+ und GB. Info gegen 1,40 in Brfm. ¥
%  Uber 50 seitige Programmaus- %
% wahl, Udo Gdbel, Frohnhausen 471, %
% 4300 Essen 1, T0201/740413 %

C-64 7 neue Grafik- + Sound Befehle

(Print AT, Scroll links -+ rechts, .

JAufruf mit Sys) + Anleitung + alle

wichtigen POKE's + Tricks auf

Qualitatscass. = 20 DM (Schein/Scheck)
Lieferung in 48 Stunden!

C. Wurzer, Griintenweg 14, 85 Niirnherg

Commodore 64
WaordPro + 3 (Textprogramm)
mit dtsch. Handbuch DM 298,-
Computerware GmbH, Postfach 16724
Wilh.-Leuschner-Strafie 34
6000 Frankfurt 1, ©069/236713

C-64 120 Top—P.rogfamme fiir 45,- DM
zu verkaufen.
T06479/647 nach 17 Uhr

sk e ok e e e e ok ok ke ok ok
B4er-Progr. zu Superprelsen!!!
Info gratis!
F. Zillich,
Zoppoterstr. 27a, 4000 Diisseldorf 13
e J A o ok e e ok ok ok ke ok ok ok

Commodore 64 - Giinstige Gele-
genheit: Wegen Systemwechsel 250
Topprogramme auf Disk oder Cassette
filr nur DM 200,- Schein/Scheck
oder NN. auch maglich 70 Prg. fiir
nur DM 50,-. Bestellungen an:

P. Weber, Alter Teichweg 137 F,
2000 Hamburg 70

VC-20 +8K+16K+24K+32K+36 Progr.
2u verk. VB 390,- DM, K. Scherkenbach,
T02267/4870

Verkaufe: VC-20+ Datasette+16K+8K+
3 Biicher+ 2 Module + Spiele fir 700 DM
v. Bucheinzelverkauf =069/372872

Verkaufe C-64 + Datas. + Gar. + Prog.
fiir DM 740,-
Bei Int. An: Monika Wohifell,
Danziger Weg 5, 5434 Dernbach

VC-20 Software hillig, billig
Action, Organisation, Spiele
Ausfuhrl. Liste gegen 80 Pf. Porto
anfordern bei: TH. Schldger,
ElsastraBe 28, 2000 Hamburg 76

BIETE AN HARDWARE

"Verkaufe ¥G-20 mit Modulbox (6 Stckpl.)
+ 64kh Erw. (Schalthar) + Datasette,
sowie Joystick & Paddles. AuBerdem Mas-
sen an Software & etliche Extraliteratur
(z.B. Speicherbelegung der Zero- und diver-
ser anderer Pages). Das alles fiir DM 805
béi Andreas Pohlke, T 030/433 53 24"

¥C-20 + Modul +Div. Spiele + Datasette
+ Joystick + Basickurs (3 Hefte + Kas-
sette) VHB DM 550,- T07263/5929

VG-20 + 3K + Softw. (fast neu) fir 270 DM
Marcus Plank, T 0841/35237

[ BN ] Ahuslﬂtknp{lar .64 @ @
User-Port Steckmodul. Mikrofon,
Lautsprecher, Stromversorgung,

alles dabei! Inkl. Software!
Umschaltbar Call-Answer-Test!
Steckmodul DM 138,- Bausatz DM 88,-
Telefonwdhlautomat DM 39 -
Dipl.-Ing. Drust, LandwehrstraBe 5
D-6100 Darmstadt

An nmpute mit
Fuldaer Strafle 6
Postfach 629

Name und Adresse

@ Spectrum @ Spectrum @ Spectrum @
Erw. a. 48K 89,- DM, 80K 189,- DM prog.
Joyst. Intf. 110,- DM, Joyst.Interf. 53-
DM dK'Keybord 188,- DM Fuller FDS Key-
bord 238,- DM Light Pen 84,- DM Floppy
System lieferbar. Info anfordern,
Meyer, RahserstraBe 58, 4060 Viersen,
®02162/22964 Hindleranf. erwiinscht

Super Joystick Quickshot 1l

fiir VC-20/C-64 und Atari VCS
Reset-Taster fiir VC-20/C-64 DM 10,-
5,25 Zoll Disketten 10 St. DM 56,-
Mignon NC-Akkus 10 St. DM 29-

DM 39,50

Leicht, 8752 Mainaschaff, ‘& 06021/74704

% J e A e o o e ke ok
Soft- und Hardware fiir VC-20 + 64
Akustik-Koppler, Schnittstelle,
Dappellauf-Floppy Speichererw.
40/80 Zeichenkarte und Bustreib.
fur 1541, macht lhre Floppy 8 x
schneller beim Einlesen. Katalog
anfordern bei
Norbert Flesch, Lippspringerstr. 14
4650 Gelsenkirchen
T0209/395447
ok odeode h ok ok ok ok ok ok ok

Verk. C-64 + Rec. + Zubehtr mit 11 Mo.
Garantie fir 700,- DM T09562/8843

3440 Eschwege

Unter der Rubrik "Kleinanzeigen’'-
veriffentlichen wir Gele-
genheltsanzeigen fiir Verkaufsan-
gebote, Kauf- und Tauschgesuche,
Kontaktaufnahme bzw. Erfahrungs-
austausch usw.

Preise fiir "Kleinanzeigen’":
Private Kleinanzeige je Druckzeile
5,— DM inkl. MwSt. Chitfregebiihr je
Anzeige 10,- DM. '

Gewerbliche Gelegenheitsanzeige
je Druckzeile 10,- DM inki. MwSt.
(diirfen nicht unter Chiffre er-
scheinen).

Unterschrift

Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt.

Ich winsche folgenden Text zu veréffentiichen:
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suche [ Software
biete an [] Software

suche [] Hardware
biete an [] Hardware

Zutreffendes ankreuzen
O Tausch [ Versch.
[ Kontakte [ Chitfre
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R Y A In der
A\ N X richtigen (!) "
\ - %&J’f Reihenfolge %
\ Yf‘/l ' ergeben die folgenden Silben ..._/
: eine Devise des erfolgreichen ~

Commodore-Users ...

AL — COM — DET — ERST = FIN = GE = IN — KLAS —
LEM - MAN — MIT = PU = Sl — SOFT - TE — VOR — WARE

4

Wie bekannt gibt’s Fur die Sieger tolle Spielprosrqmme -
! ” ; auf Bandern
S - : .
S:rs ;;r% erem Kasselten-Service . Mitmachen darf jeder mit Ausnahme

esteliten des Roeske -Verlages sowie der P
wie Ublich ausgeschlossen. Lasurtgsgn an : en Angehdrigen. Rechtswe

ROESKE- ) )
Postfach 620, D-3%40 Eschweqe. KE VE“G' Redaktion CH,

4.- 25.PREIS
1
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