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Aktion Computer und Bildung

Das CAL (Computer Aided
Learning) wird nun von Soft-
und Hardwareherstellern ge-
fordert, nachdem die Bundes-
bzw. Landesregierungen nur
zogernd die notwendigen Mit-
tel zur Anschaffung bereit-
stellt.

So kann in Zukunft an ca. 90
weiteren Schulen ein com-
putergestitzter  Unterricht
stattfinden. die neuen Tech-

nologien halten Einzug in
das Klassenzimmer.

Was in anderen L&dndern
langst Alltag ist, wird auch bei
uns in Zukunft zu sehen
sein:

Klassenzimmer — mit
netzten Computern.
Dies wird auch notig sein,
denn die Entwicklung geht
rasend voran.

ver-

Textverarheitung

nwender und Interessenten von Commodore Comput

fiir den C-64

Professionelle Textverarbeitung ist meist nur mit erheblichem
Kostenaufwand verbunden. Die Software einiger Hersteller ist
einfach zu teuer, andere wiederum nicht leistungsfahig
genug.

Die "Compute mit" verdffentlich fiir ihre Leser ein wirklich her-
vorragendes Textverarbeitungsprogramm zum Nulltarif.
Durchgehende Menueauswahl, guter Editor und viele Raffines-
sen zum Andern von Texten sind nur einige Leistungsmerkmale
unseres Textverarbeitungsprogrammes zum Abtippen.

Aiso dann, gleich anfangen auf Seite 29!

2,80 DM
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2,80 sF

The Enake mtribes.
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Mask of the Sun

Heute in unserer Adventure-Ecke: .
Mask of the Sun — Amerikas Superhit nun auch in
Deutschland.

Exclusiv auf Seite 3.

Was gibt es Neues auf dem
Gomputermarkt:

u.a.

- Olympia Electronic Com-
pact 2 mit Iti-Interface

- Neue Software fir alle
Zielgruppen

—2500.000 CQuickshot -
Joysticks SVI -

— Neue Dysan Kopfreini-

gungs-Diskette

- Joystick ohne Kabel

— CBS Computerspielpro-
gramme

— Telexstar.  Fernschreiben
mit dem Personalcomputer
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Basic-l(rs Teil 4

In der d“iesmaligen Lektion werden wir die Aufgabe des letzten
Heftes lisen und uns weiter mit dem Erlernen der Befehle, die fiir
das Arbeiten in Basic unerliBlich sind, befassen.

In dieser Folge stellen wir lhnen die For...Next Schieife vor.
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Mask of the S

Finden Sie die Sonnenmaske der
Azteken. Eine schwierige Aufgabe, denn
noch niemand ist von dieser Expedition
zuriickgekehrt. Mask of the Sun ist ein
englischsprachiges Text-Abenteuer mit
faszinierender Grafik.

In wenigen Wochen wird eine deutsche
Version der Firma Ariolasoft auf dem
Markt erhaltlich sein.

84 C-64) und den Computer
an.

-Unser Softwareversand bietet

Ihnen zu wirklich einmalig
giinstigen Preisen jede Wo-
che die neuesten Programme,
auf Kassette an.
Wenn Sie die hier aufge-
fiihrten Bedingungen beach-
ten, kinnen auch Sie von un-
serem Angehot Gebrauch
machen.

Bestellungen Ausland:

Nur Vorauskasse, Schein
Keine Schecks oder Uber-
~ weisungen!

Bestellungen Inland:

Gegen Einsendung eines
Schecks oder Vorauszahlung
auf unser Konto bei der
Raiffeisenbank Eschwege eG,
Bankleitzahl 522 603 85
Kto.-Nr. 245 8888

senden wir lhnen die ge-.
winschten Programme
schnellstmdglich zu. Geben
Sie bitte unbedingt die ge-
naue Bezeichnung der Kas-
sette (z.B. Compute mit 37/
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-- Battelstar

Ihr Weg zur Sonnenmaske fuhrt u.a.
durch undurchdringliche  Dschungel,
endlose Pfade und iiberall lauern Gefah-
ren. Hervorragende Grafik und Akustik,
dazu ein sehr schwer zu spielendes Ad-
venture machen die "Aztekenmaske” zu
einem wirklich tollen Abenteuer. Lange
Herbsttage sind so auf jeden Fall kurz-
weiliger zu gestalten.

(sr)

aus Compute mit 41/84

Commodore 64
Think

Asterix

Bomber
Magdomnat
Textverarbeitung

K14,- DM

~ VG-20 K14,-DM -
‘ Top Secret
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Basic Kurs]
Teil 4

Herzlich willkommen zum 4.
Teil unseres BASIC-KUR-
SES;

Letzte Woche hatten wir un-
seren ersten Programmablauf
erstellt und auch gleich eine
kniffelige Aufgabe zu losen.
Wenn man sich das Pro-
gramm der letzten Woche ein-
mal genauer angesehen hat,
so war die Losung der
Ubungsaufgabe theoretisch
gar nicht so schwer. In der er-
sten Zeile des Programms
hatten wir eine Variable
"TAGE" mit der Rechenbasis
365 belegt.

Diese Basis war natiirlich et-
was ungenau, da sie Schalt-
jahre nicht berticksichtigte,
aber das war auch nicht so
wichtig, da nur die grundsatz-
liche Funktion eines Algorith-
mus und die Abarbeitung ei-
nes Basic-Programms ver-
standlich gemacht werden
sollte.

Als ersten Schritt zur Losung
der Aufgabe miBten wir eine
zweite Rechenbasis mit der
Anzahl der Monate eines
Jahres definieren. Wir schrei-
ben also:

15 Monate = 12

Machen Sie sich keine Ge-
danken dartiber, daB die Zeile
15 als letztes eingegeben
wurde, der Computer ordnet
sie an die richtige Stelle, was
Sie leicht mit dem LIST-

Befehl kontrollieren kénnen.
Danach missen wir einen
zweiten Rechenvorgang in
das Programm einbauen.
AuBerdem muB eine zweite
Variable, die nachher das Er-
gebnis in Monaten beinhaltet
erstellt werden.

Logisch wéare wenn wir diese
Variable "ERGEBNIS 2" nen-
nenwiirden. Der Computer er-
kennt jedoch nur die beiden
ersten Buchstaben als Varia-
blenname an. Wenn wir also
zwei Variable mit dem Namen
"ERGEBNIS" und "ER-
BRECHEN" definieren wiir-
den, so wiirde der Computer
spater im Programmablauf
nur der Variable "ER" zwei-
mal einen Wert zuweisen und
das Ergebnis konnte nicht
stimmen.

Demzufolge nennen wir die
Variable also einfach nur "E",
denn der Computer kann "E”
und "ER” unterscheiden.

Der Rechenvorgang lautet
also:

35 E=ALTER*Monate
oder
35 E=AL*MO

das zweite Beispiel spart Zeit
bei der Eingabe, ist aber
spater nicht mehr so schdn
ubersichtlich.

Als letztes miissen wir noch
die Printanweisung vervoll-
standigen, wir andern die
Zeile 40 von:

40 PRINT"SIE SIND",ERGEB-
NIS;"TAGE ALT”

in:

40 PRINT"SIE SIND";ERGEB-
NIS;"TAGE UND ";E;"MO-
NATE ALT"
oder  wir
Kurzform:
407"SIND SIND",ER;"TAGE
UND ™E;” MONATE ALT"

schreiben in

Wie Sie bemerken werden, ist
es recht vorteilhaft Pro-
gramme in der zweiten Schreib-
weise einzugeben. Wir wer-
den bei langeren Programmen
in spateren Lektionen darauf
zuriickkommen.

Kommen wir nun zu einem

weiteren Befehl, den Sie in

lhre  Programme  imple-
mentieren konnen und zwar:

DIE FOR...NEXT SCHLEIFE

Diese Schleife wiederholt ei-
nen Teil lhres Programms, so
oft wie es im FOR-Befehl an-
gegeben ist. Die Anweisung
wird in der Form:

10 FOR 'VARIABLE' =
XT0Y

20

30

40

50

usw.

100 NEXT 'VARIABLE'

in Ihren Computer eingegeben.
Der Wert von 'VARIABLE

Cempube mib

wird bei uns zum besseren
Verstandnis fast immer 'T
sein, Sie konnen natirlich
auch jede andere Variable da-
fiir verwenden. Sie sollten je-.
doch darauf achten, daB diese
Variable an- keiner anderen
Stelle des Programms abge-
fragt wird. Der Wert "X’ be-
zeichnet wo der Zahler
starten soll und der Wert 'Y’
wo der Zahler enden soll.
Wahrend des Zahlens wird
die Variable immmer um ein
STEP hochgesetzt. Im Nor-
malfall ist der STEP immer 1.
Man kann die GroBe des
Steps jedoch auch festlegen
indem man andie FOR...NEXT
Schleife die Anweisung STEP
’Z’ anhangt. In 'Z' muB die
Schrittweite stehen. Dieser
Wert kann auch negativ sein.

Wir geben also ein:

10 FORT=1T0 209
20 PRINT T
30 NEXTT

und starten wie gewohnt mit
RUN.

Der Computer wird auf dem

Bildschirm die Zahlen von 1
bis 209 in schneller Folge von
oben nach unten durchzah-
len. Dies geschieht allerdings
so schnell das wir diesen auf-
regenden Vorgang gar nicht
in seiner vollen Pracht bewun-
dern kbnnen und man fragt
sich, wie man dies wohl ver-
langsamen kann. Der soeben
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gelernte Befehl kann auch
diese Aufgabe ibernehmen,
indem wir ihn einfach eine
Weile ohne Plan und Ziel zah-
len lassen. Wir schreiben:

10 FORT=1T0 209
20 PRINTT
25 FORT2 =1 T0O 300
26 NEXT T2
30 NEXTT

Nach dem Starten mit RUN
werden die Zahlen in kleinen
zeitlichen Absténden auf dem
Bildschirm erscheinen und
zwar immer in dem Abstand
indem der Computer von 1 bis

300 zahit ohne in der
Zwischenzeit etwas anderes
zu tun.

Wie Sie sehen, ist der FOR...-
NEXT Befehl ziemlich niitz-
lich, wenn man einen Vorgang
oft wiederholen will. Wichtig
ist noch, daB eine Schleife im-
mer mit einem NEXT aufhoren
muB, da der Computer sonst
eine Fehlermeldung aus-
gibt.AuBerdem sollte man
darauf achten, daB FOR..-
NEXT Schleifen nicht kreuz
und quer ineinander ver-
schachtelt sein sollen. Der
Computer kann sich sonst
sehr leicht in einer solchen

Schleife fangen und meldet
sich nie wieder von selbst
zuriick.

In unserer Aufgabe fir das
nachste Mal verwenden wir
das Programm vom letzten
Heft und machen es noch ein
wenig komfortabler, indem wir
eine FOR..NEXT Schleife ein-
bauen. Um die Sache jedoch
nicht ganz so einfach zu
machen, lassen wir den Befehl
NEXT T heraus und Sie kon-
nen sich Gberlegen an welche
Stelle des Programms er am be-
sten passen wiirde.

10 INPUT” VON WIEVIELEN

PERSONEN SOLL DAS
ALTER ERRECHNET WER-
DEN?"X

20 FORT=1TO X

30 INPUT"ALTER:";AL

40 TA = 365
50 MO =12
60 ER = AL*TA
10 E = AL*MO

80 PRINT "SIE SIND "ER;”
TAGE UND ™E” MONATE
ALT"

90 AL=0

100 ER=0

110 E=0

120  PRINT'AUF
DERSEHEN !”

WIE-

Der Aktion 'Computer und Bil-
dung’ wurden jetzt in Frankfurt
die ersten 360 Mikrocomputer
des speziell fiir Schulen ent-
wickelten Modells 4064 sowie
des legendéren C-64 plus Mo-
nitor 1701 {bergeben. Hinzu
kommt die Palette der
Westermann-Lernprogramme
(Rechenlowe/Rechtschreib-
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Ein Herz fur Schiler...

lGwe).

Die Spende, die einschlieBlich
der Peripheriegerate, Software
und Lehrmaterialien einen
Wert von rund 1 Million Mark
darstellt, nahm der Président
der 'DABEI. Deutsche Ak-
tionsgemeinschaft Bildung -
Erfindung — Innovation e.V,
Bonn, Prof. Dr. Gerd Kortz-

‘fleisch, aus den Hénden von

Commodore-Vizeprasident
und Europachef Harald Speyer
(rechts) entgegen. Sie ist fir
90 Grundschulen im gesamten
Bundesgebiet bestimmt.

Die Aktion 'Computer und Bil-
dung’ wurde unldngst durch
die Bundesminister fur Bildung
und Wissenschaft sowie fir
Forschung und Technik ins Le-

ben gerufen. Ziel dieser Aktion
ist es, Schulen und Bil-
dungseinrichtungen durch
konkrete Hilfen bei der Lehrer-
bildung, der Ausstattung mit
Geraten und Computerpro-
grammen sowie bei der Be-
waltigung der mit neuen Infor-
mationstechnologien verbun-
denen padagogischen Aufga-
ben zu unterstitzen.

-

NEU FUR DEN
COMNODORE

Die preiswerte
Einsteiger-Software.

SM SOFTWARE AG / MUNCHEN

‘ @@mg@&@ ik




@ Neue Software fiir alle Zielgruppen:

TELEX WMV TELEX M VWA TELEX VW TELEX W

o

Die zur Hannover Messe 84
angekiindigten neuen Pro-
blemldsungen fiir die Home-
und Semiprofi-Szene sowie
den kommerziellen Markt
sind nunmehr in erheblichem
Umfang verfiighar. Damit
wird das Programm-Spek-
trum von Commodore den Er-
wartungen einer Anwender-
schaft gerecht, die eine im-
mer vielfaltigere und an-
spruchsvollere Struktur auf-
weist.

Der Mikro-Marktfiihrer legte
bei diesen Neuentwicklungen
besonderen Wert auf ein-
faches Handling und hohen
Bedienungskomfort. Das Un-
ternehmen folgt damit dem
breiten Kaufertrend, Com-
puter ohne Fachkenntnisse
als personliche wie berufliche
Werkzeuge einzusetzen. Zu-
gleich wird immer klarer, daB
praxisnahe Software auch im
Mikro-Markt zu einem Wett-
bewerbsfaktor von vorrangi-

ger Bedeutung aufrickt —
also mindestens ebenso kau-
fentscheidend ist, wie das
Preis-/Leistungsverhaltnis
der Hardware.

Im Mittelpunkt steht dabei
die Tatsache: Die neuen
Commodore-Rechner  sind
teilweise mit integrierten
Software-Paketen erhéltlich.
Sie liegen aber dennach nicht
tber den  marktiblichen
Hardware-Preisen.

Zudem Bemiihen, mit eigenen
und dezidierten Losungen auf
dem Markt présent zu sein,
sieht sich der Mikro-Her-
steller trotz des Angebots
zahlreicher freier Program-
mierer und Software-Hauser
deshalb veranlaBt: Geprifte
und getestete Software ent-
spricht schlichtweg den ele-
mentaren Erwartungen der
Commodore-User.

Im einzelnen sind folgende

Olympia electronic Compact 2
mit Iti-Intergace

Die Firma iti-Datentechnik
schickt Interessenten ko-
stenlos die Parametertabelle,
um mit einer Olympia electro-
nic compact 2 mit iti-
Interface das Data-Becker-
Textprogramm Textomat auf
dem C-64 leistungsfahig zu
implementieren.

Gegen eine geringe Gebihr
kann eine Diskette mit
Druckertabelle, Formular und
Beispielprogramm enthalten.
Mit dieser Anpassung 138t
sich im laufenden Text die
Schreibdichte (10,12 und 15
Zeichen/Zoll), die Zeilen-
dichte (1, 1.5 und 2-zilig)
andern. Diese Ansteuerunyen
sind bei den meisten anderen
Geraten dieser Preisklasse
nicht maglich. Daneben sind
die Hochstellen und Tiefstel-
len (Halbzeile positiv und ne-
gativ) sowie die weiteren

Zeichen des 100-Zeichenty-
penrads erreichbar. DaB alle
Umlaute gedruckt werden ist
heute selbstverstandlich.

Die Maschine wird von iti-
Datentechnik mit  einge-
bautem seriellen Commo-
doreinterface ab Lager zu ei-
nem Preis von DM 1.498 -
inkl. MwSt. geliefert.

Ein eventueller spaterer Um-
bau auf das Centronicsinter-
face oder auf V.24 ist leicht
moglich. Die Gerate werden
auf Wunsch auch mit diesen
Schnittstellen geliefert.
Desweiteren ist (iber die ON-
OFF-Linetaste die Um-
schaltung auf normalen
Schreibmaschinenbetrieb mit
Korrekturspeicher moglich.
Als Farbbénder stehen Ein-
malkarbonb&nder, Multi-
stricke und Nylonbander zur
Verfligung.

neuen Programme nunmehr
verfligbar:

Fiir Home- und Semiprofi-
Rechner

— Synthesizer, ein Programm
zum Komponieren und Uben

- Intelligente Computerspiele

- Schreibmaschinen-Kursus

— Basic-Lernkassette

— Grafische Kunst

— Logo — die neue Program-
mier- und Lernsprache,
die auch fiir Kinder durch
ihre Symbolelemente geei-
gnet ist

— Datenmanager, ein Pro-
gramm fiir die Datei-,
Adress- und Mitgliederver-
waltung etc.

- Integrierte Software (Plus 4)

- Btx-Modul, das den Com-
modore 64  Btx-fahig
macht

Fiir kommerzielle hzw.
professionelle Computer

- Lohn 700 - dieses Pro-
gramm ist auf die 8.000er-
Serie iibertragbar

- Mitgliederverwaltung
CBM 80XX

— Emulator — ein Hilfspro-
gramm fir CBM 700, das
die Nutzung der 8.000er-
Programme ermaglicht

- Superoffice = hierbei han-
delt es sich um ein in-
teraktives Programm-Pa-
ket sowohl fiir die Dateiver-
waltung als auch die
Textverarbeitung der Sy-
steme CBM 8296 und
700

— Platine fir die Modellreihe
700 zur Nutzung der
8.000er-Software

fur

Insgesamt sind im Mikro-
Markt anndhernd 5.000 Pro-
gramme fir Commodore-
Computer (groBtenteils von
freien Software-Hausern er-
stellt) erhaltlich.

2.900.000
Quickshot- Juvstlcks SVI-101

Uberaus werbewirksam wurde
rechtzeitig zur HiFiVideo 84
in Disseldorf vom deutschen
Importeur der  Quickshot-
Joysticks bekanntgegeben,

daB seit Produktionsbeginn £

2.500.000 Stiick des Typs
SVI-101 auf dem Weltmarkt
abgesetzt worden sind.

Der deutsche Generalim-
porteur, die Firma B. Jollen-
beck, nahm dieses Jubildum
zum AnlaB, auf dem Stand in
Halle 9 das 2.500.000ste Ex-
emplar sowie das inzwischen
erhéltliche Modell SVI-102,
dessen besonderes Merkmal
ein zuschaltbares automati-
sches Dauerfeuer ist, vorzu-
stellen.

Das Interesse des Publikums
war diesem Renner unter den
Zubehorartikeln gewil.

Compube mib
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CBS Computerspielprogramme
Eine sinnvolle Erganzung der Produktpalette

Mit insgesamt 15 Com-
puterspielprogrammen, kom-
patibel fiir die Home Com-
puter COMMODORE 64 und
COMMODORE VC-20 sowie
fiir die Atari Hardware von
400 bis 1200, kommt GBS
Electronics auf den Markt.

Diese  Computerspiel-Soft-
ware ist fir die ganze Familie
entwickelt. Sieben Vorschul-
programme regen die Ent-
deckerfreude an und fordern
das Lernen. AuBerdem brin-

Telexstar:

gensie Kindernden optimalen
Einstieg in die Welt der
Computer.

Die Lernprogramme sind von
Padagogen erarbeitet wor-
den, die Fachleute auf dem
Gebiet der computerge-
stiitzten Didaktik sind. Au-
Berdem gibt es in der Serie ins-
gesamt acht in den USA teil-
weise preisgekronte Strate-
gie- und Taktikspiele, die
auch ihren Reiz auf die Er-
wachsenen ausiiben.

Mit dieser Computerspiel-
Software dringt die CBS-
Tochter ARXON in einen ge-
waltig anwachsenden Markt
ein. Wurden noch in der Periode
Februar/Mai 1983 ingesamt
ca. 20.000 Homecomputer
verkauft, so waren es im Ver-
gleichszeitraum 1984 ins-
gesamt ca. 136.000 Gerate.
Die CBS Electronics hat ein
jahrzehntelanges Know how
im  Bereich der Un-
terhaltungselektronik.  Die

neuen Computerspiele wer-
den von den besten Spie-
leentwicklern programmiert.
Durch diese qualitativen
Fakten und nicht zuletzt
durch die Tatsache, daB das
neue Software-Programm fiir
Computer engagiert bewor-
ben wird, rechnet sich
ARXON einen guten Markt-
anteil fir diesen Geschafts-
bereich aus.

Fernschreiben mit dem Personalcomputer

Alle Vorteile der Textverar-
beitung am Bildschirm lassen
sich jetzt auch fur den
Fernschreibverkehr nutzen:
Der "Telexstar”, neues Gerat
im Vertriebsprogramm von
"Computer 2000”, ist ein
kompaktes Zusatzgerdt, das
einfach zwischen einen vor-
handenen Personalcomputer
und den Fernschreiber ge-
schaltet wird. Dadurch kann
das Telexgerat vom ge-
wohnten Bildschirm-Arbeits-
platz aus sozusagen fernge-
steuert werden — mit sdamt-
lichen Maglichkeiten, die
auch der Computer "solo”
bietet: Korrigieren, Speichern,
Abrufen von Standard-Texten
oder gespeicherten Infor-
mationen jeder Art. Auf das
lastige Lochstreifen-Stanzen
kann ganz verzichtet werden.
Der "Telexstar” macht es so-

gar moglich, via "Kennwort”
Nachrichten aus einer elek-

tronischen "Mailbox” abzuru-

fen. Eine erweiterte Version
des Gerates. "Telexstarplus”,
erlaubt unter anderem die
automatische  Aussendung
von Rundschreiben, wobei

Empfanger und Sendezeit
vorprogrammiert werden kin-
nen. Telexstar ist fiir nahezu
alle gangigen Personalcom-
puter lieferbar. Die Art des
Fernschreibers spielt keine
Rolle.

Selbstverstandlich hat das

Neu: ROWI Computer-Zubehor
Bekannte Fotomarke expandiert in "’Mikro”

Rowi International in Neuburg
a. D, eines der fihrenden
europaischen Markenunter-
nehmen fiir Fotozubehdr,
steigt in die Wachstums-
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branche der Heim- und Perso- ;

nalcomputer ein.

Auch hier setzt ROWI auf
seine umfangreichen Zube-

hor-Erfahrungen. Das Start-
! Sortiment umfaBt Datentra-
ger wie Datenkassetten und
Disketten, Pflege- und Reini-
gungsmittel,  Endlosformu-

Compube mib

Zusatzgerat die Genehmi-
gung des Fernmeldetechni-
schen Zentralamts (FTZ-
Nummer). Ein eingebautes
Netzteil versorgt es mit
Strom. (Informationen: Com-
puter 2000 in Minchen.

lare, Ordner und Boxen fiir die
Archivierung sowie diverse
Computerzubehor-Produkte,
insgesamt zunachst ca. 70

| Artikel.
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@ Neue Dysan Kopfreinigungs-Diskette

VMW TELEX MW TELEX WA

#
Ill

TELEX WM VWA TEL

[- -]

bietet mehr Reinigungszyklen bei geringeren Kosten pro Anwendung

Mit dem einfach anzuwenden-

" den, wirtschaftlichen DYSAN

Kopfreinigungs-Kit  kinnen
Computeranwender nun Da-
tenverlust, Systemausfall so-
wie Disketten- und Kopf-
Verschleil als Folge von Ver-
schmutzung vermeiden.

Das Kit gibt es in einer 5 1/4-
und einer 8-Zoll-Version fiir
1- und 2-seitige Laufwerke.
Es enthdlt 2 Reinigungs-
Disketten und eine Dosierfla-
sche mit genligend Reini-
gungsfluid fiir 40 Reinigungs-
vorgange. — Das bedeutet
50% mehr Reinigungszyklen
gegeniiber dem herkomm-
lichen Verfahren. Dazu sind
die Kosten pro Reinigung giin-
stiger.

Als Besonderheit haben die
Reinigungs-Disketten einen
dinnen Film-Aufkleber tber
der Schreib-/Lese-Offnung.
Mit ihm wird bei einseitigen
Laufwerken eine gleichma-
Bige Druckverteilung und da-
mit ein besserer Kontakt zwi-
schen Diskette und Kopf beim
Reinigen erreicht. Die sorg-
faltig abgemessene Abgabe

der Reinigungslosung ver-
meidet Uber- und Unterdosie-
rung. Das Kit ist in einer ko-
stenlosen, wiederverwendba-
ren Disketten-Archivbox ver-
packt.

Entwickelt und hergestellt
von Garlic Technology, einem
zu DYSAN gehdrenden Her-
steller von Kopfen fir Flexible
Disk Drives, hat das DYSAN

Joystick ohne Kabel

Kopfreinigungs-Kit ~ ahnlich
strenge Qualitatssicherungs-
Verfahren durchlaufen mus-
sen, wie die anderen DYSAN
Produkte; es wird eine 90-
Tage Garantie gegeben.

Das Kit wurde dem DYSAN
Handlernetz im August vor-
gestellt. Die Verfiigbarkeit
beim Handler ist seit
Oktober gegeben.

Die DYSAN Corporation ist ei-
ner der fiihrenden Hersteller
rotierender magnetischer
Computer-Medien sowie zu-
gehoriger  Produkte  und
Dienstleistungen.

Weitere Informationen durch
Dysan GmbH, Eschborn

Der Remote Action Transmit-
ter, der erste kabellose Joy-
stick, wurde von dem engli-
schen Hersteller Cheetah
prasentiert. Der RAT arbeitet
auf der Basis von Infrarot-
strahlen, und kann bis zu ei-
ner Entfernung von ca. 10m
zum Computer eingesetzt
werden. Die Infrarotstrahlen
werden zu einem Controller
gesendet, der im Expansions-
port des Computers steckt.
Fir den ZX-Spectrum von
Sinclair ist der RAT bereits im
Handel, fiir den Commodore
wird er Ende des Jahres ver-
figbar sein.

(sr)
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Centronics-Schnittstelle:
Parallel-Schnittstelle zur Ubertragung
von Computer-Daten in den Drucker. Die
vom Computer zum Drucker tbermit-
telten Daten werden bitparallel auf 8
parallelen Leitungen {ibertragen. Da im
ASCII-Code ein Zeichen aus 8 bits besteht,
wird auch immer gleichzeitig ein ganzes
Zeichen zum Drucker gegeben. Dadurch
ist diese Art der Dateniibertragung
wesentlich schneller als bei der seriellen
Schnittstelle, wo immer 8 bits hinterein-
ander gesendet werden.

Cobhol:
hohere Programmiersprache, wird meist
fur kaufmdnnische Aufgaben einge-
setzt.

Compiler:

Als Compiler bezeichnet man ein Pro-
gramm, das Programmschritte der hohe-
ren Programmiersprachen in Maschinen-
sprache lbersetzt, so daB der Mikropro-
zessor die Befehle auch versteht.

Der Compiler iibersetzt dabei in prozes-
soreigene Befehle, da jeder Mikroprozes-
sor nur seine eigene Maschinensprache
versteht.

CAL:
computerunterstitztes Lernen. Gewinnt
immer mehr an Bedeutung, gerade in
Schulen wird das CAL -gezielt gefor-
dert.

3. Oktober ‘84

CP/M

eines der weit verbreitesten Betriebssy-
steme bei Personal Computern.

CP/M wurde 1976 von Digital Research
entwickelt und kann heute auf eine fast
uniibersehbare Softwarepalette zugrei-
fen, CP/M bedeutet "Control Programm
fur Mikrocomputer” und wurde fiir 8 bit
Rechner erstellt.

CPU:

Zentraleinheit eines Computer-Systems.
Die CPU ist das Steuerwerk, sie holt Be-
fehle, decodiert und fiihrt sie aus. Ein Lei-
stungsmerkmal ist die Anzahl der Bits,
die eine CPU auf einmal verarbeiten
kann. Diese MaBeinheit nennt man Wort-
breite. Es gibt Mikroprozessoren mit 8
Bit, 16 Bit und auch 32 Bit Wortbreite.

COMAL:

hthere Programmiersprache, die Grund-
elemente von Basic und Pascal auf-
weist. Mit COMAL kann strukturiert pro-
grammiert werden, d.h. ein Problem wird
in Unterprobleme aufgeteilt und nachein-
ander abgearbeitet.

CURSOR:

Ein blinkender Zeiger auf dem Bild-
schirm. Er gibt an, an welcher Stelle des
Bildschirms Eingaben gemacht werden
kénnen, Der Cursor ist freibeweglich, d.h.
er kann positioniert werden. Im Regel-
fall sind auf Computertastaturen extra
Cursortasten.

Character Generator:

elektronischer Schaltkreis, der normaler-
weise im ROM untergebracht ist. Er hat
die Aufgabe, bindre Computerdaten so

Compube mik

umzuwandeln, daB die entsprechenden
Zeichen und Buchstaben entstehen. Ein
Zeichen ist dabei aus vielen Einzel-
punkten entstanden, fiir diese Darstel-
lung ist der Character Generator
verantwortlich.

(sr)

Compilersprachen:

im Prinzip alle hoheren Programmier-
sprachen. Diese Programme sind an der
menschlichen Sprache orientiert, der
Computer versteht sie nicht. Jedes Pro-
gramm muB vom Interpreter oder Compi-
ler in den jeweiligen Maschinencode ber-
setzt werden. Dabei ist ein vom Compi-
ler Ubersetztes Programm bis zu 50-mal
schneller als ein vom Interpreter
libersetztes.

Compilersprachen sind u.a.
Fortran, Pascal.

Basic,

Control-Bus:

Auf den Leitungen des Control-Bus wer-
den Steuerzeichen tbermittelt. Sie ha-
ben die Aufgabe, die Bauelemente so zu
schalten, daB storungsfreier Datenver-
kehr erfolgen kann.

GPI:

Characters per Inch. MaBeinheit bei
Druckern fiir die Zeichendichte und damit
im allgemeinen GroBe der Schrift.

CPS:

Zeichen pro Sekunde. Wichtig u.a. fur die
Leistungsfahigkeit eines Druckers, gibt
an, wieviel Zeichen pro Sekunde ge-
druckt werden.

Beispiel:

Matrixdrucker 100-160 cps
Typenraddrucker 50-100 cps




crocomputerboom erreicht

Cz Commodore

ANZAHL DER MITARBEITER

WELTWEIT (PER 306)
neuen Hohepunkt:
: 5.500

Sprunghaftes Wachstum hei Commodore 4600 Q.
Frankfurt, den 6. September. — "Unser gegenwartiger Erfolg mag manchen = Zat_j ~\ 1'“ RIS
Mitbewerbern wie ein pures Wunder erscheinen. Doch Tatsache ist, daB er S L Ty, :
aus einer konsequenten, ja radikal anwendernahen Unternehmens-, Produkt- q N 3 (R.2XVV {

I

und Absatzpolitik resultiert.”

Mit diesen Worten kom-
mentierte Harald Speyer,
Vice President von Commo-
dore International, vor Jour-
nalisten den anhaltenden
Hoéhenflug des in rund 60
Landern aktiven Mikrocom-
puter-Konzerns. Die Resultate
des vergangenen Geschafts-
jahres (01.07.83 —30.06.84)
tibertrafen die ohnehin kiih-
nen Erwartungen des Unter-
nehmens erheblich: Weltweit

satzplus von 86 Prozent und
damit1,267(0,681) Mrd. US-
Dollar. Zugleich schnellten
die Gewinne (vor Steuern) um
99 Prozent auf 224,5 (112,9)
bzw. (nach Steuern) um 57
Prozent auf 143,8 (91,7) Mio.
US-Dollar hoch. Die Um-
satzrendite lag (brutto) bei 18
(17) bzw. (netto) bei 11 (13)
Prozent. Pro Aktie stiegen die
Gewinne um 63 Prozent auf
466 (2,86) US-Dollar. Der
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schlaggebender Bedeutung | Neben der stark populari-

sein. So vor allem: Investition
samtlicher Gewinne aus-
schlieBlich in die eigene Ge-
sellschaft, mdglichst hohe
Selbstversorgung mit Bautei-
len, partnerschaftliche Ko-
operation mit den Distributo-
ren wie auch Consumer-
Marketing in allen Absatz-
feldern.

sierten Werbung sei dabei
auch die Direktansprache der
Interessenten wichtig, wie sie
auf der am 06. September er-
offneten "Vierten Internatio-
nalen Commodore-Fachaus-
stellung” (CFA) erfolgte. Hier-
bei handelt es sich um die
erste und bislang einzige
Messe eine DV-Anbieters in

erzielte Commodore ein Um- | Pro-Kopf-Umsatz rangierte
UMSATZE WELTWEIT
1250 SEIT 1982 1IN MIO
US-DOLLAR 12672
00 GJ84/GJ83
0
+867%
750
681,2
500
250 3045
GJ 1982 1083 1984,
bei 2,30 (1,48) und der | Booms "erstineinigenJahren

-Nettogewinn bei 0.26 (0,20)
Mio. US-Dollar. Die Zahl der
Mitarbeiter kletterte (per
30.6.84) um 20 Prozent auf
5.500 (4.600).

Speyer geht davon aus, daB
der Hohepunkt des Mikro-

10

erreicht sein wird und Com-
modore bis dahin weiterhin
iiberdurchschnittliche — Ex-
pansionsraten erzielt." Dabei
wirden — fiihrte der Vice
President weiter aus — einige
wesentliche Faktoren fir den
kiinftigen Erfolg von aus-

UMSATZ UND GEWINN PRO
MITARBEITER WELTWEIT GJ 84

IN US-DOLLAR

Umsatz p.Mitarbeiter
2,30 Mio

| NRATR—TY) |

Nettogewinn p. Mitarbeiter

Deutschland. Sie bietete dies-
mal Gber 20.000 erwarteten
Besuchern eine umfassende
Prasentation der Hard- und
Software sowie Service-
Leistungen aus der gesamten
Commodore-Welt. Rund 100

Compube mib

Aussteller waren -auf etwa
4.000 Quadratmetern in der
Halle 1 des Frankurter Mes-
segeldndes vertreten.

Im Bereich der Produktpolitik
will sich Commodore nach
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Speyers Worten auf zukunfts-
trachtige Neuentwicklungen
konzentrieren. Dabei gelte es,
moglichst hohe Stiickzahlen
pro Modell zu erreichen, um
via Kostendegression noch
glinstigere Preise realisieren
zu konnen. Ein kontinuier-
licher Ausbau der eigenen
Fertigungskapazitaten sei im
Gang, was eine Entscharfung
der gegenwartigen Liefereng-
passe erwarten lasse.

Speyer:  "Unter  Wettbe-
werbsaspekten kommt es dar-
auf an, immer komfortablere
und bedienungsfreundlichere
Gerdte anzubieten — so bei-
spielsweise mit integrierter
Software.” Um erhohte Kauf-
anreize zu schaffen, werde
Commodore in allen Landern
die Palette an Lernmedien,
Begleit- und Arbeitsmaterial

weitern. SchlieBlich progno-
stizierte der Commodore-
Chef einen gewaltigen Boom
fur Mikrosoftware, aber auch
fur andere neue Zweige im
Umfeld der Kleinrechner (Zu-
satzgerdte, Zubehor, Aus-
und Fortbildung etc.).

Einen imposanten Wachs-
tumssprung realisierte im
abgelaufenen Geschaftsjahr
(ebenfalls 01.07.83 -

30.06.84) die deutsche Com-
modore Biiromaschinen GmbH.
Der Gesamtumsatz stieg um
136 Prozent auf 7429
(314,4) Mio. Mark. Am stark-
sten expandierte dabei die
Zentrale Frankfurt (incl. fiinf
Vertriebsbiires): Die Inlands-
Erldse schossen gar um 267
Prozent auf 366,7 (100,0)
Mio. Mark hoch. Die Exporte

in nachster Zeit drastisch er-

des Werkes Braunschweig

beim Werk Braunschweig bei
1,79 (1,14) Mio. Mark. Diese
ungewthnlich gilinstige Re-
lation erklart Stumpf damit,
"daB bei Commodore die eige-
nen Computer, wie die Infor-
mationstechnologie  (ber-
haupt, optimal zum Einsatz
gelangen und damit zu einer
auBerst giinstigen Arbeitsef-
fizienz fihren.” Die Zahl der
Mitarbeiter stieg innerhalb
der letzten zwolf Monate um
12 Prozent auf 339 (304) -
davon arbeiten 140 in der
Zentrale Frankfurt (incl. Ver-
triebsbiiros) und 199 im Werk
Braunschweig (Stand:
30.06.84).

Wie Stumpf weiter darlegte,
sind nunmehr die zur Hanno-
ver Messe angekiindigten

EXPANSIVES UMFELD
DER MIKROCOMPUTER Slandardpakata in
18t kumulierten Werten
17, ) $173
e Software-Boom in
e Westeuropa in Mrd US-Dollar
1L
13, :
12 &T&“&T‘”W o
1]
10
9
8
i $6.8
6
5
7
3
2] Software
1
1981 1982 1983 1984 1985 1986 1987 1988 1989
Weitere Mikro- Wachstumsbranchen:
Peripherie
Zubehor
Fachzeitschriften/Biicher
" Quelle: IDC Miroschulen und Lernprogramme
Beschaffungs-/Einflihrungsberatung

neuen Home- bzw. Semiprofi-
Computer (Commodore 116
und 16 sowie Plus 4) wie auch
der kommerzielle Rechner
CBM 8296 D lieferbar. Zu-
gleich wurde das Produktions-
programm des Werks Braun-
schweig aufgestockt: Dort
werden nun auch die neue
Modellreihe 8296 D sowie
Floppy-Laufwerke  (1541)
hergestellt. Die Aufnahme der
Fertigung weiterer Hardware
wird gegenwadrtig vorbereitet
(bisherige Palette: Commo-
dore 64, CBM 8296 und lan-
derspezifische Modelle). Zu-
gleich sei das verfiighare
Software-Spektrum im Home-
wie im Kommerz-Bereich
kraftig erweitert worden, be-
tonte Stumpf.

ﬁ-

Als vorherrschende und ge-
nerelle Tendenzen im Mikro-
Markt der Bundesrepublik

konnten immerhin um 66 Pro-
zent auf 356,8 (214,4) Mio.
Mark gesteigert werden. Wie
der fiir den deutschen Ver-
trieb zustdandige Geschéfts-
flihrer Alwin Stumpf be-

— nicht verdffentlichten — Ge-
winne ebenfalls "in der er-
warteten positiven Weise”.

Der Pro-Kopf-Umsatz lag ins-
gesamt bei 2,19 (1,03) Mio.
Mark; bei der Zentrale Frank-

richtete, entwickelten sichdie
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furt sogar bei 2,61 (0,86) und

konstatierte der Geschéfts-
fuhrer:

—Immer mehr Nachfrage
konzentriert sich auf immer
weniger Anbieter.

— Der Aus- und Fortbildungs-

Compube mib

ﬁ

markt sowie der Semiprofi-
Bereich wachsen gegen-
wartig am schnellsten.

— Der Ausleseprozess unter
den Distributoren eskaliert
starker als unter den Mikro-
Anbietern.

—Zunehmende  Einstiegs-
und Existenzprobleme fir
kleine Neuanbieter.

- Trend zu anwendungs- oder
berufstypischen Com-
putern (integrierte Spezial-
Software).

— Programm-Produzenten
werden mehr und mehr zu
Zulieferern der Hardware-
Hersteller oder zu OEM-
Partnern.

- Die Arbeitsteilung zwi-
schen Personal- und GroB-
computern setzt sich durch
und erfordert neuartige DV-
Konzepte.

— Programmbanken fiir Spe-
zial-Software (&hnlich wie
Videotheken) sind im Kom-
men begriffen.

Wie Stumpf abschlieBend be-
kanntgab, verfiigte Commo-
dore (auf der Basis von IDC-
und Diebold-Erhebungen per
1.1.84) zu Beginn des laufen-
den Kalenderjahres uber ei-
nen Gesamtanteil von etwa
50 Prozent im Home-, Hobby-
und Semiprofi-Markt und von
mindestens 25 Prozent im
kommerziell-professionellen
Bereich  (in installierten
Werten).

Der Mikro-Markt in Deutsch-
land = so die neueste Pro-
gnose von Diebold — "wird in

*den kommenden Jahren bei

kontinuierlich  verbesserter
Leistung der Gerdte und
weiter sinkenden Preisen un-
gestiim wachsen™. Wahrend
zum Jahresbeginn 1984 hier-
zulande etwa 1,02 Mio. Rech-
nerinstalliert waren, sollen es
— so die Beratungsgesell-
schaft — Anfang 1986 bereits
2,55 und im Januar 1988
schon 4,08 Mio. Stiick sein.




Graf Hinrich von Fallobst ist ermordet
worden. Der Morder befindet sich noch
im Haus. Der Spieler, der sich als Meister-
detektiv behaupten soll, beginnt mit sei-
nen Ermittlungen und nennt seine
Verdachtsmomente.

Zuerst wird nach dem maglichen Tatort
gefragt, anschlieBend nach dem Verdach-
tigen, dann nach dem Tatwerkzeug. Der
Computer zeigt an, wieviel Angaben
richtig waren. Bei jedem Spielzug riickt
der Morder naher an den Detektiv
heran. Nach 10 erfolglosen Ermitt-
lungsschritten ist das Spiel fiir den Mei-
sterdetektiven aus und das Geheimnis
wird geluftet.

In jeder Phase des Spiels kann die Ali-
bitaste 'H" eingegeben werden. Es er-
scheint daraufhin ein Alibi eines der ver-
dachtigen Personen. Allerdings hat der

1 POKE36&73,.25:G0OSUEBSOD00

RDER
AGD

fiir den VC-20 mit mindestens 8K

Mdrder dann  Zeit,
kommen...

noch naher zu

Variahlenliste:

c$ (1-5), AS (1-5), BS (1-5): Beinhalten
die Namen der 5 Verdachtigen, Tatorte
und Tatwerkzeuge.

LK.B,VW,X,Y,Z: Werden benotigt, um die
Verdachtigen, die Tatorte und die Tat-
werkzeuge zu mischen.

TWS (1-5), M$ (1-5), TAS (1-5): Bein-
halten nach dem Mischen die Namen
der 5 Verdachtigen usw.

TI$: Zeitmessung

ABS: Ubernimmt die Zeit fiir das letzte
Bild

Z: Zahit die Ermittlungsschritte

- P: Zeigt an, wieviele Eingaben richtig

waren

S PRINT"J":CLR:POKE3ZES873,110:PRINT "MoeF IN VERBRECHEN WIRD

Programmaufhau:

240: Zuordnung der Variablen, Mischen
der Verdachtigen, der Tatorte und der
Tatwerkzeuge

300-400: Einstiegsgrafik

500-600: Die Verdachtigen, die Tatorte
und die Tatwerkzeuge werden genannt
700: Zeit wird auf "000000" geste!lt
1000-1400: Abfrage der Verdachtsmo-
mente und Uberpriifung der Eingaben
1500-1700: Ausgabe des Ermittlungs-
standes

2000-2880: Tater Uberflhrt

3000-3380: Morder hat den Detektiv
erreicht

4030-4240: Bekanntgabe eines Alibis
5000-5240: Spielerklarung
10000-16700: Grafikteil

& PRIMT"[GESCHEHEM. . .KEIN ZEUGE...... KEIN LAUT. ... .. "
10 CFO1)="KUECHE ":CH{Z)Y="LIOHNZ IMMER" :CH(3)>="TERASSE"
1S CE(4)Y="FLUR":C$(S5)="SCHLAFZ IMMER"

20 AFCLI)="FR.CGTRAUCH" :A$(2)="BARON BLITZ"

25 AFC3I)="HR.DACKEL":Ax(4r="LADY DA":AF(S5)="FRL.NU3S"
20 CECIYE"HAMIER " (BE2) = "LIASSERROHR" :B$(2) ="ROHRZANGE "
%S EB#040="FISTOLE":EF(S:="STRICK":Z2=0:50T0283

48 I1=1

5@ GOSUB15@:GCTO91

BrId=K:I=1+1:1IFI1>STHEN20O
GOsSUB 150

91 IFI=2ANDK=B(1)>THEN7YO

92 IFI=3ANDK=E(2)0RK=B{1)>THENYO

93 IFI1=4ANDK=B(1)0RK=B(2)>0RK=B (1>THEN7®

94 IFI=SANDK=B(1)0ORK=B(2)0RK=EB(3)0RK=B{4)THEN7®

1i@@ GOTOE®

15@ K =INT(RND(X>*5)+1:RETURN

200 V=B (1):W=B(2)1X=B(3):Y=B(4):Z2=B(5):RETURN

205 GOSUB4@:PRINT"FIEOER MOERDER. .®"

219 M$(1)=H$(v)=M5€3}:ﬁ$(N)=M$(3)=H$iH)=M£(4)=ﬁ$(Y):M$(5)=ﬁ$(Z)

215 GOCUB4@:PRINT"@m...HAT...mw"

220 TM$(!)=B$fv):TN$(2)=B$(M>=TH$(3)=E$§H):TM$(4)=B$(Y)=TN$(5)=B$(Z)
225 GOSUB40:PRINT" M. . ZUGESCHLAGEN! | ®"

220 TH$(1)=C$(U):Tﬁ$(2)=C$CN):Tﬂ$(3)=C$(H):Tﬁ$(4)=C$(Y):Tﬁ$(5)=Ci(Z)
240 FORL=1TO1020:NMNEATL
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230 REMxxBILD 1%%

300 POKE3BE73,8 :PRINT"J"

310 PRINT"=sSIMM"SFPC(3): ";F W' ;SPC(5»; "4 "
315 PRINTSPC(3>:;": X1 m 0 ®";SPC{(B); "4 m"

320 PRIMTIPC(S); ";¥l W";SPC(6); "4 Byah By m"

225 FRINTIPCI(S): "8 B®";SPC:S):"d4 m o m
320 PRIMTIFCIZ9;: "4 W';SPCLS)I"AN w ) W
TET PRINTSPCIZ): "0 R";SPCL3): "4 5wam LEL N
340 PRINTAPC " W' :SPCIS);: "arare e
24% FRIMTIFC "I WUSPIS):"Har 3 3 =
2@ PRIMTIPC 12 "84 4 2 /1§ o =" ]
355 PRIMTSPC(3);";#] W":SPC(8):"¥4 9§ x4 3 m"
360 PRINTSPC(I:; "] W';SPC(7); "4 4 A !9 m"
3685 PRINTSPC(1®):"d%F m 2 "

378 PRINTSPC(IO):"Hx Wyy mp"

375 PRINTSPC(8):"Hom 3 Wy myp"

388 PRINTIFCIT): "9 @ W3rim "

385 PRINT"HA";SPC(2): " ZWIER ERMORDETE "

390 PRINTSPC(2);"@GRAF HINRICH VONE"

385 PRINTSPC(2): "gFALLOBST 2772 a"

409 FORL=1TO3080:NEXTL

500 PRINT"J":POKE36879,25

S12 PRINT"=SBWER WAR ES?"

520 FORI=ITOS:PRINT"®";:PRINTAS(I); :PRINT"HW?": NEXTI
538 FORL=1TOS00:NEXTL

548 PRINT"2mIOMIT GESCHAH ES?9"

S50 FORI=1TOS:PRINT"H"; :PRINTB$(I1); :PRINT"W?" :NEXTI
FORL=1TCGS53tNEXKTL

FRINT " DMWELCHER TATORT?S"

FORI=ITOSIPRINT"3" cPRINTCHCI) tPRINT"mM?" tNEXTI
FRINT"}ERRBRRRBRBRRRREI> > > "

POKE138,0:LAITIS98,1

TIls="2ud0oa"

1000 IFZ *10THENGOTO3080

1118 GOSUB15S00B:P=0:2=2+1

1120 PRINT" Sialsly ILAE 7

1130 IFW$=CH{I1YTHENGOSJUB11000:6G0T0O 1200

1142 IFW$=CE(Z)THEMNGOSUBIQ100:GOTO1z80

11580 IFW$=C#$(2)THENGOSUEB128080:G0TO1208

1168 IFWF=C$4>THENGOSUB13880:G0TO1208

1170 IFWE=CE(S I THENGOSUB14880:G0TO1208

1i75 TFL$="H"THEN4BOD

1120 PRINT"@DNORT GEH ICH NICHT HIN®

1199 FORL=1TOZB0B0:NEXTL:GOTO 1080

1200 IFWE=TAF(1)ITHENP=P+1

naaa
-4 M
0 oo

Q w M-
Q0 Cc

[

-d
]
o

"iIVE
2940 IFV$=AF(Z > THENGOSUB16500: GDTDIBBQ
1245 IFVF=AF(3)>THENGOSUB1E6S00:G0TO1301
125 IIFYE=A%{4)THEMNGOSZUB1EBGBD:GOTO1300
i2€0 IFVE= ﬁf(i)THENGD:UB!bBB@-GOTO!oBB
12CS IFWVE="H"THEN4QOQ
1278 FPRINTSPC(S); "@NICHT BEKANMT"
1230 FORL=I1TOSQO:NEXKTL
1235 PRINT"OQ":SPC<({S>: " "1G0TO1228
1Z2C0 IFWH=M$(1)ITHENP=P+1
1320 PRINT* sielelaesprdaepaiaelefela]” ;: SPC(S ) ; "ETATWAFFE" : IFG=BTHENGOTO 1324
1322 INFUT QI MG WP R" > H$: GGTOlBSﬁ
1224 INFUT"ZEA B i i RE
1333 IFHI=E$(1)0Rxs—B$\2)ORH$=B$(3)DRH$=B$(4)ORH$=B$(5)THEN1480
1335 IFH$="H"THEN40Q0
1348 PRINTSPC{S)7 "ENICHT BEKANNT"

1250 FORL=1TOS@0:NEXTL

1360 PRINT"O":SPC(S): " &
1388 GOTO13208

1408 IFX$FE=TWFF(1ITHENFP=P+1

158@ IFP>2THENZ©200

1520 IFFP>2THEN2BQ@

1538 GOSUB109BA: IFP=ATHEN1588

1540 PRINT"HfOg"SPC(3); "ENICHT SCHLECHT."
1558 PRINTSPC(3); "ES WAREN"

1560 PRINTSPC(3);P;" AMNGABEN"

1S70 PRINTSPC(3>:"RICHTIG":GOTO1708
1588 PRINT"=MM"SPC(3); "KEIN VYERDACHT"

3. Oktober ‘84 Cempube mib
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M -JdOUmE -0 00-10U04HsWIMH—-0M0n

00D OIEEEEMAIODOEOEOEEEROEEOCOEOOOROO GO

o

—

) G G i) fr L o W WM rrn Wi

mim w—
m—- 00

W wnwaw

WWwwww
0 W M fu fu o L Db fy
R o I v BN LR | I Sy Y

PRINTSPC (3> "HAT SICH"

FRIMTSFC(3); "BESTAETIGT! "

PRINT"aRBRRRMY" SPCC(11-2); "+{"
FORL=1TOZO0R:NEXTL:G0TO 1000

IFZ >BTHEN2S00

PRINT"J":POKE3E6373, 186:PRINT" %"

ABE=TIF

PRINT"HMOU BIST EIN SEHR GUTERKRIMIMNALIST.DEIN SPUER"
PRINT"O5INN ZEICHNET DICH AUS"

PRINT"IN ":;2:;" VERSUCHEN"

PRINT"HAST DU DEMN TAETER UEBERFUEHRT.DEINE ZEIT"
PRIMT"[JFUER DIESE HERVYORRAGEMOE LEISTUNG:"
FRINT"A":nE%

FRIMT"EBGRATUL IERE ,GRATUL IERE"

GOTO280a

FPRINTSPC(3): "GUT"

PRINT"J"tPOKE3E873 ,25:PRINT"R"

AES=TIS

FRINT"EGRATULIERE.DER MOERDERIST HINTER SCHLOSS"
PRINT"UND RIEGEL.ER WIRD SEINER GERECHTEN STRAFE"
PRIMT"MNICHT ENTGEHERN!"

PRINT"DEINE ZEIT YOM ZEIT-"!FRINT"PUNKT DES MORDES BIS"
PRINT"ZUR AUFKLAERUNG: "

FRINT" A" :AES

PRINT"AERDAECHT IGUNGEM: "2

FRINT"@SO0LL EINME MNEUE MORD-"

PRINT"3SACHE AUFGEKLAERT WERDEMN  (JAM)2"
GETY®

IFYE£="J"THEMNRUM

IFYE="N"THENGOTO2E8E0@

GOTOZ3:20

FRINT"J"

PRINT"HH0g9=0 LONG COLUMBO 1@V

EMND

PRINT"J" :POKE3E379,25

PRIMT"@sDIE UHR IST ABGELAUFEMN"

PRINT"#OCR MOEROER STEHT HIN-TER DIR UND BERUEHRT"
PRINT"DE IMNE SCHULTER."

AEBH=TI$

PRIMT"EOU SIEHST....ivieenennns "
FORL=1TO120@:MEXTL

FRIMNTME L)

FRINT"EMOER MOERDER ZEIGT DIR DEM TATORT...coveeasss”
FORL=1TO2000 :NEXTL

PRINT"®R"TAF(1)

FRIMT"ME. . UMD ALS LETZTES IN DEINEM LEBEN SIEHST DUDIE
FORL=1TO2000 :NEXTL

PRINT"&A3" 7 TWs1); "

PRINT"emDEIME Z2EIT:":AE$

FRIMYT"EMNEUES SFPIEL (J/ZNO7?"

CETYs$

IFY$="N"THENGQTO3300

IFYE="J"THENRUN

GOTOZZSA

PRINT"J"

PRINT" gleelqeeaaagiD 10S LITTLE DETEKTIV!HY

END

PRINT"W":POKEZE2373,285:2=2+2

GOSUE 159

J=K

IFJ=1THENGOTC4 i@0

PRINT"® L I B I FUER:"

PRIMT"ME]"MBCT D

PRINT"¥mDIESE PERSOM HIELT"

PRIMTY[ICH 2UM ZEITPUNKT DESMORDES AUF:"
PRINT"HY"TAE(J)

PRIMT"RES BEFAND SICH BEI"

PRINT"DIESER PERSON:"

PRINT 28" TWH{J)

PRINT"EsRIDAS ALIBI IST PERFEKT"
FORL=1TOS0Q@: NEXTL

GOoTO1008

PRINT"J"

FRINT“s385P IELERKLAERUNG J/N?"

Compube mib
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L
©

12000
10220
10020
10040
10050
10100
12110
10120
10130
18140
19158
1168
19170
1o1za
18130
10209
103500
11000
11109
11110
11120
11130
11140
11159
11168
11170
111280
11130
11209
11300
1ze00
1zio0
12110
12120
12130

2140
12159
12180
12170
12130
12130
12200
12250
12200
1z2000
13100
1z11e
13120
15130
13140
13150

FORL=1T020
PRINT"SZSPIELERKLAERUNG J/N7"
FORK=1TOS@

MEXTK L

GETY$ .
TFY$="N"THENRETURN
IFY$="J"THENS 100

GOTOSE0a
PRINT"U"

FRINT " S8 MOERDERJAGD EIN SPIEL VON
PRINT“C#aMARTIN BORMANN (C)1384m"

FRINT"MS VERDAECHTIGE 5 RAEUME"

PRINT"S MOEGLICHE TATWAFFEN"

PRINT" .

PRINT"(XRGESUCHT WIRD DER MOER-DER DES GRAFEN!! "

PRINT"VERSUCHE DEM TAETER ZU SCHNAPPEMN,EEVOR ER"
PRINT"DICH ERWISCHT!"
PRINT"DURCH DRUECKEMN DER 'H'TASTE BEKOMMST DU EIN®
PRIMT"ALIBI YON EINEM VER- DAECHTIGEN.GEH ABER"
FRINT"SPARSAM DAMIT UM
PRINT"MBITTE TASTE DRUECKEN"
POKELS2,0:WAITIS8,1
RETURN
FRINT"J"
FRINT"2& »
FORI=1TO10:PRINT"® [";SPC(18)2"] ":NEXTI
PRINT" "
RETURNM
FOKE36879,95
GOSUE 1000208
PRINT"H®8"; SFCC10); "ml "
PRINTSPC(3); " G "
FRINTSPC(S): "OPr &
PRINT"M";SPC(9); "HMes"
PRINTSPC(3);"Za @ 1§ eese xn m
PRINTSPC(3):; "8 B Sl 0w &1 B
PRINTSPC(3); "®a Bapr—1 &3 =~
PRINTSFC(3):"%3 M
PRINT" (ArR@RE@E" ; CH(2)
FETLRM
FOKE36375,238
GOSUB 12200
FPRINT"MEHE";SPCCLL1)Y: "IN &9
PRINTSPC(3): "4y ="
PRINTSPC(3);"Ad MHm,"
PRINTSPC(3):; "z6d =&
FRINTSFC(3): "2 ™ m|I"
PRINTSPC(3):; " S @1 o’
FRIMTSPC(3): "Zd Sy bom L__J"
PRINTSPC(3)>: "4 =gl 11 I ~"
PRINTSPC{(3);"zid B @i § } | % Eg°"
PRINT"e:BSRBRBBIN"; CH(1)
FETUR} I
POXESB373, 126
GOZUE 10080
FRIMT ES" ;SFC(10); "Ha REada
PRINTSPC(7); "W - RRaa
PRIMNTSPC(6);: "dW A ]
PRINTSPC(EB):; "t ml =Y
PRINTSRC(2);: " 1] [+ 2L
[ ]
m
mi

PRINTSPC(2); "
PRINTEFC{2); " ad
PRIMNTSPC (2 "fiddk
PRIMTSPC (2); "mhadd D@ | "
PRINTIPC {2 2 " Gl dnddd

PRIMT "mEBRRRRBR]" s CH(3)

RETURHN

#OrEZ6579,25

GCEUB 10000
PRINT"Sg":SPCC(?): "B "
PRINTSPC(3)>: " s .l
PRIMTSFC(Z);"Iza @ A m1 "
PRINTSPC(3>: "1 @ ¥ m "
PRIMNTSFC(S): "0 %8 ml"

3. Oktober ‘84 @@W@ﬂ’@ oniP
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13180
13170
13180
13120
13z08e
13250
13200
14008
4108
laria
141z8@
14130
14143
14154
141€2
14170
tai2a
19z88
et}
iSied
15118
15120
15130
15140
15153
1210
15178
1Sz0e0
16000
1e110©
1e1co
16120
i614@
1150
16168
lIe17@
16203
1508
16528
165320
16548
18568
16570
1ecge
16700
READY.

PRINTSPC (E);
PRINTSPCC(8):
PRINTZPC(B);
FPRINTSPC{V)
PRIMTESPC(E)?

.
"fas m"

" A =i
"N e m "
0w ———
oy N

PRINT"ERDEBERRRRY" ; CE(4)

RETURM

FOKEZ6373,186

GOoSuUB 12020

FRIMNT"EM": SFC(2): "[VYVPVPIPOVeesvvere "

PRINTSPC(2):
PRINTSPCL23;
FRIMNTSPCIZ. 5"
FRINTEPC(3);
PRINTSRC (32
FRINTEFC(3):

" PPPPIIIVIIIVIPIIIY "

"HIg We":SPC(8Y:"e ZOrw"
'm 1";SPCCEYI" 0"

"B e— 0l d3ee e
Y — ke

"l g3 m s W

FRUIT A REFRCME"  CT IS0

F‘n..TUF’I‘:

P

GC=UB 10000

PRINT“Hug" ; SPC(3)

PRINTSPC(33};
PRIMNTEPC(2)~
PRINTSPC(Z23:
PRINTEPC(3);
FRINTSPC(Z);
PRINTSPC(3);
RETURMN

PRIMNT" oG !l."

PRINT"@ I

;"d43 W g =g amgmg N
'A W gmgegwgegEgmg o
'dEgE gEgwgEgegegeEge
‘A mgosgmg | e e g e
"d g e gEgegE e e g
‘Hm g mg ®@gwgegegege

"y 72?7

PRINT"GE M =9y "

FRINT"& Wil
PRINT "0

PRINT" EM A
PRINT" ER =&

-
v
w
!l‘

G=1: RETURN

PRINT"2

PRINT"0 "N !‘

PRINT i &
PRIMNT"#i &
PRINT"le:3m
PRINT" 3m W
PRINT"3m @&
G=0: RETURN

WERSIBOARD -f1HIS 1

FUR COMMODORE C 64/SX 64

Das WERSIBOARD-SYSTEM MUSIC 64 besteht aus einem Orgel-Manual im Commodore
Design, einem Interface-Modul und zugehériger Software. Gemeinsam mit dem
Commodore VC 64 entsteht ein Musikinstrument mit bemerkenswerten Fahigkeiten.

Komplett-Paket bestehend aus:

KEYBOARD

— 49 Tasten, 4 Oktaven C-C

— PROFIFORMAT

— Gehéause aus stoBfestem
Kunststoff im
Commeodore-Design

— Interface-Modul
mit Verbindungskabel,
anschluﬁfertig

DWERSIE

gel- und Piano- Bausmze - Industriestrale - 5401 Halsenbach

’I‘elefon (06747) T131 -

PERSONAL

COMPUTER

SOFTWARE

— auf 5% Diskette

— Programm MONO 64 —
monophoner Synthesizer

— Programm POLY 64 —
polyphones Keyboard

— Klangfarben direkt am PC
veranderbar

Telex 42323

BESTELL-COUPON abtzernen und senden an WERS! electronic, Indusniesirade, 5401 Halsenbach, Telefon 06747/7131
Hiermit bestelle ich/wir zu Thren Allgemeinen Verkaufs-, Liofe

Lieferung:

:Sm'k WEPS[BOARD MUSIC 84

Personal Computer Music

Zahlung erfolgt: O per N

O Ubersenden Sie mir vor T..:eferuwd e Rﬂrhru\g

achnahme

Einzelpreis DM 485~ -Gesamipreis DM

gs-, Zahlungs- und Servicebedingungen zur sofortigen

zuriglich Versandselbstkosien
O per Vorauskasse
O Uberweisungsbeleg 15t beigefugt

1 beigefugtem Scheck

21E

Or/Datum Unterschrift

EINFUHRUNGSPREIS

DM 495 -

inkl. MWSt./zuzgl.
Versandselbstkosten

Noch heute bestellen!

MUSIC

16
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Sie es schaffen, die feindlichen Erkundungsschiffe
und Landefahren abzufangen, um so unseren hlauen
Planeten vor der totalen Zerstorung. zu hewahren.
Das einzige Hilfsmittel fiir Ihren schwierigen Auftrag
ist eine kieine Laserkanone, die Sie mit den Tasten Z
(links) und M (rechts) bewegen und mit der Taste
Space aktivieren konnen. Viel Erfolg bei Ihrer
Rettungsaktion!

@ REM BATTELSTAR**VOMN MICHAEL HERINGx*1984%x*

1 HC=8:GO0TO =988

2 SCH=4:P=0:R=5:A=1:A2=1tA3=0

3 POKE 650,128:SCH=4:P=0:5B=1

4 POKE 36878,15

S POKE36877.,254:FORA1=0TO255:POKE36876,A1:POKE3E876,0:NEXT:POKE36876 ,0: POKE36877
JOIPRINT "

& PRINT"E"

7 PRINT“3HC= “;HC;iPRINT*  SCHIFF";SCH:PRINT
8 PRINT"3 PUNKTE *; P tPRINT*O"

9 PRINT

18 POKE 3638739,8

11 IF P>158 AND SB=1 THEMN SCH=SCH+1:SB=2:G0SUB 1@8
12 IF P>HC THEN HC=P

13 IF SCH=8 THEN 1888

14 N=INT(RND{ X)*%6)

1S5 IF N=1THEN GOSUB2288

16 GOTO 30

20 F=INT(RND{X)*30+1)

23 PRINT"mad B :PRINT TABCA2) "He"
40 PRINT"ma " :PRINT TAB(A) "Ex*"
41 PRINT"md B':PRINT TAB(A3) “uh"
42 PR INT " s epeair] B :PRINT TAB(R) " S vl

43 REM STEUERUNG

44 GET A%:1F AF="Z"THEN R=R-1:1IF R<{1 THEN R=1
45 IF A$="M"THEN R=R+1:1IF R>15 THEN R=16

46 1IF A%=" "THEN GOSUBS@08

47 IF F=1 THEN GOSUB 7@@

48 IF F=18 THEN GOSUB30@

49 IF F=S5 THEN GOSUB 4©@

@ REM BONUS

S1 GOTO 6

180 POKE 36878,15:POKE 368875,188:F0OR 2=1 TO 125:NEXT 2
121 POKE 368875,221:FO0R Z=1 TO 125:NEXT 2

182 POKE 36875,227!FOR 2=1 TO 125:NEXT 2

183 POKE 3€875,2821:FOR Z2=1 TO 125:NEXT 2

184 POKE 36875,217:FOR Z=1 TO 125:NEXT Z

195 POKE 38875,213:FOR Z=1 TO 125:NEXT 2

106 POKE 36875,204:FOR Z=1 TO B2S5:iNEXT 2

107 POKE 36875,@:POKE 36878,8

188 RETURN
400 PRINT TAB(AS) "IN

3. Oktoher ‘84 Compube mib 17
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FOR H=1 70 11
PRINT TAB(A3)Y*| "
NEXKT H
POKE 36878 ,15:POKE 36877,208:FOR Z=1 TO 388:NEXT 2
POKE 36877.,0:POKE 36878.,15

IF R+2=A3 THEN SCH=SCH-1:G0TO S©8

IF R+1=A3THEN SCH=SCH-1:G0T0S20Q

IF R=A3THEN SCH=SCH-1:G0TO0S80

IF R+3=A3THEN SCH=SCH-1:G0T0OS22

PRINT TAB(A3) "OIIIXIIXIXIIXITEA ="
FOR H=1 TO 14

PRINT TAB(A3)'md =|"

NEXT H

RETURN

GOSUB 4508

GOsSUB 4988

IF R+2=A THEN P=P+1:G0O0SUB E0@

IF R+2=ARTHEN FP=P+5:G05UB 600

IF R+2=A3THEN P=P+10:G0SUB 600
RETURN
FOR H=1 TO 28
POKE 326878, 15:X=INT(RND( X) *248+8)
POKE 36877.,128:FOR 2Z=1 TO SO:NEXT Z:POKE 36877.0
POKE 38873.,%
NEXT H
POKE 326879.8
RETURN .
REM
PRINT TAB{ A "EXIIX XX XIXTITIYT)
FOR H=1 TO 13
PRINT TABC(AO>"| "
MNEXT H

POKE 36878,15:POKE 36877,22B8:F0OR Z=1 TO 3SB:NEXT 2Z
POKE 36877.0:1IF R+2=A THEN SCH=SCH-1:G0OT0 892
IF R+1=A THEN SCH=SCH-1:G0OTO S8a

IF R=A THEN SCH=3CH-1:GOTO 2808

IF R+2=A THEN SCH=SCH-1:G60TO 3500
GQTO 712
PRINT TABCA) "OXIXNITITITITONA ="
FOR H=1 TO 14
PRINT TAB(A) "pd W
NERXT H

RETURN

PRINT TAB( A2 "IIXXIXIXIITINIS *
FOR H=1 TO 14
PRINT TAB(A2)Y“| "

NEXT H

POKE 36878,15:P0OKE 36877.,208:F0R Z=1 TO 300:NEXT 2Z
POKE 36878,8:POKE 36877.,0

IF R+2=A2 THEN SCH=SCH-1:G0TO 900

IF R+1=A2 THENSCH=ZCH-1:G0TOSB0

IF R=A2 THEN SCH=SCH-1:60T0922

IF R+3=A2THEN SCH=S5CH-1:G0TGCS88

PRINT TAB(AD "OIIXTIIXICIZII NG =
FOR H=1 TO 14 =

PRINT TAB{A2)"@a ®|"
NEXT H

RETURN

FOR H=1 TO 1@

POKE 36878,15:POXKE 36877.,198

PRINT TAB(R) "4 B0 T

FOR Z2=1 TO 182:NEXT Z2:POKE 38877,0:F0OR Z22=1 TO 18:NEXT 22
POKE 3E877.,188
PRINT TAB(R) "[ENE /SN
FOR Z2=1 TO 1BQ:NEXT Z:POKE 26877,8:FOR 2Z21=1 TO {8 :NEXT 21
NEXT H
POKE 36877 .0
GOTO 4

POKE 36873 ,27:PRINT"@"

PRINT"SPIEL ENDE"

PRINT:PRINT"PUNKTZAHL ":MNAF;PIPRINT
PRINT:PRINT"DER HIGH-SCORE IST*

PRINTIPRINT" "2HC: tPRINTY PUNKTE®:PRINT
INPUT"NOCH EIN SPIEL*:YS$

IF ¥Y$="JA"THEN 5$=100:G0T0 2208

Coempube mib
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1987 IF Y3 3"JA"THEN 1008

1283 POKE 650,09

1893 POKE 650 ,8:END

2008 PRINT CHR$¢ 147):POKE 36879,27
2001 PRINT" 3 "
2082 PRINT ;

2003 PRINT"EK < >{ <3< 2¢ 3¢ 2C 3¢ 3¢ 3¢ "
2984 PRINT

2005 PRINT"W *%8 BATTELSTAR mExx@"
2006 PRINT"4
20807 PRINT

2088 PRINT'@ EIN SPIEL":PRINT

2883 PRINT"®m VON":PRINT

2018 PRINT"@ MICHAEL HERING":PRINT:PRINT"®m (CY7/1984"
2011 PRINT:PRINT"EK >{ > ¢ 2 2{ < 2 2 2 2 " tPRINT

2012 PRINT"33 ="

2013 FOR Z2=1 TO 1@80:NEXT 2

2014 POKE 386878,15

2013 READ A

2016 READ B

2017 IF A=-1THEN:GOTO 2320

2018 POKE 38875.A

28138 FOR Z=1 TO B

2020 NEXT 2

2@az21 GOTOo 2814

2168 DATA 188,185,221,185,227,125,2821,185,217,125,213,125,204, 125,204,500
2101 DATA ©,250,213,125,217,125,221,250,0,0,221,259

21e2 DATA B,0,221,185,217,125,213,125,204, 125,204,250 ,284, 125

2183 DATA ©.,259,198,125,0,0,1S88,1285,221,1285,227,125,0,250,221, 125

2104 DATA 227.,125,217,.509,0,850,213,125,217,125,221,250,0,0,221,250

2185 DATA ©,08,221,125,217,125,213,125,204,125,2084,580,0,2590,213, 125

21@6 DATA 217,125,221,250,0,0,221,250,6,0,221,125,217,125,213,125

2187 DATA 224,125,224 ,2350,204,185,213,125,210,185,213,125,217,125,213, 125
2188 DATA 213,1€60,0,1008,-1,-1

2380 PRINT“J“:PRINT"@ BATTELSTAR"

22301 PRINT"M "

23@2 PRINT:PRINT"@ SCHIESSEN SIE DIE":PRINT:PRINT" UFO's AB."
2383 PRINT:PRINT

2204 PRINT* BxE = 1 PUNKT

2385 PRINT* He@d = 5 PUNKTE

2398 PRINT" i3 =19 PUNKTE

2307 PRINT

2388 FRINT"E:::=================.==='

2311 PRINT" Z=RECHTS/M=LINKS SPACE=FEUER" :PRINT

2312 FPRINT" GEBEIM 159 EPUNKTEN":PRINT:!PRINT® 1 SONDER SCHIFF":PRINT:PRINT
2313 INPUT“SPIELERY;NAF

2314 GOTO 2

3880 A3=INTC(RNDC(X)*Z293)

3001 A=INT(RND{X)*Z9)

3002 A2=INTCRND(XI%Z29)

3883 RETURN

4828 PRINT"H":PRINT TAB{R+2) " i
4881 FOR 0=1 TO 18

4802 PRINT TRAB(R+2)"[(X. "

4803 NEKT O

48135 PRINT"ZH"

4816 PRINT TAB(R+2) " MEDRxpigiiIshai=pirime | *
4917 FOR KA=1 TO 16

4918 PRINT TRB(R+2)"[OO.*

4813 NEXT KA

4220 PRINT" %"

4021 PRINT " KD Iaang g

4222 RETURN

450@ POKE 36878,15

4521 FOR L=1 TO 1

4502 FOR M=Z@8TO0220+L*2

4503 POKE 36876.,M

450494 NEXT MiINEXT L

4305 POKE 36876,0:POKE 38878,0
4586 RETURN

READY.
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Sie werden heauftragt, der GSG 9 eine geheime
Laserkanone aus einem alten Labyrinth zu beschaf-
fen. In diesem Labyrinth gibt es Geister und tiefe Brun- gabe auch nicht meistern, so haben Sie

fiir den VG-20 + 3K

die Sie aber nur kurz sehen, weil Sie keine Ta- wirtet und das Spiel ist zu Ende.

schenlampe dabeihaben, und das letzte Streichholz Viel Gliick!
verbrannt ist.
Beriihren Sie einen Geist oder fallen Sie in einen Brun-

FLE P o o ok ook o o 4 o K K K K K K
REM*THOMAS VOGEL %
R Mo ok ok ok ok ok 3k ok K K Kok KK K
SC=0:POKE36378,15:G05UBEAPO:POKE27154 ,255:6G0SUBTV000
C=0:HR=D:GE=36877:FOKEZE6879,8:50T028&
REM¥xxSP IELFELD % ¥ %
SC=SC+1:PRINT",
,128
RESTORE:COCZUEREDQOD:A=77R3:E=38423:D=23
Ao ="DOAICICCICCCICCCICCLCCLCTY
AXCl)="OAICCICCCICOOCICcoCoCacca”
Af2H="OA4ICCCICCLCACCCOCICCCOCLD"
AECS)="OAICCC0CI0CCOCC0ICCCCCCICIT”
AxCqH)=rOf30CCC0CICCCCCOCyICCCCccya”
A¥(SH ="OAJCCclCcccaccrecccaceccacy”
As(EY="Ox)CC1CCIC0CCacecccaceccCccora™
AE(THr>="O=xAJ(CCCCCCICOCCOCCCOCaCC™
AE(BHY>="0Ox41C111C0CC1JC0CCCIICTCCCO"
nECS="OKRIC0ICC0C3IICCICCCCLICICD
ASC1e>="Ox41C11C0C0C0C01JCC0CCIC2CCTD"
FORI=1TOZ21:HK=INT(RNOC1) %1 1) :PRINTAS (KK INEXT
PRINT"H"; :FORI1=0TO21:PRINT"1"2 t:NEXKT

MFEEFELD : SO ITTIIIIITITTIIITTITIXTIIIN" : POKES

AR=INTRMND (1) ¥4E20+ 1 1 W=A+tAA V=B +AA
IFWC(77BS0RW>E 13ETHENA44

F=PEEK (l4)
IFF=220RF=220RF=210RF=23THEN44
POKEL, 3D :FOKEV, 1

REM%x # #GETSTER ® % %
FORI=ITOINT(FA/2):EBB=INT(RND(1)%4E62)+1:5S=R+EB: T=B+BB
IFS<77050RS}8136THENSO

J=PEEK (S)
IFJ=280RJI=2390RJI=32O0RJ=3 1 THEMNS®
POKES ,33:POKET., D2

REM* x k BRUMNMNEN ¥ * #
CC=IMNT(RMNDC(1)>%4E2>+1:¥=A+CC:M=B+CC
IFY<77OSORY >8136THENE®

O=FEEK (Y)
IFQ=230R0=230RO=3B0RC=31THEMED
POKEY ,21:FOKEM,Q:NERT
2 1FHR=1THEMNRE TURN

Compube mit

ecret

nen, so gibt der Computer lhnen noch eine Chance,
und stelit thnen eine Rateaufgabe. Wenn Sie diese Auf-

Das Spiel wird mit dem Joystick gesteuert.

Ihr Leben ver-
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1120 REM# %% xHAUP T =% % % %

1101 REMxx#FPROGRAMM¥ %k

1105 GOSUB300R:G0TO1259

1110 FOKE37154,1287:1P1=PEEK(37152):P2=PEEK(37151):E=0

1120 lF(PEHNDIB)=0THEBPDKEGE,EQB=POKEGE,B:GDSUBIE4D=6=H-1=B=B-1=GDSUBIEIB=GOTD]1

11320 IF(FEHHD4)=0THEHPOKEGE,EQG:POHEGE,B=GDSUBIE40=ﬁ=ﬁ—EE=B=B'EE=GOSUBIEIB=GOTOI
1140 ]F&PEHHDE)=6THENPOKEGE,E4@=PDKEGE,B:GOSUB124@Kﬁ=ﬁ+EEEB=B+EE=GDSUBIEI@:GOTOI
1158 IFiPIﬁHDIES)=@THENPDKEGE,E4G=PDKEGE,B=GOSUB1248=ﬁ=ﬁ+l=B=B+1=GDSU81218=GOTOI

1180 IFE=Z3THEMA=A+1:E=E+1:60TO1250
1170 IFE=29THEMA=A+2Z:B=E+22:G0T01250

1180 IFE=23THEMA=A-Z22:E=E-22:G0TO1250

1130 IFE=22THEMA=A-1:BE=B-1:G0TO1250

1191 IFE=3CTHEM1&890

1122 IFE=31THEN3355

IFE=23THEN4OOO

GOTD12S0

IFA<TEEITHENA=7630:B8=323400

IFA8184THEMNA=8125:B=38905

E=PEEK (A1) : RETURM

POKERA ,42 tPOKEB, B : RETURM

FOKEA,23:POKEB, 1:G0TO1110

POKEA+C ,D:POKEE+C,3:G0SUB3000 : RETURN

REM4 +E ILOLECHSEL %

POKEZCCE73,490

FORI=2SSTOOSTEP-S:FORA=1TOS:MEXTA:POKEZEE76, I:NEXT:FORI=1TO2000: NEXT: POKESS

W

(SN
Lo w B ]

WM o= 0w

=] 0 @M rermmimmme—
wowWwmmimndb
OO0 000

0]

FORI=Z2TO1SASTEP.3:POKE3ERB6S, 1 1 NEXT

HR=1:G6G05UBZ2S

FORI=1SQTOZ85TEP-2:POKE3E3865, It NEXT

FA=FA+1:60TO11835

FOKESEETY ,40:FORI=1 TOLE:NEXT:POKE3E4879,8: RETURN

REM#% % #VERL IERER %%

FEM* % 4 ERLINNE M¥ & %

RESTORE

FOFEZESTE,40: GOSUBEDQOA
FDR:=£55TDBETEP-.5=PDKESBB?G,I:NEXT:FURI=1TDBGB@:NEHT=POKE388?3,8
PRIMT"JSZ=TE SIMND IN EINEN HTIEFEMN ERUNNEMN GE- HFALLEN.
PRIMNT"eMERN SIE JEMAND RAUS- EHOLEM SOLL ,DRUECKEM HCIE >0
FRIMNT"ZYOER COMPUTER EMNT- EBSCHEIDET DAMNN OB S1E  EIM BRUNMEM VYERHUNGERN

W W LTI T @ = o o= e e = s
N - 0060000

DU UDRE OO

o ©

U eLwnwwodsna

]

0 0 W W o

= 0 @ m

FREAMNT " SRS+ 52 R Wl < ' A

CETAF: IFAF=""THEMNZS 18

IFFE="A"0RAS="Z "ORA%E=", "ORAS="/"THEN3S 10

IFAS="J"THENLO=IMT(RND<1Y%3)

[FAEL I THEMPR IMNT " USMG3S IE SIND BIS JETZT DEREERSTE DER VERHUNGERN BJILL."
DES S,

IFLO=2THEMNPRIMT " UMM3SCHADE S1E WAREM DEM ECCOMPUTER UNSYMPATISCH "
IFLOC2THENGOTO3525 :

FRIMT"W48}51E ERRE1CHEM JEDOCH MDAS "SC" FELD.":PRINT"HRZ4EADY. MW" : END
FRINT"JdSHAEEN S1E EIM GLUECK, #DAS DER COMFPUTER SIE ¥1A6 . SIE DUERFEN N
ahial .

26 FORI=1TOEDNOO:MNEXT:RESTORE :GOSUBERRA:GOTO2000

2550 REM#x%YERL IERCR # %

SS51 REM*# *GE ISTER % # %

4000 RESTORE

4100 POKEZB879,40:GOSUBE000:POKE37154,25S

4400 FORI=0T02555TEP3=PDKE388?4,I:hEHT:FORI=ESSTDaSTEP—.5:POKE36874,I:hEHT

4450 FORI=1TO3000:MNEXT:POKE36373,83

4500 FRIMNT"UHDER SINMNM DES SPIELS EIST ES DIE GEHEIMWAFFEEEU FIMNDEN, UND NICHT
4581 PRIMT"MEGE ISTER UMZUREMNMNEN, ":GOSUBSE0Q

4305 PRINT" 6P UR STRAFE LWERDEMN SIE M4aN EINEM ODUENMEM SEIL HJEBER EINEN BRUNNEN
4S0E PRIMNT"EAGEHAENGT. UM SICH 2U MRETTEMN,MUESSEN SIE ME INE ZAHL ZWISCHEN 1+
ZHWAEHLE

4507 FPOKEI138,0:WAITI98,1:GETAS: IFASE=""THENAS®7

4510 ZC=INT(RND(1>%3)>+1

4515 IFA$="1"THENZU=1

4516 IFA$S="2"THENZU=2

-
N e 00
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4517 IFAF="3"THENZU=3

4520 IFZC=ZUTHENPRINT"MBRAYO SIE HABEMN IHR HGLUECK FEST IM GRIFF.":G0T0455@
4530 GOTO45S€EQ )

4550 PRINT"M&#F UR BEHLONUNG DUERFEN ¥MSIE NOCHMAL.":GOSUBS200:RESTORE:GOSUBE®@A:G0
TO2000

4560 PRINT"JdgJARUM HABEN SIE DIE P AHL"ZUYGEWAEHLT UND X NICHT “zCc*."
4565 PRINT"H(MSCHADE DER GEIST WAR HIHR VERHAENGNIS.":G0T02522

5088 X=1:Y=.5 :

S001 POKEVS28+X+Y,33:POKE7388+X+Y+1,28

S002 POKE3E783+X+Y,1

500 X=X+1

S80S FORI=1TOZ228:NEXT

S08E POKET988+X-Y,27

S0a7 POKE38708+X-Y,0

5016 IFX=21THENGOTOS 100

5817 GOTOSea1

5100 XK=21

S5S181 POKE7YS88+KXK-Y,33

S102 POKE38708+X-Y,1

5103 K=X-1

5105 FORI1=1TOZO@:NEXT

5106 POKE7?988+X+Y,27

5107 POKE328703+X+Y,0

51168 IFX=1THENRETURN

5117 GOTOS101

S200 REM* xBEWEGUMNG

S201 REM#%x*¥GEIST

5218 K=21

S220 POKET7938+X-~-Y .28

52380 POKE38708+X-Y,1

5240 ¥=x-1

5250 FORI=1TO280:MNEXT

S260 POKE7988+K+Y,27

S270 POKE3Z8708+XK+Y,0

5232 IFX=1THENRETURN

5230 GOTOSZze

SS00 REMaxx xDATA 'Sk x

6080 FORI=7324TO7VS11:READAIPOKE] ,A:NEXT

685¢ DATARO,0,0,0,0,0.,0,0

€100 0OAThHER, 12€6,80,255,255,10=2,60,24,255,195,165,153,153,1653,135,2533

6118 DATA, ,96,248,255,248,96, ,24,36,66,123,123,66,36,284,,,rr7++

6120 DATAHZB,ER2,42,62,62,62,62,42

61386 DATAE,0,0,0,0,0,0,0,31,32,85,157,149,0,15,1¢,255,0,77,73,183,9,201,63
6148 DATAZ24,16,136,8,136,8,176,182,0,0,0,0,0,1,2,2,32,64,128,0,0,0,0,0
815@ DAThRZ,2,26,39,35,63,53,47,53,47,58,47,59,47,61,47

€160 DATHRY,0,0,24,24,0,0,0

3 POKESESES,255:RETURN

0 FOKEZEST3,8:POKE3E3E3,2490

P Ak="UR{{{{<{ TOP SECRET >>2>>>"iPRINTA$

2 FPRINT"HuE= IE WERDEN BEAUFTRAGT EDER GSG 9 EINE GEHE IMEELASERKANNONE IN "
3 PRINT"EEIMNEM ALTEN LABYRINTH HS ICHERZUSTELLEN. "

7004 GOsuUBEoO8

7ags PRINTAS

TOIO PRINT"RGSICHTUNG: 3 S1E KEIME EMTASCHENLAMFE MITNEHMENEDUERFEN,KOENNEN SIE

7a1ll PRINT"EDIE GEISTER UMD DIE EERUMNNEN NUR AM EIN- HGANG KURZ SEHEN. "
7012 GOSUBsSoao

7026 PRINTAS

7030 PRIMT"MERBRBNEICTEUERUMG: "

7031 PRINT"EGESTEUERT WIRD MIT DEMER JOYSTICK
TaZ4 INPUT"HERBBER EVEL (O-3)";LXILE=5S200-(LXx3500)
7050 POKEZE263,25SS:RETURNM

SRC0 FRINT"Emempi > F7<C"

S8@21 GETE%: IFB¥=""THEMNZOD1

ool ITEF="EI"THEMNMRETURN

cooz IFBHC>"EI" THENS0O 1

FEADN .
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Stellen Sie sich z.B. ein Pro-
gramm vor, welches Namen
und Adressen in Files auf Band
ablegt. Die Files wollen wir
A,B,C,D und E nennen.

Der Computer kann nun ein
Eingangsmenue erstellen, von
dem der Benutzer ein
Kriterium auswahlen kann.
Nehmen wir als Beispiel den
File “C". Der Computer sucht
nun das Band nach File “C”
ab, findet er diesen, wird er in
den Arbeitsspeicher geladen.
Nun kann ein Problem auf-
treten: Wenn neue Daten ein-
gegeben werden, oder Daten
geadndert werden, wird die Da-
tei dementsprechend langer.
So kann es passieren, daB
zwischen File “B” und File
“D” der Platz fir den neuen
File “C” nicht mehr ausreicht.
Die Folge wire das Uberschrei-
ten des Files “D".

Alternativ dazu, kann man
nun das Mastertape und die
Dateien auf zwei Datentrager
aufsplitten.

Da dies jedoch sehr zeitauf-
wendig ist und Unge-
nauigkeiten der alten Band-
position hervorrufen kann,
empfiehlt sich das Arbeiten
mit zwei Datasetten.

So kann verhindert werden,
daB wichtige Daten verloren-
gehen oder Dateien doppelt be-
legt werden.

Abb.1 zeigt das vom Transi-
stor gesteuerte Relais. Zur
Ansteuerung muB das Aus-
gangsregister high oder low
gepoked werden.

Die Steuerleitung wird vom

3. Oktober "84

PIN C des C-64 User-Ports
abgegriffen, die Stromversor-
gung erfolgt tber PIN 10 (+)

und PIN A (4).

Die Kassettensteuerung wird
vom Kassettenport abgenom-
men und in den Leitungen
Motor, Read und Switch um-
geschaltet (Abb.2)

Bestiickungsliste:
Widerstande:

1-1K

1-10K

Halbleiter:

2-1N4001

1-BC108 oder Vergleichstyp
Kapazititen:
1Elektrolydkondensator
68 yF/120V
Zusatzhauteile
1-3-poliges Wechselrelais
1-User Port Stecker
2-Datasetten

Zwei Datasetten

am G-64

Mit Hilfe der nachfolgenden Schaltung kénnen zwei Datasetten am C-64 betrieben werden.
So konnen z.B. Dateien wesentlich einfacher verwaltet werden.

uuu

9999999999
Abb. "
l’r) 4001

PIN 10
(9v AC)

In 4001
D2

220

c1

PIN ¢
(PB 0) i 68mF
1
r
1
PIN A+
(o) @ ¢
|
1]
e e dass User Port
Treibersoftware

5 Input”1=Tape 1:0=Tape 2";x:If x< 0 or x> 1Then 5
10 CB = 56576

s 2001 =CB+ 1 60 POKE 3,63
e |®@zsis e
(sr) 400C3=0 80 POKE C2,255
50C4 =1 90 POKE C1,X
- range
ggls"(i;o - I_gchwarz =
+5 vo——gFuen
Gl EOL iy 1
Motor - H =
caso—WEISS  tO—— e
\:’;il:& Jlr'aun :0_
switcho—D 124 —“g— P
Relai;
Kontakt >
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Renumber

fiir den C-64

Dieses Basic-Lade-Programm erzeugt nach dem Start durch
RUN ein Maschinenspracheprogramm auf der Diskette (oder
Kassette nach Anderung der Sekundidr-Adresse) unter dem Na-
men “Renumber”.

Wird dieses Programm absolut (mit Load “Renumber”, 8,1) in
den Rechner geladen, so besteht nun fiir den Anwender die Mdg-
lichkeit, ein sich im Speicher hefindliches Basic-Programm neu
Zu numerieren.

Dies geschieht mittels SYS 50076,st,sw — wobei st die An-
fangsadresse und sw die Schrittweite bedeuten.

Das Programm beriicksichtigt dahei die Sprunghefehle GOTO,
GOSUB ON x GOTO a,b,.., If x THENa, sowie den RESTORE a
Befehl.

Es sollte lediglich darauf geachtet werden, daB keine Adressen,
die grifer als 63999 sind erzeugt werden, da der Rechner diese
nicht mehr anerkennt.

Auch solite das Programm “‘Renumber” vor dem Schreihen ei-
nes neuen Programms oder dem Laden eines Programms,
welches neu numeriert werden soll, geladen werden.

188
11@
128
138
148
158
164
o g
159
199
288
218
228
23@
240
258
268
278
258
294
308
18
329
238
340
3509
360
378
50

338

OFEH1,8,1, "@: RENUMBER" : FRINT#1., CHR$(BICHR$(152); =0
FORI=43152TO50101 : RERDE : PRINT#1, CHR$<@); : A=A+G ' HEXT : CLOSEL
IFACC15TE7ZTHENFRINT"#CHTUNG FEHLER IN DATAZEILEN"

LATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATAH
DATA
DATH
DATA
DATH
LATA
DATA
DATA
LATA
LATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DRTA
DATAH
DATA

23 DATH

DRTA
DATH
DATH
DATA
IATA

50 THTHA
79 TATA

0 DATA 3.

=2 DATH €

DATA
DATH

3 TATA

DATH
DRTA

LATA

56 DRTA

DATAH
LHTA
DHTA

38 DATA 24,
3 DATA
1 DATH

32,293,174,32,138,1753,32,247, 183, 165,20, 133,176, 133,251, 163
21,133,177,133,252.,32,252,174,32,138, 173, 32,247,183, 165, 20
133,150,163, 21,133,153, 163,08, 133,172,133, 167, 169,155, 133,179
15,8, 133,168, 168.1,177,167,208,5, 200,177, 167,240, 79, 169
1,177,167,133,169,200,177,167,133,170,200, 177,167,170, 200. 177
167,160,1,145,178, 136,138, 145,178,24, 165,176, 185,2,133,178
165,173,185,8,133,173,168,3, 165,176,145, 167,200, 165,177,145
167,56,165,169,233,1,133,167,165,176,233,8, 133, 163,24, 165
176,181,158, 133, 178, 165,177,161, 159, 133,177,76,52, 192,169, 1
123,176,1€63,8,133, 177,133, 1€6,169,5, 133, 165, 160,8, 177,165
261.137,240.62,281, 1408, 240,58,2061,141, 240,54,201, 167,240, 50
281,9,205,37,160,8,177,176,170,203.,7,200,177, 176,202, 1

95, 136,200,177,176,133,177,134, 176,24, 165,165, 185,5, 133, 165
165,165,105.0,133, 1€6, 76, 156, 192, 238, 165,298, 193,238, 166, 76
158,152,238, 165,203, 2,230, 166,177,165, 201,32, 240, 244, 166, 165
124,243,166, 166, 134,258, 201,48, 144, 166, 2081,58, 176, 162, 132, 253
132,254.162,1.24,233,47,123,2,165, 254, 133,171,165, 252, 19
35,171,108,38,171,191,253, 133,253, 165,171,161, 254, 133,254.6
233,358,254,165,253, 1081, 2,133,253, 144, 2, 230, 254, 230, 165, 282
2,238,166,177,165,281,48,144,7,201,58, 176, 3,232, 144,196
134,181,132.178,169,196,133, 179,166, 0,177,178, 157,253, 208, 7
288,177,176, 197,254,240, 17. 24,165,178, 185, 2,133,178, 165,173
185.89,133, 173,281,200, 208,222, 168,0,132, 2,132, 171,56, 1€5
173,233,196, 133.173,24,102, 179, 162,173, 24, 165, 2,101,158, 133
£,165:171,1081,155.,133,171,56, 165,178, 233,1, 133,178, 165,179
£33,9,133,179,176.228,24,165,2,191,291,133,2, 165,171, 161
232.133,171,96, 163, 2,229,159, 133,2, 163,171,223, 159,133,171
281,33,144.13.288,6, 165,2.281,16,144,5,162,5,76,240
193,1€5,171,201,3, 144, 13,298, 6, 15,2, 201,232,144, 5, 162
4.76.248,153, 165,171, 268.6,165,2,201,189, 144,95, 162, 3
76,2408,193,1€5,2,201,108,144,5, 162, 2,76, 248,193,162, 1
134,255,138.,56,229,181., 1353, 181,285.3,76,226,194,48,119, 24
165,162,1061,181,133, 169, 133,247, 165,170, 105,06, 133,170, 133,243
1€8,8, 177,247, 164,181, 145,247,556, 165,247,233, 1,133,247, 176
2,198.243,165,247,197,243, 203, 231, 165,243, 197,250, 263, 225, 165
176, 133,247,153, 177,153,248, 168, 0, 177,247,268, 8. 170, 208, 177
247.,249,25,136, 138, 24, 101,181,145, 247,208, 177,247,105, 8, 145
247,136, 177,247, 170,209, 177,247,133, 248, 134,247, 76,55, 134, 24
165.45,181,181,133,43,144,2, 238,46, 76,226,154, 138,181, 165
181.73,235,133, 151,565,165, 165,223, 181,133,247, 165, 166, 253. 8
133,243,164, 181,177,247, 1€0, 9, 145,247,230, 247,203, 2, 230, 245
165, 247,157,169, 208, 236, 165,248,197, 178, 2088, 236, 55, 165, 1€3, 229
181,133,165,17€,2, 193, 179,56, 165,45, 229, 181,133,45, 176, 2
193,46, 165,176,133, 247,165, 177,133,248, 168,98, 177,247,268, 8
178,209, 177,247,249, 22, 155, 133.56,229, 181, 145, 247, 266, 177,247
233,9,145,247, 136,177,247, 170,203, 177,247, 135,248, 134, 247,76
186,154, 165,255, 201,4,248,44,201,2, 240, 104,281, 3,249,635
261,1,240,118.162,8,56,165,2,233, 16,133,247, 165,171, 233

33, 133,245,144,12,232, 165,247, 133,2,165,248, 133,171, 76,246
124,322,141, 135, 162,8,5€, 165, 2, 233,232, 132, 247,165, 171, 233

3 243,144, 12,232, 165,247,132, 2,165,248, 133,171,768, 22
141,193, 182,0,56, 165, 2,233, 186, 133,247, 165,171, 233
245,144, 12,252, 165,247,133, 2,165, 243,133, 171,76, 54
»141.,195,162.0,56.165,2. 233,19, 133, 247, 144, 8, 232

3. ZE3, 136, 208,247,32,0, 192, 168,13, 185,32, 293,133

Compube mib

CBM 64
Kontrolltaste

Manche Commodore 64
Besitzer werden vielleicht
noch nicht wissen. daB die
CTRL-Taste gemeinsam
mitden alphabetischen Ta-
sten benutzt werden kann.
um den CHRS Code von |
bis 26 zu erzeugen.
Beispiel:

CTRL und A = CHRS (1)
CTRL und B = CHRS (2)
usw.

Diese Abfragen koénnen
entweder im Direktmodus
verwendet werden. oder in
einem Programm.

3. Oktober ‘84




Ich habe einen SX-64 portable Computer.
Da der eingebaute Monitor teilweise sehr
schlecht zu lesen ist, mochte ich mein
Gerat nun an einen Farhfernseher an-
schlieBen. Am $X-64 ist jedoch kein TV-
Ausgang vorhanden,

Konnen Sie mir weiterhelfen?

P. Burg, Offenbach

Redaktion:

Besorgen Sie sich einen TV-Modulator
von einem alten VC-20. Das Gerat kann
das Composite-Video-Signal des C-64 in
das PAL-Normsignal umwandeln. Ledig-
lich die DIN-Buchse des VC-20 Modu-
lators muB gegen den 7-poligen Video-
stecker des SX-64 getauscht werden.
Die Anderung in der Verdrahtung des
Steckers entnehmen Sie dem Hand-
buch.

Seit etwa 6 Wochen bin ich stolzer Besit-
zer eines G-64. Da ich mich hauptsach-
lich fiir Musik interessiere, habe ich be-
reits zwei Synthesizer-Programme im
Einsatz. Um einen besseren Klang zu er-
zielen, habe ich nun den C-64 an meine
Stereoanlage angeschlossen. Mit Ver-
wunderung mufite ich nun feststeilen,
daBb ein sehr starkes Rauschen zu hiren
ist. Liegt das an meinem Computer, oder
etwa an der Software?

C. Kirst, Berlin

Redakticn:

Das Rauschen wird durch den SID-Chip
verursacht. Der SID hat ein gewisses Ei-
genrauschen, dies 1Bt sich auch nicht
unterdriicken. Bei guten Synthesizerpro-
grammen kann mit Hilfe der Oszillatoren-
einstellung etwas Abhilfe geschaffen
werden.

Kiirzlich habe ich einen VG-20 zum Ge-
buristag geschenkt hekommen. Leider
komme ich damit itherhaupt nicht kiar.
Mir ist ein Ritsel, wie ich Programme, die
ich eifrig aus Zeitschriften abtippe, auf
Kasseite speichern kann.

B. Siern, Hiinfeld

Redaktion:

Zunachst einmal gibt es 2 Moglichkeiten
des Abspeicherns. Programme werden
mit Save "Programmname’ abgesaved,
die Datasette wird automatisch ge-
steuert. Daten werden mit Open 1,1,1,"-

3. Oktober ‘84

Programmname" abgespeichert.
Im (brigen gibt das Handbuch dariiber
Aufschluf.

Fiir meinen VG-20 habe ich mir kiirzlich
ein 64K-RAM zugelegt. In der Hoffnung,
daB ich C-64 Programme auf meinem VG-
20 laufen lassen kann. Erstaunt muBte
ich feststellen, daB nicht eines der Pro-
gramme mit der 64K-Erweiterung lief.
Warum funktionierte das nicht und wie
bekomme ich diese Programme zum
Laufen.

K. Reuter, Kassel

Redaktion:

Der alleinige Kauf einer 64K-Erwei-
terung bringt noch lange nicht die Mog-
lichkeiten, die ein C-64 besitzt. Es bringt
genaugenommen noch nicht einmal die
gleiche Speicherleistung wie ein 64’er.
Die meisten dieser Erweiterungen sind in
8K Blocks aufgesplittet, von denen im-
mer nur ein Block angesprochen wird.
Niemals 64KB auf einmal.

Anders als beim C-64, bei dem die vollen
64 K auf einmal zur Verfigung stehen, lie-
gen bei einer 64K-Erweiterung des VC-
20 immer 56K hinter dem eigentlichen
Arbeitsspeicher versteckt. AuBerdem
stimmen die Sprungadressen fur das
Kernel-ROM sowie die PEEK-Abfragen
nicht iiberein. Und selbst wenn Sie all
dieses dndern konnten, so wiirde Ihr Pro-
gramm spatestens beim ersten Aufruf ei-
nes Sprites oder Ansprechen der SID
nicht mehr funktionieren.

Als erstmaliger Leser lhrer Gomputer-
zeitschrift darf ich Sie begliickwiin-
schen, eine aktuelle, frische und mit aus-
reichenden Programmlisten ausgestat-
tete Zeitschrift gemacht zu haben, die zu
einem "'Spitze”-Preis erhiitlich ist.
Nachdem Sie fiir Verhesserungsvor-
schldge zugdnglich sind, filhre ich
nachstehend einige auf:

1. Inhaitliche Aufstockung: Programmli-
sten fiir Lern- und Lehrprogramme fiir
Schiiler, z.B. YVokabel-Lernprogramm,
Deutsch- und Mathematik-Lernpro-
gramm, etc.

Denken Sie daran, dafi sich der Kreis der
Interessenten erweitert um die vieien
"Normalverbraucher”.

2. Die Lesharkeit von wiedergegebenen
Programmlisten durch bessere Druck-
technik verbessern. Graphische Steuer-
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zeichen mit reverser Darstellung waren
in Nr. 37/84, Seiten 10, 18, 19-23, 36-
39, usw., nur zu erraten, besonders,
wenn es um verkleinerte Wiedergahe
ging.

3. Anfénger-Tips fiir Selbst-programme
etc.

4. Leser-Ecke mit Beratungs-Antworten
der Redaktion

Ich wiirde mich freuen, wenn Sie die An-
regungen realisieren wiirden.

H. Mentzel, Erlangen

Redaktion:
Stellvertretend fiir eine Flut von Leser-
briefen haben wir das Schreiben von
Herrn Mentzel abgedruckt.
Wir werden uns in Zukunft bemihen, die
Softwareprogramme mit mehr Anwen-
dungen zu flllen. Da die "Compute mit"
eine Zeitschrift fiir den Leser ist, kdnnen
auch Sie "lhre” Zeitschrift mitgestalten.
Also dann, schicken Sie uns Ihre selbst-
geschriebenen Programme, bei Abdruck
gibt's ein gutes Taschengeld. Der Ab-
druck der Steuerzeichen, da haben Sie
vollig Recht, war in der Erstausgabe
wirklich nicht gut lesbar. Doch wir be-
miithen uns auch weiterhin, klare und
deutliche Listings abdrucken, in den Fol-
geausgaben von "Compute-mit” war es
bereits wesentlich besser, oder?
Eine Leser-Ecke haben wir bereits ein-
gerichtet, wir werden selbstverstandlich
versuchen, jede Zuschrift zu beant-
worten.
Anfanger-Tips gibt’s bei uns jede Menge,
unsere Serie "Logik in Selbstgestrick-
ten” schlieBt ebenfalls daran an.
Da wir die "Compute-mit” fir Sie ge-
stalten wollen, fordern wir Sie auch
weiterhin auf: Nehmen Sie lhren Ku-
gelschreiber und schicken Sie uns Ihre
Anregungen, Tips, Programme und selbst-
verstandlich auch Kritiken.
Wir freuen uns (ber jede Zuschrift!

(sr)

* % % % % %
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Heilborn/Talbhott

Das Commodore 64 Anwenderhandbuch

388 Seiten Wissenswertes Uber den

Commodore 64 — fiir Einsteiger leicht
verstandlich und fiir Benutzer voller
praktischer Tips und Tricks.

Dieses durchgehend illustrierte Buch ver-
mittelt alles ndtige Wissen fiir den Um-
gang mit dem C-64 und seinen
Zusatzgeraten.

Dem Anfanger bietet es

— eine Anleitung fir den Aufbau und den
Betrieb des C-64 und seiner
Peripherie

— eine vollstandige Einfahrung in die C-
64 Basic-Programmierung

—eine Darstellung der besonderen
Grafik- und Tonfahigkeiten des C-64.

Dem fortgeschrittenen Benutzer dient es
als unschatzbares Arbeitsmittel und
Nachschlagewerk. Es enthélt eine detail-

lierte Ubersicht aller Basic-Statements
und Funktionen, ein ausfiihrliches Ver-
zeichnis der Speicher-Adressierung zu-
sammen mit einer Erkldrung, was jede
adressierbare Speicherzelle leistet und
wie sie arbeitet und einen besonderen
Abschnitt zur fortgeschrittenen Color-
Grafik und Sprite-Grafik.

Im Anhang finden sich Speicherbele-
gung, Einsprungadressen ins Be-
triebssystem fiir die Maschinenprogram-
mierer, AnschluBbelegungen der Steck-
buchsen, Umrechnungstabellen hexade-
zimal zu dezimal und zuriick, eine aus-
fuhrliche ASCII-Tabelle und ein alpha-
betisches Verzeichnis der BASIC-
Befehle.

Die Daten: MC Graw-Hill Bookcompany,
Hamburg 1984, 388 S. kart., DM 39,80,

ISBN 3-89028-016-1

Schacht

BASIC — Schritt fiir Schritt

Die Programmierung eines Computers
wird heute noch zum Teil als Geheimwis-
senschaft betrachtet, die nur wenige ler-
nen kdnnen. Die Zeit durfte aber nicht
fern sein, in der Kenntnisse ber die Pro-
grammiertechnik zum Allgemeinwissen
gehdren werden.

BASIC ist ohne Zweifel nicht nur die am
weitesten verbreitete, sondern auch die
am leichtesten erlernbare Sprache fur die
Programmierung von Computern. Diese
Sprache wird in diesem Buch auch fir
Schiiler und Laien verstandlich erklart.

Auch wer bereits das Handbuch eines
Computers besitzt, wird in diesem Buch
noch viele ergianzende Hinweise fur die
eigene Programmierarbeit finden, denn
es wird darin nicht nur die Wirkung der
BASIC-Befehle erlautert, sondern er-
klart, wie aus den Befehlen ein niitzliches
Programm entsteht.

In die Didaktik ist das Buch anders auf-
gebaut als die meisten sonst bekannnten
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BASIC-Lehrbicher, bei denen voraus-
gesetzt wird, daB der Leser einen Com-
puter vor sich hat, um durch Probieren zu
lernen. In diesem Buch werden auch die
Kleinigkeiten, die man beachten muB, sy-
stematisch und vollstandig in der richti-
gen Reihenfolge erklart.

Leider ist BASIC noch nicht in allen Ein-
zelheiten genormt; darum werden in den
Beispielen nur die Befehle verwendet, die
im wesentlichen einheitlich bei allen
BASIC-Dialekten zuldssig sind. Gering-
fiigige Abweichungen werden ausdriick-
lich erklart.

Die Programmbeispiele selbst sind so
ausgewahlt, daB sie in eigene niitzliche
Programme eingebaut werden konnen,
wodurch der Schritt von der bloBen
Kenntnis der Sprachelemente zum eige-
nen Programmieren erleichtert werden
soll. (Aus dem Vorwort.) Die Daten: Hum-
boldt (ht), 1. Aufl. 1984, 160 S,

ISBN 3-58166456-9
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Heilborn/Teilbott
Das Anwenderhandbuch
zum VG-20

Es vermittelt alles ndtige Wissen fr den
Umgang mit dem VC-20 und seinen Zu-
satzgeraten. Die VC-20-Basic-Program-
miertechnik und der ganze Bereich der
Farbgrafik und der Tonerzeugung werden
genau beschrieben. Dariiber hinaus gibt
das Buch praktische Tips zur Program-
mierung eigener elektronischer Unter-
haltungsspiele.

Es eignet sich sowohl fiir den Anfanger
als schnelle Einfithrung als auch fur den
erfahrenen Anwender als Nachschlage-
werk.

Aus dem Inhait:

Vorstellung, Bedienung und Programmie-
rung des VC-20 —Spielsteuerungen —
Grafiken — Klange — Peripheriegerate —
Systemarchitektur — Speicherbelegung
- Fehlermeldungen — Basic-Statements
und -Funktionen.

Die Daten: McGraw Hill Book Company,
388 S., DM 32,00,

ISBN 3-89028-004-8
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Schreiher/Saller:
An}venderprogramme fiir thren VC-20/64

Das Buch zielt darauf ab, die Mog-
lichkeiten des VC-20 zu demonstrieren
und anzuwenden. Im wesentlichen wer-
den Spiele und kommerzielle Anwendun-
gen programmiert. Die Palette reicht von
Car-Race bis zur Finanzbuchhaltung. Zu
jedem Programm gibt es kurze Beschrei-
bungen, auffallend die gute Lesbarkeit
der Steuerzeichen in den Listings. Ein
Buch fiir den fortgeschrittenen Compu-
ter-Anwender. Die Daten: Luther-Verlag,
1984, 135 S,, ISBN-3-88707-029-1

Briickmann:
Der Commodore und der Rest der Welt

Ein wirklich tolles Buch fir alle Bastler  stext ziemlich einfach gehalten, sodaB
und Hobbyelektroniker. Hier werden  auch ein Laie nicht nur Bahnhof versteht.
technische Anwendungen mit dem C-64  Damit auch alles gleich gesteuert wer-
beschrieben und mit Schaltbilderndoku-  den kann, fehlen auch die Softwareli-
mentiert. Das Spektrum der Anwendun-  stings nicht. Die Daten: Data Becker,
gen reicht von dem Aufbau eines Com- 1984, 229 S, ISBN 3-89011-015-0
puters bis zur Steuerung von Motoren mit (sn
dem C-64. Dabei wurde der Erlauterung-

Computer im Fernsehen

Liehe Freunde von 08.10.84 ZDF
COMPUTE MIT....! Mikroprozessoren 16.04 h
3. Computer in der
Alles, was sich im Fernsehen Dienstleistung
mit dem unerschipflichen
Thema Homecomputer be- ;:i(m'“ fgg 4h
schiftigt, nennen wir lhnen 4 s::prnzessnren ‘
. Struktur eines
jeweils an dieser Stelle, damit Computers
Sie genau zur rechten Zeit
Ihren Fernseher einschalten
kionnen und nichts wesent- Siiddevtscher
liches versaumen. Ein toller Rundfunk
COMPUTE MIT...-Service — S il ab 21. 9. 1984,
denn COMPUTE MIT...-Leser jeweils Freitag 2115 Uhr cyoriuhor
wissen Bescheid und kinnen und Samstag 17.30 Uhr (Wh.) Rundfunk
mitreden. BR lll ab 19. 9. 1984,
jeweils Mittwoch 16.00 Uhr
SENDEZEITEN und Freitag 9.00 Uhr IWh.)
: o
05.10.84 SW3 Zweites Deutsches
ks Westdeutsches Fernseh
Mikroprozessoren- 2115h h en
Microcomputer Teil | Fernsehen ZDF ab 24. 9. 1984,
3. Computer in der WODF lll ab 9. 9. 1984, jeweils Montag 16.04 Uhr
Dienstleistung . jeweils Sonntag 15.30 Uhr und Samstag 1115 Uhr (Wh.)
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Sprachsynthesizer fiir G-64

Unterhalten Sie sich mit SAM, einem der
inzwischen zahllosen Sprachsynthesi-
zern fiir den Commodore 64.

SAM, das steht fiir Software Automatic
Mouth. Dieses Sprachprogramm der
Firma Don't Ask Software auf Diskette
ist wohl eines der vielseitigsten auf dem
Markt. Der Sprachsatz ist quasi un-
beschrankt, mit richtig gesetzen Para-
metern kann SAM fast alles in die di-
gitale Sprache umsetzten. Dabei ist der
Vorgang ziemlich einfach, ein "Say"-
Kommando mit dem entsprechenden
Wort 1aBt den SID ansprechen. Geben Sie

z.B. Say "Hello"”, so hdren Sie ein digita-
lisiertes, klar verstandliches "Hello" von
SAM. Mit der Eingabe von englischen
Wartern lassen sich ohne viel Parameter
die meisten Experimente vollziehen. Bei
deutschen Wortern wird es schon schwie-
riger, sehr viel Parameter missen ge-
setzt werden. So kann z. B. die Schnellig-
keit, Tonlage usw. gedndert werden. Um
ein deutlicheres Ergzbnis zu bekommen,
besteht die Méglichkeit hinter Silben Re-
gisterwerte (1-8) zu setzen. Dies be-
kommt man durch Ausprobieren schnell
in den Griff.

Mit der Option "Reciter” kénnen Band-

aufzeichnungen in digitale Sprache um-
gesetzt werden, wobei ca. 11Kbyte
Speicherplatz fir das Programm bendtigt
wird. :
Fazit:

Ein Programm, das Experimente gera-
dezu herausfordert. Da kein Sprach-
schatz vorgegeben ist, 1aBt sich auch
keine Leistungsgrenze absehen. Ubri-
gens macht es SpaB, SAM-Unterpro-
gramme in selbstgestrickte Programme
einzubauen.

(sr)

BASS-Compiler

Der neue EXBASIC-COMPILER von Inter-
face Age ist ein sehr leistungsfahiges
Werkzeug zur effizienten Programmie-
rung: Aber — was ist das eigentiich ein
Compiler?

Vereinfacht ausgedrickt, (ibersetzt ein
Compiler

(sprich: Kompeiler) ein in einer Hoch-
sprache (z.B. BASIC) geschriebenes Pro-
gramm in einen anderen, vom Computer
leicht ausfihrbaren Code. Dies kann
Maschinen- oder Assembler oder auch ir-
gend ein anderer Code sein. In jedem Fall
ist es einer, der vom 'Herz' des Com-
puters, dem Mikroprozessor, leichter und
somit schneller verstanden werden kann
als die Hochsprache.

Der EXBASIC-COMPILER erzeugt aus
Ilhrem Standard-Basic- bzw. EXTEN-
DED-BASIC-Programm 6502-Maschi-
nencode, der direkt vom Mikroprozessor
6502 (oder 6510,6509), der in jedem
Commodore Computer vorhanden ist,
verarbeitet werden kann. Der Haupt-
vorteil bei der Benutzung eines Compi-
lers liegt also darin, daB die compilierten
Programme wesentlich schneller im Ab-
lauf sind.

Der Hauptnachteil sei ohne allerdings
auch nicht verschwiegen. Der Vorgang
des compilierens ist auBerst komplex
und dauert folglich einige Zeit. Dies kann
zwischen einigen Minuten bis im Ex-
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tremfall einigen Stunden liegen. Der
EXBASIC-COMPILER  bendtigt  ins-
gesamt 4 Durchlgufe durch ein Basic-
Programm, bevor es komplett in Maschi-
nencode umgewandelt ist. Andere Com-
piler sind in dieser Hinsicht weniger
aktiv, daftr aber zum Teil im Compilier-
prozeB schneller (nicht im Ablauf!).

Interface-Age hat seine Compiler so aus-
gelegt, daB er fast jedes Basic-
Programm ohne Anderungen verarbeiten
kann. Dennoch hat jeder Compiler seine
Grenzen in dieser Hinsicht, einen, der je-
des (100%) Basic-Programm problem-
los compilieren kann, gibt es nicht. Es
kann Ihnen also passieren, daB gewisse
Basic-Befehle oder Strukturen nicht ver-

Compube mib

arbeitet werden. Da helfen nur noch An-
derungen an Ihrem Basic-Programm.
Das Kapitel 'UNTERSCHIEDE COMPI-
LER/INTERPRETER', im 40 seitigem
Handbuch, unterstiitzt Sie dabei.

Selbstverstandlich ist, daB Sie fundierte
Basic-Kenntnisse mitbringen mussen,
um den Compiler in seiner Leistungs-
fahigkeit ausnutzen zu kénnen. Wenn Sie
hier noch Liicken haben, empfiehlt sich
die Anschaffung des Buches 'BASIC
KURS BEGINNER', ISBN 3-88623-
015-5 das vom gleichen Hersteller er-
schienen ist.

Bezugsquelle: Exbasic-Compiler fur C-
64, Interface-Age-Verlag-GmbH in
Miinchen (tm)
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Textverarhe

Das Programm Ist einsetzbar in Verbindung mit dem Commodore
64, der Floppy VG 1541 und einem Matrix Printer (z.B. dem Com-

modore MPS 801).

Es werden cirka 14 KByte Speicherplatz belegt.
Nach dem Laden und Starten meldet sich 'Textverarbeitung’ mit

1. Texteingabe:
Das Programm fragt ab, ob neuer Text
eingegeben oder an schon geschriebenen
Text angehangen werden soll. Hier muB
nur dann F1 gedriickt werden, wenn der
Text von Diskette eingeladen wurde und
nun weitergeschriecben werden soll.
Wurde die Texteingabe nur unterbrochen,
so setzt sich das Programm selbst-einen
Merker. Dann wird die Zeilennummer ab-
gefragt, ab welcher der Text zu speichern
ist. Bei neuem Text sollte eine 1 eingege-
ben werden, ansonsten die Zeilennum-
mer (+1) bei welcher der schon ge-
schriebene Text endet. Nun kann mit der
Texteingabe begonnen werden. Die
Cursorsteuertasten funktionieren im Ein-
gabemodus nicht. Der Cursor kann aber
mit Hilfe der Inst/Del-Taste zuriickge-
fihrt werden. GroBere Fehler kdnnen im
Unterprogramm 'Text dndern’ beseitigt
werden. Die Eingabe der Anfiihrungs-
zeichen ist nicht moglich, hier muB das
hochgestellte Komma verwendet wer-
den. Fir die Texteingabe stehen 100 Zei-
len mit maximal 70 Zeichen zur Verfi-
gung. Bei Erreichen des 65. Zeichens, er-
tont bei jeder weiteren Eingabe ein
~ akustisches Signal. Sind 70 Zeichen ein-
gegeben, wird ein automatischer Zeilen-
vorschub durchgefiihrt. Driickt man bei
Beginn einer neuen Zeile die 'Pfeil nach
oben’-Taste, gelangt man wieder ins
Hauptmenue.

2. Text dndern:

Das Programm fragt die Zeilennummer
ab, in welcher der zu dndernde Text
gespeichert ist. Diese wird dann auf dem
Bildschirm sichtbar gemacht, und kann
darunter neu eingegeben werden. Driickt
man die 'Cursor Right'-Taste, wird der
alte Text in die neue Zeile kopiert. Be-
tatigt man die F1-Taste; wird der ge-
samte Text geloscht. Geloschte Zeilen
konnen sofort oder spater wieder einge-
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fiir den Gommodore 64

itung

dem Hauptmenue. Von hieraus werden die Unterprogramme und
das Diskettenmenue angewdhit. Eine Riickkehr ins Hauptmenue

von den einzelnen Unterprogrammen ist durch Eingabe der "Pfeil

Unterprogrammen:

fiigt werden. Dies muB aber ebenfalls im
Untermenue Textandern vorgenommen
werden. Werden 70 Zeichen eingegeben,
wird keine Zeilenschaltung vorgenom-
men, sondern das Programm fragt, ob die
Zeile tibernom! en werden soll (z.B. war
das 70. Zeichen gerade der SchluBpunkt).
In diesem Falle ist die 'Pfeil nach oben’-
Taste zu driicken. Hat man die Zeile nicht
korrekt eingegeben, driickt man F1 und
gibt die Zeilennummer nochmals an. Der
Text kann dann neu eingegeben werden.
Bleiben dann Zeichen aus der vorherigen
Eingabe stehen, kdnnen diese unberiick-
sichtigt bleiben, das Programm "“schnei-
det” sie ab.

3. Text léschen:
Durch Driicken von F1 wird der gesamte
Text geléscht.

statigt werden. Auch von hieraus kann
mit der 'PnOT" wieder ins Hauptmenue
zuriickgekehrt werden. So wird wir-
kungsvoll verhindert, daB ein falscher Ta-
stendruck den bisher eingegebenen Text
unwiederbringlich loscht.

Diskettenmenue:

1. Text speichern:

Es wird nach dem Namen des zu
speichernden Textes gefragt. Nach dem
Abspeichern kehrt das Programm zum
Diskettenmenue zuriick. Existiert be-
reits ein File mit dem gleichen Namen,
wird es Uberschrieben. Ist man sich also
tiber die vorhandenen Files nicht mehr im
klaren, solite man vorher die Directory
lesen.

2. Text laden:

Nachdem der Textname abgefragt
wurde, wird dieser mit Get eingelesen,
und dem String Te$(zn) zugeordnet. Bei
langeren Texten dauert dies leider einige
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nach oben’-Taste mdglich. Nun die Erlduterungen zu den einzelnen

Zeit. Nach dem Einlesen wird das Haupt-
menue angezeigt.

3. Textdatei loschen:
Es wird der Name abgefragt und dann die
entsprechende Datei geldscht.

4, Textdatei umbenennen:

Es wird der alte und der neue Name abge-
fragt. Wahrend dem Umschreiben wird
dies sichtbar gemacht.

5. Formatieren:
Es wird Name und Id gefragt. Nach dem
Formatieren Riickkehr ins Menue.

6. Directory:

Die Directory kann eingelesen werden,
ohne daB das Programm oder der Text
geldscht werden. Das Einlesen geht sehr
rasch, da hierfir ein Unterprogramm in
Maschinensprache aufgerufen wird.

1. Hauptmenue:
Durch Driicken der 7 gelangt man wieder
ins Hauptmenue zuriick.

Fehlermeldungen:

Bei samtlichen Operationen mit dem
Diskettenlaufwerk wird der Fehlerkanal
abgefragt. Tritt ein Fehler auf, wird dieser
angezeigt und das Programm wartet auf
einen Tastendruck und kehrt dann ins
Hauptmenue zuriick. Die Fehlermeldung
'Device Not Present’ wird ebenfalls ange-
zeigt. Der Benutzer wird gebeten, das an-
gesprochene Gerdt einzuschalten und
eine Taste zu driicken. Nach dem Ta-
stendruck fahrt das Programm mit der
Arbeit fort.

Wird bis zum Erreichen der mdglichen
100 Zeilen geschrieben, springt das Pro-

sonsten konnen Sie mit diesem Pro-
gramm so gut wie alles. Geschriebene

Texte abspeichern, laden, editieren, Text-
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dateien l6schen oder umbenennen. Die
Directory laden, natiirlich, ohne daB das
im Rechner befindliche Programm oder
der Text geldscht wird.

Haben Sie einen Text abgespeichert
und wollen sofort einen weiteren einge-
ben, so geniigt ein Tastendruck und der
alte Text wird geldscht.

Ich mdchte nun doch nicht alle Mog-
lichkeiten des Programmes hier in
diesem Musterbrief niederschrieben,
diese Angaben kdnnen Sie viel besser der
Programmbeschreibung entnehmen.

Hartmut Gotze

4. Textausgabe Bildschirm:

Der gesamte Text wird mit vorange-
stellter Zeilennummer aufgelistet. Mit
der 'Pfeil nach oben'-Taste kann das Li-
sten angehalten und wieder gestartet
werden. Ist das Textende erreicht, wird
dies angezeigt, und ein erneutes Driicken
der 'Pfeil nach oben’-Taste zeigt wieder
das Hauptmenue.

9. Druckerausgabe:

Das Programm fragt ab, ob der Absender
mit ausgedruckt werden soll. Dann wird
abgefragt, ob weitere Daten eingegeben
werden. Wird die Frage mit 'Ja' beant-
wortet, so fragt das Programm
folgendes ab:

a) Anrede (z.B. Firma),

b) Vorname,

c) Name,

d) StraBe u. Nr.,

e) PLZ u. Ort,

f) Datum,

q) Betreff.

Dann werden 3 Anredeformen zur Aus-
wahl gestellt:

a) Sehr geehrte Damen und Herren,

b) Sehr geehrte Frau,

c) Sehr geehrter Herr.

Trifft hiervon keine zu, kann eine eigene
eingegeben werden.

Hinter b und ¢ wird der Name mit aus-
gedruckt. Bei der eigenen Anrede muB er
mit eingegeben werden. Hinter Anrede-
form einer gewdhlten oder der eigenen,
wird ein Komma gedruckt. Der erste Satz
sollte also kleingeschrieben beginnen.
Dann wird abgefragt, ob ein SchluBwort
ausgedruckt werden soll. Beantwortet
man die Frage mit’Ja’, werden 4 Formen
zur Auswahl angeboten:

a) mit freundlichen Griien:,

b) Mit freundlichen GriiBen:,

¢) Hochachtungsvoll:,

d) Gezeichnet..

Trifft keines zu, kann wieder eine eigene
Eingabe gemacht werden. Hinter jedes

30

SchluBwort, gleich ob gewahlt oder ein-
gegeben, wird ein Doppelpunkt gesetzt.
Nach dem Ausdruck fragt das Pro-
gramm, ob ein weiterer Ausdruck ge-
wiinscht wird. Beantwortet man die
Frage mit 'Ja’, so wird gefragt, ob Daten
geandert werden sollen. Bei Beant-
wortung mit 'Nein', wird ausgedruckt wie
vorher. Bei 'Ja’ werden die oben er-
wahnten Punkte abgefragt.

Es ist somit mdglich, die Adresse oder
andere Daten standig zu andern. Will
man vorher gemachte Daten beibehalten,
muB die Abfrage nur mit Return {iber-
sprungen werden. Dies ist mdglich, da
alle Stringzuweisungen ihre Werte so-
langd behalten, bis kein Ausdruck mehr
gewiinscht oder diese neu eingegeben
werden. Bisher wurde nur gesagt, was

gramm zum Hauptmenue, der Text kann
dann noch editiert und abgespeichert
werden. Die Run/Stop-Taste wurde
auBer Betrieb gesetzt, um ein Abstiirzen
durchversehentliches Driicken der Taste
zu verhindern.

Noch ein kleiner Hinweis:

Auf ein DIN A4 Blatt haben incl. Absen-
der, Anschrift und SchluBwort cirka 35
Zeilen Platz.

Die Benutzung der Anfiihrungszeichen
ist nicht moglich. Hier muB das hoch-
gestellte Komma verwendet werden.
Um das Ende des Textes bei der Bild-
schirm und Druckerausgabe zu erken-
nen, setzt sich das Programm bei Been-
den der Texteingabe einen Merker. Dies
sind zwei aufeinanderfolgende **. Es
sollte darum das Multiplikationszeichen
nicht zweimal hintereinander eingegeben
werden.

Daich glaube, nun alles gesagt zu haben,
bleibt mir nur noch, Ihnen viel SpaB beim
Schreiben zu Wiinschen.

Variablenliste:

DNS$: Dateiname

ND$: Neuer Dateiname

ADS: Alter Dateiname

ID$: |d (Formatieren)

LD$: Datei Ioschen

Drucker:

Folgende Variablen in den Zeilen 30-45
mussen mit den Daten des Anwenders
belegt werden. Konnen natiirlich auch
ohne Belegung bleiben (z.B. Firmentyp
wenn Privat).

FT$: Firmentyp

SE$: StraBe und Nummer

TF$: Telefon

BZ$: Bankleitzahl

Compube mif

KT$: Kontonummer
V$: Vorname/Name
P$: Postleitzahl/Ort
BZ$: Ist belegt

Folgende Variablen werden im Programm
ahgefragt:

A$: Anrede bei Adresse
V1$: Vorname

N1$: Name

Sy$: StraBe und Nummer
P18$: Postleitzahl und Ort
D$: Datum

BTS: Betreff

ASS$: Gewihite Anrede
SH$: Gewahlter SchluB

Sonstige:

ZES: Obere Maske

A,BL,BHS: Directory einlesen
EN,FA,WAS: Get Abfrage

das Programm macht, wenn mit 'Ja’ ge-
antwortet wird. Es diirfte jedem ver-
standlich sein, daB der Absender nicht
ausgedruckt wird, wenn man mit ‘Nein’
antwortet, gleiches gilt fiir die Anschrift,
Datum, Betreff, Anrede und SchluBwort,
wenn man die Frage nach weiteren Ein-
gaben verneint. Es ist somit moglich, den
eingegeben Text ohne weitere Daten
auszudrucken, oder den ersten Ausdruck
mit Daten und den zweiten (Kopie ohne).
Es sind alle Kombinationen moglich.
Beim Ausdruck ohne weitere Daten gibt
es zwei Moglichkeiten, wenn ein weiterer
Ausdruck gewiinscht wird.

Wenn das Programm nach der mit "Ja’
beantworteten Frage nach dem zweiten
Ausdruck fragt ob Daten gedndert wer-
densollen, gibt man'Nein’ ein. Es werden
dann zwischen dem bereits Ausgedruck-
ten und dem zweiten Ausdruck, 4 Zeilen-
schaltungen vorgenommen. Soll aber der
zweite Ausdruck (es kann sich hierbei
auch um Text handeln, der neu eingela-
den wurde, wenn z.B. 100 Zeilen nicht
ausreichten) sofort an den 1. Ausdruck
angehangen werden, geht man folgen-
dermaBen vor. Zweiter Ausdruck JA, Da-
ten andern JA (obwohl eigentlich nichts
zu andern ist) Absender ausdrucken
NEIN, weitere Daten eingeben NEIN. Der
Text wird an den ersten angehangen.
Wem dies nun alles etwas unverstand-
lich vorgekommen ist, den mdchte ich
bitten, einen kleinen Text einzugeben und
die Vielzahl der mdglichen Druckersteue-
rungen auszuprobieren.

6. Diskettenmenue:
Wird gesondert erlautert.

1. Farbwechsel:
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Mit den Funktionstasten F1, F3 und F5
konnen Hintergrund-, Rahmen- und
Schriftfarbe gewahlt werden. Mit F7 ge-
langt man wieder ins Hauptmenue.

Die beim Start eingestellte, fiir manchen
wohl etwas 'poppige’ Kombination von
rotem Rahmen und Hintergrund mit
weiBBer Schrift wurde gewahlt, da diese
einer der besten Kombinationen fiir Mo-
nochrome oder mit Grinumschalter be-
stiickte Monitore ist.

8. Anweisungen:

Die Anweisungen sollen nur eine Help-
funktion erfiillen und sind deshalb in
Kurzform gehalten. Die Punkte Text ein-
geben, Text andern Text einfiigen und
Text Ioschen sind kurz erl4utert. Dies nur,
damit bei dem anfinglichen Arbeiten die
Zeitschrift nicht daneben liegen muB.

9. Programm heenden:
Das endgiiltige Programmende muB
nochmals durch Driicken der F1 be-

Texteingahe:

TES: Text

NTS$: Eingabe

IN$: Eingabe Zeilennummer
ZN: Zeilennummer

ME: Merker

Weitere:

HF: Hintergrundfarbe

RF: Rahmenfarbe

SF: Schriftfarbe

DN%: Gerateadresse

DR%: Gerat EIN/AUS (0/1)

Programmaufbau:

25-100: Stringzuweisung, Dimensionie-
rung, Farbe

130-580: Hauptmenue und Abfrage
600-850: Texteingabe

900-1260: Texteditor

1300-1460: Bildschirmausgabe
1500-1590: Textausdruck

1600-1680: Text loschen

1700-1770: Text speichern

1800-1910: Text laden

2000-2100: Farbwechsel

2200-2280: Programmabbruch
2300-2320: Ton

2400-2775: Eingabe weiterer Daten
2800-2990: Druck Absender und weite-
rer Daten
3000-3790:
4000-4040:
4100-4240:
Abfrage
4300-4355:

Anweisungen
Fehlerkanal abfragen
Disketten Menue und

Datei ldschen

4400-4490: Datei umbenennen
4500-4570: Disk formatieren
4600-4680: Directory listen
5000-5120: Uberpriifen ob Gerit EIN/
AUS

5140: Fehlerkanal loschen

9200-5270: Maschinendatas fiir Direct.
u. Uberpriifung EIN/AUS.

5300-5340: Copyright

5360-5370: Riicksetzen der Stringzu-
weisung

Ich mdchte diesen Mustertext dazu be-
nutzen, lhnen, liebe Leser, viel SpaB mit
diesem einfachen Textverarbeitungspro-
gramm zu wiinschen. Es war mir schon
lange ein Dornim Auge, daf} es zwar eine
Vielzahl von verdffentlichten Textverar-
beitungsprogrammen gibt, welche aber
immer auf Schonschreibdrucker abge-
stimmt sind.

Was, so frage ich, niitzt der schonste
Zeichensatz mit deutschen Umlauten,
wenn mein Printer sie nicht ausdrucken
kann. Was nutzt es, wenn der Text in ver-
schiedenen SchriftgroBen ausgedruckt
werden kann, mein Printer kann es
nicht.

Dieser kennt nur die Standard- und die
Fettschrift. Das muB also reichen. An-

45 bf$~"BauPu~rb1ndnn4

" i hfE="Tel,
i bzE=E"ELE sww wmi

Pokesdis, 1

P o A P A

Win-Softd"

9osubo200

->® Textauzaabe Bildzchirm
->® Textauszssabe Drucker

-»® Programm Beenden

BBg, 2268

Text weiterschreiben F1 sonst 1

ifwas=chr3 133 thenfori=1ltolod: iftef(zn)="##"thentef(zni="""

€49 “ﬁi""ﬂTextwerarbaltung
78
P2t dlmtwf‘lE@‘ Pui: g2, 15
166 PnL SHZBY. 2 poked3221,2
11@
128
126 aosubZEBE!PrintchP$£14?)schr$(14);ze$
16@ print i Print" @1 ~>d Texteingshen
198 printiprint" @2 ~>d Textaendern
228 Print i Print" @2 ->d Teztloezchen
298 printiprint" B
288 printiprint" &
218 printiPrint" @6 ->d Dizkettenmenue
Zz2@ printiprint" W@ -8 Farbwechsel
3328 PrintiPrint" B8 ~»d Anwelisunden
348 pPrintiprint"” =9
488 print Print Print Printtabil15)"Ihre Wahl
438 ¢
4ea
498 getwafifwad=""thend458
oBE Qosub2Ioa
528 wa=wal(wa$)
938 ifwa<lorwiz3thendsg
588 on waloto 500,908, 16600, 1280, 1599, 41049, 20689, 3
585
598
A8 9ozub2300: Printchr$(147);ze$
&85 Print”
618 getwat: ifuad=""thensla
6135
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wr' i kbE="KLo.uHr. mxe sun wan"

next  9o0tos30
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SotosZE
otofll &
inPut" Ak welcher Zeilennummer - HER" ; zn%: ifznE=chr$({94  thenl 30

10

zr=intivaliznd ) ifznllorzn>99thenkrint " NEm" Sotos38
tegime)=""

Print

Printzna,": ";

3.z=0

L=T-2 2=k 2

PrintchrE{185) chri(157);

ifesf=""thentsH
ifeds=chr$(29)oreas=chr$(17)oreat=chr$(145)thensEn
1Fw3$=rhr$fIS?JnrPﬂi—rhrf(19)0PEQ$=PhP$f34)+h¢n€68
ifesdohrE(28 thenTa0

if leuht-iiZﬂﬁﬁflthEHEEE

Print" "ichr3(lS7s;

PrintochrE( 157" "chr$01S70;
teflzni=leftEitedizny, lenttediznii~10
caotosen

if e ochri(34 i then??0

if lenttedizn)»{ithen339

{=Twl AwTt5 ]

if az=Bthentefizni="":3z=1

Fraint" ", chr$(157),;e0%,;

if esf=chrii13)thenzn=zn+l aotol16
tegizni=tef(zni+ect

if lenlhefdznd 264 thenansukbZZ00

iflen (teFizn) =TOtheneed=chr$(13)  zn=zn+l
if zn=100thens3G

ifegf=chr$ 13 thenssa

aotosEd

Print" ", chr$fl1570;

teflzn)="%%" ‘me=zn

goaubEEEﬁigatQISB

Aﬁ*nb_JDM Frintchri(l47 poke21l,.8: Pake214, 24 54258752
Prlnf"2711=Lo~srhﬂn Tuzor R19htﬂ=Hltpn Tpr Einf.",chr$(l13,z:%
inPut” elche Zeilermnummer -3 HHER" ) z
ifr=1thenchr$ 14J
if znF=chr$ 24 thenlsa
zr=ivkOvaliznE i ifzndlorzns99thenkrint " 500" Sobad 10
Frint
Frintzn.": ",
FPrintte®izn
Print
Printzn;": “;
ntE=""
Seteaf
Frantche3 1853 chr$ 1570,
ifes¥=chr& 17 ioreat=chrf(19)aredd=chr$14S oreaf=clr$l 157 oregt=chr$.34he

: thevted (zuni="" ! goto260
iFE_ LeE I then 1838
if "flfhwu SEA
FrJnF” " }
Frintohego 1570 e T gt 0
n+£~l~f+$'nff 1F“r|1$"11

wenlllf
iwu fﬁlt;u"1h~urs$ midFCtefcrnr, lendintsi+i, 1) i 9o0tol158

chrd (R ik en ] 156
anfij{]fh@ﬂlﬁﬁ

if =7=H+htﬂuff'"":3z=
Frant" "ichr$: rie
if eaf=chrfil3rthenl
nhtFEF=ntE+eaf
if lentntElsg
it 18“ﬁﬂt£}=?ﬁthéﬂ ﬁu{uld 15}

=Tl Ak

it lentnbEFrlthenntF=tedizn) PrintntE
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121@
1228
1236

1235

124
1245
256
1255
1264
dl
1226
13668
1310
1328
1224
1248
1354
366
1378
13280
1256
1453
1485
1416
1426
14348
1448
1454
1458
1478
14206
15868
15685
1583
1518
1515
1528
1525
15249
1!:"::

1340
1545
1556
1555

D

1565

s
;
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tetizni=nt$

feTuEAT] <1051 % R =Tu} Kwie 1515

Print:Print"@ Maximal 78 Zeichen @

Freint i Print"@ Wenn Meue Zeile OK T Druscken " "
Print"d@ Wenn nochmals Aendern F1 Druecken 2"

Getwaf ifuwag=""thenl245

ifwaf=chr$34ithentedizni="" tefizni=tediznli+nt$ SotodB0
ifwaf=chr$(133thevPrint"3" aotaf1a

Aotolz45

SoEulb2 208 Printcher 1470

zn=1

ifleftfitefiznr, 2= "##"thenl350
Printzo:": ",

Frinttegizn

Qosulbldz2a

zn=zn+l ! ifzn=100thenl1 3580

(=Tl AmB BC 2@

Frint

Printtab (33"~ @ DER TEXT IZT ZU EHDE & -
acteaf ifest=""thenldBa
ifeaf=chrf{ 94 thenl3A

gotoldBa

Qeted
ifeafizchrgE(34 ) thenreturn
Seteat

ifeaf >chr$i94thenld4a
acozubZ3288 return

SozubZZ00  9czuh2408  dng=4  aosukhSE0E
dni=4 ' gozubS860

Frintchr#0147 ) zef Pprint Printtab{3)"~> WText wird Ausgedrucktd {-"

oPend g, 7

zn=1

ifleftdFitefiznd, 22="%%"thenl545
Printé#d, chrd (1683 " tefdonld

Zn=zn+l

ifzn=100thenl 545

actolSz2e

ife=slthengozub2?70 clozed ' 9ozubl1550  actol 30
AozubZZR printchrEC 147 i zed Print

oo Printtabl 2 rinPut"Hoch ein Auzdrock " wag

ifuai"“'“Andw:f’“"u‘+hthrint"Hﬂ"59mt91555

5 Frlnt

inPut"Sallen Daten Seaendert werden"iwaf
ifwad " i anduafis" =
ifuwat="n"thenclozed ' Qoto2z0A
Lfllﬁf"" J"thenclosed faotosdEA

AosubZ 20 printchrd 1470 i zef i Pprint

Frinttab(Zs"@TEATLOESCHEH A"

Frint  Printtab /32" Den im Sreicher befindliche Text "iprint

Frinttabi 20 "durch Droecken won F1 Losschen. " Print

Fr]uﬁ Franttakd 20"@ Bzl Irctom 1t Droscksn &

. f=""+hwu1F'=
: FlochrE01 230 bhenl 62

ifuag=che $r1_'::?++.h.l1t-.c1
aotolE2S
Frivt Printtabd 180" Text wird Gelogzcht”

S foran=1tolig

LeFia
next i Print  Printtab dlSa"FERTIG! fori=010VEE  next
cotol 36

=

:h__u_;ll|:_l,_'_€‘||3 Arn=E i AnsybSREA T i Fdr=1thengosubS 145

Froantche®o 1470, zed

FrivmbtabdSe@d  TEST SPEICHERH  ":printiprinttab 30" Textnams
infut dnfifdnfF=chrF 24 thend 10a
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) 0 G ) T e e e
Lo&gh*EHBEELI‘ XX

0G0 00 i

oPenld
if +hf'LHJ~""thEﬁt%f(Eh?=chP$ﬂ13?
Frint#l, teddon

SeMEI e nER s g, W tansukbd B8R forrn=1t0 100

I'It KO8 Rl =8 b |‘}_‘_ Hl.chrdEClZiclose] facsub2 280 aosubd ABA  Sohod 1 03

uu_ubs W =0 Snsy b SEAG T D Fdri=1theniosubS 148

Frintchrd 1478 zef

Erlnt+1bﬁ3ﬁ”ﬂ TE=T LADEW ":print printbablS"Textnams - THEE"
infut dnFlifdnE=chrEc24) thend 1 6@
Epiﬁ{iaagﬁdﬁ$+";isﬁl:HD:Ub4UUU forzn=1ltolod
ast#] . eok

3 tedstedtood

lf»-'—'-%'—f'hr'-? 130oresfd=""thenl360

14“5 kedlznt=ted teflovi=laftE i bediond s lanthaeFcznai~12
1218 next closel  Bosub2PR0: sokol 26

i .

ZEEE DosukS IR privkchef 1470 zed

TALE printiprintierint" W1 =38 Hinterorwndfarbs

ZEZE PrivkiPrintiPrint” W3 ->H Rabmenfarbe

2028 privtiprintiprint” WD ~>8 Schriftfarbe

A4 privt i Printiprint” W7 -HE Menus

515 b5 ] H~+%H$ 1++4$‘""fh Sy PG baTE ]

e N I FsnbF e+l pokeD

- i _hhnFF r1+1 PooboeSi A,

= 1 =f+1pokefdb, 2F Pr1n+"EEﬁEEIEEEEErrcfcrmhrlft*=rbﬁ"
E_‘E‘i'__ _'[ ¥ ""h:— ||'—-l| |_,I‘IL|F"-'|»1G ;h l+l llF'B

2160 3utub@55

2118 ¢

2la|

ZEEE 2ozubIIEA Peintohed 1470 zef Print

2210 Print Print"Bitte Bestaetigen sieg den EuquElflaﬁ"
2R prink i Print"Progranmabeock derckh Deoscken won F1 !
2EEE PrintiPrinttakl@3"® Bel Irrtom T DFUELLEG A"

2468

HU_M

-IH

-:F:J.f“:i-“””rh

51?542?E'P"1=f1+E I ipokezi+tS, 15816 Fokezit2d, 15
Pokezi,59 Pokesi+l, 133 pokesi+d, 33
+:ra=1t31 B nexh  Pokezitd, @ return

Qozub2308  printchr$01470 5 ze¥

2405 print Print"Soll der Abzender Ausgedruckt werden? "iFrint
2418 print"® Bei Irrtum T Droecken"

2415 get entifent=""thenzd413

2420 ifenisschrEd 74 andendchr$iTE andend chrE (34 then2d1D
2425 ifend="T"thenl3d

24268 ifen®="J"therma=0:2ctoz44s5

2435 ifen$="n"thenna=1'2oto2d43

2448 acto 2415

2445 aozub2208 Frintchr$(147) i zef

2450 print Print"Moschten Sie weitere Daten Einseben 7 "Print
2455 2et cn$ ifenf=""then2455

2460 ifernt ohrE(Fdrandenirchr (T8 rthen2d5a

2485 ifenk="i"theni=2 aoto2420

2478 ifend="n"andna=1andi=0thenl1 505

2472 ifend="n"andi=Zor i=0LthsnZS0E

2475 aoto2dD

2456 prink"® RETURM WEMH KEIME EIMGAEE ":Friwnkt

2425 inPut"Anredes ";ad

234398 inPot"Vornams "JV1$

2495 inPot"Hame "inlE

2568 ivPut"Strazze uLHe. "islE

2518 inFut"Flz Ort “IPlE

2515 Frint

2528 printtinPut"Datum "idE
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7 PrintiinPut"Betreff Skt riflenibtEiBthenbtE="EBetreff  "+bt$
Aosub2Z08  printchrF 01470 i zef i Print
i Privt'Wasghlen Sie nun die Anrede ans (" iprint

Frant'" @ ->d S Seebrte Damern und Hereen. " Print
Franot" &2 ->d Geehrte Frao R =T B v} A

o] =l
Fraiant" @2 =33 Sehre 2eshrter Herr e " Print
Fraint" B ->3 Eigene Einfcsben
At watd ifuaf=""thenl5RA
pa=ualtwadr Difwasloruaidthen2SEE
cnwa, aoto 2620, 2640, 2658, 2528
25Ea
Frant rrint"Hamen zelber einfeben,Kanma wird ansch.
Print inPut"Ihre Einfabe -2" az$'az £=a5$+",“lgat026?ﬁ
el feehrte Damen wnd H:rrpn, '9ato2ATE
Sehir Geshrte Frau "+nl$+", " gotoZE67R
wwhir Agshrter Herr "+nld+", " aoko2ed0
AR print  Print"Schluzzwort Eingsben "
toF ifeF 0" andzE 2 " 0" thenZeEA
i "' I' ETE = -41_’1' i Ii-"-‘lir'l
'fhhuﬂ—g Sotoz860

l

L

Frivntcherd 147 zef Print ' Print" @1 =28 nit freundlichen Gruezzen:
Print:print" W2 -8 Mit freundlichen Groessen:

FrantiPrint" W3 =>d Hochachhtungswoll:

Print Pprint” W -3 Gezeichnet:

Frint Print" WS ->8 Eizene Eingeben

et wakiifuwad "1 oread "3 then2P23

w1—v=lfnsf' onwa Boto EFE0, ZVVE,2VV5, 270, 2740

P T
Frint: Fr1n+" Dorpelrunkt wird nachazstellt"

A printiinPut"  Ihee EinSabe =3",zh$izshf=zshE+" " i ootoZZB@
shE="mit freundlichen Groes 1"790t02f39
shE="Mit freundlickhen “r”tg 'ﬂﬁtﬁggﬁ@
sh¥F="Hochackhtungzywall " anto28E
—h$— Gezeichnet " ootoZ300

dnn~4 eEsukSE00  opend. 4, Vi ifnaslthen2E5Q
PrivntchrF 147y izet Print i Printtabd{3)" -2 WTEAT WIED AUSGEDRUCETA <-"
Frintdd, chrflldichr-3 183 "3 wEokhr 3 1Sy cheE 015 V235" P E

Frint#d, chrE(163"535" 2z

Frint#d, ched 16 "2 FrEchrF IS "S5 LI E

2 Print#d. ched 12 0chrEC 1S5 b

} Print#d, chrd (162 "S55 bed
& Print#d, chrECles "S5 kLE
B printdd, chrd 120 chrE 16" S5 dE
D 1'!'- I—--"‘f‘}‘n: T d-._.:_quﬂ

A fori=lto d:Printé#d, chrEF(l3) nexti
A closed i antolSlA

A print#d, chrf 130 chrE0 130
5}

a

5]

5]

5}

Xul)

Printi#d, chrfCler"az"af

Print#d, chrd e "az"w1E" "nlf

Print#d, chrdFllar"@z"=1%

Frint#d, chrd120chrE 162 "63"F 1%

Privt#d, chr3 (12 0chr 120 che$0 130 hrﬁ(lEJ"EB“bti
2288 privtdd, cherF 13 0ckhed 013 'hrIIIF‘" ZlasFoherF 130
25 cl oze 4 9okolSlE

LD LD LD O QD0

SRBA print#d, chrd(130chrs (130 chrE (16 B3 sh Printdd, chrs(16) 63" vE
2998 return

2992 :

2995 ¢

2888 9osub2Zad printcheE 1470 i zed Print

2318 print" SHELF bei:"print

20208 PrintPrint" @ 1 ->d Texteingabe

SE3IE PrintiPrint" =»d Texteinfueen

2048 printiPrint" -WJ Textaendsrn

2028 printiPrint” >d Textloszchen"

ZEER Print iPrint: Pr1n++nbf1 2" Ihere klakhl"

2670 aetwafifuaf=""then287a

2080 wasvallwa®)

2659 ifwadlorwaidthenZar?
2188 oveea foto 3126, 3226
2118 9otolave
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3 WX
JOURLAU R

2124
3138 print"
148
2156 print"
2188 Print"
3178 Print"

Frint"
Frint"
Frint"
Frinmkt"
Fraint"
Frint"
Frint"
Frint"
Frint"

erint”

Frint"
Print"
Feint"
Frint"
Frint"
Frint"
pPrint"
PPiht"

Frint"

Frint"
Frint"
Frint"
Print"
Frint!
‘4”“ Frint"
2428 print”
Frint"
Print"
Frint"
Frint"
A Prinkt"
S8 Print”
(5] Fr]uf"

Frint"
Frint"
Frint"
Frint”
Brint"
Frint"
4 Print"
A Print"
HOprint”
1 Print"
& Gy h
-7]' II.] 1
‘1“*"

S G0 G G D D)

1]
o= T

Frint: Print"

;UthUn Frintched 14702

Frint:Print"

Prluf"

YT X ST
Prinf'Prinf‘Prinffﬂh
Frlnﬁ Froint: Frlnftib'lﬁ'

Jos Ib;_.;

Qosub220a Printchr3 0147 zef print

W Texteingabe: "

Frint:Print" Esz stehen iknen 22 Zeilen mit maximal

A Zeichen zur Yerfusaund, Heusr Text
zallte darum immer mit Zeilennummer 1
beginnen.Fehler koenmen wie Sewohmt
mit der InstATel Tazte sofort Forri-
Qiert werden.

Moschten Sie die EinSake besnden
ceben sie als erstes Lﬁlrhcn in einsr
newen Seile 7T ein und zie 9elanZen
wiedsr ins Haukbtmenue.

Tonzignal beginnt bei Anbruch der
letzten fuent Zeichen.FAutomatizches
Return bei Zeilensnde.

|T_|

aoto37EA
SQozub2208 privtchrFE 1470 i zed Print

ATexteinfusden: &

Mashlen sie Punkt 2 T =
Te=t kann vur daon Einzefue A=
wenn eine Zeile 2elosscht wird oder
sich zwicken den Seillen nuch eine
befindst die worhesr mit Return uebsr-
sPrunden warde,
Geben =ie die Hummer der noch freien
oder waorher 9e10e:ch+un Zeile ein.
Eirzaben im Modus 2 Testasndern wor-
nthEﬁ und mit Eeturn abzchliezsen.

1]

ek print
A Textasndsr: J": Print
Geben sie im Proframmmodus zwei dis
Hummer der Zeile an welche 9esasndert
werdsn soll.Die Zeile wirad auf dem
Bildschirm avse9eben und kann daruan-

ter nel eingegskben werdsn,

Druecken sie die Cuzortaste ‘rechhts”

so wird deP a1+e sich an der Aleichen
dl» Hewe
'Ie Ucbrrnomnen.nruecl n z
o owird die sesamte Zeld
“eichen elnges
nicht meke
T zo owird d
20 UtE'fHHNNPH ek e
“F17 kawnn die Zeile Hew sindsash
N =

chrFC 1470 i ref i print
hv?'ﬁ: d"Print

eilen kosnnen Gelao

1nder Sie Funkt 2 Tex

._+ tY
n

!Tr ¥
L._
-

2ie die Hummer der ;Ellw ein
zie Loezchen moechten, Menn
s FAngezeiat MlPd‘UPu“"kﬁn sie
TFLO.E011 die Zeile Hew S9ezchricken
werden =0 shenfalls im Modus 2, nichh
im Proosrammbeil 1.
Hallen =ie den 2esanmbten Text Loeschen
Mashlen zie Funkt 2 und Droecken F1.
ler Text wird e cht wnd =ie
kognnen einen Heusn Text Eindsben.

-

wRZiprint"-3 Wasted 4-"

Fouaz

Woa-"ipakel3E, B waitl a1

1.Pprintched 147 zef  Print

Compube mif
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4118 print Privk" W1 2. Text zPeichern

4128 print Print" W2 ->8 Text Laden

4128 printifrint" W3 ~-3d Textdatel Losschen
4148 print Frint” W4 -d Datel umbennensn
1568 print i Print" WS ~xd Diskette Formabisren
F1a8 Print Print” WA =xd Direchtors Leszen

GIVE PrivtiPrint" WV - Haubtmeaue

4188 Frint i Print i Prinktab0150" 0 These Hahl

L

— e -
DU R Ry e )

Set wafifwaf=""thend200
if L4 '||r'll:|$u"|'|r'fl SSathend2aG

G2

] e, 1808, 4200, 44606, 4560, 4680, 120

Sl Aok
=T} ¥ “4hgu

Rl =2 Aoz bhSEEa
. }Ir; 14: Yize$
»"®  TERT LOESCHEM ":Print:Print
Frinttab{3r inPut"Textname - HER, 1d%: ifldE=chr$(54)thend 160
AdnF="z8:"+1d¥F
Frintiprinttab{321d$F" wird 2eloszcht "
i RS Print#l dnF  clozel
--_390tﬁ4195

fdra=lthenaozukI 148

Do
—
ol

Priﬂttih{ '"HDHTEI LIMEEMEMHEHN " :print
Frinttak(20"Alter Dateiname -2  HHEEM:
inFut ac#:ifacs: b 24 i bl 1 G0

Frant: Printtab 32 "Hewsr Dateinams")
inFout modE

&5 cndF="rE ! "HndF+"="+a0F

4470 printiprintbab 3 @ adE @ ~2 W ncdE"E"
d42@ wpenl, B 15 print#]l . dnE o loze ] Sozub4B8E
4428 aotod 136

M6 o i
U R o R |

=2,
o

Ty o

D

4438

ﬁﬁﬂ Sosuk S 3EE = gosubS0A0 I fdrE=]thendozub D148
Frintchefl 1470 ze
Fr1n+tabf“'“= Dizkette Farmatiersn "iprint

IR A Welohen Hamen =2 TR ocdE i fndE=chr 0940 thend 128
528 printiivPut” Welche 1D =3 "oidEifidE " thenidE=", "+idF
A dnFendfeidE Ppeint PrinktabcIa"d D chte =ingsleat 7

Froimt: FI ikt ILI"H"' -+ T = ]:llllE-:l»u - "

cFenl, 5015, "ns M rdnF o loze ] D Basukbd QEE
4.;1*..41 :13

Ja
il

Su]
)
M

ol L
3 T

W T T V0 0
U

o B

= b SEE fory=1thendozukbS 148

IFErTﬂF LESEH "
. L aet@Z, ¥, 3%
'_-.._.‘_ '4)—1"#_‘_ '2:3 q-t L‘li i..'l’l
lfQ¥‘"“thun-1n s0bdEIE D aotod 108
blE=k1$F+ch AN ChkEshhEcheE @
FrintaSedase (g irazciblE);

] . el

(] 4,
()

1 : Lo LEIE
Frinttaboda"=2 @ TASTE & <-":pokel23, 8 waitl?8, 1ireturn

Poke Z.dni:sszd2182 0 ifPeek (20=0thendri=1 "return

22 SIAR Pr1u+rhr$f147);zet Frint i Print
="NRICEER"
s"FLDPP? "

Nen o I o B B

'l

Frlnftab'4J”H e I SRR S e "o a=0tod®d nextal
Frinthabods " =3 =3 =3 ";uug;" {= (- {- "

YA ekl

S16E print Print erink Erink Printbabdd) " Geraet Bitke Einschalten !

ol

LS

=
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1)

‘1A |||-r—1"| CHEah 1 EE,
5]

15 I

_F_f J|Ft-||1.||_. lrt,“lll

5

I

o 1 4"1‘7.:'1”'%"‘1'1'

1'| = H"'n _J”H T

1_1‘_" 1 ::‘_:

A= = 1-1 Tl w15

Frint Printtakddy "®
1 ety

-1&72" " :3.$=“ " :F' li::“" :bt-ﬁ::" n :3.

Tazte Druoecken wenn OF
1

"irlosel e .~+|1r~||

1 SonnbhIBER  PrinhchrEC 147 0ekheE 140wt
Fer J.||1' F‘I"lllf F‘I"‘lllf Fr lllti' ?bfisf'"IZTI:IF"T'E‘IGHT 19a4"

|' : r"»z-t W

E>I= nn s

: d$=" L 5h2-_= "nn

JOYSTICK-GRAFIK

filr

Das Programm ist menuegesteuert, und
nach dem Einladen erscheint zuerst
das Menue.

Zeichnen

Es erscheint eine kurze Beschreibung.
F1 = Das Programm kehrt zum Menue
zuriick.

Das Gezeichnete ist damit nicht verloren;
es kann jederzeit durch ’Wiederholen’ zu-
rickgerufen werden.

F3+F5 = Mit diesen beiden Funktion-
stasten ist es moglich, eine Zeichen-
routine zu erstellen und diese spater an
jeder beliebigen Stelle des Bildschirms
abzurufen.

F3 = Driicken, gewiinschte Routine
zeichnen, wiederum F3 driicken.

An jeder beliebigen Stelle mit FS abrufen.
Die Routine verschwindet bei Erstellung
einer neuen oder bei Programmunter-
brechung, nicht aber bei Riickkehr zum
Menue.

Restore = Hardcopy — nach Driicken der
Restore-Taste ertont ein Ton und der
Computer erwartet das Driicken der Ta-
ste 1 bzw. der Taste 2. Die Tasten be-
deuten: 1 $ Ausdruck normal— 2 = Aus-
druck 4-fach vergroBert.

Danach ertdnt noch ein Ton. Mit driicken

38

der Taste 9 wird im RVS ON MODUS
ausgedruckt. 0 = RVS OFF.

Das Hardcopyprogramm kann in allen
Phasen des Grafik-Prog. aufgerufen wer-
den (Vorsicht).

1+2 = Mit diesen Tasten kann die Ge-
schwindigkeit des Cursors variiert wer-
den. Um schwierige Figuren zu malen, ist
es erforderlich, eine langsame Geschwin-
digkeit zu wahlen, da eine groBere
Genauigkeit so erzielt werden kann. Die
Tasten sind nur bei Stillstand des
Cursors zu betatigen.

Gezeichnet wird mit dem Joystick. Dabei
ist unbedingt zu beachten, daB der Rand
rechts und links (durch Striche markiert)
nicht tiberschritten wird— sonst ist es még-
lich, daB das Maschinenprogramm ver-
sehentlich geldscht wird.

Der Feuerknopf dient zum An- und Aus-
schalten der Zeichenfarbe. Auf diese Ein-
stellung ist beim Aufrufen einer Routine
zu achten. Wichtig: Soll eine Linie ge-
loscht werden, so ist sie einfach mit dem
'ausgeschaltetem Punkt’ nachzuziehen.
Das Programm fragt zu einem be-
stimmten Zeitpunkt die Zeichen- und
Bildschirmfarbe ab. Dazu ist die Farbta-
belle aus dem Handbuch heranzuziehen;

Cempube mib

den VC-20 + 16 K

bei der Zeichenfarbe gelten die auf den
Tasten stehenden Zahlen vermindert um
eins. Das Programm baut den Bildschirm
um, und der SpaB kann beginnen.

Wiederholen

Die Zeichen- und Bildschirmfarbe ist, wie
oben beschrieben, festzulegen; daraufhin
erscheint das eben Gezeichnete wieder,
und ebenfalls wieder der Cursor in der
oberen Hélfte des Bildschirms, so daB
weitergezeichnet werden kann (so ist e3
auch maglich, eine Zeichnung in beliebi-
gen Farbkombinationen zu betrachten
und zu &dndern). Der Bildschirminhalt
geht auch bei Programmunterbrechung
nicht verloren. Es kann einfach mit Run
wieder gestartet werden, und das Ge-
zeichnete erscheint nach dem Menue
durch Druck auf die 2 wieder. Driickt man
in so einem Fall den Menue-Punkt zeich-
nen, geht der alte Bildschirminhalt je-
doch verloren.

Bild einspielen

Bei Druck auf die Taste 3 kann ein auf
Band gespeichertes Bild in den Computer
geladen werden (Ein vorher abge-
speichertes Bild 4Bt sich also nach Wo-
chen und Monaten noch vervollstandi-
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gen, wenn man will).

1. Band auf entsprechende Position
bringen

2. Farbkombination wahlen

schirm gezeichnet)

Bild aufnehmen

Natirlich kann ein soeben gezeichnetes
Bild auch auf Band abgespeichert

werden.

1. Band auf leere Bandstelle spulen
2. Die 4 driicken

3. Press Record and Play on Tape

3. Play on Tape driicken

(Der Bildschirm wird umgebaut, und das
Bild wird Stiick fur Stiick auf den Bild-

JOYSTICE-GREAFIE 1

18 FEM:“WORPROGRAMA
28 GOTOEEHE
Z@ REM:HARDCOP'Y-FROG,

Leider dauert das Laden und Speichern
der Dateien von bzw. auf Band sehrlange
(134 Umdrehungen des Counters). Die
entsprechenden Routinen konnen jedoch
sehr einfach durch Anderung der Gerate-
nummer fir ein Diskettenlaufwerk um-
geschrieben werden.

4@ IFPEEK(E45=2ATHEHEE
Se POKELGZ4,25: IFPEEK (1824 )=25THEMA=4 : GOTO1 66
€8 A=FEEK{SA1)-2' IFPEEKSS) THEHA=A~-1
FOFESE.APOEESZ . ACFOKESS, 0 POKESL . 8 GOTO1@8
.._JJ=’1PTHEHJw
A=FEEk (dd -2
E=FA%256:C=06
FORXA=ATO42%  EEADD: C=C+0: POKEE+X. D HEXT
IFLf,4a=°“THEHPPIHT“"FEHLEP“ EHTI
FOKEE+&. A:FOKEB+12, A POKEE+1 28, A
FOEEE+1e4d, A+1 POKERB+162, A POKEE+4B85, H
SYSPR
DATALED., 11 141, 24,9,165,4 141.25.2
DATHR2E,72.1328,72,152.72.322,:44,4, 76
TIATALVS, 254,162, 15,141, 14,144, 169, 176, 141

=S =
L]
i
1
1M
rn
"x"
e
l'I

o U

5]

™o &

o R U |

o
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
z
2

1
2
<
=5
f
ra
a2
o
5]
1
2
=
4
5
)
7
@
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W DATAH1Z.: 144,173, 163, 136, 262, 253, 282, 2G5, 254
B DATARL4Z, 14,144, 96, 216, 168,08, 162,17, 1d1
B DATHD. 142, 3,72, 202, 15, 248 1?j:5:144 -
A DHTHI?B:4IJ?,IG;1@;IBJ13q-84133341
@ DATHS. 282, 1.55,182,8.173.,2, 144, 162
248 DIRTA41., 1;:;133»5:152441 122,248,1.56
256 DATALZE2,41.112.144.2.5.8,74,132,17
SEE ﬂHTHl:-J41»1.d;dUo;i;JE;l@E;l?;l??;?
278 DATAL44,41,127.74,28,12.,249. 1,18, 1@
228 DATH1GE, 18,123,168, 165,128,133,2,32. 22
250 DATA4, 32,159,255, 1685, 137,201,568, 246, 25
SEE DATRZEL. 6, 246,21.,261.15, 248, 14JLU1 Gd
218 DATAZEZ, 225,169,173, 141,24, 3,169,254, 141
320 DRTA2S.2,76.213,5, 133, 13,32, 22, 4
3326 DATASZ 159.235,165 137.2681,4, 246, 4,21
348 DHTHFM-hBE;24:J133 11,24.,163,4,17a, 14
250 DATHZSS, 32,186,255, 169,8, 123,132, 22, 122
2EE DHTH«EF-323192;255;1E:-4;5:;g@1;¢JJ;1?6
270 DATAR2G7,169,8,32,210,255,169,12,32,210 528 DATAG. 132,1.169,13, 32,210,255, 165,13
ciE{s DHTH&TJ;;4;155:9:133:?»1Fl-*alﬁla@ S9n DATAZ49, 14, 165, 14,202, 6, 163, 4,122, 14
%@ DATALZZ2.5,197.168,144.4, 163,08, 246,92 eEn DATAzZeZ, 226, 163, 8,122, 14,24, 165, @, 165
466 DATAL Z.24@.1,74,74,74, 74,133, 6 sl DATAHY 122,680 165,595,157, 16, 144, 283, 169
416 DATALE2,. 8,132, 15,132,156, 182.8,76,7 €28 DATALS.: -:1&-235»1591119 32,210,255.322
420 TDATHI44, 2. 24,181, *~15h;1ﬁ‘ 15,282,282  £22 DHTHZ“4 2SS 165,432, 195,255, 162,08, 124
438 DATAZ42.24.181,17.132,16.24, 165, 1,181 4l DATAIZZ,. 164, 145, 8, 232,224, 18,45, 242, 26
448 DATALS,132.15.138,161, 16,133, 16, 161,15 £58 RETURH
450 DATAL1Z2,15. 134,16, 24,162,353, 181,12, 168 €66 POKEZEETS. 25
4@ DATAL2E,v@.5,185.6,15,328, 168, 136,203 E7d PRIMT"JmM YIC-JOYSTICKE-GRAFIKE"
478 DATRZ45.164,12,202,1,74,.74.74.74,74 23 FRIMT"Athiphkkbbh] BY"
423 DATAL1G1.15.132.15, 165,838,181, 156, 1232, 16 £33 FRIMT" el J. M. HEIZE"
498 DATA1S1.15. 24,26, 2,248, 1,56, 162. 4 798 PRIMT" "hRkRER] AHD"
SE0 DATAZ20. 3. 160, 6. 196, 3, 176,58, 134, 3 718 PRIMT"M  H. AHREMZFELD"
516 DATAL1ES. 4. 166,13, 240.22.24, 163, 4, 181 728 PRINT"MMEITTE WARTEH ,*
S8 DATA14.17E,. 7@, 4.2, 106,40, 106, 262, 282 I FRIHT"DAZ HALUPTFREOGEAMM"
528 DATHZ47, 166.14,202.3,760,4, 186,162, 4 74@ PRIMT"WIRD EIMGELRDEM."
S48 DATHZEZE, 11,2602, 2, 73, 255,56, 106,123, 4 FER GOSUBR4d, Fed
SoE DATAZZ. 216,255, 1668, 12, 24@,5, 165, 4, 32 FEA IFFEEE 442=18THENFOKE44, 24 FOKEZTE4 . &
SEE DATA218, 255,78.2,175.3,76,221.4,182 Y7a PORKESZ1, 121 :POKELZE,. 1
57A DATRZ, 228, 1,15, 2,157, 1, 262,243, 164 TEE EMD

39



40

R L A O N R e e e

Al
L

JOYSTICK-GRAF IK

i8
26
=8
44
58
(%]
79
oA
Qe
166G
11@
1268
1% |

GOZUEL 445

REM:HAUFTFROGRAMM

REM: JOYSTICK~GRAFIK

REM: MIOM

FEM:H.AHREMSFELD

REM: UMD

FEM:J. M. HEISE

REM:21868 CELLE

REM:FUER YC=20 +18K
FEM:+ 1525 +15389
REM: DRTEM FLER
FEM: MASCHIMEHFROG,
FORT=ATO127 :READA : FOKE4EAS+T . A HELTT
DATA1E9,16,141,3, 144, 159,46, 141,11, 144
DHTH169J5,141J; 144,165, 21,141,232, 144
DATALIE2. 5. 132,253,169, 16,133,254, 160,06
DATALEZ, @, 1&91548;13? A.143,128, 145,253
DATARZ4, 152,165,132, 163,281,194, 202, 16, 166
DATAG, 220, 253, 165, 253,201,192, 240.4, 252
UATR7E, 32, 18,96, 162,8,132,253, 169,20
DATAL3Z, 254,162, 12, 168, 8, iuj46.145,253
DATALZE. 202,249,202, 240,7, 160, 0,230, 254

DATA7E. 7E. 12,163,265, 141,55, 144, 153, 19

248 DATAL41.2. 144,163,255, 133,252, 162,192,123

DATRZS54, 168,160, 162, 122, 145, 253, 126, 208, 249

258 DATRIEZ.EZ2.,133, 2532, 169,321,123, 254, 1653, 160

=78 DATARLIEZ. 1,145,253, 36, 288,243, 98

750 FORT=GTOZ215:RERDA: FOKE47S@+T. A HEXTT

228 DATALE2, 128,132,249, 169,166, 132,253, 169,25

e

LY

Lol
£

3= 5 L0 Q= T

.

Do o I R R R

=

DATALZZ. 254169, 8,133,163, 169, 1, 132, 250
DATALled, 20, 19, 1:T,141-
TATAR41. 122,122,251, 169,255,141, 34,145,173
DATAZ21,145.41,22,24,101.251.132,251,172
DATAZ1. 1435, 41;::,1?3,252 132,165,165, 245
I?T,ibr 165,254, 122, 165
DHTH153J251 zBi 1*2 282.3,32.12:, 19,291
DATHZ4 . 283,68, 32,1°8,19,M_J14@J1q
DATAZE1. 28,2602, 2,22, 146, 12, 261, 20, 285

5,22, 148,19,32,136,19,261,148, 268, 3
ﬁHTH::-lSE.lj ﬁl IQ;JEHdJEJthI:&.lj

! 19

DHTHZDI 1-J,_ﬁﬂJ6 32.173 12 ?2.1JHJ19
DATALES, 252.201,8, 262,23, 165, 250, 281.68
DATARZG2, 6,182, 1, 1-4J:5ﬁ,:ﬁ3 4,169.4
DATAR1Z2Z, 230,172,321, 145, 261,94, 248, 243
DATALES, 250, 201.1.2688, 13,132, 164, 164, 15
UATASE, 177 . 167,229,165, 145,167, 164, 164, 177
DATAZ52.5, 249,145, ﬁﬁt;ir.,lﬁ?,gwl A, 268
LHTHh;‘ 1632, 261.56.202,2, 1328, 163, 261

J,?EJEBEfIHJQQ

24 143, 173,32,145

ARy ]

-

DO ) I

== G S

.,_
!
—

D W i |

DU RN

IR A ]

DR ]

AR L inon Ol Cl £ o P B Do BB B o 00000 00 53 D0 G D) 00

J T L0 B D P A D0 g T LN e D P e

FORT= MTHF;-EEHDHiPDHESGG@+TJH¢HEHTT
A DATR2ZE6. 25, 135,56, 165,249, 2
(5] DHTH7ﬂ =S 123,133, 2 3
= 2R, 254,201, s &
& A5, 1e@, 1332, 2 =
4] 24@, 2, 6,249, 26, 1 25
5l 23E. 281, 168, 18, 2 4.2
1 DATA: 2,198,254, 56, 2332 ey
1 FﬂFT ﬂTr44 “EALA: FOKESAT THERT
£EE THTA SlEd, 2EE,. 192,186, 246,132,177, 253,35 (el
A8 DRATAZ4R, 269, 253, 248, 5, (TR, 28815 A
DATARIGEY H T BT =R 2,177, 252,05 FEa
DFATRZ45 L 253,248, Ea 228,19 714
DATA1C4, 1F4 mZ2. 1460, 728
£56 REM: BASIC-PROG. rac|
mf FRINT"TH JOYSTICK-GRAFIE +¢ vau
FRIMT"MeH =2EICHHEN" Foa

Compube mib

FRIMT" 8=l IEDERHOLEH"
FRIMT"MZ=BEILD EIME

FRIMT"®M=EILD AUFHEHMER"

GETFE

IFF$="1"THEM7 78
TFFE="2"THEM1 &30
IFRE="2"THEM1 120
IFF$="4"THEH32@

AN

PIELEH"
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GOTOF1a

REM: ZEICHHEH

FRINT"™ JOYSTICK-GRAFIE +"

FRIMT"®eF1 MEMHUE" :PRINT"FZ ROUTIHE ERSTELLEN":PRIMT"FS ROUTIME ABFRAGEN"
PRIMT"®M1 LAHGSAMER": FPTHT" SCHHELLER"

PRIMT"TRIGGER CURZOR OHAOFF"

FPRIHNT"ERESTORE HARDCORY M4 HICHT UEEBER RAMD -":GOSUEB1526,528
INFUT"TEZEICHEMFAREE  CIEEIM ;A FPOKEZ48.A :
IHFUT"SCHIEMFAREE ZSARBE A

FOKEZE272.A

SYS(AERAG Y (EYSI4ETE0

SYECATEAD

ch~47?_}

FORT=GTOPEEK (1620 THEXTT
GETRE

IFAx="@m"THEH354

IFA$="®"THEH125A

IFR+E="10"THEHM12£@

GOTOS2a
FRIMNTO" :POKEZ&EEE
FOREZEESE, 22 POE
GOTOSSE

REM: EILD AUF-
FEM: HEHMEH
FRIMT :PRIMT (PREIMT

NPEML. 1.1, "BILDY

FORT=S5129T02155%

B=FEEK(T)

FRIMT#1.E

HEXATT

IBH @ CLOZEL
G GOTORSA
lﬁPm FEM: WIEDERHOLEH
A IHPUT"ZEICHEWMFAREE CIERI" A:POKE242, A
IHPUT"SCHIRMFAREE ZSIREEL (A

FOKEZESTILA

SYSC4ERR ) (POKERSRSD, 2085 POKEZECZER, 12 GOTOSTE
REM: RBILD EIH-

REM: SFIELEH

IMPUT"ZEICHEHFAREE CEREI" ;A FOKEZ48.A
IHPUTY"SCHIRMFAREE 2SIHEE A POEEZESYS
OFEHT.1.&,"BILD"
SYEI4ERE) CEYS(4ET20
FORT=512aT02159

INFUT#1.B

FOKET.E

HESATT

CLOZEL

uﬂTﬁHﬁB

R o A R R o e

Sy R )

R B0y I:IF Ja L) [::i =) W0 0 T

2152 POKE2ERE7, 45
IEEEL, 12 POKERERES, 28

E

AR A AR DA A AR AR R )

N AN AN R R a WY w N o I B w I s B S R M B w s Bt B BN RN |

DD I B IR TR B w B B n SO 0 s 5 8 o el ot LT

P DO T = T
S5 S S sy S I

[ e

Do
=gy O
VR

P
-

= 5 L0 10
[ B

A

[ RS Kl el el el el sndl el g

D I R ORI o RS R Bn R NP o
AR U R e R RO U e B R B B I e

—
=l

CmB

FORT=aT0453

SYSC47720

GETA%$: IFAf="®8"THEMZZA
IFFEEKC2S1y=1SETHEH1 226

FOKESZAA4T, PEEK(ZS1 ) 1 C=C+]
FORR=GTOFEEK (1632 (HEXTR

HE=TT

3 GETHF: IFRF="®W"THEH1Z43

1 FOKESZ004+T, 156 GOTO28A -

= @A o =)
SRR

£

FORT=1TOC
SE FPOKEZSL, PEEK I 2208+T)
SOA SYS( 42080
1408 HEXTT
141/ GOTOZEE
1426 REM: EMDE

a0 D D D33 LD T DD P O D

1440 POKEZESTS, 25 1516 FORT=1T0SE6: HEXT : GOTO126
1450 FRIMNT"7mW VIC~-JOYSTICK~GRAFIK® 1528 FRIMT'EHIT A KEY"

1468 PRINT " onBERRORR] E7" 1538 GETAE: IFA$=""GOTO1S26
1470 FRINT" J. M., HEISE" 1546 FETURH

1450 FRIMT":hpbREEl  AHD"

1458 PRIMT'M  H. AHREMSFELD" RERTY.
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rechts unten vor einer Zelle.

den Schliissel zu erreichen.

fiir den Gommodore 64

In einer Burg muB man mit dem Hauptdarsteller des  Programmaufbau:
Spieles —Magdomnad—genannt entkommen. 1-  390: Vorspann Titelbild
Zu Beginn des Spieles befindet sich das Mannchen 1000- 1020: Cursor setzen

Die Aufgahe besteht nun darin, so schnell wie maglich 1600- 1540: Verzweigung Info/Play
Aber Vorsicht! Spinnen, Fisser, Feuerhdlle und Fall- 3000- 3099: Mann bewegen

gruben versuchen einen daran zu hindern. 3100- 3150: V+ 16 priifen
Gespielt wird mit einem Joystick an Controllport 2. 9000- 5999: Mann klettert hoch

1500- 1530: SID Parameter setzen
2000- 2290: Bildschirmmaske

6000- 6999: Mann klettert runter
7000- 7110: Mann springt links
8000- 8110: Mann springt rechts

10000-10499: Spinne bewegen
10500-10999: FaB bewegen
11000-11499: Feuerball bewegen
20000-20100: Mann stirzt ab
30000-30030: Kletterbewegung
40000-40050: Sprites einlesen
40060-40099: Sprites setzen
90060-50220: Info Magdomnad

FEM ko a8 8 4k % 0K % % o oK K K K 4 KK K K K
REM xxx VORSPANN TITELBILD #x
REM ok 4 ok ok ok ok o ok ok ok K KK o K K K0OK K K R K ok

1 REM sk skok ok ok ok ok 0k 0K %0k 0k K K 00K % ok ok &k
2 REM x .

3 REM x MAGDOIMMATID

4 REM x

S REM x (0O 2+K SOFTUWARE

E REM x

7

3

=]

20 V=53248:POKEV:21,4

S8 POKEWY+4,1E0:POKEV+5,50

78 FORN=1TOS:FORM=1TO30

130 ZE=10:SP=5:G0SUC10EB
148 PRIMTCHR£(IS3)"M A G"
1580 SP=308:605UB100A

1E@ FRINTCHR*(1S53)>"N A D"
170 ZE=£:5P=12:G0SUB:i000

42

*

* ¥ ¥

*
K
*
*x

10 CLR:PRINTCHR${147)CHR*(19)CHR*$(129); :POFKES32E1,0:POKES32580,0:POKES3265,11

30 POKEZO42, [2:POKEV+37,6:POKEVY+38,2:POKEV+41,7
49 FORN=QTOE2:READQ:POKES32+N,Q:iNEXT

E@ POKEV+23,4:POKEV+23,4:FOKEV+28,4

380 PRINTCHRS(226): t IFM=1STHENFORS=1TOIQ:PRIMNTCHRE(32); iNEXTS

90 NEXTM:POKESA6 ,PEEK(B45) -1 :NEXTN

18@ DATA3S5,85,565,85,85,85,64,0,1,64,48,1,64,170,1,66,178,129,74,176,161,66,178
119 DATALZ29,64,130,1,64,1308,1,66,1350,129,64,0,1,73,185,49,64,135,48,67,3,183,76
1i28é DATAZ,43,76,3,49,79,135,43,64,0,1,85,85,85,85,85,85

60000-60030: Spielauswertung
60050-60160: Pause oder neues Spiel

Compube mib 3. Oktober ‘84
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AORIRA O
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o

oy

ARV
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1:
1
|
1
1
1
1
1
1

1
3
4
4
s
£
3
2
]
o
i
1
%

=
2
=4
=
2
a
=
2
2
2
=
=
=~
I
2
=
-~
c

[ REE O B

n

ry

FRINTCHRE(122) "3 - Iy w-m Oy Y
E=3:5P=12:605UB1200

PRINT'"Z ®B a®m gm gm 3wewge
Z2E=2E+1:5058UB10@B

PRIMT'ZA ® H®m g® g8 g®m gm
ZE=2E+1:60SUB 1000

FRINT'A B g8 g8 g® g®m 3
ZE=2ZE+1:GCEUB 12002

FRIMT" 3 B W W a=m B8
ZE=15:SP=03:G03SUE 1200
FRINTCHR#%(E)"(C)>» BY BORIS ZIMMERMANN"
ZE=ZE+2:5P=15:G0SUB 10808

FRINT"ACHIM KERN"
ZE=Z2E+2:5P=14:G0sUB1080
PRINTCHR${156> "PLEASE SELECT"
SP=5:Z2E=21:605UB 18608

PRINTCHR$(38)CHR$(18)CHRF(1G3)CHRF(127)ISPC(27)ICHR$(169)CHRE (127 ))CHR$(146)

ZE=ZE+1:G0OSUB 128282
PRIMTCHRF(ZO)CHR${(182)CHR$(181)"F1"SPC(23)"F3"CHR$(182)CHR$(181)
ZE=13:5P=4:G0SUB 1000
PRINTCHR$(S) "PLAY"SPCC(2S) " INFOQ"
POKESZ2265,27:6G0TO1500
FED ok ok ok o 3k % ok ok ok b 30K K K K OK XK K K K
REM xx%x%x CURSOR SETZEMN MC *%xk
REP o ook o o koK 0k %0k ok K o 80k Ok Ok Ok
REM x#x%2E=2EILE SP=SPALTE ®x*xx%
FEEZET o ko ok ok o ok ok ok o 4 ok 30 ok ok ok KKK Ok R K
POKEZ2 14 ,2E:POKE211,5P15Y5586480

RETURN ’
REM ok ok o o ok ok ok 4 ok o 80K ok 30k K ok %
REM ®x%x% SOUND * koA

FIETA 5k 4o o % % o K %8 %0k % 80K K Ok %

S1=S4272:FORN=31 TO SI1+4+24:POKEN,Q:iNEXT
POKESI+24,15:POKESI+6,255:POKESI+4,123

POKESI+12,9:POKES1+20 ,255:POKESI+18,17

REM o ok ok ok ko ok s 30k 5 koK ok o ok koo ok A0k o0k

REM x*¥PLAY ODER IINF Ok okok

REM #»% %2000 SO000 ki *

REM ok ok o ok ok o K0k ok 0k K 30K kK K oK ok 80k X0K0K

GETT#: IFT=""THENIE 1D

IFT$=CHR*(133)THEN 2@éaa

IFT$=CHR¥{134)>THEN GOSUEB S0000:G0T02200

GOTO1E10

FE P s ok o ook ok K ok K ok KOk Ok K

REM x%% SPIELBEGINN *x%x%

REM ok ik ok & 0k ok ¥0K %0k 0% K K K

POKEV+ZE1 ,BtPRINT"J";PFPOKES3265,11

G:IESUE40000 -

2E=P:5P=0:505UB 1080
PRIF(T“EIl[]'_l_rl_rl_’lltll.lllljljllll’I'I’I'I’l'l“;
PRINT" @31 "SPC(36) " 1"}

PRIMT"Z3—®mq H"SFC(23)"M— HIL";

PRINT" 388 H“SPC(33)"d@-"7;

PRINT " i 00 H 0 e BN U0, e S P G 5
PRINT il g @ a1 e #-Ea 3 Edy
FRIMT" (igh—18 | "SPC(4)"n I"SPC(2B) "1 ;

PRIMT"; B8] H"SPC(4)"n I"SFC(28) """}

PRIMT"S@S%GHEEG H"SPCA) "w F'SPC(?)"AH "SPC(S)" HA"SFPC(12) "3—1m";
PRINT" @b Lo "SPC(?)) "B H el H "SPC (12) " 3 R" 7

FRINT' B -my 1"SPC(?7) "B H#E3BlH "SPC(12) " I3—.";
PRINTSPC(?)> "2 Xa 1I"SPC(?) "B HE3——mg 4 "SPC<12) "d3-|";

PRINT",LHC 20204 Xa I"SPC(7) "B H 480 H "SPC{6>" H"SPC(4) " Z3— "’
PRIMNTEFC(7) "3 > 1"SPC(7) "B H A H “"SPC(B)" H"SPC(4) "3 A"}
PR INT " B3 89 " SPC (6 " @3 H -l
PRINTY L L 1 "SPC(15) " g0 H e
FRINT"J3L"SPC(30) "B H "SPC(3) "nog31E";

FRINT" 4L 3 - "S>°C(23) "M H "SFC(2) "noazy' A"’

PRINT" #5138 |4 "SPC(28) "BRj | hooO3¥L"7

PRINT" (R o]
FPRINT": 83— ) H&E"SPC(3 1) "EHHHHE";
FPRINT" sl —4ag HR"SPC {3 1) "EHHH" 7
PRINT " ;R3—1q HEA"SPC (3 1) "EHH+++"7

FRINT" &4 — e _—— ®';:REM 12/5/4/18 SPACE

a
Qa
6]
c
1
a
a
5]
1
2
5]
(%]
1
3
fad

FOKES328% ,27
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SP=7:ZE=2:G0SUB100@:PRINT"WPRESS FIRE BUTTON TO PLAY*

J=PEEK (56320 : IF (JAND16)< @ THEN227B

GOSUB188@:PRINT" ":REM 25 SPACE
TI$="000000" tHCF="D0BO " :MA=3IET=0:MB=3:M1=5

REP koo ok ok ok ok ok ok ok ko ok o ok ok ok ok ok K

REM x%xx MANN BEWEGEN %xxx

RE ok ok 00k %0k K K ok o Ok K % ok K K

J=FPEEK (5€6328)

IFPEEK (V+31)=60RPEEK (V+31)=140RPEEK (V+30)<¢ ;8 THENGOTO20000

ON (ET+1) GOSUB10@02,10500,11000, 11000
IFET=2ANDPEEK (V)= 1S5THENGOTO 3230
IFET=4ANDPEEK (V) >=30ANDPEEK (V+16)=1THENGOTOED®00
lF(JHNDa)=BﬁNDPEEK(EG40)<>14THENPOKEEB40,14:POKEV,PEEK(U)+5=GOSU83166
IF (JANDS8 » =BANDPEEK (2040 )< >13THENPOKEZ948, 13: POKEV ,PEEK (V) +5:GOSUB3 110
IFET=3ANDPEEK (V) =95ANDPEEK (V+1)=1 10 THENGOTO3040
IFET=2ANDPEEK (V) =218 THENGO TO3040
1F(JHND4)=GﬁNDPEEK(EG4B)<>15THENPOKE&B46,lS:PQKEV,PEEK(V)—5=GDSU83106
[F(JHND4)=BRNDPEEK(EG4B)<>11THENPDKEEB4B,1I:PDKEV,PEEK(V)—5:BDSU53110
IF (JAND1 > =0THENGOSUBS220

IF (JANDZ ) =0 THENGOSUEGS200
IFET=2ANDPEEK (V) > I1SSORPEEK (V+168) =1 THENSOTO3010

IFJ=107ANDFEEK {V+18)=dANDFEEK (V) » *3STHEMNGOSUB 72008
IFET=2ANDPEEK (¥ )>=1SSTHCNGOTOUZ0210
IFJ=103AMNCPEERK (V+16) =2ANDPEEK (V) {200 THENGOSUBS3000

GLTCZE 18

FREPT o ook e ok o ok 0K oK K ok K K ok Ok

REM %x%%V+16 PRUEFEMN® %%

REM 30k K % 5 K K KOk KKK K Kk Kk

FORP=1TOIS:NEXTP:POKESI+1 ,S0:FOKESI+1,0

IFPEEK (V+31)=6URPEEK (V+31)=140RPEEK (V+30 < >BTHENGOTO22208

IFPEEK (V) {40ANDPEEK (V+16) =@ THENFOKEY , 35

IFPEEK (V) >SOANDPEEK (V+18)=1THENPOKEV , S0

IFPEEK (V) =255THENPOKEY +16, 1 : POKEY, 10: RETURM

IFPEEK (V) =@THENFUKEY +16,0: POKEY , 250 : RETURN

RETURN

FLECR ok b o ook ok o o ok oK ok o A ok ok ok ok ok oK K K

REM x¥% MANN KLETTERT HOCH *%#%

FREM ok a0k # 8 2k o A ok & ok 0K o ok oK ok Ok o oK K K K %

IFET=0ANDPEEK (V+18)=0ANDPEEK (V) =35 THEMNSS20

IFET=1ANDPEEK (V+16)=1ANCPEEK (V) =20 THENSE0Q
IFET=2ANOPEEK (V+ 1£) =QANDPEEK (V) =2 LBTHENS 728

IFET=2AMNDPECK (V+16)=@AMNDPEEK (V)= 1SSTHENS200
IFET=2ANDFEEFK (V) =9STHENPOKER2R40, 11:60T0S5388

IFCT=3AMNDPEEK {¥)=95THENPOKEZ2049, 11 : GO TOS500
IFET=3ANDPEEK (V) =45THENS958

RETURN

FORKL=214TOI18253TEP -4 :POKEY+1 ,KL:GUSUBZORO@ HEXTELIET=1: RETURN
FORHL=132TGldESTLP—4:POKEU+I,KL:GDSUSB@@BE:NEHTKL:ET=E:POKEV+4,255=RETURN
FPOREY , 215 : FORKL=142TO110STEP -4 FOKEY +1 ,KLIGOSUBZ0008 : NEXTKL :ET=3: RETURN
FORKL=142TO110STEP -4 :FOKEV+1 ,KL:GOSUE3ZQ0OR i NEXTKL:ET=3: RETURN
FCRHl=FEEH<V+I)TOlGEGTEP~1:POKEVt1,aL:PGKESI+15,2@8-KL:NEKTKL:ET=3=POKESI*i
S,0:RETURN

S553 FORKL=102TOESETEP-4:POKEV+] ,KL:GOUSUESOBA0:NEXTKLIET=4:RETURN
E533 RETURN
2320 REM x4 xkmkkhh kAR b XK AL KK ¥ ¥ ¥ 4K ¥

€081 RIM ##%% MAIII KLETTERT RUNTEF %%

SO0Z REM &%k h 0% 4% &k % &k K0k K K0k K % & &

GOZA IFCT=1ANOPEEK (V+168)=0ANDPEEK (V) =3STHENGS®E

ER30 IFET=ZANDPEEK (/+16)=1ANDPEEK (V) =20 THENEGO®

5040 IFCT=3ANDOPECK (V+13)=0ANMNDPEEK (V) =215THENE700

EQSA IFET=ZAMNIPEIK (Y~ 1C)=0ANDPEEK (V) = 155THEMESREB

COCE IFCT=2/CPEEK (V) =3STHENG308

EDS] IFET=3ANCPEEK (V) =35THENPOKEZQ48,11:6G0TIEI00

E0748 IFET=4ANDPEEK (V) =45 THEMSSIS

E1C@ RETURM

2580 FORIKL=1SETOZ14STEP4: POKEV+ 1 KL ICOLUBSEB00 I NENTKLIET=0: POKEV +4 ,855 1 RETURN
CoEd) FORKL=142T01323TEPS: FOKEV +1 ,KL: GOSUB33000 : NEXTHLIET=1:POKEY +6,217 i POKEV+7,8
SiRETURM )

E7080 FIRKL=113TLI4ESTEPA:POREV+1,r L GOSUBZ00EB : MNEXTKLIET=2: POKEY, 215 : RETURN
ESO0 FORKL=118TL 1485 TEPI tPOKEY +1 , KL GLEUESOCA0 t NEXTKLIET=2: RETURIN

€202 FORKL=FEEK{V+13TOI4LPOKEV+1 ,KLEPORESI+15, 200 -KL  NEXTKL:ET=2: POKESI +15,08:RE
TSN

€952 FIRNL=EZTOIGZSTERG I FCKEYV +1,KL:GOZUESD008: MEXTKLIET=3: RETURN

S509 RETURHM '

Cempube mib 3. Oktober ‘84




Teao
7091
Toaz
7e20
70Z0
7043
7045
TOso
7855
70S6
veco
7070
Tasd
7885
7039
7e3s
72326
7109
71es
7113
cspoa
801
caze
390208
3038
230402
384%
8058
8855
80%E
8360
cavoe
coza
8885
8030
8885
803
8100
g1@35
8110

3. Oktober ‘84

10008
10001
1eeaz
16010
19620
19830 POKEV+2 ,PEEK(V+2)+M3
18433 RETURN

10500 REM *kkxkkkkkkkkEKXEXKE
18501
10592 REM ¥k kEk kXXX ERERRKER

18510 IFPEEK(V+4)=35THENPOKEY+4 ,255
10520 POKEV+4 ,PEEK (V+4)-M1

18839 RETURN

11808 REM xkkxxxkx kb xkykkkix

11021
11022 REM kxkkkkkkkrs s ek kkE¥

11035 IFPEEK(VY)<1EBANDPEEK (V+16)=8THENPOKEV+7 ,85:POKEV+6,217:RETURN
11810 Q=PEEK(V+7):R=PEEK(V+6):Q=Q+41R=R+2:1POKEV+21,15

11015 IFPEEK(V+7)>140THENR=255

11020 IFPEEK(Y+7)>1SOTHENPOKEV+7 ,85:POKEV+6,217:G0TO11010

11025 POKEV+7 ,Q:PCKEV+6,R

114539 RETURN

22C00 REM sk x kb kkrkkpkkkrkin

c2eeal
20032 REM »xkkkxk kX kBB kRkkE Rk kXK

20005 FORN=1TO1S:POKEV+39,N:POKESI+1S5,N:FORP=1TO30:NEXTP ,N:POKESI+15,0
20210 Q=PEEK(V+1)

20020 FORN=QTOZI7STEFI

20030 POKEV+1 ,N:POKESI+1S5,N:NEXKT:POKEV+21,1:POKESI+15,9

20040 POKE2940,251:POKLEV+39,12:POKEV+21,1S

20045 SP=6:ZE=2:50SUB100@:PRINT" #1AGDCMNAD ERUHE IN FRIEDEN!*

20058 FORP=1TOI1S30: NEXTP:MA=IM-1

20051 IFMA=OTHENSP=G:ZE=2:G0SUB190@:PRINT*] G A ME 0OV ER

8 SPACE

REPA s ko o ok ok o 350K 90 ok ok 30K %0k o Kok ok ok

REM %xxx MANN SPRINGT LINKS xxx

REM oo ok d o sk % 0% KKK ok K %Kok ok K % K
S1=PECK (Vi S2=PEEKV+1)

FORN=1TOZ
POKEZD40,15:52=52-5.5:POKEV+1,52
FORP=30TOS2:POKESI+15,PtNEXTP
PCKEZ040,15:51=51~-15:POKEV,S1
FORP=3ZTO3S:POKESI+15,P:NEXTP

G (ET+1) GOZUB1006@,10500,11000, 11000
MEHTN

FORN=1TO2
POKEZ840,15:82=52+5.5:POKEV+1,5%2
FCRP=33TO33STEP-1:FOKESI+15,P:NEXTP
POKEED40,lS:S!=31-16=PDKEv,Sl
FORP=32TO30CTEFP~1:POKESI+15,PiNERTP
CN (ET+1) GOSUE 10008, 10500,11000, 11000
NEXTN
FOKE2G40,11:POKESI+15,0
RETURIN

REM ek e ok e ok 50k 0k0k 30k ok 70K % % 30K 0ok ok ok ok
REM %%% MANN SPRINGT RECHTSxxkx
REM dkkk bRk kar kxR kdon ko kR Rk k
S1=PEEK (V)Y :52=PEEK(V+1)
FORM=1TOZ
POKEZ040,14:52=52-5.5:POKEV+1,582
FORP=Z2BTO32:POKESI+15,P:NEXTP
POKEZ240,14:S1=51+15:POKEV ,S1
FORP=33TO3S:POKES1+15 ,P:NEXTP
OM (ET+1) GOSUB10©G020,10500,11000,11000
NEXTN
FORM=1TO2
FOKE20408,14:S2=52+5.5:POKEV+1,S2
FORP=3STO33STEP-1:POKESI+15 ,P:NEXTP
FOKE2048,14:51=S1+10:POKEV,S1
FORP=32TO3BSTEP-1:POKESI+15,P:NEXTP
ON (ET+1) GOSUB100Q0,108500,11000,11008
NEXTN

POKE2040 ,13:POKESI+15,0
RETURN

REM #kxkkkkkxkkkBkRRR kK

REM #%x%ET=0 SPINNE #2x%x%

REM ®kkkghkkx kR keRRREX

IFPEEK(V+2)>250THENM@=-3

IFPEEK (V+2)<{30THENMB=3

REM x%¥ET=1 FASS '23

REM 2%x%xET=2 FEUER ®xx

REM #xx4MANN STUERZT ABxXxx

Compube mib
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46

20052
200:S3

SPACE

2025S
29060
20078
20080
203z1

2008
20233
20031

20a3s
20036
[efalutats]
201860
score
33041

zoees
Ja0ia
ICO0ILS
38cle
30826
3eaas
30026
32020
46028
48230

42002
42310
4080
498723
40240
48045
40046
42647
42043
40435
4Z2ESa
4080

F 2051

n oL
00w
N

S Q) o
- 0

w

PN
[ B IS

i
®
]

439€3
42270
4032388
Jaasa
42180
401081
48182
42103
40200

40z81

48202
42203
42380
40zZ01
48382
48383
404082
40401
48482
40403
40520
40501
42502
43503
42548
48601
40€82
40E23
40720
40701

IFMA=2THENFORP=1TO1288: NEXTP
IFMA=BTHENSP=6:ZE=2:G0SUB100@:PRINT" ":1GOTOG2B0A: REM

SP=6:IE=2:G0OSUB1082: PRINT* “tREM 27 SPACE
POKEV+21,8:POKEY+16, 1:POKEV,30:PUKEV+37,8:POKEV+38,3:POKEV+33,1
POKE2040 ,11:POKEV+1,214

POKEV+E ,217:POKEV+7,585

POKEV+2 ,55: POKEV+4 ,25S3

PCKEV+31 ,0:POKEV+30.,0

POKEV+21,15:ET=0

SP=30:ZE=5:GO05UB1@GRQ@:PRINT"A"MA

SP=111ZE=2:G05UB10Q0:PRINT"WPRESS FIRE BUTTON"

J=PEEK(SB8320): IF(JAND16)< >OTHENZ20238

GOSUBIQ80O:PRINT" “IREM 17 SPRACE

COTOzo00

REM kkkaxskakikaxkx

REM KLETTERBELIEGUNG

RO o e % 4k 4k KOk 4 4 & ok %k ok

IFPEER {2038 )< »2SSTHENPOKE2846 ,255
FORP=1TOVS:NERTP:FOKESI+15,20:POKESI+15,0

ON (ET+1) GCSUB1O©RO, 19508,11000, 11008

IFPEEK (20848)< *254THENPOKEZ20840 ,254

FORP=1TCVS tMEXTPIFOKESI +15,30:POKESI+15,0

ON (ET+13% GOSUE10B00,10500,11000,11000

RETURN

REM o o ok ok ok % 0k % % koK Ok K K & K K K

REM a»%%x SPRITES LESEMN %%xx%x

REM % dow k% ook 2k ok o ok Kok K ok Xk ok Kk

FORMN=BTOS2:READQ:POKE7R4 +N,Q:NEXT

FORN=QTOG2:READQRIPOKES32+N,Q: NEXT

FORN=QTUS2 :READQ: POKES38 +N, QI NEXT

FORMN=QTOGZ:READQ: POKESEO+N,GINEXT

FORN=BTOEZ : READQ: POKE 16320 +N, 3t NEXT

FORN=0TOE2:READQ: POKE lE2SE +N, i nEXT

FORN=OTGEZ:READQ:POKE 16192 +N, Qi NEXNT

FORN=DTOEZIREALDQ:PCKE IE 128 +MN, I MNEXT

FORMN=@TCBZ :READG:FOKE 160684 +N,QIMNEXT

FORN=3TIEZ :REALG : FOKE 16080 +N,Q: NEXT

FEI o m da b dkok % % K kA K kK OR KOk X

REM ««xINITIALISIERUNG x k¥

REM A ax ¥ xr #0805k Kk H KR KKK

WV=S5S2Z43:POKEY+23,0:POKEV+23,0

POKEZ20248,11:FPOKE2041 ,253:PUKEZR42 ,252:POKEZR43,250

POKEV+37 ,5:POKEV+38 ,E: POKEV+39, 1 :POKEY+40,0:FOKEV+41 ,3:POKEV+42,2

POKEY , 22 :FLKEV+1 ,214:POKEV+2,55tPOKEV+3 ,223¢

PORKEV+4 ,255:POKEV+S , 191 :POKEV+6,217:POKEV+7,35

POKEV+30 ,0:PUKEV+31,8

POKEV+1E ,1:POKEV+21,1S:POKEV+2E,11

RETURN

REM MANM STEHT LINKS
DﬁTﬁa,lee,a,E,1?0,8,0,&54,0,8,66,a,3,&52,0,0,252,0,8;48,9,0,84,0,{,17,0,
baTAt?,8,3,17,9,3,81,9,3,5,8,1,85,0,0,84,0,¢,20,0,9,29,0,0,22,0,0,29,0,¢
DATA148,0,0,168,0

REM MAMN STEHT RECHTS .
DATARG ,42,0,06,170,123,0,191,8,0,60,0,0,63,1592,06,63,0,0,12,0,0,85,08,08,68,€
DATRO,€3,64,08,62,1592,0,69,182,0,54,152,0,85,64.0,21,0,0,22,0,0,20,0,0,2¢
DATAG .0 ,00,0,0,22,8,0,42,0 '
REM MANM GEHT RECHTS

DATAHO 42 ,0,0,170,128,0,191,0,0,60,0,0,63,192,0,63,0,8,12,06,0,85,0,0,68,¢
DATA® ,68,64,0,68,64,8,68,64,8,127,64,0,93,64,08,21,0,0,21,0,0,81,64,1,64,
DATAL ,®,16,2.,0,32,0,128,40

REM MANN GEHT LINKS

DATARO, 168,0,2,170,0,0,254,0,0,60,0,3,252,0,0,252,0,0,48,0,0,85,0,1,17,0,
nDAaTAl?,2,1,17,0,1,17,0,1,253,0,1,117,0,0,84,0,8,34,0,1,63,0,5,1,64%,4,0,§
DATAS ,8,128,40,2,128

REM MANN KLETTERT L

DATARG ,168,8,2,170,0,14,170,08,12,2%2,0,4 ,252,0,4,252,192,4,48,192,5,85,6¢
DHTﬁ5,85,64,1,85,9,1,35,0,1.85.0,1.85,0,!,BS,@,E,B4,B,G,132,0,B,132,0,0.
DATRO ,0,4,9,0,8,0,0,8,0

REM MANMN KLETTERT R
BﬁTﬁG,lSB,B,E,l?B,B,E,1?0,192,8,252,192,12,252,84,12,252,84,4,48,64,5,82
DHTRS4,5,BS,64;f,85,0,1,85,a,1,BS,B,I,BS,B,l,85,0,@,84,6,0,72,0,0,?2,0,1
DATARE4 ,2,0,64,0,0,128,0,06,128,0

REM SP INNE
DAThe,0,0,2,0,0,0,60,0,0,255,0,3,255,192,3,125,192,3,255,192,0,195,0,0.,

Cempute mikb 3. Oktober ‘84
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o
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3. Oktober ‘84

DATAD. &, 48, 128,2,130,32,34,0,1356,34,9,136,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0
CriTRO,0,0,0,0,0,0,0,0
REM FASS

DiTha.0,8,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,8,120,08,8,252,0,0,552,0,0,852,0,0
oDATRCS2,0,0,122,0,8,0,8,0,0,0,8,0,0,9,0,8,5,0,2,0,0,8,06,0,2,0,0,0,0,0,0
REM GRAR
0ATRO,85,0,0,125,0,0,185,9,9,1285,9,9,185,0,5, 125,808,7,855,205,7 ,255,208,7
DATAZSS,208,%,1235,89,0,125,0,0,125,0,0,125,0,0,125,8,2,125,123,19, 135, 169
CATHA2,1825,168,170,85,176,170,170,170,178,170,178,170, 170,170

REM FEUERBALL
DATr2,0,0,8,10,0,53,13,9,48,226,46,12,92,192,14,1€€,1%2,18,851,16,17,238, 16
nﬁTn?,1ﬁ3,54,£,215,@,1,119,3,@,212,@,0,!s,a,a,a,a,a,e,a,a,e,e,a,a.a,a,e,a
EATREé ,0,0,06,0,0,0,0.,0

FEETI o o b ok oK 0K ok 3K o o K Ok K Ok K

REM ## 4 INFG  MADIDSHEAD % & %

REP kkdd a4 54 5444 gknk ek

IC=5:5P=¢

FORM=ZT. TQ ZE+14

GIELELARA

FRIMNT" "JIZE=EE+1tHEXKTNIREM 48 SPAC

ZE=G:GP=0Z:GIIUB 10O :
FRINTCHRES) "TNFOEMATION M A G D OMMNAD®
FRIMT 8 SIE BEFINDEM SICH IM KELLER EIMNER BURG"

PRIMNT® YERSUTHER S1E 2ZU ENTKOMMEN"
PRIMT" GITUPIELT WIRD MIT BEM JOVSTICK PORT 2"

FRINT" pidgiriy DRUCCKEN S1E DEN FEUERKHUOPE Y
I=PEFiL {86320
[iF (ki cy =0THEN RETURE
TOSAZ28
RET whhomn whmdhkh m bbb AR KA g
REM *+a SFIELAUSWERTUNG *w#
REIM W bddhs v bt kba ks b duhh btk
SEELIYL R C0UE 1800
T=VALITIE) cT=Twl.S
2L =130 -TiEC=3C+ 12
IFA=0THINSC=VALCTIHE % 183 IFSCXSOOATHENSC =5000
PRINT"AVOUR SCORC"SC"+" {100 ¢MA) "ERONUS " :SC=5C+( 108 %MA>
SCE=0TRECSCY : IFVAL (SCE) JVYAL (HCE ) THENHC $=5C
IFLEMHZE)=2THENHCE="0"+HCS$
FORM=ITOIS:ZE=12:5P=2:GOSUB 1003 PRINTHCS" ":POKESI+15,50:FOKEGAG,N
POKESIH1S, 25t NEXTNIPOKES I +15 ,8: FOFEB4E , 1
FORM=1TOI10:FORM=1TOSQ :POFESI+195 , M bEZTH, N: FORES T +4S 0
SP=4:7E=21:COZUEB IR PRINT"EFRESS FIRE EUTTON FOR NEW GAME*®
J=PEEF (563201 IF{JANDIG) L ;8THEMNGAO30
FOM a6 K a0 % b ¥ K d R Kk K
REM 4w=MEW GANMD - RESET#+%
REM 44 03 we w KAAX EED R K E X KK KK
LP=0: 00221 :GOSUBLOBOIPRINT "iREM 3@ SPACE
SF=E:2E=2:5303UR1008 FHINT® " iREM 28 SPACE
POREV+2 1 QI POKEY ,30: POKEY+ 1,214 1 FPOKEY+16, 1 iPUKEV+E ,S5 1 FOKEV +4 ,255
FORCWY+E , 217 POKEV+Y , 85 i POKE2D48, 1 1
ET=2:iMi=3:FOKEV+21 - ISIPOKEY +32 ,D:POKEY+31,8
TE=5:CI0UB 1902 i PRIMNT “ F" M

ES

Der ideale Schénschreibdrucker fiir lhren
C 64* von @ OLYMPIA electronic compact 2

@eingebautes Interface fur @ 100 Zeichentypenrad
seriellen Port ® 14 Zeichen/Sekunde
@ Adresse 4 oder 5 einstellbar @ Leerstellenunterdrickung
® Schreibmaschine mit Korrek- ® sofort lieferbar
turspeicher @ enorm preiswert
® ON-OFF-Line Taste trennt ® viele Typenrader, Gewebe-
Betriebsarten Karbon-, Multikarbonbander
@ Zeichenabstand (10, 12 und @ bundesweiter Werkskun-
15 Z/Zoll) und Zeilenabstand dendienst

(1, 1 1/2 und 2 zeilig)
vom Rechner einstellbar

@ ohne Tastatur als compact
2 RO

* auch far andere Rechner mit Centronics, V.24 und |IEC-Bus.

Alle OLYMPIA-Drucker (ESW 102, 103 u. 3000) fiir den C 64 lieferbar

TelemannstraBe 18

~Datentechnik 7250 Leonberg (Hofingen)
® 07152/6305

Cempube mib
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Sie miissen versuchen, die radioaktiv verseuchten
Hochhauser einer Stadt mit lhren Bomhen zu zersto-
ren. Sie haben tausende von Bomben, die ein Haus so
lange zerstoren, his Sie die nachste Bombe auf den

1 H:HLIH-tr : J.I-H.‘i""l-"'i HE.HHUTUIHPJ
|J| |D'JBIUUUU f"Ul’\E"‘jl -\JL+:F.I ': H
16 DHTHHD,BE;DC;QFn

=

VECFOEESI+HZG, 1T L1 FOE,

FOKE

LI ROUR AU

FREINT" ewmiyYOld HAVE TO DESTROY
FRIMT" EUBICOMHTHMIMATED CITY
FEIMT" slilaTo
FEIHT" shmbF
FEIMT" MhpILD HOUSES RS
FPREIMT"®e@IIs OH ITSS WAY .
FEIMT"lehlphgFRESS “F° T0 BEGIHS
GETH#F : IFAE<>"F" THEHE
PEIMT"" :SY343152 (FOR:
=3

FORRE=1TDZS
A=IWHTCRMDC L 2350 +1 184 A=A+48: [FFEEK
A FORT=1To2E

1 FOEESS238+(A=18242, 8 FOKEA, 28
A H=H+45

4 HEATT HESTE

WITH

J=1E5d  L=a K= F=f M=32 FR=SS336
\ FRINT"SaFUHKTE "FU" ™ 1D

GETC#: [FCE="W"THEMHK=1 :FOKEJ+L, M:L=F

F=F+1:1FE=8THEML=F

LR,

L=l+48: IFFEEK:.J+L )
IFJ+L 262

16216

48

B 0 m her fir den Commodore 64

12 DATAHAD, 38 y JFRAFBLEVLER, 22 E6, 24,40, 1E. LA, AS
14 DHTHLJJEHJD Flf_1,l»1J:l,H—l UH,rJ,__,.J 4 EH 23 ERLE5, 400 1E, CRLAS, B, 03, 84, 55, 31
Ie DATHALD, &, D2, @32, @1 .20, 8, D, AD, lu,DU»Lj FH Uj;“l-uD 12,049,689, 05
168 FRIMT"Isenabkse b gbhpeppkid EOMEER W
11 FRIMT"rBWAS BELIEETE SFIEL FUER JUMG UMD ALT":FREIMT"&"
Fa¥ PRIMTYS e s ecessss 5 s
138 PRINT" e HOHFTED fu# th M IFRIMT
148 PEIMT" . COMMODORE &4 OFRIMT
158 FRINT" . EY IFRINT
168 PREIMT" . CHREISTIAM LREMTZSCH e
A PRINTY  sawisess cereruesessaaasaaanaaas
; PFlHr FFINT"IIlIlllumleEoS “P° FOR IH—TFUFTlﬂui

27a: FHFEDIT¢4 15: FH}tUI+J,1ru POk

...-I‘*‘].u.v-h.l.l

5141, 4 POKESI+8, %=1 FOKESI+15, K+1

258 GETAS: IFA$="F"THEM316

2P COTOZzZ8

318 PRINT"I" (FOKESI+4, 52 POKESI+11, 32 POKESI+18, 52
328 PRINT"MN"THEC17V ) " WEOMEER "

THE FADIOACTIVE"
YOLR

SCEAE THE CITY You HH ‘B THOUSEHDIZ"
SMART EOMEZ WHICH WILL DFRzH
LOMG AS MO OTHER EOME"
TR

=@TOS% EEALD F

FOEET+F=1.M:FOKEJ+F, 23 FOEEFA+F, 1 IFE

558 IFFE JHF =S THERHGOTOLAZEE

cEE TFFL THEMGOTOL 1866

18 GOTO

1EEEE A=ASCCAE» =48 IFAZ 1S THEMA=A~7

1688 1= CRIGHTECAE, 10 2~45 IFEX 16 THEHE=E-?
1686 C=A#la+E: RETURH

=ZETHEMFU=FU+1 tFOKET+L—48, 32 FOEET+L .,
ZATHEME = FOEEJ+L—-48., M: EETLREM

Compube mib

Weg schicken. Da lhr Flugzeug immer tiefer sinkt,
miissen Sie sich sehr anstrengen, sonst zerschellen
Sie an einem radioaktiv verseuchten Haus. Eine
Bombe wird mit ”F1”-Taste abgeworfen.

JRZLDE, 335, 23,/2, 89,35, 22,55, 29

FEPORE=ST+4 .

Rl IFE=2SE3THEMGOTOS 16

“BOMEER "

THE

]
IHT" senmebl 1™ = FIRE"
DHE1 2520+, D HERT : =560

F+ahi =30 THEHS 28

ITHEMGOSUEL G288

S1FOEEFA+L, 1

3. Oktober ‘84



FOREJ+L=43, M FOKEIJ+L, 31 FOEEFA+L, 1 FETUFH
UATAHLE, 24,392,127 2 127,92,24,158,255,152, 153, 153,255,
DHH“‘?U _.‘1';.....'..'.- 1-...'3 |'U_u._'_'4 E’ 5 v P v P P P O o P v P

CPORESI+e. @ PORESL+22, 1 FOKEST+25, 1
slTDEBBB:HEHT
CEES T+, 4 FOEET+F . M

FlU=FU+1 - TFPU=SUTHER L LTS0S

O=D-1:IFD=ETHEH1B444

GIOTOSSE

FRIHT Y I i O IR TS YR RPRIMT e OLUE RAME IS "
IFFUCISATHERFREIMT LOQSER" 1 GOTO185688

ATHEMFRE THT" T T GOTOLESER

STHEMFRIHT " CO0K " GOTO1E8S60a

ATHERFEIMT"CHIEF TEC GO T ESEE : /
ITHEMFETHT ERT" CGOTOL RS

ITHEMFREIHT"SEMIFRO" DG0TO1 500

STHEMFRE THTY"FRO" GOTO 85

HHEMFEITHTY SUFERFRQ" S GOTOLES a0 L
FTOSaTHEHFEITHT "HERD"

I1!: HE: IPHi"""IHPHIHI

#ECHUSGAME LR R EE S L LR
“TEE

FOREZ T+ 15, eV M THS CFRIHT O wl=sle S

1 bl L e B B T HUHIH"1FHIHT”IWH*WW¥WWFHEES FHY EEY" FOEE1ZZ, @

“e's’e e n'e’n ee’e’e

fiilr den Commodore 64

Asterix bendtigt alle 8 Sprites. Alle Spriltes sollen zu
einem Bild zusammengesetzt werden. Das Spielfeld
besteht aus einer 3*3 Matrix. Es kdnnen immer nur die
Bilder verschoben werden, die direkt neben dem
freien Raum liegen. Zum Verschieken stehen die Ta-
sten 1-9 zur Verfiigung.

Die Sprites in die richtige Reihenfolge zu bringen,ist
gar nicht so einfach, wenn man bedenkt, dafl es sich
nur um eine 3*3 Matrix handelt.

3. Oktober ‘84 - Coempube miP
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50

100
110
120
130
160
170
122
130
200
z10
220
23o
23a
250
zce
2vo
zz0
290
300
310
320
330
240
350
360
370
380
330
400
410
420
430
440
450
460
470
4s@
490
500
Sio
520
s40
550
550
570
530
s30
620
s1@
cz0
€30
640
650
€E0
670
€S0
€90
700
710
720
738
740
7s@
760
770
780
790
200
810
goo
838
g4z
gs0

3E8

REM s ok ok o okok % % ko ok ok ok o ok kok ok kokok %ok

REM %% COPYRIGHT * X%
REM *x BY 'S 3
REM xx HEINZ PAUDITZ * ¥k
REM ok ok ok o ok Ok 30k ok Ok K Ok % KK KR K

POKES3281,5:POKES3230,5:H1I=100

REM #x% PROGRAMMBESCHRE IBUMNG %%
FRINT" RIS TELLEN SIE BITTE DIE KLEINGRAPHIK
PRINT"XRRICHTIG ZUSAMMEN, ES HANDELT SICH UM
PRINT" STERIX. ALS ZUSAETZLICHE SCHWIERIGKEIT": -
PRIMT"XRFM ANFANG IST DIE GRAFHIK BEREITS
FRINT"EROURCHMISCHT.

FRIMT"H/ERSCHIEBEN DER SPRITES (3%3 MATRIX)
PRIMT"EREAIT: 3 1-2-3

PRIMNT"M | Y T

PRINT"H 4-5-8

FRINT"M [ |

PRINT"HM ¢-8-9 .

PRINT"EMBDI B I T T E TASTE DRUETCKE N"
POKE198,0:WAIT198,1 -
REM x%% UMRAHMUNG YON ASTERIX k&%

PR INT " s SPC (3) [ ™

FORI=DTO14

PRINT"pREA "

NEXT

PRINT " pBRA u

PRINT"EBERBFSSBESTE ANZAHL DER VERSUCHE: ":HI1

PRINTSPC(28>"| | |"
PRIMTSPC(28)"4-5-6"
PRINTSPC(28O"] | "
PRINTSPC(28)"7-8~-9" :

REM *x% VARIABLEN DEFINIEREN x¥x
U=11:2B=3:X=0

V=53248
REM ¥x% RICHTIGE ZUSAMMENSTELLUNG VOMN ASTERIX *xx
C(®)>=57:C(1)=105:C(2)=57:C(3)=105:C(4)>=153:C(5)=57:C(6)=105:C(7)=153
D(B)>=80:D(1)>=88:D(2)>=122:0(3)=122:0(4)=122:0(5>=164:0(6>=164:D¢7)=164
REM xx* LESEN DER 3 SPRITES x¥x

FORE=200TO207 :FOKEZ240+E-208 ,E:FORD=64*ETO64%E+62 1 READS
POKED,S:NEXT:POKEV+33+E-200 , Ut NEXT

POKEV+21,255

REM %%% FARBEN DER SPRITES %xx
POKEY+39,0:POKEV+40,0:POKEV+31,0:POKEV+42,0:POKEV+43,8:POKEV+44 ,0:POKEV+45,0
POKEY +46,08:POKEV+23,255: POKEV+29 ,255

GOSUB2418:REM %% VERTAUSEN DER SPRITES x#x

REM Jokk HAUPTPROGRAMM k%

POKEY ,R(@) :PCKEV+1,B(0)

POKEV+2,A(1) :POKEV+3,B(1)

POKEV+4,AC2) :POKEV+S ,B(2)

POKEW+E,A¢3) :POKEV+7,B(3)

POKEW+3,A(4) :FOKEV+9,B(4)

POKEW+10,A¢5)iPOKEV+11,B(5)

FOKEW+12,A(6) tPOKEV+13,B(6)

POKEV+14,A(7) :POKEV+15,B(7)

REM xx#% ABFRAGE OB RICHTIGE ZUSAMMENSTELLUNG s#¥*

FF=2

FOR1=0TO?

IFCCI)=ACIIANDDC 1) =B (1) THENFF =FF +1

IFFF =8THEN22398

NEXT

PR INT " SEieIale]" SPC (25) "WERSUCHE : " ;

REM *x¥x TASTENABFRAGUNG ¥

GETAS$

IFA$=""THEN?S0

IFA$="1"THENZA=1:GOSUB38O

IFA$="2"THENZA=2:G0OSUB390

IFA$="3"THENZA=3:GOSUB 1100

IFA$="4"THENZA=4:G0OSUB 1210

IFA$="S"THENZA=5:GOSUB 1320

IFA$="E"THENZA=E:G0O5UB 1430

IFA$="7"THENZA=7:GOSUB 1540

IFA$="8"THENZA=8:GOSUB 1650

IFA$="5"THENZA=9:GOSUB 1760

GOTOS30

Coempube mib 3. Oktober ‘84



870

88e

830

g0e

g18

sze

3z0

840

350

=144

b= rglu}

320

=l=lo]

1igee
1010
18026
1828
1840
10509
1260
1eve
1080
1830
1100
1110
1120
1132
1140
1150
11€0
117e
1128
11908
1200
1218
1220
120
1240
1250
120
127e
1288
12308
1308
1310
13z0
1330
1340
1350
13E0
1370
1330
1230
1420
1410
1420
1438
1440
1450
1468
1470
14980
1430
1508
iSia
1520
1538
15490
1559
1560
157e
15e0
1530
1608
1€18

3. Oktober ‘84

REM %%% VYERSCHIEBUMG DER SPRITES x%x%
IFZB{>2ANDZB<{ >4 THENRETURN
ZD=E8:Z2C=2i1H=X+1
IFZB{4THENZD=0:G0TOS20
IFZBL7THEMNZ D=1
IFZB=10RZB=40RZB=7THENZC=0:G0T0948
IFZB=20RZB=50RZB=8THEMZC=1
ZB=2A
FORI=BTO7?
IFACI)=S7ANDB(1)=8@THEN:A(I)=57+ZC*43:B(1)=80+2D%42 :RETURN
NEXT
RETURN
IFZB<>1AMDZB< >3ANDZB< YSTHENRE TURN
ZD=2:12C=2:X=X+1
IFZB{4THENZD=0:G0TO 1030
IFZB{7THENZD=1
IFZE=10RZB=40RZB=7THENZC=0:G0TO 1050
IFZE=20RZEB=50RZB=STHENZ2C=1

ZB=ZA

FORI=QTO?7
IFACI)=10SANDBC(I)=80THEN:ALI)=57+2C*43:B(1)=80+20%42 :RETURN
NEXT

RETURN

IFZB< >2ANDZB< >6 THEMNRE TURN
ZD=2:2C=2:X=x+1
IFZB<{4THENZD=0:G0TO011490
IFZB<7THENZD=1
IFZB=10RZB=40RZB=7THENZC=0:G0TO1 160
IFZB=C0RZB=5S0RZB=STHENZC=1

2B=2A

FORI1=TO7
IFACI>=153ANDBCI)=80THENAC(I )=57+ZC*45:B(1)=80+Z2D%x42:RETURN
NEXT

RETURN
IFZB<>1ANDZB< >SANDZB< > 7 THENRE TURN
ZD=2:2C=2:X=X+1
IFZB<{4THENZD=0:G0TO1250
IFZB{7THENZD=1
IFZB=10RZB=40RZB=YTHENZC=0:G0TC0 1270
IFZB=20ORZB=50RZB=8THENZC=1

ZB=ZA

FORI=0TO7
IFACI)=SPANDBC(I)=122THENAKI»=57+2C%48:B(1)=30+Z2D*42:RETURN
NEXT

RETURN
IFZB<>2ANDZB<( >4ANDZB< >6ANDZ B¢ »3THENRE TURN
2D=2:2C=2:KX=X+1
IFZB<4THENZD=0:GOTO 1360
IFZB<{7THENZD=1
IFZE=10RZB=40RZB=7THENZC=0:G0T0O 1380
IFZE=20RZB=50RZB=8THENZC=1

ZB=2A

FORI=BTO7
IFACI)=105SANDB(I)=122THENACI)=57+ZC*48:iB(1)=80+2D%42 :RETURN
NEXT

RETURN
IFZB<>3ANDZB< >SANDZ2B< »STHENRE TURN
2D=2:2C=2:1¥=XK+1
IFZB{4THENZD=0:G0T01472
IFZB{7THENZD=1
IFZE=10RZB=40RZB=7THENZC=0:G0T0149@
IFZB=20RZB=S0R2B=3THENZC=1
ZB=ZA:X=K+1

FORI=OTO?
IFACT)I=153ANDB(I>=122THENACI ) =57+2C%43:B{1)>=80+ZD*42 :RETURN
NEXT

RETURN

IFZB<{ >4ANDZB<( >STHENRETURN

Z2D=2:2C=2

IFZB<{4THENZD=0:G0TO1580
IFZB{7THENZD=1
IFZE=10RZB=40RZB=7THENZC=0:G0OTO 1600
IFZB=20RZB=5S0RZB=8THENZC=1

ZE=2A

FORI=0TO?7
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1620
1638
1640
1658
16608
1670
1EE€82

1830

1700
17102
17z8
1728
1740
1750
1760
1778
1720
1738
1ge0
1218
1220
1228
1342
1850
1860
1270
1888
1830
1a00
1310
13ze
1338
1340
1950
1sce
1370
faf=1u]
1930
2000
2018
28z8e
2330
2240
z050
2060
207a
20g9
z203e
21e0
21108
2128
2130
2148
2150
2160
2178
21e8
2190
zZ2eo
2218
2e28
2230
2242
2e5e
2268
227ve
2260
2288
23e0
2318
23208
2338
2340
2258
2360

IFACI)=S7ANDB(1)=164THENACI)>=57+ZC*48:B(1)=80+20%42:RETURN
NEXT

RETURN

IFZB< >SANDZB<{ >7ANDZB< Y3 THENRE TURN

ZD=2:Z2C=2:X=K+1

IFZB<4THENZD=0:GOTO1630

IFZB<7THENZD=1

IFZE=10RZB=40RZB=7THENZC=0:GOTO1710@

IFZB=20RZB=50RZB=8THENZC=1

?B=2A

FORI=OTO?

IFACI)=1OSANDEC(1)=164THENA(I>=57 +2Cx48:B(1)=80+20%42 : RETURN

NEXT

RETURN

IFZB< >6ANDZB{ >8THENRE TURN

Z2D=2:2C=2:X=X+1

IFZB<4THENZD=0:G0T0 1300

IFZB<7?THEMZD=1

IFZB=10RZB=40RZB=7THENZC=0:G0TO 1820

IFZBE=20RZB=50RZB=8THENZC=1

ZB=ZA

FORI1=BTO7
IFACI)=1S3ANDB{I1)=164THENACI)=57+2C+48:B(1)=80+2D%42:RETURN

NEXT

RETURN

REM x%% SPRITE 1 %%x%
DATA124,0,0,131,192,8,64,62,0,43,1,192,14,0,60,1,243,3,0,17,0,0,24
DATA144,8,6,72,0,1,244,0,0,34,0,8,33,0,0,17,0,0,15,0,8,1,0,0,1,8
O0DATAB®,3,0,0,4,0,0,8,0,0,7,0,0,1

REM xx% SPRITE 2 %%
DATARS,0,0,34,0,0,33,0,0,16,192,0,8,96,0,196,16,8,53,8,8,7,132,0
DATAL,134,0,0,161,0,08,192,132,224,160,68,0,144,36,1,12,36,2,10,34
DATA4,8,162,207,8,104,120,236,44 ,232,20,42,144,14,114,16,31,97
REM x%x%x% SPRITE 3 ¥x%xx

pDATA® ,®,3,0,0,2,0,0,6,0,15,1396,8,16,62,08,96,37,0,65,128,0,159,0,0
DATA161,120,1,78,134,1,146,134,0,35,9,8,33,8,0,65,3,0,65,9,8,65,6
DATA®,130,130,0,130,102,0,133,120,0,133,5,0,63,8

REM %%% SPRITE 4 #%%x
DATA160,249,208,133,177,184,24,172,120,32,170,56,64,110,88,130,153
DATAS2,120,185,187,67,57,144 ,67,57,208,82,58,240,82,28,232,172,11
DATAR2SS,84,4,0,152,4,128,19,196,60,7,132,64,7,8,0,6,244,0,3,4,0,12
DATAG,2,24,2,2

REM x%% SPRITE S %xxx
ODATALES,0,0,128,0,112,64,0,80,64,0,80,123,8,112,128,0,580,0,0,0,0
DATA®,42,0,0,64,0,0,32,0,08,16,252,8,96,2,0.,0,1,8,112,0,123,32,0, 128
NATAZE2.0,128,32.0,128.32,1,0,0,1,0,112,2,0,64

REM %xx%x SPRITE B *x%x*
DATAR,26,132,0,20,132,0,10,68,0,6,62,0,0,1,0,0,2,0,0,4,0.0,4,0,8
DATA4,0,0,5,0,0,8,0,0,3,0,0,10,0,0,14,0,0,5,9,9,6,0,0,0,2,0,0,0,0
DATA2,2,0,0,0,0,0

REM %x%% SPRITE 7 ok -
DATAZZ.4,128,64,5,64,128,9,48,128,31,15,0,63,2,0,127,2,0,255,2,3
DATA126,2,13,125,2,53,121,2,196,113,4,4,97,4,132,67,4,131,133,8,128
paThA201,168,84,50,176,32,195,192,31,7,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0

REM *%% SPRITE S xx%
DATA4,0,96,8,0,64,42,0,112,192,0,0,0,0,112,0,0,80,0,0,112,0,0,36
DATA®,0,30,0,0,0,8,8,32,0,0,32,0,0,32,0,0,32,0,0,32.0,0,0,0,0,30
DATAG ,?,80,0,0,22,0,0,80,0,0,80

REM %% YERTAUSCHEMN DER SPRITES #x
paTAS,Z,4,0,1,6,2,7,-1,6,2,3,1,4,7.,8,5,-1,2,3,5,9,4,6,7,1,-1
DATHBJ’S’E{?)“(GJI:BI—l >
oaTA2,3,7,5,1,6.4,0,-1,7,2,4,6,1,3,0,5,-1,0,7,2,6,1,4,3,5,-1
pATA7,3,1,0,6,2,4,5,-1
DﬂTﬁS,a,q’lp2}7’513'-llala!slqlsf?laflf—l’s’s’g’e’q’a'?'1'—1
paTAs,4,7,3,1,5,2,0,-1
DATAS,1,7,4,2,5,0,3,-1,1,7,6,3,2,5,4,0,-1,1,5,7,4,2,6,0,3,-1

REM xx%% EMNDE #xx%x
FR INT " sE=elddaage” SFC <25) "SIE HABEN

PRINTSPC(252" “
PRINTSPC(2S)"ES GESCHAFFT

PRINTSPC(25)>" L]
PRINTSFC(25)"IN ":¥: " »

PRINTSPC(25) "ENVERSUCHEN.
PRINTSPC(2S)"MNOCHMAL ?
IFHI>KTHENHI =X

Compube mib
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2378
2388
2338
2928

GETA$: IFA$="J"THENRESTORE :GOTO0330
IFA$E="N"THENPOKEV+21 ,0:PRINT" ISR IS ZUM NAECHSTEN MAL
GOTO2370

REM #x VERTAUSCHEN DER SPRITES xx

1" END

24910
2420
24320
24942
2456
24€0
2479
2480

TR=INT(RND(TI>*15) %6
IFTR=0THEMNZ4€0
FORI=BTOTR:READP :NEXT
READP: IFP=-1THENZ24€60
GCOTD2440
FORI=8TO7:READF
ACIY=C(P)

BCIY=DLP)

2438 NEXKT

2500 RETURM

READY.

Bei dem Spiel THINK (eine Version von
Superhirn) kommt es darauf an, eing vom
Computer erdachte Farbkombination in
moglichst wenig Versuchen zu erraten.
Nach ca. 30 Sekunden erscheint das
Titelbild. Wenn Sie nun eine Taste
driicken, wird nach dem Schwierigkeits-
grad (1 oder 2) gefragt. Bei Schwie-
rigkeitsgrad 1 muB man eine Kombi-
nation von 5 Steckern, die aus den Far-
ben weiB, schwarz, rot, violett und tiirkis
bestehen, erraten. Bei Schwierigkeits-
grad 2 kommen noch die Farben griin und
blau dazu. Um die Stecker zu setzen, ge-
ben Sie jeweils den Anfangsbuchstaben
der entsprechenden Farbe ein, achten
Sie aber darauf, daB ein gesetzter
Stecker nicht zurtickgenommen werden
kann. Nachdem der fiinfte Stecker ge-
setzt ist, folgt auf der rechten Bild-
schirmhdlfte die Bewertung wie beim
Original-Spiel (schwarzer Stecker fiir
richtige Farbe und richtige Position,

3. Oktober ‘84

fiir den Commodore 64

weiBe Stecker fir richtige Farbe und fal-
sche Position). Wenn die Kombination
des Spielers mit der des Computers iiber-
einstimmt, ist das Spiel zu Ende und es
folgt die Bewertung der Leistung.

Programmaufhau:

80-90: Dimensionieren und festlegen
der Variablen

100-146: Neue Zeichen und Musikdatas
einlesen, Titelbildaufruf

150-162: Tastaturabfrage ,
990-1800: Stecker zeichnen und Ton
ausgeben

2400-2700: Bewertung der Kombina-
tion

2800-3900: Schwarze Stecker zeichnen
und Ton erzeugen

4500-9300: WeiBe Stecker zeichnenund
Ton erzeugen

9950-9999: Unterprogramm aufrufen,
wenn Kombination erraten
11000-12000: Spielfeld zeichnen

Cempube mib

14990-16100: Frage nach neuem Spiel
20000-22400: Wahl des Schwierig-
keitsgrades

60000-60500: Datas fiir neue Zeichen
61000-62040: Datas fur Lied 1 und 2

Variablenliste:

ZU: Nummer des Zuges

8I: Basisadresse des SID
FLFH,TLTH,W,H,A,L: Einzelne Sound-
adressen

SW: Anzahl schwarzer Stecker
X(1,Y(D),D(1): Noten flr erstes Lied
X2(1),Y2(1),D2(1): Noten fiir zweites Lied
A$: Buchstabe der aktuellen Farbe

F(1): Farbcode der aktuellen Farbe

PS: Position des nachsten Steckers
S(1): Kombination des Computers
RV,RF: Positions- u. Farbangaben fiir
das Spielfeld

BR,GRS: Schwierigkeitsgrad
I,RR,B,0,AA,BB: Zihlervariable

53



34

S REM FHAXEXEFEEREAE AR R R AR R EXERAER

REM ## *¥
REM ## THINK * %
REM *# *%
REM #* EINE VERSION DES SPIELES #*%
REM ##% * %
REM #*% SUPERHTIRN * %
REM #*#* * %
REM #8954 5 9 53 5 3 9 36 9 3 96 3 396 3 3 39 336 96 6 36 96 3 % % %
REM ## *%
REM #* YV ON = * %
REM #* 3 L A F AMBLANEK * %
REM *# * %

REM 35 5% % 5 5509550 5396 3363 3 0 0596 363636 3 96369 % 9 %
s

POKE&4%,1:REM #TASTATURFUFFER AUF 1%
DIMX (30),Y(30),D(30) ,X2(15) ,Y2(15) ,D2(15)
ZU=1:S1=54272:FL=S1:FH=SI+1:TL=51+2: TH=SI+3: W=SI+4:H=S1+6:L=51+24
FOKES3281,7: FOKES3280,9 .

FRINT"PALDLDLRIERSPC(7) "BITTE EINEN MOMENT GEDULD":REM"*%% P=COMMODORE+2"
GOSUB&0000

A=SI+5: SW=0

FORI=1TD30: READX (1) ,Y{I),D(I) :NEXT
FORI=1T015:READX2(I),Y2(I),D2(I):NEXT

GOSUEZ20000

FORR=1T0S

IFGR=1THEN132

S(R)=INT(RND (1) *7) +0: GOTO135

2 S(R)=INT(RND(1)%5)+0

S2(R)=8(R)
NEXT
SW=0:F5=801

147 GOSUB11000

148 FORI=1TOS:REM #*%%%% 5 EINGABEN #*%#%%

149 REM*%%%% EINGADBE %% % % %3 3 3 3% % 3 39 3 % 3 %

150 GETA$:IFER=1ANDA$<>“S"ANDA$<>"W“ANDA$<}“R"ANDA$<>"T"ANDA$<>"V"THEN150

151 IFA$<>"S“ANDA$<>“N“ANDA$<>“T“ANDA$<>“V"RNDQ$<>“G“HNDA$<>"B"QNDA$<>“R"THEN150

2 IFA$="S"THEN F(I1)=0

153 IFA$="R"THEN F(I)=2

154 IFA$="W"THEN F(I1)=1

156 IFA$="T"THEN F(I)=3

158 IFA#="V"THEN F(1)=4

160 IFA$="G"THEN F(I)=5

2 IFA%="B"THEN F(I)=4

P90 REM*%##% KREISE POKEN %%%% % %% %% % %%
1000 PUKE1024+PS,65:PDKE55296+PS,F(I)
1010 PDKE1025+PS,66:PDKE55297+PS,F(I)
1020 FOKE1026+FS5,67:POKESS298+PS,F (1)
1030 FOKE1064+PS,6B: FOKESS3IZ&6+FS,F (1)
1040 FOKE1065+PS,69: FOKESS3I37+PS,F (1)
1050 POKE1066+PS,70: POKESS338+FS,F (1)
10860 POKEI104+PS,71:POKE55376+PS,F(I)
1070 POKE1105+FPS,72: POKESS377+PS,F (1)
1080 FOKE11046+PS,73:FOKESS378+PS,F (1)
1100 PS=PS+4

1150 REM #%#%% TON BEIM SETZEN #%%%%%%%
1200 PDKEL,15:PDKEA,16+9=PDKEH.4*16+4:PUKEFH,2?:PDKEFL,69:POKEN,17
1210 FORM=1TO300: NEXT: POKEW, 0z POKEA,0: POKEH,0
1900 NEXT

2400 FPS=824

2450 REM #*#*%%% VERGLEICH FUER E 22
2452 REM #%¥#% SCHWARZE STECKER #*%%%%#%#%
2500 FORB=1TO0S

2510 IF F(B)=S(B) THENS (B)=—1:F (B)=-2: SW=SW+1: GOSUBZ000
2520 NEXT

2530 REM ##*#%# VERGLEICH FUER W W
2531 REM ###%% WEISSE STECKER #¥%%¥%%¥%
2532 FORAA=1TOS: FORBE=1T0DS

2550 :

2351 IFF (AA)=S(BRB) THENGOSUBS000

2580 NEXT:NEXT

2583 :

2520 GOTO4500

2700 PS=824

2800 REM¥*##%%¥ SCHWARZE UND WEISSE#%%%%%
2801 REM##%%¥ STECKER POKEN LR 22 1)
3000 FOKE1024+FS,74:FDKESS296+PS,0

3010 POKE1025+PS,75: POKESS297+PS,0

3020 FOKE1026+FS,76: POKESS5298+PS,0

3030 POKE1064+PS,77:POKESS336+PS,0

3040 FOKE1065+PS,78: POKESS337+FS,0

3050 POKE1066+PS,79:POKESS338+PS,0

J060 FOKE1104+PS,B80: POKESS376+PS,0
3070 FPOKE1105+FS,81:POKESS377+PS,0
3080 POKE110&6+FS,82: FOKESS378+FS,0

3500 PS=PS+3

Compube mib
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TS50 REM ###%¥% TON FUER SCHWARZ #%%##%%

3600 POKEL,15:POKEA, 16+9:POKEH, 4%16+4: POKEFH, 69 : POKEFL , 157 : POKEW, 17
2610 FORM=1T0OZ00: NEXT:FOKEW,0: POKEA,0O: POKEH,Q

3900 RETURN

4500 GOTO6LGG

S000 S(BEB)=-5:F (AA)==7

S007 FOEEL1O24+PS,74: POKESS296+FS5, 1

S0O10 POKEL1G25+PS,75: POKESS297+4FS, 1

S020 FOKE1026+PS,76: POKESS5298+PS, 1

SOZ0 POEE10&4+PS,77: POKESSI36+PS, 1

5S040 FOEE10&L5+FS,78:POKESS3IZ7+FS, 1

SO50 FOREL1LSA+FPS,79: POKESS338+F5,1

3050 FPOKEL1CG4+FS,80: POKESS376+PS, 1

SQ70 FCEE1105+FS,81:POKESS377+P5,1

SO80 FOKE110&+PS,82: FOKESS378+FS, 1

S1G0 PS=PS+3

S200 FPOFEL,15:FOEEA,14+9:FOKEH,4%156+4: FOKEFH,139: FOKEFL ,52: POKEW,17

S210 FORM=1TO300:NEXT:POKEW,O: POKEA,Q: FOKEH O

S200 RETURN

SO00 FOFEZ214,20: PRINT"plLip

9900 FORR=1TO0S5:S(R) =82 (R) :NEXT: ZU=ZU+1

QP50 REM#r#%#% RICHTIG #EAXEAEXKEKEEFXXEXX

990 IFSW<{>STHEN14646

9592 FURD=1TO10:FORI=1TO15:FOKESZZ280,1:NEXT :NEXT:FORI=1TO1000:NEXT

2993 GOTO1S000

2999 END

10999 REM%#*##% SPIELFELD ZEICHNEN *¥*¥¥#*

110600 RV=1824:RF=540%&

11003 PRINT iR e b D DD ke b B B PRI R PRRBI" ; ZU: PRINT " s REM"21 %0, 20

EI T

11005 FOEERV,9Z:FPOKERF ,0: POKERV+40,93: POKERF+40,0: POKERV+80,93: POKERF+80,0
11010 FPOKERV+120,93: FOKERF+120,0

11012 FORN=1TODZ9: FOKERV+120+N,64: POKERF+120+N,0: NEXT

11015 FOKERV+140,91:FPOKERF+140,0: FOKERV+143,91: POKER+143,0

11020 FORN=0TOZ: POKERV+20+N#40,93: FOKERF+20+N*40,0: FOKERV+23+N*40,93
11021 POEERF+253+N*#40,0: NEXT

11025 FOKERV+ZI9 ,93:FOEKERF+39 ,0

11026 FPOKERV+79 ,93:FOKERF+79 ,0

110627 FOKERV+119 ,93:POKERF+119 ,0

11020 POKERV+120 ,107:POKERF+119 ,0

11074 FOKERV+159 ,115:FPOKERF+159 ,0

11040 IFZU<>1THENRETURN

11050 POKERV-40,112: FOKERF+40 ,0:FOKERV-1,110:FOKERF-1,0

11060 FORI=39TO25TEP-1:POKERV-I,564: POKERF-I ,0: NEXT

11070 POKERV-20 ,114:POKERF-20 ,0

11080 POKERV-17 ,114:POKERF-17 ,0

12000 RETURN

1499G REM #*#%#% RICHTIG (+BEWERTUNG) #*%

15000 ZU=ZU-1:FOKES3280,0: POKES3281,0: PRINT"L"

15005 FORI=1TD 8:POKE&646,I:PRINT"™ ##% THINK #%x##% THINK #xxxx% THINK *%%";:NEXT
15007 FOKEL46,7

15010 FRINT"[ SIE HABEN DEN FARBCODE IN "3;ZU

15020 PRINT"kpebBpMERNERSUCHEN ERRATEN."

15020 FRINT"UedbkbpepEDAS IST ;3

1504C IFZU=1THENFRINT"REINER ZUFALL.":GOTD15200

15050 IFZU<4THENFPRINT"SEHR GUT.":GOTO15200

15060 IFZU<X6THENFRINT"GUT. ":GOTO15200

15070 IFZU<STHENPRINT"GANZ PASSABEL.":G0T01S200

15080 IFZU<10THENFRINT"MITTELMAESSIG. ":60TO1S200

15090 IFZUL1STHENFRINT"SCHLECHT. ":60OTO15200

15100 IFZUZ1STHENFPRINT"FRUSTRIEREND SCHLECHT.™

15200 FRINT:FORI=1T0 B:FOKE&L46,1:PRINT" #*%% THINKE #*%%%%#% THINK %%x#x% THINK *x*x"
s tNEXT

15300 FOKEL,15:FPOKETH,13:POKETL,15: POKEA,3#156+15: FOKEH,S+16: ZU=1
5310 FORI=1TO15:POKEFH,X2(1):POKEFL,Y2(I):POKEW,17

15SZ20 FORT=1TOD2(I)STEP.&:NEXT: FOKEW,0

15000 REM GETA#$: IFAF< >""THENFOKES3280,9: POKES3281,7:6G0T0O117

16100 NEXT

16110 REM ##%x% NEUES SFIEL % %% %% % % %% %%

16120 FORI=1TOSOO: NEXT

165125 PRINT"ERRLDDDRER DDy ";:REM "1
7xp"
16130 PRINT® WOLLEN SIE NOCHEINMAL (J/N) "y

16135 FORI=1TD40:PRINT" ";:NEXT

16140 GETA#: IFAF=""THEN1&6140

146150 IFA$="J"THENFOKES3280,9: FOKES3281,7:6G0T0118

16160 PRINT" LU EkNVIELEN DANK FUER DAS SCHOENE SPIEL.":END

20000 PRINT"LODLLODLEE" : REM" % 7#0], CTRL+3"

2a010 FRINT" — R . — — = === ==l REMx#%%% SHIFT+E
20012 PRINT® m— —— — L ":REM#*%#%% SHIFT+E
20013 PRINT" — =4 ":REM##**%% SHIFT+E
20014 FPRINT" — e — M w——— 02 REM* %% %% SHIFT4E
20015 PRINT" — t— — = =l REM##*%%% SHIFT+E
20016 PRINT" w

20020 PRINT"DERRé#RR@keekl+ BY OLAF AMBLANK™

20100 PRINTUELR] [ #i— (3 #]~ 4 #j= pn #|= 3 ¢]l= [0 2|= O #]=":REM* SHIFT+A+B+C
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‘600146 DATA 71

20110 FPRINT" {7 =e 14 =" 0 == b == § e [] =™a I " :REM#x¥2%2  CHIFT4D4E+E
20120 PRINT® 20 il 3 i 0s M ids b G0y & 1fa 61 008 23 0 in":REME##x% SHIFT+G+H+I
20130 PRINT "2 L s REM*#x%% SHIFT+E
20140 PRINT"oulgan 4" : REM#*»x SHIFT+E
20200 FPRINT M (G dy= (3 = 2 @i= b i~ 4§ #j= [ i~ [I ¢]=":REM #*%* SHIFT+A+B+C
20210 PRINT®™ [} = w (§ == 3 =" A =~ @ === [§ == [ =_":REM*%*%%* SHIFT+D+E+F
20220 PRINT® 3 fdn i3 Pidn 2 bdn o bds 8 s B DTin B § In":REM¥%%%% SHIFT+G+H+I
20230 PDLEL,IS:PDKETH,IE:PDKETL,15:FDKEQ,3*16+15:PDKEH,5*16

20260 FDRI=}TDSO:FUKEFH,X(1):PDKEFL,Y(I):POKEW,i?

20270 FORT=1TOD(I)STEF.S:NEXT :FOKEW,O

20280 GETA#: IFAF< >"“"THENZ21000

20220 NEXT

20295 FORI=1TOS00:NEXT: GOTD20250

20390 PRINT"L"

21000 PRINT"'i'lll!l'llf"f"*'“:FDRI=1TOIBO:PRINT" "3: NEXT:PRINT:REM "18x["
21010 PRINT"(OOII= WELCHER SCHWIERIGKEITSGRAD (1/2)"

21020 GETGR#: IFGR$=""THENZ21020

21030 IFGR#<>"1"ANDGR$< »"2"THEN21020

21035 IFGR#¥="2"THENGR=2

21040 IFGR#="1"THENGR=1

22400 FRINT"gl": FOKES3281,7: POKES3Z280,9: RETURN

59999 END

60000 REM ##%x#%% NEUE ZEICHEN DEF. #*%%

60001 PDKESL334,PEEK (56334) AND254:POKEL ,PEEK (1)AND 251

60002 FORI=0TO1022:FPOKE12288+1 ,FPEEK (S53248+1) : NEXT

S0003 POKEL ,PEEK (1) 0R4: PODKESA334,PEEK (56334) 0R1

60004 FOKES3I272, (PEEK (S3272)AND240)0R12

60005 READA: IFA==1THENRETURN

L0006 FORJ=0TO7:READB: FOKE12288+A*8+J ,B: NEXT:G0OTO 40005

60010 DATA &5 , 0, 3, 7, 15, 31, &3, 127, 127

60011 DATA bb& 126, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255

60012 DATA &7 , 0, 192, 224, 240, 248, 252, 254, 254

60013 DATA 68 127, 255, =255, 255, 255, 255, 255, 127

60014 DATA &9 , 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255

&0015 DATA 70 254, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 254

127, 127, &3, 31, 1S5, 7, 3, O

255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 126

254, 254, 252, 248, 240, 224, 192, 0

&0017 DATA 72
60018 DATA 73

450019 DATA 74 , 0, O, O, 0, 0, O, O, 1

60020 DATA 75 , 0, 0, 0, 0, 0, 124, 255, 255
60021 DATA 76 , 0, 0, 0, 0, O, O, O, 128
80022 DATA 77 4 3, 7, 7, 7, Pi 25 2

74
25s, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255
192, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 192
t, o, 0, 0, 0, 0, O, O
2ss, 255, 126, 0, 0, 0, O, O
128, 0, 0, 0, 0, O, 0, O
60, 66,157,161,161,157,66 ,60

&0023 DATA 78
&0024 DATA 79
&0025 DATA 80
&0026 DATA 81
60027 DATA 82
&0028 DATA 43
460119 DATA-1

60500 RETURN

61000 REM #3% MUSTEK 1% 5555 9 5 55 3 350 56563 3% % %

61010 DATAS2,219,250,39,18,125,39,18,125,52,39,125

61020 DATAS2,39,125,65,181,250,78,36, 62,69,157,62

61030 DATA78,36, &2,69,157, 62,58,138,125,78,36,62

61040 DATALT, 154, 62,78,36,562,59,157,62,58,138,125

610530 DATAZ2,219,250,39,18,125,39,18,125,52,39,125

61060 DATAS2,39,125,465,181,250,78,36, 62,69,157,62

61070 DATA78,36,62,69,157, 62,58,138,125,58,138,62

&£1080 DATALS,181,62,52,39,350

S2000 REM ##% PMUSIK 2% %55 % %% 33 3 9% 3 %3 9% 3 % %

62010 DATAZ2L,237,250,21,237,250,23,59,250,26,20,250
62020 DATAZS,20,250,23,59,250,21,237,250,19,137,280
62030 DATA17,103,250, 17,103,250, 19,137,250,21,237
62040 DATAZ50 ,21 ,237,450,19 ,137 ,125, 19,137,500
ZZ300 REM *#%#% E—N—D—E #%%%%% %% % % 5% % % ¥

L I I R I I I I

READY.
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An alle Hobbyprogrammierer, ‘Berufs-Programmierer, Datenprogrammierer, Textverarheiter, Elektro-

niker, Tele-Spieler, Informatiker...

Haben Sie selbsterstellte Spiel- oder Anwenderprogramme fiir den Commodore C-64 und VC-20 — dann schicken Sie sig an
den ROESKE-Verlag, FuldaerstraBe 6, 3440 Eschwege — und Sie kinnen sicher sein, das Ihr Programm, nach qualitativer
Beurteilung und dementsprechender Honorarfestsetzung (welches bis zu 150.- DM und mehr pro gedruckter Seite im Heft

betragen kann) schon in einem der nachsten Hefte abgedruckt wird.

Bedenken Sie, daB wir zur Zeit 7 Hefte pro Monat herausgeben — Homecomputer und CPU erscheinen monatlich, Compute
mit Gommodore erscheint wichentlich — das heiBt, daB wir jeden Monat circa 56 Programme allein fiir den Commodore 64

und den VC-20 fir unsere Leser abdrucken!

Rechnen Sie sich lhre Chance aus, um auch als freier Mitarbeiter an unseren Zeitschriften mitwirken zu konnen.

Compube mib
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Teil 5\

Logik im Basic-Programm

Wie man Systematik in sein Selbstgestricktes bringt

wird.

Wir wollen uns daher ein paar
Gedanken iiber das Program-
mieren machen, weil man nur
dasjenige gut tun kann, was
zuvor auch verstanden ist.
Sehen wir uns also einmal an,
wie ein Programm entsteht.

1. Das Prohlem:

Ohne Problem, ohne Frage-
stellung, wird in der Regel
kein Programm zustande
kommen: zuerst ist da eine
Aufgabe, die es mit Hilfe des
Computers zu ldsen gilt. Die
Vorbereitung dieser Ldsung
ist ein geistiger Prozess, der
umso langwieriger ist, je
weiter das Problem im
menschlichen, kreativen Be-
reich angesiedelt ist, d.h. je
weniger es sich durch mathe-
matische Formalismen be-
schreiben 1aBt.

Da aber ein Computer nicht
etwa ein kiinstliches, doch
von hoherer Macht mit iiber-
menschlicher Intelligenz aus-
gestattetes Wesen ist (wie
mancher Laie auch heute
noch meint), sondern ein Ap-
parat, der lediglich unter Zu-
hiifenahme elementarer logi-
scher Verkniipfungen eine
Folge von Primitiv-Handlun-

3. Oktober ‘84

gen ausfihrt, ist es Aufgabe
des programmierenden Men-
schen, sich erstens {iber das
Problem und seine Strukturen
bewuBt zu werden und es
zweitens sprachlich zu iiber-
setzen. Somit dirfte die er-
ste Frage des Program-
mierens die nach der Art des
zu bewaltigenden Problems
sein.

Er stellt sich dann die Er-
wartungen zusammen, die er
ingie Losung durch den Rech-
ner setzt: Was soll mein Pro-
gramm leisten?—Was muB es
alles machen, damit mein
Problem geldst bzw. gemin-
dert wird?

2. Der Plan:

Nun wird in Form einer Skizze
oder eines Struktogrammes
ein Plan erstellt, der die ver-
schiedenen noch ein wenig
durcheinander gewirfelten
Punkte zu einem logischen
Ganzen ordnet. Dabei ist es
durchaus nicht maglich, ein-
zelne Bezirke abzuspalten,
um sie quasi als Sonderfalle
in spateren Teilprogrammen
getrennt zu bearbeiten. Die-
ser Plan kann zu einer detail-
lierten Beschreibung, aber

auch in einer Grafik oder ei-
nem Struktoprogramm beste-
hen.

3. Der Algorithmus:

Aus dem im Plan enthaltenen
Losungsentwurf wird dann
durch Prazisierung und Ab-
fassung in einer dem Com-
puter verstandlichen Sprache
der eigentliche Programm-
ablauf entwickelt, d.h. die
Folge aller vom Rechner ver-
wertbaren Programmierbefeh-
le.

Dabeiist der Erfolg des jewei-
ligen Programmes maBge-
bend durch die Qualitat des
Programmierens, aber auch
der Maschine bestimmt. Wir
kdénnen den Algorithmus als
Gradmesser fiir die Kompro-
miBfahigkeit des jeweils Pro-
grammierenden ansehen -
KompromiB dergestalt, daB
vom menschlichen Partner
verlangt werden muB, daB
dieser mit der Darstellung der
Befehlsfolge auf die Ebene
der Maschine "Computer” hin-
absteigen kann.

4. Die Eingahe
Das Eintippen eines Program-
mes ist sicher der ldstigste

Compube mib

Wihrend wir in den ersten Folgen stets am Rechner arbeiteten und anhand kleinerer Un-
ternehmungen erste Erfahrungen im Programmieren sammelten, miissen wir heute ein
biBchen Theorie einschalten, um uns auf die vor uns liegenden gréBeren Aufgaben vorzu-
bereiten. Wenn wir bei der Losung komplexerer Probleme nicht wahllos an’s Werk ge-
hen wollen, miissen wir Methoden ins Spiel bringen, die den Aufbau unserer Listings von
Anfang an systematisieren.
Ich gebe zu, daB sich das so dahin gesagt recht schwierig anhdort, doch werden wir sehen,
daB richtig aufgezaumt das Pferd schon wesentlich bessere Startchancen haben

Teil der gesamten Program-
mierarbeit. Dennoch stellt es
einen wesentlichen Schritt
dar, nicht zuletzt deshalb ,
weil sich wahrend des oft
langwierigen und monoton-
stumpfsinnigen  Vorganges
leicht Fehler einschleichen,
sei es, daB der Programmierer
die Tastatur nicht beherrscht,
sei es, daB es an der ngtigen
Konzentration mangelt.

5. Die Priifung:

Programme, die geschrieben
und eingetippt werden, ge-
startet und dann fehlerfrei auf
Anhieb abgearbeitet werden,
sind hochst selten. In 99,9%
aller Falle beginnt nunerstein
besonders nervenaufreiben-
der Abschnitt, namlich die
Fehlersuche.

Zundchst ist die vdllige
Identitat des gespeicherten
Befehlsvorrats mit  den
handschriftlichen Unterlagen
zu prifen, damit wir sicher
sein kdnnen, daB nicht ein un-
sinniger Tippfehler Schuld an
unserem Maleur ist.

Die im Interpreter "festver-
drahteten” Fehler-Meldungen
konnen hier nur bedingt als
Orientierungshilfe dienen, da
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sie auch indirekt verursacht
werden konnen.

Wenn wir sicher sind, keinen
Eingabefehler gemacht zu
haben, nehmen wir uns das
abgespeicherte Listing Zeile
fur Zeile genau unter die Lupe
und tberlegen zu welchen Er-
gebnissen die jeweiligen An-
weisungen,  angeforderten
Daten und Rechenoperatio-
nen fiihren. Eine Vielzahl von
Fehlern kann auf diese Weise
erkannt und berichtigt wer-
den. Wunder wirkt auch bis-
weilen die Unterstiitzung eines
anderen: wenn man sich mit
einer bestimmten Proble-
matik Uber lange Zeit hinweg
intensiv  beschaftigt, wird
ganz automatisch der Blick-
winkel eingeengt. Logische
Fehlleistungen kdnnen dann
selbst kaum noch gefunden
werden, wahrend ein auBen-

S PRINT"a&"

stehender Beobachter manch-
mal auf den ersten Blick das
Richtige trifft.

6. Der erste Lauf:

Irgendwann—manchmal dau-
ert es Wochen, ja Monate -
ist dann der Augenblick ge-
kommen, in dem das selbst
erstellte Programm von An-
fang bis Ende lduft. Sofern ir-
gend mdglich auch jetzt noch
gewisse Vorsicht walten las-
sen und mit Daten arbeiten,
deren "processing” man zur
Not mit Papier und Bleistift
nachverfolgen kann. Es pas-
siert bisweilen, daB ein Pro-
gramm anscheinend wun-
derbar funktioniert, Werte an-
fordert, verarbeitet und auch
Ergebnisse ausspuckt: beim
zehnten oder gar erst zwan-
zigsten Durchlauf stellt man
durch Zufall fest, daB die

Resultate teilweise oder auch
immer unsinnig sind.

Die Optimierung:

“optimus” ist lateinisch und
bedeutet "der Beste”. Und
weil jeder Programmierer von
Natur aus Perfektionist ist,
gibt er sich mit der erstbesten
Losung nicht zufrieden son-
dern versucht, sein Werk zu
vervollkommnen. Dabei kon-
nen verschiedene Kriterien
eine Rolle spielen, je nach-
dem, fiir wen bzw. was unser
Programm taugen soll. Solche
Optimierungs-Gesichtspunkte
konnen zum Beispiel sein:

= hohere Auflaufgeschwindig-

keit

— bessere Bedienerfiihrung

- geringerer Speicherumfang
— extreme Rechengenauigkeit

USW.
Allgemein verbindliche Grund-

T R R REREREEEEEEZIEIEET

sdtze gibt es nicht: dem Pro-
grammierer (bzw. dessen
Auftraggeber) bleibt es iiber-
lassen, in welchem Bereich
Schwerpunkte zu setzen
sind.
Erst dann, wenn ein Pro-
gramm alle sieben Etappen
mit Bravour genommen hat,
darf es als rundherum gelun-
gen archiviert werden. Ein
Tip: auch bei Ihrer normalen
Gebrauchssoftware  sollten
Sie sich nicht mit Halb- oder
MittelmaBigkeiten zufrieden
geben. Das Tifteln und Aus-
feilen sollte erst dann ein
Ende haben, wenn Sie sicher
sind, alles lhnen und Ihrem
Commodore Maogliche zur
Optimierung getan zu haben.
(sk)
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POKE3E878, 15
DIMR(9):DilBL(7,9)
POKESZE75, 25 :
FRINT"7" :FORA=1TOS
PRINT"TmN &
FORB=1TO30G: HEXT
FRINT"J":FORC={T
PRINT“J0 S
Y=INTC(RND{1)#2>+1
FRINT"® ®h.1 SPIELT MIT “x’

8 e g g

BIER GEWIMNTY

WIER GEWIMNTE

AH.2 SPIELT MIT ‘0"

7A-PRINT' GUSRIELER N, "Y"BEGINNTIL:Ma2/

PRINT" SUBBBEPROCRAMM YON: &
FRINT" 2faduRFAINER  BURKI®
FRINT" ARSRpuBbEbBBRND"
FRINT" AZ4NEBICLIVIER PROBST"
FRINT" SiQFBbEPF TRSTE ~"
CETC#: IFCE=""THEHNES

FRINTY Tislklcadbbdbl ——
PRINT“IeREbdI | — |

FRINT" i AR E L EN
DETCE: IFC${O"m" THENSG
POKE3EE79, 25

GOZUB1OU0

le= |
S

sF1"

Ve ¥

FRINT'FRISPIELER M. "V"I1ST DRAN"

POKET7EE. 85+ J
FRINT " 33NN HIP TN KOLONNE?
ED§=K$  Kg=m" ’

GOZIEZE00

KE=LEFTH(KE, 1) K=VYAL(KE) 1 KsK~1: IFK$=""GOTOS00
IFKCOORKS PLOTOZLE

IFACKO +12EG0TOR60

AKY=A(KI+1

BAKLRCKI =Y GOTOL7O

PirES101+KA2=449ACK), BT+Y

C=RK) : Z=K

G=6:IFC=100T0245

IFG=560T0958

Compube mib

T R gewinnt

L

MoERENR;

fiir den VC-20 ohne Erweiterung

Das Spielteld umfaft 7 Spalten und 6 Reihen, besteht
insgesamt also aus 42 Feldern. Die Spalten sind von
links nach rechts mit 1 bis 7 numeriert.

Zwei Spieler sind abwechselnd am Zuge. Jeder Spie-
ler besitzt 21 farblich gekennzeichnete Spielsteine
(im obigen Schema durch unterschiedliche Schraffie-
rung gekennzeichnet). Ein Zug besteht darin, einen
Spielstein von oben in eine Spalte zu werfen, d.h. eine
Spalte wird immer von unten aufgefiilit.

Jeder Spieler muB nun versuchen, vier eigene Spiel
steine waagerecht, senkrecht oder diagonal in einer
Reihe anzuordnen.

>
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193 IFC~1<0G0T0205

208 IFE(Z, C~1)7=VTHENG=G+]:C=C~1:G0T01593
285 C=ACK>:2=K 0=

219 IFZ=8G0T0225

215 IFG=350T0550

218 IFZ+127G0T0225

IFE(2+L . Co=VYTHENG=G+] : 2=241 1 GOTO2i5

3 C=ACKr = REML IR

IFZ2=7C0T0245

@
i IFG=3G0T095a

238 IFZ-1<O60T0245

248 IFB(2-13C3=VTHENG=G+1?2=2~i:GDT023?

245 C=RIK): 2= G=0 ’

258 IFG=360TC956

233 IFZ~1<{B0RC+127E0TOZES

2€@ IFB(Z-1.,C+10=VTHENG=G+1:Z2=Z-1 :C=C+1:GOTO250
263 C=ACK 1 2=K

278 IFG=3G0T0S3R

IFZ+1%T0RC-1{AGOTOZED
IFB« g+1 C-12="THENG=G+] : 2=2+1 : C=C~1 : GOTO27@
C= H(K =F G—@

1FZ~1€60RC-12760TH3ES

g lFB(C‘LsL‘a)=”THEHG G+l 2=2~1:C=C-1:GOTCO259

C=RCK):

IFG=350T095@

IF2+1570RCH1L7PEOTOI2S
1FB{Z+1JC+1)=VTHEHG=B+1:Z=2+1:C=C+1:GGT0313

POKES5672, 15

5 FORT=1T08:READZ: POKE3ES7E, 2:FORE=1T0180  NEXTE
1 IFT=500T0438

FOKE3IEE7E, @ FORY=1TO7E  MEXTY. T
FORT=15TOISTEP-1 :POKEREETR, T: FORE=1TOS : MEXTE, T

A POKEZGE7E, @

458 GOTO3ia6

BE0 PRINT"@<EE

GoT
968
293
1)1{
161
g2
16306
164
163
168
204d
2@
2615
282

Az
3

AR

A A

Pl B R S UG IR I &) TN

o
R @R G LS R D

£ 623 £ 03 0) P D R RD P I R

R R O &~ ) = @

o
=

Sl AT WAL BBERR" | (FCRT=1T010

FOKEISETE, 247 ' FORE=1TO1S9 NEKT: POVE16 TEL B NHERTT
PRINT"SI RO A0 800 00D @00 &
GOTOs:

FRIMTCHRE: 137 IFV={THEMFRINT"HMSFIELER W.1 MIT DEN 7% CHIPS HAT GEMONNEN":
04t

PRINT"®SPIELER M.2 MIT DEM  “0” CHIPS HAT GEWDNNEN":GOTO4E8

£l :
A PEIMT"33H e R [ Ry s el | 1 T T T A O A | "
@ PRINT" 1 1 11 [ | 1 (T T O T T O A

g FRINT' 1+ L O A O "
@ FEINT" 1 0 0 |
g FRINT" [ |
a PRIMT" L0 b L L b1 i
@ PRIMT" 1234567 8" :RETURN
@ GETAR$: Z=PEEK{G7138)
@ [F&3=""AMDZ=25Z50TC2000
5 IFAS="F"THEMK$="":CGOTO9S
3 IFREPM"THEMIFREC(R$)=13THENRETURN
2 IFZ2<{>255CG0T02650

K$=K$+RE PRINTAE;

GOTOzEO0E

2=205-2: Q=(L0GZ /AL0GLE) 2 Q=0+1 1 QF=0TRF ()
QFE=RIGHT$(0%, 1)

KE=KE+0%
FRINTG#, :GOTOZEGE
IRTRZ15.2595,20%9,215, 287,226,228, 221

PORESEETI.0

PRIMT " RIS e AR el e @ iOCH EINMAL 2 MiJ/NDY
GETA%: IFA$=""THENIZ18@

IFR$="J" THEHRUM

¢
I

1

3225 IFAS="H"THEH4EEQ

3@ GOToe210
-B PRINT"®" :FORI=1T038E: PRINT @O E0RNN EBEN HICHT. @ {(CaNSaSRoZNaasisNnanEan.

'B‘lPRLhT"ﬁﬁ)imﬁHH EEBEN HICHT..@....!H'ﬂ!iﬁﬁaiiﬂﬁiilﬂlﬂiﬁiﬂIE"4 "NEKT: END

[ ——
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Teil 5

In diesem Teil werden wir zeigen wie man den Bildschirm loscht und
Programme optimiert. AuBerdem zeigen wir lhnen wie man
Programme schreibt, die sich selbst modifizieren.

Um beim Editor eine Hardcopy des Bildschirms zu bekommen,

erganzen Sie bitte den Editor um folgende Zeilen:

235 IFH$="T“THENGDSUBIIO@B=GDTDEQE

READY.

11208 OPEN4S,4
1180S FORY=1TO2S
11818 QCg=nn
11028 FORW=1TC40

11839 QC=PEEK(1024+(V-1)%4D+ lW-1>

11832
11e3s
11842 NEXTW

11850 PRINTH4 ,QCS$

IFQC(IEQTHENGDQUBIIIEQ:QC$=QC$+CHR$(GC)
IFQC> 127 THENGOSUB 12000

11131
11132
11133
11134 RETURN

12020 REM REVERSE
12018 QC$=GCF+CHRE(27)
12023 QC$=QCE+" 3"
128z QC=GC-128

12242 GOSUE11100

12045 QCH=QCH+CHRE(QC)
12052 QC$=QC$F+CHRS(27)
12068 QC$=QCH+"m"
12078 RETURN

IFQC(32THENQC=QC+64:G0T0O11134
IFQC>E3ANDQC<SBTHENGC=QC+32:60T011134
IFQC>3SANDACK 123 THENRC =QC +E4

11060 MNEXTY READY.

11070 CLOSES

11020 RETURN

11188 REM.SET1 -3 ASCII

Geben Sie nun, wenn der | ze CPX HO Der 3. Befehl: Endadresse = Basicadresse
Computer nach dem Befehl | 2! o LAB4 LDA #32 + Inhalt von X-Register

fragt, ein "T" ein, so erhalten
Sie auf dem Drucker eine
Bildschirmcopy.

Geben Sie nun folgendes Pro-
gramm ein und lassen Sie es
assemblieren. Was passiert?.
Nun das konnen Sie selbst
mit einem Sys 828 testen.

1iDFILE EQU 1824

= ORG 828

3 LDA #32

9 LD #@

SLAB1 STA DFILE ., X

54 MK

7 CPX #O

3 BNE LAB1

aLAB2 STA DFILE+256,X
12 IRX

11 CPH HO

12 BME LAB2

13LAB3 STA DFILE+S12.,X
14 INX

1S CPX HB

16 BNE LAB3

17 LD» HEZ2

13LABY 5Th DFILE+768,%
19 DEXR

60

Na, was passierte? Richtig
der Bildschirm wird geldscht,
aber wie funktioniert das? Wir
werden sehen.

Wir  fangen mit dem
1.Befehl an

DFILE EQU 1024

Dies ist ein Pseudobefehl fur
den Assembler. Er soll ein La-
bel anlegen, d.h. jedesmal
wenn ich die Adresse DFILE
benutze, wird automatisch
1024  dafir  eingesetzt.
(DFILE ist die Abkurzung fir
Display File)

Der 2. Befehl

ORG 828

Dies kennen wir schon aus
unserem letzten Kurs. Das
Programm soll bei Adresse
828 beginnen.

Dieser Befehl 1adt in den Akku
32.

Der 4. Befehl

LDX # 0

In das X-Register wird eine
0 geladen

Der 5. Befehl

LAB1 STA DFILEX

Das LABT ist ein Label. Dies
bedeutet, daB man um bis hier
Zu springen nur noch LAB1
als Adresse eingeben muB.

Nun zum STA DFILE,X

Dies ist ein schwieriger Be-
fehl. Das STA bedeutet Store
Akku; na gut aber wohin.
Natiirlich nach — DFILE,X.
Aber was bedeutet das? Ganz
einfach. Zu der Adresse
DFILE addiert man den Inhalt
des X-Registers und schon
hat man die Endadresse.

Compube mib

(Index)

In unserem Beispiel: Beim 1.
Durchlauf steht das X-
Register auf 0, (siehe vorheri-
gen Befehl). Die Basicadresse
ist DFILE, also 1024. Nach
unserer Formel:

Endadresse = 1024 + 0
also 1024

Es wird in die Endadresse
1024 der Inhalt des Akku
(32) gebracht. 32 bedeutet
ein Space. Die 1. Bildschirm-
adresse wird geloscht. Das
Ganze nennt man iibrigens In-
dizierte Adressierung.

Nun weiter: INX

Dies bedeutet des X-Register
wird inkrementiert. In Basic
wirde man folgendes schrei-.
ben: X=X+1. Der ent-
sprechende Gegenbefehl
heiBt wibrigens DEX (X=X-1

Der 7. Befehl
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CPX #10

CPX# Vergleiche der X-
Register mit nachfolgendem
Wert, namlich mit 0. Beim 1.
Durchlauf steht das X-
Register nach dem Inkre-
mentieren auf 1. Der 1. Ver-
gleich endet also mit "un-
gleich”. Dazu gibt es ein Bit
das gesetzt oder riickgesetzt
wird, je nach Vergleichsaus-
gang. Dieses Bit ist das Zero-
Flag. Es ist gesetzt als 1,
wenn beide Operanden, also X-
Register und der folgende
Wert gleich sind. Der nachfol-
gende Befehl fragt dieses
Bit ab.

BNE LAB1

BNE bedeutet Branch on not
equal — auf deutsch; Springe
wenn ungleich. Nun, es ist un-
gleich. Springe also zu der
Adresse LAB1 zuriick. Nun
kommt wieder der indizierte
Befehl. Dieses Mal steht aber
das X-Register nicht auf 0
sondern auf 1. Die End-

adresseistalso 1024 + 1=

1025. Danach wird das X-
Register wieder inkrementiert
usw. bis das X-Register auf
255 steht. Bei einem erneuten
Inkrementieren steht das X-
Register wieder auf 0. 255
dezimal = 1111 1111 binar.
Zahlt man nun 1 dazu erhélt
man folgendes
11 TN
+ 0000 0001
= 10000 0000

Da das X-Register aber nur 8
Bit besitzt, sitzt darin nur
0000 0000. Die "herausfal-
lende” 1 wird in den soge-
nannten Carryflag (Uber-
tragflag) tibernommen.
Auch diese kdnnte man mit
einem BCC (Branch on CGarry
Clear = Verzweigung bei
nicht gesetzem Ubertragflag)
oder mit einem BCS (Branch
on Garry Setx = Verzwei-
gung bei gesetztem Flag)
ausnutzen. Das Zero-Flag
wird jetzt auch zuriick-
gesetzt, da das X-Register
gleich mit 0 ist. Es wird nicht
mehr zu LAB1 verzweigt.
Vergleich Assembler — Basic
bis hierher
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Assemblerlisting
1IDFILE EQU 1024

2 ORG 828

3 LDA #ZzZ2

4q LDX #e
S5LAB1 STA DFILE,¥
[ ITh

7 CP¥Y HOC

8 EMNE LAE1
Basic-Listing:

12 DFILE=1224

22 A=32

38 X=0

49 POKE (DFILE+X)>.,A

SO X=KX+1 : IF X=256 THEN
E@ IF ¥<>2 THEMN GOTO 40
READY.

Die nachsten 4  Pro-
grammschritte tun im Prinzip
das Gleiche, mit dem Unter-
schied, daB nicht ab D-File
sondern ab D-File + 256-
Bytes gespeichert wird. Das
ganze nochmal mit D-File +
512. Wir haben nun 768
Bytes mit Blanks aufgefillt.
Der Bildschirm hat aber 1000
Bytes, d.h. wir missen nur
noch 232 Bytes fiillen. Dieses
Problem losten wir folgender-
maBen ab Zeile 17:

Das X-Register wird mit 232
geladen. Die Basicadresse
wieder um 256 auf D-File +
768 erhoht. Aber statt INX
benutzen wir den DEX-Befehl
und wiederholen die Schleife
wie gewohnt.

Danach wie gewohnt der RTS-
Befehl, um wieder zum Basic-
Interpreter zuriickzukehren.
Zum besseren Verstandnis
das entsprechende Basicpro-
gramm, startet man es,
funktioniert es deutlich wie

kleinern |4Bt.
Dazu folgendes: Der CPX-

(Vergleich mit Akku) oder CPY
(Vergleich mit Y-Register), die
Flags. Eins davon wird beim
BNE-Befehl abgefragt. Bei
vielen Befehlen werden auch
die Flags gesetzt, ohne daB
L Ynan dafiir extra vergleichen
muB. Die CPU priift dann im-
mer auf "0". Dieses passiert
®=0
auch bei dem INX und DEX-
Befehl.
Wir kdnnten also einfach hin-
gehen und die CPX # Befehle
weglassen. Das Programm
sahe dann so aus:

IDFILE EQU 1824

2 ORG 328

3 LDA #32

4 LDX H@

SLAE1  STA DFILE,X

6 INK

7 BNE LAB1L

SLABEZ  STA DF ILE+256,X
9 INK

10 BME LAB2

11LAE3  STA DFILE+512,X%
12 I

13 BNE LAB3

14 LOX #232

ISLAB4  STA DFILE+768,X
16 DEX

17 BNE LABY

13 RTS

AuBerdem sind die Zeilen
5,6,7 fast gleich mit 8,9,10
und 11,12,13. Kdnnte man
nicht versuchen wahrend des
Programmablaufs nach ei-
nem Schleifenende die Basis-
adresse DFILE und 256 zuer-
hdhen und danach die gleiche
Schleife  noch einmal zu
durchlaufen. Dazu muB man

unser MC-Programm.

1 DFILE=10249

3 A=Zz2

4 =0

S POKE (DFILE+X),A

E X=K+1 : IF X=256 THEN X=8
7 IF X<>@ THEN GOTO S5

8 POKE (DFILE+256+X),A

12 X=X+1 1 IF X=256 THEN X=
11 IF X<>83 THEN GOTO 8

13 POKE (DFILE+S12+X),A

14 X=X+1 1 IF X=258 THEN X=
15 IF <> THEN GOTO 13

17 X=232&2

12 POKE (DFILE+7E3+X),A

19 ¥=K-1 : IF ¥=<(-1) THEN X
IF X<{>0 THEN GOTO 1&

21 END

Nun wollen wir daran gehen,
unser MC-Programm zu opti-
mieren, d.h. wir wollen ver-
suchen, ob sich das Pro-
gramm speichermaBig ver-

wissen, wie der Sta Befehl in
Maschinencode aussieht. In
unserem indizierten Beispiel

9D  Hex 42 Byte
Basicadresse

Das 1. Byte der Basic-
padresse - ist das soge-

nannte Low-Byte, das 2.
das Highbyte.
In unserem Falle:
Basicadresse

=255

]

ist 1024

= Hex 0400

Hex 04 — Highbyte

Hex 00 — Lowbyte

Da das Lowbyte aber zuerst
gebraucht wird sieht der "Be-
fehl 5" STA DFILEX in Ma-

Cempube mik

Befehl setzt, genau wie CMP

schinencode so aus:

9D 00 04

Erhoht man nun die 04 um 1
so erhdlt man Hexadezimal
die Adresse, 0500 und das ist
dezimal 1280.

Das ist aber auch eine Er-
hdhung der Basisadresse und
256, also genau das was wir
wollen. Da wir aber 3 x die
Adresse erhdhen miissen,
brauchen wir einen Zahler.
Dazu eignet sich das Y-
Register. Sehen wir uns das
Programm an:

1IDFILE EQU 1824

2 ORG 828

3 LDA #32

9 LDX #@

S LDY #3
ELAB1 5TA DFILE.X
7 INX

8 BNE LABI1

=} INC LAB1+2
10 DEY

11 BNE LAB1

12 LDX W232
13LAB2 STA DFILE+768,X
19 DEX

15 BNE LAB2

16 RTS

Dieses Programm hat aller-
dings einen Fehler: Ist das
Programm einmal gelaufen,
so sollte man es kein 2. Mal
starten, da sonst die Adresse
DFILE nicht mehr 1024 ist.
Wir miissen also wieder dafir

“sorgen, daB der urspriingliche

Zustand wieder hergestellt
wird. Dies erreichen wir durch

folgende Einfiigungen ab
Zeile 15.

16 LDA #Ho

17 STA LAB1+1

18 LDA #4

19 STA LAB1+2

Diese Einfiigungen stellen
sicher, daB die Basisadresse
nach Ablauf des Programms
wieder die ist, die sie zu An-
fang war. Sie werden nun viel-
leicht bemidngeln, daB das
Programm nun doch durch
diese Anderung nicht kirzer
geworden ist. Da haben Sie
recht. Aber stellen Sie sich
vor, die Schleife ist statt 3
Zeilen 20 oder noch mehr Zei-
len. Dann rentiert sich diese
Art der Programmierung. Man
nennt dies dbrigens: Eigen-
modifikation  eines  Pro-
gramms. Das Programm &n-
dert sich also selbst. (hf)
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Superdiskette mit Dateiverwaltung,
Monitor und Zeichensatzen, sowie
Bauanleitung fir 6-mal-schnellere
1541 und Bauanleitung fiir
Spurjustage mit LED-Anzeige fir
1541 incl. Software. Bauanleitungs-
ausgabe wahlweise. Auf Drucker oder TV.
DM 75,- gegen NN. 1/4 jahrlich neue Disk
mit Soft- & Hardware. Best: Rottsieger
& Heisse, PF. 130401, 5630 Remscheid

€-64 Deutsche Anl. Colossus Chess
+ Flight Simulator Il je 15.- DM.
Super-Disk fir Einsteiger m. Anltg.
(2 Seiten voll mit Nutzprogr. + Copy)
fiir 40,- DM/nur Vork. (Scheine) an;
Postiagernd 0431638/4000 Disseldorf 1

VC-2o Software! Preisgiinstig!
Liste gegen 80 Pf. Rickporto von
S & L-Soft, Postlagernd,
5014 Kerpenhorrem

% J % Hallo YC-64 User # * * *
* Hier gibt's die aktuellste *
* Software. Auswahl aus (iber 2500
* Progr. Viele Neuzugdnge aus USA
* und GB. Info gegen 1,40 in Brim.
* Uber 50 seitige Programmaus-
* wahl, Udo Gobel, Frohnhausen 471, %
% 4300 Essen 1, T02071/740413 *

C-64 7 neue Grafik- + Sound Befehle
(Print AT, Scroll links + rechts, .
JAufruf mit Sys) + Anleitung + alle
wichtigen POKE's + Tricks auf
Qualitatscass. = 20 DM (Schein/Scheck)
Lieferung in 48 Stunden!

% o o o i e o e W e
64er-Progr. zu Superpreisen!!|
Info gratis!
F. Zillich,
Zoppoterstr. 27a, 4000 Dusseldorf 13
Fod oA oo o o o ok ok e ok

Commodore 64 - Ginstige Gele-
genheit: Wegen Systemwechsel 250
Topprogramme auf Disk oder Cassette
fiir nur OM 200.- Schein/Scheck
oder NN. auch méglich 70 Prg. fiir
nur DM 50.-. Bestellungen an:

P. Weber, Alter Teichweg 137 F,
2000 Hamburg 70

VC-20 Software billig, billlg
Action, Organisation, Spiele
Ausfiibrl. Liste gegen 80 Pf. Porto
anfordern bei: TH. Schidger,
ElsastraBe 28, 2000 Hamburg 76

BIETE AN HARDWARE

"Verkaufe ¥G-20 mit Modulbox (6 Stckpl.)
+ 64kb Erw. (Schalthar) + Datasette,
sowie Joystick & Paddles. AuBerdem Mas-
sen an Software & etliche Extraliteratur
(2.B. Speicherbelegung der Zero- und diver-
ser anderer Pages). Das alles fiir DM 805
bei Andreas Pohlke, = 030/433 53 24"

LRSS & & & 2R R BB E R
Soft- wnd Hardware fiir VC-20 + 64
Akustik-Koppler, Schnittstelle,
Doppellauf-Floppy ~ Speichererweiterung
40/80 Zeichenkarte und  Bustreib.

VC-20 Eprommer 70,- KFC-Mod. 75,-
(orig.)/Epromplatinen usw. abzugeben,
Moers, T02841/34117 nach 17 Uhr

VC-20 +8K+16K+24K+32K+36 Progr.
zu verk. VB 390,- DM, K. Scherkenbach,
T02267/4870

Verkaute C-64 + Datas. + Gar. + Prog.
fiir DM 740,-
Bei Int. An: Monika Wohlfell,
Danziger Weg 5. 5434 Dernbach

@ Spectrum @ Spectrum @ Spectrum @
Erw. a. 48K 89,- DM, 80K 189,- DM prog.
Joyst. Intl. 110,- DM, Joyst.Interf. 53 -
DM dK'Keybord 188,- DM Fuller FDS Key-
bord 238,- DM Light Pen 84,- DM Floppy
System lieferbar. Info anfordern,
Meyer, RahserstraBe 58, 4060 Viersen,
W027162/22964 Hindleran!. erwiinscht

Super Joystick Quickshot Il

fiir VC-20/C-64 und Atari VCS
Reset-Taster fiir VC-20/C-64 DM 10,
5.25 Zoll Disketten 10 St. DM 56,-
Mignon NC-Akkus 10 St. DM 29,-
Leicht, 8752 Mainaschaff, ‘= 06021/74704

DM 39,50

Verkaufe: VC-20+ Datasette+16K+B8K+
3 Bucher+ 2 Module + Spiele fiir 700 DM
v. Bucheinzelverkauf =069/372872

i B & 8 S8 B R R R T EEY
Soft- und Hardware fiir VC-20 + 64
Akustik-Koppler, Schnittstelle,
Doppellauf-Floppy Speichererw
40/80 Zeichenkarte und Bustreib.
fiir 1541, macht Ihre Floppy 8 x
schneller beim Einlesen. Katalog
anfordern bei
Norbert Flesch, Lippspringerstr. 14
4650 Gelsenkirchen
T0209/395447
L B B R R R R R R

Verk. C-64 + Rec. + Zubehdr mit 11 Mo.
Garantie fir 700,- DM = 09562/8543

x ¥ ¥ X

Inserentenverzeichnis

C. Wurzer, Griintenweg 14, 85 Niirnherg | fir 1541, macht lhre Floppy 8 x Iti Datentechnik 47
schneller  beim  Einlesen.  Katalog
C-64 120 Top-Programme fiir 45.- DM anfordern bei SM Software 5
06479/647 nach 17 une i T WERSI 16
T0209/395447 Wico-Soft 64
- - - ]
Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Gompute mit
An Compute mit v mafekea
Fuldaer Strafie 6 : Abo. A,
Postfach 629
3440 ESChwegB Unterschrift Ich zahle sofort nach Rechnungserhait. Datum
:’::;{’::515::;"' "I(I;:Ir:'anzelg;enl:: Ich wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen, mindestens 3 Zeilen:
genheltsanzeigen fiir Verkaufsan- ittt rrrrrr ettt rrrtg
g:‘,‘;::“'f;::h‘:‘:h'zﬂ"g;g:ﬂ"::: LLL L bbb bbbl
austausch usw. Lttt it rrrrrrrrrrrrtd | I I O O N
Preise fiir "Kleinanzelgen"” lllllllllllllllllllll_l L1ttt ittt
Private Kleinanzeige je Druckzeile Lttt e ettt ey
f‘éi‘:lfg‘g?'l‘hf‘;";‘:“""”’9""‘"" LLt bbb bbb ettt
Lttt ettt e ret
e Seicgetneltsanzeige | | | | )00 L
(diirfen nicht unter Chifire er- ettt et
Soeien, Ll Ll b g
Kleinanzeigen Zutreftendes ankreuzen
jet?t noch suche [] Software suche [] Hardware 0 Tausch  []J Versch.
preitswerter biete an [] Software biets an [] Hardware [ Kontakte [] Chitire
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SUCH Ts

Liebe Compute mit Leser,

an dieser Stelle kommt wieder unser
Preisrdtsel. Auch diesmal gibt es wieder
attraktive Preise zu gewinnen. Wie bereits
letzte Woche angekiindigt, wollen wir die Form
unserer Rdtsel ein bifichen variieren. Wir ha-
ben uns einige Gedanken gemacht und wollen
in dieser Ausgabe ein Denk- und Ratespiel
beginnen.

In Anlehnung an eine Fernsehsendung, wer-
den wir IThnen eine kurze Umschreibung des
gesuchten Begriffes geben. Ebenfalls geben
wirIhnen die Anzahl der Buchstaben und eine
kleine Hilfe.

Beispiel: Weiches Produkt
T

Die Losung lautet Software (soft fiir weich, Pro-
dukt = ware)

Sie sehen, ganz so ernst wollen wir es natiirlich
nicht nehmen. Also, dann lassen Sie Ihrer
Phantasie und IThrem Humor freien Lauf, wir
wiinschen aufjeden Fall viel Spaf? und selbst-
verstdandlich viel Gliick!!

P.S.: Es handelt sich auf jeden Fall um einen
Begriff aus der Computerwelt.

Umschreibung des gesuchten Begriffes:

 Kirperteillektiire

EinsendeschluB ist der 13.10.84

Einsendungen bitte unter Angabe des Kennwortes *Such-
ratsel Nr. 41/84” an die Adresse des Verlages.

Bitte geben Sie an, fiir welchen Commodore Sie eine Kas-
sette wiinschen.

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Nicht teil-
nahmeberechtigt sind Mitarbeiter des Roeske-Verlages
n Angenori

2. Preis 3. Preis
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.. und hier noch zwei Zeitschriften aus dem ROESKE Verlag, die Sie
unbedingt kennenlernen sollten!

»HOMECOMPUTER «

erscheint am 1. Montag jeden Monats.

»OPU «

erscheint monatlich in der
Mitte eines Monats.

In beiden Zeitschriften finden Sie jeden
Monat circa 18 tolle

Spiel- und Anwenderprogramme,

fur die

bekanntesten Heimcomputer: zum Beispiel
den ZX-81, TI-99/4A, Commodore 64,
VC-20, Dragon 32, TRS-80, Sharp, Laser,
Atari, Apple, Bit 90 und andere.

AuBerdem jede Menge Informationen Gber
Neuerscheinungen aus der Soft- und
Hardware-Branche, von Messen,
Ausstellungen, Computertests, Tips &
Tricks.

Sie finden unter unseren Rubriken
regelmaBig die NuBknackerseiten,
Leserbriefe, Interviews, Clubinfos,
das Worterbuch, HOMECOMPUTER-
Biicherkiste, CPU-Bibliothek, den
Kassettenservice und den
-Kleinanzeigenteil.

Haben Sie Fragen zu unseren Heften;
rufen Sie uns an:

ROESKE VERLAG

Redaktion
=05651/8558




