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Spiel und Anwenderprogramme fiir lhren Commo-
dore-Computer.
Wir haben fiir Sie u.a. ausgewahit:

% Simons Newplot (C-64)

- Die hervorragenden Eigen-
schaften des CBM 64 las-
sensichnicht nur fur Spie-
le  verwenden. Benutzt
man zum Programmieren
noch eine Basic-Hilfe wie
Simons Basic, so ent-
stehen solche tollen Hilfs-
programme wie Simons
Newplot mit dem man me-
nuegesteuert, mathemati-
sche Funktionen grafisch
und farbig darstellen kann.
Sie finden dieses tolle An-
wenderprogramm auf
Seite 25

* Gold der Geister (VC-20)
Finden Sie das Gold der
Geister und bringen es in
Sicherheit.

Programme Programme Programme Programme

Programme Pr ogramme Programme Programme Programme Programme Programme rogass:

% Light Pen (VC-20)
Unergriindlich und ver-
schlungen sind die Wege,
in denen Firmen die Preise
fur ihre Hardware errech-
nen.

Das Erweiterungen fiir [h-
ren Computer nicht teuer
sein mussen, beweisen
wir in dieser Ausgabe am
Beispiel eines Lightpens.
Sie finden die komplette
Bauanleitung und Trei-
bersoftware fiir VC-20
und CBM 64 auf Seite 21

% Jumping Painter (VC-20)
Donkey Kong und Q-Bert
sind tot... es lebe der Jum-
ping Painter.

In diesem Heft eine Kom-
bination dieser beiden welt-
bekannten Programme.

Hannover
Messe’8§5

Hannover '85 —
in Aushlick auf die M

“Noch miissen sechs Monate ins Land ziehen, his die Hannover-
Messe '85 ihre Pforten 6ffnen wird, doch schon heute laufen die
Vorbereitungen auf vollen Touren. Was fiir uns Fans der Infor-
mationstechnologie so alles ausgetiiftelt und im April 85 pri-
sentiert wird, erfahren Sie schon heute, wenn Sie Seite 4 an-
steuern.

V-24 Schnittstellen-
Umschalter

Besitzer einer umfangreichen
Peripherie auf V-24-Basis
finden mit diesem Gerat ein
nitzliches Requisit, das die

-tagliche Programmierarbeit

wesentlich angenehmer
macht.

~ | Computerund Peripherie wer-

den gemeinsam angeschlos-
sen und konnen beliebig per
Knopfdruck gekoppelt
werden. Schauen Sie sich das
Kéastchen auf Seite 5 mal
an!

Assemblerkurs
(Teil 6)

In dieser Folge unseres Lehr-
ganges fiir angehende Ma-
schinensprache-Program-
mierer dreht sich wieder alles
um Erweiterung des Editors.
Wenn Sie den vorliegenden
Teil durchgearbeitet haben,
werden Sie in der Lage sein,
reine Assemblerlistings tber
lhren Drucker auszugeben,
ohne den nur begrenzt lei-
stungsfahigen  "T"-Befehl
einsetzen zu missen.
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Vorschau auf die Hannover-

Messe 85

Mit dem Riickenwind eines alle
bisherigen Ergebnisse (ibertreffenden
Erfolges im April 1984 steuert der
internationale Branchenverbund
"Weltmarkt E_Iektronik" in eine
neue Messe-Ara. 4

Preissenkung fiir Typenraddrucker

¥-24-Schnittstellenumschalter 5

Adventure Ecke

Gruds in Space

Ein Adventure von Sirius,

bei dem Sie Ihre Fahigkeiten als
privater Handler in einem
Handelsraumschiff unter

Beweis stellen konnen. 6
Jumping Painter (VC-20) 1
Kaboom (VC-20) 14
Kniffel (VC-20) 16
Light Pen (VC-20) 21
Gold der Geister (VC-20) 23
Simons Neuplot (C-64) 25
Crazy Car (C-64) 35

Mensch argere Dich doch (C-64) 44
Programmverwaltung (C-64) 92

Werkstatt

Logik im Basicprogramm

(Teil 6) 28
In der neuesten Folge unserer
speziellen Serie fiir Freaks, die
sich den letzten Schiliff holen
wollen, erfahren Sie wertvolle
Dinge in Sachen Programmaufbau.
Vom ersten Planspiel bis zum
fertigen Basic-Listing ist es

nicht weit, wenn man darauf

verzichtet, blind drauf los zu
tippen. Das Besondere: eine
interessante Hausaufgabe, die
innerhalb einer Woche zu
bewaltigen ist und Ihnen sicher
einiges zu tiifteln geben wird.

Assembler-Kurs
(Teil 6)

Auch diesmal bringen wir wieder

eine Erweiterung fiir den Editor.

Berichte

4. Internationale COMMODORE-
Fachausstellung
Vom 6. bis 8. September 1984

fand in der Halle 1 des Frankfurter

Messegeldndes die 4. Internatio-
nale COMMODORE-Fachaus-
stellung (CFA) statt.

Speicherplatz geklaut?
oder was passiert eigentlich mit
dem 64K RAM des C-64?

32

30

Viele Kaufer eines Commodore 64

wundern sich nach dem ersten

AnschlieBen des Gerates. Der C-64

meldet sich mit 38K freiem

Speicherplatz. Da der C-64 jedoch

64K RAM hat, bleibt haufig die
Frage offen: Wohin gehen die
restlichen 26KByte?

CM-Lexikon
Tips & Tricks

Softwarereviews
Cosmic Bouncer

Raid on Bungeling Bay
Megahawk

Basic Kurs reis
Kleinanzeigen

Ratselseite
Compube mib

60

63
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C64/1EEE-488

Steckmodul

Dieser ausgereifte, weltweit erprobte IEEE-488-Modul eroff-
net dem Commodore 64 {iber seinen parallelen Ausgang

ungeahnte Einsatzmdglichkeiten wie:

grofle, IEEE-kompatible CBM-Peripherie am C-64, simulta-
nen (seriell - VC/paralleler — IEEE) Datenverkehr. Konflikt-
freie, speicherverschiebliche Modulsoftware. Im Einsatz bei-
spielsweise in Schulen erméglicht der IEEE-488-Steck-
modul problemlose Mehrbenutzersysteme am IEC-Bus wie
auch durch die rationell genutzte Peripherie: z. B. zahlreiche

Computer an einer Doppelfloppy.

" In der Industrie bietet der IEEE-488-Steckmodul
die Méglichkeit fiir preisgiinstige IEC-MeR-/Steuersysteme

mit dem Commodore 64 als Controller. Zu diesemn Modul wird
ein Betriebshandbuch geliefert, in dem Beschreibungen zu

IEEE-488 BUS ''¥¥
fin
COMMODORE 64

VERSION
i Theo Prosel Weg1- Boco Minchen 4o

IUZENZ TECHNOFOR

ve s eveawd

LBLLLLLLLN,

 BETRIEBSHANDBUX

oo mars

fast samtlichen Anwendungsfillen mit Programmbeispielen,

Belegungstabellen, Angaben zum erforderlichen Kabel- und Steckermaterial, Literatur
etc. aufgefiihrt sind. Zusétzlich kénnen zum IEEE-488-Steckmodul Anwendungs-
hilfen wie u. a. Disketten mit Lesekennzeichen, Utility-Disketten usw. bezogen werden.

IEEE-Steckmodul fiir Commodore 64

einschlieRlich Betriebshandbuch DM 239,— inkl. MwSt.

=
e
te-wi Verlag GmbH

Theo-Prosel-Weg 1
8000 Miinchen 40

_Weiterfithrende Literatur...

NEU! C-64 Computerhandbuch
Ein Handbuch fiir jeden Erfahrungsstand: von
der ersten Begegnung bis zum professionéllen
Einsatz des COMMODORE 64 bzw. 1541. Das
Werk ist sehr bildreich und bietet somit eine
schnelle Ubersicht — als echtes Nachschlage-
werk werden Sie es stets in der Nahe lhres
Computers finden.
"Raeto West, ca. 400 Seiten, Softcover,
DM 56.—-, 4. Qu. 84

NEU! C-64 Akustik und Graphik

lung - in anschaulichem Stil — daher fiir jedes
Alter. Dieses Werk erdffnet dem C-64-Benutzer

hélt Programmbibliotheken und wird abgerun-
det durch zahlreiche Anhénge.

John Anderson, ca. 200 Seiten, Softcover,
DM 49.—. 4. Qu. 84

6502 - Programmieren in Assembler
Dieses Buch behandelt ausfiihrlich die Assem-
blersprachen-Programmierung fiir den weitver-
breiteten Mikroprozessor 6502. Er steckt auch
in lhrem C-64.

Lance Leventhal, 704 Seiten, Softcover,

DM 59,--

4.Q.84, DM 29,80

Der Sensible C-64

CP/M und WordStar DM 29,80
C-64 Programmsammlung 4.Q.84, DM 29,80
VisiCalc (mit CBM Diskette) DM 79,—-
77 BASIC Programme DM 39,--
Mikrocomputer-Grundwissen DM 36,--
C-64 Computer fiir Kinder 4.Q.84, DM 29,80
VC20 Computer fiir Kinder 4.Q.84, DM 29,80

s e CBM Computer Handbuch

S Dieses unentbehrliche Nachschlagewerk bietet
mf?l?‘\TTEH eine wahre Fundgrube — mit einer schrittweisen
HANDBUCH Einfiihrung bis hin zur Darstellung aller profes-

sionellen Méglichkeiten dieses beliebten Com-
A puters.

= | Osborne/Danahue, 544 Seiten, Softcover,
DM 59,--

Ein planvoller Lehrgang — keine Beispielsamm-

die Welt der Graphiken und Klangbilder. Es ent-

| NEU! LOGO Computersprache fiir Kinder
und Eltern

Dieses Buch beweist: Jeder kann program-
mieren. LOGO ist die Computersprache fiir
Eltern und Kinder. Nicht umsonst wurde dieser
Titel zum ,,Buch des Jahres 1983 in den USA.
LOGO ist das Ergebnis der Erforschung
menschlicher Intelligenz; entwickelt von einem
Padagogen und Mathematikprofessor. LOGO
ist die erste Computersprache, die bewult Stra-
tegien menschlichen Denkens dient.

Daniel Watt, ca. 400 Seiten, Softcover,

DM 59,—-.4. Qu. 84
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Datum Unterschrift

Name/Firma

Strafle/Postfach

Ort



WMWY TELEX

34

_LEX MW TELEX MW TELEX WM W TELE

Mit dem Riickenwind eines
alle hisherigen Ergebnisse
iibertreffenden Erfolges im
April 1984 steuert der inter-
nationale Branchenverbund
"Weltmarkt Elektronik und
Elektrotechnik” in eine neue
Messe-Ara. VYon der Han-
nover-Messe "85 an (17. bis
24, April) stelit sich die grifte
Fachmesse der "Messe der
Messen” in weiten Teilen
strukturell verbessert vor.
Uher die Zielsetzung sind sich
die ausstellende Industrie
und die Deutsche Messe- und
Ausstellungs-AG einig:

1) Das weltweit einmalige
Angebot an elektronischen
und elektrotechnischen Inve-
stitions- und Gebrauchs-
gitern sowie Technologie-
Know-how wird noch weiter
ausgebaut, qualifiziert und
konzentriert.

2.) Die Vorteile des Tech-
nologie- und Angebot-Ver-
bundes innerhalb der Elektro-
branche und dariiber hinaus
mit den benachbarten weite-
ren neun Fachmessen der
Hannover-Messe werden
noch starker nutzhar ge-
macht.

Zur Hannover-Messe "85 er-
hoht sich die Netto-Aus-
stellungsflache des "Welt-
marktes  Elektronik  und
Elektrotechnik” auf iiber 126
000 Quadratmeter. Dariber
wurde die Halle 13 endg(iltig
in den Elektrobereich einbe-
zogen, und die Hallen 11 und
12 sind durch neue, breite
Ubergénge im ersten Oberge-
schoB noch funktioneller mit-
einander verbunden. Die nun-

mehr acht Elektrohallen (von
8 bis 15) und das Elektrofrei-
geldnde nehmen rund 1900
Aussteller, davon 550 (knapp
30 Prozent) aus dem
Ausland auf.

Mit den strukturellen Anpas-
sungen, die iiberall im Bereich
und Umfeld der Hannover-
Messe stattfinden, entspricht
die Messe-AG dem aktuellen
Wandel, den in der Industrie
vor allem die Schliisseltech-
nologie Mikroelektronik aus-
lst. Diese innovative Tech-
nologie wird im Rahmen der
Fachmesse "Weltmarkt Elek-
tronik und Elektrotechnik” im
"microtronic — Innovations-
zentrum der Mikroelektronik”
dargestellt. Sie durchdringt in
vielfaltigen ~ Anwendungen
auch alle anderen Schwer-
punkte der Hannover-Messe.
Einzelaussteller,  themen-
orientierte Ausstellungs-
zentren und ein "microtronic-
Forum” geben einen komplet-
ten Uberblick iiber das
umfassende Spektrum der
Bauteile, Bauelemente, Bau-
gruppen  und  Entwick-
lungssysteme, der Elektro-
nik/Mikroelektronik  sowie
inrer zahlreichen Einsatzmdg-
lichkeiten. Das zugrundelie-
gende Drei-Saulen-Konzept
ist speziell auf das Ziel aus-
gerichtet, die Einstiegsbarrie-
ren kleinerer und mittlerer
Unternehmen zu tiberwinden
umd mit der modernen Tech-
nik neue Markte zu erschlie-
Ben.

Die elektrotechnische Indu-
strieist Entwickler, Hersteller
und in groBem MaBstab auch

Anwender der Mikroelektro-

nik. Dementsprechend gehort

sie in allen acht Angebots-
schwerpunkten des "Welt-
marktes  Elektronik  und
Elektrotechnik” zum techni-
schen Standard. Die Han-
nover-Messe '85 prasentiert
das aktuelle Programm der
"Elektrischen Energieversor-
gung, -umwandlung und
-verteilung”, die vollstandige
"MeB-, Prlif-, Steuerungs- und
Regeltechnik” sowie die "In-

dustrielle Automatisierung-

stechnik”. Parallel dazu gilt
das Angebot der “Nach-
richtentechnik” weltweit als
umfassendes Informations-
forum  dieses  Technolo-
giesektors; die fortschritt-
lichen Bausteine der moder-

Cempube mif

Neue Messe-/ira fiir Elektronik und Elektrotechnik

Acht Hallen der Hannover-Messe '85 fiir die
Elektroindustrie — Mikroelektronik
~ durchdringt alle Hallen

nen Kommunikationssysteme
schlieBen z.B. die Licht-
fasertechnik und die Satel-
liten-Nachrichtentechnik ein.
Weitere Schwerpunkte sind
die Bereiche "Elektrische In-
stallationsgerdte und -sy-
steme” und ”Sicherheitstech-
nik”. Auf keinem anderen
Messeplatz wird ein umfas-
senderes Angebot an moder-
ner Installations-, Hausleit-
und Sicherungstechnik spe-
ziell dem Elektrohandwerk
und -handel ndher gebracht.
Dariiber hinaus wendet sich
die Gesamt-Prasentation an
jegliche Anwender von Instal-
lationstechnik. Ebenso tber-
greifend spricht das neukon-

10. Oktober ‘84




zipierte Programm Ferti-

gungstechnik und Zubehor fir

Elektronik und Elektrotech-
nik” die Industrie aber auch
das Handwerk an. Die Maschi-
nenund Einrichtungen tragen
zur rationellen Be- und Verar-
beitung sowie zur Serienferti-
gung der unterschiedlichen
Produkte bei. Zum Zu-
behdrangebot gehdren eine
umfangreiche Palette von
Leerschranken und Gehau-
sen sowie Vorprodukte -und
Bauteile fiir die Elektronik und
Elektrotechnik.  AuBerdem
sind hier die Firmen mit
Elektrowarmeanlagen konzen-
triert.

Den Reigen des groBten
Marktes elektronischer und
elektrischer Produkte be-
schlieBt die "Weltlichtschau
Leuchtenund Lampen”. Unter
den wichtigsten internationa-
len Ordermessen fir Fach-
handel, Einrichtungshduser
und Innenarchitekten gehdrt
sie weltweit zur Nr. 1. Die

Auszeichnung bezieht die
technischen Leuchten und
Lampen und nicht zuletzt das
Zubehor dieser Branche mit
ein, das hier komplett vorge-
stellt wird.

Zum standig wachsenden Er-
folg des "Weltmarktes Elek-
tronik und Elektrotechnik”
tragen unbestritten die in-
tensiven Wechselbeziehun-
gen im Verbund aller Fach-

- messen der Hannover-Messe

bei. Die Kontakte reichen vom
(A)nlagenbau bis zur (Z)ulie-
fermesse und fiihrten 1984
rund 450 000 (60%) von ins-
gesamt 740 000 Besuchern
der Hannover-Messe auf die
Stdnde der internationalen
Elektro-Industrie.

Mw_o_ch.ﬁ.—mlnwoch_ 24. April

Preissenkung fiir Typenraddrucker

Der Preis der Olympia ESW
102 wurde bei iti-Datentech-
nik um DM 1.000,- auf DM
2.298,- inkl. MwSt. gesenkt.
Dafiir erhalt man einen zuver-
lassigen  Typenraddrucker
aus westdeutscher Fertigung
mit 17  Zeichen/Sekunde

V-24-Schnittstellenumschalter

Unter der Bezeichnung
DUOPER hat das Ing.-Biiro
Auffarth einen Umschalter fur
V-24-Schnittstellen neu in
sein  Produktionsprogramm
aufgenommen. Das Gerat hat
drei 25 pol. D-Stecker, an die
der Computer und zwei Peri-
pheriegerdte angeschlossen
werden. Mit dem eingebauten
Schalter wird zwischen den
Peripheriegerdten umge-
schaltet. Es entfallt damit das
ldstige Umstecken der Peri-
pheriegerate, wenn abwech-
seind eine Computerschnitt-
stelle benutzt werden muB.

10. Oktober ‘84

Schreibgeschwindigkeit,

Druckwegoptimierung, DIN
A3 Querformat, Farbbanden-
de- und Papierendekennung.
Alle Schnittstellen (Centro-
nics, V.24, IEC-Bus) sind mit
einem 4 KByte Puffer ausge-
stattet. Gegen Aufpreis ist ein

eingebautes Interface zum
Commodore C-64 lieferbar.
Ohne Aufpreis ist die ESW
102 mit den Zeichensatzen
fir Commodore, DEC, HP,
IBM, Wang und anderen
Rechnern von ITI ausstatt-
bar.

Compuba mikb

Das reichhaltige Zubehdr wie
Traktor, Einzelblattzufiihrung
(Einschacht- und Doppel-
schacht), Kabel, Typenrader
und Farbbédnder wird ebenso
wie die Maschine selbst so-
fort ab Lager Leonberg
geliefert.

AWV X3731 MW X37131 MW X37131 MW X3131 7

W



Gruds in
Space

Nach ”Blade of Blackpool” ein
weiteres hervorragendes Ad-
venture von Sirius.

Der Spieler findet sich als pri-
vater Handler in seinem
Handelsraumschiff.

Ziel des Adventure ist es; ei-
ne Raumflotte mit Treibstoff
zu versorgen. Diese sieht sich
bedrohlichen Angriffen entge-
gen und kann wegen Treib-
stoffmangel nichts unterneh-
men.

Die Bezahlung fiir diese Auf-
gabe ist gut, die Reise flihrt

SHR=

Unser Softwareversand bietet
Ihnen zu wirklich einmalig
giinstigen Preisen jede Wo-
che die neuesten Programme,
auf Kassette an.

Wenn Sie die hier aufge-
fiihrten Bedingungen beach-
ten, kiinnen auch Sie von un-
serem Angebot Gehrauch
machen.

Bestellungen Inland:

Gegen Einsendung eines
Schecks oder Vorauszahlung
auf unser Konto bei der
Raiffeisenbank Eschwege eG,
Bankleitzahi 522 603 85
Kto.-Nr. 245 8888

senden wir lhnen die ge-
wiinschten Programme
schnellstmoglich zu. Geben
Sie bitte unbedingt die ge-

COPPUNICATIONS

AND A GREEN BUTTOMN.

COMPMUNICATIORS EXITS:

BEGIN TRANSHISSION CODENANE:
POHERPLHV THIS IS AN URGENT
REQUEST TO THE PILOT OF THE VESSEL
USAC 9406 FROM USAC: COMNAND OH
EARTH. OUR BATTLESHIPS AT THE KAR
FRONT NERR BARANOK HAVE EXHAUSTED
THEIR FUEL SUPPLY. THE OHNLY CARGO
SHIP CAPABLE OF RETURNING FOR THE
FUEL HAS ALSO RUH OUT AND IS HOHW
STRANDED ON PLUTO. THE FUEL
HELIOTROPAHITE., IS ONLY HUHILHBLE
ON SATURN.

PRESS GREEN TO CONTINUE.

IORT“

zundchst zum  Planeten
Saturn, wo die Gruds leben.
Hier kénnen einige niitzliche
Ausriistungsgegenstdnde ge-
funden werden, die auf dem
Weg zum Ziel bendtigt
werden. .
Gruds in Space ist ein hervor-
ragendes Adventure mit tol-
len Ton- und Grafikeffekten,
das auch -bei vorgegebener
Losung sehr lange zu
spielen ist.

(s1)

MD A GREEWM BUTTOM.

naue Bezeichnung der Kas- _
sette (z.B. Compute mit 37/
84 C-64) und den Computer
an.

Bestellungen Ausland:
- Nur Vorauskasse, Schein
. Keine Schecks oder Uber-
weisungen!

aus Compute mit 42/84

¥G-20

Jumpin Painter
Kaboom

Kniffel

Light Pen

Gold der Geister

K14,- DM

Commodore 64 K 14,-DM
- Grazy Car

"~ Horseguard.

Simons Neuplot

. Mensch argere Dich doch

Programm Verwaltung

-
.
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Jumping Pai
~ fiir den VC-20 + 16K

Inbetriebnahme des Programms:

Vor dem Eintippen und jedem Laden
missen der Zeichensatz und das Ma-
schinenprogramm durch POKE 642,28:
SYS 64818 geschiitzt werden.

Spielahlauf:

Nach dem Starten des Programms er-
scheint ein Titelbild, das flr einige Zeit
stehenbleibt. Wéahrenddessen werden
sowoh! Zeichensatz als auch Maschinen-
programm erstellt. Daraufhin ertont eine
Melodie und es erscheint das Auswahl-
mend. Durch Driicken von f1 wird das
Spiel gestartet.

A GoOTo188

P THG

11 FHIMTEF
12!

12 "EVCEE+1EK+TONST,
14

13 "#EVOR TEM LADEM

16 "# POKE £42, 28

1v SYS E4E1R

1 b= 24
13 "# COPYRIGHT EY: #
=8 "ESTEFAM REUSCH %
21 "EMOEHLEMKAMP 22 %
22 "EE252 BORDESHOLME
2z ! Q4322/2287
S W

23

@13" :EMD

128 DEFFHACAI=IMT(RHOCL A0 CDIMRCSY, 008 HO1B0 , HEC 18D, HE 423, D042 : RESTORE

Die Spielphasen:

1) "Ubungsphase”

2) Indieser Phase ist die Zeit sehr knapp
bemessen, so daB es schwierig ist, allen
Rostnagern (lhren Feinden) aus dem
Weg zu gehen.

3) Hier steckt die Gefahr wieder in der
knappen Zeit und einer groBen Fallstange.
4) In dieser Phase haben Sie zwar viel
Zeit, aber die vielen Fallstangen . sind
auch nicht einfach!

5) Bietet etwas "Erholung”, aber auch
schwer genug!

6) Hier miissen Sie sich von einem Auf-

leh konute mein

nicht Mmackeéa, Hore Letirer ]
Hein Akku - Iadegerai braveht 28 Stunden !

TEB IFSTTHEMFRIMT " J7LADEFEHLERTT" : EMT
118 IFFEER (443 28THEMFRINT"IEITTE ERS

SPEICHER

121 FORI=ATOZ:READRCI) HEXT :@{3r=~1:0(50=1
1253 DATA=-22,89,22.-22,-1.21,-21.1.232

127 FORI=1TO10:H{I2=0 HE (] )=" mm e e "HERT
122 FORI=GTO42: READMSC I, DOLY tHEXT

128 W=4895  H=322792

148 S1=26874 S2=26070  S3=RE0T7E  S4=2807 7 | W=25878
2
2kl

178 U=B:H=1:2C=8: D=
128 GOSUBR3ERG
126 GOSUE1&58
208 R=.
GOTOZ88

I=FEEKCS+22) IFI=320RI 127 THEHFOKES S, ¥ Yalr=1 A=A+ (R=22 :FORT=1TOEE : HEXT :

283 POEESZ. . OM-{AZXSIGOTOVEE : A=, (Y=250

218 IFI=57THEMR=22  POKESZ, X:¥={~1 FORT=1TOS53  NEXT : GOTOZ90
228 IFPEEK (S+44)=cFFANDS+44<4E0 1 THEHR =22  FORT=1TO58 : HEAT : GOTOZ04

225 PORESZ.. ®=240

Z28 POREDD. . :R2Z=FEEK{PZ):FOKEDD, 255 RE1=FEEK(F12: IF(R1AMDEZ )=, THEHZLS
248 IFCRZAMDNZ280=, AMDA<C21AMDPEEK {S+1 3231 THEMR=1 ' POKES, 55

238 IFCRIAMDLC =, AMDE  AMDFEEE ¢ 5-1 3331 THEHR=-1 : FOKES ., &5
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e [latha - Azfgaben

HESFERREH:

zug herauf- und herunterfahren lassen.
(Besteigen des Aufzuges: Eingangstir
betreten und den Joystick kurz nach un-
ten driicken. Aussteigen: Knopf driik-
ken).

7) Eine einfachere Phase.

8) Die letzte Phase sieht sehr leicht aus,
aber die Zeit ist extrem knapp!

Wenn Sie alle Phasen geschafft haben
sollten, tritt ein Pfeil auf, der ab und zu
einzelne Sticke des Geriistes wieder
entfarbt!

Nachdem Sie aber alle Leben verloren
haben, erscheint wieder das Menl.

POKE e42.28: H=YS 64




P IFCRIAMDE b=, THEHS B8
27 IF 1PHD?;“.THEH4¢U
2EA AZ=D0S=54R O=0-RECABSCRI= 1' GETTS: IFT$="E"THEHCGOSUES@GE : GOTOLIVE REM F4
218 IFFEEEY 27 THEMZEBE
2R PORES 1;—1r #HES P'—IJ POKERS+H, 0 POKERS, 2 C=FEEK (3+H) : Z=FEEKZ)
A POREZHM, 1 FOEES .
- 348 IFFEERE ;;}~38THEHPDL_ =;EBE:PDHEu¥:2v~1 So=50+1 tE=kK~1POKES4. . ¢ IFE<1THEHZE
g ]x]

SEE GOSUBSHE: D= H=sAHDR=1 1 2 G0T0ESE : IFTH . GOTOZEA
208 GOTOVE
408 IFZ

41H GOTO

CECREAMDFEER (SRR hemnE ) THEHE=-22 FHrE 138 GOTOEREE

gl
55 IF G D=malR c 2R 2ANDFEER 54220 6EJEPEEhaa+44"ES 3 P AMHDEC S ANDFEEY, ¢ 5444 2 <3 32TH

EH4ru

B GOTOZEa

470 R=22:POKESL. 128 G0TOZEE8

508 POKES.s5: E=.

518 IFT 1HHD1n,—.HHDH SHTHEHR=2

S28 IFCRZAMDLEZE =, AMDRCZ L THEHR =&

u4” FORI= uTﬁ£ PH}E:; I+ 4+13 PH%E5+H,E1PF e =D PR N A I I N HE S W =
S50 IFCO0RL: R TR D 5 GﬂTU:ﬁQ

520 CoPEEKC S+ 1. 1 POKES , 644 ¢ TAND1 7 < GOSUBEAE | IFZ3SBANDIZ ST THEND
OSLUESER
S£5 IFPEEK(S+22 ) 32 THEHPOKE
STH FORT=1TO9% HERT HERT:
BEE SYEMC: IFFHDCL ) CUTHEMGOE ;
18 TH=TT-IMT{TI 683 : IFGe, THENG=G-1: 1FG= .THEHFH}*ﬂF

1 PR THT "800 TFAEC 1 1-LENCETRECED Y 1 3 BECHRE (5 151#C TH> 185 3 TRECZ1-LENC STRECTHI 2 3 TH
1 RETURN |

IF CFEEK £ F1 3 AHDE ) THEMZ G

S, R, TGATORER
: CGOTOZRA

T E=5:FOKE 1.1
FOR =1 TS - GOSURBSED : Obl-y TH L aGOTOEEE  FORT=1TOZBE  HEXT : IF(FEEECF1 JAMIEE 3=aTHEH
HE TI:FO -] 18, & E=E+ 1AHDE  FOFE! "wt#llﬁ 1 GO0TOESE

rmh e T L L LR
B PORES+HH, 1 FOE

E5 FORI=18ATOE254 FORESS. [FOKES+H, IAMDY
Bl 16, 2 GOTOZEE '

SH FORI= 4b1DB:TLr 2POREZEZET I T=LOG Crd  HEXRT
RETUREH

FORI=ATO4ESTERZ  POKEZESET, T T=L0GCnd s HERT
FETLUREH

rEM CGEGE _THHD

St
AN X )

Ili—4 l"

o
|

—
L

En, T HERT (FORJ=129T0254  FOKESZ, T HEKT 'FOKESZ. @

i
2

REM bHTFHEr
P+ FHRALZZ ) +2 - PR TSR TT=TT+S

FOREZZ,T: PHIEF -"..LF+H 11 F r+hh:IFl-u+JUETHEHPDIE::aﬁ RETURR
T1=FEEE R i C1=FEEK ¢ F+H T FOEER, §3 PORKEFP+H . 1 FORES+H CTORMDT  IFS1=21 THEHZ 1=36"

A%, 20 IFGTHENS 36
=64, 1 HEHT (POKES4, B0

BePORES]. 8¢ PU}E Sk, D FORE
OKES+] . 32 FORI=254TOL 225 TER-. 3 FD

OTOTED

530 FOKESS. STEPA : H1=FEEK (1423 /5 % 1=PEEK1+3)

FORI= I:BTD

e
LL!

RN 13 <2 THEMER
258 MEST:F :- B o
QEE FOREI.G: ES-1, 52 POKES, &4 POEES+H, 1 FORES+ ], 32 2=22
GTE 254 FPOEESS . THEST FOKESS . &

So=SCH3E GOTOZEA

1868 REM  EILDECHIRME

1861 FEM "1 =SHIFT ©

1862 REM "—"=SHIFT C

1865 GOSUETSE

LG1R POREZSETS, 1E+FHAC I 2 POKEY, 16%CFHAC 143 +23+15: FOKE2E569, 205 GOSUE3 158 POKEZ
S48

LBSE OHHGOSUEL 166, 1200, 1308, 1450, 1580, 1680, 1760, 1200, 1588

1030 FORI=H+434TON+5ES  POREL N, 15 POKET, 38" HERT

10%s 2

1Ed CE=E TT=TT-DE#E
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18358 FRINT":#4 kS0 CZEIT:":TIf="ooaae0n"
1028 IFLXFATHEHFORI=1TOLY  POKEM+I~1, &4  HEAT
1078 K=4852:FORI=1TOLEHM{A$) A& POKEX ., 2+FHACE)  POKEN+1, FHACZ) ;
1a2g POREX+2. YALCAFI* AF=MIDF (A%, 41 POKER+3, VAL LAY : AE=MIDE (A, 47 ¥=K+4 HEXT
1838 RETURHM '
1168 FEIMT"IE we"EPCO1S0" " (POREF. 15 FRINT"® T+ttt ttt ettt

1118 FPREIMT" 1":PRIMT" |":FREIMT" | L
1128 FORI=1TOZ:FPEINT" | ["EPCCEX" T HERT (PRINT" TPt SPCOE " TP s
1138 FRIMT" I"SPCOLEX" 1" PRIMT" I"SPCOLE2 e " tPOKEF . 1S:PRINT" 1" :PRIMT" I"SPCC1

:,3:-;"]“

114 PRIMT" | b, "iPOKEF, 1S PRIMT" t10"i CPRIMT" 1"
i#??TPEIHT" I TTTTTTTTTTTP" FEIMT" | 1" PRINT" | "SPREINTY Tttt ettt
o s e .1.!!;

1168 FORI=1TOZ:PRINT" ["SPCCL180" 1" HEAT
1178 S=W+4E3:0=F =104 TT=532 :AF="19, 15"
1186 PETUPH

1288 POKEF. S:PRIMT"T «"SPCC18) "« (POKEF, 1S:PRIHNT"A tt+rttrttttt ettt er e
1218 FORI=1TOZ:PRIMTSPCO1G2" | " HEAT :PRINT" Tttt Tt tTrrrteee
1220 FORI=1TOZ:FRINT" I"SPCC7I"I"SPCCSI" | " (HEXKT

1228 FRINT" M SPCOS " I "SPCOEY " e  PRINTY -t | T

1248 PRIMTSFCOIX"MET | W i PRIMTEFCOT ) " ATt  FRINT"W i POKEF. 15
12538 FRINTSPCCFI" I "SPCOS2 "R A POKEF, 15 PRINTSFCC1B2 " [ " PRINT" Tttt 11T 1111
.t..rll
1288 PEIHTSPC(lB?"I"IFFIHT SPCCLEX" 1" PRINT® TPt SPCOSO " I "SFCCE " AT
1278 FORI=1TOZ:PRIMT" ["SPCOFI" I "SPCOg)" 1" HEST
1228 S=H+4E2: =7 K=104: TT=35AF="18,82:83,15: 12, 1582, 85 19,65 "

223 RETURM
1263 PRINMT"IMN"SPCOS k" 'POKEF, 15 :FRINT"S t4t4et
1218 FORYI=1TOZ:FEINT" | - [ " HERT (PRIMT" | R e ol o 0 1
1228 FORI=1TO2:PRINT" | =UEPCOLER I HEAT CPRINT | - ttrrerrt ot
28 PRIMT" | = PMEPCOR "W POKEF, 15 PRINT" | o
3 PRIMT" | = T rrrttr T FORI=1TOZ  FRINT | =t HERT
@ FRIMT" | = Tt PRIMTY | “MSPCOTHM I MEPCOE " M POREF, 13
B FRIMT" 1 SUGPCOEAT I I PRINTY g i 0 O W
FFIHT“h.“i POREF, 15 PEINT" I "EPCO190 e 5 FOKEF, 15 FREINT I"

=l S =21 =l TT=00 A%="03. 02 16,83: 11,8217, 1112, 153: 18, 18: "
RETURH

1
1
1
1
1
1
1
1488 PRINT"IE MEPCOLED " MY POKEF, 13 PRINTY AAAE PP A 111011110010
1418 FORI=1TOE:PRINT" — | = NEXT
1428 FRINT" = 1 = P4+ Bt $91" PRINT® = | ="SPCO18); (FOKEF. 15:FRINT"#";
14308 FOKEF, 13 PRINT"=":FRINT" =’ |  ="SPC{11)"=":PRINT" 1111 1T PPTEEre =
1448 FORI=1TOZ:FRINT" =~ ["SPCC1SH"=":HEXT:FRINT" =~ 11 11111 TTEAPTeete;
1458 PRINT" ~8| " iFOKEF, 13:FRINT" | M| "; FOKEF,13:FRINT" |"SFC(E)" ="
1468 PRINT" = I"SPC(7)" | "SPCLEY"—" :FRINT" PTTTTT  TETTT T11T 117
1478 FORI=1TOZ:FRINTY ="SPLC1E3" ] ~:HERT
L1480 Sell+dP3 =11 k=100 TT=170: AF="17, 05 12, 1209, 15: 17, 18: "
1428 RETURM ' : )
1568 POKEF., 15:FRINT" IS SPCC210 9" (PRINT" 441 PRINT"  1"SPLC14)" 111"
1518 PRINT"  I"SPCCI"PTTT ~":PRINT" W+t | —“PRINT" W |
I o | -
1528 PRINT" N e e t o MPEPITTTEEETYPRINTY 0 &
1530 FOKEF. 15:FRINT"  1F":FRINT" 1F TPTTPPTTT (PRINTY 7 @~ i i POKEF
:15
1548 FRINT"I"SPCCEY"WIT" 5 PRINT" WPUSPCCE0" | " FRINT" 1 PRREP teee
15508 FRINT" t"SPCC1S) " WM4" FRINT " W"SPCC120 "" (FRINT" W' :FRINTY Wt t41etee
PITTTD"

1568 PREINT" PUEPCCIT AL POKEF, 15 PRIMT [

1578 S=W+423 0=21K=102:TT=105 'A$="83,02:13,83: 14,04 16, 835:1&,11: 14, 15"

1538 RETURH

12968 FRIMT"ZMEED @ "SPCO1S)"e" POREF. 11:FRINMT"M Tt sPCoz s rrere

1818 FORI=1TOZ:FRINT® 1"SFCC40 " I"SPCOR Y I " T HEXT FRINT" I "SFCO4 " Trrrtrfrrres
1620 FORI=1TOZ:FRIMT" ["SPCOSY"="5PCo7 " =" tHERT PRINT" t1 ttt — M "SPCO30: (FOREF,
11

1EzE PHIHT"“"1PEIHTEPC§??““"5PC£F}"“"ZPEIHTSPCﬁ?ﬁ"TTTTTTTTT T

1848 FRIMT" tHH I SPColE " 1 PRINT" APUEFCOLE el " PRINTY &B-"i:POKEF. 11

1a3@ FREINT® Y= PL'S)"# | " PRIMTSPCOS "M SPCOLL 2" 11" CPRIMT" 1T NTTTTTY
-T”T'” Rl n

1863 FRIMT" 1"SPCOLZ"MT PRINT" 1"SPCC140"%t Tt PRINT" | TTEPCL18M"]

1678 FRIMTY I"SPCOLSX" 1" Le=" T MORm. - YEuul. - 2ugE

1626 FRIMT " sieenE SFCC1a e o s sl L3 " ae LF,

1625 E=51:FORI=KW+121TOW+451STEF1 16 POKEL+H, 2 FPOEEL . E-E= E 1 HEST : FOKEW+4351 . 3 .
1698 S=l+483:0=21 K=59:TT=110 'A%="64,03:18,83:84,89°13, 11:01,16:20,18:95,19¢

12325 RETURM _ e N
1768E PRINT" I G FOKEF, 12 PRINT M +1":PRIMT" I "SPC(E) " 1" :FRINT" 1 "SPC(18)
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1756 FRINT"I"SPCCP2 Mt W PRINTY | "SPCC7) " | "SPCL7 2 "Bw"; tPOKEF, 12 PRINT" 11

e s
=) =g =

E1E FOREZSETS, 18 FORESSEES, 152

718 PRINT"1  11"SPCC182 "t FRINT"I  —"SPC(11>"| 1 :PRINT"I  ="SPC(11>"}"
1728 PRINT"I  TPETTHA00tet" PRINT” I " :PRINT" | " :PRINT" | ®  1"SPC(12)"e"

17230 PRINT"I  1ef":PRINT"] 17 WI"SPCC18)"T":FRINT"| 1117 Nt 11 17
748 PRIMT"1"SPCCSY " WH"SPCCE) " 9" :PRINT" I 11t Wt 7" :PRINT"I"SFC(18)"V1

1738 EETUREHN
1289 FFIHTWTmmii"JFI(I e POKEF, 15:FPRINT"H TTTT N Y I i Y
1218 FRINT" # | | =" IPRIMT T I ="IFRINT" % = 111

[
]
]
Py
3

1 b

FRIMT" | "SPCOPa " I SPCO L@ " 1"  FORISW+ETTOW+4223TERZZ
FOREI+M. 12 POKET 67 HEST
S=l+472 =10 E=76: TT=50:A$="05,83 12,64 15,85:94,85: 14, 14:54,15:89,158:13,13,

0 =gy

[ el

A FRIMT" - | =" PRIHT" ["SPCoig)"— | -
28 FREINT® +ttt ottt ottt i PRINTSPCCZE" 1" PRIMTSPCCZE2" 1Y
48 PRIMT"t tt4"SPCC2a" Mt TP PRINTSPCCLZ " HSPCCT "e" (PRINTSPCC1B0 " 1T
S8 FRIWNT b T+t Tt PRINTSPCCE " " :FRIMT" T
28 PRIMT" SPCO1La" Pttt  FRINTY | 2 " POKEF, 15:PRIMTSPCC130" 1"

A FRIMT colgam

SEld T R=1A KRS TT=100 AF="03, 93 82,83 13,8283, 12 62,1515, 15: 18, 18"

SiE RETURH
EE De=Dr+1  H=1 U=+, Bes

18 FREIMT" i it PR THTY = AERAVD! " CPRINTY L R

5 PRIMT"BEM SIE HAEEW ALLE FHA- ® SEM GEMEISTEET t11®
FEIMT"MA FUERE IIE MAECHZEM ¥ CSCHWEREREMY RUMDEH B BEKOMMEM SIE:":SC=ZC

SEHE BOMUSFUMETE"  IFLX<CETHEMLE=LA+1 FRINT"H 1 EXTRALEEENH"
AR ZEE FORT=1TO2E80  HEXT : GOEUETYSE  GOTO1 184
4 FORI=ITOI+26: POKESE. JOF S IMERT P HEXT

.FFIHf“ﬂNﬂ

S RETLF
HePORESL, B PORESZ. 8 FORESZ. &
TR GOTO12E
Fk T =253 T0E CPOEEN . TPORESZ, TORL1EE PORES, &+ CIA4AMDOL 5 T HEST
FRIMT"Z" (POKESZ, 8 He=H+1 0 G0TO1 28
FOKEF RHDOL 2%15+1
FRIHT " ol fpoie oo 4 I Ea - = & s
FRIMT" k- e i £ 24 - = e - - - =
PEOPRINT "Bt i aieieds i D RETURM

1 REEM TITELEILD

PR THT " Tl "
FRIHT" s P 2
3 PRINT = - P
FRIMT" - B - B O - N
S0 FRIMT® oo PO Py o o
K| b mp
: S g e | ey e -t
FRIMT" B Hme By e
FEIMT" L F| L I R R
FEIMNT" BleEi SR S SRS
FRINT" i i ow a"

PRINT)  Seucl 8 oo & 11120
F'I::III'IT" -rﬂ LI ‘! II-I‘I'I n

PRINTSPC(7)" *

POKEY. 15 PORES] . 225 FORT=1TO188E  HEXT

' + 225 FORT=1TOLBEE : HEXT

(225 FORT=1TO1688 : NEXT

ST02 FORT=254TO1285TEP-, 5 POKESL+1, TNERT :POKES1+1, 8: NET ‘RETURN

!

T i i T

FFIHT" rﬂ JUHFIHU FHIHTEF H;”

P =
o

FRIHT"  fetritnioietieteri oot

8 FREIMT"Meem IH DIES EH JPIEL IST B ES IHRE AUFGAEE, MIT M DEM (O-EEIMIGEM:
43 FRIMT"M SPREIHGER h'=~h1ﬂ EIM AL~ ® TEZ GERUEST HEU ZU B STREICHEH. "

@ GOSUBRZEa0: FORES

3OFPRIMT" IAZL P DhP SFRIMGER®MIT SEIMEM FLATTFUES- MZEM UEEER DAZ GESAMTE

78 PRINT"EGERUEST LAUFEH. " :FPRINT"MABREER ACHTUNG 111"
i FRINTYSRE IMIGE ROSTHAGER '§¢TZ®Ea" :PRINTSHAEEN WAS DAGEGEN !":GOSUBZSHE

*.T'i Ul 4’-- et

FIHT"TﬁMEHH SICH IHE SFRIMGERSEIMEM %OM EIMIGEN HER-BLMLIEGEHDEH DIMGEH"
CHT. I5T ER FUER MEURZFE ZEIT IMSTAMDE. SDEM WIDERLICHEM ROZT-
Ptﬁ"ﬂ%@EMJDU{DHHﬂF Sl MMACHEM. "

Compube mib 10. Oktober 84

1 F
1 FR
i P




FRINT"REES FOLGT EIME FUMETE- MLISTE:":GOzUB25068
POREZEE27I, 14 PRINT"TIM Wt #=2 wdd = 1 FUHET"

3 PRIMT"M Eix T 18 PUHKTE"
FRIMT"H o, = 28 PUNKTE"
2260 PRINT"M @I M= 20 PUMKTE"
3379 POKEF, 13:FRINT"® # m= 40 PUMETE"
3368 FRINT"M 3. M= 58 PUHKTE"
3390 PRINT"M 'He = 68 PUNKTE"
3480 PRINT"NM ni ® = 30 PUMKTE"

3588 PRIMNT " sIaaaa Il lelala e nle e loln[e 0k ~ EITTE EIME TASTE -&"
3318 IFPEEK{197=E4RAHDPEEK (&5 = BHHD(PEEV“PIJHHDEE‘=3:THEH331ﬁ
23520 POKEESZ2,220:FORT=1T026 'HEXT : FOKESZ, 8 RETURH

S8 GOSUBRZEER POREIESE3, 265 Li=L1%

2518 FPRIMNT" MM FlEi = SPIELSTART"

FEZ@ PRINT"AMS F2E = ANLEITUMHG
J€38 PRINT"NMA  FSE = HIGHSCORE"
2648 PREIMT"MMA  F7E = LEBEW: A"L¥+1
242 PEINT"AMA  F2hi = LADE HIGH."

24% PRIMT"MMS F46 SPIELENDE" : POKELSS, @

et GETH$:IFH$="l”ﬂFfPEEFfP13HHD :2=BTHEMRETURH :REM F1

208 IFAE="""THEMGOSUEZZ00 GDTD?FIU FEM F3

SETE IFH$="N"THEHGD“U346H@ GOTO2E18:REM FS

3628 IFAZ="M"THEHLX =L+ 1AND3S : FRIMT " Slaannlsielelaldale] PO 1400+ 1 L1H=LY REM FT7
283 IFAF="R"THEMGOSUBS106: GOTO3E16 :REM F2

FEE7 IFAf="K"THEMGOSUBSOHE  FOKEZSETS, 27  POREICSES, 152  FRIMT 12" : tEMD:REM F4
2E58 GOTO2E50

4868 FEM HIGHZCORE

4818 POREISE7S, 2

4828 FPRINT"Ja HIGHSCORETAEELLE"

4028 FRINT"w  ###fekiEtaiessg” ,

4840 FORI=1T018:PRIMT :PRINTSPC(I-~LEH(STRSECI D" A" I . &i";

4858 FRIMTHECIDTAECZ1-LEHCSTRECHC I 230 A" H I

4068 HEXT:GOT0O3516

5966 FREM EIMTRAGEH

2318 GOSUR?PSE: PRINT"I" : IFSCI=H 168 THENF 7S

E$E?"PDKE368?9;192PRIHT"ﬂmmﬂ# 5IE HABEM EIMEM DER # “ORDEREWM FLAETZE ER- M REIC-
828 FRINT"dHve TRAGEM SIE MWUM BITTE ¥ IHREHM HAMEW EIM:M8M":GOSUET?H

SE48 PRINT"W @ =3E —~—————— Yil=cHE="" FOKE1DZ. 8

SESE FORI=1TOSSTERS

Sacl PRIMT"IR"SPCCEIHE; (POKEF, I:FRINT"-" : GOSUESSHR

5878 IFT#=CHEF(20) THENFRIMT " T1" : GOTOSE4E
SEZE TFTE=CHRF 133 THENT 264

S838 IFLZ3THEHSZEE

5188 ME=HE+TE: L=LEMHE ) HEATT  GOTOSG5:
SeBa FORI=1TO18: IFSCHHC I THEHGOSUES 99 [=14
D218 HEATI:RETURH

D38 FORJ=18TOISTEF-] ‘HY JJ—HfJ“lf HECTh=HEC T~ 13 HERT

=318 HOI=ECHECT d=HE  EETURM

Jo0E FORT=1TOzZ8:GETTS: IFTE=:"A"AMDT$<="2"ORT$=CHR4$ 13} ORT$=CHR$ {20 0RTS$=" "THENT-

2318 HESTT :RETURH

538 REM COPYRIGHT

6018 POKEIS2ES., 192 POKEZBETS, 18 FRINTCHRS (S CHRE( 1420 RHD~TI )
6020 FPRINT"TIME"SPCLA N WSS S LSS N

838 PRIMTSPCO4) "WA5, R, SOFTWAREGD "

5848 PRINT" aanmd FRAEZEMTIERT: "

SE58 PRIMT" Bl "

E0e8 FRIMT" SJUMFIMG PAIMTER"

=870 FRIMT" dddd "

S82a PRINT"& COPYRIGHT JULI 1584

828 FRINT"A BY ESTEFAH REUSCH": :RETURH

£2533% EMD

vEEgE REM ZPIELE MUSIE

rala POREY, PEEK Y IAHDZ4B0RLS

TE28 FORI=GTO42: POKESE, ME(I ) i POKESZ, HEC T )

7a28 IFH=3THEMFORT=1TOD: I)#%4  GOSUBZER4E : HEAT | GOTOTESS
7848 FORT=1TODW I %358 HEXT

vaSA POKESZ, 8:POKESEZ. 8:FORT=1T039 : HEXT :HEXT

7BE0 RETUREH

cobe REM ZAVE HIGH.

€a1d PRIMT"O=M “RECORDC & “FLAY"

8026 FRINT"M DRUECKEMN. "

8028 WAITI7151.54,84 PRINT 28 OK." OFEM1.1,1,"HI.SC."
2848 FORI=1TO1G:PRIMT#1,HCI? :PRINT#1,H$C 1) (HNEAT

=

10. Oktober ‘84 Compube mib

11



SE55 CLOSEL :RETURH
2108 FEM LOAD HIGH.
21168 PRINT "I “PLAY" DRUECEEHM." ’
2128 WAITZ71S1. 64, 84 PRIMT S QK. " OPEM1.1,8, "HI.2C. " PRIMT " MGEFUNDEN. "
2130 FORI=1TO1&: IMFUT#L  HoI 2 IMPUTH1 . HEC L2 (HEKT
2148 CLOSEL :RETURH
DEEE EEM SPEICHERIMIT
SEZE FORI=S120TO0S831 (READAFOKEL . AT HEXT
SEZE READA: IFA<EBTHEHZA:A
SE4E FORI=QTO? :READE: FOEES1Z28+I+A%3, B HEAT
SESE GOTOZAZa
15 o
SE78 EEADA: IFA=-1THEM2124
=4 FORI=ATOV:REATL:RE L IFCAAMDZ d THEHL=L /2 :R=R/2
k] FORI=ET0; =31 204+H JHEZEAT I POREC, L POEECHS (RAZSE~IHT (RA/256 ) ) %256
D168 L=IHTiL 47 R=IHTC(RA42 i HEST
116 HEHT=RDTHEQ?Q
S1EE
2125 H L FORI= HTH#?ZTEF; PUIE4EE5 I AAMDZSS  POKE4S82+ 1, AA/256  A=A+22 ' MEAT
146 FORI=4£24T0 CREADA:FOEET A HEST
15 FDRI%4652TD4&--:PGhEI tHE¥ T
S15E RETURH
a2 REM HH;IF

LR

DHTHijb.I

DHTHH 1,13
‘S DATAZ21S 1,-- '
DATAHL . h;J-H ]
1 DATAZOT. 1.2 P
13 FEM HELE MEIIHEH
DATABEN, 182, 118, 1158, 39, 25, B850, BEG, 24, 8sa, 162, 126, 182, 182, 182,689, 124, 19

202151040201 06,281, 1281, 2.8, 3

A%.3,281,3,287.1,281.01
4201, 5, 125, 3

5}
DATA1AZ, @35, 118, 182, 182, 06, 890, 182, 182, 192, 126, 162, 182, 192, 093, 860, 024, 82

DRTAG24, 624, 060, 600, 030, 812, 012, 012, 812, 168, B56, 000, 162, 163, 124,112,120, 10

-
T -

i
R e O N A Bkt LR

[ERRON S N

DATASSE, 26, 809, 3R, 182, 102, 192, 162, 969, 014,628, 124, 192, 162,124,120, 185, 19

1

E‘

24,824, 624,800, 102, 18

S o
[ PR x|
=
]
-
T
X}
o
=
pu—
]
P
b
()
1Ty
"
yT
ol
G

3 ot
0y
—
|_-.|
§
DIt
=
-
o
[
o
-
—
o
[
=
T
s
1=
2
£
j'\ 1

11'.:
-I-u-L
('_:-

JEE, B4, 998, 639,953, 825, 197, 12

1
L5
=
T
e
=
—
=
[ £
-
—
"
[ oK1
—
L]
I
[a]
Ty
=
el
L]
=1
-
—
—
X
.
—
[\
I
~
—
XY
I
—
=
I
E|

" -

1 DATAGSS, 306, 162, 182, 950, 024, 800, 182, 102, 089, 152, 182, 182,858, 024, 824, 024,99

S A4S, 845, 045, 045, D45, G258, 880, 012,918, b4

o

:
}

1

1

5

1

4

1

a

1

e

10378 DATALZS, 126, 118, 182, 192, 886, BEa. 162, 182, 162, 182, 192, 050, 089, 124, 182, 182, 12
< =

1

2

1

1

1

5

1

i DATAS4S, 9533, 252, 099, 859, 312,812,812, 812, 812, 969, 980, 000, 624, B, 126, 824, 82
4

o T L O T DY
=
]
—
-
IT]
"_Z
—
I
o
ra
.Ia.
C
I
ll
u_l
i
~
—_
3
Ty
X
[
(]
=
Ty
&

el B
=
X

16146 DATAGZG, 350, 516, 345, 127, 127, 545, 016, DOD, GO0, 905, 50, 528, 000, P0G, BHO . 000 B2

18158 DATAGZD, 524, 090, 066, 524, 009, 162, 102, 182, 090, 559, BE0. B39, DOG. 162, 182, 255, 16

=

|

"
L

-

&
E DATAGEE . 386, G960, 524, 24, 126, 024 . 024, 080, D96, 008, 523, 009, BO9, 090, 824,924, 94

1~

DATABGEE, GRE. 126, 000, BEG, DD, D00, 9808, A998, 906, GRG0, 609, 024, 824, 000, BAY, BOZ, BY

(%
L

DATABZ 4, 845, 995, B0E, BED. 182, 116, 115, 102, 162, 658, 003, 624, 824, 856a924 a4, 82

i e
Lt

oo

el T e S0 e 4 SO S e e Ol e L
)
o B 2 oLl B

R Al AR ol O U |
TR O R e S

DATAGEE, BED, 162, BBE . 012, 848, 096, 126, DRG0, BEE, 162, BAS ., 622, 006, 162, D60, BP0, B0
o

-
LK
=
=
_|_|
pu]
T
=)
L
=
—
[}
ry
3
=
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4,182

IIF!TFilE:Eh 2510144, 2,238, 2

éeggg DATR1GZ, BEE, 608, 1265, 182,012,024, 024,024, 524, 990, 060, 182, 182, 969, 162, 182
» HEE
éagsg DATAGER, 182, 102, 052, 086, 102, B60, BH0 . GHG, 306, 324, 500 . 806, 624 . BE0 ., 906, 06, 6
I-4
1@;3@ DATASEE, 600,824, 024, 045,014, 824, 843, 526, B4, 024, 014, 000, 000, DOD, 126, 009, 12
6. 300 -
10270 DATADEO. OO, 112,024,612, 006,912,024, 112, 009, 059, 102, 905, 812, 624, 000, 024, 09
5]
165608 REM=—————————— - 76 TETE
16516 DATAZE, 295, 15, 240, 15, 240, 15,248, 15 Jeres painsl
10528 DATRIL, 255, 255 295, 555, 055 555 435, 255 11080 REM-=--rmmoemoe
A= = el s 1292 120, 2341299, 299 Y 1m1 DATA144, 126, 251, 255, 95, 68, 72, 152, 23
18326 DATHE4, 126, 212,255, 125,38, 61:-'-.-3:-'-41 R - i
- _ = 11628 DHTHi""b;i-_.r 243,225, 12, 6@, 4‘-‘ 468,83
1@54@ DHTHE‘S 12 E'- 719.-.:;@5.-12&:-;3%&31;5.:‘3 e el 14 o men @
e g el et 11828 DATA122, 128, 223,255, 6,60, 12,33, 2351
16558 DATASS, 85, 185,85, 65, &5, 165,65, 55 o gl
- - o e 116848 DARATA1Z8. 1= 3’.’3.-:-””1 2E5. 1268 JEA S El.u:.g 1 )
18568 DATAGT, 48, 98, 40, 46, 40, 48, 4u,4ﬁ i e Set ¢
2f + & g 11650 DATALER. £8, 36, 255, 25 u-uﬂ,uﬂ 152,23
18578 DATASS5. 255,255, 63,63, 15, 15,3,3 = = L B o 311 =
& = = = e 11U-‘.—Jr_1 DHTHI.V'L‘EIJ?..-“ B.l;«.ﬂ P Y] '-\J""""JEU c".‘-...'l
16526 DATA18S, 255,255,252, 252, 240, 240, 192,15 = e be .
"d'- 14 o] O Jc:J e 11@1‘@ IIHTH].?f:'l':U 3'.:-:'.'..:-_.‘{. ol ""’.".ihg 1-'.5' "51
16528 DATAZ1.608, 162,251, 253,253,255, 126. 50 o T £ ap . e =
18666 DRATRSZ. 64,64, 252, 255, 252, 64, 54 , O 11':;1.-5'\_] DATALTES. B, 680, 28, 225,255, 65, 68, 221
16616 DATRZD, 6,20, 84, 52, 22, 22, 32, 32 LI R e
19626 DATAS4, 136, 136, 142, 157, 142, 196, 245, 112 12098 REM  MASCH. -PRG.
10570 DATRZS. 4@, 62, 48, 16, 40, 63, 62, 63
10540 DATAZS. 62, 127,58, 8,2, 8,49, 16
15658 DATRSS. 16,56, 16,16, 15, 56, 124, 254
19650 DATRES, 60, 24,24, 24,90, 126,50, 24
169670 DATATS. .6, 6.6.6. 6.6, 6
18628 DATAYT. 56, 96, 96, 95, 96, 96, 96, 95
18636 DHTH.a B,7.5.5.5,4,7.6
187868 DATATR. B, 255,210,215, 211, 57,255, 6
16710 DHTH“U B.224, 52,96, 96, 96, 224, 96
_' DAETHLES ., S0, 10, 165, 185, 8, 15, 132, 291, 185, 1. 158, 123, 282, 1e5, 24952, 74. 74,74, 24, 1

SELE PEH-~---*—-—-~- _ ~
1: DR 189,449,155, 133, 247, 208, 3, F6, 250, 18, 125,45, 12,133,242, 15858, 45, 12, 1
o
1: AT L 1EE. 2SR, 22, TE, 18, 165, 32, 188, 8, 145, 251, 2008, 143, 251, 165, 2458, 25
g,
1z sodi
1 M.l DHTH ..».-.:..-J.--lnu SR LT ES1L. 201,32, 288,8,169, 1, 132,242, 220, 245, 124,88, 15, 2
1T R
12 B?u IIIlT 22, Te 18, 18R, 25, 177, 251, 201, 32, 208, 5, 165,8, 132, 243, 192, 249, 165, 248, 137
4.1' u
IQEI.'-IB DATRLIES, 249, 187, 46, 13, 32, 78, 18, 165, 249, 41. 7. 19, 133, 28, 165, 242, 24, 191234 1
9,18.18 . _= . - o e - L
12833249 EHTHIE,24,161426;9,128;16@;5,145,251,£ﬁu-24a1H4J1,14uaa51 1685, 252,24, 185.1
‘?2 1232 e . - .
121008 DATAZSZ. 160,08, 165, 247,145, 051,200, 145,251, 234, 202, 202,262, 202,42, 2, 7. 107
1!11u DHTﬂlu,__
] == ] PERSONAL
— : — COMPUTER
] MUSIC

FUR COMMODORE C 64/SX 64

Das WERSIBOARD-SYSTEM MUSIC 64 besteht aus einem Orgel-Manual im Commodore
Design, einem Interface-Modul und zugehériger Software. Gemeinsam mit dem
Commodore VC 64 entsteht ein Musikinstrument mit bemerkenswerten Fahigkeiten.

Komplett-Paket bestehend aus:

KEYBOARD SOFTWARE

— 49 Tasten, 4 Oktaven C- C —auf 5% Diskette

— PROFIFORMAT — Programm MONO 64 —

— Gehduse aus stoBfestem . monophoner Synthesizer
Kunststoff im — Programm POLY 64 —
Commodore-Design polyphones Keyboard

— Interface-Modul — Klangfarben direkt am PC
mit Verbindungskabel, veranderbar
anschluBfertig

Orgel- und Piano-Bausatze - IndustriestraBe - 5401 Halsenbach

@MEFEN teiion (06747 7131 - Tolex 42323
BESTELL-COUPON sbuennen und senden an: WERSI electzonic, Industriestrase, $401 Halsenbach, Telefon 06742/7131
Hiermit bgmeuaimrwixm Thren Allgemeinen Verkaufs-, Lieferungs-, Zahlungs- und Servicebedingungen zur sofortigen
s JESOUDMICH e Ol
Zahlung erfolgt: DgerNachmh{_ne . . ;Ipe;rbemeﬁiqlemﬁcheck . O per Vorauskasse

a mir vor L die O Uberweisungsbeleg ist beigefilgt
21 E Or/Datum Unterschrift

EINFUHRUNGSPREIS

DM 4145'!5; -

inkl. MWSt./zuzgl.
Versandselbstkosten

Noch heute bestellen!
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fiir den VC-20 + 3K

Dieses tolle Grafikspiel entstand in Anlehnung an das Das Spiel ist maschinenunterstiitzt und wird ganz
g!eichnamige bekannte Arcade-Spiel und hat das Vor- schin schnell.

hild sehr gut nachgeahmt. Die Grafik und der Sound sind sehr gut gelungen.
Ihre Aufgabe ist es, als Gefingniswirter, Bomben mit Eine genaue Bedienungsanleitung ist im Programm
einem Wassereimer aufzufangen, die ein Strifling enthalten.

von der Gefangnismauer wirft.

%
"EC-ZA+ 3K+ IO
N ;
"RETEFAN  REUSCHE
"SHMOEHLENKAMP 223

"y2352 BORDESHOLME

R

@ STEUERUNG ERFOLGT MIT DEM JOYSTICK HACH LI
S POKES!.@:POKESZ. 28 POKESS, 8 FOKESS, 28 POKE
B FORI=TEE1TOVETS  FOKEL, @ HEXT

36 READA: IFA=~1THEHSE

48 FORI=ATO? :REALE: FOKET165+A#E+1, B HEXT : GOTO3E

S0 =32 H=20720: M=ged  E=253: 5=1021  W=2120: V=35874 1 0=7432
£8 FORI=MTOM+144:READA:FOKEL A HEXT : RERDA

78 FORI=7432TO7SE3  RERDA:FOKE L, A HEXT : READA

5

MES UMD RECHTS!
51, 287 | POKEZS2, 29 CLR GOSUE2609

-
-4

300 s e 000 = T O T e

108 POKEZGS69, 246 GOSUEB1MER: POKESAEET, 255 POKEZEETR, 83 FRINT "
119 Sr=0:20=0: =2 GOSUE506: 0=, 37

128 FORI=FTEESTO?FFE3  POREI+M, 2 FOKEL. 2

138 FORI=Z246aTOSR487 ' POKET, @ HERT

146 FOKES,2:POKES+1, 8 FPOKES+EZ, 2:POKEZDY. &

209 SYSM: IFRNDCL 2 A THEMGOSUERS1G

283 FORT=.TOU:HERT : S¥YS0 |

218 ¥=PEEK(S)+H: IFPEEK (XY CIBANDPEEK (H+1 <> BANDPEEK (H+2»{>BANDFEEK (E)=. THENZDY
220 IFPEEKCE»THEM366

238 POKENV+4, 2 PORKENV+3, 252

232 SC=SC4+1:SH=SX+1: IFPEEK (4+1)=STHENSC=5C+1  Sy=5K+1 : POKEY+3, 231
235 IFSHF49THEMSE=5H~58 " IFWACITHENME =MW+ 1 : GOSUET GG

240 D=0%, %959 GOSUESA0E  FORI=XTOX+2 IFFEEK( I-22=7THEHFOKET~22. L
250 NEAT:POEEY+3,8:GOTOZ0E

TAE H=TTIHPEEK(1823) (POKEX+H. 2 POKEX, 16 POKER+ 1+H, 2 FOKEX+1, 17 ' POKEX+2Z2+N. 2
202 POKEX+22. 15 POKEXK+23+H, 2 POKEK+23,132

2685 FORI=18TO85TEP-,S: FOKE3ES79, 89 :POKEV+4, I ' POKEY+3, 22

216 FORT=1T0SA:HEXT : POKE36S7S, 88 FORT=1TOSG  HEXT : NEXT : POKEY+3, 0
215 POKEN+H. 1 FOKEX, @ FOKEX+1+N, 1 {FOKER+1, 1 : POKEX+22+H, @

217 POKEX+2Z, 2 POKEX+23+H, B POKEA+23, 3

320 FORI=77IETOS163: POKEL. L (HEXT

330 WH=Wx-1: IFWZA=>8THENGOSUESO0E : GOTOZ08

340 PRIMWT" i valeieiemie] 2

345 IFSCC=HITHEWPRINT" S #%# SPIEL VOREEID ##%":GOTO428

256 HI=SC:PRINT"@ NEUER HIGHZTORE!

260 POKEY+4,15:FORI=1TO38: FORJ=250TO2405TEP~1  FOKEV+Z, T HEKT
270 FORJ=248T0259: FOKEY+2,J :NEXT : POKEY+2, 8 NEXT _

400 PRIMT"M&OCH EIN SPIEL (J/H2 7" GOSUESeDs: POKELSS, 8

419 GETT$:IFT$="J"THEH1& ‘

426 IFT${>"N"THEH418

438 FRINT"TZETSCHUESS. .. " 'FOKE36S79, 27 POKESEEE3, 240 END

o] FOKEY+3, 8 POKEY+4, 15 : FORI=254T01285TEP~1 : FOKEY, I ' NEXT : POKEY, @: RETURN
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M, 15 POEEY, 130 ¥=T750+PEEK £ 5+2 2 +RHDC 1 2 %2 1 FOKEX +H
oM . CPOEEST ,:hm‘Pl EES+L  EHDC L %2 FOKEY, » F?ETUEH
P IS PRINT M SP sy ", EPCCEMMWK A B
el - SCHHELLER ALS DER" FORT=1TO223:HEXT

BRI FORI=1STOOSTER~, 1 tFOKEN+d, I tHEXT 'FOKEV+3. 8

: 7o RCHALL 1

FFIHT“uﬂﬂ1 Ty BY STEFAM REILZCH

FREIMT" deleE _ "IPRINT"a HIGHIECORE: "
FF’IH]" Iﬂl‘ﬂ! LE'«'EL .-],.3. @ FHI~E1.—33 B FOREZG4 .0

S1a FORE
'c_U FOEE

E.C.EH- 1 FFIHTTI ll ""~—T24r.‘3'ﬁ-’l
4 POEEY+1, T HEST : FOREY+1, 8 RETURH
HTJ' -TIx: F-l!}'E"-t:_erS'.-ll'j

F
POEEY+4. 5 FORI=128

FREIMTOHRE O CHEE 14
PRIMNT" SR s
rFIHT" B [ILIEH] FRAES EHTII:ET "OFRIMT " BIalnlok

‘FOKER, 7

oo

HI

s PR THT Wil Fe SOFTHARERES

e !-H.EaUHH ++_+" SFRIMT " lelerds

O B RETURM

R L8 60TOZE1A

FUFT 1TI"I: RS HC.f{T FOREZGE75. 0 GOTO231a
o -1

1 :

1 I '. |I'| I"’JH”-_FI ‘:'l: Il d* 4 :E".'E;FI':.:E':'"M
FRINT"M&IM DIESEM IMTERESSAM- MTEM SPIEL MMe@SSEM SIE
COFREIMT"EMIT THEER WAZES EH‘JHM‘IE Wl MOEF @ BEOMEBEH AUFFAMGEM.
P FRINT"ENIE EIH STREIGLING W-dRERMIIE GEF®]ZHEHISHMALER
HT" HJ"I'-'F'T YPREIHTY

OFREIMT"E OBY ZTEFAH REUSCHS" (REETUREH

.J-IW”I.JI“T ZICH JA GAME ETM-AFACH AH, AEER...

L 'w._ PPRIHT P UHK TEZ S SHLUMG :
: I"'”I!J..ﬂ:!'?m AUF
SIHTY SJAMME AUFGEFAMGEN: ZF.

A PREINTEMESIE HAREM S BEGIMM 3 BWAMMEHM ZUR WYERF®-E3GIHG,
3 PREIMT"SMALLE 58P, GIET ES EIMERDASU. B

FRIMT"MMH - TASTE D
‘lT”"ﬂﬂ.lh’ﬁl"”ll_-"""-ri FEAMIDECESTREOSL 20, 30" ELMHO"

I] i ’ 4
I_.1TH11.. FOREFPYOZ-~T42, 10 HEXT

: rnﬁ'r'ﬂt:..ll-w.u14.54,1—:,&
. 21 &

A9 TFTHIE.,
O DATHLL,
o DAT
ER I'I::i—ﬂ:l:i :
2128 DATAL14. 9. STy

2144 HHTQIq;Uud;4 1;341“& lsb

2150 DATAZZ,8.8,8,8,8,8,8,48
S168 DATA4Z. @, 125, 7R, 78, 7o, 1258, 8

S1TE DATA43. 8. 6.6, 68.6,56,8,8

2128 DATASE, 8. 125,656, 126,95, 126,83, 8

2198 DATAS1, 9. 126.6,62,68, 125, 8,8

eyl 1o DATASZ. 8 -:'E.l?‘gxiﬁbxlf_.llr_.-u (5]

9218 DATASZ, 8, 126,95, 126,6,125.8,8

9228 DATHSY. 8, 126864, 126,78, 125,86,

2228 DATRSS. 8. 125,66, 6,5,8.8

9243 DATHSE. 8, 126,79, IEE:KU 126.8.8

SESB DHTHS?;@ 126;?5 1&6;5:126:9;3

5268 DATALS.3,1683,189,1839,111,187, 183, 183
2278 DATALY . 192,220, 152, 182, 295,214, 34, 238
2289 DHTHIL-IIJJba:uiafJi}fﬁf;r

2228 DATALS,ZBE, 232, 2458.224,224.224,224, 224
2208 DATAZI, 50, 36,65, 126,68, 65,66, 08

2318 DATAZE, 25, 28,85, 86,65,35,24,8

D220 DATARL .65, 0. 85,66, 66,.66.60.8,~1

2518 DATALT3.254,3.208.11,224,0,208,6,160. 1, 140, 254, 3,36, 202, &
9328 DATAZ24.208, 283,686, 1!:43 B 148, 254;@;3"5;2..;._.142.‘255.13

10. Oktober ‘84 Compube mib

CFAMGEM: 1P " PRINT" @eBOMEE IM DER MIT

TE DER

Be-SCEEM - PORKELDZ, @ WMAITLIDE, 1 RETURN
TEEHI 20,505 " IFWEI=ATHENSE 3R

9599 DHTH1?4I255' 20169, 32.- 15?.- 44 .38, 15?;45: 3‘3.- 1! '?J 6’:-.' ’.'.F.'ia lall be.‘-_"u )
201.1.,283.11
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IHTHAL

2,81 9,38, 1k 15V 56, 38, 185, 3, 157,87, 34
' Eng:i _:_. ‘1':12 1,188,6 1 2:.-':' s 282, 285,241
£ b, 147 , 138, 1 .5‘ £157.1321,38, = = 2, 2
1 DATRA1ES . 22 I
5,31,201,7,2
JCFRCH ] L
IATAL?: 115752 ;
FITALY 248, pE3d, 145,173, 22, 145
DHTA41 . 1 ' 1’1»1 2o, 14”

DRTHLES

3157288, 31

ag4n TATALE: .mr
10080 DRTALSS, .5, 201, . 5. o6 215, 1,219, 1, Tola195,1,195, 5. 201..5
186 TETHZE -I.'...ﬁ?.-ln._'._l.l 14':'-1:_1;11-._; :"---EUEBI,.,S 21.1595,1,15%, .5.2681,.5
1o : I":IT!:I 87, 2.215,1,215,1,219.:1.215.1.,; 1.1953,1.,195,.5,281..5
1 'k 1 ;!{IIJIJEL:11.'1!E:IZ11J1 15'.!.-:3» -5;2“31:-5
1. .'1 1. ol 1;::.1 "1';...1 1-;..1_l = l.flg‘ﬁei.lig':"u.' :.Hl.'..'
18 207, 1, 287, 1. 261, 1, 195, 1,261, %, 195, ,5, 201, .5
16 1 IIRATRZ ’-’17'.11.-LI' 1;:..1 l.rj.n_].'il 1.21° 'Jllﬂ.ﬂl.'1'135.'1.‘15’5.‘-5.;"31'll3
1 A DATARZET . 1. 28l.1.281,1,195,3.8,1, -2,
i : %IH¥H.I_U:' 252k h._ ..‘1':?.'14.$1‘-J;._ 219,1.215,1.,215,1,287,1.1595,1,2481, 3

IHTH1ISS BT 10215 121501021201, 5.1,2687.1,1395, 25, .59, :
161 i DATEZET . 1, 81,1, 195, f. 201,36, 1 #ised bedsgda1sg 2l
18118 DRTRZES, 2a1.8219,2, b 2 155.1.,281.3
16120 DATALSS, .4.4u1,.4,huf,L)_13.1,' - 11951, 195, 5,201, .5
18138 DATAZET 1, 287, 1,201, 1, 281, 1, 195, 3, -1, T

Kniffel

fir den VC-20 + 16K

”Kniffel’” wurde schon von den Landsern im Ersten Weltkrieg, unter dem Namen
”Hindenburgspiel”, geschatzt. Sehr bekannt gewesen ist es vor allem in den
zwanziger und dreiBiger Jahren in Skandinavien unter dem Namen

"Yahtsee''.

Nachdem Anzahl und Namen der Spieler
eingegeben worden sind, ruft der Com-
puter automatisch fiir jeden Spieldurch-
gang die Namen auf.

Jeder Spieler hat maximal 3 Wirfe mit
bis zu 5 Wurfeln pro Durchgang und muB
versuchen, eine fir ihn sinnvolle Zah-
lenkombination zu erreichen.

Hat man 3 Wiirfe verbraucht oder schon
vorher eine geeignete Zahlenkombi-
nation erreicht, kann man nun die Punkt-
zahl fiir diese Zahlenreihe durch Driicken
der davorstehenden Taste eingetragen
und gespeichert werden, wobei die ge-
wiirfelten Zahlen fiir die Kombination G-L
noch geordnet werden miissen. Hierzu
muB die Taste “Q” gedriickt werden und

16

die Zahlen wie folgt geordnet (mit Hilfe
der Tasten 1-5; s.0.):.

G-3er-Pasch: 55514 xxxyz
H-4er-Pasch: 333336 xxxxy
I-Full House: 66622 xxxyy
K-StraBe (kl.): 23453 uvwxw
L-StraBe (gr.): 12345 vwxyz

Falls die gewrfelte Zahlenkombination
nicht in die Liste eingetragen werden
kann, muB ein beliebiges, noch freies
Zahlenfeld der Liste gestrichen werden
(d.h. Punktzahl = 0). Dafiir braucht nur
die Taste ”S" gedriickt werden, und an-
schlieBend die Taste des zu streichenden

Compube mib

Zahlenfeldes.

Nachdem der Spieler seine Zahlenkom-
bination eingetragen hat, muB er die
RETURN-Taste driicken, und der Computer
ruft den ndchsten Spieler auf.

Wenn alle 13 Durchgdnge voriiber sind,
zeigt ‘der Computer automatisch die
Punkte aller Spiele an und erstellt die
Siegertabelle.

Falls ein Spieler zum zweitenmal einen
KNIFFEL gewiirfelt hat, muB er diesen
und alle folgenden in der Zeile 0-Bonus
eintragen, wofiir er 100 Punkte be-
kommt. Dieser Bonus ist nur ein ein Zu-
satz und zahlt nicht als eigener
Durchgang.
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FEM YOR DEM EINGEBEN BITTEt POKE44,32:POKE2192,0:NEW
REM#ok ok kKINIFFEL %k ok k ok
REM:%& %%k ok fokok kokokk ¥ 4%
POKE3E3879,110:POKE3ZEE69,205: POKESES78, 10
PRINT"mJ":FORT=828T0E881 :READY:1POKET,Y: NEXTT!SYS328
READY: IFY=-1THEN1®
FORT=0TO7?:READU: POKET+S 120+ Y#2 ,Us NEXTT
GOTO?

PRINT"2g KNIFFEL:RNEBNERI "

PRINT"Xh <(C) 1S4 BY"

FRINT"MEEOLAF PANZ®

PRINT " MMM ANMLE ITUNG 27

GCIUEiIiQa

IFA£="J"THENEZS

GoTOS29

PRINT" . KNIFFEL® )
PRINT"MKNIFFEL WIRD MIT S M WUERFELN GESPIELT.S1EX KOENNEN 3 MAL WUERFELN"
PRINT"VERSUCHEN SI1E VERSCH-M IDENE ZAHLENKOMBINAT-M IONEN ZU BEKOMMEN. "
GOSUE 100 :
27 PRINT"UaKLEINE STRASSEM IST EINE FOLGE VON 4 M WUERFEN MIT AUFEINAN-
EDERFOLGENDEM -

23 PRINT"MRAUGENZAHL,Z.B.* H 4| -—2 M | —— = #"i1GOSUB1GA
29 PRINT".J8 GROSSE STRASSE":PRINT"EMIST EINE FOLGE VOMN 58 WUERFEN MIT AUFE INAN
-4 DERFOLGENDER™"

--ECDOJNIU)U'I-D._Q

[

LCUR (VR T L £ B
HBWH = WR

n
ou

20 PRINT"MAUGEMNZAHL ,Z2 .B.t":PRINT"X & | — = —":PRINT"M | — — — — ":GOSUB10@D
31 PRINT"\J¥ OBERE GEWINMERKARTE":PRINT"MHIER BEFINDEN SICH BKAESTCHEN FUER EI
NZER-"

2 PRINT"ZLEIER-,DREIER-,U.S.W.AUGEN. WENMN EIN SPIEL-EER HIER EINTRAEGT,AD-"
232 PRINT"EDIERT ER MNUR DIE WUER-MEFEL MIT GLEICHER FUNK-SETE ZAHL,UND"

24 PRIMNT"HTRAEGT ES IN DAS ENT-H SPRECHEMDE KAESTCHEN M EIN";:GOSUB10@

35 PRIMT".AEMIRFT 2.B. EIN SPIELER":PRINT"M! | | | =":PRINT"MTRAEGT ER BEIM ZWEI
ER"

26 PRIMT"MDIE 8 EIM. LEMM SIE HAUF DER OBEREMN GEWINN-EKARTE 63 ODER"

37 PRINT"EMEHR FUNKTE HABEN,BE-HM KOMMEN SIE 35 PUNKTEE BONUS.":G0SUB100

23 PRIMT"J3g KNIFFEL":PRINT"MEHE ISST DER WURF MIT 5H GLEICHEN ZAHLEN BELI-H BIGE
R ART.ER ERGIEET"

33 PRINT"YEOPUIKTE 1M HAESTCHEME FUER KMIFFEL.":GOSUB18O

40 FRIMT".4XM CHANCE":PRINT"MGIBT DEM SFIELER DIES MOEGLICHKEIT,BEI EIN-H EM BE
LIBIGEH SFIEL-"

41 PRIMT"@GANG EIMEMN GEWIMNN AN-M ZUSCHREIBEN,DER KEINEH ANDERE BEDINGUG ER-M F
UELLT."

42 PRINT"EES LIIRD DIE SUMME DERA PUNKTZAHLEN DER WUER-M FEL EINGETRAGEN. " :GOSUB!

08 a
42 PRINT" MAOREIERPASCH UMNDXH VIERERPASCH" :PRINT"®2 B.Z.W. 4 GLEICHEH ZA
HLEM, "

44 FPINT'EES WIRO DIE SUMME AL-d LER ZAHLEN DER WUERFELEE INGETRAGEN,. ":GOSUB 0@
45 PRINT".JERFULL HOUSE":PRINT"EKANM MAM WAEHLEN,WENMS EINE BELIBIGE KOMBI-E NAT
oM YoM 3 GLEL-"

4E PRINT"HMCHEN ZAHLEN EIMCR ARTHE UMD 2 GLEICHE ZAHLENEA EINER ART GEWUERFELT M W
EROEM. "

47 PRIMT"MFULL HOUSE GIEBT 25 ®M FUNKTE.®:GOSUEI00:GOTOS1

43 PRINT " Joee@erLLES KLAR ?":GOSUElG@

43 IFAZE="M"THEN23

S0 GO0TO3Z00 5

St PRIMT"M WEGSTREICHEM" :PRIMT"MWENN SIE EIME WUERFELM KOMBINATION HABEN,DIEN"
S2 PRINT"IM FEINE DER GENANMTENESFALTEN PASST,MUESSENE SIE EINE SPALTE WEG-M ST
REICHEM.

53 CoTUB120:PRINT" . IMDAZU DRUECKEN S1E BEI MEDER FRAGE NACH DER EEPALTE EINFACH
RETURN.

5S4 PRINT"DAMNMN GEBEM SIE BITTE # DIE SFALTE EIN,DIE SIEEMEGSTRE ICHEN"

SS PRIMT"®JOLLEMN. ":G0OSUB120

S6 PRINT".FZUR COMPUTER VERSION.":PRINT"MWOLGEMNDE TASTENBELE-M GUNG GILT IMMER 3

S?7 PRIMT" =
S8 PRINT" L
S9 PRINT"
€8 PRINT"®
61 PRINT"
62 PRINT"®
63 PRINT"
E4 PRIMT®
65 PRINT"
66 PRIMNT"
€7 PRINT"®
EE PRINT"
69 PRINT"
78 PRINT®
71 GOSUER108

72 GOTO48

1860 FORT=0TOVO:POKE36876, T+130:POKE36874,(70-T)+130:NEXTT:POKE36374 ,0: POKE3ES76,

= TON AUS"

7 e
slljzfgh

-]

TON AN"

%fﬁ"

110 GETA%: IFAF=""THEN110

111 RETURN

2ee DATAlE2,0,189,0,128,157,0,20,188,0,129,157,0,21,189,0,130,157,0,&2
281 DATA!B9.8,131,157,0,25,189,0,132,157,0,24,1i69,0,133,157,8,25,189,0
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e10
211
212
213
214
215
216
217
218
213
220
ee1
222
223
224
ees
226
227
228
229
238
231
232
233
234
235
236
237
228
3ee
301
3ez2
383
304

DATA134,157,8,26,189,0,135,157,0,27 ,202,208,205,96
DATAES ,255,129,129,153,153, 129,129,255
DATABE ,255,123,161,123,123,133, 129,255
DATAS?7 ,255,129,123,145,129,161,1289,255
DATAES ,255,129,165,129,129,165,129,255
DATAES ,255,165,129,145,123, 165,123,255
CATATA ,255,165,129,165,123, 163,129,255
DATA2S56 ,250,0,79.,76,65,78,32.,32

DATA257 ,200,0,80,65,738,90,32,32
DATARZSE,150,0,739,76,65,70,32,32
DATH259,108,08,80,65,78,90,32,32
DATAL118,0,0,0,56,68,68,69,69
DATAI19,.68,69,E2,0,0,0,0,0
DATALZ0,0,0,0.,0,0, 128,67 .68
DATAI21,136,80,63,0,8,8,0,0
DATA122,08,4,10,18,18,18,18, 146
DATA123,146,146,148,88,176,126,1€,16
DATA124 ,60,66,66,66,124,64,64,67
DATALZS,0,0,0,0,02,0,0,189
DATA126,0,0.,0.0,0,08,.8,224
DATALR27,0,0,0,15,17,34,68,136
DATA114,68,72,680,80,111,64,64,64
0ATAL15,74,82,82,82,226,0,0,0
DATAL1E6,17,18,18,20,25,0,0,0
DATALL7,1€,32,64,128,8,255,0,0
DATAL12E,128,129,130,132,136,144,160,224
DATALZ®,8,8,8,8,8,8,9.9
DATAL132,0,119,132,4,4,4,4,135
DATARES4,144,136,132,138,129,128,128,128
DATA136,137,73,73,41.,41,25,25,9
DATA138,4.,4,4.,4,4.,4.,4.,7
DATA129,128,12,12,10,18,9,3,98
DAaTAL131,0,14,16,32,33,33,33,113
DATA135,8,8,8,8,8,136,72.,40
DATA137,33,33,33,33,33,33,33,33
DATA139,32,32,32,32,32,32,32,191
DATA133,8,168,32,32,32,32,32, 160

DATA-1
POKE36879,8: PRINT"SDBRRIRRICABCOE MERKANEF GHIJK®"
PRINT " xley (qop] 1884 BY"
FPRINT" XS | gl | ERY I PRINT"
PRINT"®":POKE 198, 1:POKEE31,131

"

READY.

[ GEENE I S

10 PR IMTLEFT®(HS, M) "bBBI RN - R .. XEER
11 PRINTLEFTH(H%,25-M) "1RRRRRBDREN] EERR " L EEER-] | XRREE

POKE3ES879,8:POKE36869,205: POKE26878,5:PRINT Q"
DIMPA(1©,58) ,P0O(18,50) :FORT=@TOS:READA:PO(T,0)=0:FORY=1TOQ:READPO(T,Y) ,PALT,Y)
NEXTY ,T:P=3

PRINT" Jlth pRRIEACAECOE MERRNBEF GHIJK "
PRINT "' g (C>

1984 BY":POKE36379.8

NDC1Y*S3+1
12 M=M+U: IFM> IB0RM{STHEMNU=-U

13 L=L+1:IFL>SBTHENL=0:G0SUB18@8:G60T07

% —— 2e1 FRINT"] 2 2 ER | | | I";ABS(ACE,PL))
:; IE;;;???;’E,{,?QTY"“ 262 PRINT"| 3 3 ER — — — ["JABS(AC3,PL))
16 POKE3BS879,110 262 PFRINTY| 4 4 ER — — — [|";ABS(A4,PL))
17 GOTO2@20 264 PRINTY| S S ER ~— — — [“;ABS(A(5,PL))
e 265 PRINT'] & 6 ER — — — [";ABS(AE,PL))
118 POKE36876,PO(P,M1)
111 GETA%$: IFA$<>""THENI1S
112 FORY=BTOPA(P ,M1):iNEXTY:POKE3E876,0:ML=M1+1
113 1FM1>POCP,B)THENM1 =0
114 IFTY=1THENRETURN
115 coTOl10 V_C Vélzke Computer V_C
11€ IFA$=CHR$(133)THENPOKE36878,8:60TOL10® P Periphira P
117 IFA$=CHR$(134)THENPOKE36878,5:G0TOL1® 3 .
l,:B FBRESEE TSP Fakn Eprom-Programmer V128 firr C 20, C 64 u. SX-64 fur
129 END Eproms 2508/16/32 u. 2758/16/32/64/128. Professionelle
£88 ‘REM Ausfuhrung m. komfortabler Treiber-Software auf Kas-
220 FRINT"JaMIJIEVIELE SPIELER{(2-9>7" St _ DM 249, —
221 GOsUB1BB Neu: Eprom-Programmer V128-G
222 A2=VAL(AS): IFA2{20RA2 »3THEN221 im Pult-Gehause DM 349,—
223 DIMACIS5,A2) ,NACAR) Uniment-C 64-Befehiserweiterung: tber 50 zus. Befehle
229 FORT=1TOVAL (A% u. Funktionen fur Assembler, Centronics-Druckanschl.,
230 PRINT".2EIIHR NAME SPIELER":;T:PRINT" Graphik-, Sprite-, Sound- und Disketten-Anwendung; mit

" b Beispielprogrammen u. ausfuhrlicher Bedienungsanlei-
231 GOSUB1@®: IFA%=CHR%$ (13)THEN234 tung DM 99,—
232 NAS(T)=NASC(T) +AS: PR INT " Z0mpmg" ; NA$(T) 5 @ Bﬁ;‘ﬁgg?g{ il gmwg.—-
233 6070231 = -Steckmodu =
234 IFLENCNASC(T)) >6THENNAS(T)="":60TO230 S Weiteres aus unserem Programm: .
235 MNEXTT — Eprom-Karten und -Léschgeréat
246 PRINT".J":FORRU=1TO13:FORPL=1TOA2 Info y == Bo‘ﬁ‘f';he::a”e”" s 8023 Pullach

=PL* = = gegen agen Vdlzke, Ahornallee 4, ullac

i;é ER‘::‘T:’::h::gE:T?st( PL)> Ruckporto Versandhandel Tel. 089/7934534

260

":POKEBG46 , INTCRNDC(1)%5) +1

": POKEB46 , INT(R

PRINT"HM 1 1| ER # ¢ 4 [';ABS(A(L1,PL))
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266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
290
200
391
302
03
304
305
306
387
208
2e9
218
311
z20
221
322
323
3249
225
328
327
320
331
333
336
337
a3g
339
340
341
350
351
360
361
370
371
330
381
320
391
392
23393
400
401
4@2
403
418
411
412
413
414
415
4z0
421
aza
423
424
425
440
441
442
443
444
a4g
447
450
451
452
453
454
455
457
453
450

PRINT"| =======z2====z==z= |4

FRINT"] GESAMMT A7 ,PL)

PRINT"| ss======z=za=== |*

PRINT"] 7 DREIERPASCH |";ABS(ACS,PL))
PRINT"| 8 VIERERPASCH |";ABS(A(9,PL))
PRINT"] 9 FULL-HOUSE |";ABS(A(10,PL))
PRINT"] A KL. STRASSE |":ABS<AC11,PL))
PRINT"} B GR. STRASSE |";ABSCA(12,PL))
FPRINT"] C SKNIFFELM I";ABSCAC1I3,PL)Y)
PRINT"] D CHANCE I":ABSCAC1I4,PL))
PRINT"| =====ss=e=ss=s== |“

PRINT"| END3UMME "7ACIS,PLY:PRINT"M 1 2 3 4 5":60T0308

T2=INT(RND(1)%6)+2:POKE4S80+T1x2,T2+63: TY=1:605UB1008: TY=0:RETURN

FORT=0TOS:FORT1=1T0S:G0SUB23@:FORY=1TO3@:NEXTY,T1,T:WA=1
FR INT * Sl DD PIINOCH EIN WURF 2" IFLWA>2THEN3Z29
GCsUR1@D

IFRE="N"THEN3Z@

WA=LIA+i:T1=0:T=1:PRINT" 5l
Gosue10e

IFA$=CHR$(87)THEN31@

IFVAL (A%) { 10RVAL (A%) YSTHEN3B5

LCHE WUERFEL? W-WURF*";

TICT)=VAL(AS) 1 T=T+1: IFT>STHEN310

GOTO305

FRINT" = $A 1 ; D i ";:IFT=1THEN301

FORT2= BTD? FDRT3=1TDT 1: Tl=Tl<T3) GOSUB29@:FORT4=1TO1O:NEXTT4,T3,T2:G0TO301

REM
PRINT " bl p i OIERei AESTCHEN ?(¢(1-3/A-D)"

GOSUB1@@

A1=VAL (AS) : [FAS="A"ORAS= "B "ORAS= "C"ORA$="D“0ORA$=CHRS ( 13) THEN325S
IFA1<10RA1>STHEN322

FORT=1TOS5! I(T)>=(PEEK (4580 +T%x2)) -84 :NEXTT
ONA1G0OTO330,340,350,360,378,380,390,400,410

GOTO420

IFAC1 ,PLY<>BTHENS21

T=1:60T0333

FORT1=1TOS

IFI1¢T1)=TTHENACT,PL)=A(T,PL)+T

NEXTT1

IFACT,PLY<TTHENA(T,PL>=0:60T0321

GOTOS@n

IFA(2,PLY<>@THEN321

T=2:60T0333

IFAC3,PLY< >BTHEN321

T=3:60T0333

IFAC4,PL)Y<>@THEN321 ERROR

T=4:60T0333

IFACS,PLY< Y@THEN321

T=5:60T0333

IFA(B,PLY<>BTHEN321

T=6:60T0333

IFACE ,PL)Y < >@THEN321

FORT=1TOB: T2=0:FORT1=1TOS: IFI(T1>=TTHENT2=T2+1

NEXTT1: IFT2>=3THENFORE=1TOS5:A(8,PLY=A(8,PL)+1(E):NEXTE:G0TOS00
NEXTT:GOTO321

1IFA(9,PL)<>BTHEN321

FORT=1TO6:T2=0:FORT1=1TOS: IFI(T1)=TTHENT2=T2+1

NEXTT1: IFT2>=4THENFORE=1TO5:A¢9,PL)Y=A(3 ,PLY>+I(E):NEXTE: GoToaaa
NEXTT:GOTO321

IFAC18,PL)Y < >BTHEN321
FORT=1TO6:FORY=1TOE:T1=0:T2=0:FORU=1TOS: IFICU)=TTHENT1=T1+1
IFI1CUY=YTHENT2=T2+1

NEXTU )
IFT1=2ANDT2=3THENA (18 ,PL)=25:G0TOSQ0 |
NEXTY,T:GOTO321

PRINT"H"AS

IFA$="B"THENA4SA

IFA$="C"THEN46@

IFA$="D"THEN478

IFA%$=CHR$(13)THEN480@

IFA$="A"THEN440

IFAC11,PL)Y¢(>BTHEN321
FORG=1T04:T2=0:T3=0:T4=0:T5=0:TE=0:FORT=1T06: IFI(T)=GANDT3=@THENT2=T2+1iT3=1
IFI(T)>=G+1ANDT4=0THENT2=T2+18:T4=1
IFI(T)=G+2ANDTS=0THENT2=T2+100: T5=1
IFI(T)=6+3ANDTE=BTHENT2=T2+1000: TE=1
IFT2=1111THENACL ] ,PL)»=30:G0TOS0B

NEXTT,G:G0TO321

IFAC12,PLY<YOTHEN321

FORG=1TO4: T2=0:FORT=1TOS: IFI¢(T)=GTHENT2=T2+1
IF1¢T>=G+1THENT2=T2+10

IFI(T)=G+2THENT2=T2+100

IFI(TY=G+3THENT2=T2+1000

IFI¢T>=G+4THENT2=T2+100008

IFT2=11111THENA(12,PL)=40:GOTOS0A

NEXTT,G:G0TO321

Te=@: IFAC13,PL)< >@THEN321

10. Oktoher ‘84 | Compube mib

19



20

&

461 FORT=1TOB:FORTI=1TOSt IFIC(T1)=TTHENTZ=T2+i

462 NEXTT1:IFT2=5THENA(13,PL)=50:60TO800

463 T2=0:NEXTT:G0TO321

470 IFAC14,PL)<>BTHEN321

471 FORT=1TO5:AC14,PL)=AC14,PL)+I(T):NEXTT:G0OTOS00

480 PR INT " SR agaigd JE GS TRE ICHEN "; tFORT=0TO01@:TY=1:G0SUB 100
INEXRTT

481 TY=0:PR INT " S igpy iy
482 GOSUB100@

483 IFA$="A"ORA%$="B"ORA$="C"ORA%$="D"THEN4SO

424 A1=VALC(A$)>: IFAL<10RAL1>13THEN4S2

485 ACAL,PL)>=-1:60TO300

492 IFA$="A"THEN4SS

431 IFA$="B"THEN433

432 IFA$="C"THENSOO

493 AC14,PLY=-1

494 GOTOS00

496 AL1,PLY=~1

497 GOTOSP®

438 Ad12,PLY=-1

493 GOTOS08

508 AC13,PL)=-1

501 GOTO30e .

200 AC15,PL)>=0:M=0:A(7 ,PL)=0:FORT=1TO6:AC? ,PL)=ABS(AC7 ,FL))+ACT,PL) tNEXTT

801 IFAC7,PL)>B3THENA(7 ,PL)=A(7,PL)+3S

818 FORT=7TO14:AC15,PL>=ABS(A(15,PLYY+A(T,PL) tNEXTT

820 MNEXTPL ,RU

830 T1=0:T1%$="":FORT=1TOPL-1:IFACIS,T)>=ACI5, T1>THENT1=T: T1$=NAS(T)

831 NEXTT

832 PRINT". IS IEGER: "TI1$:PRINT"MPUNKTE: ";AC1S,T1)

833 P=T1:G0OSUB10@

908 Al=-1:FORT=3TOBSTEP-1

901 IFPEEK(T%8+7168)+(PEEK(T*8+7169)%256)<AC15,T1)THENAL=T

92 NEXTT

983 IFA1=~1THENRUN

905 T23=7168+A1x%8

906 POKET3,AC15,T1>AND2SS:POKETZ+1, INT(ACIS,T1)/256)

907 FORT=2TO7:POKET+T3,32:NEXTT

903 FORT=2TOLEN(T1$)+1:POKET+T3,ASC(MIDS(TI$,T-1,1))INEXTT

9038 GOSUB 10800 :RUN d
18000 REM

1001 POKE36879,8:FORT=0TO3

18002 HICT)=PEEK(T*B+7168) +(PEEK(Tx8+7169)%256)

1003 HI$(T)="":IFORE=0TOS:HI$(T>=HIS(T)+CHRS(PEEK (TXx8+E+7170) ) :NEXTE

1894 NEXTT

1085 PRINT" .U H1GHSCORESXIBRARBRARE)-=========§"

1886 PRINT"Xg"

1987 FORT=@TOZ:PRINT"M";T+1:" ";HISCTI; " “;HICT):POKES46, T+11NEXTT

12028 FORT=@TO20:TY=1:G0SUBI0@:NEXTT: TY=0:POKE36879,118:RETURN

60108 DATA40

60121 DATA201,250,201,500,201,250,209,250,215,250,219,250,219,250,213,750,228,25
2

e@102 DATA225,250,228,250,228,500,225,250,219, 1500 ,225,250,228,250,2286,250,228,5
o0

60103 DATAZ225,250,228,500,225,250,219,500,219,250,201,500,201,250,203,500,215,25
o : .
60104 DATA219,500,219,250,219,250,215,500,209,250,201,500,213,250,219,250,219,25
2]

60185 DATA215,500,203,250,201,500,0,500

60106 DATA19

60187 DATA225,360,225,360,225,240,228,120,231,360,231,240,228,120,231,248,232,12
2

60108 DATA23S,720,240,360,235,360,231,360,225,360,235,240,232,120,231,2408,228,12

AESTCHEN ? <1-8/A-D>"

€0103 DATAZ2S5,480,13

60110 DATAZ17,400,213,400,223,400 ,227,200,234,200,230,400,227,200,234 ,200,230,40
) .

60111 DATA223,488,227,400,217,400,213,600,30

60112 DATA236, 125,238, 125,240,250,241,250,240, 125,239, 125,238,250 ,236,250

60113 DATA236, 125,236, 125,240,250 ,241 ,250,248, 125,239, 125,238,250 ,236,250

60114 DATAR36, 125,236, 125,237 ,258,237,150,238,125,238, 125,239,258 ,240, 150,236, 12
5,236

60115 DATA2S@,.237,250,233,2508,235,2508,234,500

60116 DATASO :

60117 DATA19S,125,207,125,215,125,218,125,221,1285,219,125,215,125,207,125,195,12
5,207,125

60118 DATA215,125,213,125,221,125,219,125,215, 125,207, 125,209,125,219, 125,225, 12
5,228,125 )

60118 DATA229, 125,228, 125,225,125,219,125,195,125,207,125,215,125,219, 125,221, 12
5,219

68128 DATA12S,215,125,207,125,215,125,223,12%5,228, 125,231, 1285,232, 125,231, 125,22
8 ;

€@121 DATA12S,223,125,209,125,219,125,225, 125,228, 125,229, 125,228, 125,225, 125,21
8,125

68122 DATA18S, 125,207,125

Compube mib
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E@123 DATA32

60124 DATA1S52,300,159,175,159,175,175,175,175,600
€2125 DATA18S,175,181,175,183,175,191,175,183,35@,183,175,183,175,195,300,195,17

S
ea12€

DATAZO1,175,185,175,131,175,183,175,175,250,175,175,191,175

€9127 DATA2B1,175,201,600,208,175,207,175,201,175,207,175,195,175,195,175,195,17

5,183
€01288 LATAL?S,175,1000
€0123 DATAR2

€0izZ0 DATALSL,200,131,200,191,200,207 ,900,223,300

E0131

DATAZ . 200,219,200.217,200,213,200,231,900,223,500

€0132 DATAD,200,213,200,217,200,213,200,231,300,223,300
60132 DATA219,:200,217,200,219,200,212,1200,0,400

E2134 DATASA

E0135 DATAIE3,200,201,200,199,100,281,200,212,200,207,300,201,100,207,200,212,10

2,287,198

Ga2126 DATA201,300,201,100,212,200,219,200,223,600,223,200,218,300,212,100,212,20

2,201,200

EB®137 DﬁTHEQ?,BBG,EGl,lBG,EB?,EBB,E!E,IBG,EBTKIBB,EBI,SQU
€0133 DATA131,100,191,200,183,200,201,500,223,200,219,300,212,100,212,200,201,20

0.207,300

60125 DﬁTHEGl,190,20?,280,223,2@@,215,300,212,1@@,EIE,EGQ,E19,238,223,800,223,20

89,2138

€E0140 DATAZ00,212,190,212,200,201,200,207,300

EO141 DATAILL

sa@a142 DﬁTﬁE@l,80@,215,600,219,206,223,830,225,886,223,203,219,8@0,223,80@,213,26

0,215,800
60143 DATARO1 ,400,19

60144 DﬁTﬁEIS,109,815,330,215,106,225,403,225,43@,289,439,238,490,235,606,231,EB

8,225,200,

€0145 DﬁTﬁlBB,E35,199,231,3@6,225,160,213,480,232,805,228,300,223,130,225,300

LIGHT

fiir den VG-20

Der Light-Pen ist auf sehr einfache
Weise aufzubauen, da nur wenige
Bauteile erforderlich sind.

N&heres bezliglich der Bauteile entneh-

men Sie der Stiickliste. Man kann mit .

dem Light-Pen eine Position am Bild-
schirm feststellen und mit Hilfe eines
kleinen Programmes in den Computer
bringen.

Da das Bild beim Fernsehgerdt durch
einen sich schnell bewegenden Licht-
punkt aufgebaut wird, kann man mit ei-
nem Fototransistor und einer Schaltung
mit geringem Aufwand diesen Licht-
punkt erfassen und das so entstandene
Signal sich zu nutze machen.

Das Signal wird in den Computer ge-
schickt und dieser berechnet die
Positionen filr X und Y und speichert sie
ab.

Die Abfrage dieser gespeicherten Po-
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sitionen erfolgt mit dem Befehl PEEK.
Der Light-Pen funktioniert nicht bei den
Farben schwarz und rot und auch nicht
am Bildschirmrand.

Weiter hat der Light-Pen einen Sensor,
den man auf verschiedene Art nutzen
kann.

Fir den Bau des Light-Pens ist ein Klei-
nes Testprogramm beigefiigt, welches
helfen soll die Funktionen und die Ar-
beitsweise des Light-Pens kennenzuler-
nen.

Stiickliste:

4 Stk. Widerstande 47K
2 Stk. Widerstande 10K
1 Stk. Widerstand 100K
1 Stk. Widerstand 220K
1 Stk. Folienkond. 33nF
1 Stk. Folienkond. 2N2

1 Stk. Folienkond. ud7

Compuba mib

PE

1 Stk. Tandalkond. ul

3 Stk. Transistoren BC 337

2 Stk. Transistoren BC 549

1 Stk. Fototransistor BPY 61 BPW 22

1 Stk. 1C-74123

1 Stk. IC-Sockel 16 pin

1 Stk. Lochrasterplatine 5cm x 8cm

1 Stk. AnschluBstecker fiir Joystick-
board

1 Kabel 2-polig/abgeschirmt

1. Stk. Alter Kugelschreiber

Der Aufbau ist unkompliziert, man muB
nur darauf achten, daB der Fototransi-
stor mindestens 3mm tief versenkt
wird.

Die Schaltung selbst muB nicht in ein
Gehduse eingebaut werden, Man kann
diese Schaltung auch noch erweitern, al-
lerdings nach eigenem Ermessen!

schaltplan.
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1 RE Mo o on 30k w o % e ok ok Ok okok

S REMk&  LIGHT-PEN x
B REMak ook k% oxk kor ok kK ok ik ok k%

18 PRINT"Q*

20 KX=53:KY=36

%0 R1=PEEK(648)*256:R2=37888+ (PEEK (648 )AND2) %256

4@ RR=36870:RY=RX+1:RS=37137

50 PRINT". il TESTPROGRAMM FUER *

£8 PRINT":@BBB LIGHT-PEN"

72 PRINT'BEESTECKEN SIE DEM LIGHT-PEN IN DEN JOYSTICK- BOARD."

80 PRINT“MELHAEEN SIE DEM LIGHT- PEMN ANGESTECKT 7. DANNG *

38 PRINT" sl i®p] SENSOR BERUEHREN "

120 GOSUBSSG :

118 PRINT".2EmDIE POKE ADRESSEN FUERDIE KOORDINATEN SIND FUER <X>=36870,"
120 PRINT"FUER <Y>=36871,"

130 PRINT"MDER SENSOR KANN MIT  DER ADRESSE 37137/BIT4 ABGEFRAGT WERDEN."
148 PRINT"¥1@ S=PEEK(37137)ANDI6H"

158 PRINT"DAS IST:" )

16@ PRINT" 16 = BERUEHRT ® = NICHT BERUEHRT"

178 GOSUESE3 i

180 S5=PEEK(RS>AND16: IF5=0THEN180

1960 PRINT " MBDEINACHFOLGENDES PROGR. MACHT DIE WERTE SICHTBAR. Y

2808 PRINT"18PRINTYCHR${34) "H"CHR$(34) "PEEK (36878) ,PEEK(36871)"

212 PRINT"MEFAHREM SI1E MIT DEM PEN UEBER DEN BILD-  SCHIRM,JETZT SEHEN SIE D
1E: " ‘

220 PRINT"KOORDINATEN. "

238 S=PEEK(RS)>ANDI1G6: IFS=16THENFR INT" SMREZ"PEEK (RX ) ,PEEK (RY) : GOTO230

248 S5=PEEK (RS)AND16: IFS=DTHEN240

250 PRINT".MBERECHMUMG DES ZEICHEMNPLATZES AUF DEM BILD- SCHIRM®

252 PRINT"MEF OLGENDES PROGRAMM: 2KE"

270 PRINT"18 KK=49:KY=3E€:iRX=36870:RY=RX+1:R5=37137"

280 PRINT"286 X=PEEK(RX):Y=PEEK(RY)>"

290 PRINT"3@ X=INTCCX-KX>/4):1Y=INT((Y-KY) 4)"

300 PRINT"40 IFM<BTHENX=8"

218 FRINT"S® IFX>21THENK=21"

SchatTunG  Lignr

ed
, [ ( o~
» T L]
[.TL.
Kacan | 7
& Licxr-Pew
% 3in o Al eno
3 Jov2
R Coturxron
8 Emrek
CFh) C Sewson
0 Hsue
ok
l JorsrickBORAD
. g ®
328 PRIMNT"80 IFY<@THENY=B"
330 PRINT"7OIFY>22THENY=22"
343 GOSUBSER®
350 PRINT".2REBBERIDEMONSTRAT IO :
ESB PRIMNT" sBl@F AHREN SI1E MIT DEM LIGHT-PEN UEBER DEN BILDSCHIRM"
370 PRIMT"EBJENN SI1E DEMN SENSOR BERUEHREN WIRD EIN PUNKT GESETZT."
E?BNZEINT"HﬂIT SPACE WIRD DER SCHIRM GELOESCHT MIT RETURN STARTET DER TE
= b -
398 GOSUE460
408 GETA$: IFX$=" "THENPRINT".J":GOTO390

418 IFX$E=CHR$(13)THEN:RUN

420 S=PEEK(RS)>AND16: IFS=16THENZ90

430 POKERI+A,46:POKER2+A,6

440 GOTO320

458 STOP

4£0 M1=PEEKfRH)=H2=PEEK!RH)=X3=PEEK(RH):X4=PEEK(RH)}H5=PEEK(RN)
470 H=(N1+X2+M3+H4+X5) /5

450 Y=PEEK (RY) iX=INT((H-KK>/4):¥Y=INTC(Y-KY)>/4)

430 IFXK<ATHEMNX=8

SS90 IFX:EITHEMN:
S18 IFY<ATHEMNY=0

€2@ IFY=:22THENY=22

538 A=YVxI2+K:SG=PEEK (R1+A):SC=PEEK (R2+A)

540 POKER1+A,57:POKER2+A,6:FORJ=1T0200:NEXT:POKER1+A,SG:POKER2+A,5C
558 RETURN

SE0 PRINT"EELF®EBI SENSOR BERUEHREN *

570 S=PEEK(RS)ANDI16: IFS=BTHENS70

5880 S=PEEK(RS)AND16: IFS=16THENS8®

588 RETURN

READY.

Compube mik
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GEISTER

fiir den VG-20 o.E.

Nach dem "RUN" erscheint auf dem Bildschirm ein ren lassen). Dann ertint eine Melodie und man muf
Labyrinth. Dahinein werden 15 Goldmiinzen verteilt. noch in eine zweite Ecke laufen. (Es muB} eine andere
Auf dem Rand drumherum werden 8 Geister gesetzt. sein, als die erste).

Sie kinnen sich auch nur auf diesem Streifen hewe- Die Geister sind nicht ungefihrlich: Sie kommen auf
gen. Wenn die Vorbereitungen beendet sind, ertintein den Spieler zu.

kurzer Ton und die Zeit beginnt zu laufen. In der Mitte Natiirlich nur wenn Sie kidnnen, aber wenn man von
hefindet sich die Figur. Sie wird folgendermafien zwei Geistern eingeschlossen ist, ist das Spiel mei-
hewegt: _ stens vorhei. Zum Gliick konnen die Geister nicht sehr
I: hoch; M: runter; J: links; K: rechts gut sehen. Sie hemerken den Spieler erst, wenn er
Wenn man mit der Figur auf eine Goldmiinze liuft, er- drei Felder oder ndher an ihnen steht.

klingt ein Signal, und die bis dahin verstrichene Zeit Noch ein Tip: Es ist empfehlenswert, gleich zu Beginn
(in Sekunden steht rechts ohen in der Ecke) wird zur des Spieles in die erste Ecke zu laufen, dann die Miin-
Punktezahl addiert. Aber alle Punkie nutzen nur, zenzusammelnund danach in die zweite Ecke zu lau-
wenn man in einer Minute aus dem Labyrinth fen, denn je dlter die Miinzen sind, desto wertvoller
herauskommt. Das geht folgendermafen: Man lduft sind sie.

in eine Ecke des weillen Streifens (sofern die Geister Wird wihrend der Minute die zweite Ecke nicht ange-
das zulassen — man darf sich nicht von ihnen beriih- laufen, so verfallen simtliche Punkte.

Variablenliste:

a: Positionen der Geister 0-7

b: Nummer des Geistes, der dran ist

¢: zihlt, wieviele Geister schon gesetzt sind (Zeile 480 bis 500) -
d: alter Inhalt des hestiegenen Feldes _

e: gibt an, in welche Richtung der aktuelle Geist bewegt werden soll
f: Ziel des Geistes

g: Peek(f)

h: Laufvariable fiir Zeitschleifen

i: Punkte

J: Rekord

k: gedriickte Taste [Peek(197)]

I: Position der Spielfigur

m: gewiinschter Schritt

n: Inhalt des Feldes, das von der Spieltigur hestiegen werden soll
o: alter Inhalt des von der Spielfigur bestiegenen Feldes

p: universelle Laufvariable

q: Anzahl angelaufener Ecken

r: zuletzt angelaufene Ecke

Diese Belegung der Variablen (auBer c) gilt erst ab Zeile 510!
a und d sind Felder mit je 8 Stellen.
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24

@ GOTO 129

18 HHHHHH R TR ERRS

Z8 #GOLD DER GEISTER#

8 # g

20 HEHEHEHEHH R AR

168 POKESE, 23 :POKESS, @ ' CLE:DIMACY 2, D075 FURB~?4@4TU?4°1 POKEE.B: NE:"’T
178 FORE=7455T0O7527  READC:POKEE, C:HEAT

186 DATALTE. 385,178, 25, 178,85, 178,85, 28,34, 73,85, 73, 24,28, 8, 1-.}6)62; 187
128 DATH1Z7. 127,127, 1.::'?.!12‘&’4'3 0,8,24,24,8,8,6,23,324,85,83,85,34, 22,0
288 POEEZEETS, 2 POE EGSBE-’B;(_'

218 FF‘IHT""J:(!!I“!‘ R %
228 PRIMT" MBS r——-— l"'——"-ﬂﬁ '

238 FRINT" MEE | | <"
248 FRINT"®EGE] ™« - b %"
2568 PRINT" RE&El + L
268 PRIMT"SES| 1 b | 65"
278 FRIMT"@ES| -+ | | - ="
2o PRIMT"@BEE!I | | A b= | | |5%"
238 PRINT"SEGEL | <+ | I B
300 PRIMT"SEE | e < [
519 PRIMT"@EZr | - BaEd - | -
28 FRIMT"@®ESD | | - - ||
30 PRINT " @EGI | | | L s
348 PRIMT"@EZE) | | A — | | ="
298 PRIMT"@EEE] -+ | < e

|
368 PRIMT" SBEG | Licois]  fprinmmd | "
370 PRIMT"HhELZER] - -+ "
280 PRIMT"@EZ| Y pP~————di H |&"
98 PRINT" SEZR| | "
468 PRIMT" BREZR® i b —— "
418 PRINT"BIC R,
426 B=0:C=0
448 A=IHTCRHDC] D586 2+ 720
458 IFFEEK(A»=18BAMDPEEK CA+38720 ) =6THEMPOKER, 435 POKER+2B728, 7 B=Et]
458 IFBI1S5THEM448
4260 A=FMTCRMDC 12 #5852+7650
499 B=FEEK{A):IFE=4B00RE=230THEMD(C)=E ' POKER, 42 AC)
598 IFC{STHEM4E6
518 GOSUBL126
5268 FOREB=GTOYV
520 E=IWT(RMDC1 2 #%42+1:G05UB12E0
548 OHEGOSUE1868, 1838, 1858, 1658
550 K=PEEK{1572
568 IFK=12ZTHEHMM=-Z2
578 IFE=35THEHM=Z2
58 IFE=28THEHM=-1
528 IFK=44THEHM=1
£68 IFKE=84THEMM=@:GOTOS8E
£18 M=PEEKL+M2
€28 [FH4BAMDNCE4ZAMNDNC 2 Z0ANDH 24 3RMDH > 1 S8 THEHSS8A
€28 POKEL.,D:0=H:L=L+M:POKEL, 41 :FOKEL+36728, 1 ' FOKEZEEY?, 156 FOKEZSE77 .8
648 IFO=42THEM11&8
28 IFO=48AHDLLXRTHENL 156
238 IFO=420RPEEE (L+221=420RPEEK (L-22)=420RFEEK (L-12=4Z20RPEEK{L+1 =42 THEH1 120
Q68 IFTI#-"0EE052" " THEHL 184 :
SPE PRINT"SkRnERR" I
258 PRIMT, "TanbeeBl"MIDECTIFE. 5,20
298 HMEXT:GOTOS2E
1pE8 F=ACB)+22 G=FEEK(F): IFG=4B0RG=238THEN1B28
1818 RETURH
1828 POEERCED, DB D E)=G:POKEF., 42 ACB)=F :RETURH
1828 F=ALE)-ZZ:G=PEEKCF  IFG=4B0RG=220THEN1D:20
18948 RETURH
1858 FOKEACE? ,DCBY :D(E)=GPOKEF, 42 ACE=F  RETURN
1068 F=RCEX+1:G=FEEKCF ) IFG=480RG=230THEN 1028
1878 RETURH
1658 FOKEACE . DORD (DG =0 POKEF, 42 ' ACE =F : RETURN
1838 F=A(Er—1:G=FEEKIF ) IFG=480RG=2230THEM1B28
1198 RETURH
1118 FOREARCEX,DEBY i DCE)=G: F’UKEF 42 ACBY=F :RETLREH
1128 FOREZE FE, 15 POKE3ES76, 190 POKEZEE7S, 162 FORH=1TO72E : HEXT : FOKESEE876, 8 POKESZ

‘C=C+1

1136 TI$="800080": I=0: =754 PRINT" @PUNKTE: ", "SEEIT: " '0=6:R=rE308:0=1€0
1158 RETURH

1160 FUORP=1TOJ3:POKEZEETE, 235 FORH=1T056  HERT : FOKEZEE7E
1178 [=I1+VALCMIDF(TIE, 5, 200 0=166: GOTO30E

11268 FOREL.44: FORP=2SST0127STEP—, 3: POKE36674., P NEXT : GOT01220
1128 PDHEBEd?ﬁ:199iFGRH=1TDHBGZHE%TfPDhLSEETﬁJ«!FDHP=1T031FUHE368?6;224+P=FDHH=1
TOzaa >

12688 HEAT:FOKEZSETE, @ HEAT (Q=0+1: IFG=
1218 RE=L:G0TO388

228 FOKEZEETR, 174

12360 FRINT"THss sk Eabs b a i ews 408 SCHADE, DAS WAR HIA | MEEEEREEEaarasssiiss

+B:FORH=1T0S8 ' HEXT : HEXT.

Z2THEM1Z256

L
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1248 I=a:G0T01278
1258 FORKE28879., 1683
12e8
LEEN

FRIHT" s s nd i e b s s an i er

GUT GEMACHT!

1278 POKEZSBED, 248 IFIXJTHEM1 258

12860 FRIWT"EWREKORDM.J
12280 FRIMT"MPUMKTE"I

1288 FRIMT"MBENHOCHMAL 7" FOKEL3E, @

1318 GETR#

1328 IFRA$="J"THEH23&
1338 IFA$="H"THEHEMD
1248 GOTO131@

1358 J=1:PRINT" MM

HEUERE REKORD 11!

na

R EiE R e s EE 2R EEE 0

1360 FORP=233TO1285TEF-1 'POKESGETS, P HERT - FORP=128TO255 : POKEZEE7S, P HEXT : FOKEZES

72,8
137
1280
2356
1486
1418
1428 RETURH

GOTO1226

IFACEY-2=LORACE~Z=LTHEHE=4
IFACBs»+2=LORAL B} +3=LTHEHE=3
-IFACEY~44=LO0RA{ B} -G5=L THEHE=2
IFACE +44=L ORALE»+86=LTHEHE=1

Simons Neuplot

filr den C-64 + Simons Basic

Nachdem Laden und Anstarten mit RUN,
erscheint die Frage, ob Sie "Simon's
Basic” geladen haben. Da das Programm
viele "Simon’s Basic”’-Befehle benutzt,
missen Sie vorher " Simon’s Basic” gela-
den haben, um mit dem Programm ar-
beiten zu kdnnen.

Wenn Sie die Frage mit 'J’ beantworten,
erscheint das Hauptmenue:

Zum Auswahlen stehen 5 Programm-
unterpunkte zur Verfiigung.

Beim Wahlen von Punkt 1 erscheinen die
momentanen Funktionen, und beim
Driicken einer Taste (bitte nicht ’Return’)
erscheint ein weiteres Menue:

Beim Wahlen von 1 werden Sie nach dem
Darstellungsbereich der Funktionen ge-
fragt; durch das Wahlen kieiner Bereiche
(0x1) auf X- und Y-Achse, werden die
Funktionsverlaufe in der Ndhe des Ur-
sprungs ergroBert, verniinftige Werte um
sich einen Uberblick ber die Funktionen
zu verschaffen, liegen je nach Funktion
zwischen -30/30 und -5/5 auf X- und Y-
Achse.

Der zweite Menuepunkt sollte nur ge-
wahlt werden, wenn eine Funktion be-
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reits geplottet wurde, und man sich (aus
welchen Griinden auch immer) die alte
Grafik noch einmal ansehen will.

Nach Zeichen bzw. Zeigen der Funktio-
nen wartet das Programm auf einen Ta-
stendruck und kehrt dann zum Hauptme-
nue zuriick.

Beim Wahlen des dritten Menuepunktes
erfolgt ebenfalls ein Riicksprung ins
Hauptmenue, z.B. wenn man irrtimlich
die graphische Darstellung gewahit
hat.

Das Wahlen des zweiten Hauptmenue-
punktes erlaubt die Ausgabe einer
Wertetabelle. Dazu erscheinen die mo-
mentanen Funktionen und Sie wahlen je-
weils Funktion, den niedrigsten bzw.
hochsten X-Wert und die Schrittzahl.
Nach einer Riickfrage, ob alle Werte kor-
rekt eingegeben wurden, werden dann
die gewiinschten X- und Funktionswerte
ausgegeben. Nach einem Tastendruck
kehren Sie wieder zum Hauptmenue
zuriick. .

Die Hauptmenuepunkte 3 und 5 sind ei-
gentlich im Programm gut erklart und re-
lativ absturzsicher, dirften also keine

Compube mib

groBen Probleme aufwerfen.

Beim Wahlen des vierten Punktes bietet
sich die Gelegenheit, die vorhandenen
Funktionen abzuéndern, und zwar nach
Driicken von F1 mit Hilfe der Cursor-
steuerung. Dabei sollte man auch die
Stringvariable FKT$ nicht vergessen ab-
zudndern, weil es sonst zu MiBverstand-

‘nissen kommt, wenn das Programm die

Funktionen zeigt. Nicht benétigte
Funktionen werden als 0’ definiert.
Nach erfolgreichem Abdndern, driicken
Sie bitte F7 und starten damit das Pro-
gramm von vorn.

Zu Bemerken sei noch, daB jeder Unter-
programmpunkt durch eine verschiedene
Farbe gekennzeichnet ist:

Graphische Darstellung: gelb
Ausgahe Wertetabelle: tirkis
Hardcopy: orange

Anderung: hellblau
Programmende: violett

Anmerkung: In Zeile 3001 hat der

Drucker nach dem reversen Herz ein re-
verses Pik (C= und 1) vergessen!
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2 REM kkk FUNKTIOMEMPLOT %%k

S5 REM ROK AR R KKK 0K KK K KO 0K KKK

& REIM DIESES FPROGRAMM IST

7 REM NUR MIT SIMONS BASIC

5 REM LAUFFREHIG 11!

39 REM ok o Ok ok ok ok ok ok ok ok ook ok ok ok ok K

1@ DEF FNA(XI=(1/12)%xX14-2%X 12 TFKTSC1)=" (L7120 %xX 14 -RxX 12"
1S @

23 DEF FME(X)=(1/3) X123 -4%¥ EFKTHEI=" (1 /32 kX 13-4 %K
25 @

38 DEF FNC{X)=xt2-4 IFRTE(3)="Hta-4"

35 @

48 DEF FMND(H)=8 tFKT$(4>="a"

41 ¢

42 COLOUR 2,0

43 PR INT " I3 ACHTUNG ! ! 1"

49 PRINT"HM=Mg HABEN SI1E 'SIMONS BASIC' GELADEN"?
4SS INPUT A%

46 IF A$="NY THEN PRINT".Meeses BITTE LADEM SIE ERST 'SIMONS BASIC' |":END

47 IF A$<>"J" THEN PRINT"[IXIIX)":GOTO 44

g

S0 PRINT.&"

€@ PRINT® FUMKTIONEMNPL O TE"

70 PRINT"DRUECKE : s 1 FUER GRAPH. DARSTELLUNG"

S0 PRIMT"2l§ 2 FUER AUSGABE WERTETABELLE"
S8 PRINT"XI@ 3 FUER HARDCOPY AUF DRUCKER"
198 PRINT"X[M] 4 FUER ABAENDERN DER FUNKTIONEN"
118 PRINT*28Il S FUER PROGRAMMEMNDE"

120 WE="":GETWS

130 IF W#="" THEN 128

149 IF uW#="1" THEM CALL FURKTIONEMPLOT

158 IF W$="2" THEN CALL WERTETABELLE

1€@ IF LiE="2" THEM CALL HARDCOPY

170 IF LI%="4" THEM CALL AENDERUNG

188 IF WFE="S" THEM CALL PROGRAMMEMOE

150 GOTO 128

209

1800 PROC FUMKTIOMENPLOT

1991 : PRINT".EI"TABC(13); "FUNKTIONSPLOT"

1918 : PRIMT" X FUNKTIONEMN"

1828 : FOR 1=1 TO 4

1821 1 FRINT"H FORI="2FKTS(I)D

122 ¢ MNEXTI

1023 ¢ PRINT " lelsse [TRSTEL"

1024 : POKE198,8:WA1T1S8,1

1925 : PRINT". .MM DRUECKE"

1826 ¢ PRINT"NH4 1  FUER NEU PLOTTEN"

1027 ¢ PRINMT“¥m 2 FUER ALTEMN GRAPH NEU ZEIGEM"

1928 ! PRINT" 44 2 FUER RUECKKEHR ZUM MENUE"

1829 : GET C#:IF C$="" THEN 1829

1636 ¢+ 1IF CH="1" THEN 1038

1221 ¢ IF Cx="2" THEN 1224

1832 ¢ IF C#="3" THEN 58

1823 : GOTO 1829

1834 CESETR2

1835 : POKE 188,8:LWAIT 188.,1

1836 : MR M

1837 ! GOTO 5@

1853 ¢ FRINT" Jgeeeey] DARSTELLUNGSBEREICH DER FUNKTIONENNS"

1948 : INPUT" ¥ MIN, X MAX: ":¥1,XK2

1R5A ¢ TF ®1=RA NR XP=A THFM 1AAA -

1982 : INPUT"8Bl ¥ MIM, Y MAX: “i:Y1,Y2 1213 ¢ FOR I=1 TO ANZ+1
1970 @ IF vY1=8 OR Y2=0 THERN 1©808 1214 @ PLOT X+1.,YP.,1
1950 : HIRESS,8 1215 : PLOT X+2,YF,1
1233 M= (YZ2-Y1) /288 g 1216 ¢ YP=YP +SRK

1180 @ IF Y1>8 OR Y2<@ THEN 1141 1217 ¢ MEXT I

1112 Y=RBS(YLI/YM 1220 ¢ CHARK+5,0.25,1,1
112@ ¢ FOR X=0 TO 313:REM X-ACHSE 28 AF=" URSPRUNG =-> RAND ="#STR$(X2)+" EINHEITEN"
1130 PLOTX,Y,1 1240 @ TEXT ©,191,A%,1,1,18@
1148 : MEXKTH 1250 ¢ FOR XL=X1 TO X2 STEPXMx3
1141 AMNZ =XE-K1 1260 3 Y{1)=FNA (KLY

1142 : SRK =220/ANZ 1270 * Y(2r=FNB (XL

1142 FOR I=1 TO ANZ+1 1280 ¢ Y{EI=FNC(XL)

1149 : PLOT XP,Y+1,1 1280 ¢ Y(4)=FMNDO(XL)

1145 1 PLOT XP,Y+2,1 13089 = FOR K=1 TO 4

1146 @ HKP=XP+SRK 1219 ¢ Ye(=Y{K)=Y1)/YM
1147 @ NERT 1 1320 ¢ IF ¥Y<8 OR Y>199 THEN 1340
1158 ¢ CHAR311,Y¥+5,24,1,1 1338 : K= (KL-X1)/XM
1160 @ ¥iM=(K2=-X1)/328 1335 : PLOT X,Y,1

1170 @ IF X1>8 OR X2<® THEN 1211 1340 MNEXTK

11g9 : K=ABS (K1) A EM 1350 @ MNEXTHL

1180 : FOR ¥=8 TO 199:REM Y-ACHSE 13€0 POKE198,8:WAIT198,1
tzea PLOTH,Y,1 378 @ NRM

218 : MNEXTY 128 GOTO S@

t211 : AkZ =Y2-Y1 1380

1212 ¢ SRK=2880/ANZ 2008 PROC WERTETABELLE
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2001 t PRINT"iA WERTETABELLE " : PR INT " X"

2092 t FOR I=1 TO 4

2003 PRINT "4 F(RI=";FKT$C1>

2084 1 NEXTI

2085 ¢ PRINT"xg"

291@ & PRINT" gmmmuELCHE FUNKTION [1-41";:FETCH"1234",1 ,X$:FKT=VAL (X$)
2011 AL D

2815 ! PRINT"LELCHER BEREICHln'

202@ 1 INPUT" X-MIN.: “sMIN:PRINT"Q";TABC(13)71INPUT" X-MAX.! “IMAX
2030 & INPUT"M SCHRITTZAHL: ";SRT

2248 ¢ PRINT".MEEMIHRE AMGABEMN SIND:! "{PRINT"MI FUNKTION: “;FKT

2058 ! PRINT" X-MIN. t "sMIN:PRINT" X-MAX: & ";MAXIPRINT" SCHRITT.! *:SRT
20E€@ : PRINT"MHIIST ALLES KORREKT L[J/N] 2v"iK$=n®

207@ : GETKS:IF K$="" THEN 2878

20888 : IF K$="N" THEN 2808

2090 : IF K$<>"J" THEN 2000

2198 : PRINT"J ®-WERT | FUNKTIONSWERT"

2118 ¢ PRINT"

2128 ¢ FOR I=MIN TO MAX STEPSRT

2130 ¢ IF FKT=1 THEN FW=FNACI)

2148 ¢ IF FKT=2 THEN FW=FNB(I)

2158 ¢ IF FKT=3 THEN FW=FNC(I)

z18@ IF FKT=4 THEN FW=FND<{I)

2172 IF 1=0 THEN FW=8

z120 @ AE="HEE ., HHHEHBGREEHS "

z19@ : PRINT:PRINT" ";:USEA%,STR$C(I):PRINTTAB(28)? :USEAS$,STRECFIW)
2208 ¢ MEXTI

£21@ 3 PRINT:PRINT"MMTASTE FUER EMDE"

222@ ¢ TH="":iGETTS

2238 t IF T$="" THEN 2220

2248 GOTC S0

2258 :

3p@8 PROC HARDCOPY

2801 : PRINT"J HARDCOPY"

331@ : PRINT"MENACH DRUECKEM EINER BELIEBIGEMN TASTE ER"

3820 ¢ PRINT"FOLGT EINE HARDCOPY DER GRAFIK AUF DEN FOLGENDEN PRINTERN:Y
2038 ¢ PRINT"W - VC 152@ - VC 1S525"
3040 ¢ PRINT" - SEIKOSHA GP 188 VvC - EPSON RX-88/FX-8@
3258 : FRINT® (MIT INTERFACE FUER C-64)"

3068 : PRINT"M ABER NICHT VC 1526 i!"

3070 * PRINT"MMDIQ": TAB (19> "[TASTE DRUECKEN1"

308@ : GETHS:IF H¥="" THEN Z080

309@ : PRINT“Maml BITTE WARTEMN SIE AUF DEN DRUCKER"

3108 ¢ COPY

3118 GOTO So

z120

420@ PROC AENDERUNG .

ag@l PRINT*.X3 ABAENDERN DER FUNKT IONENMsINg"

4818 @ PRINT" NACH DEM DRUECKEN DER TASTE EF 1L WERDEN"

4920 ! PRINT" DIE FUNKTIOMEM AUFGELISTET.Q"

4828 ¢ PRINT" BITTE AENDERN SIE SIE NACH BELIEBEM MIT HILFE DER CURSORSTEUER
urMGHE

4948 @ PRINT" NACH ABGESCLOSSEMER AENDERUMG ORUE - KEN SIE BITTE &F 7{3umg"
4050 : POKE1S3,0:LAITISS, 1

4PE@ * KEY1,"LIST18-48"+CHR$(13)

4870 : KEY7,"RUN"+CHR#{13)

3988 ¢ PRINT".mg >BITTE BF 113 DRUECKEM ! JWEITER MIT EF7Q !
4098 END ’

4190 1t

5908 PROC PROGRAMMENDE

5001 : PRINT"LA PROGRAMMENDE "

5818 : PRINT"MEG*

5020 : PRINT"DRUECKERN"

S238 : PRINT" 1 FUER ENDE MIT NEWE"

5948 : PRINT'M 2 FUER ENDE OHNE NEW"

5258 ¢ GETAS

5068 t IF fA$="" THEN 5058

Sa79 ELSE:GOTO Sesa

5088 : A=VAL (A%)

S9s@ ¢ IF A=1 THEM 5120

5100 : IF A=2 THEN 5200

51192 : GOTO 5058

51208 ¢  PRINT".ESMSWOLLEN SIE WIRKLICH"

5130 @  PRINT"MDAS PROGRAMM LOESCHEN 7%

5140 : IF A$="N" THEN Seaa

5152 1 IF A$="J" THEW PRINT"U" tNEW

S1€8 t  FETCH"JN",1,A%

5170 1 IF A$="N" THEN 5088

5188 1t IF A$="J" THEMN PRINTJ*:NEW

5188 END .

5200 :  PRINT" g BIS BALD ! ? 1"
5210 END

READY.
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Logik im Basicprogramm

Wie Sie sich wohl erinnern werden, sprachen wir vor einer Woche iiber die ein-
zelnen Schritte der Programmierung. Heute wollen wir diese Ausfiihrung in Hin-
sicht auf den Basic-Interpreter unseres Computers erweitern.

Wahrend wir mit unserem Rechner ar-
beiten, entwickelt sich bei uns von ganz
allein eine bestimmte Vorstellung in Be-
zug auf die Ablaufe im Innern des Com-
puters. Ob diese Vorstellungen nun der
technischen Realitat entsprechen oder
nicht, spielt keine Rolle. Wichtig ist nur,
daB Siein der Lage sind, die Funktion des
Programmablaufes zu erklaren.

Wir kommen in diesem Zusammenhang
zum Modell-Begriff. Der groBe oster-
reichische Physiker Ernst Mach prégte
ihn fir ein Ding, ein Schema oder eine
Idee, die geeignet sind reale Vorgange,
deren direkte Erforschung uns mit ge-
genwartigen Mitteln nicht mdglich ist,
geistig zu erkldren. Bekannt sind zum
Bei-

spiel die verschiedenen Atommaodelle, die
den Menschen seit den Tagen des Demo-
krit von Abdera helfen, Vorgéange in der
Welt des Kleinsten, das sich direkter An-
schauung entzieht, plausibel deuten zu
kdnnen.

Wichtig am Modell ist somit nicht unbe-
dingt die Ubereinstimmung mit dem
Tatsachlichen, sondern mit den Sympto-
men der Realitat.

Programmieren ist nun das fiir einen ma-
schinellen Prozessor geeignete Auf-
bereiten und Durchformulieren eines
Programm-Schemas. Obgleich die Pro-
blemanalyse, die Aufbereitung fir den
Prozessor und die syntaktische Umset-
zung in eine dem Interpreter verstand-
liche Sprache verschiedene Dinge sind,
bilden sie doch eine semantische (d.h.
sinnbezogene) Einheit - Wechselwirkun-
gen sind selbstverstandlich. Insbeson-
dere wirken die Mdglichkeiten der von
uns benutzten Programmiersprache
Basic, ihre Nahe bzw. Ferne zu be-
stimmten Problemstrukturen sowie die
Vorstellungen unsererseits in Bezug auf
den vom Rechner benutzten Prozessor
positiv auf den Prozess der Programmbe-
waltigung zuriick. '
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Wichtig ist dabei auch unsere Bereit-
schaft, nicht jede Moglichkeit vonseiten
des Interpreters zu nutzen, um uns die
Sache so einfach wie mdglich zu
machen.

Versierte Programmierer und Infor-
matiker sind nicht einig dartiber, daB bei-
spielsweise Sprungbefehle nur sehr zu-
rickhaltend benutzt werden sollen, wenn
man gut konzipierte Programme schrei-
ben will. Wesentlich giinstiger ist es, Ent-
scheidungen an Ort und Stelle zu treffen,
statt in Unterprogramme zu verzweigen,
um lediglich eine oder zwei Bedingungen
Zu priifen..

Hilfreich ist es in diesem Zusam-
menhang, die in Basic obligatorischen
Zeilennummern zundchst wegzulassen
und ein Programm chne Zeilennummern
und Sprungbefehle zu schreiben. Dies
wird sicher manchem, der schon ein we-
nig Programmiererfahrung in Basic be-
sitzt, l4stig, ja vielleicht sogar unmdglich
erscheinen. Die Erziehung der eigenen
Person zu strukturiertem Denken (wie es
erfolgreiche Programmierer auszeichnet)
wird aber durch diese Verfahrensweise
entscheidend gefdrdert.

Doch nicht nur der (vorldufige)Verzicht
auf Programmzeilen, sondern ebenso die
stindige Ubersetzung von Basic-
Befehlen in’s Deutsche helfen lhnen, sich
der Maglichkeiten wie Handicaps einer
hoheren Programmiersprache bewuBt
zu werden.

Diese Ubersetzungsarbeit ist schon
deshalb sinnvoll, weil bei Formulierung
der englischsprachigen Anweisung aus
Ricksicht auf den Speicherplatzbedarf
sowie den Komfort im Programm-
Eintippen (lange Anweisungen sind um-
standlicher einzugeben) so knapp als ir-
gend denkbar gehalten wurde. Diese
Sparsamkeit bringt es mit sich, daB nicht
bei jeder einzelnen Anweisung, bei jedem
einzelnen Basic-Befehl der Sinn im Wort
erkenntlich wird. Das SichbewuBt-
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machen einer bestimmten Funktion und
eine entsprechende Ubersetzung hilft
dann ungemein, eine Optimierung des ei-
genen Sprachschatzes zu erreichen.

Wir fassen dies his hierher zusammmen:

1. Wir beobachten den Rechner, seine Ar-
beitsweise, seine Reaktion auf be-
stimmte Eingaben unsererseits und ent-
wickeln uns ein Modell von den internen
Vorgdngen im Gehduse des Commodo-
re.

2. Als Modell bezeichnen wir die Summe
von Vorstellungen, die geeignet sind, be-
stimmte Geschehnisse, die wir sinnlich
nicht direkt wahrnehmen kdnnen, wirk-
lichkeitsnah zu beschreiben. Nicht die
tatséchliche Ubereinstimmung des Mo-
delles mit der physischen Realitat ist
entscheidend, sondern die Eignung, be-
stimmte Ablaufe treffend deuten zu
helfen.

3. Komfort des Interpreters bedeutet
nicht automatisch auch besseres Ergeb-
nis in Sachen Programmierung. Im Ge-
genteil: Die Erfahrungen von Fachleuten
zeigen, daB vielfach geraten ist, auf ein
Ausschdpfen der programmtechnischen
Maglichkeiten zu verzichten und statt-
dessen erhdhten Wert auf eine
strukturierte Vorbereitung des Program-
maufbaues zu legen.

a) Zeilennummern sollen zundchst ein-
gespart und erst nach Fertigstellung
des Programmes in einer eigenen An-
passungsphase nachgetragen wer-
den.

b) Die im Computer implementierten Be-
fehle und Anweisungen sollten auf ih-
ren Funktionsgehalt hin analysiertin’s
Deutsche Ubersetzt werden.
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c¢) Das Programm sollte zundchst unter
Benutzung der deutschsprachigen An-
weisung verfaBt werden. Die "Rein-
schrift” in Form eines Ubersetz-
ungsverfahrens gehdrt dann wieder
in die Anpassungsphase.

Um insbesondere das unter Punkt drei
Gesagte noch einmal zu verdeutlichen,
will ich die einzelnen Schritte anhand ei-
nes kleinen Beispieles erkldren.

Gehen Sie bitte davon aus ein Programm
schreiben zu miissen, das die Fakultat
einer gegebenen Zahl ermittelt. Denjeni-
gen, die nicht tagtdglich mit derartigen
Problemen konfrontiert werden, sei ge-
sagt, daB man unter Fakultit in diesem
Fall nicht den Teil einer Hochschule, son-
dern die Menge an Mdglichkeiten be-
greift, eine bestimmte Zahl von Dingen zu
ordnen. Der Mathematiker schreibt zum
Beispiel 4! = 24 und will damit zum Aus-
druck bringen, daB 4 Dinge auf 24 ver-
- schiedene Weisen geordnet werden kon-
nen. Die Fakultét einer Zahl (dargestellt
durch ein Ausrufezeichen) errechnet
sich, indem man sdmtliche natiirliche
Zahlen bis zu 1 hinunter multipliziert und
dabei mit derjenigen Zahl anféngt, deren
“Fakultat' errechnet werden soll. In un-
serem Beispiel miissen wir somit 4 x 3 x
2 x 1 rechnen, was 24 ergibt.

Doch nun zu unserem Programm:;
Wir schreiben uns zunachst einmal auf,
was geleistet werden soll:

1. Der Ausgangswert soll angefordert
werden.

2. Die Fakultét des eingegebenen Wertes
soll ermittelt werden.

3. Die Fakultat des Ausgangswertes soll
angezeigt werden.

Diese drei elementaren Funktionen un-
seres Programmes kénnen natirlich
noch um die eine oder andere Ausgahe-
Vorschrift oder Sicherungsanweisung
(z.B. Begrenzung des Eingabewertes) er-
weitert werden.

Nun wird die Erstfassung des Program-
mes erstellt - mit deutschen Anweisun-
gen (die sich freilich an den sprachlichen
Mdg-

lichkeiten des Rechners orientieren) und
ohne Zeilennummern.

Priife ob

(a-1) < 1ist

_ Fallt Priifung positiv aus so

Zeige an

Mache erneuten Durchlauf

al = (aktueller a-Wert)
Beende das Programm!

Nun kénnen wirimmer noch in deutscher
Fassung und ohne Zeilen-Nummern das

Programm in eine Art Pseudo-Basic
tibertragen.

Bemerkung Programm zur Berechnung der Fakultat
Gebe ein A
Fiir I $ A bis 1 Schrittweite -1
LaB A= A * (A-1) sein .
Wenn(a-1) < 1ist,danndrucke aus "a! =" sowie den augenblicklichen Wert der
: Variablen A.
"Ende
(andernfalls)
nachstes |
Sehen Sie, da haben wir unser | Lesen Sie sich nun noch einmal bei-

Pseudabasic-Programm! }

Manchem mag die detaillierte Ubertra-
gung der englischen Basicanweisungen
iR-unsere Muttersprache lacherlich er-
scheinen. Und angesichts des ver-
gleichsweise simplen Programmes mag
er auth mit einiger Berechtigung glau-

ben,. diese Phase iberspringen zu kén-

nen. Wenn wir aber erst einmal so weit
gekommen sind, recht komplexe Listings
zu erstellen, wird auch der Skeptiker von
heute merken, wie hilfreich unser Vor-
gehen ist. Und gerade auch dem Lernen-
den préagt sich das vielfaltige Instru-
mentarium der Programmiersprache
Basic wesentlich griindlicher ein, wenn
er die einzelnen Anweisungen nicht blind
iibernimmt, sondern sich durch die Uber-
setzung Sinn und Zweck jedes Befehls
vergegenwartigen kann.

Der Rest ist nun ein Kinderspiel...

10:REM PROGRAMM ZUR BERECH-
NUNG DER FAKULTAT

20:INPUT A

30:FOR I=ATO 1 STEP -1

40:LET A=A*(A-1) .
S50:1F (A-1) <™ THEN PRINT "al
="AEND

B60:NEXT 1

Anmerkung -
Fordere an :
Eroffne eine Schleife
Setze a gleich

Programm zur Berechnung der Fakultat |
Ausgangswert a
mit a Durchldufen

dem a-Wert des letzten Durchlaufes, multipliziert

mit der gegeniiber a nachstniedrigeren natiirlichen Zahl
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de Fassungen durch. Sie spiiren sicher
sofort, um wieviel plastischer, klarer, ver-
stdndlicher die englische "Originalbasic-
Version” geworden ist.

Als Hausaufgabe will ich Thnen das fol-
gende Problem stellen:

Sie erhalten den Auftrag, eine Digitaluhr
fir Ihren Computer zu programmieren,
die folgende Leistungen aufweisen
muB....

1. Stunden, Minuten und Sekunden sol-
len angezeigt werden.

2. Die Commodore-Uhr soll 24-Stunden-
Anzeige besitzen.

3. Bei vollen Zeiten sind Nullwerte durch
”00" kenntlich zu machen (also bei 16
Uhr 2.B. durch "16:00:00" oder "16h-
00m-00s").

Die Ganggenauigkeit unserer Com-

puteruhr soll uns dabei weniger interes-
sieren, obwohl es natirlich schon ware,
wenn sie zu allem Luxus auch noch zu-
verldssig wiirde.

Viel SpaB bis zum nachsten Mall
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4 Internatlonale COMMODORE -Fachausstelung
vom 6. bis 8. September 1984 in Frankfurt am Main

Vom 6. bis 8. Septemher 1984 fand in der Halle 1 des Frankfurter Messegeliandes die 4. Internationale
COMMODORE-Fachausstellung (GFA) statt.
Gemeinsam mit dem Veranstalter, der COMMODORE BUROMASCHINEN GMBH, prisentierten rund
hundert Aussteller aus sechs Lindern auf ca. 4500 Quadratmetern das gesamte Produkt- und Lei-
stungsangehot sowie die iiberzeugende Vielfalt von Anwendungsmaglichkeiten der Gommodore-

Produkte.

jetzt

- Trend zur ernsthaften kommerziellen Nutzung
- Besucherzahl iibertraf alle Erwartungen

Riickblick

Wie schon im Vorjahr, jedoch
fundierter und im gréBerem
Umfang wurde interessierten
BesuchernanallendreiTagen
die Moglichkeit geboten, ko-
stenlos an einer Reihe
sorgsam ausgearbeiteter Se-
minare und  Workshops
teilzunehmen.

Besonderen Zuspruch fand
dabei "COMMODORE--
Papst” Jim Butterfield aus
Kanada, der unter dem Motto
"What's new GOMMODORE”
ausfiihrliche  Informationen
der neuen Computer-Gene-
ration plus/4, C 16, C 116
vermittelte. Eine umfassende
Multivisionsshow informierte
mehrmals taglich Uber das
reichhaltige Commodore-Pro-
gramm und demonstrierte
gleichzeitig, wie un-
terhaltsam und iiberzeugend
sich solche Medien ensetzen
lassen, wenn man damit um-
zugehen weib.

Die CFA, immerhin die erste
und einzige eigene Messe ei-
nes DV-Herstellers - also in
relativ kurzer Zeit - nicht nur
fir den inlandischen Markt,
sondern insgesamt fiir die
europdische Fachwelt eine
Bedeutung erlangt, die sogar
die Veranstalter bei allem
Selbstvertrauen und ihrem
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schon sprichwdrtlichen Opti-
mismus seinerzeit nicht er-
warten durften. So zbgern
selbst kritische Experten und
eher skeptische Fachjournali-

sten nicht ldnger, zuzuge-

stehen, daB die CFA neben
den Messen in Hannover und
Koln mittlerweile zu den
wichtigsten Fachveran-
staltungen dieser Art gezahlt
werden muB.

Nach den von Jahr zu Jahr
sprunghaft  angestiegenen
Besucherzahlen seit 1981
wurden fiir die diesjahrige
CFA erstmals mehr als zwan-
zigtausend Besucher er-
wartet. Am ersten Tag zahlte
man 5400 Besucher, am
zweiten Tag weitere 6600,
das Ergebnis fiir den dritten
Tag belauft sich auf 12500
Besucher, so daB die Gesamt-
zahl der Besucher in diesem
Jahr mit 25500 zu beziffern
ist. Zweimal muBte die Halle
aus polizeilichen Griinden
wegen Uberfiillung voriiber-
gehend geschlossen werden.

Trend:

Versucht man nach der Viel-
zahl von Eindriicken dieser
drei Tage und besonders nach
der bis zum Abend wachsen-
den Turbulenz des dritten Ta-
ges eine erste vorsichtige Bi-

lanz zu ziehen, so muf man zu
dem SchiuB kommen, daB
nach den immensen Steige
rungsraten der letzten Jahre
und besonders des abgelau-
fenen Geschaftsjahres die
Bedeutung des Microcom-
putermarktes fiir die Wirt-
schaft und ihre Zukunft gar
nicht wichtig genug einge-
schatzt werden kann, und der
seit Jahren konstatierte und
immer noch wachsende Boom
seinen Héhepunkt erreicht
hat. Neue Hardware-Serien
(die COMMODORE-Gerate
116, 16, plus/4 und die neuen
Gerate der 8000er Serie) und
immer perfekter maBge-
fertigte Programme fr jedes
Anwenderbediirfnis  tragen
dazu bei, dem Markt Bereiche
zu erschlieBen, von denen
man noch vor wenigen Jahren
nicht einmal zu trdumen ge-
wagt hatte. Schon latzt las-
sen sich durch zukunftstréch-
tige Neuentwicklungen und
hohe Fertigungszahlen un-
wahrscheinlich giinstige
Preiskalkulationen erzielen.
Ausgereifte und zuverldssige
Softwaresysteme fiir jeden
Betriebsbereich kdnnen be-
reits giinstiger als herkdbmm-
liches, vergleichsweise
schwerféllige  Biiromaschi-
nen angeboten werden, d.h.
zum Preis von gdngigem
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elektronischen  Spielzeug,
lassen sich nun bereits ern-
sthafte, kommerziell nutzbare
Programme erstellen und ein-
setzen; deren wichtigste Vor-
zlige, insbesondere fiir Laien
und Newcomer gerade inihrer
einfachen und praktikablen
Anwendungsweise und kom-
fortablen  benutzerfreund-
lichen Handhabung liegen.

Ein wichtiger Trend, der sich
neben dem allgemein immer
groBeren Interesse und Of-
fentlichkeitsbewuBtsein und
den hohen Besucherzahlen
bei der diesjahrigen CFA
deutlich abzeichnete, be-
stand in der Anwesenheit von
Interessenten, denen es ein-
deutig um qualifizierte beruf-
liche Anwendung von Micro-
computern ging. Dies wurde
von Besuchern und Ausstel-
lern immer wieder bestatigt
und durch Andrang und Nach-
frage an Standen, die solche
Programme anboten, weithin
sichtbar belegt:

Mitarbeiter der Volkshoch-
schule Frankfurt hatten auf
Einladung der COMMODORE
GMBH einen markenun
abhdngigen  Informations-
stand eingerichtet. Auch hier
tibertraf die Menge der An-
frage an allen drei Tagen alle
Erwartungen. Aus der Sicht
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dieses gleichsam iberpartei-
lichen Standes konnte am
Ende der Ausstellung der
Trend zu gezielten professio-
nellen Nutzung bestatigt
werden.

Einsatzmiglichkeiten:

Gezeigt wurde eine nahezu
unbegrenzte Zahl von Nut-
zungsmdglichkeiten in Orga-
nisation und Technik, die
deutlich macht, daB die neue
Generation von Microcom-
putern seit geraumer Zeit aus
den Kinderschuhen heraus-
gewachsenistund es sichda-
bei langst nicht mehr um
Werkzeuge fiir Fans und
Fachleute handelt. Es lassen
sichkaum noch Branchen und
Betriebsbereiche denken, fiir
die mittlerweile nicht eigen-
standige maBgeschneiderte
Programme entwickelt wur-
den; die Anwendungsskala
etwa der Gesellschaft fur
Energiespartechnik in Pfung-
stadt reicht von Industrie-
steuerungsanlagen fiir Brenn
ofen der Ziegelei- und Kera-
mikindustrie, fir GroBkiichen
und Backwarenhersteller
Uber die MeBwerterfassung
und Fertigungskontrolle im
Maschinenbau und der Kfz-
Technik bis zum Programm
von Systemen, die so pas-
send und preiswert gestaltet
sind, daB sich damit noch die
Energieverbrauchsminde-

rung im eigenen Dreiperso-
nenhaushalt lohnt. :

Woraut schon viele warten.....
Compute mit jetzt im Abo

Roeske Verlag
Fuldaer StraBe 6
3440 Eschwege

Die FirmaMQOS & PARTNER
in 7537 Remchingen bietet
komplette und bis ins ein-
zelne spezifizierte EDV-Pro-
gramme nicht nur fir
Architekten, sondern auch fiir
alle Handwerkszweige des
Baugewerbes.

Diese Programme wurden
Punkt fiir Punkt aus dem
Alltag von Maler-, Spengler-,
Dachdeckerbetrieben  usw.
erstelit und exakt auf die An-
forderungen der zustandigen
Landes-Innungsverbande
abgestimmt. Der Karlsruher
Firma SCHNEIDER & KOCH
ist es in den letzten Jahren
gelungen, mit ihrer eigens
entwickelten Netzwerktech-
nik fir Commodore-Rechner
der Serien CBM 4000, 8000
und 700 die Kapazitat dieser
preiswerten Microcomputer
bis in die Bereiche der mittle-
ren Datentechnik (MDT) zu
erweitern - und dies zu nur

~etwa ein Drittel des Preises

herkdmmlicher Systeme, so
daB mittlerweile sogar nam-
hafte Firmen der GroBindu-
strie (Thyssen, Merck, Rey-
nold’s Tobacco, Béhler Stahl
AG, Wacker Chemie und die
Lufthansa) wichtige Bereiche
ihrer MeBwerterfassung,
Test- und  Laborchemie,
Materialwirtschaft und Fi-
nanzbuchhaltung uber
Schneider- und Koch-Sy-
steme auf der Basis von
Commodore-Rechnern  ab-
wickeln. Zu diesen anspruchs
vollen  SK-LAN-Systemen

Raiffeisenbank Eschwege eG,
Bankleitzahl 522 603 85

Kto.-Nr. 245 8888

Auslandsabo nur per Euroscheck
(Unterschrift auf der Rickseite nicht vergessen) | unterschrif
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bietet die Firma Schneider
und Koch auf Anfrage in einer
Referrenzliste eigens konzi-
pierte Software-Programme
fur praktisch jede Branche
und GriBenordnung.

Erwahnt werden muf noch,
daB einige der renommierte-
sten padagogischen Fachver-
lage in Deutschland (u.a. Lan-
genscheidt; Otto Maier und
Westermann) ihre  neuen
Lernprogramme  vorstellten.
Programme die nicht nur
technisch perfekt sind, son-
dern auch vom padagogisch-
psychologischen Standpunkt
aus mittlerweile so fundiert,
daB sich damit umfangreiche
Aus- und Fortbildungskurse
geradezu spielerisch und als
Entspannungsiibung bewalti-
gen lassen. Doch sollte man
hier auch eine von der
Methode wie vom Manage-
ment her so junge Firma, wie
die SM Software AG nicht
vergessen, die mit ihren mo-
dular aufgebauten Soft-Lear-
ning-Kursen fir den C-64
gine (berzeugende neue
Lernmethode zu entwickeln
vermochte.  Diese  Lern-
methode wurde nach neue-
sten_ tiefenpsychologischen
Erkenntnissen auf audio-
visueller Grundlage konzi-
piert und vermag weite Be-
reiche des Vor- und Unterbe-
wuBten fiir die interaktive
Wissensvermittiung zu akti-
vieren. Ebenfalls fiir den C-64

wurde von der SM Software
AG zusatzlich zu den be-
wahrten Programmen dieser
Firma mit der neuen Small
Business-Serie die preis-
werte und (iberzeugende
Einsteiger-Software flr Frei-
berufler und mittlere Betrigbe
entwickelt, die den entschei-
denden Schritt zur Anwen-
dung im eigenen Bereich bis-
lang noch immer aufzuschie-
ben vermochten.

Fazit:

AbschlieBend 1aBt sich sagen,
daB mit der CFA 1984 end-
giiltig der Beweis erbracht
wurde, daB Microcomputer in
unserem Alltag mittlerweile
so niitzliche und unerlaBliche,
jedoch erheblich vielseitigere
Arbeitsgerate sind, wie Tele-
fon oder Schreibmaschine,
Preis und Bedienungskom-
fort, sowie die Vielzahl er-
probter fertiger Programme
fir jeden Zweck, gestatten ih-
ren ebenso unpratentitsen
wie selbstverstandlichen
Einsatz.

Der Erfolg der 4. Internationa-
len COMMODORE-Fachaus-
stellung in Frankfurt am Main
und besonders der Be-
sucheransturm des dritten
Tages lassenes angeratener-
scheinen, die Ausstellung
kiinftig in noch groBerem
Rahmen und evtl. fiir die Da-
uer von vier oder finf Tagen
zu prasentieren.

Name

PLZ, Ort

Ich bezahle per Scheck oder Uberweisung
O vierteljghrlich & DM 39,-
O jahrlich a DM 156,-

Mir ist bekannt, daB ich die Bestellung innerhalb von
8 Tagen widerrufen kann.
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Listing: 1A

READY.

iSeie

15015 IFLEFT#CA$LCY, 1O="

15025 GCH=QCE+"
158380 QCH=0CH+MIDSCAF(CI, 1)

READY.

Ab dieser Folge iibrigens, werden wir im-
mer ein oder mehrere Befehle ausfiihrlich
erkldren, sodaB Sie in der Lage sind bes-
ser zu verstehen, wie ein Befehl wirkt.

Diesmal werden wir uns mit den Inkre-
mentierbefehl (INC) befassen:
INC bedeutet Operand + 1

Weiche Operanden sind miglich?

1. Eine absolut angegebene Speicher-

zelle

in MC-Code:

EE 2D 63 (hexadezimal)
High-Byte der Adresse
Low-Byte der Adresse
Befehlscode

das gleiche in Basic:
Poke 25389, Peek (25389)+1

2. Eine Speicherstelle auf der Seite 0
(das sind die Bytes mit den Adressen 0-
255)
z.B. INC 30 (hexadezimal)
in MC-Code:
E6 1E

Adresse

Befehlscode

das gleiche in Basic:
Poke 30, Peek (30)+1

32

15200 OPEN4 ,4:FORC=MNITON2:QC%=""

GCHE=RIGHTSH(" "4+STRF(CI,3d+" ¥

“THEMN QC#$=GCH+" .

15828 FORI=1TO8: I$=MIDE(A$(C),1,1):0CH=QCH+IF IF1$<>" "THENNEXTI
"iQCHF=LEFTH(QCH,11)

Assemblerkurs Teil 6

Auch heute wieder eine Erweiterung fiir den Editor. Um ein Listing auf den Drucker aus-
geben zu konnen, benutzten Sie bisher den Befehl ”T”. Damit bekamen Sie "aber” nur
eine Hardcopy des Bildschirms. Um langere Assemblerlistings ausgeben zu konnen,
war diese Routine ungeeignet. Diese neue Befehlsfolge erlaubt Ihnen, das reine Assem-
blerlisting auf den Drucker auszugeben.

296 IFA$="LP"THENGOSUB15090:G0TO200

1S8€0 PRINTH#4 ,QC$£:MEXTC:CLOSE4:RETURN

3. Eine absolut angegebene Speicher-

zelle + den Inhalt von X-Register

(indiziert)

z.B.: INC 27934 ,X

in MC-Code:

FE 1E 6D
Highbyte der Adresse
Lowbyte der Adresse
Befehlscode

das gleiche in Basic:
Poke (27934+X), Peek (27934 +X)+1

4. Eine Speicherstelle der Seite 0 + den
Inhalt des X-Registers (indiziert)
2.B.. INC 27 X
in MC-Code:
F6 1B
Adresse
Befehlscode

das gleiche in Basic: Poke (27+X),
Peek (27+X),+1

AuBerdem werden das Zeroflag und das
Vorzeichenflag beeinfluBt. D.h, wird
durch das Inkrementieren irgendeine
Speicherzelle 0, so steht das Zeroflag auf
1, anderfalls auf 0. Das Vorzeichenflag
ist eine Kopie des hdchstwertigen Bits
des inkrementierten Bytes.

Compute mif

Zuriick zu unserem Kurs:

Diesmal ein etwas groBeres Programm:

Listing 4A

1 WOLBY EQU 87

2 DFHEY EQU 6483

3 ORG 52&

q LDA DFHBY

5 STA LIOLBY+1
€ LDA #0

7 STA LOLBY

8 LDA #83

3 JSR ZEILE
10 LD® #23

11 JSR RAND

12 JSR ZEILE
13 : RTS

14 ZEILE  LDX #40

15 ZEIL1 STA (WOLBY),Y
16 INY

17 EME WEIT

18 INC WOLBY+1
19 WEIT DEX
20 ‘BNE ZEIL1
21 RTS

22 RAND STA CWOLBY),Y
23 PHA

24 TYA

2s cLc

25 ADC #39

27 TaY

2 BCC WEIT2
29 INC LWOLBY+1
30 WEIT2 PLA

31 STA (WOLBY),Y
32 INY

23 BNE WEIT3
4 INGC WOLBY+1
35 WEIT3  DEY

z6 BNE RAND

37 RTS

Tippen Sie es in den Editor; saven Sie es
ab; assemblieren Sie es; und starten Sie
es, nachdem Sie den Bildschirm geldscht
haben, mit Sys 828 aher nur einmal.
Sie sehen nun einen leeren Bildschirm,
umrandet von Herzen und in der 3. Zeile
steht Ready. Wére das Programm nicht
ausgegangen, dann wirde das Ready
auch fehlen.

10. Oktober ‘84



Nun zum Erkldren des Programmes:

Die ersten 2 Befehle:
WOLBY EQU 97
DFHBY EQU 648

Wir wissen schon, daB EQU ein Pseudo-
Befehl ist, der einer Adresse einen Na-
men zuweist; ndmlich in unserem Falle
WOLBY (Wo Low Byte) = Adresse 97

DFgIBY (D-File-High Byte) = Adresse
64

Labelnamen sind zwar beliebig, aber man
sollte sie so wéhlen, daB erkenntlich
wird, wozu sie da sind.

Zu DFHBY ist noch zu sagen, daB das Be-
triebssystem des Commodore in den
Byte der Adresse 648 festlegt, wo der
Bildschirm beginnt.

Die Bytes der Adressen97-101 sind nor-
malerweise fiir das FlieBkomma-Akku
#1 reserviert. Da wir in unserer Routine
allerdings weder mit FlieBkomma rech-
nen, noch ROM-Routinen benutzen, kann
man dieses Feld ruhig als Speicherplatz
in der Seite 0 (Zeropage) benutzten.

3. Befehl

ORG 828 dirfte mittlerweile bekannt
sein. Ubrigens beginnt bei 828 der Kas-
settenpuffer, der 191 Bytes lang ist.

Der 4. Befehl
LDA DFHBY bedeutet; lade den AKKU mit
den Inhalt von DFHBY

Der 5. Befehl

STA WOLBY +1 bedeutet; speichere den
Inhalt von Akku in die Adresse WOLBY
+1 (=98)

Der 6. Befehl
LDA #0 bedeutet; lade den Akku mit 0
und der

1. Befehl
STA WOLBY bedeutet; speichere den In-
halt vom Akku nach WOLBY (= 97)

8. Befehl

LDA #83 bedeutet (siche 6. Befehl) lade
in den Akku 83 (= Code von einem
Herz)

Der 9. Befehl
JSR ZEILE. Ein neuer Befehl, aber einfach

zu erkldren. Er ist wie in Basic der Befehl -

Gosub, namlich ”Springe zu einem Unter-
programm, von dem du mit RETURN wie-
der zuriickkehren kannst”.

Mit dem Operand "ZEILE” geben wir die
Adresse an, mit dem der 14. Befehl mit

10. Oktober ‘84

dem Label "Zeile” beginnt. Den Return-
Befehl kennen Sie auch schon — der
RTS.

Wir benutzen ihn immer, um nach einem

‘Maschinenprogrammlauf zum Basicin-

terpreter zuriickzukehren. Dies ist auch
einfach zu erkldren, denn der Basicinter-
preter ist eigentlich nichts anderes, als
ein Maschinenprogramm, von dem wir
mit dem Sys-Befehl eine Maschinen-
Unterroutine aufrufen konnen. Und von
diesem Unterprogramm miissen wir
natirlich  mit  RTS zuriick zum
Basicinterpreter.

Der 10. Befehl

LDX #23 ist ein Befehl den Sie kennen—
lade das X-Register mit 23. Dieser Befehl
gibt dem Unterprogramm “RAND”, das
mit dem nachsten Befehl aufgerufen wird
die Mitteilung, daB es 23 mal eine Zeile
Rand machen soll. Durch Minderung
dieses Wertes kann auch eine kleine Um-
randung erzielt werden.

Der 11. Befehl
JSR RAND. Dieser Befehl wurde beim 9.
Befehl erklart (Jump Subroutine).

Der 12. Befehl
JSR ZEILE siehe 9 und 11

Der 13. Befehl
RTS Das Programm ist zu Ende. Riick-
sprung zum Basicinterpreter.

Nun zu den verwendeten Unterprogramm
ZEILE und RAND.

Zu ZEILE: Sobald dieses Unterpro-
gramm aufgerufen wird, soll eine Zeile =
40 Herzen ausgegeben werden. Die
Adresse der Anfangsposition (des 1. Her-
zens steht in Wolby und Wolby + 1) +
den Y-Register. Im Akku steht, welches
Zeichen verwendet werden soll.

Zum 14. Befehl

LDX #40. Keine Schwierigkeit. In das X-
Register wird die Anzahl der auszuge-
benden Zeichen gebracht.

Der 15. Befehl

STA (WOLBY), Y wird zu der Adresse, die
Wolby und das Y-Register angibt, der
Wert von A(=Code eines Herzens)
gespeichert.

Der 16. Befehl

INY Wie bei den INC-Befehlen, gibt es
egine Erhdhung um 1. Diesmal allerdings
das Y-Register. Falls dieses zu 0 werden
sollte, muB man Wolby+1 um 1 er-

Compube mib

hohen. Dieses Problém wird mit den
nachsten 2 Programmschritten erledigt.

Der 17, Befehl

BNE Weit (Branch on not equal).

Falls das Y-Register nicht 0 wird, dann
wird die Erhdhung von Wolby+ einfach
ibersprungen

Der 18. Befehl

ING Wolby +1. Das Byte der Adresse
Wolby +1 wird um 1 erhoht. In diesem
Teil kommt man nur, wenn beim INY das
Y-Register "0” wurde.

Der 19, Befehl

DEX: Das Register X wird dekrementiert.
Dieser und der niachste Befehl sind dazu
da, alle 40 Herzen auszugeben. Das DEX
andert namlich auch das Zero-Flag, je-
nach Inhalt des X-Registers nach dem
Dekrementieren.

Mit. dem 20. Befehl

BNE ZEILE 1 wird je nachdem, ob sich in
X-Register eine 0 befindet oder nicht,
weitere Herzen ausgegeben.

Der 21. Befehl
Mit RTS wird zuriickgesprungen; zum
aufrufenden Programm.

Das Unterprogramm RAND ist etwas
komplizierter:

Es soll folgendes tun: Im X-Register
steht, in wieviel Zeilen links und rechts je
ein Herz ausgegeben werden soll. Im A-
Register steht, welches Zeichen (Herz).

Der 22. Befehl
STA (WOLBY),Y diirfte vom 15. Befehl her
bekannt sein.

Der 23. Befehl

PHA. Ein neuer Befehl. Er heiBt PUSH
AKKU. Auf dem Stapel—ein von der CPU
verwalteter RAM-Bereich — wird der In-
halt des Akku gespeichert. '

Der 24. Befehl

TYA. Ein einfacher Befehl (Transfer Y to
).
In das A-Register wird der Wert des Y-
Registers copiert.

Durch den 25. Befehl

CLC wird das Carry Flag auf Null gesetzt
(Clear Carry). Wir miissen namlich , um .
von der linken zur rechten Seite zu kom-
men, das Y-Register um 39 erhohen. Dies
erreichen wir durch den
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26. Befehl

ADC #39 (Add with Carry Flag).

Wiirde man in den 25. Befehl das CLC
vergessen, konnte es passieren, daB,
wenn das Carry gesetzt ist, statt 39, 40
dazu addiert werden wiirde. Leider hat
die 65XX-Familie nicht die Maglichkeit,
ohne Carry zu addieren.

Der 27. Befehl

TAY befordert den Inhalt des Akku wieder
in das Y-Register (Transfer Akku to Y-
Register), wo es herkam.

Der TAY-Befehl andert das Carry-Flag
(Ubertragsflag) micht. Es ist aber
eventuell durch den ADC- Befehl gesetzt
worden; dann namlich, wenn der Akku ei-
nen Ubertrag durch die Addition be-
kommt, hatte (wenn Ergebnis groBer als
255 war). Dann namlich muB Wolby+1
wieder um 1 erhght werden. Dieses Pro-
blem wird mit dem

28. Befehl

BCC WEIT2 (Branch on Carry Clear) ge-
lost: War kein Carry gesetzt, so {iber-
springt er den INGC-Befehl.

Liebe Freunde von COMPUTE MIT....!

Alles, was sich im Fernsehen mit dem

unerschipflichen Thema Homecomputer

beschiftigt, nennen wir lhnen jeweils an
dieser Stelle, damit Sie genau zur rech-
ten Zeit Ihren Fernseher einschalten kin-
nen und nichts wesentliches versiumen.
Ein toller COMPUTE MIT...-Service — denn
COMPUTE MIT...-Leser wissen Bescheid
und kinnen mitreden.
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Der 29. Befehl

INC-Wolby+1 durfte klar sein. Das High-
byte unseres Zeigers muB, wenn das Y-
Register 255 {berschreitet, um 1
erhoht werden.

30. Befehl

PLA auch ein neuer Befehl. Er bedeutet
Pull Akku. Das heiBt, daB das oberste
Stapelelement in den Akku copiert wird,
also den Ursprungszustand wieder her-
stellen. Es ist der entgegengesetzte Be-
fehl zu PHA. Mit dem

31. Befehl

STA (Wolby),Y wird, da unsere beiden Zei-
ger nun auf die rechte Seite deuten, das
Herz (Inhalt des A-Registers) in den Bild-
schirmbereich hineingebracht. Danach
wird mit dem

32. Befehl

INY das Y-Register um 1 erhoht, um von
der rechten Seite eine Zeile tiefer auf den
linken Rand zu zeigen.

Der 33. und 34. Befehl
BNE WEIT 3 bzw. INC WOLBY +1 miBte
nun jedem klar sein. Mit dem

35. Befehl

DEX wird das X-Register, das angibt, wie
oft diese Prozedur wiederholt werden
soll, um 1 erniedrigt. Dieser DEX-
Befehl setzt, wenn das X-Register zu Null
werden sollte, automatisch das Zero-
Flag. Durch den

36. Befehl

BNE RAND wird das Unterprogramm
RAND so oft wiederholt, bis alle 23 Zeilen
abgearbeitet sind.

Der 37. Befehl .
RTS sorgt dafiir, daB wir wieder in un-
serem Hauptprogramm landen.

Da dieses Programm ziemlich lang und
fiir Sie vielleicht uniiberschaubar war,
befassen wir uns im nachsten Kurs noch
einmal damit. AuBlerdem werden wir
dieses Porgramm noch erweitern, so daf
1. vorher der Bildschirm geldscht wird
und 2. dafl man das Programm ofter be-
nutzen kann.
Uberlegen Sie sich bhis zum ndchsten
Mal, wo der Fehler liegt, dafl es nur 1 mal
benutzt werden kann.

(hf)

12.10.84
Microprozessoren-
Microcomputer Teil |
4, Struktur eines
Gomputers

SW3
21.15h

Computer im Fernsehen

19.10.84 SW3
Microprozessoren- 2115h
Microcomputer Teil |

5. Wie ein Chip

enisteht

Korrektur
zu Olivaroe, C-64

aus Compute mit 40

1009 REM BASICLADER

1818 FORI=51200T051254:READXK:POKE , Xt NEXT

1028 REM DATA MASCHINENPROGRAMM

1838 DATALZ2O,165,1,72,41,251,133,1,169,208,133,3
1948 DATA1E69,48,133,5,160,0,132,2,132,4,162,32
1058 DATAI77,2,145,4 ,200,208,249,230,3,230,5,202
1868 DATA288,242,104,133,1,173,24,208,41,241,9,12
1878 DATA141,24,208,88,162, 128,96

1880 SYSS51208:REM ZEICHEN UMDEF INIEREN

1098 FORX=OTO135:READT:POKE13312+X,Ti:NEXT

1180 REM ZEICHEN~-DATAS

Cempuba mib
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1408
1€0
1709
186
2068
218
22
289
290
291
308
310
3208
236
348
299
400
401
418
415
4308
440
4509
458
499
See
Sa1
516
528

Wenn Sie das Spiel mit “RUN"’ gestartet hahen, miis-
sen Sie ein paar Minuten warten. Danach erscheint
das Titelbild. Jetzt miissen Sie den Joystick bewe-
gen, um weiter zu kommen. Wenn Sie das getan ha-
hen, erscheint das Spielbild. Dann geht es los. Sie he-
kommen nur Punkte, wenn das Spielometer griin ist

28 REr - THIS IS “J7 SOFTWARE -
25 REM - FRESEMTING : -
35 REM - 232> RALLY <<<<€ -
45 REM == = ===s====z===
75 REW s=s=as=ss==e= =

28 POKES3281.6 :POKES3236,6 :PRINT"I"
S8 PRIMT" Aelefelialelelala it PLUG JOYSTICK IM FORT 2 ###"

fiir den Gommodore 64

19 REM = PR ——

REM Z52233%> START OF GAME {40444

READL

RERDA$

C=LEN{A$>

IFA$="#"THEHNZG8

A=ASC{A$I-43
B=ASC(RIGHT$ (A%, 1, 1-42
N=B+7¥(B>3)-(C=2)% (16¥(A+7H{A>91 )
POKEL, M

L=L+1

GOTO126

éEM 232232 SPRITE SHAPES LKL

FORH=BTOE2 : READD : POKELS#54+H, 1 HEXT
FORN=ATOE2Z : READD : POKE13#64+H, B : NEXT
FORN=8T0E2Z : READR : POKE1 1#54+N, @ : HEXT
FORN=3TOA2: READE : POKE14#64+H, 0 NEXT
FORN=BTO62 ' READD : POKE255#64+N, @ : MEXT

éEM 233020> KARAK. GEMERATOR <<

POKESES334, FEEK (56334 YAND254 : POKEL , PEEK {1 JAND2351
FORT=0T0204¢& : FOKE122388+T, PEEK (53245+T) : NEXT
READD : IFQ=-1THEN458

FORI=ATO7 : READZ: POKE12280+0#8+1, 2 1 HEXT : GOTO430
POKE1,PEEK(1)0R4 : POKESE334, PEEK (56334 20R1
FOKES3272. (PEEK(53272AND248)+12

éEM >3323>> STRINGE DEFINA. {LLCLL

ﬁIﬂHS(ES}=FGRI=1T025=H$(IB=“HE e S " HEKT :
READRA$<1? 'READA$(2) :READA$<3) : READA$(4) : READA$(9) :READA$(14) *REARDA$ (197

10. Oktober ‘84 Compube mik

(ca. bei 215 Stundenkilometer). Es gibt keine Punkte
mehr, wenn Sie schneller fahren, Sie sollten jedoch
immer etwas iiber den 215 km/h liegen. In den
Highscore kommen Sie nur, wenn Sie iiber 10000
Punkte haben. Danach kinnen Sie "'Fire” driicken, um
noch ein Spiel zu bekommen.

Was solite ich machen Z
Er wulte zuviel !
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. |
&
=

(R R Bt B T o B
3= 5 D00 ] O N
5 S 5 IS 5 5 S

RERDA$C 242 'READA¥ (257
FORI=1TOS:B$CIx=" 18350  CBM":'HEAXT
FDRI =1TOZ:READCE (1 ‘HEAT : GOTO7B9

REM »»22233 VYARIABLES DEFIME. <<<44

62 :FOKESZ084, 24 :POKE252, 2: POKE253, 7 : POKES

F’Ul ES35B3,1 3
29TOSZ234 : FOKET, INT < 150%RHD( 15 3+35  HEXT : POKES!

FDF‘T—"Z?

[}
-
£

£
1

(.-.fl @

'POKES2E@E7, 2
P

5]
) OKESZ013, 4

'.o
F.!EH P2LIEFEy BPRITES {04000 00004L

W=53243  FORT=2042T02047 : POKET. 14 ' HEXT : POKE2B846, 15

POKE '.’+39;6 POKEY+41,5 ' POKEY+42, 7 POKEY+43, 3 POEEY+44 . 1
FOKEY+45, = FIIF EY+45, 12 PORKEN+23, B POKEY+22, 8
POKES3245, 173 POKES3249, 200 POKESZ252, 158

FOKES 3253, 36 F'FIhE"-ZZS‘I 155

POKET2255, 25 POKESZE236, 128 POKES2257, 196 POKESZ252 2""1

A POKESZZ266. 247  POKES3Z261, 148 FOKESZZSE, 35 POKES3E63, 110 POKES325D, 233

E’ETI IFH
F’EI"I F2EEEeY FRONT PRGE 4000000

K F‘RIHT"Z’]"E CFPOKESZEE1, 0 POKESZ2288. 3

FRIMNT" ety g
FRIWT™EERELP 21 o w

FRINT "A002070 L d-d

PRINT "1, ®a- ] e
PRINT' S  may
FRIMT" 2 [X] B3|
FRINT":A ] =y |
PRINT"A9 3] =]
FRIMT™A4 X1 =]
PRINT":Sa X1 ="

220 PRINT 341X =3 | 7

S50 PRIMT =4 1K1 =] it

540 PRIMT" =21 X =) i

559 PRIMT"=A X1 =y | Gl

SED PRIMT o4 13 =g F WG .%?: sfs % By

278 FRINT" S IR =2En >l Eg

220 PRIMNT"2:Y X1 o ] Eg

228 PRINT" 2121

906 PRINT" :5:1:0 1) wii EY TF«'l‘lB HIELSEM 13234Y

918 FRINT" =, Y

9260 PRINT" L4

233 PRINT" et

243 IFFEEK (G822

250 POKES427E.09: PUhES42??,15:PDKE54:?d G FORES42aE, 15 POKES427E, 17
SR FORT=0TOZSSSTEP3E  FOKES4ZPI. T FORI=1TD0

70 FORT=25STOSSSTER-30: POKES4272, T MEXT : FOKES4Z]

Q95

18063 REM 3553500 GAME Dol Cldnd D00l

1661

16818 GOSUBRSSA:PRINT"D . (FOKES3231. 11 - POKESZZ28, 14

16828 FORI=1TOZS:FRINT" X3 l:i-‘ 5

18268 PRINTA$CI 2 -HEAT

1648 FORT=1373TO1SS25TEP-40 : POKET, 168  HEXT :FORT=554S8TOSSESASTER4D  FORKET . S HEXT
1858 POKEY+Z21, 255 POKEZQ23, 160 POKESE295, &

1953 FORI=1TOZ:FORT=1TO18E0 : HELT : PR IWNT " sEalnlennalalalnela] T 1 o s tHEKT
1878 REM ::: ‘>;« STRRT SEUD {<ool{Lsids

1623 FOKES 2,35 POKES4272, 158  POKESEZ27S8, 9 FOKES427E, 123

1693 FORI= 1_-TI‘IIE15TEF =1:POKES4295, 1 POKES4277., 1S HEXT

16835 PF'IHT";i!I!,I!I!IaI!ISI!'IaI!Il}'?;T:‘E'Mﬂé?-;fﬂ "

18323

11868 REMZ>>>2222 START SHUT {CCOfC0000d(

1181

1114 F’IZ!KES-#E'? &:POKES4272, 1228 : POKES4273, 3¢ F‘UKE""*#-‘?.-.;& POKES4Z235, 15
11268 FOKES4274, 2 POKES427S., 2: PI"lVE54"’?b;l’l POKES427E. 6

1136 FﬂkE'ﬁ’-?Bﬂq ﬂ FOKESZ003, 8: FPOKESSG1D. @ F'L!PE'N.A:IJU SYSSEEOE REEM + + + « ZAME
14305

1455 F:EH onery BERPLOSTON 000040000

1457 ¢

15648 POREV+39, 2 POKEZD40, 255 POKES4276, 6 POKEN+23, 1 ' POREY+23, 1

1518 POKES4272. 1 POKES4272, 15 POKES4Z77, 15 POKES4272, 8 POKES4275. 129

frlt =t bt bt b s s
S LnLan
L O LD e DY

DN | N

2a1a

3 FORT=15TOLSTEP-1 : POKES422:5, T:FORI=1T03 POKEY+23, 4 FOKEY+35, 11 POKEY+29, 2

POKES4272, 2 HEXT : hE.‘nT POKES4276,. B:POKEV+21,0
Fs'rF‘T- 1TO1880  HEXT

FEI 23l HI-SCORES {44440

F'E: INT"D4"; :POKES2231, 2 FOKES322G, 2
FORT=1T024 :PRINT """ " CHEXT

3 FRINTYS"; {FORT=1T03 PRINT " ot e s e e s s e s as s - HEXT

PRINT " MR a eI Tn TN e ;

B FORT=1T0Z: PF‘IHT"'-"-"&'-"-'-':'-"-'-'-"-'-" e HERT

SC=PEEK 53002 »+256#PEEK (52089 »+65536¥PEEK(S2010)
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2185 SCH=STRE(SC)
2116 K=0:FORI=1TOS: IFSCOYALLLEFT$(B$(I . 7> 3THEHK=1:1=5
21208 HNEXT: IFK=GTHEMZ154
2138 PRINT":DIDIBEEEENYOUR SCORE"SCS" IS HUM, "KUON":PRINT"JMEITTHE TOP FIVE!"
2135 POKES4276,0:POKES4272,0: POKES4273, 8 POKES4277,0: POKES4278, 240 : FOKES4276, 32
2146 FOKES42%6,15:FORL=2T017:FORL1=1T015: POKES4273, L¥L1 :MEXTLL . L POKES427€.6
2150 PRIMTYSIIIA2ENTER YOUR IMITIALS . :0FEML,9: INPUT#1,1$:CLOZE 1:FRINT
2166 FDRI=4TUK5TEP-1!=B$(I+1)=B$(I)-NEXT B$ K »=SCH+" WH L EFT$CI%, 20
2170 FORI=1TOS: PRIHMT" A" I "H"LEFT$(B$(1), 7}, RIGHT$(EE(I), 30 - HEXT : GOTOZ2609
2193 PRINT"SDOINEINIAP0OUR SCORE "SC$" IS HOT":PRIMT"WMI0OM THE TOP FIVE"
2288 PRINT"@:REEWPRESS FIRE BUTTOH FOR AMOTHER GO
2210 FORT=1T0SH0: IFPEEK (S&3220:=127THENNEXT : GOTO7 04
2238 PRIMT"I :FORL=S4275TOS423& POKEL, 8 MEXT
2240 POKES4273,120:POKES4277,2: POKES4287, 30 : POKES4255, 15
ZgSBFFDKES4- ﬁ.;l FORT=1TO1053 : HEXT : POKES427&, 28 GOTO1063

996 ¢
43997 EEH ¥»22% MASHIMCODE DATA <I0044
49993
Sa965 DﬁTB49991,“ﬁ 55,C5,23,EA.C4,20,C6,C4
So66aS DATAEE,BA,CF,AD, 89, DC, ARG, 60, A2, 86, 4A, B8, 81,22, 4A.85.61.C8, 4R, Ba, 81
S0316 DHTRCH,4H,Bﬁ,Bl,ES,4H,BEJ&8,CF,SC,QS,CF,HD,BG,DB,ISJED,GB,CF,C9,FC,F@,Q?
Seaze DATACS.SC.FB,02.4C,.24,C32,60,8D,00, D4
SE828 DATARD, 1E, D&, 22,91, D08,F35 )
SaE4E DATARAD, B3, CF,F&,00,C9,81,Fa, 16, A%,680,80,F8. 67, 40 AC, C3, A7, BF . 20.F3., 87
S@aasE DATR4C, AC, T2, A3, 488, 8D,F2. 87
sa@sd@ DATAAD, GE,CF, 80,62, D4, AD, BF , CF . 20, 82, D4
S@Eave DATAAZ, G, AC, B8R, CF. 22,18, FD.CA, DG, F7
SoEse DETAAZ, 65, BD, 85,08, C2,F1.FB,06F, 13,69.01,9D.66, 06.ES.ES,E4, 11, DALED, 4C,F1
586825 DATACE
SaE%8 DATARS, 81,20, 858, D9, AC. 6A, CF, E%, 65, CE, CA. 5D, 06, 06.E9,E5,E2,EA. 11, D8, D4
5@%?5 DATAAD, 89, CF,F2.82, 08,83, 4C,47,C3,18,8D,0E.CF. €D, 89, CF.C2,14,FA.87,C9. BE
58165 DATAFO
SA116 DATASZ, 2D, 8E,CF, A9.20,A%,00,91,FC.24,.FC,A2.67.83.FD. A2, 88, AR5, H08.90. 57,31
SA120 DATACA. DS, FA,AD, 89,C0F,.C9,81,F8,33,AD0,6C.CF, 12,8%.81,C3,A%,FQ,83. 8D, 8C,CF
S3136 DATAZ9.2€,C4,AD.QE,CF, 18, 69,83, 2D, @E, CF. BB, 63,4C,47,.C3. A0, 8F, CF.C3. 03 FO
SH125 DATABE
S&146 DATREE.GF.CF, 40,47, 03,A9.F5, 20, 6E,CF, 4C, 47,02, AD. BC.CF, 28.E9, 01 ,F3,83. 2D
53145 DATAGC
sp1SA DATACF, 26, 2E,C4,AD, 8E, CF, 33.E2.832,8D,8E,CF. 93, @32, 4C, 47.C3, AD. 6F . CF, C5. 62
SE168 DATAFY, 86, CE, BF . CF, 40, 47,03, A9, 6A, 2D, BE.CF, 4C, 47. L2
S@176 DATASE,OC.CF.A9, BA,EH, 63, BO, 82,90, 17, A%,A8, 91, FC. 92,35, E9, 28, A3, 59,682, EQ
Sa175 DATARGZ
s@1s DATACS,FD, SA,22,E9,83, AR, 42, 53,04, A%, 28, 21, FC, 84, FC, A3, &R, A, FF ., EB. 96, F@
Saizs DATAG?
S@19m DATAS2.,55,21,.23,CA,08,F5, 508
S@206 DATAAD,GE,CF.C9.45,%0,081,60,A0,16.CF. 12,69,88, 80,18, CF. k8, 01.68,A0.11.CF

213 DATA1S,€9.61,2D0.11.CF,B5,081,60,EE.12,CF,60 ]

>3 DATAAD, 14,CF,C%,83,FA.084,EE.14,CF,68,A2,01,50, 14, CF.EE, 15,CF.AD. 15, CF

DATACS, 31 .F3, 1E.C9,02,F3, 2E,C9.683,F0. 32, A9, 08, 20, 15, CF, A2, E7, 8D, 5C;°”
1 DATASD. S0, 22. A%, FF, 80, 5E, 32,80, 5F, 32,69, HS,E?,SDaSE,sz.ED 5F,32,H9 FF
: DATASN,SS2,27.30.5%, 32,60, A%, E7. 80, 52,32, 80,59, 32,A2,FF, 20, 5R. 32. 8D, SE. 2
: DHTHEB,HQJE.,BD,SH,?E,MD,JE 22,.A%,FF,&D,5C,32,2D.50,32. 608
DHTHHE ﬁﬁJDt,C?;EF,FE,EI,EB,HSJCS,CB,@4,FEJF9;4CJ5B;C5J¥

PEH 23 SPRITE DATA {OCOOl0Cdd

DHTHw': .19‘ ;EB.I:L;j,g 3, 50
DATAG, €0, 8. 2E5.8.49, 3,23
! IIHTH-\le-_l.? 23,21.139 5;.."40.:&3:;.E= S5,
1 DATALZ.25.1 14,683,123 4.3
DATAS, 9. 88.0,9, 128,83, 5
IATAS1. 21! EFRc) | 195,‘ .t
AL DHTH‘ 1 PES I B +1
5 S128,8.8, S
.31, 195.0 s
(126, 56, 23 *‘9~5m Z
i S.96, 22,221, 56,0,255.9, ﬁan@ 8;9;1?
DHTHU3:4 2,24,192,3,60,192,3, ”Sq;lﬂk;hs_ 55, r"-=1> 19
DATAS. 156.4.8,15,12.6,56,24,8. 124, SP 8,254, 1¢ﬁ 1 19q 176
B DATALZT, 122,352, 20, 27,48, 15,82, 26, 31 42,1, 263, 43,3,51.236
5 DHTH 1._-:1'2.‘-.-;? 14,7 a....r:16;...-1 )l,....lB 14:4;-;«..

: PEH 27> HEM KARAREK. GEMERATOR {4

5556’3 BHTHI“I..»._.J._).Jatu ?3'
DATAL, 88, 36, 125, 52, 33, 92,598, 9 snSie DATALL. 66,68, 72,124
& DATAZ. 124. 36, 62,50, 50,50, 126, 8 SAssh DATALZ, 64,54, 64,96,
S5652a DATAS, 125,565,564, 95,965,35,125,0 Sac3a DRTALS, 162, 90, 56,
S9548 DATA4, 125,34, 24,5/, 58,53, 1¢u,u SES4d DATALY, 114,74, 74,13
SA558 DATRS. 126,64, 64, 120.36,56, 126,48 sSA55a DATALS, 126,85, 56,95,
SASED DHTHE,lﬂu,r4J64,126,96396,95,9 =SESEH DATALS. 125.66,86.17
Sa57E DATAY. 126, 66.64, 110,98 126,18 SEETH DATALT, 156,586, 66, 93,
SAS2a DHTHU.EG|F6,6£,1“E,JJ,98,QUJB SE52H DARTALS, 126,685, 66, 128,
SE538 DATRZ, 15,16, 16. 24,24, 24.24.8 So5sd DATALY, 126,656,584, 126, 6, 78,
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9 DATAZL .85, 86, 66
2 DHTH-.-_}J':F}'-'-?_ s

30 DATAZZ, 93, 28.32, 58,66, 39,
; DQTH:4 hE ?E'E4Jiq4Jj8JEHJ98J@
4 '~ 564:&6;24;;4 4.-8
2. 28,96,96,95, 126,08

SA52.161, 161,153, 66,
&, fBJIBE 114,353,125,
24.24,58,8
2 135,96, 25, 125,

: I'HTHEI F;f;'-.f.-;.';:r".- 5.6.126,08
1220 DATASZ. 64,64, 62.68,126,12,12.6
= 7, 125.0
42 DATHSY, 125,64, 54, 126,98, 92,125,0

[

5]

0538 DATASI, 52,32, 32,682, 6,7
ﬁ

1

—

e ]~ =
P

DATAT S,

 DATAL7L.

* DATAL7Z2,
P DATALYZ. 43,1
1 DATAL74. 25, 25, 5

DATAL7E , 2:
DATALT?.
TATALTS

DATAZR, 124, 1h;15;24;24-;4 24;“

162.68

=)
a

-a!

@ DATARSS.126.66.4.8,24,24,24,0

9 DATASE. &9, 26,236, 126, 92, 28,126, 4
5 DRTHST, 126, 65, 66, 126, 6.5

DATATZ, 254, 295, 255, 255

126,08

;Eﬁﬁ;iuq 250,255

295,255,255, 255,255,255
DATAL?E. 243,158, 18,243, 243,128, 130. 247
A7, V3. T3, 201,201,732, 72,287
2E,3,2.120,124. 64,64, 121
-S.al:n:n 143,145, 122,122
o, J_.j 5,22, JF'JIIE
57,9,3,201,281,732,73, 267
F145, 146, 147,147,146, 148, 243
3?,?2;.._;._';1?;251’.-64;&-"_* "1;‘
43,149,144, 147, 147
SASTIETE TA127,127, 1.,..- 1270127

R

» 287

+ 145,146,243

1 DRTHE ;-_a=4,?54,,54,u4,:54,334 254,254

18 DATASE, 127,

:‘mﬁ raar P

IDF!THi"H
3 DATALGD
168 TRTRS
20 DATAS
TE DATA-1
I3 DATA" &
1 DATA" &3 &40 Sead. -3
P DATA" 3 e SeatE
1 DRTH" X2 ™, L-2 i
0 DATH" S
DETH™:Y, Tt

.l.i_

. 204,51, 5

2,12.3,3,12

1.1

"LE mRpCHIE
"R B Sedn. S

P FAZTEH BELTS
GO "

;12”:‘1 ""1 1”? 1’_’ I’"-’
2] ,121,'31 ;*14:514131;’:“3bng
“1 .?J_v.l-__'
"\J:-\J-\.’)l_.'_'lh—ISJ-.q\J!-_ '. 5
1.8.60,8.8

S12,2.3

1

n i " :n

R T

"o0E BN Reds+d
LS BN Seanain

RERDY w

Horseguard

filr den Commodore 64

Programmablauf:

1. Laden des Vorprogrammes mit LOAD
von Cassette bzw. LOAD "HORSE-
GUARD 1”, 8 von Diskette.

2. Nach RUN wird gefragt, ob das Haupt-
programm von Cassette oder von
Diskette nachgeladen werden soll. Nach
entsprechender Eingabe werden die Da-
tas fir das Maschinenprogramm und fiir
das Musikprogramm eingelesen. Dann
wird das Hauptprogramm automatisch
nachgeladen und selbst gestartet.

Nach dem Einlesen der DATAS fiir Sprites
und den neuen Zeichensatz, wahrend-
dem ein Pferd uber den Bildschirm l4uft
und eine 2-stimmige Version von "0h,
Susanna!” ertont, erscheint die Anleitung

38

fiir das Spiel:

Sie missen versuchen, mit Ihrem Cow-
boy méglichst viele Pferde einzufangen.
Hierzu steht lhnen ein Lasso zur Verfii-
gung, das Sie nach rechts oben, rechts und
rechts unten werfen konnen (Driicken
des Feuerknopfes und des Joysticks in
die entsprechende Richtung). Es wird der
Joystick in Port 2 benutzt. Um das Spiel
zu erschweren, konnen Sie Ihren Cowboy
nur in der linken Bildschirmhélifte bewe-
gen, und zwar in alle Richtungen, auch
diagonal. Am Boden liegen auBerdem
noch zwei ausgebleichte Rinderschidel,
bei deren Beriihrung Sie eines Ihrer drei
Leben verlieren. Sie verlieren auch ein

Cempube mib

Leben, wenn Sie eines der langsameren
Pferde, also die, die nach links lau-
fen, beriihren, Alle 500 Punkte wird das
Spiel schneller, das insgesamt 10 ver-
schiedene Geschwindigkeiten (Levels)
hat. Zur Punktezahlung: Um ein Pferd
einzufangen, miissen Sie es genau am

Hals treffen. Dann gibt's 10 Punkte plus

die Entfernung zwischen dem Cowboy
und dem getroffenen Pferd, d.h. je groBer
der Abstand zum gefangenen Pferd ist,
desto mehr Punkte gibt es. Nach Verlust
aller 3 Leben kann ein neues Spiel per
Knopfdruck begonnen werden; jedes
Spiel beginnt mit der niedrigsten Ge-
schwindigkeit (Level 0).
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WVORFROGREARM

EEH EEERE 2 SRR R 2B RE RS AR R R AR R LS T
EM % ¥
FEM # HORSEUUARD - YORFPROGERMM  #
REM # *
REM *¥+$$+*¢*++¥#*¥+¥#*+*#$**¢####¥¥
FEM #

FEM # (Cx 1524 BY A. KHIPSCHILD #
REM #

] EEH +¥+¥#+*$#+*#+**#*++¥#f#**#*#****

FRIWT"Ielb/OH SCWAZZETTE ODER HDWISKETTE MACHLADEM 2¢
POKEL123, 8 WALT123, 1:GETDYE: IFIV$S"C"AMDDY$< > " D" THENL 1
IFIV$="C"THEHDY$="1"

IFDY$="0"THEHDY$="5"

PRINT"RBEITTE WARTEW. DATAS WERDEW EIMGELESEM 1"
FORA=1&354T012428  EEADE : C=C+E: POKER. B: HEXT

IFCC24 L33STHENPR INT"FEHLER IH SFIELFGHM. ~DRTAS" :EMD
FORA=28438TO021436  READE : D=0+E : POKEA. B: HEXT

1F D] 241 2 THEMFRINT"FEHLER 1M MUSIKPGM. -DATAS" :EHD
PEIMT"II80F 43, 1:FIr44, 1s: PF#UB&;B HEW"
FRIMT"MELMCHES (24 "HORSEGUARD Z"CHRSC 340", "IvE s,
FORI=GTOS POKESS1+1, 12 HEXT

FOKESEY, 82 PUKESZE, 213 POKEESS, S5 FPOKES4H, 13

R O AR A T A O LR

L kHiEIHo 18:EMD
FEN FEEEREEEPEEEREEEREE R AR R
FEM # *
REM # SPIEL-MASCHIMEMPROGREAMM ¥
REM #

*
PEH LRSS bt e s i At EEE R AL EREEFES £

QOO RN s PO

Ll el et e el e el sl I WA N ILT N RV S il P R SRR SR I TN (Rl el el et LN B PRI SN P (St

5] » 3,780,162, 255,141,557, 152

1 =z 2 152,173,259, 7.2081,242

Z &g 233.1.,152,234,173.3.,132

3 s 2 y2BE,9,169,8,141,4, 1592
et : 32, .8,8,1€69,224, 141, 2,220
[ I|HTH1(-:'JE1.: |';1:141 Z 192,189,.2 .:._.141,‘;'_14,{3”4,1(3_.5,1'32,41 1,208,3.32,163
AE DATHES 1?34-_.113:.'.'41:..“.”8 d;d.Z 181.64,173.2.192,41., 4,288, 3;5&» 197,64
@7 UATALIVPE, 2,192,410, 8,208, 3. 32,213, 64,172, 2,132, 41 . 1. 393»3 2,8,64,%¢,8
B2 DATHGD, 17205, 263, 2u], 187 Jcﬂ‘;ldaglﬁ':.-'}gs'.llsl“'l 5,282,98,49,08, .5.15:2@8.-2‘2‘1
ap) DHTH195a24U96324s1U:,1.141;4:2 5.8, 8,173, 4,288,201, 25;&49;Ea56:233
18 DATAL,141.4, 283,95, 8,8, 173, 4,285,201, 92,299, 5,24, 185, 1,141, 4, 283,95, 8

111 VRTAE. 17, 5. 152,201, 1, 283,55, 169.9, 141,5,192, 173,208, 4,281, 73,265,5, 169
S DATASYE, 76, 22,65, 173,200, 4,201, 80,2835, 5,169,114, TE,.23.85,173.209,4, 201

llh

DATHI14, 285,5, 162, 115, 75,235, 65, 189,79, 162 5115?:289) J157,72,7,232,224
DRTHSE ., 26 S, 2R, 8, 192,234, 173,250, 7,24, 1685, 9. 201, 251, 283, 2, 169, 243
T DATAL41, 251, 7. 234, 162,08, 189, 251,7.24. 185, 1,221,251, 2858, 2, 169,243, 157
s DATHZS52.7. 2 229 .4,288, 236,234, 182, @;185:&;15&1&”641@3 189,32,192,157
DHTHb:l?E;l?u 15,282,651, 16,192, 141,64, 3. 234,189, 7,192,234, 223,91, 254
DHerJLU8;174154 S, 240,52, 185, 6,298,201, %4, 202, 72,58, 169, 25 S,253,16,152
DATA141, 84,35, 173, 16, 285,45, 64, 3, 141, 16, 283, 169, 8, 157, 6, 208, 234, 157.7
IATAL2Z, d4:£d4.& &Jd‘_'u 5-.'.'5-\."4;:.\.)4.1._\..'4.!&34 1?'{ 27, 212:2"31:15?;48;249}2[‘31
DATHLRE, 298,245, 176,243, 157.7,208, 76, 195, 65,8, 189, 6,208,291, 255,263, 9
DATALVZ, 10, 2858, 25, 16, 132, 141, 16, 203, 75, 249, 65, B, 222, 6, 282, 173,64, 3, 283
22 DATHD, 1959, 6, 285, 295, 28,75, 141, 65,8, 189, 6, 298, 288, 13, 58, 1693, 255, 253, 1&
DATHIY2.141,684,3.173,16.202,45, 64,3, 141, 16,2098, 234, 232,232,224, 18, 249
 DRTHZE, 7R, 51,685, 234,24,173.27,212,41,3,145,1,157,6,192,157,32.192.9%
 DATHE, 162, 8, 222,68, 132,232, 232,229, 18, 288, 247, 234,32, 128.71,234, 224, 234
2 DATAZ34, 239,234,234, 234,234,189, 16,192, 141,64, 3,173, 16, 203,45, 64, 2, 242

t DHTALZ, 152, 6, 202, 281 .9, 48,6, 169, 122, 157, 7,192,224, 76, 144,70, 234,234, 234
A DATHZED, 234, 234, 234, 234, 234, 234, 224, 234, 234, 234, 234, 234, 234, 224, 234, 234
DATAZ34,234, 224,224,234, 234,234,234, 234,234, 234,234,224, 234, 234, 234, 234
DATHZE4, 234, 234, 234,234, 173,48, 192,201 .8, 208, 87, 165,247, 197,249, 263, 47
DATALES. 243, 197, 250, 208, 41, 164, 0, 169, 32, 145, 247,208, 145, 247, 173,27, 212
33 DATA41, 254,281,228, 240,297, 176,245,170, 182,64, 192,133,247, 189,65, 192,133
3 DﬂTH’qa,l AR, 192, 123,349,189, 9?»152:13J1 ZEA, 152,09, 141,48, 192,55, 165

] 3 353,247,165 ;T43 233,9,133,245.160,8, 169,732,145, 247, 200
L145,247,235,43, 192,234, 173,49, 192,201, 3
2,47, 165,252,197, 254,282, 41, 166,18, 163, 32
27,212.41,254,201,28,248,247,176, 245,178
DHTHIQ!)U4J1_&)1*3J£SI IHBJUJJIE S 133,292, 182,95, 192,133,253, 189,597,152
DATALZ2, 254, 169,18, 141,49, 132, 56, 1@5:251;233:1;133:251-155;252:233:3;133
DATAZSZ. 168, 0, 1623, 73, 145, 251, 280, 169, 74, 145,251, 2849, 169, 32, 145, 251. 238
2 DATAR4=., 192 234,169,0,141.31.,283,173,31,2085,41.,4.249, ?J169:=J141!89 3
DATAIE. @, 76, 282, 83, A.0,@,.9,9,8,8,8,8,8,8,189,111.141,3,192,173,2.132
VUATHI L, Zh. 2au, 21, 192,41, 25, 240, 77, 173, 2. 192 41;34 205, 3, 76,248
S LDATHET, FEL 1E7, 67, 169,254, 141,242, 7,24, 172, 4, &Md;135 21,141.2,2082,24.,173
2 IATAS, 203,185, 7. 141, ZRE. 24,173, 4,203, 185,24, 141.8, 285,24,173,5,203
7 DATA1@5,11,141,1.2583,189,3,141,51, 192.169,8,141,.52, 1? ?DJHJE BJ!&9F9
148 DATAL4L, 3,122,.95,8, 8,8, 163 ,2-a,141,249,?,24,1?3,4,2@Haluﬁ,lﬁ;lﬁl:g;ses
143 DATASE, 173, 5, 205, 233,21, 141, 3, 202, 24, 175, 4, 205, 105, 153, 141, 8, 282, 35, 173
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-lhJ"—.f.‘..h...{:.J:...’.‘a.r\.;lf\,“ir';i--l—*wHH»—LHHHHHHHHHFH:—-HHHHHHHHH

AR R LA R RS LR R R N n

159 DATAS, 283,233,259, 141,1,2083,163,1,141,51.192,169,3, 141,52, 192,95,3.9, 9
151 DATA9. 5,0.9,0,0.0,0,0,183,2532.141.24%2,7,24,173.4.,203, 185,24, 141,2,292
152 DATASA,173.5,208,233,6,141,3,283,24,173,4.,292, 195,32, 141,8,203.55, 173
133 DATAS, 262.233.4.141,1,208.189,2.141,51,192,169,8,141,52,192.95.,98.8.8
154 DATAA. 8. 0,.8,@3.8,9,9,9, 173,52, 152,291, 2:&4@;3 76,224,68,169,68,141,52,192
155 DATAL?3. 51,192,201, 1, 288, 3. 75, 36.,83, 173,51, 192,281.2,283,3, 75,123, 68
156 DATALY3,51,132.281.3,283, 182,76, 160.68,0,9,8, 55, 173,09, 282,237, 4,203, 291
157 DATAZR. 283, 3,76, 192,63, 238,9, 283,206, 1, 203,76, 224,62,0,0,08,0,9,0,9, 8
152 DATAA.SE5, 173, 8,283, 237, 4,203, 291,45, 2958, 3. 76, 192,653, 238, 8, 293, 76, 224
152 DATAGSE.9.0,1,0,0,8,8,4,8.08,8,8,5:, 173,19, 2058, 237, 4, 293,281, 36, 288, 3, 76
153 £8,228,8,208,233,1,202,76,224.65,9,8,0,5,2,8,9,9,8,169,8, 141
151 SE3.141,1.202,141,3,192,141,2,2083, 141, 3,255, 96.9.0.0,0,0.0,0.0
162 DATRA. &, 0, 8.8, B, 102,08, 173, 16,205, 61,16,132,221,16,192,298, 3. 75,79, 69

16Z% DATALE9, 6,283, 205.0, 205, 144,3.76,78,69,56. 173.9, 283, 253, 6. 203, 141, 54
184 DHTHS:1?3;54:3:2@1;15;144;3;?6;?@;69;159;1;255;6493;14443;?6;?Ba69;232
165 DATAL73.1,2@3, 221,95, 202,144, 3. 76,79, 69,56, 189, 6, 268, 237, 1,283, 141,64
166 DATHZ. 173, 64,3, 501, 1U1144.1 206, 7R 69,169, 2,205.64,35,144, 3, 78,70, 69,76
167 HHTH"’D B, 23R, 224,19, 240, 3, 76,226, 62,2338,52,192,96,19,9,9,0,8.92.4,9,0
162 OATAS.8.58,48, ‘4~¢U3114¢f-5j11'*.i)139 74,178, 133,42, 263, 141,489,205, 162,251
183 DHTHI41-J4*;-;1U L8,141,0,283,141.,1.,263,141,3.192, 174,532,152, 183.6,263
DATA141,2, 282,189, 7,203,141, 3,283, 16%,1,141.,54, 192,163,255, 141.57. 192
DATAL41.58, 192,332,144, 71,234,234, 234,234,234, 224,234,234, 234,234,234
DRTHZ34, 234,234,234, 234,234,174, 55;192;1? 21,288,93,16.192, 141,21, 268
DATATE, 129,79, 8,8, 8, 173,58, 192, 203, 3. 75, 250, 63, 173.54,152.248,3,76.247
DATHEZ, 169,1.141.,54, 152,173, 2.JEB.a4u,n,gus,hJaGa,?E,g4r,59 32.42.79
DHTH?E;ESE;GQ;E»EBE;S4:1?2:1?3:2;192941;15;24@;4 162,8,141,57.192. 163
DATAL44, 132,97, 173,56, 192, 123, 25, 173,55, 192, 1332, 79, 169;” 133,188,133
DATHLEL, 221,183, 182,90, 159, 1,1, 248,7,157,34.4,232.76,31,70., 75,112,760
DATRE, 8, 165,68, 141,55, 192, 174,53, 1592, 169, 8, 157.4 5.173,27.212,281.147
IIHI'H4o-,-_4"‘ .‘_"511 1"&01._'4]'3.'..‘4:5 l?bl._ _'h.lls.ll', ?4._"171'5 14"3.-2?;..12 41)\3411’44 1 1‘3?
DATAGS. 132, 157, 22, 132,162,255, 141. 21, 205, 169,08, 141, 48, 203, 157, 7, 192, 141

b=t b b
B
Tl b= X0 N,

=~y
L TTD BN SR R R n SR Y S O S R I RN I S I A O

DATRZ -',-"#:._.H M 1" L2, 160, 8, 208, 205, 253, 232,292, 243, ?b.rla
DATHY 1. & 283, 157, 7,208,96.0,.8.9,9,0.8, 152,18, 133, 7. 203
DATHZWS, ”‘;1;5 7Lz J?}&JEEEJE@IJI?J48J1?;?6J241)IU.46
ﬂHTHl?j H Pl et 2k ZaFE. 241,70, 173, 16,288,561, 16, 132, 249

.48, 14, 56, 189, 8.2058, 237, 4, 295, 201
DATHZ1.43,17. 7b~-' ’ 283, 253,5,282,201.21.,48,3.76,241.768. 153
DATH? ., 132, 240, 7, 162 35 '-"541.{\_‘"2.!&3:1.!2&4 19,283, 135,76, 185,66
DATAG. @. ﬁ.ﬂ.gsﬁsl?Bsﬁj.lj_:aula-;dﬂa 185,169, 6,141.,52, 132,169,123, 141
1,152, 281,5,283, 18,162, 1, 141, 60, 192, 169, EJ141J1J212!169
,1r?,ru 14JJJU1 1.288.12,169,2, 141,68, 132

DHTHZ.

L A L e L D YD 0 190 A0 00 0 GO0 00 9O SO0 K = =] =] ]

2.7
89, S141.4,212.768, 112,71, lrJ;bBJIjh;_ul 2,283
51 l«_1141,1~J1" 163,123,141, 4. 212,75, 11_;?1
= ,?5,11L;?1 1:9 5.141,68. 132
13 ATELE 173.27,2 1L,h@1
4 = b= N .__..4._jL,141,r4
a G152, 189,54,3,141,55, 192,173
. . 1893, 64,2,141,61,192,173.62
2 DHTHljd 1ﬂ 42 298.7,281,2,249.15 ?6;252;?1
DATARLITZ. & 71,06, 173,81, 13 H3,244,141
TATHEL . 1: d.113.78, 281,255 @3,3,238,113
* DHTHY @, 95 -
FPH +++++++++*+++++++++++#+++¥++++¥
z #

PPH +
] FEH #+##++f+f+++##+#+++#¢¢f++*++¢+¥

NN n

. 2026, 28, 7;._Jlj,g_4c-,1r(; 4? 141 1. "1-...!2"."’1:.._‘;101._
7?)&4?:1*3);’53:&@9 208,2.250.248.132,251. 165,143, 141.4,212
54,165,254, 208.44,159.8, 141,11, 212, 164,252,177, 249,141, 7

] )ESBJ1??}249#141JBJZIQJ2BBJEBBJEJ;QUJLJRJ1??}243
S 2R, 2ER, 132,252, 165,143, 141,11, 212,234, 76, 43,2
J141.11. -"1’..".- 189,226, 133,247, 183, ad, 1. 424d‘ib9ﬁ'5
L3R, 258, 169,8, 133,251, 133,252, 1693, 1, 1 2 133,254
f;34 1” 1b-d4 1“:21“ 44J;@aJ9aq2;¢U 33, hh;é@ 138,58
3 S2ATL24.18,12,39,18,212.43,20,219
EEL2E7 . 54,18,18,39,18, 215, 43,20, 32
J2@1219J43JEBJzu?J 34, 20,207,534, 18,18
J2B.18,39,2 20, 287.,34,60, 297,34, 19,13
-J@ 1?3 qa;:H.JB 52.20.2159,43,28,267
A,12,39,20,207,34,20.18

’ 2. 28,39,592,28, 138,58, 20,39

B7 .54, 18, 13_.2_-_:':.0_,1@,219;43,\25,219,43,26
116 4,48, 113,45, 48, 138, 55,20, 1338.,53
219.43,28, 2"1? 34.20,15,39.69,207.324
’3;5” 28,13 Q 54Jdu 33;52:&@ 219 43

I‘jl _’. 3

7 48, 110

@@mpw&@ mnﬁl?

10. Oktober ‘84




2 B, 219.43,20,207,34,28,12,.29,60.287,.34, 19, 12,39, 18,219
552. DATA4E, 208, 29,52, 20, 39,52, 29, 133,58, 29, 39,52, 29. 219, 43, 208, 297, 34, 2@, 207
‘528 DATA34.18,128.33,13,219,42,24,219.43,28, 18, 33,20, 13, 39,20, 207,34, 168, 255
523 DATH '35;.-.‘55:‘3.-@;25;1‘!‘3;1?1&@;&@:;6;&9 237,21,20,29,25,29,183, 12,208,243
it DHTH...B.-'.-:"EJ.'L:,’:'!}"':’I|2171 B,8,20,183,17,20,20,26,24,237,21,20,29, 25,20, 137

531 DATH1Z.28, 2 1A .__;:6»2‘;1;9 0,208,103, 17,208,208, 26,29, 237,21.,28, 20,26
532 ]JHTH ’El 1‘.1:’:17

25 DATHIZ,. 20,739,352, 2
7

4;:.1'1,_':”.*1:2,:'?“:1,2»1 8,089,200, 28, 26,49, 20, 26,40, 183, 17, 20

L

S & 21,183,183, 17,20,0,8,28, 192,17, 29,28, 26,20, 237,21, 28
53 '-_l"' 1Uo;17 20,20, 26,20,237,21,28,8,9, 29,1932, 17, 20, 29, 26, 208, 237
53 UJ{.U.’J".'—U 137,19,20,28,26,20,20,26,20,4,0,23, 183, 17,204,202, 25
-53 -?Jﬁl;ém BJhb JH,IU Jl'ngJ:GJiSJJm dﬁ? AI;ZB;Q,B;:Q; e 26;48
53 [HZE, 25,43, 103, 17,20, 20, 26, 18, 237,21, 10, 193, 17,20, 4,8, 260,53, 23, 28, 287
533 DATAS4, 20,53, 29, 28, 207,34,20,59, 23,20, 207, 34, 20, €9, 29, 20, 207 . 34, 2@, 237
532 DHTHZL. 4U;JB EF 4B 137,13,20.,28,25,20,28,25,20. 8 B 28,193, 17,20,26. 25
S48 : 25,28, 1'51..4-;11‘ J..‘.".’.".-.....!’.’.-:f':u S28,8,8,20,28, 26,44
ht : A, 2 ,B,8,28,53,232,20.,247
! 23,20,287.,34, 28,237
4, 127, 1*;.."(';1 28, 25, 26 28,183,17,28, 248,25
.'“.'E":J.'fUJIU 17 28,2 SEEL B8, 20,28, 26,40
1?4:;'[’-1 45 !.'JJIH~' i Z9.8.8.8,8,8,8,8, 129

1,
AR 1&)*‘-‘ h\_"4 141.21.

EERLDY.
HALIF TP ROGEAMF

FEM ###¢ HORZEGURRED
FEM #¢#% (C» 1334 BY A. KHIPSCHILD

T4z READA: B=E+A: POKESI1S2+], A MEXT ' REM rdop(eizlaR @b azi=tii=ag
THEHPRINT"FEHLER IH DATAS ZEILE &-353":EMD
c.U4'-\I.1 REM :ll}:l.{ljm‘-'tll!'lﬂﬁlljﬂ']ﬂ i‘l.].lnlﬂillﬁ:ild

SRS POKESZZEL, 246 PEIMT" O FOKESE , 52
i} F’E‘INITHBf—’*"I PV — — — e,

1 FREISTYRECS 200 T~ 0] il

2 FRIMTIHEC 2 I —" 1] '
13 PRINTTHECY 2" 1 — 11|
14 PEIMTTRECT2" 11 111
15 PRIMTTHELF "

= 00 g N L B L P e
i d 1]

i
1
1

16 PRINTTRELZ 2" Ai—— v i 7 ™ )
17 F‘RINTTF!B';?:"'I.'——-"Hlllﬁll ol Teo |l
18 PRIMTTRECZ2" Ll — 111 ~="11 111 |
12 PRINTTHECZ2" 10 LT = = 1]
3 PRIMTTHECZ 2" [—= L0~ T e e

PRINTTABGE) Mottt -~ S Alidhadass!
PRINT :PRINTTAEC 112" &3EY A. EMIPSCHILD
FRINT:PRIMT:PRINT:FPRINT:PRINT
FRIHT "k
FRIMT" % EITTE WARTEW, DATAS WERDEHM EINGELESEM.S"

(2 FORE=ETIEE  FEADC | POKE1SA4M+A%E4+E, 0 I=0+C HEXTE, A REM Siddei=d
-THi:HF FEIMT"FEHLER IM SFRITE-DATAS":EMD

SASTPOKEY+E2L, 1 FOREZB49, 235

[ S SR NN CNE (R N NN

EEE LN SN B ) P e

-
R r]

3R !:HJ.IH Il"D+H L= HHHII:EE H=IHT R/ 2550

L FORE42217+1%2, H: NEXT

3 TREADA: D=D+A: L=AANDZ55  H=IHT(AS258

i+ 142, L FOKE4S24 2+ T#2, H  HEXT * FEM MRS a]s 320 M =3 i geld 2
THEHPREIMT"FEHLERIH DATHS ZEILE 21oao-z1o0a5"  EMD

: -‘F:EH 31']::1']‘:1!Il:lill]iit!‘dﬁllﬁl{‘;ilm

a2 LI Pa1nnnﬂﬂu
S PRINT 0" - GOTO300

F.:Em PR TE-DHTHS

4 11&‘1‘31:. 5'4 g Fla 4 1 2‘:_.'\_' 24.‘.‘.':’-)}(:55
.'.!.i_:’\.'.lljg.- -.'1.7‘-:..'1.!-'-'51 1.......:@)5.-..”19
E!

5:144,9,75,112,0,0,8

l'H'IH’-W "‘L'lla:"-
DATHL . 180, 122,
A DATHE . ~_¢1)1"~4 HoE.
JJHTHL_I pEEE, 132, 5
2 DATHE. 1, 139,98, 3,
P LATAB, 16, @

DATAB, 63,0, 8,12,24.8.24, 12 -4,
URTHLS c b
sz DRTHS.
: DHTHE
DHTHH.'
IATHZS
DATHE .

JN#H

-.|1j._11\__l.1145;1_1._) )131
.:. E':sl';"t—-a@.-l;ir.l”“ﬂ B, 32,32,9,438, 96

12
=2
16
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NN R AR O R CR T AR

DA DABRDARN A AR S RGN i ST VI W SR NI I NV SRS O Sl ol N DR O (RS (R A X SR o0

1
1
1
2
2
z
2
2

A bk Bb G

3 L0 O = T O P D0 P Tl P e oS o000 00 00 G 00 00 <0 < ) S S O O O

Xy

[l a=s 3= o

o o o i OO R R SR SN SR AN PO OV (R (S O O (VTGS O PR UV EN (N (N I (N U (N () LR ) | (A

3 POKE247, 283 PO
B POEEZSL, 39 POKEZSZ, 7 POKEZSZ, 242 POKEZS54, & FEM WM aR42 NG SR an il
IMTCRNWDC 1 »#40+1 :POKE43 134+ %2, PEEK {49158+ 1#2) : NEX1-

DATHE. 8

DATARa, 21.,156.8,6,69,8,12,122,0,22,254,0, 55,254, 127,255, 247,211,255, 243
DATA13S, 235,224, 135, 255,224, F;QSS;& 24,7,255,224,7,152,224,15,3,249, 30
DATAD, 152.124.9.142,216,9,1595.144.8,85,42,0.55,52,8,64,32,8,64, 48,8, 96

3 DATAD.31.156.8,6.68.8,12.122,8.,39,254,8,61, 255,129,255, 243, 255, 255,225

DATRZ43,255,224.67. 235,192, 3,255,192, 3,255,192, 15,1595, 192,15, 1,224, 25
DATHL,48.112,1,16.224,3,8,192,2,12.0,6,6.8,12,2.9,8,1,8.8,1

DATRA, 126,28, 8.24.€0,8.24,122.0,50,254,0, 125,247.,7, 255, 243,63, 255,225
DATAL115, 285,224, 99,255,224, 3,255,152,3,151,192.31,1835,64.,20,1,64.208,1
DATHS4,54,5.64,34, 24,64, 225,52, 64,6,9.64,4,0,64,8,0,64,0,8,95

d DATAY.63,24.9.12,124.9,24,244,9,61.,254,8,123,254,7,255,239, 143,255,195

DATAZ u?;auJJlﬁg»zJJ;gbs,19_,f9 255.128,15,255,128.7.,131,128,3,143.0, 3
DATA131,123,6,1,192,31.3,95,11,158, 32,4, 287,224,4,28,0,4,808,9,0, 16,0

3 DATAG,. 8, 0,68,9,24,8,0, b@ B,8,116,8,0,254,1, 1,254, 1,255, 243, 95,255, 2489

DATA2S1, 255, 2245 227, 255,224, 3,255,192, 3,239, 192,1,231., 192,98, 225,192, 1
DATA160,152,3,32.224.1,160,175,8.241,144.8,82,144.08,75.,112.,9.,98.0
DATRA.4,5:.8.6,124,0,0,244,0,1,254,0, 3,246,195, 255, 226,63, 255,192, 127
DATA2SS, 192,95, 255, 192, 223, 295,152,143, 159,192, 135, 143,192, 1,131, 96, 1
DATA129,43, 32,129, 16, 3,244, 144;U45b;1?6 v,67,160,8,32,32,0,48,96.19, 186
DRTRY
DATR®.9.0.8.9.24,8.8,124,8,1,252,0.,3,250,111,255, 254,223

£ 293,231,223
DATH25S, 195,153, 5554 132,153,255,128,15,191,224,15, 143,248, 5, 131,

1 243,95

CDATHLZ2. 44,12, 128,182, 2,152,194, 3, 183,129, 12,45, 2.4,24,2,4,9.9,2,90,9

THTAE, B, 56,8, @ 134 9,8, 244, 1238, 1,254, 1L°J;JhI4JL|='255J23111?SJ£551é2?
DATH?S, 255, 224,321,295, 192,31,255, 132,351,255, 152,31, 15,242,398, 9, 199, 54
DATRA.S2, 26,4, 23, 199, 8, 1211‘6:345;234)U.¢14;1 24.9,1,131,9.0,65.06.0
DHTHG‘ V' B}U.’B &-B U;BJI&J @ UF". '4 U) ’ d4 1 ?;.355924?:2111& 5124u:135
DHTH255a224; 1;' l.l._c‘"d.l d._q' 7. 253;:’&4 7;&5 ! 2 c.c;'4 ? 10." i.‘_‘q' 1\.'.!1. ¢4UJJU}E’ 15
DATAHLZ4, 8, 142, 215,18, 135, 144, 1,685, 43,0, 65,32, 3. 64, 32,0, 64,48, U;S‘C
DATHA. @, 25,8, 8. 68, 8,8, 1.._.:1'_'1 B,254,8,1,255,129.,255,243, 255, 255,225,243
IIHTHESSJE!qJE}?J.:nJSJ 1."2)‘3.135 'l 1':-'.’_ ;5.-;«.4-\.”12'::.1 I-J.'15591?2:1-')1:&&41;3 1, 48
IATH1I12,1, 16,224,32,3,192 l'—:‘-’lh—JE,.l’j"b 9,12.2,8.8,1,8.8,1

IATAS. B, 23,8,4, 68,8, 2 234,8,1.247,7,255,243,532, 25 b.-..z" 115,255
IIHTH-_.'..)4J.JJJ|—|"JIZE4 .5;25':'41“2.»31 1921,152,31.,135,64,28,1,64,20,1,64,54,3
DATRES . 34,394,654, 226,62.84,6.8,64,4,3.,64,9.9,64,0,8,95

DATAY. 6.24.9,8,124,08,9,244.8,1,254.9.3,254.7,255,239,143, 255,195, 207
DHTH25S, 192, 2595, 255,192, 79,255,128, 15,255,123,7,191.125.3,143,8, 3. 131
DATA1Z22,5,1,192,31, 3,96, 11,159, 32,4, 207,224, 4,585, 9,4,580,8,8, 15, 9
DATAB. B, @, 8,8,24, 8,8, 68,8,9,116,9,9,254,08.,1,254,1.295,243,7,299,248, 11
DATHZ2SS. 224,11, 255, 224, 27,255, 192,27, 239,192, 1,231,132,3,99,76, 38, 193
DHTH48;1:155;224;15;3;1&@ #,9,8,8.9,9,4,8,4,9,0.5

i'I

-
Ty~

(SI

1

'l

DHTH“ B,5,8,8.16,8,8,32,9,8,54,9,0,123,8,1,9.8,.2,9,8,4,9,8,5.8.9,16.9
DATHES,. 32.8,8.54,48,8, 123,59, 1,8,9,2,8,9,4,2,.0.5,9,8,15,9,8,32,8.9,64.,0
OATAS, 123,18, 4 e

DATHG. @, @, 8,8, 8,8,8,8.8,9,0,3,8,8,9,9,8,8,8,5,8,3,8,8,8,4,3,3,3, 255, 255
DATHZSS.8, 0.9, 0, 8,8,9,4,9,8,0,0,8,8,8,9,0,0,9,4,8,3,9,9,2,8,9,8,0.8
DATAL1Z22.9.8.54,9,8,322,08,%,16.,9,3,8,9,9,4,8,9.2,90.2.1,8.0.9,128,98,0.¢64
DHTHHJUJQZJE 8.,15,0,9,3,9,9,4,9,9,2,9,8,1.9,9,2,123,9,9,54,8,9,32.9,9
IATAIS. 4.8, ,

IHATRB. 8. 8. UJH}U @R, 8,0, 8.0, 255,08, 3,170, 192,14, 178, 176, 52, 173, 172, 234
DATALYE, 171,234,178, 171,234,179, 171.234.179, 171,234,170, 171,58, 170,172
DATAL14, I?Ual?a:_;lrw 132.8,225,0.89,4,8,9,8,.0,0.%9,8,9,8,4

PRIMT"®H O R S E G U A R D ¥ "

FRINT" LEYVEL  *

FRIMT"=®2 54 EY A. KHIPSCHILD "MIDFCSTRECLIADY 205
IFLI®=1THENFREIHT" MAW " :GOTOZ39

PRIMT" MEH ":G0TO339

FRIMT AR TT I TT I T T T I T I T T AT T I T T T I T I T TFrToorT ™",
FRIMTITTTIITT T T T I I I T T I T Iy T Ty T rrrnr s

FORI=BTO13:FRINT"SA "

HEAT

PRIMT"STTTITTIN T TTI I T TIOI T ITI A I I T I T TITIIToIT ",

PRIMTITTTITTTIT T O T AT I T IO I T I T I T I errrrorrr&
PRINT" Aefals(ala(alelsl2/snANNNENANRANERARNENNRRNREEL. " : PRINHT " slelolrieeeR Bl 9"
FORI=8TO4: POKEZG42+ ], 243 HEXKT - POKEZB40, 255 POKEZB42, 235
POKEY+4, 50 POKEY+S, 159 PORKEY+16. 8 POKEY+3w, @: POKEY+31., 0
FORI=GTO3: POKEY+]. B HEXT
FORI=1TOS: POKEY+4+1#2, 39 POKEV+S+ 142, INT(RMDC1 2 %35 +107 : NEXT
POKEY+d1 .3 POREY+d2, 1 1 POKEVY+43, 8 POEEY+44, 15 POKEY+435, 12 : POKEY+46, 8
PUKE?+39:?:PDE'#+469H POKE'+38, 8 POKEY+23, 1 POKEM+2L, 255

4 CPOKEZ43, 134 FOKEZTZ2, 5 REM @RQI0AHRE20NI S an i

FORI=8TO4 :POKE421554+]
FORI= 1Tuq POEE42186+]1%2,

2420 T HEXT

493 V2 PORESI+14, 10 POKESI+15, 180 POEESI+24, 1453 POKESI+18, 123
S 1U FOKESI+4.8:POKESI+3.8:POKESI+5.8

a1a PtEK'b&qﬁiPDKE492B8;PEEK(865)1REM SCURE]

S2E JlJJPEthDbb):PDKE4SEI4JPEEKc86?):REN LEYEL —~HEHLEFR]

T30 SYS16405 REM SWaNY s AN

S48 FORI=1TO1@8a  HEXT (POKEY+E1, 8

STR PRINT " sieanimielalasxl~m'YOL! HAYE EEEN HIT BY R ")

Sl [FFEEK CR420=1THENPRINT"HORSE. "

57@ IFPEEKCE43)=2THENFRINT"SKULL."

SEa LIX=LI¥-1

Compube mib
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S s S L

@y i T TN
£ 03
D AN AR A R AN

558
vaa
7la
v2e
il
749
294
951
92
1068
18835
1814
1828
1836
1849
149548
1866
1a7a
1828
1823
1188
1115
-11:z28
1138
114
115
118
117a
1128
119G
1288
1214
1229
1230
13328
19391
12992
28598
26881
20aa2
28883
28997
28392
28818
2311
28012
28413
26914
26813

PRIMT"
FPRINT"YERSIUCHEM SIE MOEGLICHST YIELE FFERIE"
FEINT"BMIT DEM LAZ30 EINZUFANGEN.

PRINT"BEIE STEUERM IHREWM REITER MIT DEM .JO'Y-*
PRINT"BETICK IM PORT 2 IM LIMKEN TEIL DES EBILD-"
FRIMT"SCHIRMS UND KOEMMEM DAS LASS0 NACH"

RECHTS UND RECHTS UNTEHW"
FEINT"BMERFEM (JOYSTICE IN GEWUEHSCHTE RICH-"
FEIHNT"MTUNG UNMD FEUERKHNOFF DRUECKEN).
FRIMNT"BRITHSTE DRUECKEHM" :PRINT"
FOEE1S2, @:WAIT193, 1 POKELZS, 8
FRIMT"TIMHMEICHEM S1E LAMGSAMEREM FFERDEM UMD “
FPRIHT"®DEN RIMDERKMOCHEN AM EODEN AUS !¢
FRIHT"®ALLE S28 PUMKTE STEIGT LER SCHWIERIG-"
LR35 SPIEL WIRD SCHHEL-"

FRIWT"®RECHTS OEEH,

FRIMT"BKEITSGRAD,
FRIMT"BLER.
FRIMT"®P. 5. :
FREIMT"PHALS TEEFFEN.

Info 3/84: 1,- Porto in Briefm.
Alle Preias inklusiv Mehrwerlsteuer. 6 Monate
Garantie: Versand erf. per NN oder Vorkasse.

Héndleranfragen erwiinscht

IFLIX=BTHEM7&E

FRINT"BFRESS FIRE TO COWTIHUE"
POEESE322, 224 I=FEEK(SE328) ' IFCIANDLE »<>ATHENS 18
PORESEZ22, 2535
POKESE4., PEEK 43267 ) : FOKESES, PEEK (43285 )
POKESES, PEEK 43213 | POKESET , FEEK (49214 )
FORI=ATOE2  POKE49153+1 . 8 NEXT : GUTO324
FORI=ATUCZ : POKE42153+1, 8 HEXT
PRINT"®EI"TAEC152"GAME  OVER" :PRINTTABC1S)"
PRIMT"ERFREZS FIRE TO START HEW GAME"
PORESEZZZ, 24 I=PEEK (38320 1 IF CTAMDLS A THEMT &
FOKEZS322, 235 GOTOBS3 'RENM  Jav==uesiaean

Sy e P IEL —HNLE ] TUND]

PORES 3251, 247 : POKES3272, 18
FRINT" TeMHORSEGUARD

@ EY R.KMIPSCHILD";

D.H.

1

SIE MUESSEN DIE FFERDE GEHAL AM"
JE WEITER SIE WOW DEM GE-"
FRIHT"MTROFFEHEM PFERD EMTFERMT ZIMD, DESTO"
PRINT"®MEHR PUMKTE GIET-S !
PEIHT“HH&DEUECKEH SIE EIME TRSTE WM 2U BESIMNEN"
PRINT"

e TUHEN  DEF TN TEREH]

FOKEL132, 8 WAIT128, 1 POKEL1SS, B RETURN

READA: IFR==1THEHPOKEY+21,8: RETURH

FORJ=ATO? : READE : POKEZB4S+R#S+], B Z2=2+2, 2 [=PEEK {2048 +1 : IFI=243THEMI=235

POKE=23948, 1 IFZ>393THEHZ=9 "

POKEY. ZRHD255: POKEY+16, 2/256  HEXT : GOTOZ5000
DATA. 68,66, 153,161,161, 153, 65, 6@

DHTFII.- 16142‘: 68; 124)68.! 68) 238)

DATAZ, 252, 66,65, 124,66, 66,252,
DATH3, 52,665,138, 122, 123, 66. 60,
DATA4, 242, €5, 86, 66, 66, 63, 248,

IATRS., 254, 66,72, 120.72,66, 254,
DATRE, 254, 66,72, 128,72, 64,224,
DATR7. 62,66, 123,143,139, 66,62,
DATAS, 238,658,688, 124,58, 68,233,

Fiir mmodore VC-ZOIEl_

?9?51 DATA-1

L9599
2331 REM MAMMOIAUATBINIIANEIZea000T1ad .

28932

21803 DATR1343, 1383, 1423, 1463, 1503, 1543, 1553, 1623, 1663, 1703, 1743, 1783, 1823, 1863
21003 DATR1394. 1344, 1384, 1424, 1464, 1504, 1544, 1584, 1624, 1664, 1704, 1744, 1784, 1524

2016
20017
26m13
20019
26020
20021
2B22
20023

" 20E24
ZHRZS
26026
26m27
20525
26029
2en3R
2em31
2an52
26033
26m34
20935
2OR36
26037
20333
26039
2004
26941
201342
20643
20644
245

Teachrohot 599,—
6 Achsen mit Wegnehmer
Nutzlast 200g (Bausatz)

Speichervollausba
fiir VC-20 Y

32/27 KByte-Modul
Ersetzt 3+ 8 + 16 KByte oder 8 + 8
kompakt in einem Modul! Voll schaltbar!

+ 16 KB

COATATR. 17,17, 17,255,17,17,17,17

DATR2. 55, 16,16, 16, 16, 16,56,
DATAL@, 14,4.4,4, 223, 63,56,
DATA11.238,72,80.164,63,68,233,
DATA1Z, 224.64.64, 64,66, E5, 254,
DATR13. 193, 195,384,682, 68,682,233,
DATA14, 285, 62, 198, 24, 78, 68, 228,
DATA1S, 55,63, 139, 138, 139, 63,58,
DATALS, 252, 66,66, 124.64,64, 224,
DATALY, 56,658,128, 128, 145, 75,61, 2
DATALS. 252,66, 686, 124,58, 72,239,
DATA19, 125,138, 128,124, 2, 139, 252,
DATAZG. 254,146, 16,16, 16. 16, 124,
DATHZ1,235. 68,65, 65, 63, 828,96,
DATAZ22,238.658.68,:65.,48,49, 16,
DATHZ3, 238, 68,63, 568,584, 188,63,
DATRZ4.233, 63,48, 16,408, 58,238,
DATRZ5.238,68.49, 15,16, 16,56,
DATAZS, 254, 132.,8, 16, 32, 65,254,
DATR4E, 56,55, 139, 138, 134, 63, 55,
DATA42.3,24,48,72,3,8,2,

DATASA, 124,135, 2,60, &4, 123,254,
DATAS1.254,4,9.,28,2,130, 124,
DATRSZ, 28,28, 26, 68,254.4. 4,
DATASS, 254, 128,158,154, 2,130, 124,
DATAS4, 124, 1329, 184, 196, 138, 139, 124,
DATASS. 254, 2, 2,12, 16,16, 16,
DATRYG, 56,68, 68,124,139, 130, 124,
DATRS?, 124,120, 136,126,2,132, 129,
DATAZE, 4, 126, 163, 124,42, 252, 40,
DATA?Z. 2. 1.3, 14, 31,63, 56, -
DATAV4, 5,5, 249, 228, 230,208, 43, 16

DATRSE, 34,34, 34, 235,54, 34,34, 34
DATALL14.63.65.68,253.63,68,68.68
DATAL115, 136,136, 136,255,136, 136, 135. 13§

80-Zeichenkarte
fir C 64 219—
40/80-Zeichenkarte (20)219,—
Eprommer Vil (20/64) 179,—
programmiert 2508, 2516, 2716, 2532,
2732. Betriebsber. incl. Steuersoftware!
Eprommer Vil (20/64) 249,—
wie oben, auch fur 2764, 27128 geeignet.
Centronics Intf. (26/64) 169,—
schlieBt centr. komp. Drucker an VC's

Fertiggerdt 699,—
Interface

fir CV-20/64

299,—
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Recorderinterface
SchlieBt Ihren Recorder an
VC-20 oder C-64.

Inclusive Motorsteuerung!

recorder
mit AnschluBkabel steckfertig

Sensationspreis!

Superstarkes Schach!

10 er Tastaturen:
Montage ohne léten

Grandmaster (20/64) 79,— Q

ROM-Modul 39,— fir
2 EPROM'S-2716,

2732, 2764

mit Gehduse

Klaus Jeschke
Hard-, Software
Im Birkenfeld 3n
6233 Kelkheim
2 (06198) 7523
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Mensch argere Dich doch

fiir den Commodore 64

Programmabhlauf:

Wenn man das Programm mit RUN
startet, dann wird zuerst der SID initia-
lisiert (resetiert), indem alle Register auf
0 gesetzt werden. Nach der Dimenionie-
rung der Felder und der Zuweisung von
konstanten Variablen springt das Pro-
gramm in das UP zur BegriiBung. Man
kann diese Uibergehen, falls sie zu lange
erscheint, indem man in Zeile 3 "POKE
2024,1” schreibt.

Nach dem Driicken einer Taste erscheint
ein Mini-Menii auf dem Bildschirm,
welches abfragt, ob man das Spiel nor-
mal starten. mchte oder den Spielstand
von Band laden will. Arbeitet man mit ei-
nem Diskettenlaufwerk, so ist als einzige
Anderung in Zeile 21 die Zahl 1 durch 8
oder 9 zu ersetzen.

Nun driickt man entweder 1 oder 2. Hat
man den normalen Spielbeginn gewéhit,
erfolgen nun weitere Abfragen:

An dem Spiel kénnen 1-4 Personen teil-
nehmen. Gibt man aber als Spieleranzahl
eine 0 ein, so folgt ein Demonstrations-
spiel, in dem 4 Computer gegeneinander
spielen.

Tut man das nicht, so wird gefragt, mit
wievielen Spielfiguren pro Spieler ge-
spielt werden soll. Hier sind Eingaben von
2-4 moglich. Danach erfolgt die Eingabe
der Spielernamen durch INPUT-State-
ments. Dabei kann man den Computer
beliebig oft mitspielen lassen. Man muB
jedoch darauf achten, daB die Anzahl der
eingegebenen Namen auBer dem Com-
puter mit der vorhin eingegebenen Zahl
iibereinstimmt. Sonst zeigt der Computer
unten an, wieviele Spielernamen fehlen.
Spielt man alleine so ist es wohl selbst-
verstandlich, daB der Computer mitspie-
len muB, ansonsten Fehlermeldung.
Wenn man dies liberstanden hat, so wird
das vertraute Spielfeld aufgebaut. Das
Spiel wird durch den zauberhaften Klang
der Big-Ben Glocken erdffnet.

Hat man bei dem Mini-Meni{ Punkt Nr. 2
gewahit, so wird bei Verwendung einer
Datasette noch abgefragt, ob das Band
andie richtige Stelle gespult werden soll.
Wenn man hier etwas eingibt, niitzt es ei-
gentlich nichts. Die Abfrage dient ledig-
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lich dazu, daB nach dem Eingeben der 2"
nicht gleich die Datasette loslauft und ein
Chaos hervorruft. Nach dem Driicken von
RETURN erscheint die Aufforderung
PRESS, falls dies nicht schon getan
wurde. Darauf werden sdmtliche Daten,
die das Programm braucht, geladen:
Spielernamen, Positionen der Figuren,
wer gerade an der Reihe ist, ob einer
schon im Ziel ist.

Bei der Verwendung einer Floppy lauft
diese sofort nach Driicken der "2" an,
falls sie angeschlossen ist.

Nach der Big-Ben Melodie beim norma-
len Spielbeginn wird zuféllig ausgewanhlt,
wer beginnt. Danach ist einer der runden
Kasten weib.

Wenn man den Spielstand geladen hat,
fahren zuerst alle Figuren an ihre Platze,
wonach der Kasten weiB ist, dessen
Spieler an der Reihe war.

Dieser "Kasten” wird nun als Wirfel
benutzt.

Wenn man jetzt auf irgendeine Taste
driickt, wiirfelt man. Der Computer gibt

dabei in schneller Folge Zufallszahlen

hintereinander aus.

LaBt man die Taste los, so bleibt die Zahl
im Wiirfel stehen, die man gewirfelt hat.
Nun driickt man eine Zahl von 1 bis 4 und
wahlt somit die Figur, mit der man ziehen
will. Die Figuren sind durch farbige in-
verse Zahlzeichen dargestellt. Ein Spiel
auf dem S/W-Gerat ist daher sinnlos. Der
Computer 148t bei der Eingabe nur die
Zahlen zu, bei denen ein Ziehen mit der
Figur mdglich ist. Andere Eingaben wer-
den ignoriert.

Sonderfalle:

- Der wiirfelnde Spieler hat alle Figuren im
"Haus” und hat keine "6" gewdrfelt: ER
darf 3 mal wiirfeln.

- Ein Spieler kann mit keiner Figur ziehen
und hat alle Wiirfe verbraucht: Der nich-
ste kommt dran.

- Ein'Spieler ist "fertig”: An Stelle seines
Wiirfels wird.eine Digitaluhr als Plazierung
angezeigt. Er wird im folgenden beim
Wiirfeln tibergangen. _

- Alle Spieler auBer einem sind fertig: Das
Spiel wird abgebrochen und beim noch
"aktiven” Spieler die schlechteste Pla-

Compube mib

zierung angegeben.

Tritt keiner dieser Sonderfalle auf, so
zieht die Figur. Das Werfen von Figuren
anderer Spieler wird optisch und aku-
stisch angezeigt. Kommt der Computer
an die Reihe, so wiirfelt er automatisch.
Darauf wahlt er automatisch eine Figur.
Er hat dabei eine gewisse Strategie, ist
aber auch von der zufillig gewirfelten
Zahl abhdngig.

Zusitzliche Einrichtungen:

1.) Driickt man, anstatt mit einer beliebi-
gen Taste zu wiirfeln, die Funktionsta-
ste 1, so kann man den Spielstand ab-
speichern. Mit einer Datasette erhélt man
die Meldung PRESS RECORD & PLAY,
beim Benutzen eines Disklaufwerkes
"TASTE DRUECKEN". Nach dem Ab-
speichern kann man das Spiel fort-
setzen. .

2. Driickt man an der gleichen Stelle "3",
so wird das Spiel unterbrochen. Der
Computer rechnet nun aus, wie weit jeder
schon gekommen ist, auch wenn er noch
nicht im Ziel ist, und gibt danach die Pla-
zierungen auf einen Blick aus. Wahrend-
dessen erscheint im Takt einer Melodie
blinkend die groBe Frage: Noch ein
Spiel?, die man mit "j" bzw. "n” beant-
wortet. Falls Sie "n” eingeben, schalten
Sie den Computer nicht gleich aus, son-
dern”listen” Sie das Programm doch ein-
mal. Es ist zum Gliick noch da.
Ansonsten gelten die normalen Spielre-
geln von Mensch, drgere Dich nicht.

Die wichtigsten Variablen:

SI: Basisadresse des SID

GN: Geratnummer

M(X): Einzelne Melodietone (Begrii-
Bungsmelodie)

T(X): Tonreihe der benutzten Tdne
B(X,Y): BaBtone

SF(X.Y): Positionen der Spielfiguren (0-
40)

PF(X,Y): Bildschirmadressen der Spiel-
figuren

MK(X,Y): Merkvariablen zum Zwischen-
speichern des Bildschirmcodes, der vorher
anstelle der Spielfigur war.

MF(X,Y): wie MK(X,Y), jedoch Farbcode
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FA(X): Spielerfarben MO: Figuren, deren Zug méglich ist

LD: =0:normaler Spielbeginn, | FI: Figuren, die gegnerische werfen
=:Spielstand laden kdnnen

WS$: Wiirfelrahmen UN: Figuren, deren Zug ungiinstig ist
WS$(X): Wiirfelzahlen von 1-6 FJ: Figuren, die mit einem Zug i
WA: Anzahl der noch verbleibenden | Spiel kommen

Wiirfe F: Nummer der gewéahlten Figur
SP(X,Y): Startfelder XU: einzelne Startfelder

F$(X): Spielernamen Z$(X): Digitalzahlen von 9-0

FR(X): Frequenzen (Tone) fiir Big-Ben GW: Anzahl der Spieler, die fertig sind
-8: Spieler, der an der Reihe ist AN: Anzahl der Spieler, die auBer dem
ZC: Code der gedriickten Taste (Abfrage | Computer teilnehmen

der Funktionstasten) GWS$(X): Namen der Spieler in Reihen-
0: Gewidirfelte Zahl :

folge der Plazierungen

AS: In der BegriiBung: Zeichenkette, die
Buchstabe fiir Buchstabe ausgegeben
werden soll

Z: Anzahl der Spielfiguren pro Spieler
FES: Fehlermeldung bei Namensein-
gabe

I,Jd,X: Haufigste Laufvariablen
Anmerkung: In den Variablen MO, FI, UN
und FJ sind die der Bedingung ent-
sprechenden Figuren in 2er-Potenzen
abgespeichert, z.B.: M0=213, wenn der
Zug mit Figur 3 moglich ist.

3 FEH --vv——————m e
REM MEMSCH AERGERE DICH DDLH
2 REM
FOKEZBZS. 8

EEM - e =
18 FEM  TOHIMITIALIZIERUNG
FEM -~ i
FRIHT"" :81=04272 FORS=8TO24 : POKESI+3, 8 HEAT
GH=1:REM KASSETTE/DIZKETTE

3, T PORKESZIZE2], B PRIMTCHRES (1420 CHRE$ (50

Se GOIUE16Z21

S8 WECL)="nRkERl" tLECS =" g hle"
TE OMFCI="oreEe" [ 4r="9 or:EKL 9"

S0 WECSi="o orEENIEEl @":lF ci="¢ srldNl sEBEEM o'

8 WECG="TIEN HEEl L] ] TIEE"

3% IFLD=1THEMEETURH

166 REM ——————-

i81 REM ZPIEL

182 FEM ——————-

118 FORM=1TOZ888  HEXT

128 GOsUEZAla ‘

148 GOSUEZZZE

158 FORA=1TOMA GOSUBZ420:FOKESI+5, 16 FOKESI+E, @ GOSUEZ4320
158 IFF=8THENHEXTA : GOTOZE88

al
178 GOIUEZ225: GOSUES226  GOSUBS436  IFG=6THENKA=1 : GOTO1 56
208 FORW=1TO1588 HEXT
210 POKEZI+1.8:FOEESI+4, 5 :POKESI+S. 10 POKESI+4, 32
228 S0sSUBZ1ES
248 0OTO140
1989 REM —————m————-
1816 REM  EZFIELPLAH
1829 REM
SYS42223:PRINT"O
1825 FRIHTTARECL? X" Naod—=0:4-5e "
1826 AF="41 B 1T IEN G’

1848 FORI=1TOZ:PRINTTRAECLIT »A$ HEXT
FRINTTRECS "4 I "
FRINTTHE (303 " w20 i—:i.ﬂ- E v ot wENNE o i o Wi ot o i
FRIMTTREC?) "4 "
FRIHTTAECS ) " 20 c"
FRIMTTRECS)"d| "
FRINTTAECS ) " a0d@-S0d-20d- 00300 of-a0d-aod-a0d-|
FORI=1TOZ:PRINTTAEC 17 2A%F  HEXT
FRIMTTRELS: "3 | "
FRINTTARECLV " e d-a0d-30"
o L
FEM ESTARTFELDER

FEM —-———=—m—mmm
DATA11132, 1131
RESTORE 'FORI=
SFC1, 13=AF SF
FORJ=1TOZ
FORESFE I, 12,176
MEKTT, I

REM ——mmmm—mmmmm
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L1851.1832
1704 : FEHDHF IFF$CTp=""THEHHESTI : GOTO1Z18
CIL 2r=AF+Z SPCLL Zo=AF+38:SPO I, $r=AF+32

+JPORESI+SPOT, Jh.FACLS

| O e e S e e U B o A o

P e N B P SO Ol IS et R
S 0 M T S S 00 e e 00T 05 T 500 T 0 S T

A S e el T
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o DIMMEGEs, TCPa . BOCR, 40, BP0, 43, SR04, 50, PFC4, 50 M4, S0 MF (4, 50

M¥E="MEMNZCH, RERGERE DICH DOCH 1"
FROLA=V FR(Z)=18FAC3:=14:FAC4 =
IFFEEK 24 »=@THENMWI =32 2=255" GD LUREREES
IFFEEK 243=1THENFOKESI+24,15: hu“”E?E:B GOZUESZ00 : GOSUELES19
2% FOKESZ229, 14 IFLD=1THEMLD=8:GOTO1 4&
1 REM - -
FEHM bFIELTUFIEFEITHHFEH
s REM —-——- e
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REM ZIELFELIER

REN r=——rm=gme——=
FORI=1203TO14435TEFEG
POKEI.S7:POKESI+I. 18 NEXT
FORI=1683TO12435TEFSE

FOKEI, &7 POKESI+I.S:HERT
FORI=1S15TO1521STEF2

POKEI, &7 ' POKESI+I. 7 i HERT
FORI=1525TO15215TEP2
FOKEL.S7:POKESI+I, 141 NEX
gg;“s———ﬂllllllll {ANEANEI | et |rBEEERI —"
REM MNAMEM

REM -——————

FOKESI+E, 248 FOKESI+4, 17

FORI=1TO4: IFF${Ix=""THENF${I=CHR$ {325
HERT

FORI=1TOLEM(F$<132)

POKE1GZ3+ 1. ASCIMIDFFF L, T 10 AHDES
FOKESSZ25+], 7 GOSUEL 486 :HEXT
SA=18E3-LEHCF$C20 ) FORI=1TOLENCFE(2) 2
POKESA+I. ASCCMIDFCFFC2, 1,10 2ANDES
FOKESI+SA+1.18: GOSUEL4308 : NERT
FORI=1TOLEMIF$C422

POKEL1 222+ ASCOMIDE(F$C4, 1. 12 2AHDEZ
FOKESEZSS+1. 5 GOSUEL 486 : HEXT
SA=2E23-LEH(F$C32 0 (FORI=1TOLEHCFF 02
POKESA+I, ASCCMIDFCF$C30, I, 12 0ANDEZ
FOKESI+SA+I. 14 GOSUEL436  HEXT
FOKESI+S. 11 POKESI+E, 8:GOTOLS29
FOR®=48TOz0-1%4
POKESI+1. ¥ HEXTH: RETURH

REM
REM BIG-BEHW GLOCKE

i e s
FORW=1TOZ888: HEXT
POKESI+4.21

DATALS. 3, 2. 6.6,2,19,3,5.108,9,£.8.9.18. 8

DIHFRiiS)ZRESTDEE=FDRI=1TO42EEHDUEIHEHTZFDRI=BT015IREHBFRiI)ZHEXT

SL=5:FORS=BTOZS: POKESI+5, B HEXT :FOKESI+24. 12 .
FORI=ATO14STEFT :FOKESI+1+5, 75 FOKESI+1+2, 3 HERT
J=—1:FORI=GTO15: J=J+1 IFJ=2THEH.J=8 :

POKES I+4+ 7. B POKES I +4+J#7 . 65 POKESI+1+J47 . FRC(I S
FORT=TTOT+15TEF. 8% POKESI+J#7, ABSCSINCTHI D300 T HERTT
I1=CI+174: IFII=INT(II»ANDR1=GTHENR1=1:GOTO1564
Eé=BZHENTI=3=EL:PUHESI+11,BSIPDHESI+13;EEiEETURH

EM
REM MWER BEGIHNT 7
FEM -———————————m——

POKESI+4. 2 POKESI+S, B :FOKESI+5. 248 FOKESI+4,33

W40+ IHTORHDO 24 +1

Feogn=" ":Z=0:FORI=1T0X: GOSUEZ2125 :HERT
PEKESI+5a19=PDKE51+6JB!FDRH=]TGEBBB:HEHTiﬁETURH
REN =i

REM SFIELERWECHSEL

REN i——————mm—e—————

ME=3

S=5+1: IF5=5THEHZ=1

IFF${5:=" "ORASCIFF(5H 2 >1BETHENZ 138

IFF$(MEX<>" “AHDASCCF$FCMEX {181 THENZ 148
ME=ME~-1: IFME<1THEHME=4

GOTOE13E

OHMEGDSUEZ2156, 2158, 2178, 2188
OHSGOTOZ196, 2268, 2216, 222
FRIHT"=1BE" ; W¥ RETURN
PRINT"SI"TAECS4 " &"; WE  RETURH

FOKEZ14, 18 PRINT:PRINT D" TAEC 342 W :RETURH
FPOKEZ14,18:PRINT :FRIHT "E#l" ; W$ : RETURH
PRINT"si®i=" ; W§: FOKESI+1.12:RETURN
FRINTUSAMTABC 24> 2" ; N$  POKEST+1, 16: RETURN
POKEZ14,18:PRINT:FRINT" 2" TRE{ 347 ; N§ :POKESI+1, 28 RETURN
POKEZ14, 12 PRINT :PRINT" 1" ; ¥ :POKESI+1. 24 RETURN

REM

EEP DREIMAL WUERFELH 7
WA=1:FORI=1TOZ

IFSF S, I)=B0RSF{S, I »4aTHEHNERTI : HA=3

RETURH

FEM ——=———————
REM WUERFELH
REM ———————m=m—

OH & GOSUBZ2458.2458, 2470, 2458
IFMP=1THENFRINT "BBIANI" ; - GOTOZ452
GOT2424

FRINT "<emigl" ; RETURH

FRIMT" S8 TRE{ 25 ; :RETURN

 Compube mib
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R )

[ UL AR OV OV O BN RN O DR O (R R QNN O R

2038
-2a40
SETE
851
uas_l-..'
‘GUB
2878
cesa
peisiels]
Slea
?“um
o1d

& IFPEEKCZ8Z

3= FuﬁT 1Tuh‘IF F.h,m

a5 RETLRH

3 POKEZ14,13:PRINT  FRINTTRE(3S); : RETURH

FOKEZ14,12:PRIMT :FRINT "sBI"; : RETURH

5 IFFiiSb{}"CDMPUTER"THEHPUHEISS;31NHIT198,liﬁDTUEEUB

FORW=1TOS8G : HEX
ZC=PEEK {203 IFZC=40RZC=STHEHSEZE

:- POKESI+4, 8:POKESI+5, 8 PORESI+6. 248  POKES T +4, 17: FPIHT"!H@E’P“

IFF£{ 5 ="COMPUTER " THENFORCH=1T016

9 Q=INTORHICL da+l
3 PRINTWE(E  NF0;
9 FORESI+1 . S4+0%0

IFF$(5

FEHFUTER"THhHHE\TEH GOTOZ

PPEGTHEHGOTOZS 19

FORESI+S, 18 :FORESI+S. & .
HD=B:FI=61UH=G¢FJ=B:IFE=ETHEHGDSUEEHSE=IFHDf}BTHEH2636

4 REM ~ —

REM KRHH EIME FIGUR ZIEHEN 7
FEM -~ -

1 FORI=1TOZ

IFSF {5, [2=ATHEHZE4T

 REM —===m———— -

FEM  PROBEDURCHLALF :IHEZ :UbE_

] E‘EH _____________________________

F=2F <5, I FORPR=1TCO

1 P=F+1:IFF=41THENP=1

IFF=-2+ 1642 THEHP=FP+55
”EPHFHTEF"THEHHD'HE413E

D—FTHEN’F4J
HERTS

FMO=rM00R2 7T GOSUE4EzE

HESTL  IFMO=8THENF=&: RETURH

+4Ja-FuhEaI+1,u-FUHEUI+UJU-FUHESI+EJEE:PDHESI+4,1?
A="COMPUTER " THEN4GEG '
F=VAL{AF ) - IFF=80RF =2THEMGOSUEZ T 16 GOTOoESE
IFCMOAHD 2 F 3 »=@THEHZESS

L IFE=1BTHEHPOKESI+1. &4 RETURH
“&THEHFHHE I+1.8 RETURH
45 C hI+1J!:'fETHFH
IF 4 8THEN =5 FORESI+1.8 RETURH

5 RETURN
G FEH —=——mmmmm—m—

FEM FIGSUR ZIEHT

FEM —=—mmmmmmmm e

POKESI+6. B PORESI+S, 7 POKESI+1, 48
Fl=o: [FoF 02 FoaTHENo0

FEM —————————v

2 REM  RICHTUMG

REM ————r——— -

FORZE=1TOR

F=ZF{S.Fa

IFL 8<PAHDF< SH0RCP= J0RP=1820RC14CPANDPCIS00RE 22<FAMNDFC 164 * THEHR I=2

IF C3B{PAMHDF<3500R (P=330RF=4520RC 3<PANDFP< 2)0RC129<PANDFC134 > THENR I =—56

IF (ZB{FAHDP 253 0R (P=220RFP=20 » OR { 24-PANDP-C2300R 1 1 9<PANDF< 124 s THENR I =-2

IF 18 FANDFC 1S ) 0R =1 20RP=20 3 0R ( 244 PHHDP\;j‘URilﬁB "PAHDF<1143THEHRI=Z6

IFKM=1THEHENM=2 " GOTOZ354

FOKERF LS, FroMECS Fr i FORKESI+PFCS.F2 . MF(S,.F)

SRR FI=EF (5. Fa+1 IFSF 5. Fr=41THENSF (S .Fa=1

IFJFk\,F-"~M+1ﬂ¢ THENSF (5. Fa=3F (5, F3+33 1 KM=1:GOTO2E37
FCS,Fa=PF{Z.Fr+RI

NF\.JF\-FEEthan Fai:MFCE, Fr=FEEE( ‘I+FF€SJF}§

FOEERFCS. Fa, 1784F: FU}EuI+PFQ L F2.FRCS

FOKESI+4, 0 :POREESI+4. 3

IFLD= 1THENEDSUBl4SBE=IFII=GTHEMRETURH

HERTZE - RETURN

R T
231 REM FIGUR ZIEHT VOM STARTFELD
2792 REM ——- i
2BRG POKESF(S.F».87 'w.F'\w..l.lF“"'““‘iU*u
Z01e IFS=1THENXUI=1423
ZEZE S=2THEMMLI=1125

THEH=U=16&13

IFZ=4THENXU=1221

PFLS, Fa=Ell MECS, Fy=FEER (LD ¢ HFKS.Fh=FEEH{SI+HUD
FD"’\-.E'S.U; iy 6+F FE’I’\ECI"'-'"U FH(

IFLI=1THEHRETUEN

FORESI+4, 8¢ PU}EHI+Q,1“ FOKESI+4, 21

FORESI+11.18

FORT=1TO043 : FORTH=8TOZ2

FORESI+1, 32+12#TH PORESI+1S, 18+5# T+ CTH+1 2 (FORW=1TCOAES  38~T 3 tHEXT
HESTTH. T:FOKESI+1., 8 RETURH

EEM -——————————

REM IGUR KERFEM
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48

R ——

FCREDA=1TO4 - FUPUB—*TH“
IFOA=STHENZZYE
IFuFuJ-FW—eF(DH,EE ' THEMZ358

ES = 12,120 FOKESI+11, 21 ' POREST +&, 248 ' POKESI+1, 3
FL=3: FuPT HTF_;TEF -5
FuE*thTuE'PuhE:I+cJT+TH$2:PDHE5I+T,:G§—T TH#2

FL=FL+! FOKESI+FFiS.F)».FLANHD1S

CGAL GEX MFCS F =P SRR, QB

: For.FRCED

ZF (A, QB =0 FPORESPCRA.QEY, 1TE+LE

FOEEZI+S, 10 :POKESI+S, 8 POKESI+3, 8 POKESI +4, 33 PORKESI+1. 6 FOKEZI+11.0
FETUREH

3 REM ———-—-———mm-

418 FEM  GEWOHMEM 7
'3 FEM ——=—==—mmmme

4560
4016
4326
433
404
4558
4655

2855

56 FORI=1T0Z " IFSF (3, 1330+ G4ETHENRETLIRN

REM  CEWOMHEN

REM == -=mm—mm=

Fi=bif  PRINTHECE) ;

CHC1E=""M — GHEEEWI | | fENBEGI |s-3| XAONERI | | GEEEE W0
="l | el | Pl ;

<2 o A W | SR | XU ]
S¢S0 =" nnie] | NEBMIA — <RLB | sBEI"
=" — KU 0] | U S
"4 — N | e —
" — <UB v |
= AU -2 U V1
i : 99ES HENT

FJu_hI+1 A FLRESI+1, 142 POKESI+1.8 FORESI+L. IS POKESI+1.@
VHFEOS) FEOSISCHRFCIOAAGH I HFF S

-¢-nEJFETiFr
E Dl FEETUREH

FRINT FREIMTTAEC1@:" &TASTE DRUECEEH '" WRITZGH3.EQ

1$="HICH EIN ZPIEL 7
+5.9 HEXT: GOSLBS320  GOSUE]
RINT M TRECTS
SETAE IFRET T“ .1H TEFEE"HY THEHZESG

FOKESI+4, 0 FORESI+5, 12  POKESI+E, 0 POKEST #4, 32
IFF%="H" THEMPR IHT "HE IH" CHR$ (53 * Al
IFA$="J"THENFRINT " JA"

FORT=1T028: GOSUBZE0GE : HEAT

IFA$="I"THENPOKE224, 1 ' RUN2@
FOKEZ1+24, 0 57343152 POKE193. 0: END

REM —====--m -
REM COMPUTER WAEHLT FIGUR
FEM —~ -

FORMS=1TO4 : FORMF=1T0Z : IFWS=5THEHHESTHNS : RETURH
IFSFC{WS, WF »=FTHEMF I=FIOR2 11 : GOTO4EES

HESTHF WS

IFF>48AHDEF (5. I3 J41 THEHF I=FJ+2 7

FETUEH

B F=IATCRHDC L p#20+1
. IFFTIZBTHEMFI

IFCFIAHD: 217 ATHEHZTEaE

5 IFCFJAMD 2 2 2 8THEHZVaa
LFFI—HHHQFJ‘UTHEHIFUH‘UURQUHHHDHU,—HUURKUHHHD(’1F)?=@THEH2?EB
COTOS8:8 :
FORE=1T04: IFEK=STHEH41Z8
FORL=1TOZ: IFSFCK. L) =PAHDOFRFBTHEHUH=UH+2 11

=83 ME=TL

3 HERTE RETURH
FEM —-
®EM AEBSFEICHREH DEZ EPIEL”THHDES
REM - - -
FOREESZZE8. 4 wP=P0S{82 : YF PEEK{214; 1:5Y5452233
IFZC=STHEHZS8a

FORI=OTOZ: FORI=1433T0O143532

Compute mik
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'5@4n,PuhEUDBGE+J+Ituu,PEEk<T+I# =i FD!E;H“BH+J+I*ba FEEK (SI+J+I%28)
'SESE MEXRTJ.I

'S0l POKEZ14, 2 PRINT:FRIMTTAE(Z»" BRESFEICHERM "
TEFE FRINTTRE{IZX"DES SFPIELSTARMDES"
SLEs PRIWTTAEBCIX" HIREM 21-SPRALES — vy

2035 IFGHCZITHEMPEIMTTAECIG>"d TASTE DRUECKEN ":RIN=Z63:A2K=63: ﬂaz—a

‘2823 IFGH=1THEHFRINTTRE: 143" &FRESS RECORD & PLH”" Al¥X=1:A2%=32:A3%=39

198 FRIHTTARECZX" ":REM Zi SPACES

Si18 WRITALN, AZE. A3

5129 OPEML.GH. 1, "SFIELSTAMD" :FRINTH#1.2

Z128 FORI=I1TO4: IFI=STHEMF$ I :="%"+F$I}

4 FRINT#1.F$CI IFI=STHEMF$CI x=MIDFF$CIN, 2, 283
FORI=1TOZ FRINT#1,5F (1. J0 tHERTJ. I CLOSEL ‘

FOFEZ14,2:PRINT

FORI=1TOS :FRIMTTRECIG" ":REM 13 SPACES

HE=T

FOKESZ288, 14 FCRI=GTO2 FORJ=1422T01453

PEhEJ+I*aB LPEEK(ZB008+T+ #3865 ¢ FDEEhI+J+I$EB,FEEK(S&EBB+J+I*SG)

1 MESTJI, I

1 POKEZ1S4. 18 PRINT:FPRIMNTTRECIS»" "'REEM 13 SPACES

B POKEZ14.%P FRINT:FRINTTRE(SP»"a"; (GOTO2426

REM ——— e

25 EEM  PLAZIERUHG EEI EPIELHBERUCH
7 FEM

FORI=1TO4:  IFF${I>=" “DFH;CLFf 133 188THEHGOSBSSZE

3 FORJ=1TOZ: IFSF¢I. Jr>48THEHSF (I, Jo=41 : GOTOSSSR

8 IFSFI. Jr=8THEHSSSG

A ZFCIL.Jo=SF(I, Js-19%(1-1>

IFSFOT. Jp=aTHEHSF {1, Jo=3F 1. Jr+40

HEXTJI

3 FORJ=1TOZ SFCI.@y=SFCI,83+3FC1, T2 HEXT

"B HESTI : GOTOSEEA

' IFFFCINCE" "THEHSFC I, @r=£00+ 1 004 CASCCFFCI i p—-10G)

SFil.8h=-1

SETURH

a8 FORI=1TO4 IFASCCFFCT 23 BETHEMF$ I »=MIDFCFFe I, 2. 1922
A SHEFCII=CHRESOFAVT Y 2+F$e ]

HEWT

1 FORI= 03
IFSF IJZ =LF I+ @ THEHHEYT G2TOSETS

B SF=F i.0r SFnl.ar=saF I+1,80 P Iel.g0=5F

3 GHE=GHFCT) GHFCT =GNELI+1) GH$RI+IJ'UU? GOTOSEZ@

I=! FOFE=1TO4

O SWF I =LEFTH. Cllf KOy LarCHRECHEH T+ "+MIDFCGME (B, 20 13
*FI’:4THEHIFJFLk Jr AR uk+ 1L, 80 THEHI=I+1

- rEIHT"ﬂ"THPkiUJ;HID$uhdI 1>,

1 HEAT PRINT" SRS -RETURH

REM —=- —=——==m --

3 FEM ES WUFTE & GEWUERFELT

§ FEM == - m—mmmmmmmm e

1 FORI=1TOZ: IFSF (S, I=-5+ 1 B#3THEHRE TURH

: r“"\. TI

1 FOR1=4T02" IFSFL5, 1) =0 THEMO=MOORS 11

1 HENTI  RETURH

B I.,_‘C".i e e S e e R

3 REM EEGRUESSUNG

REM wmmm mmmm o o

GOIUES220: FOKESI+24, 15 POKES[+22, 160

30 FORI=0TOZ POKESI+3+147, 8: POKESI+EI%7, 240 POKEST+4+ 147, 65
: ESI+IH7, I#4 HENTI

7 POKES3ZE1, 3 PRINT I8  TRE €43 ;

8 SE=RT+"MpBRITTTITGUDDEL GRMES & CPU FRESEWHT:Y
FORI=ITOO2 PRINTMIDS(AF. 1,15 (POKEST+1, ASCCMIDECAS. I 100
3% IFIZE8THEHPORESSS, FR(RHD O] *#d+1) -

3 FCRN=1TO38  HEXTH. I
FORI=3TOZ 'POLEJI+=+I*';14:PGHESI+E+I$?JB?HEHT
: FORK=2TGZ2E PLhEuwb,K
FRINT FORI=1TOS7F :FRINTTABC1IL x5 tPOKES I+, I " HEXT :FREINT"TCHN" ;
8 FCRI=ZVTOISTEP-L:PRINT"I8I"; :FOKESI+1, I 'HEKT :PRINT" " ;
3 HEw TK

4 PRINTFRIMNT" Ae"TAEC132:
FUR“'GTﬂhﬁ FOKEZI+3.8:MEXT

2158 FOKEZI4,13 FRINT:PRIMNTTAB(3)"¥ - !
2155 PRINTTRECI" J{C> BY NHRTIH SAUR-EROSCH I
3150 PRINTTABCI ™| HOLPINGSTR. 13 i
2179 FRINTTRELZ2" 6969 HOEFF INGEH "
F138 PRINTTRE(22" ~ . oM

2138 SOTOL8028
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50

BLGB
22

‘21“
218
2220
3258
2249
3258
3288
2284
3231
i )

321
3211

=312
Gﬁiu oA

914
2915

818
e
3530
'JUUU REHM
168148 RENM

SYS49233: Af="TlakRiTA] , HORMALER SPIELEEGIHH"

A$=A$+CHR$ {12 +"BBdb2, SFIELSTAND LRDEM %0OH *
GE="EAHD" : IFGHC: 1 THEHGE="DISK"

FIF=AF+5¥

AF=nz+" O EEEMERIRBEEISSEITTE MAEHLEM ZIE !¢

SOSUES20G: POKEL2E, 3

CETA®: IFAF="1"THEHRETURN

IFA$="2"THENLD={ "RETURH

SOTOz248

FORA={TOLEMSA$ PRIMNTHMIL® A, AL 120 "FORM=1TOS8  HEXTH. A RETURH
FEM == e e e

REM DATEM FUER MAZCHINEMPROGREAMME

FEM wvmmmrmrmmse v v e

TATA
JHTHLudJ
LATHISS,

REZTORE: FuFI
FIRI=43152T04:

.EHDE?PDKEI £ HEST :RETURH

10615 REM —-——m—mm—m——mim e
18626 POKEZ214. 7 PRINT:PRINT"a"TREC18);

10640 DATA445S, 5065, 5606, 5330, 6658, 7433, 8311
16650 DATA1114. 1463, 1669, 2228

pessiye]
18678 DATAH
1a@z@ DATH =
{6838 DATARIL114.1487. 1788, 2228

DATAIGSL. 1483, 1852, 2182
L 14EE, 15639, 13
Si114,1427, 12

16198 DATA 234, 1114.14632, 1883
16118 DATA1Z258. 1487, 1872, 2228

a1ze
1a1z8 DATA1114, 1483, 1ee3, 2228
18158 FORI=1TCF :RERDT(I:: HE”T

BATA 534.18351., 1

18150 FORI=1TO2:FORI=1TO4 READECT.J3 'HESTT. I

'R Bk
izive

JRTHJJJ,a,J #,3,8,8.32.5.8. u.a B.8.8,3.8, u-r LB,8.8.5,8.4,08.4,.8.0.8.8

13126 DATA4.4.8.4.0. B A5, 4,ﬂ|3‘h,ﬂ,u,u,u,d @.2.8,2,%.0,2,8,0.0,0,0,0,0.0

18128 DATAS.8.2.3.4.3.0,1.8.48

LE8.0,08,8.48.8

18208 FOR =1TUSE=REHBM{I):HEHT:FDKEEI+24;31ZPDKEEI+5,111FDHESI+12;11-
18218 PLOEEZI+Z3.4:PORKEZI+ZZ2. 0

iB2Za FOK

'I+1;-11 FORESI +28, 248 FORESI+15, &3 :GE=H1 : TE=MZ 'ER=8

10239 J=5:k=4:B=
48 FORI= 1TDF4 IFM¢ I+Frﬁ—nTHEHFDEN=1TDEGtHEHT:GGTDIEEBE

;FB=rHHDh—4HHDJ IHHDHE—JITHEHEP
i IFBE=3AHDT=1THEH1 8250

; FC}E I+4, 22 POKESI+11.208

= I+”FJ' OKEST . TEM2ANDZES (FORKESI+1 . TEM /256
EﬂrE I+ “'+T(ﬂ HHE’=4 PnhE I+E. T(M}#TE

IFA PFTHEHPEIHT
IFAZ 7 THENPOKEES S, A FRIMTTREC L1 @2 " 1" ME
E=k4 1 IFK=STHENK=1 J=J+1
IF =2THEHE=E+1: J=2
FOKEST+4,: FuFE“I+“JHE
vH =B{D. KD FOKESI+14. EARMDZSS: FJ'E
—J

1415, BRAZ5E

E=B+1

12549 FORW=1TOSE HEXTH. I

10256 TE=c4:GE=21:50T019228

19368 FOKESI+19, 12:POKESI+20,8: IFM$="HOCH EIM SFIEL 7"THEHMRETURH
13265 FORW=1TO1S6G HEST

18370 POKESI+4. 8 FOKESI+S,. 8 FOKESI+S, 248  FORKESI+4. 17

18358 FORI=5TC24 :FORJ=0TOZ -FORKEI+JR48+553085, 1 HERTS

18550 FORH=53TOo4-1:

bt.n..i

PORESI+1, K HESTH

1545 HEHTIPOKESIHS, 14: FOKESI+E,

15413 A=0:POKELSS.

13415 FORI=GTO1Z:POKESSSTS+I, A:FOKESSETE~T. 8 HE

13420 FURI=OTO4:POKESSS05+1#40, A FOKESSA31+ 1448, ﬂ HE1
15425 FORI=13TOOSTEF-1 < FOKESEE35+] . A FOKESSE@38~1, A HEXT
106430 A=A+1: IFA=2S5THENA=5

10440 IFPEEK(195)=0THEN10415

18460 FORI=0TC23:FOKESI+I. 8 MEXT

10470 GOSUBS2H@

13438 REM e -
13490 REM MWIEVIELE SPIELER/FIGUREM %
19560 REM ----—- e

19518 IFLD=1THEHN14568

19515 S¥S45233 PRINT "

195208 FORI=GTO40:POKES3251, 1 :FOKES3251, 2 HERT ' POKESI+&, 240 FORESI+4. 33
165230 PRIHT"ASDBIS4IEVIELE YOH EUCH WOLLEN SICH AN

18548 PRINTVMMMEM SPIEL BETEILIGEM {8-43 ¥,

16558 CETA$:AN=VAL (A% : IFAH>4THEM 18553

19551 IFA$F="8"THENPRINT" KEIHER.":GOTO1loG8

18552 IFAN=ATHEH18558

Compube mif
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10788
lavio
16720
16728
14748
16728
197Em
16778
16705
1av2@
187595
1626a
13265
FRCES”

ANF=STRECANI+" LEUTE" : IFAH=1THENAN$=" EIMER"
PRIMTAHF: GOSUE26080

PRINT"SWMIT WIEVIELEM SPIELFIGUREM PRQ SPIELER"
PRINT"MRESOLL GESPIELT WERDEN <2-4X%";

GETZ%: 2=VAL (2% ) : IFZ{20RZ>4THEH16E20

G PRINTZ"FIGUREN" : GOSUB26580:FORN=1T01008 : HEXT : SY542233

FOKESS231., 2 PRIMT "

PRINT"®BUJELER SPIELER GIBT SEINEN HAMEH UHTER™
PRINT"BLER FAFEE AN.DIE ER WAEHLT."
FEINT"®UJEDE FAREE.HIMTER DER EIN C EINGEGEBEH"

2 FRINT"MWIRD.STEUERT DER COMPUTER.®
3 PRIMT"SMMAEHLT KEINER DIESE FARBE.HUR RETURH®

PRIHT"MORUECKEHN. *

FRINT"SREASELE" "FRINT"MMEROT" : PRIMT "BWEIEL AU : PRIMT " sMEIGRUEN"
FORI=1TO4 :FOKEZ14, S+I%2-FRINT

FOKE&4&., FACI)

IMPUT" sRBBRRI" F£{1 2}

HEXTI

A=0:FORI=1TC4 : IFF$CI 32" "ANDF$ (I 22" CTHENA=RA+1

HEXTI '

IFA=AHTHEH1B3Z

DI=At-A:IFDI=1THEHFE$="ES FEHLT MOCH EIHER."

IFDI=-1THEMFE%¥="ES IST EIMER ZUVIEL."

IFDIXITHEH FE$#="ES FEHLEH"+STR$(AH-A+" LEUTE."
IFDI<{-1THENFE$="ES SIND"+STR$(-FAM+A+" LEUTE ZUVIEL." )
POKEZ214, 15 :PRINT :PRINT" “":REM 32 ‘S

FOKEZ14, 12 PRINT:PRINT" I"FE*

S FORI=1TO4:F$CIa="" "HEKT:GOTO1G6716

FORI=1TO4: IFF$(Ix="C"THENF$¢ 1 3="COMPUTER"  AH=AH+1

HERTI

IFAN=1THEHFOKEZ14, 13 :FRINT : FRINT" MIDER COMPUTER MUSS MITSPIELEM."
IFAH=1THEH1G716

FORT=1TO4 : F$(I)=LEFT$CF${T0, 130 HERT

FORL=1TO2E88  HEXT

o8 FOKEZ15, 12°FRINT:FRINT"=I0K.ES GEHT LOS. "
=l FORM=1TO1380 'HMEXT RETLIREM

COSUEZO008:FRINT"AWCMRES FOLGT EIM DEMISTRATIOMZZFIEL. ™

1 FORI=1TO4 FECI»="C" "HEKXKT

FORM=1TO2088 : MEXT POKESIEE1. 91 AH=8 Z=4 GOTO16320
REM ~wewmmmmmmmmmmamem
REM SFIELZTAMD LADEN

8 REM ====—w o= mmmm— e :

FRIMT - IFGH=1THEHIHPUT "M8EBAMD AH RICHTIGE STELLE GESFULT":U$:FRIMT'm"

1 OFEML.GH. 8. "SFIELSTRHD"

IMFUT#!.Z

26 FORI=1T04° THPUT#L, FE¢T)
1 FORJ=1TOZ THFUTH#1, SFCI, T3 HEXTI, I CLOSEL : POKES 3229, 4

FORI=1TO4

S IFF$¢I3=""THEM14B90
0 IFRSCCFECIY <101 THEN] 4820
3 SFCIL,@)=RSCCLEFTSCFSCIo, 10~100: F$C 1 =MIDFCF$(I3, 2,192

IFASCCFSF (T2 r=42THENSS=T ' FFCI)=MIDF(FFCIN, 2. 15
AH=AH+1

1 HEXT

SOSUESE: ¥=AH ' GOSURZE38

% FORESI+S.7:FOKESI+E. B

3 FORI=1TO4:IFF$(I¥=" "THEN14358
GOSUB212S
RESTORE: FORJ=1TOI : READAF :HER

3 I1=8:IFSF(I.1x<>BTHEMFOKERF .87 11=1

IFSF{I. 23 <>BTHENPOKERF+2.,87: TI=11+2

G IFSF{I.,3)<>0ANDEX2THEHPOKERF+28, 37 : [1=11+3

IFSF{I, 4>0AHDZ=4THENPOKEAF+32. 87 1 11=11+4
L=3:FORK=1TO04:L=L+SF{I.K»:HEXT

IFL=0THEH14200

S=I:F=0:GOSUEZRIA ;

=44 :8F (I, 5)=-0+10%] : GOSUB1 45008 : IFI I=8THEN14388
GOSUR2235: POKEPF (I, S, 17S+LL

IFSF(1.8)=6THEN14300

Gl=5F{I.8x-1
PRIE;";IIW;:GUSUB3433=PUKESI+SJ?1PDHESI+6;B

GE=G2+

HEAXTI : GW=GZ

GOSUB2125: IFS<HSSTHENLI 4320

RETURN

FORLL=1TO0Z: IFSF(S, LL»{>2F (5, F »ORF=LLTHEMNEXT : RETURH
PF{S.LL}=PF({S,F)

MK(S,LLY=MK{S, F) 1 MF (S, LL)Y=MF(5.F}

MK(S, F)=176+LL :MF (S, F)=FRA(S>

II=II-LL:RETUREN

U=16:G0SUB281686 : U=24: GOSUE20160 ' U=32 : GOSUE261680 ' U=48: GOSUB20166
U=4Z:G0SUE20160 : POKESI+1,6:RETURN

& POKESI+1.,U:FORN=1T048:HEXT:RETURN

10. Oktober "84 @@M@@B’@ b
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Das Programm helegt ca. 9,5 kB und ist
iiberwiegend in Basic geschrieben. Es
wurde lediglich eine kurze Maschi-
nencode-Routine zum schnellen sortie-
ren von Strings eingebaut.

Von einem Hauptmenue aus konnen alle
Funktionen aufgerufen werden, die teil-
weise noch ein Untermenue enthalten.

Nach dem Starten des Programmes fragt
der Computer. ob man eine bereits auf
Diskette gespeicherte Datei laden
michte. Gibt man nur "RETURN" ein, so
gelangt man in das Hauptmenue. An-
dernfalls wird die Datei deren Namen
man eingegeben hat, geladen. Existiert
die Kartei noch gar nicht, so wird gefragt,
ob eine Datei mit dem eingegebenen Na-
men eroffnet werden soll. (Nur ”J” oder
"N" eintippen).

Die Pfeil nach links-Taste bzw. das Ein-
geben von LEERstrings (nur RETURN-
Taste driicken) haben eine ESCAPE-
Funktion, d. h. die laufende Funktion wird
unterbrochen oder aus einem Unterme-
nue in das Hauptmenue gesprungen.
Nach der Bearbeitung der Prpgramm-
“punkte 1, 2 oder 3 werden die Daten auf
Wunsch sortiert und es wird ein Zeiger-
feld zum schnellen Zugriff auf die Pro-
grammnamen aufgebaut.

ACHTUNG: Der Menuepunkt 4 kann nur
angewahlt werden, wenn die Daten vor-
her sortiert werden. '

Die sechs Funktionen:

DATEN EINGEBEN:
Nach dem Anwahlen des Menuepunktes
"DATEN EINGEBEN” kann man unter
drei Formen der Eingabe auswahlen:

52
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a)Eingabe per Hand: Alle Daten miissen
manuell eingegeben werden.

b) Direkt von der Diskette: Man legt die
Diskette, deren Daten man in die Datei
aufnehmen mochte ein und driickt
"RETURN". Der Computer zeigt nur die
Namen und die Langen der Programme
nacheinander an, und man kann auswéh-
len ob man das Programm iibernehmen
machte oder nicht. Will man einen Namen
iibernehmen, so fordert der Computer zur
Eingabe der restlichen Daten auf (z.B.
Programm-Art).

¢)Datei dazuladen: Eine auf der Diskette
gespeicherte Datei wird zu der im
Speicher stehenden dazugeladen.

2) PROGRAMME LOSCHEN

Man wird zu Anfang nach dem Namen
des zu loschenden Programmes gefragt.
Gibt man jetzt "alle” ein, dann werden
alle vorhandenen Daten geloscht.

Bei Eingabe eines anderen Namens wer-
den alle Programme mit diesem Namen
geldscht.

Um unabsichtlichen Léschen vorzubeu-

gen, wurde eine zusatzliche Sicherheits-

abfrage eingebaut.

3) DOPPELTE PROGRAMME LOSCHEN

In diesem Programmteil kdnnen doppelt
vorkommende Programmnamen  ge-
l6scht werden.

Hat der Computer zwei gleiche Pro-
grammnamen gefunden, so zeigt er die
beiden Eintrage vollstandig an und fragt,
welchen der beiden Namen er loschen
soll. Driickt man jetzt die Pfeil nach links-
Taste, so iiberspringt der Computer diese
Eintrage, d.h. es bleiben beide erhalten.

Compube mik

| 4) PROGRAMME LISTEN

Dies ist der langste und kemplexeste
Programmteil. Hat man lhn angewahlt,
wird man gefragt, ob die Ausgabe auf
Bildschirm oder Drucker erfolgen soll.
Wahit man die Ausgabe auf dem Bild-
schirm, wird zusatzlich abgefragt, ob die
Bemerkungen oder die Programmdaten
ausgegeben werde sollen, da der Bild-
schirm bei Ausgabe von Bemerkungen
und Programm-Daten zu voll und zu unii-
bersichtlich wird. Nun gelangt man in das
ndchste Untermenue, in dem man das
Suchkriterium " eingeben muB. Hierbei
gibt es vier verschiedene Maglich-
keiten:

1. Kein Kriterium, d.h. alle Eintrage wer-
den ausgegeben.

2. Suchen nach Programmnamen.

3. Ausgabe bestimmter Programmtypen
(z.B. Spiele, Basicerweiterungen, usw.).
4. Inhalte bestimmter Disketten.

5) PROGRAMMLISTE SAVEN

Alle Eintrage werden auf Diskette
gespeichert.

VORSICHT: Gibt man einen Dateinamen
ein, der bereits existiert, so wird die alte
Datei tiberschriebent!

6) PROGRAMM BEENDEN _

Es wird abgefragt, ob man die Daten ab-
speichern méchte. Gibt man "J” ein, so
gilt das unter 5. Gesagte.
Andernfalls  wird  das
beendet.

Das Programm und die Variablen sind
noch nicht geloscht. Mdchte man noch
weiterarbeiten, so muB GOTO 260 einge-
geben werden.

Programm
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10. Oktober

PRINT"J"
GOSUB2360:DIMAS(507) ,BX(256) ,C$(3)
OPEN15,8,15,"1"

GOTO2400

GETA%: IFAF=""THENS®
RETURN

GETA$: IFA$< >CHR$(13) THEN7®
RETURN

51=54272:POKESI+7,90:POKESI+8,4:POKESI+13,240:POKESI+11,33
POKES1+14,120:POKESI+15,5:POKES]+20,240:POKESI+18,17
FORQ=15TO33TEP-. 1:POKES1+24 ,0:NEXT
POKESI+11,0:POKESI+18,0:RETURN

PRINT"J"CHR$(14)

PRINT " Eleianelaqepele}” ; TREC 1127 "2~ISKETTE EINLEGEN"
PRINT"HAE" ;: TAREC 1257 "DANN <" ~/>a"
GOSUE?O

RETURN

FRINT"J";CHRE(14)

FRINT " pleleuieiefe]” ; TABCE) : "EA-ISKETTE MIT —ATEN EINLEGEN"
PRINT "MD" ; TABC 1237 "DANN <1 /> A"
GOSUBSA: IFA$< >CHRE(13)>THEN21@

RETURN

PRINT"J"}CHR%(142)

PRINT " Meiaqe]aielete]” ; TABC7 ) ; "EAKE INE NAMEN GESPEICHERT "
FORG=1TO150B:NEXT

REM %*% HAUPTMENUE k%
PRINT"J";CHR¥(14);CHR$(8):POKE188,8

FRINT"H & ROGRAMM=-XERWALTUNG"; SPC(21); "
PRINTTAB(17); " MEEINENUE "

PRINTTABC1?) 2" A"

PRINT"H 1. ATEN EINGEBEM. . v cvieuunnaa"
FRINT"XW 2. "ROGRAMME LOESCHEN........"
PRINT"G 3. —OFPELTE "RG. LOESCHEN...."
PRIMT"B] 4. "TROGRAMME LISTEMN..seseaaea”
FRIMT"H S. TROGRAMMLISTE SAVEN.:.vese.”
FRIMNT"H 6. "ROGRAMM BEEMNDEN. ssssssaas”

IFQQ$ ), “ 2" ORFPD (2THENS9O

FRINT" xm & 9OLL ICH SORTIEREN (4/,) 7  me)

GOSUBS®: IFAS{)> "J "ANDASC > "N THENS 72

IFAZ="14" THENSO=8: PRINT® "1GOTO398
SO=1:PRINT" @& |ITTE WARTEM - -CH SORTIERE " :GOSUB29YS0
GOSUBSO:EN=0:00%=A%: IFS0=0ANDAF="4 "THENGQS$=" 1" GOTO2E0

IFASC Y 1 "ORAS) "6 * THENSSD

IFFO> 1 THEN4 30 .

IFAZC) " 1 "ANDAS ) "6 " THEMNRES

A=VAL (AT) 1 ONAGOTO 1958, 2280 ,2710, 1 150,700

PRINT.Z2"FCHR$ (14> " @ m
PRIMT" g “ROGRAMM BEENDEN »;

PRINT"d "
EM=1:PRINT " MO “ROGRAMMLISTE ®4XN (/) 2 *;

GOSUBS0: IFAFC) " J "ANDAS{ > "N" THEN4S8

IFAX="MN"THENPOKES3280, 14! POKES3281 ,6:PRINT"{L1";CHR$(142) :END
GOTO72e

PRIMT" el ; CHR$( 142 " WELCHE DATEI SOLL GELADEMN WERDEN ?¢
WE=""1 INPUT " EEl NAME ":LI¥: IFLEN(L%) >16THENS10

IFLWE=""THENZED

GOSUE 130

CLOSEZ2:0PENZ, 8,2, l$+" ,5,R"
INPUTHZ ,PO i N=0

IFPO=00RSTL > THENE 2O

FORM=1TOFO~1

IMEUTHE , A$ (M)

NEXTH

CLOSEZ:A$(POY="":1Q0%="1":G0TO260

FRINT" eleleleledel” ; TAG (E); " @LEUE —ATEI EROEFFNEN 74"
GOSUBSE: IFASL Y " J "ANDAS< > "N" THENE3®

IFA%= "N"THENGOTOZED

FO=1:CLOSEZ

OPENZ,8,2,"@:1 " tlJF+" , 5, W"

FPRINTHZ PO

CLOSEZ

GOTO260

FRINT"W";CHR$(142); "M UNTER WELCHEM NAMEN SOLL DIE DATEI GE-*
PRINT"E SAVED LERDEM 777"

WH=" "3 INPUT" XM NAME " ; L2 IFLEN(LS) > 16 THENT 28
IFiJE=" "THENZER

IFPO<2THENGOTOZ20

GOSUB 1Ea

OPEM2 , 8,2, "0: " +LiE+" , 5, 1"

PRINT#2,PO

FORM=1TOPO- 1

FRINTHE , A (M)

MEXTM: PR INTHZ

CLOSEZ2: IFEN=0GO0TO2E0

Ag="N":GOTO450

IFFPO=5S87THENPR INT " Jolelslq" ; CHR$ (142 "—ATE] VOLL ! !!“:FORA=BTO1@BB:NEXT:GOTORES

'84 Compube mib
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842 PRINT"J";CHR%(142)

850 Ef="":FRIMNT"HgAME = =  MR-------=---==-==- OIREEANENEERERERENEIA" ; ¢ INPUTES
8EQ IFE$=""THEN2E©®

878 IFLEMCE®) >I6THENGOSUBS®:GOTOS30

830 G#="":PRINT"HIMFELOECKE HI---(AEEEEIY" 7 : INPUTGS: IFG$="+"THEN26@
838 IFLEN{G#$)=00RLEMN{G$) >3THEMNGOSUBSQ: ONFL+1G0OTOS30 ,2220
800 GF=RIGHTH(" "+G6%*,3)

910 BF="":PRINT " euuxqa«eD [ SKETTE - -CAREEIN" 7 : INPUTBS: IFB$="+"THEN260Q
520 IFLEN(B$) >20R (VAL (E$) =0ANDB$< > "28 " >ORBS=""THENGOSUBS®: ONFL + 1GOTO838 ,2220
9390 B$=RIGHT$("00"+B%,2)>

948 CH="":PRINT "0 QIquase ITE 1.2 HS-CHEEEN" ; : INPUTCS: IFC$="+«"THEN26D
958 IFC#<>"1"ANDCS$<>"2"THENGOSUB92:0NFL +160TOS30,2220

960 PRINT " Sl reaI-r=iae< | /SP 1EL ,2./D 1SKPRG. , 3/BAS ICERW. +4/USER
970 PRINT" S/SPRACHE,6/MUSIK,7/GRAFIK ,8/HILFS)

980 D$="":PRINT"[IIXINRT M- AAEEI ;¢ INPUTDS: IFD$="+"THEN26@
990 IFVAL(D$><10RVAL (D$) >8THENGOSUBSO : ONFL +1GOTOS30 , 2220

1000 E$=LEFT$(E$+" 1L19)+BE+ /0" "4GS+"  "4D$
1810 F$="":PRINT"EMMMMEEMERKUNGEN — BIE--~=--m-m =~ i "

1028 PRINT' A ISNERNSSNNRENARREREERN]" /

18038 INPUTF$: IFLENC(F$) >20THENGOSUBS® : GOTOS3A

1340 IFF$="+«"THEN2E®

180S0 PRINT"¥ig ALLES O0.K. ? CJ/NY "2

1968 GOSUBSO: IFAS="J"THEN1 100

1078 IFA%<{>"N"THEM1OEO

18680 PRINT"OQ : "i IFFL=1THENS8®
1898 GOTOS50

1180 EF=E$+F$

1110 AS(POY=E$:PO=PO+1:AS(POY=""

1120 IFPO=SO7THENPR INT" 24" ; CHR$(14); " “ATEI VOLL !!!":CLOSE1:G0TO250
1130 ONFL+160TOS30,2250

1148 GOTCZ60

1158 IFPO<LETHEN238

116@ PRINT"UH";CHR$(14); "Xif] #USGABE AUF ZMRUCKER ODER #|BILDSCHIRM ?4":DR=1
1178 PRINT"@ #USGABEGERAET : A"; '
11880 GOSUBSO: IFA$< >"B"ANDAS(  "0"THEN! 10

1188 Al=0:IFA$="D"THENPRINT"—RUCKER" :GOTO 1258

1208 1IFA$="B"THENDR=0:PRINT" | ILDSCHIRM"

1210 PRINT"sg ®OLL ICH @ | W - |EMERKUNGEN"

1220 PRINT"NM] ODER @ 2 W - -ATEN ARUSGEBEN 27"

1230 GOSUBS®:1FA$<"1"ORAE>"2"THEN1230

1240 Al=2: IFAF="1"THENAI1=1

1258 PRINT"&M |EBEMN SIE DAS @UCHKRITERIUM EIN -:x%"

1268 FRINT"H 1> KEIN “RITERIUM"
1278 PRINT"H 2) TROGRAMM-,/AMEN"
1288 PRIMT"H 3) TROGRAMM-#RT"
1298 PRINT"® . 4) —ISK-, UMMER*

13080 GOSUBS®: IFA%$="+"THEN26@

1319 IFA%X{"1"0RAS>"4"THENI310

1328 FRINT"J":CHR#(142) :AR=YAL(A$) i ONARGOTO 1330, 1470, 15708, 1520

1328 IFDR=1THENOPEN1 ,4:CMD1:PRINTRI$:R2$:R3$5:R4$:PRINTR1$; :G0TO1370

1348 PRINT"JAA":R2%$; h
1358 IFA1=1THENPRINTR4$:G0TO1370

13688 IFA1=2THENPRINTR3®

13780 PRINT"®":H=0:FORA=1TIPO-1: IFDR=BTHEN1330

1338 PRlNTLEFT$(ﬂ$(ﬁ),39);C$(VﬁL(M1D$(ﬁ$(ﬂ),31,1)));SPC(!@)?MID$(ﬂ$(ﬁ),323=GGTDI
410

1338 IFAL=2THENPRINTLEFT$(A%$(A) ,33):CH(VAL(MIDS(ASA) ,31,1))):60TOL410

1490 IFA1=1THENPRINTLEFT#(A$(AY, 183 TABC19) s MIDECASCAY ,32) :PRINT

1418 H=H+1:IFH{1B0RDR=1THEMNEXT! IFDR=1THENPR INT#1:CLOSE1:G0TO280

1428 IF (OR=BANDH=18)0RA=POTHEMFR INT "X a TASTE DRUECKEN | " 1G0SUBS
BiH=2

14380 IFA=POTHENZEO

1448 PRINT"UMZ"; RE*: : IFAL=1THEMNPR IMTR4S

1450 IFAL1=2THENPRINTRZS$

146@ MNEXT:GCTO1420

1470 PRINT" 8" ; CHRSC 1425 "Rid SUCHEMN NACH PROGRAMMINAMEN "

1488 PRINT"NAME . it b LT T [(EEEEaRIREEaRORENEE]"

1438 S$="":1 INPUTS®$: IFS$="¢"THEMN2ED

1588 IFS$=""0ORLEM(S$)>18THENL47@

1518 GOTOle3@

520 PRIMNT"M&":CHRS<142) 7 "Rid SUCHEN NACH DISKETTEN el
1530 PRINT'DISKETTENHR. - -CEeEE" ;
1540 SE="":INPUTSS$: IFS$="+"THENZEB

'1550 IFSH=""0QRLEMN(S$) >20RVAL(S$)=0THEN1520

1568 SE=RIGHT$("QB"+5%,2):GCTOIESD

1578 PRINT"J";CHR$(14); "mHd |EBEN SI1E DAS ®UCHKRITERIUM EIN : Elga”
1S280 FRINT"H] 1) $PIELE"

1598 PRINT"HY 2 —ISK-TROGRAMME"

1680 PRINT"M 2) |ASICERWE ITERUMNGEN"
18180 PRINT" A 4) SER-TROGRAMME"

1EE8 PRIMNT"H S) TROGRAMMIERSPRACHEN"
1628 PRIMT"H 67 “UESIK-TROGRAMME"
1642 FRINT"Y 73 |RAFIK-"ROGRAMME "
1656 PRINT"H 8 |ILFSPROGRAMME"

1660 GGSUBSO: IFA$="+"THEN2E®
1670 IFAX<{"1"0ORA$>"3"THEN1578@
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1620 S£=A% .

1622 IFDR=1THEMOPEN1 ,4:CMD!:PRINTR1$;R2$:R3%:R4A$:PRINTR1%$; :G0TO1730
1708 PRINT"JAd":CHR$(142) ;Ra$;

1718 IFA1=1THENPRINTR4S

1726 IFA1=2THENPRINTR3S

1730 PRINT"®":H=B:FU=1:F0=P0-1

1748 IFAR=2THENFU=B%(ASC(S%$)-1>:FO=B%(ASC(S$))

1758 FORA=FUTOFO

1760 OMAR-1GOTO1770,1780,1810

IT70 IFSH<LEFTH(ASCA) ,LEN(SS))THENISZ@

T80 GOTOIEZ0 .

178 1IFSE{>MIDECASCAY,31,1)THEN1IS3D

1200 GOTO1320 '

1210 IFS$<MIDSCASCA)Y ,20,2) THENISSEO

1820 IFDR=@THEN1248

1828 PRINTLEFTH{AE(A),30):CHVAL (MIDSCASCAY ,31,1))):SPC(18):MIDSCASCA) ,32)
1248 IFA1=2THENPRINTLEFT$(A%(A) ,38):CH(VAL(MIDECAECA) ,31,1)))>:G0TO1SED
1858 IFA1=1THENPRIMNTLEFTE(AE(A) , 1803 TABC1S) i MIDE(AS(AD ,32) iPRINT

1268 IFPEEK (197)=S7THEMNA=FO

1578 H=H+1:IFH{IB0ROR=1THENNEXT: IFDR=1THENPRINT#1:GOTO26@

182@ IF (DR=QANDH=10)0RA>=FOTHENPRINT"% @ TASTE DRUECKEN | *; 160SUB
S0:H=0

1830 IFA>=FOTHEMNZEB

1900 PRINT"Ud":R2%;

1918 IFAL=1THENPRINTR4S

1820 IFA1=2THENPRINTR3S$

19730 IFAR=2ANDA>FOTHENA=FO:G0OTO 1330

1342 NEXT:GOTO1830

1950 PRINT"J";CHR$(142); "Hd 1) EINGABE PER HAND"

19€@ PRINT"H ODER™"
1970 PRINT"® 2) DIREKT VYON DISK"
1320 PRINT"H ODER™

1930 PRINT'HE 3) DATE! DAZULADEN ?"

2080 GOSUBSO: IFAf="+"THENQG$E="6":60TOZE0
2010 IFA$<("1"ORA$:"2"THENZ200

2028 IFA$="3"THEM2370

2030 IFA%="I"THENFL=0:60TO0830

2040 GOSUBI130:FL=1

206590 Q=0:0PEN1,85,0,"3$08":GETH! ,A%,B$

20NE3 GETHL A%,BE,AF,BF

2C70 BL=0: IFAS{>""THEMNBL=ASC (A%)

zoee IFBH{>"*THENEL=ASC(B*) x256+BL

2090 GETH#1,B%:IF ST<>@THENGOTO2260

2100 GET#1,B%: IFST<>0THENZ268@

2118 IF B${>CHR$(34)THENZ210@

2120 GET#1,B%:CH="": 1FB£=CHR%(32)>THENZ 120
2130 C¥=CH+BF:GET#H#! ,B%: IF B$H(>CHR$(34)>THEN2138
2140 GETH#1 ,B%: IFB$¢>""THENR2 140

2150 E$=LEFT$(C$H+" v ,18): IFQ=BTHENG=1:G0TO2250

2163 PRINT"J":CHR$(142); " Aelnlleeiel) [EBERNEHMEN (J/N> 7%

2170 PRINT"HESNAME . = “"E$

2180 PRINT"EBLOECKE : ";BL

2199 GOSUBSO: IFA$="N"THEN2250

2200 IFA$="+«"THENCLOSE!1:GOTO260

2210 IFAF<>"J"THENZ190

2020 PRINT " J4Ep-AME - - e ) [ANEERRERRRRENERRNNIAT “"ES$
2230 PRINT"EMBLOECKE E- - -(EENEALY? " BL: PR INT "X 0" ;

2240 GO0TOos30
2ese IF ST=0THENZ0ED
2260 PRINT"J"?CHR${14); "H4a —IRECTORY = “NDE"
2270 FORA=1TO1@OO:NEXT:CLOSE1:PRINTH#IS,"1":GOTO2E@
2220 PRINT".MM";CHR$(142> "WELCHES PROGRAMM SOLL GELOESCHT WERDEN 72"
2230 NF="":INPUT"NAME ®;N$:IFN$=""0RLEN(N$) >16THEN228B
2300 PRINT"MELIIRKLICH (J/N> 2"
2310 GOSUBSO: IFAS<>"J"ANDAEL > "N"THEN231@
2328 IFA$="N"THENQQ%="4":G0TO260
2330 IFNE="ALLE"THENFORA=1TOSB7:AF(A)=""INEXT:GOTO268
2340 PRINT'OXXX]":GOSUBZ8EB:FPRINT"OO"?
' 2350 N$=LEFTS(N$+" ~ ",18):FU=BX(ASC(S$)-1)FO=BX(ASC(SH))
2360 FORN=FUTOFO-1:IFLEFTH(A$(N), 16) {>NSTHENNEXTN:GOTO2380
2370 FORT=NTOFO-1:A$(TI)=AF(T+1):NEXT:PO=FO-1:G0TO268
2380 PRINT:PRINT:PRINT" "N%" NICHT GESPEICHERT 1*
2380 FORA=0TO1B@3:NEXT:QQE="94":16G0TO260

2480 FORA=0TO?7I:RI1F=R1$+"="iNEXTIR2%="NAME "
2410 R3£="DISK BLK ART ":180=1

420 R4%="BEMERKUMNGEN v:Qas="4"

2420 C¥{1)>="3PIELE "

2440 CH2)="DISK i

2450 C#(3>="BASICERW. "

246@ CF(4)="USER "

2478 CH(S)>="SPRACHEN "

2450 CHI(B)="MUSIK "

248@ CH(7)="GRAFIK "

250e Cx(8)="HILFSPR. "
23510 AF(BI=CHRS$(1)
2%zae PO=1
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cESEe
={=3=1]
2670
2680

2v4.
2758
2ven
2778
2730
a2v3a
23082
2e10
22206
22z0
caae
28s5a
zZs60
2eva
2320

NEXTN:GOTOZEB®

FRINT"® 1| ® : "
PRINT"EMMA = = : g
PR INT " aleix A BITTE

IFAF="«"THEMZ2740
IFAF="2"THENN=N+1

N=N=-1:G0TDO274@

2598 IFWSH=""THEN2EQ

P r 29308 GOSUB130
2530 FUKE54231;IE-PDKESBEEB,1l S918 CLOSER1Q0=0:0PENZ,8.2,Ws+" 5 R
£549 [FORESR@s 128 . ~ 2320 PL-0: INPUTH2,00: IFA$(PO) =" "THENPL=1
2558 §=@:FORN=828T0377:READK{FOKEN, X528 +X s NEXT: IFS=17663THEN2S70 m52@ IFOQ-DTHEMIR-PQ:GOTO2938
2568 PRINT"InH":CHRF(142):" DATA ERROR !!!":STOP 2940 1FPO=1THEMPO=2
2570 DATALE@,8,177,47,48,13,200,177,47,16,5, 168 25S@ FORIR=PO-1+PLTOPO+GA-2
2580 DATA4,177,47,201,1,240,1,96,24,165,47,105 i R il
2590 DATA7,133,118,165,48,105,0,13%,111,160,0,177 e ity
2600 DATAL18,249,236,133,34,200,177,110,153,34,0, 192 e CLOSESIASCIR)S""1PO=IR160TO250
2618 DATAZ,208,246,165,110,133,113,165,111,133,114,24 5598 SYS223
2820 DATA16S,112,105,3,133,113,144,2,230,114, 160,08 Smop 1FAE(FO-1)=" " THENPG=PO-1:G0TO3100
2630 DATAL77,113,240,61,133,77,197,34,144,2, 165,34 RSB THESE RSO T
2640 DATAL133,85,200,177,113,153,77.8,192,2,203,246 3818 = iBA

DATALE®,.0,177,35,209,78,240,4,176,11,144 ,207

DATA200, 196,85 ,208,241,186,34,176,198,160,2,177
DATAL118,17@,177,113,
DATAL136,16,240.,48,173,24,165,110,105,3,133,110

2698 DATA144,143,230,111,208,139 3060 ofsztﬁ+1?+a_
2700 GOTOS1@ 3070 BA(A)I=G1:01=0
2718 PRINT"J" - 3080 NE%T .

2728 GosuBz2sEe8 3058 PRINT

2738 FDRN=ITDPD—I:IFLEFT$(ﬁ$(N),lB)=LEFT$(ﬂ$(Nf1),IBJHNDH$(N)()""THENGUTOQ?SB

FRINT" 68" ; CHR#(142); "MELCHER EINTRAG SOLL GELOESCHT LERDEN *7XDIg"
FRINTLEFTS(AFIN) ,30) :CH(PAL (MIDECASCND , 31, 1)) :PRINTMIDS (ASIN) , 32)
PRINTLEFT$(A$(N+1),30)CH (VAL (MIDS(AECN+1),31,1)))sPRINTMIDSCASINFL) ,32)

GOSUES@: IFAX(> "1 "ANDA$L > "2 "ANDA$( > "+ "THEN23 18

FORM=NTOPO-1:AS(M)=AF(M+1) INEXT:PQ=PO-1:AS(PO)=""

FPRINT"®"CHR$(142) ; " alalalelie]e]ele]a]
PRINT".If9" ; CHR®( 14255 *

VS=" " INPUT "M NAME ¥; W$: IFLENCUS) > 16THEN2E820

 was passiert eigentlich mit

Viele éufer eines Commodore 64 wundern sich nach dem ersten AnschlieBen des Ge-
rates. Der C-64 meldet sich mit 38K freiem Speicherplatz. Da der C-64 jedoch 64 KRAM

3020 FORA=1TOPO-1 .
> 3020 BX(ASC (AFCA) ) ) =BX(ASC(AF(AI I +]
23049 MNEXT

145,110,153,34,0,128,145,113 3058 0-8:01=0:FORA=GTOESS

'‘1' ODER '2' DRUECKEMN 11!} ®

3188 IFA$(PO-1)=""THENPO=PO-1:G0T0O3108
3110 RETURN .
11111 PRINTPEEK(197):G0TOf1111

BITTE WARTEN !!!%":iRETURN
WELCHE DATEI SOLL GELADEN WERDEN 72"

Wil COMMODORE 64 BASIC Y2 #okdk
64K RAM SYSTEM 38911

BRSIC BYTES FREE
]

hat, bleibt haufig die Frage offen: Wohin gehen die restlichen 26 KByte?

Eine weitverbreitete Meinung
besagt, daB der restliche
Speicherplatz fiir die hochauf-
losende Grafik benttigt wird.
Dies kann aber so nicht

gelten.
Denn ca. 20K haben im nor-
malen Basic-Mode iiber-
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haupt keine Funktion.

Wie das?

Dazu miissen wir uns den Mi-
kroprozessor 6510, auf des-
sen Basis der C-64 arbeitet,
etwas genauer ansehen.

Wie die Maschinensprach-
programmierer wissen, sind

die Befehle LDA, JMP, JSR
usw. nur bis -zur Adresse
65535 in  Assembler zu
benutzen.

Der Commodore 64 hat einen
Festwertspeicher (ROM) von
20KByte, davon werden 16K
fir das Basic belegt (Inter-

Compube mit

preter).

Um dieses Problem zu losen,
benutzt die Maschine ROM/
RAM-Overlays. Das be-

deutet, das einige Speicher-

adressen im ROM und RAM
iiberlappen. Wenn das ROM
angesprochen wird, iiberlappt
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es einen Teil des oberen
RAM-Bereichs. Dieser RAM-
Block ist versteckt und kann
nicht adressiert werden. Lei-
der werden im Basic-Modus
16K ROM belegt, sodaB auch
16K von RAM blockiert sind.
Dierestlichen4K werden vom
Basic-Block getrennt und
konnen nicht in Basic adres-
siert werden.

Untenstehende Tabelle zeigt
die Adressen, wo ROM und
RAM uberlappen.

HEX DEZ
FFFF 65535
FO00 61440
E000 57344
D000 53248
C000 49152
B0O0O 45056
A00O 40960
9000 36864
8000 32768
7000 28672
6000 24576
5000 20480
4000 16384
3000 12288
2000 08192
1000 04096
0800 02048
0000 00000

E000=16K RAM
0000-8000=32K Basic
8000-A000=8K RAM
A000-C000=8K Basic-ROM
G000-D000=4K RAM
(versteckt)
D000-E000=4K
Ein/Ausgabe-RAM
EO00-FFFF=8K Kernal ROM

Von der Adresse $0800 bis
$9FFF liegt der Speicher-
bereich fiir Basicprogramme.
Von $A000 bis $BFFF liegt in
der Regel das Basic-ROM.
Dies kann jedoch beim Pro-
grammieren in  Maschi-
nencode ausgeschaltet wer-
den, sodaB der dadurch frei-
gewordene  Bereich  vom
Maschinencade mitbenutzt
werden kann.

In Basic kann es nicht ausge-
schaltet werden, da dieser
Teil des Speichers dem Mi-
kroprozessor mitteilt, was die
Basic-Befehle bewirken.

Von $C000 bis $CFFF liegen
4K RAM. Dieser Bereich kann
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nur im Maschinencode ange-
sprochen werden, da dieser
vom Basic-Hauptblock
(50800-$9FFF) getrennt ist.
Von $D000 bis $DFFF liegt
der  Ein/Ausgabespeicher,
welcher das Farbram und die
SID- und VIC-Chip-Register
beinhaltet. Das Zeichensatz-
ROM liegt ebenfalls in diesem
Teil, er ist aber normaler-
weise ausgeschaltet. Er wird
meistens angesprochen, wenn

selbstdefinierte Grafik-
zeichen (UDG's) benutzt
werden.

Zum SchluB, von Adresse
$E000 bis $FFF liegt das
Kernal-ROM.

Es ist unpraktisch, das
Kernal-ROM auszuschalten,
da die meisten Maschineco-

deprogramme auch das
Kernal-Rom benutzen.
Um dieses ein  wenig

praktisch ‘zu veranschau-

lichen, poken wir:

POKE 40960 (Start Basic-
ROM), 0-255

und anschlieB_end

Print PEEK (40960)

Wir stellen fest, daB als Er-
gebnis immer 148 erscheint.
Es kann alsoin das ROM kein
Wert eingepoked werden.

Die Adresse 0061 entschei-
det, welcher Speicherbereich
ROM oder RAM ist. Dabei

ugsimulatoren, Biorhyt., Psycho,

Lottoberechnung, Krankheitsdiagnose,

Textverarbeiter, Dateiprogramm,

aschinensprachemonitor, Buchhalter

, Flight II (Sublogic), Quickcopy,

lete_rm 64, Schachpmgwamm Disk-

tecker, Bauteile, Biicher, Tastatur-

maske, Disketten + Boxen, Hifi-Kabel.

Hardware:

Sxschnellere Floppy, Schnell-Save-
Modul, 10er Tastatur, Speicher-
erweiterungen 8K-64K RAM, Modul-
adapter 2/3/5-fach, Telefonmodems,
40/80 Zeichenkarten, Eprom.mer +
Karten, Toolkitmodul, Joysticks

PIO In/Out-Module, Interface, RS 232.
IEEE 488, und...und...und...und..

Priifen Sie eﬂ
unser Angebot
Schnell den Gesamtkatalog 4/84

anfordern, fir 2,50 DM (Briefmarken)
24-Std. Katalogversand.

Handleranfragen erwiinscht,

”a : Rotdomweg 1

milkra e
Lo -

DATEN TECHNIK [laads il

POKE, die es nur im Basic |’

gibt, ausgeschaltet und der
Computer "stiirzt” ab.

Will man den “versteckten”
RAM-Bereich unter dem
Basic-ROM benutzen, so muB
in Maschinencode program-
miert werden.

Nachfolgend ein kurzes Pro-
gramm, daB eine kurze MC-
Routine enthalt.

‘Die Routine legt den Wert in
Adresse 50030 ab, welche
vom Basic-Bereich aus ange-
sprochen werden kann. Sie
schaltet das ROM bevor es
wieder in den Basic-Bereich
zuriickspringen kann.

Nach dem Starten des Pro-
grammes finden wir den In-
halt der RAM-Adresse
40960. Versuchen Sie doch

10 Data 169,?54,45,1 ,0,141,1,0,173,0,160,141,110,195,169,1

20 Data 13,1,0,141,1,0,96

30 FORA = 50000 to 50022:REM MC in Speicher

40 READD:POKEA,D:NEXT

42 SYS50000:REM M/C Aufruf

45 N=PEEK(50030):REM
50 PRINT”

Es schaltet das Basic-ROM
aus und sucht die Adresse,

werden nur die ersten 3 Bits | die wir versucht haben,
fur die Erkennung benotigt. einzupoken.
Adresse 0001

Bit Name Block Speicher (wenn

. Bitgesetzt)
0 LORAM $A000-$BFFF Basic-ROM
i CHAREN $D000-$DFFF Ein/Ausgabe RAM
2 HIRAM $E000-$FFFF Kernal ROM

Wenn wir jetzt Poke 1, PEEK
(1) AND 254 eingeben, wird

Bit 0 auf 0 gesetzt und das |.
Basic-ROM  ausgeschaltet,

der RAM-Bereich wird frei. Da-
mit werden aber auch die
Basic-Befehle PEEK und

Dieser POKE schrieb tat-
sichlich etwas in das "ver-
steckte” RAM, wir konnten es
nur nicht "peeken”, da die
Adresse 40960 die unveran-
derbare Nummer des ROM-
Bereichs hielt.

Compube mib

einmal irgendeine Zahl nach -
40960 zu poken. Wenn Sie
jetzt PEEK 40960 eingeben,
wird immer noch der Wert
148 aus dem ROM-Bereich
darin stehen.

" Starten Sie jedoch das Pro-

gramm, so bekommen Sie den

.Wert, der von lhnen in den

"versteckten” RAM-Bereich

gepoked wurde.

Fiir MC-Benutzer folgt ein
kurzes Disassembler-Listing:

C350 LDA# $FE
C352 AND $0001
€355 STA 0001
C358 LDA  $A000
C35B STA $C36E
C35E LDA $01
G361 ORA  $0001
G364 STA $0001
€367 RTS
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0

mer ist
n ute

Datentréger:

Jedes System, das in der Lage 1st, Com
puterdaten aufzunehmen und zu

speichern. Dazu gehdren unter anderem
Kassettenrecorder, Disketten, Festplat-
ten und Laser-Bildplatten. Der wohl &lte-
ste Datentrdger ist der Lochstreifen.

Debugger:
Ist ein Hilfsprogramm, welches Fehler im
Programmablauf findet und anzeigt.

Digital/Analog-Wandler:

ist eine elektronische Schaltung, die aus
digitalen Zahlen in die fir Menschen ver-
sténdliche Signale verwandelt. So kon-
nen z.B. vom Kassettenrecorder Tone in
den Computer tiberspielt werden, die die-
ser in Form von Bindrzahlen (0-1) auf-
nimmt; Der D/A-Wandler bewirkt nun,
daB diese digitalen Tone fiir den Benutzer
in Ton oder Schrift wiedergegeben
werden.

Directory:

Als Directory wird das Inhaltsverzeich-
nis eines Datentragers bezeichnet. Man
bekommt einen besseren Uberblick iiber
vorhandene Programme oder Dateien. Im
allgemeinen stehen neben dem Pro-
grammnamen die Linge des jeweiligen
Programmes und der freie Speicherplatz
im Directory.

Direkter Speicherzugriff:
Ohne daB die CPU (Zentraleinheit) ange-
sprochen wird, kann der Benutzer Infor-
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mationen aus einem bestimmten
Speicher holen und lesen.

Disassembler: '
Ein Programm, das ein Computer-
Anwendungsprogramm in Maschinen-
sprache wieder in die Assemblerspra-
che zuriickverwandelt.

DOS:

Abkiirzung fiir Disketten-Operation-
System. Das DOS ist verantwortlich fiir
den Datenverkehr mit den angeschlosse-
nen Peripheriegeraten. Disketten-Be-
triebssysteme sind u.a. CP/M, Unix, PC-
DOS. Alle werden auf Diskette geliefert
und um Speicherplatz zu sparen, werden
Unterprogramme des DOS nur dann ge-
laden, wenn sie auch wirklich gebraucht
werden (z.B. Kopie von Daten).

Datenbank:

Gesamtheit aller Dateien in einem Datei-
verwaltungssystem. Datenbanken kann
man mit Lexika vergleichen. Ein Sam-
melwerk von Daten, die auf Abruf gele-
sen, zugeordnet und gespeichert werden.
Verschiedene Datenbanken konnen
heute mit Hilfe eines Akustikkopplers
angerufen werden; Entfernungen spielen
keine Rolle mehr.

Datenbus:

nennt man die Leitungen, auf denen die
Daten der verschiedenen Computerbau-
gruppen transportiert werden. Uber den
Datenbus werden z.B. Mikroprozessor-
und Speicherbausteine bzw. Ein/
Ausgabeelemente miteinander verbun-

Compube mib

den. Die Wortbreite (8bit, 16bit usw.) ist
maBgeblich flr die Anzahl der Leitungen.
Zu beachten ist, daB dabei die Daten in
beide Richtungen flieBen.

DatenfluBplan:

ist die schrittweise Darstellung eines
Programmablaufs. Es werden genormte
Symbole verwandt. Ein DatenfluBplan
beinhaltet im wesentlichen die Art des
Datentragers (Diskette, Kassette), die
Art der Bearbeitung (drucken, Display)
und die Wege des Datentrigers.

Der FluBplan zeigt z.B., wie Werte ein-
getastet werden, wie sie auf dem Bild-
schirm zu sehen sind, in den Speicher ge-
langen und von dort auf den Datentrager
ausgegeben werden.

DIAGNOSEPROGRAMM:

tiberpriift alle Systemeinheiten des Com-
puters auf einwandfreie Funktion. Bei
gréBeren Rechnern ist solch ein Pro-
gramm im ROM untergebracht, aber
auch auf Heimcomputern gibt es per
Software Diagnoseprogramme.

DISPLAY:

andere Bezeichnung flir optische An-
zeige. Ein Display kann eine LCD-
Anzeige, ein Bildschirm, Leuchtdioden-
anzeige oder ein Plasma-Display sein.
Jede optische Darstellungsart von Com-
puterdaten heiBt Display.

DISTRIBUTOR:

Ein Héndler von Computer-Systemen
oder Computer-Software in einem be-
stimmten Vertriebsgebiet.
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Hardcopy des Bildschirms bei Text und

o

Blockgrafikmode bei C-64

11800 OPEN4,4

11095 FORV=1TO25

11810 QCs=""

11020 FORW=1TO40

11938 QC=PEEK(1024+(V-1)%48+ L-1)
11832 IFQC{128THENGOSUB11180:QC$=QCE$+CHR$(QC)
11835 IFQC>127THENGOSUB 1Z@08

11040 NEXTW

11050 PRINTH4 ,QC*

11060 NEXTV

11870 CLOSE4

11030 RETURN

111886 REM SET1 -> ASCI11

11131 IFQC{32THENQGC=QC+64:G0TO11134
11132 IFQC>63ANDQRC{96THENRC=QC+32:6G0TO11134
11133 IFQC>9SANDACC 128THENGC=QC+64
11134 RETURN

12000 REM REVERSE

12010 QCH=QCH+CHRS$(27)

12020 QCH=QC$H+"Q"

12830 QC=QC-128

12040 GOSUB11109

12045 QC%=QCH+CHR%(QC)

12058 QCH=QCH+CHRS(27)

120€8 QCH=QCH+"H"

12078 RETURN

Listing

Fir den VC-20 andert man
Zeile 11020 in
ForW=11t020

J. -

Tips Trigks

Poke’s fiir den VC-20

Poke650,255: Dauerfunktion fiir alle Tasten

Poke650,127: Russchalten der Cursor-Dauerfunktionen
Poke788,194: Macht Stop unwirksam
Poke36881,x(x=0-127): Bildstand von oben nach unten
Poke657,128: Blockiert Shift-Taste

Poke646,x(x=0-255): Verdndert eingehauten Zeichensatz
Poke366869,242: Umschaltung von Grof- in Kleinmodus
Poke36869,240(192): Normal

Poke36869,255: Ausgangshasis fiir selbstdefinierte Zeichen
Poke37877,0: Zeitlupe fiir's Listen

Poke775,200: Listschutz ein

Poke775,167(199): Listschutz aus

Poke650,64: Dauerfunktion fiir alle Tasten aus
Poke37154,117: Speert alle Tasten aufier ungerade Zahlen
1 Print Peek(197):Run: Schreibt, welche Taste gedriickt wurde

$YS64802: Setzt in den Einschaltzustand
OREM’Shift 1'; Schiitzt Zeile

Print Peek(57): Zeigt, in welcher Zeile gestoppt wurde

$: String

AS: Chr$(14)

h$: "Name”

save a$+b$: Bewirken das Abspeichern im Klein-Modus
Christian Klose

BASIC
Funktionen

STEUER-
TASTEN

Schneller
Uberblick

. TASTATUR-MEISTER® ist da!

Gibt die schnelle Referenz fur Befehle, Optionen und Formate direkt an den Arbeitsplatz -

SYNTAX-
NOTIZEN

STATUS-
BYTE
Referenz

FARBEN

TASTATUR-MEISTER®

@ Befehle vollstandig vorhanden, mit voll
ausgeschriebener Befehlsbeschreibung

® Alle Stevertasten Ubersichtlich
SCHABLONE aus: @ Widerstandsfahigem Kunststoff

@ Dauerhaftem Druck
@ Eingeteilt nach Nutzungsbereichen

Handeranfragen erwiinscht.  Hersteller:

ASCII Tabelle zum Aufhangen.

Tabellen

__(Nicht abgebil

FUR COMMODORE
'VC 20 und C-64
®BASIC ... x G DM 29,90
® SIMON'S BASIC ... .. x G DM 29,90
® MULTIPLAN .......... x G DM 29.90.
® BLANKO ............ x G DM 27.00

(for eigene Anwendungen)
Schablonen auch fiir IBM-PC erhaltlich.
Das 1.1/2 0, BASIC 1.1/2.0 WORDSTAR, MULTIPLAN
LOTUS 1,2,3, BLANKO

FRIWA-Vertrieb - Reisingerstr. 6 - 8 Miinchen 2 - Tel. 089/53 04 50 - Telex 5213775

PLZ....OM . oo

Senden Sie bitte TASTATUR-MEISTER:
O per Nachnahme (zzgl. NN-Gebiihr
und 5,- DM Versandgebiihr)

O per Scheck (zzgl. 5,- DM Versandgebihr)
(liegt bei)
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SM SOFTWARE AG 7 MUNCHEN

NEU FUR DEN
COMMODORE

LEARNING
MPUTER- ,
N

Die revolutionare,
neue Lernmethode.

Neues von der amerikanischen Firma
Broderbund.

Der Filmhit 'Das fliegende Auge’ war
Grundlage fiir dieses neue Spiel. Sie
selbst steuern einen der modernsten und

gefahrlichsten Kampfhubschrauber der-

Welt.

Ihre Aufgabe ist es, nach dem Start von
einem Flugzeugtréger, feindliche Stel-
lungen zu finden und zu vernichten.

Der Hintergrund des Spiels ist der, daB
Ihr Auftrag so geheim ist, daB niemand
von Ihrer eigenen Armee informiert wer-
den durfte.

Folge davon ist, daB die Geschiitzstellun-
gen im eigenen Land auf Sie schieBen
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und Sie nach Mdglichkeit so wenig wie
méglich Flaks der eigenen Abwehr ver-
nichten. Dies ist allerdings sehr schwer,
da Sie in dem wirklich hektischen Ge-
schehen sehr schnell den Uberblick ver-
lieren kdnnen.

Nach dem Start missen Sie erst einmal
iiber ausgedehnte Hafenanlagen fliegen
und das offene Meer erreichen. Wéhrend
dieses Uberflugs feuern allerdings ohne
Unterbrechung Flaks und Panzer auf
Sie.

Haben Sie es trotzdem geschafft, das
Meer zu erreichen, so bleibt Ihnen aller-
dings auch hier keine Zeit zum Ausruhen,
die feindlichen so wie die eigenen Schnell-

Compube mib

"Gosmic Bouncer”

Zwischen zwei Planeten pendelt eine
Raumfdhre, die von feindlichen Gestalten
angegriffen wird. Mit lhrem Raumschiff
sichern Sie den Weg der Weltraumfahre.
Dazu steht lhnen_gin Energieball zur Ver-
fugung, der aber immer wieder aufgefan-
gen werden muB, bevor ein Angreifer da-
mit unschadlich gemacht werden kann.
Sie haben insgesamt neun Schiffe fiir
Ihre Mission.

Manchmal missen Sie ein Schiff opfern,
um die Zerstorung der Raumfihre zu

meiden. X

boote und Abwehrjager machen Ihnen
das Leben zur Hdlle.

Da hilft Ihnen nur Hohe zu gewinnen und
alles abzuhangen, was hinter lhnen her
ist. Die Steuerung des Hubschraubers ist
einzigartig realistisch.

Im Grundzug kann man das Spiel als
"Ballerspiel der 3. Generation” bezeich-
nen.

Leider ist es noch nicht auf dem deut-
schen Markt erhaltlich, aber wir sind
sicher, daB sich ziemlich schnell ein An-
bieter fiir diese tolle Simulation findet

| und Sie sich zuhause den Gefahren der

Bungeling Bay stellen konnen.

% % o)
»” "
Megahawk
In  diesem unglaublich  schnellen

Weltraumspiel in dreidimensionaler Gra-
fik missen Sie den Angreifern, die sich
lhnen in den Weg stellen, ausweichen
oder eleminieren. In immer neuen Bildern
tauchen Gefahren von allen Seiten auf,
die es zu meistern gilt.

Driicken Sie den Feuerknopf und schon
beginnt das Spiel.

10. Oktober ‘84




sasn COMMODOKE 64 BRASIC V2 wewd
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE =

Basic Kurs
Teil 5

Die in der letzten Folge gestellte Aufgahe
war recht einfach zu lisen, wenn man die
Funktionsweise der FOR...NEXT Schleife
verstanden hatte. Die fehlende Befehls-
zeile mubte natiirlich die Nummer 111-
119 tragen. Die korrekte Lisung wiirde
also z.B.:

115 NEXTT

heifien. Ansonsten hatte sich ja an dem
Programm nicht viel verindert, aufier
den drei Zeilen 90,100,110.

In diesen Zeilen wurden die Variablen auf

den Anfangswenrt zuriickgesetzt.

Mit dem Erlernen dieser Schleife sind wir
unserem Endziel, namlich richtige Pro-
gramme zu schreiben, wieder ein ganzes
Stiick naher gertickt, auch wenn man die
vollstandigen Anwendungsmdglichkei-
ten dieses Befehls noch nicht erkennen
kann. Wir werden in dieser Folge jedoch
weiter mit der FOR... NEXT Schieife ar-
beiten und noch einen weiteren Befehl
erlernen.

Die Sprunganweisung GOTO

Dieser Befehl gilt in der Strukto-
Programmierung als verpdnt, da man bei
hdufiger Anwendung sehr schnell den
Uberblick {iber sein Listing verliert. Er
gehort jedoch auch zu den Befehlen, die
BASIC so komfortahel machen und soll
deswegen nicht ausgelassen werden.
GOTO kannman direkt mit’GEHE NACH’
iibersetzen.

Die Eingabe dieses Befehls erfolgt immer
in der Form: -

14 GOTD 100

Die obige Zeile bewirkt nichts anderes
als, da der Interpreter, wennerin Zeile 10
kommt zur Zeile 100 springen soll und
alle dazwischen liegenden Zeilen nicht zu
beachten.

Man braucht diesen Befehl hiufig am
Ende von Routinen, die so oft wiederholt
werden wollen, bis irgendeine Situation
gegeben ist. Dies kann der Wert einer

Variable sein oder ein Tastendruck. Ab-
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gefragt werden diese Werte mit einer be-
dingten Sprunganweisung, welche wir
auch noch in dieser Folge erkldren
werden.

Es handelt sich um:

Die hedingte Sprunganweisung IF...THEN
GOTO

Ubersetzt heiBt das soviel wie 'WENN...-
DANN GEHE NACH'.

Mit IF wird also irgendeine Gegebenheit
abgefragt oder verglichen.
Vergleichsoperatoren  konnen  dabei
=(ist gleich),< > (ist ungleich), < (ist
kleiner als), > (ist groBer als) oder die
Boolschen Logikwerte 'wahr' und ’un-
wahr' sein.

Zumeist werden Zustande von Variablen
abgefragt. Dies geschieht in der Form:

10 IF A=3 THEN GOTO 100

Die obige Zeile hieBe im Klartext:

Wenn die Variable A den Wert 3 ange-
nommen hat, dann gehe nach Zeilennum-
mer 100, andernfalls nimm die nichste
Zeile nach 10. Man kann also unter Zuhil-
fenahme dieser Anweisung seinen Inter-
preter dazu veranlassen, Entscheidun-
gen zu treffen.

Aber man kann an die Befehlsfolge
IF..THEN nicht nur Sprunganweisungen
anhéangen, sondern auch jeden anderen
Basic-Befehl.

Man kdnnte also auch schreiben:

10 IF A=3 INPUT "NEUER WERT FUER
AIF;A

oder
10 IF A=3 THEN B=4

oder

10 IF A=3 THEN PRINT "A HAT JETZT
GERADE DEN WERT 3~

Sinnvolle Anwendungen fiir diese Anwei-
sung gibt es so viele, daB3 wir sie in einer
Lektion gar nicht alle bringen kdnnen,
darum werden wir auch diesmal nur zei-
gen, wie man mit dieser Befehlsgruppe
friihzeitig eine FOR..NEXT Schleife
verlaBt.

Wir geben ein:

10 FOR T=1T0 30

20 INPUT BS

30 PRINT BS

40 IF B$ = "XXX THEN GOTO 60

o0 NEXT T

60 PRINT "SIE HABEN SOEBEN UNSERE
SCHOENE EINGABESCHLEIFE VERLAS-
SEN!!” 70 INPUT "WOLLEN SIE NOCH
EINMAL ANFANGEN (J/N)";

A$ 80 IF AS="J"" THEN GOTO 10

90 IF AS="N"THEN PRINT "NA GUT,
DANN HALT NICHT.”

Sie konnen, nachdem Sie mit RUN ge-
startet haben, irgendwelche Worte oder
Texte eingeben und der Computer wird
diese nach Driickenvon RETURN auf den
Bildschirm schreiben.
Sie verlassen die Schleife automatisch
nach Eingabe des 30. Wortes oder vor-
her, indem Sie XXX eingeben und
abschicken.
Danach fragt Sie das Programm, ob Sie
noch einmal beginnen wollen.
Hier liegt jedoch auch die Aufgabe zur
nachsten Lektion. Unser Programm hat
namlich noch einen kleinen Fehler. Wenn
Sie in der letzten Frage etwas anderes
als'J’ oder "N’ eingeben, springt der Com-
puter zum Ende des Programms.
Finden Sie also zum nachsten Heft die
richtige Zeile, die dies verhindert.
Viel Spaf!

(tm)

seriellen Port

turspeicher

Betriebsarten

2RO

Der ideale Schonschreibdrucker fiir lhren
C 64* von @
@eingebautes Interface fur

® Adresse 4 oder 5 einstellbar
® Schreibmaschine mit FKorrek-

® ON-OFF-Line Taste trennt

@ Zeichenabstand (10, 12 und
15 Z/Zoll) und Zeilenabstand
(1,1 1/2 und 2 zeilig)
vom Rechner einstellbar

® ohne Tastatur als compact

* auch far andere Rechner mit Centronics, V.24 und IEC-Bus.
Alle OLYMPIA-Drucker (ESW 102, 103 u. 3000) fiir den C 64 lieferbar

@-Datentechnik 7250 Leonberg (Hofingen) 0
® 07152/6305

OLYMPIA electronic compact 2

® 100 Zeichentypenrad

® 14 Zeichen/Sekunde

@ Leerstellenunterdrickung

® sofort lieferbar

@ enorm preiswert

® viele Typenrader, Gewebe-
Karbon-, Multikarbonb&dnder

® bundesweiter Werkskun-
dendienst

TelemannstraBe 18
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Superdisketie mit Dateiverwaltung,
Monitor und Zeichensatzen, sowie
Bauanleitung fiir 6-mal-schnellere
1541 und Bauanleitung fir
Spurjustage mit LED-Anzeige fiir
1541 incl. Software. Bauanleitungs-
ausgabe wahlweise. Auf Drucker oder TV.
DM 75,- gegen NN. 1/4 jahrlich neue Disk
mit Soft- & Hardware. Best.: Rottsieger
& Heisse, PF. 130401, 5630 Remscheid

£-64 Deutsche Anl. Colossus Chess
=+ Flight Simulator Il je 15.- DM.
Super-Disk fiir Einsteiger m. Anltg.
(2 Seiten voll mit Nutzprogr. + Copy)
fiir 40,- DM/nur Vork. (Scheine) an:
Postlagernd 043163B/4000 Diisseldorf 1

¥C-20 Software! Preisgiinstig!
Liste gegen 80 Pf. Riickporto von
§ & L-Soft, Postlagernd,
5014 Kerpenhorrem

% % % % Hallo VC-64 User & % # *
* Hier gibt's die aktuellste
% Software. Auswahl aus iiber 2500 ¥*
% Progr. Viele Neuzugange aus USA *
% und GB. Info gegen 1,40 in Brfm. %
% Uber 50 seitige Programmaus- %
+ wahl, Udo Gdbel, Frohnhausen 471, %
% 4300 Essen 1, T0201/740413

C-64 7 neue Grafik- + Sound Befehle
(Print AT, Scroll links =+ rechts, .

¥*.

o e o e e ke ke ek ke ok ok
64er-Progr. zu Superpreisen!!t
Info gratis!
F. Zillich,
Zoppoterstr. 273, 4000 Diisseldorf 13
% K %k ek ke ke de o e ok ke ok ok

Commodore 64 - Giinstige Gele-
genheit: Wegen Systemwechsel 250
Topprogramme auf Disk oder Cassette
fiir nur DM 200,- Schein/Scheck
oder NN. auch méglich 70 Prg. fiir
nur DM 50,-, Bestellungen an:

P. Weber, Alter Teichweg 137 F,
2000 Hamburg 70

VC-20 Software hillig, billig
Action, Organisation, Spiele
Ausfihrl. Liste gegen 80 Pf. Porto
anfordern bei: TH. Schiiger,
ElsastraBe 28, 2000 Hamburg 76

BIETE AN HARDWARE

Commodore 64 Hardwareerweiterungen/
Peripherie/Zubehdr
Info gegen 1,- DM in Briefmarken
EIMERS Datentechnik
HelmholtzstraBe 100
4200 Oberhausen 1
T0208/852596

K Kk ok ke ke ke ok ko ke &

Suche hilligen C-64 + Floppy unter
500 DM. Angebote an Ralf Georg,
LambertusstraBe 1, 6734 Lambrecht

Verkaufe: VC-20+ Datasette+16K+8K+
3 Biicher+ 2 Module + Spiele fiir 700 DM

v. Bucheinzelverkauf ‘=069/372872

VC-20 +8K+16K+24K+32K+36 Progr. .

zu verk. VB 390,- DM, K. Scherkenbach,
T02267/4870

Verkaufe C-64 + Datas. + Gar. + Prog.
fiir DM 740,-
Bei Int. An: Monika Wohlfell,
Danziger Weg 5, 5434 Dernbach

@ Spectrum @ Spectrum @ Spectrum @
Erw. a. 48K 89,- DM, 80K 189,- DM prog.
Joyst. Intf. 110,- DM, Joyst.Interf. 53,-
DM-dK'Keybord 188,- DM Fuller FDS Key-
bord 238,- DM Light Pen 84,- DM Floppy
System lieferbar. Info anfordern,
Meyer, Rahserstrafie 58, 4060 Viersen,
®02162/22964 Handleranf, erwiinscht

Super Joystick Quickshot I1 DM 39,50

fiir VG-20/C-64 und Atari VCS

Resal-Taster fiir VC-20/C-64 DM 10,-
5,25 Zoll Disketten 10 St. DM 56,
Mignon NC-Akkus 10 St. DM 29,-

Leicht, 8752 Mainaschaff, ®06021/74704 *? c 0 M PUTE M IT!!
gibt es am 17. Oktober
beim Zeitschriftenhandler

ok ek ok e e ok ok ke ok
Soft- und Hardware fiir V¢-20 + 64
Akustik-Koppler, Schnittstelle,
Doppellauf-Floppy Speichererw.
40/80 Zeichenkarte und Bustreib.
fiir 1541, macht Ihre Floppy 8 x
schneller beim Einlesen. Katalog
anfordern bei
Norbert Flesch, Lippspringerstr. 14
4650 Gelsenkirchen
T0209/395447
b d e Aok ok ok ok ko ok

Verk. C-64 + Rec. + Zubehdr mit 11 Mo.

Garantie fiir 700,- DM T09562/8843

X X X X
Die nachste

Inserentenverzeichnis

JAufruf mit Sys) + Anleitung + alle | Soft- und Hardware fir VC-20 + 64 Volzke 18
wichtigen POKE's + Tricks auf | Akustik-Koppler, Schnittstelle, Jeschk 43
Qualititscass. = 20 DM (Schein/Scheck) | Doppellauf-Floppy  Speichererweiterung escnre
Ueferung in 48 Stunden! 49/80 Zeichenkarte und  Bustreib. Friwa 59
C. Wurzer, Griintenweg 14, 85 Niirnberg ;f-é;ﬂ;?;t bﬂ;ﬁ;ht I;?rzﬁasei:.opm;(a?a!o; iti-_:l)atentechnik 61
C-64 Orig. Softw. auf Disk anfordern bel Miikra 1
Info gegen Riickporto bei Martin Norbert Flesch, Lippsprf_ngers!raﬂe 14, Wicosoft 64
Kochloefl, Kreuzstr, 2, 8052 Moosburg 4650;;,':,‘};‘,’;'&“," &n SM 60
TEWI 3
(1] " - - H]
Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Gompute mit
An Compute mit HamBL Adrenee
Fuldaer Strafie 6 Abo.-Nr.
Postfach 629
3440 Bch\“!e Unterschrift Ich zahle sofort nach Rechnungserhalit. Datum
:rl::i::l::tzlz:::k ":lll':a"“'%e;e: Ich wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen, mindestens 3 Zeilen:
n:hallsanzeigenIiir'lerkauisa’n- Lttt rrrrrrrrrrrrrrrra
ehote, Kauf- y
Kontaktautnahme bow. Ertapunge, L L L L1111 1L LLL L1l 0 Lty
austausch usw. Lttt rrrrrrrrrrrrrrr et
Preise fiir Klelnanzeigen”: Lttt
:r;?:lemﬁ:elnanzeige]e,nrunkzeile Lttt ittt ettt
. kl. . Chi ii
leAnzeiganlo,!n:l?Ifchmregeh"hr Lttt ettt rrr ettt rrrre
S ﬁhli LAttt rrrrrrrrrrrrrrtrirta
ewerhliche
Ienmmm_gggg;'ﬂfn;f";:ﬂsﬂ: LLt et e bttt et et el
ldi'iirllennlchtunterl:hiﬁre,er- Lttt rrrrrrrrrrrrrrrrtrrrrrrrem
scheinen). )
"l' . Lttt ree
K l? tnanzeigen Zutretfendes ankreuzen
Jetzt noch suche [ Software suche [] Hardware O] Tausch  [J Versch,
preiswerter biete an [ Software biete an [ Hardware ] Kontakte [ Chitire
<]
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Die Gewinner aus Heft 38/84

Liebe Ritsel Freunde,

Ihre "Compute mit” wird nicht miide sich Woche

fiir Woche eine neue Tiiftelei auszudenken.

Heute haben Sie einen sogenannten “Résselsprung”

| vor sich, den Sie bestimmt schon aus dem einem oder
anderen Rditselmagazin oder der Wochenendbei-
lage Ihrer Tageszeitung kennen.

Seinen Namen verdankt er der besonderen Art des
Springens (geradeaus oder quer bzw. umgekehrt),
die dem Springerzug beim Schach entspricht.

Wir beginnen bei dem durch (*) gekennzeicheten

Feld und notieren die Buchstaben derjenigen Fel-
der, die auf unserem Weg angesprungen werden.
Das letzte Feld ist wieder markiert (o).

Wenn Ihr Pferd richtig iiber die Hecken geht, die
die Felder abgrenzen, so ergibt sich ein Rat, der Ih-
nen mehr Freude an Ihrem Programm bringt.

Ein Hinweis ist angebracht:

Wie beim Schachspiel kann vor und zuriickgesprun-
gen werden. Felder (und damit auch Buchsta-
ben) konnen doppelt, ja unter Umstinden dreifach
angesprungen werden. Umgekehrt ist durchaus

- maoglich, dafl das eine oderandere Feld links liegen

 gelassen wird. Vorsicht ist in jeder Hinsicht

~ geboten,

. Den Losungssatz schreiben Sie wieder auf eine Post-
karte, frankieren ordentlich und schicken das

0 LINTAEREG]O]
ITIEN{D {1 ElBIS]
DITSWISLFYEFET I
IBEPJU{HINFORTIN
ITYEfmYv.iD3ELR}0.
(EfOfRIAICITEFES]
ARARINN
JUSL{HIEESHEBP]
ENfDIKJute Y1 fom

ie immer, so kann auch diesmal wieder jeder mitmachen, mit Aus-
ahme der Mitarbeiter des Roeske-Verlages und deren Angehérige. Der
echtswegq ist ausgeschlossen. EinsendeschluB ist Samstag, der 20.
ktober 1984 (Datum des Poststempels).

0i, toi, toi!

1. Preis
H. Lang, 6057 Dietzenbach

2. Preis
G. Hirsemann, 4709 Bergkamen

3. Preis
J. Kuthleick, 2400 Liibeck.

Hier die Gewinner fiir je 1 Gutschein:
L. Becker, Gottingen
M. Timmerman, Moers
B. Endress, Stuttgart
J. Stegemann, Brunshiittel
D. Speer, Miinster
E. Kraiser, Stuttgart
B. Eigenmann, Sulzfeld
P. Werner, Berlin
T. Wagner, Dortmund
" M. Emmel, Niirnber
A. Gerbern, Minchen
W. Torget, Stuttgart
P. Bernhard, Gladbach
T. Tiehle, Bergkamen
K. Reinermann, Stade
M. Hirmes, Paderborn
P. Langemann, Essen
B. Selbald, Kéln
S. Schmider, Fulda
0. Wernicke, Hannover
A. Brodel, Gorlingen
St. Rudolph, Emden

Roeske-Verlag
"Compute mit”
Suchritsel
Postfach 620
D-3440 Eschwege

u gewinnen gibt es wie immer Gutscheine aus unserem Software-
1 service. i




'VC1000
VvC1023
pd VC1024

7amm VC1001
VC1005
VC1007
VC1018
VC1020
VC1025
vC1028
VC1040
VC1003
VvC1029
VC1041
VvC1008
VC1011
VC1034

WICOSOFT, €

S —

e

BT
'VI/IIII‘

Gridtrap Labyrinth (0. Erw.)

Space Attack Arcade (0. Erw.)

‘Abtrénnen und absenden an

Nordsirafie 22, 3443 Herleshausen

WICOSOFT

VC-20

Gridder Superarcade (0. Erw.) DM 29.00
DM 35.00
Rescue Weltraumaction (0. Erw.) DM 29.00
DM 29.00
DM 29.00
DM 29.00
DM 29.00
DM 29.00
DM 25.00
DM 29.00

Martian Raider Arcade (0. Erw.)
Moons of Jupiter (+8K)

Line up 4/Reversi (0. Erw))

Get lost Labyrinth (0. Erw )
Penny Slot (0. Erw.)

Power Blaster Arcade (0. Erw))
Invaders Arcade (0. Erw.) DM 24.00
Fluch des Pharao Adv. (+ 16K) DM 19.50
Pedes & Mutants Action (0. Erw.) DM 29.00
Log Run Action (0. Erw.) DM 24.00

Shark Attack Action (0. Erw.) DM 32.00
Atom Smasher Arcade (0. Erw.) DM 32.00
Insector Arcade (0. Erw.) DM 32.00 L

hristian Widuch,

Bitte liefern Sie
O per Nachnahme (zzgl. Gebiihren)
O per Vorkasse bzw. Scheck

Artikelbezeichnung
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Biicher
BC9017 Commodore 64 Exposed

BV9016 VIC 20 Exposed

BY9008 Spiele fiir Ihren VC-20

e
\-\.\

DM 35.00
DM 35.00
DM 14,80

Commodore 64
Hungry Horace Arcade u Spal DM 29.00
Krazy Kong Arcade Spiel DM 29.00
Star Trek Arcade Spiel DM 35.00
Zappy Zooks Arcade Spiel DM 29.00
Lander Arcade Spiel DM 35.00
Pakacuda Arcade DM 32.00
Stellar Dodger Arcade Spiel ~ “DM 29.00
Jammin Arcade u. Musik DM 29.00
Jammin Diskette DM 35.00
Pipeline Arcade u. SpaB DM 29.00
Pipeline Diskette DM 35.00
Gridder Superarcade Spiel DM 29.00
Dickys Diamonds Arcade u. Spa3 DM 35.00
Panic Arcade Spiel DM 29.00
Frogger Arcade Spiel DM 29.00
Exterminator Arcade Spiel DM 29.00
Galaxy Weltraum-Arcade DM 35.00
Multisound Synthesizer DM 65.00
Stix Weltraum-Arcade DM 45.00
Purple Turtles Arcade u. SpaB DM 35.00
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