wochentlich

4|-3/8

B liir den Enmmndnre 64

‘Uberall in der Galaxis hat das Verbrechen erschreckende Aus-
mafie angenommen... Nur auf einer Irgendwo Im Sonnensystem
Hydra treibenden Festung leistet eine kieine Hand voll verwege-
ner Raumritter noch erhitterten Widerstand...

Wie es weitergeht erfahren Sie auf Seite 29.

grammlistings erspart und fir
einpaar Mark einen gepriiften
Datentrdger mit samtlichen
Programmen des jeweiligen
CM-Heftes fir Ihren Com-
puter bietet.

Soft-Service

Phantastische Zuwachsraten
verzeichnet unser Kassetten-
Service, der lhnen das milh-
selige Abtippen langer Pro- | Seite 37.

Commodores jiingste Kinder:
Plus/4, C-16, 116, 8296

| . Man schreibt das Jahr 2064... |

COMMODORE

4 Das unabhingige Magazin fir Anwender und Interessenten von Commodore Computern

Fritz und Karl und Hannelore -

2,80 DM
24 5S
2,80 sF

alle kaufen Gommodore

Obwohl der Vierundsechziger
von Commaodore bereits mehr
als zwanzig Monate verfiig-
bar und somit geradezu "be-
tagt” ist, zahlt er nach wie vor
zu den ganz GroBen unter den

Heimcomputern. Das ist ein.

Phanomen, tiber das sich CM-
Redakteur Stefan Kaus ein
paar Gedanken gemacht und
einen zweiteiligen Bericht ge-
schrieben hat. Den ersten Teil
der Untersuchung finden Sie
auf Seite 36.

Ex-Physiker Robert Banner
ist so etwas wie der Dr. Jeckyll
des Atomzeitalters: seit er an-
laBlich eines Experimentes
radioaktiv verseucht wurde,
verfiigt er Uber ein schreck-
liches zweites Ich. So, wie Dr.
Jeckyll sich in Mr. Hyde zu
verwandeln pflegt, wird Ro-
bert Bruce Banner zum Hulk.

Tips & Tricks
i s Sl

In unserer Werkstatt gibt's
diesmal in der Sparte Tips &
Tricks u.a. einen "Errorline-
Lister”. Wer sein Schuleng-
lisch hervorkramt, weifl wohl
schon, um was es sich dabei
handelt. Wir prasentiereneine
wirkliche Routine, die bei Auf-
tauchen eines Fehlers den
Bildschirm loscht und eine
Fehlermeldung ausspuckt.

Seite 10.
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Nein, die ulkigen Gestalten die Sie auf dem obigen Bild sehen
gehoren nicht zur Redaktion des Roeske-Verlages, sondern sind
ein Produkt des neuen Extended Graphik-Systems von Interface
Age und treten normalerweise in der SesamstraBe auf.

Die neuen Rechner-Modelie von Commodore stellt thnen

"Gompute mit” auf Seite 4 vor. ' Lesen Sie mehr hierzu auf Seite 54.
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C64/IEEE-488
Steckmodul

Dieser ausgereifte, weltweit erprobte [EEE-488-Modul eroff-
net dem Commodore 64 tiber seinen parallelen Ausgang
ungeahnte Einsatzmdglichkeiten wie:

grofe, IEEE-kompatible CBM-Peripherie am C-64, simulta-
nen (seriell - VC/paralleler — IEEE) Datenverkehr. Konflikt-
freie, speicherverschiebliche Modulsoftware. Im Einsatz bei-
spielsweise in Schulen erméglicht der IEEE-488-Steck-
modul problemlose Mehrbenutzersysteme am IEC-Bus wie
auch durch die rationell genutzte Peripherie: z. B. zahlreiche
Computer an einer Doppelfloppy.

In der Industrie bietet der IEEE-488-Steckmodul

die Moglichkeit fiir preisgiinstige [EC-MeR-/Steuersysteme

mit dem Commodore 64 als Controller. Zu diesem Modul wird
ein Betriebshandbuch geliefert, in dem Beschreibungen zu

fast samtlichen Anwendungsfillen mit Programmbeispielen,

Belegungstabellen, Angaben zum erforderlichen Kabel- und Steckermaterial, Literatur
etc. aufgefiihrt sind. Zusatzlich kénnen zum IEEE-488-Steckmodul Anwendungs-
hilfen wie u. a. Disketten mit Lesekennzeichen, Utility-Disketten usw. bezogen werden.

IEEE-Steckmodul fiir Commodore 64
einschlieRlich Betriebshandbuch DM 239,— inkl. MwSt.

IEEE-488 BUS '/¥®
fir Mo

COMMODORE 64
LIZENZ TECHNOFOR VERSION
'El'll] Theo Protel Weg - 8000 Miknchenda

]
e
te-wi Verlag GmbH

Theo-Prosel-Weg 1
8000 Miinchen 40

Weiterfithrende Literatur...

NEU! C-64 Computerhandbuch

Ein Handbuch fiir jeden Erfahrungsstand: von
der ersten Begegnung bis zum professionellen
Einsatz des COMMODORE 64 bzw. 1541. Das
Werk ist sehr bildreich und bietet somit eine
schnelle Ubersicht — als echtes Nachschlage-
werk werden Sie es stets in der Nahe lhres
Computers finden.

Raeto West, ca. 400 Seiten, Softcover,

DM 56—, 4. Qu. 84

NEU! C-64 Akustik und Graphik

Ein planvoller Lehrgang — keine Beispielsamm:-
lung - in anschaulichem Stil — daher fiir jedes
Alter. Dieses Werk erdffnet dem C-64-Benutzer
die Welt der Graphiken und Klangbilder. Es ent-
halt Programmbibliotheken und wird abgerun-
det durch zahlreiche Anhénge.

John Anderson, ca. 200 Seiten, Softcover,

DM 49—, 4. Qu. 84

6502 - Programmieren in Assembler
Dieses Buch behandelt ausfiihrlich die Assem-
blersprachen-Programmierung fiir den weitver-
breiteten Mikroprozessor 6502. Er steckt auch
in [hrem C-64.

Lance Leventhal, 704 Seiten, Softcover,

DM 59,—- :
|
|

Der Sensible C-64 4.Q.84, DM 29,80 |
CP/M und WordStar DM 29,80 . I
C-64 Programmsammlung 4.Q.84, DM 29,80

VisiCalc (mit CBM Diskette) DM 79,—- I
77 BASIC Programme DM 39,-- |
Mikrocomputer-Grundwissen DM 36,—- |
C-64 Computer fiir Kinder 4.Q.84, DM 29,80 |
VC20 Computer fiir Kinder 4.Q.84, DM 29,80 |

— — — — Coupon
I—

CBM Computer Handbuch

Dieses unentbehrliche Nachschlagewerk bietet
eine wahre Fundgrube — mit einer schrittweisen
Einfithrung bis hin zur Darstellung aller profes-
sionellen Maglichkeiten dieses beliebten Com-
puters.

Osborne/Danahue, 544 Seiten, Softcover,

DM 59,——

| NEU! LOGO Computersprache fiir Kinder

und Eltern

Dieses Buch beweist: Jeder kann program-
mieren. LOGO ist die Computersprache fiir
Eltern und Kinder. Nicht umsonst wurde dieser
Titel zum ,Buch des Jahres 1983" in den USA.
LOGQ ist das Ergebnis der Erforschung
menschlicher Intelligenz; entwickelt von einem
Padagogen und Mathematikprofessor. LOGO
ist die erste Computersprache, die bewuft Stra-
tegien menschlichen Denkens dient.

Daniel Watt, ca. 400 Seiten, Softcover,

DM 59,——, 4. Qu. 84

Hiermit bestelle(n) ich (wir):

Datum

Unterschrift

Name/Firma

StraBe/Postfach

Ort
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lleterankundigungen von Commodore realisiert:
Rechner fiir Newcomer und Routiniers

"Die Entstehung eines beruf-
lichen Anwendungsmarktes
ist einer der aktuellen Trends
im Mikro-Bereich.” Diese Fest-
stellung machte Harald
Speyer, Vice President von
Commodore, bereits auf der
Hannover Messe 84. Eben-
falls damals konstatierte der
fir den Deutschland-Vertrieb
zustandige Geschaftsfiihrer
Alwin Stumpf. "Wir miissen
den Benutzer von morgen
schon heute mit dem Com-
puter umfassend - vertraut
machen.” Zugleich betonten
beide Manager zu jenem Zeit-
punkt, der kommerziell-pro-
fessionelle Bereich miisse
konsequent forciert werden.

Die Quintessenz aus diesen
Statements war die Ankiindi-
gung der Computer 116, 16,
264 und 8296(D). Sie ver-
leitete hdufig zu Spekulatio-
nen darilber, ob denn der
Mikro-Marktfihrer tatsdch-
lich Wort halten kénne und
werde. Zugesagt war die neue
Hardware bis Ende dieses
Jahres. Jedoch: Die 8296 ist
schon seit Monaten lieferbar.
Die entsprechende D-Version
(mit integriertem Doppel-
Floppy-Laufwerk) ist seit Be-
ginn dieses Monats im-Han-
del erhiltlich.

Und die brigen — von der
Fachwelt als Renner einge-
stuften—Versprechensindin-
zwischen ebenfalls eingeldst:
Geandert hat sich bei den nun
verfiigbaren  Home-  und
Semiprofi-Rechnern nur ei-
nes: Das Modell 264 wurde in
Plus 4 (vier integrierte Pro-
gramme) umgetauft. Alles an-

dere wie gehabt
Commodore 16:

- Tastatur mit 67 Tasten

— Grafik 40 Zeichen x 25
Zeilen

- 121 Farbtone

- Synthesizer  (Ton-
Rauschgenerator)

- Basic 3.5

— Ein-/Ausgabe (serielle
Schnittstelle), zwei Joy-
stickports, Video- und TV-
AnschluBl sowie Kassetten-
port

- Vertrautes 64er-Design

und

Commodore 116:
(Technische Ausfiihrung
wie Modell 16)

- Schulkonformes MaB (klei-
ner als DIN-A 4)
- Gummitastatur

Commodaore Plils 4:

Bis zu vier Programme

eingebaut

Diverse Anwendungsgebiete
- Grafik

- Finanzierung

- Dateiverwaltung

Der Commodore Plus/4

- Steuerfragen
—Tabellen
- Versicherungen etc.

Weitere technische Merk-

male

- 64K-RAM (60K frei verfiig-
bar) :

- Moderne Cursortechnik

- Synthesizer (ein Rausch-, -
zwei Tongeneratoren)

- {ibliche Schnittstellen

— Maschinensprachen-Monitor

Gewohnte  64er-Peripherie

(Floppy, Drucker etc.) bleibt

auf dem Plus 4 laufféhig

(Ehemals 264, wurde wegen der 4 eingebauten Software-Programme in PLUS/4 umbenannt).

Compube mik
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CTK Akustik-Koppler-Serie 2000 — fiir Btx, 1200 und 300 Baud -
mit voller FTZ-Zulassung — auch fiir Btx

Die CTK, Bergisch Gladhach
bei Kiln, stelit als attraktive
Erweiterung ihres professio-
nellen Akustik-Koppler-Ange-
botes die neue Koppler-Serie
GCTK 2000 fiir Bildschirmtext
und als Universal-Koppler fiir
Btx, 1200 und 300 Baud vor—
alles mit voller FTZ-Zulas-
sung!

Diese vdllig neuartige Ge- .
neration von akustisch/induk- ' -
tiven Kopplern, die mit einem Al
akustischen Schallgeber und '

einem induktiven Signalauf- 1909.00) - der Univer-

4
¢
i
we
m
-~
m
74
)

nehmer ausgestattet ist, eig- salkoppler —

net sich aufgrund des gerin- ~ (FTZ-Nr. 18.13

gen Gewichtes von nur 2509 1918.99) - fir Btx
~und des niedrigen Stromver- (v.24)!
. brauches ab40mA besonders Die beiden FTZ-Zulas- ]

“auch fiir den mobilen Ein-

sungen gelten sowohl fiir

satz. grund der induktiven Kopp- | Die CTK leifert diese zwei Mo- Btx, fir 1200 Baud halb- Fil
Der induktive Signalaufneh- | lung nicht. delle ab sofort direkt ab Lager duplex — mit und ohne [
mer erfordert keine genaue an Endkunden und Wieder- Riickkanal, als auch fir PR

Positionierung und der beweg-
liche Schallgeber gewéhrlei-

2) CTK 2003 (FTZ-Nr. 18.13.
© 1907.00) - volle Bix-

verkiufer/OEM-Kunden aus.
Weitere Inormationen: CTK

300 Baud vollduplex,
Originate- und Answer-

stet, daB fiir alle gidngigen Te- Zulassung (V.24) - Computer- Text- und Kom- Mode

lefonhdrertypen jeweils die Preis. DM 980,- (inkl. | munikations-Systeme GmbH, Preiss. DM 980,- +
Ideallage erreicht wird. Steckernetzteil) zzgl. | Dolmanstr. 82, 5060 Ber- Spezial-Steckernetzteil
Umweltgerausche storen auf- MwSt. ' gisch Gladbach 1, DM 85,- zzgl. MwSt.

Nicht nur Software wird geklaut.
‘Computer-Fan kopierte Atari-Platinen

DaB Programme getauscht
werden, ist nichts AuBerge-
wohnliches. DaB  fremde
Software gestohlen und auf ei-
gene Rechnung verduBert
wird, ist ebenfalls keine
Seltenheit mehr. Die Son-
derkommissionen der Lan-
deskriminaldmter  wissen
Bande dariiber zu berichten.
Und die Presse meldet
Software-Klau nur noch dann,
wenn er in groBem Stil betrie-
ben und aufgrund des ent-
standenen Schadens in eine
Dimension geriickt ist, die
Schlagzeilen rechtfertigt.

DaB sich jedoch jemand” hin-
setzt und die Druckschaltun-
gen, also ganze Platinen, ei-
nes beliebten Videospiel-
gerdtes nachbaut und so

17. Oktober ‘84

beachtliche Gewinne ohne
Kosten fiir Eigenentwicklung
erzielt, ist allerdings neu.
Daher erregte auch der Fall
eines 39jahrigen Program-
mierers aus GieBen Aufsehen,
der 1982 als Geschéftsfiihrer
gines ortsansassigen Unter-
nehmens die Elektronik eines
Atari-Spieles kopierte, mit le-
diglich geringfiigigen Veran-
derungen die Platinen verviel-
faltigte und unter anderem
Namen als brandneues Spiel
verkaufte.

Als der Angeklagte dann Mitte
September vor dem Schoffen-
gericht seine Tat zu verant-
worten hatte, ging es um 'ver-
suchten Betrug’. Dabei war
weniger die nebenberufliche
Tatigkeit des Angeklagten als

"Hardware-Ingenieur”  von
Bedeutung als vielmehr die
Begleitumstande, die in
mithevoller Kleinarbeit re-
cherchiert worden waren.

Die Ermittlungen der Krimi-
nalpolizei hatten ergeben,
daB der Angeklagte nicht nur
zehn Platinen (wie anlaBlich
eines auBergerichtlichen
Schlichtungsversuches der
Firma Atari gegeniiber er-
klart), sondern mehr als 300
Stiick an verschiedene Unter-
nehmen der Unterhaltungs-
elektronik verkauft hatte.

Erschwerend kam hinzu, daB
der Angeklagte nicht ver-
suchte, den entstandenen
Schaden wieder gutzu-
machen. So inszenierte er ei-
nen Konkurs der eigenen

Compube mif

Firma, um Forderungen
vonseiten Ataris zu entgehen.
Seine Frau griindete dar-
aufhin. in den alten Ge-
schiftsrdumen eine neue
Firma und stellte ihren Mann
als Geschaftstihrer und Ge-
sellschafter ein. Als Atari
auch bei dieser Adresse pfan-
den lassen wollte, lieB sich
der Angeklagte entlassen und
seine Geschaftsanteile nach
Lichtenstein  transferieren.
Als nunmehr "Arbeitsloser”
war der 39jahrige nicht mehr
zu Zahlungen in der Lage. Die
Konsequenz fiir ihn: zehn Mo-
nate Haft auf Bewdhrung,
4000 Mark Geldstrafe und ein
anhangender Zivilprozess um
Forderungen der Firma Atari
in Hohe von 303.500 Mark.

X3731 MW X37131 MW X
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Schreiben und Drucken
% Low-Cost Typenrad-Schreibmaschine Juki 2200

Mit der Doppelfunktion ist die portable "’ Juki 2200 ein echter Partner fiir die Datenausgabe von
Microcomputern. Die ergonomisch konzipierte Tastatur ist einfach zu bedienen und erleichtert

die Schreibarheit.

Alle Standardfunktionen, wie
2.B. automatische Korrektur-
moglichkeit und Zeichentei-
lung sind selbstversténdlich.
Hinzu kommen automatische
Funktionen - wie Unter-
streichung, Textzentrierung
und -einriickung, Korrektur
speicher und Expressriick-
schritt.

Das wirklich interessante an
der Maschine ist die einge-
baute Centronics- 0. V.24-
Schnittstelle. Sie macht aus
der kleinen Juki einen Ty-
penraddrucker, der den
groBen nicht nachsteht und
vor allem bei der Ouali-
tat keine Wiinsche offen 128t
Mit 10 Zeichen/sec. Elektron.
Positionierung des Druck-
knopfes, des Papiers und des

Typenrades. Wie bei den
groBen "Briidern” lassen sich
Zeilen- und Zeichenteilung
bequem durchfiihren. Fir
Mehrfachformulare ist die
Anschlagstérke optimal ein-
stellbar. Denkbar einfacher
Typenradwechsel bei einer
groBen Auswahl von Typenra-
dern ermdglichen individuel-
les Schriftbild. :
Mit knapp 7 Kg und der form
schonen Plexiglashaube mit
integriertem Transportgriff ist
die Juki 2200 einfach zu
transportieren.

Alleinvertrieb in der Bun-
desrepublik durch MACRO-
TRON Miinchen.

- 1000. Mitarbeiter im Frankfurter Triumph-Adler-Werk
— Die millionste elektronische Schreibmaschine gefertigt

Frankfurt/Niirnberg — Die weltweit grofe Nachirage nach elektronischen Biiroschreibmaschinen
hat im Frankfurter Triumph-Adler-Werk zu einer Ausweitung der Monatsproduktion um mehr als

20 Prozent gefiihrt.

In diesem Zusammenhang ist
auch die Einfuhrung einer
zweiten Produktionsschicht
seit dem 10. September zu
sehen.

Die Produktionsausweitung
fuhrte zu einer Steigerung der
Belegschaft im TA Werk seit
Jahresbeginnum mehr als 16
Prozent von 860 auf 1.000
Mitarbeiter. Als 1000. Mitar-
beiterin wurde jetzt Frau R.
Hoehn von der Werkleitung
begriiBt.

Fast gleichzeitig wurde in

Frankfurt  ein Produk-
tionsrekord  erzielt:  die
millionste elektronische

Schreibmaschine, die seit der
Aufnahme elektronischer
Schreibmaschinen im Jahre
1980 bei TA hergestellt
wurde, verlieB die Fertigung.
Es handelt sich um ein Biro-
modell SE 1010 mit bilingua-
ler (arabisch-englischer) Ta-
statur und umschaltbaren
Rechts-/Linkslauf. Die Jubi-
laumsmaschine geht als
Spende an das Institut fir
nahostliche Orientalistik an
der Privaten  Universitat
Witten/Herdecke, das in die-
sen Tagen seine Lehrtatigkeit
aufgenommen hat.

Die Zahl von einer Million

elektronischer  Schreibma-
schinen setzt sich aus den in
Frankfurt (Biiroschreibma-
schinen umd Kompakte) und
Berlin (Portables) gefertigte
Maschinen zusammen.

Die mit einem Kostenauf-
wand von 20 Millionen DM
vollig neu strukturierte tra-
ditionsreiche  Produktions-
statte an der Frankfurter
KleyerstraBe gehort heute zu
denmodernsten und rationell-
sten  Schreibmaschinenfa-
briken, aus der inzwischen
jede sechste elektronische
Buroschreibmaschine auf dem
Weltmarkt stammt. Mit Aus-

Compube mib

bau der zweiten Produktions-
schicht werden bei TA in.
Frankfurt weitere 50 Arbeits-
platze geschaffen.

Die erfreuliche Auftragsent-
wicklung filhrte seit Jahres-
beginn der gesamten TA-
Gruppe zu einer Steigerung
der Belegschaft um fast 6
Prozent von 11.094 auf
11.704 Mitarbeiter (Ende Au-
gust), von denen die Mehrheit
(rund 500) in den TA-Werken
Frankfurt, Niirnberg, Schwan-
dorf und Berlin einen neuen
Arbeitsplatz gefunden hat.
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Viele kennen
die Prohleme

Wohin mit dem Heimcom-
puter, wenn die Tischfliche
anderweitig genutzt wird?
In den Biiros wird heute fir
den EDV-Arbeitsplatz Spezial-
Mobiliar eingesetzt. Fir zu-
hause ist ein solcher Aufwand
aus Platz- und Finanzgriinden
oft nicht maglich.
Speziell fir den Heimcom-
puter haben wir jetzt einen
flexiblen Tisch der Firma
Metall + Plast gefunden, der
stark an die Profilosung
solcher Spezialmdbel an-
kniipft.
Der Komfort besteht aus einer
mit Liftomat héhenverstellba-
ren Monitor-Platte und der
separaten Tastatur-Ebene,
welche gleichfalls in der Hohe
milhelos eingestellt werden

kann.

Das robuste 5-FuB-Kreuz-
Gestell mit Doppelrollen 148t
sich vom Benutzer einfach
dirigieren. Die Computer-
Einheit ist somit immer flexi-
bel, jederzeit griffbereit und
steht nicht im Wege.

Und interessant ist der
Preis:

Wenn heute Tische fiir Termi-
nals teilweise um DM 1.000,-
kosten, so kann man es fast
als Preiswunder ansehen,
wenn so ein variabler und
komfortabler Tisch fiir unter
DM 200,- bei lhnen zuhause
stehen kann.

Wir meinen: Wirklich ein guter
Einfall fiir den Geldbeutel des
privaten  Computer-Anwen-
ders.

Adapter fil

1 7..0ktober ‘84

r V-24-Schnittstellen

Unter der Bezeichnung
PERDREH-1 und PERDREH-2
sind beim Ing.-Blro Auffarth
zwei Adapterstecker fiir V-
24-Schnittstellen (25 polige
Submin.-D-Stecker) erhalt-
lich. Der Adapter PERDREH-
1 vertauscht intern die An-
schliisse 2 und 3, 4Bt die
ibrigen 23  Anschliisse
direkt durchgehen.
PERDREH-2 dreht zusatzlich
noch die Anschliisse 4 und 5.
Beide Adapter konnen ein-
fach zwischen Gerdt und Ka-
bel gesteckt werden. Damit
ist es moglich, ohne Umldtar-
beiten, mit der gleichen Ka-
belverdrahtung, Peripherie-
gerate mit unterschiedlicher
Steckerbelegung zu betrei-
ben.

"B X3731 W X3771 MW X3131 MW XI1IL @MW X




LOGIK IM

Nun, liebe Compute mit-Freunde, die Uhr
im Computer ist mir durchaus bekannt.
Sie ist nicht einmal neu, denn schon der
legendare PET 2001 besaB eine, wie alte
Computer-Hasen bestatigen werden.
Darum ging es aber auch gar nicht: Sinn
des Programmes "COMMODORE-UHR"
soll ausschliedlich sein, lhnen eine
lehrreiche Ubung zum Einschleifen der
zuletzt behandelten Technik zu bieten.
Und unter diesem Aspekt hat die von uns
heute gemachte "Hausaufgabe” durch-
aus Bedeutung.

Das Gelernte soll beherzigt werden.
Deshalb gehen wir nun bei der Be-
sprechung unserer Losung systematisch
vor und verfertigen zundchst einen Plan,
der uns all das zusammentragt, was un-
ser Uhrenprogramm leisten soll.

Dieser Plan stellt, wie Sie sicher beim
letzten Mal gemerkt haben, so etwas
ahnliches wie eine Stoffsammlung dar,
an die Sie sich bestimmt von der Schule
her erinnern; bei Aufsatzen vom Typ 'Er-
orterung’ war sie stets das erste, was ge-
macht werden sollte.

1. PLAN:

Doch jetzt zur Sache: was soll unser Pro-
gramm alles machen?

Zuerst missen wir unsere Uhr stellen
kinnen, d.h. unser Commodore-Rechner
soll die jeweiligen Werte fiir "Stunde”
und "Minute” anfordern.

Sekunden brauchen nicht eingegeben zu
werden: sie beginnen bei Uhrstart auto-
matisch von 0 an zu zahlen (wir denken

Wie man Systematik in sein Selbstgestricktes hringt

Dawar's noch keine Woche her, daB ich unseren Lesern eine Hausaufgabe verordnete und Sie bat, ein
”Uhren-Programm” fur den-Commodore zu verfassen, da schrieb mir bereits ein C-64 Besitzer, was
denn dies solle? Jedes Kind wisse, so meinte er, daB der C-64 eine Uhr eingebaut hatte, die man nur
abzufragen brauche, um sich die Hausaufgabe sparen zu kdnnen.

an unsere LCD-Armbanduhr).

Dann soll die Uhr starten.

Zunachst inkremieren die Sekunden bis
60 (inkremieren=zunehmen).

Dann sollen die Sekunden auf 0 zuriick-
gesetzt werden und der Wert fiir die Mi-
nuten um 1 inkremieren. ‘

Wenn die Minuten auf 60 angelaufen
sind, sollen auch sie auf 0 zuriickgestellt
und der Stundenwert um 1 erhght
werden.

Wenn die Stunden-Variable gleich oder
groBer 24 ist, so wird die Uhr neu ge-
startet, d.h. samtliche Werte werden auf
0 gesetzt.

Und last but durchaus not least soll die
jeweils aktuelle Zeit natiirlich auch ange-
zeigt werden.

2. Destsches LISTING:

Sie erinnern sich: wir wollen zundchst ein
deutschsprachiges Listing erstellen, das
sich allerdings an den Commodore-
Basichbefehlen orientiert...

BEMERKUNG Commodore-Uhr

EINGABE "Stunde™H (H= Variable fiir
Std.-Wert)

EINGABE "Minuten”; M (M= Variable fir
Min.-Wert)

FiiR I=H BIS 24
WENN H=24 DANN ALLE VARIABLEN

-sténdlich. Die Umsetzung in englisches

AUF 0

Compuba mib

FiiRJ=M BIS 60
FiirR S=0 BIS 60

WENN S=60 DANN LASS S=0 WERDEN :
UBERSPRINGE NACHSTEN BEFEHL

GEHE DIREKT ZUM ANZEIGE-BEFEHL

WENN S=0 DANN LASS M=M-+1
WERDEN

WENN M=60 DANN LASS M=0 WERDEN:
UBERSPRINGE NAGHSTEN BEFEHL

GEHE DIREKT ZUM ANZEIGE-BEFEHL

LASS H= H+1 WERDEN: WENN H=24
IST, DANN LASS H=0 WERDEN

DRUCKE
TAKTE

H 2 M™™S: WARTE 100
NACHSTES S

NACHSTES J

NACHSTES |

ENDE

Sie sehen wieder: so geschrieben, wird
jede Programmzeile deutlich und ver-

Original-Basic ist nun ein Kinderspiel.
(sk) -
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Betrifft: Anfrage aus Heft 40/84:
Speech Synthesizer fiir VC-20

Es gibt zur Zeit drei solcher Sprachmo-
dule auf dem Markt:

In GroBbritannien:

ADMAN Chatterbox: Preis ca. £30.

Zu bestellen bel:

Adman Electronics LTD, Ripon Way,
Harrogate N. Yorks HG1 2AU

In den USA:

The Yoice Box: Preis $129 (Treibersoft-
ware Kassette oder Disk).

Zu hestelien bei:

Alien Group, 27 West 23rd Street, New
York NY 10010

(auch fiir den C-64 — allerdings mit ande-
rer Treibersoftware)

Ferner wird in den USA ein VIC-20
SPEECH Synthesizer von der Firma
MAXTRON, 1825A Dursee AVE., El Monte
CA(lifornia) 91733 fiir $99 angeboten.
PS: Vielleicht kinnten Sie meine Frage an
Ihre Leser verbffentlichen:

Wer hat COMPUTER-Journal-Hefte (Jahr-
gang 81, Jahrgang 82 Heft 7/84 und 9/
10: Jahrgang 83 Heft 3/4) und kinnte
mir diese leihweise zur Verfiigung
stellen? —

David Twigg-Flesner, Gronau
* K K

Ich habe einen Commodore VC-20, eine
Datasette und eine elektronische Ty-
‘penradschreibmaschine (Olivetti Praxis
35). Wie kann ich den Computer mit der
Schreibmaschine verbinden, um diese
als Drucker zu verwenden?

Torsten Diercks, Braunschweig

Redaktion:

Sie haben Gliick: Fur lhre Schreibma-
schine gibt es im Fachhandel mehrere
brauchbare Nachriistsatze. Dadurch ist
" es fur geringe Kosten mdoglich, lhre
Olivetti-Schreibmaschine mit einer RS
232-C Schnittstelle zu versehen, wo-
durch sie ein vollwertiger Schon
schreibdrucker fiir lhren VG-20 wird.
Einbau inclusive Material belduft sich
auf ca. DM 150,-

* K &
" Ich hin ein leidenschaftlicher Bastler und

Hobhyelektroniker. Jetzt machte ich ei-
nen Commodore 64 zur Erfassung von

16. Oktober "84

Messwerten wie Spannung, Strom, Ver-
brauch, Temperatur, Frequenz, Gewicht
usw. einsetzen. Gibt es eine Madglichkeit
fir den Selbsthau oder fertige
Anwendungen?

S. Himmelmann, Kassel

Redaktion:

Es gibt die Mdglichkeit die Analogein-
gange des Commodore abzufragen und
iiber richtiges Interfacing zu beschalten.
Bauanleitungen und Anwendungen fin-
den Sie als Hobbybastler in dem Buch
"Der Commodore 64 und der Rest der
Welt" von Data Becker.

Der Fortgeschrittene kann fiir kompli-
ziertere Anwendungen bei der Firma
”Computer Peripherie” in Miinchen das
Speicheroszilloskop der Firma Print-
Technik beziehen. Fir den professionel-
len Benutzer stehen komplette MeB-
geratereihen mit IEE-Bus zur Verfiigung.
AuBerdem bietet die Firma Datalog ein
komplettes MeB- und Regelsystem mit
vier Steuer-Ein- und Ausgéngen an.
Das System wird komplett mit Software
geliefert und muB nur mit dem User Port-
Stecker verbunden werden. Es paBt vom
Format her genau in das Diskettenfach
des SX-64.

* * K

Seit einem halben Jahr hesitze ich einen
VGC-20 und war auf der Suche nach einer
Zeitschrift, die mir zusagen wiirde; aus
derich etwas mehr iiber den VC-20 lernen
kionnte. So schien mir die ’ Compute mit”

das richtige zu sein. Doch wurde ich bei

dem Programm “Goldfinger” sehr eat-
tiuscht. In Heft 37/84 solite das Spiel
abgedruckt sein, doch es war nur das
Vorprogramm vorhanden. Das Haupt-
spiel suchte ich vergebens im folgenden
Heft. Dort war die Fortsetzung zum Pro-
gramm Goldfinger, doch fiir den Commo-
dore 64, Ist es Absicht gewesen oder ein
Versehen? Se gut bin ich noch lange nicht
im Umarbeiten der Programme, daB ich
es schaffen kinnte und so bitte ich hier-
mit um Hilfe.

Doch sonst finde ich diese Zeitschrift
sehr gut und werde sie, wenn sich nicht
viel dndert, weiterhin kaufen.

Klaus Pillah, Moers

Redaktion:
Leider miissen wir lhnen recht geben. Es

Compube mib

Leserbriefe

hat sich auf Seite 7 des Heftes 38/84 ein
kleiner Druckfehler eingeschlichen. Dies
ist namlich das von lhnen gesuchte Pro-
gramm. Es ist fur den VC-20, also nicht .
fur den Commodore 64, wie es oben an-
gegeben wird. Wir hoffen, Sie entschuldi-
gen dieses Versehen von uns.

* K K

In lhrer Zeitschrift "Compute mit” vom
19. September 1984 Nr. 39/84 haben Sie
auf den Seiten 49-51 zwei Artikel verif-
fentlicht. Und zwar der eine iiber das Pro-
gramm "Summer Games” von Epyx und
der andere iiber das Programm " Decath-
lon”” von Activision. Mich haben diese
Programme daraufhin sehr interesssiert
und ich habe mich sofort darum hemiiht,
diese Programme irgendwo aufzutrei-
hen. Doch leider waren meine Bemiihun-
gen bisher umsonst. Deshalb frage ich
Sie, ob Sie mir nicht Hindleradressen
verraten kinnen, bei denen diese Pro-
gramme zu haben sind.

Hdlger Schénemann, Ronnenberg

-Redaktion:

Viele solcher Zuschriften erreichten un-
sere Redaktion in den letzten Wochen.
Grundsatzlich beantworten wir jede Zu-
schrift, wenn mdglich, drucken wir die

. Antwort gleich in unsere Leserecke.

Eine groBe Bitte an unsere Leser:
Haben Sie Fragen oder Bemerkungen zu
dem einen oder anderen Artikel, so fligen
Sie bitte |hrem Schreiben einen
frankierten Freiumschlag bei.

Nur so kdnnen wir garantieren, dafB Sie
auch entsprechende Antwort erhalten!
Um lhre Frage dennoch zu beantwor-
ten:

Summergames ist erhaltlich bei CBS,
Rodgau

Decathlon bei Ariolasoft, Miinchen.

* * &

NUTZEN AUCH SIE DIE
LESERBRIEFSEITE ALS
KOMMUNIKATIONS-MOGLICHKEIT
MIT UNS, DER REDAKTION, UND
DEN LESERN VON
"COMPUTE MIT",
SCHREIBEN SIE DOCH EINFACH MAL.

* K K




Wem es ldstig ist, nach jeder auftretenden Fehler-
meldung (mit Programmabbruch) die ent-
sprechende Zeile zu "listen”, dem hilft das Pro-
gramm " Errorline-Lister”.

Nachdem Sie z.B. ein Programm geschrieben
oder ein Programmlisting abgetippt haben und
der Computer gikt nach dem Starten des Pro-
gramms eine Fehlermeldung aus (z.B. Syntax Er-
ror in 100), muBten Sie die Zeile 100 listen und
den Fehler aushessern.

Der "Errorline-Lister loscht nach dem Auftreten
eines Fehlers zuerst den Bildschirm. Danach gibt
er wie gewohnt die Fehlermeldung aus und listet
anschliefiend die fehlerhatte Zeile. Der Cursor
wird in die gelistete, fehlerhafie Zeile positio-
niert. Jetzt kinnen Sie den Fehler fast miihelos
aushessern.

Eingaheanleitung:

Nach dem Eingeben und Starten des Basic-Programmes wer-
den die Maschinenprogrammdaten in den Bereich ab Adresse
49152 (dez.) gePOKEd. Falls die Prifsumme (Variable Z) nicht
iibereinstimmt, bricht der Computer das Programm ab, da Sie
beim Eingeben der Datazeilen einen Fehler gemacht haben.
Uberpriifen Sie also die Datazeilen und bessern Sie den Fehler
aus. Wenn das Programm fehlerfrei eingegeben wurde, wird das
Maschinenprogramm mit SYS 49152 gestartet.

Wichtiger Hinweis:

Das Programm "Errorline-Lister” sollte man vor dem Starten ab-
speichern, da es sich nach der SYS-Anweisung selbst loscht.

* % % % % A X ¥ * * * ¥

Nachfolgendes kieines Programm be- 1 PRINT""
wirkt, dafi der C-64 im Multi-Colour- 2 5=532E0
Mode schine Effekte in Form von “'scrol- 3 POKES,4:
lenden” Balken zeigt. 4 GOTO2

H. Pieifer, GieBen ' READY

16@ REM HORBUR BB ORI WO

118 REM R N8 Ll

120 REM WimmN PRESENTE LLL L
13@ REM W ERRORLINE~LISTER N

140 REM HolRakRoR Mg macimnmamsnme s snmmm

138 REM W (C) BY KOPF 1584 L)

L6 REM 08080000 O R0 B

178 FORI«4313527045238

1680 RERDA:Z=Z+A

199 POKEI, A NEXT

280 IFZ{OBB61THENPRINT"IDATA FEHLER 1" :END
210 SYe49152

220 PRINT"ERRORLINE~LISTER RKTIV ["

238 NEW

240 DATAR169,13,141,8,3,133,2,169,192, 141
25@ DATR1,3.96,138,48,2,16,7,164,2.48, 45
260 DATA?E,116,164,72,163,137,16

270 DATRG,76,38,164.76,116,164, 164,37

280 DRTA132,20,164,%58,132,21,32,19, 166

29¢ DATA16@,126,132,2,169,147,32,210,235
302 DATAR169,13,32,210,233,32,218,833,76

310 DATA189,166,160,8,132,2,162,0,160,0

320 DATR24,32,240,235,104,170,76,38, 164

330 DATA?6,116, 164

340

330
360 !

370 REM "' = CLR

* % % % % X % % % % * * *

POKES ,@:FPOKES ,2:POKES ,StFOKES, I

POKE und PEEK fiir VC-20

7168,0: NEW

“gramm im Speicher zu verlegen.

10

Bei veriffentlichten Listings finden Sie des dfteren die folgende Lade-Anweisung: POKE 44,28: POKE
Meist hat man damit ja auch Erfolg — in Einzelfillen allerdings kann es zu Schwierigkeiten fiihren, da ge-

ringfiigige Bestiickungsunterschiede innerhalb der verschiedenen Produktserien (ein und desselben
Modelles) schon zu Ladefehiern fiihren kénnen. In einem solchen Fall ist es ratsam, das jeweilige Pro-

Compube mib
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fitr den VC-20

10: Kassettenoperation (0= Load/ 1= Verify)
43,44: Anfangsadresse fiir Basicprogramm
45,46: Beginn der Variablen

47,48: Beginn der Felder

49,50: Ende der Felder

95,56:-Endadresse des freien Speichers
57,58: Aktuelle Basic-Zeilennummer

59,60: Zeilennummer, in der das Programm gestoppt wurde
69,70: Letzter benutzter Variablenname

144: Nach fehlerfreiem Ladevorgang steht 0
152: Zahl der offenen Files

153: Eingabegerat (normal 0)

154: Ausgabegerat (normal 4)

157: 0=Prg. Modus/128=Direktmodus
160,161,162: Entspricht TI: 65536 PEEK (160) +256 Peek (161)+ Peek (162)
178,179: Beginn des Kassettenbuffers

183: Nr. des Zeichens im Filename

184: Momentanes logisches File

186: Momentanes Gerat (Peripherie)

187: Momentan gedriickte Taste

198: Anzahl der Zeichen im Tastaturpuffer

199: 0=RVS on/18=RVS off

201,202: Eingabecursor (Reihe, Spalte)

203: Momentan gedriickte Taste

204: Cursor einschalten (0= Blinkcursor)

206: Zeichen unter dem Cursor

211: Spaltenposition des Cursors

214: Zeilenposition des Cursors

Prints + 1: POKEd Eingaben in DATA Zeilen

641,642: Beginn Speicher Betriebssystem

643,644: Ende Speicher Betriebssystem

646: Code fiir momentane Farbe

647: Code fiir Farbe unter dem Cursor

649: GroBe des Tastaturpuffers (Max. 10)

650: Repeat Funktion (0= normal/64 128= keine Tasten
651: Repeat Zahler _

657: Shift (0=frei/128=verriegelt

115: Listschutz: POKE 775,1

188: RUN/STOP-Taste (191 ein/ 194 aus)

801,802,818: POKE 801,0: POKE 802,0: POKE 818,165: SAVEschutz
828,1019: Kassettenpuffer

36864: Horizontale Zentrierung des Bildausschnittes
36865: Vertikale Zentrierung des Bildausschnittes
36866: Spaltenzahl

36867: Anzahl Zeilen am Bildschirm

36869: Zeichensatz und andere Informationen

36870: Horizontaler Wert des Lightpens

36871: Vertikaler Wert des Lightpens

36872: X-Wert Paddle

36673: Y-Wert Paddle

37148: Kassettenmotor (251=aus/253=¢in)

37150: POKE 37150,2: Setzt RESTORE-Taste auBer Betrieb

ausgedriickt wurde.
37879: Geschwindigkeit des Cursors (normal 72)

CHR$(8): Schaltet Zeichensatzumschaltung iiber Tastatur aus
CHR$(9): Schaltet Zeichensatzumschaltung iiber Tastatur wieder ein.

17. Oktober ‘84 Compube mib

Sie laden und starten zundchst wie ge-
wohnlich, testen sorgfaltig alle Data-
Zeilen und léschen die damit zusam-
menhangenden GOSUB’s. Dann fragen
Sie mit PEEK (45) und PEEK (46) das
Basic-Ende ab (Werte sollten unbedingt
notiert werden) und poken wie folgt:
POKE 43,1: POKE 44,18: NEW - kein
sichtbares Programm befindet sich nun
mehr im Speicher.

Jetzt geben Sie ein POKE 43,1: POKE
44,28: POKE 7168,0: RUN

Und nun fehlen lediglich noch die
notierten Werte von vorhin (wir geben sie,
da sie von Rechner zu Rechner unter-
schiedlich sein konnen, hier mit X an):
POKE 45,X: POKE 46,X: SAVE "PRG-
NAME".

Bitte beachten: statt "PRG-NAME" muB
natirlich die Bezeichnung lhres jeweili-
gen Programmes stehen!

631-640: Tastaturpuffer: POKE 631,19: for I= 1to Anzahl der Prints + 1 (Max 10): POKE 631 + I,13: NEXT: POKE 198, Anzahl der

Danach konnen die Programme normal
geLOADed und geSAVEd werden.

Nachfolgend haben wir fiir Sie als enga-
gierten VC-20 User eine— wie wir meinen
= nitzliche -Tabelle der wichtigsten
PEEKs und POKEs zusammengestellt.
Da finden Sie so ziemlich alles, was fiir
die Programmierarbeit von Nutzen ist...

37151: WAIT 37151,64,64: Wartet bis Taste am Kassettenrecorder gedriickt wurde: WAIT 37151,64: Wartet bis Taste am Tape

SYS 64818 oder SYS 64821: Rechner im Einschaltzustand: Achtung: RAM wird geldscht.




Nachdem wir in einem unserer vorigen Hefte schon den ersten Teil dieses ungewdhnlichen Dokumentations-
programmes abgedruckt hatten, erreichten uns eine Menge Leserhriefe, in denen nach dem Verbleib des
zweiten Teils gefragt wurde.

Hier ist er nun: UNIVERSUM Il wieder in Simons Basic.

In dieser Folge wird auf die Entstehung der Sonne und die Zukunft unseres Sonnensystem eingegangen.
Jede weitere Erkldrung kinnen wir uns sparen, gehen Sie es ein und lassen Sie sich iiberraschen.

ot POKESTeE . Shles fiir den Commodore 64

GE FEFT S S A A
18 REM ## Hi
=B REM #  DAS UHIVERSUM TEIL II #
3 FEM ## H
FEM ##H#dSa R a8

SOSUEL Gansg

FOEES 3 Z2El .14 PRIMT
FRINT"RBEE o i
FREIMT" bl aeid me "
FREIMT" ikl | HEDAS UHIVERSOM - TEIL IIfe "
FRIMT" bl X
FRIMT " el | [
FRIMT" ekl | HIMNZERE =0HHER I
FRIMT" ksl e E*I"
FRIMNT"pERi - L8
POEESI+4 .17

FORI=1STOBSTER-1 : FOR.J=@TOZE

FOEESI+Z4 .1 POKESI ..J: PO
HEXT t HEXT
FOEES[+4 .8 FPOKESI+24 .15
GETT#: IFTH=""THEL
FRIMT"J"

FRIMTAT1S 1 »"EHDIE SOHHES" (FLASH 2 .16E

.='=

T

READTES : 2=2+2

FIIIFI—1T|I14 FI:HDTFf GOSLEREEE

bt)

o

TR

283

SVERGLEICH" +1 .1 CHHITT" .1 .:1.8

i

s FEHDTE-’*" TESTE P TES 3. FEHI‘TE$ LET Ei""LHlFE “THEHM L 335
"4 FORM=1TOS0E  HEST

 E=YE+T
EZ=EZ+1:
GETT#: IFT#-
MA=MA+1 : IFM "1HhHLLDEiH 142,155,192 ,8: GOTO1L1VE
GETT#: IFT#=""THEH1 15

It
-
=4

VRS
L‘I:TT}? IFT#=

CEELU B LS5

FRIMTCHR#C 1420 PRINT " 11"
CFLASH 2,188
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1435 LINE®.9,159.8.3 1487 GOSUB3ISEE
1435 TEXTS.3." DAS EHMDE DER SOMNE" .2.1.3 1455 GOSUEZEEE : GOSUBR3200
1437 LIHE@.14,159,14.3 1459 CIRCLESD.7Z2.24.44.1:PRINTS8.78.1
1433 LIHES.25.152.25.3 1476 GOSUE3SE0
143% LIMELSS .25.152.,128.3 1471 GOSUR2H8E : GOSUBIZ06
:::? ti:géﬁfééE?JEQIQBJB " 1472 CIRCLES®.7@.12,21 .1 :PAINTS8.78.1
NED ,120,8.25,3 1473 GOSUB3SEE
1:42 CéRS;EBgé?B 24,7 LPRINTE@.70 .1 1474 GOSUBIEEE: GOSUBIZ08
44 GOSUBST 1475 PLOTSG.7@.2 :
1452 GOSUE3508 1476 GOSUBISEE
1454 GOSUB39ER 1477 GOSUB3IGEG
1456 GOSUE2SHS 1473 PLOTSG.79.3
1455 GOSUB3004: GOSUBZ260 1479 GOSUEISEE
1458 CIRCLES® .79 .6.11.1:PAINTS8.78,1 js5% -
1462 GOSUB3TEE: GOSUBZSE8
1454 GUSUB3@DE@ : GOSUB3200
1455 LOW COL 2.1.8
1465 CIRCLESS . 7E.12,21,.1: PRINTE0,78.1
1555 REM sssdkddsiied it isniieaipbiniibsninbpp ot heskksiibiol ENDE
1688 CSETL GOSUE1@888: PRINTCHRSC 1420 i PRINT" D"
1518 PRINT"ICH HOFFE. DRSS SIE IHREM WISSEMSSTAND™
1528 PRIMT"EUM EIMIGE DETARILS ERWEITERW KONNTEM."
1633 PRINT"EEFUER EIME WIEDERHOLUHG DRUECKEN SIE"
1648 PRINTSPC 150 " slami"
15568 GETTS: IFT$=""THEH1E58
1678 IFT#$="U" THENRLH
1658 PRIMT"Q O K ":EMD
2953
D995 REM sheksrdsssrbiil e eeEssninkin kR es GRAF IKROUT INEN
ZE@s BLOCKE.126,1%9.199.0
3315 RETURH 2548 GETT#: IFT$=""THEH3S4a
Z2em BLOCKL .26,158.119.8 3558 RETURN
Z218 RETURN 700 PLOTYR,5@,2:FLOTS9.65,2
S5EE YP=126:EZ=0 ) 3718 FPLOTES,7E.2 FLOT1G@.85,2
=518 READTES : TEXTO .YFL.TE$.3.,1.7 3728 PLOT12G.,45.2:'PLOT30.85.2
3529 FORM=1TO1@98 : HEXT : YP=YP+3 2738 PLOT48.58,2:PLOTISS,.7@,2
3530 E2=EZ+1: IFEZ<TTHEN3S19 3743 FLOT11@.55,2
, 3750 RETURM
SEEE RFEM SEsssbaabdii sl inp b abpbsnpbeeoessr TEXT
SE@1 DATAUHSERE® SOMHE IST EIM ABSOLUT GEWOEHH-
SEez DATALICHER STERM —— EIME KUGEL AUS GLUEHEH-
it DATADEN GRS - DIE GLEICHNAESSIO LEDRUTET = 5630 DATASTRAHLUNGSZONE REGEGEBEN UND DANN DURCH
Coge DOTHOTERHLT. B1E 5T WEDER EESDMDERS GROSS S831 DATAKONYEKTION ¢WRERMEAUSTAUSCH» ZUR OEBER-
g i il s : : - ; S@32 DATAFLAECHE GEBRACHT. DIE KOMVEKTIONS-
SE@s DATAMOCH RESOMDERS KLEIM UMD FRST 158 MIO.KM Aty
S557 LATAYOM DER ERDE EMTFERMT. EIME STRECKE - DOga DRTRETROCHE IRIEHLEN THE ROR oo ki TIECE
i M . - S634 DATROBERFLAECHE (PHOTOSPHAERE> ZU EINEM
S@a33 DATADIE DAS LICHT IN ETWA 8 MIM. ZURUECKLEGT S@35 DATAMOSAIE “OW GRANULEW AUF. UEEBER DER
S@Es DATADIE SOMHNE HAT EIMEM DURCHMESSER WO 636 DATAPHOTOSPHAERE WIRD DIE THOS
S@18 DATAL 298 @99 KM (DAS IST DAS 1@5FACHE DES = P gk il B i b
2 ] DUtrEriDi BOMEBCEES S, ILRE HESSE ISy SB37 DATASOMHE %ON ZWED SCHICHTEN DUENNER GASE
spiz DATAZSO® ©G& MAL S0 GROSS WIE DIE DER ERDE - Egig E:¥2§fgl;gEIsEPEIED;EﬁERE CHROMOSERRERE LMD
b : . : =l = ! ! .
;gif gg¥2;:ﬁ ég;g!ggRISINNEZﬁEEESDEé”EU:LELEUEB S@4% DATADIE OBERFLAECHENTEMPERATUR BETRAEGT ETHWA
. L = . S841 DATRESEE GRAD CELSIUS. DURCH MEGHETISCHE
S315 DATAMASSERSTOFF IHM HELIUM UMGEWANWDELT WIRD - S042 DATASTOERUNGENM ENMTSTEHEN SOMHENFLECKEN -
S@1e DATAEETRAEGT DIE TEMPERATUR ETWA. 15 : o
5517 DATAGRAD CELSIUS. DER nge$ HERRsCHEngéanu:K BeHs JRANIE HOR BESHALE DAICEL: ERSCHELHEN =
So12 DATALZT 499 GG MAL STAERKER - ALS DER DER Se44 DRTADA SIE KUEHLER UND SOMIT NICHT S0 HELL
5619 DATAERDATMOSPHAERE. DURCH DIESE BEDIMGUMGEN Zo4s DAlm it IHRE UMGEBUNG SIND. SIE TRETEW IN
So28 DATAKWIRD DIE KERNYERSCHMELZUMG IM IMMERM SP4E DATARRURRER AUR & OTE ETHEHN TURCHNESSER
b5 DATAUELEEHEUNT ERET MOEOLICH:. 5647 DATAYON 2@9 2@ KMJ!> ERREICHEM KOENNEN.
L e Forieis.e o EIEE ROTER: RIESE. ER 5845 DATASONHEMFACKELN SIND HEFTIGE AUSERUECHE -
S@z3 DATAHAT DEHN 27FACHEM,DURCHMESSER DER SOHNE o439 URTABETL. DERSS: STROEME EMERGIER: a2
e ToTis DIE BoNRe Y " DIE GROESSE DER ERDE 0999 DATASTRAHLUNG UMD TEILCHEM YOM DER SOMME
SE25 DATABETRAEGT <1¥ DER .SOMHEHGROESSE -
Sozs DATAZ BERMARDS PFEILSTERMN," ",EIM ROTER ZWERG. ER
S@27 DATAIST KMAPP 2MAL SO0,.GROSS WIE DER JURITER.
5822 DATADIE DURCH KERMYERSCHMELZUMG IM SONHEM-
@29 DATAIMNERH EMTSTAMDEME WAERME WIRD DURCH DIE
sa51 DATARUSGESTOSSEN WERDEN.
S@52 DATAPROTUBERANZEM SIND RIESIGE SREULEN
S@53 DATACOFT MEHRFACH GROESSER ALS DIE ERDE!D
S554 DATAAUS GLUEHEMDEM GAS — DIE IN DIE SONNEN-
SeSS DATAARTMOSPHRERE ODER DEM RAUM GESCHLEUDERT
SG55 DATAWERDEM.
5857 DATAROT . ", KOMVEKTIONSBEREICH ,MIT OBERFLAECHEN- ,GRANULATION ,ENDE
5653 DATAORANGE ," ", STRAHLUNGSZONE ,ENDE
S@S53 DATAGELE." " ,SOMNENINNERES , ENDE
5853 DATADIE SONNE WIRD WEITERE .S688 MIO. JAHRE.GLEICHBLEIBEND SCHEI-
S@s51 DATANEN. DABEI WIRD SICH.DAS SONNENSYSTEM VER-
5362 DATAMUTLICH MICHT .VERAENDERN. .
555% DATADANN WIRD DER WASSER-,STOFFNACHSCHUB INM DER,SONME ALLMAEHLICH
S@s4 DATAKMAPP WERDEM. IHR,INHERES WIRD SICH.WEITER ZUSAMMENZIEHEHN.." g
S@5S DATADIESER YORGANG WIRD.MEHR ENERGIE PRODU-,ZIEREM: DADURCH WIRD
I
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5866 DATADIE SONNE AUFHOEREN -,SICH ZUSAMMENZUZIEHEHN.UND SICH STATT DESSEN

S067 DATAAUSDEHMEN.

58628 DATADIE SONNE WIRD LANG-.SAM ANSCHWELLEN UND.EIN RIESIGER - ROTER

5865 DATASTERN WERDEN - DER DIE.IMNEREN PLANETEN =,EINSCHLIESSLICH DER

5678 DATAERDE — SCHLUCKT.

5871 DATAHELIUM - IN DER LEBENS-.ZEIT DER SONNE DURCH,YERSCHMELZUNG ENT-

S872 DATASTANMDEN — FAENGT.JETZT AN 2ZU BRENNEN,UND BEWIRKT EINE

5673 DATAWEITERE AUSDEHNUNG.

5074 DATADIE SOMNE WIRD IM=,STAEBIL - DA DAS HELIUM.KNAPP WIRD. SIE WIRD

5675 DATAIHRE REUSSEREN,SCHICHTEN ABSTOSSEHW -.UWD DER REST WIRD NACH

5076 DATAIMMEN ZERBERSTEM.

S077 DATASIE WIRD 2U EINEM,.WEISSEM ZWERG - DER.ETHWAR DIE GROESSE DER

5672 DATRERDE HAT - ABER IMMER.NOCH ETWAS WAERME .PRODUZIERT.." o

5079 DATAMIT DER ZEIT WIRD DIE.ENERGIEPRODUKTION,YOLLSTRENDIG AUF-—

58368 DATAHOEREN - DIE SOHME ,STERBEN UND 2U EIMEM,KALTEN = DUNKLEH

S831 DATAKOERFER MWERDEM.

6B0E REM kikikbkioktiiotaakkibtbiiibbbbbbbbblikkkkksss TEXT YERSCHIEBEN

5018 FORR=1TOZ

6626 UPB 4.8.48.16

6038 NEXT

6848 RETURH

7E08 REM skddssksmipisrnttstsisbobopoithberispeeiessss TEXTFELD LOESCHEN

7919 FORR=1T0OZ8

7920 RIGHTE 4.8.23,18

7938 LEFTB 4.208.,20.16

7040 NEXT

7858 RETURH

SE0E REM skt sekbbikoikisikiiibbiik oo TEXTAUSGABE

8018 L=LEN:TE$>:PRINT"m"

8028 RE=INT<<4@-L>~2+.5)

8030 FORJ=0TOL

3048 FOKEZ11 .J+RE:POKEZ14 .2 5YS5364@: PRINTMID$(TE$ . J+1 .10, i NEXT

s85a RETURH _

9903 REM dkdkddsbdddsirdmiist sk ok tiimssknikkipkidkict TASTENDRUCK ABWARTEH

9916 FRINTAT<@.22>"@d MWEITER' -- EINE TASTE DRUECKEN ="

9626 GETT$: IFT$=""THENS0ZG

o838 POKESI+4.33:POKESI .208:POKESI+1,58

9848 FORW=1T028a:HEXT : POKESI+4 .0

9858 RETURHN :

16066 REM s$kddsksdrpikksiiisanonsnsbiibidopiibiiksss NEUER ZEICHENSATZ

16018 MEM

12928 DESIGH Z.$EQ8E+3 16674 DESIGH 2.$EQ0Q0+5%3 1911% DESIGH 2.$E200+11%3

12838 &..BEBEE... 16875 @.EEBEEEE ‘ 19123 @.EB....B

10831 ®2.B.....B 19876 E.Bavaaas 19121 @.BE...B.

10632 @.B.....EB 18577 @.Buoveese 129122 B.EB..B..

18833 @.BEEEBEEE 19673 @.BBEE... 18123 ®.BB.B...

189834 E.BE....E 18872 @.BE..... 13124 @.EEB.E..

18835 @.BB....B 19023 @.BB..... 19125 @.EB...E.

10935 @.BE....EB 16821 @.BB..... 18125 @.B.....E

10037 @uus sswes 10052 Boweeenes 18127 Boocaan..

19333 DESIGH 2,3EQ00+2#s 19953 DESIGH Z.$EQD8+7#3 12123 DESIGH Z.4E0008+12%S8

16835 @.EBEBEE. 12884 @..BBEEEE 1123 E.EB.....

16848 @.EE....E 16835 @.EBecaas 12133 @.EB.....

18841 @.EE....B 19836 @.BB.veas 19131 @.EB....s

18842 ®.BE..BE. 19837 @.BE..BBE 16132 @.EE..caa

18843 @.BE....BE 18333 @.BE....B 15133 @.EB.vaas

16844 @.BB....E 129833 @.BE....B 19134 E.EB.....

16845 @.BEEEEE. 16658 @..BEBEEE 18135 ®.EEEBEEE

19845 Bowenenas 18891 Boweaaass 19135 Eocenen-.

18047 DESIGH 2,3E00a+3%S 18852 DESIGH Z.,$EQ@QHI¥S 18137 DESIGN 2,$EQ@R+1348

12943 @..EEEEE. 168592 @.B.....B 18132 @.B.....E

183249 @.BB....B 16634 @.B.....B 18133 @.BB...EE

18058 @.BE..ass 16895 @.B.....E 18143 2.BBE.E.B

18G51 @.BE..... 18395 @.EBBEEBE 13141 @.BB.E..E

16052 @.BB..... 189697 ®@.BB....E 18142 @.BEB....B

16653 @,BE....E 10635 @.BB....E 18143 @.BE....B

10654 @..EBBEE. 10299 @.BE....B 16144 ®.BE....B

19655 @ecveenns 19100 @.vevnnns 19145 E.aavanns

10656 DESIGH 2.$E0QQ+4%¥S 16161 DESIGH E,sEaaa+9ﬁs 10148 DESIGH 2.,$EQD0+144%8

15@57 ®.BBBEBE. 19152 ®...B...s 16147 @.B.....E

18853 @.BB....B 18183 @...B.... 19145 @.EB....B

18659 @.BE....B 18164 @...B.uas 18145 ®.BEB...B

18860 @.FE....B 18185 @...BE... 1315& @.EB.B..B

10061 @.BE....B 181596 @...BB... 18151 @.BB..B.B

10952 @.BE....B 18187 @...BE... 18152 ®.EB...BE

16063 @.BEEEEB. 18102 @...5B... 19153 E@.BB....E

19854 Bowrnaans 19109 Bewvnoanas 18154 @B.oueenns

10065 DESIGH 2 .$E000+5#8 16116 DESIGH 2 .$E0QG+106%8 13155 DESIGH 2.$EQ30+15%8

16066 @.BEEEBBE 12111 @.BEBEEEE 18156 @..BBEEB.

18067 @.B.uanns 19112 @......EBE 16157 @.BB....B

16068 B.E..uuss 15113 @......BB 19153 @.BB....E

16869 @.BEEB... 19114 @......EB 19159 @.BB....B

18678 @.BB.swss 19115 @......BE 19160 @.BB....B

186071 @.BB....s 19116 @.B....BB 16161 @.BB....B

16672 @.BBEBEEBEB 18117 @..BBEEE. : 18162 @..BEBEB.

18873 @.ucvaans 10112 B.ovuncnns 19163 @eccannas

I
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2 .EEEEEE.

= ®.BEEEEE.
.EE..E..
EE...E.
.EE....E
1B153 B, iaiunas
18191 DESIGH 2 .$4Ea08+13%2
13152 @, ,BEEBEEE
18123 B.EE..n..

18154 E2.BE.uu..
1@8135 ®..BEEBEE.
18198 Bo..... EE
18137 @,......EE

-]

19154 DESIGH 2. 3E000+15%3 . ®.EEREEE.

19155 ®.EEEEEE. B vanis &

19158 E.B.waa B DESIGH 2. $EQ08+20%S
1817 @.FB.. .. B :

18168 ®.BEEEEE.  1ggeD @....

19163 E.EE.uan.

19178 E.EE.....

18171 E.EB.nw.n

18172 Buveewnun

18173 DESIGH 2. $EO00+1 TS

13174 ®..EEERE,

18175 @.EE....E 18283 DESIGH 2. $ESRE+21#3
13178 2.EE....E 19218 ®,BE....E

10177 B.EE.... B 18211 #.EE....B

19173 ®.EE..E.E :

18175 E.EE...EE

18186 ®..EEEEEE

1E18] Boweenw..

18182 DESIGH = . $E000+15%s . BEEEE.

S ameneoan

D SIGH 2 FEQESR+22$E
BE....E
@.HE....B

#..B...B
Be...Bua.

DESIGH 2. fED00+2382

i B.EB...uE

2.BE....E

i B.EE... B

B.BE....E

E..E..E
E.E.E.E.E
. @.EE...EE
(B 2ies o summ

=) DEHIGH 2LFEGQA+I4 %D

i m E
e
« s
P
= o i
o
eall oY
M o«

Iy

DE IGH 2 FEROa+2S$R
5 E®.BE....E
®..EE. B
2...EEE.
18245 @....B...
18258 2. ,...F...
1th B..usBaeda
18252 B....FB...
1w“=’ Byvuwiaas
DESIGH 2.$fE00a+2a#3
®.EEEEEEE
v B.B...EE.
“5? By wiwnn E..
HeoooBaaa
HeweBoasa
®..BE...E
# . EEEEEEE
L

t RETURHM

Freiwillige vor —

wenig Gliick.

nicht ungelegen kdame — oder?

Was brauchen wir von Ihnen:
1) ausfuhrliche Spielbeschreibung

machen)
2) Variablen-Liste und Programmaufbau-Tabelle

schirmfotos.

17. Oktober ‘84

(Scheuen Sie sich nicht, ein wenig Reklame fur lhr Produkt zu

3) komplettes Listing, ausgedruckt oder in Form von Bild-

4) Datentrager (Tonband-Kassette oder Diskette).

Wann liegt Ihr Programm vor?

mit gutem Listing und ein

Mancher schreibt erstklassige Programme, glaubt aber,
angesichis der Konkurrenz chancenlos zu sein.
Dabei kinnte gerade sein Listing dasjenige sein, auf das
Tausende von Computerfans gewartet haben.
Unser Appell daher: Haben Sie ruhig ein bifSchen Selbst-
vertrauen und den Mut, mit einem selbstgeschneideriten
Spiel- oder Anwender-Programm an den Start zu gehen.
Honorare zwischen 50,- und 150,- Mark winken ebenso wie
die Moglichkeit, Top-Programmierer des jeweiligen Monats
zuwerden. Das gidbe dann pro Druckseite 300,- DM (bei fiinf
pages somit 1500,- DM), was sicher gerade zu Wethnachten

Compute mib
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fiir den Gommodore 64

Als Gartner haben Sie die Aulgahe, durch Bewéssern
Ihres Gartens eine Blume zum Wachsen zu bringen.
. Da aber gerade auf lhren Garten kein einziger Tropfen
Regen fillt, jedoch ausgerechnet auf Nachbar's
Grundstiick, muBl der Regen aufgefangen und gleich
zur Blume gebracht werden.

Ah;r Vorsicht! Der Nachbar hat einen Hurd; der auf-
pait. . _

Das Spiel hat eine tolle Farbgrafik und ist durch Unter
stiitzung in MC-Code auch recht schnell. Gesteuert
wird iiber Joystick Port 2.

100 REM Xk¥¥X VARIAELEN DEFINIEREN ¥dkk%
110 AAS=" SinlarIalalanIsTaTaTNIATAIN R TaTATRIATTe TR I TR TN TR TR n T e T T TR AT )
120 T1$=" ...... REGENFENGER IST EIN SFIEL VON KARL SELIGER .wv... ZUM"

130 T2$=" SPIELEN DRTCKEN SIE F1 ...... DIE ANLEITUNG ERSCHEINT EBEIM DRTCKEN"
140 TI$=" VON F3I ...... UND NUN WTNSCHE ICH EUCH NOCH VIEL SFASS EBEIM"
1S0 T4$=" SPIELEN avuua. \\\_h‘///
160 TE$=T1$+T2$+TI$+T4%

170 V=S3248:S1=54272: LEVEL=1: FOKESI+&,240: FOKESI+24, 15
180 REM XXx% EINLESEN MASCHINENROUTINE XXX

190 FORI=0TO1Z2:READDA: 5=S+DA: FOKES1520+1, DA: NEXT

200 IFS<>17721THENFRINT"FEHLER IN DATAS MASCHINENFROGRAMM" :END
210 8YS51520
220 FOKESZZ80,0:FORKESZZ281,0: FRINT" A ES GEHT GLEICH WEI

2730 REM ¥%%% EINLESEN DER LAUFSCHRIFT  X¥Xx

240 FORI=1TOZ25S5:FRINT"®S"MIDS(TE%,1,1)

250 FORKES16S7+1,PEEK (49152) s NEXT: FOKES1658+255, 32
260 REM %Xk% EINLESEN DER SFRITES ¥XkX

270 READSF: IFSF=-1THENZIOO

280 FORI=0OTO&LZ2:READDA: FOKESFX&4+49152+1, DAINEXT
290 6OTO270

T00 REM %¥kk EINLESEN DER ZEICHEN  ¥XkX

0™

310 READSF: IFSF=-1THENZ40 -

I20 FORI=0OTO7:READDA: FOKESFX8+57%44+1,DA: NEXT Variablenliste:

330 GOTO310 ¥ = Start VIC

I40 FORI=OTO&T:FOKESO4Z2+1, FEEK (S0304+1) t NEXT $1 = Start SID

I50 FORI=0TO63: FOKES0688+I, PEEK (SOS60+1) 1 NEXT = 'd bis Ri 2
i gl bl g:demngnzahi Bewegungen Hund bis Richtungs
Z70 PRINT"I MFUNETE 00000 SBEEST 00000 IVERFEHLT " HR=B icht Hund

380 FRINT" TREGENFENGER S £71 BY K.SELIGER TROFFEN 0" = bewegungsrichtung hun

390 FORI=0TO3I7:FPOKESS377+1,1:NEXT HX = Position Hund X-Richtung

400 FO=0:ST$=LEFTS$ (AA%,22) : GOSUES70 : ME=1 = Mann stehend rechts

410 FO=16:ST$=LEFT$ (AA%, 16) 1 GOSUETOO ME=2 = Mann stehend links

420 FD=28:ST$=LEFT$(AA%,21) : GOSUES1O MX = Position Mann X-Richtung

30 FO=1:ST$=LEFT$ (AA%,B)+"
440 PO=10:ST$=LEFT$ (AA%,8)+
450 FPO=19:5T$=LEFT$ (AA%$,8)+
460 PO=6:ST*=LEFT$ (AA%,5)+" A
470 FO=16:ST$=LEFT% (AA%,5)+" A" : GOSURBSB0

:GDSUBEEE{ H = Hohe Mann beim Sprung
gggsg;:‘g RX = Position Tropfen X-Richtung
: o= RY = Position Tropfen Y-Richtung
: GOSUBGA0 A = Bewegungsphase Mann

480 GETGS B = Bewegungsphase Hund

490 IFG$=CHRS (134) THEN10&0: REM ANLEITUNG TR = Anzahl abgelieferter Tropfen

SO0 IFG$=CHR$ (13%) THEN1240 ; LN = st dieser Wert erreicht, wéchst der Tropfen um
510 GOTO480 ein Pixel :

S20 REM %X WOLKE 1 X%x LEVEL = Spielstufe

530 FPRINTST$; ¥E = Anzahl verfehlter Tropfen

S40 PRINTSPC(FO) " wd ™ GE = Anzahl Tropfen im Eimer

IS0 PRINTSFC(FQ) " = ikae
560 PRINTSFC(FQ) " ettetdper”
S70 RETURN

S80 REM XxXxx WOLKE 2 XXX
SS90 PRINTSTS;

PU = Punkte

PUS$ = Bildschirmausgabe Punkte
HIGH = Highscore

HI$ = Bildschirmausgabe Highscore

600 PRINTSFC(FO)" " T18...14$, TE§ = Text Laufschrift

610 FRINTSPC(FO) " "uefei®si ARS, ST$, PD = Positionierung Bildschirmausgabe
620 FPRINTSFC(FO)" eiieen SP, DA = Einlesen Datas

&30 RETURN J = Joystick

640 REM XXX WOLKE 3 ¥¥¥ I = Laufvariable
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&850
660
670
680
690
700
710
720
730
740
730
760
770
780
790
800
810
B2
BZO
840
850
860
870
880
870
Q00
Q10
P20
QI0
240
S0
P60
Q70
F80
90
1000

1020
1030
1040
1050
1060
1070
10B0O
1090
1100
1110
1120
1130
1135
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
138O
1390
1400
1410
1420
1470

1450
1470

1490

1010

1480

FRINTST%3 1500
FRINTSFC(FO) " " 1510
PRINTSFC(FPO)Y" P e i 1520
FRINTSPC(FO)" eheen © 1530
RETURN 1540
REM X%X HAUS XXX 1550
FRINTST®; 1560
FRINTSFC(FO)"& 211" 1570
FRINTSPC(FPO)"@CCCC®IIACLCCCLY 1580
PRINTSPC(FO)"SCCCCCCCLCLCCY 1590
PRINTSFC(FO) "L CCCCCCCCECCLC" 1600
FRINTSPC(FO) ") A R 1610
FRINTSPC(FO) "l M Ta o T T3 1620
FRINTSPC(FO) "3 | W B3 T_LJ 3" 1630
FRINTSPC(FO) ":BE M BEX {4 1640
RETURN 1650
REM X%k ZAUN XXk 1660
FRINTST®3 1670
FRINTSFC(FO) "738 Mt Mt E i " 1680
FRINTSFC(FO) "1 St Sl Mz 1650
FRINTSFC(FO) "1d SEid SEid Spd "

RETURN

REM X¥¥ RASEN Xk

FRINTSTS

F.RINTIIii??:‘G’:‘.‘:‘?-‘.‘:‘}.‘9::‘
FPRINT" s

RETURN

REM *¥% BLUME TEIL 1 XXx
PRINTSTS
FRINTSFC (Z2) "W.i%"

RETURN

REM XXX BLUME TEIL 2 %xX¥%
FRINTLEFTS (AA$, 16)
FRINTSFC (Z2) "R "
PRINTSPC (Z2) " T#s"

RETURN

IF (JAND4) =OTHENME=0: G0TD15460: REM LINES :

IF (JAND8) =Q0THENME=0: GOTO14620: REM RECHTS 3
IFME=1THENA=1: FOKES01&8, 18 . :
IFME=2THENA=1:FOKES0168, 22

GOTO1430

REM %¥%% BEWEGUNG LINKS %¥k% ¢
MX=MX~4: IFMX< 32THENMX=32: A=1: GOTO1590

A=A+1: IFA=4THENA=0O

FOKESI+4,129: FOKESI+1,255: FOKESI+4,0

FOKEV, MX: FOKES0168, 21+A: FOEEV+2, MX: FOKES0169, 321 ME=2
GOTD1430

REM ¥XX% BEWEGUNG RECHTS kXXX

MX=MX+4: IFMX *»2Z2THENMX=232: GOSUE19401 A=11 GOTO2060
A=A+1: IFA=4THENA=0

FOKESI+4,129: POKESI+1,255: FOKESI+4,0

FOEEV,MX: FOEES0168, 17+A: FOKEV+2, MX: FOEKES0169, 31 ME=1
GOTO1430

REM %XkX SFRUNG LINES XxkX

IFMX<46THEN1560

H=213: FOKES0168, 27: FOKES0169, 32

R R R N

REM %X¥x BLUMEN LOESCHEN XXX

PRINTLEFTS (AA%$, 16)
FORI=1TO4: FRINTSFC(Z2)"
FRINTSFC (Z2) " mlgEd" * "
RETURN

":NEXT

FRINT" Ielel8)" TAE (15) " SANLEITUNG"

PRINT

o 0

FRINT"BALS GERTNER HAREN GSIE DIE AUFGABE DURCH"
FRINT" CBEWESSERN IHRES GARTENS EINE BLUME ZUM"
FRINT" JWACHSEN ZU BRINGEN.DA ES TEBER DEM GARTEN"
FRINT" INICHT REGNET,MTSSEN SIE DIE REGENTROFFEN"

FRINT" JAUFFANGEN UND NACH RECHTS AN DEN ZAUNERINGEN,"
FRINT: FRINT"3STEUERUNG: JOYSTICK IN FORT 2."

FRINT" SFRINGEN: FEUER+RICHTUNG"
FRINT:FRINT"®SACHTUNG: RFALLEN SIE TEBER DEN HUND, SO"
FRINT" O VERSCHTTTEN SIE IHR WASSER."

FRINTY -SIE KXNNEN MAX. 4 TROPFEN AUF"

FRINT"O EIN MAL TRAGEN."

FRINT" WENN SIE 5 TROFFEN VERSCHTTTEN" ~
FRINT"3 ODER VERFEHLEN,S0O IST DAS SFIEL"
FRINT"O ZU ENDE."

PRINT:PRINT" MEITER MIT F1"

GETG$: IFG$=CHR$ (133) THENIZ60

60TD1Z220
REM %%¥¥ SFIELBEGINN

REkk

FOKEV+21, 15: POKEV+28, 1: FOKEV+23, 0: POKEV+29, 0.
FOKEV+37, 15: FOKEV+38, 10: FOKEV+39, 1: POKEV+40, 10: POKEV+41, 1: FOKEV+42, 14
POKEV+1,213: FOKEV+3, 213: POKEV+5, 213: POKES0171, 16
FORMX=0TO136STEF4: FORI=0TO150: NEXT: A=A+1: IFA=4THENA=0
FOKES0168,A+17: FOKESO169, 311 FOKEY, MX: FOKEV+Z, MX

FOKESI+4, 129: FOKESI+1,255: FOKESI+4, 0: NEXT

FORHX=0TO70STEF2: FORI=0TOS0: NEXT s B=B+1; IFB=2THENE=0

FOKES0170, B+33: FOKEV+4,

HX

FOKESI+4,129: FOEESI+1,255: FOKESI+4,0: NEXT

FRINTLEFTS$ (ARA%, 12) TAB (1

FPRINTTAE(12) " sFEUER DRT

IF (PEEK (S6320)AND1&) < »0
GOSUEB1010
FO=28:8T$=LEFT% (AA%$, 21)
FRINTLEFT$ (AA%,12) TAB (1
FRINTTARB(12) ™

GOSUBZ090: REM ZUFALLSFOSISTION REGENTROFFEN

S) "mLEVEL"LEVEL
CREN"
THEN13&0

: GOSUBB10Q

5y "
"

REM XXX JOYSTICKABFRAGE kXXX
IFVE>4THEN2310: REM SPIELENDE

1440 GOSUEB1840: REM BEWEGUNG

GOSUB2130: REM BEWEGUNG

1460 FOEEV+Z0,0

J=FEEK (S&6320)

REGENTROFFEN
HUND

IF (JAND20) =0THEN1&680: REM SFRUNG LINES
IF (JANDZ24)=0THEN1750:REM SFPRUNG RECHTS

17. Oktober 84
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18ZC
1840
1880
1860
1870
1880
1820
1200
1910
1920
1970
19240
1950
1960
1965
1970
1980
1990
2000

2040
2050
20860
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290

2350
2760
2370
2780
2390
2400
2410
2420
2470
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
25930

2540

18

FORMX=MXTOMX-BSTEP-2: H=H-2: GOSUE1810: GOSUB2130: NEXT: GOSUE 1840

FOKESO168, 28

FORMX=MXTOMX-BSTEF-2: H=H+2: GOSUEB1B810: GOSUE21Z0: NEXT

FOKES0168,22: ME=2: FOKESI+4,0: GOTO1430
REM XX¥% SFRUNG RECHTS - XkXX
IFMX>214THEN1&620
=213:FOKES0168, 25: FOKES0169, 21

FORMX=MXTOMX+8STEF2: H=H-2: GOSUE1810: GOSUB2130: NEXT: GOSUE1840

FOKES0168, 26

FORMX=MXTOMX+88STEFZ2: H=H+2: GOSUE1810: GOSUB21 70 NEXT

FOKESO1468, 18: ME=1: FOKESI+4,0:60T01430
FOEEY ,MX: FOKEV+1 ,H: FOKEV+2, MX: FOKEV+3, H

FOKESI+1, (H-1435) :FOKESI+4,17:FORI=0TOZ0: NEXT: RETURN

REM ¥x%% BEWEGUNG REGENTROFFEN ¥X%X
LN=LN+1: IFLN=15-LEVELTHENRY=RY+1:LN=0
FOKEV+7,RY

IFRY+ 120 THENRETURN

REM X%kx TROFFEN FAELLT kXXX
FOKEV+27,0: FOKESI+4,17

RY=RY+Z: FOKEV+7,RY: FOKESI+1,RY

IF (FEER (V+Z0)AND1O) =1OTHENGE=GE+1: GOTO1930

IFRY<217THEN1B90
VE=VE+1:FOKESI+4,129:FOKESI+1,100
FORESI+4,0: IFGE=5THENGE=0: VE=VE+S
FOKEV+7, 0: GOSURZ2020: GOTOZOZO

REM *x%%% FUNKTESTAND ANZEIGEN Xk XX
IFGE=0OTHEN1990

FOFESI+4, 17:FOKESI+1,50: FORI=0TDS0: NEXT: FOKEEI+4,0

nAse

2850 DATAD,0,0,0,0,0,0
2560 DATAR4,0,0,60,0,0,40
2570 DATAG,0,126,0,0,126,0
2580 DATAO,60,0,0,24,0,0
2870 DATAD,0,0,0,0,0,0
2600 DATAO,0,0,0,0,0,0
2610 REM %Xx%Xx MANN 1
2620 DATAL7

2670 DATALZD,240,0,63,252,0,21
2640 DATABD,0,21,20,0,21,84
2650 DATAO,Z21,B0,0,5,80,0
2660 DATAL0,168,0,10,88,0,10
2670 DATABB,0,10,B8%,92,10,85
2680 DATABO,10,170,0,15,255,0
2690 DATALO,170,0,10,170,0, 10
2700 DATA1Z8,0,42,40,0,40, 40

RICHTUNG:

FORI=1TOGE: TR=TR+1: IFTR>*1THENST$=LEFT$ (AA%, 23— INT (TR/2) ) ; GOSUE?Z0

NEXT

FU=FU+GEXLEVEL¥10: GE=0
FU$=STR% (FLJ)
FU$=RIGHT$ (FUs$, LEN (FU$)-1)
FRINT" &' TAB (1Z2-LEN (FU%) ) FU$
FRINT" S53" TAR(Z7)VE

FRINT" Sel3" TAE (27) GE

RETURN

IFTR»=10THENTR=0: VE=0: LE=LE+1: LN=0: GOSUEBF60: GOTO1 340

GOTO1650

REM¥¥x% X-FOS. REGENTROFFEN XXX
RX=INT(RND(Q) %x168) +48
IFINT(RX/4) < *RX/4THEN2090

RY=117%: POEEV+6, RX: FOKFY+27,8: RETURN
REM XkxX%% EEWEGUNG HUND kXXX
IFHE>OTHENZ2150

HR=INT (RND (0) ¥2) +1

HB=HR+1: IFHE=15-LEVEL THENHE=0
ONHRGOTD2180, 2220

REM Xx¥% HUND RECHTS kXXX
HX=HX+2: IFHX >»=210THENHR=2: GOTOZZ00
E=B+1: IFB=2THENE=0
FOREV+4 ,HX: FOEESO170,B+33
GOTO2270

REM dok%x% HUND LINKS XXX
HX=HX-2: IFHX<=50THENHR=1: 6GOTO2250
BE=EBE+1: IFBE=2THENE=0

FOKEV+4,HX: FOKESO170, B+35

REM %%%% HUND BERUEHRT  dkkxX

IF (FEEK (V+30) ANDS) =5ANDGE *OANDFPEER (V+1) =21 3THEN22%0

RETURN

2710 DATAD,40,40,0,63,62,0

2720 REM xx%% MANN 1 RICHTUNG:
2770 DATAZ1

2740 DATAOD,15,252,0,63,252,0
2750 DATAS,84,0,20,84,0,21

27460 DATAB4,0,5,84,0,5,80

2770 DATAO,42,160,0,37,160,0
2780 DATAZ7,160,5%,85,1460,5,85
2790 DATAL&0,0,170,160,0,255, 240
2800 DATAD,170,160,0,170,160,0
2810 DATA162,160,0,40,168,0,40
2820 DATA40,0,40,40,0,252, 252
2870 REM ¥X¥X%x MANN 2 RICHTUNG:
2840 DATA 1B

2850 DATALZ,240,0,86Z,282,0,2
28460 DATAB0,0,21,20,0,21,84
2870 DATAO,21,80,0,5,80,0

2880 DATA10,168,0,10,88,0,10
2B90 DATABE,0,10,89,92,10,85
2900 DATABO,10,1468,0,15,252,0
2710 DATAL10,160,0,2,160,0,2
2920 DATAL160,0,2,160,0,2,160
2930 DATAO,Z2,128,0,7,240,0

2940 REM *xx% MANN 2 RICHTUNG:
2250 DATAZZ

2960 DATAO,15,282,0,63,2582,0

FOKEV+2, 0: FOKES0168, ME+28: FOKESI+4, 129: FOKESI+1, 130: VE=VE+BGE : GE=0
GOSUB20Z0: FOKESI+4,0: FORI=0TO1000: NEXT: FOREV+2, MX: RETURN

REM %%X¥ SFIELENDE  XXXX
FORI=QTO7STEF2: FOREV+I, 0: NEXT
FRINTLEFT$ (AA%$, 1Z) TAE (13) "MSFIEL ENDE"
IFFUX=HITHENHI=FU

HI$=STR% (HI) :HI$=RIGHT% (HI%,LEN(HI%$)-1)

FRINT" =" TAB (246-LEN (HI$) )HI$: FRINT"&W" TAE (8) "0O0000G"

FRINTTAE(Z8) "'
PRINTTAER(Z8) "TI"

LEVEL=1:VE=0:6E=0:LN=0: PU=0: A=0:ME=1: TR=0

FOKE198, 0: GOTO480
REM X%%% MASCHINENRDUTINE XXX
DATAL1Z0,165,1,72,41,251,1

0,5, 202,208,242, 104, 1

DATAZA,
DATA169,80, 17
DATAZ, 76, 49

\1,169,208,13 169,224, 1:
4,140,199,201, 140,200,201,162,16,177,2,145, 4,
: 1,17%,0,221,37,252,141,0,221,169,9, 141
08,169,192,141, 134,27, 169, 141, 141,20,3, 169,201, 141,21,3,88,94
78,149,192, 133,79, 172, 199,201,200, 140, 199,201, 192, 20, 240
L160,1,177,78, 136, 145,78, 200,200, 192, 40, 208,245, 160, 0

S,160,0,132,2
H0, 208, 249, 230

DATA140,199,201,172,200,201,185,202,201,141,119,192,200,140,200,201,76

DATA49, 274
REM k*%x
DATALlSE
DATAQ,0,0,0,0,0,0
DATAO,0,0,0,0,0,0
DATAO,0,0,0,0,0,0

REGENTROFFEN kXXX

Compube mib

RECHTS k%X |

LINES  XkX%

RECHTS *okkx

LINES  kkokxk
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2970
2980
2990
J000
010
Z020
2030
3040
3030
I060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
2130
3140
3150
31460
Z170
3180
3190
J200
3210
ZE20
3230
3240
I250
I260
3270
I280
2290
3300
3310
IF20
IE3Z0
3340
IEE0
FE60
IZT70
380
3390
2400
3410
2420
3430
2440
2450
34460
3470
3480
3490
IS00
2510
I520
2830
3540
3550
JS9460
570
3580
2590
600
I610
I620
630
3640
3650
2660
3670
2680
3690
700
3710
3720
I73F0
3740
3750
760
3770
780
7390
2800
3810
3820

DATAS,84,0,20,84,0,21
DATAB4,0,5,84,0,5,80
DATAD, 42,160,0,37,160,0

DATA37,160,5%,85,160,5,83
DATA160,0,42,160,0,63,240

DATAD,10,160,0,10,128,0
DATA10,128,0,10,128,0,10
DATA128,0,2,178,0, 15,192
REM *XX¥ MANN 3
DATAL?

RICHTUNG: RECHTS

DATAZSS5,192,0,255,240,0,85

DATAL4, 0,84, 80,0,85,80
DATAC,BS5,44,0,21,64,0
DATA10,168,0,10,88,0,10
DATAS8,0,10,85,92,10,85
DATAB0,10,168,0,15,252,0
DATA10,168,0,10,170,0, 10
DATA42,0,42,10,0,40,10
DATAD,40,10,0,63,15, 192
REM XXXk MANN 3
DATAZS

DATAOD, 3, 255, 0, 15, 255,0
DATAL1,85,0,5,21,0,5
DATABS,0,1,85,0,1,84

‘DATAO,42,160,0,37,160,0

RICHTUNG:

LINES

DATAZ7, 160,57, 85, 160,5, 85
DATA1460,0,42,160,0,563, 240

DATAD, 42,160,0,170,160,0

DATA168,140,0,160,168,0, 1560
DATA40,0, 160, 40,3, 240, 252

REM %%%X¥ MANN 4 SFRUNG
DATAZS
DATALS, 240,0, 67,352, 0, 21
DATAB0,0,21,20,0,21,84
DATAO,21,80,0,5,80,0
DATA10,168,0,10,88,0,10
DATAS8,0,10,89,92,10,85
DATAB0, 15,240,0,10,160,0

DATA10,160,0,10,128,0,10

DATA128,0,58,0,0,60,0
DATAO, 15,0,0,0,0,0

REM ¥%%¥¥ MANN 4 SPRUNG
DATAZ7

DATAO, 15, 252,0, 63,252,0
DATAS,84,0,20,84,0,21
DATAB4,0,5,84,0,5,80
DATAD, 42,160,0,%37,160,0

1: RECHTS

1: LINES

DATAZ7, 160,53, B85, 160, 5, 85
DATAL60,0,63,240,0,10, 160

DATAO, 10,160,0,2,160,0
DATAZ,160,0,0,172,0,0
DATALD, 0,0, 240,0,0,0
REM ¥X%X MANN 5
DATAZS
DATALT, 240, 0,63, 252, 0, 21
DATABO,0,21,20,0,21,84
DATAC,21,80,0,5,80,0
DATA10,168,0,10,88,0,10
DATASB,0,10,89,92,10,85

DATABD,15,252,0,10,168,0

DATAL10,168,0,2,170,0,0
DATA170,0,0,42,192,0,11
DATA192,0,15,0,0,0,0
REM %k
DATAZB
DATAD, 15,252, 0, 63, 252,0
DATAS, 84,0,20,84,0,21
DATAB4,0,5,84,0,5,80
DATAO, 42, 160,0,37,160,0

SFRUNG 2:

MANN 5§ SFRUNG

2: LINKES

DATAZ7,160,53,85, 160,5, 85
DATA160, 0,563, 240,0,42, 140

DATAD,42,128,0,170,0,0
DATA148,0,3,160,0,%,240
DATAO,0,240,0,0,0,0
REM XXxx EIMER RECHTS
DATAZL
DATAO,0,0,0,0,0,0
DATAD,0,0,0,0,0,0
DATAQ,0,0,0,0,0,252
DATAG,0,252,0,0,252,0
DATAD,252,0,0,0,0,0
DATAO,0,0,0,0,0,0
DATAOD,0,0,0,0,0,0
DATAO, 0,0, 0,0,0,0
DATAO,0,0,0,0,0,0

REM x%%¥% EIMER LINLES

17. Oktober "84

KEKK

Kk kk

Kk K

*kkX

Aok x K

Kook

RECHTS  okxkxk

Rokok ¥

IBT0 DATAZLZ

B840 DATAO,0,0,0,0,0,0
ZBS0 DATAO,0,0,0,0,0,0
ZB60 DATAD,O0,0,0, a,0
3870 DATALE,0,0,63,0,0,63
3880 DATAO,0,0,0,0,0,0
3890 DATAO,0,0,0,0,0,0
3900 DATAD,0,0,0,0,0,0
3910 DATAO,0,0,0,0,0,0
2920 DATAO,0,0,0,0,0,0
3930 REM Xx%% HUND 1
3240 DATAIS

3950 DATAO,0,0,0,0,0,0
3960 DATAR,0,0,0,0,0,0
3970 DATAOQ,0,0,0,0,0,0
3980 DATAO,0,0,0,0,0,0
3990 DATAO,0,0,0,0,0,0
4000 DATAO,0,0,0,0,0,0
4010 DATAZ,128,96,14,192,224,15
4020 DATAL9Z,192,1,255,128,1,255
4070 DATAlBB,E,!?S,l?E,J,162;192
4040 REM ¥%¥x% HUND 2 RICHTUNG:
4050 DATAZS

4060 DATAO,0,0,0,0,0,0

4070 DATAO,0,0,0,0,0,0

4080 DATAO,O,0,0,0,0,0

4090 DATAQ,0,0,0,0,0,0

4100 DATAD,0,0,0,0,0,0

4110 DATAO,0,0,0,0,0,0

4120 DATAZ,131,0,14,195,128,15
4130 DATA195,128,1,255,128,1,255
4140 DATAO,1,195,128,1,195,128
4150 REM ¥xx% HUND 1 RICHTUNG:
4160 DATAZZ

4170 DATAO,0,0,0,0,0,0

4180 DATAD,0,0,0,0,0,0

4190 DATAD,0,0,0,0,0,0

4200 DATAO,0,0,0,0,0,0

4210 DATAO,0,0,0,0,0,0

4220 DATAO,0,0,0,0,0,0

4230 DATAL,1,192,7,3,112,3

4240 DATA131,240,1,255,128,1,255
4250 DATAL128,3,195,192,%,102,192
4260 REM %¥%kXx HUND 2 RICHTUNG:
4270 DATAZ4

4280 DATAOQ,0,0,0,0,0,0

4290 DATAO,0,0,0,0,0,0

A4Z00 DATAO,0,0,0,0,0,0

4310 DATAO,0,0,0,0,0,0

IZ20 DATAOL,0,0,0,0,0,0

O DATAO,0,0,0,0,0,0

4340 DATAD,193,192,1,195,112,1
4350 DATA195,240,1,255,128,0,255
4360 DATAL1Z2B,1,195,128,1,195,128
MANN & GEFALLEN: RECHTS

RICHTUNG:

LINKES

KA K X

LINKES

Kk K

RECHTS

RECHTS k%X

*okokok

4390 DATAO,0,0,0,0,0,0

4400 DATAO,O0,0,0,0,0,0

4410 DATAD,0,0,0,0,0,0

4420 DATAO,0,0,63,240,0,63
4470 DATAZR52,0,21,80,0,21,7
4440 DATAO,21,84,0,21,80,0
4450 DATAS,80,0,42,160,0,41
4460 DATA9L,7,41,104,%,37,106

4470 DATAL1&3,21,170,171,86,170,171
4480 REM ¥¥%x% MANN & GEFALLEN: LINEKS
4490 DATAZO

4500 DATAD,0,0,0,0,0,0

4510 DATAO,0,0,0,0,0,0

4520 DATAO,0,0,0,0,0,0

4530 DATAD,0,0,0,15,252,0

4540 DATALE,252,0,5,84,0,20

4550 DATAB4,0,21,84,0,5,84

45460 DATAC,5,80,0,10,168,192

4570 DATA9,104,192,41,104,202,149

4580 DATABB,234,170,84,234,170,149
4590 DATA-1

4600 REM ¥x¥XkkX

(8]

Kok ko

DATAS FUER NEUE - ZEICHEN

4610 DATA  1,124,254,278,254,254,228,278,0
4620 DATA  2,252,254,238, 252, 238, 254, 252, 0
4630 DATA  3,124,254,238,224,238,254, 124, 0
4640 DATA  4,248,252,278,238,238, 252, 248, 0

44650 DATA 9,254,254,224,248,224,254,254,0

44660 DATA 6,254,254, 224,248,248, 224,224, 0
4470 DATA 7,124,254,224,278,270,254,124,0
4480 DATA 8,278, 228,238,254, 254,238, 238, 0

Compube mib
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30,108, 0,238,238,254,254,124,0

4690 DATA 9,124,124, S6, Sb&, S6,124,124,0 4990 DATA
4700 DATA 10, &2, &2, 28, 2B,220,252,120,0 5000 DATA 90, 57, 7, 31, 31, 1, 1, 0,0
4710 DATA 11,238,238,252,248,252,238,238,0 SO10 DATA 88, 7,248,231,143,255,255,127,24
4720 DATA 12,Z224,224,224,274,224,254,254,0 5020 DATA 65, 27,2955,255,255,255,227.224,0
470 DATA 13,198,238,254,254,238,238,238,0 SO30 DATA 83,248, 7.255,255,255,255,254,0
4740 DATA 14,206,238,254,254,254,238,230,0 5040 DATA 81,120,248,243,255,255,248, 0,0
4750 DATA 15,124,254,278,238,238,254,124,0 5050 DATA 87,255, 6%, 15,294,254, 60, 0,0
4760 DATA 16,252,254, 238,254,252,224,224,0 S060 DATA 124, 0O, 1, 15,127,224,255,127,254
4770 DATA 17,124,254,278,238,254,124, 14,0 5070 DATA 126,255,254,252, 15,124,195,255,127
4780 DATA 18,252,2954,2378,254,252,238,238,0 5080 DATA 108,255, &3,159,199,255,255, 255, 231
4790 DATA 19,124,254,240,124, 30,254,124,0 5090 DATA 123,191,191,207,255,199, 27,255,255
4800 DATA 20,254,254, 56, 56, 56, 596, 56,0 5100 DATA 102,112,248, 30,227,255,255,240,255
4810 DATA 8,238,238, 238,254,254, 124,0 5110 DATA 92, o, ©, 0, ©0,248,252, 30,238
4820 DATA 8, 238, 278,238,254, 124, S6,0 5120 DATA 8&6, O, O, O, 0, 32,192,240,127
4830 DATA 8, 238,278,254, 254,278,198, 0 S130 DATA 127, ©0, ©, ©0, 0, 15, 31,255,0
4840 DATA F 2 254,124, 56,124,254,278,0 5140 DATA 31, 7, 15,127,255,255,255,248,51
4850 DATA ,238,238,254, 124, 56, S6, 56,0 5150 DATA II,224,240,254,255,255, 255, 31,204
4840 DATA 26,254,254, 28, 56,112,254,254,0 5160 DATA 35, S51,248,255,255,255,127, 15,7
4870 DATA 49, 56,120,248, S&, 56,254,254,0 5170 DATA 36,204, 31,255,255,295,254,240,224
4880 DATA S0, 124,254, 30, 60,120,254,254,0 5180 DATA 37,193,197,241,113,125, &3, 3,1
4890 DATA 51,124,254, 30, 60, 30,254,124,0 5190 DATA 38,131,131,143,142,158, 252,240,128
4900 DATA S52,238,2I8,218,254,254, 14, 14,0 5200 DATA 39, O, O, 32, 96,100,118,247,255
4310 DATA S53,254,254,240,252, 30,254,252,0 5210 DATA 27,255,126,189,195,255, 126,189,195
4920 DATA 54,124,254,240,252,2738,254,124,0 5220 DATA 29,223,223,223, 0,251,251,251,0
4930 DATA S55,2954,254,238, 14, 14, 14, 14,0 $230 DATA 60,255,255, 255,255, ©,251,251,251
4940 DATA S6,124,254,278,124,254,238,124,0 5240 DATA 2B, &0, 66,157,161,161,157, &6, 60,-1
4950 DATA 57,124,254,238,126, 14,254,124,0

4960 DATA 48,174,254,254,278,238,254,124,0 READY.

4970 DATA  ©,108,124,254,238,254,238,238,0

4980 DATA 42,108, 124,254, 238,238,254, 124,0

fiir den Commodore 64

Das Programm Tennis wird so manchem
noch aus den Anfangstagen des Video-
spiels bekannt sein.

Umso erstaunlicher werden Sie es sicher
finden, daB wir diesen Oldtimer hier ab-
drucken wollen. Aber geben Sie es ruhig
einmal ein, Sie werden iiberrascht sein,
was unser Leser Thomas Goesmann dar-
aus gemacht hat.

Im Gegensatz zum altbekannten Tennis-
programm, in dem zwei kleine Balken
am Bildschirmrand hin und her bewegt
wurden, hat unsere Version ein 3-
Dimensionales Spielfeld, zwei Spieler,
Sprites im Multi-Colour-Mode und Sound.
Es lauft nach den original Wimbledon Re-
geln und ist so ziemlich das tollste, das
wir in der letzten Zeit zugeschickt beka-
men. Ein dickes Lob an den Autor und lh-
nen viel SpaB beim Match.

Programmauthau: -

35-45: Variablen

70-115: M-Code, Sprites und Musik ein-
lesen. Register fiir Sprites setzen.
00-482: \orprogramm mit Eingabe der
Spielernamen, des Schwierigkeitsgra-

20

des u.d.

900-630: Spielfeld zeichnen
1000-1123: M-Code aufrufen und Spiel-
stand errechnen

15044-1530: Spielstand ausgeben
2000-2178: Spielende

80000-50310: Datas firr Sprites
55000-55040: Datas fur Musik
60000-60051: Datas fir Maschinencode

Verschiedenes:

Das Programm lauft auf dem Commodore
64 ohne Basicerweiterung.

Die einzige "Erweiterung” wére, daB-man
fur das Spiel 2 Joysticks braucht, weil es
unmoglich wdre, die recht schnellen
Aktionen iiber Tastatur zu steuern.

Laden und Saven:

Tippen Sie zunachst Tennis | ab, saven
Sie es, starten Sie es! Nun tippen Sie
Tennis Il ab und speichern es hinter Ten-
nis 1.

Zum spateren Laden drlcken Sie nur
SHIFT + RUN STOP. Wenn Tennis | ge-
laden ist, schlieBt sich Tennis Il auto-
matisch an.

Compube mib

Variahienliste:

¥: 53248 Basisadresse VIC

81: 54272 Basisadresse SID

€S: 58732 Anfangsadresse einer
Routine, die den Cursor an eine be-
stimmte Stelle setzt

AS: String, in dem die verschiedenen Stu-
fen der Punktewertung gespeichert sind
8A: Nummer des Satzes, der gerade ge-
spielt wird

AU Zeigt an,
Aufschlag hat

$: Spieler, der als den Ball beriihrt hat.
mMUQ: Feld, in dem die Musiknoten und
Pausen gespeichert sind

MASQ: Feld, in dem die Namen der Spie-
ler stehen

PUQ und PUSQ: Felder, in denen die
Punkte innerhalb Spieles (15,30,40..)
gespeichert sind

SP(): Feld, in dem die Spiele innerhalb ei-
nes Satzes stehen

SAQ: Feld, in dem die gewonnenen Satze
fur jeden Spieler gespeichert sind.

welcher  Spieler

Wichtige Speicherstellen:
28676: zeigt an, welcher Spieler zuletzt
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am Ball war (bzw. die Geschwindigkeit von sowohl
28683: zeigt an, ob der zuletzt gespielte | den Spielern als auch dem Ball); 1 am
Ball ins Aus ging (255) oder den Gegner | schnellsten...

passierte (1) 255 am langsamsten.

24721: gibt den Schwierigkeitsgrad an :

TEHHIZ= I
BY THOMAZ GOESMANN

18 FEM #fffefEesresrsseiissbisdseibbss

12 FEM # #

14 FEM # TEHHIS (Cred ¥

16 REM % EY #

18 EEM # THOMAS GOESMAMH #

28 FEM # *

22 REM #5666 EE0EEE RS sahdE s e hikirks

38 POKEL93, 3:POKES3L, PE:POKEE3Z, 111 POKEE33, 13-
68 FOKE44,48:POKE4G#2565,0: NEW

FOUND TEMWMIS II TEHHI= II

18 FEM #$5$86sas 5 E 4888 £ 8 et e e

12 REM # *
14 REM # TEMWMIS o s4 *
16 REM # BY *
13 FEM # THOMAS GOESMAMM E
28 REM #* AM KLOCEEM FKAPELLE 16 *
£2 REM #% 5773 MESCHEDE - #
24 REM # TEL. 9231/8167 ¥
26 REM # ¥

35 ¥=53245:51=54272 ' C5=03732 ‘A%=" ©153840 V" :SA=1:AU=1:DIMMU(2E,2)
44 PRINT"D":POKEZ14,18:8YSCS:PRINT" BITTE WARTEN SIE EIMEN RUGENMBLICK BIS "

45 PRINT" ALLE DATEW EIMGELESEN WORDEM SIND “POKEY+21,8
S0 REM

25 REM  SPRITES, MUSIK UWD M-CODE

&8 FEM EIMLESEN

55 KEM

78 FORA=23572T022622  POKER, G :NEXT

29 FORA=BTO64%7-1:REEADE : POKEZ243+R., B NEXT

29 FORA=GTO25:FORE=ATDZ: READZ ' MUCA, B)=2  NEXT ' HEXT

95 FORA=2457&T0Z25663  READE  FOKEA. B HEXT

188 FOKEZ949, 532 POKEZG41 ., 34 POKEZB42, 36 POKEZ943, 37 : FOKEZR44, 33

185 POKEY+37, 7 POKEV+33,0:POKEY+39, 2 FPOKEY+49, 6 POKEY+41, 9 POKEY+42,3

1189 POKEY+23, 3 POKEY+23, 3 POEEY+43, 7:POKEZ8674, 1 : POKE28673, B: POKEZ8672. 3
115 POKEZS873, 8 POKEZ228332.9

325 KEM

399 REM YORPROGREAMM

335 FEEM

499 POKEY+16,8:PRINT"]", :POKEY+32, 5 :POKEVY+32,5

485 POKEV4+1,60: POEEY+3, 60 POKEY+S, 68 POKEY+7, 68 POKEY, 82 POKEY+4, 91

419 POKEY+2,255 FOKEY+S, 247 'POKEY+21.15

415 POKESI+24, 15:POKESI+S5, 0:POKESI+E, 249 POKESI+4, 129 FORA=GTO37 : PRINT " &A"
428 PRINTTHE(1Z) "som mmw sm on ow "

425 PRIMTTABC1Z2" 1 A S0 IINNRIE Ty "

439 PRINTTAREC12)>" 1 S "SatlS 4 18 3 19 oyt POKESI+1, 188-A: POKEG4E, A: NEXT
435 POKESI+4,8: IHPFUT"EMAME SFIELER 1" HA$C1): INPUT"ANAME SPIELER 2" NA$C(2)
449 NAFC12=CHRECISI+HAFC1 2 HAF(20=CHRF (133 +HAF(2)

445 PRIMT"MSIE KODEMHMEN ZWISCHEN 2 SCHEIERIGKEITS- GRADEN WAEHLEN"

4538 PRINT"EML} AMFREMGER":PRIMT"MZ2) FORTGESCHRITTEMER":FRINT"MS) PROFI™
46@ GETIMF: IFIN$<"1"ORIN$F:" 3" THENGOTO4ED

4eS POKEZ4721, (S3-ASCOINE D #2+1 ;

479 PRIWT"EElEMIEL GLUECK...DAS MATCH BEGIWWT !

475 FPOEESI+5. 5 POKESI+E,8:POEESI+24,15

4533 FORA=ATO2S: PFOKESI+1,MUCA. 8 ' POKEST, MUCA, 1) 1 D=MULAR. 27 : POKESI+4, 33

422 FORE=9TOD:MEXT :FORESI+4,d:NEAT :POKEY+21.9

423 REM

458 EEM ZPIELFELDRUFBRU

495 REM

SEa PRIMT"";

518 FORA=GTO4:FRINT" 28 "} :NEXT:GUZUB1 S0

558 POKEZ211,8:POKEZ14,7:5YSCS: POKESHE., 1
555 PRINT"® L

968 PRINT" |
580 PRINT" |
578 PRINT" |
973 PRINT" |
988 PRIMT" 1
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B bk b b b b
Bt b pet pd b gt
O IO e e 500D

QUL DR o D BN

S PRINT" | I
4 PRINT" |

9 PRINT™
S PRINT"

1824
1839
1435
1969 IFPUC3-3)=4THEHFUL Sy =PU(S ~1 tPLI(3-5=PUL3-50 -1
1679 IFPUCS)=5THENGOTO1 189

1933 GOTO1Baa

S PUSCRY=
5 IFSAZ=ETHEMPRINT"&"SFIR, B2

'3 MEAT *POKEZ11, 3% SYSCS: PRINTPUSCAY ; (POKEZ211, 36 57505 IFAU=ATHENFRINT" 48"
25 IFAU<ZATHEMPRIMT"E .

1539 FOKEZ14, 389305 HNEAT : EETURN

55 KEM

0= 0 0 e O3 D0 Py = 0SNG 00 00 =g oy O e D O Tl e O LD U 0

e DHTHEJ@,B,E,B,BJH

PRIMT" |
PRINT" |
S PRINT" |
PRIMT"

PRIMT"

PRINT" W

2 REM

REM MASCHIMENPROGRAMM ALUFRUFEN

EEq UHD PUHETE ZHEHLEH
I
GOSUBL5@0: S¥S24555  (FPEEK Y 25676 =1 3ATHENS=Z
IFPEEK (28676 =2 THEMS=1
IFFEEF (236 '-ITHEHPU{ PIICS 41
IFPEEVf£?563 ZSSTHENS=3-5  PULS=PUCE+1
IFPUCS —4ﬁNUPU(3-S){5THhHGﬂTU1iwu

FUCL»=@: P2 =0 POKEZSE73+AU. B FOKEZBE73+3-AU. 1 A

SPCS,5A= (L EHAL

IFSFCS, SR DRSS, SR <3P =5, SA+ZANDSP (S, SR 5P 0 3~5, SAY-2THENGOTO1 088
S .H+1:5H L5

DUTUIUUH

FEM

FEM SPIELSTAHD AUSGEBEH

REM

4 POKEZZ523.9: PRINT Hem"; ‘FORA=1TOZ: PRIMTHR$ A>,; ‘ POKEZ11, 28 3YSC5 FORE=1TD3

CHRE$C1E2+MIDECAE, FUCAI$2+1, 20

REM SFIELEMDE

REM

POKESI+5S, @ POKESI+E, 248 POKESI+24 ., 15 SA=3A~1: GOSUE1 S04
FORA=BTO2S: POKESI+1  MUCAL 8 FOKEST, MUCA, 13 D=MULA, 2) : POKESL+4, 33
FOREB=ETOD : MEXT ' POKEST+4, 8 NEXT

FORA=1TOZ: IFSACAXCZTHENGOTOZ 184

POKEZ11,3: POKEZ 14, A#2-1 1 SYSCE FRINTMIDS (NASCAY , 23 : FORE=BTO308 : NEAT | HEXT
FORE=1T03 5P (R, B3=8: HEAT :HEXT : SAC1 =0 SA(Z)=0

HE®T : SH=1: FﬂFH 1TOE
PU&1J=E?PU =a
FOKEZLL. G- PHKEJ14ALJ SYSCS PRIMTWOLLEN SIE MOCH EIMMAL SPIELEH 7
FOKE192, 8 WAIT193, 1 GETINS : IFIN$="J" THEHGOTO4E

GOTOZ17E

%]
S
@
@
=]
]
B FORAL=8TO18:FPOKEZL1,9: POKEZ14, A%2-1 : SYSC5  PRINTHRECA)  FORE= ATOSEaE  HESRT
@
@
a
@
1]
@

é FEM #%#% LALUFENMDER SFIELER 1 ##%%

5

3 DATAE, 3. 25208 JEL LB, LD, B8, 10, 128, 042, 123,8, 42,128, 8, 42,123
B DATHGD. 42,1 oF 178.0,21,64,.04.21,.80,9, 54,59, 9.89.20,33,580,84.53,64.59
a DHTH4* 8, 205,9,0,42, 8,08, 12,.9,0.8, 3,88, 8

5}

b FEH #¢# STEHEMDER SPIELER 1 ##%

A

% DHTHU;EJ¢“£|:;3;212::;;-u4 3.24,8,10,128,9,42,125,8,42,122.8,42, 128
A DATAB,42.158,8.42, 178,98, 21 ":H 21.64.09,21,64,0,29,80.9,21,808,06,83, 64
%] DH[H”J;ga!b4JUJ4qJQ4 B,1%5,224,8,8,9,8, 8. 9,8

6}

PEH #%#% LAUFEMDER SFIELER 2 #%%

] DHTHF' 192,08, 23,192,8,21, 192,90, 21, 192.9. 2, 168,8, 2, 168, 2.2, 168, U 2, 183.8@
B DHTH4Z 15_ AL 17H, 1629, 1.84,0,5,584,9.5 21;9125;5;5;2195.9&;5)1 92,7.8,12
5} IIHTHI.._ A 4\, 9,8, H;lﬂ @, 8.6,

%]

=] FEH #%% STEHEMDER SFIELER 2 ##%#

5}

5} DHTHbjalj: 1,251

@ DATA4Z . 163, 8,173,

H DHTHI;?GJ 19,248

g

Etﬁ ¥ SCHLAEGER

A DATAY, 9, 17,8, 8,17
DHTHUJM e 43,9,

REH ki d SICHLAEGER L &4

DHTHU;U: JRLE, 8.8, @JBJGJ&!@JBJHJEJB!BJ@JEE B,8,144,8,9,136,8.9, 136,8,8
DHTHIiUJﬁJ@JIBE B.3,72,8,8,5:,8,08,8,8,89,%,9 J5;4 93,8, 4:&;8
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SB27a
S8z28
SE2E5
56259
SEzaa
Se319
54535
54954
54335
S591e
S99z
55830
55849
59985
59999
99395

SREAGE

gl
G P

O kI IO A el WU A I A o e
e e ol ol ol S R L A B L el A v ]

S S
SO N W B O P = @G NG R R DD 00 T B

) T Ty 0 @ Ty O T T T O O Oy O oy I T By QT T T

i T @ O T T T Iy T
)

a0a49

]
B
—

AR A I Bl e o O R

QO A R R A e e ]
i S A
LU R M R 1 I SR LY N

'gmmmmﬂ

pHTHQJBJBJEJEEBJBJE?EJa
REM ### BALL L2 &

DHTHBJ ‘a.’ rj.l @J a.‘a)al B.‘Bi E‘)FJ.’E:'J B.‘ B.‘ BJ B.‘BJBJQJ E.IE,I a} E.‘ BJ BJ EJBJEJ 24)&) a.‘ 6@}8
DHTF‘B’EBJEJ B}z4l 9}‘3.-‘3: BJBJEJ BJBJBJQ}BJL}J E‘J EJBJ B)BJBJ BJ EJB‘BJ gJaJ ala

FEM

REM DATAS FUER MUSIK

REM

DATA43,53. 138,41, 181, 186, 41,181, 188, 45,53, 95, 49,58, 95,41, 191, 198, 54, 133
DATR?Y,43,353,78,41,181.79,49,53,128.41,101,109.41., 181, 16808,49,53. 130,43
DATASS, 120,41, 181, 188,41, 161,180,8.8, 598, 55.65, 130,41, 181,80, 55,65, 130
DHEH41;1@1;89;65,131:4@9;@;3463,49;53;189;49;58;266;65;181;4@9

REr

FEM  DATRS FUER M-CODE

REM
DATR1E.224,141,2,228,162,1.,141,8,112,173,0, 229, 168,281, 127,248, 27, 206
DATA9, 112,173,8,112,2058.12,1e2,32,173,248,7,201, 32,293, 2,162, 33, 142,248

¢ DATA?,153.5.141.,8,112,152,41,1,2088,3,32.4,97,152,41,2.283,3,32, 18,97

DATAL1SZ.41.,4,298.,3,32,32,97,152,41,8,2988,3,32,46,97,173.1,229, 168, 281
DATARZSS, 248, 27,285, 1,112,173,1,112,288, 13, 162,34, 173, 243, 7,281, 34, 2095
IATARZ,162,325,142,249,7,169,8,141,1,112,152,41, 1,203, 3,32,68,97, 152,41
DATAZ, 295, 3,32,74,97,152,41.4,2088,3,32,68,97.,152,41, 8,208, 3,32,122. 97
DATALEZ, 2, 168, 16, 136, 283, 253, 282, 208, £38, 32,1, 99,286, 3, 112,248, 3,75, 18
DATH26.232,12,112.,174,12,112,224,3,2988,5, 162,19, 142,12,112, 183, 255,96
IATA141.8,112,32,125,92,162,0, 141,30, 298, 32,1.99,32, 166,38, 32,1,9%,173
DATALL, 112,248,858, 169,255, 141,2.228,169,9,96,32,202,99,76,10,95,0,0,0
IATAG,. 2. 3,2,9.9,3,9,9,9,9,9,9,0.9,9,9,9,0,0,0,0,0.3,3,0,9,0,9,0,1,1,2
DATARZ, 9, 173.1,293, 281,130,249, 6,206, 1,203, 206,535,293, 96,173, 1,283,291, 208
DATRZ49.6,235,1.,203,233,5,208,96,173,0,208,201.,24,240,6, 206,08, 208, 206
DATR4, 283,95, 173,60, 203, 201, 162, 249,6,238,0, 208,238, 4,208,565, 173, 3, 288
DATRZ@1,50, 249, 6, 205, 3, 203, 206, 7,202, 96, 173, 3,203, 281,283, 249, 5, 233, 3
DATAZB3, 223, 7,293, 56,173, 2. 203,201, 134, 240,26, 286, 2,208, 16,8, 173, 16. 208
DATR41,253, 141, 16,288, 285,5, 203, 16,8,173, 16,203, 41,247, 141,16, 263, 96
DATAH17Z. 2, 235,281, 64,240, 26, 233, 2, 293,48,8, 173,16, 2038,3, 2, 141, 16, 283
DATHZZ2, 6, 202, 42,8, 173, 16, 283,9,5, 141, 16, 288, 35, 169, 15, 141, 21, 293, 163
DATA1S. 141,324,212, 169,1592,141,1,2098,141,5,283, 163,535,141, 3, 2083, 141.,7
DATHZ22, 169,224,141, 2,220, 169,18, 141, 15,283, 163,24, 141, 8, 2688, 169,32, 141
DATA4, 285, 162,64, 141, 2,292, 159,55, 141.6,283, 172,98, 220, 165,41, 1,268, 18
DATA173, 1,283,281, 168,249,3,32,11,97,152,41, 2,288, 3,32, 18,597,1%2,41, 16
IATAZRS.5.173.2.112,240,3,76,47,58,173,1,220, 158,41, 1,283, 3,32,608, 97
DATA1S2.41.,2., 202,10, 172.3,2088, 281,129,240, 3,32,31,97., 152,41, 16,268, 8
DATAL1?3,3, 112,240, 3. 76,91,93, 162, 15, 160, 255, 136, 208, 253, 282, 283, 259, 76
DATRZ12.97.173,0, 288,24, 185,24, 141,38, 208,173, 1,288,141, 9,243, 169, 31, 141
DATAZ1.,265, 173, 16,205, 41,239.: 141, 16,208, 183,2,141,4.,112,169,129., 141,535
DATAL12,32,135.95,76.0,95, 173, 2,203,568, 233,26, 141,13, 203,173, 3, 283, 141
DATAS, 295, 169,321,141, 21,282,173, 16,208,9, 16, 141, 16, 205, 169, 130, 141.4
DATA112,169,1,141,5.112,32.135,98,76,9.96,169,5,141,1,212,163,68,141,5
DHTAZ12, 169,247, 141,6,212,1639,129,141.4,212.163,123,141.4,212,169.,9. 141
DATAL1Z.112,25,1732,4,112,43,23,172,9,202,24,193, 4,112, 141,13, 293, 208,85
DATAL?3. 15, 202,9, 16,141, 16,283, 76,222,953, 56,223,125, 141, 6,112,173, 3, 243
DATASS, 237.6,112,141. 2,202,291, 254,283,8.173,15.205,41,23%, 141, 16, 283
DATAL73.5.112.453,13.173,9.203,24,183,5,112,141,9,298,76.1,59,56, 233,123
DATAL41.7.112,173,3,.283,596,237,7,112, 141, 3,282,365, 173,39, 208, 165, 201
DATAZE, 292, ] 23,1%52,201,24,298,3,75,73,99,96,1£9,2,141,4, 112,173
DATAZG, 268, 32,32,188, 1732, 8,220, 163,201,127,249,27,152,41,9, 298,56, 169,129
DATA141.5.112,96.,152,41.,14,262,5,169,1.,141,5,112,95,152,41,8,283. 5,163
DATAS, 141.5. 112,95, 189,138, 141.,4,112, 173,30, 283,32, 3,188,173, 1,229, 163
DATR2EA1 , 255, 249,27, 192,41, 5,288.6,162,129,141,5,112,26, 152,41 ,6. 282.6
DATHIES, 1.141,5,112.95,1%2,41,4.283,5,163,8,141,5,112,96,173,4,112,438
DATALL, 173,383,205, 201, 154, 295, 3,32, 152,992,965, 173,13, 203, 281, 160, 283, 3, 32
DATA1S2,99.95,141.5, 212,169,243, 141,6.212,169, 18, 141,1,212. 163,129, 141
IRTH4. 212,169, 125,141, 4,212, 163,255,141,13,112,173,9,203, 291, 188,176
DATAS, 162,255, 141,11, 112,291,215, 43.32.163,255,141,11.,112,96,173, 9. 283
DATHZG81, 73,240, 33, 201,235,240, 23,173, 16.202. 41, 16,2838, 7,173, 5., 293, 261
DATA4. 144,15, 173,16, 285,41, 16,249, 7,173,8,202, 291,50, 249,1, 95,173, 13
TATAL112., 2853, 6, 169,255,141, 11,112, 96,169, 1, 141,11, 112, 95,32, 135,953,332
DATAR1EE, 25, 36

irklich Schade, daf

die Krankenkassen heine
Koren mehr bezahlen !

n Sid mej,
Yﬁpw«gm Hmr:“%

hardware w hart
Ralkulierten Preisen
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Das Programm Bonanza ist volistandig in Maschi-

nencode geschrieben und somit sehr schnell. Es ent-

hdlt eine Data-Check-Routine sowie eine Save-

Unterstiitzung. Nach dem Eintippen konnen Sie es

mit: '

SAVE”BONANZA”

oder als Floppybesitzer mit:

SAVE”BONANZA™,8

abspeichern.

Sie haben dann die volistindige MC-Version des Spie-

les im Massenspeicher. Nach dem Ausschalten des

Computers und dem erneuten Laden erscheint beim

Listen nur noch ein SYS-Befehl. Das Spiel kann jetzt

ganz normal mit RUN gestartet werden.

Die Steuerung erfolgt iiber die Joysticks.

Im Eingangsmenue kinnen Sie mit den Funktionsta-

sten des Spieimodus anw@hien. Folgende Modi sind

miglich:

1. Zwischen linkem und rechtem Cowboy bewegt sich
eine Kutsche

2. Zwischen linkem und rechtem Cowhoy steht eine
Kutsche

3. Zwischen linkem und rechtem Cowboy hewegt sich
eine Mauer

4, Zwischen linkem und rechtem Cowhoy steht eine
Mauer

ihre Aufgabe ist es, Duelle in John-Wayne-Manier aus-

zutragen. Sie haben 5 Leben zur Verfiigung. Nach je-

weils 10 Schuf muB nachgeladen werden. Das Pro-

gramm benutzt Multi-Color-Sprites fiir die Cowhoys

sowie eine Interupt-Routine fiir die Musik.

fiir den Commodore 64 —<L=% v DA

25 IF S< S (N) THENFRINT"FEHLER IN ZEILEN"100+Z20#N"—-"119+20#N: END

26 N=N+1

27 NEXTI

30 PRINT"FROGRAMM IST FERTIG, BITTE ABSFEICHERN."
I1 §Y838004

90 DATA 18351,199%0,18154,10700,9017
91 DATA 124692,17705,187468,18200,19257

1 REM %% HREs s e n s ks 92 DATA 18242,16652,20917,17926,15632
2 REM * % DATA 18320,8462,8765,9158,8029,8754
3 REM % EONANZA % 94 DATA B8902,10236,9979,6649,6675,5484
4 REM  # By # 95 DATA S5871,6277,5751,46560,6645,11149
S REM # MARTIN ZWERSCHEE #* - 100 DATA 0,18,8,192,7,158,50,48

& REM % & HOMECOMPUTER % 101 DATA 54,56,32,66,145,65,78,%0

7 REM % % 102 DATA &5,0,0,0,32,24,229,149

8 REM NN K N RN KK TN KRR N HN 103 DATA 11,141,32,208,141,33,208,162
9 REM 104 DATA 8,160,12,32,12,229,160,0

10 DIM S(=2) 105 DATA 185,63,11,32,210,255,200,192
11 FORN=0TOZ2:READS (N) : NEXTN 106 DATA 18,208,245,162,12,160,10,32
12 N=0 107 DATA 12,229,160,0,185,81,11,32

1% FRINT"AM ARBEITEN, BITTE GEDULD..." 108 DATA 210,255,200,192,20,208,245,32
20 FOR 1=32768TO38028STEF1&0 109 DATA 228,255,201,133,240,36,201,134
21 5§=0 110 DATA 240,29,201,135,240,14,201,136
27 FORE=0TO1S9 111 DATA 240,7,201,3,208,233,76,146

2% READA:FUOEEIL+E ,A: S5=5+A 112 DATA 11,169,0,44,169,1,141,17

24 NEXTE 11% DATA 159,169,0,133,2,240,20,169

2 Compube mit 17. Oktober ‘84



114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129

149
170

195
196
197
198
199

17. Oktober ‘84

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

0,44,16%9,1,141,17,159,169
1,135,2,169,163,133,251,16%
16,1 ,252,32,68,229,167,2
162,0,157,0,216,157,0,217
157,0,218,157,0,219,232,208
241,162,23%,169,95,133,253,169
4,13%,254,160,0,165,2,240
11,224,9,144,27,224,19,176
23,177,251,44,169,160,145,253
200,192,10,208,232,165,251 ,24
105,10,144,2,230,252,133,251
165,253%,24,105,40,144,2,220
,253,202,208,205,169,12
32,208,141 ,33,208,169,9
141,37,208,169,5,141,4,159
141,5,159,32,7,17,208,30
169,224,141,2,220,173,0,220
45,1 ,220,41,16,240,246,173
0,220,45,1,220,41,16,208
246,162,255,142,2,220,169,10
141,2,159,141,3,159,141,7
159,141,8,159,16%9,13,141,248
7,169,14,141,249,7,1469,128
141,250,7,169,129,141,251,7
162,6%,189,216,10,157,64,3
202,16,247,162,63,189,153,10
157,128,35,202,16,247,162,63
189,27,10,157,0,32,202,16
247 ,162,63%,189,220,9,157 ,64
2,R02,16,247,169,36,141,0
208,169,99,141,1,208,162,59
141,2,208,169,99,141,3,208
169,0,141,4,208,141,5,208
141,6,208,141,7,208,169,3
141,40,208,169,3,141,41,208
169,2,141,42,208,16%,0,141
29,208,141,0,159,141,1,159
169,2,141,16,208,169,3,141
21,208,141,23,208,1469,7,141
59,208,169,15,141,28,208,169
©,141,38,208,141,134,2,173
J30,208,173,31,208,169,19,32
210,255,162,0,189,23,11,32
210,2535,2532,224,40,208,245, 169
860,32,171,11,536,233,1,208
248,76,101,11,0,0,0,0
010,050,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0
04%,255,0,15,255,0,63
255,0,253,255,0,63,255,0
15,255,0,3,255,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,Q,0,0,Q,Q,Q
0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0
0,255,192,0,255,240,0,255
252,0,255,255,0,255,252,0
255,240,0,295,192,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0
O,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,255,0
0,2855,0,3,235,192,15,235
240,635 ,235,252,62,170,188,62
170,188,63,235,252,15,235,240
15,235,240,15,235,240,15,235
240 ,%,235,192,3,255,192,3
255,192,0,255,0,0,255,0
0,255,0,0,0,0,0,0
Q,0,0,0,0,15,0,0
15,0,0,207,48,0,255,240
0,5,0,0,5,0,0,1
0,0,42,0,252,42,0,6
170,0,12,42,0,0,63,0
0,42,0,0,42,0,0,34
0,0,130,0,0,120,0,0
128,128,3,0,192,15,3,192
0,0,0,0,240,0,0,240
0,12,24%,0,15,255,0,0
80,0,0,80,0,0,564,0
0,168,0,0,168,63,0,170
144,0,168,48,0,252,0,0
14648,0,0,168,0,0,136,0
0,130,0,0,130,0,2,2
0,3,0,192,3,192,240,80
65,84,58,32,32,32,32,32

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA =

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

2% DATA

DATA

5 DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

» DATA

DATA
DATA

% DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

S DATA

258
259
260
261
262
265
b4
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA -

DATA

. DATA

DATA
DATA
DATA
CATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

‘DATA

DATA
DATA

32,32,32,32,32,32,32,32
746,32,32,32,82,32,32,80
&5,84,58,32,32,32,32,32
z2,32,32,32,32,32,32,142
8,144,42,42,42,32,66,79
78,65,78,90,65,32,42,42
42,80,82,69,83,83,32,70
49,44,70,51 ,44,70,53,%2
79,82,32,70,55,32,182,11
37,12,32,104,13,32,237
13,32,93,14,32,228,255,32
171,11,201,3,240,17,32,104
13,32,237,13,32,93,14,208
4£,159,240,9,74,101,11,32
E8,17,74,24,229,173,17,159
240,3,32,239,15,32,66,16
32,B4,16,169,15,141,6,159
74,101,11,162,10,1460,75,136
208,253 ,202,208,248,96, 169,224
141,2,220,173,0,220,162,255
142,2,220,73,255,135,254,41
1,240,3,32,253,11,165,254
41,2,240,3,32,9,12,165
254,41,4,240,3,32,21,12
165,254,41,8,240,3,32,33
12,165,254,41,16,240,135,206
7,152,208,8,16%9,20,141,7
159,32,45,12,96,173,1,208
201,50,208,1,94,206,1,208
Pa,173,1,208,201,208,208,1
96,238,1,208,946,173,0,208
201,3%,208,1,96,2046,0,208
P6,173,0,208,201,100,208,1
?6,238,0,208,96,173,0,159
240,1,96,173,2,159,208,1
96, 206,2,159,238,0,159,173
0,208,105,20,141,4,208,173
1,208,201,210,16,50,201,50
48,44,24,105,68,141,5,208
169,251,45,16,208,141,16,208
169,15,141,24,212,169,0,141
18,159,141,14,212,141,15,212
169,25,141,19,212,1469,68,141
20,212,169,33,141,18,212,96
169,0,141,0,159,238,2, 159
o, 169,204,141 ,2,220,173,1
220,162,255,142,2,220,73,255
S 254,41 ,1,240,73, , 208
165,254 ,41,2,240,%,32
L12,165,254,41,4,240,3
32,12,165,254,41,8,240
2,1,13,165,254,41,164
240,13,206,8,159,208,8,169
20,141,8,159,32,28,13,96
173,3,208,201,50,208,1,96
206,3,208,96,173,3,208,201
208,208,1,94,238,3,208,96
173, 208,208,8,173,16,208
41,2593,141,16,208,17%,2,208
201,244 ,208,1,96,206,2,208
Pb,1735,2,208,201,255,208,8
173,16,208,%,2,141,16,208
172,2,208,201,60,208,1,96
238,2,208,96,173,1,159,240
1,94,17%,3,159,208,1,96
206,%,159,238,1,159,173,2
208,233,20,141,6,208,48,11
17%,16,208,9,8,141,16,208
76,79415,173,16,208,41,247
141,16,208,17%,3,208,201,210
16,1%,201,50,48,9,24,105
8,141,7,208,76,96,12,169
05141,1,159,238,3,159,96
169,0,141,30,208,173,0,159
208,1,96,169,4,13,21,208
141,21,208,169,224,141,2,220
173,0,220,162,255,142,2,220
73,255,133,254,41,1,240,10
17%,5,208,201,58,144,62,206
5,208,165,254,41,2,240,10
173,5,208,201,225,240,44,238
5,208,173,4,208,201,65,144
7,1732,16,208,41,4,208,29
2I8,4,208,208,8,173,16,208
?,4,141,16,208,206,18,159
173,18,159,74,74,74,24,105
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286

306

31z
314
315
316
17
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
33

331
332
333
334
35
336

364

371

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

32,141,15,212,96,169,0,141
0,159,169,20,141,15,212,169
128,141,18,212,173,21,208,41
251,141,21,208,96,169,0,141
30,208,173,1,159,208,1,96
169,8,13,21,208,141,21,208
169,224,141,2,220,173,1,220
162,255,142,2,220,73,255,133
254,41,1,240,10,173,7,208
201,58,144,49,206,7 ,208; 165
254,41,2,240,10,173,7,208
201 ,225,240,33,238,7,208,173
6,208,201,1,208,7,173,16
208,41,8,240,16,206,6,208
208,8,173,16,208,41,247,141
16,208,76,197,13,169,0,141
1,159,173,21,208,41,247,141
21,208,76,218,13,173,30,208
169,41,9,201,9,240,38,152

41,6,201,6,240,53,152,41

12,201,12,240,111,173,31,208
168,41,4,201,4,208,3,76
90,15,152,41,8,201,8,208
3,76,163,15,96,162,63,189
90,10,157,64,3,202,208,247
169,1,141,39,208,206,4,159
76,182,14,162,63,189,90,10
1s7,128,3,202,208,247,169,1
141,40,208,206,5,159,8,169
129,141,18,212,169,10,141,18
159,160,0,136,208,253,172,18
159,200,140,18,159,140,15,212
192,80,208,237,169,0,141,18
212,40,240,14,32,228,14,104
104,76,240,8,32,213,13,76
77,14,32,228,14,32,144,16
32,7,15,32,38,17,32,228
255,201,32,208,249,169,0,141
21,208,104,104,76,20,8,162
8,160,15,32,12,229,152,72
160,14,169,32,32,210,255,136
208,250,104, 168,232,224,16,208
232,162,11,160,15,32,12,229
160,8,185,70,15,32,210,255
136,16,247,162,13,160,14,32
12,229,160,10,185,79,15,32
210,255,136,16,247,96,82,69
B6,79,32,69,77,65,71,6%
&7,65,80,83,32,83,83,69
82,80,173,4,208,74,74,74
141,9,159,173,5,208,56,233
40,74,74,74,141,16,159,201
1,16,1,96,168,16%9,0,133
251,169,4,133,252,165,251,24
105,40,133,251,144,2,230,252
136,208,242,24,109,9,159,133
251,144,2,230,252,177,251,201
32,208,1,96,169,32,145,251
76,213,13,173,6,208,56,233
24,74,74,74,181,9,159,173
7,208,56,233,40,74,74,74
141,16,159,201,1,16,1,96
168,169,0,133,251,169,4,133
252,165,251 ,24,105,40, 133,251
144,2,230,252,136,208,242,24
109,9,159,133,251,144,2,230
252,177 ,251,201,32,208,1,956
169,32,145,251,76,77,14,162
15,189,80,4,157,19,159,232
224,25,208,245,1469,80, 133,251
169,0,133,253,169,4,133,252
160,55,177,251,72,152,56,233
40,168,104,145,251,200,192,25
240,7,152,24,105,40,168,208
233,165,251,24,105,40,133,251
144,2,230,252,230,253, 165,253
201,22,208,212,162,15,189,19
159,157,192,7,232,224,25,208
245,96,173,3,159,24,109,2
159,208,8,169,10,141,3,159
141,2,159,96,174,2,159,240
8,169,43,157,4,4,202,208
248,169,10,56,237,2,15%,240
9,170,169,32,157,4,4,202
208,248,174,3,159,240,8,149
43,157,28,4,202,208,248,16%

404
4035
4046
407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421
422
423
424
425
426
427
428
429
430
431

432
433
434
435
436
437
438
439
440
441

442
443
444
445
4446
447
448
449
450
451

452
4573
454
455
456
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paTa
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DATA
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DATA
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DATA
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DATA
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DATA
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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paTA
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
paTA
DATA
DATA
DATA
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

10,56,237,3,159,240,9,170
169,32,157,28,4,202,208,248
173,4,159,24,105,48,141,18
4,173,5,159,24,105,48,141
22,4,96,32,32,32,108,254
252,123,32,32,32,32,32,32
86,86,86,86,32,32,32,32
32,79,85,64,64,73,80,32
32,32,32,101,74,64,64,75
103,32,32,32,32,80,85,114
114,73,79,32,32,32,32,103
107,122,76,115,101,32,32,32
118,103,107,80,79,115,101,117
32,32,118,122,74,113,113,75
76,117,32,32,118,103,100,100
100,100,101,117,32,32,118,32
124,32,32,126,32,117,32,169
1,133,168,133,167,173,20,3
141,159,2,173,21,3,141,1460
2,120,169,53,141,20,3,169
17,141,21,3,88,96,120,173
159,2,141,20,3,173,160,2
141,21,%,88,96,198,168,208
98,169,10,133,168,165,167,208
103,165,173,208,39,160,0,140
4,212,177 ,169,141,1,212,200
177,169,141,0,212,200,177,169
240,68,133,173,165,169,24,105
3,133,169,144,2,230,170,169
33,141,4,212,165,174,208,39
160,0,140,11,212,177,171,141
8,212,200,177,171,141,7,212
200,177,171,240,25,133,174,165
171,24,105,3,133,171,144,2
230,172,169,33,141,11,212,158
17%,198,174,108,159,2,169,1
133,167,169,255,133, 168,208,243
169,0,13%,167,133,173,133,174
141,4,212,141,11,212,16%,222
133,169,169,17,133,170,169,102
133,171,169,23,133,172,169,11
141,5,212,141,12,212,169,8
141,6,212,141,13,212,169,15 .
141,24,212,108,159,2,0,0
3,27,56,1,40,200,1,27
S56,1,34,75,1,40,200,2
257177,1,40,200,1,25,177
1,30,141,1,40,200,5,0
©0,1,27,56,1,40,200,1
27,56,1,34,75,1,40,200
2,25,177,1,40,200,1,25
177,1,30,141,1,40,200,3
0,0,1,40,200,1,0,0
1,27,56,1,32,94,1,4%
52,1,0,0,1,40,200,2
40,200,1,0,0,1,27,56
1,32,94,1,43,52,1,0
0,1,40,200,2,0,0,2
6,206,1,8,23,1,13,156
1,0,0,1,13,156,1,16
47,1,27,56,1,0,0,1
27,56,1,32,94,1,54,111
1,0,0,1,54,111,1,64
188,1,108,223,1,108,223,2
108,223,2,108,223,2,108,223
1,108,223,2,81,161,1,91
140,1,68,149,1,B81,161,1
91,140,2,54,111,2,61,126
1,64,188,1,54,111,1,61
126,1,68,149,2,54,111,1
68,149,1,54,111,1,61,126
2,54,111,2,0,0,1,54
111,3,54,111,2,54,111,2
S54,111,1,54,111,2,40,200
1,45,198,1,34,75,1,40
200,1,45,198,2,27,56,2
30,141,1,32,94,1,27,56
1,30,141,1,34,75,2,27
S4,1,34,75,1,27,56,1
30,141,2,27,56,2,0,0
3,51,97,1,81,161,1,51
97,1,b1,126,1,76,252,2
51,97,1,72,169,1,51,97
1,61,126,1,68,149,2,40
200,1,61,126,1,40,200,1
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457-DATA 0,0,1,34,75,1,54,111

458 DATA 1,34,75,1,40,200,1,45
459 DATA 198,2,34,75,1,54,111,1
440 DATA 34,75,1,40,200,1,45,198
4561 DATA 2,34,75,1,45,198,2,0

462 DATA 0,1,40,200,1,51,97,1

447 DATA 30,141,1,36,85,1,45,198
4464 DATA 2,40,200,1,51,97,1,30
445 DATA 141,1,36,85,1,45,198,2
466 DATA 36,85,1,45,198,2,0,0

447 DATA 1,34,75,1,54,111,1,34
468 DATA 75,1,40,200,1,45,198,2
449 DATA 34,75,1,54,111,1,34,75
470 DATA 1,40,200,1,45,198,2,34
471 DATA 75,1,45,198,2,0,0,1

472 DATA 51,97,1,81,161,1,51,97
47% DATA 1,61,126,1,76,252,2,51
474 DATA 97,1,72,169,1,51,97,1
475 DATA 61,126,1,68,149,2,40,200
476 DATA 1,61,126,1,40,200,1,0
477 DATA 0,1,34,75,1,54,111,1

478 DATA 34,75,1,40,200,1,45,198
47% DATA 2,34,75,1,54,111,2,54
480 DATA 111,2,51.97.2,.48.127,2
4B1 pATA 0,0,1,22,227,1,28,214
42 pATA 1,34,75,1,45,198,1,34
483 paTa 75,1,28,214,1,22,227,1
4B4 paTA 0,0,1,22,227,1,30,141
485 pATA 1,36,85,1,45,198,2,36
486 DATA BS,2,34,75,3,34,75,1

487 pDATA 0,0,1,30,141,2,20,100
488 pATA 1,0,0,1,27,56,1,34

489 DATA 75,1,40,200,1,54,111,2
490 DATA 0,0,3,27,56,1,40,200

491 DATA 1,27,56,1,34,75,1,40

492 DATA 200,2,25,177,1,40,200,1
493 DATA 25,177,1,30,141,1,40,200
494 DATA 5,0,0,1,27,56,1,40

495 DATA 200,1,27,56,1,34,75,1
494 DATA 40,200,2,25,177,1,40,200
497 DATA 1,25,177,1,30,141,1,40
498 DATA 200,3,0,0,1,40,200,1

499 DATA 0,0,1,27,56,1,32,94

500 DATA 1,43,52,1,0,0,1,40

501 DATA 200,2,40,200,1,0,0,1

502 DATA 27,56,1,32,94,1,43,52
503 DATA 1,0,0,1,40,200,2,0

504 DATA 0,2,6,206,1,8,23,1

505 DATA 13,156,1,0,0,1,13,156
S06 DATA 1,16,47,1,27,56,1,0

507 DATA 0,1,27,56,1,32,94,1

508 DATA S54,111,1,0,0,1,54,111
509 DATA 1,64,188,1,108,223,1,108
510 DATA 223,2,108,223,2,108,223,2
511 paTA 108,223,1,108,223,2,81,161
512 DATA 1,91,140,1,68,149,1,81
S1% DATA 161,1,91,140,2,54,111,2
514 DATA 61,126,1,64,188,1,54,111
515 DATA 1,61,126,1,68,14%,2,54
516 DATA 111,1,68,149,1,54,111,1
517 DATA 61,126,2,54,111,2,0,0
518 paTa 1,54,111,3,54,111,2,54
519 pATA 111,2,54,111,1,54,111,7
520 DATA 40,200,1,45,198,1,34,75
521 DATA 1,40,200,1,45,198,2,27
S22 DATA 56,2,30,141,1,32,94,1
523 DATA 27,56,1,30,141,1,34,75
524 DATA 2,27,56,1,34,75,1,27
525 DATA S56,1,30,141,2,27,56,2
526 DATA 54,111,2,54,111,3,54,111
527 DATA 2,40,200,1,30,141,2,54
528 DATA 111,3,54,111,2,40,200,1
529 DATA 30,141,1,40,200,1,27,56
530 DATA 1,36,85,1,30,141,1,36
531 DATA 85,1,45,198,1,27,56,1
S32 DATA 36,85,1,45,198,1,30,141
533 DATA 1,36,85,1,45,198,1,27
534 DATA 56,2,45,198,1,30,141,1
S35 DATA 45,198,1,54,111,3,54,111
536 DATA 2,40,200,1,30,141,2,54
S37 DATA 111,3,54,111,2,40,200,1
538 DATA 30,141,1,40,200,1,27,56
539 paTA 1,36,85,1,30,141,1,36
540 DATA 85,1,45,198,1,27,56,1
541 pATA 36,85,1,45,198,1,30,141
542 pATA 1,36,85,1,45,198,1,27

17. Oktober "84

896,2,36,85,1,28,214,1
45,198,1,61,126,3,61,126
2,45,198,1,34,75,2,61
126,2,61,126,2,45,198,1
4,75,1,45,198,1,0,0
1,40,200,1,61,126,1,40
200,1,48,127,1,68,149,2
40,200,1,61,126,1,40,200
1,48,127,1,68,149,2,40
200,1,61,126,2,72,169,2
72,169,2,68,149,2,61,126
2,45,198,1,36,85,1,40
200,1,48,127,2,30,141,1
45,198,2,45,198,1,%6,85
1,40,200,1,45,198,2,34
75,1,40,200,1,36,85,2
36,85,1,45,1968,1,54,111
1,72,169,2,0,0,2,54
111,2,45,198,2,54,111,2
45,198,2,54,111,2,61,126
1,68,149,2,61,126,1,54
111,1,45,198,1,40,200,1
45,198,2,34,75,5,0,0
1,40,200,1,45,198,1,34
75,1,40,200,1,45,198,2
34,75,1,40,200,2,45,198
1,30,141,5,0,0,1,36
8%,1,45,1948,1,30,141,1
36,89,1,45,198,2,34,75
2,40,200,1,45,198,1,34
75,1,40,200,1,45,198,2
34,75,2,40,200,1,45,198
1,34,75,1,40,200,1,45
198,2,40,200,1,54,111,2
45,198,2,54,111,2,45,198
2,54,111,2,61,126,1,68
149,2,61,126,1,54,111,1
45,198,1,54,111,2,45,198
2,40,200,1,54,111,2,34
75,2,40,200,1,45,198,1
3i4,75,1,40,200,1,45,198
2,27,56,2,30,141,1,27
S56,2,27,56,2,30,141,1
27 ,56,2,30,141,1,34,75
1,27,56,1,30,141,1,34
75,2,27,56,2,30,141,1
34,75,1,27,56,1,0,0
1,30,141,2,20,100,1,27
56,2,40,200,2,54,111,4
0,0,4,0,0,0,10,60
2,13,156,2,17,37,2,17
37,1,20,100,1,14,107,2
15,70,2,18,42,1,20,100
1,18,42,2,10,60,2,13
156,2,17,37,2,17,37,1
20,100,1,14,107,2,15,70
2,18,42,1,20,100,1,18
600 DATA 42,2,10,60,1,20,100,1
&01 DATA 10,205,3,21,154,1,10,60
602 DATA 1,20,100,2,20,100,1,10
603 DATA 205,3,21,154,1,10,60,1
604 DATA 20,100,2,0,0,1,3,103
&03 DATA 1,3,103,1,4,12,1,6

&04 DATA 206,1,6,206,1,6,206,1
&07 DATA B,23,1,13,156,1,13,156
608 DATA 1,13,156,1,16,47,1,27
607 DATA 86,1,27,56,1,27,56,1
610 DATA 22,94,1,54,111,1,32,94
611 DATA 2,32,94,2,32,94,2,32
612 DATA 94,2,34,75,2,34,75,2
613 DATA 34,75,1,54,111,1,34,75
614 DATA 1,43,52,1,32,94,2,43
615 DATA 52,1,32,94,1,34,75,1
616 DATA 40,200,1,34,75,2,40,200
617 DATA 1,34,75,1,40,200,2,40
418 DATA 200,2,0,0,1,27,56,1

619 DATA 16,47,2,16,47,2,16,47
620 DATA 2,16,47,2,17,37,2,17
621 DATA 37,2,17,37,1,27,56,1
622 DATA 17,37,1,21,154,1,16,47
423 DATA 2,21,154,1,16,47,1,17
424 DATA 37,1,20,100,1,17,37,2
&25 DATA 20,100,1,17,37,1,18,42
426 DATA 2,17,37,2,14,107,2,15
627 DATA 70,2,18,42,2,10,60,1

Compube mib
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&79
6B0O
681
682
&£87
&84
685
&H6
687
688
689
670
621
672
673
674
6%
6946
&97
&£98
£99
700
701

702
JO3
704
705
706
707
708
709
710
711

712

28

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

. DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

. DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

55 DATA

DATA
DATA
DATA

DATA 2,

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Z DATA
> DATA

DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

‘DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

I8,126,1,18,42,2,36,85
1,15,70,1,18,42,1,54
75,1,10, 6ﬁ,~,12,216,2
13, 156,2,17,37 12,1060
1,22,227,1,17,37,2,27
86,1,1%,156,1,17,37,1

22,227 ,1,17,156,2,14,107

_,1J,7n,-,18 42,2,10
b60,1,22,227,1,18, 42,“
25,17? 1,1;,70 1,18,42
1222571415, 7u,~,16
47 ,2,17,37,2,17,37,
10,&0,1,22,227,1,17.37
2,27,546,1,13,1548,1,17
=7 1,_2,_~7 1, 1J,1u&,m
14,107,2,15, 70,2,18 42
H,lw 60,1,38,126,1,18B
42,2,36,85,1, 1q,70 1
18,42,1,34,75,1,10,60
2,12,:16,_,13,15b,2,17
37,2,10,60,1,22,227,1
17,37,2,27,56,2,27,56
2,25,177,2,24,63,2,11
114,2,11,114,2,14,107,2
14 107,2,15,70,2,18,42
18 42,2,15, 70,_,19
6_,_,1q,7u,4 10,60,1
18,42,1, 1_,~16,~,13,156
2,20,100,2,17,37,2,10
60,2,13,156,2,17,37,2
17,37,1,20,100,1,14,107
15,70,2,18,42,1,20
100,1,18, 42,2,10,&0,2
1ab,2,17,h7,2,17.37
1i20,100,1,14,107,2,15
70,2,18,42,1,20,100,1
18,42,2,10,460,1,20,100
1,10,205,3,21,154,1,10
&604,1,20,100,2,20,100,1

10,205,321, 154,1,10,60

1,20,100,2,0, 0 )
103,1,3,103,1,4,12,1
b,206,1,6,2048,1,6,204
1,8,23,1,13,156,1,13
156,1,13,156,1,146,47,1
27,56,1,27,56,1,27,54
1,_h,?4 1,54,111,1,32
94,2,32.98,2,32,94,2
32,94,2,34,75,2,34,75
2,34,75,1,54,111,1,34
75,1,43,52,1,32,94,2
43%,52,1,32,94,1,34,75
1,40,200,1,34,75,2,40
200,1,34,75,1,40,200,2
40,200,2,0,0,1,27,56
1,16,47,2,16,47,2,16

47 4 2,16,47,2,17,37,2
17,37,2,17,37,1,27 ,56
1,17,37,1,21,154,1,16
47 ,2,21,154,1,16,47,1
1743741,20,100,1,17,37
2,20 ,100,_1,17,37,1,19
A2, 2,17 437 ,2,27,56,2
34,75,2,24,63,2,12,32
1,_4 7S5,1,24,6%,2,34
79,2,24,65,2,10,60,1
34,75,1,9,147,1,34,75
1,9,21,2,22,227,2,13
156,2,22,227,2,11,114,2
22,227 ,2,9,21,2,9,159
2,34, 7J,~,24;a3,2,12
2,1,34,75,1,24,63,2
24,75,2,24,63,1,34,75
1,10,60,1,34,75,1,8
147,1,34,75,1,9,21,2
22,227,2,13,156,2,22,
2,11,114,2,22,227,2,9
21,2,8,147,1,40,200,1
IB,126,2,27,56,1,38,126
2,._18 1:."::,1,1_7,\..16,..,,35

126,2,27,56,1,38,126,2
‘38,126,1,27,56,1,38,126
1,10,60,2,28,6%,2,12

i:,i,g4 75,1.24,6%,2
30,141,1,10,60,1,24,63

71Z=

714
715
716
717
718
719
720
721
722
723
724
725
726
727
728
729
730
731
732
733
734
735
736
737

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

1,34,75,1,12,32,2,24
a_,z 43.52,2, 43,52,2
43,52,2,43,52,2,27,56
1,13,156,1,22,227,1,30
141,2,30,141,1,27,56,2
25,177,1,18,42,1,18,42
1,24,63,1,17,37,2,24
63,1,22,227,2,18,42,1
13,156,2,9,21,2,17,37
2,18,42,2,27,56,2,22
227,2,27,56,2,45,198,2
45,198,1,45,198,1,15,70
2,16,47,2,17,37,2,20
100,1,27,56,1,20,100,2
10,60,2,13,156,2,27,56
1,17,37,1,10,60,1,27
S6,1,14,107,2,25,177,2
18,42,1,25,177,1,10,460
2,14,107,2,15,70,2,25
177,1,18,42,1,10,60,1
25,177,2,27,5&,1,13.15&
2,17,37,2,10,60,1,27
56,1,17,37,1,27,54,1
1_,156,p.17,37.2,15,70
1,13,156,1,17,37,2,13

778
739
740
741
742
747
744
745
746
747
748
749
750
751
752
753
754

5SS DATA
756 DATA
757 DATA
758 DATA
75% DATA
READY.

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

156,2,13,156,2,22,227,2
27,56,2,45,198,2,45,198
1,45,198, 1,15,70,2,16
47,2,17,37,2,20,100,2
17,27,2,10,60,1,27,56
1,13,156,2,27,56,1,17
37,1,10,60,1,27,56,1
17,37,1,22,227,1,9,21
2,22.h27,4,h1 144,2.#1
154,1,20,100,1,10,60,2
20,100,1,17,37,1.10,a0
1,20,100,1,10,205,1,19
63,1,11,114,",20 100,1
11,114,1,12,216,1,18,42
1,12,216,2,17,37,2,25
177,2,74,75,4,0,0,4
0,0,0,0,160,0,132,251

132,253,169,8,133,252,169, 126
133,254,177,253,145
249,230,252,230,254, 165,252,201
29,208,239,169,116,133, 45, 169
28, 1..,46 108 2 160,0, o

1251, 200,208

2271

... und hier noch zwei Zeitschriften aus dem ROESKE Verlag, die Sie

AufBierdem jede Menge Informationen iber

unbedingt kennenlernen sollten!

Eﬂl]' Ncmghn iten
- und Su!maumam

Neuerscheinungen aus der Soft- und
Hardware-Branche, von Messen,
Ausstellungen, Computertests, Tips &
Tricks.
Sie finden unter unseren Rubriken
regelmaBig die NuBknackerseiten,
Leserbriefe, Interviews, Clubinfos,
das Worterbuch, HOMECOMPUTER-
Biicherkiste, CPU-Bibliothek, den
Kassettenservice und den
Kleinanzeigenteil.

Haben Sie Fragen zu unseren Heften;
rufen Sie uns an:

ROESKE VERLAG

Redaktion

T05651/8558

Compube mib

»HOMECOMPUTER «

erscheint am 1. Montag jeden Monats.

»CPY«

erscheint monatlich in der
Mitte eines Monats.

In beiden Zeitschriften finden Sie jeden
Monat circa 18 tolle
Spiel- und Anwenderprogramme,

fur die

bekanntesten Heimcomputer. zum Beispiel
den ZX-81, TI-99/4A, Commodore 64,
V(C-20, Dragon 32, TRS-80, Sharp, Laser,
Atari, Apple, Bit 90 und andere.

Panee agd-Reflix
ERUIRTRISGTI MM,

17. Oktober ’




Man schreibt das Jahr 2064...

Uberall in der Galaxis hat das Ver-
brechen erschreckende AusmaBe ange-
nommen... Nur auf einer irgendwo im
Sonnensystem Hydra treibenden Fe-
stung leistet eine kleine Hand voll verwe-
gener Raumritter noch erbitterten
Widerstand...

Um diesem Zustand ein fur allemal ein
Ende zu bereiten, verblinden sich samt-
liche Piraten des Universums in der Ab-
sicht, die Gerechtigkeit fiir immer zu be-
siegen. Mit Hilfe eines Raum-Fighters
kampfen Sie gegen die Flotte gegneri-
scher Jédger, achten jedoch gleichzeitig
auf eine besonders raffinierte Waffe
Ihres Feindes: ... eine Laserscheibe, die
unaufhaltsam ihre Bahnen (iber der Lan-
debahn der Festung zieht. In regelmaBi-
gen Abstdnden erscheint schlieBlich
noch ein ziemlich schuBfestes Ufo, das
einen todlichen Laserstern aussendet und
nur mit mehreren Treffern zerstort wer-
den kann.

Kollidieren Sie mit feindlichen Objekten,
so verlieren Sie, je nach Dauer, eine be-
stimmte Anzahl Raumer, die je Spiel nur
8mal ersetzt werden. Einen zusatzlichen
Fighter bekommt der Spieler gutge-
schrieben, wenn er die 500-Punkte-Marke
erreicht hat. Die Schwierigkeit des Spie-
les erhéht sich mit zunehmendem
Score.

17. Oktoher ‘84

S 0% ORGP S

FORTRESS enthélt mehrere Maschinen-
spracheroutinen, die einen flieAenden
Bewegungsablauf der max. 8 Sprites er-
miglichen und besonders hei hiheren
Scorewertungen temporeiches Spiel
garantieren.

Steuerung:
Joystick Port 2

Score:
Jager 20 Punkte
UFO 100 Punkte

Variablenliste:

§ = Score

$$ = String von Score (dient zum Aus-
druck des Scores)

¥ = Basisadresse VIC

8! = Basisadresse SID

0 = alle einzulesenden Werte (Daten)

* % % A % 4 % *

SESB8BE

IFYALCTI$) X288 THEN 1 BB
GOTOZ

18 REM ## SCORE

12 :

15 S$=53TR$(E>

¥ X X kX & ¥ *x ¥

Compute mib

FOKESZ2248+33, B PORESSZ46+352, 0
FORESZZ247. 8 POKES3245, B FOKEV+328, 0 TI$="poonou" : FOKEV+21, 159

L = Anzahl Raumer - :

ZU = Wenn ZU=1 dann wurde dem
Spieler bereits ein zusatzlicher Raumer
gutgeschrieben.

TI$ = Wenn VAL(TI$)> 300, dann er-
scheint UFO.

TI$ erhoht sich im Programm Fortress
schneller als gewohnlich!

Weitere Erklirungen:

Fortess verwendet eine Routine des Be-
triebssystems, die ein PRINT AT
simuliert;

POKE 214, Zeile: POKE 211, Spalte:
SYS 58640: PRINT"...

SYS 52269: Explosions-Sound

Die Speicherstelle 53245 enthilt bei ei-
ner Kollision Rakete/Jager die Anzahl der
getroffenen Jager, d.h. durch den Einsatz

einer Rakete kbnnen mehrere Jager zer-
stort werden.

* * % * * * * »

GOSUBE5808 : OTUSBYE

IFFEEK (53245 CHATHEN =5+ ZU#PEEK (532455 1 GOSUB19
IF(PEEK(Y+3B2AHD] »=1THENGUSUBSE

* ¥ X kX ¥ % ¥x X
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2a
22
23
30
31
3z
33
34
4

POKEZ14,21 POKEZ11,7: 5555540  PRINT" B4 5§ 5552500 : POKEY+38, 8 FOKES3243, 6
IFZ2U=1THEN3@

IFS>=Sa8THEML=1+1: ZU=1: GOSUES4

IFS<468THEN4Y

IFS>1068THENZS

FORT=692TO837 : FOKET, 5 HEXT : PORE?B2, 7 PUKE7W3. 8

GOTO48

FORT=652TOSS7 : POKET » 4 HEX [ : PUKE/ B2, 5 POKEPGS, 7

RETURM .

REM ##% EIGENER RAUMER GETROFFEN

POKEY+38,3:L=L~1: IFL==1THEMNSS

FOKE214,21 :POKEZ11,29: 5Y595644  PRINT" ®4"L: RETURN

REM ## GAME OVER

SY352500:POKEY+21,0: SYE52263
POKEZ14.8:POKEZ11,1%5: 5y5Saadu  PRINT " @5AME DVER" : FURT=BTI339 t HEAT

74 PRINT"®A  FEUERKNOPF DRUECKEW UM DRS SPIEL"

75 PRINTTREC10) "M=ERNEUT 21 STARTEN v €26 PRINT"® 3¢+ “°

77 IFPEEK(S55229)<>111THEN?? €22 PRINTTAB(3@) " a1] 110

59 GOSUBSHHGE : G0T016085 €25 FORT=@TO18:MEXT

13 REM #% UFD ERSCHEINT 536 POKE214,5:POKEZ11.29 SY553640
162 : 622 FRINT"S 3

184 POKE?@S, @ €33 PRINTTREC3@ "s  ®

195 FOKEW+21, 129 POKEY+30, 8: J=@ 624 PRIMTTABC2E) g1 ©

119 GOSUESDRED 635 PRINTTRE(2Z9)"2] 1 1"

139 PUKEW+21,227 648 FORT=BTO16: MEXT

143 POKEN+18, 250 POKEY+11, 46 €58 POKEZ14,4:POKE211.27 59553548
141 POKEV+12Z,250: POKEY+13, 40 G668 PRINT 2 i

158 POKE?14,8:POKE71S. 8 €789 FRIMTTRECZ7"a "

151 POKE716.255:FOKE717.1 671 PRINTTAB(27:" 2 "

178 SYSSEe0D £33 PRIMTTARBC27:"a "

123 IF (PEEK Y416 ANDES ) {rE4 THEHZ D €59 PRINTTRE(Z73"3 "

192 POKEV+12. 255 POKEY+13, PEEK(Y+11) 631 PRINTTABCZ7)"4 1 "

195 POKEV+16. CFEEK (W+16) )ANDI 91 £32 PRINTTAECZ7)" 2] 4o

136 IFINTCRHDCL %23 =0THEMPOKET17, 1 GOTO2E88 €93 PRIMTTABC27)" 3 T

157 POKE?17.,255 709 FORT=GTO18: MEXT

203 N 7189 POKEZ14,1:POKEZ11,25: SYSS8640
2% 1F (PEEK (V433 )RAND1 ) =1 THEHSYSSPOUE | GOSUESH 720 PRINT" 2] P

295 1F (PEEK (/+30)AND34 )=34THENU=U+1 : IFU=STHEN3@A 722 FORT=8TOS:PRIMTTREC2E3" HEWT
21@ GOTO17@ 723 PRIMTTABLZ6 "a ] u "
393 REM ## UFD ZERSTOERT 724 PRINTTRECZ5)" 2] ¢ oo

392 : 725 PRINTTHECZ2S53" s 0

210 POKEV+21, 129: 5YS5226% : POKEY+3, i 730 FORT=ATO19: HEXT

£29 REM ## UFO-EXPLOSI0N 731 POKEZ14, 1:POKEZ11, 25 55546
Ea1 _ P32 FORT=GTO10:PRINTTHE(2S) " " MERT
€18 POKE7ES, 8 POKEZ14.6: POKEZ1 1,30 $Y558640 BEA SYSS22E9° S=5+10@: GOSUE1e

231 GOSUBZG006: 50T01

1618 REM #% MAZCHIMEMPROGRAMME

1911 :

1848 DATALEZ. 8. 142,153, 2 ;

1944 DATA1TS. 194, 2,224, 1, 205, 20, 174, 254, 207,224, 3, 144, 173, 174, 254, 287, 282, 282
1645 DATAZEZ, 242,142, 15,212,142, 254, 2g? .

1847 DATAL74,5.283,224,60,176,%5,162,1,142,197,2,174,5, 208,224,128, 144.5

1848 DATA1E2.255.142.137,2

1349 DATH174,7.203,224,64,176,5,162,1,142,193,2,174,7,208, 224,120, 144,5

1858 DRTA162.235.142,159,¢2

1651 DATA174.9,205,224,060,176.5,162,1,142,201,2, 174,959,208, 224,120, 144,5
1852 DATALE2,255,142,281.2

1852 DATH174,11,268,224,100,176,5.162,1,142,283,2,174,11.208,224.118,144,5
1854 DATA162,255,142,293,2 )
1856 DATAL72.16,2058,41,126, 170,224, 128,240,12,174, 14,208,224, 40.176,17,169,1
1857 DATA141,286,2. 174,14, 283, 224,44, 144.5, 169,255, 141,206, 2

sa IATAL?4, 15, 208, 224,40, 176,5, 169, 1. 141,207,2, 174, 15,288, 224, 188, 144, 3
1855 DATR1EY, 255.141.267,2,76.32. 263, ~1

1932 IATA12G,169.49,133.1,169,8, 133,98, 133,180, 169,282, 133,99, 169,48, 133, 181
1687 DATA162.16,168.8, 177,98, 145, 108, 208, 205, 249, 230, 99,230, 181,202, 288, 242, 169
1824 DATARSS,133.1,88,96,-1

2 DATAB,223.223,223,8,251,251,231

199% DATA®.8,,0.16.8.9,8.0.3,14,11,14,63,127,68,,64.224,224,252,244,126. 1086
1294 DATAZSS.,127.€3,31,15.7,3,1.~1

1219 DATA128.169,1%2.141.21.3,169,13,141,28,32,83,96

1211 TATA173.16,20868,41,2,170,224.2,208,15, 174,2, 208,224,840, 144.8,162,0

1212 DATA142.194.2,142,3,208, 174,248,207, 224, 168, 208,28, 162, 0, 142, 248, 207
1212 DATA174,46, 285, 224,255,208, 5, 162,240, 142, 46, 208, 238, 96, 208, 238, 248, 207
1219 DATA1E2.15,169.128,141,61,3,141

1226 DATAGE, 3,222,298,2,208,44,169,176,2,157,208.2,189,192,2, 240,33, 16,12, 189
1230 DATAD, 208, 8, 222, 0, 2088, 48, 249,7. 206, 19,254, 9, 298, 208, 14, 173,60, 3, 208.9, 173
1246 DATAS1.3.77,16.208,141,16,208,173,€8,3,208,3,78,61,3,73,128, 141,608, 3,202
12568 DATA1E.191.76,49.234,~1

1330 DATAL74,8,220.224,126,2088,12,174,1,208,224,50,144.5 )

1335 DATA162,255,142,193,2,174,6,226,224,125,208,12,174,1,208,224,170,176,35
1340 DATA162.1.142,193,2,174,9,220,224,110,208,19, 174, 1,208, 224,50, 144,45
1345 DATAR1E2,255,142,193,2,174,0,220,224,110,248,33, 174, 0,220, 224,189,208, 14
1250 DATA174,1,208,224,170.176,7.162,1,142,193,2,174,8,220,224,109.240.7
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DATALF4. @, 220, 224, 111, 285,
DATA174.124,2,224,1, 240,56

DATA1E2. 1,142,194, 2, 182,14

DHTH1:?.15.141.”
TATALIES. 7@, 141, 254, 267

. DATALV4. B, 142,255,267
TATAL?2 Al 41, 217,
2 DATAl42
DATAL?Z.
LATAL 42,
3 DATAL?PZ, 255, 2
DHTH142., 2

DATHLVE . 25
DATAIGE
DATHL
DHTHLES
TATAL41 .,
DATALYE
DATALY R,
DATHL4Z,
DATALYS
7 DATAL?:
DATH142

41 1a.i%m.

DATH142.
PEH ¥% EIMLEZEM DER DATEM

"3 FORT= nTnéaa =
= H4+1;U HFVT

PEHUD POKE
- READE: POKESEG+T,

FORT=GTOS
FORT=AT0¢

FORT=AT
FORT=GTOS%
FORT=ETOE? -

e DHTH1H . L &
: PEH L0 PHVFTE

UHTHJJJJJ
A DATALZY .12

La, ,248 @1z
REM ##% RMGREIFER

DHTH,,J:

O

DATHZ48., 2
DATA oo s ss.
a F’I-_H #F LIFO-3 FEPH

OSSR

Lk

= AL O T Ty U 0 e

DATH: ov s s s
PEM #¥ LASER-SCHEIERE
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53 DATA163.8, 157, 8, 212, 232, 224,
:212,169,11,141,19,212,16%, 129,141, 18,212

4] UHTH; .......... Saaaas 2123,

T\.\ l:l'”

£

46 ﬂHTHJ|-e|~1 254, .15, 255, 128
5350 DATAZES, 255, 248, 1311£Hq123
EIEE DATH: s o s s s s uwsa s asanaas
TEaEs GOTO4E0EE
18668 REM #% GRAFIE
16E61

TATAIEZ, 33, 142, 2, 288,174, 1, 288, 142, 3,288, 173,11

’24»En£

Fedl,1@.178, 224, 18, 26
15, 185, 8, 141, 18, 208, 162,

287,41, 18,170, 224

IFu==1THEMS

CEE

M
[
=)
fnx)
B
—
I
o
ol
-
=Y
—
ot
e g
[L%]
=
o

24, 208, 245

H 142,194,2,142,196,2.142,197., 2
2.8,142.134,2,142 155:2
238,253,287
A.142,194,2,142,260,2

4 19'_BH.ng 1&

JB20E, 162, 208, 142, 252, 7, 238,293, 287
2B, 248.55
JL.lﬁr;E 212,232,224, 6,208, 243
953 141 B,212.163,1,141,1, 212, 16%,3, 141, 21,212, 141,22, 212
Seelzoles 150141, 6,212,169, 31, 141,24, 212, 165,241

£212, 95, -1
203,531,173, 16,203, 41,4, 170,224, 4,249, 8
162, 150, 142, 4, 205, 162, 255, 142, 196, 2

Ha21. V3 e, 08, 41,3, 170, 224,68, 248, 8
c2idd, 142,58, 208, 162, 255, 142,195, 2

DATAL72. 285, 218 117 e, 208,41, 16,178,224, 16,248, 8
DATHIYE. 16, 298, 195, 16,141, 16,283 S 142, B 2eE, 162, 255, 142,200, 2
DATH14 P2, 162,15, 142, 258, 7 g -

351.7, 142, 252, 7,96, =1

FHPT‘MTDSEE PEHEU IFE=~1THEHZHEE
I ET T

F

272 CPEEKCS2272ANDZ46a OR1E
AL IF“—*ITHEH4HU%

24T D HEXT
AT B HERT

L HERT

L@@, ..UHG

K

HERT
B NERT

(0 MESRT
S HERT

LA, 2EV L, 258, 248, 255,196, , 255,295, 5112, 15
1}:1j£-~15:-:1 JJJIZJJ‘EJJJ}J.JJJ
:'maa*JJBUUJUHHJ'BMHJEMEJ‘ggﬂ)uBBJJGBwJBgJB
I =N P I CRE A R

I PtJIJl(E sa216, 0,244, 01,128, ,.,228, .1

28,15, 255,192,583, 255, 240, 127, 255
@.15,255, 192, 1,254, ..128

2128, 01,192, 015,248, 1,192, 0,128, 0128, ., 128

5 224,127, 255, 240, 255, 255, 242, 255,
2144,51,254. 98,28, 1,132, 7,233
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POKES326S, 23
PR IMT " CIslArellaTe e

PRIMT" @4
PRIMT" @4 oy
FRIMT"ACTCCL S
FPRIMT"THALCLICIE g
FRIMT"THS o [ g
FRIMT"T#d  m o
PRIMT"7T&C0 &
FRIMT"TALL e

FRTHT" I L e
PRIHT"HH[i[E[E[[E[[C[fE[Ef[[[[[[ECEEE[[[[[[[[[
A PRIMT"NH#S

18128 PRIMT"ME SCORE
la@14m PRIMT" Y

B PRIMT " CCCCCCCECCOOEO OO CEDEDCLELE [[L[[[FF
A FORT=ETO5  0=THTCRMDOCH ) #3030 : POKE1B2440, 28 POKESS
3 FFM % WHRIARLEM, DATEM

f- Eed R
FORT= MTH“4 P
A FHFE”+ 1.@ F

!’I n

w
LI

I e
»

A FHUMER 2

'1-"5 Z2U=d

CROKE -H-i 1Fﬂ4
POKEY+T ..B POKEY+Z, 46
2 POKEN+14, PH}E”+1P-1

: 'E?IJ [
F't"'i}:"F_ PV E
CPOKE?LS,

F‘ll} Er":li 17 FPORE?BZ. 2
FEM #®% ZFRITEFAREEN
FORT=23TO45  POREN+T 1 HERT

SFRITEFORMEY

REM s

Jﬂ41 14_PHFP A2

A PRINT" @0, . SCHUTZSCHILD DER FESTUMG ZERSTOERT..."
PRIMTTHECE " SRS TART ¢ FEUERKHOPF DRUECKEN M

"
cecee"
i
n
"

nu
nn

[II
[ll
Ll:ll

FOKE19E2, 27 POKESS25S
S2FE+H 1 HERT

2iPOKETR3. 3

a1

SAGIPOKEZR43, 15 POEE2844 , 15 FOKEZGB4S, 281

'+31 15 FDht I+I£114:FUKESI+11J129
STOAETERP-2: POKESI+2, T HEXT
TORSTER=2: POKEST+E, T HEST
FETORETEP~3: POKEST4+5, TiHEXT

SECER
1 BY

CHRISTIAM WURZER

FORT=
32 FORT=
TR PR @ RETURN
X (W LE D4 S
2 IFCFEEK ER W+ 1E D +15] D8 i
B RETLRH - b
B REM #% BITTE WARTEN R &
i #¥
2 PRIHTY
G PRIMTTARC DR SomEMeE L T TE WARTEN (0
BOFRIHTTRES P 2" se0ATEM MERDEH ETHGELESEN (v
8 RETLRH
B OREM #% TITELRILD
1 =
S FRIMT"OM
PRIHT" TEPTOUE ST W S W o W W WS P M o W W
FRIMT" MA B @ W oM oM R M YW ApN gm g
FRIMT" EEIE O B R R BT I R TR T
FRIMT" SB[ oW o BonWe N M oy Ml oW |
PRIMT" CLEEE - S R A s N g
A FRIMTTRECZ: "SEIH ARCADE - SPIEL FUERY
PRIMTTABCL 1" ®8DEN  COMMODORE &40
PRIMTTAECS D "=olI0YSTICK IM PORT 2 110

PRIMT" A8el8) . . . UNBEKAMNTE FLUGOBIEKTE GESICHTET..."
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4H1Hﬁ SI=54272" FWFT \TOZ4 : PGKEEI+T HiMEXT.
4181 POKESI+7 ., S POKESI+18. 2 POKEST+12, 243 POKESTI+22, 30 POKES I +23, 243
4EH102 PWFF¢I+‘4 21 PHVESI+11 ESCFOKESI+1 ., 140 POKES[+2, 2 POKESI4+3, 2
d4@1a32 PDEESI+5J5?FGHEBI+%:-.5 POEKESI+4, 85
dA1Ed POEKEST+1., 124
4i1Es IFFEEK (S8228 =111 THEHFOKES I+24, 6 GOTO1 8965
4187 GOTO4A108%
SAAG0 REM ## KLAMGEFFEET
[.]
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ECHTZEIT:

bedeutet, daB bei Computern Daten im-
mer dann verarbeitet werden, wenn sie
tatsachlich anfallen. Der Dialogbetrieb
von Computern ist ein Echtzeitbetrieb,
denn Daten werden eingegeben und so-
fort— zur Echtzeit—vom Computer verar-
beitet. Werden Computer zu Steue-
rungsaufgaben eingesetzt, wird eben-
falls von Echtzeit gesprochen.

EDITOR:

Ein Programm, mit dessen Hilfe Texte er-
faBt, verwaltet und gespeichert werden.
Man unterscheidet zwischen "zeilen-
orientierten” und bildschirmorientier-
ten” Editoren.

Wihrend die "Zeilenorientierten” nur je-
weils Bearbeitung, Veranderung und Ma-
nipulation einer Zeile zulassen, werden
bei “bildschirmorientierten” Editoren
ganze Textdateien hearbeitet.

EMULATION:

In einem Computer-System wird die
Funktion eines Mikroprozessors, der in
diesem Fall aber nicht im Gerédt ein-
gesetzt ist, simuliert. Auf diese Weise
|aBt sich bei der Entwicklung nguer Com-
putersysteme das Zusammenspiel zwi-
schen Hard- und Software genau
priifen.

EPROM:

ist ein losch- und programmierbarer Fest-
wertspeicher. EPROM steht fiir Erasa-
ble Programmable Read Only Memory.
Mit starkem ultravioletten Licht konnen
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die Speicherinhalte wieder geléscht und
mit Hilfe eines speziellen Gerdtes neu
programmiert werden.

ESCAPE:

Spezielle Funktionstaste bei Computer-
Tastaturen. Sie bietet dem Benutzer die
Maglichkeit, bei einer Fehlbedienung aus
dem Programm auszusteigen.

Endiosschleife:
Teil eines Programmes, das so lange ab-
l4uft, bis der Computer entweder abge-
schaltet wird oder aber die Break-Taste
gedriickt wird.

ELAN:

hohere Programmiersprache, die zwi-
schen 1974 und 1977 in Deutschland
entwickelt wurde.

Ergonomie:

versucht, gesundheitliche Stdrungen
durch Computer- und Bildschirmarbeit
zu vermeiden. Mit Hilfe dieser Wissen-
schaft werden die Auswirkungen von Bild-
schirmen, Sitzplatzen, Tastaturen usw.
auf die Gesundheit des Menschen
untersucht.

EVA-Prinzip:

Grundsatzliches Verfahren der Daten-
verarbeitung. Erst erfolgt die Eingabe,
dann die Verarbeitung und dann die
Ausgabe.

ECMA:

Européische Computerhersteller haben
sich zusammengeschlossen, um einheit-
liche Normen festzulegen (z.B. fir

Compube mib

Datentréger).

EIN-CHIP-Mikrocomputer:

Wird immer dann verwendet, wenn keine
groBen Datenmengen anfallen und der
Computer fiir Steuerungsaufgaben ver-
wendet wird.

Auf einem einzigen Siliziumchip sind da-
bei neben der CPU auch Datenspeicher,
Ein/Ausgabeeinheiten, Programmspei-
cher, Zahler und die Clock-Steuerung
integriert.  Hauptverwendung:  indu-
strielle Steuerungen.

Ein/Ausgabe-Port:

Die direkte Pforte zum Mikroprozessor:
Je nachdem, welche Wortbreite der Mi-
kroprozessor verarbeitet, stehen auch

- Leitungeninder entsprechenden Zahl zur

Verfigung. Bei Ein/Ausgabeelementen
muB man immer unterscheiden, ob sig in-
nerhalb des Computers selbst fiir die Ein-
und Ausgabe von Daten innerhalb des
Systems vorgesehen sind, oder.ob sie fir
die Kommunikation mit Peripherie-
geraten taugen. Es gibt also com-
puterinterne Ein/Ausgabeeinheiten und
auBere Ein/Ausgabeeinheiten.
Einplatzsystem:

Der Personalcomputer ist ein klassi-
sches Einplatzsystem, weil im Prinzip
nur ein Benutzer am Gerat arbeiten kann.
Im Gegensatz dazu die Mehrplatzsy-
steme. An einen Zentral-Computer sind
mehrere  Terminals  angeschlossen,
mehrere Benutzer haben gleichzeitig Zu
gang zum Computer. .

Eingabegerit:

Jedes Peripheriegerdt, mit dem Daten in
den Computer eingegeben werden kon-
nen. Am meistverbreitesten ist die Ta-

statur, Lichtgriffel, Paddle etc.
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Srgrafik aus dem VIC-Chip

Der C-64 leistet auf dem Gebiet der Grafik wirklich erstaunliches. Das Herz der Grafik ist der Video-
Interface-Chip, kurz VIC genannt. Wie ist er aufgebaut und wie funktioniert er?

Im VIC-Chip stehen dem Be-
nutzer 47 Register zur Aus-
wahl der verschiedenen Gra-
fikmoglichkeiten zur Verfi-
gung. Das reicht von einfa-
cher Textdarstellung bis hin
zu den hochgelobten Sprites.
Dazu kommen noch die
Speicherbereiche Videoram
und Farbram.

Die Mdoglichkeiten des VIC

kann man in folgende
Punkte unterteilen:
- Sprites

- Hochauflésende Grafik
— Text- bzw. Grafikzeichen
Dazu kommen noch die farb-
lichen Aspekte, zum einen
Normalfarbe, zum anderen
mehrfarbige Darstellung.
Hierzu stehen immerhin 16
Farben zur Verfiigung.
Zeichen werden im Textmo-
dus mit einer 8x8 Punkt-
matrix dargestellt, im Mehr-
farbmodus 4x8 Matrix.
Hervorzuheben die Kreati-
vitat bei der Grafikerzeugung,
da Grafikzeichen selbst defi-
niert werden konnen. Bei ei-
ner Aufldsung von 320x200
Punkten kann man schon eini-
ges an Grafik zaubern.
Doch das interessanteste am
VIC-Chip ist wohl die Fahig-
keit, 8 Sprites unabhangig von-
ginander auf dem Bildschirm
darzustellen und zu bewegen.
Sprites sind selbstdefinierte
Grafiken mit einer Punkt-
matrix von 24x21 Punkten.
Jeder dieser Sprites kann da-
bei in seiner Struktur und sei-
nem Aufbau villig verschie-
den sein. (z.B. farbig, Uberlap-
pen usw.)
Im folgenden wollen wir uns
die einzelnen Register und
ihre Bedeutung anschauen:

Register Nr:
0. Sprite O x-Position (0-255)
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1. Sprite 0 y-Position (0-
255)

. Sprite 1 x

. Sprite 1y

.-Sprite 2 x

. Sprite 2 y

. Sprite 3 x

. Sprite 3 y

. Sprite 4 x

. Sprite 4 y

10. Sprite 5 x

11, Sprite 5 y

12. Sprite 6 x

13. Sprite 6 y

14. Sprite 7 x

15. Sprite 7 y

16. MSBit der Sprite x-
Position. Jedes Bit korrespon-
diert mit einem der 8
Sprites.

Ein Beispiel, wie man die
Koordinaten eines Sprites in
die vorgestellten Register
bringen kann:

SP = Sprite Nr. (0-7)

X = x-Koordinate

Y = y-Koordinate

vic = 53248
PCKEVIC+SP*2+1,V:REM Y-
Koordinate

PCKE VIC+SP*2;x and 255:
REM x-Koordinate

IFx> 255 then poke VIC
+16,PEEK (ViC+16)0R2
(zum Wert von)SP

IFx< 255 then poke VIC
+16,PEEK{VIC+16)AND
(255-2(zum Wert von )SP)

DO =-"Noh o R

17. VIC Kontrollregister

Bit 7 vom VIC-Kontrollregi-
ster hilt das MSBit.

Bit 6 halt den erweiterten
Farbmodus

1- angeschaltet

0- ausgeschaltet

Bit 5 halt Informationen iiber
den Bit-map mode

1- angeschaltet

0- ausgeschaltet

Bit 4 halt Informationen tber
die Randfarbe .

0- gleiche
schirm

1- veranderter Farbmodus
Bit 3 schaltet zwischen 24
und 25 Zeilenbildschirm

1= 25 Zeilen ,

0-2 = Softscroll vertikal

Um eine Vertikalposition zu
scrollen brauchen Sie folgen-
des Kommando:

(1 Zeichen in FOR/NEXT-
Schigife i=0 to 7)

POKE VIG +-17,(PEEK
(VIGH+1T)AND 248)0R i

18. Letzteres signifikantes
Byte des Kontrollregisters
19. Lichtgriffel x-Position
20. Lichtgriffel y-Position
Um die Lichtgriffelkoordi-
naten zu lesen, peekt man die
die 2 Lokationen in die Varia-
blenxundy. Es wird eine Um-
rechnung gebraucht, um den
wahren Wert auf dem HR-
Schirm zu erhalten:
x=(x-xctf}*2:y=y-yoff

Die Werte xoff und yoff ent-
sprechen den Abweichungen
der Werte x und y der oberen,
linken Bildschirmecke. Diese
schwanken bei auf dem
Markt befindlichen Lichtgrif-
feln.

21. Sprite an. Jedes Bit kor-
respondiert zu einem der 8
Sprites. Ist es gesetzt (1) ist
der Sprite angeschaltet.
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Farbe wie Bild-

22. Anderes VIC Kontroll-
register (Bit 7 und 6 sind nicht

benutzt)
Bit 5 muB immer auf O
stellen
Bit 4 halt Informationen

tiber Mehrfarbmodus

1- angeschaltet

0- ausgeschaltet

Bit 3 schaltet zwischen 38
und 40 Zeichen/Zeile

1= 40 Zeichen

2-0= Softscroll horizontal
Um ein Zeichen (i=0to7)
horizontal zu scroflen, benutzt
man folgendes Kommando:

POKE  VIC-+22,(PEEl ViC+
22)AND248)0RI

23. SpritevergroBerung in y-
Richtung. Jedes Bit korres-
pondiert mit einem Sprite.

1- vergriBert

0- original

| 24, VIC Speicherkontrollregi-

ster

Bits 4-7 halten die Adressen
der Videomatrix

Bits 0-3 halten die Adressen
der Zeichendaten

25. VIC IRQ Flag Register
Bit 7 wird bei jedem Interrupt
des VIC-Chips “high” ge-
setzt.

Bit 3 hélt den Lichtgriffel IRQ.
(Interrrupt request)

1- laufend
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Bit 2 hilt den Sprite/Sprite
Kollisions-IRQ

1- laufend

Bit 1 hilt den Sprite/
Hintergrund Kollisions-IRQ
1-laufend

Bit 0 hdlt den Rasterinter-
rupt

1-laufend

- Wurde bei der Interrupt-
behandlung ein Bit abgefragt,
so muB es danach wieder in
den Urzustand gepoked wer-
den, um den Interrupt
abzuschalten.

26. IRQ-Schaltregister
Register 26 hélt die gleichen
Bits wie Reg. 25

21. Sprite/Hintergrund-Priori-
tatsregister

0- Sprite vor Zeichen

1- Sprite hinter Zeichen

28. Schaltregister fir Sprite-
mehrfarbmodus

Jedes Bit korrespondiert mit
einem Sprite.

0- einfarbig/hochauflésend
1- mehrfarbig/horizontal hal-
be Aufldsung

29. SpritevergroBerung x-
Richtung

Gleiche Bits wie Register 23
30. Sprite/Sprite-Kollisions-
register

- hilt jedes Bit gesetzt, kor-
respondiert zu den kolli-
dierenden Spritenummern
32. Randfarbe

33. normale Hintergrundfarbe
34. Zusatzfarbe 1

35. Zusatzfarbe 2

36. Zusatzfarbe 3

Die Register 34-36 halten die
Farben, die im Zeichenmehr-
farbmodus zuaddiert werden
kdnnen.

317. Spritezusatzfarbe 1

38. Spritezusatzfarbe 2

Die Register 37 und 38 halten

die Farben, die im Sprite-
mehrfarbmodus ~ zuaddiert
werden konnen. Es sind die
gleichen fiir alle 8 Sprites.
39. Farbe Sprite 0

40. Farbe Sprite 1

41. Farbe Sprite 2

42, Farbe Sprite 3

43. Farbe Sprite 4

44, Farbe Sprite 5

45, Farbe Sprite 6

46. Farbe Sprite 7

Das waren alle 47 Register
des VIC-Chips. Nun folgt eine
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kurze Erklarung, wie man die
Register am Beispiel der
hochauflgsenden Grafik ver-
wenden kann.
Hochauflosende Grafik ist im
Bit-Map mode méglich, dessen
Kontrollbit im Register 17
liegt. Man schaltet indem Bit-
Map mode durch:

POKE
17
oder POKE VIC+17,32

VIC-+17,PEEK(VIC+

Da das Byte, wenn das filnfte
Bit gesetzt ist, den Wert 32
enthalt.

(00010000= 32)

Befinden wir uns in diesem
Modus, so muB der Speicher-
bereich den die Bit-Map ein-
nimmt, definiert werden.

Die Bit-Map belegt 8000
Bytes. Dader Vic-Chip nur 16K
auf einmal  verarbeiten
kann, legen wir sie an das

Ende der 16K. Dies geschieht

durch

POKE VIC+24,PEEK(VICH+
24)

oder POKE VIC+24,8

Ist dies getan, haben Sie den

Bildschirm mit zuféllig ge-
setzten, roten auf schwarzen
Hintergrund, Pixeln gefiillt.
Dies geschieht dadurch, daB
der Hi-Res-Bereich normaler-
weise zum RAM gehort und
noch mit Daten irgendwelcher
Art gefillt ist. Um den
Speichérbereich zu reinigen,
gebrauchen wir:

FOR =0 to 7999:POKE
8192+ i,0:NEXT

Die Farbtasten der gesetzten
Punkte werden in 1K-RAM
von Adresse 1024 bis 2023
gehalten. Um die gewiinschte
Farbe zu erhalten geben wir
gin:

FOR i= 0 to 999:POKE1024
+i,Bf+Pf* 16:NEXT

'Bf enthalt den Wert, der von

Ihnen gewiinschten Bild-
schirmfarbe.

Pf enthalt den Wert, der von
Ilhnen gewiinschten Pixel-
farbe.

Nun befindet sich der C-64 in
einem Zustand, in dem ein-
zelne Pixel auf dem Bild-
schirm geplottet werden
kdnnen.

Um das Rechnen zu er-
leichtern, nehmen wir in
diesem Artikel als horizontale
(x)-Koordinaten von links
nach rechts gehend, Werte
zwischen 0 und 319 an.

Als vertikale (y)-Koordinaten,
von oben nach unten, die
Werte 0 bis 199.

Um Lokationen in dem Bit-
Map Bereich als x- und y-
Koordinate  auszurechnen,
gebrauchen wir:

Byte=8192+INT(Y/8)*320
+INT(x/8)*8+(yand7)
Nachdem dies einmal aus-
gerechnet wurde, muB das
aktuelle Bit (Pixel) inden Byte
errechnet werden.

Dies geschieht durch Bit=1-
(X AND 7)

Um die xy-Koordinaten auf
der Bit-Map zu plotten:

POKE Byte, PEEK(Byte)
oder POKE Byte, Wert von
Bit

Zum Loschen des Punktes
geben wir ein

POKE Byte, PEEK(Byte)AND
(255-(Wert von Bit)) ”
ST

Compube mif
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renz behauptet.

Nun, eine Ursache fir den
wirklich phdnomenalen Erfolg
dieses Rechners diirfte das
ausgewogene Preis/Leistungs-
verhaltnis sein: Fir rund 700
Mark (bei vielen Anbietern so-
gar noch giinstiger) erhaiten
Sie eine ganze Menge Com-
puter. Ein 64K-RAM, 16 Far-
ben, Sprite-Graphik, eine Auf-
[6sung von immerhin 320x
200 Punkten sowie der bis-
lang  unbestritten  beste
Sound-Generator aller ver-
fugbaren Computer-Modelle
- das ist kurz und biindig der
Steckbrief des C-64, wie ihn
seine Fans und Besitzer
schatzen, wie ihndie kritische
Fachwelt wirdigt, wie ihn die
Konkurrenz furchten gelernt
hat. Dazu kommen eine
nahezu professionelle Ta-
statur sowie eine einzigartige
Palette guter Software und
preiswerter Peripherie.

Ich gebe zu, daB der Herstel-
ler nicht viel anders sprechen
wiirde und die letzten Zeilen
wie Proben aus einem Werbe-
prospekt klingen: In der Tat
hat natirlich der 64iger einige
Schwéchen, die sicher nicht
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Fritz und Karl und Hannelore —

alle kaufen Commodore

Der Vierundsechziger von Commodore ist nun knapp zwei Jahre auf dem Markt. Das macht ihn nach
den MaBstaben des Computer-Zeitalters direkt zu einem Oldtimer.
Wer aber nun glaubt, dies lieBe ihn in der Kaufergunst abfallen, der irrt sich gewaltig. Gerade das Ge-
genteil ist der Fall: Viele Computer-Freaks greifen schon deshalb nach diesem Homecomputer, weil
sie das beharrliche Durchsetzungsvermdgen schatzen, mit de

Uns interessierte deshalb einmal: was macht den 64iger so begehrenswert?

versuchen, dem Fortschritt
Kniippel zwischen die Beine
zu werfen und den Anwender
zur Verzweiflung zu treiben.

so offensichtlich sind wie
seine Vorziige (die bekannt-
lich schon durch eine Kurz-
Demonstration unter Beweis
gestellt werden konnen), die
jedoch den engagierten Pro-
grammierer schon recht bald
nerven: Da ist vor allem das
klagliche Basic, das von je-
dem besseren Taschencom-
puter in den Schatten gestellt
wird und von dem man sich
fragt, wie es bloB in einen
Rechner der C-64 Kategorie
gelangt sein mag. Da sind
aber auch die Commodore-
spezifischen Standards zu
nennen, die jeden Besitzer ei-
nes C-64 zwingen, zum
Sektierer zu werden.

In meiner Eigenschaft als
Commodore-User plagt mich
bisweilen ein Alb, der meinen
Commodore-Computer  als
zwei widerstreitende Teams
darstellt. Das eine ist ein
wahres Forschungs-Depart-
ment mit exzellenten ldeen
und einem hohen MaB tech-
nologischer Innovation. Dem
gegeniiber steht eine Abtei-
lung von Saboteuren, die —
vielfach noch wesentlich ori-
gineller = mit allen Mitteln

Compute mib

m sich der C-64 gegeniiber der Konkur-

L

Solide Hardware-Konzeption
Wie der geschichtstrachtige
VC-20, so steckt auch die C-
64 ~Platine in  einem

schlichten pultférmigen Kuns
stoffgehduse, das den unbe-
darften Interessenten von der
Optik her keinesfalls vom
Stuhl reiBt.

Aber weil man bei Commo-
dore von Anfang an nicht dar-
auf aus war, einen Wander-
pokal fiir Top-Design zu ge-
winnen, ging man von der
Praxis her an das Gerét heran
und schuf einen Computer,
der seine Qualitaten in der
tagtaglichen  Arbeit unter
Beweis stellt.

Das Netzteil ist ausgelagert,
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was zwar fiir etwas Kabel-
wirrwarr mehr sorgt, an-
dererseits eine Uberhitzung
der Platine von vornherein
einddmmt.

Die Tastatur oder, wie der
Computer-Fan bisweilen
sagt, das Keyboard besitzt 66
Drucktasten, die voll alpha-
numerisch sind und auch pro-
fessionellen Anspriichen ge-
niigen. Eine elektronische
Biiro-Schreibmaschine bringt
in dieser Hinsicht nicht
mehr Komfort.

Ein Reset-Knopf ist zwar
nicht vorhanden, dafiir gibts
aber die Mdoglichkeit des
Warmstarts tuber RUN/STOP
sowie RESTORE.

An der rechten Gehduseseite
finden sich zwei Joystick-
Ports, die auch fur den An-
schluB von Lichtgriffeln (so-
genannte Lightpens) und
Paddeln genutzt werden, so-
wie NetzteilanschluB und
Power-Switch.

Auf der Ruckseite sind die
verschiedenen  Peripherie-

Anschlisse zu finden, leider
aber fast ausnahmslos in!

Unser Softwareversand bietet
Ilhnen zu wirkiich einmalig
giinstigen Preisen jede Wo-
che die neuesten Programme,
auf Kassette an.

Wenn Sie die hier aufge-
fiihrien Bedingungen heach-
ten, kinnen auch Sie von un-
serem Angebot Gehrauch
machen.

Bestellungen Inland:

Gegen Einsendung eines
Schecks oder Vorauszahlung
auf unser Konto bei der
Kreissparkasse Eschwege,
Bankleitzahl 522 500 30
Kto.-Nr. 45 22 934

senden wir lhnen die ge-
wiinschten Programme
schnellstmdglich zu. Geben
Sie bitte unbedingt die ge-
naue Bezeichnung der Kas-
sette (z.B. Compute mit 37/
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Commodore-Standard, wo-
durch die Vielfalt an verfiig-
barem Gerdt eingeschrankt
wird.

Wenn Sie sich von vorn iiber
Ihren C-64 hinweg beugen, so
haben Sie rechter Hand den
"expansion port” fiir diverse
Cartridges (im Gegensatz
zum VC-20 besitzt der
Vierundsechziger einen ein-
gebauten HF-Modulator), un-
ter denen sich auch ein
Monitor-Cinch befindet. In-
teressantes Detail: der C-64
verfiigt {ber einen Kanal-
wahler zur Anpassung an un-
terschiedliche Bildschirmge-
rate.

Dann haben Sie die eigent-
liche  Schnittstelle, den
Commodore-Peripherie-Bus,
an den vom Plotter bis zum
Nadeldrucker alles gesteckt
werden kann, was sich auch
nur anndhernd in den Bereich
'Commodore-Peripherie’. ein-
ordnen |aBt.

Weiter links kommt dann der
"Cassetten Bus” in Sicht,
dem der 'User Port” folgt:

Diese letztgenannte Schnitt-

84 C-64) und den Computer
an.

Bestellungen Ausland:

Nur Vorauskasse, Schein
Keine Schecks oder Uber
weisungen!

Cempube mib

stelle emuliert quasi sowohl
eine RS 232 wie auch einen
IEEE-Bus (wobei letzterer
standardmaBig nicht mit der
bekannten |EEE-488er Ver-
sion verwechselt werden
darf).

Der Hersteller Commodore
erlitt in der Vergangenheit
schon mehrmals Populari-
tatseinbriiche, wenn irgend-
ein Gerdt nicht dem ge-
wohnten Qualitatsstandard
geniigte: Bis heute ist ein
solches  Schicksal. dem
64iger gottlob erspart geblie-
ben.

Man darf sogar sagen, daB er
ausgesprochen kritikunanfal-
lig ist — in puncto Beschwer-
den erreichte er bei weitem
nicht die Statistiken eines
Oric oder Sinclair-Spectrum.

Was allerdings den meisten
frisch gebackenen Vierund-
sechzig-Usern aufstoBt, ist
die Tatsache, daB relativ we-
nig  Speicherplatz  bleibt,
wenn man in Basic program-
mieren will: Bedenken Sie!
Der Commodore-64 besitzt

Tron

aus Compute mit 43/84

Commodore 64
Tennis
Universum ||
Bonanza
Fortress
Regenfanger

¥G-20
Bundesliga-Tabelle
Tank Duell

Haunted Castle
Verwaltungsprogramm

mehr als 80 Kilobyte Kapa-
zitat, wenn Sie ROM und
RAM zusammenrechnen.
Und diese doch stattliche
Quantitat reduziert sich auf
vergleichsweise magere 38K,
wenn Sie in Commodore-
Basic ans Programmieren
gehen.

Allerdings hat die Geschichte
der Mikros gezeigt, daB Unzu-
langlichkeiten  keineswegs
nur Nachteile bedeuten miis-
sen. Im Gegenteil: Mancher
pfiffige Besitzer hat Fahig-
keiten seines Rechners aus-
findig gemacht, von denen
meist der Hersteller selbst
nichts wuBte. Ich denke da an
die 'Generationen’ von ZX-81
Anwendern, an die Legionen
unermiidlicher VC-Zwanziger,
die kein Quentchen Kreati-
vitat ungenutzt lieBen, um
auch das letzte Geheimnis zu
liften, das im Bauch ihres
Computers steckt.

(Fortsetzung
kommende Woche)
(sk)

K14,- DM

K14,- DM
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Nach dem absoluten Superrenner dieses
Sommers, "Beach Head”, schlagt
Access Soft wieder zu. In dem Multi Le-
vel Action Spiel “Raid over Moscow” ist
folgende Situation gegeben.

Im Jahr 2000 wurde endlich ein totaler
Abriistungsvertrag von beiden GroB-
méchten unterschrieben.

Soweit schon und gut, eine fiktive Lage.
Jeder Freak freut sich, daB einmal in ei-
nem Spiel keine AuBerirdischen vorkom-
men, sondern eine positive Zukunftsver-
sion geboten wird.

Dann jedoch kommt es ganz dick: Nach-
dem die USA "natiirlich” sofort alle
Atomwaffen weggeschmissen haben (wo-
hin eigentlich?) und sich bei der Verteidi-
gung der westlichen Welt lediglich auf 4
Raumstationen beschrankten, haben die
bdsen Russen "natirlich” nur so getan,
als wiirden sie ihre Nuklear-Waffen
abschaffen.

Prompt kommt es dann auch gleich zu ei-
nem Zwischenfall, als die Russen einen
Staat in Arabien besetzen und die
Amerikaner natirlich, selbstlos wie sie
einmal sind, sofort Hilfe schicken. Das
argert die Ostblockstaaten so sehr, daf3
sie beschlieBen, Amerika zu vernichten
und ihre Atomraketen wieder aus dem
Bunker holen. Der Start der Raketen
wurde jedoch in Houston bemerkt, und
sofort wird der fahigste Agent zum
Rachefeldzug und zur Vernichtung der
Leitzentrale abkommandiert.

Soviel zur vbllig hirnrissigen Spielsi-
tuation. Bleibt noch kurz zu sagen, daB
selbstverstandlich Sie diesen Agenten
spielen.

Aber obwoh! es so aussieht, als ware
dieses Programm direkt vom Vertei-
digungsministerium der USA herausge-
geben und von der CIA finanziert, ist es
doch ein wahnsinnig toll gemachtes
Action Spiel.

Sie beginnen lhren Auftrag in einem der
Laser-Satelliten. Von dort aus miissen
Sie einen Diisenjdger, der auf Lenkver-
suche recht eigenwillig reagiert, aus der
Luftschleuse bugsieren. Da Sie Gott sei
Dank 8 dieser Raumjager haben, werden
Sie es wohl im ca. 5. Spiel schaffen, aus
dem Hangar zu kommen. Danach fliegen
Sie durchs All auf die Stadt zu, aus der
die Raketen starteten.

Erfolgreich gelandet befinden Sie sich in
einer Landschaft, in der es von Hinder-
nissen, Raketen und Panzern nur so wim-
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melt. Haben Sie spatestens nach dem
50. Spiel auch diesen Level gemeistert,
so miissen Sie sich mit Abfangjagern, die
Munitionsdepots bewachen, herumschla-
gen. In den Munitionsdepots kénnen Sie
sich eine Bazooka besorgen und im néch-
sten Level an die Zerstdrung des russi-
schen Kulturgutes gehen. Aufgabe dieses
Levels ist es namlich, alle Fenster des
Kreml mit einer Panzerfaust zu zer-
schieBen. Diese sinnlose Aktion wird von
Luftkissenfahrzeugen und Scharfschiit-
zen behindert. Im letzten Level brauchen
Sie dann nur noch mit Frisbees den
Hauptleitcomputer der Angriffszentrale
kaputt zu schmeiBen, und was danach
kommt, miissen Sie leider selbst heraus-
finden, da alle unsere Tester bei diesem
Unterfangen von einem kleinen Roboter,
der die Frisbees zurlickwarf, umgebracht
wurden.

Compube mib

Selbstverstandlich ist die ganze Grafik
3-dimensional dargestellt, und damit es
nicht zu leicht wird, |4uft alles auch noch
gegen die Uhr. Sollten Sie durch Uber-
stehen eines Spieles Erfolgserlebnisse
haben, so kénnen Sie danach immer noch
die hoheren Spielstufen "Fortgeschrit-
tene” und ”Selbstmdrder” probieren, um
sich wieder gehdrig zu frustrieren. Dieses
Spiel sollte also trotz des beknackten
Themas keinem Programmierer fehlen,
zumal es die Anschaffung der Spiele
"Beach Head”, “Zaxxon” und "Discs
of Tron” erspart, denn im Grunde genommen
sind diese inden einzelnen Levels enthal-
ten.

Vielleicht ist die Spielidee ja auch eine
Huldigung der Firma "Access” an den
Ex-Nato-Oberbefehishaber  Alexander
Haig, der jetzt Aufsichtsratsmitglied von
Commodore geworden ist. (tm)
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Basic-Gompiler Austro-(:omp

Nachdem wir in einem der letzten Hefte
schon iiber den Compiler der Firma Inter-
face Age geschrieben haben, wollen wir
Ihnen in diesem Heft den Compiler der
Firma DIGIMAT aus Osterreich vorstel-
len.

Austro-Comp ist ein Basic-Compiler, der

voll kompatibel mit dem Commodore

Basic 4.0 ist. AuBerdem akzeptiert der

Austro-Comp sogenannte Extensions.

Das sind Befehle, die nicht im Basic 4.0

vorkommen, wie etwa Screen Generato-

ren, IEE-Support etc.

Die sieben wichtigsten Merkmale des

Compiler sind:

1. Voll kompatibel mit Basic 4.0

2. Zero-Page und Systemadressen un-
verandert (Peek/Poke kompatibel)

3. Extrem schnelles Runtime-Verhalten

4. Kurzer MC-Code

5. Extensions sind moglich

6. Kurze Runtime-Routine (4Kb)

7. Overlay mehrerer Programmodule

mdglich.

Austro-Comp erzeugt aus einem Basic-

Programm (source file) einen MC-Code.

Diesem wird ein spezielles Maschinen-

programm (Runtime-Routine) sowie die

DATA-Zeilen angefiigt. Alles zusammen

ergibt ein wesentlich schneller ablaufen-

des Programm, den sogenannten Object-

Cods, das gleichzeitig gegsn Listen ge-

schiitzt ist.

Der schnellere Ablauf der Object-Codes

kommt hauptsichlich durch folgende

Punkte zustande:

1. GOTO & GOSUB werden vorausbe-
rechnet

2. Direktzugriff auf Variablen

3. Zahlenwerdenin Integer und Floating-
Point gewandelt

4. Die Syntax-Priifung entfalit

5. Zugriff auf Integer-Arithmetik

6. Optimierung der Mathematik (Reverse
Polnische Notation)

7. Runtime-Routine enthalt alle Sub-
routinen

Der erzeugte MC-Code hat nurnoch60%
der L&nge des source Codes. Da jedoch
noch die Runtime-Routine hinzukommt,
werden erst Programme die ldnger als 40
Block sind merklich gekiirzt. _

So wird ein source Code von 100 Blocks
als Object-Code nur noch 65 Blocks ha-
ben. Dies erspart Ladezeit und Speicher-
platz auf der Diskette.

Der Compiler ist fir alle Commodore=

Rechner erhaltlich und zusétzlich noch
als superschnelle AUSTRO-SPEED-
Version mit einer 6Kb langen Runtime-
Routine zu bekommen.
Programmbehandiung zwischen 2 Lauf-
werken ist per Menuesteuerung zu
erreichen.

Die Preise liegen zwischen 250,- DM (C-
64) und 1500,- DM (CBM 8096 auf
CBM 720).

Bezugsquelle: Digimat, Wien

(tm)

Siegmar Wittig

Musizieren mit dem Heimcomputer
Ausgabe fiir den Commodore VC-20

Das erste Kapitel berichtet in lockerer
Form aiber die physikalischen Grundla-
gen der Tonerzeugung und filhrt wichtige
Begriffe ein. Im zweiten Kapitel beginnt
die Besprechung der Grundlagen der
Musiklehre: Notenlinien, Lage der Tone,
Notenschlissel, Tempoangaben. Die
Programmierung von Tonen u.v.m. wer-
den, wann immer méglich, mit Hilfe klei-
ner BASIC-Programme  eingefilhrt.
Schon am Ende dieses Kapitels kann der
Leser einfache Melodien selbstandig
programmieren. Aber spatestens hierbei
wird er auch erkennen, daf er fiir eine be-
friedigende Ubertragung von Musik-
stiicken auf den Computer noch eine
ganze Menge mehr (iber die Formalitaten
der Musik wissen muB. Das Buch 1aBt ihn
hier nicht allein. Kapitel 3 fiihrt die Be-
sprechung der Musiklehre weiter. Ver-
setzungszeichen und Tonarten stehen
auf dem Plan. Und immer helfen Pro-
gramme, den neuen Stoff auch prak-
tisch anzuwenden.

In Feinheiten steigt Kapitel 4 ein. Verzie-

rungen (z.B. Triller) und die musikali-
schen Spielweisen (z.B. staccato) stehen
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im Mittelpunkt. Kapitel 5 zeigt, wie
Musik (auch wenn sie "nur” program-
miert ist) wirkungsvoll gemacht wird: Die
Anderung der Lautstarke (Dynamik) und
des Tempos wird behandelt. Aktive
Musiker kommen in Kapitel 6 zu ihrem
Recht. Hier wird beschrieben, wie man
den Computer als Orgel und als Klavier
programmieren kann, wobei die Tasten
als Klaviatur dienen. Einen Blick hinter
die Kulissen wirft Kapitel 7. Die Starken
und Schwéchen des VC-20 bei der Ton-
erzeugung werden beschrieben, und es
wird gezeigt, wie der Computer "ge-
stimmt” wird und wie man Musikstiicke
transportieren kann.

Kapitel 8 schlieBlich behandelt das Pro-
grammieren mehrstimmiger Musik-
stiicke, nach einer theoretischen Einfiih-
rung iber Konsonanz und Dissonanz,
tiber Homophonie und Polyphonie. Dem
Thema "Zufallsmusik” ist Kapitel 9 ge-
widmet. Es verfeinert die Program-
miertechnik schrittweise, bis der Com-
puter zum SchluB sogar iiber einer vorge-
gebenen - Akkordfolge  improvisiert.
Gerduscheffekte stehen im Mittelpunkt

Cempube mib

L [o]o] p— g
= S | RS

des zehnten Kapitels. Hier werdenu.a. 20
fertige Programme angegeben.

Der Anhang enthalt eine”knappe, aber
leicht verstandliche und niitzliche Ein-
fiihrung in die, in den einzelnen Kapiteln,
bendtigten BASIC-Sprachelemente.
Nach einer Literaturliste folgt ein erfreu-
lich ausfiihrliches Stichwortverzeichnis,
heute leider keineswegs mehr eine
Selbstversténdlichkeit.

Die Daten: R. Wittig Fachbuchverlag,
Hickelhoven 1984, 220 Seiten, Bro-
schur 34,- DM, ISBN 3-88984-022.




HAUNTED CASTLE

fiir den VC-20 4 16K

Ein Grafikadventure, bei dem es darum geht, eine
Prinzessin aus einem verhexten Schiol zu
befreien.

Das Programm hat eine Linge von ungefahr 13K —
und verwendet die eingebauten Grafikzeichen. NS
Folgende Variablen wurden belegt: L ok

PO = Position (Raumnummer) des Spielers
C$(X) = Name des Gegenstandes Nr. X /"Jk
&(x}] = Raumnummer des Gegenstandes Nr. X \\
$(x) = Name des Feindes Nr. X

fe(x) = Position des Feindes X

ri$(x) = Richtungen aus Raum X

lo = zeigt an, wie oft Helfer noch kommt

a$ = vollstandiger Befehl aus 510

al$ = die 1. vier Buchstaben des Befehls-

N ANt e —
i =ty
Ly |u‘:_'l)'ﬂ-l-'

wortes :‘\;\:l:ﬁn" - 4%

a2$ = die 1. vier Buchstaben des Hauptwortes 1 WENR!

m g9 =Anzahl der Gegenstande, die der Spieler ’\ OB L - /
tragt i3y S

b$(x) = Befehle
a(x) = fiir Bewegung -
i= Laufvariable

vr
C
g 4

s

Man hat folgende Befehle: GEHE, NIMM, LEGE,
WIRF, UNTERSUCHE, ESSE, BENUTZE, GFF
DRUCKE, REIBE, DREHE, SPRICH.
Sterben kann man im Schlol nicht, aber wenn ein

weiter.

40
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18 PRINT"IN0
11 FORI=1Z2aT0C &, I sHEXT :POKEZEETE , &
SOFRINTUOU BIST DURCH DEM WALD GEIRRET UHO EAH
B FRIMT" ETWAS

HAUHTED CRSTLE

] FRELLIGO Y AN EIM"
VERFALLEMES SCHLOSS. DU TRITTST EIM UM DICH ETHWAS UMZEU-  SEHEH

25 FRIMT"EHIMTER OIR FRELLT DIE TUER IMS SCHLOSS UMD IST MICHT MEHR AUFZU- BEK
QFMEH "

O BIEST EGEFARGEH® 1At

45 FRIMT" 2R HAUMTER CASTLE

DESHETERS 2 FOKE? &, I sHEST s POKEZE 5,8
J T FEHLT HUR H.- OAS ITRDEHOMWD EIME STEIMFLATTE HAEHGT .OIE" :
CRIMTUMOM EIHER WUHOERHUEE- SCHEM FRIMIESSIM ER-  ZAEHLT,.DIE HIER GEFAM-GEH

FRIMT"MOA — A DER TUER ETHASHEISSES 1CHAE ICH'S HICHT GEZAGT 7»g"

T CO) LIEST 2"
FRIMT" G

LEIDER LILREDE UHEEHE STEIMFLATTE YOW EIM- ":
FFIHT”J

WIRD GERADE HEU AMGEFERTIGT. Mg
STREMOMISE. Y

TOMHLEH.
FUEF ITHR

I Lrl DRHV

T
FRIMT"Q "

FRIMT" iy  GUTEM TRG"
FRIMTY G - @ MEIH HAME ST
FRIMT" Y P LORD OF LIGHT."
FRIMT" 3|8y ToH BIM DER -
FRIMT"FECHTER [T -
FRIMT"GREIFEM. UEHRT. IM S0 L WIRET DU
FRIMT"HILFE 3 ROGOTT HAE LIG) LIEGEH"
PEIHT" GE : =ML DFEE ] 5T AUCH ETHAS UM MICHZU RUFEMCMWIE IM EIMEM"
PEIHT"M
DIFGEE
FLRF=1T:

TEF-Z s FOK

2vE, I sHEST sFOk

KT EIH-";

=1TO14 (READGECAY (GUA2 sHERT
14
=1TOV sREADFE (A JFECAD tHEST

e

F“:LMK&QIPA

5 ! FRIMT"MOU HAST 28" :FORI=3ETOL14
B IFGCY:

+1

SUESGQE cFRINTOEI0U BIST I RAEUMY dFO:GOSUBLGE14E 0 G05UES4E s GATOS

FIHTOF"  WILLST O WIRKLICH AUFHOEREH 7"
JTUTHEHASE
HYTHERZ 16

: “rPRIMT E'D%$:"0 iy
485 PRIMT" ",

418 FRIMT" g iR
ETLIRH

BRIMTIYHIT MY FEY
PR T I
FRINT 8:CY 1
FHIHT“UEILHU

BrMAITIZ2 1 RETURK

BHART DIR TROTZODEM SFI HGEMACHT . "
TAMMHEMESTR. 72 LI} FIzZ@ GOEFPIMGEH 7

'BEYTES FREE.M" :CLR:EHD

PFOKELSS, @:WAITISG, 1 :GOTOSGR

GOTOS 18
WL, LETEE, 1 RTSE
T ] RSk

FHIDiJHf T 120" "THEMHEST :GOTOSEE1E

DA, 1278, 1308, 1388, 1499

i

FEM #% GEHE
FORI=1TO$

IFMIDECR]
Fl=FO04+A0 T

PAMOMIDEFCRIECFON 1 1 )<CLEFTFCAZF ., 1 0 THEHMERT : 30TOSaaza
RIMTOE" 300K, —=0u EI%T JETET  IM RALM HR."FO:GOTO458
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749 REM #% HIMM 4

750 FORI=1TO014:IFLEFT$(A2%,42<>LEFT$(G$ (1) ,4>THENNEAT :G0TOc@84@

755 IFI<4THENPRINT"H"D$"DAS KANN MAN NICHT NEHMEN !*":G0TO488@

768 IFGC(I>=POTHENY3@

778 PRINT"S"D3$"DAS IST HIER MICHT | <AUGEM AUF IM STRASSENYERKEHR !>3":G0TO48@
7380 IFGG=STHENPRINT"Z"D$"DU HAST SCHON S SACHEN" :G0TO48@

796 G(I1>=99 :G6=06G+1 :PRINT":pBBEI0. K. ! " :FORI=1T010008 :NEXT :50TOZ00

799 REM #%#% LEGE,WIRF

888 FORI=4TO14:IFLEFT$<G#(I>,4><>LEFT$(A2%$,4>THENNEKXT :G0TO60@4a

€18 IFG{I>=99THENS30

220 PRINT"S"D$"DAS HAST DU GAR MICHT!":GOTO48@

830 IFI=8AMDPO=32THEN&BGZ8

235 G(I>=P0:GG=06G-1:PRINT"SEMMBRIO. K. | " :FORI=1TO180@ :NEXT :60T0208

840 FORI=1TO14:IFLEFT$CG$C1>,42<>LEFT$C{A2%,4) THENNEXT :GOTO378

549 REM ## UNTERSUCHE

g5@ IFGCIMXCOSSANDPOL>GCI ) THENSBRSE

S6@ IFI=STHENFRINT"I'OF"WDAS KREUZ SCHEINT EIN KNOFF ZU SEIN . ":G0TO480
270 PRINT"H"D$"JICH FINDE NICHTS. ABERDU KANNST GERNE WEITERSUCHEN.":G0TO430
879 REM ##% ESSE

826 FORI=1TO14:IFLEFT$(GF{I) , 4><OLEFT$(A24$,4> THENNEXT :G0TO68640

585 IFGCI><>99THENPRINT"H"D$"DAS HAST DU NICHT BEI DEINEM SACH !":G0T043@
238 IFI=12THEN31G

9g@ PRINT"H'D$"IGITT 11! DAS ESSE ICHNICHT ! DAS KANWMST DU SELBER ESSEN (" :G0TO
480

918 PRINT"&EH"D#"MAMPF KAU SCHLUCK SCHLING" :FORI=1T0208088 :HEXT

920 PRINT"IRBBMIGUT WARS 11" :G(12)=0:66=66-1:6G0T0458

529 REM #¥ BEMNMUTZE

528 FORI=1TO14:IFLEFT$¢G$(I),4><>LEFT${A2%,4>THENNEXT :G0TOE6048

935 IFI=1ANDPO=33THENSY®

9408 IFGCIX<>99THENEDBSH

94S PRINT"&"D%:

350 ONI-3GOTO09S80,590,1033,10408,10841 ,560,1850,10678,1629,1838,110608

976 PRINT"H"D$"HAHANA 'WER WIRD DEHM GLEICH !?!":G0TO480

928 PRINT"WIE DENN ? ICH WEISS ES HICHT . DU ETWA ?":G0T0488

990 IFPO{I37ORFEC4)=@BTHENPRINT"HIER IST NICHTS,GEGEHM DAS DU DAS SCHWERT"
995 IFPO<>E70RFEL4>=0THENPRINT"EINSETZEN KANNWST I0":60T0436

1888 PRINT"HAH | DU HAST DAS RICHTIGE GETAN !

18168 PRINT"DER "F#${4>" IST TOT 18"

18260 FE<(4>=0:RI$(37)>="-S0MW" :GO0TO458

1638 IFPO=27AHOFE{3>»<>@THEN1832

18321 PRINT"S"D$"DARK LORD:YIELEH DANK, DASS DU MEIM SCHL- 0SS GESAUGT HAST
" :GOTO428

1832 FOKE26877,120:POKESSETE, 130 :PRINT " ZFRIMA | ER IST WEG I":FEC(35=8
1833 RIF(27d="H-=WH" :FORI=1TO186& :HEXT :POKE3E877,3 :POKE3ES76,8:G0TD430
1940 IFPO=33ANDG(?)=93THENFE(S)=B:G(?)=0:RI$(33)="H-0-":66=066~1:G0TO4S@
1841 PRINT" HAEH ?77?":G0T0488

1958 PRINT"JIEEMFMAHN,DAS IST EINE EZAUBERLAMFE | DIE KAMHHY

1868 PRINT"MAN DOCH NICHT ZUM LEUBKCHTEN “YERWEHDEH,DU EDUMMERCHEH ! ! E" :G0TO44
%]

1678 FRINT"WEM WILLST DU DENN UM-ERIHGEM ?":G0TO428@

1620 PRINT"DAFLUER GIET ES DOCH EINEM EXTRABEFEHL !":GOTO456

1998 PRINT“WAEHREMD DU ES IW DER HAMD HRELTST.WIE ?":G0TO430

1166 IFFO0=33THEH1128

111@ PRINT"ES IST ZU WINDIG HIER." :G0TO4&Q@

1128 IFGC13>=253THEN115a

1150 FRINT" DU HAST DAS DYNAMIT - HOCH IM OER TASCHE.ES ":

1148 PRINT"JETZT ANZUZUEMDEM IST SEHR UNGESUMD. " :GOTO458

1150 PRINT"Si{eleserrErpgpphupgl U M M 1"

1155 PDKE368?7,148:FDRI:lSTUBSTEP-.BS:PDKESSB?S,I:HEKT:POKE358??,6=PDKE363?8,@
1168 FORI=1TO2980 :HEXT :G(13>=0:6G05UE18088

1178 PRINT"sfelafapEa" TRARC130" SEHERAI ~__1 MEESNENI || || GEE@ESEEI0D (1"
1188 PRINTTAEC12>" || || *ESEEEE || || XEEEEES] || || NEEERI (1 11"

1150 FORI=1TO3B80@ :NEXT

1268 PRINT"IMERAVO!!"

1218 PRINT"MOU HAST ES GESCHAFFT. DAS ADYENTURE TROTZ"

1226 PRINT"GEGENTEILIGEN AMSTREN-GUMGEN MEINMERSEITS 2U LOESEN !*

1228 PRIMT"BE{SCHADEX"

1248 PRIMT"HICH HOFFE, ES HAT DIR SPASS GEMACHT UMD DU HAST NICHT IM LISTING"
1258 PRINT"HACHGESCHAUT."

1252 GOSUB127a@8

1255 PRINT"HIT RAHY KEY!":POKE132,8:WAIT153.1

1268 GOTO4&8

1269 REM ##% COEFFHE

1270 IFLEFT#C{A2%,4>="SCHA"THEN1Z258

1258 PRINT"S"0$"EHA-HA-HA ! 1" :G0TO428

1296 PRINT"S"D$"8EIN SCHATZ KOMMT ZUM YORSCHEIN !!":5<{9)=38:G0T0438

1292 REM ## DRUECKE

1398 PRINT"S"0%:;

1265 IFLEFT${A2%.4>="AEZU"THEN134a

1218 IFLEFT$#{A2% .40="KHOP"ANDG{E)>=ATHEMN13308

1228 PRIMT"WIEL SPASS EBEIM DRUEK-KEM ! ":G0T04:@

1238 IFPO<T29THENFRINT"WAS FUER EIMEN KNOPF  DEHMN 77 (HOSENKHOPF?3> " :GOTO420

1221 PRINT"POLTER ! EIM TQTEMKOPFFAELLT HERAUS.":FORI=1TO3

1334 POKE3&EYY.,2068

1335 FORO=1STOBSTEP-1:FPOKE3E872,0:MEXTO:FORO=1TO198 :NEXTO, I :POKE36877 .0

1326 POKE26378,15:G(28>=22:60T0458
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FPRIMT"FENG 1! SIE IST LOSGE-GAHGEN 1" :POKEZS3T7,235:FORI=1STOOSTEP-.S
FOKEZEE7E . I :NEXT :POKESEETT, 8 :POKESSE7S, 15:60T0488
REM %% REIEBE
FORI=1TO14: IFLEFT$<AZ$, 43 <3LEFTSCGSC 1), 45 THENNEXT : GOTOE0OSE
IFLEFT$CADE , 4 <>LEFTH(G$( 187, 43 THENL 320
GOTO1BS6Ea
PRIMT'"S"DE"0U HAST OIR ZWAR DIE FIMGER WUNDGERIEBEH,"
FRIMT'ABER ES IST TROTZDEM HNICHTS FASSIERT. " 1G0TO486
1233 REM #% DREHE
1460 IFLEFT#CA2%,.40=LEFT$({6$:4) , 4 3ANDPO=22AN0OFE (2 ) <»>BTHENL 420
1416 FRIMT"E'D$"HITZLE 37MACHT,HRE 2" :G0TO488
1420 GOSUR4EE
1425 FRIMT"S'DE"FRINMA | DER “F$<2"  IST BESIEGT !":FE(2)=@:RI${230="N-0K" :PRI
T
1430 FORI=2TO18:FRIMTTAECI "W ;TRECZ1-12" /B" :FOKEZESTS, 258-10% ] ;NERT sPOKESESTE
L8
1448 FORI=1TO1@:FRIMT" Shleelelys" TRE (20 " @b EVEHEEl | #ERERsvss"

1445 FRIMTTABCS2" 4% | RRERRE] %%+ | SREEERI | #+% |
14508 PRIMT" slsaelslalsalea TRECS X" EREE REEE v
1455 PRIMTTRABLE>" EEENEI EREEDI " IMERT

1488 FRIMTYE" sFORI=2TO11 sPRINTTABC I " :TRECZ1-10" " sHEKT
1478 GOTO429

1473 REM ## SFRICH
14280 FPRINT"S"D#"WAZ
1438 INPUTYHUH "
15600 PRINT'S'LEFTHiDF, 1@x" " "ZF" " FORI=1TOZEGE tHEAT

1518 IFZ#="LOR0 OF LIGHT"THEH1Z3@

1528 FRIMT S 03" 820 . UHD WAS HAT DIR DASGEBRACHT 27" :GOTO480

1528 G IE10EaE :PRIMT S LEFT#40$ ., 16 "R DEHEE AN ALADIW 7" :GOTO428
23933 REM ## GRAFIK ##

16698 IFMIDECRISIPON .S, 12="H"THEN1S4B80

WILLET DU SAGEH 2

16038 FOKEZSSTS, 25 :PRINT 8"

16048 FRINT" ZReiE-o--. <30
16958 FORI=1TO11 :PRIMT" PTREC1SI "] " sHEAT
10686 PRINT"— ——t

13878 IFMIDFEIRIFCPOY 1,10 5 "N THENL BEEG
10078 PRIMNT aeEEEEaEs  TAECS " @~ ~:BEER] () PEEESI | | ZEESSR] ) | CEESE | | ERRESL | )
EEEEEI [ 1"
1UUoU IFMIDERIFCFPON .3,
S PRINT" =sleelrles]" THE <

‘"G"THFHIEGQD
SV AFEREF . PNE] sHE | EEED ) SR@ | EEEI | EEEI | 2EEl | 2EEET G

SERE IFMIDECRISFCPOY .4, 1u UM THEM LB 1 @@

1EESS FRIHT Sl (- RSl ERE | EBEI ) RMET T EERY T MBI RN | eMma
181805 FORI=1TO14:IFGCI»<>POTHEN1IO1ZG

18185 PRINT"S"LEFT$:D$., 1432
16115 OMIGOTOlE260, 18216, 16
168128 OHI-EGOTO1E2E0, 16270, 16250, 16238, 1
18130 HEST

ia14a = FRIMT"&"0E"ICH SEHE:", :FORI=1TO14

19145 IFGCIx=FOTHEM1D158

18156 HEXT :50T018173

10158 PRIMTGE. I, sk=x+1:G0TO1815E

168178 IFH=ATHEMFRIHT"HICHTS. "

189153 FRIMT :RETURH

18288 FRIMTTRECS) " TN EE Nl S I EELP CRAREEP T 11" :G0TO181350

16218 FRINTTAECS" - EREEI RIF| EESEEE + MEEEEE® | " :50To1a1z8

16228 PRIMTTAECS) " I8d — —— FHEEEEEEI| + |EESESLN |-oco | REPRERDEE -————§" :GOT
0iE138

16230 FRIMTTAEY 12" oot cHlmo " :GOTO181328

182453 FRIMTTAECS) & THE RERE T mR":GOTO161Z6

13256 FPRINT " ZREES- el i S, VAR P W ' :G0TO18]1 38

182668 FRINTTRE( 22" 3@ CHREEEEEET—g" :GOTO1813a

FRIMTTAEC1IZ) "n Tl w PEHEE] (3o o8 AEEBELS - SEHLE" :GOTO1E128

FRIMTTAE: 122 " PEENAS+Re 30 B3l RERE AL v v i PSeilen o :GOTOL1G1 58
FRIMT"S8"TASC 162 "3 - SRR SR ] S5-~2 SAEER L3-o-na dEEEEl 3 9| ":GOTo1e1l

2EE, 102328, 19243, 162358
206, 16318, 18320, 162320

FRIMTTAE S " O B PR EEF " :GOTO10G13E

FRIMTTAREC 15 " Elh, "Heee®® REREE L " :SOTO1812

FRIMTTREC1S Y " gl By GOTOLE1EA

FRIMT"pREERS- WErIEEM-. “CHEERN GO 28 XFEE " :GOTO16136

FOREQEETI S e PRIMT " CZIae]elzls Oy BIST IM EIMER HOEHLE. MAM SIEHT FARST
HICHTS. "

18418 FRIHT"CICH SAGE DIR REER MWAS MWEHW DU MICH FRAGET»"

18428 RETLRH

18560 FRINT"SERn bR BB OPRINTMABERBLE Box  Eog oy '
16565 FRINT " RREERL] CMPRINT " pEREBRLI " PRINT " bR ERRL LI L
10516 FRINT'SNRRIS BE—VV—VVEE EUPRINT'MAMIE B @2 B cPRINT'MRBED  ®

s

g
5 FRINT MBI
FEINT " L =

WM M :PRINT"MBBLE . Ha =
ol B, " :PRINT"ERBELES § w ER "

FRIMT"pRERLS EoHCPRINT"EREERIR 3 & B " PRINT"ERRRBRIS
-
PRINT"!I!MI!_DJ B v A IPRINTY = B3 B3 A

FRIMT" EIN DRACHE BEDROHT DICH ! WAS WILLST DU MACHEN?C(ER HAT HUNGER>"
1854@ RETURH

1ESSE PRINT' sEREelelqedel THECS) " i@h EViREEI| SeEERNER IS V' ER+E"

19555 PRINTTABCS) " |&F- " | (HEERE! | ST 18 | EREREE 130 | ("]
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10560 PRINT"H"D$"_MDA STEHT EIN ZAUBERER UND SPRICHT EINE FOR-"
185v7@ PRINT"MEL.DIE DICH IM EINE KRDOETE YERWAMDELT."

18588 PRINT" HAST DU MWAS DAGEGEW ?"

18598 RETURN

10688 FRINT" ZJelelaelerepBpiERRRBI=E IREEEFe &*"

10685 PRINT"iRBERREBIZ EREEEANEE SvVE B
1618 FPRINT"pRRERERIE * * HXINREREEEI "3 "
18815 PRINT'iREREERBIZ *IEREARI "

16520 PRINT"RERREERE A . | S "

18536 PRIMTYHEREIN KLEINER GEIST HAT GROSSEN AFPETIT AUF"

18635 FRINT"DICH.WIE SCHMECKST DU?"

18E40 RETURN

18650 PRINT" elalalslalelalalaln(e]" TRE < 11 > " & E e BN REIT 7"

18666 PRINTTABCS "#P3-5SF CEENRREL| &3 Si7AEEENI| 38"

18670 PRINT"S"D$"HEMN DU MICHTS UNTER- MIMMST.KAWNST DU EALD"

18620 PRINT"FUEHLEN, WIE ES SICH MIT EINER LANZE IM EFAUCH LEBT."
18630 RETURN

16708 GOSUB466

16718 PRINT"S"LEFT$<D$, 140 TRABC12) " s~ CHENEN  [REEES. PRS- ERR "z
18720 PRINT":rnJEIN HEGRUHD“.RETUF‘N

187589 RI$C(E9i="aen

187€8 PRIHT"H"Ds"HIHTER DIR TOEMT ES: M HAHA ! ICH.DER DARK "

16778 PRINT"#.0RD,WERDE ELCH NICHT EMTKOMMEN LASSEH 1! [ L

18758 RETURHN

18360 FOKE3ES879.,25:1FLO=BTHEM1Z863

18205 FORI=255TO123STEP-2 :POKE36E7T, I :POKEZSS?E, I tHEXT :FORKEZSES7T , 8 :FOKEZEETE . O
162816 PRINT"D GHe":LO0=L0-1

18228 PRINT" Zirewmy DU HAST MICH"

16238 PRINT" &4 H ®m GERUFEN 2"

16846 PRINT" QS |®PFm WAS WILLST DU:"

19850 FRINT" X3|Bm EINEN SFEZIELLEH":

18858 PRINT"RAT,IRGEMDEINEM TIP  ODER EINEN GEGEMSTHMD?"

18870 INPUTA$:IFA$="RAT"THEN11&8a

19828 IFA$="TIP"THENi118@

19896 IFLEFT$CA$,30>="GEG"THEN11Z68

18980 PRINT"ALSO BITTE !":50TO18&70

11808 PRINT"WEN SOLL DER RAT BE- TREFFEN ?":INPUTA$

11918 FORI=1TO7 :IFLEFT#(A$,4><>LEFT${F$<I2,4>THENNEXT : GOTDGBE’G

11820 ONIGOTO12500,12510,125208,12538,12540,12558, 125508

11188 I=INT{RND{1>%¥7>+1:G0T011620

11268 PRINT"WELCHEN GEGEMSTAND 7" :INPUTA$

11218 FORI=1TO14:IFLEFT#{A$, 47 >LEFT${GH<I) 4> THENNEKT : GOTOS@RSE

11220 IFI<4THENPRINT" DAS KANN ICH DIR LEIDER MICHT BRINGEN.":GOTO0124906
11230 G¢I>=PO:PRINT"DU HAST IHN.":GOTO12458

12060 PRINT"IZWakDepDU HAST MICH BEREITS M2 MAL GERUFEH !!"

12610 PRINT"MICH KANN LEIDER NICHT MMEHR KOMMEN !":G0T0124590

12450 PRINT"XREMHIT ANY KEY" :POKE192,0:WAIT198,1:G0T0S6G

12560 PRINT"M@FUETTERE DIE LEBENDE BEDROHUNG MIT TOTEM.":50T01243@
12518 FRINT"EFIAGISCHES WIRD DURCH DREHUNG MAGISCHER DIN-GE YERSCHEUCHT." :GOTO
12459

12520 PRIMT"MSGEWICHTSLOSE DIMGE YERNICHTET EIN STARKER UNTERDRUCK. " :GOTO1249
%]

12530 FPRINT"E® GERDELTE KAHWST DU DURCH EISEH TOETEM.":GOTO12430@
12549 PRINT"HsHOLZ UEBERWINDET TIEFE":G0T012458

12550 FRIMT"ESHMOBELS ERFIMDUMHG YER- SCHAFFT EUCH FREIE BAHM. " :GOTO12456
12700 POKE3&873,15

12710 READA:IFA=-1THENRETURH

12720 RERDE :POKEZ6S7S.A

12720 FORI=1TOB:MEXT

12740 POKE36875.,8

12758 FORI=1TO18:MEXT:GOTO12718

12688 PRINT"IH HAUNMTED CASTLE"

13818 PRINT"H 4 FEECSYCIIRT .
13620 PRINT" | w o EREENN" " ("

13048 PRINT" HH | I H-H | | HH "
138568 PRINT" INEE! 1n

13668 PRINT"8&E EIN ADVEMTURE YOM ¥ CARSTEM+AXEL SCHOEFPS"

13876 FORI=128TO25SSTEF2 :POKE3ESTE, 1:FORD=1TO188 :HEXTO, I

13088 A LMLLILILHA LY |* *|EEEEEI AN |EEEENIF="

13885 PRINT" !l.!!!.l.l/_\ﬂlllllll/ ~XERNBREE®I— "

120998 FORI=1TO38@8 :NEXT :RETURN

49559 REM %% DATEN ##

5@ DATAN——W, ——0— , N——k,H—0-, ——~WH ,H-0-H ,H——-H

S5EE18 DATA=-S-MW.N-0W,-S0-,NS==,N=~KH ,NSO-H ,NS—-H

SEE28 DATAN--MW, -S0- ,N——W, NS0~ ,NS==H, ~5—KH ,NS0-H

56828 DATH-S-W,——0M,NSO-,-5-W,-80-H,~—-WH,-S0-H

S840 DATAN—=—,NS——, ~S=—, ———b,H-—— , ~S~WH , H=0=

53658 DATA-S-W,-S-—,~=0-,-5——,-5-W,——0W,-S0-

S@EE@ DATAPRINZESSIN,39,6RABSTEIN, 29, SCHATZTRUHE , 38 , ZAUBERRING , 2, SCHUERT , 16
s5ee78 DATASTAUBSAUGER,7,PLANKE., 24, TOTEMKOPF ,8,GOLDSCHATZ, @, WUNDERLAMPE , 1
55638 DATAPISTOLE,2S5.ESSEN,S,DYNAMIT, 11 ,STREICHHOELZER, 41

53898 DATAGEHE ,NIMM,LEGE ,WIRF ,UNTE ,ESSE,EENU.0EFF ,DRUE ,REIB,DREH, SPRI

S@16@ DATADRACHE,32,ZAUBERER,23,GEIST,27,RITTER,37 . ABGRUND , 33, SACKGASSE , 39 ,DARK
LORD, 33
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A, 281,408, 201,408, 281, 463
A, 195,280, 187, 406, 195, 266
LB ZEG, 195, 306, 301 . 186
JAG, 197, 200, 195, 168, 155, 493
PE, AR, 153,480, 127, 1266, -1

175,
Er#
FRIMT"@"OE"CMAS IS5T DAS FUER EIM  EBEFEHL 7 EBITTE WERSUCHES HOCHMAL UMD FMA

FRIMNT"BE! et s GO0
FRIMT"&S"0F"LEID KEIHM HRUFTHORT DA.GIE BITTE EIMS AM. " :GOTO43E
FRIMT'"E"OF"0IESE RICHTUMG GIET ESHIER WICHT " :GOTO4Ea
G DEH TOTEHKOFF UHO YERZIEHT":

[ o=@ sRIF 2= "H-=" 215080
7 GEGEHSTAMHD EX- ISTIERT HICHT." :GOTQ4E3
T ZL MEIT EMT— FERMT, UM ES 2 UWMTER-SUCHEH, " :GOTO4E0
o GAR HICHT!" :GOTOS3a
EETHER DEIHER GEGHER" :GOTO1 186G
ETAMD GIBTES MICHT. " :GOTO11z2@8

fiir den VC-20 + 16K

Dieses Spiel hasiert auf den gleichnamigen Film, in dem Tron seine Gegner umkreisen mufl. Genauso ist es in
diesem Programm, das auf allen Ausbaustufen lduft. Man steuert sein Motorrad mit den Tasten w,a,s,2 oder
mit dem Joystick. Am Anfang fihrt das Motorrad in eine zufillig bestimmte Richtung, genauso wie der
Gomputergegner.

S Y1=7EE0F0-20720: 1IFFRE (6)  EOPOTHENY 124836 tFO=33732 ;

10 HF-250:FOFE2ES73,3:AAI=1:AC1)=~1:A(E)=221A(3)=-22 : Variablen:
S@:L=0tR=INT (RO L) #2322 :2=0: T=36876 1 POKET+2,15 ¥I: Anfangsadresse des Bild-
e O 3 (B A I T I D I "IREM 22 DOWN schirms, wird am Anfang
SO PRINT " Uxe:R festgestellt

S ek i aral ik W FO: Differenz Bildschirm/Farb-
S3 PRINT ;2030 HeBl REFGIRl kBi M pESRE " speicher, wird ~am  Anfang
S4 PRINT" kebi bEEE uRi BNNE B9l pB festgestellt

S5 PRIMT "k EESEEH 1 GHSCORE : "HP : PR 1NT * MIEE] <C) 1984 BY M CARSTEN SCHOEPS" HP: Hachstpunktzahl

S8 FORI=126TO254:FOKET, 1:FORO=1TOSB:NEXTO, I:FOKET,® ALX): fiir Bewegun

57 PRINT"iinas TROM v PRINT"AEEVERSUCHE MEIN MOTORRADEEU FANGEN, 1 (¥): fir Bewegung

NDEM DU ES L: Anzahl der Leben

€8 PRINT"WIMCFEIST! AGER DIR  EKANN ES AUCH ZUSTOSSEM® 8C: Punktzahl

53 FRINT"MOAS IST DEIMS: #& ":FRINT'BRUND DAS MEINS: ER" . W: Anzahl der zerstdrten Gegner
60 PRIMNT"@A MIT JOTSTICK.":iPRINT ' EBBIGODER O JEREN +SERER " . o PN g
TR PRINT "4 HIT ANY KEY":POKE198,8:WAITISS,1 Z: Richtung, in die der Spieler
198 PRIMT a3 " fahrt :

110 FORI=ITOIS:FRINT @ ";TAE(28) "d " :NEXT R: Richtung, in die der Computer
120 FRINT"R " fahrt

120 CA=INT(RMNDC(13%1E)2+1iCB=INT(RMDC(1)>%135)+1

140 C=V1+224CA+CB: IFPEEK(C)(>32THENL30 c: BIIdSChIfmpOSltIUn des Com-

145 POKEC, 102:POREC+FD,7 puters
150 SA=IMTCRMOC1)#18)+1:1SB=1NTCRND (1) #15)+1 $: Bildschirmposition des Spielers
155 S=V1+2245A+SE: IFPEEK (5) < »32THONISS T:Tongenerator 3; 36876 -

1S7 POKES, 162:POKES+FD,S .
1S3 FORI=STOISTEP-1:PRINT"E"1:POKET,Z40:FORO=1TOZB0 :NEXT dedeerhscmegeMW:hemer
1S3 PRIMT"Sd ":POKET,0:FORO=1TOTPO:NEXTO, [:POKET,240:FORI=1TO480: NEXT:POKET,@ hilt man ein Extraleben.

160 POKET+1,108:POKET-2,120:POKET-1, 150

199 PRINTLEFT${D%,227 "LIVES: *;:FORI=1TOL:PRINT"1 REE"; sNEXT

200 POKES, 160:POKEC, 182 POKES+FD,S1POKEC+FD,7

205 IFSCIHPANDH=EGTHENGOSUBZ0EE :

210 GETAHTIPOKEST 1S4, 127 tRE=~- ((PEEK (37 1S2)AND128)=8) 1 IFREORAS="S"THENZ =8

220 POKE37154,255:P=-(PEEK(37151))

220 IF(PAND16)0RA%="A"THENZ =1

240 IF(PANDS)ORA%="Z "THENZ =2

2S@ 1F (FARDYS »ORAE="I"THEMNZ =

255 IF(PANDZ2)0RAF=" "THENGOSUE190@
260 IFPEEK (S+A(2))<;Z2THEN1OG®

278 S=S+AlZ>

27S IFC=STHEN1GQO

2&0 GOSUB 1508
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g SC=SC+1l:U=U+1 3
5 PRIMTLEFT$(D%F,21)"SCORE! "SC:PRINT"[RRRREDBDERERBIDES . @ "W
380 GOTOZ208
1680 POKES+FD.2
1910 POKET+1,@0:POKET-2,0:POKET~-1,8
1020 PRINT"SLBERBBI/CRLOREN !!1":iL=L-1
1021 POKET+!,Z00:FORI=1STUSSTEFR-.25:POKET+2, 1:POKES SRMD (1) 2S5 :NEXT:POKES, 168
1920 PRIMTLEFT$¢(D$,22>"LIVES: ":;:iFORI=1TOL:PRINT"I EBL" 7 s NEXT
1640 FORI=I1TOSAOO:MNEMT:POKET+1,0: IFL>O0THEM18@
1044 PRINTLEFTS(D$,21)" ' ol
1945 PRINTLEFT$(D%,85; "IRBERBRBIGAME OVER"
1253 PRINT"MESSCORE: "S
106@ IFHP {SCTHEMHP =5C
127 PRINT"#i2H IGHSCORE ¢ "HP
1250 PRIMT"MEEERS. MOTORR. "L
1030 PRINT"ERBPNEUES SPIEL 7"
110 GETT$: IFTHF="J"THENL=3:ll=0:3C=0:G0T0O100
1119 IFTH<>"MN"THEN1100
1128 PRINT " I0Ma0ANN ADE ! " tPRIMT "MHOFFENTLICH HAT ES DIREGEFALLEN !"
113 PRINT"MEIEND PROGRAM":PRINTFREC(3)"BYTES FREE"
1439 END
1500 IFFPEEK(C+A(R)Y>{>320RRND<{1)>>.3THEMN1688
1518 C=C+ACRIIRETURN
1580 GOTOIECO
1E0G IFRNOCL)Y>.4THENIBSS@
1510 FORI=0TO3: IFPEEK(C+AC(III<>32THENNEKTI:GOTO1708
1c2@ R=1:GOTO1560
1£20 FORI=3TOBSTERP-1:IFPEEK(C+A(1))<{>ISTHENNEKXKTI{GOTOLI703
1€48 R=1:G60T01528
1760 PRINT'HBBBBBBINGEWONNEN (1"
17190 POKET+1,0:POKET-2,0:POKET-1,8: POKEC+FD,2
1720 POKET+1,150:FOR1=15TOSSTEP-.25:POKET+2,1:PCKEC ,RND< 1) %255 : NERT: POKEC, 160

1740 W=W+1:SC=SC+W*x18) 2015 POKET,YiFORJ=1TOR¥18: NEXT

1750 PRIMTLEFT#(D%,21) "SCORE: "SC 2620 POKET,8:FORJ=1TOS@:NEXTJI:GOTOZ010

1760 IFSC>HPANDX=ATHEMNGOSUBZ2808 2028 PRINT"J":FORI=1T0O1060:G0TO100

1778 GOTO1940 2040 DATA1%,191,15,191,15,191,60,215,60,225,15
1900 GETT$: IFT$=""THENI1308 285@ DATA22S,15,283,15,219,68,235,35,228,15
1310 RETURN ’ 2060 DATAZ22S,15,283,15,219,60,235,35,828,1S
1353 END 2978 DATA225,15,883,15,8285,680,819,55,201,15
2003 PRINT". 80U HAST DEM HIGHSCORE 9 GEBROCHEN !":L=L+1 208@ DATAZO0!.60,215,€0,225,15,225,15,823,15
2005 POKET+1,0:POKET-2,0:POKET-1,0 2a39 DATAR19,60,215,60,288,15,225,15,223,15
2P18 READK,Y: IFX<BTHENZO3O 2100 DATAZIS,100,215,0,60,-1,~1

ASTATUR-MEISTER® ist da!

Gibt die schnelle Referenz fur Befehle, Optionen und Formate direkt an den Arbeitsplatz -

BASIC

Funktionen SYNTAX-
NOTIZEN

STEUER-

TASTEN STATUS-

Schneller BYTE

Uberblick Referenz

FARBEN
. Tabellen

| FUR COMMODORE Senden Sie bitte TASTATUR-MEFSTE"R:
TASTATUR-MEISTER® | GV PRI e il oot

® Befehle vollstandig vorhanden, mit voll ® BASIC .......... < SBiA 559 0 ﬁ;f-;r Stclf:e_;k (zzgl. 5,- DM Versandgebihr)
ausgeschriebener Befehlsbeschreibung ® SIMON'S BASIC .. x & DM 2990 iegh-bel
® Alle Stevertasten Ubersichtlich ® m_ﬂlﬂ:géAN o B : Z gm %;gg Name ..........ooiiiniin R
SCHABLONE aus: ® Widerstandsfahigem Kunststoff (fﬁr‘ eigene Anwendungen) SiraBe: o aiws s on wey s Sah 0 p—
@ Dauerhaftem Druck Schablonen auch fir IBM-PC erhaltlich. :
@ Eingeteilt nach Nutzungsbereichen Das 1.1/2.0, BASIC 1.1/2.0 WORDSTAR, MULTIPLAN
LOTUS 1,2,3, BLANKO PLE .o OE s i svognion sswve omvners eiboesm &

Handeranfragen erwinscht.  Hersteller: | FRIWA-Vertrieb - Reisingerstr. 6 - 8 Miinchen 2 - Tel. 089/53 0450 - Telex 5213775
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)grammverwaltung

Nachdem man sich entschieden hat,
dieses Programm in seinen VC-20 in der
Grundversion odesr mit beliebiger Er-
weiterung einzutippen, sollte man es erst
ginmal abSAVEn, um es ohne erzeugte
DATAs auf Band zu haben. Danach ist
das Programm mit RUN zu starten. Nun
erscheint = nach dem Copyright — das
Menue, von dem aus man {iber die "F1”
zur Dateneingabe gelangt, worauf man
nacheinander Programmtitel, Kassetten-
nummer (Kassetten soliten durchnu-
meriert sein), Bandnummer und Pro-
grammstart eingeben kann. Bei der Kas-
settennummer kénnen auch Buchstaben
verwendet werden. _

Es erscheint die Frage, ob die Eingaben
richtig sind, welche mit J (ja) oder N
(nein) beantwortet werden kann.

Wenn J eingetippt wird, wird der gesamte
Datensatz in eine Datazeile abgelegt,
und das Programm springt zurlick ins
Menue. Bei der Eingabe von N kann der
Datensatz neu geschrieben werden.

"F' gibt die einzelnen Datensatze hin-
tereinander aus, wobei mit einer beliebi-
gen Taste weitergeblattert wird.

Ist der DATA-Bereich erschopft, so zeigt
das der VC durch ein "Keine Daten
mehr” an.
Die freien Bytes sind immer im Menue
eingeblendet, sodal man sieht, wann der
Speicher voll ist. Um das Programm
eventuell zu SAVEn, beendet man es zu-
n&chst mit "F5”. Dann SAVed man ganz
normal das gesamte Programm nebst
Daten mit:
SAVE"PROGRAMMVERWALTUNG”
(Return).
Bei Verwendung von Speichererweite-
rungen kann man natirlich mehr Da-
tensdtze verwalten. Das veranschaulicht
Tabelle 1.
Nach ein Tip: Ein schnelles Blattern er-
reicht man mit den Cursor-Tasten oder
der Space-Taste. Auch ist es mdglich,
mit POKE 650,128 eine Repeat-
Funktion aller Tasten zu bekommen.

Tabelle 1:

Verschiedene  Speichererweiterungen
und die ungefahre Menge von Daten, die
sie fassen konnen.

fiir den VC-20 (Grundversion)

Um Ordnung in seinen Programmen zu halten und bestimmie Programme
schrell zu finden, kann dieses Programm niitzlich sein.

Tahelle 2:
Variablen

RS - Sicherheitsabfrage, Menueabfrage
B$ = Bandnummer

I = FOR..NEXT-Schleifen

NS - Kassettennummer

NR — Blattnummer

BB — Datazeilennummer

88 = Programmstart

T$ - Programme

Tahelle 3:
Zeilennummern und ihre Bedeutung

100-340: Cover mit Copyright, Menue
und Funktionseingabe

995-1200: Dateneingabe

1206-1280: Datazeilen "produzieren
1807-2100: Datenausgabe und Drucker-
ausgabe

ah 5000: "Produzierte” Datazeilen

Tahelle 4.
Tastaturbelegung

F1: Dateneingabe

Ganz unten ist die Frage zu lesen, ob der | Speicher max. Datensiitze | F3: Blattern
Text gedruckt werden soll. Falls dies ge- | Grundversion 35 bis 50 | F9: Ende ' .
wiinscht wird, ist die Taste "J” zu | 3K 80 bis 120 | J/N: Zur Beantwortung nichtalternativer
driicken. Weiter ist unten ein Nummerzu | 8 K 200 bis 250 | Fragen
sehen, welche angibt, der wievielte Da- | 16 K 400 bis 450
tensatz dies ist. 27 K 600 bis 650
18 REM FROGRAMMVERLIELTUNG 220 PRINT" BY
20 REM FUCR COMMODORE WC 20 (GY,3,8,16,87 K> E85 FRINT:PRIMT
20 FEM 2380 PRINT® STEFAMN SCHEUER
4@ REM ¢C» 1324 BY 290 FORI=1T0Z@A0: NEXT
@ REM 244
0 REM STEFaM SCHEUER 2495 REM AUSHANL
e 248 @
109 REM STARTBILD E5@ CLRE:IFRIMTCHRE(147);
105 855 PRINT® MENUE
110 POKEZSE7E,25 B4 S B .
155 BRI bt 12 bt 260 PRINT:FRINT:PRIMT
125 PRINTCHR® (144> 285 PRINT" F1 - DATENE INGAEE
130 FRINTCHREC142); Sre o ARSI
190 PRINT:PRINT EvS PRINT" F3 - BLAETTERN
222 PRINT® PROGRAMMYERLALTUNG ug iff PEINTiPRi”T
£OS PRENTIERINTIPEIAT 283 PRINT® FS - ENDE
SHY FETNTIER N RE T 287 FORI=1TORZ:PRINTCHR$(185,7 i NEXTI
218 PRINT® COFYRIGHT 1334 230 PRIMT:FPRIMTFRE(®):; " BYTES FREL"
21S PRINTIPRINT - 223 PRINT:PRINT:PRINT
i [}
I
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295 PRINT® IHRE EINGAEE 1"
= _
257 REM EINMGREE
293 @
zea GETAZ: IFA$=""THEN30A
218 IFA$=CHR#{133)THEN1000
320 IFA%=CHR$(¢ 134 ) THENZOaA
230 IFA$=CHR$( 1353 THENCLR :PRINTCHR$( 147 ) tEND
340 GOTO300 ‘
390
995 REM DATEME INGAEE 1505
399 2660 RESTORE
1900 PRIMTCHR$(147); :CLR 2019 READTS,N$,B%,5%
1918 PRINT"PROGRAMMTITEL ?":PRINT 2013 NR=NR+1
1020 INPUTTE 2015 IFT$<>"eeee " THEMN2O20
1085 PRIMT:FRINT 2217 PRINTCHR$¢147):;" KEINE DATEN MEHR."
18620 FRINT"KASSETTENNUMMER 7" :PRINT 2013 GETAS$: IFA$=""THENZD1S
1040 INPUTNS 2019 GOTO250
1245 PRIMT:PRINT 2028 PRINTCHRE(147):
1050 PR INT”BANDNUMMER 2038 PRINT"TITEL:
1955 PRIMT 2035 PRIMT:!PRINT
10€@ FRINMT" --- BIS ---" 2048 PRIMTTS
1278 PRIMTCHR®£(145);" *: 2045 PRIMT:PRINT:PRINT
1620 FORI=1TOES 2058 PRINT"AUF KASSETTE: ":N$
1990 GETAE: IFAS=""THEN1830 2055 PRINT:PRINT
1100 : 2060 PRINT"EANDNUMMER :
1119 IFA$<"@"O0RAZ}>"3"THEN1030 2085 PRINT
11290 BS=BF+AE 2070 PRINT" ":LEFT$(B$,3):" BIS ";RIGHTS(B%,3)
1130 PRINTASS . 2875 PRINT:PRINT
1148 IFI1=3THEWPRIMNT" BIS ": 2077 PRINT"FROGRAMMSTART: ";53
1150 MEXTI:FRIMT:PRINT 2079 PRINT:PRINT
11E0 PRIMNT"PROGRAMMSTART" 22380 PRIMT"DRUCKEM 2":SPC(4);MNR:CHR$C13)
1165 PRINMT® ¢ RUN, S5YS HHXX ":PRINT 2090 GETA$: IFA%$=""THENZ090
1170 INFUTSS 20585 IFA%="J"THENSYSESS11:0PEN1 ,4:CMD1
1175 PRINT 2897 IFA$<>"J"THEN2800
1160 PRINT"E IMNGAEEN RICHTIG 777" :CHR$C18} 2100 PRIMTHI:PRINTH1
1130 GETAS: IFA$=""THENL 1S9 ’ 2110 PRINTH1,"TITEL"
1200 IFAZ="N"THEN100D ' 2122 FPRIMT#1:FRINTHI,TS
1285 2130 PRINTHLIPRINTHI
1206 REM DATAZEILEM ERZEUGEN 2140 PRIMT#1,"AUF KASSETTE: ":MN$
1207 : 2150 PRINTH1:PRINTHI
1210 RD= Seoa
1226 FRINTCHR$:1477;R0; "08"; TS", "N ", ";BE: ", 1S5
1230 RD=RD+2 _
1240 PRINT"1210 RO="RD 21588 PRINT#1, "EARMNDMUMMER: $ "ILEFT(BF,33:;" Bl1S ";RIGHT$(B$,3>
1258 PRINT"GOTO258 " 2170 PRINTH1:PRINTHI
1260 POKEE31,15 2188 PRINTHI, "PROGRAMMSTART: "
1270 FORI=1TO4:POKES31+1,131NERT 9999 ¢
1230 POKE153,4:5TOP 4295 REM DATAZE ILEN
1905 : 4899
1307 REM DATENAUSGAEBE 53333 DATA"CEEE",T,T,T
READY. :
V_C Véizke Computer V_C Der ideale Schénschreibdrucker fiir Ihren
P Peripherie P C 64* von @ OLYMPIA electronic compact 2

Eprom-Programmer V128 fiir C 20, C 64 u. SX-64 fur
Eproms 2508/16/32 u. 2758/16/32/64/128, Professionelle
Ausfihrung m. komfortabler Treibér-Software auf Kas-

sette: DM 249,—
Neu: Eprom-Programmer V128-G
im Pult-Gehause DM 349,—

Uniment-C 64-Befehlserweiterung: tber 50 zus. Befehle
u. Funktionen fir Assembler, Centronics-Druckanschl.,
Graphik-, Sprite-, Sound- und Disketten-Anwendung; mit
Beispielprogrammen u, ausfihrlicher Bedienungsanlei-

tung DM 99,—
Diskette zzgl. DM 7,—

@ UNIMENT-Steckmodul _ DM 199, —
Weiteres aus unserem Programm:

— Eprom-Karten und -Loéschgeréat
— 80-Zeichenkarten

Info A g
gegen Hagen Vélzke, Ahornallee 4, 8023 Pullach -Datentechnik 7250 Leonberg (Héfingen)
Ruckporto Versandhandel Tel. 089/7934534 & 07152/6305

@ 100 Zeichentypenrad

® 14 Zeichen/Sekunde

@ Leerstellenunterdrickung

@ sofort lieferbar

@ enorm preiswert

@ viele Typenrader, Gewebe-
Karbon-, Multikarbonbander

@ bundesweiter Werkskun-
dendienst

@cingebautes Interface for
seriellen Port

@ Adresse 4 oder 5 einstellbar

® Schreibmaschine mit Korrek-
turspeicher

® ON-OFF-Line Taste trennt
Betriebsarten

@ Zeichenabstand (10, 12 und
15 ZiZoll) und Zeilenabstand
(1, 1 1/2 und 2 zeilig)
vom Rechner einstellbar

@ ohne Tastatur als compact
2 RO

* auch fur andere Rechner mit Centronics, V.24 und IEC-Bus.
Alle OLYMPIA-Drucker (ESW 102, 103 u. 3000) fiir den C 64 lieferbar

TelemannstraBe 18

48
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Dieses Programm henutzt man zum Erstellen von

Tahelle

Bundesliga-Tahelien. T -
Nach dem Laden wird gefragt, ob man GroB- oder fiir den VC-20 + 3K
Kleinschrift-Modus hahen mdchte. Das ist besonders
interessant fiir diejenigen, die sich lhre Bundesliga- EUNDESLIGATABELLE
tabelle ausdrucken lassen wollien. P o s
. " . UERDINGEN. v vanaaae O 3 O Oz O
E:I:le :rschemt das Menue. Man kann wéhlen zwi LEVERKUSEN. - oo 6t 6 01 0
. ) _ VFL BOCHUM. vevweee © 2 O O : O
1. Erstell_er! einer neuen Tahelle FORT. DUESSELDORF. © : O O s O
2. Aktualisieren einer Tabelle BAYERN MUENCHEN... © : O © : O
3. Berechnung einer neuen Tabelle HAMBURGER SV..vuu. O 3 O O : O
4. Ausgabe der Tabelle auf den Bildschirm EINTR. BRAUNSCHWEIG © ¢ ¢ 0 3 0
6. Ausdrucken einer Tabelle WERDER BREMEN..... 0 : 0. 0 : 0
' FC KAISERSLAUTERN. © : 0 0 : O
o VFE STUTTGARTaeaas © : O O 3 O
Wir tippen natirlich Nr. 1. _ MOENCHENGLADBACH.. © : 0 O : O
Nun kinnen zu jedem Verein Daten eingegeben wer- 1.FC KOELN: suvenan O 8 O O ¢ ©
den und zwar: ARMINIA BIELEFELD. © : O O : O
Pluspunkte, Minuspunkte, geschossene Tore, geg- WALDHOF MANNHEIM.. © : O O : .0
BORUSSIA DORTMUND. © & O O : O
nerische Tore. FC SCHALEE 04 00O 0= 0
::I::l g;illl::cu:::nlilr.deln:jetzt erscheint die Tabelle auf KARLSRUHER SC..... 0 : 0 0 : 0

9 FOKELS8,0
10 FRINT" GSAIa:G8R05S ODER <ML EIN-"

11 PRINT" EMBBBISCHRIFT 73

12 GETO#: IFE$=""THENLZ

15 IFQ#E="G"THENFRINTCHRE (142)

16 IFQ#E="E"THENFRINTCHR® (14)

20 FOKEZ&879,8

22 FRINT 23"

2T PRINT" (66 (C) RUEDIGER EEHRENMD"

24 PRINT"([SEBBRIND OLIVER HEIDAN"

25 FRINT"E®4150 KREFELD/FISCHELN®

26 FRINT"MeBBBBITEL. 02151/304182"

40 FORX=1TOZ000: NEXT

45 FOKE198,0:WAIT198,1

60 DIMA(19):DIMAS(19) :DIME(19) :DIMC(19) s DIMD (19) s DIME(19) : DIMF (19)
70 FORI=1TD18: READA® (1) :NEXTI

100 FOKEZ&879,24

105 FOKE198,0:FRINT"L@ BUNDESLIGA-TARELLE "

1084 PRINT"================z===!

107 FRINT"EREITTE FWAEHLENSE SIE"

110 PRINT"@1....NEUE TARELLE AUFSTELLEN™®
120 FRINT"M2....AKTUALISIEREN DER TABELLE"

125 FRINT"@E. ... BERECHNUNG EINER NEUEN TAEBELLE"

130 PRINT"EM....AUSGABE DER TAE."

155 FRINT"@S....TABELLE SFEICHERN"

140 PRINT"&....TABELLE LADEN"

150 FRINT"[E7....TABELLE DRUCEEN"

160 GETD#: IFDF=""THEN1&0

165 IFD#F:"7"THEN1OO

170 ONVAL (D#)6O0TOZ000,300,361,425,3000,4000,9000
Z00 FORI=1TO18

I05 FRINT"LIEBITABELLE AKTUALISIEREN"

320 FRINT"ERBRIBITTE JEWEILS DAS ERGEBNIS EINGEBEN !'"
I25 LETO#="":LETF#%="" ;
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349

281

355

360
361
Eb\_l
369
370
Z73
377
380
385
390
B (N)
395
© 397
398
400
405
410
425
427
450
4‘1._
453
454
456
45
459
470
480
430
492
493
800
1000
ORF.
1020
RT..
1030
ACH.
1040
UND.
1060
2000
2005
2010
2015
2020
2025

2040
2500
2510
2520

2530
2535
2540
Z000
3004
3005
2010
3011
J012
I013
3014
3016
I020
3022
3023
4000
4005
4010
4011
4012

50

FRINT"MSFALLS DER VEREIN NICHTEGESFIELT HAT, R '9:9'®m BEINGEBEN !'"
PRINT" BBERGEENIS VONBRIZ" : FRINT; A% (1) ; “"" *

GETO#: IFO¥=""THEN33Z&

FRINT:FRINTO#; "z "; : GOSUEBZ2500

GETP#: IFF+=""THEN3=8

FRINTF#: FORN=1TO1000: NEXTN: O=VAL (0%F) : P= VAL(P$).IFR—9ANDD PTHENNEXTI
IFF=9ANDO=9THEN10S

C(I)=C(I)+0:D(I)=D(I)+F

IFO>FTHENA(I)=A(I)+2

IFO<PTHENE(I)=B(I)+2

IFO=FTHENA(L)=A(I)+1

IFO=FTHENE(I)=B(I)+1

NEXTI

JETAX ST o] ) TWAS GEDULD BITTE"
FORM=1TO18: TD C(N)—D(M) FORN=1TO18: DT=C (N) —D (M)
IFA (M) A (N) THENZSO
IFAM) =A (M) ANDEB (M) <E (N) THENZ90
IFA (M) =A(N)ANDE (M) =B (N)ANDTD >*DTTHENZ?0
GW=DT
IFA (M) =A (N) ANDE (M) =B (N) ANDTD=GWANDC (M) >C (N) THENZ20
GOTO400
ZWF=AF (M) : AF (M) =AF (N) : A% (N) =ZWF: ZW=A (M) : A (M) =A(N) : A(N) =ZW: ZW=E (M) : B (M) =B (N) z
=7ZW
ZW=C (M) :C(M)=C(N) 2 C(MN)=ZW: ZW=D (M) : D (M) =D (N) : D(N)=ZW
ZW=E (M) : E(M)—E(N)*E(N)=ZN
ZW=F (M) s F (M) =F (N) : F (N) =ZW
NEXTN, M
IFP2=TJ0THEN423
GOTO10S
FRINT"&@BUNDESL IGATABELLE u
FRINT"[E VOM :";L#:FRINT
FORF=1TO%

F'RINT"I."P; |||=|¢A$ () Ilmll

3 PRINT;C(P)":"D(P);3A(P)":"B(P) :NEXTF
FOFEL98,0:WAIT198,1: PRINT"L"
FORF=10TO18

F'F\'INT"I-"F'; A (F) g
FRINT;3C(P)":"D(F)35A(F)":"B(F)
NEXTF

FRINT" EREBRITASTESR"

FOKEL98,0: WAIT198,1

IFP"'ZUTHENIOJ
FORG=1TO18:C(GB)=C(G)-E(B):D(G)=D(B)~F(B) :NEXTG
GOTO10S5

DATAUERDIMNGEN. « s e v e sss  LEVERKUSEN. v« weassVFL BOCHUM. .......,FORT. DUESSELD
DATABAYERN MUENCHEN. .. ,HAMBURGER SV.....s,EINTR, BRAUNSCHWEIG,EINTR. FRANEFU

DATA WERDER BREMEN..... ,FC EAISERSLAUTERN. ,VFB STUTTGART.....,MOENCHENGLADE

DATAL1.FC EOELMN........,ARMINIA BIELEFELD.,WALDHOF MANNHEIM..,EBORUSSIA DORTM

DATAFC SCHALKE O4..... s ARLSRUHER SC.ww.w
FORI=1TO18: FRINT " izhisis] NEUE TAEBELLE L
FRINT"EVEREIN = "

FRINT"@"A%£ (1)

INFUT" (8- LUSFUNETE "3A(I) : FRINT: GOSUB2S00

INFUT"MINUSFUNKTE "3B (1) : PRINT: BOSUBZ500 4013 INFUTH#1,C(I)
INFUT " MGESCHOSSENE TORE ";C(I):PRINT:GOSUB2500 4014 INFUT#1,D(I)
INFUT"MGEGNERISCHE TORE “3:D(I):GOSUEBZS0O0 4016 INFUTHL,LS$

NE%TS 4020 NEXTI

s, 4022 CLOSE1

FOKET6878,15 4023 60TO105

FOKEZ6B74 ,230 9000 FRINT"(ZIQIgd-BR0SS ODER [@<E EIN-"
FORX=1TOZ00 7001 FRINT"BBBRISCHRIFT 77"
ey _ Q002 GETE$: IFDF=""THEN9002
FOKEZ6876,0

RETURN

FRINT"L": INFUT " @SIDATUM EINGEEEN veL$: PRINT:PRINT

OFEN1,1,1,"LIGA"
FORI=1TD18
FRINT#1,A%(1)
FRINT#1,A (1)

Q003 IFQF="G"THENFRINTCHR#$(142)
Q004 IFEF="K"THENFRINTCHR$(14)

: F00S INFUT"DEIN NAME "5 NE
PRINT#1,B¢1) 9006 OFEN4,4
FRINT#1,C(1) 9010 FRINT#4," BUNDESLIGATAEELLE"

FRINT#1,D(I) 9020 PRINT#4." - "

FRINT#1,L% 030 FORF=1TO18
NEXTI 040 FRINTH#4,AF(F);" ";C(F);":";D(F);A(F) ;" "B(P)
CLOSE1 ’ T ’ |
. 9050 NEXTF
GATO10S

9055 FRINT#4, " SE" TAE (10) ; N$
9100 FORX=1TOBO: PRINT#4, "% "j NEXTX
9200 CLOSE4

9300 GOTO10S .

READY.

Compube mif 17. Oktober

FRINT"LE" : OFEN1,1,0, "LIGA"
FORI=1TO18

INPUT#H1,A% (1)

INFUT#1,A (D)

INFUT#1,B(I)




U an

Das Programm ist fiir einen VC-20
mit einer 8K-Erweiterung. Es ist
fiir zwei Personen gedacht, kann
aber auch allein gespielt werden.
Bevor das Programm geladen
wird, muB man folgendes
eingehen:

POKE 44,32:POKE 8192,0:NEW
und dann RETURN driicken. Nach
dem Laden wird es mit RUN ge-
startet. Dann erscheint das Titel-
bild. Nun wird man aufgefordert,
eine Taste zu driicken; danach be-
ginnt das Spiel. Jetzt erscheint
eine Landschaft, in der sich zwei
Panzer gegeniiber stehen, welche
durch einen Berg getrennt sind.
Oben am Bildschirm sieht man
eine Sonne. Je nach dem, wohin
die Sonnenstrahlen zeigen, weht
auch der Wind. Neben der Sonne
steht die Geschwindigkeit des
Windes. Diese heiden Daten
braucht man, um die genaue Schufl-
linie zu berechnen, damit die geg-
nerischen Panzer zerstirt werden
konnen.

Zuerst gibt man die SchuBige-
schwindigkeit ein, es kann ein
Wert von 100-600 sein. Danach
muf man den AbschuBwinkel ein-
geben. Ein Winkel von 1-70 Grad
ist maglich.

Es wird so lange gespielt, his einer
der Panzer zerstirt ist.

Hat ein Spieler gewonnen, ist das
Spiel zu Ende. Zum Schluff wird
gefragt, ob man noch einmal spie-
len will oder nicht.

Yo ¥ X
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18 REEM# FROG. FUER

‘28 REM# WC-26 +8KE

50 REM% ZEICHEW DATA"S

48 DATA255.,25S5,255,255,255,299,255,255,1,3,7.7.7.15
o8 DATAEZ.255.128,152.224,224,224,240,252,255, 137,74, 44.1 243
&d DATA31.52.82.145.9,08.,15,15,255,255,63,31.12.,24
78 DATA248,224,255, 254, 242, 249, 48,24, 15,7,255, 127,31, 15
28 DATHO, 8,248,249, 255, 255, 252,248,0.0,9,6,08. 0

98 DATA132,192,8.08.0,8,4,0,42,48,08.90.,0,8

148 DATAG.8,12,12,9,6.6,0,9,8.3.3,0,8

118 DATH@®,8,1592,152,0,6,0,0,06,0,48,48,08.9

128 DATA®,8.6.6,12,12.64,6,0,0,6,9,3,3

136 DATAG,0.8.8,192,122,68,0,8,8,0,8,42,43

148 DATAQ,&.,9.6,06.8,12.,12,6,8.8,8,0.8

1568 DATA3.3.,0.8,0.8,152,152.0,0,0.6,0.0

168 DATAR4&,48.9.0,8,0,0.6,12,12,0.6.98,08

176 DATAG.,8.32.2.0.0.9.6.9,0,8,135, 16,32

128 DATAG4.64.76.76.08,246,5,4,2.2,50,50.6&4,67

196 DATASE,860.72.32,16,159,2,154,18,18,18,228.8, 248
288 DATAB.1.2,5,4,4.,4,247,126,158,65,73,65, 225

2i@ DATAL.226,2,2.568,197,25,24,68,132,6,248, 128,64
228 DATAE4, 64;64;54)@4B;@;aa@:@;ﬁ;@:1?;9

238 DATA4.66.49.14,1.127,35.36.36,6.0,0,8.8

240 DATA39,93,66,145,130,135,122.71.0,123,€4, 168,32, 32
278 DATA32,239.%6,31,1.2,2,2.2,2,64,144,76, 163

26l DATALSZ.68,324,33,32,32,168, 168, 96,224,224, 224.4,4
278 DATAS.S5.6,7.7.7, 136,144, 32,66, 146,112,128, 254
288 DATAZ17.17B.172,143,28,39,65,135

293 DATAG,0.,8,119.62.100.68,115,9,0,0.0,0, 248

388 DATA?E,67.82.12,16,%,8.1268,64,152,0,9.0, 128

210 DATA184.196,2,1,48,12.7,56.64,252,6,4,€0,66

328 DATA7@,%9@,392,65,60,0,38,24,40,8,8,8,62.,0

230 DATRED,66.2.12,48.64,126,0,68,66,2,28,2,656

340 DATAE®.0.4,12.20,36,125.4,4,0.,126,64,126,4

358 DATR2.68,56,0,22.32.64,124.66.66,608.,8, 126,66
260 DATA4,2,16.16.16,8,668,66,65,508,66,66.60.0

378 DATAEA,66,56,62,2,4,56,8,0,98, 36,598, 99, 36

236 DATAZ0,8,14.56,64,128.64,45,16,16,8,8,17,12

398 DATA44,43.64.8.84,209,233,9,160,160,6,2, 16,24

400 DATAL126.68.26,18,14,2.60,66,2,12,16.6.16.,9

418 REM#& EIMLEITUNG

428 POKE3E373, 25 FOKEES?, 128

438 PRINTCHR$(1420,; "HOeRb— ~ M1 I "

448 PRINT" @Bl | | | 1IN MO

458 FPRINT":RlekBEbBRId D U E L "

468 POKEZ6S878, 18:FORL= ESQTUIABSTEP 1

478 POKE36276.,L:FORM=1T028

458 HEXTM.L:POKE36E76.0

490 POKE36877,208:FORL=15TO8STEP-. 85

588 FOKE2€878.L HEXT:FPOKEZ6277.8

516 PRINTCHR$(14%; "IWwCHIESSE DEM RANDEREN"

520 PRIMT"HAHZER DURCH TIHGREE"

538 PRINT"DER | ESCHOSSGESCHWIND-IGKEIT UWD LES 4B~
54a FRINT"SCHUSENINVELu ARE ."

G586 PRINT"M«#NM. : "IESES ePIEL IST FUER 2 TERS. GEDACHT."
Sc8 PRIMT"EAHMH AEBER AUCH ALLEIME".

578 PRIMT"GESPIELT WERDEM ."

520 PRIWT" ke IIT AHY “EY “

98 POKE198,0:WAIT155,1

688 REM#& HEUE ZEICHEN

518 AD=7168:FORI=0TOS511 ‘REARDJ  POKEAD+I . J:HEXT

€28 POKEZ7156,2:POKE?83, 194 :POKE3E863, 152

638 BS=d%(PEEK{36265)AND128)+E4#% PEEK (36569 )AND126)
640 FA=4%(PEEK {358EEAND12&>+37388

£50 CC=2a7: IFBS=VE68BTHENCC=255: POKES2, 28 ' POKESG. 28
668 POKE3S353,CC

670 PRINTCHR#(147)

£38 REM# BERG ZEICHHEN

Cempube mib
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B—BS+44@ C=FA+440:E=RES+4 15 EF=FA+418

FORI=BTO1 : POKEE+I .4+ 1 POKEEF+1.8:HEXT

FORI=GTO1 : FORJ=8TO3: POKEB+I+J#22, @ POKEC+I+J%22, 3 NEXTJ: NExTI
=p+1:C=C+1 i

FORI=BTOL17:D=IHT{RNDC 1 %25 : G=0

IFB>B53+4232THEND=3
IFI>8THENGOTO? 7S
IFD=1THENE=B-22 :C=C~22: GOTO7 &8
3 %Fg iTEENPDKEB+1 2 FOKEC+1, 5 POKEE+23, 8 POKEC+23, 5 E=B+22: C=C+22
+1:C=C+1

IFD=6THEMPOKEE, 3 : POKEC, 5
IFD=1ANDI<9THEMFOKEE., 1 : POKEC. 3
G=G+22

IF(G+B)>BS+SASTHENGOTOZ4E
POKEB+G. 8 POKEC+G, 5:60T0210

HEXTI

J=f@

FORI=1TOZ: POKERB+I+J, 6 POKEC+I+J, 3 NEAT
J=J+22: [FB+J>BE+DB3THENZZE

GOTOZEE

FORI=aTOL:POKEE-21+1,5+1 FOKEC-21+1, 8 NEXT
REM# WIMDRICHTUHG

F=B=-44 :FF=C-44:E=RB5+353  EF=FA+3233
W=IHTCRMOC 1 0%51 5-25: P==1: IFW=GTHEHMC=24
IFW>ATHEMC=22

IFWLATHENC=33

FRINT" & "
IFW>BTHEHPREINT " & #+IHERER" ;1
IFW<BTHEMNFRIHT "4 #+IRAREEL" ; ARS (WD
FORI=GTO1 :FORJ=GTO1 ' POKEES+10+J+ %22, C:POKEFA+18+T+1%22. 4
l—r+1 HEXT.J. I

FRINT" e SLLOLY LI

FEM# IMFUT

IM*U IHPUTV$5INFUTﬁ%=VU=?HL{V$H1h=¢HL€H$}
1636 IFYO<18B0RYE-EEE0RACL0RAZ VS THEN L 688
18468 A=A%n/138: IFSP=1THEHW=-1

1658
1859
1874
1834
1894
116886
1116
112@
1138
1146
1152
113
117
1128
1194
12654
1216
1229
1228
1248
12548

1258
1276
1226
12508
1288
1318
1"":

1339 1

124@
1358
1250
1376
1220

FEM# FLUGEAHHEER.

FORR=6TO1 52003 TEF2GG

Y=Y0%, 29T R/Z0E 1 T=R/ CWRC0S IR ~3%0 D T U=Y#T#SIHCAY - 1% T 12,72
IFR=BTHEHGOSUE] 226

FEM# FLUGERHHM ZEICHHEM

P=INT (/1580 ¥=IHT (R 206 ) : W=IHT (L /€00 #{-220
IFP>2THEMP=-1

F=F+1

IFQCBTHEME=1+4

IF@»-1THEH1168

GOTO1126

EURI=3TUSE3IFQﬁETHEHI=qBZGDT01188

1=~

HEXTI : Q=01+

IFEP=EAMDE+X+Y>B3+505STHENR=15806: COTO1218
IFSP=1ANDF =xX+Y>ES+5A5THEHR=15206 : GOTO1216
IFZP=6BAHDE+X+YC BSTHEH1212

IFSP=1ANDF-¥+Y<ESTHEM1Z18@

IFSP=1THEN1Z2@

IFFEEK{E+¥+Y » 4 THEHH=E+X+Y  M=EF +¥+7 : GOTO1466

IFPEEK (E+#+Y 3 <ETHEHN=E+18+"7: M=EF +15+%: GOTU1435@
POKEE+R+Y, 8+P+0%4 : POKEEF+:+Y. 8

GOTO1316@

IFFEEK (F=¥+"7 1 {4THEMM=F =K+ : H=FF —x+Y : GOTO 1 468

IFFEEK (F=i+" 1 STHEMH=F -1 8+ M=FF~18+Y: GOTO143@
FOKEF =4+, 1 1-P+0#%4 : POKEFF-X+7. 8

HEXTR

SP=0SP-1212:6G0TO326

FSP=1THEN135@

FORI=GTOL :FOKEE~1+1,4@+1 FPOKEEF-1+1, 2 HEAT :GOTO1370
POKEF, 32: POKEF+1, 29 POKEFF, 2 POKEFF+1,2

REM# ABSCHUSSEHALL

FOKE3SSTT, 220 FORI=15TOASTEP-1: POKESESTE, 1 1 FORI=1T026  HEXT T NEXTI
POKEZGEFY. 8¢ PUFE36'?B;G POKEE-1.32: POKEE, 32 :POKEF+1, 22 : POKEF, 32 : RETURH

1398 REM# FEHLSCHUSS

146

J:HE:

1418

POKEM, 3: POKEM. 2: POKE26877, 2268 FORI=15TOBSTEP-1 : POKEZEE7E, 1 1 FORJ=1T0184 : NEXT
“T1
POKEZERST?. B POKEZER72, 8 SP=(5P~1»12:G0TO225

1426 REM# TREFFER

1428 H=H=-24:M=M~24:K=43:L=0

1448 FORJ=GTO44STEPZZ FORI=1TO3 K=K+1: IFK>47THENL=14

1450 POKEM+I+J, K+L :POKEM+I+J, 2 HEATI :NEXTJ

1458 POKEZSE77, 220 FORI=1STORSTER-1:POKEZEETS, 1 FORJ=1T0460  HEXTJ, I
1470 FORT=1TOZSE: HEATT :PRINT"";

1436 POKE3E283, 122

1498 PRINTCHR$C 145 " delhpBbL-OCH EIHMAL 2 CI/HY"

1569 GETA$: IFA$=""THEH158G

151a
1528

52

IFA%$C>"J" THEMSYSES2324
PRIMTCHR${1423; :RUNS2E
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fiir den Commodore 64

Seit den Friihtagen der Werbung der enghschen Software-Firma Automata wurden Co-
mics in Computerspielen oftmals in einem Atemzug genannt. So bringt jetzt auch die
amerikanische Firma Adventure-International die Marvel-Comichelden auf den Bild-
sch|rm Der ”HULK” ist das Debut emer Ouestprobe Sene

wunderbar anzuschauen.

Ihre Aufgabe ist es, alle Energiekristalle
zu finden und an einem bestimmten Ort
(Fuzzy Area) abzulegen.

Viele Schwierigkeiten sind zu meistern
und sollte es doch einmal den Hulk erwi-
schen, so ist comicgetreu noch lange
nicht SchiuB: Gibt man D" fiir Down ein,
so schwebt er vom Himmel wieder zur
Erde.

Ein kleines Problem ist der vorhandene
Wortschatz, das Vokabular ist in engli-
schem "Slang” gehalten,

Dennoch, nach einiger bung ist auch
dies zu meistern, zumal alle Eingaben
noch einmal nachgefragt werden (z.B.
wave fan — halte Ventilator, at what? —
auf was?).

Inuiesem Adventure sieht man sichin die
Comic-Figur Robert Bruce Banner ver-
setzt, ein EX-Physiker, der wahrend
Atombombentests mit Gamma-Strahlen
radioaktiv bestrahlt wurde. 5
Die Strahlung hat die Gene Banners Zell-
struktur mutieren lassen.

Jedesmal wenner sich aufregt oder Schmer-
zen versplrt, verwandelt er sich in den
"gewaltigen Hulk”, das starkste Wesen
der Comic-Weit. Er kann 3200m hoch-
springen und Temperaturen von 3000
Grad aushalten.

Verletzt werden kann der Hulk z.B. durch
Nervengas oder Atomraketen.

Imersten Bild finden Sie sich als Dr. Ban-
ner aufeinem Stuhl gefesselt. Um sich zu
befreien, muB man erst einmal die Ge-
stalt des Hulk annehmen. In diesem Fall
einfach Mr. Banner auf die Lippen
beiBen lassen.

Die Verwandlung lauft ahnlich einem Co-
micstrip ab. Hervorragende und detail-
getreue Darstellung, dazu flieBend und

o
SF{V?

CHIT BETURHY

.| Fazit:
Ein ausgezeichnetes Adventure mit fas-
zinierender Grafik. Nicht einfach zu spie-
len, bringt aber jede Menge Spab.

(sr)
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wawix: EXTENDED GRAPHIC SYSTEM *****

(c) 1984 A. DRIPKE+R. BABEL+A. HOFFMANN
VIDEOBANK 1 AKTIVIERT
15539 BASIC BYTES FREE

In der Tradition der EX(ten-
ded)-Produktreihe — EXBASIC
LEVEL 1l Basic-Erweiterung —
T.EX.AS. Assembler System —
EX-B0S & Disk DOGTOR
Floppy-Betriebssystem & Disk
Hindler — EXTENDED SYN-
THESIZER SYSTEM Musik-
Syniesizer — stellen Interface
Age mit EXTENDED GRAPHIC
SYSTEM ein weiteres Produkt
vor, das lhnen hilft, die Mag-
lichkeiten Ihres Computers
auszunutzen.

Der Commodore 64 Computer
bietet von seiner Hardware
her beeindruckende - Mog-
lichkeiten der Darstellung von
Grafiken, Bildern, Diagram-
men usw. Leider ist aber die
Erstellung und Handhabung
grafischer Darstellungen von
Basic duBerst kompliziert und
daher mit einem sehr hohen
Zeitaufwand verbunden. Hier
hilft lhnen EXTENDED GRA-
PHIC SYSTEM.

Das System erlaubt Ihnen die

Kreationund Manipulation al-

ler Arten von Grafiken, wie Fi-
guren (Sprites), Schriftarten

54

- gesamten

!“Iiﬂ“

""-‘1“ R h;' '

W
Neues Graphlk 8vstem fiir 664
Extended Graphik System von Interface Age

und - Symboltabellen sowie
hochauflosender ~ Farbgra-
fiken in beliebiger Mischung.
Dabei wurde darauf geachtet,
gemaB der Philosophie der
EX(tended)-Pro-
duktserie moglichst viele As-
pekte der praktischen An-
wendung zu beriicksichti-
gen.

So stellt lhnen EXTENDED
GRAPHIC SYSTEM mehrere
Editoren fiir die interaktive
Generierung  unterschied-
licher Grafikarten direkt am
Bildschirm zur Verfigung.
Das sichert auch dem Anfén-
ger sofortige Erfolgserleb-
nisse zu. Ein anderer wichti-
ger Aspekt besteht in der Mog-
lichkeit der Integration der
interaktiv entworfenen Dar-
stellungen in eigene Basic-
Programme. Damit werden
lhre Programme lebendiger
und interessanter, unabhéngig
davon offeriert Ihnen EXTEN-
DED GRAPHIC SYSTEM ein
komplettes Set neuer Basic-

Befehle speziell zur Grafik-.

steuerung, was besonders fiir
die Realisierung bewegter

@

oder zu errechnender grafi-
scher Darstellungen un-
ersetzlich ist. Bei alledem
sind eine ganze Reihe unter-
schiedlicher Hardcopy-Mog-
lichkeiten zur Ausgabe auf
Drucker implementiert, damit
Sie Ihre Arbeit jederzeit auch
schwarz auf weiB prasentie-
ren konnen.

Das ausgezeichnete Hand-
buch will Sie nicht nur mit der
Bedienung des EXTENDED
GRAPHIC SYSTEM vertraut
machen, sondern lhnen dar-
tiberhinaus auch die Grundla-
gen der Grafik-Programmie-
rung auf dem Commodore 64
iberhaupt vermitteln. Um mit
dem Verlauf des Kurses gut
mitzukommen, ist es erfor-
derlich, daB Sie einfache
Basic-Grundkenntnisse
(PRINT, INPUT etc.) mitbrin-
gen. Wahrend der Kurs dabei
von einem einfachen bis zu ei-
nem mittleren Schwierigkeits-
grad reicht, ohne Sie dabei in
Ihrer grafischen Kreativitat
einzuschranken, geplant ist
die Herausgabe eines An-
schluBbandes, der - auf-

Compube mif

bauend auf EXTENDED BA-
SIC SYSTEM - fiir Fortge-
schrittene und Profis geeignet
ist. SchlieBlich gilt fur alle
"Software-Werkzeuge' wie es
ein Grafik-Entwicklungssy-
stem nun einmal darstellt: Je
versierter der Programmierer,
desto mehr kann er mit dem
'Werkzeug' aus dem Com-
puter herausholen.

Nach kurzer Ladezeit meldet
sich der Computer mit folgen-
der Nachricht:

*us4 EXTENDED GRAPHIC SYSTEM ******
(c) 1984 A.DRIPKE+RBABEL+AHOFFMANN
VIDEOBANK 1 AKTIVIERT
15539 BASIC BYTES FREE

EXTENDED GRAPHIC SY-
STEM ist nun fest installiert.
Sie konnen wie gewohnt an
lhrem Computer weiterar-
beiten. Auf eine Ausnahme
sollte jedoch gleich an dieser
Stelle hingewiesen werden.
Die Videomatrix, d.h. der Be-
reich, in dem Sie normaler-
weise mit dem POKE-Befehl
Zeichen hineinschreiben, be-
sitzt einen neuen Adress-
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bereich. Anstatt der Adressen
1024 bis 2047 mussen Sie in
EXTENDED BASIC SYSTEM
die Adressen 20480 bis
21503 verwenden, da die Vi-
deomatrix in die Videobank
verlegt wurde.

Die Befehlsankopplung mit
CALL

Fir EXTENDED GRAPHIC
SYSTEM wurde die Be-
fehlsankopplung mittels des
Grundbefehls CALL gewihlt,
die vielen von lhnen bereits
von EXBASIC LEVEL Il be-
kannt sein wird. Dies hat den
Vorteil, daB sich die Abar-
beitungsgeschwindigkeit des
Basic-Interpreters nur kaum
merkbar verringert. Denn da-
durch, daB der Interpreter

wei, daB alle EXTENDED
GRAPHIC SYSTEM - Befehle
mit CALL beginnen, werden
diese praktisch gar nicht be-
achtet, solange nicht CALL
als Befehlsbeginn auftaucht.
Das allgemeine Format fir ei-
nen CALL Befehl ist:

CALL (Befehlswort, Para-
meter durch Komma getrennt)
Dieser Befehl kann auch voll
in Ihre eigenen Programme in-
tegriert werden. Einziges
Manko an diesem System ist,
daB nur noch 14Kb zum Pro-
grammieren in Basic verblei-
ben. Diese 14Kb reichen je-
doch bei Verwendung der
Basic-Erweiterung voll aus

um sehr gute Programme zu &

erstellen. Beachtlich ist auch,
daB das System 175 Sprites
gleichzeitig verwalten kann,

|

we]

ohne daB ein einziges Basic-
Byte belegt wird.

(o2

000 Minchen 80

ezugsquelle: Interface AGE,
(tm)

Tankbattle Relay

PRINT"@"SPC (242 AF:PRINT a1
FORG=1TOS:PRINT @
FORG=12TOLISTEP-1

NOUE W=

)
8 FORT=0TOG:PRINT" B REU RIS SRRRBRI"SPC(T) “l “MID$(AS, 13-G, 1) tPOKED-4,250-T

*2INEXT
8 NEXT:POKED-4,0

18 FORT=80TOS!1:POKE?168+T ,PEEK(32768+T) iNEXTIFORT=0TO7S tREADK tPOKE7I1EBB+T,HINEKT

D=36873:POKED, 1S:POKES2 ,28:FOKESE ,281POKED+1 ,3

A=l § B —uJaEESERF CRIAENAN esses IMERNER

"; tGOSUE2 108

“;iGOsSuUB2 180 HiEXTiﬁS! "NETRAW ETTIB*

11 DATAB®,0,56,44,52,28,0,0,253,253,253,0,239,239,259,0

12 DATAHO,8,24,24,24,24,24,9,0,0,0,60,60,68,0,0,82,50,73,52,166,13, 100,198

13 DATAD,0,0,0,0,0.0.08

14 DATAHB,62,23,252,252,2¢8,62,0,0,124,56,63,63,56,124,0

Korrektur

PRINT TANKBATTLES *1TY=,5:GOSUB2 100
PRINT" R (C) 1384 BY":GOSUB21@8:PRINT*M  ANDREAS GERSTLE:GOSUB2108 1) 1)
FRINT" 8 AND " : GOSUB2 108 1 PRINT*H JUERGEN ERNST*:GOSUBZ100:1TY=3 ZUum Prngramm Tankhat“e

aus l:ompute mit 39.
Das Programm muBl um
folgende Zeilen ergdnzt

15 DATh24,24,90,126, 126,126, 126,66,66, 126, 126,126, 126,90,24,24,24

16 FORT=673TOV03:READKIPOKET,KINEXT

L7 DATAIBS,187,141,34,145,173,32,145,41,128, 133,253, 169,255, 141,34,145,173,31,14
S.41,28

18 0OATAR24,101,255,133,255,173,31,145,41,32,133,254,96

POKEL1S98,@:TY=5:PRINT"iA rrrrr

21 FPRINT" HHJ ATANKBATTLES) Mddd{ =
PRINT" HHEPANZERSCHLACHTENA H- "2
PRINT" v -

24 PRINT*GAMES FOR 1| OR 2 MEN*:GOSUBZ 1820
FRINT“Mggs IE MUESSEN VERSUCHEN DEN GEGNERISCHEN PAN- ZER ABZUSCHIESSEN. *:GOSU
E2188

26 PRINT"ENBER VORSICHT,VOR DEN FELDMINEN. *:1GOSUB2128

werden: //_,
Sq.cjen Si\e.\
blt& schon :
\ bir_w ich recht

27 PRINT"M®ER ALS ERSTER 10 PUNKTE ERREICHT HAT, DER HAT DAS SPIEL":GOSUB2 \ lm

100

28 PRINT“GEWONNEN. *:PRINT"HEM#PRESS A KEY*:TY=1:GOSUB210S . ?
29 TY=S5:PRINT"JASESTEUERT WIRD DER LINKE PANZER MIT DER TASTATUR :“:GOSuB21@ eve 2

6 /
30 PRINT"MEEl NACHT SIND DIE PANZER NUR BEIM SCHUSSSICHTBAR 111":GOSuB21e8 ____,.—-f’
31 PRINT“EE A"IPRINT"® W D*

32 PRINT*N KYiPRINT“M5 = FIRE":GOSUB210@

33 PRIMT“EMDER RCCHTE PAMZER MIT DEM JOYSTICK.":GOSUBZ 108
24 TY=1:FRINT"QERQFRESS A KEY":GOSUB218S
35 Tr=S5:PRINT".U":POKE36869,255:PRINT"&I5
35 PRINT“H5

= @TANK PLAYER LEFTH"

= dTark PLAYER RIGHT*:GOSUBZ2100

37 PRINTYER = gINE® C o

33 PRINT“38 = zHINDRAMCE (HINDERNISS) *1GOSUBZ2 100

33 TY=1:PRINT"MEMBMPRESS A KEY":GOSUB21@5: TY=S:PRINT"J" ! POKE3E869,240
40 PRINT"I3 WAHL DER SPIELE"

41 PRINT" Skl . TAMKBATTLE (PANZERSCHLACHT)*:GOSUB2 100

42 PRINT"SIARE>. TANKBATTLE AT NIGHT (PANZERSCHLACHT BEI NACHT) *:1G0SUB2 108

43 PRINT"MEM3. ROBOTBATTLE (PANZERSCHLACHT GEGEN VC-28)“:G0suUB2
102

S0 Tv=1:GETDS: IFO$="“THENGOSUE2 100

S1 D1=VAL(D#$): IFD1< LORD 1 >3THENS®

£2 AFCL="TAMKEATTLE * tAS(2) =“NIGHTBATTLE *: A%$(3) = “ROBOTBATTLE

99 PRINT" U .0AD"CHRE (34 AS(01)CHR$(34) "@" :POKEE31, 19: POKEG32, 13: POKE 198,31 END
£103 FORYT=Z0OTOISOSTEP -TY:POKED-3, TINEXTtPOKED-3,08:RETURN .

2105 GETAS: IFAF=""THENGOSUE2100:G0OTO2105

2110 RETURN
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Assembler

Gleich zu Anfang unseres Assem-
blerkurses mochten wir uns fiir die feh-
lenden Striche entschuldigen, die dem
Druckteufel zum Opfer gefallen sind.

Es handelt sich bei den o0g. um
folgende:

EE 2D 63 (hexadezimal)
igh-Byte der Adresse
ow-Byte der Adresse

efehlscode

ET i
Ii—.f-\dresse
efehlscode

FE 1E 6
ELELHighbyte der Adresse
owbyte der Adresse

efehlscode

F6 1
i ' ?—Adresse
efehlscode
Na, haben Sie bemerkt wo der Fehler
steckt? Um so etwas zu finden miissen
Sie einen Schreibtischtest machen. Viel-

leicht konnen Sie sich schon denken wie
dies geht:

Also, Sie nehmen Ihr Programm, ein Blatt
Papier und spielen selbst CPU. Und das
geht folgendern}aBen:

1 WoLBY EQU 97

2 DFHBY EGQU 648

3 ORG 828

q LDA DFHBY

5 STA WOLBY+1
6 LDA #O

? STA WOLBY

3 LDA #83

) JSR 2EILE

10 LDX #23

11 JSR RAND

12 JSR 2EILE

13 RTS

14 ZEILE. LDX #40 ,
15 ZEIL1 STA (LWOLBY),Y
16 INY

1? BNE WEIT

18 INC WOLBY+1
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Teil 7

19 WELIT - DEX

20 BNE ZEIL1

21 RTS

22 RAND STA <WOLBY),Y
23 PHA

249 TYA

25 cLC

26 ADC #39

av TAY

28 BCC LEIT2

29 INC WOLBY+1
30 WEIT2 PLA

31 STA (WOLBY).,Y
32 INY

33 BNE WEIT3

34 INC WOLBY*1
35 WEITS DEX

36 BNE RAND

<¥g RTS

Auf unserem Stiick Papier miissen wir
uns nun ein paar Speicherzellen und die
Registerinhalte notieren:

WwoLeY = 97 = t |

AuBerdem wissen wir von der Programm-
erklarung noch, daB wir die Speicher-
stelle WOLBY + 1 brauchen:

=l 4!

DFHBY = 648

Zeile 2

Sie wissen sicher noch von der letzten
Ausgabe, daB in dieser Speicherstelle
das Highbyte des ersten Bildschirm-
bytes fiir die Zeichencodes abgelegt ist.
Diese beginnt bei 1024 und das ist
4*256. Also steht in dieser Speicher-
stelle eine 4.

Zeile 4 — .
A-Register: 1-_i {=-=- 4 von DFHBY
Zeiled '
WoLBY+1: ! ! ¢-=- 4 von Rkku
Zeile 6 —— (=A-Register)
A-Register: 1 4! <-- @ direkt
Zeile?l T
WOLBY: ! 't <=-- @ vom AKkKU
Zeile8 T
AzRegister: ! of ¢-- 83 dezimal
—— (=53 Hex)
direkt -
Zeile 9

Jetzt miissen wir den JSR-Befehl auch
ausfithren; Weiter also bei:
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Zeile 14
X-Register: ! ! (== 40 dezimal
——— (28 Hex)
. direkt
Zeile 15

Nun kommt der Fehler: Wir speichern in
die Speicherstelle 1024 4 Inhalt des Y-
Registers. Das Y-Register wurde aber
noch nicht initialisiert. Das heiBt: In dem
Register Y konnte irgendeine Zahl
stehen. Deshalb miissen wir es noch vor-
her auf 0 setzen. Wenn wir es zum ersten
Mal starten, steht noch eine 0 darin. Wird
es aber ein zweites Mal gestartet, haben
wir es schon verandert und miissen es
wieder auf 0 setzen. Um ganz sicher zu
gehen, machen wir es ganz am Anfang.
Auch konnen wir dadurch noch ein
Byte sparen.

Wir fiigen hinter Zeile 6 oder 7 noch ein
Byte ein. Dies erreichen wir mit unserem
Editor, der einen Insert-Befehl hat. Laden
Sie das Programm mit AP wieder in den
Editor und geben Sie einen |7 Befehl

‘ein:

Danach konnen Sie noch folgenden Be-
fehl eintippen:

7 TAY

Dieser Befehlr bedeutet: Transfer Akku to
Y-Register. Da wir den Akku vorher auf 0
gesetzt haben.

Unser Programm sieht nun so aus:

1 WOLEY EQU 37
2 DFHEY ECQU €43
] ORG B28
) LDA DFHBY
=1 5TA WOLBY+1
6 LDA #@
7 TAaY
8 STAa WOLBY
3 LDA #83
19 JSR ZEILE
i1 LDX #23
12 JER RAND
13 JSR ZEILE
14 rTS
18 ZETLE LDX #492
te ZEIL1 STA (LWOLBY).,Y
17 INY
138 BHE WEIT
13 INC WOLBY+1
22 LEIT DEX
21 BNE ZEIL1
a2 RTS
22 RAND STA <WOLBY).Y
r
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24 PHA

23 TYA

26 cLc

27 ADC #33

28 TAY

29 BCC LEIT2
30 INC WOLBY+1
31 LEIT2 PLA

32 STA <(WOLBY?,Y
33 INY

349 BNE LEIT3
as INC WOLBY+1
36 WEIT3 DEX
37 BNE RAND
f<I- 2 RTS

Trotzdem mussen wir immer noch vorher
den Bildschirm l6schen, damit es auch
gut aussieht. - -

Um dies zu tun, driicken Sie sicher die
SHIFT und die CLR/HOME-Taste. Oder
Sie schreiben sich ein kleines Basic-
Programm, daB dies tut, welches etwa so
aussehen konnte:

19, PRINT" Q"
20 'SYS 828

Kénnte man es vielleicht nicht mit in un-
ser Programm einbauen. Hierfiir haben
wir drei gute Moglichkeiten:

1) Wir benutzen das Programm, daB wir
in Teil 5 unseres Assemblerkurses erar-
beitet haben. Dieses Programm ldscht,
wie Sie sicher wissen, den Bildschirm,
also genau das, was wir vorher
machen wollten.

2) Wir nutzen das Programm von damals
als Unterprogramm, das dann von un-
serem neuen Programm aufgerufen
wird:

3) Wir benutzen eine ROM-Routine und
iibergeben als auszugebendes Zeichen
den Bildschirmcode fir CLEAR/HOME.

Alle drei Mdglichkeiten werden wir uns
nun genauer ansehen:

Zu 1)

blerprogramms, daB wir damals erar-
beitet haben:

1 DFILE EQU 1024
2 ORG 828
3 LDA #32
4 LDX #O©
5 LDY #3
& LAB1 STA DFILE,%
7 1N% :
8 ENE LABI1
g INC LAE1L+2
12 DEY
11 EME LABL
12 LD #232
" 13 LAB2 STA DFILE+763,%
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14 DEX
15 ' BNE LABZ
ie RTS

Mit unserem Editor lassen sich 2 Pro-
gramme prima zusammenhéngen:

Wir laden also den Editor und bei der Ab-
frage unserers Befehls laden wir das Pro-
gramm von damals.

Ubrigens sollten Sie alle Programme auf-
heben, da Sie als Unterroutinen geeignet
sind. Wir werden Sie noch benutzen, um
ganze Spiele in Assembler zu program-
mieren. Mit dem zweiten AP-Aufruf han-
gen wir unser Programm zusammen, S0

Zeile 19, weil wir diesen Befehl schon in

Zeile 2 haben. Wiirde dieser Befehl blei-

ben, so wiirde der Assembler annehmen,
daB er hier sein Pointer wieder auf 828
setzen muB. Er wiirde dann das Bild-
schirmldschprogramm  wieder iiber-
schreiben.

Unser Listing sieht nun so aus:

Hier noch einmal das Listing des Assem-"

daB wir danach folgendes Listing
erhalten:
1 DFILE EQU 18249
=4 DORG 822
3 LDA #32
49 LDX #0
s DY #3
E LAEB1 STA DFILE ., X
v INH
=3 BMNE LAEB1
=1 INC LAB1+2
ie DEY
11 BNE LAB1
12 LDA #232
13 LABZ STA DFILE+768,K
14 DEX
18 BNE LAB2
1& RTS
17 WoLBY EQu 87
12 DFHBY EQU €48
13 ORG 828
20 LDA DFHBY
21 STA WOLBY+1
‘22 LDA #0
23 TAY
29 STA WOLEY
28 LDA #83
26 JSR ZEILE
27 LDX #23
22 JSR RAND
29 JER ZEILE
3a RTS
31 ZEILE LDX #40
22 ZEIL1L STA (LOLEBY).,Y
23 INY
24 BHE WEIT
3s INC WOLBY+1
3€ WEIT DEX
av BNE ZEIL1
28 RT3
%9 RAND STA <WOLBY),Y
48 PHA
41 TYA
42 CLC
43 ADC #33
44 TAY
4 BCC WEIT2
4€ INC HOLBY+1
47 WEIT2 FLA
a8 STA <WOLEY>,Y
43 IHY
S5 BNE WEIT3
51 INC WOLBY+1
g2 WEIT3S DEX
=3 BNE RAND
53 RTS

1 DFILE EGQU 1024
2 . ORG sz8
z LDA #32
4 LDX #0
e LDY #3
€ LABI STA DFILE,X
2 1084
a ENE LAB1
g INC LAB1+2
13 DEY
1 'BNE LAB1
12 . LDR #232
13 LAB2 STA DFILE+765,K
14 DEx
15 BME LAB2
16 WOLBY EQU 87
17 DFHEY  EQU 548
13 LOA DFHBY
13 STA WOLEBY+1
. 20 LDA #0
z1 TAY
a2 -STA WOLBY
23 LDA #33
24 JSR ZEILE
25 LDX #23
28 JSR RAND
27 JSR ZEILE
28 RTS
23 2EILE © LDX #48
38 ZEIL1  STA (WOLBY),Y
31 INY
a2 BNE WEIT
33 INC WOLBY+1
34 WEIT DEX
35 BMNE ZEIL1
36 RTS
37 RAMD STA (WOLBY),Y
38 PHA
33 TYA
40 cLc
41 AOC #39
42 TAY
43 BCC WEIT2
a4 INC WOLBY+1
45 WEIT2 PLA
as STA (WOLBY),Y
a7 INY
a8 BNE WEIT3
43 INC WOLBY+1
S8 WEIT3 DEX
51 ENE RAND
s2 RTS

Nun missen wir noch folgende Zeilen
loschen: :

Zeile 16, weil wir ja nicht nach dem Bild-
schirmlgschen ~ sofort  zurlickgehen
wollen.
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Zu 2)

Dieses Programm ist nun voll lauffahig.
Wir haben aber noch andere elegantere
und strukturiertere Moglichkeiten. So
konnte man das Bildschirmldschen als
Unterprogramm aufrufen. Damit wiirde
sich das Hauptprogramm verkleinern
und eine bessere Ubersicht wére das
Resultat. AuBerdem IaBt sich bei Er-
weiterung das Unterprogramm “Losche
Bildschirm " dfters aufrufen. Deshalb
ziehen wir diese Moglichkeit vor.

Um dies mit unserem Editor zu machen
laden Sie ihn neu und geben folgende Be-
fehle ein:
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; p - i 37 WEIT3  DEX
1. AP ‘ _ _ Diese Ioscht nun das iberflissige ORG - S T
Damit laden Sie, was Sie vorhin abge- | 828. e s
speichert haben (die lauffahige Version ; 48 DFILE EGU 1024
des Herz-Mal-Programmes). 5. E41 : : ; cLs tg: :ga
' Mit dem E-Befehl kénnen Sie eine Zeile a3 LDY #3
2. AP | editieren. Sie miissen namlich auch an- o MRk spABRILR.e
Damit ladt man das Programm aus Teil 5, | geben, wo die Adresse CLS ist. Dies ae BNE LAB1
das den Bildschirm loscht. sollte in dieser Zeile sein. a7 INC LAB1+2
48 PEY '
r : T . . . 43 BNE LAB1
Sie erhalten nun folgendes Listing: Haben Sie alles erledigt, dann sieht Ihr e Lo aiss
. Listing etwa so aus: 51 LAB2 STA DFILE+768,X%
1 WOLBY EQU 37 :g :f: L;aaa
2 OFHBY EQU 848 :
5 ORG ‘ga8 1 WoLBY EQU 97 54 RTS
a LDA DFHBY 2 DFHBY EQU 648
- 3 ORG 828
2 i;: :’g"'BYH 4 JSR CLS Zu 3)
e THY : ls-g: Egtg:” Dies wird etwas Neues:
8 STA WOLB'Y - LDA §e Namlich die Benutzung des ROM's: So
. an 8 TAY kann man mit entsprechender Literatur
11 LDK #23 1: f;g :g';ﬁ" die  Startadressen der  Romrou-
12 gy i 8 11 JSR ZEILE tinen nachlesen:
o e 12 LOX #a3 Zum Beispiel: Um ein Zeichen auf dem
15 ZEILE  LDX #490 :j j,:g ggﬁE Bildschirm auszugeben, brauchen wir
(oSS g SRRy 15 RTS nur den Bildschirmcode im Akku zu
12 BNE WELT 16 ZEILE  LDX #40 y speichern und dann ein Unterprogramm
B - b MOV i ot T R des ROMs aufrufen. Dieses Unterpro-
S S IO 19 BNE LEIT . gramm beginnt ab Adresse 57612.
22 RTS zf - é:; HoLevy Das Vorprogramm wiirde also so aus-
-E3 kAl 2 CWOLBY>, ¥ 22 BNE ZEILL sehen: Mit den darin vorkommenden Be-
25 iy 23 RTS fehlen dirften Sie eigentlich keine Pro-
2s cLc 24 RAND idiiaeeel o bleme mehr haben
27 ' Abc #a3s 25 PHA '
28 TAY 26 TR
D 27 cLe :‘ BSOUT EQU S7612
b i 28 ADC #39 - ORG 328
30 INC WOLBY+1 23 TaY 3 LDA #147
31 WEIT2 PLA - 4 JMP BSOUT
38 BCC WEIT2
gi ?:s SELRBray 31 INC WOLBY+1
24 BNE LEIT3 S IR oLEYs .Y Diese, wohl bisher beste Routine, werden
35 INC WOLBY+1 . . . i
s PP 34 INY wir nun auch weiter vergréBern, um am
27 BNE RAND 3 T s SchiuB anhand eines fertigen Spieles
38 RTS es die Befehle verstanden zu haben. (hf)
39 DFILE E%U 19249
40 OKG 828
31 LDA #H32
42 LDX #3
43 LDY #3
44 LAEBE1 STA DFILE.,X
4z INX
46 ENE LAB1
47 INC LAB1+2
48 DEY
43 BNE LRB1
=14 LDX #2332
S1 LAB2 STA DFILE+788,X
52 OEX Hardware:
e I ) % Y R 8 . ['Ul -
- - 2 WY AR & e B 4= Eeitengmfgf;ﬁﬁé%%odﬂ-
. (=ts p i '.3 ;[T : oter - o/ o-lach, e10] ems,
Nun haben Sie aber wieder ein paar Zei- , Sxrs 7)) ] O3 Pty
len zuviel. AuBerdem muB im Hauptpro- : e e
gramm noch die anhéngende Routine Agrimdaceen, oot bots, - Priifen St ﬂ
aufgerufen werden. Loticberechnung, Kraniheitsdiagnose, unser Angebot
Textverarbeiter, Dateiprogramm, Schnell den Gesamtkatalog 4/84 °
%ﬁﬁﬁﬂﬁelﬁsgaug{iemgm&gﬁmmﬂ anforder, fir 2,50 DM (Briefmarken)
A t 3 s %
3. |3. ) o ‘ Tiletermn 64, Bohachprogmamon, Dl 2 3 Kemlogversnd.
Damit kbnnen Sie in Zeile 4 folgenden manager und viele, viele Spiele Handleranfragen erwiinscht. ,
infiilaen: Zubehor: - Y Rotd! 15
Agguéflsnfugen. Staubschutzhauben, Resettaster, MIIKTYAa 000 Bertin.
J Stecker, Bauteile, Biicher, Tastatur-
maske, Disketten + Boxen, Hifi-Kabel
4. D41
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Zum Thema

letzter Zeit sind die Hacker, Cracker und Raubkopiererin aller nd Gerade di e-
# schadigten Softwarefirmen schlagen die tollsten Kapriolen, wenn mal wieder ein "ge-

knacktes™ Programm auf dem schwarzen Markt angeboten wird.

Da werden Rechtsanwilte
und Detektivbiiros einge-
schaltet, die Polizei griindet
Sondereinsatzkommandos ge-
gen Raubkopierer und Bun-
desverbande gegen Software-
piraterie schieBen wie Pilze
aus dem Boden. Die Soft-
ware-Hersteller packt die
Existenzangst. Dies ist an-
gesichts der hohen Umsatz-
verluste, die durch Raubko-
pien entstehen, auch gar nicht
zu verdenken.

Immerhin kostet eine Raub-
kopie nur ca. ein Viertel des
Originalpreises. ~ Welchen
Freak stort es da schon, das
anstatt der Copyright-Mel-
dung der Softwarehduser und
Autoren, die Namenszeichen
bzw. Pseudonyme der "Crak-
ker” erscheinen?

Was ist zu tun

Nun gibt es in unserem Rechts-
staat Gesetze, die das Ver-
vielfaltigen von Software ver-
bieten. Der Programmtausch
gilt ebenso als verboten.

Die Folgen fiir einen er-
wischten "Siinder” sind
saftige Geldstrafen und je

nach  Arbeitseifer  sogar

Gefangnisstrafen.

So weit so gut, Gesetze sind
17. Oktober ‘84

dazu da, daB sie eingehalten
werden.

Hier schiitzt auch Unwissen-
heit nicht vor Strafe!

Die Reaktion der Soft-
warehersteller auf die stei-
gende Anzahl der Raubkopie-
rer ist durchaus verstind-
lich.

Dawerden Unsummen in die
Entwicklung und Ausfiihrung
von Programmen gepumpt, und
(fast) hilflos sieht man dann
der Schwemme vonillegal ko-
pierten Programmen entge-
gen. Das einige, sich selbst
pfiffig nennende, Raubkopie-
rer ihr Hobby so zum Ge-
schéft machen und dabei die
tollsten Spitzfindigkeiten an-
wenden, kommt als Erschwe-
rung noch dazu.

So ist es auch kein Wunder,
wenn aus der Reaktion von
Hersteller und Autoren Aktion
wird.

Polizei und Detektive sind nun
auf der Suche nach Raubko-
pierern, die in allererster Linie
wohl unter den Schiiler und
Jugendlichen zu  suchen
sind.

Vom Hardwarenachbau wol-

len wir hier erst gar nicht
reden. :
So sehen sich Sonderfahnder

gezwungen, das Heimcom-
putern zu lernen um anschlie-
Bend die UnrechtmaBigkeit zu
bekdmpfen.

Die Erfolge sind bescheiden,
die Masse viel zu uniiber-
schaubar. -

Aus der Sicht der
Verbraucher

Wir wollen hier auf keinen Fall
die Raubkopierer in Schutz
nehmen, aber dennoch einmal
die Hintergriinde eines sol-
chen GesetzesverstoBes be-
leuchten. Auf unserem Markt
gibt es inzwischen die ver-
schiedensten Heimcomputer.
Das ein Heimcomputer je-
doch nur so gut ist, wie seine
dafiir erhdltliche Software,
diirfte unbestritten sein. Den
groBten Vorsprung an Soft-
ware hatten eindeutig Atari
und Commodore, zugleich
auch die Hauptgeschadigten
im Bereich Softwareherstel-
ler fiir diese Geréte.

Die Computer werden in
Stiickzahlen produziert, die
schon fast als "Horror” be-
zeichnet werden kénnen.
Manchmal fragt man sich,
wer das alles konsumieren
soll. Ein witziger und interes-
santer Aspekt ist dabei der
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Preiskampf und Preisverfall
der Hardware. Das ein Com-
putersystem mit ca. 1000,-
DM in das Marktgeschehen
eingreift und 4 Wochen spéter
nur noch 650,- DM kostet, ist
an der Tagesordnung. Da
fragt man sich doch, wie hoch
ist Uiberhaupt die Verdienst-
spanne bei Computern?

Jetzt zur Software:
Fir die gangigen Com-
putersysteme gibt es weit
iber 1000 verschiedene
Softwareprogramme pro Com-
puter.
Je nach System liegen dafiir
die Preise zwischen DM 20,-
und DM 300,- (Durchschnitt).
Auch die Software wird in
Riesenstiickzahlen  produ-
ziert und auf den Markt ge-
schmissen. Tagtéglich kom-
men Hunderte dazu.
Den Hauptkauferkreis sieht
man in Schiilern und Jugend-
lichen, genau dieser Alters-
gruppe sind die kosten- und
zeitaufwendigen Fahndungen
nach Raubkopien gewidmet.
Jetzt kann man natiirlich zu
folgender Feststellung kom-
men:
Warum wird die Software nicht
einfach billiger angeboten?
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Schiller und Jugendliche
miissen ihre . Programme
schlieBlich vom Taschengeld
kaufen, wer kann da schon
120,- fiir ein Spielchen aus-
geben, das nach zehnmaligen
Durchspielen in der Ecke
liegt?

Da liegt es doch nahe, beim
Kumpel oder in der Schule
einfach Programme zu tau-
schen oder Raubkopien zu ei-
nem geringen Preis zu
erstehen.

Die Computer werden inzwi-
schen zu Preisen angeboten,
die den Verbrauch geradezu
herausfordern (was an den
verkauften Stiickzahlen ab-
zulesen ist). ;

Nun sieht sich aber derjenige,
der sich die Spiel- und An-
wendungsprogramme  nicht
zu diesen Preisen leisten
kann, einem groBen Konflikt
entgegen.

Erst wurde er durch Werbung
und Mundpropaganda “heiB-
gemacht” auf Heimcomputer
und dann ist fir den Einsatz

von Software kein Geld da.
Naheliegende Losung:
Tausch und Raubkopien.
Hier sollten die entsprechen-
den Softwarehersteller doch
einmal ihre Preispolitik {iber-
denken, um so im Kampf ge-
gen die Raubkopierer konkur-
renzfahig zu bleiben.

Die Chance der SOKO's (Son-
dereinsatzkommandos) ist je-
denfals verschwindend ge-
ring, angesichts der Masse an
"|llegalitat”.

Gute Software kostet nunmal
ihren Preis, kein Zweifel, aber
die Durchschnittsware ist er-
heblich iiberteuert und fordert
den Weg in die Kriminalitét.
Das dies nicht als allgemeine
Regel gelten kann, dafir sor-
gen diejenigen, die sich aus
dem Kopieren, Tauschen und
Verkaufen von Software ei-

nen SpaB machen. Viele reizt

es natiirlich, die Copyrightmel-
dung der Hersteller in die ei-
gene umzuwandeln, doch
diirfte die Masse der 'lllega-
len” einfach aus Frust iiber

teuere Preise zu Raubkopien

greifen. T
Das gute Software nicht teuer
sein muB, beweist indes eine
deutsche Softwarefirma, die
ihre  verschiedenen  Pro-
gramme in hochster Qualitat
zum Einheitspreis auf den
Markt bringt.
Es kann nicht als hundertpro-
zentig sicher gelten, daB sich
mit sinkenden Preisen die
Zahl der Raubkopierer ver-
mindert, aber einen Versuch

. sinmesiy

M CRACKING

Zumal dies auf Dauer sowieso
der verniinftigste Weg ist, denn
wer will all den kleinen
Hackern, Crackern an den Kra-
gen und wer soll das alles
bezahlen?

Wiinschenswert wére doch
eine verniinftige Preisrelation
von Computer und Software.
Bei einigen Systemen ist der
Preis von 3 Mittelklassespie-
len immerhin genauso hoch
wie der komplette Compu-

ter!!
(sn

w4k COMMOLORE 64 BASIC Y2 MWK
64K RAM SYSTEM 38911 BRSIC BYTES FREE

Herzlich willkommen zum 6. Teil unseres Ba
reichliche Brief-Resonanz, die beziiglich der bisherigen erschienenen Folgen bei uns
eingegangen ist und leider auch einige Fragen offen lieBen, die ich gleich zu Anfang des
heutigen Teiles beantworten mochte.

wolokit CBM BARASIC V2 SNkl

3583 BYTES FREE

READY.

sic-Kurses und vielen Dank fiir die tiberaus

m—

So schriecben mehrere Leser, daB es
schade ware, daB der Kurs nur fiir den C-
64 ist, obwohl der VC-20 einer der meist-
gekauften Computer Deutschlands ist.

Hierzu ist zu bemerken, daB der VC-20
genau wie der C-64 das Basic V2 benutzt

.60

und der Kurs demzufolge auch kompati-
bel ist. Er lauft bisher auf dem VC-20
ohne Anderung. Sollten spater einmal
Unterschiede auftreten, so werden wir
dies fiir alle VC-20 Benutzer bekannt-
geben.
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Viele werden festgestellt haben, daB der
Kurs in Nr. 40 einen Fehler hat. Wenn Sie
die INPUT-Zeile im Ubungsteil eingeben,
so erschien auf dem Bildschirm ein
"wrong direct error”. Dieser Fehler kam
dadurch zustande, daB ich einen C-64
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dlterer Bauart benutzte, auf dem diese
Befehlseingabe funktioniert. Ich habe je-
doch mittlerweile das ROM gewechselt
und bitte, diesen Fehler zu entschul-
digen.

Ein Brief, der mich erreichte, war von ei-
nem Leser der zwar von dem Kurs an sich
begeistert war, es jedoch schade fand,
daB ich im ersten Teil die Print-
Anweisung "Werner was here” benutzte
und mich doch in Zukunft der deutschen
Sprache bedienen sollte. Da der Kurs fiir
Sie geschrieben wurde, werde ich den
Ratschlag annehmen und in den weiteren
Lektionen darauf achten.

Ich danke Ihnen dafiir, daB Sie sich
tatsachlich mit dem Kurs befassen und
freue mich auch weiterhin tiber jede An-
regung und Verbesserungsvorschldge.

Doch nun wollen wir mit dem Kurs fort-
fahren und erst einmal die Aufgabe der
letzten Lektion losen.

Die Zeile die noch eingefiigt werden
muBte, lautet:

100 IFA$ <> "J"ORA$ <> "N"
THEN GOTO 70

Diese Zeile bedeutet {ibersetzt, "Wenn
A$ UNGLEICHJODERAS$ UNGLEICHN
IST, DANN GEHE NACH 70"

Damit hat unser Programm das erreicht,
was im Fachjargon 'Bedienerfreundliche
Fuhrung' genannt wird.

Sie sehen, auch diesmal war die Losung
genau den Grundziigen von Basic ent-
sprechend einfach und vollig logisch.

In dieser Folge werden wir uns mit einer
weiteren Form der Sprunganweisung be-
fassen und zwar mit;

DEM GOSUB-BEFEHL
GOSUB ist die Abkiirzung fiir 'Goto Sub-
routing’ und heiBt zu Deutsch 'Springe
zur Unterroutine’. Eingegeben wird der
Befehl in der Form:

50 GOSUB 1000

1000 Beginn der Unterroutine
1010

1020

1030 RETURN

Unterroutinen sind dazu da, um einen
Vorgang, der sich éfter im Programm wie-
derholen soll, darzustellen. Sie sind recht
niitzlich, da sie dem Programmierer un-
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nétige Arbeit ersparen.

Man kann von jeder Stelle des Program-
mes beliebig oft in eine Subroutine sprin-
gen. Das heiBt, der Interpreter verlBt die
Hauptschleife, geht das Programm in der
Unterroutine durch und springt, nachdem
er den RETURN-Befehl findet, mit dem jede
Subroutine abschlieBen muB, in die Zeile,
die nach dem letzten GOSUB-Befehl
stand und fiihrt an dieser Stelle den Al-
gorithmus der Hauptschleife fort.

Eine Anwendung wére zum Beispiel:

Ihre Autgabe wird diesmal nicht darin be-
stehen ein Listing zuvervollstindigen,
sondern ein eigenes Programm zuschrel-
ben. '
Aufgahe des Programmes soll es sein,
daB ein Mitspieler sich eine Zahl aus-
denkt, diese eingibt und Sie dann erraten
miissen, wie diese Zahl lautete. Der Com-
puter unterstiitzt Sie beim Raten durch
Informationen, ob Sie die Zahl zu niedrig
oder zu hoch schitzen.

Danach soll er die Geheimzahl ausgehen

10 PRINT "SIE SIND JETZT IN ZEILE 10”

20 GOSUB 1000

30 PRINT "JETZT SIND SIE SCHON IN ZEILE 30"

40 GOSUB 1000

50 PRINT "HERZLICH WILLKOMMEN IN ZEILE 50"

60 GOSUB 1000

70 PRINT "DAS DURFTE JETZT ABER GESCHICKT HABEN"

80 END

1000 INPUT "WOLLEN SIE NOCH EINE ZEILE SEHEN (J/N)";:A$

1010 IF A$ = "N” THEN END
1020 IFA$ <> "N"OR A$ < >
1030 RETURN

Versuchen Sie doch einmal, dieses Pro-
gramm ohne GOSUB zu schreiben, dann
werden Sie feststellen, wie praktisch die
Anwendung des eben genannten
Befehls ist.

Damit wir die Ubersicht nicht verlieren,

"J" THEN GOTO 1000

und angehen, wie viele Versuche Sie bis
zu richtigen Lisung brauchien.
Viel Spaf dabeil

missen wir an dieser Stelle noch einen (i

Befehl lernen, der mit dem Programmab- |

lauf eigentlich gar nichts zu tun hat,
sondern nur helfen soll, sich spéter bes-
ser zurechtzufinden. Es handelt sich
um:

DEN REM-BEFEHL
REM ist die Abkirzung fir "Remark of
Autor” und heiBt zu Deutsch "Anmerkung
des Autors". Findet der Interpreter einen
REM-Befehl, so beachtet er ihn gar nicht
und dberspringt die Zeile einfach.

Wenn man das Programm aber listet,

steht in der REM-Zeile noch immer der
Vermerk, den man sich zur besseren
Orientierung dort hineinschrieb. Wir wer-
den diesen Befehl in den folgenden Li-
stings verwenden um zu verhindern, das
Zeilen unverstandlich sind.

Eingegeben wird der Befehl in der
Form:

10 PRINT "DEMONSTRATION DES
REM-BEFEHLS"

20 REM DIESE ZEILE WIRD VOM
INTERPRETER UBERGANGEN

90 GOTO

 Compute mik

21.00 h

ZDF

' Microprozessoren- 11.30 h
4. Struktur eines

Computers (Wdh)

22.10.84 ZDF
Mikroprozessoren 16.04 h
5. Wie ein Chip

enisteht

22.10.84 NDR/RB
Mikroelektronik (8) 17.20 h
24.10.84 NDR/RB
Mikroelektronik (8) 11.00 h
26.10.84 "SW3
Microprozessoren-  21.15h
Mikrocomputer Teil Il

6. Yom Codieren,

Speichern und

Anzeigen
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Superdiskette mit Datelverwaltung,
Monitor und Zeichensatzen, sowie
Bauanleitung fiir 6-mal-schnellere
1541 und Bauanleitung filr
Spurjustage mit LED-Anzeige flir
1541 incl. Software. Bauanleitungs-
ausgabe wahlweise. Auf Drucker oder TV.
DM 75,- gegen NN. 1/4 jéhrlich neue Disk
mit Soft- & Hardware. Best: Rottsieger
& Heisse, PF. 130401, 5630 Remscheid

€-64 Deutsche Anl. Colossus Chess
+ Flight Simulator Il je 15.- DM.
Super-Disk fiir Einsteiger m. Anitg.
(2 Seiten vell mit Nutzprogr. + Copy)
fiir 40,- DM/nur Vork. (Scheine) an:
Postlagernd 043163B/4000 Diisseldorf 1

¥C-20 Software! Preisgiinstigl
Liste gegen 80 Pf. Riickporto von
S & L-Soft, Postlagernd,
5014 Kerpenhorrem

% % % % Hallo VG-64 User # # % #
* Hier gibt's die aktuellste *
% Software. Auswahl aus tiber 2500
% Progr. Viele Neuzugdnge aus USA
“ und GB. Info gegen 1,40 in Brfm. ¥
* (ber 50 seitige Programmaus- %
% wahl, Udo Gébel, Frohnhausen 471, %
% 4300 Essen 1, T0201/740413 *

C-64 7 neue Grafik- + Sound Befehle
(Print AT, Scroll links =+ rechts, .
JAufruf mit Sys) 4+ Anleitung + alle
wichtigen POKE's + Tricks auf

64er-Progr. zu Superpreisenli]
Info gratis!
F. Zillich,
Zoppoterstr. 27a, 4000 Disseldorf 13
Je o K A e de g ek ok ok ok ok

Commodore 64 — Ginstige Gele-
genheit: Wegen Systemwechsel 250
Topprogramme auf Disk oder Cassette
filr nur DM 200,- Schein/Scheck
oder NN. auch mdglich 70 Prg. fiir
nur DM 50,-. Bestellungen an:

P. Weber, Alter Teichweg 137 F,
2000 Hamburg 70

VC-20 Software billlg, billlg
Action, Organisation, Spiele
Ausfiihrl. Liste gegen 80 Pf. Porto
anfordern bei: TH. Schldger,
ElsastraBe 28, 2000 Hamburg 76

BIETE AN HARDWARE

Commodore 84 Hardwareerweiterungen/
Peripherie/Zubehdr
Info gegen 1,- DM in Briefmarken
EIMERS Datentechnik
HelmholtzstraBe 100
4200 Oberhausen 1
0208/852596

Yk d e o ek ok e ke e ke ok
Soft- und HWardware fiir VC-20 + 64
Akustik-Kappler, Schnittstelle,

der Koffer fiir Inre Commodore-Anlage. Da
paBt der Floppy, Netzteil und der Commo-
dore rein und sind endlich stoBgeschiitzt.
Ideal fiir Reisende, Schulen oder einfach
zum Transportieren. Bedienung von AuBen
ohne Ausbau, aber auch leichter Ein- und
" Ausbau mdglich. Farbe: schwarz, Preis:

Matrixprinter MPS 802, 1 Mon. alt,
fiir 695,- DM, =089/2719628

(entfallt bei Vorauszahlung).

* & X * ¥ & & ¥ ¥k & ¥ ¥ ¥ ¥ & & K £
"Floppy-Koffer” liir Commodore 20,64

"Das Modembuch”
das Nachschlagewerk fiir Anfinger und
Profis zum Umgang mit Datenbanken, 150
Seiten DIN A4 Format, nur 29,80 DM +
NN (entféllt bei Vorauszahlung)

Endlich Ist er da:

Akustikkoppler ""SONIC 300", 298,- DM:
SCIENTIFIC MARKET, Manfred Hurth,
Kottbusser Damm 29/30, 1 Berlin 61,

T030/62 22 4 55, 7-12 Uhr

150,- DM + NN

ﬁ&*t«atu*««**«at«*a

Suche hilligen €-64 + Floppy unter
500 DM. Angebote an Ralf Georg,
LambertusstraBe 1, 6734 Lambrecht

Die ndchste "’ GCompute mit”
gibt es am 24. Oktober bheim

Zeitschriftenhandler

Inserentenverzeichnis

Qualititscass. = 20 DM (Schein/Scheck) | Doppellauf-Floppy  Speichererweiterung Friwa 46
Lieferung in 48 Stunden! 40/80  Zeichenkarte und Bustreib. 122 48
C. Wurzer, Griintenweg 14, 85 Nilrnberg ;[l;n;ri:t bmeiﬂr;ht é?r:ﬁesef;l—ODDYKagl 0; ]ttjﬁk.,-a 58
Inf: -gi‘;eonﬂlglﬂcs:::;ioag;inl\;s:rtin ”°fbe"z6g’gSg?'?fOLr?pﬁgp?f;gerstraBe 14, I(;ﬁsze 43
Kochloefl, Kreuzstr, 2, 8052 Moosburg w;;os,‘}';:s";c,h e Wico-Soft 64
Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Gompute mit
An Compute mit Name und Adresse
Fuldaer Strafie 6 Abo.-Nr
Postfach 629
3440 Eschwege Unterschrift Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt. Datum
:’::;{l::ﬁ':::;m "K':II":""'%:I:: Ich wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen, mindestens 3 Zeilen:
genhelisanzeigen fiir Verkaufsan- ettt ettt rrrrrta
Kontakiautnatme howenanonone, LLL L L1 LU L1 UL UL L L]
austausch usw. I I I N T 1 T T I I O I I
Preise fiir "Klelnanzeigen”: e ettt errrrer et et
Frlvalel(lelnanzelge]eIlracltzglle e r ettt rrrrrred
?éi‘:]fe'}‘g:"';'i!"m-""'""9"'"“" LLL L0 bbbttty
e e rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrad
e eloguunaitsanzelds ) ) ) ) 111111111111l
(diirfen nicht unter Chiffre er- I Y T 1 N T s I v O O Y
Sshelmony. LLL L bt b ettty
Klginanzeigen R
Jetizt noch suche [] Software suche [ Hardware [0 Tausch  [J Versch.
preiswerter blete an [] Software biete an [J Hardware [0 Kontakte - [J Chifre
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Liebe Riitsel-Freunde, Die Gewinner aus Heft 39/34

1. Preis

auch heute wieder ein leicht veriindertes Riitsel. Es : , -
Heiko Ancker, 2258 Tdnning

sind wieder Begriffe aus der Computerwelt zu erra-
ten, die richtig zusammengesetzt, das Losungswort
ergeben. In Klammern stehen hinter den Umschrei-
bungen, die Anzahl der Buchstaben des jeweils zu
findenden Wortes.

Mit nachfolgendem Schliissel werden anschliefiend
die Buchstaben zum Lésungswort dieser Woche
zusammengesetzt. (Bsp.: 2-3-4, bedeutet nichts an-
deres als der 2. Buchstabe im 1. Wort, der 3. im 2.
Wort usw.).

Der Schiiissel: 2-2-1-1-3-3-4-3-3

Wir wiinschen viel Vergniigen und noch mehr
Erfolg! '

1. Abdruck des Bildschirminhalts (8)
2. Programmiersprache, die vom amerikanischen Verteidungs-
ministerum einen Preis erhielt. Sie basiert auf Pascal (3)

3. veranderlicher Wert (8)
- 4. 16sch- und programmierbarer Festwertspeicher (5)

5. Spezialbildschirm fiir Computer (7)
| 6. elektronischer Computer-Karteikasten (5)

7. in einer bestimmten und festdefinierten Reihenfolge (11)

8. héhere Programmiersprache (5) ‘
- 9. programmierbare Schnittstelle (8)

2. Preis
Gerlinde Breuling, 7407 Rottenburg

3. Prels
Gregor Otte, 4790 Paderborn

Hier die Gewinner fiir Je 1 Guischein:
Lutz Kdlsing, 4330 Miihiheim/Ruhr
Armin Kister, 3262 Avetal

Bodo Meyer, 3110 Uelzen

Detlev Meyer, 3100 Celle
Klaus-Peter Heinrich, 5204 Lohmar 1
Ralf Konig, 5800 Hagen

Bernhard Fise, 7118 Kiinzelrun
Simon Leber, 4335 Laufenburg
Roland Stephan, 6078 Neu-Isenburg
Ralf Junius, 4000 Disseldorf

Hanno Dickel, 5927 Erndtebriick
Erich Endes, 5470 Andernach

Frank Uebbing, 4100 Duisburg
Michael Klein, 8750 Aschaffenburg
Thomas Herzer, 1000 Berlin

Thomas Naumann, 3400 Gattingen
Werner Matta, 4049 Rommerskirchen
Guido Heinze, 5040 Briihl Vochem
Carsten Wilhelm, 4900 Herford
Glinter Stromeier, 1000 Berlin
Thomas Havlik, 7000 Stuttgart
Sahbine Pazdzior, 1000 Berlin 21

Einsendeschiull ist der 27.10.84

Einsendungen bitte unter Angabe des Kennwortes "Suchratsel
Nr. 43/84 an die Adresse des Verlages.

Bitte geben Sie an, fiir welchen Commodore Sie eine Kas-
sette wiinschen.

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Nicht teilnahme-
berechtigt sind Mitarbeiter des Roeske-Verlages und deren An-
gehdrigen.

1. Preis
5
Kassetten

2. Preis
3
‘Kassetten

3. Preis

2
Kassetteq
Roeske Verlag 4-'25-1 Preis
Fuldaer StraBe 6 Kassette

3440 Eschwege
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A VC1024 Rescue Weltraumaction (0. Erw.) DM 29.00 3
VC1001 Space Attack Arcade (0. Erw) DM 29.00 ey
VC1005 Martian Raider Arcade (0. Erw.) llﬁ gggg Biicher
VC1007 Moons of Jupiter (+8K) D d BC9017 ‘ .

VC1018 Line up4/Reversi (0. Erv) DM 20.00 (M pU00) [ Lenherbre O Exposed . 3.00

VC1020 Get lost Labyrinth (0. Erw ) DM 29.00 BV9008 Spiele filr Ihren VC-20 DM 14.80

VC1025 Penny Slot (0. Erw.) DM 25.00 - :
VC1028 Power Blaster Arcade (0. Erw.) DM 29.00
VC1040 Invaders Arcade (0. Erw.) DM 24.00
VC1003 Fluch des Pharao Adv. (+ 16K) DM 19.50
VC1029 Pedes & Mutants Action (0. Erw.) DM 29.00
VC1041 Log Run Action (0. Erw.) DM 24.00
VC1008 Shark Attack Action (0. Erw.) DM 32.00
VC1011 Atom Smasher Arcade (0. Erw) DM 32.00
VC1034 Insector Arcade (0. Erw.) DM 32.00 B

Commodore 64

Hungry Horage Arcade u. Spa DM 29.00
Krazy Kong Arcade Spiel DM 29.00
Star Trek Arcade Spiel DM 35.00
Zappy Zooks Arcade Spiel DM 29.00
Lander Arcade Spiel : DM 35.00
Pakacuda Arcade DM 32.00
Stellar Dodger Arcade Spiel DM 29.00
Jammin Arcade u, Musik DM 29.00
Jammin Diskette DM 35.00
Pipeline Arcade u. SpaB DM 29.00
Pipeline Diskette DM 35.00
P ————p—gp— Gridder Superarcade Spiel DM 29.00

l Dickys Diamonds Arcade u. SpaB DM 35.00
Panic Arcade Spiel DM 29.00
Frogger Arcade Spiel DM 29.00
Exterminator Arcade Spiel DM 29.00
Galaxy Weltraum-Arcade DM 35.00
Multisound Synthesizer DM 65.00
Stix Weltraum-Arcade DM 45.00
Artikelbezeichnung Purple Turtles Arcade u. SpaB DM 35.00

Abtrennen und absenden an.
WICOSOFT, Christian Widuch,
NordstraBe 22, 3443 Herleshausen |

Bitte liefern Sie
O per Nachnahme (zzgl. Gebihren)
O per Vorkasse bzw. Scheck

R ,|STOP +4+ Stark reduzierte Preise



