5 / ©VC-64, VC-20, C-16, CPC-464 240 DM
85 Un

abh#ngiges Magazin filr Anwender von Commodore- und Schneider-Computern 2,80 SFr

It e e S e e M e e e S O R SR g O i S B |
Aktuell +++ Aktuell +4++ Aktuell +4++ Aktuell

~COMPUTE MIT..." haben wir, lieber Leser, speziell auf die Commodore- und Schneider- (hier der CPC 464)-Com-
puter zugeschnitten. Nachdem sich schon im Herbst 1984 auf dem deutschen Computer-Markt abzuzeichnen schien,
daB der CPC 464 nach einem nahezu kometenhaften Aufstieg gute Chancen besitzt, dem Giganten Commodore ein
ernstzunehmender Konkurrent zu werden, wurde unser Team nahezu gezwungen, diesen Trend aufzunehmen und auch
weiterhin zu verfolgen. D. h., fiir beide populdren Homecomputer-Riesen werden wir in jeder Ausgabe von ,COMPUTE
MIT...* ein attraktives Angebot bereithalten. AuBerdem bietet unsere Redaktion einen S u p er-Service an, um lhnen
eventuelle schwierige Abtippereien zu ersparen. Mehr dariiber auf Seite 11!

Spiel und SpaB mit dem
Commeodore 64

Ron Jeffries, Glen Fisher &
Brian Sawyer

Diese Sammlung von 35 Spielen
garantiert Commodore 64-Benutzern
viele unterhaltende Stunden. Pro-

ISBN 3-89028-014-5
182 Seiten, DM 29,80

Tips & Tricks
fiir CPC-464

ROM-Calls ohne
Einsprungbedingungen

mehr dariiber auf Seite 55
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'feport_

Dritter waren hier die Messebesu-
cher, die 2u glnstigen Preisen Com-
puterzubehtr wie Software etc. erwer-
ben konnten.

Ein anderer haufig vertretenar Be-
reich auf dieser Ausstellung waren die
Buch- und Zeitschriftenvertage. Auch
hier hatte der Verbraucher die Mog-
lichkeit, sich vor Ort Ober die Fiille
von Fachliteratur zu informieren.

Ein positiver Aspekt dieser Messe
waren die zahlreichen Informations-
veranstaltungen und der Wettbewerb
.Jugend programmiert®, Hier hatte
sich die Veranstaltungsleitung Miihe
gegeben und versucht, die Jugendli-
chen verstarkt in den Messebetrieb
mit einzubeziehen.

Als &uBerst negativ zu bemerken ist,

y daB die groBen Homecomputer-Her-
COMPUTERSCHAU 85 steller wie Commodore, Atari oder
, Sinclair nicht durch eigene Stande
Die diesjdhrige Hobby-tronic-Messe | Stinden wurden Fachabteitungen | Vertreten waren. Wie wir erfahren ha-
in Dortmund vom 20.-24. Marz stand | gebildet und jedes Computersystem | Dn. sind alle prominenten Hersteller
vollig im Zeichen der ersten Ausstel- | wurde gesondert vorgestellt und er- | €St wieder auf der Hannover&M%ssTg
lung von Computern, Computerzube- | lutert. Der ,Newcomer* in der Ho- | Verlreten. und _habgn wohl esPa
hér und Computersoftware. Die Aus- | mecomputer-Szene hatte hier die | auf die Publikation der neuesten Pro-
stellungsleitung hatte sich dem alige- | Gelegenheit, sich genauestens tber | dukte in Dortmund verzichtet.
meinen Trend des Freizeitmarktes | Vor-und Nachteile der einzelnen Sy- | Fazit: Wer als Laie diese Veranstal-
angepaBt und fir den immer groBer | steme zu informieren und konnte | tung aufsuchte, konnte sich einige
werdenden Kreis der Computerfreun- | Preis-, Leistungsvergleiche anstel- | wichtige Informationsen aus der Ho-
de eine gesonderte Schau in Halie 4 | len. Die Vielzahl der vertretenen | mecomputer-Branche — mitnehmen.
des Messegeléndes aufgebaut. Handlerfirmen entfachten wahrend | Wer billig Computerzubehdr erwerben
der Ausstellung einen starken Wett- | wollte, konnie ebenfalis zufrieden
An Ort und Stelle konnten wir uns | bewerb untereinander. Lachender | sein. Wir waren es nicht.
iiberzeugen, wie grofBl das Interesse
der Messebesucher an digsen Stén-
den war. Leider wurden wir, was das
Neueste in der Mikroelektronik be-
trifft, arg enttduscht. Zwar wurde eine
Vielzahl von Produkien vorgestellt
und zum Verkauf angeboten, ein ab-
soluter ,Messerenner” jedoch fehlie.
So war es dann auch nicht verwun-
derlich, daB hauptsachlich die Stén-
de mit Software-Angeboten stark
umlagert waren, Hier fand der Kunde
fur alie popularen Heimcomputer eing
Vielzahl von Spiet- und Anwen-
dungsprogrammen, sodaB einem bei- -
nahe schon der Uberblick {iber dieses
Riesensortiment verloren ging. Dane-
ben waren besonders stark verschie-
dene Kaufhduser vertreten. An diesen
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Fiirs Computerieben lernen:

Schule baut industrielle Abfullaniage

Steuerung mit Commodore C 64 / Schneller als iibliche SPS

Eine computergesteuerte pneumati-
sche Abfiillanlage hat eine Projekt-
gruppe der Ferdinand-Braun-Schule
in Fulda entworfen und gebaut. Der
Computer ist ein C 64 von Commo-
dore: Beriihmt geworden als Heim-
computer, von dem in Deutschland
weit mehr als eine hathe Million
Stick verkauft worden sind. Elektro-
nik-Entwickler haben ihn langst auch
ais ehenso preiswertes wie professio-
nell leistungsfahiges Steuerungssy-
stem entdeckt. Darauf legen die
Lehrkrafte der Schule besonderen
Wert, denn gerade am Computer sol-
len die Schiler nicht fir die Schule,
sondern flr das Berufsleben lernen.
Die Ferdinand-Braun-Schule ist die

Gewerblich-Technische Berufsschule
der Stadt Fulda. Ihr angegliedert
sind eine Berufsfach- und Berufsauf-
hauschule, eine Fachoberschule, ein
Berufliches Gymnasium sowie eine
Fachschule fur Technik bis zur Fach-
hochschulreife. Die Projektleitung fiir
den Modgllversuch fiegt in den Hén-

den des Schulleiters, Oberstudiendi-
rektor W. Imhof.

Ziel des Modellversuchs sollte die
stufenweise Entwicklung einer kom-

plexen, anwendungsbezogenen
Steuerungsanlage sein, die nicht nur
die praxisnahe konkrete Anwendung
im berufsbildenden Unterricht gestat-
tet, sondern dariber hinaus als Lehr-
mittel ein Ubungssystem der moder-
nen Steuerungstechnik darstellt, das
im Schwierigkeitsgrad den unter-
schiedlichen Erfordernissen der ver-
schiedenen Schulformen und Berufs-
ziele (u. a. Maschinenschiosser, Be-
triebsschlosser,  Maschinenbauer,
Elektro-Installateure,  Energieanla-
gen-Elek-troniker, Maschinenbau-
techniker, Techniker der Informa-

tions-Elektro-nik, Steuer- und Rege- -

lungstechnik sowie kiinftige Ingenie-
urschiller) fachgerecht angepaft und
deshalb gleichermaBen von den Aus-
zubildenden der Berufsschule, den
Schilern der Fachoberschule und

- des Beruflichen Gymnasiums und

von Studierenden der Fachschule fiir

Technik genutzt werden kann. Zu die-
sem Zweck wurden sechs Laborwa-
gen konstruiert, die alle notwendigen
Bauteile fiir die verschiedenen Schii-
leriibungen bis zum Aufbau der kem-
pletten funktionsfahigen Anlage ent-
halten. So wird Lernenden die selb-
standige Losung realer Steuerungs-
aufgaben, die Konstruktion und prak-
tische Erprobung, der Nachvollzug
und Aufbau im Zusammenhang mit
neuformulierten Lehrzielen und der
Transfer auf eine Vigizahl von An-
wendungen ermdglicht.

Gesteuert wird die sechszylindrige

prneumatische Abfllllanlage von ei-
nem handelsiblichen Mikrocomputer
Commodore C 64, der sich hinsicht-
lich Preis, Leistung und Bedienungs-
komfort nach eingehenden Verglei-
chen und probeweiser praktischer
Anwendung als optimales Gerét an-
bot. Nicht nur erwies sich der Com-

‘modore C 64 als preiswerte und dber-

aus leistungsfahige Alternative zu we-
sentiich aufwendigeren Speicherpro-
grammierbaren  Steuerungsanlagen
(SPS) der Gro8industrie, die er in

“der Geschwindigkeit der Signalverar-

beitung berdies um ein Vielfaches
ibertrifft; er zeigte sich nach Angaben
der Projektgruppe anderen Mikro-
computern auch insofern Giberlegen,
als er eine groBe Speicherkapazitat
und hehe Computerleistung bei un-
zahligen  Anwendungsmdglichkeiten
zu einem erstaunlich glnstigen Preis
Zu bieten vermag. Die Entscheidung
fiir den Commodore C 64 ist vor
allem deshalb interessant und {ber-
zeugend, weil die Steuerung der An-
lage durch Mikrocomputer nicht von
vornherein beabsichtigt, der vorlie-
gende Modellversuch also keines-
wegs darauf angelegt war. Die Steue-
rung wurde urspringlich zu Lehr-
zwecken mit  austauschbaren rein
pneumatischen Steuerelementen ver-
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schiedener Lieferfirmen sowie in An-
satzen mit Speicherprogrammierba-
ren Steuerungen (SPS) vorgenom-
men. Erst der technische Fortschritt
und die iUngste Entwickiung auf dem
Computermarkt fihrten dazu, die An-
fage vor rund einem Jahr mit einem
Mikrocomputer auszustatten. Leicht
7u bedienen, mit seiner ausgereiften

- Technik und die Vielzahl méglicher

eigenstandiger Programme ist der
Commodore C 64 geradezu pradesti-
niert als Lehr- und Unterrichisinstru-
ment. Der Preis fiir den Commodors
C 64 liegt unter 700 Mark. Die Ge-
samtkosten  der  hetriebsfertigen
Computerausstattung mit  Monitor,
Drucker und Schnittstellen peliefen

report_

sich auf ca. 2500 Mark.

Geliefert wurde der Mikrocomputer
samt Zubehor von der Firma Wein-
rich, Biro-Organisation, in Fuida, die
sich als wohlsortierter und fachkundi-
ger Schulausstatter fiir den osthessi-
schen Raum besonders fir den Be-
reich der Elekironischen Datenverar-
beitung anbietet.

DIDAC, das
Diskettenver-

waltungssystem

fiir den C 64

Auf der MICRO COMPUTER
MESSE ‘85 in Frankfurt stellt die
Firma CPL Computer plus Soft
GmbH ihr Diskettenverwaltungssy-
stem DIDAC vor. Mit DIDAC kann
endlich Ordnung in die Disketten-
sammlung gebracht werden. Bis zu
4500 Programme und Datsien ver-
waltet das System pro Datendiskeite.
Alle Angaben zu den erfaBten Pro-
grammen werden aus dem Inhalts-
verzeichnis der Diskette gelesen. Je-
des Programm kann in eine von 26
moglichen Kategorien eingeordnet
und mit zusétzlichen Bemerkungen
versehen werden. Die kategorisierten
Programme kdnnen nach den ver-
schiedensten Kriterien sortiert und in
zwei. Druckformaten auf den Drucker
ausgegeben werden, wobei Drucker
mit seriellem sowie CENTRONICS
Interface untersilitzt werden. Das
Suchen von Programmen bereifet
- keine Schwierigkeiten, dafiir stehen
verschiedene Suchkriterien zur Verfi-
gung. DIDAC ist zur Zeit in deut-
scher Sprache erhdltlich und kostet
fir den Endverbraucher DM 89,
Englische, franzisische und italieni-
- sche Versionen sind in Vorbereitung.

Strategiespiele

auf dem o
Commodore 64

Humphrey Walwyn

An diesen Strategiespielen werden
vor allem Geschichts-Interessierte
ihren SpaB haben: 6 historische
Schiachten werden simuliert, darun-
ter Waterloo und der Amerikanische
Biirgerkrieg. Der Anwender kann die
Strategie-Entscheidungen  selbst
nachvoliziehen und Alternativen aus-
probieren. Spielregeln und der histo-

rische Hintergrund jedes Spiels wer-

den eingehend erldutert. Auch die

Anpassung der Programme an einen
PET-Computer wird erklart,

ISBN 3-89028-021-8
Dezember 1984
ca. 256 Seiten, DM 29,80
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_programme

Dabei haben Sie die Mdglichkeit,
zwischen verschiedenen Schwierig-
keitsstufen zu wahlen. Die Eingabe
der Tone erfolgt per Tastendruck,
was in der Hi-Res-Graphik des Pro-

Senso

Das Programm ,,SENSO“ wurde auf dem
Commodore 16 ohne Speichererweiterung
geschrieben und getestet

Bei diesem Spiel miissen Sie versuchen, die Signale, die der Computer
optisch und akustisch ausgibt, korrekt nachzuspielen

gramms deutlich zu sehen ist. Aber
Vorsicht: Warten Sie mit thren Ein-
gaben nicht zu lange, denn auch die
Zeit spielt in diesem Programm eine
Rofle. Es kommt also auf Schnellig-

keit und ein gutes Gehor an. Hier
wird, anders als bei den meisten
Spielprogrammen, thre Reaktion und
Intelligenz auf den Prifstein gestellt.
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programme._

21 DA=UA+ 1 1FPHSTHEMDH=1

215 PRIMTH FURLI=1TOLE FRIET MY i CHERT

228 FRIHTTABCSZ . DR RETURH

2o SOUMHUL . P98, 18 COLOES , 808 FORE=] TOS08  HEXT  RETURM
2 HUUHD L BIE, 18 COLORS, 7L 2 FORE21T056E  MEZT : RETURN
2ay SUUHDGL, 854 18 COLORY 3. 3 FORE=1TOS8E ' MEXT ' RETURN
Zeh SULMLG 281 18 COLORY, &4 FORE=1TOSEE MEST  RETURN
Fd0 COlDREE e LOlORL 1 GRAPHICT,

2o CIRGLEL, 188, 180, PS5 CIRCLEL ., 1a@, 168, 74

205 CIMCLEL 15 VR i5 CIRCLEL, 185,75, 15

Zedd CIRULEL . 155, 1325, 15 C1RCLEL, 185, 125, 15 CIRCLEL , 182, 188, &5
ZES COLURL G & PHIMTL, 135, 7%

SEE CULURL VO FPHIMNT L 15%,. 75

R COLURL 3.3 PRINTL 135, 125

o Gl e 4 FRIMTL, 185, 125

255 COLORL, 1 CHARL 1e 2 8T CHARL 22, 15, 10"

AR CHARL cze 2 L T CHAR L 1e 15, TEY

EH5 CHARL, 17, 12, YSEN=DY

80 RETURM

Wie schon der Name dieses Spieles
verrat, hat es Sie in den Urwald
verschlagen. Sie sammeln im Urwald
verborgene Schalze ein. Dazu mis-
sen Sie an Lianen thre Kletterkiinste
unter Beweis stellen und im Sprung
verschiedene Ebenen erreichen. Das
Ganze Klingt-aber etwas einfacher, als

es in Wirklichkeit ist. An den Lianen
klettern Feuerballen hoch und runter
und behindern Sie beim Kiettern. Auf
den Plattformen wandern pfannenfor-
mige Gebilde hin und her und von
oben fallen standig groBe Holzfasser
auf Sie nieder.

Hinzu kommt noch, daB8 der Bonus-

zahler unbarmherzig : (ickwirts zahit.

-Haben Sie aber eine Runde ge-

schafft, bekommen Sie den Bonus-
zahler-zu den von lhnen erreichten
Punkten hinzugezahlt. Geschwindig-
keit, Anfangsbild und Anzahl der Le-
ben kinnen vor dem Spiel gewéhit
werden. Die Steuerung erfolgt (ber

5/85
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_programme

Joystick (Port 11) und hat folgende | /finks) springen. Steht die Spielfigur | knopfes kGnnen Sie springen. Hangt
Keine Eigenarten die Sie beachten | auf einer Plattform, bewegen Sie die- | die Spieffigur an einer Liane, reicht
missen: se durch Betatigung des Joysticks | die rechts/links-Bewegung des Joy-
Das von Thnen gesteuerte Mannchen | nach rechts oder links und durch | sticks, um diese in die entsprechende
kann nur in eine Richtung (rechis- | gleichzeitiges Oriicken des Feuer- | Richtung springen zu fassen.
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wan [FATAL. 141,44, 192,32 184, 1, 166,83, 144, 44, 132,261, 11*»245;5«231;32;’4%
Sed DATHL 98, 169,28, 141, 5,192,173, 5, 192,281, 4,249, 7, 261 . 2,248, 2, 76,1, 13. 250
525 ﬂﬂTHlEls164:151:19234»2@3;43159;@;132;131;185:4;15;1414243;?»235;@:&98
2 DHTHEEE, 8,173, 16, 2688.41. 254141 16,282, 169, 1. 141,484,182, 322,158, 16, 28
HEY DHRTHS. 192, 285, 198, 286, 2, 192, 52,185, 21,26, 9, 8,8, 173, 2, 152 514115 laha g
DRTHZ, 152 186, 148, 1. 192,32, 164 15, 248, 1, 30,205, 1. 192, 22, 164, 16, 244, 1
DHTRZE. 165 8. 141, %, 192, 173,5.192,2091 . 4,249, 7, 281, 2,249, 2,76, 192, 18,236
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DATFSZ . 156, 16, ZRE. 5,192, 285, 213,296, 3, 192, 162, 1,141 . 4,192, 32, 185, 21, 5%
DRTHE . B0, 1732, 192, 141 .4, 1Hé41|¢,;,1j2‘13b114ﬂ;1 192,322,164, 16, 2448, 1
IATHZE . 235 1, libvdgwai 19@, 52,164, 186, 248, 5,201 .32, 299, 1,26, 162, 8, 141
DﬁTHﬁJlﬁLJllw!J.14gJuu1J4'ﬁan?ﬂEﬁiﬂaﬁ24BJu:?61£@@J13!£4EJK4? 164, 247
THETHL S, 2 06, 4, 188, 8, 132,247, 185, 8, 16, 141, 245, 7. 238, 1. 285, 32, 158, 16
DFTHEBE, S5 192, 2rE, 213, 238, 5, 192,169, 1, 141,4. 192,32, 185, 21,26, 8, 8,8, 173
DATAZ, 192, 201, 38, 2898, 1,96, 22, 239, 21, 189,128, 1414, 4, 192, 183, 129, 1414&48
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TRTHZER, 196, 32, 208%, 2118 EZlsidl.4,192, 169,132, 141,245, 7, 165,08, 141
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IRTALSZ. @6, 2, 132173, 2,122, 281,255, 144, 2, 7R 113, 21 .32, 117, 19,96, 9.8
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DATALZZ a2, 8, 1415, 192, 1V5. 4, 152,41, 128 ¢4@a¢;:1.4;4 19_a_81 128,288
DARTHS S 121754, 192, 281 iul;awd:h;=¢-114-¢Us|'f5? 21321508, 16,238
DATAL, 208, 206, 5, 192, 808, 215, 238, 2, 192, 172.4, 152,41, 128 ;446 27 1¢3.4, 152
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TATRLLE. 21, 189,194, 104 184, 9¢ JE1ES A 14,4, 21201400 8. 212 16560 14
IATARS, 212,233, &-lﬁc-lrwJ-J19_ L3, ERa, 5,169, 8,141, 2, 152,201 .2, 248, 8
DRTHIES, 21, 141,.1. 212, FE, 25368, 2 3-;4 141, 1. 212, 185,17, 141.4. 212,96.8
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DATALY  1ad 4, 212, 26008, 8, 175,16 E@ﬁ;4l:l 285,19, 172, 1,209,281, 54, 208
LRTHLI2. L A28, 288, 241, 44.2%@;5.1&541 id1,51.192. 175, 35,152,248, 7, 281, 128
DHTHZ4E, 3. PR, 53, 22 165, 128, 141,47, 192, 238, 33, 192, 173,32, 1592, 41,2, 268
ORTRZ, Pe 131 28 B2 B 238 18, 192 189, 1, 2058, 24,125, 13,192,157, 1, 288,172
DHTHLS. 192, 281, 8, 288,45, 133, 74, 185, 183, 17,596, 249, 2458, 7, 153, 243.7. 1£59
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DHTA?, 281 .55, 248, 3, 201 . 118, 96, 165, 32, Fe, 261, 22,0, 172, 20,205, 41, 1. 248
DATHE P, 113021, P, 10%, 29,8, 173,24, 192, 205, 28, 17327, 212, 261, 252, 144
DETHIA Ies, 1. 14t 2%, 122, 189, 1,141, 24, 1592, 75, 111,23, 234, 254, 173,27, 212
URTHZOL 251, 144,53, 189, Esﬁﬁnﬁw?'au 192,141,25,192. 238, 5,208, 173,25, 152
DATAZBL . 1. :14=$Ju-h»?Uu;h56-H:2U JﬂﬂM)jE'l?SJIEJEEBJgﬂig 141, 16, 26858
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_programme

- 445 FRIMT

ERE DHTAGS, 192, 208, S 7R, 48, 192, 208, 3, 32, 113,21 . 173, 46,182, 201 .4, 175, 15, 185
A7 OHTRE, 141, 11;;12.169416 141 .8, 2315941r3141411;¢1 234,173,500, 132, 248
BES DRTEGS, 182, &, I35, 211 169, A, 133, 214, 32, 193,229, 1623, 5. 141, 134, 2. 173, 48
EHS IRATHIS: . 24, 18550, 192, 141 .43, ';144 L EIE. AN 92, 1T, 490152, 174, 45, 152
i DRTEEZ, 285, 185, 169,58, 141, 351,192, 248,35, 184, 184,96, 96, 169, 127
a1 HHTH141 14.22M31ﬁ9,5131n33 V13201390135, 1410 165, %, 133, 148, 1632, 288
Bl ] Al L F-1"1 A5, 285, 243, 270, 14u-¢J@ 142,185,142
i3 (o Hei29, 141, 14,220,050, 8,8, 169 B,133
14 R BN ﬂ, ﬁﬂ e, 153, 142, 160,08, 177, 141,145, 139, 260
&1 ﬂHTHiHS M44-‘ Zaabl, 111,205, 239,96, 129, 189, 49 141
el DHTHEE, S ies 2el, 141 ai,_,uf jF

18853 FHFH-ﬁrﬂaaau MEAT BRIMTRFEEK 31 0 FEER (&S i PEEK (G

Teil 2

1 FEM #ERERes kR REE R EEkE R

a FEM % JUWGLE tCx383 E

A OREM % EY #

4 REM # THUMAS GUESPAMA

+ REM ##**#***##*ﬁ###ﬁ####i###**#ﬁ##*#f

Weednedid 5 [=548 e CE=RETER2 B0 DIMROCE, 1,320 tPRINTI
FOREW+21 @ POEEY+32.8: FUKEV+J3 &

FORKEST+15, S8 POREST+19, 8 POKES1+209., 240  POKESI+18, 122 PORESI+24, 143
FORESI+8, 1e FUEESI+1Z2, 9 POKESI+13, 8 POEE4S269, 3 FOKE4AS2E1 . 8
FORA=2TOE  FORB=Y+2TOV+ 15 BRERDFO TR, B, B-Y=20 (HEAT

FoRB=4%1el Tixa1%s RERDFOCR. 1. B~49161 5 HE'T HEXT
kuhH-oijﬁTuaij¢+64#1¢-i RERDE - FOKER. B MEAT

FER

REM ZETCHEM DEFIMIEREH
mEM

SMSEZEE

P Pt b bt g 0T LR O BT P = F

S P T LG 0 U 00 OO0 s o T DRY O S ke 0l e £ T L S E.

FURA=ETOL ¥ READROR - ADR=204 2+ S#ADE

P 0 0 OR8N S O OF S0 Ol

255 FORB=ETOY: READN: FORERLE+E . W HEAT tHEXT

283 FEM

273 REM - SPRITEFUSITIOMEN SETZEM

75 REM

220 PURECHGN, 128 PORE2B4] 137 PORKEZB4Z, 136 POKEZG4 3, 157 FOREZG44. 128
® PDHEEQ45;1391PUHE2B46319ﬁ FOKELE) . B FOKE247

S0 POKEY+27 2 FOREY+EE, 7 POKEV+33, 61 FOKEV+4@, 8 FOKEY+41, §: POKEY+42, 8
202 PORKEVW+3. 5 POREVS4d, 3 ' !

295 GOSURIBGBE : POKEV+Z2. 216

208 POEEY+1Y, 11 FORA=421S2TO49 028 POKER, 8 HEXT

228 POREN, 360 POKEW+1, 216 PORKE421 54, 3 FOKE49155, 22

SEE FORA=NFRTONV LG POKER. POCRLL 8. A-Y-20 T MEAT

230 FORAS431GITOS 130 POKER, POCRU, 1, A-43161 3 tHERT
B FORE49 197, 136 FOREAS19E,. 15 PORE4S283, 8 POREV+2E, 111
;7 EGFE?+3& CPOREN+SS. 19 FDVE#+J3J( FOREY+24, 19 ORI+ 1G0TO488 . 586, 2b8, 1868
5 REH
g REM 1. 5PIELFELD
3 REM L IAMER=COMMODURE +H
7 REM
Sidd PRIMT I8 GETTL T
45 PRIMTY k| P
41a PRIHT" [ i | [
1% PRIMT'SE LTI TLLT Y e Bl"
G2 FRIMTY wYTLETT MTTRR L
S PRINTT [ it
A PRIMT"
S OPREINT"
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338 PRINT! [ [T | i I

A52 PRIMT &6 t 1 wret i | | | T I
455 PRIMT &6 |+ 8 “LI~W | i ] I
G&8 PRINTY 1 1 | ! | I [

452 PRINT" . L 1 1 | | P
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Lieber Leser, ’@Qe r-S erVi C e

das Redaktionsteam hat mit auBergewdhnlichem Engagement unsere Marktposition nicht nur festigen, sondern um ein
weiteres Magazin erweitern- konnen. Nach ,COMPUTRONIC®, ,HOMECOMPUTER® und ,CPU*, erscheint ab
diesem Monat ,COMPUTE MIT.." als viertes Magazin im Tronic-Verlag und ist ab sofort wieder bei ihrem
Zeitschriften-Handler erhaltlich, :

Neben einem erfolgreichen Start wiinschen wir uns natiirlich dem Markt gerecht zu werden. Dazu gehdren nach unserer
Meinung gute Programme und eine Vielzaht von Informationen rund um Ihven Computer. Zusatzlich wolien wir in
,LCOMPUTE MIT..." unseren schnellen, von vielen Kunden schon geschétzten Service auch in diesem Magazin
fortflihren und weiter ausbauen. '

,COMPUTE MIT..." haben wir, lisber Leser, speziell auf die Commodare- und Schneider- (hier der CPC 464)-Com-
puter zugeschnitten. Nachdem sich schon im Herbst 1984 auf dem deutschen Computer-Markt abzuzeichnen schien,
daB der CPC 464 nach einem nahezu kometenhaften Aufstieg gute Chancen besitzt, dem Giganten Commaodore ein
emstzunehmender Konkurrent zu werden, wurde unser Team nahezu gezwungen, diesen Trend aufzunehmen und auch
weiterhin zu verfolgen. D. h., fir beide popularen Homecomputer-Riesen werden wir in jeder Ausgabe von ,COMPUTE
MIT..." ein attraktives Angebot bereithalten. AuBerdem bietet unsere Redaktien einen S u p e r-Service an, um {hnen
eventuelle schwierige Abtippereien zu ersparen. Auf dieser Seite finden Sie ein sogenanntes Kombi-ABO. Es beinhaltet
ein Abonnement + bespielter Kassette, auf der alle in der jeweiligen Ausgabe verdffentlichten Programme sind. Wir bie-
ten Ihnen damit die Méglichkeit, 12 Magazine + 12 Kassetten jeden Monat mit aktuellen und attraktiven Programmen
2u beziehen. :

Allen Commodore- Und Schneider-Computer-Besitzern wiinschen wir fir die Zukunft viel SpaB mit ,COMPUTE
MIT...* und ein Error-freies Eingeben. — nach der richtigen Eingabe der Daten laufen alle Programme. Dafir verbirgt
sich unsere Redaktion -. TRONIC-Verlag

skskskskskeskskskskeskeskskskokokskskkekokskskekokokokokokskekokkokskeokskeskeskskskk sk sk kok
So ein Kombi-Abo ist nicht nur fur scharfe Rechner eine
ohnende Sache. Wir liefern lhnen Ihre ,Compute mit ..."
nlus kompletten Datentrdger (Kassette) frei Haus!

- Der Datentrager enthait alle Programme (Commodore und Schneider) der jeweiligen Ausgabe.

SUPBI-SeIVICe . ..
Name / Vomame ‘
Kombi-Abo
. 6 : '
Sseompute mit ..“ .............. e
StraBe / Nz, PLZ/Od
. jch wiinsche folgendes ABO (Inland): -
Bitte ausschneiden O 12 Exemplare ,Compute mit ..." + 12 bespielte Kassetten
und senden an: zum Preis von 97,50 DM (Ausland 110,- DM)
Tronic-Veriag GmbH 0 12 Exemplare ,Compute mit ...“ ohne bespielte Kassetten
Postfach 41 zum Preis von 30,~ DM {Ausland 40,- DM)
3444 Wehretal 1
gegen
3 Rechnung L3 Vorkasse ..., T
Datum, Unterschrilt
Abonnement-Kindigangen:
& Wochen vor Ablaut des Jahresabonnements. AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhiaib von 10 Tagen beim Verfag widerrufen! Zur Wahrung der Frist ge-
niigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufes.
T S
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5 PRHT

L PR IMT

PRIHT"
FRIMT®
FRIMHYY
FRINT"
FRIMT! ! | P
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FRIHTY R it B WA kMR A
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GOTOZER3
B (P AC A
FEM
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REM : :
FRINT" I T
PRIMT ' il

i i
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FRINT" 1 | | P
FRIMT® 1 ! I meE "
PRINT" i | & L"'ﬂ. I W

A PRINT "B 1 SYY7LTTY § I Pe

PRINTY |
FREIMT" |
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PRIMT" |
PRIMT" |
FRIMT"
PREIMTY * ’ TIR
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FRIMTY i

PR IHT* sl ﬁ‘*t..'“l‘ I e W
FRIMT " LA LG EL DL L BT G
GOTOZB9E

MEM

FETM Sl SPIELFELD

REM :

BRI 2inn R S e gl W
PRIMTY Tl P

ERINTYS UL TTL LT U TLTT LT L TVE | ju
FRINTY | §i il |
FRIMT! i i®
PRIHT YL R v
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o Iy
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PRIMTY & _ i | . I
Ty Wil BT i
Eg{ﬁ{f ¥ i | LV
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PRIMT®
PRINT"
PRINT"
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£ PRHT Y i, A, @ CLITLLT
A FRINTY o Wi e g o WA bR

FOTOZE5B0
KEM
REM 4. JFIELFELD

HSE REM

1868 PRIHT" T , &VT LTV
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PREIMT" | T R T B

programme._

1685

gt PREINT"SS 1LY L TIT LT LY e iy

18ts FRIWT | | [

1828 PRINT" | ! P

18925 FRINMT" | Y RO avr s

1638 PRIMT | LTLLTL LT T P

B35 PRINTY | - I T ! { (-

ied4d PREIMT "W | &1L &l | SYTT 6 | @y

1858 PRIMTYER | | ! { [

PESS PRIMTY | ke BT &YVLITY B i I

1868 FEINT" | et B i | Y

1885 PRINTY | SEYTTLL6 | ] i I TR

1E7E PRIMT" | i i B I

1874 PRINTY i [ I H TR [ B

16858 FRIMT" - I T {v

1825 FRIMTY | SYVE O "

1898 FRIMT" | SYLS 6O I T r'flflf TR

1@85 FRINT" - T S T

1188 PRIMT" &9 wrt By

1185 FRIMT ST Rl T U 5y e i O

1114 PPIHT“"1.II_TWi&ét*ﬁ#i*ﬁ*&*ﬁ*&*t*d$$$t$@$a$ﬁ$ﬂ"

1156 GOTOzE068

1285 REM

19968 REM M=-CO0E RUFRUFEN

1925 REM

288 PRINT " BE8s00RE LIVES: BOMUS GEHEE"

2885 POKEZLL. 5 POKEZE4, B:SYsCS  FOKES4E, S5 PRINTSE

2l FORKE211, 18 POKEZ14, 8 SYE0S PRIMNTLY

ZB28 PUOREY+1V . 27  FOEEV+21 ., 127 15554112 ! IFPEEK {45283 =8 THEMGOTO408@

2985 REM

2o9n REM RUNDE BEEMDET

2995 REM

SEEE BO=FEEK (4%19508256+FEER (42197 ) SUSFEEK (49281 »#256+FEEK (49268 1 B=16

HEES PUKESTHS , B POKESI45, 8 POKESI+S . 2468

2085 FORA=1TOBOSTERSE : 3C=5C+53  POKEZ11. 9 POKEZ 14, B 5YSC5: POKES4S, 5: B=B+1

HEA1E PRINTEC  POKESI+4 33 POBEST+1 . B HEAT ' FOKEST+4, A ‘

A28 FOKE49281, SC/258  POKE42280, SC-TNT (S0 /255 1 %255

HAEE RU=EU+E IFRLU=4THEWMREU=8: IFDLCSTHENIL=0L+1 : POKESESZ, 210L~1

Andd GOTOEaE

HYES REM

298 RENM LEBEH WERLOREEH

A998 REM

dEad LI=LI-1:POkER1{, 15 POKE214, B 2YS05  PRINTLI

4UBZ SUSPEER 45281 1 #ESE8+PEER (45288 ) cB=18

45 TFL I=ATHEMPOREAI 284, B POKESS26G1 . 8 uuTDEﬁBB

461@ FORA=ATOIE08  HEXT SOTOZEE

Jams REM

49890 REM SPIELEHﬁE

a5 REM

SEBE POREZLL, 11 POKEZL4 16 5YSmS: PPIHT"HUFH EIM cFIEL i

SALE CR=S5296+ 1 BEsi+ 11 FO=5

BE2E FORD=1TO?  POEECR+PD, D PO=PO+ ] GETAS: IFFAEC " THENGOTOS 108

MEZE FFPO=1ATHEMPO=G

SE30 HEST: GOTOSH28

186 IFA$="J" THEHGOTOZEE

2118 IFA$F="N"THEN PRINT"IR" ' SYSE27E FOKEY4Z1.6: 5TOP

5120 GOTOSB2S

U588 SToR

2325 REM

GELE REM VORFREDGREAM

LGy EEM

PRS0 SYSa372  POKEY+EZ, 206 FORKEV+24 .. 21 (FOREVH32, 8 FOKEY+3Z. 8¢

18818 POREY+21., 8 FRIHT npes ol

1BE20 PRIMNTY Pl -y - g g B - A - o

1EES6H PRINTY Hg - g N A By e Far

15a4E FRIMTY  FI W W N D P ey e oarmr o w

IHESE FRINT" 9 e oy s e o W er FWr e e

19868 FRINTY o T W W 7 g wy

1BEES D=l rb=a: LI=9: W8 UG=3: 0= C1l=7 : C2=5: C3=5: =15 : GOSUR1 20608
5/85 13
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—programme

tadre POKEZLL. 12 FOREZLS, IB EVECES PRINTWOM THOMAS GOESMAMHH!
181680 CR=552%9+ 1 0%d40+10: PO=9: POKESEI22, 224
18118 FORD=1TO? - PHKELP+bU:ﬂ Fo=FO+1 - IFFO=22 THENMPO=E
1W1Z28 IFPEEE CHEEE0 18V THEMGOTO Ll 825
TA138 MEST: GOTOIE118
18205 GOSUBISERE6: L=l
16218 Bl=1 =1 UG=100=301=5 02=7  03=5: 5=1 7 GOEUE1 266868 GOSURLT00A
iB219 ol =W POKESSSZ, 210L-1
laz2i FlU=EWd=1 UG=} 0Ob=4:0l=502=5: 03=7 =15 G0OSUB120e0  GOSUR 15008
18228 RU=k-1 0 PORESCSZ2, 2535 C1=s3 0= C3=0  503UB1 2608
AZRA POREN+L . 143 FUOKEY+3, 143 POKEY 8 POEEVSZ, 8 SP=128 ' POKEY+ 1S, B FOKEV+ZE, 3
18352 POREN+EL, 3 Fei
TEEEG POKEZB4E, SR FORA=HTOZ FOKEY, PEEK .V 3 +2 . IFF=1 THEMPOKEY+2 . PEEK (Y420 42
13319 IF PEEKCVI=ZB4THEMPOKEN, 8 FOREV+ &, FEEK W+1E820R 1
1813 IF PEEE OV i=4BTHENF=1
18315 IF PEEECV+2 =284 THEHFOKEY+2, 8 POKEV+ 16, FEER Y+ OR2
18317 IF FEEKOY+1I8)=3RMDFEEK (Y 3 =158 THENEETURH
1228 HERT SP=p5¥-SF B0T0103585
11888 HETUEH
11997 .
ligsz
1159%
eadd PORKEZLL B:FUKEZI4, 15 8Y508  PORES4S, C1 - PRIMT " XEnRANZAHL. DER LEEEH "l
12@as POKEGYS, C2 PRINTY RBECHWIER IGKEITSGRAT "L
i2u1e POKESdE, CH PRINT SiBENHFAHGSEILD "RE+1
12026 RETURM
14938 FEM _
14998 REM JOYSTICKREFREAGE
14335 pEM
15068 FOEEZ1L, 22 FOKEZ14. 5 3Y5C5 POKERYE, T
12005 IFPEEK SRE32B =1 26RNINOGTHEMM=L+1 : FRINTH
15818 IFFEEKCREIZE 1 =1 20ANI A IGTHEMM=M~1 : PRINTH
15015 IFPEEKCSS IR = 111THEHPETUPH
15628 GOTOLS0EE
15388 STOF
44925 REM :
4343560 REM SFRELITEFDSITIONEN
44235 REM
450868 DATARRD. 166, 136, 106,47, 180, 8,00, 36,683,820, 215.9, 8, 72
450E5 DATAZ . 7. 15, ¢, 36,7, 255,09, 1,68, 1,9.6,0.0.0,8.9,6,.8,0,8.0,0.6,8, 1,195, 1. 188
45818 DATARzE.8. 12
431838 [IRTHAG, 1.:‘_‘4 B, 168, " l«.‘llE“EJEJ E‘J 36,682, 28.21%,0.8.72
45165 DATHS, 18, 14,7, 37,8, 255,08,1.:08:1.6,8,0,8,0.9,0,0,9,8,8,8,0,8.8. 1,255, 1.55
45118 DATHZS. 8.1 '
‘452‘3“1 IIHfFl:’ifhi 6:14-:’.41 1¢IJ}43J1UEIJE1 EB:EEE;SEE 18@ 9-.';’3 [71 8
45214 thH&JIh'lh)Ii)JF'T}iJUJ eh5.8,1.8,0,0,68,0,68,8,3,8,0,0,68,9,8, 8,1, 248, 1,175
E5Z22E DRTHZG. 0, 166
SUSEE DRETADE, 180, 1o2, 124,238, 124. 6,50, 36, 63, 258, 287,49, 8. 8
4T85 DATRZ.7.11.18,28.18.255,8,1.8.,1,8,6.08,0,6.4,0.9,0,90.4,8.0,9.8, 1, 243 1,255
45218 DATRZ,3, 155
GARES HEN
SRR REM DATRE FUER SFPRITES
AaaEs #EM ' .
SEGGE DARTRS. 8, 8.8, 8,0, 8,54,8, 1,85, 84,2, 172,68, 11,187, 248,11, 172. 252, 42,245, B9
SEEAT DRTRA. dSWJiééjajiﬁm,ﬁ;lﬁleE ﬁ)iﬁsﬁJJU 1@114H364J15Jd4 J64#JJ1Q? &4
sE@le DRTAS. &%.8, 18, 16,6, 168, 1538, 122,8,8,0,5.8,0.,8.,8,8,8
b1 5 3R 1 BHTHQJBJBJ@;EJEJQJE4 B, L. 55:54;2;1?2;5:11.137:24@ 11,1732, 252,42, 245,89
LDelns AT, 2 13&;1@;145;E;£5ﬁ;14 s6d,2d2,117.2585,194.95.,24, 5. 85,84, 21, 55;84
Selia BHTHIGQ 1 G468 0.8, 24,6008,9,8.68:8,8.80.9,8.9.8
SERE TATHS. , . BB, 8.6, 8,0.21.9,. 8,85 gﬁ A, 171.0,2,258,252,2, 235,127, 18, 127,24
SRZES DHTHHJU.}J&""H":’JJ].?BJ 178, .’:l.lil’ﬁ.‘é 5,186,248, 14‘” 5,249, 149183 88; 149 65 6‘1'
SE21E DATHIZE, 5. 8.9, 5, 128,68, 8.0, 6,8, @ 3 ﬁ £, e _
BEAGE TATAS.A. B, 8. 6. 8. 8,21, 6, 1,85, 64,8,58, 128, 15,238, 224,862,117, 224,5, 95, 168
SEESEE DATAZ, 255, 0. 0,42 1258, B, 149, 168, 8, 117, 160, 1,86, 168, 1,95, 168, 1, 163,80
EEaid DETAB. 1. 58,8, 186, 168, 2, 162, 1606, 8.6,0,6.9,6.8,9.8.9
SE4E8 DATHD, %, 8,8,0.8,8,21,68,1.85,64,0,58, 128,15, 235,224,863, 117,224, 5,95, 168
SO4B5 DATAZ. 255.8.0, 86, 168. 241,86, 175, 255,93, 143, 21 .85, 131, ﬁlJEq 20,21,85,64
SEGia DATAZL 64,105, 8,48,18,9,8.48,0,8.0,9,6.0,4,8,9,8
SEESEE TATAB. A.8,8.8.8.0,9,8,9.24,8,5.25.,9,0,234, 8, 63:13?;1&8;45ua2uq;128

14
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Bﬂuiu
bat% L5 [
Shehs
SES1R
SEVEE
b X & b
BE7 18
bl bt 1)
bar1 =10 ]
SRS1A
SA995
b5 % o
5015
S1vEH
S1@E3
51819
Siza8
51205
purtar 1% 15
.S58
bl 1% BN
a1 [
SHEZA
b PO
SHEEH
S3835
SEdn
L5045
55659
SEEES
] LA
ASBES
bk 5 |
555?*—'
dﬁﬂﬁﬂ
SSART

praxisnah.

Fast jeder Computerbesitzer kennt dieses Problem: Man kauft fiir teures Geld ein Anwenderprogramm und stellt dann
beim Auspacken fest, daB entweder gar keine, eine englische oder eine liickenhafte bzw. fehlerhafte Anleitung beigefiigt
wurde. Manchmal liegen zwar umfassende Anleitungen bei, aber man merkt ihnen an, daf sie von den Programmierern
selbst verfaBt wurden, ,

Aus diesem Grund hat nun der Verlag Stefan Gundel begonnen, eine eigene Handbuchreihe herauszugeben. Die
einzelnen Handbiicher sind zwischen 25 und 100 DIN-A4-Seiten stark und erldutern auf leicht verstandliche und einfa-
che Weise die Funktion der Programme. Alle Handbiicher wurden von Anwendem geschrieben und sind entsprechend

Bisher sind Handbiicher erschienen fiir:
Muttiplan
Datamat
Fakiumat
Textomat
Pascal 64 (DATA-Becker)
Simon’s Basic
Wordpro. 3 +
(Jeweils fir die Commodore 64-Versionen.) Weitere Handbiicher, auch fiir andere Computer, sollen in Kiirze foigen.

Die Handbiicher sind zum Preis von DM 19,80 (Nachnahme) erhéltlich beim Verlag Stefan Gundel Postfach
28 09, 8500 Numherg 1.

programme._

v DATAZL. 126, 168, 13, 258, 8, 14, 178, 9, €3, 178, 192, 15, 165, 240, 5, 25. 86, 5, 85, 56
DATAL. &5, 86,8, 168, 2,2, 168, 8,8,8,8,8,0,0,0,8.0,0
IATRE. B, B.8,8.8, 1,85, 248, 1,85, 240, 2,85, 80, 19, 179, 168, 16, 170, 168, 43, 255
DATH232. 41,170,144, 41, 106, 96,5, 85, 58,5,85, 54,5, 85,84, 5,585, 80, 1,82, 168
DATAL, 168,8. 2, 1658,8,2,176.9, 8,0, 8,8, 8,5, BJBJBAB
DATAS. 6.8, 8.8, 943:213;86;3;213J5Ba1:85:96;1@;1FQJ158;16;1?9:158:18;255

DATAZSE, 1,178, 154,22, 1658,%968,1,585,84,5,85,84.,5,585.84.1.85. 84,2, 161,90
IATAA. 2. 144,80, 18, 160, 6,42, 166,48, 0, 0,8, 9, 8,8,0, 8.8
DATHA, 8,5 @:ﬁsﬁ-htn B.d,8,192,128,8,0,32, 200, 3. 8,8,12,2,10.89,9, 138, A

DHTHEJi?wJIéE'iB 175,180,453, 255,168, 175,255,224, 188, 252 . 2590, 185, 252, 559_
DATRLISS, 252,299, 121,255, 254, 1(3J=54;274¢4i;25u3168;19:4“4;16@;241?@;128;&
DATHE.4.8,3,8, 8. 0,8.48, 45, 32,0, 8,8, 8, 150,260, 12,2, 5, 42,2, 16,0,98, 138,08
BHTHE:1?541£b;1@}1(5;15&;43;255 163,175,255, 234, 188, 252,200, 188,292, 256
DATALEE, 252, 254, 191, 295, 256, 1 75, 255, 234, 4w;£45;159 18,.254,160,2,178,128.8
IRTRG. 8.9,8,6,8,3.9,0,8.8,8,8,8,8.8,9,08, 5,255,192, 15,255, 249,68, 0. 60
DRTAST , 255, 204, 53, 255, 252,63, 285, 252, 48,9, 12,63, 255, 252,63, 255, 2592
LATASL . 255, 204, 68, 8,60, 15, 255, 248, 3, 255, 1924, 8. 6,0,0,6,9
BﬁTH@;ﬁ:ﬂ;B:ﬁpﬂaE;ﬁsﬁ:@;ﬁaEaﬁ;ﬁ:ﬁ:ﬁ:ﬂ:ﬁ;ﬁa@aﬁ B.6,8,8,0,0,9,0,8.68,0,8
DATHE. B.89,8,0,.0,8.9,8,0,:5,8,15, 192,08, 63, 252,9,25,85%.0,21.84,8,0,8.8.6, ., .
UATASZ, 248 248, 240, 248, 244, 245, 245, 245

IHTRES . B.8.8. 1.5%. 21,8585

DATASS. 16,42, 178,178, 175, 175, 1759, 175

DATHZ1, 178, 178, 178, 178, 255, 255, 255, 255

DATHRY 3. 168, 168, 178, 178, 256, 250, 256, 256

IATHAAY . 16,42, 42.43, 42, 42,42, 18

DATAHF2. 17, 178,178,250, 170,178, 179, 178

THTASE, 178, 17A.254, 178,170, 176,178,178

DHTAYS, 178, 178,178,178, 176,121, 176. 178

DATAYG, 168, 168, 168, 168, 162, 168, 163, 166

DRTAZE. 8,65, 8. 64, 86,84, 85, 25

BRTASA, 15,15,15, 15,31, 95,95, 95

DATH2E ., 21,35, 12,48, 4da4d:12:3

DATAZG. 28,8, 192, 48,48, 45, 152,89

IRTARIBS. 3,8,68.8,0,8.83,3

DATALLIS. v, 6L 8.6, 8,8, 252, 192
ATAL1Z, 14;£Sl5?:£516;J55;39Ji5
DRTRI1Z, 112,24, 252,88, 156,60, 126, 248

Handbuchreihe fiir Anwenderprogramme
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_werkstatt

Prozedur ,,Autostart”
in Theorie und Praxis

Unter ,Autostart® versteht man ein Programm, das bei Einschalten des
Computers in den Speicher geladen wird und ohne jeden Eingriff seitens des
Anwenders automatisch startet

Commodore 64

Ein typisches Beispiel fiir ,Autostart®
sind die Module, die man in den
Expansicn-Port einsteckt. Diese sind
meistens beim Einschalten des Com-
puters automatisch aktiviert.

Die ersten Probleme sind da, wenn
das Programm auf Diskette oder
Kassette gespeichert ist.

Also, was tun .7

Wir wollen zuerst untersuchen, was
fir Maglichkeiten uns, beim C-64,
zur Verfligung stenen.

Das erste Verfahren, das eigentlich

bekannt ist, ware die Betdtigung der
Tasten Shift + Run/Stop. Damit
wiirde das erste Programm, das auf

Band gespeichert ist, geladen und
gestartet. Aber diese Ldsung ist an
gden Gebrauch der Kassettenrecorder
begrenzt.

Das zweite Verfahren wdre, den
Stack zu manipulieren, und zwar fol-
gendermaBen: Der Stack liegt beim
C-64 im Bereich $0100 bis $01FF, er

Assembler-listing Nr. 1

02C8 A9 00 LDA #00 ,

02CA 859D STA 8D : LOAD Routine

02CC 20 D5 FF  JSR FFD5

02CF 862D STX 2D . speichert Ende des Basic Prg.
0201 84 2E STY 2E

0203 A9 83 LDA #83

0205 8D 0203 STA 0302 . QOriginal Warm-Start Vektor,
0208 AJ A4 LDA #A4 : wird zur(ickgeschrieben

02DA 8D 0303 STA 0303

020D A2 06 LDX #06

02DF 86 C6 STX . C6 . kopiert die Befehle

0281 BD EC 02 LDAQ2ECX  ; Load + Refurn

02E4 S0 7602 STA0276,X ° : Run + Return

02E7  CA DEX . in die Tastaturpuffer

02E8 DO F7 BNE 02E1

02EA 6C 0203 JMP {0302) . indirekter Sprung zum Warm-Start
02ED 4C CFOD JMP ODCF . L+(Shifty O + Return

02F0 52 b & & ¢

02F1 D500 CMP  0DX ; R+(Shiff) U + Return

02F3 202020  JSR 2020

0266 202020  JSR 2020 ;

02F9 202020  JSR 2020

02FC 202020  JSR 2020

02FF 208B E3 JSR E38B ; Vektor Routine Fehlermeldung
0302 €8 INY

0303 02 *hk& . Vektor Routine Warm-Start

Platz tlir den Namen des Programmes
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- wird zum Ablegen von Ricksprung-
adressen benutzt. Nach Beendigung
einer Routine (z. B. LOAD) holt sich
- der Prozessor vom Stack zwei Bytes
- und springt die Adresse an, die sich
. aus diesen beiden Bytes ergibt.
Also miBte man diese Adresse so
andern, daB der Prozessor nicht an
~ die eigentliche  Ricksprungstelle
springt, sondern auf eine eigene Rou-
- tine. Nun, wir wissen nicht genau, wo
. die Adresse geholt wird. Da bleibt
uns nur noch die Mdoglichkeit, den
ganzen Stack mit der von uns ge-
- wiinschten  Ricksprungadresse zu
belegen. Dann wird das Maschinen-
programm, auf das unsere Adresse
zeigt, direkt an den Stack angehangt.
Von diesern  Startprogramm  wird
dann das Hauptprogramm ange-
sprungen.

Der Nachteil bei diesem Verfahren
~ist, daB man den Speicherbereich
von $0100 bis $07FF und zusétzlich
- das Hauptprogramm mitabspeichern
muB, und das kostet sehr viel Zeit.
Aber was wir machen werden, ist
. folgendes: Vorerst ein Blick auf die
- Speicherbelegung des C-64

$02CB8-$02FF
$0300-50301

$0302-$0303

nicht benutzt
Vektor Routine
Fehlermeldung
Vektor Routine
Warm-Start

Wie man daraus ersehen kann, sind
die Speicherpidtze von $02C8 bis
$02FF frei, und das ermdglicht uns,
an diese Stelle die Speicherung un-
serer  kleinen  Maschinen-Routine
(siche Listing 1) zu legen. Was uns
aber noch interessiert, sind die Spei-
chersteiten $0302, $0303, die den
Vektor fiir die Warm-Start-Routine
enthalten.
Fir die, die es nicht wissen sollten,
sei gesagt, daB jedesmal, wenn der
Computer sich mit READY meldet, er
einen Sprung zur Warm-Start ge-
~ macht hat. Das heifit, diese Routine
wird angesprungen, jedesmal, wenn

der Computer eine Operation been-

det hat, z. B. bei dem Befehl END,
oder, und das ist fiir uns wichtig,
nach Beendigung des Load-Vor-
gangs.

Was wir jefzt tun milssen, ist, den
Vektor Warm-Start so zu verandern,
daB er auf unsere Maschinen-Routi-
ne zeigt, die ab Adresse $02C8 an-
fangt. Dies erreicht man, indem man
den verdnderten Vektor mitabspei-
chert, wie beim Assembler-Listing 1
zu sehen ist. Zuvor werden die Befeh-
le Load und Run in die Tastaturpuffer
kopiert.

Mit dieser kleinen Routine kann man
schon, nach dem Load, jedes Basic-
Programm autematisch starten. Vor-
ausgesetzt, es liegt ein Programm im
Speicher.

Aber das ist nicht unser Ziel.

Wir wollen beide Programme in eines
zusammenfassen, deswegen wird Li-
sting 2 gebraucht.

Mit dem ersten Teil wird die Auto-

start-Routine von $02C8 his $0303
mit der Sekunddradresse 3 (siehe

Zeichnung) abgespeichert. Nachdem
dieser Vorgang beendet ist, wird

- durch den noch mal verdnderten Vek-

tor der zweite Teii angesprungen, der
das Hauptprogramm mit der Sekun-
déaradresse 1 abspeichert.

AnschlieBend werden die Speicher-
stellen $0302, $0303 in den ur-

-spriinglichen Zustand versetzt.

Zeichnung
03:C8:02:04:03:20: 20
$ $ 8 % % $ $
0 0 0 0 0 0 0
3 3 3 3 3 3 3
3 3 3 3 4 4 F
CDEF 0 1 F

Zusammensetzung der Speicherstel-
le im Kassettenputfer nach dem La-
den der Autostart-Routine.

Der erste Wert (in $033C) schlieBt
auf den Fiie-Typ: 01 == Programm;
02 => Sequentiell; 03 => nicht
Relokatibe!.

Der Zweite und Dritte sind die An-
fangsadressen in der Reihenfolge
LSB, MSB.

Der Vierte und Fiinfte die Endadres-
se des Programmes.

Ab der Sechsten steht der Filename
in ASCI{-Code.

Schutz von
Programmen

Sicherlich, die Mdoglichkeit, ein Pro-
gramm autematisch zu starten, ist
schon an sich eine gute SchutzmaB-
nahme.

Man kann aber zusétzlich noch vor
den JMP(0302), siehe Listing 1, die
wichtigen Vektoren dndern.

Diese waren z. B.:

$0306, $0307 Vektor List

$0316, $0317 Vektor Brk

$0318, $0319 Vektor Nmi-Restore
$0328, $0329 Vektor Stop

$0332, $0333 Vektor Save

Programm-
beschreibung

Das ‘komplette Programm liegt als
Basic-Loader vor, wird mit "«-A" ak-
tiviert und nach den neuen Namen
gefragt. Hat man es eingegeben, so
kann es neu abgespeichert werden.
Die Lange des Namens darf jetzt
hiichstens 13 Zeichen enthalten, falls

man mehr eingegeben hat, bleiben

diese unberiicksichtigt.

Das Programm belegt den Bereich ab
$9000, wobei noch zu sagen ist, daB
der Basic-Ende-Zeiger auf diese
Adresse zeigt und dadurch vor Uber-
schreibung geschiitzt ist.

werkstatt_

5/85

. Gempube mib

17



_werkstatt

AUTOSTART

Assembler-listing Nr. 2

90CC A9 LDA #01 . Log. file Nr.

90CE  AA TAX

90CF A0 03 LDY #03 ; Gergt Nr. == 1 fiir Kassette
9001 20 BAFF JSR FFBA + Sekundéradresse 3

9004 AS 0D LDA #0D ; Setfls (OPEN)

9006 A2 F3 LDX #F3 . Namenslinge

9008 A0 02 LDY #02 . Adresse wo der Name steht
900A 20 BD FF JSR FFBD . Setnam (File-name)

900D A9 C8 LDA #C8 . Anfangsadresse der Autostart-Routine
90DF 85FB STA FB . wird in Zero-Page gespeichert
90E1 A9 02 LDA #02

90E3 85 FC STA FC

90ES A9 FB LDA #FB

90E7 A2 04 LDX #04

90EG A0 03 LDY #03 . End Adresse des Autostart
90EB 20 D8 FF  JSR FFD8 . SAVE Routine

90EE A9 93 LDA #93 . ldscht den Bildschirm

90F0 20 D2 FF JSR FFD2

90F3 A9 9E LDA #9E ;. Der Warm-Start Vektor

90F5 8D 0203 STA 0302 ; Zeigt auf die ndchste

Q0F8 A9 90 LDA #90 . Sprungadresse

90FA 8D 0303 STA 0303

90FD 6C0203. JMP (0303)

9098 AS (1 LDA #01 .

90A0  AA TAX ; OPEN 1,11

90A1 A8 TAY . => 1 als Sekunddradr. steht fiir Programm
90A2 20 BAFF JSR FFBA . Seffls

G0A5 AS0D LDA #0D ~; Programmname

90A7 A2 F3 LDX #F3

90A9 AG02 - LDY #02

90AB 20 BD FF JSR FFBD  ; Setnam

90AE  A52B LDA 2B

90B0 85 FB STA FB . ladt Anfangsadresse ins Basic-Programm
90B2 A52C LDA 2C ; und speichert in Zero-Page
9084 85 FC STA FC

B80B6 A9 FB LDA #FB

90B8 A6 2D LDX 2D : {ddt Endadresse ins Basic-Programm
90BA A4 2E LDY 2E :

90BC 20D8 FF JSR FFD8 . SAVE Routine

90BF A983 LDA #83

90C1 8D 0203 STA 0302 ; Original Warm-Start Inhalt
90C4 Ag A4 LDA #A4_____ ; wird wieder gesefzt

80C6 8D 0303 STAD303 -

90C9 4C AE A7 JMP AJTAE ; zurlick zum Interpreter

18
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werkstatt_

18 REM ==o==s=adnsnssssssmmssmssss
11 REM == AUTOSTART ==
‘12 FEM =z=mmosnes oI
i3 REH == FUER C-54 ==
i4 RFEM == (Cx BY (19850 ==
15 REH == S. YRLENTIMC ==
16 EEM == FEARNKFURTERESTE.Z35 ==
17 REM == =
18 PEM srecssssamrssrpmsmsommmsmss
13 REM == =z
20 REM smsmesszmoocsoozossosmsmsmsms

166 PRINT"Z3" :FORT=1TO11 :PRINT HEXT:FRINTTAEC142"BITTE WARTEH!"
118 FORY=36864T037332  FERDR: FOKEY , 4 S=5+0: NEAT
128 IFS{>51274THEMFRIMT"FEHLER IW DATHE!":EWD

138 POKEDS, 8 POKESS, 144 3Y5336064

S

2008
32081
32082
52003
52604
52085
52006
52067
32066
32089
32018
320111
32012
320113
22014
32015
32B1E:
32017
32015
32615
32026
32821
32922
32023

DRTA169, 241, 141,33,208. 1659, 242, 141, 32, 288, 166, 8. 185, 63, 145, 32, 218, 235, 268
DATAR152.,128, 144,245, 163,34, 141,58,3, 169,144, 141,9, 3,96, 32,115. 9, 248. 4, 201
DATASS, 246, 3,76, 231, 167V, 32.115.0, 261,65, 2468, 18,76, 8,175, 234 . 234, 234, 234
DATRZ34,234.234,32,115,9, 168,08, 183, 59, 144, 32, 216, 235, 206, 152,43, 144. 245
DATALEM, 8, 32,87, 241, 105, 43, 143, 266, 281,13, 248, 4, 132, 13,288,241, 76. 142, 144
DATA147,13.13,13,13,32.78.63.85,69,32, 78,63, 77,63, 32, 65,63, 83,32, 63,85
DATAS4, 7F2.83.84,63.52,84.435,88.82,73,71,82,60,7¢, 77,13, 13, 32.61., 64, 168
DATAB. 185,08, 145, 153, 286, 2, 286, 192, 60,202,245, 76, 192,145, 162, 1,178, 168, 32
DATALGE, 293,189, 13,162,243, 166, 2. 32, 1853, 200, 163,45, 133,451, 165, 44, 133, 232
DATH1E€9, 251, 166,45, 164.46.,32,216,250,163.131,141.2,3,169.: 164, 141.3. 3,76
DRATAL74. 167, 169.: 1,179, 168, 3,32, 166,203,163, 13,162, 243, 168, £, 32, 182, 250
DATALEH, 288, 133,251,169, 2, 133, 232, 169,251,162, 4. 168, 3, 3£, 216,235,163, 147
DATAZZ, 218,233, 169,155, 141.,2,3, 169,144, 141.3, 3,168, 2,3, 169.,9, 133, 157,32
DATAZ13, 255, 134,45, 134,46, 169, 131,141,2,3, 162, 164:141,3, 3, 184, 6,134,198
DATA185.236,2, 157,115, 2,282, 288,247,188, 2, 3., 76, 287, 13,82, 213,13, 32, 3£, 32
DATR3Z, 32, 32, 32, 38, 32, 3¢, 82, 3, 32, 133, 227,200, 2,8, 9,8, 147, 13,13, 32, 32, 32
DATASZ, 32, 32,532, 3,32, 32, €13, 152, 182,192,132, 192,192, 132, 192, 192, 122, 192
DATHLSZ, 192,192, 192, 132,152, 192,201, 13,32, 32, 32,32, 32,3, 32, 32,32, 32, 194
DATAZ2, 32, 65,85,84.,73. 83,894,620, 82,84, 32, 38, 32, 33,835, 32, 32,124, 13, 32, 32
DRTR3E, 32, 32,32, 32,32, 32,32, 154,32, 48, 67,41, 32,83, 46, 32, 86. 65, 76,69, 75
DATABY4, 73,78, 79,332,194, 13,32,32. 32,32, 32, 32, 32, 32, 32, 32,202, 192, 192, 192
DATAL192,192, 132,192, 132, 122, 192, 152, 182,192,152, 132, 1532, 192,152, 283, 12
DATALS. 8,169, 13,52, 419,255, 168, @, 162, 34, 153,43, 149,200, 152, 1.3, 208, 248,76
DATAZ94,144.8

Das umfangreiche Softwareprogramm

Ob Sie professionelle Programme zur Arbeitserleichte-
rung suchen, auf einfachem Wege die Programmierspra-
che Basic lernen wollen oder sich von phantastischen

B A
///W/”/';//

Spielen mitreiBen lassen wollen — bei Commodore
finden sie immer ausgereifte Software, die laufend erwei-
terd wird. Mehr darliber im groBen Commodore 64
Software-Katalog.
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_programme

~Sequenzer 64“

fidr

Commodore 64

Das Programm .Sequenzer 64° po-
ked nach dem Start mit ,RUN" zu-

- pachst die Werte fiir das Maschinen-

programm. Da es nicht allzu viele
Data-Werte sind, wurde auf eine ge-
nauere Prufsummenroutlne verzich-
tet.

Dann erscheint auf dem Bildschirm
das Hauptmenue, wobei man folgen-
de sechs Unterprogramme aufrufen
kann;

1. Das im Speicher befindliche
Musikstick wird abgespielt. Dabei
kann man die einzelnen Stimmen mit
Hilfe der Funktionstasten ein- und
ausschaften Dieses wird durch einen
2 Die Parameter des StD (Sound
Interface Device, Soundchip) werden
gesetzt. Hierbei kbnnen fir jede
Stimme festgelegt werden:

a) der Wert der Wellenform, der so
gingegeben werden muB, wie U. a. im
Commodore Handbuch beschrieben,
also:

128 = Rauschen
64 = Rechteck
32 = Sagezahn
16 = Dreieck

Es ist auch die Kombination zweier

Wellenformen méglich, z. B. erzielt

man mit Wellenform = 80 (Rechteck
+ Dreieck} einen metatlischen Klang.
AuBerdem kann mil der Wellenform
das Synchronisations-, das Ringmo-
dufations- und das Testbild gesstzt
werden, indem man den jeweiligen
Wert addiert:

- Synchronisation; 2

Ringmodulation : 4

Test (Osz. aus) : 8

Uber die Bedeutung und die Ausw:r~
kung dieser Bits kann hier nicht aus-
fiihrlich gesprochen werden.

- b) Die Werte der Hullkurve (Attack,

Decay, Sustain, Release; siehe
Commodore-Handbuch), fir die je-

weils ein Wert zwischen 0 und 15
angegeben werden mu8.

c) Die Pulshreite, die jedoch nur bei
Rechtseckschwingungen von Bedeu-
tung ist.

Nach den Werten fiir die drei Stim-
men kBnnen auch noch die Werte flr
die Filter gesetzt werden und zwar
folgende Parameter:

a) Der Filtermodus (0 15}, von dem
die einzelnen Bits folgende Bedeu-

tung haben:

Bit0 1 = TiethaB

Bit1 2 = BandbaB
Bit2 4 = HochbaB
Bit3 8 = Stimme 3 aus

b) Filterverteilung, die angibt, welche
Stimmen ber den Filter geleitet wer-
den. Die Bedeutung der Bits:

Bitd 1 = Stimme t wird gefiitert
Bit1 2 <= Stimme 2 wird gefiltert
Bit2 4 = Stimme 3 wird gefiltert
Bit3 8 = Signal am Audio-In-

Eingang wird gefiltert
C) Die Filterfrequenz (0 - 2047) gibt
an, ab welcher Frequenz der Filter
arbeiten soll.
d) Die Filterresonanz {§ - 15) gibt an,
wig stark der Filter mit der gefilterten
Stimme ,mitschwingt”.
SchlieBlich kann auch noch die Laui-
starke (0 — 15). sowie die Geschwin-
digkeit des Abspielens (0 - 255) ein-
gegeben werden, wobei 1 die schnell-

-ste und 255 die langsamste Ge-

schwindigkeit ist. (0 ist ungefahr ge-
nauso langsam wie 255).

3. Hier wird die eigentliche Melodie
eingegeben und zwar ist fir einen
Ton die Eingabe von drei Werten
notwendig:

a) Angabe der Oktave des Tones (0~
7), wobei 0 die tiefste, 7 die hichste
Oktave ist. A

b) Hier wird die ‘eigentliche Note
eingegeben. Zulassig sind 14 ver-

schiedene Zeichen, davon 12 fiir die
Tone der Qktave. Die Zeichen sind
im Programm dargestellt.

AuBerdem ist ein Pausenzeichen vor-
gesehen, das wie eine normale Note
gezihlt wird. Mit dem Zeichen ,Z“
kann man in der Eingaberoutine ei-
nen Schritt zuriickgehen, das heiBt,
der vorher gingegebene Wert wird
angezeigt und kann neu bearbeitet
werden. Wenn man vom 1. Ton zu-
rickgehen will, so geht das Pro-
gramm zum Hauptmenue zuriick, un-
abhangig davon, welche Stimme ge-
rade bearbeitet wurde.

c) Die Dauer eines Tones wird ange-
geben im Kehrwert des richtigen No-
tenwertes. Hat man also z. B. einen
Notenwert von 1/2, so gibt man 2
ein, denn 2 ist der Kehrwert von 1/2.
Das gilt auch fir kempliziertere No-
tenwerte, wie z. B. eine punkfierte
Viertel, die einen Notenwert von 3/8
hat. Auch hier muB der Kehrwert ge-
bildet werden. (3/8; Kehrwert = 8/3)
8/3 ist gleich -2:66, also muB man
eingeben: 2.66666666.

Bei der Eingabe von 0 als Dauer
schreibt das Programm in die gerade
Zu bearbeitende Speicherzelle den
Code fiir Pause und die Dauer 0,
woran das Maschinerprogramm er-
kennt, daB diese Stimme fertig ist.
Das Eingabeprogramm geht dann zur
Eingabe der Noten fiir die nichste
Stimme {iber.

4./5.  Speichern und Laden.

Dafir sind zwei Maschinensprache-
routinen vorgesehen, die Daten der
Melodie aller drei Stimmen und die
zuletzt verwendeten SI1D-Werte auf
Cassette schreibt, bzw. von Cassette
liest. ES handelt sich bei dem Spei-
cherbereich um die Adressen 38400 -

40939 (hexadezimal : 9600 - 9 ff).

6. Oktav-Anderungen

Hierbei hat man die Mdglichkeit, die
gesamten Noten einer Stimme um
eine Cktave nach oben oder nach
unten zu verandern,

20
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Noch etwas zum Maschinenpro-
gramm: 7
Die Daten liegen jeweils ab der fol-
genden Adresse:

Stimme 1 : 9600 (hexadezimal}
Stimme 2 : 9500

Stimme 3 : 9¢00

Jede Stimme hat also 768 Speicher-

platze zur Verfiigung, das heift, daB
364 Tone pro Stimme gespielt wer-
den kinnen, weil jeder Ton aus zwei
Werten besteht (Tonzahl und Dauer).

Die Tonzahl gi_bt'an, welche Fre-
quenzwerte das  Maschinenpro-

gramm aus einer Tabelle liest. Die.
Dauer wird in einen-Zahler geschrie-

18 FORESZEEE, S PORESEZEL, 13 PORKES4E, B

28 POKESL. B PUKESS, 144 FOKESS, B POKESY, 144 FOKEDS. &

Hg BIMTECLE), PESL2l 2 HECEL D
“E EUOSUE 186EE

S0 PRIM| - ouReeRaieE = E O UE N 2 E R
MELODIE HESFIELEH"

BB FRIMNT" SEIEmL i |

o4 8

i
28
iga
116
18
138
48
158
164
24
218
e
i |
278
a8
£98
pein 14|
31e
S
%]
et 1%
59
e
abﬁ
H

443
Gl
461
4rid
456
4348
F3a
G
365
458
b 11
3imw
Sizb
b5

Sl

FRIMT" Bl
FrIHT BBl 5]

¥ PRINT"EREUSTATN:

534

S5

S1U-WERTE HEMDERN"
HELE MELODIE EIHGEEEM"
PRINT " ENil4) MELODIE ABSFEICHERM"
PRI LS)  MELDDIE LAGEHY
PRIATYEMLE)  OETAV-HEMUERUMGEH"

GE fHE: (FR$=""THEN1.30

H=¥HL&H$) IFH 1UFH)BFH&H14H

G S

GUsUE Zabs

SEaaced | GUTUDH

FRINTUHREC 147 2

FURT=17T03% '

W T =RERK Y20+ 0T ~1 287+ )

HUCT y=PEEKCHRPZE+ T ~1 2 R7+50

SR y=FEEKCGUSLE+(T-1 %7450
TLAT)=FEEKS L8+ T-1 387 +20

THLT =PERR CANDLE+ (-1 %7 +350

HEATT

REG=FEEK L 40928+23 ) | LusFERE C4B928+24 )
Gl=FEEK 48528+21 ) BH=PEEK{d@D28+22 )
FH=(RGAMDE48) /16 FY=RGAND LS

Fll=LHESrU0L  F L= LORNMUZGE s 1 e LR=LEAMTLS

GE=FEEK{SFaga

FORT=1TO3

FRIMT CIee 7", STIiFMME®

PRIMNT" EEBRELLEMFUREN 25 W T 2 RMDESHS
FRINTYEBRTIACK " CRLCT AND248 A 18
FRIMT " BRIECAY HORDCTIRMDILS
HLRERCTIRMNDEdE sl
PRI MRELERASE . "5 5RCTIRMDLE -
FRIMTYAMEFULSERETITE:: " TLLT ) +2Se%THLT
LHFLT i e bR e et 407
IHFUT AR snes 40T

IMFUT e : DT

IHPUT " semiiRomERm ;=07

IHFL T aami iRt B0

THFUT " AS R eshERBbl ; THCT )

IFRCT 20B0RAC T » 7 15 THEHY 48

IFBC Y 208URBL T A 1S THEHG 43

IFsC oS Tar15THEM448
1FE(T}§BDRR€T}315THEH44B

IFTRCY 2o BORTH T ) 24825 THEMN D4 H

FOCT =R T )#Ip+0LT

SR =g T %+ TS

THOT =N CTAHCT ) 2ned s TLATI=TROT ) =THCT 2 #2068

POKE4ES2E+0 ) ~1 3% +5, HDOT ) i
FOR BB T2 38, SROT \\
PUREABESZETCT-1 0% 7+, TLCTD
PUKESGSZ8+ (T~ 287 +3, THIT )
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geholt, usw.

ausgeschaltet wird.

'PORESE, 144 FOKESDR

Dieses leicht verstandliche, durchge-
hend illustrierte Anwenderhandbuch
vermittelt das notige Wissen flr den
Umgang mit dem Commodore 64
und seinen Zusatzgeraten. Dem An-
fanger bietet das Buch
@ eine Anleitung fir dsn Aufbau
und den Betrieb des C 64 und
seiner Peripherie
@ cine vollstdndige. Einfihrung in
die C 64 BAS|C-Programmie-
Tung
® cine Darstellung der besonderen
Grafik- und Tonfahigkeiten des
C b4.
Dem tortgeschrittenen Benutzer dient
das Buch als unschétzbares Arbeits-
mitte! und Nachschlagewerk. Es ent-
halt eine detaillierte Ubersicht aller
BAS1C-Statements und Funktionen,
ein ausfiihrliches Verzeichnis der
Speicheradressierung zusammen mit
giner Erkldrung, was jede adressier-
bare Speicherzelle teistet und wie sie
arbeitet, und einen besonderen Ab-
schnitt zur fortgeschyittenen Color-
grafik und Sprite-Grafik.
ISBN 3-89028-016-1, April 1984
446 Seiten, DM 39,80

programme._

ben, der bei jedem Durchlauf herun-
tergezahlt wird. Ist dieser Zahler aut
Null, dann wird der ndchste Wert

Der Interrupt setzt je nach Tasten-
druck das entsprechende Testbit der
betreffenden Stimme, bzw. 16scht es,
so daB der Oszillator der Stimme

21



578
a1 5
S0
BER
&1@
P
.58
i
=56
BEK
&rd
&l
=58
Pl |
Tilk
Y8
red
)
TE5
Tea
g
44
Vod
g
'y
e

a0

Fod
BEE
511
B2
BE8
gaz
2833
535
&35
250
HEd
av'y
2ey
Hl
I8y
Si@
228
2349
248
25E
Tt
S
7B
258
L%
18668
1816
1828
iBEn
1@4a
1458
iasiE
1874
| FE TS0
1690
114
1248
1218
tzzo
1238
1248
1256

_programme

POKESBS2E+s T-1 2%7 +4, WOT

MEXTY
PEIMTCHRES 1472
PEIMT Aol IL TERMODUS POMFL

FRIHT" S ILTERVERTEILUNG: " FY
FRINT" BB [LTERFRERBUEHZ ¢ "5 FR
PRIMT "BeF 1L TERRESOHAHE ¢+ " FR
FRIHD BRLRLITS TRERKE fOYLA
FRIMT " MMGESCHWIHMDIGEELT + % GE
[HPLIT Y sninmmmn b Edi b a o  F 1
LHFUT B ERnphniRpe MRk -y
LHFUT ehanbBdbeasnabebbRel ; I
IMFUT " chbbbbbabdoReehbNR] i Fi
IHPUT radsEBR e s b bipel" ; LA
IHPUT b ibeshuknne bbb kbiddl' ; GE
IFEI<@0RF I 15THENSSY
IFFYEORF Y 13 THEHBE
IFFRADRFR 215 FHENSEY
IFLACEORLAES 1S THEMHREE
IFGE<BORGE Y2559 HEMEEE
IFFE<BURFE> 284 ¢ THEHEEE

LEG=i_H+F I#le

Rli=ky+E bl e
BL=FHRANDE  BH= CRFY-RL 3 A8
POKE4BS25+21 . 0L PukEg@28+ 22, GH
FUKE4@I28+23, BE: PORE4BD28+24., L5
POKES425, 58

GO Tu5y

FRIMT" W OLGEHDE HOTEHSYMBOLE SIMD ZULRESSIG: M
FURT=BT0L3

PERELHT"N TECT

HENTT

PRIMT"BALTE MUTEN LOESUHEM JAH» 7"

GETRE: IFA$="H" THEMZSE

IFAF " 1 THEHD 33
FORT=32408 7040705 PUKET, B : HEXTT

FRIMT ISk [HGABE DER HOTEMHY

FUR1=3702: T=K .

FRIMTY Aol {+1; ", 5TIMME"

GUSUEBZE88

TP T slnealn i Deiin B THYE SB-F 0", 10

THPLITY MERHD TE  “ Mg

H=6
IFT$0M ) =HETHENZS5E
H=p+1

IFHL 14 THEM 28

IFH=12THEND=W  H=188  FL=1
IFM=13THENT= -2 IFT=aTHEMGOSBS068 GO TOE38
IFTaTHEMGD T O5a

LFRG= 1 RTINS 1 RB THERSEE6

THPUT " sRRIOAIER <1742 "D

IFD=8BTHEM1G 8

b= 1 240

IFINT 192D+ 50 CBORIMNT G122 /D%, 30 235 THEMSEH
FOKE3B408+ [#5E8+ T MM
FPOKEIB4B1+ I8 A53+T INTC132/°0+.5)

T=T+2 _
IF T r7ea P HEMGO T 958
BOTUETE

PUREZSqRE+ [#/658+T, 1od

FUKEZZ4B1+ 1 %/ e+ . @

MEXT 1

GUTOSE

IHFUT " Csisibil BEZE ICHHUNG 7 ZEICHEN) i ZE#
IFLEMCZES) CFTHENFORT=1TO?~LENCZES ) : ZEF=ZES+" "I HERTT
FORT=1TU7  ZE=HSCOMIDECZES, T, 125 "POKESTEEE+T, ZE NEXTT
PRIWT " MEAMLRETURN] DRUECKEHN. WEHWM BRAMD BEREIT"

GE THE: [FR$ECOCHRE{13THEML 248 E
PRLMT 20" : SvS537048

.
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1268
15806
i3
1324
12aw
12348
1459
1368
146
419
id2n
14389
14l
ka5
1454

181 1M
1Bitd
1kiis
i8gi13

18115

_programme

1ul11g

OIS
LTHPLT ikl BEZETCHMUMG ¢ ZEICHEW: “iZE%

IFLEMCZES 3 ¥ THENFURT=1TOP~LEH 2E$) : FES=ZE4+" " ' HESTT
FURT=11T07 ZE=HSZIMIDEERE. T, 10 2 POKERVESE+T, ZE HESTT
FRIMTY Mgl FE TLURAT BRUECKEM, WEMM BRHD BEREITHY
GETHE  IFA$CPUHREC1IZ 2 THERN L 398

PRl oW SeEETERG

RIRE bt

THPLT " eledgded DHE STIMME "5 2SH

{FEMolORSM>3THER L 486

FRINT? OeRERHOEHEN (H) OUER SEREEH oLy 7"

GETHAS  IFAS "HYAHDAS S L THEH L4358

TFHE="HY THEMWZ=1

IFA$="L " THEHYZ=—1

FORT=ATUO?ERSTERS

1478 WE=FEEK 348+ 05~ 1 26753+ T )

148 [FME=1RA0RNE+ 1 28 2 =BORWE+ 1 282 »=37 THEM 1 504

1438 POEESS4BH+CS-1 2% 704 T, BE+ 1 2%YE

1455 IFPEEKCZSHE T+ 05— 1 D #76E+T =0 THENT=7a&

1588 HESTT

15919 PRINT"BMNLE] = RUECKEEHR 2U HAUFTHEHUE™

1520 PRIMT"MBILY] = HOCHMALS OETRV-YERREHDERUHG"

1538 GETAS: [FR$="R" THEHGUTOSS

1548 IFH$ECH"0Y THEML S0

1558 GUTO 488

2808 FREINT" skl T IMME -EIH AUs

2l FRIHT bl 1 iFil fFz1 ¢

2828 PrRINT R & {F31 EFg1 ®

2HI0 PRI "SR 3 iFsl [FEl "

2848 RETURM

SEUE HO=PEER (8300 [#7E5+T

SOl D=IHTONOD 120

ZHZH Ferl-1 20

HE3E IFHO=18ATHEHF=12

SUdE ME=TER

S858 DU=FEEK 3451+ [%/88+T 2

SESS IR =0THEML=A GUTIS0E8

HAEEY D=1z

DA PREINT sl sl INRERGENANEERRE  T+20 /2", TOMY

SEVE PRINT SEalE THVE CE-F AR .0

SEEE PRI ARSEOTE INNERER" iM%

2 PRIMNT"SENRIIAUER 1A% CHRENNERERRER . T

2108 RETURKN .

1988E FORT=BTO20 BERDAZ (T  MEXTT

loala FORT=ETU28: RERDFSC T tMERTT

18328 FORI=BTO28

18828 FORT=8TIAZC L2 READAS: POKESEEE4+2 . A FR=PR+R: F=Z+]  HEXTT

1BEdd LR D3 oPR THERFRINT "OATA-FEHLER IHMERHALE LER "I+1". 47 MERTE" :EMD
10ESE FR=8:MEXTI

18858 FDHTzaTﬂiaiﬁEHDTiﬁTh:HEETT

HBES RE TURH )

1UUPE DATHEE , 46 A, A8, 45, dg, 45, 48 46, 5, 46,48, 48, 46, 45, 35, 46, 46, 36, 46, 32
18A88 DRTH 750, oS80, P98, 5734, 4524, 6189, 5263, 4618, V164, 4151, 6E92,. 5149, 6875
1gEsd ORTH ele, Vi 1157, 2188, 5850, 5942, 6738, 4165

a1l DATHIZ. 54, 147, 189, 8, 1533, 2,133, 6, 162, 28, 189,224, 152, 157V, 8, 212, 2062, 283
18162 DATAZ4 Y 16,8, 133,258, 133,252, 133,254, 169,156, 162, 152, 160, 156, 132, 251
1ATEE DATALIE, 2353, 132, 255, 162, 8. 161, 290,224, 162, 195,54, 146, 141,8, 212, 185, 145
18184 DRTAL4G, 141, 1,212, 1ed, B 161, 252,254, 168, 185,594, 148, 141, 7. 212,125, 165
19165 IRTAl4edal. 8. 212, 102,08, 161,254,234, 168, 185,594, 148, 141, 14, 212, 155, 166
18ive DRTALGS, 141, 15 212, 220, 250, 283, 2, 230, 251 . 236, 292, 268, 2, 228, 253, 228, 254
1E18Y UATHZBE, 2,238, 255, 182,09, 161,250,234, 1353, 3. 162. 8. 161, 252, 224, 133, 4, 162
PRiEE DRTHE, 181, 254,254,135, 5, 173,228,188, 9, 1,141 ,4, 212,141,252, 159, 173, 255
laies DHTHLEZ, =2, 1, 141011212, 141,854, 159, 173, 242, 159, 2, 1. 141,12, 212,141,255

UHTHIGY, 196,03, 198, 4, 133, 5, 165, 3,288, 3, 32, 216, 144, 165, 4. 208, 2. 32, 72, 145
DHTALES, S, 2668, 4, 32, 184, 145, 32,358,146, 165, 2,41, 7, 281, 7. 2082, 219, 162,08, 141
BATHG, 212,141, 11,212,141, 18,212, 96, 163, 6.41. 1,288,234, 163,55, 173,53, 24, 161
DRTA4, 135, 4, 189,05, 24, 161 .5, 133,55, 173, 253,159, 41,254, 141, 4. 212, 141, 233

DRTHB, 161, 2568, 234, 168, 185,54, 148, 141, 0, 212, 185, 166. 148, 141, 1,212, 236

OATHLSS, 165,6,9, 1,133, 6, 96, 165, 6,41, 254, 133,6, 238, 250, 208, 2, 236, 251, 162
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programme_

iBiLie ﬁﬁTﬁESﬁ;EBB;2;23ﬂ5251;152:@;151125@:234;2@1;@;245418»2@1:255;248;2@;133
14317 DATHS, 173,252, 199,9, 1, 141,4, 212, 141, 253, 159, 96, 165, 2,2, 1,133, 2, 86,8, 8
15 DHTRISS. A, 41,2288, 54, 15%,.5, 153, 4,24, 101, 3,133, 3, 169,55, 24, 181, 5,132.5
1H119 DRTALAS, 254, 155,41, 2%4, 141, 11. 212, 141,254, 153, 163, 6. 2. 2, 1133, 6,95, 153
E120 DHTHRE, 41255, 153, 8, 208, 252, 285, 2, 230, 253, 162. 9, 161, 252. 224, 168, 123, 54
18121 ﬂﬂT3145:141;?3212;155:155;145;141n83212;235;252;238;2;236:253;1524@;151
A1 DRTHZSE, &34, 201,00, 298, 18, 201, 255, 240, 28, 133, 4, 173,254, 159,92, 1. 141, 11
1B120% DRTHZ1E, 191, 254, 192,96, 185, 2.9, 28, 135, 2, 96,0.8, 163, 6, 41,4, 205,34, 165,35
16124 DHTRLSE, 5, 24,181, 3,133, 53,169, 5,24, 101, 4,133, 4,173,255, 159, 41,234, 141
1M1 DRIALES, 210,141, 295, 159, 165, 6. 9.4, 133,65, 96, 165, 6,41, 251, 133, 6, 230, 234
1125 DRTHZES, 2, 250, 255, 182, 8, 161, 254, 234, 165, 129,54, 146,141, 14,212, 1835, 166
1HIZ7 UATEIGE, 141, 15,212, 230, 254, 285, 2, 230, 255, 162,90, 161, 254,234 . 201,90, 244
18128 DRTHIS, 201, @55, 2980, 29, 133, 5, 173, 255, 159, 9. 1, 141, 18, 212, 141, 235, 132, 96
18122 DRTALISS . 2,9, 4, 133, 2,96, 162, 8, 160, 6, 288, 192, 16, 283, 251, 232, 224, 60, 204
18130 DNTHSES, 98, W, 12, 28, 45, 62,0581 182, 123, 145, 163, 195,221,250, 24 .56, 20, 125
18131 DATALSS, 284, 245, 25, 83, 134, 187, 244,45, 112, 180, 251, 71,152, 237,71, 167, 12
VALEE DRTRLLD, 233,097,225, 194, 247, 143, 48,218, 143,78, 24,239, 218. 193, 195, 283, 233
PE13S DHETESE, 96, 151 .36, 15649, 023, 165, 135, 124, 162,223, 62, 193, 107,60, 57,95, 158
1AL DRTEFS, 195, 12,69, 191,125, 131,214, 121, 115, 15%, 124, 151, 36,24, 135, 126, 250
1TE155 DRTEE, 172, 240, 206, 147, 245, 46,8, 0,9, 6.9,8,0,9,.6.8,0,9,8,8,8,8,1,1,1.1
18138 DRTHL. T, 21,0101 1;2,2;2;2.-2;E‘,:E‘JS-.-3;:3;3.:'-3:#;4,4.-4.-5;5;5;6;6;?";?.-?18
1137 DETRS, 3,9, 18, 11,11.12.13, 14,14, 15,16, 17,18, 19, 21,22, 23, 25, 26,28, 23, 31
181322 DRTHES, 35, 37,585, 92, 44, 47, 50, 55, 56, 53,85, 67, VL. 75. 79,84, 82,94, 13,9, 8
JE139 DHTHE, B, 0. 8, 8,8, 8.0, 0, 80, 0.6, 0,8, 5.0, 8, 6,0, 8,8,8, 8,8, 183, 1, 162, 1, 166. 1
15148 DATAHSZ, 156, 255, 169, 7, 162, 55, 160, 147, 22,189, 255, 38, 192, 255, 162, 0, 168, 150
1141 DHTHIHG, 251, 182,252, 169, 251 162, 0. 160, 160, 76, 216,255, 8,74, 72,84, 69,73
19147 DHTH3Z, 85, 801, 165, 1, 162, 1. 168, 1. 32, 186,255, 169, 7, 162,55, 168, 147,32, 183
19143 DRTRESS. 163, 8, 178, 169, 155, 76, 213, 255, 1248, 169, 193, 162, 147, 141,209, 3, 142
19194 DATAZL, 5,85, 95, 1732, 141, 2,41, 1, 2085, 47, 165, 263,281 .4, 2688, 11,173, 2533, 153
iB195 DRTALL . 297, 191255, 159, 75, 49, 254, 281 ,5, 205, 11, 173, 254, 152, 41,247, 141
16146 DHIRZSS, 155, 76, 49, 234, 281, 6, 295, %, 173, 255, 153, 41, 247, 141, 255, 155,756, 49
1@14ﬁlﬁHTH234»155;2@3;2@1;4;258411:1?3:253;159;3;8;141:253:159;?5:49»234;251
114 DHTHS, 208, 11, 173, 254, 1559, 2, 8, 141, 254, 159, 76, 49, 234, 201, 6, 288, 8, 1 V3, 233
ilds DHTHISS, 905, 141, 255, 159,76, 45,234, 1
19156 OATA C.C%, 0, 08, E,F.F#, G, G#. A B3, HL PALL E

Erweiterung des Systems Commodore 64

Peripherie Steckmodule len gespeichert. Fir Sie bedeutet das
Direkt an den Commodore 64 anzu-  Viele Software-Programme fiir den  einfache Handhabung und [eichte
schlieBen sind: die Datassette VC  Commodore 64 sind auf Steckmodu-  Anwendung.
1530, die Single-Drive-Floppy VC
1541, die Drucker VC 1525, VC
1526, MPS 801 und der Piotter VC
1520.

{ber ein |EEE-488-Interface 4Bt
sich dariiber hinaus die komplette
Commodore CBM-Peripherie einset-
zen.

Steuergerate
Mit Drehreglern oder Steuerknlppel
kinnen Sie in die heiBe Action der
Videospiele einsteigen. Der Commo-
dore 64 bietet 1hnen Anschiiisse fir 2
Steuerkniippe! oder 4 Drehregler.

L | Compuba mif %



_hardware_

SEIKOSHA’s neue Standard-
Matrixdrucker-Familie fiir Homecomputer

Um zwei Modelle erweitert hat SEIKOSHA (Microscan GmbH,
Uberseering 31, 2000 Hamburg 60, Tel. 0 40 / 63 20 03-0)
die Standard-Matrixdrucker-Serie GP-500:

GP-500VC:

Der preiswerte 50-Zeichen/Sek.-
Drucker fiir Commodore-Compu-
ter C-16, VC-20, C64, C128 und
Pius 4,

problemlos Gber das mitgelieferte Ka-
bel anschlieBbar. Bei einer Matrix-
Konfiguration von 5 x 7 Punkten wer-
- den Commodore-Blockgrafik bei bis
z2u 80 Zeichen/Zeile dargestellt.
Hochauflésende Grafik durch Punki-
adressierung  mit bis zu 480

Punkten/Zeile kann eigendefiniert
werden. Zwei verschiedene Zeilen-
vorschilbe von 6 Zeilen/Zoll und 9
Zeilen/Zoll bei Vorschubgeschwin-
digkeiten von 10 Zeilen/Sek. und 15
Zeilen/Sek. sind wahlbar, alphanum-
erische Zeichen sind in NormalgroBe
oder in doppelter Breite ausdruckbar.
Der Drucker druckt auf Standard-
EDV-Papier bis zum maximalen For-
mat DIN A4. Der Papiertransport
grfolgt tiber Stachelrad durch Schritt-
motor.

Farbgrafik-Drucker von SEIKOSHA

fiir Commodore

Zwei neue Modelle hat SEIKOSHA der Farb-
Matrixdrucker-Serie GP-700 hinzugefiigt:

GP-700VC:

Uber ein mitgeliefertes
Kabel direkt anschlieB-
bar sind C-16, VC-20,

C-64, C128 und Plus 4.

Mit 38 Zeichen/Sek. Ausdruck von
GroB- und Kleinbuchstaben, Ziffern,
Symbolen und Commodore-Block-
grafik bei bis zu 80 Zeichen/Zeile auf
Standard-EDV-Papier oder Einzel-
blatt-Papier bis zum Format DIN A4.
Matrix-Konfiguration 8 x 8 Punkte,
hochaufldsende Grafik durch Punkt-
adressierung mit bis zu 640 Punkten-

/Zeile, selbst definierbar, Zeilenvor-
schub % Zall fest und in Vielfachen

VOn Y5, Z0H softwaremaBig wihlbar |

sind nur einige Besonderheiten die-
ses Dewahrten und preisgiinstigen
Druckers.

SP-1000VC

mit serieller |EEE-Schnittstelle, tber
mitgeliefertes Druckerkabel direkt an
Commodore C-16, VC-20, C-64, C-
128 und Plus 4 anschlieBbar. Druck
von samtlichen Commodore-Zeichen
einschlieBlich Blockgrafik sowie. ei-
gendefinierte Grafik durch Einzelna-
delansteuerung. '
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GP-500A:

Der Universal-Drucker fir Computer,
die {iber eine Centronics-Schnittstel-
te verfiigen. 50 Zeichen/Sek. unidi-
rektional druckend bei einer Matrix-
Konfiguration von § x 7 Punkten und
einem Zeichenvorrat von 139 GroB-/
Kleinbuchstaben, Zahlen und Sym-
bolen. :

Alle anderen Daten sind identisch mit
GP-500 CPC.

Commodore
64-Fans

waren von ,Mein erstes Commodore
64 Programm* - ebenfalls von SY-
BEX-Grinder Rodnay Zaks - begei- §
stert. Mit Mein zweites Commodo-
re 64 Programm von Gary Lipp-
man lernen sie, den zweiten BASIC-

Schritt auf dem C 64 zu machen. Ziel
des Buches ist es, nach kurzer Zeit
selbst nitziiche Programme schrei-
ben zu konnen. Der unterhaltende
Stil des Autors und viele lustige Ifiu-
strationen machen das Buch fir jede

-Altersgruppe geeignet. Mein zweites

Commodore 64 Programm (Best -
Nr. 3086) wird ab Februar ausgelie-
fert und kostet DM 32,

-] Sybex Verlag, Diisseldorf
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Nachdem das Programm gefaden
und mit RUN gestartet wird, er-
scheint auf dem Biidschirm eine kurze
Erkldrung zum Spiel. AuBerdem for-
dert Sie der Computer auf, etwas zu
warten. Nach ca. 45 Sekunden er-
scheint das , Titelbild" und es ertont
eine Melodie.

Eine beliebige Taste der Tastatur des
C-64 muB nun gedrickt werden. Ist
dieses geschehen, unterbricht die
Melodie fiir einen Moment, der Bild-
schirm wird geloscht, drei Ufo's, ein
Lkw und ein Haus erscheinen.

”SqirFOEG

Dann ertdnt die Musik wieder und
das Spiel beginnt.
Man kann jetzt den Lkw mit dem

Joystick, der in Port 2 eingesteckt

sein mufB, steuern.

Sie haben die Aufgabe, die Ufo’s, die
vom Himmel kommen, mit dem Lkw
abzufangen.

Die Ufo's fallen in immer kirzeren
Abstinden vom Himme!l. Sobald ein
Ufo den Boden erreicht, hat man das
Spiel verlorent

Darauthin wird angezeigt, wieviele
Ufo’'s man abgefangen hat. Durch

Commodore 64
Spielbeschreibung fiir das Spiel

Driicken der Taste J kann man das
Spiel nochmais beginnen, driickt
man die Taste N, beendet man das
Spiel!

Bemerkungen:

Das Spiel ist zum Teil ein Maschi-
nenspracheprogramm. Der Basic-
Teil ist hauptsachlich der Basic La-
der und die Data’s fir das Maschi-
nenspracheprogramm.

Das Maschinenspracheprogramm ist
abgelegt im Speicherbereich von hex.
8000 bis 8347.

programme._

SR, LB SRS CPERT TN, L I ALY S,

e Em iR Dd SRR &S 5 E S

P I orl ) IR oUR W Rt v s I e o

in

T X P fel frl Uy bek et per Ry LP S

iFif

WEM ¥

REK *#*##*###+*#####f#+####+#+++##+++
FEM
REM
REM
#EM
KEN
FEM

*+¢###¢++###+#f#*###**+t#t##*++#¥

# WOk ¢ ULRICH REHBERD »

# HELLIMUGHAUSER WED 28 #

* *

SEFEEFEF SRS R

* FERTIGHESTELLT A @ 24.2.1925 %

FEM #HfEsiis e feteEspsReesrses

REM BITTE MAMEM MIDHT AEMDERM | DAMEE s o o s o e o i s s e s e
ERIMT A =084l AM=E8a02E | Z=8 MU=6#4895  S1=8427Z  FOREST . 8 FORKESIHL . 8
FUREY S, 295 MUEEY+37 8 POKEV+3E8, 2 FOR I=6T03  POREV+E9+ 1. 7 1 HEXKT

FURESI+5, 1 FURES I+ 17 PORESI+4, 17  POKEST4+24. 15 FOKESI+4, 33

FLOEEZO4E, 14 FOREZBS ], 15 FOKEZR42, 13 FOREZD43, 13 FOKEZ@44, 13 POKEZD4Y, 124
FiRl=211%c4T021 284 ~1 FOREL B HEATL

FURL=ETO14  FOREI+13549, 255 HERT

FOREL1SS548, 127 +md Hukhigb4ng-PuPEi 3545, 127 FOKELZS43, 1 POKEZEFRL . 8

FRINT AN S1E MUESSEM DIE LFDYS ABFAMGEN o DARIT MRMIESE MICHT LAMDEH KOEHHEN

PrItT e YORSICHT ¢ DIE UFO % EOEMHEW BUCH IM"

PRIMTMESCHOTZ DE=S LIMEEM BILDEAMDEZ LEAHDEHN"

FRIMT* Mnainaeppmei TWHE GEDLD BITTE 17

EH=EZERE: FE=021 0
REM BRS1C LAUER
BEALN: IF8=—1 iHErH25E
Pnrth+Hm.“-' o] “F kh+r GOTOH LG

e e

13 ¢t~4¢u4h
FEHU? IF =1 THEMa9E
2R, F G Sl ] CPRsPREYE GOTHZZE
“ 1 THEME2EER
=8 REM MUE T

Fhi=id
FFLHI” iHﬁkiHEH FIOMEWNT BITTE ! H

REFLA  [Fe=—1 THEMHSE
FOEEMU+Z a0 dmda ] PRePReR  E0TO516
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_programme

BV IFPRCESPETHENSF=36000 |
TR RER SPRLTES

{18 REN szameom

JoE PEINTYTREBMIGLEICH GEHT S LS § 1 19 FR=@

FEEFORI=ATUS  RERD  FR=PE+T  FOKESA2+1 . T HEXTI
o Fukl=@7 ':FEHDi FRE=FE+T  PORKE -J+HL+I,T MEXTI

e IFFER
S50 PR=g
DA BEHDS D IFE=- 1 THEH 18
SEFOEEL ]9 5ad+
188 POREZD44, 192  FORESD4S
1918 RBEADE: [FY=~1THEM] 183

1828 PUOKESR4Bs+U T, w: PREFRSE UL=UT+ 1 GOTOLA1E
1188 IFPRS2BE FITHEMZAS G280 : ZE=52870  GOTOSZAH8

1268 Ui=@:PE=H
1218 READE: [Fi=-1THENLZGS

la2l PUREES4ESE+HIL 4 FR=PR+

136 L=5
1418 REMDS: [FH==1THEMLZSH

14828 PUKES®4828+ ], % FR= PF+” Hi i+1 6070
L4 VE 1 THEMZR=53581 : 2

1488 [FF
TABE U= PR=&
1418 REHDA: IFH==1 THEN] %086

1420 FUOKES#4EE+ 28256+ B PRaPR4s UI=UI+1  G0TO14 1@

1515 uI:B:zS=1520=14
1918 READS: IFs=—1THEMT S5
1028 PORES#qiHe+S28e+01 B P

weiter nachste Seite

Schon gewuBt?

Der Homecomputer des Jahres 1984

Commodore 64 erhilt
zum zweiten Mal die
begehrte Auszeichnung

Frankfurt/Main, den 14. Dezember
1984. - Eine internationale Fach-
presse-Jury wahite im November den
.Homecomputer des Jahres 1984“.
Unter namhaften Konkurrenten er-
hielt der Commodore 64 zum zweiten
Mal nach 1983 die begehrte Aus-
zeichnung. Die Jury selzte sich aus
Redakteuren. bekannter Fachzeit-
schriften in  England, Frankreich,
Holland, talien, Spanien, den USA
und der Bundesrepublik Deutschtand .
zusammen. Die Ehrung wird jeweils
zum Jahresende von der Zeitschrift
CHIP verliehen (siehe auch CHIP
12/84).

=4 1000 ZE=41 120 GOTOS 2080

SHGE, W PE=RRE UIsUT+ 1 GOTOSME

dOHT=RI+1GOTOI 21

EE=ZERSE  GOTOSZRS6

lEEI=8

131.
=240 GOTOS2 B3

=EE4R  UL=UT+1  G0TOI514

Alwin Stumpf, Geschaftsfihrer Deutschland Vertrieb, erhlt aus den Handen
von Richard Kerler, CHIP, die begehrte Auszeichnung ,Homecomputer des
Jahres 1984’ fiir den Commaodore 64.

(von links: Harald Speyer/Commaodore, Richard Kerler/CHIP, Alwin Stumpf/
Commodore, Herbert Freese/CHIP)
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programme._
1558 [FPRed3THEMSA=55008 - ZE=Sandw  GOTOEZ28E8

1680 FR=0:FORI=ATOSS  READE  PR=FRE+E POREL94#64+ 1, 5 MEAT - PRIMT "
1768 IFPRCSISATHENA=S570uE  ZE=SFRZE  GOTOs2H0R '
TH4EE FOEEWSS, 1085 PUKEYHS, PFPOPOEEYH1E, 154 POKEVS 1L, TR POREY+21. 51

Tiadald FUORI=ETOS (POREW+T B HERT
1w FE FOEEY+E3, 51 FOREY22, 91 - PORESSZEL . 18

2914 kﬂEI:&TD' FOEEWE7 . L POEEY+HEE, 0 FORT=BTO2  HESTT FOKEY4+37, B POKEV+3S, 7

1352 SHERTT 1 FORT=@TOZ0: HEXTT t POKEV+ET, & POKEY+E2, 2 PIKESZ281, &
1454 YEhESSESEERE | BY SRR+ TR

PUHEﬁIsﬁ:FUﬂEEI+1sﬂizﬂﬁilﬁ

1418 FORI=F7TONSTER~1" FOEEY+2, 1 POREY+11, T i HERTI

190 PORKEM+ZE, @ POREY+H2E, 1Ju'PRIHT"ﬂﬂmmmmﬂﬂﬂﬂﬂﬂmﬂmﬂﬂﬂﬂmm"

14218 FORI=8TO3 - PEIHT" &8 o HEWT
145928 FRINTVE 2ok Al

1453 PORESSZ2S, 4 FOKERGES, 168 PHFEJ+1H,1¢Q-FﬂIE¢+14 22 FOEEN+LS, 136
PhME FOREY+S1, 145 295AN: POKEST . 8 POKESI+1. 8

1528 PUSPEERY #4026+ ;+FEEhn;#4u&n+¢#1u-

16668 FPRINT SedmS1E FIHGEM "GP RG0S AR 1Y

1E58E FORT=8T0%F2 HEST

17vaE PRIMT e HOuH mAL cJSMy 7

17a1E GETF$: IFFg="J" THEMPEIMT" LI FOREY+2 1. 8 ﬁUTH1“4HH

17828 (FFE="H"THEM 12868

17Es GOTIEL Aaea

1288 POKEY-+Z1.8: Fhlﬂl“ﬂmﬂ" EHD

A2 BEM MASCHIMEM-DHRTRS '
dmwwﬁ UﬁTHiEZ:195:142;@;112;142;1;112;165;4%;149:2;112;1524119414&;4 112,163
Gl DETHZ1, 141,68, 112, 168, 1,142, 3,112,148, 5. 112,141, 7, 112, 7V, 112, 224, 142, 14

o RIS, B0, 162,08, 142, 0, 112, 234, 234, 234, 162, 48, 142, 15;112;14;;1?;112;234
ZOOATHZSS . 162,03, 132, 8, 112, 142,59, 112, 142, 18, 112, 142 11 11,142,152, 112,76, 8
A DATHIEE, 284, 174,08, 220, 2284, 1139 ;;4“ FoEnd, 183,249, 1r:1ﬁ;119 128,174, @ 112

= ONFRTRZeS, 255, 2da 18, 238 1d20a. 112, Ve, 11, lzdivd. B, 112,824, G,248, 4,202,142
Seras DATAE, 112174, ﬁ"1sr;'HDJ;.24JE|;._'4Ei-f.:;)c‘.'._.":l"- 2G40, 11,224, 5, 248, 27, 234, 3, 298,43
SEEY DFTEPE, 198, 128, 172 8, 112,860, 146, 5, 112,165, 162,141, 2. 112, 143, 1,141.3. 112
S DATARFS, 158, 128, 172,08, 112, 288, 14“va-11¢-1bd;1b¢;141 4,112:,185,11,141,58, 112
D OTETHAS, 198, 128, 172,08, 112, 286, 146,58, 112,165, 162, 141, &, 112, 189,19, 141, 7. 112
B ODATHISZ B, 174,59, 112,224 255, 240, 4, 232,76, 18, 129,172, 2, 118, 288, 14a, 5, 114
i

{"4
IH
H

R

)
SN .
Ec N
I

Lo Lok L L

\_!

DATALYZ %, 112 208, 148, 5. 112, 172, 7, 112, 28n, 14@~.-11¢;1r4 1U:11 SlEE,E,.F8
DHTREE, tde dE, 1120182, 15, 142, 24, 212, 182, 1. 142, 5, 212, 162, lr-lqhsﬁ-fl 2142
T OATRE. 218, 148, 1,218, PS8, 855, 130, (42, 9112162, 8. 174, 8. 112, 142, B, 208, 1?4
DRTARL. 112 148, 12, 1742 1L 148, 2. 280, LY 4I-I|11:’..J14¢1'J-..H.:.‘:1"‘5 174,4.112, 142
3 UHEH“{' .:..‘:.:“::-1 ‘3‘.!..!*11&.‘14-:.":4'-—“.!'il":"-l‘::.l 1:.";14&.-5 ’_‘ 1?4‘” '112)14&)!J23QJ1“2
die DATH . 12 35, 285, 162, 7 142, 48, 208, 142,21 . 3u;14 A2, 208, 18R R 168, 6, 174
ALy DATALL, 142, 178,12, 112, 232, 224, 18, 202, 251. 174, 11, 112, 208, 192,18, 285,243
et ; UHIHII‘-:.'—"'.'.L"'L =:_s:5-.=.wr'-. l""ﬁ'x 114&'4“#435414&4‘%’1.‘.“&1 1‘44:;4&' -:f".ﬂdll-}q' w;llcﬂ

3

— Fk f
i »_1_:

3 AR 17 1T, 50112, 224, 208, 248, 18,1 ”4-.-11¢;¢s4 269, 4L;3-Tu;143J*1
' UH[HI 0, 1Pg 2 112,284, 168, 848, 11,224, 144, 248, 7, 224, 282,240, 3, 78, 164, 129
I}H-}HIJ’ 11,-_[,.::,-,.: 1&'.::‘...'-' ‘-ll"-"'._..r“l'n...l._.)i q---:-lii.:’.'.sr." 4 dwﬁw 4&1--3-?!”’-:?‘“;128:152.*@
CETRLGE B, 118, 17, 38 L1 200 188, 32, L1 2. Ve PR, 128, 75, 177 12B. PR, 2132, 128
B ODHTHE, 159, 11, 285,81, 199, 117,234, 21,199, 117, 255, 21,159, 117, 255, 5, 105, 117
b DATHGE. 21,159, liﬁsﬂo;hl 138 17254, 21, 198,117,295, 9, 159, 117,255, 6, 159
DRTALLY ., 254, 1o159, 117,245, 168, 159, 98, 255,21, 159, 117, 2535, 21, 192, 24, 117, 194
IHTHZ234 . 249, idﬁ-L44 s e 154, 2 23408, ianBhr£¢4 #, I”B 96, 232,70, 135,58
FOTHTREES, 21, 15 B8, B34, 8, 158, 1172340 0.8, 226, 11V, 8,8, 26, 234, 8, 128, 112,824
S OHATHE. 138,095,234, 9, 188, 96, 233 6, 8,96, 35, 29,8, 96, 56,8, 138, 234, 234,8, 8,234

A BARTHZ 24, 8, 155, ‘*DWJ'—.:_U"* 135 108, 96, 254, 0, 108, 96, 234, 8, 138, 174, 30, 208, 224, %
l|H|‘H'.'4L1 11.:;,.._4=..J-.:‘.4|ﬂ.li'Jh¢41u1h4kjsuasb 1-:&‘ 1..!';‘:' if"l"!.-la""@ﬂ 1:’.‘-’.....*-:’.‘.4" -"4’@ E'l"i"ﬂ

SRR DETRSE 2B, FeL La, 138, Ve, 128, 156,68, 138 11?;2:‘4: 1 1EE, 98, 204,08, 138, 117
S OHTHZS4. B, 159, 174, 8, 112, 234, 555, 248, 3, 76, B0, 128, 162, 8. 142, 2, 112, 174, 22
v ODATHL LS, @32, 142, 32, 112, P8, 86, 128, 255, 21, 159, 247, 255, 8. 152, 11?-:?4 1539, 155

1,

4 DHTHLILA @55, 21, 189, 117, 250, 21, 159, 117, 255, lhalfﬁ.llf'qu'dl 155,117 .. 255
5 DFRTH=1 . 159, lll;JhJ.hl 159, iiiJadqﬂﬁi 159, 117.29%, 21,159, 117,255,122, 133 !
W DRTHSE, 255, 01,182, 11V, 285,81, 1358, 117,205, 21, 155 11? 255,21 155,117,255

if DRTA2L. 1892, 117, 255,21 134, 11r;d'4Jﬁ1 154, 11-;'Ew 21:159,96, 298, 21,159, 112

5 DRATHESS, 21, iuulllrln45}£1 13, 234, 255, lbxlug 117, 255,21, 162,68, 142, 5,174

9 TDATHLS 112, 142,9, 112,174, 1b;11;-¢¢4Jh~¢4H Fadmzotdz 16 112,76,13, 122, 1a8

jJHiHi-lu.l.'—Hﬂ.lll'“nlla...lil’q- iV 112, 23s, 142,17, 11:..-14 - T I 8 e S B Be= ‘:.-42JE'P.‘249

HATHLZ, 206, 148, 14 112, 160, 8, 148, 15, 112, 76, 13,129, 162.8,172, 13, 112, 142, 14

2 DATHLLZ: 208, 145, 2 ii.‘:'i“ﬂj 13312, V6, 1-.-#1.:.:'_‘3':34

IATH-1

'l
L%

n

E
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-programme

AREEM REM MUSiE DRTR S
Sk uﬁiﬁiﬁJ19-JH;¢H-¢1,_1-Q4=U4 B2l 23054, 24, 54,2002 034, 34, 34, 534, 54,03, 8

- T T RS, Bd, g, 35, 539,45, 49, .,:,,-?2-."9.439;34:34;34;34#@.'@

u4ﬁhlab13w4.m4;dq;ai.¢13u4334s3 d. 34,34 ,8,8

ﬁﬁtth,ah,a..¢1ngnaﬁ-n4J34J43;43a43J Fa3D.39,34, 34, 29,29, 39, 39, 09, 30
TATHG, &, & '
S DHTHLIS, i9 . 28
* THTHzR
5 ORTHE . &
Aa HTRZG
DATHES ]
[ETE., Hrwq,u41 =5, a5 4h-41145 4? "4.34,39,39
DATHEZG 34,4245, 5 ;Jq»Jgﬁ-,-‘4us44-43;4u1ﬁ41m41ﬁg-aﬁ :
DRTHAD A, A5, 423004, 3035, 35,43, 45, 43, 45, 32, 32, 29, 39, 34, 54, 34, 34
DRTHZS 34
THTHE . @ 38,8, 6,—~1

e o s gt . 127 ¥ b Lt Lt b e e e e i e pra S e e e P S

21,324,324, 34, 21,2124, 24, 34,34, 34, 8,0
'-u:-uj dRa a3, 42,43, 32, 32, 39,039, 34,34, 34, 54
f4444;uﬂ;'jJ4HJ4J14i44mvw43w4a$§139

4 ls':i'..l.i l4 o 4'-':#":.1'9

34,8

FEM EPEIfE e S
FET

ﬁHiHm HoE BB 8, 8.8, 8, 8,8,8.42,8.0, 178,125, 1,85, 86, 22, 192, 181, 5, 85

H BHTREL A J”:E4 e lom, 120,900, 0.8,4,8,8,8,8.59.8.9,.9,0,8,.8,0.0,8,8,8
DATHG . HL, 0. 8, 8,0, 8.8
DRTABL LG B, B B AL EL 0L B B LB B, AL B R, B, 64,1, 8,85, 85, 8,21.84,0,5, 20,3
IATAL. e, 191, 282, 2, 1591, 252, 1{'h1'32q£ 12,288,124 1. 8,64, 8. 0,8, 8,0,8,8,6

1 IFTHE. @, B, 0. 6. 8, 8. 80,8, 8,8

i i REM fdEkgssdiisesssiiis s S arie i s

2ERE DRTALESZ, 255, 1428, 112, 142, 2. 11u-1bn-u5414a,-|1*¢,162 2, 142,1,112,174
<Al DATHEE, 112, 108,08, 98, 2532, 142,80, 112, 148, 1. 212,162, 253, 142, 4, 212,174, 5, 112
il DHTHhug,EE4,1Bﬁ;:4uJ¢i.14235:11;J14h;4;h6 1o . 8, 168, 3, 208, 192,685,248, 3
;DR THTE,

X 54!149J1E3Jﬁéﬂ321224J1Jd'ﬁ463w'lh'J4 142, 76,83, 1492, 162, 8, 142, 3. 112
S DATAYE, SH, 149, 168, 203, 224,64, 240, 1,96, 1740, 112 -14&.5.JEdJ174.1.113.14m

5 ﬂHjHl-ﬁ“u11r4lal11ﬂ 14dr¢'dUU11 4'%111”‘14JJ;J253' 6918:149

36 DHTH-1 '
#

Kl

A

GNP (S L (e N

FERM ##*f**#**#**#***ff**#**+#¥**¥
: REFM SUFD SPRITES
UATHR 88, B, 0, 0B, 0,8, 8, 8.8.8, 8.0, 21,192,199, 127,113, 19
brRTALILZ 1,139,214, 1,199, 5, Qﬂalﬁﬁ.ﬂ;ilf-ijﬁ Ba113.399, 464
DHTHESJ&EJ1929252:@4@;@3@15;5.ﬂsﬁ;ﬂsﬁ;“ B.8.84,8.48
=EM

|, 85 = 12?;139;24r-11Es?r?4112:?ﬁ?;112J?1r
LV PR S TN IFEE B Y- TR a1 P g 1
JE R B,0,9,8,8,8,~1
% A
UHIHJﬁ,1+.;1 13 +14 s DT a1 14 28, 5,32, 134,12, 21,7
BHIH14ﬁ-&-1H-A~11.“’ HE .32 BELEZ B2, 32,032,382
i OHTH @-nh=3¢ e FC =N e SR BE DR 32, 32,38, 87,08
: 5 A, B A2, DES DR ER BRI, 32,82, 32, 58
Fi 1.12018,5,2,8,22, 18,5, 8. 2,5, 18,7, 32, -1
L Sl E 22,224, 181, 248, 3,762, 88,85, -1
SRRGA | A1 E2 814,32, 18,15, 18,26, 22, 50,32
puta LT DELHE I AE AR 22,32, 32,32, 82,82, 32, 32,32
pba SN ES eSS B2, AR 32,32, 32, 32,32, 32,02, 32, 32
SOELS : S DR B BR B2V TE B2, 32,052,328, 532,52
SEaFa IRTHZZ, 2 L PR PRSP W = PR R TR P B W T = TR ot TR
SEP6E BHTHih;,HJio- H,rm«iah;1S?A£4dJ63232a224a9?;24693J?6;2-85;95;*1
DES3S REM MOCH Ein SPRITE
CRIAR DHTRE 808,32, 8,8, 16, 8, 15, 200, 248, 15, 223, 240,62, 222, 252, 65, 255, 252
'wlﬂ BH[H'bH!LQJJdﬂJlaqaadHH'ﬁqﬁl21;85;84»21;3%484425
2% .UHIHi-J“ 1'"'.”:.:' " :-1"“-5 1UHJ._:1JL.1~J 84;21385384
3 ﬂHIHLlJuJIu4}th1U5 13“'¢H 153: B:ZIJT?JE4»21-8?-&4J21a85;84

o th e :

A6 PRI DATA ERROR § 1 @v
FRINT a [M BEREICH ¢
FRIMTM WOH ZELLE MR, "9
FEINT"H BL ZEILE MR.":ZE:EMI
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6502-Ass

Teil 1

Die Hardware des Commodore 64 ist
in dieser Preisklasse wohl kaum
{ibertroffen. Leider ist das Basic die-
ses Rechners kaum geeignet diese
Vorziige auszuspielen. Es wurde wohl
mehr Wert auf die Kompatiblitat zu
den alten Rechnern CBM und PET
gelegt. Da der PET einer der ersten

Microcomputer war, ist das Basic

auch enisprechend veraltet.

Um nun diesen Mangel auszuglei-

chen gibt es zwei Maglichkeiten:

1. eine Basic-Erweiterung zuzulegen
Vorteil: leistungsfahige Befehle
einfach programmierbar
Nachteil: nicht mehr kompatibel

2.in Assembler zu programmieren
Vorteil: schnelle Verarbeitungsge-
schwindigkeit, geringer Speicher-
platzbedart
Nachteil: schwierig zu program-
mieren

Dieser Kurs ist fir diejenigen ge-

dacht, die an die Grenzen des Com-

modore-Basic gestofen sind und
sich fiir die Assemblerprogrammie-
rung entschlossen haben.

Ziel dieses Kurses ist es, dem Anfan-

ger die Grundkenntnisse des 6502-

Assemblers nahezubringen. Unter-

stitzt wird dieser Kurs von kleinen
Beispielprogrammen, welche auf dem
Commodore 64 lauffahig sind.

GRUNDLAGEN

Assembler ist im Gegensatz zu Basic
eine Programmiersprache, die direkt
auf den jeweiligen Microprozessor
zugeschnitten ist. Die eigentlichen
Befehle bestehen nur aus Zahlenfol-
gen (Objektcode), die vom Micropro-
zessor interpretiert und ausgefhrt
werden. Da der Obiektcode direkt auf
den Microprozessor zugeschnitten
ist, spricht man auch von dem Ma-
schinencode. Da das Auswendigler-
nen von langen Zahlenfolgen wohi
nicht sehr attraktiv ist, wurde vom
Hersteller jedem Befehi eine kurze
Bezeichnung zugeordnet, dem soge-
nannten Mnemonik. Um ein mit
Mnemoniks geschriebenes  Pro-

gramm (Assemblerprogramm} in den
Maschinencode umzusetzen, bendti-
gen wir den Assembler. Bevor wir
jedoch zur eigentichen Assembler-
Programmierung -{bergehen, wollen
wir uns einige Grundkenntnisse ver-
schaffen,

Verschiedene
Zahlensysteme:

In der- Digital-Elektronik sowie in
Computern werden fnformationen in
Form von Bitfolgen verarbeitet. Ein
Bit kann zwei Zustande annehmen:
logisch 0

(keine Spannung;low Pegel)

{ogisch 1

(5 Volt Spannung;high Pegel)

Die meisten Microcomputer, auch
der C 64, arbeiten mit einem soge-
nannten 8 Bit Prozessor. Dies be-
deutet, daB 8 Bit gleichzeitig bearbei-
tet werden konnen. Der Speicher ei-
nes solchen Rechners ist so kompli-
ziert, daB 8 Bit zu einem BYTE zu-
sammengefaBt werden und nur eing
Speicherstelle belegen. Der Commo-
dore 64 kann etwa 60 kilo Byte verar-
beiten, das bedeutet, 60 000 Bytes
mal 8 Bit, also 480 000 Bits (Span-
nungszustande).

Um das Bindrsystem (Dualsystem)
richtig zu verstehen, missen wir uns
noch einmal mit dem Dezimalsystem
beschaftigen, Jedem Leser dirfte
dieses bekannt sein, da er wohi tag-
taglich damit konfrontiert wirg.

Das Dezimalsystem besitzt die Basis
10. Dies bedeutet, daB8 10 verschie-
dene Ziffern zur Verfligung stehen
0,1,2,3,4 56,7, 8 9).
Nenhmen wir einmal die Zah! 234

Diese Zahl besteht aus 3 Ziffern. Die

Zah! besitzt 2 Hunderter, 3 Zehner

und 4 Einer.

234 = 2%100 + 3#10 + 421
Das Bindrsystem:

Wie schon erwdhnt, kennt man im

Bindr-System nur zwei Zustinde

(Eins/Null), also besitzt dieses die

Basis 2.

Nehmen wir einmal die Zahl

10110111 ‘

10110111 = 1128 + 0Os6d4 +

1232 + 1216 + 048 + 134 + 12

+ 1%

kurs_

embler-Kurs
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rkurs

Das Dualsystem ist sehr einfach auf-
gebaut. GroBe Zahlen besitzen aller-
dings sehr viele Stellen, was die Les-
barkeit dieser Zahlen nicht gerade
fordert,

Folgende Tabelle erleichtert das Um-
rechnen von Binarzahlen in das dezi-
male Zahlensystem:

Bit .
/7 6 5 4 3 2 10
Multiplikator
128 064 032 016 008 004 002 001
Beispielzahl

1t 01 1t 11

Um zu errechnen, welchen Wert dig
Bindrzahl besitzt, trdgt man diese Bit-
weise in die Tabelle ein und multipli-
Ziert Bit fiir Bit mit dem entsprechen-
den Multiplikator.

Unser Beispiel errechnet sich wie
folgt:

Bit7 128
6 . 64
5 32
4 0
3 8
2 x 4
1 2
0 1

Summe
239 entspricht 11101111

Wir wollen nun einmal versuchen,
eine dezimale Zahl in eine Bindrzahl
umzuwandeln. Als Beispiel nehmen
wir die Zahl 123. Um nun festzustel-
len, welchen Bindrwert diese Zahl
besitzt, meissen wir diese durch die
bekannten Multiplikatoren dividieren.

rangen wir an

123 /128 (bit 7) = 0 Rest 123
123/ 64 (bit 6) = 1 Rest 59
59 / 32 (bit 5) = 1 Rest 27
271 16 (bit 4) = 1 Rest 11
11/ 8(it3) =1Rest 3
3/ 4(bit2) =0Rest 3
3/ 2(bit1)=1Rest 1
1/ 1{(bit0) =1Rest 0

Die entsprechende Bindrzahl lautet
0111101

Der 6502 Prozessor besitzt einen Da-
tenbus von 8 Bit und einen AdreBbus
von 16 Bit. Versuchen Sie einmal zu
grrecnnen, welchen Dezimalwert der
Daten- und der AdreBbus annehmen
kann.

Das Sedezimale Zahlensystem
{Hexadezimalsystem):

Neben dem Bindrsystem ist auch
dieses sehr wichtig fiir den Program-
mierer. Der Vorteil der ,Hex-Zahlen”
ist, daB diese nur zwei Ziffern beng-
tigt um eine 8 Bit Zahl darzustellen.
Das Hexadezimalsysiem besitzt als
Basis die Zahl 16. Daher bendtigt
man zur Darstellung einer Zahl, 16
verschiedene Ziffern. Da die 10 Zif-
fern des Dezimalsystems nicht aus-
reichen, wurde das Alphabet heran-
gezogen.

Bindr Hexadezimal

00000000 0O
00000061 01
00000016 02
00000011 03
00000100 04
00000101 05
00000110 06
00000111 07
00001000 08
00001004 09
00001010 0A
000010611 0B
00001100
00001101
14 00001110 QE
15 00001111 OF
16 00010000 10

Dezimal

OO DU I )N -

b ek b ok
O PO kD

Eine vierstellige Hexzahl wird wie
folgt berechnet:

4DB6 = 4%4096 + 13%256 +
11216 + G
= 19894

Mit dieser Tabelle lassen sich Hex-
Zahlen sehr leicht in Dezimalzahlen
umwandein:

Steile 4 3 2 A1
Multiplikator 4096 0256 0016 0001

Beispielzanl A B 1 2

Unser Beispiel errechnet sich wie
folgt:

Stelle 4 A=4096 = 104096
Stelle 3 B#256 = 11%256

Stelle 2 1+16 = 116

Stelle 1 21 = 2%

Summe = 43794 -
10101011006010010

Etwas schwieriger ist die Umwand-
tung einer Dezimalzahl in eine Hexa-
dezimalzah!. Wir wollen dies einmal
mit der Zah! 1000 probieren:
1000/4096 (Stelle 4) = 0 Rest 1000
1000/ 256 (Stelle 3) = 3 Rest 232
232/ 16 (Stelle 2) = 14 Rest 8

8/ 1(Stelle1) = 8 Rest0
Das Ergebnis ware:
024096+ 32256 +14%16+8x1 =
03EB Hex
Hexadezimalzahlen lassen sich we-
sentlich besser eingeben als Bindr-
oder Dezimalzahlen, da sie kiirzer in
der Schreibweise sind und lange
nicht so ermiidend bei der Uberpri-
fung. Fehler sind wesentlich leichter
in einer Folge von Hexadezimalziffern
zu finden als in einer dezimal ausge-
druckten Zahienfolge.
Da beim Programmieren oft mehrere
Zahlensysteme benutzt werden, ist es
erfordertich, diese durch ein vorange--
stelltes Zeichen zu kennzeichnen. Wir
benutzen hierflr die folgenden Sym-
bole:
/. Bindrzahl z. B. /110011111 oder
/110
$ Hexzahl z. B. $03EA oder $AF
Wird der Zah! kein Zeichen vorange-
steflt, so handelt es sich um eine
Dezimalzahl.

Literatur

6502 Microcomputer Programmie-
rung, Peter Heuer, Hofacker Verlag
6502 Programmieren in Assembler,
Lance A, Leventhal, Te-Wj Verlag
64 [ntern, Angershausen, Becker,
Enghsch Gersts Data Becker Buch

Frank Brall

* K H*

Fortsetzung im
nachsten Heft
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programme_

OLYMPIA

fiir

VC-20 Grundversion

Listing nichste Seite:

Die Weitsprung-0lympiade 1985 fin-
det mit [hrer Beteiligung statt. Tau-
sende von Zuschauern haben sich
eingefunden, um zu sehen, wie Sie
evtl. einen neuen Weitsprung-Weltre-
kord aufstellen. Die Steuerung des
Weitsprung-Sportlers geschieht tber
die Tastatur. Mit der RETURN-Ta-
ste konnen Sie auf einer fangen Ge-
raden Anlauf nehmen und in Hdhe
des Absprungbalkens miissen Sie
mit Hilfe der SPACE-Taste absprin-
gen. Wichtig ist dabei, daB Sie ein
Ubertrelen und ein zu frihes Ab-
springen vermeiden.

Je schneller Sie vor dem Sprung

.

anlaufen, um so weiter springen Sie.
Sollte Ihnen ein neuer Rekord gelun-
gen sein, erfolgt nach dem Sprung
eine Siegerehrung. Also bereiten Sie
sich griindlich auf Thren Rekordver-
such vor und beachten Sie olympi-
sche Sportregeln.
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_programme

5 REM OLYHPIA .
18 FUKESE 28 PUKESZ, 28  POKEIEETE. 1S  HE$="MNIEMAMD" : HS=7 : FOKEESS, &4 GOTO348
12 UDSLEB  PLUEESES ¢35 FUKEZSSE4, 18 POKEISBEY, 160 FOKE3EEE6E, 153 PUREZEEE
L FURESSEES, 255 P=Poiol Feggvpgd  B=0624 PFOKEZEEYE, 15

24 FRIHT”J“=FUEE=1fUlBBiPUKE?E?9+Ea4iPDKE38399+E;RHDi1}$?+1=HEHTE

£2 FURE=?7oRTUPEE4  FOKEE, & 'FOREE+30TZE . 7 HEXTE

24 FRRE=SUUSTOE: FOKEE+SE728, 4 FOKEE , & 'HEXTE : FORE=S825T08029  POKEE+2B728, ¥ FOKEE.
u CHEAT

25 POKEF. 2 POKEF . 7 FOEEF-253, 8 FOEEBE+287Y 28, 3

260 WALTZ85,15

27 Tig="auEbugt

EE FOKEL9S, B WAIT 1598, 1 ' YW=PEEK (283 '

G380 IFYL=1STHERFDKER, 32 POKEF-25, 32 P=P+1 :F=F+]  POKEFR, 2 ' FOKEF . 7 FOREP-25, 8:

31 IFYM=15THEHFOKESSSYE @88 FOEESSEFS . B POKEP, 3¢ PGKEP-EE;I

H2 IFYH=ESS THENR=TT : GUTO58

24 POKE283. 64 GOTOZE

98 FeP+2S IFFSETHERTEY

e Shi=C2SE-R I ALSHRMDC T ) GOTDZEY

108 POREZE=eY, dad: PRIMTCFOULE ", 1 GOTOS6E

20D [FP=BTHEMG0 TOZuY _

282 IFPF+1isETHEMSH=S0W-1  GOTU36E

203 [FP+2=RTREHSH=5h~-2  GOTORE8

284 GOTO4a8

298 GOSUESEE : IFSHT=dTHEMSW=RMHICL S+2

201 POKESESFS, 8:PUKE 6569, 248 POKESSSS4, 12 POKEISSES, 28 POKE3ER6E, 150 POKE3LRET,
46 '

EHE PRINTOMSPRUHGHET TEYLEFTSCETRS WYL S0 MY

305 IFSUHSTHEMHS=YHLCLEFTECSTRECSHY S22 FRIMT I ( GOTO2484

25 [FHS=FTHEMPRIHT Y BRALIF LEATION MICHT GESCHRFFT!®

37 IFHS>?THEMFRINTYEMEITESTER SPRUMHG WAR: "HIZ"METER, ﬁEsPPUHGEH YoM "HE$

H2B5 PRIMNTUFRESS SPHCEY:(WRAITZ2E3, 32:G0T012

S48 FUKESES?QJE?:FDmEsqﬁjla FORESESE3, 242

242 PRIMNTFLYMRISCHE ~ #»RPIELE-"G4H LOMGE - Lpr

SaE PRINT msRBE I TV EH BY: "

4% PRINT "l HORSTEN $CHLAEGER MebEe . | RIGASOFT 19-54!#:1"

SRS PRINT S TS = qUFENY PRINTY dwPRCEN  =SPRINGEW"

285 PRIMT ' HelRL IFY ¢ ar/hi”

2546 PRIMT"WEFRESS A “EYay"

366 FOKELZ2.8:WALT128, 1 PRINT"SEEINEN ~0MENT" :GOTOLZ

408 PUKERESES, 248 FRINT 24D BIST 2U FRUEH AEBGE - SPRUNGEM, ") :GOTOEA3

508 P=P-25: PORER . & POKEF ., 7 POEEFP-25. 7

bl 14 FUEEzlEBTﬂlﬁBSTEF.4=PBEEEEHFEJE:HEHTE :

SBd POKEF . 32 POKEF~25. 52  P=P-24  FeF~24  FOREF, ©: POKEF, 7 FOKEP-25. 7

S5uve FioRE= 15u|u1.u:|hF 4 POKESSETE. E T HEXTE

SEE PUOREFR, 32 POEEF~25, 22 P=P~-24  FeF-~-24 ' FOKEP, 8 FOREF . 7 - POKER-25, 7

518 FUﬁE‘lfﬁfUlﬂButh d I PIKEIRETELE  HERTE

Slx FORER, 38 POEER-25, 32 F=F+1 1 F=F+1 ' FOKEF, 8 POKEP-23, 7 : POKEF ., 7

5id4 FORE=19BTOZ105TEF. 4 FOKEZSETE, B HEATE

BiE EOKER. B2 PUEER=2%, B2 PeP426  F=F+26  FOEEP . 8 POEEF, 7 POKERP-23, 7

18 FURE=S1BTUSIASTER .4 POKEZEEPE, E ' HEATE

528 PUOKER-25,32 POEEP, 22 P=P+Zc POKEFR, 7

Bad PUKEZSETE, @ FUKESSETE 158 PUKERSETE, 8 FORE=1T01889 : NEAT | RETURM

2088 RESTORE (FORE=FI8E8TOV295 KEADS : FOKEE ., 5 HERT _

SREZ DRTRE, 258, 28, 29055, 58, 89, 28,0, 56, 58,50, 252, 124,56, 56, 24,48, 36, £8, 130, 131, 192

S0 S

Sba BATA?E, 63, 136, 154, 5. 5,24, 162, 125, 165, 125, 99,35, 24,5, 178, 235, 255, 255, 255, 255
ggéé'ﬁéfHa 5,205, 255, 254, 255, 255, 255, 5, 0.6, 56, 129, 112, 254, 224, 224, 249, 15,8,0,8,@
LUBE THTAD. 5,8, 24, 126, 169, 125, 24, 36, 50, 90, 126, 50, 60, 60. 58, 66, 68, 36, 36, 36, 56 36, 1
EGIE?L:?HA4 133;1%9s159;6@;255;231J24?:24?924?324?324? 25 5-¢55;19 247,189, 2

‘ quJijjlz4f 199,247, 247, 199,255
¢H1 FlRE= AR T RUREREER B HESTE  RETUREM
_4HU GLisUs 2 EEaaE

FAUE FOREISGED, 255 PRIMT Clae ks b e AR R B 1 U ORI TS g b "EFE ENESC T
SUHENE
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programme._

2 L= A T TR0 S IR T T T = T .

Sy Goks=RIGHTECE1$, 520

2412 Gk " GBI 0 TS0 Tl 0 7 T 0 T TS0 T 8 1 5k TS AT OHGRAE TULAT IO
2416 GEF=RIGHI$G4E.300

42l FORE=1T050  PRINTHLIS FRIMTGZS  PRIMNTGSS

2day FUREL=1T058: NEXTEZ  PRINTG4S  FRINTUSS  PRIMNTGES  FORES=1T0S6 : MEXTEZ. E

2435 PURESSZES, @48 FRINT JHIE INE SPRUNGHEITE : I'HS

a4dd PREIMTUTHFIT HAST T DEM RE- KORDEFRUMHG YOM: " PRIMTHSS : PRINT"UEREREBOTEN "
29324 THFUT UELH MAPE"  HE$ | GOT0R0E

FLOWERS ir VC-20 Grundversion

Ziel des Spieles ist es, miglichst viele Blumen zu pfliicken,

ohne von einer Biene gestochen zu werden. Am Anfang

erscheinen Bienen iiber verschiedenen Blumen. Diese Blu-
men diirfen anschliefend nicht gepfliickt werden.

Das Spielfeld ist in zwei Teile aufge-
teilt. Dabei muB man fiinf Blumen je
Reihe einsammeln, um in die nachste
Reihe zu gelangen. Nach fiinf ge-
sammelten Blumen ist ein Brummton

zu hdren. Hat man die zweite Reihe

geschafft, kommt man in eine neue
Phase, bei der die Bienen am Anfang

immer kirzer auf dem Bildschirm er-
scheinen.

Um jetzt in eine neue Reihe zu kom-
men muB man ganz nach rechts ge-
hen. Aber achten Sie darauf, daB Sie
danach nicht mehr zuriickgehen kon-
nen.

Das Spiel selbst wird mit einem Joy-
stick gesteuert (Feuertaste = Blu-
men, die direkt iiber thnen sind, kon-
nen gepfliickt werden). Man hat aber
auch die Mdogiichkeit, mit der Tasta-
tur (Z = links/rechts, SPACE =
Blume pfliicken) die Steuerung vor-
zunehmen,

Das Programm besteht aus drei Teilen: |

1. Teil: Sonderzeichen

11 FURE=?424TB?QSI?PGKEEJB:NEHTEspﬂKE56123=FUKESSS?S,ES

12 FORH=7168TU7F487  REAA: POKEH, ' NEXTH  FORG=7448T07503 : REALA: POKEQ, A : HEXTG
1s PRINT"'MLADE NUM TEIL 2":NEW

14 THTHB, B, 28, 60,66, 126, 254, 254,8,8, 8,8, 6.8, 24,68
16 DHTAL,1,7,15,31,31, 127,255, 128, 193, 195, 198, 239, 239, 255, 255

18 DATH1I31,138, 143, 159, 255, 455, 255, 255, 195, 231, 255, 255, 255, 255, 255, 255

20 DATHiZE, 126, 192, 290, 248, 245, 254, 255, 255, 235, 255, 255, 255, 255, 255,255, 1,3, 7,135

+ 143,223

22 DATA 233,253, 254, 254, 255, 255, 255, 253, 255, 355, 126, 192, 192, 224, 252, 254, 254, 255
24 [HTAB.B.6,3.8,9.0, 255, 24,60, 126, 126,60, 24,68, 255, 28

- 26 DRTHBZ, 127,635,105, 65, 77.255,8.8,214,84, 124, 124, 124,56

<8 DHTRLG. 16,28, 32, 124, 112, 16, 16, 148, 245, 253, 255, 255, 255, 255, 255
38 DATHIG, 153,255, 255, 255, 255, 255, 255, 28. 29, 62, 245, 245, 62, 20, 28 :
< DATAB, &8, 58,255, 94, 126,62, 28, 24,90, 58,90, 90, 38, 65, 60,54, 54,54, 54,54, 38, 238, 23

8 .

34 DRTHB. 60,66, 255, 122,126, 124,56, 108, 103, 108, 188, 108, 180,112,119
36 DATR@,3.3,15.5,7,3,1.1,%,5,5,5.5,4,3,3,7, 143,254, 252,248, 112,32.9. 192, 192, 240

s 224, 224

38 DRTA2E4, 192, 128, 168, 166, 168, 160, 168, 32,192, 192, 192, 224,96, 60,60, 12, 12

4d DHATAB,3.3,15,7,7,7:3, 3,3, 7,6, 62,60, 43, 4

42 DHTH192,224,241,137.63,31, 14,4

8.8,192,192,240, 168,224,192, 128

44 DATRG.6.31.,63,31,11,1.8.8, 198, 255, 255, 255, 255, 157, 0,0, 64,224,248, 252, 248, 32,0

L Compube mib | %



12¢
1268
128
132

134
$
136
$

Das

her

als

und

_programme
2. Teil: Anleitung

9% POKE3E379, 25 POREIGE?E, 19

égﬁn?§=: DU WILLST BLUMEM YOM EIMEM RCKER KLAUEM.ABER FPASS AUF,DASS DU KEINWE BLU
IBEIH$=§$+"BIENE MIMMST. SOMST WIRST DU GESTDCHEN.DU MUSST MINDESTENS 5 BLUMEN JE
REIHE

184 RAFuHS+"NEHMEN, UM IN DIE MRECHSTE REIME(EBILD)ZU KOMMEN,YIEL SPASS MIT FLOWERS
! "

188 PRINT'I"; : D$=" “+A%

118 PRINT"@'LEFTECRS. 220

112 FORW=1TUSE: NEATH: A$F=RIGHT$ RS, (LEMCA$Y~12) : IFLENCASY=OTHENAS=1I$

113 GETES$: IF-{(FEEK(371513AND32)=0)=10RE$=" "THEMN1Z0@

114 GOTO118 ‘

128 PRIMT"; (POKE3SEES, 255 CLR

1‘22 Fé=" 333 FLOKERS <<{< *:'Mi="M/AERTAEELA" : Hs=" TR MREYC BRI (Ls=" ¥ M
124 Jé=" HENI pEEl " FORW=1TOZ0

126 PRINT"@IRE"LEFT$CFS, W "Y' M$: FORG=1TOU?S  NEXT ' PRINT " @M@ 'LEFTS(F$. WO "H"LS

bucher

VC 20 | urricn strsbet  Grundkurs in BASIC
ca. 260 Seiten / m. Abb. /
Awenderiandiuch | 5.5 s

alles notige Wissen fir den Umgang
mit dem VC 20 und seinen Zusatzge-

citen. Die VG 20-BAS | C-Program- Diese Einfihrung in die meistgenutz-
" miertechnik, der ganze Bereic% der | te Programmiersprache BASIG rich-

Colorgrafik und der Tonerzeugung tet sich an Lehrer und Schiler in
und sogar Technik und Design eige-

s[,)p;gleBuvcvﬁ rgizr;]etggiré?]uscefost%hfréerb;g; nen Schritten werden die wichtigsten

Anfanger zur schnellen Einfiihrung,
als auch fir den erfahrenen Anwender

: . - wenigen Begriffen recht eindrucksvol-
P..réxtsfng)/r?ei) giceir:;miaﬂiw??r'durch le Programme in BAS!C 2u erstelten.

sein immenses Informationsangebot
iberzeugt.”

BN 3-89028-004-8. 1983
2’5588 S?aiten, DM 32, Sybex Verlag, Diisseldorf

PRINT HSd" LEFT$CFS, WO "W HE  FORG=1TOPS | NEXT : PRINT " @M " LEF TSRS, WO "I IS
POKEZEEYT, Z088 ' FUKESSET? B MERT

F¥="  WRITTEM BY: “R$="T.SCHLREGER; M. RITTER"

FORW=1TOZ8

PRINT" SKNS"LEFTSCFS, W) "M HE: FORG=1TO75: HEXT | PRINT " AOSE" LEF TS (F$. W) WL

PEIHT“HH&EEH“LEFT#(FSJH)"lﬂ“HS=FDRQ=1TU?5:NEKT?PRIHT"QHHMHH"LEFT$(F$:&?"Iﬁ“J_

1SBN 3-88745-058-2 (1985)
ca. DM 27,50 / sFr 25,70 /

Anwenderhandbuch vermittelt $ 217 -

Informatik-AGs aller Schulformen;
elektronischer  Unterhaltungs- | Der auch Hobby-Programmierer

werden es mit Gewinn lesen. In klei-
Fachbegriffe und Programmierbefeh-
le dargestelit. Detailliert und umfas-

Nachschlagewerk. Computer send lernt der Anfanger, schon mit

Eine Flle praktischer Beispiele und
Ubungsaufgaben begleitet den Leser
auf seinem Weg zum fortgeschritte-
nen BASIC-Programmierer.

die erstklassige Aufmachung
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138 POKE36877 ., 208 PUKEZEET?, B NEAT

140 FORW=1T28 o '

142 FRINT"SQOEMIE"LEFTSCRS, W) T MS  FORA=1TOPS : MEAT : PRINT " SAups’ LEETEC RS, W3
gll Ls X

144 PRINT SSOOMeitE  LEF TSRS, 1) "1 NS FORQ=1TO?S | NEXT : PRINT " Syas” | EFTECRE, W5 "
w8

145 POKEZEE??, 208 PUKEZ6577, B MEXT

156 FRIMT"@LADE WUM TEIL II1°:MEW

3. Teil: Hauptprogramm

- 8 BIMF(34§;H{S43¢FDEN=?815TB?83616*G+1:FCG)=H1NEHTHfFURN=?969T07984=GHG+1=F(G§=N
THESTH '

5 _POKE36879,25  FOKE3SS63, 255 POKESSS7S, 15 POKESSY, 222 : YU=1560

13 POKEEST, 128: PRINTCHRSCE) "THIPRESS FIREM";

14 GETA$: IF~( (PEEK(37151 JANDIR ) =03 {2 1ANDA$<" "THEN1S

208 JK=5CH+5: Ye\bd1 : (=@ FG=0

el FRINT"ZR “¢3 3 ey 73 wdME A R a EGCGDEGF + BIMGF
22 PRINT"BOBGGGEGE L@ AEGEEORF R nr;

24 PRINT " KREBEEHHHEN NN BNNTNENSH TN EN I SN 0000 00000000000 S RMEF GUFPGPPRP:

FPOFEGREF '
26 PRIMT Y SMEsNN" ;

éapggé;l; " MNMMMWIMWMRH%IMEHE#W&llil"lliﬁt‘iﬁlDL'JDEIGBODGDGDU!II]IhBQF‘F‘QPQQF‘G
HFEPPPF

32 FORE=1TOSZ

34 1IFRNICL )<, 4THEHPOKEF (E)~22, 18 FOKEF (E)+386598, 7 | HIUE ) =¥

36 HEATE : FORT=ITIWU : HESTT

BQ?FgEgaiTﬁﬂéiPﬁHEF{E}~22;32=FﬁRT=1Tﬁ18iHEKTTaE=FGEE=?945TD?964=PDKEE;22?=PDKEE+

IEPEH, 6

349 NEAT : FORE=SB5FTUS118 : PUKEE, 227 POKEE+3B720, B: NEXTE

46 M1 )=" VST HMERLICTTY (L$Ci)=" Wl L (N [senic

du MEL2 =" NSRS T s T

44 MECE)="THMEEYCMIEECINTTY  Le035e"  XANE NN ERITTY

46 MECH)="INH I NN L AN TINEYT (e do="0 =ENI ~AMI METIY  TE=" Y

48 R¥=" UM : Sk I=2: FRINTSE M MEC )
S@ GETUS:POKES?7154, 127 : IF~( (PEEK [ 37152 }ANDL 28)=8) =1 ORL$=" /" THEH16@
93¢ 1F~C(PEEKC37151 JANDLG =00 =1 0RU$="Z" THEN1 18
54 IF-(CFEEKCIPIS1IANDEZ)=0)=10RU$=" "THEN] 2@
- 96 POKE3? 154,255
37 PRINT SNSRI VA ) a8 | OWERS : # SC
S8 IFD{={THENPRINTS$TABCDILSC1) : D=2 PRINTSSTRECDIMEC 1)
93 IFEE}=JKHHDFG{}1THEHFGRQN;ITUEQfPOKESSB?4;ISB=HEHTGN5FBKE368?4JQ?FG=1
68 [FI=2@ANISES [$RMDSL= T THENYU=YU~250 : GOTO2G
5 IFB=ZEHHHSC}=JKTHEHPEIHTSﬂTHB(DﬁLsﬁ1}=SSHT$?D=11U=165JK=SC+5=FG=8
B3 IFU=2BTHEMPRINISETRECDILSCL ) 1=19: PRINTSSTABCDIMEC2)
54 GOTUSH
189 FRINTSSTHE(DOLECL 2SS TRE(TIOMSLE) : Dmle 1 FORO=1TO30: NEXTE
181 PRIMNTSETAB(D~1)LECEISFTRBLDIMECLY
182 POKEIEE?Y ) 1508 POKEZEE?7, 8 50TUSS
118 PRINTSSTABCLILICL)SSTABCIOMSECA)  Inli-1 { FORG=1 TU26  MEXTQ
111 PRINTSSTABCD+1 )L 4I5S TARECDIMEC S
112 POKE3ZBB?Y, 136 POKEIGAT?, @: GOTOSE
1249 IFD40~24 1 URD4+0~2% 1 EANDE$=T $ THENSS
121 IFPEEKCFC(O40~2) 3=320RD3=1 5 THEHSS
122 IFHCD+0~2 0= THENEBE :
1%3 PDKEF{B+ﬂ-E);BEfPﬁKEFﬁﬂ+ﬂ-2)+ERJ32=SC=SC+I1PDKESES?6;ESEiPDKESEE?SJZEBfPUKEB
E876.8 : '
124 GOTO5E '
B FUHN#24BTDI4BSFEP~3PPGKEBEE?GJMiPRIHTS$THE{D}M$(1)S$THB€D)M${2}=HEXTN
602 PRINTSETHBOND "@#5" : POKE3SETE, B
- 684 FORE=1TOSUA: HEXTE : FUKEZERES 246 PRINT TN HAST EINE BLUME'
&HE FRINT“GEHUMMEM. IM DER EINE EIEME MWAR," :
688 PRINT"BESAMMELTE BLIMEN: "5C
618 PRINTYFRESS FIRE TU STHRT!®
kl2 GEaﬁiiIF-i{PEEK{B?IEI}HHD32}=E§{}1HHEH${}"‘“THEHSIE
&l4 R

programme._
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37



Wenn Sie keine Lust
haben, alle

Programme

...wir helfen
lhnen!

Sie erhalten von uns innerhalb 1 Woche den kompletten Datentrager mit allen
Programmen dieser Ausgabe fiir Commodore (beinhaltet VC-64 + VC-20 + C16) und
fiir Schneider (CPC-464) Preis je Kassette DM 16,-

Preis je Diskette DM 20,-
(Diskette nur Commodore)

Bitte nebenstehenden Bestellcoupon ausfiilien und einsenden an:
Tronic-Verlag, Postfach 41, 3444 Wehretal 1
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Aus diesem Heft:

Commodore Kassette
Bestell-Nr. COM C 1/1 16,- DM
Besteli-Nr. COM D 1/1 20,- DM

Schneider Kassette
Bestell-Nr. COM S 1/1 16,- DM

Commodore 64

Mauern/Widerstand, Kassette 8-
‘DM, Diskette 15~ DM, Bestell-Nr.
cal

Space-Comets/Erdspalte/ Sprite-
Data, Kassette 15~ DM, Diskette
23,50 DM, Bestell-Nr. C 51

Autostart/ Bestellschein/Roadpain-
ter, Kassette 16,50 DM, Diskette
23,50 DM, Bestell-Nr. C 61

Hardcopy/ Space-Fighter/ Data-Ge-
nerator, Kassette 15,50 DM, Disket-
te 19,50 DM, Bestell-Nr. C 71
Monster-Attack/Block-Painter/ £ p-
son-Drucker, Kassette 16,50 DM,
Diskette 23,50 DM, Bestell-Nr. € 81
Projekt/Datenbank, Kassette 16~
DM, Diskette 23,50 DM, Besteli-Nr.
CH

Spiders/The Basic, Kassette 16,50

Multi-Key/S-Tool 64/Interrupt-Pro-
gramme, Kassette 16,— DM, Diskette
21—~ DM, Bestell-Nr. UG 2/85
Spritehitfe/ Diskloader/ Directory,
Diskette 21~ DM, Bestall-Nr. UC
3/85
Tape-Directory/Asmon/Data-Gene-
rator, Kassette 15- DM, Diskette
21,- DM, Bestell-Nr. UC 3/85
Fast-Load, Kassette 10~ DM, Be-
stell-Nr. 4/85
Diskmonitor/Zeichensatz,  Diskette
20~ DM, Besteli-Nr. UC 5/85
Wiistenrallye/ Jet-Pac/Black Maoore
Castle, Kassette 17,50 DM, Diskette
23,50 DM, Bestell-Nr. C 32

High Noon/Skeet/Grafik-Designer,
Kassette 17,50 DM, Diskette 23,50
DM, Bestell-Nr. C 121

~ Painter/Star-Baddle/ Editor, Kasset-

te 17,50 DM, Diskette 23,50 DM,
Besteli-Nr. C 22

Schneider CPC-464

Autorennen, Kassette 11,- DM, Be-
stell-Nr. US 3/85 ' ]
Universal-Datai V1, Kassette 9-
DM, Bestell-Nr. US 4/85
Computerschrift/ Symbol-Swap,

VC-20

Bestelischein/Gliicky, Kassette 8,50
DM, Diskette 15~ DM, Bestell-Nr.
V61

Multigraph/All  Rammer, Kassette
11— DM, Diskette 1550 DM, Be-
stell-Nr. V 71

Zyklo/Meteorit, Kassette 11—~ DM,
Diskette 19,50 DM, Bestell-Nr. V 81
Garten/SchloB Gruselstein, Kassette
14— DM, Diskette 19,50 DM, Be-
stell-Nr. V 91

Fressman/Qutlaw, Kassette 14~
\5)M,1Diskette 18,50 DM, Bestell-Nr.
10

Prost/Buffalo Bill, Kassette 14~
DM, Diskette 19,50 DM, Bestell-Nr.
Viz21

Joy Man/Powerpack, Kassette 14~
DM, Diskette 19,50 DM, Bestell-Nr.
V22

Der rasende Malocher/Frankie goe
to Pharao, Kassette 14~ DM, Dis-
kette 19,50 DM, Bestefl-Nr. V 32

DM, Diskette 23,50 DM, Bestell-Nr, | Kassette 10~ DM, Bestell-Nr. | Grafik-Painter, Kassette 10~ DM,
c101 US 5/85 ‘ - Bestell-Nr. UV 5/85
Bestellcoupon

Ausland: nur gegen Vorkasse
innerhalb von 1 Woche

Bitte liefern Sie mir:

[ Kassette fir
[1 Diskette fir

zum Preis von gesamt

“Compute mit” Software-Service * “Compule mii“ Software-Service *
Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse [

Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste die notwendigen Angaben fiir Ihre Bestellung:

“Compute mit“ Software-Service

oder Inland per Nachnahme [
‘ + Versandkosten

3 Anzahl

" Bastell-Nr.

O Anzahi

Bestell-Nr.

DM

Name/Varname;

Strafle, Nr.:

PLZ/OI:

Datum, taterschilt

6/85

Compube mik



_report

Schneider Personal
Computer ,,CPC464"

Die Zeit des Experimentierens ist
jetzt endgditig vorbei. Mit dem
Schneider Colour Personal Compu-
ter ,CPC464“ verfiigen Sie (iber aus-
gereifte Computertechnik in seiner
reinsten Form. Das beste Beispiel fiir
hachste Technologie in Farbe, kom-

Schneider ,,CPC464“ -

Der ,CPC464“ ist sicherlich sehr viel
mehr als nur ein Gerdt fir Telespiele.
Mit hochauflosender Graphik, 80
Zeichen/Zeile Bildschirmanzeige zu-
sammen mit  zweckentsprechen-
den Bildschirmsystemen, ist der
,CPC464* der preisgunstigste Com-
puter mit all den Eigenschaften zum
,Einsteigen und Anfangen®. Die gro-
Be Auswahl attraktiver Programme fir
die ganze Familie, vom Computer-
spiel bis hin zu kaufménnischen Lo-
sungen, tragen zu seiner Vielseitigkeit
bei.

Gelbte Benutzer werden sehr schnell

die Erweiterungsmaglichkeiten zu

schatzen wissen:

~die eingebaute parallele Drucker-
Schnittstelle,

-das wahiweise anzuschlieBende
Disketteniaufwerk, das  sowahl
CP/M* (damit kBnnen mehr als
3000 bewahrte Programme ver-
wendet werden) als auch die Pro-
grammiersprache LOGO (bekann-
teste Sprache fir Lehr- und Lern-
programme in den USA) beinhal-
tet.

— die nahezu unbegrenzten Maglich-
keiten des Z80-Daten-Bus, mit
dem erweiterten RO M-AnschluB.

Computer-Neulinge brauchen keine

Angst davor zu haben, den

,CPC464“ zu benutzen: Der Compu-

ter wird ausgeliefert-mit einer Einfih-

promiBlose Perfektion in Bedie-
nungskomfort  und  Ausstattung.
Durch sein attraktives Preis-/Lei-
stungsverhaltnis ist der ,CPC464"
anderen Computern dieser Klasse
weit diberlegen, denn der ,CPC464"
ist der einzige mit einer Schreibma-

fiir die Familie

rungscassette, die Sie mit dem Com-
puter und seinen Maglichkeiten ver-
traut macht. Das Benutzerhandbuch
fiahrt Anfanger Schritt fiir Schritt hin
zum problemlosen Gebrauch und gibt
detaillierte Auskiinfte {iber die Hard-
und Software-Eigenschaften des
,CPC464".
Ein bedienungsfreundlicher Joystick
(JY-1) ist zusdtzlich far den
,CPC464" erhaitlich. Der Griff liegt
gut in der Hand und enthalt einen
schnell reagierenden Feuerknopf. Die
Standsicherheit gewahrleisten seine
SaugfiBe. Das Kabel zum AnschiuB
an die Tastatur ist 150 ¢cm lang. Uber
eine eingebaute Buchse ist der An-
schluB eines zweiten Joystick mog-
lich. Die optionale Stremversorgung
MP-1 ermiglicht den Anschiuf des
,CPC464" an jedes moderne Farb-
fernsehgerat Besonders nitzlich fir
alle, die den griinen monochromen
Bildschirm gewdhlt haben und die
Graphik in Farbe darstellen wollen.
Das MP-1 ist-handlich und paBt im
Stit zum ,CPC464".
Das ,CPC464“-System bietet nahe-
zu unbeschrankte AnschluBmdglich-
keiten:
—-das  Floppy-Disk-System  fir
schnellen Zugriff auf groBe Daten-
mengen
— Verstarker und Lautsprecher fiir be-
ste Stereowiedergabe

schinentastatur und-64 KB RAM (Ar-
beitsspeicher) und 32 KB ROM (Sy-
stemspeicher) und einem eingebau-
ten Cassettenrecorder (Datacorder)
und  einem  Bildschirm-System
und einem sehr schnellen Standard-
Basic.

der fortschrittliche Computer

— Drucker zum Schreiben von Briefen

— Ausdruck von graphischen Darstel-

~ lungen, Programmilisten, Rechnun-
gen usw.

- Datenkommunikation mit anderen
Computern (ber Modems

— ROM-Erweiterung fiir zusatzliche
Hard- und Software und weitere
Anwendungsmiglichkeiten.

Die Vorteile des ,,CPC464" liegen
in der Kombination von leistungs-
fahiger Hardware und benufzer-
freundlicher Software

280 CPU - der weltweit meistverwen-
dete Mikroprozessor in der Home-
computerklasse, mit dem ein GroBteil
der vorhandenen Software genutzt
werden kann, bietet vor allem die
Maoglichkeit, das Betriebssystem
CP/M™* zu benutzen.

64 K RAM - der ,CPC464" hat
standardmaBig 64 K RAM, von de-
nen {ber 42 K tatsdchlich dem Be-
nutzer zur Verfiigung stehen. Dies
wird erreicht durch die ROM Over-
lay-Technik. Der zur Verfiigung ste-
hende Speicherplatz ermdglicht es,
auch groBere Programme zu entwik-
keln.

Graphik - der ,CPC464" unterstatzt
3 Darstellungsarten,  80spaltigen
Text, eine Palette von 27 Farben und
eine Auflosung bis zu 640 x 200
Bildpunkten.

40
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Tastatur — eine Schreibmaschinen-
tastatur mit 74 farblich abgesetzten
Tasten und besonders groRer ,EN-
TER®(Eingabe)-Taste. Die Cursor-
Kontrolitasten sind funktionell ange-
ordnet, und ein eigener Ziffernblock
ermoglicht  bequeme .und schnetle
Datenerfassung.

Eingebauter Daien-Recorder -
Cassettenspeicher steht mit dem ein-
gebauten Daten-Recorder zur Verfi-
gung. Damit kénnen Sie Ihre Pro-
gramme einlesen und abspeichern,
ohne sich mit den leidigen Problemen
der Kompatibilitat, des AnschlieBens

und des richtigen Pegels abgeben zu
missen.

Programme konnen entweder mit 1K
Baud oder 2K Baud (Schnell-Laden)
geschricben werden. Die Lesege-
schwindigkeit wird automatisch soft-
waremdBig eingestellt.

BASIC — entspricht dem Industrie-
standard.

Sie werden sehen, daB es schneiler
und vielseitiger ist, als Sie es von
BASIC erwarten, mit vielen Erweite-
rungen tir Graphik und Musik.

Erweiterter Zeichensatz - voller 8- .

bit Zeichensatz mit Graphik und
Symboolen, der tber die CHR$(n)-
Funktion, also Gber die Tastatur, zu-
géanglich ist.

Funklionstasten - bis zu 32 Tasten
kdnnen beim ,CPC464“ mit bis zu 32
Zgichen pro Taste belegt werden.
Fenster — bis zu acht Fenster fir
Text und 1 Fenster fir Graphik kén-
nen definiert werden.

Ton — der ,CPC464" bietet Musik
aus 3 Kandlen (Stimmen) iber 8
Oktaven. Fiir jeden dieser Kanile
konnen unabhangig Tonhohe und
Lautstdrke gewahit werden. Sie ste-
hen als linker, mittlerer und rechter
Kanal an der Stereo-Ausgangsbuch-
se zur Verfiigung. Der eingebaute
Lautsprecher gibt die Musik in Mono
wieder. Die Lautstarke ist dabei re-
gelbar.

Druckeranschluf - ein Centro-
nicskompatibler  Drucker-AnschluB
nach Industriestandard ist vorhan-
- den. Die ,Busy“-Signalleitung wird
verwendet fir ,Handshake* (gegen-
seitige Ubertragung).

Systemerweiterung - Viele Hard-
ware-Schnittstellen sind vorhanden,
die zusatzliche Software-Erweiterun-
gen ermdglichen.

ROM-Erweiterung - jedes ROM
belegt die aberen 16 K des Arbeits-
speichers. Uber die Firmware kdnnen
bis zu 240 RO M-Erweiterungen zu je
16 K angesprochen werden.

Der lesefreundliche Bildschirm

Der griine monochrome Bildschirm
ist ideal fiir Aufgaben aus dem kauf-
mannischen Bereich, flr Textverar-
beitung, Finanzplanung, Kassenfih-
rung und Programmentwicklung mit

~dem ,CPC464". :

Text und Zahlen sind scharf und klar.
Vergleichen Sie, wievie! Sie mit ei-
nem Blick auf die 80spaltige Anzeige
des ,GT 64" erfassen konnen und

Fiir Spitzenleistungen in
jedem Aufgabenbereich:

wie wenig bei einer 40spaltigen An-
zeige Ublicher Home Computer. Be-
trachten Sie dies einmal anhand ei-

_ner Programmiliste,

Genau wie beim ,CTM 640" ist beim
,GT 64° die Stromversorgung fiir
das Gesamtsystem eingebaut. Zu-
sammen mit den hervorragenden Ei-
genschaften des ,CP{464“ haben
Sie damit ein System, das lhnen
auBergewdhnlich hochwertige Com-
putertechnik und vielseitige Anwen-
dungsmaglichkeiten bietet, wie sie
vergleichsweise nur in wesentlich ho-
heren Preisklassen angeboten wer-
den.

Sinnvoll und praktisch

Wenn Sie den ,CPC464 mit dem
.GT 64" benutzen, kdnnen Sie mit
Hilfe der optionalen ,MP-1“-Strom-
versorgung auch |hr normales Farb-
fernsehgerdt anschlieBen. Alle Far-
ben des ,CPC464" kdnnen dann
ohne jegliche Anderungen dargestellt
werden.

Der Schneider ,,CPC464

~ der vollausgestattete Computer

— Komplett ausgestattetes System
einschlieBlich RGB Farbbildschirm
oder grinem Monochrom-Schirm

- Eingebauter ,Schnell-Lade* Da-
ten-Recorder

- 64 K RAM Arbeitsspeicher

- .Echte” Schreibmaschinentastatur
mit 74 Tasten, abgesetztem Ziffern-

biock, frei definierbaren Funktions- -

tasten und einstellbarem Daugran-
schlag

— 3 Anzeigearten, 27 Farben, frei defi-

- nierbare Blinkfrequenz

—Hohe  Bildschirmaufldsung ~ fir
80spaltigen Text, 640 x 200 adres-
Sierbare Bildpunkte fiir Graphik

hnd bis zu acht Textfenster
— JoystickanschluB fiir zwei Gerate

- Centronicskompatibler ~ AnschiuB
fir Paraliel-Drucker

~Ein  kompletter Erweiterungsan-
schiuB fiar ROM, seriglle Schnitt-
stellen, Disketten-Laufwerke und
Modem

— 3stimmiger Stereo-Ausgang tber 8
Oktaven mit Hillkurven fir Laut-
starke und Klang

— Umfassendes  Programmangebot
fir kaufménnische Bereiche, Lehr-
und Lernprogramme und die be-
liebtesten Computerspiele '

report_
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_biicher

Karl-Hermann Rellke

Grundkurs in Pascal
224 Seiten / Band 1/
Best.-Nr. 3046

ISBN 3-88745-046-9 (1984)
DM 24,80 / sFr 23—/ 'S 193,-

Der sichere Einstieg in Pascal fiir den
Informatik-Unterricht in der Sekun-
darstufe 11, fir Informatik-Kurse an
der Volkshochschute, fir Kurse und
als Sekundarliteratur an der Hoch-
schule, fir Hobby-Programmierer
und zum Selbststudium - von einem
Lehrer aus der Praxis geschrieben. In
einer leicht verstandlichen Sprache
werden Sie mit einer vielgenutzten
Programmiersprache  vertraut  ge-
macht. Sie machen ihre ersten
Schritte im UCSD-Pascal-System,
lernen den Aufbau eines Pascal-Pro-
gramms, reservierte Worter, Syntax-
diagramme, Prozeduren, Funktionen,
Rekursionen und Sortieralgorithmen
kennen. Ihre neuen Kenntnisse kon-
nen Sie direkt an vielen Ubungen
und Beispielprogrammen  erproben,
die auf einem Apple-Rechner getestet
wurden und leicht auf andere Syste-
me zu Gbertragen sind.

Karl-Hermann R_ollke
Grundkurs in Pascal

224 Seiten / mit Abb. / Band 2/
Best.-Nr. 3061

ISBN 3-88745-061-2 (1985)

DM 24,80 / sFr 23,-17S 193

Lehrer und Schiler, Studenten und
Autodidakten runden mit diesem
Band ihren Einstieg in die feistungs-
fahige Programmiersprache Pascal
ab. Der zweite Teil des Grundkurses
behandelt als ein Hauptthema die
Datenstrukturen: dazu gehtren Ver-
bunde, Mengen, Dateien und Zeiger.

Weitere Schwerpunkte: Das Biblio-
thekskonzept in UCSD-Pascal; Ein-
fihrung in die Programmierung auf
Maschinenebene; Vorschidge fir

Projekte. Viele Ubungen und Bei-

spiele, die auf einem Apple getestet
wurden, heifen hnen, thr Wissen
direkt zu erproben und anzuwenden.

Sybex Verlag, Diisseldorf

Ziel des Spiels ist es, eine maglichst
groBe Punktezahl zu ereichen. Dies
geschieht dadurch, da man seine
Schlange jede Menge Mause ver-
zehren laBt. Gesteuert wird die
Schlange mit einem Joystick oder
den Cursortasten.

Die Schlange darf natiifich nicht in
eine Mauer oder in sich selbst bei-
Ren, denn das ware ihr Ende. Ebenso
darf sie keinen Igel fressen — der
wiirde ihr im Hals stecken bleiben.

Wahrend des Spiels werden ange-
zeigt: :

Am oberen Rand Score, Bonus und
Highscore, im unteren Rand die ver-
bliebenen Leben.

Fir jede verzehrte Maus gibt es 10
Punkte. Nach jeweils 350 Punkten
gibt es einen Bonus, nach jeweils 500
Punkten ein neues Leben und einen
weiteren Bonus. Nach jeweils 1000
Punkten beginnt eine neue Stage.

Die Farbe des Spieifelds andert sich
und es werden 2 zusatzliche Hinder-
nismauern aufgestelit. AuBerdem gibt
es einen weiteren Bonus. Insgesamt
gibt es 4 solcher Stages. Aber es ist

Programm fiir
Schneider CPC-464

schon schwierig, Gber 3000 Punkte
zu erreichen und noch ein Leben
{ibrig zu haben. Das erfordert viel
Geschick und Ubung.

Der letzte Bonus ist ein Zeitbonus,
den es wahrend der beiden letzten
Leben gibt. Hierbei erhalt man alle 10
-Sekunden 1-15 Punkie (RN D-Funk-
tion). .
Ubrigens wird jeder Bonus durch die
RN D-Funktion ermitteit.

Nach Spielende wird der Bonus zum
Score hinzugezdhit. Die Haupt-
schwierigkeit des Spiels bestent dar-
in, daB die Schlange jedesmal, wenn

42
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sie eine Maus verspeist hat, ein
Stiick wachst. Da nicht alle Mause
den gleichen Nahrwert haben, wichst
tie Schlange auch nicht immer gleich
vigl. Die Zahi der neuen Korperseg-
mente liegt zwischen 1 und 7 (RN D).

Speicherplatzbedarf

8 394 Bytes (Listing)
40 891 Bytes (nach Durchlauf
: [DIM ..])

“Hier nach ein kleiner Tip:

Vielleicht sollte man sich fir eine Art
gder Steuerung entscheiden {nur Joy-
stick oder nur Tastatur). Man kann
dann einen Teil der Abfrage strei-

Die wichtigsten
Variablen:

co = Farbe Schlange

ink3 = Farbe Mé&use, Igel, Mauem,
Schrift

bo = Zédhler Bonus

bx = Zahler neues Leben

s¢ = Score

hsc = Highscore
¢ = Bonuspunkte
le = Anzahl Leben

le(pl) = Anzahl Schlangensegmente

by = Zeichencode [CHR$(by)]

hin$ = Hindernismauern

chen. Die Schlange wird dadurch cob$ = Schrift ,COBRA"

etwas schneller. Will man z. B. nur
mit Joystick steuern, dann knnen in
den Zeilen 1210 und 1220 die IN-
KEY-Abfragen gestrichen werden
(OR INKEY[n] = 0).

Die Abfrage muB dann lauten:

1210 IF jy = 4 THEN ...

~ Die Eingabe der Listings kann er-
leichtert werden, indem die automati-
sche Zeilennumerierung eingesetzt
wird. Hierzu muB nur der Befeh
LAUTO" direkt eingegeben werden.

10 REM 933030093 30536 303096 36 96 96 36 - 96 %

20 REM = *
30 REM « COBRA *
40 REM = *
30 REM % {(c)1985 by A.Hess »
&0 REM = *
7O REM 556535552555 X590 K966 % 68 %

80 G070 110

G0 IF led=2 THEN zc=zc+INT{(RND*1%5)+1
100G RETURN

110 EVERY 500 GOSUR 90

120 hin$=8TRING%(5,248) :stage=1

140 SYMBOL AFTER 47

150 SYMBOL 48,126,66,84,98,98,98,98,126
160 SYMBOL 49,24,24,24,56,56,56,56,56

170 SYMBOL 50,126,66,2,126,96,94,98,126
180 SYMBOL S51,126,2,2,1724,b4,6,4,124 '
190 SYMBOL 52,64,64,94,108,104,126,12,12
200 SYMBOL S53,126,64,64,126,4,102,102,126
210 SYMBOL S54,176,44,64,124,98,98,98,124
220 SYMBOL 55,42,38,2,6,6,6,6,6

230 SYMBOL S6,126,66,bb,126,98,98,98, 124
280 SYMBOL 57,126,b6,66,126,6,6,6,126

250 SYMBOL 130,124,70,70,44,98,94 64,126
260G SYMBOL 131,99,119,95,75,47,67,91,91
270 SYMBOL 132,124,46,66,70,70,70,70,124
280 SYMBOL 133,97,97,97,97,99,54,28,8

290 SYMBOL 134,124,68,48,126,102,102,102, 102
I00 SYMBOL 135,066,606 ,66,127,99,99,97,99
10 SYMBOL 136,32,32,32,48,48,48,50,62
320 SYMBOL 137,124,68,68,124,70,70,70, 124
330 SYMBOL 241,0,60,110,118,110,118,40,0
Z40 SYMBOL 242,60,40,90,219,153,255, 126,24
350 SYMBOL 243,56,108,99,255,755,99,108,56

programme_

Die Zeilen sind fortlaufend in Zehner-
schritten durchnurneriert.

Als weitere Erleichteung kann folgen-
des Programm verwendet werden:
10 KEY DEF 17,140

20 KEY DEF 19.1.41

30 KEY DEF 261,35

40 KEY DEF 681,36

50 KEY DEF 221,63

60 KEY DEF 16,1,34 7
Das Programm wird mit ,RUN" ge-
startet und kann nach Durchiauf mit
.DELETE 10-60* geldscht werden.
Jetzt kdnnen Zeichen, die normaler-
weise mit SHIFT eingegeben werden
miissen, ohne SHIFT eingegeben
werden. Nachfolgend eine Tabelle
der neuen Belegung:

Taste: Belegung

[ (

] )

[ Y #

TAB §

\ 7 (PRINT)
CLR =~

130 DEFINT a-z:MODE 1:ink3=24:INE 0,0:INE 1,P:INK 2,15: INK 3,ink3:BORDER ©
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_programme

360 SYMBOL 244,24,126,255,153,219,90,460,40
I70 SYMBOL 245,28,54,198,255,2585,195,54,28
TRO SYMEOL 246,1,2,4,50,49,563,95,255
390 SYMBOL 2?47.0,20,93,254,127,255,124,85
400 SYMBOL 248,255,161,1461,%255,137,13%7,137,255
410 SYMEOL 249,126,466,564,126,2,98,98,126
420 SYMEOL 251,62,34,354,62,%8,98,98,98
30 SYMEOL 253,124,64,44,124,56,90,96,124
430 OYMBEDOL 254,124,76,74,64,464,08,68,124
450 ENT Z2,5,0,1,0,71,1,1,~1,1,2,-2,1,2,-10,1
460 ENT 3,40,-3,2
470 ENT 1,25,5,4,15,~7,2
480 FOR i=1 TO 4:READ xr (i) ,yr (i) :NEXT i
490 . .
900 PAFER O:zCLS:FEN 1:FRINT CHR#(254);CHR#(132) ;CHRF(1Z7)3CHRE(134) jCHRF (EG1) 1 PE
N3 '
310 FOR x=0 TO 39
520 FOR y=—1 TO 8
530 LOCATE x+1,y+5:IF TEST(x#2,379-y#*2)=1 THEN PRINT CHR#{(248); ELSE FRINT" "3
T840 NEXT y.x '
530 by=281:FEN 3
360 LOCATE 7,15:PRINT"*Versuchen Sie moeglichst": LOCATE 7,16:PRINT"viele Maea
use zu fressen!; LOCATE 7,17:FRINT"Gehen Sie d
abei den Igeln":LO0ATE 7,18:PRINT"aus dem Weg!'®
570 LOCATE 7,20:PRINT"Starten Sie das Spiel mit"
580 LOCATE 7,Z21:FRINT"dem"; :PEN 1:FRINT"Y Feuerknopd "3:FEN 3
590 LOCATE 7,22:PRINT"oder mit der "COPY -Taste '%
&00 jreZix=lsy=lscoi=2: k=0:1bo=0:stage=1
610 wil=x:yl=yiby=24i:co=coj:B0SUR 1270:coi=coj+l: IF coj=3% THEN coj=1
E20 x=wnr (Gryry=y+yr (ir) s IF x>k AND y>k AND =<{41-k AND v426-k THEN &50
0 x=u—url{irlrysy-yriijfF): jr=jr+l1:IF jr>4 THEN jr=3r—4
&30 IF jr=2 THEN k=k+l:y=y+1:1IF k=13 THEN 490
630 wl=xiyl=yrby=241+ir1co=3: 605U 1270
S50 IF F1=1 THEN f1=0:INK 2,9:INK 1,15 ELS5E fl=1:INK 2,15:INK 1,9
&70 IF JOY(03<16 AND INKEY(2)<>0 THEN FOR n=1 TO 100:NEXT:G50T0 &10
480 7
670 DIM x (1) ,y(1)
700 as=l:le=S:bu=0:ho=0:zc=0:ink3I=24
710 sCc=0
720 bux=0D
730 IF le=0 THEN sc=sc+zc:le=0:G605UB 1430:505UF 13&0:ERASE x,y:bo=0:zc=0:60T0 &
0 :
740 ERASE x,y:DIM = {1,3000) ,v(1,4000) :FAPER O:zFEN Z:605UE 1590:CLS
T30 wp(1)=Rryp{1)=10: jr(1)=2:1(1)=20:p(1)=14+1 {1}
760 up(0)=Z02yp{0)=20: 3r {0)=4:1 {0Y=20:p {0}=1 {Q) +1
770 toj=1li1co=3
780 FOR x1=1 TO 40
770 y1=2:by=248:605UB 1770:yvi=Z5:605UB 1270
800 NEXT 21
810 IF sc>»=1000 THEN GOSUB 1730
B20 IF sc>=20060 THEN 80OSUR 17320
830 IF sc>=3000 THEN GOSUBR 1820
B840 IF sc>=4000 THEN GOSURBR 1850
g50 FOR y1=2 TO 25
860 x1=1:G50SUB 127Q:x1=40:605UR 1270
70 NEXT w1
88C FOR i=1 TO i0G
8920 BOSUB 1300:IF i/2=INT(i/2) THEN by=247 ELSE by=244
200 GOSUR 1270
P10 NEXT i
20 GOSUE 1360
Y30 MOVE 0,383:DRAW 4£39,383,0:DRAW &£32,381,0: DRAW 0,381 ,0: t+=0
40 ’
950 FOR pl=0 TG as—1}
960 SOUND 2,240,160,13,0,2,1
270 p=p(pllzx=up(pl) ey=yp(plizir=Jjri{pl):1=1{pl) sx=x+xr (jr) sy=y+yr {ir}
FEO x2=x#146-15:y2=414—-yx16:ci=TEST(x2+12 ,y2-5) : c2=TEST (x 248, y2-5)
290 IF cl=1 OR c1=2 THEN 1070
1000 IF c2=3 THEN 1070
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1010
1020
1030
1040
1050
10&0
1070
1080
1690
1100
1110
1120
11350
1140
11506
11460
1170
G

1180
119G
1200
1210

=2

1220
1=3
12350
1240
1250
1260
1270
1280
1229
1300
1310
1320
1330
1z40
1330
1340
G
1370
1380
1390

1400

1810
1320
1430
1440
1450
14450

22)5": ":LOCATE 24,1:PRINT CHR$ (135) ;CHRE (249) ; CHRS (2 _
S%)3": "2 LOCATE 16,25:PRINT CHRE (144) 3 CHRS (136) 3 CHR$ (2535) 5 7 ; STRING¥(1e,244) :CH
RE(144);

3 12FRINT USING"#####"; hso

RE(IZ1) +CHR$ (25T) +¢ “+OHRF (132) +CHR$ (132) +CHRE (252) +
CHRE(1Z4)+" % »

programme.

IF c1<:3 THEN 1140

SHUND 2,100,50,15,,3

1ipli=1{pl)+INTI{RND*7)+1

GOSUE 1Z00:by=24621co=3:6B03SUR 1770

GOSUER 1300:by=247:GB0SUR 1270
sc=sc+10:bo=bu+libx=hx+1:60SUR 13&40:60T0 1140

le=le-i:tf=1sby=241+irixl=x:yl=y:co=2

FOR i=1"TD S

SOUND 2,70+i%i10,42,1%5,,1

GOSUB 1270:co=to+l:IF co=4 THEN co=2

IF(5a(2) AND 128)=128 THEN 1120

NEXT i : :

#l=x (pl,p-1):zIF %#1<:>0 THEN yi=y{pl,p-1):co=~cojiby=240-(pl=01 :GOSUR 1270
si=xiyl=yica=3:by=241+ir:G0OSUEB 13270

#ipl,pl=n: (pil,p)=yzxp{pl)=x:yp(pli=y

IFpplg}D TzEN ®x1=x{pl,p—1):IF x1<>0 THEN yi=y(pl,p-1)ico=0:by=241:G0O5UR 127

pipli=p(pl)+i:ef=INKEYE

FOR pli=0 TO as—1

Jy=J0v (0} _

IF jy=4 OR INKEY(8)=0 THEN Iripl1)=4 ELSE IF jy=8 OR INKEY(1)=0 THEN Jjripll

IF jy=1 OR INKEY(0)=0 THEN ir(pliy=1 ELSE IF jy=2 DR INKEY(2)=0 THEN Jri(pli

NEXT pil,pl

IF coj=1 THEN INK 1,9:INK 2,15:c0j=2 ELSE INE 1,1S5: INK 2,7:coji=1
IF tf=1 THEN 730 L
BOTO 940

INK 3,ink3:L0OCATE xi,y1:FEN co:PRINT CHR#+(by1 ;g
RETURN :

X 1=INT (RND (2) #30+1) : y1=INT (RND (3} #24+2)

X2=x1%16-15: y2=414-y1x14

C1=TEST (x2+12,y2-4) : c2=TEST (x 2464, y2—6)

IF c1¢>0 OR c2<{>0 THEN GOSUE 1310

RETURN

IF bx=35 THEN FOR n=1 TO 10:SOUND 5,50#n,46,15: NEXTe ze=z e+ INT (RNDXZ0) +10: br=

IF bo=50 THEN Ie=le+1=zc=2c+INT€RND*BG)+1¢:bn=O=GDSUB 1670
IF sc*hsc THEN hsco=sc >
LOCATE 1,1:FPRINT CHR$(249);CHR$(2§4);":":LﬂCﬁTE 12,1:PRINT CHRE(1Z7) sCHRE(]

LOCATE 4,1:FRINT USING"####4#"; s LOCATE 15,1+ FRINT USING"####":2c:LOCATE 70

LOCATE 36,1:FRINT CHRE (254) i CHRS (132) CHREC137) ; CHRE (138) ; CHRE(TS 1) : PEN 3
RETURN :

GOSUB 1340 _

PAPER 2:INK 3,24,0:SPEED INK 10,4:PEN 3

LOCATE 10,11:FRINT SPACE$(15)3:LOCATE 10, 12:PRINT BFACE$ (15) 5

LOCATE 10,13:PRINT SPACES(15)5:LOCATE 10,12:8$=" % "+CHREL170) +CHRE (251 +0H

1470 FOR i=1 TO LEN(t$)
1480 FRINT MID$(t$,i,1);:SOUND 2,400,10,15, 1
1490 IF (SG(2) AND 128)=128 THEN 1490
1500 NEXT i
1510 INk 3,24:FAFER 0:GOSUB 1380:PAPER 0:LOCATE 3,25:PRINT" Noch ein Spiel (J/N}
1520 i$=INKEY#:IF i$="J" OR if="j" THEN CLS:30T0 700
1530 IF i#="N" DR i$="n" THEN 1890
1540 BOTO 1526
1550 -
1560 PAPER O
1570 ink3=24
1580 RETURN
5/85
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_programme

159G
1400 PEN 3:PAPER O
1610 LOCATE 1,25:PRINT SPACE+(40);
1620 LOCATE 1,25:PEN 3
1630 PRINT" Druecken Sie den Feuerknopf oder
1640 IF JOY(O)<16 AND INKEY (?}<{>0 THEN 1&40
1650 RETURN
1660 DATA 0,-1,1,0,0,1,-1,0
167% FOR n=1 TO 10
1680 FOR t=20 TO 300 STEF 50
1490 SOUND S,t,1,15
1700 NEXT L
1710 FOR t=300 TO 20 STER -50
1720 SOUND S5,t,1,15
1730 HNEXT t,n
1740 RETURM
1750 PEN 3:LLOCATE Z,9:PRINT hin$:LOCATE 25,11:PRINT hin#$:zc=zc+INT{RND*30)+1
1760 ink3I=15 '
1770 PEN 1
- 1780 RETURN
1790 GOSUB 1750:FEN Z:LOCATE &,&:PRINT hin$:LOCATE 18,15:PRINT hin#:PEN lzzc=zc+
INT (RND*50) +1
1800 ink3=2
1810 RETURN . ‘ :
1620 GOSUB 1790:FEN Z:1L0CATE S,20:PRINT hin$:LOCATE 24,22:FRINT hinf:PEN l:zzc=2zcC
+INT (RND*70) +1
1830 ink3=
1840 RETURN
1850 GOSUB 1820:PEN I:LOCATE 8,22:FRINT hin#:LOCATE 17,4:FRINT hin$:PEM 1:zc=zct
INT (RND*100)+1
1B60 ink3=18
1870 RETURN )
1880 PAPER O: INK 3I,24:INK 2,4,24:5SPEED INK 10,4:CL5
1890 PEN 3J:LOCATE 1,4:PRINT"Das Spiel kann mit ts:FEN 2:PRINT" "GGTO 700°";:PEN
J:PRINT® wieder":PRINT:PRINT"gestartaet werden, 0
hne dass der High—":FRINT:FRINT"score wverloren geht %
1?00 LOCATE 1,23:END

'COPY " "3

~ Krimi:
Schneider CPC-464

Bei Kriimi handelt es sich um eine Variation des
bekannten Pacman-Spiels

- Kromi ist ein duBerst hungriges
Mannchen, das dauernd gelbe und
rote Kekse fressen muB. F&hrt es
durch ein leeres Feid, so muf es von

seiner Notrafion, den ,Vespern® zeh-

ren. FriBt Kriimi einen roten Keks,
blinkt in der Anzeige ein Feld und aus
dem Lautsprecher ertont das
.Jagdzeichen*. Solange das Feld
blinkt und das Jagdzeichen ertont,

kann Kriimi auch die Geister fressen,
die normalerweise eine tddliche Ge-
fahr fir ihn darstellen.

Hat Krimi ein Labyrinth leergefres-
sen oder (ber 500 Punkte erreicht, S0
erscheint ein neues Labyrinth. Doch
Vorsicht! In diesem Labyrinth sind
auch heliblaue Felder, die die Geister
passieren konnen, Krimi jedoch
nicht.

Gesteuert wird Kriimi mit den Cur-
sortasten oder mit Joystick.
Punkteverteilung: '

Keks 2 Punkte

Geist gefressen : 80 Punkte
+ 40 Vesper

leeres Labyrinth : 300 Punkte
+ Vesper

verlorenes Leben : = 50 Punkie
leeres Feld . — 1 Vesper

Compube mib
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a=34 :FOR i=249 TO 256 SyrBRoL 19, 119, 255, 207, 2OV, 255, 126.60: 9
=

* * * * *

¥ & FRYRLD : Markuz Boekler &%
Lok et N P~ N Paci Py ¥4

Df fenburss-Feszenbach $k&

' ¥¥E Adrecze toim Erk 29 Ve
SYMEDL. 245,60, 126, 231, 254, 252,254, 127, 62
SWMBOL 24€,66, 126, 221, 231, 252, 255, 127, 62

SYMEOL 247,60, 128,231,163, 62, 127, 254, 124

SYMBOL 248,60, 126,231 231,43, 255, 254, 124
=54 HEAT

=34 FOR 1=251 TO 252 : 5YMEOL, PaEE, 126, 255, 267 . 267, 255,119, 9 9254  HEXT

SYMBOL. 253, 5. 90, 60, 24, £0, 60, 126, 255 : ge | st =CHRESC 253 )

DI krSof, 40,00 20, 4¢ 2 DEFIHT g~z

ks 0.1 5=CHREC 251 30 ke 1, 1 =CHRS 252 4

ks 0, 2 y=CHREC 245 05 k0 1, 2 i=CHRE 256 )

ber®e 8, 2 0=CHRSC 247 5 krdd 1, 3 0=rHRE: 248 5

ke 0,4 =CHREE 2450+ b 1, 4 w=CHRSES 246 )

FHT —~1.1,20.12.1,-26,12,1.,%,8,5:ENT 218, -5.2.1.18,8, % ENT 3,1.28.1,5, 1,5
TEMY 1.1.8.5,1.15,15

COREE Titelhild 3k

EORLER &:PAPER ¢ THE B.8:MODE 1:IMHE 2.6 :IMK 2.8 IHK 12,3, 11 :8SPEED IHE 2.68: 2=

FEN 1:PRINT TABC 163" Ein Momsnt bithe 1" PEH 2
LOCATE 1,25 : FRIMT "Krumi®

PEM 2 :FOR i=@ TO 2 : FOR k=@ T0O 4@

IF TESTO2%k 240 8~1 9922 THEW 7=S~z:FEH 2: | OCATE k+1.i+7 :PRINT CHRS&( 2453 ELSE

HEXT k.
LOCATE 18, 2:PRINT CHRES& 247 I0HRES 2455 SPCHL 2 CHRS: 347 sCHRES 245 )
LOCATE 1.25:FPRINT * TALOCATE 1,1 PRIMNT STRINGSC 43,225 IMK 2,1,7: THK e

Finl

i

i4

- LOCATE 16, 1:PRINT CHRSC 1645 1985 by Markos EBugkiler”

THE 1.24 : PEM 1 : LOCHTE 8,25 : PRINT "Schwieriskeitstrad C1-33 o9,
24=VHLC THEEYS 3: TF =941 OR 2433 THEHW =% ELSE PRINT 29:lebef=f-s9:29=2%s0
LOCATE 12.25% : PRINT “TRSTE DEVECKEN" : CALL &ER1Z

MODE &:IME @.0: IHK 1,24 THK 2.1 TME E.6:5PEED IHE 16,14

foREE Bpielfeld aufbauen Eig

MODE @:BORDER 12:UIHDOM 1,26.1.28 cIHE 1.24:IMKE @, 1:THK 5,2 PAPER 5
GOELE 142 5

WINDOH #%.1.268.21.2% : PAPERE],2 : PEN #1.5 « CLE#)

FEIKT #1: PRIMT#1. "Helkae CUUETHG $###" i punk be

FEIMT #1PRINTHL, "Wesper  "LHISTHR " $#4 1 ; e

THE 1112, 1 :PEHS1 . 11 FRINT #1. "Rekord: "USTHR SERE" ire: i PEH #1.5

PEH 2 ¢ LOCATE 1A.11 : PRINT CHRSC 247 3

WIMDOH #3216, 20,22, 22 PEPER $2.9:IMK V.2 :FFEH H2. T PRINT#3, STRIMNGE! Teber, 247 1;

T —

WIHDOL #2,14,14, 22,23 FAFER 2.5 PEME=3:CLSH#Z: THK 15.6.11
YRR Spielheoinn b

JHGE=JAGE-1 0 TF AGD=6 THEH FEMZ=2: FRFER®Z  PEHZ : L o#2

IF izad+@ THEH SOUHD 2,508, 18.14,,3

=22 ke Bk uk Pzl

TOFEE STEUEROMG 5%

» PA=P pE=THKES: [F P="" THEM 47 ELSE P=FSCs pE

IF  p=11 OF p=240 THEM ri=i . ko= k=2 GOTO 52

: IF =10 OR  p=241 THEW pizp : ko) k= GOTO =2

IF  F=2 0P p=242 THEH ri=4 kam—t pk=3: 5070 55

IF  p=% {F p=2d32 THEN pri=2 ko=l k=4 G0T0 55

F=pR:GOTH 45

Yk=gl+kn )

TF TESTC ok ¥22~18, 0 25-ul Y1648 =it (R TESTC bk R22= 18, 0 28—uk vR16+8 %8 OF uk 20 (R
kit THEH sk=ul—ia: Punktespunkte-3:GOSLE 82 SOLND
SRR, 19,15 GOTO &6

GOTO 57

wh =ik n g

IF TESTCuk 23216, ¢ 25—k 2R 1648 )= O TESTC wk £32~16,C 25~uk YE16+S0=6 (R sl 20 R
k<1 THEM wk=wle=ke: FUHKTE=PUMETE-Z: GASLE 22 SOLMG 4

SRR, 18, 156070 &6

programme_
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_programme

57 IF z=8 THEH z=1: a9f=1 ELSE =2=0:9f=35

88 te=TESTC«ki22-1£, VEJ—ukl#IF+9

52 IF te=] OR Caeiszt=1 AND te=3)1 THEM pustu+l:GOSUR &2

EA IF te=32 AND Geist=G THEH Puspu+1:GOSUE 128

61 IF te=T AND we=0 THEW LOCATE#1.1.%:PEH #1.13:PRIHTHL, "VezFer:
0 185D 1,180, 28,8, 1:MEAT : WHILE S0 1 =132 YEHD : 50

[0 11668, 28, 8:G07T0 136

2 IF te=% THEH GOSUB 129

€2 PEM 2:LNCATE uk . ak PRIMNT kr&Cz. vk 2 LOCATE =k@,wk@:PRIMT" v;

Fd SOUMD 1.8 18,13 ., 9fF .

ES IF w0 ] d=wk AHD w0 ] demul THEM 9% ELSE IF w0 2amwk AMD 94 23suk THEH 29
Fr TF w0l i=whk AMD 901 b=ulk THEHW 99 ELSE IF w2 imuwk AMD a2 o=yl THEH 949
FF Y R Deizster hewsden $45%

B8 TF aeistsl THEH 9s=1

B LOCATE wlah,uwilal:PEN Pendl el IF pengd 9=t THEM PRIHNT CHRSC 1439 ELSE

$¢ {445

FA PEM 1B b=t & 0wl 9 gl @)

1 1F zali@iRHD THEW 29

T2 IF adaibul THEM w0 isud & -1

PEOTF wiaddul THEHM 9 gi=ali+]

Td IF wfaduek THEH s 2=l 2 +]

FEOIF wialiuk THEH w9 =l iy

TEIF TESTC wl & YER2~16, 1 25—l 9 3ﬁ¥1h+93 B THEW &

77 al=Peq:1F GBSO Gimwel 9l 3302 AN RES 9o - g] 2342 THEN 29
78

1 FL’F IF W o AP THEM we oi=2a

PA Pengl =TEET w9232~ 1F. ¢ 28~u 9 251642 2: IF pPenalal=d THEM penalai=S
EE TF w9 a=uk AHD ud @i=ul THEH 99

Bl FEH 4 OCATE wda o 0y :-FRINT 2eizts;

B2 GOTO 41

2% 7 k¥E Anzeite k¥

a4 PnnPfﬁ—PunP+F+ﬂ IF Punktetd THEN Punkte=f

25 LOCATE #1.2.2:FPRIMT #1. H“IHG "HERR Pk te

aF IF pu =247 THFH COSUR 151

&7 PETLURH

28 ' ¥¥¥ rene Plastre zsuchentusherfrusfen ¥4
29 wlarmeBrad o wligi=uBlgl

Q= IHTC RHDES w1
91 (N pn GOTO 22,93,
G2 g gy G FHTD
i o amg g -1 SOT0
nel J"" Wk m =1 G070
e .""F.I,H'l GOTO
IF TEST(foQJ#°°~1 PR RC T T~
TF TEST wof & veBRe 16, ¢ PRl 5
GoOTO 85

D% ddd Pozammenztozzs $EE

1A TF PENZ=% OF deizts 1 THEM 1681 FLSE 114
il LEEEM = LEEEM-T _
182 SOUME 278,245, 15, . 1 WHILE S0 2 3=132

LG5, 90

=~

:ﬂmmlhlh;ﬁ

e
S~

S0 THEH w0 9 venefid @ GO0 V&
A5 00 THEM 9o @ d=u B 4 % GOTD 78

e RN I R Y WYy ]
SV R e I N

Ereélz,erk 2 CRLL ABOIS:FOR i=0 TO 18G:HEST : WEHMD

164 LNCATE #2, Tehen+l, 1:PRINTH#Z2, " *;

169 IF LEREH=G THEH 1203 '

165 PUHETE=FMETE-S2

187 IF FUNKETE<SH THEH PIMKTE=HA

165 LOTHATE #1822 PRINT #1. H”THF"####"' FLIMETE

1AS =1 :GNSUR 1460:C05IE 139 801 =20 1 =2 L OCATE 2.2 FRINT GEISTS;
TF aeizt=1 THFEH {17 )
L=2:G0%UE 129 6o ]Sy 2 el IHPHTF 1%, 1% FRINT GETISTS:

PEM 2 DCATE Rl Yk PRIMNT CHRE®G 245

GUTR 41

=1 :GOSLHE 13%; =2 :G05LUE 13%:[00ATE w=k,qak :FEM 2:FRINT kr$dz.rk
PoEYE Geizt + e LET

wfl Foamd PRl 2 PR IF BHDG THEN w01 d=2ad ] 2=2 ELBE ] d=i3:iull =15
Funkte=Punhte+’f=uﬁ=wﬁ+41

T 2,5, 21 S0UHNG 2,908, 256,15, . 2 (WHILE 2002 =122 UEHD: THK 2,6
L=f:GOSUR" 146 : GOSR 23 FG“HE 139

[y
- h
[N ]

“a] Py L0 ) T

— s ped le ey ook bk e

BT

At cFok i=1 T

PRIHMT CHR

IF w{ai1 THEH =« ai=] EL”E IF w=0al»20 THEMN w(9d=E@ ELSE IF #0ad1 THEM uwCad=

183 LOCATE k.l :PEM 4:PRINT geizt$:FOR i=0 T 100:MEXT : LOCHTE b uk :PEM 31PRINT

48 Compuke mik
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- " BesuO e MEST a5,
. “\\
"NEVER ! / FORGETS! ‘}‘e{:‘:“ﬂ_u\s 'lé g“" t\ﬂm

\\a\;e Ac‘\ B‘ﬁ e _

Jetzt gibt es neben dem 1. Gewinn, der liberragenden Qualitit
der "ELEPHANT“Floppy-Disk, noch einen triftigen Grund mehr,
1 _schnell lhren "ELEPHANT"Héandler aufzusuchen: ein Puzzle-Spiel,
das lhnen einen schénen Extra-Gewinn einbringen kann. Was es zu
gewinnen gibt, steht auf dem fertigen Puzzle!
Also nichts wie hin zu lhremn "ELEPHANT“Spezialisten.

MARGOM Computerzubehdr GmbH
PodbielskistraBe 321, 3000 Hannover 51, Tel. {0511) 647420

Frankieigh: Soroclass, 8, Rue Mantgoifier - 93115, Rosny-Sous-Bows, Tel - 16 (1) B53-73-70
GreBbritannien: Dennison Mfg. Co. Ltd., Colomal Way, Watford WD2 4JY, Tel.: 0923 41244 Telex: 923321
Weiteres Ausland: Denmison (nternational Company, 4006 Erkrath 1. Matthias-Claudius-Strale 9, Telex: 858 6600

[\ﬁﬁ'\

ELEPHANT NEVER FORGETS.
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_programme

120 AFTER 755.2 GOSUE 122

agizt=1 :ljagd=1

GOTO 41

YORRE Ruecklebr 3%

geizt=0:FOR =1 TO 2:G08U8 146:HEXT

IF BHDCA,S THEM = 20=F g0 20=2 E|SE wf 2 rigia 2h=1d

TF RARSEC e 1 sened 200 3= FD Hchuflanuf =T THEW 12%

RETUIRH

128 GOZUR 82:PEH2=1%:FAFPEE #2.FEMZ:C1LS #2: AGL=12:RETLUEH

1729 vempe—1:LOCATER] . 2,4 PRINTH1, UZTHG " ##4#" i ve : RETLUEN

172@ MODE &:IHK A.68:BORDEFR @:PAPER A

129 "‘F'II|‘1I4'+P-|"‘.|‘F‘*l

122 LOCATE 2.4 PEH 4:PRIHT" PUHETE M USTHG "HERET R

12% [ GCHTE a-iﬁ PEN Z:PRINT" FREKORD FUGHSTHEG "#Edf" RE

124 IF P2RE THEH 175 ELSE LOCATE 2,16:FEH Z2:PRIMT" DIFFEREHZ :";USTHG "##84",RE

~F:00TH 137

135 [OCATE 2.16:PEM 12:PRINT" STEIGERLING: " ;LIRIMG "H##4" : P~-RE

13F RE=F: FH"HE 151

127 LOCATE 2.2%:PEM 1:PRINT "Leertaszte druecken"

138 HILE INKEff4?J“-1 CREMD :GOTD 1LY

129 [ OCATE w0l 5. 2f L % PEH PenalL ) IF penadl d=€ THEM PRIMT CHRS 1432%:ELSE PRINT CH

P 144 5; :RETURH

140 IF s o=wl FAMD wd [ de=ul AMD Cbendd( d=1 0OF PenalL =23 THEH fu=tu+l

141 RETIIEH

142 ¢ ¥¥k SPIELFELDER $%%

147 RESTORE 163 :pu=f:z=f: wk=1RA:uk=11:Fena ] =5 Penal 2 =5 vexBR punkbes w1 =21

{2=19: ufl‘*” 9t 2 =19 9=2] G ick=0: fadd=): cp=H

idd FOR Jd=1 TO 20

145 EEARD H1$

146 FOR =1 TO 26 a28=MI0$ at%. ji. i

147 IF AZ&="$" OF AZE="%" THEM PEH &:FPRINT CHREC 14720

;4?4iF afg="3" THEHN TF RMDA.97 THEM FEH 2:FRIMT CHRS$C14435;: ELSE PEM 1:PRINT CHR
g g

143 HEXT 11..)

15@ FETLEH ,

151 CLE:pu=0:PUNKTE=FUNKTE+T98 : VE=YE+4 ] : GOSUR 129:COSHE 83:00SR 161:IF =zp=] THE

H 29=ca+3: IF 2433 THEH sa=%

152 FiiR J=1 T 26

152 RERD A%

154 FOR L=l T 20:[AZ%=MIDECHIS, 1517

1558 IF A2%="%" THEHM PEH B:PRIHT CHRS$EC 1433 :G0OTO 157

197 IF AZg="%" THEN PEM E:PRIHT rHR$f14°-

197 I¥ A2g="&" THEW IF RHDHA,Z7 THEW PEH 2:PRINT CHRSC 1440 ELSE PEH L:PRINT CHR

%0 144 3; )
158 HE=T L1 J

199 ¥k=10:Yk=11 0k A= @: wkB=1 10601 2P0t P d 2 am19: 0 2 os19:
180 penad 1 0=1 :penad 2 i=1 : RETIRH

11 RESTORE :FOR i=1 TO 4:FEAD £.o:S0UMD 7.8, 0, 15 :HELT FETURN
1Bz DATH 4782,.808.279,.40, 319,48, 23%, 124

167 DATH LALLALLARGRALSAS A0,

164 DATH %58YSLeEEY S SHEthsL S

165 DATH fopdibopannnbenannng

166 DATA ”“$$ﬁ$&$”$ﬁ$5P$$”$$f

167 DATA Lo02020800 Xy

1RE DATR &
iFa DATH !
170 DATH f. 2
171 DFATH L2808
172 ATA ¢
17% [HTAH &
174 DATH %%
175 OATA
17E DETH °
-j?? r'F‘iTH A.-!l.'-z
178 DATA %%
175 DATAH LBA0
156 PATH @
121 DATH &84
122 DETA

—
L
—

g

e b ke ko,
R R R R R
i IPRL I | B AR RN

p=1

i
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programme._

HAUNTED CASTLE

Schneider CPC-464

Sie sind ein Abenteurer und laufen
durch ein SpukschloB, um Schatze
einzusammeln. Aber das ist nicht so
einfach, da die Schatze durch gei-
sterhafte Wachter und ein fliegendes
Beil bewacht werden. Zudem riickt

die rechte Wand des Schlosses im- |

mer ndher auf Sie zu.
" Eine Beriihrung mit der Wand oder

ginem Wichter sowie dem Beil wére.

todlich. .
" Jeder Raum besteht aus zwei Zim-
mern. {m rechien befindet sich der

Schatz, der Wéchter, die bewegliche-

- Wand und zu Beginn des Spiels der
Abenteurer.

Im linken sind das Beil und eine Tiir,

um in den nachsten Raum zu gefan-

gen.

Zu Beginn des Spiels besitzen Sie 4

Leben {die Ersatzleben werden unten

- angezeigt). Hat die bewegliche Wand

18 REM "Haurted Caztle"
2R MODE &

Za BEM TITELBILD

48 LOSUB 2378

S8 quis"RRERrEEreiieiib i
AR PEM 1:[OCATE 1,2:FPRINT 9w LOCATE 1.24:FRINT duw$

7B MOYE 5@, 258

- 8 DRRL 53,388, 15

9a MOYE BA,258:DRAW 56,3680
1a@ MOVE 51.275
114 DRAW 79,275

120 BORDEF 12:PEM 15:0CATE 4. 9:PRINT"AUNTED"

130 =305 : =180 p=2T
148 FOR =75 TO 284:0GEG

den gesamten rechten Raum ausge-
fultt, verlieren Sie ein Leben.

Von den Wachtern konnen Sie nurim
rechten Zimmer verfolgt werden. Es
gibt pro Raum auch nur einen Wach-
ter. .
Manchmal erscheint anstatt eines
Schatzes ein Schutzschild. Wenn es
Ihnen gelingt, ihn aufzunehmen, kiin-
nen die Wachter und das Beil Ihnen
nichts anhaben. Die Wirkung des
Schildes erlischt, sobald Sie den

Als weitere Schwierigkeit haben dieg
Wachter die Maglichkeit, iiber die
Schétze in den beiden Rdumen zu
laufen und diese durch Beriihrung
unsichtbar werden zu lassen.

Eine gute Grafik und ein schneller
Spielablauf  mit  verschiedenen
Schwierigkeitsstufen sorgen fiir eine
groBe Abwechslung und Spannung.

196 PLOT w+rRCOSCQ, 9+rdSIHC S5, 158

1668 MEXT 9

SN

Raum verlassen. SRR

178 LOCHTE 1115 :PRINTHRETLE"

188 LOCATE 2.28:PEH 9:FPEINTYF by" L ACATE 2,22:PRINHT "Rainer EKrotz®
1968 FOR =1 T0 108236803 :NEXT £+

78d hi=16868

210 ar=i

228 =ch=28

230 ==a=H, @1

248 1=3

250 EMT 1,266.5,1

PR THKE 6.8

278 MODE 1

280 WIHDOW #1.1.46.71.25:FAFPER #1.6: LS #1

2490 WINDOW #2.1.46,1, 70

360 PEM BILDSCHIRMALIFBAL

F10 CLS #2:PEH ?:ox=IHTIRNDO D 0E1A 42 09 =INTCRHDC L 353+160 0
320 LOCATE pw—1,1:PRINT CHRSC 232 0:FOR uw=yx TO 48
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_programme

2538 LOCAHTE ww,ue :PRINT CHRSC 2330

348 LOCHTE 4w, 1:PRINT CHR$C 2333

358 MHEXT uw :

BEA CFOR Tw=Z2 TO o4

3AFA LOCATE ux=1.1w:PRINT CHR®C 2339 HEXT 1w
38F LOCRTE uw~1,04:PRIMT CHRE& 2332

98 fy=40

4@88 FOR fq4=2 TO Tu-~2

410 LOCATE 2,49 :PRINT CHFES&S 287 3

dz2f MEXT 4 :

472A sch=sch—1

440 - IF zchd{3 THEN sck=26

450 touomiped?

dfAd PEN 1:L0O0CATE £x.3:PRINT CHR&C 2322

470 FEN 7

486 fa=0

497 2z=THTCRNDE 1 48+4 >

500 zwe=tutsy

518 FOR tw=Z TO yu-1

=24 LOCATE sue, tu: PRINT CHREC 125 5 HEXT tug
374 et=uu—TNTCRHDO L X815 0 IF St42 THEM &tw=Z
548 1IF zti=uw THEMN fhe=joe-]

55@ LOCATE siix. et :PRIMT" ¢

SeE FEH 1

g78 LOCATE 2.23:FRINT "SCORE: Ve

S8R besmsiaw-1: bu=?

E90 bE=CHFH 215>

&0 LOCATE 17.2%:PRINT "HIGHSCORE :":ihi

18 LOCATE 24,27 :PRINT CHRE 249701

&8 PEH 1 .

B30 whi=i

P4 sxq=cegdd, B

&50 LOCATE 13, 1% PRIMT"HHUMTED CASTLE"Y

B68 szft=1:za=0Q

E7A FEM SCHATY

20 e=THNTCRND. 1 24308+1 >: 0N & GO%
450, 1458, {54E, {548, (548, 1265, 172
B, 1356, 17358, 1516, 1510, 1480, 14526
AEA swxstd INTORMDE 1 083+1 3

TAA su=IMTIRMDC L 2 I7P+2 0

718 IF zud=ud THEW sumipe~{

720 LOCHTE s:, 24 :PRINT 2%

?EA PEM WRECHTER - ’

740 a=IMTORNDO 1 obd2+1 3:0W o GOSUB 1666, 1666, 1688, 1678, 1570, 1640, 1640, 1646, 1706, 1
7RA,17PRA, 1798, 1826, 1586, 1940, 1946, 1660, 1640, 2630, 283

B, 2068, PRER, 2050, 2036, 1738, 1730, 2120, 2120, 1976, 1976, 1970, POEA, 2005, 17608, 176R, 176
A,1220, 1328, 1853, 18954, 1914, 1910, 1318

7EA Qe=mguivdd

FER Qu=THTIPMDC 1 Md{E42

TPE TF 2ud=uw THEH gu=pu-i

FEA LOCATE o, 9u:PRINT a%

Y98 buskitzzg
fAR a%=CHR% 751 )
218 al%=CHRSH 751
820 s7E=CHRE! 256
820 emfu-F

248 u=3 .

858 IHK 14,11%
2Rl LOCHTE <, 4 :PRINT 3%

270 wht=nbt+1: IF whi=zck THEN COSUR 2150
280 LOCATE guw. g :PRIMTY ¢

2960 IF 9w THEW Quesmdra-bug

B0 IF cuwdy THEN Qu=dutbig

810 TF 2uie THEH ou=gdsbu

TAZG IF Qe THEW qu=td-bi

QR0 IF oui=ziwdd, 5 THEN 9e=gw+l.5

S48 FEH 14

S95@ LOCATE 9w,y :FRIMT o

afB PEH 1 ‘

UB 1573, 1578, 1578, 1974, 1570, 1298, 1230, 1256, 1456, 1
R, 1420, 1416, 1410, 123
1488, 1280, 1380, 1388

3
3
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5/85



programme._

972 IF 4ud=u+] AND Sus=w~1 THEM 990

2980 GOTO 1e6pE

S0 TF Qudi=y+i FMD Sur=u-—1 AHD fa=A THEH 2258
1AE8 | OCATE bl FREIMT"

1818 husku+d

1628 IF Pu=ivy THEM Bu=>

16828 LOCATE B, by PRINT B$

1048 IF w=Fi FAHD s=be AND fa=@ THEH 2290
1856 REM MNIWSTICKABFRAGE UND BEWEGLNG

1868 1F (A 3=4 THEN LOCATE xou:PRIHTY ":xsw~1:ad=al%:GOTO 11560
1078 IF M0¥CR=8 THEH LOCATE sw,ou:PRIMT™ "rumedd: a=228 0OTR 1109
1a28 IF 10V ¥=1{ THEM LOCATE x.2:PRINT" " u=u-1:G0T0 11006
1098 IF 0YOAI=2 THEM LOCATE w9 :PRINTY ¥:u=u+1:6ATO 1186

1108 TF x=zia ARD 44224 THEH 27258
11168 IF x=fx THEN 225

120 IF a=uy THEM 2250

1138 IF u=1 THEM 2258

1144 IF x==ux-1 THEH 2256

1158 IF =t AHD 9=3F THEW {274

1160 IF w=2:x AMD u=ey AHD z2zt=1 THEM 11861

1172 GOTT 12048

1180 sesectsR: S0UMD 1,219, 20:800H0 1,224, 30 S0UHD 1,212,408 sct=0: LOCATE 2.23:PRI
HT zec :

11598 IF ’ﬁ=1 THEH §fa=1

17208 IF u=bw AMD u=tE AMD £9=0 THEHM 2250

1218 GOTO PFB

1220 ar=gist] BAR _

1233 SOUHD 2,478, 30 80UHD 2,219,408 50UHD 2,426, 20
1748 GOTO 221G

1234 REM SCHRTZART UMD WERT

7EA sH=CHRESEC 2 ' 1644 9f=CHRE 212
é??@ 2r=50A6H i 1658 by=@a, 2

1268 RETLRH 1660 RETLIRH

126A cH=CHRE 263y ' _ 1670 Q¥=EHE${215}
1300 <7=2A6R 1656 fui=A,

1210 RETURH 1658 PETURH

1728 s$=HRE: 261 o 1768 9§=EHR${EIS}
1230 =z=1{00GH 1710 =0, 4

1340 RETURM 17280 RETURH
1358 =%=CHREC 2HA5 ‘ 17208 af=CHRSE 244
f26l =F=5000 748 buy=@, 2

1378 RETLIEM . 1758 RETLRM

12980 af=CHRS 5093 17&R GS=CHRE 245
129 Z2z=2000 1778 bai=@,. 3

1480 RETURH 1786 RETLIFH

1410 s$=CHRSC( 204 3 ' 1790 ok=CHPET 214 )
1420 zr=16GHA 1268 huy=@, 3

1436 =d4=1 1818 RETIIRH

1448 PETILIRH : 1822 of=CHRS 246 X
14586 =E=CHRESE 2653 = 1832 bu=6,1

148 $2=3Egﬁ 2Ha 12484 RETUREH

14760 BRETURH ' 1258 ofi=CHRES! 247 0
1480 s%=CHRS Z7%0 . 1866 kw=H,4

1490 =x=306ER . 1876 RETURH

1566 RETLRN 1930 af=CHRE! 216 )
1510 =%=CHRE 228 7 16898 k=A_7

15728 z2=J066H . 1968 RETURM

1536 FPETIRN 1910 a%=CHP% 2482
1548 cB=CHRE 26K 5 . 1926 hw=@, =

1554 =2=4000 19308 RETURH

1568 FETURH 194@A Q$"PHP$’219'
1578 ch=CHRS 2175 1956 bu=@.2

1580 s2=10AG0 . 1568 RETLIRH

1590 FFETURM 1974 9$=CHE552423
1Ra0 as=CHRS 211 19280 k=B, 3

1610 kwi=a, 1 1992 PETURH
16260 RETLIEH : EBEB S=CHRE 2420
1638 REM GEISTERART UMD SCHMELLIGKETT PALE bu=8,2 -
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_programme

2076 RETURM

AR afi=CHRESC 219

2048 hgsH, |

2658 FETIIREM

2BER AS=CHFSE 220 3

PRAPA hig=RA, 3

2E2A RETURHY

PASE of=CHREE! 24600

7106 hs=A.4

2118 RETURH

2120 a%=CHRS. 241 2

7130 b=, 7

2148 RETURPH

2158 Fumfu-1

2{FA FEN T

2M7E sniMD 2181750

2180 FOR fu=2 TO -7

2190 |OCATE £+, f4:PRINT CHRES!ZE7 >
2200 HEXT 4

2218 IF fu=mfwxz+] THEH 2258

FEEA kb=l

22598 PEM 1

2748 RETURM

2258 L.OCATE s, 9 :FRIMT 4"

PPed SOHMD 5.478,210,7.48,1

AFETR FMAR i=1 TO 16E6:HEST i

7oel 1=1~1:1F }u=0 THEM 216G

220 PEM 1:LOCHTE 15.168:PRIMT" %Y GRME (OER WME

P68 IF scdki THEH 27334

2318 hise,:LOCATE 27.22:FREIMT hi

2726 SOUMD 5,478, 482000 5, 379,40 :50UHE 5,472,408 : S0UHD 9. 284,48 : 30UHD 5,478, 43
SOUHD 5. 239,88

2230 LOCATE 1517 PRINT"PRESS FIRE TO PLAY 1110

224n IF IOV @ =16 THEH 21A

B GOTO 23244

ff REM PEICHEHN
AR SYMROL HFTER 20/

PRBA SYMBOL 201.6.0,15,47, 84,174,608

P20 SYMROL 2072.9.4,0,146, 148,84, 124,174
24P8 TYHMBEOL 2673.8.55.16.48,.£3. 40, 15

241G SYMROL PA4,@. 124,102, 62,102, 124,56, 16
2428 SYMBEOL 2A5,1£.40,62,.62, 4R, 16, 96,16
2428 SYHMROL 20&8,214.84.56. 16,1616, 16,16
D440 SYMEOL 202.48.24.12.26H,. 83, 2R%, 255,085
24568 SYMROL 2A9, 254,124, 56,16, 1F,. 16,58
PAEA SYMEOL, 22%.0,.F8, 146, 126,04, 48,214,124
478 SYMBOL 22,588,824, 188, 238, 186, 84,54
2480 SYHBEOL 217.1€,16.56, 188, 168,56, 16, 16
2450 SYMEOL 216.720,8.62,85,.28.,20.70,54
25808 SYMEOL F11.8,268,75.210.74,. 105, 42,67
018 EYMEOL 21Z2.28.62,42.42.62, 126,754,174
2570 SYMBOL 21{5.174.2%4, 146, 146,238, 84, 492
N2 SYMEDL 214,888,725, 24.74,219, 124,60
2540 SYMBOL 21%5.5.6.70. 14,18, 2,2, 8

2550 SYMBEOL 216.4,18,. 18,172,732, 84,173,255
25968 SYHMEOL 212,8.66,36. 153, 126,74, 22,4
FE7A SYMEMOL 219,16.5&, 42,50, 124,124, 56, 162
FEER SYMEQL 270, £9.65. 04, R2. 47,54, 34, 28

5]
¥

) 3
2E90 SMBOL 232, 127,65, 65,81 .65, 85, 65,65
2606 SWHBOL. 240, 7.29. 116,208, 122, 129, 149, 255
eRil SYMBOL 241,828, 127, 92,92, 20, 20, 54
2e28 SYMBOL 242,017,142, 122,124, 74, 145
SEED SYMBOL 243,324,250, 20,28, 127, 62,8, 208
TE40 BYMBENL 244, 5,28.42,119.24, 28,50, 5
2658 SYMBOL 245,86, 144,88, 24,60, 50,122, 167
2EEA BYMEOL 246, 56,55, 16,56, 84, 148, 167, 148
Zh7A SYMBOL 247.16.57 17,125, 187,57, 69, 129
ZEEA SYMBOL. 240, 255, 157, 255, 195,199, 355,36, 182
ZESA PETURH -
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tips & tricks_

ROM-Calls ohne
Einsprungbedingungen

Stellen Sie sich vor, Sie haben mit
viel Miihe einige Tasten Ihres CPC
neu definiert und wollen das nun
wieder riickgdngig machen. Eine
Maglichkeit ware natirlich, die vor-
herige Prozedur in umgekehrter Rei-
henfolge zu wiederholen, aber ratio-
neller ist CALL &BBO00. Er setzt alle
Tasten zurlick und auch die alten
Repeat-Werte werden wieder einge-
setzt. '
Aber wie ist es, wenn Sie nur die
Funktionstasten zuriicksetzen wol-
fen? Auch mit cberem Call hétten Sie
dann noch viel Arbeit. Hier hilft CALL
&BBO03. Er leert auch den Tastatur-
buffer. Das ist extrem niitzlich, da die
Tastaturtrdgheit abgebaut wird und
Inputs besser eingesetzt werden kon-
nen.

Beide Calls sperren auch die Esca-
pe-Taste. Das ist ein schoner Pro-
grammschutz, wahrend des Pro-
grammierens jedoch eminent gefahr-
lich. Man sollte mit dem Sperren von
Escape und damit der Breakfunktion
sehr vorsichtig sein. Wollen Sie nur
Break sperren, hilft CALL &BB48.

Was aber ist zu tun, will man obigen

Callin seinem Programm verwenden,

nicht aber in stdndiger Angst vor §

einer Endlosschleife leben, wahrend
man noch entwickelt? Hier hifft CALL

&BB45. ESC wird wieder aktiviert §

und Sie kinnen beruhigt weiterarbei-
ten.

Es ist erfreulich, ES C ausschalten zu
kbnnen, doch kann man das Pro-
gramm nach  wie vor mit
ESC+SHIFT+CTRL  rauswer-
fen“. Aber auch das kann man unter-
binden. POKE &BDEE, 201 wirkt.

201 ist die Zahi, die in Assembler —

- Return - bedeutet. Die Abfrage, ob
die drei Tasten zusammen gedriickt
wurden, wird unterlassen.

§ Die qualitativ hochwertige Software

Um diesen Zustand wieder aufzuhe-
ben, gibt man folgenden Befehl ein;
POKE &BDEE, 195. Die Abfrage
findet wieder statt.

Besonders hdufig kommt es vor, daf
der Anwender eine Taste driicken
soil, um im Programm fortzufahren.
Was ist zu tun? Das Basic schafft
diverse Maglichkeiten, am sinnvoll-
sten erscheint jedoch ein kurzer Call.

Schneider-
Computer-
Software

nuizt die Vorteile, die sich aus den
hervorragenden technischen Merk-

| malen des ,CPC464“ ergeben. Und §

die ,Speed-Load“-Eigenschaft ge-

| stattet es, auch umfangreiche Pro-
§ gramme  sehr schnell zu laden.

Schneider Software bietet eine breite

¥ Palette von Spezialprogrammen so-

wie eine Reihe von Lernprogrammen,
Programmen aus dem kautmanni-

R schen Bereich und natiirlich die be-
| sten der bekannten Computerspiele. §

Die Lernprogramme bringen schon
den Jiingsten viel SpaB, machen das

Lernen interessanter und fiihren so §

schnelf zum gewiinschten Erfolg. Die
Computerprogramme  sind  an-

spruchsvoll, unterhaltsam und voller
Farben. Die ausgezeichneten Klang-

und  Graphikmoglichkeiten  des

,CPC464" kommen dabei voll zur
Geltung. Die kaufmdnnischen Pro-
| gramme nutzen die 80-Zeichen/ Zeile
¥ des professionellen Bildschirmes und
¥ die machtige Kapazitat, Daten zu ver-

arbeiten und zu verwalten.

Sowoht CALL &BB18 als auch
CALL &BBO06 helfen und nehmen
auch ein Zeichen aus dem Tastatur-
buffer.

Besonders verwirrend sind die extrem
quten Farbeffekte des Schneiders.
Sie zu nutzen ist gelegentlich so
schwierig, daB man sich unversehens
in blauer Schrift-auf blauem Grund
findet. Nun kann man langwierig im
Dunklen tappen und inks modifizie-
ren oder man kennt folgenden Call,
der die Anfangswerte setzt: CALL
&BC02. Dieser Call setzt auch die

¥ Blinkgeschwindigkeit auf den Aus-

gangswert,

Normalerweise kann der Datacorder
nur dber Lade- und Speicherbefehle
aktiviert werden. Nun haben Sie die
Chance, es zu andern. CALL &BC6E
schaltet ihn an und CALL &BC71
schaltet ihn wieder aus.

Die Soundmdglichkeiten des CPC
464 sind enorm. Wenn Sie jedoch ein
Lied, das der Computer gerade spielt,

| unterbrechen, spielt er die Téne, die

noch in der Warteschlange sind, zu
Ende. Das kann argerfich sein, wenn
man im Programm zu einem be-
stimmten Zeitpunkt den Sound an-
dern will. Setzen Sie einfach CALL

| &BCA7 und es herrscht Ruhe.

Es kann natiirlich auch vorkommen,
daB Sie nur eine Ruhepause brau-

chen, danach aber mit derselben Me-

lodie fortgefahren werden soll. Setzt
man nun den ebengenannten Call,
kommt es zu einer haBlichen Liicke
im Melodieverlauf. Benutzt man je-
doch CALL &BCBG zur Pausener-

| Zeugung, so kann man nach der Un-

terbrechung fiickenlos mit CALL
&BCB9 fortfahren. Viel Spaf und
effizientes Programmieren winschen
thnen nun Marcus Schneider und
Stephan Schulz.
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_programme

Q-BERT

Schneider CPC-464

Ziel dieses Spieles ist es, Q-Bert uber
die Wiirfelpyramide zu steuern und dabei die Eier
der Schiangen einzusammeln.

Dabei muB Q-Bert jedoch darauf
achten, daB er nicht mit den Schlan-
gen zusammentrift, die die Verfol-
gung von der Spielfigur (ibernommen
haben. Das Programm besteht aus
verschiedenen Spiel-Levels. In Level
1-2 gibt es nur eine Schlange die Sie
verfolgt, ab Level 3 sind es bereits
zwei. Als weitere Schwierigkeit legen
in diesem Level die Schlangen auch
hin-und wieder ein Ei dazu oder
nehmen eines wieder weg. Wer es
trotzdem schafft alle Schwierigkeits-
stufen zu Uberwinden, der darf sich
vielleicht in die ,HALL OF FAME®
gintragen.

Die Steuerung erfolgt iber die Tasten
Y, U, H und J. Sie haben aber auch
die Maglichkeit einen Kempston
Joystick zu benutzen.

Numerische Variable:

Schleifenzahler beim Eiﬁgeben der MC-Routine (Zeile 120)

nn =

vV = Gelesener Wert aus DATA-Zeile 110

t = Zeitschleifenzahler

a,b,c,d,e und £f = Variablen im Zusammenhang mit Bildschirmgrafik
fl = Zahl der Eier, die eingesammelt werden milssen
lev = Level

liv = Zahl der Leben

i = Joystick-abfrage (Wert)

pox = X-Koordinate v. Q-BERT

poy = Y-Koordinate v. Q-BERT

bon = Bonus

sC = SCore

8 = Index v. versch. Arrays

u = Sound-Frequenz (Zeile 565)

hall = Index v. versch. Arrays
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Stringvariable:

Numerische Arrays:

Der GP-500CPC ist problemlos Uber
das mitgelieferte Kabel anschlieBbar.
Bei einer Matrix-Konfiguration von
5 x 7 Punkten werden Commodore-
Blockgrafik bei bis zu 80 Zeichen-
{Zeile dargestellt. Hochauflosende
Grafik durch Punktadressierung mit
bis zu 480 Punkten/Zeile kann eigen-
definiert werden. Zwei verschiedene
Zeilenvorschilbe von 6 Zeilen/Zoil
und 9 Zeilen/Zoll bei Vorschubge-
schwindigkeiten von 10 Zeilen/Sek.
und 15 Zeilen/Sek. sind wahibar,
alphanumerische Zeichen sind in
NormalgriBe oder in doppelter Breite
ausdruckbar. 8 verschiedene, lander-
spezifische Zeichensétze sowie Wa-
genriicklauf und Zeilenvorschub sind

Lange des eingegebenen Namens (Zeile 1010)

tim = Wiederholungsschleifenzahler
tin = Farbwert in Zeile 76%

vl = ink 4

y2 = ink &

y3 = ink 6

v = ink 8

v5 = ink 7

z = Index v. Array (Zeile 915)
le =

\% = Indexz v. Array (Zeile 1035)
ti = Zeitschleifenzihler

18 = inkey$
nam$ = eingegebener Name
inpu§ = inkey$

Testvariable, 1, wenn auf aktueller Position ein Ei liegt

Schlange N

hsc(6) = & hichste Scores
o (n) =

sx {n) = X-Koordinate v.
sy(n) =

Y-Koordinate v. Schlange N

GP-500CPC: Ein speziell fiir den
‘Computer Schneider CPC-464
entwickelter 50-Zeichen/Sek.-Drucker

durch leicht zugangliche DIP-Schal-
ter von auBen wahlbar. Der Drucker

druckt auf Standard-E DV-Papier bis

zum maximalen Format DIN A4. Der
Papiertransport erfolgt Giber Stachel-
rad durch Schrittmotor.

GP-700CPC
L~ " "1
Bei weitgehend technischen Daten ist
dieser Drucker Uber ein zum Liefer-
umfang gehorendes Verbindungska-

bel direkt an den Computer Schnei-
der CPC-464 anschlieBbar.

programme_

hardwdre....

Fans des |
Schneider CPC 464

L ]

magen ein wenig enttduscht gewesen

sein, daB das SYBEX-Buch Schnei-

der CPC 464: Mein erstes BASIC

Programm noch nicht auf dem

Weihnachts-Gabentisch zu finden

war. Wir wollten halt unserer Verlags-

Philosophie treu bleiben: Produkte

herauszubringen, die wirklich voll

ausgereift sind und den Anwender
nicht im Stich lassen, wenn es darauf

ankommt ~ selbst, wenn es mal ein

biBchen langer als geplant dauert.-
Die Weiterentwicklung von Rodnay

Zaks® ,Mein erstes BASIC Pro-

gramm“ {ir den leistungsfihigen

Colour Personal Computer von

Schneider ist ab Februar fir DM

32,~ erhaltlich.
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_programme

cr(n) = Testvariable, 1, wenn ZusammenstoB v. Q-BERT mit Schlange
N erfolgt ist

—_—

String-Arrays:

hig(6,16) = Namen der b besten Spieler

18 REM ######ﬁ############*#
15 REN :
260 REH
2% BEH
A RETM
25 RFM
47 REM
45 FEM
= REM

FEHM

5
55
A REM
=5
7

nD-BERT

Ly FEE 785
EY

G, EIESSLIHG

MAX LEESER STR.

i’

= REM
B REM
75 REM
86 REM kfidEdiiidieiib i iy

oK
i}

5 PRIHT CHESO 270 "0 i BORDER B:FPAFERE 85 IHE 9.8 THE 4.4: THE 5, 15: 8K 6,24 :HODE &
=1} .
93" HI~SCORE LDESCHEH
106G ¢
185 Ol EAR:SYMBOL. AFTER (138 GOS0 1045: I HSDLE 9 DIM HI$*h;1h3 DIl O 23 DIM Bk 2
BiDEW grr°1 LIM CEC23:KEY 138,00, " KEY 129,.MODE 2:FE
WAL IST "+CHRSS 173 % GORLUR Hdﬂ
118 DATA 33,0, 192,17 B, 64, 1L B, 64, 207 176 201, 33, 8. 84, 17,8, 192, 1 . 8. 8, 237, I7E. 281
118 RESTORE 116
i?g FOR HH=32008@ T0 33R022:READ YW POKE MM, WY HEXT : GOSUR 175 CALL 32006
.; £
1z TI1ITEL
135 1
148 MODE @:BORDER @:PRPER &: IHF Bed:THE L0015 IHE 2.8 THE 3,19 THE 4.1 THK S.2:IH
o 11:-THE P71 3.24: THK 9,224 THE 18, 168 THE 11.
2 “..-
145 LIFHTF SoPEH 9:PRINT "G~BERT":OCATE S, 168GFEH 18:FRIMT "i{) FEB 1335"“:FEH .
11:L.0CAHTE & i” PRIMT “. M. K. ":PEHM 3:FOR T=8 Tﬁ 4B
tHE T'l$="“
156 | $=THEEYE: IF L&="" THEH 156
}ﬁ? SC=6:LIV=7:001 =1 :002 =1 BOM=3000 LB CLS THLL 33a12:G0T0 246
e I
165 Y BILOCAUOFEBAIL
1ra ‘
175 rLs '
1726 FOR RA=4 TO @ STEF -1:F0OF B=B TO [z STER 2
195 FOR C=6 T 32 STEF 2

126 PLOT edd B+ 4-A73 0, 220-0 £43A+0 2
195 DRAWE &4.-322.4DRAWFE &4, 32,9
AR HERXT
285 k=fiF=1FOR D=0 TO 128:PLOT 54#iﬁ+(4~ﬁ}?+D3329~ﬁ64#9+t}+3E~{EXE}JE=BEHME 8, E
£ E=F4F: IF Ex6d THEM F=-F
SR HEWT :MOVE E4%0 B d—R 3 4 D—~F0 , 320~ GddFHD b SEed EoS 1+ PRIMT CHRE®CZZ 0 "1 s THG:
FRIHT "0 THEOFF : PRIMT CHRSC 20 "6,
215 MEXT:HEXT:PEH 7:LOCATE 1, 1:PRIMNT " SCORE:":LOCATE 15, 1:PFRIHT "HI-~SC:Y: LOCATE
1. 4:PEH &:PRIMT "LI”EL " A OCHTE 15.4:FRIMT “LEVEL:"

200 PFTHPH

205

g?@ GREUHDPOSITITIONEH

a5

248 PAPER A:FRINT CHRSCZZ G @ (ORI 2 0=60:00 1 d=1:0C 2 =044 1 Al LEV>Z 0 :POE=16: FlY=1
IC RN

S0 vl EAC R =B 5O L 2L B R = L=

58
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programme._

gt

IF LEV:Z THEH S6d 2 a=18:5702 o=

PRFER &:PEH 7:LOCATE 16, IZ-PPIHT CHRSC 191 3 CHRGC 1520

S |.OCATE 16, 14 :FRINT CHRSC 1230 CHRSC 194 1 PAFER @:PEH 6:LOCATE 1.5:FRINT LIV:LO
F 1€ 5:FRINT LF‘-I PAPER &

PEM 2:LOCATE 2.21:FRINT CHFSC 1S5 05 CHRSC 136 0 LOCATE 2. 28 : PRINT CHRESC 197 ' CHRS

BTN RY TE TE T

FLEN2 THEM LOCATE {5.21:PRINT CHRS$C 1955 CHRSS 196 2 LOCATE 18,22 FRINT CHRS
57 33 CHRSC 192 1 FAFER A:PEH 1

HEUPTTETLL

;T e Ty pe -.I!«.ﬂ_fi-l-‘o-

PN R "_'ﬁ PR !'.l'l ~.L! by —l o ch

=M@ IF T=0 AND IMEEY$="" THEM 46
i

.l

I

E 1= 0 '

I=D+03 AN THKENWS 43 0= 040 & AHD THKEYD 44 5=0 0% AND THEEYC 42 9=0 1+( 16 AME THKE
3 ,

I
.=3_

EAN Pt o T T 3 TG P ™
i'.fl

T e b b EY T LT T A 03 D T

PR -BERT LOESCHEH

| PHPER €:LOCATE POX, POV PRINT CHRSC (280 CHRSC 128 3 LOCATE  FOX, FOY+1  PRINT CHES
i i CHREC $ 28

. PRPER @: BOH=E0H~ {66 AL BOR22 0 S00H0 4, 168, 16

PEH SLOCATE 1.2:FRINT &0 LUEHTE 14, 2:PRINT HSCO1 )

PAOY-STILCK ARFRAGE

4

"H-BERT BEUWUEGEHN
1F Ok I=6 THEH POX=Pr<-2

IF OF I=18 THEM POX=POYX+E
IF (R I=8 THEH FOY=Py-4

IF OF I=18 THEH POT=POY+4
TF S6010=POR AND S0 1 =Py THEH
1 D~RPERT Y0OH BER
FYRAMIDE

2 ESPRUNGEM 1+ %

LU B~ 28

Ry Ik BRI BY
ﬂll

D B T T B
S AEmen

A RXUER L SR Iy Ry

IR

o R R Bl e R
R R RN

Tl i Yuaf o g

"C Puu

[T}
=l
b

)

s
416 IF POXA19 OF POXIZ OR POYI22 OR TEST! ~224324F0K LABA-POYELE 3=0 THEH £25
a
: SCORE EFHOEHERHN

420 IF TEETC -16432¢P0%, 4BA-POYEIA =0 OF TE T4~ LE32HPOE  AA0-FOYELE =4 THEN SC=%SC
+ESELEVH 1A AHD LEY=@:FL=FL~1
335 IF Fl=2 THEH 86%
448 ¢
342 T RB-BERT DRUCKEEH
l:" L
455 PAPER £:PEM 7:LOCATE PO FOY:PRIMT CHRSC 191 5 0HRSC 192 3 LOCATE PO POY+LPRIN
T FHP$“19331FHP${1943=PHPER FiFEN 1 '
458 PAPER &:PEN T:LOCHTE 2, 1:FAPER &:FRINT "20"; :FEM O:PAFER &

465
476 ' SCHLAHGE LODESCHEH
475 ‘ ;

458 FOR S=1 TO 141 AHD LEW®2 )
475 LOCATE SX0S 0, SYCS 1 FRINT CHRSC 128 3 CHRSO 158 2 LOCATE SHOS D, SV 80+1 :PRINT CHRS
PR CHRSC 128
. 498 IF 005 a=0 THEH 5o
435 PRIHT CHESC2Z 0 "1, TAG: MOVE -164+304800 50, dB7-5Y0 S 0816 FEN B:PARPER 6:FRIMT *
0%« TAGOFE : PPIHT CHES 230 "  GOTO SE6 :
PHPEP FEM 1:00 5 =0

*ECHLAMGEM EBEEMEGEHN

4

SOUHD 4. 260, 10 |

IF SH0S)=2 THEW SHCSI=d: GY0 5 =17 GOTO 565

IF GHCS)=12 THEW SM¢2)=16:GY(5 =17 GOTO 565

IF 2¢020=5 THEH SY0S =% SH0SI=500 S 1E-C4 AND BHDO 1 336,50 GOTO 565

)

2
[

Tad = RY Y

L7 oo o o I I

IR

O L G AL

g
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~programme

540 1F Sy05o=21 THEN Svisis=i7:a ,5u=nsr~a+x~r4 FHD RHDC T 338,50 GOTO 565
245 T TEGTEC Bt B AFEE 1o, ABGrC 5 AE 18 908 THEM S0 5 JmSHe & M2 21 S ImE Yt § it 8

FHD RHDE L 330, 5 7 GOTO SE5

58 1F TE’TffC{fEﬁXEE3+I£E;4@ﬁw5?t5ﬁ$1€+15h=ﬁ THEH S0 5 1800 § 0 570 5 3=EY § g
BB, 5 GOTO SES

332404 FND RHDC 158,500 SY(EI=E( 5 y44~(8 FHD RHDC1 23, 5)

2 OR SHC518 np 53Rl OR TESTY (GH0 S k32 1-52, 480-Cr7 § DE1E+15

N M S : ST -

B T G AR~ S L6 =B TR TESTE —1 64324510 5, 460-57( 5 416 )=4 TH
Eff ETR Lol 10 160 STEF 51 BOUND 110, 1+ HEST <06 5 921

57g

SO SCHLANGEN DRUCKEHM

pt={5)

SRS PAFER £:PEM @ LOCATE SX05 2, SY0S):PRINT CHRSC 195 CHRSC 196 3 LOCATE SHS). 808
V1 PRIHT CHREC 197 1) CHRSE 195 5

SE0 TF ¢ SW 5 =F0Y AND 5108 =POY s THEW CRCEI=1 ELSE CRCS)=0

a5 MEXT _

500 IF BXC10=04(23 AND BYC1I=EVCE) THEN 0C1)>=1:002)=t

€5 TF FRi1)=A AND CROZ=D THEN 265

E174 |

A5 ' LEBEN FAEZIEHEH

£nm ¢

E25 BT:LIY=LIY~1:FOR T=B T0O 25@0:HEXT T

£an

£2% ° PYRAMIDE MIT 0°8

Fam ¢

645 0 FUELLEM

B

£S5 PRPER & FOR A=S TN 1 STEP -1:FOR E=@ T0 A%4 STEP 4

EER LOCHTE B+ZH 5o 7, 25-d20 6=F Y PRINT CHRSC 128 1 CHRSC 128 )

FES LOCHTE B2 5-f 7, 56441 6-F ¥ PRIMT CHRSE 128 1 CHRSC 128 5

ETR LOCHTE 1,2 :PRIHT CHRECZE ) 01 MOVE ( EEHE S—f) WE2E—16 ,  4B0~1 25-49¢ 6-F ) K16 1+
o THE:PEH B:PRAPER €:PRIHT "0V : TAGOFF : FRINT CHRESC 23

‘; [l all

E7% MENT B:HEMT A:FAPER B:FL=15

can

€75 * WMEMM LIY=6.0AHHN
enn :

F2% ¢ SPI1EL EEEHDEH

760

2G5 IF LIY3G THEM 246

710 PAFER B:0LS:LOCATE 6.12:PEM 8:FRINT “GAME OVER (FOR H=1 TO GO00:HEXT: IF S04
=HSE(S) THEN 74 ELSE 550

726 ' HALL 0OF FHME

758 ¢

7AW PEIGEH

295

74@ PAFER B:MODE 1 .

S PEM 2:LOCATE 2,1 :FRINT “H ALL OF FHAHME"

vEB FOR HALL=1 TO S5:LOCATE 2.2+23HALL:PRINT HSCOHALL »: LOCATE {7, 24+2%HALLFRIMT H
T%CHALL 1683 HEXT

RS TIM=G

FEA FOR TIM=81 TO 4

CES FOR TIN=1 TO 26:IHE Z2.TIH:FOR Ti=0 TO 2660:HEXT :HEXT
PTA HEXT

FEE OGOTH 144

e oc

TER  EINE FRUNDE HWEITEE

7oA ° : '

s+ EXRTREHALEBEH

55

aas 4

f1@ LEN=[EV+1

815 IF LEV=2 THEN V1=3:¥2=f:¥3=15:(4=24: ¥S=d GOTD 245
arn IF LEV=3 THEH fi-% Wa=1R:Y2=EE Y=g

225

IF [EY=4, THEM Y1=€:¥P=2:"(3=24:Yd4=4

60
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FESTORE 224

FOR 2=1 TO £:READ HE00 T
RETLIFH

A

FERD M1 2, 160 HEXT

i ]

G308 IF LEY=S THEM Y1=13:YZ=3G: Y3=08 Y=g
B2S IF LEV=E THEH Yi=1:¥8=2:Y2=11: vd=2q: | Ey=f: L I¥=l 1v4]
2dR yE=7
BAS TME 4,71 THE S92 THE &,92: THE 7
L:FRINT % 90070 g55
SEA BH=ARG
rsg
BEA C HALL 0OF FAME
265
87E Y ITHITIALISTIEREHM
arE
BEA DRTA 17175, "0 TVER n
825 DETA 9456, 0 THIGH "
B98 DATH 6775, "HORST n
POS DRTA 4560, “CERALD "
SRR DATA 1975, "HOREERT Z
65 DHTA A, A6, u
16
a5
sy
fme,
928 ¢ I H HALL AOF FAWE
a2 ¢
2B Y EIHTRAGE H
245
SSE L5
95% PEH &
BER PRIMT " ZIE HABEM EIMESY : FRIHT
965 PRINT " DER HOECHSTEM" :PRINT
U7E PRIMT " ERGEBHISSE EFZIELT® : PRIMT:FRINT
375 PRINT " BITTE TRAGEH SIES:PRIMT
DR PRINT " THREH MAMEM ETH:":PRIMT:PRINT

S Hiitg=

SEE TNPUSE="": IMPUS=THEEYS: IF THPU$="" THEM =490
935 IF IHPUS=CHRS Y [F THFS=CHRS 5
0T A9

1600 TF [ EMHC THPLUS =0 THEM 2990
1AGS IF ASCC INPLUS »=1% THEM MAMS=HAMS+SPACESE 16— EHY

GOTH 1670

SYMBOL 132,

1145 FETIURH

ST IME 8,4 SO=S0LBOH AND BOMAE 0 LOCATE 1.

1OR IHPUS=CHRSC 113 OF THFUS=CHRSC 18 THEN

HAEMSE 3 3 : GOTO 1625
10168 LE=LEHCHAME 2= 1 AND LEHC HAMS 136 7 IF IMFL=CHRSC 127 5 THEM MAMS=LEF TS HEMS . LE

CAALS HAMS=HAME INFUS: IF EHCHANS 9316 THEN MAMS=LEFTS$: MAME. 165 OTO 996
1626 { OCATE 2, 12:PRINT HAMS; SPACES” 2 +: GOTN 996
1A2S LOCATE 2. 1% PRINT HAMS :
1620 IF LENCHAMS 916 THEH HAMS=HAMS+SERACESS 16— EM HAME 5
1825 FOR V=5 10 1 STEF ~1: [F SCMECCYY THEM HECCYHT 3sHEC Y S HISC W41, 16 isHis Y, 16
% HED Y =S HISE Y, 18 y=HANS : HEXT . :
1846 GOTH 740
145 ¢
1670 ¢ HSER-DEFINEGD
1As5 ¢
165G * GRAEPHILS
{0es -
iaya ¢
1475 ¢
1854 ° 0 ~BERT ¢ CHPS 191194 3
1085 ¢ :
1G98 CYMBOL 191,72, 7. 13,9, 27, 25, 25, 70
1655 SMBOL 192, 192, 224, 144, 144, 124, 152, 152, 136
1180 SYMBOL 193.27.27,12.15.7.2.2,14
1105 EVMEOL 194, 248,184, 112,248,224, 192, 64, 117
1116 |
115 ' ECH L A HEGE H (CHRE 195158 3
1123 -
1175 SYMBOL 195,7.23,7.7.74,0.7, 15
1120 SYMEOL 196, 123, 274, 290, 152, 8, 24, 240, 254
1125 SYMBOL 197,24, 16,24, 15. 7.8, 15, 3]
1140 .80, 224, 240, 24, 240, 224
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hardware

Ein neuetlicher Beweis fiir die hohe Qualitit der Dennison-
Diskette ,,Elephant-Memory-Systems® TM

Als eines der wichtigsten Prifungs-
kriterien fir die Qualitat einer Diskette
gilt unter Fachleuten die Antwort auf
die Frage, wie oft sich ein Disketten-
typ formatieren 1aBi. Als gutes Ergeb-
nis wird hierbei angesehen, wenn ein
bestimmter Diskettentyp eine fiinf-
bis siebenmalige Formatierung er-
moglicht, ohne die geringste Ausfall-
grscheinung zu zeigen.

In einer aufwendigen Versuchsreihe,

die ein angesehenes Software-Haus
fiir seine Wahl des geeignetsten Dis-
kettentyps zu Beginn des Jahres
1985 durchfiihrte, iberraschte die
EMS-Diskette neben einer anderen,
nicht in der Bundesrepublik erhaltli-
chen, die Tester mit der sensational-
len Eigenschaft, sich bis zu dreiBig-
mal problem- und fehlerlos formatie-
ren zu lassen!

Mit diesem Ergebnis steflt die ,Ele-

phant-Memory-Systems®-Diskette

wieder einmal ihre herausragenden
positiven Eigenschaften objektiv und
im Vergleich mit sogar preislich hgher
angesiedelten unter Beweis. Der Al-
leinvertrieb dieser hochwertigen Dis-
ketten in  der  Bundesrepubtik
Deutschland und Westberlin erfolgt
uber die MARCOM Computerzube-
hor GmbH in Hannover, Tel. 0511/ -
64 74 20.

% Kleinanzeigen Y Kleinanzeigen » Kleinanzeigen %

Biete an Software

Biete an Hardware }

CPC-464 11! 12 gute Spielprogramme auf
Kassette, keine Raubkopien, DM 20,— an
Postscheck Hamburg 404576-207 oder
Schein In Brief an Hans-J. Behrend, Neu-
stadt 3, 3550 Marburg.

V€ 20 Suche Basic-Literatur und Program-
me fiir VC 20. Helmu! Huter, Obertor 54, A
6628 Viis/Osterreich.

Tausche VC-64 Spitzenprogramme.
Tauschlisten an: Jirgen Hodi, Muggentha-
ler Str. 10, 8391 Tittling.

CPC-464!1!! Verldngerungs-Kabel 2zwi-
schen Monitor und Keyboard mit passen-
den Steckern nur DM 20,— an Postscheck
Hamburg 32572-201 oder Schein an H.
Behrendt, Marrensberg 2, 2350 Flensburg.

Suche C 64, gut erhaiten, zahle bis 400,—
DM oder Tausch gegen VC-20 + B KK +
Superprogramme, A. Dinsch, Berliner Str,
17, 5380 Werdohl.

Verschiedenes

% C 64 Hallo Faulpelze C 64
® Wir tippen thre C-64-Programme fiir 2
Pig. die Zelle ab. Schicken Sie Prg. an:
Matthias Meyer, Martin-Luther-Str. 4, 2732
Sittensen. Tel. 04282 /2130

An ,,Compute mit ...
Tronic-Verlag

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in ,,Compute mit ..."

Name und Adresse

Abo.-Nr.

Postfach

3444 Wehretal 1

Unter der Rubrik ,Kleinanzeigen®- .
veriffentichen  wir  Gelegenhsits-

Unterschrift

Ich winsche folgenden _Text zu vergffentlichen:

[ ||

lch zahle scfort nach Rechnungserhalt.

Datum

anzeigen fir Verkaufsangebote,
Kauf- und Tauschgesuche, Kontakt-

aufmahme  bzw. Erfahrungs-

austauscn usw.

Unsere Preise fiir ,Kleinanzeigen™:

Jede Kleinanzeige  nur 10,- DM

Jede gewerbliche

Gelegenheitsanzeige  nur 15,- OM

(diirfen nicht unter Chiffre erschei-
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K’einanzeigen Zutreffendes ankreuzen
jetzt nOCh suche [ Software suche O Hardware - O Tausch 0O Versch.
_PI'Eiswerter biete an L] Software biete an L1 Hardware [ Kentakte O3 Ci‘f‘sffre
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Der Farbbildschirm
,CTM 640"

Die Erfahrung von Schneider in der
Produktion von Farb-TV-Geraten hat
7u einem kompakten, zuverlassigen
Farbbildschirm fiir den ,CPC464"-
Computer gefiihrt.

Nur wenn der Bildschirm so nahe als
moglich mit der Eiektronik verbunden
ist, die die Bildschirmanzeige steuert,
wird die bestmdgliche Leistung der
hohen Bildschirmaufldsung erreicht,
Das giit ebenfalls fur die Graphik und
Farbméglichkeit des ,CPC464".

Mit dem ,CTM 640" wird jede ein-
zeine Farbe auf dem Bildschirm direkt
vom Computer gesteuert. Dadurch
entfatlen alle unndétigen Zwischen-
schritte, die ein unscharfes Bild er-
zeugen kiinnten. Sie bekommen im-
mer die besten Bilder und brauchen
sich nicht wie beim Fernseher um die
Feineinstetiung zu kiimmern. Und es

gibt keinen Streit, wenn jemand fern-
sehen will, ein anderer aber zur glei-
chen Zeit den Computer braucht.
Der ,CTM 640" ist mit zuverlassigen
~oolid-State”-Bausteinen ausgerii-
stet. Die ,schnelle Aufwarmung®, hel-
le scharfe Anzeige und neueste Bild-
schirm-Technologie mit in-line Elek-
tronenstrahi-Regelung  sorgen  fir
hohe Bildqualitat. '
Mit dem Tragegriff transportieren Sie
das System leicht und sicher. Die
Stromversorgung im  Bildschirmge-
hause reduziert die Anzahl der Kabel-
verbindungen auf ein einziges Netz-
kabel und ein Verbindungskabel zwi-
schen Tastatur und Bildschirm, Da-
mit ist auch der Daten-Recorder an-
geschlossen.

Vergleichen Sie das mit anderen Pro-
dukten 1

Das folgende BASI|C-Demonstra-
tionsprogramm  verdeutlicht insbe-
sondere die Farbgraphikméglichkei-
ten des SCHNEIDER CPC 464:

19 MODE 2: INK 8.2 x INK
1,24 : PAPER 0

20 PEN1:FORB=07026:
BORDER B

3@ LOCATE 3,12 : PRINT
“Rahmenfarbe : “:B
40 SOUND 4,(40-B)

50 FORT =170 500 : NEXT
T:NEXT B:CLS

6@ FORP =0 TO 15: PAPER
P:PEN §: PRINT
“Hintergrundfarbe : “P : PRINT

/O FORT =1T0 1000 : NEXT

T:CLS :NEXTP
80 GOTO 10

e —
BASIC-Programme zur graphischen Darstellung

einer linearen Funktion:

Im Vergleich finden Sie hier ein kur-
Zes Basicprogramm zu graphischen
Darstellung einer linearen Funktion
fir den Schneider CPC 464 und den
Commodore 64. Hier kinnen sie
selbst testen und vergleichen,

SCHNEIDER CPC 464)
10 A = 50

{ 20B8=7

30 PLOT 10,300

40 DRAW 10,10

§ 50 DRAW 630,10

| 60 FOR X = 10 T0 630
F70Y = A+ Bax

80 IF Y<<O OR Y>> 389 THEN 100 |
90 PLOT XY

100 NEXT X
110 END

Commodore 64
10 A =50
208 =7
30 GOSUB 1000
40 FORX =0T0 200
5 Y =130
60 GOSUB 2000
70 NEXT X
S8O0FORY =20T0 150
90 X=0 .
100 GOSUB 2000
110 NEXT Y
120 FOR X =0T0 200
130 Y = 130-A-B % X
1M0IFY <0 OR Y>> 199 THEN 160
150 GOSUB 2000
160 NEXT X
170 END

1000 V = 53248

1010 POKE V+.17.59

1020 POKE V+24,24

1030 FOR | = 1024 TQ 2023

1040 POKE 1,14

1050 NEXT |

1060 FOR 1 = 8192 TO 16383

1070 POKE 1,0

1080 NEXT |

1090 RETURN

2000 XK = 8 % (NT(X/8)

2010 YK = 320 % INT(Y/8) +
INT( (Y/8-INT(Y/8)) % 8)

2020 EX = 20(7-INT((X/8—
INT(X/8)) # 8))

2030 S = 8192+ XK+YK

2040 POKE S,PEEK(S) OR EX

2050 RETURN

hardware_
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—-—~/ :
lhr Erfolgsprogramm -
dem Troni :
aus dem Tronic-Veriag
1 Compute mit
monatlich
Format A4
2,80 DM
Spiele-Kassetten
jetzt auch Uber den
Zeitschriftenhandel
monatlich
Format A4
5,50 DM
Homecomputer xgrﬁg;r;:;
zweimonatlich i
i o 650 DM
Spiele-Kassetten:
® Commodore 64
Spitzenprodukte O
fir den wachsenden Markt éiiireigé)eTbPC 464
der Ht_eimcoﬂ;pqt;e;}Anwe_nder ™ Je 19,90 DM
Tronic-Verlag GmbH - Postfach 41 - 3444 Wehretal 1
. Telefon 05651 -40643/40693
P






