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 Schneider Diskettenlaufwerke “E“

DDI-1“ und ,,FD-1* Computer-
stellung Schneider CPC-464 die bei-

den Diskettenlaufwerke ,DDI-1*und | @Bdeckhaube mit

.FD-1% vorstellen.

Sie erfahren Wissenswertes iiber bei- integrierter

de Hardware-Zubehorteile und be-

kommen einen Einblick in die techni- Schr eibablage
schen Madglichkeiten. s

AuBerdem werden wir lhnen die da-
zugehdrige Diskette ,CF2* vorstel- Fur alle Commodore-Homecomputer
len. wurde jetzt eine Abdeckhaube fiir die

B : empfindliche Tastatur vorgestelit.
Beachten Sie bitte auch den Er- | Mehr iiber dieses Produkt finden Sie
In unserer heutigen Ausgabe werden-  fahrungsbericht iiber den Schnei- | auf S.3 dieses Heftes. ST
wir im Rahmen unserer Systemvor-  der Matrix-Printer ,NLQ 401, g oo

- 12jahriger wurde
ewinner der
,,Goldenen Diskette“

Die Goldene Diskette ist der Hauptpreis im groBen
Programmierwettbewerb, der zum zweiten Mal an
jugendliche Programmierer mit den besten Einfillen
_ anlaBlich der Hannover-Messe 1985 vergeben wurde.

e, Beruf, Haus oder Freizeit, programmiert auf einem
- Homecomputer. Didaktisch gut aufgebaut und sach-
- lich richtig sollte das Programm sein und die Materie
unterhaltend und motivierend vermitteln.

Fortsetzung S. 3




~nhalt
et |Software | ==
oGompute mit® '
Die F f[)ppy des erscheint manatlich i Immi.:-\'erlag..3444 Wehretal ¥

Commodore 64 und Ve 20 10 C d | Bedaktion:
ommo r Axel Credé (veraniworthch) :
0_64 AkUStIk -Und Grapmk 21 0 e - Erl?{:llééiggh;l;flned Gork, Hartmut Wendt, Holger Crede,
Structured Basic fr Sea-Attack (C 64) 9| |
Commodore 64 mit Space Age (C-64) 7 S
Steckmodul 24 | Micro-Tools (C-64) 14 | -
S A DlSky 1.0 (0'64) 19 g:::k?:::r;:::::: :Kassel‘ Frankfurter $tr. 168, 3500 Kassel
CPC-464 Inside Out
out 61 | <\niman (vo-20 26 | —
Das Maschinenspr achebuch Sepp (VC-ZO) ’ 31 inl;ng %[';rqﬁn Finzel- und Bahinholsbuchhandel) sowie (rsterceich
um GPe-464 61 satoon-shotvo20) B3| e
Farbenfroh (C-16) 36 | i

H a rdw a re s c h ne i d e r c Pc _464 c::lr:::n nicht an Vertrieh oder Druckersi, sondern nur an den

Anzeigenleiluﬂg:'

SChnEidef DlSkettenlanwefke arit-Commumnikatian i n
DDI-1* und ,FD-1¢ 53 | Secret Valley B | Dot v o s
Smileymat 45
o Erschainangswelse:
g gﬁg; ?gegrstlzﬁggrxt l;?ler{te(ien S uper-FiIe 49 Erstverkaufstag von ,Gompule mit” }eweals Mitle des Monals.
N LQ 401 “ 54 Ambigenpreiso:

Ritte Mediaunterlagen anfardem.

A b 0 ' 25 Anzaigenannafkmeschlus:
R e p 0 rt . Supef‘ S BFViCQ Jeweils 3 Wochen vor Erscheinungstesmin.

, Urheberrechl:
Cﬂmputefabde[:khal}be mlt Alle in _Compute mit* vertffentlcaten Beitrige sind urhebarechtiich

} integrierter SChTBib&b'ng 3 Leserecke + ) geschitz:. Alle Rechie, auch Uhersetzungen, vorbehalten.

Reproduktionen jeder At (Folokopien, Miciofilm, Erfassung in Da-
. i tenveratheitungsanlagen usw.) bedirfen der sehriftichen Genehmi-
Gewmner der e c e re c e 24 gung des Verlags. Alle veriifentiichte Sottware wurde van Mitarbei-

, G 0] den en DI Skett e“ 3 ] tern des Veriages oder von freien Mitarbeitern erstell.

Kus iver Verdtfertlichung kann nicht geschiossen werden, daB die
beschrichenen Ldsurigen odes Bezeichnungen frei von Schulzrechlen

Pliege und Reinigung Assembler-Kurs 37| =

von Mikrecomputern 12 Teil 3
. ﬂfuuusmls:
Der Heimcomputer ist i Fbaement nant 30 OM im Jahr (12 Ausgaken)

Ausiand: Europa 40- OM

Herausforderung an soﬂware- . ahne KesssHan!

Kreativitdt, Phantasie

Undr I_Uglk : ' 12 s e rVice 62 Auloren, Manuskripte:

Der Verlag mimmt Maﬂusknme und Software zur VerdHenlichung
gerae entgegen.

- = Solite keine andere Vereinbarung geteatfen sein, so gehen wir davon
Tl s Tr l cks aus, dab Sie mit einem Honorar von 120,- OM pro abgeduckier
) Seile im Heft einverstanden sind.

W e rk8ta tt . . Bei Zusendung von Manuskipten und Softwars erteilt der Autor dem

Befehlserwesterungen Verl;g die Genehm;ggn? n:m Abrtick und Versand der vesoHentlich-
. fur Commodore 64 ten rogramme auf Datenlrager.
Data'wandler C P 0'464 43 ) BaSiC 4 Rucksendung erfolgt nur gegen Erstattung der Kosten. Zusendungen

von Software zur Yersflenttichung soliters folgendes enthalten:

g g Kopierfahige Kasselte ader Diskeite mit derm Pragramm (Computet-
MaSChlnenSpFaChe- Rﬂutmeﬂ, Bezeichnung]; von Drucker erstelles Listing oder Serie vor Bild-
ip i ir- schirmfoles (keine Schreibmaschineniistings), evtt. Bildschimistos
die } Bdﬁ! B,aSIC va einem Prabetaul und ausfibriiche Programmbeschreibung (E+-
Programmlerer kiarung der Variablenliste, Beschreibung des Budschirmaufbaues,

» 1 ’
Kleinanzeigen 44 | kennen solie BO | [z o rs s Pomreritue: e
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NEW:

report._

Computerahdeckhaube mit integrierter Schreibablage

Es muB nicht gleich eine Biumenvase
oder ein Cola-Glas sein, das (iber
den Computer kippt und seine wert-
vollen fnnereien ruiniert.  Schon
Staubpartikel kénnen auf langere Zeit

gesehen die empfindlichen Tastatu-
ren beschddigen. Daher empfiehit es
sich, den Computer bei langerem
Nichtgebrauch. staubdicht abzudek-
ken. Hierzu werden im Hande! bereits

verschiedene Formen von weichen
{Textil-) oder harten (Plastik-)Hau-
ben angeboten.

LINDY hat sich nun Gedanken ge-
macht, wie man derartige Hauben
auch noch anderweitig nutzen kann,
besonders in der Zeit, da der Compu-
ter in Betrieb ist. Die auf dem Bild
gezeigte Losung bietet einen interes-
santen Zweitnutzen fir die Hartpla-
stikhaube aus rauchfarbenem, trans-
parentem Kunststoff. Sie hat eine
Schreibflache, ein Ablagefach fir
Notizzettel und ein weiteres Fach zum
Aufbewahren von Schreibutensilien.
Die Austiihrung fir die Commodore-
Modelle VC 20, C 64 und C 16 ist -
sofort lieferbar. Unverbindlich emp-
fohlener Verkaufspreis ca. 20— DM,
Im Juli folgt die Ausfiihrung fir den
Schneider CPC 464 fiir ca. 30-
DM,

Bezugshinweis:

LINDY liefert nicht an Private. Die
Haube ist erhaltlich in den Compu-
terabteilungen von Hertie und Kar-
stadt, in VEDES-Geschaften mit
Computerabteilung und in guten
Computershops.

,aoldene Diskette“ verliehen

Eine hochkardtige Jury mit promi-
nenten Personlichkeiten wie Bundes-
minister Dr. Heinz Riesenhuber, die
Wirtschaftsministerin  von  Nieder-
sachsen, Birgit Breuel, der deutsche
. Computer-Pienier Heinz Nixdorf, der
Prasident des Deutschen Patentam-
tes, Dr. Erich HaBner, um nur einige
Zu nennen, hatten die schwierige Auf-
gabe, die besten Programme unter
den zahlreichen Einsendungen aus-
zuwahlen. Einer der Gewinner, der
12jahrige Joachim Hofer aus Selb im
Fichtelgebirge, wurde mit seinem
Computer-Lemprogramm .Das
Flaggen-ABC* mit einer der begehr-

ten Trophden -ausgezeichnef. Er er-
hielt aus der Hand von Richard Ker-
ler, Redaktionsdirektor des Vogel-
Verlages, , Die Goldene Diskette” fir
hervorragende Programme, die von
Jugendlichen erarbeitet wurden. Als
Pramie stiftete die Sharp Electronics
den ,Computer des Jahres 1984“
einen Sharp PC-5000.

In seinem preisgekrdnten Programm
beschaftigt sich der 12jahrige mit der
Flaggensprache der Marine. Sein
Ziel war es, das Flaggen-ABC in
leichter und spielerischer Form am
Bildschirm zu vermitteln. Dazu stellte
er kleine Bootsleute in beweglen Bil-

dern dar, die Botschaften signalisie-
ren. Mit viel Abwechslung kann der
~Schiler® in einem Dialog mit dem
Computer alle Lernschritte absolvie-
ren. Dabei sind kieine Ratsel einge-
baut und natlrlich Aufgaben gestellt,
bei denen der Schiler die richtige
Flaggenhaltung auf dem Bildschirm
selbst darstelien kann. Selbstver- -
standlich - betont der Gewinner —
“handelt es sich nicht um ernsthaft
kommeyzietle Software, sondemn ein-
fach um ein Spielprogramm — nur.
zum Spah.

Unser Redaktionsteam schiiet sich
den Gliickwiinschen flir alle Gewin-
ner an und winscht ihrerseits weiter-
hin ein gutes Gelingen bei der Ent-
wicklung threr Hobby-Software.

Compube mik




tips & tricks

Be«fehlserweiterulmgﬁﬁir Commodore 64 BASIC

Die nachfolgende Programmroutine
erweiteri das Commodore 64-Stan-
dard-Basic um die PRINT AT-
* Funktion. Durch den Befehi ,PRINT
AT X, Y“ st es maglich, verschiedene
Texte oder Werte an eine bestimmte

Stelle zu fransportieren. Sie missen
lediglich fiir die Variable X und Y die
entsprechenden Werte eingeben, an
der die Texte erscheinen sollen. Ge-
startet wird dieser Befehl durch
RUN. Im Gegensatz zu anderen

PRINT AT-Anweisungen gibt der
Computer bei dieser Version des Be-

fehls ,JLLEGAL QUANTITY ER-

ROR“ aus, wenn der Wert X oder Y
auBerhalb des erfaubten Bereiches
liegt.

10 REM "PRINT AT"
20 FORT=4715

30 5Y549152
40 REM DATEN

25 IFF< 2721 THENPRINT"FEHLER IN DATAS"

2 DATA0,32,115,0,217,75,192
43 DATA176,37,134,211,32,155,1683,224,25,176,28,134,214,32,108,229,32
A& DATAD, 32,160, 170,760,258, 167 4 1o, 98, 165,97 4 134,123,133,122,76,228, 167

45 DATA1S3,05, 34 76,725,178

BY DILLINGERBOFT
2T04F232: READA: FOKET At F=F+A:NEXT

ENMD

41 DATA16%,192,141,9,3,169,11,141,8,3,96,165,122,146,123,133,97,134,98,1&0
EDB’UJ’ZOO 1?‘.,1—',&09,;‘-43’32'155'183’224’40

»121

BASIC-Programm zur Erweiterung des Befehlssatzes

Das folgende kurze BASIC-Pro-
gramm erweitert die Befehle des
Commodore 64 um den Befeh
JKEY". Eine der acht Funklionsta-
sten |hres Commodore kann durch

dieses Programm mit einem BASIC-

Befehl belegt werden. Sie starten das

Programm durch 4,,SYS 49152°. Al-
lerdings wird ,SYS 49152° bereits

* durch das BASIC-Programm ausge-

fuhrt. Die Form des eigentlichen Be-
fehls lautet: ,KEY X=,BASICBE-
FEHL®. Sie miissen nun fir den
Wert X die entsprechende Funktions-

tastennummer eingeben, von der der
BASICBEFEHL ausgeflhrt werden
soll. Danach betdtigen Sie die Funk-
tionstaste, damit der BASICBE-
FEHL ausgegeben wird. Driicken
Sie anschlieBend die RETURN-Ta-
ste, wird der vorher programmierte
BASICBEFEHL ausgefihrt.

10 REM BASICBEFEHL

55 SYS49152:NEW
&0 REM DATAS

46 DATA194,200,201

71 DATA74, 49 234

1 KEY [

20 REM COPYRIGHT BY DILLINGERSOFT

30 REM REAKTIVIEREN MIT S8Y549152

40 FORT=49152T049351: READA: POKET AsL=L+AsNEXT
o0 IFLL{>22736THENPRINT"FEHLER IN DATAS":END

&4 DATAL3,201,57,174,9,72,32,115,

41 DATA120,169,192,141,9,3,141,21,3,16%,29,141,8,3,1469,129,141,20,3,160
&2 DATAD,152,153,0,194,200,208,250,96,145,122,133,97,1865,123,1
63 DATAO,32,115,0,217,115,192,208,71,200,192,%,208, 243,32, 115,0,201,49, 144
6,201,178,240,4,104,76,8,175,32,115,
&5 DATAZS,208,245,104,56,233,48,10,10,10,141,98,192,140,0,32,115,0,153,464
134,240,7,192,8,208,241,76,8, 175,76,
&7 DATA97,166,98,134,123,133,122,76,228,1467,165,197,201,3,144,562,201,7,174
&8 DATASE,Z01,3,240, b S6.233.3,76,151,192, 1&9 4,174,141 2,274, 1,708,3,24

&9 DATA10S5,4, 10 10, 10 141,172,192,160,0,1%
70 DATAZOL 0,240, 15,56 , 233,44 , 162, 1,QL,19 zaa,ﬁk

,211.185.64,194,201 34,240, 19
,211,164,211,76,171,192

33,98, 140
0,201

278,167 ;75,69 ,89,165

Compube mib
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programme._

“ SEA-ATTACK oo

Entweichen Sie in der Tiefe des Meeres den gefihrlichen

Als Kapitdn eines groBen U-Bootes
haben Sie von dem Marine-Haupt-
quartier die Aufgabe bekommen, so-
viel wie moglich der feindlichen
Schiffe und Flugzeuge zu zerstbren.

Wasserbomben

Fiir die Erledigung dieses Auftrags
stehen Ihnen ferngelenkte Torpedos
zur Verfigung, die Sie sicher und
trefigenau ins Ziel bringen missen.
Aber auch thre Feinde sind bewaffnet
und hindern Sie durch den Abwurf

kante und schnelle Unterwasser-
mandver der dauernden Bedrohung
aus. Solite es 1hrem Gegner trotzdem
gelingen, 1hr U-Boat zu treffen, ha-
ben Sie noch immer die Mdglichkeit,
mit zwei weiteren U-Booten ihren

Befehl zur Zufriedenheit der Kom-
mandatur auszufihren.

Zu Beginn des Spieles kiinnen Sie
durch Eingabe verschiedener Ziffern
den Schwierigkeitsgrad und die Was-
serbombengeschwindigkeit wihlen.

von gefdhrlichen Wasserbomben
standig an der Ausflihrung Ihres Auf-
trages. Weichen Sie also durch ris-

10 REM 92636 306 3 200036 36269620 369 360696 3 0 303636 36 96 30 36 6 -

20 REM »xxxnxx#% SEA-ATTACK XXEREXREEHEX

J0 REM 330303 338 3009096369626 538 3036 956 0636006960 3

40 REM ##xxx¥% PROGRAMMIERT VON ##&f%%xx

SO REM 33339 300055606 3696 330 36 3336 3096 33636 309696 3696 6 36 6 %

&0 REM #xx%x## KLAUS DILLINGER **%®x%xx¥

70O REM %% 963 %9 3630 3 00 330 096369050036 36 3063 3636 96 36 K-

80 REM ## ON THE 17.TH DF MARCH 1985 ##%

GO REM 33203006305 33630 33606 96 3 30363 30 30300563630 36 303 3

100 VW=5324B:P=54272:PDKEV+3I3,4: POKEV+32,2

105 PRINT LI ) WARTEN S5IE BITTE EINEN MOMENT"

110 IFL=0THENFORT=1TO513: READA: POXEL1S871+T,AzL=L+A: NEXT

115 IFL<{>31474THENPRINT"FEHLER IN SPRITE-DATAS":END

116 IFB=0THENFORT=49152T049884: READA: D=D+A: POKET ,AzNEXT: IFQ=95402THEN1Z20
118 PRINT"FEHLER IN MASCHINENFROGRAMM-DATAS":END

120 FORT=0TO7:POKE2040+T ,24B+T: NEXT:: PDKEV+29 2 22Z:FOKEV,170: FOKEV+1 232
130 PRINT“EEEE“TAB(&)"SCHWIERIBKEITSGRAD tl—?)“:PDHEV+Ib,84

140 GETA%: IFAF=""THEN1 40

150 IFASC (A%)<490RASC (A%) >STTHEN1 3O

151 PRINT"LZDIS WASSERBOMBENGESCHWINDIGKEIT (1-9)¢

152 GETWS: IFWF=""THEN1SZ

153 IFASC (W) {490RASC {W$) *S7THENIS2

155 POKEV+17,PEEK{V+17)AND239

140 FORT=1024TO1503:FPOKET ,,1&0: FDKES4Z72+T ,18: NEXT -

170 FORT=1TO4:POKEV+T*2+1 ;1332 NEXT: PDYEV+11 80:FPOKEV+1Z,100: FOKEV+15,225
18¢ IFG—OTHENFDRT~V+¢9TDV+46 READA: FOKET , Az NEXT G=1

300 POKEV+22 ,PEEK(V+22) AND247 s FOKEV+17 PEEK(V+17)ORI&=PDKEV+21,255=PBKEV+16,0
305 POKEP+24,15: FOKEF+5, 15: POKEP+4,34: POKE1B2,0: FOKERP+12,15:FOREFR+13,250
306 POKEP+19,13: POKEF+20,250: rOKEZ247,0: PDVE44B O.PDKE“49 0

307 PDKE49719,40—UAL(W$)*2

"% Compube mik | 5



310
F20
322
323
25
25
326
327
324
330
335
1000
1001
1002
1003
1004
iQc0s
1006
1007
1008
1009
1010
1611
1012
1013
1014
1015
10146
1017
1018
1019
1020
1021
1200
1201
1202
1203
1204
1205
1206
1207
1208
1209
1210
1211
1212
1213
1214
1215
12146
1217
1218
1219
1220
1221
1222
1223
1224
122
1226
C 1227
1228
1229
1230
12351

_programme

FORT=1TO&: POKEV+T#Z, 304+ T*30: NEXT: A=3: FOKE4F642 , SO-VAL (A%) *5
POKEV+31,0: SYS49794: A=A—1:POKEV+21 , 1: FOKEP+4,0: FOKEF+18,0
PBKEP+11,129=ansp+s,a=Fnﬂv~1Tmaco=NEXT:FQKEP+B,3

POKEP+11, 128: FORT=1504TO202%: POKET , 32: NEX T : FOKEF+24, 15: POKEV+21, 255
IFA<>0THENSZ0 . -

POKEV+21 ,0: POKEV+32,0: POKEV+33,0

PRINT" 188" TAB (5) "SIE ERREICHTEN";
PRINTFEEK(247)+PEEk(“4B)*2¢6+PEEH(”4?)*4096—*“FUNFTE“

) NOCH EIN SFIEL (J/N)™

GETA$: TFA$S > J *ANDASS > "N" THENI SO0

IFA$="J" THENPOKEV+33,4: POKEV+32,2: 5070120

REM SFRITE-DATAS
DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,192,0,0,128,0,0,128,0,0,128,0,3,240,1,47,240
DATAL , &7, 240, 1 67,L4o ﬁ¢,_q5,:52,1h7,:55,2q4,zds,ﬂqs,zss,ﬂss,zss,zss
DATAZSS , 255, 258 , 127 , 255 , 254 , 63 , 255, 252,040,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAC,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 0,741,228 ,5b, b, n27.192,24, 35,192,204 ,35
DATAL9Z. 224,127 . 255, 255, 5,255, 248,31 , 255, 240 , 15,255 2224 ,7 ,255,192,0
DATAC,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,48,0
DATAO.12,0,0,3,0,0,32,240,0, 14,240,0, 12,220, 0,255,255, 0.31,254,0, 15,252
DATAO .7 ,248,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 10,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
pATAC,0,0,0,0,6,0,0, 24,0,0.96.16,7,128, 8,7,128.6,7, 128,6,7,128 , 255,255
DATAZSS , 127, 255, 252 , 63 , 255 248, % 1,Luq,24o,15,255,224,7,255,192,3,255
DPATAL?8,0,0,0,0,0,0,0, 0,0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,48,0,0,24,0,0,12,0,0,&
DATAO, 1 3,240,67,1,240,134,1,247,60,1,247,60,255,255,253,31,255,254,15
DATAZSS . 252,7.255, 248, 3,255,240, 1,255,224 ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAZ4,0 0,28,0,0,14,0,0,23,252,0,23,130,0,23,254,64,15,192,96,31,200
DATA112,31.196,31. 255,255, 239,255, 248,31 ,255,224,112,31,224,112,31,224

DATARA,15,252,64,23,194,0,23,252,0,23,0,0, 14,0,0,28,0,0,24,0,0,0,33,128

DATAO,22,0,0,12,0,0,58,0,0,201,0,0,8, 128 9,234,0 4, 29 0,4, 30 0,463,255
DATAL3S, 255 255 250, 127 , 255 , 245 , 63 , 248,0,16,14.,0, 144,17,0 | 255 .255.0,0
pATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0, 0,7,0.0,7,0,0, 7,0.0.7,0.0,7.,0.0
DATAIS,128,0,5,0,0,0,0,0,10,128,0,0,0,0,5,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0
pATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

REM MASCHINENPROGRAMM-DATAS
pATA173,1,220,41,4,208,27,149,30,205,0,208,208,7,173,14,208,41,1,240
DATA13,206,0,208,173,0,208,201,255,208,3,206,16,208,173,1,220,41,8,208
pATAZ2,173,0,208,201,32,208,7,173,16,208,41,1,208,8,238,0,208,208,3,238
DATA1G,208,96,165, 182,240,4,158,182,206,15,206,56,173,1,220,41,16,208
DATQ24B,169,80,133,139,1&9,244,141,1J,Aos 133,182,173,0,208,24,105,4
DATAL41,14,208,173,16,208,41,1,240,9,173,14,208,%,128,141,16,208,%4,173
DATAO,QOB,ZGI,ZSE,176,240,173,16,209,41,127,76 113 19;,164 2, 134,188
DHT9254,0,208,240,35,189,0,208,201,89;240,39,2q;,2¢2 6.188,222,0,208
DATALIE9, 0,208,201 ,255,240,50,189,0,208,240,58,232,232,6,188,224,14,208
DRTAEI?,?&,l&S,188,13,16,208,141,16,208,76,148,1?2,165,188,45,16,208
DATAZ40,210,165,188,73%,255,45,16,208,141 ,164,208,169,0,157,0,208,76,148
DATAL92,165,188,73,255,45, 16,208,141,16,208,76,167,192,165,188,45,16
DATAZ08,208,191,165,188,13,14,208,141,16,208,149,80,157,0,208,76,167
DATA192,165,139,708,1,94,198,139,1469,129,141,4,212,165,139,141,1,212
DATAZOH,241,169,0,141,1,212,169,128,141,4,212,%6,173,30,208,41, 128,240
DATAZ48,162,2,134,141,173,14,208,56,233,52,133,174,24,105,56,133,175
DATA189,0,208,197,174,144,4,197,175,144,41,173,16,208,41,128,240,14,173
DATAl4,208,201,38,176,7,189,0,208,201,0,176,20,173,14,208,56,233, 16,221
DATAC,208,144,9,232,232,6,141 ,224,14,208,205,74,165,141,45,16,208,240
DATA10,173,16,208,41,128,240,233,76,122,193,173,156,208, 41, 128,208,223
DATAL173,15,208,56,233,268,133,87,24,105,28,133, 88,189, 1,¢08 197,87,144
DATAZRO3,197,88,176,199, 165, 141,41 213, 240,25, 167,80, 157 ,0,208, 165,141
DATA13,1&,208, 1a1,16,208, 169,0.141 415,208, ,¢,182,1&9,64,133,97,9&,159
DATAQ, 157,0,208, 16g,141 7%, 255,45, 16,208,76,162,193,165,97,208, 1,946,198
DATA?7,¢40 17,165,97,201 ,63, 208,245, 169, 129.141.11,212,16%,5,141, ‘8,212
DATADG, 169.2,141 ,8, 212,169,128, 141,11, 212,596,230, 187, 165, 167,201 ,5,240
DATQ1,96,165,162,41,3,170,232,134,187 138,10,170,168,169,1,10,202,202
paTAZoB,251,45,16,208,240,14,185,0,208,2 201 ,64,176,2 P4, 169,32,133,179
DATA7a, 31 194 185.0,208,201 ,24, 144 210,169,0, 122,179, 185,0,208,232,16
DATATA, 74,74 ,24,101,179, 168,169, S3.,224.5,96, 198, 180, 240,1,96, 169
DATALO, 133,180, 1469, 224,180, S, 133,95 132,96,169,7,140, 194,1ug,91 132,90
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1232 DATA133,B89,140,232,132,88,32,191,163,
1233 DATAZ50,185,192,7,201,42,;240,4,200,192
1234 DATA173,31,208,41,1,208,248,1462,0,1&0,0,232,208,

programme._

160,39,169,32,153,22%,5, 136,208
»39,208,244,96,169,14,133,186,96
253,200, 192

45,208,248

1235 DATA3Z,0,192,32,64,192,32, 1352, 1‘?4,32,248 192,32,22,193,32,192,153,32
1236 DATAZZ, 193, 32,49, 198,52 1764 194, 165,57 , 201,60, 208, 10 , 230 1247 4 208 & 230

1237 DATA24E,2OB,2,230,249,76, 111,194,165,

186,208,1.95,198, 186,740 .22, 165

1239 DATA1B6,201,4,208,245,169,0,141,15,212,169,112,141,14,7212,169,129,1431
1239 DATALE,212, 96 169,1,1451 15,;1;,169 0 141, 14 212,149,128,784,20%,194,0

1300 REM FARB—DATAS
1301 DATA1,13

2739,15,13,7,7

'SPACE AGE 1 v comces

Ein Geschlckllchkeltsﬂug durchs All

SPACE AGE ist ein Weltraumspiel,
bei dem es ausschiieBlich auf Ihre
Geschicklichkeit ankommt. Sie mis-
sen nicht, wie in den meisien Spiel-
varianten, feindliche UFQOs abschie-
Ben. Diesmal ist es Ihre Aufgabe,
Meteoriten im All zu umfliegen und
einen Zusammenstol zu vermeiden.
tn den hoheren Sektoren nimmt die
Geschwindigkeit dieser Meteoriten
standig zu und dadurch erhdht sich
der Schwierigkeiisgrad. Auch erfah-
rene Spielespezialisten kommen hier
schon ganz schin ins Routieren. Ne-

ben diesen Schwierigkeitsgraden ist
auch eine hervorragende Grafik mit in
dieses Spiel eingebaut.

Als einige Besonderheiten waren
zu erwihnen, dal

- die linke Sdule auf der rechten

Bildschirmsdule den
wechsel angibt,

— die rechte Sdule den Super-Bonus
anzeigt,

—durch driicken der Fi-Taste das
Spiel in den Pause-Modus Uber-
geht, welcher durch driicken der

Sektoren-~

F7-Taste wieder aufgehoben wer-

den kann.
Das Programm lduft auch auf Kas-
sette, wenn die Gerdtenummer in Zei-
le 260 des Data-Programms von 8
auf 1 geandert wird. Funktionstlchtig
ist das Programm nur in der zweiteili-
gen Version, da sonst das Ende des
Programms im neuen Zeichensatz
liegen wiirde. Das Hauptprogramm
muB mit dem Namen ,SPACE AGE®
abgespeichert werden, da es unter
diesem Namen vom Dataprogramm
nachgeladen wird.

0 REM *********&************3********** ‘9 DATA 200,208,249,230,3,230,5,202

1 REM #*% DATAFROGRAMM FUER SFPACE AGE *% 10 DATA 205,242,1(’4,133,1,173,24,208

2 EBEM ¥¥3%%3 %X 9565 530320 330 3 3020 5 X5 05630 % 11 DATH 41,243. 2. 12.141 24,208 88,96
3z 12 =

4 PRINT"(": POKESS280,0: POKESS281,0 13 : . -
= 14 Data 265,129,189,161,1561,187,129,255
ad Dm'ﬂ 120,165,1,72,41,251,133,1,169 15 DATA 0,254,254 198,254,198,198,198

7 DATA 208,133,3,189 43 13‘*--"160'0 14 DATA 0,254,254,198 2‘1‘.,193,254,254

8 DATA 132,2, 1«2:-2 4, 1&2,32 177 ,25145,4 - 17 DATA 0, 54,254,198,192,198, 254,254
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_programme

DATA ©,252,254,198,198,198,254,252
19 DATA 0,254,254,192,248,192,254,254
20 DATA 0,254,254,1q2,248,192,192,192
21 DATA 0,254,19R8,192,222,198,254,254
22 DATA 0,238,238,2:38,254,238,238,238
23 DATA 0,124,124,56,56,55,124,124
24 DATA ©,30, 30 b.b,198,198,254
25 DATA 0,206, 2;0 243 240 L 248,220,206
26 DATA o,192,1qz,192,192,192,254,254
27 DATA 0,238,254,254,714,198,198,198
28 DATA 0,230,230,244,254,222,204,198
29 DATA 0,254,254,1%8,1%8,198, 54 254
30 DATA ©,254,254,198,254,192, 19;,194
31 DATA 0,254,254, 195,;14 204,254,254
32 DATA 0,254,254,198,254 245,"ﬁ 2206
33 paTta 0,254,254,192,2q4 6,254,254
34 paTA 0,254,254,56,5b;55,56,56
35 DATA ©0,238,238,238,238,238,254,254
36 DATA ©,238,238,238,238,238,124,546
37 DATA 0,198,198,214,254,254,238,198
38 DATA ©,238,238,108,54,108,238,238
39 DATA 0,238,238B,254,124,56,54,56
40 DATA 0,254,254 ,28,96,112,254,254
41 =
42 =
43 DATA 0,254,254,198,198,198,254,254
44 DATA 0,124,124,%4,56,55,124,124
45 DATA 0,254,254,6,254,192,254,254
46 DATA 0,254,254,6,42,6,254,254
47 DATA 0,224,224 ,230,254,254,6,56
48 DATA ¢,254,254,192,254,4,254,254
49 DATA 0,254,254,192,254,198,254,254
50 DATA 0,254,254,4,6,6,6,6
S1 DATA 0,254,254,198,124,198,254,254
52 DATA 0,254,254,156,254,6,b6,6
853 2 ' ‘

54 :

S5 DATA 255,3%3,3,3,31,3,3,3

56 DATA 0,0,24,40,102,195,195,255

57 DATA 255,255,192,216,2146,217,217,216
58 DATA 255,255,3,3,243,155,131,243

5% DATA 216,217,216,223,223,192,255,255
&0 DATA 27,155,243,195,195,3, 255,255

&1 DATA 255,192,192,192,192,192,192,192
&2 DATA 0,0,0,253,49,49,49,49

63 DATA 0,0,0,248,1468,148,148,168

s =

&5 =

66 DATA 15,15,12,12,24,24,48,43

&7 DATA 252,248,0,0,0,0,1,741

68 DATA 127,127,97,97,195,195,254,254
&9 DATA 143,143,140,140,24,24,63,63

70 DATA 241,241,49,49,9%,9%,198,198

71 DATA 254,254,134,128,0,0,0,0

72 DATA 63,63,48,48,95,96,248,248

73 DATA 192,192,192,0,0,0,0,0

L I
75 DATA 63,0,0,0,0,0,127,255
76 DATA 241,49,99,99,198,198,198,198
77 DATA, 254,128,0,0,0,0,0,0
78 DATA &3,48,97,97,195, 195,195,195
7% DATA 198,198,140,140,24,24,31,31
BG DATA 0,0,1,1,3,99,227,227
81 DATA 248,192,128,128,0,12,252,252

-x
=

B4 DATA 15,15,12,12,24,24,43,63
85 DATA 241,241,49,4%,99,97,198,198
B4 DATA 254,254,134,128,0,0,0,0

B7 =

B8 DATA &3,48,97,97,195,195,195,195
89 DATA 198,198,140,140,24,74,31,31
90 DATA 120,120,49,49,99,99 227,227

g1
92
108
1G9

110

111
112
113
114
115
116
117
118
119
1720
121
122
123
124
125
1264
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
158
159
160
161
162
1563
164
165
it6
167
168
167
170
171
172
173
174
175
176
177

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATES
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA

‘DATA

DATA
DATA
DAaTH
DATH
BATA
DATA
DATA
DATA

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,6,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,126,0,3,255,152
31,255,248,127,255,254,31, 255
248,3,255,192,0,1258,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0
0,040,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,12
0,0,3%,0,0,74,0,0,145,0,0,68
0,0,41,0,0,64,0,0,24,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0,0

0421 ,0,0,46,0,1,8,80,0,82,128
2,129,48,0,0,64,13,0,144,2,0
72,84,0,16,0,0,32,2,0,72,1,192
32,2,68,548,1,24,128,0,65,0,0
8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0

0,20,0,0,85,0,0,105,0,0,105,0
©,85,0,0,8%,0,0,20,0,12,20,48
12,85,49,12,85,48,15,85,240
12,125,48,12,125,48,12,125,48
12 125,48,12,125,48, 1;,145 48
15,85,240,12,85,48,12,0,49,12
0,48

0,20,0,0,85,0,0,105,0,0,105,0
0,85,0,0,85,0,0,20,0,48,20,12
48,85,12,48,85,12,63,85,252
48,125,12,48,125,12,48,175,17
4B,125,12,48,125,12,48,125,12
63,85,252,48,85,12,48,0,12,48
0,12

162,0,189,0,192,201,1,240,8
232, L4 18,208,244 ,76,76,1%3
D&, 189 26, 194,;#3,1 1u7 26,192
144,3,76 Eb ,172,18%2,16, 194,1u7
28, 1?;,14¢,h4 152,187, 8 192
201,1 A40,a1,201,2,h4ﬁ 42,201
Q,L40gq0 201 ,4,240,461,201,6
240,&?,201,7,240,77,2@1,5,24@
88,201 ,9,240,94,74,84,192,32
el 52,26,1935,32,39,19%,174
24 1 192,76,86,1F2 22 ,7,193,=
I9, 1?-,174,&4 192,765,86,192
32,7,193, 2 13,193,32,39,133
174,244,192 76 B86,122,32,7,1793
32,26,193, 174 24,132,74,85,192
32’7,193'32,13,19u,174,&4 122
76,846,172, 32,7,173,32,26,173
F2A8,193,174,24,192,746,845,192
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i78
179
180
Cig1
182
182
184
185
186
ig7
ig8ag
iB%
194
121
192
i73
i94
195
124
127
igg
179
200
201
202
203
204
205
204
207
208
209
210
211
212
21z
214
215
214
217
216
217
220

—_
=

programme._

DATA 32,7,193,32,48,193,174,24,192 222 DATA 192,141,55,192,149,128,141,52
DATA 76,86,192,32,7,193,32,13,153 225 DATA 192,141,60,192,16%,0,141,56
DATA 32,48,19%,174,24,192,74,86,192 228 DATA 192,169,8,141,57,192,141,59
DATA 173,284,192, 10, 168 ,96,24,177 225 pata 192,141,61,192,141,63,192,149
DATA 247,105,1,145,247,144,3,74,57 226 DATA 236,133,249,169,194,133,250
DATA 193,96,56,177,247,23%,1,145 227 DATA 96

DATA 247,176,3,76,57,193,%6,200,24 228 :

DATA 177,247,10%,1,145,247,96,200 225 pATA ©,0,255,255,195,195,255,255
DATA S54,177,247,23%,1,145,247,%6 230 DATA 0,0,0,0,0,0,0,8

DATA 174,248,192, 169,1,202 48,4, 10 231

DATA 76,62,193,77,16,208,141,14,208 233 :

DATA 96,204,40,192,48,5,162,0,76 224 FOR A=51200TODS1252: READ DT

DATA 79,192,169,6,141,40,192,76,47 235 FOKE A,DT:NEXT:GYS 51200

DATA 234 ,32,115,0,201 ,33,240,9,32 238

DATA 121,0,76,231,167,76,8,175,32 37 FOR A=12288T012503:READ DT

DATA 115,0,201,138,240,29,201 ,144 238 POKE A,DT:NEXT

DATA 240,7,201,197,240,81 ?a iﬁ? 239 s

DATA 193,32,115,0,52, 158, 183,224 240 FOR A=12672TC12751:READ DT

DATA 8,174,225,149,0,157,0,192,76 Cen LS AL S

DATA 174,147,32,115,0,32, 158, 185 Ean el

DATA 224,8,174,207,169,1,157,0,192 e e LG [ s AN i

DATA 142,41,192,32,253,174,32,158 244 FORE A,DT:NEXT

DATA 183,224,10,176,189,138,240,186 243 POR A= 128087012975 READ DT

DATA 201,5,240,6,174,41,192,157,8 RS T S

DATA 192,32,253,174,32,158, 183,138 247 BOSUR 252

DATA 174,41,192,157,16,192, 157,26 =48 R6)=245: R (7) =246

DATA 192,74,174,167,32,115,0,32, 158 o NS VE R TD RSt ey

DATA 183,224,8,144,5,74,8,175, 152 250 FOR A=6TO10:FOR 1=0TD&2:READ DT
DATA 224,50,176,240,232,142, 46, 192 e

DATA 133,251,232,189,48 19L,1uq,‘5n 254 F=F+DT:FOKE A,DT:NEXT:SYS 49700
DATA ML,14a 194,173,464 19;,170 255 =

DATA 240,14,24, 16u,24?,105,63,133 2546 FOR A=12776TO127%1:READ DT

DATA 243,144,244 ,230,250,76,5,194 257 FOKE A,DTiNEXT

DATA 140,0,177,249,145,251,200,192 238 =

DATA 64,208,24?,7&,174,157,234,234 =57

DATA 16%,94,141,8,3,169,193,141,9 2460 LOAD“SFACE ABEY,8

DATA 3,1469,77,141,26,3,16%,192,141 261

DATA 21,3,169,0,133%,247,149,708, 133 2462 PRINTUL #l—T—f [T T
DATA 248,167,192,141,48,192,141,54 263 FRINT"Z R R R 4
DATA i92,141,62,192,1b9,2,141,4? IS LOADING. .. "

DATR 192,1469,64,141,50,192,141,5€ 264 RETURN

DaTA 192, 169,9,141,51,1?2,141,53

10 REM A RFFHRAAARXEAXEXRENHEEA XA AL RERTR
11 REM e SFACE ABE %
12 REM »%x CONEEPT AND DESIGN BY  #xxx
1Z REM #%% JENS WAL TER HUNTEMANN %N
15 REM %3528 %5305 36 0 2 26636 3630 3 2 36 3% 6 % X% K H%

i6 =
17 PRINTY " s FORESEZ80,0: FORKESSZ281 ,0
253 =
254 =
755 H
S6 DATA 9,2,0,3,0,0,240,12,2,0,4,0,0,192,16,2,0,4,0,0,58,0,30
257 PRINTCHR$(E) FORA= OTDEE.REQDDT FDLEg4“7”+A DTs hEXT
298 =
299 &
260 SYS49700:6O0SUE 7300: GOSUB F000 -
261 =
262 RE=248:CA=13712:CB=13432
ZAT SI=S4272:FL=01:FH=5I+1: TL=81+2: TH=SI+3: Wi=51+4: A1=8S1+5: H1=81+&: L1=51+24
2000 :
2001 PRINT"LED "TAB(28) "3 A

2002 PRINT" ["TAB(28) " @ 1985 ("
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2003
2004
2005
2006
2007
2008
2009
2010
2011
2012
2013
2014
2015
2016
2017
2018
D019
2020
2021
2022
2023
2024
2027
2028
2029
2030
2031
2032
2033
2103
2104
2105
2i06
2107
2108
2109
2110
2113

2120
2122
2124
2125
2176
2127
2124

2129

2130

2131

2132

2133
2134

2135
2135
21z8
2139
2141

2200
2220
2240
2260
2270
2280
2300

_programme

2118

PRINT" "TAB(28) " "

PRIKT" ["TAB(28)") "
PRINT" ["TAEB(Z28) "] CONTROL. 3™
PRINT" {"TAB(Z28)"| =

FRINTY ["TAB(Z28) " #FanLm REI0E
PRINT® ["TAB(Z8)"| #F3Bl{=E HiEFari
FRINT" ["TAB(28) "] #ZSCIEE HEEROIES
FRINT" ["TA&B(28)"] #ISDI3% HETARIE
FPRINT" ["TAB(28) " #iJIELIR £ i ]
PRINT" ["TAB(28) "] #EFgF13R HEATIER
PRINT" |"TAB(2Z28) "l #HiSSGIFR HLEEAIL A
PRINT" "TAB{28) " #EGHLES RV
FRINT" ["TAB{28)"| #ga1{zm HEEIWLES
PRINT" I"TAB(Z8) "] #RE3J(ES HIgAX L

PRINT® ["TAB{Z8y"] -
FRINT" ["TAB{(28) "
FRINT® ["TAB{ZB) "

HEHCM U HEEvOm
HEILLER 30 HdaZOm
HDTE 90 HINCIE

PRINT" ["TAB(28) " #ENGE - BN\
PRINT® {“TAB(28)")

FRINT" {“TAB(28) "| GSCORE:

FRINT® {"TAB(28) |

PRINT"{ VH "TAB(Z8) " HI @ "38C; "&@"
GOSUB 7800

PRINT" LI LION SOFTWARE®
PRINT " (ARl FRESENT

PRINT " EIE RG] L e
PRINT "] - LT W TR

PRINT"IEE i CONCEFPT AND DESIGN BY
PRINT"EE@E] JENS WALTER HUNTEMANN
PRINT" i @ 1985 LION SOFTWARE
PRINT"F3fa] PRESS FIREBUTTON T3 START™

V=53248: FOKEZ040 ,248
FOKEV+37,11:POKEV+38,7: FOKEV+32,7

‘POKEV+28, 1 : POKEV, 128 FOKEV+1 222

POKEV+21,1
GOSUB 9500

FOR A=0TO21:FOKE 214 ,A:PRINT
PRINT" N "
NEXT: POKE V+21,1:G0OSUR 2100

FOR A=2041TD2047:POKE A,245:NEXT
POKE V+2,35:POKE V+3,1 :

POKE V+4,54:POKE V+5,0

FPOKE V+6,97:POKE V47,0

POKE V+8,128:POKE V+9,9

POKE V+10,159:FOKE V+11,11

POKE V+12,190:POKE V+13,21

POKE V+14,221:POKE V+15,5

POKE V+21,255

FORKEYV+30,0: GOSUEB BOOQ: BOSUB 21000

C=PEEK (S546320) : FORE V+30,0

IF {CANDA4) AND (EANDS) < >0OTHEM: 'STOPO
IF (CAND4) =0THEMN: 'RLINC, 4,4
IF{CONDS) =0THEN: 'RLINO, 4,4

GETFP#: IFF$="m" THENGOSUR 20000

SC=8C+5: RE=RE+1: IFRE>249THENRE=248

Die Floppy des
Commodore 64
und VC-20

von Dr. Hans Riedl
und Claus Hentschel

Der Commodore 64 und sein kleine-
rer Partner, der VC-20, sind die Stars
unter den Mikrocomputern. Durch
den Einsatz der Floppy-Disk VC-
1541 1aBt sich der Anwendungsbe-
reich beider Gerdte noch erhebiich
grweitern. Man kénnte also sagen,
daB die Floppy VC-1541 mit einés
der wichtigsten Hardware-Zubehor-
teile dieser beiden Systeme ist.
Dieses Buch des Kieht Verlags ist
ging Einfihrung in die Arbeitsweise
der Floppy-Disk. Hier erfahrt der
Einsteiger im Detail, wie die [nforma-
tion auf der Diskette abzuspeichern
ist und was man tber die verschiede-
nen Dateitypen wissen muB. Interes-
sant sind — besonders fiir den bereits
fortgeschrittenen Anwender — die Bei-
trage Gber Direki- und Maschinen-
programmierung. Das Buch stellt -
eine echte Bereicherung fiir jeden,
der einen Commodore 64 oder VC-20
besitzt, dar. Wollen Sie also mehr
iber die Floppy-Disk VC-1341 er-
fahren, lesen Sie in diesem Buch.

Kieht Verlag Ludwigshafen, ISBN
3470 30431 1, Preis 29,80 DM
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programme._

2320 POKE 2040,RE:POKE 214,27:FRINT

2340 PRINT"E"“TAB(32);5C

23460 = )

2380 IFPEEK(V)<42 THEN: 'STOPO: GDSUBZ1000: FOKEV, 128

2400 IFPEEK (V) >217THEN: !5TOPO: BOSUB21000: POKEV, 128

2420 : . :

2440 IFPEEK (V+30)<>0THEN 9800

24460 =

2480 CA=CA+1:POKE CA,0: IFCA>=13431THEN1S000

2500 CB=CB+.2:POKE CB,0: IFCE>=13543THEN16000

7713 PDKENI 0: TS5=10: 60TO 2200

7799

7800 PDFESI+4 O:POKESI+11,0: FOKESI+18,0

7801 ‘'STOF 0-'STDP 1: 'STOP 2: !STOP 3

7802 !STOP 4:!'STOF S:!STOF &: !'STOF 7

7802 RETURN

7804 : -

BOCO FPOKESI+4,65:FOKESI+11,65:POKESI+18,45

8001 'RUNi,2,6-GEs 'RUNZ,2,B-GE

8002 !'RUNZ,2,7-GE: 'RUN4,2,6~BE

8003 ‘'RUNS,2,8-GE: 'RUN&,2,7—-5E

8004 'RUN7,2,8-GE

8005 RETURN

2000 FOR A=13320T013543:POKE A,255:NEXT

001 =

11040 REYURN
2002 RETURM 15000 =
F003 3 15010 GBGOSUB 7800
9100 FOR A=0TOZ21:POKE 214,A:FPRINT 15011 BE=GE+1i: IFBE>STHENGE=S:50TO 17000
9101 PRINTTAB(INT(RND(1)%27)+1) "g5" 15012 POKE214,8:PRINT
F102 PRINT“CI"TABC(INT (RND{1)%#27) +1} "[m>" 15013 PRINTTABC&)"EENTERINE SECTOR" ; BE
2103 NEXT 13020 FOR CA=13431 TO 13320 STEP-1
2104 : 15040 SC=SC+S5:POKE 214,22:FOKE CA,ZS
2105 RETURN - 15060 PRINT: FHINT""“TAB(E;) 15C
9106 : 15080 GOSUBZ1000:NEXT
500 C=PEEK (54320) * 15081 POKEZ14,8:PRINT
9510 IF (CAND16)=0THEN RETURN 15082 PRINTTQB(&)" "
2520 BOTO 9500 15090 BUOSUE 8000
9530 15100 GOTO 272060
9800 GOSUB 7800 15120
SE20 ZU=ZU+1 16000 GOSUB 7800
9840 POKE 1&6S7+ZUx40,32 14010 FOR CB=13543 TO 13432 STER-1
B850 POKEL1,24:POKEA1,15:POKEHL 0 16020 SC=SC+10:POKE Z214,22:FOKE CB,255
9855 POKEFH,40: PDKEFL,AGD PDVENI 12 16040 PRINT: PRINT"ﬁ"TﬂB( 2) ;50
2840 FOR A—0T013 FOR I=0TDi 16040 BOSUBZ1000:NEXT
7880 POKE 2040,246+1 16080 GOSUE 8000
FF900 NEXT:NEXT:POKEW1,O: POKEAT. ,C 16100 GOTO 2200
?920 POKE V+21,1:POKE 2040,RE 16110 : :
9930 IF IU=4THEN10000 17000 POKEZ14,8:PRINT
99460 GDTB 2129 17010 PRINTTAB(A) "MFLYING IN SECTOR Sv
2980 17020 BOTO 15020
10060 IF SC>HI THEN HI=SCzBOSUB 11000 | 20000 =
10010 POKEZ14,4:PRINT 20001 GOSUB 7800
10020 PRINT"m EGAME OVER" 20002 PRINT"EERBIFALISE > > >
10040 GOSUB 9500: PRINT*L":POKE V+21,0 | 2000Z GET P%: IFP$‘“H“THEN4600*
10040 GOSUB 9000 _ 20004 GOTO 20003
10080 SC=0:7ZU=0: GE=0:60TO 2a2 20005 FRINT"iaH] . "
10100 ; 20006 BOSUR 8000
11000 POKE214,22: PRINT 20007 RETURN
11020 PRINTTAB(29) : "[#HI" 20008 :
21000 TH5=TS5+1:FPOKEL1,15:FOKEAL, 15: POKEHL ,0: POKEFH, TS: POKEFL , 200: POEEW1 , 33
21001 RETURN .
7185 11
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,,(:ompute mit“ Ratgeber

was jeder wissen sollte . . .

Pflege und Reinigung von Mikrocomputem

Die Reinigung und Pflege von Mini-
und Personalcomputern steflt ein be-
sonderes Problem dar, da diese Ge-

- rate in einer ,normal verschmutzten®

Umwelt eingesetzt werden und nicht
in einem separaten Computerraum.

Fir jeden EDV-Benutzer ist der
Kampf gegen die Yerschmutzung von
groBer Wichtigkeit. Von auBen dro-
hen Rauch, Staub, O, Feft, Teer,

Fusseln usw., die sich auf Bildschir-
men, Magnetkipfen und Platten-
oberflaichen absetzen. Systemimma-
nent droht die Gefahr der Bildung
giner Oxydationsschicht, die auf
Floppy Disketten hervorgerufen wird
durch den Kontakt des Magnetkop-
fes auf der Plattenoberflache. Diese
Verschmutzungen bedeuten flir den
£ DV-Anwender:

- Fehlerhatte Weitergahe
von Daten

- Datenverlust

- Zerstirung integrierter
Schaltungen

~ Gerateausfille

~ Kostspielige Wartung

- Zeitraubende Neueingahe
van Daten

Jeder EDV-Anwender kann sich eine

Vorstellung der Problematik dieser

Verschmutzungen machen. Wir emp-
fehlen Ihnen deshalb for die Bekamp-
fung folgender Verschmutzungsarten:

- Reinigung der hachempfind-
lichen Magnetkdpfe

- Entfernung des Schmuizfilms
von Terminal-Bildschirmen

- Griindliche Reinigung des
Gehaduses <

- Gefahrlose Entfernung von
stirender Staubpartikel

nur die im Handel iblichen Reini-
gungsprodukte zu verwenden. Bei
unsachgemafen oder falschen Reini-
gungsmitteln kdnnen mitunter groBe
Probleme fiir den Umgang mit Daten
entstehen.

Gesehen bei: Fa. Sigmatronics
GmbH, Martinsgasse 8, 5000 Kdin 1

Der Heimcomputer ist Herausforderung
an Kreativitdt, Phantasie und Logik

Heimcomputer, was kann man damit
machen?  Kochrezepte sammeln,
Haushaltsbuch -fiihren, Weinkeller

verwalten, Briefmarkensammlung re-
gistrieren, Terminkalender fihren, an

Geburtstage erinnern, Heizung steu-

em? Wer jedoch die wahren Qualitd-

ten des Heimcomputers erst einmal
entdeckt, dem werden diese Aufga-

12
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MICRO-TOOLS

| Commodore 64 |
Erweiterung des Commodore-Standard-Basic

Befehlsheschreibung:

1. Bildschirmbefehie

Micro-Tools ist ein Programm,

!C_OL rhz ) mit dessen Hilfe das Commeodore-
r ~ = Gode fur Rahmenfarbe (0-15) Standard-Basic V2 um 31 neue
h = Code fir Hintergrundfarbe {(0-15) Befehle erweitert wird.

z = Code fir Zeichenfarbe (0~15)

Es werden Rahmen-Hintergrund-Zeichenfarben gesetzt. Ein Anwendungsprogramm, das

von den Commodore 64-Besitzern

'PRINT x,y,“A* bei der Erstellung von selbstent-
x = X-Koordinate (0-39) ‘wickelter Software berlicksichtigt
y = Y-Koordinate {0-24) werden sollte.

A = Behebzger Ausdruck

Es folgt ein positioniertes Ausdrucken an der Paosition X, v. Mit diesem Programm haben Sie

die Maglichkeit, noch mehr Basic-

INPUT x,y,A$ oder A. Befehle von Ihrem Commodore
| x = X-Koordinate {0-39) ' ausfiihren zu lassen. Zudem wird
y = Y-Koordinate (0~24) ein  Speicherplatz  von  HEX
A$ = Beliebiger String oder Variable $9088-$9E35 belegt. Nach dem
Es folgt eine Eingabe an der Position x, y. Ladevorgang wird das Programm
ISPAGE s . . - | mit dem Befehl SYS 37000 aufge-
s = Nummer der Seite (1-2) rufen.
Der aktuelle Bildschirminhalt wird mit Farbe ab $C000 abgespeichert. Von diesem Zeitpunkt an sind alle
ILPAGE s o neu hinzugekommenen Befehle
s = Nummer dgg Seite (1-2) funktionsfahig.
Daten werden ab $C000 gelesen und mit Farbe auf den Bildschirm gebracht. . . .
: | Geladen wird Micro-Tools m
Mit den Befehien ISPAGE s und |LPAGE s kann man sehr schnell 8.1. ! ’ "

Zwischen zwei Bildschirmseiten hin- und herschalten.

2. Grafikbefehle

IHGR z,h

z = Code fiir Zeichenfarbe (0-15)

i = Code fiir Hintergrundfarbe {0~15)

Die hochauflosende Grafik wird geltscht, eingeschaltet und die notwendigen Farben werden gesetzt,

IHGA
Es wird vom HGR-Madus zurlick in den normalen Text-Modus geschaltet.

IPLOT xy

x = X-Koordinate (0—~319)

y = Y-Koordinate (0-199)

Es wird im HGR-Modus ein Punkt an die Position x,y gesetzt.

" Cempube mik
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IGRAPH xy
x = X-Koordinate (0—255)
y = Y-Koordinate (0-199)

IBLOCK x,y.11,12
x = X-Koordinate (0—~319)
y = Y-Koordinate (0-199)

geben den Punkt der linken oberen Ecke an.
'REC xy.11,12

Hinweis:
IINV
IZCOPY

. Der Zeichensatz wird ins RAM kopiert

IZDEF zabcdefgh
z = Code des alten Zeichens (0-31)

Hinweis:

1 = Lénge des Blocks in X-Richtung (0-199)
12 = Lange des Blocks in Y-Richtung (0-199) !
Es wird im HGR-Modus ein ausgefiliter Block gezeichnet, dessen X-Lange 11 und dessen Y- Lange 12 betrdgt. X und Y

Der gesamte Grafikbildschirm wird invertiert. (Negativ)

Es wird im HGR-Modus ein Koordinatenkreuz gezeichnet, dessen Nullpunkt an dey Posation Xy liegt.

Es wird im HGR-Modus em Rechteck gezeichnet. Alles andere wie bei dem Befehl IBLOCK.

Bei den Befehlen !BLOCK und IREC darf X+11 nicht griBer sein als 319 und Y +12 nicht griBer als 199.

a-h= 8 Bytes, die das Bitmuster des neuen Zeichens darstelien.
Dem Zeichen z wird ein neues Bitmuster zugeordnet.

Bevor Zeichen mit dem 1ZDEF-Befehi umdefiniert werden, muB der Befehl !ZCOPY aufgerufen werden.

3. Spritebefehle
IMOB s,m.ex.ey,rpt

s = Nummer des Sprite (1-8)

ex = X-Expand (1=gin/0=aus)
ey = Y-Expand (1=ein/0=aus)

r = Sprite-Datenregister (0-255)
p = Prioritdt (1=hinter/0=vor)

f = Farbe des Sprite (0-15)

Sprite s wird eingeschaltet und alle Parameter
werden gesetzt,

IMOB O
Alle Sprites werden abgeschaltet.

IOFF s
s = Nummer des Sprite (1-8)
Sprites wird abgeschaltet.

m = Modus (1=Multicolor ein/0=Multicolor aus)

'FAR 1,12

f1 = Muiticolorfarbe 1

f2 = Multicolorfarbe 2

Es werden die Multicolorfarben gesetzt.

ISET sxy
s = Nummer des Sprite {(1-8)
x = X-Koordinate (0-345)

'y = Y-Koordinate {(0-255)

Sprite s wird an die Bildschirmposition x,y gesetzt. -

IREV r
r = Anfangsadresse des Sprite-Datenregisters
{Datenregister *64)

Sie Sprite-Daten werden zur Reversdarstellung
umgedndert.

4. Musikbefehle

VoLl

| = lautstarke (0-15)

Stellt die Lautstarke fr alle drei Snmmen ein.

IWAVE sw
s = Nummer der Stimme {1-3)
w = Code fir Wellenform (17,33,65,128)

Stelit die Wellenform fir Stimme § ein.

IFREQ s,lohi

s. = Nummer der Stimme (1 -3)

lo = LO-Byte der Frequenz {Handbuch S. 158)
hi = Hi-Byte der Frequenz (Handbuch S. 158)
Setzt die Frequenz des Tones fir Stimme s.

'ADSR n,a*16,d.s*16,r

programme.
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n = Nummer der Stimme (1-3) - § = Halten des Tones (0-19)
a = Anschiag des Tones (0-15) . r = Ausklingen des Tones (0-15)
d = Abschwellen des Tones (0-15) Setzt die Verlaufsform eines Tones fest.

5. Diskettenbefehle

1§ (§ soll den Klammeraffen darstellen)
Es wird der Disk-Status auf den Bildschirm ausgegeben.

'DIR
Es wird die Directory von Dtskette auf dem Bifdschirm gelistet, ohne das Programme im Speicher verIorengehen.
'DOS “Befehl®

Es werden Disk-Befehle an die Floppy gesendet.
Beispiet: 1DOS "N:MICRO-TOQLS, 01"
Fine Diskette wird mit dem Namen MICRQO-TOOQLS formatiert und erhalt die 1D 01.

6. Programmierhilfen
foLD
Ein durch NEW geldschtes Programm wird zurlickgeholt.

IMEMORY
Der noch verbleibende Spetcherplatz wird von jetzt an in der rechten oberen Bildschirmecke angezeigt.

ICHANGE at,a2
~al = Adresse 1
a2 = Adresse 2
Lwei Speicherinhaite werden vertauscht, ohne das Variableninhalte verlorengehen.

1QUIT
VerlaBt die Prozedur MiCRO TOOLS. Nach diesem Befehl ist nur das Commodore Standard-Basic verfigbar. Neues
initialisieren von MICRO-TQOQLS durch SYS .37000.

1 REM %265 %3933 523030 30063006 3009000 9636 96 36 36 90 26 30 1 00
2 REM = »
3 REM # MICRG-TOQL *
4 REM = : »
S REM = COPYRIGHT BY JENS HUNTEMANN *
& REM % *
7 REM * {C) TRONIC-SOFT *
8 REM # ) *
Q REM #3590 335 9656605 3 96 030 3036 63569636 36 3% - 36 9 3363
10 PRINTYLMEEBRERHALLO 1t! BITTE WARTEN '

&0000. DIMH(75) : FORI=0TQ9

&0010 H(48+I)=1:H(&S+I)=1+10:NEXT

640020 FORI= 37000 TOD 40503 :READA%

&L0030 H=ASC(LEFT${A$,1))

60040 L =ASC(RIGHT+#(A%,1))

60050 D=H(H) #14+H(L}:5=S+D:POKEI,D

&0040 A=A+1:z IFAC20THENNEXT: A=-1

60070 READV: Z=Z+1: IFV=0THENAQOBS

60080 PRINT"DATAFEHLER IM ZEILE :"3&60200+Z:END

6OOBS'IFA<OTHEN60100

&£0090 5=0;A=0:NEXT

&0100 SYS 37000 :END

60201 DATA 20,18,E5,A%,00,80,20,D0,8D0,21,D0,A7,10, QD o8,03,A%,91,68D,09, 2018
&£0202 DATA 03,A0,00,B%, Eu,?O %9 ,00,04,A9,0E,77,00,D8,C8, t0,13,D0,F0,EAR, 2471
60203 DATA AC,00,B9,DD,%0,97,28,04,A7,0E 99,b8 n8,C.8,Co, 1u,D0 FOo,4C,F5, 2679
&0204 DATA 90,24,2A4,24,20,0D,09 00,12 OF ;2D 414 ,0F ,OF ,0C;13,20,2R,2A,2A, &44

40205 DATA EA,.EA,EALEA,EA,28,03,29,27,38,35,20, 20 OA,LE a8, IQ’OE 14,05, 1590
&0206 DATA OD,01,0E,0E,EA,EA,EA,EA,EA,18,AZ 02,&0 FO,FF ,60,EA,EA,A2,0E, 2667
&0207 DATA 20,37,A4,60,EA,AZ,0B,20,37,A4,460,EA,EA, EA,EA,EA,20,73,00,C9, 2617
&£0208 DATA 21,F0,06;20,7%,00,4C,E7,A7,20,23,91, 4C ,EALA7 ,EA,EA,20,73,00, 2212
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60209
60210
60211
40212
&0213
60214
&0215
&H0214
&O217
60218
£0219
40220
&0221
60222
&0Z223
&0224
60225
&0226
60227
&0228
&0229
&0230
&0231
60232
&0233
460234
&0235
60236
&0237
&0238
L0239
&0240
&0241
&0242
602583
60244
&£0245
60244
&0247
40248
60249
40250
&0251
A0252
&0253
&0254
60255
40254
&0257
&£0258
40259
&0260
60261
&0262
60263
L0264
60245
&0266
&02467
&OZ68
60269
&0270
&02Z71
a0272

DATA
DATA
DATA
nAaTA
DATA
DATA
RATA
DATA
DATA
DATA
DATA

.DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DaThA:

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATA
DATA

£9,9%,D0,09,A2,00,84,FE,4C,90,91 ,EA,EA,C?,85,D0,09,A2,01,86,
FE,4C,90,91,EA,E4,C9,43,F0,79,C9,46,D0,03,4C,£8,91,C9,4D,D0,
03,4C,10,92,09,4F,D0,03,4C,10,93,C9,40,D0,03,46,55,93,09,53,
0o,03,4C,75,93,C9,44,D0,03,4C,7A,97,C9,48,D0,03,4C,57,94,C9,
so,D0,03,4C,L5,94,C9,49,D0,03,4C,B0,95,4C,00,95,EA,EA,EA,EA,
Ea,EA,EA,EA,20,9B,B7,E0,28,90,03,4C,FE,90,86,FF,20,98,B7,E0,
19,90,03,4C,FE,90,EA,EA, A4 ,FF,20,F0,FF,20,FD,AE,AS,FE,C?,01,

Fo,03,4C,A0,AA,4C,BF ,AB,EA,EA,EA,20,73,00,09,4F ,F0,03,4C, 10,

%c,20,73,00,C9,4C,F0,03,4C,05,91,20,96,B7 ,8E ,20,D0,20,8,B7,
BE,21 ,D0,20,9B,B7,8E,84,02,40,EA,EA,20,73,00,C9,41,F0,03,4C,
0s,%1,20,73,00,C9,52,FG,03,4C,05,91 ,EA.EA,20,98,B7,8E,25,D0,
20,98,B7,8E,26,D0,50,EA,EA,EA,EA,EA,20,73,00,C9,4F ,F0,03,4C,
37,99,20,73,00,C9,42,FC,03,4C,05,91,20,98,B7,£0,00,D0,04,8E,
15,D0,40,E0,0%9,90,03,4C,FE,70,84,FE,A?,01 ,CA,E0,00,F0,04,0A,
4z ,3A,92,85,FF ,EA,EA,OD, 15,D0,8D, 15,D0,EA,EA,20,98,B7,E0,01,
Do,0B,AS,FF,0D, 1C,D0,8D, 1C,D0, 4C,78,92,E0,00,F0,03,4C,FE, %0,
as,FF,2c,1C,b0,F0,09,4D,1C,D0,38,E5,FF,8D,1C,D0,20,98,B7 ,E0,
00,F0,12,E0,01 ,F0,03,4C,FE,90,A5,FF,0D,1D,D0,8D, 1D,D0,4C,A2,
92,A5,FF,2C,1D,D0,F0,0A,AD, 1D,D0,38,ES ,FF,8D, 1D,D0,EA, 20,98,
B7,E0,00,F0, 12,E0,01,F0,03, 4C,FE,90,AS,FF,0D,17,D0,8D,17,D0,
ac,cc,92,AS,FF,2C,17,D0,F0,0A,AD, 17,D0,38,E5,FF,8D,17,D0,EA,
20,98B,B7,8A,A6,FE,9D,F7,07,20,98,B7 ,E0,00,F0,12,E0,01,F0, 03,
aC,FE,90,AS,FF,0D,1B,D0,8D,1B,D0,4C,FF,92,A5,FF,2C,1B8,D0,F0,
oA,AD, 1B,DO, 38,ES,FF,8D, 1B,D0,EA,20,98,B7 ,8A,A6,FE,9D,246,D0,
&0,ER,EA,EA,EA,EA,EAEA,20,73,00,09,46,F0,03,4C,F3,98,20,73,
00,C9,46,F0,03,4C,05,91,20,98,87,E0,00,D0.03,4C,FE,90,E0,09,
%0,03,4C,FE,%0,EA,A?,01,CA,E0,00,F0,04,0A,4C,35,93,85,FF,2C,
15,D0,F0,0A,AD,15,D0,38,E5,FF,8D,15,D0,EA,40,EA,EA,A9,08,85,
BA,20,B4,FF,A%,&F,85,B7,20,%4,FF ,20,A5,FF, 20,02 ,FF ,C9,0D,D0,
F6,20,AB,FF,20,73,00,60,EA,20,73,00,£9,45,F0,03,4C, 7F ,9D, 20,
73,00,C9,54,F0,03,4C,05,91 ,20,98,B7,E0,00,D0,03,4C,FE, 70,E0,
09,90,04,4C,FE,90,EA,B6,FE,A9,01,CA,E0,00,F0,04,04,4C,9F ,93,
as,FF,20,FD,AE,20,EB,B7,AS,15,C9,01,B0, 2A,AS,FF,2C, 10,D0,F0,
0A,AD, 10,D0, 38,E5,FF,BD, 10,D0,EA,AS,FE, 18,65 ,FE,AB, 84,99 ,FF,
CF,AS, 14,99,FE,CF,&0,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,CY,02,90,03,
ac,FE,90,A5,14,C%,54,90,03, 4C,FE,90,A5,FF, 0D, 10,D0,80,10,D0,
AS,FE,18,65,FE,AB,AS,14,99,FE,CF,BA,99,FF ,CF,&0,EA,EA,A9,24,
8s5,02,49,01,A2,02,A0,00,20,F%,FD,A%,02,A6,BA A0, 00,20 ,00,FE,
A9,00,A2,00,R0,480,86,5F .84, 60,20, DS .FF,AS,5F A4 .60.20.37 1AS,
AD,00,03,48,4AD,01,03,48,A%,3D,8D,00,03,A9,E3,8D,01,03,20,C3,
Ab,&8,8D,01,03,68.8D,00.03, 20, 73.00.60.ER.EA,20.73.00.C9. 57,
F0,03,4C,05,91,20,73,00,E9,52,F0,03,4C,AA,94,A9,00,A0,20,85,
FD,B4,FE,AZ,20,A0,00,91,FD,C8,D0,FB,E4,FE,CA,DO,F&,A9,3B,8D,
11,D0,49,18,8D, 18,D0,20,E0,9B,EA,A0,00,AZ,04,684,FD,86,FE,AZ,
04,91,FD,C8,D0,FB,E&,FE,CA,DO,F&,460,EA,EA,EA,EA,EA,EA,CT,41,
Fo,03,4C,05,91,A%9,18B,A2,15,8D,11,D0,8E, 18,D0,20,44 ,ES, 20,73,
00,60,EA,ER,EA,20,73,00,09,4C,F0,03,4C,C0,9C,20,73,00,89,4F,
F0,03,4C,05,91,20,73,00,C9,54,F0,03, 4C,FE,90,20,73,00,E4,EA,
EA,EA,A7,00,85,97,20,EB,67,E0,C8,B0,0E,AS,15,C9,01,90,0B,D0,
04,AS,14,C9,40,90,03,4C,FE,90,8A,4A7,4A,40 ,0A,AB,EA,BY , 74,95,
8n,73,95,89,78B,95,8D,74,95,8A,29,07,18,4D,73,95,8D,73,95,E4,
EA,AS,14,29,F8,8D,72,95,18,A%,00,4D,73,95,85,FD,A7,20,6D,74,
95,85,FE, 18,A5,FD,4D,72,95,85,FD,AS,FE, 45,15,85,FE ,EA,AS, 14,
29,07,49,07,AA,BD,65,95,A0,00,24,97,10,04,49 ,FF ,31 ,FD, 11,FD,

%1,FD,40,EA,EA,01,02,04,08,10,20,40,80,EA,EA,EA,EA,EA,38,42, 25

01,EA,EA,EA,EA,EA,00,00,40,01,80,02,C0,03,00,05,40,04,80,07,
co,08,00,0A,40,08,80,0C,00,0D0,00,0F,40,10,80,11,00,12,00,14,
40,15,80,16,C0,17,00,1%,40,1A,80,18,C0,1C,00, 1E,EA,EA,EA,EA,
20,73,00 c9,4E FO,03,40,05.91.20.,73.00.09.56. F0,03,4C,05,91,
20,73,00,A?,OO,BE,FE,A?,QO,BS,FF,no,oo,AQ,FF,51,FE,91,FE,co,
FF,F0,04,C8,4C,D1,95,E4,FF,AS,FF,C9,3F,F0,03,4C,CF,95,A0, 00,
A% ,FF,5%,00,3F,99,00,3F,C8,C0, 40,F0,03,4C,EL, 95,40 ,EA,EA,EA,
Cc?,47,D0,11,20,73,00,C9,52,D0,0RA,20,73,00,C9,41,D0,03,4C,2A,
94,C%9,42,D0,03,4C,A0,95,C9,51 ,D0,03%, 4C,E0,97,4C, 09,99, EA,EA,

programme._

2802
3137
2039
2376
2760
3174
3140
2551
2171
2327
2274
2770
2039
2417
2811
2548
2869
2486
2844
2643
2921
2659
2934
2899
3013

2252

2813
2899
3059
2233
2372
2485
2831

3058

3558
2593
3287
2132
2284
1439
1793
2030
3559
24697
39467
2044
2314
2233
2736
2305
2430
2490
3083
2004
09
1771
1100
1706
1798
2802
3137
2750
1887
2664

1185
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&0273
&0274
&£0275
860276
60277
60278
60279
60280
&0281
£0282
60283
&0284
£0285
&0286
50287
40288
- 60289
50290
&£0291
60292
60293
460294
60295
460296
&0297
&0298
50299
&0300
50301
&£0302
60303
&£0304
40305
60306
&0307
&£0308
50309
&0310
50311
60312
60313
50314
60315
&0316
60317
60318
&£0319
&0320
&£0321
60322
50323
60324
50325
60324

60328
&0329
&0330
40331
AH0332
L0353
&0334
&0335
&03346

50327 .

_programme

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
LDATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
PATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA .

EA,EA,20,73,00,C9,50,F0,03,40,05,91,20,73,00,C9,48,F0,03,4C,
05,91 ,20,9B,B7,84,FA,20,98,B7,E0,68,%0,03,4C,FE, 90,86 ,FB,AZ,
00,86,FC,A9,00,85,15,84,FA,84,14,20,08,95,E4,FC,Ab,FC,E0,CB,
90,ED,EA,EA,A9,00,85,14,85,15,A6,FB,20,06,95,A4,14,00,FF,FO,
05,EL,14,4C,46E,96,EA,EA,A9,00,85,14,A9,01,85,15,A4,FB, 20,04,
95,E6,14,A4,14,C0,40,90 TF3.60.EAEALEAEALER,EA,EA,4C, 05,91,
20,73,00,09,4C,00,F4,20,73,00,C9,4F , D0 ,EF ,20,73,00,C9,43,D0,
EB.20.77,00.C9.4B.D0.E1 , 20,73, 00,20 .EB,B7 ,E0,C8,90,03, AC,FE,
90.A5,15,c9,o1.qo,oa,no,Fs,Aﬁ,14,c9,4o,no,EF,EA,ﬁs,14,35,Fs,
as,15,85,F9,84,FA,EA,20,98,B7,E0,C8,90,03,4C,FE,90,86,FB, 20,
98,B7,E0,C8,90,03,4C,FE,90,86,FC, 18B,AS,F8,45,FB,85,FD,AS,F9,
es,FE,v0,02,E6,FE,AS,FE,C?,01,90,0B,D0,04,A5,FD,CY,41,90,03,
ac,FgE,90,A9,00,85,FD,85,FE, 18,A5,FA,45,FC,85,FD,B0,EE, 18,59,
ce,90,03,4C,FE,90,EA,EA,EA,AS,FR,85, 14,A5,F9,85,15,A5,FC,85,
02,A5,FA,.85,F7,A6,F7,A4,02,00,00,F0,0D,20,04,95,E6,F7,Ca,02,
AC,45,97,EA,EA,EA,AS,F8,09,FF,F0,05,E6,F8,4C,48,97,A9,00,85,
Fg,E6,F9,C4,FB,A5,FB,C9,00,F0,03,4C,35,97,60,EA,EA,EA,20,73,
00,C9,49,F0,03,4C,94,9C,20,73,00,C9,52,F0,03,4C,95,97,4C,0A,
94 ,EA,EA,EA,EA,AS, 15,F0,03,4C,05,91,20,73,00,C9,47,F0,03,4C,
05,91,20,73,00,20,EB,B7,EC,C2,90,03,4C,FE,70,A5,15,85,F7,C9,
o1,%0,0D,b0,08,A5,14,85,F8,C9,2C,90,03,4C,FE,90,EA,EA,EA, B4,
FC,AS,C8,38,E5,FC,85%,FA,EA,AT,10,85,FB,20,35,977,EA,EA,EA,EAQ,
20,73,00,C9,55,D0,16,20,73,00,£9,49,D0,0F ,20,73,00,09,54,D0,
o8,A%?,00,8D,04,80,4C,E2,FC,4C,05,%1,A5,28,A4, 20, 85,22,84,23,
A0,03,c8,B1,22,D0,FB,C8,98,18,45,22,A0,00,91,2B,A5,23,49,00,
cs,91,2B,88,A2,03,E6,22,D0,02,E6,25,B1,22,D0,F4,CA,DO,F3,AS,
22,69,02,85,ZD,AS,23,6?,00,85,2E,60,EA,EG,EA,EA,?B,AS,OI,48,
29,FB,85,01,A9,D0,85,03,4%,30,85,05,40,00,84,02,B4,04,A2, 20,
B1,02,%1,04,08,D0,F7,Eé&,03,E6,05,CA,D0,F2,&68,85,01,AD,18,D0,
29,Ft ,09,0C,8D,18,D0,58,40,EA,78,A%,85,A70,98,8D,14,03,8C,15,
03,58,60,EA,EA,38,A5,33,E5,31,08,A0,25,20,90,98,28,A5,34,E5,
32,40,23,20,9D,98,4C,31,EA,48,4A, 4R, 4A,40,20,A6,58,568,29,0F,
£9,0A,90,02,49 ,04,49,30,29,3F ,97,00,04,A%7,0E ,79,00,D8,C8,A%,
ob,ap,1c,04,8D,1E,04,A%,05,8D, 1D,04,A9,0F 8D, 1F,04,A9,12,8D,
20,04,A%,1%,8D,21,04 ,A%,34,8D,22,04,A7,0E,AZ,00,EA,9D,1C,D8,
E8,E0,07,F0,03,4C,E1,98,40,EA,EA,EA,EA,EA,EA,CY,4C,D0,0D,20,
73,00,07,44,D0,06,20,73,00,4C,00,98,4C,05,91,EA,EA,CP,54,D0,
2s,20,73,00,C%,43,D0,48,20,73,00,C9,4F,D0, 14,20,73,00,C9,50,
D0,0D,20,73,00,C09,59,D0,06,20,73,00,4C,40,98,4C,05,91,4C,AD,
99,E£4,EA,C9,45,D0, 1B,20,73,00,C9,4b,D0,14,20,73,00,C9,B0,D0,
0D,20,73,00,£9,59,00,06,20,73,00,45,76,98,4C,05,71 ,EA,EAEA,
C9,96,F0,03,40C,05,91,20,73,00,20,80,99,A9,00,85,FE,A0,00,45,
FE,B&,FF,18,49,08,85,FE,C8,C4,FF ,F0,03,4C,73,99,A%,30,85,FF,
Ea,A9,00,85,FD,A0,00,20,98,B7,84A,91 ,FE,E4,FE,E4,FD,AS,FD,C9,
o8,F0,03,4C,8B,97,40,EA,20,9E,B7 ,E0,20,%0,03,4C,FE,90,460,EA,
£a,C9,56,F0,03,4C,DB,99,20,73,00,C9,4F,D0,07,20,73,00,C9,4C,
Fo,03,4C,05,91,20,73,00,20,%E,B7 ,E0, 10,90,03, 4C,FE,90,8E,18,
D4,&0,EA,EA,C9,57,F0,03,4C,22,94,20,73,00,C9,41,D0,0E,20,73,
00,09,56,00,07,20,73,00,C09,45,F0,03,45,05,91,20,73,00,20,9E,
B7,E0,01,F0,0B,E0,02,F0,0E,E0,03,F0,11,4C,FE,90,20,98,B7,8E,
04,D4,40,20,98,87,8E,0B,D4,50,20,98,B7 ,8E,12,D4 ,40,EA,C9, 41,
F0,03,4C,9A,94,20,73,00,C9,44,D0,0E,20,73,00,C9,53,D00,07,20,
73,00,C9,52,F0,03,4C,05,91 ,20,73,00,20,9E,B7,84,FD,20,98,B7,
86,FE,20,9B,B7,8A, 18,45 ,FE,85,FE,70,03,4C,FE,90,20,98,E7,84,
FF,20,98,B7,8A,18,465,FF,85,FF,90,03,4C,FE,90,A5,FD,Ab,FE,A4,
FF,C%,01,F0,08B,C9,02,F0,0E,C9,03,F0,11,4C,FE,?0,BE,05,D4,8C,
04,04 ,50,8E,0C,D4,8C,0D0,D4,50,8E,;13,D4,8C,14,04,40,EA,C9,B8,
Do,42,20,73,00,C9,51,F0,03,4C,05,91,20,73,00,20,9E,B7,86,FE,
20,98,B7 ,8A,A8,20,98,B7 ,AS,FE,C?,01,F0,08,09,02,F0,0E,C?,03,
Fo,11,4C,05,91,8C,00,D4,8E,01,D4,40,8C,07,D4,8E,08,D4,40,8C,
OE,D4 ,8E ,OF ,D&,60,EA,EA,C9,52,F0,03,4C,69,9C,20,73,00,09,45,
po,07,20,73,00,C9,43,F0,03,4C,70,%C,20,73,00,20,EB,B7,E0,C8,
90,03 ,4C,FE,70,AS5,14,A4,15,C0,01 ,F0,02,90,04,09,40,B0,EF,85,
F7,84,F8,84,F9,20,73,00,20,E8,B7,A5,15,C9,01,90,03,4C,FE, 90,

23104
2864
2786
2800
21580
3186
2375
25846
2602
3018
3358
2838
I233
3208
2685
3226
3261
2038
2477
2999
2642
3012
1247
1980
2197
2909
2193
1718
2748
2153
2237
1823
1803
1397
1774
3189
21&b6
1815
1784
2511
20835
2193
2010
3442

2529

2273
20148
2353
1725
2609
2481
1943
2144
2787

3134

2599
2601
2080
2579
2243
2439
2238
2387
26158
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programme._

&0337 DATA AS,14,C9,C8,B0,F7,E0,C8,B0,F3,85,FA,84,FB,18,65,F7,90,02,E6, 3348
640338 DATA F8,A4,F8,EC,01,90,0C,F0,03,4C,FE,70,C7,40,%0,03,4C,FE,70,AS, 2811
&£0339 DATA F9,18,&5,FEB,C9,C8,90,03,4C,FE,90,A5,F7,A4,FE8,85,14,84,15,A4, 2943
&£0340 DATA FF,8E,03,90,A%,00,8D,04,50,20,06,95,EE,03,90,AE,03,50,AD,04, 20&6&
&0341 DATA 90,CS,FB,B0,04,EE,04,90,45,6D,98,EA,EA,AS5,F9,8D,00,70,18,45, 2792
&0342 DATA FB,8D,01,90,A5,F7,A4,F8,85,14,84,15,A%,00,8D,02,90,A5,14,C09, 2509
40343 DATA FF,%0,09,E&,15,A9,00,85,14,4C,AE,98,E4,14,EE,02,90,AD,02,90, 2339
60344 DATA CS,FA,BO,OF ,AE,00,90,20,06,95,AE,01,90,20,06,95,4C,5D,98,E6, 2267
&0345 DATA FB,Ab,F9,20,06,95,E4,F9,C6,FB,AS,FB,C9,00,F0,03,4C,09,98,40, 3149
60344 DATA EA,EA,EA,EA,20,98,B7,E0,10,90,03,4C,FE,70,86,F7,20,98,B7,E0, 3142
60347 DATA 10,90,03,4C,FE,90,84,F8,A0,00,A5,F7,18,45,F7,C8,80,0F,F0,03, 2613
60348 DATA 4C,FC,9B,8S,F7,AS,F8,18,65,F7,60,EA,C9,48,D0,1C,20,73,00,C9, 2835
50349 DATA 41,bo0,15,20,73,00,C9,4E,DO,0E,20,73,00,C%,47,D0,07,20,73,00, 1723
60350 DATA €9,45,F0,03,4C,05,91,20,73,00,20,88,4D,20,F7,87,A5,14,A6,15, 2063
60351 DATA 85,FE,84,FF,A0,00,B1,FE,85,FD,20,FD,AE,20,84,AD,20,F7,B7,AS, 3182
60352 DATA 14,06,15,85,FB,86,FC,A0,00,B1,FB,91 ,FE,AS,FD,91 ,FB,&0,EA,EA, 3342
40353 DATA EA,4C,C0,9C,EA,EA,EA,EA,C?,56,F0,03,48,05,91,20,73,00,20,88, 2667
40354 DATA AD,20,F7,B7,A0,00,A5,14,A4,15,85,FE,B4,FF,B1,FE,49,FF,91,FE, 3101
60355 DATA C8,C0,40,90,F5,60,EA,EA,EA,EA,CP,4F ,D0,07,20,73,00,C9,53,F0, 3043
60356 DATA 03,4C,05,91,20,73,00,A%,01,A2,08,A0,0F,20,BR,FF,20,C0,FF,A2, 2005
60357 DATA 01,20,50,AA,20,B55,AB,40,09,4C,F0,03,4C,05,91,20,73,00,C9,56, 2001
&£0358 baTa Do,Fé,20,73,00,C9,41,D0,EF,20,73,00,C9,47,D0,E8,20,73,00,09, 2521
60359 DATA 45,D0,Et,26,73,00,20,%¢,67,E£0,01,F0,12,E0,02,F0,03,4C,FE, 90, 2448
&0360 DATA A9,B8,AZ2,CB,85,F7,86,F8,4C,12,9D,A9,E8,A2,C3,85,F7,B4,FB,A%, 3420
60361 DATA 00,A2,00,85,FE,86,FF,4C,1A4,9D,A0,00,A9,07,84,FE,85,FF ,A2,00, 3061
&0342 DATA A0,00,A%,04,84,FC,85,FD,B1,FE,?1,FC,00,FF,F0,04,C8,4C,24,9D, 3091
60343 DATA AC,00,ES,E&,FF,E&,FD,E0,03,F0,03,4C,24,9D,B1 ,FE,91,FC,C0,E7, 3350
60364 DATA FO,04,CB,4C,3E,9D,A0,00,A7,D8,A2,00,B4,FE,B5,FF,B1,F7,91,FE, 043
60345 DATA CO,FF,F0,04.C8,4C,54,9D,A0,00,E4,FB,EL,FF,E8,E0,03,F0,03,4C, 3109
603646 DATA 54,9D,B1,F7,91,FE,CO,E7,F0,04,C8,4C,4E,9D,40 ,EA,EQ,EAEA,CT, 3507
60347 DATA 50,D0,15,20,73,00,C9,41,D0,0E,20,73,00,C9,47,D0,07,20,73,00, 1725
403648 DATA C9,45,F0,03,4C,05,91,20,73,00,20,9E,B7,E0,01 ,F0,12,E0,02,F0, 2208
&036% DATA 03,4C,FE,%0,A9,B8,A2,0B,85,F7,84,F8,4C,CA,5D,A%,E8,A2,C3,85, 3283
&0370 DATA F7,84,F8,A9,00,AZ,C0,85,FE,B&,FF,4C,D2,9D,A0,D0,A%,C7,84,FE, 3493
60371 DATA 85,FF,A2,00,A0,00,A7,04,84,FC,85,FD,B1,FC,91,FE,C0,FF,F0,04, 3172
&0372 DATA C8,4C,DC,9D,R0,00,E8,E6,FF,E&4,FD,E0,03,F0,03,4C,DC,9D,B1,FC, 3365
&0373 DATA 91,FE,C0,E7,F0,04,C8,4C,F6,9D,A0,00,A9,D8,A2,00,84,FE,B5,FF, 3226
40374 DATA B1,FE,91,F7,C0,FF,F0,04,C8,4C,0C,9E,A0,00,E4,FB,E6,FF,EB,E0, 3539
60375 DATA 03,F0,03,4C,0C,9E,B1,FE,91,F7,C0,E7,F0,04,C8,4C,26,%E,40 ,EA, 2784
60376 DATA EA,EA,32,30, 564 BRI :

DISKY 10 ' Commodore 64

Ein AnwendUngsprogramm fir Disketten-Benutzer f

Sie haben jetzt die Moglichkeit, aus
diesem Meniangebot die jeweilige
Routine zu wéhien. Zudem werden
- 2wei Disk-Schutzverfahren zur Ver-
fiigung gestellt:

Das Anwendungsprogramm fir den
Commodore 64 bietet folgende Dis-
ketten-Befehle im Menil an:

1. Formatieren

2. Initialisieren 1. der normale Disk-Schutz {kann
3. Validatieren nur durch dieses Programm wie-
4. Scratch der aufgehoben werden),

o 2. der spezielle Disk-Schulz {kann
S nur durch Formatieren wieder auf-
6. Directory gehoben werden).

5 Compube mik L




o,

w

_programme.

10 REM %% DISKY 1.0 ##x

11 REM ##x DATEN FUER DIRECTORY #x

12 FOR 1=49152 TO 4925

13 READ X:FOKEI,X:S=S+X:NEXT

20 DATA 149,34,133,251,169,251,133,187,149,0,133, 188
25 DATA 169,1,133,18%,169,8,133,186,169,96,133, 185

30 DATA 32,213,243,16%5,184,32,180,255,145,185,32, 150
35 DATA 255,149,0,133,144,160,3,132,251,32, 165,255

40 DATA 133,252,1464,144,208,47,32,165,255, 144,144,203
45 DATA 40,164,251,136,208,233,146,252,32,705, 189, 169
S0 DATA 32,32,210,255,32,145,255,146,144,208,18,170
35 DATA 240,6,32,210,255,76,76,192,169,13,32,210

&0 DATA 255,140,2,208,198,32,56,244,96

70 IF S<>15343 THEN PRINT "FEHLER IN DATAS '":END

100 PRINT" W I SKY 1.0m
110 PRINT™ WRITTEN BY CARSTEN MUELLER®
120 PRINT" {C» 1985 BY @E=T-C=m"
120 PRINT

140 FPRINT" DIESES PROGRAMM HILFT IHNEN EINIGE"
130 PRINT" DISKETTEN BEFEHLE AUSZUFUEHREN. *
160 PRINT :

170 PRINT" ICH BITTE SIE UM EINSICHT,DASS DIESES
180 PRINT" PROGRAMM EINIGE MALE NACHLADEN MUSS.
200 PRINT

250 FRINT" UND NUN VIEL SPASS BEIM ARBEITEN

300 REM #%% HAUFTMENUE ##x

305 PRINT:PRINT

310 PRINT" C E%eE% HAUPTMENUE *%XxE

320 FRINT
330 PRINT" . e -
340 PRINT" | 1:FORMATIEREN - | s RENAMEN i

330 PRINTY

360 PRINT" |2:VALIDATIEREN i &:DIRECTORY ANZ. (e
370 FRINTY '

+
Ao

4
ol

580 PRINT" |3: INITIALISIEREN |7:DISK SCHUETZEN |
390 PRINT" } : s 4"
400 FRINT" |4:SCRATCHEN { 8z BEENDEN _ fu
410 PRINT" L .t '

415 REM »%x% ABFRAGE *%¥x

420 GETAZ

430 IF A$="1" THEN 1000

440 IF A$="7" THEN 2000

450 IF A$="3" THEN 3000

460 IF A$="4" THEN 4000

470 IF A$="S" THEN S000

480 IF A$="6" THEN &000

490 IF A$="7" THEN 7000

SO0 IF A$="8" THEN 000

&00 GOTO420

704 GOTO7000

1000, REM #%* FORMATIEREN ##x

1100 PRINT"L; EFORMAT IERENS"

1200 PRINT - g
1201 INPUT*E DISKNAME";Bs$

1202 INPUT“{ 1ID"“;C$

1210 FRINT"Ed DISK EINLEGEN UND IRC=% DRUECKEN"
1220 WAIT 653,2

1230 PRINT® ey

1240 PRINT" | [

20 o Compute mit s



1250
1260
1270
1280
1290
1300
1500
14600
1700
1800
1900
2000
2100
2110
2200
2210
{ 2220
2230
{ 2240
2250
22860
2270
i 2280
2300
2350
2400
2500
2600
3000
3100
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
I245
3280
3290
3300
3400
3500
3600
3700
4000
4100
4200
4210
. 4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4400

PRINT® |

o MOMENT BITTE ICH FDRMATIERE '*
PRINT" l L I " ) ’
PRINT"{ & |
PRINT" t—uw—1
OPEN1,8,15,“N: "+B$+" , "+C$
CLOSE4
PRINT" FORMATIEREN FERTIG '*
PRINT
PRINT" SCTRL® DRUECKEN"
WAIT &653,4
RUN
REM ##% VALIDATIEREM #*xx
PRINT"L FVAL IDATIERENE"
FRINT
PRINT"# DISK EINLEGEN UND [HC=8 DRUECKEN '"®

WAIT &53,2
PRINT" oy

PRINT" | | "
PRINT"| ,~ | MOMENT BITTE ICH VALIDATIERE !
PRINT"| /. "
PRINT"] g {*
PRINTY L—i

OPENL,B,15,"V": CLOSE1

PRINT" VALIDATIEREN FERTIG '

PRINT

PRINT" |SCTRL® DRUECKEN"

WAIT &53,4

RUN

REM ##% INITIALISIEREN *x#*

PRINT"L, HINITIALISIERENS
PRINT

PRINT" [ DISK EINLEGEN UND (gC=® DRUECKEN"

WAIT &53,2
PRINT* e 0

PRINT" | P

PRINT"[ .~ | MOMENT BITTE ICH INITIALISIERE!"
PRINT*| - "

PRINT" | j

PRINT® L— 1 ®

OFEN1,8,15,"1"“:CLOSEL

PRINT" INITIALISIEREN FERTIE“

FRINT

PRINT" [JCTRLE DRUELCKEN"

WAIT &533,4

RUN

REM #*%#% SCRATCHEN *%x#

PRINT“L BSCRATCHENR"

PRINT

INPUT"WELCHES FILE SOLL BESCRATCHT WERDEN";D#

PRINT"(X8 DISK EINLEGEN UND |gC=2 DRUEChEN"
WAIT &653,2

PRINT"
PRINT™ | fe
PRINT"|{ ~ |

PRINT®| "
PRINT" | |=
PRINT" L—1 v

OPEN1,8,15,"S: "+D$

MOMENT BITTE ICH SCRATCHE ! °

programme._

C-64 Akustik
und Graphik

von John J. Anderson

Die Umstandlichkeit des C-64
beim Programmieren von Gra-
fiken und Toneffekten ist ja hin-
reichend bekannt. Dieser Titel
schafft endlich Abhilfe. Hier
werden |hnen alle Moglichkei-
ten gezeigt, die in BASIC 2, in
Structured Basic und in Si-
mon’'s Basic fiir Grafik und
Akustik zur Verfigung stehen.
Das Buch soll Ihnen zeigen,
daB die Beschaftigung mit
Ton- und Grafikerzeugung des
Commodore 64 nicht unbe-

“dingt zur Frustration fihren

muB. John J. Anderson vermit-
telt Verstandnis — besonders
fir jingere C-64-Benutzer -~
und nicht nur Programme. Sei-
ne Informationen sind volistdn-
dig, bildreich und gegenwartig
in keinem anderen Text zu fin-
den. So z. B. zur Verbincung
von Bild und Ton, zum Lesen
von Joystick-Signalen und
zum Arbeiten mit der problema-
tischen Floppy VC 1541. Die-
ses Buch ist jedem zu empfeh-
fen, der der Leistungsfahigkeit
des Commodore 64 auf den
Grund gehen will, Bereits nach’
kurzer Zeit haben Sie es ver-
standen, Grafik, Klange und
sogar Musik auf [hrem Com-
mod e 64 zu erzeu

te-wi Verlag GmbH, Miin-
chen, ISBN 3-921803-31-4,
Preis 49,- DM
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4450 CLOSE1 , '

4500 PRINT" BCRATCHEN FERTIG !*
4505 PRINT '

4510 PRINT" [RCTRLE DRUECKEN®"

4600 WAIT 653,4

4700 RUN

SO00 REM #%% RENAMEN #%x

5100 PRINT"L WRENAMEN"
S110 INPUT“#IY ALYER FILENAME";E%
5120 INPUT"M NEUER FILENAME";F$
9200 PRINT"iXM DISK EINLEGEN UND (HC=® DRUECKEN
5210 WAIT &53,2

5250 PRINT" ——0q "

5240 PRINT"| p o

3270 PRINT"| ~ |}  MOMENT BITTE ICH RENAME '
5280 PRINT"| ', ®

5285 PRINT® | v

5290 PRINT" 4 S

5300 OPEN1,8,15,"R: "+F$+"="+E$

S400 CLOSE{

5500 PRINT" RENAMEN FERTIG !"

S600 PRINT"E [HCTRLEE DRUECKEN"™

5700 WAIT 453,4

5800 RUN

6000 REM *#x DIRECTORY ##%*

6100 PRINT"L, WD IRECTORY ANZEIGENM“
6101 PRINT"p DISK EINLEGEN UND [EC=E DRUECKEN"

. 6110 WAIT &53,2
6200 SYS 12#4095

6500 PRINT“EIY HCTRUE DRUECKEN
&501 WAIT &53,4

5550 RUN _ :
7000 REM ##x DISK SCHUETZEN »#%
7100 PRINT"i; WDISKETTE SCHUETZENT"

7200 PRINT"@@Isld ES BESTEHEN ZWEI MOEGLICHKEITEN ¢
7201 PRINT" DI1E DISKETTE ZU SCHUETZEN :»

7202 PRINT" EINMAL BESTEHT DIE MOEGLICHKEIT"

720Z PRINT" SIE 50 zu SCHUETZEN,DASS SIE NUR®
7204 PRINT" DURCH FORMATIEREN ENTSCHUETZT™

7205 FRINT"™ WERDEN KANN. (SPEZIAL DISK SCH.}y "

7216 PRINT®" ##%%% UNTERMENUE #xxxx"

7211 PRINT"g -
7213 PRINT" | 1: NORMALER DISK-SCHUTZ S
7215 PRINT" —- ok
7217 FRINT" | 2: SPEZIAL DISK-SCHUTZ (ACHTUNG) P
7219 PRINT" ! - -
7220 PRINT"[ WBITTE WAHLENZ®

7221 GETX$

7222 IFX$="1"THEN7225

72237 IFX$="2"THEN7900

7224 5OTO7221 _

7225 REM #%* NORMALER DISK-SCHUTZ %%

7330 PRINT"L ENORMALER DISK-SCHUTZE"
7340 PRINT"4 DISK EINLEGEN UND |gC~8 DRUECKEN"
7350 WAIT &53,2

7360 PRINT

7370 DFENLS,B,15

7380 OPENS,8,5,"%"

7390 PRINT#15,"U1:"S;0;18;50

2 | Compube mif
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7400
7410

7420

7430
7450

7451

7452
7453
7454
7455
7456

7457
7468
7459
7501
7510
7520
7530
7340
7950
7560
7590
7991
7592
7595
7400
7510
78620
7630

7440 Z

7650
7660

7670

7680
7690
7700
7200
7910
7911
7912

7913

7914
7915
7916
7917
7918
7920
7921
7922
7930
7940
7950
7940
8000
8100
8200
8300
8400

READY.

B$= mn
BET#5,E$: FORL=1TD255
BETH#S,A%: IFA$=""THEN A$=CHRE (0)
Bt=B$+A$: NEXTL
CLOSES:CLOSELS
INPUT" (E)NTSCHUETZEN DDER {S)CHUETZEN";AAS
PRINT"(§ -—— *
PRINT" | y = :
PRINT"| ,~ | MOMENT BITTE ARBEITE MIT DISEK 1"
PRINT"| “/.p* '
6 PRINT® | G
PRINT" t—— = _
IFAA$="E"THENNAg="
IFAAT="5"THENNA$=CHR$ (0) +CHR#$ (0) +CHR% (0)
C$=LEF T4 (B%,143) +NAS+RIGHT (BF, 109)
OPEN1S,8,15
OFENS, 8,5, “#"
PRINTSS,C$
PRINT#15, "U2: "S53 0; 1830
ELBSEﬁ:CLDSEIJ.FRINT"EEEEQ"
OPEN15,8,15,"1":CLOSELS
PRINT"#M O.K."
PRINT"E (@CTRLEM DRUECKEN
WAIT &53,4
RUN
CR¥=CHRE (13) : IN$=" ":7T=TI:2C=2: ZD$=CHRE (20)
GETZ$: IFZ4<>""THEN7440 -
IFZT<=TITHENFRINTMID$(" _",2C,1);"0";:ZC=3-ZC: IT=TI+15
BOTO7610
=ASC(Z#) : ZIL=LEN(IN$) : IF (ZAND127) <32THENFRINT" §I"; : GOTO74670
IFZL 3254 THEN7 410 ‘
INS=IN$+Z$:PRINTZ$; ZD4; 7¢;
IFZL=16THENINS=MID$ (IN% , 2) : PRINTCRS; : RETURN
IF 40ANDZL}1THENIN$—LEFT$(IN$ ZL-1) : PRINT"§I"; : GOTD7610

IFz= 141THENZ$~EHR$(*20*(2Lf1)) sFORZ=2TDZL = PRINTZ$;:NEXTZ GOTO7&00
60TO7610

REM ### SPEZIAL DISK-SCHUTZ *#x

FRINT"L WSPEZIAL DISK-SCHUTZE"
PRINT“RI) DISK EILEGEN UND igC=8 DRUECKEN®
WAIT 653,2

PRINT™ g -, "

PRINT* | P |

PRINT"|{ ~ | MOMENT BITTE ICH SCHUETZE DISK"
pRINTIIi ) L - ! ”

PRINT"| § |~

PRINT" L

OPENL,8,3, "#":OFENZ,8, 15, "B-P3, 144"
FRINT#1 , "Rlis” CHR# (0) CHRS (0) CHR3 (0)
PRINT#2,"U2:3,0,18% :PRINT#2, "I

PRINT" SCHUETZEN FERTIG"

PRINT"H [@CTRLM DRUECKEN®

WAIT 653,4

RUM

FRINT"{Z WOLLEN SIE WIRKLICH BEENDEN 7"
GETZ$

IFZ%$="J"THENSYS&4738

IFZ$="N"THEN RUN

60TO8100

7185
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Schlechter Druck

In der Ausgabe 6/85 haben Sie ge-
schrieben, dah man seine Meinung
ruhig mitteiten soll, fch michte dies
tun und Sie darauf hinweisen und
mich bekiagen, daB das Listing
-Mampfman* in dieser Ausgabe
teitweise sehr schiecht zu lesen ist.
AuBerdem mochte ich Sie bitten, mir
Heft 1-5 zuzusenden, da mir die
Aufmachung der neuen ,Compute
mit* sehr gut gefallt.

Frank Blank, Finnentrop

Redaklion:

Auch wir haben mit Erstaunen fest-
stellen miissen, dafl das von |hnen
angesprochene Listing tatsdchlich
von schiechter Druckqualitét ist. Eine
Riicksprache mit unserem Druckhaus
hat ergeben, daB es sich dabei um
einen technischen Fehler gehandelt
hat. Die Zeitschrift ,Compute mit* ist
erst ab Heft 5 erhdltlich. Diese Aus-
gabe wird ihnen in den nachsten
Tagen zugehen.

Alte Exemplare

In Ihrem Verlag erscheint das Maga-
zin ,Compute mit*. Yon diesem Ma-
gazin erstand ich Ende fetzien Jahres
bereits eine Ausgabe (Nr. 25/84).
Weitere Exemplare waren jedoch
iiber den Zeitschriftenhandel in der

Strukturierte  Programmierung st
gine der modernsten Stirategien,
komplexe Programme durchschaubar

'

Schweiz nicht mehr erhltlich. Um so
mehr hat es mich gefreut, als ick
kirzlich wieder eine Ausgabe dieses
Magazins unter der Fllle von Com-
puter-Zeitschriften  entdeckte. Ein
Magazin, welches mir Software und
Tips fiir den VC-20 bietet!
Nun meine Fragen:
in der erwdhnten ,alien* Ausgabe
ven ,Compute mit ist das Programm
,Konzem" fir den VC-20 + 16 K
abgedruckt. Aber offensichtlich fehit
ein Teil dieses Programms, das Zei-
chensatzprogramm. Ist lhnen der
Autor dieses Programms bekannt,
oder gibt es eine spatere Ausgabe mit
dem fehlenden Programmteil? Sind
noch fiiihere Ausgaben dieser Zeit-
schrift bei lhnen erhiltlich? Sind
noch Programm-Kassetten aus dem
friiheren Kassetten-Service lieferbar?
Walter Miiller
Meinisberg, Schweiz

Redaktion:

Unser Verlag hat im Januar 1985 die
Titelrechte fiir die Zeitschrift ,Com-
pute mit* erworben. Forderungen,
Software oder sonstige Verlagsange-
legenheiten, die dig Hefte aus frihe-
ren Jahrgangen betreffen, kénnen
von uns nicht bearbeitet werden, da
uns keinerlei Unterlagen zur Verfi-
gung stehen. Es ist uns daher nicht

mdglich, lhnen den Namen des Au--

tors fir das Programm ,Konzemn®
mitzutellen. Aus diesem Grund kon-
nen auch keine Hefte und keine Soft-

von R. Standke und R. Hartwig

zu machen — durch Auflosung der
Komplexitat in kurze, selbsténdige,
einfach vernetzte, leicht priitbare Pro-

ware aus den vorangegangenen Jah-
ren von uns geliefert werden. Es tut
uns leid, Ihnen in dieser Angelegen-
heit nicht weiterhelfen zu kiinnen.

Spielekassetten

Eine Frage zu den von lhnen ange-
botenen Spielekassetten aus der An-
zeige ,1hr Erfolgsprogramm aus dem
Tronic-Verlag“. Ich habe im Zeit-
schriftenhandel nach diesen Produk-
ten gefragt und dort eine Absage
erhaiten. Wie kann ich die laufenden
Neuerscheinungen erfahren?
Giinter Wunderie, MeBkirch

Redakiion:

Der Tronic-Verlag bietet zur Zeit
neun verschiedene Software-Kasset-
ten fir alle beliebten Heimcomputer-
Systeme Ober den Zeitschriftenhan-
del an. Fragen Sie also bei lhrem

Zeitschriftenhdndler  nach  dieser
Software.
Die laufenden Neuerscheinungen

sind vierteljahrlich geplant und wer-
den durch entsprechende Werbe-
maBnahmen in unseren Zeitschriften
und anderen Fachblattern bekannt-
gegeben. Jedem Homecomputer-Be-
sitzer ist zu empfehlen, nach der gln-
stigen Spiele-Software bei seinem
Zeitschriftenhéndler zu fragen.

IMODORE ﬁﬂg mit S_teckm&dul

grammbldcke.
STRUCTURED BASIC liefert die
notigen Sprachelemente fir struktu-

@@mg@&@ ik
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bicher._

rierte Problemformulierungen in BA-
SIC. Zusammen mit einem Steck-
modul erweitert es erheblich die Ein-
satzméglichkeiten des Commodore
64 auf der Befehls- wie auch der
Sprachebene. In Structured Basic
sind moglich: rekursive Programm-
aufruge, DO ...LOOPs mit 128
Ebenen, hochauflésende Graphiken
auch im Farbmodus, GOTO-freie
Programme, gesamter Speicherraum
100k durch externe ROMs.

Die Autoren Standke und Hartwig
entwickelten Structured Basic aus
langjahriger Lehrerfahrung auf dem

* Achtung x Achtung s« Achtung =«

mit einem KOMDBI-AbO von ,,Compute mit“

konnen Sie bares Geld und zusatzliche Abtipp-Zeiten sparen.
Wir liefern lhnen die Zeitschrift plus komplettem Datentriger

(Kassette) jeden Monat frei Haus.

Gebiet der Systematik der Program-
mierung.

Jeder, der den Einstieg und weitere
Erfahrungen auf dem Gebiet der
strukturierten Programmierung erfah-
ren mochte, solite dieses Buch zu-
sammen mit dem Steckmodul erwer-
ben. Man bekommt somit die Mog-
lichkeit, auf dem Gebiet der Program-
mierung in den Profibereich aufzu-
steigen.

te-wi Verlag GmbH, Miinchen,
ISBN 3-921803-51-9, Preis 199,-
DM . _

Abonnement-Kindigungen:

niigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufes,

Super-Service . DR

Name / Vomame

Kombi-Abo
Lompute mit .
‘ StraBe / Nr. PL7 7 Ot
lch wiinsche folgendes ABQ (Inland):
(1 12 Exemplare ,Compute mit ..“ + 12 bespiglte Kassetten
Bitte ausschneiden zum Preis von 97,50 DM {Ausland 110,— DM)
und senden an: [.] Commodore U Schneider
Tronic-Verlag GmbH ~ [J 12 Exemplare ,Compute mit ...“ ohne bespielte Kassetten
Postiach 41 zum Preis von 30— DM (Ausland 40~ DM)
3444 Wehreial 1 gegen _ . ‘
J  Rechnung 0 Vorkasse

6 Wochen fiir Ablauf des Jafvesabonnements. AuBerdem kann ich diese Besteliung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag widerrufen! Zur Wahrung der Frist ge-

Datum, Unterschyift

Datum, Unterschrift
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Stuntman

Das Spiel verfigt Gber eine qute
Graphik, eine Highscoreliste, in die
die Namen und Punktzahlen der be-
sten 10 Spieler iibernommen werden,
und (ber eine kleine Melodie. Die
Highscoretabelle kann iberdies auch
noch auf Cassette abgespeichert
oger auf dem Drucker ausgegeben
werden.

Nach dem Start des Programms er-
scheint zuerst ein Titelbild und eine
Melodie wird abgespielt. Danach er-
scheint das Mend, in dem folgende
Funktionen zur Auswahl stehen:

F1- Spielstart

F3- Highscoretabelle zeigen
F5- Highscoretabelle saven
F7- Highscoretabelle laden
D - Highscoretabelle drucken

1 POKE3I&B78,15:DIMAS (21) : GOSUB2000: GOSUB1G00
5 POKESL,0:POKES2,28: FOKESS,O: POKESS, 28: CLR
10 FORA=0TOS11:POKE71868+A,FEEK (3274B4A) s NEXT
20 FORS=0TD343: READW: POKE7148+5,W: NEXT

100 DATAO,1,49,15,2,58,5,40

110 DATA0,1,1,15,50,4,5,60

120 DATAO,128,192,128,240,140,4,159

130 DATA0,0,0,0,0,0,0,192

140 DATA124,95,14%,73,73,73,34,28

150 DATA124,95,163,485,93,45,34,28

160 DATA126,125,122,117,53,228,2,1

170 DATA0,192,32,16,144,16,32,192

180 DATA%6,112,99,92,81,83,95,71

190 DATAO,0,24,1460,206,209,176,172

Wird F1 gewahit, so wird zundchst
nach der Spielerzahl {(1-5) gefragt.
Dann fragt der Computer nach den
Namen der Spieler (bis 10 Buchsta-
ben). Wurde auch das korrekt einge-
geben, beginnt das Spiel. Zuerst wird
der Bildschirmaufbau erstellt und das
Motorrad erscheint in der linken,
oberen Ecke. Links unten erscheinen
die Absprung- und die Landerampe
sowie die Autos, die {ibersprungen
werden missen. Mit F3 kann der
erste Spieler nun das Motorrad be-
schleunigen. ES wird immer schnel-

ist-

VC-20-Grundversion

ler, bis die Hachstgeschwindigkeit er-
reicht wurde. '

Wird die Taste losgelassen, so ver-
liet das Motorrad wieder an Ge-
schwindigkeit. Man muB versuchen,
genau das richtige Tempo 2u haben,
um die Autos zu dberspringen und
wieder auf der Rampe zu landen.
Gelingt dies, bekommt man dafir
Punkte und der ndchste Spieler ist an
der Reihe. '
MiBlingt der Versuch, verliert man
eines seiner 5 Motorrdader. Wenn es
gelingt, alle 6 Autos zu Uberspringen,
erscheint eine groBe Schrift auf dem
Bildschirm. Man erhdlt ein Extra-
Motorrad und Bonuspunkte.

Hat man alle Motorrdder verloren,
erscheint the Grab auf dem Bild-
schirm. Wurde eins der 10 besten
Ergebnisse erreicht, werden Name

und Punktzahl in die Highscoreliste |

{ibernammen.

Sind alle Spieler ausgeschieden, ist
wieder das Titelbild auf dem Bild-
schirm zu sehen.

Variabienliste:

H(X): X-TER Score der Highscore-
liste

H$(X): X-TER Name der Highscore-
liste

D: Etage, auf der sich das Motorrad
betindet

G: Geschwindigkeit

SP; Nummer des Spielers, der dran

PS: Spieleranzahl :

0G: Anzahl der ausgeschiedenen
Spieler '
AS$(X). Strings fiir Motorrader

B$: String fir Auto

C$: String fiir linke Rampe

Compube mik
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200
210
220
230
240G
250
260
270
28C
- 2%0
200
310
322G
F30
F40
390
360
70
80
320
400
a410
420
430
430
450
4560
470
480G
{30
S00
510
G20
800

B74,

1045
1050

1070
1080
ioBo
1090
1100
1110
1120

1135
1140

1150
11460
117G
1175
1180
1190
1200
1201

EINER"

DATAO,0,0,0,0,0,128,128

DATAL 3,7 ,3,8,4,0,0
DATA251,185,71,131,146,130,48,54
DATALILO,145,142,0,0,0,0,0
DATA128,0,0,0,0,0,0,0
DATA127,255,204,204,255,255,48,48
DATAZ54,255,51,91,2595,255,12,12
DATAD,0,15,31,48,48,48,48
DATAC,0,240,248,12,12,12,12
DATAG,0,0,0,4,24,54,49
DATAD,0,0,0,0,24,172,756

DATAZ4 ,60,60,24,1246,255,255,189
DATALIBY,153,36,66,84,66,b64,195
DATAZS, 61 bl 25 127, 254,25 4 i88
DHTQIBB 152 24,44 28,24 ,24 ,60
DﬁTﬁEEB,IZB,l17,86,117,128,255,123
DATAZS5,128,87,101,87,128,255,128
DATAC,Z28,38,123,125,1725, 42,28
DATAZ,15,63,235,43,63,31,7

DﬁTﬁlSZ 206 254, 252 255,254 248,30
DATAD 7,&1 127, 29 57,337,111

DATAG, 192,204,254 245,254, 220,190
DATAD,0,0,0,0,0,0,0
DﬁTﬁZE?,lll,55,55,&3,31,1u,
DATAL91,179,191,191,254,252,2483,274
DATAQ,0,0,0,%,15,483,255
DATA3Z,15,43,255,255,255,255,255
DATAZS4 , 254,254, 254,254,254, 254,255
DATAG,2,6,14,30,462,124,254

DATAC , 0,0 0,i92,440 2u~,255
DﬁTﬁl?E 240,254,LSJ,LJJ,ZSS,ESS,zss
DATAL27 ,127 , 127,127,127 ,127 ,127,255
DATAO,64,%6,112,120,124,126,127

FRINT "L ISSBEEHAUP TPROGRAMM LADEN! ": END

1000 POREZA879,238: PRINT“ R BE RS TUNTMANE
1010 A%=" (C) 1984 BY ":BE="

1020 FORI=1TO2Z2:PRINT"E"MID2 (As,1, 1),.FDRE36874 I#2+130: FORT=1TD1S0: NEXT: FOEESS

0

1025 NEXT .
1030 FORT=1TDS00: NEXT FRINT "

1040 FORI=22Z2TDISTEP—1: PRINTSPC(ZI)"@"HID$(B$ 1,1%"C@{"; :FOKEZ&B74, I%2+130: FORT=1
TOIuo

NEXT:PIKEZLB74 ,0: NEXT
Og=r un

055 FORI=1TOSOO:NEXT: PRINT “&a™

1060 FORI=1TOZZ2:PRINT"B"MID$#{A$,1,1);:POKEZ&LB76,200:FORT=1TO100: NEXT: POKESS&B74,
O:=NEXT

PRINT"&E VERSUCHE MIT DEINEM

MOTORRAD SDVIELE

programme._

D$: String fur rechte Rampe

Z(X). Zah! der zu dberspringenden
Autos .

SC(X): Score

CA{X): Verbleibende Motorrdder
R(X): Runde

B: Aussehen des Motorrades

| X: Fir Tastaturabfrage

KL: Hilfsvariable for Rangberech-
nung

| AM: Wert des zu spielenden Tones

BM: Dauer des Tones k
X$: Enthalt gedriickte Taste beim §
Meni '
G1$: Enthdlt CHR$ fur Cursor up

| G1: Auf dem Drucker auszugebende g§

Bildschirmposition

Y GO$: Enthdlt den Wert des auszuge- |

benden Zeichens __
G3: Holt den Wert des auszugeben- |

: den Zeichens vom Bildschirm

G4: Hilfsvariable

N$: Name des Spielers

J 1A T, EX, LK, GO, G2 Zihlva-
riablen in den For...Next-Schieifen

"mw‘-‘-"'—"_—m“

DARK ROOM SDFTWARE

AUTDS WIE MOEGLICH®

FRINT" ZU UEBERSPRINGEM. NaCH JEDEM ERFOLG- REICHEN SPFRUNG IST®
FRINT” EIN AUTO MEHR ZU UEBERSPRINGEN ! "

FORT=1TO10000: NEXT: PRINT "L ISrEERRERESS TELERUNG 2 b2 ] Jo LT
PRINT"IMBIMIT FS WIRD BAS GEGEBEN. " :

PRINT"® EINE BREMSE GIBT ES
PRINT"M BERECHTS UNTEN STEHT

SPRUNG"
1130 PRINT" MIT EINER ‘nOKE ~-FLAGGE ANZEIGT."

FORT=1TO10000: NEXT
PRINT"LEJE WENN DER VERSUCH

PRINT" -HkXs -FLAGGE AN."
PRINT "R, WENN DU ES SCHAFFST,

PRINT " oy "
B#=" TASTE DRUECKEMN " g Cg="

NICHT GELUNGEN IS8T,

UNTER DIE BESTEN 10
PRINT" KANNST DU DICH IN DIE HIEHSCURELISTE EIN-

BEI DEINEM MOTDRRAD NICHT '™
EIN MAEMNCHEN, DAS

JEDEN GELUNGENEM

S0 ZEIBT ER DAS MIT

ZU KOMMEN, DAMN®
TRAGEN '"

"

FORI=1TO22: PRINTMID$(B%,1,1);: IFPELK (197) < 64 THENI 300
POKEZ6876,150: FORT= 1T050 NEXT FOREZL87 6,02 NEXT

PR{NT%]IIIIIEHHIHEHIHII&“IEIP

7/85
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1210 FORI=1TOZZ2:PRINTMID$(CS, I 2 1) 5 : IFPEEK (197) < *44THEN1300
1220 POKEZ&875, 150: FORT=1T050: NEXT: POKEZ&875 v Qi NEXT

1221 PRINT" [ ANSEERESENEENNNSNESARN]"

1230 607101180 '

1300 PRINT"[JEMEMMICH LESE DIE DATEN!":RETUR

2000 POKE3&B79,8: PRINTYLES" '

2010 AfF(0)=" = oy v
2020 AF(1)=" -] |
2030 A$t2)=n KDARK ROOME |
2040 A%(3)=" & SOFTWARE M -1x*
2050 A%(4)=u", "
2060 AF(Si=" [ "

- 2070 ASth)=" | L PRESENTS!N I*
2080 A$(7)=" | [
2090 AF(8)y=" | A "
2100 AF(Fr=" ]

2110 A$(10)=" |
2120 A$(11)="
2130 AF(12) =" |
2146 AF(13)=" |
!
L
-

I i
!
i
1
i
|

2130 AF(14)="
21860 Af£(19)="

bt
I
14 "
Il
it
i

i
2170 a¥(16)=" - 4 - M
2180 A$(17)=" = .
2190 as(18)=" = -
2200 A$(19)=" EFSTUNTHMAN em-
2210 A% (20)=" = . e _ T
2230 A%$(21)=" BY RAINER ZIMMERMANNS"
2240 FORI=0TO20:PRINTAS$(I): IFA$(I)=A%(14)0RAS (1) =A% (4) THENPRINT '
2250 POKE36875, INT (RND (1) %100) +130: FORT=1T{1300: NEXT : POKEZ5875 1 OsNEXT
2240 FORI=1TD23:PRINTMIDE (A$(21),1,1) 5 s POKEZ6877,128: FORT=1TO300; NEXT: FOKE3&E77,
Q= NEXT
2270 FORT=1TO10000: NEXT:RETURN

Teil 2:

o H{0)=10750: FORI=1TO10: HE (J) ="VC-20 “:H{JI)=H{J~1)-750: NEXT
1 POKE346878, 15: GOSUB10000: GOSUB1 1000

S A=1;D=1:6=310

10 PRINT"B":PDKE36569,255=PDKE36879,B:PDKEEbS?B,15

11 SP=BP+1: IFSP>PSTHENSF=1

12 IFOG>=PSTHENSA0

13 IFCA(SP)=<OTHENGOTO11

14 IFSP>PSTHENSP=1

20 FURI=0T021=PBKE7759+I,1!?+i28:PGKE7GS4+I,247=POKE38554+I,4=PDKE?768+30720+I,4
s MNEXT

21 FBRI=0T021=PUKE7900+I,247=PDKE7966+I,247:PDKE38&20+1,4£FDKE33686+I,4=NEXT

22 FDRI=OT021:POKE8120+I,247=PUKE3120+Ir30720,4=NEXT=PDKEH152,21=POK58184,22

24 AS(1)=" [JGECENMEERI DFG":A$(2)=" BABCEERNEEl EFG":A${(3)=" @HIJMEENRR] KLMN®
25 Bf="MORIARIOF " : C4=" LI I s CRRENTIIRH IR : DE="DED { ‘[ ERRi"

26 PRINTC$"H";:FDRI=1TDZ(SF)=PRINT"D"B$;=NEXT=PRINT"D"D$

27 PRINT“EﬂEﬂﬁ"SF"UP"SC(SP);

28 PRINT"BIKES"CA{(SE)
29 : : .
30 _
40 FDRA=1TDI9=B=B+1=IFB=@THENB=1

45 POKE36874,250~(6/3) : GUSUBZ00

50 PRINTAs(B)“IIIIj";=FDRT=1TDG=NEXT:NEXT=D=D+1=IFD=4THEN100

LLROLIND "R (SF)

&0 PRINT® EEmnm ":GO0TO4G

100 PRINT® AREn; BRIE" : FORA=1TO (—{ (G—50Q) /20) ) : FRINT “CRAME" A% (3) 5 s FORT=1TOG
tNEXT:NEXT ;

110 PRINT"[IMEI CENEN] "3 :PRINT"JREI"A% (3) 5 2 IFFOS (1) ~5< >3+Z (SF) *2THENSQO

113 POKEBG794+30720+7 (GF) #2 "

120 POKEBO79+Z (5P)#2,42: FRINT® [FEN EARKE) EBp" ; : FOKEBL1QO+Z (SF) #2+3, 39

125 FORA=1TO11-Z (5P)#2; PRINT"[NEEI"A%(2) ; : POKEB120 + 247 : POKESO?8 , 35
126 FOKE38840,4:POKE3RB818 » 22 FORT=1T0OG
130 NEXT:NEXT:POKEI&H74 » 0
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140 POKES141,25:FOKEZS8B41,3:POKEBLA2,23: POKERIB4S .24 FORT=1TOS000: NEXT2 Z (SP) =Z (5F
y+1:D=1 :
145 IFZ(SF) >»6THENZ (5F) =1: SC (SF) =5 {SF) +5000; CA (5P =CA(SF) +1 : R{SP)=R (S5F) +1 : GOSUDB1
70

150 SC(SP)=8C{5P)+7 (SP) #100#R (SP) s BOTOLO

170 BOSUB4SGO0

171 RETURN

200 X=FEEK{197): IFX=55THENG=6-20: 60T0220

210 B=G+20: IFG:>310THENG=310

220 IFGL&0THENG=40

230 RETURN

SO0 POKEBS142,23:POKES184,24: POKESL141 ,246: POKESSB61 ,2: FOKESAB74,0

901 PUKE3I&B?77,140:PRINT" JEERII"_ - FEESEEE '] "3 :POKEB098,35:FPOKES0YY,356

502 POKE3BB18,5:FPOKE38819,5

S0Z FOREX=15TO85TEFR-. 05: POKESG878,EX s NEXT

506 FRINT"[ MBS REBI\]";:FOREX=7TOOSTEP-.05: POKEIAB78,EX: NEXT: POKEZLS877,0

510 PRINT IEE *;:FORT=1TO2000:NEXT:D=1:5= ulU.EA(SP)—CR(BP} 1= IFCQ(SP)—OTHENSJO
520 GOTO10

530 FORJI=1TD10: IFSC (SF) >H{J) THENEL=J: GOSUB155002 .J=10

5S40 NEXT:GOSUBAO000: FORT=1TO7000: NEXT:: 0B=05+1

550 POKE36BA?,240:60TO010

560 POKE3I&B6T,240:GOTOL

10000 POKE3S&4877,8: PFRINT " LA "

10010 PRINT"YI DARK ROOM SOFTWARE BV

10020 PRINT" g m=pr
10030 PRINT" ™W@PROUDLY PRESENTSM
10040 PRINTGF "W X BBl EfWRi 2 "3

10050 PRINT" MuiaE oY e k| b "!l
10060 PRINT"W N ™ 160 B B SO
10070 PRINT" i BN e R N

100B0 PRINT"W@ MpLagmy Wi 5w !!!‘lil!lﬁ 1

10090 PRINT"a L -
10100 PRINT"EEBY RAINER ZIMMERMANNM®
10110 PRINT® Wg L e R
10120 PRINT® RSk

10130 PRINT® W w o

10140 PRINT® i@ Wi B R B WG
10150 PRINT® I3 e M B pEw "
10160 PRINT" OB N R ] R, ¢
10170 PRINT" BF{C) 1988%

10180 PRINT"® = A - h
10185 RESTORE
101720 READAM:z READBM: IFAM-—~»1THEN102.JO

10200 PDKE3&B75,AM: POKE3&874,AM: FORT=1TOBM: NEXT : POKEZAB75,0: POKEI&876 02 5O0TO1019
0 .

10250 PDKE3&4875,0: POKEI&876,0: FORT=1TOL000: NEXT: PRINT "iL" : RETURN
11000 POKE198,0: PRINT 23"

11010 PRINT "IN 1M — SPIELBEGINN"

11020 PRINT"MEBIGF S — HIGHSCORE"

11030 PRINT“EBIGFT® — HIBH SAVEN"

11040 PRINT"MEMIF7E — HIGH LADEN"

11050 PRINT"BI:NIGD B — HIGH DRUCKEN®

11060 GETX$: IFX+="R"THENPRINT "L": BOSUB350002 RETURN

11070 IFX$="S“THENiISOOO

11080 IFX$="]§"THENZ0OO00

11090 IFX$="gI" THEN25000

11100 IFX&="D"THEN3IOOOO

11200 GDTO11040

15000 PRINT LA HIBHSCDRETABELLE"

13010 PRINT"® s===c=====

13020 FORJ=1TO10:FRINT:PRINTSFC (3-LEN(STR$(J)}) "L J"5. @" 5

15030 PRINTH#(J)TAB(Z1-LEN (STR$ HI )Y I"[H"H(T) 3

15040 NEXT: PDKEi‘?B C:WAITI?E,1:6GOTOL1000

15500 PRINT "L SETFLARIDEIN NAME WIRD IN DIE HIBHSCGRETABELLE UEBERNOMM

EN !l

15520 FORLK=10TOKLSTEF—1:H(LK)=H{LK~1) s H$ (LK) =HE({LK~1) z NEXT

15530 HKL)Y =5C (5F) t HE (KL) =N {GF) : FORT=1TOS000: NEXT s RETURN
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20000
20610
20020
20030
25000
25010
25020
25030
J0000

300190

30020
30030
30040
30500
30510
31000
31010
31020
21030
1040
31050
31060
21070
31080
31100
31110
31120
31130
32000
32010
32020
32030
32040
35000
35005
35010
35015
35014
35020
35030
40000
40010
40020
40030
40040
40050
40D&0
40065
40070
40080
40050
40100
40110
40120
40130
30140
40150
401460
40170
40180

401990

40200
40210
40220
45000
45020
45030

PRINT"LZ3"RECORD * UND "PLAY® DRUECKEN. "

WAIT37151,64,64: PRINT"RISIN ORDNUNG. ":OPEN1,1,1, "HIGH"
FORI=1TOD10: PRINTH#1 ,H(I) s FRINT#1 ,H$ (1) s NEXT

CLOSEL : GOTAG11000

PRINT"[(IXE FLAY ° DRUECKEN. "

WAIT37151,44,44: PRINT "EIN ORDNUNG. “: OPEN1,1,0, "HIGH" : FRINT "BILADE HIGH. “
FORI=1TD10: INFUT#1 ,H(Iyz INPUT#1 ,H$ (1) s NEXT

CLOSE1: GOTO1 1000

PRINT"LHEDRUCKER BEREIT ¢

GETZ#$: IFZ$=""THEN3OQQ10

IFZ#$="J"THEN3 1000

IFZ4="N"THENI0OS500

GOTO30010

PRINT"BIADRUCKER ANSCHLIESSEN UND 'F° DRUECKEN'®

BETZ$: IFI$< >"F" THEN30S10

GOSUB32000: G1$=CHR$ (145)

OPENG ,4: PRINT#4:G1=7458

FORGO=0TO22: GO$=C1$:51=G1+32

FORGZ=G1TOB1+21: 63=PEEK (G2) :
IFGE>128THENBI=(3—128: 64=1: 505=604+CHRE (18)

IF {6370) # (B3<32) THENG3=63+&4: GATOZ1 100

IF(B3>31) *# (G3<64) THENZ1100

IF(B3>63) # {G3<96) THENGS=G3+128: GOTOS1 100

IF (B3295) # (53<128) THENG3=63+44: GOTOZ1100

GO$=GO$+CHRE (B3)

IFG3=1THENGO$=G0$+CHRE (144) : B4=0

NEXTG2:PRINT#4,650%: NEXTSO

PRINT#4:CLOSE4: GOTO1 1000

PRINT"L2 HIGHSCORETABELLE"

FPRINTYI sEms==smamt ‘

FORJ=17010: FRINT: FRINTSPC (3-LEN(STR$ (1)) ) "B "J . E"s

PRINTHE () TAB(21~-LEN (STREH I ) ) ) " "H(I) ;

NEXT:RETURN

PRINT" L FDIIRISF IEIERZANL (1-5) V3 : INPUTRS

FORSP=1TOFS , '

PRINT"EINAME SPIELER"SP: INPUTNE (SP)

IFLEN (N% (5P) ) »10THEN3S010

NEXT | ‘
FBR5P=1TUP5=SC(5P)=0:CA(SP)=5:zcsp)=1=Rtsp)z1=NEXT=sp=o=ﬂs=Q

RETURN -
FOKEZ684F,240: PRINT "L %"
PRINT "Rl hl

FRINT mig ———»
FRINT* MG | 1 "
PRINT"nlIg | e n
PRINT"REZ | I "
PRINTII!‘E i iﬂ
PRINT"“#la | L
PRINT" iz | "

PRINT "~ | e
PRINTYg - o= b by O
PRINT" "% . -
PRINT" w3 . =g -
FRINT® g - wm v
FRINT" g ==

PRINT" h R | h b
PRINT" " . b
PRINT" g .= b b
PRINT" = .
PRINT® &

PRINT" -1 B .
FRINT " eSS
PRINT " z5BMI0
RETURN
POKE3&A869 ,240: POKE3ZLB79, 10: PRINT "L.Iara"

PRINT" : me s

PRINT" N - LR A ~R N-E BEE -4 ~N B-E L

30

Compube mik | 718



programme.

32,120,231,240,228,12

85040 PRINT G ™ S B G 8| 3 B =i W I R W
45050 PRINT" [ B @ B OB 0 0 O & 5N Qg =g =g e
45060 PRINT" @ 8 @ M JWRs 8 pEgRgBREgRg o
45070 PRINT" - g W~ W-E BN RE W g W R
45090 PRINT" W

45100 PRINTUBIME DU HAST DIE“R{SPF)—1"RUNDE"

45110 PRINT"[] GESCHAFFT !!'@M"

45150 FORT=1T0&000: NEXT: POKESL849,255: RETURN

80000 DATAZZS,360,225,360,225,240,228,120,231 ,340,231 ,240,228,120,231,240,232,12
0

&0001 DATAZ3S,720,240,360,235,360,231,340,225,360,235,240,2
0

H0002 DATAZZS,480,~1,~1

s E P P VC-20-Grundversion

Sie als Sepp haben die schwere Auf-
gabe, auf threm Weg von der Arbeit
nach Hause durch das Verkehrsge-
wiihl einer GroBstadt zu gelangen.
Das Programm hat den Vorzug, den
tatsachlichen Verkehrsverhaltnissen
7u entsprechen. |n dem taglichen
Verkehrsgeschehen missen Sie sich
als FuBganger (Sepp) standig vor
den Kraftfahrzeugen in acht nehmen.
Bei einer Berlihrung mit den Autos
verlieren Sie sofort eines lhrer drei
kostbaren Leben. Sind Sie aber trotz
afler Vorsicht dreimal von einem Auto
angefahren bzw. Uberfahren worden,
“beginnt das Spiel von neuem. {bri-
gens wird Ihnen pro Spiel eine
Punktzahl angezeigt, so daB Sie je-
derzeit prilfen kinnen, wie gut Sepp
von Spiel zu Spiel durch den tagli-
chen Berufsverkehr gelangt. Eine

Listing Teil 1:

10
20
F0
S0
S1
S2
53

PRINT "L T ettt

FRINT"LERI 23454
PRINT"
PRINT"
PRINTY

zeitliche Begrenzung gibt es fur sei-
nen Weg nach Hause nicht, Sie ha-
ben also die Moglichkeit, in aller
Ruhe und mit grifter Vorsicht zu

78

s s e s et

=2
95

PRINT"

PRINT"-#ﬂdBITTE TEIL 2 LRDEN!Z&“'NEN

100 DATALD,&bL,189,161,161,189,46,40
101 DATHS&,124,254,18&,108,5&,40,108
102 DATAOC,15,14,32,127,97,109,12

103 DATAO,128,44,32,255,225

2 237,12
104 DATAO,1,2,4,255,135,183,

48

105 DATAO,240,8,4,254,134,182,48

106 DATAOD,0,238,

1?6 232,40,234,0

marschieren, Nehmen Sie sich Zeit
und seien Sie auf der Hut, damit Sie
nicht ein Opfer des Molochs Verkehr
werden.

PDquL,ZB FDKES& ZB.CLR :FORI=7168TO7661 : FOKEI ,FPEEK (I+254600) : NEXT
FORC=74Z2TOG747%: READA POKEC , Az NEXT: POIE3ILBA? , Euﬁ

7/85
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107 DATA0,0,238,170,174,172,234,0
108 DATAC,0,224,128,200,128,232,0
109 DATAD,0,171,170,234,170,171,0
110 DATAO0,0,168,40,186,148,170,0
111 DATAO,0,138, 138, 1.8,;Js,hJu,o
112 DATA0,0,187,167,179,140,59,0
112 DATQD,O,lZB,O,1&0,128,1&0,0
114 DATAO,0,234,75,74,74,74,0

115 DATAD,0,184,140,178,160,186,0
116 DATAO, 0,_u4 170,278, 154,:3:,
117 DATAQ,0,49,569,69,56%,119,0

118 uaTno,o,E?,aa,zoz,100,8?,0
119 DATAC,D,112,64,115,18,114,0
120 DATAC,0,186,1&62,178,162,186,0
121 DATAC,0,151,209,178,148,151,0
122 DATAC,0,46,106,174,34,34,0
123 DATAO,0,238,168,238,162,238,0
124 DATA128,128,128,128,128,178, 128,128
125 DATA0,0,0,0,06,0,0,255

126 DATAL,1,1,1,1,1,1,1

127 PATAZS5,0,0,0,0,0,0,0

128 DATAZSS, 55,25512uu,255,255,255,255
129 DATAQ,24,36,66,165,36,36,3
130 DQTA0,0,0,24,24,0,0,0

200 NEW

Teil 2:

=1 REM*********************************************************%**
& REM*******BY************LUKES HEINZ PETER**********************
7 REM®** (L) 1985**************************************************
10 PRINTL":PU=0:L 1=3: ‘DKEZALB78,15: TI$="000000"

20 POKEZ4LBA&Y ]

30 PRINT & ()MIW*%M, 5

Z2 PRINT“EEE@QQ>'::::::::::::::::::9; bt
o A

34 PRINT"; ?==7=7===777=77777=79; —99_7_7=—===7v=?7—ﬂ9-H—————w?«ﬂaﬂ———=77=99l;/
36 PRINT"§7777772772207777779279; ==Ta=—an =5 ; PR gy

38 F‘RINT" f s=mmPome PR -==‘?==9- "‘?:’3"}__'?:::::“3'?".\"3-""""9 PF==T7=

40 PRINT" 3 A= PP =P ....'T-“')‘?? [ ""?"'?"‘"""3'?’?-—7"?’_'":":‘—-'?—-'??’ ———'—-="?—-—-"-"-'$":-‘———-—-'?==9 Ha

42 PRINMT " i o - j R S/ ; :‘?:::z??’:;‘:?—"?:'?—“—-——'?, TPV PP =P ||;
50 Ai—"?&i&/&ﬁa/&/&/&/&/& H“

S1 BE="#5a] HEHSHTESHIRSHSRE Y

S92 CF="URALYLLY BV LA LA LY

93 X=B1&2: PDKEX 34

100 REM***********************HAUPTSCHLEIFE***********************

- 101 PRINT"ETivmibmig '!NT(TI/E'O);“ﬂ".F‘DKE..":-éxE?B 15

102 PRINT"EE!!!lﬂﬁ“'FU-“I“

10x PRINT“WM"-LI- -

104 PRINT" ISP BB RSN EER G N s H] 5 @

105 A$—RIGHT$(A$ 1Y HLEFTHAE,1) B$ RIGHT#(B#,1) +LEFT$(E$,19)}
116 E$~RIEHT$(C$ 19 HLEFTH(CE, 1)

115 PRINT“EEEEE!P AE: PRINT“HWJ;;' EEEICIm " ; B¥: PRINT " Dy

120 T*FEEK(l??).IFPEEK(X)<>34THENLI-LI =1 : GOSYUES00: GDT0400

125 IFT"53THENY=—22 : BOSUB200

127 IFT*30THENY*+22 GOSUBZG0

129 IFT=45THENY=—1:B0SUBZ00

131 IFT=44THENY=+1:GOSUBZ00

199 POKEZLR74,0:60TO100 . .
200 REM**************************FAHREN***************************
238 IFPEEEK (X+Y) =43 THENFU=FU+1

240 IFPEEK (X+Y)=42THENGOTEIZOO

244 IFPEEK (X+Y)=250RPEEK (X+Y)= ?6DRPEEF(X+Y}“37DRFEEK(X+Y)—UBTHENBDSU8500 :Li=LI-1
: GOTOA00

295 IFPERK(X+Y) {>T2ANDFEEK (X+Y) < *&ZTHENRETURN

250 PDKEX,32=X=X+Y=PDKEX,34:PBKE36B?&,255:RETURN

32
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Z00 BEMME W93 3 3 36960 963036463 830 33030 6 ERF OS890 363036 3030 36 3636 3 3636 330 30 3 3630 3036 3030 6030 3600 %

205 PRINT"L":POEE3LBALT , 240

310 IFPUXHITHENHI=FU

311 IFPUSHITHENGOSURSSO

ZT15 PRINTYEESSIE HABENM DEN DURCH— GANG INEERSZIY INT(TI/ZE0) ; "BECY s PRINT "EkiRRic
ESCHAFFT™

320 PRINT"EBIEIHRE PUNETE: "21FU
F29 PRINT"EEHIGHSCORE: "3 HI
330 IFLI OTHENEDTD“O

I35 PRINT " S e T R sl FFRTASTE DRUECKHENEY
380 GETA#: IFREC e “THENuiiD

345 GOTO10

400 PRINT"L": PREETSLB6Y ,240;: IFLI-OTHENGOTOZC

405 IFPUHITHENGOSURSSO

410 PRINT"FEIEMSIE HABEN ES LEIDER NICHT GESCHAFFT.™
420 PRINT"EREITHRE FPUNKTE:z ";PL

425 IFPUAHITHENHI=FU

430 PRINT® {E'Iﬂ-l IGHSCORE: "3 HI

240 GOTOZZ

500 POKEZLB77,220:FORL=15TO0STEFR-1: FOKEZAB78,L: FORM=1TOZ00: NEXTHM: NEXTL FOKEZ&BTY
0O: RETURN
L)

ERINELUER REKORDY

a5l PDhESbB?BIIS.FﬂRA;ITDJ FORT=25STO1STEP~1: POKEZAS76, Te NEXTT
SOZ2 FORT=0T0ZS55: PORESLE7 4, T NEXTT: NEXTA: POKEZA87 46, 0: PRINT (4" : RETURN

BALLOON SHOT

Balloon Shot ist ein Spiel fiir die Grundversion des VC-20

Man steuert ein Minnchen in einem | dem wird sinnloses Herumballern
Korb am rechten Bildschirmrand und | verhindert, weil man nach jeweils 5
muB versuchen, die unregelmaBig | Schiissen nachladen muB. Dazu
aufsteigenden  Luftballons | muB die Spielfigur ganz nach oben
abzuschieflen. Das Spiel ist | béwegt werden. Ein akustisches Si-
beendet, wenn 3 Ballons | gnal zeigt das Nachladen an. Fir
den oberen Bildrand erreicht | einen getroffenen Ballon gibt s je
haben. Damit dies aber | nach Entfernung 7 bis 29 Pluspunk-
nicht so einfach ist, die Bal- | te. Wenn man 23 Ballons getroffen
lons zu treffen, bewegt sich | hat, erreicht man das nachste Level.
vor dem Schiitzen eine un- | Die Zahl der entkommenen Ballons
- durchdringbare  Energie- | wird links oben anzeigt (bet DISAP-
mauer, die von Runde zu { PEARED).
Runde gréBer wird. AuBer-

Wenn man das néchste Leve! erreicht
hat oder wenn das Spiel zu Ende ist,
muB man- die SPACE-Taste
gricken. Die Steuerung erfolgt Gber
die Tasten A {hoch), Z (runter) und
= (SchuB). Mit F7 kann man das
Spiel jederzeit anhalten. Vor dem
Spielstart kann man mit £1 die Farbe
des Mannchens &ndern. Wenn man
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keine Lust mehr hat, wird mit F5 das
Programm ‘aus dem Speicher gewor-
fen. Mit F3 wird ein neues Spiel

Und nun noch einige Hinweise:

gestartet.
Nachdem der 1. Teil des Programms | Vor dem ersten RUN solite das Pro-
gelaufen ist, darf man das Bild- | gramm wunbedingt abgespeichert
schirmformat keinesfalis dndern, es | werden, da es sich bei Eingabefeh-
sei denn, das Bild ist nicht in der | lern eventuell selbst loscht. Gibt man
0 BOTO17 Mitte. Dann kann man es mit POKE | im ersten Teil falsche DATAs ein,
h v EALL OO e | 36864,8 nach links und mit POKE | meldet sich der Computer mit
T RN RN AR 36864,10 nach rechts verschieben. ,BREAK IN 96'. Man sollte keine
4 % (C) II1.'BS BY * Das- Programm wird nicht so schnell | Zeilen hinzufiigen, weil dies zu einem
S * HARTMUT KELLER * fangweilig, weil es mit ,Multicolor- | QUT OF MEMORY ~ Error fihren
S GFICKENBACHSTR. S Hiresgraphik’ arbeitet und einen ver- | wiirde.
g * * groBerten Bildschirm benutzt!
AR 2 22 2T 2 SRR RNy T

10 % ~> ALl RIGHTS =
11 » RESERVED By =«
JREEE = 2 F T F TR T L Ry
-

-
2

* FOX-S0OFT LTD. #
RES 2L L L A

*ROYAL ~-GBRAFHICS-»

[y

b
o

16 % CODPERATION =

17 33053 30303 3k 56 5 362636 56 3 .

19 FORESZ,28:FOKESS,28: L=36878: FOKE 550,128

Eg FOKEL 4 15: POKEL+1,172: POKEL-14,5: PDFEL 12,1534: POKEL-11 ,Z8: FOKE&S S, 1 5: POKEL +Z72
’ 0

25 A%= LI -RRBEED B SRR R R BB
B1BE I

26 BF="ypm 0 LT BEE L i EEEL T L] M PRINT LT A% BS
P& FORT=0TOS1i: REHDTT TR=TE+TT e FORE714B+T , TTNEXTs IFTX < SE4STHENPRINT "L TX
orF

100
iol
102
163
104
105
104
i07
io8
109

£ 57

DATA1Z28,192,128, 1?4,1;8 192,128,192

DATARIZ8,1%6, 149,L¢h,1u9,‘;¢,1u5,A07 -
DATAO0,0,0,0,192,0,0,0 : ‘
DATA14D,196,14?,221,151,213,181,173

DATAD,0,21,20,48,192,0,0

DATAZ35,186,174,235,58,46,4%,172
DATALAG,224,128,128,192,6,0,0

DATAS2 4»...!,11 18,52 4..!,11 iB

DATAZ255,255,170,17,17,17,0,0

DATnxL,z,Lss,L,14.o 0,0

110 DATAZE,118,243, 251,24u,254 126,124 ,56,24,16,8,8,14,56,128

112 DATAS6,110,207,223,255,127,126,40 132 DATAD,0,0,0,0,0,0,0

113 DATAZ3,24,8,16,16,8,4,1 133 DATAZO7,103,51,153,204,25,51,255
114 DATAO,129,64,36,0,219.0,36 : 134 DATA0,0,0,0,0,0,0,0

115 DATALE,129,0,0,0,0,0,0 135 DATAZ3I1,207,159,63,127,63,159,255

114
117
118
119
120

136
137
138
139
140

DATAG,0,74,0,90,%0,0,24

DATAZSS, 255,255,255, 255, 255,255, 25
DATAB,123,123,141,237,140,45d,¢5d
PATALE,218,218,235,235,99,255,255
DATAlGL,215,215,25,59,88,255, 255

DATALP?B, 213,213,213, 128, 255,255,255
DATAZS2,234,232,238,174,255,255,255
DATA136,171,136,174,134,255,255, 255
DATAZS?2, 248,243,248 ,255, 252,254 , 255
DATAZ4,48,231,51,153,12,&4,255

121 DATAZSS,199,199,223,231,231,255,255 141 DATA48,24,204,152,51,103,207,255
122 DATAR41,246,244,250,250,249,755,255 142 DATAS6,48,249,115,231,207,159,255
123 DATAL44,151,151,216,222,2156,255,255 14% DATAZSS, 127 ,255,234,238,238,230,255
124 DATA132.1B1,181,193,214,214,255,255 144 DATAZSS,255,2595,79,215,215,205,255
125 DATAZZ,173,173,37,247,247,255,255 145 DATAL28,192,224,240,248,252,254,255
i2& DATAZ, 12“,153 156,189,141,255,255 144 DATAL,3,7,15,30,63,127,255

127 DATﬁbb 20,%0,77, 103 , 107,255,255 147 DATAZS4,253,251,247,239,223,1%1,127
128 na7917,24&,24a,58,124,_d,255,25u 148 DATAZ,59,59,115,115,3,255,255 _
129 DATALI31,57,33,57,131,255,255,755 149 DATAZ27 251,251,227 ,277,227 ,255,255
130 DATAZSS,252,748,240,231,243,249,255 150 DATAZ,27,251,3,127,3,255,255

131 151 DATAZ,27,251,227,751,3,255,255

DATAG,12,249,51.231 ,240, 248, 255

152 DATAZT ,27 427,227,227, 227,255,255
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152 DATAZ,Z1,31,227,227,3,255,250

154 ﬁﬁTﬁ:,:l,hl FF T 3,205,550

155 DATAZ 27,251,237 ,227,227 ,255,255
156 DATAZS 27,27 ,99,77 a,ha5,255

157 DATARZ,27,27 227,LL71447 255,255

158 DﬁTﬁ255,128,24,0,G,0,0,0

159 DATAZSS,127,31,0,0,0,040

160 LATAZSS,254,248,0,0,0,0,0

161 DATARZAL ,244,246,250,253,253,255,255
142 DATE133,181,181,214,214,198,255,250
163 DATALEL,173,173,177,179,55,255,255
200 CIR: FRINT"LL&EBITTE LﬁDEN S1E DEN Z.TEIL":NEW

20 L=3&B7&6:POKEL-7 ,255:PRINT" " POEKEL+Z, 2a4 POKEL +2,1564: VP=0: PV=C8HE5::FF=10

25 FRINT"Ed. R/ m/ B0/ . /. SRR/ B8RS . /. /m/mammmmmmﬂ“;
26 PRINT"E. —Bl/BiCHOREI0E RN DRICRICEL s O S e / § B DR ORI DR O N RO DR ~BIR " 3

27 PRINT"Bi/RLFERCRICE]/ /Bi/ /El/HOE/ BOHOHERID. B P s LR e R R LR F 2 " 3 '
28 PRINT"®; <l BBz <Ej <85 W< 02 <s: 4l 2eed. /-, /. /. QR/. OO/ PERERERERMNL B SO
OENRIsERRr " ;

29 PRINT " BEMRRS R/ / 8]/ & DRIORI R OE b i B e e i

S / B O DR A e e e e R e e
_ ?o PRINT". ...,.--,,_ Y

L EBF LR R R BB PR R R : BRI K B

[P ez "

35 PRINT " EIelesi] - ~ERIGEF IECHANGE RS E SRy 0 -ShC OL OUR R R bR AR QORI
F3RETART";

36 PRINT"(EEREETE0-EEMGEFS END! REEEES. Copr7 FAUSERGREELT® 2REeANE

37 PRINT'OOISEESERLT & = s 7 CREASREE. hCBED o' 2 JESESESL MR
B x"5 SC

39 PRINT ERBBEEEIEEIDILLO~_ 147 ()*-I- e mEayr

40 POKESLASL,FF: PRINT "B EED "CMM@M@MAWGWEF@"

41 FDRT*PVTDPV+J-PD}ET VP NEXT: VF VF+1: IFVP=7THENVF=2 '

42 BETA$: IFAT="E"THENPOKEB2G,FF s RUN4B

4% IFa$="1§"THENSYS544802

44 IFAF="R"THENFF=FF+1: IFFF=1&4THENFF=8B

45 BOTO40

446 PRINT"cRFREBRE";DI; "FEERU"; : IFDI=FTHENDI=-1

47 AX=3Z2- LEN(STR?(SC)) AY= FEEK(T&EE+QX):PRINTSPC(HX);SE:FUKE?&EE+QX,AY=RETURN
48 SC=0:DI=0:U=30720: FF=FEEL {A20) : L=34B7&: DIMB (23 : 5=748Z: LV=1

47 HH=18:M=7730:W=0:H=14-LV

SO FRINTYLSEVHXYILAUODRRORRDIFLE" ’#Q“"“ERQTU&OGLGQQQQQQQ {y=+r "

51 GDSUB46:FURT=7732TQ31485TEP26.FDKET+U FraPORETHUS1 ,FF: FDKET+U+',13:NEXT

52 FURT=H*2&+5TGHH*26+55TEF26:PﬁﬁET,?:NEXT:FDRT=?735TD?757:PGKET,B:PDEET+U,6=NEX
T ' '

53 FORT=38481T0Z8503=

S4 FX=INT(RHND{(1)#8): IFFX=4THENTSA

a5 FDRTT~TTUT+41ﬁ5TE Lé.rDhETT,FX.NEXT:B(T"3S4BG}=INT(RND(l3*4)*2&+442+T—U:NEKT:
GOTOLS . :
56 T=INT(RND{1)*Z23)+1; IFR(T)=0THENS?

57 IFB(T)<778STHENBO

098 TT=INT(RND{1)%2) #Z2: PORKEBL{T) , TT+10: PORED(TI 426, TT+H1 1 : POKERB(TI+S52,32: B{T)=R(T)~
26

57 IFPEEK{197)=43THENFOKELI?8,0: WAITI9E,1 )

60 IFFEEE {(197)=17ANDM-77S8THENM=M-24: POKEL-2,155: GATOLSE

61 IFPEEK (197} =33ANDMIB094THENM=M+26&: FOKEL -2 ,144: 607045

a2 IFFEEK(177) < »440RFEEK (M+28) < >32THENSS

&3 F=M+28: J=K+24: JJ=255: BH=5H+1 2 IFSH>STHENLB

&4 FDhEK,JZ K=k+1:Jd=Jd0—6G: IFK=J0RFEEK {K) < >Z2THENT0O

65 POEEE ,9:FPOKEL+1, Ju-EDTG&4 ] )

&6 POEEM-26,0: PDFEM* y 160: FOKEM, 1: POREM+1 ,2: POKEM+26, 3: FOREM+ZY, 4 FUIE +S52,5: F0
EEM+S3,4

&7 FPOREM+78,140: PDKEF+79 16U-FDVEL~A,O-4FM =7 7SBTHENSH=0: FORR=200TO25%: POKEL Rz N&
XT:POEEL O

a8 IFH}QQNDRNE(l)}.5THENH=H—1:?UFEH*¢6+S,7:PGHEHH*26+5,¢:=HH HH—-1: 6870356

6% IFHH<18THENHH=HH+1 : FOKEH* 2645, 32 POEKEHH* 2645, 7 H=H+1

70 BOTDSA

80O PDhEB(T),14 FOKEBA(T)+26, lu.PU ED(TJ+52,32-PDHEL—2,18Q:FDHEL+1,1BO=FDRV=1T055=
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NEXT _

81 PDKEB(T),lb:PDKEB(T)+2&,32:PDKELHE,200:PDKEL+1,EGO:FDKEL*E,G:FDRV=1TDSS:NEXT:
POKEL+1,0 i _

az PGKEE(T),32:8(T):G:DI=DI+1:BDSUB4&=IFDI=3THEN156

83 GO0TO100 '

20 IFK=JTHEN&S . '

21 IFFEEK(K){}ieﬁNDPEEK(K}{}12THENPDHEL+1,0:GGT068

B2 PDKEL—E,177:FGKEL+1,177:PDKEK,14:PBKEK+2&,15:5C=EC+K—HMEE=GDSUE46:FBRV=1TD44:
NEXT . :
ez PDKEL—E,ZGE:PDKEL+1,292:PDKEH,1&:PBHEE+26,32:PGHEL~2,0:FDRU=1TDSS=NEXT:PDHEL+ _
1,0:POKEK,Z2: B (K—M-28) =0

100 W=W+1: IFW<23THENSS :

1G1 PRINT"SREGIa-EMBESGET READY FOR LEvEL";Lv+1;"1"=IFPEEKt19?:{}327HENF3EE&46,z
NT (RND (1) #8) : GOTD101

102 LV=LV+1:80TC4T

150 GA$=" sREP| INERRY -~ -
L =346878 : '

151 POKE&A&,INTIRND{1) %14} ; PRINT "=
oTOZ0 _

132 POKEL ,,255-V/2:V=V+24: IFVL2S6THENIS ]

| Fal‘benfl‘Oh filr den Commodore 16

CRREEEAR - AME | | VERERDTREES] - plEpiy

R 1 SPL (V) s BAS: IFFEEK (197 =32 THENFDOEEL L0:5. .

35
48
43
58
a5
Y%
BS
’g
I~
Ba
83

Fl=15:F2=6:F3=15:Fd4=6
COLORB,F1,F2:COLOR4,F3,Fd
PRIMTCHR${147) !REM CLR/HOME
PRINT" COLOR #,"iF1;",";F2," :COLOR 4,";F3:",";F4
GETA$
IFA$="@"THENF 1=F 1+1 :GOTOSS
IFA$="4" THENF 3=F 3+ 1 : GOTUBS
IFA$="2" THENF2=F 2+1 : GOTOSS
1IFA$="3" THENF4=F4+1 :GOTOBS
GOTOSS5

IFF1216THENF 1=1

90 IFF3>16THENF3=1

95 IFFZ>7?THENFZ=H

18 IFF457THEMNF 4=8

105 GOTD48 .

Dieses Programm fir den Commo- | det, der die gezeigte Farbkombinatio- | Die Tastenbelegung ist wie folgt:
dore 16 bietet die Moglichkeit, in | nen hervorruft. Besonders geeignet
Ruhe die geeigneten Farbkombina- | ist dieses Programm bei der Entwick- | 0 = Bildschirmhintergrund
tionen fiir Bildschirmrahmen und | fung eigener Software, aberauch, um | 2 — uminanz (Bildschirmhinter-
Bildschirmhintergrund auszuwdhlen. | das Farbenspektrum des C 16 einmal grund) _
Zur besseren Orientierung wird hier- | kennenzulermen, ' 3 = Luminanz (Bildschirmrand)
| bei immer der aktuelle Befeh! abgebil- : 4 = Bildschimrand
18 REM ===czsszsscosszzmocs
15 REM = (L) 1985 BY =
28 REM = H. BACHLER =
23 REM =skesssommszsscsscsas
38 GRAFHICEH, 1:COLURL, 1

% Compube mik
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6502-Assembler-Kurs

Nachdem wir in den letzten beiden
Teilen das nétige Grundwissen der
Maschinensprache gelernt haben,
mochten wir uns nun etwas genauer
mit dem Microprozessor des C-64
beschiftigen. Es nennt sich ,6510°
und ist softwarekompatibe! mit dem
bekannten ,6502°.

Der Microprozessor ,6510% stammt
aus der Familie der 65xx-Prozesso-
ren, die auf dem Computermarkt stark
verbreitet sind. Er wurde speziell von
Commodore fir den C-64 entwickelt

Teil 3

- und unterscheidet sich nur dadurch

von dem ,6502°, daB er einen einge-
bauten 4-Bit-Port besitzt. In einer der
nachsten Folgen werden wir noch auf
die Funktion des Portes im C-64
gingehen.

Die sehr komplexe innere Struktur
des ,6510" ist fiir den Programmierer
nicht von wesentlicher Bedeutung.
Um den Microprozessor verstehen
und auch programmieren zu kdnnen,
bendtigt man eine Art , Programmier-
model der CPU*“ (Abbildung 1).

| PROGRAMMING MODEL R8500

ACCUMULATOR

INDEX REGISTER X

PROGRAM COUNTER

a
}
o .
| oex eisten v
0
|
1]
|
o
|

STACK POINTER

[n]v]

PROCESSOR STATUS REGISTER, “P"

INTERHRUPT DISABLE
DECIMAL MODE
BREAK COMMAND

UNUSED

OVERFLOW

NEGATIVE

{Abbildung 1)

Der Prozessor 6510 besitzt intern
eine Reihe von Registern, in denen
Operationen ablaufen. Ein Register
ist genauso aufgebaut wie eine Spei-
cherstelle. Es kann entweder eine 16-
Bit oder eine 8-Bit-Zahl aufnehmen.
Der 6510 besitzt insgesamt 6 Regi-
ster, davon sind 5 Acht-Bit-Register,

wihrend das sechste ein 16-Bit-Re-

gister ist. Wir wollen uns nun die
Bezeichnungen und Aufgaben der

einzelnen Register, am Beispiel unse-
res Programmmrmodels nanher an-
schauen.

Der Akkumulator (auch Akku ge-
nannt)

Das wichtigste Register der CPU ist
der Akkumulator: In diesem Univer-
sal-Register werden alle arithmeti-
schen und logischen Qperationen
durchgefiihrt, Er enthdit vor einer
Operation einen Operanden und

nach der Operation das Ergebnis.
Der Akkumulator wird im Zusammen-
hang mit den meisten Adressierarten
verwendet.

Das Y-Register (Indexregister)

Dieses Register kann als Zwischen-
speicher eingesetzt werden. Die
Hauptfunktion ist jedoch, im Zusam-
menhang mit dem Akkumulator, die
indirekte Adressierung. Hierbei wird
das Y-Register als Zeiger verwendet.

Das X-Register (indexrogister) -
Das X-Register hat die gleiche Aut-
gabe wie das Y-Register. Unter-
schiedtich sind lediglich die verschie-
denen Adressierungsarten.

Programm-Counter
zdhler)

Dies ist das einzige Register des
,6510%, welches 16 Bit aufnehmen
kann. In ihm wird die Adresse des
nachsten Befehlsbytes abgespei-

(Programm-

- chert. Es steuert also den Zugriff zum

Speicher. Da es ein 16-Bit-Register
ist, kénnen 65536 Bytes adressiert
werden. Wird der Programmzahler
nicht beeinfiuBt, erhdnt er sich nach

| jeder Befehlsausfihrung um 1 bzw.

mehrere Bytes, je nach Linge des
Befehles. Der Programmzahier wird

“nur selten vom Programmierer direkt

beeinfluBt, da er vom Microprozessor
selbst verwaltet wird.

Stack-Pointer (Stapelzeiger)

Der Stack-Pointer dient zum Abspei-
chern von Rlcksprungadressen, so-
bald ein Unterprogramm aufgerufen
wird. Man spricht auch von einem
Kellerspeicher, welcher nach dem
Prinzip first-in/last-out arbeitet, Wird
ein Byte in den Stack transportiert,
yerringert sich der Stack-Pointer um
1. Wird ein Byte geholt, wird der
Pointer um 1 erhdht (incrementiert).

Der Stack des ,6510“ kann maximal
256 Bytes enthalten und liegt in dem
Bereich $100 (236) bis $1FF (511)

7185
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Das Status-Register (Flag-Regi-
ster)

Das Status-Register enthlt Infor-
mationen (ber das Ergebnis der letz-
ten Operation. Bedingte Sprungbe-
fehle bedienen sich der Information
des Status-Registers. Dieses Regi-
ster ist in einzelnen Bits aufgeteilt,
welche -alle getrennte Informationen
enthalten. Den einzelnen Bits ist fol-
gende Funktion zugeteilt:

Bit 0 Carry-Flag (Uberlauf)

Das Carry-Flag wird auf logisch 1
gesetzt, wenn ein Uberlauf aufgetre-
ten ist. Das bedeutet, daB das Ergeb-
nis der letzten Qperation die Zah! 255
Uberschreitet. Dies tritt zum Beispis!
beim Addieren zweier Zahlen auf.
Bit 1 Z-Flag (zero)

Dieses Flag wird auf logisch 1 ge-
setzt, wenn das Ergebnis der letzten
Qperation gleich Null (Zero) ist. Ist
das Ergebnis ungleich 0, wird das Rit
geldscht.

Bit 2 |-Flag {Interrupt Disable)

Der ,6510" besitzt die Méglichkeit,
Interrupts zu bearbeiten. Dieses Bit
bestimmt, ob ein Interrupt ausgelist
werden darf oder nicht. Beim C-64 ist
der Standardwert 0, das bedeutet,
daB der Interrupt aktiv ist.

Bit 3 D-Flag (Dezimalflag)

Dies ist eine Besonderheit des
,0910/6502". Es gestattet die dezi-
male Abarbeitung der einzelnen Be-
fehle.

Bit 4 B-Flag (Break)

Wird eine Unterbrechung hervorgeru-

fen, wird automatisch das B-Flag auf -

logisch 1 gesetzt.

Bit 5 '
Dieses Bit ist nicht belegt und woh!
fir eine spétere Erweiterung des Mi-
Croprozessors gedacht,

Bit 6 V-Flag (Overflow)

Das V-Flag wird bendtigt, um die
Vorzeichen der einzelnen Zahlen be-
arbeiten zu konnen. Es stellt prak-
tisch das Bit'7 eines Operanden dar.
Bit 7 N-Flag (Negativ)

Dieses Flag wird auf logisch 1 ge-
setzt, wenn das Ergebnis der letzten
Operation negativ ist. Das ist dann
der Fall, wenn das Ergebnis griBer
als 127 ist, also das Bit 7 gesetzt ist.

Befehle des ,,6510¢

Die Befehle des Microprozessors be-
legen je nach Anzahi der Qperanden
1 oder mehrere Byles. In Liste 1

00 - BRK
01 - ORA - (Indirect,X)
02 - Future Expansion
03 - Future Expansion
04 - Future Expansion
05 - ORA - Zero Page
06 - ASL - Zero Page
07 - Future Expansion
08 - PHP

09 - ORA - Immediate
0A - ASL - Accumulator
0B - Future Expansion
0C - Future Expansion
0D - ORA - Absolute

0E - ASL - Absolute
0F - Future Expansion -
10 - BPL _
11 - ORA - (Indirect),Y
12 — Future Expansion
13 - Future Expansion
14 ~ Future Expansion
15 — ORA - Zero Page X -
16 ~ASL - Zero Page,X
17 - Future Expansion
18 - CLC

19 — ORA - Absolute,Y
1A - Fulure Expansion
1B — Future Expansion
1C - Future Expansion
1D - ORA — Absolute, X
1E - ASL - Absolute X
1F ~ Future Expansion
20 - JSR

21 — AND - (Indirect X)
22 — Future Expansion
23 - Future Expansion
24 - BIT - Zero Page
25 - AND - Zero Page
26 — ROL - Zero Page
27 - Future Expansion
28 - PLP

23 - AND - Immediate
2A —ROL - Accumulator
28 - Future Expansion
2C ~ BIT - Absolute

20 - AND - Absolute

2E - ROL — Absolute

2F — Future Expansion
30 - BMI

werden alle Befehle des 6510 in
laufender Reihenfolge aufgezeigt. in
der ndchsten Folge werden wir uns
genauer mit den einzelnen Befehlen
auseinandersetzen.

31 = AND - (Indirect),Y
32 - Future Expansion
33 - Future Expansion
34 - Future Expansion
35 - AND - Zero Page X
36 -~ ROL - Zero Page X
37 - Future Expansion
38 - SEC
39 — AND - Absolute,Y
3A ~ Future Expansion
3B ~ Future Expansion
3B - Future Expansion
3D - AND - Absolute, X
3E - ROL - Absolute X
3F - Future Expansion
40 - RTI -
41 - EOR - (Indirect X).
42 — Future Expansion
43 -~ Future Expansion
44 - Future Expansion
45 - EOR - Zero Page
46 ~ LSR - Zero Page
47 - Future Expansion
48 - PHA '
49 - EOR - Immediate
4A - LSR - Accurnulator
4B - Future Expansion
4C - JMP - Absolute
40 - EQR - Absolute
4 - LSR - Absolute
4F - Future Expansion
50 - BVC
51 — EOR - (Indirect),Y
52 - Future Expansion
53 - Future Expansion
54 - Future Expansion
55 - EOR - Zero Page X
56 - LSR ~ Zero Page X
57 - Future Expansion
58 - CLI
53 - EQR - Absolute,Y
~ 5A — Future Expansion
5B - Future Expansion
5C ~ Future Expansion
50 = EOR - Absolute,X
S5E ~ LSR - Absolute X
oF ~ Future Expansion
60 - RTS
61 -~ ADC - (

Indirect, X)

38
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62 - Future Expansion
63 - Future Expansion
| 64 ~ Future Expansion
65 - ADC ~ Zero Page
66 ~ ROR - Zero Page
67 - Future Expansion
68 - PLA
69 - ADC - Immediate
6A - ROR - Accumulator
6B — Future Expansion
f 6C - JMP - Indirect
60 — ADC - Absolute
6E - ROR — Absolute
6F — Future Expansion
{70 - BYS
§ 71 - ADC — (Indirect),Y
| 72 - Future Expansion
73 - Future Expansion
| 74 - Future Expansion
4 75 - ADC - Zero Page,X
76 - ROR - Zero Page X
77 —Future Expansion
} 76 - SEI _
79 - ADC - AbsoluteY
7A - Future Expansion
7B - Future Expansion
7C - Future Expansion
7D - ADC - Absclute X
7E - ROR - Absotute, X
7F - Future Expansion
80 — Future Expansion
81 - STA - (Indirect,X)
82 - Future Expansion
83 — Future Expansion
84 - STY - Zero Page
85 - STA - Zero Page
86 — STX - Zero Page
87 — Future Expansion
88 - DEY _
89 — Future Expansion
§ BA - TXA
88 — Future Expansion

Literatur

6502/65¢02,  Christian
Heinz Heise Verlag

6502 Microcomputer-Programmie-
rung, Peter Heuer, Hofacker Verlag;
6502-Programmierung in Assembler,
tanca A. Leventhal, Te-Wi Verlag;
64 Intern, Angershausen,
Englisch, Gerits, Data-Becker Buch
Persson, -

8C — STY — Absolute
8D - STA — Absolute
8E - STX - Absolute
8F - Future Expansion
90 - BCC

91 - STA - (Indirect),Y
92 - Future Expansion
93 - Future Expansion
94 - STY - Zero Page,X
95 - STA - Zero Page,X
96 - STX ~ Zera Page,Y
97 - Future Expansion
98 ~TYA

99 - STA'- Absolute,Y
9A - TXS

9B — Future Expansion
9C ~ Future Expansion
9D - STA - Absolute, X
9E - Future Expansion
9F - Future Expansion
AQ - LDY ~ Immediate
A1 - LDA - (Indirect,X)
A2 - LDX - Immediate
A3 - Future Expansion
A4 — LDY —~ Zero Page
A5 — LDA — Zero Page
A6 — LDX — Zero Page
A7 - Future Expansion
A8 — TAY

A9 - LDA - Immediate
AA - TAX

AB - Future Expansion
AC - LDY - Absolute

AD - LDA - Absolute

AE - LDX - Absolute

AF — Future Expansion
BO - BCS

B1 ~ LDA ~ {indirect),Y
B2 ~ Future Expansion
B3 - Future Expansion
B4 - LDY - Zero Page X
B5 ~ LDA ~ Zero Page X

Becker,

E. Reif

B6 - LDX ~ Zero Page,Y
B7 — Future Expansion
B8 - CLV

B9 - LDA - Absolute,Y
BA - TSX _

BB - Future Expansion
BC - LDY - Absolute,X
BD - LDA - Absolute X
BE - LDX - Absolute,Y
BF ~ Future Expansion
C0 - CPY — Immediate
C1 ~ CMP - (Indirect X)
$2 - Future Expansion
C3 - Future Expansion
C4 - CPY - Zero Page
C5 - CMP — Zero Page
C6 —~ DEC - Zero Page
C7 - Future Expansion
C8 -~ INY

C9 ~ CMP - Immediate
CA-DEX

CB - Future Expansion
CC- CPY - Absolute
CD- CMP ~ Absolute
CE - DEC - Absolute
CF - Future Expansion -
DG - BNE

D1 - CMP - (Indirect),Y
D2 - Future Expansion
D3 - Future Expansion
D4 - Future Expansion
D5 - CMP ~ Zero Page.X
D6 - DEC - Zero Page X
D7 - Future Expansion
D8 - CLD

D9 - CMP - Absolute,Y
DA - Future Expansion
DB~ Future Expansion
DC - Future Expansion
DD- CMP - Absolute X

N é&:};

F2 - Future Expansion

DE- DEC - Absolute,X §
DF - Future Expansion
EQ - CPX - Immediate
E1 -~ SBC - (Indirect,X)
£2 - Future Expansion
E3 - Future Expansion
E4 - CPX - Zero Page
E5 - SBC - Zero Page
E6 - INC — Zero Page
E7 - Future Expansion
E8 —INX - -
E9 - SBC - Immediate
EA-NOP
EB - Future Expansion - |
EC - CPX ~ Absolute  §
ED - SBC - Absolute
EE - INC - Absojute
EF - Fuiure Expansion
FO - BEQ -
F1 - SBC - {Indirect),Y |

F3 — Future Expansion
F4 - Future Expansion
F5 - SBC - Zero Page X8
- INC ~ Zero Page X |
F7 - Future Expansion
F8 ~ SED -
F9 - SBC - Absolute,Y |
FA - Future Expansion
FB - Future Expansion
FC - Future Expansion
FD - SBC — Absolute,X
FE - INC - Absolute,X
FF - Future Expansion
FB - Future Expansion
FC - Future Expansion
FD ~ SBC - Absolute,X
FE — INC - Absolute X
FF - Future Expansion
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SECRET VALLEY

Schnelder CPC-464

Der Hellkopterstutzpunkt Helios wird von feindlichen
Flugzeugen bedroht

Der Hubschrauberstiitzpunkt Helios
liegt in einem verborgenem Tal der
Sierra Madre und ist von einem
Schutzschirm gegen alle Angreifer
umgeben. Feindliche Flugzeuge ha-
ber es sich zur Aufgabe gemacht,
diesen Schutzschirm zu zerstéren
und den Stitzpunkt zu bombardie-
- ren. Sie als Helikopterpilot haben
nun die Mdoglichkeit, die angreifen-
den Flugzeuge abzuwehren. Gelingt
es aber einem Flugzeug, an ihrem
Helikopter vorbeizukommen, verwan-
delt sich dieses in eine Bombe und
falit auf den Schutzschirm. Dadurch
wird die Abschirmenergie um eine
Einheit verringert. Bei einer erreichten
Punktzahl von 1000 wird die Schutz-
energie entsprechend erhoht

10 REH "SEmret Uhlley
20 MODE ©
30 BORDER 4
40 hi=i000
50 BOSUE 1190
&0 CLS
70 REM TITELBILD

Wahrend Thres Abwehrfluges mit ei-
nem der drei zur Verfligung stehen-
den Helikopter miissen Sie standig
auf den Tankinhalt achien, da der

® Treibstoff nur begrenzt ausreicht, Um
¥ aufzutanken, missen Sie lhren Heli-

kopter genau Gber den Standort des
Tankes fliegen. Ein-Landen auf dem

Tank ruft eine Explosnon hervor und

beendet dadurch sofort das Spiel.
Die Steuerung der Helikopter erfolgt
mit dem Joystick. Vor Beginn des
Spiels wird angezeigt, wie viele
Punkte man fir den AbschuB eines
der verschiedenen Flugzeuge erhalt.
Auf dem Flugfeld ist die Anzahl der
Ersatzhelikopter zu erkennen.

80 PEN 14:LOCATE Z,5:PRINT EHR$(210};“ SECRET VALLEY ";CHR%(21id
P0 PEN 10:LOCATE 2,10:PRINT"@ by"
190 PEN 15:LO0CATE 2 1Z:PRINT"RAINER KROTZ"

110 PEN 7:LOCATE 2,14:PRINT EHR$(220)'“

(223)

“,CHR$(221)*“

“3s CHR$

"3 CHR$ (2225 ¢

120 PEN 1S5sLOCATE 2,12:PRINT"RAINER KRDTZ" FOR ti=1 TD &000: NEXT ti

130
140
150
160

RER SCBRETABELLE

180
190
200
210
220 IF JOY(O)=1& THEN 240
230 GOTO 220

240 MODE 1

250
260 ENT 1,100,5,2
270 ENT 2,100,10,1
280 ENV 1,100,2,3
290 ENT 3,200,-1,2

CLS:PEN 14:LOCATE 2Z,2:PRINT"* SECRET VALLEY #°
LOCATE 5,5:PEN 12:PRINT"> SCORING <°
PEN 10:LOCATE 2,8:PRINT CHR$ (220)3"
170 LOCATE 2,10:PRINT CHR$ (22153 ¢
LOCATE 2,12:PRINT CHR$(222);"
L.OCATE 2,14=PRINT CHR$ (223) 3
LOCATE 2,17:PEN 15:PRINT"BONUS EVERY 1000"

LOCATE 1,20:PEN 9:PRINT"Press 'FIRE’ to play"

SC=0: £f=200:1v=3: s8=F: bon=1000

FOINTS:
POINTS: 100
FPOINTS: So¢
POINTS: 29000

50 "
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300 REM BILDSCHIRMAUFBALU

310 PEN 1
320 FOR b=28 TO 40:LOCATE b,21:PRINT EHRS(iEi):NExT h
330 LOCATE 29,20:PRINT CHR$(210)'" "sCHR$£(210) 3" “"3CHR€(204)3 CHR$(207)'“ "3 CHR#

(202 3" “'CHH$(203) CHR#(204)
340 LOCATE 37,19: PRINT CHR%{201)

350 MOVE 0,50 420 DRAW 430,76

340 DRAW 40 140:DRAN 70,90 430 DRAW 450,120:DRAW 639,120
370 DRAW 100,120=DRAW 130,100 440 LOCATE 24,18:PRINT CHR¥(208)
3IEHO DRAW 180,148:DRAW 230,70 450 LOCATE 20,19:PRINT CHR$ (205)
390 DRAW 250,80:DRAW 276,40 440 FOR ra=1 TO 40

400 DRAW 310, 100:DRAW 320,50:DRAW 340,140 470 LOCATE ra,S:PRINT®_“":NEXT ra
410 DRAW 3&0,110:DRAW 400,110 A80 fx=1:fy=INT(RND(1)%*1C+&)

450 e=INT(RND(1)*5)+1:0N @ GOSUB 920,920,970,1020,1070
%00 LOCATE #1,2,2:PRINT #1,"SCORE:";sc

510 LOCATE #1,20,23PRINT #1,"FUEL: "5

520 LOCATE #1,2,4:PRINT #1,"HIGHSCORE: “;hi

530 LLOCATE #1,20,4:PRINT #1,"SHIELD: ";se

540 y=15: a$=CHR$ (210) :GOTO 550

550 LOCATE fx,fysPRINT" *

560 y=15:a$=CHR$ (210)

570 fx=1:fy=INT(RND(1)#10+&)

SB0 @=INT(RND(1)#5)+1:0N @ BOSUB 920,920,970,1020,1070
390 PEN 10:1LOCATE 24,ysPRINT a$

600 LOCATE #x,y:PRINT" *

&£10 fx=fx+bg

620 h=INT(RND(1)#2+1):ON h GOSUB 1&470,1490

&30 IF fy<& THEN fy=é '

&40 IF fy>15 THEN fy=15

450 PEN 3:LOCATE fx,fy:PRINT %

640 IF £x>23 AND +x<2s AND fy=y THEN 1340

&70 PEN 1

680 IF £x>33 AND fx<36 THEN 1490

&90 REM BEWEGUNG DES HELICOPTERS _
700 IF JOY(O)=1 THEN LOCATE 24,y:PRINT" "py=y-1:GOTO BOO
710 IF JOY(0)=2 THEN LOCATE 24,y:PRINT* “:y=y+1:G0TO 800
720 IF JOY(0)=1& AND y<1& THEN f=f-5:60T0 740

730 GOTO 800

740 SOUND 1,43,50,7,0,1

750 IF y=fy THEN FOR d=23'TO fx STEP -1:GOTO 780

760 FOR &=23 TO 1 STEP -1

770 LOCATE s,y:PRINT'-":|_OCATE s,y:PRINT" ":NEXT s:60TQ 790
780 LOCATE d,y:PRINT“~":LOCATE d,y:PRINT" “:NEXT d

790 IF y=fy AND fx<2&4 THEN 1120

800 IF y<& THEN y=é

810 PEN 10:LOCATE 24,y:PRINT a$

820 LOCATE £x,fyiPRINT" "3fx=fx+bg

830 PEN 3:LOCATE #x,fy:PRINT f$:PEN 1

840 f=f-1

B50 IF £<1 THEN LOCATE #1,2&,2:PRINT #1.“o"=suru 1420
860 IF y=18 THEN 1410

870 IF y=17 THEN SOUND 3,478,20,7: =200

BBO IF $<30 THEN SOUMD 3,32,10,7

890 LOCATE #1,25,21PRINT #1 .6

900 GATD 590

210 REM ART,PUNKTE UND SCHMELLIBKEIT DER ANGREIFER

G20 f$=CHR$(220) 920 tg=0 - 1040 RETURN

930 bg=0.5 ' 1000 pg=100 1070 $3$=CHR#(223)
940 tg=0 1010 RETURN 1080 hg=0.4

950 pg=S0 1020 f$=CHR$(222) 1090 tg=i

9&0 RETURN 1030 bg=0.2 1100 pg=200

970 f$=CHRE(221) 1040 tg=1 ' 1110 RETURN

780 bg=l1 1050 pg=50

UL Cempube miP 4



programme

1120 sc=sc+pg: IF sc>=bon THEN bon=bon+1000;: sg=3

1130 SOUND 2,253410,7:S0UND 2,2533%,100,7,0,2

1140 LOCATE 3%, fytPRINT CHR$(238):FOR ex=1 TO SOO:NEXT ex:LOCATE fu,fy:PRINT” »
1150 LOCATE #1,27,4:PRINT #1l,se

1160 LOCATE #1,8,2:PRINT #1l,.5c

1170 GOTO 570

1180 REM ZEICHEN

1150 SYMBOL AFTER 200

1200 SYMBOL 201,B,B,E,152,188,255,165,255

1210 SYMBOL 202,36,&0,3&,60,3&,50.36,36

1220 SYMBOL 203,0,17,127,255,14?.255,213,223

1230 SYMEOL 204,30,63,245,255,65,255,85.253

1240 SyYMBOL 205,0,8,72,40,16,232,9,28

1250 SYMBOL 206,0,63,12?,243,225,1&1,225,225

i2&0 SYMBOL. 207,0,252,254.207,135,133,135.135

1270 SYMBOL. 208,16,60,102,239,231,110,&0,66»

1280 SYMBOL 210,254,1&,120.251,255,255,80,248

1290 SYMBOL. 220,0,0,0,140,255,54,48 _

1300 SYMBOL 221,9,0,192,230,255,248,240

1310 SYMBOL 222,04126,255,255,124,28

1320 SYMBDL 223,0,231,55,247,255,255,Sb.

1330 RETURN

1340 lv=ivw-1

1350 PEN 1 .

1360 IF lv=2 THEN LOCATE 31,204 PRINT" »

1270 IF lv=1i THEN LOCATE 29,201 FPRINT" "

1380 SOUND 3,1012,100,1,1,0,9

1320 IF 1v>0 THEN $£=200:LOCATE 23, ysPRINT " *;CHR$(238):" ":FOR et=1 TGO 1000:NEY
T et:LOCATE 24,y:PRINT" ":$=200:50T0 950

1400 LOCATE 23,y:PRINT" * :

1410 SOUND 3,1012,100,1,1,0,7:LOCATE 24 ,y:PRINT CHR#&(23I2):" ":80T0O 1720

1420 1v=1v-1 . .

1430 IF 1v=2 THEN LOCATE 31,20:PRINT" ®

1440 IF 1v=1 THEN LOCATE 29,20: PRINT" ¥

1450 SOUND S41012,100,1,1,0,9

1460 IF iv>0 THEN $=200:L0CATE 23,ysPRINT " “:CHR$(238)3" Y:FOR et=1 TO 1000:NEX
T et:1LOCATE 24,y:PRINT" ":LOCATE 24, SiPRINT*_": §=200 '

:GOTO 5S40

1470 LOCATE 23,y:sPRINT™® "3 CHR$(238);" o

1480 B6OTO 1720

1490 sp=cs-1 .
1500 FOR b=fy TO 17.5 STEP 0.1:LOCATE x 4b2PRINT CHR#(252) :LOCATE #x,b:PRINT" "
NEXT b !

1510 SOUND 2,478,5,7:SOUND 2,239,10,7: SOUND 2,127,20,7

1520 LDCATE #1,27,4:PRINT #1,5e: LOCATE fx,fysFRINT"

135390 IF sa>—-1 THEN 570

1540 SOUND 3,60,210,7,0,3

1550 FOR r=3%5 TO 40

1540 FOR 1=34 TD 29 STEP -1

1570 LOCATE 34,18:PRINT" »

1580 LOCATE 34,Z0:FPRINT"< " R
1590 LOCATE 1,20:PRINT"<":LOCATE ry20:PRINT" >
1600 NEXT 1:NEXT r

1610 LOCATE 3I7,19:PRINT » o

1620 FOR r=35 TO 40

1630 FOR 1=34 TO 29 STEP ~1{ .
1640 LOCATE 1,20:PRINT" ":LOCATE ry20:FRINT" ©
1650 NEXT 1:NEXT r ’

1460 GOTO 1720

1670 fy=fy+ig

1680 RETURN

1690 fy=fy—~tg .
1700 RETURN :

1710 REM SPIELENDE :

1720 LOCATE 1S,10:PRINT">>> GAME OVER LLqn-

1730 IF sc>hi THEN hi=sc:LOCATE #1,12,4:PRINT #1,hi

1740 LOCATE 15,12:PRINT"Press ‘FIRE' to start !

1730 IF JOY(0)=14 THEN 240

1760 GOTO 1750 o

42
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DATA-WANDLER
Schneider CPC-464

Mit Hilfe des Data-Wandiers kinnen Sie Maschinensprachprogramme in Data-Zeilen unterbringen. Es handelt sich
hier um ein Hilfsprogramm das eigentiich alle Schneider-Programmierer bei der Erstellung von Software beriicksichtigen
soliten. Einer weiteren ndheren Erfauterung des Programmes bedarf es an dieser Stelle nicht mehr, da Sie die
entsprechenden Befehle in den folgendem Listing genau erkldrt finden. '

10 REM®E35 555 50 3 505 0333050 05626969690 2 0 - %

20 REM% DATA-WANDLER *
30 REM* v 1.0 1985 *
A0 REM=% by H.Weber *
50 REM# Kuessnacht a/R *
&0 REM*: _ *
70 REM# *

B0  REM¥ 655 33 3090 96 369696 363636 5636 9 369636 3 365 3969 3 6 %
90 MODE 1:BORDER O:INK 3,13,14:INK 2,56:L0CATE 10,1:tPRINT "D ATA-WANDLE
Rll - :
3100 PRINT STRING#(40,158) :PRINT:PRINT
110 PRINT"Mit diesem Programm koennen Sie ein MC Programm in DATA Anweisungen
varpacken. ";LOCATE 1,8
120 PRINT"Nach dem Eingsben der Daten steht ihnen ein fertiges Basicprogr. (DATA
anweisung-en) auf Kassette zur verfuegung,dass Siein
ihre eigenen Programme mergen koennen”
130 LOCATE 14,22:PEN 3:PRINT "<Taste druecken>":PEN 1
140 a#=INKEY#:IF as="%“ THEN GOTO 140
150 REM#xx#% EINGABEMENUE %% %845 %%
160 CLS1LOCATE 13,1:PEN 2:PRINT"E I NG A B E N":PEN 1 _ "
170 PRINT STRING#(40,154) :PRINT:PRINT
180 INPUT "Startadresse (in Dez.)"jstart
190 IF start<0 OR start> 65335 THEN GOTO 180
200 PRINT: INPUT "Endadresse tin Dez.)"renda
210 IF enda<0 OR endar»&E535 DR enda<=start THEN GOTO 200
230 PRINT:PRINT"Unter welchem Namen soll das erzeugte Frogramm gesavd werdean"
240 INPUT pn#
250 IF LEN(pn#$) >14& THEN PRINT"nicht lasnger als 16 Zeichen!":60T0 240
260 FOR x=1 TO 2000:NEXT x
270 CLEB:PRINT: INPUT "erste Programmzeile "jz1
280 IF z1<0 DR =z1>65535 THEN GOTO 270 .
290 PRINT: INPUT"Abstand der Zeilen "jz22
300 CLS:PRINT:PRINT "Bitte eine Kassette einlegen und PLAY & REC drue
cken ®
310 PRINT2PRINT "Wenn fertiqg bitte eine Taste druecken "
320 af$=INKEY#$:IF a%="" THEN 320 '
330 REM #xaxxxsxid FROGRAMM ABSPEICHERN %465 S b 5 6 35 2%
240 OPENOUT pn#:d$="DATA"
350 FOR x=start TO enda:id=PEEK (%)}
360 IF LEN(H$)=0 THEN H¥=d$+STR$(id):GOTO 450
370 al$=STR#{id):w=LEN(al$):a2¢=RIGHT$ (al$ ,w~1);:a%=","+al$
380 IF LEN(H#$)>60 AND RIGHT#(H¥,1)<>"," THEN GOTO 410
290 He=H$+a$:60TO 430
400 (GOTO 450
210 zel$=STR$(z1):w=LEN{ze1$)12a$=RIGHTS (zel$ , w—1}
420 Ha$=ze$+" “"+H$:1z1=z21+z2:PRINT Ha$:PRINT #9,Has:H$="":607T0 4350
430 IF x<»enda THEN GOTO 400
440 GOTO 410
450 NEXT
460 CLOSEOUT:END
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Biete an Software

CPC 46411 Das ideale Geschenk f. Sie u.
ihn. Das Haushaltsprog. f. den privaten
Haushalt, Mit Einnahme- u. Ausgabebilanz.
Sténdige Ubersicht (. Monatseinnahmen u.
-ausgaben, Jahresstatistik, Meniitechnik,
Batkengrafik, K. Frank, Friedhofweg 26,
7101 Lowenstein. Info ab 20 Uhru. 0 71 30
/84 08. Cas. DM 33, Dis. DM 37

CPC-4641 12 Spielprogramme auf Kasset-
te, DM 20— an Posischeck Hamburg
404576-207 oder Schein in Brief an Hans-J.
Behrend, Neustadt 3, 3550 Marburg.

CPC 464 | ohn- und Einkommensteuer, Su-
per-Jahresausgleich, Monatslohnsteuer,
Steuerklassenwahl zus. auf 1 Cass. fiir 60,-
DM. Jahrt. Aktual. ohne Neukauft Info gg.
RP. Horst lichen, Niederfelderstr. 44, 8072
Manching, & 08459/ 16 69

* Schneider CPC 464 *
Standard- u. Individuaisofiware, Zubehsr,
Biicher usw, Z. B. Datenbank, Textverarb.,
Sachbuchhaltung und Spieiprogramme.
Disketten fir versch. Computer: 3™ 3.5
8% Handleranfragen erwlnscht Info: HS-
DATA, Haas & Schwarz GbR, Bahnhofspl.
19, 6550 Bad Kreuznach
* Schneider CPC 464 %

CPC-464. 50 Programme auf Kassette ge-
gen DM 40,— in Scheinen an: M. Glinsche,
Postfach 5604, 8700 Wirzburg 1. Kein
Telefon vorhandert! Keine Raubkopien
Alle Programme LISTbar

® CPC-464 @ Gobbler (Strategie u. Ac-
tion) 39, Fluglotse (Simulation) 29,—; Ka-
iender {Druck NLQ-401) 19— Cedi (Cha-
racter Editor) 55— Handbuch zum Cedi
15~ Immer neue Programme in Arbeit.
Fertige auch Individualsoftware. Info u.
Best. bei: Frank Aeffner, im Bans 20, 2080
Pinneberg ’ ]

Verkaufe meine gesamte C 84-Pro-
grammsammiung auf 10 doppelt bespiel-
ten Digketten, z. B. Summergames, Lode-
runner, Zaxxon, Hobbit, Simons' Basic,
Adressen C 84, China Miner, Supercopie,
Turbo-Disk, Kong, Beach-Head, Bandits,
Ski-Stalom, Schach, 2 Flipper usw. Alles
Zusammen nur 250 — fr. per NN. M. Meyer,
Ergolzstr. 4, CH-4415 Lausen

Tausche und’ verkaufe gute VC 20-
Software. Liste gegen 1,— DM in Briefmar-
ken. Sven Faulhaber, Bésinghduser Weg 3,
3401 Waake

* % % EASYMUSIC % * %
Komfortables Musikprogramm fir Schnei-
der CPC, 2stimmig; spielen, kemponieren,
abspeichern etc.; symbolische Noten-
schrift; ausf. Beschreibg.; Kassette nur
25~ DM inkl. Porto (Vorkasse). Dipl.-Ing.
Rainer Pecksen, Waldstr. 13, 5164 Norve-
nich-Rath, Tei. 0 24 26 / 47 87

® CPC-464 @ Gobbier {Strategie u. Ac-
tion) 39,~; Fluglotse {Simutation) 29,—; Ka-
lender (Druck NLQ-401) 19, Cedi {Cha-
racter Editor) 55,—; Handbuch zum- Cedi
15— Immer neue Programme in Arbeit.
Fertige auch Individualsoftware. Info u.
Best. bei: Frank Aeffner, Im Bans 20, 2080
Pinneberg

Suche Software

Achtung! SCHNEIDER + ATARI-Fans %%
LaBt mich nicht im Stich! % Tauschse
oder verkaufe CPC-Softw, ATARI - VCS +
Pac Man + Flipper fir nur 96 DM. Andere
Cassetten sogar zwischen 5 bis 18 DM
Eigene Liste an Peter Schloz, Johannesstr.
122, 7060 Schorndorf. Gratis-Liste und
Antwort garantiert!

C 116 C 16 C 16 Suche Programmili-
stings zum Selbstprogrammieren {vorw.
Spiele). Verk. V 24-Kabel (RS 232), K-Ka-
nal-Handfunkgerat betriebsbergit. Suche
frihere Ausgaben von - Complte mit" ab
Heft Nr. 5/85. Manfred Reiser, von-Buirette-
Str. 4, 8531 Withelmsdorf

@ Sensation! @ Unser brandneuer Kata-
log ist da! Mit viel Hard- und Software fiir
ihren C 64/128/VC 20! Supersonderan-
gebote: Spiele, Adventures, Utilies, User,
Interfaces, Accessoires u. v. m.! Z.8.:
DFU-interface, Thermocontroll, Disc Aid,
Superaction mit White Shark etc.! Gieich
anfordern gegen 1,60 DM bei: CompVesr-
sand U. Tiedau, Olmiihle 27, 4270 Dor-
sten 1

Suche Hardware

Suche C 64, gut erhaiten, zahle bis 400,
DM oder Tausch gegen VC-20 + 6 KK +
Superprogramme, A. Dingch, Berliner Str.
17, 5980 Werdohl.

Verschiedenes

® C 64 Hallo Faulpelze C 64
® Wir tippen lhre C-84-Programme fiir 2
Pfg. die Zeile ab. Schicken Sie Prg. an:
Matthias Meyer, Martin-L_uther-Str. 4, 2732
Sittenisen. Tet. 04282 /21 30

ce4, Spieletausch. Heiko Kiister, Klgine
R. 7, 3100 Celle

VC 20. Suche Basic-Literatur und Program-
me fir VC 20 oE. W. Kempf, Postfach 8 05,
2940 Wilhelmshaven

Biete an Hardware

CPC-464111 Verldangerungs-Kabel zwi
schen Monitor und Keyboard mit passen-
den Steckern nur DM 20,— an Postscheck
Hamburg 32572-201 oder Schein an H.
Behrendt, Marrensherg 2, 2380 Flensburg.

VALCOM 1-RS 232/V. 24-Schnittstelle
fiir Ihren Schneider CPC 464. EinfUhrungs-
preis VALCOM 1 + Software + dataphon
s 21 d nur DM 538,-. Info gegen DM 1,30
bei |hrem Schneider-Spezialisten VALC
Computer GdbR, Waagasse 4, 8230 Bad
Reichenhal!

Sie haben einen Schneider CPC, aber
noch wenige Programme dazu? Dann for-
dem Sie am besten so schnell wie moglich
das kostenlose infomaterial an. Postkarte
gentigt. Wo? Natirlich bei Fa. Friedrich
Meuper, 8473 Pireimd, Postfach 72. Bitte
angeben: CPC-Liste. Gratisinfo!

% An afle Comic- u. C 64-Fans % Wer
tauscht mit mir aite Marvels aus dem Willi-
ams-Verlag gegen C 64-Games? Fiir jedes
Heft biete ich 2 Spiele {nur auf Kassette).
Schickt eine Liste der Comics u. Eure
Spielwinsche an: Norbert Strauss, Tan-
nenweg 45, 6367 Karben 1. Ich werde
mich bemiihen, alle gewiinschten Spiele
aufzutreiben!

% Kleinanzeigen Y Kleinanzeigen v Kleinanzeigen %
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An ,.Compute mit ..“
Tronic-Verlag

_AUftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in ,,Compute mit ..."

Name und Adresse

Postfach

3444 Wehretal 1

“noch preiswerter

biete an (I Software

Unterschrift Datum

Unter der Rubrik ,Kleinanzeigen™-  |oh winsche folgenden Text zu verdffentiichen:
verdffentlichen - wir . Gelegenheits- et
anzeigen fiir Verkaufsangebote,
Kauf- und Tauschgesuche, Kontakt- T 00 0 T 1 T 1 A Y Y O
33235&%@“” 2 TS U T O U I A 0 U O A

) 1 T T 1O I T T T (I
Gme“:P‘f“K{" 1S VO 1 1 T S A IO 0 S
nsere Preise fir ,Kleinanzeigen™: ‘
Jede Kleinanzeige  nur 10,- DM (S A O T 0 O O T I o
Jede gewerbliche Y T 1 T T Y T T T T O
Gelegenheitsanzeige  nur 15,- DM -
(drfen nicht unter Chiffre erschei- illllll!lllllliiiiIIIIIHI_I [ O
nen) ' (1 N 1 1 T T Y S O A O
Eine Verdffentichungerfolgtnarge- (|} { { (VL (41 b bbb bbb b bl v ittt
gen Vorkasse! Zutreftfendes ankreuzen
K’einanzefgen ietzt suche [J Software suche [ Hardware & Tausch F Versch.

biete an [} Hardware

[J Kontakte [J Chiifre

Schneider CPC-464

Das Programm simuliert die einfache
Version eines Geldspielautomaten
mit Super-Serie. )
Vorgesehen sind 20 Superspiele. An-
derungen des Programmes diirften
jedoch nicht schwierig sein. Einige
Beispiele werden folgen.

Geladen wird das Programm am be-
sten nach Zuriicksetzen durch
.CALL @ mit LOAD® ,LOAD
SMILEYMAT", ,RUN*“ und EN-
TER (Taste) oder CTRL und EN-
TER (Taste) bei gleichzeitigem
Driicken beider Tasten.

Nachdem man.sich die kurze Be-
schreibung durchgelesen hat, die zu
Beginn (nach dem Programmtitel) er-
scheint, driickt man eine x-beligbige
Taste (auBer ESC). Darauf erscheint
das eigentliche Spielfeld ~ &hnlich
gestilt* wie man es von den Geld-
spielautomaten her kennt.

Genau wie bei den Vorbildern muB
nun ,geldhnt* werden, bevor man
spielen kann. Hier heiBt daB, einen

SMILEYMAT

Betrag zwischen 0.3 und 200.0 einzu-
tippen. Vorlaufende Nullen kiinnen
weggelassen werden. Bitte kein Dezi-
malkomma eingeben, sondern ginen
Dezimalpunkt!

Also kurz: wollen Sie DM 5 einset-
zen, tippen sie ,5° und ,ENTER®.
Daraufhin werden die drei Spielfelder
aktiv. Nun kinnen die Symbole
durch Bedienen der ,."-Taste im
Zehnerfeld gestoppt werden.
Programmunterbrechungen  erzielt
man reguldr durch die Taste ,R" oder
natirlich durch ,ESC". Bei Unter-
brechung durch ,R* erfdhrt man,
2. B. wie oft man spielt, gewonnen
und verloren hat. Hier kann man neu
beginnen oder das Spiel beenden,

Programmodifizierung

Superserie

Die Gewinnchancen pendeln sich

nach langerer Spielzeit auf etwa 25 %
ein. Die Anzahl der Superspiele ist
auf 20 Spiele begrenzt. Bekommt
man innerhall einer Serie eine weite-
re, so wird der Zahler wieder auf 20
gesetzt. Hier 1aBt sich gut eine Veran-
derung einbauen. Verantwortlich ist
Zeile 1670 BORDER 3,4:sups=20.
Durch Veranderung von sups=20
auf z. B. sups=350 erreicht man eine
Erhéhung von 20 auf 50 Superspiele.
Damit das Stiling stimmt, solite man
noch Zeile 760 der neuen Situation
anpassen.

| Kontroiizahlen

Wihrend des Spiels erscheinen in
den Spielfeldern laufend Zahlen zwi-
schen 0 und 4. Es sind dies die
Zahlen des Zufallgenerators. Sie
dienten nur zur Kontrolle. Entferni
man die Zeilen 1420 und 1430, dann
hort das auf.
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Variablenliste: spg = Spielgeid-Variable Trommelstop und Ende
X,y = Plotvariablen fur Titelrah-  esg = INPUT-Variable (Spiel- sym$ = Zwischenvariable fiir Sym-

men geld) _ ~ bole.
| = Variable far FOR/NEXT-  sups = Zahler fir Superspiele frix =(a, b, ¢) Trommelwert-
Schlgifen trom = Zahler fur , Spieltrommel” Variablen {Index fiir Abfrage-
a$ = INKEYS-Variable (Bild- z§ = INKEYS-Variable fiir Teil) _ :
wechsel) anz$ = Zahler Spiele total

anzV = Zahler Spiele verloren
anzG = Spiele gewonnen
trfg = Variable Trefferquote

10 REM s===== =
15 REM '
20 REM
25 REM
30 REM
33 REM
40 REM W. Ruscheweyh (1985)
45 REM Version 7/5

B B T —————
S5 REM = fuer SCHNEIDER CPC 464 ==
&0 REM Smmmm=m

&5 - === ==

= Titel

SMILEYMAT

o
|
[
[0 |

COPYRIGHTS by

#nnd

[ |
I nH
I3y

75 - =
BO MODE 1:BORDER O:PEN 1:INK 1
83 KEY 138,CHR$(238) R
90 x=20

100 y=20:3x=x+1:FLOT x,y
110 IF x=620 THEN BOTD 130D
120 6OTO 100

130 BORDER 3

140 x=620:y=y+1:PLOT %,y
130 IF y=3B0 THEN GOTO 170
160 GO7TO 140

170 BORDER 4:x=420

180 y=380:x=x—1:PLOT LIV,
190 IF x= 20 THEN BOTO 210
200 GOTD 1BoO -

210 BORDER S:y=380

220 x=201y=y-1:PLOT H,¥
230 IF y= 20 THEN BOTO 250
240 80TOQ 220

230 BORDER &:y=40

260 x=40:y=y+1:PLOT Koy
270 IF y=3B0 THEN GOTG 290
280 GATG 2&0

290 BORDER 18:x=40Q

300 y=3602x=u+1:PLOT Ka¥
310 IF x=620 THEN 5070 330
320 GOTO 300

330 BORDER 8:y=340

340 x=600:y=y-1:PLOT KyY
350 IF y= 20 THEN GOTO 370
360 6OTO 340

370 BORDER %:x=400

380 y=40:x=x—1:PLOT x,y
I90 IF x= 20 THEN GOTO 410
400 GOTO 380 - '
410 PEN 3:{1LOCATE 12,8:PRINT "S M I L EY HMA T"sFEN 1
420 LOCATE 29,7:PRINT CHR$ (L4} :1 OCATE 12,%: PRINT STRINGS (17,224)

430 PEN 2:L0CATE 1&,12:PRINT “Ein Spiel“:FEN 1:L0CATE 19,15:PRINT "von"
440 PEN 2:L0OCATE 1%, 18:PRINT "W. Ruschewayh®

450 PEN 3:0LO0CATE 28,21:PRINT CHR#(1&64) "S/1985"

460 FOR i=1 TO A000:NEXT

470 = ==

480 “wx Anleitung * 3%
490 ‘= N S e
S00 CLS:505UB 2190
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S80
590
£00
610
&20
&30
640
&50
H60
&70
&80
&90
700
710
720
730
740

010

510 LOCATE 12,3:PEN Z2:PRINT "A n 1 e it un g":LOCATE 12,4:PEN 3:PRINT STRINGS$ (
17,223 . :

S20 -

930 LOCATE 4,4:PRINT “1) Einsatz eingeben®

540 LOCATE 7,8:PEN 1:PRINT "Einsatz eingeben (mind. = 0.3)

550 LOCATE 7,9:PRINT *—~ dann [enter] drueckaen® '

3560 LOCATE 4,11:PEN Z:PRINT "7) Spiel machen® :

5970 LOCATE 7,13:PEN 1:PRINT “Die Spielfelder werden durch®

730 LOCATE 12,B:PRINT "SUPER":LOCATE 15,17:PEN Z:PRINT "#GEWINNPLAM#®"
760 LOCATE S5,19:FPRINT CHR$(24) STRING$ (3,CHR$(224)) CHR3$(24) * = 3.00 DM + 20 S
UPERSFIELE™ :
770 LOCATE 5,20:PRINT CHR$(24) STRING$ (3,CHR$(226)) CHR$(24) * = 3.00 DM"
780 LOCATE S5,21:PRINT CHR¥(24) STRING$ (3,CHR$(229)) CHRE(24) v = 2.80 DH"
790 LOCATE 5,22:PRINT CHR$(24) STRING#{3,CHR# (228)) CHR$(24) * = 2.50 DM"
800 LOCATE 5,23:FPRINT CHR$ (24) STRING#(3I,CHR$ (227)) CHR$(24) * = 2_00 DM"
810 LOCATE 22,20:PRINT CHR$(24) CHR$(224) CHR#(224) CHR$(22&) CHR$(24) " = 1.BO
. DM ™
820 LOCATE 22,21:PRINT CHR$(24) CHR$(229) CHR$(224) CHR$(229) CHR#$(24) " = 1,40
DM ¢ !
830 LOCATE 22,22:PRINT CHR$(24) CHR$(228) CHR$(224) CHR$£(228) CHR$(24) " = 1.20
DMII N
B40 LOCATE 22,23:PRINT CHR$(24) CHR$E(227) CHR$(224) CHR$(227) CHR$(24) " = 1.00
DHII
850 LOCATE $5,24:PRINT CHR$(224) CHRE(110) CHR$ (224 " = 1.50 DM";
840 LOCATE 22,24:PRINT CHR$(24) CHR#(110) CTHR${224) CHR$(110) CHR$(24) * = 0.30
DM : :
870 * :
880 REM ** Windows - *% . .
8790 ‘====
700 WINDOW#H#1,11,16,11,13:PAPER#1,1 T PEN#] ,3:CLS#1
210 WINDOWH2,18,23,11,13:PAPER#Z,2 : : PEN#2,3:CLSH2
P20 WINDOWH3,25,30,11,13:PAPER#3,1 s PEN#RZ,3:CLS4#3
930 WINDOWH4,18,24, &, &:PAPER#4,0 s PEN#4 ,3:CL5#4
40 WINDOWHS,19,22, B8, B:PAPER#5,3 s PEM#S5, 1 : CLS#S5
950 WINDOWH#HG,11,30,15,15: PAPER#S,S :PEN#6,1: CLS#S
P60
970 REM #» Spielgeld -~ Vorlage u. *%
280 REM =« Superspielanzeige %
. 990 ==
1000 CLEAR
1010 spg=0

1020 PRINT#AG," Einsatz bitte..."
1030 INFUT#4,""3jecp

1040 spyg=spg+esp

1050 PRINTH#S,USING "###t.##"315pg
1060 IF spg < 0.3 THEN GOTO 1020 ) . .
1070 1IF sgg > 200 THEN PRINTH#&6," Nicht suvieiv..."aFGR i=1 TO 1BOO:NEXT :607T0 1

1080 CLS#1:CLS#2:CILSH3 )
1090 IF sups = O THEN PRINT#&," ** EINFACHSFIEL #x
1100 IF spg < 0.3 THEN GOTD 1020

programme._

LOCATE 7,14:PRINT "“druecken der ‘u'~Taste im Zeh-"
LOCATE 7,15:FRINT “nerblock gestoppt.®

LOCATE 4,17:PEN 3:PRINT "3) Spiel auswertung -~ Endea*
LOCATE 7,19:PEN 1:PRINT “Wollen Sie nach. einer Bilanz"
LOCATE 7,20:PRINT “neu beginnen oder das Spiel”
LOCATE 7,2i:PRINT "beenden, dann druecken Sis"
LOCATE 7,22:PRINT "hitte ein ‘r-.¢

LOCATE 25,23:FPRINT "OKAY 7 [Taste]"™

a$=INKEY$:IF a$=""% THEN &40
REM %% Spielfeld - Design  #x
CLS: BORDER O: INK 0,3:PAPER O:FEN 3

GOSUB 2190
PEN 3:LOCATE 12,3:PRINT "S M I LEYMA T":PEN 1

LOCATE 29,2:PRINT CHR$ (44) : LOCATE 12,4:PRINT STRING£(17,224)
LOCATE 25,4:FRINT "DM":LOCATE 25,8: PRINT "SPIELE®

7185
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B ¢ e 1250 IF trom=2 THEN GOTG 1300
5 P 1260 IF trom=3 THEN 5GOTD 1330
‘1§§ e L L L 1270 LOCATE#1,3,2: PRINT#1,syms
1 =1 1280 trixa=zg
1133 trE?;T(RNDciz*S; ' 1290 “*ax Ansprung 2+3 ke
1160 22~ INKEYS 1300 LOCATE#Z,3,2: PRINTH#2, syms
Z2F= N = _
1170 IF 2$=CHR$(238) THEN trom=trom+l:G0TO 1360 1?;2 Y:;ibaigprung -
e £ o — 0 "
130 1p S on i el o zoio
1200 IF zg=1 THEN sym$=CHR$(227) :ggg Eg;;c;igo
1210 IF 2g=2 THEN sym$=CHRS (228) tae0
1220 IF 2g9=3 THEN sym$=CHR3$ {(229)
1230 IF zg=4 THEN sym$=CHR$(224) : iggg éETEF?T;g THEN BOTO 1390
1240 "®#% Ansprung 1+243 #xx ; . 1590 -

e ——— T I
1400 SOUND 1,248,20,12 : anzS=anzS5+1 : ‘#%% Spielep—Zaechler ®*%#

1410 FOR i=1 TO 1500:NEXT

1420 PRINT#1,trixa sPRINT#2,trixb

14330 PRINTH#3,trixc

1440 spg=spg—0.3:PRINT#4,USING "HH#. B8 ;spg

1430 FOR i=1 TO 2500:NEXT

1460 e i

1470 REM Treffer - Abfrage :

1480 ‘==== === ==s===

1490 IF sups >0 THEN sups=sups~1

1500 PRINT#S,USING ##"; sups _ _

1510 IF trixa = O AND trixb = 0 AND trixe = O THEN BOTO 1460: *##%SUPER SERIE®##
1520 ¢ . :

1530 IF trixa = trixb AND trixb = trixe THEN SOTO 1710 :REM #%% P A S C H xx%

15340 IF trixa = trixc AND trixb = 0 THEN 1BZ20:REM *xx Smiley—-doker #*x

1550 -
1560 IF trixa =0 AND trixc =0 THEN $0TO 1780 :
1570 IF trixb = 0 THEN 14610

158C SQUND 1,2093,30,12

1590 anzV=anzV+1 :'*% Verloren #*+

14600 BOTG 1080

1610 IF sups > 0 THEN 8070 1500

1620 SOUND 1,240,50,12: SOUND 1,120,50,12:spg:spg+o.3=PRINT#4,USINB'"###.##";spg:
GOTD 1080: " *%#Freispiel wex

1630 SRRN——
1640 REM ** Treffer - Bearbeitung *%
1650 - ,

' e mmme N 1840 IF sups > 0 THEN GOTO 1900

1660 ‘=s====== SUPERSERIE=======x ;
1470 BORDER 3,4:sups=20 1850 IF tr;xa = 4 THEN spg=spg+1.8

1680 PRINTHS,USING " ##" s sups 18640 IF tr1'xa = 3 THEN spg=spg+1.4&
1690 PRINT#&," %% SUPERSERIE *xx" 1870 IF trixa = 2 THEN spg=spg+1.2

1700 BOTO 1900 i} 1880 IF trixa = 1 THEN spg=spg+1
1710 BORDER 3,4: "=====P A § C H===== ) ;890 EUSkeg
1720 IF sups > O THEN GOTO 1500 Tog SggzgggggER”SERIE’TUSCH -----
1730 IF trixa=4 THEN spg=spg+3: "#Kreuzx | - - N ..
1740 IF trixa=3 THEN spg=spg+2.8: ‘*Pik* 1920 PRINT#4,USING “##4.##";spg _
1750 IF trixa=2 THEN spg=spg+2.5: ‘*Herz 1930 SOUND 1,523,50,12: SOUND 1,392,50,12
1760 IF trixa=1 THEN spg=spg+2:  *Karor 1940 SOUND 1,330,50,12: SOUND 1,390,50,12
1770 BOTO 1920 { 1950 SOUND 1,330,50,12: S0UND 1,240,50,12
1790 IF spus > O THEN GOTO 1500 :ggg ot 80
1800 =spg+l.S . . ==
iB10 §g$D5§323 = | 1990 cwx AUSWERTUNG - £%

[ RDER 3,4: ‘====SMILEY~-JOKER==== 2000 ‘======= e
13%3 2ga i=1 TO 2000:NEXT | 2010 £1.5:GOSUB 2180:  ===Rahmen===

2020 LOCATE 11,3:FPEN 2:PRINT "A U S WERTUNG"

2030 LOCATE 11,4:PEN 3:PRINT STRING$(19,224) 7 .

2040 LOCATE 4,6:FEN 1:FRINT "1) Anzahl der Spiele gesamt :"janzs
2030 LOCATE 4,8:PRINT “2) Anzahl verlaorene Spiele ©"janzV

2060 anzB=anz8-anzV

48
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2070 LOCATE 4,10:PRINT “3) Anzahl gewonnene Spiele :"janz(

2080 tot=anzS%*0.3 :

2090 LOCATE 4,12:PRINT "4} Spieleinsatz total DMz " USING "#H##.##"; tot

2100 LOCATE 4,14:FRINT "5) Guthaben Vorlage DM: " USING “###.#H";spg

2110 tr{q=(anzﬁ*100)lanzs '

2120 LOCATE 4,16:FPRINT "&) Trefferguote in XL 29 USING " ##.#H#";trfg
210 LOCATE 4,19:PEN 2:PRINT "Meusr Spielbegion.....-... ? [nl”

2140

LOCATE 4.21 PRINT "— Uder das Splel beenden .7 [e=l™

15,385

DRAW

2150 a$~INKEY$ IF a$—'" THEN 2150 2220 FLGT 15,19 =

2160 IF at="n" DR a$="N" THEN RUN 2230 DRAW &25,385 :DRAW 625,15

2170 IF a$="e" DR a$="E" THEN GOTO 2270 2240 DRAW 15,15

2180 ‘======ROUTINE RAHMEN======= 2250 RETURN

2190 PLOT 8,8 :DRAW 8,392 2240, ‘=====ENDE

2200 DRAW &32,392 :DRAW 632,8 2270 KEY 138,".":MODE 1:END
g,a

2210 DRAW

- Maximale Datensatzidnge 255 Zeichen
~ Freie Eingabemaske — bis zu 20 Felder
— Maske wird auch beim Ausdrucken eingehalten
- Suchen auch von Begriifen oder Begriffsteilen,

S U PER- FI LE Eine Dateiverwaltung fiir den CPC 464

die nicht am Beginn eines Feldes

Allgemeine
Daten:

stehen
Beschreibung
der einzelnen
Programmpunkte:

Dalei erstellen
Dieser Programmpunkt ist in zwei
Teile gegliedert:
a) Wahl und Positionierung der Feld-

Nach jedem Blatt wartet das Pro-
gramm auf eine Eingabe:

<DEL> ......... ...
lischt letzte Eingabe

<TAB> ... .. ...............
2uriick ins Menue
< andere Taste>>
nachstes Blatt

..............

bezeichnungen (maximal 20 Felder)

in einem 80 Zeichen mal 18 Zeilen
groBen Bereich.

b) Erstellen der Eingabemaske mit
gleichzeitiger Festlegung der maxi-
malen Lange der einzeinen Feldein-
trage.

Danach wird nach Eingabe der
* Formblatt-Bezeichnung die erstellie
Maske auf Diskette (Kassette) abge-
speichert  und - anschlieBend
Menue zuriickgekehrt.

Datei eingeben

In diesem Programmpunkt wird das
erstelite Formbiatt mit Daten gefillt.
Das Programm zeigt Ihnen die Ein-
gabemaske und fordert Sie dann auf,
an den festgelegten Stellen Daten
einzugeben. Mit <<ENTER> kin-
nen Sie Eingabestellen Gberspringen.

ins

Datei pflegen

Dieser Programmiteil dient dem An-
dern bereits eingegebener Daten.
Das Programm fragt, bei welchem
Datensatz Sie mit dem Biattern be-
ginngn mdchten und ermdglicht da-
mit Anderungen ohne zeitraubendes
Biattern. Sobald Sie beim entspre-
chenden Datensatz angelangt sind,
driicken Sie <<DEL>, woraut am
Beginn des ersten Feldes ein Cursor
erscheint. Durch Druck auf <<EN-
TER> bewegt sich der Cursor um
ein Feld weiter. Sind in einem Feld
Anderungen notwendig, dricken Sie
nochmals <<DEL>, worauf der
Feldinhalt geldscht wird und Sie ei-
nen neuen eingeben  konnen.
<TAB> am Ende eines Blattes
bringt Sie zuriick ins Menue.

Datei ausdrucken

Zu Beginn dieses Programmteiles
werden diverse Druckerginstellungen
abgefragt. Das Programm fragt Sie,
ob Sie die gesamte Datei oder nur
ginzelne  Datensatze  ausdrucken
michten. Beim  Gesamtausdruck
werden nacheinander die Datensdtze
auf Bildschirm und Drucker ausgege-
ben. Beim Ausdrucken einzelner Da-
tensitze erscheinen ebenfalls die Da-
tensatze nacheinander auf dem Bild-
schirm und das Programm fragt, ob
Sie diesen Datensatz ausdrucken
mdchten.

Datei sortieren
Das Programm fragt Sie, nach wel-
chem Feld und ob numerisch oder
alphabetisch sortiert werden soll.
Nach erfolgtem Sortiervorgang kehit
das Programm automatisch ins
Menue zuriick: '

Datei abspeichern

Dieser Programmiteil gibt die einge-
gebenen Daten nach Eingabe eines
Dateinamens auf Diskette (Kassette)
aus.

1185
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Datei laden

- In diesem Programmteil werden die
Maske und die Daten nach Eingabe
der jeweiligen Bezeichnung von Dis-
kette (Kassette) geladen.

Suchen

Das Programm verlangt nach Einga-

be des zu suchenden Begriffes. Nach
erfolgreicher Suche wird der entspre-
chende Datensatz auf dem Bild-
schirm ausgegeben und gefragt, ob
nach diesem Begriff noch in anderen
Datensatzen gesucht werden soll.
Soll nicht mehr weitergesucht werden
oder verliet die Suche negativ, wird
gefragt, ob noch ein Begriff gesucht
werden soll. Ist dies nicht der Fall,

10
20
30
44
50
&0
0
8o
F0
100
110
120
130
140
150
. 1460
170 LOCATE
I & E®
iBO LOCATE

LOCATE 1,&:PRINT®
K NDP P" |
LOCATE 1,8:PRINT®

TEEEAAEXEE [ P [
TR W W
TR

AW N
iR = EE TR RN

DEFINT a-z

GOSUB 3020
ON ERROR GOTO 3210
DIM (20} ,ut20)

1,3:PRINT"

1,4:PRINT"

200

kehrt das Programm ins Menue zu-
rack.

Loschen

Es bestent die Maglichkeit, die Ge-
samtdatei oder nur einzelne Daten-
sdtze zu ldschen. Beim L&schen der
Gesamtdatei wird aus Sicherheits-
grinden nochmals gefragt, ob die
Datei wirklich geldscht werden soll.
Zum Ldschen eines einzelnen Daten-
satzes ist die Eingabe seiner Num-
mer erforderlich. Durch Eingabe von
<NICHTS>,
ODER <ENDE>> kehrt das Pro-
gramm ins Menue zurlick, Nach je-
dem Ldschen eines Datensatzes fragt
das Programm, ob noch ein weiterer
zu foschen ist. Wenn nicht, kehrt das

E U P ER - F
1285
K N O F

ON ERROR GOTO 3200:MEMORY 24100
SFENOUT “Dummy":MEHDRY HIMEM-1:CLOSEDUT: "#%x Puffer fur 170 **

TEEERRERERRERE  HAauptmenue #8408 06534 H %% N
MODE 2: INK 1,256:INK 0,0:PEN 1:PAPER O:BORDER 0O

cC F C 4 & 4

<KEINEN>

Programm ins Menue zuriick.

Programmspezifische Hinweise:
Benutzer des Datacorders missen
den Text in den- Zeilen 930, 2250,
2370 und 2470 andern. AuBerdem
konnen Sie den Filenametest in den
Zeilen 3530 bis 3620 und die Zeilen
950, 2270, 2390 und 2490 weglas-
sen.
Benutzer eines anderen als des Pa-
nasonic KX-P1090-Druckers mis-
sen die Steuersequenzen in den Zej-
len 1540 bis 1780 &ndern oder gege-
benenfalls weglassen. Auf die Aus-
wirkungen der einzelnen Sequenzen
ist im Programm durch REM-Zeilen

by

hingewiesen.

! ************************************************************************
8 & 14
COPYRIGHT

M A& R T I N
' IR M AWK A NN EA RN RE R AR AR LR LR TR LR R ER AR R REER RN

I L E #EXENARENEXR
EX I TSRS
P W

33626 I 96 WK%
BB I N AN

’ FE KW F IR AT H 36T I 30363 20 236 309369696 66 99096 3606 39 9636 6 3 396 3096 069696 3 36 0909630 3696 36 3696 36 96 26 9638

5 U P ER - F

“sCHR$(164) 3 ¢

H A

1785 by Martin

u F T M E N U E®

210
220
230
240
250
250
270
280
290
300
310
320
{1 4
330
340
IS0
340
370
Die
. 380
320
200
410

LOCATE 20,1Z:FRINT"DATEI
LOCATE 20,13:PRINT"DATEI
LDCATE 20, 14: PRINT"DATEX
LOCATE 26, iS:PRINT"DATEI
LOCATE 20,14:PRINTYDATEI
LOCATE 20,17:FPRINT"DATEI
LOCATE 20,18:PRINT"DATEL
LOCATE 20,19:PRINT"

eratellen -
eingsben -
pflegen =
ausdrucken -
sortisren -
abspeichern -
laden . -
suchen =
LDQATE 20,20:FRINT" loeschen =
LOCATE 30,23:PRINT"Ihre W A H L bitte:"s
wahl$=INKEY#: IF wahl$="* THEN 310

Ggah1=VRL(wah1$):IF wahl>»=1 AND wahl<i0 THEN LDCATE 52,25:FRINT wahl ELSE 6OT
ON wahl GOTO 350,1020,1260,1530,1?40,2230,2350,2570,?840:
GOTOD 300
THAERAERNEERRER DATEIL erstellen *EEEEE%ERENER
‘"MODE 2
LOCATE 4,10: PRINT CHR$(24);" Wollen Sie wirklich eine neue Datei erstellen ¢
Alte wird geloescht)?v
wahl$+=INKEY$: IF wahl$="" THEN 380
IF UPFER% (wahl#$)="J" THEN 400 ELSE 140
CLEAR:MODE 2
WINDOW 1,80,1,7

R IR R S
i

"#% Varzweignung *%

Compube mib 7785



programme.

420 PRINT “Sie koennen den Cursor frei ueber den Bildschirm bewegen und an der S
telle, an der SBie wollen, gine Feldbezeichnung eing

eben. Es sind bis zu 20 Bezeichnungen zulaessig. [DEL] losscht die zuletzt eing

egebene Bezeichnung. [TAB] fuehrt Sie"

430 PRINT"zum naechsten Programmteil!"

440 WINDOW 1,80,8,24:PEN O:FAFER 1:CLS:WINDOW 1,80,8,25

450 DIM mx (20) ,my (20) .

460 DIM bezeichnung$ (20}

470 x=1:y=1 ‘

480 LOCATE y,x:PRINT CHR$(22);CHR$(1);"_"3CHR$(22) ; CHR$ (O)

450 aF=IMNKEY%$:IF a$="" THEN 490

500 LOCATE y,,x:PRINT CHR$(Z2);CHR$(1); CHR$(24)'"_“;CHR$(24);EHR$(22};CHR$(D)

510 IF a#=CHR#(240) THEN x=x- 1 &07T0 cBO

520 IF a$=CHR${(241) THEN x=x+1:G0TO 580

5930 IF a$=CHR$(242) THEN y=y-1:G0TQ SBO

5S40 IF a%=CHR# (24%) THEN y=y+1:60TO S80

=30 IF a$=CHR$(127) AND t>=1 THEN t=t-1:WINDOW 1,80,8,24:CL5:FOR i=1i TO {:LOCATE
my (i) ymx (i) :PRINT bezeichnung$ (i) ::NEXT:WINDOW 1,80,

8,25:60TD 380

540 IF a%=CHR#£(9) THEN IF £>=i THEN &70 ELSE WINDOW 1,80,1,7:FAPER O:PEN 1:LDCAT
E 1,7:PRINT"Zu wenig Felder!'":WINDOW 1,B0,B8,25:FAFER
is PEN Ozag=t " '

S70 IF ASC({a#) >47 AND ASCia$)<1Z4& THEN BOSUB &30

SB80 IF x<1 THEN x=1

SP0 IF %x»17 THEN x=17

600 IF y41 THEN IF x>1 THEN x=x—1:y=80 ELSE w=1:y=B0

610 IF y>BO THEN IF x<17 THEN x=x+lry=1 ELSE x=17:y=1

&20 BOTO 480

&30 IF <20 THEN t=t+l:mx (t)=x:my(t)=y ELSBE 670

440 LOCATE vy x:PRINT a%i;:sLINE INPUT "".b%

650 bezeichnung¥i{t)=at+b$

660 RETURN

&7C MODE 2:WINPDW 1,80,1,7:PEN 1:«PAPER O

&80 FRINT"Sie knennen den Cursor am Bildschirm frei bewegen. An den Stellen, an
denen Siespaeter die Daten gingeben wollen, druecke

n Sie {ENTER]1. Bringen Sie dann denCursor an jene Stelle, an welcher der jewe
ilige Text laengstens enden soll. Das";

&£920 PRINT"Praogramm fardert Sie spaeter auf, zwischen dlESEﬁ Stellen Daten einzug
eben. [DEL 11lnescht die letzte Eingabe, mit [TABI verl

assen Bie diesen Programmteil!"

700 WINDOW 1,80,8,24:FEN O:PAFER 1:CLS:FOR i=1 TO L:LDCATE my (i) ,mx {i):PRINT bez
eichnung®#{i) :NEXT:WINDDW 1,B80,.8,25 :

710 DIM ax (20) ,ay(20)

720 x=1:1y=1

730 LOCATE y,x:PRINT CHREFLZZ) sCHRE (135 " " s CHRE(22) ; CHRE (0}

740 a$=INKEY%$:IF a$="" THEN 740

750 LOCATE y,x:PRINT CHR#(22);CHR# (1) CHR$ (24) ; "_"3; CHRS (24) ; CHRE (22) ; CHR$ (O)

740 IF a%=CHR${(240) THEN x=x-1:G0OTO B0

770 IF a$=CHR# {241} THEN x=x+1:50T0O 830

780 IF at=CHR${(Z242) THEN y=y—1:50T0 830

790 IF a2=CHR$(243) THEN y=y+1:G50T0 830

BOO IF a$=CHR${127) AND s>=1 THEM s=s—1:WINDOW 1,B0,8,24; LOCATE ay(s+1) yax (5+1) 3

PRINT SPﬁCEt(laengE(5+1)+2) FEN OQ:FAPER 1:WINDOW 1, 8

©,8,25:60T0 83

BiO IF a$=CHR$(9) AND s55=1 AND an=0 THEN hfelder=s5:50T0 BBO

820 IF a$#=CHR$(13) AND =<20 THEN IF anf THEN IF ax(s}<»»x THEN 830 ELSE LOCATE y,

X:PRINT">":laenge{s)=y—ay (s} :anf=0 FLSE LOCATE y,x: P : ‘
RINT"<{":s=s+liax{s)=xray(s)=yanf=1

830 IF %<1 THEN x=1

B40 IF %>18 THEN x=18

B30 IF y<{1 THEN IF x>1 THEN x=x-—1:y=B0 ELGE x=1i:2y=80

B60 IF y>BO THEN IF x<18 THEN x=x+l:y=1 ELSE x=18:y=1 -

870 607D 730

880 FOR i=1 TO hfelder:laenge=laenge+laenga{i):NEXT:1IF laenge»?55 THEN CLS:LOCAT
E 10,5:PRINT"Datensatz zu lang!":ERASE ax,ay,laenge:

GOTO &70

8720 laenge=0:FOR felder—i TO hfelder:anf (felder)= laenge.1aenge*1aenge+laenge(fel
der) sNEXT
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900 hdat=12000\1aenge

210 CLS:LOCATE 5,5:FRINT"Ihre Datei ist m;t"*hdat-“Datensaetzen dimemsioniert!”
920 * % Fnrmblatt abspeichern *%

930 LOCATE 5,7:PRINT"Legen Sie die Diskette ein, auf der das Formblatt abgespeic
hert werden sull'“

240 LOCATE 5,9:LINE INFUT "Wie soll das Formblatt heissen? "jnames

230 GOSUB 3530 ' _

280 IF NOT richtig THEN CLS:G0TO 930

%70 OFPENDUT name$

780 WRITE #%9,hfelder,t:FOR felder=1 TO hfelder:WRITE #9,ax (felder),ay (feider) an
f{felder},laenge(felder) :NEXT

790 FOR i=1 TO t:WRITE #%,mx (i) ,my (i) ,bezeichnungt{iY :NEXT

1004 CLOSEQUT

1010 GOTO 150

1020 “#xnxmekisniidr DATEI eingehen H#EEEHHEEEEEFE

1030 MORE 2

1040 WINDOW 1,B0,1,7:FEN 1:PAFER O

1030 PRINT"Sie koennen das erstellte Formblatt nun mit Daten fuellen.  Das Frog:

ramm zeigt Thnen an den Stellen, wo es Daten asrwart

ety einen Cursor. Falls Sie an dieser Stelle keine Daten eingeben wollen, drue
cken Sie [ENTERI.® :

1060 PRINT"Mach jedem Blatt wartet das Programm auf eine Eingabe: Mit [DEL] k
oennen Sie dieses Blatt nochmals neu eingeben, mit C

TAR]1 verlassen sie diesen Prngrammt211,m1t allen anderen Tasten kommen Sie zum n
aechsten Blatt!®

1070 WINDOW 1,80,8,24:PEN G: FQPER 1:005
1080 datensaetzazo
1090 datensaetze=datensastze+l
1100 IF datensaetzel=hdat THEN WINDOW 1,80,1,7:PAFER 0O: PEN 1:CLS:LOCATE 10,3:PRI
NT"Dateigroesse erreicht!":FOR i=1 TO 2000 NEXT GUTo
150

1110 WINDDW 1,80,25,25:PAPER O:PEN i: PRINT"Datensatznummer'",datensaetze WINDOW
1,80,8,24: PAPER 1 PEN 0

1120 IF lnhaltstdatensaetze)</SPnCEitLEN(1nha1t$(datensaetze))) THEN 1090z "%+ Da
tensatz leer? nein - naechster #»*

1120 inhalt${datensastze)=""

1140 FOR i=1 TO ¢

1150 LOCATE my i) ymx {i) :PRINT bezeichnung$ (i)
1160 NEXT

1170 FOR felder=1 TO hfelder
1180 LOCATE ay(felder),ax (felder):LINE INPUT "" vinhalt#

1190 1nha1t$—1nha1t$+5PAEE$tlaenge(felder)).1nhalt$~LEFT$(1nha1t$ laenge(felder)
)

1200 1nha1t$(datensaetze)—1nhalt$(datensaetze)+1nha1t$
1210 NEXT

1220 a$=INKEY$: IF a$="" THEN 1220

1230 IF a$=CHR#$(9) THEN IF datensastze>hdatensaetze THEN hdatensaetze=datensaetz
e:G0T0 1S5S0 ELSE 150

1240 IF a$=CHR£{127) THEN FOR felder=1i TO hfelder: inhalt#(datensaetze,feldor)=""
tNEXT:datensastze=datensaetze-2:0LS: G070 1090
1250 CLS:60TO 1090

1260 "#kunkuininiit DATEI] pflogen FEErkeketteexes
1270 MODE 2

1280 WINDOW 1,B0,1,7:PEN 1:PAPER O

1220 PRINT"Wenn auf dem gezeigten Blatt eine Aenderung notwendig ist, druecken
Sie L[DEL].Durch Druecken von [ENTER] wird der Curso

r zum entsprechenden Feld gefuehrt,danndruecken Sie pnochmals L[DELI. Der bishear
ige Text des Feldes wird ‘geloescht und";

1300 PRINT"Sie koennen den neusn Text. eingeben.Mit [TABJ verlassen Sie diesen Fr
qgrammtezl,m1t jeder anderen Taste kommen Sie zum na

echsten Blatt!® .

1310 WINDOW 1,B0,B8,24:FEN O: PAPER 1:CLS -

1320 LOCATE 1,5: INFUT "Bei welchem Datensat: wollen Sie starten"j;start

1330 IF 5tart>hdatensaetze THEN LOCATE 1,7:PRINT"Ich glaube, das ist falsch!":F0O
R i=1 TO 2000:NEXT

1340 CLS '
1330 FOR datensaetze=ctart TD hdatencaetze:CLS
1360 WINDOW 1,80,25,25:FAFPER O:PEN 1: PRINT"Datensatznummer: " :datensaetze: NINDOW

Forisetzung S. 56
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Schnelder Diskettenlaufwerke
,DDI-1“ und ,FD-1°

Fir eine komfortable Verarbeitung
und Speicherung umfangreicher Da-
tenmengen erweitert Schneider die
Produktpalette mit dem ,Disc Drive
& Interface® (DDI-1). und dem
,Floppy Disc*-Laufwerk (FD-1). Au-
Ber dem eigentlichen Laufwerk genhdrt
2um Lieferumfang des ,DDI-1" gine
System-Diskette mit dem Betriebs-
system CP/M (Version 2.2) und der
Programmiersprache Dr. LOGO, ein
ausfihrliches Benutzerhandbuch so-
wie das AnschiuBkabel mit Interface
(ROM-Erweiterung). Diese Steuer-
ginheit verwaltet gleichzeitig das als
-~ zweites Laufwerk anschlieBbare ,FD-
1%

Schnell
Die Datenibertragungsrate ist mit
250 000 hits/sec enorm hoch. Ein
umfangreiches Programm von 20
KBytes wird z. B. in ca. 5 Sekunden
in den Arbeitsspeicher des ,CPG*
geladen.

Klein
Das formschine Gehause beinhaltet

das duBerst kompakte 3"-Laufwerk
und das zugehdrige Netzteil. Der
Platzbedarf wird duBerst gering ge-
halten.

GroB

Dem Benutzer stehen auf einer Dis-
kettenseite 180 KByte formatierte
Speicherkapazitat zur  Verfiigung.

‘Das entspricht ungefdhr 60 DIN-

A 4—Schreibm‘aschinenseiten.

Erweiterbar
Solite die Kapazitat eines Laufwerkes

nicht ausreichen, so kann - ohne

zusatzliche Kabelverbindung - ein
2weites Laufwerk (FD-1) angeschlos-
sen werden. Das ,FD-1° veriiigt Gber
die gleichen Leistungsmerkmale wie
das ,DDI-1".

Mehrsprachig

Nicht nur BASIC- ader in der Spra-
che Dr. LOGQ geschriebene Pro-
gramme, sondern auch Programme,
die unter dem Betriebssystem CP/M
(Version 2.2) geschrieben sind, kon-
nen mit Hilfe des Laufwerkes ausge-
fishrt werden.

Mehrformallg

Je nach Einsatzgebiet kbnnen die
Disketten im DATA-Format, System-
format (mit CP/M-Spur) oder |BM-
Format formatiert werden.

informativ

Im Lieferumfang des ,DDI-1" ist ein
{iber 100 Seiten starkes Benutzer-
handbuch mit ausfihrlichen informa-
tionen zu CP/M und Dr. LOGO
enthalten.

Ubrigens: Dr. LOGO wurde 1984 zur
Software des Jahres gewahit.

Die Schneider
Diskette ,,CF2“

Die Schneider Diskette ,CF2" ist ein
kompaktes Speichermedium im 3"-
Format (8 x 10 cm). Sie kann auf
beiden Seiten beschrieben werden
und bietet somit Speicherkapazitat
von insgesamt mehr als 360 000 Zei-
chen.

Die robuste Plastikhiille schixtzt ihre
Daten auf optimale Weise. Der
Schreib-Lese=Ausschnitt wird durch
gine Schutzklappe gesichert, die
beim Einlegen der Diskette automa-
tisch zuriickgeschoben wird. Ein ein-
fach zu bedienender Mechanismus
erméglicht das Ein- und Ausschalten
des Schreibschutzes.
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Erfahrungsbericht iiber den
- Schneider Matrix-Printer ,NLQ 401

In unserer letzten Ausgabe haben wir
den  Schneider  Matrix-Printer
LNLQ 401" mit allen technischen
Einzelhieiten vorgestelit und verspro-
chen, einen Erfahrungsbericht Ober
dieses Hardware-Zubehdrteil. zum
Schneider CPC-464 zu verdffentlj-
chen.

Unsere Programmierabteilung hatte -

die Maglichkeit, diesen Printer etwas
genauer unter die Lupe zu nehmen
und seine Einsatzmiglichkeiten mit
anderen Druckemn zu vergleichen.

Dieser neue elektronische Matrix-

- druckerist gegeniiber seinen Konkur-

renten sehr klein und kompakt ausge-
fegt. Das beiliegende 70seitige Be-

- nutzerhandbuch ist vorbildlich aufge-

baut und, was besonders positiv auf-
gefallen ist, in Deutsch verfaBt. Dies
ist bei dem ginstigen Preis-/Lei-
stungsverhaltnis nicht immer der Fali
und sollte deshalb vielleicht von an-
deren Herstellern bei deren Entwick-
lung von Druckem berlicksichtigt
werden.

Nach eingehender Untersuchung des
kompakten Plastikgehduses und dem
Innenleben des NLQ 401 fiel uns die
Ahnlichkeit dieses Produktes mit dem
Brother M-1009-Drucker auf. Beide
Drucker sind baugleich und unter-
scheiden sich lediglich durch die Ge-
hdusefarbe. Die Soliditat des Pro-
duktes kann man durchaus als zufrie-
densteliend -bezeichnen. Das An-
schiuBkabel erscheint uns jedoch mit
60 cm etwas kurz geraten zu sein. Der
Drucker muB auf Grund dieser Tatsa-
che direkt neben dem Rechner pla-
ziert werden und engt somit die Be-
weglichkeit des Systemausbaus er-
heblich ein.

Die manuellen Bedienungselemente

liegen mehr oder .weniger an den
iblichen Stellen, so dafh die Bedie-
nung des Druckers nicht einer Um-

gewdhnung bedarf. Die Tasten ,ON
LINE" und ,LINE FEED" haben
sich inzwischen wohl zu Standardta-
sten entwickelt und werden von einer
Vielzah! von Herstellern in dieser
Form berlcksichtigt. Die Bedienung
der kostenginstigen Folientaster er-
folgte wahrend des Einsatzes des
Gerates problemlos, ist aber fir die
Lebensdauer der Betriebstasten nicht

von Vorteil. Hier hatte man vielleicht .

auf die Drucktasten zuriickgreifen
sollen. Interessant ist, daB der
NLQ 401 mit einem Friktionsantrieb
ausgestattet ist, was in dieser Preis-
lage nicht als Selbstverstdndiichkeit

angesehen werden kann. Auf diese |

Weise kann man fast alle markttbli-
chen Papierarten verwenden. Beson-
ders qut eignet sich diese Antriebs-
miglichkeit auch zum Bedrucken von
einzelnen Blattvorlagen. Das Ein-
spannen von ginzelnen Papierbiigen
und Rollenpapier erfolgt vollkommen

problemlos und geht sehr schnell. Im
Gegensatz zu vielen anderen Produk-
ten muB der NLQ 401 zum Einlegen
des Papiers namlich .nicht gedffnet
werden. Lediglich beim Verarbeiten
von Faltpapier wies der Printer einige
Schwierigkeiten auf. Jedesmal wenn
der Druckknopf tber eine Perforie- -
rung fuhr, hinterlieB er einen schwar-
zen Rand auf dem Druckpapier.

Als besonders lobenswert ist das her-
vorragende  Schriftbild  disses
Druckers zu erwahnen, Im Doppel-
Fett-Modus ist der Druck mit dem
NLQ 401 noch starker und klarer zu
erkennen, als bei einem EPSON-
Drucker. Dieser Hersteller hat bei.
den Insidern der Datenverarbeitung
ginen guten Ruf und steht mit seinen
Leistungen hoch im Kurs. Somit ist
es also schen erstauntich, daB der
Matrix-Printer ven Schneider einen
Vergleich mit den Produkten der Fir-
ma EPSON nicht scheuen muB.

Druckbild Epson-Drucker:

Das ist die Normal-Schrift
Zeile hervnrgehoben

Das
Schri 4+

ist Breit—

Das ist Schmal-Schrift

Doppel -Druck

Druckbild Schneider NLQ 401:

flas it die

Norma

1-Zchrifl

Zeile hervorgehoben

Das it Erei t—
Scchrad F42P
Das ist Schmal-Schrift.

Doppel-Druck

Zum besseren Vergleich der beiden Schriftarten wurden die Druckbilder und

Listings etwas vergriiBert.
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1,80,8,24:PFAPER 1:FEN O

1370 FOR i=1 TO ¢ :

1380 LOCATE my (i) ,mx (i) :PRINT heieichnungi(i)
1390 NEXT '

1400 GOSUB 3410

1410 a%$=INKEY#$: IF a$="" THEN 1410

1420 IF a#=CHR#(%) THEN 150

1430 IF a$=CHR$(127) THEN BOSUBR 14540
1440 NEXT

1450 GOTO 150

1440 FOR felder=1 TO hfelder

1470 LOCATE ay(felder)-1l,ax (felder):PRINT CHR$:(143)

1480 a#=INKEY$: IF af="" THEN 1480

1490 LOCATE ay(felder)-1,ax (felder):PRINT "

1500 IF a#=CHR4(127) THEN LOCATE ay {(felder) ,ax (felder) ;PRINT SPACE#(laesnge (felde
r1):inhal t$=5PACES (laenge (felder)) :LOCATE ay{(felder)

sax (felder) e LINE INPUT "",inhalt$:f=felder:GOSUB 34B0:feldar=f
1510 NEXT

1520 RETURN

iSTO “saxxExwawikis DATET ausdrucken #%%X%%%%%%

1540 PRINTHEB,CHRE(27)4+CHRET (L4) : %% ruecksetzen *%

1550 PRINT#B,CHR$(27)+CHR$(67)+CHR$(O}+DHR$(12):'** Fapierlaenge **

10960 FPRINTH#8,CHRE(27)+CHRE (78) +CHRE(12) : "#% Perforation ueberspringen #%

1570 CLS:LOCATE 27,7:PRINT"Elite -1 -
15380 LOEATE 27 ,9:PRINT"Pica -2 -

1590 LOCATE 23,13:PRINT"Ihre W A H L bitte:z®
14600 wahl#=INKEY$: IF wahl#="" THEN 1600

16i0 IF wahl$="1" THEN PRINT#8,CHR$ ({27)+CHRE (B0) +CHR$ (0) : GOTO 1640;: "*% Elite *¥

1620 IF wahl#$="2" THEN FRINT#8,CHR$(27)+CHRE (BO) +CHRE (1) : BOTO 1440: "%% Pica *#
1630 BOTO 14600 .

1640 CLS

1650 LOCATE 27,7:PRINT"Schoenschrift -~ 1 -0
1660 LOCATE 27,9:PRINT"Normalschrift - 2 —o
16470 LOCATE 27,13:PRINT"Ihre W A H L. bitte:®
1680 wahl$=INKEY$: IF wahl#="" THEN 1&80

1690 IF wahl#$="1" THEN PRINT#B,CHRi(E?)+EHR$(&9):EGTG 1720z "#% Schoenschrift *#

1700 IF wahl$="2" THEHN PRINTH#8,CHRE (27) +CHR$ (70) s BOTO 17720: %% Normalschrift *%
1710 GOTO 1680

1720 LS

1730 LOCATE 20,7:FPRINT"Zeilenvorschub 173 Zgll -1
1740 LOCATE 20,9:FRINT"Zeilenvors=chuk 1/& Zoll -2 "
1750 LOCATE 25,1%:PRINT"IThre W A H L bitte:®

1760 wahl#=INKEY#$: IF wahl#®="" THEN 17&0

1770 IF wahl#$="1" THEN PRINT#S,CHRE(27)+CHR$ (48):6OTD 1800z "»% 1/8 Zaoll *=

1780 IF wahl$="2" THEN PRINT#B8,CHRE (27)+CHRE(S0) :60TO 13900: "*% 1/& Zoll L
1790 BOTO 1750 ’

1800 CLS:1LOCATE 5,7:FPRINT"Wollen Sie alles ausdrucken (J/N)"

1810 wahl$=INKEY#$: IF wahl#="" THEN 1510

1B20 IF UPFER$ (wahl#$)="J" THEN §lag~=—1:GOTO 1840; %% Flag fuer alles setzen *¥
1830 flag=0 ) "

1840 WINDOW 1,B0,7,25:PEN O:PAFSR 1:FOR datensaetza=1 TO hdatensaetze: CLS

i850 IF inhalt$(datensastze)="" OR inhalt®{datencastze)=S5PACES (LEN{inhalt$ {(daten
saetze))) THEN 13920

1850 FOR o=1 TO t:LOCATE my(a) ,mx (o) : PRINT bezeichnung® (o) s NEXT

1870 GOSUB 3410 .

188G IF NOT flag THEN LOCATE S,18:PRINT"Wollen Sie dissen Datsncactz ausdrucken?
" ELBE 1910: "## Wenn nicht alles, dann Frage #**

1890 wahl#$=INKEY#$: IF wahl$="" THEN 1870

1900 IF UPPER# (wahl#)="J" THEN LDCATE S,I18:PRINT SPACES(70):CALL LA100:BOTO 1920
Ei.SE 1920

1710 CALL &A100: "%% Hardcocopy %% '
1920 NEXT )
1230 BOTO 150 -
1240 " HERXXXARERARE SOrbioren HEERENREEFEEXX®FEN
- 1950 MODE 2

1260 IF (ay(1)=0 AND ay(hfslder)=0) OR {(inhaltf{1)="" AND inhalt# {hdatensaetzeil=
" OAND inhal t$(INT (hdatensaetzes2)1="") THEN LOCATE :
IO,10:PRINT CHR#(24)5" K e i ne Datei vorhandaen! "sCHRE(24) : FOR
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programme._
i=1 TO scooauExT=anu 150

1973 LOCATE 1,10: INPUT"Mummer des Feldes, nachdem sortiert werdsn sol ";ssfelder
1780 IF sfelder>*hfelder THEN sfelder=hfelder

1920 CLS :

2000 LOCATE 20,B:FRINT"Nummerisch sortieren -1 -"

2010 LOCATE 20,12:FRINT"Alphabetisch sdrtieren — 2 —Y

202¢ LOCATE 30,18:PRINT"Ihre W & H L bittes®

20350 wahl$=INEEY$: IF wahl$="" THEN 2030

2040 CLS:LOCATE 10,12:PRINT"I HR E DATETE WIRD SORTIERT !
"t LOCATE 10,15:FRINT" B I T T E W

A R T E N v

2050 IF wanl$="1" THEN ZI220: "%% pummerisch sortieren £

20460 datensastze=0

2070 s=isglli=liulll=hdatensastze

2080 l=o(s):ir=uls):s=5-1

2090 datensaetze=1:z j=r:h#=MID${inhalt$({1+r) /2} ,anf (sfeldar)+1,lasnge {sfeider))

2100 WHILE MID# (inhalt$ (datensaetze) ,anf (sfelder)+1l,laenge (sfelder))<h$ AND date

nsaetzeir:datensastzexdatensaetze+1: NEND .

2110 WHILE MID$(inhalt#(j),anf (sfelder)+l,laenge{sfelder))*h$ AND j>1:j=j—1:WEND

2120 IF datensaetze<=j THEN inhalt#=inhalt#(datensastze):inhalts (datenzastze)=in

halt$(i)z1inhalt$(id=inhalt$ ELSE 7140 :

2130 datensaetze~datensastze+1: j=j-1

2140 IF datencaptzed=j THEN 2100

2130 IF r—-datensaetze{=j—-1 THEN 2i80¢

21460 IF 1<j THEN s=s+l:p{s)=l:ul(s)=j

2170 l=datensaetze:50T0 2200 '

2180 IF datensaetze<r THEN s=s+i:o(s)=datensasptze:ul(s)=r

2190 r=j

2200 IF r>1 THEN 2090

2210 IF =30 THEN 2080

2220 G0OTO 150

2230 ‘x#xxxansixxs® DATEI abspeichern *Exserxaie

2240 MODE 2

2250 LOCATE S5,7:FRINT"Legen sie die Diskette ein, auf der die Datei abgespeicher

t werden soll!®

2260 LOCATE S,9:LINE INPUT "Wie soll die Datei hoisses® "inamaf

2270 GOSUB 3530

2280 IF NOT richtig THEN 2240

2290 OFPENDUT name®

2300 WRITE #7?,hdatensaetze:FOR datensaetze=1 TO hdatensasetze

2310 WRITE #9,inhalt$(datensastze)

2320 NEXT g

2330 CLOSEQUT

2340 5O0TQ 150

2I50 TwxEAuAARXER¥E DATEI laden LI ELE TR TS

22460 CLEAR:=MODE 2

2370 LOCATE 5,7:PRINT"Legen Sie die Diskette gin, auf der das Formblatt abgespei

chert wurde'!"®

2380 LOCATE 5,9:LINE INPUT "Wie heisst das Formblatt? ";named

2390 {05UB 2S30 *

2400 IF NOT richtig THEN 23490

2410 OPENIN name$

2320 INPUT #9,hfelder ,t:FOR feldar=1 TO hitelder: INPUT #9,ax (feldar),ay(feldar),a

nf{felder) ,laenge{felder) s NEXT

2430 FOR i=1 TO t: INPUYT #F,mx {id ymy (i) ,bezeichnung® (i ¥ : NEXT

24480 CLOSEIN -

2450 lasnge=0:FOR felder=1 TO hfelder:lasnge=1asngetl aenge (feldar) : NEXT

24460 hdat=19000\1asnge:DIM inhalt$(1?ﬁ00/laange}:CLS:LDEATE 5,5:PRINT"Ihre Datei
ist mit";hdat; "Datensaetzen dimensioniert'"

2470 LOCATE Sy 7:iPRINT"Legen sie dis Diskette ein, auf der die Datei abhgespeicher
t igki®

B

2480 LOCATE S5,9:LINE INFUT "Wie heisst die Datei? "inamef
2490 BOSUR 353

2300 IF NOT richtig THEN CL5:GOTO 2470

2510 OPENIN names
- 2520 INPUT #9,hdatensaetze: FOR datensastze=i TD hdatensastze
2330 INFUT #9,inhaltt(datensactze)
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2810

2820
2830
2840
2850
2880
2870
2880
2890
2900
2910
2920

2930
2940
2930
29450
2970

2980
2990
3000
30190
3020
2030
Z040
3050
3060
3070
3080
3090
2ioo

programme

rklich alles zu loeschen ist #%

2540 NEXT
2550 CLOSEIN
2560 BOTO 150 - _
2570 i 2 2 2 TS W RS ey SUChEn *%%%5% %% 4X% %
2580 MODE 2
2320 LOCATE 5,3: INFUT "Wie heisst der zu surhende Begriff":begriffs
2600 WINDOW 1,80,8,25:PAPER 1:FEN O
2610 CLS ‘
2620 FOR i=1 TO t:LDCATE my (i) ymx (i} s PRINT bazeichnungs (i) :NEXT
26320 FOR datensaetze=1 TO hdatensastze
2640 IF INSTRtinha1t${datensaetze),begri#f$)<}0_THEN WINDOW 1,80,25,25:FAFER Q:P
EM 1:CLS:PRINT"Datensatznummer:";datensaetze:WINDDw
1,80,8,24:PAPER 1:FEN 0:GOSUR 3410 ELSE 2710
2650 WINDOW 1,B0,1,7:PAPER O:PEN 1:CLS:LOCATE 10,3:PRINT"Mai tersuchen?™
2660 wahl$=INKEY#: IF wahl$="" THEN 2440
2670 IF UPPER%{wahl#)="J" THEN WINDOW 1,80,8,25:FAPER 1:PEN 0:GOTO 2710
2680 LOCATE 10,5:PRINT"Noch einen Begriff suchen?®
2670 wahl$=INKEY#$:IF wahlg=4" THEN 2490
2700 IF UPPER$(wahl#$)="J" THEN 2580 ELSE 150
2710 NEXT
2720 WINDOW 1,80,1,7:FAPER O:PEN 1:CLS:LOCATE S,B:PRINT"Diesen Begriff kenne ich
nicht!“:d=FRE(""):FOR warte=1 TO Z000:NEXT:CLS: 6GOTD
2680 o
2730 WINDOW 1,80,8,24:PAFER 1:PEN O
2740 CLs
2730 FOR i=1 7O ¢
2760 LOCATE my (i) ,mx (i) : PRINT bezeichnung$ (i)
2770 NEXT
2780 FOR felder=1 TO hfelder
279C LOCATE ay(Felder},ax(felder):PRINT_inhalt#(date,felder)
2800 NEXT
WINDOW 1,80,1,7:PAFPER O:PEN 1:CLS: PRINT"

Zum Weitermachen

druecken Sie irgendeine Taste!"

g=FRE(""):CALl %BRBRIB

507D 150

TREXAEXRARFANR 1aeschen RAE L2 2 0T L By
MODE 2 i

LBCATE 20,7:PRINT"Alles 1oeschen -1 -
LOCATE 20,%:FRINT"Datensatz loeschen” - 2 -»
aF=INKEY$: IF a$="" THEN 2880

IF a$<>"1" AND a$<{>"2" THEN ZBB0O
IF a$="2" THEN 2940 _
s

LOCATE &,&:PRINT"Wollen Sie wirklich alles loeschan?"s ' #% Rueckfrage, ob wi

wahl $=INKEY$: IF wahl$="" THEN 2230

IF UPPER$(wahl#$)="J" THEN ERASE inhalt$,bazeichnuﬁg$,ax,ay,mx,my
BOTC 150

CLS: LOCATE 6,6:iNPUT "Welchen Datensatz wollen Sie loeschen": af
IF UPPER$ (a$)="KEINEN" OR UPFER$ (a2) ="NICHTS" OR UPFER$ ta$) ="ENDE" THEN 150

ELSE datensaotze=VAL (a$): "#x schauen, ob Abbruch od
er loeschen #= :

inhalt#(datensastza)=""

LOCATE &,9:PRINT"Noch einen Datensatz loeschen?"
wah1$=UPPER$(INKEV$)=IF wahl#%="" THEN 3000

IF wahl#="J" THEN 29&0 ELSE 150

R L2 T2 R R g iy Hardcupyprngramm L L LB 2R T2 R TR
TRARENRAER  ushernommen aus CPC 444 intern IR WX ®
TERRHEARRERNE D ATA BECKEHR ****************** -
5=0:FOR i=&&100 TO %A142:READ byte:POKE iyzbyters=s+hytes NEXT
DATAH &CD,&?B,&BB,&22,&64,&AI,&CD,&II

DATA &BC,&l?,&SE,&b3,&A1,&21,&01,&01

DATA &22,&6&,&&1,&3A,&63,&A1,&47,&0E

DATA &14,&85,&ES.&CD,&?S,&BB,&EI,&CD

DATA &bo,&BB,&El,&35,&02,&3E,&20,&ED
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110
120
Ii30
3140
3150
3160
X170
1806
3190
3200
3210

F220
3220

EF240
F250
3260
F27C
3280

3300

3310
3320
30
3340
3390
340
3Z70
3380
- 3390
3400
3410
420
2430
3440
3450
F460
3470
3480
490
3300

FE10
3520

=
353

3540

3550

3560

3580

590

3600

2620

er)+laenge (feldar) ,ABS (LE

(242

DATA 258,%A1,%ES,%CS,%3E,%42,80D,%1E
DATA &BB,3C1,%E1,%20,%1C,%24,%0D,%20
DATA %EO,%10,%DC,%3E,%0D,%CD,%5d, %Al
DATA %3E,R0A,&CD,%58,%A1, %2R, %066 , %A1
DATA 226,%22,%64,%A1 87D, %FE, %13,%20
DATA &C2,%2A,%&4,%A1,%CD,%75,%BE,%C9
DATA %CS,%CD,&%2E,%BD,%28,%F B, %CD, %31

programme._

DATA %BD,&C1L %09

IF s<>11é&5 THEM PRINT"Error in Texthardcopy!":END ELSE RETURN
RESUME 130

RESLIME

TEEREXANEE nuMBErisch sortioren *EEEEERHEEEFERKLR

IF ASC(HID$(inhalt${12,an¥(EfEldEF}+1,Iaenge(5fEIdEF))){48 OR ASC (MID¥ (inha

1t£(1} ,anf (sfelder)+1,laenge (sfeldar))) >57 THEN LOCA

TE 10,22:PRINT CHR$(24);"In diesem Feld steht keins Zahl1";CHR&(24) :FOR i=1 TD 2
GOO: NEXT: GOTO 1940

datensastze=0
s=lio{i)=i:u(l)=hdatensastze
l=o(s)ir=uls)ios=a-1

datensaetze=1:j=r:h$=MID$(inhalt$((1+r)/2),an{(sielder)+1,laengetsfelder))
WHILE VAL(MID$(inha1t$(datensaetze),anf(5felder)+1,laenge(sfelder))){VﬁL(hi—

) AND datensaetzedr:datensantze=datensactze+1: WEND

290 WHILE VAL(MID$(inhalt$(j),an{(s%elder)+i,laenga(sfelder)))}VﬁL(hi) AND j>1:
J=3j—1:WEND

IF datensaetzed=j THEN inﬁa1t$zinha1t$(datensaetze):inha1t$(datansaetze)=in

halt#(j):inhalt${j)=inhalt$ ELSE 3320

datensastre=datensastze+1: j=j—1
IF datensaetze{=j THEN 3280

IF r—datensaetze<=3j-1 THEN 3340
IF 1<j THEN s=g+lial{s)=liu(s)=j
1=datensaetze: 5OTD 3380

IF datensaetze<r THEN s=s+lio(s)=datensastze:uls)=r
r=j

IF r>1 THEN 3270

IF s>0 THEN 3240

8070 150

TH¥Ax% Datensatz ausgeben *EEERE
FOR felder=1 TO hfalder

inhalt$=MID$(inhalti(datensaetze),anf(#elder)+1,1aenga(felder))

IF inhalts$="" THEN inhal t$=5PACES (1l aenge(felder))
LOCATE ay{(felder} ax (felder):PRINT inhalt#
NEXT :

RETURN
‘wrxxx% Feld einfuegen *Eeeex
inha1t$=inha1t$+5PACE$(laanga(felder))

inhalt$(datensaetze)=LEFT$(inhalt$Cdatansaetze},anf(felder!)+LEFT$(inha1t$,

laenga(Felder)—l}+HID$(inha1t$(datan5aetze),an%tfald
N(inhalt$(datﬁn5aetza))—(anf(%alder)+1aenge(felder))))

GOSUB 341C¢ ’
RETURM

‘EAERAREEAXE Test Filenamo *EANREEE
richtig=0

If LEM{name$}=0 THEN LOCATE S, 11:PRINT CHR${24);"Filename unzulasssig"; CHR$

FUR i=1 TO 1000:NEXT:RETURN

IF INGTR(name$,",") <30 THEM LOCATE S5411:FRINT CHR#{24):"Filenamas unzulaessi

g ";CHR$(24) :FOR i=1 TO 1000:NEXT:RETURN

3570 IF INSTR(name$," "}<{>¢ THEN LOCATE S5, 11:FRINT CHR$#(24); "Filename unzulasssi
9";CHR$(24):FOR i=1 TO 1000:NEXT:RETLRN

IF INSTR{name$,";")<>0 THEN LOCATE 5,11:PRINT CHH$£245;“FilenamE unzul aessi

g "sCHRE(24) : FOR i=1 TO 100G NEXT: RETURN

IF INSTR(name$,"/")<>0 THEN LOCATE Sy11:PRINT CHR#(24);"Filename unzul aessi

9":CHR¥(24) :FOR i=1 TO 1000: NEXT: RETURN

IF INSTR{name$f,".")<>0 AND (LEM{namet) *12 OR INSTR (name®,".") »9) THEN LOCAT

E 5,11:FRINT CHR$(24);"Filename unzulaessig";CHRE(24
}:FOR i=1 TGO 1000:NEXT:RETURN ELSE S6L2G

3610 IF LEN{names) >B THEN LUOCATE S 11:FRINT CHR%(
(24):FOR i=1 TD 1000:NEXT:RETURN

richtig=-1:RETURN

24) s "Filenama unzulaessig";CHRS
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_tips & tricks

Maschinensprache-Routinen, die jeder
Basic-Programmierer kennen sollte

Dieses Mal wollen wir uns mit eini-
gen komplizierteren Tips & Tricks, die
nicht nur einen einfachen CALL er-
fordern, sondern zu deren Nutzung
komplexe Operationen .notwendig
sind, befassen. Viele User fragen sich
verzweifelt, wo die von Schneider zu-
gesagten 32 definierbaren Funktions-
tasten zu finden sind.
Nun, die Antwort ist einfach: Es gibt
sie in dieser Farm nicht. Es gibt nur
32 sperielle Zeichencodes, die bei
Eingabe (ber die Tastatur zu soge-
nannten , Erweiterungsstrings” erwei-
tert werden. Die angesprochenen Co-
des liegen im Bereich zwischen 128
und 159, wobei die Zeichenfoigen
128 bis einschlieBlich 140 bereits auf
die Tasten des Zehnerblocks gelegt
sind. Sie enthalten im allgemeinen
nur ein Zeichen, namlich die Ziffern
1-9, den  Dezimalpunkt, ein
CHR§(13) (,Carriage Return“, die
keine Enter-Taste). Einzige Ausnah-
me bildet der Code 140. Er ist mit 5
- Zeichen belegt, ndmlich der Zeichen-
folge RUN + CHR§(13). Man er-
reicht ihn Uber die Tastenkombina-

- tion CTRL+Enter.

Hier kann man auch schon erkennen,
wie man die ungenutzten Codes von
141 bis 159 benutzen kann: Man legt
sie mit Hilfe des KEY DEF-Kom-
mandos als Drittfunktionen auf die
-Tasten  des  alphanumerischen
Blocks.

Ein Beispiel: KEY 141, , List"

KEY DEF 36,1,108,76,141 legt das
Befehlswort ,LIST" auf die Tasten-
kombination CTRL+,L". im ersten
Kommando wird dem Code 141 das
Keyword ,LIST* zugeordnet, Im
zweiten Befehl wird die Taste ,L*
umdefiniert. Dabei steht die 36 fur die

Taste, die 1 legt Autorepeat fiir die

Taste fest, 108 ist der Code fir ein
kieines und 76 der Code fir ein gro-
Bes L. Die 141 ordnet der Taste
endlich unseren Erweiterungsring der

Taste als Drittfunktion zu. Auf diese
Art und Weise kann man sich theore-
tisch den gesamten Befehlssatz auf

die Tastatur legen, dabei kommt es |

jedoch zu einem weiteren Problem.
Die Lange aller Erweiterungsstrings
darf nicht gréBer als 128 Zeichen

- sein. (Im Handbuch stehen 100 Zei-

chen — am besten vergessen.) Falls
man aiso langere Funktionen auf die
Tasten legen will, kann es zu Proble-
men kommen. Doch glicklicherweise
kann man auch diesem Problem bei-
kommen: Man kann den Puffer ver-
haltnismaBig einfach erweitern.
Hierzu dient folgende kurze Assem-
blerroutine:

Id de, Anfangsadresse

Id ht, Neue Lange

jp KM EXP PUFFER; Eigentlich
CALL EXP PUFFER RET

Die Einsprungadresse fir KM EXP.

PUFER ist &H BB15, _
Hier ein konkretes Beispiel, einge-

“bunden in ein dokumentieries Basic-

Programm:

10 IF PEEK (HIMEM+1)=&11
THEM END - Routine darf nur ein-
mal abgerufen werden

20 MEMORY HIMEM-510 - Hi-
MEM neu setzen

30 anfadr=HIMEM +1 - Anfangs-
adresse des Codeteiles festlegen

40 FOR f=anfadr TO anfadr+8:RE- -

AD a: POKE f aNEXT - Code
einfesen

50 CALL anfadr - Aufruf eines Code-
teiles _

60 DATA &11,&8A &A9,&21,&F4,
&01, @ Opcodes fir das Assembler-
Programm :
&C3,415,&BB ‘
Dieses Programm legt einen Puffer
mit einer Lange von 500 Bytes unter-
hatb der alten Obergrenze des Basic-
Speichers an.

Wenn man die Routine selber ver-
wenden muB, hat man einige Dinge
zu beachten. Zum einen muB der

Putffer fir die Erweiterungsstrings so
groB sein, daB alle bis dahin definier-
ten Strings Platz haben. Fir die von
Anfang an definierten  Funktionen
missen mindestens 44 Bytes vorge-
sehen werden, Wenn der neue Puffer
zu Klein waére, wird er nicht angelegt.
Des weiteren darf der Puffer nur im
zentralen 32K-Bereich liegen, d. h., er
darf nicht von einem ROM Uiberlagert
werden. :

Eine weitere Routine, die auch fir
den Basic-Programmierer interessant
ist, ist die Routine KM GET STATE.
Uber sie erfahrt man den Zustand |
von Caps Lock und Shift Lock. Nach -
Aufruf dieser Routine (Einsprung-
adresse: &H BB21) stehen die Zu-
stande von Caps und Shift Lock im
H- und im L-Register. Da diese von
Basic aus nicht abzufragen sind, hier
wieder ein kurzes Programm:

10 MEMORY 43880:FOR f=43880
TO 43894:READ a:POKE f.a:NEXT
20 DATA &CD,&21,&BB,&3E,&01,
&A4, -
&67,&3E,&02,8A5,&B4,832.&7E,
&AB,&CY. _

Nachdem die Routine durch minde-
stens einmaliges Aufrufen des Basic-
Programmes im Speicher abgefeqt
worden ist, kann man die Zustinde
von Caps und Shift Lock nach jedem
CALL 43880 in der Speicherzelle
ablesen. :

PRINT PEEK(43902) ergibt dabei
folgende Werte:

0 - weder Caps- noch Shift Lock
sind gesetzt

1 - nur Caps Lock

2 - nur Shift Lock

"3 - sowohi Caps alg auch Shift Lock

sind gesetzt.

Zwar ist auch diese Routine theore-
tisch voll relokatibel, die Abfrage muB
aber immer iber die Adresse 43902
erfolgen, sofern die entsprechenden
Opcodes nicht vorher modifiziert wer-
den.
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| . erwahnt.

. Zur Abwechslung eine einfache Sy-

. stemroutine: CALL &BB4E ruft die |

- Routine TXT INITIALISE auf. Die-
se setzt alle Windows auf Normgro-
Be, wahlt automatisch PEN 1 und
INK O, fiihrt die Funktion TAGOFF
- durch und setzt den Cursor in die
~ linke obere Ecke des Bildschirms.

Viele Schneider-Besitzer wundern
sich, daB der Bitdschirm nicht Gber
einen einfachen Basic-Befehl abzu-
fragen ist, zumal die Abfrage auch
ginem erfahrenen Programmierer im-
mer noch schwer falit.

Das Fehien dieses Befehls verwun-
 dert noch mehr, wenn man erfahrt,
daB eine solche Routine im ROM
des CPC-464 vorhanden ist, die
beim neuen CPC-464 zu genau die-
sem Zweck verwendet wird.

M

CPC-464
“Inside Qut

Ein Buch fiir alle
CPC-464-Programmierer

In diesem Buch werden die wichtig-
sten Ablaufe und Funktionen im Be-
triebssystem des Schneider CPC-
464 und seinem dazugehdrigen
- BASIC erklart, Der Autor dieses
Werks, Winiried Huslik, hat es sich
zur Aufgabe gemacht, eine Vielzahi
von Mdoglichkeiten der Programmie-
rung fir alle Schneider-Computer-
Besitzer aufzuzeigen. Dabei wird na-
- tarlich auch eine Vielzahi von Tips
Bei - der Erkidrung der
- ROM-Listings hat sich der Autor der
englischen Sprache, der eigentlichen
Computersprache, bedient. Einge-
fleischte Programmierer werden mit
- den Ertduterungen in Englisch wahr-
~ scheinfich- keine grdBeren Probleme
~ haben. Der Anfdnger wird jedoch
nicht immer sofort verstehen, was im
einzelnen gemeint ist. Trotz dieses
kicinen Mankos halten wir dieses

Wie dem auch sei, beim CPC-464
fehit diese Funktion noch. Um sie
frotzdem dem Basic-Programmierer
zuganglich zu machen, dient folgen-
des Programm:

10 IF PEEK{HIMEM+1)=&CD
THEN END

20 MEMORY HIMEM - 20:an-
fadr=H!MEM+1

30 FOR  f=anfadr TO an-
fadr+15:READ a:POKE fa NEXT
40 PRINT anfadr

50 DATA &CD,&60,88B,&D2 402,
&A8,&32,&7D,8AB,&C9,&3E &00,
832 &7D.&AB.&CY.

Nachdem die Routine durch einmali-
gen Aufruf des Basic-Programms im
Speicher abgelegt worden ist, kann
sie auf folgende Weise henutzt wer- .
den: LOCATE X)Y:CALL anfadr:

Buch fir hervorragend, konnen es im
Prinzip jedem Schneider-Anwender
empfehlen. Es ist ein Nachschlage-
werk, auf das jeder ernsthafte Pro-

Der Schneider CPC 464 verfligt
nach Meinung der Autoren dieses
Buches (iber ein hervorragendes BA-
SIC. Trotzdem haben Sie sich ent-
schlossen, ein Buch iber die Ma-
schinenprogrammierung zu  schrei-
ben, da in diesem Bereich zur Zeit
noch sehr wenig Informationen vor-
handen sind.

Die Programmierung in Maschinen-
sprache bringt einige entscheidende
Vorteile in Bezug auf Geschwindig-
keit und Speicherbedarf gegentiber
BASIC mit sich. Das Programmieren
und Erlernen der Maschinensprache
ist aber gar nicht so einfach. Legen
Sie deshalb das Buch nicht gleich

aus der Hang und sagen Sie, das.

werde ich nie erlernen. -
Gehen Sie einfach nach folgenden
Gesichtspunkten vor:

Das Maschinensprachebuch zum CPC-464
von Holger Dullin und Hardy Strafenburg

tips & tricks_

PRINT PEEK(43901).

Dabei sind X und Y die Koordinaier
der abzufragenden Bildschirmposi-
tion und anfadr ist die Anfangsadres-
se des  Maschinenprogramms.
PEEK(43901) ergibt den ASCII-
Code des erkannten Zeichens. Sollte
kein giitiges Zeichen erkanni worden

.sein, was z. B. auf Verfdischung eines

Zeichens durch Verwendung von
Graphikbefehlen zurtickzufiihren sein
kann, enthdlt die Speicherstelle den
Wert Null.

Zum AbschiuB noch einfache Routi-
ne, die die Verwendung von inversen
Zeichen als Stiimittel erleichtert:
CALL &BB9C vertauscht PAPER
und PEN des aktuelien Textfensters,
entspricht also der Funktion ,IN-
VERSE 1° auf dem Spectrum.
Nochmaliges Aufrufen der Routine
hebt den Effekt natlrlich wieder auf.

grammierer nicht verzichten sollte.

EDV-Buchveriag Augsburg, ISBN
3-925159-002, Preis 59,- DM

~ Arbeiten Sie das Buch Kapitef fir
Kapite! durch

~Versuchen Sie, die Aufgaben zu

lésen _
- F&lit 1hnen die Losung der Aufga-

ben schwer, arbeiten Sie das Kapi-

tel ruhig noch einmal durch
Von den Grundlagen der Maschi-
nenspracheprogrammierung (ber die
Arbeitsweise des Z-80-Prozessors
und einer genauen Beschreibung sei-

ner Befehle bis zur Benutzung ven

Systemroutinen ist alies ausfiihrlich
und mit vielen Beispielen erkldrt.
Weiterhin sind Assembler, Disassem-
bler und Monitor als komplette An-
wenderprogramme.

So wird der Einstieg in die Maschi-
nensprache leichtgemacht!
Data-Becker GmbH, Diisseldorf,
ISBN 3-89011-070-3, Preis 39,~
DM
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fiir alle Commodore- und Schneider-

Wir bieten |hnen Software zu einem
superginstigen Preis. Alle Program- -

me aus unserer Bestelliste sind sofort
lieferbar. Fillen Sie nur den Bestell-
coupon mit den entsprechenden Da-
ten aus und Sie erhalten innerhalb

nur 1 Woche

Ihre Lieferung. Beachten Sie bitte
_ unser neues Angebot.

Ab sofort kdinnen alle Schneider-Pro-
gramme auch. auf Diskette bestelit

Computer

werden. Geben Sie bei threr Bestel-

lung die genaue Bestelfnummer an.
Wollen Sie sich unngtigen Schreib-

. kram ersparen, wahien Sie einfach

&N\ Tel-Nr. 05651 / 40643
& oder 4 06 93

Wir nehmen lhre Bestellung gern ent-

~ gegen.

Achtung: Der Preis pro Kassette
ven 16,- DM gilt nur mit Einsen-
dung (Quittung) des Bestellcou-

Fiillien Sie den Bestellcoupen aus und senden ihn an:
Tronic-Verlag GmbH, Postfach 1, 3444 Whetal 1

Biite beachten Sie:

Sie ersparen sich zusétzliche
Kosten (bis zv DM 5,-), wenn
Sie per Vorkasse (bar, Verrech-
nungsscheck) bestelien,
Auslandg:

® Bestellungen nur gegen

Vorkasse!

Aus diesem Heft:

Heft 6/85

Heft 5/85

Commodore
Bestell-Nr. COM CK 3/1 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 3/1 20,- DM

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 3/1 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 3/1 39,- DM

Commodore Kassette
Bestell-Nr. COM C 2/1 16,- DM
Besteil-Nr. COM D 2/1 20,- DM

- Schneider Kassette
~Bestell-Nr. COM 8 2/1 16,- DM

Commodore Kassette .
Bestell-Nr. COM € 1/1 16,- DM
Bestell-Nr. COM D 1/1 20,- DM

Schneider Kassette -
Bestell-Nr. COM S 1/1 16,- DM

innerhalb von 1 Woche

Bitte fiefern Sie mir:

“Compute mit“ Software-Service *

Die Zustellung erfolgt:  gegen Vorkasse [

(] Diskette fiir

zum Preis von gesamt

Bestellcoupon

“oder

Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse

Entnehmen Sie bitte aus unserer Preististe die notwendigen Angaben fiir lhre Bestellung;
[0 Kassette fir

* “Compute mit" Software-Service

per Nachnahme 'IZ! '+ Versandkosten

J Anzahl:

Besfell-Nr.

LI Anzahl

Bestell-Nr. .

DM

Name Vorname:

Strafe, Nr-

“PLZ On

Datum, Unterschrift

62

Cempube mib

7/85




Commodore 64

. Mauern/Widerstand, Kassette 8-~
DM, Diskette 15— DM, Bestel-Nr.
c 4 ' -

Space-Comets/ Erdspalte/ Sprite-
Data, Kassette 15— DM, Diskette
23,50 DM, Bestell-Nr. C 51

~ Autostart/Bestellschein/ Roadpain-
~ ter, Kassette 16,50 DM, Diskette
23,50 DM, Bestell-Nr. C 61

Hardcopy/Space-Fighter/ Data-Ge-
nerator, Kassette 15,50 DM, Disket-
te 19,50 DM, Bestell-Nr. C 71

Monster-Attack/Block-Painter/ &p-
~ son-Drucker, Kassette 16,50 DM,
Diskette 23,50 DM, Bestell-Nr. C 81

Projekt/Datenbank, Kassette 16,- .

DM, Diskette 23,50 DM, Besteli-Nr.
C9a1

Spiders/The Basic, Kassette 16,50,
Diskette. 23,50 DM, Besteli-Nr.
C 101

High Noon/Skeet/Graﬁk-Designﬁer,
Kassette 17,50 DM, Diskette 23,50
DM, Bestell-Nr. C 121

Painter/Star-Baddle/Editor, Kasset-
_te 17,50 DM, Diskette 23.50 DM,
Bestell-Nr. C 22_

Wistenrallye/Jet-Pac/Black Moore
Castle, Kassette 17,50 DM, Diskette
23,50 DM, Bestell-Nr. C 32

Brieftaube, Cadelon, Kassette 19,50
DM, Diskette 24,50 DM, Bestell-Nr.
C 42 '

Multi-Key/S-Tool 64/Interrupt-Pro-
gramme, Kassette 16,- DM, Diskette
21~ DM, Bestell-Nr. UC 2/85

Spritehilfe/ Diskloader/ Directory,
Diskette 21~ DM, Bestell-Nr. UC
3/85

Tape-Directory/Asmon/Data-Gene-
rator, Kassette 15~ DM, Diskette
21— DM, Bestell-Nr. UC 3/85

Fast-Load, Kassette 10.- DM, Be-
stell-Nr. UC 4/85

Diskmonitor/Zeichensatz,  Diskette
20~ DM, Bestell-Nr. UC 5/85

Reassembler/ Maskengenerator Kas-
sette 15— DM, Diskette 20—~ DM,

| Bestell-Nr. UC 6/85

Reactor, Concentration, Datenbank,
Kassette 17,50 DM, Diskette 23,50
DM, Bestell-Nr. HC_/C—1

Warlords Caverns of Death, Kassette
14,50 DM, Diskette 19,50 DM, Be-
stell-Nr. HC/C-2

Alien-Destroyer, Duelf, Kassette
24 50 DM, Diskette 29,50 DM, Be-
stell-Nr. HC/C-3

Ocean Game, Tennis, Kassette
17.50 DM, Diskette 23,50 DM, Be-
stell-Nr. HC/C-4

VC-20

Besteflschein/Gliicky, Kassette 8,50
erénf Diskette 15,- DM, Besteli-Ni.

Multigraph/All  Rammer, Kassette
11,- DM, Diskette 15,50 DM, Be-
stell-Nr. V71

Zyklo/Meteorit, Kassette 11— DM,
Diskette 19,50 DM, Besteli-Nr. V 81

Garten/SchioB Gruselstein, Kassette
14~ DM, Diskette 19,50 DM, Be-
stell-Nr, V 91

Fressman/Qutlaw, Kassette 14-
3%,10 iskette 19,50 DM, Bestell-Nr.

Prost/Buffalo  Bill, Kassstte 14—
SMZ, Diskette 19,50 DM, Bestell-Nr.
121

Joy Man/Powerpack, Kassette 14~
DM, Diskette 19,50 DM, Bestell-Nr.
V22

Der rasende Malocher/Frankie goe
to Pharao, Kassette 14~ DM, Dis-
kette 19,50 DM, Bestelt-Nr. V 32

software-service_

Matron, Obst, Kassette 14~ DM,
Diskette 19,50 DM, Bestell-Nr. V 42

Zyklo, Getdsammler, Kassette 11,50
DM, Bestell-Nr. HC/V-1

Star-Wars, Punktefresser, Kassette
14,50 DM, Bestell-Nr. HC/V-2

Catch the Fish, Mister Jump, Kas-
sette 14,50 DM, Besteli-Nr. HC/V-3

Ghost's Eggs, Fox Hunt, Kassette
14,50 DM, Bestell-Nr. HC/V-4

Sprites/ Space-Battle, Kassette 13,
DM, Diskette 19~ DM, Bestell-Nr.
Uv 2/85

Grafik-Painter, - Kassete iO,— DM,
Bestell-Nr. UV 5/85

VIC-Clock Kassette 9~ DM, Be-
stell-Nr. UV 6/85

Schneider CPC-464

Autorennen, Kassette 11— DM, Be-
stell-Nr, US 3/85

Universal-Datai V1, Kassette 9~
DM, Bestell-Nr. US 4/85

Computerschrift/ Symbol-Swap, .
Kassette 10,- DM, Bestell-Nr.
Us 5/85

Aladin, Kassette 9- DM, Bestell-Nr.
US 6/85

Falischirmspringer, Kassette 9~
DM, Bestell-Nr. HC/SR-3

Geisterschio, Kassette 9.— DM Be-
stell-Nr. HC/SR-4

Super-Miner, Kassette 14- DM,
Bestell-Nr. SR 14
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"NEVER FORGETS?

Jetzt gibt es neben dem 1. Gewinn, der iiberragenden Qualitit
der "ELEPHANT“Floppy-Disk, noch einen triftigen Grund mehr,
schnell thren "ELEPHANT‘Héndler aufzusuchen: ein Puzzle-Spiel,
das lhnen einen schonen Extra-Gewinn einbringen kann. Was es zu
“gewinnen gibt, steht auf dem fertigen Puzzle!

Also nichts wie hin zu lhrem "ELEPHANT“Spezialisten.

ELEPHANT NEVER FORGETS.

| MARCOM Computerzubehir GmbH
PodbielskistraBe 321, 3000 Hannover 51, Tel. (05 11) 64 74 20

Frankizizh: Sorociass, 8, Rue Montgoifier - 83115 Resny-Sous-Bois, Tel.: 16 (1} 855-73-70
GroBeitannizn: Denmison Mig. Co. Ltg,, Colonial Way, Waiford WD2 4JY, Tel.: 0923 41244, Teiex: 623321
Weitzres Ausland: Dennison [nternational Gompany, 4008 Erkrath 1, Matthias-Claudius-Stralie 9, Telex: 858 5600
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