monatlich

I{EU Pularlsatmnsfllter fiir

Blldschlrme und Mnmture

Jetzt konnen Sie
tiberall im Fachhan-
del die neuen Polari-

sationsfilter der
John Hall Compu-
terdivision  Ham-

burg erwerben. Die
Filter gibt es in ver-
schiedenen GriBen,
so daB jeder Bild-
schirm oder Monitor
auf einfache Weise
mit ihm ausgeriistet
werden kann.

Weiter S. 20

1 / T VC-84, VC-20, C-16, CPC-464
6 Unabhéingiges Magazin fiir Anwender von Commodore- und Schneider-Computern

R A o e T e S e ST TR
Aktuell +++ Aktuell +++ Aktuell +++ Aktuell

den Geréaten. Die Deutsche Generalvertre-
tung fiir die SICOS Computerzubehdrlinie
fihrt neuerdings im Sortiment eine
Stromschiene mit integriertem Netzfilter,

_Schwankungen oder Stérungen im
Stromnetz sind oft Ursache von Compu-
terfehlern wie Datenverlust oder - im
schlimmsten Fall - Beschéadigungen an

z,nn il
2 S
2,80 sFr

der solche Schwankungen oder kurzfristi-
ge Spannungsanstiege durch statische
Entladung ausgleicht. Ebenfalls werden
durch eine Hochfrequenzdrossel Storun-
gen abgebaut, die via Erdleiter libertragen
werden. Die Stromschiene kann iiberdies
in den SICOS-Computerstinder integriert
werden, sodaB nur noch ein einziges Ka-
bel zum Arbeitsplaiz fiihrt, und die Vertei- |
lung an die Peripheriegerdte direkt von
dort aus erfolgt, was dem ,,Kabelsalat” un-
ter dem Pult ein Ende bereitet.
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serie.

Fortsetzung unscrer 2-teiligen
Serie iiber die Tastaturverwal-
tung des Commodore 64.

Um iiber die Tastatur ein Steuerzeichen
drucken zu kénnen, braucht man eben ej-
nige Miihe. In Tabelle 2 habe ich zusam-
mengefaBt, wie man das erreichen kann.

Ein Zeichen mit einem ASCII-Wert von 0
his 30 kann man ausnahmslos mit Hilfe
der CTRL-Taste zusammen mit der pas-
senden Normai-Taste drucken. Es scheint,

daB die CTRL-Taste den ASCI-Wertum 64 |

herunterbringt (d. h. 6. Bit Igscht). Gesam-
te Zeichenfarbensteuerung iber CTRL-Ta-
ste zusammen mit Zifferntasten ist aber so
willkiirlich aufgebaut, daB man keine Ge-

THRAaBELLLE —=

ASC ZCHN BEMERKUNG TASTE ASC ZCHMN PEEK] 2993}
2 " CTRL +@ 64 @~ 45
1 g CTRL +a 65 Yav i@
2 "% CTRL +b 66 "b" 28
3 g 7 CTRL+c »~ Stop 87 "c* 20, &3
g g CTRL+d . 58 *d* i8
5 '@ lWeiss CTRL+e ~ CTRL+2 69 "gm 14, 59
T CTRL+f ~ CTRL++ 7B "En ‘21, 57
rat- o CTRL+g . 1L "g¥ 26
8 "@" BlckKk Sh+C CTRL+h v& *h* 29
9 "W" Entr Sh+C CTRL+i 73 7§ 33
18 £ Line Feed CTRL+j T4 i 39
11 "m CTRL +K 7S K" 3v
12 "gn CTRL+1 76 “1* 4z
12 A Return CTRL+m ~ Return-7 7?7 “m" i, 3B
194 "W Gr/Klein CTRL+n T8 "n" 38
15 " CTRL +g 79 ug® 38
16 "3 CTRL +p 8@ "p" q1
iv ® Cur-unter CTRL+q - CRSR-U 81 "q* 7, B2
18 W RYS-on CTRL+4r ~ CTRL+3 g2 npon 17, a2
19 "3" Home CTRL+s .~ HOME 83 ngw 13. St
28 “i@#* Del CTRL+t ~ [Qel-7 g4 =to a, 22
cl “m" CTRL+u 85 *u" 38
gz *m" CTRL+y 86 "uv 3t
B3 "m CTRIL 1 a7 "wv 3
29 @ CTRL+x 88 "x 23
25 ;" CTRL +y g uy 2s
26 v CTRL ¥z 8@ vz-n 12
27 "% CTRL +I ‘g1 w4 45
23 "®* Rot CTRL+E .~ CTRL+3 ap wgw 2, 43
3 M Cur-recht CTRL.+1 -~ CRSR-F Q3 " 3r 2. 98
38 "H* Grn CTRL+Y .~ CTRL+G G v 19, 54
31 "@ 8lauw CTRILL+= ~ CTRL+7 95 e 24, 53
ies cmn 19z v—»
t23 "2" Grange ComM+ o 133 1 56
1z e tagq g
121 "m" 7 Shift+ ~ COM+Stop-7 195 *Co f=3c]
132 vme 198 '
133 o Fn-Taszte 1 137 "g-* 4
134 *g@" Fri-Taste 3 192 =»*Fv 5
135 *E Fn-Taste S 199 *G* &
136 " Fn-Taste 7 g8 *H" -
137 "ja° Fn-Taste & zar o 4
136 »ag° Fri-Tazte 4 2eg »go 5
139 v Fn-Taste & 283 K 6

setzmaBigkeit mehr findet. Man ist ge-
zwungen, blind der Anleitung zu folgen.

Obwohl in Tabelie 2 in Spalte ,Taste* dar-
auf hingewiesen wird, welches Steuerzei-
chen mit welcher Taste (bzw. Tastenkom-
bination) hinter einem Ausfiihrungszei-
chen geschrieben werden kann, muB man
an dieser Stelle den Anwender darauf auf-
merksam machen, dafl vier von diesen
nicht erreichbar sind. Dies sind 'Return’ =
CHR$(13),  'Shift+Return'=CHR${141),
'Del=CHR$(20) und  'Shift+Stop’=
CHR$(131). In solchen Félien ist zu schrei-
ben:

PRINTCHRS(13)

oder entsprechende ASCll-Werte. Ausfiih-
rung von 'Stop’ bzw. 'Shift+Stop’ mit
PRINTCHR$(3) bzw. 131 gelingt nicht. Um
das Programm zu unterbrechen muf man
direkt die "Stop'-Taste driicken oder im

| Programm an geeigneter Stelie den
| BASIC-Befehl 'STOP* zufiigen.

tn der letzten Spalte der Tabelie 2 stehen
die Codenummern der zu driickenden Ta-
sten. Diese Nummern werden im Spei-
cherplatz 203 registriert, wenn man die
entsprechende Taste driickt. Nach dieser
Nummer sucht das Betriebssystem aus
der Tasten-Code-Matrix den ASCI heraus
und druckt das entsprechende Zeichen
aus. Wie Sie aus der Tabelle entnehmen
kdnnen, gibt es flir manche Zeichen keine
Tastennummer. Diese Zeichen kénnen al-
se auch nicht mit einer Taste {bzw. Tasten-
kombination) direkt abgedruckt werden.
Nur im Umweg kann man solch ein Zei-
chen auf Bildschirm (oder Papier) brin-
gen. Ein Beispiel ware inverses gro 'N’,
das fiir die Umschaltung in den GroB/Gra-
phik Modus bhenttigt wird (Ersatz von
POKE 53272,21 oder Commodore+Shift
Tasten). Dieses Zeicher am Anfang eines
Programms wird nicht selten gebraucht.
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Besonders die Programme, die den gra-

iqg "®" Fn-Taste 8 284 7. 3
;:; : g‘r‘;’:e*‘;‘f“ Shift+Return=? Zgz :z: ) phischen Zeichensatz fiir das Programm
4 rafia wega .
143 " 207 vgo bendtigen (z. B. Spielprogramme) benut-
143 "@" Schuarz CTRL+1 zag wpe 56 zen es sehr haufig. Es sind mehrere Ar-
145 *m gm;-hoch CRSR-%; 2eg "g“ 3; heitsgénge notwendig, um solch ein Zei-
145 g YS~off CTRL+ 216 "Rr¥ A [ : N
R S CLR o1y wme = chen ins Programm hineinzuschreiben:
W pheert i) o oo Taste 'RVS on’ / Shift + 'n’-Tasten / Taste
y LE 113 Ly e = E L] 5
1om g Foit Rot  oams 3 214 vy = 'BVS off / Taste ™ / Return
151 *@ Sroau-1 CoM+ 4 215 oie 11 dann Cursor wieder vor das inverse ‘N’
152 @ Grau-2 coM+ S 216 *x* ig bringen und Taste ™ und Retutn
153 "@" hell Grn CoM+ & 217 °ov*® i3 . o
154 "&* hell Blau  COM*+ 7 218 »2¢ a4 Graphische Darstellung der Arbeitsgéange:
155 *®" Grau-3 comMs & 218 “fs a7 g -
156 "' Violett. e 2og vy e 16 ZeilenNr/PRINT/leer/RVS on/N/RVS off/”/
157 “W* Cur-iinks  CRSR-L 221 ** 2 Return
158 "%*  Gelb CTRL+8 gze “&" ev xX
ik S ot CTRLt4 gza §¢ ii - .
e ¢ L Cursor hier/”/Return
TREELLE -3
TST ASC 2CH UMNGESHIFT ABE Z2CH GESHIFTET ASC Z2CH COMMOGORE ASC ZCH CTRL.
e 2a ‘g Del-7 148 “m@* Insert iag “g* jnsert 255 @Y v? LN
1 13 Return-7 14t B ZhiReturn? 14¢ ﬂ Sh+Return? ass "t 77 M.
2 &3 B Cur-recht 157 “H@" Cur-links iS¢ “[§" Cur=1inks 255 wRt 7T ML
3 126 """ Fn-Taste-7? 1461 *M* Fn=-Taste=2 {149 W' Fri-Taste-8 255 YRY FT M.M
4 123 "% Fn-Taste-~1 i37 "W Fn-Tazte-2 27 "M Fo-Taszte-2 255 "t 7P M.GN
5 134 "#" Fn-Tazte-3 i3 "§" Frhi~-Tazte-=8 138 *M* Fn-Taztevd 255 vt 7?7 Mab
6 135 *H* Fn-Taste -5 128 "N Fri-Toazte-E 132 @' Fn-Taste-& 255 " P MM
7?7 17 B Eur-unter 14% *®" Cur -hoch 19% *®* Cur-hoch 55 T TY MLM
8 H1 "¢ 235 u§gv 158 3" hell Rot g5 "4 Roti
8 8? nw 1 215 JIbJIJ l?a !l.' » Eg nnn
lg E‘E; "El” . 193 Jlﬂ H 1‘?‘6 £ ) rll 1 il JJ ?
11 S g0 l IR i1 B Grau-l 1559 "®Y Cyvan
12 Sa !!z ® E !8 IJZ ELl !?3 " en Es nau
13 g st 211 "ge 17 ¥4 13 "@" Homs
14 63 e ta7 "g" g7y v 5 "9 Weiss
15 1 Ee7 Lo 7 rorge 7 255 "®" 77 MM
16 53_ Ol FE O %2 '@ Grau-2 156 "@" Yiolett
17 &2 *rd zla "R* 178 "ot 1 ® RVZ-on
18 BE‘ adu 156’ qur I?E m ‘u 4 uﬂu ,::
19 =g 'g*" 2E MEY 15z "f{" heill Gra. R """ Grn
EB E‘? Ilc H IQS Il[:‘_ll 188 LI 31} 3 "s" E'-ter
El —,-a ufu 198 uF!z ge-? u. n E el
22 =4 "t 212 T gz v 22 "@" Del-7
23 88 px H 218 I!}.}: " 189 pI 1 Eq "m"
24 5% "P° o@ o ww 154 "' hell Blau 31 '@ Blau
85 Bg .y w al? [ \r- " ]83 oy — EE uau
EB ?1 'Ilg_ll 138 IIEB 185 lli n ? l!all
gy =6 "g¢ 3@ To# 155 "@* Grau-3 15E tHr Gelb
28 &6 “h* 194 g0 131 v g a7
23 72 *he a8 "H* 132 g " g “B" BlcK Bh+C
3@ 85 "u 13 E 13 JIU n 184 2 e i E ‘ anl
=1 BE' u“_l [1] “:_'14 "UH 15@ nmn EE uu
zaz 57 “9* 41 " 41 "o 15 B RVS-on
3z TI i #@1 1" 162 “m" 2 "f#" Entr Sh+C
aa 74 v goz "3 131 "8 12 Line Feed
25 48 ron 43 “8*" 4 "E” 145 "@" RVS-oFF
as  ¥7 'm" zos M 157 " " . 12 B Return-7
3? ?5 "K w Eag 1 k. n 1 E\ 1 un ‘ " 1 ‘ u x!l
38 ?9 ||o" EB? "EI"' 185 n-ll 15 Hall
39 ?‘B "I"l” Eﬂﬁ "f“l" i?ﬂ ® i" . 14 nﬂu
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a@ 93 "4 z18
41 g6 "pn enE
qz 78 "1 Zm4
q3 45 w-= =81
44 a4g v, ¢ 82
45 mHg wan ai
48 &4 '@ 188
47 4ga v, (=]
43 az eg»e 154
449 4z “x¢ gz
5@ 59 4y 33
51 19 "B* Home 1947
=2 1 " 7 i
53 B1 "=v 51
fal ] 249 "4 2es
55 47 u/0 &3
56 49 %1 23
S7 95 v+ a5
58 4 g 7 4
59 S@ vz 29
68 3Z Y 4 Space 160
5t 2 a3 7 2
62 &1 “"q" &g
83 3 "H" Stop 11

=55 L

gt TEE " T OGN
llP" 1?5 ll_ll 18 JJ"I!

"Lt EC=I L 12 "m

e zZz|e g 253 "wr 7T MM
> Bz M 5% "\t 7?? MM
e ar " EXS -

|PI| !84 1 _il a n Hll

e @ ugw 235 "®/" 7?7 M.M
s 168 " 28 " Rot

n—n ZE3 v 285 "R 77 MLN
" a3 3 23 M Cur-recht
“Z" Clr Haome 147 "8 Clr . Home =55 MR 7T OMLN
= L TS U 255 "R" 7?7 M.N
nen g1 =n ¥1 "R Blau

ugpe g e @ @Y Grn -
A gz ron 253 "® T? MLM
AHS 123 "F" Grange id4 "@" Schuarz

gt 95 Moot B H mu

"E 7 4 “Eg" 7 a59 "} TF7? i
nnon . 143 "M" Braun 5 "8 Weiss

" " Sh+Space iga * " Zh+Space T35 "®" 77 NLN

o L) g "3+ 255 "®" 7 MM

ran AT 1?7 B Cur-unter
"®/* Load+Run 121 "®}" Load+Run 233 "®]" 7?7 B.N

" Die Tastencode-Matrix wird in Tabelle 3
* naher betrachtet. Davor miissen wir noch-
mal Tabelle 1 einsehen. Eben haben wir
- gesehen, daB alle Steuerzeichen nicht
* iiber die Tastatur zu erreichen sind. Verali-
gemeinert kann man sagen, daB alie
ASCH-Werte nicht im Tastencodematrix
- des Betriebssystems enthalten sind. Auch
der Zeichensatz von ASCH 96 bis 127 so-
wie von 224 bis 225 fehlt hier. Im Direkt-
modus konnen Sie es folgenderweise
nachpriifen:

X=(ein Wert zwischen 96 und 127 oder
zwischen 224 und 255)
7?aS(“cH(34)cH(x)cH{34)*

Wenn Sie z. B. X=97 eingeben, wird nach
"Return’:

2aS("A") _
auf dem Bildschirm erscheinen. Bringen
Sie den Cursor nun in diese Zeile und

driicken Sie nochmal "Return’. Nun er-
scheint entgegen Ihrer Erwartung 193 an-
statt 97. Die Erklarung dafilr ist, daB alle
Zeichen, die im Bildschirm erscheinen,
nach Bildschirmcode (vgl. S. 133 im
Handbuch) ausgegeben werden. Es be-
steht ein Zusammenhang zwischen Bild-
schirmcode und ASCII-Wert. Beim Schrei-
ben werden alie ASCI-Werte in Bild-
schirmcode umgewandeit. Beim Einlesen
werden aber zur Eindeutigkeit nur be-
stimmte ASC!Hl-Werte ausgegeben.

Die Tasten-Code-Matrix ist auch nur mit
diesen ASCil-Werten aufgebaut.

Es sind 64 Nummern (von 0 bis 63) fiir die
Tastatur bestimmt. Eine Taste hat, ob Sie
ghne oder mit Shift-, Commodore- oder
CTRL-Taste driicken, immer die gleiche

schiedlich. Sie sind in entsprechenden
Spaiten eingetragen.

Die Codenummern 15,52,58 & 61 (ASCIi
1,1,4 & 2) werden nicht im Speicherplatz
203, sondern in 653 additiv eingespei-
chert. Dieser Speicherplatz ist fiir Flags fiir
Shift- (FI. = 1), Commodore - (FI=2) &
CTRL- (FI=4) Tasten bestimmt. Wenn
gleichzeitig mehrere Tasten gedriickt wer-
den, wird die Summe dieser Werte abge-
speichert. Die Betriebsroutine sucht die
Code-Matrix-Tabelle und gibt das passen-
de Zeichen heraus, bzw.,, wie beim Shifi+
Commodore-Tastenkombination (FI.=3),
feitet die Graphik/Text-Umschaltung ein.
Im iibrigen wird in der Tabelle 3 eindeutig
darauf hingewigsen, welche Taste bzw.
Tasienkombination man driicken muB,
um den gewiinschten ASCH-Wert zu be-

Nummer. Die ASCII-Werte sind aber unter-

Eine weitere Tabelle gibt die Tastaturordnung genau so wieder, wie sie im C-64 angebra

Nummern, Zeichenbild sowie ASCI-Werte sind in der Tabelle iibersichtlich dargestell

F=PaaKl 2R3

F &7 5E 59 ag i1
T * 1 =4 3 4

2 Il*_l‘ "11! "E" IIBII ll4il
A A5 a9 oa St o2

kommen.

chtist Zusammengehdrige Tastatur-Code- |

t.
TREBEL.L.LE —
T=Tazte! 2=Zeichent A=ASCII-klert

T- Z, A 2ind ungeshiftet

is 18 =24 g7 32 25 48 43 43 51 29
S & 7 2] =] @ + = £ HOM DEL
"S 113 a 8 LI} Il‘? 1) “8 LH ""3 W' Ilg n n + » - H " £ ” “3" nﬂ:l
=3 a4 55 a7 48 43 45 g2 19 =45

35
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Zum guien Schluf ein Beispiel 'jr 52
9
zur Anwendung: 2 *a”
A 21
Das schinste Programm, das
ich am Anfang abgetipptha- | 7 <om -
be, ist das Klavierprogramm z nge
aus dem Handbuch. Arger- A a3
fich an diesem Programm ist,
daB wenn Sie lhre Finger P12
schnell iiber die Tasten be- T =
wegen, der Klang nichtnach- s
kommen kann. Das iegtam | ° ¢
Programm, das in BASIC ge-
schrieben ist. Noch schlim- P24
mer ist, daB es nachklingt,als | 7 ':;ﬁ
ob der Computer sich selbst- A 132
stindig gemacht hat. Die Ur-

s 14 17 22 k=] 39 3 38 41 46 49 54

" - r t b [t i [ P o« * T

19 IJEII !!'.., u.tu ”yli Ilull i "0“ llpll I!E!l H*ﬂ H.rll

a7 B9 az 84 a9 8a 73 kg=) 21z} 54 42 a4

1@ 13 18 =8 28 29 34 37 42 45 52 53 ai
a £ d £ g h 3 ¥ 1 H H = RET
Iall “E-. lld o ﬂfﬂ llg L "h i ".j " lIK L] Ill " ll= n li: m Il=ll n
65 a3 B8 79 71 72 74 73 76 58 b=} 61 13
23 2a 21 23 35 35 47 44 55 av az (517}

x [ ] [ n m r 4 CRu CRr SPC

",: 1] "C H "l‘.l " llb " Iln n liml n L] n A ” ll_,’ll E‘ ll 0 113

& 67 88 (=15 78 77 44 46 47 17 29 32

ac a6 n3
Fn2 FrnS Fn?

n :ll n HII n ﬂll

134 135 i3

sache daflir liegt daran, daB
die Tastaturbelequng iiber Zeichenkette
geschehen ist. Die Tastaturabfrage ge-
schieht auch nach Zeichen (A$). C-64 hat
einen Puffer fiir eingegebene Zeichen, der
fiir manche Zwecke sehr niitzlich ist, aber
hier storend wirkt. .

Weil man die Tastatur auch nach Code-

nummern abfragen kann, habe ich eine
Kleine Korrektur vorgeschlagen. Unten
sind die Korrekturzeilen, die Sie in eni-
sprechende Stellen eintragen kannen. Sie
haben damit den unerwiinschten Nach-
klang verbannt, Weitere Verbesserungen

kbnnen Sie dadurch anbringen, daB Sie

am Anfang des Programms ein Steuerzei-
chen fiir GroB/Graphik zufiigen. Das schi-
ne Klavierhild erscheint nicht auf dem
Bildschirm, wenn sie vorher GroB/Klein-
Modus eingestellt haben, um andere -
beiten (z.B. Textverarbeitung) zu erledi-
gen. .

10 print” ©
230 K$="5662590008141716221 925243033323835414643434854515053"
240 for i=1tolen(K$)step2:Kival(mid$(K$,i,2))=(i+1)/2:next
305 K=peek(203)

310 fr=HK(K))/ m:fl=sity*7:wFl+4:iffr=zthend20

ready. ‘

Computer-Kommunikation

Spal mit dem C-64

Das nachfelgende Kurzlisting ist ein tolles Kom-
munikationsprogramm mit Ihrem Computer.
Tippen Sie die wenigen Zeilen ein, und warten
Sie ab, was geschieht! Ein Tip: Dér Textkann je-
derzeit durch neue Zeilen von lhnen ersetzt wer-

den.

. Nach dem Motto mehr Spaf in den ,Hackerbuden!

@ data 162,223,160,0,185,0,160,153,0, 160
,200, 206,247,238, 04,10, 236,27, 10

1 data 232,708,236,167,54,133,1,149,80,1
41,117,169,1&9,191,141,119,1&4,96
 BE for 1=2578 to 26l14:read gipoke i,gine

ut
E sys 2578

F @)
138 for i=1

to len(a%}

e aF="was hefiehlst du, mein meister 7

116 af=chr (1) +chr$ {13 ta$+chr#(135) +ahr

140 poke 46898@+i,asc{midE(af,i 1})

1Sl next
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programme._

Neu: Sonderzeichen werden durch Klartext ersetzt!
Eingabe-Hinweise fiir Commodore C-64-Benutzer!
- Um thnen die Eingabe unserer Listings zu | Alle Steuerzeichen werden in unseren | Tastenfunktionen finden Sie in jedem Tro-
erleichtern, werden kiinfiig alle C-64-Li- | LISTINGS durch Klartext, welcher die Ta- nic-Magazin.
~ stings ohne Steuerzeichen abgedruckt. | ste kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der
 Tastenbezeichnungen fiir Steuercodes (TRONIC-NORM)
DOWN CURSOR UNTEN TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT :
upP CURSOR HOCH SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT
CLR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN
INST EINFUEGEN SHIFI-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSCR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN
LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
SPACE . LEERZFICHEN LEERTASTE (GROESSTE TASTE)
F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3
F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4
F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6
F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8
BLACK SCHWARZ : CONTROL-TASTE & 1
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2
RED ROT CONTROL-TASTE & 3
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE& 5
GREEN GRUEN CONTROL-TASTE& 6
BLUE BLAU CONTROL-TASTE& 7
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8
RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE& 9
RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0
ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE& 3
DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4
MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE& 5
LIG.GREEN HELLGRUEN COMMODORE-TASTE& 6
LIG.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7
HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8
CTRL CONTROL CONTROL-TASTE ZUSAMMEN MIT DEM
NACHFOLGENDEN ZEiCHEN.
(ZB. CTRLA ENTSPRICHT CTRL & A}
Achtung: Einige Listings enthalten das Zeichen *-" dieses Zeichen entspricht dem Pfeil nach links (Taste
ganz finks oben)
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_programme

Folgendes Beispicl demonstriert die Arbeitsweise unseres Systems:

STANDARD AUSDRUCK:

20 FRINT"WLEEENDE"

10 A$="TEST": PRINT "L R EMEHALL DRBrS EUTE " : PRINT" TRONIC VERLAG"

UNSER NEUER AUSDRUCK DER GLEICHEN ZEILEN:

10 AF="TEST":FRINT"{CLEAR RIGHT3 DUHN3 R
EDIHALLOLRIGHT 2 BLUEILEUTE{SPACE? '": PRIN

T"TRONIC{SPACEIVERLAG"

20 FRINT"{CYAN PURPLE GREENIENDE"

T4

<117

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, wird
das Herz-Symbol durch das Wort CLEAR
 ersetzt. Dies bedeutet, Sie miissen die Ta-
ste CLEAR driicken, um das Herz-Symbol
Zu erzeugen. Sollten Sie einmal nicht wis-
sen, welche Taste gemeint ist, hilft lhnen
ein Blickin unsere Tastentabelle bestimmt
weiter.

Um im Listing Tastenbezeichnungen von
Grafik oder normalen Texien zu unter-
scheiden, werden alle Tastenkennzeich-
nungen in geschweifte Klammern gesetzt.
Diese diirfen selbstverstindlich nicht ein-
gegeben werden. Auch Leerzeichen in-

nerhalb geschweifter Kiammern dienen
nur zur Trennung einzelner Tastenfunktio-
nen und diirfen ebenfalls night eingegeben
werden. Um die Tastenfunktionen noch
besser hervorzuheben, werden diese in
unterstrichener Kursivschrift  (Schrag-
schrift) abgedruckt.

stehit hinter einer Tastenfunktion eine
Zahl, weiche ebenfalls unterstrichen ist,
bedeutet dies, daB die letzte Tastenfunk-
tion mehrmals betétigt werden muB. Die
inunserem Beispie! abgedruckte Funktion
RIGHT3 bedeutet, daB die Taste RIGHT
{Cursor rechts) 3 mal hintereinander be-

tatigt werden muB. Auch einzelne oder
mehrere Leerzeichen innerhalb von An-
tlihrungszeichen werden auf diese Art ge-
kennzeichnet. Das bislang (ibliche Abzah-
len einzeiner Zeichen entfalit somit vollig.
Alle Zeichen auBerhalb ven den ge-
schweiften Klammern werden normal ab-
gedruckt und auch eingegeben:

Auf den ersten Blick hort sich das sicher
etwas kompliziert an, istiedoch in der Pra-
Xis ganz einfach. Wenn man sich erst an
die in Klarfext geschriebenen Steueizei-
chen gewdhnt hat, wird man den groBen
Vorteil dieser Schreibweise erkennen.

Checksurmmer C 1.0 ist ein Priifsummen-
Programm, was die Eingabe von Pro-
gramm-Listings zum wahren Vergniigen
macht. Tippiehler werden schon wihrend
des Eingebens der einzelnen Programm-
zeilen erkannt. Digses System zusammen
mit dem neuen Druckverfahren gewihr-
leisten, dafl unsere Listings meist fehler-
frei angedruckt werden.

firbeitsweise und Aufhan unseres Checksum-
mers: _

Unser Checksummer besteht aus einem
kleinen Maschinenprogramm welches als
Basic-Loader abgedruck? ist.

Tippen Sie diesen Loader ein und spei-
chern ihn auf Kassette oder Disketie, denn
Sie konnen ihn zukiinftig immer wieder
benutzen. '

Der Start erfolgt durch den Befehl ,RUN“.
Nach kurzer Zeit meldet sich der Rechner
mit der Meidung ,TRONIC .."*. Der Check-
summer ist nun aktiv und man kann ein
beliebiges Tronic-Listing eingeben. Nach-
dem eine Zeile mit RETURN abge-
schlossen wird, erscheint links aben auf
dem Schirm eine Priifzahi. Vergleichen Sie
diese mit der Zahl im Heft hinter der Zeile.
Stimmt die Zahi iiberein, ist die Zeile tich-
tig eingegeben.

Auf diese Weise konnen Sie das gesam-
te Listing schneli und fehlerfrei eingeben.
Interessant ist auch, daB bej der Eingabe
von Zeilen die blichen Abkiirzungen be-
nutzt werden konnen, ohne die Chieck-
summe zu verandern. Leerzeichen aufer-
halb von Anfilhrungszeichen werden
ignoriert, da diese auf die Ausfithrung der
einzelnen Befehle keinen EinfluB haben. .
Sie kénnen thr Programm auch starien,
denn der Checksummer und Ihr Pro-
gramm beeinflussen sich nicht gegensei-
tig. Wollen Sie den Checksummer ab-
schalten, geben Sie einfach POKE 1,55 ein
oder betatigen Sie die Tasten-Kombina-

Compube mik
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programme._

tion RUNSTOP und RESTORE. Wer den Checksummer nichi eingeben michte | Bestellnummer:

Aktivieren konnen Sie den Checksummer | kann diesen auch unter der folgenden Bestell- | CV10K Kassetie 10 DM
jederzeit (auch nach RESET) mit POKE | nummer beziehen: CVIOD Diskette 15 DM
1,93, ' ‘ ) S

O REM #xx%% TRONIC CHECKSUMMER xkxxx <11h> 15 DATA73,67,45,86,6%,B2,76,65,71 ,32,47,

{ REM VERSIDON C 1.0 BEI FRANK BRALL <10 T2,69,67,75,83,85,77 {129>
2 REM - <148%> 16 DATA77,469,82,32,35,353,35,35,139,13,13

3 FOR I=B32 T0O i0G0B:READ A:5=5+A <68 »32,32,32,32,32,32,32 <147>
4 POKE I,A:NEXT I:IF S<>16397 THEN PRINT . 17 DATAZ2,32,37,32,32,86,47,82,83,73,7%,
"FEHLER{SPACE} INLSPACEIDATA-ZEILENESPACE 78,32 ,47,32,49,456,48 <79
FVISPACES (10—-19) " : STOF <32> 18 BATAI3,13,32,32,32,32,32,32,40,67,41,

5 5Y5 B32:5=0:FOR I=5B444 TO SB&603:READ 32,70,82,65,78,75,32 <4
Az S=5+A <21 19 DATALL,B82,65,76,76,32,40,4%,48,46,56,

& POEKE I,A:NEXT I:IF 5<>1891% THEN FRINT 534,41,13,0 12
"FEHLER{SPACE > IN(SPALEIDATA-ZEILENI{SPACE 29 DATA169,0,141,107,191,141 108,191,141
IV(SRACEY (25-3A) ": STOF 219> 5,109,191 ,1460,2,24,177,95,200,113 <7

7 S=0:FDR 1=48979 TO 49005S:READ A:S=5+A <33 30 DATﬁ?5,141,109,191,1&0,3,200,177,95,2

8 POKE I ,A:NEXT Y:IF S<>2888 THEN PRINT" 40,44 ,201 ,34,208,10,173,107,1%1 <91
FEHLER{SPACEY INLSPACEXDATA-ZEIILEN{SPALCEY 31 DATA73,1,141,107,191,177,95,174,107 .1
"{SPACES (46-47) ": STOF {23 ?1,208,4,201 ,32,240,228,238,108 <128
2 FRINT"{DOHNZ2YAKTIVIEREN{SPACE}: {SPACE} 32 DATA191,174,108,191 ,258,177,95,109,109
FDKE{SPACE}I,53{SPACEIS}AUSSEHALTEN={ggﬂ »191,141,109,191,202,208,244 76,120 {244 >
CEYFPOKE{SPACEY 1 ,55" sNEW <26 33 DATAZZR,56,76,183,228,72,32,201,255,1

10 DATA1469,0,133,254,162,1,189,137,3,133 70,104,144 .1,138,96,32,240,255 £104%>
+255,160,0,177,254,145,254, 1356 <176> 34 DATA142,105,191,140,106,191,162,0,160

11 DATAZ0B,249,230,255,145,255,221,139,3 ,0,24,32,240,255,149,91,32,12 <89
+208,238,202,156,230,1469,95,141 ,49 £147 5> I5 DATAZ25,1469,0,174,109,191,32,205, 189,

12 DATALLS,149,228,141,50,165,1469,53,133 16%,93,76,83,191,173,33,208, 145 <239
11,169,141 ,133,254,162,3,134,255 £225> 36 DATARA3,96,105,2,164,145,200,208,4,19

i3 DATAR1&0,0,177,254,240,7 32,202,241 ,20 . 7,161,208,247 .98 < 202%
0,76,120,3,16%9,2,141 ,37,208 <1403 45 DATA3R,12,225,32,43,171,32,483,171,172

14 DATADS,160,224,192,0,147,17,32,32,35, 1 106,191,174,105,191 ,24 32,240 213>
35,35,35,32,84,82,79,78 £158> 47 DATARGG,76,128,164,24,0,0,5,200 -

Wahrend ihrer fangen Forschungsreise
durch die langgestreckien bizarren Fels-
kandle Dests treffen Sie auf ein zweites,
thnen jedoch volikernmen fremdes Erkun-
dungsteam. Dieses fremde Erkundungs-
team erdffnet auch sogleich das Feuer auf
Sie. Dank Ihres auBerordentlich bewegli-
chen und nicht gerade hilfiosen Raum-
schiffs, entkommen Sie den ersten Schiis-
sen lhres Gegners und kénnen thre Vertei-
digung einleiten. Bei diesem Spiel kdnnen
Sie nur durch absolute Konzentration und
genaues Steuern (berleben. Hiiten Sie
sich also veor den gefahrlichen Angriffen
lhres Gegners.

Action fur zwei Personen.
Gesteuert wird mit Joystick in Port 1 und Port 2.

Schaupiatz des Ge-|
schehens ist die]
feuchte, kiihle und }
nur schwach erhelite |
Grotte Cadivan des |
schwarzen Planeten |
Dest, der aufgrund |
seiner Farbe seit Mil- |
| lionen von Jahren |
unentdeckt blieb und |
iiber imense Roh-}
stoffvorkommen ver- |

fugi.
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programme

0 REM %#A®FEXEEXJIAFXRAXREERBN XXX KR L1105 2113 DATALI82,1292,191,191,129,157,157, 124
1 REM % * ZRB 2255 $9Z>
2 REM % ASTRONALT BATTLE * <134 2114 DATAL93,127,189,751,%47,231,231,231
I REM ¥ {C) 1985 * £45% ,255 106>
4 REM * WRITTEN BY * SARE 2115 DATALES,195,219,219,129,157,157,129
S REM % CHRIGTIAN WURZER * E4=1=% L 255 <1607
& REM % * <103 2116 DATHIBS,129,189,189,129,249,249,129
7 REM # FOR COMMDDDRE &4 & % L6887 . 255 L1852
8 REM % * £105> 2118 DATA140,151,191,191,159,159,152,129
T OREM 635050 I F U N 114> 2255 <224
10 = < &3 2119 DATAL37,239,239,239,231,231,331,231
50 POFESS2E0,0: PORES3ZB1,0 <132 255 439
2004 DATA120,189,5%1,133,1,169,0,133,95,1 2120 DATALSO,189,18%,189,219,217,231,231
33,90,133,88, 169,&03 1dq,96 1&9,£4u 247> y 255 <165>
2006 DATALSS,B9,149,224,133,91,32,191,18 2121 DATALZZ,129,191,191,135,159,159,129
3,169,55,133,1,68,%5 <1308 2255 L1133
2010 FDRT—BQETUESE+33 READG: FOKET ,Q: NEXT <7 2122 DATA147,129,189,191,129,249,185,129
2020 SYSRIT: FOKERSO, 160: SYSB37: FOKESLS76 » 295 i <11>
,PEEK (565761 AND252 Puheug_72,a LTS 2122 DATA13S,129,189,191,145,157,157,129
203C¢ PORKELAB, 1F2 <149 L 255 - <143
2031 PRINT"{CLEAR HGREY DOWNIO SPACEI3ME 2124 DATALSL,157,157,157,157,189,145,153
ITTE{SPACEIWARTEN" LE3 258 <166%
2032 FRINT" {DOHN SPACET>DATEN{SPACEIWERD 2127 bDaTAL4,2SS,255,255,295,255,254,253,
ENL{SPACE *EINGEL ESEN” . <126 251 : <85>
2050 READX: IFX=—1THENZ0&0 15> 2128 DATALS,255,255,248,199,63,255,205,2
2052 CE=57244+X+B: FORI=0TO7: READZ: POKECG 54 {203
+I,ZeNEXT: SOTOR050 <243> 2129 DATALSL,243,192,0,236,252,252,254,25
2060 = £78> 5 <104
2070 DATAZ? ,255,255,255,255,255,255,255, 2130 DATALT ,255,255,127,15,119,121,562,62 <1483
255 <3 2131 DATALB,247,247,239,239,239,223,223,
2072 DATAZS,0,223,223,223,0,251,251,251 $11r 223 o <14
2074 DATAZ?,128,128,224,240,248,248,252, 7132 DATALT,30,142,192,224,224,240,748,2
55 <> 32 <187
2076 DATASO,1,3,7,7,15,63,127,255 <110 2133 DATA70,40,28,24,24,1,1,1,3 < Q8>
2078 DﬂTASl,LSS,;qE 240,-24, 224,192,192 2134 DATA71,127,191,233,239,2359,239,247,
128 18> 2a7 51763
2079 DATASI,Z255,127,15,7,7,%5,%,1 21213 2135 DATA72,191,191,191,127,127,127,i27,
2080 DATASS,2,2,4,136,72,72,40,186 - £208> 127 34
2081 DATAIZY,195,219,129,157,157,157,157 2136 DATAT3,255,255,255,255,224,128,39,7
. 255 ‘ . £175> 2 £1043
2082 DATAIAZ,1i41,181,181,14%,149,149,153 2137 DATA74,254,254,255,255,0,0,255,63 <99
,255 . L2235 2138 DATATS,3,3,7,7,0,0,255,248 <2IF>
2082 DATA141,153,165,189,157,157,157,157 2139 DATA76,247 ,251 ,251,251,123,27,139,2
L 255 <1945 03 _ 539
2084 DATA3S,ZES5,255,255,555, 255,255,254, 2140 DATA?7,127,127,127,127,127,191,191,
252 <125 191 11143
2085 DATAZZ,239,207,207,151,55,5119,119,2 2141 DATA78,86,121,126,127,127,127,171,1
a4z 421> o1 £102>
2086 DATASR,Z2S52,24B,711,215,175,131,15,6 2142 DATA79,1,147,150,12,248,740,224 192 <178
3 2159 214% DATABO,231,210,33,63,31,15,7,3 <143
2087 DATA4C,3,3,251,249,253,241 ,249,253  <6&6> 2144 DATABL,Z203,219,211,215,215,135,135,
2088 DATA14R,131,239,239,231,2351,231,231 159 : LZOT
» 255 £201 2145 DATQBZ,223,22¢,ﬁu? 247,247,251 , 253,
2089 DATAL46,129,18%,189,129,155,157,157 254 <117
, 255 LDST Y 7144 DATAS3,191,188,112,564,128,128,128,1
2090 DATAL43,129,189,189,157,157,157,129 _ 28 . <208>
, 255 C <28 2147 DATARY,S57,1724,124,124,54,24,24,24 {29
2091 DATA130,131,219,193,205,205,205,129 2148 DATABS,159,159,63,63,1587,127,255,20
L 255 _ : <147 > 5 <151x
2092 DATA147,187,189,189,157 ,157 157,129 2149 DATABRG,&H4,224,240,248,757, 254,255, 2
» 255 : <89> o5 2208
2100 DATAL76,129,189,185,149,141,157,129 2150 DATAR7 ,0,0,0,0,0,0,129,193 LH2
. 255 . <98y 2151 DATABRB,12,12,12,4,1146,198,130,2 97>
2102 DATAL77,199,247,247 ,231,231,231,195 _ 2157 DATAS9,255, 177 127, 1"7,255 1‘7,127
» 255 {68> 127 Z112>
2109 DATAL7H,129,189,253,129,159,159,129 2153 DATA?0,241,249,249,248,255,255,255,
. 255 <29 255 L1632
2110 DATAL179,193,253,253,225,249,7249,129 2154 DATAYL,2,1,1,129,255,255,255,255 <1525
, 255 £132> 2155 DATASZ,63,63,63,63,255,255,255,255 <2283
?i11 DATA1B80,191,1%1,187,187,129,243,243 21586 DATA-L . giel=
, 255 ' 245> 2157 = L1175
2112 DATH181,193,223,283,173,249,185,127 IS00 REM ————— MASCHINENFROGRAMM L1
, 255 <72 3501 REM ———-— L2055
o
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G20 DATALAR, 0,142 ,192,2,142,193,2,142,1
GH, 2,142,197 .2
I522 DATALO6 252,207,174, 052,207 ,254,0, 7
OB, 102, 1462 L 14
3024 DATAL7E 0. 220, 41,;3?
Q0 DATALA41 254,207,162,
2,0,200,172,0,220, ”01,112,1 TH.74
602 DATALT7Z, 21,208 541 ,2,201,2,240,485,14
2,0, 14_,194,L,14L,1?q.L
I603 DATALT7X,16,208,41 ,35%
y1,801,1
3604 DATHZOB,B.175,16,508,7,2,141,16,208
,1?4,&,208;142,~,208 174,1,208
3606 DATALAZ . 2,208,1462,0,32,172,200,
0,220,224 ,10% 240G, 11,q~,102,201
Z608 DATﬁ173,~1 208,9,2,141,21,208
Za11 DQTQEG&,ESI,QO?,I?#,EgI 207,224 ,0,2
08,104,162 ,30,142,251,207
T61T DATAL7E,1,720,41,111,141,254,
2,8,142, 203,207 ,162,2,32,0,700
3615 DATALFI, 1, ““U
Z614 DATAROL, 4u 174,784,173, 21 _20 .
Eﬂi,8,240,65,1&2,&,142,198,2,1 2.199.%
3615 DATAL73,16,.208,41,247,141,16,203, 41
28,201 .4
616 DATAZOE,8,173,146,208,9,8,
2174,4,208,142,4,208, 174 5,708
3618 DATALAZ, 7,208, ib;.ﬁ,f“ 172,204
1,290,224, 237, 240,11 ,37,102, 201
THTO DATH17;,21,2@8,9=B,141,21,2oa
F622 :
BATAL7I, 30,208 141
L d.,240, 12
I6Z4 SATALYI ., F1,208,141,255,207,41 2,201
. '1,;08,41,353,141,21,208
ThIE DATAL 49,207 ,41,8,201 ,6.240,
ZAHZs DATALT7E,255,8
F,21,208.41 ,247, 141,-1,~08
I6ZEZ DaTAl?# u,:uB 142,B,MUB 174,4.208,1
4z, 10,208, 174 1.: R
Za6IT4 UQTA14P,91hUB 1?4 =
11,Lu8
ué &
3627 DATALIT74,0 208, 224,0,208,8,173, 14,20
B,%.16,141,16,208,174,0,208,274 ,255
F639 DATAZOE.B,173,16,208,41,239,141, 14,
HOB,174,4 ,208,224,0,708B,8,17%,14,208
FR41 DATAY . 32,141, 16,_08 174 #,208,224 .5
Sh,20B,8,173,16,208, 41._::,141 15,;08
Z&H4AS sz
S647 DATAZ0OS,ZE0, 207,174, 250,207,224 0.3
08,43 ,162,29 142,050, 207F
To4T DATAL74,257,195,224,54, 208,17 ,238, 2
95,193,238, 282,195,162,.2,142,43,208, 142
631 DATAA4,208,24,144,14 . 204,253, 195,20
6,252,195,1&2,1,142,43,208,142,44,L08
3671 DATALTE 255,207 ,41,1,201,1,240,9
672 PATALTI, 249,207 ,41,1.201,1,208,72.1
62,40,142 ,0,208,142,8,208
S&7S DATALLR2,165,142,1,208,232,232,142,9
1 208,173,16,208,41 ,238,141 ,16,208

= L 142,253 207 .3

2141,16,208,41

174,

207,16

141 14,208

.174,

8,%332,232,142

Z674 DATA173Z,71,208,41,247,141,%1,208,32 -

2 73,201,162,1,142,33, 208

I47E8 DATAZEZ.126,201,162,8,142,33,208,32,
126,201 ,1862,0,142,33,208, 174,41 ,195

z679 DATAEE#,I?&,?QB,i,96,174,30,209,206
241,195

3480 DATA173,05%,207
Z681 DATAL7S, 24

241,4,201,4,240,9
9,207 ,41,4,701,4,208,75, 1

632,45,142,4 208, 142,10,208, 162, 165

3682 DATAL42,5,208,232,257,142,11,

3,16,308,9,34,141,16,208

368% DATALTYR,Z1,208,41,253,141,21, 208,32

208,17

, 749,207 41,2701

,-4i ,B,201 8,708, B 17

200

AT

o
L1100k
<191 =

{245

SR

<19

189

S12E

1108k

273,701 ,162,1,142 33,208,382, 126,201
I6BE DATALLR,B,142,.3F,208,32,126,201,142
,o,14z,¢u,kus 174,66, 195,270,176
ZoBY DATAZOR, 1,96, 1?4,¢0 Z0OB. 706,568,195
I705 DATALT74 13,209,224,131,209,13,152,1
,i#E,EGq,L,lé s 255,142,204,72
Z706 DATAL74,13,208,224,140,208,10,162,2
55,142,205,2,142,1,142,204,2
4203 DATALAZ,15,169,128,141,61,3,141,60,
Z,222,508,7,7208,44,189,175,2,157 208, 2
4205 DATA1E9,192,2,240,33,146,12,189, 0 20
8,8,727,0,208,40,740,7, 208 1?,254,0,208
4707 DATAZ08,14,173,460 ¢,408,9,173,61,3,
77.1&6,208, 141 1&, us 173,60,3%,208
4209 DATASZ, 78, 61,9,?;,1”8 141,60,3,202,1
6,191 ,76,24 176
4210 DATA 1 _
4215 DATAI72,254,207,192,110,208,13,172,
253,207,169,255,153,193,2,1469,40
4216 DATA1S7 ,248,195, 172,254,207, 192,109
,208,9,172, 253,207, 1469,1,153,193,2
4217 DATALT72,254,207,192,103,208,13,1772,
253,207,169,1,153,192,2,169,44
4718 DATAIJ7,44B 195 172,254,707 192,107
,208,13%,172,253,207, 149,255, 153,192,2
4219 DATA169,43,157,249,195,172,254,20?,
192,102,208,18,172,253,207,149,1
4220 DATAlSJ,l?-,L,léq,LSS 153,193, %, 149
241,157 ,248,195 172,254,207, 192 1048
4221 mm:oa 16, 172,5;,&7 149,255, 153,
19*,h,14g,1qu,4,169 42,157,248, 195
420F DATALY2,254,207,192, 105 208,15,172,
253,207,169 ,755, 153, 19L,2 169,1
4224 DATALSE,193,2,169,46,157 248, 195,17
2,054 ,2 07,192,101,209,15,172,253 207
4225 DATA1469,1,153,192,2,15%,193,2,169,4
5,157 ,248,195,96
4329 nﬁTn1aB,:4B,195,192,40,208,13,172,2
53,207,169,255,153,195,2, 165,47
47230 DﬁTA157,249,195,199,348,195,192,44,
208,13,172,253,207 ,169,1, 153,194, 2
4231 DATALL9,50,157,249,195,1838,248,195,
192 43,205,13,172,253,207,159,255
AZIZ DATALS3,194,2,169,51,157,249,195
8,248,195,192,41,203, 18, 1?2,253;207
4254 DATAL&4%,1,153,194,2,14%,255, 153,195
,2,16%7,48, 157 249 195 188,748,195
4734 BATA192,42,209 15 172,253,207,169,2
55,15%3,194,2, 1q:,19d,t,169 49
4237 DATn1J7,£4q 195, 188,248, 19J,192 46,
.;uB 18,172,253,207, 149,255,153, 194,
35 DATA169,1,153, 194,L,16q 53 1J7 245,
1qu 188,748, 195 19;,4 L208,16
239 DﬁTﬂ172,25¢,20? 169 1,153,124,2,153
W195,2,16%,52,157,242, 196,95
4ﬂ4a DﬁTﬁl&:,O 142,4,212,162,13,142,5,21
2,142,6,217,182,13 142 ,1 21h,164,255
4249 DATniaz 0,212 16*,1”? 142,4.,712,94
52 DATAI&” 0, 142,11;212,162,11,142,12,
212,142,13,212,152,23,142,8,212,162,129
4254 DATA142,11,212,94
4259 DQTAIéi,LS 160,255,192,0,240,3,134,
708,244, 202,224 0,708, 24¢,95 -1
4260 =
5090 REM ———— SFPRITES
SO1Q z
5014 DATA,,,,,,,,,,E,,,B,,,B,,,B,,.,6.._,,,
Z21,128,1,1%0,192,1,190,192, ,221, 128
Fﬁlé DATQ 6‘1111v1v11771771!11?7!*115
5020 DATQE:?!;!!11‘!1"’1211’4ss$8=1562111
RE1,128,1,190,192,1,190,192, 271,
Sozz D‘:]T‘:"162$15!$!1:111:$5111!sss%ssss
5026 DQTH,,,,,,,$,¥64,,,32,,,1é,,,8,,,&2

programme.

L1TE
240>

EgeAz 3
C166%
<181

<1443

{138

243>
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programme

L 221,178,1,190,192,1,190,192,,221,128  <227> | 7026 POKEV+4,35:POKEV+S,165:POKEGIZ, 1170
e Y A s8> KE&93,1: POKESO170,46 2953
SOTZ DATA. 0o nasasssassnnrssrsssb2ass221, 7028 FOKE694S , 1G: POKESTS , 10 &7
128, 1,190,192,15,190,192, ,221 , 128 £1383 | 7029 FOKEV+12,163:POKEV+13,150:POKE716,1
50TA DATAL 62y 00susss0ss1assssansrsass | <147 : POKE717 , 255 POKE700 , 303 POKE 701,30 973
GO DATA . arovrsnsrrrssrsagrsss&ZayadZly : 7030 POKESC174,56 1243
128,1,190,192,1,190,248, ,271,128 <poz: | 7031 = : $204>
504G DATAEZ s s s snrrrsnrsesst1s7127s £203 7080 POKEV+16,36:POKEVE2L, 143+16+432+64 | <1343
G084 DATA. 13 vnsrrennrrassrarsss&ZassS2l, 7084 BOKEV+27 , 1+4+16+32+64 <1897
178,1,190,192,1,190,192, 221,128 <963 7045 POKEV+30,0: FOKEV+31,0 £215>
SCds DATALED 168473292 1b15102s575350728 7046 © £219%
res £1613 7050 FOKES0172,54:POKESO17S,54 2473
GOS0 DATA,rasssssnssrsssrrsass1bPes 22, 8012 GI1=54272: FORT=0TO24: POKESI+T,0: NEXT <234%
128,1,190,192, 1,190,192, ,221,128,1,42, <186 | 8014 PDKESI+Z2,31:FOKESI+Z1,3:FPOKESI+22,
BOSS DATAD. 2 0B e snsssssassssssrssns <1823 | 3:POKESI+23,241 £60>
S0G6 DATALLZ, .12 5553359720270 93 7030 . 8216 : . ?16?}
F1TFrIINITIIFIIIIEIILITIININNRITZIG A5 FO00 REM ~——— BRAFIK "‘:201}
SO6Z DATE, 96, 3170504439227 121271313 7179 2010 : : <143
i rrvramavraesaiaessesaseiriziaans <247> | 9020 FRINT"{CLEAR BROHNICLELLLLLCTCICLEL
5068 DATAZ; ;3 yrsrrsorr13977731 717137177372 FCCCCCOCCECECCCLELCOTEDDY <159
o varravaeustrareranaziresasEiEay 263 9022 PRINT"{4P3[LCICLITICIL_{SPACEZ3}!LCL
5074 DATA, ssssysssrrrsta529339921032333571 " 2177
B raremanrarentasarTrrsransIag c1g@2: | 9024 FRINT"CUPYL_{SPACE7}'[_{SPACEZSILLL
Qo7e DnTA!?SE’!’!?‘F‘!'J‘!‘!!!E!1!11?!‘!1!9611 " . “11&%
I S 174> | 9026 PRINT(UPIL{SPACED} _{SPACEZSILEL" <1013
SO DATA. o 7 o xssrssrannssssssstssssssss 9028 PRINT® {UP}{{SPACE3&3 1LL" $2513
USSR S SO 15 G030 PRINT" {UF3 [{SPACEZ4Y~_{SPACE113'L"  <184>
COBT DATA . 4y varssarassassnaaitssrrsssss 9022 FRINT® fUP3 L £SPACE213~1~_{SPACEL133[" <2047
L > S S ozzw | 9034 FRINT" (YPILISPACEI® LIG.GREENIHIBRO
S090 DATA 2123927151771 1127927178237 HN3~CLL{SPACEI43L" 132k
s e DOy aBE 50,y 1By, T8, ,,28,,,78 (74> 9036 PRINT® (UP3C1{SPACEISI'LLLI_{IPACE1g}
S09Z DATA, 8., .8, £154% | ~1£LI16.GREEN3#{BRAOUNI~L" 285
S ' 9038 FRINT"{UP3LLILSPACELITS~_LSPACET 1143
o en e D O e A B0, 5, 420, ,,28 43> PACEL03 1ELLL" <in
SOP7 DATA, 18, 5,54 159+ | D080 PRINT"UPILCEICSPACELISY ' ILSPACELIIT™
G100 DATA. . TuvsTessldyysE0yy,40,,,00,,,2 coce” Z&0>
T8, 1,192, T ZE, , By s 10y 4,20, 5,56 9t 5042 PRINT® {UPILLL_{SPACESI~LLI1(SPACES}"
(SAACEL43'LEL" <1235
5102 DAT 3,178, ,5 SPACE LS. s
1oz DA “;3112"'224”1*64*’”“8"“*"‘ . 9044 PRINT"{UPIL[_{SPACES} —#|~1{SPACEZ]
313<B 5y =Tre - £ jrcee 1™
5104 = 2613 $612
D 0 REM —mmmme EINLESEN DER DATEN e 9046 PRINT® CUPIL_{3PACEST [—[——f [LL_{SPAC
<542 EzotiILe £93>
&002 : 195y | E£9 . -
4004 FORT=0TO9999: READL: IFO=—1THENAOOS  <54> 9048 PRINT” (4P} L{SPACESY™E I WLLL_(SPACE
) i ; o 2230 <2415
6006 POKESQ200+T ,@: NEXT S136r | ZZ
008 FORT_0T09999: READG: [FO=—1THENEGIZ <1783 | 2000 PRINT" (UPILILSPACES L TTOLLLSPACE
4010 POKES1Z00+T,@: NEXT c1a3> | 2637 LSPACESILM SeEE
o1 - $1437 | 9052 PRINT®EUPILL{SPACES~(L_W{SPACE} L
6020 FORT=0TO&2: READD: FOKES1712+4T,B2NEXT <1883 giEfIG'GREE”}#{BRa"" SPACE133"LLICSPACES zay
6072 FORT=0TO&6Z:READR: POKES1776+T Qs NEXT 74> <2415
024 FORT—0TOL2: READD: FOKES1840+T ,B:NEXT <1975 | ore PRINT" £4P3 [ CHGREY3 \\\ CEROHNILLLEL X
028 R Tl R B et  waias | O ILLECCCCCCCCCCITCTEEECHOREYS\\\{BROWN
0 : = PO G _ yELT <7Es
£028 FORT=0TO6Z2: READR: POKES1968+T ,Q: NEXT 128> . e
SUS0 FORT=0TO&2:READ@: FOKESZ032+T,@: NEXT <1153 ?g??ciRIfT"{QE}EEI[[[[[:[t’*%[[[[[£[£CE[
b30 < <115 CCOEECCIT™ 17>
6022 FORT=0T042: READD: POKESZ096+T Gz NEXT <255 : <172
6034 FORT=0TO62: READD: FOKES21604+T,Q:NEXT  <14B> ????£??E?I£§%%igccc:c£;c:;ct::ct:ct[cc:[ 175
6046 FORT=0T062Z:READE: POKESZZ24+T,B: MEXT <169 C 17>
2078 FORT=0T062: READD: FOKESZZBE+T Qs NEXT 7o 9050 PRINT"(UPIELL{RVSONILIVES{RVSOFFIL <
6040 FORT=0TOLD: READR: FOKES23524T, 0z NEXT <2023 BVSONISIRVSOFF: LLIE%IRVSONS STRONAUT (RVSD
B T e. READD. FOKES2AT6LT HoNEXT <2235 FFICLILLEL{RVSONILIVES(RVSOFF) [ (RVSON3SL
- . St Ly T RVSGFFILLEL" L1426
6044 FORT=0TO&2: READR: POKES2480+T ,@8:NEXT <23 RVSOFF gt
5046 FDRT=OTD&2-READQ-PDFE;“544+T’S-NEXT 3355} 9062 PRINT" {YP3LECLEETLLECLIS ([ RVSONIEA
1 H A £ L H A o ¥ - o
5048 FORT=0TO62: READQ: POKES2608+T ,B: NEXT €213 TTLECRVSOFFACECECCECEILIEEERITY SOk
B O eoTe o READg. POKESRa7DAT | DINEXT <235 9064 FRINT®¢GP3CLLLLECOCECCCEIICCCECEELE
“~ H s gz AP - . -
6052 FORT=0TOAZ: READR: POKESZ736+T ,Q:NEXT  <54> ;giitf[[[[[[{[F N
L0548 = <247 c N :
e 247> | 90eR FOKEA9152+809,1B81:FOKE4T1524836,181 <1032
;ggg REH AL AR TS 1;;: 9070 POKESI245,PEEK (SI265)0R14 £158%
- . -
° . e 9100 SYSS0200 <313
7 =t : 53265, PEEK (53265) ANDZZS < ,
72?3 aniiggaigﬁfq?szér nggiTﬁS’ ND239 (;?éf 9150 POKEZ14, 18:FOKEZ11, 15: 5YSS8640 £Z2R
e e 11152 | 9152 PRINT"(RUSON BRONNY N (SPACEY=<SPAC
= T ¥ H R = oy o " - - o
7022 POKEV,40: POKEV+1 , 165: POKEASE , § : POKE gi:i“&%%ﬁg%ig:g%i"N"THENq164 é;?é
689, 1: FOKESO168, 41 : POKEV+39,8 (2205 | onon ooTore0n s
7024 POKE&90, 10: FOKELD 1,10 2065 b
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werkstatt_

In einem Programm oder wéhrend seiner Bearbeitung kommt es oft vor, daB man etwas (An-
weisung, Zeichnung usw.) auf dem Bildschirm lassen mé&chte, wobei der Rest mehrmals ge-
I6scht werden muB. Da bei dem C-64 diese Funktion nicht implementiert ist, wie es bei man-
chen Computern der Fall ist, soll das Programm ,WINDOWS* dieses umgehen, damit wir unse-
re unléschbaren ,FENSTER" entwerfen kénnen.

cher ab Adr.$C0C0 bis $COC2.

Zwar.

4} SHIFT+SPACE driicken

6) SHIFT+SPACE driicken
7) SHIFT+RETURN driicken

9} SHIFT+CLR/HOME

Nun stellen wir fest, daB der Satz , Dieses
ist ein Window" seine Farbe gedndert hat
und trotz des Loschens des Bildschirms
noch angezeigt wird. Geben wir PO-
KE720,0 ein, wird die Schriftfarbe wieder
geandert in Schwarz(Farb-Code 0 ist be-
kanntiich Schwarz).

Nachdem man das Programm fehlerfrei eingegeben und gestartet hat, liegt es in Spei-

Um die Wirkung dieser Funktion zu sehen, wollen wir einen kleinen Test machen und

1) Bildschirm l6schen (Shift+CLR/HOME)
2) SYS49257:5YS549152 + Return
3) Positionieren des Cursors an eine beliebige Stelle des Bildschirms

5) Schreiben: DIESES IST EIN WINDOW!

8) SYS49312:POKE720,1 + Return

Die Speicherzelle dez.720, enthilt also
den aktuellen Code fiir die Farbe.

Jetzt hewegen wir den Cursor an eine an-
dere Stelle des Bildschirms und schreiben
ginen neuen Satz, nachdem man, vor und
nach, mit den Tasten Shift+Space be-
grenzt hat. Mit SYS49312 wird dieser

Funktionsweise des Programmes ,WINDOWS“ (Assembler Listing)

auch ein Window. Es ist méglich, ,Fen-
ster” in Senkrecht-Richtung zu verbrei-
tern, indem man mehrere Zeilen unterein-
ander schreibt. Vorausgesetzt, daB am
Anfang und Ende die Tasten Shift+Space
gedriickt worden sind.

Mit SYS49257 kann man den ganzen
Bildschirm samt Windows Idschen und
mit SYS 49312 wieder neu entwerfen.
Um aus dem Programm auszusteigen,
mufl RUN/STOP+RESTORE eingegeben
werden. Der Inhalt der Windows bleibt
trotz driicken der RUN/STOP+RESTORE-
Taste erhalten. Dadurch kann man jeder-
Zeit diese Windows mit SYS49152 abru-
fen. : ‘

Eine mbgliche Anwendung wére, Win-
dows in ein Programm einzubauen mit fol-
gendem Format:

10 PRINTCHRS{160);"WINDOW*;CHRS(160)

Das Programm ist in drei Teile aufgeglie-
dert, die im Folgenden erklért werden sol-
len:

Als erstes sind die IRQ-Vektoren zu veran-
dern, damit sie auf die Adresse $C011 zei-
gen, wo eigentlich unsere Routine ,Progr.
Start” anfangt.

ROUTINE: PROGR.START

Digser Teil des Programmes schreibt -
nachdem es gepriift hat, ob der Windows-

Inhalt am Anf. bzw. Ende mit Shift+Space
gekennzeichnet ist - den Inhalt aus dem
Speicherbereich $C400~-$C7FF in den
QOriginal-Bildschirmspeicher ab $0400.
Dieser Vorgang wird durch die verinder-
ten IRQ-Vektoren jede 1/60 sec. wieder-
holt. '

ROUTINE: NEU

Durch SYS 49312 ($COAQ) wird der Bild-
schirmspeicher ab Adr. $0400-$07FF,

nach Adr. $C400-$C7FF kopiert.

ROUTINE: AUS

Mit 5YS49257 ($C069) wird der Spei-
cherbereich von $C400-$C7FF. der uns
als ,Hilfs-Bildschirmspeicher dient, auf
Nufl gesetzt. AnschlieBend erfolgt das Zu-
riickschreiben  des  Original-Inhaltes
{$EA31) in die Speicherzellen $0314 bzw.
$0315.

Co4 LISTING WMIT CHECKESUMMEN (T V1.0) 8% REM #HH3HHREEEH R <119
) 100 FRINT"{CLEARY " :FORI=CTO7: PRINT : NEXT:
50 REM S4H#4SERRHES SRS B <B4 FRINTTAB(1G) " * {SPACE Y W{SPACEY L [RPACE INT
5? REM # +* L1177 GRACE I D{EPACE I DESPACE YW LSPACE Y S{SFACE T ¥ %
S0 REM # W INDOWS # <130 " - L2456
6? REM # BY # L23F 105 FRINT:FRINTTAB{12) " () {SPACEIS. VAL EN
70 REM # S.VALENTIND # <2503 TIND" <117
?? REM # 4300 GIESSEN # 4T 1186 PRINT:FRINT:PRIMTTAB(8) "5YS{SAACE> 49
80 REM # # L1842 152{SPACE={SPACEXFRUOG. START" ' S5
[-d
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‘werkstatt

115 FRINT:FRINTTAB(8) "SYB{SPACE 49257 {5F

ACE={SAACETWINDDOW{SLACE T AUST

120 PRINT:FPRINTTAR(8) "SYS{ZPACEI 49312
ggg}z{SPACE}NINDBN{SPACE}NEU"

125 FORT=49152T049359STER16

130 FORI=0TO15: READA: S=5+4: FOKET+I, As NEX
T: I=+1:READE: IFE: *STHENT 40

1535 S5=0: I=0: MEXT: END

140 PRINTYFEMLER{SPACET INISLACEYDATAZEIL

E{5PACEMNR. = "FEEK (63) +PEEK (564) #256: STOF
1000 DATAL120,169,017,141,020,00%,1469,192
,i41,071,003,088,169,000,133,002, 1388
1001 DATAOTG, 165,002 041,007 ,170,189,144
L1927 133, 751,133,253, 169,154,192, 2311
1002 DATALSS,252,189,149,193, 133,254,160
LO00, 177,251 , 170, 201, 054, 208,007, 2574
1003 DATALLE 002,073,128, 1».,3,00.;.,07&, 0ax
,192,165,0&2,041!128,240,01ﬁ,138,1566

1004 DATA145, 253,164,254,130,024,105,212
L3218 , 133,254 ,173,208,002,145, 25a,134 2599 L1413
Ty Ta) 1005 DATAZE4,EOO,192,200,208,211,230,002
<58 L 165,002,041 ,007 ,201 ,005,208,006,2132 L2007
STOE 1006 DATALES, 002,041 ,000,133,002,076,047
L2348, 120,160,000, 152,170, 133 ,253,1690 <PAT
SO 1007 DATAlLY,196,133,254,177,253,041,000
197 ,145, 253, 200 , 208, 247 , 220, 254,232, 2992 (97>
1008 DATARZS ,004,208 240,167,049 ,141,020
L1543 ,003,169,234, 141,021,003 ,088,056, 1B10 2122
1009 DATAO0O, 200, 144,088, 032,004,004, 005
1847 L 006,007 ,196,196,197,198,199,000,1476 171
1010 DATALZ0,160,000,152,170,133,251,133
< ooE L 253,169 ,004,153,252,169,196,133,2428 £1B&6>
1011 DATAZSA, 177,251,145, 753,%00,208,249
S3aT L230,257, 230,254,232, 224,004 ,208,3571 £214%
1017 DATAZA0,08H,098,000,000,000,000,000
S50 L 000 , 00T, 000 , OG0 , 000 , BO0 000, 000, 424 LG

Dieses Basic-Unterprogramm wurde fir
anspruchsvolle Anwender geschrieben.
Damit ist es mdglich, an jeder beliebigen
Stelle und in jeder gewiinschten GroBe
Windows zu entwerfen.

AuBerdem wird der Text innerhalb des

Windows so geschrieben, als wenn man
zusétzlich noch einen kleinen Bildschirm
zur Verfligung hétte. Diese UP zu benutzen
ist sehr einfach: man mu8 - nachdem das
Maschinenprogramm im Speicher durch

Cad LISTING MIT CHECESUMMEN (C Vi.0)

UP Windows-Demo

den Basic-Loader geladen worden ist -
sechs Variablen initialisieren und an-
schlieBend die Subroutine mit GOSUB
10000 abrufen.

Folgende Variablen muB man vorher defi-
nieren:

X = Zeile Anfangs-Position des Windows
{(Werte 2 bis 38)

Y = Spalte Anfangs-Position des Win-
dows (Werte 1 bis 25)

ZX = Zeilenldnge des Windows

B} ;SPC (AA-1) ;CHRE (FI) 2207
10055 FOREE=1TOEL 232>
50 REM UNTERPROGR. INITIALISIEREN 2O 10060 FORKK=1TOLEN(ZL$(EE)} <97
55 FRINT"{CLEARY" L85> 100465 PRINT" {HOHEY" s LEFTE(YY$ ,EBB) ; 3PC (AA
&G A=10:¥Y=5:ZX=19: Z¥=%:EL=3 127 3 :MID$ (ZL$ (EE) KK, 1)  CHR$ (145) 192>
&5 ZFLECL =" LSPACEZW 10070 AR=6A+1 Bt b
(SPACES 1 {S3PACEINCSPACEID{SPACEYDL{SRPACEW : 10075 IFAARX+ZXTHENGOSUE 10095 L L
{SPACE}S{SPRACEY========m=m== v 116y 10080 IFBBHY+ZYTHENM 10090 <181
FO ZLFL(2) =" {SPACE4IDL{SLACEIE (SPACEIMLSPA 10085 NEXTiNEXT B
CE}DbeACE4; L{SPALC 10050 SYS49312: 8Y5491S52:RETURN 28 -
£180x 10095 PRINT" {HOHEY"LEFTH{YY$,BE) ; 5PC (AA)
{SPACEZIB.VALEN s CHRE(FI 1BSF
10100 BBE=BE+1:Af=X: IFEB —V+ZVTHENPRINT“’
£P4 HOBEY"LEFTS (YY¥$,EBE) ; SFC (AA-13CHRF (FT1} 88
100 BOSUB1GO00: END LTI 10110 RETURM <51
200 REM UNTERFROGRAMM "WINDOWS-DEMO " L1564
10000 YY$=""sFORI=1TOZS: YYF=YYF+CHRE (17}
sNEXT LER
10005 FI=1&0:1ER=0 L1R2:
1001G FOREE= 1TDBU-FF$ FF$+CHRT (Z2 +CHR* {
T2 aNEXT L2148
10015 X=X—1r¥=Y—1:7X=ZX~1:Zv=7Y~1 T2
100620 IFX+ZX >3R0REC 10RZXCOTHENER=1 s RETUR
M <147
10025 IFY+2Y>240RY<00RZY<OTHENER=1; RETUR
N
10930 ITFEL »P0URFLS 1 THENER=1: RETURRN
10035 SY549257
10040 FOREE=1TOEL : C=CH+LEN (ZL$ (EE) ) : NEX
T <61
10045 FDREESEL+1TD¢:ZL$§EE)ZFF$:NEXT:EL=
9 <138
10050 AA=X: BRE=Y: PRINT" {HOHEI VLEFT$ (YY$, B

(Werte 1 bis 39-X)

ZY = Spaltenldnge des Windows

{(Werte 1 bis 24-Y)

EL = Anzah! der Elemente des String Vek-
tor ZL$(KK} (Werte 1 bis 9). Falls mehr ge-
braucht werden soll, muB das Feld dimen-
sioniert werden.

ZL$(KK) = String, wo sich der Text befin-
det (max. 255 Zeichen).

In dem Demo-Programm sind die Zeilen
von 60 bis 75, die dieses UP initialisieren.

14
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tips &tricks

und driickt die Play-Taste. Das Pregramm kann nur durch Stop/
Restore abgehrochen werden. Die Tonqualitét ist zwar nicht be-
rauschend, jedoch ist Maschinensprache nicht schnelier ais
Schall. Am besten sind gesprochene Wirter zu erkennen. Bei
dem meisten Musik-Kassetten ist das Schiagzeug zu stark auf-
genommen und ist deshalb sehr laut zu horen.
1060 FGRK=:@6394T016440: READG: P=FP+G: FOKEK
JEBNEXT <1
1010 IFF<>6S570THENFRINT"ERRUOR{SPACES INLS
PACEIDATAY: END S 7hE
1020 FRINT"YOULSPACEICAN{SPACEIUSELSPACE
B 3} THE {SLACE }SRAMMDFHON, I_F{B‘PACE} YOUL{SPACE
3ISTART ' {32
,ps 6 r’lc&s ,”r de” 1030 PRINT"THE{SPACEIROUTINE{SPACEFWITHL
SPACEY ‘BYS16384° {SPACEXTHENISPACEIFUT L9
1040 FRINTYAL{SPACEIMUSIC{SPACEICABSETTEL
comm0d0’e 64 SRACES IN{SPACE}TAPE{SPACE *AND{SFACEPRES
S{SPACEIFLAY LFAx
1050 DATALILF,52,141 ;20,3,16‘?,0,141,32,20 o
Grammophon s e e s
Mit diesem Programm, kann man sich iiber den Computer Kas- 1232228 110,208, 2 s S e 0 1atoza,
setten anhéren. Man startet die Routine, legt eine Kassette ein 212,141,13,220,76,14,80 T Lzas
POKE’s fiir C-64
POKE XXXXX BESCHREIBUNG Multi/BW
POKE 775,200 Listschutz EIN Nachdem die Routine gestartet wurde,
POKE 775,167 Listschutz’ AUS wandelt sie ein farbiges Bild in ein einfar-
POKE 808,237 Run/Stop Restore EIN b'geﬁ B“ge”m- %e‘ E:."deeg” wo d‘te ?“h”‘é?e
POKE 808,225 Run/Stop Restore AUS Zu eng aneinander liegen, Eignet sich C1e
Routine nicht, weil nachher alies zu un-
POKE 650,128 Dauerfunktion fir alle Tasten  EIN scharf ist. Man solite nur mehrfarhige Bil-
POKE 650,64 Dauerfunktion fir alle Tasten ~ AUS der zum Umwandeln nehmen, da dabei
POKE 657,128 Shift-Modus _, g || 02 Bid grober wird.
AL Chelp Shift Modus AS || Das Listing finden Sie auf der
POKE 19,40 Return anders EIN gegeniiberliegenden Seite!
POKE 19,0 Return anders AUS
POKE 56325, Cursor schneller
POKE 56325,255 Cursor langsamer .
: il Hirescopy
POKE 204,0 GET-Befehl Cursor EIN .
ol : Wenn das Programm mit ,SYS4096° ge-
POKE 207,0:POKE 204,1 - GET-Befeh! Cursor AUS startet wurde, druckt der Drucker das Bit-
POKE 819,246 Save-Schutz EIN mapping-Bild aus. Er bendtigt dafiir nur
POKE 819,245 Save-Schutz AUS AQ Zeichen pro Reihe, ist jedoch nur fiir
POKE 808,49 Run/Stop EIN emfarblge_7-B|t Pnnter,_ 2. B. fiir den Sei-
POKE 808 237 Run/St AUS kosha GP-100VC, geeignet. Nach dem
; SEELYy | Drucken bleibt das Bild noch auf dem
POKE 19,64 INPUT ohne '?" (1) EIN Bildschirm, der Druckvorgang ist aber
POKE 19,0 INPUT ohne 7" (1) AUS schon beendet.
POKE 792,2555POKE 793,252 Eun/Stup I;estorei>ﬁeset AEIN Das Listing finden Sie auf der
POKE 792,71 :POKE 793,254 un/Stop Restore=="-Reset us gegeniiberliegenden Seite!
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Listing zu den Tips & Tricks

1030 PRINT" {DOHN}PICTURE{SPACEITO {EPACEY}

tips & tricks_

A2

BW{SPACEIWITH{(SPACE? ' SYS40000° <7
1040 DATA149,59,141,17,208,16%,24,141,24
| ) . I '/BW[{ 2 208,16%,0,141 ,32, 208, 169,32, 133,251 <425
u t’ 1042 DATA169,0,133,250,170,168,169,0,133
2 252,177 ,250,41 ,192,240,6,1467,192, 101 <a1:
1000 FORK=40946T044460: INFUT "MNEMONTC{SPAC 1044 DATAZSZ,133,252,177,250,41,48,240,6 :
EXVsMNS:LE=RIGHTH (MN$,1) s H$=LEFTE(MNS, 1) <215 .169,48,101,252,133%,252,177,250,41,12 <181
1010 IFL#:"@"ANDL$< "5 THENL=ASC (L) -55 S215% 1044 DATAZ40,6,169,12,101,252,133,252,17
1011 IFHF>"@ANDHE< "G THENH=ASC {H$) ~-55 <2ax 7,250,41,3,240,4,159,3,101,252,133,252 <22
1012 IFL#%"/"ANDL$< "z "THENL=AST {L$) —48 L25T 1048 DATALSES,252,145,250,200,208, 197,232
1013 IFHE>" /" ANDHE " 2 " THENH=ASC (+Hi$) —-48 Lhé »230,251,224,32 209 190 169 4,4;3 251 <&
1020 FOKEE ,H®¥1&6+L:NEXT: FOKEL1SE,0: HAIT198 1050° DATAI&Q o, 150 o 169 16,145,250,200,
,i:8Y52411 LSE: 208,251,237 230,251 2244 203 244 94 L2127
LiSting zZu den T"ps & Tricks ig?ﬁEEERl{=4GODOT0401 1Z:READG: P=P+G: FDKEK ot
1010 IFF<>17124THENPRINT "ERROR{SPACES INE
SPACEIDATA" :END £178>
'”H. L 1020 PRINT"ALL {SPACEYCORRECT. {SPACEIYOUL
SPACE}ICANISRACEIFORM{SPACE ALSPACEI MULTY
’ re scoey_ COLOUR 74>
~H% 94 [A 4@ ?ﬁ FF 208 C8 FF B2 B4 20 C3 FF 29 13 11 M2 3B 8D 11 D8 A9 15 80 18
qu A2 88 dq <8 DB R B8 B35 FA A2 26 2% FB A9 B7 85 02 AY 22 35 B3 A% 8D 28 D2
EE A2 1D 85 FL A2 28 &5 86 A% B8 20 D2 FF H9 80 B85 FD A2 89 A9 88 Bl FR 20 48
B3 20 26 19 ES EB 87 DB F1 A9 ©1 89 FE AY 20 29 FF A2 99 ED 48 82 25 FD F8 08
B? FF @ﬁ Fg 2% FF 85 FE EZ AS FE C% 58 D8 ER RS FF 29 D2 FF 45 FU AS FD C3 91
Bﬂ D3 Ce be DB BH A9 9D 28 D2 FF C8 FC DO AS A2 894 40 03 FF 08 B2 FB B3 40 09
18 13 A3 FA €9 B3 33 FA 99 92 E& FE AR 66 20 D9 189 22 DA FA B9 07 85 B2 G5 B3
F@ Bi §u A3 28 B 83 40 12 18 AS FA 2% BY C9 67 FB 83 E6 FA &9 ES FE 18 RS FR
59 3? Bﬁ Eﬁ = @2 Ec FE 68 RS FH 29 B7 FO B2 CE FR 68 C8 FB 38 AS FA B3 33 85
FA B@ @2 Le FE &t EE FA €8 E& FE 18 RS FA 69 39 85 FA 99 B2 E6 FB 60 H5 FH 29
_f F@ 83 Cé FA 68 CS FB 38 RS FR E9 2% 2% FR B9 B2 CE FE &G 28 44 ES A9 40 25
E@ A9 3E 85 FE H? B AS 21 FA EE FH I8 B2 EE FE AS FE C9 48 DB EF AS FR 09 28
D E9 6 A2 B3 A8 B1 209 BR FF A9 89 RY SC A8 11 29 BU FF A9 99 85 93 R 14 55
64 2B AB L1 A3 @3 40 D3 FF 45 49 S2 45 53 432 4F 59 59

NEW RELEASE: SCHNEIDER COMPILER

Nahere fnfurmahnnen
SOFTWARE TEAM Joachim Giinster,

‘Einen Compiler fiir den Schneider CPC 464 hat die Firma
Giinster Computertechnik auf den Markt gebracht. Der Com-
piler, lieferbar in Disketten- und Kassettenversion, besitzt ei-
nen umfangreichen Befehlssatz und ist in der Lage, FlieB-
kommaarithmetik zu verarbeiten.

Bei Anwendung des Compilers erzielt der Anwender eine
sehr groBe Geschwindigkeitssteigerung, die im Bereich von
10-fach bis 50-fach migiich ist. So wird, um den Bildschirm-
speicher zu léschen, eine Programmausfithrungszeit von
1,85 Sekunden bendtigt, wohingegen das normale Schnei-
der-BASIC bei identischem Programm 55,16 Sekunden lduft.
Der Compiler wird auf Kassette fiir 79,~~ DM und fiir Disket-
ten fiir 89,-~ DM geliefert mit ausfiihrlicher Anleitung und
Handbuch.

Miiblenstr. 12, 5431 Boden -

Sorr-Team-BerLIN

| Software vnd Zubehor fir
rillSchneider

WspecromIMSX)

Uber 2000 Programme immer auf Lager.

Standlg die neuesten Programme aus England und

den USA.
Gratiskatalog anfordern:

Anton Peter & Partner, KomminerstraBBe ¢

1000 Berlin 10, Telefon 453 27 11
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report

~New Games"

fiir den Commodore 16

Endlich ist es soweit! Bei den
Softwarefirmen findet auch
der C16/116 immer mehr Be-
riicksichtigung.

So gibt es schon einige Pro-
gramme im Fachhandel. Wir
stellen Ihnen hier einige
Neuerscheinungen fiir dieses
Computersystem vor.

ARENA 3000

ARENA 3000 versetzt den Spieler/die Spie-
terin in die Welt der Cyborgs. Zahlreiche
Levels gitt es zu durchlaufen. Jedes Level
- gine Arena - birgt die Gefahren der au-
Berirdischen Angreifer, die nach lhrem Le-
ben trachten. Sie kdnnen sich in jede be-
liebige Richtung bewegen und die Feinde
mit lhrem Laser-Strahl vernichten. Dieses
Spiel zeichnet sich durch seine enorme
Schnelligkeit und den Variantenreichtum
aus. (Beim Test dieses Programmes haite
unser Chef-Programmierer einen High
Score von 1.385.455 Punkten!). Sie sehen
also, dieses Spiel hat scheinbar ,keine
Grenzen“! '
Hersteller: MICRODEAL

Preis: ca. 20 Mark

CUTHBERT IN SPACE

CUTHBERT IN THE SPACE ist ein rasantes
Space Shuttle-Arcade-Spiel, hei dem es
darauf ankommt, das Raumschiff mit

‘Treibstoff zu fiillen, ohne aber von feindh-

chen Angreifern ,liquidiert”zu werden. Zu
diesem ,Zweck" sind Sie mit den modern-
sten Waffen-Systemen ausgestattet, die

es lhnen erlauben, jeden AuBerirdischen

2u vernichten. Ein excellenter Spaf und
viel Spielvergniigen ist fhnen gewif.
Hersteller MICRODEAL

Preis: ca. 28 Mark

CUTHBERT ENTERS

THE TOMBS OF DOOM

CUTHBERT ENTERS THE TCMBS OF DOOM ist
ein typisches ,Pyramiden-Such-Spiel”,
bei dem unser Held allerfei wertvolle
Kleinode aus dem ,Reich der Toten” (aus
der Grabstitte eines Pharao) sammeln
muB. Dabei begegnen ihm finstere Ge-

stalten®, die ihn bei seiner Grabrauberei

ganz schin zu schaffen machen. Esistein -

Spiel mit viel Witz, einer hervorragenden
Graphik und ,spannenden Momenten™!

Hersteller: MICRODEAL, 41, Truro Road,
St. Austell, Cornwalt PL25 5JE, England.

Preis: ca. 28 Mark.

T Software-Test

MASTERFILE

fiir CPC

Die eindrucksvollen Maglichkeiten des
CPC werden einem so richtig bewuBt,
wenn man einmal das Datenverwaitungs-
programm MASTERFILE von Gampell
Software benutzt. Man kann MASTERFILE
chne Ubertreibung auBergewdhnlich nen-
nen, denn es enthilt etliche Moglichkei-
ten, die man normalerweise bei vergieich-
baren Programmien auf Homecomputern
nicht finden wird.

Die Art der Information welche mit diesem
Programm betrieben werden kann ist
prakiisch endlos. Natiirlich speichert es
die Adressen und Telefonnummern von
Freunden, Verwandten, Geschaftspartner,
Arzten, Handler oder was immer Sie wol-
len. Und die gespeicherten Daten sind
leicht zu handhaben und auf vielfaitige

Weise darstellbar.

Ein File zu erstellen ist nicht so einfach, ist
es doch auch die Grundlage flr spatere
JKinder“-Files. Aber die vielen Seiten lan-
ge Programmbeschreibung geht sehr ins
Detail und fiihrt den Neuling bei seinen er-
sten Schritten sicher durch das Pro-
gramm. Sind die Daten erst einmal einge-
geben, kinnen sie leicht verdndert und
bearbeitet werden. Verschiedene Mog-
lichkeiten, wie die Sortierung in alphabeti-
scher oder numerischer, in aufsteigender
oder absteigender Reihenfolge sind vor-
handen.

In der Suchroutine kdnnen verschiedene
Kriterien miteinander verbunden werden

und in den Mdglichkeiten sind auch nu- -
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merische Vergleiche wie 'gleich’ (=) oder
‘aroBer als’ (=), sowie direkte Nachweise
wie "vorhanden’ oder ‘nicht vorhanden’
eingeschlossen. Dadurch kinnen bei der
Suche ganz komplexe Sachverhalte er-
fragt werden.

Das erstaunliche an diesem Programm
sind die verwandtschaftlichen Verhdltnis-
se von Files untereinander, eine Maglich-
keit, die zum erstenmal auf einem Home-
computer verwirklicht wurde.
Angenommen ein File wurde errichtet und
enthalt die Korrespondenz des Geschéfts-
fuhrers einer politischen Partei. Dabei sind
etliche Briefe von Privatleuten, Schreiben
von verschiedenen Organisationen und
andere Dinge, die man mit der Post erhal-
ten oder auch versandt hat.

Jedesmal den volien Namen einer Organi-
sation, die Anschrift und alle sonstigen
wichtigen Grunddaten, 2.B. Konto, Telefon,

Unser Softwarefeuerwerk - ziindende TITEL mit explosiven PREISEN

Telex usw., einzugeben, wiirde eine um-
fangreiche aber unndtige Arbeit sein.
MASTERFILE erlaubt es, ein ,Fltern“-File
Zu erstelien, dabB alle zentralen Informatio-
nen enthalt, wahrend alle anderen Einga-
ben, die mit dazu gehdoren, einem ,Kin-
der“-File zugeordnet werden.

Das Kinder-File liest automatisch die
Grunddaten vom Elternfile und stellt sie
zur Verfiigung, somit werden jedesmal al-
le passenden Daten wieder zusammenge-
fiigt.

In einigen professionellen Datenverwal-
tungsprogrammen - der dazu ndtige
Computer kostet ein Vielfaches dessen,
was Sie fiir thren CPC ausgegeben haben
- ist die ldee schon auf ,,Groeitern”- und
~Enkel“-File erweitert worden. Diese wer-
den hier noch nicht benutzt, obwoh! das
Thema damit noch nicht erledigt ist, denn
es gibt schlieBlich auch ,kinderlose El-

report.

tern“-Files und ,Waisen“-Files. Etwas
komptiziert fiir den Anfang?

Das beste Datenverwaltungsprogramm,
das ich kenne, liest direkt von der Diskette,
so dab die GroBe eines Files nur begrenzt
wird von der Diskettenkapazitat. Masterfi-
le hatimmerhin den respektablen Umfang
von 32 K zur Verfiigung und die meisten
Anwendungen scheitern nicht an der
GroBe des Memory.

Dieses Programm ist ein Zeichen dafiir,
daB nun vorziigliche Software mit profes-
sioneflen Eigenschaften auf den Markt
kommt und es nur noch notig ist, dafl der
Anwender richtig damit umgehen kann.
Wieviele Geschafisfiihrer von Firmen, Or-
ganisationen, Versinen usw. kennen die
Moglichkeiten des Marktes und wissen
diese richtig, d.h. preiswert zu nutzen.
Hersteller:

Campeli Software; ca. 98,-- DM im Fachhandel.

Fiir G-64 auf Tape /Disk Fir C-64 auf Tape Disk
Winter Games 35,00/ 45,00 Wizard & Princes /49,00
Summer Games Il - 35,00/45,00 Fahrenheit 451 /56,00
Elite (engl.) 45,00/ 55,00 Rendevouz w. Rama /56,00
Kennedy Approach 45,00/ 49,00 Amazone /56,00
Imp. Mission 30,00/ 45,00 Space Pilot 15,00/
Shadowfire 35,00/ 59,00 Blue Thunder 15,00/
Frank Brunos Box. 28,00/ 45,00 Beach Head Il /45,00
Dough Boy 39,00/ 49,00 Donald Ducks PI. /49,00
Rocky Horror Show 28,00/ 38,00

Mystic Mansion 39,00/ 50,00 Fiir £-16 auf Tape
Whyrilinurd 39,00/

Nodes of Yesod 39,00/ Las Vegas 26,00

Nick Faldos Goff 33,00/ Air Combat Emulator 52,00

Ghetio Blaster 37,00/ Chess (Grandmaster) 35,00

Speed King 29,00/ Daley Thomps. St.Ev. 29,00
Rocket Ball 26,00/

Fourth Protocol 34,00/ 10 Disketten im Kunststoffalbum
Cricket 39,00/ zum SUPERPREIS 39,00

Yersand per NN oder Ver.-Scheck zzgl. 3,- DM. Fordern Sie unsere Preististe mit 0,80 BM in Briefmarken an.
Auslandsauftrige nur gegen Vorausschack.

M. M. SOFTWAREVERSAND, POSTFACH 801202 - 8000 MUNGHEN 80, Tel. 089 - 4723 68
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_programme

Hueycobra

Sie miissen als Hubschrauberpilot einen
Gefangenen aus dem unterirdischen Hoh-
fensystem groBer Bergketten retten. Das
ist natiirlich keine einfache Sache, da die
Héhle sehr eng ist und mit Barrikaden ge-
schiitzt wird. Zudem machen auch noch

fiir Commodore 16

rd lsch_-._.;._i"‘-- %

Das Spiel erstreckt sich {iber drei Bilder,
die automatisch weiterbldttern, Ab Bild 2
kommt fiir jeden zéhlenden Treffer ein
Monster hinzu. Jeder Treffer ergibt 10
Punkte, und bei 1000 Punkten erhalten Sie
einen Bonus-Hubschrauber.

Am Ende der Hohle nehmen Sie dann den
Gefangenen auf und fliegen mit ihm zu-

ist. Steuern kinnen Sie den Hubschrauber

mit dem Joystick.

 Hinweise zum Ablippen:

Um einen korrekten Spielablauf zu ge-

wihrleisten, wurden einige Leerzeichen

verwendet, die der Bildfolge dienen.

Rechte Bildseite bel Hohlenende:
L="+ K‘Tasie

Linke Seite bei Hohlenanfang:

_ WSHIFT* + Space” Taste

Uber der Plattform:

1440
1430

Monster die Bergungsarbeiten hinderlich.

10 REM (C)RALPH HORNEBER

100 COLORO,2,5:COLOR4,2,3:V0LE
110 V=&52B0

140 POKEV+18,PEEK (V+1B) AND251

DATA1b2 0, 159 0 20B84,157,0, 48 189,0,209,157,0,49,202,208,241,96

DATAZ5S,6,31, 47 79, 127 1& 32

riick zur Plattform, die mit , Ziel” markiert

150 FOKEV+19,PEEK (V+19) AND3I0OR4B

155 POKE740,5563CLR

160 FORT=832T0849: READAIPOKET ,A:NEXT: BYSB832
180 FORT=12800T013071:READA: POKET ,A: NEXT

1452 DATAZ40,0.193, 195,254,252, 128,128 | 1510 DATAZA 60,126, 153,255,129,129,231
1455 DATAO0,0,193,195,254,252,128,128 1514 DATAG,40,60,195,195,102,60,0
1516 DATALD,0,129,153,24,0,195,24
1458 DATA1S,0,131,155,127,95,1,1
1360 DATAZSS,96,248,244,242,254,16,8 1518 DATA102,0,8,129,0,0,0,129
1462 DATA 0,0,131,195,127,95,1,1 1520 DATAO,0,0,0,0,0,0,0
L 1522 DATAZSS,258, 255, 255,255 , 255, 255 , 285
1464 DATAPS,96,248,244,242,254,16,8 1255, ’
1524 DATAZA,153,90,60,24,28,34,56
1482 DATA98,82,74,70,98,82,74,70 :
1526 DATAC,0,0,0,0,0,0,0
1484 DATAD,0,0,8,8,77,239,255 +0:04
- 1528 DATAD,0,0,0,0,40,0,0
1486 DATAZSS,239,77,8,8,0,0,0 2 RIS e
1488 DATAZ5S5,255,23%,109,77,68,64,0 1S30 DATRO,16,16,16,16,16,16,0
by 99 120747740 ° 1532 DATAD,0,0,0,0,0,0,0
149G DATAD,&d ,68,77,109,239,255,255
1534 DATAC,0,0,0,0,0,0,0
1492 DATA7,127,15,3,31,63,7,31 el i e
1494 DATAZ48, 128, 240,252,224 ,192,252,224
1496 DATAS,127,15,31,3,63,31,3 e
. i et Pl 1998 REM SPIELROUTINE
1500 DATAZSZ, 128,240,224 ,252,192,224,252
2000 X=JOY(1)3:Q=R+1
1502 DATAZ54,240,1489,204,200,128,64,0
2010 IFU=OANDBI< >1 THENGOSUB3S00
1504 DATA127,15,21,51,19,1,2,0
1506 DATAO,b4,128,200,204,148,240,254 gggg iiﬁ:g?ﬂg:g:;;‘zs‘BDS”BE3°°
1508 DATAOD,2,1,19,51,21
12,1,19,51,21,15,127 2030 IFX
2040 ONXBOTOZOSG,2100,2060,2100,2070,2100,2080,2100
2050 ZZ=-401B=403;C=411D=—40: E=~39; GOTO2100
D060 ZZ=1tA=b&Bs BumiiCzm1i3Dm23; E=2: B0TO2100
2070 2Z=40y B=—40; C=-39y D=40; =41 GOTO2100
2080 II=—-11A=&41B=230=2D=~11E=—1:60TBZ100
2100 IFPEEK (Z+D)<>320RPEEK (Z+E) < >I2THENA00O1 ELEEZ=Z+Z2
2105 POKEZ+B,323POKEZ+C,32
2110 POKEZ-1024,12: POKEZ-1023,12
2120 POKEZ ,A1POKEZ+1 ,A+1

~SHIFT* + *=* Taste

20
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2130
2140
2150
2160
2170
2190
2193
2200
2298
2300

2403
2410
2415
2435
244G
2445
2450
2460
2455
2470
2475
2480
2E70
2495
2300
2510
2320
2525
2530
2535
2550
2555
2560
2565
3498
3500
3510
X540
3550
3560
3570
3580

SOUNDX, 200, 2 2310 IFA=&40RA=LLTHENPOKEZ , 541 POKEZ+1 ,65
IFA=54THENA=&E: GOTODZ150 2320 IFA=LB0RA=7OTHENPOKEZ ,48: POKEZ+1 ,49
IFA=LBTHENA=7O: BOTO2190 2330 IFA<&BANDZIZ=—40THEN2400
IFA=446THENARSLS s BOTOZ150 2340 IFA<LBANDZZ=~i THENZ43S
IFA=70THENA=&E: BOTO2150 2350 IFA<ABANDZZ=40THEN2460
IFR=20ANDZZ< >OTHEN: Q=01 GOTOZ100 | 2360 1FAX&7ANDZZ=—30THEN2490
IFZZ=0THEN@=0 2370 IFAX&7ANDZZ=1THEN?S520

GOTOZ000 2380 IFA>&67ANDZZ=40THENZ550

REM RAKETE 2400 FORS=Z-40T0Z-BOOSTEP-~40

SOUNDS, 100,8

IFPEEK (5) € >32THENP=5+40: BOSUB35003 RETURN
POKES , 951 IFS=Z~40THENPUKES , 32: ELSEPOKES+40, 32
NEXT s POKES+40 ,32: RETURN

FORS=Z~{ TDZ-40STEP-1 ~

IFPEEK (B) < >32THENP=S+1 1 GOSUB3500: RETURN

POKES , 941 IFS=2~1 THENPOKES , 323 ELSEPOKES+1 , 32
NEXT1FOKES+1 , 3231 RETURN

FORS=Z+40T0Z+BOOSTEP40

IFPEEK (8) < >32THENP=5-40: GOSUB3500s RETURN
POKES , 953 IFS=2+40THENPDKES , 321 ELSEPOKES-40 , 32
NEXT3: POKES-40,32: RETURN

REM

FORS=Z-39T0Z-800STEF-40

IFPEEK (5) € >32THENP=8+401 GOSUB35003 RETURN
POKES ,95¢ IFS=Z-39THENPOKES , 321 EL SEPCRES+40, 32
NEXT1POKES+40 , 321 RETURN

FORS=Z+2TOZ+38

IFPEEK (8) < >32THENP=5~1: GDISUB3S00: RETURN

POKES , 941 IFS=Z+2THENPOKES , 323 ELBEPOKES~1,32
NEXT: POKES—1 , 323 RETURN
FORS=Z+41TOZ+800STEFP+40

IFPEEK (S) € >32THENP=S-403 B0SUB3500: RETURN , te fiir v
POKES , 951 IFS=Z+41 THENPOKES, 32: ELSEPOKES-40, 32 :

NEXT: POKES-40,32: RETURN ' p utersy steme
REM TREFFER

IFPEEK (S) =720RPEEK (5) =BSORPEEK (5) =86 THEN3S10t ELSEPOKEP , 32: RETURN
IFFEEK (F) =940RPEEK (P) =95STHENPOKEP , 32

SO0UND3, 800, 22

FOR T=87T089

POKE S,T:FORI=1TO20:NEXTI,T

POKES, 32

PU=PU+101 PA=PA+101 IFPA> 1000 THENPA=0: : HU=HU+11 GOSUB13000

programme._

3590 CHAR,13,1,"": PRINTUSING"[####"; PUJ
34600 U'OIRETURN
3798 REM MONSTER
3800 MO=INT (RND(1)%200+{(Z-120))
3810 IFPEEK{MD)< >I2THEN3BOO
3820 POKEMO-1024,50:1FOKEMO, INT(RND(l)*2+95)
3850 U=1:1RETURN
3298 REM KOLLISION '
4000 IFPEEK(Z+D)=220RPEEK (Z2+E)=92THENR I=1:POKE3982, 32=SDUNDI 800,20: BO0TOZ000
4G10 IFFEEK{Z+D)}=%6ANDRI=0THENBI=BI~131GOTOS000
4020 IFPEEK (Z4+D)=97ANDRI=]1THENEBI=RBI<+1:B0TOS000
4030 IFPEEK (Z+D)=96ANDRI=1THENBI=BI-1:GOTOS000
4040 IFPEEK{(Z+D)}=97ANDRI=0THENBI=BI+1:G60TD5000 .
4050 IFPEEK (Z+E)=93ANDRI=1THENS140
4060 I=ZI+2ZZ
]
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4070
4100
4110
4120
4130
4135
4140
4978
S000

5190
5200
5210
S220
$5230
5240
5250
5260
5300
5310

_programme

104660

POKEZ+B,32: POKEZ+C,32 5005 ZZ=0

FORT=87T0B8%: SOUNL3, T*10,12 5030 ONBIBSQTOS040,5050,5060

POKEZ ,T:POKEZ+1,T 5040 GOSUB10000: G0SUBS300: GOTO2000
FOR I=1TO30:NEXTI,T 5050 GUSUB1 10001 BUSURS3I00: BOTOZ000
POKEZ ,32: POKEZ+1,32 5060 GOSUB12Z000:GOSUBRSI00: BOTO2000
FORT=1TOS00:z NEXT 5160 IFA=44THENA=&L4

HU=HU—1:BI=1: RI=03 60705000 5170 IFA=70THENA=&8

REM BILDSTEUERUNG 5180 POKEZ,32:POKEZ+1,32
IFHU=0THEN10200

POKEZ-1024,12:POKEZ~1023,12: POKEZ+ZZ ,A1 POKEZ+ZZ+1 ,A+1
CHAR 43,3, "EESUFER ! ! ! glE"

PRINTIFPRINT:PRINT" &BDU HAST ES"

PRINTIPRINT" GESCHAFT !!"

PRINTIPRINT"” DEINE PUNKTE"

PRINT: PRINT® v s PU
GETA$: IFASC>" "THENS2S0
RUN1900 .

SOUND1 , 881 ,20: SOUNDZ, 854,20
RETURN

10000 REM EILD1

10200 SCNCLR

10210 BOSUR1IC00

10230 PRINT" #4#d4dddbddp bt L bbb A

10240 PRINT"+# F44++%ﬁ4ﬁ4ﬁ4Jﬂ~L44444 L
10250 PRINT"# o g e b KM
10260 PRINT"# SRS = T F+1 B
10270 PRINT"% i —-i i —+i it
10280 PRINT"» ekt 3 R X | - i
10390 PRINT"+ : i M+71 Wi e I |-"
10400 PRINT"4 . b ik e P T S pal¥ L
10410 PRINT"+ A N A A I A e
10420 FRINT"+ _ s R T S S ey o
10430 PRINT"# PELE DA bl et g
10440 PRINT"#+ HeEIZ IEL iy 4T el e M
10450 PRINT"+ e ] ! gt
104460 PRINT" % el W M | i+
10470 PRINT"# — AT —tt i A
10480 PRINT"# s LA L H - B T
10490 PRINT"+ e T e o i o il [T
10500 PRINT"+# e 8- R
10510 PRINT"# o i i i i ++"
10520 PRINT"# 4 1t ! 4"
10530 PRINTY+ (S RN I S N N S L

10540 PRINT" 419 L - Y
10550 PRINT"444%ﬂ44*444444ﬂ4ﬁ4ﬁ4444ﬁﬁ444*4++++%4+4%E"EPDKE4071 21
10600 IF HU=0OTHEN10700
10610 A=68
10620 Z=3954:HA=HU
10622 IFRI=1THENHA=HA-1
104625 IFHA>4THENHA=4
106430 FOR I=1TOMHA
10640 POKEZ-1024,12: POKEZ~-1023,12: POKEZ At FOKEZ+1 \A+1
1065G Z=Z+3:1NEXT:1Z=Z--3
IFRI=1THENZI=3388: A=64: POKEZ~1024, 12 POKEZ~1023, 12=PBKEZ A:FPOKEZ+1 A+l
104670 RETURN 7
10700 CHAR,S, 10,““BAME OVERm"
10710
10720

GETAS$: IFA$L " "THEN10710
RUN1900

22
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programme.

11000
11020
11040
11070
11080
11090
11100
11110
11120
11130
11140
11150
11160
11170
i1i80
11190
11200
11210

11220

11230
11240
11250
11260
11270
11280
11290
11400
11410
11420
11430
11500
12000
12030
12040
12070
12080
12090
12100
12110
12120
12130
12140
12150
12150
12170
12180
12200
12210
12220
12230
12240
12250
12260
12270
12280
12290
12300
12400

REMBILD2

SCNCLR

GOSUBLIO00

PRIMNT" Srdpobededb b } s o T R i e
PRINT" bbb b8 = 0 bl S
PRINT" & el L i | = L
PRINT" & L S - . + & 4"
PRINT™" H e i [T | "
PRINT" i 4 | 4% _® i .w# F#"
PRINT" i o W -7 - @ M
PRINT"[ -} L 4% 4 x++$~L~L Vbbbt ] | e [m4n
PRINT" -t - +++++%+44+++++++i I
PRINT"- & "+ —+ e i Sl S M
PRINT"..® H 4% B [ b4+
PRINTY..- l i i i —A"
FPRINT".H #% 440 | 44471 P4 i —+"
PRINT" 4471 At R e | LH L% -+
PRINTY & _ 3477 e e o P T e e 20 N B
PRINT"-La —++ {+4+++i e W L)
FRINT“"‘F* ....+ i’ +‘+—§—4 __.! l._.!+ . 40 l L1
PRINT" i . % T4+ _++44+$ I v
PRINT" 44444 - et I e ek { g"
PRINT"-ddbdrp i R o i | H_% i"
FRINT" % O T o e = O T SR B I E"
PRINT " ] | e L
PRINT " - bbb o A 1S s POKE 4071 , 9
IFRI=1THENZI=3908: A=4643 3807011420

I=3353;: A=68

FOKEZ~1024 ,12:POKEZ~1023,12: POKEZ At POKEZ+1 ,A+1
GOSUBLI3100

RETURN

REM BILD3

SCNCLR

GOSURLZ000

PRINT ¥4t
PRINT * bbb bbb b Ao

PRINT"-fi’ 444444ﬁm++%%%+4+4+%4§ e A
PRINT" -it# b A =4 i i i
PRINT" ia N S AR f i 3"
PRINTY % SE b i [ERTI SR

PRINT“%&%% i e | - O R
PRINT ¥t i {T% AW Pt S
PRINT" it il % B S N S P4t
PRINT" {+& N I [ o R B o e
PRINT". ot S R N
PRINT" ¢ R o bbbt # R

PRINT b9 L% hi® b8 Tobblobibb®
PRINT +fepbbl |4 ST SR RN BT il
PRINT"4-hio b8 b9 [ | e s e
PRINT" ' e Tl ™ Tl e e
PRINT" e L S = T L

o
3

|
T
e

PRINT" | ta gt P P g

PRINT® | -7 : bt 4%

PRINT" T f_.‘_’_."- Li i"f""H“‘}‘i-#‘ ; { %Jﬁ? --"‘f1__—|"‘5‘+-+ n

PRINT ot b L L 9 % BB | bbbt ®

PRINT " bbb é'iléfiiiiiiiiiiszée"

PRINT " bbbt bbb bk odd b HEY : POKE 4071 , 91

Z=3B34: A=568
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programme

12410
12500
13000
izo10
13020
13050
13100
13120
13130
13140
13150

RETURN
FORT=1T015

NEXT:RETURN

MO=INT (RND (1) *799+3192)
IFPEEK (MO) < >32THEN1 3120
POKEMO-1024 , 501 POKEMO, INT (RND (1) #2+83)

POKEZ~1024,12: POKEZ-1023, 12: FOKEZ , At POKEZ+1 ,A+1
BOSUB1X100s RETURN

CHAR, 12,0, "1 GHUEYCOBRAR I--4%"
CHAR, 5,1, "I RPUNKTESE" : PRINTUSING " ##4##4" s PLiz
PRINT"BERMEELHEL IKOP TER®E" 3 : PRINTUSING "##" s HU: COLOR1 , 1

hervorstechend und werden soweit man
sich mit dem Arbeiten auf dem Bildschirm
zufrieden gibt voll vom Basic des C16/116
unterstiitzt. Doch als Besitzer eines Druk-
kers michte man natiirlich seine grafi-
schen Kunstwerke, mathematischen
Funktionsgraphen oder was sich sonstauf
dem Bildschirm befindet gerne aufs Pa-
pier bannen. Hier bietet sich zunéchst die
Programmisrung in Basic an, da eine
Hardcopyrouting in Basic recht einfach
und kurz zu bewerkstelligen ist; doch hat
soich eine Routine sinen entscheidenden
Machteil: die Geschwindigkeit!t!

Zeiten von einer halben Stunde sing dabei
keine Seitenheit.

Es bleibt also keine andere Wahl, als auf
Maschinensprache zuriickzugreifen. Sie
finden hier eine 216 Bytes lange Hardco-
py-Routine fiir den C16/116 in Verbindung
mit einem MPS801 oder einem kompati-
blen Drucker (GP10OVC, elc.). Mit Hilfe
dieser Routine ist der Grafikbildschirm in
weniger als 3 Minuten vollstandig ausge-
druckt. .
Leider wurde kein idealer Speicherraum
fiir die Routine gefunden (die Benutzung
des Kassettenpuffers hétte die Dataset-
tenanwender von der Nutzung des Pro-

Die Grafikeigenschaften des C16/116 sind

gramms ausgeschlossen; die 192 Bytes

hinter dem Grafikspeicher werden bgim

Loschen des Grafikbildschirms jedesmal

mit Nullen aufgefiilit), so daB nichts ande-

res tibrigbleibt, als weitere 200 Bytes vom
ohnehin knappen Speicherraum des C16/

116 abzuschneiden.

Gehen Sie beim Abtippen folgenderma-

fen vor:

- Geben Sie das Listing ein, speichern
Sie es ab und starten dann mit RUN.
Datasettenanwender nehmen vorher
folgende Anderungen vor:

In der Zeile 260 ist die 08 durch 01 und
in Zeile 320 die 8 durch 1 zu ersetzen.

— Hahen Sie beim Abtippen einen Fehler
gemacht, meldet das Programm thnen
dieses, ansonsten wird die Hardcopy-
routing unter dem Namen ‘hardcopy.-
code’ als reines Maschinenprogramm
abgespeichert. Dazu priniet das Pro-
gramm alle nitigen Anweisungen auf
den Bildschirm; Sie brauchen nur
noch, wenn der Cursor blinkt, auf die
RETURN-Taste driicken. Dies geschieht
viermal.

Fiir eigene Anwendungen miissen Sie die

Routine nun absolut nachladen und den

benbtigten Speicherraum schiitzen. Dies

erledigen die beiden folgenden Zeilen die

- fiir den C16/116 + MPS801
(oder kompatibel) s. Listing 3

Sie an den ANFANG Ihres Programms stel-
len miissen: -
0 IFA=0THENA=1:LOAD“HARDCOPY.CODE" 8,1
1 GRAPHICZ:GRAPHICO,1:POKES1,32:POKES2,
23:PGKES5,32:POKESG,23:CLA
Es versteht sich, daB thr Programm und
die Hardcopyroutine sich auf derselben
Diskette befinden milssen bzw.,daB auf
Band die Hardcopyroutine direkt hinter [n-
rem Programm sein muB. Gestartet wird die
Reutine dann mil SYS528!
Anderungshinweis:
Bei manchen Hires-Bildern emgpfiehlt es
sich, diese revers auszudrucken, da die
Darsteltung auf dem Bildschirm nicht der
auf Papier entspricht. Dies ist zum Beispiel
bei dem Hires-Bild auf der Commodore-
Demo-Diskette der Fall {s. Demoaus-
druck). Diese Maglichkeit ist optimal in
der Routine eingebaut. Wiinschen Sie also
eine Hardcopyroutine, die das Biid vor
dem Ausdruck invertiert, milssen Sie an
dem Listing vor dem Starten folgende An-
derungen vornehmen:
In Zeile 115 sind das 11. und 12. Datum
(...,234234,...) zu &ndern in 73,127
Entsprechend muB die Prifsummenab-
frage in Zeile 190 gedndert werden: der
Zahlenwert von 23100 muB geandert
werden in 22832.

10 REM HARDCOPY-ROUTINE FUER DEN COMMODORE 167116 IN VERBINDUNG MIT EINEM
20 REM MPS-801 ODER KAMPATIBELN DRUCKER .
30 REM NRITTEN_E?BS BY WALDEMAR RAAI

40 GRAPHICO,1 :
50 REM MASCHINENCODE

24
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110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
170
180
190
200
210
220
230
240
250
250
270
280
290
300
310
320
330
340
350

DATALLY,127,133,172,169,4,133,174,149,0,133,171,32, 192,255, 142,127,332
DATAZO01 ,255,149,13,32,210,255,149,8,32,210,255,1659,192,13%,2,146%,30,133
DATASZ,16%,0,133,4,149,32,133,5,169,28,133,8,169,7,133,6,16%,40,133,7
DATA1564,5,192,7,240,20,142,7,177,2,10,126,%1 ,3,202, 16,249 ,200,192,8,208
DATA240,165,5,240,18,160,0,162,7,177,4,10,126,51,3,202, 14,249,200, 196
DATASL,208,240,162,7,189,51,3,54,106,234,234,144,8,708,2,41,143,32,210
DATAZSS,202,16,237,24,169,8,101,2,133,2,144,2,230,3,169,8,24,101,4,133
DATA4,144,2,230,5,198,7,208,145,1869,13,32,210,255,198,8,208,7,169,3,133
DATAL,7&,94,23,156,18,169,15,32,210,255,169,13,32,210,255,32, 204, 255, 167
DATAL127,76,195,255,198,46,48,3,76,94,2%,165,2,133,4,165,3,133,5,56,165
DATAZ,233,44,133,7,165,3,233,1,133,3,76,90,23

8U=03 RESTORE

FORI=S5928TD&143: READA: POKET ,As SU=SU+A: NEXT

IFSUC >23100THENPRINT® FEHLER IN DATAS !!!“:STCOP

PRINT" OK! MASCHINENPROGRAMM EINGELESEN!"

PRINT: PRINT"JETZT MUBS ES NUR NOCH ABGBESPEICHERT"

PRINT"WERDEN. DRUECKEN SIE HIERZU VIERMAL DIE"

PRINT"GRETURNE-TASTE: "

PRINTPRINT"MONITOR"

FRINT:PRINT1PRINTsPRINT:PRINT ,

PRINT"“S"CHR$ (34) "HARDCOPY. CODE"CHR$ (34) " ,08, 1728, 1800"
PRINTIPRINT:PRINT"X"

PRINT:PRINT"GOTD300"

PRINT " 8"  END

BRAPHICO, 1

PRINT"DAS PROGRAMM KANN JEDERZEIT MIT"

PRINT "5 0AD"CHRS (34) "HARDCOPY . CODE"CHR$ (34) " .8, 1l

PRINT"NACHEELADEN UND DANN MIT"

PRINT"ZSYS S5928m"

PRINT"GESTARTET WERDEN !°"

programme._

den.

Durch eine Zeitverschiebung ist Helmut
ins Jahr 1000 v. Chr. zurtickversetzt wor-
den. Er muB nun durch das Einsammein
von Zeitschwertern (5 Stiick pro Epoche)
versuchen, wieder in die Gegenwart zu
kommen.
und mitC 128 kann man in die Zukunft ge-
langen. Aber natiirlich ist das Ganze nicht
so0 einfach. Ein Diener des myhenischen
Kaisers ist Helmut stindig auf den Fersen
und versucht ikn zu erreichen.

Starten kdnnen Sie das Spiel mit der
SPACE-Taste und steuern mit dem Joy-
stick. Die Puste von Hetmut nimmt durch
die Aufnahme eines Schweries zu. Zur
Aufpahme eines Schwertes miissen. Sie
auf dem Schwert stehen und den Feuer-
knopf dricken. Auf diese Weise konnen
auch Steine zerschlagen werden. Der Die-
ner des Kaisers kann nicht bekdmpft wer-

Helmut und

Insgesamt gibt es 8 Epochen

L~ Mensch Helmut wie kommen wir hier blof wieder weg?
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250
260
270
280
290
200
310
320
330
3490
350

470

480
2490
- 8900
S10
520
530
240
550
S&0
570
S80
=270
&00
&10
620
&30
&40

&£50
660
470
680
&£90
700
710
720
730
740

programme

O REME R EK IR F RN N TR 20 VOLE8: COLOR4,1:COLORO,1:COLORL,2
Au REM* * 100 POKESS,47:CLR
%0 REM* HE L MU T * 110 V=65280
40 REM*® BY RALF ADLING * 120 FOKEV+18,PEEK (V+18) AND2S1
50 REM* | INGENER STR.& * 130 FOKEV+19,PEEK (V+19) ANDI0RAS
&0 REM® 45746 BERGE *
70 REM#* *

80 REMM K65 HE X HH 1K FHH XXX HX2

140 RESTORES8&O: FORT=832T0B49: READA: FOKET ,A: FR=FR+AsNEXTY

150 SYS5S832

160 FORT=12800TD13000: READA: IFA>~1THENFOKET ;A: NEXT

170 B=3301:7Z=1: X=1000:T=0

180 GOTOSSCG:K=3321:B=3301

190 GUSUB4BO=CULDR1,2=E=500=CHAR1,1,1,"PUSTE=“=PRINTE=K=3321=B=3301
200 REM

210 REM MAINROUTINE

220 REM

230 CHAR! ,30,1,"LEVEL: ":PRINTZ:CHAR] 16,1, ZE(2)

240 IFPEE&(B+40)—32ANDPEEK(B+40)(4096THENC—40 SOUNDYL , 1000-B/4,5

CHARL ,&6,1, "= ":FPRINTUSING"####";E 3560 PDKEK,71

IFT>4THEN1170 270 IFJOY (1)=3THENC=C+1

FOKEK , 32 3280 IFJOY (1)=7THENC=[-1
IFK-B>40THENL =—40: BOTO330 I9C¢ IFJOY (1)=128THENGOSUR490: E=E-25
IFK-B<—40THENL =40: GOTO330 400 IFJOY{1)=1THENC=-B0:E=E-S
IFK>RTHENL=~.5: GOTO330 410 POKEB,32

IFK<BTHENL=.5 420 B=B+C: IFPEEK (B)=32THENFPDKEP ,44: GDTO440
IFBR=K+I.THEN111QO . | 430 B=B-LC:FOKEBR, 64

IFPEEK (K+L) »84000THEN3A0 440 C=0:E~E—1: IFE<{OTHEN1140

IFPEEE {K+1.) =32P0RLSTHENK=K+L : GODTOILO | 450 REM

k=K—L. 450 GOTO240
SDUNDI,BOO,10=BDUND2,770,4=SDUND1,954,5:PBKEB,322505U5480=E=E+4GO—Z*IO=RETUR
N=INT(RND{1)#17)+S5:M=INT(RND (1) *35)+1: CHAR]1 ;M N, " ":RETURN

IFPEEK (B+40) =70THENGOSUB470: T=T+1

IFE<3980THENFOKEB+40,32: SOUND3, 1000 ,5: SOUNDS, 444 ,5

RETURN

REM

REM INTRO

REM

GOSUR1940: COLDOR1 ,8, 7

CHAR1 ,3 ,4, L L8 (AL i, LRI 1 N Lm

CHARL ,3,5,"% % * . LoeoL o w L

CHAR1 ,3,6, LIRS SN LLey 1 5 i, [ [ Lz

CHAR1,3,7,"% % . T

CHAR1, 3,B8,"" . L L i I 11

CDLDRI,Q,? CHAR1 ,8,12,"— BY COLOSSUS-SOFT" s CHARL +12.14,"1 9 8 3¢

CHAR1 ,14,18,"~"1":CHAR1 ,14,19," "% :CHAR1 , 14,20, "r "

ZF(1)="1000 V. CHR.“'Z$(2}—"500 V. CHR."'Z$(3} "44 V,CHR.":Z23(4)="400 N.CHR."
Z#(5)="800 N.CHR.":Z$(&6)="1750 N.CHR.":Z${7)="1%940 N.CHR. ":Z#(8)="1985 N.CHR
REM

REM LIED

REM

DATAL ,881,10,2,0,0,1,834,20,2,0,0,1,810,10,2,881,10

DATAL ,796,20,2, 834 20 i, 768 10,2, 810 10,1, 7o9 20,4,796 20,1,768,10,2,768,10
DATA1 796,q,2 739 10,1, 768 5 1, 719 5,2, 644 10,1,1022,5

DATAL ,796,10,2, 739 10 1 834,20 2, 796 20,1, 854 10 2,810,10

DATA1 ,834,20,2,7796,20,1,810, 10,2,768,10,1,796,30,2,739,30,1,768 $420,2,721,20
DATA1,B881,10,2,0,0, )1 834,49 2, 0 0 i, 910 10 2, BBI 10
DATAL,7946,20,2,834,20,1,748,10,2, 813 10,1,739,20,2,796,20,1,768,10,2,7468,10

26
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730
7&0
770
780
790
800
810
820
B30
B40
850
8460

870
BBO
B90
200
910
920
930
940
950
960
970
980

111G
112G
1130
1140
EXT

1150

11560
1170
1180
1190
1200
1240

1270
1280
1290
1300
i310
1370
1330
1340
1350
1380
1370
i380
i39a
1400
A410
H=NE
14720
1430
1440
145G
1440
1470

programme._

DATAL,796,5,2,739,10,1,768,5,1,739,5,2,4644,10,1,1022,5
DATA1,796,10,2,739,10,1,834,20,2,794,20,1,854,10,2,810,10
bATAL,B834,20,2,7%96,20,1,810,10,2,7588,10,1,796,46,2,739,40,1,768,40,2,721,40
RESTORE&BO: FORU=1TO34: READD,E ,F ,G,H, 1 SOUNDD ,E ,F: SOUNDG , H, I

NEXT: SOUNDI ,796,110: SOUNDZ,B881,110

IFR=90THEN150

GETA%: IFA$=" "THEN1410

GOTO210

REM

REM DATAS FUER ZEICHENSATZ

REM

pPATA162,0,189,0,208,157,0,48,189,0,209,157,0,49,202,208,241,96
DATAB,124,12,10,8,20,34,34 990 DATAO,31,31,31,0,248,248,248
DATAZSS ,66,36,24,24,36,66,255 1000 DATA3Z,3,1,1,15,31,55,55
DATAZS5S,255,195, 195,195,195, 255, 255 1010 DATASS,S51,51,51,55,7,6,6

DATAL0 66,185,161 ,161 ,185,66,40 1020 DATAL2,12,24,24,24,24 24,54
DATAZB,28,8,463,125,189,125,41 1030 DATAL9Z,192,128,128,240,240,240,240
DATAGL ,60,36,36,36,36,36,36 1040 DATAZ40,208,214,204,235,224,94 94
DATALS,16,16,16,16,124,16,54 1050 DATA48,48,24,24,24,24,24,28
DATASE,S6,16,255,56,56,68,68 1060 DATA0,0,0,0,254,0,0,0
DATA0,0,0,0,8,8,141,255 1070 DATA31,34,48,248,31,34,68,248
DATAZSS, 195, 195,460,460, 195,195, 255 1080 DATA248,46,33,31,248,68,34,31
DATA184,146,146,186,1486,146,146,146 1090 DATA0,0,183,149,183,165,183,0
DATAZSS,0,0,255,0,0,255,0 1100 DATA-1
FORI=850TO100STEF—2: SOUND1 , I, 1:FPOKER, 70: COLORO, 3, INT (RND (1) %7) : NEXT

GOSUBR127Q
GOTOZ0Q

FDRI=BEOTDIOGSTEP—S:SDUNDI,I,1=SDUND2,I,1:PDKEB,72:CDLDRO,3,INT(RND(I)*?):N

GOSURLIZ70

GOTAzG 1270 IFZ=35THEN1 790
T=03: I=7+1 1230 IFZ=4THEN1B&0
FU=FU+ (2000+Z%100) ~B0: IFFPU< OTHENFU=0 1240 IFZ=7THEN15%0
=903 IFZ=2THEN14%0 1250 IFZ=BTHEN14&0

IFZ=3THEN15%0 . 1260 IFZ=9THENGOSUR1270: GOTOD1350
IFZ=4THEN1830

SCNCLR: COLORO, 12 CHARL , 0,0, %= = — = = = — — = o ee o — "
CHARL,D,1,"~ — = = = — — = — = — o =~~~ — n
COLOR1,8,5:CHARY , 10,10, "WIR SCHREIREN":CHAR1,13,12,"DAS JAHR"
IFZ=9THENRETURN '

EHARL ,14,15,"": FRINTZ$(Z)

CHAR1,18,10,"IE":CHAR1 10,18, "ALS HELMUT STARB":CHAR1 ,14,20," |"
FORU=1T02000: NEXT

RETURN

CHAR1,13,14,"":FRINT"1985"

CHARL,10,14,CHR¥(130) t FRINT"HELMUT IS8T WIEDER DA''!1itn

GOTO90 ‘

REM

REM LABYRINTHE

REM :

BOSUB1F40: COLORL ,3,6: FORT=17TO23:CHARY , 4, T, "4 L0 04 b0l b it i it iitil

XT
FORI=4TO37STEP4:CHAR1 ,1,15,"~":CHAR1 , 1,14, "—":NEXT
FORI=13TO23: CHARL ,1,1," " sNEXTICHARL , &, 14 " S desbtribob bty seidesh e o deots o o s e ool b e o

COLOR1,8,7:CHARL, 1,12, _":CHAR1 1,11, " 8%" : CHAR] 1,10, """

BOTO190

GOSUB1%940: COLOR1, 10,3

FORI=17T023: CHAR1 1,1, " B :NEXT:COLOR
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1,2
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540

1550
1560
1570
1580
1590
1600
1410
162G
163G
1640
1650
1660
14670
15680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
17530
r_;n
1740
1770
1780
1790
XT
1800
iBg1o
XT
1870
1830
XT
1840
1850
1840
1870
1880
1890
1200
1210
17220
1930
124G
1950
1740

_programme

CHARL , 10,8, " dddddepdddbdddd” sCHARL , 10, 17 " ol 30 shaedpidespip e

FDRImBTﬂia=EHAR1,10,1,“$“=CHAR1,24,1_"$“-NEXT CHAR1 , 10,18, " LML LLLLEL LA LE
FDRI=STD16=EHQR1,10,1,“*"-EHAR1 24 1, 4":NEXT:CHAR1 , 10,18, L L0 L LLLALLALAR
CHARL , 2, 19," 11} vevirevrers -CHARi 8,20, "llllillll R

COLOR1 ,&6,5:FDORI=TO0i&:CHARL (11,1, B NEXT
CHQR1,7’21,“3JJJ'JJJJJJJJJJJJJJJJ"

GOTO190

GOSUB1940: COLOR1 ,&4: FORI=1TO38: CHARL , 1,22, "—":CHAR1 , 1,23, "~":NEXT: COLOR1 ,8,7
FORI=10TO23: FORU=4TO34STEP10: CHARY ,U, I, " +4#4" : NEXT: NEXT
FORU=3ITO3ISETEF10: CHARL L3, 9, " “ L . LW CHARL ,U+2,8, " T s NEXT

BOTO190

BOSUBRI40:=CHARY , 4,23, "Lt LI A 4t i et bbb i gt gbiiger™
CHAR1 51,22, *LLLL AT T T T

CHARi l 21 n -- |,h!,_ l_ l._i,\_l,_ 'w.- I‘_ l__ l__ Lf__ ‘_ Ia.. |\ bl L
CHARI,!,EQ," o B LLL LRL o LLL s —n
FORI=15TD19: CHARL 1,1, LLLLLL LLL LhL o LA U e NEXT
CHARi,1,14,II _.l"_lJ'____l._i.‘_l-l“j_|ml_|"|" l_l__l_l_l_l [ 1] )
FORI=10TO13:CHARL 1,1, LLowL AL nu o MeNEXT
CHAR1,1,9," SRR NE RN _

CHAR1 19,46, ":CHARL 19,7, " “e#": CHAR1,19,8,"_"

BOTOIS0 -

COLOR1 ,3,5: BOSURIPA0:CHARY 41,23, "L EI el p 00 (0 b i bbb e rerigg”

FORI=20T022:CHARL ,15,1," W LLLl " sNEXT: FORI=17T019: CHARE 413, 1, (11111111 "sNEXT
FORI=7T016:CHARL , 11 I,"[il]ilillli{l"-NEXT CHAR1, 17,17, "L " : CHARL , 22,17, ""

CHAR1,12,6, “it}lltiilll"-CHARi 13,5, "LLI LLil} ":CHARL,13,10," *
FORI=14TO16:CHARL 14,1, " NEXT:CHARL,18,10,4% ©

COLOR1,8,0

FORI=17TOZ22:CHORL ,3,1," *+~ "z CHARL ,33,1," ** . W NEXT: COLOR1 ,8,7:CHARL , 4,16, "

CHARL 34,164, "[.":CHAR1 ,34,15," 89" :CHAR1 ,4,15," "% :CHARL , 4,14, """

CHARL 34,14,

BOTOL190
GOSUBLI940:FORI=13TO23:CHARY , 1, 1, "L 4 JE LAt b Lo Ll a b bt bbbt bill “=NE

FORI=10TO12:CHART .1, T, L1 L] LLEd if1l LiLl) . EALI1] "=NEXT
£0OLOR1 ,8,7:FDRI ;T034STEP8 CHAR1,1,2,".":CHAR1,1,8," -8%"':CHAR1,I 7."%1" NE

GO0TD190 ' _
GOSUB1940: FORI=15TO23: CHAR1 , 1,1, 1| LLi L Ll gl L LL":NE

CHARL , 1,84, " i1 i 4 b bt e d ey i s pa et byiiiiig™

60TO190

GOSUB1940: COLORL ,3,7 :

FORI=14TO23:CHARE 8, T, "L 11 I 1P IEIE Il El1 "sNEXT

COLOR1 ,6:CHARL , 15,10, " ddddddddsd? s CHART , 17,5, " 4404437 s CHARL , 15,8, " 40

CHAR1,9,13, "#44éd SCHILLER 44080030

CHARL , 11,12, " Sddddddddddfdbtdsd s CHARL , 13, 11, " dobdhdddddtddrd’ s COLORT , 2

FORI=ZOTO23:CHARL 15,1,"  ":CHAR1,12,I-5,"  ":CHARL,25,1-3,"  “:NEXT

CHARY , 15,21 ,CHR$ (130) : CHAR1, 15,21, "~ 1"z CHAR1 , 15,22, " 78" : CHAR1 , 15,23, *[ "

GOTO190

SCNCLR: FORJI=3T024
i
PEl

}
}

}! 1
b

CHAR1 ,0,2,"1 1]

CHAR1
1l
EHARL , 0,24, | i

= J,a
YL il
INEN 1!

———

0,J,"|":CHAR1 39, " NEXT
SRR RN R PRt
RS NN RN R RN THEL LTz RETURN

* 77 K Y K
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Polarisationsfilter zu giinstigen Preisen

Fortsetzung von Seite 1

Die Handhabung dieser Filter ist denkbar
einfach. Die im Lisferumfang enthaltenen
Befestigungsklemmen werden auf dem
oberen Teil des Bildschirms oder Monitors
aufgeklebt. AnschlieBend werden die bei-
den Halterstangen in den Filter gesteckt
und diese vor den Schirm montiert. Sie
werden sofort den Unterschied feststellen
und thre Augen werden nicht mehr so

stark beansprucht wie vorher. Die Redak-
tion ist der Meinung, daB es sich bei dig-
sem Zubehdrteil um ein sinnvolles und
zugleich niitzliches Gerat handelt, das ei-
gentlich vor jedem Bildschirm oder Moni-
tor montiert sein solite. Dadurch diirfte die
Diskussion um ein zu langes Arbeiten vor
dem Monitor etwas entschirft werden.
Auch der Homecomputeranwender sollte
an seine Gesundheit denken und von dem
Angebot Gebrauch machen.

_report.

1 Interface fiir CBM 64 (Black Box)
1 Akustik-Koppler (V24) mit entspre-

chenden Kabeln

Die Fa. Spima Computer, Mannheim, hat
das Programmpaket Mbox.11 speziell fiir
den Commodore 64 zugeschnitten und
bietet fiir einen Gesamtpreis von ca. 400~
DM den Fischertechnikbaukasten und das
Interface an.

- Die ,,DO IT YOURSELF* Mailbox
Alle Bastelfreunde haben die Moglichkeit |  ter)
die ,,Do it yourself“ Mailbox in Betrieb zu | 1 VC 1541 Floppy

nehmen. Sie bengtigen dazu: 1 Fischertechnik Computing Baukasten
1 Commodore 64 (oder anderen Compu- | (Teilweise}

Immer mehr Anbieter dréngen sich auf dem DFU-Sektor. Die Firma CDI stelit nun gleich mehrere Mo-
dem’s und Akkustikkoppler auf einmal vor. Interessant ist auch, daB alle Geréte eine FTZ Nummer besit-
zen, was wohl noch immer nicht selbstverstindlich ist.

durch beide Mﬁg'lichkeiten. den miissen, was bei einem relativ hehen

Stromverbrauch ofter wiederhoit werden

Hitrans-Modems sind als Akkustikkoppler

ausgelegt. Dies bedeutet, daB keine elek-
trische Verbindung zwischen Modem und
Telefonnetz hergestellt werden muB. Der
Telefonthdrer wird einfach in die Gummi-
muffen des Hitrans-Kopplers eingesteckt.
Die Stromversorgung erfolgt je nach Mo-
dell iiber Batterie, Netzteil oder sogar

Der uns zu Testzwecken zur Verfiigung ge-
stellte Koppler (Modell Nr. 05106) arbeitet
wahlweise mit SV Block-Batterie oder ei-
nem 9V Gleichspannungsnetzteil. Im Test
machte sich jedoch die Batteriewechse-
lung etwas negativ bemerkbar, da dazu 4

fest angezogene Schrauben geldst wer-

Ubertragungsfehler.

HITRANS 300 P:

Farbe: beige,

muB. Nachdem wir unser Terminalpro-
gramm (COM 64) auf Halbtubiex umge-
schaltet, und die Schalter am Kopgpler in
die richtige Stellung (griin/ein gelb/aus)
gebracht hatten, lief die Dateniibertra-
gung sehr sicher ab. Umgebungsgerau-
sche schienen unserem Koppier nichts auszumachen, lediglich
ginige etwas schwach iibertragene Maitboxen sorgten fiir ginige

Etwas problematisch verlief auch die Handhabung, denn legt
man den Koppier flach auf einen Tisch, wie es eigentlich iitlich
ist, werden immer die eingebauten Tasten betatigt.

Neben diesen kleinen Schanheitsfchiern scheint die Firma CBI
einige hervorragende Produkie entwickelt zu haben. -

CDI Lieferprogramm

(Professional) Ubertragungsgeschwindigkeit 300 Baud, (30 Z/
sec.), FDX, Originate/Answer automatische Freischaltung der
Echosperre, Stromversgrgung 220 V, Batterie, Accu-Betrieb
oder Versorgung Gber den Schnitistellenstecker méglich.

ZZF Nr. 18.13.2015.00
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report

HITRANS 300 C:

. (Consumer) Ubertragungsgeschwindig-

keit 300 Baud, FDX, Originate/Answer,
Stromversorgung iiber Schnitistellen-
stecker, externes Netzteil 12V, 40 mA oder
iber Blockbatterie. Farbe: schwarz,

Z7ZF Nr. 18.13.2015.00

HITRANS 1200

Ubertragungsgeschwindigkeit  Senden:
1200 Baud, Empfangen: 1200 oder 75
Baud umschaltbar 1200/1200 HDX-oder

Erfreuliche Nachrichten fiir die tber
700.000 Commodore 64 User in der Bun-
desrepublik Deutschiand. Jeder Besitzer
eines G-64 kann durch den Erwerh eines
Decodermoduls SD-64 zum Kreis der Bix-
Teilnehmer gehdren. Nach der Entwick-
lung eines Btx-Decoders durch Commo-
dore gibt es bereits ein weiteres Modul,
das nach Angaben des Herstellers den
bishetigen, weitaus teureren Gerdten in
Intelligenz und Funktion weit berlegen
ist. Dadurch wird Btx zum Kommunika-
tions-Medium fiir jedermann, denn schon
mit wenigen Handgriffen ist thr Commo-
dore 64 zum Abrufterminal fiir Bild-
schirmtext umfunktioniert. Der Tronic-
Veriag plant in Zusammenarbeit mit dem
Hersteller des Moduls, Btx auch fiir die
Zeitschriftenleser sinnvoll - einzusetzen.
Dabei gehen die Ubertegungen dahin, daB
bereits ab Anfang des Jahres 1986 ein
Jelesoft-Vertrieh” im Tronic-Verlag einge-
richtet wird. Hier soll der Kunde die Mog-
lichkeit erhalten, qualitativ hochwertige
Software iber Telefon abzurufen. Dabei
liegen die Vorteile fir den Verbraucher in
der Tatsache, daf er schnell, ohne Besteli-
und Lieferzeiten und glinstig an gute Soft-
ware gelangt. Die Telefongebiihren fir

~ den Btx-Service sind sehr gering, da im

gesamten Bundesgebiet zum Nah-Tarif te-
{efoniert werden kann. Semit ist Bix ei-
gentlich nicht nur fiir die professionelle
Nutzung gedacht, sondern kann ven je-
dermann gerutzt werden.

81 - Commodore 64 Softw

1200/75 FDX-Betrigb, Stromversorgung
{iber Schnittstellenstecker, Netzteil 12 V,
30 mA, Batterie oder Accu, ZZF N
18.13.2017.00

HITRANS 751200:

BTX-zugelassener Akustikkoppler, Sen-
den; 75 Baud, Empfangen: 1200 Baud,
V24 Schnittstelle, optional DBT 03,
Stromversorgung Netzteil 12 V, 30 mA,
Batterie oder Accu,

Z7F Nr. 18.13.2020.00

Nahere Einzelheiten zum Telesoft-Ver-
trieb und das neuentwickelte Modul er-
haiten Sie bei der Programmierabteilung

e per Tltor

HITRANS U:

Universatkoppler 300 Baud FDX, Origina-
te-Answer und 1200 Baud HDX umschalt-
bar, Stromversorgung (iber den Schaitt-

stellenstecker, Netzteil £ 15 Volt,
1600 mA,

ZZF Nr. 18.13.2016.00

HITRANS MUFF:

300/1200 Baud Sendeteil (nur Senden
moglich),

ZZF Nr. 18.13.2018.00

unseres Hauses bzw. in einer unserer
nachsten Ausgaben.

Siemens beurteilt Entwicklung des Btx-Dienstes pusitiv

Mit den ersten Prognosen zum seinerzeit
erst geplanten und in der Erprobungspha-
se befindlichen Bildschirmtextdienst (Btx)
wurden diesem neuen Kommunikations-
medium enorme VorschuBlorbeeren zuer-
kannt. Diese Schatzungen basierten auf
der Annahme, daB (iber Bix die elektroni-
sche Kommunikation auf breiter Basis
Einzug in den privaten Haushalt finden
wiirde. Dar(iberhinaus setzten diese Pro-
gnosen einen termingerechten Start des
Btx-Systems sowie das gleichzeitige Vor-
handensein der notwendigen Endgerate-
techniken voraus. Beides wurde erst mit
deutlicher Verziigerung realisiert.

Die heute im Btx-Dienst angebotene Stati-
stik zeigt Gber den Zeitraum des Dienstes
von seinem Beginn an betrachtet folgende
Entwickiung: Der Start des Dienstes im
August 1984 war gekennzeichnet durch
gine hohe Beteiligung von Informa-
tionsanbietern, die von Anfang an mit sehr
umfangreichem und kompiexem Informa-
tionsangebot vertreten waren. Die Zahi
der Informationsanbieter hat sich in nur
einem Jahr um iber ein Viertel (27 %)
kantinuierlich erhdht. Die angebotenen In-
formationsseiten nahmen in der gleichen

Zeit auf fast das Doppelte zu. Das zeigt,
daB die Informationsanbieter heute ihr
komplexes Angebot intensiv ausgebaut,
strukturiet  und  bedienerfreundlich
gegliedert haben. Trotz der technischen
Anlaufprobleme hat sich die Zah! der Btx-
Teilnehmer von 14 000 um rund 20000
auf 34000 erhoht.

s N

Anschiussg

34,203
34.000

z.000

30000

2B.300

ME.dnr,

A.B6  10.84.12.54 2,85 4,53 £.85 J4.10.B3

Entwicklurg der Etx-Anschliisse

(=)
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190
200
210
220
230
2440
250

320

20 GETA%: IFA$=""THENZOD

30 IFA$="Y"THENGDSUB3Z?0

; TE“ ] 10 PRINT"":PRINTTAB{222) " INSTRUCTIONS Y/N 7@

40 PRINT"L"TAB(224) "MOMENT PLEASE"

30 FORI=7168TO7679:PDKET ,PEEK (I4+25500) : NEXT

60 POKESZ2,28: POKESS ,28:CLR

70 FORI=7148TO7263: READA: POKEL , As NEXT
80 POKE3&B6%,255:POKE7678,1

70 PRINTCHR$(147) :FORI=1T040: FRINT" 3= OCOS Y3 s NEXT

100 ¥=128: W=356B781 X=36876: M=7701: FORI=1TO243Z: T (V) =PEEK (M+1)

110 V=U+1: IFV=2THENV=0

120 H=M+l=PDKEM,B=PUKEM+3072@,O=PDKEH*I,T{U)

130 A=A+1:IFA=10RA>7THENA=?
180 Y=Y+1:2 IFY>254THENY=0

150 FBKEN,15:PDKEX,Y:FURPEITDIO:NEXT:PDKEN,O=PDHEX,O
160 POKEM-1+30720,8:NEXT

170 PRINT"
180 PRINT"EH]

END

DATAD,0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,3,4,9,18
DATA0,0,0,0,224,16,200,36

DATAZ0,20,20,36,72,200, 14,224

DATAZ20,20,20,20,18,%9,4,3
DATAZ0,462,20,20,20,20,42,20

PRINT"L"TAB (68) "YOU MUST CONTROL THE POINTS SO THA

ouT";
330 PRINT"OF TRACK.":PRINT:PRINT"
RDED “;

340 FRINT"FOR THE TIME YDU CAN KEEP THE LOCDS FROM CRASHING.

T THE

programme._

Haben Si¢ schon einmal als Signalwérter ihren
Dienst versehen? Jeder VC-20 Besitzer
kommt bei diesem Programm in den Ge-
nuB, den Zugverkehr sicher zu steuern. Es
Klingt 2war sehr einfach, ist es aber nicht!

Der Zug fahrt in der linken oberen Bild-
schirmhadlfte fos und Sie miissen nun mit
Hilfe der Tastatur (Zahlen 1 - 6) den Zug
steuern und an den entsprechenden Stel-
len die Weichen richtig stellen. Insgesamt
gibtes 6 Weichen die an den entsprechen-
den Punkten durch Druck auf die richtige
Zahlentaste um eine Drehrichtung verén-
dert werden konnen.

Die Lok erhoht mit zunehmender Spiel-
dauer automatisch die Geschwindigkaeit.
Die Spietbeschreibung innerhalb der Pro-
grammzegilen ist in englicher Sprache, da
der Autor des Programmes aus Amerika
stammt.

Wir hoffen, Sie haben trotzdem viet SpaB

mit dem Programm und es gelingt Ih-

nen, den Zug so zu steuern, daB er
nicht aus den Gleisen kommt.

Lilm PRESS PLAY ON TAPE": WAIT37151,126,124
OK. LOADING FT.Z2 a"s : POKESS1 , 131 : POKEL?B, 1

260 DATAD,0,0,36,255,34,255,36

270 DATA0,0,0,0,0,0,0,0

2BO DATA24B,252,224,255,255,36,255,346
290 DATA31L,43,71,255,255,34,255,34
300 DATAZ4,60,126,102,102,126,126,126
310 DATA126,1246,126,102,102,126,50,24

ENGINES DO NOT RUN

YOU START WITH ONE ENGINE AND PDINTS ARE AWA

Fortsetzung Seite 34
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_software-service

TOP-RIT Angehot Nr. 1

Spielprogramme
Karate / Firelegion / Memory / Space-Age / Pla-
aet of Beath /
COM PCK1 (Kass.)
COM PCDM (Disk.)

TOP-HIT Anyehot Nr. 2

Spielpragramme
Galaxy / Yampir / The Maze Graze Game / Tank-
Duell / Super-Breakout /
GOM PCK2 {Kass.) ’
£0M PCD2 (Disk.)

" TOP-HIT Angehot Nr. 3
(nur Disketten)

- 35,~~ DM
40, DM

35,-- M
40,-~ DM

lnwendungsnrulrhmme
f“}'fﬁ?’ / Supermoni 64 / Micro-Tools / Disk
0

Bestell-Nr: GCOIMPGD 3 a0,— DM

E-64-Bonus-Kassette (Tap 5)

Firehird / Projekt / Menster Attack / Hich Noan /
Roadpainter

Bestefl-Nr.: GPK 1/85

M 35,-
Supze-Disk I1-G 64 (Tep 5)

Firehird / Projekt / ¥enster Attack / High NMoon /
Roagpainter

Besteli-Mr.; CPD 2/85
Super-Disk-C 64 (Top 10)

DR 40,-

Nachdem unsere 10 TOP-HIT-
Angebote beiilhnenso hervor-
ragenden Zuspruch gefunden
haben, bieten wir lhnen er-
neut die Maglichkeit, die Rest-
bestinde dieser Aktion zu er-
werben.

Jeder der noch nicht von un-
serem Angebot Gebrauch ge-
macht hat, bekommt also eine
zweite (Bestell-) Chance.
Dieses Angebot gilt nur noch
solange der Vorrat reicht.

TGP-HIT Angebot Nr. 4

Spielprogramme -
Flowers | / Flowers |l / Gee-Zaxxan / Balloon-
Shoct / Stuntman

Bestell-Nr.: GOM PYKI

30,-- DM
TOP-HET Bngehot Nr. 5

Spielprogramme
Einbrecher / Jupiter Rescug / Hospitat / Dange-
rous Flanat / Ding-E9gs

Besteli-Nr.: GOM PUK2

30,-- iM
VE-20-Bonus-Kassette (Top 18)

Righ Musis / Grand Prix / Briefiaube / Sadelen /
Jat-Pac / Star Batile / Painter / Skeet / Spiders /
Space Comets

Bestell-Nr.: GPD 1/85 O 75~

Diisi / Race 84 / Gany / Matron / Gbst / Ber rasen-
de Malscher / Powerpack / Bufialo Bilt / Prost/
fressman

Bestzll-Nr.: WPK 1/85 DM 40,

GCOMMODORE 15
TOP-HIT Angebot Ni. 6

Spielprogramme
S$038-Schiffsbruch / Schaiztaucher / Car Race /
Data-Maker / MERGE-Rouline
Besizli-Nr.: GOM POK1 (Kass.}
Bastell-Nr.: COM POCY [Dish.)

TOP-HIT Angebot Nr. 7

Spielprogramme .
Shaslin / Jumpiny Jee / City-Runner / OLD-Rou-
tine / Zeichenformer

Besiell-Nr.: COM POK2 (Kass.)
Bestel-Nr.: COM POL:2 (Disk.)

30,-- DM
35,-- DM

-a30,-- b
35-- DM

TOP-HT Aagebot Nr. 8

Spielgrogramme
Q-Bert / Tower / Inka-Sogra* / Duell / Allien-
Hunter

Besteli-Nr.: COM PSK1 (Kass.)
Besteil-Nr.: COM PSIH (Disk.)
* nur auf Kassetle lauffahig

30,-~ DM
45,-- DM

TeP-HIT Angehot Nr. 9

Spisipregramme
Cava-Runngr / 3 D-Labyrinth / Citviander / Etis /
ffeman Aftack

Besteli-Nr.: COM FSK2 (Kass.)
Besizii-Hr.: COM PSD2 {Disk.)

TOP-HIT Angebiot Ni. 10

Anwenderprogramme

Super-Fila / Data-Wandler / uaienverwaltung /
Tastaturbeiegurg / REM-Killer / 'Smgle-msk«
Backuy / *Biscchow

Besteil-Nr.: COM PSK3 (Kass.)
Bestell-Hr.: COM P5D3 (Disk.}
* nur auf Diskette lauffahig

30,~- DM
£5,-~ OM

40,— DM
55, DM

Der Tronic-Verlag bietet allen ,,Compute
mit* Lesern auch weiterhin die Moglich-
keit, alle veriffentlichten Programme des
Jahrgangs 1 zu bestellen. Geben Sie nur
die Bestell-Nummer an und Sie erhalten

innerhalb
1 Woche

die von {hnen gewiinschte Software zuge-
sandt. Beachten Sie bitte, daB bei Bestel-

fung per Telefon zusitzliche Kosten ent-
stehen {Nachralimegebiliy bis zu 5,-- DM}
Auslandslieferungen erfolgen nur gegen Vor-
kasse, um die Empfanger vor zu hohen
Postgebiihren za schiitzen.

Reft 5/85 Heft 6/85 Heft 7/85

Commodore Commodore Commedore

Bestell-Nr. GOM € 1/1 16,- DM | Besteil-Nr. COM € 2/1 16,- DM | Besteli-Nr. COM CK 3/1 16- DM

Bestell-Nr. GOM D 1/1 20,- DMt | Bestell-Nr. CCM G 2/1 20,- DM | Bestell=Nr. COM CD 3/1 20,- DM

Schneider Schneider Schneider

Bestell-Nr. COM S 1/1 _16,- DM | Besteil-Nr. COM § 2/1 16,- DM | Besteli-Nr. COM SK 3/1 16,- DM
Bestell-Nr. GOM SD 3/% 39.- M
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- Heft 8785 Hefi B/85 Heft 10/85
Cemmodore Goaimmodore ’ Commodors
Bestell-Nr. COM CK 4/1 i6,- DM | Besiell-Nr. GOM S¥ 5/1 16,- DK | Bestell-Ns. COM CK 6/1 16,- DM
Bestell-fr. GOM GD 2/1 Z0,- DM | Besiell-Mr. COM CB 5/1 20,- DM | Besteli-Nr. COM B 6/1 20,~ Dt
Schneider Schneider Schneider
Besteti-Nr. COM SK 4/1 i6,~- B | Besteil-Nr. CO¥ SK 1/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 6/1 16,- BM
Bestell-Nr. COM SD 4/1 39,- BM | Hesteli-Nr. GOM SD 1/1 39,- BM | Besteil-Nr. COM SB 6/1 35.- DM
Heft 11/85 feft 12/85 fus diesem Heft:
Commodore Cemmodore Gommodorg
Bastell-Nr. COM CK 7/1 16,- DM | Besteli-Nr. COM CK 8/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 1/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 7/1 20,- DM | Bestell-Nr. GONM CD 8/1 20,- DM | Bestell-Nv. COM CD t/2 20.- DW
Schneider Schneider Schneider :
Bestell-Nr. GOM SK 7/1 16,- DM | Besiell-Nr. COM SX 8/1 i6,- OM | Besiell-Nr. COM SK 1/2 16,- M
Bestell-Nr. CGM SD 7/1 39,- DM | Bestell-Nr. COM SD 8/1 39~ DM | Bestell-Nt. COM SD 1/2 39,- DM
Programm Preis/  Preis/  Bestell-Nr. | Programm Preis/  Preis/  Bestell-Nr.
Kassette Diskette Kassette Diskette
w Multigraph/All Rammer i,--DM 15,50 DM in
c o 6& Zyklo/Meteorit i--0Mm 19,50 DM ¥8i

farten/SchloB Eruseistein 14--0M 19,50 DM vo1
Multi-Key/S-Tool 64/ Fressonan/ Outlaw 14— OM 19500M Vot
Interrupt-Programme 16--DM  21,--DM  UC2/85 Prast/Butfalo Bift 14--m 185008  ¥121
Spritehiffe/Dishtoader/ Joy Man/Powerpack 14,-- OM 18,50 DM ¥22
Birect 21,-- DM - UC 3.1/85 Der rasends Malocher/
:;Le:_;::cmw JAsmon/ frankie goes to Pharav 14-- DM 19,50 O™ vaz
Data-Senerator 15,-- DM 21,-- DM uC 3.2/85 Matron/Ghst 14— 0M 19,50 OM Va2
Fast Load 10,-- DM ue 4/84 ﬂece tln/(:agy“ . 14,-- DM 19,50 OM ¥ 52
Biskmonitor/Zeichensatz 20-- DM - UC 5/85 Niirhura 3D/ Diisi 14— DM '9'55" I::T.q : 62
Reassembler/Maskergenerator  15,-- DM 20,—- OW G 6/85 Breaker/Expulsion 4, DM 19,50 : =
Del 54/ Treiberprogramm Iyklo/Geldsammier 11,50 DM - HEC/Y-1
fiir 1526/MPS 802 Decelevator 14— DM 19,-~ DM ue 7/85 Star-Wars/Punktefresser 14,50 BN - HE/¥-2
Supertapedirectory/Renew/ Catch the Fish/Mister Jump 14,50 DM - HC/Y-3
Kentrollabfrage 15— DM - UG 5/35 . Ghost'z Eygs/Fox Hunt 14,50 &M - HC/¥-2
Videq-USilities ’ Collector/Break Dut 14,50 IM - HG/Y-5
Multi-Basiz V3, Bildeditor 17.-- DM 23,-- M Ut 9/85 {-Beri/Salvage Crew 16,50 OM - HEN-6
Hetter Basic/Autanamber/ Ill‘.lg. Fight/Schwitzbad 16,50 DM - HC/¥-1-4
Hardcopy/ Terminalgrogramm 17,—- DM 23,-- B ¥C 16/85 Sprl!es;"s_ﬁane-hme 13--BM 19,-- BV L 2’:85
Reacter/Conceniration/Jatenbank 17,50 DM 23,50 M HC/G-1 Gratik-Paiater 10,-- DM - Uy 6/85
Warlords/Cavesnts of Death 14,5¢ oM 18,50 DM KE/G-2 ¥IC-Black 9-- LM - Ui 5/85
Alien-Desirayer/Dueil 2456 B 29,55 Dt Ko/c-a Decelerator g,-- DM - uv 7/85
Ocean Game/Tennis 17,58 DM 23,50 0K HE/C-4 Joypaint 12,-- M - LV 8/85
The Caves 17,50 DM 23,50 DM HC/E-5 Disassemkler, 0id-Pregramme 10,-- BM - 0/85
Gardener 17,50 DM 23,50 GM HE/C-6 Birestory/Fari-JRE 10,-- IM - iy 10/85%5
Uto/Skateboard Sam 24,50 oM 29,50 DM HE/C-1-4 ’
Mavern/Widerstand 8,~— DM 15,-- DM C 41
Space-Somets/Erdspalte/ i
Sprite-Data 15,-- DM 23,50 DM €51 G SC«hnEider
Autostart/Bestellschein/ R
Aoadpainter 16,50 M 23,50 OM- [ ]
Hardcopy/Space-Fighter/
Data-Generator 15,50 oM 19,50 DM ET Autorennen 11,-- BM - Us 3/85
Monster-Attack/Blieck- Universai-Datei V1 9-- M - US 4/85
Pzinter/Epson-Drucker 16,50 DM 23,50 DM [ 3} Computerschrift/Symbol-Swap 10,-- OM - s 5/85
Prejekt/Gatenhank 16,— M 23,50 DM [ }] Keyhoard Toolkit/Farbdecadierung 11,-- OM - US 6.1/85
Spiders/Tke Basic 16,50 DM 23,50 DM C 101 Aladin 9--DM - US 6.2/85
High Noon/Skeet/ Painter/Box-Befehl 14—~ DM 25— DM IS 7/85
Grafik-Designer 17,50 OM 23,56 PM g1 Maschinensprache-Moniter/ :
Painter/Star-Baddie/Editor 12,50 DM 23,50 9W £ 22 Disk-Hilfe §5,«= DM 25,— DM Us 8/85
Wistenrally/Je1-Pac/ Basic, Maschinen-Kit 2,—- DM 22,-- DM US 9/85
Black Moore Castle 12,50 0M . 23,50 DM 63z Backup/Directory/ i
Briefiauhe/Cadeicn 14,50 M 2450 DM C 42 Ellipse/Digk - 27,~- DM Us 10/85
Ritter Erik/Grand Prix Spritehilfe 19,50 DM 24,50 IM [+ Falischirmspringer 9,-- DM - HG/SR-3
Firebird/High Music 24,50 OM 29,50 0M C 62 Eeisterschiod 9,-- DM - HG/SR-4
Maonsweeper/Scottl 24,50 CM 29,50 DM G2 Zeichendesigner 12,50 DM - HG/SR-5

‘Mini Gar Race/Interceptor 3 0 17,50 DM 26,50 D™ HC/SA-6

; k “5'"];* - Secret Agent = 12,50 24,50 HC/SA-1-4
P, S !I] Super-#iner 14,~~ DM - SR 42
b S 1 CPC-Bert 14,-~ DM 5 SR 52

Gonan's Gastle 15,50 Im - SR 62

Bestelischein/Gilicky 8,50 DM 15,~ DM ¥ o Snider’s Mage . 16,58 - $R 72
e
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_programme

- 350 PRINT:PRINT® IF YOU REACH 1000 POINTS YOU HAVE TWO ENGINES TO KEEF SOIN
. E. L1} -
360 FRINT"EHpRBRNFRESS ANY KEY'":PDKELI?8,0:WAIT 1981 '
I7¢ PRINTL"TAB(SZ) "REACH 1000 FOINTS AT THIS LEVEL AND YOU G07TO LEVEL 3 WIT
H ||-=
380 PRINT" THREE LOCOS.*®
320 FRINT:FPRINT" IF YOU CRASH ON THE SECOND Ok THIRD LEVELS YOUR SCORE IS ADDED
400 FRINT"Y TO YOUR FPREVIOUR "LEVEL.'S SCORE. "
410 FRINT:PRINT "% IISE KEYS 1 - 6 TO CONTRDL. THE FDINTS."
20 PRINT"ENERBREMFRESS ANY KEYY:POKE198,0: WAIT198, 1 :RETURN
Teil: 2
1 GOTOos4 18 GOTO2&6
2 FORI=1TO40: U=U+1: IFUBTHENGDTGT 1 12 M=M+J: T=FEEK (M) sL=11: IFT=GTHENZ2&
3 IF I=WANDO=. THENFOKEZ ,K: GOSUBZ1: 0=1 20 IFT=3THENN(S) =2
4 IFOANDI-O: &THENPRINTJi GOSUB33 21 IFT=4THENN(S5)=1
& POKEY,X:FORH=1TOD-U 22 607026
& NEXT:z:PRINTF$UzFOKEY 2F M=M-J: T=PEEK {M) : L=10: IFT=5THEN2&
7 FORS=1TOF: M=M(S):U(5)=M: F=5%2 24 IFT=2THENN(5)=2
8 GETZH: IFZ$< "1 "ORZF>"H"THEN1O 25 IFT=1THENN(S)=1
? POKEZ  N: G=ASC(ZI$)-48:505UB34 26 T(V)zT:IFT}éTHEN74
10 ONN{(S)GOTO11,15,19,23 27 V=U+1: IFV=RTHENV=,
11 M=M+1:T=FPEEK (M} :L=H: IFT=4THENRA 28 FOKEEM,L:POKEM+C,P:FOKEU{S) ,T (V)
12 IFT=Z2THENN(5)=3 tPOKELI(S)Y+C, 1 -
13 IFT=3THENN(S)=4 20 MIS)=M
14 GOTOZL 30 NEXT:NEXT
15 M=M-1:T=PEEK (M) :L=F: IFT=4THENZ& 3L W=INT(RND{O)%56+18):E=W—-13
16 IFT=ATHENN(S1=4 322 PRINTF#"[Min FOINT "E" CHANGING": RETURN
17 IFT=1THENN{S)=3 3% G=E:I=.:0=.
34 A=C((G,3X)

35 IFPEEK (A- 1);70RPEEK(Q+1)}?DRPEEH(A+J)}7DRPEEK(Q—J)?7DRPEEF(A)}7THENPUKEZ,..RE
TURN

36 R=C(B,4):R=R+{: IFG=20RG=4THEN38

37 IFR>3JITHENR=1

38 IFR>6THENR=1

37 _UONG GDSUBSi ,43,52,43,52,53

40 PRINTLEFT*(K$ C(B 1))SPC(C(E ZYIYFEFF:IL(G,4)=R
41 IFOTHENPOKEZ ,K: RETURN

42 POKEZ 4. RETURN 446 YE="GEABFECKENE " RETURN 90 ONRGOTO44,47,48
43 ONRGOT344,45,44,47 ,48,49 47 Y="EMIRIGEGIAE " : RETURN S1 ONRGDTO44,45,44
44 Y+="GNEMIGAFCEEE " : RETURN 48 Y¥="EMINIGDFMING" : RETLURN S2 ONRGOTO46,47,49
435 Y¢="GHINFFFERENIG " s RETURN 49 YE="ELZEFCORYRIG" : RETURN 53 ONRGOTO45,48,49

54 PRINT““":CLR:M=0=T=0:C=30720=V=0:5=0£G=ﬂ:REG=Q=0:Y=7B&6:U=O=Q=G=B=0:Z=¢6B76=N
=8020

095 K=0:J=2Z:X=188: Y=346B77:F$="E":DIMC(B,4) ,M(4) ,U(4) ,N{4) : FOKE3ILBLT , 255: F—FEEK(?
678}

S&6 FORI=1TOb:z READA,R,D: C(I 1)=AzC(1,2)=B:C(I,3)=D:NEXT:kK=B+F¥2: POKEILB7 T, K= Km148
27 AlF="F": A$—“A"-B$“"B" C$—"E“-D$—“D" tES="E": K$="E" s FORI=1TO22: K&¥~= K$+"W"-NEXT
S8 FRINT"L"Y: FORA=3TOZ3STER&:FORI=1TO19: IFA=15THENA=16

S? PRINT"A"LEFT#{k$ ,AISPC(I)AL$E; :NEXTI A

&0 FORA=4TOZ1:FORI=1TOZ0STEF?: IFI=19THENI=20 7

61 PRINTLEFTS#{K$,A) TAB(I)E$:NEXTI ,A: FORI=0TOS: PRINTLEFTH{(KE,, 10+ TAB(1) % “:NEXT
62 PRINTLEFTH®(KS, 3)TQB{I)A$SPE(IB)B$LEFT$(K$ 9)TAB(1)D$LEFT$(&$ 22)YTAB(L) DFSFE (]
8)cs

&3 PRINTLEFTH (K$,16) TAR(1)ASLEFTH (KF,4)SPC(E1) "Bt "L EFTH (KE, 10} BPC(8) "2"SPC(P) 3"
&4 PRINTLEFTH(K$,17)5PC(B) "4 "GPC () "S"LEFT# (k¥ ,21)SFC{11) "&"F¥

65 FORI=1TO&:B=I1:R=INT(RND{(}) *5):C{I1,4)=R

34
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&6
&7

GOSUB 36:NEXT
B=F+1: D=200: W=25

&8

69 JHE="EHE" :FORI=1TORPO: JE=JF+"G" : NEXT
70 POKEZAE78,15:607T02

7%

T2
F3
74
73
76
77
78
054

IFFEEK (7677) =3THENTRB
GOTOS4

FRINT L " SFC(225) "CRAGHED
FRINTSPC(S1YPEEK (7&77) #1000+U"
FORI=1TOS000: NEXT:FOKEZ7&77 ,0: BOTOSE
FRINTVLL'SPL (245 "EVERY WELL DONE" s FORI=1TOS000: NEXT: POKE7&77 ,0: FOKETS78,1: 60T

FOINTS"

79 DATAZ,10,7734,8,10,7B66,8,20,7876
80 DATALS,10,8020,15,20,8030,21,10,8152

programme._

M{1)=7724:M(2)}=8142:N(1)=1:N(2)=1:M(3F)=7856:N{3}=1:B=1000: N=255
FDRI=1TU§000:NEKT=PDKE?&?B,F+1:PDHEE&B?B,O:PBHE?6?7,PEEK(76?7)+1

FDRI=1TDI?BTEP-3:FDHE368?8,I:PBHESEB??,E4?:FDRP=1TD&0:NEKT=NEXT=PDEE?&?B,1
VNP {EI) "YOW  BCORED Yj ’

Rock’Me ist ein kurzes, aber dennoch ver-
bliiffend effektvolles Musikprogramm fiir
den VC-20 mit min, 8kB-Erweiterung. Mit
Rock’me kann eine Sequenz von 12 Takten
plus Begleitung (iiber die Tastatur) ge-
spielt werden.

Sind beide Listings abgetippt, wird zu-
nichst erst Rock'me Datas geladen und
gestartet. Ein Fehler wird automatisch an-
gezeigt. Sollten alle Datas korrekt sein,
meldet sich der VC-20 mit READY. Nun
NEW eingehen und danach wird Rock'me
Basic geladen. Mit RUN gestartet kinnen
Sie nun musizieren.

Zundchst muB erst einmal die Huellkurve
programmiert werden. Mit F1 hdtt nun der
fange Cursor an, und unten unter dem
ADSR-Feld blinkt ein Balken. Sie kinnen
nun mit den Tasten 0-9 + A-F die Laut-
stérke fiir 4 Zyklen programmieren. Ein

2 POKE3Z7138,255: POKEILB77,42: TA=11

> PRINT®"La";
5 GOSUBIOO0

RETURN wiirde den alten Wert (beim Start
=0) iibernehmen. Haben Sie die 4 Zykien
programmiert, beginnt der lange Cursor
wieder zu wandern und somitist die Huell-
kurveneingabe beendet.

Nun wird der Rhythmus programmiert.
Tippen Sie nun auf die F7-Taste. Der lange
Cursor verschwindet wieder, und es er-
scheint ein kleiner Gursor. Sie kénnen aun
mit den Cursortasten wie im Direktmodus
umherwandern. Passen Sie bifte in die-
sem Modus besonders auf! Denn ein ver-
sehentliches Bildschirmloschen durch
SHIFT/CLRHOME kann nur durch ermeu-
ten Programmstart riickgangig gemacht
werden.

Den Cursor setzen Sie nun an Position '1*
der Snare-Taktzeite. Um nun einen Takt-
punkt zu setzen, betatigen Sie bitte SHIFT-
Q. Der ausgefiiiite Ball stellt einen gesetz-

1019 NEXT

ten Taktpunkt, der wéhrend der unausge-
fiitite Ball einen ungesetzten darstellt.
Probieren Sie die einmat folgende Se-
quenz aus.

Durch RETURN gelangen Sie wieder auto-
matisch in den Play-Modus. Sie sollten
nun den Rhythmus horen konnen. Beson-
ders interessant ist der AnschluB an eine
STEREC-Antage. .

Mit den oberen Tasten Q-* kénnen Sie die
Begleitung spielen. Sie wirkt auf Bassi
und auf Bass2, wobei Bass2 = Basst + 1
Oktave hoher entspricht. ,
Beachten Sie bitte, daB Snare und Cymbel
monofon sind, d. h. nur ein instrument ist
gleichzeitig hdrbar. Die Cymbel ist dabei
dominant.

Nun viel SpaB beim Musizieren mit
ROCK'ME.

1020 POKE37136,0:FORD=34874T0346877

sFOKED , 02 NEXT
1000 FDRSC=0TOTA 1021 BOTO4000
1011 FOKEB447,50 1098 NEXT :
1013 \ys58704 1099 GOTO1000
1014 SYS3448:5YS58528 3000 PRINT"Y Y3
1015 SY65ESP2: 5YS87 34 ZOo05 PRINT" 12345578%ABCY
1016 FORT=1TC4 2010 FORAS=0TO4xFPRINT® "3 :FORIS=0TOTA:
1017 IFFEEK {B735)=1THENFOKE36878,L(T) | pRINT"n";:NEXT:READES: FRINT" “E$:NEXT
1018 IFPEEK (8735)=0THENFOKE3A878,0

[ -]
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3040 T bbbl bl Bt Aod ik ) = L H
IS0 PRINT® "o TR TA TR TR TR ATATETS
3054 PRINT"EROCK 'ME BY H.G.NOWACKI® O ey CULINICRIL I
2323 §2§:1H;ADSRE 5 ? 3082 PRINT EEBRBBBEBEF7 => CREATE"
3063 PRINT® e " 30B4 PRINT"NEEBERERENSE(C) 1985"
> - . 5 . 3099 RETURN
;822 ESTL;§T°9'P?E?T i " NEXT 4000 IFPEEK (197)=63THEN4010
3070 PRINT"[g"; i 4005 IFPEEK (197)=39THEN4Z00
’ ‘ 4009 GOTO1098

4010 SYS83528:5Y58528: POKE178, G: FRINT " [sIiim" ; : OFENL ,O: INFUT#1 ,E4: CL.OBEL
4020 GOTO1000

4200 FORSD=0T03:F=4559+5D: H=1+5D

4210 BOSUB4300G:W=L (H) : BOSUB&G0O

A220 NEXT: GOTO1000

4300 FORRF=FTOP-7#228TEP-22: FOKERF ,PEEE {(RF)AND127: NEXT

4310 BETE#: FORVE=1TOS0: NEXT

4315 IFE$=""THENE$=" *“

4320 IFASCIE®) >47ANDASC (E#) <GBTHEN4350

430 IFABLCA(EF) >44ANDASL (EF) {71 THENEF=CHR#¥ (ASC {E#) —-7) : GOTOA4350
4335 IFEF=CHR$ (13) THENRETURN

4340 FORRF=FTOP-7+#228STEP-22: POKERF ,FEEK (RF)YORI28: NEXT

4345 GOTO4300

4350 L (H)=AS5C{E$) 48
4357 RETURN ‘
6000 A=40F96+Z20%22+45+5]D

6020 IFE=0ANDF=1THEN&OT7(Q
&030 FORT=1TOE
5040 A=H-22

: ' 6050 PDKEA, 160
£010 Fa (%27 S
=h- 6070 IFF=1THENA=A-22: POKEA, 98
6015 R=A: FORY=1TO8: B=0-22: POKER ,32: NEXT g

&080 RETURN
6018 IFE=CANDF=0CTHERRETURN

7000 DATA"_SNARE","_CYMBEL","_ BASS1"," BLOCKS®," BASS2E"

30000 RESTORE

FO010 READA: B=B+A: X=X+1: IFX<IT7THENSQO10

F0020 IFB >IE0ZLTHENPRINT"FEHLER IN DATAS!":END
F0025 FRINTYDATAS DK'*

30030 RESTORE: X=8192+254

30040 FORT=1TO327:READA: B=B+A: FOKEX ,A: X=X+1:NEXT
300530 END

52000 DATA172,255,32,185,23,14,201,81 ,208,5,1469,2, 141,16, 145 185,45,16,201,81

F2001 DATAEOB,J,1691L24 141,13,144, IBJ 167, 16 201 81, 208 5 1&9 254 143 14,144
J20027 DATAIBRS,B9,16,201,81,208,4 174,254,&;,141 11 144 185 111 16,201 ,B1,208
I200% DATAS, 16? 51 141,12 i44,18q,133 16,201,811, EOB &£,173,254,32,141,10,144
32004 DﬂTAQb 294, 245 162,0, 139 23,16 41,127 157 23 146,189 45 16,441,127, 157 45

32005 DATALG, 13? 67,16,41 ., 127, 15? 67,16,189,89,14,41,127 157,89, 14, 189 111 18
I200&6 DATAS1,127, 14? 111 1& 199 133 16 41,127, 157, 13& 16,232,224,12, 208 zcg,ea
37007 DATAZ34, 34,:34 zda 234, L34 234, 234 174,255,32,189, 23, 16 9,178, 157,23,156
32008 DATAL8Y9,45,16,9,128,157,45, 16, 1B, 67 ,16.9,128,157,67 , 16, 199 89,16,9,178
32009 DATALST 89,16, 189,111, 16,9, 128 15? 111 16, 189,133,16,9,129, 157 133 15 9&
22010 BQTQL34,Lo4, 44,614,La4 2g4 434,534,2¢4 234,734, 234,48, 135,56, 143 9,147

32011 DATAL ,151,49,159,10,143,2,167,50,175,58,179, 11,183, 3 187,51 121, 12 i95

SZ2012 DATO4,199 52,201 60 204,13,;0? 53, 209 bl 212 14 15 6 217,54, Ei? 62,_40

22013 DATAO,0,1462,0,189,208,33,205,197, 0 240 T 4232, 232 2;4 46 208 242,96 232
32014 DQTAIE? 208,5“,141 254 3&,96 144,96 L45,¢45,L45 245, 1 162,0,17%,10,144

32015 DATAZCL,0,208,25,173,11, 144 201 O 208,18,173,12, 144,&01 ﬂ,;ﬂﬂ 11,173,13

32016 DATA144,201 0,4&8 q, 142 ,44 9& 16 1 75 62,34

36
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tips &tricks._

Maschinencode-Routinen:

Schneller Farbwechsel in Maschinensprache

10 for i=0 to 9 : read a : poke 7670+i,a : next
20 data 162,255,138,141,15,144,202,208,249,96

Die Routine wird mit ‘sys 7670" aufgerufen.

Sie zeigtim Bruchtei! einer Sekunde alle 255 Farbkombinationen, Steistso schnell, daB
das menschliche Auge sie kaum wahrnimmt. Deshalb ist sie nur in einer ‘for/next’-
Schleife wirkungsvall.

Programmschutz in Maschinensprache

10 for i=7650 to 7675 : read a : poke i, a : next

20 data 169,116,141,50,3,169,196,141,51,3,169,0,141,145,2
30 data 169,2,141,30,145,169,194,141,20,3,169,253,162,34
40 data 141,7,3,142,6,3,96

Diese Routine wird mit ‘sys 7650" aufgerufen.

Folgender Schutz der Programme wird dabei aktlwert
a) Saveschutz

b) Umschaltung zwischen GroB/Kleinschrift abschalten

¢) RESTORE-Taste abschalten

d) STOP-Taste abschalten

e) Listschutz (bei LIST wird ein RESET ausgeldst)

1 nun durch Aufruf der USR-Funktign zu ei-

| s=(startadresss) {RETURN)
poke 2,int(s/256) (RETURN]
poke 1, s-peek(2jmal 256 (RETURN)

.Aufruf moglich gewesen ware.

Die USR-Funktion

Viele VC-20 Benutzer werden sich sicher
schon. gefragt haben, wozu eigentlich die
USR-Funktion gut ist. Sobald man sie auf-
ruft, wird ein ILLEGAL QUANTITY ERROR
angezeigt. Ein Aufruf dieser Funktion fihrt
zum Sprung des interpreters in die Spei-
cherstelle Null. Dort ist der Sprungbefehl
JMP untergebracht. In den Speicherstel-
fen 1 und 2 steht die Adresse, zu der beim
Aufruf hingesprungen wird. Wenn man

nem Maschinenunterprogramm springen
will, solite man folgendermaBen vorge-
hen:

Gibt man nun z. B. a=usr(1) ein, wird zur
Startadresse gesprungen. Die Zahl in
Kiammern hat keinetlei Funktion, muf je-
doch angegeben werden. Der Vorteil der
Funktion ist, daB man mit ihr erheblich
schneller ein MC-Unterprogramm an-
springen kann, als digses mit einem SYS-

Compube miP

POKE-/Liste fiir VC-20
poke 43,x:pokeddy = Der Basicanfang wird verschoben und poke 788,194 = Stop gesperrt
2war nach x+256maly poke 792,2 = Restore gesperrt
poke 55,x:poke56.y = Das Basicende wird verschoben und - poke 777,1 = Cursor 'HOME' nach jedem Befehl
zwar nach x+256 mal y poke 777,199 = wieder normal
poke 120,2 = Befehlsverweigerung poke 657,128 = Commodore-Taste gesperrt
poke 198,x = reguliert den inhalt des Taslaturbuffers poke 794,0:poke 795,0 = Kein 'OPEN‘ mehr méglich
printpeck(197} =enthilt den codierten Wert einer poke 804,0:poke 805,0 = Kein INPUT mehr maglich
gedriickten Taste (normaf = 64). poke 810,0:poke 811,0 Kein 'GET' mefir moglich
7peck(162) = grgibt eine zufillige Zahl zwischen poke 818,116:poke 819,196 = SAVESCHUTZ
‘ 0 & 100 poke 816,0:poke 817,0 = LOADSCHUTZ
poke 199,1 = Wirkung wie RVS ON ?pE(152) = Anzahf der offenen Files
poke 199,0 = Wirkung wie RVS OFF ?pE(153) = Eingabegerit {normal §)
poke 211,x:poke214y: 7pE(154) = Ausgabegerét (CMD); normal 3
sys S8640:print text" = 'print at’: positioniertes Ausdrucken 7pE(183) = [ §nge des Filenamens
poke 774.x = Listschutz: poke 646,x = Zeichenfarbe regulieren
x=01 listet Zeilennummern 7pE(788)+256malpE(789) = Hardwareinterrupt (IRQ}
x=27 listet Unsinn 7pE(653) = Flag fiir ShifttCTRL ~
x=28 listet normaf sys 64817 = Schnelireset
poke 775,x = Listschutz: sys 65499 = getzt i auf null
x=1 Systemabsturz sys 69511 = schiieBt alfe Files
x=200 ‘Error* nach der ersten Zeife sys 58234 = Sprung in die NMI-Routine
x=199 listet normal wait 653,4 = wartet auf CTRL
poke 808,126 = Stop/Restore gesperrt " wait §63,1 = wartet auf SHIFT
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~Charly der Raketenmann“fliegi mit seinem Raketenrucksack durch die Liifte und versucht seinen Auf-
trag zu erledigen. Ein Programm fiir den VC-20 Grundversion, das uns zeigt, daf3 selbst bei diesem Sy-

stemn die Programmierung in Multicolorgraphic erfolgen kann.

Charly und sein Raketenrucksack erhal-
ten den Auftrag, die Dynamitstangen ein-
zusammeln, die ein Amokliufer auf dem
Bildschirm verteilt hat. Burch Druck auf
den Feuerknopf ziinden Sie den Raketen-
rucksack und Charly kann nun zwischen

Gesteuert wird ,,Charly der Raketenmann*“
mit dem Joystick. Die Programme mis-
sen nacheinander auf Kasselte gespei-
chert werden und zuriickgespult werden.
Jetzt SHIFT/RUNSTOP driicken und alle
Programmteile werden geladen.

den einzelnen Etagen hin- und herfliegen.
Aber Charly muB3 darauf achten, daB er
nicht mit den Luftminen koliidiert. Ist es
Charly gelungen zehn Dynamitstangen
einzusammein, erreicht er den néchsten
Level. In diesem Levet gibt es noch mehr
Luftminen und der Flug wird erheblich
schwieriger. Insgesamt gibt es sechs ver-
schiedene Levels, und man muf schon
ganz schon gut und schnell reagieren, um
alle Levels spielen zu konnen. Achten Sie
bitte auch auf den begrenzten Energievor-
rat Inrer Rakete.

Teil 1:

1 PATA162,0,189,132,78,141,12,144,201
ZO,240,2,232,96,756,216,29

2 FORT=7&640TO76846: REAGDA: FORET A NEXT

4 FORT=7Z0CTO7319:READA:FOKET ,B:NEXT

5 FRINT"LCATCH ALL DYNAMIT!"

& PRINT"WBUT EECAREFUL WITH THEAIR-MINES
Z0 DATARDZS, D2, 225,228,231, 231,228,
231,232,235,240,235, 231

Z1 DATAZ25,235,232,231,228,225,0

SO PRINT JI&":FORE198,1:POKESZ1,131

Wettlauf mit der Zeit!

Teil 2:

FRINT"LI %% CHARLY *#xxx?
FPRINT"MRCOFYRIGHT BY K.N. SOFT"
FRINT"EFOR UNEXPAMDED VIC-20¢
FRINT"BWRITTEN BY KAROLJ NADJ®
DATA169,24,141,15,144,169,25,141,15,144
DATAL73,197,0,201,39,240,3,76,1746,27,946
10 FORT=7500T07620: READA: POKET At NEXT

11 FRINT"MEPRESS F1 TO START™

12 SYS?&OG:PRINT"EDU":PEKEI?B,1:POKE631,131

[0 1 I R N Rl

Teil 3:

20 FORI= &144 TO 6610 :READDC:POMEL ,DC:NEXTI 68 LATAZG, 112,112

4 DATAGB, 68,130,132 120 DATA4B,33,33,66

i18 DATA132,15%,120

22 DATAG,30,32,76 70 DATALA0, 132,130 945 DATAL4B,136,116 122 DATAAL,&6,132
24 DATABGL,74,34,28 456 DATALG ,252,28,19 72 DATALY 68,64, 170 98 DATASSL,T6,66,114 124 DATALSO,252,130
Z& DATAGZ,34,114,74 48 DATAIZ,60,32,44 74 DATALIZE, 138,274 100 DATA76,13&,132 126 DATALZ0, 68,58
28 DATALH,136,136 S¢ DATAG4,192,28,34 76 DATAZB,33,75,86 102 DATAL3Z, 28,74 128 DATASS,68,130
30 DATAL136,60,18,34 SZ DATAGY, 64,156,132 78 DATATA 66,132,132 104 DATASLS,&85,54,4 13C DATAL130,468,48
32 DATASO 44,466,566 54 DATALZG, 112,33 BC DATA132,32,34,84 106 DATAL30,1724,54 132 DATAAD, 14,156,372
34 DATAZST,48,75,66 S6 DATAZI,b66,114,78 82 DATATL,40,134,134 108 DATA14,14,16, 16 134 DATAZZ2,3Z,2024
I DATALL, 128,128 S8 DATALZZ, 132,132 B4 DATA1Z6,56,48,566 110 DATAZR,32 252,32 136 DATAZR,4,4,24
38 DATA7Z,S56,40,18 60 DATAL4,4,8,8,8 B& DATA130,132,132 112 DATALL, 48,568,132 138 DATA%4, 128,254
40 DATAIZ, 33, 55,65 &2 DATALS,16,56,3 BB DATA7Z,1132,54,36 114 DATALZ&E,Z00,56 i40 DATAG,&60,32,32
42 DATALE,252 67,16 &4 DATAL,Z2,34,66,68 50 DATALL,&6,114,140 116 DATALS y&8 65,132 142 DATAZZ,Z2,32,40
44 BATATE,&0,32,54 &6 DATASS,Z8,32,35 G2 DATALZE, 128,56 144 DATAG, 110,112

8
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Teil 3:

184
129
150
152
154
1556
158
160
142
144
146
168
170
172
174
17&
178
180
182
184
18&
i88
190
192
194
196
i?8
200
202
204
206
208
210
212
214
214
218
220
222
224
226
228
220
232
234
236
238
240
242
244
2445
248
250
252

254

258
260
262

DATALG,40,16,14
DATAIZ,0,60,4
DATAS,4.4,4,40
DATAR,B.8,8,42
DATAZ8,B,0,0,154
DATA3Z2, 127,32
DATALG,0,0,0,0
DATAOC, 0, 0,0,
DATAD,0,B8,0,0
DATAB,B,8,8,0
PATAG,0,0,0,36
DATASE,36,0,36
DATASE, 126,36
DATAL24L, 36,34
DATAC,8,460,10
DATAZS,40,30,8
DATAD, 70,732,146
DATAR,100,98,0°
DATRC,58,48,74
DATAAR,72,72,48
DATAD,0,0,0,0
DATALL,B,4,0,4
DATAB,18,14,14
DATAB,4,0,32,14
DATAB,8,8,14,32
DATAOD,8,42,28
DATALZ,28,42,8
DATAC,0,B,8,52
DATAS,B,0,146,8
DATAB,0,0,0,0
DATAC,D,0,0,0
DATAL2E,0,0,0
DATAD,24,24,0
DATAD ,0,0,0,0
DATAGY 32 ,14,8
DATAA,2,0,124
DATATH,B2,74,74
DATATO,70, 124
DATA48,16, 16,16
DATALE, 16,416,174
DATAOD,124,4,4
DATAL124,64,54
DATAL1Z4,248,8
DATAB,S56,56,8 |
DATAL, 248, 64,72
DATA7Z2,72,124
DATAB,8,8,62,32
DATASA , 4,4,.4.4
DATASA, 112,68
DATAL 54,72, 468
DATALS 124,124
DATA4,4,B,28,8
DATAB,8, 126,66
DATAAE , 126,66
DATAGLG , 65,126
DATA124,68,58
DATAL24,4,4.4
BATAL ,0,0,8

PRINT"(X1¥":FOKEI1?8,1:FOKESSL , 131

1 POKESS,0:FPOKESS,24: P=0: PET=0:LE=1:AN=0
20 POKE3&B&T,254: FOKE3ISE78,20: POKE36877,8
21 PRINT"[J#FPRESS F1 TQ START"

22 POKE7601,8: FOKE7604,9: 8YS7600

26 A=74B0+22%V4X:PRINTTL"

27

100
101
102
103
104
105
104

- 107

108
200
201
202
205
SO0

programme.

Teil 4:

1. DATAD,C,12,51,40,40,40,40

Z DATASA,S56,124,40,40,40,124,124
3 DATAL124, 124,56 ,56,56,56,60,60

&2 DATA124,124,56,56,54,56,120,120

5 pATALLS,127,141,34,145,173,32,145,41,128,133,
251,169,255, 141,34

& DATA145,173,31,145,41,28,24,101,251,133,251,
173,31,145,41 ,32,133,252,96

7 DATAZSS,143,143,24%,247, 143,143,255

10 FORT=6512T06519: READA: POKET ,Az NEXT

11 FORT=6644T06L6Z+348: READA: POKET ,A:NEXT
12 FORT=71&8T07202: READA: POKET ,Az NEXT

14 FORT=6424T06427+1%8: READA: POKET ,A: NEXT
15 FRINT*(Tla":FOKE198,1:FOKES31,131

Teil 5:

X=19:¥=13: Q=471 EE=2000:

BOSUB1000

A=75B0+22#Y+X: B1=PEEK (A) : B2=PEEK (A+22)

POKEA , &5: POKEA+22 ,0 '

8Y57168

IFPEEK (251 ) =140THENFOKEA , 32: POKEA+22,32: X=X~1: B=67
IFPEEK (251) =2BTHENPOKEA , 32: POKEA+22 ,32: X=X+1: B=46
IFPEEK (252) =0THENGOTO400

1FPEEK (A+44) =320RPEEK (A+34) =42ANDSF=0THENFOKEA , 321 Y=Y+1
SYS7642
PUNIKTE "3 PKT

NERGIE “3;EE;" "
% EVEL “:LE

IFPEEK {A-1)=219THENX=X+1

305 IFB1=440RBZ=46THENPKT=PKT+1 : AN=AN+1 o
306 IFFEEK (A—1)<»320RPEEK (A+1) < >32ANDFPEER {A—1) { *46THENY??

308 1FFPEEK (A} =460RPEEEK (A+22) =44 THENPET=FPKT+1

AG0 IFPEEK {A—22) < >Z2ANDPEEK {A-22) £ >4&6ANDPEEK {A—22) < *42THENF99
401 IFFEEK {(252)Y=0THENSF=1

402 IFSP=1THENFOEEA+22,Z2:V=U+i s Y=VYo1 IFV=3THENY=0: FOKEA , 32 V=V+1: TFV=3THENY=Y+1
1 SP=0: V= ‘

410 IFEE<=0THENZOOQO 1000 PRINT "t HaaEa fi4 30 a4 434484 a4 a4 5
a411 SYS7&642 1001 PRINT"#EpprEREEpkiERRENEbRii - -
500 IFSP=1THENEE=EE—-1G 1002 PRINT"H#abbhpppRpspeniip b
501 IFB1=420RBZ=4ZTHENGDTOZ000 1003 PRINT"4ahiijoiviiniefs el 5
700 IFAN>=10THENLE=LE+1i:F=02AN=0:350T0100 1004 PRINT"HERMREEDREERRRREBRPREE" ;
994 IFFEEK (A+44) { >3I2THENFOKEZ&LB77,0 1005 PRINT" HampkPeEERkbiihusn " ;
997 IFSP=1THENPOEEZLE77 ,200 1006 PRINT"#nmminiiiieiiieiete i i isiinii * 5
F98 SF=0 1007 PRINT " ###anRuiii 0 4 440 s v
299 GOTO100 1008 PRINT"#upikishibbiRoioehmiiisi " 5
[ ]
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‘werkstatt

1003
1010
1011
1012
1013
1014
1015
1014
1017
1018
1019
1020
1021 FOKE&46,15

1022 FORE=1TD10+LE*2
1023
1023
1025
1026
2000
2001
2002
2003
5Y57600: GOTOL

FRINT"#

FRINT"#
FRINT" # i ERNR b

PRINT " #BRER

FORE=1T70Z24

FOEE7&80+5%#22+T,
F=1:RETURN

FRINT"ENERGIE "3EE

FRINT " #$#$8NNRH 44 NSRS h i " o

PRINT “#!!!!I###MMM" H

PRINT"######################"‘
PDFEJ&B?B,LO FOEELES 102 IFP= 1THEN10“6

S=INT{RND (1) ®15} +H1:T=TNT{RND (1) *15) +4&
IFPEEE {74B0+22%5+T) < *22THENLIOIR
POKE76B0+22%5+7 , 46: FOKE7HBO+ 2245+ T+30720, 10: NEXT

S=INT(RND (1) #15)+1: T=INT(RND (1) %15) +1
IFFEEK (76804 5#22+T) =Z5THEN1023
42: POKE74BO+S*Z24+T+30720, 7 NEXT

FRINT"MGAME OVER “:FOKEZ&B77.,0

FRINT"TOTAL SCORE "3 (2000-EE) #FPKT
POKE?501 ,B: POKE7 406, 15 FOKEZSEB78,0: BYS7640:

||;.
¥

Werkstatt.

Der VC-20 besitzt wie viele andere Com-

puter auch die Moglichkeit, interrupts zu

- steuern. Zuerst einmal zur Bedeutung die-
ses Wortes: Interrupt kommt aus dem
Englischen und bedeutet soviel wie ‘un-
terbrechen’. Der Computer ‘unterbricht’
auch ca. 60 mal in der Sekunde seine Ta-
tigkeit und schreibt z. B. die Systemuhr
fort, 148t den Cursor blinken usw.. Wenn

~ wir nun den Computer dazu bringen wol-
fen, zu einer eigenen Interrupt-Routine zu
springen, mufl man

Wenn auch Sie lhre selbstentwickelte
Software unseren Lesern vorstellen
mdchten, senden Sie uns

@ einen Datentrdger (Kassette/Diskette)
@ cin Listing (nicht unbedingt erforderlich)
@ sine Programmbeschreibung
® cinen ausreichend frankierten

Riickumschiag

1. den iRQ-nterrupt ahschatien;

2. in die Speicherstellen 788,789 Low- und
High-8yte schreiben
[Starladresse des MC-Programmes);

J. das Maschinenprogramm schreiben

4. Interrupt (IRQ) wieder anschaiten;

In der Praxis sieht das folgendermaBen
aus: -

1. IRQ abschalten mit MC-Befehl
‘SEr

2.Von Maschinensprache aus
Lowbyte und Highbyte in 788,
789 einpoken

3. interrupt anschalten mit ‘CLI’

Damit wére das ‘Ladeprogramm’ erzeugt.
Aber hait, bioB noch nicht startent Der
Computer wird sofort nach dem Aufruf mit
SYS ‘Startadresse’ ddsselbe wie bei Run/
Stop-Restore ausfithren, da unser Ma-
schinenprogramm noch nicht eingepoket
ist. Dies wird jetzt nachgehoit. Aber nun
diirfen Sie natiirlich nicht den MC-Befehl
RTS ausfiihren lassen, denn damit wiirden
Sie alle anderen Interrupts unterbinden
und der Computer wiirde aussteigen. Also
nehmen Sie statt RIS erst einmal den
Sprungbefehl ‘JMP’ dezimat, also 76. Nun
schreiben Sie in die Speicherstelien nach
diesem Befehl Low- und Highbyte der nor-
malen 1R(-Routine.

Diese wird ermittelt durch: ?pE(788) &
PE(789).

Also poken Sie gleich: poke low, peek(788).-
poke high,peek{789j.

Wenn Sie nun das Ladeprogramm starten,
werden Sie sehen: Es lauft!

Aber die Routine darf nur recht kurz sein,
da sonst die rechnerinterne Uhr verlang-
samt werden wiirde. Dies kinnte einen
Absturz des Computers zur Folge haben!
Also teilt man die Routine am besten in
kieine Einzelsticke.

Jeizt noch ein Praxisbeispiel: Die Farben
des Bildschirms wechseln sténdig.

® 10 for i=0 1o 12: reada : poke 7168+i,a : next : rem Lader

20 for i=0 to  3: reada : poke 7424+i,a : next ; rem Prg.

® | 30 poke 7428,peek(768):poke7429,peek(789)

40 data 120,169,29,141,21,3,169,0,141,20,3,88,96,206,15,144,76
® |50 sys 7168

Die Hintergrund- und Rahmenfarben editieren-usw.. Jetzt erkennen Sie sicher

wechseln stindig.
Dabei kann man Programme schreiben,

die nahezu unbegrenzien Moglichkeiten
der interruptprogrammierung.

40
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10
20 ~ 40
50

60

70

80
100-190
1000

1110

o0

Ausdruck auf einem Printer;

kurs._

- 6502-Assembler-Kurs

Teil 9

In unserer letzten Ausgabe haben wir die Funktionsweise eines Assemblers kennengelernt. Jetzt wollen wir den Aufbau eines As-
semblerlistings durch das nachfoigende Beispiel verdeutlichen.

Unser erstes Assembler-Programm:

Das nachfolgende Listing demonstriert die Arheitsweise des CMP-Befehls:

Beschreiliung der einzelnen Zeilen:

Start des Assemblers
Dokumentation {gekennzeichnet mit ;)

Befeh! zur Bildschirmausgabe und Objekt-
code an Original-Adresse

Dokumentation

Definierung der Startadresse
Dokumentation

Assembler-Listing mit Dokumentation

Kennzeichnung ,Ende des
Assembler-Listings”

Basic-Zeile:Bildschirm Iéschen und
MC-Programm aufrufen.

OPT P1,G0

10
20
30
40
50
&0
70
80

100
i1o
120
130

140
150
170

180
130

8YS34LBLE 3 AUFRUF PROF I-ASSEMBLER
##%% BEISFIEL FUFR CMF-BEFEHL #¥¥#

oFT P,00

K wm 8 sen AR A

=49152

s

START LDA #20

CMP #21

BCS PLUS

LDA #0 3 ZEICHEN
 AUSGEBEN

1024

‘2" AUF DEM SCHIRM

5TA
RTS
FLUS LDA #1 3ZEICHEN "A° AUF DEM

SCHIRM AUSGEBEN

5TA 1024
RTS

1000 .END
1010 FRINTHL :BYE 49152

Andert man die Zeile 50 wie folgt, wird das Listing auf einem Drucker ausgegeben:

##%% BEISPIEL FUER CHMP-BEFEHL *&xx%*

S0: Co00 O0FT P1,00

&
FasH Co00 #*= 49152

3
10G: Co00 AT 14 START LDA #20
110: g£6o2 €7 15 CHMF  #21
120: Coo4 BO 06 BCS PLUS
130: Co0s6 AZ 00 LA #O s ZEICHEN ‘@° AUF DEM SCHIRM AUSGEBEN
140: Cao8 8D 00 04 5Ta 1024
1560z CooR &0 RTS
170: COCE A7 01 PLUS LbA #1 3 ZEJTCHEN ‘A AUF DEM SCHIRM AUSBEBEN
180: CGOE 8D 00 04 STA 1024
190z Co11 &0 RTS

4]
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Funktion des Programmes:

Der Akkumutator wird mit dem Wert 20 geladen und mit dem Wert 21 verglichen. Wird durch den Vergleich das Carry-Flag gesetzt,
springt der Gomputer in Zeile 170, wo der Akkumulator mit dem Wert 1 (Bildschirmcode fiir A) geladen wird. Wird das Carry-Flag
gelischt, wird der Akkumulator mit G (Bildschirmcode filr Schnecke) geladen. Anschlieend legt der Rechner den Akkumulatorinhalt
in Adresse 1024 ab. Da ab Adresse 1024 der Bildschirmspeicher beginnt, wird das Symbol in der linken oberen Ecke sichtbar.

An dieser Stelle werden wir die alphabetische Auflistung aller Befehle weiterfithren und anhand von kleinen Assembierprogrammen
demonstrieren. Um nicht jedesmal die Assembler-Kopfzeilen wiederholen zu miissen, beginnen wir unsere Beispiel-Listings immer
ab Zeile 100. Die Zeilen 10 bis 80 miissen aus unserem oben abgedruckten Beispiel-Listing entnommen werden.

INX Increment Memoty by One {Inkrementiere Index Register X um 1)

Dieser Befehl besitzt die gleichen Eigenschaften wie der Befehl INC, mit der Ausnahme, daB hier nur das X-Register beeinfluBt wird.
Oft wird dieser Befehi zum Erhghen eines Schieifenzahlers benutzt.

HEX  Adressierung Bytes Syntax 76543210
NV BDI1ZC
C8 impliziert 1 DEX NV BDIZC

X X

Beispiel als Assemblerlisting:

100 ;Zeichensatz des Commodore ausgeben 160 STA VIDEQ, X ;Zeichen in Biidschirmspeicher

110 ; 170 INX ;Zaehier um 1 erhoehen
120 VIDEO = 1024 ;Anfangsadresse des 180 BNE LOOP ;naechste Zeichen
Bildschirmspeichers 180 RTS ;Ruecksprung nach Basic
- 130; - 200 .END
140 START LDX #0 ;Zaehler und Zeichencode 210 SYS 49152

150 LOOP TXA ; Zaehler afs Zeichen an Akku

BILOSCHIAM SPEICHER TABELLE

SPALTE
o .o 0 ki )

- Das oben aufgefiihrte Beispiel gibt alie
. 255 Zeichen des Commodore-Zeichen-

satzes auf dem Bildschirm aus. Der Befehl

- INX wird fir zwei Funktionen verwendet:

1. als Zéhler von O his 255,
2. als Bildschirmcode

Um den Ablauf des Programmes genauer
zu verstehen, muB man die Speicherbele-
gung des Bildschirmes kennen.

Wir haben thnen diese in einer Skizze gra-
fisch dargestelit.

sh. nebenstehende Bildschirm-SpeicherTabeile

1
203

In der Tabelle ist sehr leicht die Aufteilung

_ der Speicherstellen in Spalten und Zeilen

zu erkennen. Um beispielsweise in Zgile 4
und Spalte 4 den Buchstaben ,,A* zu brin-
gen, speichert man einfach den Biid-

schirmcode fiir A in die Speicherstelle
1147. .

Nun, das hrt sich einfach an, aber wie ist
der Bildschirmcode fiir das ASCE-Zeichen
JA? ' ‘

Die nachfoigende Tabelle gibt uns auch
hieriiber Auskunft:

sh. Bildschirm-Code Tabelle auf der nichsten
Seile :

Wir werden uns in einem der nachsten Teile noch ndher mit dem Bildschirm beschéftigen.

INY Increment Index Y by One

{inkrementiere Index Register Y um 1}

Der Befeh! INY entspricht dem INX Befehl mit der Ausnahme, daB hier das Y-Register beeinfluBt wird. 76543210
- HEX Adressierung Bytes Syntax ) NV BDIZC
s impliziert 1 INY X X
g Compube mik /86
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BILDSCHIAM CODES

Satz1 Satz2 Poke

Satz1 Satz2 Poke Saiz1 Satz2 Poke

Satzt Satz2?2 Poke
@ 0 v v 22
A a 1 w w 23
g b 2 X X 24
c ¢ 3 | Y y 25
D d 4 z z 26
E e 5 [ 27
F § 6 | £ 28
G 9 7 ] 29
H h 8 1 30
| i 9 — 31
J j 10 32
K k13 v 33
L t 12 " 34
M m 13 # 35
N n 14 $ 36
o o 15 % a7
P p 16 & 33
Q q 17 ; ag
R ¥ 18 ( 40
s s 19 ) 41
T 1 20 . 42
U u 21 + 43
Literatur:

6502 Microcomputer-Programmierung, Peter Heuer, Hofacker Verlag
6502 Programmierung in Assembler, Lance, A. Leventhal

44 H 64

- 45 @ A 65
s 46 M B 66
/ 47 H ¢ e
o 48 B o 68
1 49 B e e
5 50 O f 7
3 51 ] G 71
4 52 EH H 72
5 53 N ! 73
6 54 N J 74
7 55 d K 75
8 56 g v s
) 57 N wm 77
: 58 I
; 59 O o
< 60 ad e 80
- 61 Q 81
> 62 [J mr ‘e
? 63 [v] 5 83
0 t s

[d u &8s

Satz1 Satz2 Poke | Satz1 SatzZ2 Poke
M v e | [ 108
Q w e | [H 109
™ x e |F{) 110
M v e | 111
@ F4 g0 | {d 112
tH 91 B 113
&l 92 | b 114
D 3 | Hl 15
M B e [0 116
NN s 147

9 (1 118
B e | [ 119
- s | ™ 120
O 99 | [ 121
] w | [] M 12
H 101, gl 123
E 102 E 124.
L] 108 | ] 125
B - 10e | F) 126
VI 4 s |N 127
- 106

(B 107

Die Codes 128-255 ergeben die invers dargesteliten Zeichen der

Codes 0-127.

'An den freien Stellen in Spalte 2 stimmen die beiden Sitze liberein.

64 Intern, Angershausen, Becker, Englisch, Gerits, Data-Becker Buch
6502/65¢02, Christian Persson, Heinz Heise Verlag

Der Checksummer 1.0 CPG ist das Einga-
behilfsprogramm fiir alle Programme des
TRONIC-Verlages. Es wird in Zukunftin je-
der Ausgabe abgedruckt, um auch neuen
Lesern die Eingabe der Programme zu er-
leichtern.

Wie funktioniert der Checksummer?

Tippen Sie zunédchst das Programm ab,
wobei sie darauf achten miissen, daB alle

Zwischenrdume mit dem Listing {iberein-
stimmen. Auch REM-Zeilen miissen origi-
nal {ibernommen werden.

Sichern Sie nun das Programm auf KAS-
SETTE oder DISKETTE bevor Sie es star-
ten!

Nach dem Speichern wird das Programm
mit ,RUN 65200 aktiviert. Es erscheint
die Meldung: CHECKSUMMER AKTIV
FUNKTIONSTASTE 0. Betatigen Sie nun
die Taste 0, wird der Checksummer aufge-

rufen. Befindet sich kein zweites zu pri-

fendes Programm im Speicher, wird ein
Selbsttest durchgefiihrt. Ertont am Ende
dieses Selbsttestes ein Signal, ist das Pro-
gramm noch nicht fehlerfrei. Sie sollten in
diesem Fall, die auf dem Bildschirm aus-
gegebenen Checksummen mit denen in
Ihrer Zeitschrift vergleichen und korrigie-
ren. Arbeitet der Checksummer iiber-
haupt nicht, ist der Fehler so gravierend,

‘daB Sie das Programm neu eingeben

1/86
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miissen.

ist ibr Programm fehlerfrei, entfernen Sie
‘bitte die Zeilen 65500 bis 65530 (Delete
65500 -} um den Selbsttest auszuschal-
ten. Speichern Sie jetzt das Programm mit
dem Befehl SAVE“CHECKVI“.A auf Kas-
sette oder Diskette. Nur so kdnnen Sie es
spéter mit MERGE an lhre Programme an-
hangen.

Wie enutzt man den Checksummer?

Wollen Sie ein Programm mit GHECK
uberpriifen, laden Sie zunachst das zu

priifende Programm. Dann geben Sie den
Befenl MERGE“CHECKV1" ein, um das
Prifprogramm anzuhdngen. Wichtig ist,
daB das 2u pritfende Programm keine Zei-
lennummer besitzt, die groBer als 65199
ist. Jetzt aktivieren Sie den Checksummer
mit RUN 65200 und Sie kinnen jederzeit
die Priifung mit der Funktionstaste 0 iiber-
priifen. Vergleichen Sie nun dig im Heft
abgedruckten Priifsummen mit denen, die
ihr Programm ausgibt.

falls Sie einen Fehler feststellen, miissen
Sie nicht das Programm neu laden, son-
dern konnen ihn normal berichtigen und

dann wieder mit 0 das Check-Programm
starten. Michien Sie den Checksummer
lischen, geben Sie einfach den Befeh!
DELETE 65200~ ein.

Anmerkung zu Checksummer 1.0 CPC:

GroB-Kleinschreibung beachten!
L eerzeichen innerhalb einer Zeile miissen
dem ORIGINAL-Listing entsprechen! '
Leerzeichen am Ende einer Zeile werden
ignoriert!

Umgewandelte TOCKEN werden automa-
tisch in den Ursprungswert zuriickgesetzt!
REM-Zeilen miissen eingegeben werden!

Wer den Checksummer nicht eingeben michie
kann diesen auch unter der folgenden Bestell-
nummer beziehen:

Bestellnummer:
GUS 10K Kassette 10 DM
CVS 10D Diskette 20 DM

‘%## Tronic CPC Checksummer *#3#
63210 “w#% fintor Frank Brall 1985 #%#
&5220 ° VEREION 1.0

S8S5Z30 KEY 128,"45530 REM TRONIC"+CHR$ (13X
Yalrun AS52S0"+CHR$#(1X)

&5240 PRINT:PRINT"CHECKEUMMER AKTIV FLUN
KTIONSTASTE 0":PRINT:END

&5250 CLS:PRINT"Tronic—Varlag Checksumme
r Vergion 1.0"

65260 PRINTePRINT:PRINT: PRINT"<B>ILDSCHI
RM <D>RUCKER"

63270 E#=INKEY#:ES$=LOWERS (E$)1IF E$="" T
HEN &3270

45280 IF E$="h"Y THEN a-O:BﬂTO &5310
65290 IF Esm"d" THEN a=8:80T0 65310
&5300 BOTO &5200 :
65310 ADRESS»=3481GCHECK=01CLS1PRINT#A, "C
HECK V131PRUEFSUMMEN: "3PRINTHBA:PRINTH#A,"2
EILENNR.:1 SUMMEN"

45320 LAENGEw {(PEEK (ADRESS+1) #256) +PEEK (A
DREES)

&5330 ZNUM-(PEEK(ADRESB+3)*25&)+PEEK(ADR
ES8+2)

&5200

&5340 IF ZNUM=&S200 THEN IF F=0 THEN &54

80 ELSBE PRINT #A, USING “H####"; INUM1j P

£5370 WERT=PEEK (I+ADRESS+4)

45380 IF WERT =32 THEN 65410

45390 ZCHECK=ZCHECK+WERT+ ( I #WERT)

65400 IF ZCHECK>&S5S3S THEN ZCHECK=ZCHECK
~45534:60TO 65400

65410 NEXT 1

65420 IF F=0 THEN ZCHECK1=2CHECKS ZNUMi=Z
NUM: ADRESS=ADRESS+LAENGE s F=11 8070 65320
&£5430 F=03 ZNUM2=2ZNUM

65440 PRINT #A,USING "#####" 5 ZNUMLp 1 PRIN
THA, "—"5 s PRINT #A,USING " H#i##" g ZNUM2s s P
RINT#A, 1 "} s PRINT #A,USING “Wihb#h" s 2CHE
CK+ZCHECK1

45450 BCHECK=GCHECK+ZCHECK+ZCHECK 1

65460 IF GCHECK>65535 THEN GCHECK=BCHECK
~465536:60T0 &£5450

465470 ADRESS=ADRESS+LAENGE: GOTO 45320
45480 PRINT#A, "

65420 FPRINT #a,"GESAMTCHECKSLUMME:
K

65500 BCHECK=03 A0z PRINT#A: PRINT#A, "CHEC
KSUMMER SELBSTTEST !"160TO 45340

65510 IF GCHECK=42078 THEN PRINT#A,“--EN
DE-—"3END

"GCHEC

RINT#A,"— "y s PRINT#A,"s "1 1 PRINT #A, 42520 PRINT "FEHLER IM CHECKSUMMER !'v“1850
UBING "####d#"; ZCHECKF=01 BOTO &5480 UND 1,100,500
&5350 IF ZINUM=&6S5S00 THEN 45510 &5530 REM TRONIC
65360 ZICHECK=0:FOR I=0 TO LAENGE-&
CHECKSUMMER SELBSTTEST !
&5200-465210: 73781 ' 65280~-465290:1 53554 65360—653703.89147 65440—65450l 18832
&D220-465230: 346739 &59300-465310: 24701 65380465390 IJI2907. &5460-65470: B4126
65240652508 11826 65320-65330x 43809 | AS5400-465410: 49578 &5480-465490s 74923
L£5260-652701 BA09S 6534065300z 74115 1 &5420-634T0 ZBEI0 ——ENDE——
b4
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KHARR -

Invasoren bedrohen die Erde

Wichtig: Nachdem das
Programm abgebro-
chen wurde, kénnen
Sie es mit GOTO 10
neu starten. Ein Neu-
start mit RUN wiirde
zur  Fehlermeldung
Limproppor Argu-

Sie sind der letzte Kampfpilot einer glorreichen und heldenhaften
Raumflotte, die keinen Gegner fiirchten mubBte. Dank eines Omega-
Lasers, die z.Zt. stirkste Waffe innerhalb des Universums, waren
und sind Sie thren Gegnern kidmpferisch tberlegen. Leider hat diese
" Wunderwaffe aber einen erheblichen Nachteil. Nach jeweils vier
Schiissen miissen Sie eine kurze Feuerpause einlegen, um die Kano-
ne nicht zu zerstoren. Achten Sie beim AbschuB der feindlichen In-
vasoren also immer auf die Anzahl der abgegebenen Schiisse. Ist es
Ihnen gefungen ein KHARR-ALIEN zu zerstdren, verwandelt sich die-
ser in einen Mutanten der zu Boden stiirzt. Dieser Mutant darf aber
- unter keinen Umstdnden den Boden beriihren, da die Druckwelie
des Aufpralls den eigenen J ger zerstoren wiirde. Die Steuerung der
drei Jager erfolgt mit dem Joystick.

1 REM 658565005 550 330353430

2 REM % DEFENDER *

T REM 46558800 500 0 4 1 1 _

4 BYMBOL AFTER 237:8SYMBOL 238,137,74,2,.8
+65,4,66,145

5 MEMORY &9FFF

& GOsSUB 000

2 REM Farben setzen

10 MODE OsBORDER OrINK 0,0:CLS

20 INK 1,81INK 2,242 INK 3,11:INK 4.6,24
20 INK 5,263 INK &6£,15: INK 7,18:5PEED INK
S.5

35 INK B, 251 INK F,162INK 10,7

40 REM Jamger Rechts

50 DATA 0,0,0,0,12,12,12,0,64,192,0,0,0,
C192,128,0

&0 DATA 16,192,200,192,0,192,128,0,464,19
2,0,0,12,12,12,0

70 REM Jaeger Links

80 DATA 0,0,0.0,0,12,12,12,0,0,192,128,0
oy 192,0

20 DATA 192,196,192,32,0,64,192,0,0,0,19
2,128,0,12, 12 12

100 REH Allen

110 DATA 0,0,168,0,0,84,252,0,0,252,252,
148,0,184,184,168

i20 DATA B4,252,252,252,0,252,124,148,0,
80,80,0,0,1560,0,1460

130 REM Mutant

140 DATA 0,8,8,0,0,64,0,0,0,64,0,0,0,192
,128,0

ment* fiihren.

150 DATA 0,192,129,0,0,464,0,0,0,44,0,0,0
950,00

199 REM Graphik sinlesen

200 RESTORE S50: a=%A030

210 FOR i=0 TD 31:READ <

220 POKE i+a,c3NEXT i

Z30 RESTORE BO:a=ati

240 FOR i=0 TO 3isREAD c

250 POKE i+a,cINEXT i

270 RESTORE 110saxza+i

280 FOR i=0 TO 3I1sREAD c

290 POKE i+a,caNEXT i

300 RESTORE 130za=a+i

310 FOR iw=0 TO 313READ ¢

320 POKE i+a,c:NEXT i

330 a=LA00Q0:REM M-Code Start adresse

I40 b=LACOE:REM Ziel fuer Zeichenauswahl

350 ¢=%30:d=%50: e=&70: f=%90

340 REM c-~f UWerte fuer Zeichenauswahl

499 REM Spielfeld Aufbau

500 hsc=0

505 sh=0i1sho=0

510 sc=0ix=1iiry=12:POKE b,c:ship=3

515 zashlar=03leval=1

520 MOVE 1,390:DRAW &£40,390,9

530 PEN S:LUCATE 1, 1:PRINT"SCDRE“=LDCATE
10,1: PRINT"HIBH“aLDCATE 16,1:1PRINT"SHIF

sll

540 LOCATE 1,2:PRINT sce:LOCATE 10,2:PRIN
T hac:LOCATE 14,2:PRINT ship

S50 MOVE 1,3465:DRAW &£40,365,%

5&60¢ MOVE 1,1:1DRAW 30,10,10:DRAW 70,5,10:
DRAW 120,8,10

S70 DRAW 130 2, 10=DRAN 200, 10,10:DRAW 27
G,2,10

sgoinﬁnw 34C,9,10:DRAW 410,1,103DRAW 420

(o]

[ At |

590 DRAW 500,2,10:DRAW S40,10,10:DRAKW &0

0,3,10

&00 DRAW 640,2,10

610 LOCATE x,y:CALL a

620 SOUND 1,G,30,15,1, i 30

&30 BOUND 4, 10 30 15, 1 10

&35 REM Hauptprngramm

&40 z=INT(RND%2)+1

650 IF 2z=1 THEN u=1l:3ui=i

&560 IF z=2 THEN u=203ul=~}

programme._

1/88

Compube mib

45



_programme

670 vx=INT(RND%15)+4

EBO IF w<{7 THEN vi=l ELSE wvi=ms—}

490 POKE b,m:LOCATE u,v:CALL a

700 n2=u: v2=y

710 u=us+ils vayveyl

720 IF u>»=20 OR u<d=1 THEN LDCATE u2,v2:P
RINT" ":607TD &40

FI0 IF v»22 THEM wvi=-1i

740 IF vw<35 THEN vl=1

7435 CALL 4BD19

750 PDKE b,2:LOCATE w2,v2sPRINT" *

780 LOCATE u,v:CALL a

770 ui=xsyi=y

773 IF sh=1 THEN ﬂhu=shu—1=IF shod{=0 THE
N ah=0

780 IF JDY(O) AND 4 THEN c=%50

790 IF J0v<{(0} AND B THEN c=430

200 IF JOY{0) AND 1 THEN IF y>3 THEN y=y
-2

810 IF JOY(O0) AND 2 THEN IF y<22Z THEN y=
yt2

815 CALL &BD19

820 POKE b,c:LOCATE xi,yl:PRINT" ©

830 LOCATE x,y:sCALL a

B35S IF x=u THEN IF y=v THEN GOTO 3500
840 IF &h=0 THEN IF JOY{O) AND 1& THEN &
DTO 2000

850 -

B&O zuf=12-level:IF INT{(RND#zuf)+l=1 THE
N GOTC 3000

870 IF mu=i THEN GOTO 3000

200 BOTO 700

2000 sho=sho+1: IF sho)>=4 THEN sh=1:sho=6
2005 1IF =450 THEN GOTQO 2100

2010 MODVE 355,400-(1&#y) +6:DRAW &4G, 400~
(1o¥y)+bh,2

2020 SOUND 1,10,15,7,0,2

2025 expl=0

2030 IF y=v THEN IF x<u THEN expl=i

2030 expli=0:IF mu=1 THEN IF ymvw THEN I
F x<uu THEN expli=i

2040 MOVE 355,400-(1&6#%y) +6: DRAW &40,400-
(1o5%y)+45,0

2060 IF expl=1 THEN BOTO 2500

2065 IF expli=1 THEN GOTQO 4200

2070 GOTO B850

2100 MOVE 320,400-(1é&%y)+4: DRAW 1,400-{1
&) +b,2

2110 SDUND 1,10,1%5,7,0,2

2115 expl=0

2120 IF y=v THEN IF x>u THEN expl=i

2125 expil=0:IF mu=1 THEM IF y=vy THEN I
F x>uu THEN explil=l

2130 MOVE 320,400-(i4%y)+b6:DRAW 1,400-(1
by +h,0

2140 IF expl=1 THEN BDTO 2500

2145 IF expli=1 THEM G0OTO 4200

2130 BOTO 850

2500 LOCATE w,v:PEN 12:PRINT CHR$(238)
2510 SOUND 1,.5,50,7,0,1,31

2520 FOR i=1 TD 27:INK 12,i:NEXT i
2530 . FOR i=27 TO O STEP-1:INK 12,i:NEXT

i
2535 LOCATE u,viPRINT" *

25840 IF mu=0 THEN:mu=1svv=v:uu=u
2550 PEN B:LOCATE 1,2:sc=sc+10:PRINT sc
2560 zaehler=zaghler+1:IF zaehler=10 THE
N zashler=0:lgvel=]lgvel+1:G0TO0 2&00
Z970 GOTO &40
2600 IF level >=7 THEN level=7
24610 PEN 8:LOCATE 4,10:PRINT"LEVEL"level
2620 FOR i=1 TO 4:FOR 1=1 TO 24
2430 INK 0,1:SOUND 1,22,1,7,0,1,31
Z640 NEXT }i,i
24650 INK O0,0:LODCATE 3,10:PRINTY
EL)
2440 BOTO &40
3000 IF x>u THEN GOTO 3100
3010 MOVE Z2#u-32,400—{1b#%v)+4&:DRAW 1,40
Q-(1onv)+b, 1
32020 SOUND 2,100,15,7,0,2
3030 expl=0:IF y=v THEN expl=1
3040 MOVE 32#0u-32,400-(1&%v)+d: DRAKW 1,40
O=-{16¥#v)+4,0
3050 IF expl=i THEN GOTO 3500
30860 S0TO 700
3100 MOVE 32#%u,400~ (1&6%v) +é: DRAW &40,400
—{1e%v)+a,1
3110 SOUND 2,100,15,7,0,2
3120 expl=0:IF y=v THEN @expl=1
3130 MOVE 32¥#u,400~ (146#%v)+5:DRAW 640,400
—{16#Vv) +56,0
3140 IF aexpl=1 THEN GOTOD 3500
3150 BOTO 700
3500 INK 2,24,62INK 1,5,24
3510 SOUND 1,4,60,7,0,1,351
3520 FOR i=1 TD 31 SUUND 4,0,5,7,0 2,1
IB3I0 NEXT i
3580 INK 1,6:5INK 2,24
3550 ship=ship-1:IF ship=0 THEN G0OTO 100
o14)
3560 PEN B:LOCATE 14,2:PRINT ship
570 BOTO 700
4000 vwvisvviuul=uu
4010 vvavv+1iIF vv>23 THEN LOCATE uul,vv
1:PRINT" "rmu=0:vv=0:uu=0:50T7T0 3IS00
4020 LOCATE uul,vwv1zPRINT" "
4030 LOCATE uu, vv-PDKE b,f:CALL a
4040 GOTR 700
4200 PEN 11:i0CATE uu,vviFPRINT CHR# (238)
4Zi0 SOUND 1,4,45,7,0,1,1i2¢F0OR i=1 TG 27
T INK 11,i:NEXT i
4227 sc=sc+20: LOCATE 1,2:PEN B:PRINT sc
A2 _OCATE wuu, vwiPRINT" "zmu=0
4235 rv=02 nu=d
4245 3GTH 700
82%% REM Multi-Color
000 \=RADG0
900 UESTORE 9040
QO1C +0OR i=0 T 39:READ «
902C YOKE a+i,c
F030 MNEXT i
2040 DATA &cd,478,4bb ,425,52d ,&cd&la, &b
c,%1¢,%08
9050 DATA %01,&30,%a0,%0a,%77,%03,4%23,%0
a,%77,803, %23, 40a ;477,803,823
Q040 DATA &0a,%77 %03 ,%c5,&01,5%8d,507,40
Fy8et (K15, %e2,8%0d ,%a0,&c9,201 ,201

M—-Codas
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2070 ENT 1,5,20,1,10,15,2,5,-10,3

G075 ENT 2,4,30,2,6,15,1,3,30,1 da die Druckwelle sonst deinen Jaege
O8O0 = r vernich— tet."

2090 & F18C PRINT"Du hast drei Jaeger zur Verfu
2100 MODE 1:BORDER 12:INK O,1:INK 1,56 egung"

2110 LOCATE 14,1:PEN 1:PRINT*D E FEND 2150 PRINT"Gesteuert wird mit dem Joysti
E R" ck"

2120 PRINT"Die Invasoren vom Planeten KH
ARR haben die Erde besstzt"

9130 FRINT"Du bist als letzter Kampfpilo
t der Raum—-flotte unterwegs um die Invas
oren zu. vertreiben." ‘

59140 PRINT"Dein Omega-Laser ist die stae
rkste Waffedie zur Zeit im Universum ver

9200 PRINT”ALLES KLAR? Taste Druecken"
9210 CALlL %BB18:CLE:RETURN

9900 RETURN

10000 PEN B:CLS:LOCATE 5,10iFPRINT"GAME D
VER"

10010 PEN ?: LOCATE 1,12:PRINT"PUNKTE="s
| =

10020 IF sc>hsc THEN hsc=sci:LDCATE 1,14:

fuegbhar ist"
PRINT"NEUER HIGH-SCORE"

2150 PRINT"Doch er hat winen Nachteil.Na

ch jeweils 8 Schuessen muss eine kurtze 10030 SOUND 4,100,70,7,0,2,31
Feuerpause eingelegt werden um ihn nicht 10040 SOUND 2,150,100,7,0,2,13
2zu Zersto-ehren.Dein Auftrag ist es so 10050 SOUND t,200,130,7,0,1,20
hipsen® . 10070 PRINT"Taste Druecken”
%140 PRINT"Doch Vorsicht,hast du eines d 106075 CALL &BBO3I

or KHARR— ALIENS zrerstorhrt so verwande 10080 CALL. &BE1S

it er gich in einen MUTANTEN der zu 10085 CLS .

- Boden fagllt® . 10090 LOCATE 1,10: INPUT"NELES SPIEL";a$
5170 PRINT'Diezer MUTANT darf unter kein 10100 IF a%$="j" THEN CLS:mu=0:B0TO S10
en Um- staenden der Boden beruehren 10110 MODE 1:PEN 2:INK Q,1:CLE:END
CHECK V1iPRUEFSUMMENS IT0~ 3401106077 B1S—~ B20: 29318 2640~ 26503 11382 P050- 20603 75853

IKH0— 3Is01 FESB0S BI0- S35 S&741 R4640- X000 134622 QOT0- RO7S1 23764
ZEILENNR.t SUMMEN 499= 5003 20173 B40—- B850 3IF730 3010~ 3020 37073 080~ FOF0x 2
1- 21 14399 508- Si10: 25588 B850=- ©70: 51419 3I0X0~ I0401 BALZS 100~ 9110s 25983
3- 41 36457 515~ 5208 34500 900- 20001 27932 | 3050- I0&0r 17541 P120~ 91303 72117
-2l b1 2453 530~ B40x 94645 2008~ 2010: 28176 3100~ Z1101 32414 9140- #1503 556401
9 101 17224 550~ 5601 33975 2020~ 202%; O88&% | 3120- I130» BO167 160~ 1701 35378
20~ 303 32832 570- SBOs IB&70Q 2030~ 20353109470 | S140— 3150x 17541 9180~ 91901114599
- 40 18878 %590— &00r 20940 2040- 20601 30224 IS00— IN10:r 10313 Q200 92101 41360
50- &01107108 610~ &201 16025 20468- 20703 17372 | 3520- 3I5I0s 27279 9%00-10000: 17434
70— B0: 55581 &30~ &351 1B1B7 2100—- 21103 10294 IW40— AXM|O: &073L 1001010020 70794
0- 1001 &4412 440~ &50: 40973 211%~ 21201 &B757 I5460- 3I570: 15503 10030-10040; 12718
110~ 1201 L4418 &H0= &701 49093 217%- 21303 %2812 | 4000~ 40101 59047 10080100603 3ISI0L
130= 1401 41266 &B0— &%01 69040 2140~ 2145: IZbHS 4020~ 4030 473480 10070-100705y 14928
150- 199 53423 700- 771031 &I27TS 2150~ 25001 24607 4040~ 42003 32254 10060-100B5: 1384
200- 2101 22808 720- 73031 214&%& 2%10- 2520 32650 | 4210- 4220 35180 10050-10100s 55135
220= 230x 34948 740~ 748531 16216 oxtn- 2538y 47382 4230~ 42353 3IO245 10110- 3  B29é
240~ 2503 33190 7850- 7460 IB754 DEAQ~ 25203 A4RL47 4250~ 89991 19387
270—- 2003 32164 770~ 775 ALOST79 ouL0—- 2S570: 22341 2000— 9005y 4340 GESAMTCHECKSUMME: 529862
290~ 3001 37148 780- 790: 354600 256500 26103 &1047 2010~ R020: 24530
10~ I201 33170 800~ B1011168813 24620~ 26X03 374643 9030~ 90401 59978

Das Programm ,Boulder Dash* ist ein Action-Spiél, bei dem Sie Ihre Spielbilder selbst entwerfen kon-
nen. Der Gamedesigner im Spiel erméglicht einen individuellen Bildschirmaufbau der einzelnen Le-
vels. Sie bestimmen also in diesem Programm selbst das Spielgeschehen.

Das Ziel des Spieles ist es, mitihrer Spielfi-
gur alle auf dem Bildschirm verstreuten

Diamanten einzusammeln. Allerdings
miissen Sie darauf achten, daB thnen
nicht bei diesem Einsammeln Felsbrocken
auf den Kopf fallen oder das Sie von den

umherfliegenden Schmetterlingen be-
riihrt werden. insgesamt steht thnen nur
gin Leben, jedoch unbegrenzt viel Zeit fiir
diese Aufgabe zur Verfugung.

Die vom Programm vorgegebenen Bilder
rufen Sie mit ,S* auf. Den Gamedesigner

kénnen Sie mit jeder beliebigen Taste aus-
ser S aufrufen. An dieser Stelle erklaren
wir thnen die Menue-Punkte und Ihre
Funktionen:

1. Editor

Sie gelangen in €in Menue, indem man ein
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_ Symbol auswihit. Editiert man ein neues
Bild, fiillt das erste Symbol das Feld, an-
sonsten steuert man den Zeiger mit dem
Joystick. Ein Symbol wird durch driicken
des Feuerknopfes gesetzt. Die Spielfigur
und die Schmetterlinge kdnnen nicht
tiberschrieben werden. Mit der ENTER-Ta-
ste kehren Sie in das Menue zuriick.

2. Laden
Mit dieser Funktion kdnnen Sie selbster-
stellte Spielfelder laden, die auch an-

schlieBend iiber den Editor editiert wer-
den konnen. Fir den Namen konngn Sie
auch Wildearts verwenden.

3. Speichern

Dieser Menuepunkt speichert selbstedi-

tierte Bilder ab.

4, Spielen

Die selbstentworfenen Spielbilder kdnnen
gespielt werden.

5. Ende:
Sie gelangen zuriick in das Titeibild und
das editierte Bild wird geloscht.

Anmerkung: Die im Programm
vorgegebenen Bilder sind als An-
regung gedacht. Es diirfen pro
Bild nur neun Schmetterlinge ge-
setzt werden. Ein Neustart des
Programms erfolgt iiber die Taste
Null des Zehnerblocks.

Teil 1:

10 REM %4850 50 3036 0630236 W06 00 3 36 2096 B0 00 36 3 9 6 96
20 REM  *#%% BOULDER DASH W
IO REM #x 1985 BY Py
40 REM wx# Ral+ Moehse X%
S0 REM ®%x Kirchweg 2 * N
&0 REM  #u% 2848 Vechta-Oythe "
790 REM  ##% _ _ *
B0 REM *## Shaperoutinen von * %%
90 REM ##% Volker Evaerts Hh%
100 REM *#x» o *x%
110 REM %*%% Foke fuer Mndes FHH
120 REM *%# von * %4
130 REM ##xs% Helmut Tischer Er Y

140 REM 5635536 5 3650 3690 35 3690 3000 36 3069 9636 36 36 36 36 6 36 3696
150 REM shape routine

140 REM es werden die befehle

170 REM pshape,@shape$.x,y,m

180 REM gshape,@shape$, %,y

190 REM und xshape,@a¥ xl,yi, @5hape$,x2,
y2,m 2ur verfuegung gestellt

200 MODE 1

210 MEMDRY &9FFF:adr=&A000rzeila=140

220 FOR i=1 TO Z1

230 summe=:_

240 FOR j=1 TO 146

250 READ byte¥:byte=VAL ("&"+byte¥$)
260 FOKE adr,byte:summe=summe+byte:a
dr=adr+1 '

270 NEXT 3

260 READ check: IF check<>summe THEN PR

INT"Data Fehler in Zeile'"jzeile:END

290 NEXT i

300 CALL &AOOO

310 BOTO 5S40

320 DATA 01,09,a0,21 ,39,a0,c3,dl ,bc,1d,a
0,c3,3d4,a0,c3,44,1880

330 DATA a0,c3,%b,a0,c3,28,a1,c3,3B,al,c
3,41,a1,47,53,48,2125

340 DATA 41 50 c5,50,53,4B,41,50,c5, 58 S5
3,48,41,50, cS 47 1575

350 DATA 45 d4 EO 55,d4,53,87,d0,00,00,0
0,00,00,01,12,7¢,1181

360 DATA 16,00,18,0a,156,00,01,77,1a,fe,0
4,cc,f5,a0,fu,03,1348

370 DATA c0,21,81,a0,70,23,72,23,71,dd,6

6,02,dd,48,00,cd 1784
280 DATA d0,a0,dd,56,05,dd,5«,04,1a,3d,c
8,d8,4f,2b,23,44, 1921
390 DATA 2z, 6& &B,456,8b,13%,43,dd, 63 dd,4
D547%,90,38, 1a,4f 1849
400 DATA 95 la,80,77,13 za,::,ie,al 10, ¢
&,ml,7c,ch, OB 67,1926
410 DATA wmb, 38 20,-5 cd,15,a%,18,00,fb,c
9,fe,07,:c,f5,a0,2504
420 DATA fe,046,c0,dd,a5,dd 6&,00,dd,564,0
2,e5,47,dd,23,10,2130
430 DATA fc,dd,e5,3@,03,146,00,cd46,a0,d
d,el,el,dd,75,00,2233
440 DATA dd 74 02 1 52,03,cd,3d,a0,dd,el1,3
2,03,cd 44,a0 :9 1975
450 DATA 45,cb, ES 4¢,26,00,54,5d,29,29,1
-9,29,29,29,59,19,1040
440 DATA ed,S5b,c%,b1,19,7c,e6,07,57,3a,c
b,bl,B4,chb,18,30,2040
470 DATA 02,c6,20,67,c9,5f,dd,7e,00,dd,2
I,udd,23,f®,05,d0,1957
480 DATA 21,10,a1,85,54F,30,01,24,7¢,57,3
2,45,a0,7b,3d,c?,1414

- 490 DATA 00,am,ab,bs,2f,7c,ds,40,467,7d,c

&, 00,6f,d0,24,7c,195&

SCO DATA ®6,07,t0,7c,d4,08,67,c9,3d,c0,d
d,b64,01,dd,56e,00,1987

510 DATA cd,60,bb,77,23,36,00,c9,3d,c0,d
d,72,00,cd,S5d,bb, 1982

520 DATA c?,d6,02,c0,cd,2a,al,dd,7e,02,c
d,5d,bb,c9,00,00,2052

530 REM hier werden die shapes erzaugt
540 MODE 1:RESTOURE 1000:READ »,y:ix=x\4
950 FOR i=0 TO &

S5&0 lhaputtl!wcHR#(x)+STRING$(x*y,CHR$(0
JIENEXT

570 FOR sh=1 TGO &

S80 FOR i=1 TO vy

550 READ daten$:IF LEN(daten$)<>usld
THEN ERROR S

&00 FOR j=1 TO x

610 hi=Gz1g=0

&20 FOR k=1 TO 4

630 pixel= UAL(HIDSGdntent (j~1) %
f44+k,1)) AND 3

&40 hishi#2+{pixel AND 1):lo=lo#
24pixel\2
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&50 MEXT k

b&60 MID#(shapetfﬁh),ﬁznl)*x+3+1 1)
=CHR& (lo+iéskhi)

&70 | PSHAPE ,@shape¥ (sh) , 40,30
&80 NEXT j

&0 NEXT i

700 NEXT sh

710 MODE 1

720 READ x,yix=xn\4

730 hand$=CHRi(u)+STRING$(x*y,EHR${0))
740 FOR i=1 7O vy

programme.

70 REM titzlbild beim laden von bpoulder
dash 2

880 ™MODE 1

890 FOR a=: TO 20 STEF Z: IFSHAFPE,8@shape$
(i) ,a%iq-4, 21 iFSHAPE ,@shape® (2) , (a+1) #5344
22 NEXT a

900 FOR a=1 TO 20 STEP 2& |FSHAPE,&shape®
(2) a*d—4 443 |PSHAPE, @Ehapastii,(a+1)*4—

4,46:NEXT a
910 FOR a=2 TO 11 STEP 2: |PSHAPE,@shape$

(2) ,0,a%4=2: |PSHAPE, @shape# (1), 0,(a+1)*4
_ESIPBHAPE @shapas$ (1) ,76, a*4—2=-PSHAPE @

860 PRINT"OK"

k,1)) AND 3

750 READ daten%$:IF LEN(daten$)<{>x#4 TH
EN ERROR S

760 FOR j=1 TO x

770 hi=031o0=0

780 FOR k=1 TD 4

790 pixel=VAL (MID$ (daten$, (j-1)*4+

:tPEM 1

shape$(2) ,7&, (a+1)%4~2: NEXT a
520 INK 3,20,10
930 LDCATE 15 203 PEN 3:PRINT"Loading..."

940 LOCATE 19,%:PEN 3:PRINT"by":PEN 1

800 hi=hi#2+(pixel AND 1):lo=lo*2+ 950 POKE &BICB,%0:POKE &BICF,%CC:POKE &B
pixel\2 . 1D0, %33
aio NEXT & 960 LOCATE 5,43PRINT"BDULDER DASH"
820 MID$ thand#$, (i-1)#x+3i+1,1)=CHR¥(1 970 POKE &BICF &868: POKE &B1DO,&%22:PEN 15
ot+lé&ahi) s LOCATE 7, 14:PRINT"RamaSo#t“
830 ' PSHAPE , @hand$, 60,30 98¢ CHAIN MERGE"!BOULDER DASH 2",10,DELE
840 NEXT J TE
BS0 NEXT i

990 REM datas fuer shapes 1340 DATA "0000033313300000"| 1690 REM Spielfigur
1000 DATA 14,14 1350 REM Mauer 1700 DATA “00000003I0000000"
1010 REM Erde 1360 DATA “0000000000000000" 1710 DATA "0O0033IIZIIIIZIIC00"
1020 DATA "1011111222113331% 1270 DATA "O0131313001313130v] 1720 DATA "0000020220200000"
1030 DATA “1311111121111101" 1380 DATA "0313131003131310" 1730 DATA "0000022222200000"
1040 DATA "1113111113331111" 11390 DATA "0i3i313001313130"| 1740 DATA "00QC022002200000"
1050 DATA "131i011131i11131" {1400 DATA "0313131003131310"| 1750 DATA "0000000220000000"
1060 DATA "i3ZIIL113IZL112221" 1410 DATA "0222222002222220"| 1760 DATA "0001113113111000"
1070 DATA “1110222211333213" (1420 DATA "OR22222002222220"|1770 DATA "0001101111011000"
1080 DATA "1122202222231101" 1430 DATA "0000000000000000" 1780 DATA "00011061111011C00"
1090 DATA "3I322233311221111" 1440 DATA "0000000000000000" 1790 DATA "000330111103306C0"
1100 DATA "1221213110122333" 1450 DATA "3Ii3001X1313001317| 1800 DATA "O00ZZ0IIZFO22000"
1110 DATA “22111333i1112211" (1440 DATA "1310031313100313"| 1810 DATA "0000G01111000000"
13120 DATA "1113111122213331" 1470 DATA "313I0013131300131"; 1820 DATA "000C111001110000"
1130 DATA "13II122112111103" 1480 DATA "1310031313100313" 1830 DATA "0011100000011100"
1140 DATA "1110111113331111" (1490 DATA "2220022222200222" 1840 DATA "0330000000000330"
1150 DATA "11113111111111227|1500 DATA “2220022222200222" 1850 DATA “2220000000000222"
11560 DATA "1333122210113332" iS10 DATA "O000R00GHO00000000%| 1840 REM Gegner
1170 DATA "1111112133311111" 1520 REM Diamant 1870 DATA “3000000000000003"
1180 REM Steine 1530 DATA "0QO0O00000110000000" 1880 DATA "1300000000000031"
1190 DATA "0000033311100000* 1540 DATA "0000011111100000" 1890 DATA "2130000000000312"
1200 DATA "0003313031111000" (1550 DATR "0000011111100000"| 1900 DATA "2213000000003122"
1210 DATA "0033313I3I31111100" |15460 DATA “0002222222222000"(1710 DATA "223I300000033322"
1220 DATS "033II03303II011110"|1570 DATA "O00Z222222222000"| 1920 DATA "Z2222130000312222"
1230 DATA "O33I3X113II113110" (1560 DATA "O3I3IZIIITIIIIIIION 1930 DATA “2222213003122222"
1240 DATA "II1III1TIO0IIIILL" (1590 DATA "OIIIIIIZIIIIIIIZ0"| 1940 DATA "3IIZIIZIIL133I3III33"
1250 DATA "33II113ITTI1ITIIIIZL" (1400 DATA "0000000000000000" 1950 DATA “"IIZIIII11333III3
1260 DATA "3333130331130331"[15610 DATA "0000000000000000"! 1960 DATA "R2222213003122222"
1270 DATA "33033ITITIITIIIZ13# (14620 DATA "OIIIIZIIIIIIZIIO"| 1970 DATA "2222130000312222%
1280 DATA "3I331331133103313" (1630 DATA "O3IIIIIIIZIIIIZIO" 1980 DATA "2233300000033322"
1290 DATA "33II13203I13II1303" (15640 DATA "0O00Z222222222000" 1990 DATA "2213000000003122"
1300 DATA “O3II1I13IZI1I1IZIZO" (1650 DATA *0002222222222000" 2000 DATA "2130000000000312"
1310 DATA "O3IIIITIILLTOIIIZION (16460 DATA "00000113111100000"{2030 DATA "1300000000000031"
1320 DATA "0033110331133300" (1670 DATA "0000011111100000" 2020 DATA "3000000000C00003"
1330 DATA "O000IIIIIIT1TIICON" 1680 DATA "0000000110000000"| 2030 REM hand

- o]
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12,12 2090 DATA "000111010100" 2130 DATA "00D101111110"
" 000000000000 2100 DATA "011011101110" 2140 DATA "0Q00011i11110"
1011001 100000" 2110 DATA "011111111110" 215¢ DATA "0Q00001111110"
"011101110000" 2120 DATA "001110111110" 2140 DATA "000000111110"
“001110111000"
CHECK WV1:PRUEFSUMMEN: 410~ 420: 49719 870- BBO: 7383 1Z30- 1340: 20010 1790~ iEDOl 12022
430~ 440: 50404 B8RO~ S00: 11302 1350~ 1X40: 12559 1B10- 1820: 159623
ZEILENNR,.: SUMMEN 450~ 4460: 123:4 210~ S20: 50815 1370=- 1380 20040 1830~ 184031 19715
10—~ 208 47235 470=- A4B0: 4474% 230- S40: 40470 1320~ 1400: 20060 1850— 1840r 13500
In- 40z I7SSL 450~ 500: 45928 950~ G&0: 47172 1410- 1420: 20040 1870~ 1880: 19459
S0~ 60: 56878 510~ 5203 54419 @70~ QB0: B83I&674 1430- 1440 19508 18%90- 1900z 19830
7Oo- BO: 72601 S5320— 5401 95720 990~ 1000; 19543 1450- 1440: 20040 | 1210- 12203 20083
F0-- 1006: 81089 550- 5Sh0: I0684 1010~ 10203 12037 1470~ 14850r 20060 1930~ 1940: 203346
110~ 1203 41429 - S570—- 5801 19345 1030~ 104031 19978 1420~ 1500: 200&0 1950— 1960: 20334
1Z0- 1401 55043 590- &00: ZOBFQ 1050- 1040 2Q097 1510- 1520: 14317 1970— 19B80: Z0083
150- 140: 37080 610- &20: 29972 1070~ 1080: 20134 1530- 1540: 19500 1990- 20001 19830
170- 1BO: 3IF935 630~ &440: 101058 1090~ 11001 20149 1550- 1560 19807 Z2010= 20201 194689
190~ 200z 44551 L50~ &&03 &7347 1110=- 11201 20133 1570— 1580: 220221 2030~ 204031 3398
D10~ 220: 46096 &70- 6BO: 48251 1130- 1140: 20041 1590- 14005 19994 2050~ 2060: 12544
230- 2401 16622 60— 700z 49854 1150- 11805 20103 1610~ 1420: 19991 2070- 2080: 12618
80— 240z 114548 Fi0= 7201 24437 1170- 11B0: 13449 1630~ 14640: 20221 2090- 2100: 12441 -
270- Z280: 13345 730~ 7403 &7B4AS 1190~ 1200: 19815 1650=- 14403 19807 2110- 22120 12692
200 3J00: 2428 7E50=- 7&0: 17170 1210=- 1220: 20006 1470~ 14680: 19400 2130=- 2140:x 12449
310~ 320z 23329 770- 7B0s 25710 1230~ 1240: 20208 1490~ 17005 180S0 2150- 21601 12645
330~ 340: ZBES1 790— B00: 83440 1250- 1260 20334 1710- 17203 19943
350—- 3I60: 34674 810- Bz20: 15580 1270~ 12ZBO:¢ 20393 1730- 1740x 19738 GESAMTCHECKSUMME: 45893
I70— 3B0: 446129 B30~ B8401 2&410 1200- 1300: 203X01 1750=- 17401 19715
30— 4003 43559 850~ 8480 2579 1310- i320: 202¢i 177Q— 31780: 12492
Teil 2- 230 DATA 3,2,2,4,4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
el c: +8,4,2,3 '
. 240 DATA 3,4,4,4,2,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,4
- 10 DIM spfeli(20,12) 18,4,4,3 :
20 ENT -1,2,3,2 250 DATA 34419944244,440,0,0,0,0,0,0,4,4
- 30 ENT -2,2,-2,2 1444,4,3
. 40 DIM xste(S0),yste(350),stfallZ(50) 250 DATA 3,4,4,4,4,4,4,4,4,0,0,0,0,4,4,4
50 DIM espfeli(20,12) 38,4,8,3 _
. &0 KEY 0,"goto 3220:1sxsz=remain(3) "+CHRS 270 DATA 3,444,4,2,4,2,2,2,4,0,0,4,2,2,4
(13) y3:8,8,3
70 GOTO 3220 280 DATA 3,3,3,33,3,3534343,344,3,3,35,3,3
80 REM datas fuer spieslfeldsr 139343,3
90 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,35,5,3,3,3,3, 3, 290 DATA 3,9,0,0,0,0,0,0,0,0,4,0,0,0,0,0
3,3,3,3 _ »0,0,0,3
100 DATA 3,1,1,0,1,0,5,0,0,1,1,2,1,0,1,1 300 DATA 35,0,0,0,0,0,0,0,0,2,2,2,0,0,0,0
1151,4,3 \ 40,0,0,3
116 DATA 3,1,1,0,1,2,0,4,2,1,1,4,1,2,1,2 310 DATA 3,0,5,0,0,0,0,0,4,4,2,4,4,0,0,0
2y 1,0,1,3 »0,0,0,3
120 DATA 3,4,0,0,1,2,4,2,2,1,1,1,1,2,1,2 | =<0 DATA 3,0,0,0,0,0,0,2,4,4,4,4,4,4,0,0
+1,2,1,3 v0,0,0,3
130 DATA 3,1,1,0,0,2,2,2,4,1,1,1,1,1,1,2 330 DATA 3,343,333, 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3
91,2,1,3 13¢3,3,3
140 DATA 3,3%,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,1 | 530 REM Lavel 3
'1’2,1‘3 ) 3§°3DATA 3,3'3,3,3‘3'3’3‘3’3’3’3'3’3’3’3
150 DATA 3,1,4,1,1,1,1,1,4,1,2,1,1,1,4,1 132 343,3
’1’2'4'3 IR R EEREE RN AR RS ERERERY ] 340 DATA 3'4’4,2’3’0,0'0'0'0'0,0‘0'0’0,0
160 DATA 31,1,2,2,1,0,1,1,1,2,1,2,1,1,1 v3,2,2,3
+0,2,1,3 370 DATA 3,2,4,4,3,0,90,0,0,0,0,0,0,0,0,0
170 DATA 3,8,1,2,2,1,4,1,1,4,2,1,2,1,1,4 | 3:%4%3 =
$2,2,1,3 o SBO DATA 322,2,8,3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,5,0
180 DATA 3,1,1,4,2,2,1,2,2,2,2,1,2,1,1,1 139444,3
s1,1,48,3 390 DATA 3,2,4,1,3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
190 DATA 3,4,1,2,1,1,1,4,1,1,1,1,2,1,1,1 23,4,4,3
+1,1,1,3 400 DATA 3,2,4,2,3,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0
200 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 1344,2,3
'3'3'3'3 410 DATQ 3,2,4,4,0,0,0,0,0,0,4..4,0,0'0,0
210 REM Level 2 1344,2,3
220 paTa 3,3,3,3,3,3,35,%,3,3,3,%,3,3,3,3 420 DATA 3,2,4,2,3,0,0,0,0,4,4,4,4,0,0,0
33,3,3,3 1354,2,3 '

20
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430 DATA
'3l4'4!3
440 DATA
'3!474?3
450 DATA
10,4,2,3
440 DATA
9313?3!3
- 470 REM L.
480 DATA
1 393,353,383
450 DATA
1 8,1,2,3
SO0 DATA
+251,2,F
510 DATA
124%442,4,3
. 520 DATA
L L1,1,1,3
530 DATA
540 DATA
!3'3!3’3
550 DATA
l4l4!0!3
=40 DATA
1240,0,3
570 DATA
18,4,2,3
580 DATA
909010’3
5%0. DATA
’3!3!313

3,2,1,2,3,0,0,0,4,4,2,4,4,4,0,0
3,2,4,4,3,0,0,4,2,4,2,2,4,4,2,0
3,2,4,4,3,0,2,4,4,2,2,2,2,2,4,4
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3

avel 4 ‘
B,3,3,3,3,3,3,3,8,3,3,3,3,3,%,3

3,6,0,0,0,0,2,0,0,0,3,2,1,4,1,2_

3,0,0,0,0,4,4,0,0,0,3,4,1,1,1,1
3,0,0,0,4,2,4,2,0,0,3,2,1,1,4,1
3,0,2,4,4,2,4,4,2,2,3,1,1,2,1,4
%,0,8,4,4,4,8,4,4,1,1,1,1,1,1,1
z,%,%,3,3,3,3,3,3,3,4,%,3,3,3,3
,2,4,2,4,1,1,2,1,1,1,1,4,4,4,4
3,2,1,2,1,2,4,1,1,2,3,0,2,2,2,2
3,4,4,2,5,2,2,4,1,2,3,0,0,4,4,4
3,2,1,4,1,4,1,1,1,4,3,0,0,0,2,0

%,3,3,%,3,%,3,3,3,%,3,3,3,3,3,3

400 REM Level 5

‘&10 DATA
1 3,3,3,3
620 DATA
1241,2, %
&30 DATA
1 2,1,1,3
&40 DATA
gy 241,4,3
&50 DATA
12al,y 1,3
&60 DATA
2 Z2,8,1,3
&70 DATA
$2,1,2,3
&80 DATA
2 1,2,1,3
&0 DATA
1 1,4,1,3
700 DATA
0,1,1,3
710 DATA
+0,0,0,3
720 DATA
P i i
730G REM a
740 level

s,%,3,3,5,%,5%,3,3,3,3,3,3,3,3,3
3,2,1,1,2,1,1,1,2,0,2,4,1,1,1,1
3,1,4,1,1,1,1,4,2,0,4,2,1,1,4,56
3,1,2,1.1.2,1,:,1.9,1,4,1,2,1;1
Byl l,1,1,1,1,1,0,2,1,1,2,1,1
T,1,2,1,6,4,1,1,1,0,2,1,1,48,1,1

Jylyi,1,1,1,3,4,1,0,2,1,1,2,1,2

%,1,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
3,2,0,0,1,1,1,1,1,4,1,1,1,1,1,0
3,0,0,1,1,1,4,1,1,6,1,1,4,1,1,1
z,s,%,%,3,3,3,3,3%,3,%,3,3,3,3,3

nfang spiel
=]

70 live=3
760 hoelevel=3

programme._

770 ON level GOSUB 1610,1620,1630,15640,1
&50 ‘
780
770

800

MODE 1
SOUND 1,400,500,4,,2
FOR y2=1 TO 12

810 FOR u2=1 TO 20

820 READ spfel Z{(x2,y2)

830 MNEXT w2

B840 NEXT y2

850 yi=0ixi=0

B&0 FOR y=2 TO 49 STEF 4

870 yi=yi+l

880 FOR =0 TO 79 STEP 4

830 wiz=xi+lsIF »i>20 THEN xi=1

G0 | FESHAPE ,@shape¥ (spfel Z (ki ,yi) ) »
s¥a0

%10 NEXT x

920 NEXT y

930 LOCATE 10,1:PRINT"SPIELSZENE: "3level

P40
750
460
970
280
990
-1000
1010
1020
1030
1040
1050
10560
1070

ON level BOTO 950,980,1010,1040,1080
w=7ty=2:diamant=18

stein’%Z=0:daver=4

GOTO 1130

x=31y=10cdi amant=57

steinZ=0: dauers4

GOTO 1130 g

=151 y=q4:di amant=47
steini=0:dauer=4

GOTO 1130

¥=8:y=10:di amant=44
stein/Z=0rdauer=4

GOTD 1130

REM hauptsteuerprogramm

1080 EVERY 100,3 BOSUB 1470

1090 schmeanz=3:xx(1)=D1yy (1)=&t xx (2)=10
pyy () =11aun (B =l yy (3} =3

1100 x=%:y=Bi1diamant=17

1110 steini=0:daver=4

1120 GOTO 1130 _

11320 IF schmeanz >0 THEN EVERY 100,3 605U
B 1670

1140 tot=0

1150 ax=xi1ay=xy

1160 i=JQy(O)

1170 IF j=1 THEN y=y-—1

1180 IF j=2 THEN y=y+1

1190 IF ji=4 THEN x=x-1

1200 IF ji=8 THEN x=u+l

1210 IF %>19 THEN x=1%

1220 IF %<2 THEN x=2

1230 IF y<2 THEN y=2

1240 IF y>11 THEN y=11

1250 IF spfeliix,yl=4 THEN BOTO 1390
1260 IF u<>ax OR y<{r*ay THEMN IF spfelXix,
y—1)=2 THEN steinissteini+l:uste(steinl)
=x1yste(steinfl=y-listfalllisteini)=daus
-

1270 IF stein¥%>0 THEN FOR zahl=1 TO stei
nZistfallX(zahl)=stfallii{zahl)—-1:IF stfa
11%¢zahl)=0 THEN SOSUB 1440 ELSE NEXT
1280 FOR verzoe=l TO SO:NEXT verzoe

1290 IF tot=1 THEN ex2a=REMARIN{3):RETURN
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_programme

1300 IF spfelZ(x,y)<>1 AND spfelZix,y)<>

- O AND spfelZix,y)<>5 THEN x=ax:y=ay:GOTO

1330

1310 spfallax,ay)=0tspfelLix,y)=5

1220 IF x<>ax DR y<>ay THEN SOUND 1,248,

10,6,,,5

1330 h¥=ghape¥{(0)

1340 IXBHAPE,@h¥,ax%4~4 ay%q-2, @shapnsts
}yuEG—4 ,ywl4—2,0

1350 !PSHAPE,@shape*(O),ax*4—4,ay*4~2
1360 |PEHAFE,@shape$ (S) ,uwd-4,y%4-2

1Z70 80TO 1150

1380 REM diamant abfrage

1390 spfaliix,y)=0

1400 SOUND 2,100,10,6

1410 diamant=diamant-1;IF diamant=0 THEN
level=]level+l:IF lavel >hoelevel THEN sx

s2=REMAIN(3) : SDUND 1 ,284,45,5,,1:S0UND 2
3286,45,4, ,2: S0UND 4,288,45,3:RETURN ELS

E GOTO 770

a)=axx (a)eyy(a)=ayy(a)
1730 IPSHAPE ,@shape$ (0} ,axx (a) #4~4 ayy(a

Y #4=-2,0

17460 IFPSHAPE ,@shape$(é) ,ux{al)*d~-4,yy(a)#*
4-2,0
1770

1780

1790

1800

1810

spfeli{axx {(a) ,ayyla) }=0
spfelilixx{a) ,yy(a)i=6

NEXT

RETURN

REM gamaedesigner

1820 u=1zy=1

1830 FOR y=1 TO 12:FOR x=1 TDO 20 spfeli(
Xyy)=0:NEXT xsNEXT vy

1840 u=1gys=]

1850 MODE 1

1B&0 FOR x=1 TO 20sspfeliix,y)=3:respfeli
(x ,y)=3: |PSHAFPE,@shape¥ (3) ,x*x4-4,y#4-2,0
sNEXT »

1870 y=12:FDR x=%1 TO 20:spfelii(x,y)=3:es
pfelilix,y)=3: {PSHAPE ,@shapef {(I) ,x%#4-4  yv#
A4-2, 01 NEXT »

i:gg gg:GF:f:gewe - 1BBO FOR y=2 TO li:epfeli(l,y)=2sespfeli
1440 x5ﬂxste(zah1?- g= sté(zahl) (1,y)=3: |PSHAPE,@shape$ (3) ,1%4-4,yx4-2:5
: VLA pfelz(20,y)=3:espfel % (20,y) =31 | PEHAPE, @s
1450 IF spfel%(xs,ys+1)<>0 THEN 1560 A e _
1460 PSHAFE,@shapes$ (0) ,xs#4=-4,ys%4-2,0 1;53 el 'Y Y
1470 [PEHAPE ,@shape¥ (2) ,xs#4—4, (ys+1) #d- 1900 LOCATE 9,B1PRINT CHRS (24) ;" “'EHR${
1490 FOR axa=1 TO 10:NEXT axa ::;:rt?gﬂggtz;f=P 1 "Bame—Des
t51g pfaliins,ys)=0 1920 LOCATE 9,111FRINT CHR$ (24)3"2";CHRS
spfeliiks,ys+l) =2 (28)3" LADEN"
01D 1apo T SHE (xS, YSTII=2 THEN yasy==1:8 | 1510’ LOCATE ,14:PRINT CHRS (24) 3 "S5 CHRS
- \ (24) 3" SPEICHERN"
T et A AU ORI 1940 LOCATE 9,17:PRINT CHRS (24) 5 "4"; CHRS
: stein¥Y=steini-
(24)3;" SPIELEN®
1550 RETURN -
1560 IF spfel%(xs,ys+1)=5 THEN 1400 agys nOCATE 94201PRINT CHR$(24) 3 "S"5CHRS
1570 IF spfal/(xs,y5+1)<}6 THEN RETURN 1960 a$=INKEVE: IF a$="" THEN 19&0
iggg gg:g“;igg . 1970 IF a$="1" THEN 2030
1980 IF a$="2" THEN 2240
1600 ENV 8,=11,5000:SOUND 1,0,40,14,8,0, 0 S eI s S
IESQXSZEREHAIN(E)SLDCATE 13, 15=PRINT“EQM 2000 IF a$="4" THEN 2840
E OVER":SOUND 1,0,500,5,,1:FOR a=1 TO S0 2010 IF a$="3" THEN %220 ELSE 1940
OOz NEXT a180UND 1,0,2,1:tot=13:RETURN 2020 REM i tor =
1610 RESTORE 90:RETLRN 5050 MUDE 1
i:gg :Eg;g:g ggg:gg;gg: _ 2040 durchlauf=durchl auf+1
T "
1640 RESTORE #80sRETURN ?gggibgg?TE 17,31 PRINT CHR$(24) 3 "EDITOR
’ 4
i:ig :gﬁTgﬁﬁmiiizﬁfzgR:kwﬂ 20460 LOCATE 3,9:PRINT CHR$ (24);"0" 3 CHR$(
1670 FOR a=i 1D schmaone  2-n9 24) 1 | PSHAPE, @shape$(0) ,10,18,0
1e80 g Stiphs 2070 LOCATE 12,5:PRINT CHR$(24);"1";CHRS
axx (a)=xx (a) sayy (a)=yy{a) (24) 2 | PSHAPE ,@shape$(1) ,28,12,0
1890 IF x>ux (a) THEN xx (a)=xx (a)+13B0TO 2080 LOCATE 12,9:FRINT CHRS (24) 32" 3 CHRS
1730 + 7t
: : (24) = | PSHAP hapes (2) ,28,18,0
1700 IF x<xx(a) THEN xx (a)=xx (a)~1:B0TO ied LochEEiﬁfigfﬁnwa’CHﬁs(54);"3";CHR
' =1 24
1710 IF y<yy(a) THEN yy(a)syy(a)—1:B0TO $(24) : | PSHAPE , @shapes$ (3) ,28,24,0 “
1730 - 2100 LOCATE 21,6:PRINT CHR$ (24) § "4" ;CHRS
{70 10y T ey | e e iz
1730 IF spfel%ixx(a),yy(a))=5 THEN tot=1 2i10 L » 72 35"
s RETURN {24): |PSHAPE,@shape$(5) ,46,18,0
1740 IF spfal¥ixx (a),yy(a))<>0 THEN xx ¢ 2120 LOCATE 21,12:FRINT CHRS (24);"4";CHR
weiter Seite 57
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Bewerbung als Programmautor

Name: Vorname: Alter:
Strafie: Wohnort:
Titel des Programmes: Computersystem:

KBytes

Erforderlicher Speicherplatz:

Erforderfiche Pheripherie:

Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daf Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betrdgt 120 DM pro abgedruckte Seite.
Solite das Pregramin nicht verdffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen.

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

Kassette:___ Diskette: .~ Dokumentation: ... Listing:_....  Riickporto:

Unterschrift des Programmautors:

Einsenden an: Tronic-Yerlag AIJt. Programmentwicklung, Landstrafle 29, 3444 Wehretal 1

*  Keinanzsigen %  Klinanzeigen s  Kieinanzeigen sk

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in ,Compute mit...

Name und Adresse

An ,Compute mit ..«
Tronic-Verlag
Postfach

3444 Wehretal 1 Unterschrift

Datum

Unter der Rubrik ,Kleinanzeigen®- Ich wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:
veriffentlichen wir Gelegenheits- TN | |
anzeigen fiir Verkaufsangehote,
Kauf- und Tauschgesuche, Kon-.
taktaufnahme bzw. Erfahrungs-
austausch usw.

Unsere Preise fiir , Kleinanzeigen®:
Jede Kieinanzeige nur 10,- DM
Jede gewerbliche
Gelegenheitsanzeige nur 15,- DM
(di]r)fen nicht unter Chiffre erschei-
nen

Eine Verdffentlichung erfolgt nur
gegen Vorkasse!
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Zutreffendes ankreuzen

Kleinanzeigen jetz' suche O Software suche O Hardware O Tausch O Versch.
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w Kianzeige‘ |

Biete Software

Sensation! Unser brandneuer Katalog ist dal
Mit viel Hard- & Software fur lhren C 64/128/
VC 20! Supersonderangebote: Spiele,
Adventures, Utilities, User, interfaces, Acces-
soires uv.m.t Z.B.: DFU-Interface, Disc Aid,
Thermocontrol, Superaction mit White Shark
etc.!Gleich anfordern gegen 1,60 DM in Mar-
ken bei: Comp Versand U. Tiedau, a. d.
Olmihle 24, 4270 Dorsten 1.

GESTRICHEN... haben wirfast alle Software-
preise {z.B. CYRUS #l 3-D Schach DM 41,80)
u. das Angebot auf Giber 140 Artikel erweitert!
Die Mitgliedschaft ist immer noch fir 20,—~/
Halbjahr zu haben!! COMPI-CLUB, J. Heise,
A.d. Linde 8, 5226 Reichshof.

ok ok ek sk e o o ke b e
* SCHNEIDER CPC 464/664

* Univars. Ein/Ausgabe-Interface 32 Bit
* TTL. Zum Anschl. vielseit. Hardware a.
W CPC. z. B. A/D Wandler, Relais, Roboter,
# Schul-Eisenbahn-Discoelectr. od.
MAL Zubehor. Ausf. Bedien.-Anl. Eig-
nes Netzteil. Programmierb. in Basic
od. Asemml. interupttaugl* DM 198
EPROMPROGRAMMIERGERAT an E/
A-Interface anschlieb. {. 2716-27128,
2516-2564 m. komfort. Bedienersofiw.
28potl. Textoolsock. vorber. f. 27256.
Maschinenspr.-Monitor. Lesen, Leert.
Programm. Vergleich, v. Eprom's * DM
178 ME&L-Maximini&Lichter, MHauptstr.
1a, 5511 Mannebach, T. 06581/3535
%o ok Ao W W e o e o

SR S T R R R VY

BACKUP: Disketien-Kopierprogramm  fir
CPG 464 mit Vortex 512 K Erweiterung. Wie
Discopy, jedoch ohne CP/M und in nureinem
Durchgang. Flir 20 DM (Brief), inkl. Anleitung,
Portc und Verpackung von W, Spiltz, Evlier-
Str. 225, 4132 Kamp-Lintfort.

COMMODORE 16/116: Wir haben die Pro-
gramme, die Sie suchen! Infos kostenlos bei:
Andreas Bachier, Blicherstr. 24, 4290
Bocholt. AuBlerdem: Die C 16/116 Insider-
Mappe fiir 6,-— DM oderdas Uberraschungs-
paket mit 5 Top-Spielen fir nur 15 DM (Bitte
nur als Schein odér Scheck beilegen!)

C-16/116 20 Programme, G-16/116 20
Spiel- und Anwenderprogramme fiir nur %
20 DM %, Je Programm nur 1 Mark,

Scheck oder Schein an: Daniel Beitlich, Klei-
ne HaollbergstraBe 6, 6000 Frankfurt 50.

Oder Info anfordern gegen Porto.

Funkfernschreibprogramm fiir CPC 464
{RTTY). Soft- und Hardware incl. Konverter,
AFSK, Festtext-Drucker und Empfangsspei-
cher. Baudot und ASCIl bis 200 Bard

Machen Sie lhren CPC zum prof. Fernschrei- |

ber. Anwendung z. B. beim Amateurfunk. Info
kostenlos bei: Stefan Peim, Soft- und Hard-
ware, Friedrichsruher Str. 32, 1000 Berlin 33,

Tel. 030/8242943.

Commodore 64/20 + Schneider CPC 464:
Superglnstige Programme zu Taschengeld-
preisen! Katifen Sie bei den Profis, denn wir
sind exclusiv und glinsiig! infos kostenlos:
Andreas Bachler, Blucherstr. 24, 4290
Bocholt. Programme flir: Schneider CPC 464
Commodore 64/20/16/116.

Commodore 64, VC 20 C 16. Fibu, EK-VK,
Foto-, Film-, Video-, Musikarchiv, Lotio,
Adress, 'YSF, Tabello, Digitalo, Lernpro-
gramme, Denktraining, Spiele, Karteikasten,
Biblo, KFZ-Programme u.v.m. schon ab 19,90
DM! Katalog gegen 80 Pf. in Briefmarken,
Tino Hofstedes Computerservice. A.d. Wind-
miihie 8, 5010 Bergheim 5.

998 C16/C 116 0BPC 16/ C 116 999
Biete Vokabel Drill Sergeant (Vokabellern-
programm) keine Rautbkopie!! 990 00999
Tebias Brandt, Alte Trift 38, 2150 Buxtehude.
Nur auf Kassette lieferbarl @@ 90 S 869 @®
Preis: 10 DM (Schein)!l PS: Info liegt bei.

C 16, C 116, Plus 4. An alle Floppybesitzer:
Habe das Adressenverarbeitungspr. Bis zu
2000 Adressen abspeichern mdéglich. 26
Dateien auf Diskette. Adressensuchroutine
+ Verdndern + Ldschen. yolkedr 10 DM odede
mit Disketten %% bei: Alexander Flingling,
Vor den Knéppen 30, 4410 Warendorf 1, Tel.:
0251/1022.

Fir CPC 464; ca. 20 Qriginal-Spiele, Topcale
und andere Textprogramme, dt. Anieitungen,
VB 180,-. Peter Stange, 5800 Hagen, In der
Senke 20.

inei ‘ ' -' ienzig

Programme fur die Arztpraxis
auf dem Schneider Gomputer
Privatliquidation — Leistung-Statistik

Abrechnung-Unterstitzung

info bei; Fa. EFFEKTA

Am Wiggert 9¢, 4500 Osnabriick
Telefon (0541) 4 5_9 16

Einmalige Gelegenheit {. VC-20. [ch verk. 11
org. Spielecassett. z. B. Kegetn, Luftkampf,
Ufo etc... (Preis 50, DM) + 2 Spielhzallen
Module (Hau den Lukas, Pole Pesit.) NP: pro
Stck. 98,-/VP: pro Stck. 40,—- + Vbk. z. Cas-
settenrecorder und VC-20 {Preis: 30,— DM).
Schreibt an: Bernd Failner, Birkensteingasse
2, 8563 Schnaittach.

Beachten Sie hitte auch die
letzten Restangebote von
unseren

Top-Hit-
Programm-
paketen

auf Seite 31 dieser'Ausgahe.

VC-20 Programime, z. B. Boeing 727-Simula-
tor. Angebote auch Tel 02324/61862,
sonst. geg. frankierten Umschi, Horst Quer-
furt, Postf. 843042, 4320 Hattingen 14.

s e e A e e ok e ke e o e o o W e ok
Achtung!! YC-20-Besitzer. Das ein- W
* malige Angebot! DervC-20istnoch %
* langenicht out!linfoDM 5,—in Brief- &
W marken! 40/80-Zeichenkarte 120 %
* DM, 64 Kb + Steuerep, ohne geh.
* nur 120 DM, 32Kb + geh. nur 130 &
* *
w w
* *
* *

*

DMt DFU mit dem VC -20 jetzt
zugreifen. HPT Electronic, Am Rain
23, 8024 Deisenhofen.

i dr % e W A e ok ok ok o ol

% Kleinanzeigen # Kleinanzeigen % Kleinanzeigen
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Suche Software

VC-20¥ Suche gute Software (GV > 16 K)!!

Vor allem das Spiel ,Miner 2049* und andere

Actionspiele und Adventures!! Suche auller-

dem guterhaltene 40-Zeichenkarte!!

Adresse: Stefan Schaum, In der Burgweid
" 1A, 5110 Alsdorf.

Suche Software fir C 64, C 128 und CPM.
Verkaife oder tausche Biicher w C 64 for
Technik + Wissenschaft 30,— % Das groBe
Druckerbuch 30,~ wBasic auf dem C 64 30,~
# Beherrschen Sie thren C 64 10,- & 64 Pro-
gramme fir den C 64 20—~ % Suche s/w-
Monitor, Fischertechnik Computing Bauka-
sten und Interface. % Christoph Franzen,
Bonifatiusstr. 70, 4130 Moers-Asberg.

‘Biete Hardware

% Y%7 VERKAUFEC-116 Fd vk
¥z % mit Joyst. und Cassettenrekorder %+

w Te mit drei Spielen W
W & 3 Monate alt und Garantie * ¥
w57 nur fir 250 DM wk
7r % Bitte melden bei: Lorenz Witte ¥ s%
% ¥y Ettviller Str 2, 6229 Kiedrich v %
e Bl SCHNELL * 7 i Tt

#ra# SENSATIONELL: Zusatzlaufwerke fir
Schneider CPC-464 und CPC-664 ook
im Gehsuse und mit allen Kabeln 57, /
40 Track/ einseitig 549,-DM % 3" /40 Track/
einseitig 399,- DM
KDB-COMPUTER-VERSAND, KornstraBe 28,
5800 Hagen 7, Tel. 02331/4006 01

Verk.: Matrix-Drucker GP 500 CPC DM 300
Suche: Floppy DDI-1 0. a. sowie Anwender-
software (z. B. Buchhaliung/Lohnabrech-
nung / Grafik etc.). .

Kiaus Bartram, Kfm.-Biiro, HaardtwaldstraBe
1-7, 6000 Frankfurt 71, Tel. (069) 6702230.

* Kleinaneig | H i Iain * ' Iineiq "

PREISWERT GESUCHT:

C 64, Floppy 1541 und Disketten-Soft-
ware hierfir.
Wacholderweg 4, 3006 Burgwedel 1
Dr. Peer-Ingo Litschke

* 7r ¥r VC-20 7v ¥ VC-20 v +¥ VC-20 77 ¥7v &

Suche intakte Fioppy. Biete 150 DM. Fir -

defekte Floppy zahle ich bis 80 DM. HELPH!
Wer kann mir eine Graphik nach Poster-Vor-
lage fiir die GV erstetlen??? Zahle 30-50 DM
fur laufendes PG Frohe Weihnachten u. Pro-
sit Neujahr % ¢ % Adresse: Albert Wirlz,
Johannis Str. 2; 5180 Eschweiler:

VC-20 ++ Supererweiterung ++ 3k ++ 16 K
+ Datasette + Joystick + Spieimodule +
Spielcassetten + Basicselbstlernkurs +
2 Bucher + viele Computerzeitschriften.
ik billig!t St billigH!! o ook
Angebote an M. Ottiger, Im Tritbacker 5, 8600
Dlbendorf - SCHWEIZ.

Biete CPC 464 mit Grilnmonitor fur 650 DM, 6
Monate alt und Schneider-Matrix-Drucker.
NLO 401 — Neu — originalverpackt mit
Garantie fur 700 DM. .
Adresse: Plein Markus, Hacklénder Str. 23,
5000 Koin 30, Tel. 0221/55034 1.

VC-20 zuverkaufen. + Datasette + Spiele 14,
TJasche und Lernbuch zu melden bei: Elmar
Thews, Am Lahrkreuz 5, 5750 Menden 1.

s % % NIr2000M @ €« &« ¢ &

Verkaufe Drucker Seikosha GP-100A fiir
300 DM - 9 Monate ait -. Suche Biorhyth-
mus-Programm fiir Bildschirm und Drucker.
Stefan Kleist, Schulweg 8, 6696 Nonnweiler.

Verkaufe C-16
Neu mit Datassefie. Tel.
73498.

02402/

G&S Computerservice, Rudi Gutemann u.
Dieter Schulz, Soft-u. Hardware C-64. Unser
Angebot: Farbb. Epson 80, 801, 802 je 15,95,
Disketten 3. 50 St. 10er Box 39,50, Abdeck-
haube 12,25, Liifter 37,90, Box 85 Disk. m.
SchioB 35,50, Diskettenioch. 12,95, Eprom-
brennerkpl. 159,00. D. Schulz, Funkenstr. 42,
5020 Frechen, Tel.; 02234 /578 48. Katalog
kostenios. '

Suche Hardware

Suche guterhaltenen C-64 mit Floppy evil.

Programmen.

| Angebote an: n
a Thomas Kesselring n
| Bismarckstr. 23 n
| 8710 Kitzingen ]
| Tel: 09321 /5643 [ ]

? 2?2 ?Help ?7?7?Hilfe ???Help??7?
Suche dringend gebrauchten C-64 mit Flop-
py-Laufwerk,

Angebote an H. Kastle, MarktstraBe, 3440
Eschwege oder telef. unter 05651/50685

Verschiedenes

Herzlichen Gliickwunsch!! Zu 1 Jahr COMPI-

CLUB und tber 210 Mitgliedern graiulieren .

die Leiter der User-Gruppen Nord, Sid u.
Wesifalent

# % & % VC-20-Besitzer sucht: . W W W %
Schaltpidne zum VC-20 und allem was dazu-
gehdért (Erweiterungen, Datasette usw.) und
sonstige Schaltungen z. B. Stimmverzerrer,
Lichtorgel, Hallgerat, usw. Suche VC-20-
Besitzer zwecks Tausch im Raum Aachen!!

Zuschriften an: Albert Wirtz, Johannis Str. 2,
1t 8 & & 1 5180 Eschweiler ' & 8 & {

Wer hat Erfahrung mitdem C 16 und der64K
RAM-Erweiterung von KING-SOFT? Wie
errechne ich aber Monitor den RAM-Bereich
von HEX 8000 aufwérts? Wer kann mir behil-
flich sein bei der Verwendung des Druckers
SEIKOSHA GFP 500 VC zum Grafikdruck?
Tausche auch kleine Programme (Selbstent-
wirfe}. Rainer Hickel, Mullbergerstr. 115,
2964 Wiesmoor.

Tausch

CPC 464. Tausche Programme aus den
Bereichen: Spiele, Biro, Schule, Musik,
Technik, Hiifsprogr. flir CPC 464. Liste fur.t
DM in Marken bei Helmut Jacob, Max-Gruhl-
StraBe 4, 5802 Wetter-Wengern; kein Ver-
kauf, keine Raubkopien, Bestand etwa 300
Programme; senden Sie lhre Liste, entfalit
meine Listengebihr v. DM 1,-

% Kleinanzeigen  Kleinanzeigen & - Kleinanzeigen
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Fehlerhafie Listings

Ich finde es eine bodenlose Frechheit wie
Sie mit Ihren Lesern umspringen, Fiir den
C-16 habe ich jetzt schon 6 Spiele abge-
tippt und keines funktionierte. Aber eines
muB man lknen lassen, Sie haben immer
schine Absturzbilder. Mein Freund besitzt
den VC-20 und bei ihm kiappt (Oh Wun-
der) sogar der Vorspann. Eines ist uns
klargeworden, Sie wollen nur Geld schef-
feln? Sie haben von der Materie keine Ah-
nung! Senst wiiBten Sie, daB man Spiele
fiir den C16/116 auch auf dem Plus 4 ab-
spielen kann. Denn beide haben BASIC
3.5, nur-der Speicher ist groBer beim Plus
4. Ihre Programme habe ich fehlerfrei ab-
getippt. Mein Freund und ich kaufen |hre
Zeitschrift nicht mehr und wamnen auch
alle anderen Leser.

Manuel Japes. Liidenscheid

PS.: Diesen Brief werden Sie sowieso nicht
abdrucken!

Redaktion: Zunachsteinmal haben wir th-
ren Brief doch abgedruckt, obwohl der
Brief natiirlich eine ganze Reihe von Vor-
wiirfen und Inkompetenz enthalt. Aber wir
mochten auch zu kritischen Leserbriefen
Stellung nenmen und alle Leser ermun-
tern, uns lhre Probleme mitzuteilen.

Die vor Ihnen abgetippten C-16 Program-
me missen mit Sicherheit noch einige
Eingabefehler enthalten, da diese fehler-
frei veroffentlicht wurden. Ebenfalls trifft
dies auch fir die VC-20 Programme thres
Freundes zu, da sonst eine wahre Flut von
Leserbriefen {iber nicht funktionierende
Programme bei. uns eingegangen wére.
Die in Basic geschriebenen Programme
des C16/116 laufen tatsdchlich auf dem
Plus 4, da das Basic identisch ist. Werden
in den Programmen jedoch PEEK- und PO-
KE-Befehle verwandt, fuft nichts mehr.
Sie sehen also, ein wenig technisches
Know-how und Erfahrung im Bereich der
Homecomputer-Szene haben wir schon
gesammelt, Im Ubrigen ist eine Warnung
der Leser immer nur erfolgreich, wenn die

aufgestellien Behauptungen auch hieb-
und stichfest belegt werden konnen. Na-
tirlich mochte sich aber auch unsere Re-
daktion nicht ganz von Fehlern freispre-
chen. Soliten noch mehr Leser Schwierig-
keiten mit den Programmen haben, lassen
Sie es uns wissen, wir helfen gern weiter.

Probleme

mit dem CPG-Checksummer

Heute habe sich meine ersten Versuche
mit dem CPS-Checksummer gefahren!
Ich finde die SUPER!!!

Leider habe ich Schwierigkeiten mit DE-
LETE 56200. Wie kann ich das angehéng-
te Programm lgschen?

Themas Stiferle jun., Erbach-Ringingen

Redaktion:

Bei genauem hinsehen erkennen Sie, daB
Irnen ein Zahiendreher unterlaufen ist.
Um den Checksummer wieder zu I6schen,
gegen Sie folgenden Befehl ein: DELETE
65200 -. Der Bindestrich darf nicht ver-
gessen werden.

Maschinenspracheprogramme
fiir VG-20

Ich bin begeisterter Leser ihrer Zeitschrift
und habe eine Bitte. In threr Zeitschrift
sind pro Ausgabe mindestens 2 VC-20
Spiele abgedruckt: Ich wiirde es begrii-
Ben, alle Spiele mit einer geschwindig-
keitsbestimmenden Maschinensprache-
routine abzutippen. Ansonsten ist lhre
Zeitschrift spitze.

Jiirgen Gmeiner, Wiirselen

Redaktion: Vielen Dank fiir das dicke Lob
unserer Zeitschrift. Unsere Redaktion
plant in den Kiinftigen Ausgaben sogar
noch eine Erweiterung der Programman-
gebote fiir den VC-20. Zu |hrer Bitte mit
den Maschinanspracheroutinen miissen
wir {hnen sagen, dafB dies natiirlich von
den einzelnen Programmautoren bei der
Entwicklung Ihrer Software berlicksich-
tigt werden muB. Bei unserer Auswahl der

meistens beriicksichtigt.

Programmfehler in ,SUPER-
BREAK-QUT* aus Heft 11/85

Nachdem ich das Programm mit ,RUN“
starte erscheint ,,Maschinen-Data-Error”.
Gebe ich nun ,CONT“ ein, erscheint das
Spielbild. Nach Abfrage der Spielstarke
beginnt das Spiel, jedoch werden weder
Punkte gezdhit, noch Steine zerstdrt. Wo-
ran liegt das?

Thomas Martin, Saarbriicken-Dudweiler

Redaktion: Das von thnen erwahnte Pro-
gramm wurde voilkommen fehlerfrei ver-
offentlicht. Die bei Ihnen aufgetretene
Fehlermeldung ist ein deutlicher Hinweis
auf einen Tippfehler bei der Eingabe. in
solchen Féllen darf auf keinen Fall der Be-
fehl CONT verwandt werden, da der Fehier
auf diese Weise nur zeitlich verschoben
wird. Uberpriifen Sie also nochmals sorg-
faitig thr Programm auf Eingabefehier.

Reverse Zeichen auf dem C-16/116

Anfrage; Wie bekomme ich die, bei dem
Programm | City-Runner®, beschriebenen
reversen Zeichen auf den Bildschirm?
Oder besser gesagt, wie bekomme ich
{iberhaupt reverse Grafikzeichen in Ver-
bindung mit einem Print auf den Bild-
schirm?

Thorsten Hup, Herne

Redaktion: Reverse Steuerzeichen inner-
halb von Listings sind Steuerzeichen, wel-
che eine bestimmte Funktion oder Aufga-
be erfiillen. Als Beispie! sind hier die Cur-
sor-Tasten oder die CTRL-Taste in Verbin-
dung mit der Farbumschaltung zu nen-
nen. Diese Steuerzeichen konnen nur in-
nerhalb von Anfiihrungszeichen erzeugt
werden und erscheinen dann auch auf
dem Bildschirm oder Drucker. Sie miissen
also darauf achten, dal vor dem Erzeugen
dieser reversen Grafikzeichen, die Anflih-
rungszeichen stehen miissen.
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$(24) ¢ | PEHAPE , @shapes$ (&) ,44,24,0

2130 aF=INKEY#:IF a$="" THEN 21Z0
2140 IF a$="0" THEN symb=0:1G0OTO 2900
2150 IF a$="1" THEN symb=1:G0TQ 2900
2160 IF a$="2" THEN symb=2:G0TO 2900
2170 IF a$="3" THEM symb=3:60T0 2900
2180 IF a#%="4" THEN symb=4:GO0TO 2900
219G IF a$="5" THEN symb=S:G0OTO 2900
2200 IF a$="&4" THEN symb=&:GDOTO 2900
2210 IF INKEY(18)=0 THEN 1890
2220 BUOTO 2130 '

. 2230 REM laden
2240 MODE 1
2250 CLOSEIN:CLOSEDUT
2260 LOCATE 17,3:PRINT CHR#$ (24) ; "LADEN"3

CHR#(24)
2270 LOCATE 1,10:INPUT"Name des zu 1aden
den Programms "“jname$

)

2700
2710
2720
2730
2740

NEXT sbs
NEXT sas
tot=0
hoalaval=i;levels=l
K=XXPOI y=yypD
2750 schmeanz=»eschmeanz
2760 IF schmeanz >0 THEN FOR schme=l TO s
chmeanz:xx (schme) =xx 2 (schma) 1 yy {(schma) =y
y2{schma) :NEXT schme
2770 dauesr=4
2780 stein¥=0
2790 LOCATE 12,1:PRINT"SFIELGZENE:
¥
2800 FOR mas=1 TO 12
2810 FOR sbs=1 TO 2¢
2820 iPSHAFE ,@8shape${spfel Lisbs,sas)
) ysbs*4—4 ,sas¥4-~2,0

Il;nam

programme_

- 2280 OPENIN name#$ 2830 NEXT she
2290 FOR sas=1 TO 12 2840 NEXT sas
2300 FOR sbs=1 TO 20 2850 diamant=ediamant
2310 INFUT #9,espfelili{sbs,sas) 2860 GOSBUB 1130
2320 NEXT sbs 2870 GOTD 1890
2330 NEXT sas 2880 GOTO 2880
[ 2340 INPUT #9,ediamant 2890 REM aditor fuer bildaufbau
2350 INPUT #9,xxpa 2900 hg="4
[ 2360 INPUT #9,yvypo 22910 MODE 1
237¢ INFUT #9,eschmeanz 2920 FOR sas=1 TO 121FOR sbs=1 TO 20:iPS
2380 IF eschmeanz<=0 THEN 2440 HAFE ,Sshape$ (espfeliisbhs,s5as)) ,sbetd~-4,s
2390 FOR schme=1 T0O eschmeanz as%xiq-2,0
2400 INPUT #9,xx2{(schmed 2930 NEXT sbs,sas
2410 INPUT #9,yy2{schma} 2940 IF durchlauf=1 THEN FOR yay=2 TD 11
2426 NEXT schme T sFOR saw=2 TO 19respfelXiixan,yay)=symbiN
2430 durchlauf=i EXT wxax,yay:GOTO 2030
2440 CLOSEIN:GOTO 1890 2950 xajy=2
2450 REM speichern 29580 |PSHAPE,@hand$ ,x%4-4,y#4-2,3
2460 MODE 1 2970 h¥=shapes$(espfeli(x,y))
2470 LOCATE 17,3:PRINT CHR$(Z4) 3 "GPEICHE 2980 axx=xiayy=y
RN" 3 CHR$ (24) . 2990 i=JOY(0)
2480 LODCATE 1,10: INPUT"Name des zu GBpRLC 2000 IF INKEY (I2)=0C THEN ag="":307T0 2030
hernden Programms "jname$ 2010 FOR verzoe=l TO SO:NEXT verzoe
2490 OPENDUT names$ 3020 IF j=1 THEN y=y-1:807T0 3150
2500 FOR sas=1 TO 12 030 IF §=2 THEN y=y+1:G0TO 3150
2510 FOR sbs=1 TO 20 3040 IF j=4 THEN x=x—-1:80T0 3150
2520 PRINT#9,espfelZ(sbs,sas) 3050 IF j=8 THEN x=x+1:G07T0 3150
2530  NEXT sbs I0&40 IF j<»14 THEN BOTD 2990
2540 NEXT sas 3070 IF espfeli(x,y)=& THEN BOTO 2980
2550 PRINT#%,ediamant 3080 IF espfeli(x,y)=4 THEN ediamant=edi
2560 PRINT#Z uxpo amant—1
2570 PRINT#%,yypo 2090 IF sspfel%ix,y)=5 THEN GOTO 2920
2580 PRINT#7,eschmeanz 3100 IF symb=& THEN eschmeanz=eschmeanz+
2590 IF eschmeanz<=0 THEN 2640 1
2600 FOR schme=i TO eschmeanz 3110 IF symb=6 THEN sx2(eschmeanz)=w:yy2
2610 PRINT#9,xx2(schme} (eschmeanz )=y
2620  PRINT#?,yy2(schme) 3120 IF symb=4 THEN ediamant=ediamant+1
2630 NEXT schme 3130 IF symb=5 THEN xxpo=x1yypo=y
2640 CLDSEQUT:50TO 1890 _ 3140 espfelix,y)=symb
2650 REM spiel usber gamedesigner 3150 IF %>19 THEN x=1%
26460 MODE 1 3160 IF %<2 THEN x=2
2670 FOR sas=1 70O 12 3170 IF y>11i THEN y=i1
2680 FOR sbs=1 TO 20 ) 3180 IF y<2 THEN y=2
2690 spfel¥ (sbs,sas)=espfelZ(sbs,2as | 1,5, |ygHAPE,@h$,axx*4-3,ayy*4-2,@8hands$,
o]
1/86 Compube mib 2



_programme

H#d—4 ,yed-2, 4
Z200 GOTO 2970
3210 REM titelbiid
3220 MODE 1
3230 durchlauf=0
3240 schmeanz=0
3250 eschmeanz=0
3250 tot=0
3270 ediamant=0
I280 INK 1,23:INK 0,0:INK 2,7:INK 3,11l
=290 FOR x=1 TO0 20 5TEFP 2
© X300 (PSHAPE ,@shapef(3) ,x%4-4,2,0
IT310 ! PSHAPE,@shape$ (1), (x+1)#4=4,2,0

»95,37,106,12,0,1,106,150,0,50,104,25,0,
1,106,25,119,25,134,25,142,25, 159,25
3650 DATA 134,25,142,25,0,1,142,100,159,
go,1?9,53,142,25,159,25,0,1,159,50,213,5
3660 DATA 179,50,142,25,0,1,142,25,0,1,1
42,50,159,25,179,50,142,50,159,50,213,50
,179,50,142,25,0,1,142,25,0,1,142,100
3670 DATA 0,1,142,100,0, 1,142, 100, 106,50
,95.50,89,50,95,25, 106, 25

36B0 DATA 95.75, 106,25, 119,50,104,25,142
,25,0,1,142,200,0,1,142,100,0,1,142,100.
106,50,95,50,89,50,95,25,106,25,95,75, 10

3320 |PSHAPE,@shapes$(l) ,x*4-4,45,0 6,25,119,50,95,50,89,50,119,50,134,50,14
3330 IFSHAFPE,d@shape${3), (x+1) %4-4,485,0 2,50

3340 NEXT » 3690 DATA 0,0

3350 FOR y=2 TO 11 STEP 2

33460 !PSHAPE,@shape${l),0,y#4-2,0

CHECK V1:FRUEFBUMMEN: 1190~ 12001 a4B245 | 2470- 24B0t+ 927468

1210~ 12201 29146 | 2490~ 2500: 13637

3370 |PESHAFE,@shape¥(3),0, (y+1) %4-2,0 JETLENNR.: BUMMEN | 1230~ 12401 28965 | 2510 2520s 52864
2I80 PSHAPE ,Gshapef$ (3) ,76,y#4-2,0 10—  20: 10BS& | 1250- 12601 S5565% | 2530- 2540: 8353
- - X0~ 401 59292 | 1270~ 1200y 44957 | 2550~ 25801 18525
3390 | PEHAPE ,@shapes (1) ,74, (y+1)#4-2,0 50= 601 65482 | 1290~ 13001100014 | 2570~ 2580z 20554
3400 NEXT y 70~ 801 I0437 | §310- 13Z01 79SB4 | 2590~ R400: S9789
3410 RESTORE 3&00 0= 1003 B1267 1330~ 13401 71659 | 2610~ 26203 40311
2420 schmeanz=0 - 110~ 1203 B07if | 1350- 13601 14934 | 2630= 2640: 7107
130~ 140 81053 | 1370~ 13801 15418 | 2650- 26601 34841

3430 LOCATE 13,7:FRINT"BOULDER DASH"; 150~ 1408 BO7&5 | 1390~ 18008 21500 | 2670- 26E0: 20797

3440 LOCATE 15,1S:PRINT CHR$(1564)3" by R 170- 1801 80999 | 1410- 14201 31803 | 2650~ 2700; 51845 .
amaSoft "y 190- 2005 B1254 | 1430~ 1440: 34045 | 2710- 2720: 7809

210~ 2201 44203 1450~ 14401 B9427 | 2730- 2740r 62230
2450 LOCATE 13,1B:PRINT CHR¥(24):"G"3CHR 230~ 2401 BO746 | 1470- 14801 I7683 | 2750- 2760: 42112

a = i " 2T0- 2601 B1&B& | 1490- 15001 44750 | 2770- 2780: 13152
$(24)3" fuer Game-Lesigner"j; Ea EErn e

3440 LOCATE 13,21:PRINT CHRE(28) 3 "SM3CHR 250 2800 B1aT | e toaos 21y | saio- Zazor 30206

#¥{24);" fuer Spiel "y 310~ 3208 80627 | 1550~ 15601 44795 gggg— gg:? 2g§g§
wn ‘ 3I30- 3401 44212 | 1570- 15803 &0833 . :
ahrd IF INKEYS$< > THE;,\,‘,,Z‘WO 350~ 360s B1112 | 15%0- 1600s 17033 | 2870- 2BBO: 1238
I480Q aF=INKEY$: IF a®d> THEN 3510 ITF0- IB0: BOT41 1410~ 156201 446484 | 2B899— 29001 31685
ZT490 ON SE(1) BOSUR 3550 I90- 4001 BOSZ7 | 1630- 16401 4486 g;ég- ggig: ggggg
810- 4201 80969 | 1&650— 15501 31587 &
3300 BOTD 3480 430- 440: Blas3 1670~ u.ao: 4p223 | 2950— 2940: 465438

3510 IF as="S8" OR a$="g" THEN x=1:y=131F0  a30- 4401 81769 | 1&50- 1700; 77072 | 2970- 29803 72967
R a=1 TO SO00:NEXT a:GOSUB 90:tot=0:GOTG  470- 4803 44221 | 1730- i720: 57949 | o0 0. 5000 31390

AL R 7o - : Z010- 3020: 72386
3220 10~ Soos Biiar | L7307 i780s 67291 | 3430  30ace s2422

3520 GOSUBR 1820 530-~ 5401 81706 1770- 17805 98829 3050~ 30601 42951
3530 REM melodie SSo- Seor 81175 | 17mo- 1m00s 377 | 00T LIO Lo
, 570- 5601 B10&3 | 1910~ 18201 19203 | oo 0. 21003 66816

3540 RESTORE 3400 . B90- 6003 44230 | 1830~ 1840, 1&58F | o107 I120: 72263
3550 READ ton,dauer:IF dauer=0 THEN 3540 610~ &201 81338 | 1850- 18601 48107 | oioo_ 3140z 43370
3 &30~ &40y 81072 1870~ 1880: 100324 F150~ 31403 29144

2560 SOLUND i,tnn,dauergé &£50= &&0) BO7&2 1850~ 1900: ILDTO 3170- 3180: 28965
3570 SDUND 2,ton+2,dauver,4 70— &BO1 80748 | 1910- 1970: Se38s | G170~ 3200: 58423
3580 SOUND 4,ton+s dauer,z 490- 7001 80182 | 1930~ 1940: B6707 | 3530- sanos Zaae

7i0= 7201 B12&D 1950~ 1960: 58480 3230~ 324031 23435
3590 RETURN . 730~ 7401 16435 | 1970- 19801 21671 | sane_ Sco0: 16859

3600 DATA 159,25,179,25,0,1,179,150,0,50  750- 740: 14283 | 1990- 20001 19163 | Sero 32801 22729
,142,2%,127,25,113,25,106,25,95,25,89,25 7707 700 17087 | 2010- 2020: 21118 | 5310~ 33205101382
195,37,106,12,0,1,106,150,0,50,106,25,0, 810~ 8201 35249 | 2050~ 20601 52187 | Souo- 1330: 59713
1,106,25,119,25,134,25,142,25,159,25 BR0- Bh0y ES42 | 2070- 2080: 51823 | 3370 3380:105081
3610 DATA 134,25,142,25,0,1,152,100,159,  g70- a0 25980 | 2110- 2120: Seon | S0 39001 62578

50,179,50,142,25,159,25,0,1,159,50,213,5  B9%- 9001110677 | 2130- 21301 51036 | eso. ses0r Ssoon
0,179,50,142,25,0,1,142,25,0,1,142,100 o gaOr oa3s | 2130- 21601 A1111 | 3450~ 3360: 1615

- z 6383%9 2170- 2180: 61235 .= -
3620 DATA 159,25,179,25,0,1,179,150,0,50  o5o- 9so1 57476 | 2190- 22001 e1sss | Sei0" 3480: 30031
$142,25,127,25,113,25,1046,25,95,25,87,25 G970~ @80z IF29X | 2210- 2220r  F5O1 | agia 35u0. 31364

90— 10001 24054 | 2230- 2240: 300
195,37,106,12,0,1,106,150,0,50,106,25,0, 1500 jo20: so121 | 2250~ 22601 zage.:: I530- 5540 5004

1,106,25,119,25,134,25,142,25, 159,25 1030~ 10401 34941 | 2270~ 22803 39934 | soo0 Soe0: 7078
3630 DATA 134,25,142,25,0,1,142,100,159%, :ggg: :ggg: §3§;’§§ o 230 20737 | 3390~ 3600: 15531
S50Q,179,50,142,25,15%9,25,0,1,159,50,213,5 1090~ 11001 48565 | 2330- 2340: 154743 é:’ég: nggf 2;;:1
0,179,50,142,25,0,1,142,25,0,1,142,100 1110~ 11201 24054 | 2350- 23601 14095 | L. oo™ S..0. zocig

_ 3640 DATA 159,25,179,25,0,1,179,150,0,50 1130~ 11301 38025 | 22707, 2380: 28727 | 3670- 3680: 27163

,142,25,127,25,113,25,106,25,95,25,89,25 - 1170~ 1180: 48243 | 2410- 24200 29944 | ~57°97 S

2430— 2440 13918 ;
ZAS0— 2840 FiZ7 GESAMTCHECKSUMME : 6059.
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Der CPG 464 gibt uns die angenehme
Maglichkeit, maximal 32 Tasten mit belie-
bigen Ausdriicken zu belegen. 13 dieser
Tasten fiegen fest auf dem Zahlen-Blogk
(Bereich 128 bis 140), die anderen kénnen
frei auf die Schreibmaschinen-Tastatur
gelegt werden (Bereich 141 bis 159). Fiir
die Schreibmaschinen-Tastatur begibt
man sich vorteithafterweise auf die
~GTRL -Ebene; die GroB- und Kleinschrei-
bung, wie sie normalerweise iiblich ist,
wird dann nicht beeintrichtigt. Es kénnen
~ wie in folgendem Programm - durchaus
insgesamt 119 Zeichen auf die Tasten ge-
legt werden; das Handbuch sagt: maxi-
mal 100 Zeichen.

Die Vorteile von BASIC-Befehlen auf den Funk-
fionstasten,

-Sobald Sie sich an die Lage der BASIC-
Befehle auf den Tasten gewdhnt haben,
ersparen Sie sich beim Neu-Eintippen von
Programmen ca. 50 % der Zeit. AuBerdem
kommen weniger Schreibfehler (SYNTAX

- ERROR) vor, was Ithnen ebenfalls beim

Korrigieren {DEBUGGING) Zeit erspart.

Insgesamt - so zeigt meine Erfahrung -

8:hﬂ0ibmlsch1non-?lctltur-80flhlc

kommt man mit BASIC-Befehlen auf den
Funktions-Tasten  ungefihr  zweimal
schneller zu seinem kompletten und feh-
ferfreien Programm.

Voriiberlegungen zur Belegung der Tasten.
Um maximale Zeit beim Eintippen und
Korrigieren zu sparen, suchte ich erst ein-
mal die von mir am haufigsten benutzten
Kommandos heraus. Diese Haufigkeit ist
wohl je nach User unterschiediich. Bei
meiner Belegung kdnnen Sie erkennen,
daB ich kaum Graphiken benutze und
wohl noch weniger Tone.

Aus der Tatsache, daB ich schreibmaschi-
neschreiben kann, ergab sich dann, daf
ich den Zahlenblock voll belegte. (Man be-
notigt hier fiir einen Befehl nur einen Fin-
ger.) Da sich die ,CTRL“-Taste beim CPC
464 rechts unten in der Schreibmaschi-
nen-lastatur befindet, kam fiir mich nur
eine Belegung von Tasten in der finken
Halfte der Schreibmaschinen-Tastatur in
Frage. (Mit der rechten Hand driickt man
+GTRLY, mit der linken eine Schreibma-
schinen-Taste; dies geht recht schnell)
Schon daraus ergibt es sich, daB ich nicht

auf die sonst iibfiche Praxis zuriickgreifen
konnte und auch nicht wollte, jeweils den
Anfangsbuchstaben eines Befehls ais die
Befehls-Taste {auf der ,,CTRL“-Ebene) zu
nehmen. Also’ nicht: ,,CTRL* und 1 =
SLIST#!

Stattdessen zog ich es vor zusammenhan-
gende Befehle nahe zusammen, am be-
sten nebeneinander, auf die Tastatur zu le-
gen. Und hierbei ging ich dann auch noch
so vor: die am meisten benutzten Funk-
tionstasten liegen einmal unten und zum
anderen mal auf dem Zahlenblock. Also:
von allen Befehlen, die auf den Tasten lie-
gen, liegen die, welche ich am wenigsten
benutze, links oben auf der Schreibma-
schinen-Tastatur  (,aufo®, ,move®,
draw”). Diejenigen Befehle, die ich am
haufigsten beim Eingeben eines neuen
Programmes benutze, liegen unten auf
dem Zahlen-Biock; es sind: ,cls*, ,list",
»save” & ,run“. (Das bisherige ,RUN*,
welches ein Einlesen und Starten eines
neuen Programmes hervorruft, ist hier oh-
ne ! Das fehlende Anfiihrungszeichen
("} kann ja leicht durch ,SHIFT* und "
hinzugefiigt werden.)

Zanlenblock-Befenle
"l'l-—lll-ﬁ'Hﬂ'——ﬁ—-ﬂl-l--lviﬂ—ﬂl-—--n-uﬂm——l--— -m-mu*wnmnuwm--hﬂvwnl——
- duto  <2> move draw re sy data restore
mode  boroder  ink cEper  pan on a0to - sosub
iv - 1aYr or then else return locate inmput
<r? for to stap rnext cls list L ¥ (V] Rad
LCTRL2? run

Beschreibung der belegten Schreibmaschinen-
Tasten.

Die oberste Reihe der Schreibmaschinen-
Tastatur erhélt drei BASIC-Befehle: al-
to®, ,move” und ,,draw*, Hierbei istjedoch
die Taste ,2“ ausgespart; hier liegt mit
»GTRL fiir meinen Drucker das , 3%, Mo-
ve" und ,draw” kdnnen durch ein ange-
hangtes i in ,mover* und ,drawr® um-
gewandelt bzw. erweitert werden.

In der darunteriiegenden Reihe von Q¢

bis ,T“ liegen BASIC-Befehle, die einfache
Bi!dschirm—Verénderungen bringen: ,mo-
de*, ,border”, ,ink*, paper und ~pen’,
Durch ein Anhingen von ,ey” bzw. , ey$*
kann man ,ink“ zu inkey" bzw. ,inkey$*
erweitern. Die Reihe ,A“ bis ,G* haben die
Bedingungs-Befehle if*, ,and* #0r",
Jthen® und ,else" erhalten. Tippt man
zuerst ein ,x“ und dann ,,CTRL" und ,,D*,
erhalt man zusétzlich , xor”.

Auf X bis ,B* liegen die Zzhl-Befehle

Jfore, to%, step*und ,next* sie bilden ei-

ne zahlende Schieife. In dieser untersten
Reihe der Schreibmaschinentasten habe
ich bewuBt das ,Y“ ausgelassen, um eine
gewiinschte mdgliche Anpassung der
vorhandenen amerikanischen Tastatur an
die deutsche DIN-Tastatur nicht unnétig zu
erschweren; ebenso ist das ,Z“ in der
obersten Buchstabenreihe bewuBt ausge-

“spart worden.
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Beschreibiung der belegten Zahlenblock-Tasten.

Auf den Tasten 7-9 liegen die DATA-Be-
fehle ,read”, ,data“ und ,restore”. Auf 4~
6 sind ,on“ .goto” und ,,gosub“; links
darunter auf 1 das dazugehgrige ,return®,
Hier sind also die Sprung-Befehle. Jetzt
folgen dann noch die von mir haufig be-
nuizten Einzelbefehle. Auf 2 und 3: |, loca-
te“ und ,input”. Auf0,.,ENTER: ,,cls", list"
und ,save”. Und zum Schiu auf ,CTRL*

und ,ENTER" das ,run“ chne Anfiih-
rungszeichen ),

Noch kurz eine Bemerkung:

Ich habe alie BASIC-Befehle klein ge-
schrieben, denn der CPG 464 schreibt sie
in seinem Listing von selber groB,
wenn ... er sie angenommen hat. Wenn
Sie sich also eine Programmzeile auf dem

Bildschirm ausgeben iassen, und ein BA-

SIC-Befehl ist klein geschrieben, dann ist

der Befehl eben vom CPC 464 nicht als

-Befehl erkannt. Dann ist mdglicherweise

der Befehl selber falsch geschrieben, wie
beispielsweise ,prrt” statt ,print”, oder es
ist ein Zwischenraum, eine Leerstelle, ver-
gessen worden wie etwa bei ,inputa”, was
+nput a“ geschrieben werden mu. Legt
man also Befehle auf die Tasten des CPC
4¢4, so empfiehit es sich immer - flir ein
schnelles DEBUGGING -, die Befehle in
Kleinschrift auf die Tasten zu legen.

10
20

30 FOR i=128 7O 140

:C;Hasszﬁasic—ﬂe¥ehle

40 READ a$:KEY i,a®:IF i=13% THEN KEY i,

a¥
50
&0

+ LHR#% (34)
NEXT

70 7
B0 FOR i=i41 TO 143

70 READ a#,a,b$:KEY i,af:b=ABC(b%):c=b~-1

&:KEY DEF a,1,b,c,i
100 MEXT

110 DATA auto,s4,1 ,move,57,3,draw,56,4

120 -
130 FDR i=144 TO 157

140 READ a#%,a,bF:kEY i,a¥f:b=ASC(b¥):c=h-

32:KEY DEF a,l,b,c,i
150 NEXT

160 DATA mode,&67,q,border ,59%,w,ink,58,e,
paper ,50,r,pen,S51,t,if,49,a,and,60,s,0r,
61,d,then,53%,f,else,52,9,for ;63,x,to,62,

cystep,55,vynext ,54,b
170 -
180 MODE 2

120 PRINTH#g, "Schreibmaschinen—Tastatur—&
Zahlenblack-Eefehle”

efehle

pATA cls,return,lorate,input on,goto,
gosub ,read,data,restore,list,save,run

200 PRINT#g,"
210 PRINTH#g,"aute 42> move draw
read data restore"
220 PRINTH#g,"mode border ink papet
pen an goto gosub®
230 FRINTHg,"if and or then
else return locate input®
240 PRINTHg,"<z> for to step
next cls list save’ "
250 PRINTH#g."
ZETRLZ> run®
2&0 IF g=8 THEM END £L5E IF g=0 THEN g=8
s GOTO 190
CHECE V1:FRUEFSUMMEN: 130-  140: 26232
150-  140: 27342

ZEILENNR. :  SUMMEN 170-  180: &06

10— 20: 23975 19G—  200: 43799

30 A0: 35982 210~ 220: 11561

50— 60: 52330 2EO0-  240: F5914

FO— 80: 10645 250- 260:115351

90—  100: 17405

110~ 120: Z4993 GESAMTCHECKSUMME 3 37785

Programm-Beschreibung

Dieses Programm kann leicht auf die
Wiinsche des jeweiligen Programmierers
umgeschrieben werden; es besteht aus
vier Teilen, wobei der letzte Teil (Zeile 190
his 260) auf dem Bildschirm die Tasten-
Belegung darstellt. Istein Drucker vorhan-
den, so kann dieser dann die Tastenbele-
gung auf einen schmalen Streifen Papier
ausdrucken, den man mit Klebeband
leicht auf dem Keyboard oberhalb der
Schreibmaschinen-Tasten hefestigen

kann. (Sonst Belegung kopieren oder auf
kariertem Papier abschreiben.)

Die Belegung der Tasten erfolgt durch drei
verschiedene Schigifen. Die Codierung
der Tasten des Zahlenblocks sind aus dem
Handbuch ersichtlich; hier geniigt das
ginfache , key“-Kommando. Fur den Be-
feht ,,save™ wurde eine kurze , if*-Bedin-
gung in Zeile 40 hinzugefiigt, welche
an ,,;save” anhdngt. (Zahlenblock-Tasten=
Zeilen 30 his 60))

Fiir die aberste Reihe der Schreibmaschi-
nen-Tasten gilt, daB die ASCII-Werte eine

Taste mit ,SHIFT* um 16 geringer sind als
die der Taste ohne ,,SHIFT®. In den ande-
ren Zeilen der Schreibmaschinentastatur
ist der Differenzwert dagegen 32. Die DA-
TA-Zeilen (Zeile 110 und 160) sind aber
gleich aufgebaut: z. B.: auto,64,1. Und
dies bedeutet: das Kommando ,,auto” soll
auf die Taste 64 kommen, welche unge-
LShift“-et das Zeichen ,1° ergibt, usw. Eine
Modifizierung dieser Tastatur-Belegung
oder eine villige Uménderungist also sehr
leicht durch das Uméandern der DATA-Zei-
len mogiich.
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tips & tricks_

Tapefile/Discfile (ror kassette und Diskette 2u verwenden)

Das Kopieren von Bindren-Files bereitet beim Schneider CPC
leider immer ein paar Probleme. Zwar hat der Schneider-Com-
puter vorziigliche Befehle zum Laden und Abspeichern von be-
liebigen Speicherbereichen, jedoch existiert kein Befehl zum
Feststellen von Startadresse und Lénge eines schon abgespei-
cherten Programmes.

Das hier vorgestellte Programm macht nun diesem Manko ein
Ende.

Sie starten das Programm TABEFILE mit RUN und werden da-
durch aufgefordert, eine Kassette einzulegen. Dieses bestitigen
Sie durch das Betatigen der Taste PLAY und einer weiteren be-
liebigen Taste. Nach kurzer Zeit erscheint die Meldung
»FOUND... * auf dem Bildschirm. Ebenfalls einige Augenblicke
spater wird die Meldung "BLOCK OK* ausgegeben. In diesem
Augenblick betatigen Sie die Taste ESC. Dadurch werden die
Startadresse, die Lange und die Art des Programmes angezeigt.
Diese Daten kénnen Sie nun zum Kopieren von dem entspre-
chenden File verwenden.

EHECK V1 :FRUEFSUMMEN: 00— A0 1402
50— &0z IZT722

ZEILENNR.z SUMMEN Fa-— 90: 94139
10— 20z AZ447 85— Q0 495

[“ios ¢ ricks fir den Schneider

ia - 6% tapefile xxs
20 ° copyright frank brall
3¢

40 ON BREAE BOSUR 290G

SO CLS:PRINT #%#% TAPEFILE *x%%

11 "

&0 FRINT:FRINT

70 PRINT"Kassettie einlegen und nach der”

80 FRINT“Meldung “0K° ESC ESC druscken !
" PRINT '

85 (TAFE.IM

20 CAT:STOP

290 ° ®%* auswuertung *E _

300 PRINT:FRINT:FEN 3:PRINT"Auswertung: "
sPRINT

320 name$="":FOR i=47284 TO 47259

330 namef=named+CHRE(FEEK (i} ) :NEXT i

340 laenge= PEEK (47249) #2S44+PEEK (47248)

330 start = PEEK{47264&) #2S&6+PEEK (47265)

260 art =FEEK(47262)

370 PRINT"Filename: "namef

380 PRINT"Startadr: “start

320 FRINT"Laenge = "laenge;" Byteg”

400 FRINT:PRINT"Art z"artsg" (0/1 Basic
2 Binaer 22 Text)®

F.EBra

290- 300: 44718 380~ 390: 57891

320~ 330: 93430 400~ : 15090
40— 3501109771 -
360~ 370: 31047 BESAMTCHECKSUMME: 57777

Die Floppy-Disk-Stationen F1-S (ingle =
- 1 Laufwerk) und F1-D (ouble = 2 Lauf-
werke) sind hochwertige und leistungs-
starke Diskettenspeicher mit groBer Spei-
- cherkapazitdt und hoher Dateniibertra-
gungsgeschwindigkeit. Verwendet wird
die Standard DiskettengriBe 5.25”. Mo-
- dernste Controller Elektronik, sowie Lauf-
werke (BASF 6138} mit sehr guter Ein-
satzbewahrtheit, garantieren ein dauer-
haftes und fehferfreies Arbeiten der Sta-
tion. Professionelie  Betriebssysteme
(CP/M 2.2 und erweitertes BASIC Disket-
ten Betriebssystem VDOS) bieten dem Be-

nutzer die Moglichkeiten zum Einsatz
hochwertiger Anwender- und System-
software, sowie eigener Programme.

Die Floppy-Disk-Station F1-S kann mit
dem Aufriist-Kit A1-S zur Floppy-Disk-
Station F1-D ausgebaut werden.

Hardwarekonzepi:

-~ 525" Laufwerke 6138 der Firma

BASF; 708 KB formatierte Speicherka-
pazitat pro Laufwerk (d. h. 1.4 MB bei
der Station F1-D); 80 Spuren pro Seite;
Zweiseitig (DS = Doppelkopf Lauf-
werk); Doppelte Schreibdichte (DD);

4 msec Spurwechselzeit: IBM 34 For-
mat; es werden Disketten der Bezeich-
nung DS/DD 96 tpi bendtigt.

Der Controller wird nicht direkt an den
Expansions Bus angesteckt, sondern
mit einem Flachbandkabel. mit eni-
sprechendem Stecker mit diesemn ver-
bunden. Dadurch werden die Kontakte
nicht mechanisch belastet, wodurch
sich eine optimale Kontaktsicherheit
ergibt.

Mit dem Adapterkabel FDA-1, kann ein
3" Schneider Laufwerk angeschlossen
werden. Hierzu sind keinerlei Soft-
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oder Hardwarednderungen notig. Das
3" Laufwerk wird voll integriert.

- Ausfiihrliches deutsches Handbuch
‘mit CP/M Befehlseinfiihrung.

- Solide ergonomische, farblich an den
CPC 464 angepaBte Gehduse flir Lauf-
werke und Controller.

- Abmessungen:

305 x 150 x G0 {L x B x H in mm)

- Gewichte: FS-S 3,1 kg, F1-D 4,6 kg.

Softwarekonzept:
- 2 Betriebssysteme:

* CP/M 2.2 voll angepaBt mit Utilities
* erweitertes BASIC Diskettenbetriebs-
system VDOS (Vortex Disk Operating
System). Zum Arbeiten unter BASIC
wird keine Systemdiskette benotigt, da
Z.B. sethst zum Formatieren einer Dis-
kette ein eigener, im Controller fest ein-
gebauter Befehl vorhanden ist.

- Alle Meldungen in Deutsch.

- Alle Uiilities sind meniigesteuert.

Preise:
Floppy Disk Station F1-S = 1.198,- DM
Floppy Disk Station F1-D = 1.698,- BM

Ligterumfang:

1.1 Diskettenstation (ein oder zwei Lauf-
werke) mit Controller und allen Kabeln.
2.1 CP/M 2.2 Systemdiskette mit dem
CP/M 2.2 Betriebssystem und Utilities 3.1
Deutsches Handbuch mit ausfiihrlicher
CP/M 2.2 Befehlseinfiihrung.

Diese Floppy Disk Stationen sind bei der
Vortex Vertriebs GmbH
Kiingenberg 13
7106 Neustadi &
erhiltlich.

Forth gehért zu den hoheren Program-
miersprachen, die auf vielen Personal-
Computern Anwendung finden und auch
im Homecomputer-Bereich immer mehr
berlicksichtigt wird. Die Vorteile dieser
Sprache liegen in ihrer Flexibilitét und in
der Schnelligkeit, mit der in Forth ge-
schriebene Programme laufen konnen.

Dieses Buch gibt dem Anfanger eine erste
Einfiihrung in die Strukturen und die Be-
sonderheiten dieser modernen Program-
miersprache. Jeder der dieses Buch liest
braucht keine Vorkenntnisse vorzuwei-

- sen, da es die Grundlagen von Forth und

der Datentechnik weitergibt, So werden
unter anderem

Basiskonzepte,

die Handhabung von Zahlen,
die Handhabung von Variablen,
Verzweigung

und Ubungsbeispiele

aufgezeigt. Erschienen ist dieses Buch im
Goldmann-Veriag,

Miinchen,
ISBN 3-442-13128-6 fiir 12,80 DM -

* % %

Als weitere Neuerscheinung im Bereich der ho-
heren Programmiersprachen stellt der Gold-
mann-¥erlag

vor. Diese Programmiersprache ist fast
ausschlieBlich auf gréBeren Rechner-An-
lagen installiert. Gelegentlich findet sie
aber auch auf Personalcomputern An-
wendung. Der Profi weiB es ohnehin, Tur-
bo-Pascal ist zur Zeit der absolute Renner
in der Homecomputerszene. Das kommt
natiirfich nicht von ungefahr, denn PAS-
CAL zeichnet sich durch besondere Uber-
sichtlichkeit in den verfaBten Program-
men aus. Das Buch gibt einen Uberblick
tiber

die Strukiur von Pascal-
Programmen,
Pascal-Unterprogamme,

" IF- und FOR-Anweisungen,

Schieifen
und praktische Beispiele

Der Anfanger erhalt hier auf leicht ver-
standiiche, gegliederte Art den Einstieg in
die Programmiersprache Pascal und
macht ihn in effizienter Weise mit den Be-
sonderheiten dieser modernen Program-
miersprache vertraut.

- 1SBN 3-442-13127-8,
Preis: 12,80 DM
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Dieses Buch gibt jedem Computer-Fan ei-
- nen Uberblick iiber die ganze Welt der
Microcomputer in einem Band. Jeder der
~ einen Microcomputer erwerben mdchte,
solite unbedingt dieses Buch lesen. Er fin-
det hier
den Stand der Technik in der Mikro-Elektronik
die Unterschiede der Computer-Systeme
einen Einkaufs-Check
Entscheidungshilfen mit Preisvergleichstabelle
Adressen von Herstelfern und Computerclubs
uy.m,

Computer Jahrbuch ‘86

1 Dietmar Eirich/Peter Herzberg

In diesem Jahrbuch ist das zusammenge-
faBt, was jeder Computer-Anwender, -Ein-
steiger, Freak und Profi wissen muB, um
sich im verwirrenden Angebot der Syste-
me und Programme zurechtzufinden.

Hier finden Sie Kriterien und Auskiinfte.

Heyne Computerbiicher Miinchen,

ISBN 3-453-47086-7,

......................................

............

Spaicher das CPC mst diesan
- @rveitart wird: 3 8.

?.  Jedes Kit bewtaht
Firmware = ROM,

Preis: 16,30 DM

dusbsuschena RiN - Ervaitarungen: Dle HAM Kar{en der
1 5:252;1;2;;2;53;;5;;2';;Z““; SP-Serie (64 KB, 256
it '_'f:'.‘-..:i'__:fi'_._-;.--f , KB, 320 KB und 512
1 1 KB) vergriBern den
.......... SR . CPC Arbeitsspeicher
: N-nha-lt A o1 I Bnhese : auf volle 64 KB und
S ;o orc Mname stellen ginen 32
e e T T KB  Druckerpuffer
;--;;1.;;;;;--; ....... L 1 {,Spooler) zur V_erfu-
' TR e : gung. Vo Speicher
Tt oMt ! her gibt es damit kei
1 :
) 4 =" o
3 11! ’:I 11‘ ; nerlei Einschriankun-
1 : : gen mehr beziiglich
---------------------- t Lauffahigkeit  von
I Binheit ¢ I 1 I 3E320/%76 %
- CPC RAM ina-1 : o S Standard CP/M Soft-
Toam v 2 . Lo ware.  Programme
_______ . ! 1S wie dBase oder
T, SHansTe 1 ! H WordStar  arbeiten
oM ! H aun uneinge-
II 1t - : schrankt.
I3 1 I
1 I I
__________ i E !
I Binhett B TTTTTTRSSosessecseee ;
i AP512: CPC RAH inagesamt 51{6 14} H
1

1. Die Sezeichiung EXxzx/yyy bld-utct,dln der gezamte RAYN
Iit von xxx XB  gauf ¥yy Ib
3K128/38% von 128 XB aur 385 KB,

AUS sinem Satz Speicher If's und einem

Die Karten SP256, SP320 und SP512 bie-
ten zudem die Moglichkeit einer RAM-
Floppy, also eines superschnellen Mas-
senspeichers. Alle Karten basieren auf
derselben Piatine. Jede Karte kann durch
die entsprechenden Aushausitze (Kit's)

bis zur SP512 ausgebaut werden: kein Lg-

ten, nur Einstecken von integrierten
Schaltungen. Die Speicherkarte wird di-
rekt im CPC untergebracht,
Hardwarekonzept:

- Erweiterung des Arbeitsspeichers von
48 KB RAM auf 64 KB RAM

- Bereitstellung eines 32 KB Druckerpuf-
fers ' '

- RAM - Foppy bei den Karten SP256,
SP320 und SP512

- Durch Ausbausitze jede Karte bis zur

SP512 ausbaubar, z. B. SP64 zyr SP512

| - Einbau der Platine direkt in den CPG

- vbllig unkomplizierter Einbau: kein L6~
ten

| Softwarekonzept:

~ Durch die mitgelieferte Software (fiir
BASIC im ROM, fiir CP/M auf Diskette)
wird der Speicher sowohl unter BASIC
als auch unter CP/M voll in die CPC
Soft- und Hardwareumgebung inte-
griert und ist damit vielfiltig einsetzbar,

Lieferamfang:

SP64, SP256, SP320, SP512

1. 1 Speicherpiatine

2. 1 Systemdiskette

3. 1 ausfiihrliche Einbauanleitung

Kit SK128/384, SK128/576, SK320/576,
384/576

1. 18atzICs

2. 1 Systemdiskette

3. 1 ausfiihrliche Einbauanleitung

Preise:

SP64 = 225,-- DM
8P236 = 533,-- Om
SP320 = 573,-- DM
SP512 = 881,— DM

Diese RAM-Karten sind bei der Vortex Veririehs

GmbH, Klingenberg 13, 7106 Neuenstadt 5

erhiltlich.
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ELEPHANT.

OMPROMISSLOS
ERSTE WAHL.

"NEVER | / FORGETS’

Speichern und Drucken. Fehlerlos. Mit 100% Sicherheit:
das ist Elephant Memory Systems™.
Unter diesern Markennamen erhalten Sie hochwertiges Zubehtr
fiir perfekt arbeitende Kommunikations-Systeme der Text-
und Datenverarbeitung — wie Disketten, Farbbénder, Farbband-
kassetten und Spezialreinigungsmittel. .
Kompromif ist Risiko. Zweite Wahl ist Unsicherheit - deshalb:
verlangen Sie Elephant Memory Systems™.

E==2 ELEPHANT NEVER FORGETS.

MARCOM Computerzubehir GmbH
PodbielskistraBe 321, 3000 Hannover 51, Tel, (0511) 647420
Frankreich; Soroclass, 8, Rue Montgolfier - 93115, Rosny-Sous-Bais, Tei.: 16 (1) 855-73-70
Grofbritanaien: Dennison Mig. Go. Ltd., Cotonial Way, Wattord WD2 4JY, Tel.: 0923 41244, Telex: 92332t
fralien: King mee s.p.2. - Via Regio Parco 108 - 10036 Settimo Tatinese
Weiteres Austand: Dennison International Cornpany, 4006 Erkrath 1, Matthias-Claudius-StraBe 9, Telex: 858 6600
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