monatlich

2 / " VC.64, VC.20, C-16/116, CP-464
8 6 Unabhéingiges Magazin fiir Anwender von Commodore- und Schneider-Computem

z,sn DM
24 @S
2,80 sFr

————
- Aktuell +++ Aktuell +++ Aktuell +++ Aktuell

MADGAMES

tete hat jetzt Mastertronic ihre neuen M.A.D.-Games vorgestellt.
Mit diesen MADGAMES, Mastertronic Added Dimension, hat Ma-
- stertronic den Superhit gelandet. Die MADGAMES bieten fiir einen Preis
von rund 15,-- DM Grafik, Sound und Action, wie es sonst nur Spiele in der
Preisklasse zwischen 49,-— DM und 99,-- DM kénnen. Zwei dieser MADGAMES
wurden jetzt vorgestellt und sind ab sofort erhéltlich. ,Hero of the golden Talisman® bie-
tetin Uber 60 verschiedenen Raumen jeweils vier verschiedene Computerbildschirme.

- Dazu kann man nur sagen: ,,Action live“. Nicht weniger fantastisch sind die grafischen

Leistungen des Spiels ,The last V8“. Neben einer auBergewihnlichen Grafik besitzt ,The
last V8“ noch gine echte Sprachsynthese ginen Sound der kaum iiberbietbar ist.
B e Beide Spiele ste-
# | hen fiir den Com-
@ modore 64 und
¢ Commodore 128
zur Verfiigung und
kosten wie alle
Computer-Spiele
§ der MADGAMES-
Serie nur ca. 15,~-
& DM.

=« Weitere  Software-
= Neuerscheinungen
2 auf S. 63 dieser Aus-
¢ gabe.

Wie die ,Compute mit“-Redaktion bereits in Heft 12/85 berich-

In unser heutigen Ausgabe stellen wir Ih-
nen zwei neue Diskettenboxen vor, die ab
sofort iiberall im Handel erhaltlich sind.

‘Gleichzeitig verdffentlichen wir einen Be-

richt iiber den Kauf von Disketten:

@ welche Kriterien miissen beim
Kauf von Disketten berlicksich-
ligt werden

@® welche Disketten fiir welche
Zwecke

® wie berechnet man die Spei-
cherkapazitét einer Diskette

® usw

Lesen Sie mehr dariiber auf Seite 10.
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__programme.
" Neu: Sonderzeichen werden durch Klartext ersetzt!

Eingabe-Hinweise fiir Commodore C-64-Benutzer!

net, ersetzt. Einé Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie
in jedem Tronic-Magazin.

Um [hner die Eingabe unserer Listings zu ereichtern, | abgedruckt. Alle Stegerzeichen werden in unseren l
werden zukiinftig alle C-64-Listings ohne Steuerzeichen ¢ LISTINGS durch Klartext, welcher die Taste kennzeich-

Tastenbezeichnungen fiir Steuercodes (TRON{G-NCRM)
DOWN CURSOR UNTEN TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT
up CURSOR ROCH SHIFT-TASTE & TASTENEBEN RECHTEM SHIFT
- L-TASTE
CLR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN RED ROT CONTRO. STE& 3
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTER 4
INST EINFUEGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5§
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
GREEN GRUEN CONTROL-TASTE & 6
DEL DELFTE TASTE GANZ RECHTS OBEN BLUE BLAU CONTROLTASTER 7
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8
LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
RVSON INVERSEEIN CONTROL-TASTER 9
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROESSTE TASTE)
RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTER O
F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1
QORANGE  ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3
BROWN BRAUN COMMODQORE-TASTE & 2
F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASYE F5
LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7
- DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTER 4
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSYASTE F2
MGREY MITTELGRAU COMMODOCRE-TASTE& 5
F4 FUNKITIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4
LIG.GREEN HELLGRUEN COMMODORE-TASTE& 6
F& FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F&
LIGBLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7
F38 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8
HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTER 8
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE& 1
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 CTRL CONTROL CONTROL-TASTE ZUSAMMEN MIT
DEM NACHFOLGENDEN ZEICHEN.
(Z.B. CTRLA ENTSPRICHT CTRL & A)

Achtung: Einige Listings enthalten das Zeichen "-", dieses Zeichen entspricht dem Pfeil nach links (Taste ganz finks oben)

Folgendes Beispiel demonstriert die Arbeitsweise unseres Systems:

STANDARY AUSDRUCK:

10 AF="TEST": PRINT" [ REadHAL { OppaN FUTE

P PRINT"TRONIC VERLAG™
20 FPRINT"LIEENDE" , :

UNSER NEUER AUSDRUCKE DER GLEICHEN ZEILEN:

10 AF="TEST":FRINT"{CLEAR RIGHT3I DOMNI R
EDXHALLOLRIGHT? BLUEYLEUTE{SPACE} " :PRIN

TUTRONIC{SPACEIVERLAG"Y L8
20 PRINT"{CYAN PURPLE GREENIENDE™" <i17

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, wirt das Herz-Sym-
bol durch das Wort CLEAR ersetzt. Dies bedeutet, Sie
miissen die Taste CLEAR driicken, um das Herz-Symbol
201 erzeugen. Sodtten Sie einmal nicht wissen, welche Ta-
ste gemeint ist, hilft thnen ein Blick in unsere Tastenta-
belle bestimmt weiter.

Um im Listing Tastenbezeichaungen von Grafik oder nor-
malen Texten zu unterseheiden, werden alle Tastenkenn-
zeichnungen in geschweifte Klammem gesetzt. Diese
dirfen selbstverstndlich nicht eingegeben werden.
Auch Leerzeichen in- nerhalb geschweifter Klammem

dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und
dirfen ebenfalls nicht eingegeben werden. Um die Ta-
stenfunktionen noch besser hervorzuheben, werden die-
se in unterstrichener Kursivschrift {Schragschrift) abge-
druckt.

Steht hinter einer Tastenfunktion eine Zahl, welche eben-
falls unierstrichen ist, bedeutet dies, daB die letzte Ta-
stenfunktion mehrmals betitigt werden muB. Die in un-
serem Beispiol abgedruckte Funktion RIGHT3 bedeutet,
daB die Taste RIGHT (Gursorrechts) 3 mal hintereinandar
betatigt werden muB. Auch einzetne oder mehrere Leer-

zeichen innerhaib von Anfiihrungszeichen werden auf
diese Art gekenazeichnet. Das bislang tibliche Abzihlen
einzelner Zeichen entfillt somit voliig.

Alle Zeichen auBerhalb von den geschweiften Klammern
werden normal abgedruckt und auch eingegeben.

Auf den ersten Blick hiirt sich das sicher etwas kompfi-
ziert an, ist jedoch in der Praxis ganz einfach. Wenn man
sich erst andie in Klartext geschricbenen Steuerzeichen
gewdhnt hat, wird man den groBen Vorleil dieser
Schreibweise erkeninen,
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programme

Checksummer G 1.0ist ein Priifsurmmen-Programm, was
die Eingabe von Programm-Listings zum wahren Ver-
gniigen macht. Tippfehler werden schon wihrend des
Eingebens der einzelnen Programmazeilen erkamat. Die-
ses System zusammen mit dem seuen Druckverfahren
gewahrleisten das unsere Listings meist fehierfrei ange-
druckt werden.

Arbeitsweise und Aufbau unseres Chiecksummers:

Unser Checksummer besteht aus einem kleinen Maschi-
nenprogramm welches als Basic-Loader abgedrucks ist.
Tippen Sie diesen Loader ein und speichern lhn auf Kas-

Der Start erfolgt durch den Befeh! , BUN®. Nach kurzer
Zeit meldet sich der Rechner mit der Meldung ,,TRONIC
. Der Checksummer ist nun akiiv und man kann ein
heliebiges Tromic-Listing eingeben. Nachdem eine Zeile
mit RETURN abgeschlossen wird, erscheint links oben
auf dem Schirm eine Priifzaht. Vergieichen Sie diese mit
der Zaht im Heft hinter der Zeile. Stimmt die Zahi iibesein,
ist die Zeile richtig eingegeben.

Auf diese Weise kinnen Sie das gesamte Listing schnell
und fehlerfrei eingeben.

Interessant ist auch, daB bei der Eingabe von Zeiten die
{iblichen Abkiirzungen benutzt werden kiinnen, chne die

Ausfithrung der einzelnen Befehle keinen EiniluB haben.
Sie kinnen I Programm auch starten, denn der Check-
summer und Ihr Programm beeinfiussen sich nicht ge-
genseitig. Wollen sie den Checksurnmer abschalten, ge-
ben Sie einfach POKE 1,55 ein oder betitigen Sie die Ta-
sten-Komhination RUNSTOP und RESTORE.

Aktivieren kiinnen Sie den Checksummer jederzeit (auch
nach RESET} mit POXE 1,53.

Wer den Checksummer nicht eingeben michte kann diesen auch
unter der foigenden Bestellnummer bezichen:
Bestellnummer:

sette oder Diskette, denn Sie kdnnen ihn zukiinftig immer | Checksumme zu verdndern. Learzeichen auBerhalb von | CV1DK Kassette 10 M
wieder benutzen. Anfiihrungszeichen werden ignoriert, da diese auf die | GY10D Diskette 15 BM
0 REM %%x%%% TRONIZ CHECKSUMMER *%%%% <116 185 DATAT73I,067 45,86 ,6F,82,76,65,71,32,67,
3 REM VERSION C 1.0 BEI FRANK BRALL <10> 72,69,67,75,83,85,77 {129>
2 REM 148> i6 DATAY7?,46%,82,32,35,35,35,35,139,1%,13
I FOR I=B32 TO 1Q08:READ A:5=5+A &8y $32,32,32,32,32,32,32 <147
4 FOKE I,A:NEXT I:IF S<>16397 THEN PRINT 17 DATA3Z,32,32,32,32,86,6%,82,83,73,77,
"FEHLERISPACET INL{SPACEYDATA-ZEILEN{SPACE 78,32,67,32,47,456,48 <79
31 {SPACER (10-19) "« BTOP £32> 1B DATA13,13,32,32,32,32,32,32,00,67,41,
S5 5YS B83I2:5=0:FOR I=5B4&44 TO S5B85603:READ 32,70,82,485,78,75,32 94>
A:5=5+A <21y 19 PATALS,B2,65,76,76,T2,40,47,48,46,56,
&6 POKE I,A:sNEXT I:IF S<>18919 THEN FPRINT 53,41,13,0 12>
CEEH ER{SPACEY IN{SPACEIDATA-ZEILEN{SPACE 29 DATA1L9,0,141,107,151,141,108,191,141
F{BPACE} (29-346) "2 5TOF <219> (109,191 ,140,2,24,177,95,200,113 <FT>
7 5=0:FOR I1=4B97%9 TO 42005:READ A:z5=5+A £33 30 DATAD5,141,109,121,1460,3,200,177,95,2 5
8 FPORE I,A:NEXT I:IF S<>2888 THEN FRINT® : 40,44 ,201,34,208,10,173,107,1%91 <91
FEHLER{SPACE INCSPACE} DATA—ZEILEN{SPACE} 3t DATA73,1,141,107,191,177,95,174,107,1
L{8PACEY (46—47) ":STOF 23> 91,208,4,201,32,240,228, 238,108 <128
2 FRINT" {DOWNZ2YAKTIVIEREN{SPACE} = {SPACEY 32 DATALIY1,174,108,191,24,177,95,109,10%
POKE{SPACEY 1 \SI{SPACEI R AUSSCHALTEN: {SPA »191,141,109,191,202,208,244,76,120 <244 >
CEIFOKE{SPACEY 1 ,55" : NEW <26y 33 DATAZ28,54,76,183,228,72,32,201 ,255,1
1¢ DATALLY,0,13%,254,162,1,189,137,3,133 70,104,144,1,138,96,32,240,255 £101>
.255,140,0,177,254,145,254, 1346 <174 24 DATA142,105,191,1480,1056,191,142,06, 140 .
11 DATAZOR,24%9,230,255, 145,255,221 ,139,3 0,24 32, ,2340,255,169,91,32,12 B9
,208,238,202,16,230,169,96, 141,47 <147 IS DATARZS,169,0,174,109,191,32,205,189,
12 DATALALS,169,228,141,50,145,146%,53, 133 16%,93,76,83,191,173,33,208, 145 <2BP
.1,169,141 133,254,162,3,134,255 L2255 36 DATAZAZ,95,105,2,164,145,200,208,4,19
13 DATA1L0,0,177,254,240,7 ,32,202,241,20 : 7,161,208,247,96 202
G,764,120,3 169,L,141,32,208 <140 44 DATAZZ,12,225,32,5635,171,32,63,171,172
13 DATA?& 1&0,;24 i%2,0,147,17,32,32,35, ,106,191,174,105,191,24,32,240 CE13>
z5,35,35,32,84 .82,79,78 £i58% 47 DATAZSS5,76,128,1464,24,0,0,5,200 £E5
SOFT- TeEAM-BERLIN
oftwure und Zubehor fiir
4Q Atarilf Schneider
IE?:!:!!{zz!zzz, l:!!gi:!
— Uber 2000 Programme immer auf Lager.
S Stéindig die neuesten Programme aus England und
[mukta den USA.
DATEN-TECHNIK -
-Gratiskatalog anfordern:
focs\ogeblerge; (srt 5 i Anton Peter & Pariner, Kamminerstraf3e 9
. 0 Berlin 42 (Tempe 0 -
= 030-752 9150/6 1000 Berlin 10_. Telefon 45327
e
Compube mik 2186



Ziel des Spiels:

Das Spiel ist eine Mischung von ,LODE-
| RUNNER", ,MR ROBOT AND HIS FACTO-
Ry“, ,HARD HAT MACK" usw.
L,ROBO" ist ein Roboter, der sich in einem
Labyrinth von Aufziigen, Steinen, Fallti-
ren, Forderbandern usw. seine Nahrung in
Form von Disketten suchen muB. Der
Spieler erhalt dabei fiir jede Disketie 10
Punkte. Nun die einzelnen Funktionen des
Roboters:

GEHEN: (Joystick links/rechis}

Nach links und rechts: auf Forderbéndern
ist keine Anderung der Richtung baw. kein
Stillstand moglich. Auf allen anderen Fel-
dern kann er sich in beide ichtungen be-
wegen.

AUF- UND ABBEWEGEN: {Joystick raul/runter}
Aufwarts mit dem Aufzug; auf- und ab-
warts nur auf der Leiter,

GRABEN: (Feuerknopf)

Gegraben kann nur auf dem braunen Zie-
gel werden; ,ROBO“ fillt dadurch um ein
Feld nach unten.

ZERTRETEN;
Gehtman iiber ein Feld Nr. 5, zerbricht die-
ses. Bleibt man darauf stehen, fallt man
nach unten.

'SPRINGEN: {Feuerknopf)

‘Springen kann man auf allen Feldern, au-
‘Ber Feld Nr. 1 (Diskette), Feld Nr. 3+4 (For-
-derbénder) und Feld Nr. 7 (Brauner Zie-
.gel). Im hochsten Punkt des Sprunges
kanr man 1 Feld nach links bzw. rechts
gleiten {durch entsprechende Bewegung
des Joysticks).

ZERSTGREN DES ROBOTERS:

Fallt ,ROBO" liber eine Distanz von mehr
als 2 Feldern frei nach unten, so geht er
kaputt. Pro Spiel hat man eine Reserve von
5 Robotern. VerlafBt der Roboter in irgend-
giner Richtung den Bildschirm, ist er
ebenfalls verlaren.

NACHSTES LEVEL:

Hat man es geschafft alle Disketten zu er-
wischen, so kommt man ins nichste Le-
vel.

Will man dem Robaoter ein vorzeitiges En-
de bereiten, driickt man einfach die ,,Q"-
Taste.

Feld 1 - DISKETTE

7

Nahrung fir den Roboter. Sie wird durch
Beriihren des Roboters aufgenommen.

Feld 2 - AUFZUG - _
Der Roboter wird nach oben beférdert.

Nach links und rechts kann abgesprungen
werden.

Feld 3 - FORDERBAND LINKS

A,

Der Roboter wird nach links heftrdert; kei-
ne Bewegung mbglich.

Feld 4 - FGRDERBAND RECHTS

Wie Feld 3, nur rechis

programme

FELD 5 - STEIN ZERBRECHLICH

%

Dieses Feld kann nur einmal betreten wer-
den, da es sofort zerbricht. Alle Richtun-
gen, auBler graben, sind moglich.

Feld 6 - STEIN FEST

\
Unzerbrechfich; sonst wie Feld 5.

hellrot

Feld 7 - STEIN WEICH

braun

Wie Feld 5; wird jedoch nur zerstort, wenn

der Feuerknopf gedrickt ist. Springen ist
daher unmoglich.

Feid 8 - LEITER

L

Alle Richtunger sind maglich.

Starten des Spiels:

Nach dem Laden und Starten des Pro-
gramms ,ROBO" erscheint vorerst das Ti-
telbild. Nach der Aufforderung ,PRESS
ANY KEY* driicki man eine Taste bzw. den
Feuerinopf des Joysticks an Port 2. Jetzt
erscheint Game-Menue. Man hat nun fol-
gende Auswahl:

1) PLAY GAME
Start des Spiels. Es ist darauf zu achten,
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progromme

daB sich die Diskette mit den Levels im
Laufwerk befindet. Die Anzahl der Levels
spielt keine Rolle. Wenn sich z.B. nur 5 Le-
vels wie in diesem Fall auf der Diskette be-
finden, wird nach Level 05 wieder mit Le-
vel 01 begonnen.

Wahrend des Spiels kann die Anzahi der
Roboter mit der ,Q"-Taste vermindert wer-
den. Dies ist dann sinnvoll, wenn sich der
Roboter in einer Sackgasse befindet, aus
der er sich nicht mehr befreien kann.

2.} LEVEL EDITOR

Man gelangt in Editor-Menue des Level
Editors. Eine genaue Beschreibung folgt
nachstehend. :

3.) SEE SCORES

Die besten 5 Spielergebnisse werden auf-
.gelistet. Durch das Driicken einer Taste
zuriick ins Menue 1.

4.} SAVE SCORES

Die Bestenliste wird auf Disk geschrieben.
Dann wird der Disk-Status und eventuelle
Fehlermeldung der Diskettenstation an-
gezeigt. Durch Druck einer Taste zuriick
ins Game-Menue.

Der Level Editor:

Durch Driicken der Taste ,F3“ im Game-
Menue gelangt man in das Editor-Menue.
Nun hat man folgende Mdglichkeiten:

1.) EDIT LEVEL

Wihit man diese Funktion, wird als erstes
die Nummer des zu editierenden Levels
erfragt. Diese kann zwischen 1 und 99 lie-
gen. Man kann also bis zu 99 eigene Le-
vels erstellen. Natlirlich kdnnen auch he-
reits vorhandene Levels gedndert bzw. ge-

wird nun ein Feld angewdhlt, indem man
den weiBen Rahmen (Cursor) auf das ge-
wiinschte Feld bewegt und die Feuertaste
driickt. Nun kann man in den unteren bei-
den Dritteln des Bildschirms sein eigenes
Level erstellen. Will man das Level 10-
schen, driickt man die ,,C"-Taste. Hat man
gin Level fertig ersteltt, wird es mit der ,Q"-
Taste in den vorgesehenen Level-Speicher
{lbernommen.

2.) PLAY LEVEL

Bevor man ein neu erstelites Level auf Dis-
kette speichert, sollte man ein Probespiel
machen, da es nicht sinnvoll wére, ein Le-
vel zu {ibernehmen, das man unmaoglich
schaffen kann, da es miglicherweise eine
Sackgasse enthilt.

3.) SAVE LEVEL '
Hat man ein neues Level erstellt und ge-
testet, kann man es mit dieser Funktion
auf Diskette speichern. War ein Level mit
dieser Nummer bereits auf Diskette vor-
handen, wird es iiberschrieben.

4) RETURN TO GAME

-Mit dieser Funktion gelangt man wieder

zZuriick ins Game-Menue.

BEMERKUNG:

Das Spiel ,ROBO“ ist bereits mit einem Le-
vel lauffahig. Das Programm arbeitet fol-
gendermalien:

Bei Start des Spiel wird auf der Diskette
nach Leve! 01 gesucht; wird dieses gefun-
den, startet das Spiel. Hat man das Level
01 geschafft, wird Level 02 geladen usw,;
Wird nun kein fortlaufendes Level mehr
auf der Diskette gefunden, wird wieder mit
Level 01 begonnen.

Cad LISTING MEIT CHECESUMMEN (O VI.3)

-‘%\\ \.

Ladeanweisungen:

1.) ,ROBO1*, ,R0BO2 und ,ROBO3" ab-
tippen und speichern. Jetzt ,ROBO LE-
VELMAKER" abtippen und auf Disk ab-
speichern.

Nun laden Sie ,ROBO1“ und starten das
Programm. Dieses Programm erzeugt die
neuen Zeichen, verschiebt den BASIC-
Speicherbeginn, ladt ,ROBO2" von Dis-
kette und startet das selbe. ,ROBO2“ er-
zeugt den Maschinencode und die 8 Spri-
tes. Dann verschiebt es den BASIC-Spei-
cher wieder zuriick, schreibt ein kleines
Startprogramm, verschiebt den BASIC-
Speicher abermals und ladt zum Ab-
schluf3 ,ROBO3"

2) Wahrend des Ladens von ,ROBO3" er-
scheint auf dem Bildschirm folgende Zei-
le:

POKEG46,0:POKE44,8:SAVE"ROBY",8

Wenn ,ROB03“ fertig geladen ist, springt
der Cursor in diese Zeile. Sie brauchen
nun nur ,RETURN® zu driicken, und das
fertige Programm ,ROB0“ wird auf Dis-
kette gespeichert.

Diese Vorgédnge sind natiirlich nur heim
ersten Ersteflen des Programms notwen-
dig. Soll das Programm spéter wieder ge-
laden werden, geschieht das einfach mit
LOAD"ROBO“,8.

Bevor allerdings gespielt werden kann,
muB noch das Programm ,,ROBO LEVEL-
MAKER* geladen und gestartet werden.-
Dieses Programm schreibt nun die ersten
5 Spiel-Levels auf Diskefte.

Wenn Sie alle diese Punkte nacheinander

ausgeflihit haben, kann das Spiel begin-.

net.

. . oo . 100 FREMEH R 585 3530038 H RN
loscht werden. Die Anzahl der Moglichkei- 101 REM%x  ROEO1 ZJEICHEN %
ten ist beinahe unendlich. Hat man nun 102 22:* . Utg) ;*?ESDHV MgﬁgmﬁTE . x 5>
. - . 103 REM= : * 4128
d!e Nummer des Levels eingegebep, wird 104 REMx A-4062 THENING 24/AUSTRIA % <i&8k
dieser, falls vorhanden, von der Diskette 105 REMEH#8EE4E KR EEEEEREEERRERELR AR RENE (2165
- . 106 FOKESS,?8:CLR: FOKES3IZE1, 5: FOKES3I2H0,
geladen ”’.‘d kann editiert werden. Ande S:FRINTY {CLEAR BLACKIFLEASE {SPACEXWAIT. .
renfalls wird er neu erstelit. Im oberen . 1707
Drittel des Bildschirms erscheint nun ein 107 $=0:FORI=6000T04041: READA: S=G+AcFOKE '
Ralken. der di hied Feld I,A:NEXT . <£102%
alken, der die verscrieaenen reloer zur 108 IF3<:6785THENX=110: Y=1312: GOTO160 212>
Editierung beinhaltet. Mit dem Joystick 109 SYS6000 <1837
_ : 110 DATA120,169,51,133,1,150,,132,254,13
Compute mib

L~ 4
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2,252,162,32,134,255,1462,208,134 ,253

111 DATA177,252,145,3254,200,208,249,230,
255,250 ,25%5,165,255,201,48,144 ,239, 162
112 DATAGS,134,1,88,%4

113 REMEXRFERRXEEEENREERKEELERRHEXER AR LR RRE
114 REM# CODES FUER ZIFFERN *
115 REM® %535 305 3996 5 50 3 33036303 3 3% 36 3%
114 5=0:FORI=BA%4TORBLSS: READA: S=5+A: FOKE
I,A:NEXT

117 IFS<:27624THENX=118: Y=126: GOTO140
118 DATALZ4,60,560,40 66,129 ,255,25%,254,
252,252,252,252,254 255,255,467 ,463,6%,63
117 DATAL7 ,129,255,255,194,252,252,252,1
4,129 ,255,255,194,252,252,252,252,254
120 DATARLGS,255,194,252,252,252,194,129,
255,255,656,060,580,460,06,129,255,055, 254
121 DATAZSZ2,252,252,252,254,255,255,66,6
0,60,60,646,129,25%5,255,174,252 ,252,252
122 DATAL194,129,255,255,255,255,129,464,6
G,86G,60,126,265,255,254 , 252 ,252,252,252
123 DATAZD4,250,205,129,194,252,252, 252,
194 ,255,255,129,194,252,252,252,194,255
124 DATAZSSG,1256,60,460,560,60,566,255,255,1
B BT 63,63 ,63,67,255,255,129,067,563,63

6,255,255,129,66,460,60,50,66,255,255

126 DATALZY 66,60,60,480,45

127 REMAHHIE R X256 96 363093 3655 363000 N3 56 3 3 %
128 REM#* CODES FUER ZEICHEM D-~J *
129 REM¥ 3N 03636460063 3033 363 3300006 3 200 3
1320 S=0:FORI=H734T08721 : READA: S=5+A: FPOKE
I,8:NEXT

131 IFS{>958BTHENX=132: ¥=134: GOTO1 &40

132 DﬁTAERE,ZEE,EZB,O,EEl,251,251,0,223,
223,223,0,251,251,251,0,195,1?5,255
133-DATAi?E,195,195,255,195,255,255,255,
255,0,0,0,0,15,15,15,15,15,15,15

154 DﬁTAiS,240,240,240,240,246,246,24&,2
46,240,248 ,252,254 ,255,547 ,243 241

135 F.'EH*****ﬁ-**************************
134 REM» CODES FUER ZEICHEN M, F,Q,7 *
137 REMEESAEE SRR 2255 FI 33030002 26N
138 S=0:FORI=1TOA: READA: S=5+A: FORI~0TO7 s
READE:E=S+B:PDHE8192+B*A+J,B:NEXTJ,I

179 IFS{ 5089 THENX=140: Y=143: 30TO140

140 DQTA??,255,255,255,255,240,240,240,2
48

ig41 DATABO,iS,iS,15,15,240,240,240,240
142 DaTﬁBI,255,255,255,255,15,15,15,15
143 DATQ&S,G,12&,126,102,162,1?6,126,0
144 BEDR 5K 3R 3 3R 56530 H 93 N33 33 3 223
145 REM+#* CODES FUER IRR *
1446 REMINSHE%H 350560 8 369 8 500 336 5 6 6 500X ¥ NN
147 S=0:FORI=10240TO11008STEFR2S6: FRRI=GT
031:REﬁDA:S:E+A:PDKEI+J,A:NEXTJ,I

148 (PGS 20136THENY=149: Y=156: 3070160
149 DATQESS,ESS,0,0,255,255,0,0,204,204,
255,231,231,255,0,0,204,204,255,231

150 DQTAESI,255,0,0,255,255,1,131,199,23
F,255,90

isl DATQQSE,0,0,EBS,ESS,G,O,QSS,153,153,
255,231,231,255,0,0,102,102¢2557231

152 DQTAESI,255,0,0,255,255,1,131,1??,23
F,2585,0

1532 DATA0,D, 255, 2
5,231,231 ,255,0,0
154 DATARESS,0,0,2
29540

155 DATAO,ESS,ESS,D,G,255,255,0,102,102,
255,231,231,ESS,Q,G,lSE,lSE,ZSS,?Bl

156 DATQEEI,255,@,0,255;255,255,255,255,
93,255,0

137 PRINTY{CLEAR GREENIFI D6, 160:CLR: P44

5,0,0,25%,055,51 ,51 ,25
51,51,255, 231,231

z
%5 ,255, 2095, 255,255, 255,

125 DATALT,67,255,255,129,66,60,50,60,12

L2227
<127 >
156>
<224
<435
L2326

L2525

w205
<Bix

£214>
<212
£108%>
<221 >

<110

<71

<197
<238%
<119%>

L2405

LR T
<1385
54
L 3

<104
L2486
<3i46>
L2485
L2200
<B8Bx
<L1F8%
<3&8>
<144
LR4FP
<255
<157 »
“1%

L2075

R

<483

L107>
<89

<149

B
-
[
o

2125

programme._

+AB:FI 12288, 0: LI"CHR+ {Z4) "ROGBOZ"CHR¥ (34)

*.an L2133
158 FPRINT" {DOHN4IREUN" L1865
159 POKEAZL1 ,19:FOREAZZ, 13: FOEEALSE, 13: FOK
£198,3:5TOP <34
150 REM® 5500333 330330 X -5-H 3300030633 3036362696 5456 L15%
141 REM® DATA ERROR * {103
162 REMEFHFEREREFREERI R EREMRRREXRRARE (1705
163 PRINT"{DIAHN I DATALSPACE YERROR{SPACES T
NISPACETIL INES"X"—"Y:END <143
Teil 2:

13O0 REMS 33 535 5 5 350065 06 36 5565 50 6 9026 963696 34 3 4 5% 3 % <211
11 REM*® ROBO2 £510-CODE * <110
102 REM#* (C}1983 BY MR~S0FT * <8
105 REM* RONALD MAY ER * L128%
104 REM#*# 6—4us2 THENING 24/8USTRIA  * <1685
105 REMM 33 53063 K55 000 835 505696 3696 30606 3 9 3333 % w2146
10& REM* MACHINE—-CODE FARTL * <1469 >
107 REFIE 233356 5633 8 56 30536 3 W K53 3% A0 <218x
108 POEESEZE1 , 59 FOKESIZ2B0, 5 PRINTY{LCLEAR

BLACK -CREATINGL{SPACE P MACHINE-CODE {SPACE

R {29
108 S=0:FORI=4040TO04261 : READA: S=5+A: POXE
I.A:NEXT £1860%
110 IFSLX27S1ATHENFRINT"DATA-ERRORI":END <91 ~
111 FRINT"DATAS{SPACET1{SPACEZG.K." LR
112 DATAL16R,0,133,252,169,160,133,253,14
2,32,160,0,177,252,145,252, 200,208 <250

113 DATAZAT,20Z2,740,5,2020,0583 74,212,15,
169,54,133,1,170,169,244,162,15,141 <115
114 DATAZO,3,142,71,3,88,96,230,13%,145,

139,201 ,%,208,39,149,0, 133, 139, 230 B
115 DATAL40,1465,140,201,44,144,4,15%,40,
133,140,133,255,160,0,132,254,177 J10T s
116 DATAZSA,153,0,34,200,192,37, 208,246,
165,141 ,740,%,32,38,16, 74,45, 27 44
117 DATAROL,2,176,16,206,0,208,173,0,208

L 201,255, 208,3,206,16,708,76, 133 AT
118 DATAL&,201,%,176,11,738,0,208,208,3,
238,16,208,756,133,16,701,4,176,4 %161:

119 DATAZOG,1,208,76,133,16,201,5,176,9,
238,1,20B,238,1,208,746,13%, 14,201
120 DATA&,1746,19,238,248,7,32,133,14, 240

21,96,169,8,162,1,13%,142,134,141 125
121 DATATE,206,24B,7,32,133,16,208,148,16
F,8,162,7,76,113,146,198, 142,165,142 L0

22 DATAZ40,1,96,133,141,96,32,158,183,1
38,72,32,253,174,32,158,183,104,168

123 DATAZ4,32,240,255,32,253,174,76, 164,
179

1A REMI 3% 2302003050 0 2090 0696 30 36 33036 5030 200 3 3
125 REM#* MACHIME-CODE FARTZE *
156 REMS%% 5 856 %505 303 500003400963 2030 36003 36 M-8 % 96 3 3
127 PRINTV"CREATING{SPACEYMACHINE-CODE{SP

ACE3 D" L1850
178 5=0:FORI=4315STO4843; READA: S=5+A: FDKE
I,A:NEXT <141
177 IF5<»673S0THENPRINT "DATA-ERRORZY:END 135>
130 PRINTYDATAS{SAACEIR{5PACEYOD. K. " 126>
131 DATAZSZ,213,243,165,186,52,180,255,16
S,185,32,150,255,32, 165,255,140,0 C2I7
132 DATA145,252,230,057,208,2, 230,753, 14
5,144,240, 779,76, bb, 286,169,192 1560 CHR
13Z DATA4, 133, 251,132,252,169, 192,140, 21
6,133,253,132,254,169,192, 140,191 LT0O3
134 DATALIS,167,132,148,1460,88,94,120,32
L252,16,177,167,145,251,24,105,5 T3
135 DATA145,253,200, 208,244,230, 168,230,
254,230,052, 165,352,201 ,7, 144, 230 T
136 DATAEB,76,149,0,141,22,192,120,32,25
2,16,177,251,145,167,201,463,208,3 L ibbE
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_programme

B'SAUE“CHR${34)"@0:RDBD"CHR£(34)",

8{GREE

137 DATAZ3E,22,192,200,208,242,230,168,2 N3 o <160
30,282,165,252,201,7,144,2352,88,%6 €92 179 POKESZL, 19 FORI=OTO4: FOKESSZ+T , 13 NE
138 DATAL73,1,208,201,240,144,3,230,2,95 AT:FOKELDS, 42 STOE <248
,165,203,201,62,240,247 ,160,0,177 <154
137 DATALL7,201,43,208,3%,76,41,18,160,0, T 1 3-
177,167,201 ,64,208,3,76,97,18, 160 79> el o:
140 DATA4G,177,167,201,64,176,5,230,143,
74,141,18,165,143%,201,3,144,3,230 L2025 L1O0 REM®RFEERRE R FER R E HHEH SRR TR ERRN TE11x
141 DATAZ,%6,1469,0,133,143,160,40,177,14 101 REM®  ROBOS HAUFTFROGRAMM % <123
7,201,65,208,3,756,153,18,1460,40,177 <80 107 REM* (C) 1985 BY MR-SOFT * B
147 DATALSY ,201,66,208,3,76,188,18,142,4 103 REM* FRORNALD MAYER * <128
0,177,147,201,47,208,4,169 .32, 145 1573 104 REM® A-4062 THENING Z4/AUSTRIA % 1685
143 DATAL&7 ,76,209,17 175,0,220,41 ,4,708 105 REMEKEAEENRKENNERAEEERRERELERNEXKEREURNNH And e
2 5. 76,153,18,173,0,220,41,8,208,13 L1370 106 SY54040: FOKE40988,142: FOKE4AO98Y [ 16:F
144 DATA76,188,18,173,0,220,41,14,208,22 OKEA®175,0 L5885
Py 75,2,18,173,0,220,41,1,208,11,160 {217 107 Y=53248: S=54272: RA=V+3I2: HI=RA+1 1 BI=Y
145 DATAC,177,167,201,70,208,3,74,97,18 +17: FOEERIT 0 <2155
17%,0,220,41,2,708,11,1450,40,177 <240 108 POKEY+24 ,25: POKEV+22, 159 SV %
146 DATALL7,201,70 208!“176!14711E176!88 10% BOSUBZAS: BOSUR219: GDSUBZ41 F-Te)
117,160140,177 167 201,68,208,7,16% <1887 110 FEMESHRFR SRR I HHH W H RN LG F
147 DAT932,145,167,?6,BB,17,56,1&5,167,2 111 REM# MENU * IR4T
33,B0,133,i67,201,174,144,2 198,168 <104x 112 REMEREHHHEE LN KRN E R IR BRI LEEE
148 DATALST,16,133,142,169,3,133,141,74, 113 PRINT"{CLEARY " s FPORERA, 11 FOKEHI ;112X
220,18,160,0,1469,32,145,167,32,227 <63 =Sy Y=Ri F=5e 28="5EL ECTEOFTIONS: » EOBLE249 {247
149 DATA1B,180,4, IBJSBL,4 201,57,144,17, 114 ¥=0:¥=g:F=7; IF="4q {04444 "
169,48,153,82,4,169,38,153,122,4 <121 s SOSUES49: ¥Y=21 s GOSURTZA9 <1l
150 DATﬁlaé 136,208,235,76,88,18,24,10%5, 115 X=4:Y=9:F=14: Z¥="F 1 @EFLAYEGEAME "+ GASU
1,153,82,4 Jb 213 10,1535,122,4,206 144> R249 <189
151 DﬁTﬁ214192,208,1196,?6,126717,56,165 114 y=1T:F=14: Z4$="F3@ELEVEL<EDITOR": GO35U
L167,233 40,133,167 ,201 ,216,144 .2 (143> B245 Y. I
152 DATAL98,168,169,8,133,142,167,3,133, 117 ¥=15:F=8: Z2+="F58ESEEESCORES" : GOSUBZ4
141,746,220, 18,L4 165,167 ,105,40,133 $1447 g {252
153 DATA1467,144,2, 2?0 168 169,4,133,142, 118 Y=18:F=3: I3="F7@@3AVEGSCORES " : GOSUR2
16%,4,133, 141 9&,32,1 1,18,7&, 213 <20 45 <7
154 DATAIB,Z :121,18 76,L20 18 198,167,1 114 T=FEEK (203): IFT<30RT>6THEN119 LE55
65,167,261, 255.208 2,198,148, 173 L1823 170 GOSUR144: IFT=STHENGOSUEZ88: GOTOL10 L4
1535 DATAZ48,7,201 47,~40 ?!169!5!162’6:7 121 IF T=6THENBOSURZSS: S0TO110 £158%
5,181,18, 159 i 2162,8,133,141,134 1204 172 IFT=ZTHENGOSUE184:50TO110 £155%
lqb DATQ142 76 213.18,230,1567,208,2,230, 12T FEMER 585X 8696903 K8 90035 % 3 H 056500 % o4
168,17%,248,7, 201 ,41,240,5,169,6 L1623 174 REM#® GOAME * <125
157 DATQ?&,I72,18,1é9.2,162,8,76,181,18, 125 REM® % XK 8RR R RKH NN RHRRRR R HHR <bb>
165,141,208,252,74,88,17,165,141 I 126 LE=0:LZ=0:ME=5: BOSUB167 {225¥
158 DATAZOB,Z252,76,187,17,162,80,180,5,1 127 LZ=L7+1 L2318
26,208,253,202,142,1,212,208,247,76 T1F7 128 LE=LE+1:LL=LE: FOKESASS4,0: GOSUB347:F
159 REPH %3803 5000030053053 903 N30 336062 3 14> OKESA&ZZ4 , 11 IFA: >O0THENLE=O: BOTO128 $OG
160 REM® SFRITES * 15% 129 FOKEBIL,Q:GOSURL77: BOSUB1S4 <1167
141 REMFSH5 300006 03 033636350696 36 36964 363 363 3 3 36 A P 130 IFFEEE (23=1THEN1ZT LASE
152 PRINT"CREATING{S,ACES SPRITES” 1207 131 Z#="LEVEL@"+RIGHT# ("0 "+MIDF(GTRF(LZ)
1682 FORI=2S5&0TOZ070: POKEL ,O0: NEXT I190x 42}, 2)+V@COMPLETED  : X=1:¥=13Z:F=1 L1955
164 S=0:FORI=0TOZ4: READA: §=5S+A: FOKERZS404+ 137 BOSUBZ45:=B0TOL1Z7 £ RS
I,A:NEXT <157 * 1ZT REMS R33N R RN KR AX AR RN <74
165 FORI=OTOZI9: READA: G=8+A: FORJ=41T047:F 124 REM# NEXT ROEO * R
OHEJ*#&4+T , Az NEXTT, I i {2100 135 REPRSE NN RN KK W66 H 2 9363636 336 o
166 FORI=4ZTOA47:FORI=6TOLZSTEFS: READA: 6= 13& FORI=1TO7?:FOKEV+35,1: FOKEZD40,40+1: 6
B+8: FOKE [#64+7 ,A: NEXTJ, I {205 USUB1&61:NEXT 20
167 IFS5< >7398THENPRINT"DATA-ERRORI": END <1 1Z7 FORI=1TO7:POKEV+IS, T: FOKEZ040,48-1: 6
168 PRINTYSFRITE-DATAS{SPACEIG. K. " T1TE> OSUB161: NEXT: FOKEV421 , 0 FOKEV+3, 15 {235x
169 DATAZES,240,0,255,240,0,192,48,0,192 138 ME=ME~1: IFME=OTHEN1 40 E-Y-%)
s 28,0, 19&148 4,192,48,0,192,48,0,192 L1165 139 ZH="TRYEBAGAIN": X=10:Y=13:F=3: B0SURZ4
17ﬂ DATALS, 1?2,48 0,122,48,0 2uu,24U s} P: G0SUES41 : 6O0TOLZ9 <1835
£ 255,240, 5U 0,0,126,0,0,120,0,0,122 L2Z15% 140 REMER® N 35555 % 5K 50 H R EEE XN 18 <81
171 DATAG,O, 120 0,0,60,0,0¢102,0,0,219,0 141 REM» GAME OVER * {176
S0, R55,0,0,2585,0,0,201,0,0,7355,0,0 {94 182 REM®R% NI RN W3IS0 3 <83>
172 DATAZSS5,0,0 5126,112,118,112,95,108,9 143 FORI=23TOSSTEF-.4:LETO, I, "{DGREY RVS
é‘éé,?0,66,6,54,&,14,110,14,30,94,30 L2088 08 SPACE3R:":NEXT : 118
1735 REFHESE R 10333 M 5302003056360 % 28> 144 POKERI 0z Z#="E{{<{<<5@" s F=14: X=B: ¥
174 REr* INITIALIZE * L2105 =11 GOSUEBZ49: V=17 BOSURZ4S L2005
175 REDH N M0 303 3033606 3 33563626 6 3 L300 145 Z+="@EAMEGOVERE":F=13:Y=14:GOSURZ4%:
176 PRINTYLCLEAR GREEINIP[ 34 ,E: NEW": FRINT FOKEL126,48: POKEL 146,38: POKEBRT ,23 {102
" IDGANZY 1POKE 44, 48: FOKELZ288, 0 RUN™ 7L 144 HHEF="":FORI=1104T011 1 ASTEF2 s HHE=HHS+
177 FRINT*F 434 48 FOKELZ2288,0: LI "CHR$ (34 CHR# (FEEKR (T} s NEXT <80
¥ "ROBOZ“"CHR$ { 4)" 8" <220x 187 HR$=HHE+RIGHTF{"0"+MID% (STRE(LZ) 2),
178 FRINT" {DOHNZ BLACK}PDHE646,0:PGKE44, 23 <1005
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148 GOSUBZ41: IFHHE<HE (5) THEN1S3

149 BOSUB201 : HHE=HH$+HF

150 FORI=STOLISTEF-1

151 IFHH#>H# (1) THENMNEXT

152 FORJ=STOI+ISTEF~1sHE (J+1)=H&{J¥:NEXT
sHE(I+1)=HH%E

153 GOSURZSS: 6OTD11O

154 REF% %3255 33 W50 0009630966364 36968 646 3 360
155 REM# GAME SET *
1548 REM® 8383005 0 05 6 5000 3096590500 30030460503 3
157 SY54375:+0KE141 ,0:FPDKEL142,0: FOKEV,31
2 POKEV+1 ,224: POKEZ2040,41

158 FORKEV+21 ,1:FORKEVHIS  0: FOKELS7 ,112: FO
FEL168,7:FOKEZ,0:FOKEL4E,0

159 FOKE4R173,FEEK (42174 : GOSUE241

1460 FOKES+24 15:85Y54480: RETIURN

151 REM¥% 9535503 36350963000 3336 3 636 069 2000 09006 60 6 K0
142 REM*= EBEEF *
183 REM®R KRR HEE KRR XX XK XX RHE
1454 FOKES+1 ,50: FOEES+5, 0: POKES+6 ,2480: FOK
ES+4 ,32: POKES+24 ,15: FOEES+4 , 33

165 FORII=1TOSO:NEXT: POKES+1 ,0: RETURMN
1466 FORI=0OTOZ4: FORKES+I ,0:NEXT: RETURN

F47  BEMA M2 553 030336 34653963636 3696 3630 3036 3 36 3 3¢
168 REM#® SCREEM *
149 FERM® 5% %% 5 0% 5530 3 35606 5 306 3 30363036 33 % 33 6
170 FPRINT"{CLEART " :FOEERT ,O:POKERA,11:FD
" KEHI,O

171 LETO,G,"{RVSON DGREY SPACEA4ISCORE{SE

ACE5}LEVEL{SPRCEZ}HtNstACEE}HIGHSEDRE-E
PACE 23"
172 LETO,t " {RVSON SPACEX {5PA
CEZY TSPACELT ASPACEZRY <
SPACET™

173 FORI=Z2TOZ=
174 LETG, I, “"RVSSE}:;CYAN SEPACELITI DGREYD

| HCYAN SPACES DGREYI| CYAN SPACE3 DGRE
Y3 WHCYAN SPACELI DGREY -} "sNEXT

175 LETO,4," {RVSON SAACEY™ T {E5PA4
EE23 T TLEPACE DY TSR ACES Y T <
SPACED

176 FORI=11056TOI1145TE
40, 3B MEXT : RETURN

177 A=LE/10:FOKELI112,4B+A: FOKEL 159 ,38+A
179 A=LE-INT(A)*10:FOKEL1Z1 ,48+A: FOKEL 16
1,38+~

177 FORI=1TOS: A=VAL (MIDE(H+ (1) ,1,1)) PO
E1129+I%2,48+A: FD}E1169+]*L,¢8+A MEXT
180 FOKEL1126,48+MEsFOKEL 166, 3B+ME

151 SYB#E?S:X=10:Y=14:F=2
182 Z+="@QLEVEL@"+RIGHTE ("0
3,21, 2+ @Y : 5OBLURT4G

183 IF=v@- @Y X=102Y=11: GOBURZ249: Y
=17 GOSUR249: FOFERI , 2T RETURN

184 REMEX RN B3 S5 3 P33 56526336 963639 3% 3
185 REM» SAVE/LOAD HIGHSCORES *
186 REM®EE X HHHH KK B E LRI RN
187 OFENZ,B,2,"@0: TOFS,S,W"

188 GOQSUEBZOC: IFAY »OTHENM1 SO

187 FORI=L1TOS: FRINTH2,HE{I s NEXT

170 CLOSE]: CLOSEZ: GUOSUEL %6 RETURN

191 OFENZ%,B,2,"TOFS,S,RY

1722 GOSURZ00: IFAC »OTHENGOSUELF5: GCGTO194
193 FORI=1TOS: INFUTH2,HE(I) s NEXT

1794 CLOSE1:CLOSEZ = RETURN

195 FORI=1TOS: HE( 1) =" 001000 I RONNY " NEX T2
RETURN

156 FRIMT"{CLEARYY 1 X=B:¥=11:F=12: Z¥="DIS
FLSTATUSY : GOSURZ4Q: Z¥=""sFORI=1TOLEN{F¥)
197 A=AHSCIMIDE (FF,1,1)): IFA=SCTHENA=LS
198 7&=ZF+CHEF (M) cNEXT::F=14: ¥y=15: X=19-1 E
N(ZE)

‘2 FORKET ,4B: FORKEI+

"+MIDE(STRE(L

<20x
L7&
<157 *
{235

L2225
228
L5y

S1D8

L

<216

L1650
LLT

<BS:
LIP

K20

& T .,
R R

125k
<1&k

<127
L2420
RS R
1P

L2234
LE3&
2210
Li99
<42

B

478>

£Aa4 3
TR

L1b1x

199 GOSUBZ47: GOSUBZ41: RETURN

200 OFEN1 ,8,15: INFUT#1 ,A,F#%,C,D:RETURN
201 REME N 3333 3636 5 26508 903 33 336 3 5963636 3 3 9%
202 REM* CONGRATULATIONS *
DOT RENMS 53396 3608 3636330 396 9696 36 636 363 36 36 36 3 3 3
204 PRINT"{CLEARY" :FOKERA,O: X=0:F=5

205 IF=" TS LI e Y=0: GOSURZ4
Q: ¥=4&: GOSUBZ4%: Y=21: GOSUBRZ49

206 Y=Z:ASs"CONGRATULATIONS®

207 FORI=ITOLEN(AX) ¢ X=241%Z:F=L2 7F=MIDE (
A¥,1,1):GO05UB249: GOSLIBEL 44 NEXT

208 X=1:¥=10:F=8: Z5="THIS@IS@ONEQOFGTHE"

programme.

£189>
141
L14%n
{248
£144%

{226

A120x

<140

<2EBx

= GOSUEBZ249 <135

209 X=Z:¥=1ZF=8: Z+="REGTEF IVEGGCORES?"

GOSURZ24% <51

210 X=F:Y¥Y=18:F=3: Z+="YOURBNAME: G; 5335335

s M GOSUBZ24G €187

211 X=25: HE="" 21

212 POEE198,0:WAITIOB, 1:GETI$: IFZE=""THE

NZ21Z2 R Y

213 IFZF=CHRE (13) ANDX >Z5THENHE=LEFT$ (H$+

HLLSCM 5 s RETURN La47

214 IFZ$x—DHR$(“u)THEN716 <B4

215 IFX:25THENX=X-2: Z%="33; " : GOSUB24F: H¥=

LEFTF (H¥ ,LEM{HF) 1) : 650TOZ12 L2112

216 IFZE"A"0ORIF"I"THENZ1Z L2086

217 IFX<3ESTHENGOSUERZ47: X=X+ HE=HF+Z¥: G0

TOZ21% L2227

218 GOTO212 L34

212 REM%H3H33 3 5505 K55 K3 0193 H 385325 {160

220 REM» TITLE * 126

221 REME® X W46 H K0 K096 36 26306330 636303003 36 96 L

222 FPOKEHI ,G: FOEERA ,Z: PRINT"{CLEARS "2 BGOS

Up1ss L0 5

2235 POHEES+4,128:FOKES+1 , 5 POKES+S, 7: FOKE

5+6,248 L e

224 POKES+23,241:FOKES+2E, 100:FOKES+Z24 2

i L2075

225 Y=2:F=0: X=5:; ZE="MR<SOF TEFRESENTS: ": G

OSUEZ24%9: FOKES+4 , 129: FOKERI , 235 LETE

226 FORI=OTDZZ:LETO,1,"{BROHN RVEON SPAC

E RVSGFF LIG.BLUEY-";:LETI7,1,"—"3:NEXT <173

227 FORTI=1S5TOOSTEP—. 1 : PORESH24 , 1&+12NEXT <59

228 FURI:&TD?:LETE,I,"*PURPL&“ . 18P

ACEZY 1SPACEZY {SPACEZY————

TN ENEXT SH2x

229 FORI=BTOF:LETZ,I1,"{LIG REPY{SPACE3

3 —{SPACE2Yy 1= PACE3‘__{JF§CE“‘“““TPACEJ

PSP ACESY —ESPACEIY M NEXT TIP3

230 LETZ2,10, SPACEZY {8

FACEZ}‘“{SPACEBB TSPACERY{E5PACES

3" LTB

231 LETZ,11,"— —{BRACE

“{SPACEY {SPACES—{SPACEZY <1505

232 FORI=12T013:LET2, 1, {LIG6. REDI{RPAL

E33 " {EPACEY —L{8PACE I~ —{SPACEY—{3PAC

E3F = {EPACE} —{SPACE3Z "z NEXT <111

233 FORI=14TOLS:LETZ,X, {SPACE

33— H{SPACEY {5RPACES LSPAC

El———":NEXT 198>

SIA4 LET14,Z20,"REDI{ LGt R bbb iitng

" K224

235 CFE="{5PACEIYBY {SPACEI}RONALD{SPACE I MA

YER" LTa

236 LET4,19,"{NGREY RVISON SPACE RVSOFFI1

{R¥SON SPACE RVSOFFIQ{RVSON SPACE RIVSOFF

JB{RV¥SON SPACE RVSOFFIS{RVSON SPACE RVED

FF3} " LTS

2I7 LETA4,20,"{HEREY RVZSON SPACE RVSQFF: "

{RFSON SPACE RVEOFFI+{RVSON SPACE RVISOFF

2. LRVSON SPACE RVSOGFFI+{RVWSON SPACE RY580

FER <19

238 FORI=1TO1B:LET14,19 " {HHITEI"RIGHT% (
Fortsetzung Seite 12
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-Disketten - der genau in ein Hangeregi-

report

Viele EDV-Anwender kennen die
Probleme:

Zulange Lade- und Speicherzei-
ten bei den Datasetien.

Als Folge dieser etwas bedienerunfreund-
lichen Datasetten steigt eine Vielzah! von
Anwendern auf Floppystationen um. Spa-
testens nach dem Kauf dieser Floppysta-
tionen, oder vielleicht auch schon vor dem
Kauf, beginnt ein Problem:

__MNiitzliche Tips zum Kau

Welches sind fiir meine Anspriiche und meinen
Bedarf die richligen Disketten?

Der Markt bietet derzeit eine Vielzahl von
Disketten an, die alle fiir unterschiedliche
Aufgaben angewandt werden. Da gibt es
zundchst die groBen 8“ Disketten mit 48
tpi (tracks per inch). Danach die wohl| z.Z1.
noch am weitest verbreiteten 5.25“ Dis-
ketten mit 48 oder 96 fpi und die 3.5 Mic-
ro-Flexy-Disks mit 67.5 oder 135 tpi. Die
Aufzeichnungsdichte, ob doppelt oder

einfach erkennen Sie an den beiden Zei- -
chen 2D (Flexy Disk 5.25 1D oder 2D).
Jeizt beginnt das zweite entscheidende
Kriterium. Von der Zahl der Aufzeich-
nungsseiten ist auch die Zah! der Gesamt-
kapazitat meiner Diskette abhéngig. Die
meisten Anwender werden sagen, der
Speicherplatz ist auf jeden Fall zu wenig.
Mit Hilfe einer Kapazititsberechnung
kann man die theoretische Speicherkapa-
zitat einer Diskette berechnen.

Beispiei einer Kapazititsberechnung fiir eine 5.25° Disketle:

Anzahl Bytes je Zahl der Aufzeichnungs-
Sektoren x Seklor  x Dalenspuren x seiten =
16 x 256 x 39 x 2 =

Speicherkapazitat
319.488 Bytes

Auf einer 5,25" Diskette mit 2 Aufzeich-
nungsseiten lassen sich also maximal
319.488 Bytes speichern. Auf diese Weise
kinnen Sie fiir jede DiskettengroBe die
Speicherkapazitat errechnen.

Natiirlich spielt aber auch die Lange der
Datensatze eine wichtige Rolle. Bei festen
oder variablen Satzldngen #ndert sich
namlich auch die SektorgriBe einer Dis-
Kette.

Diese  ausflhrlichen  Berechnungen
sprengen an dieser Stelle jedoch den Rah-

men unseres Berichtes. Da sollie jeder An-

wender eine individuelle Berechnung der
Daten vornehmen.

Wichtig fir den Kauf ist aber neben den
Kapazitdten auch die vorhandene cder die
zu erwerbende Hardware. Nicht jede Disk
paBt in jede Diskettenstation.

Genauso paBt nicht jede Diskettenstation
an jeden Rechner usw.. Man ist hier also
schon auf die Vorgaben der Hersteller be-
schrankt und soltte vor dem Kauf von Dis-
ketten genau die Angaben der Hersteller

in Punkto GriBe und Typenbezeichnung
beachten.

Als letzten entscheidenden Gesichtspunkt
mufl man auch noch die unterschiedli-
chen Preise der einzelnen Herstellerfirmen
fur Disketten beriicksichtigen. Oftmals ist
das Angebot so vielfaltig, daf nur durch
direkten Preisvergleich Geld gespart wer-
den kann. Beachten Sie also bei dem Kauf
Ihrer ndchsten Disketten die angespro-
chenen Kriterien und Sie werden das fiir
Sie giinstigste Angebot finden.

Rolli Disk ist der Name fiir einen neuent-
wickelten Diskettenkasten - fir 5 1/4“

ster eines jeden Schreibtisch-Unter-
schrankes paft. Dieses neue Disketten-
Aufbewahrungssystem zeichnet sich be-
sonders durch 3 praktische Vorziige aus
* platzsparend -

- Keine platzraubende Diskettenbox auf

dem Schreibtisch.
* sicher
- Mit dem Rolli Disk Diskettenkasten

werden Ihre Disketten diebstahisicher
im Schreibtisch-Unterschrank oder

auch in jedem anderen Hangeregister
verwahit,
* griftbereit
- Die Disketten sind immer griffbereit
neben dem Computer.
Jede Box hat unterteilte Facher und ist fiir
bis zu 80 Disketten ausgelegt. Der Preis .
liegt bei 79,~- DM incl. MWSt, und nach
Auskunft der Firma erfolgt die Lieferung
frei Haus. Nahere Auskiinfte erhalten Sie
bei:
Compider Links EDV-Zubehdr, Miinchen 81

10
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Archivieren leicht gemacht:
Mit dem Misco Roll Top, der platzsparen-
den Diskettenbox, lassen sich Disketten
tibersichtlich aufbewahren. Schutz vor
Staub und Beschadigung gewahrleistet
der praktische Rolladen-Deckel im ,Holz-
Look". Der rutschfeste Roll Top aus stabi-
lem Kunststoff bietet - je nach Modell -
Platz fiir 55 3 1/2"-, 120 5 1/4”- oder 100
8"-Disketten. Zum Schutz der Daten vor
- unbefugtem Zugriff liefert Misco die drei
Versionen wahiweise auch abschlieBbar,
- Ein Plus in Sachen Ubersicht sind die far-
- bigen Registerstreifen.
Den Misco Roll Top gibt es im 3 1/2"-For-
mat ab DM 79,—- (netto), flir 5 1/4”-Dis-
ketten ab DM 129,—- {(netto) und im 8"-
Format fiir DM 149,~— (netto).

Misco

EDV-Zubehdr GmbH
Nordendstrafie 72-74
5082 Morfelden-Walldorf

M"'
,,;/.rf/-"ff” o
’5/{,%,,;’?}%/ S

von James L. Morrison

| Dieses Buch beschiftigt sich hauptsach-
fich mit dem Terminal und seinen Anwen-
dungsmoglichikeiten im privaten und be-
ruftichen Bereich. Die Ausfiihrungen gel-
ten fiir fast jedes Terminal und sollen dem
Leser in seinem Bemiihen unterstiiizen,
sich mit der Benutzung von Terminals,
und damit der breiten Palette von der Text-
verarbeitung bis hin zu allgemeinen Da-
fenverarbeitungsprozessen, vertraut zu
machen. Nach dem Durcharbeiten des

in Stade, einem hiibschen Stadtchen zwi-
schen Cuxhaven und Buxiehude an der
Elbe, sorgt jeizt ein auffalliger Gelandewa-
gen im ELEPHANT-Lock fiir Aufsehen:

Es ist der im satten Gelb lackierte und mit
dem Elefantenkopf des Markenzeichens
ELEPHANT MEMORY SYSTEMS ge-
schmiickte Jeep, der wihrend der Hanno-
ver-Messe "85 auf dem MARCOM-Masse-

stand in der CeBit-Halle als 1. Preis ines
Fachhandler-Preisausschreibens be-
staunt wurde.
Mitte September war es sowelt Als Ge-
winner wurde die Firma Streeck-Electro-
nic-Shop ausgelost, Am 17.9.85 liberga-
ben der Veririebsleiter Klaus Heimers und
der Productmanager Albrecht Niehof den
gewonnenen Jeep den gliicklichen neuen
5 Besitzern, Herrn

; Termin der Cebit-
i Ausstellung ist, sind
alle Besucher dieser
| Messe aufgefordert,
. Ihr Glick bei den

- Mc Graw Hili, Hamburg
ISBN 3-80028-019-6

Textes sollten Sie sowohl Grundkenntnis-
se Uber den Gebrauch von Terminals als
auch iber die Bedienung von Tastaturen
besitzen. Sie brauchen nur wenig oder
keine Erfahrung im Umgang mit Compu-
tern zu haben, aber Sie sollten neugierig
darauf sein, was man mit einem Terminal
alles machen kann.

Das Buch will hauptsdchlich die grundle-
genden Fertigkeiten und Routinen beim
Bedienen einer Tastatur vermitteln, damit
der Benutzer diese versteht und in die La-
ge versetzt wird, leicht und problemlos
damit umzugehen.
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programme

C#,1) :FORI=1TO 00z NEXTJ, { <158 293 X=01Y=0rFoB: I$="{ {4 eg st
239 LET4.18,"{CYAN RVEQNICOPYRIGHT Y : GOSU i : G05UB24%: ¥Y=20: GOSUB249 <139
Hlbb:ﬁﬂBUBi?l L1869 294 X=2:¥=8:1F=5: Z$="F1@EEDI TELEVEL@" "+ %=
280 LETL11,22,"{RVSON BRIHN SPACEXPRESS{S 50SUB24% L2
PACE SANYL{SPACEYKEY {SPACE} * {SPACEI "1 RETLIR 295 ¥Y=11:F=14:I$="F3@EPLAYRLEVEL @"+L$: 50
N _ <2373 SUB249 <iBB>
AL RE M SN0 530006 9696 369636 36 303 N <182>» 296 Y=14:F=10: Z#="FSEESAVEELEVEL@"+L $: G0
242 REM® WAIT FIRE/KEY » <103 SUBE24% L35>
24T REPE®NH55 0003630055330 3096 96 00000300 50 N {1845 297 Y=17:F=7:1¥="F7@ERETURNETORGAME" : GOS
244 IFPEEK (203) < »44THENZAB £43T> UB24% 248>
245 IFFEEK(S&IRG) £ 127 THENZA7 139> 298 T=PEEK (203): IFT<Z0RT>6THENZSE <81
246 GOTGZ44 ST 299 GDO5UB164: IFT=3THENRETURN La6>
247 WAITSL320,14,0: GOSUE1&4: RETURN {1805 00 IFT=4THENBOSUB334: BOTO288 {15
248 WAIT203I,44,0:G0SUB144: RETURN 97> 301 IFLL=0THEN278 <245>
249 REM#%EHH R 5502003 2096596 55 356 3366 6 W4 <190 302 IFT=6THENGUSUB342: GOTOZ80 <15
250 REM* RIG CHAR DUT * L1093 303 IFT=GTHEN357 L2373
251 REM%® %5953 33535563 5 0000650 3030 38 0330 3 4 192 S04 FEMEEEI6H W50 WK 6536303630000 2003 356 324 L2484
252 IFX<OTHENX=0 <1933 305 REM# CREATE * {243>
253 LETX,Y,""5:FOKESG4S,F: FORL=1TOLEN (Z$) Z04E REPHERKM NN KK I HHR AR K KX RN £248>
s Z=ASC(MIDF(Z&,L,1)} <148 307 FOEEBI 0 PDVEHI O:FRINT{CLEARY "z X=7
s PRINTBx(Z!“{QEg}";:NEXT:RETURN Fary % tY=1:F=14: Zi""LEVELfEREATDR" = BOSUB24% L2495
DEE REMAREEEENEEEXRREXEXERRFEERERRERR <194 F08 POKEV+Z1,1: FOKEV+16,0: X=0: X1=29: Y=5; -
256 REM* TOF S * L1&x Y1=92=SYS4375 <187
57 REM#EH 355 HF WK1 30530630 001002036 65 X L1995 309 FORI=OTO3I7:LEYI A, "{YELLIGH} V":NEXT Sog-
258 PRINT"{CLEAR}":FOKERA,O: POKEHI O . 478 =10 FORI=ZTOZSSTEF4:LETI,S," ":NEXT <7853
F50 X=0:¥=0:F=14:Z&="F;:NAMEsss3533::LEzz:3 211 CH(QI="{SPACEI":L# (1) ="(PURPLEI?":C¥
: $ SCORE" : GOSUBZ49 S1&t s 12)—"{GREEN4~P-E$(¢)“"{BLUE‘4"'C$(4) LY
260 X=UzY=Z:F=5 TF=" {004 ELLOHZ | " LSy =" {ORANGEY— <233
: BOSUBZ4F: ¥=21: GOSUR249 £105> 12 Cﬁ(b)*“{ERﬂﬂﬁia"-D$(7>n"{Lzs REDY" 2
261 FORI=1TOS5: X=0: Y=3+I*S:F=1%2 SAT73R E(BI="L{DEREYS e CH () =CH(0) 1 C=0: CF="{CY :
262 I$=CHRF(I+4a)+"g " . LFE> AN RVSONIFI{RVEOFFI "1 LETO,4,C# <218
263 IF=ZF+RIBHTHF(HE(L) Sy +" 15553 "+MIDR(H E1x FURI=0TDSESTEP4:FBRJ=OT91=LETI+J,5,C
FA4I) ,6,2)+ 33553 "+LEFTS(HECI) 5 L24G> FOE/4) 2 NEXTT, I B T e
264 GOSUBZ4P:;NEXT: BOSUBZ41: RETURN <121 314 POKE2040,40: POKERL, 23 <1&1%
ZET REM# 585 RK R HI69 375335 3323 RN ST Z1is IFX1-255THENX 1=X1-255: POKEY+16, 1 LRE5S
2L REM*® BIB LETTERS * L1844 316 IFX1I{OTHENX1=X1+255:POKEV+LS O <156
257 REMEXRBRERAEREEXERRREXEERHER XX LAE 1209 % 317 JI=PEEK (S4320): FOKEV, X1 :FOKEV+1 Y1 <1il&e>
268 DIMAS(25):FORI=1TUS: READAS (1) :NEXT <1463 =18 IFI<11ZANDY{6THENC= (X+1) /4: FOKE7B1,6
269 DIMBE(F0):FORI=48TGF0 (2407 FSYSLPFOSLETINT (L) %4, 6 ,C% {232
270 READG:BF (1) =A% (A)Y+"{DOHN L[EFT2}" iz 319 IFPEEE(203X) =42THEN3Z? S1I5:
271 READA:BE(I)=RBF(I)+AF (A} +" LDOHN LEFTZ 20 IFPEER (203 =20THENGOSUBIZ7: GOTOS11 <30
o T TR oo 321 IFJ<112ANDY-6THENLEFX,Y ,CH{C)3 <71z
272 READA:BF (I =R {I1)+AF{N) :NEXTI L1744 322 IF(JAND1) =0ANDY *STHENY=Y—1:Y¥1=Y1-8:5
272 DATA" 4", “"","'*QFACE}" g,y L1G0 OTozis T1i&=
274 DATA" [{2PACES Y Wi g ", "-an rr‘p,ch'w . 323 IF(JaMD2) UANDY' ZETHEMY=Y+i:V1=vi+8:
"{SPACEIL" £1&43 GOTO31S - A
275 DATAYR " "I {SRACEI ", "S {SAACE} ", " 4", . 2248 IF (JAND4) =0ANDX *OTHENX=N—1:¥i=%1-8:65
ag <1425 oToz1s L2a87%
276 DATA" B, &% ", "§1 ", " (SPACEI"," ‘4 " C1R8 20 IF(JANDB)xGﬂNDX{77THENX=X+1:X1=X1+B:
277 DATA"“L","‘hJFnCE‘",'{ PACEﬂ}" nE GOTHO31S Lh¥
F R E e 26 GOTO3IS S1SF
278 DATAL,4,5,25,10,9,7,0,5,7,7,5.4,7,9 <22 327 GOSUB3Z1: IFAT="N"THENFOKE781 ,4: SYSS5
279 DATAB,7,5,8,1,5,1,10,9,1,1,5,1,7,5 £1A8% FOS:RETURN < AT
280 DATAZ3,3,3,23,23, 24,L3,5,23,u 0,0,0, 328 FORI=ATOR4: POKE781, [:8VS599203:NEXT: R
0,0 30k ETURN SEAT
281 DATAL,3,3,23,023,23,1,1,2,11,1,5,8,.12 F27 GOSUBR3I31: IFAF="Y" THENRETLIRN 537>
] . <121 330 POKE7B1,6:5Y559%903: 6BOTO=11 L217>
z82 bAatAll,s4,5,8,8,5,8,8,13%,8,4,5,4,1,2 <1063 331 FOKE781,4:5Y859903:LET7 .6,  (WHITE RV
283 DATAL,6,3,10,14,5,4,15,2,12,12,5, 14, SON SRACEIARELSPACEYOUL{SPACE}SURE (SPAGCE
4,2 11643 3P{SPACES (Y/N) {SPACE} "3 T 431
284 DATAZC,4,2,1,4,5,1,8,13,1,156,5,1,1%, 32 POKELIYB,0:WAITIZE, 1:BETA%: IFAR{>"Y'4
2 <137 NDAE< > "NYTHENIZ? £161y
285 DATAB,7,5,17,6,3,4,4,5,4,18,19.4, 16, 332 PRINTA¥: RETURN <1315
2 L2215 338 REMESAHKIEEEE R R HEHH NN E KX H XK HIHE i b
286 DATAR,Z1,2,8,17,3,7.22,5 169> 333 REM* EDIT * L1575
287 RETURN 174 336 REPMHEHXH95 5 503008 8 805305 30303 0005 08 KR 5 LR2
288 REMMAE3-3303 3363 33365 5 X030 HH KRR E XX 43I0 ZIY LETIZ 32, "{HHITE RVSONILEVELLSPACEIN
289 REM%* LEVEL EDITOR * L1377 0. "3;:FOKEL98,0: FOKEL19,1: INFUTAT: BOSUBI&LE <&
ZF0  REVISIEIIERI W09 53363056 3909033363696 690 L2Z2% 338 LL=UAL{A$):IFLL{!DRLL}Q?THENPDKE7BI,
221 FRINT"{CLEAR}":FOKERA,%:POEEHT ,9: X=7 22:85YS59903: 5OTA3S7- <8BS
P Y=2:F=3: I$="LEVEL@EDITOR" : GOSUBZ249 LRiG 39 IFPEEK(47175) < *LLTHENGOSUES49 <1SE>
202 LEL=PEEK {4917%) : LE=RIGHTS ("Q"+MIDE (ST 340 IFPEEK{49175){>LLTHENPDKE49175,LL:PD
RE(LL)Y ,2) ,2) 105 KEBI ,O:FRINT"{CLEARI "1 BYE4405 <152
12 2/86
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341
342
343

GOSUB304: POKEV+21 ,0: 8YS4405: RETURN
FUETMINE 66 56 33040 000636 96 6 366 96 636 3696 3636 3 20 2696 36 -6
REM* S5AVE LEVEL *
349 REMERERRIHH 9005550855653 3009603 3606 30303 %
345 DFENZ,8,2,"@0: LEVEL “+RIGHTH{"0"+MID3
(STRE(LL) ,2) ,2)+" ,F,W": GOSURZ00

F45 IFA<>O0THEN34B

347 FORI=0T0&B1: PFRINTHZ ,CHR$ (FEEK (42174+
D)) e NEXT:PRINTHZ ,CHRE (O s CHRE(O)

248 CLOSE1:CLOSE?: GOSURILF46: RETURM

49 REMEAREAREXRFFXNEERERHEEE R R ELNRER
350 REM#* L0AD LEVEL #*
351 REMMKE 833363 3 M0 000K 3 IR AN
FSZ POKEZS2,22:FOKEZS3, 192: GOSUE3S 3 : GOSU
R200: 50DTO354 :

353 CLOSEZR:OFENZ, 8,2, "LEVEL"+RIGHTH (Y0 "+
MID$(5TR$(LL),2},2)+“,F,R”:RETURN

354 IFA< >OTHENZSA . .

Z5E GOBUBRESI:5Y54315

356 CLOSEL:CLOSE2: RETURN

Z57 REME RN 03 396963 35 5300 5050 39000653
358 REM% DEMO FLAY *
JTT  REMHCE K596 33353385 4006 %900 3634963
T6H0 POKEBRI ,D:=POKEHI ,0:PRINT" ICLEARI "1 FOE
EHI,,O:POEERA,11: Y=22 X=10:F=2

Fai I¥="DEMOEMODE" :; GDSURZ4P: FOKERI ,23: 80

SUR154
I4Z IFFEEK (2)=1THENFDORI =1 TOZSSETER, 51 FOK
EV4+I9, T:NEXT

363 POKE781,6:SYSS9903:LETE, 6, " (NHITE RV
S0N SPACETANOTHERISPACE} TRY {SPACE} 7ISPAC
E3 {VY/N) {ZPACE? "; : GDSUBS3Z

364 IFA$="V*THENSSY

F6% FOEEV+21,0: 6070288

Teil 4:

T30 REN® 355 550 96 3605 303 3000606096 3 3 30 065636 0 0 N5
101 REM* ROBO--LEVEL MAKER *
102 REM= (C)Y1983 BY MR-S50FT *
102 REM# RONAILD MAYER *
144 REMe A-4062 THENING Z4/AUSTRIA  »
105 REMSR5 896300565659 36 3 969609000 06 3650000606 3 396 30 368 %

196 FOKESZZ81,0:POKESZ?EG, 0 PFRINT Y {LLE AR
DOMNG RIGHTS PURPLEITHISLSAACE}FROGRAML
SPACE IS{SPACEICREATING"

137 FRINT"{DOWN RIGHT?2S . ZPACEYROEBD~-LEVE
LE{EPACEIONISPACEIDISK ., »

108 FRINT"{DOHNI RIGHTS ORANGEZFLEASE (SR
ACEIWAITISPACE FABOUT {SPACE TRDLSRACEXMIN
UTES{DINNZT"

109 FORI=1TOS: FRINTTABR{10)} "{CYANZWRITING
LSPACEYLEVEL "I

110 OFPENZ,B,2,"@0:LEVEL "+RIBHTH("O"+MIDE
{STRE(L) ,2) , 24" W

111 X=0:READA: FRINTH#2,CHR¥ (A) CHRF () 3
112 READAF: A=ASCILEFT# (A%,13 )z IFACSETHEN
A=3Z2+G0TO114

113 AF=MIDE{A¥,Z)

114 B=VAL (Ad) r FORI=1TOB: FRINT#2 ,CHR¥ (A) 5
EX=X+1:NEXT: IFX<&BOTHENI L2

115 PRINT#2 ,CHRF(Q) s CHR$ (0) : CLOSEZ: FRINT
YrOKTENEXT

116 PRINTP{DOKN2 RIGHTS GREENITHANKISAAC
EXYDU! {SPACE} T "M{SPACEIREADY, .. "t END

117 REMREEEEREE RN ET N IHN NN A5 0% 114 %
118 REMx LEVEL 01 ' *
113 FEME %R RN H NN BRI R TR KNS
120 DATAS4,41,71,1,71,8,71,1,71,01,1,71,
1,71,1,71,1,71,€01,1,71,1,71,1,71,1,71
121 DATAC1,1,71,1,71,1,71,1,71,C1,5,@7,.7
$87,2,87,2,87,6,81,05,81,1,01,681,05, @)

21>
28>
<180
CEG>

T19Y X
<28

{1563
S137>
LIS
<11t
<37

{114

<1193
<263
103>
<2655
<433
<1663

545>

LL72x

<189

“l&lx

<184

<206
{7

<78

<G>
<228%
<142

S230>

{145

-

122 DATAi,Ci,@l,DS,@i,i,Ci,@1,05,@1,1,Ci
,4,@i,D1,@3,D1,@1,2,@1,01,@3,D1,@1,2,@1
12% DATADL,@3,Di,81,2,€1,D1,687%,D1,6@1,4,@
l,Dl,@i,I,@1,D1,@1,Ci,1,@1,Dl,@l,l,@l
124 DATAD1,@%,C1,1,681,D1,&1,1,@1,01,@1,C
1,1,@1,D1,@1,1,@!,Dl,@l,cl,S,@l,Dl,@l,i
125 DATQ@I,DI,@l,E,@l,Dl,@1,1,@1,51,@1,2
,@1,D1,@1,1,@1,Dl,@1,2,@1,D1,@1,1,@1,D;
126 DATA@l,b,@i,D!,@1,1,@1,D1,@1,1,Cl,@1
,Di,@l,1,@1,01,@1,1,81,@1,D1,@1,i,@1,Dl
127 DATA@i,1,81,@1,Di,@l,l,@l,ﬁl,@i,i,c1
,4,@1,01,@3,@1,@2,1,@1,D1,@1,1,@!,Dl,@?
i28 DATAL1,@1,D1,.@3%,D1,62,1,@1,01,63,1,@1
«D1,82,5,61,76,81,1,@1,71,81 ,1,@1,72,@1
129 DATQI,@1,?6,@&,1,@1,?1,@1,1,@1,?2,@1
,5,@1,D1,@3,D2,@1,1,@1,D1,@l,1,@1,02,@1
120 baTnl ,®1,D!,e3,D2,281,1,81,D1,01,1,@1
,DE,@i,s,@i,Dl,@1,1,@1,D2,@1,1,@1,01,@1
131 DATAL,@1,D2,@1,1,81,D1,61,1,&1 D2, 61
,1,@1,D1,@1,1,EI,DQ,@I,S,QI,Dl,@i,l,@i
132 DﬁTADE,@i,F1,@1,D1,@3,D2,@1,Fl,@i,Dl
,85,D02,81,F1,€1,D1 ,@3,02,61,5,@1,D1,61
133 DATﬁi,@1,DE,@l,Fl,@i,Dé,@l,Fi,@i,Db,
EI,FI,@l,D&,@l,ﬁ,@3,1,@4,F1,@B,F1,@B,F1
134 DATHEBD,.13,F1,8,F1,8,F1,12,E38,2

135 REMSSH 65533 5 961600 K50 563 K06 699006 3 W33
1346 REMx | EVEE, 02 *
137 REMAERE RN W I N IR H B I3
138 DATARO,13,D3,C7,D3,2,C1,23,E4,73,E6,
24,DS,C7,D5,1,51,21,Eé,S,Eé,Ez,DS,T,DS
179 DATAE,Cl,21,?3,7,E5,17,@1,516,D6,93,
F3,11,@1,15,E6,4,F3,11,81,13, Z,04,5,F3
140 DATAII,@I,11,E3,?1,E3,7,F3,11,@1,10,
DE,CS,DI,B,FE,l!,@1,9,E5,?1,Ei,?,F3,11
141 DATA@l,7,D6,C3,D7,2,F3,11,@1,6,EB,?1
,EB,Z,FE,lI,EI,6,D5,C7,D5,2,F3,11,@1,7
142 DATA?4,7,?4,3,F3,1,?3,3,D6,C4,DT,C5,
D7,C4,D5,2

i4a= REE 636 3 50036363606 963636 96 9696 09630 3096163690363 06 96 6 - 36 56
144 REM* LEVEL O3 »
14T REMER 2969606036333 305 30065636 3 336 369636 96 3036 200696 3696 06
144 DATAE&,&,AEO,@I,B,@I,30,@1,?,?1,@1,?
1,29,@1,7,&3,12,@1,4,95,1,?4,2,@1,8,@1
147 DATAI,?S,I,?3.1,?2,2,?1,1,?3,5,06,1,
él,B,@t,1,@3,1,@3,1,@2,?1,1,@1,1,@3,4
148 DATACI,Dl,?a,Dl,l,@i,B,@l,1,@1,3,@1,
1,@1,1,@1,1,@1,1,@1,1,@1,7,Db,1,@1,8,@1
149 DATA!,@l,E,Ci,@l,?1,@1,E1,@1,?1,@1,C
1,@1,C1,@1,?2,C1,2,C1,1,Di,é,@l,B,@l,l
150 DATA@l,E,@E,i,@1,?1,@1,1,&1,1,@3,3,D
1,6,@1,3,E27,BS,D2,30,C1,1,0&,81,6,?3,6
151 DATA?E,&,?E,&,B?,Cl,4,E2,D3,E$,D4,E5
,EE,ES,Ci,i,Di,4,D1,C1,32,B7,C1,32,C1,1
152 DATQD&,CI,17,614,1,87,61,4,B12,Cl,14
4C11,2

1S3 REM® #8553 M09 108 K356 69906 0030 3 36 36 263636
154 REM#* LEVEL 04 *
155 REMBHRREER RN SRR R ET R RN RE NN
156 DATGEO,I,DI,El,Di,E3,5,E3,01,E1,Dl,3
,Dl,EI,DI,EB,DI,B,Dl,El‘Di,E4,3,E4,01,Ei
157 DATADl,z,Dl,Ei,Dl,EB,DI,El,7,D1,E1,D
l,EB,i,ES,DI,EI,Dl,Bl,Z,Di,El,Dl,EB,Dl
158 DATAEI,DI,FE,4,DI,Ei,Dl,Eli,Dl,El,Di
,I,Ei,l,Dl,El,Dl,El,ﬁ,Ei,Dz,El,Di,b,Di
159 DATﬁEi,D1,?3,E5,?3,D1,El,Dl,E,Bl,Di,
Ei,Dl,Ei,ﬁ,El,Dl,Ei,Di,l,?1,4,D1,E1,D1
160 DATﬁEli,Dl,Ei,Dl,I,ﬁl,l,ni,El,Dl,EE,
DI,E!,Di,I,?l,4,D1,E1,D1,E2,2,E3,2,E2
L&t DATADL,EL,D1,A1,2,D1,E1,D1,E1,76,E1,
Di,El,?,Dl,El,DI,EI,{,El,4,E1,D!,El,D1
162 DQTQBI,E,Di,Ei,Dl,EB,Dl,3,?1,4,D1,E1
,Di,E1,4,E1,4,E1,D1,E1,D1,1,E1,1,DI,E1
163 DATHDI,E2§4,EE,D1,E1,2,?1,3,F1,Dl,El
,Di,EE,?,E2,Di,E1,Dl,Z,Ei,DI,EI,Dl,EI,é

programme.
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programme

144 DATAE1,D1,E1,D1,2,F1,2,F1,D1,E1,D1,E
z,5,E3,b1,E1,D1,2,A1,D1,E4,D1,E1,6,E1
165 DATADL,E1,Di,1,71,F1,2,F1,D1,E1,Di,E
z,5,63,D1,E1,D1,1,A1,1,01,E1,D1,E2,3,E2 <106
146 DATAD1,Ei,D1,1,71,F1,2,F1,D1,E1,DL,E
4,3,64,01,E1,D1,A1,2,D1,E1,D1,E2,4,E2 {153
167 DATAD1,E1,D1,2,F1,2,F1,D1,E1,D1,ES5,1
JES,D1,E1,D1,3,D1,E1,D1,ES,2,EZ,D1,E1

148 DATADL,2,F1,2,F1,36,F1,2,F1,2,F1,11,
F1,1,C1,72,C1,2,F%,8,F1,4,F1,2,F1,B13,4

169 DATACZ,5,A12,F1,2

170 REM********************************

171 REM* LEVEL 0S5

172 REH********************************
172 DATAZY ,@3,B8,21,02,2,71,1,71,
@1,4,71,7,71,1,C2,11,F7,3,@1,1,81,4,C1

174 DATAS,T1,1,05,10,C1,2,F7,3,&1,1,81,4

J71,3,71,1,02,10,02,3,F2,8,01,71,61,4,C1  <115>
<224 175 DATA1,71,1,C2,3,C1,7,C1,1,71,3,F2,74
,4,81,71,@81,6,02,12,C1,2,01,81,2,F6,71 182>
176 DATAZ,@3,5,C1,7,Ct,4,02,1,71,C1,1,@1
s 2,F7,5,83,1%,71,1,71,1,71,3,01,2,81,7 15>
177 DATAFZ,3,@1,1,61,13,05,1,71,01,3,€2,
1,Ft,74,F2,3,01,1,61,17,71,1,C1,5,€1,1 {143
£13P 178 DATAF7,3,@1,1,81,17,C2,6,@1,1,F6,4,&
1,71,@1,25,61,73,1,72,5,81,71,81,4,E1,1 <1543
<2043 179 DATRES,1,EL,1,E3,3,E1,71,E1,1,E3,81,
L25> EX,1,E%,71,4,83,8,E1,2,E1,2,E1,1,E1,5 $68>
{255 180 DATAEL,?1,E1,1,E1,1,E1,1,E1,1,E1,1,E
® <231 1,1,E1,4,@1,1,&1,4,F1,2,E1,4,E%,3,E3,1 S113>
£27 > 181 DATAESZ,1,ES,1,E1,1,E1,4,81,71,81,4,E
5,811, 1,7,61,6,E1,3,E1,1,E1,1,E1,1,E1,1,E2,2 <36
oL 182 DATAEL,1,E1,4,83,4,E1,2,E1,4,EF,3,E1
J1,E1,1,E1,1,E1,1,E1,1,E1,1,E2,5 BP0

Der Anwendungshereich des Toolkits umfaBt folgende vier Bereiche:

1. Die 1/0 Befehle fiir Diskette und Kassette
2. Die Befehle zum Debugging (Fehlerentfernung)

Anleitung zu den Toolkithefehlen:

-—- DLOAD ,Programmname”, Startadresse
Der , DLOAD" Befehl ersetzt auf komforta-
bie Weise das {ibliche ,LOAD Programm-
name*, 8(,1)* des Standardbasics.
,DLOAD“ nur mit Angabe eines Namens
entspricht dem normalen ,,L OAD mit An-
gabe des Programmnamens und der Ge-
riteadresse. Wird bei ,DLOAD" auBer
dem Namen noch ein Komma angegeben,
wird das Programm als Maschinenpro-
gramm wie bei ,LOAD* mit Angabe der
Gerateadresse und einer Sekundaradres-
se geladen. Solite hinter dem Kemma
noch eine Adresse angegeben worden
sein, wird das Programm ab dieser Adres-
se in den Speicher geladen. Im normalen
v2.0 Basic existiert hierzu keine Paraliele.

-—- DVERIFY , Programmname"

,DVERIFY* vergleicht ein Programm im
Speicher mit einem Programm auf einer
Diskette.

-—- DMERGE ,Programmname”

Mit , DMERGE" ist es endlich mdglich, ein
Programm von Diskette an ein Programm
im Speicher anzuhangen.

Bei ,DMERGE“ wird genauso wie bei

_DLOAD* und ,DVERIFY“ die Start- und
Endadresse wahrend bzw. nach dem La-
den ausgegeben.

--- DSAVE ,Programmname”, Startadresse,
Endadresse

Der DSAVE“ Befehl dient, fails nur der
Programmname angegeben wurde, zum
Abspeichern eines Basicprogramms. Soll-
ten allerdings nochr weitere Parameter mit
angegeben worden sein, wird das Pro-
gramm von der Startadresse bis zur End-
adresse minus eins als Maschinenpro-
gramm abgespeichert.

——- CATRLOG (*$:Parameter fiir Selektierung*}
Das Anzeigen eines Directories ist mit dem
CATALOG"-Befehl maglich. Das Ausli-
sten kann mit Shift oder Shift-Lock ange-
halten, mit Ctrl verlangsamt oder mit Stop
ahgebrochen werden.

Nach Angabe eines zusétzlichen Strings
ist eine gezielte Ausgabe der Catalogein-
tréige mbglich. Auskunft hieriiber gibt das
Manual zur 1541.

-—- DISK
Der , DISK“-Befehl kann auf drei verschie-
dene Arten verwendet werden. Werden

l 3. Befehle, die die Eingabe von Basicprogrammen vereinfachen
4. Befehle, die fir die Strukturierung von Basicprogrammen sorgen

keine weiteren Parameter angegeben,
wird der Statusreport des Fioppy’s ausge-
geben.

--- BISK , Anweisung“
_DISK“ mit Angabe eines Befehisstrings
sendet einen Befeht ans Floppy.

-== DISK Gerdteadresse

Mit dieser Variation des ,DISK” Befehls ist
eine Umschaltung der Gerateadresse {6-
11), auf die sich alle Diskettenoperationen
beziehen, moglich.

--~ MERGE ,Programmname”, Geriteadresse
Dieser Befenl hat dieselbe Funktion wie
,DMERGE*, nur, daB er das Format des
normalen ,LOAD* Befehl aufweist und so-
mit auch fiir den Recorder zustandig ist.

--- KEY Nr. ,String”

Der , KEY“-Befeh! iibernimmt die gesamte
Programmierung der 16 (!) Funktionsta-
sten, von denen jede mit einem 40 Zei-
chen langen String belegt werden kann.

Die_Belegung nach dem Programmstart -

oder einem Reset entnehmen Sie bitte Ta-
belle 2.
Die erste Anwendurig des ,,KEY“-Befehls
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dient zum Belegen der Funklionstaste
NI mit dem Text , String”.

-~ KEY
LKEY“ ohne Parameter listet alie 16 Funk-
tionstastenbelegungen aus.

~-- KEY ON/OFF

Durch ,KEY ON/OFF* werden die Funk-
tionstasten wahlweise an- oder ausge-
schaltet.

~-— DEL Start - Ende

LDEL lischt alle Basiczeilen im Bergich

von ,Start” bis ,Ende®. Die Parameter-
iibergabe entspricht dem ,LIST" Befehl.

-— FiND Modus, Suchiexi

Mit FIND“ kdnnen Sie sich alle Zeilen-
nummern ausgeben lassen (Modus = 0)
oder als Zeilen listen tassen (Modus = 1},
in denen der Suchtext vorkommt.

--- AUTO Schrittweite

LAUTO" mit Angabe einer Zah! schaltet
die automatische Zeilennummervorgabe
mit der angegebenen Schrittweite ein.

--- AUTO OFF
LAUTO OFF“ schaltet die Zeilennummer-
vorgabe wieder ab.

--= JLD
Der ,0LD* Befehl rekonstruiert ein mit
NEW* oder Reset geldschtes Basicpro-
gramm, wobei alle Basiczeiger korrigiert
werden.

--= GLS
Mit ,,CLS" wird der Textbildschirm ge-
loscht.

~-=- YRES
Durch ,VRES® wird der Videocontroller
neu initialisiert.

--= SRES
Durch ,SRES* wird der SID auf Null ge-
setzt. '

—- TRACE x.y, Color, Modus
Der ,TRACE“ Befehl dient zur komforta-
blen Fehlersuche und Programmverfol-

gung. Es werden jeweils die letzten sechs
Zeilennummern wahrend des Programm-
ablaufs an der Stelle {x,y) mit der Farbe
(Color} ausgegeben.

Uber den Modus (0/1) kann bestimmt
werden, ob eine Zeile iiber dem Tracefen-
ster geloscht werden soll oder nicht. Dies
ist beim Aufwértsserollen sinnvoll.

--~ TRACE
Nur ,JRACE" zeigt das letzte Tracefenster
an.

~~= TRACE OFF
Hiermit wird der Tracemodus abgeschal-
fet.

—- WALK ON/OFF

JMVALK ON/OFF* akdiviert bzw. deaktiviert
den Einzelschrittmodus. Unter einem Ein-
zelschrittmodus versteht man schrittwei-
se Abarbeitung von (Basic)befehlen. Nach
einem Befehi wird auf die CTRL-Taste ge-
wartet.

£in Abarbeiten mit normaler Geschwin-
digkeitist durch folgende Tastenkombina-
tion im Einzelschrittmodus zu erreichen:
Shiftlock/CTRL/CTRL.

Nach Loslassen der Shift(lock)-Taste wird .

das Programm wieder im Einzelschrittmg-
dus abgearbeitet. )

-— HELP :

Nach dem Eingeben von HELP“ oder
dem Driicken von F7 wird der fehlerhafte
Teil einer Zeile angezeigt (nur nach Pro-
grammabbruch durch einen Fehisr).

—- ON ERROR GOTD Zeilennummer

Das Abfangen von Fehlernin einem Basic-
programm wird durch diesen Befehl er-
moglicht. Sollte wahrend des Programm-
ablaufs ein Fehler auftreten, wird zu der in
,ON ERROR GOTQ" angegebenen Zeilen-
nummer gesprungen und das deort ste-
hende Programm zur Fehlerauswertung
abgearbeitet. '

Achtung: In der Auswertungsroutine darf
kein weiterer Fehler auftreten, da das Pro-
gramm sonst in einer Endlosschieife blej-
ben wiirde.

programme

~~- ERROR OFF
Durch ,ERROR OFF“ wird die Fehlerbe-
handlung wieder abgeschaltet.

--- RESUME

LRESUME" dient zum Verlassen der Feh-
lerauswertungsroutine.  Es wird zum
nachsten hinter dem Fehler stehenden
Doppelpunkt gesprungen.

--- ERNR/ERLIN

Diese beiden Funktionen dienen zum Et-
kennen des aufgetretenen Fehiers. Mit
LERNR" kann die Fehlernummer und mit
LERLIN" die Zeilennummer, in welcher der
Fehler aufgetreten ist, ermittelt werden.
Die Fehlermeldungen und die ihnen zu-
geordneten Fehlernummern entnehmen
Sie bitte Tabelle 1.

~-~ LBL ,String“
Mit ,LBL* wird eine Zeile symbolisch be-
zeichnet. d.h., auBer durch die Zeilen-

die hinter ,LBL® stehende symbolische
Bezeichnung genau bestimmt werden.

~~= GOTD ,String*

,GOTO" mit Angabe eines Strings hat die-
selbe Funktion, wie der normale ,GOTO*
Befehl, nur daff zum nachsten folgenden
Betfehl, hinter dem mit ,LBL' definierten
symbolischen  Sprungziel gesprungen
wirdl.

--- G03SUB ,Siring”

,GOSUB* entspricht dem ,,GOTO* Befehl,
nur dafd er zum Aufruf eines mit, RETURN"
abgeschlossenen Unterprogrammes
dient.

-—- RESTORE Zeilennummer

Durch die Angabe einer Zeilennummer
hinter ,RESTORE" wird der DATA-Zeiger
nicht auf den Programmanfang, sondern
auf das erste DATA-Element einer be-
stimmten Zeile gesetzt.

-—- RESTORE , String"-
Diese’Anwendungsart hat dieselbe Aufga-
be wie Restore Zeilennummer, nur daf die
Zeile symbolisch angegeben wird.

numraer, kann die Zeile auch noch durch
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--- ELSE Zeilennummer oder Label oder ,,:Pro-
grammtext" _

Durch den ,ELSE“-Befehi wird der nor-
male ,IF ... THEN . . * Befehl wesentiich
erweitert. Falls die hinter ,IF* angegebene
Bedingung unwahr sein sollte, wird zum
nach ,ELSE" angegebenen Sprungziel
gesprungen oder der hinter dem Doppel-
punkt folgende Programmitext abgearbei-
fet,

Nachdem der Basiclader eingegeben wor-
den ist, solite man ihn aus Sicherheits-
grinden abspeichern. Nach dem Starten
wird in der obersten Zeile die momentane
DATA-Zeilennummer, das momentane
Hexbyte und der Status ausgegeben.

Solite beim Einlesen ein Fehler auftreten,
korrigieren Sie hitte die gesamte Zeile, bis
die DATA’s fehlerfrei eingelesen werden.

Sind alle DATA’s eingegeben, verlangt das
Programm die Adresse des Gerates, auf
dem das fertige Programm gespeichert
werden solt.

Das Toolkit wird unter dem Namen EX-
TENDED-BASIC* abgelegt.

Um das Toolkit zu aktivieren ist dieses Pro-
gramm zu laden und mit ,RUN“ zu starten.

Tahelle 1:

1 = too many files

03 = file not open

05 = device not present
07 = not output file

e

09 = illegal device number
r

06 = not input file
08 = missing filenam

10 = next without fo

Tabelle 2:
02 = file open 01 =, catalog“+chr$(13)
04 = file not found 02 = disk"

03 = list“+chr$(13)

04 = ,run“+chr$(13)

05 = dload*“+chr$(34}
06 = ,dsave“+chr$(34) .
07 =, help“+chr$(13)

11 = syntax 12 = return without 08 = find*

gosub 09 = ,trace”

13 = out of data 14 = illegal quantit 10 = ,walk*

y 11 = ,auto10%+chr$(13)

15 = overflow 16 = out of memory 12 = dload“+(18«Cursor right)+”:"chr$(13)

17 = undefd statement
19 = redim’d array

0

21 = illegal direct

23 = string too long

18 = had subscript
20 = division by zer

22 = tybe mismatch
24 = formula too com

13 =, dverify“+chr$(34)
14 = dmerge“+chr$(34)
15 = ,del”
16 =, key*

plex -
25 = can’t continue 26 = undef’d functio
1!
27 = verify 28 = load
10 REM ¥¥EEXREXXANEREERKEEERERFARRRNRRER <1215 220 BOSUB 310 <34
20 REM % ——— EXTENDED BASIC V Z.0 —— # S0 230 IF DC=FS THEN 120 <199
30 REM # = 127 240 FRINT" {HOBE}"TAB(33) "ERRBR{SAACEI "
40 REM % WRITTEN AND COFYRIGHT 198% * G5 END <I5F
S0 REM # * £1873 250 PRINT"PROBRAMMISFACEY IST{SPACEIFEHLE
60 REM * RY DIETER WVUELLERS * <248 RFREI {ZPACES 1" <241
70 REM = * 16T 260 INPUT"GERAETE {SPACE}ADRESSE"; DV £183>
80 REM #* 478¢ LIPPSTADT 14 - * <25 270 FOKEZ,DV S 1%
G0 REM # #* <187 > 2B0 SYS 49933 AR23
D5 FeEM 385K NI 36006 0 3 A L2206 290 END 163>
118 AD=11%409&: FRINT"{CLEAR} "5 L59 300 = <103
120 X=0:FS=0 <140 31¢ D=0 <215>
130 READ Hf: IFX<SO0THEN1ZS £109 320 HE$=HF:HF=RIGHTF (H$,2) <37
131 ZN=FEEK (&£F) +PEEK (64} #2564 133> 330 GOSUR 400 <144
132 PRINT" (HOMEY ZEVLE{SPACEY + "2ZN" {SPACE} 340 D1=DC:H$=LEFT#(HE$,2) <244 >
BYTE{SPACEY : $00{5PACE}STATUS{SPACEY s {5FA 350 BOSUBR 400 <164}
CEXOK{SPACE} ! <741 360 DC=D1+DC*254 <13>
133 FPRINT" (HOMEZ "TAB(21)HE 1Ty 370 RETURN <1z
140 IF H#="-—1" THEN 250 <84 380 <183
150 GOSUB 400 219 390 3 <193
160 POKE AD,DC 2T 400 L=ASC (H$) :R=ASC(RIGHT$ (H¥,1})) <20
170 pPS=FPS+hC <133 410 IFL}GATHENL =] -55: BOTO4Z0 <52
180 AD=AD+1 £4LD> 420 IFL<SETHENL=L—48 <145%
190 X=X+1 XY 470 IFR>&ATHENR=R-55: GOTO450 <212y
200 IF X<17 THEN 130 L1244 440 TFR<SBTHENR=R—48 <17
210 RESD H# g5 450 DC=L#1&+R <1
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A0,81,8D,04,0%,8C,08,064F <18>
4560 RETURN RRARS 1370 DATA 03,60,4F ,46,C6,45,52,52,4F, D2,
1000 DATA 00,23,08,C1,07,95,20,28,36,38, 45,4C,53,C5,4C, 42,00, 060H 200>
=8,34,29,20,45,58,54,03ED <189> 1380 DATA 41,D4,4D,45,52,47,C5,44,49,53,
1010 DATA 80,45,44,AB,42,41,53,49,43,20, TB,43,41,54, 31,40, 3F , 066t T
56,32,20,28,44,55,29,04C7 47> 1390 DATA C7,4B,45,D%,44,45,CC,46,49,4E,
1020 DATA ©0,00,00,E1,82,3E,83,C3,C2,CD, Ca,41,55,54,CF ,4F , AC, 0774 o
38,30,11,20,20,20,2R,0579 &7 1400 DATA Ca,54,52,41,43,C5,57,41,4C,CB,
1030 DATA ZA,2A,2A,20,43,42,4D,20,45,58, ' 52,45,53,55,4D, 05, 48, 06FE 113>
54,45,4E,44,45,44,20,0401 <238» 1410 DATA 45,4C,D0,43,4C,D3,56,52,45,D3,
1040 DATA 20,42,41,53,49,43,20,56,32,2E, 53,52,45,D03,45, 52, 4E , 0725 -
50,20,2A,28,2A,20,20,0370 134> 1420 DATA D2,45,52,4C,49,CE,00,07,8F RO,
1050 DATA 20,20,11,20,28,43,29,20,31,37, BF ,30,A9, B4, 90,07 ,AF , 079E 595
38,35,20,42,579,20,44,031H 20> 1430 DATA 7A,8C,D4,83,54,84,5F,05,81,88,
1060 DATA 49,45,54,45,52,20,56,55,45,4C, 5C,B9,54,88,DA,8C, 37,0892 <pogs
A4C,45,52,53,20,20,4C,0477 <100> 1440 DATA 8D,FE,8E,C4,8F,95,90,43,E5,18,
1070 DATA 4%9,%0,50,53,54,41,44,54,20,2D, 92,31,92,00,A9,92,AF , 0915 1213
2o, 2D, 2D,2D, 2D,2D, 2D, 03F1 €243> 1450 DATA 92,00,00,04,0C,00,00,01,08,A2,
1080 DATA 2D,2D,2D,2D,2D,2D,20,2D,2D,2D, FF.78,90,D8,A2,05,8E ,, 056D 249>
2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,02FD 53> 1860 DATA 14,D0,20,A3,FD,20,50,FD,20,15,
1090 DATA 2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D, FD.20,5B,FF, 58,20 53,0786 cH5
20,2D, 2D, 20,2D,00, Ak, 0349 53> 1470 DATA E4,20,BF,ES,AZ,FB,9A,AD,DA,B2,
1100 DATA 7A,AC,04,84,0F,ED,00,02,10,07, 8D,86,02,A2,00,ED,09, 0965 B4
c%,FF,Fo,3E,E8,D0,F4,0829 103> 1480 DATA BO,FO,09,20,D2,FF,E8,D0,F5, 40,
1110 DATA C%,20,FG,37,85,08,09,22,F0,55, 72 FE,20,C1,87 ,AD, DF, OACY : .
24,0F,70,2D,C9,3F,D0,0775 <51> 1450 DATA 82,AC,E0,82,85,28,84,2C,AZ,00,
1120 DATA 04,A9,9?,DO,25,C9,30,90,04,‘:9" AO,BO,B&,:’#B,86;35,86107AD o Y
3€,90,1D,84,71,A0,00,070F 133> 1500 DATA 37,84,34,84,%6,84,38,18,20,25,
1130 DATA B4,0R,B8,86,7A,CA,CB,EB,BD,00, FE, 20,88, A6, 4C , 4E , 83, 0SE 7 P
02,38,F9,9E,A0,F0,F5,09A4 <205 1510 DATA 48,84,48,98, 48,20,BC,F6,20,E1,
1140 DATA C9,80,D0,2F,05,08,A4,71,E8,C8, FF.DO,C9, 20,58, FF , 20, 0BFF 1443
9%,FB,01,C%,00,F0,38,08A3 121> 1520 DATA SE,FF,20,29,82,AD,DA,B2,8D,86,
1150 DATA 38,£9,3A,F0,04,09,4%,00,02,85, 02,80, DB, 82,80, 20, D0, OBCH C1033
oF,=8,E%,55,D0,A0,85,0832 17> 1530 DATA AD,DC,B82,8D,Z1,D0,A%,B0,8D,8A,
11460 DATA 08,ED,00,02,F0,E0,CS,08,F0,DC, 02,A9,08,8D,DD, 82,49, 0911 J—
8,99 ,FB,01 ,E68,D0,F0, 0835 <11 1540 DATA 00,8D,DE.82,8D,34,8D,85,CF 8D,
1170 DATA As&,7RA,E4,0B,C8,B9,9D,A0,10,FA, 58,86.8D,57,00, A9, E1 ,0BFS P—
B%,5€,A0,D0,B5,F0,0F ,0A54 55> 1550 DATA AO,82,8D,00,80,BC,01,80,A9,3E,
1180 DATA BD,00,02,10,BD,99,FD,01,C6,78, A0,83,8D,02,80,8D, 18, 06FA 085
A%,FF,85,70,40,A0,00,0808 <148> 1560 DATA 03,8C,03,80,8C,1%9,03,A7,4H,A0,
1190 pATA B9,52,82,00,02,C8,E8,ED,00,02, 83,80, 16,03 .80, 17,03,051D 589>
38,F9,52,82,F0,FS,C9,0981 w197 1570 DATA A2,0%,RD,0F,FD,SD,03,80,CA,Da,
1200 DATA 80,D0,04,05,08,D0,9%,A6,78,E6, E7,09,00,00 858D, 14, 0054 186>
oe,cC8,b89,51,82,10,FA,083C 77> 1580 DATA 03,80, 15,05,A9,01,85,0C, 9,82,
1210 DATA B%,52,82,00,E0,F0,Ck,08,48,84, 70,50,8D,00,03.80,01, 0614 P
48,98,48,4D,8D,02,C9,08FA <138
1220 DATA ©01,F0,F9,48,A08,468,88,AD,7C,50, 1590 DATA 03,A%,80,A0,8A,8D,02 10319C903!
Fo,1E,AD,B1,90,C5,40,0005 L75> 03,60L,02,A0,60,20,79, OsaE - wI15x
1230 DATA FO,02,B0,15,18,98,65,5F,00,80, 1600 DATA 00,90,63, Do »23,20,E2,8%,4C, 4k,
%0,F0,02,90,08,A,12,074F <116 84,A0,DD BE,SJ,BA 20,07F& L7E:
1240 DATA 29,DZ,FF,A%,00,8D,7C,90,48,28, 1610 DATA B4sFFs9936F,95;59,20196sFFs20,
10,0F ,24,0F ,30,08,09,0619 £28 ASLFF,20,D2,FF,C9,0D,0A4% <130
1250 DATA FF,F0,07,C%,CC,R0,06,40,24,A7, 1620 DATA DO,F6,20,AR.FF,60,20,05,84,4C,
4C,F3,06,38,E9,C8,64,09D3 244> 4E.84.18,20,9K,AD,24,075E <70x
1260 DATA 84,4%9,A0,FF,CA,F0,08,C8,B89,52, 1630 DATA OD,30,05,4C,08,AF,20,A3,R6,C7,
82,10,FnA,30,F5,C8,E9,0A33 190> 29,AR,70,05,4C,71,A5,064D >
1270 DATA S2,82,30,05,20,47,AB,D0,FS,4C, 14640 DATA Z0,79,00,AD,DD,82,85,Bh,20,E1,
EF ,,A&,20,73,00,A5,9D,0794 <i7a4> FF,A9,.6F ,85,89,20,93,08ED 1253
1280 DATA 30,14,A5,3%,A4,36,8D,7E,90,8C, 1650 DATA FF,A0,00,B1,22,20,AB,FF,CB,CA,
7F,90,A5,7A,A4,78, 80,0801 LAY Do,F7,20,AE,FF,60,4C,0A0B {73
1290 DATA 80,50,80C,81,90,20,79,00,20,D4, 1660 DATA 48,E2,20,9E,87,E0,08,%0,F5,E0,
71,20,0%,81,4C,AE,A7 ,07E6 <1> oc.Bo,FZ,8E,0D,82,60,09E8 {203
1300 DATA C?,CC,50,04,C9,E0,90,06,20,79, 1470 DATA BO,01,60,4C,D1,E1,60,20,5D,84,
00,4C,ED,A7,38,E9,C0,08CE <161 ?0,FA,4C,D1,E1,20,79,0891 L2275
1310 DATA OA,NA,ED,AD,BZ,48,BD,AC,82,48, 1580 DATA 00,FO0,1E,18,20,9E,AD,24,0D,30,
4c,73,00,A9,00,85,0D,0715 254> O3,4C,99,AD,20,A6  B&H, 0603 <9
1320 DATA 20,73,00,C9,E0,90,04,09,E2,50, 1690 DATA 85,B7,20,79,00,A5,22,A4,23,85,
06,20,79,00,4C,8D,0E,0731 <79> bBB,84,EBC,58,60,10,A9,0784 <2425
1330 DATA 38,E9,E0,0A,88,20,73,00,20,F1, 1700 DATA 24,85,02,A9,02,A0,00,85,6B,84,
AE,68,A8,89,05,82,85,084A <213> BC,A?,01,85,87,AD,D0,07E8 211>
1340 pATA 55,8%,D4,82,85,56,20,54,00,4C, 1710 DATA 82,85,BA,A9,40,85,89,20,D5,F3,
€D,AD,A%,84,A0,80,8D,0815 <2435 %0,03,4C.D1 .E1,.AS . BA,09E0 <2
1350 DATA 04,03,8C,05,03,A9,47,A0,81,68D, 172G DATA 20,B4,FF,AS,B9,20,76,FF,A%,00,
04,03 ,8C,07,03,A7,AF ,0530 <98> 8s,%0,40,03,84,FB,20,08BES <TAEE>
1260 DATA QO,BD,BD,UE,OS,BE,O?,OS,A?,F7, 1730 DATA ﬂﬁ,FF,ES,FC,A-‘I-.,‘?O,DO,3D,20,A5,

FF,A4,90,D0,35,A4 ,FB, 0BC1 <1493
17
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1740 DATA 88,D0,EY,A6,FC,20,CD,BD,A,20,

2110 DATA ©2,83,0i,A9,0D,20,D2,FF, 18,85,

0 ,16,E7,2G,A5,FF ,A4,09DD La2> F7,49,28,8%,F7 ,A9,00,0799 <TH0
1750 DATA F0,DO0,1F AR,FD,06,20,16,E7,38, 2120 DATA &5,FB,BS,FB,Es6,F9,A5,F9,09,11,
EBO,FG,A?,0D,20,16,E7,07E7 <1215 F0,03,40C,8A,86,A5,02 ,0857 <151
1760 DATA AD,BD,0Z,C%,01,FQ,F9,A5,91,C7, 2136 DATA BS,01,40,AR,78,48,8A,48,00,00,
7ELFO,04,A0,02,D0,B9,098C LLTT> F0,10,A5,FB,F0,07,A7,0842 £
177G DATA z0,42,F&,60,20,7%,00,D0,03%,40, 2140 DATA 22,20,D2,FF,C4,FB,AY,2B,20,D2,
1D,A8,20,02,90,90,08,0643 ' <238 FF,AS,02.85,01,A2,00,0868 I et
1780 DATA AS,SF,A4,60,85,41,84,42,40C,37, 2150 DATA BD,BRB,87,F0,06,20,D2,FF,EB,DO,
85,720,86a,A0,20,F7,B7,07C1 <17 F3,58,A4,A%,00,20,CD,0A3E ’ 136>
17920 DATA AS,15.C9,FA,DO,03,4C,48,82,20, 2140 DATA BD,A?,29,20,D2,FF,A9,F6,.B5,01,
13,A6,80,03%,4C,E3,AB, 0779 15 &68,A8,4C, 10,87, 48,45,0835 <89
1800 DATA AS,SF,E9,01,85,41,A5,60,E9,00, . 2170 DATA T9,00,90,05,10,9F,9C,1E,1F,%E,
85,42,A5,14,/4,15,85,0760 <23 81,95,95,%7,98,99,90,072E 174>
1810 DATA 3F,B4,40,60,20,73,00,A2,1,A0, 2180 DATA 9E,12,92,13,93,11,10,91,%0,74,
EA,78,80,14,03,8C,15,04617 TR0 43,48,52,24,28,00,A%,05A7 <48x
1820 DATA 03,55,60,20,73,00,09,C8,A0,85, 21920 BbATA 00,A0,R0,85,F7,84,F8,A%,04,A0,
78,8D,14,03,80C,15,03,0586 <135 €8,85,F9%,84,FA,A2,01,09AC Lh6F
1830 DATA 58,60,20,79,00,D0,03,4C,AR,84, 2200 DATA AG,00,R1,.F?,91,F7,F0,06,08,00,
£%,CC,F0,D4,0C%,91,F0,0947 C133> 29,b0,F5,688,08,684,02,0A14 “F7>
1840 DATA EO,70,9E,B7,EG,11,90,03,4C,48, 2210 DATA 18,A5,F7,65,02,85,F2,A7,00,405,
B2,E0,00,F0,F?,.A9,D8,09469 122> FA,.B5,FA,18,A5,F7,4%,093F 2123
1850 DATA AD,%F,85,F7,84,F8,18,85,F7,6%, 2220 DATA 28,85,F7,A%,00,65,FB,85,F6,E8,
28,85,F7,A%,00,465,F8,GIFE 206> E0,11,P0,D0,40,43,41,0984 L2285
1850 DATA B5,F8,CA,DO,.FO,20,FD,AE, 18,20, 2230 DATA S54,41,40,4F,47,0D,00,44,49,5%,
9E,AD, 74 ,0D,30,03,4C,0805 . 442> 485,00,4C,49,53,%4,00,035F8 1174
1870 DATA 99,AD,20,A3,B6,09,29,90,03,40C, 2240 DATA 00,52,55,4E,0D0,00,44,40,4F,41,
71.A5,08,0A8,81,22,91,0850C S12E> 44,22,00,44,53,41,56,035B46 128&%
1880 DAYTA F7,88,C0,FF,DG,F7,.84,A8,C0,28, 2250 DATA 45,22,00,48,45,4C,50,0D,00,46,
B0,04,A%,00,91,F7,20,0424 45> 49 ,4E,44,00,54,52,41,03A5 <203 F
1890 DATA 79,00,860,00,00,00,A0,C7,85,F0, 2250 DATA 43,45,00,57,4t,48C,4R,00,41,59,
03,4C,61,86,A56,05,E0,0743 <120 54,4F ;31 ,350,0D0,00,44,03A2 w207
1?06 DATA ©7,20,0E,AD,3D,02,B3,C8,85,A5, 2270 DATA 3C,4F ,41,44,1D,10,1D,1D,10,1D,
€s,80,09,85,40,31 ,EA,0867 ' <1423 iD,1D,1D,1D,1D,1,10,0299 <222
1910 DATA EG,03,%90,EE,AD,BD,02,CD,CB,8S5, 2280 DATA iD,1D,1D,1D,1D,3A,0D0,00,44,56,
po,09,A%,05,CH,07,85,0A815 <103 45,52,49,46,39,22,00,0313 &8
1920 DATA DO,O2,FC,DD,A9,00,A0,A0,B5,A7, 2290 DATA 44,4D,45,52,47,45,22,00,44,45,
84,A8,E0,04,F0,22,E0,0705 £495 4C,00,48,45,59,00,4C,03E0 - {174
1930 DATA 05,D0,02,A2,02,E0,06,D0,02,A2, 2300 DATA 08,AF,4C,48,B2,20,4A,89,20,79,

04 ,E0,03,D0, 02 AZ,06, oaﬁe 1365 00,D0,03,4C, 4Z,A6,70, 0620 L1735
1940 DATA 18,45, a7 &9,Ae as5,a7, Aq 00,45, 2310 DATA 06,F0,04,C9,A8,D0,E7,20,4B,A09,
Ag,85,A8,CA,D0,FO,AE,073C £ DA4G> AS,14,B85,F7,A5,15,85,08CD 252
1950 DATA 8D,02,E0,01,DO,GD,lB,AS,A?,b?, 2320 pATA FB,20,79,00,F0,27,C%,AB,D0,D53,
28,85,47,489,00,45. 48,0724 223205 20,7%,00,20,88,A9 05,0878 <EA>
1940 DATA B5,AB.E0,02,D0,046,20,%C,84,20, 23TZ0 DATA 14,05,15,C%,00,D0,08,A7,FF,B5, -
9C,86,E0,04,00,0D,18,0742 LABY 14,A%,F9,85%,15,18,A5,0709 1194
1970 DATA AS, A7,69,68,85,A7,A%,01,65,A8, 7340 DATA 14,69,01,85,F7,.A%,00,65,15,85,
8s,Ad8,A%,04,8D,C7,85,08B3 77> F9520;59.96,20g«u,ﬁu,ObBa <247
1980 DATA AS,01,85,A9,4%,F&,85,01,80,00, 2230 DATA A5,F7,A4,F8,H5,14,84,15,20,13,

Bl ,.,A7.,F0,23,99,77,02,0B14 £54 Qé,AS,SF,AII-,&O,BS,F‘],OBC? <55
1990 DATA C8,00,04,00,.F4,84,06,CE,C7,85, 2360 DATA 84,FB,AS,F?7.A4,FA,B85,14,84,1%5,
Fo,14,18,A5,A7,469,04,0995 L K1TS 2G,13,R4,A%,5F, A, 40,0BCE 2182
2000 DATA B85,A7,A%,00,65,AB,85,A8,A5,A7, 2370 DATA BS,F9,B4,FA,A0,00,18,A5,20,49,
as,01,4C,08,85,84,C4,08D046 196> 0z2,85,2D,A%,00,465,2E ,06DF <158>
2010 DATA A9,00,8D,C7,85,485,A4%,85,01,4C, 2280 DATA 85,28,A5,FA,C5,2E,D0,06,A5,F9,

T D8,B5,18,A5,A7, 4% A0, 08450 L&H0F C5,2D,F0,1%,B1,F7,791,09E9 <203
2020 DATA B5,A7,49,00,65,A8,85,48,560,A%, 2390 DATA F7,E4,F7,D0,02,E6,FB,E6,F7,D0,
00,A0,A0,85,F7,84,F8,0950 <199 02,E6,FA,4C,07,89,38,0829 16T
2030 DATA A%,01, 85 F? A9,00,85, FA A%,%E, 2400 DATA AS5,2D,E9,02,H0,02,06,2E,.20,59,
AD_87,20,1E,AB, Ab Fo, 0945 L2487y A6,20,33,A5,A9,00,4C,066F <113
2040 DATA EC,08,R0,05,A9,30,20,D2,FF,A7, 2410 DATA DB,8C,44,47,52,45,45,54,20,4D,
OO,ZO,ED,BD,Aq,zc,20,0731 132> AF .44, 45,20 ,4F , 4E,4C, 0570 7L
2050 DATA D2,FF,A9,060,85,FB,A5,01,85,02, 2470 DATA D?,A5,9D,30,0D,A7,38,85,22,80,

AP, F&,85,01 ,A0,00,Et , 089D 22293 av,04,23,648,68,40C,47,0715 L2075
2060 DATA F7,F0,3A,AZ,00,DD,A2,87,F0,15, 2430 DATA A4,40,00,20,4A8,89,20,9E,E7 ,E0,
E8,E0,1A,D0,F6,09,22,0A61 <BO> 02 ,90,03,40,48 .82, 8E , G5B9 2193
2070 DATA FO,567,09,20,790,63,C9,%F,B0,04, 2440 DATA SC,89,70,FD,AE,A9,34,A40,EA,BD,
€?,7F,B0,5R,48,A5,FR, 0984 148> 14,03,8C,15,03,05,7A,077E {129
2080 DATA DO,10,C0,00,F0,05,A7,28,20,B2, 2450 DATA A4,78,85,F7,84,FB,AS5,28,A4,2C,
FF,A%?,22,20,D2,FF,E6,08FC <h4> 85,74,84,78,00,00,81 ,0306 L2037
2090 DATA FR,&8,20,D2,FF,CB,C0,28,D0,02, . 2440 DATA 768,C8,11.,74,C8,C9,00,D0,03,4C,
C0,00,00,08,A%,22,20,0919 <143 47 ,8A,B1,7A,85,F7,08,008BF <58>
2100 DATA D2,FF,20,D2,FF,AS5,FB,FG,07,A9, : 2470 DATA BI 7A 85 FA 18,45,70,69,04,85,
22,20,D2,FF,C4,FB,AS,0B7B £218> 70,09 ,00,65, 7B 85 73 O7Dé <43
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2480 DATA AQ,FF,C8,B1,F7,F0,27,48,R1,74,
DO,14,68,C8,84,02, 18,094B

2430 DATA AS,7A,65,02,85,78,A9,00,55,70,
85,7R,4C,BR,89,468,D1,07488

2500 DATA 7A,F0,DD,E6,7A,D0,02,E6,7E,40,
AF ,B8%,AD,5C,89,B0,17,0907

2510 DATA A6,F9,A5,FA,20,0D0,ED,20,A4,Ré,
AB,C0,08,F0,3F ,A%,20,09C0

2520 DATA 20,D2,FF,L8,D0,F4,AD,00,03,A0,
01,03,85,FB,84,FC,A7,0985

2520 PATA 1E,A0,BA,8D,00,0%,B8C,01,03,B4,
B86,FD,A5,F7 A4 ,FA . 85,0045 .
2540 DATH 14,B4,15,20,13,A6,4C,E0,04,A5,
FB,A4,FC,8D,00,03,8C,0791

2550 DATA 01,03,A84,FD,94,08%,%1,20,D2 ,FF,
20,09,A9,84,02,E6,02,07AC

2560 DATA 18,A5,7A,65,02,85,70,A7,00,865,
78,85,78,4C,84,89,A9 ,072E

2570 DATA CA,AC,B3,8D,14,03,8C,15,03,40,
86,E3,00,00,00,00,00,04EC

2580 DPATA 00,A%,00,8D,58,8A,8D,57,8A,40,
73,00,20,79,00,0%,CC,0675

2590 DATA FO,EE,20,8A,AD,20,F7,B7,A5,14,
0%5,15,F0.E2,A5,14,/A4,0905

2600 DATA 15,8D,56,8A,8C,57,848,A9,00,8D,
58,8A4,A7,01,8D,59,8A4,0721

2610 DATA &0,AD,59,8A,D0,02,F0,41,AD,58
8n,FG,37,18,4D,54,84,084C

2620 DATA &D,56,8A,B8D,54,84,AD,55,8A,6D,
'57,BA,8D,55,84,AF,54,0800

2630 DATA 84a,AD,55,8A,20,CD,BD,38,20,A86,
B&,A8,C8,84,056,4%,20,08F7

2640 DATA 99,76,02,88,A9,9D,20,D2,FF,A9
1iD,99,74,02,88,D0,F3, 0BF2

24650 DATA A%,00,8D,58,8A0,20,460,R5,84,7A,
B4,7B,20,73,00,AA,F0,07569

2660 DATA F3,A2,FF,B6,3A,90,03,4C,96,A04,
20,6B,A7,A5,14,84,15,0813

2670 DATA 8D,54,8A,80,55,8B4,A9,00,8D,7D,
90,20,79,00,C7,00,F0,0746E

2680 DATA 05,A79,01,8D,58,84,4C,9F,84,20,
46,52 ,4F, 4D, 20,00,20,0541

2690 DATA 54,4F,20,00,A2,00,A9,00,F0,07,
A7,01,A2,01,20,C4,8C,0502

2700 DATA 20,34,8B,90,FA,Rb6,02,43,F0,03,
20,AD,8C,48,4C,D1 ,E1,080D

2710 DATA 85,93,85,04,86,02,20,77,00,D0,
OD,AS5,02,F0,03,20,AD, 0600

2720 DATA BC,20,10,F7,4C,13%,8C,20,57,E7,
AS,B7,D0,0&,20,10,F7,0750

2730 DATA 4C,13,BC,AD,DD,82,8%,EA,AS, 25,
A4,2C,85,C3,84,C4,A7,090F

2746 DATA 00,85,B%,A5,02,F0,08,20,79,00,
F0,28,24,AD0,8C,4C, 08, 0463E

2750 DATA AF,20,79,00,F0,1D,20,FD,AE, 20,
79,00,F0,11,20,8A8,AD,0711

2760 DATA Z0,F7,B7,RG,14,A4,15,85,03,84,
C4,4C,9D,8B,A%,01,85,0873

2770 DATA BT ,A%,00,85,90,04,8%,20,AF,F5,
A%,60,85,B%,20,D05,F3,09C9

2780 DATA AS,BA,20,09,ED,A5,EB%,20,07,ED,
20,13,EE,85,AE,AS5,90,0930 '
2790 DPATA 4A,4A,90,06,20,%0,F5,4C,13,8C,
20,13,EE,85,AF,80,D0, 0707

2800 DATA 08, As,C3,85,AE,A5,C4,85,8F, 20,
D2,F5,A5,9D,F0,0E,A9,0A810

=810 DATa OC,A0,BRB,20,1E,AB,AL,AE,AS,AF,
20,CD,BD,20,F3,F4,08,0881
2820 DATA 85,AE,B6,AF ,84,B0,A5,9D,F0, 0K,
A%,13_A0G,B8B8,20,1E,AB,08AC
2830 DATA A4,AF,AS,B0,20,CD,BD,AS,AE, A,
AF,A4,BQ,28,4C,78,E1 ,041D

2840 DATA A, 6C,00,03,60,20,20,8C,90,F4,
4c,D1,E1,20,57 ,E2,A5,07CH

T

<107>

<21

126>

<81k

<187
45>

<17

2850 DATA B7,D0,06,20,10,F7,46,13,8C,AD,
DD,B82,85,BA,A5,28,A4 ,085E

<860 DATA 2C,85,C1,.84,C2,A5,2D,A4,2E,85,
AE,B4,8F,20,79,00,F0,084E

2870 DATA 2A,20,FD,AE,20,79,00,D0,03,4C,
48,B2,20,8A0,A4D,20,F7,0715

2880 DATA E7,AS,14,A4,15,85,C1,84,02,20,
FD,AE,20,8A,AD,20,F7 ,08EE

2B9C DATA B7,A5,14,A4,15,85,AF,84,AF,4C,
EA,FS,00,00,00,00,A9,0763

2500 DATA 01,2C,A%,00,85,02,20,C4,8C,A89,
A7 ,A0,8C,8D,02,03,0C,0547

2210 DATA OZ,03,AS5,2E,8S,72C,38,A5,2D0,E9,
0Zz,8%,28,B0,02,06,2C,05D3

2920 DATA AS5,02,D0,03,4C,48,E1,A4,02,40,
1A,.88,20,AD,8C, 4C, 83,0400

2930 DATA A4,AD,74,8C,AC,75,8C,80,02,0%,
8c,03,03,AD,74,8C,AC, 077D

2940 DATA 77,.8C,85,2B,84,20,50,AD,02,03,
At ,03,0%,8p,74,8C,8C,0840

2950 DATA 75,8C,A5,2B,04,2C,8D,76,8C,8C,
77,8C,60,D0,38,A5,2B,07FA

2960 DATA A4,20,85,7A,84,78,A0,04,20,FB,
A8,20,09,A9,C8,20,FE,07EA

2970 DATA AB,A0,00,A5,74,91,28,C8,ARS,7E,
?1,28,A9,FF,B85,14,85,0880

2980 DATA 15,20,13,A6,18,A%,5F,4%9,02,85,
2D,A%,00,65,60,85,2E,0548

2990 DATA 20,59,A4,4C,B6,E3,60,00,00,00,
Q0,00,00,00,00,00,00,0334

3000 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00, 00,00,00,00,00,00,0000

Z010 DATA 00,4C.48,52,20,79,00,F0,5F,09,
CC,FO,86,20,%E,B7,E0,GBGE

3020 DATA 21,BC,ED,B8E,30,8D,20,FD,AE,20,
9E,B7,EC, 14,60 ,E0,BE,G95E

3030 DATA 31,8D,20,FD,AE,Z0,9E,B7,E0,10,
BO,D3,B8E,32,8D,A%,00,0847

3040 DATA 8D,33,8D,20,79,00,F0,0D,20,FD,
AE,Z20,9F,B7,E0,02,R0,07ES

3050 DATA BC,BE,33,8D,AZ,00,A5,00,9D,24,
8Dp,e8,E0,0C,DA,FB,AS, 0BE4

3060 DATA 39,44,3A,L0,FF,F0,06,8D,2E,80,
8C,2F,8D,A%,01,8D,34,07C7

3070 PATA BD,80,AD,34,B8D,079,02,8D,34,6D
4C,0C,BE,A%,00,8D,34,04604

JoBC DATA 6D,4C,73,00,A5,90,30,34,AD,34
8p,F0,0E,AS,39,CD,2E,0737 J
3090 DATA 8D,D0,2R,AS,34,CB,2F,80,D0,24,
AD,DE.B2,F0,15,AD,8D,0930

3100 DATA ©Z,29,01,D0,15,AD,8D,02,29,04,
F0,F9,AD,8D,02,29,04,05C0C

3110 DATA DO,FZ,AD,8D,02,C9,01,FG,F?,4C,
BZ2,81,A2,02,A0,00,BD,078

3120 DATA 24,8D,E8,99%,24,8D,C8,RD,74,8D,
£8,99,24,8D,C8,C0,0C,08DF

3130 DATA DO,EC,AS,3%,8D,2E,8D,AS,3A,80,
2F ,B8D,AD,B6,02,8D,19,07ES

3140 DATA 8D,A%,C7,8D,1A,8D,A5,D1,A4,D2,
8D, 18,80,80,1C,aD,45,0928

315¢ DATA DZ,B8D,1D,BD,AS5,D4,8D, 1E,8D,AS,
D5.80,1F,BD,AS,D4,8D,0976

3140 DATA 20,8D,AS5,D8,BD,21,8D,A5,F3,Ad,
F4,8D,22,80,8C,27,8D,090D .

3170 DATA AD,33,8D,F0,19,AC,50,8D,F0,14,
AE,31,8D,CA,18,20,F0,0841

180 DATA FF,AZ,00,A9,20,20,D2,FF,ER,EQ,
08,D0,F6,AC,T0,8D,AE , GACE

3190 DATA 31,BD,18,20,F0,FF,AD,32,80,8D,
B6,02,A0,00,A%,12,20,06E1

3200 DATA D2,FF,A9,23,20,D2,FF,E9,24,8D,
An,BY,25,8D,C8,C8,84,0A71

3210 DATA 0Z2,20,LD,BD,AD,30,8D,18,4%,07,
z8,E%,D3,29,27,AB,A%,072F

k]

¥

programme.

L1646

<133

172>

182>

<101

LR&>

9P

<144

123

<194

<943

120>
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programme

3220 DATA 20,20,D2,FF,B3,D0,F8,AS,0Z2,44,

3570 DATA 00,B1,74,F0,E3,C9,CF,F0,08,A0,

18,4D,31,8D,048,AC,50,081H L1847 01,20,FE,AB8,4C,00,91,08DC LITTF
3230 DATA BD,20,FO,FF,A4,02,00,0C,D0,C0, 3600 DATA 20,73,00,09,22,F0,0%,40,48,B2,
AD,1A,8D0,85,C7,00, 18,0906 o Bk A0, L ,20,FB, A8 ,A0,00,04B5 <223
3240 DATA 8D,AC,1C,BD,85,D1,84,02,AD,1E, 34610 DATA B1,7A,D1,22,D0,28,C8,04,F9,D0,
BD,85,D4,AD, 1F . 8D,85,091D <1623 F5,20,FB,AB,20,7%,00,09BC 5P
20 DATA DS,AD,Z21,8D,85,D8,AD,22,8D,AC, 3620 DATA C9,00,FG,07,0%,22,D06,04,20,73,
23,8D,85,F3,84,F4,AD, 09EZ <213 Q0,AS, 74,A/4,78,85,5F ,07F4 <174
3260 DATA 19,8D,8D,84,02,AC,1D,80,AE,290, 3630 DATA 84,60,A5,F7,A4,F8,85,7A,84,7R,
an, 84,03 86,06, 4D ,34, 0800 <168> 38,60,20,FB,A8,40,0D, 0BCE 2345
3270 bAaTA 8D,2%,02,D0,03,4C,0&6,8D,AD,34, 3640 DATR 21,A7,71,A0,91,85,22,84,23,48,
80,29,01,8D,%4,8D0,60,04670 <1463 &8,4C 47 ,A4,4C, 41,42 ,0700 $1&66>
3280 DATA 20,7%,00,D0,03,40C,08,8F,C9,CC, 3650 DATA 45,40,20,4E,4F ,54,20,46,4F,55,
0G,08,49,00,80,0E ,82,077% C2TOx 4E,C4,20,03,90,B0,03 ,05E4 <1315
3290 DATA 40,73,00,C09,91,D0,ED,A7,01,8D, T&6G DATA 4C,A0,AB,AS,5F ,A4,50,85,7A,84,
DE,82,4C,73,00,00,00,072C <94 7H,AS,14,A4,15,85,39,07CA <213
3300 DATA 00,00,00,00,00,20,7%,00,09,CD, X670 DATA B4&,3A,60,20,79,00,08,A9,00,20,
FQ,03,40C, 48,A9,A5,9D, 05484 LR 90 ,FF ,28,D0,04,20,59,058E <9
IZic DATA FO,03,4C,AE.B3,20,73,00,L9,89, 348G DATA A&,3C,AE,A7,20,560,084,20,79,00,
FG,03,4C,08,A8F ,20,73,079R </0> 20,B0,91,40,0E,A7 ,A%,0761 s244 >
3320 DATA 00,20,C3,%0,B0,14,20,68,A%,20, 3690 DATA 03,20,FB,A3,AS,78,48,45,70,48,
13,A6,08,38,A5,5F ,E9,0677 <138 AD 3R, 48 ,A5,39,48,A9,078& <144
IIX0 DATA 01,85,5F,A5,40,E%,00,85,40,28, 3700 DATA BD,48,20,79,00,20,80,71,4C,.AC,
BO,0%Z,4C,E2,AB,AS,SF,076E 208> a7 ,R0,00,20,79,00,D9,0652 P T30
3340 DATA A4,60,8D,1iF,8F,BC,20,8F A7,84, 3710 DATA 04,92,F0,06,C8,00,08,D0,F3,60,
aAG,8F 8D, 00,03,8C,01,056F3 <245 98,0A,A8,48,48,A4%,A7 ,08A% <S5E>
ITS0 DATA 03 ,A9,FE,A0,8F,BD,0Z,03,8C,03, I720 DATA 48,49,AD,48,B8%,0D0,92,48,89,0C,
03Z,48C,AE,A7,8A,10,03,063E <122 92,48,A5,7A,A4,7B8,8D ,07F0 {PL>
3340 baTa 4C,91,EX,8D,21,8F,70,F8,08,A45, 3730 DATA 70,92,B0,71,92,4C,73,006,91,88,
39,44 ,3A,8D,24,0F 8C,0B45 171> 8c,89,84,8D,99,44,25,079A {159
Z3I70 DATA 25,BF,AS5,78,A4,7B,BDR,22,.8F,.BC, 3740 DATA BF,35,%0,FB,B4,7F,9t,98,91 R4,
Z3%,8F ,AD,1F ,8F ,AC, 20,0795 174> 91,38,92,71,92,20,A0,08E4 {204
3380 bATA @F ,85,7A,84,78,4C,AE,A7,C?,CC, ) 3750 DATA ES,AD,DB,B82,8D,20,00,AD,DC,82,
FO,03,4C,08,48F A% .B2,08E4 <120 an,21,00,AD,DA,82,8D,008R <1193
3390 DATA AO,90,8D,00,03,8C,01,03,4C,73, 3740 DATA B6,02,50,A0,00,A%,00,99,00,04,
00 ,A5,9D,F0,03,4C,AB, 063K <42 €8,c0,19,00,F48,50,C%,0830 <250
3400 DATA B3,AD,22,.8F,0D,23,8F,D0,00,A7, Z770 DATA DO,F0,06,20,79,00,40,A0,AA8,20,
B82,A0,%0,80,00,03,8C,0724 <245% 73,00,20,9E,87 ,E0,28,0705 L9
3410 DATA 01,03,4C,29,%0,AD,22,8F,AC,2%, 3780 DATA 90,03,4C,48,H2,8A,48,20,FD,AE,
8F,85,74,84,78,A%,00,0640 <106 20,9E,B7 ,EQ0,1%,90,03,0777 £E0
7420 DAaTA 8D,22,8F,8D,23,8F,AD,24,8F ,AC, 3790 DATA 4C,48,R2,48B,A8,20,F0,FF,20,79,
25,8F ,685,39,84,34,460,0719 <it> 00, 40 ,A0,AR L, 00,060,09,075D £2062
3430 DATA AR,B82,A0,790,80,00,03,8C,01,03, IBCO DATA 93,D0,06,20,73,00,4C,18,BR,09,
A% ,83,A0,A4,80,02,03%,067D <1Z20> F4,D0,06,20,73,00,4C,05FD {20
440 DATA 8(,03,035,4C,83,84,52,45,53,55, I8i0o DATA 18,8C,C9,95,D0,056,20,73,00,4C,
4D,45,20,5%7,49,54,48,0532 £142> 1E,BB,C%,01,D0,04,20,06F0 {136
F450 DATA 4F ,55,54,20,45,52,52,4F ,D2,A%, IB20 DATA 73,00,4C,78.BC,AD,70,52,A0,71,
1%,A0,%90,85,22,84,23, 0&aSE L2a% 92,85,74,84,7E,A%,44 ,080C £73
Z460 DATA 68,68,40,47,A4,20,9E,RD 49,00, 5830 DATA 40,A5,AY,AC,21,8F,4C,A7,B3,AC,
85,02,20,79,00,09,89 0480 1244 24,8F ,AD,2%,8F,84,43 083 <70
3470 DATA FO,09,A9,A7,26,FF ,AE,A%,B0,85, ' T840 DATA B5,67,A2,90,38,4C, 49 ,EC,A9,25,
02,A5,561,D0,13,70,73,0842 <108> AC,08,85,F7,84,F8,A%,0889 194>
3480 DATA 00,0?,00,F0,23,09,CE,DC,FS,20, 38540 DATA 00,A0,B0,85,F9,84,FA,AZ,00,R0,
73,00,F0,1A,4C,80,%1, 0832 <BE> 0C,B1,F7,91,F9,08,00,0RA28" L63F
3490 DATA A5,02,D0,06,20,73,00,4C,80,91, 3840 DATA F9,E48,FB,E&L,FALEB,E0,13,D0,EE,
20,79,00,90,EE,48,48,05654 163> &8,68,4C ,EZ,FC,A%,01 ,0BF0 Nl
3500 DATA 20,79,00,48C,R5,81,60,00,00,00, 3870 DATA 48,78B,A%,F5,835,01,A%,00,A0,E0,
Q0 ,00,00,A%,00,8D,7C, 042D <218 85,F7 .84 ,F8,A9,00,A0,021F {125
3510 DATA 90,8A,30,0%,A5,90,D0,05,4A9,01, 3880 DATA 08,83,F9,84,FA,AZ,00,A0,00,B1,
8D,7D.%0,4C,88,E3,720,0788 ] <Fi1y F7,%1,F9,CB,D0,F9,E6,0AEF {203
3320 DATA 4A,B8%,AD,7D,90,F0,15,A%,01,8D0, IB?0 DATA FB,E&,FA,FB,EC,14,D0,EE,6B,85,
70,90,.AD,7E,90,AC, 7F , GBRE <87 o1,58,A%,0D0,A0,1H,85,09AE L2375
IE30 DATA 90,85,14,84,15,20,13,A6,40,09, 3900 DATA 20,84 ,26,A06,072,20,8B4,FF .A9,0E,
A& ,60,18,20,9E,AD,24, 065D {244 A2,5F,A0,C3,20,8D,FF,0857 2143y
3540 DATA 0D,30,03,4C,99,AD,20,A3,R4,60, 3910 DATA A9,2E,AL,2D,A4,2E,20,D8,FF,4C,
20,79,00,F0,02,B0,062,05E8 21293 9D ,ES,45,58,54,45, 4 ,07C0 22>
I550 DATA 18,60,18,20,9E,AR,24,0D,30,03, IRZC DATHA 44,45,44,20,42,41,535,492,43,FF,
4C,99,AD,20,AZ, 66,85 ,05EF L35 GO, 00, 00,00, 00,00,00,0358 <8
I560 DATA F?,AS5,7A,A4,7R,85,F7,84,F8,A5, 3720 DATA -1 <217
2B,A4,2C,85,7A,84,7E,09CD <827
3570 DATA C6,7A,AS,78,09,FF,D0,02,04 78, -
AC,01,81,.7/,08,11,74, 0957 _ <58
ISBC DATA F0,55,08,R1,7A,08,85,14,R1,7A,
€£a,85,15,20,F8,08,A0, 0999 {209 'ik ﬁ ﬁ
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Ja, Sie haben richtig gelesen!

Mit Hiife des Interfaces Typ 28000 {ohne
Pufferspeicher) oder Typ 29008 (mit
8KByte Pufferspeicher) kann man Druk-

64 gedacht sind, auch an Schneider-
Computer anschtieBen.

Die Handhabung ist denkbar einfach: Der
Adapter wird einfach zwischen Computer
und Drucker geschaltet, so daB der Druk-

__C64-Drucker an Schneider-Computer anschlieBen

., speicher haben Sie den Vorteil, dafi
ker, die fiir AnschiuB an den Commadore -...

_ tet werden kann.

ker weiterhin fiir den Commodore 64 ver-
wendbar ist.

Bei der Version mit dem 8KByte Puffer-

gleichzeitig gedruckt und weitergearbei-.

Die beiden Interfaces werden von Wiese-
mann Mikrocomputertechnik, Wuppertal,
zum Preis von 248,-— DM (Typ 29000)
und 298,-- DM (Typ 29008) angeboten.

Eine neue Datenmonitor-Serie ist ab sofort
von MIGROSCAN lieferbar. )

Mit einem groBfldchigen 31 c¢m Bild-
schirm, der mit einem Reflexionsschutz
versehen ist, wird diese hochaufliisende
Monitor-Serie zu einem wichtigen Peri-
pherie-Bestandteil.

Aufgrund einer Videobandbreite von 22
MHz préasentieren diese Datenmonitore al-
Je Schriftzeichen und Grafiken flimmerfrei,
gestochen scharf und in lesefreundlichem
griin oder bernstein {amber). Der Refle-

xionsschutz verhindert die I4stige Fremd-
lichtblendung.
Die Modelle
MS-1265/P42 {Bildschirm gtiin)
MS-1265/PLA {Bildschirm bernstein)
sind mit einem Composit-Video-Eingang
versehen und damit an die meisten Com-
modore-Home-Computer  tiber  Cinch-
Buchsen anschiieBbar. Uber einen zusdtz-
lichen Audio-Eingang lassen sich mit die-
sem Datenmonitor auch Tonsignale von
2.B. Sprachsynthesizern wiedergeben.

Ein optimales Arbeiten mit dem Datenmo-
pitor wird durch einen ergonomisch kon-
struierten Schwenkful gewahrleistet.

MICROSCAN, 2000 Hamburg 60,
empfiehit folgende unverbindliche End-
verkauispreise inkl. MWSt:
Datenmonitor MS-1265/P42

(Composit) oM 389,--
Datenmonitor MS-1265/PLA
(Composit) DM 419,--

Modeall
Tochn. Daten MS-1265 P42 | MS-1265PLA
Bildrébre Typ 127, 902 12", 90°
Phosphor P42 gtiin PLA bernstein
(entspiege!t) (entspiegelt)
Einganyssignal Video Art composit composit
Pagel 1.0= 05V, 1005V,
tmpedanz 750 750
Stecker Cinch Cinch
Eingangssignal Audio Peget 150 mVey 150 mMVex
impedanz 10 kG2 10kQ
Stecker Cinch Cinch
Video . Bandbreite 22 MHz (— 3dB) 22 MHz (- 3 dB)
Audio Frequenzgang |300Hz - 7 kHz {(— 3 dB) | 300 Hz - 7 kMHz (— 3 dB)
Ausgang 0,3 Wr5% THD 0.3 W/5% THD
Abtasifrequenz Horizomtal | 15625 kHz +600Hz | 15,625 kHz+ 600 Hz
Vertikal 47-63 Hz 47-63 Hz
Bildschirm nutzbare BildschirmfiZche 242 x 182 mm 242 %182 mm
: Darstefiung 25 Zeilen x 80 Zeichen | 26 Zeilen x 80 Zeichen
Matrix Hxi2 11 x12
Auflésung 820 x 300 Pixels 920 x 300 Pixels
Stromversorgung Eingang 220V (+10%) S0/60 Hz | 220V (4 10%) 50/60 Hz
Leistungsaufnahme 30VAMe * 30 VAmax
Umgebungstemperatur Betrieb 10 bis 40°C 10 bis 40°C
Lagerung — 25 his 55°C - 25 his 55°C
Luftfeuchte 20% bis 80% r.F. 20% bis 80% r.F,
Abmeassungen BxHxTH | 305x280x 303 mm 305 x 280 x 303 mm
Gewicht 6 Kg 6 kg



Giinstige Tool- und Utility-Steckmodule
Mit fiinf ROBCOM-Modulen unterschiedlicher Leistung und
unterschiedlicher Preisklasse, bigtet Mastertronic GmbH eine
neue Modulpalette fiir den G 64 an.

ROBCOM-Module sind Steckmodule, die eine Reihe Tools und
Utilities fiir einen Preis zwischen 99,— und 159,— DM ent-
halten.

Das Kleinste Modul, ROBCOM 10, bietet fiir einen Preis von
nur 99,-- DM wichtige Zusaizfunktionen: Turbolader fiir Kas-
sette, zusatzliche Diskettenfunitionen, Diskcopy, Tapecopy,
Tapeazimuth mit freier Testkassette, jede Menge Basicerwei-
terungen, Funktionstastenbelegung, Centronicsschnittstelle
und einen Resettaster.

Das groBte Modul, ROBCOM 50, welches fiir nur 159,-- DM
erhiltlich ist, bietet ein Kassetten- und Diskettenturbo. Dieser
bringt eine 5-fache Geschwindigkeitssteigerung bei der
Floppy und sogar eine 10-fache bei der Kassette. Der einge-
baute Basictoalkit verfiigt iiber 36 zusétzliche Befehle.
Neben dem Turbo und den Tools, verfiigt ROBCOM 50 iiber

Funktionstastenbelegung, Tapeazimuth mit Testkassette, Centronicsport und einem

Nihere Informationen:

Als weitere Produkineuheit bietet die Fa.
Wiesemann Mikrocomputertechnik,
Wuppertal, den Schnittstellenvervieifa-
cher Typ 2C/C/0 an. Dieser bietet [hnen
die Mdglichkeit, einen Drucker an zwel

verschiedene  Computer  (Centronics-
schnittstellen) anzuschlieBen. Im Gegen-
satz zu den bisher erhdltlichen, einfachen
manuellen Umschaltern arbeitet dieses
Gerdt automatisch. D. h., zundchst konnen
beide Computer Daten senden, und der
Computer, der zuerst den Drucker belegt,
blockiert den anderen Computer automa-
tisch. Erst wenn der gerade druckende
Computer nach einigen Sekunden keine
Daten mehr sendet, beginnt der Drucker
mit dem Ausdruck der Daten des anderen
Computers. Auf diese Art wird eine Mi-
schung der verschiedenen Daten vermie-
den. Der Preis liegt bei 248,-- DM und
diirfte im Vergleich zu den manuelien Um-
schaitern als durchaus giinstig angese-
hen werden,

sehr komfortablen Assembler- und Disassembler. : Mastertronic GmbH

ROBCOM 20, ROBCOM 30, ROBCOM 40 sind jeweils Module, die die Funktionen von | Kaiser Otto Weg 18

ROBCOM 10 und ROBCOM 50 mischen. 4770 Soast
Messevorschau:

Micro-Computer "86

In der Zeit vom 29. Januar bis 2. Februar
findetin Frankfurt dig internationale Fach-
messe ,Mikrocomputer ‘86" statt.

Der Schwerpunkt dieser Fachmesse liegt
auf finf Anwendergruppen: Handel,
Handwerk, Industrie, Gesundheits- und
Bildungswesen. Diese Messe legt beson-
deren Nachdruck auf die Orientierung der
Anwender und wendet sich nicht nur an
die EDV-Insider.

Hier soll der ndtige Uberblick tber den
Marki der dezentralen Informationsverar-
beitung und praxisgerechten Problemld-
sung vermittelt werden.

So wird mit iiber sechzig Referaten, Semi-
naren, Diskussionen und Workshops das
Thema allen Besuchern dieser Messe né-
her gebracht. Die Teilnahme an diesen
Veranstaltungen ist im Eintrittspreis inbe-
griffen und kann von Jeédermann besuchit

werden,

—
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programme._

- Die Rakete ,Europan I“ steht startklar an der Rampe und wartet auf den Abflug. Ein Start ist je-
doch noch nicht mﬁglich, da alle Treibstofftanks der Trdagerrakete Ileer sind.

RSN | Ihre Aufgabe ist es nun, mit Hilfe eines Hub-

BERE | schraubers in das Erdinnere zu einer Tankplatt-

a e ens a SERSSSNY | form zu fliegen und dort Treibstoff fiir die Rakete
SRR | aulzunghmen.

Dieser Auftrag muB innerhath von 150
Zeiteinheiten erledigt sein.

fur den CUmmodure 16

Wahrend lhres Fluges mit dem Hub-
schrauber miissen Sie darauf achten, dafl
Sie nicht an die Hohlenwande stoBen oder
mit den wildumherfliegenden Ufo's kolli-
dieren.

Um alle Treibstofftanks der Tragerrakete
zu filllen, miissen insgesamt 1000 Treib-
stoffeinheiten von lhnen zur Rakete ge-
bracht werden. Pro Hubschrauberflug.

1 REM 5053000 00 000 00 HI I3 00 A R kinnen Sie jedoch nur -210 Einheiten
2 REM # ‘ * transportieren, s0 daf mehrereFluge not-
X REM # RAKETENSTART * wendig sind.

4 REM #% ™

z EE: : ‘5;\!1?55 “; Ist es ihnen gegliickt, die Rakete innerhalb
2 REM # JAN-PETER BUZIK - dgr vorgegebgnen Zeit aufzutanken,
8 REM % * konngn Sie diese durch Druck
G REM 3365955030 3 30400 204030 30506 0 50 1 30 00 2606 36 90 20 30 00 606 36 3¢ auf die Feuer- taste Ihres
10 COLORO, ncnl_nm,zacw_nm,s,s Joysticks ziinden.
20 vOLB

30 POKESLS298,155

40 POKELS299,48

50 FORT=232T0B49:READAIPOKET,At FE=FE+As NEXT p ’ess
60 IFFE<>211STHENPRINT*LFEHLER IN DATAS (1720} "“:STOP .

70 SvS832 F”-e

80 FORT=12800T013047: READA: POKET , Az FE=FE+AINEXT
Q0 IFFE<>3A961THENPRINT"LFEHLER IN DATAS (1730-2030)":BTOP
100 FORT=130546TOLI3063s POKET ,0s NEXT

110 GOSUBL490

120 BONCLE

130 B=32941V=B: CO=1501 U=3029:Rells UF=71 DIn0: RT=0
140 REM #%%%%44%%

150 REM SFPIELFELD

160 REM ##ddiiiis

170 COLORL1,13,6

fo
Start!

180 PRINT S | 10T LUERET P E I P R e )14
120 FORT=1TOZsPRINT": "TAB(39) i "sNEXT
200 PRINT™ ! D10 P30 b bE Tt bbb v nidsigtfa™

210 COLOR1L15,46

220 CHAR1,18,1,"ROCKET TANK:"

230 CHARL ,2,1,"TANK3 "

240 COLOR1,15,4

250 CHAR1 ,2,2,"TIME:"

260 CHARL,18,2,"SCORE: ": COLORL ,2: PRINTSC

2186 Compube mik 2



programme

270
280
290
00
210
320
330
3440
350
&0
370
380
390
400
410
420
430
440

. 430

4460
470
480
490
500
510
320
S30
540
930
540
S70
580
S0
&00
&10
&20
&30
&40

&S50
5460
470
&80
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
B&0O

Yl

PRINT " RIppeTa

FORT=3271TO3ISS51BTEP401 POKET, 9&:POKET—39 F&INEXT

COLOR1,3,3

PRINT™
PRINTY ———e

PRINT" —
COLOR1,11,4

PRINT®
PRINT"

PRINT"-—

PRINT"-m

COLOR1,10,2

PRINT"—
PRINT" e e —
PRINT" T
COLOR1,10,0

FRINT"

PRINT"—
CHAR1,0,24,"

RESTORE 2050

FORT=1T07:READA: PDKEA ,B88: FOKEA-1024 ,856: NEXT

REM #%%&%%%
REM RAKETE

REM #%%%%%

COLOR1 2,4

CHARY , 20,4, " "t PRINT"& ":COLOR1,L,1S
CHARL ,20,7,"| |"s PRINT"&——":COLOR1,15,4
CHAR1 ,20,8,"- ":PRINT"& —":COLOR: 15,5

CHARL 20,9, " {_"tPRINT"&——":COLOR1 ,15,1
CHAR1 ,20,10, " ~H*: PRINT"& ~"3sCOLORL 2,3
CHAR1 ,20,11,"T":PRINT"®% —":COLOR1,2
a0T0&70

REM 9830300 3098 3056 36 3 39 ¢

REM HAUPTPROGRAMM
REM 393335 %3636 6 8 4%
JuJOY (2)

ONJ+160TO750, 450,440,670 ,680,490,700,710,720

G0TO1330

E=B-403: SOUND3 , 700 ,2: GOTO730

BeB~3X93 RIw&51 SOUNDE, 500, 2: 60TO730
B=B+]13RI=&65: SOUND3, 900, 2: B0TO730
B=B+411RI=453 SOUND3, 500,21 G0TO730
B=B+401 SOUND3 ,70Q0,2:G0TO730

BE=B+30) RIxbb1 SQUNDZ , 500, 21 GOTO730
B=B~11RI=&4: S5OUND3,900,2:60TO0730
B=B-41y RI=&&3 SOUNDX, 500,21 B0TO730

IFPEEK (B) £ >Z2THENB4O

POKEV, 321 POKEB-1024 ,541 POKEB,RI1 V=B

SOUNDI, 300, 2
GOSUBYFO
CO=CO0~. 15

PRINT“HM@"TAB(?);:PRINTUSING"#*#";CD

IFCO<0.STHEN1340
GOTDAZD

REM 969656550 -5
REM GAME OVER
REM %555 %% %%5%

IFPEEK (B) =81 THENE=V GOSUE1 150: GOTO750
IFPEEK (B) >BBTHENB=V B80TD7350
IFPEEK (B)=BBTHENGOSUBR1 280 GUTO740

C 16/116 Software
- wird stindig gesucht!
-Senden Sie lhre Unter-

lagen emfacll an:

- Trnmc-'lerlag

© Postinch 41
3444 Wehretal

" POKEAC71 ,64

In dieser Ausgabe
finden Sie wieder
2 tolle Spiele

und

1 Anwendungs-
programm

unter der

Rubrik ,,Werkstatt”
fiir den C 16/116.

870 IFPEEK (B)=82THENE=V);B08UE1170:1B0TO7S50
880 POKEV,32:POKEBR,BSsPOKEB-1024,113
B90 FORT=B800TOZ00STEP~-301S0OUNDI, T,21NEXT

290

FOKER , 84

FORT=S00TO10208TEP101 BOUND3, T, LsNEXT

POKEB, 32
COLOR1,7

CHAR1,10,4,": I G AME OV E R Bg"

FORT=1 7030001 NEXT CLR21BOTG110
REM #%# -

REM LFO

REM ##%

ONUFB0OTO1000,1010,1020,1030,1040,

1050, 1040, 1070

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1040
1070

1080

U=1-40: 80T0D1080
U=U-32: GOTD1080
U=Li+13 GOTO1CB0

U=U+413:GOTO1080
U=U+40: GOTOLOBO
U=l+37: GO0TO1080
U=U=-1sG0TO1080

U=U-4150T01080

IFB=UTHENPOKER, 321 GOTO8BO

24

Compube mib

2/86



- 1090
‘1100
1110
1120
1130
1140
1150
11&0
1170
1180
1190
1200
1210

IFPEEK (L)) < >Z2THENUsR: UF=INT (RND (1) #8) +1t RETURN
POKER, 32: POKEU-1024 ,511 POKEU,871R=U

RETURN

REM %% % 345% %% %%

REM AUFTANKEN

REM 396060 36 3 6 3 %

IFTA<C21 OTHENTA=TA+3I0: 8OUNDL ,900,21 EL BERETURN
SCu=EC+20: PRINT"EM " TAB(24) 5C
PRINT"EE"TAB(7) 1 : PRINTUSING"###"3; TA

RETURN

IFTA=OTHENRETURN
SC=8C+S00: PRINT """ TAB (24)5C

RT=RT+TAI FORT=BOOTO9SOSTEP101 8OUNDL , T, 21 80UND2, T+50,28 NEXT

programme.

igio
1820
i830
1840
1850
1860
1870
1880

DATAZSA , 255, 1,255, 255, § , 255, 255
DATAZAT ,247 ,247 , 247 , 247 , 247 , 240,255
DATAZ23 , 223,223,223 ,22%,223,31 ,255
DATAZSS , 240,247 ,247 ,240, 255,255,240
DATAZSS,31,2%5,255,31 , 223,223, 31
DATAZSS , 255,252, 253,251 , 240,247,247
DATARSS , 255, 43,191,223, 15,239,237
DATAZSS, 255,546,546, 124,254,254, 254

1970
i7a0
1990
2000
2010
2020
2030
2040

1220 PRINT"EE"TAB(I0)RT 1250 REM 485553 50005 030 5 5 9 1280 SC=SC+2001DI=DI+1

1230 TA=Q1GOSUBLIL70 1260 REM DIAMANT AUFNEHMEN 1290 S0OUND1,B00,20

1240 RETURN 1270 REM 965350559909 5 9030063 56 1300 IFRI<7THEN1320

1310 FORX=1T04:FORY=700TD10208TEFS0: SOUND1,Y,2: NEXTtNEXT: SC=SC+1000

1320 FRINT"S499" TAR(24)SC: RETURN 1390 CHAR1,19,11,"% ¥ "

1330 REM #3058 300 00 500 00 1400 FDRT-QOOTG?OOSTEP-B:EDUNDS T,3:NEXT

1340 REM START DER RAKETE 1410 CHARY , 19,11 ,"| W *

12350 REM #3050 00055 0006 00 6 % 1420 FURT-EOOTDIOOSTEP-lO:SDUND3 T, 12 NEXT

1X50 IFRT<1000THENZIOQ 1430 RESTOREZ0&0

1I70 BC=8C+2500: PRINT"ERE TAB (24)5C 1440 FDRT=1TO27:1READA: SOUND1,A,10:S0UNDZ,

1X80 COLOR:, 11,5 A,SINEXT

14%0 GOTD120 1590 CHAR1,4,10,"¢ 4+ 4 + + 4 4+ & # #"

1460 REM #%%1E#ERKFEX 1600 FORT=2452T024778TEPZ1 Y=Y+71 POKET, Yt NEXT

1470 REM ANFANGSBILD 1610 COLOR1,15,X

1480 REM ##3#6E%%%4&# 1620 XmY+13 IFX=BTHENX=0

1490 SCNCLR 1630 CHAR1,B,5,"R A K ETENSTART"

1500 COLOR1,146

1510 CHARL, 11 22, "IPRESS FIRE BUTTON=" 1440 CHAR1 ,4,10,CHR*(148)1PRINT

1520 CDLBRl 2,4 1650 FOKE3IA76,PEEK (3504) 1 POKEIS06, 32

1530 CHﬁRi,18,12;“—m"=CDLDR1,15 164460 POKE24%52,PEEK (24B82)

1540 CHAR!,18,13,"! |":COLOR1,15,4 1470 IFJDY(2) »127THENRETURN

1550 CHAR1,18,14,"- *":COLOR1,15,3 1480 BGOTO1410

1540 CHAR1,18,15,"/_ ":COLORT , 15,1 1ATO REM W05 96 350 0 5 330 36 06 3030 002 20 00 90 6 3 0

1570 CHAR1,18,16," - "1COLORY,2,3 1700 REM DATAS FUER MEUEN ZEICHENSATZ

1580 CHAR1,18,17,%T" 1710 REM 3300000000000 06 00000 0 0006 3 30 96 96 6
1720 DATAl&2,0,189,0,208,157,0,48,189,0,209,157,0,49,202,208,241,%46

1730 DATASS,1146,148,114,171,204,73,29 1890 DATA253,255,21,117,53,117,113,255

1740 DATAS1,4,70,253,95,31,14,0 1900 DATAZ255,255,23,119,55,119,17,255

1750 DATAZ48,32,98,191,250,248,112,0 1710 DATARDY,255,145,153,153,165,195,1279

1760 DATAL129,193,1465,15%,153,145,195,127 1920 DATAL0,178,10%,215,235,171,44,40

1770 DATAZSS,b4b,36,24,24 36,566,255 1930 DATARS2,172,203,215,219,19%,180,120

1780 DATAL1,1,1,3,7,15,31,43 1940 DATA0,B,36,460,100,40,468,1

1790 DATAL28,128,128,152,224,240,248,252 19%0 DATAL7,.48,0,18,128,10,32,145

1800 DATAIZ27,25%,128,29%,25%,128,255,255 1960 DATAQ,0,24,36,126,255,231,126

DATAD,0,16,%6,58,56,16,0
DATAGC, 0,0, 255, 25%,255,0,0°
DATA0,0,0,7,15,31,40,55
DATA0,0,0,192,224,240,56,%56
DATASS , 56 ,56,56,%4,56,%6,54
DATASS , 54 ,56,63,31,15,0, o
DATASS , Sb , Bk , 249 240 224 0,0
REM

2050 DATA3B33, 3884 ,3647,3869,4030,3602,3878
2060 DATAS16,453, 516 453,514,594, 643 643 596,516,453 ,453,345
2070 DATA345,453,516,%14,345,770,770,643, 643 ,770,345,345,262,262

2/86
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werkstatt.

Headline
fir C-16/116 @8

HEADLINE C-16 erzeugt in den oberen beiden Zeilen des
Bildschirms eine Kopfzeile, die sténdig den Arbeitsmodus,
den freien Speicherbereich, und die Systemuhr anzeigt.

im Modus unterscheidet HEADLINE C-16 zwischen ,DIRECT” (Direkt-/Einga-
bemodus), ,PROGR" (Basic-Programmodus) und JECMON" {Maschinen-

Nach dem Start des Basic-Programms erzeugt dieses ein Maschinenpro-
gramm, das das eigentliche HEADLINE C-16 darstellt. Das Basic-Programm
wird nicht weiter benéitigt und kann geldscht werden.

Nach dem Start des Maschinenprogramms wird am Ende des Basic-Spei-
chers ein interruptprogramm erzeugt und gestartet, das zweimal in jeder Se-

kunde durchiaufen wird, und das dahei die Kopfzeile erzeugt. Das Mpr. scht 1

sich nach seinem Ende setbst.

Nach dem Abtippen (man soilte die Basic-Zeilen von 900 abwarts exakt liber-
nehmen, um einen Absturz des Programms Zu vermeiden) und Starten des
Programms meldet es, daf die DATA-Zeilen liherpriift werden. Solite ein Feh-
ter gefunden wesden, stoppt das Programm und meldet die entsprechende
8locknummer. Wenn die DATA-zeilen korrekt sind, stoppt das Programm
nochmals und fragt, ob es fortgesetzt werden soll. Sie soilten hier N einge-
ben und das Basicprogramm sicherheitshialber abspeichern, da es im 2. 7eil

zerstort wird.

Wenn Sie ,J* driicken, wird das Programm fortgesetzt und durch ein Maschi-

nenprogramm ersetzt, das in den DATA-Zeilen abgelegt ist.

Nach wenigen Sekunden wird das Basicprogramm beendat. Wenn ein Listing
1985 SYS 4112:NEW

ergiby, kann das Maschinenprogramm abgespeichert werden. Dieses Maschi-

sprachemenitor). Der freie Basic-Bereich zeigt die Differenz zwischen Varia-
hlen-ende und String-anfang an. Die Zeit wird aus dem akiuellem Stand von
T} errechnet. :

O REM #8800 000030 330000 R nenprogramm ist das eigentliche Programm. Es kann wie ein normales Basic- |
1 REM »=# EX S programm geladen, gespeichert und gestartet werden. Nach dem Start des
2 REM %##% HEASDLINE Clé (BASIL) *xx Maschinenprogramms sollte auf dem Bildschirm gine Kopfzeile und ein Titel-
I REM %% ' Py bild erscheinen. Falls dies nicht passisert, oder die Systemubr nicht korsekt
4 REM x#% (C) BY JOACHIM THEES ###% g?gr?]z;i%tev:ig,zgﬂgie \.\?:rsd eBr?sicprngramm fiberpriift und das Maschinenpro-
2 ?(E:: bl BUTENTHAL 32B #%x Wenn das Maschinenprogramm Korrekt arbeitet, kann das Basicprogramm
b 5552 MORBACH #%#% anf der Kassette oder der Diskette gelscht werden, das es nicht wieder bend-

7 REM #x# - 156.08.19285— **# tigt wird.
H REM %5965 5% 5 58 25036503 556 563 965963 9030 3 0 030 6 % Die Schriftfarbe det Kopfzeite kann vom Basic aus mit dem Befehl COLOR3, ...
80 = gedindert werden. Die Kopfzeile kann nur dusch POKE 212,0 und zweimaliges
20 REM DATAS UEBERFRUEFEN Driicken der HOME-Taste geloscht werden, Durch POKE 212,1 wird sie
100 PRINT™EEL" e akgw‘m tartetem Interruptpro lite ci H
: ; g ﬁﬁihﬂ':m" TAB(10) "W HEADLINE C16/116 A" ° Ggrg?ilil n?cﬁtn bgnirtletmw%rrdgérrin:jgl {;Sgs Intelriuptlprrg?

RINT CMEITTE WARTEN: DATAS WERDEN GEPRUEFT®  gramm dabei beschédigt werden kénnte und der
130 RESTORE Computer dadurch abstiirzen wiirde. Soilte dies
140 FORI=1TOA:SU=0 passieren, konnen Basic-Programme nur durch
150 FORJ=1TU85:READ A: SU=SU+A:NEXTJ Driicken der RESET-Taste bei gedriickter RUN
160 READ A: IFSU=ATHENNEXTI:BOTO180 a“ﬁ5$m9”wﬁwﬂﬁ“
170 PRINT" EML — - .. . m dies zu vermeiden, kann man eventu-
170 I=?-SJE?“’: ER IN DATA-BLOCK NR."3I3"!!1¢"2STOP:RUN o i Maschinensprache-Monitor

¢ 14

190 FORJI=1TO068: READ A:SU=St+A:z NEXTJ wmmm?DS 0 ce RETURN
200 READ A: IFSU< >ATHEN170 Dadurch wird das Interruptprogramm vil-
210 PRINT "HISDATAS DK 1T E 01T 100G lig abgeschattet,
220 PRINT"MMMWOLLEN SIE JETZT DAS MASCHINENPROGRAMM® Die Uhr kann mit Ti$ = ,UHRZEIT gestellt
230 PRINT"EMERZEUGEN 7 (JI/N)™ werden.
240 BETKEY A%: IFA${>"J"THENPRINT"ENMNEIN": END
250 =
260 REM *******************************-Il-************************************
270 = . :
280 REM DATENBLOCK #1
290 DATA 000,013,0i6,193,007,158,052,049,042,050,058,162,000,000,000,000,173
300 DATA 059,005,141,022,255,142,094,140,062,134,051,132,052,134,055,132,054
310 DATA 134,055,132,056,1462,001,134,208,134,212,202,032,105,016,167,010,133
320 DATA 202,169,006,133,205,032,105,015,169,004,133,202,149,010,133,205,032
330 DATA 105,016,142,000,189, 168,015,157 ,096,062,232,208,247,189,148,017,157
340 DATA B84&F3
IS0 »
I60 REM DATENBLOCK #2
370 DATA 096,063 ,232,224,158,3208,245,152,0956,1460,0562,120,142,020,003,140,021
330 DATA 003,088,096,169,032,032,210,255,232,189,116,016,208,247,096,019,019
390 DATA 147,000,018,032,072,067,065,068,076,073,078,067,032,047,047,054,032
400

DATA 146,000,040,067,041,032,048,056,047,0479,057,056,053,032,066,087,032
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410
420
430
440
450
4560
470
480
490
500
510
520
530
- 540
550
560
8970
580
570
&00
610
&Z20
&30
6540
650
&660

&80
&0
700
710
720
730
740
750
760
770
780
770
8O0
810
820
830
840
850
860
870
880
8720
00
210
Q20
Q30
240
950
Q&0
@70
80

&70

programme.

DATA 074,079,065,067,072,073,077,032,084,072,04%,049,08%,017,000,120, 1466
DATA 7310

REM DATENBLOCK #3

DATA 212,240,024,174,230,007,224,002,176,013,1469,017,032,210,25%5,032,210
DATA 255,162,002,142,230,007,198,208,240,003,074,014,204,169,030,133 208
DATA 16%,160,141,000,012,170,173,025,255,041,127,141,000,008,160,041,153
DATA 033,008,072,138,153,038,012,104,134,708,244,173,022,255,041,127,160
DATA 038,153,000,008,136,208,250,240,054, 185,189,062,240,007,157,001,012
DATA 10157

H

REM DATENBLOCK #4

DATA 200,232,208,244,200,096,032,013,015,004,005,058,000,148,133,132, 144
DATA 143,142,000,132,137,146,133,131,148,000,144,146,143,135,144,174,000
DATA 032,006,018,005,005,058,000,032,020,009,013,005,058,000, 162,000,032
DATA 175,062,165,154,201,1460,176,010,1485,129,208,004,1460,014,208, 002,150
DATA 021,032,175,062,160,028,032,175,062, 134,003, 132,004 ,165,051 ,054,229
DATA 7990

-

REM DATENBLOCK #5

DATA 04%9,008,133,209,1465,052,040,229,050,13%,210, 140,000,162,000, 165,209
DATA 05&,249,086,063,008,133,209,165,210,040,249,087 ,063,008, 133,210,232
DATA 040,176,234 ,1465,209,024,121,086,063,008,133,209,1465,210,040,121,087
DATA 063,133,210,202,138,166,003,024,105,176,157,001,012,230,003, 200,200
DATA 192,010,144,197,176,010,016,039,232,003,100,000,010,000,001 ,000,146
DATA 9585 -

REM DATENBLOCK #& A

DATA 003,164,004,032,175,062,134,003,1466,155,134,209,1566,164,134,210,146
DATA 16%,134,211,1560,000,1462,000,165,209,054,249,232,063,008, 133,209, 165
DATA 210,040,249,233,063,008,133,210,145,211,040,249,234, 063,008, 133,211
DATA 232,040,176,225,165,207,024,121,232,063,008,133,7209,165,210,040,121
DATA 233,063,008,133,210,155,211,040,121,234,06%,133,7211,202,138, 166,003
DATA 11577

REM DATENBELOCK #7

DATA 024,105,176,157,001,012,230,003,149,010,224,030,240,240, 224, 033, 240
DATA 234,200,200,200,192,017,144,168,162,000,165,163,230,165,208,006,230
DATA 164,208,002,230,163,076,014,206,074,044,032,084,072,069,069,083, 102
DATA 245,032,193,075,003,160,140,000,016,014,000,088,002,000,060,000,000
DATA 7526

REM 5555630000003 00K00 50003030 003640 20363696 3 36 3036 3636 36 20 3096 3036 00 36 0040 06 36 303600 363 690 3963 3836 06 696 6 3 46 96 3 6 %
REM MASCHINENFPROGRAMM ERZEUGEN

RESTORE: PRINT"EREA MI" TAB (10) "l HEADLINE Cl&/114 &¢

PRINT*MMERIEITTE WARTEN: FDAS MASCHINENFROGRAMM"

FRINT"MMWIRD ERZEUGT."

KEY1," SAVE "+CHR${34)+"HEADLINE C1&7"+CHRF(34)+" , 151"
FDRI=4096TU4673=READA=IFAdESbTHENPBKEI,A:NEXT:ELSEREQDA:PDKEI,A:NEXT
PRINT" 0K, *

FRINTYRMABSPEICHERN DES MPR. DURCH B Fi @ ! 0T

REM ZEIGER FUER BASIC-ENDE KORRIGIEREN

FOKEAS, 6B: PDKE4&, 18:CLR

REM 9398309635 39 36300006 36 06 36000 26 606 3606 206160 360600 3 036 36 36 360 3606 36 36 00 36 60636 6 36 06 36 0 36 962600 963036 3 3690 6 36 36 36963969

END

2/86

Compube mik 4




Computer-Kommunikation

auch fiir G166

Beim Durchblattern der Ausgabe 1/86
stief ich auf S. 6 auf das Programm ,Com-
puter-Kommunikation“ fiir den Commo-
dore 64. Da auch ich als G-16 Besitzer an
diesem Programm interessiert bin, moch-
te ich fragen, ob dieses Programm nicht
fiir den C-16 erhdltlich ist?

Stephan Scholi, Essen

Redaktion: Das Programm ist nur auf
dem Commodore 64 Jauffahig. Ei-
ne Version fir den C-16/116 liegt
uns hier leider nicht vor. Vielleicht
schreibt jedoch einer unserer Le-
ser dieses Programm fiir dieses
System um und schickt es uns zur
Veréffentlichung ein.

Fehlerhafte C-16/116 Listings

ich habe ein Programm fiir den C-16/116
abgetippt und muBte dann leider feststel-
len, daf es nicht funktioniert. MuB man
annehmen, daB das Spiel ,Hueycobra®
absichtlich mit Fehlern abgedruckt wird?
lch finde es peinlich, wenn man immer fir
das setbe System {C-16/116} Reklamatio-
nen bekommt. Das gilt auch fiir das Pro-
gramm ,Helmut und die Zeitmaschine®.
Roswitha Patro, Essen

Redakiion: Um lhnen gezielt weiter-
helfen zu kGnnen, hétten Sie uns
eine genaue Fehlermitteilung ge-
ben miissen. Da aber die Zu-
schriften mit den fehlerhaften Li-
stings fiir den C-16/116 nicht ab-
nehmen, mochten wir nochmals
einige Hinweise weitergeben.

Tippen Sie die einzelnen Pro-
grammzeilen sehr sorgféltig ein
und vergleichen Sie diese vor
dem Abspeichern nochmals ganz
genau. Wir kénnen aus Erfahrung
sagen, daB die meisten Fehler bei
der Eingabe der Datazeilen fiir die

Grafikzeichen entstehen. Diese
Fehler haben dann zur Folge, daB
das Bild verzerrt und keine Fehler-
meldung sichtbar wird. Achten
Sie also bei der Eingabe der Data-
zeilen auf evil. Fehler.
Ein sicherer Beweis fiir die Funk-
tionstiichtigkeit des Programms
,Helmut und die Zeitmaschine®ist
die Einsendung des Herrn Ber-
thold Bronisz aus Kéin. Er sandte
uns ndmlich einen Verbesse-
rungsvorschlag der es erlaubt,
das Programm mit Joystick und
Uber Tastatur zu steuern:
370 F=JOY(1):TA=PEEK(198)
371 IFF=30rTA=51THENC=C+1
380 IFF=7orTA=48THENC=C~1
390 IFF=1280rTA=21THENGOSUBS0O0:
E-E-25
400 IFF=10RTA=43THENC=-80:E=E~5
Geben Sie diese Zeilen ein und
die Steuerung funktioniert. Bei ei-
nem fehlerhaften Listing wére ein
Verbesserungsvorschlag  nicht
mdglich gewesen. Wir kbnnen al-
so nur sagen, alle bisher verdf-
fentlichten Programme waren
fehlerfrei und bediirfen deshalb
auch keiner Korrektur. Vielen
Dank auch an Herrn Bronisz!

Beanimrtung der Leserbriefe

Werden auch solche Leserbriefe heant-
wortet, die nicht abgedruckt werden? Da
ich keinen Drucker besitze, méchte ich
wissen, ob es nach eine andere Moglich-
keit gibt, ein Listing einzuschicken?
Klaus Konrad, Bortmund

Redaktion: Der Tronic-Verlag ist be-
miiht sédmtliche schriftlichen oder
miuindlichen Zuschriften oder An-
fragen zu beantworten. Wir ver-
stehen diesen Service als eine
Selbstverstindlichkeit. Bei der
Einsendung der Software-Unter-
lagen ist ein Listing nicht unbe-

dingt erforderlich. Es genligt der
Datentrédger, eine Programmbe-
schreibung und ein ausreichend
frankierter Rlickumschlag.

VC-20 Zeilennummern-Problem

Wie bringt man Programme in den VC-20,
wenn es mehrere Teile sind, die immer
wieder mit der Zeilennummer 1 anfan-
gen? Walter Kessier, Hamburg

Redaktion: VC-20 Programme die
aus mehreren Teilen bestehen
enthalten in der Regel Maschi-
nenroutinen. Die einzelnen Teile
miissen getrennt eingegeben und
hintereinander abgespeichert
werden. Bevor man einen der Tei-
le eingibt, solfte der Speicher mit
dem Befehl NEW geldscht wer-
den, um sicher zu gehen, daB kei-
ne Restdaten im Speicher stehen.

Unvolistandige ABQ-Kassetten

Nach dem Erhalt der Nr. 1/86 incl. Kassette
bin ich etwas sauer! Um die Eintipperet si-
cher zu machen druckt lhr das ,Check-
summen-Programm® ab, aber auf der
Kassette fehlt es. Wenn klgine Programme
mit zwei, drei Zeilen nicht auf der Kassette
sind ist dies ja weiter nicht schlimm. Aber
in diesem Fall ist das argerlich. lch hotfe,
daf dies ein einmaliger Ausrutscher war.
Michael Drahsel, Beriin

Redaktion: Zundchst mdchtenwiruns
bei allen Abonnenten fir dieses
MiBgeschick entschuldigen. Wir
haben in der Tat vergessen das
Programm ,Checksummer® auf
die Kassetten zu kopieren. Bei al-
len weiteren Lieferungen werden
wir bemiiht sein, daB sich ein sol-
ches "MiBgeschick nicht wieder-
hoft und alle Datentrdger vollstin-
dig Ihren Empfanger erreichen.

28
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programme._

3poﬂdisz:}:linen die jeden begeistern und die jeder schon

Die erste Disziplin dieses Sport-
programms ist der 50-Meter
Spurt. Sie miissen versuchen
durch schnelle Links- Rechishe-
wegung des Joysticks den
Sportler innerhalb von sechs
Sekunden ins Ziel zu bringen.

Im nichsten Lauf miissen Sie
die 50-Meter Hiirden innerhalb
von 9 Sekunden bewdltigen.
Das Laufern funktioniert wie
beim 50m Lauf und zum Sprin-
gen muB man den Joystick
nach rechts bewegen und

selbst betrieben hat

Gestartet wird das Programm mit LOAD““Y und RUN,
Die Steuerung erfelgt mit Joystick in Porl 1.

gleichzeitig den Trigger driik-
ken. Insgesami missen 5
Hiirden libersprungen wer-
den. Fiir jede umgerannte
Hiirde erhalten Sie zwei
Strafpunkte.

Die dritte und letzte Disziplin
ist der Weitsprung. Auch hier
muB der Joystick wieder in
beide Richtungen bewegt.
werden. Der Absprung er
folgt automatisch. Das Zeitli-
mit fiir die Weitsprungdiszi-
plin ist 7 Sekunden.

GCompube mib

100 REM 8000040003000 3050600020 30 00 0 9 30036 3000 4 240 REM % Y |¥ > + CH3 ™
110 REM #» * 250 REM # "L —> + ECLEAR] *
120 REM # DREIKAMPF * 240 REM # " =~> [HOME) *
130 REM # » 270 REM # "E» <> CCONTROLI + [8B) »
140 REM # (C) 1985 BY SWEN OTTMANN » 280 REM # """ «-> + LRVS ONI
150 REM + * 290 REM # "m" -> + [RVS OFF1%
1A0 REM # “—" => [SHIFT) + [%1] * 00 REM * *
170 REM # """ -3 + [A] * X100 REM S350 000 3 00 0000 20 300 B0 100 00 0620 20 30 00 0 00
1680 REM # "|" =) + [B] * 320 1 '
190 REM # Y9 =) + [CI * 330 COLORO,1:COLOR4 , 13 BCNCLR
200 REM # »—» o> + LD3 * 40 1
210 REM # "—" -3 + {EZ * I50 REM ABFRABE TITELBILD (IFPEEK...)
220 REM # "_" 3 + IF1 * 350 1
230 REM # "1 " —-> + [B] * 370 IFPEEK{(B832)<»152THENAZO

ZIB0 FUORA=0TO7S1 PRINT Y cDSsrareeiaamim | | | J N % S N I O I O O

290 PRINT"upinl | [ I S i

400 PRINT"MEM i ot | T T I T il

410 PRINT pmil (1 11 1| Foob TR I B

420 PRINT"ppmi i I N O O U 1

4T0 PRINT"Elm) i i [ P it I

440 PRINT"ERM | | ] I P [ P i

450 E=INT(RND(2)%14)+22COLORL ,F,1sNEXTA

260 13

470 REM TITELBILD NR. 2 MIT REKORDEN i

480 3

490 PRINT*L":FORZZ=0TD125: PRINT"E": PRINTTAB(11) "Exun DREIKAMPF ®%#p"
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programme

0 PRINT" DISZIPLINEN:

REKORDE 1 "

Sport

oY uﬁmw ES ;m;

510 PRINT"1 =~ %0 METER SPURT - 3 SEKUNDENE"
520 PRINT"2 — S0 METER HUERDEN ~ & BEKUNDENW" Janﬁg[
5X0 PRINT"I — WEITSBPRUNG - - & METERW"
540 PRINT"PUNKTEREKORD 85 PUNKTE - SWEN O. <"
%%0 PRINT"COPYRIGHT (C) 1985 BY SWEN OTTMANN. " sp‘”’"’”’
| 3
ggg :Rizlﬁzﬁfégigézi;f;cuLoR"F'4'NEXTZZ 910 FORA=20TO30:1FORB=0TO&1COLORL,7,2
%80 CLR1XmOzJ=131POKE1344,0 920 CHAR1,A,B,"-":tNEXTB,A
590 POKE&S298,PEEK (65298) AND251 730 FORA=SOTO38: FORB=0TOLICOLORL , 8,2
£00 POKE&S299,PEEK (65299) ANDIOR4E 740 CHAR1,A,B, " tNEXTB, A
610 FORARBI2TOB49s READES Cat+B 950 COLOR1,2:CHAR1,13,22,"50 METER LAUF"
940 CHAR1,12,12,"AUF DIE PLAETZE"
420 POKEA,BiNEXTA 970 FORAmOTO10001NEXT
630 IFC<>2115THENPRINT“?DATA ERROR":END - INEXTA
980 CHARE,12,12," FERTIG "
630 SvS832,VOLE 990 FORA=OTO10001NEXTA
650 FORD=1280070128711 READE: POKED, EsNEXT| fo0 Tl B P SENERID, .
660 DATA142,000,189,000,208,157,000,048 | {0 cofita e eSS0 O
670 DATA18%,000,209, 157,000,049 ,202,208 i 15O0UNDS, 999,45
480 DATAZ41,096 1020 CHAR1,12,12,
prrdi 1030 TI#="000000"sCOLORL,7,5
700 REM AB HIER NEUE BRAFIKZEICHEN 1040 CHAR1,X,18,% "
210 1 1050 CHAR1,X,19,"—
720 DATAOA0,066,145,129,129,153,066,060 | 1060 THARL.X,18, 1~
730 DATAO00,000,024,024,024,024,024,024 R 17,
740 DATAO24,052,062,040,024,060,0561,124 | 1080 IFJOY(1)=0THEN1040
770 DATAO&0,040,024,054,088,144,144,092 | 1310 IFX>37THEN1170
780 DATAOD&0,040,024,100,131,000,000,000 | 1120 GOTO1040 .
790 DATAQG&0,0&0,056,025,008,000,000,000 | 1130 X=X+13CHAR1,X,18,"%"
800 DATAZSS,000,255,000,255,000,255,000 | 1140 CHARL, X,19,"—"zY=X
810 1150 CHAR1,X-1,18," *
620 REM 30 METER BPURT (3 SEKUNDEN) 1160 CHAR1,X=1,19," "1X=YsRETURN
830 1 1170 T$=TIS1PRINT"L"1 IFT$>"00000&"
840 FORA=0OTO3I8)FORE=Z0TOZ24 THEN1260
B850 CHAR1,A,B,"d B":NEXTB,A 1180 FORA=0TOSO
B&40 COLOR1 ,2:CHAR1 ,38,19,%#" 1190 CHAR1,8,5,"@§ UA L I FI ZIERT"
870 FORA=0TO10:FORB=0TO4:1COLORL ,2,2 1200 CHAR1,135,10,"DEINE ZEIT IST"
BBO CHAR1,A,B,"-":NEXTBH,A 1210 CHAR1,17,12,T%
890 FORA=10T020:1FORB=0TO4: COLORL 4,2 1220 CHA 16,14 ,"SEKUNDEN"
200 CHAR1 ,A,B,"-"INEXTB,A 1230 FwmINy (ND(2)%14)+2
1240 H=INT(RND (1)#4&)+11COLORY,F H
1250 NEXTA:COLOR? ,2t SCNCLR: T=VAL (T$) 1 S1=100-T: GOTO1380
1260 FORA=0TOSO
1270 CHAR1,5,5,"D I SQGUALIFIZIERT"
1280 CHAR1,9,10,"TUT MIR WIRKLICH LEID" | 1420 CHAR1,A,B,"-";NEXTH,A
1290 CHAR1,10,12,"ABER DEINE ZEIT HAT® 1430 FORA=10TO201FORB=0TO6: COLOR ,&,2
1300 CHAR1,10,14,"DIE & SEKUNDENGRENZE" 1440 CHAR1,A,B,"-"sNEXTB,A
1310 CHAR1,11,14,"UEBERSCHRITTEN $11" 1450 FORA=20TO30: FORB=OTO&: COLORY 7,2
1320 F=INT(RND(2)#14)+2 1460 CHAR1,A,B,"-"tNEXTHE,A
1330 H=INT(RND (1) #4) +11 COLORL ,F,H 1470 FORA=Z0TO38: FORB=OTDA: COLORY (8,2
1340 NEXTA1COLOR1 21 RUN 1480 CHAR1,A,B,"—"tNEXTB,A: COLOR1,2
1350 1 1490 CHAR1,11,22,"S0 METER HUERDEN®
‘1360 REM S0 METER HUERDEN (& SEKUNDEN) | 1500 CHAR1,12,12,"AUF DIE PLAETZE"
1370 1 1510 FORA=OTO10003 NEXTA
1380 COLOR1,3,3:FORA=OTO38: FORE=20T024 | 1520 CHARL, 12,12, FERTIG "
1390 CHAR1,A,B,"d ®*:NEXTB,A: COLOR1,2 1530 FORA=OTOL10001 NEXTA
1400 FORA=STO3ZISTEP7:CHARL,A,19,"4":NEXTA| 1540 CHAR1,12,12,* PENG 11! "
1410 FORA=0TO10:FORB=0OTO&: COLORY 2,2 1550 FORA=OTO1003 NEXTA1 SOUNDS,999,5
[:]
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programme._

1560 CHARL,12,12," " 17680 CHAR1 ,X=-1,19," " X=¥Y:RETURN
1570 X=0: TI$="000000"; COLORL, 7,5 1770 Y=X:CHAR1,X,18," "
1580 CHAR1,X,18,"|" : 1780 CHAR1,X,12," Y3)=y
1590 CHARL ,X,19,"-" 1790 X=X+11CHAR1 X, ,146,%{*
1400 CHARL ,X,18,"~" 1800 CHARL,X,17," "y y=X
1610 CHARL X, 19,"*—" iB10 CHARL X, 16," "
1620 IFJOY(1)=0THENLISE0 1820 CHAR1 (X,17," "1X=Y
1630 IFJ=2ANDJIOY (1)=3THENI=1:GOSUBI 720 | 1830 X=X+11CHAR1 ,X,14," )"
1640 IFJ=1ANDJIOY (1) =7THENI=2: BOSUB1730 | 1840 CHARL ,X,17,""1Y=X
1650 IFJOY (1)=1ZiTHENBOSURLZ77(Q 1850 CHARI, X,16," "
16460 IFX=STHENR=R+2 ' 1860 CHAR1 ,X,17," "1 X=Y3iRETURM
1670 IFX=12THENR=R+2 1870 T#=TIS1PRINT"[L": IFT$>" 000005
1680 IFX=19THENR=R+2 THEN1940 '
16890 IFX=R4THENR=R+2 1880 FORA=QTOS0 :
1700 IFX=3ITHENR=R+2 1890 CHAR1,8,5,"Q UA L I F 1 Z I ER T"
1710 IFX>3STHEN1B70 1900 CHAR1,1X,10,"DEINE ZElT IST"
1720 BOTD1580 19210 CHAR1,17,12,T%
1730 X=X+1:CHAR1,X,18,"}|" 1920 CHAR1,16,14,"SEKUNDEN"®
1740 CHAR1 (X ,19," "2 ¥Y=X 1930 F=INT(RND(2)#14)+2
1750 CHARL,X-1,18," " 1940 H=2INT (RND(1)#4)+1:1 COLORL ,F H
1950 NEXTA:1COLOR1,21SCNCLR: T=VAL (T$) 1 82«81 -T~R1 BOTO2080
1960 FORAmOTOSO
1970 CHAR1,5,5,"D I 8@ U AL I F I Z1ERT: | 2350 CARLX=0018. 0 0
1980 CHAR1,9,10,"TUT MIR WIRKLICH LEID" 2X=1,19,% "1 X=¥a
1990 CHAR1,10,12,"ABER DEINE ZEIT HAT® 2350 T$=T1#1IFT#>"000007"THENZ610
2000 CHAR1,10,14,"DIE 5 SEKUNDENGRENZE" e IO \hENBS=7
2010 CHAR1,11,14,"UEBERSCHRITTEN 111" 0 IFT#="0C00C04"THENGS=S
2020 F=INT(RND(2)%14)+2 2380 IFT4="000005" THENSS=S
2030 H=INT (RND(1)#&)+13COLOR1 ,F ,H 2390 IFT#2< 000004 " THENSE=4 -
2080 NEXTAICDLORY »21RUN 2400 WE=SS-101FRm32+WEICHARL X, 18,
2050 2410 CHAR1,X,19,% "i1FORGP»29TOFR
: . 2420 CHAR1,8P,17,"{"
gg:g ?EH WEITSPRINGEN (BESCHAFFT!) 540 CHaR1ED 10 ") u
2440 CHAR1,SP,17," *
2080 COLOR1,3,31SCNCLR:FORA=OTOIS: FORB=20T024 18P, 17,
2090 CHARL,A,B, "3 W"iNEXTE,A1COLORY 8,4 2450 CHAR1,8P,18," "1NEXTSF
2100 FORAwSOTO3&ICHARL ,A,20, "3 B"sNEXTA 2440 CHAR:,BP+1,19," "
2110 FORA=OTO10:FORB=0TOAs COLORE ,2,2 2470 CHAR1,5F+1,20, " 8" FORA=0TE25001 NEXTA
2120 CHAR1,A,B,"-* NEXTE,A 2480 SCNCL.R: FORA=QTO100
2130 FORA=10TO2031 FORB0TOA COLORY , 4,2 2490 CHAR1,B,3,"@Q UAL I F I ZIERT"
2140 CHAR1,A,B,"-"sNEXTB,A 2500 CHAR1 .11 .46, "wax WEITSFRUNG #%n"
2150 FORA=20TO30s FORB=0TD6: COLORY , 7,2 2510 IFSS=7THENCHAR] ,15,8,"-3 METER-"
2140 CHAR1,ALB, "—"1 NEXTB, & 2%20 IFSS=&4THENCHAR1,13,8,"~4 METER-"
2170 FORA=IOTOIE: FORB=0TO&) COLORY 8,72 2530 IFSE=STHENCHARL,1S,8,"-5 METER-*
2180 CHARL . A,B,"—":NEXTH,A 2540 IFBS!<4THENCQ:|AR1 2 15,.8,"—4 METER="
2190 COLOR1,21CHARY 15,22, "WEITEPRUNG" 2380 CHAR1,12,10,"4%% DU HAST *xa®
2200 SOUND1 .0, 30: FORAROTDNGO: NEXTA 25460 BI=m82-EB8: 83F=8TRE(S3)sCHAR, 18,112,838
2210 TI$="COOGO0" s XmOs COLORL . 7.5 2570 CHAR1,b,14,"PUNKTE IM DREIKAMPF EREICHT®
2220 CHER1, X, 18, 71" 209 2580 F=IMNT(RNDI(2)#14)+2
2730 CHORL .X. 15 . n_u 2550 HwINT (RND (1) #6)+13COLORE F o
2940 CHARL X . 18, v—u 24600 NEXTAICGLOR1 ,2: BCNCLRs RUN
2250 CHARL X . 19, 8—n 2610 BCNCLR1 FORAWOTO00
2260 1FJOY (1) =0THEN2220 2620 CHARL,S,5,"D 1 B QUALIFIZIERT"
2270 IFJ=2ANDJIOY (1) =3STHENI=13 GOSUB2310 2630 CHAR1,9,50,"TUT MIR WIRKLICH LEID"
2280 IFJ=1ANDJOY (1) =7THENJwZ1 GOSUBZ310 2520 CHAR1,8,12,"ARER DIE GESCHWINDIBKEIT®
2500 IFX>29THENZISO 2650 CHAR1,11,14,"WAR DEIN SCHICKSAL"
2310 A=X+1 .CHARI . X . 19' #n 24670 COLOR? 'F'Hl NEXTA: COLDR1 '2l BONCLR
2320 CHAR1,X,19,"—";Y=X 2680 RUN
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software-service

~ Programm-Angebote des Jahrgangs ‘85

Alle verdffentlichten Programme | Heft 5/85 Heft 6/85
' ' e mit“ | Gommodore Commodore
aus der ,Zelts?hnft JLompu .m't Bestell-Nr. COM C 1/1 16,~ DM | Bestell-Nr. GOM C 2/1 16,- DM
Jahrgang "85 kdnnen auch weiter- | Bestell-Nr. COM D 1/1 26,- DM | Besteli-Nr. COM D 2/1 20,- DM
: : Schneider Schaeider
hin noch auf Kassette bzw. Dis- | gegien-nr. com s 11 16,- DM | Bestell-Nr. COM S 2/1 16,- DM
kette nachb.estellF werden."J eQer Ry T
der noch nicht eine vollstandige | gommodere Commodore
_ Besteli-Nr. COM CK 3/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 4/1 16,- DM
. P.rogramm Sammlung hat, kann Bestell-Nr. COM CD 3/1 20,- DM | Bestell-Nr. GOM €D 4/1 20,- DM
diese also durch Nachbestellung | schneider Schneider _
. Bestell-Nr. COM SK 3/1 16,- M | Bestell-Nr. COM SK 4/1 16,- DM
erganzen. Bestell-Nr. COM SD 3/1 39— DM | Bestell-Nr. COM SD 4/1 39,- OM
_ _ Heft 9/85 Heft 10/85
Die notwendigen Angaben ent- | commodore Commodore
o , Bestell-Nr. COM CK 5/1 16,- BM | Bestell-Nr. COM CK 6/1 16,- DM
nehmen Sie bitte dgr Bestelliste. | gesteti-nr. com b 5/1 20.- DM | Bestell-Nr. COM €D 6/1 20,- DM
Die angegebenen Bestellnum- | Schneider Schneider
e Bestell-Nr. COM SK 5/1 16.- DM | Bestell-Nr. COM SK 6/1 16,- DM
mem gelten jeweils fir eine Heft- | estell-nr. com sb 5/1 39.- DM | Bestell-Nr. COM SD 6/1 39— DM
Ausgabe. Beachten Sie bitte auch | yermivas Y
die Angaben zu den Bestell- und | commodare Commodore
i . Bestell-Nr. GOM CK 7/1 16,- BM | Bestell-Nr. COM K 8/1 16,- DM
Lieferbedingungen. Bestell-Nr. COM CD 7/1 20,- DM | Besteli-Nr. COM CD 8/1 20,~ DM
Schneider Schneider
Besteli-Nr. COM SK 7/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM SX 8/1 16,- DM
Bestell-Nr. COM $D 7/1 39 DM | Bestell-Nr. COM SD 8/1 30.- DM

Unser Software-Service ist in der Lage, Spiel- und Anwendungsprogramme
fiir alle Commodore- und Schneidersysteme innerhalb -

nur 1 Woche « liefern.

Alle Bestellungen werden sofort bearbei-
tet, so daf} keine unndtigen Wartezeiten
entstehen. AuBerdem wird eine ,Ladega-
rantie” iibernommen. Das bedeutet, Sie
kénnen fehlerhafte oder unladbare Pro-
gramme zum Umtausch an uns zuriick-
senden.

ren hervorragenden Angeboten tberzeu-
gen, und Sie senden uns den ausgefiliten
Besteilcoupon ein oder greifen einfach
zum Telefon und bestelien telefonisch un-
ter den Nummern:

in unserer Bestetliste finden Sie Software 0 56 5‘ / 4 06 43
fiir alle Anwendungsgebiete. Schauen Sie
einmal unverbindlich auf unser Angebat. Uder 4 06 93

Vielleicht konnen wir auch Sie von unse-
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software-service.

Heft 1/86 Aus diesem Heft: Weitere Programmange-
Commodore GCommodore bote fiir Ihr System aus
Bestell-Nr. COM CK 1/2 16,- BM | Bestell-Nr. COM CK 2/2 16,- DM dem. Trdnio—Verlag ent-
Bestell-Nr. COM CD 1/2  20,- DM | Bestell-Nr. COMCD 2/2 20, DM | RS NUREy R iom R s
Schneider Schneider nachfol enden Bestell- |
Besteli-Nr. COM SK 1/2 16,~ DM | Bestell-Nr. GOM SK 2/2 16- DM : |§ hste g :
Bestell-Nr. GOM SD 1/2 39,- DM | Bestell-Nr. COM SD 2/2 39-DM | B i
Programm Preis/ Preis/ Besteli-Nr. | Programm Preis/ Preis/ Bestell-Nr.
Kassette Diskette Kassette Disketts
Barien/SchioB Gruselstein 14,-- IM 19,50 DM Yo
el Fressmar/Dutiaw 14,~- DM 19,50 OM Vvin
0 Prost/Buffale Bill 14— BM 19,50 DM ¥
Joy Man/Powerpack 14--DM 19,50 DM ¥z
. - Der rasende Malocher/
Multi-Key/S-Toal 64/ Frankie goes to Pharao 14-- OM 19,50 DM Va2
interrupt-Pragramme 16,-~ M 21,-- DM LG 2/85 Matron/0hst 14,.= DM 19,50 DM ¥4z
Spritehitfe/Diskloader/ Race On/Cagy 14,-- DM 19,50 DM V52
Directory 21,-- DM - G 3.1/88 Niirburg 30/ Diisi 14, DM 18,50 DM V62
Tape-Directory/Asmon/ ) Breaker/Expulsion 14—~ DM 19,50 DM V72
Data-Generator 15,-- DM 21,-- DM UG 3.2/85 Briickenbau/Jango 16,—- DM 21,50 DM Vi3
Fast Load 10,-- BM Ut 4/84 Zykio/Geldsammier 11,50 DM - HE/Y-§
Diskmonitor/Zeichensatz 20,-- DM - UC 5/85 Star-Wars/Punkiefresser 14,50 BM - HC/Y-2
Reassembier/Maskengenerator  15,-~ BM 20,~~ UM UG 6/85 Gatch the Fish/Mister Jump 14,50 DM - HC/¥-3
Del 64/Treiberprogramm Ghost's Egos/Fox Hunt 14,50 DM HC/Y-3
fiir 1526/MPS 802 Decelevaior 14,-- DM 10,-- DM G 7/85 Coliector/Break Dut 14,50 BM - HC/V-5
Supertapedirectory/Renew/ Q-Bert/Salvage Grew ¥6,50 DM - HC/¥-6
Kontrollabfrage 15,-- M - uc 8/85 Dog Fight/Schwitzbad 16,50 DM - HE/V-1-4
Video-Ulilities, Sprites/Space-Battle 13,-- DM 19,-- DM UV 2/85
Multi-Basic V3, Bildeditor 17,-- DM 23,-- IM UC 9/85 Grafik-Painter 10—- DM - . UY 5/85
Better Basic/Autonumber/ vic-Clock 9,—- DM - Uy 5/85
Hardcopy/Terminalpragramm t7,-- M 23,-- oM UE 10/85 Decelerator 9,~- DM - Uy 7/85
Speicher-0szilleskop/ Joypaint 12,~~ DM - UV B/85 .
Makro-Assembler/Ghange Type  49,-- DM 54,-- OM UG 1/B6 Disassembler, Did-Programme 10,«= DM - 9/85
Reactor/Concentration/Gatenbank 17,50 BM 23,58 BM HE/G-1 Dirsctory,/Farb-JRQ 10,~- DM - UV 19/85
Warlords/Caverns of Death 14,50 OM 19,50 DM HE/C-2
Alien-Destroyer/Dueil 24,50 D 29,50 oM HE/C-3
Ocean Game/Tennis 17,56 BM 23,50 OM HG/C-4
The Gaves 17,50 BM 23,50 DM HG/G-5
Gardener <. 17,50 M 23,50 DM HKC/G-B
Do/ Skateboard Sam 24,50 DM 29,50 BM HG/C-1-3
Mauern/Widersiand 8--0M 15,~- DM £41 N
Space-Comets/Erdspalte/ SChﬁEIde!'
Sprite-Data 15,~~ OM 23,50 DM |4 ERET
Rutostart/Bestellschein/
Roadpainter 16,50 DM 23,50 BM E 61
Hardeopy/Space-Fighter/
Data-Generator 15,50 OM 19,50 oM EnNn
Monster-Attack/Block-
Painter/Epsen-Drucker 16,50 OM 23,50 OM £81 Autarennen H,-- T™ - US 3/85
Projekl/Datenbank 16,-- OM 23,50 DM g9 Universal-Datei ¥1 9,-- DM - Us 4/85
Spiders/The Basic 16,50 IM 23,50 DM o € 10t Gumpuierschnf_t/&vmhnI—Swap 18-~ OIM - Us 5/85
High Noon/Skeet/ - ::a::i:ard Toolkit/Farhdecodierang I;,—- g: - :g :Izﬁ'.;
Grafik-Designer 17,50 DM 23,50 IM €121 - i - .
Painter/Star-Baddle/Editor 17,50 DM 23,50 DM €22 Painter/Box-Befehl 14,-- DM 24, 0M Us 1/85
Wiistenrally/Jet-Pag/ . H_aschl_nenspracIle-Mnmtnr/
Black Moore Castie 17,50 DM 23,50 DM €3z Disk-Hilte 15,~- BM 25, DM US 8/85
Brieftaube/Cadelan 19,50 DM 24,50 DM €42 Basic, Maschinen-Kit t2-- M 22-- DM s 9/85
Ritter Erik/Grand Prix Spritehilfe 19,50 DM 24,50 DM € 52 Backup/Directary/ .
Firebird/High Music 24,50 OM 20,50 OM €62 Ellipse/Disk . , - 27—~ OM Us 10/85
Huunsweeper.’s:nﬂi 2450 DM 24 50 DM g2 Ilaia-—[igneramr/ﬁrairll Toolkit/
Tron/Mercurious 24,50 DM 25,50 BM £13 ASCH Llst iTII!hﬂ Pascal) 15-- 1M 25.—— [1]}] s 1/88
Fallschirmspringer 9,-~ DM - HG/SR-3
Geisterschlob - 9,-- bM - HEC/SR-4
Zeichendesigner 12,50 DM - HC/SR-5
Mini Car Race/Interceptor 3 D 17,50 DM 26,50 DM HC/SR-6
Secrst Agent 12,58 24,50 HG/SR-1-4
Super-Miner RESLE) | 24,-- DM SR 42
CPC-Bert t4,—- DM 24,-- DM SR 52
Bestellschein/Glicky 8,50 DM 15,- DM V61 Conan's Castie 15.50 DM 25,50 DM SR 62
Multigraph/All Rammer 11,-- DM 15,50 oM Vn Snider's Mace 16,68 26,50 OM SR 72
Zyklo/Meteorit 11,-- DM 149,50 BM v 8l Schaeider Panik/ Killership 18,50 DM 28,50 DM SR 13
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_programme

Feindliche Invasoren sind in der Sahara gelandet. Um zu den wichtigsten Hauptstidten der Er-
de zu gelangen, haben sie einen langen Tunnel unter dem Atlantik bis nach Amerika gegraben.
Durch einen Zufall ist der Tunnelausgang entdeckt worden und man hat Sie hineingeschickt,
um die feindlichen Invasoren im Tunnel zu vernichten.
Aber Achtung: Ihre Gegner schieBen scharf und der Tunnel ist durch Minen und Mauern gesi-
chert. Versuchen Sie méglichst viele lhrer Gegner zu erledigen, bevor diese Sie erwischen.

Das Programm ist véllig in Maschinen-
sprache geschrieben und belegt 3 K des

fir VC-20 ohe Erweiterung

Eingabe und Start des DATA-Programms:

Ist das Programm 'fertig im Speicher, wird
der Monitor mit STOP/BRESTORE verlas-

: ; POKE 44,16:NEW
vorhandenen Speichers. Darum ist s un- 10 SYS 4324 sen.
moglich, das Programm in DATAzeilen POKE 46.18:POKE 45.0.CLR Danach NEW und 10 SYS 6656, sowie PO-

einzugeben.

Um das Programm dennoch abtippen zu
konnen, habe ich einen kleinen Monitor
geschrieben, der lediglich 384 Bytes be-
legt und so zusétzlich zum Programm in
den Speicher paBt.

Der Monitor ist in DATAzeilen abgelegt.
Um ihn in den Speicher zu bringen sind

Rbspeichern des Monitors:

MitM aaaa kann der Speicherinhaltan der
Stelle aaaa ausgegehen werden, mit M

aaaa bbbb der Speicherbereich von aaaa

bis bbbb.

KE 46,29:POKE 45,240:CLR eingeben
und das Programm abspeichers.

Auf der Kassette befindet sich das fertige
Programm. Der fertige Monitor und der
Monitor in DATAzeilen sind ebenfalls ge-
speichert. '

Zum Ausdruck des HEXDUMPS:

Jede Zeile besteht aus vier Datenbytes
und einem Kontrollhyte. Passen Datenby-

folgende Operationen notwendig:

DEFENDER laden, Monitor laden

NEW tes und Kontrollbyte nicht zusammen, | OPEN 4,4.CMD4 eingeben, sowie

POKE 44,18:POKE 4608,0:NEW wird die Zeile nicht angenommen. RUN und M 1200 1DFF eintippen.
/.1200 53 G0 00 00 S3 | /.1274 C9 046 BO 02 7D | /.12E8 EA EA EA EA 00 [ 7.133C A2 15 A0 1S 02
/.1204 00 00 00 44 44 | /.1278 A 20 BB 91 90 | /.12EC EA EA EA EA 00 | /.13480 A% 01 85 00 'ZD
£-1208 00 00 00 00 00 | /.1270 01 C8 B1 03 78 | 7.12F0 EA EA EA EA 00 | /.1364 E4 01 BO 04 5t
/-120C 00 00 AD 20 8D | /.12B0 B8 91 03 E& FC | /.12F4 EA EA EA EA 00 | 7/.1348 A% 09 DO 14 54
/-1210 91 48 A9 FF 8F | /.1284 0l E6 03 DO 34 | /.12F8 EA EA EA EA 00 | /.136C DO 04 AS O3 72
£.1214 8D 22 91 68 56 | /.120H8 €7 E6 02 £& ES | /.12FC EA EA £8 EA 00 | 7.1370 DO OE A% 20 57
F.1218 OA 2A 29 01 ©8 | /.128C 04 CaA DO EO FE | /-1300 Ed F7 20 &40 51 | /.1374 E4 02 DO 04 32
/.121C OD FF IF 60 8D | /.1290 EA AT IF B5 D9 | 7/-1304 12 65 F7 18 58 | 7.1378 A5 G4 DO G4 75
F.1220 48 A% OF BS &8 | /.1294 D2 A9 97 85 49 | /.1308 49 15 AA BD 4B | /.137C 90C 02 &9 09 32
F.1224 D2 84 85 D1 OO0 | /.1298 F4 A7 E4'8S 3C | /-130C 00 1B 48 2% 7a | /.1380 20 A0 172 €A 59
/.1298 Of 18 65 D1 Ab6 | /.129C D1 85 F3I &0 L7 | /.1310 OF B85 01 &8 £2 | /.1384 10 DE &0 EA 44
/.1Z2C BS D1 8A 04 D4 | 7.1200 91 DI A5 00 ES | /.1314 44 44 26 48 00 | /.1388 EA E& £A EA 00
/.12ZC OA OA 18 &5 7D | /.12A4 91 F3 AS D1 146 | /-1318 85 02 CA BD Fo | 7.138C EA EA& EA EA 00
£-.1234 D1 BS DL 04 83 | /.1208 38 E? 16 65 42 | 7.131C 00 1B 48 29 78 | /.1390 AR 09 BS F7 D2
J.1238 D1 26 D2 AS B0 | /-12AC D1 B85 F3 B0 17 | /.1320 OF 85 03 &8 £1 | /7.1394 A9 14 B85 F8 C2
/.123C D1 B3 F3 AS 02 | 7/.12B0 04 C6 D2 Cé& D& | 7.1324 44 4A 4A 44 00 | 7.1398 20 00 13 C6 F5
/.1240 D2 18 4% 78 DE | /.12ZB4 F4 40 EA EA 94 | 7/.1328 85 04 49 15 3In | 7.139C FB DO F9 A9 783
/.1244 BS F4 &8 60 79 | /.12PB EA EA EA EA 00 | /.132C 38 ES 02 BS 54 | /.13A0 0A B85 FB A9 DE
F.1248 20 20 12 Bl A3 | /.12BC EA EA EA EA 00 | 7.1330 02 4% 1S 38 85 | /-13A4 01 85 F9 A% Da
/-124C D1 60 EA EA Bi | /.1200 20 00 12 48 70 | /.1334 ES 04 BS 04 40 | /7-1348 00 85 FA A% Dé
F£.1200 20 20 12 91 83 | /.1204 29 0% 47 09 &40 | /.1338 AZ OB A5 03 OD | /.13AC OF 8D OE 90 1C
/.1254 D1 AS 0O 91 ES | 7/.1208 FO 02 A9 FO AB | 7.133C €5 03 FO OB 3E | /.13B0 A% 00 B85 FE D7
/.1258 F3 60 EA EA 93 | /.12CC 8D OD 90 68 78 | /.1340 90 0X CA DO 89 | /-13B4 85 FC A% 01 DI
/.125C EA EA EA EA 00 | /.12D0 &0 EA EA EA BA | /.1344 03 E6 01 EB oC | 7.13B8 BD 14 1S 8D 01
/-1260 A% 1E BS 02 30 | /.12D4 EA EA EA EA OO0 | /.1388 B4 03 A2 07 20 | 7.13BC SF 1S &0 EA CO
7.1264 A9 146 8% 01 3B | /-12D8 EA E6 EA EA 00 | 7.134C AS 02 C5 04 66 | /-13C0 EA EA EA EA 0O
/.1268 BS 03 A? 96 B9 | /.12DC EA EA EA EA 00 | /7.1350 FO 0B BOo 03 4B | /-13C4 EA EA EA EA 00
/1260 83 04 AZ 02 23 | /.12E0 EA EA EA EA 00| /.1354 A DO O3 EB F1 | /-13C8 EA EA EA EA 0O
/1270 AG 01 Bl ©1 1% | /.12E4 EA EA EA EA 00 | 7.1358 £& 02 86 04 446 | 7.13CC EA EA EA EA 00
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programme.

/.13D0 EA EA EA EA 00| /.14E0 EA EA EA EA 0O | 7-1SF0 11 B9 80 39 | /-1700 A6 FB DO O3 BE
7.13D4 EA EA EA EA 00 | /.14E4 EA EA EA EA 00| 7.1%5F4 9D 80 11 59 BS | /.1704 4C Q00 18 CA 9E
/.13D8 EA EA EA €A 00 | /.14EB EA EA EA EA 00| /.15F8 €O 11 9D €O B8C | /.1708 DE 40 11 10 9F
/.13DC EA EA EA EA 00 | /.14EC EA EA EA EA 00| 7.15FC 11 AS FB 60 2F | /.170C 05 20 EO 15 DO
/.13E0 EA EA EA EA 00 | /.14F0 EA EA EA EA 00| /.1400 A9 DF BD OC F7 | /.3710 FO F2 CA 10 DA
/.13E4 EA EA EA EA 0O | /.14F4 EA EA EA EA 00| /7.1604 90 A9 FE BD 4A | /-1714 F3 EA AS FB 47
/.13E8 EA EA EA EA 00| /.14FB EA EA EA EA OO | 7.1608 0D 90 AS FA C2 | 7.1718 85 64 C& &84 4%
/.13EC EA EA EA EA 00| /.14FC EA EA EA EA 00| /.1460C OA 38 E9 01 DA | /.171C AL &3 30 E4 1s
/.13F0 EA EA EA EA 00 | /.1500 20 00 13 A6 95 | /.1410 BS 01 A6 FB DA | /-1720 BD 00 11 29 85
/.13F4 €A EA EA EA 00 | /.1504 F8 A4 FY 20 85| /.1614 A4 FF 20 20.SD | 7/.1724 07 18 &9 OFE 78
/.13FB EA EA EA EA 00 | /.1508 48 12 €9 20 B3 | /.1618 12 98 I8 ES %7 | /.1728 85 &1 ED 00 S9
/.13FC EA EA EA EA 00 | /.150C FO Q1 60 AS 34 | /7.161C 01 A8 CO 1& 7F | /.172C 11 29 F8 B85 45
/.1400 A% 08 8D OF 23| /.1510 FA 91 D1 AT 13| /.14620 BO OB B1 D1 DB | /.1730 &S5 BD 40 11 89
/.1404 90 A9 09 85 BS | /.1514 01 91 F3 20 43| /.1624 €7 20 FO F1 EB | /.1734 B85 &2 BD 80 DA
/-1808 F7 A% FF 8D 2C | /.1518 CO 12 4A BO 28 | /.14628 DO 02 A% 00 7B | /-173B 11 BS &3 EBD 4A
/.3140C 05 90 A9 ©07 3B | /.151C 01 €8 44 BO I3 | /.162C 85 02 A2 30 15 | /.173C CO 11 BS && 32
/-1410 BS 00 A2 00 27 | /.1520 01 CA 4A BO 31 | /.1430 B4 03 A4 F9 DA | /-1740 ER Ab &3 A4 BB
/.5414 A0 15 20 20 B5 | /.1524 01 E8 4n BO 13| /-1634 98 3B ES 01 44 | /-1745 62 20 20 12 70
/-1418 12 A% A0 91 BA | /.1528 01 88 CO FF B4 | /-14638 AB C4 03 FO 9F | /.1748 AS &5 29 EO 09
/-141C D1 A9 07 91 £E | /.152C DO 01 C8 CO D? | /-163C 15 AD 28 91 01 | /-174C FO CC A9 20 BS
/.1420 F3 88 10 FB 90 | /.1530 1&4 DO 01 B8 4F | /.1640 &D 04 90 29 po | /.1750 91 D1 AL 64 B2
/.1424 98 18 &9 16 FF | /.1534 84 01 A4 F? DA | /.1644 O3 18 4% 02 70 | /-1754 A5 65 10 0A DA
/-1428 91 D1 CB CO 48 | /.1538 A% 20 91 D1 C? | /.14648 91 D1 A% 07 EE | /-1798 L6 62 10 06 B2
/-142 04 DO F5 A2 88 | /.153C A4 01 AS FA FA | /.144C 91 F3 18 90 Ea | /-175C 20 €0 15 18 CD
/-1430 30 91 D1 €8 BB | /.1540 C4 F9 FO 08B C5 | /.1450 E3 EA EE OC ER | /-1740 50 B8 AS &5 EB
/.1434 CO OA DO F9 E3 | /.1544 90 04 A9 00 3D | /.1654 90 CA DO DA 50 | /-176% 27 40 FO 07 9E
/.1438 A% 14 BS FB C2 | /7.1548 FC 02 AP O1 5A | /.1458 A4 F9 98 38 FD | /-17468 AS 43 18 &5 BR
/.143C 20 00 13 €6 F5 | /.154C BS FA 86 F8 01 | /.165C ES 01 AB C4 88 | 7/-176C 66 B5 63 AS 25
/-.1440 FB DO F? A? 78 | /.1550 B4 FQ 20 48 15| /.1440 03 FO 06 A9 5 | /-1770 65 29 20 FO 9C
/-1844 0OA 85 FB A% DE | /.1554 12 C9 20 FO OB | /.1464 20 91 D1 DG Bo | /-1774 OE AS F8 C5 94
/.1448 01 B85 F? A? D4| /.1558 01 &40 AS FA 3E | /.14648 F1 AT 00 8D DS | 7-1778 &3 FO 08 %0 OB
/-.144C 00 85 FA A9 D& | /.155C 91 D1 A9 O1 ES | /.1466C OC 90 8D OD 1C | /-177C 04 E& 43 10 91
/.1450 OF BD OE 90 IC | /.1S&60 91 F3 20 CO 82 | /,.1470 90 AS 02 C9 FE | 7/-1780 02 C& 63 AS 02
/-1454 A% 00 85 FB D7 | /.1564 12 29 10 DO FB| /.1674 OD BO 01 &0 DC | /-1784 65 3A 4A EA BF
/.1458 B3 FC A0 O3 DA | /.15468 06 20 0C 14 30 | /.1678 DO 07 A9 20 SE | /-1788 29 04 85 00 A8
/.145C A7 1A 99 11 3B | /.156C 4C 77 15 A2 8C | /.167C 91 D1 4C E0 EC | /-17BC E& 00 A& 63 23
/.1460 1E 88 DO FB BE | /.1570 10 88 DO FD BS | /.148B0 146 C9 12 FO 3D | /-1790 A4 &2 20 48 AE
/.1464 40 EA EA EA B84 | /-1574 CA DO FA AD 4D | /.1484 F5 CF 11 DO FD | /-1794 12 C2 20 FO OB
/.1848 EA EA EA EA 00 | /-1578 04 90 29 03 BE | /.1688B 04 A9 12 DO &F | 7-1798 ZF C9 02 BO 5S4
7.146C EA EA EA EA 00 | /-157C FO O3 4C 9F 20 | /.168C £F 38 EY OF 30 | /.179C 01 &0 AS &5 a1
/.1470 EA EA EA EA 00 | 7-1580 15 AD 28 91 Ol | /.14690 AB B9 EO 17 £&4 | /.17A0 29 08 DO 04 FS
/.1474 EA EA EA EA 00 | /-1584 2% IF C9 16 E9 | /.1694 A8 20 EO 16 7E | /.17A84 A6 64 10 B4 &4
/.1478 EA EA EA EA 00 | /-1588 BO F4 AA AC 4E | /.14698 88 DO FA Ad 04 | /.17AB Ab4 &4 BD CO BF
/.147C EA EA EA EA 00 | /-158C 15 20 48 12 &4F | /.169C FB E6 O3 CA D4 | /.17AC 11 49 FF 1B BF
/.1480 20 00 15 A9 9C | /-1590 C9 20 DO EA D3 | /.16A0 30 21 BD 40 EC | /.17B0 6% O1 9D CO 35
/.1484 80 8D ObD 90 90 | /-1594 A9 OD 91 D1 E4 | /.16A4 11 OS5 03 DO 07 | 7.17B4 11 BD 40 11 FD
/.1488 A6 FB A4 F7 03 | /-1598 A9 04 91 F3 CF | /.16A8 F6 BD 80 t1 DA | /.17B8 BS &2 BD BO DA
/.148C 20 20 12 A9 BB | /-159C 4C 00 17 AD F&6 | /.16AC CS F8 DO EF 02 | /.17BC 11 85 &3 A6 Si
/.14%0 01 91 F3 A2 C1 | /-15A0 04 90 4% FF 22 | /.16E0 BD 00 11 29 85 | /.17C0 63 EA EA A4 C7
/.1494 1B 8A EO 2t S0 | /-15A4 29 3F DO F4 32 | /.146B4 10 FO 09 A9 40 | /.17C4 42 20 20 12 70
/.1498 BO 02 91 D1 F2 | /.15A88 A2 01 A0 15 16 | /.16B8 EF 3D 00 11 C3 | /.17C8 AS &1 91 D1 84
/.389C A5 A2 29 07 29 | /-15AC AY 04 85 00 28 | /.146BC 9D 0C 11 &C¢ EC | 7.17CC AS 00 91 F3 C7
/.14R0 DO FA AS A2 2D | /-15B80 20 48 12 C9 B3 | /.14C0 20 EO 15 A4 73 | 7.17D0 AL 64 AS &2 05
/-14A4 29 07 FO FA 24 | /.15B4 20 FO O3 EQ 3B | /.14604 FB A4 O3 88 D7 | 7.17D4 9D 40 11 AS &9
/.14AB EB CE OE 90 BE | /-15B8 DO F&6 A7 11 9E | /.1608 20 20 12 A9 BB | /.17D8 &3 9D 80 11 &F
/.14AC 10 E7 A% 00 SE | /.15BC 91 D1 A9 04 ED | /.14CC 20 91 D1 &0 0Q | 7.17DC 4C 1A 17 EA AR
/-14E0 8D 0D 90 AG FO | /-15SCO 91 F3 EB 20 AA | /.16D0 EA EA EA EA 00 | /.17E0 01 0S5 OA 00 OE
/.14B4 04 B9 1{ 1E B2 | /-1504 48 12 £9 20 B3 | /.16D4 EOA EA EA EA OO0 | /.17E4 00 14 32 &4 42
/.14B8 C% A0 DO 04 Bp | /-15C8 FO FO 4C 00 4C | /.14D8 EA EA EA EA OO | /.17E8 82 DF 08 A9 FC
/.14BC 88 DO F& 60 CE | /-15CC 17 EA EA EA FD | /.14DC EA EA EA €A 00 | /.17EC 00 21 E1 CB OB
/.18C0 A2 AQ 99 11 81 | /-1SD0C EA EA EA EA OO0 | /.146E0 A2 04 FE G4 5C | /.17F0 01 01 01 01 0O
/.14C4 {E 20 90 13 BD | /-15D4 EA EA EA EA OO0 | /.14E4 1E BD 04 1E BY | /.17F4 01 8A 44 4A 4B
/.14C8 4C 80 14 €A 32 | /.15DB EA EA EA EA OO | /.14E8 CY 30 FO 01 02 | 7/.17F8 A4A AD AD AD E7
/.14CC EA EA EA EA 00 | /-15DC EA EA EA EA 00 | /.14EC 40 A9 30 9D 64 | /.17FC ZE 3E 3E SF &1
/.14D0 EA EA EA EA 00 | /-15EQ C& FB A4 FB 62 | /.14F0 04 1£ CA 10 CQ | /.1800 AD 18 91 29 OD
/.14D4 EA EA EA EA 00 | /-1SE4 EA BY 00 11 42 | /.14F4 ED &0 EA EA 8D | /.1804 OF FO 03 4C EO
/.14D8 EA EA EA EA 00 | /-15E9 9D 00 11 B9 35 | /.14F8 EA EA EA €A 00 | /.1808 00 19 AD 04 EO
/.14DC EA EA EA EA 00 | /.15EC 40 11 9D 40 BC | /.1&6FC EA EA EA EA 00 | /.1BOC 90 29 IF CY9 &F
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/.1B10 16 BO F4 An FB | /.1920 &1 BD 40 1% 8D | 7.1A%0 ED OE DO DB Ea | /.1R40 27 38 3% 49 &F
/.1814 AO 15 20 48 DD | /.1924 38 £E9 01 99 49 | /.1A34 78 AD OF 90 4a | /.1B44 58 &7 77 88 CoO
/. 1818 12 09 20 DO 2B | 7.1928 40 11 30 29 48 | /.1A38 1B 29 17 &% 4F | /.1B4B 89 79 &9 58 Ct
/.181C EA 84 A6 FB 3D | 7.192C AB A4 &1 20 4F | 7.1A3C 11 0% OB 8D 9D | /.1BAC 48 49 59 48 30
/.1820 EO 3F BO E3 BC | 7.1930 48 12 €% 20 B3 | /.1A40 OF 90 AC B2 BD | /.1B50 &7 57 446 36 40
/.1824 9D 90 11 98 94 | /.1934 BO 1F A4 FB 20 J.1A44 BB DO FD AD 08 | /.1B54 35 34 23 12 30
/.iBPR 9D 40 11 AD &1 | 7.1938 69 CO 99 00 Fo | /.1A48 IF 91 29 20 87 | 7.1BS8 0f 00 00 00 O1
/.182C 18 91 29 OF A3 | /-193C 11 BA A2 00 39 | /.1A4C DO E7 58 AP C& | /. 1BSC 00 OG 00 00 OO0
/.1B30 AB B% FO 17 F& | /-1940 £S5 FB FO 0& CB | /.1A50 OF 8D 04 18 98 | /.1B50 GO 10 10 00 OO0
/.183%4 9D 00 11 A9 25 | 7.1944 50 O3 CA DO 8% | /.1A54 A O1 8D &1 44 | /.1B&4 01 02 12 12 03
/.1838 FF 9D CO 11 B3 | /.1948 01 EB BA 99 FA | /.1AS8 13 BD 14 15 9F | /.1B68 22 32 42 51 O3
/.183C E4 FB BD 00 AG | /.194C £O i1 E& FE CC | /.1ABC BD SF 15 20 E7 | /.1B&C &0 &0 51 472 i3
/.1830 11 29 07 18 27 | 7.1950 A9 7F 99 41 OE | /.1A40 00 14 20 80 B4 | /.1iB70 33 235 14 05 01
/.1844 &9 OE 48 BD 92 | /.1954 11 AD iF 91 22 | /.1R544 14 A0 OC B? OD | /.1B74 04 07 OB 08B 01
/.1848 00 11 4A 44 11 | #.1958 29 20 DO 04 DD | /.1A48 OB 1E D9 04 CR | /.1R78 17 2& 25 34 20
/.1B4C EQ 29 04 18 DF | /.195C E& FC DG 06 CC | /.1A6C 1E 90 0% DO %7 | 7.1B7C 43 53 53 42 Oi
/.1B50 &9 01 48 BRD 9D | /.1960 AS FC FO 02 AR | 7.1A70 12 CB ©O 05 1F | /.1BB0 31 21 11 00 01
/.1854 40 11 AB BD 44 | s 1944 & FC &S FC &3 | /-1A74 DO F1 FO OB DA | /.1BH4 11 22 33T 44 44
/£.1858 80 11 AA 20 1B | s 1948 ©9 10 BO 04 &D | £+ 1A78B AC 06 B? 04 1B | /.1H8B 44 43 42 41 04
/.185C 20 12 &8 91 CB | /_196C 6% Ot DO 0z 7o | /-1A7C 1E 99 OB 1E 92 | /. 1iBBC 40 40 40 40 00
/.1840 F3 &B 91 D1 DB | /. 1970 A9 04 8D 14 34 | /-1AB0 88 '10 F7 AD €2 | /,1B90 50 40 70 86 CO
/.1864 A9 BO A6 FB 78 | ;. 1974 1S5 gD SF 1S p2 | #-1A84 BE 02 FO FB 87 | /.1B94 Bl 71 &2 52 CO
/.1868 9D 40 11 AC 80 | /. 1978 A5 A2 29 o7 2 | /-1A88 AC 4F 1A EA F3 | /.1B98 43 44 45 45 04
7.186C 00 19 EA EA 19 | /. 197C DO FA AS Fe 73 | /-1ABC EA EA EA EA 00 | /.1B9C 46 45 34 23 14
/.1874 EA EA EA EA OC | £.1984 60 AS F7 Fo oz | /-1A94 EA EA EA EA 00 | /.1BA4 O7 08 0% OA OC
/.1878 EA EA EA EA 00 | ,_ 1988 0% 4AC 00 15 sa | £-1A98 EA EA EA FA 00 | 7. 1BAB OB OA 0% OB 00
/.1B7C EA EA £8 EA 00 | s 1980 45 04 18 fE FC | 7+ 1A9C EA EA EA EA 00 | /.1BAC 18 28 37 47 30
/.1880 EA EA EA EA 00 | s 1990 &1 1% EB EG 72 | /- 1AA0 EA EA EA EA 00 | /. 1BBO Sb &5 74 73 34
/.18B4 EA EA EA EA Q0 | /.1994 88 29 o7 8D 29 | /-1AR4 EA EA EA EA 00 | /. 1BB4 &2 52 42 42 30
/.1BB8 EA EA EA EAR 00 | /_ 1998 &1 132 A2 o1 Di /.1AK8 EA EA EA EA 00 | /.1BEB 51 &1 71 81 CO
/7.188C EA EA EA EA 00 | /.199C FE 04 tE BD 59 | /- 1PAAC EA EA EA EA 00 | /,1BEC 81 71 706 80 00
. /.18%0 EA EA EA EA 00 | /_ 19080 04 1E £ =n g9 | /-1ABO EA EA EA EA 00 | /.1BCO 90 A0 BO CO 40
/.1894 EA EA EA EA OO | /.1944 DO 08 a9 =0 41 | /-1AB4 EA EA EA EA 00 | 7/ 1BC4 DO EO FO FQ 30
7.1B98 EA EA EA EA OO0 | /.15AB 9D 04 1€ Ca 4D | /-1RBB EA EA EA EA 00 | /,1BC8 FO EO DO €O 00
/.189C EA EA EA EA 00 | /.19AC 10 EE A0 0O SE /.1ABC EA EA EA EA 00 | /_1BCC BO A0 90 8O 00
/.18A0 EA EA EA EA 00 | /. 1980 B9 12 1£ c9 7c | /- 1ACO EA EA EA EA 00 | /.1EDO 70 61 51 41 Of
/.18A4 EA EA EA EA 00 | /.19B4 1A DO 08 C8 oa | /-1AC4 EA EA EA EA 00 | / 1BD4 32 32 33 24 17
/.18A8 EA EA EA EA 00 | /.19BB CO 04 DO F4 Eo | /-1ACB EA EA EA EA 00 | / 1pDpB 15 16 17 18 OC
/.1BAC EA EA EA EA 00 | /.19BC 4C 00 15 A9 Fo | /-1ACC EA EA EA EA 00 | /.1BDC 08 07 06 0S5 OC
/.18B0 EA EA EA EA 00 | /.19C0 1A 99 12 IE gF | /-1AD0 EA EAR EA EA 00 | / 1BEC OS5 04 O7 OB OC
/.18B4 EA EA EA EA 00 | /.19C4 4C 00 15 EA B3 | /-1AD4 EA EA EA EA 00 | /.1BE4 09 1A 2A 39 00
/.1BE8 EA EA EA EA OO0 | /.19C8 EA EA EA EA o0 | /-1ADB EA EA EA £A 00 | /.1BEB 38 37 25 25 OC
/.18BBC EA EA EA EA 00 | /.190C EA EA EA EA OO 7.1ADC EA EA EA EA OO0 | /_1BEC 35S 45 S54 &3 47
/+18CO EA EA EA EA 00 | /.19D0 EA EA EA EA 00 | /-1AEC EA EA EA EA 00 | /.1BF0 72 B1 71 61 E3
/.1BC4 EA EA EA EA 00 | /.15D4 £A EA EA EA oo | /-1AE4 EA EA EA £EA GO | /.1BF4 42 73 83 92 00
/.18C8 EA EA EA EA 00 | /.19DB EA EA EA EA o0 | /-1AEB EA EA EA EA 00 | /.1EFB Al A0 90 B0 11
J.18CC EA EA EA EA Q0O /.19DC EA EA EA EA QO f.1AEC EA EA EA EA GO /7.1BFC 70 70 70 80 FO
/.18D0 EA EA EA EA GO | /_159E0 Q07 23 24 75 25 | /-1AF0 EA EA EA EA 00 | /.1C00 FB &0 98 F7 F7
/.1804 EA EA EA EA 00 | /_19E4 24 26 23 24 OS /.1AF4 EA EA EA EA 00 f.1C04 F7 98 &0 FB F7
/.1BDB EA EA EA EA 00 | /_19E8 27 00 04 28 05 /.1AFB EA EA EA EA OO0 | /.100B 1IF O& 19 EF EF
/-18DC EA EA EA EA 00 | /.19EC 29 00 OS5 24 0b /.1AFC EA EA EA EA 00 | /.1COC EF 19 04 1F EF
/.1B8EQ EA EA EA EA 0O | /.19F0 24 2B 2C 2D O | /-1B00 81 72 63 53 3 | /-1C10 0C 00 00 A7 A9
/.18E4 EA EA EA EA OO | /.19F4 2B 20 20 2A 01 | /.1B04 42 32 31 40 01 | /.1C14 CB 00. 00 00 CB
/-18E8B EA EA EA EA OC | /.19F8 2E 25 2F 00 24 | /.1B08 50 40 70 80 Co | /.1C18 0C 00 00 35D SD
/.1BEC EA EA EA EA 00 | /.19FC AR AA AA AA 00 | /. 1BOC 90 AG BO CO 40 | /.1E1C B4 O0 00 00 Bb6
/.18F0 EA EA EA EA 00 | /.1A00 20 5F ES 20 BA | /-1E10 DO EO DO D1 31 | /-1CZ20 00 00 GO DA DA
/.18F4 EA EA EA EA 00 | /.1A04 ©0 14 A% OO ED | /- 1B14 D2 D3 D3 C3 11 | /.1C24 &L 00 00 0O &L
/.18F8 EA EA EA EA O0 | /.1A08 85 &1 A2 0B 4 | /-1B18 B3 AZ 94 85 o1 ; /.1028 00 00 00 45 43
/.18FC EA EA EA EA 00 | 7.1A0C 86 &2 A0 00 44 | /.1BIC 74 &7 58 48 o1 | /. 1C2C A4 GO OO0 00 A4
1900 A4 FB FO S1 FE | /.1A10 20 20 12 A6 Ba | /. 1B20 37 26 14 05 02 | /-1C30 1 01 O3 O3 0O
/.1904 CO IE BO 4D O3 | /. 1A14 &1 BD EO 19 25 | /.1B24 04 13 23 22 16 | 7.1034 ¢7 OF 3F FF Cg
/.1%08 AD 24 21 29 3t | /.1A18 A8 EB BD EQ 1D | /. 1B28 31 41 S50 S50 70 | /-.1C38 81 O3 FF FF 42
/7-190C 07 AA E4 FB B2 | /.1AIC 19 FO 0A 91 72 | /.1BZC 40 40 30 20 10 | /.1E3C FF FF FF FF 00
/.1910 BO 4% BD 00 4E | 7/.1A20 D1 A% 00 Y1 E9 | 7. 1B30 10 00 00 00 10 | 7/.1C40 80 8C CO CO OO
7.1914 11 C? CO FO EB | /.1A24 F3 CB ES DO 03 | /-1B34 i1 22 33 34 34 | /-1C44 EO FO FC FF 13
£.1918 ZC BD 80 1% 10 | 7/.1AP8 F1 EB 86 &1 FE | /.1B38 35 25 14 04 00 | /-.1C48 FF FF FF FF 00
£.191iC 99 80 11 85 BD | /.1A2C AL 62 EB EB C4 | 7.1B3C 05 05 16 16 00 | 7.1C4C FF FF FF FF 00
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/.1C88 20 70 FB 74 DC | /.1DOB 08 0B OB 08 00 | /.1DB8B 00 i8 I8 78 =8
/.1€8C ZE IF OE 04 3B | /.1D0C 00 00 08 G0 08 | 7.1D8C 18 18 7E 00 7E
/.1C20 GO 00 00 Q4 04 | /.1D1O 24 24 24 00 24 | /.1D90 00 3IC &6 OC 56
/.1C94 OE 1F OE 04 1B | /.1D14 00 00 00 00 OGO | 7.1D94 38 &0 7E 00 24
£.1C98 00 00 7E AB DS | /.1DIR FB FC C& €6 04 | 7.1D%98 00 3C 66 OC S5&
4.1C9C bS5 7€ 00 40 AB | /.1DIC L6 C& FC FB 04 | /.1D9C 04 &6 3IC 00 SC
/.1CAC O0Q 7E 18 24 42 | /.1D20 FE FE €O F8 28 | /. 1DA0 00 OC iC 2C 3C
/.1CA4 DB 24 18 7E %% | /.1D24 FB CO FE FE 38 | /.1DA4 7E OC OC OO 7E
f.1CAB 20 60 FC 7C CO | /.1D28 FE FE €O F8 38 | /. 1DAB 00 7E &0 7C &2
F.1CAC 3C IF OE 04 2% | /.1D2C F8 CO €O CO 38 | /.1DAC 06 && 3C DO SC
/.1CB0 00 78 EC EO 74 | /.1D30 6 E& F& FE 28 | /. 1DBO 00 3B &0 7C =24
"/.1CB4 791D DD 78 C1 | /.1D34 FE DE CE C& 28 | /.1DB4 && &6 3C O 20
/. 1CB8 00 00 GO E3 EX | /.1D38 FC FE Ch FE 3IA | /. 1DES 00 7E &4 OC 14
/.1CBC B& 86 B4 EI &5 | /.1D3C FC CC C& €6 30 | 7.1DBC 18 18 18 00 18
/1080 O0 Q0 OO 946 96 | /.1D40 FC FE Cé& FC 38 | /.1DCO 00 3IC 64 3C A&
/.1CCA DA DB DB 98 42 | /.1044 FC C& FE FC 38 | /. 1DC4 &4 &5 ZIC OO0 3C
£.10C8 00 00 03 73 70 | /.1D48 C& EE 70 38 6C | /- 1DCB Q0 3C &6 3IE A4
f.1CCC DB FB C3 70 20 | /.1DAC 30 460 EO CO 70 | /.iDCC 04 GC 38 00 32

programme.

/.1CS0 FF 3F OF 07 Cd | /.1CDO ©O OB 0B 55 55 | /.1D50 78 FE €O FC BE | /-1DDO GO 00 08 20
7.1C54 O O3 01 01 Q0 | /.1CD4 SD 6B &B SD 00 | /.1D54 7E 0O& FE 7c: FA | /-1DD4 00 08 00 00
F.1C58 FF FF FF FF 00 | /.1iCDB 00 00 1B 3C 24 | /.1D58 18 18 00 18 tg | 7.1DD8B 00 0O 08 GO
/.1C5C FF FF C3 81 42 | /.1CDC 3C 18 00 90 24 | /.1DSC 18 18 18 18 oo | 7-1DDC 00 08 08 10
7.1CHO0 FF FD FO EQ 13 | /.10CEQ Q0 42 3C 3C 42 | /.1DA0 7C FE CA O 84 | 7-1DEO OE 18 30 &0
/.1C64 £O CO BO 80 00 | /.1CE4 3C 3C 42 00 42 | /.1D&4 CO 6 FE 7C 84 | /- 1DE4 30 18 OE 00O
/.1C468 00 00 00 iC 1C | /.1CE8 B2 00 38 1IC AL | /.1D&B €& C6 Ch FE 38 | 7/-1DE8 00 20 7€ 00
/.1C&C 08 tC ©0 00 14 { /,1CEC 3C 30 41 Q0 4D | /7.1D&C FE C6 £4 €6 38 | /- 1DEC 7E 00 Q0 00
/.1C70 00 00 00 18 18 | /.1CFO 01 40 00 28 &% | /.1D70 7C FE Cé& C6 82 | /- 1DFO FD 9B BR 3F
/.1C74 18 00 00 00 18 | /.1CF2 04 10 00 80 94 | /,1D74 C& C&6 FE 7C g2 | 7-1DF4 F7 57 &F 37
/.1C78 00 1B 24 &5 SA | /.10FB 00 00 20 04 24 | /.1D78 FC FC 30 20 io | /-1DF8 BF B7 DF F7
/.1C7C BD 42 3C 00 C3 | /.1CFC 08 00 OO0 BO B8 | /.1D7C 30 30 20 30 o | /- 10FC DF 27 93 78
7/.1CBO 3C 7E DB FF &6 | /.1D00C 00 00 00 00 00 | /.1DBO 00 3C &6 &6 3¢ | 77 .

/.1€B4 66 C3 42 24 ©3 | /.1D0CA 00 00 00 OO 00 | /. 1DB4 &6 && 3IC 00 3C

28
o8
o8
10
44
24
SE
7E
E2
Fa
10
13

wF

1000
1010
1020
1030
1040
1050
146460
1070
1080
1070
1100
1110
1120
1130
1140
1150
11460
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230

100 FORI=4224T046078TEF146: C5=0

110 FORI=0TO15: READA: CS=CE5+A: FOKEI+J Az NEXT

120 READA: IFCS=ATHENNEXT:END

130 PRINT"DATA ERROR IN "1000+(I1-4224) /1&%10:END

DATAZ201,63,8,41,15,40,144,2,105,8,94,32,207,755,32,128, 1377
DATALE,10,10,10,10,133 L255,32,207 255,32, 128,16, 5,255, 96, 1470

DATASZ, 139, 16, 133,250,532, 139, 16,133,289 ,96,72,78,78,78,74, 1603
DATA3Z, 182,16, 103,41 ,15,24 , 105, 244, 144, 2, 105,6,105,58,76, 1261
DﬁTA210,255,165,24B,32,171,16,1&5,24?,?6,1?1,1&,234,234,234,234, o708
DATAL49,47,32,210,255,32,207,255,201 ,47,240,249,201 ,46,208,3, 2402
DATA76,128,17,201,77,240,13,1469,63,32,210,255,169,13,32,210, 1905
DATAZSS, 76,208,16,32,0,17,76,208,146,234,234 ,234 ,234, 234,234, 2308
DATAZ2,207,255,32,160,148,165,249,133,247, 165,250, 133,248,32,207, 2531
DATAZSS,201,13,240,3,32,140,16,169,13,32,210,255, 169, 47,32, 1847
DATAZ10,255,1469,46,32,210,255,32,194,16,149,32,32,210,255,160, 2277
DATAC,132,251,177,247,69,251 ,133,251 ,177,247,32,171 ,16,169,32, 2355
DATA3Z2,210,255,200,192,4,208,235, 165,251 ,32,171,16,169,13,32, 21685
DATAZ10,255,165,247,24,105,4,133,247,144,2,230,248, 165,748,197, 24624
DATAZ50,144,186,208,6,165,249,197,247,176,178,94,234,234,234,234, 3038
DATAZ2,140,16,165,249,133,247,145,250,133,248,96,234,234 ,234, 234, 2830
DATA3Z,112,17,160,0,132,251,32,207,255,32,139,14,145,247,469, 1846
DATAZS1,133,251,200,192,4,208,239,32,207,255,32,139,14,197,251, 2607
DATAZ40,13,169,145,32,210,255,169,13,32,210,255,76,208,17,169, 2213
DATA13,32,210,255,165,247,24,105,4,133,247,144,2,230,248,165, 2274
DATAZ247,133,24%,165,248,133,250,32,29,17,1469,145,32,210,255, 234, 2548
DATAL160,6,132,198,169,29,153,119,2,136,146,250,76,208,16,234, 1904
DATAZ34 234,234,234 ,234 ,234 ,234,234 234,234,234, 234,234,234 ,234,,234, 3744
DATA234,234,234,234 ,234 ,234 ,234 ,234,234,234 ,234 ,234 ,234 ,234 ,234 , 274, 3744
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_werkstatt
MEMDHY—DISPLAY

ein kurzes Maschinenprogramm fiir den VC-20,

- mit dem man sich auf Tastendruck den aktuellen Stand der
Speicherbelegung ansehen kann.

Der VC-20 ist mit Speicherkapazitat nicht
gerade gesegnet und selbst wenn man
sein Gedachtnis mit einer Speichererwei-
terung um einiges ausgebaut hat, ist es
bei groBeren Programmiervorhaben in
Basic unerldBlich, den verbleibenden
Speicherraum stindig zu kontrollieren.
Mit der FRE-Funktion ist dies zwar mog-
lich, doch ist es zugleich recht aufwendig,
jedesmal die Anweisung neu einzugaben.
Hier schafft die vorliegende Routine Abhil-
fe. Auf Tastendruck wird angezeigt, wie-
viel Speicherraum Basicprogramm, nt-
merische Variablen, Arrays und Stringva-
riablen jeweils helegen, so daB man genau
abschétzen kann, was noch im Speicher
Platz hat.

Eingabehinweise;

Geben Sie den abgedruckien Basic-Loa-
der ein und speichern Sie ithn zur Sicher-
heit ab. Die REM-Anweisungen konnen
dabei weggelassen werden, da sie fiir den
Programmablauf vollig unrelevant sind.
im Listing tragen sie sehr zur Ubersicht-
lichkeit bei, in eingegebener Form verwir-
ren sie eher. Da das Programm auf einem
V(C-20 mit 16kByte-Erweiterung entstand,
ist es moglich, daB Anwender mit kleine-
rer oder ganz ohne Erweiterung die REM-
Anweisungen sogar weglassen mdssen.
Davon unabhéngig ist die eigentliche Ma-
schinenrouting, die relativ kurz ist und in
jeder Ausbaustufe lauffahig ist.

Nach dem Start mit RUN dauert es ein we-
nig, bis die DATA-Werte eingelesen sind.
Dann meldet das Programm entweder ei-
nen Priifsummentfehler in den Datazeilen,
Sie miissen dann die entsprechenden Zei-
len auf Fenhler untersuchen, oder Sie ha-
ben alles richtig eingegeben, dann
erscheint die Abfrage ,Abspeichern
(J/N)?*. Kassettenanwender miissen hier
{eider nein (N) eingeben. Da die Routing im

Kassettenpuffer angesiedelt ist, damit sie
in allen Ausbaustufen lauft, kann sie nicht
ohne weiteres auf Band abgespeichert
werden. Kassettenanwender miissen also
jedesmal den Basic-Loader laden und
starten, um mit der Routine arbeiten zu
kénnen. Auch jede Kassettengperation
zerstirt das Programm; dies hat, ist die
Routine aktiviert, fatale Folgen, da der [RO-
Vektor auf die Routine weist (dies ist zur
Abfrage der Taste notwendig). Der Com-
puter hangtsich ndmlich auf und kann nur
durch Aus-/Anschalten oder einen RESET
wieder belebt werden. Vor jeder Kasset-
tenoperation muB die Routing also des-
aktiviert werden; dies geschieht einfach
durch gleichzeitiges Driicken der RUN/
STOP- und der RESTORE-Taste auf lhrem
VC-20. Besser haben es da die Disketten-
anwender. Diskettenoperationen greifen
nicht auf den Kassettenpuffer zu, foiglich
wird das Programm davon nicht beein-
fluBt und kann sogar als reine Maschinen-
routine auf Diskette ‘abgespeichert wer-
den. in der Form belegt s nur einen Block
und das lastige Einlesen der Datas enifalit
dann bei spdterem Gebrauch. Geben Sie
dazu einfach ja (J) ein, nachdem Sie eine
Diskette eingelegt hahen. Die Routine wird
dann automatisch unter dem Namen
~MEMDISPLAY.CODE*  abgespeichert.
Eingeladen werden muB die Routine dann

absolut, also mit LOAD ,MEMDISPLAY.--

CODE“8,1. Nach dem Laden muB ein
NEW eingegeben werden, um alle Basic-
Pointer zu normalisieren.

Haben Sie die Routine dann ordnungsge-
maB im Speicher, wird sie mitSYS828 ini-
tialisiert. Abhdngig davon, was zufillig
gerade in Speichersteile 2, die als Puffer
genuizt wird, steht, kann es einige Sekun-
den dauern, bis das Programm zumersten
Mal reagiert. Ist die Speicherstelle jedoch
erst einmal heruntergezihlt, geniigt ein

Druck auf die F1-Taste und augenblicklich
wird die Speicherverteilung angezeigt.
Aus programmtechnischen Griinden er-
scheint dazu zuerst ein SYS873 auf dem
Bildschirm, was Sie aber nicht zu kiim-
mern braucht. Darunter dann in der néach-
sten Zeile: ,BAS: XxXxx-yyyy“. Xxxx-yyyy
gibt dabei dann den Speicherbereich an,
der vom Basic-Programm belegt wird.
Nach demselben Schema werden in den
folgenden Zeilen die Speicherbereiche fiir
numerische Variablen (VAR), Arrays
(ARR) und Strings (STR) angezeigt. Beim
V(-20 sind die einzelnen Speicherberei-
che so angelegt, daB BAS, VAR und ARR in
disser Reihenfolge am Beginn des RAM-
Speichers liegen, wahrend STR am Ende
angesiedelt ist. Folglich ergibt sich aus
dem Beginn des STR-Bereichs und dem
Ende des ARR-Bereichs der verbleibende
Speicherraum.

Fiir Interessierte ist ein kommentiertes
Assemblerlisting in den Basic-Loader in-
tegriert. Die F1-Tasten-Abfrage ist in der
Routine durch Erweiterung der iRO-Routi-
ne realisiert. Ist F1 gedriickt, wird einfach
SYS873 in den Tastaturpuffer geschrie-
ben. Dadurch wird die eigentliche Ausga-
beroutine gestartet, die fiir ein Einbinden
in die IRQ-Routine einfach zu lang ist.
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: 0O REM 2T I 2-HHIE I 6P IE I 36 I K I I W I I3 3 36636 96 36 36 30 3696 96 696 6 I 3396 I 6 U6 W6 3 N
-1 REM = . *
"2 REM % MEMBRY~DISPLAY FUER DEN COMMODORE VC20 *
"3 REM » _ ' *

4 REM * BELEGT WIRD DER SFEICHERBEREICH VOM 828 RIS 979 #*
"5 REM % INITIAL ISIERUNG ERFOLGY DURCH: *

& REM % 5Ys828 *

7 REM » *
. B REM = WRITTEN 1985 BY WALDEMAR RAAZ *
2 REHM NP R 366 I I K B W N6 IE I E 6 M 36 NI 3CDE IE B JE 30 36 B MW IE 3 36 B0 DI M IR
10 =

11 =

10000 DATA 78 :REM SEI : INTERRUPT SPERREN

10002 DATA A7,49 tREM LDA #34% 3 INTERRUPTVEKTOR AUF EIGENE

10004 DATA £0,03 tREM LDY ##Q03 : ROUTINE UMBIEGEN

10006 DATA 8D,14,03 :REM S5TA #0314 :

10008 DATA BL,15,03 :REM STY 30315 :

10010 DATA 58 :REM CLI i INTERRUFT WIEDER FREIGEBEN

10012 DATA &0 :REM RTS 3 ZURUECK IN DIE BASIC-BEFEHLSEBENE

10014 DATA Cé&,FB :REM DEC #FR ; PUFFERSPEICHER ERNIEDRIGEN

10014 DATA FO,03 :REM BEQ %0350 ; SCHON LEER 77

10018 DATA 4C,BF,EA :REM JIMP $EABF - : NEIN, DANN NORMALE INTERRUFPTSCHLEIFE

10020 DATA A?,0A :REM LDA #30A 5 JA, DANN WIEDER AUFFUELLEN

10022 DATA B8%5,FH tREM STA $FB 5 .

10024 DATA AS,CH :REM LDA $CB : F1-TASTE GEDRUECKT 77

10024 DATA C9,27 :REM CMP #%27 ; '

10028 DATA DO,F3 :REM BNE $034D s NEIN, DANN NORMALE INTERRUPTSCHLEIFE

10030 DATA AZ,06 :REM LDX #%0& ; JA, DANN ‘SYS873° + RETURN IN DEN

10032 DATA 86,C6 :REM STX $C6 ;s TASTATURSPEICHER SCHREIBEN UND

10034 DATA BD,A7,03 :REM LDA $03A9,X ; FOINTER ENTSPRECHEND SETZEN

100346 DATA 9D,76,02 :REM STA $£0276,%  ;

10038 DATA CA tREM DEX 3

10040 DATA DO,F7 :REM BNE $035E 3

10042 DATA FO,E4 :REM BEQ $034D 3 ZUR NORMALEN INTERRUPTSCHLEIFE

10044 DATA AZ,00 tREM LDBX #$00 ;3 BEGINN DER EIGENTLICHEN ROUTINE ZUR

10046 DATA 8B6,FC :REM STX $FC ;' SPEICHERBELEGUNGSANZEIGE

10048 DATA BD,BO,03 :REM LDA $03R0,X 3§ ZEIGER AUF NAMEN DES SPEICHERBEREICHS

10050 DATA BC,B1,03 :REM LDY #03B1,X 3 LADEN

10052 DATA 20,1E,CB :REM JSR $CBI1E : UND NAMEN AUSGEBEN

10054 DATA AT,20 tREM LDA #3520 : LEERZEICHEN AUSGEEBEN

10056 DATA 20,D2,FF :REM JSR $FFD? 3

10058 DATA AL,FC :REM LDX $FC :

10040 DATA BD,B2,03 :REM LDA $03B2,X 3 ZEIGER AUF BEGINN DES SPEICHERBEREICHS

10062 DATA A8 sREM TAY 3 LADEN

10044 DATA B&,01 :REM LDX $01,Y ; ZAHLENWERT> LADEN

10066 DATA BA :REM TXA P

10048 DATA B6,00 :REM LDX #00,Y 3 ZAHLENWERT< LADEN

10070 DATA 20,CD,DD :REM JSR $DDCD 3 UND AUSGEBEN

10072 DATA A%,2D :REM LDA #$2D ; BINDESTRICH AUSGEBEN

10074 DATA 20,D2,FF :REM JSR $FFD? 3

100746 DATA A6,FC :REM LDX $FC s ZEIBER AUF ENDE DES SPEICHERBEREICHS

10078 DATA BD,B3,03 :REM LDA $03B3,X ; LADEN

10080 DATA AB :REM TAY 3

10082 DATA B&6,01 :REM LDX #01,Y 3 ZAHLENWERT > LADEN

10084 DATA 8A :REM TXA 3

1008& DATA Bé&,00 :REM LDX #£00,Y 1 ZAHLENWERT< LADEN
: 10088 DATA 20,CD,DD :REM JSR #DDCD : UND AUSGEBEN
, 10090 DATA 20,D7,CA :REM JSR $CAD7 ; ‘CR° UND "LF* AUSGEBEN
. 10092 DATA AL,FC :REM LDX $FC : ZAEHLREGISTER HOCHZAEHLEN

10094 DATA ES sREM INX 3

10096 DATA EB :REM INX s

10098 DATA ES :REM INX :
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.10100 DATA EB :REM INX 3

10102 DATA E0,10 :REM CPX #$10 : ALLE SPEICHERBEREICHE AUSGEGEBEN 77
10104 DATA 70,C2 :REM BCC $036B : NEIN, DANN DEN NAECHSTEN

10106 DATA &0 :REM RTS : JA, DANN FERTIG UND ZURUECK INS BASIC
10108 DATA 53,D9,38,37,33,0D :REM .BY SYB73. ' '

10110 DATA CO,03,2E,2D,CS,03,2D,2F :REM
10112 DATA CA,03,2F,31,CF,03,33,37 :REM
10114 DATA 42,41,53,38,00,56,481,52 :REM .BY BAS:.VAR
10116 DATA 3A,00,41,52,52,3A,00,53 :REM .EY :.ARR:.5

programme _

10118 DATA 54,52,3A,00 :REM .BY TR:.
10200 3 ' 10420 PRINT"SIE DAS PROGRAMM ALS";
1021¢ : RESTORE : P=0O 10425 PRINT"REINE MASCHINENROUTINE":
10220 FOR I = B28 Y0 979 10430 PRINT"ABSPEICHERN. ES BELEGT";
10230 = READ AS '10435 PRINTYIN DER FORM NUR EINEN";
10240 GOSUB 10500 10440 PRINTHBLOCK. FUER KASSETTEN-"j3
10250 ¢ FP=P+A 10445 PRINT"ANWENDER BESTEWT DIESE"j;
10260 = POKE I , A 10450 PRINT"MOEGLICHKEIT NICHT!*
10270 : MNEXT I 10455 PRINTYHMABSPEICHERN (J/N) 2%
10280 : 10440 GETGSE: IFGH=""THEN104&0
10290 = iIF P = 18201 THEN 10400 104565 IFGS<>YI"THEN104BS5S
10299 : ‘ 10470 SYSS5780% "MEMDISPLAY.CODE",.B,1
10T00 PRINT"LIHNEN IST BEIM ABTIP-"; 10475 POKEZ2S1,40: POKEZS2,3:POKEY81,215
10305 PRINT"PEN DER DATAZEILEN EIN"3 ) 10480 FPOKE782,3: POKE7B0,251: 8YB454946
10310 PRINTFEHLER UNTERLAUFEN!'" 10485 PRINT"LAKTIVIERT WIRD DURCH:"
10315 PRINT"UEBERPRLUEFEN SIE BITTE"j; 10490 PRINT"HMY SYS828"7
10320 PRINT*MDCH EINMAL DIE ENT-—"; 10495 END
1032% PRINTYSPRECHENDEN PROGRAMM-"3 10499 &
10330 PRINTVZEILEN!":END 10500 AS=LEFT$(A%,2)
10399 = 10510 A1=ASC{LEFTF(A%$,1)) :AZ=ASC(RIGHT${(A%,1))
10400 FRINT"[SIE HABEN ALLE DATA-"3 10520 Al=A1-48: IFAL1>FTHENALI=A1-7
10405 PRINT"WERTE RICHTIG EINGEGE-"j {10530 AZ=A7—48: IFAZ>YTHENAZ=AZ-7
10410 PRINT"BEN. WENN SIE MIT DI&-"; 10540 A=146%A1+AZ2
10415 PRINT"KETTE ARBEITEN,KOENNEN"; 105480 RETURN
¥ Dieses Geschicklichkeitsspiel ist eine tolle Autorennen-Spielvariante auf dem VG-20,
urme Bl bei der Sie die Aufgabe haben, einen Rennwagen sicher iber die Rennstrecke zu
Bl stcuern.
Geschickllchkeltssplel B Ihr Gegenspieler ist der VC-20, der ebenfalls einen Rennwagen steuert.
fiir VC-20 B Liegengeblichene Fahrzeuge, plitzlich auftretende Olflecken auf der Fahrbahn und
. B Schikanen die ab dér dritten Runde auftreten sorgen dafiir, daB die Fahrt Gber den Par-
Grundversion 8 cour zu einer heiBen Runde wird. Insgesamt gibt es fiinf Runden pro Spiel.

1 REM VC-20 GRUNDVERBION

2 REM BIRK TRABHARDT 44 DORTMUND 30 TRADDEWEE 4 (cy 9/
85
10 POKES6,29:POKES2,29

20 F
200
210
220

230 PRINT"®LDADING PART 2"

240 PDKEI?B,7|PDKE631,76|PDKE632,207|POKE633,13|PﬂKEb34,821PDKE&35,213|PDKE&36,1
Z:sEND .

400 REM

410 FGRX-7430TD74QBIREADAIPDKEX,ﬁlNEXT:GDTE2000

&00 REM &40 PDKEZABLT7 , X4 5OSUB7001NEXT

&£10 FORX=4ATOOBTEP-2 &350 GDTO200

&20 PDKES&E&?,X=GOEUB700|NEKT:PRINT“U“ 700 FORI=OTO15: NEXTJItRETURN

&30 FORX=2TO46STEFPZ 800 PRINT"L":FO=30720:FU=30242: Y=242

Steuern kinnen Sie das Spiel sowoh! iiber die Tastatur, als auch dber Joystick!

ORX=7544T07679: READA1 POKEX ,A1 NEXT: GOTCBOO
REM

PRINT"LM": PRINT"MISPRESS PLAY ON TAPE"
WAIT37151,64,64

40
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810 FORX=7775T077823 READA: PGKEX , A1 POKEX+FQ , 61 POKEX+Y ,A1 POKEX+FU , 6y NEXT
B20 FORX=7799T078021READAL POKEX ,Ast POKEX+FO, 01 POKEX+Y , A1 POKEX+FU , 08 NEXT
830 FORX=7820T07825: READAIPOKEX ,At POKEX+FQ, 21 FOKEX+Y , A1 PFOKEX+FU, Z1NEXT
B40 FDRX-7939TD7BSO:READA=PUKEX,A:PBKEX+FD,O:FBKEX+V,A3PDKEX+FU,0=NEXT
850 FORXw7B41T078721READAI POKEX ,As POKEX+FD, 01 POKEX+Y , At POKEX+FU, 0t NEXT
B50 FORX=7883T0O7894:READA: POKEX , At POKEX+FD, 08 POKEX+Y , Az POKEX+FLU, 0z NEXT
870 FORX=7944T07965:1POKEX , 641 POKEX+44 ,64: NEXT: B0TO400

700 DATA102,102,255,247,247,255,102,102,102,102,255,239,239,25%5,102,102
1010 DATAS&,254,254,56,40,254,258,56

1020 DATAS6,254,254,40,56,254,254,54

1030 DATA0,0,0,0,0,0,0,0

1040 DATA126,129.129. 129,129, 129,129,126

1050 DATAO,31,32.66,68,33,18,10,0,192, £0,130,1,33,161,162

1060 DATAL0,9.8,16,16,15,0,0.162, S8,4.4,4,8,240,0

3T,17,9,6
1080 DATA126,129,129, 130 132,136,144,96,126,129,129,129,129,66,36,24

1090 DATAO, 15 24,29, 15 16,16,55, 255 255 255,255 , 255 , 255 , 255, 255

1100 DATQ121,121,121,121.121,121,121,121,90,85,73,7?,:09,122,254,252,76,123

5102
1120 DATA77,160,160,160,140,160,1460,99,119,119,119,119,99,140,140,140

241,32

142,34
1150 DATA145,41,128,74,74,74,74,5,99,73,143,133,99,149,0,133,98,162, 144
11460 DATAS&,32,73,220,96

ER ! "

ELFLECKE :

1230 DATA" BEHINDERN DICH! VIEL BPASB!"

2000 FA=158; READBS,C$,D%,E$1 AS=BF+CH+DS$+E$1 PR INT " SRR ATt
2010 WHF=AS:US=LEFTS (W¥,22) : A*=RICHTS (A$,LEN(AS$) -22)+" =

2020 I$=LEFTS(W$,1) 1WS=RIGHTS (W$,21) +LEFT$(A¥,1)

2030 AE=RIGHTS{AS,LENIAS)—1)+2Z%

2040 PRINTCHR$(145) jCHR$ (145) s Wi FORI=0TOFFe NEXT

2000 BETI#®:1 IFIS< >""THENAOD

2070 BOTO2020 2110 POKE3&87%9,FA1GO0TOZ020

1070 DATA%S, 144 13& 132, 13O 129 129 126 6,9,17, 33 65,129,129,126,124,129,12%,65,

1110 DATA160,160,1560,122,1048,49,55,104,74,140,140,1460,160,160,140,78,102,102,102
1130 DATA173,19,145,72,169,0,141,19,145,17%,17,145,41,28,74,74,133,99,173,17,145

1140 DATA10,10,5,99,133,99,104,141,19,145,162,127,142,34,145,173,32,145,162,255,

1200 DATA" **FbRMEL 1a4 EIN RASBANTES RENNEN GEGEN DEM COMPUT
1210 DATA"DU STEUERST DEN WEISSEN WAGEN MIT DEN TASTEN (Z) (X} (F5) (F7).
"

1220 DATA"DAS RENNEN GEHT UEBER FUENF RUNDEN. LIEGENBLEIBENDE KONKURRENTEN UND O

2060 X=X+131 IFX>SATHEN2100 ) [ 2100 X=0:FA=FA+1&s IFFA>ZSSTHENFA=158

Teil 2:

3 FA=30720:F=48: E=1:POKE3IAB77,261 POKE3&BAY , 240
4 PRINT"[mNISOYSTICK" 3z INPUTAS: IFA$="J" THENXS=1

Q0

& POKES1,128: =2 15 GETSS

10 IFXS<»160TOLS 14 IFS$=""G0OTDZ21
11 IFUBR(0)>9THEN21 17 IFSs="2"EO0TO2S
12 X=USR(0) s ONX+1G60TD21,27,28,21,25,21,21,21,2& 18 IFS$=Y"X:EOTOZ4

19 IFS$="[1"GOTOZ7

20 IFS$="§"GOTOZS

21 POKES2,2:0NJGOTO2S,24,27,28

25 POKEP,511P=P-11GOSUB400t POKEP , 471 J=11 Zui 701 GOTDI0
26 POKEP,S11P=P+131GOSUBA00: POKEP , 48 J=21 Z=135: GOTO30

2 P=7712:t=7734: RE=346877: §1=R5—1152=R5—-31L S=RE+11 J1=B8057 1 U2=7934; US=B0201 U4=7727

9 POKEL ,63POKE2,29%1 PRINT"LI": GOSUB200: POKE3ILBET ,255: POKEXAB79 ,8: POKELS, 31 GOSUBX

286 Compube mik
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27 POKEP,511P=P-223 GDSUB4001 POKEP , 473 J=33 Z=1401 60TO30
28 FPOKEF,51:F=P+221 GOSUB400: POKEP,501 =43 In145

30 POKEP+30720,1

31 GOSUBSO01IGOSUB&00: BOTE10

200 AS(1)="4444444844484443444484444"
202 AF(2)="43ITA3ITL4IZIATIIITIIZIIZIIL
203 A (I)=Y43IIZIIAIITIIIZIZITIIZII LAY
204 AF(4)="4Z%:44444444834444933354"

205 AF(5)="4TT4IATLIIILIITLTIXLLIA
2086 AF(&L)="4TIAIIAIIZAZIT 44444440
207 AF(7)m"4IITIIILIXIITTIIIIITIINZLY
208 A% (8)="4334TIIITILITIIII4III4"
209 A$(P)="4XIITILTIZ 44444443540

210 FORX=1TOZ2:READIs PRINTA¥(I) 1 NEXT

211
212
300
X02
03
204
305

POKE74690,62: POKE7778, 42: POKE7690+FA ,, St POKE7778+FA,S
FQRI-3164TDBIBEIPUKEI 2521 POKEI+FA, 7|NEXT|RETURN

FORX=7706T0771 11 POKEX , 51 1 POKEX+1 491PDKEX+I+FA 11 GOSUBISOr NEXT
FORX=7728T077331 POKEX , 511 POKEX+1 , 481 POKEX+14FA, 2: GOSUBXS03 NEXT
FORVOITDSIFQRX*lSOTDIBOBTEPSIEDSUBE40:NEXTXIFDRX'EOOTDiﬁOSTEP-IIGDSUB340
NEXTX1NEXTY

FORD=0TD2000: NEXTD1 POKES1 , 220: POKEL S, 3t FORD=1TO3001 NEXTD1 RETURN

340 POKES1,X:POKES2, X1 POKELS, 21 FORD=OTO101 NEXTD1 RETURN
350 POKES2, 1581 FORD=0TO200: NEXTD: RETURN
400 VBPEEK(P)IIFV}SZANDV<S7THENBOO 502 IFCH3THENU-USIBQT0505
402 IFV<>31THEN 900 504 UsU4
403 O=0+13 IFO/20=INT (1)/20) THENGDSUB1000: RETURN | 505 Ye=INT{RND{1)%15) : IFY=?THENS10
500 C=INT(RND(1)#4+1) 506 IFY=30RY=20RY=]THENS20
S01 IFC=1THENU=U11B0TOS05 507 RETURN
502

510
511
320
&S00
&02
603

IFC=2THENU=U2: GOTOS0S

POKEU,53: POKEU+1 ,54¢ POKEU+22,55: POKEU+23,564

POKEU+FA,6: POKEU+1+FA, 1 POKEU+22+4FA , &3 POKEU+23+FA, &1 RETURN
POKEU, 511 FOKEU+1,51 ¢t POKEU+22,51 1 POKEU+23,51 1 RETURN
IFA=78200RA=78750RG=81030REO=B1 14 THENE=~1 ) F=47: GOTOAS 1
IFQ=21000RG=B106THENE=-22; F=49: GOTOAS1
IFA=77260RW=B022THENE=1 1 F=483 8NT0O&51

&04 IFQ=77430RE=78170RA=7B&BOR=8028THENE=22 1 F=50 455 IFW2=STHENLIZ10

£31 POKEG,S51:POKER+E,Fs POKEQ+E+FA, 4: D=G+E 654 IFK=1 THENRETURN
652 IFQA=7734THENKWI=Y1+1 &57 IFW2=3THENSOSUEYO0
&33 IFWI=STHEN1Z00 &£58 RETURN

654 IFPm77340RF=77 1 200RPw7 7S48 THENWN Z=W2+1

700
703
704
706
800
900
5,0
901

1000

100

B$="Q0570208224632446344634663666T6B63IBBL0F057" 1 K=1
FORX=1TO3IGTER4: A= (VAL (MID$ (B$,X,2))) s B= (VAL (MID% (B$, (X+2) e 2)3)

FOKE7907+A , B1 FOKE7907+A+F A, ?INEXTX

FDRX*BISOTBBI$7IPDKEX 52:PUKEX+FA 7eNEXTX: RETURN

FOKERS 230!8=INT(RND(1)*4+1}!FDRXHOTUIOOOINEXTX:PBKESl + 255: POKERS , 0: GOTH21
POKES1,0: POKESZ,01 POKERS, 1 281 FORX=15TOOSTEP~. OZIPDKEP,XIPDKELS R!NEXTXIPDKER

POKE198,01RUN
HP=INT (RND (1) #4346+7703) t HI=INT (RND (O) #4+47) t HF= INT (RND (Q) #7+1)
1 IFPEEK (HP)=51THENPOKEHP ,HI 1 POKEHP+FA ,HF

1002 RETURN

1200 POKE358&9,240=PRINT"&EHDU HAST LEIDER VER- LOREN": FORX=0TOGZ2000: NEXT: 50TD?
00

1210 POKEZLBLT 2401 PRINT "\ MEGSEWONNEN? ! 1 ! “: POKES1,0: POKES2,0: GOSUB2000:WAIT198,2
t RUN

2000 READD,T,A: IFA=—1THENLS=0: RETURN

2001 PDKELS 9:POKES$ T+200: FOKESI , T+199: FORX=0TOD*50: NEXTXy POKESS, OzPDKESI 4]

2002 FORX=OTOA%15: NEXTX: GOTOZ000

2003 DATA 1,3,3,3,4,8,8,8,2,5,5,5,5,6,2,2,2,9,7,7.7,7

2004 DATAL,12,1,8.1.1.0.2.1, 19032,1,12,0 9050 4293,3,103,1,3, 1,15,1,1,15,1,1,12,1,
1,12,1

2005 DATAZ,7,4,1,15,1,1,15,1,1,12,1,1,12,1,3,7,3,1,1,1, 11,31 ,04741, 1 7,1
2004 DATAL,1,1,1,1%, 1 4,—15 0,0 0,“1

a2
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6002-Assembler-Kurs

Teil 9

JMP Jump to New Location

{Springe zu siner Speicherstelle}

 Dieser Befehl ist vergleichbar mit dem GOTO Befehl der Programmiersprache Basic. Anstelle der Zeilennummer wird hier jedoch die
- Adresse der anzuspringenden Speicherstelle, angegeben. Der JMP-Befehl ist der einzige Befehl, welcher die indirekte Adressierung

Das obige Beispiel veranschaulicht sehr
- deutlich die Funktion und Mdglichkeiten
* des JMP-Befehles. Wie immer verwenden

wir wieder den Bildschirmspeicher zur
Demonstration unseres Programmes.
Nach dem Start durch RUN, wird unser
Programm in den Maschinencode lber-
setzt und durch den Befehl SYS 49152, in
der Zeile 240, aufgerufen. Das Programm
besteht aus der gleichen Programm-
schleife und dem gleichem Algoritmus
© wie er schon im letzten Teil verwendet
wurde, jedoch wurde diesmal ein speziel-

ler Speicherplatz fiir den auszugebenden
Zeichencode reserviert. Zu Beginn des
Programmes wird, in Zeile 130, dieser
Speicherstelle der Bildschirmcode 0 zu-
gewiesen. Danach werden 255 Zeichen
mit diesem Code auf den Schirm ge-
bracht. Im Gegensatz zum letzten Pro-
gramm wird jedoch nicht zum Basic zu-
riickgesprungen, sondern die Zeilen 180
und 185 ausgefiihrt. In Zeile 180 wird
durch den INC Befehl der aktuelle Zei-
chencode um 1 erhédnt. Der IMP-Befehlin
Zeile 185 sorgt nun dafiir, daB das Pro-

- beherrscht.
CHEX  Adressierung Bytes Syntax 76543210
4C Absolut (direkt) 3 JMP addr ﬁv—iﬁyfzg
- 60 Indirekt 3 JMP addr it
10 SYS 36844
20 3
® 30 3 *¥x% BEISPIEL JMP-BEFEHL #%%+% ®
40 &
50 L OPT P,00
&0 3
@ 70 #=49152 ®
80 3
100 VIDEO = 1024 ;ANFANGSADRESSE DES BILDSCHIRMSFEICHERS
® 110 TEMP = 832 ;SPEICHERPLATZ FUER ZEICHEN ®
120 START LDX #0 '
130 STX TEMP 3;ZEICHEN ABLEGEN
140 LOOP LDA TEMP :LADE ZEICHEN
@ 150 STA VIDED,X 3ZEICHEN IN RILDSCHIRMSPEICHER ABLEGEN @
160 INX $ZAEHLER UM 1 ERHOEHEN
170 ENE LOOP 3NAECHSTES ZEICHEN AUSGEEREN
® 180 INC TEMP 3ERHOEHE ZEICHECODE ®
185 JMP LOOF
190G .END
200 PRINT " NOHEREIACHTUNG ten
® 210 FPRINT"DAS FROGRAMM LAEUFT IN EINER® ®
220 FRINT"ENDLOSSCHLEIFE. AUSSCHALTEN NUR™
230 FRINT*MIT RUN-STOFP/RESTORE !'*
240 5YS 49152

gramm in Zeile 140 weitergeftihrt wird.
Durch diese Technik befindet sich das Pro-
gramm in einer sogenannten Endlos-
schleife, d. h., das Programm beginnt je-
desmat von vorne und bricht niemals ab.
Bei vielen Programmen wiirde nur das
Ein- und Ausschalten des Computers die-
sen Vorgang beenden, dadurch wiére
selbstverstandlich das Programm ge-
loscht.

Der C64 besitzt jedoch die Maglichkeit
durch gleichzeitiges Betatigen der RUN/
STOP- und RESTORE-Taste einen NMI-in-

2/86
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terrupt auszuldsen und dadurch in den Basic-Interpreter zur[ickzuspringen, Das nachfolgende Listing zeigt den entsprechenden Ma-
schinencode unserer kleinen Routine.

#%%% BEISFIEL JMP-BEFEHL *%#%

TR

50: CO0O0 .OPT F1,00
70z COO0 ) #= 49152
3
100:  COOO VIDEC = 1024 1 ANFANGSADRESSE DES BILDSCHIRMGFE ICHE
RS
110:  COOO TEMF = 837 s SPEICHERPLATZ FUER ZEICHEN
120: COOO A2 00 START LDX #0O
130: COOZ BE 40 03 STX TEMP : ZEICHEN ABLEGEN
140: COO0S AD 40 03 LOOF LDA TEMF :LADE ZEICHEN
150: €008 9D 00 04 STA WVIDEOD,X 3ZEICHEN IN BILDSCHIRMSPEICHER ABLEG
EN '
150: COOER ES . INX 3 ZAEHLER UM 1 ERHOEHEN
170:  COOC DO F7 BNE LOOP :NAECHSTES ZEICHEN AUSGEBEN
180: COOE EE 40 O3 INC TEMP s ERHDEHE ZE ICHECODE
185: CO11 4C 05 CO JMF  LODP

Der JMP-Befeh! kann auch die absolute | fehles in das niederwertige Byte des Be- | Befehizihlers geladen. Die Befehisaus-
(direkte) Adressierungsart verwenden. In | fehiszahlers und das dritte Byte des Be- | fiihrung wird von dieser Adresse an fort-

~ diesem Fall wird das zweite Byte des Be- | fehlszihlers in das hoherwertige Byte des | gesetzt.

JSR Jump ta New Loeation Saving Return Address (Springe in Unterprogramm und registriere Riicksprungadresse)

Der J SR-Befehi arbeitet hnlich wie der JMP-Befeh!, jedoch mit der Ausnahme, das vor Ausfiinrung dieses Befehles, die Adresse des
nichstfolgenden Befehles auf den Stack abgelegt wird. Kommt der Prozessor auf einen RTS-Befehl, wird das Unterprogramm beeni-
det und der Prozessor springt an die Adresse, welche auf dem Stack abgelegt wurde.

HEX Adressierung Bytes Syntax M

20 Absolut {direkt) 3 JSR addr NV BDIZC

Beispiel: _

100 VIDED = 1024 : ANFANGSADRESSE In diesem Beispiel wurden die Zeilen 10 bis 80 weggelassen da
110 ?Egp BinggHIRMSPEICHERB diese identisch mit dem obigen Beispiel-Listing sind. Auch die-
120 START LDX #0 ses Beispiel ist in Funktion und Algoritmus &hnlich wie das oben-
1Z0 8TX TEMF : abgedruckte Programm. Neu hinzugekommen ist ein kleines Un-
140 LOOF LDA TEMF terprogramm in den Zeilen 200 bis 230. Dieses Unterprogramm
150 8TA VIDEO,X zahlt nach jedem Aufruf von 0 bis 255 und stellt somit eine Art
155 JSR ZEIT ;VERZODEBERUNG Verzogerungsschleife dar. In Zeile 155 rufen wir diese Verzoge-
160 INX , rungsschleife durch unseren neuen Befehl ,JSR* auf. Wenn wir

170 BNE LOOF
180 INC TEMP
i85 JMFP LOOP

dieses Programm nun starten, kiinnen wir den Ablauf, durch die
etwas langsamere Abarbeitung, wesentlich besser als bisher, ver-
folgen. Bei der Betrachtung solite man jedoch bedenken, daB die

égg EEIT LDY #255 ;UNTERFROBRAMM ZUR Verzogerung hinter jeder einzelnen Zeichenausgabe aufgerufen
210 ZEITA DEY ;VERZOEGERUNG wird. Das bedeutet, bevor das ndchste Zeichen auf den Schirm ge-
220 ENE ZEITA bracht wird, wurde die VerzOgerungs-Routine 255 mal aufgeru-
230 RTS fen. An diesem Beispiel wird wieder einmal die Geschwindigkeit
240 3 eines Maschinenprogrammes demonstriert. Probieren Sie dieses
250 .END

Beispiel doch einmal in Basic zu programmieren und vergleichen

300 SYS 49152 Sie die unterschiedlichen Ablaufgeschwindigkeiten.
Literatur:

6502 Microcomputer-Programmierung, Peter Heuer, Rofacker Verlag 64-ntern, Angershausen, Becker, Englisch, Gerits, Data-Becker Buch
6502 Programmierung in Assembier, Lance A. Leventhal §502/65¢02, Christian Persson, Heinz Heise Verlag
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Der Checksummer 1.0 CPC ist das Eingabehilfspro-
gramm fiir alle Programme des TRONIC-Verlages. Es
wird in Zukunft in jeder Ausgabe abgedruckt, um auch
neuen Lesern die Eingabe der Programme zi erfeichtern.

Wie funktisnieri der Checksummer?

Tippen Sie zunéchst das Programm ab, wobei sie darauf
achten miissen, daf alle Zwischenrdume mii dem Li-
sting iibereinstimmen. Auch REM-Zeilen miissen ofigi-
nal ibernommen werden. .

Sichern Sie nun das Programm auf KASSETTE oder DIS-
KETTE bevor Sie es starten!

Nach dem Speichern wird das Programm mit ,RUN
65200" aktiviert. Es erscheint die Meldung: CHEGK-
SUMMER AKTIV FUNKTIONSTASTE 0. Betdtigen Sie nun
die Taste 0, wird der Checksummer aufgerufen. Befindet
sich kein zweites zu priffendes Programm im Speicher,
wird ein Selbsttest durchgefihrt. Ertint am Ende dieses

fehlerfret, Sie sollten in diesem Fall die auf dem Bild-
schirm ausgegebenen Checksummen mit denest in threr
Zeitschrift vergleichen und korrigieren. Arbeitei der
Checksummer Uberhapt nicht, ist der Fehler so gravie-
rend, daB Sie das Programm neu eingeben miissen.
Ist lhr Programm fehlerfrei, entfernen Sie bitte die Zeilen
65500 bis 65530 (Delete 65500 ~} um den Selbsttest
auszuschalten. Speichem Sie jetzt das Programm mit
dem Befehi SAVE“CHECKV!“ A auf Kassette oder Disket-
{e. Nur so kiinnen Sie es spéter mit MERGE an [ire Pro-
gramme anhangen,

Wie benulzt man den Checksummer?

Wollen Sie ein Programm mit CHECK iiberpriifen, laden
Sie zun&chst das zu priifende Programm. Dann gegen
Sie den Befehl MERGE"CHECKV1® gin, um das Prilfpro-
gramm anzuhdngen. Wichtig ist, daB das zu priifende
Programm keine Zeilennummer besitzt, die grofer als
65199 ist. Jetzt aktivieren Sie den Checksummer mit

BUN 65200 und Sie kGnnen jederzzeit die Priifung mit der
Funktionstaste 0 iiberpriifen. Vergleichen Sie nun die im
Heft abgedruckten Prifsummen mit denen, die lhr Pro-
gramm ausgibt,

Falle Sie einen Fehler feststelien, miissen Sie nicht das
Programm neu faden, sondern konnen ihn normal be-
richtigen und dann wieder mit 0 das Check-Programm
starten. Mochten Sie den Checksummer loschen, geben
Sie einfach den Befehi DELETE 65200- ein.

Anmerkung zu Checksummer 1.6 CPC:
GroB-Kleinschreibung beachten!

ieerzeichen ianerhalb einer Zeile missen dem ORIGH-
NAL-Listing ertsprechent

Leerzeichen am Ende einer Zeile werden ignoriert!
Umgewandelte TOOKEN werden automatisch in den Ur-
sprungswert zusiickgesetzt!

REM-Zeilen miissen eingegeben werden!

Selbstiestes ein Sigral, ist das Programm noch nicht

Wer den Checksummer nicht eingeben méchte
kann diesen auch unter der folgenden Bestell-
nummer beziehen:

Bestellnummer:
CUS 10K Kassette 10 DM
CVS 10D Diskette 20 DM

65200 “##% Tronic CPC Checksummer *#e
&5210 "##%# Autor Frank Brall 1985 ##k -
&5220 VERSION 1.0 .

65230 KEY 12B,"45530 REM TRONIC"+CHR$ (13
}4+"run L5250"+CHRE (13)

&5240 PRINT:PRINT"CHECKSUMMER AKTIV FUN
KTIONSTASTE O":PRINTI1END

45230 CLSIPRINT"Tronic—-Verlag Checksumme
y Version 1.0"

45260 PRINTIPRINTIPRINTIPRINT"<E>1I_DSCHI
RM <D>RUCKER"

&5270 E$=INKEY$:ESsLONERS (ES$) 1 IF E$=v" T
HEN &5270

&S280 IF Es=tp"
&5290 IF Eg=9d"
&5X00 B0TO 463200
63310 ADRESS=I56Br BCHECK=0:1 CLSs FRINT#A, "C
HECK V131PRUEFSUMMEN: "s PRINT#A:PRINT#A,"Z
EILENNR.: SUMMEN"

&5320 LAENGE= {PEEK (ADRESS+1) %2554) +FPEEK (A
DRESS)

45330 ZNUM= (PEEK (ADRESS+3) #254) +PEEK (ADR
ESS+2)

&5340 IF INUM=ASZ200 THEN IF F=0Q0 THEN &53
80 ELSE PRINT #A, USING "#####"3ZNUMLij:P

THEN a=G380TO 63310
THEN a=81B0TO &9310

65370 WERT=PEEK (I+ADRESS+4)

&53B0 IF WERT =32 THEN 45410

45390 ZCHECK=ZCHECK+WERT+ (I®WERT)

65400 IF ZLHECK>6S53I5 THEN ZCHECK=ZCHECK
-655346160T0 &5400

65410 NEXT I :

65420 IF F=0Q THEN ZCHECK1=ZCHECK:ZNUM1>Z
NUM: ADRESS=ADRESS+LAENGE: F*=11G60T0 65320

45430 F=03 ZNUM2=ZNUM

65440 PRINT #A,USING "HH####"y INUMLy 1 PRIN

T#A,"~"3 1 PRINT #A,USING "#####"3 ZNUM2; s P
RINT#A,": "j 1PRINT #A,USING "#&##44"; ZCHE
EK+ZCHECK 1

65450 BCHECK=GCHECK+ZCHECK+ZCHECK 1

65460 IF BCHECK>&5535 THEN GCHECK=BCHECK
~65536: BOTO 65440

45470 ADRESS=ADRESS+LAENGE: GOTO &5320
65480 PRINT#A, "

-t

45490 PRINT #a,"GESAMTCHECKSUMME:
K

63500 BCHECK=0:A=0:PRINT#A: PRINT#A, "CHEC
KSUMMER SELBSTTEST !":B80T0 &5360

65510 IF GCHECK=462078 THEN PRINT#A,"——EN
DE——"3END

]

"GOHEC

RINT#A,"- "$ I PRINT#A, "1 "5 1 PRINT #A, 65520 PRINT "FEHLER IM CHECKSUMMER !“:SD
USING "######"; ZCHECK: F=Ca BOTO 45480 UND 1,100,500
65350 IF INUM=ASS00 THEN 453510 &5530 REM TRONIC
65360 ZCHECK=0:FOR I=0 TGO LAENGE-&
CHECKSUMMER SELBSTTEST !

6520065210 73731 65280-4652901 53556 b5360-653705 8147

- . ) - 45440565450 18832
65220-65230: 34739 &5300-65310: 24701 &3380-4653%0: 32907 65460-454701 B4126
6524065250 118246 65320-4633201 43809 6£3400—-654101 49578 65480-&5490: 74923
45260652703 BLOTS &3320-65350s 74115 65420-654305 28838 ~—ENDE--
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programme

Wir schreiben das Jahr 2001
und befinden uns aufderErde.
Der Wandel der Zeit ist nicht

sem Weg muB er jedoch iiber Locher und
FlieBbénder springen, Leitern herauf-oder
hinabklettern, Rutschen und Aufziige be-

nuizen und dabei stets auf etwaige Hin-

" gan ns voriiber- o
ganz spurlos an uns vo r dernisse achien. Aber beachten Sie bitte,

gegangen unq w:_rhaben Kon- | 5 Alien nur iiber begrenzie Kraft ver-
takt zu auBerirdischen Lebe- | i oovingt er gegen einen Hammer oder
wesen. Einer dieser AuBerirdi- | 13t er 7y tief, verliert er Krait. Sollte ihm
schen muB mit seinem Raum- | die gesammte Kraft ausgegangen sein,
schiff auf einem Baugeriist in | bedeutet das seinen Tod. Die Ber(ihrung
einer Stadt notlanden, da sein | einer Bombe ist das sofortige Ende. Ach-

Energievorrat verbraucht ist. | ten Sie auch auf Wasser und verschwin-
dende Bretter, da beides eine grofe Gefahr

darstellt.

o . B L PR | Ingesamt gibt es bei diesem Spiel vier ver-

' ) ' schiedene Bilder, in denen jeweils ein Bo-

AI I e n ' 200] 8 | nuszihler lauft. Je schneller Sie ein Spiel
i _ "1 beenden, um so mehr Punkte erhaiten Sie.

Verlassen kinnen Sie die Bilder durch die
Tiis, wenn Sie zuvor die einzelnen Batte-
rien eingesammelt haben.

Schneider CPC 464

Hinweise: Vor dem Abtippen des Pro-
gramms solite ,,AUTO“ eingegeben wer-
Alien versucht, die auf dem Baugeriist | den. Zum Spielen wird ein Joystick bend-
verteilten Batterien einzusammeln und zu | tigt. Gestartet wird das Spiel mit ,,CTRL*
seinem Raumschiff zu bringen. Auf die- | und ,RUN".

Teil 1: 70 ENT 1,30,-20,3
80 ENT 2,200,5,6
10 MODE 1:BORDER 11

20 FOR i=%C000 TO &FFFF STEF 5

30 IF INT(RND*25)=3 THEN FOKE i,50

40 NEXT

50 MOVE O,0:DRAW (,399,1:DRAW 639,397:DR
AW &£39,0:DRAW 0,0

60 INK 2,3:INK 3,9

70 y=2:FOR %=4 TO 24 STEF 2

80 LOCATE x,y:FEN Z:PRINT "ALIEN ";:FEN
T:PRINT "2001":y=y+2:NEXT

90 MDVE 414,0:DRAW 16,39%,1:MOVE S90,0:D
RAW 193,399 _

100 LOCATE 2,20:FEN 3:FRINT CHR$(164)3"
by RAINER KROTZ"

110 LOCATE 22,6:PEN Z:FRINT CHRE(1&4)3"
by RAINER KROTZ"

120 LDCATE 27,24:PEN 1:PRINT "LOADING"
130 RUN “!Alien 2001

Teil 2:
10 REM ###% RAINER KROTZI #x¥
20 REM
30 sc=0

40 DIM a$(20)
50 MODE 2:FAFER Q:FEN 1:INK 1,24:CLS
&0 SYMBOL AFTER 255

0 ENV 1,5,2,20,5,-2,20

100 MODE ©

110 INK O0,0=INK 1,3:INK 2,24z INK 3,4: INK
4,13 INK S5,15:INK 4,18,21:INK 7,9:INK 8
2162 INK 9,122 INK 10,226,122 INK 11,13INK |
2,2:INK 13,24,20: INK 14,220,226

120 b=1l:kra=13:e=7

1Z0 WINDOW #1,1,20,1,20:FAPER #1,C

140 WINDOW #2,1,20,21,25:PAPER #2,3

150 CLS #1:CL5 #2

16C LOCATE 1,22:PEN O:PAPER 3J:FRINT "GLO

RE :"3scC

170 LOCATE 1,23:PRINT "POWER :"3;:PEN 1:P

RINT CHR#{143)3;:PEN 4:FOR i=1 TO S5:PRINT
CHR#(143) 5 :NEXT )

180 LOCATE 1,24:PEN O:z:PRINT "ENERGY:"
190 MOVE ©,0:DRAW 0,77,2: DRAW &£39,77:DRA

W 6392,0:DRAW 0,0

200 50SUB 2950

210 pa=0:0N b GOSUER 1240,2210,2450,2710

220 bon=3000

230 BDRDER 11:PAPER 3:FEN O:LOCATE B,22:
PRINT =c:PAPER O

240 LDCATE 1,1

250 FOR i=1 70 20:FDR t=1 TO 20

260 z#=MIDF{a$ (i), t,1)

270 IF 2%=CHR¥(&64) OR z#=CHR#%(64) OR z%=
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CHR$ (88) THEN p=35

280 IF z%#=CHR$(4&5) OR z£=CHR+(89) THEN p
=22

290 IF z$=CHR#{&4&7} THEN p=35

30C IF z#=CHR$(68) THEN p=é6

310 IF z#$=CHR#%(4%) THEN p=5 _

320 IF z#=CHR$(70) OR z&=CHR%(71) OR =z#%=
CHRE(72) THEN p=t1

330 IF z#+=CHR$(73) THEN p=7

340 IF z$=CHR$(74) OR z$=CHR#% (735} THEN p

350 IF z$=CHR$(7&) THEN p—i

340 IF =z&=CHR$(77)} THEN p=7

370 IF z#=CHR#%(B8%) THEN p=2

380 IF z%=CHR#(98) THEN p=i3

390 IF z#<{>CHR¥(4&4) AND z$<{>CHR% (66} AND
Z$< >CHR+$(88) THEN pa=0 ELSE pa=12

400 IF z&=CHR${(85) THEN p=i1

41C IF z#=CHR#{85) THEN pa=4

420 IF =z#$=CHR%(94) THEN pa=14

430 IF z$=CHR#(97) THEN p=2

440 PAPER paszPEN p:PRINT z$;

450 NEXT:sNEXT

4560 FPAPER O:PEN 10:LOCATE ex!l,eylsPRINT
"N":L OCATE ex2,ey2: PRINT “N":LOCATE ex3,

ey3:PRINT "N"

470 PEN 7:L0CATE x,y:PRINT m#%

480 el=l:e2=1:e3=1:tu=0:weg=0

A490. s¥=0

900 IF x=14 AND e=1% AND y=5 AND b=4 THE

N GOTO 1760

510 IF x=13 AND ==1% AND y~$ AND b=4 THE

N GOTO 17&0

520 PAPER 3

930 IF x=exil AND y=eyl AND el=1 THEN p=e

+lzszf=1l:1pi=0:2tu=tu+l

940 IF x=exZ AND y=ey2 AND e2Z=1 THEN e=e

+1:2f=1:22=0: tu~tu+i

550 IF x=ex3 AND y=ey3 AND e3=1 THEN e=e

+1zzf=1:23=0: tu=tu+i

560 IF zf=1 THEN sc=sc+100#b:S0OUND 1,478
126,5: 50UND 1,319,30,46:50UND 1,213,40,7:

LOCATE 8,22:PAPER 3I:PEN O:PRINT sec:=i0CAT

E £,24:PEN 1:PRINT CHR#%(Z44):z+=0:L0CATE
®y¥:iIF tu=3 THEN weg=1

570 PAPER O

580 IF b<4& AND weg=1 AND x=1 AND y=o THE

N 12460

590 IF bon>i THEN bon=bon-1

600 wE=MIDS (a$(y) ;¢ ,1)

610 IF w=CHR$(96) THEN LOCATE x,y:FPEN it

3:PAPER 14:PRINT CHR$(95) :y=y—1:PRINT CH

R# (22): LOCATE x ,y:PEN 7c:PRINT m#

620 wE=MIDS (aF(y) ,x,1)

&30 1 ¥=w$

&80 IF wH=CHR$(&8) THEN 1320

650 IF w$=CHR¥(24) THEN a=13:ab=14

&60 IF w¥=CHR¥(&5) THEN a=2:ab=0

670 IF wH=CHR*(F7) THEN a=2:ab=0

&80 qF=MID$ (a$(y+1) ,x,1)

690 IF q#$=CHR¥{&6) THEN LOCATE x,y:PRINT
* Mix=x+1:PRINT CHR$(22): LDCATE Xy, y:zPEN
7:PRINT m%:60TC 490

700 IF q¥=CHR$(32) THEN BOSLEB 1110

710 IF g$=CHR#(48) THEN GOTO 1320

720 1IF g¥=CHR#(BB) THEN LOCATE x,y:PRINT
" "iw=w—1:PRINT CHR$(22):LOCATE x,y:PEN
7:FRINT m$:GOTO 490

730 IF gq#F=CHR#${B9) THEN LOCATE x,y:PRINT
" o Mriu=x—-1:y=y+1:LOCATE x,y=PEN 7:PRINT

m¥Fz B0TO &80

740 IF aq#F=CHR$(B5) THEN i3%0

750 IF g#=CHR$(&F) THEN MIbDF(aF{y+1) ,x,.1
y=CHR$ (32) :LOCATE = ,y+1:FRINT * ™

7450 PRINT CHR#{22)CHR$(Q) :FAFER O

F70 IF JOY(Q)=1 AND wE=CHR¥ (&5) THEN LOC .

ATE x,y:PEN 2:PRINT w#:y=y—l:uf=1

780 IF JOY(0)=2 AND qg%=CHR${465) THEN LOC
ATE x,y:PEN 2:PRINT wh:y=y+l:sf=i

790 IF JOY(0)=4 THEN LOCATE x,y:PEN a:PA
FER ab:PRINT 1#$:y=y—1:m¥=CHR$ (B4)::5f=1

8O0 IF JOY{G)=8 THEN LOCATE x,y:PEN a:Fa

PER ab:PRINT if:x=x+1:m$=CHR$ (B3] 15¥=1
810 ab=0

-B20 IF JOY{Q)=1& THEN GOSUB 920

B30 IF x<1 THEN x=1

840 IF x>20 THEN x=20

B850 IF x<1 THEN x=1

B&O IF x>20 THEN x=20

B70 PRINT CHR$(22)

BBO FEN 7:LOCATE x,y:PRINT m$

890 PRINT CHR$ (22)CHR$(0)

%00 IF sf=1 THEN SOUND 1,0,2,4,0,0,10
210 BOTO 490

920 IF %<3 AND m$=CHR$(84) THEN RETURN
930 IF x>18 AND m$=CHR$(B3) THEN RETURN

240 SOUND 1,402,22,5,0,1
F50 IF m$=CHR$(B3) THEN s=1 ELSE s=-1
560 LOCATE x,y:PEN asPRINT l1#:x=xts:y=y—-
1
F70 t¥=MIDS (a$(y) % ,1)
280 IF t$=CHR$(65) THEN PRINT CHR$(22)
F90 LOCATE x,y:PEN 7:PRINT a$
1000 PRINT CHR$(2Z)CHR$(0)
1010 FOR k=1 TO 2Z20:NEXT
1020 IF t$=CHR#(47) THEN BOSUB 1050:B070
1040
1030 LOCATE x,y:PEN a:PRINT t$:x=x+s:y=y
+1
1040 RETURN
1650 SOUND 2,534,200,4,1
1060 LOCATE x,ysPEN 3:FPRINT CHR$ (&7) ;3 y=y
+1
1070 PAPER 3:LOCATE kra,Z3:PRINT " “:FAP
ER O:kra=kra—1i
1080 IF kra=7 THEN GOTO 1&90
1090 1=1-1 :
1100 RETURN
1110 fa=0
1120 wH=MIDFlaF{y) ,x,1}
1130 IF w$=CHR$(&4) THEN p=35
1140 IF w#=CHR$(73) THEN p=7
1150 IF w#=CHR$(70) OR wd=CHR$(71) OR w$
=CHR¥ (72) THEN p=1
1160 IF w#<>CHR#{564) THEN pa=0 ELSE pa=1
2
1170 LOCATE x,y:PEN p:PAFPER paiFRINT w$

programme._

286
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programme

1180 y=y+irfa=fa+l

11720 q$=MIDS$(a$(y+1) ,x,1)

1200 PEN 7:LOCATE x,yzPRINT m$

1210 IF qg#%=CHR$(32) THEN 60TO 1120

1220 IF fa>1 THEN LOCATE kra,23:PAPER 3:

PRINT " ":kra=kra—-1:FOR h=10 TO 20:SOUND
1,11346,3,5,0,0,h:NEXT

1230 IF kra=7 THEN 1490

1240 FAPER O

1250 RETURN

1260 FOR i=399 TO 80 STEP -1:MOVE 0,i:DR

AW 439,i ,0:NEXT

1270 SYMBOL AFTER 255 -

1280 LOCATE 6,10:PEN 10:PRINT "BONUS:":b
on

1290 b=b+1

1300 sc=sc+bon

1310 BOTO 200

1320 FOR +=7 TO 1 STEP -0.3

1330 SOUND 1,0,15,t,0,0,15

1340 PEN 1Q:LOCATE x,y:PRINT CHR$(87)
13350 NEXT

13460 LOCATE x,y:PRINT CHR$(BA):FOR w=1 T
0 1000:NEXT:=LOCATE x,y=PRINT " "

1370 BORDER 3I:FPAFER Q:FDOR f=y TO 1 STEPFP
-1

1380 qF=MIDF(a¥(F),u,1}

12720 IF q${}CHR$<32) THEN f=Ff-1:1IF ¥=0 T
HEN GOTO 1430 ELSE GOTO 1380

1400 LOCATE x,¥:PEN 1:PRINT CHR$(228):FO
R wt=1 TO 200:NEXT

1410 LOCATE x,fsPRINT " ¢

1420 NEXT

1430 LOCATE x,f+1:PRINT "

1440 FOR a=0 TO 320

1450 MOVE a,0:DRAW a,392,1:MOVE &3%9-a,0:
DRAW 43%—a,39F:NEXT

1450 SYMBOL AFTER 255

1470 IF scr>hsc THEN hsc=ssc

1480 FOR s=5 TO 1&:FEN 2:PAPER 1

14290 READ =z#%

1500 L ODCATE s,10:PRINT =z#%

1510 SOUND 1,0,2,7,0,0,5

1520 FOR wt=1 TO 250:NEXT

1530 NEXT

1540 DATA #,6,AM,E,—,—-,0,V.E,R,%

1550 FPEN 10:LOCATE S,15:PRINT "SCDRE-"

©

1560 PEN 7:LDCATE 5,17:PRINT "HISCDRE:"g
hsc :

1570 PEN 11:1L.0CATE 1,24:FPRINT "Press <FI
RE> to play"

1582 IF JO0Y(0O)=16 THEN RUN ELSE 507D 158
o]

1390 PEN 7:L0OCATE x,y:PRINT CHR#(84)
1600 s=478

1610 FOR i=20 TD 95

1620 LOCATE x%,y:zPRINT CHR$(i)

1630 FDR r=1 TO S5

1640 sss+10

1650 SOUND 1,s5,20,5

1£40C NEXT:NEXT

1£70 LDCATE x,y:PRINT * ®

1680 6OTO 1370

1690 SOUND 4,460,200,7,0,2

1700 FOR d=1 TO 3

1710 t=97+d:PAFER O

1720 LOCATE x,y:PEN 7:PRINT CHR#$(t)

1730 FOR w=1 TO S500:NEXT

1740 NEXT

1750 y=y-1:60T0 1370

1760 PEN Z:FAFPER O

1770 LDCATE 14,5:FPRINT " "

1780 x=14:y=5

1790 y=y~1:IF y=0 THEN GOFD 1840

1800 LOCATE x,y:PRINT "JdK":;FOR wt=1 TO 3
O00:NEXT

1810 LOCATE x,y:PRINT * ®

1820 w=x-1

1830 60TO 1790

1840 LOCATE x,1sPRINT © *

1850 FOR v=399 TO 0 STEP -1:MOVE O,viDRA
W 639,v,0:NEXTIMODE Z:PAPER O:PEN 1

18460 FOR s=49152 TO &5%35 STEP 10

1870 IF INT(RND#20)»3 THEN POKE =,7

1BBO NEXT

1890 SYMBOL AFTER 255

1900 MOVE 300,0:DRAW 120,399,1:MOVE &39,
120: DRAK 120, 399

1210 LOCATE 2&,10=PRINT "#CONGRATULATION
5* 1t

1920 LOCATE 30,12:PRINT "You have saved

the ALIEN"

1930 LOCATE 346,1&6:PRINT “Ypour Score is "
§sC

1940 LOCATE 44,22:PRINT "Prepare to cont
inues Iv

1950 FOR wt=1 TO 6000 NEXT: GOTO 50

1960 a¥(1)=*

1970 a${2)=" "
1980 as$(3)=" AsDaan "
1990 aF(a)=" & A eaaan n
2000 af{Si="a A A A "
2010 a$(s)="aaa A o "
2020 a%{7)=" QeeEe egesaeA v
2030 as$(Bg)=" A"
2040 a$ig)=" A
2050 a$(10)=" AGEE @ @ SEAARGEEEEA"
2060 aF(it)=" A A "
2070 a$(12)=" A A "
2080 a$(13)=" @aeA A u
2090 a$(14)=" A ©eIeEeRaREE v
2100 a${15)=" A C c u
2110 as({1&6)=" A "
2120 a$(17)=" CEEEeARAERGAGERA
2130 as(18)=" A A"
2140 as(19)=" Iy A

2150 a#$(20)="EeeecEaEEULIIIBEEEEEA"
2160 exi=13:1eyl=Siex2=18: ey2=131ex3=1b: @
y3I=19 '

2170 x=1:y=19

2180 m$=CHR¥ (B83)

2190 o=5

2200 RETURN :

2210 a$({1)=" "
2220 as(2)=" -
2230 a$(3)="AIDIIDIA "
2240 a$4)="A A »
2250 a#(5)="A A "

A R dEn SR A e —-
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programme._

ZBBO a$(18)="" C yYeea@n A AT
22460 a%(s)="A I1IIX YIl« 2890 as{(19)="" DeeebDA A AT
2270 a¥(7)="A Y " 2900 a¥ (Z0)="EEXeeeEaAERAAJUEEADEA"Y
2280 a%(B8)="A Y " 2910 ex1=3reyl=2:ex2=10:ey2=B:ex3=121ey3
2290 a%(?)="A b = =19
2300 a${(10)="AYII IIXI IIXI TII III" 2920 x=20:vy=2
2310 a%(11)="A [ " 2930 mE=CHR¥{84)
2320 a${l2)="A " 2940 RETURN
- 2330 aF (13 ="TTINIXTIXIIXIXIXIIIA" 2950 SYMBOL AFTER &3
- 2340 as(ia)=" cCCC A" 2960 SYMBOL 64,255,0,0,0,0,0,0,255
2350 a%{15)=" A 2970 SYMBOL &65,255,129,255,129,255,129,2
2360 a¥#{ls)=" YIDIDIA Yii“ 55,129
. 2370 a$(17)=" ¥ A Yy ® 2980 SYMBOL 44,255,8,4,126,4,.8,0,255
2380 a${18)=" Y A Y n 2990 SYMEOL &7,24,24,24,24,62,60
2390 as$(19)="a A " 3000 SYMBOL &8,4,8,24,44,94,126,40,24
2400 a$(20)="IITITIITULILILITYEEITILI™ 3010 BYMBOL 69,255,255
. 2410 ex1=5:eyl1=0:1ex2=20: ey2=9:ex3=7ay3~ JI020 SYMBOL 70,7,7,16,38B,38,146,9,7
19 3030 SYMEOL 71,255,153,0,102,102,0,15%,2
2420 x=20:y=5 35
240 mE$=CHR$ (B84) 3040 SYMBOL 72,224,144,8,100,100,8,144,2
2340 o=1%9 24
2450 RETURN I050 SYMBOL 73,255,24,34,36,46,56,129,25
284650 aF{l)=" b =1
- 2870 a$(2)="a " 3060 SYMEOL 74,1,3,7,15,255,63,11,14
| 2480 a$(3)="G" YEH FH FGG'" 3070 SYMBOL 75,128,192,224,240,255,252,7
2490 as4)=" " Y [ i 08,8
;2500 a$(5)=" °* v Sn 3080 SYMBOL 77.16,146,146,14,16,16,14,146
. 2510 a$({&)=" ° Y YGGG* " I070 SYMBOL 78,24,24,36,44,36,44,36,60
- 2520 a¥(/)=" * Y o 3100 SYMEBOL B3,0,34,20,12,24,127,255,173
2530 a$(8)="FGH FGBGGGH o 3110 SYMEOL 83,0,68,40,48,88,254 255, 181
2540 a$(F)=" C FGGEGH " 3120 SYMBOL BS,0,255,255,255,255,255,255
- 2550 a%(i10)y=" D M- e § 2O
2560 a%(11)="FGGEAGEEGAH M- Z130 SYMBOL B6,8,64,17,0,40,4,65,20
2570 a$(12)=" C A A cooe 140 SYMBOL 87,8,72,73,42,42,148,6,38
2580 a%(13)=" A A T 3150 SYMEOL 88,205,156,32,126,32,16,0,255
2590 a$(14)=""G66G6H FGEGEDGLGEGE" 160 SYMBOL. 89,1,3,7,13,25,49,07 255
2600 a$(15)="" " 3170 SYMBOL 90,0,0,68,40,48,88,254,255
2610 a$(is)="" » 3160 SYMBOL 91,0,0,0,48,40,48,88,254
2620 a$(17)="" FAGDEGAH YGEAH Z190 SYMROL 22,0,0,0,0,468,40,48,88
28630 a$(18)="" A A Y A » 3200 SYMEOL 93,0,0,0,0,0,48,4G,48
2640 a$(19)="" A A A " 3210 SYMPOL 94,0,0,0,0,0,0,68,40
2650 a${20)="IIXBIIIUUIIITIIULLILL" 3220 SYMEOL 95,0,0,0,0,0,0,0,68
2660 exl=10:pyl=7:ax2=1btay2=B:ax3=2: ay3 3230 BYMBOL 946,255,0,255,0,285,0,255,0
=10 3240 SYMBOL 97,60,66,129,129,177,161,129
2670 w=20ry=19 5129
2680 m$=CHR$ (B4) 3250 SYMBOL 98,0,0,0,0,24,60,126,255
2690 =2 3260 SYMBOL 99,0,0,0,0,0,24,50,124
2700 RETURN 3270 S5yMmBOL 100,0,0,0,0,0,0,24,60
271G a%(1)=" * 3280 RETURN
2720 a%(2)=" "
2730 afF(3)=" A@A Aan -
2740 a$(4)=" A A AT . .
2750 as(5)=" A A JK A e Teil 1: Teil 2:
2760 a¥%#(6)=""1IIEEEIEIEEIIIY A *
2770 af(7)="" A" )
2780 as(B)="" b A" CHECK V1 PRUEFSUMMEN: CHECK V13 PRUEFSUMMENZ
p— | L]
gggg :zﬁéﬁ':.,. angsﬁﬁﬂ vGa AAI.. ZEILENNR.1 SUMMEN ZEILENNR, 1 BUMMEN
10-  20: 22194 10-  20: 14410
2810 a®{(11)="" A Y A A" I0- 401 24336 I0- 40r 5714
- 2820 a¥il2)="" VYGAGH Y A A" 50- &0 35482 50~  40: 12038
: Z2RA30 a¥F(i3)="" ¥YC & Y 0 A n 70~ BO: 58147 70— B0:s &818
2840 ss(1B=0 v A A 200 0o e o 0o em
28530 a#(15)="" M FAGGGBGH A AE" 130- 3 &BES " 130- 1402 17305
2860 a%(i&)="" M A A A" 150~ 1&0: 33101
2870 a${(17)="""™M A D a a-» GESAMTCHECKBUMME: 24984 170- 1801 20842
o
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werkstatt

190- 200 30826 810- B20: 15073 - 1430~ 1440:
216— 220 39126 830~ 8401 27147 1450~ 14&0:
230- 240: 27470 B50- B&0: 25149 1470~ 14H0:
250~ 260t 45983 870- .8BO: 18379 1450— 1500t
27Q-~ 2801 9B143 870~ F00:r 233646 1510- 1520:
290= I0ot 42844 F10- 9Q20: 33798 1530~ 1540¢
310~ 220:@ 62702 93I0—- F40: IF0LIB 1550~ 15460;:
330~ 3Z40: 77517 50— Q60: 96508 1570— 15803
3I50-  IH00 42994 970~ GBO: 42124 1590— 14001
270~ 3THO: 43787 90— 10C0: 21403 1610~ 1620«
IF0- 4003 49294 1010- 1020: 28738 1530~ 1640:
410~ 420@ 48671 1030~ 1040: 48583 1650- 16601
430~ 440: 39038 1050- 10603 S71xe 1670~ 156801
450~ 4L0r 45597 1070~ 108031 15403 1430~ 17002
470- 48021 18172 1090~ 11063 7170 1710- 1720¢
490— B0O: 24008 1110~ 11203 23297 1730— 1740
S510- S201 21099 1130~ 114G: 42B54 1750~ 1740z
S30- 5405 37334 1150- 11503 B3917 177G— 1780:
550~ $603 64129 1170~ 1180: &%041 1790= 18001
570~ H801 28790 1190- 1200: 42084 1810- 1820s
590- &001 40571 1210~ 12203 535i0 1830~ 1840:
&L10~ &20: 28497 1230= 12401 11475 1850~ 18&0:
4ZT0— L8011 165647 1250- 124608 L2029 1870~ 1880:
650~ &&0s5 77508 1270- 12801 31073 1890~ 19003
670~ 6B0: 463519 1290~ 1300z 24445 1910= 192
&90=~ 7001 50370 1310~ 13203 26817 1920~ 19402
710= 7201 504612 1330~ 1340% 30107 1950= 19401
730~ TF40: 73915 13850~ 13600 3I&075 1970— 1580:
750~ 7&60: 21508 1370- 13801 52507 1990~ 2000;
770- 7801 ?5120 1390— 1400: 40708 2010- 20201
790~ B0O: &3256 1310~ 1420: 8397 2030- 2040;

18714 2050~ 2040n 34981 2670~ 26803 14878 .
24327 | 2070- 20801 17648 | 2690~ 2700: 2461
53520 2090- 2100: 31947 2710- 2720: 9442
10118 2110- 21205 33554 2730- 2740:r 16850
17538 2130— 21403 16751 2750- 27&03 38446
18102 2130- 218601 93472 2770— 2780 14230
56281 Z2170- 21801 14122 2770~ 28001 33803
£HA533 2190~ 2200: 2479 2B10— 2820: 3I0ST74
284817 2210- 22201 SA442 2830—- 2840: 2781é&
246453 2230 2240 18754 2850- 28601 35142
13310 2250- 22403 229805 2870~ 28801 Zi010
4781 2270~ 22801 15333 2890~ 2790031 49707
S0LS 2290~ 2I00Q: 3ISLB2 2910- 2920 L2984
11284 2310- 2T20: 13250 2930~ 29401 S734
4724 2TI0—- 2TA0y 47914 2950— 2960: 15410
12337 2350~ 2350: 29324 2970~ 2580: 52475
12472 2I70—- 2IB0: 209463 2920~ T000: 24824
11885 2IG0— 24003 44217 I010— I020: 15684
T&IT2 2410~ 24201 61969 I03ID- 30403 49508
15623 2430~ 2440: 7980 3050~ 3040 39512
L2257 2450- 24501 4919 3070~ 30801 44000
505292 R470- 28B80: 29524 3090- 3100:r 38635
231460 2490~ 25007 22015 3110~ 3120: &9521
IBsSS3 2510— 25203 28718 I130~ 3Z140: 27277
77392 2530- 25401 37475 I150- 315602 3I02E2
81141 2550~ 2540 I3547 I170—~ 3180 43321
22027 2570- 2580 23350 I190- 32001 22347
15107 2590~ 24&00: 28334 3210- 32201 14987
23208 2610~ 26208 32177 I2I0~ I240% S50647
20308 2630~ 26301 22949 3250~ 32401 29387
13166 ZEE0- 26601 92373 3270~ 32B0: BB26
GESAMTCHECKSUMME: 53609

20

Fo

e

43 % for

virddas Handbushiter Uberlissi

Das Programm ,Directory”, ist wie der Na-
me schon sagt, zur Bearbeitung des Direc-
tory’s gedacht. Hierdurch kann man ein-
zelne Programme in Files® umbenennen,

DIRECTARY

JECIERE 22 2 S RSy I S TR RS

*H

33 "#e by OLIVER IHNS in 1985 #x
CFPC 444
S0 "% COPYRIGHT "BS BY D. IHMS #=
GO TEREFELREEEF R AN R F R ER XXX

3

T

LRENAMEN" oder ganz und gar aus dem
Directory ltischen. AuBerdem besteht
nach erfolgter Eingabe die Mdglichkeit,
das Directory zu {iberpriifen oder wieder

¥,y FRINT

| zu bearbeiten. :
Welche Vorgehensweise in den einzelnen -
Programmteilen notig ist, wird im Pro-
gramm selbst genau erlautert.

TOMILOCATE s, y+1izFRINT

180 PEN G:PAFER O: _
190 FEN 7: LOCATE 1,Z5:PRINTYCFC 4464 CP
C 4464 ©C"
200 FOR x%=0 TO
210 FOR y%=0 7O 14 STEF 1

250 STEP 3

"INEX

4
3
]

BO “+H+dt+++ Titelbild +4+++4+34+
PO '

100 EYMEQOL AFTER 2506

110 SYMEOL 251 ,129.656,36,124,90,125,50,
102 o

120 SYMEDL 232,24 .24 ,255,255,2%1,126,40,
36

130 a$=CHRF (251} :bF=CHRF {252)

140 MODE Oz INK 0,0z INK 1,.24: BORDER O:FPEN

1:FAPER O INK 2,20,0

150 PEN b:x=1l:zy=1:FOR v=1 TO 2Z1 STEF 1l:L
DCATE x,y+1:FRINT"COFYRIGHT () "85 by": S
OUND 2,y#50,7:LOCATE u,vzPFPRINT"

“eNEXT

160 u=0:y=2Z:FOR x=1 TO 4:L0CATE =,y:PRI
NT™ "z OCATE x+1,y2FEN 1:PRINT"Dliver Ih
ns"=50UND 1,x%478,5: NEXT

170 w=1ley=13:FOR »w=1 TO 2 :LOCATE x+1,y:
FEN &:FRINT a#;:PEN 12:FRINT" DIRECTDRY
":l OCATE »+1,y+1:PEN L13:FRINT b#:LO0CATE

20 IF TEST (x%,y%) THEN FLDT s¥%+185,yix
4+3324,3:IF TEST (X%,YYL) THEN FLOT X%+149
L YERG+TA0, 4

IO MEXT
240 NEXT
250 LOCATE 1,8:PEN Z:FRINT"> BITTE EINE
TASTE <":CALL &ERIS8
2460 CLS:MODE 1:INK O0,1:INK 1,24:INK 2,18
:IMNK 3,6:PAFER ©
270 LOCATE 1,1:FEN 3:PRINT STRINGE (30,21
&)
2BO LOCATE 12,2:PEN 1:FPRINT"'D I REC T

‘O R V"
290 LOCATE 1,4:FEN 2:FRINT STRINGS (40,CH

RE(2512:2L0CATE 1,5:3FPEN 3:FPRINT STRING$(
40 ,208)

SO0 FEN 2:L0CATE t.,7:FRINT CHR${(24);"% Di
eses Frogramm hilf bei der Bearbei-—- ¥
310 LOCATE 1,8:PRINT" tung von Disketten

50  Compute mib
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320 LOCATE 1,10:PRINT® Man kann mit dies

em Programm das H

330 LOCATE 1,11:PRINT" Directory bearbei
ten. Man kann Pro— "

340 LDOCATE 1,12:PRINT" gramme aus dem Di
rectory loeschen oder "

350 LOCATE 1,13:PRINTY einzelne Files um
bennen (RENAMEN) " '
360 LOCATE 1,14:PRINT"

L SFPASS " CHR#(24)
370 LOCATE 1,16:PEN 3:PRINT CHR$(150)35T
RING$(3Z2,154) s CHR$(1546)

3RO FOR i=17 TO 22:LOCATE 1,i:FRINT CHR$
{1493 :L.O0CATE 1,23:PRINT CHR${147):LOCATE
Z,23:PRINT STRINGE(3B,154) :NEXT:FOR i=1
7 TO 22:LOCATE 40,1:PRINT CHR¥(149):L0CA
TE 40,23:FRINT CHRE(153) s NEXT:

VIE

390 LOCATE 2,19:PEN 3Z:PRINT STRING$(38,1
54) :LOCATE 2,21:PEN 3:PRINT STRING# (38,1
54)
400 LOCATE 5,15:FEN 1:FRINT CHR#(24);"Co
pyright () 85 by Oliver Ihns";CHR$(Z4)
410 LOCATE 2,18:PEN 2:PRINT”1l:Loeschen
1 2 Renamen"
420 LOCATE 2,20:PEN Z:FRINT"IZ:Directory
anz. 1 4: End”
430 LOCATE 2,25:FPEN 1: INFUTYEITTE WAEHLE
N SIE '{1-4] ",wahl
240 '+++++++++ Abfrage +HH+HHEEes
450 ON wahl GOTO 8440,610,860,940
B0 “+++++++++ LOESCHEN +++++ .
470 CLS:LOCATE 16,2:PEN 3:FRINT“LOESCHEN
" BOTO SBO
480 LOCATE 1,.3:PEN 2:FRINT STRING$(40,20
8)
490 LOCATE 1,5:FEN 1:INPUT"Welches Frogr
amm soll geloescht werden -—-——> "ina#%
S00 LOCATE 1,B8:PEN Z2:FPRINT"Soll das Frog
ramm ———2> "sna%;"wirklich geloescht werd
en "::LOCATE Z27.,9: INFUT""; j%
510 IF antwortdF="N" OR antwort®="n" THEN
G070 260 ELSE IF anwort#="J" OR antwort
F="ji"* THEN GOTO 520
520 LOCATE 1,53:FPRINT STRINGF(40," "):
LOCATE 1,6:FPRINT STRING$(40," "):
LOCATE 1,7:FRINT STRING#(40," ")z
LOCATE 1,8:FPRINT STRINGF(40," "}:
LOCATE 1,92:FRINT STRINGF#(40," ")
530 LOCATE 1,%:FEN 3:FPRINT"Bitte legen S
ie die Diskette ein und druecken Sie
dann eine Taste:_ Y:CALL &EBELS
540 ERA,&pa#$
550 LOCATE 1,8:PEN 2:PRINT"F ER T I B "
560 LOCATE 1,9:FPEN 1:INFUT"Soll noch ein
Frogramm geloescht werden ——-> [§/nl";w
E
S70 IF wH="J" OR w¥="ji" THEN 470 ELSE 1F
wE="N" OR wi="n" THEN 250
580 LOCATE 1,1B:FEN 2:PRINT"WICHTIG: ———%
Es muss zuerst der Pro— grammname, o
ann ein Funkt und dann Art des Prog
rammes =2ingegeben werden. "
590 LOCATE 1,24:FEN Z:FRINT"Eeispiel ——

> Alien.bas"

&G0 GOTO 480

&H10 H4tHrtE++++ Renamen #4444+

&20 CLS

630 ILOCATE 1,1:PEN 1:PRINT"RENAMEN"

£40 LOCATE 1,3:PEN 1:PRINT STRING$(40,15
4}

650 LOCATE 1,4:PEN 1:FRINT"Sc muss singe
geben werden ---> flugl2.bas"

&H£60 LOCATE 1,5:PEN 2:PRINT"Es muss zurer
st der Filename eingegeben werden, dann

ein Punkt und Art des Files”

4670 LOCATE 1,B:PEN 3: INFUT"Alter Filenam

e, ad

&80 LLOCATE 1,10:FEN 2:INFUT"Neuer Filena
me: " b¥

690 LOCATE 1,B:PRINT STRING#(40," ™)

700 LOCATE 1,10:PRINT STRING#(40," ™)
710 LOCATE 1,8:PEN Z:PRINT"Pleaze insert
disc to be renamed in drive A then

press any key:—":CALL &BE1B

720 LOCATE 13,10:PEN 1:PRINT CHR#(150);5;8

TRING$(13,154) sCHRE(156)

730 FOR i=11 TO 22:LOCATE 13,i:PRINT CHR

#{149) :LOCATE 27,i:PRINT CHR$(149) :NEXT
740 LOCATE 13,23:PRINT CHR$(147); STRING¥
(13,154) ; CHR$ (153)

750 FOR a=1 T0O 3460

760 PLOT Z10+20#C05(a),
770 NEXT a

780 FOR a=1 TO 3&0

790 PLOT 310+8#C0S(a), 220+20x5IN(a),3
BOO NEXT

810 LOCATE &,24:PEN 1:PRINT"Moment bitte
s &5 wird renamaed !°

820 IREN,@b¥,@a#

830 LOCATE 1.,24:PRINT STRING$(40," ")

B840 LOCATE 1,24:PEN 3:PRINT"FERTIG !i"z:F

OR x=1 TO 2000:NEXT:LOCATE 1,24:FEN 2:IN
PUT"Soll noch etwas renamed werden ":;d¥
BS0O IF d$="N" OR d#¥="n" THEN 2&0 ELS5E IF
d¥="J" OR d&="3i" THEN &10

B&0 +++t++++ Directory +t+eti++

870 ELS '

880 LOCATE 16,1:PEN 3:PRINT"Directory”
B90 LOCATE 1,3sFPEN 1:PRINT STRING®(40,15
4)

200 LOCATE 1,5:PEN 2: IDIR

150+20%SIN(a) ,3

werkstatt_

210 LOCATE 1,20:FEN 1:PRINT"Ritte eine T

aste zum weitermachen”:CALL %EBE18

920 FOR i=4 TO 21:LOCATE 1,i:PRINT STRIN
6H(40," ") INEXT

230 LOCATE 1,5:PEN 3: INFUT"Wieder zum Me
nue zurueck "“iwE

G40 IF wH="N" OR w¥="n" THEN LOCATE 1,5:
PRINT STRINGS(30," "):LOCATE 1,5:PEN 23}
DIR: GOTO 210

50 IF wE="J" OR wE="j" THEN 240

940 T +++Ht+HebFH+ End e REbb et

Q70 LS

980 LOCATE 19,1:FEN 1:FPRINT"End"

F0 LOCATE 1,Z:PEN Z2:FRINT STRING#(40,"

II)

1000 LOCATE 1,46:PEN 3: INPUT"Sell das Fro
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gramm wirklich

tips &tricks

Bei vielen Lesern scheint die Abfrage des

" B fiir die Senkrechte

beendet werden “;§§ 1020 IF £%="N" DR f¢="n" THEN 240
1010 IF £#="J" OR F#$="3i" THEN 1030 1030 CALL O ° Programm—Ende
CHECK W1: PRUEFSUMMEN: 190~ 2002 I854% 430~ 44Q: 290465 L70—  58O: 84800
210- 220: 14301 450— 8460z 41102 &F0- F00:=: 19043 BI¢— - 200; 24335
ZETLEMNNR. : SUMMEN 230~ 240: I52 A470— 4BO: 43049 710— 720: 75541 ?10- 920: $BI71
10— 203 Z4847 250- 2601 71544 A90~ S00: 37585 TIO0—  740: T7IVS P30~  F40: 72277
26— 40: 37201 270- 2BO: 38755 S10—~ 3520: 97704 7S0— F760: 55782 FE0- BLO: 48575
50~ &0z 45962 200~  3Z00: 2375t SI0- $40:1 55659 Z70— 780: €943 ?T0—-  980: 9960
FO~— | 80: 2791646 10— IT20= SiE2D 550- 5&60: 64071 FI0—  BOQ: 47564 FP0— 1000 IFFIES
FO- 100z 2601 32O~ I40: &HAF10 570- 5B0: 3211 810~ 820: 25399 1010~ 1020: 51339
110~ 120: 52995 350- 350: 59118 590~ 400: 53849 830~ 840: L0594 1030- : 122
13~ 140: 55201 I70— ZBO: H2540 &10— 420z 2I1H3 850- B&0: 82487
iS50~ 160: 42494 ZO0-~ 400: 4A2B& &30— &40z ZIIH0 870—- 880: 23286 GESAMTCHECKSUMME : SB52&
170~ 180: 54883 410~ 420:118778 &50—~ &40 B92i1d

_Tips & Tricks Fiir den Schneider

I]er Jnvstlck am CPC

Joysticks immer noch ein Problem darzu-
stellen. Daher wollen wir an dieser Stelle
einmal kurz beschreiben, wie eine Abfra-
ge richtig funktioniert.

Meistens erfolgt die Abfrage mittels der
Befehlsfolge:

iIF JOY(0)=2 THEN......

IF JOY{0)=1 THEN......

USW.

Das ist zwar im Prinzip richtig, erlaubt aber
nur die Bewegung des Joysticks in 4
Richtungen. Zudem muB der Joystick ex-
akt in die jeweilige Richtung bewegt wer-
den. Gleichzeitiges Bewegen und Schie-
Ben ist nicht mdgtich.

Wird aber bei der Abfrage statt des Gleich-
heitszeichens die AND-Funktion ange-
wandt, kann mit 5 Befehlen die Steuerung
in 8 Richtungen erfolgen, wobei gleichzei-
tige Betatigung des Feuerknopfes maglich
ist.

Ein Beispiel:
A ist die Variable fir die Waage-
rechie.

Die Befehisfelge lautet:

10 IF JOY{0) AND 1 THEN B=B-1
20 |F JOY{0) AND 2 THEN B=B+1
30 IF JOY(D) AND 4 THEN A=A-1
40 IF JOY(D) AND 8 THEN A=R+1

30 IF JGY{0) AND 16 THEN GOTO.....:REM
FEUERKNOPF Sae LOCOTE

Einer unserer kritischsten Programm-An-
wender - Herr Humme! aus Winterbach -
hat nach regem Briefwechsel mit unserer
Programmierabteilung einen Verbesse-
rungsvorschiag zum Programm ,Superfi-
le“ aus Heft 7/85. Das bisherige Pro-
gramm war zwar voll funktionsfhig, bei
Falscheingaben konnten jedoch Fehler
auftreten. Diese Anderung schlieBt nun
solche Fehier aus, D.h. im Kiartext, daB

bei falschen Eingaben oder Bedienungs-
fehler keine Datenverluste oder Pro-
grammabbriiche auftreten konnen. Die
Redaktion bedankt sich bei Herrn Hummel
fur die Geduld und Hartnackigkeit bei der
Durchsetzung dieses Verbesserungsvor-
schiages.

Wir hoffen, daB alle Anwender nun eine
optimale Datenverwa[tung verwirklichen
kinnen.

S0

(inhalt$(datensaetze)
ge{falder))))

390 IF UFPPERS$ (wahl$)="J" THEN 400 ELSE 1

00 hdat=192000\laengeiDIM inhalts$ (hdat)
1240 IF. a$=CHR$(127) THEN FOR felder=i T
0 hfeldar:inhalts$ (datensaetze)=""*3NEXTsd
atensaetzesdatensaetze-2:CLS: GOTO 1090
1970 LOCATE 1,10: INFUT"Nummer des Feldes
sy nachdem sortiert werden soll"jsfelder
1980 IF sfelder<i THEN sfelder=1 ELSE IF
sfelder *hfelder THEN sfelder=zhfelder
3300 inhalt$(datensastze)=mlEFTS$ (inhalt$(
datensaetze) ,anf (felder))+LEFT$(inhalt$,
1aange(fﬂldnr))+MID$(:nhaltt(datnnsnntz-
), (anf (felder)+laengae (feldar)+1) ,ABS{LEN

)—tanftfelder)+laan

In unserer Ausgabe Heft 12/85 IS'[ in dem
Programm ,Two Cherry Chaps“ ein Sym-
kol nicht ausgedruckt worden. Bitte fiigen

TH, IS PRINT geady Ve gesc

Korrektur zu ,Two Chenry Cha

Sie die Anderung in Zeile 760 nachtrag-
lich ein” und Ihr Programm funktioniert.

b LOCATE Z7, 2% FRIMTY, ®

92
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Bewerbung als Programmautor

. Name: Vorname: Alter:
~ StraBe: Wohnort:
' Titel des Programmes: Computersystem:

KBytes

_ Erforderficher Speicherplatz:

" Erforderliche Pheripherie:

- ich versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechie besitze. Ich bin damiteinverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betrégt 120 DM pro abgedruckte Seite.
. Solie das Programm nicht verdffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen.

. Folgende Unteriagen liegen diesem Schreiben bei:
Kassette: _  Diskette: _ Dokumentation: . . \listing:__ .. Riickporto:

- Unterschrift des Programmautors:

 Einsenden an: Tranic-Verlag ABi. Programmentwickiung, Landstrafle 28, 3444 Wehretal 1

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in ,Gompute mit..

Name und Adresse

An ,Compute mit..*
- Tronic-Veriag

Postfach

3444 Wehretal |

Unterschrift Datum

Unter der Rubrik ,Kieinanzeigen*- lch wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:
veroffentlichen wir Gelegenhsits- NEEEE | |
anzeigen fiir Verkaufsangebote,
Kauf- und Tauschgesuche, Kon-
faktaufnahme bzw. Erfahrungs-
austausch usw.

i

i

f

|

Aktuell: |
Unsere Preise filr ,Kieinanzeigen™: |
|

i

i

|

Jede Kleinanzeige  nur 10,- DM
Jede gewerbliche
Gelegenheitsanzeige nur 15,- DM
(diirfen nicht unter Chiffre erschei-
nen)

Eine Veriffentlichung erfolgt nur
gegen Yorkasse!

P11 |
| |
L 111 |
L1t i
Lt ] |
I |
it |
[ i
[ L] l

L[]
[
[ 11
[
| 11
L.1.]
| 11
| 11
L1
L}

U I SN SR S S S S = -

!
I
I
f
L
I
|
|
f
!

| J
L |
| |
| |
| I
| J
I J
L J
l |
L |

R T T S e S S S
b b e e e e = — e e

1 I f [ 1
N O T N A A I
N S N O Y Y
[N U O O Y I I
O IO 0 A T
0 0 O 1 O
I S T I O O O
N O I I
I T O N O
TS VOO T T T OO O O

IV NN SN S SETG S TE

Pl | {
Zutreffendes ankreuzen
meinanze{geﬂ jetzt suche O Software suche O Hardware = O Tausch O Versch.

noch pr eiswerter “biete an O Software biete an O Hardware O Kontakte O Chiffre
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% Kleinanzeigen  Kleinanzeigen  Kleinanzeigen

Suche Hardware

A A R R RN RN
Wer verkauft Commodore Flop-
py-Laufwerk 1541 mit C-16 An-
schiuB? Zuschriften an: Holger
Schabio, Fritz-GoBler-Str. 2,
8671 Leupoldsgriin.

LR KN R R R R R R

W >® SUCHE BILLIG!!! @@
Floppy-1541 oder 157011

Biete 350 DM oder 280 Fr.1l!
Suche laufend die neuesten
Prgr. auf Disk!!! Angebote an: De-
sarzens Renaud, RingsiraBe 56,
CH-3327 - Lyssach, & 034/
453708, (Vorwah! fur Schweiz:
oo 4,

Wer hat hillig 16K-Speicherer-
weiterung fiir VC-20 anzubieten?
Bitte melden bei D. Lienau, Fal-
kenhagener Str. 8, 1000 Berlin
20. Suche auch Kontakte zu an-
deren VC-20 und C-64 Besitzern,
die mir beibringen kénnen Pro-
gramme zu schreiben. ich bin 21
Jahre.

Suche Sprachmodul + Softwara
auf Kassette + preiswerte Floppy
far C-64. Tel. 0511/ 750128.

» Suche Drucker fiir CPC 464!
= 02373/71075.

Suche Erweiterungsmodul fiir
VC-20. Angebote an R. Weigelt,
2909 Boesel, LessingstraBe 6.

Welcher Drucker kann PQOST-
KARTEN bedrucken?

Suche Dt. und engl. Adventures
fir CPC-484! Bitte melden. Al-
bert Béhr, Germanenstr. 6, 7470
Albstadt 15, Tel.; 074 31/7 4561,

Suche fir VC-20 32K Erweite-
rung schaitbar evtl. 64 K.
Angebate an D. Keiterer, Gem-
penweg 3, CH-4707 Ettingen,
Tel. 061/737697.

Suche firr CPC 464 DRUCKER.
B ELTEILTHEILT» EILT*EILT
Frank Sigel, In den Stuben 7,
7312 Kirchheim-Teck, Tel.
07021/67 24.

‘Durch unseren
| Kleinanzeigen-
markt

erreichen Sie

~ eine Vielzahl -
. von Lesern! .

Suche Software

Achtung s+ Achtung v Achtung
#* Suche fur C-16 und VZ- *
v 200 Software. Angebote
% bitte an Axel Waszynski, &
77 Erfurter Str 33a, 2351 ¢
* & % Trappenkamp. W W%

% % Commodore16/116 % %
Suche Programme aller Artift
Spiele {a. Compute mit), Adven-
ture, Tips u. Tricks {auch Li-
stings) usw. Angebote an:
Andreas Schreier, Zur Tauber-
guelle 8, 8801 Wettringen, Tel.
09869/277.

=» > SCHNEIDERCPC 464 &
Suche Programme aller Art
Zinsb., Borsen- und Wertpapier-
programme, Spiele, Adventure
etc.) Bin auch am Tausch von
Programmen interassier.

Wer verkauft giinstig Zubehor,
Drucker flir CPC 464. Angebote
u. Anfragen: U. Hollenberg, von-
Witzieben-StraGe 13, 4400 Min-
ster.

Suche Input 64 Cassetten Nr.: 1,
2,3,4 - —-Zahie 7 DM {nur Origi-
nalprg.) Suche Floppy bis 25 DM
{1541}.

Suche Original Ghostbusters u.
A View to a kill.

Suche Spiele furCPC 464 uC-64
zum Tauschen. Liste an: Andreas
Mever (A.M.SCFT) Dennerstr.
100, 7000 Stuitgart 50.

Suche Sprachsyntesizer-Pro-
gramm auf Kassette fiir C-16 /C-
116.

Tausche gegen 5 Spielprogram-
me. Schreibt an: - Norbert
Schmitz, Spanische Schanzen
10 b, 4134 Rheinberg 4. AuBer-
dem verkaufe ich Computer
ORIC 1, 16 K mit Spiele und Kas-
settenrecorder fiir 100 DM oder
ruft an. Tel.: 02843/2969.

Suche jede Art von Spielsoftwa-
re fur den Schneider CPC 664,
Biete gute Preise!!t!

Jorn B. Gruhlke, Postfach 1208,
2270 Wyk auf Féhr, Tel.-Nr.
04681/34 44, ab 18.00 Uhr.

Biete Software

W %% C64Software ok

W Arcade Hall of Fame (D) 49,-- W
* Littte Comp. Pecple (D) 52,90 *
# Kennedy Approach (D) 55,~~ %
% Fourth Protocol 32,90/49-- W
w Winter Games 33,90/39,—- #
 The Goonies (X) 34,90 *

# Software schon ab 7.95/11,90

" Hotline: 07307 /6230 18-20 Uhr #

% CS Postfach 1304 7913 Senden #

% % SCHNEIDER Software

w Everyone's a Wally K 32,-- ¥
* Frank Bruno's Boxing K 29,90
% Hacker K 38— w
* Gremlins K 35,~~
* Jewels of Babylon K 19,90 %
* Red Moon K 22,90 %

* Supersoftware schon ab 9,50 W#
* Hotling: 07307 /62 30 18-20 Uhr %
# CS Postfach 1304 7313 Senden W

SONDERANGEBOT!!! 60 gr.-Pa-
pier ws Rand perf. 2000 Bi. nur
DM 39,-, Weitere Angebote ge-
gen DM 1,—- in Briefm. Versand nur
gegen Vorkasse. V-Kosten DM
4,-, ab DM 100, frei. "
Fa. Leichtlein, Holzhofallee 32,
6100 Darmstadt.

CPC-464. Tolle Textverarbeitung
plus Adressverwaltung mit deut-
scher Tastatur fiir nur 3¢,— DM,
Cassetten einlegen und Drucker
NLQ 401 einschalten, schon wird
der ges. Inhalt ausgedruckt mit
Cassettendruckprogramm  fur
nur 10,- DM. Lieferung gegen
Vorkasse plus 2,— DM Porto.
Hans Thielen, Am Hoverkamp 48,
4044 Kaarst 1, Tel.. 02101-
604278.

Schneider CPC - Schneider CPC
Spiel-und Anwenderprogramme
aus Eigenentwickiung fur thren
CPC zu zivilen Preisen erhalien
Sie bei Friedrich Neuper, Post-
fach 72, 8473 Pfreimd. Fordern
Sie einfach das kostenlose Info
an.

Commodore 16 * Commodore

Verkaufe Spiele, Tips und Tricks, -

Anwenderprogramme und ganz
tolle Supergrafiken. Infos ko-
sternlos bei Hatteier, Werner,
4981 Reichersber/Osterreich.

Supertape fiir C-16/116/Plus 4.
Cassetten Save- und Laderouti-
ne. mit 3600 oder 7200 Baud.
Cassette mit Bed. 15 DM. Tel.;
02162/54335.

C-16/C-116/Plus 4 Superspiele!
Info 1 und 2 gegen Rickporto bei
Hannes  Kaltenbach, Priel-
mayerstr. 16, 7990 Friedrichsha-
fen 1.

VC-20 + Datas. + 20 Spielen +
Tasche + Staubsch. + Listings.

C-64 (fast neu} + Datas. + 25-30
Sp. + Joy. + Hefte mit Listings,

G-16 {fast neu) + Datas. + 10-20
Sp. + Joy. + Listings.

ATAR? 2600 + Joy. + 2 Spielen.
Verkaufe an Meistbietenden. An
D. Lienau, Falkenhagener Str. 8,
1000 Berlin 20. 100 % Antwort fr
Jeden.

SCHNEIDER-CPC :r Diverse
Programme in QOriginaiverp. mit
Handbuch auf Disketten 3" bzw.
Cassetten wegen Systemwech-
sel giinstig abzugeben, Liste an-
fordern bet W. Kiefer, PF. 44, 7801
UmkKirch.

94
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| VC-20 PROGRAMME JV: Privat.
| Textadventure SchloBzauber +
Psychaterspie! - beides
* Deutsch < zusammen auf Cas-
sette 10,—— DM.
I Volker Coert, Sollingstr. 4-8
4300 Essen 1
. Komplette Liste gegen Rilck-
" porto! Resettaster 5,- DM VC-20
" Lexikon. Reparaturen von Tasta-
“turen (Mech. Suche Spiele +
. Programme bis 16 K.

' Wir haben Spitzensoftware!!!
Fir euren Schneider u. Commo-
dore. Achtung! Der Software-
Renner Wintergames®  fUr
Schneider ist da! Preis: 39,90
DM, Dictionary fur Schneider der
Dolmetscher 20.000 Stichworte

" englisch - deutsch o. deutsch -
englisch auf 3" Disc. DM 69,901
Gratiskatalog anfordern! HP-
Soft, Abt. D. 8240, Berchtesga-

.den, Hindenburgallee 3.

2D- u. 3ID-Grafikpaket CPC 464
' 36 Grafikprogr. Basic, Kassette
DM 50,— incl. MWSt. Portofrel. Al-
le Progr. offen. Definition eigener
Obiekte. Animationsprogr. von
* Luftfahrz, u. Techn. Objekten.
© Auch Einzelprogr. Liste 80 Pf. Der
Hit fir Designer u. Grafik-Fans.
Grafik-Software Fred Wagen-
knecht, 1000 Berlin 44, lisestr. 1.

Funkfernschreibprogramm fiir
- CPC 464 (RTTY), Soft-undHard-
. ware incl. Konverter, AFSK, Fest-
" text-, Drucker-, Varschreib- und
Empfangsspeicher. Baudot u.
ASKII bis 300 Baud. Machen Sie

" Ihren CPC zum prof. Fernschrei-.

ber. Anwendung z. B. beim Ama-
teurfunk. Info kostenlos bei Ste-
fan Peim, DL7AGQ, Friedrichsru-
her Str. 32, 1000 Berlin 33, Tel.
- 030/8242943.

. Wir haben altes in der Tasche!
. Das komplette Ablageprogramm
. fir alle wichtigen Datentréiger.
' Taschen, Boxen, Einlegemap-
pen und vieles mehrin allen Gro-
Ben und Arten. Informieren Sie
sich tber die Ablagetechnik von
Morgen bei: H. Becks, 4290 Bo-
cholt, Postfach 10, Tel. 02871/
7384

* CPC 464-664 w C-16/116 &
Achtung! Keine Programme? Wir
tauschen und verkaufen Top-
spiele zu fairen Preisen. Listen,
Infos u.s.w. gegen 1,50 DM. Ritck-
porto. Anfragen bitte an: Carl
Doll, Harbortweg 5, 4770 Soest,
Tel.: 02921/618 51 oder: Roland
Fuchs, Blanckenagelweg 9,
4770 Scest, Tel.: 02921/ 43 590.
* CPC 464-664 & C-16/116 &

Verkaufe ca. 800 Topprog. auf
Disk {Winterg., Hacker etc.) zu
absoluten Tiefstpreisen fiir C-64.
AuBerdem C-84, 1 Jahr alt 300,
und Akustikkoppler, TRS-80inkl.
RS-232 u. orig. Teletherm 300,~.
Stefan Siehle, Postlagernd.
7888 Rheinfelden.

»

CPC 462 Vokabeltrainer!
Das Programm enthélt
viele Vokabeln und tber
100 unregelmiBige Ver-
ben. Sie kdnnen noch be-
 liebig viele Vokabeln ein-
geben und abspeichern.
Programm auf Kassette
nur DM 19,—-. Zu bestellen
bei: Thilo Schray; Alten-
bachweg 8/1, 7120 Bietig-
¢ heim-Bissingen. T
A A ke W ke o ok e

e
b

y

»

5

L

i

b

D BHD B3 4
*

Commodore 64 VC-20 C-16
Fibu V1.4 ® Ek-Vk @ Foto- & Film-
archiv @ Lottc @ Videoarchiv @
Adressino ® Tabello ® Digitalo®
Rechengenie @ Gehimjogging ®
Spielepaket 1 ® Supergenie @
Kartei ® KFZ-Programme @ Biblo
® Katalog gegen 80 Pf-Briefmar-
ke Computerservice T. Hofstede,
A d.Windmihle 8, 5010 Berg-
heim 5.

CPC-464% Verkaufe die Grafik
Adventures ,Das Geheimnis der
4 Juwelen® und ,Smugglers Co-
ve”. BSpielstand kann gespei-
chert werden. 40 DM in Schei-
nen an: Jochen Koch, Haustr. 23,
7401  Pliezhausen. Tausche
auch Spiele auf Kassette.

Tausch

L A I A b 2R K 2 4
+ VC-20 + VC-20 + VC-20
4+ Tausche VC-20 Spiele ge-
4+ gen andere Software fir
+ VC-20;MarkoGorg, inden
+ Wingerten 48, 6100 Darm-
stadt 23.

L 2 B 25 2B 2B 2k SR SR K 28 2

R

+

Schneider CPC 464: Tausche
verschiedene Spiele und Da-
teien. Alles nur auf Kassetten.
Bitte Listings von Spielen schik~
ken an: Frieder Kanitz, Rotweile-
rin 22, 7440 Nurtingen. Alle Brie-
fe werden beantwortet.

1 Jabr alt. Schneider CPC 464
mit  Farbmonitor, Schneider
Drucker und Floppy, NP 3094 ,—
DM far 2200,-; evil. Rechner +
Monitor fiir 898, DM. Tel
06171/4500 oder 53897.

Commodore C-16 mit Datasetie
billig zu verkaufen. DM 250,-.
Gleich schreiben an: Bernd Pol-
ster, Fr.-Ebert-Str. 14, 8570 Peg-
nitz.

W%k VERKAUFE & % % %
C-116 + Datasette und 9 Wochen
alten Printer Ploiter 1520 - DM
450,—-. An Kiaus Plonner, Tel
05962/2225, 4471 Dohren,
HerzlakerstraBe 10.

CPC-464 CPC-464 CPC-464
Tausche CPC-464 super Soft-
ware. Tausche meine Program-
me in ganz Europa perPost. Also
bitte schreibt an: Timo Widmann,
Achalmstr. 15 in 7446 Oberbio-
hingen.
CPC-464 CPC-464 CPC-464

@ ® Tausche und verkaufe @ @
Profi-Software fir Commodore
16 z. B. Flugsimufator: Defence
usw. Tel..02181/6 3947 von Jur-
gen Tenten.

Biete Hardware

%k % 64 Hardware & %W
* MPS 801 279,- Mon. 1702 648,-- W
W Dataphon S21d komplett 279,— #
* Disketten NoName1D 1G5t 25—
* Disk Box f. 100 Disk 5,25” 27—

% Quickshot | 11,90 ¢ W 2980
# Quickshot V¥ 24,90 / IX 39—
* Disklocher 10— &

 Hotline: 07307 /62 30 18-20 Uhr W
# CS Postfach 1304 7913 Senden

% ANGEBOT DES MONATS =
Verkaufe C-116 + Datas + Joy. +
15 Super-Programme (Zodiac,
Olympic Skier, Ace, Tom, Grand-
master = Schach, Spectipede,
Squirm, Flight Path 737, Musik-
comp, usw.). 1 Jahr alt aber neu-
wertig. Neupreis ca. 550 DM. Fiir
350 DM zu haben. Schreibt an
Frank Koppel, Gorlitzerstr, 1,
4708 Bergkamen. Bitte Tel.-Nr.
angeben.

Verschiedenes

Schneider CPC CLUB Bayreuth
Wir suchen Mitglieder fir unse-
ren Club; Softwaretausch und
Sammelbesteliungen; INFO-
Tausch; Clubzeitung 3 schreibt
an: Singh, Achim, Pottaschhiitte
10, 8580 Bayreuth, Tel. 0921/
53205. .

k% G664 ;404 ;6128 k& &

Suche aite ,Compute mit“-Hef-
te, die noch im % % ROESKE-
VERLAG % % erschienen sind.
Suche auBerdem Software flr
den VC-20 {Tausche auch} Liste
oder Angebote an: Ferdinand
Hiibers, Crosewick 67, 4426 Vre-
den, Tel.: (02564) 47 26.

Wohnt nebenan ein CPC-Profi?
Bin Einsteiger (54} und suche
Kontakt u. Erfahrungsaustausch.
Claus Piotrowski, Am Sanders-
hof 31, 4350 Recklinghausen.
Ruft doch mal an, Tel. 02361/
4988468,

W C-16 % C-16 % C-16 % C-16 &
Suche fur den Commodore C-16
die Spielanleitung oder einen
Lésungsweg fir das Spiel ,Cata-
combs”. Bitte wenden an: K. Ba-
rarr, 4100 Duisburg 1, Lilien-
thalstr. 202, Tel. 0203/3122 88.
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Dlamond Hunter &

Schnelder CPE 464

Dmman!ensuc/:e in den Héhlen der Anden

Steinschiag-Harry ist bei seiner Arbeit in
einer Diamantenmine in einen verborge-
nen Schacht gefallen und entdeckt ein rie-
siges, unberiihrtes Diamantenvorkom-
men.

Geblendet von sovie! Schonheit und in der
Hoffnung der reichste Mann der Welt wer-
den zu kdnnen, beginnt er ohne jegliche
VorsichtsmaBnahme zu beriicksichtigen,
mit der Bergung der Diamanten.

Dach schon nach kurzer Zeit muB er fest-
stellen, daB das gar nicht so einfach ist.
Das Bertihren der umherliegenden radio-
aktiven Steine flihrt sofort zum Verfust ei-
nes seiner drei Leben. Auch herabfaliende

Steine oder Diamanten verletzen Harry
todlich und dariiberhinaus werden die
Diamanten noch von einem Hahlenmon-
ster bewacht,

Diese Boulder-Dash-Variante hat einen ei-
genen Editor mit dem man Spieffelder ver-
andern oder neu erstellen kann. Diese
Spielfelder kénnen natiirlich auch abge-
speichert und eingeladen werden, wobei
die aktuelle Hi-Score-Liste mit abgespei-
chert wird.

Die Steuerung der Spielfigur und des Cur-
sors beim Editor erfolgt iiber Joystick oder
{iber die Cursortasten.

Hinweise zum Abtippen:

Teil 1:

Sie konnen die Zeilen 780-1310 weglas-
sen. Sie miissen sich dann jedoch ein ei-
genes Spielfeld aufbauen und einladen.
Bitte beachten Sie, daB die erste Zeile die
Zeilennummer 10 und die letzte Zeile die
Nummer 1560 sein muB.

Teil 2:

Die erste Zeilennummer mufB 5 lauten.
Das Programm miissen Sie unter dem Fi-
lenamen ,HUNTER 2" abspeichern. Bei i-
nem Neustart muB ,,GOTO 5“ verwandt
werden, da sonst die Variablen geloscht
werden.

Im Verleih daer"

DATA 3,"AS-Software Company"

BOSUR 230:60T0 270

BORDER INT{RND#i8)+&1IF INKEY$<»" ¥
THEN RETURN ELSE IF zp=0 THEN RETURN ELS

280 FOR t = § TD 131:READ so(t,0):NEXT t
»0,142,0,179,0,119,0,179,0
DATA 89,0,95,106,119,106,119,134,142

0,142,0,119,0,142,0,89,0,11

71,60,67,560,71,40,67,50,71,50,6
8%,71,80,71,89,71,80,71,89,71,8

,89,95,89,106,89,95,87,106,8

0,159,0,106,0,127,0,89,0,10

go,71,80,89,95,89,95,106,119,10

0,106,11%,127,119,127,142,1

179,190,213,239,0,119,127,1

i0 BOTO 30 180 DATA 1,"
11 150

12 VR RN IAE TN W 200 @

1z " » 210 3

14" DIAMOND HUNTER * 220 EVERY BO
15 v » 230

16 * {C) 1985 by Andromeda-Soft *

17 » % E 1530

1B " written by Dliver Heggelbacher # 240

1g v * 230 ° Melodie minlesen
2q for TRONILL * 260 ¢

21 » 270 DIM so(144,1)
z22 " -l-****************i*****************

23 : : 290 DATA 179
24 ¢ TEIL 1 300

25 2 ,134,142,159
30 PRINT:FRINT "Please wait!" 310 DATA 179,
40 DEFINT a-z 7,0

50 * 320 DATA

&0 ‘ Hi-Bcore Tabella 74,60

70 * , 330 DATA

B0 DIM hi (10) ,hi$(10) 0,71

90 RESTORE 100:FOR t=1 TO 10:hi (£)=1100~ 340 DATA 104
t#10031READ f:READ n%ihi#$(t)=CHR% (15} +CHR 9,95,87

F(F ) +n$+CHRE (15) +CHR$ (2) s NEXT ¢ 350 DATA 127,
100 DATA 3,"Vorsicht Steinschlag® 6,0 .

110 DATA 2,"Es wirken mits" 360 DATA

120 DATA 1,“Bteinschlag Harry" 56,119,134

130 DATA 1,"(mit 2 Doublae)" 370 DATA 142,
140 DATA 1,"Diamanten Monster® 59,142,159,17%9
150 DATA 1,"radicaktive Steina" SBQ DATA 170,
160 DATA 1,"154 Diamanten® 19,0,190,0
170 DATA 2," " 370 DATA 179

¥0,119,0,190,0,119,0,213,0,1

a6
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27,0
400 DATA 119
410 FOR t = 1 TO 131:READ sol(t,1)iNEXT t
4720 DATA 0,0,9,0,0,0,0,0,0,0

430 DATA 0,0,716,0,548,0,7156,0,478,0,714
0
L
440 DATA 358,0,379,4246,478,426,478,536,3
T 48,478,548 ,438
450 DATA 358,0,284,0,239,0,284,0,179,0,2
: 39,0 :
© 8440 DATA 142,119,134,119,142,119,134,119
+142,119,134,119
- 470 DATH 179,.142,159,142,179,142,159,142
s17%,142,15%9,142
480 DATA 213,179,190,179,213,179,190,179
2 213,179,190,17%
490 DATA 253,0,31%,0,239,0,319,0,120,0,2
39,0 '
500 DATA 179,159,1792,190,213,150,213,239
+ 253,229,253 ,284
510 DATA 319,0,23%,253,284,253,284,319,3
58,319,358,379
520 DATA 426,379,424,478,319,358,379,358
y319,0,64B,0
530 DATA 478
sS40 ¢
550 ' Zeichen definisren
560 °
570 SYMBOL AFTER 240
580 SYMBOL 240,14,56,80,56,20,15,40,104
590 SYMBROL 241,16,56,146,124,156,16,40,40
&£00 SYMBOL 242,146,5%4,20,554,80,15,40,44
610 SYMBOL 243,24,102,202,145,198,170,10
2,724
&20 SYMBOL 244,0,16,56,108,56,146,0,0
&30 SYMBOL. 245,85,170,85,170,85,170,85,1
70
&40 SYMBOL 248&6,32,32,255,4,4,4,255,32
&50 SYMBOL 247,0,0,0,0,0,0,0,124
560 SYMBOL 248,4,10,17,34,100,120,112
&70 BYMBOL. 249,0,0,30,42,22,28,0,0
&8O SYMBOL 250,0,28,34,78,8&6,38,24,0
&%0 SYMBOL 251,460,82,165,211,219,111,461
700 SYMBOL 252,562,87,195,131,14863,154,94,
32
710 SYMBOL 253,126,130,129,129,129,129,6
&, 60
720 SYMBOL 254,126,203,146,32,16,8,211,12
6 .
730 SYMBOL 235,460,126,90,125,102,90,124,
219
740 °
750 *° Bilder einlesen
7460
770 DIM bild (32,23,6,1),ab (&) ,x{(20) ,y(2
0) ,x2(20) ,¥y2(20) yab¥ (20)
780 FDR ¢ = ¢ TO 1
790 FOR i=1 TO 23:READ a¥
800 pes=0:FOR k=1 TO 32:a=VAL (MID${a¥,k,1l
Ydabildtk,i,t,0)=asbild(k,i,t,l)=ape=ps
+a:NEXT k:READ ps2: IF ps<>ps2 THEN PRINT
tPRINT"Fehler in Zeile "j;BA0+t#240Q0+i%10:
END
810 NEXT i,t
820 ab(O)=izab(1)=1

programme.

830 & .

840 * PRild i

B50 DATA O011111£2211111113111111122111113
éég4DATA 1131113322111111311111112221313%1}
é;g?DATA 11122114121222221111211113311111%
éég4DATA 1111221113113311111111312210221
ééglnhTA 1111311121111111131111111111813%
;537DATA 111111131131110000000111112118111%
éigénATA 4444444444444444444411122111111
%ég:DATn 111111113 1323311111131311133114211%

L)

930 DATA 1112211111112321111111111111311

;igonATn 11123111211221224131111315111111
éégonnTn 1112111211113113211111111111111
;;gEDATA 111T1111111411111111331131111111
;5349ATA 1221112111111111921382411111111
;égsnnTA 1131111111144444444484444484544
;5Z?DATA 1111111211100000003330000000000
faﬁé DATA 1221111111122131111131112211111
:;;gonnTA 113111111111313111111111311211
:;éganTA 111221121111112211112111111311
:éigonATA 111131131111141311113112211111
:éigznATA 1111111112811133111121131311121
:éégsnATA‘111111111122111112111111111131
:;;37DATA 11151111184311211112112231811¢
:;;quATA 111812111213311311321824241131¢34
11,32

1080 Bild 2

1090 DATA 000000221111111211122212222221
::agabﬁTA 112221311112222311111112311311
::;SBDATA 1131121111113111111111313111122
fiégonnTA 11111213211113111131113131111113
1:524DATA AAA4RABARAR[438488448488844444848]111
i:;;IEHTﬁ 1014211131411111213111111214121
::égBDATA 111122211111111311112111314131
::;SSDATA 111113112221111111113111114112
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11,42

1170 DATA 1221111113113111111112111214113
11,43

1180 DATA 1131111113111111111113111314111
22,43

1150 DATA 1i211113111111111111311111114312)
13,39

1260 DATA 1111100060000000000000000004131
11,16 -

12;0 DATA 12214444444444484854444444121
Q0,102

1250 DATA 11X1111111111311111112311114122
21,41

1230 DATA 1111131112111113111113112114131
31,43

1240 DATA 1111113113111222111111113114111
11,42

1230 PATA 11111111 2111132111112122113122
11,44

1260 DATA 112111113111311131131113113214123
11,448 :

1270 DATA 113121111122711111112111324122
11,47 .
1280 DATA 113113112411 1311138111:13111121123
11,42

1250 DATA 1111111311111133114$1111131212
11,36

1300 DATA 1111141833321 1433311§31111113313
11,36

1310 DATA 0000000Q0GO000000000000111131111
11,30 :
1320

1230 ¢ Schriftfarben und

1340 °

1350 ° Huellhkurven definisren

1360

1370 INK O0,0:sINK 1,0:INK 2,03INK 3,11

1380 ENV 1,2,7,1,1,-1,1,12,-1,10
1320 ENV 2,1,15,1,15,~1,10

1400 ENV 3,11,1,1,11,-1,&

1410 ENT 1,10,5,1,10,~5,1

1420
1430 °
1440 °
1450 PAPER C:MODE 1eFOR t=1 TO 20:a$=INK

"EYSINEXT tezp=l

1440 PEN 3:LOCATE 1,25:FRINT “Diamond Hu
nter": LOCATE 27 ,25:PRINT "Andromeda—-Scft
";:LOCATE 11, liPRINT “Press Epace to abo
tll

1470 LOCATE 15,231FPRINT "Pleaze wait!"
1480 FOR t=0 TO 223 STEP 2:FOR i=0 T0O 15
STEF 2pa=TEST(t+4146,i)IF a=3 THEN PLOT
7A+E %241 y Z20+i %2, 11 DRAWR 4,0:DRAWR 0,2,
Z2:DRAWR 2Z,0:PLOT 7o+t#2+i1 ,322+i%2,1:DRAW
R 4,0:DRAKR 0,2,2:DRAWR 2,0
1490 NEXT i,t

1500 LOCATE 13,8:PEN Z2:PRINT
M T B

1510 FOR t=0 TO 223 STEP Z2:FOR i=0 TO 15
BTEP 2:a=TEST(t,i):IF a=3 THEN FOR k=0
TQ 7 STEF 2rw=i*4+k:PLOT 264+t#2.5+w/2,15
C+wyl-{k MOD 4=0):DRAWR 4,0:NEXT k

1520 NEXT i.t

1530 LOCATE 11.1:PRINT SPACES(20):LOCATE

Einladebild

"PRESE

1,251 PRINT SPACE$(40) 33 INK X,11,17:LOCA
TE 14,23:PEN Z:PRINT "STILL LOADING
1540 rﬂREMAIN(O):BURDER 172 LOCATE 1 1
1550 INK 1,31e¢INK 2,24:PEN 2
15460 CHAIN MERBE "’huntar 2" ,34,DELETE 10

-15&60
Teil 2:
S 6ATQ 2770
6 i
7" Diamond Hunter —— Teil 2
a 1]
9 3
io
20" S PIEL
30

40 LOCATE 3,243 INPUT "Mit welchem Bild w

ollen sie beginnen {0~-8) el

£1IF (VAL (a$) <1 AND a$<{>"0") DR VAL (a%$)>

& THEN 40

SO0 b=VAL (a%$)~1

&0 IF abt(b+1)=0 THEN 40

70 '

BO

0
100 CLS1LOCATE 1,11PRINT CHR$(1S0)318TRIN

G¥{32,154) ;CHR$(158) 3 STRING# (5, 154) ; CHR$
(155);

110 FOR t=2 TO 24:PRINT CHR${14%9):LOCATE
34,t: PRINT CHR$(149) ;STRINGH(S, 32);CHR$
(149); NEXT t

120 PRINT CHR${147)35TRING$ (32,154) ; CHR$
(155) s STRING¥ (5,154) jCHR$ (153) 3

130 WINDOW#1,2,33,2,24: WINDDWH#2,35,39,2,

24

140 PAPER#1,0:CLSH#1: PAPER#2,1:CLS#2: PEN#

2,0 _

150 sc=0:11ives=3

160 x=liy=1ix2=11y2Z=11au=l

170 SPEED INK 25,25

180 b=b+1

120 IF b>»4& THEN b=0

200 IF ab({b)=0 THEN 180

210 WINDOW SWAF G,1

220 FOR t=0 TO 20s5abf(t)=0:NEXT t

230 LOCATE 1,1:v=01dm=0:dm2=0

240 FOR t=1 TO 23:FOR i=1 TOD 32

250 a=bild({i,t;b,0):IF a=0 THEN PRINT *

"1 6070 300

240 IF a=1 THEN PEN 1:PRINT CHR$(245)3:06

070 300 .

270 IF =2 THEN PEN 1:PRINT CHR${(243)p:i3

Osus 310:607T0 300 i

280 IF a=3 THEN PEN 3:PRINT CHR$(244)y:d |

m=dni+1: BO0SUB 310:GOTO 300

250 PEN Z:FPRINT CHR$(24&};

200 NEXT i,t:GOTO 330

310 IF t=23 THEN RETURN ELSE IF bild(i,t |

+1,b,0)<>0 THEN RETURN ELSE abf (v)=azx{v |

I=ign2iv)=ity(vizt+lty2i{vistivevilt IF v

20 THEN w=0

320 RETURN -

330 zeit=150:zu=0: ende=0r mx=32: my=231mx 2

=R & my2=my: mon=i

Bildaufbau

o8
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340 za=0

350 LOCATE#2,1,3:PRINTH#2, "Suore”":LOCATES

2,1 , 1 PRINT#2,"Time": LOCATE#2,1 , 133PRINT

#2,"Livas"

350 LOCATE#2,6-1ives,15:FRINT#2Z,8TRING$(
lives,241)

370 FOR t=0 TO 15 STEP 2:FOR i=Q TO 15 S

TEP Z2:PLOT i+146,t+3468,~-(TEST(i+424~1ives

#1&6,t+144)=0) #2: PLOT i+&24-lives*lb,t+14

4,1:NEXT i:80UND 1,200~t#8,1,71NEXT ¢

380 PEN Z:LOCATE 1,1:PRINT CHR#(22)+CHRS
{1):LOCATE F2,23:FRINT CHR#%(255)3;:1LOCATE
1,1:PRINT CHR#(22)+CHR#{0)

390 EVERY 50 GOSUB 950

400 EVERY 13,1 BOSUB &30

410 '

420 ' Herabfallen der Steine und

430
440 '
450 °
460 FOR zv=0 TO 1 STEP O:za=za+ltIF zal2
O THEN za=(

470 IF ende=1 THEN ende=0:r=REMAIN(O)+RE
MAINC(1) s WINDOW SWAP 0,1:G0SUB 1450:GOSUR
1350: GOSUB 1300:GOTO 170

480 IF ak=1 THEN r=REMAIN(1)+REMAIN(O)1G
oTO 1090

430 IF abf(za)=0 THEN s=za ELSE zv=l

SO0 NEXT zv

S10 gxmx(za)rgyey (za)igu2ax2(za) rgy2ay2(

Ta)

520 DItLOCATE gx2,gy2:PRINT " "3 :LOCATE
gx ,gyi1PFEN 1-={abf (za)=3I)#21PRINT CHR¥(241

+abf (za) )y

530 bild(gx2,g9y2,b,0)=0:bild{gx,gy,b,0)=
abf(za)El

S40 DIz lF gxwx AND gy=sy THEN r=REMAIN(0)

+REMAIN{1):EI: GOTO 109 ELEBE EI

S50 IF mon=1 THEN IF gx=mx AMD gy=my THE

N GOSUB 1240

S560 a=bildigx,gy-2,b,0)21IF a=2 OR a=3 TH

EN DI1IF abf (@)=0 THEN ab¥ (e)=aix (e)=gx1

k2{ei=guiy(e)=gy2liy2(e)=gy2-11EI ELBE GO

SUE 1040:60T0 560

570 IF gy=23 THEN 590

980 a=bildigx,gy+1,b,0)sIF a=0 OR{x=gx A

ND y—-1=gy)THEN y(za)=gy+lty2{za)=gy:B0OTO
460

590 abf (za)=0:e=za:S50UND 132,0,0,0,2,0,3
IIGDTU 440

&00

&10

620

&30 IF x=mx THEN IF y=my THEN IF mon=1 T

HEN ak=1l:r=REMAIN(1) :RETURN

&40 IF(INKEY(Q)»~1 OR INKEY(72])>-1)AND vy
>l THEN y=y-11au=l3BE0TO &20

650 IF (INKEY(1)2>-1 OR INKEY(73)>-1) AND
¥<E2 THEN x=x+1:1au=2:60TC 470

&60 IF (INKEY(2)>—1 DR INKEY(73)#=1) AND
y{23 THEN y=y+11au=131G0TO 490

&70 IF (INKEY(B)>-1 OR INKEY(74)>-1} AND
w>i THEN x=u—1rau=0:1G0T0O &90

&80 IF x=gx AND y=gy THEN 710

Diamanten

bewagen der Spielfigur

690 IF bildi{x,y,b,0)=3 THEN sc=sc+5:dm=d

m—1rdm2=dmZ+1:1 SOUND 130,284,0,0,3:bild(x
+¥ b, 0} =01 6OBUR 870

710 IF x=x2 AND y=y2 THEN va=ve+1:IF veX
5 THEN ve=0:G0T0O 7&0 ELSE RETURN

730 IF bild(x,y.b,0)=4 THEN x=x2:y=y2Z:RE

TURN

740 ve=0

750 SOUND 1,3000,2,46

760 c=bild(x2,y2-1:b,0)3IF =2 OR c=3 TH

EN IF y=y2+1 THEN FOR t=0 TD 20:IF ab+f(t
y=c AND x{t)=xn AND y(tl=my2 THEN 745 ELBE
NEXT ¢

761 IF c=2 DR c=3 THEN IF abf (e)=0 THEN

abf(el=cixi{@)=xZixk2(n)=xk2iy(@)=y2:y2(a) =

y2-1 ELSE GDSUB 1040:G0T0O 7é&1

762 IF c=2 OR c=3 THEN IF za<21 THEN IF

abf (za) =0 THEN za=e

765 IF bild(x,y,b,0)=2 THEN ak=1:r=REMAI

N{1)RETURN

770 IF x=1 THEN IF y=1 AND zu=1 THEN LOC
ATE 1,1:PRINT CHR#$ (22)+CHR$ (1) +CHR${241)
+CHR# (22) +CHR% (0) t ende=1

780 IF bild(x2,y2,b,0)=0 OR bild{x2,y2,b
sO)=1 THEN LOCATE #2,y2cPRINT " "grbild(
K2,y2,b,0)=0

790 xl=utyl=y

800 IF ende=1 THEN B30

810 LOCATE x,y:FEN 2ePRINT CHR$(240+au)y
B20 IF zu=0 THEN IF x>1 OR y>1 THEN zu=l
tLOCATE 1,1:1FPEN J:PRINT CHR#{254)

830 RETURN

840 *
850
840 *
870 FOR t=0 TO 203 IF x2{t)=x THEN IF y2{
t)=y THEN IF abf{t)=3 THEN ab#f {(t)}=0

880 NEXT t:RETURN

Diamant in Matrix enthalten ?

890 RETURN

00 -

210 * Ieit und Punkte anzeigen
920

930 und Monster bewegen
240 °

950 zeit=zeit-1:IF zeit=0 THEN ak=i:r=RE
MAIN(O)+REMAIN(1) s RETURN
P2&0 SPEED INK zeit/10+10,zeit/10+10
70 LOCATEH#2,1 ,SiPRINTHZ ,USING" ###H4H" s uc
tLOCATE#2,3, 10: PRINT#2,USING"###" j2aei t
280 IF mon=0 THEN RETURN
FO my=mr+ (eamx )~ (X Xmx) amy=my+ (y<my)=(y>
my)1DI: LOCATE mx2,my2:a=bild{mx2,my2,b,0
Yt IF a=1 THEN PEN 1:PRINT CHR#(2435)jELSE
IF a=2 THEN PEN 1:FRINT CHR#(243X);;ELEE
IF a=3 THEN FEN 3:tPRINT CHR#%(244);ELSE I
F a=4 THEN PEN 2:PRINT CHR#%(244)31ELSE PR
INTII “i
1000 SOUND 130,319,20,5,0,1:L0CATE 1,1:F
RINT CHR#(22)+CHR%(1):LOCATE mx,my:zPEN 2
tFRINT CHR#% (255) 31 LOCATE 1,1stPRINT CHR#$({
22)+CHR¥F (D) 1EL : mx2=mx 1 my2=my: RETURN
1010 -
1020 °
1030 ~
1040 FOR t=0 TO 203 IF abf (t)=0 THEN ex=ts

Freie Mat;ix suchen

programme.

2/86

Compube mib

59



_programme

RETURN

1050 NEXT trabf (za)=0:e=zayRETURN
1060 *
1070 *
180
1090 S0UND 1,0,0,0,2,0,10

1100 LOCATE x2,yZiPRINT" "3

1110 PEN 21FOR t=1 TO S:LDCATE X,yIPRINT
CHR$(t+248) 1t FOR i=1 TO SOO0NEXT itNEXT
t

1120 v=xiw=yi1BUSUB 11303 vemx it wemy: GOSUB
113016070 1190

1130 LOCATE v,wiFRINT" "33l DCATE v,w
1140 a=bild(v,w,b,0)1IF a=i THEN FEN 1i1P

RINT CHR$(245))

1150 IF a=2 THEN PEN 1:1PRINT CHR$(243),
1160 IF a=3 THEN PEN 3:PRINT CHR$(244);
1170 IF a=4 THEN PEN 2:PRINT CHR$(244);
1180 RETURN

1185 FOR t=0 TO 20: IF abf (t)=0 AND bild¢

¥{t),yi{t)+1,b,0)=0 THEN y(t)=y(t)+lay2(t
)=y

1187 NEXT t

11790 zeit=150mmon=1lix=1:x2=11y=lgyZ2=lszu

=0:akt0:mx=32|my=23|mu2=mx|my2-my:livnl-

lives—1:IF lives<l THEN 2370

1200 GOTO I70

Spielsrtod

1210

1220 ' Gtein oder Diamant ist
1230 -

1240 auf Monster gefallen
1250 -

1260 SOUND 130,0,0,0,2,0,8:1DIsvemuswamyt
PEN 2:FOR t=1 TD S:LOCATE v,wi1PRINT CHR$
(£+248) 31 FOR i=1 TD 100:1NEXT itNEXT t:B0
SUB 1130imon=OEll sc=sc+301 RETURN

1270
1280 *
1290
1300 FOR i=1 TO 23:FOR t=1 TO I21bild(t,
i,b,0)=bild(t,i,b,1)sNEXT ¢,i

1310 RETURN

1320 -
1330
1340 -
1350 IF dm<>0 THEN RETLURN

1340 PEN 2:LOCATE 3,104PRINT "Alle Diama
nten eingesammelt!"

1370 LOCATE 11,15:PRINT "Bonus @ “;dm2#5
1380 sc=sc+dmZ«35:LDCATE #2,1,S:PRINT #2,
USING "#H####"jsc

1390 RETURN

Spielfeld erneusrn

Alle Diamanten eingesammelt

1400 . ,

1410 ' Melodie fuer beendete Runde
1320

1430 oder HI-Score

1440 °

1450 FOR t=0 TO 12:1F so{t,0)<>0 THEN SO
UND 129,s0(t,0),0,0,1

13560 FOR i=1 TO 220:NEXT isNEXT t:RETURN
1470 g

1480 * Spielfelder erstellen

1494

1500 CLS:WINDOW#1,1,32,1,23:PAPER#L,0sCL
S#1

1510 LOCATE 1,23 :
1520 WINDOW#Z2,31,40,24,25: PAPERNZ, 11 PEN#D
,0:CLE#Z

1530 WINDOW #3,33,40,1,2X:PAPER #3,1:PEN
#3,2:CLS #3

1540 WINDOW SWAP 0,1

1550 INPUT #2,"Welches Bild wollen sie a

endern (0=-46) "3bn

1540 IF bn<® OR bn>»& THEN 1550

1570 CLS#2:LO0CATE 1,1:sSPEED INK 25,25
1580 IF ab(bn)=0 THEN cl=1sG60T0 1480
1590 FOR t=1 TG 23:FDR i=1 TO 32:z=hiid(
ist,bn,0)

1600 IF z=0 THEN PRINT " "3:150T0 1650
1610 IF z=1 THEN PEN 1:PRINT CHR$(245)::
G5O0TD 1850

1620 IF z=2 THEN PEN 1:PRINT CHR$(24%)j11
GOTO 1650

1430 IF z=3 THEN PEN 3:PRINT CHR$(244);5s
80TO 1650 :

1640 PEN 2:PRINT CHR$(246);:60T0 1650

1650 NEXT i,t

1660 WINDDW SWAP 0,3:LOCATE 1,3:PRINT "1

g "2PRINT "beenden ":PRINT "2:"31PRINT "“CL

Sll

1470 PRINT:FRINT"3:s “3;CHR$(245):PRINT"4:
";CHR$ (243) : PRINT"S: "3:PEN 3:PRINT CHR

$(2438)

1680 PEN Z2:FPRINT "&: ";LCHR$(244)

1490 PRINT:PRINT"Z7:"2PRINT"loeschen"

1700 WINDOW SWAP 0,3

1710 RESTORE 1720:FOR t = O TO A:READ %i

gni{t) ,col (t):NEXT ¢t

1720 DATA 32,1,245,1,243,1,244,3,246,2

1730 wu=Pry=1:x2=23y2=1

1740 a$=INKEY$ : IF as$<CHR#(4%) OR a$>CH

R¥(55) THEN 1840

1750 IF a$="1" THEN 1970

1780 IF a$="2" THEN 19460

1770 IF a$#="3" THEN z=1:cl=0

1780 IF a%$="4" THEN z=2:ci=0

1790 IF a$="8" THEN z=3:cl=0

1800 IF a$="6" THEN z=4:cl=0

1810 IF a$="7" THEN z=0

1820 bild{x,y.bn,0)=z:bild(x,y,bn,1)=z:L

OCATE % ,y:PEN col (z):PRINT CHR$(signi(z))
;:SOUND 1,119,2,5

1830 x2=x:yl=y

1840 x=x+1tIF x>32 THEN x=liy=y+13]IF y>2

3 THEN y=23:1x=32

1850 FOR t=1 TO 20eNEXT t:607T0 1740

1840 IF(INKEY(75)>—1 OR INKEY(1i)>—1)THEN
IF %432 THEN x=x+1:60T0 1210 ELSE ux=1-{(

y=23) #31: y=y+1+(y=23):60T0 171C

1870 IF(INKEY{72)>=-1 OR INKEY{2) »~1)AND

y<23 THEN y=y+1:160T0O 1910

1880 IF(INKEY(74)>~1 DR INKEY (8)>-1)THEN
IF %2>1 THEN xwx—-1160TO 1910 ELSE x=321y

=y—1—-{y=1):60T0 1210 '

1890 IF(INKEY(72)>-1 OR INKEY (0} >-1)AND

y*l THEN y=y—1:G0T0 1910

1900 GOTO 1930

1910 IF u=1 AND y=l THEN x=x2iy=y2

1920 a=bild{x2,y2,bn,0):LOCATE x2,y2:FPEN

60
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col (a)sPRINT CHR$(signi{al)}
1930 LOCATE 1,1:PRINT CHR#$(22)+CHR${i):L
OCATE x®,y:PEN Z:PRINT CHR¥(248)3:LOCATE
1,1 PRINT CHR#$(22)+CHR#${0)
1940 x2=xtyld=y
1950 FOR t=1i TO 100:NEXT t:GOTO 1740
1960 FOR t=1 TO 23:FOR i=1 T0O I2:bild{i,
t,bn,0)=02bild(it,bn,1) =0t NEXT i,tiCLS:
cl=11FOR t=1 TO 20:a%=INKEY$#i:NEXT ta1B0TO
1730
1970 SOUND 2,284,0,0,3
1980 ab(bn)=1-cl:B8QTO 2770
19720 '
2000
2010 -
2020 CLS:PEN 2: INPUT"Filename "yn#%a1lF LE
N(n#%) >13 THEN n$=LEFT$(n¥,13)
2030 PRINTIPRINT "Druwmcken mie die PLAY-
Tagte"
2040 CLOSEIN: IF nas<>"" THEN OPENIN!"+n
$+"—dh" ELSE OPENIN “!V
2050 PRINT:PRINT "File ";CHR$(24}in$;CHR
$(24)3" wird "j"geladen”
2060 INPUT #%,bn:ab(bn)m]l
2070 FOR i=1 TO 23FOR t=1 TO0 32 BTEF &
2080 INPUT #%9,werwl=INT(we/125)1ri=we MO
D 125tw2=INT(ri1/25)sr2=r1 MOD 25:w3=INT(
r2/5)1wld=r2 MOD S
T 2090 bild{t,i,bn,0)=witbild{t,i,bn,1)=wl
2100 bild(t+l,i,bn,0)=w2ebild(t+i,i,bn,1
o ymw
2110 bild(t+2,i,bn,;0)=w3tbild(t+2,i,bn,1
bR (TR
2120 bild{t+3,i,bn,0)=wdabild{(t+3,i,hn,1
) =wi )
2130 NEXT t,d
2140 FOR t=1 TO 10: INPUT#Z,hi (£} ,hifit}:
NEXT t
2150 CLDSEIN:GOTO 2770
2160 -
2170 °
2180 '
2190 PEN Z:CLS: INPUT"Welches Bild soll a
bgespeichert werden (O-5&) "jbn
2200 IF abibn)=0 THEN PRINTsPRINT "Bild
ist leer!!!"sFOR t=1 TO 300CG:NEXT:60TC 2
190
2210 IF bn<0 OR bn»& THEN 2190
2220 PRINT: INPUT"Filenama "jn%iIF LEN(n$
Y213 THEN n#=LEFT#(n%,13)
2230 PRINTIPRINT"Druecken mie REC & PLAY
s danach SPACE"
2240 WHILE INKEY(47)=—1:1WEND
2250 BPEED WRITE ©
2260 OPENOCUT"!"+n$+"-dh"
2270 PRINT:PRINT"File "3;CHR$(24)in%3;CHR$
(28) 1" wird "“j"abgespeichert"
2280 PRINT #9,bn .
2250 FOR i=1 TO 231FOR t=1 TO 32 STEP 4
2300 a=bild(t,i,bn,0)#12T+bild(t+l,i,bn,
0) #25+bild{t+2,i ,bn,0)#S+bild (£+3,i,bn,0
}
2310 PRINT#9,a1NEXT t,i
2%20 FOR t=1 TO 10:PRINTH#?,hi (L) WRITE#?
Jhis{t):NEXT t

Bilder einladan

Bilder abspeichern

programme

2330 CLOSEOUTGOTO 2770
2340
2350
2380
2370 WINDOW SWAP 0,1

2380 FOR t=1 TO 23:FOR i=1 TO 32:bild{i,
t,b,0)=bild(i,t,b,}zNEXT i,t

2390 ORIGIN 3I20,0:FOR i=0 TO 2 STEF 2:F0
R t=0 TO 320 STEP 4:MOVE t+i ,0:DRAW t+i,
400,0:MDVE —t-i ,O:DRAW -t—i ,400:1NEXT t,i
2400 SPEED INK 25,25:LOCATE 12,2:PEN 3:P
RINT*S P I EL END E"

2410 PEN 2:LOCATE 10,5:PRINT"Ihre Punktz
ahl: "3 USING" ##H##"; sc

2420 FDR t=1 TD 20:a$=INKEY#:NMEXT ¢

24%0 IF sc<hi (10) THEN 2570

2440 LLOCATE 6,9:PRINT"Gratulation! Ihr E
roebnis ist":LOCATE 11,11:FPRINT"unter de
n besten 10!"

2450 G0OSUB 1450 L

2460 LOCATE 10,14:PEN Z:PRINT"Ihren Name
n bitte..."

2470 PEN 2:1L.DCATE 1041&:PRINT STRINGS (20
+ 247)

2480 nam#$="" 1 w=aQ

2490 as$=INKEY#:1IF a$=""OR as$=CHR#(34)THE
N 2420 '

2500 IF a$=CHR#(1i27)THEN IF x>0 THEN LOC
ATE %9+x,146:PRINT CHR$(247) :x=x—1l1nam$=LE
FT$ (nam#,x)160T0O 2490 ELSE GOTO 2490
2510 IF a$=CHR$(13) THEN 2540

2520 IF w<20 THEN x=x+1:LOCATE 9+x,15:FR
INT af:nam$=nam¥+ad

2530 BO0T0 2490

2540 IF scrhi (10} AND sc<=hi (?) THEN hi ¢
10)=gcehi$ (10)=nam$

2550 FOR t=9 TO 1 STEF -1

2560 IF sc>hi{t) THEN hi(t+l)=hi(t)rthiF(
t+1d=hi$(t)shi(t)=scshi¥F (t)=nam$ : NEXT
t )

2570 LDCATE 14,25:FEN 3:PRINT"SPACE drue
cken"

2580 WHILE INKEY (47)=-1:KEND

2590 GUTD 2770

Spielende

2600 7

2610 ' HI-Score Tabelle zeigen

2620 '

2630 CLS:PEN 3:LOCATE 7,1:PRINT"Diamond
Hunter =--- TOP TEN"

2640 PEN 2

2650 LOCATE 7,2iPRINT BTRINGS (28,"-")
2660 FOR t=1 TO 10

2670 LOCATE 5,2+t*21PRINT USING"##"yt§1P
RINT". "jhi${t)

2680 LOCATE 30,2+t#2:PRINT"1"jUSING"####
#"3hi ()

. 2690 NEXT t

2700 PEN 1:LOCATE 14,25:PRINT"GFPACE drues
cken"

2710 EVERY 9 GOSUB 3050

2720 WHILE INKEY{(47)m—~irWEND

2730 r=REMAIN(Q)}

2740
2750
2760

Titelbild
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programme

2770 MODE tiINK O,0:PAPER O3(CLS:1BDRDER 1
i

2780 PRINT CHR$(22)+"1"5 1 TAG:FLOT —-10,-1

0,31F0R t=C TD 10 STEFP 29MOVE 110+t ,368~

t1PRINT "D I AMOND HUNTE R"jiN

EXT t:TAGUOFFzPRINT CHR$(22)+"0"g

2800 PEN 2:LOCATE 16,8:FRINT CHR$(144) 3"
1985 by*®

2810 PEN 1:LOCATE 14,10:PRINT"Andromeda—

Soft?"

2820 PEN 2:LOCATE 10,13:FRINT"1l...spisle

nli

283¢ LOCATE

1len”

2840 LOCATE

den"

2850 LOCATE

ichern"

2860 LOCATE

abelle"

2870 LOCATE 1,24:1FRINT SPACE$(10}+"Ihra

Punktzahl 1 *JUSING" ###iH#" | sc

2880 FDOR t=1 TO 201 a$=INKEY$INEXT ¢

10,14sPRINT"2. . s Bildmr wrste
10,15 PRINT"3...Bilder einla
10,16:PRINT"4...Bilder abspe

10,17: PRINT"S. . .High=~Score T

CHECK W1:PRUEFSUMMEN: g30- 8401 3IIH2? 8O-
B850~ B840 &F170 100~
ZEILENNR.: BUMMEN B870- B8801 &9242 120~
10— 11y 371 B0~ 9001 &F0XS 140~
12— 13 29510 910- 5203 701&% 1&0-
14— 18; 20954 920~ 9401 48904 180~
16— 178 43476 P50~ 9601 69138 200—
18~ 191 55528 970- 9B80: 70800 220~
20— 21y 16638 990~ 10003 £847& 240~
22~ 23 27963 1010~ 10203 49234 T4~
24~ 253 235643 1030~ 10401 49149 280—
30—~ 401 14844 105G- 104602 &7451 300
Sb-  &02 17711 1070~ 10802 I7775 320-
70—  BOr 123544 10590— 1100: &973& x40-
50— 1003 S5271 1110~ 11201 £8992 I6H0—
110=- 1201 41239 1130~ 1140 72258 X80-
130~ 1401 I9917 1150- 11601 465471 AOD-
1350- 1401 42385 1170- 11801 &9392 420~
170~ 1801 34845 1190— 12001 &5045 440—
1590- 200 28838 1210~ 1220 71932 450~
210- 2200 6354 1230- 124031 &F364 480~
2I0- 2801 40749 1280- 12601 &F660 500-
250~ 2601 18979 1270- 12801 49530 520~
270- 2001 [2607 1290~ 13003 &492B6 S40-
290~ 3I00) 75584 1310~ 13201 34314 S4(-
10~ I20r L7214 1330~ 13401 23092 SE0-
IT0- 3Ia0: T7I1S 1350~ 13603 3II0R6& &00-
350~ I&0r 77419 1370~ 13801 27303 620~
370~ 3IB01 1062859 1390— 140032 14568 &40—
390- 4001 34722 1410~ 1420: 8477 &60~
410~ 420x S74644 1430- 14403 11916 &HEO-
4X0-~ 4401 BFO26 1450- 14460y 49321 710~
450~ 4&01 95207 1470~ 14803 IS773 740-
470- 4801122718 1490~ 15008 24643t 760
490~ %00: 55852 1510— 13520: 44224 762~
510- 5201107417 1530~ 1540 20813 770=
530~ S40:; 1181 1550~ 15401 27600 750~
5%0- 540z 24933 BiG-
570~ SHO1 15404 GESAMTCHECKSUMME: 15381 830
=00~ &00: Z1580 8s0-
410= 420x 39514 B 870—
530~ 6401 48347 Teil 2: 870~
650~ L&0: 25383 910~
&70~ &B801 242135 CHECK V131 PRUEFSUMMEN: 930—
&90= 7001 47928 50—
710- 7201 44335 ZEILENNR.: SUMMEN 970—
7I0-~ TAln 26738 G- &1 1174 %0~
750~ 7401 18351 7- 8: 28671 1010-
770— 7BO: 338:8 9- 10z 386 1030~
7P0- 8001 44397 20— 303 4149 1050~
B10- 8201 21221 40- 50: &1172 1070~—
&0-  70: 19708

2890
‘RPC0
2910
2920

iwmQs kim] 4 k2=14yEVERY 9 GOSUB X050
FOR zv=0 TO 1 STEF ©
ki=kil=-1-(ki<{14)

k2=k2-1-(k2<14}

2930 INK I,klsINkK 1,k2

2940 a¥=]INKEY#1IF VAL {(a%) >0 THEN IF VAL
a%$)<& THEN zv=i

2950 NEXT zv

2760 r=REMAINCO}1INK 1,158 INK 3,11,23
2970 IF a$="1" THEN 40

2980 IF a$="2" THEN 1500

2990 IF a$="3" THEN 2020

I000 IF a$="4" THEN 2190

3010 GOTO 2630

3020 ¢
303F0 °
3040
I050 i=i+] ¢ IF i>i44 THEN i=l

I060 IF so(i,0)<>0 THEN ki=24150UND 130,
sofi,d ,0,0,1

3070 IF sodi 1)<>0
s0(i,1),0,0,1

J080 RETURN

Melodie spielen

THEN k2=2&6380UND 129,

501 9519 | 1090— 11001 14371 | 2090~ 21001 &0454
1101 94504 1110- 11201 91479 | 2110- 21201 BAS24
130: 17704 | 1130- 11403 68748 | 2130- 21408 4667
1501 32574 | 1150~ 11400 49as52 | 2150- 21401 2463
1701 57007 | 1170~ {1BOy 2si94 | 2170- 21803 25056
150: 20125 | 1185- 11871 34448 | 2190- 22001 25348
2108 19093 | 1190— 12001 44951 | 2210- 2220y 40284
230; 78301 | 1210- 1220: 31651 | 2230— 2240: 71462
250 43432 | 1230~ 12403 3I0a40 | 2250~ 22601 11167
2701 70503 | 1250- 12403 18803 | 2270- 22803 54491
290; 27785 | 1270~ 12801 25183 | 2290~ 23001 33349
101 22909 | 1290- 1300: 39224 | 2310~ 23208 26260
3301 B4S | 1310- 1320:  Sp4 | 2330- 23401 2234
3501 45774 | 1330— 13403 48879 gggg* ggsgl Iggg:
I70: 106633 | 1350- 134601 25493 - :

390: 57858 | 1370~ 1380y 43170 | 2390— 2400: 77951
4101 3873 | 13590- 14800 5B& | #410- 2420: 92903
4301 39341 | 1410- 14203 45425 | 2430- 24403 62234
4501 164B4 | 1430- :440) 315526 | 2450- 24460: 43714
4705 &8781 | 1450~ 145031 44752 | 2470~ 24801 2750%
490 4170 | 1470— 14B0: 32552 | 2490~ 25001105098
S5i0: 12910 | 1490- 15005 13943 ig;g- :gfgu :gﬁgg
530: 41813 | 1510~ 1520; 21294 - 8

5500 32429 | 1530- 15401 24300 | =2350— 2560: 54252
5701 42382 | 1550~ 1540: 53294 | 2570~ 25B0x 3IB7SG
5901 - 14804 | 1570~ 15803 47109 | 25%0- 26003 1525
6101 38004 | 1570- 16001 &B400 | 2A10- 26201 I4544
6301 42551 | 1610- 14201 &7152 | 2630- 24401 54317
6501 32623 | 1630~ 16403 44284 | 2650- 28660: 13143
&701 S&B78 | 1650~ 144608 10543 | 2670~ 26801106734
4901 95544 | 1670~ 16801 3IB705 | 26F0— 27001 31436
7301 74975 | 1690~ 1700: 1@127 | 2710- 27205 11644
750: 4052 | 1710~ 17201 43038 [ £730- 2740r 5078
75613 53406 | 1730- 1740: 38504 | 2750~ 276C1 9143
7651 77098 | 1750- 17601 20395 | =770- 27801 51841
7801 75274 | 1770- 17803 &241s | <800- 28l0: 54889
BOO: 29542 | 1790- 18001 42szg | <B20- 2B30r 62643
8201 435%2 [ 1810- 18920 4a3sg | 2540~ 28501 Bl716
840: 586 | 18z0- 1830: @io14 | 2860~ 2B70: 57730
8601 49293 | 1850~ 1B&0s 77875 | 2000~ 28901 Lbsll
8501 A1793 | 1B70- 18803 53533 | 2700~ 29101 34706
001 586 | 1890~ 1900; ABZss | 2720— 29301 34484
9201 38327 | 1910- 1920s 40355 | 2740- 29503 14672
9405 30028 | 1930- 1930; 4@997 | Z760- 29703 23690
Q401 £32461 1950~ 19603 78018 2980- 29901 21911
980 3I778% | 1970~ 1980¢ =2o30 | 2000~ 30101 10241
10001 44083 1990~ 20003 18232 I020- 3030: 17009
1020t 26077 |2010- 20203 45876 E040—~ Z05K0: 44477
1040t 14147 | 2030~ 2040:101098 | S060- 30703 35042
10&0: 52608 | 2050~ 2040: 45092 | S080- : 201
1080: 10B71 | 2070- 20803 93023

BESAMTCHECKSUMME: 48671
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: Das ist so ungefahr alles, was in der Anlei-
itung als Hinweis zu finden ist. Dariiber
| hinaus erféhrt der User lediglich, daB er
 sich bei dem Versuch, eine Mailbox anzu-
{wahlen, in der Nummer geirrt hat und
ganz plotzlich in ein wildfremdes Compu-
. ternetz geraten ist. Auf dem Bildschirm ist
| lediglich LOG ON zu sehen. Was nun? Was
:tun? Das Passwort ist nicht bekannt. Der
- Name der Firma auch nicht. Es gibt auch
' keinerlei Hinweise, Regeln oder sonstige
| Backgroundinformationen. Aber es reizt
+ natiirlich, mehr iiber das fremde und ge-
! heimnisvolle Computersystem herauszu-
i finden. Aber wie? Das muf3 man - wie ein
| echter Hacker ~ schon selbst herausfin-
 den.
i Der Anwender steckt nun mitten in einer
fiir ihn unklaren Situation und mus sich
| ganz auf sein eigenes Geschick und seine

gigene Logik verlassen.

Entwickelt wurde HACKER von Steve
Cartwright, der schon einige Spiele-Hits
erdacht hat.

Erhaltlich ist HACKER fiir Atari 800 XL, C-
64, Schneider CPC 464, Sinclair Spec-
trum und Apple Ii.

Technische Besonderheiten

% Mit Joystick und Keyboard zu spisten |

* Farbige Grafik mit Voll-Animation

* Thematisch der echten ,Hackerei” an-
gelehnt, wobei die Realitat jedoch im
Sinne des Spielens stark lberzogen
wurde,

% Wie auch bei echten Hackern, ist es
nicht moglich, eine Zwischenspeiche-
rung durchzufiihren. Wenn der Spieler
einen Security-Check nicht passieren
kann, wird er aus dem System heraus-
geworfen und muf von vorn beginnen.

i Em echter Renner. Lange Zeit Nummer
. Eins in den Charts. Fantastische Anima-
: tion, Spielwitz, Action, die Spai macht.
Die Rede ist von ,THE WAY OF THE EX-
| PLODING FIST* (Spectrum/C-64/Schnei-
- der). MELBOURNE HOUSE ist ein Meister-
~werk gefungen, mit dem eigentlich nur
- noch IMAGINE’S ,Ye Ar Kung-Fu“ mithal-
- ten kann.
- Wir haben uns die Schneider-Version des
+Exploding Fist" zu Gemiite gefiihrt. Herr-
~ {ich die Graphic, der ferngstliche ,Sound“

~ WAY OF THE EXPLODING FIST

Schneider CPC -
und der genaue Bewegungsablauf der
kampfenden Personen.

Sie treten gegen den Computer an:

Man beginnt als Neuling (Novice); hat
man den Gegner bezwungen, erreicht
man den Ersten Dan, Wer sehr gut | trai-
niert”, der bringt es zum GroBen Meister,
der schafft den ,Weg zur explodlerenden
Faust”.

Herstetler: MELBOURNE HOUSE. Veririeb:
Weeske Software, Poisdamer Ring 10,

7150 Backnang

ACTIVISION verdffentlicht weitere
Adaptionen von

Mindshadow

Im Herbst, genaser gesagt im Cktober und No-
vember, verdffenttichte ACTIVISION weiter
Adaptionen ihres erfoigreichsten Adventures
als Cassettenversionen fiir den €-64 und
Schneider CPC 464.

MINDSHADOW ist fast schon ein , lebendi-
ger Roman®, in dem hervorragende Grafi-
ken mit einem spannenden Abenteuer
voller Intrigen verbunden werden.

WER BIST Dy?
WO BIST DU?
WAS WIRST DU JETZT TUN?

Du kannst Dich an nichts mehr erinnern.
Du hefindest Dich an einem wiistendhnli-
chen Strand. Aber an welchem?

Du willst Deine Identitdt um jeden Preis
herausfinden. Dabei fiihrt Dich die Reise
rund um “die Welt und bringt Dich der
Wahrheit immer naher. Einer Wanrheit
voller Intrigen und Gefahren.

Mit Hilfe des mysteribsen Condors
kommst Du dem Verrater immer naher ...

Technische Besonderheiten:

Y iiber 80 Bilder in hochauflosender Gra-

fik.
% Der enorme Wortschatz erlaubt eine

groBziigige Kommunikation - bis hin

zu kompletten Satzen.

% Mit ausfiihrlichem Demo-Programm

¥ Help-Modus - es werden Hinweise ge-
geben, wenn der Spieler nicht mehr
weiterkommt. Aflerdings stellen diese
Hinweise keine Losungen dar.

% Hint-Book erscheint demnachst

Hersteller:

Activision Home Computer Software
Postfach 7006 80

2000 Hamburg 76

- . _report.
| Was gibts Neues auf dem Software-Markt?
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Das TENNIS-Fieber hat uns alle ergriffen. Nicht zu-
letzt durch die groBartigen Erfolge von Boris Becker ist
der ,WeiBe Sport® zu einem Volkssport geworden! In
unserem Game treten zwei Tennis-Cracks gegeneinan-
der an; sie schenken sich nichts; um jeden Ball wird ge- -
kampft. Das Spiel basiert auf den Grundregeln des int-

. ernationalen Tennis’. Hart umkimpfte Tie-Breaks sind

. ebenso an- der Tagesordnung wie ein zermurbendes

Fiinfsatz-Spiel.
Sie haben hierbeidie Moghchkert Ballgeschwmdlgke]t
und Ballwinkel zu variieren, Aufgeschlagen wird per
,Knopfdruck®. Ein Superspiel in 3 D-Effekt.

fmm@de

Der alte Magier will einen Zaubertrank brauen. Dazu
benotigt er allerlei Zutaten.

Also ist er unterwegs, um Spinnen, Kraken, Pilze und
andere Gegenstinde einzusammeln. Doch Hexen, Fle-
derméiuse und anderes Ungetier versuchenihn daran zu
hindern. Der Magier ist aber nicht hilflos!

Die Monster kann er mit Zaubersternen abwehren. Hat
er eine Zutat gefunden, so muf} er sie in den Topf wer-
fen. Ein SpaB fiir die ganze Familie.

somare_ P SUPERIF

-3444 Wehretal 1 - Tel. 05651/ 4 0643






