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8 6 Unabhéngiges Magazin fiir Anwender von Commodore- und Schneider-Computern 2,80 sFr
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. Aktuell +++ Aktuell +++ Aktuell +++ Aktuell
. Druckertische und T

" Staubschutzhauben
- aus Hartplastik

Seit kurzer Zeit hat die Firma Media Plast | Die Fa. EPSON bietet einen neuen einheit-
~ Druckertische und Staubschutzhauben | lichen Grundmodell-Drucker an, der
aus Hartplastik mit in Ihr Lieferprogramm | durch Einstecken eines Moduls zum spe-
. aufgenommen. Die Staubschuizhauben | zellen Drucker ausgeriistet werden kann.
werden nicht nur fiir die Tastaturen unter- | Mehr iiber diesen neuen Standard finden
schiedlichster Systeme sondern auch fiir | Sie auf Seite 4 dieser Ausgabe.

andere Hardware-Bereiche (Floppystatio- :

nen u.8.) angeboten. Die Druckertische
- sind aufgrund [hrer Bauweise &uBerst
~ platzsparend. :

. Mehr dariiber kinnen Sie auf der Seite 4 §
- lesen.

...........

Jetzt auch alle VC-20 *
Programm-Listings
mit Checksummen!

Ab dieser Ausgabe werden auch alle VC-

20 Anwender in den Vorteil der Check-

summen kommen. Damit wird auch bei

der Eingabe dieser Listings anhand der

g Checksumme genau angezeigt, ob ein

Eingabefehler in den einzelnen Zeilen vor-
liegt oder nicht.
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Ein Redaktionsteam ven ,,Compute mit“ war fiir Sie auf der diesjéhrigen Mikrocomputermesse
‘86, die in der Zeitvom 29. Januar bis 2. Februar auf dem Messegelinde Frankfurt statt fand. Wir
haben uns umgesehen und berichten (iber die wesentlichsten und interessantesten Bereiche
dieser Ausstellung.

GroBes Programm an~ -

Sonderveranstaitungen -

Die Initiatoren der Mikrocomputermesse
'86 haben den Schwerpunkt dieser inter-
nationalen Fachmesse auf fiinf Anwen-
dergruppen gelegt: Handel, Handwerk, In-
dustrie, Gesundheits- und Bildungswe-
sen.

Im Rahmen von tiglichen Senderveran-
staftungen wurden Interessierte aus die-
sen funf Bereichen in Fachseminaren und
Referaten auf den Umgang mit Mikrocom-
putern vorbereitet und informiert.

Man wollie auf diese Weise versuchen
noch mehr interessierte flir das grofe Ge-
biet der Datenverarbeitung mit Mikrocom-
putern zu gewinnen. Der PC sollte nach
Meinung der Fachleute in allen Biiros sei-
nen Platz haben, da mit dem Stand der
heutigen Technik in fast allen Bereichen
des Arbeitsprozesses wesentliche Erleich-
terungen und Vereinfachungen erziglt
werden. Der Veranstaltungsplan dieser
Messe sah daher seine Hauptaufgabe in
der Aufklarung dber den sinnvollen Ein-
satz eines Mikrocomputers.

Keine wesentlichen' -
‘Neuerscheinungen

Wer diese Messe in der Erwartung be-
suchte, wesentliche Neuerscheinungen
im Bereich der Homecomputerszene zu
- finden, wurde arg enttiuscht. Zwar gab es
ginige Neuvorstellungen im Hard- und
Softwarebereich, aber der absolute , Mes-
sehit" fehite ganzlich. Eine Umfrage an
den einzelnen Messestanden ergab die

wohl interessantesten Neuigkeiten bei der
Fa. Vortex. Hier wurde ein Farbfernseh-
Modulator vorgestellt, der allen Schnei-
derbesitzern eriaubt, thren Computer an
den hauseigenen Farbfernseher anzu-
schliefien und somit auf den Griinmonitor
zu verzichten. Die bisher notwendige ex-
terne Stromversorgung des Monitors wur-
de bei diesem Modulator gleich integriert.
in der ndchsten Zeit plant man bei Vortex
alle Schneider-Computer mit einem MS-
DOS Modul zu versorgen. Dadurch erhal-
ten auch die Schneider-Besitzer endlich
den Zugang zur IBM- {und kompatiblen)
Software.

Als weitere Neuerscheinung - hier wer-
den alle Schneider-Floppy-Besitzer ange-
sprochen - wird Ende Februar die F 1 - X
{5.25” Diskettenstation) und die M 1 - X
{3.5” Diskettenstation) angeboten. Durch
Austausch eines EPROM’s im Original-
Schneider-Controller hat man die Mag-
lichkeit, diese Diskettenstationen auf die
bisher erhiitlichen F1- S und F 1 -D Sta-
tionen umzuriisten. Bei einem Verkaufs-
preis von ca. 700,--DM, diirfte diese eine
sehr interessante Al-
ternative zu den Ori-  » e
ginal Diskettensta- e
tionen  darstellen.
Nahere Einzelheiten
zu diesem Thema
werden wir dem-
nachst  verdffentti-
chen.

Die groBte Ausstel-
iungsfldche fiir Ho-
mecomputer stand
in einer Sonderhalle
zur Verfligung. Hier
hatten alle Besucher

die Gelegenheit Hard- und Software zu te-
sen, wovon auch rege Gebrauch gemacht
wurde.’

Gleichzeitig war in dieser Halle der WDR-
Computerctub und ein Informationsstand
des Hessischen Rundfunks zum Thema

‘Computer aufgebaut. Im Rahmen einer

Sonderschau hatten einige Aussteller das
Thema ,Computer und Musik“ darge-
stellt. Hier wurden die Moglichkeiten ge-
zeigt, wie man mit dem Computer Heimor-
geln einsetzen kann, oder wie man mit Hil-
fe des Joysticks zum Drummer wird. Die-
se Demonstrationen fanden bei dem Pu-
biikum starkes Interesse.

“Gelungene Veranstaltung -

Durch die Vielzahl der angesprochenen
Fachbereiche und durch das groBe Ange-
bot an Ausstellern kann man von einer ge-
lungenen und vielversprechenden Veran-
staltung sprechen. Vielleicht sollten aber
noch mehr Hard- und Softwarehersteller
die Gelegenheit nutzen, ihre Produkte vor-
zustelien. Die Gelegenheit dazu bietet sich
bei der Microcomputer "87.
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_report.

Staubschutzhauben aus Hartplastik und
Druckertische gehoren seit einiger Zeit
- zum Angebot der Firma Media Plast aus
Dortmund.

Mit der Problematik verstaubter Tastatu-
ren und Peripheriegeréate konfrontiert, ent-
wickelte die Firma Media Piast eine ganze
Serie von Abdeckhauben fir die unter
schiedlichsten Computertypen und Peri-
pheriegerate.

Die Abdeckhauben sind aus Hartplastik
und im Moment lieferbar fir alle drei
Schaeider CPC-Typen sowie die Schnei-
der 3 Zoil-L aufwerke. Auch fiir den Com-
modore-Renner C 64 ist die Plastikab-
deckhaube erhaltlich. Besonders die An-
wender der Commodore-Floppy 1541
werden sich freuen, daB es auch fiir die-
ses empfindliche Peripheriegerat entspre-
chende Abdeckhauben gibt. Weitere gén-
gige Computertypen werden standig in
das Programm aufgenommen.

Durch die neuen paBgenauen Abdeck-
hauben aus Hartplastik werden Funk-
tionsstorungen durch Verschmutzung na-
hezu ausgeschlossen. Der pagenaue Sitz
der Abdeckhauben wird durch modernste
technische Herstellverfahren mit duferst
prazisen Werkzeugen erreicht.

Aus demselben Material, aus dem die Ab-
deckhauben hergesteftt werden, werden

PLASTIK FiR DEN COMPUTE

auch Druckertische fiir Drucker aller Ty-
pen von Media Plast hergestellt und ange-
boten.

Sehr funktionelle und transparente Auf-
bauten-lassen sich mit diesem neuen Kon-
zept der Druckertische ohne Probleme
und chne groBen Platzhedarf erzielen.

Die Druckertische sind so konzeptioniert,
daB das nitige Druckerpapier unter dem
Drucker ausreichend Plaiz findet. Mit die-
sem neuen Druckertisch-Konzept werden
Papierstaus weitestgehend ausgeschios-
sen, und trotz alledem bleibi die gesamte
Anlage leicht {iberschaubar und durch-
sichtig. Die Druckertische werden in den
verschiedensten Ausfiihrungen mit unter-
schiedlichen Hohen und Breiten geliefert.

Nahere Informationen:
Media Plast

Libecker Str. 32 -
4600 Dortmund

LX-80 nach allen Seiten kompatibel

Das neueste Drucker-
modell LX-90 paBt
sich dank einschieb-
barer Module den
Heimcomputer  mit
ihren unterschiedii-

men exakt an. Er bie-
tet  professionelle
Qualitdt zum niedri-
gen Preis.

chen Betriebssyste- -

EPSON geht neue Wege im Bereich der
Standardisierung von Druckern fiir Perso-
nal- und Homecomputer, Nachdem be-
reits der neue — EPSON Standard Code for
Printers (ESC/P) - im Personalcomputer-
bereich Wirklichkeit geworden ist, ver-
sucht man nun auch im Homecomputer-
bereich das ,Wirrwarr an Schnitistellen
und unterschiedlicher Drucker-Hardware
2u entwirren. Auf die Dauer ist ein solches
Anpassungsdurcheinander weder den
Hersteliern von Software noch dem Kaufer
Zuzumuten.

Der Expanded Standard Code for Printers
sieht eine einheitliche Belegung der Zei-
chensatze vor. Er umfalt den Zeichensatz
nach dem PC-Industriestandard, den AS-
Cll-Zeichensatz und nationale Zeichen-
sdtze mit Umlauten und Sonderzeichen.
Im Homecomputerbereich sind Atari,
Commodore, Schneider, Apple, MSX usw.
fiinrende Hersteller, die aber leider nicht
dem Industriestandard entsprechen. Je-
der Hersteller bietet seine eigenen Druk-
ker an, die in der Regel dem Low-cost Ni-
veau der Computer angepaBt sind. Oft
miissen bei Qualitit und Leistung Abstri-
che gemacht werden, weil der Drucker die
Mdglichkeiten des Computers nicht aus-
nutzt,

Deshalb stelit EPSON mit dem EX-80
Drucker ein neues Konzept vor. Hierbei
wird nicht fiir jeden Computer ein speziel-
fer Drucker entwickelt, sondern man geht
von einem Grundmodell aus, das keine
Betrichssoftware enthdlt. Diese wird in
neu entwickelte Steckmodule ausgelagert
und ist genau auf den betreffenden Com-
puter abgestimmt. im Steckmodu! befin-
det sich dann auch das komplette inter-
face. Durch das Einstecken der unter- -

“schiedlichen Module wird mit einem

Handgriff aus dem einheitlichen Grund-
modell ein spezieller Drucker fiir Commo-
dore, Atari, Apple, MSX oder Schneider.
Das ist sine verbraucherfreundliche Lo-
sung, solange sich bei Heimcomputern
noch ein einheitlicher Standard herausge-
bildet hat.

Damit bieibt der LX-90 ein echtes Low-
cost Angebot und der Kdufer erhélt einen
Drucker, der fiir professionelie Beanspru-
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- chung ausgelegt ist und miihelos harten
Dauereinsatz verkraftet. Mechanik und
Elektronik sind fiir zusatzliche Leistungen
wie Schonschrift und automatischen Ein-

ker auch beim Umstieg auf einen anderen
Computer mit entsprechenden professio-
neflen Eigenschaften aufwarten kann. Filr
den Handler bietet der LX-90 die Annehm-
fichkeit, daB er anhand eines Grundmo-

report.

dells nur mit Hitfe der Module jeden Heim-
computerbesitzer mit einem qualitativ’
hochwertigen Drucker versorgen kann,
ohne daB er ein ganzes Lager voller ver-
schiedener Drucker fiihren muf.

zelblatteinzug ausgeleqt, so daB der Druk-

Verlorengegangene oder verfaischie Daten, Ubertragungs- und
- Druckfehler sowie Papierstau haben oft eine einfache, aber fol-
- genschwere Ursache: Mehr als 50 Prozent derartiger Stérungen
an EDV-Anlagen sind auf elektrostatische Aufladungen zuriick-
zufithren. Aber nicht nur Gerdte und Daten sind gefhrdet. Den
Anwendern drohen meist unangenehme Schlage. Mit den Mis-
co-Anti-Statik-Matten 1Bt sich hier schnell und wirksam Abhilfe
schaffen. Die Tisch- und Tastatur-Matten mit integrierter Er-
dungsverbindung halten elektrostatische Aufladungen unter
Kontrolle und leiten sie gefahrlos ab. Daritber hinaus wirken sie
lfarmmindernd und absorbieren Tonfrequenzen. Beide Ausfiih-
rungen haben eine hochwertige Schaumpolsterung mit ab-
waschbarer Plastikoberflache.
Misco liefert die Tischmatte fiir Monitor und Tastatur (61x 686
cm) zum Preis von DM 199,—- (netto). Die reine Tastatur-Matte
(48 x 30,5 cm) givt es fiir netto DM 89,—--. Weitere Anti-Statik-
Produkte bietet der kostenios erhaltliche Misco-Katalog bei

Fiir alle Arbeitsplatzdrucker ist die PBOX
der ideale Untersatz. Das Endiospapier
liegt, wo es keinen zusatzlichen Platz be-
notigt, unter dem Drucker.

Zur Ausstattung gehdren ein Kabelhalter,
eine MeBscala, die den Papierinhalt an-
zeigt, die Aufnahmemenge betrdgt 500
Blatt Endlospapier und innen-angebrachie
Schutzstreifen, die eine statische Aufla-
dung verhindern.

Die PBOX gibt es in vier GriBen und paft
unter iber 250 Arbeitsplatzdrucker der
verschiedenen Fabrikatg.

Das Material ist glasklares Plexiglas.
Durch das kiassische Design, die hervor-
ragende Qualitdt der Verarbeitung erfiilit
si¢ hochste Anspriiche und paBt an jeden
EDV-Arbeitsplatz.

Der PBOX ist, wie alle DAZU-Produkte,
{iber den Fachhandel erhdltlich. Der Preis
beginnt ab 142,00 DM (0. MWSt).
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_programme

Laufrichtung des

Sie befinden sich in einem sehr verzweig-
ten und verwinkelten Strafennetz. fnner-
halb dieser StraBen sind Punkie verteilt,
die Minor-Jumper vertilgen muf. Doch
vor den Erfolg haben die Gotter bekannt-
lich den Schweif gesetzt und nicht nur
* das: Unser Held ist zahirsichen Gefahren
ausgeliefert. Bei falscher Steuerung

Eine Herausforderung fiir a

ITa

kommt er sofort von der StraBe ab, was
gleichbedeutend mit dem Verlust seines
Lebens ist: an einigen Stellen treiben blin-
kmﬂemmmmemﬂmwwanmmmer
rmFJumpmwnﬁdmsmHdeanﬂsmne
Lebensuhr schon wieder abgelaufen. A
pro pos Lebensubr - auch bei diesem
Spie! gilt es, das vorgegebene Zeitlimit

lle ,,Joystick—Kiinstler“ des

C-16/116-Computers! in Sekundenbruchteilen milssen Sie hier die

Hinor-Jumpers"

bestimmen.

einzuhalten.

1 REM —————m=——=m=—=

2 REM —— MINOR—JUMFPER

3 REM ———————

4 REM —-— CREATED BY CARSTEN RE INKE

5 REM —— OTTO-DIX-STR. 3

& REM -— 1000 BERLIN 21

7 REM —— TEL: 030/3941336

g REM —— ALL RIGHTS (83)BY EQUES-SOFT

? REM —- - -

10 POKES2,S55:POKESS6,55:V0LZ

-6 COLORY,8,7:COLOR0,1:COLDRA,1

%0 SCNCLR:PRINT:FRINT:FRINT:TASY _

40 FRINTTAEB{TAI:" — = ~ P . o . -
o0 FRINTTAB(TA) | ~ = ~ 11T Sl E s Das it 2um Wiafmoinmig wercen mit dfesem Hin
40 PRINTTAB(TAY:" V= ~ i1l =it PE et - - .

20 PRINTTAB(TA ;11 = til1E~ Bl PPy e Eingabetips: - Teil 1 faden und starten

B8O PRINTTAB(TA);" ! R A R T - Teil 2 Lidt sich selhstandig nach, anschlie-
90 PRINTTAB(TA);" N Bend wieder starien

100 PRINT:PRINT:PRINT:COLORL,S.7:TA=S _ pen 1. Teil nach dem Eingehen bitte unter
110 PRINTTAB(TAY; " +—+ + + +—+—+ T B R Minor-d ”

126 PRINTTAB(TAY:® |1 b 1 1 1 Nk Minor-Jurnper Saven. .

130 PRINTTAB(TA):" R R - Den 9_Teil nach dem Eingeben bitle unter
140 PRINTTAB(TA);" ' U T R T ! P . Spiel” saven,

150 PRINTTAB(TA) ;" (— +—+ + 4+ + + e e

160 CHAR1 ,06,22,"Md ALLE RECHTE BEI CrR{(1985) W :PRINT _

170 FE=G=FORA=832TDB49=REQDB$:FE=FE+DEC(B$):PDKEA,DEC(Bﬁ):NEXT

180 IFFE{}2131THENPRINT"FEHLER250“:STDF

190 5YB832

200 F0R1=215T032?=READA=x=x+a=90me14335+1,A=suuun1,300+1,2:50uwnz,299+1,2=N5xT
210 IFX{}iq14BTHENFRINT“DATA—FEHLERE?O—“:STDP

220 F0R1=32910400=50uun1,300+1,2{50unnz,299+1,2=NEXT=SCNCLR

230 PRINT"mmuewmm"=PR1NT"L0ADQ";=PUK51319,13:PBKE;320,13=PDx5239,2

240 REM —————= ZEICHEN-ROM KOPIEREN-———-—

250 DATnaz,oo,BD,oo,Do,qn,oa,ss,nn,oa,n1,qn,oo,sq,ca,no,F1,&o

260 REM ~——-DATAS FUER NEUE ZEITHEN=——-

270 DATAESS,lZ?,129,153,153,129,139,255 340 DATAIES,183,183,183,183,183,183,183
280 DATALO,bb,129,165,129,153,66,60 350 DATA237,237,237,23?,237,237,237,237
290 DATA?SS,129,12?,12?,12?,129,12?,255 360 nATn133,1q3,183,176,191,191,123,255
300 DQT9255,128,191,191,176,183,183,183 370 DATAZES , 255,255 ,0,255,255,0,255

310 paATAZSS, 0,255 ,255,0,255,255,255 380 DATAZST , 257 4237 ,13,253,253,1,255
370 DATAC,0,0,0,0,0,0,0 390 DﬁTAESS,!?G,ESﬁ,170,255,170,255,17(
330 DATAZSS , 1,253,253 ,13,237,237,257 400 DATA255,153,153,255,255,153,153,255

——
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programme._

1 REM : —

2 REM —— MINOR-JUMPER —_—

I REM - -
4 REM —— DESIGNED BY CARSTEN REINKE ~— 2 'ﬁB"
5 REM —-COPYRIGHT(1985) BY EQUES-SOFT—— :

& REM ——————mem

10 TRAP 1270
20 POKESZ,S55:FOKESS,S55
- 30 FORA=ITOS: NA$+ (AY ="~ C.H. YHP (A)=111:KEYA,CHR¥ (132+A) s NEXT
40 DEFFNAL {YP)=3072+40%YP: DEFFNAZ2 (YF) =2048+40%YP
S0 PUDEF"O"::VOLZ2: B=3;: L$="I01: 10"
&0 POKESLS298,1%2: POKELS29P,54
70 GOSUB2B0: GOSUBS403L E=1:VE=10
BO XP=21:YP=22:XR=0:YR=0:1PU=0: TI$“"OGQDOQ“'HL—
90 COLOR1,8:CHARL ,37,0,"HM"+STR#(LE) |
1G0O PﬂFEFNQl(YP)+XP 22: POKEFNAZ{YP) +XP ,77
110 IFINT(RND(I)*B)<}2THEN130
120 PO=INT(RND(1)*879)+3152: AL=PEEK{PQ) : IFAL=270RAL=29THENPOKEFD, 167 : POKEPO-1024
1 2352

130 J=J0Y¢1): IFI>GTHENR=J s ELSE190 1£0 XR=01:YR=00:GOTO190
140 ONRGOTO150,150,160,170,170,170,180,150 170 XR=00:YR=01:G60T0190

150 XR=00:YR=—1:B0TO0190 180 XR=—1=YH=OQ:EUT0190

120 XP=XP+XR: YP=YP+YR;: P=PEEK (FNA1L (YP) +XF)
200 POKEFNAL (YP) +XF,28: FOKEFNAZ (YP) +XP, 123
210 IFP=27THENSDUND2,700,2: GOSUB250: ELSESOUNDZ ,B00, 2
220 IFP=46DRF=1467THEN7B0: EL SEFORA=1TOVE:NEXT
230 IFP=40THENFU=PLH4: GOSUEZS0
240 GOSUB2460:G0TG100
250 PU=PU+1:CHAR1 , 23,0, "@" : PRINTUS ING " ###" ; PU: IFPU>199THEN780: EL.SERETURN
260 TH="@"+MIDE(TI$,3,2)+": "+RIGHT$(TI$,2)
270 CHARL,8,0,T4: IFTH=L$THENZL=1: GOTO780: ELSERETURN
280 COLORD,1:C0LOR1 ,Z,4:COLORS 1
. 290 PRINT"UERN ZEIT :00:00 PUNKTE t 000 LEVEL 1 ®"3;:000L0R1,3,4
JF00 PRINT"“";=FURA=1T038=PRINTCHR$(95);=NEXT=PRINT“!"
310 FORA=1TOZ2Z: PRINTCHR$ (34) 3 .
320 COLOR1 2=FRINT“..................;.............---.-.""CULURI S8 PRINT"#"3
sNEXT
330 PRINT"$7/7/fl???/7171/%???74A7/7/!Z?A/AYVAL&A“"PUKE4071 38: RESTODRE1230
340 COLOR:,8:CHARL,13,4," MINOR-JUMPER ":A=7
350 GDSUE430 CHARL, 12,21 ,"d F1 = ANLEITUNG MW"

360 GOSUBAZ0:CHARL 12,22, d F2 SPIEL  m» Hinweis an alle C-16/
370 GOSUBAZ0:CHARL,12,23,"d F3 = HIGHSCORE W*

I

380 GETAS$: 1FAS="E"THENA=7: RESTORE1230: BOTD450 116 Kassetten-User
390 IFAT="="THENRETURN

400 IFA$="{§" THENHI=1:GOTOBSC , Wenn Sie Programm-Kas-
410 READF,G: IFF=-1THENRESTORE1230: GOTO410 : : .
420 SOUNDI,F,G:SOUNDZ,F+2,6: 50TD350 seften c.ie;‘r Zeitschrift,,Com
430 IFA>4THENA=A—-1:COLOR1,8,A: ELSEA=7 pute mit" benutzen, b_each-
44 COLOR1,B,A:RETURN ten Sie bitte, daB3 die auf
450 COLORi,B:CHAR1,13,4,"d MINOR-JUMPER ®* K esDei-
460 RESTORE1140: FORB=6T020: READAS: GOSUBAZO0: CHARL ;2,B,A$1NEXT ;sseﬂﬁpabgr P
470 CHARL, 12,20, B e e ce e nenmsnnnnnnns® cherten Programme
480 GOSUBA30s CHAR1,12,22,"4 F2 = SFIEL =" auf der 2. Seite {B-Seite) ab-
490 GOSUB430:CHARL,12,23,"d F3 = HIGHSCORE & gespeichert wurden. Auf
500 GETAS$: IFA$="E" THENKE TURN . . .

510 IFA$="I§" THENHI=1: GOTOBY0 . der 1. Seite sind die Pro
520 READF,G: IFF=—1THENRESTORE1230: GOTOS20 gramme fiir die Systeme
530 SOUND1,F,G:SOUNDZ,F+2,6: GDTD480 C-64 und VC-20.
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540
T
550
560
570
580

550
£00
610
&20
630
HAG
650
560
670
£80
&90
700
710
720
730
740
750
760
60
770
780
790
800
810
|20
830
240
850
B&O
870
880
890

FOQ
10
F20
T
40

_programme

CDLDRI,2,5=FURA=2T023=CHAR1,1,H,“......................................"zNEX

CDLDRI,14,4=CHHR1,2,3,"E[[[tEE[[E{[[t[[t[[tt[[[[[[[t[[[tttt”
CHARL ,2,8,"Covensaeaboveasloseeanbalilocioean B8 :
CHARL , 2,5, " Caneencsalovencloneanlofabancnes. .
STCTRE- PSR N § f S U £ 4 4.4 44 4 3% ) SRR EEEELN U ?
CHARL ,2.,7¢"[-avelorefeasnenaablonas L LOCDECETEDY S h f h
CHARI,E,B,“[[I:[E[...[[t[Ett{[[.....[...........[" C 0” 99 0”.
CHAR1,2,¢,"...[..-.....t...t.......c[[[tt[[tctt" ' . P i
I::HARl,z,_m,"...t........l:...I:...._...E.......I:..." ‘Bei der ,,Compute mit*
CHﬁRl,Z’,il,'.....I........(...[.......[........[....“ Redaktion wird derzeit

CHARY ,2,12," [LEL0C. . LOCCOE0 e  EOCCECEEED. "
CHAR ;2,13 " e Lowen LOCEC.w o EOEOELLEE.cunnoe Dot

‘eine C-16/116 Sonder-

CHARL . 2118,%Levealeaalosselonaloasloconnaealonn® | ausgabe mitvielen Spiel-
e T T S S N S S LRI T R | |

CHARL 2,16, Canvolacalereelavaloaslovanaaralona? und - Anwendungspro-..
EHAR1,2,17,".[[[[[[...l:[[[[[...[...[[[{[[[[[[..." grammen":ffiir dieses
CHARI’E,IB’I.---[-..'--Il-[‘l.lltll.ll[..-[I-Il.l“ )

CHARL 1219 %2 uEvavasaraebonemalocnealonalonuau® System vorbereitet.

CHARI,Z,EO,"...[[[[C[[[[t{.....[.....t[[[t......"
CHARY 12,213 % waneasslovanmnmesasfonaaoocloannnn?
CHAR1,2,22,".......[:t[tt[t[[[t[[t[[tttt........"
FORA=1TO10Q _

B=INT{RND(1)*B79)+3152=IFPEEK(B)=27THENPDKEB,40:PDKEB-1G24,75=NEXT:ELSEEDTD?

RETURN
VDL2=FDRE=—300TD499STEP+10=SDUNDI,500—9,1:NEXT=FGRB=499TG—3GOSTEP—30

SOUND1 ,S00-B, 1:NEXT

FGRA=2T023:CHAR1,1,A,"B!........................-............."=NEXT
IFZL=1ANDPU< Z000RP=460RF=1670RLE=4THENS70
LE=LE+1=FDRA=2T023:CHAR1,INT(RND(!)*16)+8,ﬁ,"LEVEL"=PRINTLE:NEXT
FURA=1TBE:FDRB=~300TD4995TEP+IO:SDUNDi,SOO—B,1:NEXTB:FURB=49?TD*3005TEP—3G
SOUND1 ,500-B, 1:NEXTE,A

VE=VE-Z

RESTORESBO: FORA=2TOLE : READL#$: NEXT

‘GOSURS40: GOTOS0

DATA"RIO1: 00", 5003 50", "R00: 40"
EORA=2TOZ5: CHARL 11 Ay "o v e ez auramrnsnasnasreensansnsssonnnnss"2NEXT

CHAR1, 13,4, "[3d MINOR-JUMPER ®" 50 IFHI=GTHEN1G10

CHARY ,7 .7 4 "SFLATZ————— NAME————— PUNETE" | 260 CHARL , 12,21 ;"B ncvannvasnoncraens="
FORA=1TOS: CHARL , 8, 7+A%2, "G " +5TRE(A) 970 CHARL 12,22, "B cancsnovanmsnennn> "
CHARL , 13,7 +A%2, "H"+NAS (A) 980 GUSUB430:CHARL,12,23,"3 F1 = ANLEITUNG ®
CHAR1 ,27 ,7+A%2, "H" +STRS (HP (A) ) s NEXT 590 GETA$: IFASC :"@" THENGBO: ELGEHI=0

1000 FORA=2T023:CHAR1,1,A,"E!...................,.................."=NExT=ﬁ=7=Gu
TO450 o ‘

1010 HN=PU+ (LE—1) #200: 21=0: JA=0

1020 FORA=1TOS: IFHN>HP (A) THENZI=A: A=5: JA=1

1030 NEXT

1040 IFJA=0THEN1090:ELSEJA=0

1050 FDRA=4TUZISTEP—1:NA$(A+13=NQ$(Q):HP(A+1)EHP(A)=NEXT

1060 CHAR1,13,19,” [T1" : FOKEZ3T,0

1070 PRINT: INFUT"EMIHR NAME ?7;NEF ‘

1080 NA$(ZI)=LEFTH(NE$,12) :HP {ZI1)=HN

1090 FORA=1TOS:CHARL ,8,7+A%2, "I"+5TR$ (A)

1100 CHAR1,13,7+A%2,"@"+NA% (A)

1110 CHARL ,27 (7+A*2, “E"+STRE (HP (A) ) : NEXT .

1120 GOSUB4AZ0:CHARL,12,23,"d F1 = INTRO —W“

1130 GETA%: IFA$< >"&" THEN1120:ELSE7Q

1140 DATA"BEI DIESEM SFIEL MUESSEN SIE TWILLI","S0 STEURN,DASS ER:™
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1150
1140
1170
RII

1180
1190
1200
1210
1220
1230
96,8
1240
1250
1260
1270

Tipsé‘- Tricks fiir den Commodore 16/116

programme._

DATA"1. AUF DER STRASSE BLEIRT,",”2. MINDESTENS 200 PUNKTE FRIGSETY,"....UND

DATAY3. NICHT AUF ORANGE-BL INKENDE FELDER","....KOMMT."
DATA"AUSSERDEM SPIELEN S5IE GESEN DIE ZEIT.","IST EIN LEVEL DURCH ERFOLG ODE

DATA"MISSERFOLG BEENDET,SO SFRINGT ","DAS PROGRAMM IN DAS NAECHSTE LEVEL,"
DATA"BZW. IN DIE HIGHSCORE-LISTE.","........——VIEL ERFOLG———"""
DATA"STEUERUNG: JOYSTICK IN PORT 1°

RESTORE1230: VOL3

READA ,B: IFA=—~1THEN1210: ELSESOUND1 , A, E: SOUND2,A—1 , B: SOUND1 , 1020, 4: BOTO1220
DATALBS,7 ,685,10,643,7,596,10,1020,10,739,20,704,10,685,20,1020,10,443,12,5

DATALAZ,12,596,8,685,15,4643,17,596,15,1020,10,739,20,704,10,685,20, 1020, 10
DATALAS,12,596,8,643,12,596,30,685,7,485,10,643,7,596,10,1020,10,810,20
DATA770,10,739,20,1020,10,685,12,643,8,685,12,643,8,596,30,10620,20,-1,~1
POKESS298, 196: POKE6S299,208: SCNCLR: COLOR1, 1: COLORO,2: COLOR4, 15, 63 END

16-Befehlssatzes um einen WINDOW-Befehl

Erweiterung des C-16/1

Dieser Befeh! generiert automatisch ein
Fenster, das entweder durch zweimaliges
HOME-Driicken oder durch ein neues
Fenster geliischt wird.

Der Basic-Loader muB vor dem Sfarten
abgespeichert werden, da er sich selbst
loscht. Das Maschinenprogramm ist 26

REM

Bytes lang und fallt trotz des geringen
Speichers kaum ins Gewicht. Als Befehl
wird Pi mit der Tokennummer 255 be-
nutzt. Das Programm nuizt die dauernde
Kontrolle Uiber die Speicherstelien 2021 -
2024 (07E5 - 07EB), wo die Spalten- und
Zeilenkoordinaten des C-16/116 stehen.

2021 O7E5 unterer Rand(Zeile)ESC-B
2022 O7E6 oberer Rand{Zeile)ESCT
2023 O7E7 linker Rand{Spalle)ESCT

2024 07E8 rechter Rand(Spalic)ESC-B

10 A2 R 23S AL S L IIIITSSETESSLEESEE S LS 270 REH DPATAS EINFOKEN

20 REM = : * 280 FORI=147288T0163B3

30 REM # FENSTERBEFEHL FUER C—16/C—-11& * 290 READAL

40 REM * * 300 A=DEC (AF)

S0 REM ********************************* 310 5=5+4

60 REM * * 320 POKET,.A

70 REM # COPYRIGHT (C) VON : * 330 NEXT

80 REM * EGGERT ZSCHAU * 340 IFS<»11990THENPRINT"DATAFEHLER" : END
90 REM * , * 350 REM INITIALIEREN

100 REM = BOYSENKEOPFEL 15 * 360 S§Y¥516288

110 FEM % * 370 REM BASIC FROGRAMM [ OFESCHEN
$20 REM = 340 KAFFELN * 380 MNEW

130 REM * ' * 390 REM MASCHINENPROGRAMM

140 REM = TEL. :04642/81615 * 400 DATAAY,AB,8D,08,03,89,3F,8D
150 REM = * 410 DATAO,03,60,20,73,04,69,FF
160 REM 36335 56303000356 3696 6 9696 3030 30 36 036 36 36 36 3636 36 3 309036 420 DATAFS ’ O3 . 4c ’ ne " ae » z20 . ail . QD
170 REM SPEICHER ABGRENZEN 430 DATAED,28,90,03,40,1C,99,8E
180 POKES3, 140:POKESS, 160:CLR 440 DATAE?7,07,86,CAR,20,71,24,20
170 REM BESCHREIBUNG 450 DATAB4,9D,E0,19,B0,EE,BE ,EA
200 PRINT"L, 1l FENSTERBEFEHL" 460 DATAO7,86,CD,20,91,94,20,85
210 PRINTtmﬂ LR, 0R,RR, URKIAEE) 470 DATAYD,EQ,28, BO,DF ,EC,E7,07
220 PRINT’ LR : LINKER RAND" 480 DATAT0,DA,B8E,EB,07,20,%91,94
230 PRINT" OR : OBERER RAND" 490 DATAZ0,84,9D,E0,19,80,B1,EC
240 PRINT" RR : RECHTER RAND* 500 DATAESL,07,90,AC,8E,ES,07,20
250 PRINT® UR @ UNTERER RAND" 510 DATAC1,FB,20,79,04,4C,09,.9E8
260 20 NICHT IM DIREKTMODUS!'" ‘ -

3/86
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Auf den ersten Biick machte man den im
C-16/116 integrierten Maschinenmonitor
als ungeheueren LUxus bezeichnen; doch
betrachtet man die Fahigkeiten dieses
Monitors genauer, muB man sehr stark
ginschranken:

er ist sehr sparsam genhalten.

Sp fehit die doch eigentlich obligatorische
Qption, frei wahibare Speicherbereiche in
Datazeilen umzuwandeln, sei es, daB man
einen Basicloader fur ein Maschinenpro-
gramm bendtigt oder nur gine kurze Routi-
ne in ein Basicprogramm eginbinden
mochte.

Hier schafft das Programm Data-Maker Abhilfe.

Es ist in der Lage, fast jeden Speicherbe-
reich in Datazeilen umzuwandein. ,Fast*
deshalb, weil sich der Gomputer durch
seine Speicherarchitektonik selbst Gren-
zen setzt. Ein und derselbe Speicherbe-
reich kann natirlich nur ginmal belegt
sein, und so scheidet der Speicherbereich,
der von Data-Maker seibst und dann von
den Datazeilen belegt wird, fir eine sinn-
volle Anwendung in den meisten Fallen
aus, da sich das Programm sonstselbstin
Datas ablegt, was woh wenig Sinn hat.
Dies bringt jedoch ein kieines Problem mit
sich, denn man kann nicht voraussagen,
wie lang das Programm mit den Datazei-
len im Endeffekt wird, da es ja dynamisch
ist und sich selbst modifiziert, folglich
quch imvmer langer wird. Es ist also nicht
auf den.ersten Blick ahzusehen, ob sich
Maschinenprogramm (oder was immer in
Datazeilen umgewandelt werden soll) und
Datas (iberlagern werden, was unge-
wiinschte Folgen hatte.

Das Prohlem idft sich folgendermafen re-
Iativ leicht [§sen: Sie sperren einen Teildes
Basic-Speicherraums fur Basic-Program-
me und bringen gortihre Maschinenrouti-
ne, Datentabelle oder was sonstin die Da-
tazeilen gepackt werden soll, unter. Dann

' gtarten Sie den Data-Maker und konnen

dann sehen, ob in dem verbleibenden
Speicherraum genug Plaiz fiir die Datazei-
jen ist oder nicht. Steigt der Gomputer mit

“einem 'OUT OF MEMORY’-Etrror aus, S0

haben Sie Pech gehabt und miissen viel-
leicht auf die Overlay-Technik (Nachladen
von Programmiteilen) zuriickgreifen.
Sonst haben sie wahrscheinlich Gliick ge-
habt, wahrscheiniich deshalb, weil unter
Umstinden die bendtigten Variablen nicht
mehr mit in den Speicher passen. Bei um-
fangreicheren Programmen kann also im-
mer nur ein Testlauf zeigen, ob alles inden
Speicher paBt. In den meisten Fallen hat
man jedoch erfahrungsgemas keine Pro-
bleme, so schnell lassen sich 16 KByte
auch nicht fiiflen.

7um Schiitzen des Speichers hat man
zwei Moglichkeiten:

1. Man setzt den Basic-Start hech.
9. Man setzt das RAM-Ende herunter.

Die erste Moglichkeit hat den Nachteil,
daB man den Speicherschutz vor dem La-
den des Programms vornehmen muB, vor
jedem spéteren Ben utzen des Programims
muB dies also erledigt werden, wahrend
man bei der zweiten Moglichkeit diesen
Schutz in das Programm einbauen kann,
der Anwender dies also nicht selbst zu er-
ledigen braucht.

Zum Schiitzen geht man folgendermaBen
vor:

- man zerlegt die neue Speichergrenze
in die Low-/Highbyte-Darsteflung:
Highbyte = JNT(Speichergrenze/256)
Lowbyte = Speichergrenze-256*High—
byte

- zum Hochsetzen des Basic-Starts gibt
man folgende Zeile ein:
POKE43,Lowbhyte:

POKE44,Highbyte:
POKEStartadresse,J:NEW

~ zum Herabsetzen des RAM-Ende gibt
man folgende Zeile ein:
POKE51,Lowbyte:POKE52,Highbyte:
POKES55,L owbyte:POKES6,Highbyle:
CLR

Nun aber zum eigentlichen Programm.
Lassen Sie beim Abtippen die gesamten
REM-Zeilen weg; sie sind fiir den Pro-
grammablauf vollig gnrelevant und ma-
chen das Programm nur langer. Speichemn
Sie das Programm nach dem Abtippen
unbedingt ab, da es sich selbst lBscht.
Starten Sie das Programm mit RUN.

Sie miissen nun Anfangs- und Endadres-
se des Speicherbereichs eingeben, den
Sie in Datazeilen ablegen wollen. Danach
ist das Programm erst einmal eine Weile
mit dem Erzeugen der Datazeilen beschaf-
tigt. DaB dabei dauernd etwas auf den
Bildschirm geschrieben wird, braucht Sie
nicht weiter zu beunruhigen, esist normal.
Wenn der Computer sich mit einem UN-
DEF'D STATEMENT ERROR (das ist ganz
normal) und blinkendem Cursor zuriick-
meldet, steht der Basic-Loader im Spei-
cher, die Datazeilen beginnen mit der Zei-
lennummer 60000, die Programmzeiler
mit dem Data-Maker sind entfernt und de
Basic-Loader enthalt sogar einen Einlese
teil mit zeilen{Dorientierter Priifsumme
_ein Fehler beim eventuellen Abtippen de
Datas wird also sehr genau lokalisie!
(soliten Sie thr Programm vergffentliche:
lassen wollen, erleichtert das den Anwer
dern, die es spéter abtippen, die Fehlerst
che sehr). Zudem ist das Listing sel
iibersichtlich, da die Datawerte als zwe
stellige Hex-Zahlen dargestelit werde
(die Konvertierung in das Dezimalsyste!
erledigt der Einleseteil beim Einlesen).

Der Basic-Loader kann ganz normal T
- SAVE abgespeichert werden, da alle Poi
ter richtig geseizt sind. '

LR ROk 2k 20 4
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werkstatt.

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

BEREICH ERZEUGT!

O 0SB R e D
* kK k kK K %

10 REM

11 REM % START— UND ENDADRESSE HOLEN #*
12 REM

13 BRAFHICO, 1

43
44
45
44
47
49
49
=0

PRINT"GOTO49"
FOREL1319,17:POKE1IZ20,13:FOKEL321,13
FOKEL1322 1 Z: POKE1 3223, 13: FOKEL
REM

REM # DATA-MAKER WIEDER LOESCHEN *
REM

FRINTCHRF (27) "N" X=0

*********************************************************
DATA-MAKER FUER DEN COMMODORE Ci1&/114
ES WIRD EIN BASIC-LOADER MIT ZEILENDRIENTIERTER
PRUEFSUMME FUER EINEN FREI WAEHLBAREN SFEICHER-

WRITTEN 1985 BY W ALDEMAR RAATIZ _
RN 9 3 B30 J6 0N I IE 20 3 I 3T B 360 633306 20 3 3 3616 26

25
27
28
27

14 INPUT"M STARTADR. ";8: INPUT [ ENDADR. ¥z | 30 F=P+W:PRINTRIGHT$ (HEX$ (W) ,2) ", " g
E: IFS>=ETHEN13 31 NEXT
1S 2=59999 32 PRINTF:PRINT"S="5":E="E":Z="2":
16 REM BOTO34"
17 REM # WINDOW DEFINIEREN * 33 POKE1319,19: POKE1320,13:
18 REM FOKE1321,13: POKEZ39, 32 END
19 BRAFHICO,1:COLOR1,1 34 IFS+(Z-59999) #B<=ETHENZ&
20 CHAR1.10,24,"*** EINEN MOMENT ***“11 35 REM
21 FRINT"H"3 36 REM # EINLESE-BLOCK ERZEUBEN #
22 PRINTCHRE(27) "T":CHAR,0,20,"": 37 REM
PRINTTAE (39) CHR$ (27} "B" 38 Z=Z+1:PRINT"L"Z"FORT=
23 REM "SYTOYE"STEFB: P=0"
24 REM * DATAZEILEN ERZEUGEN *
25 REM
39 Z=Z+1:PRINTZ"FORI=0TO7:READAS: A=DEC (AS$) : P=F+A: FOKET+I ,A: NEXTI®
40 Z=Z+1:PRINTZ"READR: IFF< >RTHENFRINT "CHR$ (34) "PRUEFSUMENFEHLER IN ZEILE";
41 PRINTCHRS$ (34) "PEEK (43) +PEEK (44) #2562 END"
42 Z=Z+1:PRINTZ"NEXT:PRINT"CHRS (34) "DATAS RICHTIG EINGELESEN !!!"CHR$ (34)

324, 13: POKER23Y,6: END

PRINT“&"X“Ex=“X+1":EDTDEOG":PUKEISI?,I?:PDKEISEG,13:PDKE1321,13:PGKE239,3=END

* %k k ok ¥ K %k ¥k

Z=7+1
PRINTY"L"RIGHTS (STR$(Z)Y ,S)Y "DATA™:
FORI=0TO7

W=FEEK (S5+ (Z—-560000) #8+1)

Gl
SGHAU

Dortmund
23.—

G Hobby-fronic

9. Ausstellung fiir Funk- und Hobby-Elektronik

MBUTERS

2 Ausstellung
fir Computer,
Software

und Zubehdr

27. April 1986

- Ausstellungsgekiinde Westfalenhallen Dortmund. taglich 9.00<18.00 Uhr:

Die umfassende Marktiibersicht flir Hobby-
Elektroniker und Computer-Anwender,
klar gegliedert:

In Halle 5 das Angebat fir CB- und
Amateurfunker, Videospieler, DX-er, Radio-,
Tonband-, Video- und TV-Amateure, fir
Elekiro-Akustik-Bastler und Elektroniker,

Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,
txparimenten, Demonstrationen und vielen
Tips.

InHalle 4 das Super-Angebot fir Computer-
Anwender in Hobby, Beruf und Ausbiidung.
Dazu die ,Computer-Strafie”, als Aktionsbe-
reich, der Wettbewerh ,Jugend programmiernt”
und der Stand des WDR-Gomputer-Ciubs.

3/86
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-4 FORT=832T0847:READA:

. sind der
Flugkapitan
gines grofien Flug-
objektes, dessen Aufirag
es ist, das unbekannte Hohlen-
system einer riesigen Bergland-
schaft zu erkunden. Die an Bord befindii-
che Laserkanone ermoglicht es lhnen,
sich einen Weg durch dieses System

2

KE1344,0

PGKE56,47:CLR=V=b§280:PDKEV+IB,FEEK(V+18)AND

Riskante Flugmanover

im unterirdischen Hohlensystem

21 bahnen und in die noch nicht erforsch-
ten Gebiete dieses Hohlensystems vorzu-
dringen.
DasLabyﬂnﬂlderHﬁmenmndschaﬂbaut
sich bei jedem Spiel anders auf daesvon
dem Zufailsgenerator gesteuert wird. Sie
haben aiso auf diese Weise sténdig ande-
re Bilder und dadurch ein groBes MaB an
Abwechsiung. Die Steuerung des Spiels
erfoigt mit dem Joystick.

PDKET,A:NEXT:SYSBSZ:VGLB:CDLURO,1,0:

& FDRT=12800T013200=READA:IFQ}—!THENPDKET,A:NEXT

a paTAl142,0,18%,0,208,157,0,48,1

Ladeanweisungen:

Das Programm bestent aus 2 Teilen. Der
erste Teil wird mit DLOAD geladen und mit
RUN gestariet. Jetzt wird der neue Zei-
chensatz und die Datas filr die eingebaute
Scrolimaschine eingelesen. Durch den
Befeh! NEW léscht sich das Programm
selbst.

Der zweite Teil mit DLOAD und RUN ge-
startet.

251:PDKEV+19;PEEK(V+19)HNDSGR48=PD

COLORA, 1:COLOR1 ;2,6

89,0,209,157,0,49,202,208,241,96

9 DATAZSA,254,254,0,237,239,239

10 DATA170, B85,

0
¥
170,85 ,170,85 ,170,85

11 DATA 1,24,24,48,1&,16,16,1&,16,24,24,49,16,48,72,72

17 DATR0,0,0,255,0,0,0,042
13 DATAZSS,170,170,85 ,85
14 DATA170,96,96,147,12,21

,192

15 DATAl6R,68,
16 DATAZS,24,100,130,129,129,1
- 225, ‘

17
S0
79
7&
77
g1
a2

110
230
240
250
2460
270

DATAZ2S ,255,50,8
DATA-1

FORI
DATA110,24,50,11
DATA110,62,50,23
DATA110,40,50,110,
DATAS4,50,110,45,50,1
127,
83 DATAI10,123,

225

50

paTAAS,DF ,38,E9,01 ,85,D8,A5
paTAE0,E?,00,85,D9,A5,D8,18
DATAL?, 01,85 ,DA,AS5,D9,69,00
paATASS DB ,AF,00,85,DC,A4,DE
DATABR! ,D8,91,DA,88,C0,00,D0

s0,110,122,50,110,
DO: READAS: IFA$="TS" THENEXIT:

55, 165,165,165,165,165,255
,170,170,85
38,37 ,9,6,7,233,

.85 ,85 ,170,85 ,170,85 ,170,85
16,168,100,164,37,38,39,40,16,175,192

164,24,?,246,6,9,1&,126,16,16,40,36,34,33
29,12&,14?,80,37,158,93,40,32,137,255,t29,129,129,

3,44,&8,42,i64,48,85,32,32,?6,124,?6,96,80,72,72

=Z2000TOZ20801: READS: POKET , 81 NEXT
0,4?,50,110,51,50,110,54,50,234,110,58,50,110,60,50,1i0,61,50
4,234,110,16,50,234,234 :
41,50,110,42,50,110,43,50,110
10,46,50,110,47,50,110,124,50,110,

125,50,110,124,50,110,

121,50,110,120,50,96 :
ELSEPOKEB91+X,DEC(Q$):X=X+1=LOGP

90 DATAO1,&0,AS5,D8,18,69,28,85
300 DATADE,AS,D?,67,00,85,09,A5
310 DATADA,18,69,28,85,DA,A5,DB
320 DATALY,00,85,DB,18,90,CF,TS

280 DATAF7,E6,DC,AS,DC,CS,DD,D0 221 NEW

=20 DIMAS (32) sH1=100:HI$="XARGON"

330 RESTDRESOG:FDRF=1TUSZ=READH$(F):NEXT:RU=0=PU=G=J=0:TR=O:KD=O=LE=5=RT?0
340 VOLE:GOSUB12000: SF=3072

- 400

410
420
830
/44C
/470
£80

IFLEY 1 THENS30

COLORY ,2,6: VOLB: SP=3072
POKE221,25

POKEZ22Z ,39

PDKEZEE,SP%INT(SP/EE&)*ZS&:PUKE224,INT(SP/ZS&)

C=66: BOSUB 10000 B=3300:
SYSIZ000

PDKEB,&&=D=O=A=O=TRRFSOOO

12
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programme.
481 IFJOY (1) >127THENGGSUBBOOO |

471 IFJay(1)=1THENA=-80: GOSUB3000: SOUND1,99,1

492 SYSI2000 :

493 IFJOY(1)=3THENA=—40: S0UND1 ,44 ,3:60T04%56

494 IFJOY{1)=7THENA=-1:G0O5UR3000: SOUND1 , 44,3

495 A=A+40: IFFPEEK {B—1+A) =32THENGDSUB3000

4946 IFPEEK (B+A) >65THENSOOG

497 IFFEEK (B+A)=3ZTHENFDKER,32: POKER—1024 ,97: B=B+4
498 A=0:POKER,C:POKEB~1024, 124

S00 GOTO0480

522 DATA" -0 R - - - - - B - - - -
S23F DATA" R0 RH-0-Eu -8 NGl el (01 A1 EEE (N Ml -t
524 DATA"--1 ERI N1 K] EH BE S CH RN R EElLLEIARRISEE- SR - - -
5325 DATA"-KEl KEl ENI R ORR-DEL-EE] GBI ENE S ER-CE-UE-ERD ERE ED RN MM e
o926 DATA"| KAl EH EM [EISCE-ERr s G © EN 3-DORAm O 1 DR NN G-
S27 DATA"| I KNI Nl FEY CEIHEIeER] CE1 N1 N R0 ENE fEE G CER W (O
928 DATA" | ENl kEI Rl N1 EX1 BRI EE] XN0 DOMR N1 GRI+ERIAXRISEN] N BNl XN A"
529 DATA"-XE-UEl BN KHl X MW R ENT DO EEE SRIACHIEN-Enl S EEl BRI 0 BN
30 DATA"{EI EHI B BN 1 G BB W O DB CEHGEIERIAERE EEL EN0 EE Em -
S31 DATA"--[EF DNl (N1 N1 OE--G- (N1 A0 HAN SRE-lN-GRE-EN W N N DOl
332 DATA"-AI [N @ Bl UE-CR--E G M BN COEE-OO ORI EE O E Rl Ry
533 DATA"-ERI KNl (21 ERI BRI+ SN0 N BRE GRISERISon--EN BNl 0 ERl XE BRI
534 DATA" #EEI [N BN i COMN CE--00 0 M D CORi-CNE-DO-l R N0 G BN ERie
w33 DATA" +X3F FEI ENlekENi«ERI+EN o] N NF MHelEI-{)-N1 ENl XBI €N CEiexEl-i-"
536 DATA"--ENI BRI EEI GO G0 BRI DO OO0V OO0 G TR RN-EERl MR GNP OGN EEY fa
537 DATA" 4B Rl ¥El [ O G KN G0 0 N BNE PRI SRR G e
=358 DATA" 4l HNl G N TR ERr i BN ENE 0 BN BN B X KD OGN OCNE 2l v
539 DATA"-HEI NI X [EN-mi-Cm-Xl (a1 EE1 C DT KRR G B M et
040 DATA" A1 KBl &8 EEl 01 EW1 GBI CRD [N (SN0 CNielal-Tmi-Em BN EE ML N R
541 DATA R EN BN BN G TI40R 81 (B G GNE-EEL-HEL GED XEE MED REL SR
542 DATA"-iEl BB ¥ M-I GBI BRIl B G B C-GE-ER--U LT TR -
343 DATA" il -EE BN DR BN [N BRI R DRSO R T
D44 DATA" 8l EEl B EE-EE-UE--0 B0 BN ) (G DU R O e A e
- 543 DATA" N W X9 DN (BT ENI R ) CHISUEIAXEIefE NI MNE MN) ol Gt
546 DATA"-—JE1 B BN ERI4EEL-ER- BN [N N W) OE-O-TOm-ER-ERE MmN et
S47 DATA" 1 &Rl XN GO GV ER-EEE DR ENE BN CIerel-H- ¥B i EEF XM Gk oot
248 DATA™-EE ERI UNY 2N G EH-EEE [N N CNFE1 - NI W D) COmEt
549 DATA" +8 Bl WEl GRI-a-TR-ENE NI CNE N0 B BS-EN-ON-SON O O GEamiet
S50 DATA™HEM KEI NI GO D-DON-(ONF BRI [N DI EE1 GRI-UN-iNl M1 (R GRD mldNie
S51 DATA"4XE1 XM GO G0 SRE-DRE-0HE N GO M) CO [ORi-DONEDON 1M1 EEE OONR OOMD GHEIA
992 DATA" M HE BNl DO SRES-{O MmE DD LW WWIMI EEl NIl BE) ERE-DAEEe
S53 DATA™ +XE WEI [ I——@]F@ll—ﬂl Nl G DMl -SRI =N Rl BRI
1000 RETURN
2000 IFPEEK (B—B0)=32THENPOKEB,32: B=B-80: POKER,D: GOTO492
2010 GOTOS000
3000 IFPEEK(B-1)<>32THEN4CQOG
J001 POKEBR,32:FOKEB-1024,97

>002 SYSB?I POKEB, 47 POKEB— 1024,124: D—INT(RND(I)*32+1) :J=J+1:CHARL ,0,2,"":PRINTA
(D)

3003 IFJ=25THENRU=RU+1: J=0: CHARL, 0, INT(RND (1) %13+4) ,"~":CHAR1,0,14,"@Z0NE” : PRINT
RU" -n

3004 IFRU-RT=10THENRT=RT+10; GOSUB13000

3005 RETURN

4000 IFPEEK (B-1)=544THENRETURN

5000 FORI=BTOD1STEP-1:FOKER, 74t SOUND3, 1000,9: POKEB, 67 SOUND3Z L 45 6,?:VﬂﬁI=SYSSEOOO=
NEXT

5005 VOLB:FORI=1T020

5010 IFPEEK (B+40)=32THENPOKEB,32: POKEB-1024,97 :B=B+40: POKEB, 67: POKEB-1024, 124
5011 IFPEEV(B+40)—32THENSDUNDI I#50,3:5S0UND2, I#49,3: NEXT

S020 POKER,78:FORI=-8TO1STEP—1: SUUND3 1000,3: SDUND3 444 ,3:VOLI:NEXT:VOLE

5028 FORI= 4T018:CHAR1,18, I,“l!lli1|ll[!EiIE¥V'NEXT

w Compube mib 13



_programme

5029
5030
5031
5032
5033
5034
5035
5040
,64

s041

8000
8001

8004
8005
8006
8007
8008
8009
8010
000
s NEXT
9010

FOR1=S5TO17:CHARY ,19,1," "y NEXT
CHAR1,20,6, "CHAMBERS™ : PRINTRU: LE-LE-1

CHARY ,20,8,"XORKS = ":PRINTXO

CHAR1 ,20, 12, "METERS: " : PRINTRU%25+J

PU=RUX 25+ TR*50+J+X0%20: CHAR1 , 20 , 14, "POINTS: *: PRINTPU: POKEB~1024,97

CHAR1 , 20,10, "TEKKLES" : FRINTTR: IFPUSHITHENHI=PU: HI$=N$

CHAR1 20,16, “LIVES 3 ":PRINTLE: GOSUB11100: C=662 A=0: IFLEC1THENSSO

FORI=4T018: CHAR1,18,1," u: NEXT:B=3500: FORI=B+3B8TOB+42: POKEI

NEXT: B0T0480

SOUND3, 1000, 22 SOUND3 , 444 ,2: FORI=B~1TOB-10STEP-1

IFPEEK (1) =32THEN: POKEI ,68: POKEL , 323 NEXT

IFPEEK (1) =77G0TO000 : .

IFPEEK (1) =81 THENSOUNDZ ,B00,5: SOUND1 ,770,10: X0=X0+1

IEPEEX (1} < >6SANDPEEK { I) < >32THENS8008

RETURN

IFPEEK ( I-80) =81 THENSOUND2, 810, 10: SOUND1 ,798,7: POKEI-40,32: XQ=X0+1
POKET , 78: FORZ=8TO1STEP-2: SOUND3, 643,2 s VOLZ:NEXT: POKEI ,32: VOLS
POKEI , 323 RETURN
FDRU=I—41TDI—39:PUKEG,?B:POKEQ+40,78=PUKEO+SO,78=SDUND3,0I45,3=BDUND3,445,3

FOR0=I—41TDI—SQ:PDKEO,SZ:PGKED+40,32=PBKEU+BO,32=SOUND3,D/45,3:SOUND3,445,3

sNEXT

Q020

TR=TR+1: RETURN

10000 SCNCLR

10001
*:NEX
10002
"

10023
10030
10999
11100
11101
11103
11104
11111
12000

. 12002

12003
12004
12005
12006
12010

© 12042
GINMNER"

12043

FORI=0TO1 : COLOR1 ,2,4+1:CHARL1,0,1,"
T
FORI=22T024: COLOR1,2,27-1:CHAR1,0,1,"

NEXT:COLOR1,3,4: CHARL , 3,23, "SHERO-~-C. COLOSSUS-S0FTA" _
COLOR1;2,6: FORI=10TO21:CHARL ,20,1," W NEXT:CHARL ,20,7,"— — — — — "
COLOR1,2,6: RETURN

RESTORE11103: FORE=1TO17:READX,Y: FORI=1TOBSTEP4

VOL 15 SOUND1 4 X , Y3 SOUNDZ ,, X+5, V2 NEXT: SOUND2, X, Y2 NEXT

DATAS16,10,571, 5,596, 5,571,10,1&2, 5,453, 5,516,10,345,20,453, 5,596, 10
DATALBS, 10,704, 5,685, 5,453,20,643, 5,453, 5,595,10

RETURN

SCNCLR

COLORY ,6,6 :

CHARL ,6,2,"— — #:COLOR1 ,6,5:CHARE ,6,3,"— — — - M
COLOR1,4,4 ) _

CHARL ,6,8," — Y;COLOR: ,6,3:CHARL,6,5,"~ — — —_—— -
COLOR1,&,2:CHARL ,6,6,"— — "
CHAR1,4,10,"C.BY COLOSSUS-SOFT 1985":CHAR1,&,12,"HIGH BY “s PRINTHI$" *HI
COLOR1,8,1:CHARL,B,16," O- 99 NOVICE":COLOR1,8,2:CHARL,B, 17,7100~ 199 BE

COLORY ,8,3:CHARL ,B,18,"200— 499 SEMI »: COLOR1 ,8,4: CHARL,8,19,"500- 999 NE

WCOMER™

12044

PROFI

COLDR1,8,5: CHARL ,,7,20,"1000-1779 EXFERT":COLORL ,B,6:CHARL , 7,21, 720004999

12045 COLDR1,8,7:CHARL,7,22,"3000— HE R OV

12048

G0SUBL1 100

12049 CULDRI,B,I:CHﬁRl,4,14,?YDUR‘NHME":INPUTN$

12050

12100

SETA$: IFA$=" “THENRETURN
GOTO12050

13000 FDRI=JTBIO:CHAR1,0,I,"iliilifii":SDUND2,IIB,EQ:SUUNDI,118+I,10:NEXT

13100 CHAR1,1,7,"i@BONUSE"
13104 COLOKL,3,4:CHARL,1,23," @250 METER-ZONE®”:COLOR1,Z,6
13105 BO=TR*X0*10:PU=FU+RO
13110 FURI=1TGBU:CHAR1,1,8,""=PRINTI=NEXT
13999 RETURN
o ’
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Bewerbung als Programmautor

Name: ' _ Vorname: Alter:
StraBe: : Wohnort:
Titel des Programmes: ‘ Computersystem:

. Erforderlicher Speicherplatz: KBytes

N Erforderliche Pheripherie:

lch versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. lch bin damit einverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betriigt 120 DM pro abgedruckte Seite.
~ Soilte das Programm nicht veréffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen.

: Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei: '
‘ Kassette:_____ Diskette:____ Dokumentation: . Listing: ______ Riickporto:

Unterschrift des Programmautors:

Einsenden an: , TronicVerlag Abt. Programmentwicklung, Landstrafe 28, 3444 Wehretal 1

Auftrag fiir Gelegenheltsanzelgen in ,,Gompute mit...

i * Name und Adresse
- { An ,,cnmpute mit ..}

(du;fen nicht unter Chiffre erschei-
nen

Eine Veroﬁentlichung erfolgt mur
gegen Vorkasse!

Tronic-VYerlag

Postfach

3444 Wehretal 1 Unterschrift Datum

Uﬂt_?fff detllf_ er:bffk ,_,Kkéinianzeiﬁe_r;;- lch wiinsche folgenden Text zu verdffentichen:

verotierdiicnen wir Geiegenheits- [ N T S A RN N

anzigen fiir Verkaufsangebots, LA llEl 1Ll i L Lol b Ll ol | Vel FEg ) | ket o] L

Kauf- und Tauschgesuche, Kon- heeal Jeforfeid - Lede fadol Lol bt b8 b Lh e L Lol 0L el ]

akdaufnahme bew.  Edanungs- o) 4o) b ersl el o DN elebe bl Dy Lol DLl ] LalodolA

) (0N S O I 5 I o N Y Y I I 1 T Y|
m:reeltre‘se_f" einarmsicene. AP I L L L L L LV L L
| ur JAlgmanzeigens:

Jede Kisinanzeige. nurf0-pM AL Ll L UL L0V el L L]

Jede gewerbliche B YO S T e e 1 1 I O I A I

Gelegenheitsanzeige Mur15-OM — y 4 4 ) g g ) ) P P g
Lttt it g e r it vy b ekt
LAt e r e et e et et r bt epetrgy |

| [

Zutreffendes ankreuzen
Kleinanzeigen jetzt suche & Software suche O Hardware "~ O Tausch C Versch.

noch pr eiswerter biete an O Software . biete an O Hardware O Kontakte (> Chiffre

3/86 | Compube mib
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————

Biete Hardware

C-tronic » C-tronic » C-tronic
» Sonderpreise -
Datentrager, Kabel,” Druckerpa-
pier,z.B.C-15¢ca. b St. DM 9,80;
10 St. DM 18,~. Disketten DS, 00
DM 99,50 Etiketten z. B. 1000 St.
17,50; Joystickkabel DM 7,20;
info gratis, oder gleich hestellen
bei: C-tronic, M. Gauger, Weis-
senhofstr. 21, 7121 Lochgau.

4 Verk. Schneider CPC 464 *
(5 Monate alt} mit Software,
Hefte, Dicketten und Datenre-
corder fur 1200,- DM wegen
Systemwechsel. Dr. H. Hiibers,
6601 Hanweiler. ‘=068 05/48 40
ab 18 -19 Uhr.

SCHNEIDER MP-1 (AnschiuB-
modul fiir das Fernsehgerit),
neuwertig umstandehalber zu
verkaufen. Kontaktaufnahme un-
ter Tel. 0 96 06 / 2 86. V-Preis. DM
95,-.

4 ACHTUNG!! ACHTUNG!! *
Verkaufe dringend C-16 mit Data-
sette und ca. 60 Programmen
und ca. 15 Superspisle (Flugsi-
mulator}. VHB 200,- DM. Bitte
melden bei: Dietmar Schmigon,
An den Gehren 34 b, 4800 Biele-
feld 1. SCHNELL!

Verkaufe Commodore Grafik-
Drucker 801 neuwertig + 500
Biatt Papier. Noch 2 Monate
Garantie fur VB 420,—.

Harald Rossa, Pestalozistr. 3,
8550 Forchheim, & 09131/
15492, ab 16.00 Uhr.

TOP ANGEBOT - \Verkaufe
Schneider CPC 464 (3 Monaie
alt) + viele Spiele + Biicher far
1300,- DM wegen Systemwech-
sels. Marco Thieimann, Teb
05673/7212.

+ ACHTUNG!H ACHTUNG! +
Verkaufe Commodore 16 + Data-
sette + Joystick + Programme.
Preis nach Vereinbarung. Ver-
handlungsbasis 190 DM. Ange-
bote an: Jorg Ecker, Bildstock-
straBe 84, 6689 Merchweiler
oder Tel. 06825/ 46904,

& Verkaufe C. 116 mit Datasette
Neu, originalverpackt. Garantie
nur 190 DM. Zuschriften an:
= Wutzer Michael
Birkenlohweg 20
8079 Preith

Verkaufe Schneider GPC 464
1 Jahr alt mit Farbmonitor wegen
Systemwechsel. Incl. Joystick +
Data Becker Bucher + Master
Chess + div. Cassetten far1100,~
DM (VB). B. Banikjr. Weissenbur-
gerstr. 32, 8580 Bayreuth. Tel.
0921/54159 (ab 16 Uhr).

Tausch

VO S YL E R R R R &
VC-20 + VC-20 4+ VC-20
Tausche VG-20 Spiele ge-
gen andere Software fur
VG-20; Marko Gorg, Inden
Wingerten 49, 6100 Darm-
stadt 23.

§¢¢¢¢¢4000+04

Schneider CPC 464: Tausche
verschiedene Spiele und
Dateien. Alles nur auf Kassetten.
Bitte Listings von Spielen schik-
ken an: Frieder Kanitz, Rotweile-
rin 22, 7440 Nirtingen. Alle Brie-
fe werden beantwortet.

CPC-464 CPC-464 CPC-464
Tausche CPC-464 super Soft-
ware. Tausche meine Pro-
gramme in ganz Europaper Post.
Also bitte schreibt an: Timo Wid-
mann, Achaimstr. 15 in 74456
Oberbio hingen.

CPC-464 CPC-464 CPC-464

® @ Tausche und verkaufe @ @
Profi-Software fir Commodore
16 z. B. Flugsimulator: Defence
usw. Tel.: 02181/6 39 47 von Jur-
gen Tenten.

IR R R R R
e+ 4 s

Club-
Nachrichten

A % % %k C-16/1161 i & K &
# Wer hai Lust beim groBten ¥
% C-16/116 - Club mitzuma- *
% chen? Wir bieten einen tol- *
* len Service mit eigener *
# Fachzeitschrift! info’'s %
% gegen Ruckporto bei: *
# Thomas Schroeder, Timser %
4 Weg 26, 5440 Mayen 14. %
% % # Testen Sie uns!l & % &

BIG SOFT USER CLUB

Besitzt thr einen:

C16 - C 116 — C 64 - TI/92/4A -
Atari 600 XL — Atari 800 XL oder
einen CPC 4647

Wenn ja, dann seid Ihrbei uns an
der richtigen Adresse.

Folgendes bietet unser Club:

- Eine monatliche Clubbro-
schire mit vielen Tips + Tricks,
Listings, ideenecke, Problem-
Issungen, Marktibersichten
und vieles mehr.

- Softwarebibliothek, wo Club-
mitglieder ihre eigene Soft-
ware tauschen kdnnen.

- GroBer Erfahrungsaustausch

— Vielleicht betreiben wir noch
eine eigene Mailbox

Bei groBer Nachfrage wéren wir
bereit, uns noch einen MSX-
Computer zu beschaffen. Ge-
nauere Informationen kdnnen
gegen 80 Pf bei:
G. Herzield
WiechertstraBe 34
4030 Ratingen 1
werden.

angefordert

Also greift schnell zur Tinte und
ab mit dem Brief zur Post.

PS. Wir wollen anders als andere
Ciubs werden.

Schneider CPC CLUB Bayreuth
Wir suchen Mitglieder flir unse-
ren Club; Softwaretausch und
Sammeibesteliungen; INFO-
Tausch; Clubzeitung ¥ schreibt
an: Singh, Achim, Pottaschhutie
10, 8580 Bayreuth, Tel. 0921 /
53205.

* Rk k 6644646128 wk Kk

ner - Kleinanzeige
‘erreichen auf die-

N “Tronic-Verlag
. -Postfach 41
3444 Wehretal T

Neue Anschrift:
Der,,Club der EDV-Fiichse™ist ak
sofort unter neuer Anschrift zu
erreichen:

CdEF, Hansjakobstr. 40

7552 Durmersheim

£ % ¥z CLUBGRUNDUNG 17 ¥ 7
Schneider CPC Computerclub i
Fulda neu gegriindet. Kontakii
witte unter folgender Anschrit

. Peter Hillebrecht, Liedeweq 6+

6411 Kanlell 6, Tel. 0661/ 316 7-
¥ # Y bl &

Suche Hardwan;

» > % SUCHE BILLIG!! @G
Floppy-1541 oder 15701

Biete 350 DM oder 280 Fr.l!!
Suche laufend die neueste
Prgr. auf Disk!!! Angebote an: D
sarzens Renaud, RingstraBe 5
CH-3327 Lyssach, & 03
453708, (Vorwahi for Schwe
0041,

Suche Eloppy 1541 gut erhalt
bis 200,- DM. Angebot an: Bo
Bramisch, Oberbergstr. 19, 5&
Bleialf.

16
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% Kleinanzeigen Y Kleinanzeigen  Kleinanzeigen

Verschiedenes

C-16/116, pius 4
Commodore Sachbuch-
reihe, Band 6.
ROM-Listing (Deutsch)
Erstklassig Dokumentiert
DM 49 + Nachnahme
und Verpackung
Karl-Heinz Pilaum
Schonblick 17,
5350 Euskirchen 27

BUCHER fur alle Computer-
Typen kodnnen Sie bel uns
bestellen. Wir liefern auch jeden
in dieser Zeitschrift genannten
Titel. & Biicher Becks
Postfach 10
4250 Bocholt

Wohnt nebenan ein CPC-Profi?
Bin Einsteiger (54) und suche
Kontaktu. Erfahrungsaustausch.
Claus Piotrowski, Am Sanders-
hof 31, 4350 Recklinghausen.
Ruft doch mal an. Tel. 02361/
4988 68.

®®® HaloC-64und G OO
~ VC-20 Besitzer

Falis lhr keine Lust auf
langweiliges, zeitaufwen-
diges Abtippen von Pro-
grammen habt, kann ich
Euch nur sagen: kein Pro-
blem.

Far 0,02 DM = 2 Pf pro
Zeile tippe ich jedes Pro-
gramm fiir VC-20 + C-64.
Arndt-Holger Kiessling,
VierlingstraBe 64, 6710
® @ ®Frankenthal/Pfalz. @ @ &

Biete Software

v VC-20-Besitzer verkauft:
8K-Ram-Erweiterung fiir 60,--
DM und Spiele-Cassetten z. B.
Defender oder Ufc. Adressen-
Register, Black-Jack-1744 far
10,-- DM und Joystick fir 15,——
DM. Adresse: Martin Stahmer,
‘Friedrich-Ebert-Damm 26, 2000
Hamburg 70 :

2 iy ¥y ¥ ACHTUNG

Pl A dhig

Vokabelstar C-16/C-116
leichte Bedienung durch
Menue - deutsche + franzd-
sische Zeichen-Abfrage
nach dem bewdahrien Kartei-
kartensystem - gute Voka-
beleditierroutinen vorhan-
den. Gegen Einsendung von
20 DM erhalten Sie Kassette
+ Bedienungsanieitung:
M. Suer, Walgernweg 22,
4410 Warendorf 1

Commodore 64, VC-20, C-16/
116, 4+ 6 Spiele, Denktraining,
Lotto, Foto,~ Film-, Vide-, Musi-
karchiv, Fibu, EK-VK, Kfz-Paket,
Bibla, Karteikasten, Adress,
Rechengenie, Tabello, Digitalo,
Rechengenie, Handbiicher ab
9,80 DM.

Katatog gegen 80-Pi-Briefmarke.
T. Hafstedes Computerservices,
An der Windmiihle 8, 5010 Berg-
heim &

C-16/116 C-16/116 C-16/116
Achtung! Keine Programme? Bei
mir gibt es eine Auswahisen-
dung mit 5 Topspielen fiir nur 10
DM. Bei Interesse bitte Uberwei-
sen auf folgendes Konto: Konto-
nummer: 3603768, BLZ:;
41450075 Sparkasse Soest.
Bestellungen bitte an: Roland
Fuchs, Blanckenagelweg 9,
4770 Soest. BS. Info liegt bei!
Auch CPC Progamme.

W Verkaufe meine VC-20 Pro- M
B gramme: GV-Robothouse B
B (Action) 5 DM, Geisthaus il
B (Action) 6 DM, Schatz der il
B Unterwelt + (Grafikadvent.) B
8l 7 DM. BK-Weltentor {Text- H
HMadr) 8 DM, t6K-Advent.:
B zentrax | 16 DM, Kaptain il
B Kidd 12 DM, TV 20 8 DM. W
B Betal 8 DM. Fiir Porto + Kas- B
B sette 4 DM zum Preis. Keine &l
B Disklief. mdglich! M. Platt, &
W Carl-Or-Str. 4, D-8721H
M Hambach. |
ESEEEEEEENERAEREN

% CPC 464 Vokabeltrainer!
Das Programm enthalt
viele Vokabeln und Uber
100 unregeimaBige Ver-
ben. Sie konnen noch be-
liebig viele Vokabein ein-
geben und abspeichern.
Programm auf Kassette
nur DM 19,-, Zu bestellen
bei: Thilo Schray; Alten-
bachweg 8/1, 7120 Bietig-
heim-Bissingen.

oo o e e e ot e e
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SCHNEIDER CPC-464/664 <%
“r COMMODORE 64 i
irir COMMODORE VC-20 i
Tririr COMMODORE 16/116 %
Zrirdryr COMMODORE PLUS 4%
Riesige Auswahl an Soft- und
Hardware vorhanden.

infos bei: A. Bachler, Postfach
429, 4290 Bocholt ‘

*ir Kk C-16 % v % C-116 & v &
selbstgeschriebene  Spielpro-
gramme fir C-16/116. Info bei
Wolfgang Bunczewski, Schmidt-
bornstr. 18, 6230 Frankfurt 80.
80-Pf.-Rickumschlag beilegen!

THE PROFESSIONAL CLOCK
1.2 Super-UhriarCPC 464,100%
MC Abweichung 5s/24H, Alar-
meinricht, GroBanzeige, RSX-
Befehle, Progr. verschiebbar,
Schaltubr moglich. Cassette fiir
DM 12— incl. Vers. (Scheck,
Briefm.) Georg Huonker, Erlen-
bachhof, 7463 Rosenfeld 6

* Lohn- u. Einkommensteuer #
Suer Jahresausgleich, Steuer-
kl.-wahl, Monatsiohnst.: Cass.
€60,~ Disk. 70,-/75,—~ DM. Jahri.
Aktualisierung ohne Neukauf.
info gegen Porto flir G-64/128 u.
Schneider CPC 464/664/6128.

Horst lichen, Niederfelderstr. 44,
8072 Manching, 208459/ 1662

Technisch-wissenschafiliche
Programme, sowie Lehrpro-
gramme in Mathe- und Fremd-
sprachen fur Commodore-VC-20
sucht Hans-J. Bobak, Kapellen-
str. 2, 6277 Bad-Camberg, Tel.
06434-8819.

VC-20 PROGRAMME JV: Privat.

Textadventure SchloBzauber +
Psychaterspiel - beides
Deutsch '— zusammen auf Cas-
sette 10,—— DM.

Volker Coert, Séllingstr. 4-8 I
4300 Essen 1
Komplette Liste gegen Rick-
porto! Resettaster 5,- DM VC-20
Lexikon. Reparaturen von Tasta-
turen (Mech). Suche Spiele +

Programme bis 16 K.

C-16, C-116, plus/4 Superspiele!
info 1 und 2 gegen Rickporto bel
Hannes Kaltenbach, Prielmayer-
straBle 16, 7990 Friedrichshafen 1

W Supersoftware beim All-C-C &
Brunos Boxing, S-Games [+11, H.
Games I+, Broad-Street, Print
Shop, Airwolf, The Rocky Horror
Picture Show, Karateka, Expio-
ding, Elite, Franky goest to Holly-
wood uva. info mit Liste beim
HAI-C-C* auch Tausch (bitte
Liste beilegen). Alles an Andreas
Neufeld, Rovenkampstr. 1, 4460

Nordhorn. All-Commodore-Club.

Umfangr. Hausverwaltung fur
CPC 464-6128, 3"-Disk. DM
150,-, Kassette DM 140,-. info
anfordern, Tel. (:2129/8103.

Commaoadore 16/116: Wir haben
die Programme, die Sie suchen!
Software schon ab 1 DM! infor-
matioen kommen kostenlos von:
A. Bachler, Postfach 429, 4280
Bocholt. AuBerdem: Das Uberra-
schungspaket mit 5 Top-Spielen
fir nur 15,- DM oder die Insider-
Mappe fiir 6,- DM. Bezahlung per
Schein oder Scheck.

* 7r % COMMODORE 64 & <+ %
49 Diskeiten voller Software!!t
Free Soft: Public Dawain Sofi-
ware von versch. User-groups
aus den USA. Hunderte von Pro-
grammen: Utilities, Textverarbei-
tung, Lernprogramme, Spiele. Je
Disk DM 10,- alle 49 DM 400,-,
Kopiergebihr incl. Disk+Porto.
Liste 0,80 Marken. Bellingrath,
Trift 10, 5860 Iserlohn.

VC-20 Pregramme, Video-
Spiele flr Grundversion bis 16K-
Modul, Angebotsliste gegen
frankierten Ruckumschlag bei
Horst Querfurt, Postfach
843042, 4320 Hattingen 14.
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" Neu: Sonderzeichen werden durch Klartext ersetzt!

Eingabe-Hinweise fiir Commodore C-64-Benutzer!

U Ihnen die Eingabe unserer Listings zu erleichtern,
werden zukiinftig alle G-64-Listings ohne Steuerzgichen

net, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunkfionen finden Sie

abgedruckt. Alle Stewerzeichen werden in unseren I
in jedem Tronic-Magazin.

LISTINGS durch Klastext, welcher die Taste kennzeich-

Tastenhezeichnungen Fir Steuercodes (TRONIC-NORM)
DOWN CURSORUNTEN  TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT
up CURSOR HOCH  SHIFT-TASTE & TASTENEBEN RECHTEMSHIFT
CLR  CLEARSCHIRM  SHIFTTASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN RED RoT CONTROLTASTE & 3
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4
INST  EINFUEGEN SHIFTTASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN.
) PURPLE  PURPUR CONTROLTASTE & 5
HOME CURSORINECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
GREEN  GRUEN CONTROLTASTE & 6
DEL  DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN e GRuE G ASTE & 7
RIGHT GURSOR REGHTS  TASTE GANZ RECHTS UNTEN
YELLOW  GELB CONTROLTASTE & 8
LEFT  CURSORLINKS  SHIFTTASTE & TASTE UNTEN REGHTS
AVSON  INVERSEEIN CONTROLTASTE& 9
SPACE LEERZEICHEN L EERTASTE (GROESSTE TASTE)
RVSOFF  INVERSE AUS CONTROLTASTE& 0
F1 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F1
: ORANGE ORANGE -  COMMODORE-TASTE & 1
F3 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F3
BROWN  BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
F5 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F5
LIGRED  HELLROT COMMODORETASTE & 8
7 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F7
DGREY  DUNKELGRAU COMMODORE-TASIE & 4
F2 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F2
MGREY  MITTELGRAU COMMODORETASTE & 5
F4 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F4
LIGGREEN HELLGRUEN COMMODORE-TASTE & 6
F6 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F6
LGBLUE HELLBLAU  COMMODORE-TASTE& 7
F8 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE Fa
HGREY  HELLGRAU  COMMODORETASTE& 8
BLACK SCHWARZ CONTROLTASTE & 1
e Wess OTROLTASTE 8 2 CTRL CONTROL  CONTROL-TASTE ZUSAMMEN MIT
DEM NAGCHFOLGENDEN ZEICHEN.
(25, CTRLA ENTSPRICHT CTAL & A)

Wichtig: Folgende Zeichen erhalten Sie auf den Tasten: ”
Feigenies Seispiel demonstrivet die Arbaitsweire unsores Systems:

" A

STANDART AUSDRUCK:

20 FRINT"LEENDE"

10 A$="TEST! : PRINT "L ENSIGERISHALLONMMELEUTE %2 PRINT"TRONIC VERLAG®

10 AS="TEST":PRINT"{CLEAR RIGHT3I DOWNI R
EDIHALLOCRIGHTZ BLUEYLEUTEL{SPACEY ! ":PRIN
TYTRONIC ISFACEYVERLAG"

20 PRINT" {CYAM PURPLE GREEMYENDE"

UNSER NEUER AUSDRUCK DER GLEICHEN ZEILEN:

<343
<137>

Steht hinter einer Tastenfunktion eine Zahl, welche eben-
falls unterstrichen ist, bedeutet dies, daB die letzte Ta-
stenfunktion mehrmals betétigt werden muB. Die inun-
serem Beispie! abgedruckte Funktion RIGHT3 hedeutet,
da die Taste RIGHT (Cursor rechts) 3 mal hintereinander
betitigt werden muB. Auch einzelng oder mehrere Leer-

zeichen innerhalb von Anfiihrungszeichen werden aut
diese Art gekennzeichnet. Das bislang libfiche Abzihlen
ginzelner Zeichen entfailt somit villig.

Alle Zeichen auBerhalb von den geschweiften Klammern
werden normal abgedruckt und auch eingegeben.

Auf den ersten Blick hiirt sich das sicher eiwas kompli-

“ = Pfgil nach oben (Potenzierungstaste 1) "\ * = Plundzeichentaste ()
»_.* = Pfeil nach links (Taste ganz finks oben)

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, wird das Herz-Symbaol durch das Wort CLEAR er-
setzt. Dies bedeutet, Sie missen die Taste CLEAR driicken, um das Hesz-Symbol zu
erzeugen. Soliten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, hifft lhnen ein
Blick in unsete Tastentabelle besimmt weiter.

Umn im Listing Tastenbezeichnungen von Grafik oder normalen Texten zu unterschei-
den, werden alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammern geseizt. Diesg
diirfen selbstverstandlich nicht eingegeben werden. Auch Leeszeichen in- nerhatb ge-
schweifter Klammern dienen nur zur Trennung einzefner Tastenfunktionen und diirfen
ebenfalls nicht eingegeben werden. Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu-
hehen, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Sehrigschrifty abgedruckt,

ziert an, ist jedoch in der Praxis ganz ginfach: Wenn man
sich erst an die in Klartext geschriebenen Steuerzeichen
gewihnt hat, wird man den grofen Vorteil dieser
Schreibweise erkenaen.

Checksummer C 1.0 ist ein Priffsummen-Programm, was
die Eingabe von Programm-Listings zum wahren Ver-
gniigen macht. Tippfehler werden schon wahrend des
Eingebens der einzelnen Programmzeilen erkannl Die-
ses System zusammen mit dem neuen Druckverfahren
gewihrieisten das unsere Listings meist tehlerfrei ange-
druckt werden.

Arbeitsweise und Aufhau unseres Checksummers:

Unser Checksummer bestelit aus einem kleinen Maschi-
nenprogramm welches als Basic-Loader abgedrucktist.
Tippen Sie diesen Loader ein und speichern Ihn auf Kas-
sette oder Diskette, denn Sie kinnen inp zukiinftigimmer
wieder benutzen.

Der Start erfolgt durch den Befehi ,RUN", Nach kurzer
7Zeit meldet sich der Rechner mit der Meldung ,TRONIG

" Der Checksummer ist iun aitiv und man kann ein
beliehiges Tronic-Listing eingeben. Nachdem gine Zeile
mit RETURN abgeschiossen wird, erscheint links oben
auf dem Schirm eine Priifzahl. Vergieichen Sie diese mit
defr Zah! im Heft hinter der Zeile. Stimmtdie Zah! (berein,
ist die Zeile richtig eingegehen.

Aut dicse Weise konnen Sie das gesamie Listing schnedl
und fehlerfrei eingaben.
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Interessant ist auch, daB bei der Eingabe von Zeilen die
iiblichen Abkiirzungen benuizt werden kinnen, chne die
Checksumme zu verdndern, Leerzeichen auflerhalb von
Anfihrungszeichen werden ignoriert, da digse auf die
Ausfiihrung der einzelnen Befehle keinen Einflul haben.
Sie kbnnen Ihr Pregramm auch starten, denn der Check-

summer und Ihr Programm beeinflussen sich nicht ge-

genseitia. Wollen sie den Ghecksummer abschalten, ge-
ben Sie einfach POKE 1,55 ein oder betatigen Sie die Ta-
sten-Kombination RUNSTOP und RESTORE.

programme._

Wer den Shecksummer nicht eingeben michle kann diesen auch
unter der falgenden Bestelinummer beziehen:
Bestellnummer:

O REM %¥%##% TRONIC CHECKSUMMER *%#%¥x
1 REM VERSION C 1.0 BEI FRANK BRALL
2 REM
3 FOR I=832 TO 100B:READ A:S=5+A

4 FOEE I,AsNEXT I:zIF S<>16397 THEN FRINT

“FEHLER{SPACEI IN{SPACEYDATA-ZEILEN{SPACE

IV{ESPACES (10~19) *: 5TOF

5 QY5 B32:S=0:FOR I=58444 TO SB&0O3E: READ
Az 5=54+1

& FOEKE I A=NEXT I: IF S<>1891% THEN FRINT
“FEHLER{SPACE}IN{SPACE}DATA ~ZETLEN{SPACE
3I{SPACEY (29-356) " STOP

7 5=0:FOR I=48979 TO 4%005:READ A:5=5+A
8 FOKE 1,A:NEXT I:IF S<>2888 THEN PRINT"

FEHLER{SPACE}IN{SFACE;DQTA ZEILEN{SPACE}
1{SPACE} (4&6—47) " :5TOF
9 PRINT"{DDHNE}RKTIVIEREN{SPACE}.{SPACE}

POKEL{SPACEY1 ,S3{GAACEIBAUSSCHALTEN: {SFA

CEIFDKELSPACE} 1 ,55" : NEW

10 DATA1&9,0,133,254,162,1,189,137,3,133
L 255,160,0.177 , 254, 145, 254, 136

11 DATAZO0B,Z49.230,255, 165,255,221 ,139,3
,208,238,202, 16,230, 169,96, 141,49

12 DATALES,169,228,141,50, 165,169, 53,133
,1,169,141,133,254,162,3,134,255

13 DATA160,0, 177,254 ,240.,7 ,32, 202,241 , 20

0,756,120,3,16%9,2,141,32,208

14 DATA%6,140,274,192,0,147,17,32,32,35,

Aktivieren kinnen Sie den Checksummer jederzeit {such g::gg ::’:::::: :g g:
nach RESET) mit POKE 1,53.
<116 15 DATA7Z,467,.45,86,69,82,76,65,71,32,67,
<10% 72,69 ,67,75,83,85,77 <129
<148> 16 DATA77,69,B2,32,35,35,35,35,139,13,13
LHB> £32,32,32,32,32,32,32 <147>
17 DATAZZ,32,32,32,32,84,49,82,83,73,79,
78,32,467,32,49,46,48 79>
£X2> i8 DATAL3,13,32,%2,32,372,32,32,40,67,41,
32,70,82,65,78,75,32 <4
£21> 19 DATALE ,BR,65,76,76,32,40,49,48, 456,56,
' 53%,41,13,0 <123>
29 DATA169,0,141,107,191,141,108,1%1,141
<219> ,109,191,160,2,24 ,177,95,200,113 L
<33> 30 DATATS,141,109,191,160,3,200,177,95,2
40 ,44,201,34,208,10,173,107,191 S 2 %
_ 31 DATA73,1,141,107,191,177,95,174,107,1
<23y 21 ,208,4,201,32,240,278,238,108 <128>
32 DATAL91,174,108,191,24,177,95,109,109
,191,141,10%,191,202,208,244,746,120 <244 >
26> 33 DATATZZB8,.56,76,183,228,72,32,201,255,1
70,104,144.1,138,96,32,240,255 <101
176> 34 DATA142,105,191,140,106,191,1462,0,160
,0,24,32,240,255,169,91,32,12 <87
<1473 35 DATAZZS,169,0,174,109,191,32,205,189,
169,93,76,83,191,172,33,208,145 <2395
<2253 26 DATAZAS,96,105,2,164, 145 ,200,208,4,1%
7,161,208,247,96 : 202>
<140> 46 DATA@h,12,225,32,63,171,32,53,171,172
L106,191,174,105,191 ,24,32,240 L2133
{158 a7 DATA?SS,?&,iEB,164,24,0,0,5,200 <aS>»

35,3%,35,32,84,82,79,78

Dieses Programm ermdglicht, eine Befehilserweiterung des Commodore 64 um insgesamt
28 neue Befehle. C-64 Basic {ibersichtlich und anwenderfreundlich erweitert, damit das Pro-

grammieren noch einfacher wird.

Da der C-64 ein recht schwaches BASIC
hat, entschloB sich der Autor eine Erweite-
rung zu schreiben, die es ermdglicht, vor

allem den sehr guten Tongenerator auf

einfache Weise anzusprechen. Weiterhin
integriert dieses Programm noch einige
Programmierhilfen zur Verénderung der
Bild- und Schrififarben usw. Insgesamt
wurden 28 neue Befehle definiert, die alle
fest als Token in das Betriebssystem ein-
gebunden wurden. Das Maschinenpro-
gramm ist genau 1533 Bytes lang und
liegt zwischen 45152 und 50685. Die Er-
weiterung funktioniert ohne weiteres mit
anderen Maschinenprogrammen zusam-
men, die nicht denselben Speicherbereich

gebrauchen oder, die die Zeiger fir die Be-
fehisausfiihrung verdndern. Die einzelnen
Routinen im Programm wurden sehr ein-
fach gehalten und sind deshalb sehr
schnell.

Das Programm kann zu jeder Zeit mit Sys
50500 gestartet werden.

Nachdem man das Maschinenprogramm
erfelgreich abgetippt und die Prifsum-
menroutine keine Fehler gefunden hat,
fragt der Computer, ob das Programm ab-
gespeichert werden soll. Diese Frage kann
man entsprechend mit ,J“ oder ,n“ beant-
worten. Danach fragt der Computer, ob
das Programm gestartet werden soll.
Nachdem die zweite Frage mit ja beant-

wortet wurde, sieht der Bildschirm wie
folgt aus:

BETTERBASIC V2.0
38911 BASICBYTES FREE
(C)1985 BY MARTIN BE
HOOGH READY

Erst dann stehen die neuen Befehle zur
Verfligung. Ein im Speicher befindliches
Programm wird bei der Initialisierung
Jnormalerweise” nicht verandert. Alie
neuen Befehle sind festin das Betriebssy-
stem iftegriert und ein RUNSTOP/RESTO-
RE kann ihnen nichts anhaben. Aber nun
zu den Befehlen im einzelnen:
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RENEW:

Ein Befehl, der jedem bekannt sgin diirite.
Ein versehentlich mit NEW geloschtes
Programm wird wieder auf Vordermann
gebracht. :
PRINT AT:

Mit diesem Befehl kann man Texte an be-
liebiger Stefle auf den Bildschirm fringen.
Wichtig ist, daB der Befefl voilstandig
ausgeschrieben wird.

VOLUME:

Volume setzt die Lautstarke fiir den Ton-
generator.

FWAVE:

Mit diesem Befehl werden die Werte fiir
Attack/decay und Sustain/release einge-
stellt. Der dritte bestimmt die Wellenform
fiir den ersten Tongenerator.

SWAVE:

Wie vorher, nur fir den zweiten Tongene-
rator.

TWAVE:

Wie vorher, nur fiir den dritten Tongenera-
tor.

FPULSE:

Steltt die Pulsweite fiir den ersten Tonge-
nerator ein.

SPULSE:

Wie vorher, nur fiir den zweiten Tongene-
rator.

TPULSE:

Wie vorher, nur fiir den dritten Tongenera-
for.

SYSTEM:

Dieser Befenl fiihrt einen Kaitstart des

FPLAY:

FPLAY setzt Low- und Highbytes der Ton-
frequenz des ersten Tongenerators. Das-
selbe gilt natiirlich, wie man schon richtig
vermutet, fiir die beiden Befehie SPLAY
und TPLAY.

GLS: S

Mit CLS wird der Bildschirm geldscht. Da-
durch spart man sich den PRINT-Befehi.
SCREEN:

Es wird die Rand- und Hintergrundfarbe
gesetzt. Die beiden Pokes werden dadurch
iberfliissig.

INK:

Verandert die Schriftfarbe.

REPEAT:

Hiermit wird die Dauerfunktion aller Ta-
sten angeschaltet.

UNREPEAT:

Schaltet die Dauerfunktion der Tasten
wieder aus.

EXECUTE:

Dieses ist ein besonderer Befeht, mitihm
knnen Befehle an das BASIC-Programm
{ibergeben werden.

Achtung: Man sollte diesen Befehl nicht
ohne Parameter gebrauchen, da der Com-
puter dadurch aus dem Programm aus-
steigen konnte.

SRESET:

Es wird ein Reset des SID's ausgeldst.
SPEED:

Mit diesem Befehl wird die Geschwindig-
keit des Interrupts festgelegt.

SUSR:

RES:

Auch dieser Befeht ist fir die Tonpregram-
mierung da. Es werden die verschiedenen
Fiiter angeschaltet und es wird die Reso-
nanz festgelegt. :
KEYBEEP: _

Beim Programmieren ist s immer sehr
niitzlich, wenn man nicht immer auf den
Bildschirm schauen muB, um zu erkennen
ob ein Tastendruck registriert wurde oder

nicht. Dieser Befehl sorgt fiir ein akusti-

sches Signal, wenn eine Taste gedriickt
wurde.

BEEPOEF:

Dieser Befehl macht den Befehl KEYBEEP
wieder rilckgéangig.

NORM:

Falls einem die Befehiserweiterung auf die
Nerven gehen sollte, braucht er nur den
Befehl NORM einzugeben, und die Erwei-
terung wird ausgeschaltet.

MULTICOL:

Dieser Befehi dient dazu, den Mehrfarben-
modus des C-64 anzuschalten. Der erste
\Wert setzt die Farbe fiir die Hintergrund-
farbe 2. Die menrfarbigen Zeichen er-
reicht man iber die SHIFT-faste. Grafik-
zeichen kénnen in diesem Modus leider
nicht mehr dargestellt werden.

Der zweite Wert bestimmt die Farbe der
7Zeichen im Reversmodus. Diese Farbe ist
dann gleichzeitig die Cursorfarbe. Die
Schrififarbe wird weiterhin mit INK festge-
legt.

MULTIOFF:

Mit diesem Befehl wird der Mehrfarben-

Setzt Low- und Highbyte fiir die USR-

Computers aus. Funktion. modus wieder ausgeschaitet.

100 REM %% EN PR e ¥ S LEE L LBy 240 PRINMT"MOMENTANE {S5PACEYADRESSE" L L2213

105 REM % - % P07 250 NEXT:PRINT"{CLEAR" £238>

110 REM * BETTERBASIC V2.0 *® <32 260 IFN<>ﬂTHENPRINT“{DOHHS}DUCSPACE}HHST .

11S REM % * <212 "N“NULLEN{SPﬁCflIH{SPACE}PRDGRAMM":PRINT

120 REM %{C31985 BY MARTIN DE HOOGH L1235 "RICHTIG{SPACE>WAERE"HM <164

125 REM * * Wi v 270 TFN>MTHENPRINT *DULSPACE THAST "N-M"NUL

120 REM *BERGERW. 14 6370 KIRN/NAHE®* 171> LEN{SPACEY IUVIEL" <211
© 140 REM #* * 237 275 IFN<MTHENPRINT "DULSPACE YHAST “M—N"NUL

150 REM # TEL. 0&6752-2744 * e LEN{SPACEY ZUNENIG" 153>

160 REM * * {1 280 IFP< >OTHENFRINT * {DOHN2 I LEIDER{SEACED

170 REM #6EREREErEaf it Hens Exiin 2109 IST{SPACE}DIE{SPACE}PRUEFSUMHE{SPACE}FﬁL

180 = L2IE> SCH" <53>

190 M=128:0=173741 <PTT 265 1EP< >OTHENPR INT "DU{SFACE YHAST "F" , RIC

200 PRINT" {CLEAR?":FORI=471327050684 LHS HTIB{SPACES IST"O <154>

510 READA: POKEL ,A: FFA=OTHEMN=N+1 L1 350 IEF<DTHENPRINT "SIE{SPACES IST {SPACEH

215 I=PEEK (£3) +256%PEEK (54) 2 P=P+A £128> MUG-FrIULSPACE T KLEIN® <1417

220 ERINTY (HOHEY ZETLE"I" (SPACE7IGELESENE 395 {FP»OTHENPRINT "SIE{SPACES IST{SPACEXU .

RISPACEIWERT{SPACET "R <93 M*FP-0"ZUL{SPACE»SROSE" <148

230 PRINT"ANZ.NULLEN{SPACE}"N“{SPACE4}FR 396 1FM< FNORP< >OTHENEND 121>

UEFS. "P <i172> 200 IEP=0aNDN=MTHENPRINT"ALLES{SPACEY INC

: SPACEYGRDNUNG{SPACES ' ! ! : £188x

20 It
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410 IFN=MANDP=0THENPRINT" {D{HN}ABSFEICHE

EN{SPACEZJ/N" : GOTOA20
420 GETA$: IFAS=""THEN420
430 IFAF="J"THENINFUT "NAME" ; B+: SAVEBS

440 PRINT“PROGRAMM{SPACEISTARTEN{SPACEDS

J/N®
450
440
470
00
2?10
Q20
230
240

785
P20
F91
995
&
97
1000
1010
1020
1030
1G4Q
1050
1060
1070
1080

1G990

1100
1110
1120
11320
1140

REM
REM
REM
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

BETA%: IFA$=""THEN4SO
IFA$="J" THENSYSS0500
END

TSI 310 D T RN
HHH A RMASCHINENPROGRAMME %24 -%
%% STARTEN MIT SYS 50500 ##&
6T I I3 DI NI I I FHE B

079,195,141,195,121, 192,925
252,164,195,171,195,196,195
221,195,745, 195,004, 194,022
196,067 , 229,038, 194,054,196
061,196,067 4196 ,073,196,122
196,219,196,226,194,012,197
028,197,140,197 176,197,192
197,208,197 ,221,197 ,242, 147
182,163,182, 163,182,163, 182
163,182,163,182,1463,182, 143
182,163, 182,163, 182,163, 182
163,182,143,182,163,182,1463
182,14%,182,143, 182,163, 182

DATA_163,1B2,1463,162, 1463, 182, 163

DATA

182,163,182,143,252,192,128

1150 DATA 192,187,192,120,142,005, 1687
1160 DATR 102,192,157,004,003,202,014

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

" DATA

DATA
bATA
naATA
DATA
DATA
DATA
DATE
DATA
DATA

‘DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
PATA
bATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

247.,088,096,120,032,083,228
088,096 ,0146,050,201 , 255,240
046,036,015,048,042,201 ,204
048,042,054,233,203,170,132
073, 140,255,234 ,202,240,010
234,700,185,205, 193,016,250
048,244,234 ,200,185,205,193
048,004,032,071,171,208,245
234,076,239,166,234 ,076,243
166,234,076,036,167,032,115
00G,032,1%6,192,076,174,167
240,012,23%,128,144,012,201
035,176,012,076,247 167,234
076,043 ,168,234,076, 165, 169
234,201 ,075,048,006 ,208, 008
076,018, 168,234 ,076,008,175
234,201,127 ,240,298 ,0546, 233
076,010, 168,185,001 ,192,072
185,000,192,072,074&,115,000
166,122 ,160,004,132,015, 189
000,002,016,007 , 201,255,240
065,232,208,244,201 ,032,240
058,133,008,201 ,034, 240,089
036,015,117,048, 201,063,208
004,149,153 ,208,040,201 ,048
144,004,201 ,0460,144,032,074
150,193,132,113,160,000,132
011,134,134 ,122 202,200,232
189,000,002,056,249,158, 160
240,245,201,128, 208,048,005
0i1,164,113,232,200,153, 251
001,185,251 ,001,240,054,, 056
233,058,240,004,201 ,073,208
002,133,015,054,233, 085,208
156,133,008, 189,000,002, 240
223,197,008,240,219,206, 153
251,001 ,232,208,240, 166,122
230,011,200,185,157,160,016&
250,185, 158,160,208, 180,189
000,002,0146,1%90, 153,253,001
198,123, 149,255, 133,122,094

1580
<2273 1590
<50> 1600
<138> 1610
o> 1620
<119> }Zﬁg
<214> Li50
<873 14660
£193> 1670
{2035 14660
{2133 1690
prGia 1700
<134> 1710
<239> i7z0
<213> 1730
<185 1740
<325 1750
<3zs 1760
32> 1770
<26 1780
<202> 1770
2775 1800
<172> ig;g
243>
<85> 1830
Py 1840
159> 1850
By 1850
163> 1880
<1B7> 1690
£183» 19006
£207>
<203> 1210
<2IF> 1720
235> 1530
prminry 1940
<1993 1950
223> 1740
{1253 1970
£201 1980
Py 1990
<07 2000
2293 2010
<1843 2020
<170> 2030
<208> £040
L840 2050
<1293 2060
<195 2070
<1355 2080
L2232 =090
1> Z100
LAT> 2110
il 2120
<525 2130
caas 2140
<443 2150
36> 2160
<B1> 2170
<223> 2180
<2473 2150
<2205 2200
<20Z> 2210
<2223 2220
<228> 2230
<52 2240
<147> 2250
27> 2240
<193 2270
245> 2280
152> 2290
<873 2300
58> 2310
<123> 2329
£33> 2330
209> 2340
<161 2350

2340

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BaTA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA

132,113,160,000,132,011,136
134,122,202,200,232, 189,000
002,056,249 ,205,193,240,245
201,128,208,008,00%,011,024
105,076 ,076,074,195, 166,122
230,011,200,18%,204,193,014
250,185,205, 193,208,220, 1464
1138,166,122,074,047 193,082
069,078,069 ,215,080,082,073
078,084 ,032,065,212,078,079
082,205,083,087,083,084,06%
205,086,079 ,076,085,077,197
070,087 ,065,0846,1%7,083,087
065,086,197 ,084,087 ,0565,086
197,070,080,074,065,217,083
G80,076,065,217,084,080,07&
065,217,067 ,076,211 ,083,0467
GB2,049,08%,206,073,078,203
082,062 ,0B0,069,065,212,085
078,082,059 ,080,069,065,212
064,088,069 ,067,085,084,197
075,069,089 ,066,06% ,06%,208
083,080,069 ,069,196,083, 082
049,083,069 ,212,083,085,083
210,082,669 ,211,070,080,085
076,083,197 ,083,080,085,076
083,197,084 ,080,085,076,083%
197,066,069 ,049,080,07%,070
198,077,085,074,084 ,073,047
079,204,077 ;085,076,084 ,073
079,070,198, 000,0060,000 , 000
000,00¢,000,000,000,000,000
000, 000,000, 000,000,000, 000
000,000 ,000,000,000, 000,000
014,255,111,111,114,118,119
200,000,000, 000 ,000,000,000
001,002,003,004,000,000,255
255,141,16%,133,141,000,049
119,230,240,245,121 ,000,000
000,000,000, 000,000,000, 203
094,096,096, 070,051 ,105,133

017,004,009, 121 ,234,070,141

151,600, 000,000,000,000,000
000, 000, 000,000,000, 000,000
169,133,141 ,000,090,013,079
080, 095,000, 000,000,000, 000
000, 000, 000 L 000, 0G0 , 000,000
000, 0G0, 30U, 000,000,000, 000
121,113,114,155 150,149,017
076,085,064,057 ,068,069,070
Q71,077,111 ,254 254,254,254
230,023,076,032,012,080,094
00C, 000,000 , 000, 000,000, 000
000,000,000, 000,800,000, 000
130,124,177 ,194,13%, 164,155
112,201,224 225,218,229, 149
245,065,129 ,251,145,219,000
145,133,169,181,132,115,117
0B7 ,094,027 ,065,231 ,222,227
000,242,141 ,232, 000,001,008
040,032,019,212,201 133,149
014,014,054, 000,000 ,000,000
044,044,051 ,089,045,011,010
Q00 , 165,043, 164,044 ,133,034
132,035,160,003,200,177,034
208,251,200,152,024,101 ,034
1460,000,185,043,145,035,105
000,200,145 ,043, 136,167,003
230,034,208,002,230,035,177
034,208,244 ,202,208,243%,1465
034,105,002,133,045, 165,035
105,000,133,04856,0746,09%, 146
032,158,183,1368,072,032, 253
174 ,032,158,183,104,148,024
032,240,255,032,253,174,0746
164,170,032,158,183, 142,024
212,096,032,158,183, 142,005
212,0%2,253,174,032,158,183
142,006,212,032,253, 174,032

programme.

<1182
<249>
<113>
<228
<EO3 -
L2217 >
<H1>

<10
238>
<128>
L3>

£195>
{117>

<108:
<hY>
£106>
L9453
K77
<1143
L77>
16>
L196>
<B3>
£211>
{72
<TS>
£&602
LHF >
<144
<B84>
<1&L1>
<116>
{126
<136
£A221>
<160>
101>
{254>
<5&>
LTe>
{&8>
175>
<247
<2356
102>
L127>
<i0>
<Z1>
25>
45>
L3122>
<1&B8>
<7i>
<81>
238>
<5k
<AFT>
<45
<199
<104 >
2>
<10&>
<{F2>
3>
<207 >
£22>
<16
<174>
<1145
L222>
106>
<143
<251 >
<37>
<108>
(201>
{220
<140>
<117

3/86
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_programme

2370 DATA 2780

158,1683,142,004,212 094,032 <178> DATA 1B3,142,101,220,0946,14%,000 <52>
2380 DATA 158,183,142,012,212,032,253 7Ly 2790 DATA 141.,024.,212,141,004,212,141 <49
2390 DATA 174,032,158,18%,142,013,212 <121y ZEOO DATA 005,212,141 ,005,212,141,0611 <254
2400 DATA 032,253,174,032,1568,1683,142 133> 2810 DATA 212,141,012,212,141,013,212 <i4>
2430 DATA 011,212,096,032,158,183,142 <133> 2820 DATA 141,018,212,141,019,212,141 <224
2420 DATA 019,212,032,253,174,032,158 127> 2830 DATA 020,212,141,023,212,141,027 <192
2430 DATA 183,142,020,212,032,253,174 <2183 2840 DATA 212,141,028,212,0946,032,158 LO5>
2440 DATA 032,158,183,142,018,212,0% <1993 2850 DATA 183,142,017,003,032,253,174 <173>
2450 DATA 032,158,1B83,142,000,212,032 <12> 2840 DATA 03Z,158,183,142,018,003,054 <h&>
2440 DATA 253,174,032,158,183,142,001 {220 2870 DATA 032,158,183,142,023,212,096 <38
2470 DATA 212,096,032,158,183%,142,007 <150> 2880 DATA 004,021 ,003,011,032,045,032 £125>
2480 DATA 212,032,253,174,032,158,1683 14> 2890 DATA 002,001 ,01%,00%9,003,013,040 <126
2490 NATA 142,008,212,054,032,15H, 183 <50 2900 . BATA 003,041,032,002, 025,032,004 99>
2500 DATA 142,014,2i2,032,253,174,032 <248> 2210 DATA ©21,003,011,045,019,G15,004 <55
2510 DATA 158,183,142,01%,212,096,032 <FI> 2820 DATA 020,032,032,032,1462,000, 189 22041>
2520 DATA 158,183,142,032,208,032,253 <86 2730 DATA 089,197,032,210,255,167,001 <32
2530 DATA 174,032,1%8,183,142,033,208 <1923 2940 DATA 157,000,216,232,224,070,208 P22
2550 DATA 0946,032,158,18%,142,134,002 ©LA0% 2950 DATA 240,076,108,192,147 ,005,064 216>
7550 DATA 096,169,128,141,138,002,094 <HF 2960 DATA 0&%,084,084,069,082,066,065 1785
2560 DATA 169,000,141,138,002,096,169 £iZT7> 297C¢ DATA 083,073,067 ,032,086,050,044 <151y
2570 DATA 254,133,057,133,058,234,234 <48 2980 DATA 048,032,032,037,051,054,057 <82>
2580 DATA 234,032,158,173,032,130,183 <1B81> 2990 DATA U49,04%,032,066,065,083,073 - 50>
2596 DATA 170,140,000,177,034,153,000 £187> 3000 DATA 047 ,066,087,084,067,083,032 <1293
2500 DATA 002,200,202,208,247,149,000 21415 3010 DATA O70,082,069,046%,013,040,0567 L222%
2610 DATA 1%53,000,002,1469,000,133,122 <159> 3020 DATA 041,049,057,084,053,032,066 <230>
2620 DATA 169,002,133,123,008,104,104 228> 3030 DATA 08%,032,077,065,082,084,07% <129
24630 DATA 104,.104,104,076,150,164,120 £B7> 3040 DATA ©78,032,068,067,032,072,077 199>
Z640 DATA 1462,136,1560,195,142,020,003 <213 3050 DATA 079,071,072,013,000,000,032 <159
2650 DATA 140,021,003,088,095,165,203 <114> 3060 DATA 158,183,142,002,212,032,253 <BRE>
2660 DATA 201,0864,208,008,16%7,203,141 13> 3070 DATA 174,032,158,183,142,003,212 <izZ>
2670 DATA 219,195,076,049,234,155,203 209 3080 DATA 0P4,032,158,18%,142,009,212 <i79>
2680 DATA 205,219,196,208,003,076,04%9 <38> 2090 DATA 032,253,174,032,158,183,142 <58>
2690 DATA 234,169,015,141,024,212,1469 £110% 3100 DATA 010,212,0956,032,158,183,142 <954
2700 DATA 003,141,005,212,1569,242,141 4240> 3110 DATA 016,212,032,283,174,032,158 <40%>
2710 DATA O04,212,16%,026,141,001,212 {45 3120 DATA 183,142,017 ,212,0946,120,1469 <104>
2720 DATA 167,005,141 ,000,212,16%,0%3 <211 3130 DATA 049,121,020,003,169,234,141 156>
2730 DATA 141,004 ,212,160,0469,142,200 <186> 3140 DATA 021,003,088,095,032,158,183 <12
2740 DATA 202,208,253%,1346,208,248,159 ™ L2239 3150 DATA 142,034,208,032,253,174,032 <208
T750 DATA 000,141 ,004,212,141,005,212 {233 3140 DATA 158,183,142,035,208,16%9,091 <12>
2740 DATA 141,004,212,165,203,141,219 <& 3170 DATA 141,017,208,096,1469,027,141 <213>
2770 DATA 196,076,04% 234 203,032,158 {248 3180 DATA 017 ,208,094,000,000,000,000 <153>

Das Programm erzeugt eine ,zuckireie®,
softscrollende Laufschrift und lauft in al-
len moglichen Zeichensatzen. Esist natiir-
lich nicht auf Buchstaben beschrankt, d.h.
auch Grafikzeichen kdnnen verwendet
werden.

AuBerdem [duft das Programm im Inter-
rupt, bedeutet, nach Aufruf kann im Ba-
sic-Programm  weitergemacht werden
(z.B. Datas sinlesen)!!

Die Zeichen werden ab der Speicherstelle -

24576 ($6000) in ihren Bildschirmcodes
(Handbuch Seite 133) abgerufen und auf
den Bildschirm gebracht. Man mub also
seinen Text ab der Speicherstelle 24576
hintereinander einpoken.

Man kann dies z.B. mit dem Mini-Text-
Editor fun. Mit diesem Programm schreibt
man einfach den Text auf den Bitdschirm

und driickt F1*. Den Rest erledigt das
Programm. Der Mini-Text-Editor ist natdir-
lich nicht vollkommen, aber hier kann ja
jeder seine eigene Losung finden.

Nun muB die Laufschrift auch, wenn der
Text zu Ende ist, wieder von vorne begin-
nen. Dies geschieht folgendermaBen: Fin-
det das Programm ab der Speicherstelle
24576 den Code 127 (Commodore+B},
schreibt es ein Leerzeichen und beginnt
den Text von vorne. Bevor man also beim
Mini-Text-Editor F1* driickt solite man
den Text mit Commodore+B abschlieBen!
Auf Driicken von ,F1* stoppt die Lauf-
schrift. ‘

Achtung'!t Nach Starten der Laufschrift
wird der Bildschirm ein wenig verkleinert,
um Buchstaben an den Réandern herein-

kommen und verschwinden zu lassen.
Daher empfiehit sich ein einfarbiger Bild-
schirm, da der Effekt hier nicht sichtbar
ist.

Nun aber zum Wichtigsten: Gestartet wird
das Prg. mit SYS 28672 ($7000), und die
Laufschrift hatimmer die seibe Farbe, wie
die aktuelle Zeichenfarbe. Hat man nun ei- |
nen Text geschrieben, kann man mit PO-
KE45,240:POKE45,112:CLR den Text und
das Maschinenprogramm und sogar ei-
nen wohlmdglich vorhandenen neuen
Zeichensatz abspeichern. Man spart sich
nach dem Laden des Programmes das
Eiplesen der Datas da alle Speicherstellen
bis 28912 abgespeichert wurden. Wun-
dern sie sich deshalb auch nicht tiber die
langere Lade-, Speicherzeit!

22
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tips & tricks._

T ] » 11 DATA14S,251,201,1,208,2,230,252,170,2
MQM 02,138,41,7,133,251,141,22,208,96 <126>
12 FORT=0TO224:READD: POKE7*4096+T ,D: A=A+
0 DATA149,7,141,22,208,169,0,133,251,133 Dz NEXT . <48
I52, 169,0, 162,96 153, 253 , 134 , 254 <805 13 IFA<>30115THENPRINT "DATALSPACEIERROR" 142>
1 DATA141,234,3,173,134,2,162,0,157,192, i; END i;;if
219,232,224 ,39, 208,248, 120, 169 <2373 :
2 DATAGS, 169,112,131,20,3, 180,21 ,3,169,2 1& : TEXT-SCROLLER (C) BY LOTUS PRODUC
£2,141,18,208,173,17,208,41,127 <80> TIONS L2262
3 DATA1A41,17,208,169,129,141,26,208,88,% 17 : ° EDZARD WITTIB / VERDEN 2139+
6,17%,25,208,141,25,208,48,7,173 <131> 18 @ . S78>
4 DATA13,220,B88,76,49,234,165,203,201,4, 19 = ' 773
240,18,173,18,208,201 ,250,174,36 <623
5 DATA32,20Z,112,149,250,141,18,208,76,1
29,234,120,173,17,208,41,127,141 <223y : . .
& DATA17,208,169,240,141,26,208,169,49,1 .
62,234,141,20,3,142,21,3,88, 165 <683 , Listing Text-Editor
7 DATA252,208,3,76,189,112,162,0,189,193
279157 ,192,7,232,224,38,208,245 <2515 10 REM *exkxxaxx MINI-TEXT-EDITOR ZuM TE
B DATAL72,234,3,177,253,201,127 ,240,14,1 XT-SCROLLER *¥¥KKuss <1913
41,230,7,200,140,234,3,208,21,230 €217> 20 GETA$: IFA$=" {ZPACE? " THENAO <84>
9 DATAZS54,76,189,112,169,0,162,94,133,25 30 PRINTAS$::B0TO20 <1993
3,141,234,3,134,254,169,32,141 <1 40 FORT=0TU99%: POKES*A096+T ,FEEK (10244T) <333
10 DATAZ230,7,16%,741,141,18,208,169,7,14 S0 IFPEEK (1024+T) =127 THENEND <425
1,22,208,76,129,234,169,0,133,252 <171> 60 NEXT £190>

Tips & Tricks fir den Commodore 64

SPH"‘E RUN“ Sie kdnnen den Sprite in 8 verschiedene | Sie einfach Sprite Nr. 4 ausschalten, also
. » Richtungen steuern. Verschwindet der | POKE 53248+21,0. Der Autor versuchte
Viele BASIC-Programme werden durch | Sprite am rechten Rand, taucht er am lin- | das Programm so aligemein wie maglich
die Joystickabfrage und die Spritesteue- | ken wieder auf. zu halten, so daB es in jedem BASIC-Pro-
rung sehr langsam. Um da Abhilfe zu | Aysschalten EiBt sich das Ganze, indem | gramm eingesetzt werden kann.
schaffen, hat der Autor eine kieine Ma- _ : - :
schinenhilfsroutine geschrieben, die per ¢ 20 sREAD @ pEiid ®
Interrupt lauft und somit keinen Ge- 30 :POKE T,8 L <199>
schwindigkeitsverfust bei Ihrem Pro- oo menT PHEA
gramm zur Folge hat. @ &0 DATA120,1469, 23,160,192,141, 20, 3,14 ®
Das Progrrmn belegt dn Spoicherietz S8 Batniinnia b T e O
nen BASICspeicher. - @ 80 DATAZ01,125,240, 47,201,124,240, 37,2 ®
01,118,240, 45,201,117 ,240, 53,201 233>
VOI' dem Starten legen Sle lm BlDCk 13 ‘?ClllDATRlEl :240: b1 :201:122:240, &9, 76,
(832-896) die Daten fiir den zu bewegen- 49,234, 32,139,192,238, 4,208, 76 £215>
den Sprite ab. Anschliefend poken Sie, ® o0 2373;2‘?5324v53§5é39;2923§°;%44=203- 1 ®
welche Sprites zu erscheinen haben (also 110 DATA238, 5.208, 76, 49,234, 32,139,1 ’
: hier POKE 53248-}-21’4) . 92,238, 4,208,206, 5,208, 7&, 49 <85>
: N . . o 120 DATAZ34, 37,139,192,238, 4,208,238
. Danach konnen Sie noch die Position des ® 5,208, 76, 37,234, 32.1%5,192.%06 & . <20%» ®
. Sprites bestimmen. : 130 DATA 4,208,238, 5,208, 76, 49,234, 3
st A i -0 VY 2,139,192,206, 4,208,204, 5,208 T OL13E:
: SonSt__'St die |'3051’[|Qn x=0 Y_ 0‘_ 120 DATA 76, 49,234,173,236,194,201, 1,2
Nun kéinnen Sie Sprite Run mit einer FOR... ® 40, 24,173, 4,208,240, 59,201,255 £E1n o
NEXT Schieife einpoken lassen und es mit o0 DATAZA0, 1. 96.16%. Beatlp rena0Bate
SYS 49152 aufrufen. . 160 DATALYS, 4,208,201, 0,240, 5,201, 90
thr BASIC-Programm l3uft gleich nach ® +240, 15, 96,169, 0,141, 14,208 <28> ®
i : ; 170 PATALA1 236,194,169 ,255,141, 4,208,
demSYS AUfI’Uf. W‘B.Iter, nur das JetZt qer PhH. 1869, 0,141, 16,208,141 ,2%6, 194 CEl127 >
gewlinschte Sprite Gber den ganzen Bild- 180 DATA149, 0,141, 4,208, 965169, 4,141
schirm bewegt werden kann (also von x= ® s 16,208,189, 1,141,236,1%4,169 252 @
0 bIS X=—"320) 130 DATA BY,141, 4,208B, 246,255 {92

3186 Compube mib 2



_serie

Fiir viele erscheint die Nutzung der Funktionstasten am C-64 réitselhaft. Mit einem einfachen Programm
kann man diese vier Tasten achtmal, mit ein paar Tricks kann man sie sogar 32 mal belegen.
Nach dem Motio ,in der Kiirze liegt die Wiirze“ wurden Beispielprogramme gestaltet und Tips und

Tricks vorgefiihrt, Fehlende Befehlsiéitze in Basic 2 sind selbst entwickelt, die dazu notwendige Bool-
sche Algebra eingehend behandeilt.

Jeder hat wohl am Anfang mit den réatsel-
haften Funktionstasten kritische Ausein-
andersetzungen gehabt. Beim Betatigen
erzeugen sie weder einen Abdruck auf
dem Bildschirm noch ldsen sie irgendeine

Steuerungstitigkeit aus. Im Hochkomma-
Modus geben sie aber auf dem Bildschirm
inverse Zeichen wieder. Im Handbuch gibt
es auch nur den Hinweis : diese Tasten
kdnnen im Rahmen eines Programms be-

legt werden.

in der foigenden kurzen tabellarischen
Darstellung sind die wichtigsten Merkma-
le der Funktionstasten dargelegt:

Tabkelle-i

geshiftet
ader zusammen mit

Belegung der

ungeshiftet Speicherplatz

Commmdore-Taste - oRz
Taster RZCII Zeichen ASCII Zeichen
FisFz 1z3 3 137 1] 4
F3-F4 124 o3 138 g b
FSaF& 125 . | 1348 k. | B
FF-F3 12& = 14 . | 3

Figentlich wére das Alles, was man zur
Belegung einer Taste braucht.

Wir gestalten das Programm mit einem
Trick viel eleganter. Dazu einige Tips zur
Stringverwaltung.

Bitte beachten Sie, daB die Belegung des Speicherplatzes 203 (Tastencodenummer)
nicht ganz im Einklang mit der Reihenordnung der Tastaturbenennung steht.
Einfachste Methode der Funktionstastenbelegung ist, eine bedingte Verzweigung des
Programmablaufes programmatisch aufzufassen. Ein Beispie!: Mit GetA$ wird die Ta-
statureingabe geholt und mit dem If.Then-Befehl das Programm an die gewlinschte
Zeile abgezweigt, in der Ihr Teilprogramm beginnt. Unser Beispiei:

Als erstes erzeugen wir einen INSTRING-

10 geta®iif a®="" then 180 Ersatz Befehl, der im Commadore Basic 2
& if aF=""" then 118 fehlt

20 if aF="g" th 1§=45 - : Tt
ao if L___,,;,, t';:: - Der Programmablauf ist, daB ein Teilstring
o if ;55:,,‘_",, then 13@ in einem Mutterstring gesucht wird.
68 if x®="lg" then 150 Ist es gefunden, wird der Stellenwert des
@ if as="M" then 160 Teilstringes wiedergegeben.

38 if a$="Z" then 170 i o

A% if a$="#W" then 180 In unserem Fall ist A$ der Teilstring, der

mit Tastendruck erzeugt wurde. Mutter-

180 goto 1@ _ & -
string ware, wenn wir ihn IN§ nennen,

print*funKtionstaste
printfunKtionstaste
print*funktionstaste
print"funKktionstaste
print"funkKktionstaste
printfunktionstaste
print"funKtionstaste
print"funkKtionstaste

12
18
1a
14
1&
1@
19
1@

11e.
120
138
140
15@
1588
17
1e@

":goto
Z"igoto
S%:gaoto
Teigoto
2"igoto
4":goto

"igoto

®“2goto

DR

U-nser Programm nimmt dann die folgen-
de Form an.

2 Compube mib | 3



18 in%="

~ o= e

geta$=forx=1{olen(in$)=ifa$=mid$(ihﬁ,x,l)then4ﬂ

on % goto 116 ,126,138,149,150,1680,178,18d8:gotc&

20

30 nextigoto 29
- 48

a

186 ¢

In Zeile 20 ist eine bedingte Verzweigung
mit dem . Then-Befehl gestaltet. In der
For..Next-Schleife wird A% in IN$ gesucht,
~ wobei X bis zu einer GriBe von der String-
lange von IN$ steigt. Wird A$in IN$ gefun-
- den, wird das Programm an Zeile 40 abge-
~ 2weigt. Wenn es nicht in IN$ vorhanden

tst, wird es die Schleife verlassen und mit
Goto-Befehl an den Anfang der Zeile 20
geieitet.

Der if. Then-Verzweigungsbefehl erzeugt
eine Wand, die nur dann durchléssig wird,
wenn die gestellte Bedingung erfiiit ist. In
unserem Falle ist es, daB A$ in IN$ vor-

handen ist. Einen anderen Befehl: if..-
Then..

Else kann man hier gut gebrauchen. Lei-.
der gibt es diesen auch nicht im Commo-
dore Befehlsatz. Wir gestalten ihn mit
Boolscher Algebra. Danach bratuchen wir
die Zeile 30 nicht mehr.

f={ geta$=fnrx=ltolen(in$)=on—(a$=mid${
a $Ainextigoto 24 .

inF,x,1>»2g01t

Die Boolsche Algebra stiitzt sich auf Bool-
scher Aussage. Sie ist sehr aufrichtig und
-gibtnach einer Anfrage, ob die Bedingung
erfiillt ist oder nicht, eine eindeutige ,ja“
oder ,,nein" Antwort. Es gibt kein ,jein®.
ZahlenmaBig erfaBt heifit das, ja=1 und
nein=0. Da aber die Antwort selr aufrich-
- tig ist, werden alle 8 Bits der Antwortbyte
mit .1 oder ,,0“ besetzt. Fiir den Mikro-
- prozessor bedeutet eine ,1“ im 7. Bit (Bits
werden O bis 7 genannt) eine negative
Zahl. Also eine aufrichtige Aniwort wird
negativ bewertet. Die Boolsche Aussage
kann deshalb entweder 0 oder -1 sein.

Gestiitzt auf diese Form der Aussage (0
oder -1) kann man alle bedingten Verzwei-
gungen umformen. Man formuliert den

gesamten Vorgang in Form einer Glei-
chung (bzw. Ungleichung) und bekommt
eine eindeutige Boolsche Antwort fiir ei-
nen gegebenen Wert von Variablen in der
Gleichung. Mit einer For.Next-Schieife
kann man den Wert steigend (hzw. fal-
lend) andern. Bis zu einem hestimmten
Wert, mit dem die Gleichung stimmt, be-
kommt man nur 0 als Antwort. Danach
kann man mit On..Goto-Befehl sehr gut
operieren. Dieser reagiert nicht auf 0 und
bildet auch keine Wand, sondern springt
ginfach zum néchsten Befehl hinter dem
Doppelpunkt.

Daf die Boolsche Algebra nicht nur fiir die
Verzweigung verwendbar ist, wird im
Laufe dieses Artikels mit mehreren Bei-

spielen deutiich gemacht. Bildung eines
absoluten Wertes oder Sonstiges wird an
Hand der Beispielprogramme so deutlich,
dah weitere Aufkldrung daftir unnétig ist.
Viele Wiederholungen in den Zeilen von
110 bis 180 kann man folgendermaBen
vermeiden und damit das Programm
sichtbar straffen.

Es besteht zwischen dem Wert von X und
dem von den Funktionstasten ein Zusam-
menhang: :

] 1 2 3 4
S 6 7 8
Fn 1 3 7
g2 A 8

Die ersten vier haben die Beziehung:
Fn = 1+2x{x-1)

und die letzten vier die Beziehung:
Fn = 2x{X-4).

Wir gestalten das Programm folgender-
maBen um:

28 1

x—-4rigoto 28

10 in$=" DITERiEN"
20 geta®kiforx=ltolent inE)fon~{ ak=mid* in¥E,x,12ract
o 4Ainextigote 20
3¢ print"fﬂnxtinnstaste“;=on-{x€5)sata SAhtprinta2%xd

54 printi+2xki{x-1rigcto 28

Damit haben wir ein Programm entwik- | Die Fortsetzung dieser Serie finden Sie in der ndachsten Ausgabe

kelt, das genau soviel leistet wie vorher.

von ,Compute mit*“
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o ++++ top secret ++++

j0108s o} ++++

... hier setzt nun der Spieler ein. Zunachst
gilt es, das Schiff von ANTARES Il zu star-
ten.

ANTARES ist ein unwirklicher Planet ohne
Atmosphére, aber sehr hoher Dichte, was
zur Folge hat, daB unzihlige Meteore den
Start eines Raumschiffes erschweren
(deshalb auch kaum von den AuBerirdi-
schen beachtet!).

Um nun die notige Energie aufzubringen,
die gewaltige Anziehungskraft des Him-
melskorpers  zu  (berwinden, muB
LSTARSHIP 15 Meilen beschleunigen,
ehe der AUTOPILOT einsetzen kann. Eine
Kollision mit ‘einem Meteor beschadigt
den Kreuzer dank seines Schutzschirmes
nicht, bremst die Fahrt aber erheblich ab.
Nun miissen erneut die 15 Meilen ,An-
lauf genommen werden.

{Anzeige der zuriickgelegten Strecke ist
der Balken oben links am Bildschirm). Ein
AUSWEICHEN erfolgt durch Steuerung
mittels J oystick nach links oder rechts. Ist
das Schiff endlich aufgestiegen, beginnt

DAS EIGENTLICHE SPIEL, und die Szene

++++ {0p SEOrEl +4++

top secret ++++

... Oberster Rat Terra: Sternzeit 2985.. .

Einer geheimen Information nach formieren sich jenseits unserer Galaxis, im fernen ANDROMEDA -

Nebel, ausserirdische Verbaende zur Invasion gegen unser Sonnensystem!

Ein RAUMKREUZER der Gewichtsklasse C wird zur Zeit fuer einen SPEZIALEINSATZ ausgeruestet.

BESONDERHEITEN: Wirkungsvolle Bewaffnung
Rundum wirkender Schuizschirm
Weitreichendes Ortungssystem
Ueberlicht in 3 sec

START; SOFORT von ANTARES I

tup secret ++++

wechselt in den KOMMANDOSTAND von
STARSHIP.

Trotz Vollautomatisierung miissen wichti-
ge Funktionen vom Piloten eingeleitet
werden. Da wire zundchst einmal die
Beobachtung der Anzeigen in der unters-
ten Zeile des Bildschirmes. Die erste
(2-stellige) Zahi ist der Trefferzéhler, der
sich nach jedem erfolgreichen AbschuB
erhoht. Dann folgt die ORTUNGSANZEIGE.
st hier ein Zeiger zu sehen, befindet sich
ein gegnerisches Schiff im Umfeld und
zwar in Richtung des Pfeiles. Vorsicht ist
geboten! Kommt der Gegner in Sichtweite,
wird er das Feuer erdffnen. Die empfindli-
che Zone am STARSHIP ist der BUG vorne.
Durch geschicktes Ausweichen oder im
Notfall durch Einschalten des Schutz-
schirmes mit ~F7- verhindert man einen
Treffer.

Die 5-stellige Anzeige rechts neben der
Ortung ist der ENERGIEZAHLER. Hier wird
die noch zur Verfiigung stehende Energie
abgelesen. Diese dezimiert sich durch Be~
wegung des Schiffes, aber hauptsdchlich

.. Beauftragen Sie Ihren BESTEN PILOTEN. ..

fop secret ++++ top secret ++++

++++

top secret.

++++ﬁ

lup secret ++++ top secret ++++

beim Aktivieren des Schutzschirmes.
Zeigt die Ortung nur einen Punkt, ist kein |
Gegner im betreffenden Raumsektor an- |
zutreffen und ein anderer Sektor muf3 an- |
geflogen werden.
Driicken der (SPACE)-Taste beschleumgt -
das Schiff rasant und bringt es innerhalb |
von Sekunden in den nachsten Sektor.
In manchen Raumabschnitten befinden
sich besonders kieine, wendige Abfangjé-
ger, die sehr schwer zu treffen sind. Hier
liegt es an der Routine des jeweiligen Pilo-
ten, ob er weiterfliegt oder das Wagnis ei-
nes Kampfes auf sich nimmt.

Das Spiel ist zu Ende mit dem eigenen Ab-
schuB, wobei natlirlich keine Auswertung
erfolgt - oder mit dem Verlust der Energie. |
Ist die Energie fast zu Ende, driickt man
kurz die (SPACE) Taste, und die Automatik |
bringt STARSHIP zur Trefferauswertung
an die Basis zuriick. '
Vor dem Laden oder Abtippen des Pro- .
gramines den BASIC-START mit dem Be- -
feh! POKE 44,35 : POKE 8960,0 : NEW einge-
ben. '

26
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programme.

O REM VOR DEM LADEN DODER ABTIFFEN DES FR 29% : <1023
OGRAMMES VON HAMD E1NGEREN: £ 200 BYSII7OZ L23P
1 59 310 IFFEEK (32999) =1THENR200O0: REM ENERGIE
? REM FOKE44,35:FDKE 8940,0: NEW = 5 = O :AUSWERTUNG a4
e Ch1 320 IF (PEEK (V+21) AND4B) =O0THENS000: ' REM S
4 REMEREXRFERRRREERERRRRERERREEEER KR RER 197 CHIFF ZERSTOERT ) LEI>
5 REM* STARSHIF * {102 I90 FOKEV+21,FEEK (V+21) ANDS? 157
& REM* (cr  19Es * <483 400 FORZ=1TOZ20: A=INT (RND (1) %14} {1&6%
7 REM® HANS EBAER * 2131 810 POKESI+1,A:POKESI+4,0: FOKESI+5,10:F0
£ REM%® 7700 SINBEN SIEDLUNGSWEG 4 % <1325 KESI+4,129 <58
G REMERNREEERE R E TR RRAEEERARRERE  SDOD > 420 FOKER,A: FOKER+1  A+1: PORER+2, A: POKER+
10 REM EBABIC-ENDE AUF 20700 <176 3,A+1 27>
11 FOKESS,Z346:FPOKES&, 119 LR 430 NEXT:FPDKER+2,11:FDKER+3,12 <180
12 FOKES1 ,236: FOKESSE, 119 0LR L219F 440 FOKE R,0:POKE R+1,0:8YB833075 217>
13 GOSUR S000: REM DATENFRUEFUNG {1665 442 FORI=1TO100Q:NEXT 92>
15 FORI=Z000TOIOBS: READR: FOKEI , R NEXT C117n 443 BGUSURAO0 <5
16 FORI=3I100TOTS08: REAGQ: POKEL ,0: NEXT L1215 445 POKE39745,0 <5&3»
17 FOR1=3J5464TO356567: READD: FOKET ,Gs NEXT <3223 A50 SYS5I34127 <81>
20 10=55234 : V=53248 3 SI=54272 : R=532 500 GOTOI00 <52
Bo ' ZAd 510 ¢ 57
21 ZS=8192  FOKESI+24,15 <1835 820 = {68
27 POKESI+Z0,25:FOKEGI+&,0 81 400 POKEIG,FPEEK (I2) AND2S4 244>
23 GOSUR1000 = REM ROM INS RAM L1 610 FOKEV+13,30: FORKEV+15, 30 <TQx
TS FORI=39072TO39145: READD: FOKEL ,@:NEXT  £173> &£20 POREV+12, 180: FOKEV+14,204 L1755
30 FORI=37173TO39267:READA: FOKEX ,B:NEXT  <2IE> 4625 POREV+16,0 L2223
4G FORI=Z92B0TDIPESY: READD: FOKEL ,B:NEXT <243 630 FOREIQ,FEEK (IG)ORL <2415
45 FORI=395468TOS7690: READG: FOKET ,0: NEXT <373 650 RETURN 26
44 FORT=T9£93TONS7IZ:READE: POKEL D NEXT  <243> 700 = <248>
60 FORI=0TD143: READR: FOKEZS+ {65%8) +1 ,@: N 800 & SEAS
EXT REM ZEICHEN 20 200 REM INTERRUFPT VERBIEGEN U. ZEICHENSA
100 PRINTYGEDULD": SYBI9&9T £180%> TZ  INS RAM <1443
112 FORI=2048 TD 2597:FOKEI,0:NEXT 49> 930 = <243
115 FORI=Z137 TO Zi&61:READE: FOKEI,Q:NEXT <2163 1000 FOKEIR,FEEK {10 AND2S4 C1I3>
116 FORI= 2067T0 20B2:READU: FDKEI ,Q:NEXT <254% 1010 FOKE78B,136:FOKE7E7,138:REM IRQ-VEK
122 FORI=2708 TO Z2Z36:READO: FOKEI,Q:NEXT <22: TOR _ <239
124 FORI=227C TD Z30Z:READE:FOKEI ,8:NEXT <171: 1020 POKEL,FPEEK(1}ANDZSL {248
126 FORI=2304 TO 23466:READD: FOKEI,Q:NEXT <223 1030 IFFEEK (Z2)=1THEN10S0: REM UEBERSPRUNG <923
128 FORI=2368 TD 2430:READE:FOKEI,@:NEXT <249 1040 FORI=OTOSZE :POKEZS+I,FEEK (V+I) :HEX
129 FORI=2500TOZ548: READE: POKETL ,R: NEXT L29% T:FOKEZ, 1 <227
130 FOKE 2440,56:FOKE 2463,56:FUKE 2464, 1050 FOKEL,PEEK (1)0R4 <4
st 80> 1060 POKES3I272, (FEEK (53272) AND241) 0ORE <1723
132 FORI=2597TB?622: READR: FOKET ,B: NEXT <51 1070 FOKEIQ,FEEK{IQ) ORI 171>
140 FORI=ZS000TO35221 : READE: POKET ,@: NEXT <635 1080 RETURN £202>
143 FOKE3IOS15,2:REM TEMFG <73 1090 3 “1z2as
124 FORI=30720T030B47:READD: POKED,Q: NEXT <2253 2000 REM  AUSWERTUNG 120>
145 FORI=30B44TOS0991: READQ: FOKEI ,0: NEXT <293 2002 E=FEEK (2000)-48: 7=FEEK (129%) —48: TR=
147 FORI=31008TO31316: READZ: POKEL O3 NEXT <1393 Z¥10+E: 5=0 1226%
150 FORI=32998TD33146%: READR: POKEL ,B:NEXT <1133 =003 IF{(PEEK (V+21) ANDAR) { *48THENS=1 <8B>
155 FORI=3Z3296T0O33578: READR: FOKEI, @: NEXT <112> 2005 FOREV+21,0:FRINT® {CLEART " {159
160 FORI=3II7BATOS4312:READR: FOKET ,D: NEXT <23I7> 2010 FORER,10: FOKER+1,10: FOKES44, 1 <1623
170 FORI=704TU766:POKEL ,O: NEXT L2086 2020 PRINT®{HOHE} ¢4 24424444 {SPACEIN{SPAD
171 POKE760,192: FOKE763, 255: FOKE766,3 <ASY EXULSPACEISLSPACEXWISRACEIE{SPACEIRISPAC
175 B0SUBAOG: FOKEI9747 ,0: BOSUEA000 1163 E}T{SPACEIUL{SPACEIN{SPACEIG{SPACE? dhddts
180 FOKEZ040,ZB :POLER041,38 :FOHEZO42,1 piall <152
1 783 2150 PRINT"{BLUE}SIE {SPACEIHABEN"; “{HHIT
182 POKEZ2044,34 :FOKER045,35 :FOKEZO46,3 EX" . TR; " {BLUE BPACEZ}SCHIFFE{SPACE} ZERST
& :POKE2047,37 : REM  ZEIGER L2853 DERT": FRINT:FRINT <204
182 POKEV+Z9,48 : FOEEV+28,240: FOKEV423,0 E160 PRINTY {HHITE}KOMMENTARL{SPACE THAUFTR
s FOEEV+37,52 ' LR3I UARTIER: "z FRINT <1435
186 FDKEV+43, 13 FOEEVH44, 13 e 2170 IFTRSTHENT#="JAEMMERL ICH,LACHHAFT"
1B7 FOKEV+39, 1:FOKEV4A0, 1: POKEV+AL 1 <201 = BOTE2Z200 ‘ {195
188 FOKEV+45,7 :FPOKEV+46,S £217 2179 IFTR<1GTHENT#="FAST {SPACE > BESCHAEHM
190 FOKEV+37,5: FOKEV+3E, 1 L1655 END" 2 GOTO2200 <1573
195 FOKEV49,197: POKEV+11, 197 £55 2180 IFTR<1STHENTH="DURCHSCHNITTLICH" : G0
196 FOREV+8,138: FOKEV+10,187 IS T02200 <6B>
199 FOKETZF744,0 LS9 % 2185 IFTR{Z0THENT#="HERVORRAGEND " : GOTDZ22
200 POKEV+30,0: POKE3®745,0: REM TREFFERL <203 oo <118>
210 FOKE32998,0: POKEX3298, 2355 <154 2190 T#="SUPER,SPITZE,NICHT {SPACES ZULSPA
250 POKESI+&,0 <32 CEZ3UERERBIETEN® “le1>
260 FOKEV4Z1.240: FOKES2999, 0 185> 2200 FRINT' IHRE{SPACL L EISTUNG {SPACE T WAR
270 % EFEN e FRINT::FRINTT# b S1G6T>
v a3 2210 IFS=1THENPRINT" ! ! {3PACE}I STARKER (5P
590 REM  HAUPTPROGRAMM sy ACE>BCHADEN {SPACES AM{SPACE I BUGLSPACES t 11

3/86 Coempube mik a



programme

"3 GOTOZ250 £2207 4590 FORI=1984T01998: FOKEL,80: FOKEI+26,8
nanG PRINT® (DOHNZ BLUEIKEIN{SPACE?SCHADE O:NEXT:FOKE1997 ,78: FOKE2012,78 {1907
N¢oPACE:AMISPACE SCHIFF {SPACE3FESTEESTEL 4595 FORI=1958T01971: FOKET,B0: NEXT 2B
LTLSPACEY ¢ "z BOTORI0O 1134 4500 BOKE1999,48: POKE2000,48: FORI=Z006TO
ma50 PRINT" (DZHNI DAS (SPACEYSCHIFF (SPACES 2010: FOKET ,57: NEXT <B&
15T £SPACE YNICHT {5PACE S THRCSPACES ETBENTUM A700 RETURN L2575
|t 1 LSPACE 43 PASSENISPACE Y S1E {SPACE Y FESSER 4807 3 123
LSPACESAUF" 198 4900 = 11135
2206 FRINT"{DOHN2 SPACES? >FEUERS (SPACEID a950 REM DA TENFRUEFUNG L5
RUECKEN" : WRITS6320, 16,16 cm0ay | 3960 = “17%:
2710 GOTOL7S €115 coon FRINT(CLEAR SPACESIDATENPRUEFUNG:" <240
p—— i 2010 FORE=1T07: FRINT " %** (3PACETBLOCK" ; B3
Se00 : 1085 b g% § 1 GUSUES1002 NEXT 21947
2800 REM SCHIFF ZERSTOERT $RT0 5020 FRIN " LRORKS SFACE}DQTEN-‘Cgp»qCE}RICH
2000 : £ 153> S BLSPACEY...{SPACE2}BITTE{SPACEIWARTEN" <192
2000 FORZ=1TD15:A=INT (RND (1) %15) s B=INT(R 5030 RESTORE: RETURN <997
ND (1) #15) : <2a5 S040 : L2933
3010 FOKESI+1,A:FOKESI+4,0: POKESI+S,15:F 5050 s7e
OKESIH+A ;129 ' U G060 IFB=1THENZ= 495:S = S6508: GOTOS200 <897
%020 POKE R,A:FOKE E+ t,B v 5130 IFB=2THENZI= TH9Z:8 = 45074z BOTOSZO0O <260
2050 FOKE R, B: FOKE FR+1,A L50% 5130 IFE=3THEMI= 4435 = 53198 30705200 7T
3060 NEXT < 12?} 5140 IFB=4THENIS [430: 8 = 45‘?2‘?: GUTDSEGO kS 1 13:
070 FR INT" {BLACN DOHNI? RIGHY 13> SCEHIFF £ 5150 IFB=5THENZ= 7872 8 = FUIT0Os GBTDQE‘:DO “ 104>
SPACEY ZERSTOERT {SPACE31!" SoEn 51460 IFB=6THENI= 455:58 = S7A33: BOTOSZ00 "i‘?t’;:}
3080 POKER,10:PDKE R+1,10 : 8YS 39693 <130z 5170 Z=525 : § = 64773 ' w27
z090 FORI=1TOR0: SYSIPAET:NEXT syz4n | 5200 A=0 €15%2
3100 FGRI=1TD!000=NEXT {201} 5:10 FDR I = 1 TG Z:REQD Q1A=A+BZNE'¥T 283‘?
S10% FOKE198,0: POKES3Z80,0: POKES32B1,0 <1522 =220 IF A = § THEN PRINT'{SPACE3D.KIZPAC
3110 BYSIFST6 <1EF E3": RETURN toar
2120 FRINT"{HONE HHITE DORN14 RIGHT103G( £230 PRINTYFEHLER{SPACES ! !":END 71
SPACE} ACSAACES M{SPACE 3 E (SPACE2Y0(SPACEY 240 = <198
CSPACE}E LSPACEIR™ ' <103 5250 = : w2a8”
3136 BETAS: IFA%$=""THEN3110 152> 5260 = <2182
2150 GOTO17S $190% =700 FRINT "ZAHL:"3Z3"SUMME:";S:STOP L2513
3500 : AT 9997 @ <1702
=400 = <Ba> SO98 REMEREEXEEE BLOCK 1 ®#Ndiess {'EOB;}
3700 REM STARTSZENE L2086 5799 : 1927
3800 : Py 6000 DATAZIE,183,11,173,183,11,201,8,240
2000 FOKE R,0:FOKE R+1,0:PRINT{CLEARI" <2552 ,9,201,16,240,17,201,24,240,26,96,162 <1752
4020 FOKESIZ70,PEEK (S3270)0R16 £126% 4001 DATAl,142,34,208,142,35,208,32,247,
e FOKE  Rez.1:POKE  R3,2 <1115 11,96,162,1,142,34,208,232,142,35,208 229>
4040 FORI=1824TO1863:FUKET &6 NEXT <1243 &002 DATA3Z2,242,11,96,162,0,142,183,11,2
2047 FORI=1864T01903: FOKEL,70: NEXT £205> 32,142,35,208,232,142,34,208,76,169,9 143>
2044 FORI=1904T0194%:FPOKEL,71: NEXT £23B> 4003 DATA76,249,11,169,10,162,40,157,31,
2O4s FORI=1944TOL983: POKET,72: NEXT Py 219,157,71,219,157,111,219,157,151,219 £113>
s04g FORI=39B4TOZ023: FOKEL, 73: NEXT {223 6004 DATALS?,191,217,202,208,238, 7 R24
0BG SYSIOGTA: FOKEV+Z1 ,2: FOKEV+ZT, 11 FDKE 7000 DATA169,32,141,1,212,167,0,141,4,21
V2T, 0F FOKEV+ 16,01 FOKER041 .39 281 23169’170’141’5’212‘159’129’141'4’212 <123>
rons | BYETReTE : e 7001 DATA?ﬁ,174,27,212,224,80,176,24?,9&
AGL0 FOREV. 155: POKEV+1 ,225: FOKER040,40 <2407 ,174,27,212,224,24,144,249,96, 171,27 <119>
4070 FOKEV+28.1:POEEV+37 ,0:FOKEV+38,1:F0 7002 DﬂT9212‘224'95’175’6’159'1‘141’15’1 .
KEV+3T,0: FOKEV+40, & : e 2,?6,2h4,170,176,b,1&9,2,141,16,12,?6 185>
e GvGe219: 5YS3486 by 260 DATA169,0,141,16,12,96,173,3,208,20
At s : 1,224,240,1,96,173,2,208,56,233,12,170 £90>
200 . ;GO4EDAT9126,B,173,16,203,73,2,141,16,26
o CRAFTE , ,142,2,208,173,29,208,9,2,141,27,208 B3>
isg; =REH BLOCKGRAFTH STARSHIF 7ggsznnTnx73,23,2oa,9,2,141,23,209,9&,3,
4510 FRINT' (CLEARY":GYSI9576: SYSITETT 208,233,169,8,141,174,12,169,1,162, 13 <223%
4520 FDRI=56552?656295:FUEEI,?5?NE:3 7004 DATO14Z,18,12,157,0,216,202,208,250
4570 FOMESZZBZ,11:FOKES32E3,12:  REM MUL '141’19’12'16q'°’141’30’2?8’173'30’205 L35>
T1C0LGR 189> 7007 DATAROB, 244,142 ,8,160,0, 136,208,253
4540 FORI=S6271TOS6FE2: FOREL , 12MEXT L 1B77 "021208,248,:62,?5,174,19,12,157,255 57
4550 PBKE1828,74:PDKE1839,?7:PDHEiBﬂ?,?? 3009 DATQs’Eo"LOB’Eso’173’iq’12’24°'55’ R
FOLEL859, 76 _ - *06,18,12,308,1,9&,206'1?,1;,174,27,212 £18%
4560 FGR1=1829T0193?=FDﬂEI,?5=P0m51+21,? ZQO? DQTA2‘4‘1§0’175'14’173’16’208’41’25 )
e NEXT:POKEL838,75 N u,141,16,308,34,57,12,76,?40,12,173,1& <89y
as6s FORI=1880T01888: FOKET,75: NEXT: FOKE] 7010 DATAZ08,7,2,141,16,208,32,47,12,143
A , c@as ,2,208,169,192,141,3,208,32,28,12,32 €123
4570 PDKEIB?@,91:PDHE&BE?,BE:FGRI=1E&BTD 7011 Dﬁlgizbzfs'i73‘r6"2;240’3?’203’1‘2
1877: FOXET ,80: FOKE 422, 80: NEXT I PET 40’iq"48;2"ue"QE211Li7“’15’208’7é <158>
4580 FOKE 1904, 741 FORI=1905T01983: FOKEL,7 7012 2915*‘141*16*203"*312*309'75*421‘3
GeNEXT:FOKEL1943%,76 £118> ’zof"’—°9’22?'11"7i’i6'203’73*2=‘41 165
A5HS FOKE1957,77: FOKE1972,79 $2O9E 7013 DATA16,208,20¢,2,208,238, 3,208,240,
- . 73,32,94,12,173,0,220,106,106,106,144 L1243
°
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7014 DATAZ1,104,176,34,173,0,208,201,254
,176,27,238,0,208,2368,0,208,238,0,208
7015 DATAZ0B,146,173,0,208,201,75,144,9,2
06,0, 208, 206 ,0, 208, 206, 0,208, 173,350,208
7016 DATA41,1,240,12,2354,169,0,141,3,208
2 32,68,122,76,142,12,32,184,11,76,173
7017 DATA12,238,19,12,76,173,12,17%5,79,2
0B,41,253,141,29,208,173,23,208,41 , 2532
7018 DATA141,23,208,169,32,1462,16,157,25
5,3,202,208,250,234,234,234,76,65,12
7019 DATA1&%,4,141,39,208,32,64, 12;,;2 1
135,153,32,188, 11,32, 184, 11,206, 1 , 208

TO20 DATAZOB, 239, 96

8900 = .

8250 REM#xs#dtxid BLOCKE 2 exsfxixss
89797 = .

Q00 DATAI74,27,212,224,1,340,11,224,2,2
40,18,224,3,240,25,76,181,1738,173,567
Q001 DAT9155i73,1,141,67,155,7&,181,138,
173,68, 155,73,1,141,68,155,76,181,138
FOG2 DATAIET 1,141 ,69,155,206,466,155,208
B2,1469,2,141 64,155,169 ,0,205,47,155
PO DATAZ4G, 55,238, 14, 208,208, 11,-38 14
2 208,173,16,208,73,128,141,16,208,238
004 DATAIE,LUB 08 il,hﬂs 12,208,173,14
,208,73,&4,141,1&,208,76,13,13?,206,12
FCOS DATAZ0B,208,11,206,12,208,173,146,20
B8,73,64,141,16,208,2056,14,208,204,11
9006 DATAEU& 14,208,17%,156,208 7u,128,14
1,16,208,76,15, 139 y 76,599,130, 1869,0,205
9007 HAT968,155,240,16,169,1,141,68,155,
2086,13,208,206,15,208,240,3,76,12,13%
2008 DATA149,0,141,468,155,238,13,208,238
L15,208,1a89,181,205,15,208,176,212,76
F007 DATAZR,139,20&6,63,155,208,17,169,%,
141 ,463,155,174,248,2,172,254,2,142,259
2010 DATAZ,140,248,2,74,49,2324 ‘
12000 DATALALZ,0,133,78,169,4,135,79,140,
IR, 177 ,768,160,0,145,78,149,40,24,101
12001 DATA7B,176,5,133,78,76,148,152,133
78,230,799, 162 7,_48 ?9,240,u,76,168
12002 DATA152,16%,0,133,78,1469,4,132,79,
160,38,177,73,200,145,78,136,16?,40,24
12003 DATAL10%,78,176,5,133,78,76,211,152
+133,78,230,79,162,7,228,79,240,3,746
12004 DATAZ211,152,1469,0,133,78,169,4,133
2 79,1356,16,214,94

13000 DATALL?,0,133,78,146%,4,1335,79,94,3
2,9,153,160G,0,177,78,140,3%,145,78,1565
13001 DATA7B,24,105,40,176,5,133,78,76,1
74153,133,78,230,79,162,7,228,7%,240
13002 DATAZ,76,17,153,32,5,153,1460,1,177
v 78,1346,145,78,200,165,78,24,105,40,178
13003 DATAS,133,78,76,55,153,133,78,230,
79,4462,7,228,79,240,3,76,55,155,32,5
13004 DATAL153,200,204,98,153,240,4,76,55
153,480,945

13995 @

139968 REM®%¥EKEH
13999 = .
14000 DATA40,1460,0,185,40,4,153,8,4,185,
208,6,153,248,6,200,204,112,lqh,-uﬂ,g_
14001 DATAL60,0,185,80,4,153,40,.4,185,16
B,5,15%,208,6,200,204,1132,153 ,Loa,‘ae
14002 DATA160,0,185,120,4,153,80,4,185,1
28,6,153,1468,5,200,204,112 153,208,238
14003 DATA140,0,185,160,4,152,120,4,185,
88,6,153,128,6,200;204,112,153,208,238
14004 BATAL&0,0,185,200,4,153,160.4,185,
48,6,153,88,6,200,504,117,153,208, 238
14005 DATAL1L0,0,185,240,4,153,200,4,185,
B,6,153,48,56,200,204,112,153,208,238
14006 DATALH60,0,185,24,5,153,340,4,185,2
24,5,153,8,6,200,204,112,153,208,238

BLOCK X #%¥exxxs

<1350
1623
L2285
31
LTI
£219%
L4843
132>

<14
L1325

152>

<83

£g5>
L2

T123F

LRI

<148

L2133

L2133

T H166

<707
162>
76>
<1345
127>
<227
£31%
<1155
<80
LTIPE

<18=%

J"ﬂ.
bt
o
by

11>

<96k

14007 DATAIGO,0,1B85,464,5,1535,24,5,185,18
4,5%,15%,524,5,200,204, 112,153,708, 238
14008 DRTQIbO,D,lBﬁ,104,5,153,64 5,185,1
44 5 ,153,184,5,200,204,112,153,208, 25
14009 DATALILG, U 185,0,4,153,104,5,185,23
B,6,157,144,5,200,204,112 L 157,208,238
15006 DATQ?E,&S,154,19,20,234,32,5,153,1
&0, 1 177,778,136, 145,78,200,200,204 , 61
15001 DATALIS4,208,244 ,160,3B,177,78,200,
145,78,136,134,204,60, 154,208,&44 160
15002 DATAJ? \77,78, 160 20,145,78,160,0,
177,78,160;19,145,?3,165,78,24,105,40
15003 DATAL76,5,133,78,76,646,154,135,78,
TIO,79,142,7,228,79,240,5,76,66,154,76
14000 DATAL74,27,212,224,80,.176,24%,%6,1
69,955,141 ,15,212,149,129,141,18,212
14001 DATAL162,0,1469,32,157,0,4,157,0,5,1
857,0,6,202,208,244,1562,31,157,0,7,202
16002 DATAZOB,D50,76,245,154,234,352, 144,
154,157 ,0,4,32,144,154,157,80,4,32,144
16003 DATALS4 157 ,1460,4,32,144,154,157,2
40,4,32,144,154,157,64,5,157,48 6,h2 ’
14004 DATA144,154,157,144,5,157,20B,4,32
,144,154,157,224.,5,157,128,6,136,208
16005 DATAZO2,94,169,66,160,1,32,150,154
L169.67 ,160,1,32,190,1548, 169,65, 1460,2
140046 DQTAM~,1?0,154,?6

16500 DATALL0,0,169,7,153,0,816,153,0,21
7,153,0,E18,15&,UL,-18 136,208,241,76
154501 DATAL&L0,0, 16?,~,1Ju,0-~16 1;3 0,21
7,1595,0,218, 15_,:2,218 136,208,241 ,96
16¢9u H

1679798 REM*#x##¥%% BLOTK
159599 ¢

17000 DATAG,0,0,24,0,0,0,0.0,0,0,8,28,8,
0,0,16,16,56,16,16,0,0,0

17001 DATAO,4,6,255,255,46,4,0

17180 DATAL7O,83 ,Qu,;Eu,ﬁ55,25u,170,170,
176,170,85,85,85,85,85,255

i7101 DﬁTﬁESE,QSﬁ,ESE,EﬁS,'5u,h55 170,17
©,170,170,170,170,170,170,85,85

17102 DATABS,85,85,85,85,85,85,258

17200 DATAOD,Z,3,15,15,63,43,255,255,255,
205 ,255,205,255,250, 205

17201 DATAO,192,192,240,240,252 25
255,253,253,245,245,213,212,85

4 AXAREENX

2,255,

117202 DATABS,BS.B5,85,85,85.85,85,255,12

7,127,95,95,87,87,85

1720F DATAL170,170,170,170,170,170,170,17
0,8%,8%,02,9%,95,177,127,255
17204 DATABS,213,213,245,045, 253,253, 255
17500 DATAGD,0,0,166,0,2,221,128,11,119,
96,9,221,224,11

17501 DATA11%,96,2,221,128,0,1646,0,0,40
17502 DATAR4,0,0,255,0,3,255,192,054,153
L1227, 7,255,224 ,0,36

18000 DATAL15,0,0,55,192,0,215,128,3,95,
28,13,123,128,53,235, 128,215, 147

18001 DATA131,94,151,141,122,87,181,233,
87,170,170,171 .

18501 DATAZA0,0,0,220,0,0,215,0,3,745,19
2,2,237,112,2,235,92,2, 218,215, 2
18502 DATAZLIA,181,194,213,173,114,
7,94,234,170,170

213,10

19000 DATAZ,0,0,5,0,0,21,0,0,84,0,0,80,0

,11,64,0,165,128,2,85,128,10,170

19001 DATA128,10,170,174,234,170,187,188
,204,178,8,204,128,10,170, 128,3,51

19002 DATA&4,0,170,64,0,15,80,0,0,64,0,0
,21,0,0,5,0,0,3,0,0

19501 DATAC,0,192.0, 9,80,0,0,84, 10:0,21,2
24,0,5,90,0.1,85,128,2,170,160,

19502 DATAi?O,160,2,170,171,186,51,62,23

8,51,32,2,170,160,2,204,192,2,170,0,1

programme._

iRESH
<128
$175%
139>
21689

173

LA A<
<200

<a4

L66%
<104

45
223>
183>
<2277

LR2%
La&2r

187>
{Z0>

L90%
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programme

19503 DATAZ4G,0,1,0,0,5,0,0,21,0,0,84,0,

0,80,0,0,192 Lams
19400 DATR&Z,0,1,755,192,3,241,224,2,127
,176,2,189,240,15,247 248,31 53>
19501 DATAZAA,60,31,254,60,25,191,48,27,
179,240,31,191,252,15,191,248,15,243 L2353
19602 DATAZ40Q,7 ,243,176,7,191,224,1,255, _
192,0,126 <1

19700 DATAZ1,0,0,4,0,0,4,0,0,170,128,2,8
5,96,5%7,217,219
19701 DATASZ,85,66,0,21,0,0,8,0

19995 3

19997 REMEx#x%E% BLOCK 5 #&kkEEEE <136
19999 : $167 7
20000 DATA169,1,70S,64,155,240,75,16%,2,
205,68, 155,240,1,96,167,56,141,156,% 114>
20001 DATALAL,162,9,234,234,206,64,155,1
£9,5,141,15,212,169,0,141,18,212,169 <5
20002 DATAI17,141,19,212,1469,33,141,18,2
17,173,21,208,9,3,141,21 ,208, 167,170 £120%
20003 DATA141,1,208,141,3,208,169,8,141,
0,208,173,16,208,9,2,141,16,208,149,81 L3I0
20004 DATAL41,2,708,160,5,238,0,708,136, -
208,250, 204,1,208, 166,5,206,2,208, 208 L3245
20005 DATAR,173,146,208,41,25%,141,16,208

, 136,208,240 ,206,3 ,208, 169,180,205, 1 L1013
20006 . DATAZ0B,144,18,149,0,141,154,9,149
L170,205,1,208,144 ,6,169,0,141,162,7 $Z11¥
20007 DATAZ34,173,1,208,201,157,144,8,156
%,0,141,30,208,96,234,234,169,2,141,15 L2DT
20008 DATAZLZ,169,0,141,18,212,169,11,14
1,19,212,169,129,141,18,212,1469,0,141 {166>

20009 DATA&4,155,141,30,268,173,30,208,4
1,67,201,67,240,9,17%,21,208,41,252,141 {1469
20010 DATAZ1,Z08,%6,173,12,208,201,192,

T&6,12,173,12,208,201,150,144,5,16%,1 £158>
20011 DATA141,65,155,76,119,137 £122>
27000 DATA160,0,185,40,4,153,0,4,185,80, :
4,153,40,4,185,120,4,153,80,4, 185,180 LHax
27001 DATA4,153,120,4,185,200,4,153,140,
4,185,240,4,153,200,4,185,24,5,153,240 £33
22002 DATA4,185,64,%,153,24,5,18%,104,5,
153,64,5,185,144,5,153,104,5,185,184 <8
2200% DATAS,153,144,5,185,224,5,153,184,
5,185,8,4,152,224,5,185,48,6,153,B,6 £1062
22004 DATA1ES,BH,b,153,48,56,185,178,6,15
3,88,6,185,168,6,153,178,6,185,208,6 <373
Z2005 DATALSS,168,4,185,248,6,157,208,4,
185,0,4, 153,248, 6,200,192,40,208,131 <553
22006 DATADG : £226%

23000 PATA140,0,185,208,56,153,248,6,185,
148,6,153,208,6,185,128,6,153, 168,464,185 {717
27001 DATABB,6,15%,128,6,185,48,6,153,88

,6,185,8,6,153,48,6,185,224,5,153,8,6 L1703
2T002 DATALBS,1B4,5,153,224,5,1685,144,5,
153,184,5, 185,104,5,153,144,5,185,464 <1133
23007 DATAS,153,104,5,185,24,5,153,464,5,
185,7240,4,15%,24,5,185,200,4, 153,240 £ZOL
23004 DATA4,185,180,4,153,200,4,185, 170,

4,153 ,140,4,1685,80,4,153,120,4, 185,40 LT3
23005 DATA4,153,80,4,185,0,4,153,40,4,18
5.748,6,153,0,4,200,192,40,208,131,96 2199
28000 DATALSY,1,205,31,121,240,103,173,1
6,208,411 ,64,201 ,64,208,1,76,173,16,208 LPES
24001 DATAAL,?51,141,16,208,173,12,204,1
72,13,208,141,4,208, 140,5,208,173,21 137
24002 DATAZOB,Y,4,141,21,208,169,32,141,
8,712,169,0,141,11,712,169,202,141,12 <217
24003 DATAZ1Z,169,129,141,11,212,1469,1,1
41.31,121,141,30,121,169,31,141,28,121 L1245
24004 DATAL7Z,77,212,192,85,144,12,192,1

PG, 144,116,169 ,35,141,29,123%,74,142,121 L1153

24005 DATA16S,1,141,29,121,76,147,121,14

F, 2,141 ,29,121 ,149,3,205,29,121 ,240,47
240046 DATALLT ,2,205,29,121 ,240,55,172,30
4 121,206,4,208,208,11,206,4,208,17%5,1&6
24007 DATAZOB,73,4,141,16,208,238,5,208,
F2,242 121, 136,208,231 ,238 30,121 208
24008 DATAZE, 121,240,114 234, 234,234,946,
172,530,121 ,238,9,208,32,242,121 ,136,208
24009 DATARZ47 76,184,121 ,172,30,121,238,
4,708,208,11,3368,4,308,173,16,208,73
24010 DATA4,141,16,208,238,5,708,32,242,
121,13%6,208,231 ,76, 184,171,149 ,207 ,205
24011 DATAS,208,144,57,169,0,141 ,30,208,
173,30,208,41 20,201 ,20,240,1%5,2046,27
24012 DATALZL ,Z208,251,17353,30,208,41,346,2
01,36,240,15,96,32,564,122,173,21 ,208
24012 DATA41,23%,141,21,208,76,50,122 32
68,122,173 ,21,208,41,223,141,21 ,208
24014 DATA76,50,122,173,21,208,41,251,14
1.324,208,1869,0,141,31,121,%4,169,5,141
24015 DATABR,212,1469,0,141,11,212,149,12,
141,12,212,169,129,141,11,212,96

24900 :

24995 REM**»x%x%# BLOCK & #EN%%HEE

24999 :

29000 DATAO,0,160,57,206,218,7,173,218,7
£201,47,240,1,96,140,218,7,206,217,7
25001 DATALI73,217,7,201,47,240,1,%4,140,
R17,74y208,216,7,173,216,7,201,47,240
25002 DATAL,96,140,214,7,206,215,7,173,2
15,7,201,47,240,1,96,140,215,7,204,214
25003 DATAY ,173,214,7,201,47,240,1,96,16
9,1,141,231,128,96,238,208,7,173,208
29004 DATAZ7,201,58,240,1,94,167,48,141,2
o8,7,238,207,7,173,207,7,201,50,240,1
25005 DATARS,169,1,141,230,128,946,173,21
L208,41,64,208,6,169,65,141 ,212,7,96
25006 DATAL72,13,208,192,29,1746,46,14%,30
Ji141,212,7,.956,173,16,208,41,64,208,1%
253607 DATALI73,12,208,201,151 ,1746,6,1469,3
1,141,212,7,95,1&9,&8,141,212,7,96,173
25008 DATALZ,208,201,166,176,237,76,130,
129

26000 DATASL0,245,255,0,169,255,141,19,13
Q,234,234,234,234,234,234,169,1,141,1
26061 DATAZ12,1469,0,141 .4 ,212,169,225,14
1,6,212,169,129,141,4,212,1467,0,141,31
26002 DATA1Z1,141,64,155,173,21,208,41,2
48,141 ,21,208,174,19,130,1460,5,136,208
26003 DATAZSS,Z202,208,248,206,19,130,240
,4%,160,57,32,248,128,173,231,128,201
26004 DATAL ,240,47,234,234,234,234,234,2
34,173,21,208,41,463,141,21,208,32,84
26005 DATA129,32,113,152,238,17,120,208,
3,238,17,130,32,30,131,76,67,130,234
26006 DATAZ34,234,32,152,154,173,27,212,
201,128,144 ,7 ,96,160,255,136,208,253
26007 DATAYGL,174,27,212,224,3,174,249,23
2,142,187 ,138,32,1453,130,174,27 212,224
26008 DATAL128,176,35,169,36,141,254,7,16
?,37,141,255,7,173,21,208,9,192,141,21
26009 DATAZ08B,173,28,208,9,192,141,28,20
8,173,29,208,41,463,141 ,29,208,%5,32,143
26010 DATALZIO,174,27,212,224,178,144,22,
173,21 ,208,9,564,141 ,21 ,208,149,33,141
246011 DATAZS4,7,173,28,208,41,255,141,28
,208,95,32,143,130,169,32,141,254,7,174
26012 DATAZ7,212,224,128,144,17,1735,29,2
08,41,191,141 ,29,208,173,21,208,7,64
24013 DATAL41,21,208,96,173,29,208,9,564,
141,29,208,173,21 ,208,9,64,141,21 ,208
Z6014 DATORG,173,16,130,141,0,212,173,17
,130,141,1,212 .94

28000 REM*%x#xx3% BLOCK 7 ¥EExiins

L7L
<223
£47>
<663
<iiax
A5y

<150>

{248>
<201

{62>

L1770
L1635
<140

198>
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29000 =

31000 DATA4,10,6,0,1690,5,1346,208,253, 1465
5 203,201 ,40,208,16,32,20,170,1469,0,141
31001 DATRG,Z12,173,231,128,201,1,208,1,
96,173,21,208,41,64,240,8,169,11,141
31002 DATAZ50,7,746,47,132,169,39,141,250
17,32,84,129,145,20%,201,3,208,50,234
31003 DATARZ4,234,160,57,32,4,129,32,33,
155,173,28,208,141,255,131 ,169,0, 141
31004 DATAZH,208,169,%5,141,24% 121,140,
32,140,1,212,140,0,140,4,212,140,9,140

. 31005 DATAS,R12,160,17,140,4,212,76,123,
132,32,13, 15 F 234,234,234 ,169,240,234
310046 DATA141,28,208,1569,169,141,249,121
+173,69,155,201,1,208,3,32,32,121,149
%1007 DATAO,141,469,155,173,31,121,201,1,
208,17,206,208,131 ,208,12,1469,5, 141,208
JIOUE nATA131,U_,UL,1°1 234,234,234 ,254,
173,564,155,201,0,240,8, 160 57,h~,249
31009 DATA1:H,32,1848,136,173,21,208,41,4
8,208,3,7&,210,133,1?3,65,155,201,1,208
31010 DATAZ,96,234,234,1869,0,141,45, 155,
A73,0,220,73,255,41,31,170,41 ,146,240
3101t DATAL3,173,464,155,201,1,240,4,234,
169,2,141 ,44,155,138,41,1,240,28,206
31042 DATALS,208,706,1%,208,32,227,133,2
04,254,131,208,8,32,0,120,169,8,141,254
31013 DATALZL,32,188,133,32,232,128,138,

243>

<18>

<154

£87>

L102>

<3Bx>

<&l

<1953

41 ,7,240,28,238,13,208, 238,15, 208,32
31014 DATAZ27,133,204,254,131,208,8,32,1
44,120,169,8,141, 254,131 ,32, 188, 133,32
31015 DATQ2»2 128, 138,41, 8,240,69,120,23
3,12,208,203,11,238,12,209,173,15,205
1016 DATA7S,44,141,14,208,238,14,208,20
8,11,238,14,208,173,16,208,73,128,141
31017 DATAL4,208,88,236,4,208,208,11,238
.4,208,173,16,208,73,4,141 14,208,204
31018 DATAZS4,131,208,8,32.,160,152,169,8
,141,254 131 ,32,188,133,32,232,128, 138
31019 DATA41,8,240,69,120,206,12,708,208
,11,206,12,208,173,16,708,73,64,141,14
21020 DATAZOR,206,14,208,208,11,204,14,2
08,173,16,208,73,128,141 .14, 200,88, 206
31021 DATA4,208,208,11,206,4,208,173,16,
208,73,4,141,16,208,72056,254, 131 ,208,8

21022 DATASZ,14,153,169,8,141,254,131,37

,188,133,32,232,128,76,244,133,149,7
31023 DATA141,1{,212,169,0,141,4,212,169,
105,254,141 ,5,212,189,12%, 141, 4,712, 94
31024 DATA169,1,141,332,208,141,32,208,32
,68,229 167, 0, 141,;1 208,96,173,15,208
21025 anTnzo1 201,176,1,96, 173,;1 208,41
63, 141,21,208,96.206.251, 131,208, 13
T1026 DATAZOL,252,131,208,8,1589,7,141,25
2,131,32,152,154,76,0,132
32000 END

programme.

Ein kurzes Spielprogramm, bei
dem man schon mit wenigen
Programmzeilen  Spielvergnii-
gen errcicht. Einer langen und
ausfiihrlichen  Spietheschrei-
bung bedarf es an dieser Stelle
nicht. Tippen Sie einfach die we-
nigen Programmzeilen ein und
warten Sie, was passiert.

ten kann.

Wir sind der Meinung, daB auch
diese Version, genau wie die be-
reits  verdffentlichie fiir den
Schneider CPC 464, eine gelun-
gene Demonstration darstellt,
daB man auch mit wenigen Pro-
grammzeilen bereits ein funk-
tionsfahiges Programm erarbei-

Nelmen Sie Platz und starten Sie durch mit threm ,heiflen” Commodore!

5 REM##MINI~CRR-RACE (Ce &4 WEPﬁlﬂnbﬁﬁ
B 15 el Te LG P Omf
T “'”Piniﬁ?;"

161 PRINT O ¢

28 FORT=1TOT HEATL FRIMTEFCC B

S PRIMTSPCOR) "mig"

RRIHTY T ERCCC "

43 IFACE+1IORAXE+1ATHEMGDTO] 38
BE P EsIWTORMDCL D82y [FRE=ATHEME=E~1
56 IFE=1THEME=E+]
78 IFBCATHEME=G
2 IFE327THEHR=27
2 Csf TeT-10 IFTCETHENT =
188 TFPEERCESEEE =1 23 THENA=H~]
116 IFPEERCESEER =] L3THEHHR=H+L
129 GOTO2
128 FORI=ATOLE: POKES 3286, 1 MEZTI  FRIMNT " ®PUMETE: "iF: IFPEEF» B335 2401 1V THEMELIM
1480 GOTOL 3
- 2
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software-service_

Im Moment sind wir noch in der Lage, alle veroffentlichten Programme und Zeitschriften des
Jahrgangs '85 zu liefern. Unser Vorrat schwindetjedoch so schnell, daB Sie sich beeilen soliten,
um die letzten Exemplare noch zu erreichen. :

Greifen Sie also schnell zu der beiliegenden Bestell-Karie und fiillen Sie diese aus. Die notwen-
digen Angaben fiir Ihre Bestellung eninehmen Sie bitte aus der Bestelliste,

Die angegebenen Bestellnummern gelten jeweils fiir eine Heft-Ausgabe.

Heft 5/85 Keft /85 Heit 7/85 Heft /85

Commadare Commadore ) Commodaore Commuodore

Besteli-Nr. COM G 1/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM G 2/1 16,- BM | Bestell-Nr. COM K 3/1 16,- DM | Besteil-Nr. COM CX 4/1 16,- BM

Besteil-Nr. GOM D 1/1 20,- DM | Besteil-Nr. GOM D 2/1 20,- DM | Besteli-Nr. COM €D 3/1 26,- DM | Bestell-Nr. GCOM GD 4/1 - 20~ DM

Schneider Schneider Schaeider Schneider

Bestell-Nr. COM S §/1 16,- DM | Bastell-Nr. COM S 2/1 16,- DM | Besteil-Kr. GOM SK 3/1 16,- DM | Bestell-Nr. GOM 5K 4/1 165,- IM
: Bestell-Nr. COV SD 3/1 39~ DM | Bestell-Nr. GBM 5D 41 35,- DM

Heft 9/85 Heft 10/85 Heft 11/85 Heft 12/85

Sommodare Gommodore Commodore Sommodore

Bestell-Nr. CEM CK 5/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM GK 6/1 16,- OM | Bestell-Nr. COM CX 7/1 16,- BM | Beste!l-Nr. COM CK 8/1 - 16,~- DM

Bestell-Nr. E0M CD 5/1 20,- DM | Bestell-Nr. GOM COD B/1 20,- DM | Bestell-Kr. COM CB 7/1 20,- DM | Besteil-Nr. GOM £D 8/1 20~ DM

Schneider ' Schneider Schneider Schneider )

Bestell-Nr. GOM 5K 5/1 16,- DM | Besiell-Nr. COM SK 6/1 15,- OM | Bestell-Nr. COM SK 7/1 16,- BM | Besteil-Nr. GOM SK 8/1 16,~ DM

Besteli-Nr. GOM 8D 5/1 39,- DM | Bestefl-Nr. GOM 50 G/1 39,-DM 39,- OM | Besteli-Nr. COM SD 8/1 39,- DM

Bestell-Nr. SOM SD 7/1

Alle Bestellungen werden innerhalb

7 Woche

nach Eingang in unserer Software-Abteilung bearbeitet.

Alie Bestellungen werden sofort bearbei-
tet, so daB keine unnitigen Wartezeiten
entstehen. AuBerdem wird eine ,Ladega-
rantie” iibernommen. Das bedeutet, Sie
kénnen fehterhafte oder unladbare Pro-
gramme zum Umtausch an uns zuriick-
senden.

In unserer Bestelliste finden Sie Software
fijr alle Anwendungsgebiete. Schauen Sie
ginmal unverbindlich auf unser Angebot.
Vielleicht kinnen wir auch Sie von unse-
ren hervorragenden Angeboten Uberzeu-
gen, und Sie senden uns den ausgefiillten
Bestelicoupon ein oder greifen einfach

zum Telefon und bestetlen telefonisch un-
ter den Nummern:

05651/40643
oder 40693

Helt 1/86 Heft 2/86 Aus diesem Haft

Commodore Commodore Commaodore

Bestell-Nr. COM CK 1/2 16,- DM | Bestell-Nr. GOM CK 2/2 16,- DM | Besteil-Nr. COM CK 3/2 16,- DM

Bestell-Nr. GOM CD 1/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM GD 2/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 3/2 20,- DM

Schneider Schaeider Schneider _

Bestell-Nr. GOM SK 1/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 2/2 16,~ DM | Bestell-Nr. GOM SK 3/2 16,~ DM

Bestell-Nr. COM SD 1/2 39,- OM | Bestell-Nr. COM SD 2/2 39.- DM | Bestell-Nr. GOM SD 3/2 . 30,- DM
32 Compubs mib 3188




Programm

Preis/

Kassette Disketle

Preis/

-4

Multi-Xey/S-Tool 64/
Interrupt-Programme
Syritehilte/Diskloader/
Diractory
Tape-Directory/Asmon/
Data-Eenerator

fast Lead
Diskmonitor/Zeichensaiz

Reassembler/Maskengenerator

Del 64/ Treiberprogramm

fiir 1526/MPS 802 Decelevator
Supertapedireciory/Renew/
Konirollabirage

Video-Utilities,

Multi-Basic ¥3, Bildeditor
Better Basic/Autonumber/
Hardcopy/Terminalprogramin
Speicher-0szilloskep/
Makro-Assembler/Ghange Type

16,~~ DM
2t,-- M
15,-- DM
10,—- DM
20, DM
15,-- O™
14,-- DM
15,~~OM
17,-- bM
17,-- DM
49,-- DM

Reactor/Concentration/Batenbank 17,50 DM

Warlords/Eaverns of Death
Alien-Bestroyer/Duell
Dcean Same/Tennis

The Caves

Gardener

UHo/Skateboard Sam
Mauern/Widerstand
Space-Comets/Erdspaite/
Sprite-Data
Autostart/Bestelischein/
Roadpainter
Hardcopy/Space-Fightes/
Data-Generator
Monster-Attack/Block-
Painter/Epsaen-Drucker
Projekt/Datenbank
Spiders/The Basic

High Noon/Skeet/
Grafik-Designer
Painter/Star-Baddle/Editor
Wiistenrally/Jet-Pac/
Black Moure Castle
Brieftaube/Cadeion

Ritter Erik/Grand Prix Spritehilfe

_Firgbird/High Music
Moonsweenper/Scottl
Tron/Mercurtous
Interceptor-Base/Schottar

14,50 BM
24,50 DM
17,50 DM
17,50 DM
17,50 OM
2450 M

8- DM

15,-- DM
16,50 OM
15,50 OM

16,50 M
16,—~ DM
16,50 DM

17,50 DM
12,50 IM

17,50 DM
19,50 DM
19,50 DM
24,50 bM
24,50 M
24,50 BM
24,50 DM

21,~- M

20,— DM

T 18,.- DM

23,-- M
23,~- OM

54,-~ OM
23,50 oM
14,50 BM
29,50 DM
23,50 DM
23,56 OM
23,50 DM
20,50 DM
15,-- O™

23,50 DM
23,50 DM
19,50 DM

23,50 DM
23,50 DM
23,50 DM

23,50 DM
23,50 DM

23,50 oM
24,50 DM
24,50 DM
29,50 BM
29,50 OM
29,50 M
20,50 BM

Bestell-Nr.

uc 2/85
UG 3.1/8%

uc 3.2/85
UG 4/84
Uc 5/85
UG 6/86

Uc 7/85
uc 8/85
UG 9/85
uc IB/_BS

yc 1/86
KG/G-1
HG/G-2
HC/C-3
HG/C-2
HC/G-5
HG/G-6
HE/G-1-4
c4

c51
€61
£7

G 81
cn
¢ 10t

cia
C22

C32
C 42
C 52
€ 62
672
€13
C23

Iled in unserer Software-Bestell-

liste der

Fantasy-Country
Horror-Castle
Zeichendesigner
OLD-Routine-Merge-Routine/
Ghange Type

€16

18,-- DM
14,-- DM
14,--

23,~- BM

023
U0 6/85

b0 1/88

Programm

Bestelischein/Glicky
Multigragh/All Rammer
Zykin/Meteorit
Garten/Schiof Grusslstein
Fressman/Qutlaw
Prost/Buffale Bill

Joy Man/Powerpack

Der rasende Malocher/
Frankie goes tqa Pharao
Matron/0bst

Race On/Cagy

Niirburg 3D/ Dasi
Breaker/Expulsion
Briickenban/Jango
Inka-Schatz/

Miner der Fassadenstreicher
Zykio/Geldsammler

_Star-Wars/Punktefresser

Catch the Fish/Mister Jump
Ghost's Eygs/Fox Kunt
Collector/Break Dut
@-Bert/Salvage Crew

Dog Fight/Schwitzbad
Sprites/Space-Battle
Grafik-Painter
ViG-Clock
Deceleratar
Joypaint
Disassemhler, 0id-Programme
Directory/Farb-JRQ

Preis/

Kassette

Preis/
Diskette

&

8,50 M 15,~ DM
11,-- DM 15,50 BM
11,--DM 19,50 DM
14— DM 18,56 DM
14,-- DM 19,50 DM
14,-- BM 19,50 OM
14,~-~ DM 18,50 DM
14—~ DM 19,50 DM
14, DM 19,50 DM
14,-- M 19,50 DM
14,-- DM 12,50 DM
14—~ OM 19,50 DM
16,-~ DM 21,50 DM
16~- DM 21,50 DM
11,50 DM -

14,50 DM -
14,50 M -
14,50 DM -
14,50 OM -
16,50 IM -
16,50 DM -
13- OM 19, DM
10,-- DM -

9,—- DM -

9,-- DM -
12,-- DM -
10,~-- DM -
10— D™ -

Autoreanen
Universal-Datel W1 )
Computerschritt/Symbol-Swap

Keyboard Toolkit/Farbdecodieruny

Aladin

Painter/Box-Befehl
Maschinensprache-Maritor/
Disk-Hilfe

Basic, Maschinen-Kit
Backup/Directory/
Ellipse/Disk
Data-Generatar/Grafik Toolkit/
ASCIL List (Turbo Pasczl)
Fallschirmspringer
Geisterschliof
Zeichendesigner

Mini Car Race/Interceptor 3 0

Secret Agent

Super-Miner

CPC-Bert

Conan’s Gastle

Snider's Mace

Schaeider Papik/ Killership
Horror-Caves/

Midnight

,-- DM
9,-- DM
10,~- OM
iL—-IM
9,~- PM
14-- DM
15,-- DM
12— DM
15,-- DM
9,-- M
9,-- M
12,50 DM
17,50 UM
12,50
14,-- DM
14,-- DM
15,50 bM
16,50
18,50 bM
18,50 DM

24— DM

25,~- IM
22,--IM

27,-- DM
25— DM

26,50 DM
24,50

24,-- M
24,—- DN
25,50 DM
26,50 DM
28,50 DM

software-service._

Bestell-Nr.

¥ 51
N
¥ 81
yai
vim
Y121
y22

¥az
Va2
¥ 52
¥ 62
Y72
Vi3

¥23
HG/¥-1
KE/¥-2
HG/¥-3
HEG/Y-5
HC/¥-6
HC/V-6
HC/¥-1-4
BV 2/85
UV 5/85
UV 6/85
U¥ 7/85
U¥ 8/85
/85

UV 10/85

us 3/86
us 4/85
Us 5/85
IS 6.1/85
US 6.2/85
Us 7/8%

us 8/85
Us 9/85

Us 10/85

Us /86
HC/3R-3
HC/SR-4
HC/SR-5
HG/SR-6
HG/SR-1-4
SR 42
SR 52
SR 62
SR 72
SR13

SR 23

3/86
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biicher

Was fehit auf lhrem
Biicherbord?

Leichi verstﬁndliche Einfiihrung_mit Programmbeispielen

Das lebendig geschriebene Buch beginnt
mit einer kurzen Ubersicht dber die Pro-
grammiersprache BASIC, -woebei das
Schwergewicht auf die Befehle gelegt
wird, die zur Textverarbeitung henatigt

- werden.

Danach werden die Anforderungen disku-
tiert, die an ein Textsystem gestelit wer-
den. Hieraus werden der Aufbau und die
Funktionsweise eines einfachen Textpro-
grammes entwickelt, das sich in uber-
sichtliche Programmbausteine aufteilen
[ast. Diese Bausteine werden anschlie-
Bend programmiert und fiigen sich nach
und nach zu dem fertigen Textsystem zu-
sammen. Der Leser nimmt auf diese Wei-
se aktiv an der Entwicklung des Textverar-
beitungsprogramms teil.

Es ist allerdings auch maglich das Pro-
gramm nur einzugeben, ohne sich sehrin-
tensiv mit der Materie zu beschaftigen. In

Autor: J. Kwiatkowski - Carl Hauser Verlag
Milnchen; ISBN- 3-446-14154-5

einem weiteren Abschnitt, der fiir den fort-
geschrittenen Leser gedacht ist, wird die
Materie weiter vertieft und auf die speziel-
len Moglichkeiten des Commodore 64
eingegangen. Dadurch istes moglich, daB
der Leser seinen Commodore 64 optimal
auszunutzen versteht. Der letzte Abschnitt
stefit schlieBlich einige kommerziell' er-
hiltliche Textsysteme und deren Moglich-
keiten vor. ‘

Einige Kapitel aus dem Inhalt:

-~ Hardware o

- Grundlagen

-~ Wir Uberarbeiten das Haupt-
menue

- Die Untermenues werden pro-
grammiert

- Es geht weiter mit der Textver-
arbeitung o

- Professionelle Texisysteme

- elc.

Denksport auf dem Commodore 64

43 Programme: Logik - Strategie - Mathematik

Autor: John W. Stephenson: Car! Hauser Verlag Miinchen; ISBN 3-446 14333-5

Eine Fiille von unterhaltsamen und span-

Denksportaufgaben sind hauptsédchlich

nenden Computerknobelspielen, die gei- | zur Unterhaltung gedacht, sie haben je-

stig herausfordern. Diese fesselnden

effekt: ,
Der Anwender lernt spielend eine Menge

| doch einen weiteren erfreulichen Neben- | iber Programmierung und Mathematik.

34
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bicher.

Konzentration und Vorstellungskraft wer-
den verbessert, Kopfrechnen geiibt, Logik
trainiert.

Die auch fiir Anfdnger besonders gesig-
neten Programme sind kurz gehalten, um
die Eingabezeit zu verringern und Tipp-
- fehler moglichst auszuschalten.

Das Buch bietet so die Moglichkeit, sich
im Denksportspiel mit der analytischen
Geometrie, linearen Gleichungen, quadra-
tischen Gleichungen, linearen und nichtli-
nearen Gleichungssystemen, Lagrange-
Interpolation, Wahrscheinlichkeitsrech-

nung und Statistik, dem Pascalschen
Dreieck, komplexen Zahlen, Zahlensyste-
men, Kartesischen Polarkoordinaten und

R At B Ey Sl
hestaranung: . Feslpunki + Kiammer

Euklidschem Abstand auseinanderzuset-

zen. AuBerdem werden Logik- und Kon- [

zentrationsspiele geboten.

Der C-64 Anwender erhdlt mit diesem
Buch die Mdglichkeit, seinen Computer in
allen Bereichen des Befehlsaufbaus und
der Programmablauﬁechmk naher ken-
nenzulernen.

Die Denksportaufgaben stellen eine sinn-
" volle und zugleich lehrreiche Abwechs-
lung unter den Computerspielen dar.
Jeder der gern sein logisches Denken trai-
nieren und ausbauen mdchte findet hier
die die richtigen Ansatzpunkte.

Dateniibertragu_hg mit Heim- und

Personal-Computern

von S. D. Roberts und E. Floegel

Dieses Buch wendet sich an Alle, die mit
Dateniibertragung naher in Kontakt kom-
men michten. Es eridutert den heutigen
Stand der Technik und zeigt anhand von

nem Computer (bertragen werden.
Gleichzeitig wird dabei erlautert, welche
Dienste hierbei die Bundespost leistet und
welche Netzwerke verwendet werden
konnen. Im Einzelnen werden in den ver-
schiedenen Kapiteln die Funktionsweise
und der Aufbau der RS-232 Schnittstelle
erfautert, zwei Bauanleitungen fir den
Bau einer RS-232 Schnittstelle veroffent-
licht und die Schaltungen mit Hilfe eines
Programmes erldutert. AuBerdem wird
das Modem erfdautert und das Thema der
Datentibertragung und Mailboxen naher
durchleuchtet. Zum SchluB des Buches
wird noch das Datex-P Netz der Bundes-
post beschrieben und im Anhang des Bu-
ches werden Fachausdriicke eridutert

Beispielprogrammen, wie Daten mit ei-

MODEM und Hacker_‘

Handbuch

und Mailbox-Nummern bekanntgegeben.
Alles in allem kann man sagen, daf dieses
Buch einen Ein- und Uberblick ber die
Dateniibertragung mit Heim- und Perso-
nal-Computern gibt.

ist Fachliteratur rund um den Computer.
Zahlreiche Kontakle zu verschiedenen
Verlagen im inland, die uns freundlicher-
weise ihre neuesten Ausgaben zur Verfi-
gung stellen, ermaglichen uns auch hier,
immer am Ball zu bleiben. Erstes Fazit -
gbenso wie aul dem Zeitschriftenmarkt
quellen die Regale liber von Computer-
Fachliteratur. So undurchdringlich wie der
Zeitschriftendschungel ist mittlerweile
auch der Markt der Computer-Taschenbii-

cher bzw. der gesamten Fachliteratur.

g Wir stellen thnen in jeder Ausgabe einige

Neuerscheinungen vor. Zu beachten ist,
daB durch die Vielzahl der angesproche-
nen Themen nur Buchempfehlungen wei-
tergegeben werden konnen, die keine
Wertung der einzelnen enthalten. Es ist
durchaus moglich, daf Sie als Leser bei
der Beurteilung eines Buches zu einem
vollig anderen Ergebnis kommen kdnnen.

Wir sind der Meinung, die Information ist

flir uns oberstes Gebot und werden daher
auch weiterhin - dank der freundlichen
Unterstlitzung der Buchverlage - die je-
weils aktuellsten Biicher in kurzen Ab-
handlungen vorstellen. '

/86

Cempube mib

35




programme

Wie schon der C64-Checksummer be-
steht auch das VC-20-Programm aus ei-
ner kleinen Maschinenroutine. Aus Spei-
cherplatzgriinden konnte jedoch dieses
Programm nicht ,unter” dem ROM abge-
legt werden, sondern hier muBte der be-
kannte Kassettenpuffer herhalten. Dies

daB nach der Aktivierung des Checksum-
mers keine Kassettenoperationen durch-
fiihrbar sind, da diese den Kassettenpuffer
bendtigen. Um die Kassettenoperationen
wieder zuzulassen, muB der Checksum-
mer durch den Befehl , SYS 58459 sowie
durch das Betitigen der Tasten STOP/

Funktion und Arbeitsweise stimmt mit
dem G64-Checksumme iiberein, so daB
eine nochmalige Beschreibung an dieser
Stelle entfalten kann.

Fiir alle, die nichi gerne abtippen, ist der Check-
summer unter folgender Besteltnummer zu be-
Zighen: '

hat den Vorteil, daB kein Basic-Speicher | RESTORE abgeschaitet werden. Aktiviert | W10 K Kassette 10 DM
verlorengeht. Der Nachteil besteht darin, i wird der Checksummer mit SYS 828. Die | W 10D Disketie 15 DM
1 REM #5803 3 I M L - 74 FRINT*TASTEN{SPACESTUF/RESTORE" <198r
2 REM CHECESUMMER W€ 1.0 L1265 .77 PRINT"BETAETIGENLSPACES '™ <19

I REHM vC 20 VERSION 8% B0 FDEE Bis&,116:FOKE 818,114 FOKE 817,19

4 REM COPFYRIGHT FRANKE BRALL <1267 &:FOKE B1%,194:REM SAVE/LOAD AUS S1831 >
S REHM TRONIC -VERLA®A B <228 20 §YS BEB:PRINT"{QQH&}DHECK{Eﬂﬁgg}I.O{g

& REP ¥R%EHHEXFHHHIHIER LRI04 R HA XKW 3= 3 PACEXISTC(SPACEIAKTIV{EPACEX " LR

7 REM <150 100 DATA 169,71,141,2,35,169,3,141,3,3,%6

10 PRINT"L{LLEAR DOHK LPACE YEHECKSUMMER{S ,32,105,3,134,122,132 <Box-

PACEIVC{SPACES L . OL{SPACEDM" <2lbx 101 DATA 123,32,115,0,1?0,240,243,162,25

20 FRINT v pOHNICOPYRIGHT{SPACEYFRANK LSS ) 5,134,58,144,8,134,255,32,121 L1003
ACEYBRALL" : 221 107 DATA 197,76,225,199,162,1,134,255,76

=0 PRINT " IDQUHNY————— {5PACEYOZ.01.B&6{EPA ,156,1%6,166,255,224,1,240,3 <1461
CEY———— " L1523 103 DATA 74,95,197,1589,0,141,248,3,141,2

35 PRINT “{DOHM SPACE43 TRONIC-VERLAGY <123> 59,3,141,250,3,160,2,24 <211
60 DA=0:FDRI= 828 TO 1020 <158 104 DATA 177,95,200,113,95,141,250,3,160

61 READ DA: SU=SU+DA 183 » 3. 200,177 ,95,240,44,201,34 <143>
62 FPOKE I,DA <&a4r 105 DATA 208,10,173,248,3,73%,1,141,248,3

&3 NEXT 1 L3> .177,95,174,248,3,208,4 £94>

&5 1F SU<>2271% THEN FPRINTY{DOUNIFEHL ERL 1084 DATA 201,32,240,228,238,249,3,174,24

SPACEY IN{SPACEXDATA-ZEILENLSPACE} 1 "1 END <14% ?,3,24,177,95,109,250,3,141 431>

70 PRINT"{DOHNI" CLRR2: i07 DATA 250,3,202,208,244,76,138,2,56,3

71 PRINT"QKTIVIEREM{SPACEY=0YS{5PACE}BZ8 2,240,25&,142,246,3,140,247 L2003
" 19 108 DATA 3,162,0,160,0,24,32,240,255,1&9

79 PRINTYABSCHALTEN{SPACE}=8YS{S5PACE>DES ,91,32,9,225,169,0,174 LRAZ2>
594 <74z 109 DATA 250,3,32,205,221,169,93,32,9,22

73 PRINTYVORESPACEIBETRIER{SPACEIDER{SPA 5,32,&3,203,32,63,203,172 L2155
CEIDATA-" 140> 110 DATA 247,3,174,244,3,24,32,240,255,1

74 PRINT"SETVTEL{SPACEIDEN{SAACE Y CHECKSUMM &2,60,134,255,76,111,3,0 121>
ER" <38 111 DATA 0,0,0,0,32,0 <118
75 PRINT"AEBSCHALTEN{SPACEIUND{SPACEIDIE" <«8B0X>

Ein Lauf- und Kietterspiel fiir den VC-20 mit mindestens 8 K-Ram

? ,,Hﬂbin at Ha\lenwrek“

Das Spiel ist in drei Teile mit je fiinf ver-
schiedenen Runden untergliedert. Gleich
zu Beginn begibt sich Robin auf die Dia-
mantenjagd (blinkende Punkte). Seine
Aufgabe besteht darin, die gesamten
kostbaren und weit verteiiten Edelsteine
einzusammeln, bevor die Uhr abgelauten
ist. Um dies zu schaffen, bedarf es einiger

Ubung und Geschicklichkeit.

Im weiteren Verlauf des Spiels wird durch
das Verandern des Screens die Diaman-
tenjagd wesentlich erschwert: So findet
ein- standiger Positionswechsel des zu
durchquerenden Ausgangstores statt, er-
scheinen plotzlich neu einzusammelnde

Diamanten auf dem Bildschirm, veran-

dern sich die Laufstege usw. Robin muf
also seine Britchen* (Diamanten) sauer
verdienen.

Als Kronung des Ganzen verringert sich
im hiichsten Level auch noch die Spielzeit,
sodaff Robin keine Ruhepause vergtnnt
ist und das Einsammeln nur noch in ra-
sender Hast erfolgen kann.
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Zum AbschiuB noch einige Erldu-
terungen:

-~ Die Aufziige transportieren Ro-
bin eine Etage héher.

~ Auf den FlieSbandern kann
man sich nur in Richtung des
Bandes fortbewegen. '

~ Im Gegensatz zu den griinen
Laufstegen kénnen die weiBen
nur eimal tiberquert werden.
Nach ihrer Benutzung ver-
schwinden diese und Robin
fallt noch zu Boden, falls er sich
im gefdhrdeten Bereich befin-
det. ‘

programme._

Anzeigen:
Zeitieiste
6-steltige Score-Anzeige

Anzahl der noch einsammeln-
ten Punkle

Anzahl der noch zu Verfiigung
stehenden Figuren

Hinweise zum Abfippen:

Vor dem Abtippen und vor jedem Einladen
des Programms ist es wichtig, daB man
~ diese Zeile sintippt:

POKE44,24.POKE6144,0:NEW

Erst danach das Programm einladen! Be-
sondere Sorgfalt beim Eintippen verdient
der Data-Block 4 im Vorprogramm und

die Zeilen 9500-9530 im Hauptpro-
gramm, da hier die Assembler-Routinen
liegen, ohne die das Programm nicht funk-
tioniert.

Programmteil 1:

10 PRINT"PLEASEL{SPACEIWAIT ! ":FORI=0TO244
sFOKE S5120+1 ,PEEK{(32768+1):NEXT

40 ¥=1:FORI=8B28T0872: READA: FOKEI ,A:5=5+A
sNEXT: IFS< 54826070400

50 S=0:X=2:FORI=0TO334: READA: POKED3B4+1I,
B S=S+ALNEXT : IFS< >3749460T0400

60 S=0; X=3:FORI=0TOi5: READA: POKESIE0+I,A
s 85=5+A: NEXT: IF5<{ >271260T0400 .

70 S=0:X=4:FORI=0TO372: READA: POKE4AL40+1,
A S=S+AsNEXT: IFS< >41 7996070400

100 PRINTCHR$(147) 5 :FORI=0T022: PRINTCHR#
(17) 3 :NEXT:PRINTCHR$(5) 3

105 POKE3HB6T,42: POKESS6877 4 8: CLR: CH=CHR*
(145)

110 FORI=1TO20:ONIGOSUB300,%00,310,900,3
20 ,330,900,340

115 IFI<17THEN1ZO

1146 ONI-14G0OSUBZS0, 351,200,900

120 SYS82B8:NEXT:50TO1000

300 PRINTC$" {SPACEIROBINISPACEYATL{SPACES
RAVENWRECHK™ : RETURN

310 PRINTCS (EYMCMLXXXVL{SPACEIR. KOERBER™
:RETURN

320 PRINTC*" {SPACESYHAZELNUT " : RETURN

330 PRINTCS$" {SPACE?}SOFTWARE"™ : RETURN

340 PRINTC#" {SPACE}"CHR$ (Z4) "A{SPACEISIG
N{SPACEIOF {SPACEQUAL ITY"CHR$ (34) : RETURN
350 PRINTC$"DO{SRACEIYOUL{SPACEIWISH{SPAC
EYTHE {SPACE> IN-"zRETURN

351 FRIMTC$"STRUCTIONS?{SPACE}Y/N"sRETUR
N

352 PRINTC$"THE {SPACEIGAME (SPACEIWILL £5P
ACEILOAD. "1 RETURN

253 PRINTC4"PLEASE{SPACEYWAIT. *: RETURN
36O REM %% EE% 4% DATA-BLOCK 1 *EXXEEEX
*#

361 DATAZZ,76,3,206,1,144,173,1,144,201,
%8,7208,24%,76,97,3,169,1,133,2,162

362 DATA120,1460,0,134,208,25%,202,208,24
8,198,2,165,2,208,240,96,169,42
343 DATAL1,144,76,117,233

400 PRINT“PRUEFSUMMENFEHLER{SPACE}IN{SPA
CE2YBLOCK"; X

430 END

&00 PRINTC#"GUIDE{SPACEIYROBIN{SPACEITHRO
UEH" 2 RETURN

&01 PRINTCH"THE{SPACEICASTLES{SPACEIOF":
RETURM

402 FRINTCiCHRi(ZE)"DURGHAN{JPACE}THE{SP
ACE3EVIL. ":RETURN

&03 PRINTCtCHR*(S)“CDLLECT{SPACE}YHE{SPA
CE}TWINKLING": RETURN

604 PRINTCH"DIAMONDS, {SPACEYBUT{SFACEXDO

N°T":RETURN {213
605 FRINTCS"RUN{SPACEYOUT{SPACE}OF {SPACE
3TIME! ":RETURN <2143
&06 PRINTCSCHR$ (28) "USE{SPACEYJOYSTICK{S
{49 PACE>CONTROL " : RETURN LRG>
&07 PRINTCS"TOL{SPACEIMOVE. {SPACEIELEVATO
25T RS :RETURN £142%
608 PRINTCH#"RAISE{SPACE}YOULSPACEIUP,{SP
£114> ACEX}TO{SPACEXG0" : RETURN <25
&0 PRINTCH"DOWN, {SPACEIYDULSPACEIHAVELS
253> PACEITO" : RETURN {1425
&10 PRINTCH"FALL {SPACEIUNTIL{SPACEIYDU 'L,
<56> L " RETURN {148
&11 PRINTC#"HITL{SPACE Y THE{SPACE}GROUND. "
<161 t RETURN <35>
612 PRINTC¥CHRS (5) "YOU{SPACEIONLY {SPACE?}
£121> HAVE {SPACE} THREE" : RETURN <148>
613 PRINTCH"LIVES{SPACE3}SO{SEPACENBE{SRAL
L103> EJCAREFUL ! "z RETURN <140%
<1> 614 PRINTCHCHR${28)"IF{SPACEIALL {SPACE3D
T3> 1AMONDS ESPACE YARE" « RETURN <1587
42413 615 PRINTC#"COLLECTED ,RUN{SPACE}TO{SPACE
3THE": RETURN <1946
£251> &16 PRINTCH"EXIT.":RETURN <157
517 PRINTC$"YOU'LL {SPACE}FIND{SPACE }MORE
<2243 {SPACEIDIA-Y : RETURN <164y
<112 £18 PRINTCS"MONDS{SPACE T IN{SPACEITHE{S,A
£17> CEINEXT": RETURN £195>
&19 PRINTC#"LEVEL ! ": RETURN <118
L1395 " 420 PRINTCHCHRS {S) "HINT: YOULSPACEIMAY {SP
ACEYRUN" = RETURN <215
£145> &21 PRINTCH" {SPACESIFASTER{SPACEION{ZPAC
’ EXTHE” s RETURN 42>
L4589 622 PRINTCS" {SPACESIASSEMBLY-LINES" ; RETU
RN ‘ 177>
£89> &23 PRINTCS" {SPACESIBY {SPACEIPRESSING {5,
£192> ACE>THE" = RETURN £133>
&24 PRINTC$“{SFACES}JDYSTIEK{SPACE}INTD"
<1645 : RETURN £304>
&25 PRINTCH"{SPACESYTHE{SPACEIDIRECTION"
-2 107> s RETURN 7>
428 PRINTCS" {SPACESIYOULSPACEIWANT {SPACE
y141 £237> 3TOL{SPACETMOVE" : RETURN 77>
£122> 900 RETURN 21>
1000 POKEL9B,0:WAITIFE, 1:GETAS: IFAS="N"T
L2046 HENSQQO {2045
<27 1010 IFA$<"Y*THEN 1000 <131
1015 PRINT:PRINT {210
<117 1020 FORI=1TO38:5Y5 828 {88&>
1030 ONIGOSUBLOO, 601,602,603 404,605,604
<1057 1 B07 ,608,5609,610,611,612,613,614,615,614
617 Lhb>
0> 1031 IFI<£18G60TO1040 - £222
1032 ONI-18G0SUB&18,619 620,621 ,622,623,
<8Q> h24 625,526 42223
1040 5ysSg28:NEXT <198
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programme

1050 PRINT"REPEAT{SPACE}INSTRUCTIDNB?";:

5093 DATAZ40,34,201,38,240,35,202,208,18

GOTO1000 <703 1,96,169,5,157,0,148,76,237,18,169 <244
5000 PRINT <525 5094 DATAS,76,22,19,169,12,76,22,19,169,
5010 FORI=1T08: ONIGOSUBY00,900,900,352,9 5,157,25%,148,75,16,19,169,4,756,40 L232¥
00,353, 900,700 20> 5095 DATA19,169,12,76,40,19,238,131,18,3
5020 SYS828:NEXT <37 2,47,18,162,0,189,128,18,157,22,14 <1tb>
5030 POKE&31,131:POKELFE, 12 NEW <4 =096 DATAZSZ,Z224,6,208,245,76,169,127,14
5050 REM *#sxxxxxxx DATA-BLOCK 2 *#¥kxk¥ 1,12,144,238,132,18,32,59,19,32,144 226>
ARE <30 5097 DATALE,145,0,280,16,162,16,160,0,13
s051 DATAZSS, 255,255,255, 255, 255,255,239 &,208,253,202,208,248,238,12,144,76 <254
36,356,364 s 111255, 189,247,255 <80 =098 DATASL,19,1869,1,133,0,956,32,24,229,
5052 DATAL90,2647,223,255,231,195,129,129 169,8,141,15,144,32,210,255,169,1 114>
,129,129,129,129,230,230,230,230,230 227> 5099 DATA141,134,2,169,31,141,14,144,120
5053 DATAZ30,230,230,40,40,255,235,2345,2 .162,194,142,20,3.88,159,205.141,ﬁ <110>
55,40,40,255,255,255,255,137,23'?,127 {161 5100 DATA144,%4 L2H2>
054 DATAZAT ,255,255,24,255, 187,239,127,
247,56 ,56,16,120,20,16,40,72,55,56 <ax .
coSs DATALA,60,80,16,40,36,56,56,16,56,8 Pfﬂgra“““‘E“ 2:
4,16,40,40,5&,56,146,124,16,16,40 <74
5056 DATAGB, 5531265133 1131112%:2%0002:%, 20 $YS4979:C=RND(-TD) : POKE144,21 <57>
8,16,32,568,,126,78 w51 > 30 FORI=0T0188: READA: NEXT: BOSUBFS00: SYS8
057 DATA78,78,78,78,126,0,30,62,110,78, =3 <53
14,14,14,0,126,78,14,126,&4,78,12& £ 60 100 CLR:BOTOZ100 <58y
S058 DATAC,126,78,14,62,14,78,126,0,78,7 120 CLR:M=3: Z=255: POKEO, 1: SYS4793 <135>
8,78,126,14,14,14,0,126,78,63,126 <1477 140 POKE144,21:L=L+1 IFL>STHENL=1:RE=R%+
5059 DATAL4,78,128,0, 126,788,648, 124,78,78 1: PRINT" {CLEAR HHITEY " : BOTDAL100 <34>
,126,0,126,14,14,14,28,28,28,0,126 212> 141 IFRLSZTHENRZ=. 713
S040 DATA7H,78,126,78,78,126,0,126,78,78 150 POKE3&B&7 .. 3 ONLEOSUB1000,1020,1040,1
.126,14,78,126,0,251,251,251,255,255 <2355 060, 1080 <0
S061 DATA2SS,255,25%,191,191,191,255,255 155 SYS4B06: POKE36867 , 46 <102>
, 255,255,255, 14,24,48,96,48,24,14 <215 190 POKEPP 371 POKEPP+33792,12: PDKEPP-22,
2042 DATAO,48,48,48,48,48,48,48,0,10,7,1 37: POKEPP+33770,12 214>
0,26,8,14,140,105,119,160,230,130 <82% 226 PRINTCHRS (19) CHRS (5) - "CHR# (28) *——
s06% DATAL4,42,185,146,255,255,255,255,2 we2GQYSAT7S2 55>
55, 255, 255,255, 254 , 254,254,254, 254 <1903 221 IFM=. THENGQO i 57>
S064 DATAZSA,2S4,254,252,252,252,252,252 5o AP=#1635: POKEAP ;432 POKEAP+33792,1 <57>
,252,252,252,249,249,243,243,249,243 <5 223 EORI=0TOM—1:POKE4137+1,43: NEXT: 8Y549
5065 DATAZ48,248,240,240,240,240,240,240 — : <575
240,240,224 ,224 , 224,224,224, 224,224 <1575 529 FORI=OTOSO0:NEXT 2423
S066 DATA224,192,192,192,192,192,172,192 230 SY54640s IFPEEK(Q) <>1THEN&OO <90>
,192,128,128,128,128,128,128,128,128 <194% | 532 PRINTCHRS$ (19)CHRE (158) CHRE(17) ,X%-X"
S067 DATAyy01123991258568,68:78505500000 CLEFT SPACE}":SYSA752: A=PEEK{(251) <151y
7.0 <116% | 535 YFR%>1THENSYS4752 69>
5070 REM ®#*xsexxss DATA-BLOCK 3 *xkikks 240 IFA=140G0TOA00 <234>
wuE <72 250 IFA=28GOTO300 {200>
5071 DATA248,252,254,254,254,254,252,248 260 GOSURS000: GOTOR2? £227>
,31,63,127,127,127,127,63,31 S Y- %00 IFPEEK (AF+1)=35THENZ23C <98%
5080 REM #sexxexexx DATA-BLOCK 4 ®¥xewd 210 IFPEEK (AP+1)=346THENPOKEAP , 52 AP=AP+1
b ' <1042 : GOTOA000 ’ £122>
S091 DATAL&Y,127,141,34,145,173,32,145,4 311 IFPECK (AP+1)=38THENSYS4920: X=X+11 AP=
1,128,133,251,1&9,255,141,34,145,173 <206 AP+1: 50SUBS000: AP=AP~-1 LXI>
5082 DATA3L,14%5,41,28,24,101,251,133,251 %20 POKEAF ,32: AP=AP+1:GOSUBS000: POKEAP .4
,173,31,145,41,32,133,252,96.162.0 £193> 2: POKEAP+33792, 1: 6070230 <2207
083 DATA189,128,18,201,58,240,6,232,229 400 IEFPEEK (AP—1)=38THEN230O £208>
s6-208;244.96,254,i27,18,16?,48,157 £i5> 410 IFPEEK {(AP—1)=3&6THENFOKEAP ,32: AP=AF—1
o84 DATALZR,18,76,67,18,162,0,187,128,1 : GOTO4000 _ C X253
81221s139.18,144.9,240,2,176.6,232 £BO0> 411 IFPEEK {AP—1)}=3BTHENSYS4920: X=X+1:AP=
5085 DQTA224,&,2'08,239,96,162,5,189,128, AP-1: GDSUESQ00: AP=AP+1 2195
18,157,138,18,202,16,247,96,0,0,0 L1863 > 420 POKEAF ,32: AP=AFP—1: GOSUBS000: POKEAR 4
=086 DATAA4S,48,49,48,48,48,0,0,0,0,48,48 1= POKEAP+33792,1:60TO230 50>
,49,48,45,48.165,144,254,0.1&,18? <203> 600 PRINTCHRS (19) CHR$ (158) TAB(8) "SORRY™:
=087 DATAO,1&,201,72,240,1,96,202,134,14 POKED, 1 ' 247>
4,240,1.96.36?,21,133.144,169,0,133 £233> 410 FORI=148TOZ20STEP.7:POKEI&B76, 1z NEXT )
=084 DATAG,951120,162,194,1605234'142,20 ‘ s FORI=128T0200: POKE3L876, T NEXT £139>
,3,140,21,3,83,9&,162,0,169,48,157 <49 20 FORI=200T012RSTEP—. 5:FOKE36876,1:NEX
=089 DATALZS,18,232,224,6,208,248,96,162 T:POKES6B76,0 _ <2083
,25%,189,0,16,201 ,35,240,6%,201,36 20> £30 M=M-1:POKEAP , 321 POKE4 137 +M,32: GOTOR2
=090 DATAZA0,L5,201,39,240,61,201,30,240 o T
,&5,201,31,240,61,201,58,240,57,201 <1262 700 IEX<>XATHENRZ22 ChHT>
091 DATASY,240,53,201,38,240,54,234,234 710 SYS(4940) : POKEZER7S, . £187>
,189,255,16,201,35,240,50,201,36,240 <147 % 730 TP=4118: POKE3&875, . s X=. 3 J%L=INT (18*RN
5097 DATAAL 201 ,3%,240,42,201,30,240,44, D(1))+1:PRINT" {CLEAR DOHN10Q3}"CHRE(144) 187>
201,31,240,42,201,58,240,38,201,59 5P 780 DNJ%ZBOSUB7S0,751,752,753,7594,755,756
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+757,758,759,760,761 ,762,763,764 ,765, 744

1011 PRINT“"""’{SPACEE}"'{SPAij}#{ﬁ

programme._

Compube mib

L 7E7 L1793 PACE3Y " "#"; L51%
745 FORI=OTO12: POKE3B130+1, 1: POKE3S8140+( 1012 PRINTYRH#"GPC (18} "##"; : PRINT"#$"5PC{
12-13 ,1:FORK=1TO70: NEXTK, 1 : <232 18) "$#"; £20>
744 FORI=1TO1S500: NEXT:GOTO140 {23 1013 PRINT"# " " €44 """ {{(" " (L "HI{SPACE2
750 PRINT" {SPACELIFANTASTIC" : RETURN £199> "3 £144>
731 PRINT” {3PACEIYOU{SPACEIARE {SLACE}THE 1014 PRINT"{SPACEFH{SPACE4T#{SPACESTH{SP
{SPACECHAMPION™ : RETURN 197> ACE4T#" <16%»
752 PRINT" {(SPACE*OTHER{ISPACEIWANNA{SPACE 1015 PRINT"{SPACEI}${SPACEI%{SPACE2I%{SP
HPLAY {SPACEITON" s RETURN <a5> ACEZI & {SPACEZ T ${SPACE} L {SPACED 3+ 4251 >
7S3 PRINTY {SPACE43YOU{SPACEYARE{SPACEIUN 1014 PRINT"{SPACE33 ' """ ' " " ++ n:pp
IQUE" : RETURN £185> =4371: X%=12: RETURN <218
754 PRINT" {SPACE>WAKE{SPACEIMELSPACEIUPE 1020 PRINT"{CLEAR DOWN3 HHITE SPACEZ3I%LS
SPACEINEXT {SPACE IWEEK " : RETURN £114> PACE} % {SPACEI % {SPACEY % {SPACE} L {SPACEI%{S
755 PRINT"{SPACE4:I{SPACEIAM{SPACE>SPEAK PACEIR{SPACEY M {SPACE %" <121 >
LESS" s RETURN 8> 1021 PRINTH# "2 - (""" "RLSPACED
756 PRINT" {SPACE}YDUR{SPACE>GAME{SPAGE> IH"SPC(16) "#" <1207
S{SPACEENDLESS" : RETURN <Oo> 1022 PRINT"{SPACE23I%{SPACEIL"GPC(12) "%{8
757 PRINT" {SPACEZ}TELL {SPACEIME{SPACEY YO PACEI$":PRINT"{SPACE2} """ """"" {SPACEZ2Y " "
UR{SPACE}SCORE " : RETURN L2200 Tt rePACESIH"SFC(14) TH” L2523
758 PRINT"{SPACE}YOU{SPACE MMUSTL{SPACE}BE 1023 PRINT" {SPACE}%{SPACE>%"SPC(14)"%{5P
{SPACE}ALSPACETWI ZARD" : RETURN <&9> ACEX %" :PRINT"{SPACE3 """ 1" """ {3PACE4"" "'
759 PRINT" {5PACE43FREFPARE{SPACE}TO{SPACE (e <96
IDIEY: RETURN . 98> 1024 PRINT" {SPACEIRB{SPACEII RRH{SPACELT
740 PRINT"{SPACE}C272\{SPACE}104TA{SPACE HULEPACER T #8" <1983
3 TELEPHONE" : RETURN 226> 1025 PRINT"{SPACEI#${SPACEI M {SPACE} $H#5 {3
761 PRINT" {SPACEI}WHAT{SPACEYALSPACEYSEN PACE4I$#5 {SPACE Y& {SPACE>SH {SPACE2 %" """’
TENCE" : RETURN Liaa> "R A T £184>
762 PRINT" {SPACEIYEINSTEIN(SPACEIPLAYING 1026 PRINT,"{LEFT}H##"sPRINT," CLEFT $$","
» 2 RETURN <125 T LYY LR T TN G L1 <153>
763 PRINT“{SPACEZ}RUN{SPACE}FDR{SFACE}YD . 1027 FRINT,,,,"{UP2 #{DOHN LEFT}#{DOHN L
UR{SPACEILIFE": RETURN £110> EFTI#" """ Feaen e e PR AR DL XY= L1523
764 PRINT"THERE (SPACEY IS{SPACEINOTHING(S 1039 RETURN {161F
PACEXTO{SPACE> IT": RETURN <79> 1040 PRINTY{CLEAR D{WHN3 HHITEIR{SPACEI%
765 PRINT"{SPACEITYHEAVEN{SPACE YAND{SPACE {EPACEZ R LSPACEIOILISPACE2 T 44" [SPACEY " 7
3HELL " : RETURN <2123 S LBPACETY ' R L1455
766 PRINTY{SPACEZFFOR{SPACEIAMUSEMENT {(ZF 1041 PRINT #{SPACEZI%{SPACESIH{SPACES? ##
ACE>ONLY" : RETURN «178> {SPACEIH&{SPACEY$ {SPACE Y& {SPACE4I ¥ {SPACE
767 PRINT"HAVE{SPACEYA{SPACEYSIGNL{SPALES FIXELSPACERT SH" 127>
OF {SPACEZQUAL ITY" : RETURN <49 10472 PRINT #' ' "{SPACE}" "' ' '*“{SPACE}"" """
P00 PRINTCHR$ (12} CHR¥{(144) "{SPACEZ3IYOURL T ESPACERIBRRL{SPACETIH" <189
SPACE YBAME(SPACEY IS{SPACEYOVERISPACEIY " ; 1043 PRINT " {SPACEZ T4 {SPACE4THF{SPACEZ %
:8¥54701 £80> {SPACEAISY . £22F:
210 FDRI=0TDQ:PUKE37EBE+I,3=PUKE37893+(9 1044 PRINT"LSPACEDY """ "#°¢('° " """ {SPAC
—123 5 FORK=1TO70: NEXTK, I L1973 E6IH#" i PRINT" {GPACE2I #$ {SPACEI Y % {ZPACE
911 SYS54780:FORA=15TOOSTEP-1: POKE3LB78,A 3 £179%
:FORB=220-ATO160C-ASTEFP-4 280> 1050 PRINT"#( " s rerrrsirssrgn ooTpNTT
920 POKESGHE76,B=FOKEISLB76,0:NEXT:NEXT: GO AB(10) "H{DOHUN LEFTI$" £154>
SUB?400 L&5> 1051 PRINT":s:izsss:s~"CUP LEETIRCDOHNY "'
240 FORI=9TOOSTEP—1:POKE3I7888+I ,0:POKE3I7 Yp LEFT}&{DUHN}_; 53535333 " . L20E S
898+ (9-13,0 <239 1059 PP=4377: X%~=18: RETURN 53>
950 FORK=1TO70:NEXTK, I: POKE3Z7154,255:CL.R  <23> 1060 PRINT"{CLEAR DOHN4 HWHITEY ::::"SPCH
760 PRINTCHR¥(147) : SYSB3I31POKESSB78,31:6 17) "HHE8E {SPACET Y {SPACE T {SPACET I B8 {
Q103000 {19> SPACESY 523 CPURPLEY VIHHITE Y s s sz 2 2183
1000 PRINT"{CLEAR DOHN3I HHITE}HR{SPACE}I&{ 1061 PRINT B8#8 ' " (SPACEZT s HLEPACEII#" 1 FR
EPACE}&{SPACEI&"SPC (B) "L{SPACEI & {SPACE & INT“HCSPACES? 3 # {SPACES % {SPACE &~ 115>
S PACE R 5 e ian <i81>. 1062 PRINT #(SPACEIL{SPACE4TH" " """ "
1001 PRINT"#°* £t #s 7> SPACE4I# (" * {3PACET I ##" £140>
4}*"' LQ0> an £210>
1003 PRINTY8#{SPACE7 $#{SPACESI#$ {SPACED? 1064 PRINT"B{SPACEZ}SLSPACEDY """ ' {SPA
&{ggggg;#"i - o L., t=226> CEY 3333358~ C(SPACEZ: " '™ P49
1004 PRINT"#{SPACESS {SPACE3# I 1065 PRINT"{SPACE43#":PRINT" {S5PACE43${5P

5 229> ACEAI L% {SPACES T "sPRINT" {SPACE4Y """ " "9

1004 PRINT"#{S5PACESI#{SPACERIR{SPACE4T ## ‘ 1066 PRINTTAB(11) "H{SPACES 34" t PRINT"#"S
3 <377 PC(10) "${SPACEI&{SPACES %" ' <0
1007 FRINT"H{SRPACEZ}&{SPACE2}${BPACELI %S 1067 PRINT"CLEFTIYRE * e rreeroneroosogy
SPACEZIH(SPACEAI$4"; <190> uy T <2403
1008 PRINTY """ * " {SPACES3" " "{SPACEZIMS 1070 PP=4502: X%=11:RETURN <2145
PACE3: " "#"; w67 1080 PRINT"{CLEAR DOWNI HHITEI#7SPC (203"
1009 PRINT#{SPACEIF#{SPACEIOIR{SPACEIIH SH{SPACEI%{SPACEST & {SPACES Y {ZPACEI I "3 <1223
LESLACE 34”5 w31 1081 PRINT™# (({  ({ " {(({SPACEZ} " """ #"
1010 PRINT"#{SPACE3I+{SPACEICTB{SPACEITS s _— <165>
CSPACEX#"3 et 1082 PRINT" (SPACESI #{SPACEZI #H (SPACEDIH#"  <8>
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_programme

0

108% PRINT"{SPACEZ3%{SPACEZI #{SPACEZ2#%{ &710 AF=AT+"WHOLSPACEIYWINS{SPACESWILL{SP
SPACESYRLSPACEZY " £187> ﬁgg}BE{SFACE}HE.....EG{SPACE}...{SPACE}T
1084 PRINT*"HL{SPACE3 " ‘%" "%  _sis33z"" """ <B0% RY {SPACE ¥ YOURSELF {SPACE Y AGAIN" <71
1085 PRINT"#{SPACEI7I#{3PACET#" £251% &720 A=A .. HALSPACETHA" 1 BOSUBL000: GO
10846 PRINTY#{SPACEIFIS{SPACEI#" <17 TO141 “2F
1087 PRINT" :zszz:sisszz:"{SPACE} """ "#" 223 7000 FOKEAP,52: AF=AF+22: POKEAF ,34: FOKEAP
1088 PRINT";{SPACEIQ}**“ <1 +33792,1=Z=Z—5=IFZ{160THENI=254 {180
1089 PRINT"#{SPACEI&{SPACEISTFH" <54> 7010 POKEZ&876,Z:RETURN 1237
1090 PRINT"#' ' {SPACEY} 3333533533357 "% <212% 8000 IFR%Z=. THENRETURN £119>
1091 PRINT"H## {SPACE 16X ##" <g> 8030 ONLGOTOS600,3700,9800,9900,%750 £114%
1092 PRINT"B${SPACESI&{3PACE}L{SPACERYFH 9000 RESTORE:L%Z=0:V%=12: FORI=0TOS:HI$=HI
u L1bby $4+CHR$ (FEEK (4746+1) ) s NEXT <249
109T PRINTUE P12 o arerrrer s g <23I0F 9001 READT ,D,F:L¥i=L%+1 222
1094 X%=8: PP=4204: RETURN £162> 9010 IFF=iTHENPOKE3AB77,250: GOTOR050 L83
T000 CLH:PRINT"{CLEAR DOHNZ BLACK SPACEZ 9020 IFF=2THENFOKEZLB875,147: GOTOF0S0 <352
3T ROBINCSPACETAT{SPACEI RAVENWRECK (DOHN43" <242> 9025 IFF=STHENPDKE3&877,250: GOTO050 <1137
Z00S FORI=0TO10:POKEZI/932+1,2: POKES7F42+ 9030 IFF=ZTHENFOKE3&875, 195: 686T07050 <2042
(10-1) ,2: FORK=1TOS0: NEXTK, 1 £164> 9040 IFF=4THENPOKESS687S, 183: GOTGR050 {176
2010 FORI=1TOZ2ZSTEPZ: POKE37888+1,12: POKE 9050 POKEF&876,T: IFLZ=SSTHENVI=14 L156%
409&6+1 ,38: POKE36874,210+2%1 <149> 060 FORI=VZTOISTER-0.0O13#D:NEXTL <HI>
Z011 FORK=1TO40:NEXTE,I 27> 9061 IFLZF&2THENCLR: GOTOZ000 L1767F
3020 FORI=21TOOSTEP-2: POKE37376+1,12:FOkK 062 BOSUBF400 L2123
E4184+1 ,38: POKE36876,210+2%1 <221 9070 A=PEEK (37151) : IF {AAND32) =. THENGDSUB
3021 FORK=1TDA0:NEXTK,I:POKES&BTE,0 174> 9400: PRINT" {CLEARY ":GOTO120 <477
2030 AS="{DOHN HHITE SPACESTHAZELNUT {DOH FOT2 PDKE&46,(LZAND?):PRINT“{EPACES}HIGH
N LEFT43SOFTWARE (DGHN" :FORI=1TOLEN (A% : (SPACEX"HI$"{LEFTIc3";: BUTOY001 <2
PRINTMIDS (A¥,1,1); £245> 2080 DATAL83,10,2,183,20,,18%,20,,185,10
T03S FORK=1TOS0:NEXTE,I <57> ,1,183,20,,183,20,,183,10,2,147,10,,163,
%040 PRINT:PRINT" {QYAN SPACE2}A{SPACE}SI 10,1 ChTE
GNLSPACE}OF {SPACEFRUALITY" £135> 2085 DATA183,10,0 <91
Z050 PRINTY (DCOHN3 RED SPACEZYCOPYRIGHT IS %090 DATAL7S,10,%,175,20,0,175,20,0,1745,
PACETHMCMLE XXV £182> 10,1,175,20,0,175,20,0,175,10,3,135,10,0 4{244>
2060 PRINT” {DOHN SPACE4XRONALD{SPACEIKOE 9095 DATA1IS?,10,1,175,10,0 {40
RBER(DOWN3 HHITE"™ <249 2100 DATALES,10,4,183,20,,183,20,,183,10
=080 GOTOZ000 <79 ,1,193,20,,183,20,,193,10,2,191,10,0 £108>
3100 A="THE{SPACEIHAZELNUT {(SPACE}SOFTUWA 910% DATA195,10,1,201,14,0 <177y
RE{SPACE >COMPANY " <1687 9110 DATA195,10,4,183,10,0,175,10,5,157,
2120 A3-A%+" {5PACEIPROUDLY {SPACEF¥FRESENT 10,0,147,5,2,147,2.5,0 <195>
_ .. ..":50SUB&CG0: BOITR3000 <8487 9170 DATA183,5,2,183,7.5,1,183,20,0,1683, .
A000 AP=AF-&&: POKEAP ,43: PDKEAP+33792,1 <194 > 10,2,147,10,0,163,10,1,185,10,0 <1243
4010 FORK=200TO220: POKE3&6B76 kK NEXTK:FOK 9730 DATAL TS, S5,3,175,7.5,1,175,20,0,175,
E36876,0: GOTOZI0 LB5> 10,3,135,10,0,159,10,1,175,10,0 <128
c0a0 IEPEEK (AP+22) =32 THENGOSUB7000: FOKES 9340 DATALE3,S,4,183,7.5,1,183,20,0,183,
&£87&,0: GOTOS000 <134 10,2,191,10,0,195,10,1,201,80,0 £42>
010 IFPEEK (AP+22) =40THENPUKEAP+22,32 <134 > 5350 DATAITS,10,8,183,10,0,175,10,5,15%,
5015 IFPEEK (AP+22) =SATHENFPOKEAP ,32: AP=AF _ 10,0,147,4.5,2,147,4,0 L2246
+1: POKEAP ,42: POKEAP+33792,1 <157> 9400 FORI=0TO3: POKE34874+1,0: NEXT:RETURN  <107>
=016 IFFEEK (AP+27) =S9THENFOKEAP ,32: AP=AP 2470 REM 177>
—1: POKEAF ,41: PORKEAP+33792,1 <162 9480 REM INTERRUPT £203>
5020 IFPEEK {AP) <>37THENRETURN <283 9490 REM <198>
=030 BOTA700 <O> 9500 DATALZ0,173,20,%,133,247,173,21,3,1
LH000 AE="{SPACE2Z}"+A$+" {SPACEL" {139 33,248,162,92,160,3,142,20,35,140,21 £206>
6010 FORI=1TOLEN(A$):PRINT" (HOHE DOHNIZ} ©=10 DATAS,169,32,133,2,88,76,162,7,187,
"MID$ (AF,1,22) 1 POKE3HE76, 190 <179> 208,21 ,24,106,144,2,9,128,157,208 {34>
6020 SYSA640: IFPEEK (252) GOTO6040 <Z00> 9520 DATAZL,189,214,21,24,42,144,2,9,1,1
6030 POKES&876,0: RETURN - _ <197 > =7,214,21,202,16,229,198,2,208,12 £138>
4040 FORK=1TO70:NEXTK:FUKE36B76,.sNEXTIz 5530 DATALSY,32,133,2,173,14,144,73,83,1 :
RETURN £1&69> 41,14,144,108,247,0 <89
6100 IFRZ:1ITHENSZOO <1965 9540 FORI=B33TO0907:READA: POKEI ,A:NEXT:RE
L1005 At="CONGRATULATIONS(SPACEY..... {8PA TURN <PL>
CE3YOU{SPACE>HAVE {SPACE *COMPLETED{SPACEY 9400 POKERP ,32: POKEPP—22,32: JZ=INT (5*RND
THE {SPACEIE IRST{SPACEIFIVE" £181> (131 +1 ) £0>
6110 A¥=A%+" {SPACE}L EVELS{SPACEXAND{SPAC 9605 ONJZGOTOR610,9620,98630,9640,7650 L7853
EIYOU{SPACEIWILL {SPACEXNDW LSPACEYBEGINLS 94510 PP=4499:G60T0726460 147>
PACE> THE {5PACEYSECOND{SPACEYSTABE. * (166> 9420 PP=4182:G0T07&640 <87 >
6120 AE=A%$+Y (SPACESIBUT{SPACEYBE{SPACETH 9430 PP=4510:60TOR660 {617
ARNED {SPACEY - . . - {SPACEYEVERY {ZPACE} EVEL. 440 PP=4371:G60TOF4660 <104
{SPRACEYHRAGB{SPACE ITS{SPACEIFITS{ZPACEIND 24650 PP=4505 73>
w" <1093 9660 POKEPP ,37:POKEPP+33792,12: POKEFP-22
&£130 GOSUB&0OC0:GOTO141 £163> , 371 POKEPP+33770,12 £249>
4200 A$="OKEY{5PACEISUCKER. . ... YDU{SPACE 9670 RETURN . <121>
TWONISPACE} THIS{SPACEITIME (SPACEXTOOLSPA 9700 IFAP=4364THENH=44953:808UB?7501 RETUR
CE}—{ESPACEXBUT{SPACE} THE{SPACEYLAST{SPAC N <166
Ex*" : <95> 9710 IFAP=4377THENH=4498: GOSUB750: RETUR
Compube mib 386
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9720 IFAP=4232THEMH=4501:G0SUB9750: RETUR
" :

9730 IFAP=4245THENH=4504: 605UB?750: RETUR
N

2740 RETURN

9750 POKEH,389: POKEH+33792,12: XY4=XL+1:RET
URN

2800 IF{X/2}=INT(X/2) THENPOKEA43L,36:H=0
: GOSUB?830: RETURN

9820 POKE4436,35:H=1:G05UB?830: RETURN

L2592 L2423
9900 IFJ9<>1THENPOKEISIO0T, P X%=X%—-1:JF=1 <238>
{226 9910 IFAP<>451 1 THENRETURN . <166
9920 POKE3&879,25: POKE36877,170: FORI=0TO
<57 > 2000: NEXT: POKE3ILE79, 8 <1073
192> GPE0 POKES6877 4. 3L=L~2zX=. :M=M—1:J9=.1G0
TO140 - L2552
“112> 9950 IFAPS »4201 THENSC=5C—-33: RETURN <2203
9950 POKEA2S4,38: FOKEIB048, 12: POKESZ278,4
i:gg; 0: POKE3BO70, 1= X¥=X%+1:RETURN <20

9830 PDKEEBEEB;H=PﬂKESBEOb,H:RETURN

tips & tricks.

TIPS & TRICKS fiir den Commodore VC-20

Kopieren des Zeichensatzes vom RAM ins ROM

10 for i=0 to 22 : read a : poke 850+i,a : next
20 data 169,255,189,0,128,157,0,28,202,208,247,169,255,189,0,129

30 data 157,0,29,202,208,247,96

Mit ’sys 850° wird diese Routine aufgerufen.

Bei fast allen Spielen wird zur Verbesserung der graphischen Darstellung ein neuer Zei-
chensaiz definiert. Das vorherige Kopieren vom ROM ins RAM, das meistens gemacht
wird, damit bestimmte Zeichen weiterhin normal geprintet werden knnen, wird erhieb-
lich schneller. Die Ausfiihrungszeit bendtigt den Bruchteil einer Sekunde. Sie kopiert
den Zeichensatz von 32768-33024 in den Bereich von 7168-7679.

Lesekopfschoner fiir das Lauf-

LIST innerhalb eines Programms

werk VC 1541

Viele geschiitzte Programme verursachen
ein Rattern des Lesekopfes; mit der Zeit
kann das zu einem falsch eingesteliten Le-
sekopf fiihren. Mit folgender Befehlsfolge,
bevor man ein Programm vom Laufwerk
ladt, kann man den Kopf schiitzen und
schonen:

OPEN 158,15
PRINT?15”M-W"; CHR${106)CHRS(0)CHRS(1)
CHR(133):CLOSE 15

TRACE ganz einfach simuliert

Mit dem Aufruf
SYS 56768

erhalt man den Ausdruck von IN mit der
gerade laufenden Zeilennummer.
Benutzt man TR als Variable mit dem Wert
96768, kann man mit SYSTR an den ent-
sprechenden Stellen des Programms im-
mer einen Hinweis flir mogliche Fehler be-
kommen.

- ghne Programmabbruch -

Folgende Zeile vor Abruf von LIST macht
das moglich:

POKE768,174:POKE769,199:
LIST (nnanni-nnnnn)

{nnnnn-nnnnn) ist der Bereich der gell-
STet werden soll, kann aber auch entfal-
len. AnschlieBend muf der Zeiger zurtick-
gestellt werden mit;

POKE 768,139: POKE 768,196

Kombiniert man die Befehlsfolge auf einer
Zeile des Programms, erfolgt nach demLI-
STen kein Abbruch.

VIAB Ersatz

Basic V 2.0 kennt den Befehi VTAB nicht;
mit etwas Stringmanipulation aBt sich
VTAB leicht simulieren:

10 DIM VTABS(23):AS ="home":
VIABS{0)-AS

0UT OF MEMORY vermeiden

Diese Meldung passiert oft, weil vorzeitig
aus einer Warteschleife gesprungen wird:
Eine Zeile wie z.B. FOR T=1T02000:GET
AS$AF S$="" THEN NEXT fordert diese
Meldung geradezu heraus. Besser ware
die Zeile so zu gestaiten: — FOR T=1 T0
2000:1=T+(2000-T)"PEEK(198):NEXT:P)-
KE198,0 damit die Schleife geschlossen
wird. Um die Schleife nach einem be-
stimmten Tastendruck gefahrlos zu ver-
lassen, setzt man folgendes ein: T=T-
(2000-7)*(PEEK{197}=X) , wobei X dem Ta-
stenwert aus der Tastaturmatrix ent-
spricht.

Unterprogramme mit
Namensaufruf

Durch die Art wie GOSUB nach dem Einle-
sen der Zeilennummer funktioniert - es
wird als néchstes Zeichen immer nur ein
Doppelpunkt gesucht - ist es ohne weite-
res, und vor allem ohne REM, mdglich die
Bezeichnung des Unterprogrammes mit
aufzunehmen, indem dieser mit vorange-
stelltem Komma nach der anzuspringen-
den Zeilennummer steht, z.B.

10 GOSUB 10000,DATENLESEN:
nachster Befehl

20 FOR R=1 TO 23:A$=A$ +"crsr dn™:
VIABS(R}=AS: NEXT

Der Aufruf von VIABS(R) simuliert jetzt
VTAB. Durch entsprechende Anderungen
der beiden Programmzeilen {aBt sich auch
HTAB simulieren.

3/86

Compute mit

4



‘werkstatt

Sie brauchen dazu nur die gewiinschie
Schrittweite zu wahlen und eine Zeiie vor-
zugeben. Die ndchste Zeilennummer wird
" dann automatisch vom Programm ausge-
geben. Da das Programm vollstandig in
Maschinensprache geschrieben ist, merkt
man von seinem Ablauf eigentlich gar
nichts. Abgedruckt ist der Basic-Loader
der Maschinenroutine. Geben Sie diesen
ein und speichern ihn zur Sicherheit ab.
Nach dem Start mit RUN dauert es ein we-
nig, bis die Datawerte eingelesen sind. Ha-
ben Sie beim Abtippen der Datawerte ei-
nen Fehler begangen, teilt das Programm
fhnen dieses mit. Sie miissen dann die
entsprechenden Zeilen noch einmal Liber-
priifen. Ansonsten meldet sich. das Pro-
gramm mit der Abfrage , Abspeichern (J/
N) 7. Kassettenanwender miissen hier
leider nein (N) eingeben. Da die Routine im
Kassettenpuffer liegt, ist es ohne weiteres
leider nicht maglich, diese auf Kassette
abzuspeichern. Kassettenanwender mus-
sen also jedesmal, wenn sie mit dem Utili-
ty arbeiten wollen, den Basic-Loader ein-
laden und starten. Auch jede Kassetten-
operation zerstort das Programm; es muf

a5,FB

den Commodore VG20 |

. mindestens 3K Erweiterung

danach neu eingeladen werden. Zudem
muB die Autonumber-Routine vor jeder
Kassettenoperation des-aktiviert werden
{wie wird noch beschrieben), da sich der
Computer sonst authdngen kann. Besser
ergeht es da den Diskettenanwendern.
Diskettenaperationen greifen nicht auf
den Kassettenpuffer zu, folglich bleibt der
Ablauf der Routine unbeeinfluBt. Disket-
tenanwender konnen die Routine als rei-
nes Maschinenprogramm auf Diskette
speichern; es belegt dann nur einen Block
und das lastige Einlesen der Datas entféllt.
Geben Sie zum Abspeichern also einfach
ja {J) ein, nachdem Sie eine Diskette ein-
gelegt haben. Es wird dann ein Pro-
grammiile mit dem Namen ,AUTONUM-
BERCODE* erzeugt. Eingeladen wird die
Routing dann mit LOAD"AUTONUMBER.GQ-
DE”.8.1. Danach muB NEW eingegeben
werden, um alle Basicpointer zu normali-
sieren. Initialisiert wird die Routine mit
$¥5528.x. Dabei ist X ein Zahlenwert zwi-
schen 0 und 69535 und gibt die ge-
wiinschte Schrittweite an. Geben Sie nun
eine beliebige Basic-Programmzeile (Zei-

lennummer + Text) ein, gibt die Routine

Autonumber - ein niitzliches Utility in Maschinensprache, das dem Basicprogrammierer das
listige Eingeben der Zeilennummern beim Programmieren erspart.

attomatisch die néchste Zeilennummer
aus. Sie brauchen dann nur noch den ge-
wiinschten Programmtext anzuhdngen
und mit RETURN die Eingabe abzuschlie-
Ben - es wird wiederum die nachste Zei-
lennummer ausgegeben. Um die Routine
zu des-aktivieren, geben Sie nach Ausga-
he einer Zeilennummer keinen Text ein,
sondern schlieBen einfach mit RETURN
ab. Die Routine schaltet sich dann selbst
ab, kann jedoch mit SYS828,x wieder ak-
tiviert werden, solange in der Zwischen-
zeit keine Kassettenoperation durchge-
fiihrt wurde, kein RESET erfolgt ist oder
der Kassettenpuffer auf eine andere Weise
gelfscht worden ist.

Fiir Interessierte ist in das Programm ein
kommentiertes Assembletlisting  inte-
griert. Der abgedruckte Basic-Loader ent-
stand auf einem YC-20 mit 16kByte-Er-
weiterung. Es kann also sein, daB Sie mit
gar keiner Ausbaustufe die REM-Anwei-
sungen weglassen miissen. Sie sind je-
doch fiir den Programmablauf votlig unre-

levant und die Maschinenroutine selbst, -

die recht kurz ist, 1auft auf jeder Aushau-
stufe.

O REM *************************************************************************
1 REM % *
2 REM = AUTONUMBER-ROUTINE FUER DEN COMMODORE VC20 *
3 REM % *
4 REM = EELEGT WIRD DER SFEICHERBEREICH VON B28 BIg 943 : *
S REM = L 2
H REM % SYNTAX: SYSBZ8,SCHRITTWEITE *
7 REM » ) : ’ *
8 REM # WRITTEN 1985 BY WALDEMAR RAATZ *
9 REM *************************************************************************
10 =

11 =

10000 DATA 20,FD,CE :REM JSR $CEFD s ——r CHKCOM

100072 DATA 20,8A,CD :REM JSR *CD8A 5 —> FRMNUM

10004 DATA 20,F7,D7 :REM JSR ¥D7F7 3y —>» GETADR .

100086 DATA AS,14 tREM LLDA #1454 s SCHRITTWEITE HOLEN

10008 DATA A4,15 tREM LDY #15 H

10010 DATA tREM STA $FE § UND IN DER JERD-PAGE ABSPEICHERN

42
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10012
10014
10014
10018
10020
10022
10024
10026
10028
10030
10032
10034
10036
16038
10040
10042
10044
10044
10048
10050
10052
10054
10056
10058
10080
10062
10044
10066
10068
10070
10072
10074
10076
10078
10080
10082
10084
10084
10088
10050
10097
10094
10094
10098
10100
10102

10200
16210
10220
10230
10240
10250
10265
1627¢
10280
10290
10299
10360
10305
10310

DATA B4 ,FC :REM STY %FC
DATA AF,60 :REM 1.DA #F&0
DaATA AC,03 1REM LDY #3%03
DATA 8D,02,03 REM S5TA F0302
DATA BC,03,03 :REM S5TY $0303
DATA 4C,74,C4 :REM JIMFP $0474
DATA AZ,83 +REM LDA #4483
DATA AQ,C4A :REM LDY #31C4
DATA DO,.F1 :REM BHNE $0351
DATA 20,460,055 REM JSR 305460
DATA B&,74 tREM STX F74
DATA B4,7B sREM STY #7B
DATA 20,73,00 *REM JSKR $0073
DATA AA sREM TAX

DATA FO,.F3 sREM BER $03Z&0
DATH AZ,FF :tREM LDX 3##FFF
DATA B&,3A sREM STX F3A
DATA 90,06 :REM BCE $0379
DATA 20,79,C5 :REM J8R $C579
nATA 4C,E1,C7 REM JIMF #C7E1
DATA 20,&R,C? :REM JSR $CP6E
DATA A&,7A :REM LDX $78
DATA BD,0O,02 REM LDA $0200,X
DATA FO,D7 tREM BER FO03I5A
DATA 18 tREM CLC .
DATA AS,FE :REM LDA #FE
DATA 65,14 sREM ADC %14
DATA AR *REM TAX

DATA AS,FC tREM D& $FFC
DATA 65,15 :REM ADC %15
DATA BS,&2 tREM STA &2
DATA B&,&3 tREM STX %63
DATA AZ,90 :REM LLDX #$%20
DAaATA 38 :REM SEC

DATA 20,47,.DC :REM JSR $0DC49
DATA Z0,DF,DD «REM JSR £0DOF
DATA AZ,FF :REM LDX #$FF
DATA E8 :REM IMX

DATA ED,00,01 :REM LDA $0100,X
DATA 9D,77,02 :REM STA $0277,X
DATA DOLF7 sREM BENE #0390
DATA AP ,20 sREM LDA #¥F20
DATA 9D,77,02 :REM STA $0277,Y%
DATA EB sREM TNX

DATA B&,.LCS tREM STX 34
DATA 4C,9F ,C4 :REM JMF $C49F
H RESTORE : FP=0

z FOR I = 828 TG 943

H READ A%

: GOSUBR 10500

H F=F + A

. POKE I , A

H NEXT 1.

H IF F = 15173 THEN 14400
FRINTLLIHNEN IST BEIM ABTIF-":

FRINT"FEN DER DATAZEILEN EIN"j
FRINT"FEHLER UNTERLAUFEN!"

‘as ‘A% wga Ve e AR

WE AR AT AT AR AR 'RE AR

e e e Wl ER

R

A dAY ‘A4 IR wa VMR ha

LA LI

s I AR AR WmE AR R

N SR R ae

‘A8 A AR

BASIC-WARMSTART~VEKTOR
AUF EIGENE ROUTINE UMBIEGEN

~—% READY-MODUS
EINSPRUNG ZUM DES-AKTIVIEREN

BASICIEILE IN EINGABEPUFFER HOLEN
CHRGET-FOINTER AUF EINGABEPUFFER

~—> CHRGET NAECHSTES ZEICHEN

WEITER WARTEN, WENN FUFFER LEER

FLAG FUER DIREKTMODUS SETZEN

ZIFFER, DANN ZUR EIGENEN KOUTINE
BASICIEILE IN INTERFRETERCODE WANDELN
ZEILE AUSFUEHREN

ZETLENMUMMER HOLEN

NAECHETES ZEICHEN AUS PUFFER HOLEN

FUFFER LEER, DANN DES-AKTIVIEREN
SONST SCHRITTWEITE ADDIEREN

= NAECHSTE ZEILENNUMMER

—-—* INTEGER IN DEN FAC SCHREIEREN
—=> FAC NACH ASCII WANDELN
NAECHSTE ZEILENNUMMER IN DEN

TASTATURPUFFER SCHREIREN

POINTER SETZEN (SEDRUECKTE TASTEN)
AKTUELLE ZEILE EINFUEGEN

10315
10320
10325
10330
L8 AT
10400
10405
1041G
10415
10420
10425
10430
10435

FRINT"UEBERPRUEFEN SIE BITTE";
FRINT"NOCH EINMAL DIE ENT-";:
PRINT"SPRECHENDEN FROGRAMM—":2
FRINT"ZEILEN!":END

PRINT"{SIE HABEN ALLE DATA-";
PRINT"WERTE RICHTIG EINGEGE-"j
FRINT"EEN. WENN SIE MIT DIS-";
FRINT"KETTE ARBEITEN,KOENNEN"3
FRINT"SIE DASE FPROGRAMM ALS":
FRINT"REINE MASCHIMENROUTINE";
FRINTYABSFEICHERN. ES BELEGT";

FRINT"IN DER FORM NUR EINEN";

werkstatt.
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10440 PRINTYRLOCK. FUER KASSETTEN-"; 104590 PRINT"@UE SYS828,5CHRITTHEITE"
10445 PRINT"ANWENDER BESTEHT DIESE"; 10495 END

10450 PRINT"MDEGLICHKEIT NICHT!* 10499 :

10455 PRINTYERBSPEICHERN {(J/N) 2¢ 10500 AF=LEFT${(0%,2)

104460 BETGF: IFGE=""THEN10440 10510 Al=ASCLEFT&(A%,1})):

10470 SYSS780%9 "AUTONUMEER.CODE" 8,1 10520 Al=A1-48: IFA1>FTHENA1=A1~7
10475 FOKEZ51 ,40: POKEZS2,3: POKE781,182 10530 AZ=A2-48: IFAZ>YTHENAZ=AZ-/
10480 POKE782,3: POKE7B0,251: 5YS654598 10540 A=16¥A1+AZ

10485 PRINT*LAKTIVIERT WIRD DURCH:" 10560 RETURN

,Mini-Karate“

Sie, als VC-20-Fan sind zum Karateka
avanciert und stehen auf der Matte einem
computergesteuerten Gegner gegeniiber.
Ziel des Spieles ist es, den Kontrahenten
moglichst oft zu Boden zu zwingen.

Zur Realisation dieses Vorhabens verfil-
gen Sie liber ein Schiagreportoire, das aus
drei Varianten besteht: Karatekick (F3),
Magenhieb (F5) und Haken (F7). Zudem
kann Ihr Kampfer nach rechts (Semiko-
ion) und links (Doppelpunkt) ausweichen.
Jeder Treffer, den Sie oder Ihr Gegenuber
ginstecken miissen, kostet

Lebenspunkte: Karatekick = 3 Lebenspunkte
Magenhieh = 2 Lebenspunkie
Haken =1 Lehenspunid

Am unteren Bildschirmrand befindet sich
eine Lebenspunktanzeige: Links ist der ei-

gene Punktestand angegeben, rechts der

‘Auch der VC-20 (Grundversion)
liefert seinen Beitrag fiir die Renaissance
der asiatischen Kampfspnrtarlen__

Nach dem Kampf mit dem Meister ist er voilkommen verdreht!*

Konnen aufbieten. Denn selbst unsere er-
fahrenen Programmierer waren des dfte-

des Gegners.
Wenn Sie den asiatischen Karatemeister

besiegen wollen, miissen Sie Ihr ganzes

ren ,am Boden zerstort”.

O CLR:PRINT"(CLEAR MHITEY";:POKE3S879,8: EFT3 SPACE3 | ":S$(2) =" {RIGHT > ~{DOKN LEFT
< . ) 230l CDOWN LEFT33 " |* <43>
POKEZ6B78, 15 <9 Li 3 .
1 PRINT"(RVZON SPACESYMINI{SPACEY-{SPACE 11 S#(3)="(RIGHT3{DOUN LEFT23.W-LDOKN L
3037 coags | EET2¥ 1| ":S$1(8)="{RIGHT> 0CQUHN LEFTZ3./W <
2 PRINT"{RYSON SPACE4} '¥{SPACE}A{SPACEIR DOWN LEFTZ23 ~ - w222
CSPACEIACSAACE} TCSPACEIE  {SPACEZT} "3 94> 12 S5$(5)="(DOHN LEFT3 0l (DOHN LEFTZ3 " 5
3 PRINT"{RVSON SPACE?}BY(SPACE?: (SPACEZL 163 (6) =" {DOHN RIGHTS.  _(DOWN LEFT33 Dk 116>
g _ <izys | 13 CEU="(RIGHTIOCDOMN LEFT23 5 CDOMN L
4 PRINT"{RVSON SPACES:T.KLEINERT{ZPACE28 EET33 | 1"365(2) =" (RIGHTY - LUOWY LEFTZ3 wn{
o <im7s | DOHN LEFT3} |'":C$(3)="{RIGHT} C{DOWN LEFT
5 FRINT"{RVSOFF RIGHT2}STEUERUNG{SPACE? s 234 (DOUN LEFT33 | 1" . <1503
": PRINT" {DOHN SPACE? RVSONIFIL{RVSOFFY—KA 14 C#(4)="(RIGHTS 0IDNEN LEFTZ3 Wb.C(DOHN £
RATER LCKN <395 EFT33 - I"sC% (5) =" CRIGHT 23 ~(DOWN LEFT33 0
Tt T .
& PRINT" {RWSON: [ {RVSOFF3<~—{SHIFTSPACE}—> CDOHN. LEFT33./ ["2C$(6) =" (DOHNT " {DOHN LEF o
CRVSON3 1{RVSOFF. SPACE}—{UP LEFTY /{DOHN R I2y e e o €109>
7 PRINT" (SPACES}"{DOHN RVSONIF7{RVSOFFE}~ =805 S s 160: :
HAKEN" ' SOEER™ o> CHOMEY} "LEFTE (A%$,19) 3 " {RIGHT4 RVSONI.EBEN .
- - - - [
B PRINT" (DOHNI SPACE}PRESS{SPACEIA{SFACE SPUNKTE (SPACES : (HOHE RVSOFF:"3 <210>
YKEY {SPACE} TO(SPACE } BEGIN": POKE198,0: WAT - 17 %=3:Y=15: 8P=25: CP=50; BOSUB295 178>
T198,1 ' <112> | 18 S$(7)="(SPACEZ DOWN LEFT3 SPACE3 DOHN
9 FORT=7680+8%22T08185: POKET,32: NEXT <15> Lﬁflﬁrgfﬂgﬁﬁ}:;gf‘7;=;é§§:f53 DOHN LEEL - .
10 S#$¢1)="{RIGHT> 0{DOHN LEFT23 W {DORN L 3 SFACE3 DO 3 3P
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19 FORT=7680+8*22T07680+1&*225TEP22=POKE
T,160:POKET+21,140:NEXT

20 PRINT“{HDHE}";A*"{RVSON}“;SP"{LEFT sP
ACEI43" s CP3 "{LEFT SPACE HOME RVSOFF3"3:F
ORZ=1TD10G: NEXTZ

24 IFRND{1)<.STHEN&O

25 BETUS$: IFU$=""THEN&LO

Z0 IFU$="3 "THENGOSUB?S: X=X—1: GOSUB1 05

35 IFU$="; "THENGOSUBIS: X=X+1: BOSUB105
D A0 IFUS="{F 3} “THENSH=1 : SA=2

45 IFU$="{FS}"THENSH=1:50=3

50 IFU$="{F7}"THENSH=1: SA=4

o9
&0
&5

IFSH=1THEN150
IFER>QTHEN145
IFY—1=XORY-2=XTHENCH=1: CA=INT(RND (1} %

32

70 IFCH=1THEN1&S

- 75 GOSUBL20:B=8GN{ {X+2)-Y) : Y=vY+B: GOSUBLS

(4}
80 IFRND(1)<.5THENIFY—1=X0RY-2=XTHENCH=1

: sCA=INT (RND (1} %3)+2

¢ B3 IFCH=1THEN1&S

20 FORZ=1TO200:NEXT: GOTOZ0

95 PRINT" {HORES "LEFT$(AS$,314) LEFT$ (B$,X) 3

S¥(7) ;" (HOMES ";

- 100 PRINTLEFTS$ (A%, 15) LEFT$(B$,Y);CH(1)
HOME} "z RETURN

105 IFX<2THENX=2

110 IFX>1STHENX=15

115 PRINT" (HOMES "L EFT$ (A%, 14) LEFT# (B$, X)

35%(1) : RETURN ;

120 PRINT" (HOMES "LEFTS (A$,14)LEFTS (BS,Y)

sC(7)

125 PRINT"{HDHE}";LEFTS(At,14)LEFT$(B$,X

¥;S5%(1) :RETURN ‘ '

130 IFY<2THENY=2

135 IFY>1STHENY=15S

140 PRINT“{HOHE}"LEFT$(A$,14)LEFT$(B$,Y)

sC#(1) : RETURN _

- 145 BOSUR120: Y=Y+1:GOSUB130: ER=ER—1: 6070
20

150 GOSUBYS: PRINT" {HOME} " ;L EFT$(A$ 14} LE

7>

84>
T3>
<1643
<iiz
<&
<239>
<it>
L3539
£150>
€185

£185>
L1846

<1235
L2482
201>
<203>
<1&7>
<2042
£70>

<54>

<1i87>
<22>

L220>
<103>
<88>

€120>

<Fh>

_- ___kurs_

FT$(B$,X) ; 55 (SA)

155 IFX+1=YORX+2=YTHENGOSUBL 70: GOTG180
1460 FORT=1TO200:NEXT: PRINT" (HOMES "LEFTH(
A%,14) LEFT$(B%,X) 5% (7) : SH=0: GOSURZ9S: BOT
oa0

165 GOSUBLZ0:PRINT" {HGHL} "LEFTH (AS,14)LE
FT#(B%,Y) ; C$ (CA) : GOSUB1 70: BOTOZ00

170 POKE3I&B77, INT (RND (1) #40) +200

175 FORT=15TOOSTEP-.8: POKEILB78, Tt NEXT: P
OKESAB77,0: RETURN

180 FORT=1T0Z:FRINT"(HOMES "LEFT$(A%$,14)L
EFT$ (B%,Y) 34 (7)

185 PRINT"{HONE} "LEFT$ (A%, 1) LEFTS (B$,Y)
sCHA+T)

187 FORZ=1TOZ00:NEXTZ,T

190 PRINT {HOMEI "LEFTS (A%, 18) LEETS (B$,X)
$5%(1) '

195 CP=CP— (5-5A) s ER=10: BOTHZ2S

200 FORT=1TOZ:PRINT®{HGME}"LEFTH(A%,14)L
EFTH(B$,X)S$(7)

205 PRINT" (HOHE} "LEFT#{A$,18)LEFT${B$,X)
315%(4+T)

207 FORZ=1TOZ00:NEXTZ,T

210 PRINT" (HOHE}";LEFTS$ (A%, 14);LEFTH (RS,
YICH(1)

220 SP=SP—(5-CA)

235 IFSP<10RCP<1THEN23S

230 SH=0:CH=0:FORT=1TO1000; NEXT: GOSUBYS:
GOSUB120; GOSUB295: POKE198,0: GOTO20

235 PRINT" {HOME DOHNY? RIGHT3}DER{SPACE}SI
EGER{SPACE}";

240 IFSP<1THENPRINT*IST{SPACEIVC-20"
245 IFCP<1THENPRINT"SIND{SPACEISIE"

© 2530 PRINT" {DOHNIZ"35PC(4); "PREGS{3PACE?A

ASPACEIKEY"

260 POKE198,0:WAITI78,1

270 RUN

295 PRINT"{HOHEZ"LEFT#(A$,14)LEFTH(B%,X)
SF(1)

300 PRINT" (HOHMER "LEFT# (A%, 14)LEFT$(B%,Y)
C# (1) RETURN

<58
243>
L2

£104>
<184>

{20

<131
L7445

<10x
<132>

L9

213>
L94>

<1653
<219%
<i11>
{2047
<89

“bFr

<30>

L2386
<147 >
L153>
L2233

£204%

6502-Assembler-Kurs

Teil 10

LSA Shift Right Cne Bit (Memory or Akkumulator)

[Verschiebe eine Speicherstelie oder den Akkumulator um 1 Bit nach rechts)

Der LSR-Befehl gehort zu den ,Bit-Manipulations“-Befehlen und wird deshalb oftin Verbindung mit relativen Sprungbefehlen ver-
wendet. Eine weitere Verwendung findet dieser Befehi bei der Durchfiihrung mathematischer Funktionen. Durch die Ausfiihrung die-
ses Befehles wird der Inhalt des Akikumulators oder einer adressierten Speicherstelle um ein Bit nach rechts verschoben. Dies bedeu-

tet, daB nach der Ausfiihrung Bit 7 zu Bit 6, Bit 6 zu Bit 5 usw. verschaben wird. Das letzte Bit {

War dieses Bit also auf 1 gesetzt, wird das Carry-Flag ebenfalls
wird von finks immer ein geldschtes Bit nachgeschoben.

HEX Adressierung Bytes Syntax

46 Nuli-Seite {direkt) 2 LSR addr 76543210
4E Absolut {direkt) 3 LSR addr : NV BD1ZC
56 Nuil-Seite indiziert mit X 2 LSR addr, X : —_—
5E Absolut indiziert mit X 3 LSR addr, X ' 0 X X

Bit0) wird in das Carry-Flag geschoben.
gesetzt, ansonsten wird es geldscht. Durch die Rechtsverschigbung
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Beispiel:
100 PRINT $BDCD Routine zurZahIen—
ausgabe
105 BSOUT = $F1CA
110 ZAHL = 832 ;Variable
120
130 START LDA 832 :lade Akku mit Zahl
140 JSR ZPRINT ;Zah! ausgeben
150 LDA 832 ;lade Akku nochmal
160 LSR :verschiebe um 1 BIT
170 JSR ZPRINT ;ZAHL ausgeben
180 LDA 832 ;lade Akku nochmal
190 LSR
200 LSR
210 JSR ZPRINT ;Zahl ausgeben
220 RTS ‘
230 ;.
240 ZPRINT TAX ;Akku nach X iibertragen
250 LDA #0, ;High Byte loschen
260 JSR PRINT
270 LDA #13 :Zeichen fiir Zeilenvor-
schub
280 JSR BSOUT
290 RTS

Erklarung des Beispiels:

Zum erstenmal benutzen wir in unserem
Beispiel zwei ,,ROM-Routinen” zur Abkir-
zung unseres Programmes. Als ROM-Rou-
tine bezeichnet man ein Maschinen-Un-
terprogramm, welches eine bestimmte
Aufgabe erfilllt und danach zum Haupt-
programm zuriickspringt. Wie die Be-

zeichnung ,ROM-Routine™ schon sagt, ]

liegt dieses Unterprogramm im ROM
(Festwertspeicher) und ist damit sofort
nach dem Einschalten des Rechners nutz-
bar. Die hier verwendeten Routinen wer-
den normalerweise vom Basic-interpreter
des G64 genuizt, um Zeilennummern bzw.
Zeichen auf dem Bildschirm auszugeben.
Die Routine PRINT gibt eine gerade Zahl
auf dem Bildschirm aus, dabei muB sich
das High-Byte im Akku und das Low-Byte
im X-Register befinden. Die Routine
BSOUT gibt ein beliebiges Zeichen auf
dem Schirm aus. Wir verwenden dies, um
ginen Zeilenvorschub zu erreichen. Wiy
werden spdter noch dfter auf diese und
auch andere ROM-Routinen stoBen und
diese dann etwas genauer betrachten.

Ebenfalls neu in unserem Beispiel ist der
Befehl TAX. Dieser Befehl dibertragt den
Inhalt von dem Akkumulator nach dem X-
Register. In unserer alphabetischen Aufli-
stung wird noch ndher darauf eingegan-
gen.

Nun zur Funktion unseres Programmes:
Als erstes wird der Akku mit dem Inhalt
der Speicherstelle 832 geladen. Wir ha-
ben absichtlich diese Speicherstelle ver-
wendet, da sich der Inhalt mittels Basic-
POKE Befeh! schnell andern 14t und so
mehrere Tests durchfiihrbar sind.

Nachdem dieser Wert in den Akku gela-

den wurde, wird dieser auf dem Schirm
ausgegeben. Nun wird der Akku noch-
mals mit unserer Zahi geladen, jedoch
wird diesmal der Akkuinhalt durch den
Befehl LSR manipuliert und das Ergebnis
ausgegeben. Das Gleiche wird noch ein-
mat mit zwei aufeinarderfolgenden LSR-
Befehlen durchgefihrt.

Nach der Eingabe unseres Beispieles kin-
nen wir folgende Tests durchfihren:

POKE 832,200:5Y5 49152 <return>
200
100

20

POKE 832,60:SYS 49152 <return>
60
30
15

| POKE 832,12:5YS 49152 <return™>

12
6
3

Wie aus den Beispielen zu erkennen ist,
fant sich der 1.SR-Befeh! auch sehr gut
zum Teilen von Zahlen verwenden. Eine
andere Anwendung ware beispielsweise
der Test von Bit 0. Durch-die Befehiskom-
bination LSR und BCS |28% sich diese sehr
schnell bewerksteihgen

Einer der hiffreichsten Befehle istder NOP-
Befehl. Er macht namlich garnichts und ist
mit dem Basic-Befehl REM vergleichbar.
Oft muB ein &lteres Maschinenprogramm
verandert werden, wobei einige Liicken

NOP No Cperation {keine Ausfiithrung)

entstehen konnen. Die Herausnahme ei-
nes Sprungbefehles wiirde beispielsweise
3 Byte freilegen. Diese Lilcken konnen
nun mit drei NOP-Befehlen aufgefiilit wer-
den. Geschieht dies nicht, kann der Micro-

HEX Adressierung Bytes Syntax
EA Impliziert 1 NOP
Literatur:

- 6502 Microcomputer-Programmigruny, Peter Heuer, Hotacker Yerlag
5502 Programmierung in Assembler, Lance, A. Leventhal
64 Intarn, Angershausen, Becker, Englisch, Gerits, Data-Becker Buch
6502/65¢02, Christian Persson, Heinz Heise Verlag

prozessor in einen undefinierbaren Zu-
stand geraten und nur durch Aus- und
Einschalten wieder in Gang gebracht wer-
den.

76543210
"NV BD!ZC
0 X X
Beispiele:
100 LDA #1 ;Zeichencode fir A

110 NOP ;keine Operation
120 NOP ;keine Operation

130 NOP :keine Operation

140 STA 1024 ; Bildschirmanfang
150 RTS

Compute mib
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»omily*

Das Programm ,,Smily* wird mit RUN ge-
startet. Nach dem Erscheinen des Titelbil-
des beginnt die Musik zu spielen. Durch
Drizcken einer Taste kinnen Sie eine

- Unterschiede innerhalb der 3 Spiclstufen:

Ein Labyrinthspiel frei nach dem Motto: , Fressen oder gefressen werden!“

oder in gut Deutsch

Spielstufe auswahlen:

1. Anfdnger (fiir Unerfahrene)

2. Kanner (fiir geiiblere Spielerj

3. Profi (eine besondere Variante des Spiels)

Labyrinth

- Wenn Sie die Profi-Spielstufe erreicht ha-
- ben, ist das Labyrinth nur fiir kurze Zeit
- sichtbar. Wenn Smily gegen eine Wand
- lauft, blinkt es kurz auf.

- Nach dem Aufbau des ersten Labyrinths
- erscheint Smily grinsend in der unteren
Halfte des lrrgartens und wartet nur dar-
auf von lhnen gesteuert zu werden. {Die
'~ Steuerung erfolgt mittels Joystick 1 oder
der Cursortasten). Smily kann sich nach
 oben und unten bewegen, sowie nach
rechts und links, eine diagonale Forthe-
- wegungsweise ist ihm jedoch nicht mog-

Reservesmilies Spieltempo Herzchen
. Anfanger: 4 fangsam 10 sichthar
Konner: 2 mittel 8 sichtbar
Profi: 2 schnel} 6 unsichtbar

lich. Je mehr Punkte Smily verschiingt,
desto hoher ist die Gutschrift, die Sie er-
halten. Die Punktejagd gerdt - wie nicht
anders zu erwarten ~ zu einem gefahr-
bringenden Unterfangen, denn unser Held
wird vom Gespenst Leo auf das eifrigste
verfolgt. Leo ist wesentlich schneller als
Smily und so fiir dessen Leben eine ernste
Bedrohung. Natiirlich hat sich unser Autor
einen Ausweg fiir Smily einfallen lassen.
Dieser besteht aus im Labyrinth versteck-
tem Lebkuchen. Wenn Smily eine dieser
Leckeraien verschlingt, ister fiir kurze Zeit

programme._

JDer Lachler”
auf dem CPC-464

selbst in der Lage, seinem Feind den Gar
aus zu machen. Solange Smily seine
Wunderkraft besitzt, blinkt das Labyrinth.
Gelingt es Smily, seinen Widersacher zu
fressen, so bekommen Sie hohe Zusatz-
punkte. Es bedarf aber einiges an Einfalls-
reichtum, um Leo zu erwischen. Sobald
das Labyrinth aufhdrt zu blinken, kehrt
sich das Ganze um und Smily ist wieder
der Gejagte. Falls Smily erwischt wird,
stelit er sich auf den Kopf und iduft vor Wut
lila an. Nun muB ein Ersatz-Smily her.
Am unteren Bildschirmrand befindet sich
eine Anzeige fiir Ersatzsmilies und die er-
reichte Punktzahl. Sind die gesamten Smi-
lies verbraucht, ist das Spiel beendet.
Wenn Sie ein neues Abenteuer mit Smily
und Leo erleben wollen, driicken Sie bitte
_die Joystick-Feuertaste oder COPY. Nach
einer kurzen Pause erscheint dann wieder
das Titelbild. Andernfalls driicken Sie bitte
LE* fiir Ende.

1. Teil- CHECK WV1:PRUEFSUMMENS chﬂﬂ*saﬂunef
ZEILENNR.: SUMMEN ﬁh;:““-~ﬂ
10~  20: 49072 Ur dep

10 * Ladeprogramm fuer Smily 20—  40: 35338 B
20 * copyright 1985 by 50— &0: 35135 ] TH'
30" MED I ~ Software 70~  80: &3Z041 -:.__\!L_'
40 * M. Meier & C. Disch 20— 100: 74650
=0 SYMBOL AFTER 32 110—- 120: 21537
&0 MODE 1:INK O,1:INK 1,24:INK 2,20: INK 130— : 152

3,6:RBORDER 1:PAPER O:PEN 1:0LS

70 CLS: PRINT GESAMTCHECKSUMME:  166&9

80 PRINT” Schneider 20K Microcomputergam

e":PRINT:PRINT"” $1985 M E D I —~ Software

Meier & Disch "STRINB$(3B,208)=PRINT i - EE S 2 B T R R R R RV VR ey
Q0 PRINT" presents: Smily (and the ghost 20 * ¥

) "2 FRINT 30 ¢ o* SMILY *
100 PRINT" Ready to load":FRINT A0 ¥ e *
110 LOCATE 2,13:PRINT"loading SMILY":PRI 50 ° ¥ van ME D I — Software *
NT:PRINT:PRINT" Bitte warten !" &0 ° ® copyright 1985 *
120 RUN"!smilypr” 70 * % M. Meier % C. Disch #
130 END g0 o *

g0 - LR XS 222 2 D TR S 2 R R R Ry
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_programme

100 DEFINT a—o.q—=

110 FOR i=0 TO 79:KEY DEF i,0:NEXT i

120 RANDOMIZE TIME

130 DIM ta(320},tc(322),H(ZO,Zl),SI(B),S
2{8) ,s3{23) ,tonl{24) ,ton2(36)

140 REM ##% Tonberechnung #¥#

150 FOR i=1 TO 24:tonl{i)}=ROUND{123000/¢
261 .626% (217121 )Y NEXT i

160 FOR i=0 TO 34:ton2(i)=ROUND{1232000/(
130.813x(2{1/52) 2121 NEXT i

170 RESTORE 4630

1B0 REM ##% Sound aus DATAsS lesen &K
190 FOR i=t TO 320

200 da=da~-1:IF da>0 THEN ta(i)=0 ELSE RE
AD da,ton:tati}=tonl (ton)

210 NEXT i

220 FOR i=3 TO 319 STEP 4

230 da=da—1:1IF da=0 THEN READ da,dur

280 IF dur=1 THEN tc{i)=tonZ2(12):tc{i+l)
ston2(16)ste(i+2)=tonZ2(19) s te (i+3)=ton2{
14):G0TO 260

250 IF dur=2 THEN tc{i)=ton2(7):tcli+l)=
ton2(i1Yztcli+)=tonZ(14):tc{i+3)=ton2{l
1)ELSE te¢id=ton2¢{17):tcli+l)=ton2{(21):2t
cl{i+2)=ton2{(24): tc(1+3)-tun2(21)

260 NEXT i1

270 FOR i=1 TO 8:READ s1(i):NEXT i:=zFUR i
=1 TO 8:READ s2{i):NEXT i:FOR i=1 TO 23:
READ s3(i):NEXT i

280 REM #x% Huellkurven fuer Sound *%¥¥
290 ENV 1,3,5,1,1,0,10,2,-1,9,13,-1,20:E
NV 2,10,0,100:EMY 3,7,2,1,1,0,2,1,~14,1:
ENV 4,15,1,5,1,-15,1:ENV 5,1,15,3,8,-1,5
+T4—=1,1:ENV 6,3,5,1,1,0,10,1,-15,1

B00 ENT-1,1,1,5,2,-1,5,1,1,5:ENT-2,1,-1,
4.2,1,3,1,-1,4:ENT-5,20,-1,1,20,1,1,1,0,
10:ENT—6,1,1,1,1,0,2,2,-1,1,1,0,2,1,1,413
ENT-7,1,-1,3,2,1,5,1,-1,3

310 GOTO SS90

320 REM *%% Sound spielen #x#

330 tonz=tonz+1:IF tonz>320 THEN tonz=1
340 ta=ta(tonz)

IS SOUND 129 ,tcltonz) ,0,0,2,2

3460 IF ta=0 THEN RETURN

370 SOUND 132,ta,0,0,1,1:RETURN

380 REM *x# Titelbildsmily zeichnen %%
390 DEG

400 ORIGIN 320,208

410 FOR i=—127 TO 127 STEP 2

420 y=5SGR(16384—-i#%*i)

AZO0 PLOT ix*x2,y,1:DRAW ix2,-y,1

4480 NEXT i

450 FOR i=-192 TO 192 STEFP 4

450 y—SER(37249—1*1)

470 PLOT i,0,0:DRAW i,-y/2, 0

480 NEXT i

490 FOR i=-23 TO 23 STEP 2

500 y=SAR{(57&-1i#%i)

540 PLOT 1000,1000,7:MOVE-72,-40: TAG: PR1
NT smily$;: TAGOFF

550 RETURN

560 te(1)=tc (321} s te(2)=tc(322):ENV 2,2,
&6,2,1,0,20,

570 RETURN

SB0 REM ##% Zeichen umdefinieren ###

570 SYMBOL
500 SYMBOL

E
610 SYMBOL
2,%3C
520 SYMBOL
630 SYMBEOL
4,%E7
&40 SYMBOL
&50 SYMBOL
660 SYMBOL
42,842
670 SYMEOL
2,%42
420 SYMBOL
7E
&£90 SYMEOL
2
700 SYMBOL
3,%42
710 SYMEOL
720 SYMEOL
7F

30 SYMEOL
83, %42
740 SYMBOL
42
750 SYMBOL
760 SYMEDOL
2
770 SYMBOL
E
780 SYMBOL
7E &30
790 SYMBOL
78
BOO
810
820
30
830
70
840
18

SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMEDL

SYMBOL.

850

S: BORDER O

880 SFEED INK 48,48
890 PEN J:PRINT:FPRINT:PRINT"

B95C REM #x% Titelbild #%%

smil y$=CHR$(129) +CHR$ (130} +CHR¥ (131)
+CHR$ (132) +CHRF (1Z3)

870 INK 0,03 INK 1,0:INK 3Z,0:INK 7,0z INK
12,0:INK 14,0:INK 15,0:FAFER O: MDDE 0:CL

12,-1,25

AFTER 32
33 ,%EE , &FE , 8FE , %&C , &FE , LFE ,&E

64,430, 842,479 , &A1 , &A1 , %97, 44

88,%0,%0,%0,%18,%18
96,%18,83C,%7E ,4DB , &FF , &FF , &2

106,0,0,0,0,0,%56,%566

112,80 ,8FF ,&0,80,%0,%0,&FF
113,842, %42,%42 ,%42, 442,442, &
114,%0,%7E,%42,%42,%42,%42, 44
117,%42,%42,%42 ,%42, %42, %42, %
118, %0 ,&FE , &2 , &2 ,%2,%2,%C2, %4
119,%0 ,%7F , %40 ,%40,%40,840,%4 -

120,842,802 , &2, %2, 42,42, %FE
121 ,%42, 543,840, %40 ,%40,240, &

122,%42,%43,%40,%40,%40,%40 , &
123,%42,8402,%2,%2,42,42,4C2,%

124,%42,%03,%0,%0, %0, %0, &FF
125,80, &FF , %0,%0,80,%0,8C3, &4

126,80, %7E , %42, %42 ,&A42, 842 &7
128, &3C ,&7E ,&C3 , 481 ,&FF ,&DB, & -
129,18, %A%, 878, %21 , 822,474, &
130, %0, %0, %0 , %60 , £92, 492,493

131,%0,%8,%0,%10,830,&50, %BF

132, %20, %50 ,&50 , %61 ,&42 ,&CC, &
133,20, %0, %0, &CF , &40, &7C &8, &

143, 566,299,281 ,281 ,%42,%28 ,&

MEDI - &

L RS T R el vy

510 PLOT i%2-95,y+48,0:DRAW i#2-95,—y+48 | —7° " 0 “i T o
O H
hd . - QOO0 BOSUR 390 .
590 PLOT i#2+96,y+48,0:DRAW i#2+94,~y+48 .
,0 gég FEN 14:1.0CATE 1 ,22:FRINT @ 19
530 NEXT i1
48 Compube mib 3/86



220 PEN 15:FRINT" C.Disch"

M. Meier

40 FOR i=1 TO 24:L OCATE 1,i:FRINT"!":L0

CATE 20,i:PRINT"!":NEXT i

112 OCATE 1,1

960 INK 1,24z INK 3.6 INK 7,17:2INK 12,18:
INK 14,0,8: INE 15,24,0

P70 AFTER 35,2 GOSUR S&60

980 EVERY 12,3 GOSUB 330 .

290 uwF=INKEY$: IF uwdd>"“"THEN 220

1000 IF INEEY#=""THEN 10G0O

1010 INK 13,24

1020 REM ##% weiter Zeichen umdefinieren
s 333

1030 SYMBOL 104 ,%30,%7E,&DB,%FF ,%B81 ,2C3,
b4 ,&3C

1040 SYMBOL 105,%3C,%7E,%DB,%FF ,%BD,&C3,
&7E,%3C _

1050 SYMEOL 114,%0,%FE,%2,%2,%2,42,%FE
10460 SYMEOL 115,80 ,%7F ;&40 440,840,840, %

7F

1070 REM #%# Schwierigkeisgrad waehlen #
*¥%

1080 MODE 1:INK 2,202 INK IZ,0:FPAPER 3I:FEN
2:01.8

1090 PRINT:PRINT:PRINT: PRINT TAB(11}"S F
IEL S TUF E":PRINT TAB{11)5TRINGS$(1

Z,CHRE (154) ) :PRINT: PRINT: PRINT:=FRINT TAE
(22)" 5"

1160 PRINT TAB(14)"A —> ANFANGER":FRINT:
PRINT TAB(ZO)"ji"

1110 FPRINT TAB(14)"K ~> KONNER":PRINT:FR
INT

1120 FRINT TAER{14)"P -> PROFI"

1130 IS$=UFPFERF(INKEY$):IF I#=""THEN 1130
1140 IF I$="A"THEN FA=11:F=0:punb=500: ag

=100z apz=10:60T0 1180

1150 IF I$="K"THEN FA=11:F=2:punb=1000:za

g=50: apz=8:G0TO 1180

1160 IF I#="F"THEN FA=O=F=2:punb=2000=ag.

=23:apz=6 ELSE 1130
1170 REM %*## Musikbegleitung Ahfrage %%

1180 CLS:LOCATE 4,13:PRINT"MIT MUSIKBEGL
EITUNG 7 J ODER N

1190 i$=UPPERS$(INKEY$):IF i$=""THEN 1190
1200 IF i$="J"THEN ENV 1,2,4,1,1,0,10,1,
~-1,9,7,~1,20:ENV 2,2,3,2,1,0,20,6,-1,25:
8OTO 1230 -

1210 IF i$="N"THEN LA=0:LC=0:ENV 1,%,0,1

C0O:ENV 2,1,0,100 ELSE 1190

1220 REM ##% Labyrinth aufbauen *##
1230 MODE O:PAPER 0O:SPEED INK 10,10
1240 CLS:R=R+1:LB=l B+]

1250 IF LB>10 THEN APZ=AFPZ-1:LB=1
1250 IF APZI{1 THEN APZ=1 .
1270 ON 1b GOTO 1280,1290,1300,1310,1320
9 1336,1340,1350,13560, 1370

1280 RESTORE 1440:507T0 1380

1290 RESTORE 1440:G0T0Q 1380

1300 RESTORE 1840:60T0 1380

1310 RESTORE 2040:50T0O 13BO

programme

1320 RESTORE 2240:6507T0 1380
1330 RESTORE 2440:G0T0D 1380

1340 RESTORE 24640:60T0 1380

1350 RESTORE 2B40:60TD 1380

13&0 RESTORE 3040:60T0 1380

1370 RESTORE 3240

1380 INK 1t fa:INK 12,18:1L0CATE 8,1:PEN
T:PRINT smily$:FPRINT

1390 $pu=0:FOR I=3 TO 21:FOR J=1 TO 19:R
EAD L%

1200 IF LF="X"THEN FEN 12:FPU=FPU+1:M{J,
IN=88 ELSE FEN 11:M({(J,I)=1

1410 PRINT L#3:NEXT JzFRINT:NEXT I

1420 REM #%x% DATAs fuer Labyrinthe ##&
1430 REM *#% 1. bLabyrinth #x#

1340 DATA " "," "sW;P:P1P1P+P:PsPsP+PsPy
p’p,p,v’ll II‘II n
1450 DATA " ", " Qe XXX X XX X X, X, X,

x,x,x,q,ll ll,ll [ 1]

18860 DATA " "," ",0,X3t,X3S:PsP1PIPsPsly

x,t,x‘q’" II’II [1]

1470 DATA " """ " 0. Xeq XX XX X X, XX,
x,q’x’q'll “'“ [ ] ”

1480 DATA " ", “40:X QX WP X,5,p,v,
x,q,x’q,ll ll,ll n

1450 DATA " M," ",q.X,0,X,0:X,X,X,X,;X,q,
x"q,x,q’il II,II n

1500 DATA " "," "40qX,04X10+X 18304 3%,0,
x'q,x’q’u ll"ll I

1510 DATA " ", ",q,X+QsXsQsXsXsXsX3Xsqs
x'q,x,q’ll H H 1]

1520 DATA szp,x,X,q,x,u,x,w,p,v,x,u,x,q,
féé&pﬁzTA KXo X Xyq. XX Xq,"
?éiaxﬁg;: SyP VX Qe Xab Xyy,pan, Xt Xy,
iégépﬁgrn Bomn N g X QaXsqe XX KXy X, a,
X,q,X,q," ",

Ty KXy Xy

1560 DATA " "' ",8:X4Q+sX003X45,P375X,0,
x,q'x,q’" ll," "

1570 DATA " " " M0, X 0, X,0.X X XXX,
x’q,x,q’fl I"ll L1}

1580 DATA " "4" ",0:X0:Xq¥1Pars X SsPsxy
x'q'x!q,ll “’" 1]

15920 DATA " P," " g X, g, XX N XX XXX,
x'q’x,q,“ Il,ll n

1600 DATA T ts" POy XsUaXaS,PsPaPaPaPary
x’u’x,q,ll l’! n -

1610 DATA " """ Vg XX X X XXX X X, X,
x'x'x’q’lﬁ "’“ L1

1620 DATA ® "," ",y,psP3sPsPsP2PsPsPsP1P>

p’p’P’x'Il ll’ll L1}
1620 REM #%% 2, Labyrinth *x#

16840 DATA " "." ",wW.psPP23sPsPyPsPsPsd,
p,p’p’v,l' ll‘ll n
16850 DATA " “," ",g, X, X, X,u XX, XX, X,u,
x,x,x’q,ll Il,ll [ 1]
16460 DATA "™ "," ",Q.X, b X, XX s,pyry,X,X,

x,t,x,q’ll ll"ll "
1670 DATA * ", 2" 0. X,Z,Ppsr XXX, X, X, 5,
p'{’x,q,ll Il’“ n
1680 DATA " "," ",q,X,qsXsXsXat XstyX,X,
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_programme

Xs.X.9," "s" "

1690 DATA " ", % ",q.X,q:X,5:Ps {1 X4Z.Ps",

x,q’x’q'|| ll,ll [1] R

1700 DATA " "," ",0,X,q.%X. X, Xu,X,u,X,X,

x,q,x’q’ll ll,ll_.‘ :

1710 DATA " ", ",q.X, Qb X, X XX, X,t,

Xsq,X,9," 4" " - :

1720 DATA " "," ",0,X,0:X,QX WP VX 0y

x,q,x’q’l| ||'.I L1 .

1720 DATA * *," ".q,%X,0,X.0,X,0," ":0.X,
x,q’x,qill ll'll "

1740 DATA " "," ",q,X,0,X,0,X,Y,P,%,X:q,

Xaq-X,g," ¥, "

1750 DATA " """ " Qe X QaX t, XX X X, XU,

XygaX,q," "y
1760 DATA ¥ » = "

L - P . P ’

s X X XXyt X, 8,X,X,

1770 DATA * "," "40.K304X98aPs{X5Z4Paly
x’q’x,q,l| ’.'" n
i?BD_DATA ML g, X, G X X X X X Xy,
xgq';qugn n'll "

1790 DATA " “,"
p’{’x’q,ll ll,ll'll

TG X TPl o XX Xy X Xy,

1800 DATA S, P X XU XX XaSapsr o XXXy
Xa¥sp,r _ ‘

1810 DATA x,x,x,x;x,x,t,x,x,x,x,x,t,x,x,
XyXaXaX

1820 DATA S,P.PsP+P:Ps " 1" sPsR PPy 1",
PsP1P1PaPs"

1830 REM ### 3. Labyrinth *x%

1840 DATA S5,P.PsP PP P sPF:P1PsPsPaPyP.P
PsPap,r )

1850 DATA X X X X X, X X X, X, X, X, X, X, X, X,
XXX, X

1860 DATA WaD:PsP 2 P PP sF 1 X35, :PaPs 7,
PsPaPsyV

1B70 DATA QeXeXaXaQeX XX X X, X, X X, X0,
X,X,X,49 ’
1880 DATA QX ,t,X,8,X,W P, 3 X35,P,Vv3X,0,

X,t,X,q

1890 DATA g Xty XUy X QX XX XXX 410,
X,9:X%,q

1900 DATA g X,q,X:X,X;0,X,5,0,r,X,0,X,X,
X,q,X

1910 DATA QeX ¥ or g X SR Xy X 3 Xy X X, ¥y, ,X%,
SyxaX,.q .
1920 DATA QeX X XX g X X X W pav X X X4X,
X.X,X,q :

1930 DATA Z,p,r X,5,p,r 2 X,05" "30:X,8,Py

raXys,p,{
12480 DATA QX X X o X Xy Xa Xy Pan XX X, X,
X,XsX,q .

1950 DATA QX Wyl X5, v XX X X X,w,r, X,
S,vsX,0q
1960 DATA q

Xeqo X XoXsqueXySeparsX,gq,%X,X,
X,q,X,q .

1970 DATA QaXQeXat,Xsg.:X XXX, X,0,%,t,

X,q,X,q
1980 DATA qQ,X,u,X,14.%
Xau,X,q
1990 DATA g, XX X 0, X XX XX, XX, X, X509,
Xy X,Xyq
2000 DATA Y.P.Pipy" 1"

sYaPaF o X3Sy Py X530,

1P aP 3P X38,P,P 4P,

‘2210 DATA * ",”

YiMaPpsPyPax
2010 DATA X X X X X X X X XX, X, X X, XX,

X, XXX

2020 DATA 51P1P1PJP!P!Pypapspypmpspspsp'

PiPsPs"

2030 REM *¥% 4. Labyrinth ##&

2040 DATA S:PsPsPsPsP+7 ;PP 1P2PIPs 7 4P sPy
T,p.r

2050 DATA X, X X XX X pqa X o X X, Xy Xq XX,

Xy0,X,X '

2060 DATA S,0,v, Xt Xu, X s,pr  XuX,t,

X,q,X,t

2070 DATA " ",

XsusXyq,X,0

2080 DATA * ",

XyX,X,0,X,59

2090 DATA " *,"

Xy5.Ps{,X4q

F Qe Xt Ky X g X X X XXX,
P X X XM XM X g™y Xy ™y

B oE P Xy X X X, K X X X,

2100 DATA " ", " ", geX KX w,r X, X,5,v,
X,XyX504%,9

2110 DATA " "% ",g,X,5,p.%. X, X, X, X, Xy,
PsrsX,;q,X,q

2120 DATA " "% ",g.X Ay XX, X w,pavyX, X,
Xy XsX3G,X40 '

2130 DATA = ", " ",z2,p,r.X;Y,X,0:" "30,%,
“sXyS.psi.X,q

2140 DATA " " " " g, X X, X Xy XayY,pax, XX,
XKyXeXeqs:Xyq

2150 DATA " ", 0 " X, 5,0,V XX XXX, m,
PaFsXsg,X,09

21460 DATA ™ Hm o e X X Ky ra XM Xmyn,
X3XyX,0.X4Q :
2170 DATA 7 ", " "oz Pl Xa XX K X X Xy X,
Xy;s:,p,8,X,q

2180 DATA " “,"_“,q,x,x,x,",x,“,x,*,x,M,
X3X3X2q+X,q

2190 DATA » "0 B g X, b X, X X X XXX, X,
XateXyq,X,q : :
2200 DATA # "," " g.X,u, Xt , X, S,psrs¥st,y -
XaueX,usX,q )

e XXX q X X X5 XX 40,
XeXaXyX,X,q
2220 DATA " ","

YN aP YR IP PPy X
2230 REM ##%#% 5. Labyrinth #%%

2240 DATA wWapyPyPsPsP PP sPsPaVv," "% Yy

e " " L1} L1 H L1} " £ a n [1]
225

" % 1 BN W N W OV B o N
L j 7 k3 ¥

22&0'DAT? GsXyWaPsBaPsP1PsVeXsZ4P P sP+Py
P-,Vg. n' I . )
iZ?O“D?T? E,x,q,X,X,X,X,X,u,x,u,x,x,x,x,
205 v

2280 DATA q
x’q’ll Il,.l
2290 DATA q
x’q,'l II'II
2300 DATA gaX QoeX yZ ryX Sy
x,q’ll -ll’ll W

2310 DATA G X Qe XU X X XX Xy X XX Xau,
x,q,.l ll,ll ”
2320 DATA

X3Z 4P,

yYaPsPaRs T 1T 3PP P PPy

XoQaXobyXygWy Xy XXy XyXg™yXyty

KaGaXatoXo XXt Xyt Xy XyX,0,
XaYarsXysq.1{,
U XygaX X XK,™

X gw s pava X, X Xy

DATA GoXoXoXaXyXoX X XoXag," “," ¥,

Compube mib
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2330 DATA X, X,z ,par X X,X,q,"
SyPyi{,X,X

2340 DATA SaPs L XaXaXy™ s Xy Yapax X,V X, X,
Xyq.X,t

“’stvth'

L2330 DATA " " " " ,q,X,t, XX, X, X, X, X, X, X,
P Xyt Xy9,X,q

2360 DATA ¥ " " " g,X 241 ,X,5,v, X,W,r, X,
S, {,X,q,X,q

2370 DATA " "," " ,g,X QXX X,u,X,u,X,X,
X,q,%X,9,X,qg

2380 DATA " """ " g,X,u, X,V X, X, X, X, X,"™,
X,u,X,q,X,q

2370 DATA " " M g, X, X, X, X, Xt Xt X, X,
X,X,X,q,:X,q

2400 DATA " ", Y aBsP PP aP s Ly Xy Y ap,.p,
PsPaPax,X,q

2410 DATA [l L] . n n [1] n . L1 " v " an . n " y i

n n

] ’
C e X X X, X X X X, X, X g '
2420 DATA L] 1] . H a ’ i (1] " " L] . n w " L] n . H " » "
"aYsPsPsPsPsP PP yPaB X
2430 REM ### &. Labyrinth #x%
2440 DATA SyP 1} aPP PR PIP22 2P PP D WP,y
Pyl sPyr
2450 DATA XaXaQaXoXyXaXo XX g XX, XX, X,
XygeX,X
2460 DATA Xy gm,r X,V X, X, , X,5,v,
Xyq,X,t
2470 DATA QuX,Q X, u,X, X, X X X, X, X, X,X, 1,
Xsy4X,q
2480 DATA
XeqyXsq
2490 DATA CERELPY.OL-PE-PEIY P2 8% F5 35 SRV .30
X,0,.X,q
2300 DATA gy X qaX X X X XMy Xy~ XX, X, X,
Xyq,%,q
2510 DATA QaXaZsParg Xy Ve Xy X X X, X, , X, 5,
pysi,X,q
23520 DATA q,x,u,x,x,x,x,x,w,p,v,x,x,x,x,
Xyu,X,q ’
2530 DATA
T Xy XyX,yq
2540 DATA QaXab g Xy X g Xy Xy Xy yap X, X, X, X,
X,t,X,q '
2550 DATA
p.i,X,q

q,X,q,X,x,X,u,r,X,*,X,s,v,X,x,

Fa XXy Xy ¥y Xym,p, 8, Tz apyr,X,

q,X,Z,p,r,x,qu,X,X,X,X,",X,E,

_programme

x’x!x1q7.. "

2660 DﬁTﬁ : "9 XS P PP sPyRIP PP,
gégéxﬁg;2 : ",q}x,x,x,u,x,x,x,x,x,x,x,u,
;égaxﬁg%ﬁ Tl X et Xy Xy Xat, XYy X b, X, X,
;;géxﬁg;ﬂ RS LT oS S-WE 0 3% 3% 3530 DS N
"o
3%36”62%a : "X Qe Xy Xa Xty X ™, X yu, X, X,
" .
;;?6x62?ﬁ Y M Xa Gy Xaty X o Xy X, X, X, X, X, t,
;;géxﬁg%n s,x,K;q,x,y,r,x,w,p,v,x,s,x,X,
g5§5Y5;TA XXXy Qo XX Xy Xyqy" "oq.X XX,
§5géx6§%: SyveXaQaXawer X,y .p.x,X,85,v, X,
3;25NQZT§ Moo Xy XUy X Xy X, X, X, X, X, u,
;526x624ﬁ: "aaXaqe Xy XXyt X, ™y Xyt XX,
;;géxﬁg;e : ",q,x,z,r,x,s,{,x,x,X,z,r;x,
P
2785, BATA * *,2,Xur XX Koty Xs s Xyt X, X,
;535xﬁg%n BT T2 ED IR 0% 4% 30 55 46 35 30 3%
o n
%égaxﬁg;ﬁ “ :sﬂ,xss;p-"?“;p,psp.p.p,p,p;
2616p5£;:’3’",q;x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,x,
XsXaXaqg," "

2820 DATAR " “,v,p,0:PsPsP+PsPsPsP»P P3P,
PsRsPaxy" "

2830 REM ###% 8. Labyrinth *#x :
2840 DATA WePsPsPsP 13 3P sPsPs2 3PP 4P 3 .P,
PaPsPyVv

2850 DATA QoX X aX X u, X, X, Xyq X, X X, u,X,
Xy,X4X50

2860 DATA aX Wl g X Xy XM X, X,V X, X, X,
S,V,.X4q

2870 DATA g X 0 X Xt s XX X, X, XX, X, t,X,
X,u,X,q 7 ‘

2880 DATA QX X X WX 3 X3S, 3 X,8,r,X,¥,v,

2560 DATA GaXs@yXaX Xy XgXy™ X, ™ X X, X, X, X.XyXyq

X,0.%,.q 2870 DATA qaX ™y XUy X X, X3 X Xy X, XX, X ,u,

2570 DATA G X0y X s ,0, VX Xy X, Xy Xywyp,r, X,v,X,q

X,q0,X,q ' 2900 DATA QX g X X X aXa™aXy™aXy™yX,,™y Xy X,

2580 DATA s XaQs XsXs X yyr, Xs™eXas x X, X, XsX,X,0

X,9,X,0 2910 DATA YaPaPaP sl s X s Xy Xy XX, X3 XX X,y5,

2590 DATA B XaaXab XXy X XX, X, Xy X, Xt PaPsPsX

X,0.X,qg 2920 DATA X X, Xy X Xa Xt Xyw,p,v, X, t,%, X,

2600 DATA Wa XXy ol Xy™aXot Xy vy Xysyx, KeXyXoX

XsqsX,u ‘ 2930 DATA s,r X, " X,s5;{;X,G," My XKgZ gy

2810 DATA XyXgOoXoX s XyX g XoX qaXyX X, XX, XMy Xym,r

Xyq,%X,X 2940 DATA X X, X, X X X,u, X,y pyx X, u0,X,X,

2620 DATA SaPs " I PP PP YR AP 1 "D PaPy XX, X,X

PaPaPy i p,r 2950 DATA WP PPl s XX X Xy Xy XX, X, X, 5,

2630 REM #x% 7, Labyrinth »*## DaPsPeVv .

2640 DATA * “ WP PP IR PR PP P B LPsPy 2960 DATA BaXaXaX X g X g™y XM Xy ™y Xy X,yX,

PaPsPav," " XeXydong

2650 DATA " ",q,X X, X, X, X X X X X, X, X, X, 2970 DATA g X,V X b X X X X X, X, X, X, X, t,
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_programme

Xs™aXyq
2900 DATA g, X X X v VX 1S, X8 X, Wiy,
X,X,X4q '

2990 DATA qoXst X, Xyu, XXX X o X, X Xou,X,

Xyt Xyq
3000 DATA q

S,%5X4.9

X,¥srsX,X x, Kot X,V X, X, X,

T010 DATA qoX1X,XsXot, X oXoXyq, XXX, t,X,

XsXeX4q
3020 DATA v, ,p,PsPP:" 1" sPsPaP "1 2PaPsPy

man

1 s PePaPsPa¥
3030 REM ###% %. Labyrinth ###%
3040 DATA WP PP PP PP PP sP PP PPy
PaPaPsV
2050 DATA U X XeX o X XX XXX X X XXX,
X-,X,,X.,u
3060 DATA
P2 XX
F070 DATA L, X, X X XX X, X X X X, X, X, X X,
. X, X,t
S0BO DATA 24P 4 XsWaP PP P PP PP 4PV,
Xes.pyt .
ZTOP0 DATA G X XaXau XX XX X XX, X, X0,
XaX,X,0 .
TI00 DATA g.X,t X X, X,t,X™,X
X,t,¥,9
3110 DATA QX ¥ sVaXsB %X, X X, XXy ,r X,
Wy o X0} e
3120 DATA g X, X,u, X X XX w,pav,X,X,X,X,
u.X,X,q
3130 DATA z4r XX, X,™
XpX Xys418
3180 DATA G X Xt X X X XV e X X X5 Xy
t,X,%,4q
3150 DATA q,x,w,x,x,s,v,x,x,x,x,x,w,r,X,
YivaX.q
T1460 DATA o X U X X aX Uy Xy™aX,y™
X,u,Xyq ,
2170 DATA g, X, X, X b, XX X X X X X3 X Xty
XsXy%,9
31BO DATA zZ,psTr.X
Xysyp,i
F190 DATA U X X X X X XaX XXX X XXy X,y
XsX,X,yu
3200 DATA X, X, ;S:P1PsPsP+P1PsPIPsP1P PPy
Pars Xy %
3210 DATA t,X,X,X,X,X,X,X,X,X,X,X,X,X,X,
KX X,t
3220 DATA Y ;P3P P 1PP:PsPsPsP P +P2P PPy

X X3S 4P 1P 1P 1P 2P 1P PP 1P 2P PPy

2V Xt X5 Xy

1 Xm0,

n
123Xy

2 X Uy Xy X,

sY PP sP IR sP 1P PP PaXy

PP P

3230 REM *#x £0. Labyrinth ¥x%

3240 patTa » ll,ll II,II II,II u,n ",W,p,P,P,}g
p’p,p,v’" u’n II'II it,ll II,!I L]

250 DATH (1} II’I! ll'll Ilill ll’ll Il,q,x’x,x,u'
X’X,x’q’n Il',“ I!’ll n,n Il’ll [} )

32&0 DATQ ] II'II ll’ll II'II ll'w,x'x"\"x,x’x,
-\-’xl,y'v,u ll‘ll II’II u’n a

3270 DATQ n ll'll Il’ll Il’tl ll’q,x’x,x’x,m’x

x,x’x,q’ll ll’ll Il'll Il,ll E ]

3280 DATA ™ "," ", " ow,,X,8,r 3 X, X, XyS,
r,x’y,v’ll !l’ll ll’li [1]

2290 DATA " ", %," 1 g, X, XX, X, Xt XX,
x’x’x,q’ll ll,ll II'I! 1)

3300 DATA & »,»

LTSI SRad® 1M - PR R - N

x,«w,x’y,v’u u,n n .
3310 DATA " #.0 0 a X X X X X X X XX X,y
x,x,x,q’u ll,ll un
TIZ20 DATA ™ T m X My XMW, pava Ko™ X,
My XyYavaet "
BIZ0 DATA " ",g.X, XXX, Xy, X,0," "s0.X.X,
XyXsX,X,9," *
IIA0 DATA Wt , X sy Salr gV PBaX s K eSSy Xy

VaKaYaV
3350 DATA g.,X,X,X,X, X N g X X, %, X, XX x,
T XX X4q
3350 DATA q,x,m,x,N,x,W,x,~,x,~,x,*,x,*,

'x‘lq
3370 DATA X X K X XaXaXeX,X, KX XXy Xy
X, X,X.q

¢3BO DATA Y,PsP PR VXV e X VXV Xu,p,
PsPsPa¥
33?0 DATA n fl,fl II,II “‘l' l',ll 'J,q,x,x,x’x,

x x x,q, ll,ll II," I!,ll 3|,ll w
3400 DATA S PP PP X 1 XgWsP PPV XaY Py
PaPsPar

3410 DATA X X4 X, KXo X o - T o onn "G
Xe XX o XX, XX
a42ﬂ DATA s,p,p,p,p,p,p,x, L R s g

PsPsBsP PPl
3430 REM #%x Spielablauf xw

Z440 FOR i=3 TO 9—f%2 STEP 2:LOCATE 1,23
«PEM 1:PRINT"h”:NEXT

35350 INK &,15:PEN &6

3460 uw=REMAIN(3):FOR I=1 TO APZ

3470 SFA=INT (RND(1) #17)+4: SFB=INT (RND (1)
#13)+4: IF M{SFB,S5FA)=88 THEN LOCATE SFB,
SFA: PRINT CHR$(143) 3 :M(5FB,5FA)=143 ELSE
3470

3480 NEXT i

3490 SOUND 2,0,0,0,4,0,1:WHILE 80(2) >127
= WEND s SOUND 2 119 0 0 5 S:WHILE S5Q(2)>12
72 WEND

IS00 ptime=0

3510 FPU=FPUH+APZI*9

3520 GOSUB 4560

530 S516=1

3540 AN=1B:A=18:BN=10:B=10

3550 GOTO 3770

IS40 FOR i=1 TO ag-r#2:NEXT i:X=0:Y=0:30
=JOY {0}

3570 IF JO=1 OR INKEY(0)3>-1 THEN Y=—1:860D
TQ 3410

3580 1IF JO=2 OR INKEY (2) >~1 THEN Y=1:80T

a 3610

3590 IF J0=4 OR 3J0=5 OR J0=6 DR INKEY (8)
»>-1 THEN X=-1:6070 35610

3600 IF JO=8 OR JO=% OR JO=10 DR INKEY (2
}>—1 THEN X=1

3610 BN=B+X

3620 AN=AHY

3630 IF BNC1 THEN BN=19

34640 IF BN>19 THEN BN=1

3650 IF AN<>IN DR BN< >SN THEN 3770

3660 IF SIGKO THEN 3740

3670 PEN 7:F=F+1:LOCATE B,A:PRINT" "3:L0
CATE EN,AN: PRINT CHR$(128);

a2
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- 3480 GOSUR 9110
3690 IF F>4 THEN 4410
© 3700 FEN 1:zLOCATE 1,Z23:PRINT"
. ":FOR I=3 TO 9-F=2 STEF 2:L0CATE
I1,23:PRINT"h"aNEXT
- 3710 LOCATE BN,AN: IF M({BN,AN)=88 THEN PE
N 12 ELSE PEN &
. 3720 PRINT CHR$ (M(BN,AN));
3730 GOSUR 45460:60TD 3540 :
3740 PEN 1:10CATE B,A:PRINT® *;:1L.0CATE B
N,AN: FRINT"h";
'3750 GOSUBR S130
37460 pun=PUN+R#*#50:PEN &:LOCATE 4, ES.PRIN
T USING"####### PUNKTE"; PU*r+pun:GOSUB 4
=560
770 IF M{BN,AN)=88 THEN SOUND 130,0,0,3
1340,25:LOCATE b,a:PRINT" ":LOCATE bn.,an
:PEN 1:PRINT"i":PU=PU+1:PEN &6:LOCATE 4,2
| SaPRINT USING"#8#8H4# PUNKTE"; PU*r+pun: M
(BN ,AN)=32: BOTO 3830 °
3780 1F M{(BN.AN)<>143 THEN 3830
3790 LOCATE b,a:PRINT" "3;:LO0CATE bn,an:P
. EN 1sPRINT"i";:50UND 2,23%,0,0,5,2:PU=FPU
+]10:PEN &:LOCATE 4,Z25:FRINT USING"##H##4#
# PUNKTE"; PU¥r+pun: M (BN, AN) =32
3800 INK 11,11,17:5I6=—1:5r=0
¢ 3810 ZR=SGN{AN-Z)}*(-1): IF ZR=0 THEN SR=S5
- BN(BN-S) 516
3820 IF TIME<ptime THEN ptime=ptime+1800
+300*(fa—0)ELSE ptime=TIME+1800+300# (fa=
0)
3830 IF X=0 AND Y=0 THEN 3BBO
3840 IF M(BN,AN)<>1 THEN 3870
L 3850 AN=A:BN=B:IF FA=0 AND sig>0 THEN IN
K 11,11:FOR I=1 TO 400:NEXT:INK 11,0
3840 GOTO 3880
3870 LOCATE B,A:PRINT" "
3880 LOCATE BN ANz PEN 1: PRINT“h“;:n—AN:B
=BN
3890 IF SIG>0 THEN 3940
3900 IF TIME<ptime THEN 3740
3710 sig=1:1INK 11%,fa:sr=0
3920 zr=85GN{an—-z):IF zr<>0 THEN 3940
3930 sr=56N(bn-s)
3940 IF pun+pudr{punb THEN 4010
3950 LOCATE &6,2:PRINT"! BONUS v
3960 GDSUB 5150
3970 IF f>-4 THEN f=f—-1 ELSE pun=pun+300
:LOCATE 4,25:PEN &:PRINT USING"####*## P
UNKTE";PU*r+pun
3980 punb=punb»2 :
3790 LOCATE 6,2:PRINT" “
4000 PEN 1:LOCATE 3,23:2FRINT"
":FOR i=3 TO 9—+#%2 STEF 2:L0CATE
1,23:PRINT"h":NEXT i
4010 IF pu>=fpu THEN pun=punt{pu+l0)*r:zp
u=0:LOCATE 4,20:FEN &6:PRINT USING" ####844
# PUNKTE";pun:GOTO 1240
4020 IF zr<>0 THEN 4080
4030 zrp=S6GN(an—-z)*sig: IF zrp=0 THEN 413
Q
4340 IF mis.z+zrp)<>1 THEN A070
4000 IF mi{s+sr,zi<>1 THEN 4210

programme._

4040 zr=—zrp:sr=0:60T0 4210
4070 zr=zrp:sr=0:G0T0Q 4210
4080 srp=560N(bn—s)¥sig: IF srp=0 THEN 417
o
4090 IF miztsrp,z)<>1 THEN 4120
4100 IF mis,=+zr)<>1 THEN 4210
4110 sr=-srp:zr=0:G0T0 4210
4120 sr=srp:zr=0:607T0 4210
4130 IF mis+sr,z)<>1 THEN 4210
4140 zr=SGN{(INT(Z2#RND{1) }~0.5):s5r=0
4150 IF mis,z+zr)<>1 THEN 4210
41460 zr=—2r:50T0 4210
4170 IF mi(s.,z+zr)<>1 THEN 4210
4180 sr=5GN{INT(Z*¥REND(1}))-0.8)2zr=0
4190 IF mis+sr,z)<x1 THEN 421G
4200 SR=-—-5K
4210 IN=I+ZIR:5N=5+5R
4220 IF SN<1 THEN SN=19
42Z0 IF SN>19 THEN SN=t
4240 IF M(5,Z}=8B8 THEN PEN 12 ELSE PEN &
4250 LOCATE 8,Z:PRINT CHRE(M{S,Z)):
4240 LOCATE SN,ZN:iFEN 13:PRINTY "3
4270 IF ZN<>AN DR S >EN THEN 4390
4280 IF S1G<0 THEN 43560
4290 F=F+1:L0OCATE SN,ZN:FPEN 7:FRINT CHRt
(128) 3
4300 BESUB 5110
4310 IF F>4 THEN 4410
4320 PEN 1:LOCATE 1,23:PRINT®
":FOR I=3 TO 9-F*2Z STEFP 2:L0CATE
I,2Z:PRINT"h"zNEXT

4330 LOCATE SN,ZN:zPRINT" ";
4340 GOSUB 4560
4350 6OTO 3540 _
4360 LOCATE BN,AN:FEN 1:PRINT"h"::GOSUE
S130: pun=PUN+R*S02PEN &:L0OCATE 4,25:PRIN-
T USING"###8## PUNKTE" ; PU%r+pun
4370 BASUB 4540
4380 GOTO 3540
4370 Z=IN:S=SN:80T0O 3550
#4400 REM =x#% Spielends ®x% '
4410 PUN=FUN+FU#r:LOCATE 4,25:PEN &:PRIN
T USING"#H##H##3# PUNKTE"; PUN
4420 INK 14,246,8: INK 15 8,26:SFEED INK 2
4,24;FEN 14:L0OCATE 2,1:PRINT"***

*###":PEN 15:LOCATE 6,1:PRINT"GAME OVE
Rll
4430 ENV 31,3,5,1,1,0,10,2,-1,92,13,~1,20:
ENV 2,2,6,2,1,0,20,12,-1,25:EVERY 12,3 6
0O5UBR 330
4440 INK 9,16:PEN 9:LOCATE 1,23:FRINT"G
1985 MEDI-SOFTWARE™"
4450 uwF=INKEY®: IF uw$<{>""THEN 4450
4460 it=INKEY#:IF i$="E"(JR i¥="e"THEN 46
<o
4470 IF JOY{0)<{>14 AND INKEY(9)<0 THEN 4
440
4480 PEN 1:FOR i=1 TO 17:LOCATE i,i:PRIN
T h':FOR j=1 TO 150:NEXT j:SOUND 130,0,
0,5,3,0,25:LOCATE i,1:PRINT" i":FOR j=1
TO SOsNEXT j=NEXT-i
4490 SYMBOL. 104 ,4E0,%60,%60 %76 ,%66,%4656,
LESL
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_programme

4500 SYMBOL {05,%18,%0,838,%18,%18,%18,%
3c

4510 SYMBOL 114,%0,%0,%DC,%76,%60,%60 ,4F
4]

4520 SYMBOL 115,%0,%0,%3C %460 ,&3IC,4%56,%7C
4530 PUN=0: PU=0:1R=0:1B=0

45340 GOTD 870

4550 REM *#% Gespenst kommt heraus %+
4540 Z=10:ZN=10:5=10:8N=102 ZR=0: SR=8GN (1

NT(RND{1)%2)~-0.5)

4570 PEN 13:LOCATE 10,12:PRINT" "3
4580 LOCATE 10,12:PRINT" ";:LOCATE
:PRINT" ‘"3 : EVERY 12,3 G0OSUE 330
4590 RETURN

4500 uw=REMAIN(3) : SOUND 133,0:5YMBOL AFT
ER 32:FOR i=0 TO 79:KEY DEF i,1:NEXT:PAP
ER O=FPEN 1:MODE 2

44610 END

A620 REM %u#% DATAs fuer Sound ##x%

4630 DATA 2,7,2,12,1,12,1,14,2,16,2,12
4440 DATA 2,14,4,19,2,7

44650 DATA 2,11,1,11,1,12,2,14,2,11

44660 DATA 2,12,8,7,2,7

4570 DaTA 2,12,1,12,1,14,2,16,2,12

44680 DATA 2,17,2,12,4,21

4590 DATA 4,19,4,11%

4700 DATA 7,12,1,19

4710 DATA 2,24,2,23,3,21,1,19

4720 DATA 2,24,2,23,3,21,1,19

4730 DATA 2,28,2,23,2,21,2,19

4740 DATA 7,17,1,19

4750 DATA Z2,23,2,19,3,21,1,17

4760 DATA Z2,19,2,16,35,17,1,14

4770 DATA 2,16,2,19,2,146,2,14

4780 DATA 7,12,1,1%

4790 DATA 2,24,2,23,3,21,1,19

4800 DATA 2,24,2,23,3,21,1,19

4810 DATA 2,24,2,23,2,21,2,19

4820 DATA 7,17,1,19

4830 DATA 2,23,2,19,3,21,1,17

4840 DATA 2,19,2,16,3,17,1,14

48950 DATA 2,146,2,19,2,16,2,14

4860 DATA 6,12,2,7

4870 DATA 2,12,1,12,1,14,2,16,2,12

4BHO DATA 2,14,4,17,2,7

4890 DATA 2,11,1,11,1,12,2,14,2,11%

4900 DATA 2,12,4,7,2,7

4910 DATA 2,12,1,12,1,14,2,14,2,12

4920 DATA 2,17,2,19,3,21, 1,17

49230 DATA 3 19,1,16,3,17,1,14

4240 DATA 8,12

4950 DATA 3,12, 1,14,1,16,1,14,3,12

4960 DATA 2,17,1,12,1,17,1,16,1,14,1,12
4970 DATA 6,19,1,14,1,1&

4980 DATA B,12

/4990 DATA 3,12,1,14,1,146,1,14,35,12

S000 DATA 2,17,1,12,1,17,1,16,1,14,1,12
5010 DATA 6,19,1,14,1,16

5020 DATA
5030 DATA
5040 DATA
5050 DATA
5060 DATA

10,10

S070 DATA 379,319,424,358,478,377,426, 43
8 :

S0B0O DATA 438,426 ,379,478,358,426,319,37
g

5020 DATA 478,379,319,237,190,239,253,21
3,253,284,23%,284,319,253,317,284 ,239,28
4,253,215, 253,239 478

5100 REM ###% Fehlersound ##%

5110 uw=REMAIN{(3):50UND 133,0:FOR so=1 T
0O 8:850UND 2,sil(s0),0,0,56,6: NEXT sosWHILE
SQ(2) »127:WEND: RETURN

5120 REM #%% Sound fuer gefangenes Gespe

nst #%x

5130 uw=REMAIN(Z) :50UND 133 ,0:FOR so=1 T
0 8:50UND 2,s52(sa0) ,0,0,58,6:NEXT so:WHILE
SR(2Y X127 : WEND: ptime=ptime+700: RETURN
5140 REM ##% Bonussound #%#%

35150 uw=REMAIN(3Z)::50UND 133,0:FOR so=1 T

0 23:850UND 130,53 (s0) ,0,0,3,7:FOR j=1 TD
Z00:NEXT j,so:WHILE S8(2)>127:WEND: EVER

¥ 12,3 505U8 330:ptime=ptime—-13500% (sig=—
1) : RETURN '

CHECE V1:FPRUEFSUMMEN:

1410~ 1420: 53291 |, 2850 2840:112208 4290 A300: 51814
ZETLENNR. ¢ SUMMEN 1430— 1440: 20928 | 2E70- 2B80:113130 | 4310- 43201 17190
10- 20z 2OL74 1350 1440: 521863 | 2890~ 2900:111874 | 4TI0- 4340: 11848
30— 40: 15412 1470- 14B0: &2990 | 2910- 2Z920:112221 4350- 4360: 11784
S0— L0: 49741 1490~ tSOC: 1ZB03 2930~ 29403 1 t1HAAT 4370- 4380z BTV
70~  80: 25009 1S10- 1520z 122907 | 7950- 2640:113420 | 4390- 4400: 42025
90— 10Q: 22084 1530~ 1580: t1S483 | 2970— 26901113508 | 4410— 4420: &£3425
110~ 120: 25452 1550— 1560: 128903 | 2990~ 3000:112922 | 4430~ 84a0: B2473
t30-  140: 25026 (570~ 1580: 44380 | 3010- I020: 65446 | 4450~ 3460: 73526
150~ 160:111439 1590- 1600 &3863 | 3030- 30402 79180 { 4470- 34B0: 27025
170-  180: 35240 1610~ 16207 &4605 | 3050 3060:112637 | 4490~ 4500: 39709
190~ 200: S40ChLE 1630~ 1440: 21581 | 3070- 30B0:114353 | 4510- 4520: 42497
210- 220: 10018 1650~ 1660: 126753 | 3090— 3100:111034 A530- 4540: IB149
20~ 2803 69122 1670- 1480 128895 | 3110- 3120:113987 | %550~ 4560z 94774
250 2&0: ALRIT 1690~ 1700: 64636 | S130- I140:1146953 | 4570~ 4580: 4045979
270~ 280: 58947 1710~ 1720s &3717 | 3150~ 3160:114936 | 4570- 4a00: AZ445
290— 3I00: 46148 1730~ 1780: 1445 | 3170- 3180z 115487 | 4610- 8620: 24426
Ii0—- 320: 20855 1750- 1760: 127530 | 3190- 3200:112637 | 4630- 8640: 28116
ST0—  340: T&964 1770— 1780: s4636 | 3210- 3I220:113857 | 4450- 46603 21782
350— Se0: 27404 1790~ 1B00: 125455 | 3230~ 3240: 31188 | A670- 4680: 23300
370~ 3IBO: S7480 1910- 1820: SBSY9 | 32S0- S260: 14513 | H690- 47001 6447
30— A4D0: 7403 1830— 1840 78970 | 3270- 3280: B124 | 4710— A4720: 22354
210- A420; ISI54 1850~ 1B&0: 113748 | 3290- 3I300: T2697 4730~ 4740: 14451
530~ A440: I7LL0 (U7G— 1BBUs 112542 | 3310 3320:125227 | (A/DU- A7s0: L2384
a%0- 460% 429TI 1890— 1900:11290% | 33I0- 3340: 120451 4770~ 4780: 14444
A7(— 490: 24347 1510- 1920: 1128603 | 3350~ 3340:112252 4790~ 48Q0: 22355
490~ S00: TI1Z8 1930~ 1940: 114967 | 3370- 3380:113880 | AB10— ABZ0O3 14451
10— S520: 24592 1950 1960: 114367 | I3ZF0— 3400: &£7511 4830~ 4840: 22384
530- 540: SS5797 1970- 1980: 114894 | 3410~ 3420: &1064 4850~ 4B40: 13882
S50- Sk0: 380B2 1690~ 2000: S93&4  3430- I340: 71045 4870~ ABBO; 22471
570~ Sd0: 37E34 2010- 2020:113431 | 3450- 34460: 32453 | 4890~ 4500: 21762
=90- &00: X7954 2030- 2040: 79978 | 3I470- 34B0: &4B8B3 4910- 4920: 2FF9%
H10~ &20: 38502 20S0— 20401112080 | 3490— I500: 35229 8930— 4940z 12225
630— &40: 47758 2070— 2080 ALARA | 3S10- 35201 25443 | A950- 4F60: 40549
A50— &60: A0BO1 2090~ 2100: 2520 | 3530- 3I5340: 40548 4970— AFB0O: 7432
£70— 680z 40945 2110~ 2120: 47503 | 3550~ 3560: 43483 4950 5000 AQ54%
&90—  7F00; 4817 21%0- 2140: 6387 | 3570~ 3580: B35Sz | SOL0- SO20:  7a26
710~  T20: 37049 2150- 21&0: 3442 | 3590- Ja&00: 68311 S5030— 5040: 31478
F30- F40: 43433 2170~ Z180: 2522 | 3610- 34208 21625 5050- 5060: 40934
50— 760z 40753 2190— 22003 47543 3630- I640: 2W181 B5070- S080: 57478
F70— FEO: SA24% 2210- 2220: BOBIS | 3&450- I&&60: 48205 $0%0- G100: A00B7
720- BOO: 438343 2030- 2240: 74508 | 3670~ 36B0: 32914 S110— 51203 16271
B10— 820z 37477 2250~ I260: 1128688 | 3690- 3700: i7170 5130~ S51401 T2465
630— 940: 4209¢ 2270- 2280: 107689 | I710- I720: 22567 5150— = 10539
HA50— Oz AP 2290~ 2300:110980 | 3730- 3740: S04854 [ ~-—m———mom—o—mmmm
A7~ §§0= .509§§ 2F10— 2320:111684 | I750- 3740: t03As | SESAMTCHECKSUMME:
B90- 900: T1520 2330— 2I40:116534 | 3770~ 3I780: BO21G | 00000000 mm——es
210- 520: I4409 2350~ 2360: LHB8550 | 3790- 3B00: SC048 19848
930- 940: 79484 2570~ 2380: 1748 | I810- 3IBZ0: 74256
250- 960: S7BO3 2390~ 2400: 70691 | 3830~ 3IB40: 37701
e70— 980  AT74 2310~ 2420: 44477 | 3850~ 3860: 42232
90— 1000: 3II51& 24350~ 2840: 75810 | 3870- 3I8B0: 72964
L0L0— 1020z 59343 2450~ 2450:1121866 | 3890- 3900: 22598
1030— 1080z &HYSS 2470~ 24B0: 112376 | 3910- 3920: 79703
1090~ 10&0: 38241 2450~ 2500: 115044 | 39%0- 3940: £8570
{070— 10A0: &5188 2510~ 252G: 114059 | IPS0- 3I950: G285
1090— 1100: 79740 2530~ 2540: 116387 | 3970~ I9E0: 43504
1110- 1120: 28954 PESC- 2560:113704 | 3990- 4000: 3IS423
1130~ 11a40: 48353 2570~ TE80: 114650 4G10- 4020: &3ITES
1150~ §1602 26727 XS0~ 26001 11TFI2 4030— 4040z &1&32
1170- 11BO: 96173 2610- 2&2G: L40CZ | 40S0- 4040: 45118
1190~ 1200: 88522 28630~ 2&640: 17474 4070~ 40BO: £56513
toig— 1220: 42s81 | 2650- 2640: 121961 | 4070- 4100: 73346
1230 1240: I72Z8B Z2470— 26B0: 11BB&H 4110~ 4120: STEST
1250~ 1260: B4280 2690 Z700:12306& | 4130- 4140: 97155
1270~ 1780: 41337 2710- 2720:11514%9 | 4150~ 4160: 51094
$1290- 1300: S0b& 273I6- 2740: 115693 | 4170- 4180: BO72B
1340~ 1T20:= SUIR 2750— 2760:117880 | 3150- 4200: 43796
1330~ 1340: 5282 2770~ 2780: 123250 4210~ 4220: &1340
1350- 1360z SI90 2790~ 2BOO:  LLEFTE 423T0— §240; A7&BF
1370— 1380: S1356 210~ 2020: S7157 | 4250- 4260: 47237
1390— 1800z 9ZF75S 2830~ 2B40; 79992 | 4270- 4280: 42304
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report

" Haben Sie schon mal dariiber nachgedacht, ob Sie vom Finanzamt einen Teil des Kaufpreises

| sind Autwendungen e Home-Computer Werbungsiosten?

Ihres Home- oder Personalcomputers zuriickholen kénnen? Fiir alle, die sich 1985 einen Ho-

. mecomputer oder Personalcomputer zulegten, und fiir alle, die entsprechende Kaufabsichten

" haben, ist es wichtig zu wissen, unter welchen Voraussetzungen das Finanzamt derartige Auf-

- Die Finanzdmter lun sich zur Zeit noch schwer
~ mit der steuerlichen Behandlung der Aufwen-
. dungen fiir Heimcomputer als Werbungskosten.
- Eing gewisse Klarheit hat nun eine Verfiigung
.~ der Oberfinanzdirektion K3In vom 26. 7. 1985 (8
© 2354/27/8T121) gebracht. Danach ist zunéchst
- zu priifen, wie der Computer heschafen ist und
- welche Einsatzmiglichkeiten er erdffnet.

- Handelt es sich um einen sogenannten
- Spiele-Computer, so spreche schon der
~ objektive Charakter des Wirtschaftsgutes
. dafiir, daB es nur privat verwendet wird.

. Aktentaschen- und Pocket-Computer da-

- gegen seien aufgrund ihrer technischen
~ Gestaltung regelmaBig fiir eine berufliche
- Verwendung gedacht und nicht geeignet
' fiir eine private Nutzung, inshesondere fiir
- Heim- und Videospiele.

- Bei Computern, die wegen ihrer Beschaf-
- fenheit eine berufliche und eine private
Nutzung zulieBen (z. B. solche mit Casset-
ten- oder Diskettenlaufwerken, Schreib-
maschinentastatur, Bildschirm, Drucker),
lasse der objektive Charakter des Wirt-
schaftsgutes nicht ohne weiteres auf den
tatsichlichen Verwendungszweck schiie-
Ben. '

Es kénne grundsatzlich davon ausgegan-
gen werden, daB die Kosten fir solche
Computer, z. B. Commadore 64, Atari 600
XL, Dragon 32, Aufwendungen fir ein ge-
mischt genutztes Wirtschaftsgut seien.
Die Anschaffungskosten kénnten deshalb
bei diesen Computertypen regelméaBig
nicht einfach und nach objektiven MaB-
staben leicht nachpriifbar in einen berufli-
chen und privaten Teil aufgeteiit werden.
Diese Kosten konnten vielmehr steuerlich
nur dann bericksichtigt werden, wenn
der Steuerpflichtige nachweise oder
glaubhaft mache, daB er den Gomputer so
gut wie ausschlieBlich beruftich nutze.
Um ein unvertretbares Eindringen in die

| wendungen als Werbungskosten anerkennt.

Privatsphére des Steuerpflichtigen zu ver-
meiden, miiBten die Kriterien einer so gut
wie ausschlieBlich beruflichen Nutzung
typisierend gepriift werden. Hierbei ka-
men insbesondere folgende Gesichts-
punkte in Betracht:

- Arbeitet der Arbeitnehmer mit kduflich
erworbenen berufsspezifischen Program-
men, S0 spricht dies fiir die Anerkennung
als Arbeitsmittel.

- Erstelit der Arbeitnehmer eigene Pro-
gramme, so muB er hierfiir iiber Grund-
kenntnisse verfiigen. Will er mit Hilfe des
Computers diese Grundkenntnisse erst
gewinnen, spricht dies zundchst fiir die
private Mitveranlassung. Wenn aber das
Erwerben der Grundkenntnisse beruflich
notwendig oder sinnvollist, z. B. um selbst
berufsspezifische Programme zu entwik-
keln, konnen die Aufwendungen als Wer-
bungskosten angesehen werden.

- Beruft der Arbeitnehmr sich darauf, daB
in seinem Betrieb mit Computern gearbei-
tet wird und er sich deshalb zu Hause auf
seine Berufstatigkeit vorbereiten miisse,
so ist darauf abzustellen, ob der Arbeit-
nehmer zu Hause ein Gerat hat, dessen Er-
gebnisse im Betrieb technisch weiterver-
arbeitet werden kénnen. Anderenfalls
diirfte der Erwerb des Gerétes privat mit-
veranlaBt werden. }

~ Auch Arbeitnehmer, die ihre Gerate im
Rahmen der allgemeinen Lebensfiihrung
erworben haben, verarbeiten mitunter
nach dem Erwerb der Grundkenntnisse
Probleme aus ihrem Berufsbereich. Hier
konnen die Absetzungen fiir Abnutzung
Werbungskosten sein, wenn der Compu-
ter jetzt so gut wie ausschlieBlich beruflich
genutzt wird. ‘

- Ein hoher finanzieller Aufwand (etwa ab
2.000 DM) kann flr die fast ausschlieBli-
che berufliche Veranlassung sprechen.

— Das gleiche gilt, wenn der selbst ange-

-schaffte Computer am Arbeitsplatz des

Arbeitnehmers steht.

~ Das Fehlen eines Druckers wird beson-
ders bei Lehrern gegen eine so gut wie
ausschlieBlich berufliche Nutzung spre-

-chen, es sei denn, der Steuerpflichtige
kiinne glaubhaft machen, da8 er Ergeb-

nisausdrucke nicht bendtige oder auf an-
dere Weise erhalte. '
- Hat der Arbeitnehmer in Ausbiidung be-
findliche Kinder, so kann widerlegbar eine
private Mitbenutzung des Gerates vermu-
tet werden.

Die Oberfinanzdirektion Koln weist darauf
hin, daB Aufwendungen fiir einen Compu-
ter nicht objektiv fiir den Beruf notwendig,
iiblich oder zweckméBig seien. Es gentige
regelméBig, daB der Arbeitnehmer die
Aufwendungen fiir die Berufstatigkeit fir
geeignet haiten konnte.

Sei aber zweifelhaft, ob es sich bei Auf-,

wendungen um Werbungskosten oder um
nicht abziehbare Kosten der Lebensfih-
rung handele, so kénne die Uniiblichkeit,
Nichtnotwendigkeit oder Unzweckmafig-
keit der Aufwendungen ¢in indiz, gegebe-
nenfalls sogar eine unwiderlegbare Ver-
mutung fiir den privaten Charakter der
Ausgabe sein.

Seien die Aufwendungen fir die Anschaf-

fung eines Computers ausnahmsweise
beruflich veranlaBt, so sei regelméBig von
giner betriebsgewdhnlichen Nutzungs-
dauer von fiinf Jahren auszugehen.

Auch die Oberfinanzdirektion Diisseldorf

weist in ihrer Verfligung vom 14.10. 1985

darauf hin, daB Aktentaschen-Computer
unstreitig nur beruflich genutzt wiirden.
Hier bestiinden also keine Bedenken, den
Anschaffungsaufwand als Werbungsko-
sten abzusetzen.
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I]uppelveriiﬂentlichungen

Als Abonnent der Zeitschrift ,Compute mit*
muB ich mit Bedauern fesistellen, daf der
,Geist* sehr schwach ist! Innerhalb der letz-
ten Ausgaben wird kostbarer {von unsbezahl-
ter) Platz mit Duplikationen voll gedruckt. Nur
weiter so! Den Checksummer GPC kann man

-noch Gfter bringen. Joh. Mertig, Stephanskirchen

Redaktion: Natiirlich ist der ,Geist” in unserer
Zeitschrift — so glauben wir jedenfalls — noch
nicht schwach. Bisher haben wir so gut wie
méglich versucht, Doppelverdffentlichungen
auszuschlieBen. Die Checksummenprogeam-
me fiir die einzelnen Systeme miissen leider
mehrmals abgedruckt werden, da es ein neu-
es Verfahren ist und auch neue Kaufer dieser
Zeitschrift nicht auf diesen Service verzichten
sollen. Aber wie Sie sicherlich in dieser Aus-
gabe feststellen werden, wird der Schneider-
Checksummer nicht mehr verdffentlicht. Al-
len neuen Leser kdnnen sich jedoch jederzeit
an den Tronic-Verlag wenden und dort die er-
forderlichen Unterlagen nachfordern.

Adventure- und Actionspiele
fiir C-16/116

Ich besitze einen C-16. Bisher bin ich mit hrer
Zeitschrift zufrieden. Aber kdnnten Sie nicht
ginmal ein Adventure oder ein Action-Spiel
abdrucken? AuBerdem mochte ich Sie biten
gine Liste verschiedener POKES abzudruk-
ken. Dann michte ich Sie fragen, ob das Li-
sting , Helmut* aus Heft 1 korrekt ist. Bei mir
sind keine Zeitschwerter auf dem Bildschirm
2u sehen. Carsten Blunek, Qldenburg

Redaktion: Innerhalb der Redaktion und unse-
rer Programmierabteilung machen wir uns
laufend Gedanken {ber die Programmange-
bote fiir die einzelnen Systeme. Unter der Ru-
brik Tips & Tricks werden daher auch standig
niiizliche Informationen weitergegeben. Bei
der Auswahl der Spiel-und Anwendungspro-
gramme muB man natirlich auch nach der
Programml4nge entscheiden. Adventurespie-
le sind aufgrund Ihres Charakters meist je-
doch sehr umfangreich und somit auch bei ei-
nem Abdruck in der ,,Compute mit" duBerst
platzraubend. Wir empfehlen lhnen jedoch

darauf zu achten, ob in der von unser Redak-
tion geplanten ,,Compute mit C-16/116 Son-
derausgabe" - die fiir die Osterzeit geplant ist
- solche Programme vertffentlicht wurden.
Das Listing ,Hefmut* war korrekt. Bitte (iber-
priifen Sie Ihr Programm nochmals sehr sorg-
faltig auf evtl. Eingabefehler.

Zeichenprobleme
beim C-64 und VC-20

Wie bekomme ich dieses Zeichen " A * auf
den Bildschirm, welches im Grafikteil ver-
schiedener Programme vorkommt? Nennen
Sie mir bitte die entsprechenden Tasten.
Ralf Davids, Ruethen 3

Alhert Meyer, CH-Geroldswil

Redaktion: Das von thnen gesuchte Zeichen

" A “grhatten Sie mit der ,Pleil nach oben Ta-

ste®. Diese Taste enthilt das Potenzierungs-
zeichen. Sie finden Sie auf der Tastatur links
neben der Restore-Taste.

Gibt es einen C-16 Checlsummer?

In threr Zeitschrift werden die Listings fir den
C-64 und Schneider-Computer mit ,,Check-
summer” aufgefiihrt. Ich mochte Sie fragen,
ob dies nicht auch bei den Listings fiir den
Commodore 16/116 mdglich ist?

H.J. Gertlowski, Kerken

Redaktion: Nachdem ab dieser Ausgabe auch
gin Checksummenprogramm fiir den VG-20
verdffentlicht wird, fehlt nur noch der C-16/
116 im Angebot dieses Eingabeservice. Unse-
re Programmierabteilung ist derzeit mit der
Entwickiung eines solchen Programmes be-
schaftigt, so daB auch die Anwender des C-
16/116 bald diesen Service in Anspruch neh-
men konnen.

Eigentor*

In Heft 1/86 schreiben Sie noch von fehler-
freien Programmen und in der gleichen Aus-
gabe haben Sie ein Programm it einer feh-
lerhaften Zeile abgedruckt. Es ist das Pro-
gramm ,Mehr SpaB in den Hackerbuden® fir
den Commodore 64. Dort heiftesin Zeile 140:
POKE 48980+i,asc (mid$(a$,1,})). Wenn diese

Anderung vorgenommen wurde, finde ichdas
Programm ganz gut. lhre Zeitschrift ist spitze!
Michaei Klanert, Dortmund

Redaktion: Vielen Dank fiir den Hinweis auf das
fehlerhafte Programm. Nach der Korrektur
funktioniert es tatsachiich. Hier hat man wie-
der einen Beweis dafiir, daB auch wir nichtfrei
von Fehlern sind und uns hin und wieder auch
kieine Unzulnglichkeiten unterlaufen kon-
nen. Wir bitten um Entschuldigung!

Mehr Programme fiir den C-16/116

Zum zweiten Male habe ich mir die ,Compute
mit* gekauft, weil ich seit kurzem einen C-16
besitze und Ihre wenigen Seiten in lhrem Ma-
gazin so Ziemlich die einzigen sind, die es auf
dem gesamten Zeitschriftenmarkt gibt. Wenn
man bedenkt, daB die anderen Computer.C-
64, Schneider, Atari, MSX usw. Monat fir Mo-
nat mehrere Magazine fiillen, verstehe ich
nicht ganz, warum auch Ihre Zeitschrift sich
mit diesen Systemen beschaftigt. Warum ist
es nicht moglich, einmal im Monat mehr In-
formationen flir den C-16/116 zu bringen.
Vielleicht starte ich mit diesem Brief gine in-
teressante Leserumfrage, bin ich doch iiber-
zeugt, daB ich nichtallein mit meiner Meinung
dastehe. H.-J. Schwandt, Aachen

Redaktion: Mit ihrer Meinung stehen Sie si-
cherlich nicht allein. Die Uberlegungen iiber
dieses Problem sind in unserem Hause auch
schon angestellt worden. Sicherlich ist ein
Magazin fiir den C-16/116 fiir alle Besitzer die-
ses Systems recht interessant. Leider ist im
internationalen Software-Bereich diesem Sy-
stem noch wenig Beachitung geschenkt wor-
den, so daf kaum Neuerscheinungen auf dem
Markt vertrieben werden. Auch der Hardwa-
re-Bereich ist bisher straflich vernachléssigt
worden. Wir haben uns jedoch entschlossen,
eine Sonderausgabe fir dieses System zu
verbffentlichen, die sich auch bereits in der
Vorbereitungsphase befindet. Dort werden Sie
dann Infos, Prgramme, Tips & Tricks und vie-
les mehr iiber den C-16/116 nachlesen kin-
nen. Ing iibrigen sind wir auf die Meinung der
Leser zu diesem Thema wirklich sehr ge-
spannt und bitten deshalb um entsprechende
Zuschriften.
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_programme._

__ Bildschirmmasken in Sekundenschnelle erstellt mit .

Wer hatsich nicht schon oft geéirgert, wenn er eine Bildschirmmaske erstellen wollte und die
PRINTs waren _nicht richtig positioniert, der falsche Schreibstift verwendet oder eine Ink

falsch gesetzt, da man die optimale Be _
_schirmteilen erkennt? Da dauert es nicht selten fas

maske richtig steht. .

legung erstim Zusammenspiel mit den anderen Bild-.
t eine halbe Stunde, bis eine Bildschirm-

| Aber SCREPRI schafft hier Abhilfe! In Sekundenschnelle sind nin Bildschirnmasken fir

Adventures,

dann als Basicprogamm im Speicher des CPC 464.

Doch nun etwas konkreter, Bei SCREPRI
handelt es sich um ein Maschinencode-
- programm, das es erlaubt, auf bequemste
Art und Weise Bildschirmmasken zu er-
stellen. Sie miissen entweder das Assem-
blerlisting oder - was eine schwierige

Aufgabe ist, wenn Sie keinen Assembler”

besitzen - den Basiclader eintippen und
 starten. Der Basiclader erzeugt das Binar-

file SCREPRIBIN automatisch, beim As-
sembler milssen Sie dieses mit 'SA-
VE"SCREPRI.BIN“B,&9900,855F°  von
Hand kreieren. Wenn Sie nun SCREPRI
bendtigen, geben Sie MEMORY &98FF
ein, laden SCREPRI.BIN und rufen es mit
- Gall &9900 auf. Es belegt den Speicher-
platz zwischen &9900 und &A570 und ist
- somit auch unter AMSDOS lauffahig. SC-
REPRI besitzt folgende Features: Ink be-
trachten, Ink setzen, Mode setzen,
Schreibstift setzen, Drucken ei-
nes beliebigen Charakters, Ab-
brechen, Delete, Cursorsteue-
rung, Ausgabe der aktuellen Cur-
sorposition und Erstellen eines
Basicprogrammes. Die meisten Fea-
tures werden mit Controllcodes, d.h.
durch gleichzeitiges Driicken der GTRL
und einer anderen Taste aufgerufen. Fol-
gende Controlicodes sind beiegt:

. CTRLP:

Anderung des Schreibstiftes; nach CTRL-

- P muB eine Zahl zwischen 0 und 15 (bej-

. des inclusive) angegeben werden; Zahl
groBer als 15 bricht das Kommando ab:

CTALW:

Augenblickliche Cursorposition wird in
physikalischen Koordinaten im unteren
linken Eck des Bildschirms angezeigt. Er-
neuter Tastendruck stelit den alten Inhalt
der Uberschriebenen Positionen wieder
her. Diese Funktion ist vor allem zum Er-
stellen von Tabellen etc. geeignet, wo es
notig ist, z. 8. bestimmte Abstinde einzu-
halten.

CTRL-B:

Bricht das Maschinenprogramm ab und
kehrt zu Basic zuriick. Um einen unbe-
achtsichtigten Abbruch zu vermeiden,
muB die Taste zweimal betitigt werden.
Bei Eingabe einer anderen Taste nach
CTRL-B wird das Kommando abgebro-
chen;

CTRLC

Andern des Modes; gewiinschten Mode
eingeben; Zahl griBer als 2 bricht das
Kommando ab;

GTRLE:

Legt die Bildschirmmaske als Basicpro-

-gramm im Speicher ab;

CTRLI:

Diese Funktion istin Ink setzen , $* und Ink
betrachten ,G“ unterteilt. CTRL-+,S*:
{groB S!) = setzen einer Ink. Es miissen
nacheinander die Inknummer, die 1. Farbe
und die 2. Farbe eingegeben werden;
CTRL-I+,G* =ink betrachten. Inknummer
angeben; erste und zweite Farbe stehen
im linken unteren Eck. Erneuter Tasten-
druck stellt den alten Zustand der Position
wieder her:

Dateiverwaitungen, Programmeriéuterungen etc. erstellt und das Ganze steht

CTALG:

Drucken eines beliebigen Charakters zwi-
schen 0 und 255 (beides inclusive). AS-
Cll-Code des Zeichens eingeben.

Die Steuerung des Cursor erfolgt mit den
Cursortasten. Das Kommando Delete
(DEL-Taste) loscht das Zeichen links vom
Cursor und zieht den Rest der Zeile um ein
Zeichen nach links.

Die Zahleneingaben miissen in dezimaler
Form erfolgen und mit Enter abgeschlos-
sen werden.

Das sich, nach der Beendigung des Arbei-
tens mit SCREPRI, im Speicher befindfiche
Basicprogramm (das atte wurde ge-
loscht!) konnen Sie nun zu dem Pro-
gramm, fiir welches Sie die Bildschirm-
maske benbtigen, mit "MERGE”{Filena-
me),, hinzufiigen (evll. Renumerieren
nicht vergessent). ‘

Sollte einmal der Cursor verschwunden

sein, liegt das daran, daB Sie einen fal-

schen Schreibstift gewihit haben. Wenn
SCREPRI scheinbar nicht mehr auf thren
Tastendruck reagiert, dann haben Sie un-
beabsichtigt eine Funktion aufgerufen,
welche nun auf die Eingabe einer Zah
wartet. In diesem Falle ist es am gtinstig-
sten 16 einzugeben.

Normalerweise bleibt SCREPRI im Spei-
cher erhalten und Sie kdnnen es mehy-
mals hintereinander aufrufen, es sei denn,
der HIMEM wird erhdht oder der Basicin-
terpreter ‘wahit seinen 2K-Block fiir Kas-
settenoperationen aufgrund akuter Spei-
cherplatznot oberhalb &3900.
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20 ¢ SCREPRI (Basic—Lacder}
Vagrsion 1.0 *
30 J.J‘l}J!ll}rli'llfllf!f!lllf!f}if’llff
40 ' A{c)1985 by DUCKsoft
=10 I Thomas Gmach
& ¢ Offaersdort 5
.70 ! 8491 Rimbach
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100 MEMORY &9BFF 3 BORDER &0 1
t INK &i,&%F 1 MODE &1
110 FOR adr=49900 TO Y9ESF

INK &0,%0

120 READ byte: check=check+byta @ POKE
adr ,byte

130 NEXT adr

140 IF check<>17211% THEN PRINT "DATA-sr

ro-i!" 3 END

150 LOCATE 17,1 & PRINT "SCREFPRI"

140 LOCATE 1,3 : PRINT “Abspaicherung de
s Objektcodes" ¢ PRINT

170 S8AVE "scrapri.bin",b,&2900,855F

180 END

190 ' der Maschinencode

200 DATA 321 ,%40,%9E,&01,800,%00,434,414
s &OZ, 423, LCB , 458, %26 ,%F8,&CD

210 DATA %AE,8BB,4CD,&6C,%BEB,4%CD,4%B81 ,5%BB
s4CD,&17 ,%BC,%04,878,832,4%54

220 DATA &A6,%21,&%01,%01 ,%CD,&75,4BB,&CD
s 2046, 4BR, %21 ,450,49E ,406,%11

230 DATA &BE,%28,4%F5,823,410,4FA, 421,842
1 49E ,&06, 40D, 4BE , 528,409, %23

240 DATA &10,8FA ,&CD 820 ,%FE,4C3, 425,499
LYFE  &F 1,428,844 ,&FE ,&F 2,528

250 DATA &50,%FE,&%F3,8248,45C,%FE,%7F, 428
y UOF &FE %10 ,%CA, %14 ,%9A,&FE

260 DATA %17 ,.%CA,42A,%9A,4FE, 409 ,4CA,%5D
+&9A,4FE, %02, %CA,4F 4 ,%9A , &FE

270 DATA &05,%CA, 845 ,45B,4FE, %03, 4CA,4FD
» &7A,4FE , &OD , &CA, &OE ,&9B , &4FE

280 DATA &07,%CA,%44,%7B,%CD,%78,4BB,&7D
+ &FE, 801 . %CA, %25,899,%2D,&CD

290 DATA &75,%BEH,4CX,%25,4%79,4CD,4%78,4BB
+&7D,8FE, 819, %CA,&25,499,42C

200 DATA &CD,&75,4EB,&C3,%25,%99,4CD,478
1 &BB,&7C , 4FE s %01, 4CA, %25, 4979

310 DATA %25,%CD, %75,%BB,3C3,%25,899,4%CD
+ 378, % BB 437,456, 1AL, ABC, %CA

220 DATA &25,499,%24,.8CD,475,4BE,%C3, &25
» %99,&CD, %78 ,%BB,%3E,%01 ,4BC .

I20 DATA LA &25,&99 &CD &9, %EB, ¥F5,4ES
,&25,&E5,&ED,&75,&BE,&E1,&SA

40 DATA LS6,%AL,%94,&47 824,805,485, &CD
2U75,4BE, %1 ,&ES,&CD,&16,49D

350 DATA &7E,&FE &i4,828,%03,80C0, &?0 &BB
s %00, &3A, 49D, 4E1 , &25,%ES,&F5

340 DATA &CD,%75,4BB,8&F1 ,4CD,%20,%9B,EL

+&C1, 824 ,%10,4DA, %E1 , &ES, &7D
370 DATA &FE,&19,828,%05,8%3E,%20,4CD, %20
+&FB,&E 1,425 ,%CD, &75, *BB, &F 1
380 DATA &CD,&90,%BE,%C3, 425,499 ,%CD,&59
+&7D, %06 ,%10,%CD,&D2, 49D, &DA
390 DATA &25,%99,4FE,%00,%CA,%25,497,40D
+ 890, 4BB, 4C3, %25, %99, &CD, &93
400 DATA &BB,&FS,&CD,878,%BB,%ES,%CD, 4BC
2&4IC, %21 ,&17,&01,%CD, 875 ,&BB
410 DATA &E1,%E5,%7C,&CD,D5,%9C,43E,&2C
+&CD, 854, %BB , %E1 , %ES , &%7D , %CD
420 DATA &DS,%9C,4CD,%04,%BB,4CD,8FA,%5C
+&E1,8CD, 875 ,%BE, &F1 ,&CD, &90
430 DATA &BB,&4C3,&25,499,4CD, %04 ,88B,%47

W &FE , %47, %28, %05 , &FE , k53, &C2

440 DATA &25,%99,4CD,%93,%BB,&FS,&0D,878
»&%BB,&ES,4C5, &CD, &BC, &9C, &CD
450 DATA &59,%9D,806,%0F ,&CD,%D2,%%D,&C1
L, 438, 43E,4C5, 847 ,8F 1 , &FE, %47
440 DATA %28,&442,%CS,&%CD,%57,%9D,406,%1B
L&CD ,8D2,80D  &18, 84F6 , %47, %21
470 DATA %19,%01,&CD,&75,%BB,4CS,%78,&CD
»&D5 ,&%C , &3E , 42C, &CD, &5A , 4BE
480 DATA &CD,859,89D,806,81B,8CD,&D2, 49D
,838,54F 6,401 . &4F  4CS . &CD , &DS
490 DATA &7C,&C1,8F1,8CD, 832,880,400, %06
+&BH, &CD ,4FA, ¥9C, %E1 ,&CD, &75
500 DATA &BB,&F1,&CD,890,%BB,&C3, 425,499
+%78,8%CD, &35, %BC , &CS5, 821 ,&19
510 DATA &O01,%CD,%75,&BB,%78,%CD,%D5,&5C
+&3E,82C, 40D, 450, 8BB, 801 , 479
520 DATA &CD,&DS,%9C,8CD, %06 ,%BE, %CD,&FA
2%9C, &E1,&CD, %75, &BB, &F 1, &CD
530 DATA &90,%BB,&C3,%25,%99,%CD,%06,%BB
+ %FE, %02, %C8, &C3, 425, 897 , &CD
540 DATA &59,%9D,%04,%02,%CD,&02,%5D,%DA
825,899, 4D , XOE , &BC , L3, 00
550 DATA %99,3CD,%78,4BB,83E,8517,%BD,&CA
»&25, 899,426, %01 , 8%2C, &CD , 475
560 DATA YBB,&03,425,899,4FS,%CD,%78,%BB
+%3E, %19 ,%BD, %20, %05, 834, 456
570 DATA &A&,&BC,%28,%0E,4CD,&16,49D,8ES
+%CD, %93, 4BB, &E1,%77 ,&F1 ,%CD
580 DATA &5A,%BB,&CP,%F1,%3E,L07,4CD,85A
+&BB,X%CF ,&CD, %78, 4B, &3E , %17
590 DATA &BD,3%20,%07,843A, 856 ,54Ab,&EC, &CA
4,425,899 ,&CD, 816, %FD, XES , 4D
400 DATA &93,%BB,%El,%77,%CD,%59,%5D,%CD
,&5D, &BB,&C3, 825,499, %DD, &24
&£10 DATA &B1,%AE,%DD,&23,%0D,%22,85D, %06
+&DD , &23, &DD , %23, &DD, &3& , 400
620 DATA %08,%DD,&23,80D,%34,%00,&00,8DD
2%23, 801 ,%04,%10,%05, %05, &DD
630 DATA £34,%00,%AZ,%DD,823,%0C,4DD, 834
2300, &20 , &DD , %23, %0C , &78, &CD
£40 DATA WEQ,%9D,8DD,&36,%00,82C,%DD,&23
+%0C , &CS, %78, %CD , &35, &BC , 459
650 DATA &78,%C1,%CD,%E0,%9D,8DD, 36,400
+&2C , &DD, 823, 800 , &78 , &CD , &EOQ -
660 DATA &9D,%DD,%36,%00,%01,%DD,&23,800
+&%79,&C1 ,%4F , %10 ,&C3,&CD , &FS
&70 DATA &9D,&0E,&00,&DD, 822,850 ,%As ,8DD
» %23, %DD, %23, &DD, %36, %00, %14
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480 DATA &DD,&23,%DD,&34,&00,%00,&DD, &23
' y&DD, &34, %00, %AD, DD, &23 , DD

690 DATA %3&,%00,%20,LDD. 823, %0E, BO&, %D
2811 ,&BC,&CD , &EQ ,, &9D ,&DD, %36

700 DATA %00,%01,%DD,&23,%0C, 21,840 ,&5E
s7E, &FE , %14 ,823, 828, 4FA, 832

710 DATA &5F &AL, &DD,&34, 400, ABE, &DD, &23
+&DD , &35 , &00 , 820 ,&DD , &23 , &CD

720 DATA &EO0,&5D,%0C,&0C,&CD,%FB,&9D,&21
2 %01,801 , %11 ,%28,800,%06,&19

730 DATA &C5,%3A,856,8A8,%47,%C0, 408, X9E
,%ES,&CD, 875, &BE, 405, 80D, 414

740 DATA &9D,%C1,%7E,&FE,&14,%28,807,%34
+ &5F ,%A4 , XBE , 402,450 , &FC , kDS

- 750 DATA &CD,&%3A,&9D,&D1,&DD,%77,%00,&DD
_ s&23,80C,%E1,%24,810,&DC, &CD

760 DATA &34,%9E,&CD,%FH,49D,%C3,%79, 490
- 2+ 4€D, &34, %9E ,&DD, &34, %00, %01

770 DATA &DD,&23,&%0C,&DD, %36, %00, &EB, %0D
- s%2T,%0C,4DD 434, 800 , 820, %DD

780 DATA &23,&0C,&7E,&32,45F ,&A6,&CD, 4E0
149D, &CD,&F8, 49D, LD, &OB , X9E

790 DATA LE1,8CS,823,89C,%20,%26,%01 ,4C1
“+&10,49C,&DD, %34, 800, 00 , &DD

800 DATA %23 &DD_&36 &00, %00, %DD, &23 , &DD
&34 ,800,800 ., 8DD . 822 85D . 8Ab

810 DATA &2A,&SD,&As,%ED, 858,481 ,%AE ,&ED
»&52,%44 ,%4D ,%CD, %00, 4B , &F5

820 DATA &CD,&2C,&FS,&F1,&CD,&0C , B9, &CF
| %57 ,%06,%0A, %76, 8%C6 ,&2F , &BA

. B30 DATA &28,804,&10,%F8,%37,4C9,&78, &3D
- G ¥37,43F ,&ET, 806,806 , %11, 457

B40 DATA &AL ,%2E K17 ,&50,KES, &C5, kDS, &CD
+&75, BB, %CD , &3A, %D, &D1 , &1 2

' 850 DATA &13,&C1,%E1,&10,%EF, 409,457,406
%00, %04, 4Db , 30A , &F 2 , D8, 290

- 840 DATA 878,406 ,%2F ,4CD, 450, BB, &FE , &2F
2 %28 BOF , %05, 497 , &0, &0A , &10

| 670 DATA BFC,&47,%7A,490, 404,530, &CD , 454
| JMBE,&CP,%97,&18,4F4, 811,857

B80 DATA BAL,&06,%06,52E ,&19,460, 40D, 475
L &BB,&C5,8ED , 816, 49D, 01 | &7E

890 DATA &CD,&%0,%BB,%1A,&13,4CD,%5A ,%BR
+%10,%EA, 407 ,4CD, %78, &BB, %DS

00 DATA LES,845,%21,%00,800,%05,878, 8% E
+ 8O0, 28, 509 (&3A, 56 , &AL , &5F

. 910 DATA %16,%00,819,%10,&FD,8DL ,45A,%1D
s&16,%00,%19,%11 ,%50,49E, %19

' 920 DATA &D1,&C,%CS5,4CD,%93,488,4FS,&CD
1 &16,85D,47E , &FE ,&14 ,&28, &OE

930 DATA 3CD,%90,LBB,&CD, 460,408,457 ,&F1
»&CD &0, 4EB , &7A,&C1 ,&CF &3E

940 DATA %20,%18,%F4,%CD,%06,4BE,%CD , AN
+49C, 838, &F 8, k32, 453, &A6 . &CD

950 DATA %06,%EBB,&57,%FE,&0D, 28,821,874
1&CD , &AA , 470, &38, 8F2, %32, 454

' 960 DATA 8A6,%CD,406,%B8, %57 ,4FE, 0D, 228
»&10,%7A,%CD, &AA, 170 , 438, &F2

970 DATA &32,855,%A6,4%CD,&06,4BB, &FE 40D
220, 8FF &3A, 453, AL, &4F , &3A

- 980 DATA &54,LA6,857,%3A,855, 8404, 4SF ,&3E
,&14,&32,&53,&A6,&32,&54,&A&

990 DATA &32,855,%A6,%78,8FE, 414,820,804

.

programme._

»45A, 451 ,&0E , %00, &7E , &FE %14

1000 DATA &20,%02,%7A,&C7,47A,%FE,&00,42
8,%12,878,842,5%C4, 00, %10 ,&FC ,
1010 DATA %67 ,&77,&FE,%00,87C,4C8, 441,40
b, %64 ,%10,4FC, 409, %79, 4FE , %00

1020 DATA &7B,&C8,%18,4F3,4%F5,457,%78,%9
2,8F2,4DC, 49D, %F 1,837 ,4C9, &F 1

1030 DATA X37,8&3F,&C9,4FE,&0Q,4F2,%EA, &9
D,&Cé,%0E ,&%C3,&F1,%9D, 40D, &34

1040 DATA &00,&19,&DD,%23,%0C,%DD,&77 ,%0
0, %DD, &23,&O0C , %CF , DD, &34, OO

1050 DATA %00,&0D,8&23,8&0C,&FD,&2A,85D, %A
&,&%FD,&71 ,%00,%FD, %35, %01 , %00

1060 DATA %C9,%DD,&22,%5D,&A6,%DD, %23, 4D
D,%23,8%DD,8%73,%00,%DD, %23, %DD

1070 DATA &72,%00,8DD,%&23,%DD, 434,400, 4B
F y&DD, %23 ,4DD, 434, %00, %22 , &DD

1080 DATA &23,%0E,%06,%ES,&21, 404,400, %1
?,&54 ,%5D,&E1 ,&CF, &DD, %36, %00

1090 DATA %22,8DD,&23,%0C,&DD ,&36 , %00, &3
B,&DD,&23,%0C, %C9, 0D , &7F ,&FQ

1100 DATA &F1,&F2,4F3,%10,%17,%09,%02,80
3,%05,%07,%01 ,%04 , %06, %08, £0A

1110 DATA &OB,%O0C,&%0E,40F ,%15,8%16,818, &1
9,&1A,%1C, &1F

. 380- 3901 SR43% 800~ Bi01 S546833%
CHEGK ¢1: PRUEFSUMMENS 100- lor Soass g00- Bi01 Zeess
. 420- 430: AHONAZ B4G~ B50: 57911
ZEIEEENR' ‘20,5';225'; 480~ 4501 &34A0 B&O- B70: 55687
30~  AD: 45087 460— 470: 40157 860~ 8501 61650
S50-  &0: a1122 480- 4901 43498 900-~ 910: 51344
70—  BO: 45374 00— 510159414 F20- 9301 AO92E
100— 110: 40864 520~ 5301 43148 ?40— %501 5834t
120— 130r 7742 540~ S50: 57924 R60— 9701 59249
140-  1%50Qf; 71867 [a0- S70r %9092 YEOw 901 52473
146 170: 45882 SE0- 5901 42014 1000~ 10103 $8999
180- 190: 208BI 400~ &10: 59343 1020- 10301 &OBS0
POO- 2i0: S840 &20- &30: 53878 1040~ 10561 S4444
290- 2301 STLSS 640~  £30: TRL9S 1080— 10701 57933
Z40- 250: S9A74 8560~ ' &70: THOTI 1080~ 1090: S5751
2650-  270: 4&63I4F £80- 470t 59619 1100- 1110: 72965
280~ 2790: 40907 700- 710: SSE7R
TNO- T10: LOFEZ 720~ 7I0r 547006 GESAMTCHECKSUMME: &GB&1
320~ 330r 40442 720w 750r 54525
340- IS0 40404 760-  770r 56222
340~ 370t S83IB3 780- 7903 59304

fir m cre 464;_

Grafische Bewegungen mit dem PRINT-Befehi

Haben Sie schon einmal mit Hilfe eines PRINT-Befehis versucht
eine Graphik auf dem Schneider zu bewegen,

Sie meinen, das kann nicht funktionieren? Oh, doch! Herr Kriza-
nac aus Burgdorf hat es mit Hilfe eines Tricks geschafft, dieses
Problem zu verwirklichen. Tippen Sie das nachfolgende Listing
ein und Sie werden den Effekt sehen.

Sind Sie nicht auch der Ansicht, daB der Autor mit diesem Klei-
nen Trick ginen ganz beachtfichen Erfolg erzielt hat?

Prugramm-i.isling siehe nichste Seite D>
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_werkstatt.

120 ORIGIN Z20,200

1EHI 7 R RN I M I I NN RN s
B3I NI I I ° GBraphik Nullpunkt festlegen

110 ~ %%¥ Das ist die Graphik, die bewe 200 FOR a=0 TO 1000 STEF FI/30

gt werden soll %% 210 »¥%=100#C0OS5{a}

120 T RERENNEEEEEREHN R EEEEEEEERRREEREEN 220 MOVE w4 =% =
AN R R ° ¥Verschisben des Graphikcursors

130 230 DRAW 200%COS5{as/t%) ,200%5IN(askL) ,3:
140 MODE 2 E ‘Zeichnet die Linie

* Modus 240 PRINTY " 2 * DAS IST DER TRICK !!!:
150 BORDER O: INK O,0:FEN 1 s " Leerzeichen dadurch die Bewegung

* Farben setzen 250 NEXT

160 CLGB
* Anzeige loeschen
165 LOCATE 1,24
" Cursor links
170 t%=RND#5+1
' Getze FPseudo
180 ki=RND*G+1
* Setze Pseudo

unten setzen

Radom Integer Variable

Radom Integer Variable

260 GOTO 150

ZEILENNR.: SUMMEN
100- 110: 121588
120~ 130: &54186
140—~ 150: 83601
169~ 1&%:z 67438

CHECKE W1:FRUEFSUMMEN:

* rZurueck nach 1460

a764
27288
57613
£9385
64311

170-
190-
210
230-
250-

180z
200:
220z
240:
2460:

GESAMTCHECKSUMME: #1414

Alle Diskettenanwender finden heu

te ein kurzes Anwendungspro-

gramm unter der Rubrik ,Werkstatt, das hervorragende Eigenschaften
in Punkto Verwaltung einer Schneider-Diskettenstation aufweist.

fiir den Schneider CPC 464 und 664

Das Programm DISCHELP ist fir
eine komfortable Verwaltung ei-
ner Diskettenstation gedacht.

EslaBtsichz. B. als “$.BAS“aufje-
de Diskette abspeichern.

Der Benutzer istsomitin der Lage,
ohne CP/M einladen zu mussen,
seine Diskeften zu formatieren.

Weiterhin sorgt eine kleine Ma-
schinensprach-Routine fir den
Ausdruck des Direktorys.

Dieses Programm ist als Anre-
gung fiir Disketten-Arbeit gedacht
und kann durch einige Modifika-
tionen auch zu anderen Zwecken
benutzt werden (z. B. durch kleine
Verdnderungen im Assemblerli-

sting kann ein HARDCOPY-Pro-
gramm entstehen).

Die Steuerzeichen in den Zeilen
110 und 140 sind die Zeichen, die
durch gieichzeitiges Dricken der
CTRL und der X-Taste erreicht
werden (CHR$(24) Umtausch von
Vorder- und Hintergrundfarbe).

DISC-HELP ist ein BASIC-Programm, das folgende Méglichkeiten
fiir eine komfortable Diskettenverwaltung bietet:

1. Ldschen eines Programmes auf der Diskette
Wird eine ,1* gedriickt, erscheint im
oheren Bildschirmteil ,Name :“. Geben
Sie nun bitte den volistandigen Namen

des Programms ein, das gelscht wer-
den soll. Nach Betatigen der ENTER-
Taste wird das Programm auf der Dis-
kette geldscht und ein neues inhalts-

verzeichnis ausgegebern.

2. Umbenennen eines Programms auf der Dis-
keite
Nach dem Driicken einer , 2" werden

Compube mib
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werkstatt.

Sie nach dem Namen gefragt, den das
Programm erhalten soll._

Wurde die Eingabe mit ENTER besti-
tigt, werden Sie nach dem Namen des
Programms gefragt, das Sie umbenen-
nen wollen. Nach Betatigen der ENT-
ER-Taste wird der Name des Pro-
gramms auf der Diskette gedndert und
ein neues Inhaltsverzeichnis ausgege-
ben.

. Tape-Disc Umschaltung
Bei Taste 3" erscheinen die verschie-
denen Moglichkeiten der Umschal-
tung. Durch Driicken der entsprechen-
den Tasten wird diese Umschaltung
durchgefiihrt.

4. Knderung der USER-Ebene

Die USER-Nummer kann durch die Ta-
ste ,4“ gedndert werden. Es wird nach
der neuen USER-Nummer gefragt, die
durch die Eingabe der Zahten 1 bis 15
beantwortet werden muB. Wurde
-ENTER" gedriickt, erscheint das In-
haltsverzeichnis der neuen USER-Ebe-
ne. :

. Ausgabe des Direktorys

Die Taste ,.5" bewirkt die Ausgabe des
Direktorys z.B. nach dem Wechseln
der Diskette,

. Umschaltung des Laufwerks

Wurde eine ,,6“ eingegeben, erscheint
im oberen Bildschirmteil: ,Laufwerk®,

. Formatieren einer Diskette

. Drucken des Direktorys

Durch Eingabe von A" oder ,B“ wird
auf das entsprechende Diskettenlauf-
werk umgeschaltet.

Wenn Sie eine ,7“ gedriickt haben,
solite vorher eine Diskette in das Lauf-
werk eingelegt sein, da das Programm
sofort mit dem Formatieren beginnt.
Die Diskette wird nun, genau wie bei
dem GP/M Kommando ,,FORMAT D“, in
Spuren und Sektoren aufgeteilt.

Nach Eingabe einer ,,8“ wird der im un-
teren Bildschirmfenster sichthare Teil
des Direktorys auf den Drucker ausge-
geben, und die Schrift auf dem Monitor
wird geldscht.

.10 °
" nge"
20 FOR I=&9000 TG &P087:READ R:POKE I,R:
NEXT _
30 DATA 62,2,205,180, 187,205, 156, 187, 33,
1,1,20%,117,187,1,0,5,205,96, 187,254, 15
. 40 DATA 32,2,62,20,87,205,43, 189,122,210
s27,144,197,62,32,205,93,187,193,11, 121
50 DATA 254,0,32,226,120,254,0,32,221,20
5,156, 187, 62,0, 205, 180, 187,201,0,0,0, 42
&40 DATA 0,14,193,30,0,87,245,33, 100, 144,
. 223,97,144,241,60,254,40,200,6,9, 33, 100

*Dischelp 28.07.85 by J.~-Holger La

82,198,7,0,0,192,2,0,0,195,2,0,0,197,2
80 DATA 0,0,199,2,0,0,20:,2,0,0,194,2,0,
0,1%96,2,0,0,198,2,0,0,200,2

- 90 MODE 2:WINDOW #0,1,80,8,25:WINDOW #2,

' 1,80,1,7
160 PAPER 1:PEN O:CLS:CAT:PEN 1:PAPER O:
WINDOW SWAP 0,2

i1 = Loeschen "
:LOCATE 22,2:PRINT" 2 = Umbenenren "

. 120 LOCATE 42,2:FPRINT" 3 = Tape / Disc
"ILOCATE &2,2:PRINT™ 4 = USER Nummer *
130 LOCATE 2,4:PRINT* 5 = Directory "
tLOCATE 22,4:PRINT" § = Laufwerk: "
140 LOCATE 4Z,4:PRINT" 7 = Formatieren
»

150 ON BREAK GOSUB 420

160 iS=INKEY$:IF i% <"1° OR i%>"8" THEN
160

170 i=ASC(i%)-&30:0N i GOTO 180,200,230,
330, 340, 350, 390, 400

180 LOCATE 2,4:INPUT *Name :",n®:WINDOW
SWAP O,2:5ERA, &n$

GOTG 100
200 LOCATE 2,6:INPUT "Neuer Name :",nn$:!
LOGCATE 38,6&6:INPUT "Alter Name :",an$

230 LOCATE 2,&:PRINT"t = Tape

' 70 DATA 144,17,4,0,11%,25, 16,252,24, 225, _

- 310 IF i%="a" OR i%="A" THEN &DISC.OUT:C

190 WINDOW SWaP 0,2:CLSIWINDOW SWAP O,2:

210 WINDOW SWAP 0,2:L0CATE 2,1

220 OREN,$nn$,Sans:G0TC 190

d = Disc

i = Tape.in"

240 LOCATE 388,6:PRINT"0 = Tape.out e =
Digc.in A = Disc.out”

250 is=INKEY$:IF is="* THEN 250

240 IF i%="t* OR i®$="T* THEN STAPE:CLS:&

0T0o 110

270 IF i%="d" OR i®="D* THEN 6DISC:CLS:G

oTo 110

280 IF i$="i" OR is="1" THEN GTAPE.IN:CL

S5:GOTO 110

290 IF i®s="p" OR i%="0" THEN STAPE.QUT:C

LS:GOT0D 110

300 IF is="e" DR i®="E" THEN GDISC.IN:CL

S$:60TO 1190

LS:GOTO 110

320 GOTO 250

330 LOCATE Z,6:INPUT "Neue USER Nummer @
", n:8USER,n:CLS

340 WINDOW SWAP 0,2:G0TC 100

350 LOCATE 2,6:INPUT "Laufwerk :%,i%

360 IF i%="a" OR i%$="A" THEN WINDOW SWAP
0,2:6A:60T0 190

370 IF i$="b" OR i$="B" THEN WINDOW SWAP
0,2:6B:GOTO 190

380 GOTO 350

390 CALL KF040:RUN

400 LOCATE 2,6: INPUT "Disc-Name :",ns$:PR
INTHB,, ,n%

410 CALL &9000:WINDOW SWAP 0,2:GOTO 190

420 MODE 2:END :

130- . 140: 45947 3tb~ 320: 2028

EHECK V1:PRUEFSUMMEN:
1%0- [60: 52221 330-  240: 18193

ZEILENNR.: SUMMEN 170-  180; 84479 as0- 340! BSS0B

10-  P0:115309 190- *200: &0026 370- 3BO: 43279

30- 40 4763 210~ 220: 28572 IR0~  400: 48363

50- 40t 1238 230~ 240! 75440 410~ 420: 12751

7a- 801 B‘/‘:g; 230- 2601 P9392 | emmmme L

90~ 100: 42 270- 280! 117399 GESAMTC SUMME: 2913

118-  120: 58449 290~ 300: 43948 HECK o
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_programme

Noch zu Zeiten des deutschen Wiri-

Porzellanfabrik aufgebaut. Nachdem die
Wirtschaftsrezession der sechziger Jahre
mit Unternehmensgeist und Engagement
iiberstanden wurde, entschlossen Sie sich
zur Modernisierung lhrer Produktionsstat-
ten. Modernisierung bedeutet in diesem
Fall, Roboter und Computer libernehmen
den Produktionsahlauf. Als die Moderni-
sierung scheinbar die ersten Frichte
tragt, passiert das Unfafibare. Nach dem

schaftswunders haben Sie sich eine groBe -

Hier sind Spieler mit GuBerst kurzen Reaktionszeiten gefragt! Nur mit Hilfe des rasenden Fahr-
stuhls kénnen Sie lhre Fabrik vor dem sicheren Ruin bewahren.

Motto ,,Die Module spielen verriickt”, dre-
hen die Computer und die von lhnen ge-
steuerten Roboter durch. Erst wird die Fa-
brik halb zerstdrt und dann beginnen die
Roboter, die wertvoilen MeiBener Porzel-
lankisten in Richtung eines gdhnenden
Abgrundes zu schieben.

Es gibt nur einen Weg, das kostbare Por-
zellan, welches gleichbedeutend mit dem
Betriebskapital ist, zu retten und damit die
Fabrik vor dem sicheren Ruin zu bewah-
ren. Mit dem Fabrikfahrstuhl miissen Sie

auf und ab rasen und immer an der Stelle
ein FlieBband aufbauen, wo eine Kiste in
den Abgrund zu fallen droht. Es kinnen
immer nur gleichzeitig zwei FlieBbander |
aufgebaut werden. Doch aufgepaBt! - Die
JRettungsanker* verschwinden nach kur-
zer Zeit wieder und sobald 10 Kisten im
Ahgrund verschwunden sind, ist thr einst
so florierendes Unternehmen am Ende.
Gesteuert wird per Joystick. Die Flieibdnder
werden durch Betatigen der Feuerfaste auige-
baut.

1 REM #X¥EXNFREXXETHXELRREXAXE

2 REM % Die verrueckte Fabrik %

3 REM * Written by *

4 REM % Ottfried Schmidt *

5 REM F¥EEXFEXXEEEREFEEXEEEXREXE

& REM

10 hsc=0

20 GOSUBR 270

30 sc=0

40 DIM a(?},b(7}

50 kiste=0

&40 DIM e(2):a%=CHRE(200):FOR i=1 TO 1&la
$=a%i+CHRS (Z2058) i NEXT i:!a$=as+CHRE{202}

70 DIM (2}

80 MCDE 1

0 INK 1,24:INK 2,0:INK 3,4:INK 0,4

100 BORDER O:PAFPER 2:PEN 3

110 CLS

120 FOR i=21 TO 24:F0OR 1=1 TO 40

130 LOCATE 1,i:PRINT CHR%(203)

140 NEXT I1iNEXT i

150 FOR i=2 TO 21 STEP 3

140 FOR 1=1 TO 1%

170 PEN 1

180 LOCATE 1,i:PRINT CHR®{(204)

190 NEXT 1:LOCATE 1,i:PEN 3:PRINT CHR%{2Z
03):PEN 1:iNEXT i

200 FOR i=1 TO 20

210 LOCATE 40,i:PEN 3:PRINT CHR$(203): NE
T i

220 PEN 1

230 c=10:LOCATE 40, cuPRINT CHR®%(Z08) :LOC
ATE 40,c+1:PRINT CHR%{209)

240 FGR i=1 7O 7Z:a(il=1INEXT i

250 bi{i)=i:1bi{2)=4:b(3)=7:b(4)=10:b{(5)=13
tbigli=16:b{7)=19

2580 PEN O

270 FOR i=} TO 7

280 LOCATE a(i),b{i) PRINT CHR®(205) JCHR
H(208) ;CHRE(207)

290 NEXT i

300 IF a(x)=18 THEN IF e(li=b(x) OR ei2)
=h{x) THEN GOSUB 730

310 PEN 1:LOCATE 1,24

320 PRINT "kisten="jkiste:lLDCATE 15,24:P
RINT "HIGH=";hsc:LOCATE 29,24:PRINT "S5CO
RE="jscC

330 ci=C

340 IF JOY(O) AND 2 THEN IF c{19 THEN c=
ct+3
350 IF JOY{G) AND i THEN IF c>2 THEN c=c
-3
340 LOCATE 40,cil:PEN 3:PRINT CHR${203):IL
OCATE 40,ci+1:PRINT CHR%{203)
370 PEN 1:LOCATE 40,c:PRINT CHRs$(208):L0
CATE 40,c+1:PRINT CHRE(20%)
380 Xx=INT (RND{1)¥7)+1
390 LOCATE aix),bix)iPEN OIFRINT *
H{205) ;CHRE{204) s CHR% (207)
400 a(x)=a(x)+1:IF ai{x)=19 THEN IF o(13<
*bix) AND e{2){>bi{x) THEN LOCATE a(x)+2Z,
bix)IPRINT " ":G0SUB 470
410 IF ai{x)=19 THEN IF e(l)=b(x)
=h(x} THEN GOSUB 730
420 IF JOY(0) AND 14 THEN GOSUE &30
430 IF ${(1)>0 THEN F{(1Y=Ff{1)-1:1IF £{1)<{=
0 THEN LOCATE Z1,e(1)+1:PRINT *

*1e{i)=0
440 IF £i2)>0 THEN F(2}=¢f1{2)-1:1IF ${(2)4=
O THEN LOCATE 2i,e{2)+1:PRINT *

"ref{2¥y=0
450 SOUND 1,0,4,5,0,0,x%
440 GOTO 330

"$CHR

OR e(2)

52
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"

%

programme.

470 al=al(x)+3:bl=bix)

480 aZ=al:b2Z=bil

490 bi=b1+1:IF bi1=21 GR Gi=ell) GR bi=e(
2) . THEN GOTO 530

%00 LOCATE a2,b2:PRINT *
a1,b1:PRINT CHR$(207)
510 SOUND 1,80+(b1%3),%,14,0,0,1

520 GO0TO 480

530 LOCATE al,bl-1:PRINT CHR$(238)

=40 SOUND 1,0,12,15,1,1,8

850 LOCATE =1,bl1-1:PRINT » *

540 PEN O

%70 LOCATE alx),bix):PRINT * n

580 alx)=1

590 LOCATE a(x),b(x):PRINT CHR®(205);CHR
${206) §CHR$ (207}

":PEN 1:LOCATE

600 kiste = kiste+1:LOCATE 8,234:PRINT ki

-

t-LAf~— tiste>10 THEN GOTO 840
+t2)<>o THEN RETURN
w.ti1)=¢ THEN RETURN

n ruckenlscn THEN RETURN
" Staubschutzhauhen 1

- wed FVIV=A0TPEN [fCoornrw
:PEN Oief{l)=c

420 RETURN

700 1IF e{Z2)<>0 THEN RETURN
710 f(2y=30:PEN 1:LOCATE 21,c+i:PRINT a!
sPEN O:ei{2)=cC

720 RETURN

730 FOR i=ai{x) TO 38

740 LOCATE i,b{x):PRINT " ";CHR%{207)
T750 SOUND 1,70-i,4,14:NEXT |

760 FOR k=1 TO S0:S0UND 1,300-{2%{(k+k)),
1,5INEXT &

770 LOCATE 39,b{x) :PRINT " *

780 alx)=]

790 sc=sc+10!LOCATE 35,24:PRINT scC

800 LOCATE ai(x),b(x):iPRINT CHR%(205);CHR
${206) ;CHR$ {207)

810 IF ei{1l)=bix) THEN e{1)=0:4{1)=0: LOCA
TE 21,b(x)+1:FRINT *

820 IF e(2)=b(x) THEN e(2)=0:4(2)=0: LBCA
TE 21,bix)+1:PRINT *

830 RETURN

840 MODE 0O:INK 3,0:PAPER 3:CLS

850 LOCATE 4,12:PEN 1:INK 1,2,25

840 PRINT "GAME OVER"

870 LOCATE 4,20:PEN 2:1INK 2,146

{PRINT as

~

9260 INK 0,Z7:PEN O:CALL &BBO3:CLS:END

970 SYMBOL AFTER 199

980 SYMBOL 200,63,120,204,132,132,204,12

0,43

290 SYMBOL 201,255,32,80,32,4,10,4,25%
1000 SYMBOL 202,2%2,30,351,33,33,51,30,25

2 .

1010 SYMBOL 203,235,24,24,26,65,129,255,"
255

1020 SYMBOL 204,255, 129,66,60,60,66,129,
255

1030 SYMBOL
595,64

1040 SYMBOL.
8,129

1050 SYMBOL
&b _
10460 SYMBGL 208,60,60,102,102,255,1465,16
5,285 '
1070 SYMBOL
» 28

1080 MODE 1:PAPER 0O:INK 0,0:BORDER Q:PEN
1:INK 1,6:INK 2,24

1090 CLS:PRINT 'D I1E VERR U ECKT
E FABRTI KY:PRINT

1100 PEN Z2:PRINT *In der Hypermodernen P

arzellan-Fabhrik s5ind die Computer ausg

eflippt”

1110 PRINT *Erst haben sie die halbe Fab
rik zersto- erhrt und jetzt schieben 7 *
1120 PRINT “Robotbulldozer Kisten mit we

rtvollem ‘Maisner Porzellan auf den Ab

grund zu"

1130 PRINT "Nur Du kannst das Porzellan

retten mit Deinem Fahrstuhl kannst

du auf und ab Fahren uwnd 2 Fliesbaender
aufbauen?®

1140 PRINT"Die Fliesbaender hleiben nur

kurtze Zeitstehen®

1150 PRINT *"Sind mehr a&ls 10 Kisten runt

ergefallen so ist das Spiel beendet (da

nn ist Dein Chef pleite)®

1160 PRINT 'Gesteuert wird mit dem Joyst

ick®

1170 PRINT:PRINT "V IEL SPAS S”

1180 PRINT "Joystick bewsgen"®

1120 IF JOoY(0)=0 THEN GOTO 11%0

1200 RETURN

205,128, 159, 124, 61 , 255, 255, 2
206,0,128, 129, 130,230, 250, 19

207,0,126,102,74,82,102, 126,

209,219,255,219,127,63,463,31

CHECK V1:PRUEFSUMMEN:

880 PRINT *SCORE="jsc rerEn e o wor sz | mioe s s
890 IF st hsc THEN hse=sc:PRINT CHR%(?)j; i 2 107 370~ 40a: 87976 550 Sao: izsiz
*Neuer HIGH-SCORE® oo a1 18149 doo- as0i “oman 890~ 900%123322
700 FOR =10 TO 100 STEP 4:SOUND 1,1,5:8 B e | e s gmp |z ow: seam
- ; S16~ S20: 19123 250- P40 18978

OUND 1,i+10,5:80UND 1,i,5INEXT 1 :& 1%:&3; si0- 520 19123 7o g e
|10 CLS:PRINT "NEUES SPIEL?" 110- §20: zB0a3 350~ 560; 14482 770~ 1000: 41400

130~ 140; 2297% - H - -
920 PRINT "FEUER=JA sonst NEIN" 150- 140% sgams - Sv0- s00: 84373 1030 L040: 65142
230 IF JOY(0)=0 THEN GOTO 530 RS | B B8O | oo e tom
940 IF JOY(0) AND 16 THEN kiste=0:sc=0:G 210~ z20: 30234 - 630 6eo: mamg | 10%0- Lloo: S4a3

250~ 2460: Z2834% &90- 200; L1196 1130- 1140: 72840
OTO Bo 270- 280: 27914 210~ 720: 15114 ii;g' :i:gil;?gég
750 MODE 1:INK 1,1:PAPER 1:BORDER 1 2%0- 300t sieny 7oo 7aot aseer | i7o- jeo: ooy

350- 3a0: sonas 790~ Gao: Dgeaw | OESAMTCHECKSUMME: 7749



‘Das TENNI§-Fieber hat uns alle ergnffen Nlcht ZU-
letzt durch die groﬁartigen Erfolge von Boris Becker ist
der ,Weifle Sport* zu eéinem Volkssport gewort
unserem Game treten zwei Tennis-Cracks gegeneman-
~deran;sie'schenken sich nichts; um jeden Ball wird ge-

. kémpft. Das Spiel basiert auf den Grundregein des int-
ernationalen Tennis’. Hart umkimpfte Tie-Breaks sind
ebenso an der Tagesordnung wie ein zermitrbatitIg

Fiinfsatz-Spiel. % 10 Kisten im
Sie haben hierbei die Moghchk unden sind, ist hr einst

- und Ballwinkel zu varije.
“Knopfdruck®. Finih fides Unternehmen am Ende.

uesteuert wird per Joystick. Die FlieBbander
werden durch Betahgen der Feuertasie aufge-

_,-‘M"“"f

V,V-Der alte Magier w1ll einen Zaubertrank brauen. Dazu
bendtigt er allerlei Zutaten.
_Also-ist er unterwegs, um Spinnen; Kraken Pilze und
" andere Gegenstiande einzusammeln. Doch Hexen, Fle-
dermiuses und anderes Ungetierversuchenthndaran zu
hindern. Der Magier ist aber nicht hilflos!
Die Monster kann er mit Zaubersiernen abwehren. Hat
er eine Zutat gefunden, so muf er sie in den Topf wer-
‘fen, Ein Spal fir die ganze Familie. :

] ;-3444'Wehretal_ 1~ Tel

05651/40643




