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Computerferien '86:

Jeder, der in den Ferien noch Termine frei hat und gerne den Ur-
laub mit der Computerei verbinden michte, hat dazu auch 1986
wieder Gelegenheit. Mehr iiber das Freizeit- und Kursangebot
finden Sie auf Seite 13 dieser Ausgabe!

- VC-64, VC-20, C-16/116, CPC-464

Unabhéngiges 'Magazin fiir Anwender von Commodore- und Schneider-Computern

- Aktuell +++ Aktuell +++ Aktuell +++

Weiter S. 49

- Der Zeitschriftenmarkt im Bereich der Computerszene wird

2,80 skr

Neue , Stars“ fiir
den Commodore 64

Star-Tool und Star-Datei

sind 2 neue Programmangebote
fiir den Commodore 64 aus
dem Hause Sybex.

% Ein neuer Stern am Zeitschriftenhimmel *

derzeit um ein neues Produkt erweitert. Nach dem viele ge-
glaubt haben, daB das Thema ,,Computer” bereits ausgereizt
sei, hat der Tronic-Verlag ein neues Magazin auf dem Zeitschrif-
tenmarkt vorgestelit. Der Titel ,aktueller Software-Markt* sagt
bereits einiges iiber den Inhalt dieses Heftes. Der Schwerpunkt
wurde bei dieser Zeitschrift auf die Vorstellung der aktuellen
Software gelegt, aber auch andere interessante Themen wer-
den ausgiebig behandelt. AuBerdem finden Sie einen 12-seiti-
gen Kleinanzeigenmarkt, der vom Drucker bis zum Steckmodul
alles bietet, was der Heimcomputer-Besitzer fiir seine Arbeit
braucht. Schauen Sie doch einmal rein und iiberzeugen Sie
sich von der Qualitit dieser Zeitschrift. >




_inhalt

Report Werkstatt mpressum
. Lompule mit*
Merge-Routine (VG-20) 10

etscheint manatlich im Tronic-Verlag, 3440 Eschwege

GCompuCamp Computerferien 1386:

: : . fitdaktion:
Jede Menge Neuigkeiten 3 | Floppy-Verwaltung (C-64) 30 | R
P i ' i 39 gng{ﬁggké%x:&: %&;(é?:gé Ellg?rg;nn Bernd Zimmermann
Misco Fold Printer Stand ]3 Beep-Routine (C-16/116) e Gitnos St
Neues Automodem aus Amerika 24 | Programm-Retter (CPC 464) 04 | cesmiterstotung

Druckhaus Dierichs Kassel, Frankfurter Str. 168, 3500 Kassel

Was gibts Neues auf dem Yertriek:

Intand (GroB-, Einzel- urd Bahnhofskuchhanded) sewie Oster-
Softwaremarkt 48 reich tind Schweiz
. Verlagsunion
Friedzch-Bergius-Strabe 20
- 6200 Wieshaden
- \ Telefon G6121/2660
Biicher

Anfragen micht an Vertrieb uder Oruckerel, sondern nur an den

Cllmmﬁd(ll'ﬂ Verlag!
Shuttle (VC-20) |

Das groBe EPSON-Drucker-Buch 14
KUNST! COMPUTER? 14

 Erscheinungswaise:
Erstverkaufstag von Compute mit* jeweils Mitle des Monats.

Usheberrecht:

Josef in den Hohlen (VC-20)
Alle in Compute mit* verdffentlichten Beitrége sind urheber-
rechilich geschiitzt. Alle Rechte, auch Ubersetzungen, vor-

Shoot it (VC'2O) behalten.
Leser- und Meckerecke 19 18 | Reprodtkionen e Art Gotokopien Misofim Erfassung i

Fast Thrust (C-64) Datenverarbaitungsanlagen usw) bediirfen der sehviftlichen
Genehmigung des Verlags. Alle verdffertlichte Software wurde

- . von Mitarbeilern des Verlages oder von freien Mitarbeitern
Data-Text 64 (C-64) 29 | von N

SBI‘IE Aug ihrer Verdiffentlichung kann nicht geschiossen werden,
Gary, der schnelle daR die beschriebenen Lisungen oder Bezeichnungen freivon

- Schutzrechten sind.
dionstasten des Kabelverleger (C-16/116) 31 =
Commodore 64 16 | soi c-16/116) 34 | e o on

Abonnement: Inland 30,- DM im Jahr (12 Ausgaben)
Austand: Europa 40,- DM
phne Hasseilant

~— I I -

suﬂware-semme 32 SGhIIBIdBI‘ Autoren, Manuskripte:
Der Verlag nimmt Manuskripte und Software zur Verdifentli-
Space-Rescue ’ 43 shung gerne entgegen.

Sallte keine andere Vereinbarung getreflen sein, so gehen wir

. 50 davon aus, daB Sie mit einem Bonorar von 120,- DM pro abge-
Assembler-Kurs Texteditor druckter Seite im Heft einverstanden sind.

: ) Bei Zusendung von Manuskripien und Software erteflt der Au-

S’tarfight 56 tor dem Veriag die Genehmiguig zum Abdruck und Versand

der verbitenilichien Programme auf Datentrdger.
Riicksendung erfolgt nur gegen Erstattung der Kosten. Zusen-
dungen von Software zur Verdftentiichung sollten folgendes

n H H enthalien:
VE!‘SHUHIBII SIE ﬂIGht, am Koplertahige Kassette oder Diskette mit dem Programm (Com-

puter-Bezeichnung), ven Drucker erstelltes Listing ader Serie

K!ElﬂanZEIgEn 59 2] A = von Bildschirmfetos (keine Schreibmaschinenlistings), evil.
. April

Teil 11 i}

Bildschirmfctos von einem Probelauf und ausfihrliche Pro-
grammbeschreibung (Erklarung der Variablenliste, Beschrei-
bung des Bildschirmaufbaues, Farbe, Grafik usw). Flir einge-
sandte Programmunteriagen karn keinerlei Haftung lbemam-

Tips & Tricks nach der nachsten o wecen

Anzeigenpreise:

' = K1
ﬁjf den VC-20 7/]2 ,’cnmpute mlt Bitte Mediaunteriagen-anfordem.

) . Anzeigenvemalmng:

filr den C-64 23 bei lhrem o oD eaat st
- - - Telefon (456517300 11

28 Zeitschriftenhdndler Telefax 05651/ 30014

Anzeigenleitung:

Zu "ﬂgﬂﬂ! Inland:  H. Wendt

Augland: M. Kieimann

fiir den C-16/116

fiir den Schneider 464 53
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programme .

ie sind mit einer Raumfihre zum ten Satelliten trifft, auBerdem kann ein
Mond gefiogen, um dort mit einem SchuB auch iiber eine Bildschirmzeile hin-

Raketenstuhl defekte Sateliitec. gin- |§ 2 J i TR LE &  ausgehen,

f,‘,‘(fge"s’mgg:ﬁyriﬁhi?geﬂgrfﬁ,ﬁ't"tﬁﬁ: s 430° 0 B "B Je mehr Atomsat_elliten auf.tret_en, _desto

muB man ihn zum Shuttle zuriicktrans- [EAMESIEREEERISII SN langsamer wird die Geschwindigkeit des
portieren und dort am oberen Ende des -

Greifarms einladen, was ebenfalls durch B Vc

bioBes Beriihren geschieht. Doch VOR-

- SICHT! Bevor man einen neuen Satelliten

- einsammelt, muB man den vorherigen
erst zum Shuttle zuriickgebracht haben,
da man sonst eines seiner drei Astronau-
tenleben verliert. AuBer Kontrolle geratene
Atomsatelliten lassen die Arbeit zu einem
gefahrlichen Unterfangen werden, denn
man darf auf keinen Fall mit ihnen kollj-
dieren, da sonst wieder ein Leben ver-
wirkt ist! Natiirlich besitzt man bei ei-
ner so gefanrlichen Arbeit eine Laser-
waffe, mit der es maglich ist, auf diehe- 3
drohlichen Satelliten zu feuern. Zersts-

. ren kann man diese aber erst dann, wenn
sie sich nicht mehr bewegen. Doch bitte
VORSICHT beim Gebrauch dieser gefahrli-
chen Waffe, damit man nicht einen defek-

VU Rakctenstuhis. Sie kénnen jedoch durch
‘nnnvuor Vernichten der Atomsateiliten lhre Ge-

20 Grundversmn ¥ schwindigkeit weiter erhdhen. Fiir jeden
TN i Shuitle deponierten Satelliten gibt es
natiirlich auch Punkte, ebenso fiir jeden
getroffenen Atomsatelliten. Pustet man
bei seiner ,Ballerei“ allerdings einen de-
fekten Satelliten vom Himmel, erfolgt ein
Punkteabzug, auch dann, wenn ein Atom-

satellit mit einem solchen Satelliten zu-
sammenstost.

Die Steuerung erfolgt iiber die Tastatur.
Das Programm besteht aus zwei Teilen,
die einzein eingegeben und gespei-
chert werden miissen. Nach dem La-
den und Starten des ersten Teiles, wer-
7 den die neuen Zeichen definiert, daran

anschlieBend erfolgt eine Einleitung. Zum
AbschluB erscheint dann die Aufforde-
rung, den zweiten Teil zu laden.

@ REM XEXEXERETRRENERK 127 LRVIOFF SPACEY | “B4&>

1 REM * SHUTTLE  # 91 85 FRINT® {SPACESY | {SPACEI1Y |* 1342

2 OREM 352063 NN 1R @ PRINT {SPACES} ' w 25>

3 REM % TEIL 1 % . crime 95 ERINT"{DOWNZ BiACK}Z{SPACE}=(SPACE RV

4 REM % WRITTEN BY # a7 SON HHITEILINKS(RVSQFF SPACE3 BLACKIXiSP

5 REM # RICHARD HEMB = L1975 ACET=L{EPACE RVSON HHITEYRECHTS LRVSOFEI M <1a9>

& REM * MIGFELWEG T # 1@ + 98 PRINT"{DOWN2 BLACKIK{SPACE:~(SPACE RV

7 REM * 5092 EOELN 71 PR SOK HHITEIRAUF CRVSOFF SPACES BLACKIMISPA

S REM %  TELEFON: % 71 CE}={SPACE RVSON HHITEIRUNTERIRFSOFF} " b

9 REM % D221/795856 % £119% 10@ FRINT"{DOWND? SPACET BLACKIL {SPACEI={

10 REM MR H NN R K HR R Py BPACE RVEGN REDIFEUER{RVSOFFY " £174>

28 FOKEI&E79,154: POKETGETE, 15: FRINT" (CLE 105 FRINT"(DOWNI PURPLE SPACE43TASTE{SPA

2 ET ,154: FOKED : e ] 5PA '

. - , . T WORTEN CEYPRUECKEN! " {152

AR BLACK DOWH4 SPACESIBITTE {SPACEIWARTEN 53 %

. - 192 115 POKE198,0:WAIT198,1 <1

25 GOSUB1 160 ety 125 PRINT"€CLEAR DOWN2 BLACKIBITTE{SPACE

28 FORE=FFTO15&: FOFET6E81 ,EsNEXT 2106 ILADEN{SPACEISIECSPACE INUN{SPACES DOWNID

3@ FRINT"{CLEARY":FORET&869,255 <31 ENCSPACEI 2. TEIL " £2105

35 FORE=7794T07939STEFP22: FORK=ETOE+14:FO 135 NEW , <At

FEK, 230: FOKEE+3072@, 4z NEXT s NEXT soEa 1160 FORZ=0TO415: READA: POEE7224+7 ,A:NEXT <213

40 PRINTTAB(159) " (RVSON BLACKIS{RIGHTIH H1&S RETURN 231

RIGHTIULRIGHT 3 TIRIGHT > TIRIGHT 3L {RIGHT3E{ 117@ DATAZSS,255, 245,255, 255, 255,255,255 133>

RV SOFFT™ £135 1188 DATAQ,D,8,8,2,8,0,0 <7

45 FRINTTAB(S7) " {BLEE) 1 (SPACEY 1985 LDOHNT 1198 DATAR,8.8,255,0,0,8,0 < Pb
LEFTS RVSONIEYCRVSGEF " Rt 1228 DATALZY, 66,60, 40,686,608, 126,125 <1525

S@ PRINTTAE(49) " {RVSON BLACKIRICHARDLSAA 123@ DATALZ,12,35,351,3,14,8,8 <98

CEIHEMELRVEOFFI Y B 1240 DATA4E,48,196,248,192,112,16,14 <243

52 FORE=156TOI9STEP—1: POKEI&ER1 ,E: NEXT <99 1250 DATAL19,46%,59,119,21,21,117,0 <96>

54 FORM=1TD1&: READW,P:POEEZ6E76 W <84 126@ DaTA112,35,35,32,35,35,32,8 <695
S&6 FORT=1TOP:MNEXT:FOKE3&E76,8: NEXT <7&x 1570 DATASZ,B,66,17,132,34,72,18 <1l1>

60 FORT=1TOIOBB: NEXT P 1282 DATARD,569,42,81,164,10,81,8 <ZTH>

64 POKEZS86%,248: PRINT {CLEAR DOWNI WHIT 1298 DATAZSS,18@,181,181,16@, 187,132,255 <201 >

E1n o 130@ DATA®PSS,3T,237,237,35,173,45,255 Y-S

78 PRINT® (SPACESY u g 1318 DATALFZ,248, 156,707 ,255,255, 252,248 <165

75 FRINT" {SPACESY | {3PACEILY |" <1265 1320 DATAB,4,6,7,7,6,4,0 <547

88 FRINT"{SPACESY |{SPACE RVSONT STEUERUNG 1330.DATA128,192,224, 240, 248, 552,254,255 94>
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_programme

134@ pATAZSS,255,126,129,127,255,
135@ DATA12,17,24,48,94,192,255,0
1560 X,53,18,12,12,12
1370 DATATS ,60,36,60,251,68,78, 153

130@ DATAPSS,231,287, 287,191,267, 227,255
1390 DATAZV7,215,217,218,219,187,119,255
14P0 DATAZSS , 255, 252,2,222,222,223, 255
1410 DATAZZ:,175,111,231,247,247,119,255
1478 DATARSS,2S6,255,255,255, 127,731,239
143G DATAZSS, 5SS ,255,255,252, 249,251,207
1448 DATAD,B,08,2,0,8,0.0

1445 DATA2SS,255,255,295,5, 252, 285,255
1456 DATAR,.B,8,0,8,8,0.8

L4540 DATAZSS,Z55,052,241 ,14%,127,2585,255
1470 DATARSS, 55,67, 14%,177 ,282, 205,255
1458 DATAZIL, 231,207 ,207,159, 159,207,855
149@ DATAZSL,231,249,049,254,254,255,253
1500 DATATSS, 254,241,247 ,111,71,239,247
1518 DATAZSS,252,243,2@7,198, 207,247,252
1590 DATARSS, 45,2007 s 247, 175,245,287,
1526 DATAZSR, 154,136,2352,4@,48, ,@
154@ DATAZIE,170,170,174,172,179,234,0
155@ DATAZZ4,i51,131,192,131,131,224,8
1560 DATALZZ,132,137,132,132,132,228,8
157@ DATA1S1,148,148,156,148,100,10%,8
1588 DATALLR,&67,467,112,19,1%,112,0
1599 DATAZ®,18,18,18,18,18,75@,

1608 DATAG,1Z,20,4,49,%4,4,0

1610 DATAZE,4,4,7H,14,16,28,08

1678 DATAZS,4,4,28,4,4,00,8

1670 DATALS,16,20,20,5@,4,4,8

1640 DATAZD, 16,16,08,4,4,28,0

1650 DATAZE,14,16,28,28,20,78,8

14668 DATAZE,4,4,14,4,4,4,0

1678 DATAZE,20,20,28,20,20,28,8

138 E=PEEH (197} : POKESU+1 ,254

175 IFE=33THEMBW=-1:0A=11:B0SUK258

140 IFE=T6THENBW=1:AR=17:GISUBZSG

145 [FE=44 THENEW=-%7: GOSLE2S@

i5@ IFE=I&THENBW=27:Gasulrsn

152 IFE=71THENGUSURSE®

155 FORC=1TOM

f6@ U=INT (RND (1) #4) +1: DMUGOTO162, 164,146
, 168

147 BE=2:B0TO180

168 BH=—7:GOTOLEB

166 BH=44:G0T0189

148 BE=—44:50TOLE0

180 FOKEKT(CY D

187 TFKT (D) +BE< 7724 THENEK=2
187 IFET () +BK 7265 THENBK=-22

195 KT (D) =T (C)+BK

15@ D=PEEE (KTLL))

195 1FD=110KD=12THENGOSUGESS

23@ IFD=1BTHENGOSUEESE

2E5 IFD=25THEND=32

2i@ POKELTIC) ,25: POKERT (D) +FA, L

215 NEXT

oo@ IFA=SATHENA=®: SA=5A+1 : M=M+1: GOSUB?2@
2F@ GOTOLZ@

o5@ POKESU+1,253

omE [FZ=1THENZ=@: FOKEFa,B: GOTOZE88

270 POKEPA,S?

28@ PA=FA+BH

285 IFPAL7702THENPA=PA+22

79@ GOSUEID2

295 POKEPS,AA: POKEPA+FA, 11 RETURN

IR IFPEEK {FA)=BTHENZ=1: RETURN

=i@ IFPECK (FA)=1@ANDE=1THENPO=32: GOSUESO
@: A=A+1 2 RETURN £184%
1488 DATAZE,70,70,28,4,4,268,08 =15 IFPEEK (FA)=1OTHEMK=1:G0SUB4@D: RETURN <141>
1690 DATRAGD,&6,189,161,161,189,44,60 S =2@ IFPEEK (FA) =T4ANDK=1THENGOSUBS@A: RETU

cg@@ hATA1ZS,20@,175,308,135,3908,195, 120 R LT

255,255
=5

a,195, 188 2123 =3I@ IFPEEK (FA) < T2 THENFO=FEEK (FA) : GOSUES
2318 DATALITS,182,195,180,195, 1800,201,78 P@: RETURN L1917
@287 , 500,215,300 23 I35 RETURN $222
~@2B DATALIS, LEAD, 155,100,135, 108, 135, L0 400 G=A+1:SC=6C+5; POKESU+1,0 LB
9,135,2000 : L1605 420 FORL=1T08:FOKESU~1,230: FORT=1TO8@: ME
XT:FDOKESU-1 , B NEXT LPEG
425 RETURN £56%
. LR AS=AS+1:POKESU+1,0 254
Teil 2: 419 FORL=1T08: POKESU,230: FORT=1T020z NEXT
s POKESU, Bz NEXT £TZL
o 615 PO=PA-22:80=8C+10: k=0 £219%
B FE MM 530 05N =119k &70 RETURN soea
L REM* SHUTTLE ® ey 480 FORL=2S@TO128STEP—2: FOKESU,L:NEXT:FO
2 REM* TEIL 2 * _ L2167 KESU, B 151>
j F{EM*f***#****f**:*** . . <1 132‘- &£90 IFAA=11THENY=—1 el ke
S@ SU=T6876: FA=I07Z8: 8C=0:L.1=3: AS=B:5A=2 . ) &5 IFAA=12THENY=1 . 247
PPASTITe . A 708 J=FATY <z@B>
55 E:m:&:m:na:11:m=1:n=¢é:x=m:v=m=z:w:n= o 785 POXEJ ,D:D=32: J=J+Y: IFJ >79&BORI< 77820
o re (1) <7979 KT (23 =7B351 KT (3 77405 KT (4 “hees R L T R T et
o e EASLIAE Sork b e 1695 7i@ IFPEEK(J)=BTHEND=8:GITO785 L1917
= . i ) ~1a7. 715 IFFEEK (3)=1@THENSC=3C-10: A=A+1: GRTO7
70 POKESU+T, 14: POKESU-7 ,35S: POKESU+2,15 83> s c1g
BB FRINT“(CLEAR HOWE WHITE DOHWIZ RIGHT3I 7200 IFPEEK (J)=2STHENGC=80+10: A=A+1: M=M-1
X CDOMN LEFT 3 U{RIGHT TWI{DOHN LEFT43TGERY . B0TO740 P
G ] : 169> 732 IFPEEK (1)< »TZTHENGOTUO7 4R <2EHA
9@ PRINT"{YELLOW™ {153 735 POFED,7: POKEJ+FA,3:FORT=1TOZ@: NEXT: X
95 PRINT®(1G_1 ~EH#EGEEIE O GEEEHIG OO ENIB_ ! =%4+1:5OTU7DS {E9
~LBHERHEGELG () ZGHEG I [N ]"3 = 747 FORL=15TOBSTEFR—1: POKESU+Z,L: POKESU+]
190 PRINT"ZG '~GG{)E6IGZEEEIE66EY V1B 0 , INT (RND (1) *E@) +128 <88
BE#E6Y " 6_! “GHEREGEIEEGE_ "5 “26% 745 POKEd,1%5: FORT=1TOL@0: NEXT: FOKED , 16:F
1183 F’RINT"GEGBE\]G()GG'B#‘$#$E[\";:F’UKEBI . ORT=1TOL1PRR: NEXT: NEXT: POKESU+1,8 Y T
B5,27: FOKESB7@5,7 <162 748 IFMS1THENM=1 Z1@3
115 GOSUBF08: GOSUET20 75@ FOEESU+Z,15:POKED, T2 <ga>
120 POEEFA,AD 755 X=@: RETURN LRED:
22 IFSC<@THENSC=0 L1593 > 8RO FOKESU+1 , 140: FORL=15TOBSTEF—1: POKESU
195 PRINT" (HOME YELLOWI®+, (SPACES LEFTAY 42,0 £197
Wy BC: TAB(F) "~ / (SPACE3 LEFT33";1.13TABLY
VCMNIEPACES LEFTI3":05 2219
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845 FDMEFR,15:FDRT=1TD1@B:NEXT:FUKEPQ,16

:FDRT=1TDIB@:NEXT:NEXT:PDHESU+I,m L1
9:1a FORERA, FO: PA=7294: FORKESU+2, 15:LI=L1 - -
12 IFLI=RTHEMN1 1@@& <AG5x
B20 k=@:D=32 w211
BZS RETURMN L2WZ
85@ A=n+1:5C=5C-5:FOKESU+1 ,24@: FORL=15TD
OSTEF—-1: FPORKESU+Z L <1345
835 FOKERTIC) ,15: FORT=1TO1@0: NEXT: FOREET
(C),16:FDRT=1TBIB@:NEX?:NEXT:PDHESU+17B <288
848 D=FZ:FFESU+Z,19 208>
B&S RETURN 242>
788 FORL=1TOZR <48
F1B S=INT(RND{1}*3T2)}+77A2: IFPEEK {8) < >332

THENT 1@ 7

913 FORES,B:FOKESHFA, 1:MEXT

Fi8 RETURN

2@ IFM:=4THENM=4

BRI FORL=1i7T035A

725 GL=INT(RND{1)%742)+7724: IFPEEK (SL}< =

Z2THEMFZS <121 -
F3@ FOEESL . 180: PORESE+FA,S2NEXT < 1@
P35 RETURN . <O&F
1188 PORESU+3E,254 <21

1110 A¥="{RVEON BLUEIBAMELSPACEYOVERIRKS
QFF2 " BE=" {RVEON} SCORE: (RVSOFF L “:C$=" 1RV
S8 SAVED I SPACEISATELLITES: CRVESOFF ©
1115 FRINTT{CLEARY "TAE (%5}

1120 FORL=17T01t: PRINTHMIDE(AF,L, 1) ; : FOKES
U-1,20@: FORT=1TO18@: MEXT: FOKESU-1,@: NEXT
117@ FORT=1TO1080: NEXT

i FRINTTOR(111)

1335 FORL=1TOB: FRINTMIDE (BF.L, 1) : s FDKESY
, 20Dz FORT=1TO1AF: NEXT: FORESU Rt NEXT

1140 PRINTSC

1145 FORT=1TOLEDR: NEXT

1158 FRINTTAER{23)

1168 FORL=1TDL9: FRINTMIDF(C$,L,1) 3 s FOKES
U, 00: FORT=1TO10@: NEXT: POKESU, @: NEXT
1165 FRINTAS

1165 FORT=1T01D@@: NEXT

1170 FRINTTAR(P2) "{RVSON PERPLEINEWLSFAC
EXGAME LEPACE Y (Y /M) 71

11880 IFFPEEE (207 =11 THENRUN

119@ IFPEER (283 =28THENFOKESU-7 ,240: PRIN
TU{CLEAR DOHN4 RIGHTTIGODD{SPACETRY ! "1EN
)

ZPR@ GOTO: 190

_programme._

<19@%
£189%

w1955

L37

Josef in den Hohlen fir den ve-20 mit 3kErweiterung

Die Steerung erfolgt mit dem Joystick |

1. Teil:

1 PRINTYCCLFARS " s FOKESAST?,24: =71 74: FOK
L7 ,8: W=34878

o PRINT"{RVSON HHITE DOHN? RIGHTEIELCHSO

FTL{OOWN LEFTSIFRESENTG: ©

& PUEEW,15:FGRR:148T022E5TEP.?:FDKEN+2,R
SPOEEN-2 R NEXTR ’

7 FORR=128T028@: FOREWH2 R POKEW-2 ,R: NEXT
R

g FBRR=2B@TD1285TEP—1:PDHEW+2,R:PDHEN—2,

RiNEXTR: Z=2+1: IFZ HENGOTO4 '

9 POKEW, D:POREW+ZE, 1 2: FOKEWN-2 ., B: FORT=1T01

BRO: NEXT: TF2=1THENZR

10 FORY=1TO1=

11 FORI=@OTU7:FEADA: FOKEK+T 8 NEXTI

12 K=K+3rNEXTY

20 FRINT*{CLEAR BOWHNII Y

21 PRINT"I{SPACES e

LEPACE Y

{SPACE T s {8PACE3Y S
23 FRINT®L{Z
LSPACES

HEPACE 33 3{SPACE
23 PRINT"{SPACEY
SPACES SPACES
27 FPRINT"{DOHNZ RIGHTIY IN(SPACEIDEN{SRAL
E-HOEHLEN"

27 PRINT" {DOHNZ2COPYRIGRT{SPACEIBY {SFPACE
FELCHBOFT"

2@ PRINT" {DEHNIWRITRER: MICHAEL LSPACEMALT
"

21 PRINT" {(DPONND RIGHTZ}<TASTE>":B=1:1F7=
SITHENGOTOG '

32 BETR¥: IFRFE=""THEN3Z

35 PRINT" {CLEARISFIELANLEITUNG: ¥

w

=78x

LH7

L1l

w222E T

L s

L2238
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_programme

=6 PRINT (DORN}STEUERNL{SPACEISIE{SPACELY
HREN{SPACE: JO~{SPACE DOHNISEF{SPACE}ZTUER
STL{SPACEANL{SPACEXDENL{SPACEYBEI—{DOHNIDE
N{SPACEXFEINDL ICHEN{SPACEIFLIE~{SPACET "

=7 FRINT"GERN{SPACE IVORBEI{SPACEZUND{ZPA

CEIDANNLSAACER DOKNY INLSPACEYDENL{SPACE XU
MTEREN{SPACEI TEIL.LSPACEX DOHNIDES{SPACEY
GFIELS. (SPACEYDORT{SPACE S SAM—LSPACEL "

78 FRINT"MELN{SPACE}SIELSPACEYDIE{SPACEY
FEL{SPACEYBEHAET— {DOHNY ZELSPACEIUIND ESPACE ¥
EEHREN{SPACES IU{5PACE} IHRER {DOHN T AUSEANG
SSTELLUNGLSPACEY ZU~ {SPACEZ DOHNIRUECE. "
39 GETR#%: IFR$=""THEMNZ?

40 PRINT"{CLEARISIELSPACE}DUERFEN{SPACED
DABEI (SPACES DOHNINICHTASPACEIAN(SLACESD
IE{SPACE JUBENDE{SPACE 3 DOHNIODER{SPACETD
IE{SPACESFEINDL ICHENISPACEZT"

41 PRINT'FLIEGER{SPACE2STOSSEN. "

47 FRIMT" {D@HNZDFFUNETEWERTUNG: ¥

4T FRINT" {POHNYSCHATZI:SO{SPACESF."

44 FRINT" {POHNIMIT{SPACESOLLEN{SPACE>SCH
AETZEMNISPACES DOHNIAML{ZPACE  AUSGANGSFUNE
Tt {SPACES DOMNIPUNKTZAHL {SPACEX+{SPACELS
Sm L1

=17

<243
<2357

<166
£1213%
S19%

188>

45 PRINT" {DOHNZ3STEUERUNG: JOYSTICK"

46 GETRF: IFR$=""THEN4&

5@ PRINTY {CLEARY":FDOHEASS1,1T1:FOKEL?B,

180 REM HELICOFTER

181 DATAZSE,16,125,255,124,148,125,0

185 REM FEIND

134 DATALS,56,56,126,126,546,56,64

198 DATAD,D,3,H,0,8,0,0

185 DATAZ,TB,28,126,126,28,28,2

11@ REM GEMAEUER

111 DATAPSS,129,153,16%,165,153,129,255

117 DATAZSS,?SS,255,755,255,255,255,255

113 DATATSS,195,165,1553,153,145,195,255
1S REM LEER

114 DATAD,@,8,0,3,9,0,0

178 REM SCHATZ

171 DATAL&,40,58,144,48,40,16,8

175 REM HINDERNISS

126 DATASSE,S56,56,56,56,56,56,356

12@ REM HELICOFTER VON VORN

131 DATALZ7,8,54,73,85,62,20,119

REM HELICOFPTER SEITE

paATA1Z7 ,B,19B,255,42,21 41

DETAR,B,255,2505,253, B @.a

2. Teil:

1 FPOMEZ&HSY,240: POEEISE7Y,8: PRINT" (CLEAR
WHITEIFRESS{SRACEY Fi {2PACEITOIZPACESS

TART"

2 GETAF: IFAF=" {13 "THENZ

4 ZT=583:5C=8

S BRINT"{CLEART " : POKETSL8E,255:

EEIFIS9,8: F=SR720: 0=7823: U=7725

& HH=Z&4878: JI=34877: WW=I16874

78 REM®#£BILDSEHIRMAUFBAU®®*

29 FRINT® {HZHE ¥ HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH®

@ PRINT" CHOHE HHITE RYSON3FET:"sC:GOSUB

1468

I1 PRIMTVICYANY EtEEEEEEECEEEEEEEEEEEE" 5

FR INT*EHHEHHHHHHHHHEHHHHHEEEE " 5

PRINT"EEEEEEECEEEEHEEEEHEEEE" §

Z4 PRINT"EHHHHHHHHHHHHEEEEHEEEE™ 3

5 FRIMTVEHEEEEEEEEEEEEEEEHEEEE S

Z6 PRINT®EHHHHHHHHHHHEEEEEHEEEE " ¢

%7 PRINT"EEEEHEEEEEEEEEEEEHEFEE":

28 PRINT"EEEEHHHHHHHEEEEE (REDIFFF ALY ANIE

EE!I H

%9 PRINTYEEEEEFEEEEHEEEREEEEEEE" g

A3 ERINTY (YELLOHIFFFFEFFFFFHFFFFFEFERFET

r

41 IFGC=9FBRIREC=27BBTHENSLD

4% PRINT"FHHHHHEHHHHAHHHEHHEHHAE Y 3

44 FRINT FHEGEHEEGGEGEEHEEEEHEHF "3

45 FRINT"FHSHSHHAHAHRHHHHGGEEHE "

44 PRINT"FHGHBEEGGEHEEHEEHG (GREENT LTLYELED
HYGGEHF §

47 PRIMNT"FHEHGHHHHE IGREENY I {YELLOHI GHEGH
GHEEHF " 3

45 PRINT"FHHHHHEEEEHEHEHHHHHHHE "3

AF PRINTV"FGEGBHEGLGREENY I {YELLON:BEHHHEHG
HEHGHF * 5

54 PRINT“”EHHHEHHHHHBHEHEHGHGHF"

51 PRINT"FGHEGHHEHHEGHHHGH {GREENT ILYELLD
HIHEHF" £

52 PRIMT"FGHGGHEGE (GREEN [ {YELLOHI GEEEHG
SEEGHF "5

53 FRINT"FtGREENJI’YELLBHJHHHHBBEGEEBEHH
HHHIGREEHI I{rELLOHIHF " §

52 607084

o FRINT"FEEHHHHHHIHHHHHHHGGEGF " 5

&1 PRINT"FBEHHEGGEGEEEGG6HEHHHHRF "5

&2 PRINTFBHGEHHHHHHHHHHHGEHEHF " ¢

A=7851:F0
s CC=@&

o PRINT'FHIGREEND I {Y£LLDH}GEHREEEEGEEEH
HHHGHF " ;

&4 PRINT"FHEGHHGHHHH{GREENT T €YELLOHY HHHH
HEGGHF " §

&5 PRINT"FHHHHHHHGGEEGGEEHHHHHF 3

&6 PRINTFHEBEGHGEE(GREENT I TYELLOHY BHHHHH
HEGGHF " 3

&7 FRINT“FHGGIGREENT I {YELLOKIHEHHHHHEHEE
HHIGREENY I LYELLOHIGHF";

&8 PRINT*FHHHHGEHGEEHEHEGEEEEGHF " ;

67 FRINT“FHEGHEEHBGHHHHHHHGHHHF" 5

7@ ERINT"FHIGREENT 1 {YELL 0K EHHHHHHHGEGEE
HIGREENY L LYELLOUIHEEF 5

B84 FRINT*FFEFFFFFFEEFFFFFFFFFE"; 1 POYEA,1
1:FPOKER1BS, 6t FOKEB18S+3072@, 7: POKE7701,8
85 FDKED, 4: POKEL,?2

86 J9=PEEK (37137) :POUKE37154,127: J8=FEEK(
I7157) :FOKET7154,255

87 0=0—1:U=4U+1: GOSUB45@: FDKED, 41 FOKEU, 2:
POMEDHF , 1 s POKELHF, 1

88 POKEQ+1,8: POKED+14F ,8: POKEU-1,8: POKEY
—1+F ,B

89 zT=7T-1:IFZT<10@ANDZT >1@THENGOSUR] 502
IFZT< 1@THENGOSUBLSS

9@ IFZTr1i@ATHENSOSUBRL LB

91 IFZT+ iGTHENGAOSUBRLIGD

97 IFZT=3I7BORZT=2F@0RZ T=2@@THENGOSLBSER

93 IF2T=BTHENSS7

94 1IF (JPANDA) =OTHENK=-22:1L.=11: W=22z
160

95 IF (J9ANDE) —BTHENK=22: L=11: W=22: GOSUBL
e

96 IF (J7ANDL1&) =@THENK=—1sl=1:K=—1:50SUB]

5065U8

97 IF(IBAND1ZB) =0THENK=1:L=12:W=1: BO5UB}

98 SOTOHS

1B2 FOKEHH, 19: FOKEA, B: POKEA+F , Bz A=A+ PO
KEWW , 19@: GOSUBZ@0: POKEA, L POKEATF 4 1 : FOKE
Wi, B

11 POKEHM,D

1827 RETUREN

15@ FRINT" (EVSON HOHE RIGHTISI®IT

151 RETURN

155 PRINT" {RVSON HOME RIGHT163"7T

156 RETURN

160 FRINT"{RVSON HONE RIGHT £43"2T

161 RETURN

DAB Z=FEEK (A) & IFZ=H0RZ=60RZ=7THENSS®

<17@>x

<151
L7686

220

<543
£1@>
125>

<81

<158
<1@3 >
L13@*=
%1845
“GB>

T13*x

Compube mil



programme._

201 IFI=9THENSC=5C+50:CC=CC+1::GOSURS4S: P 537 IFGC>=27BRTHENZT=250: GO0TCA1@ ~iB1>»
RINT" {HOME RVSON HHITEIFET:"SC <1&2% S48 RETURN w172
202 IFA=00RA=LITHENSSH {29 S44 REM®*#5FIE_ ENDE#%% 156>
203 IFA=7851A6NDEC=7 THENSC=SC+55@: PRINT " { 545 POKEHH, 15: POFEWW, 2@00: FORT=1T0100: NEX

HONE RVSON HHITEXPKT: "SC:GOSUBSIO <1@7 T:FOKEHH, B: FOEEWW, @: RETURN O
21@ RETURN RS- 8@ POREHH, 1S:POKEST, 189: FORT=1TDI1@@: NEX

45@ IFU=7742THENFOKEU-1,8: POKEU+F-1 ylzl= T:POKEHH, B: FOEEIS 0 <h4h
F724 <464 554 GOTOS548 <131
451 IF0=7812THENFOEEQ+1 ,8: FOKED+F+1,1:0= 557 PIRESGBEY,24@:FRINT"{CLEAR RKSON DOH

7822 i??} NIDIECSGPACEYIEIT{SPACET ISTL{SPACEYUM{SRALC

43532 IFO=A0RU=ATHENSS@ TE12 Extrrn < 188>
455 RETURN {Bb; 558 BOT0S5s1 S1ZET7 s
499 REM#*#SFERREN SETZEN®%# < 248> S6l POKEZA86F,240:PRINT"{CLEAR RVYSAON Dilk

S8 RR=INT{4*RND(1)%*1)+1 7L M2 YSIE{SPACEISIND{SPACE »GEGENLSPACEZEINE

301 IFRR=1THENFOREE@S1,56 - SPACE4YHINDERMNISS {SPACE YGEFLOGEN{SPACES ¢

S@2 IFRR=2THENFOKE7928,4 <204 > R L2252
SOT IFRR=ZTHENFOKE7?R34,4 <176% 561 PRINT" LRVEON DONNZ RIGHTS>GAME LSPACE

584 IFRR=4THENFOKES@Z4,6 <10%x 2F0OVER" <171%
S18# RETURN <141 > 362 FRINT"{RVSON DOWN2IPUNKTE: "SC <78=
S29 REMN®ENEUER LEVEL #%% L2329 S&64 PRINT"{RVEON POUNIYWOLLEN{SPACEISIEL ]
330 FOREHH, 15: POKEWW, 200: FORT=1TO1B&: NEY SEACEINOCHMAL {SPACES P LDONNT LEFTIZF (Y/N) " <197
T:FOEEWW, 201 : FORT=1TO1A@: NEXT <197 OB GETA¥: IFA¥F="Y''THENRUN 1467
531 FOREWW , 83 POKEHH, @ w132 681 IFAF="N"THENEND <1925
O35 IFSC=Y@@ATHENZT=450: 50TOL1@ LA 602 BOTOLRA “161%
SZ6 IFSC=18RRTHENZT=422:50T0410 (=12 618 FORT=1TOZR0G: NEXT:GOTOS % 18&%

Sicherheitskopien fiir Kassetten

Folgendes Programm ermdglicht das An-
fertigen von Sicherheitskopien fiir fast alte

gedriickt; das Programm wird gespei-
chert. Um mehrteilige Programme zu si-
chern, muf der Vorgang wiederholt wer-
den, wobei die Sicherung durch $YS256

und NICHT durch RUN erfolgt.
Gelegentlich wird der Bildschirm mit Zu-
fallszeichen (teilweise) gefillt, was den
Programmablauf nicht beieintrichiigt.

BASIC- und viele MSRoutinen. Nach dem

Laden startet das Programm sich selbst, 10 POKE 36878,15
weil es im Stapelspeicher abgelegt wird: 20 FOR X=0T087:READY:POKE256+XY:NEXT
das Driicken von RUN/STOP erzeugt einen 30 SYS5256

Ton, der mit RUN/STOP +RESTORE abgestellt
wird. Das zu sichernde Programm wird
eingelegt, danach RUN eingegeben. Nach
einem erneuten Ton wird die Kassetie ge-
wechselt und die PLAY- und REGORD-Tasten

40 DATA 162,1,160, 255,32,186,255,169,0,32,189,255, 162,255,160,255,32,213,255
41 DATA 169,200,141,12,144, 32,228,255,201,13,208,249,141,12,144,162 ,70,189,65
42 DATA 3,157,128,1 20216247 173,60,3,74,168,169,1,162,1,32, 186,255,162,128
43 DATA 160,1,169, 65 32,189,255,173,61,3,133,0,173,62,3, 133,1,169,0,174,63,3
44 DATA 172,64,3,32,216,255,0

Elekironiker und Computer-Anwender,

iAl Hﬂbbg'tmnic klar gegliedert:

9. Ausstellung fiir Funk-und Hobby-Elektronik In Halle 5 das Angebot fir CB- und

; Amateurfunker, Videospieler, DX-er, Radio-,
@ ! l@WEm Tonband-, Video- und TV-Amateure, fiir

2. Ausstellung
fiir Computer,
Software
und Zubehr

Elektro-Akustik-Bastier und Elektromker

Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,
Dortmund
23.—27. April 1986

Die umfassende Marktiibersicht fiir Hobby-

Experimenten, Demonstrationen und vielen
Tips.

In Halie 4 das Super-Angebot fiir Computer-
Anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung.
Dazu die ,Computer-StraBie”, als Aktionshe-
reich, der Wettbewerb ,Jugend programmiert”
und der Stand des WDR-Computer-Clubs.

Hungsgelinde Westialenhallen Dortmand 1agiich 9.00.18.00 Uhr -= ¢

4186 Compute mib !



_programme

Shoot it

fiir den VC-20
Grundversion

fiir ein getroffenes Gewehr 10 Punkte und
ginen Freischub.

Bei jedem vorbeiflitzenden Hindernis
werden lhnen aber 5 Punkte wieder abge-
zogen. Sie miissen sich also schon beei-

Jahrmarkt in der Stadt! Die Schausteiler haben ihre Stinde

und Buden aufgebaut, und Sie schiendern iber den Festplatz.

Als Sie an einer SchieBbude vorbeikommen, wollen Sie thre
Treffsicherheit unter Beweis stellen.

Doch dies ist eine besondere SchieBbude, die dem Schiltzen schon einiges an Ge-
schicklichkeit abvertangt. ihr abgefeuerter SchuB kann namlich unter Umsténden sein
Zie! gar nicht erreichen. Hindernisse konnen diesen SchuB abfangen und dies bedeutet
Punktverlust fiir Sie. Gelingt esIhnen aber, einen Treffer im Ziel zu placieren, bekommen
Sie natiirlich Punkte gutgeschrieben. Fiir eine getroffene Ente erhalten Sie 45 Punkte,

len, Ihre 15 Schiisse im Zie! unterzubrin-
gen. Haben Sie alle Schiisse verbraucht,
kinnen Sie durch eine Zusatzchance Son-
derpunkie erhalten, indem Sie bei dem
Kommando “LOS“ den Joystick so schnell

wie mdglich nach vorne driicken. Sollten
Sie einen neuen Highscore erreicht ha-
hen, ertiint eine Fanfare.

Trinken Sie also einen kriftigen Schiuck
Zielwasser* und legen Sie an!

Compube mib

. . NN{SPACEYWERDEN{SPACE 3 IHNEN {DGHNTFUNKTEL
Teil 1: SPACEIABGEZOGEN! 'V £19%
- 25B PRINT"{RVSON DOWNI GREEN SPACEMGESTE
i ES=FEEK (55 +2S4%FEEK (56) 5% cqx UERT {SPACEIWIRDLSPACEIMITI{SPACEY DOHNIDE
o POKESS .ES— {INT{(ES/256) $234&) 2281 MESPACE YELLOHIJOYSTICK {GREEN}" <178=
I POKESSG,ES/25&:CLR <179 270 PRINT" {RVSON DOWN RIGHT7:-TASTE-" <14%
4 ES=FPEEE (S55)+2Sa*PEEE (56) +2 SAET 088 FORI=1S6TOSESTER—L: FOKESLB6S, Tz NEXT <185
S FORB=0TO49: REAGDA: POKEB+ES Az 5=5+A:NEXT <1677 798 FOKE198,B:WAIT198,1 177>
& POKE@,76 <187 IR FORI=38TO1546: POKE3ZS6B6S, 11 NEXT L2EZ>
7 POFEL JES— {INT(ES/256) ®254) P70 =1@ PRINT"{CLEAR HOHE RVSOFF HHITEY " : POKE
8 FOKEZ,ES/256 152 ES6B69,255: PRINT" {RIGHT7 HHITEIWYLIL{SPAC
17 FONEIAR79,47:PRINTY (CLEAR HHITES": £98> £y _#L{DOHN LEFTF REDIXZN"{SPACEY'$" 1241
o FRINT"{HIHEIBITTE{SPACETEINEN{SPACESM T15 PRINTIVLRVSON PURPLE DUHN2 RIGHTAIWIR
OMENT (5P ACELT WARTEN{SPACE 3 FUER{ZAACE FNEU D{SFACETGELADEN" ' LAD
ELSPACESY ZEICHEN. " <1@8 % 270 FORI=1S&6TOSBSTERP—1:POKEZ&8LG, I3 NEXT -
=@ FORI=7168T07147+38#8: READA: PORE]L Az NE =@ PRIMT"{BLACKI":POKE&E1,131
XT . £122F 9@A@ DATAL7E,17,145,72,74,74,44,7,1335,251
47 FORI=Z8TO1S565STEFL:FOKETL86S, It NEXT 188> ,184,41,32,10,12,5 “8&
5@ FRINT"{CLEART" <E@> $1@ DATAZS1,133,251,162,127,142,34,145,1
60 FOKEI6E79,8: PONESABLT , 2050 PRINTY (HIRE 73,32,145,162,255,142 LLE>
HHITE DOWK RIGHT7XWYL1{SPACEX_ #" 98> 92@ DATAZ4,145,41,128,74,74,74,74,5,251,
7@ PRINT"{RIGHTT REDYXIN“L{SPACES'$Y 15 9,112,73,255,168,1467,8,76,145,211 <1&5:
8@ PRINT"fRVSON DOWN GREEN SPACEIWILLEOM 1008 DATAZ,20.62,26,62,127,1246,124
MEN{SPACEIREL {SPACEIDERISPACES DOHN CYAM 1885 DATAZS4,2S54,460,068,60,60,58,126
}SCHIESSBUDE! ! S %2 B 1610 DATAR,2,5,5,5,5,5,2
o@ PRIMT"IRVSON GREEH DOHN ZSPACETDASISAA 1815 DATA@,24,88,126,217,285,102,56@
CEISPIEL{SPACE: IST {SPACEISEHR IBOWN SPACE 1220 DATAZE,62,47,71,65,66,56,24 <22l
E}EINFACH,{SPACE}DENN{SPACE}SIE{DGHN SPA 1825 DATAZE,126,219,153,68,36,6@,1@2 <58
Qgg}MUESSEN{SPACE}vERSUEHEN{EPAcg}SD{QQg 1@3@ DATAD,1,483,255,232,240,192,128 L1438
A SPACEZYVIEL {SPACETWIE" bl 1@35 DATALAZ,255%,189,21%2,126,4568,566,38 {11a>
107 PRINT"CuP RIGHTY RVSON GREEN SPACEM 1@4@ DATA48,88,120,177,127,239,243,1%26 19
OEGL ICH{SPACEYAB~{EPACE DOMNY ZUSCHIESSEN 1645 DATALE,2@82,44,121,158,52,83,72 25
L ¢SPACEDREEI {SPACE DOHK SPACEIFMUESSENL 1B4% DATAD,126,195,219,40,50,126,124 L2547
SPACEYSIE{SPACEIOUF {SPACEXDIE" £78F 1058 DATALD . 107,243, 1685,157 ,207,102, 68 L2119
118 PRINT"{RVSON GREEN DOHN SPACEIAMNIAHL 1355 DATALE, 566,153,165, 165, 153,646,468 £138%
ISP ACEYDERISPACEISCHUESSE {DGHN SPACEITAC 1968 DATABA,14,152,58,60,126,110,68 £
HTEN. {SPACEY~TASTE-" £75% 1ALS DATAG,7 415,157 ,240,224,76,76 <128
=A@ FORI=1S4TOZESTERP-1:POREIEEA5, I:NEXT <1@4 1878 DATAR,D,B,B,5,4,7,18 R LT
=o@ FPOKELS8,B:WAIT198,1 L1B&: 1875 DATAR,@,0,0,224,16,200,36 <125
nT@ FORI=S8TO156: POKESLHE6S, Iz NEXT ST 1GBA DATARER,Z6,20,36,72,200,16,224 L3319
748 PRINT"{CLEAR HOHE WHITE DOWN RIGHTZ3 1085 DATAZS1,291,251,0,233,223,222,0 <8P
WYL1LSPACEYT #* P o 1@9@ DATALS,8,34,84,84,32,73,0 L2
oo@ PRINT" (RIGHT7 REDIXZIN“{SPACE3'%” 57 1895 QATHB,149-149q213-1511149,1499146 S2@7
pe1 FRINTY CRYSON D&WN CYAN3PASSEN{SPACED 1180 DATABR,196,170,17@,202,178,1/80,175 185>
SIE{SPACEYAUCHLISPACE YAUF , (SPACER DOWNIDA 1185 DATAR,112,64,84,112,16,16,112 £158 s
SE{SPACEISIELSPACEINICHT {SPACEIDIELSPACE i111@ DATAA,1,7,15,30,62,60,50 373>
4 DOHNYHINDERNISSE{SPACES TREFFEN, {SPACES 1115 DATAS1,15,7,7,15,63,126,248 <95%*
" <229 1128 DATAR,224,224,0,48,48,48,48 £151 %
oEa FRINT"LRVSON DOHN CYANIDENNCSPACEZDS 1125 DATAGRB,62,179,179,351,51,48,0 <188
8 4/86



1130 DATAB,2,0.0,0,8,7%,115
1135 DATARES,Z05,77,125,48,0,0,0
£14@ DATAB,1T,17,38,30,140,204,44
1145 DATALE,&6@,738,199,3,0,0,0
1158 DATARD,@,1,17,3,3,17,75

1155 DaTen,n,q,9,0,2,9,8

1168 DATAS7,125,234,199,178,0,0,0
1145 DATAR,0,2,0,0,0,0,0

1176 bATAD,0,0,128,192,192,128, 128
1175 DATA128,192,274,0,2,2,0,0
118% DATAZD,20,28,20,18,9,4,3
2000  REM #3350 35636 3363903696 330 3-8 96 5%
P0@S REM* COFYRIGHT DEZ, 1985 *

2810 REM* BY *
2020 REM* FERDINAND *
207@ REM* HUEBERS *
Q48 REM* *
205@ REM* GENTLEMAN————--SOFT %
2068 REM*> *

Z2O7Q@  RE M 653636 3 35696 3 369699 936969 996 36

Teil 2:

I AF="OF{DOHN LEFT23QU":L¥="{LEFT SPACEZ

DOHN LEFT SPACEZ3":L1%="{SPACET DOWN LE

- FT SPACEZY":H¥="CHOME DOHNIG":5
OKES, 15

5 PUKESZ,28: POKESS, 28

& M=B:E=78356: X=1:S1=7786:0=15
A=10: SE=10

1@ PRINT"SCLEAR WHITE?";FOKES+1,B:POKES-
%,255

20 F=R@7320:F=8174:K=15:FOKEZ+3,255:
GUSURZA0ED

S=346878:F

LSC=0:0=4:5

@ FRINTT{CLEAR HOME HHITE RIGHTFIWYEI{Z

PACEY ®#™

40 PRINT"{RED RIGHTZIXZIN-{S8PACEI ' "

5@ FORI= =76BOTOEQIBSTERZZ: FOKET, 183: POKEI+
F, Az NEXT

4@ FORI=77B1ITORBAZISTEF22:POKET, iB: FOKET+
F,3=NEXT )

88 FORI=ZB843TOZIEBOZ2:POKEL , 1 i NEXT:: FORI=3
B80S TO38904: FOEET , 1t NEXT

8 FOKEF,1:FOKEF-22,0

198 POKE?E35, 18: FOKEZ8TS o+F L, 41 FOKEYBS4, 18
1 POKE7RS4+F 4 FORE7925,18: FOKE7F234F , 4
118 POKE/R42,18: FORE7Y42+F ,4: POKERALL, 18
:FDHEEﬂi1+F,4:FGHESE3@,18:PGHEBH3E+F,4
111 POKEZ+E,127: 60TOBBR

12@ L=UsK (™M

123 IFL=12B80RL=1Z20RL =136 THEN4RD

153@ IFL=4THENF=F-1:GB0OTO=
135 IFL=8THENF=F+1:60T0OZ20

13246 GOSUR7P0

1483 M=M+1¢ IFM< 18THENONXGOTOSRD , &R, 7ol
145 IFM=iBANDY= 1THENFOREN , Z2:E=E+1805: M=0
T X=X+1

144 IFM=18ANDX=2THEMPDEEN, Z2: ESE+71 : M=8:
X=X+1

147 IFM=18ANDX=3THENFOKEN, 32: FORI=1TO4:z
OFES~1,@:MEXT: X=1:M=0:E=7836: GAOSLUB1ISS: S0
=50-5

158 cOTOBAR

155 C=INT(RND{1» #1722y +2: RETURN

208 IFP<Bil&OoTHEMP=P+1

1@ POKEF, 1: POKEP-22,0: PDEEFP+1 , 22 : POKER-
El,SE:PDKEF+F,1:FUFEF+F—L_,1 07140

F20 IFF:BI8ZTHENP=F-%

I3@ FOKEP, 1:FOREP—22,0%: FOKEP-1,32: POKER-
23,32:PUVEF+F 1z FPOKEFP+F-22,1:60T014@2

400 A=F-—44

410 FORI=1TOE: IFFECK (A} < >32THEN1ZAA

415 FOKEA,2:POKEA+F ,3: FORR=OTOZ: NEXTR: FO

122>
€129
<11
<1563
C2SEF
9A:

Egclel=3
<1047
L7

169>

132>

<42k

1192k
L1425
<E235F
“HEx

188>
L1177
<2850

L1665
=241 x

<254

<EAGF

<B&:
£14%
<485

KEA,32:
XTI
420 A=H+338: B=0-1:BOTOSVB

S8 N=E+M:FOFKEN—1,Z32: POKEN+F, INT{RND (1) %
7)+1:FOKEN,C: POKES—4,254: POKES—4 ,0: GOTO1
20

0B N=E-M: FOKEN+1 ,322 POKEN+FE , INT (RND (1) %
7)+1: POKEN, C: FOKES-3, 250: POKES-3, @: GOTO1L
ey

788 N=E+M:POKEN-1,32: PFOKEN+F , INT (RND (1) %
7)+1: FOKEN, Cz POKES—2 , 218: POKES-2, @: G0TO1
28

8@ IFSC<WTHENSC=0

885 PRINT" (HOHE DOHNI RIGHTZ RVSON YELLD

A=A-22: POKES—1 , 258~ 1: FOEKES—1 ,@: NE

programme._

HISCHUESSE: ";R"{LEFT SPACE3":PRINTY (HOHE
ChiLE

DOWNS RIGHTZ RVSON MHITEISCORE: *;
FI SPACE:"
910 IFG=BTHENSD@D
032 GOTO140
F@0 AU=INT(RND (1) #2) +1,
@1 IFAL=1ANDSA< IGTHENSA=GA+1: WA=5A~1:SB
=5H-1: WB=SB+1: PRINTKFTAE (WA) LEKETAB (WE) L.
1%

210 IFAU=2ANDSA>ZTHENSA=SA~1:WA=5A+1: SB=
SB+1: WB=SBE—1: PRINTK$TAR (WA) L 1KETAR (WR) L
+
920 PRINTE$TAR(SA)A%: PRINTKSTAR (SB) A%
958 RETURN

1008 O=PEEK (A)

1801 IFD=8THENSC=SC4+35

1004 IFD=&THENG=G+1

1885 IF0:2ANDO 1STHENSC=SC+10

1006 IFO=170RO=37THENSC=SC-15: 0=0—1: POKE
5-3,255: FORI=OTOS@: NEXT1: FOKES—3,@: GOTOR
oa

110@ FOKEA,19 .

1110 FORI=1STOBSTERP—2: FORY=254T02 SSTEP—
2: FOKES, I: FOKES-3, Yz NEXT NEXT: FOKES-3,
1111 FORES,15: POKEA,S

1200 GOTDEDA
2008 FRINT"{CLEAR HOME WHITE RIGHTT
tEPACEY _#7
2010 PRINT" {RED RIGHT7IXI\“({SPACE}'$"
2020 PRINT" {RVSON DOWNZ RIGHT GREENISCOR
Ez"sC

2@3@ IFSCH>HITHENHI=SC: BUSUE1 0090

TRAB PRINT"{RVSON RED DOMN RIGHTIHISCORE
¢ VHI

2B5@ PRINT{RVSON YELLOH DOHNIWOLLEN{SPA
CE3SIE(SPACES NUCH{oPﬂCEJEINMAL{DBHNJSPIE
LENT{DOMNZT {J/N) @
2D&B P=FEEK (197)

2070 IFF=P@THENFORT=ZATO156: FOKES—13, 1N
EXT: PRINT" {CLEARS " : FOKES—13,38: GOTO1

FWYL]

2880 IFF=ZBTHENFOKEZABG?,24B: PRINT " {LLEA

R Yz END

2098 GOTO2040

SO0 PRINT'{CLEAR WHITE RVYSON SONMDEERFUNK
TE: "

SOBB POKES, 1S

552 EDSUES?B@ FORI=1TOV:MEXT: FRINT® {DGH
NJ RIGHT RVSUN REDIACHTUNG! vt

S925 GOSUBST0D: E=USR (D) s FORI=1TOV: MEXT: I
FE=1THEMN2B0A

SOT@ PRIMT"IDOWNI RIGHT RVSON CYANILOS!!

3535 T=108a
0048 E=USR((8)) : IFE={ THENSLEBE

D558 T=T-2:PRINT® {HOHE DPOWNI® RIGHTI YEL

LOH RVSONI"TY{RVEOFFe RIGHT {YANIUTV : 0K
ES-Z,T+15@: IFT=+ 11 THENSSEA

G555 CDTGSJ4@
SHER POKES-3

LA FRINT"{HEOHE RIGHTid4 RVEGON

187>
<18

22

<107

49
Lhb»

<83>
<49
{1365
<1775

N2T >

“179%
<95
LS B
L1913
<1455
<121
“128%

<284

PSS ey
£175n
193

11
26
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werkstatt

375 T3 LRVSOFF REBIUTV®: FORI=1TOZS@R:NEXT
1 GC=50+T:60TOZRA0

Soam V=INT ¢ (RND (1) %33 +1)%1000: RETURN
£03@ FORK=1TOS@:NEXTK:G0TO018010

L22@B FORK=1TO20:POKES-4,220: PORES-3,23
s MEXTE

19918 FOKES-T,D: FOKEG—4 ,@: W=tW+1: IFW=STHE
N1D®25

10028 FORK=1T030: NEXTE: BOT0D10002

1p@E2S FORK=1TO3®: NEXTK: FOKES-4,240: POEES
-3, 238

1@@=7 FORK=1TO9@%: NEXTE

10=@ FOHES-4,B: FOKES-3,0: FORK=1TOZ@W: NE

X Tk : RETURN

2OEAE PRINTSFC (227) "(HHITEIWYL1{3PACEY _#
IDOWN LEFT7 REDIXEIN-{SPACE'¥" -
2OB10 PRINT" LDGHNZ RVSON PURPLEICER{SPAC
E3COUNTDOWNESPACE ILAELF Tz £3PACE "

SPEZE ERINTY CHIHE DOHNIZ RIGHTS HHITE RV
SONI"T" CLEFT SPACE: “1T=T—1:FOKES-2,128:P
OkES-2,0

RG2S 1FTS@THEMZAALE

7RET0 SOTOZDDED

-p@4R FORI=1STOSSTEF-1:FORA=ZS4TOZZSSTER
1 :FOKES, 1:FOFES—1 ,A: NEXT:NEXT: PORES-1,0
2AASA FOMES, 15:RETURN

MERGE -

YTINE

fiir dem VC-20 mit 3K-Erweiterung oder den G-64

Diese abgedruckte Maschinen-
routine erweitert den Befehls-
vorrat des VC-20 um den Befehl
~Merge*.

Er hietet die Moglichkeit, Basicprogram-
me auf sehr komfortable Weise aneinan-
derzuhingen. Dies kann sehr nitzlich
sein, wenn man sich im Laufe der Zeiteine
Unterprogrammbibliothek  ztisammen-
stellt (zum Beispiel: erweiterte Print- oder
Inputroutinen), so daB man - hendtigt
man nun eines der Linterprogramme in ei-
nem anderen Programm, an dem man ar-
beitet ~ die jeweilige Routine nur noch in
das Programm einfiigen muB. Natirlich
ware es sehr miihselig, die Unterprogram-
me jedesmal neu einzugeben. Hierschafft
die Merge-Routine Abhilfe. Gehen Sie da-
zu folgendermaBen vor:

- Geben Sie den abgedruckten Basic-
Loader ein und speichern Sie ihn zur
Sicherheit einmal ab. Die REM-Zeilen
sind dabei fiir den Programmablauf
unrelevant und konnen weggelassen
werden. Der Basic-Loader entstand
auf einem VC-20 mit 16kByte-Erweite-
rung; es kann daher sein, daB Anwen-
der mit kleinerer oder gar keiner Aus-

haustufe REM-Zeilen weglassen miis-
sen. Unabhingig davon Iduft die ei-
gentliche Maschinenrouting in allen
Ausbaustufen.

- Starten Sie das Programm mit RUN.
Sollten Sie einen Fehler beim Abtippen
der Data-Zeilen gemacht haben, teilt
lhnen das Programm dieses mit und
unterbricht den Programmablauf. Sie
missen die entsprechenden Zeilen
dann noch einmal Gberpriifen.

- Ansonsten wird nun die eigentliche
Maschinenroutine, die sehr kurz ist,
abgespeichert. Legen Sie dazu eine
Diskette ein und driicken Sie gine Ta-
ste. Das Programm arbeitet auch mit
Kassette zusammen. Sie missen dazu
aber vor dem Programmstart in Zeile
10150 die ,8,1 in,1,1 andern.

Der Name des erzeugten Maschinen-
programms ist MERGE.GODE.

Wollen Sie zwei Programme miteinander
verbinden, laden Sie die Routine mit
LOAB“MERGE.CODE" 8,1 {fiiv Kassetienanwen-
der: LOAD“MERGE.CODE“ 11} absolut ein.
Geben Sie dann NEW ein, um alle Basic-
Pointer wieder zu normalisieren; dies dir-
fen Sie.auf keinen Fali vergessen.

t aden Sie dann das erste Programm ganz
normal ein. Mit SYS678, “prgname“,8 (fiir
Kassettenanwender:  SYSG678,“prgname™})
wird nun das zweite Programm nachgela-
den und mit dem ersien Programm ver-
bunden. Fiir ,prgname* muB dabei natiir-
lich der Programmname des zweiten Pro-
gramms eingesetzt werden.

Die beiden Programme miissen folgende
Bedingungen erfillen: '

- sie miissen zusammen in den Speicher
Ihres VC-20 passen,

- das zweite Programm muB héhere Zei-
lennummern haben als das erste.

Sind diese Bedingungen erfilfit, bilden
beide Programme nach dem ,Mergen® ein
einziges, das in dieser Form entweder
ganz normal abgespeichert oder noch ein-
mal um einen Programmteil erweitert
werden kann.

Fiir Interessierte habe ich in den Basic-
Loader ein kommentiertes Assemblerli-
sting der Routine integriert. Nach einer
einfachen Adressanpassung, die man mit
einer Referenzliste vornehmen kann, ist
das Programm in der Form auch auf dem
C-64 lauffahig.

10
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werkstatt_

D REM RAEEREEREAREXERAFEREERFRERAER AR R AR R EEEAEN L ERA R ERRE LN R X RN LR
1 REM % *
2 REM = MERGE-ROUT I NE FUER DEN COMMODORE VCZO *
3 REM * *
4 KEM * BELEGT WIRD DER SPEICHERBEREICH VN &78 BIS 77272 *
S5 REM » SELADEN WIRD MIT LOAD"MERGE.CODE® , 8,1 [,i,11 *
& REM * GESTARTET WIR MIT 5YS&78, "FROGBRAMMNAME” ,8 [,113 +#
7 REM % *
8 REM * WRITTEM 198BS BY WA LDEMAR BRAATZ *
G REM ##%fNREEEER AL REXRREARRRREERR R E RN AE R R R RERE R EHW TR
14 2

11 = .

10000 DATA 032,253 ,206:REM J8R SCEFD 3 AUF EKOFMA PRUEFEN

10001 2

10002 DATA O32,209.225:REM JSR $EID1 1 LOAD-FARGMETER HOLEN

104003 &

10004 DATA Sb :REM SEC 3 STARTADRESSE FUER DIE

10005 =

10006 DATA 165,045 - :REM LDA 2D : LOAD ~ RDUTINE &US DEM

10007 ¢

10008 DATA 233,062 sREM SBL #4302 1 EHEMALIGEN BASIC-ENDE

10009 =

10010 DATA 170 sREM TAX + ERRECHNEN UND DER

10611 ¢

106012 DATA 145,044 s:REM LDA #2E : LOAaL — ROUTINE UEBER—

1001= &

10014 DATA 233,000 sREM SBLC #F00 § GEEREN

10015 &

10014 DATA 168 s REM Tay )

10017 =

AQUOIE DATA 169,000 sREM LDA #3300 : FLAG FUER LOAD SETZEN

10019 -

19020 DATA 032,213,255:REM ISR $FFDS s L&D - ROUTINE

10021 = .

10022 DATA 032,051,197 REM JSR 0533 s BASICZEILEN NEU BHINDEN

10023 =

10024 DATA 165,034 s REM LD 22 i NEUES BASIC-ENDE ER-

12025 = '

10024 DATA 164,035 sREM LDY 23 ; RECHNEN UND AtLE BSABID-
10027 =

10028 DATH 24 sREM CLT : FOINTER DARAN ANBLEILCHEN
10029 =

10030 DATA 105,007 sREM ADC #£02 H

190031 = :

10032 DATA 144,004 s REM BCDC #01 3

10033 =

10034 DATA 200 s REM INY H

10035 =

10036 DATA 133,045 :REM 5T4 #2ZD H

10037 »

10058 DATA 132,044 sREM STY £2E ]

10039 2

10040 DATA 032,089,15%8:REM JBR $0C45T 3 COLE AUSFUEHREN

10043 =

10042 DATA 076,114,154 REM JIMF %0474 g IN DEN READY-HMODUS

156043 =

10050 @ FOR I = &78 TO 722

10051 = READ O
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fips & tricks

10052
10053
106054
10055
10056
10057
10040
10062
10064
10070
10072

10150
10160
10170
15180
10190
10200

Es gibtschon einige solche Programme im
Umlauf, aber die meisten erfordern gine
Unmenge von Dateneingaben, bevor man
sie benuizen kann, eder man muB unbe-
dingt ein Laufwerk besitzen, um das Pro-

Rcht DATA Byles werden gelesen, das neunte Byte ist eine Checksumme, tie beim Eintippen NIGHT eingegeben wird.

P=F+A
FOKE I , A
NEXT I

4

FP=51258THEN1OOB0

8 jual

PRINTLIHNEN IST BEIM ABTIF-"3
FRINT"FEN DER DATAZEILEN EIN"3
FRIMTYFEHLER UNTERLAUFEN!Y
PRINT"UEBERFRUEFEN SIE BITTE"j
FRINT®NOCH EINMAL DIE ENT-"3

FOEE7B0,251: 5YE54654%6
FRINT"LWDAS FROSGRAMM

TIPS & TRICKS fi

10G74
10076
10080
10082
10084
10090
10092
10100
10110
10120
10130
1G140

oySS7809 "MERGE.CODE",B,1 @ REM BEI
FOKEZS1 , 166 FOKE2S2,2: FOKE781,213: FOKEYB2,2

IST NUN"g
FRINT"ALS HREINES MASCHINEN-"3
ERINT"FROGRAMM ABBESFECHERT! 3

Datazeilen erzeugen

PRINT"SFRECHENDEN FROGRAMM—"3
FRINT"ZEILEN {10000-10057)!":END
PRINTY,SIE HABEN ALLE DATA-"3

PRINT"WERTE RICHTIG EINGEGE—";
PRINTYBEN. DAS FPROGRAMM WIRD":
FRINT"ALS REINE MASCHINEN-":

FRINT"ROUTINE ABGESFEICHERT!";
FRINT"LEGEN SIE DIE DISKETTE":
PRINT EZW. KASBETTE EIN  UND":
FRINT"DRUECKEEN SIE "SFACE" '"
FOKELI9B,0: WAIT178,1

KASSETTENBETRIEB: ....1:1

gramm fahren® zu kdnnen. Dieses Pro-
gramm erzeugt die DATA-Zeilen und lost
sich dann selbst freundlicherweise auf,
damit man den Datensatz ganz normal —
auch auf Kassette — speichern kann. Vier

Eingaben sind erforderlich, damit das Pro-
gramm richtig funktionieren kann —Num-
mer der ersten DATA-Zeile, die erzeugt
werden soll; Schritiweite; Anfangsadres-
se und Endadresse des MSProgramms.

THEN STOR

Sp=PEEK{RSY ' PE=STREPY (LaLEN(PE)
7IF C£9 THENS :

{ 2H =M/ 256 : Lu=aNM=HY 256 ' RETURN

BP$=5TRECCS) :L=LENCPS) : NE=T$+RIOHTE(PE, -]
. 830SLBL4:PRINTRS :POKEG21, 19 POKEG32, 13 POKES
1BPRINT"C1P"J:FDRN=1TGB:PRINTM=HEKT’GUEUBIEipﬂlNT"RUHii"fEHD
11PRINT"c1lr"; :FORMeSTOL7 (PRINTM: NEXT : GOSUR16 : END

1PRIHT":1P"1F0RM=@TDS5REHDHEIPRIHT?CFstn"Eij5IHPUTD(M)=HEKT’GDSUBIS=IFLH(iS

: 2LN=PEEK(822}+256*PEEK<823}1IH=FEEK{824}7P5=5TR£(LH37L=LEH€P$)
SRG=PEEK (82%)+2TGHPEEK ¢ 326) | RE=PEEK (828 )+2564PEEK(821)
4RE="RUN2" : D$="c1pr +RIGHTS(PE, L-1)+" DATA ":C=1:CZ=0

6D$=D$+RIGHT£{P£;L-1}+”p"=C=C+1=CSﬂCE+P=RS=RS+15IFRS}EE THENRE="RUN1G" 1 GOTCE

13LH=D<G)’IH=H(I}=RS=D(2)=RE=D(3)=HM=RE!GDEUEiE1PDKE;82@;LZ¢PDKE821JHE
14NM=_N: BOSUB12 - FOKES22 LY : POKES23, Hy : POKES24, IN

15NM=RS : GOSUB1 2 : POKESRS, L% POKES26, i - RETURN
{ GEORM=1T02: POKES31+M, 131 NEXT : POKEES1, 15 :POKELSS,
17DRATH ANEANGSZE ILE, SCHRITTHELTE . STARTADRESSE  ENDADRESSE

7 PRIMTDS : LH=LN+IH
33, 13:POKEL9B. 3 END

18 RETURM

12
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Ehemalige Campteilnehmer wie auch
Computing-Newcomer werden es glei-
chermaBen begriiBen: Auch 1986 bietet
das derzeit fiihnrende Computercampun-
-temehmen in der Bundesrepublik, die
Hamburger CompuCamp Gesellschaft fiir

Computerferien und EDV-Ausbildung

GmbH, wieder ein reichhaltiges Compu-
terferien-Programm an.

Von Anfang Marz bis Ende Oktober - zu
fast allen Ferienterminen - sind jugendii-
che Computerfreaks dazu eingeladen,
sich in ein- oder auch mehrwichigen Kur-
sen mit der Welt der ,bits“ und ,bytes”
vertraut zu machen. Dabei hat man bei
CompuCamp an Neuigkeiten und Verbes-
serungen des seit Jahren optimierten Fe-
rien-Programms auch in diesem Jahr
nicht gespart, sondern im Gegenteil viele
Verbesserungsvorschldage  ehemaliger
Teilnehmer kurzerhand realisiert:

New sind zum Beispiel neben dem letztjah-
rig erfolgreichen Computercamp Ferien-
zentrum SchloB Dankern zwei weitere
Veranstaltungsorte, Ténning an der Nord-
see und Veltishof/Titisee im Schwarz-

wald, die sowoh! nord- als stiddeutschen
Interessenten kiirzere Anfahrtswege bie-
ten.

Neu ist auch das einmal mehr erweiterte
Angebot an Computerkursen: Neben den
Computersprachkursen (LOGO, BASIC 1+
2, Maschinensprache 1 + 2, Pascal) sind
auch viele Spezialkurse (Spiele program-
mieren, Datenferniibertragung, Hardwa-
re-Basteln und Profi-Anwendung) zum
Teil neu im Programm.

Nur die bewdhrten Bestandteile des Com-

vergleichsweise stabilen Preise {ab DM
580,~pro Woche Vollpension) und die zu-
gunsten konzentrierten Lernens begrenz-
te Teilnehmerzah! pro Kurs. Letztere legt
es etwaigen Interessenten auch nahe, sich
rechtzeitig noch einen Platz zu sichern: In-
formation und Buchung via dem Gratis-
Hauptprospekt ,,CompuCamp Computer-
ferien 1986“ direkt bei CompuCamp, Gof-
lerstr. 21, 2000 Hamburg 55, Telefon (0 40]
861255 oder 86 23 44, oder in ausgesuch-
ten Reisehiires.

puCamp-Pro-
gramms  blieben
auch in diesem

Jahr unangetastet:
S0 z.B. das vielfél-
tige Angebot an
Freizeitmoglichkei-
ten, die passends,
komplette  Hard-
und Software-Aus-
stattung (ein Sy-
stem pro Teilneh-
mer fiir die Unter-
richisdauer), die

sAlles unter einem Dach” - das ist das entscheidende Plus des
neuen Micro Fold Printer Stands der Misco GmbH. Sowohl
Papierzufuhr als auch Papierauswurf sind unter dem Drucker
angeordnet. Dartiber hinaus benttigt der Micro Fold kaum
mehr Standfldche als der Drucker selbst. Mehrere Funktio-
nen also in einem platzsparenden Kompakt-System.

Die Offnung des Papierauffang-Korbs nach beiden Seiten er-
maglicht zudem einen leichten Zugriff zum Papier - auch
wenn der Micro Fofd an der Wand steht. Vorteilhaft erweist
sich auch die um 22 Grad geneigte Standflache. Sie erleich-
tert den Blick auf den EDV-Ausdruck und sorgt gleichzeitig
fiir eine reibungslose Papierfiihrung zu den Papierfachern.
Fir 80-Zeichen-Drucker gibt es den Micro Fold in den Ab-
messungen 39,5 (H) x 37 (B) x 44,5 (T). Er kostet netto DM
237,—-. Qder alternativ fiir 132-Zgichen-Drucker in den MaR-
en 51,9 (H) x 37 (B} x 44,5 (T) Preis: DM 267 ~~ (netto). Ein

30-tagiges Riickgaberecht, sowie schnelle Lieferung inner-

halb von 24 Stunden nach dem Auftragseingang sind ein
selbstverstandlicher Service.

Misco GmbH, Nordendstrale 72 - 74
6082 Miirfelden-Walldorf

Gesehen bei:
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bucher.

Was fehlt auf lhrem
Biicherbord?

4(7”,

Das groBe EPSON-Drucker Buch

von Holger Dullin und Hardy Strafienburg

Das vorliegende Werk befafit sich mit der
Druckervielfalt der Fa. Epson, Diisseldort.
Es wird das groBe Druckerbuch genannt,
da hier die zZ. im Handel erhaltlichen
Drucker bei der Beschreibung und Erkla-
rung beriicksichtigt wurden. Dig Autoren
haben den Inhalt des Buches unter den
Leitsaiz gesteiit:

Nuizen Sie alle Moglichkeiten thres EPSON-
Druckers!

Dieses Buch macht Schiup mit allen An-
schluB-und Steuerproblemen, die es bei
den verschiedenen EPSON-Druckern ge-
ben kann. Als Computerneuling werden
Sie in die einfache Handhabung einge-
filhrt und erhalten einen Uberblick tber
samtliches Wissenswertes. Die Profis be-

von Karl- Hemz Koch

Der Computer kann als mathematisches
Mikroskop elementare Strukturen der
Schipfung und des schopferischen Pro-
zesses sichtbar machen.

Dieses Buch zeigt Schritt fur Schntt wie
sich diese Maglichkeiten iiber Basic-Pro-
gramme fiir kiinstlerische Graphiken aus-
schipfen lassen.

Hierzu wird der kreative Proze in seine
Bauetappen zerlegt und daraus ein Ansatz
entwickelt, Intuition in Regeln zu fassen,
programmierbar zu machen. Die Graphik-

pu!er

programme gewinnen se ein eigenes We-
sen und werden zum Ebenbild ihres
Schipfers. Nutzen Sie die Moglichkeiten
lhres Heimeomputers in Verbindung mit
einem Nadeldrucker und entwerfen Sie Ih-
re eigenen Bilder. Kunst kann augh bei h-
nen einen Platz finden, und die Anregun-
gen, die dieses Buch gibt, kénnen Sie dazu
verwenden, [hrer Kreativitat freien Lauf zu
lassen.

te-wi Verlag GmbH, Miinchen,

iSBN 3-921803-56-X

R

kommen Tips & Tricks fir weitergehende

Anwendungen und eine Vielzahl von wei-

teren wertvollen Informationen.

Aus dem Inhalt:

— Beschreibung der Mechanik
und Elektronik

- Technische Daten der ver-
schiedenen Typen

- Die Kommunikation mit dem
Computer

- Schriftbildsteuerung

— Formular- und Grafikausgabe

- Die Dip-Schalter und vieles
mehr

Data-Becker GmbH, Diisseldord,
1SBN 3-89011-139-4

4
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In eigener Sache...

Der Tronic-Verlag ist seit dem 1. Mérz in
ein neues Veriagsgebdude umgezogen.
Bedingt durch den Umzug hat sich Adres-
se und Telefonnummer gedndert. Wenden
Sie sich bitte an folgende neue Adresse:

TROMNIG-VERLAG GmbH
Am Stad 35

3440 Eschwege

Tel.: 06651/3001

Gleichzeitig weisen wir daraufhin, daB
durch den Umzug einige Verztigerungen
in unseren Service-Leistungen entstan-
den sind. Wir bitten Sie an dieser Stelie um
thr Verstindnis und michten allen Kun-
den, die noch auf Antwort unsererseits
warten, auffordern, sich mit uns in Verbin-
dung zu setzen.

Software-Uberblick

Ich besitze seit langerer Zeit einen Home-
computer und beschéftige mich sehr in-
tensiv mit diesem Gerit. Z. Zt. habe ich ei-
ne groBe Anzahl an Programmen und
Zeitschriften, und das wird mit der Zeit
ganz schin teuer. Durch die Vielzaht der
Programmangebote verliert man aber so
langsam den Uberblick, und ich méchte
Sie daher bitten, noch mehr neue ,Profi-
Software” inlhren Ausgaben vorzustellen.
Listings habe ich jetzt genug.

B. Wegener, Miinchen

Redaktion: Vielen Dank fiir thre Zuschrift.
Unsere Redaktion hat ja immer ein offenes
Ohr fiir Verbesserungsvorschiage. Leider
mussen wir hier aber sagen, dafB die Zeit-
schrift ,,Compute mit“ eine Listing-Zeit-
schrift fiir die Computer-Anwender blei-
ben soll. Unter der Rubrik ,Was gibts Neu-
es auf dem Softwaremarkt” stetlen wir ja
regelmaBig neue Programme vor. Dieser
Beitrag kann aber aus Platzgriinden nicht
weiter ausgebaut werden. Wir empfehlen

Ihnen deshalb eine neue Zeitschrift (ASM:
aktueller Software-Markt) unseres Hau-
ses, die sich vorwiegend mit der Vorstel-
lung des Software-Marktes beschéftigt.

Verbesserungsvorschlag zum
Programm ,Raketensiart®
aus Heft 2/86

Durch die nachfolgende Anderung des
Programms miissen Sie mit dem Hub-
schrauber zum Abladen des Treibstoffes
zur Startrampe zurtickfliegen.

Zeile 870: 1IF PEEK (B} =82 THEN B = V:
GOTO 750 einfiigen

Zeile 8752 {F PEEK (B) = 67 THENB =V:
GOSUB 1190: GOTO 750

Das Zahlen des Scores fiir anschliefende
Zeitgutschrift geschight durch folgende
Abanderung des Programms:

Zeile 1160: SC=S5C + 20: GOSUB 2080
Zeile 1200: SC=S5C + 500: GOSUB 2080
Zeile 1320: GOSUB 2080: RETURN
Zeile 1370: SC=5C +

. 2500: GOSUB 2080

Zeile 2080: IF SC 1000 THEN CO=C0 +
10: SC = SC - 1000
Zeile 2090: PRINT ,[S00]* TAB (24) SC
~ioursor links} {2*space}
Zeife 2100: RETURN

Oskar Standinger, Steyr/Osterreich

Redaktion: Die Redakiion bedankt sich fiir
ihren Verbesserungsvorschlag.

,compute mit“ Computer-Club

Zundchst ein dickes Lob fiir Fure Zeit-
schrift, die ich seit Heft 6/85 regeimaBig
beziehe. ich habe allerdings einige Anre-
gungen:

1) bessere Steuerzeichen und Check-
summer fiir C-16/116

2) mehr Kurse

3) wenn es geht, mehr von der Kategorie
Tips & Tricks

Gleichzeitig bedaure ich sehr, daB Ihr Euch
nicht um Clubs kiimmert. Vielleicht griin-
det Ihr mat einen groBen ,Compute mit“
Computer-Club? Desweiteren méchte ich
wissen, ob man auch als Leser Artikel
tber Kurse oder Messeberichte bei-
steuern kann.  Markus Weigel, Karisruhe

fedaktion: Um lhre letzte Frage gleich als
erstes zu beantworten: Natiirlich freuen
wir uns iber jeden redaktionellen Beitrag
unserer Leserschaft und begriien eine
Zusammenarbeit auf freiwilliger Basis mit
unseren Lesern.

Ein Checksummer fiir den C-16/116 ist in
Vorbereitung und diirfte in kurzer Zeit
auch fiir dieses System zur Verfiigung ste-
hen. Das Kursangebot sofl demnichst
noch erweitert werden, so daB wir der
Meinung sind, auch auf diesem Gebiet
noch interessanter zu werden. Die Katego-
rie Tips & Tricks 146t sich kaum weiter
ausbauen, da hier das Angebot an Infor-
mationen sehr grof ist.

Die Idee eines ,,Compute mit* Computer-
Clubs finden wir duBerst interessant. Wir
mochien an dieser Stelle alle Leser auffor-
dern, uns Vorschldge und Anregungen zu
diesem Thema einzusenden.

Beeinflussung des Fernseh-
empfangs durch Homecomputer

Nach Umstellung meines Homecompu-
ters in einen anderen Raum mit installier-
tem Antennenverstarker habe ich bei ein-
geschaltetemn Computer einen gestirten
Fernsehempfang. Welche Mdglichkeiten
bieten sich, fir Abhilfe zu sorgen.

Paul Oruyen, Wachtendonk

Redaktion: Leider gibt es keine vollkomme-
ne sichere Methode, um Femsehstérun-
gen zu vermeiden. Der Fachhande! bietet
aber Entstorstecker oder Stérfilter an. Die
billigste Methode ist es jedoch, den Com-
puter so weit wie moglich vom Fernseher
aufzustellen.
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_serie

Fortsetzung unserer 2-teiligen Commodore-64-Serie

In der Betriebsroutine sind acht ASCH-
Werte fiir die Funktionstasten festgelegt.
Dadurch haben wir nur acht Funktionsta-
sten zur Verfiigung. Wir wollen nun versu-
chen, die Anzahi der Funktionstasten 2u
erhdohen.

Drei Tasten, Shift-, Commodore- und Con-
trol-Tasten, kann man als Zusatztasten be-
zeichnen. Diese Tasten arbeiten nicht al-
lein. Zusammen mit anderen Tasten stel-
len die Zusatztasten Zeichen bzw. ASCH-

Durch Kombination kann man im Spei-

cherplatz 653 Werte von 0 bis 7 bekom-
men.

119 far

128 x=4xHI+K1-Z

128 anxgetolRf 216,220,238,
;3@@,313,32@,33@,34@,35@,36@
148 x=x-1?=cnxgot03?@,388,39
45@,4Eﬂ,4?@,48@,45@,5@@,51@

Werte aus anderen Feldern (Matrix) vor.
Bej Tastenanschlag werden diese nichtim
Speicherplatz 203 registriert, sondern in

653 additive gespeichert. Deshalb ist es
miglich, diese einzeln oder kombiniert zu
betitigen. Tabelle 2 gibt einen Uberblick:

Tahelle-&

Zucsatztaste Werte in 6953 Bit-Bild
Keine a ARRA BACA
Shift 1 anaa DAl
Commodore = oeeR 8818
Cantrol 4 poan 164

Werte von Funktionstasten werden im
Speicherplatz 203 abgelegt. Vier Tasten
haben 4 Codenummern. Also 8 Werte von

So sieht unser Programm aus:

1A ins="3458 tprint "8
20 zif="funKtionstaste
ret+tiadE="cantrol +"

196 Qeta$=K1=PeeK(EE3)=KE=p9EK£
1@@:i¥a$=“e"thenprint"ﬂ":end

=1 tno lentinFF2ian —tKl=valimidF inE 2,127
» gotalE@inexnt xigatoldg

"=a2$="5hift+“=a3$="commadu

g5 ion-( K 1=Ed4rgoto

a4m,eaa,esa,2?a,eee;eae

@a,400,4 19,420,438 ,448 ,

den Zusaiztasten und 4 von den Funk-
tionstasten erlauben uns, 8x4 (= 32)
Funktionstasten, zu hilden.

150 acto 108 asA printaE$aS$a1$"5“=ga1u1@@

iag = aBA printadsal$"7?igoto 16

20 prihtalgu?ugggtmiaa a7m printadFats” tigatelOd

21{@ printal$’1”igotolnd au@ printadFalF 3 igoto 100
'EEB'printal$“3"=ggiuiaﬁ 2090 printaddalF"S"tgote 188

238 printa1$"5":gntalg@ 466 Printa2$34$31$"?”=gotoiaa

24 pFintaE$al$"?"=gotniﬂﬂ q1mn printaPFadFal$F’i"igotoldd

250 ppintae$a;$"1"=gqtggag 429 printacFadszl$” ":gotol@@

zZea printa2$al$"3”=gntoiaa- 428 Printa2$a4$a1$"5":gutol@ﬂ

270 printa2Fals’S"izotol00 440 printafFa4Fa1F" T "igoto 100

2gn printa3$ai$"?":ggtagg@ 45A printalfadFals’l”igetolda

oa@ printa3®al$Fitigotolod 460 printa3fadfal® 3’ igetoldd

apP printad3fal$"3”:gotoled 47a printa3$34$al$"5"=gntolaﬁ

21@ ppint33$a1$"5"=ggtglﬂg 428 printa2$a3$§4$al$"?"=gatolﬂa &
320 printagFalFalE’7"igotce 100 498 -printad$a3FadFalF 1l oot 100 K
2360 printaE$a3$al$"1"=gutolﬂ@ Elalnd printaE$a3$a4$al$"3”=gotﬁlﬂﬂ f”'
249 prihtaE$a3$al$"3"=gutnl@@ 5109 Printa2$a3$a4$31$“5“=gotclaﬂ

1R
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Zeile 10 definiert den Mutterstring, der
aus der Tastencodenummer besteht.
Zeile 100: Obwohl das Programm mit
~ GetA$ beginnt, wird A$ nicht zum eigent-
lichen Zweck gebraucht, sondern dann,
wenn das Programm zu beenden wére.
Dafir wurde eine If.Then-Verzweigung
benutzt, um den Befeh! ,END“ abzuschir-
men.
Durch Tastendruck werden auch die Spei-
cherplatze 203 und 653 belegt. Fiir den
weiteren Verfauf wollen wir nur damit ar-

Wie Sie sehen, haben wir die Vorteile einer
- Arrayvariable ausgenutzt, nicht nur um
- Read..Data zu benutzen, sondern auch,
um Logik-Funktionen voll einzusstzen.
Der erste Faktor in A$() ist fiir die Zusatz-
taste bestimmt. Der zweite Faktor zeigt, ob
sie ein oder aus ist. Um das zu testen, ist
die AND-Funktion am besten geeignet, da
- sie wie ein Filter wirkt. Spalte Bit-Bild der
Tabelle-2 ist sehr hilfreich, um zu sehen,
~welche Bits ausgefiltert werden. | in der
Zeile 120 stellt den Stellenwert einer Zu-
satztaste in der Reihenordnung des
Read..Data-Verlaufs und die Bitnummer
dar. Die Reihenordnung ist bewuBt nach
Bitnummer gestaltet.

Weil aber nur ein einziger Wert von K1 aus der Reihe tanzt, kann man das Problem mit Hilfe von Boolscher Algebra in den Griff

Unser Beispielprogramm nimmt die folgende Endform an:

beiten. Darum definieren wir K1 und K2 in
dieser Zeile. Wird keine Taste gedriickt,
bleibt 203 mit 64 belegt. Der Programm-
ablauf wird dann an den Anfang der Zeile
20, also an ,GetA$", gewiesen.

Zeile 110 priift die Angabe. DaK1 eine Zah
ist, kann sie nicht mit einem String vergli-
chen werden. Deshalb muB die Val()-
Funktion eingefiihrt werden. Hier wird ein
modifizierter INSTRING-Ersatz Befehl an-
gewendet.

Zeile 120; Hier wird der Wert von X aus 110

i@
=0
a9
i)
S&
E8 bhF="funKtionstaste"
99 1

inE="3496" ipr int " SREA"
fori=@taZireadas idfhext
data 7.,1.3.5

100 getaBikl=peek{203) iKE=peeKiBS3)ton~IK1=64)a0te
1@@:ifat="a*thenprint "2 tend

1188 for x=1 to lent{ inF)ion
Y gotolEFAinext xigotolad

128 for i=0 to Riprinta® i,(KS and S4i)-2%idiinext

Iprintb$aiKl-3rigota 18A

Da die Codenummern der Funktionsta-
sten und die Benennung nicht ohne weite-

bekommen.

fori=0tolireada$ i,l2inexti
dzta "shifti+","commodore+”,ctrl1+"

A(} am besten mit Read.Data gespeist.

nicht gebraucht. Die Werte von K1 und K2
werden kombiniert und an X {ibergeben.
Zeilen 130/140: Den On X Goto-Befehl
kann man in nachfolgende Zeilen weiter-
geben, wenn der Wert von X davor madifi-
ziert ist.

Da wir in unserem Beispielprogramm kei-
ne vollwertigen Programmteile haben,
brauchen wir solchen Aufwand nicht. Wir
wollen nur testen, ob das Verfahren richtig
ist. Folgende Ausfiihrung zeigt, in wel-
chem MaBe man ein Programm straffen
kann.

~{Kl1svaldimids inE,x, 1))

res in Einklang zu bringen sind, wird Array

a8

128 for

an

122 geta$ikispeeki ZO3) 1K =peek( G5

l@a:i{a$="e"thenprinf":ﬂ":end

1419 for 2=} +tc lend in$yiap
-} dotolffinent xigntoldB
i=@ to 2iprintafci,ckz and Ztid s2tiditnest
i3@ print"funktions%aste"&#ﬁkl*3}—1-3*(KI=3?=gota1

18 in$="3456":pr int " MY
2B fnri=atoe=reada$(i,l):nexti
38 data "5hift+","cnmmodore+","ctr1+“

Rdion—LKi=Bdigata

HKI=valimids in¥,x, 1))

Zum SchiuB sei noch zu sagen, dab die zahlreichen mathematischen Gleichungen, die in einem Programm vorkommen, von Fall zu
Fall vom Programmierer selbst entwickelt werden miissen.
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Der Chef der Raumfahrtpolizei beordert
Sie und Ihre Besatzung mit dem Raum-
schiff ,Orion* auf Patrouitienflug.

Erst sieht alles nach einer ganz alitagli-
chen Routinepatrouille aus, doch das an-
dert sich ganz plotziich, als Ihr Raumschiff
einen feindlichen Raumquadranten er-
reicht. Hier wimmelt €5 nur $0 von blut-
riinstigen Piraten, die lhnen und lhrer Be-
satzung das Lebenslicht ausblasen wol-
len. Die sich Ihnen sehr schnell nahernden
Angreifer sind nur mit der Protonenkano-
ne zu stoppen.

O REM

*******************************

Die Orion wird von 9 verschiedenen Flot-
ten, die jeweils aus 20 Flugobjekten be-
stehen, angegrifien. Haben Sie mit Hilfe
der Protonenkanone eine Flotte zerstort,
werden Sie auch schon von der nachsten
Angriffswelle attackiert.

Um den Gegnern auszuweichen, konnen
Sie Ihr Raumschiff durch einen Energie-
schub derart beschleunigen, daB Sie mit
Lichtgeschwindigkeit durchs All rasen
(Joystick langere Zeit nach vorn drik-

ken). Doch Achtung - Sie miissen héilisch

aufpassen, um einer todbringenden Kolli-

sion mit den feindlichen Flugobjekten zu
entgehen.

Eingabetips:

Das Spie! ist in 2 Teile untevgliedert. Um das
Programm zu starten, mufi Veil 1 geladen und
mit RUN“ gestartet werden. Teil 1 tadt Teil 2
nach. Machdem das geschehen ist, mull das
kompletie Programm erneut mit JAUN“ gestar-
tet werden. Nach dem Lesen der Daten eriolgt
dann die Einleitung.

Y EM  mxxxxs FAST-THRUST PARTL ®%%*xw ,17%,0,127,240,131,169,35,76,155 £158>
2 REM 360K I HEIE I T 2 I R I N X ;g; ?gT?:;’fg4 '105;32?2;93’ 132 ;g' 123’4 1127, 190
= ) - = N - L= ¥ k] b} ¥ 1 s s3 L] - >
fﬁE§$RT 246087026637 : READA: POKET , A: S=5+A 1315 110 DATAZOZ,208,240,96,32,42,101,154,139
i . e _ ,138,10,10,168,185,5,127,240,25,32 L9
;EAig?gaggg:;ézﬂgzﬁzéﬂfsngLER{§£ﬂ9§3IN{ <o2a> 111 paTas2.97,32,32,96,32,52,97,168,1685,
EE"EEﬁT=z7135T32725¢-READA-PQKET £z D=D+A 1,208,208,24,166,139,149,0,157,4 <1492
e Xt : : 1A L= <107 117 DATA127,76,204,96,185,5,127,240,9,32
3 - h - 52,.97,32,9 = 4
50_IFD<}szzerENPRINT"FEHLER{SPACE}Im{gg o ;13'DA%Afa,?6??;;?122?;??5;?532323,32,32 76>
f%géiiﬁﬁf?Elgiﬁﬁiﬁiiﬁnspncgz RVSGMIDLRKS e 197,52, 136,96,32,52,97 168, 185, 1 <8>
PRIN £ ACLE I IULRY S, 114 DATAZ0R,208,53,75,237,96,166,139,76,2
OFF3 TSK {SPACES ODERLSPACE RYSOMIVARVIOEEY Oh. 8. 185, B 127 4280, 286 ,32,52,97 2013
ASSETTE" : <174 L e - ? : ek . :
115 DATAZZ,163
&5 GETAS: IEA$S > DY ANDASC VK" THENAS 207> &8 202 ?bq’iaiéqﬁézééié’2251?:é1?26170’1 £189>
70 L$="LOAD"+CHRS (34) +"FART2"+CHRE (34) (238> 116 DATAZA. 105 1.10,162.0 94,173 ,0,220,7 )
_upn - n " o - 2 1iq L] L ] L) My k]
;ﬁ 52?:Tn2;12i25§r§f+16?p 2560,0: "iLE: PO =es 3,255,41,16,208,6,169,1,141,25, 127 <442
CLEAR 2102 Pl 2560,08 3-7* . 117 DATAS,173,25,127,240,250,169,0,141,
KE198,4: FOKES31 , 19: POKESSZ,, 131 POKESSS, 13 228> 25,127, 16244, 189,3,208,240, 5,202 <413
Tgopztﬁbigééﬁ;ziﬁwnnTns ii;ﬁi 118 DATAZOZ,208,247 ,96,232,232,142,26,12
N <1345 7,138,74,168,149,1,10,136,208,252 C120>
101 DATA142,0,127,170, 189,0,208,201 8,20 119 DATA1A1 ,27,127,173,248,7,56,233,200,
8,3t ,152,45,144,208,208,25,173,0 <1267 10,141 ,28,127,168,173,16,208,41,1 £153>
102 DATA1Z7,208,7,232,169,0,157,0,208,95 120 DATAZ40,12,173,16,208,13,27,127,141,
,152,13,16,208,141,16,208,167,81 4183 16,208,76,167,97,173,27,127,73,255 <253>
103 DATA;S?,0,209,96,222,0,203,189,0,209 121 DATA45,16,209,141,16,209,173,0,209,1
,201 ,255,208,245,152,73,255,45, 14 <573 748 ,26,127,157,0,208,173,1,208,157 <aL>
104 DATAZOB,141,16,208,96,142,0,127,170, 122 DATA1,208,185,0,1056,74,8,141,29,127,
1@89,0,208,201,81,208,19,152,45,16 £202> 204,4,40,76,252,97,40,144,28,162 <251 >
105 DATAZOB’240513v17370|127v24011Q45169 123 DATAO,173,26,127,172,27,127,32,32,96
,B,157,0,209,76,84,96,254,0,208,205 L7 .172,26,127,185,1,208,208,1,96,206 <985
106 DATAZZ0,1%52,13,16,208,76,90,%6,142,0 124 DATAZY, 127 ,208,231,76,252,97,162,0,1
,127,170,232,189,0,208,201,35,176 28> 73,26,127,172,27,127,32,94,96,172 <242>
107 DﬁTAil9173a011275240915811&952“6!157 175 DATAZ&,127,185,1,208,208,1,95,206,29
,0,208,94,222,0,208,%6,142,0,127 <i14> ,127,208,231,172,28,127,1685,1,106 {1685
108 DﬁTﬁl70,232¢139.0'208,201s246,144.10 126 DATA74.141,29,127,144,26,172,26,127,
" (@ g
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185,1,208,56,237,29,127,201,34,174 <28> 163 DATA189,1,153,0, 208,145,1462,74,105,4

127 DATAG,16%,0,153,1,208,96,153,1,208,7 4,153,1,208, 32 52,97 ,152 7a,25u,45 <2A8

&,51,98,172,26,127,185,1,208,24, 109 7> 164 nATAis 208, 141 16 208,.96,169,26,153,

128 DATA29,127,201,246,174,230,153,1,208 - £,208,165,1862, 153 0 209 201 EE 176 <FN

1173,246,127,74,168,169,80,153,3, 127 <187> 165 DATAZZ9 165 162,74 ,144 224 76,194 ,10

129 DATA173,248,7,54,233,200,10,10,148,1 0,169,250 76 233 100 165, 162 74 144 {170

73,26,127,56,233,4,10,170,185%,14 <29 166 DATAb 72,144,171,76 20J,100 74,144 .2

130 DATAL1046,157,9,127,185,17,106,157,10, 15,76,253%, 100 153,¢,2oa 224,2 .240 <188>

127,185,18,106,157,11,127,185,19 198> 167 DATAS 167,4,76,23,108,16%,8,73,255,4

131 DATA106,157,12,127,146%9,32,141,30,127 5,211,208, 121 21 104 94 222 4, 127 <104

+96,173,30,127,208, 1,96,206,30,127 <174> 168 Dng224 2 24u 5, 169 4, 76 546,101,169,

132 DATA173 $ 30,127, 201 16 176, 16 105,24, 8,13,21,208,141 21 203 96 32,848,229 <B3>

141,1,212, 173 30, 127 203 235 169 <180> 169 DATAibz 8,149 o 141 47 127 157 274208

133 DATﬁlb 141 8,212,94, 201 31 ,208,5,169 »202,202,208,249, 173 252 17 456,233 : £200>

,1?,141,4,212,173,30,127,105,24,141 <72 170 DATA?O?,170,224,14,240,74,189,88,106

134 DATAL,212,04,173,0,220,73,255,170,41 2 240,74 18%,90,104,240,88 ,173,252 <1943

»4,208,11,138,41,8,208,35,167,0,141 48> 171 DATA7, 24 105,2,168,56,233,209,170,18

135 DATA32,127,94,238,32,127,173,32,127, ?,105,106,141,29,127, 199 104 106 <113

201,22,240,1,94,238,248,7,173,248 “171> 172 DATAI41 44 208, 141 45 208,152, 141,25

136 DATA7,201,208,208,22%,167,200,141,24 2,7,181 25&,7 24 105,151,141, 254 7 <174

8,7,76,173,98,238,32,127,173,32,127 <2123 173 DATA141 » 255, 7 173 29 127 141 516,208,

137 DATA201 ,22,240,1,96,206,248,7,173,24 141,47,208, 169 1 72 32 127 100 104 26>

8,7,201,19%,208,200, 169,207 , 74,202 “&4%> 174 paTaio, ,201, 1e 208 246 96 165,209,746,

138 bATA98,173,0,220,73,255,41,1,208,24, 128,101 173 252 7,24, 105 1,141 2q2 £2ig>

206.41,127,208,18,169,146,141,41,127 <103> 175 DATﬂ? 141 253 7 76 134 101,173,252,7

139 DATA142,4,189,32,127,240,3,222,32,12 124,105,2,141,252,7, 141 259,7 1a1 <21>

7,202,208,245,%4,169,1,141,44,127 189> 174 DATAZSA, 7,141 255 7,76,152,101,74,0,

140 DATAL173,248,7,56,233,200,10,10,168,1 104,173,52, 127 208 80, 17;,4 220 201 <185

62,0,185,16,106,240,35,i89,33,127 <2215 177 DATA!ZB 144 1, 96 17%,4,220, a1 .255,1

141 DATAR40,1%,189,3F,127,201,254, 240,23 74,298,169,1, 141 52 127 173 4, 220 74>

1254 ,33,127,76,467,99,189,52,106,141 <5 178 DATA73 255 133 15? 74, af 2 248,243,105,

142 DATALD,99,141,65,99,17%,33,127,240,2 75,141,3 203 173,4,220, 42 17& 1% £B82>

36,206,33,127,232,200,224,4,208,210 <171> 179 DATA173,16 208,41, 253 141,114,208, 169

143 DATAP6,162,4,189,32,127,240,38,222,3 +1,141,2,208,169,1 141 51, 127 T <173>

6,127,240,12,202,208,243,%6,16%,255 <142> 180 BATA173 is, 203 9,2, 131 116,208,169, 81

144 DATALST ,36,127,76,B6,97,142,29,127,1 2141,2,208,16%,0, 141 51,127 96, 173 <10B>

879,47,106,141,114,9%,1469,0,1460,1 <197 181 QATQEI 127 240 31,180, 2,152 162,0,32

145 DATALAZ,1.32,%4,956,174,29,127 189,32 #F4,946,173 .14, 209 41,2,240,38,173 <104

1127,74,74,74,168,185,56, 106,157 1T 182 pataz 209 201,81 203 31 169 0,141,3,

144 DATA36,127,76,86,9?,173,4&,127,208,6 208,141, 52 127 + T, 160 - 152 162 ,0 L209
y 169,128,141 ,11 »212,26,1569,129,141 179> 183 DQTASQ .32, 96 173 15 268,41 2 208,7,1

137 DATAII 212 169 0,141 .46, 127,726,1862,1 73,2,208, 201 g 240, 225 173, 4 220 68
G,1689,5,208 203 74 202 202 2“4 2,208 <27 184 DATA42 113 162,201,164, 176 »223,173,16

148 DATQ245 76, 142 42,127,138, 74 » 168,200 .208,41,2, 240 10,173,2, 208 201 Yl S11
s 132,139, 173 1,208,221 +5, 208,176 2Ly 185 DATA176,209, 76, 130 102,173,2,208,201

149 DATA!O 32 52 97 242 ?2 136,94,76,205 216,184,199 1732, 203 41 7,208, 192 178>

199,32,52, ?7 232 32,163,96,174,42 <i41> 184 DATAL69 4,133 140, 173 16 203 a1,2,24

150 DATQlZ? 173 0 EOB 221 4, 208 124,38,2 0,5,169,32,74, 155,102,149,0, 133,139 SE1>

4,561,173, 16 208 -41,1,208, 19 332402 <235> 137 DATAI73,2 208,56, 233 16,74,74,748,24,

151 DﬁTA?? 152 45,146,208, 240 106,32,52,97 101 L139, 133,139,173 - 208 56, 233 189>
» 232, 32,02 6,765,137, 100 32 s2 + %7 <238 188 DATA43 74 74 74,170,145, 139 +24,105,4

152 DATAZ232, az 94 96 76,17, 100 32,52,97, 0,133,139, 144 2, 230 140,202,208, 242 179>

152,435,164, 203 203 227 373 16,208 <20> 189 DATAI&O 0, 169 42 145 139 196,169,0,14

153 DQTA41 1,208,230, 7& 234 99 178,42,12 1,146,208, 169,255,141, 21, 208 169 150 <73

7476,164 99 173 16 ZUB 41 1,208,12 <1255 190 DATAL41 1 zoa 1b9 170 141 ,0,208,32,46

154 DATA32 52 ?7 152 45 Ib 208 208,195,7 3,101,764, 1‘5 103 206, 67 127 203 =1 L9590

6,17, 100,02 52 97 152 45 t&,208, 208 145 191 DATALLS 197,201 4 208, 26,162,0,1460,2

155 DATA222 74, 244 7T, i73 30 203 170,41, 85,232,208 253 136, 208 250,132 198 <543

3,240,3,76, 33 103 139 41, 12 209 1 1230 192 DATA132 197 165 197,201 ,4,208,250,16

156 DATQQ& 139 41,240, 240 250 y 238,477,127 9,32,141 .57, 127 .56, 159 1 76,5, 10% <171

y238,43,127,208,8,238,44, 127 zo8 82> 193 DATAI7S ,31 209 41,1, 240 3,76,8,104,%

157 DATA3 233 45 127 173 47, 127 +201,20,2 6,173,52, 127 240 47 169 17, 141’13 L2233

og,3,75,63,101,138,41,4,240,5,169 <252> 194 DQTAZIZ 173 65,127, 240 19,238,466 ,127

153 DATAO 141 5 208, 139 41 B 240,5,168%9,0 ,173,86,127,141, 15 212,201, Zﬁ 208 <B0>

£141,7 203 138 74,74 74,74,1462,4 <97> 195 DATAs 169,0,1481,65,127 ,96,206,66, 127

159 DATAibO 8,74,176,5, 200 <200,202,208,2 $ 173,866,127, 143 15, 212 201,4, 203 <100>

48,152,74, 170 202 234 134 139 173 <S> 194 DATA242 169,1, 75 55, 103 189 ,0,141 182

160 DATA4 220,42,105, 64 133 162,152,74,1 2 212,94, 133 a1 3 201 3,208,3,76,8 8>

74,189, 243 27y Sb 233 209 170,182,888 <12 197 DATQIO4 133 41 +1,280,3, 76 10,104,149,

161 DATA!O&. 240,8%,201,1,240,80,201,2,24 . 0,141,552, 127 141,2, 209 141 2 203 <68>

0,544,201 ,3,240,24, 169, BB 15,0, 208 <1175 198 nnTm'b 65 190 32 139 96 32 74,9%,32,

142 DATAIb...,iE-Z 74 105 &4, 153 1,208,32,5 72,97,32,108, 93 32, 223 102 32 74 <18&>

2,97,152,13,16,208,141,16,208, ?b 113 199 DATAqv 32,158,%8,32, 139 96 32,234,98
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_programme

Compube mik

,32,135,99,32,74,99,32,158,98, 204 <2513 ACE 3 RAUMSCHIFF {SPACEY " DRECK-" <1063
200 DATALE,197,208,11,169,4,141,564,127,3 117 PRINT"£DOHNI SCHLEUDER ® (SPACE} (SD{SPA
2,157 ,99,32,54, 100,206 ,63,127 ;208 13> CEYGENANNT , {SPACE>WETL {SPACEY IHR{SPACEIR
201 DATAR,16%,3,141,463,127,32,209,101,32 Py S <79
,74,99,32,14,103,32,25,103,162,0 <14 119 PRINT® (DOHN?SCHIFF (SPALEINUCHISPACE?
207 DATA1&0,%,232,208,253,134,208, 250,76 NIE{SPACEIEINE (SPACE} I {SPACEYUE {SPACEIVE
,115,103,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <1613 SPACE FHERKSTATT” <1097
2O% DATAG,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 121 PRINT(DOUHY (1{SPACEYUE{SPACEIVISPAC
©,0,0,0,0,0,0,0,0,6,0,0,0,0,0,0,0 174> £1={SPACE? INTERGALAKT ISCHER £ SPACE JUERER—
204 DATAG,0,0.C,0,0,141,29,127,138,41 ,24 “ £180°
5,208,3,76,58,100,162,248,154,76 <213 197 PRINTY (DOHN? WACHUNGEVEREIN) {SPACEIVO
205 DATAZ2R,167 <547 NISPACE? TNNEN {SPACE? BESEMENISPACEIHAT. I " <41>
300 REM SPECIAL-DATAS <97 128 PRINT® {DGHNTAUF (SPACE) DEN{SPACEWER.
=01 DATAO,11,15,7,17,6,15,18,0,26,14,18, (6P ACE I WIECBPACE? IMMER {SPACES SCHAL TENLER
i8,6,14,7,0,0,1,0,1,0,1,0,1,0,0,0 LLLT ACESIE™ <1287
302 DATAL,0,0,1,0,0,0,1,0,1,0,1,0,1,0,0, 125 PRINT® (DONNIWIEDER(SPACE}AUF (SPACEYA
0,141,0,32,94, 136, 163,34,33,36,35 <585 UTOPTLOT-S1E {SPACE}FAULER {SPACE} BACK. ¥ 2 B
30% DATAZDZ,232,713,192,174,156,138,121, QSUBZ30 <74z
105,91,79,69 61 ,54,48,43,38,34,30 140> 127 PRINT*SIELSAACEM EHNEN{SPACE} SICH(SE
S04 DATAZY .24,71,18,15,12,10,8,6,5,4,3,2 ACE3 ZURLECK CSPACE HUND {SPACE ) BEHENKEN" 213>
1,2, 5,8,002,1,8,3,1,2,0,3,4,5,4 cisos | 129 PRINT® CDOHM>SICH{SEACE}ERST(SPACEIMA |
205 DATAT.A,8,10,3,2,13,12,18,15,7,10,4, L ISPACE}EIN{SAACE}KUEHLES{SPACE} BIERCHEN
3,8,15 <2285 " ’ <73z
131 PRINT"{DOWN} ‘REDCSPACEINOSE " {SPACEYE
IN. {SPACE}DABEI {SPACES DENKEN{SPACEISIELS
Tﬁﬁ 2. PACER™ <124
: 133 PRINT" {DOUNYDARUEBER{SPACEINACH, {SPA
CEIWIE {SPACE3 ES{SPACE} IHNEN{SPACE}DIESHMA
10 REM #EAKEFEXRERXEREEFERERELERXARERK AR S125 L . - <159
L R iwixoe EAST TURUST samwaxxnxs  £195> 135 PRINT" (ROHN}WIEDER{SPACE}GELUNGEN (5P
Z0 REM R T O n a ti k. i o s <141 ) %ﬁé;?;iégﬁﬁﬂg}l)IE{SPACE}2{SPACE}KASTEN{ OB
A0 REM % COFYRIGHT 1985 DILLINGERSOFT * <362 SLALE. Laus
B FEM R KN AR HRR R R R {121> 137 PRINT" {DOHNIDURCH{SPACE I DENCSPACE IRA
A A TIEN EY KLAUS DILLINGER *x <175 UMMAEENZOLL (SPACES ZU{SPACE 3 BRINGEN" <195>
70 REM SEEXFXEXEREARKEEEEIEERRHRE LN ERER <181 > 139 PRINT" (DOHNS (VERWANDTE {SPACE3 BEIMSE
T rEaaa A A EAARRREAANRNNERRERR R 1823 g%géﬁ?LL{SPACE}SIND{SPﬂcf}MANCHﬁﬁL{SFACE Ctezs
72 REM **x FRISCH AUS DILLINGERS'S **#x  J1513 1
T st XA KR MK SRR EE iiEi; 141 PRINT" CDOWN3BANZ {SPACEINUETZLICH . {8
T R wnannin TELESPIELEABRIK sxkxxxs <1575 PACEISEITESPACE} 10{SPACE} MINUTENL{SPACED
T OREM ¥R KN R EREEEE RN R XXX RN ERE N <186 RINGEN" - <I7
B0 V-53248:P-54272: POKEV+3S,0: POKEV+32,0  <151> 143 PRINT"GERAUESCHE (SPACE3 AN(SPACEY IHRE
By FOREP4o4, 15: POKEPS , 0t FORER+6, 280z POK (SPACE}LAUSCHER , {SPACE} DIE {SPACEYSICHLSR
EF+8, 10: FOKEF+12,0: POKEP+13,53 157> ACE3 ™ <78>
B FOKEF+19 0t FONER+20 , 280 To1os 145 FRINT® {DOHNIANHOEREN, {SPACEIALS{SPAC
o FRINT{L16.RED CLEAR DOHNSY"TAE(9)" — E}?UERDE{SPACE}BICH{SPACE}IHR{SPACE}TRUN
" . £ n o - <83 >
o3 PRINTTAB(9) " | (SPACE HHITESF (SPACEIALS 77 147 PRINT" {DOWNISUECHT IGER {SPACE}ROBOTER
PACE} S{SPACE T—T ESPACE YHISPACEIRISPACEIU {SPACE}AN{SPACEY THREN{SPACE HE1SSBE-" 114>
L N CISPACEITLSPACE LIG.REDY " co12s 189 FRINT" (DOHN}LIEBTEN{SPACE > BIERVORRAE
94 PRINTTAB(?) " (GREENT * TEN{SPACE}VERGREIFEN" <Ba>
an - £89> 151 GGOSUB3I30 LT
o6 PRINT"(OOWN4 SPACET WHITE}COPVRIGHTLS. 153 PRINT"ALS{SPACE}SIE {SPACE}SICHISPACE
PACEY 1985 {SPACE > DILL INGERSOFT* T <109> JENDL ICH{SPACE} AUFRAFFEN{SPACEYUND {SPACE
58 FRINT" (DOWN4 SPACE113ALL{SPACEIRIGHTS 3DEN® - <100>
T pACEIRESERVED® 191> 155 PRINT" {DOWN3}GERAUESCHEN{SPACE}FOLBEN
160 FORT=12800T014463: READA: FOKET , Az S=5+ s {SPACEISEHEN{SPACESIELSPACEIES. ¥ <52>
A NEXT <595 157 PRINT" {DOHNY IHRE {SPACEFLUSSNAEREL {SP
AT 575019 THENPR INT"FEHLERCSPACET ING ACE3BEGINNEN(SPACE SICH{SPACE} ZULSPACET "  <228>
SPACE3SPRITE-DATAE" : END Cibs 159 PRINT" {DOHNIKRAEUSELN, (SRACESDENNISE
105 PRINT® {WHITE CLEAR} YHR{SPACE}CHEF{SP ACE>ALGL{SPACESTECSPACEIDENISPACEIKUEHLE
ACE3VON{SPACEDER (SPACE3RAUMPOLTZEY {SPAC CHRANK™ <1695
E3MEINT, CSPACE} DASER A oars 161 PRINT"OEFFNEN, {SPACE3GRINSY {SPACE}SI
107 PRINTUSIE {SPACE} IHREN{SPACEIDICKENLS E£SPACEY THR{SPACE TRUNKSUECHTIBER™ <73
PACE}A. . . - {SPACEIRUHIGLSPACEYMAL {SPACEIW 163 PRINT" {DOHN3ROBOTERCSPACES AN, (SPACE
TEDER" SLLLEST <75 DER{SPACE}GERADE {SPACEIDIE{SPACEILETZTES
109 PRINT' {DOHN? IM{SPACE}ALL {SPACE3RUMSC SPACE}"™ <197%
HAUKELNCSPACE *KOENNTEN, {SPACEYSTATT" <Y 165 PRINT" {DOMNIFLASCHE(SPACE} IHRES{SPAC
L CRINTS (DOHN}STAEND G CSPACE) DIE (SPACE E3KOSTBAREN{ SPACE Y NASSES {SPACE INCSPACEY
LUFT{SPACEY IM{SPACE YHAUPTGUARTIERCSPACE 51cH" . <713
o <983 167 PRINT" {DOWNYHINE INGESCHUETET {SPACETH
TN s PRINT™ {DOMN3VERPESTEN. {SPACE3SIE{SPA ﬁT-{SPACE}IHR{SPACE}ERSTER{SPACE}GEDANKE
CEIMACHEN{SPACE}SICH{SPACEIMIT LSPACEY THR : <218>
Eri - PR 169 PRINT"IST:{LIG.RED SPACES RVSON $PAC
115 PRINT" (DOMN>KLE INENESPACEIBRUENENSSP
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EZFWMIRVEOFF SPACE RYSONIW{SPACEZN{RVYSOFF
SPACE RYSONIW{SPACE RVSOFF SRACE RVSOHN
SPACE RVSOFF SPACE RYSON SPACE RVSOFF oY ol

EYMINENLEGER. {SPACEIUMESPACE I DIE LSPACEIF
IRATEN"

215 FRINT"ABIUWEHRENLSPACE I MUESSEN{SPACE

programme._

Compube mib

ACE RVION SPACEZ RVSOFF SPACEZ RVSON SPA }SIE{SPACE}DIE{SPRCE}SBHIFFE{SPACEJDER" <241

CE RVSOFF3" £209 > 217 PR:NT"{DGHH}RAUMPIRATEM{SPACEJMIT{SP

171 PRINT"{SPACE? RVSON SPACE RVEOFF S5PA ACED THRER {SPACE 3 PROTONENKANONEY <1955

CE RVSOM SPACE RVSCFE SPACE RVSON SPACE 219 PRINT® {DGHN:ZERSTDEREN. " BOSURZIO <FhY

RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE RY 221 PRINTY{DGHNII ZHR{EPACEISTEUERUNIBLSPA

SON SPACE RVWSOFF SPACEZ RYSON SPACE RvSh CE}IHR:S{SPACE}RAUMEPHIFFS{SPﬂCE}STEEKEN

FFXaaiRVSON SPACE RVSOFE SPACE RVSON SPAC 197>

E RVESOFF} ui{SPACED? RVSOM SLRACE RVSOFF3IY <G8 223 PRINT"{DOHNISIE{SPACEYDENLSPACEYIJOYS

173 PRINT"{SPACE? RVSON SPACEZ RVSOFFIFL TICK{SPACEY INCSPACE YPORT (EPACEF 2" <E3>

SPACE RVEOK SPACE3 RVYSOFF SPACE RVSON 5P 225 PRINT" {D@HN? WENN{SPACESSIE (5P ACETDEN

ALE RVSOFF SPACER? RVEON SPACEY m{SPACE RV {SPACE I IBYST ICK {SPACE T NACH {SPACE T VORNE" L2523

SOFF SPACE RVSON SPACE}m{RVSIFF SPACEZ & 227 PRINT"{DO#N3DRUECKEN, {SHACEISO{SPACE

VSONY m{RVZOFFI " <2063 }SEBEN{EPACE}SIE{SPACE:ECHUE " £190>

175 FPRINT"{SPALEY RVSON SPACE RVSOFFIW{R 270 PRINT“{YLLLOK DOWNS SPACEZI3VIEL{5PA

VSOH SPACE RVSOFF SFACE RVSOR SPACE RVSH CE}SPASS {SPACE YWUENSCHT " 9>

FF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACEIWLRVSE 280 FORT=0TOZ00: G=5+1: IFG=4THENG=1 A

N SPACE RVEQFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF 285 PRINT"{HOME DOHNIQY": : ONGEOSUES00,310

SPACE RVYSON SFACE RVSOFF SPACE RVSGN SPA s 3Z20:NEXT £G%

CEZ RVSOFF SPACEZ RVEOHR BRACE RVSOFFIV:G 290 GUTO380 <122

GSUB3IZ0 <1223 300 PRINTTAB(SL) "{LIG_REDY*CLIG. GREENY =LY

177 FRINT"S{SPACEIMINUTEN{SPACE >SFAETERT ELLOWI®{LIG.REDY#{LIG. GREENI % CYELLOHI® L

ERACE } SEHEN IS PACE Y SIELSPACE Y WIELSPACEIET 16 REDI#{LIG.GREENI " {YELLOEI#CLIG REDINE

N" <1483 LIG - GREEMI#{YELLEOWINCLIG. REDY %[ IG.GREER

179 PRINT" {DOWNIROBOTER {SPACE IM{SPACETA IRIYELLOHY#{LIG. REDIRLLIG. GREENI % LYELLOH

LL{SPACE}LANGSAH{SPACE}VGN{bPACE}IHNEﬂ{S IRLLIG REDI®LLIE . GREENI#EYELLOHIW{LIG . RE

PACEIWEG—" T D3wilIG.GREENIHCYELLOHIRELIG. REDINLLIG. G

1Bl PRINT™ £D@UNI TRETRT{SPACE} (NUN{SPACE? REENIW{YELLOWY®{i J6. REDIWILIG . GREENI#" <1045

RATEN{SPACEISIELSPACEIMAL , {5 {EPACEIWERLSPA 301 PRINTTAB(S6) " {LIG.GREENI®{SPACE LIG.G

CEFIHNLSPACES IN" <114 REEM}D{SPACE}I{SPACE}L{SPACE}L{SPACE}I{S

183 PRINT“{DG#M}DIE{SPACE*LUFTEEHLEUSE{Q PACEINCSPACE YBLSPACE YELSPACE SR{SPACE TS {S

PACE YBESTNSSENC SPACEIHAT{SPACE S 7) - {E7E> PACEIDLSPACEIF{SPACEITL{SPACE LIG.GREEN®

185 PHINT"{DGﬁHE;HAEHRENDtSPACE:IHR{EPAE i <118

EYRAUMSCHIFF {SPACE YKURS {SPACE T AUF " 121> 302 PRINTTAB(&Y " {LIG.GREENYS{LIG.RED RED># LY

187 PRINT"{pagy}agsunfprcngngLT{spAgg; ELLOHI*{LIG, GREENIN{LIG. RED}*{YELtaﬂ}*{L

tHAB{SPﬂcg}ICH{SPACE;DA{SPACE}NICHT{hFAC I6.GREENI#{LIG. RED} #{YELLORN Y% {LI1G.EREENT

EIEINEN" <202 L IG. REDY#{YEL L DI R {L 16 . GREENI*CL 15 RED

1B? PRINT" {D@HNIVETTER{SPACEIBEIMISRACE? 2RIYELLOWI*{LIG. GREENIN{LIG . REDI*LYELLOH

ZDLL){bPACE:STGERT{SPACE‘SIE{QPACE}IHR{S IR {LIG. GREENI*{LIG. REDI % IYELLOHI L I6. GR

BACEXRORD—" <HD > EENG#{LIG REDIR{YELLORYBELIG. GREENI#TLIG

121 PRINT' {DGUHYCOMPUTER{SPACEIBEIM{SPAC REDI®{YELLOWI L IG.GREENI*ELTIG  REDI =" <AB>

EIREINZIEHEN{SPACEI DER{SPACEINEUESTEN" <1145 303 RETWRN <150

193 PRINT"{DGHN}SDFTNARE{SPACE}UUN{SPACE 31Q PRINTTAB(S) "{LIG. GREENI®RLYELLOHI® LT

IDILLINGERSOFT. » <1893 G REDI®{LIG.GREENI#{YELLONY S {L TG, REDI® LI

193 PRINTY {DOHNIDIESE {SFACE}STOERUNG (SPA 16 . GREEMI*®{YELLOHI*{LIG REDI®LLIG. GREENY

CEJEUITTIERFN{SPACEJBIE{JPAFEJMIT EPACEY RIVELLOWI*{LIG REDIHELIE . GREENI ®LYEL L DY

EIMEM" L1283 LG REDI R L IG. GREENI®{YELI GHI% {1 15 . RED

197 PRINT"{D0#NIKRAEFTIGEN T PACE;TRITT{S FR{LIG . GREENI®IYELLOMWIHELIG, REDY#{LIG.GR

PACE}IHRER{bFACEJEP?INEERSTIEFEI“- NSUES EEN w{YELf QU N{LIG _REDI®CLIG, GREENI®L{YEL

30 fgan LOKIYROLIG, REDY®LLIG, GREENIR{YELLDRT %" £150>

199 PRINT® {DOHNI GECEM{SPACEIDEN ISP ACE Y HA 311 PRINTTAB(L) " (LIE. REDI®{SPACE 113 GRE

UFTSPEICHER{ SHACEY IHRES{EAACE * COMPUTERS. ENSD{EPACEI T LBPACE L {EPACE I {SPACEL TLSFA

" =T CE}NbeALE}E{SPﬁFEJE{SPACE}R{SPACE}QESFA

201 PRINT” {DOHNIALESPACEICIES EPACEIALIFE CELIGLSPACEIF {EPACEITISPACE iJG, RED&" <2>

SPACE X DENCE L ACEIMONI TOR (5P ACE 3BLHAUEN TSP 312 PRIMITAB(&) "{L1G.GREENI ®{YELIBHI # ¢ T

ACEFBEMERKENS T c1mss G . REDI®E{LIG. GREEN: #{YELLOWIRELIG . REDI#EL

203 PRINTSIE, (SPACEIDASS{SPACE IHRISPAC $6 GREENI#EYELLORIR{LIGC REDI R LL IG5, EREEHNY

E}SCHIFF{SPACE}AUF{QFACE}DEM’SPACE}NE&{S RAYELLOH#{LIG . REDI®{LIG. GREENIRCYEL LiEY

PACE YNGECH" <74 LIS REBIRELIG GREEMINIYELLONY % €L 16, RED

O PRINT“{QGHN}JASNQ{SPACE‘EINEN{SPACE} IRLLYG CREENIRIVELLOHIRELIG, REDI#{LIE.GR

FEINDLICHEN{SFﬂCE}RAJNQUADRANTEN“ <48 EEMIN{YELL DU #{LIG. REDI®LLIG. CREENI*{YEL

207 PRINT"{Dﬂﬁﬁ}uURCHFleﬁT.{SPAEE}DIE{S . LOHI®LLIG. REDINCLIG.GREENIH{YELLORI %" <iS52>

PACE;PIRATENIbDACE}SIND{SPACE}ZHAR{ePACE 313 RETURNM <200

INDOH L0265 320 PRINTTAB{6) "(YELIOHI*CLIG. REDI w{L TG,

209 PRINT"{DQHN}AUSER{SPACE}SCHUSSNEITE GREENIW{YELLONY XL IG. REDI®ELIG. GREENI®L{Y

{SPACE}AEERCQPACEJSIE{EPACE}KDMHEN\SPACE ELLOHI#{LIG REDI#{LIG. GREENI®{YELLOHI (L

3w 108> 16 REDY# (L I6 . GREENINIYELIOH YR L I6. RED %€

211 PRINT* {DOHH3SCHNELL {SPACEINAEHER. {58 LIG.GREENI#{YELLOHI®€LIG. REDYN(LIG, GREEN

AEE}BEI{SPACE;DEN{QPACE}PIRATEN{SPACE}EE IRLYELLOHY R LLIG. REDYR{LIG.GREENT RIYELLAW

FINDET" CATL }*{LIG-RED}*{LIG-GREEM}*{YELLQH}*{iie,RE

213 PRINT"SICH{SPACEIAUCH{SPACE *EINISHAC DIw{L ]G GREENIRLYELLOUI # {L TG . REDS % <184
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_programme

R —— '
o O OmE O WM W

321 PRINTTAB(&) "{LIG.GREENI®{SPACE LIG.& 20003 DATA0Q,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

REEN3D{SPACE} TLSPACEI {SPACEX {(SPACEXILS 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,1 8,0,1,192 <189>

PACEIN{SPACE }GL{SPACEYELSPACEIR{SPACEIS{S 20004 DATRO,0,248,0,0,127,0,0,127,128,0,

PACE>OL{SFPACEIF{SPACEIT{SPACE YELLOH}*" <H2y 127,0,0,62,0,0,60,0,0,54,0,0,14,0,0 £102>

322 PRINTTAB(&)} "{LIG . REDI#{LIG GREEN}#{Y 20005 DATAG 0,0-0;0,0,6,0,050.0,0,0s0.0,

ELLOHI*L{LIG. REDINRL{LIG GREENI R CYELLOHTI#LL 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 L8&>

1G.REDI#ELIG.GREENI#{YELLOHI R LLIG. REDI*{ 20006 DATAC,0,0,0,14,0,0,62,90,0,254,0,7,

LIG. GREENYR{YELLOHI*{LIG REDI*{LIG.GREEN 254,0,71254,0,0.254.0,0152.0,0,14,0 {208>

IHLVELLORYR{LIG.REDY#{ L IG. GREENY *{YELLOH 20007 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

YR {LI6.REDIYNL{LIG. GREENI % LYELLOWIR{LIG.RE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 2885

DI#{LIG.GREENI®{YELLOWI#{L16.REDI%{LIG.G 20008 DATA0,0,0,0,0,16,0,0,56,0,0,60,0,0

REENI®{YELLOWI®{LIG . REDI®ELIG. GREENT %" <1265 ,62,0,0,127,0,0,127,128,0,127,0,0,248 S1-T-F4

323 RETURN {2103 20009 DATAO,1,3192,0,1,128,0,0,0,0,0,0,0,

230 PRINT"{RVSON HHITEYRETURNIRVSOFF UPY 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0;0,0,0,0,0,0 £195%

o <@Eas 20010 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

I35 BETAS: IFATCPCHRS (13) THEN3Z3S <134 0,0,255,0,0,255,0,0,255,0,0,1246,0,0 <242%

240 PRINT*{CLEARY "3 :RETURN <216> 20011 DﬁTAle 0,0,460,0,0,60,0,0,24,0,0,2

280 FORT=32512T032592: POKET ,0: NEXT: FOKEP 4,0,0,24,0,0,0,0, o 0,0,0,0,0,0,0,0 <124%

+24,15: POKEV+44, 10: PUKEV+45, 14 <1213 20012 DATAO 0 0 0 ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

384 FOKE3IZS77,0:FPOKESZ578,19 £112> Ososﬂsﬂ-O,EB,O,O,bO,O,O,1 4,0,0,254 £78>

385 POKEV, 1?6_PBKEV+1 150: POKEV+R,50: FOK 20013 DATAO,1,254,0,0,254,0,0,31,0,0,3,1

EV+9,2443 Pursv+11 2842 POREV+1Q, 60 . <78 2g,0,1,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 27
© 385 PDKEV+12 S50: POKEV+1 4,605 POREV+13, 30z 20014 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

FOKEV+15,30: POKEV+146,32+128 <zZ14> 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,112,0,0,124,0 L208%

387 PDFE2040 200: POKE2041 ,225: POKE2042, 2 20015 DATAO,127,0,0,127,224,0,127,224,0, -

08: FOKE2043 , 208: FOKEV+Z ,0: FOKEV+E, 0 199> 127,0,0,124,0,0,112,0,0,0,0,0,0,0,0 w2312

388 POKE?044,209: PFOKE2045, 20791 FOKEZ044,2 20014 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

10: POKER047 ,210: FOKEV+44,14 <27 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,128 217>

389 PUKEV+21,255:PUHEV+39,5=PDKEV+40,4:P 20017 DATAC,3,128,0,31,0,0,254,0,1,254,0 .

OKEV+41 , 13: FOKEV+42, 13: POKEV+43, 10 LTh ,0,254,0,0,124,0,0,60,0,0,28,0,0,8 <159>

390 POKEVEZ1 ,255: PRINT" {CLEARY ": 5H=5: A=0 20018 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

=PUKEU+30,0=FD&EU+¢1 0:5Y5264835 1 ¢ <1 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,C,0 <8P

400 PUEEP+24,0:BH=SH~1:SC=PEEK(32555)+PE 20019 DATAC,0,0,0,0,0,24,0,0,24,0,0,0,0,

EF {32556) #2546+PEEK (325571 #65536 SRO1E 0,¢,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <1345

810 CC=INT{ (5C~A) /100) : SH=SH+CC: A=SC-100 20020 DATAO0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <5

*CO <208 20021 DATAG,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

420 IESH=0THENSGO P 0,0,0,3,0,48, 3 ¢,48,3,12,48,3,12,48 <iFSy

20 POKEVAR1 0z PRINT" {CLEARYSIE{SPACETHA 20022 DATAZ, 30 48 3,30,48,3%,15&,112,3,25

REN"SH"SCHIFFE (5PACEI UND{SPACEYERRE ICHTE 5,240,%F,127,174,3, 30 49 a 51 0,0,97 <175

e : s11g> 20023 DATQIZB 0,0,0,0,0, o . o o b ,0,0,0,

440 PRINTSCUPUNKTE (DORNE " Py 0,0,0,0,0,0,0, 97 123 o 51, 0 z, 30 a8 <17>

450 PRINT"{RVSONIRETURNIRVSOFFY " :FOKELFE 20024 39793 127 176 3 255 240 3y 158 i12,

,0 <110% z,30,48,3,30,48,3,12,48,3,12,48,3,0 L1117

450 GETA%: IFA$F< >CHRE (13) THEN4SO LRTLS 20025 DHT948 3,0, 49 0 0,0,0,0,0;0,0,0,0,

470 PRINT"{CLEARY":FORT=V+8TOV+15:POKET, 0,0,0,0,0,0, 0 0 0 0,0,0,0,0,0,0,0,0 <3F7>

O:NEXT: POKEV4E0,0: FOKEV+31 ,0: FOKEF+24, 15 {355 20026 DATAC,0,0,0,0,0,0,0,0,1,1, 128 113

475 POKEV+2,0:POKEV+3,0: FORT=0TOZ: POKESZ 1,192,3,199, 224 5,255, 133 11, 155 159 LA

5844T,0: NEXT LTS 20027 DATAE 255, 188 3,199, 224 i, 1;1 192,

480 SYSa#A096+6E2G64+12%186+100 <155> 1,1,1268,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 £892F

450 BOTOACO LA 26028 DATAC,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

500 POKEV+21,0: PRINT" {CLEAR DOWNT SPACES 0,0,0,9,0,0,0,0,1, 128,128,3,195,128 <116%

}SIE{oPACE:HAEEN{SPACE}VERLDREN 0 < DTEF 26029 DQTQ? 22? 192 &1 255,159 2487 ,2550,2

Si0 PRINT"LDGHKE SPACEZIABER{EFACE}DASISE 08,461,235, 160 FL227,192,3,193,128,1 <143

ACEYMACHT {SPACEGAR ISPACEINICHTES, {SPACEY 205350 DﬁTAlZG 129 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

DENN® CE0E 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 44 0,0,28,0 LO13>

520 PRINTY (DoHN SPACEZISIE{SPACEKDENNEN ‘ 20031 DATAC,24,0,0, £0,0,0,60,0,0,60,0,0,

ISPACEYES{SPACE s IBLSPACEINOCH{SPACE T MAL L 126,0,0,231,0,7, 195 224 &3 1a9,45“ <145

SR ACE FPVERSUCHENY 249 20032 DATA&E 12? ey g 195, 724 .0.231,0,0

530 PRINT" {BOHN3YSIE{SPACEIERREICHTEN"SE ' 4 126,0,0,60,0,90, 60 2,0,60 O,G,E4 G <8B3z

B N TE S i DO0EE DATAC, 24 0 o, 24 0,0,0,80,0,102,41,

540 FRINT* {DOHNS SPACEINOCHMAL {SSACEIGRI i52,40,80,240,25,174, ?b &5 ,220,240 <181

ELEN{SPACE}=L{SRACE RVEONINLRVSOFF SPACE3 20034 DATA103s25551525103!2551152#691491

1 AUFHOEREN={SPACE RVSOHIALRVIOFFI" L1863 240 ,24,488,%6,0,120,0,0,204,0,0, 204 <70

S=0 GETAS: IFASC > A"ANDASS > "N" THENSSO 56 20035 DATAG,0,120,0,0,48,0,0,0,0,0,0,0,0

SHO IEA+="N"THENZGD it 0 G 0 0 0 0 0 (4] 0 0 0 Q 0 0 G 0 4] <3485

595 END L1086 _200¢a DATRO o c o o 0 o o o o 0,0,0,0,0,

5000 FORT=0TR100: SYS&#A076+7T#2T6+16+: NE 0,0,8,0,0, 48 0 0 120 0 0 204 0 0 204 {143

XT T185 20037 DATAG,D, 140 0,24 ,48,96, 60 LA5,280,1

206000 REM SPRITE-DATAS <88y O3,255,152,103, ZSa 152 &0, 220 284,25 <153

20001 DATAG,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,06,0, 20038 DATRL74,96,60,80, 240 102,41 ,152,0,

0,24,0,0,24,0,0, 24 G, 0 60 0,0, ao O L £80,0,0,0,0,0,0,0,0, 0 0,0,0,0,0,0, 0 <8O

20002 DATAO 126 O, o 126 0,0 25d,0 0,255, 20039 Dﬁ?ﬂ!é 0,0, 48 0 O, 113 0,0,243,7,25

0,0,255,0,0,0,0 o_o 0,0,0,0,0,0,0,0 197 5,246,531 ,255, 242 255,255,248,255,255 <11ié6>
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{20040 DATAZAB,31,255,252, 7 ,255,246,0,0,2

Superpokes fiir den C-64

POKE 1,54 — Basic abschalten

POKE 649,10 — Tastatur freigeben

POKE 649,0 - Tastatur sperren

POKE 650,128 — alle Tasten auf Repeat

POKE 775,1 — Listschutz

POKE 649X — Tastaturpuffer verdndern (max 10)
POKE 649X — Schriftfarbe

POKE 204,0 = Cursor an

POKE 207,0:POKE 2041 — Cursor aus

60,255,255,4%,255,253,255,4%,252, 460 12>
43,0,0,113,0,0,48,0,0,14,0,0,0,0,0 <80 20053 DATA? 255 224,0,28,0,0,0,0,0,0,0,0
20041 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, ,o,D,0,0,o,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <41
© 0,0,8,0,0,12,0,0,142,0,0,207,0,0,111 £102> 20054 DATAG,0,0,0,0,G,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
20042 DATAZSS,224,63,255,248,31,255,255, 0,0,56,0,7,255,228,40,255,252, 252, 255 <59>
31,255,255,43,255,248,111 ,255,228 207 <87> 20055 DATAZSS,255,191,255,460,463,2592,7,25
20043 DATAQ,0,142,0,0,12,0,0,8,0,0,0,0,0 5,224,0,56,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <22>
© 5040,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <222% 20056 DATAO0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
26044 DATAC,0,0,0,0,0,24,0,0,24,0,0,24,0 0,0,0,255%,254,1,255,254,3,2595,6,7,249 <1BO>
20,60,0,0,1256,0,0,255,0,1,255,128,3 <109 20057 DATA134,15,249,128,15,25%,238,15,1
© 20045 DATAL95,192,3,219,192,3,219,192,1, 59%,248,15,215,192,15,147,192,15,248 <G5>
195,128,0,255,0,0,126,0,0,80,0,0,102 <87 20058 DATA128,7,255,128,3,255,128,1,255,
20046 DATAO,0,219,0,0,0,219,0,0,102,0,0, 0,0,254,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 L35>
60,0,0,126,0,0,255,0,1,195,128,3,219 169> 20059 DATACG,0,0,0,0,0,0,0,0,127,255,0,172 '
20047 DATALR2,3,219,1%2,3,195,192,1,255, 7,255,128,94,255,192,97,159,224,1,159 195>
128,0,255,0,0,126,0,0,560,0,0,24,0,0 <149 20060 DATAZ40,31,255,240,31,249,240,3,23
20048 DATAZ4,0,0,24,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 5,240,3,201,240,1,31,240,1,255,224 <Ll
0,0,0,0,0,0,0,0,60,0,0,126,0,0,231 <227 20061 DATAL,255,192,0,255,128,0,127,0,0,
20049 DATAO0,0,231,0,0,126,0,0,50,0,12,24 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <1113
248,30,24,120.63.24.252,115,255,206 . K74 20052 DATAO,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,124,
20050 DATAL15,255,204,463,24,252,30,24,12 0,0,255,0,0,195,0,0,195,0,7,255,224 <37
0,12,24,48,0,560,0,0,124,0,0,231,0,0 <1460 20063 DATAZSS, 255,255,255,255,255, 127,25
20051 DATAZ31,0,0,126,0,0,60,0,0,0,0,0,0 5,254,31,255,248,7,255,224,1 ,255,128 <25y
20,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <233 20064 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
20052 DATAL,0,0,0,28,0,7,255,224,83,255, 0,0,0,0 <81

r den Commodore 64

“Tios & ricks

_tips & tricks._

Superpeeks fiir C-64

PEEK(186) — aktuelles Peripheriegerat
PEEK(203)  — gedruckie Taste

PEEK(646) — akiuelle Zeichenfarbe
PEEK(53267) — Lightpen X

PEEK(h3268) — LighipenY

PEEK{56321) - Joystick Port !

PEEK(56320) — Joystick Port /i

POKE 2,53 ~ Betriebssystem abschalten Supersys fiir C-64
POKE 120,2 - CMB verhindern
PGKE 19,64 — Input ohne? _ POKEZ11,X:POKE214Y:8Y858732 — Cursor Koordinaten
POKE 657,128 - Commodore & Shift stoppen 3Y364738 - RESET
POKE 768,185 — Fehiermeldungen aus 8Y86951 - Files schiiefien
POKE 768,139 — Fehlermeldungen an 3Y3865499 — TI$="000000"
POKE 192X — Kassettenmotor normal(0)/aus(1)
POKE 37148,252 - Kassettenmotor anschalten SY565499
POKE 801,0:Poke802,9: . INTERNE ZEIT AUF NULL STELLEN
POKE 818,165 - Kopierschutz
POKEB(08.225
RUN/STOP RESTORE-UND LISTSCHUTZ
POKES08.237
POKE43.0 : AUFHEBUNG DES SCHUTZES
POKE44.128 POKE(44) PEEK(46)+1
POKE25.0 LOADIDIREKTORYi POKE214.ZEILE
POKE46.192 LIST POKE211.SPALTE
SAVE'NAME’ 8 POKE44.8 5YS58460
ABSPEICHERN DES MODULBEREICHES | DIREKTORY LADEN QHNE PRG. VERLUST CURSOR POSITION|IEREN
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_report

Neues Automodem fiir den

' Commodore 64 direkt aus Amerika

6 foot
cable

Wie Sie aus der Aufbau-Skizze erkennen
konnen, wird das Modem direkt an den
C-64 und das Telefen angeschlassen. Sie
miissen lediglich ein Kabel in den User-
port thres Computers stecken und €ine
Verbindung vom Modem zur Amtsleitung
herstellen. AnschlieBend laden Sie die
mitgelieferte Software und schon kann es
losgehen. '

Der Vorteil dieses direkt angeschiossenen
Modems liegt in verschiedenen Berei-
chen. So haben Sie keinen Leistungsver-
just, und die akustischen Storungen, die
beim Gebrauch eines Akustikkopplers
auftreten konnen, entfallen ganzlich.

Die Vielfalt der Einsatzmigiichkeiten ist
verbliiffend. Das Modem bietet die Mog-
lichkeit des automatischen Wahlens einer
Rufnummer, Autologgon w.vam.

Wollen Sie lhre eigene Mailbox einrichten,
besitzt das Modem zusatzlich eine Auto-
answerfunktion.

Einige andere wichtige Daten aus dem Be-
reich der Hard- und Software rund um
das Modem entnehmen Sie bitte dem fol-
genden Kurziiberbfick:

Knowledge
Modem
ACo4
Telephone
cable to
the wall

Die Fa. H.P.T. Electronic & Co. aus Trier fiihrt seit kurzer Zeit ein neues Automodem fiir
den Commadore in ihrem Hardware-Sortiment. Dieses in den USA produzierte Modem
ist nach Auskunft des Vertriebspartners sehr gutzu handhaben und durch die mitgelie-
ferte Software voll menuegesteuert. Fiir den Anwender bedeutet das, er kann auf ein-
fachste Weise mit diesem Modem arbeiten. '

SOFTWARE

Voll menuegesteuert

Online Uhr

ASCIl oder Commodore Mode
Automatischer— Verbind.-Aufbau-
30 kB FPufferspeicher

Daten u. Programmiibertragung

HARDWARE

LED fiir Empfang-Anzeige
CCITT V.21 (deutsche Norm)
300 Baud/Voli~ + Halbduplex

Wéhiautomatik
Oroginate/Answer
Tele/Modem/Umschalter

Autom. Rufannahme (Mailboxbe-
trieb)

Der einzige Nachteil liegt derzeit noch in
dem mitgelieferten Handbuch, welches
feider nuy in englischer Sprache den Ge-
brauch des Modems dokumentiert.

Eine FtzNr. der Bundespost gibt es fir
dieses Gerdt noch nicht. Nach Auskunit
der Vertriebsfirma sollen die Postbestim-
mungen fir diese Gerdtschaften jedoch
wesentlich erleichtert werden. So kann
man voraussichtlich in einigen Wochen
diese Gerite auch ohne Ftz.Nr. an vorhan-
dene Amtsleitungen anschlieBen. Nahe-
res zu diesem Thema werden wir aber
noch berichten, oder erfahren Sie bei Ih-
rem Postamt.

Lieferbar ist dieses Modem auch fiir IBM
und kompatible Rechner.

Der Preis ist dabei mit

158,-- DM fiir das C-64Modem

und mit

220,-- DM fiir 1BM und Kompatible

an seiner unteren Preisgrenze angelangt.

Fiir 0,80 DM Briefmarke erhalten Sie eine

“# . Kurzdnfo bei:
: HPL
o Pecirenic & Go.
.+ Postfach 2180
"o o 5500 Trier 1
- eder
o« Am Rain 23
+.., 8024 Deienhofen

SR O

24

Compube mib

4/86

FEI

UV B GMEERE [ 1

1Y



Das Textverarbeitungsprogramm |, Data-
Text 64“ wird mit $YS 32768 aktiviert und
desaktiviert durch die Tasten RUN/STOP
und RESTORE.

In der vorliegenden Version stehen dem
Anwender (iber 14KB {14848 Zeichen) als
Textspeicher zur Verfiigung. Das ent-
spricht einem Speicherbereich von $9500
bis $CF00. Hinzu kommt noch eine Reihe
an Befehlen, die ats nichstes beschrieben
werden.

Grundsatzlich werden die einzeinen Be-
fehle durch Betatigung der CTRL-Taste in
Verbindung mit einer Buchstabentaste
angewahlt. Zusatzlich werden durch die
Funktionstasten bestimmte Cursor-Bewe-
gungen angesteuert.

CTRL + A — Durch Textiiberschreibung
erfolgt GroB/Klein-Schriftinderung.
CTRL + B — Hiermit wird die Bild-
schirmfarbe geandert.

CTRL + C— Tabulator-Stop. Voreinge-
stellt sind Stops nach allen 5 Spalten. Das
gleiche wird durch Betatigen der RUN/
STOP-Taste bewirkt,

CTRL + D — Hiermit wird jeweils: Wort,
Satz oder Paragraph entfernt.

CTRL + E — Eine kurze Befehlsiiber-
sicht wird ausgegeben.

CTRL + F ~ Duich Ansetzen des Cur-
sors auf den Texianfang wird diese zei-
chenweise im Puffer (bernommen und
kann mit R ahgerufen werden.

CTRL + H — Sucht aus dem Texispei-
cher das eingegebene Wort und zeigt es
an.

CTRL + K - Der Puffer wird geloscht.
CTRL +1—Dadurch wird derinsert-Mo-
dus ein- und ausgeschaliet. (Text einfi-
gen).

CTRL + L — Der ganze Text wird seiten-
weise ausgediuckt Hierzu basteht die
Mdglichkeit, vor dem Programmstart das
Papier-Format einzusteilen mit:

POKE 360611 = Endlos {jetziger Inkail)
POKE 36061,0 = Einzelhlatt

_programme

CTRL + R - Puffer-Inhalt abrufen und im Textspeicher ablegen.

CTRL + S — Speichert Textfile auf Kassette oder Diskette.

CTRL + V - Verifiziert Textfile von Kassette oder Diskette.

CTRL + X — Hiermit werden zwei Zeichen untereinander ausgetauscht.
CTRL + Z — Die Schriftfarbe wird geéndert.

CTRL + £— Durch diese Kombination werden die Drucker-Steuerzeichen eingege-
ben. Dabei sind die Tasten 1 bis 3 wie folgt belegt:

1= CHR$(14) = Breitschrift = 2B, ¥ vz ==k
2 = CHRS$(15} = Normalschrift = z.B. Test
3 = CHRS(18) = Reversschrift = z.B. Mwr==5m

Die Taste 2 wird nur eingegeben, um die anderen Schriftarten auszuschalten.
Weiterhin besteht die Mdglichkeit, afle drei Schriftarten zu mischen z.B.

Mot SN L A SR R A

und zusatzlich ist im Programm noch Platz frei, um weitere Drucker-Formaten nach-
traglich zu belegen. Es waren dann insgesamt 9 Tasten (1-9).

CTAL + t —~ Das Diskettenverzeichnis der Diskette wird angezeigt.
CTRL + | — Loscht Zeichen unter dem Cursor.

CTRL + =— Hier wird vom Textspeicher der noch freie Platz angezeigt.

Die Funktions-Tasien-Belagungen sind wie foigt angeordnel:

F1,F3,F5 — Cursor unten zum nachsien Wort, Satz, Paragraph

274,76 — Cursor aben zum néchsten Wort, Satz, Paragraph

F7 — Cursor auf Textende Wird die CLR-Taste betétigt, erfolgt die Lo-
F8 - Cursor Home schiung des ganzen Texispeichers.

Beginn des Programm-Listings:

1 REM #54RZEASH AL LS NRA R EREENEEN NN EARERHE
2 REM # *
2 REM = DATATEXT A4 *
4 REM = *
S REM = COFYRIGHT BY S.VALENTIND *
& REM % %
7 REM = (€Y TRONIC-SOFT *
g8 REM ® ’ *
T REM #EXRAEAEAEXFAEHFBRERA XN E LR ER X EHERER
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L0201
HO202
HO203
&OZ204
HO205
&HO206
&0207
HOZ08
&HOZ09
H02190
&0211
&HO212
&O0Z213
&0214
&O215
&O214
&O217
&H0Z218
&0219
LO220
60221
&OZ222
HOZ23
&O224
HO2ES
6Q226
60227
&0228
60229
&OZ230
&0231
&OZ3Z
60233
&0234
SO23EG
H02356
LOZ237
&02738
&HO23F
&40
&0241%
&OZ42
60243
&0244
LHOZ8T
60246
&0247

&H024%
&O250
&HOZ51

&0248

_programme

&0000 DIMH (7S} :FORI=0TO?

&0010 H{4B+1)=T:H(&5+1)=1+10:-NEXT
L0020 FORI= 32768 TO 37633 :READAT
£0030 H=ASCLEFTH(A$,1))

&£0040 L=ASC (RIGHTH{A%, 1))

&£OOS0 D=H(H}#16+H{L) : 5=5+D: FOKET . D

DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATAH
DATA
DATH
DATA
BA&TA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATR
DATA
DATA
bPATA
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
PATA
DATA
DATA
DATA
DATA

L0060
&£0G070
&0080
60085
&OOF0
CA0100

20,06 ,80,4C,D5,82,AF,0B,8D,C5,93,
=0, 45,80 ,A9,00,8D,B8,93,20,77,80,
BE ,80,A9,8D,A0,90,20,EC,B0,EE,BA,
A9 ,93,20,02,FF ,4C, BE ,B0,00,AF,00,
26,07 ,95,8%,9C,8D,B9,93,8D,EBF,93,
9C,91,98,08,E6,9C,91,96,08,D0,FE,
a9 ,7F ,8D,0D,DC,AF,1R,8D,11,D0,A9,
A9,01,8D,1A,D0,8D,12,D0,58,60,A7,
o1 ,AC,CS,95,8C,21,D0,8D,12,D0,C9,
23,88,A%,01,8D,1%,D0,4C,31,EA,20,
A% ,00,8D,BA,93,60,A2,37,A9,20,90,
FF,48,29,80,4A,85,07,68,29,3F,05,
AG,00,B1,A7 ,F0,06,20,D2,FF,C8,D0,
ap,8s,94,20,CE,80,A9,5A,A0,8F ,20,
rB,8D,37,81,AS,FC,8D,38,81,A5,FD,
BS . FO,20,A9,00,8D,BC,93,A0,00,B7,
po,F4,EE,38,81 ,EE,3B,81,E0,00,F0,
A9,50,85,C3,85,14,A9,04,85,C4,A9,
B9 ,9%,85,9C,A2,01 ,AD,BR,93,85,0C,
c4,93,91,14,81,98,97,C6,93,C8,29,
ge,nt ,78,29,7F,C9,20,F0,05,88,D0,
93,91,03,88,10,F8,A4,A7,18,98,565,
9a,9D,3C,03,C0,50,F0,08,A%,20,71,

A=A+1: IFASPOTHENNEXT: A=—1
READV: Z=Z+1: IFV=STHEN&UOES
PRINT'DATAFEHLER IN ZEILE :":60200+Z:END
IFACOTHENAOL QO
S=0: A=D1 NEXT
END

A% ,26,85%,01,A%,0F ,80,C4,73,
A% ,FF,8D,8A,02,20,FD,80,20,
93,60 ,00,20,85,82,4C,28,82,
as5,98,8D,88,93,80D,BE, 93,85,
85,27 ,A9 ,20,A2,3A,A0,FF,Cé,
£ ,9C,00,D0,F6,91,98,40,78,
96,9D,14,03,A7,80,8D,15,03,
42 .A4,0C,CD,12,b0,D0,05,A7,
o1 ,F0,08,A%,01,8D,19,D0,4C,
CE,80,A9,35,R0,8F,20,EC,80,
18,04,C0,10,FA,A9,13,4C,D2,
A7 ,40,00,00,00,85,A7,84,08,

Fé&,60,89,00,8D,84,94 ,A7,D0,

£c,80,A9,01,8D,80,93,60,A5,
8D, 3R, 81 ,AS,FE,BD,3B,81,R6,
54,96,99,53,96,08,CC,BC,73,
07,Ch,D0,EC,AS, B4 ,D0,DE, 60,
pg,8s,15,AD,B8,93,85,98,AD,
AD,CS,9%,8D,20,D0,A0,00,AD,
7F ,C%,760,F0,13,60,50,D0,EB,
F5,A0,4F ,C8,84,A7,88,87,06,
9gm,85,9B,AS,9C,67,00,85,9C,
cz,c8,4c,BC,81,18,A5,03,569,

50 ,85,C3,85,14,90,04,E6,C4,E6,15,E8,E0,
98,8D,C2,93,A5,9C,8D,C3,93,60,A5,85,AR,
&5 ,FC,8D,15,82,A5,FR,8D,14,82,18,8A,65,
17,82 ,E8,A4,B4,D0,04,F0,0D,A0,FF ,B7,00,
po,Fs,CE,15,82,CE,18,82,CA,D0,ER,40,38,
as,27,ED,BY,93,05,A7 B0, 1E,38,AD, BB, 93,
£9,95,05,07 ,F0,0D,AS5,26,8D,B8,93,A5,27,
AD,C2,93,E5,26,85,7R,AD,C3,93,E5,27,85,
18,AD,B8,73,4D,3D,03,8D,08,93,AD,B9,93,
81 ,4C,57,82,60,38,AD,BE,93,E9,00,85,A7,
90 ,0A,A%,00,8D, BE ,93,A9,CF,8D,BF ,93,38,
27 ,£9,95,05,A7 ,B0,09,AF,00,8%,26,R9,75,
BE,93,85,47 ,AS,27,ED,BF,93,05,A7,B0,01,
BF ,93,85,27,60,A0,00,B1,26,85,02,A0,00,
54,81 ,20,E4,FF,D0,0D,AS,AZ,29,10,F0,FS,
AR ,AD,00,AS5,02,91 ,26,E0,FA,D0,0C,20,07,
ac,ps,82,AD,BA,93,F0,07,8A,48,20,BE,80,
Az, FA,8a,29,7F ,C9,20,90,46,E0,A0,D0,02,
Fo,03,20,6D,86,68,20,DD,80,A0,00,91,26,
BE,93,85,A7 ,AS,27,ED,BF,93,0%,R7,90,CE,
as,27,&9,00,8D,BF ,93,E6,26,D0,02,E6,27,
at£,91,83,DD,91,83,F0,06,CA,D0,F8,4C,D5,
i@ ,A9,D4,48,8D,B6,83,48,8D,B5,83,48,60,
an,86,14,94,04,8C,09,93,87,88,05,0C,13,
15,1C,0h,06,01 ,08,08,1F ,03,5F,8A, 06,84,
@4 ,87,84,1A,05,B83,86,6C,86,DA,86,34,86,
a7 ,c3,a87 ,E8,89,56,88,35,80,87,84,1A,85,
a4 ,2E,8D,C4,89,33,88,CE,86,F9,8C,FC, 80,

oc,F0,03,4C,79,81,A5,
05,R4,D0,01,60,18,86,
FE,8D,18,82,A5,FD,8D,
94 _,99,01,94,88,C0,FF,
AS,2&4,ED,BP8,93,85,A7,
£9,00,85,A7,AD,B9,93,
ap,B9,93,720,54,31,38,
9C,0%,98,F0,02,80,18,
&9,00,8D,8%,93,20,54,
AD,BF ,93,E9,CF ,05,A7,
AS ,26,E9,00,85,A7,A5,
as, 27 ,60,38,A5,26,ED,
&0,AD,BE,93,85,26,AD,
B1,26,49,80,91,26,20,
AY,00,85,A2,4C,D8,82,
a4,a9,20,A0,00,91,26,
&8,A0,84,C9,0D,D0,02,
AZ,20,84,48,AD,BB,93,
20,54 ,81,38,A5,26,ED,
AS,26,469,00,8D,BE,93,
20 ,FB,83,4C,D5,82,8A,
a2 ,ChA,8A,0A8,AR,A9,B2,
23,1D,9D,8%,85,02,1A,
16,91,11,1E,12,18,88,
11,84,4n,84,9D,84,A%,
AR, 8&,2E,87,4R0,87 ,69,
&3 ,8a,0E,88,E9,8C,83,
=F ,BE,AF ,BB,58,86,4C,

2257
2302
25346
2747
2803
35S
2177
2320
2335
2341
2284
1944
2744
26351
2979
2802
3277
2734
26&7
IG03
2960
2853
2515
2588
2705
2723
2827
3037
2749
28460
2743
2372
2740
2613
2200
2715
1907
2707
2089
2548
2670
2087
2532
25048
089
2297
1442
1278
24983
2620
27&8

26
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. 1

60252
HOZTE
L0254
60255
&H0254
&O257
&0258
&0259
S0260
602561
502462
62463
&0Z244
HOZET
02646
&O2&67
60268
&Q2469
HO270
&0271
HOQ272
&0273
L0274
50275
G276
&0277
&0278
&Q272
&H0Z280
60281
&0232
60283
&0284
HOZ85
60286
60287
64288
60287
SO2F90
60291
HO2R2
&0Z2593
60294
H0295
60294
H0ZF7
HOR9G
HOZTFT
ST
&0301
&OZ02
&030%
60304
60305
HO3GE
HUIGT
&0308
&0309

DATAH
DATA
DATA
DATH
DATA
DATAH
DATA
DATH
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTa
DATA
DaTs
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
PATA
DATA
DaTA
DATA
BaTa
DaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATA
BaThA
DATA
DATA
DATA
DATA
DOaTE
DaTA
Dars
DaTH
DaTh
DATH
DATA
DATA
DAETA
bD&TA

36,80,EA,ER,EA,EA,EA,EA,EA, EA,
FB,83,A5,26,85,%8,A5,27,85,9C,
£?,7A,D0,0%,88,D0,F3,B1,98,C9,
£0,84,A7,38,A5,98,55,A7,85, 26,
00,B1,26,C9,20,F0,08,C9,7A,FC,
€9,20,F0,F7,C%,78,F0,F3, 18,98,
4C,FB8,83,AD,BE,93,85,24,0D,BF,
73,AD,BF,93,38,E£9,04,09,95,E0,
77,84,EE,CS,93,AD,C5,93,29,0F
2%,0F,8D,C4,9%,4C,54,81,05, 25,
B1,9B,C%,2E,F0,0C,C9,21,F0,08,
EB, &0,B1,9B,C9,2E,F0,1A,C9,21,
88,D0,EB,C6,9C,A5,9C,C9,00, B0,
0A,B1,98,09,20,F0,F7,88,4C,39,
A9,95,85,27,4C,FB,83,A0,00,B1 ,
3F,FQ,15,09,74,F0,11,08,D0,E8,
£0,4C,77,84,C8,F0,FA,B1,24,C9,
EF,C?,3F,F0,EB,CY,7A,F0,E7, 4T,
27,E9,95,05,A7,D0,03,48,68,50,
A%,26,8%,FD,49,FF,45,FB,8D,88,
89,94,A5,FB,8D,8A,94,A5,FC, 8D,
FE,8D,8D,94,85,FC,18,AD,89,94,
A% ,6A,A0,8F ,20,EC,80,A9,01,8D,
85,FD,AD,85,94,85,FE,AD, 88,94,
87,94,83,85,460,85,94,48D,85,94,
17,81,A9,26,85,01,A9,01,8D, 14,
FE,AD,8C,94,85,FD,AD,8D,54,85,
BF,93,E5,FE,85,85,20,17,81,38,
BF,93,ED,89,94,8D,BF,93, 40,38,
B9,93,05,47,F0,08,AD,B8,93,85,
26,A%,95,85,27,4C,FB,83,A0,05,
bo.F4,4C,4B,84,18,45,26,85,FR,
es,FE,38,AD,BE,93,E5,FD, 85, B4,
06,A9,01,85,84,E6,B5,20,EA, 81,
03,EE,EF,93,4C,74,84,AD,B5, 93,
©7,84,20,77,85,38,AD,84,94,£9,
85,94,60,20,460,80,20,5C,85, 70,
8s,0zc,20,CE,80,A9,77,A0,8F , 20,
80,48,29,BF,C9,17,D0,09,20,5C,
¢%,20,5C,85,20,88,84,4C,77,85,
4C,77,85,60,A9,87,A0,8F , 20, EC,
02,83,0C,20,08,80,A9,9E, 080, BF ,
80,R2,FF,94,4C,00,80,A0,00,81,
A%5,27,0D,BF,93,90,EE,4C,77,84,
85,98,05,27,85,9C,06,9C, A0, FF,
Fs5,C6,9C,A5,90,C9,95,B0,ED, 4T,
&5,9C,85,9C,38,05,98,E5, 26,85,

£A,AS,26,D0,02,C6,27,06,26,4C,
€&,9C,M0,FF,R1,98,09,20,F0,04,
20,F0,08,C9,7A,F0,04,88,D0,F3,
AS,9C,69,00,85,27,4C,FR, 83, A0,
04,L8,D0,F3,60,C8,F0,19,81,26,
65,26,95,26,A5,27,49,00,85,27,
93,85,27,4C,74,84,A9,00,8D,E8,
02,A%,95,8D,B%,93,20,54,81 ,4C,
8p,r5,93,40,EE,C4,93,AD,C4,93,
8s,98,A%,27,85,9C,C6,9C,A0, FF,
€?,5F ,F0,04,C9,7A,D0,04,88,D0,
Fo,16,L9,3F,F0,12,09,7A,FG,0F,
Ex,4C,10,8%,84,A7,C6,A7,C8,F0,
84,A4,A7,4C,DA,84,A9,00,85,76,
26,C9,2E,F0,10,C9,21,F0,19,C9,
E6,27,A5,27,CD,BF,93,F0,E2,90,
20,F0,F7,09,2E,F0,F3,09,21,F0,
£8,84,38,A5,26,E9,00,85,A7,A5,
AS,26,85,FB,AS,27,85,FC,40,38,
?4,A5,27,85,FE,49,FF,45,FC, 8D,
8E,%4,A5,FD,AD,8C,94,85,FF,AS,
&b, 85,94,C9,FF,%0,14,20,CE, 80,
BA,93,49,00,85,C6,60,4D,84,74,
85,84,18,4D,84,94,80,84,94,AD,
A7,00,8D,14,D0,A7,20,85,01,20,
Do0,AD,BA,94,85,FK,AD, 88,94 ,85,
FE,38,AD,BE,93,E5,FD,85,84,AD,
AD,BE,93,ED,88,94,8D,BE,93,AD,
AS,26,ED,B8,93,85,A7,A5,27,ED,
26,AD,KH9,93,85,27,60,49,00,85,
8C,9E,94,
6%,01,85,FD,A5,27,85,FC, 67,00,
AD,BF ,93,E5,FE,85,R5,09,FF, DO,
AC,00,A%,20,91,26,EE,BE, 93, DG,
47,0E,8D,BR,93,60,20,5C,85, 20,

20,6D,86,AC,9E,94,89,

_programme.

©1,8D,84,%4,AD,85,94,E9,00,8D,
¢7,84,4C,77,85,20,FD,80,A9,02,

EC,80,20,E4,FF,FQ,FR, 48,20, BE,
85,20,12,84,4C,77,85,09,13,00,
€9,10,D0,09,20,5C,85,20,6A,87,
80,20,E4,FF,F0,FB,£9,59,50,A9,
20,EC,80,20,20,87 ,F0,03,4C, BE,
264,C9,70,F0,0F ,C8,B0,F7,E6,27,
€8,D0,02,E6,27,4C,68,84,05, 24,
B1,98,C9,74,F0,10,88,C0,FF, DO,
1¢,8%,38,98,65,98,85,98,47,00,
A7,AS%,9C,E5,27,05,A7,D0,12,86,

Q?,18,95,QB,ES,Q?,BS,?Bgﬁﬁ,?C,E?,GQ,ES,QE,48,?5,8?,&5!?B¥85,

26,A5,9C,85,27,4C,FB, 93,42, 00,
96,20,02,FF,08,C0,FF,D0,FS,AD,
BG,92,20,D2,FF,EB,E0,45,50,F5,
¢D,D0,FY,A%,0R,8D,05,93,4C, BE,
D4,AT,00,8D,04,D4,A%,63,8D,01,
BC,FE,00,A9,00,8D,18,D4,8D,04,
AD,22,88,C9,00,D0,10,A9,01,8D,

@E,sa,aa,ﬁq,ﬁa,89,22,89,39,34,98,83,05,83g60,29,c5,a@

Ao, 8F , 25,EC,B80,20,EBC, 88,80, 1F,
93,AC,BF,93,A9,9K,20,08,FF, &0,

8E,20,D0,8E,C5,93,A0,00,87,B0,
D0,87,EE,D0,87,09,91,D0,E9,BD,
~?,90,8D,D0,87 ,EA,20,E4,FF,C%,
80,A7,00,8D,18,D4,4%,F7,8D,06,
D4,A%,09,80,02,D4,80,03,04,4C,
b4,.a5,CE,C7,40,D0,D2,4C,BC,FE,
22,88,A9,07,8D,84,88,A9,41,8D,
AT, B4,
A7,00,85,98,A9,95,85,9C,AE, BE,
OA, 20,87 ,FF,29,BF, D0, 03,40, 26,

3259
2944
3488
2424
2590
2433
2840
25791
3084
2582
2700
2771
3187
25360
2539
=173
JI8G
F041
2434
3107
3567
29327
2667

S004
2322
2474
3482
3057
SO0
2505
2484
2532
37320
2622
2357
2815
1983
2798
2100
19046
2988
2237
2780
2650

hrtan T =
S2T2

2829
2608
2824
2540
814
544
2638

2330

2914
2081
2109
2690
2697

-

L
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60310
&£0311
&0312
60313
&0314
&EO315
60316
&0317
40318
60319
HDF20
60321
GO3ZZ2
HO3Z3
HOER2

60320
HO324
Q327
60328
&a0a329
&O330
&HOE31
&H0332
HOI33
&0334
&H0335
60336
60337
LHO338
6033

&OF[40
&34 1
HG342
60343
&HO544
&HOZ45
L0346
60347
60348
&0349
HOZGO
HOZ51
£HO35E
0353
&O354
&H0355
HO354
HO3ST7
&O358
HO3T?
HOZHO
603561
GO3R62
603463
&£03648
&a03465
L0364
HO367

_programme

DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATH

DATA

DATAH
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATH
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DaATA

aa,Fo0,27,AD,BE,88,C7,08,90,06,20,9E,8F,4C,A5,88,AD,BB,88,C9,
o1,F0,F9,20,CE,B80,A9,BR,A0,8F ,20,EC,80,20,77,80,A%9,01,8D,BA,
93, 60,20 ,CE ,80,A9,C7 ,A0, 8F ,20,EC,80,4C,A5,88,01,20,44,89,F0,
18,A9 ,E9,A0,8F ,20,EC,80,20,E4,FF,FO,FE,A2,08,09,44,F0,0C,A2,
01,C9,54,F0,04,20,BE,80,68,68,60,8E,BB,88,A9,01,A0,00,20,B4,
FE A0 ,00,EG,01 ,F0,2A,R9,7E,93,09,40,D0,07,E9,7F,93,09,3A,F0,
1C,A?,30,8D,146,94,A9,34,8D,17,94,89,7E,93,97,18,74,C8,0C,C1,
93,9054 ,F0,F2,08,4C,25,87 ,B7,7E 93,7, 16,94,C8,CC,C1,93,D0,
F4,8C,2E,94,20,CE,80,A9,7E,A0,93,20,EC,80,AD, 7€, 94,A2,16,A0,
54,20 ,ED,FF ,A%,0D,20,02,FF ,4C,F1,8E,A7,26,E5,D3,80,00,93,A7,
00,80 ,Ad,94 ,A0,00,A9,9C,20,D2,FF,A7,12,20,D2,FF,A7,20,20,D2,
FF,A9,%D,20,D2,FF,8C,Ct ,93,20,E4,FF,F0,FE,AC,C1,93,85,A7,A9,
92 ,20,D2,FF,A9,20,29,D2,FF,A7,9D,20,D2,FF,A%,98,20,D2,FF, A5,
a7.c9,0D,Fo0,2E,C?,14,D0,0F ,88,10,04,C8,4C,52,87,A7,90,20,D2,
FF,4C,52,89,29,7F,C9,20,90,AC,CC,C0,93,F0,A7,A5,A7,97,7E,93,
20,D2,FF ,A9,00,85,D4,C8,4C,52,89,20,D2,FF,A7,00,99,7E,93,98,
60,20,CE ,80,A%,AE, A0, BF ,20,EC, 80,20, ,E4,FF,F0,FB, 20,0D,80,09,
80, 48,AD, BB, 93,F0,03,20,4D,86,20,BE,80,68,4C,3D,83,38,A5,26,
E9.,00,85,A7 ,05,27,69,95,05,A7 ,F0,04,A7,06,85,0C,20,CE,B0,A7,
FE,AG,8F ,20,EC,80,20,8C,88,A5,0C,C9,06,F0,03,20,45,80,A9,00,
A6, 26 ,A4,27 ,20,D5,FF ,90,03,4C,85,88,8E,BE,93,8C,BF,93,20,E/,
FF ,20,CE,BC,A7,DF ,A0,8F ,20,EC,80,4C,AS,88,20,CE,30,A7,05,A0,
9o, 20,EC, 80, 20,RC,58,A9,01,A2,00,A0,9%,29,D5,FF,20,B7,FF, 29,
BF .F0,D3,20,CE,B80,A9,D0,A0,8F,20,EC,80,4C,A5,88,E6,26,00,02,
£s,27,4C,FRB,83,A9,93,20,D2 ,FF,A9,0D,20,D2,FF,20,F1,8E,20,98,
aa,A?,0D,20,D2,FF,A7,0E,A0,90,20,EC,80,20,E4,FF,C?,0D,D0,F7,
20,77 ,80,4C,51 ,8F ,20,CC,FF,A9,01,20,C3,FF,60,20,E7,FF,A7,01,
A2 ,08,A0,00,20,BA,FF,A9,02,02, 1E,AC,70,20,BD,FF,20,C0,FF,BO,
pD,AZ,01,20,C6,FF ,20,0F ,FF ,20,CF ,FF, 20,CF ,FF,20,87,FF,D0,CA,
20 ,CF ,FF ,F0,CS,20,CC,FF, 20 ,E4,FF,C9,20,D0,05,20,E4,FF,FO,FR,
a2,01,20,Cé,FF ,20,CF ,FF,48,20,CF ,FF,AB, 68,A4,98,A0,37,84,01,
20,CD,ED,A0,36,84,01,A%,20,20,D2,FF ,20,CF ,FF,F0,06,20,D2,FF,
ac,Fc,B8a,A7?,0D,20,D2,FF,4C,C0,84,38,AD,84,94,E9,00,80,86,74,
aD,85,94,E9,D0,8D,87,94,0D,86,%4,D0,10,20,CE,80,A7,29,A0,70,
20 ,EC,80,A9,01,8D,BA,93,60,18,A5,26,95,FB,6D,86,94,85,FD,AS,
=27 ,85,Fc,&D,87,94,85,FE, 38,AD,BE,93,E5,FR,85,B4,AD, BF, 93,E5,
Fc,as,bs, 18,65 ,FE,C9,CF ,90, 10,20,CE,80,A%,20,00,90,20,EC, 80,
A9,01,8D,BA,93,60,20,E4,81,18,AD,86,94,85,R4,60,EE,95,8D,BE,
93,aD,87,94,85,85,6D,BF ,93,8D,BF,93,A5,26,85,FD,A5,27,85,FE,
A% ,00,8%,FB,AY,D0,85,FC,A7,00,8D,1A,D0,A9,20,85,01,20,17,81,
A9 ,26,85,01,A9,01,48D, 1A,D0,4C,FR,83,20,CE,80,38,A7,00,ED, BE,
93,AR,A?,CF ,ED,EF ,93,A0,37,84,01,20,CD,BD,A0,356,84,01,A7,01,
g, BA,93,60,A0,00,CC,BC,93,F0,F8,B1,AY,30,26,20,0F,8D,20,08,
BF,20,D2,FF,AD,AS,74,F0,04,A%,08,20,D2,FF,A7,FA,20,D2,FF , 20,
E1 ,FF,Do,05,68,68,4C,C4,8C,C8,4C,D2,88,4C,D4,8E,00,00,00,20,
cE,B0,A%,57 ,A0,90,4C,EC,B80,A9,00,85,98,R7,95,85,9C,A2,00,8E,
ar ,94,8€E ,8E,94,8E,A2,94,8E,A3,94,8€,9C,94,BD,D7,8C,9D,94,94,
£g,E0,07,D0,FS,A9,FF,B0,9D,94,A0,00,B1,9K,10,03,ER,EA,EA,CP,
748,F0,22,9%,34,74,C8,EE,9B,94,AD,98,94,LD,95,94,90,E6,88,8C,
BD,93,B1,98,C7,20,F0,09,CE,98,94,88,00,F4,AC,BD,93,8C,BD,93,
9g,38,65,98,85,98,A5,9C,69,00,85,9C,A0,00,AD,9D,94,C?,FF, D0,
03,720,E8,8D,20,1D,8E,AD,BD,93,8D,BC,93,0A7,34,85,A9,A9,74,85,

AA,20,D0,BR,20,2C,9E,AD,9D,94,CD,98,74,70,03,20,90,8D,38,A5,

%8,ED,BE,93,85,A7 ,AS,9C,ED, BF ,93,05,A7,F0,1D,90C, 1B,A7,00,80,
8E,94,8D,77 ,94 ,20,90,8D,20,E1,FF,FO,FB,A9,01,20,L3,FF,20,CC,
FF,4C,EE,80,4C,34,8C,03,4D,47,01,41,01,01,0E,0F,12,18,00,00,
00 ,00,00,00,00,00,A0,00,B1,24,0A,08,81,26,88,91,26,C8,88,91,
26,60, 80,00 ,B1,26,29,3F (FO, 04,09, 18,B0,06,B1,26,47,40,71,26,

2679
24687
2531
2984
2199
2818
2475
Z200
2653
2058
2558
3545
3150
2350
2975
2750
25900
2206
2390
233
2419
2789
2548
2939
2821
28846
2504
2601
A231
3387
25650
2708
2716
2718
2689
3302
2780
2704
3023
2378
2362
2559
2420
2894
2400
2702
3071
J200
31149
3231
2749
25469
2435
2847
2938
1Z1&
1762
1808

LD
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50368
&0369
&0S70
0371
60372
60373
60374
0375
60376
L0377
60378
&OZ79
&0380
60381
60382
60383
60384
60385
60386
60387
&£0388
60387
40390
60391

HO392
60393
&03594
L0395
0396
&0397
&£0398
60399
&£0400
60401

L0402
604073
&0404
L0405
60406
604807
&0408
60409
50410
60411
&0412
60413
50414
60415
&£0416
604817
60418
£0419
60420
60421
&£0422
&0423
£0424

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATH
DETA
DATA
DATA
DATA
DATA

ac,&0,8A,85,A7,29,40,0A,05,A7,,29,BF ,85,A7,29,20,49,20,08,05,
A7,60,00,00,00,4C,11,8C,00,40,D4,8E,4C,C4,80,A9,04,6D,A1,94,
A0,07,AD,8D,02,29,01,F0,36,20,CE,80,A%,3D,A0,70,70,EC,80, 20,
E4,FF,Fo0,FB,38,E9,30,C%,03,90,D9,09,08,B0,D5,8D,Al ,94,20,CE,
80,A%9,47,A0,90,20,EC,80,20,E4,FF,F0,FB,38,E9,30,30,BE,C?,0A,
BO,BA,AB8,A9,01,AE,AL,94,20,BA,FF,A%,00,20,BD,FF,20,07,8C,20,
co,FF,A2,0t,20,C9,FF,90,98,4C,C4,8C,38,AD,96,94,ED,9D,94,A8,
8s,88,Fo0,0A,30,08,49,0D,20,D2,FF,88,D0,F8,AD,8F,94,F0,13,8D,
BC,93,AD,92,94,85,A%,AD,93,94,85,AR,20,1D,8E,20,D0,88,A7,0D,
20,D2,FF,20,D2,FF,20,D2,FF,AD,9A,94,D0,1A,20,CC,FF,20,CE, S0,
A%,61,A0,90,20,EC,80,20,E4,FF ,FO,FB,20,07,8C,A2,01,20,C9,FF,
EE,%C,%4,AD,8E,94,F0,13,8D,BC,93,AD,70,94,85,A9,AD, 91,94, 85,
AA,20,1D,8E,20,D0,88,A%,0D,20,D2,FF,AC,97,94,8C,9D, 54,88, 88,
Fo,0A,30,08,A9,0D,20,D2,FF,88,D0,F8,60,A%,20,AC, 94,94 ,8C,98,
94,20,D2,FF,83,D0,FA,&0,AC,99,94,18,98,4D,9D,94,8D,9D,94,A9,
op, 2¢,D2,FF,88,D0,FA,&0,AD,8D,02,69,05,F0,05,AD,A0,94,D0,7H,
20,CE,80,A%,77,A0,90,20,EC,80,20,44,89,D0,59,4C, BE,80,A0,00,
A2,00,BD,7E,93,20,DD,80,D1,98,F0,02,A2,FF,C8,D0,08,E6,9C,AS,
Jc,CDb,BF,93,F0,02,B0,23,E8,EC,C1,93,D0,E0,18,98,65,98,85, 26,
AS,9C,69,00,85,27,38,A5,26,ED,C1,93,85,26,A5,27 ,£9,00,85, 27,
ac,FB,83,20,CE,80,A9,82,A0,90,20,EC,80,A%,01,8D,BA,93,A9,00,
ap,#fo0,94,60,A7,01,8D,A0,94,8D,BA,93,A9,00,85,9B,A%,55,85,9C,
ac,SE,8E,AS5,26,85,98,A5,27,85,9C,A0,01 ,4C,60,8E,8C, 9,94, 29,
7F,20,0F,8D,C?,31,%0,0E,C9,3A,B0,0R,29,0F ,AR,CA, BD, DE, BC, 20,
bz2,Fr,4C,FD,88,78,A%,00,8D,1A,D0,8D,21,D0,A9,31,8D, 14,03,A9,
Ea,8D,15,03,A9,FF,8D,0D,DC,58,50,AE,A2,94,F0,1A,85,A7 , 29, 7F ,
€?,41,90,12,C%,58,B0,0E,AA,AS5,A7,29,80,49,80,44, 44,85 ,A7, 84,
05,A7,60,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0E,08,9E, 20,20, 20, 20,
29,20,20,20,20,20,20,20,20,C4,41,54,41,D4,45,58,54,20,36,34,
©0,A%,%3,20,D2,FF,4C,BE,80,00,0D,C2,55, 86,46 ,45,52,20,C3, 4C,
45,41,52,45,44,00,20,C2,55,46,46,45,52,20,C6,55,4C, 4C, 00,00,
Ca,45,4cC,45,54,45,20,28,D7,2C,D3,2C,D0,29,00,34,20,C1,52, 45,
20,57, 4F,55,20,53,55,52, 45, 3F,20,28,D9, 2F ,CE, 29, 34,00, 0D, CS,
pz,c1,03,C5,20,C01,CC,CC,20,D4,C5,D8,D4,00,0D,CH, 45,59,3A, 00,
op,D3,41,56,45,3A,00,0D,D4,41,50,45,20,05,52,52, 4F,52,00,0D,
D3,54,4F,50,50,45,44,00,0D0,D6,45,52,49,46,59,20,C5,52,52, 4F,
52,00,0D,CE,4F ,,20,C5,52,52,4F,52,53,00,93,0D0,26,12,D4,92, 41,
S0,45,20,4F,52,20,12,C4,92,49,53,48,3F,00,0D,CC, 4F 41,44 , 34,
00,0D,Ds,45,52,49,456,59,3A,00,0D,D0,52,45,53,53,20,12,D2,C5,
p4,D5,D2,CE,92,00,24,30,0D,CE,4F , 20,02, 4F , 4F , 4D, 00, 0D, CE, 4F ,
20,D4,45,58,54,20,49,4E,20,C2,55,46,46,45,52,2E,00,0D,C4, 45,
56,49,43,45,20,23,00,D3,45,43,4F ,4E,44,00,20,C1 , 44, 44,52, 2E,
20,23,00,00,D0,52,49,4E,54,49,4E,47,00,0D,CE,45,58,54,20,53,
48,45,45,54,2C,20,12,D02,C5,D4,D5,D2,CE,92,00,00,C8, 55, 4E,54,
20,44,4F,52,30,00,0D,CE, 4F ,54,20,C6,4F ,55,4E,44,00,0D, 20,20,
20,20,20,20,20,D7,52,49,54,54,45,4E,20,42,59,20,D3, 2E,D6, 41,
4c,45,4E,54,49,4E,4F ,00,00,00,00,00,93,0E,00,20,20,20,20, 20,
20,20,20,20,20,20,C2,45,46,45,48,4C,53,55,45,42,45,52,53, 49,
43,48,54,0D,0D,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,
cs,p4,p2,cC,20,28,3A,0D,0D,C1 ,3D,C7,52,2E,2F ,CB,4C, 2E, 2D, D3,
43,48,52,47,46,54,20,20,C6,3D,D4,45,58,54,20,49,4D,20,C2,55,
46,46,45,52,0D,C2,3D,C2,49,4C,44,53,43,48,49,52,4D,46,41 ,52,
42,45,20,20,b2,3D,C2,55,46,46,45,52,20,49,4D,20,D3,50,45,49,
4%,48,45,52,00,C3,3D,D4,41,42,55,4C,41,54,4F ,52,20,28,35,29,
20,20,20,20,D08,3D,DA, 45, 49,43,48,45, 4€,20,C1,95,53,54, 41,55,
5%,43,48,0D,C4,3D,C4,45,4C,45,54,45,20,28,D7,20,D3,2C,D0, 29,
20,20,20,CB,3D,C2,55,46,46,45,52,20,47,45,4C,4F ,45,53,43, 48,

_programme._

1422
1941
2147
31462
28460
2512
3043
2713
2639
3037
2802
3106
2619
2637
3013
2779
2442
2998
2995

2214
2636
2702
2258
2179
2530
2599
2368
574
1289
2093
1435
1832
1550
2745
1308
1753
1650
1515
1663
2144
1594
1423
1402
2242
1320
1400
8548
1352
729
2189
1717
1441
1487
1539
1678
18720
1548
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werkstatt

&£0A25 DATA 54,on,cn,an,nz,qp,55,45,44,zo,cs,4?,4s,2F,c1,55,53,20,20,20, 1765
60426 DATA 2o,cq,30,09,45,53,45,52,54,20,c5,49,4E,2F,C1,55,53,on,nﬁ,sn, 1971
60427 DATA 03,43,49,52,49,45,54,00,46,41,52,42,45,20,20,20,2@,zo,ce,zn, 1432
50428 DATA D3,55,43,4B,54,20,D7,4F,52,54,00,06,30,96,45,52,49,4&,5?,20, 1928
60429 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,29,00,33,90,52,49,45,54,45,52,00, 1278
0430 DATA D3,3D,D3,41,56,35,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,2 ,20,20,5C, 1211
50431 DATA 3n,c4,52,55,43,43,20,06,4F,52,43,41,54,45,on,cc,3n,cc,4F,41, 1871
&£0432 DATA 44,20,2&,29;20,20,20,2&,20,20,20,29,20,20,30,30,0&,52,45,4?,.1023
&043% DATA 45,52,20,93,SG,45,4?,43,48,45,52,00,55,33,04,4?,52,45,43,54, 1645
&£G434 DATA 4F,52,59,20,20,EO,EG,EG,ZO,EO,EO,SF,SB,CC,4F,45,53,43,#8,54, 1320
604735 DATA 20,DA,45,49,43,48,45,4E,GD,0D,20,20,2@,29,20,26,2&,20,20,20, 1024
&0436 DATA OU,QO,QG,QQ,00,GO,GG,OD,CS,ED,CD,45,4E,55,45,2D,81,55,53,47, 1241
&0437 DATA 41,42,45,93,09,20,20,20,29,zn,20,29,za,zﬂ,zn,za,zo,za,ca,ﬁE, 1044
&£0438 DATA 29,04,41,53,54,45,45,3A,on,on,ca,31,2c,ca,33,2c,ce,ss,zn,c3, 1811
60439 DATA 55,52,53,4F,52,20,55,4E,54,45,45,2&,59,55,4n,2@,n7,zc,ns,zc, 1667
&0440 DATA DQ,OD,C&,GG,SE,EC,E&,34,2&,86,36,3D,03,55,52,53,4F,52,2Q,4F, 1837
604481 DATA 42,45,45,20,59,55,49,20,n?,zc,nz,zc,Dn,on,ca,37,2F,ca,38,30, 1879
&0442 DATA C3,55,52,53,4F,52,EG,DA,45,58,54,45,4E,44,45,2F,CE,4F,4D,45, 1847
&0443 DATA EG,QO,ZQ,ZD,12,02,85,04,DS,BZ,CE,92,QG,QD,OD,QG,QG,G0,0G,OG, 1540
&0444 DATA OC,00,00,00,00,22, 34

Floppy-Verwaltung fiir den Commodore 64

Dieses Anwendungsprogramm stellt eine  nause kann sie natiirlich auch entsiegett  cher Uberfliissig, und der Schreibschuitz-
niitzliche Hilfe im Umgang und Einsatz  werden, also der Schreibschutz wird wie-  zustand kann stindig durch einfache
von Disketten dar. Sie versetzt eine forma-  der aufgehoben. Handhabung dieses Programmes gedn-
tierte Diskette in den Zustand des Versie- Durch dieses Programm werden die bis- dert werden.

gelns, d.h. sie ist schreibgeschitzt. Ge- herigen Versiegelungen der Diskettenld-

: 70 GOTO 4@ 197>

@ REM S¥REERERERATNXEREXALT <75 75 SYS 64738 : REM PROGRAMMENDE <1155

1 REM % GSTEFAN WEBER % <17@8> o OREN 1.8,15,71" <125

? REM * GELLEPERSTR.44 # <1237 oB OPEN 2’8'2 ,',#,, 156>

5 v L2

3 REM » 415@ KREFELD 12 * <188> 188 PRINTAI, "H—W"CHRS (1) CHRE (1) CHR$ (1) CH

4 REM 6636 264 36 3 3696 36 W9 F I KN <79 R$ (65) as>

5 REM <1487 118 PRINTH#1,"U1{SPACE3 2{SPACE3B{SPACEY 18

& PRINT "{CLEAR}" $36> CEPACES R 231>

8 PRINT *{RED HOME RVSON SPACE23%{SPACE2 e )

3 (C) £SPACE ) STEFAN{SPACE }WEBER (SPACE}KREF 1§g £§§:¥:;:A2;P{gﬂﬁgg}z{spAcE}z 2;;§>

ELD{SPACE? 1986 {SPACE 3} # LSPACE}" <2043 R .

1@ POKE 5328@,11 1 POKE S3281,7 <203> t;EAzgizf*I' UR2{SPACE}2{5PACETBLSPACEY 18 ci1s

12 PRINT : PRINT : PRINT : PRINT <8a> A .

1= PRINT *(ORANGE SPACE113}DISKETTE{SPAGE . Lo PR e T GLOSEL 218
1] -3 .

JVERSIEGELN . f=asr 1es PRINT® (RVSON SPACE133%#{SPACE230.K.{

22 PRINT & PRINT 178 PRINT 3 PRINT 3 PRINT 183>

25 PRINT v ISPACESIDISK {SPACEY V{ORANGEIE
R—{SPACE}UDER{SPACE}'T{GRAHGE}NTSIEGELN“ 207>

175 PRINT * {SPACEQYMOCH{GPACEIEINE {SPACE

| { ’? £l
5o BRiNy 3 eRINT < PRI i A T
=5 PRINT "{SPACE13 RVSONI TASTE{SPACE}YDRU 19@ IF B$="J* THEN B$="." g GOTO B <I8>
ECKEN{F3}" = PRINT z PRINT 21> g ann . p

3 195 IF B$="N" THEN B$="A" : GOTO 75 £34>
4@ GET A% = IF As="" THEN 40 <251% 2p@ GUTC 180 <27
@ IF As="V" THEN As="-" 3 GOTO 80 <1117
@ IF A$="E" THEN A$="A" : GOTO BO 17>
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16@
170
189
19@
200
21@
220
230
240

4"
25
260
270
280
29@
00
310
320
330
340
350
360
370
B8
3@
400
41@
470
438
44
450

Gary erhélt von seinem Chef den Auftrag,
gin Neubauvierte! zu verkabeln. Er muB
dazu die auf dem Bildschirm erscheinen-
den Hauser und Kabeikisten miteinander
verbinden. Das Ganze geschight im Ak-
kord, und Gary muB darauf achten, daB er

_programme._

Fir jede Verbindung erhélt Gary 50,- DM
gutgeschrieben. Gefingtes ihm, in der vor-
gegebenen Zeit alle Hauser miteinander
zu verbinden, erscheint nach einer kurzen
musikalischen Pause sein nachstes Ar-
beitsfeld mit mehr Kabelkésten. Zum Ver-

10 60TO168
28 GOSUB&G: X=X+R:2¥=Y+H: IFX=S0RY=WTHENS3A

3@ LOCATEX,Y: IFRDODT (2) =1 THENZ8@
4@ IFL+1ANDITHENLOCATEX,Y+H: IFRDOT (2) =1 THENLOCATEX+R, Y: IFRDOT (2) =1 THENZE@
S@ DRAWL,X,Y:U=U+1:G0TOZ0 ,

&@ J=JOY (2} : IFJ=.0RJ >1270RI=L THENRE TURN

7@ L=J:ONLGOTOS0,908,108,110,170,130,14@, 150

8@ H=—1:R=.:RETURN
@ R=1:H=—1:RETURN
1830 R=1:H=.:RETURN

nicht mit den verschiedenen Kabeln zu-  kabeln selbst muB Gary in die Einbuch-
sammenstoBt oder an einen der Kabelkd-  ung des jeweiligen Hauses fahren. Ist das
sten donnert. Dies hatndmlich einen Kurz-  Kakel richtig angeschlossen worden, er-
schiu} zur Folge, und das Material wird scheint ein kurzer Lightblitz im Hinter-
unbrauchbar. Der Chef der Firma bech- grund.

achtet Gary standig und sagt ihm, welche

Hauser er nacheinander verbinden soll.  Gesteuert'wird Gary mit dem Joystick in Port 2.

11@ R=1:H=1:RETURN
128 R=.:H=1:RETURN

138 R=—1:H=1:RETURN

!
i 148 R=—1:H=.:RETURN
I 15@ R=—1:H=-1:RETURN

COLOR@, 1 :COLOR1,2: COLORY, i5,3:RU=1:VZ=2
GRAPHICZ, 1: BOX1,78, 26,250, 159
FORZ=1TO1@*RU: A=INT(RND (1) #142) +74: B=INT (RND (1} 92) +25
EOX1,A,B,A+1@,B+18,45: BOX1,A+1 ,B+1 ,A+F ,B+F, 45 NEXTZ
BOX1,140,5,180@,20: BOX1,140,130, 190, 145: DRAWS , 140, 20701890, 20

DRAW@, 149, 13070188, 138: BOX1,55,40,7@,98: BOK1 ,250, 6@, 265, 90
DRAWD,72,50T07@, 90: DRAWD ,, 258, 40T0250 , 58

DRAWA, 168,79T0190,79: DRAWA, 16@, B2TO190,80: DRAWE, 160,81 T0190,81: COLOR .8, 4
CHAR1,®@,%,"HAUS 1":CHAR1,34,9,"HAUS I":CHARL,18,1,"HAUS 2%:CHARL,1@,17, "HAUS

ZU=INT(RND (1) %4} +1: IFF (ZU) < >DTHENZS@

READA , Bz P (ZU) =A: B (ZU) =B: 0=0+1: T (ZL) =0: IF0< >4 THENZSS

COLOR1 ;2: D=0: VOL B: X=1460: Y=8@: R=1: H=0: GOTOIZ@

CHARL , 15,8, "OH BARY !!*1V=V+1: IFV=>VZTHENI@D
PU=PU+INT 11/ 1@) % (O+RU) : PRINT"DM : "PU:FORE=1TOZ@00: NEXT: GOTO47@
FRINT"ISBSEFEUERT ! | ®a" : FRINT"DM = "PU+INT(U/10@) % (O+RU) : PRINT"SFPIEL (J/N) "
GETKEYY#: IFY$< > J"ANDY$< > " N" THENT 1@

IFY$="N"THENEND: ELSERUN

IFU>E@ATHENFRINT "2§IDU  TROEDLER@A" : GOTO280
O0=0+1:5=P () : W=G (0) z IFO=STHEN37@

PRINT"GARY! HAUS";T(D):FORK=10@@8TOBSTEFP~2B: SOUNDL K, 11 NEXT: PU=FU+50
FORI=3T01&:FORT=3TO7: COLOR4,I,T:NEXT:NEXT: COLOR4, 1: 60TOS@

PRINT " RBSEITTTT L ASSE GARY ! INEUER AUFTRAG FOLSTE"
PU=PL+1000-U+SB*RUs PRINTYEDM : "PU; : RU=RU+1

IFRU/3=INT (RU/3) THENVZ=VZ+1: PRINT “|§ HZUSATZCHANCE@5" 5

READN,M: IFN=@THENA4?D

SOUNDZ , N, M: GOTO400 .

P(1)=@: P (2)=0: P{3)=@: F (4) =B: 0=@: U=0: RESTORE : L=~0: GOTO1 7@

DATALY , 250, 408, 10, 260, 250, 4008, 14D
DATA4S3,28,571,20,59&,20,443, 100, 453, 20,571 ,28, 594,20, 4643, 100,453, 20,571 , 20
DATAS96,20,443,40,571,43,453, 48,571 ,40,516,90,8,0 '
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_software-service

Zeitschriften und die dazuge-
hérenden Programme aus
dem Jahrgang ‘85 kénnen Sie
im Moment noch nachbestel-
len. Aber beeilen Sie sich biite

Der Vorrat der einzelnen Aus-
gaben dezimiert sich von Tag
zu Tag. Wenn Sie eine voll-
stindige Zeitschriften-Samm-
lung haben wollen, nuizen Sie

mit Ihrer Bestellung! unser Angebot und bestellen
Sie noch heute.
Heft 5/85 Heft 6/85 Heft 7/856 Heft 8/85
Commuodore Gommodors Commaodora Gommodars
Bastell-Nr. GOM C 1/1 \6,~ DM | Bestell-Nr. GOMC 2/1 16,- DM | Besteil-Nr. COM CK 3/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 4/1 16,- DM
Pesteli-Nr. COM D 1/1 20,- DM Bestell-Nr. COM B 2/1 20,~ DM | Beste!l-Nr. GOM CD 3/1 20,- DM | Besteli-Nr. COM GD 4/ 1 20,- DM
Schneider Schoeider Schneider Schneidar '
Besiell-Nr. GOM S 1/ 16,- DM | Bestell-Nr. COM S 2/t 16,~ OM | Bestell-Mr. COM SK 3/1 16,- DM | Besiall-Nv. COM SK 4/1 16,- DM
Basieli-Nr. GEM 5D 3/1 39,- OM | Bestell-Nr. CGM SD 4/1 30,- DM

Helt /85 Heft 10/85 Heft 11/85 Heft 12/8%
Commodore Commodore Commaodara ) Commaodore
Bestell-Nr. COM CK 5/1 16,- DM | Sestefl-Nr. COM CK 6/1 16,- DM | Bestell-Ne. COM EK 7/1 16,- OM | Bestall-Hr. COM GK 8/1 16,- OM
Besteli-Nr. COM CD 5/1 20,- OM | Bestell-Ne. COM CD 6/1 20,- DM | Bestsll-Nr. GBM ©D 7/1 20,- bW | Bestell-Nr. AR CD 8/1 26,- BM
Schneider Schneider Schneider . Schueider
Bestell-Nr. COM SK 5/1 16,~- DM | Beszefl-Nr. COM SK 6/% 16,- DM | Bestell-Ne. COM SK 7/t 165,- DM | Besteli-Nr. COM SK 8/1 16,- DM

39,- DM | Baste!l-Nr. GOM SD 6/1 30,- GM | Bestell-Nr. GOM SB 7/1 39,- DM | Besteil-Nr. GOM SO 8/1 39,- DM

Hesteli-Hr. CUM SB 5/1

ter suchen, dann sehen Sie einmal in der
gegeniiberliegenden Bestelliste pach und
{iberzeugen Sie sich von unserem riesigen
Programm-Angebot. Hier finden Sie von
spannenden und interessanten Spielpro-
grammen, (ber sinnvolle und anspruchs-
volle Anwendungsprogramme, bis hin zu
niitzlichen Tips & Tricks alles, was zum
praktischen Einsatz eines Computers er-
forderlich ist.

Wenn Sie noch Software fiir thren Compu- | lhre Besteiiung wird innerhalb Aur

1 Wache

nach Eingang in unserer Software-Abteilung be-
arheitet.

Jeder Kunde hat das Recht einer "Ladega-
rantie. D.h., Sie konnen fehlerhalte oder
prladbare Programme zum Umtausch an uns

zuriicksenden, Fiir hre Bestellung fiillen Sie
hitte die beiliegende Bestell-Karte aus.

schen Bestellungen unsere neue
Teiefonnummer:

05651/30011

Heft 1/86 Keft 2/86

Commadore Commadore

Besteli-Nr. COM CK 1/2 16,- DM | Besteli-Nr. CORM CK 2/2 16,- BM
Bastell-Ne, GOM GO 1/2 20,- DM | Besteil-Nr. GBM CD 2/2 20~ oM
Schneider Schoeider

Bestefl-Nr. COM 3K 1/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 2/2 16,- DM
Besteli-Nr. CCM SO 1/2 39,- DM | Bestell-Nr. GOM 3D 2/2 39~ BM
Haft 3/86 Aus diesem Heft

Commuodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 3/2 16,- DM | Bestell-Nr. CON CK 4/2 16,- D
Besieli-Nr. GOM €O 3/2 20,~- DM | Bestell-Nr. COM CD 4/2 20,- BM
Schneider | Schneider

Bestell-Nr. GOM SK 3/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 4/2 16,- DM
Besteli-Nr. COM SD 3/2 39~ DM | Bestell-Nr. COM SD 4/2 39- DM

Bitie beachten:

Der Preis fiir den Dalentvger qilt nur |
in Verbindung mit der Einsendung des
Bastelicoupons. Otine Coupon erhiht
sich der Preis entsprechend (24,50
DM pro Kassette, 29,50 DM Schnel-
der-Diskette).
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software-service._

Pragramm Preis/ Preis/ Bestell-Nr. | Programm Preis/ Preis/ Besteli-Nr.
Kassette Diskette Kassette Disketie
) li]
Multi-Key/S-Tool 64/ Bestelischein/Gliicky 8,50 DM 15~ BM ¥ 61
Interrupt-Programme 16— DM 21,—- DM uc 2/a5 Multigraph/All Rammey 11,—- DM 15,50 DM L i
- Spritehile/Biskloader/ Zyklo/Meteorit 1%,-- 0M 19,50 LM vV &t
Girectory 21,--DM - UG 3.1/85 Garten/Schiofl Gruselstein 14,-- BM 19,50 OM ¥ ai
Tape-Directory/Asman/ Fressman/Outiaw 14,~-- DMt 19,50 DM ¥ 101
Data-Generator 15— DM 21,-- OM UG 3.2/85 Prost/Buffale Bill 14,~- M 19,50 DM ¥izi
Fast Load 10,-- DM Uc 4/84 Joy Man/Powerpack 14,—-0M 19,50 DM v22
Diskmoniter/Zeichensatz 20,-- DM - Uuc 5/85 Dar rasende Malocher/
Reassembler/Maszhkengenerator 15— DM 20,-- OM uc 6/85 Frankie goes to Pharao 14,-- DM 19,50 DM V32
Del 64/Trelberprogramm Matron/Ohst 14— M 19,50 DM vaz
fiir 1526/MPS 802 Decelevatar  14,—- DM 19,-- DM uc 7/85 Race On/Gagy 14,-- DM 19,50 DM LR 74
Supertapedirectory/Renew/ Riizhurg 30/Giisi ‘ 14,-- DM 19,50 DM V62
Kontroliabfrage 15,-- DM - Uc 8/85 Breaker/Expulsion 14,-- DM 19,50 DM V72
Yideo-Utilities, Briickenbau/Jango 16,-- DM 241,50 DM v1i3
Multi-Basic ¥3, Bildeditor 17,-—- DM 23,-~ M uc 9/85 Inka-Schatz/
Betier Basic/Autohumber/ Miner der Fassadenstreicher 16,-- OM 21,50 DM V23
Hardcopy/ Terminalprogramm 17,-- DM 23,-- OM UG /85 Zyklo/Geldsammier 11,50 DM - HE/V¥-1
Speicher-Bzzilloskap/ . Star-Wars/Punktefresser 14,50 OM - HE/N-2
Makro-Assembler/Chiange Type  49,—- DM 54,~~ DM UG 1/86 Gatch the Fish/Mister Jump 14,50 DW - HC/¥-3
Reactor/Concentration/Datenbank 17,50 DM 23,50 DM HG/C-1 Ghost's Egys/Fox Hunt 14,50 DM - HG/¥-4
Warlords/Caverns of Death 14,50 DM 19,50 BM HE/G-2 Collector/Break Gut 14,50 oM - HC/¥-5
Alien-Destroyer/Duel 24,50 DM 20,50 DM HG/C-3 0-Bert/Salvage Crew 16,50 DM - HC/N-6
Ocean Game/Tennis 17,50 DM 23,50 Bd HC/E-4 Nag Fight/Schwitzhad 16,50 OM - HG/¥-1-4
The Caves 17,50 DM 23,50 DM HG/G-5 Earth Rescue 14,50 DM - HEG/¥-2-4
Gardener 17,50 DM 23,50 DM HEC/C-6 Tank 14,50 IM - HG/¥-3-4
Olympgic Biathton/ Sprites/Space-Battle 13,—- oM 19,-- DM Uy 2/85
Straggle for Life 24,50 DR 29,50 DM HC/G-2-4 Brafik-Painter 10, DM - U¥ 5/85
Pole Pasition/Sava VIG-Clack 9,-- oM - uv §/85
your teeth/Push 24,50 OM 26,50 bW HC/G-3-4 Decelerator 8-- 0N - UV 7/85
Uio/Skateboard Sam 24,50 BM 2950 BM HE/6-1-4 Joypaint 12~ DM - Uy 8/85
Mauern/Widerstand 8,-- DM 15,-- OM C 41 Disassembler, 01d-Pragramme 10,-- M - 8/85
Space-Gomets/Erdspatte/ Directory/Farh-JRD 10,-- DM - UV 18/85
Sprite-Data 15,—- OM 23,50 oM G5t
Butostart/Besteilschein/
Roadpainter 16,5¢ IM 23,50 DM G 61
Hardcopy/Space-Fighter/
DRata-Generator 15.50 OM 19,50 DM Gt -
Manster-Attack/Black- & Schneider
Painter/Epson-Trucker 16,50 DM 23,50 OM C 81 P e
Projeict/Batenbank 16,—- DM 23,60 DM [HLD
Spiders/The Basic 16,50 9 23,50 G ¢ 161 i
Hligh Noon/Skest/ Autorennsn 1,-- DM - Us 3/85
Grafik-Oesigner 17,50 D# 23,50 IV c121 Universal-Datei V1 g,-- DM - US 4/85
Fainter/Star-Baddle/Editor 17,60 DA 23,50 DM g 22 Eomputerschrift/Symhol-Swap 16,-- DM - S 5/85
Wiistenrzliy/Jet-Pac/ Keyhoard Toelkit/Farbdecediereng 11,—— 0 - US €.1/85
Black Moore Castle 17,50 DM 23,50 BM G 32 Aladin 4-- B9 - Us 5.2/85
Brieftauhe/Cadelon 15,50 D#t 24,50 M G4z Fainter/Box-Befeh! i4,-- DM 24,— D4 s 7/85
fifter Eriic/Grand Prix Spritehilie 19,50 DM 24,50 DM C 52 Maschinensprache-Menitor/
Firebird/High Music 24,50 DM 26 50 DM G 62 Disk-Hilfe 15,-—- DM 25— DM Us 8/85
¥oonsweeper/Scotti 2450 OM 29,50 MR c72 Basic, Maschinen-Kit 12-- DM 22, DM U8 8/85
Tron/Mercurious 24,5¢ UM 29,50 DM G13 Backup/Directary/
Interceptar-Base/Schotter 24,50 OM 29,50 GM G23 Ellipse/Disk - 27,-~ DME s 10/85
Data-Benarator/Grafik Toolkit/
” . - 5’ ASGII List {Turho Pascal) 15,-- DM 25, -~ DIt s 1/86
ﬂu’ - A Fallsckirmspringer 9,-~ OM - H%/8R-3
e” I” ””Sere;’ @ ﬂre B@S’@ll Eeisterschich 0,~- DM - HE/SR-4
Zeichendesigner 12,50 DM - HG/SR-5
fl‘g!e de’ Mini Car Race/Interceptor 3 D 17,50 BM 26,50 DM HE/8R-6
Secret Agent 12,50 24,50 HC/SR-1-4
Space Invaders/Mini Pac/ )
. 1 Giti’s ,Sound“ 17,50 O™ 27,50 DM HC/SR-2-4
i Samson und die Kisten/
Dig verflixte 15 17,50 DM 27,50 OM HG/3R-3-4
Super-Miner 14-- DM 24, N SR 42
’ GPC-Bert 14,-- DM 24,-- DM SR 52
Fantasy-Country Conan’s GCastle 5,50 oM 25,50 DM SH 62
Horror-Gastle 18,~- OM 23,-- M 423 Snider's Mace 16,50 26,50 DM SR 72
Zeichendesigner 14,-- BM - {0 8/85 Schneider Panik/ Killership 14,50 BN 28,50 bW SR 13
0LB-Routine-Merge- Routing/ Horrar-Caves/
Change Type 14— i9,-- 0 1/86 Midnight 18,50 DM 23,50 oM SR 23
[
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o | S Ein Computer-Weltraumspiel
nach ait-hergebrachter Manier
Ein Killersateliit ist unterwegs im Weltraum und hat die Aufgabe, die Erde vor einern Holocaust zu be-
wahren. Atomraketen fliegen auf verschiedene Lander der Erde zu und konnen nur von dem Killersatelliten
> gestoppt werden. Diesen Killersatelliten missen Sie steuern und die einzelnen Raketen durch Abfeuern gines La-
serstrahls zerstoren. Gelingt es Ihnen nicht, die Raketen zu beseitigen, explodieren diese miteinem Atompilzam Boden, und die Erde
wird nach mehreren Einschidgen zerstort. Gehen Sie also sehr sorgfaltig vor und schiltzen Sie die Bewohner der Erde vor dem Atom-
tod. Es liegt eine groBe Verantwortung auf lhnen und threm Satellit.
Der Killersatellit wird mit Hilfe des Joysticks gesteuert, und durch Druck auf die Feuertaste wird der Laserstrahi ahgefeuvert.
190 REM **************************** 2% REM * WaL S O0F T *
118 REM * * 240 REM * *
120 REM * K L 5.3 #* * s=l REM # *
130 REM = * * % ¥ * 6@ REM * GESCHRIEBEN VON *
14@ REM * * * * ¥ * 273 REM * *
158 REM * ®x ok w ¥ * 7B@ REM * SANDRO WALLISCH *
1480 REM * * * »* »* * 290 REM ® *
178 REM # * * ¥ * * TA@ REM 45505 353 13930 RIS 2R
18@a REM = E = N * * =i =
19@ REM * * TOQ REM 53356801 H 0RO XN R H
208 REM * * SO REM ##% TITELBILD %*%*
214 REM #* CORFYRIGHT (G 1986 * AR HEM #%EAREEXREREEFRER
220 REM BY *
5@ COLOR®,9,5:C0L0OR4S,15,1:00L0R1,12,2: SCNCLR: FRINT
6@ PRINT™ _—
7@ FRINT® f. [~ =0
ZB@ FPRINTY . ™, ' " s
E9B PRINT" - L T i L
488 FRINT" [- 5 I T~ | e PR e
410 PRINT" | -~ & | | i - i @
4Z2@ FRINT" { “F WF t - I | H av
38 PRINT" | W i M = § Wy =’ | @ -
447 PRINT" ~ E = { & . i = R mav
45A PRINT" -~ @ W ™ i W = W || =
46@ PRINT® s W T U T~ - SN N I -
47@ FRINT® b . i W B W =] g =
480 FRINT" - - i [ | I S | FI
49@ FRINT® Rl e i W o= | o = 1 - i
508 PRINT" P - | W om|m | B = | H "
518 FRINT® S W @=L @M ] @
528 FRINT" e’ = @ ® f @ ®ms ~ i3 & ] @ "
9 PRINT" I- ~E B’ W il ® | woom
548 PRINT™ | - -~ [ W | H o=~ G| B =
558 PRINT" - =, “EF OB . 3 o= L W . F W .
S6@ FRINT" . Wd [ 4 - 4 ., e ’
578 PRINT® | [ g “Jd 4 Long me
=58 vOL2: D0
578 REM #*®X#®R#Xxtis
. &AR REM ®#x MUSIE %x»
&10 REM *********:ﬂ-*ﬁ-*
et
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programme.

620 READY,Y: IFX=—1THENGOSUBB7@: ELSESOUNDL , X,Y: LOOPUNTILX=0

&30 DATQBS4,IS,834,15,854,15,834,15,854,15,798,15,834,15,513,15,77@,3@,1315,3@
&40 DATASYS,15,685,15,778,15,798,50,1015,38,485,15,73%,15,798,15,810,50, 1815, 30
&S50 paTasss,15,8%54,15,834,15,854,15,834,15,854,15,798,15,834,15,8180,15,770,30
668 DATALIB1S,30,596,15,485,15,778,15,798,30,1015,39,485,15,818,15,7798,15,774,45
&7 DATA-1,0@

&EBA REM 3595394300 3 36 96 3306 3 6 063 3638 3 3 3%

&980 REM #xx SPIELBESCHREIBUNG *#%

7@ REM 335000 30559650 36365696 3696 9036 3036 3

712 IFA$=" |"THENCLR: G0SUBB7#: ELSESCNCLR

728 SCNCLR:PRINT® - & |

738 PRINT"Em SFIELBESCHREIBUNG"

748 PRINT'"MREEINE FEINDLICHE GROSSMACHT FEUERT RAKE-"

7568 PRINTMTEN aAUF IHR LAND AB. SIE MUESSEN VERSU-"

760 PRINT"MCHEN, EINEN IM WELTALL STATIOMIERTEN"

776 PRINTUESATELITEN IN DIE RICHTIGE POSITION ZU®

788 PRINT"EBRINGEN, DAMIT EIN LASERSTRAHL, DEN SIE"

790 PRINT"EVOM SATELITEN AUS ABFEUERN KOENMEM, DIE"

888 PRINT"ERAKETEN ZERSTOERT, SOFERM DIESE AM"

818 PRINT“"ESFPRENBKOPF GETRUFFEN WURDEM."

828 PRINT“ENVIEL ERFOLGE M i198& BY ~—<| |- ":PRINTTAB(33)" "

830 GETKEYA¥:GOSUER1IZTA

840 FEM 333535 536 356 3 36 363 33 3 3 %

858 REM *x#% NEUE ZEICHEN ##x

BAD REM  %-5-5365 363666 36 3636 36 30 33304

a70 Af$=" |*":SCNCLR:COLORA ,2,4:COLORB,2,4: RESTORE? 7O

888 FPOKESS,47: V=46528a

890 POKEV+18,PEEK(V+18) AND2S1

9@8 FOKEV+19,PEEK (V+1%)AND3IORA4A8

210 FORT=832T0B49: READA: POKET ,As PR=FR+A: NEXT

920 SYSB32

930 FORT=12800T013080: READA: IFA>—1 THENPOKET ,A:NEXT

QAR REM 5% %3039 33 59636 33636 963696 336 3636363369606 26696

950 REM +#% DATA'S FUER NEUE ZEICHEN *##

QEA REM %3333 56350696 3 96 5969696 16 36969636 36363 -0 0696396 36 36

978 DATAlaLZ,0,189,0,208,157,0,48,189,0,207,157,0,49 2@2,;@8,241 -

988 DATA127,255,224,254,127,7,255,254 © 121@ DATAZ2SS,255,255,255,255,255,231,129
990 DATAZS2,254,227,227,227,227,254,252 1228 DATA7, 63,-55,254,255,¢55 &%,7

1808 DATAZ48,112,112,112,112,112,112,248 12Z@ DATA 0,8,2,0,6@,126,255,255

1010 DATAR,231,231,195,219,219,255,124 1248 DATA 224,252,255,255,;55,255,252,224
1223 DATAB, 68, 126,231,255,255,231,231 1758 DATAP,9,5,197,51,15,3,255

1830 DATAE,224,224,274,224,225,255,255 126@ DATA16,14,32,35,76,112,192,255

1048 DATAG, 127 ,255,248,126,15,255,254 1770 DATAS, 15,535,177 .7,7517,17

1858 pATAv, 6@, 124,255,231 ,255,1726, 68 1780 DATAL19Z,240,76,67 ,32,32,16,14

1040 DATAB,255,255,224 ,252,252,224 ,224 179@ DATA128,128,128,128,128,128,128,128
1878 DATA@,255,255,255,1535,24,24,60 $ 388 DATAZSS 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255
1380 DATAB,EB,562, 127 223,255 135,127 17Zi@ baATH@,9D,8,16,0,0,0,0

1890 DATAR,D,D,131,230,254,255, 243 1320 DATAZSS,119,51,17,255,119,51,17
1108 DATAGR, bh, 153, 161,161,153 ,66,60 1378 DATA—1

1118 DAT9@s3115931’63w15s1151124 1540 REM #3480 HHREEFEFRIIEHE RIS

1120 DATAL127,127,63,31,15,7,0,0 135@ REM *%%x HAUPTPROGRAMM #%%

1138 DATAR,0,0,8,0 254s-d4’255 1TH0 REM 3500053055 3190033355 5

1148 DATAB, 19 'an 248,252,240,286,42 ' 1370 DO=F+1:F=.3:80T0O7@Z0

1150 DATA126,126,124,124,;2@,112,m,a 1780 RETURN

116@ DATAZSS,254,254,0,0,08,0,8 1298 BO=3

117@ DATAO,0,220,171,191,220,0,0 140@ SCNCLR: COLOR®,1:COLORS, 1

1188 DATAA,192,255, 1”7 1“7,255,192,@ 1410 GOSUB1S6R

1190 DATALB,H8,60,60,124, 124,295,255 1428 IFJOY (1) =7THEN1450

1200 DATQZSS,12&,6@,6B,bﬂ,bﬁ,b@y69 1438 IFJOY{1) »=128THENGOSUB1788
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_programme

1440
1458
14460
1470
148a
1490
1500
1518
1528
153@
1542
1550
1560
~. D4
1570
1582
159@
1600
1610
1620
1438
1648
1658
1660
1670
1680
1470
1700
1710
1720
1730
1740
175@
1760
1770
1720
179@
1500
1810
1820
94,8
1830
1840
1850
1840
94,0
1870
188@
189@
1908
1910
1920
1938
1940
1950
196@
1970
1980
1990

CHAR,T,5," He T=T+H: S=5+: IFT-37THEN1418

CHAR ] F 3 @ . * ORI Y:CHAR 'Y F 'Y 1 » * fl-efl. "sF=F+1: IFF>ZA4THENF=F—1
SOUNDS , 700, 5= CHAR, T,5,"a! * © '

IFS:2ZTHENIG42

G0T01420

IFJOY(1}=3THEN1420Q

IFJOY (1) »=128THENGOSUB192@

CHAR,T,S8," " T=T+H: G=5+C: IFT>3Z7THEN1410

CHAR,F,@," BEI “:CHAR,F,1," Bi-ekl. v F=F—-%1s IFF<1THENF=F+1
SOUNDS., 700 , 5z CHAR , T, 55 "l # *

IFS»>23THEN1B840

60T0147@

VDL4=S=INT(HND(1)*1@)+1=T=S+2:CﬁINT((RND(i)*B)+7}/1w:E=E+.@4:IFB%I.?THENB=B

FEM 3% 3035 363 6 835

REM #%% STERNE *%¥

REM 3643335 18- N3 5 63

SECNELR: EHAR F B,“I['[Im'EHﬁR Fol," "B 8 ":SOUNDS,708,20
PRINT "R | [ | "

PRINT" ' ] - i i 1 "

PRINT" =

PRINT" "

PRINT" & LI
PRINT® ="

FPRINT" & 1 i IE& i"
PRINT® 1 1 L L
PRINT™ ] i m= M=
FRINT" i | s 1"
PRINT" I 1 | 1 mn
PRINT"

PRINT" ims 1 s § H:
FRINT" 1

PRINT" § i

PRINT" | i i 1 L
PRINT® Q"

PRINT" T

REM 363055536 36 96 603 % 6%

REM *%% ATOMPILI #*#%

REM #5696 3963056 % 9 6 %0 3%

CHAR,D,24 , " 1l BONUS" +STR# (ED) +" PUNETE"+STRE (E) +*

RETURN

CHAR,T,23,"l . ":CHAR,T,22," " :CHAR,T-2,21," %0 O#" s CHAR, T-1,28," 1 1 |"
BO=BO-1:

CHAR,D,24, "Ml BONUS"+STRE (BO) +" PUNETE"+STRE(EY+"

RESTORE1218

VOL8: FORR=1TOZ: READKL (R) : NEXTR:2 FORR=1T03: FORRR=0TO7: COLORB, KL (R) ,RR
COLOR4 ,KL (R} ,RR: NEXTRR,R: COLOR®, 1: EOLORA,1

FBRR-?BBTDIGIE SUNDS, R 1:NEXT: FURR*IBlﬂTB??BSTEP“I SOUNDS aR 41 NEXT
DATAB,9,3

FDRH=”HT023=FDRI=1TDSG:NEXTI=CHAR,T—2,H," ":NEXT:R=8:RR=9
IFBO=ATHENZ21706

GOTD1410

REM 395305 53606 36339 39620636336 36 9696 3630 96 96 36 36 361
REM ##%# LASER/RAKETENZERSTOERUNG #**
REM 36363696 %3 33 303 3600630369696 96360 3006330300 3636 20 96 36 3
g=F+1:60T0O20GA

O=F+3 : ' weiter S. 38

":POKEL

" POKE]L
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tips & tricl

2000
291@
2020
20358
2849
205@
2050
207a
,@

2080

2A9@ COLORL,2,H-1:CHAR,U-F-1,5," H Y CHAR ZU~P ,S+1 ., |« "sNEXT

21080 CHaR,U-P-1,5," ": CHAR,U-F,5+1,;" ":

21i@ B0TO01418

21280 EHQR,T,S,“ veT=T+ {F—. 1) 1 5=5+C: SOUNDSE, 780, 5: CHAR , T 15, "l ¥ e IFS23ITHENLIS4SO
Z13I@ IFJOYV 1) ==128THENZ21Z2@8: El SEZ2A40

2140 RKEM HERFHNREXEXRRXREEXFEH

2150 REM %%x SPIELENDE %%#

P1HD REM SHEEEHEREREEFRHNER

2170 SCNCLR:PRINT"R TOVEEN I W DR aan W AN GOW  emm
218@ F.RINT“ - 3 o O W N L] ] B YR N BE -“

2178 FRINT® UL R LERRS It - AN EoRNESS R O MR

2208 PRINT® ™ = == - - oo E KE XA

2210 PRINT® sar o - en e mmm N RS SRR

2770 PRINT Seaaisge EFUNETE: 2 l-g": B “lExa"

2238
2248

2208

U=INT(T+.5)
IFO=U+1THENF=1:: GOTOZB468
IFD=UTHENF=@A3: 60TO2840
SOUND1 ,953, 18: FORG=2TD22:
IFJ0OY (1) »=1208THENZ12@
RETURN

SOUNDL , 953, 1A: FORG=2TOINT (S+.5} : CHAR , 0,6, “[T" s NEXT
E=E+209: CHAR, 3,24, "BEEY BONMUS"+STRE (BO)+"

CHAR,D,G, "{T :NEXT: FORG=2T022: CHAR ,0,G," "sNEXT

PUNETE"+8TR¥(E) s POKEiLi94

FORG=ZTOINT {§+.5) - 1:CHAR QIG, 4 NEXT: FORH=8TD1STEP—1: VOLH: SDUNDZE 508, 15

FRINT " EEEER NEUFES SPIEL:|@I0Y3TICK: FEUERE":z
FORI=1TO3: SOUNDL , 554, 10: SOUNDL , 784, 28: NEXTs FORI=1TO18B: NEXTI
IFJOY{il= 128THENRUN149@ ELSEZ SE

MEMORY-FREE

Bedingt durch den nicht gerade liberwal-
figenden freien Speicherplatz hat der
£-16/116 Programmierer des Ofteren mit
dem Problem, - paBt mein Programm
noch in den Speicher (7) -, zu kdmpfen.
Die Definition von Variablen schluckt oft
mehr Platz, als man vorher vermutet hatte.
Hier erwsist sich nun MEMORY-FREE ais
die willkommene Hilfe. Jetzt hat man je-

Verfligung stehenden Raum. MEMORY-
FREE belagt selbst keinen Plaiz im Basic-
Speicher, dieser blelbt so vollstindig er-
halten.

“Es empfiehit sich, nach dem ersten Start

des Basic-Loaders das Programm abzu-
speichern, so daf es in Zukunfi direkt ge-
laden werden kann. Zum Speichemn ruf
man den eingahauten Monitor auf und
gibt ein: $MAME’,08,0333,63EE <<return>.

ausgegeben wird.

<RETURH™> geladen und kann mit "SY3
819" <<BETHRN™> gestartet werden.

Es ist notwendig, nach dem Start des Pro-
gramms gin 'NEW einzugeben, da wichti-
ge Zeiger im Computer zurlckgesetzt
werden miissen. Dann erfolgt die korrekte
Anzeige oben rechis: (12275 (Bytes
free.). Zu beachten ware hoch, daB man
die Anzeige nicht liberschreiben kann, da
sie interruptgesteuert soiort wieder neu

derzeit Uberblick iiber den noch zur freien

Dies File wird absclut mit: LOAD'NAME"8,1

S@BE@ REM FHHERRdd kiRt 0m i i e niniwast oP@n? DATALB,P6,DS,24,.02,F8,A5,D6, 1188
SEABL REM * * &BEODS DATALS, DG, BT ,D6,A5,05,65,05, 1354
S@Ea2 REM #  MEMORY-FREE Cl&6/116 * &£2%R4 DATASS,DS,A% . D4, 65,D4,85,D04, 1381
LB08S REM * * &HAEBS DATADE,DA,DB,ES,AS,DA,29,0F, 1288
SEDE4 REM ¥ BY JUERGEN OTT0O #* LOGES DATABS,D4,48,78.069,73,8D,14, 1086
SRARS REM # 44468 NORDHORN * &@PB7? DATABS,H9,83,8D,15,03,58,40, 524
SPPBs REM * SCHURERTOTR. 2 * omEmE DATASD,AS,33,E5,31,48,A5,34, 839
LBRe7 REM * TEL.@5721/15131 * LAQEF DATHAES,32,A0,608,A8,84,20,76, 745
SgRes REM # OHTORER 1785 * LRBLE DATAES,ZE.8508,035,40,06,03 .00, 581
SaDA7 REM * * &EP1t peavazf,AS,D4,48,40,40,4R,4A, 778
SEBIE REM #¥AXNEHHHFXHEHREEFI ALK URAR LAB1 T DQT§23?97,ﬂ3g&B$E?,EF,18,69, a7
S@E1l ¢ LBELS DATAZR,99 00,80 ,AF,44,97,06, &83
LABEE DATALL,L6,B3,85,D2,84,D02,A7, 18346 4@@14 DATARA,CB,60,20,AC,03,4C,C8, 787
&£@BBL DATABB,8S,D4,85,D5,85,D6,A2, 1240 ABBIS DATAGS,A0,23,55,D5,48,40,40, 796
28 4/36
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pATAdA, 44 ,20,B7,03,68,29,0F,

528

PRINT“ILESE DATAS..."

60016 HOB27

&3@17 DATALB,&69,38,79,80,0C,A7,44, 577 46278 FOR T= 819 TO 1005 STEP 8 : P=@

62018 DATA97,80,08,C8,6Q,20,CE,83, 498 &BA29 FOR I=0 TO 7 REM EINZELME ZEILE
&4@B19 DATA4C,EA,B3,A0,25,A3,Dh,48, 751 &BB5@ READ AF : A=DEC{A$) : P=P+A ; POKE T+I
4BB2B DATA4SA,4A,4A,4A,2@8,DB,03,68, 654 &RBZL NEXT I

62821 DATAZ9,8F,18,69,308,77,00,8C, 398 HBR3I2 READR: IFPL *RTHENPRINT "PRUEFSUMMEN FEHLER
42022 DATAAT .44 ,77,00,.88,C8,40,4C, 778 &BDIT NEXT T

&@B23 DATARE,CE,R8,00,00,00,00,08, 220 LH0E3S =

LBB2G. AR05T PRINT "HEALLES O.K.”

4992% REM EINLESEN DES ASSEMBLER-COLES L0056 PRINT “ESTART MIT SVS 819’ <CR>"
LAaza s 4BB37 PRINT "DANN BITTE “HEW® LCR>"

BEEP-ROUTINE fiir den Commodore C-16/116

Beep-Routine - ein schier unverzichtbares Maschinenutility gerade fiir die Besitzer

des ,,Gummi“-Computers C-116!

Wer tglich auf der Gummitastatur des C-
116 arbeiten muB, wird bald feststellen,
daB dies ohne visuelle Kontrolle kaum
miglich ist. Da die Tasten keinen Druck-

punkt haben und zusétzlich noch extrem -

klein sind, weis man nie, ob man eine Ta-
ste hart genug angeschlagen hat oder
nicht - der priifende Blick auf den Bild-
schirm bleibt unverzichtbar. Dies ist natiir-
lich sehr mithsam, gerade wenn man Li-
stings aus Zeitschriften abtippen will. Eine
akustische Kontrolle der Tastatur wére da
natiirlich ideal. Und hier setzt die Beep-
Routine ein. Ist sie aktiviert, wird jeder Ta-
stendruck, wenn er stark genug war, mit
einem kurzen Beep-Ton quittiert. Der Blick
auf den Bildschirm braucht nicht mehr
nach jedem Tastendruck zu erfolgen, man
kommt entsprechend auf eine durchaus
akzeptable Eingabegeschwindigkeit ~
und das auf einer ,,Gummi®-Tastatur.

Da die Routine vollstandig in Maschinen-
sprache geschrieben und in den System-
interrupt eingebunden ist, merkt der An-
wender von Existenz und Ablauf der Rou-
tine fast nichts. Fast, insofern als die Routi-
ne natiirlich einige Bytes Speicherraumin
Ansspruch nimmt, die vom Basicspeicher

abgezapft werden miissen. Da es aber
wirklich nur einige Bytes sind (knapp 50),
fallt dies kaum ins Gewicht.

Zur Eingabe des Programms geht man wie folgt
vor:

- Geben Sie den abgedruckien Basicloa-
der der Maschinenroutine ein, und starten
Sie ihn. Datasettenanwender missen vor
dem Start in Zeile 10230 die Anweisung
SYS43115 “BEEPCode“.8 durch die Anwei-
sung $YS43115 “BEEPCode“,1 ersetzen. Die
REM-Zeilen konnen Sie beim Abtippen
weglassen, sie tragen jedoch sehr zur
Ubersichtlichkeit des Programms bei.

- Haben Sie beim Abtippen des Pro-
gramms einen Fehler in den Datazeilen
gemacht, meldet das Programm Ihnen
dieses, ansonsten wird auf Diskette/Kas-
sette ein Programmfile mit dem Namen
BEEPCODE erzeugt, das die eigentliche
Maschinenroutine beinhaltet.

— Um nun die Routine zu aktivieren, schiit-
zen Sie den bendtigten Speicherraum
durch folgende Anweisung, die Sie im Di-
rektmodus  eingeben:  POKES!,202:-

PGKES2,63:POKESS,202: POKESG,63.CLRA
<retarn>> Danach laden Sie die Maschi-
nenroutine absolut (1) ein:

Diskette: LOAD“BEERCODE" 8,1

Kassette: LOAD“BEEPCODE"1,1

und korrigieren die Basicpointer, indem
Sie NEW eingeben.

-Jetzt kdnnen Sie die Routine mit
$Y816336 aktivieren. Das Programm mel-
det sich augenblicklich mit der “READY:*-
Meldung zurlick, und Sie kdnnen ganz
normal Programmieren mit dem Unter-

schied der akustischen Tastaturkontrolle.
Fiir Interessierte ist in das Basicpro-

gramm ein kommentiertes Assembierli-
sting der Routine integriert, anhand des-
sen es kein Problem sgin durfte, die Routi-
ne in einen anderen Speicherbereich zu
verschieben. Fiir reine Diskettenanwen-
der bietet sich der Kassettenpuffer an, den
ich nicht gewahlt habe, um die vielen Da-
tasettenanwender nicht von der Benut-
zung des Programms auszuschlieBen. Das
Programm ist natiirlich auch auf dem C-16
lauffihig, biiBt dort aber einen Teil seiner
UnverZichtbarkeit ein, da dieser Computer
mit einer Schreibmaschinentastatur aus-
geriistet ist.
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POKESL , Z0Z2: POKES2 , 63: FOKESS, 202: POKESS , 63: 0LR

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

OS> RER-E

18
11 =
12 =
i3 :
igpal
10882
10043
12004
10@R5
ianes
18287
igeog
10322
18218
120411
18012
ieaiz
1014
18815
18@81&
13017
16618
12819
iza
ig@az1
1aa22
18723
18332
12e46
10859

BB VI NI 6 B 6 5E 3 36 96 309656 3 3 36 3 D6 HE0E B 36600 3 610 23600 20 6 365 903 0030 00 B30 30 I B

* &k ¢ % % %

BEEP-ROUTINE

BELEGT WIRD DER SPEICHERBEREICH VON 146336 BIS 16388@,
FOKES] , 282: POKES2 , 63: POKESS ,, 282: POKESS,63: CLR GESCHUETZT WIRD

WRITTEN 19835
JE 06 96 2B 036 I 366 963 36 6T 36 360 3396 0963 DE 06 3006 26 303036 23606 3 363 HE 0 606 396 9030 9006 0030 6

BY

REM MASCHINENROUTINE

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
bATA

. 182504

78

A?,7F
an,i0,FF
A9 ,B2
a8pn,eF ,FF
AZ,E7
A@,3F
BE,14,03
8c,15,03
=58

&

AS,Cs
C7,4@
Fa,e0

A7 ,22
8Dn,11,FF
4C,@BE,CE
a9 ,008
BD,11,FF
ac,Be,CE

: REM
:REM
:REM
:REM
=t REM
:REM
« REM
:REM
*:REM
s+ REM
* REM
:REM
tREM
st REM
s REM
:REM
:REM
rREM
s REM
s REM

SEI
LDA
STA
LDA
STA
LDX
DY
STX
STY
CLI
RTS
LDA
crP
BEQ
LDA
85TA
JMF
LDA
S5TA
JHP

FUER DEN COMMODORE Cl&/11é

DER MIT

WALDEMAR RAAIZL

#$7F
$FF18
#$E0
$FFOF
#SE7
#E3F
$B314
$2315

¥L6&
#+40
F3IFFS
#F22
$FF11
$+CEBE
#+00
FFF11
$CEQE

REM MA-ROUTINE EINLESEN

FOR I = 16336 TO 163882
READ AF

A =

16128
18138
11486
igica
181468
i@isl =
181462
121463
16164
1n172
l@iad
iniz7@
1a208
ig21ie
18228
18238
igz4e

18268
18270

PRINT"
PRINT"

-REM

PRINT"
PRINT"
FRIMNT"
PRINT®

PRINT"

DELC (A%}

5Y85431i13

"R, CODE™ .8 2
POKEZR, 208: POKESD 63 : POKEZG SR, 254 POKEZR3A, 63
POKEZ2B34 ,38: 8YSE54%6 _

PRINT"LE DAS PROGRAMM IST NUN ALS MASCHINEN-Y
ROUTINE ABGESPEICHERT

EIN FEHLER

‘BY AR SER BN SR

Wl ag Wk as A

el AR AE

R WE A A

INTERRUFT SPERREN
FREGUENZ DES
BEEP-TONES
INITIALISIEREN

INTERRUPT-VEKTOR AUF
DIE EIGENE ROUTINE
VERBIEGEN -

INTERRUFT FREIGEBEN

ZURUECE. INS BASIC

TASTE GEDRUECKT 7

NEIN, DANN TON AUSSCHALTEN UND IN DIE
NORMALE INTERRUFPTSCHLEIFE VERZWEIGEN
JA, DANN TON EINSCHALTEN

UND IN DIE NORMALE

INTERRUPTGCHLEIFE VERZIWEIGEN

TON AUSSCHALTEN

UND INTERRUFPTHAMDL ING

FORTSETZEN

16048
18@7a
162088

H P =F+#A
1a@%8 :
I

POKE I,A
NEXT

1619&

i@iiyg IFP=5379THENLA1&E

PRINT"LE IHNEN IST BEIM ABTIPPEN DER DATAIEILEN®
UNTERLAUFEN.
SIE BITTE DIE ENTSFRECHENDEM PROGRAMM-Y
PRINT" ZEILEN (123808108898
PRINT"LE DIE DATAMERTE SIND RICHTIG EINBELESEN."

UEBERFRUCFEN®

U END

MA-ROUTINE ABSFEICHERN

DAS PROSRAMM WIRD JETZT ALS REIME MA--
SCHINENROUTINE ARGESPEICHERT.

LEGEN SIE EINE DISKETTE / KASSETTE EIN®
UND DRUECKEM SIE EINE TASTE
FPOKEZ2392,8: WAITEE9,1

3o
REM BEI HASSETTENRBETRIER:

eeeyl

¥*
*
*
*

*
*
*

10
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6502-Assembler-Kurs

LDX Load Index X will Memory

{Lade Indexregister X durch Speicherstelle}

Auch dieser Befeh! wurde schon mehrmals verwendet. Er 14dt den Inhalt des gewéhiten Speichertyps in das indexregister

'HEX Adressierung Bytes Syntax
A2 Unmittelbar 2 LDX # data 76543210
A6 Null-Seite (direkt) 2 LDX addr MTE
AE Absolut {direkt) 3 LDX addr NV BDIZC
B6 Null-Seite indiziert mit Y 2 LDX addry X X
BE Absolut indiziert mii Y 3 L DX addry
LDY Load Index Y width Memory__(Lade Index-Register Y durch Speichersielle}
Das Indexregister Y wird mit dem Inhalt der adressierten Speichersteile geladen.
HEX Adressierung Bytes Syntax
AQ Unmittglbar ‘ 2 LDY # data 76543210
Ad Null-Seite: (direld) 2 LDY addr T —
AC Absolut (direk) 3 LDY addr NV BDI1ZC
B4 Null-Seite indiziert durch X 2 LDY addrX X X
BC Absolut indiziert durch X 3 L.DY addr,X

Einer der hiifreichsten Befehle istder NOP-
Befehl. Er macht namlich gar nichts und

ist mit dem Basic-Befehl REM vergleich-

bar. Oft muB ein &lteres Maschinenpro-
gramm verdndert werden, wobei einige

NOP No Qperation {keine Ausfithrung)

Liicken entstehen konnen. Die Heraus-
nahme eines Sprunghefehls wilrde bei-
spielsweise 3 Byte freilegen. Diese Liik-
ken konnen nun mit drei NOP-Befehlen
aufgefiillt werden. Geschieht dies nicht,

kann der Microprozessor in einen undefi-
nierharen Zustand geraten und nur durch

Aus- und Einschalten wieder in Gang ge-

bracht werden.

0RA ,0R“ Memary with Accumulator {Verkniipe Speicherstelle und Akku durch ,B0ER®)

Dieser Befehl ODERiert logisch den Inhait eines Speicherplatzes mit dem Inhalt des Akkumulators. Wie das Verkniipfen zweier Bytes
funktioniert, haben wir schon am Anfang unseres Kurses gelernt. Unser Microprozessor zeigt nun, wie man dies wirklich macht!

HEX Adressierung Bytes Syntax

01 Indirekt, vor-indiziert mit X 2 ORA {addr, X)
05 Null-Seite (direkt} 2 ORA addr

09 Unmittetbar 2 ORA «data
0D Absolut (direkt) 3 ORA addr

11 Indirekt, nach-indizier mit Y 2 ORA (addn), Y
15 Null-Seite indiziert mit X 2 ORA addr, X
19 Absolut indiziert mit Y 3 ORAaddrY
1D Absolut indiziert mit X 3 ORA addr, X

Der Befeh! ,0DER" eignet sich hervorra-
gend zum Sefzen einzelner Bits. Zum Bei-

spiel findet der in der Sprite und Grafik-
programmierung des C64 oft Verwen-

76543210
NV BDIZC
X X

dung, da hier viele Register in Bits aufge-
feilt sind. Ein Bit schaltet beispielsweise
zwischen Multicolor und Standardcolor
um,und ein anderes wahlt die Anzahl der
Bildschirm-Zeilen.
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. Das folgende Beispiel schaltet Sprite D ein, ohne auf andere Sprites Riicksicht zu nehmen:

100 LDA 53269 ;Sprite Ein/Aus -Register 120 STA 53269 ;Sprite einschalten
110 ORA #%00000001 ;Maske fiir Sprite 0 130 RTS

_Bedenken Sie, daB auch Farbe und Position eines Sprites gesetzt werden muB, um eines sichtbar zu machen.

Der Stack des 6502 (6910)

Bevor wir mit der Beschreibung der Stack-Befehle fortfahren, michten wir aufzeigen, wie und wozu der Stack verwendet wird. Um
erste Klarheiten zu schaffen, verwenden wir ab sofort statt dem Wort Stack die Bezeichnung ,Stapel”.

Der ,Stapel“ ist ein fiir voriibergehende Informationen geeigneter Platz. Er funktioniert genau wie ein Aktenstape!l: Sie kiinnen einen
Gegenstand auf dem ,.Stapel” ablegen (puch), oder einen Gegenstand zuriicknehmen (pull). Bei der Riicknahme wird immer der zu-
letzt angelegte zuriickgenommen: — Formell bezeichnet man diesen Vorgang mit ,zuletzt hingin, zuerst hinaus*® (Last-In, First-Out=
LIFQ).

Fine wichtige Rege! fiir den Umgang mit dem ,Stapel” sollte man sich immer merken: ,Verlassen Sieihn so sauber, wie Sie ihn gefun-
den haben®. Mit anderen Worten, wenn Sie drei Dinge auf den Stapel ablegen, vergewissern Sie sich, daB Sie diese drei Dinge wah-
rend des Programmablaufs auch wieder zurlicknehmen, Verzweigen Sie niemals vorher und betrachten Sie den , Stapel” nicht als
Abfallbehalter.

Im Gegensatz zu vielen anderen Prozessoren ist der Speicherbereich des , Stapel's” beim 6502 festgelegt, er befindet sich im Spei-
cher auf der Seite 1. Der Stapelzeiger (SP) wird zusammen mit den Registern angezeigt. Um die Informationen des JStapel's* zu be-
trachten, muB man den Wert $100 zum Stapelzeiger addieren, um die ndchst verfiigbare Stapelposition zu erhaiten.

Ein Beispiel: Wenn der SP einen Wert von $F1 besiizt, wird der nichste Gegenstand, der auf dem Stapel abgelegt werden soll, in die
Adresse $1F1 gelangen. Nachdem wir ein Byte abgelegt haben, wird automatisch der Stapelzeiger SP um eins erniedrigt. Das bedeu-
iet, beim Ablegen von Daten wird der Stapelzeiger erniedrigt und beim Abholen von Daten wieder erhoht. Je niedriger derInhalt des
Stapelzeigers, um so stirker ist der Stapel belegt. Ab dem Wert 40 ist duBerste Vorsicht geboten.

Neben speziellen Stapelbefehlen, die wir weiter unten ausfiihrlich erkldren, nutzen auch einige andere Befehle die Fahigkeit des Lota-
pef's“. Da wéren die schon beschriebenen Befehle RTI und RTS, welche den ,Stapel” zum Abspeichern der Riicksprungadresse ver-
wenden. Sie werden jetzt sicher verstehen, da mit dem ,Stapel” ordentlich umgegangen werden solfte. Die hier abgedruckte Skizze
demonstriert noch einmal anschaulich die Funktion des ,Stapel's“ nach der Ausfiihrung eines JSR Befehles:

_ Literatur:

6502 Microcomputer-Programmierung,
Peter Heuer, Hofacker Verlag
6502 Programmierung in Assembler,
Lance A. Leventhal
64 Intern, Angershausen,
Becker, Englisch, Gerits,
Data-Becker Buch
6502/65¢c02, Christian Persson,
° Heinz Heise Verlag
K Reverenz Map, F. Brall -
=3] | Butterfield's Lehrhuch,

J. Butlerficld, Hanser-Verlag
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programme.

D:e Schaltzentrale der Luftabwehrsteht im M:ttelpunkt d:eses Programmes, be: dem es auf
- Gesch wmdlgkelt und Iog:sches Denken ankommt e

Das Spiel ist nur fiir harte Nerven be-
“stimmt und erfordert von thnen logische
- Kombinationen bei der Ausfiihrung der
“ginzelnen Schritte. Sie miissen 4 feindli-

che Raumschiffe innerhalb eines Koordi-

natenkreuzes orten und vernichten. Fragt
man eine der Koordinaten ab, zeigt der

Computer an dieser Stelle eine Zah! an -

den Funkspruch. Diese Zahl-des Funk-

spruchs sagt thnen, wie viele Raumschiffe
Sie von dieser Position aus sehen kannen.
Hierbei gelten natiirlich alle Himmelsrich-
tungen (N, S, 0, W, NW usw.). Durch die
richtige Kombination der verschiedenen
Funkspriiche kann man auf die Position
der feindlichen Raumschiffe schlieBen.
Die Werte der Funkspriiche konnen von 0

fiillt er alle Koordinaten,die von diesem
Punkt ausgehen,mit Kreuzen, da auf die-
sen Punkten kein Raumschiff stehen kann.
Dadurch wird die Suche nach den ibrigen
Raumschiffen wesentlich erleichtert. Istes
Innen geglickt, alle 4 Raumschiffe zu or-
ten, ertont eine Melodie, und die Anzahl
der Gesamiziige wird angezeigt und gege-
benentalls in der High-Scare-Liste einge-

bis 4 gehen. Zeigt der Computer eine O an,

tragen.

10 REM XXEXNXEXXEFEXRXAEREXEXR 390 PEN 2:LOCATE L,1:PRINT TZ%

20 REM ¥%#% SPACE RESCUE ¥*¥% 400 TH=XI1Y¥Y=175:Y¥1=3%8

30 REM ¥¥¥ (c) 1984 BY %¥%¥% 41Q FOR F=1 70 8

40 REM ¥% RAINER MUELLER %% 420 ¥1=0

50 REM ¥ GESCHRIEBEN AUF ¥ 430 FOR G=1 TGO PIX

&0 REM ¥# GRUENMCMITOR X¥ 440 IF TEST(X1,¥1)=2 THEN PLOT X,Y,2:PLO
70 REM EXEFFXXXXFEEXFREFAXX T Ke¥=2,1

g0 MODE t 450 IF TEST!Xi ¥1)=2 THEN PLOT X+2,¥,2:P
20 EMNV 1,6,-10,20 LOT X+2,¥Y-2,1

100 SPEED INK 104,10 480 X=X+4:R1=K1+2

110 INK 0,0:INK 1,1i8:INK Z,0:INK 3,8 470 MERXT &

120 PAPER QIBORDER 0:CLS 480 Y=¥-4:iY1=¥Y1-2:1¥=TX

13C¢ Fi=3IFZ=1IiF3=1iA=Z:RM=0 420 NEXKT F

140 PAPER OIEDRDER O:CLS 500 LOCATE 1,1i:PRINT SPACE®I{CH)

IS0 Ti$="R A M-S O F T":T2%="presents" 510 INK 2,26,10:INK 3,10,294:INK 1,17
" 1460 NM=18:MM=8 520 FOR I = 1 70 70CQ:INEXT I

170 CH=LEN{Ti%) :PIX=CH¥8 530 PEN 1

180 X={(600-CHX42)/3 540 GOSUB 2200

i90 PEM 2:LOCATE 1,1:PRINT Ti&:PEN 1 S50 PEN 1

200 TH=X:Y=300:¥1=378 540 SPEED INK 100,1Q0

210 FOR F=1 Ta 7 370 CLS

220 X1i=0 S80 LOCATE 1. 13:FPRINT"Brauchst Du Instru
230 FOR G=1 T4 PIX ktioanen J/M 2
- 240 IF Fi=i THEN Fi=2:FZ=Z2:F3=1:607T0 270 550 AS=UPPERS{IMNKEYS$):IF A%="" THEN 590
250 IF Fi=2 THEN F1=3:F2=ZF:F3=1:GQQT0 270 &00 IF A%s="J" THEM MODE 1:GOSUB 2900:4G0T
260 IF Fi=3 THEN Fi=1IF2=21F3=3 0 5320

270 IF TEST(XI ¥Yi)=2 THEN PLOT X;¥Y,F3:IPL &10 IF As="p* THEM &30

OT X,Y-2,F3:pPLOT X,¥~3,F3 &20 GOTD 390

280 IF TEST(X1,¥1i1=2 THEN PLOT X+2,YV,F2: &30 REM %%%%¥% HAUPTFROGRAMPM X¥¥X¥

PLOT X+2,¥=-2,F2:FPLOT X+2,¥-4,FZ2 : &40 IMK O,0:INMK 1,28 INK 2,15:INK 3,20,1
290 IF TEST(Xi,Yi)=2 THEN PLOT X+4,Y,Fl: a

PLOT X+4,Y-2,F1:PFLET ®+4,¥-4,F1 &30 MODE 1

300 X=X+aIX]1=X1+2 &60 DIM K{1G,8)

310 NEXT & &70 RE=99:Q81=1:1682=2:Z=4!TREFFER=0

220 V=¥-&IY1l=¥1-2 480 IF RM=33 THEN 710

230 X=TX-4 ' 620 FOR I=1 TO 3:HI(I)=108486:HI%{1)="RAM
340 A=A+ ~SOFT":HIS{I)=1{S:NEXT

350 MEXT F 700 FOR I=4 TO &:RI(1)=10500:HI%(I)="RAM
360 LOCATE 1,1:PRINT SPACES(CH) ~SOFT"IHIS{I)=20:NEXT

370 CH=LEN(TZ2%) :FPIX=CH¥B 710 CTRLS=CHR${10)+CHRE(8) +CHRF (8)

380 X={&3?-CHX32)/72 720 E®=CHR% (205} +CHR$(204) +CTRLE+CHRE (20
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programme

4) +CHR% {205}

730 FOR I=1 TO 4
740 A=INT{RND¥%) +1
750 B=INT(RNDX7) +1

7?60 IF K{A,B)=0 THEM K{A,B)=R5 ELSE GOTO

740

770 MNEXT 1

780 LOCATE 1,20:1PEN |

790 MODE i

800 FEN 2

810 ORIBIN O,0

820 G="1 £ 3 4 5 & 7 8 2"
820 LOCATE 8, i:PRINT Q%

840 FOR 1=23 TO S STEP -3

850 LOCATE &,02:PRINT CHR%(54+&1)
860 FOR K=13Z T0O 4834 STEF 48

870 PLOT K,I¥14-3,2:DRAWR 21,0
880 PLOT K,I¥1&-10;DRAWR 21,0

890 MEXT K

900 LOCATE 34,82:PRINT CHR$(&4+81)
910 Bl=01+1:02=02+3

9206 FOR L=% TO 30 STEP S

930 LOCATE L,Z:PRINT"1";E®;"0"

240 NEXT L

P50 Z=2+311F Z=22 THEN Z=19

960 MEXT I

970 FOR K=22 TO & STEF -3

980 FOR I=122 TO S28 STEP 48

990 PLOT I-8, (K¥16-21):DRAWR 0,-23
1000 PLOT I-10, (K¥1&-21):DRAWR O, -23
1010 NEXT I:NEXT K

1020 LOCATE 8,23:PRINT Q%

1030 REM ¥%%% TASTATURABFRAGE %%¥¥%
1040 ZUG=ZUG+!

1050 PEN 1

1060 LOCATE 33,24:PRINTYZUG NR.:"

1070 LOCATE 33,25:PRINT USING"HER"{ZUG
{(A-B)

1080 LOCATE 1,24iPRINT"HOORDINATE

mn

iO?O AS=UPPERS {INKEY$) : IF A%="" THEN 109

o

1100 EZ=ASC (A%) -44

11190 LOCATE 20,24:FPRINT AS
1120 IF EZ241 OR EZ»7 THEN 1070

113C LCCATE 1,25:FRINTYKOQRDINATE (i-

a0

1i90 AS=IMKEYS: IF A%="" THEMN 1140
1130 Ei=vVal (A%)

11460 LOCATE 20,25:FRINT A%

1170 IF E1<! OR E1:%2 THEN 1140
11280 P=0IX¥=El:Y=E2

1120 IF K({(El,EZ2)=RS THEN GOTO Z370:REM %

¥¥%¥¥% RAUMSCHIFF GEFUMDEN X¥%¥X
1200 IF EZ*! THEN GOSUE 1250
1210 IF Eir1 THEN GOSUB 1400
1220 IF E2<{7 THEM GOSUB 1430
1230 IF EI<? THEN GOSUB 1500

1249
1250
1280
1270
1280
1270

IF EZ>1 AND E1>1 THEM GOSUB 1950
IF E2<7 AMD E1>1 THEM GOSUE 1410
IF EZ<Z AMND EL1<{% THEM GOGUB 1&70
IF EZ2>1 AND E1<{% THEN GCEUE 1730
IF-P=0 THEM KI{ELl,E2)=1:G0ZUE L1770
TOMGS=CHRS (22} i TOF$E=CHRS (22) +CHR$ (D)

tPE=RIGHTH(STRE{(F) , 1}

1360

y E2X¥ZIPRINT P$:L0OCATE 1,1:PRINMT TGF$

1310
1220
1330
1340
1350
1380
1320
1380

13220
1400

1410
1420
1430
1440
1450
1440
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
X%

1560
1570
1520
1590
1600
1610
FREX
1420
1430
1640
1450
1640
1670

14680
1490

1700

1210
1220
1730
*¥xF
1740
1730
1740
1770
1780
1790

CHTUNG AUSFUELLEN ¥¥¥%#

1800
181¢
1320
1830
1840
1850

REM #%¥% FRUEFUMG NACH RECHTS-UNTEN
EXEX

LOCATE 1, 1:PRINT TOMNBILOGCATE E1%3+3

KIEL;EZ2) =1

LOCATE 1,24:PRINMNT STRINGHI32," ")j
LOCATE 1,23:FRINT STRINGE(3Z2,” ")}
GaTo 1020

REM ¥¥%¥ FPRUEFUMG MACH OBEN ¥¥¥¥%
FOR I=E2 TG 1 STEFP -1

IF K{EL1,T)=RS THEN P=P+1:RETURN
NEXT I

RETURN
REM #%¥#% PRUEFUNG MACH LINKS ¥%¥¥%

FOR I=E1 TO { STEF -1

IF K(I,E2})=RS THEN P=P+1.RETURN
MEXT 1

RETURM :

REM ¥¥¥% PRUEFUMNG MACH UNTEN *¥X¥
FOR I=E2 TO 7

IF K{EL1,I}=RS THEN P=P+1:RETURN
MEXT I

RETURN-

REM *¥¥¥ PRUEFUNG MACH RECHTS X¥¥%
FOR I=El1 70O 9

IF K{(I,E2)=RS3 THEN P=P+1:RETURN
MEXT I

RETURN :
REM %%¥%¥% PRUEFUNG MNACH LINKS-0OBEN %

X=El:v=EZ2

IF ¥X=}1 OR ¥Y=1 THEN RETURM
K=X-1:1¥=¥-1

IF Kix;Y)=RS THEN P=P+1iRETURN
GOTO 1570

REM X¥¥¥ PRUEFUNG NACH LINKS-UNTEN

X=El:Y¥=E2

IF X=1 0OR ¥=2? THEM RETURN
K=X-Ltiy=Y+i

IF KiX,Y)=RE THEN FP=F+1RETURN
GOTO 1430

X=El:¥=E2

IF X=2 OR ¥=7 THEM RETURN
X=r+liv=Y+1

IF K{¥,Y)=RE THEM P=P+1IRETURN
GOTO 16%0

REM X¥#¥% PRUEFUNG MACH RECHTS-0OBEN

X=E1:Y=E2 7

IF X=9 OR Y=1 THEN RETURN
K=X+1:1Y=Y-1

IF K(X,Y)=RS THEN P=F+i:RETURN
6OTO 1750

REM ¥¥%¥ P=0,KOORDINATEN IN ALLE RI

IF EZ2>1 THEN GOBUB 1890
IF EL>1 THEMN GOSUB 20610
IF EZ<{¥ THEM GOSUB 2130
IF Ei1<% THEW GOSUB 2250
IF E2%1 AND E1>1 THEN GOSUR 1930
IF E247 AND Ei131 THEN GOSUB 2070
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1860 IF E2<7 AND Ei<9 THEN GOSUB 2150
1870 IF E2>1 AND Ei<9 THEN GOSUB 2310
128G SOUND 1,4000,100, 15:RETURN

1890 REM ¥¥%¥ AUSFUELLEN MACH OBEM ¥¥¥%
15900 X=El:Yy=E2

1910 FUOR Y=E2 TO i STEP -1

1920 IF K(X,Y)=0 THEN GOSUB 2710

1930 MEXT Y

1940 RETURN

1950 REM %%%¥ AUSFUELLEN NACH LINKS-OBEN
EXNK

1960 XK=Ei:Yv=EZ

1970 IF X=1 OR ¥=1 THEN RETURN

1980 ¥=X-1ivy=Y-1

§1990 IF K(¥,Y)=0 THEM GOSUB 2710

2000 GOTO 1970

2050 REM ¥%¥¥ AUSFUELLEN MACH LIMES ¥X%X%%
ZQ20 ¥=El:Vv=EZ2

2030 FOR ¥=E1 T 1 STEF -1

2040 IF K{X,Y)=0 THEN GOTUB 2710

20580 NEXT ¥

20460 RETURN

2070 REM X¥¥¥¥ AUSFUELLEN MACH LINKS-UNTE
M O¥¥EE

2080 ¥=E1!Y=EZ2

2090 IF X=1 OR ¥=7 THEMN RETURN

2100 R=X-i:¥v=Y+1

2116 IF Ki{X,Y)=0 THEN GOSUB Z27iQ

2120 GOT0 2090

2130 REM ¥E¥¥ AUSFUELLEN MACH UNTEN X¥%¥
2140 X=E1l:¥=E2

2150 FOR ¥Y=E2 TO 7

2140 IF K(X,Y)=0 THEMN GOSUB 2710

2170 NEXT ¥

2180 RETURN

2190 REM X¥¥¥ AUSFUELLEMN NACH RECHTS-UNT
EM ¥xE%

2200 ¥=El:¥=EZ2

2210 IF X=9 QR Y=7 THEN REETURN

2220 H=M+ili1Y¥=Y+1

2230 IF K{X,¥)1=0 THEM GOSUB 2710

2240 GOTO 2210

2250 REM ¥¥¥* AUSFUELLEN MACH RECHTS ¥¥x%
*

22860 M=Ei:Y=EZ

2270 FOR X=E1 TG 9

2280 IF K{X,Y)=0 THEN GOSUB 2710
2290 NEXT X

2300 RETURHM
2210 REM ¥¥%% AUSFUELLEM MACH RECHTS-OBE

M %k
2220 ¥=El:Y=EZ2
2330 IF =% OR ¥=1 THEMN RETURN

2340 X=X+1l:¥=Y-1

programme

2430 GOSUB 2740:REM ¥%%¥ RAUMSCHIFFSYMBO
L %%%%

2440 TREFFER=TREFFER+1

2450 IF TREFFER=4 THEM Z470:REM ¥¥¥¥% ALL
£ 4 RAUMSCHIFF GEFUMDEN ¥X%¥

2460 GOTO 1320

2470 REM %¥%% SIEG ¥¥%%

2480 FOR ZAHL=1 TO 2

2490 RESTORE

2500 READ TOM,LAENGE

2510 SOUND 1, TON,LAENGE,?, 1,1

2520 SOUND 2, TOM+1,LAENGE+C.5,7

2330 SOUND §,0,1,0

2540 IF TON<>1 AMD LAENGE< >l THEN 2500
2550 NEXT ZAHL

2540 DATA 358,50,358,
&,50,319,50,319,25
2570 DATA 358,325,37%,25,424,25,478,50, 28
4,50,284,25,319, 25

2580 DATA ass, 25 358,50,263, 25, 263, 25, 28
4,275,319, 25,264, 25

2570 DATA 263@50,23?,50,289,25,263,25,28
4,73,319,25, 358,50

2600 DATA 2&3,25,284,25,319,25,358,20,37
9,100,1,1,t

2410 LOGCATE 1,24:PRINT STRINGS(39,"
2620 LOCATE 1,25:PRINT STRINGE(39,"
2430 LOCATE 1,24:PRINT'DU HAST ES IN"ZUG
"ZUEGEN GESCHAFFT 11°

2440 FOR C=1 TO S00GINEXT €

2650 GOSUB 3050:REM HIGHSCORE

25,379,325, 424,50, 42

I!);
II);

26560 LOCATE L, ZSIPKEIMT"NOCH EIM SPIEL J
PR

2670 A®=UPPERSE (INKEY®) I IF A%="" THEN 247
o :

2580 IF A%{>"JI" AND A%d>'N' THEN 2870
26790 IF As="]" THEM RM=33:ERASE K:1GOTO &

30

2700 ENMDIREM ¥X%¥% ENDE ¥%X%¥

2710 SPALTE=X*3+SIZEILE=Y*3:IREM X¥*%*% BER
ECHUNG DER SPALTEN/ZEILEN ¥XX%

2720 K{X,¥)=1

Z730 PEN Z2ILOCATE SPALTE,ZEILE

2740 PRINT CHR®(203)5:1PEN

2730 RETURN

2740 REM ¥¥¥%¥ RAUMSCHIFFKOORDINATEN EBERE
CHMEN UND RAUMSCHIFF ANZEIGEN *%¥%

2770 SPALTE=E1¥3+5:ZEILE=EZ¥%3

2780 ORIGIN SPALTEX:16-10,416-ZEILE¥*16-8
2790 FOR 0=1 TO 380 STEP 3

2800 DRAW 13%SIN{D),13%C05(0),3

2210 MOVE 0,0

2820 MNEXT 0O

2830 ORIGIN SPALTE¥16-10,416-ZEILEX146-8

2250 IF Ki{x,¥Y)=0 THEN GOSUB 2710 2840 FOR 0=1 TO 3&D STEP 5
23460 GOTO 2330 2850 DRAW 13XSINIQ), 13%C0OS{(0)
2370 REM ¥¥¥%% RAUMSCHIFF GEFUNDEN ¥#¥¥X%X 22840 MOVE 0,0
: 2870 NEXT O
2380 FOR FP=1 TO 3 : 2820 ORIGIM 0,0
2390 FOR I=300 TO 50 STEP -10 2890 RETURN .
2400 SOUMD 1,1,3,7 2900 CLS
2410 NEXT I 2910 PRINT STRING®(40,154) iSTRINGE{40,"%
2420 NMEXT F ")
-]
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_programme

2920 FRINTIFRINT®* I N 5 T R W K T
I 8 N E N":PRINT

2930 PRINT STRINMGH{40,"%")jSTRINGS(40,15

4} 3

2940 WINDOW 1,40,%,25

2950 PRIMT"Du bist der Kommandant eines

Raumschiffsund musst versuchen 4 der

feindlichenRaumschiffe zu orten.Sie hal

ten sich ineinem  Koprdinatensystem (A

1-G2 ) ver-steckt auf.Wenn Du eine FPo

sition ab-fragst, zeigt Dir der Compu

ter an.,wie-"j

29560 PRINT"viele feindliche Raumschiffe

Du von die-ser Position aus sehen kanhst

. Es geltenalie Richtungen {N,NO,0,50,5,

SW,W,NW,"

29720 LOCATE 28,17:FPRINT">>":CALL &BB15:C

LS

2980 PRINT"Bsp.: Du fragst Position B3 a

bijder Computer testet nun all
e Fos. nach oben, linksoben, 1
inks, rechts,rechtsunteny ...«

feindl. Raumschiff faengt er an
Zy

2920 PRINT™® zaehlen.Hat er alle Ric
ktungen gepruett zeigt er Dir d
ie Anzahl der Raumschitfe,die von
dieser Fos. aus gescehen werden
Loennen an.Steht ein Raumschiff
im Schatten (auf der gleic
hen Linie"
3000 FPRINT® vile ein anderes) kanv m
an es von der augenblicklichen PO
s, nicht sehen.Das heisst aber n

icht,dass man e&s voh anderen Pos,
auch nicht sehen kann."

3010 LOCATE 38,17:PRINT">>":CALL &BREl&:C

Lg . ”

Durch Kombinieren der v
Zahlen auf den versch.
man auf ein feindliches

sehen kann.
erschieden
Pos. kann
Raumschiff"y

3030 PRINT® sthliezgsen.Gewonnen hat
man , wenh man alle 4 Raumschiffe
gefunden hat."

3040 LOCATE 38,17:PRIMT">»":CALL &BB18:C

LS:RETURN

3050 REM HIGHSCORE

3060 SSC=INT(1/ZUG¥10000)+10000

3070 CLS!LOCATE §,13

3080 FOR I=1 TO S5:IF HI(I)>=38C THEN NEX

T:GOTO 3110

2090 PRINT"..veve....":LOCATE 1,131 INPUT
“lI,NA$

2100 FOR @=I+1 TO S:HI{&)=HI(@+1)INEXT:H

1{1)=83C:HIS(I)=NAS:HIS (1) =7UG

3110 CLS:PRINT" HIGHSCORE ~

L ISTE":PRINTIPRINT

Trifft er dabei auf ein

3020 PRINT" Zeigt der €. eine 3 an
heisst das, dass man von dieser Pos:
. Bus 3 feindliche Raumschiffe

3120 PRINMT"PLATZ SCORE
ZUEGE"

3130 PRINT"--—-=—-——r oo e m
3140 FOR I=1 TO 5

3150 PRINT TAB(2)5I{TAB{Z)FHI{I)iTAB(L1>)
SHIS(I)§TAB(30) jHIS(ID)

3160 NEXT 1

3170 RETURM

3180 END
3190 REM TITELBILD
32C0 MODE 1

3210 DIM @(505)
3220 RANDOMIZE TIME

3230 ORIGIN -&00,-150

3240 INK 0,0:INK 1,24:IMK 2,18:INK 3,8:B
ORDER O

3250 PRINT CHR$(22) +CHR& (1)

3240 FOR N=1 TG 500

3270 H=RND¥(439) : V=RND¥ (35%) : B=INT (RND(}
IR2)+L

3280 IF B={ THEM PLOT &00+H, 150+V:TAG:PR
IMNT CHR%(144);:TAGOFF _
3290 PLOT 0,0,1

3200 IF B=2 THEN PLOT 400+H, 1504V, 3:DRAW
R O,1:DRAWR 2,1

3310 MNEXT N

3320 PRINT CHR® (22} +CHRS (0)

3330 NR=1

3340 SCA=4

3350 RESTORE 2550 :

3360 REM ¥%¥%%¥% TITELGRAFIK ZEICHEN ¥¥%¥¥
%

3370 FOR I=1 TO S04:READ @(I)INEXT

3380 S=Q{NR)

23390 IF SCA=2 THEN ®{8)=3 ELSE ®(8)=2
3400 IF 5<245 THEN GOTO 3490

3410 IF S=245 THEN TAGOFF:PRINT CHR${23)
JCHRE (0) : TAG:NR=NR+1:50T0 3380

3420 IF §=254 THEN LET M=2:NR=NR+1:GOTO
3340 ‘

3430 IF $=253 THEM TAGOFF:PRINT CHR$(23)
;CHRE(1) : TAG

3440 IF S=253 THEN Y=B(NR+1):MOVER 0,500
:PLOTR 0,0,Y:MOVER 0,-500

3450 IF 5=252 THEN TAGOFF:GOTG 3540

2460 IF $=250 THEN MOVE {(@(NR+1))%SCA),
{ (@ (NR+2) } ¥5CA) ! NR=NR+3:G0OTO 3380

3470 IF 5=248 THEN MOVER ((R(NR+1)-120)%
SCA), { {8 (NR+2) ~120) ¥5CA) :NR=NR+3:6GOTO 33
20

3480 NR=NR+2:GOTO 3380

3490 REM

3500 IF M=2 THEN DRAWR {{G®(NR)~120)¥5CA)
s L{B(NR+1)-120) X5CA) , Y

3510 IF SCA=4 AND M=2 THEN MOVER 0,~1:DR
AWR = { (R(NR)-120) ¥SCA} -1, ~{ (@ (NR+1) ~120)
¥SCA) -1,Y:IMOVER ({G(NR)-120)%SCA)+1, ( (A
NR+1)-120) ¥SCA} +2 :
3520 IF M=2 THEN MOVER ( (®(NR)-120)¥SCA)
s {{IB(NR+1) ~120) ¥5CA)

3530 NR=NR+2:GOTO 3380

3540 IF R=0 THEN SCA=2:NR=1:R=1:0RIGIN ¢
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3550
253,
105,
119,
3540
119,
117,
248,
3570
119,
119,
119,
3580
169,
169,
170,
3590
120,
120,
120,
3600
119,
119,
119,
3610
122,
074,
076,
3620
119,
119,
119,
3630
106,
109,
119,
3440
124,

DATA
002,
120,
099,
DATA
150,
119,
118,
DATA
079,
079,
119,
DATA
i20,
120,
120,
DATA
119,
119,
120,
DATA
020,
osz,
073,
DATA
120,
120,
120,
DATA
154,
153,
153,
DATA
120,
120,
114,
DATA
122,

250,
245,
243,
120,
120,
120,
155,
119,
120,
120,
120,
077,
119,
119,
119,
119,
119,
119,
119,
119,
120,
120,
120,
120,
120,
111,
120,
119,
120,
120,
120,
120,
119,
121,
119,
114,
120,
170,

CHECK Vi:!PRUEFSUMMEMN:

ZEILENMR.: SUMMEN

10- 20: 24315
30- 40: 24720
50~ a0 27475
70- €0: 10915
wo- 1001 5173
110-  12Q: 13594
130-  140: S6048
156~ 140D 68533
170-  180: S%2al
190 2001 43453
210- 220: B57Z2
230~ 240 65161
250- 260 97158
270- 2801 4Z17%
290- 300: 84713
310- 320: 29658
330- 330: 17245
350~ 3400 11229
370- 380:; 58810
390~ 4003 41218
410~ 420: 8584
420~ 4405 31834
450~ 4801 71388
q70- 480: 85034
490- S00: 11224
510- 9201 28454
£30- B40: 1053
550- D560: 30854
S70- 3BQT 27&%
590~ &00: 50359
410~ 42D 9929
&30- 640: 34435
6350~ &40 J3bE
&70~ 4805 19971
&90-  700: 53i59
710~ 7201 52430
730- 740! 19827
750~ F40:

39776

250,
254,
117,
248,
119,
119,
120,
157,
119,
119,
248,
120,
119,
119,
119,
119,
171,
170,
170,
167,
120,
120,
119,
248,
119,
118,
119,
119,
119,
118,
118,
118,
147,
119,
119,
121,
ite,
117,

120,
132,
119,
117,
093,
119,
119,
120,
119,
119,
118,
114,
072,
071,
070,
070,
120,
120,
120,
120,
119,
119,
119,
125,
118,
167,
165,
248,
119,
119,
119,
112,
120,
133,
130,
120,
116,
118,

770~

790-

810-

830-

850~

70~

8%0-

F10-

930-

550-

970-

PO~
1010-
1030~
1050~
1070-
1070~
1110~
1130~
1150-
1170-
115%0-
1210-
1230~
1250~
1270-
1290~
1310~
1330~
1380~
1370~
1390-
§410-
1430+«
1450+
1470~
14590-
1510-
1330-
1550~
1570~

5, -100:6G07T0 3380 ELSE 3720

248,
120,
138,
119,
120,
087,
119,
119,
159,
161,
119,
119,
120,
120,
120,
120,
118,
119,
118,
118,
143,
159,
158,
123,
120,
120,
120,
1272,
081,
087,
087,
050,
248,
120,
120,
126,
121,
253,

7808

8001

8201

840:

8501

g80;

F00:

FE0:

2401

2601

P60z
10002
10202
10407
10402
i080:
11002
1120:
1140z
11402
1130:
1260:
1220z
12403
L2603
1280
1300:
1320:
13403
1360:
1380:
1400:
14208
1440:
14503
1480:
1300:
1520:
15402
135603
15802

3709
453
13041
185811
27714
3B0&B
24737
41993
206664
39999
27259
&2650
10561
33838
11100
3I92P5
40012
28114
431968
13233
53458
73704
22883
2WBe3
55778
76637
82157
23978
10922
43875
3394
27449
20919
1622
37355
3374
29800
11492
1622
535258
44935

120, 120,
120, 119,
120, 120,
144, 120
248, 117,
120, 248,
084, 120,
119, 081
120, 120,
120, 119,
163, 120,
163, 120
118, 119,
119, 119,
119, 119,
248, 118
119, 070,
119, ovo,
119, 07g,
119, 075
120, 118,
120, 118,
120, ils,
123, 120
120, 119,
118, 119,
118, 119,
120, 156
120, 119,
120, 119,
120, 119,
120, 121
108, 119,
119, 119,
248, 108,
126, 121
120, 124,
000, 245,
1550~
1&10-
1&30-
1450~
1670~
16%0-
1710~
1730-
1750-
1770~
1790-
igi0-
1830-
1850-
1870~
18%0-
1910~
1930~
1950~
1920~
1990~
2010-
2030-
2050~
2070~
2090~
2110~
2430~
2150~
2170~
Z1%0-
2210~
2230-
Z2250-
2270~
2290-
73i0-
2330~
2350-
2370
2590-

1&007

16203

184901

16601

1680:

1700z

1720

1730z

17603

1780;

1800:
1820:

1840:
18602
1g80:
1500:
19203
1940:
1940
1990:
Z000:
20202
20407
20&0:
2080:
2100;
21201
21402
21460:
2180:
22002
2220:
2240:
22503
22801
2300:
2320:
2340:
23602
23807
25003

243,
115,
3650
120,
094,
248,
3640
243,
123,
120,
3870
132,
090,
119,
3480
120,
122,
108,
34690
120,
124,
124,
3700
124,
252,
000,
3720
3730
E‘ll
3740
3750
3760
B Y"
3770
3780
3790
HR$ (2
3200
ETURN

&£5453
58509
a47G14
&5693
&51184
47070
55933
57731
46990
65173
39298
23178
41597
54742
32652
45858
45194
1718
"9F4F
46935
28121
48606
96174
1712
#3504
47016
27582 .
48801
35935
1718
46223
47070
26042
50884
36949
17212
52366
46990
27523
7357
20297

_programme._

131, 143, 116, 116, 121, 118, 120,
103, 105, 120, 118, 177, 152, 248
DATA 158, 151, 114, 113, 120, 115,
125, 108, 120, 125, 127, 115, 113,
109, 127, 131, 113, 109, 088, 098,
124, 126, 138, 132, 122, 122, 248
DATA 099, 093, 1S4, 138, 115, 131,
125, 120, 136, 125, 107, 108, 117,
120, 124, 133, 122, 107, 118, 131,
109, 120, 127, 117, 113, 123, 125
DATA 115, 115, 125, 248, 122, 107,
120, 108, 120, 150, 143, 248, 0S50,
115, 117, 119, 114, 122, 115, i19,
117, 123, 248, 1356, 116, 123, 123
DATA 248, 124, 123, 114, 114, 122,
129, 129, 248, 124, 123, 109, 109,
120, 136, 136, 248, 124, 123, 105,
248, 102, 126, 119, 12i, 117, 117
DATA 120, 114, i2%, 120, 123, 123,
122, 119, 120, 248, 123, 119, 120,
122, 122, 121, 119, 120, 115, 120,
118, 118, 248, 124, 125, 120, 1i4
DATA 123, 123, 248, 122, 121, 120,
122, 122, 121, 119, 120, 115, 120,
119, 124, 117, 120, 119, 114, 000,
000

PEN 1

LOCATE 3,4:PRINT CHR$(22);" S P & C

LOCATE 2,6:PRINT"R E S C U E"
FEN 3
LOCATE 12,21:PRINT CHR%{1484)5" *8&

PEN 2

LOCATE 11,23:PRIMT'R A I M E R®

LOCATE 10,2S:PRINT"M UE . L E R";C

Z2)+CHRFE ()

LOCATE 40,23:PRINT">"j:CALL &EBR1E8:R
2410- 2420! 2884 3230~ 32400 21434
2430~ 24401 41374 3280~ I2E00 16712
2A50- 2980 4088% . 3276- 3260: 48856
2470~ Z4BO: 15648 3290~ 330035 55124
2490~ 2500: 12596 33310~ 3320: 9266
2510- 2520! 49518 3330~ 3340 65469
2IB0- 2540i 39745 3550~ 3340 34241
2550 25460 46992 3370~ 3380: 387480
2570- 25801127170 3390~ 34001 54817
2590- 2400: 109696 3410- 39201 BITIS
2a10- 2620! 21084 35430~ 3440! 92156
2630- 2440! 24497 3450~ 3460 45714
2E50- 2660 37056 3470~ 3480: 47634
2670~ 2680: S5460 3490- 500! 96234
2690- 2700: 45314 3510- 3520: &2470
2710- 27200 48999 3530- 3%40: 51251
2730- 2740! 26500 3550- 2560:109952
2780~ 27600 116464 3570~ 35801110701
2770- 27601113609 3590- 34600 106928
2790- 2800: 36627 2610~ 36201 108067
2810- 2820: 1919 2630- 3640:103450
2030- ?840: 47141 3650~ 3640105802
2850- 2B60! 24230 3470~ 36801046552
2870- 28800 1729 F69D~ 3700:103892
2890~ 2900: 339 3710- 3720: 22221
2010- 2920: 52422 3730~ 3740: 25152
2930~ Z940: 21033 3750~ 37400 19i76
2950~ 27401 58647 3770- 37803 1107¢
2970~ 2980: 31870 a790- 3IWOO: 60032
2990- 2000 BE214 0| 00 ememmme— e m e emm— o
3010- 3020: 23443 GESAMTCHECKSUMME: 5B334

- 3030~ 3040: 45556

3050~ 30400 346121
3070~ 30BO: 64994
30P0- 3100 432499
3110- 3t20: A2283
3130~ 3140: 48005
3150- 314D! 43330
3§70- 3180 353
3190- 3200: 5018
3210~ 3220: 5867
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report._

Was gibt's Neues auf dem Software-Markt |
NEUE SCHNEIDER-SOFTWARE FUR ALLE BEREICHE

Ende letzten Jahres steilte die Firma Me-
dia Plast vier neue Produkte fur die
Schneider-Computer CPC 464, 664 und
6128 vor. Neben einer Adress- und Datei-
verwaltung wurden besonders die Ver-
einsverwaltung und das Kassenbuch be-
achtet.

Die Dateiverwaltung zur Erstellung indivi-
dueller, beliehig vicler Dateien verfugt
{iber alle nétigen Funktionen, die profes-
sionelles Arbeiten mit dem Programm er-
moglichen. Samtliche Such- und Sortier-
kriterien stehen dem Benutzer genauso
zur Verfiigung wie die Moglichkeit, Listen
auszudrucken oder Hardcopies zu erstel-
fen.

Besonders durch die groBe Flexibilitdt und
Benutzerfreundlichkeit zeichnet sich die
Dateiverwaltung aus. Durch Verwendung
von speicherplatzsparenden Program-
miertechniken erreichen die Dateiverwal-
tung und auch die Adressverwaltung eine
sehrgroBe Datenkapazitat. Die Adressver-
waltung besitzt durch Verwendung von
Maschinenprogrammen besonders

schnelle Such- und Sortierroutinen. Ge-
speichert werden Daten einer Firma oder
Person mit Kontennummer, Telex, Land,
Bezeichnung und Notizen. Die Ausgabe
kann sowohi {iber Etiketten oder normale
Listen als auch Bildschirm erfolgen.

Das Kassenbuch bietet eine echie Alterna-
tive zu groBen Buchungsprogrammen. Es
gignet sich zur kommerziellen Bearbei-
tung von Einnahmen, Ausgaben und Ent-
nahmen. Angaben von fortiaufenden Bu-
chungshelegnum-
mern, automatische
Anzeigen der anfal- Media Plast GmbH
lenden oder gezahl- Liibecker Str. 32
ten  Umsatzsteuer 4600 Dori

Néhere Informationen

Vereinsvorsitzenden oder Manager bietet
das Programm Vereinsverwaltung. Ge-
speichert werden kdnnen Personen mit
Geburtsdatum, Eintrittsdatum, Funktio-
nen im Verein, Mitgliedsnummer und An-
schriit. Die Ausgabe erfolgt iiber Monitor
oder Drucker als Listen sowie Etiketten.
Neben der reinen Personenverwaltung
bietet das Programm ehenfalls die Mdg-
lichkeiten der statistischen Untersuchun-
gen der Vereinsstrukiur.

sowie Ausdruck von ¢
Tageskassenberich-
ten oder eines ge-

samten Monats ma-
chen das Programm
professionell  nutz-
bar. Eine auflerge-
wohnlich gute Unter-
stiitzung fir jeden

EDQOS besteht aus:

einem Kopierprogramm fiir ganze Disketten
{Disc-Copy),

einem Kopierpragramm fiir ¢inzelne Programme
oder Dateien (File-Copy),

einem komfortablen Diskettenmonitor (Disc-
Monitor),

einer R3X-Befehlserweilerung mit einigen Dis-
kettenbefehlen {BASIC-Befehle).

Die einzelnen Programmteile kdnnen von
Basic aus aufgerufen werden. Das Disket-
tenkopierprogramm kopiert auch Disket-
ten mitillegalen Sektoren. Mit dem Fileko-
pierprogramm kéinnen auch geschitzte
Files kopiert werden. Eine modifizierte

DIR-Funktion zeigt versteckte Files an.
Beide Kopierprogramme verfiigen iiber ei-
ne Multicopy-Funktion. D.h., eine Diskette
oder ein File kann ohne erneutes Lesen
mehrmals kopiert werden.

Der Disketten-Monitor erlaubt v.a. dasLe-
sen, Abandern und Schreiben einzeiner
Sektoren. o

Die neuen Basic-Befehle ermdglichen das
Lesen und Schreiben einzelner Sektoren
sowie das Formatieren einzefner Spuren
der Diskette.

An einem mitgelieferten Demo-Programm

\Iwirhd die Wirkung dieser Befehle verdeut-
icht.

im EDOS-Handbuch werden aile Pro-
grammteile ausfiihrlich erkiért. Dariiber-
hinaus erhatten Sie niitzliche Tips und An-
regungen zur Handhabung der Floppy
(z.B. wird erklart, wie Sie lhren eigenen
Kopierschutz realisieren kinnen).

EDOS ist also mehr als nur ein komforta-
bles Kopierprogramm.

EDOS istdas ideale Werkzeug fiir den Um-
gang mit der Floppy.

Lieferbar als 3“ und 5 1/4“ Diskette.

Empfohlener Verkaufspreis 59,-DM
{c) Unierrichtsmedien Hoppius, Wetzlar.
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stellt Ihnen einen &uBerst leistungsfahi-
gen Editor, Assembler, Reassembler und
ginen Maschinensprache-Monitor  zur
Verfiigung. Dazu erhalten Sie ein ausfiihr-
liches Trainingsbuch, das Ihnen hilft, die
Dienstprogramme schnell zu verstehen
und direkt sicher einzusetzen.

StarTool enthdlt Dienstprogramme mit ei-
ner auBergewdhnlich bedienerfreundfi-
chen Konzeption und einigen sensationei-
len Features.

StarTool auf einen Blick: .

@ Zeilenorientierter Editor mit Uberprii-
fung der Assembler-Syniax bei der
Eingabe

@ Formatierte Ausgabe des Quelltextes

@ Editieren von bis zu 8 Programmen
gleichzeitig

@ Label-orientierter Assembler

® Assemblieren direkt aus dem Speicher
oder von Diskette

@ Verkniipfung von Programmen

ist die ideale Erganzung zu StarTexter, dem
erfolgreichen Textverarbeitungspro-
gramm fiir den Gommodore 64.

- StarDatei stellt Innen einen ,Karteikasten®

fir Inren C 64 zur Verfligung, mit dem Sie
beliebige Daten auf Karteikarten spei-
chern, dndern, suchen, ausdrucken und
ldschen kinnen.

StarDatei enthalt diese Features:

@ 100% Maschinensprache

® 190 ~ 645 Karten pro Diskettenseite

® Kartenformat 19 Zeilen mit je 40 Zei-
chen sowie eine Titelzeile

@ Schneller Zugriff, da sich alle Titel sor-
tiert im Speicher befinden -

@ Beliebige Suchmaglichkeit nach Kar-
tentitel oder -inhalt, auch mittels UND/
ODER-Verkniipfungen

@ Deutsche Umlaute auf Bildschirm und
Drucker

® Direkte Programmierung des Disket-
ten-Laufwerks

® Bis zu 80 Zeichen/Zeile (horizontales
Scrolling)

@ Benutzerfreundliche Tastaturbelegung

® |eistungsfahige Befehlserweiterungen

® Vielfiltige Rechenfunktionen auf As-
sembier-Ebene

@ Reassembler zur Erzeugung eines edi-
tierfahigen Quellprogramms '

@ Programmierbares Drucker-interface
{Centronics)

@ Maschinensprache-Monitor mit As-
sembler- und Disassemblerfunktio-
nen.

StarTool bietet thnen leistungsstarke und
bedienerfreundliche  Dienstprogramme
mit Trainingsbuch zu einem unschlagba-
ren Preis.

Wenn Sie Ihren Gommodore 64 in Maschi-
nensprache programmieren, sollte Star-
Tool zu Ihrer Standardausriistung geho-
ren.

report_

@ |deaie Zusammenarbeit mit StarTexter;
Daten der StarDatei kann StarTexter
iibernehmen - Serienbriefe an wech-
seinde Adressaten lassen sich so mii-
helos bewdltigen

@ Freie Gestaltungsmaglichkeit der Karte
mit komfortablem Editor und dadurch
vielseitig einsetzbar

® Linfache Bedienung durch sinnvolle
Meniis und Kommandos

StarDatei hilft [hnen, Ihren G 64 sinnvolt fiir
Dateiverwaltungsaufgaben - zB. Ihre
Adrefikartei -~ einzusetzen, Das Programm
ist komfortabel, bedienerfreundlich und
auch fr Anfanger chne Probleme zu be-
wiéltigen. Dafiir sorgt auch das leicht ver-
standiiche und gutstrukturierte Trainings-
buch, das thnen einen schnellen Einstieg
und die sichere Anwendung leicht macht.
Buch und Diskette Best.Nr. 3413

ISBK 3-88745-413-8, Syhex-Verlag, Diisseldort

Weitere SiarSoftware-Produkte von SYBEX:
3411 Commodore 64 StarTexter

Buch und Diskeite Best.Nr. 3417

ISBN 3-88745-417-0, Sybex-Verlag, Diisseldorf
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programme

Mit diesem Editor ist es mbglich, Texte auf dem Schneider CPC 464 zu erfassen bzw. zu verandern und in verschiedenen Druckarten
auf dem Matrixdrucker M-1009 von BROTHER auszudrucken. Umiaute und ,8“ sind auf den Tasten 16, 17, 19 und 22 untergebracht.

Funktionen:

SHIFT + TAB = Help-Funktion
SHIFT + CLR = Kommando-Mo-
dus

DRU = drucken (entweder mit Zeilen-
nummer und im Einfachdruck
mit Text-Kommandos oder oh-
ne Zeilennummer mit ver-
schiedenen Druckarten)
anzeigen von ausgewdhlten
Zeilennummern  am  Bild-
schirm {es kinnen gleichzeitig
verschiedene Zeilennum-
membereiche auf dem Bild-
schirm angezeigt werden)
ginlesen in Verbindung mit ei-
nem Datei-Namen (die einge-
lesene Datei wird sofort auf
dem Bildschirm dargestellt, sie
kann maximal 300 Zeilen mit
ie 75 Zeichen besitzen)

ANZ

EIN

Im Text kinnen Kommando-Zgilen einge-

ABS = abspeichern der derzeit im Ar-
heitsspeicher befindlichen Da-
tei in Verbindung mit einem
Datei-Namen

CAT = Anzeige der auf der Diskette

befindlichen Textdateien auf
dem Bildschirm

Bearbeitungs-Kommandos:

Andern von Zeilen

Suchen von Zeilen (nach
Zeileninhalt)

Einfligen von Zeilen
Kopieren von Zeilen in Puffer
Léschen von Zeilen

B = Puffer einfiigen

Beim Drucken, Anzeigen oder Bearbeiten
von Zeilen wird immer die Angabe des
Zeilennummernbereichs (von-his) erwar-
tet!

Bearbeitungs-Funktionen:

Wahrend der Erfassung befindet sich das
Programm im Uberschreibmodus {auBer
beim Driicken der DEL-Taste). Beim An-
dern von Zeilen befindet sich das Pro-
gramm im Einfligemodus, es kinnen ein-
zelne Zeichen eingefligt, gedndert oder
geloscht werden. Ist eine Zeile voll, erfolgt
allerdings kein Umbruch. Es stehen fol-
gende Tasten zur Verfliigung:

CURSOR-LINKS und CURSOR-
RECHTS zum Aufsuchen eines Zei-
chens

SHIFT + CURSOR-LINKS ltschi alle
Zeichen links in der Zeile einschlieBlich
der Cursor-Stellung.

SHIFT + CURSOR-RECHTS lischt
alle Zeichen rechis in der Zeile einschlieB-
lich der Cursor-Stellung

DEL-TASTE Idscht den Buchstaben der

links der Cursor-Stellung steht und zieht
die rechts stehenden Buchstaben nach

Knmmandns fiir die Druckausgabe:

Zentrieren einschalten bzw. ausschalten

fligt werden, die die Steuerung fiir die +ZE oder ,ZA

Druckausgabe lbernehmen. Eine Kom- LKE oder (KA Kleindruck einschalten bzw. ausschalten
mando-Zeile beginnt stets mit einem JFE oder FA  Fettdruck einschalten bzw. ausschalten
Punkt () an der ersten Stelle. Es kinnen +DE oder ,BA  Doppeldruck einschalten bzw. ausschalten
mehrere Kommandos in einer Zeile ste- LUE oder JUA Unterstreichen einschalten bzw. ausschalten

hen.

10 7 ¥¥¥% Texteditor 7 Robert Boettigheim
er / Lepnberg / 27.4.85 %¥¥
20 7 FEEREXRXAARNXXX¥¥ Bildschirm- und Tab
ellenaufbau FERXXEREREXRE¥% :
30 ON ERROR GOTO 1560 90 GOSUB 1440: MODE 2: DIM z%(300), b®(l
40 ke$=CHR®$(15): ka®=CHR${18): yr z=0: * %¥% Tasten und Buffer

' ¥¥% Kleindruck ein/aus 100 CLS: LOCATE S,1: PRINT "SHIFT+CLEAR
SO fe$=CHRB(27) +CHR$ (69) 1 fa$=CHR$(27)+C = Kommandos"j
HR% (70} 3 ' ¥%% Fettdruck ein/aus 110 PRINT TAB(232) "T e x t e d i t o r";
&0 de®=CHRF(27)+CHRE{71} ! das=CHRE{(27) +C TAB{S58) "SHIFT+TAB = Erklarung";

HR& (72} 2 ' ¥X¥ Doppeldruck ein/aus 120 LOCATE 5,2: PRINT STRINGS(?3,"-"): L

70 ued=CHRE{2?)+"-"+CHRE{1):
' X¥% Unterstr,
uas=CHRSE{Z2)+ "~ " +CHREI0)

POoX%% Unterstr. aus

ein
80

a0 4/86

Compube mib



. 280

OCATE S5,23: PRINT STRINGS(7S,"-")
130 WINDOW #1,1,4,3,22: WINDOW #2,5,80,3

,22: WINDOW #3,5,80,24,25
140 * AXREXEFRRREXRRR Eingabe-Rou
tine FERFERRERHRRRRK

150 CLE #3: s5=0:
' O¥¥¥ Spalte = 0
160 LOCATE 1,24:PRINT USING "###75z+1;:
P %% Zeilenr. anzeigen
170 IF z<{300 THEN z%{z+1)=STRIMNGH(?S," "
y: CALL &RB?B:* ¥¥¥% Cursor erlauben
180 IF z»=30G0 THEN k%="ABS": GOTO &00
120 s=s+i:
* EX¥ Spalte + 1
200 LOCATE s+4,24; CALL X&BEZA:
* ¥%¥% Cursor ein
INKEY (&8)=32 THEN GOTO 3201
' %¥% Help-Funktion 7
220 IF IMKEY(14)=32 THEMN GOTO 220!
* ¥%% Kommando-Eingabe 7
230 as=IMKEY®: IF as="" GOTO 210:
' %%% Zeicheneingabe 77
240 IF a%{CHR%(32} THEN k$=""! a=z+i!: GO
TO 1250: * ¥%% Funktionstaste ?
250 IF as>CHR®{124) THEM k&=""1
0TO 1250:° %¥%% Funktionstaste ?
2460 PRINT a%j: MIDE{zH{z+l),5,1)=a%s:
* X%¥% Zeichen anzeigen
IF =475 THEN GOTO 190:
' ¥%% Zeilenende 7?7
2=z+1% PRINT #1,USING "H###H"j2:
> ¥¥¥% Zeilennr. drucken
PRINT H2,z%(z)!
! X%¥% Zeile drucken
300 GOTO 150:
: ' %%* Naechste Zeile

210 IF

a=zz+l! G

27Q

290

310 ° FRAXEXFXRFXRXEX Help~Funkti
on EEEXEEXXXXREXRX
320 IF s>i THEN GOTO 200 ELSE CLS #3

330 LOCATE #3,1,1: PRINT #3,*A-endern E-
infigen L-9schen S-uchen"; -

340 PRINT #3,TAB(47)"K-opieren E-uffer e
infligen"j

250 LOCATE #3,1,2: PRINT #3,"EIN-lesen A
NZ-eigen DRU-cken ABS-psichern”;

3460 PRINT #3,TAB(52) "Rest-Speicheri";TAB
(67) FRE("™);

370 kF=INKEY$: IF k#{>CHR${13} THEN 370

ELSE CLS#3: GOTG 200
380 * EEEEEXXERXEXXXNE Kommando
s TORREEREAXEREEELXR
370 IF s»1 THEN GOTO 150 ELSE CLS #3: IN
PUT #3, "Kommando: ",k&
400 k$=UPPERF(kH): IF kF="" THEN GOTOC 15
O: ? %% Eingabe erfolgt ?7
410 IF k%H="CAT" THEMN CLS #1: CLS H2: WIN
pOW SWAF 0,2: a%E="%.": oBDIR,Sa%:

WINDOW SWAP 2,0: INPUT"",a%:CLS5:GOTO

100
420 IF k%$="S" THEN S&0:
T OX%¥¥ Suchen

430 IF k$="EIN" OR k#="ABS" GUTO 400:

* %%% Dateiname eingeben
440 IF k$="K" OR k%="B" OR k$="E"
"AY OR KkE="L" THEN 480
450 IF k$="DRU" OR k%="ANZ" THEN 4&C ELS
E 150 '
450 LOCATE #3,20,1:

OR k%=

INPUT #3, "von Zeile

: ",an: IF an > 2z GOTO 460

470 IF k$="E" OR k%="B" GOTO 480: ELSE I
F an=0 GOTO 390

480 LOCATE #3,40,1: INPUT #3, "bis Zeile

* ",en: IF en ¢ an GOTQ 460
490 IF k$E="B" AND en>(z+l) GOTO 430
500 IF k$<{>"B" AND en’z GOTG 480

510 IF ks="DRU" THEN LOCATE #3,&0,1: IMP
UT #3,"Z1.Nr. (J/NY: ", j%l GOTO 710

520 IF k$="ANZ" GOTO 690 ELSE IF k$="A"
GOTO 990 ELSE IF k%="L" GOTO 1140

530 IF k$="K" GOTO 1190 ELSE IF ks="E" G
OTO 12206
540 IF k$="E" THEN LOCATE #3,580,1: INPUT
#3,"Zeilenzahll ",in
550 IF in>0 THEN GOTO 940 ELSE 3%0
S60 7 FEREXFEEXXFEXXX Suchen
EXFHEEFRRERRRRXH
570 LOCATE #3,20,1: INPUT #3,"Suchbegrif
f:". 5% IF s$="" THEN 150
580 FOR i=1 TO z!: IF INSTR(l,zs{i),s%) T
HEN an=i! en=i: GOSUB 2%0
520 NEXT: s#="": GOTO 1350
600 * FEXXEXXXFRXAAXHR
geben FEXEXXEXXXXNXXR
610 LOCATE #3,20,1: INFUT #3,"Dateiname:
v, d%: IF k#="ABS" THEN &70
620 P ERXFFFXXEXRAXEHX
n FHHEXXNEHHXR XX
430 2=0: OPENIN d%:
*oEKE
IF EOF=-1 THEN CLOSEIN: GOTO
' ¥¥%¥¥% Dateiende ?7?
LIME INPUT #2, z&(z)!:
* ¥%* Zeile einlesen
6460 PRINT #1,USING "HHH";2IFRINT
1:GATO &40:7 ¥¥*
670 7 FXREXEERERXXANRR
ern EXRREREXXXXEEHF
&80 OPENOUT d#: FOR i=l TO z:
z¥(i): NEXT: CLOSECGUT:
60 7 EEXXXXRXXXXXEXX
n FRFHXAXXHHHH XX
7200 FOR i=an TO en: PRINT #:i,USING "#i#"
§is PRINT #2,z%(i): NEXT: GOTO 150
710 7 EREFEEXEHEXEXR Drucke
n FH IR R HERREX¥
720 FOR i=an TO en: IF UPPER${j$)="J" TH
EN PRINT #8, USING "H#HH"3i::
PRINT #8,TAB(S) z$i{i): GOTO 380
720 IF LEFTS(zH(i), 1)< . " THEN 800
740 IF INSTR(1,z®%{i),".KE") THEN kd=i EL
SE IF INSTR(1,2%®(i),".KA") THEN kd=0
750 IF INSTR{i,z#{i),".FE") THEN fd=1 ElL
SE IF INSTR(1,z%{i),".FA") THEN fd4=0
760 IF INSTR{l,z%{i),".DE"} THEN dd=1 EL
SE IF INSTR(1,z&(i),".DA") THEN dd=0

Dateiname ein

Einlese
&40 150:
650 2=z+1:2
#2,zF (2
Abspeicﬁ
FRINT #9,

GGTO 150
Anzeige

programme._
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770 IF INSTRtl,z®{i}),".UE") THEN us=1 EL
SE IF INSTR{1l,z%{i),".UA") THEN us=0

780 1IF INSTR(I,ZE(i),".ZE“) THEN zen=1 E
LSE IF INMSTR{1,z&{i),".Z2A") THEN zen=0
720 IF LEFTS{z®{i), 1)_"." THEN 8&0

800 IF kd=1 THEN PRINT #8, kes; ELSE IF kK
d=0 THEMN PRINT #8,ka%;

810 IF fd=1 THEN PRINT #8,fe%; ELZE IF £
d=0 THEMN PRINT #8,fa%; .
870 IF 2d=1 THEN PRINT #8,de%;j ELSE IF 4
d=0 THEN PRINT #8,das; _
£20 IF us=1 THEM FRINT #8,ue%; ELSE IF u
==0 THEN FPRINT #8,uzs;

240 IF zen=1 AMD UPPERE{;F)="N" THENM li=
O: re=0: GGSUB &70: GOGTO 2&0

850 PRINT #2,TAE(1) zH(i);CHRE(LI3);

860 MEXT: 6GOTCQ 150

870 7 FEREERENREERFXAEAXXX Zentrier
e EXREEFXEXEXEXAXRFRRERRXRXXRRHE

880 FOR s=1 TO 73: IF MID®(zH{il,s,1}="
" THEW 1i=1i+1 ELSE s=75

820 NEXT s

900 FOR ==7% TO 1 STEP -1: IF MID®{zH{i)
(S,1)=" " THEN re=ret+l ELSE s=l1

210 NEXT s

920 IF {li+re)>7?S THEN PRINT #3, TAE{1)
STRINGH(7S," ")j: GOTO 950

930 IF (li+re)<2 THEN PRINT #8, TAB(1) z
%(i)j* GOTO 950

240 PRINT #8,TAB(1) SPC{INT{(litrel/2));
MIDE{zH(i), (1i41),(75-1i~re)})jCHRE(13)}
F50 RETURN

FE0 T FREFERXFERRREEEX

en EARXEXXELXXEAXR
@70 FOR i=z TO en STEF -1!
1: zH{i)=CSTRINGH{(?I," "}

Einfueyg

zeli+in)=zH(i

220 NEXT: zz=z+in: an=an+l: en=antin-1
PIT 7 EEAFEEREENAEREH Aender
n EEEREFFEXFXEEXH¥
1000 CLS #3: FOR a=an TO en: s=0:

TOXEX

1010 LOCATE 1,24: FRINT USING "H##";aj:
TORERE Z1.Nr. anzeigen
1020 LOCATE 5,24: FRINT z&(a)s:
XXX Zeile anzeigen
1030 IF z$(a)="" THEN z%(a)=STRINGH(?5,
" *): CALL &EEBEZE
1040 s=g54+1:
* ¥%% Spalte + |
1050 LOCATE s+4,24: CALL &EBB8A:
* ¥%¥¥X Cursor einschalten
1060 as=INKEY®: IF ak="" GOTO 10&0!
P OkE%
1070 IF a%<{CHR%(32)
GATO 12507 ¥%% -
1080 IF MID®H(2%(a),”5,1) > n »
. &BESD: GOTO 1050
1090 MIDE(zH(a), (a+)), (?5-s))=MIDE(2%(a)
35, {75-5))
1100 MIDE{zH(a),s,1)=a%!:
INT z6{a); ‘
1110 IF s<{?5 THEN GOTQ 1040:
TOXRE

OR a$>CHRE{1254) THEN

THEN CAL

LOCATE S,24: PR

1120 PRINT #1,USING "HH##"ja: PRINT #2,z%

fa): TOEX¥

1130 MERXT a: IF s%="" GOTO 150 ELSE RETU
RN: kX%

1140 7 E¥EEERXXEXRAREX Loesch
en EXEXEEXXIXEEEAX

1150 FOR i=an TO z: *
X%

11460 IF (it+{en-an+1))<{=z THEMN MID${z%{i)
3l 75)=zH{i+ (en-antl)):

1170 IF (i+{en-an+i)) >z THEN MID$(2$(1),
1,75)=STRINGS{?5," *)
1180 NEXT: z=z-{en-an+l)}:
1190 7 FEXEEFFXREEXAXEX

n Buffer XFXEXERERRXRNER

1200 ERASE b%: b=en~an+l: DIM bH(b)
1210 FOR i=1 TO b: b$lil=zF{an+ti-1)1
T: GOTOD 150

GOTO 150
Kopieren i

NEX

1220 * RERFXEXERXFRAAXXX Buffer ei

nfuegen EXEREXEX XXX EXXR

1230 en=an+l: FOR i=z TD en STEP -1: z2%({
i+b)=zH({i): NEXT

1240 FOR i=1 TO b: z$lan+il=b$(i): MNEXT?
z=z+b: §GOTO 150

1250 * XFEXFERXXXEXEEARE Funktionst

asten EXEXRXLEERXRX XL

1280 7 REFREAAXXAXXEXX® Cursor nach links

bzw, rechts ¥FEXAFEXXXELRXE .
1270 IF a%=CHR#%(242) AND s>1 THEN s=s5-1!
CALL &BEBEDB: GOTG 1410
1280 IF a%=CHR$(243) AND s{7?5 THEN CALL
&BB2D: IF k$="" THEN 190 ELSE 1040
1290 7 FEEEEEXXXEXXXAEE  links bzw,
s loeschen FXEFERXXEFEEXRXXE
1300 IF a%=CHR®$(24&) AND s>! THEN MID&(z
$i{a),l,s)=STRINGS(s," *): GOTO 1400
1210 IF a%=CHR%(247) AND s<{70 THEN MID%(
zHla),s, (76-5) }=STRINGE{ (Fo-5)," "):

recht

GOTO 1400
1320 * ¥REFXEXXRERUEAXX Returntaste
FERFEXFXREXEXAR
1320 IF a$=CHR$(13) THEN CALL &BB8D: IF
k$="" THEM ZB0 ELSE 1120
1340 IF as$s{>*CHR&{127) AMD k$—"“ GOTO 230
: ' X¥%% DEL-Taste 7
1350 1IF a%<{>CHRE(127) AND k$<{>*"” GOTO i0
&01 TOXX%
1360 IF s <= } AND k%="" GOTO 230:
> ¥¥¥ 1. Stelle 7?7
1370 IF s <= 1 AND Lk®{>"" GOTO 10&0:
*OERE
12380 MID&{z%(a), {(s5-1), (7&6-8))=MIDH{z%(a)

28, (76-8)1;° ¥%% Zeichen Loeschen _
1390 MID${z$(a),?5,1)=" " s=s-1! CALL &
BESD: * %% letzte Stelle blank
1400 LOCATE 5,24: PRINT z#%(al:

' ¥%¥ Zeile anzeigen

1410 IF k$="" GOTO 200 ELSE GOTO 1050:
' ¥%¥% Eingabe od Anderung ?
1420 7 FFEEEFFFRXEEXFFXFEAX Variablen-L

iste XEEXEAFFXEXEEFEFXEEEXREXXAXEXLXEARE
1430 * z$=Zeile bH=Buffer k¥=Kommando

02
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d¥=Datei j$=Ja s%E=Suchbegr. CHEEK V1:PRUEFSUMMEN:
1440 2=Z1.Nr a=Zl.z.8end s=%p.MNr b ZEILEMMR.: SUMMEN
=Bu.Z1.Mr an=v.Zl. en=b.Z1. lo- 20 Zoet
1450 7 +¥FXEXAXEERFEXERFFEEEXEXXEELEXXRR+EX 50-  £01115213

3 EFFEREHEHRFRA R R EEREERFERF LR AR XX EX XXX XXX

70-
g0~
110~

80:
100:
120; 109638

753648
27600

1450 7 XE¥¥¥ "A-B-C-0-0U~U~RB" detinieren 130~ 140! 68948
und Tasten belegen ¥EXEX Sar ie0; senea
1470 SYMBOL AFTER 90: COPENGUT "DUMMY“: M Lo zoos 1ilel
EMORY HIMEM-1: CLOSEDUT 230- 240! 107426

1420 SYMEBOL 91,7219,60,102,102,126,102,10

z: * ¥X% grosses "A" u,.

14%0 SYMBOL 12%,198,0,120,12,124,204,118

: KEY DEF 17,1,123,91
1500
: * X% grosses "G" u.
1510

KEY
1526

DEF 22,1,124,%2

: TOXE¥ groBes "W' u.
1530

: KEY DEF 1%9,1,125,93

1540 SYMBOL 126,60,102,102,
08,%6: 7 ¥k "B°

1550 KEY DEF 24,1,126,124:

1S40 RESUME 1570

1570 IF ERL=1470 THEN RETURN ELSE PRINT

"Fehler in Zeile! " ERL

lrace

Die im Basic der Schneider CPC-Rechner
enthaltenen Befehle zur Tracebehandlung
sind schon relativ hilfreich bei der Unter-
suchung eines Basicprogramms, das
nicht so Huft, wie erwartet. Aber gerade
bei langeren Programmen ist es recht
miihsam, sich durch den Wust von Zeilen-
nummern durchzuarbeiten.

Dieses Programm erleichtert die Fehlersu-
che erheblich, indem es die vom interpre-
ter behandelten Basiczeilen auf dem Bild-
schirm listet. Um die Bildschirmausgaben
fhres Programms dabei moglichst wenig
zu storen, erfolgt das Listen in einem von
ihnen beim Befehisaufruf festgelegten
Window.

Die Geschwindigkeit des Listens ist auf
circa aine Basiczeile pro Sekunde einge-

SYMBOL 92, 102,60,102,102,102,102,60
SYMBOL 124,102,0,60,102,102,102,60:
SYMBOL 93,238,0,198,198,198,198,124

SYMBOL 125,102,0,102,102,102,102,62

RETURN

250- 2600 BAOS7
38835
57209
38005
50280
&74435
&5794
17998
82301
34462
FI531
&0878
80%11
75532
40347
82795
82&74
45353
38540
27128
63753
33752
&3498
49412
7364448
78182
55820

270-
250~
310-

Z80:
3003
320:
240!
3460:
380:
4001
4290:
440:
4401
4801
500:
S20:
530
5401
580:
4003
4203
&40
440:
6803
7002
720:
740:
7808
780:

kleines "a"
320~
a50-
370~
3%0-
410~
430-
480~
/70—
470~
510~
%520~
550-
570~
390~
&£10-
&30~
A£50-
&70-
&70-
710~
730-
750~
770~

kieines "G"

kleines *u"

108,102,102,1

stellt. Ist Ihnen die Ausgabe zu schnell
oder zu langsam, konnen Sie durch

POKE &A458,wert

die Geschwindigkeit variieren. Denvon [h-
nen gewdinschten Wert miissen Sie in 1/
50 Sekunden eingeben. '
Basiczeilen, die mehrmals direkt hinter-
einander vom Interpreter bearbeitet wer-
den, z.B. INKEY$-Abfragen, werden nur
einmal ausgegeben.

Der Listirace-Modus wird durch den Be-
feht

ILTRON XXIYEY2

eingestellt. X und Y beziehen sich wie
beim WINDOW-Befehl auf die Koordinaten
des van Ihnen gewiinschten Windows.
Durch den Befehl ILTROFF wird der Listtra-
ce-Moedus wieder verlassen.

4940%
45718
&7723
256013
85487
65723
17406
42982
10157
1i7ag
58054
69957
15789
73931
113425
48861
70197
346525
74155
57314
93384
79604
74540
34373
4BE30
249386
43501
9398
42582
47952
42117
77031
5070%
53337
32967
47733
43108
a3314
9821

750~
a810-
830~
850~
a70-
290-
P10~
930~
2350~
270~
90—

84001
B820:
B840:
601,
880:
9003
P20t
940:
P40z
7801
1000:
1010~ 10203
1030- 10407
10506-"10802
1070~ 1080:
$050- 1100
1140- 1120%
1130~ 1140:
1156~ 1160%
1170~ 1180:
1190- 1200:
1210= 1220
1230~ 1240%
1250~ 1260:
1270- 1280t
1290- 13006%
1310- $320:
1330- 1340
1356~
1376-
+390-
£450-
1430-
1450~
1470~ 1480;
1490- 1500!
1510~ 1520
1530~ 1540
1559~ 1360:
1570~

GESAMTCHECKSUMME: &1«

1360:
13803
1400:
1420:
14403
14407

Haben Sie Ihr Programm richtig eingegeben, kinnen Sie nun die
ersien Texte editieren.

Die Befehle ILTRON und ILTROFF konnen
Sie entweder im Direktmodus oder in ih-
rem Programm zum Ein- bzw. Ausschal-
ten des Listtrace-Modus benutzen.

Nach dem Start des Basicladers wird zu-
nachst ein kurzes Ladeprogramm auf lhre
Diskette oder Cassette geschrieben, an-
schlieBend das eigentliche Maschinen-
programim.

Da das Ladeprogramm als ASCII-Datei
abgespeichert wird, kann es auch beim
CPC 464 von Diskette zu einem bestehen-
den Programm ,,gemerged” werden.
Nach dem Start des Ladeprogramms
durch 'RUN 65000’ wird die Maschinenrou-
tine geladen und die Befehle in die RSX-
Tabeile eingebunden.

Die Befehle (LTROn und IiL.TRAGE stehen
[hnen bis zum Zuriicksetzen Ihres CPC zur
Verfligung.

Listing siehe néchste Seile!

tips & tricks._
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tips & tricks

100 ° FEEXXXXAXEXXX 440 DATA €D, &4,BB,28,33,A5,CD, 75, BB 2A,0
FEEXNHERNXRRHE C,;00,4E,23,46,50,5%, EA 3C, AS
116 * trace mit listing 450 DATA AF EB 52 28 0? ED 52,3C,A5,DF,2
120 * +Fuer cpc 444/669/6128 7,A5,CD,?B,BB,ZE,BS,AS,DI,E!
130 * (c} wolfgang boenigk 460 DATA CD,.6&4,BB,EL1,CD,?5,BB,05,32,CD,1
140 7 XXXXEXXERXEXZENEFEREAEAXE ?.8D,10,FB,CD,AZ2,A4,F1,C1,D1
1350 ° 470 DATA EI1,FE,5D,C0,ES,D5,C5,11,00,A4,2
180 1,30,A5,CD,BA,A4,C1,D1,E1,C9
170 * 480 DATA FE,04,C2,AB,A4,DD,66,04,25,DD,5
igo &,04,15,DD,8E,02, 2D, DD, S5E, 00
i90 MODE Z2:LOCATE 20,10 490 DATA 1D 22 BE AS ED 53,40,A5,21,01,0
200 MEMORY &A3FF : adr=8KA4Q0 1,22,33,A5, CD 68 A4 3E,01, 32
2i0 WHILE as{>"ende" 500 DATA 00, 00 2i 2D, AE 11 5A BB,CB,BA,A
220 READ a% 4,3E,05,BF,24,A5,AF,32,00,00
230 a=VAL {"&" +as$) 310 DATA 21,35,A5,11,5A,B8,01,03,00,ED,B
240 FOKE adr,a 0,C?,21,5A4,88,11,35,A5,CD, BA
250 sum=sum+a  adr=adr+i S52C DATA A4,(D,00,B%,3A,02,C0,FE,01,28,0
260 WEND A,38,13,01,E3,E1,11,55,CRB, i8
270 IF sum{>339453 THEN PRINT "Error in D | 530 DATA 064,01,E8,E1,11,58,CB,21,1F,AE,1
ATas " IEND 8,09,01,00,EL,11,98,CA,21,38
280 °* 540 DATA AE,22,A0,A4,22,B2,A4,EDR,43,27,4A
220 PRIMT "Bitte Diskette pder Cassette 9,ED,53,24,A5,2E,28,22,32,44
ginlegen * 350 DATA CD,03,B%,01,10,A5,21,38,A5,03,D
300 LOCATE 10,12 1,8C,1i8,A5,03,78,A4,C3,B0,R84
310 PRINT "Die Befehlserweiterung wird a | 540 DATS 4C,54,52,4F,CE,4C,54,52,4F ,46,C
uf Tastendruck abgespeichert.” &,00,00,00,FD,00,00,FD,C32,45
3Z0 CALL &BBiS8 570 DATA A4,03.00,84,ende
330 OPENOUT “LTRACE" 380 )
240 FOR i=1 T4 3 3520 DATA &5000 LOAD "LTRACE.BIN®
350 READ a% G600 DATA A5010 CALL &&4CO
360 FRINTH?, a% &10 DATA 45020 DELETE &3000-&5020
370 MEXT i . - CHECK Vi:PRUEFSUMNEN: - :
280 CLOZEOUT PEILENNR.:  SUMMEN §§§: g%gg Zgégg
390 SAVE "LTRACE.BIN",b,&A400,8135 100- 1io: 37706 . 220- 430: paves

120-  130: 46237 440~ 4501 45044
400 EMD 140-  150: 163794 460- 470: 73458

180-  170: 770 480~ 4907 &6579
410 * 180~ 1%0: 2544 900~ 5108 69309
420 DATA C3,85,A4,FE,S5B,C2,35,A5,E5,D5,C Teo. 2ap: Zaoen Sa- g3or canan
5,F5,21,2A,A5,11,00,A4,CD, BA Reo- 2o soiod 360 Z70: a%ara
430 DATA A4,CD,B4,A4,CD,78,BE,ES,CD,89,B | 00- 310 seess (B0 e0e meeds
B,E3,D5,2A,3E,A5,ED, SR, 40, A5 gzg: ggg g?g‘; GESAMNTCHECKSUMME: 57958

Unter der Rubrik ,Werkstatt” veréffentiicht die Redaktion Ultilities, die fiir den Umgang mitdem
C@mpuier von wesentlicher Bedeutung und Arbeiiserleichterung sind. Heute stellen wir lhnen
VOr:

Tippen Sie zundchst das Programm ab  weise auch auf dem Drucker, Wollen Sie  Programm reften, driicken Sie die ““Taste
und starten Sie es mitdem Befehi Bun. Das  ein geldschtes Programm retten, laden Sie  des Zehnerblocks und laden Sie das Pro-
Programm catalogisiert nun die gelisch-  dieses, driicken die kleine ENTERTaste und  gramm. AnschlieBend wieder die kleine
ten Files auf dem Bildschirm oder wahl-  speichern es wieder. Wollen Sie noch ein  ENTER-Taste driicken und speichern.
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Die Taste ,,0“ des Zehnerbiocks wird cata-  len Modus, ist sie 229, dann befinden Sie  Taucht bei dieser Operation irgendein
logisiert. Sie erkennen an der User-Num-  sich im Modus der geldschien Program-  Fehler auf (z. B. FILE NOT FOUND), ist die
mer, in welchem Modus Sie sich befinden.  me. Die mit ERA,A$ geldschien Program-  Diskette nach dem Loschen nochmal be-
Ist diese Nummer 0%, sind Sieim norma-  me werden ndmlichim User 229 abgelegt.  schrieben worden.

10 7 RHEREXXEFFEXFEEEXEE AR XZEREHEREHREHHX 420 PRIMT"Programm *Name® laden und dann
20 ¥ ¥ die ki." :
30 ¥ Frogramm - Retter * 430 PRINT"ENTER Taste druecken und wiede
40 % ¥ r Saven,"
50 ¥ {c) by JR - Soft 12/1985 % 440 PRINT
50 ¥ * 450 PRINT"Druecken Sie den '.' auf dem Z
7O 7 EFRRRIRRRERENEERF RN ERRERRRRFRRRR ehnerblock®
80 MODE 1 460 PRINT"befinden Sie sich wieder im Mo
?0 CALL &BCO2 dus der geloeschten Programme.”
100 PEN 1 470 PRINT"Die ganze Sache funktioniert n
110 PRINT:PRINT ur, wenn die Diskette nicht wieder besc
120 PRINT"Bitte Disketie mit den geloesc hr-ieben wurde ., "
hten Pro-*" ] 480 PRINT:PRINT
130 PRINT"grammen einlegen.” 490 PRINT"Die Taste *0' des Zehnerblocks
140 PRINT CATed avtomatisch. An der Userzahl e
150 PRINT"Dann Taste druecken..." rkennen Sie, in welchem Modus {(O=Norma
140 CALL &BBO& 1,229= geloeschte Programme Modus) Si
170 PRINT e sich befinden. Jetzt muesste alles
180 PRINT : klar sein,"
120 PRIMT"Ich CATalagisiere jetzt die ge . 500 EMND
loeschten" 510 °?
200 PRINT"Programme. " 520 * Dieses Programm kann auth einzeln
210 PRINT _ S30 ’ verwendet werden. Es lenkt alle
220 PRINT"Auf "+CHRE(Z24)+"BY"+CHR®(24)+"1 540 * Ausgaben an den Drucker, wenn die
ldschirm oder auf "j 550 ’ Zeilen 480 und 490 weggelassen
230 PRINT CHRE(24)+"D"+CHRS(24) +"rucker 520 ' werden. -
240 as=INKEY#:1F UFPERE{a%)="" THEN 240 520 POKE &A701 ,229:MDDE i
ELSE.IF UPPERS® (a#)="D" THEN GOTO 580 590 PRIMT"Bitte Drucker anschalten und a
250 _ _ , : uf ONLINE®
260 * Die Speicherstelle &a701 ist die 400 PRINT
270 ° die geloeschten Programme werden 610 a=PEEK (&BBSA):b=PEEK (BB5B) { c=PEEK (&
290 ° .
620 POKE &BB5A,&C3;POKE &BBSE,&Z2ZB:POKE &
300 POKE %A701,229:CAT BESC, &ED i }
310 - &30 CAT
ggg » Tastaturbelegungen | 440 POKE &BBSA,a:POKE &BBESB,b:POKE &BBSC
c

340 KEY. 128, "cat”+CHR$(13) 650 GOTO 200
350 KEY 138, "poke %&a?01,229"+CHR%(13)
380 KEY 139, "polte Ra701,0"+CHR${(13)
370 PRINT:PRINT"Bitte Taste...":CALL &BB GMECK V13 PRUEFSUNTEN: 0. a0t s3098
Oé - . ZEILENNR.: _SUHI‘JEN 370- 3BO: 22597

10- Z20: 31850 390~  400: 32703
380 CLS 2 5y se g o
390 PRINT:PRINT®"Sie haben die Liste der 70-  B0: 30003 450- 440 €7572
geloeschten Pro-"; 11o0- iag% 13s15 490- 500} 37642
400 PRINT®"gramme gesehen. Das Programm e 150- J@zﬁw 3z0- ﬁ$£§&
ndet hier."; 170- 400i 25048 So- So0i “sase
410 PRINT"Sie koennen jetzt Beispielswei I I aain: ) T A sa14e
se das" o i sl G- a0 seamn

290~  §Oo: S0¥9 e

210~ 320: 247357 GESAMTCHECKSUMME: 254667
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Das iberwachungssystem der Weltraumbehiirde meldet den Anflug eines Ver-
bandes feindlicher Flugobjekie, der trotz mehrmatiger Aufforderung den Kurs
zu wechseln, mit unverminderter Geschwindigkeit der Erde immer niher
kommt. Sie, als Commander des CPC-Raumgleiters erhalten nun den Auftrag,
die Angreifer zu stellen und wenn niitig zu vernichten.

Nach fanger und ermiidender Suche stoBen Sie auf die Spur der
feindlichen Weltraum-Armada. Am Ende einer rasanten Verfol-
gungsjagd in der Stratosphire, also nicht mehr weit enffernt vom
letzten Schutzschirm der Erde, gelingt es lhnen, den Feind zu stelien.
Ohne groBes Vorgeplankei kommt es sofort zur erbitterten Schlacht,
Nutzen Sie die Feuerkraft lhres Raumgleiters und zerstoren Sie die
gegnerischen Raumschiffe (Fadenkreuz auf den Angreifer steuern
und J oystick-Feuerknopf betdtigen). Doch aufgepaBt! - Die fliegen-
gen Untertassen feuern ohne Unterbrechung zuriick. Falls Sie von
diesen dreimal getroffen werden, explodiert Ihr eigener Raumgleiter,
und die Erde ist dem Feind schutzfos ausgeliefert.

Vorprogramm
18 =mz= Vofprogramm mes
2@ ° === STARFIGHT ===
1
4@ GOSUB 1108

CHEEK V1:PRUEFSUMMEN
140:
1605
18a:
208:
220:
23a- H

23223
23068
23me62
2IT542
23264

201

ZEILENNR. =

20;
Ei:H
-1
B@=

SUMMEN
F4538
1074
&1571
20093

18-
S@-
o8-
FB—

20—
11—

180:
128z

25449

1igas GESAMYCHECKSUMME: 9247

o8 MODE 1:INK @,
46 BORDER 26

68 LOCATE 12,5:FEN 1:FRINT"A.M.Soft pre
sent: ™

78 LOCATE 15,9:PEN Z:PRINT"STARFIGHT®

8@ LOCATE 1,15:PEN 1:FRINT"Die Starliga
hittet Gie entwas zu wartenda das Spiel
gerade geladen wird.

28 LOCATE 15,24:PEN Fc:PRINT'LOADING..."
18@ RUN "!'STARFIGHT

Iia - Symbol
128 SYMBOL AFTER 47

120 SYMBOL 4B,24,36.30,36,30,36,36,74
140 SYMROL 49,8,24,48,48,.8,8,8,8

158 SYMBOL S@,12,20,36,36,B,14,32,48
143 SYMBEOL 351,24,36,4,24,24,48 34,24
178 SyMBbDl. 52.48,40,49,40,42,8,8,8
18@ sSyMBOL 53,56,32,37,48,8,8,8,48
192@ SYMBOL S4,12,16,32,32,96,36,36,58
208 s5YMEOL. 55,60,4,8,8,1&6,186,16,16
210 SYMBUOL S6,24,356,360,24,24,36,36,24
228 SYMBOL 57 ,24,34,306,28,4,4,4,8

2230 RETURN

26 INK 1,.2:INK 2,8:INK 3

Hauptprogramm
e -
2a : STARFIGHT : ga : Grafic :
3@ = {c) by = ] ‘2by A.Hauber:
a4 : A.M. Soft ; 128 - : % :
=@ B e — 2 1im ¢ A.M. Spoft =
a@ ° : Dez, 1985 & 12@ * s 77 7/ 41
7a ‘= z 128 :

148 MODE 1:LDOCATE P.12:PRINT"Bitte 2 Min

uten warten"

158 GOS5UB 2610

160 COSUR 2650

178 G070 194@

188 EMV 5,15,1,1:ENV 1,5,3,1,5,-2,1,1,0,

4,5,~1,iz:ENV 2,5,3,1,5,-3,2:ENY 4 5,4,1,

Te=241,5,-1,;2:ENMY 3,S$1,1 3435, l,d, 1,5
—1.1

1?@ %=3@2: y=206: Sc=@: t=0: r =B: a=B: h= = =06

ixn=G1yy=@:b=@;:; z~0: tr=3:gf=8: schu=0z sch=

D:sprite=470:10

<22 RANDOMIZE TIME:HEY 12B,"mode l:pen 1t

o6
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tspeed key Z8,1"+CHRE(1E)

212 SFEED KEY 1,3:5FEED INK 5,5

228 ON BREAK GOSUB 3248

238 MODE G6:CLS

248 CaLl 33012

258 MOVE x,y:RESTORE 2548:CALL sprite
268 b=RND#32&

278 * --— Hauptteil
288 1IF r>=60@ THEN
:CALL sprite:50UMD
GOTS 348

29@ IF r>=45@ THEM MOVE a,b:RESTORE 2490
sCALL sprite:S0OUND 130,508,20,2,2,2:2=1:
GOTO 348 )

I@@ IF r>=330 THEN MOVE a,b:RESTORE 2250
sCALL sprite:SOUND 1730,400,20,2,2,25z2=2:
GOTO 3402

Z10 IF r>=250 THEN MOVE a,b:RESTORE 2342
:CALL sprite:SOUND 130,30@,20,2,2,2:z2=2:
GOTO 340 .

328 If r>=151 THEN MOVE a,b:RESTORE 2118
tCALL sprite:SOUND 130,200,20,2,2,2:2=3:
GOTO 34@

338 IF r<=158 THEN
tCALL sprite:SOUND
z=3

34@ j=J0Y@):IF =0 THEN 402

358 IF 3 AND 8 THEN MOVE x,y:RESTORE 254
2:CALL sprite:x=x+3IZ:h=a:g=bia=a—-RND*48:
GOTO 994 .

348 IF j AND 4 THEM MOVE x,y:RESTORE 254
A:CALL sprite:x=x—3Zth=a:g=b:a=a+RND*#q406:
cOTo 7@

378 IF j AND 2 THEN MOVE x,y:RESTORE 254
@:CAlLL sprite:y=y—-24:h=a:g=b:b=b+RND#32:
GaTo 9va

388 IF i AND 1 THEN MOVE x,y:RESTORE 254
@:CALL sprite:sy=y+24:h=arg=b:b=b—RND#322
GOTD 9@

398 IF j AND 1& THEN 117@

408 gf=gf+1l:IF g+=28 THEN gf=@:schu=INT(
RND#11): IF schu=3 OR schu=8 0OR schu=1 TH

MOVE a,b:RESTORE 2400
130,680,20,2,2,2:2=11

MOVE a,b:RESTORE 219@
130,100,20,15,2,2,313

EN 528

41@ :

4208 IF r>»=4600 THEN MOVE a.b:RESTORE 2420
:CALL sprite:GOTO 420

438 IF r>=450 THEN MOVE a,b:RESTORE 2498
LAl sprite:GO7T0 488

448 IF r>»=350 THEN MOVE a,b:RESTORE 2258
:CALL sprite:GOTD 48@

458 IF r>=258 THEN MOVE a,b:RESTORE 2348
:OALL spritesGOTO 488

448 1IF r>»=151 THEN MOVE a,b:RESTORE 2116
:CALL sprite:807T0 489

470 IF r<=15@0 THEN MOVE a,b:RESTORE 2190
sCAlLL sprite

A8@ b=b+RND#*24: IF b>350 THEM b=1b6

49@ a=a+RND#32: IF a>=4088 THEN a=@:b=RND%*
IBB: IF bh<=18 THEN L=18

58Q r=r+1:IF r>=800 THEN r=0

S5i@ 6070 288

o926 ——— Schuss Feind --—

programme

532 PRINT CHRF(23)CHREF (1)

948 MOVE a+12,b-—3:DRAW 0,480,1:PLOY a+12
+b=3: DRAW 6£A4D,48@:FLOT a+12,b-3:DRAW 320
1)

;]

550 CALL BDI19:SOUND 1,2000,28,15,1

560 MOVE a+12Z2,b-3:DRAW @,4080,1:PLOT a+i2
+b—=3:DRAW 640,4@0@:FLOT at+12,b-3:DRAW 326G
&

3

578 PRINT CHR¥(23)CHR${6A) 3

588 sch=INT(RND*&):IF sch=4 OR sch=1 OR
sch=2 THEN GOTO &20

598 tr=tr—1:IF tr<=08 THEN 1260

6400 FOR g=0 TO 2P@ STEF 1@:S0UND 4,10+q,
20,13: BORDER RND*27:NEXT:50UND 1,1000,20
,15,1,2: BORDER 12 o

618 LOCATE 15,24:FPEN 15:PRINT"TREF:";:LD

CATE 19,259:PEN 14:PRINT tr;:LOCATE 1,1

&28 GOYTO 42@

&3 ' ——— Treffer Pruefen ———

&48 IF TEST (xx-2,yy+4)<>@ THEN &80

658 IF TEST (xx,yy+4)<>@ THEN 480

668 IF TEST (ux+2,yy+4)< >0 THEN &80

&78 GOTO 400

&BE IF TEST (xx-2,yy+4)=14 THEN &78

698 IF TEST(xx,yy+4)=12 THEN &7@

780 IF TEST{xx,yy+4)=13F THEN &70

718 IF TEST Gat,yy+4)=14 THEM &70

72@ IF TEST(xx,yy+4)=1% THEN &70

730 IF TEST(xx—2,yy+4)=13 THEN 470

740 IF TEST ixx+2,yy+4)=12 THEN &70

750 IF TEST{xx+2,yy+4)=13 THEN &70

76@ IF TEST{ux+Z,yy+4)=14 THEN &7@

778 IF TEST{xx+2,yy+4)=15 THEN &78

788 IF TEST(ux—-2,yv+41r=13 THEN &70

798 IF TEST{xx-2,yy+4)=12 THEN &78

8@ © ——— Treffer --—-

812 IF z=3 THEN sc=sc+10

828 IF z=2 THEN sc=sc+20

838 IF z=1 THEN sc=sc+30

840 FOR g=1 TO 3@ STEP 2: BORDER RMD®#27:85

COUND 1,200+ (g*28)  28,15,1,1,4: BORDER RND

#27:NEXT: SOUND 4 ,2000,308,15,2,2,2: BORDE

R 12

850 LOCATE 2,24:PEN 2:PRINT"SC: "3 :LOCATE
1,2%:PEN 12:PRINT scj

86@ LOCATE 15,24:PEN 1S5:PRINTYTREF:";:L0

CATE 15,25:FEN 14:PRINT tr;:LOCATE 1,1

a7¢ IF r»=60@ THEN MOVE a,b:RESTORE 2408

:CAltl sprite:GOTE 930

eBg IF r>=45% THEN MOVE a,b:RESTORE
sCALL sprite:GOT8 930

g¥2 IF r>=358 THEN MOVE a,b:RESTORE 2258
sCALL sprite:S0TD 2320

0@ IF r>=2508 THEN MOVE a,b:RESTORE
:COLL sprite:GOTO 930

7180 IF r>=151 THEN MOVE a,b:RESTORE
:CALL sprite:G0TO 9360

9280 IF r4=150 THEN MOVE
tCALL sprite

F30 a=@:t=t+1:t=B:gFf=0

4@ SOUND 1,200,10,15:S0UND 2,250,10,13:

SOUND 4,280,10,12

750 CAL: %BD1%

249@

234@
2118

a,b:RESTORE 2150
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programme

7608 FOR g=@Q TO 19@:NEXT q

7@ GOTO 268

988 END

99@ ‘——— Position Pruefen ———

18088 IF x>398 THEN %=398 ELSE IF «<19@ T

HEN x=19@

1818 IF y>326 THEN y=324 ELSE IF y<%92 TH

EN w=92

1828 MOVE x,y:RESTORE 254@:CALL sprite

1838 IF r>=600 THEM MOVE h,g:RESTORE 240

R:LALL sprite:G0TO 1090

1048 IF r>=4358 THEN MOVE h,q:RESTORE 249

A:CAL)L sprite:GOTD 1090

1858 IF r>=3580 THEN MOVE h,g:RESTORE 225

@:CALL sprite:GOTOD 1990

1860 IF r>=230 THEN MOVE h,g:RESTORE 234

@:CALL sprite:GOTO 1890

i@780 If r>=151 THEN MOVE h,q:RESTORE 211

B:CALL sprite:G0TO 1@90

1888 IF r<=158 THEN MOVE h,g:RESTORE 219

@:CALL sprite :

129@ IF b>3I5@ THEN b=35@ ELSE IF b<5 THE

N b=5

11808 IF r>=608 THEN MOVE a,b:RESTORE 24@

Q:CALL sprite:G0TO 1160

1118 IF r>=450 THEN MOVE a,b:RESTORE 249

G:CALlL sprite:GOTO 1160

1128 IF r»=350 THEN MOVE a,b:RESTDRE 2225

B:CALL sprite:GOTO 1148

1138 IF r>=250 THEN MOVE a,.b:RESTORE 234

B:CALL sprite:G0OT0 11468

1140 IF r>=151 THEN MOVE a,b:RESTORE 211

@:CALL spritezGOTO 1168

1158 IF r<{=15@0 THEN MOVE a,b:RESTORE 219

P:CALL sprite

11668 G50T0O 390

1170 —= Strhuss ——

1188 PRINT CHRE(Z3)YCHR$(1)

1190 wu=x+22:yy=y—4

1208 MOVE @,480:DRAW xx,yy,3:DRAW 440,40

%

121@ MOVE @,40@:DRAW xx,yy:DRAW &4@,480
1220 S0UND 1,100,20,15,1

1238 PRINT CHR#+(23)CHR$(@) :LOCATE 1,1
1248 GOTO &30

1250 GOTO 390

1268 ° ——— Game over ——-

1270 FOR t=0 TO 26:INK 3,t:INK 15,t: INK
14,t: INK 13,t:INK 12,t:S0UND 1,10+ (t*4),

18, 15: BORDER RND#27:NEXT

1280 FOR t=24 TD @ STEP —1:INK 3,t:INK 1

Syt INK 14,t:INK 13,t:INK 12,t:SGUND 1,1

@+{t%4),10,15: RORDER RND#*#27:NEXT

129@ BORDER @:MODE 1:INK 1,2&:INK 2,4,6:

INK 3,6,4 .

1308 FOR t=@ TD 4@8@ STEP 2:MOVE @,t:DRAW
158,200 ,RND*2+1 : MOVE 440,t:DRAW 450,200

+RND#*2+1: S0UND 2,18+t,1@,15,1,2: NEXT

131@ LOCATE 15,3:PEN Z:PRINT“STA";=PEN 1

tPRINT*"RFI"3 2PEN 3:PRINT“GHT"

132@ LOCATE 15,5:PEN 2:PRINT"STAR";:PEN

Z:PRINTYFIGHT" .

133@ LOCATE 15,12:FEN 1:PRINT"GAME OVE

Rll .

13483 LOCATE 18,17:PEN 2:PRINT"SC: ";sc
1358 IF scrhi THEN hi=sc

134@ LOCATE 18,19:PEN I:PRINT"HI:"“;hi
1378 LOCATE 8,24:PEN 2:PRINT"Press "3:FPE
N 3:PRINT"Fire "j:PEN 2:PRINT"tno “::FEN
S:PRINT"a ";:zPEN Z:PRINT"new "j;:PEN 3:PR
INT"Game"

138@ WHILE JOY{@)<>16:BORDER RND#27:WEND
1398 FOR t=@ TD 25:CALL %BCAD:SOUND 135,
(t+18) %4 ,8,15,2,1:NEXT

1484 MODE @:BORDER 26: INK #,1

141@ LOCATE 5,2:PEN Z:PRINT” STAR";::PEN
3:PRINT"FIGHT"

1428 LOCATE 1,1@8:PEN 1:PRINT"Das
GHT "er Kommando begruesst Sie zu eine
m neuen Versuch den Planstenzu retten.”
1438 LOCATE 5,24:PEN "3:PRINT"PRESS “;:PE
N 2:2PRINT"FIRE":PEN 1}

1440 WHILE JOY (@) <>14:WEND

145@ INK 3,6:2INK 2,4: INK @,@: INK 1,20
1468 GOTD 1760

1478 * —--—— fAnleitung ———

1488 MODE 1

147@ INK @,150:INK 1,24:INK 2,8:INK 3,3
1590 POKE %BICB,@:FPOKE &BICF,%LCC:POKE &R
1D@,&33

1312 LOCATE 6,1:FPEN 1:FRINTYSTARFIGHT®
1528 POKE &B1C8,1:POKE %BiCF ,%8B: FOKE &%B
1D@,%44: POLKE &B1D1,%22:POKE %BID2,%11
1530 LGCATE 1,4:PEN Z:PRINT"Sie haben di
e Ehrenvolie Aufgabe unsere Erde zu Rett
en und daru muessen Sie in  einen Raumgl
eiter steigen der auf seinem Jungv
ernflug ist." :

154@ PRINT:PEN 3:FRINT"Sie steuern dabei
das Fadenkreuz auf Ihren Gegner und
druecken ab.Pas Ziel—- kreuz kann nicht
aus der Umrahmung gelenkt werden."
1558 PRINT:PEN 1:PRINT"Treffen die Gegne

r Sie drei mal ist 25 vorbei mit dem Tr
aum vom grossen Geld. Aber trotzdem sol
1 es welche gegeben haben die es uebe

rlebt haben.” ) '

1568 POKE %BICH,A:FPOKE L%BICF ,,%BB:FOKE %R
1D@, 22

1578 LOCATE 5,22:PEN 1:PRINT"PRESS FIRE"
1588 POKE %B1{8,1:POKE &BiCF,%889:POKE B
109, 544: POKE &B1D1,%22:POKE %B1DZ %11
15938 WHILE J0Y (@) <>16:WEND

1400 MODE @

1618 LOEATE S,1:PEN 2: PRINT"STARFIGHT"
15628 LOCATE 1,3:PEN 1:PRINT"Die Punkteta

bgliez™

1638 IMK :,18:INK 4,10: INK S5,14: INK 9,19
1448 LOCATE &6,7:PENM Z:PRINT"- 18 Punkte"

"STARFI

5

1550 ORIGIN B,8

1668 MOVE S,30@:RESTORE 2118:CALL sprite
167@ LOCATE &,11:PRINT"— 20 Punkte®

1680 MOVE 5,24@:RESTORE 2250:CALL sprite
1490 LOCATE 6,15:PRINT"- 38 Punkte"

“178@ MOVE 5,18BB:RESTORE 24PB:CALL sprite

weiter S. 60
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Bewerbung als Programmautor

Name: Vorname: Alter:
StraBe: Wohnort:

Titel des Programmes: Computersystem:

Erforderlicher Speicherplatz: KBytes

Erforderliche Peripherie:

" Ichversichere hiermit, daBich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damiteinverstanden, daB Sie
~ mein Programm in siner Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betrégt 120 DM pro abgedruckte Seite.
" Solite das Precgramm nicht verdffentiicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen.

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:
"Kassette: . Diskette: . Dokumentation: _________ Listing: .. Riickporto:

Unterschrift des Programmautors:

Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad 35, 3440 Eschweqe

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in ,Compute mit...

Name und Adresse

An ,Compute mit .. *

Tronic-Verlay

Pastiach

3440 Eschwege Unterschrift Patum
Unter der Rubrik ,Kleinanzeigen™ lch wilnsche folgenden Text zu vertffentlichen:

verGffentlichen wir Gelegenheits-
anzeigen fir Verkaufsangehote,
Kauf- und Tauschgesuche, Kon-
taktaufnahme bzw. Erfahrungs-
austausch usw,

[ I
I
]

i

I

I

I

Aktuell: I
Unsere Preise fiir ,Kleinanzeigen™: |
!

|

I

I

Jede Kleinanzeige  nur 10,- DM
Jede gewerbliche
Gelegenheitsanzeige nur 15,- DM
{diirfen nicht unier Chiffre erschei-
nen)

Eine Verdffentlichung erfolgt mar
gegen Vorkasse!

| |
P
L1
|
[ 1
[
[
| ¢
P

I
I
I
I
I
!
|
|
I
I

I [
I [
I I I
[ I
] [
I L1 1t
! N I
I I
I I I
f I

I Pl {1 |
I I || ||
I | 4 1 |_i [
! [ | | L1
l P11 [ ||
| 1 Ll L]
I P 114 | | il
| L1 L1 [
I [ I I L1
I Pidd | { |

1
I
I
i
i
I
I

- Zutreffendes ankreuzen
K!e’nanze'_gen Jetzt suche O Software suche . Hardware O Tausch O Versch,
noch preisweﬂer biete an O Software biete an O Hardware O Kontakte ) Chiffre
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¥ Koronis Rift

kleinanzeigen

Biete Software

C-16, C-116, plus/4 Superspie-
lefInfo 1 und 2 gegen Rickpor-
to bei Hannes Kaitenbach,
PrielmayerstraBe 16, 7990 Frie-
drichshafen 1

% % Commodore Kaiillerpraise & 4
(K) 35,~
% Speilunker (K} 39,-
% Goonies (K) 35,~ (D) 59,-
# NowGames?2 (K} 30~

+# Arcade Hall  (K) 32,- (D) 55,-
# Mastertronic Soft (d1) 9,-
¥ Gr. Softwareangehot fiir C16
 Computer Service Postfach 1304 #
# ¢ 7913 Senden, 07307/6230 & &

b B D B

Supersoftw. zu Spitzenpreisen
AIRWOLF C-16 nur 28,95
AIRWOLF CPC-464 nur 23,95
STARCOMMANDO

C-16/CPC 18,85
GHOSTBUSTERS fur G-64/
CPC-464/864 auf Cassetie

rur 53,95
Lieferung frei Haus: keine zu-
satziichen Kosten!?
Versandhandel R. Linden-
schmidt, Schulstr, 4972 Léh-
he 2.

Commod. 64, VC-20, C-16/116
@ Spiele & Denkiraining @ Bi-
bio @ Kartei @ Kfz-Programme
® Y5 @ Video- Musik-Fotoar-
chiv@® K& Denktraining @ Su-
pergenie ® Tabellio@ Digiteio®
Adress @ Fibu & Handbuch -
ab 19,80 DM. & Katalog gegen
80 Pf-Marke. & o @ T. Hofste-
des Compuierservice, Ad.-
Windmlhie 8, 5010 Bergh. 5.

C-64 * C-64 & C-64 & C-54
Verkaufe Superprogrammpa-
ket. Flr nur 10 DM. info kosien-
los! Karte an: St. Auernhammaer,
Triebweg 4, 8201 Meitingen.
# SOFORTIGE ANTWORT #
Suche billigen Floppy fir den
C-64. Angebote an oben ge-
nannte Adresse.

 Jedes Programm nur 3 DM g
® bei M. Schiarmann, Hein- &
ichstr. 18, 2843 Dinklage [
M fiir CPC 464. Liste gegen g
8 50 Pf Rickporto in Brief- B
B marken.  PROGRAMME §
B NUR AUF KASSETTE. 3
8 (keine Raubkopien!)

CPC CPC CPC CPC CPC

COMMODORE 167116 <

SOFT-UND HARDWARE IN GROSSER AUSWAHL!
{ JOYSTICKS /SPIELE /BUCHER EYC.) E
KOSTENLOSE INFOS ANFORDERN BED:

B Sofnuare-Yersand
A.BACHLER
POSTFACH 429

4290 BOCHOLT

SOFTWARE AUCH EUR anpene COMPLUTER!

L

o= ST

C-16  Vermessungspregramm  C-64
12 -Berechnungsprogramms
mit teilw. mehreren Berech-
nungsmaoglichkeiten; 5 Daten-
verwaliungsprogramme;  Me-
nii- u. Abfragegesteuert; Koor-
dginatenbibliothek far 2556
Punkis; Druckersteuerung,
Kassetien o. Disketienbetrieb.
Tel. 022035/ 18 58.

C-16/116 - Vielseitige Grafik-
programme, Angabe von Koor-
dinaten, perspektivische Ver-
zerrung, gezeichnete Bilder
konnen gespeichert werden,
{ihereinander projizieren meh-
rerer Bilder, - Kassette DM 20,~
Info gegen Porto. 8. Ratzei, Ul-
venbergstr. 6, D-6100 Darm-
stadi.

SCHNEIDER CPC @ SCHNE!-
DER CPC. Spiel- und Anwen-
derprogramme aus Eigenent-
wickiung far Thren CPC erhal-
ten Sie zu zivilen Preisen bei
Friedrich Neuper, Postfach 72,
8473 Pfreimd. Fordern Sie ein-
fach das kostenlose Info an.

DER BRANDNEUE SGFTWA-

REVERSAND Spitzenscitware

zu Spitzenpreisen fur: VC-20;
C-16; C-64; CPC-464; CPC-
664; Atari XE/XL/MSX.
Lieferung frei Haus: keine Por-
tokosten: keine Nachnahme-
gebiihr: keine Mindestbestell-
menge. Kostenlosen Katalog
anfordern bei Versandhandel
R. Lindenschmidt, Schulsir,
4972 Lohne 2.

o
+*

 MPS 801 289,- Mon.1702 538,- W
¥ Disketten NoName1D1051.22,- #
+# Diskbox f. 100 Disk 5,25" 27,- %
% (Juickshot 2 18,30/ 4 29- %
¥ Quickshot 7 26,30/ 9 38- W

Commodore Kniiferpreise %

- % Schutzhaud, G64 10,-/1641 10, &

% Adapter Joystick an €156 10~ %
* Computer Service Postfach 1304 ¥
wr J 7913 Senden, 073 07/6230 & #

* % Commodorefan’s aufge-
pait! & % Wir haben die Super
Spiele, Erweiterungen, Anwen-
derprogramme & Interface far
C-64, C-128, VC-20, C-16 & C-
116. Z. B. Bricks, Typingtutoy,
DX, Amazor, Schaltinterface %
solange Vorrat reicht Bucher.
Katalog gegen 1,60 in Marken
bei: Soft- & Hardwarevers. U.
Tiedau, an der Olmiihie 27,
4270 Dorsten 1.

Verkaufe folgends Originale je
einmal DT Decathion 20 DiM;
Roland in Time 15 DWM; Alien
Break-in 15 DM; Diamant v. Ra-
benfels 15 DM; Caves of Doom
16 DM Master Chess 20 DM;
Ch Mummy 15 DM. Alles zus.
100 DM. (NP ®» 230 DM). Bar/
Scheck an Rainer Miiler, Krap-
fendckerweg 9, 7442 Neuffen,
Tel: 0702573894 (ab 16.00
Uhr). Sofortige Lieferung (Kas-
seite)!!

C-18/C-116/Plues 4 — Super-
spiele! Info gegen Rickporio
bei Hannes Kattenbach, Priel-
maverstr. 18, 7890 Friedrichs-
hafen 1.

C-64: Ewiges Leben 1 300 | Po-
kes fur nur 10 DV, 280 Spiele-
und 70 Prg.pokes. Vokabelprof
kann 4000 englische Vokabeln
und fragt diese waniweise d-e,
e-d ab.Wahnsinnspreis: 30 DM
"t 80 versch. Rechenpra. ent-
hait Mathepiof. Alles Menll ge-
steuert! Disk 30 DM. C. Lind-
hoff, Schelmengraben 7, 6120
Michelstadt.

Funkfernschreibprogramm
(RTTY) fOr CPC-454 /664 /6128
Soft- u. Hardware incl. Konver-
ter, AFSK, Festext, Drucker-
Vorschretb- und Empfangs-
speicher. Machen Sie lhren
CPC zum prof. Fernschreiber.
Anwendung z. B. beim Ama-
teurfunk. Info kostenlos bei:
Stefan Peim, DLYAGQ), Frie-
drichsruher Str. 32, 1000 Berlin
33, Tel. 030/8242943, Mor-
sen mit dem CPC a. Al

Verkaufe meine Commodore-
Biicher: C16/C116/Plus 4, Rom-
Listing (NP: 59 DM) . 20 DM +
VC20 Spiele Bicher (NP 30
D) f. 10 DM + Logo . CB4 (NP
159 DM) £. 100 DM + alles fiber
C64 u. VC20 (NP 59 DM/10 DM)
f. 40 DM / 5 DM + C64 Spiele-
Buch (NP30DM) . 20DM + Ma-
the mit C64 (NP 35 DM) fir 25
DMH Alles in Top-Zustand!l!
Rufe mich ab 17 Uhr an:
02202/52243.

Commodore 16/116: Wir haben
die Programme, die Sie su-
chent Die tollsien Scoftware zu
Taschengeldpreisen! infos
kKoinmen kostenios von: An-
dreas Bachler, Postfach 429,
4290 Bocholt.

AuBerdem: 5 Top-Spiele zu15,—
DM (kieines Uberraschungs-
packet) oder 8 Top-Spiele zu
20~ DM (groBes Uberra-
schungspaket}

SOFTWARE FUR JEDEN COM-
PUTER! Tollg, unglaubliche Ga-
mes jetzt auch fiir thren Com-
puteri informationsmaterial
kommt kostenlosfirSchneider
CPC 464/664, vC-20, Commo-
dore 64/16/116/Pius von;
Software-Versand: Andreas
Bachler, Postfach 429, 4280
Bocholt

50
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Biete Hardware

= # Einmalige Chance! €%
Schneider GPC 664 mit Farb-
monitor, Datenrecorder, Joy-
stik, Diskettenbox (10 Stick),
Fleopybuch, Basicbuch, Zeit-
schriften, Sconderhiefie, reich-
lich Software auf 3"-Disketien,
Anwender- und Spielprogram-
men fiir nur 2000,— DM {Fest-
preis) abzugeben. Me!deteuch
bei: Joachim Kwikerf, Roma-
nusweg 1, 4780 Lippstadt 4,
& 02841/8796.

Verkaufe C-115 + Datas + Ba-
sic-Lermn-Cassetie fir 170 DM.
Tel- 02843/5102.

Verkaufe giinstig Commodorg
C-116 mit Datasette und Origi-
nal-Commodore-Basic-Kurs
auf Kassette. Angebot ab 18
Uhr unter Telefon 082 94 /394,
Suche Supersoft bis 1185.

SUPERANGEBOT!! \Verkaufe
neuen C-116 mit Datasette, 27
Epiel- u. Anwenderprogr. und
einen Basiclernkurs (Buch+
Cass.) fir nur 140 DM. Pro-
grammkataloge gratis! Suche
C-84 mit Datasette und evil
Spielprogrammen.  Schreibi
an: Andre Vienerius, Bockeler
Schweiz 22, 2841 Wagenfeld 1,
Tel.. 05444/835.

Ragnetkarten Codiergerit
3 Lese-Schreibkopfe nach 18Q
NORMWM mit Bildschirm, Tastatur
und Mairix Crucker. VB.

= 069/542488.

VC-20-FREAKS. Kaum ge-
brauchi: VC: 100,~; Erw. 3K
50,—; 16K 90,—; 5 Advent. Scott
Adams & 25,~; 2 Original Spiel-
module & 20,~; Schach 20,—;
Div. Spiele (Teilw. Original) je
Kassette 8- Zusammen nur
400,—. Tel. 07142/31274 oder
tagsiiber 07 11/66737140.

VYC-20 + Datasette + 3K + 8K-
Erw. Drucker, Bildschirrm {griin}
Kassetten, Paddles, Kabein,
Spielmodulen, urnfang. Blcher
SYBEX-Assembler-Kurs  usw.
Alles fir nur DM 800,—— VHB.
2800 Bremen, Tel. 0421/
384846, Mo-Fr. ab 17.C0 Uhr.

COMMODORE G-116 SPEZIAL
fAK-RAMI ohne Steckmodul-
AnschluBbelagung 80671 By-
tes free od. Graphic+ 48K Free,
far nur 250 DM.

0. Schmatzie, Franz-Schubert-
Sir. 10, 7602 Oberkirch, Tek
07802/6026 nach 18 Uhr.

Verkaufe wegen Systemwech-
sel Commodore C-16 mit Daia-
sette u. Joy-Stick u. verschie-
dene Programme. (B 250,— (2
Monate alt), An Dieter Friese, in
den Hillerswiesen 3, 6320 Ais-
feld-Heidelbach, Tel. 06698/
510.

Vialen Dank fiir thr Intergsse an unseren Produk-
ten. ’

Wir ligfern wie folgt:

Fiir VC-20:

Super Meduibox 1020 vor Commadore, Ganzme-
tallgehiduse, 6 Steckplitze. Vollfunktionsfahig,
ohne Garantie. Cemmodore-Freis 460,-- BM Un-
ser Preis 160,-- DM Sie sparen 300,-- DM {Rest-
nosten) nur solange Vorrat reicht.

Warum sollten Sie aut dieses Vergniyan verzich-
tan?

Akustikkoppler AS-A 2480 nach CCITT V.21 Norm

AnschluBfertig fir thren 20er Kompletipreis + Ka-
bel und Terménalprogramm (Treibersotfware) fur
nur 220, BM {Ohre FTZ-Nr)

ACHTUNGRUN FOLGEN IE TIEFSTFAEISE FIR UNSE-
RE STECKMOBULE

Speichererweiterung 8KB . ... 27,00 0M
Speicherarweiterung 16kB .. .. 47,00 DM
Speichererweiterung 32kB . ... 139,00 DM
‘Speichererveiterung 64kB

pils steversprom ., . . ... .. 143,60 DM
Programmigrhilfe-Modul

15 neug Befehle .. . ... .. 29,00 DM
Maschinensprache-Monitor-Medul 29,00 DM
Grafik-fodul plus 3kB Speicher . 29,00 DM

40/80 Zeichenkarte,

die muB man habenll ... nur 135,00 DM

Preise incl. 14 % MWSt. zuzgl. Porto/Verpackuna/
Machnahmegebiihr. Bei V-8check, Uberweisung
{Vorauszahlung) werden keine Verpackunyske-
sten berechnet, genauso wie die Nachnahmepe-
biihr entiallt.

Richien Sie |hre iiherwaisung bitle an:

Postgirnamt Ludwigshafen
Fa. H.FT. Electronic & Co

Konto Nr.-2067 84 676

WEITERE ANGEBOTE 1114

DRUCKER
Panasonic KX-P 1080

mit NLO 1007 fsec. ... ... .. 650,00 Divt
Panasonic KX-P 1041

IBM kompatibel ... ... L. 830,00 DM
Panasanic KX-P 1082

IBIVEpscr Komnatinel 180Z/sec.  1020,00 DM
Panasonic KX-P 1692

jetzt NEU fiir DIN A3 Papier ... 141000 DM
Commodare MPS 501

Der Preiswerte . . .. ... ..., -260.00 OM
INTERFACE

Wiesemann Interl. C§4iCentionics

grafikfahig . ... .. L. 135,00 DM
Vissemann Interf CB4iCentronics,

8K Buttes, Grafik . .. ... ..., 165,00 DM
SOFTWARE

Disk-Manager fiir Floppy 1541

24 Tonkephjust. .. .. ..... 320,00CM
Disk-Compressor C64/1541

mach aus 100 BLK-50Bik. . . . . 35,00 DM
AKUSTIKKOPPLER

Dataphon s 21 d ohne Interf,,

Leitung u. Software . ., .. ... 245,00 DM
Dataphon s 21 d + Interf,, -

Leitung u. Software f. C64 . . .. 320,00 DM
AUTO - MODEM

Automodern anschiuRfertig an C64 + Steuersoft-
WG .. ... 108,60 DM
Autormadem wie aben,

nur flir iBM u. Compatible .. .. 220,00 DM
MONITORE

Farbmonitor Orion SCM 14

RGB + AV Eingang . . . ... .. 500,00 DM
Farbmonitor Orion GCM 1280 . . 840,00 DM
Farbmonitor 1901 mit RGR

mit AV Eingang . .. .. .. ... 240,00 OM

Ciagi barnstein mil Ton entsplegell 300,00 OM

Ciagigrinmit Tor . . . .. ... 250,00 DM
COMMODORE

Commodare C-128 . .. B49,00 DM
Commodore C-128-0 . ... 1580,00 DM
Gommodore C-64 .. . ... ... 488,00 DM
Commadore Floppy 1571 . 880,00 DM
Commodoee Floppy 1570 . 675,00 DM
Commaodere Floppy 1543 489,00 O™
TUREDS

Turbo-Tape-Madul fiir 64 35,00 BM
Turbo-Bisk-Modul filr C64

und Floppy 1541 35,00 DM

_verser

Club-
Nachrichien

kleinanzeigen._

*  ACHTUNG SCHNEIDER FREUNDE &
Wir haben eine neue Kontakl-
adresse:
Schneider-Computerclub-Saar
Kai Michael Birkmann
BergstraBe i1

65601 Riegelsherg

Tel: 06806/3282

Bei une gibt es verschiedene
Arbeitsgrappen, die sich infen-
siv mit verschiedenen Themen
beschiaftigen (z. B. Pregiam-
mieren in Basic, Turbo Pascal
und Assembler; Arbeifen unier
CP/M: Arbeiten mit VortexFiop-
py und Speichererweiierung

uv.am.) Neue Mitglieder, die’

fdeen und Anregungen mitbrin-
gen oder interesse am Erfah-
rungsausstausch haben, kén-
nen sich  an obige Adresse
wenden.

Unser Schneider-User-Club,
der sich noch stark im Aufbau
befindet, sucht noch Milglie-
der. Es erscheini monatlich ei-
ne Zeitschrift mit vielen Tips
und Tricks, Listings und infor-
mationen. Wir freuen uns Gber
jede Antwort, die wir bekom-
men. SV.A.C-Computerclub,
bei Machner, Farberstr. 20,
8941 Erkheim, & 608336/
7105

Computerclub Husum C.CH.
Der C.CH. besteht seit Mai
1985. Urspringlich war er als
regionaier Club fir Besitzer di-
Computer gedachi.
Durch die Mailbox hat er sich
aber {iber das gesamte Bun-
desgebiet und Csterreich aus-
gebreitet.

Die Altersstruktur der Mitglie-
der erstreckt sich von 15 bis 48
Jahren. Vorhandene Rechner
sind zur Zeit C-64, Schneider,
Atari, Acorn A und B.

Der Austausch von Erfahrun-
gen und Informationen ist vor-
rangiges Ziel des Clubs. Statt
des geplanten direkien Aus-
tauches erfolgt dieser wegen
der grafen Verbreitung im Rah-
men eines noch unregeimafig
erscheinenden infos und {ber
die TINE-Mailbox (04841/
18 81), die 24 Stunden online
ist.

Anfragen zum Club: Hans Wal-
ter Latus, Postfach 1347, 2730
Zeven, Tel.. 04281/6442,
oder in der Mailbox an FE-
STUS.

Suche Software

C-116-Software gesucht, z. B.
Texiprogramm, Assembier
oder mathe-Anwendungen.
{Schule) Suche auch Zubehor,
Speichererweiterung, Joy-
stick, Floppy etc. Bernhard
Stettner, Crachstr. 10, 4600
Bortmund 50.

Suche Software fiir CPC 6128
auf Disk (3" bzw 514") oderCas-
sette. Richtung: Amateur-Funk,
z. B. Logbuch, Kontest, Oscar
10, Entf.-Berechnung. Rudolf
Berg, Eschweg 10, 4458 Neu-
enhaus.

Verschiedenes

Handbuch fiir Datenferniiber-
tragung mit vielen Tricks gegen
Unkosten. Info 80 Pf. |. Leon-
hardt, Auf der Reide 39, 4000
Dissegldori.
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_programme

1718 1 OCATE 5,21:PEN Z:PRINT"Press Fire®
1720 RESTORE 1750

1738 WHILE JOY(B)< >1&:WEND

1748 READ a:IF a=—1 THEN 1768 ELSE SOUND
1,ABS5 (ax2) 38, 15,2: 50UND 2,a%4,26,15,2,
1:50UND 4,a,30,15,2

1758 DATA &80,71,47,60,40,47,45,53,93,43,

47 ,60,42,47 , 60,71 ,47 ,60,48,47 ,45,53,53,6

3,47 ,60,60,71,-1

1760 MODE 1

1770 LOCATE 15,1:PEN Z:PRINT"STARFIGHT™
1780 L OCATE 18,3:PEN 1:PRINT CHR$(144)+"
by™

1798 LOCATE 146,%:PEN Z:PRINT"A.M.Soft"
180@ LOCATE 1,12:PEN Z:PRINT"Welchen Man

" itor haben Sie ? Druecken Si

e bitte die entsprechende Taste."
1810 LOCATE 12,14:FEN 1:PRINT"F -~ Farbmo

nitor®

1820 LOCATE 12,18:PRINT"G ~ Gruenmonitor
"

1830 a$f=INKEY#$:IF at="" THEN 1830

1848 IF a#="+" OR a$="F* THEN GDTQ 1878
1858 IF as$="q" OR at="G" THEN GOTO 1920
igseld GOTO 187@

1878 "=~ Farbm. -—

1888 INK 9,8:BO0RDER 2: INK Z,6:INE 15,2:1

M 14,1=2INK 13,4:INK 12,1@: INK 1,24z INK

2,102 INK 4,15: INK &£,12:INK 4,22:INK 5,8
1898 GOTH 188

ig9egld * ~—- Gruenm. ——

121@ INK 2,P:BORDER 10:INK 3,182 INK 15,1

4: INK 14,2:INE 13,17z INK 12,243 INK 1,263
Ik 2,1E=INK 4,15:INK 6,12:INK 4,22=INH

5,8

1228 S0TO 184

1938 ° ——— Screen -————

1244 MODE @

1252 DEG

i96 CLS

1978 FOR £=0 TO iS5:INK t,0:S0UND 4,2000,

28,15,2,0,tNEXT

12680 FOR +=%CO@8 TO &FFFF STEP S:IF INT¢

RND*25)=3 THEN FOKE t,200

199@ NEXT

2000 ORIGIN Q,8:MOVE @,0: DRAW &3%,0,4: DR

AW &39,399: DRAN 2,39%; DRAH e,

- Z@le FUR r=@ T 34 STEP 12=FDR t=0 TO 18

B STEP Z:0RIGIN 6@ ,350:MOVE 8,0:PLOT SIN
(L42) #r ,COB (E¥2) #3080, 15: ORIGIN 58@,350: M0
VE B,0:PLOT SIN(t#2) %r ,COS{t*2) #3@:NEXT:
NEXT

20820 ORIGIN 720,200:FOR t=0 TO 34@:MOVE
a,a:PLOT SIN(t)*lEﬂ »COS(L) #130,14:2 NEXT
2@3@ ORIEIN 0,0

2848 PLOT 320,330,15:DRAW 328,340:PLOT 4
12,290: DRAW 420 ,30A: FLOT 450,200: DRAW 44
@,208:PLOT 412,118:DRAW 420 ,180:FLOT 328
» 70: DRAW 320,60:FPLOT 230, 119 DRAW 228,10
p: PLOT 192,280: DRAW 188,200: PLOT 239,290
:DRAW 228, SBB

2050 PEN 12 LOCATE 13,5: PRINT"I"‘LGEATE
15, 1@:PRINT"2":LOCATE 15,14:PRINT"3":L.0C

ATE 13,21:PRINT"4":LOCATE B,21:PRINT"S":
LOCATE 6,1&:PRINT"4":LOCATE &,1@8:PRINT"7
"sLOCATE 8,5:FPRINT"8"

2260 LOCATE &,1:PEN 12:PRINT“STARFIGHT"

2078 CALL 33088

20880 GOTO 1479

2098 ° ~—— 8Bprite Grafic ———
21880 *° Raumer 1
211@ DATA 222 222

2128 DATA 25552 99 20552
2132 DATA 222 4444 222
2149 DATA 3 A444 3

2150 DATA 3 3 3 3
2140 DATA 33 333
21780 baTa 1 1
2188 " Raume 1 kleiner
2198 DATA

2200 DATA 22 1 22
2210 DATA 22 11t 22
2220 DATA 3333
2230 DATA 3 3
2248 ° Raumer 2
2250 DATA

2268 DATA

2278 DATA 1
2288 DATH 13

111111

11222211
1122222211 1
11111111311 1t

2298 DATA  113111t111111111%
2388 DATA 3333 3333
2318 DATA 33ZF 333
2320 DATA 99 99
2338 * Raumer 2 kleiner
2343 DATA il

2350 paTa 1 1222 i

2368 DATA 1311111111

2378 DATA 33 33
23882 DATA 9 9
2398 ' Raumer 3

2400 DATA 4444
2410 DATA 444444

2420 DATA 44444444
2430 DATA 44444444344

2448 DATA G55555555555995
2458 DATA S5555555555555555

2468 DATA BA00955595595
2478 DATA b birtir Lot Lo b
2488 ' Raumer 3 kleiner
2498 DATA 444

2580 DATA 44444
2510 pATA 555555555
2528 DATA 5oa59955595
2538 *' Fadenkreuz

2544 DATA 333

2558 DAaTAH 23 33
2560 DATA 3 1 3
2579 DATA 3 111 3
2580 DATA 3 i 3
2598 DATA - 33 33
2600 DAaTA 333

2618 * ~——— MC - Speicher ——--—

2628 MEMORY 42080:RESTORE 2640
2636 FOR t=0 TO 23:READ a:POKE 3ISO0G+t,a
:NEXT

264@ DATA 33,0,192,17,D,64,1,0,64,237,17

62
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&,201,33,0,44,17,8,192,1,0,54,237,174,20
1

24658 RETURN

2660 ° ———-—— MC — CODE —-——

2676 sprite=42010

2680 RESTORE 277@:i=0@:k=B:READ a

2698 WHILE a<256

2700 PDKE sprite +i,atk=k+ari=i+1:READ a
271é IF i MOD 8<>@ GOTO 2750

2728 IF a=k MOD 256 GOTO 2748

2738 PRINT "ERRDOR...":END

2740 k=D:READ a

27580 WEND

| 276@ RETURN

27780 DATA 253,229,221 ,229,42 ,42,179,237,
152

2788 DATA 91,46,17%,25,203,124,32,27,215
2798 DATA 283,44 ,32,23,203,27,235,33,34
. 2808 DATA 199,0,183,237,82,22,0,48,3
281@ pATa 15,122,149,98,104,87,30,200,37
2820 DATA 213,24,39,221,225,253,225,201,
121

2830 DATA B,213,125,238,7,203,39,203,252
2849 DATA 39,203,39,87,30,0,125,230,241
2850 DATA 248,111 ,203,37,203,20,68,77,1%
‘g

2860 DATA 203,37 ,283,28,2083,37,203%,20,15
8

287@ DATA 9,25,229,42,40,179,237,75,68
2888 DATA 44,17%,%,20%,44,283,27,203,144
2890 DATA 44,203,29,4,08,203,44,40,57
2900 DATA Z20,283,29,346,32,8,120,149,85
2910 DATA 72,%6,184,71,24,15,193,193,8
2920 DATA 221,225,253,225,201,203,29,462,
139

2930 DATA 80,149,56,242,79,209,25 237,53
2942 DATA 91,201,177,25,17,8,192,25,21&
2958 DATA 48,4,17,88,192,25,197,221,16
2o6d DATA 225,193,237,71,48,174,482,8,4
2978 DATA 128,.48,24,19,19,19,19,19,3
2980 DATA 26,254,14B,32,283,19,26,214,14
b

2798 DATA 32,56,4,19,26,214,32,48,177
I@B0 DATA 264,16,232,465,197,229,19,19,25
3

- 3018 DATA 19,19,19,26,254,140,32, .74,171

| 3@32 DATA 193,120,254,0,40,8,19,26,148 -

| 3040 DATA 214,32,56,103,16,248,65,24,246

' 3@5@ DATA 2,24,217,19,26,214,32,56,78

. 3060 DATA 9@,230,15,203,71,40,2,203,86

. Z@7@ DATA 247,2083,87,48,2,203,231,230,21

. -

' Z@B@ DATA 90,203,79,40,2,203,215,203,11

| 3@90 DATA 95,4@,2,203,199,230,85,203,33

. 3100 DATA 39,174,119,19,24,214,32,56,147

~ 311@ DATA 50,230,15,2¢3,71,40,2,203,46
3120 DATA 247,203,87,40,2,203,231,230,21

9

3132 DATA 9@,203,79,40,2,203,215,203,11

314@ DATA 95,48,2,203,199,238,85,174,4

3150 DATA 119,62,248,164,79,35,62,7,8

I@20 DATA 19,26,214,32,56,117,221,229,14
: 6

1072- 198@8: 9786 2199 2208: 2272

programme._

316@ DATA 164,177,103,16,166,19,26,214,1
17

317@ DATA 32,48,250,225,1,0,8,9,61

3180 DATA 48,8,1,80,192,9,62,199,87
31980 DATA 164,103,193,14,140,221 ,225,253
+ 35

3200 DATA 225,201,25&,17@

218 7 —== Saveroutine —

3215 SPEED WRITE 1

3220 SAVE"STARFIGHT"

3230 END

32408 ° e Break ———

3250 SPEED KEY 28,1:MODE 1

I26@ END

CHECK V1:PRUEFSUMMEN:

1698~ 11@8: 17544 221@- 2220: 4488

ZEILENNR.: SUMMEN 1110~ 112@: 37578 2238- 2240: 4203

10— 20: 21091 1130 114@: 25188 | 2208 2268: 8215

g7, o 4@z 14217 115@- 1160z az1 2270~ 2280: 15200

58—  &%: 13238 1170~ 11B8@: 15262 2298- 230@: 13988

78~ 80z 8735 1198 1200: &S6044 231@- 232@: &778

FO- 1@d: 13171 1210— 1220: 34140 23I3B—- 234p: 18315
10— 12é: 18137 1238~ 124@8: Y884 235@- 236@B: 4&576
139~ 140: 54873 125@— 12&@: 14492 2378~ 238@8: 2824
15%- 140r 1198 1270- 1780: 7p34@ 2396- 24v@: 7382
17@- 1B@: 37533 1798~ 1308: &3728 241@- 242@: 7924
19@- 208: 74691 131Q— 1320: 57827 243@-~ 2449: 13531
21@- 228: TH34A 133@8- 134@: X7579 2050- 246@: 158562
23@- 24@: 3749 1358~ 134@8: S3851 2478~ 2488: 21602
250 26@: 42636 13700— 1380: 49297 249@- 2500: 4440
278~ 280z 425301 1390 149@: #3371 2518- 2570: 12888
29@- 3I0B: 7i923 1313 1470z 37292 2530- 254@: 11058
310- T20: 486Z3 1430- 1448z 47941 255@- 256@: IATS
33 3ag: 48034 1458~ 1456Q:= 12291 2578- 208@0: 38688

350- 34B: 1271 1478~ 14808: 156633 25980~ 260B8: 3493
7@~ 382128141 1499- 1509: 21589 Zo1B- 262Q31 24777
379\8- 480: 653515 1519 152@¢: 31430 2630~ 2648: 645R&
41@- 428: 19461 i53@8- 1542: 87150 2630 2660 13645

430~  440: 45562 1550- 1548: 74312 267@- 268@: 36805
450- 46@: 32994 157@— 158@8: 33398 Z650- 278@: 63465

47@—- 480; 54486 1590~ 1608: 47085 271@- 2720: 50228
49@- SEd: F1770 1610- 16203 59204 2738~ 2746: 13463
S1@- H2@#: 19489 1430- 164@8: 35588 2758- 27468 414
3@~ Sed: 6&704 16458- 164@8: 24541 277@- 278@: 57414
5998- S6B: 78924 1470~ 148B: 41454 2778~ Z2808B: 44343
s57@— S80: 11329 1690— 1700: 39976 281@— 2020: 547564
So60- 40P ADVe9 171@— 1720z 23959 2830 2840: GR17@
&1B8- 6202 2147 1730~ 174Q: &B31S 285a- 286@: S5628
a3B- 64831 &2899 175@- 176@: &14653 2870- 28H@: 49548
A5B- 4&B: 71248 177@— 178@: 42674 2899~ 2908 43064
&7@- 68%: 39989 1790 1508: 52451 2910~ F92@: S4086
© &9B-  7RD: 66544 181@8- 1828: 66247 2930~ 293@: SWE88
FiA- 720z &4&32 183@— 18946: SpE1s 2958 2P68: 4&123
7IB- T4D: 78R33 1856~ i184B8: 32594 297@~ 2988 49253
75@- 7&@: 780790 iB70- 1898@8: 12800 299@- 350@: 4708@
778~ 738: 78153 18908 1900 9743 Joio- 302Qa: 53748
798~ 8@d: 52328 1913~ 192@: 19758 J@3I0- 3040:; 49283
816~ B870: F9322 1930~ 1948: 11795 3PS50~ 3B60: 44506
636- B48: 58683 1958- 1960: 263 3@7@- 308@: 51551
85@- B848: 45624 197@- 196@: 93333 IAP@- Ii83: SUBBT
878 B8oA: 34838 1998- 208D: 45748 311@- 312d: SM43
89@8- 00: 335465 201@— 2020: 47547 3170~ T140: 47171
i~ 202 13673 2033~ 2B48: ZB712 3158 3is@: S1316
93f- 94@: 77648 2058 2068z FILLD 317@~- 318@: 363%2

G5B— Fa@: 146343 2078~ 248%: 3863 J178- 3Z@8: 38377
97@- 78@: 423 2090~ 2100: 26222 3Z1@- 3215: 28211

S9p- 1600: S8E4Z 2118~ 2128: 11938 SF2@— 3238z GUYA
1010 1820:= 49887 Z1T0- Z14@: 10585 5249~ F25@8: 11289
1038~ 10840: 284146 2150~ 2160: 64655 S2al- i 152

1858- 10602 2522& 2178- 2180: 16532
GESAMTCHECKSUMME: 8871

Korrektur zum Programm
,Disk-Help“ aus Heft 3/85

Bei dem Programm ,Disk-Help* hat der Fehlerteufe! zuge-
schlagen. Bitte geben Sie folgende Korrektur ein und thr Pro-

gramm ist in allen Bereichen funktionsfahig.
119 LOCATE 2,Z2:PRINT" 1 = Loeschen
tLOCATE .22,2:PRINT" 2 = Umbenennen

"
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@ 100 Seiten Programme im Test. .
@ der Software Markt aul emen Blick =+

L 3 speuell gesuchte Snﬂware kann'direkt beim Hersteller hesteilt werden

* 12 Senen Klemanzelgen als Fundgruhe

ir alle Anwender von Heimcomputern. - :
Trumc—\leﬂag GmbH - Am Stad 35 - 3440 Eschwege - Telefon: 056
~ ~ ~ ™~ E ~






