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- CeBIT '86: Eine Messe der
 Superlativel?!

Erstmals fand in diesem Jahr auf dem Verbundmesse statt. Nachdem in den letz-
Messegeldnde in Hannover die GeBIT - ten Jahren der Zustrom auf die CeBIT
Welt-Centrum der Biiro-, Informations- Messehallen immer groBer wurde und ei-
und Kommunikationstechnik - als eigene . ne Vielzahl von Ausstellem aufden Warte- | Nays: Neues Computer-
e i | listen fiir Standplatze registriert wurden, 7 '

hat man sich von Seiten der Messeleitung Display
\\\a \\\
‘\

nun zu dieser Trennung von der eigentli- Mit Hilfe dieses Computer-Dis-
chen Hannovermesse und der CeBIT ent- plays kénnen Sie Daten ohne ei-
o
\\\\\ \\ \1\

schlossen. Vom Start weg war diese Mes- nen Bildschirm iibermitieln. Le-

se auch gleich die zweitgroBte Fachaus- sen Sie mehr dariiber auf S. 24
stellung der Welt im Bereich der Biiro-, dieser Ausgabe.

Kommunikations- und Informationstech-
nik.

L

i
i

Tausende von Besuchern drdngten sich auf dem l

Messegeldnde Fur%setzung auf Seite 18 . e~ ‘II“ 'Neues C-16/
Messungen mit dem Commodore 64 A\l von Data-
: , . \\ Becker.
Auf S. 19 kénnen Sie mehr dariiber erfahren, wie Sie mit Ihrem Com- I\ Bespre-
modore 64 eine Vielzahl von verschiedenen Messungen durchfiih- R\ = i\ chung
ren konnen. Was Sie dazu bendtigen ist lediglich ein kleines Zusatz- &S i) aufS. 48.

gerét, daB direkt an den C-64 angeschlossen werden kann.
Weiter S. 19.
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_programme._
SPACE-DEVIL:  &in Action-Spiel fiir den C-64

Behaupten Sie sich gegen die Nachkommen der
schwarzen Legiondre

Nach einer alten Sage, und sei sie noch so
unwahrscheinlich, werden die bereits vor
tausend Jahren durch die Truppen des Steigen Sie in lhren
Magiers Xediax in einem Hinterhalt umge- “w )
kommenen schwarzen Legionire am Tage | Kaumgleiter! —

des Gleichstands aller 2wanzig Medan- | Feyern Sie aus allen

Planeten ihre urspriinglche Gestalt zu- " . .
riickeriangen, um sich an den Nachkom- ,,RMMIJ und verhindern Sie

men ihres ehemaligen Feindes zu rachen. | so die drohende Invasion!
Im Jahre 5 des Imperators Talon ist nun

endlich der Zeitpunkt eingetreten...
Fassungslos sehen Sie die, wie aus dem

Nichts auftauchenden Legiondre und jet- | Zielrakete... anschlieBend ein Lasertor- | - 14 verschiedene Spriteformen
zigen Diener des Raumteufels aufthreMa- | pedo... Ist der Sieg Ihrer? - absolut ruckfreie Grafik
schine in bedngstigender Geschwindig-
keit zurasen und kénnen noch in letzter | Besonderheiten des Spiels: Score:
Sekunde eine Kollision verhindern. In ver- | = ein Menii erlaubt die Auswahl mehre- | 10 Punkte fiir Piasmaball
zweifelter Lage feuern Sie aus allen Roh- rer Raumer und Spielsituationen 20 Punkte fiir Flugzeug
ren, um die Besten der Galaxie abzuweh- | - eigentliches Spiel 100 % MC-Code 20 Punkte fiir Lasertorpedo
ren. Doch nun erscheint sogleich ein wei- | - sehr gute Animation ;
terer Gegner im Sturzflug, ... dort eine | — 3D-Grafik Steuerung: Joystick in Port 2
I REM #RFZAREXRIEEAREXLKFRNRERR RN L1 2100 DATA1746,129,18%,185,149,141,157,129
2 REM * * K9P +« 255 £98>
3 REM * SPACE — DEVIL (C)1985 #* 255> 2102 DATAL77,199,247,247,231,251,231,195
- 4 REM # WRITTEN BY # 42> » 255 <&8>
5 REM » CHRISTIAN WURZER * <ga> 2109 DATAL78,12%,18%,253,129,15%,15%,12%
& REM = FOR COMMODORE &4 * <&T > T L2855 {29
7 REM # » <1043 2110 DATA179,193,253,253,225,249,247,12%
B REM 0385555 00 336 503 00 060630 00006 300600 3006 N 203> 4255 £132>
9z : <87 5111 DATA180,191,191,187,167,129,243,243
50 POKES3Z80,0:FOKES3281,0 <132> + 255 {245
2004 DATA120,16%,51,133,1,169,0,133,95,1 2112 DATALIBL,193,223,223,193,249,1685,129
33,90,133,88,169,208,133,94, 1569, 240 <247 4255 . 72>
2006 DATA133 89, 159 224 133,91 32 191,16 2113 DATALIB2,129,191,191,129,157,157,129
3,169,55, 133 1, BB 9% <1303 + 255 <RI
2010 FORT=B32T0B32+33: READQ.PGKET,G.NEXT 7> 2114 DATA183,129,189,251,247,231,231,231
2020 SYS832:PUKEBSO, 160: 8YSE3I2; POKESLSTS L, 255 : <104%>
,PEEK {54574) AND252: POKES3272, 8 <753 2115 DATA184,195,219,219,129,157,157,129
2030 POKE&L4E, 192:605UB1 1000 <104> + 255 160>
2037 PRINT" {DBOWNZ HGREY SPACEZ3EIN{SPACE 2116 DATAI18S,129,189,189,129,249,249,129
3ACT IONSPIEL {SPACE *FUER {SPACE> DEN{SAACE? » 255 <152>
COMMODORE{SPACE> &4 " <121> 2120 DATAZ7,0,0,0,15,1,3,0,1 LEPY
2041 PRINT"{DOHN2 SPACEIZIBITTELSPACEIWA 2121 DATAZ28,0,32,112,248,252,254,168,36 <B4>
RTEN" <148> 2122 DATA29,2,4,4,4,4,4,4,4 €122>
2042 PRINT" (DOHN SPACE72DATEN{SPACEIWERD 2123 DATA30,34,33,65,65,45,565,65,45 €£249>
- EN{SPACEYEINGELESEN" <1367 2127 PATAS1,3,3,7,7,15,31,83,255 <132>
2045 PRINT"{DOKNZ RED SPACEZJI{SPACEZO{SP 2128 DATA33,0,128,128,192,224,240,252,25
ACEIY{SPACE}S{SPACE}T{SPACE}1{SPACEICLSP 5 , <503
ACEYKLSPACERY T{SPACEINISPACERIF{SPACEIOL 2130 DATA3S,224,120,462,30,31,15,15,15 <85>
SPACEIR{SPACEITLSPACEZI 2" <211> 2131 DATA3S,15,30,30,%0,546,112,224,0 154>
2050 READX: IFX=—1THENZ0&0 <153 2132 DATAS?,0,0,0,0,0,0,8,0 146>
2052 CB=57244+X+8: FORI=0TO7: READZ: POKECE 2137 DATA38,0,0,0,1,3,7,49,124 a7
+1,Z:NEXT:BOTOZOS0 <243 2138 DATA3ZY,0,0,0,224,240,248,232,243 <1145
2060 : L78> 2139 DATA40,71,59,126,71,469,126,71,71 <130>
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_programme

2140 DATAS1,248,232,24,248,232,24,248,24
8

2147 DATA42,0,0,12,30,42,63,127,127

2148 DATA43X,127,126,253,25%,253,251,251,
247

2147 DATA44,48,192,224,239,247,247,251,2
ol

21850 DATA4S,0,0,0,128,192,224,224,240
2151 DATA4&,254,253,251,251,247,207,463,2
55 )

2152 DATA47,127,191,191,223,223,23%,243,
2535

2156 DATA155,0,0,0,0,1,131,195,227

2157 :

2158 DATA1%6,7,31,63,127,255,255,255,255
2159 DATA157,252,255,2585,255,255,255,255
, 255

2180 DATA1SS8,0,0,129,195,231,239,238,250
21461 DATA159,183,215,239,239,127,127,43,
31

2142 DATAL&1,249,254 ,255,207,195,193,228
» 240 .
2143 DATALL3,254,253,1235,1683,254,252,249
,248

2164 DATAL1L4,118,246,254,159,31,31,63%,12
7

21565 DATALI6S5,31,15,15,7,3,1,0,0

2147 DATALLS,255,255,255,255,254,192, 188
y124

2168 DATALAT ,255,255,255,255,7,0,1,1
2149 DATAL&B,285,255,255,254,252,28,232,
240

2170 DATAL&F,120,120,119,119,51,48,16,8
2172 DATA170,0,6,254,254,254,240,0,1
2173 DATAL171,240,240,240,224,192,192,128
(v}

.

2175 DATA-1

3500 REM ~——m— MC~CGDE

3520 DATA162,0,142,193,2,173,0,220,41,23
P,141,255,207

3521 DATAL74,1,208,224,155,240,34,174,25
5,207,224,109

34635 DATAZOB,S,162,1,142,193,2,174,255,2
07 ,224,105,208,5,162,1,142,193,2

I&43& DATALI74,255,207,224,101,208,5,162,1
,142,193,2

3437 DATA174,1,208,224,90,240,36,174,255
y207,224,110,208,5

3638 DATAL162,255,142,193,2,174,255,207,2
24,106,208,5,162,255,142,193,2

2639 DATAL174,255,207,224,102,208,5,162,2
55,142,193,2

3544 DATAZ238,254,207,174,254,207,224,1,2
08,48

3450 DATA23H,253,207,174,253,207,224,1,2
08,3,238,248,195 : ’
3652 DATAL74,253,207,224,2,208,3,238,248
,19%,174,253,207,224,3,208,3,206,248
3654 DATAL95,1i74,253,207,224,4,208,8,205
L 248,195,182,0,142,253,207

3704 DATAL174,0,220,224,112,176,39,173,21
,208,41,2,201,2,230,30,173,16,208

3704 DATAA1,253,141,14,208,162,95,142,2,
208,174,1,208,142,3,208,32,29,200

%708 DATA173,21,208,9,2,141,21,208

3712 DATA174,2,208,224,90,208,0,173,21,2
08,41,253,141,21,208

3730 DATAZ3®,252,207,174,252,207,224,150
,208,5,162,90,142,252,207

3732 DATA174,240,207,224,0,208,546,1462,25
5,142,196,2,173,21,208,9,4,141,21,208
3734 DATA173,16,208,41,4,201,4,208,34,17
84,4,208,224,252,208,27,173,21,208

3736 DATA41 ,251,141,21,208,162,1,142,240
207 ,162,0,142,196,2,204,4,208

<47 >
<a8>

237>

<1445
<14>

<128
&S>

£222>
4173
CEZSS>

£87>
<107

<1023
FECIRS
<403

<127
L4485

75>
CEI>

175>
€250
L2315
<51>
<247>
722
£244>
£140%
£48>
<a8>
<151>

13>

L37>

120>
&>

<4B>
<46>
<173>
£157>

<120>

X738 DATA174,252,207.142,5,208

Z750 DATAL73,2i,208,41,8,201,8,240,47,17
2.16,208,9,8,141,16,208,162,47,142,6
2752 DATAZ0B,182,172,142,7,208,142,85,14
2,183,2,174,1,208,224,155

3753 DATA174,5,162,50,142,183,2,174,1,20
8,224,14%,176,5,162,42,142,183,2

3754 DATR174,1,208,224,135,176,5,142,23,
142,183,2,173,21,208,%,8,141,21,208

3756 DATAL7S,1&,208,41,8,201,8,240,15
3757 DATAL74,6,208,224,1,208,8,173,21,20
8,41,247,141,21,208

37466 DATAL7S,30,208,141,246,207,41,5,201
.6,240,9

3767 DATAL?3,246,207,41,5,201,5,208,52,3
2,0,200,32,53,200,32,53,200

3749 DATA173,21,208,41,249,141,21,208,17
%,16,208,9,4,141,16,208,142,250

5771 DATA142,4,208,1462,1,142,240,207,162
,0,142,196,2,173,30,208,32, 181,200

2773 DATAL174,252,207,142,5,208

3795 DATA174,240,207,224,1,208,28

3797 DATA1&2,230,142,8,208,1562,50,142,9,
208,162,1,142,201,2

3799 DATAL73,21,208,9,14,141,21,208,238,
240,207

3809 DATAL174,9,208,224,164,208,40,238,24
0,207,162,0,142,201,2,238,252,195

3810 DATAZ0L,9,208,162,32,142,112,194,14
2,113,194,142,114,194,142,115,194

3811 DATA142,152,194,142,153,194,142,154
,194,142,155,194

IBP0 DATA174,280,207,224,3,208,24,238,23
9,207,174 ,239,207,224,200,208, 14

I@22 DATA142,0,142,239,207,238,240,207,2
39,252,195,32,0,200

3824 DATAL74,240,207,224,4,208,21,238,23
%,207,174,239,207,224,200,208,11

824 DATAILZ,0,142,239,207,238,240,207,2
38,252, 195

3828 DATA174,240,207,224,5,208,34

3830 DATAZ3E,239,207,174,239,207,224,253
,208,24,162,0,142,239,207 ,238,240,207
I832 DATAL73,21,708,41,239,141,21,208,16
2,45,142,252,195,32,0,200

3902 DATAL73,244,207,41,18,201,18,240,9
3905 DATA173,246,207,41,17,201,17,208,35
,32,0,200,32,53,200,173,21 ,208,41 ,237
3907 DATA141,21,708,162,0,142,201,2,162,
45,142,252,195,32,181,200,162,6

2909 DATA142,240,207,173,30,208

3921 DATAZR3B,238,207,174,238,207,224,50,
208,5,162,20,142,238,207

3922 DATAL74,240,207,224,6,208,40,1462,10
0,14%2,10,208,174,238,207,142,11,208

3925 DATAL&RZ,1,142,2032,2,142,50,142,253,
195,173,16,208,9,32,141,16,208

3927 DATA17%,21,208,9,32,141,Z1,208,238,
240,207,174 ,240,207 ,224,7 ,208,20

3929 DATAL74,10,208,224,250,208,13,162,5
1,142,7253,195,142,0,142,203,2

3932 DATAZIR,240,207,174,240,207,224,8,2
08,20,174,10,208,224,255,208,13

3934 DATA1&2,0,142,240,207,173,21,208,41
,223,141,21,208

3941 DATA173,244,207,41,34,201,34,240,9
2942 DATA173,244,207,41,33,201,33,208,28
,32,0,200,32,53,200,173,21,208

I945 DATAA41,221,141,21,200,1462,0,142,280
,207,32,191,200,173,30,208,32,53,200
3550 DATAL7S, 246,207 ,41,1,201,1,208,22,1
78,87 ,195,228,176,208,1 ,96,206,67,195
3952 DATA173,21,208,41,247,141,21,208,17
z,30,208

4510 DATA162,15,149,128,141,61,3,141,60,

«217>
£148>
216>
207>

{21>
LHEI>

<138>
L35>
<110>
<1869
<31
£252>
L173>
L1435
<H8>
<181 >
{255
<40
30>
{14465
<41z

L4422
252>

123>

<70%>
<18

<54>

L1395
<204 >

<22

<250
177
<2003
171>
250>

23>
L2223

<48%
<245>
4195

£78>
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3,222,2058,2,208,44,18%,176,2,187,208,2
4512 DATA18%9,192,2,240,33,146,12,189,0,20
a,8,222,0,208,40,240,7,208,17,254,0,208
4514 DATAZ0B,14,173,560,3,208,9,173,41,3,
T7,16,208,141,156,208,173,60,3,208,3,78
4514 DATASL ,3,73,128,141,60,3,202,16,191
476,24 ,196,—1

4610 DATA14L2,0,142,4,212,162,13,142,5,21
2,142,6,212,162,13,142,1,212,162,2595
4612 DATAL42,0,212,162,129,142,4 212,95
4413 3

4615 DATALG62,0,142,11 ,212,1462,11,142,12,
212,142,13,212,1462,23,142,8,212,162,129
4517 DATA142,11,212,94

4522 DATALIT74,251 ,207,224,185,240,5,238,2
51,207,208,85,162,174,142,251 ,207

4624 DATAL74,250,207,224,185,240,5,238,2
50,207 ,208,68,1862,1746,142,250,207

4426 DATALT74,249,207,224,185,240,5,238,2
49,207 ,208,51,1462,1746,142,249 ,207

4528 DATALT7A4,248,207,224,185,240,5,2368,2
48,207 ,208,34,1462,1746,142,248,207

4530 DATAL174,247,207,224,185,240,5,238,2
87 ,207,208,17,162,176,142,251 ;207

4432 DATAL142,250,207,142,249,207,142,248
2 207,142,247 ,207

4434 DATAL74,251,207,142,85,195,174,250,
207,142,84,195,174,247,207,142,835,195
4&3& DATA174 249 207 142 92 195 174 1247,
207,142,811, 195 96

4&40 DATQI&Z 1,142,33,208,160,0,1462,0,23
2,200,1?2,255,205,251,224,30,208,246
ALA2 DATALL2,0,142,33,208,%4,-1

45958 3

4999 3

5000 REM =—=—== SPRITES

5010

5015 nATA’!"!””!!!!"!'7!'!15'2409!3!
192, ,99,224, ,85,86, ,247 ,255, 160,171,255
95017 DATAR,255,255,198,245,85,255,127,25
4,,119,244, ,103,224,,7,192,,7,128,,31
S019 DATAZ24,0

5025 DATAyyyarsrs9ssanrsassssranszraZed
92,,10%,128,,119,255,1460,215,255,13%6
5027 DATA253,8%,198,255,25%,255,119,250,
!9q,240! 13’192’ l15'224l‘l"!1!

5035 DnTRl"!!lll’!’!"!l’il’!&49l1955',
112,,,124,,,127,255,208,239,171,196
5037 DATA2S5,253,254,127,255,2585,3,244,,
TYERYTITRINYTYY

5043 DATAI!’!'!!I!!’!!!I!!!’!’l'”l’!!l’
'!""'l"qbii’zszii'qéi!!"’!9’!""!!!
5047 DATA"‘!T'S""!‘I’1”117"’11!7!255!2
14,17,213,239,103,255,239,255,255,214
504a DATA!!II”I7!!‘J"I|i’!!!'l'!'!!!'!l!

L
5052 DATAb4"'224"‘é4"l1"7",”l!!!”

'
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5053 :

5056 DATAL18,, 4128, 4,244, ,,238,,1,246,,,
218444108,, 4120 49099399399 05503597%
S058 DATA gy yyasassarsrssss

5062 DATA, syavsrrsaarrrrraarS2y 4932, ,4,1
12,,14,120,8,15,120,24,14,216,24,140
5064 DATAZ04,50,204,132,124,232,48,236,1
24,34,200,114,33,8,49,14,8,24,18,16
5044 DATAL1Z,20,H80,4,144,140

SQ70 DATQ‘!!!'!!il!!!!!!!!!81!9!15161!!40!.

v84,8,,2,5%0,16,2,138, ,4,37,64,67,152

5072 DATA140,20,82,32,67,36,148,24,157,8
0,35,96,128,12,144,32,2,100,128,3,81
5074 DATA128

5678 DATA,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,l,,,,,,,,
srary1132y41444432,,4,137,,2,2,,17,93

<L33>
<1946>
<143>
184>
<58>
33>
<81>

<247>
<21&6>

<147
L3>
<51>
<253>
<149
104>
-2,
<1465
£104>
92>
<211>
<212
<&
L223>
<32>

€209>
247>

193>
<36>
<i30>
220>
<131
42>

€£30>

L2
<10>

£143>
<212>

<PLy

<925
<1395

<74>

192>
<&ax

<61

programme.

5080 DATA,9,&,64,4,32,,2,132,128 <114>
S084 DATA,4,1%92,,56,224,,124,176,,127,11
2,,126,128,,253,128,1,127,208,2,127,224 <72>
5086 DATA,127,224,,1727,224,,255,192,1,19
Sya3y134, 5738, 9099385055009 s3s99999y L1i59>
5094 DATA sy asyssssPhyy1228,,63,248,,7,

297, ,43,247,7,255,255,17,213,126,463,255 42203
5094 DATAR40,,31,224,,15, 224,,7 274, ,83,

248444228, 5 yFEygrar1990793 <231
5102 DATALZ21,198,51,195, 41 100,195,411 ,48 ‘
,115,45,7%0, 27 207,68 27 ,%, 100 243 9 51 <hS»
5103 DATA,,,,,,iEB,,,96,,33,194,.50,140,
y18,204,,2,204,,2,204,200,162,141,40 <2013
5104 DATA178,185,197,51,97,5,51,128,224,
17, 241>
5107 DATAZSS 255,255 ,255,255,255,255,255
,255,2558,255,255,255,255,255 . 170>
5108 DATﬁisls!!9!!!9!119!!1111!1191!111!
FITYITIYIIFRIYERNNRNYERY <54>
6000 REM =——=m—=— EINLESEN DER DATEN <54>
&002 = 195
&004 FORT=0TQ999%: READR: IFG=—1THENSOOS <54
&600& POKESQ200+T,G2 NEXT 136>
4008 FORT=0TO9997:READR: IFQ==1THENLO12 £198>
&1 0 POKES120047T,R:NEXT . £143>
&HOLE2 = <205>

6020 FORT=0TO&6Z:READL::POKES1712+7T,Q:NEXT <1643
6022 FORT=0TO62:READR: POKESLI7746+T 0 NEXT <742

6024 FORT=0TD&42:READR: POKES1840+T ,Q:NEXT <197>
6024 FORT=0TO&42: READG: POKES1904+T,,Q:NEXT <218>
4028 FORT=0TO62:READR:FOKES168+T,0:NEXT <128>
6030 FORT=0TD&Z2: READR: POKES2032+T,R:NEXT <115>
6032 FORT=0TDAZ: READQ: POKESZ20946+T ,B: NEXT <255

6034 FORT=0TO&2:READA: POKESZ2160+T,R:NEXT <148>
60346 FORT=0T(O42: READR: POKES2Z224+T,HAsNEXT <149>
4038 FORT=0TD&2: READD: POKESZ2288+T Q= NEXT <793

46040 FORT=0TO&2: READG: POKES23IS2+T,Q: NEXT <202
6042 FORT=0TO&2: READQ FOKES2414+T Q1 NEXT <223>
6044 FORT=0TD62: READG: POKES2480+T ,Q: NEXT <235
60445 FORT=0TO62: READR: PDKES2544+T,B: NEXT <O0>

&054 GOTO12000 <14>
7000 REM ————— - VARIABLEN,DATEN - <151)>
7002 ¢ 175>
7004 V=53248:POKEV+17 ,FPEEK (Y+17)AND23Z% <83>
7005 POKES3245,0 208>
7010 FORT=6BB8TO7I19:POKET,0zNEXT <113>
7014 FORT=X9TO4&s POKEV+T, 15:NEXT {1é&>
7024 POKEV,70:POKEV+1,140: POKES0148,40 197>
7024 POKESB8Y W <2>
7028 POKES0149,43: PDKE&T0,8: POKE706,1 <P9>
7031 POKEV+4,150:POKEV+S, 130: POKESO170,4

4: POKES?2,F 1 POKE70B, 255; POKES3244, 130 <13>
7033 POKESO171,45:POKE&STS ,FX21POKE710,255
1POKE711 ,255: POKE&ADS, 50 27>

7035 POKEV+9,501 POKES0172,461 POKESGYT7, 16  <93>
7037 POKE&TB,6:POKESTP ,b6: POKE7 14,2555 POK

EV+44,2 . <1145
7039 PODKEV+12, 183: POKEV+13,200: POKES0174

,52 189>
7040 POKEV+14,95:POKEV+15,215: FOKES0175,

53 <129>
8010 POKEV+21,197:POKEV+14, 123 POKEV+27, 1

28: POKEV+23, 128: PFOKEV+29, 128 117>
8011 FORT=0TO4:POKES3239+T, 1763 NEXT 184>
8015 POKESI2I2,0: POKESI23L ,0 109>
8016 1t 169>
8030 REM ---— SOUND <&65>

8032 SI=54272:FORT=0TD24: POKESI+T,Q1NEXT <254>
8034 POKESI+24,31:1FOKESI+21,3:PDKESI+22,

3¢PDKESI+23,241 <80>

FLO0 REl ———— GRAFIK " <201 >
2010 : <1435
2011 PRINT"{CLEARI" <11&>

012 FORT=0TO12: R=RND (0) #400: POKE4F152+R
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FF SPACE RVSON3IWLRVSOFF SPACE RVSOM} %" 203>
,§7=P2K555§96+R,1=NEXT i <RAS 11032 PRINTTAB(12)"{RVSON SPACE RVSOFF S

5015 PRINT"{SPACE34 HHITE}# <A8: PACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPAC

9016 PRINT"{SPACE34 HHITE}$":PRINT" {DOWN E RVSDEF SPACE3 RVEON SPACE RVYSOFF SPACE

113" <184> RVYSON SPACE RVSOFF SPACE RYSON SPACE RV

F066 PRINT"L{BROWKI*{SPACEZZ ORANGEI& %' { SOFF SRACE RVSON SPACEI " T 254y
SPACET HGREYI\NISPACEZ BROWH}*" <133> 11033 PRINTTAB(12) " (RVSON SPACE RV¥SOFF S

9067 PRINT" (4P BROWNY+,-{SPACEBY '{SPACE PACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPAC

4 BROKWY 4 4—{SPACEZ GRANGEY} () () (SPACE4 B E2 RVSOFF SPACEZ? RVSON SPACE RVSOFF SPAC

ROMNY _VIHGREY SPACE}1"{EPALE BROHN} +" <1460> E RVSON SPACE RVSGFF SPACE RVSON SPACE R

2045 PRINT"{UP BROHN RVES(ON SPACEIC RVEQF VSOFF SPACE RVSON SPACEX" T 169
! <38 ' c

9070 PRINT"{BROHN UP RVSOMN SPACE40}" <103> :Agisggﬁogpigggsﬂﬁgggrgpizgcgvggigﬂsﬁzgg

2071 PRINTY{BROHN UP RVSON SPACE4GH" £104> "RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RV

9072 PRINT"{BROWN UF RVSON SPACEZB}LIVES SOFF SPACE RVSON SPACET" T ¢Ba>
o 2 0000 P ACE S5 134> PL{SPACEY RLRVSON SPACE RVSOFFMF {SPACE}“%{R
SPACEL. HSCACE LS, VSON SPACE RVSOFFMF{SPACEIF{SPACE}LRVSD

9076 PRINT" {BROHN 4P RVSON SPACE4Q}" <1093 ‘N SPACE RVSDFF3¥Y:RETURN £TTS
2080 PRINT”{U4PI1}" <44 12000 REM ——=—— MENUE <227
090 POKEV+17,PEEK(V+17)0R146:SYS51200 227> 12001 POKES3248+21,0 <1745
2100 POKEV+30,0:8YE50200 - <2345 12010 GOSUB11000: FRINTY (DOWN2Y

9200 PDKEZ214,6:POKEZ211,18; SYSS58640 <0> : " <1295
9202 PRINT"{HGREY RVSON3IL\I1™Y <1477 12015 PRINT" (RVSON} 1 {RVSGFF SPACE}={SPAC

9203 PRINTTAB(17) "{SPACE HGREY RVSONYT '# E3RAUMER {SPACE 3VULCAND: {SPACE }SEHR{SPACE

* €208 IWENDIG" : L34
7204 PRINTTAB(13) " (REDIGAMELSPACE HOREY 12025 PRINT"{DOMN RVSON32{RVSOFF SPACE}=
RVSONIZ& " ({RVSGFF RED SPACEIOVER" <145% {SPACEIRAUMER {SPACEIHYDRAS{SPACE>: {SPACE

9205 PRINTTAB(17) "{HGREY SPACEZ2 RVSON})#* JHOHE CSPACEISCHUSSBESCHWZ" <633
+ <214> 12035 PRINT"(DOHN RVSON3ISIRVSODFF SPACE}=

9206 PRINTTAB(14) "{DOHN REDINCSPACEI={SL {SPACE)TODESIONE{SPACES?: (SPACE}SPIEL{SP
ACEINEW(SPACEIGAME" : <107z ACE) IM{SPACE}HOECHSTEN" - k250>
9207 PRINTTAB(14)"{DOWN RED SPACEZIM{SPA . 12036 PRINT"{SPACE20M EVEL {SPACEIMIT{SPA
%}*{SPAEE}MENUE{SFACE}" £ig4> CEYSUPER" - L4205

10 BETAStPOKEV+44,RND(0) #1%5 175> 15 "
ot e AN THENT OO0 AN ;3037 PRINT" {SPACEZ20}RAUMER{SPACE) PERSEU 2105
gg;g égﬁ*'"M"THEN120°° <107 12040 PRINT" (DOWN2 HGREY SPACEZ}ZURISPAL '
15000 sgggfégoo zi;g; £IWAHL {SPACEYNUR{SPACE }ENTSPRY{SPACE} TAS
TE{SPACE}DRUECKEN" 253>
:1200 REM ==== TITEL <35> 12080 GETLS <4
Ol = <P3> o £ 3 =" E-

11030 PRINT"(CLEAR HGREY SPACE18YS{SPACE iigg; ?Fﬁilﬁ,f}ﬁE:LZQ:EDTB7OOQ :;gg;
IPLSPACEIN{(SPACEYC{SPACE}E" <249 12084 IFL$="2"THENS=2:GE0TO7000 106>
11031 PRINTTAR(12) "{DOWNZ RED RVSON SPAC 12084 IFL$="I'THENW=11:S=2XF=4:FX=4:B0OTO
E23N{RVSOFF SPACE RVSOGNIP{SPACEYM{RVSOFF 7000 <2515
SPACE RVSGNIW{RVSOFF SPACE RVSONIWIRYSO 12060 GOTO12080 <115

| DISI( — Eddl ® Ein hilfreiches Anwenderprogramm fiir den C-64
Yy = '

Dieses Programm gibtlhnen die Méglichkeit Diskettenoperationen zu vereinfachen, Disketten
zu initialisieren, die Directory zu listen, einen Schreib- oder Fileschutz anzubringen, den Na-
men oder die ID der Diskette zu dndern und vieles mehr.

Sobald das Programm gestartet wird, er- | 9 Startadresse anzeigen - Schreibschuiz -

scheint ein Menue mit folgenden Punkten | A gelischtes File retten Man gelangt in ein Untermenue mit fol-
auf dem Bildschirm: B Ladehilfe anh@ngen genden Punkien:

0 Disk-Status € Disk iiberprifen S - schiitzen

1 Directory D Pregramm beenden F - freigeben

2 Schreibschutz E Reset A - anzeigen

3 Fileschuiz Hier die Erkldrung der einzetnen Menii- | Je nachdem, welchen Punkt man wahlt,
4 unsichtbares Directary punkte: wird die Diskette geschiitzt, freigegeben,
5 Disk Befehl senden - Disk-Status oder das Programm zeigt an, ob die Dis-
6 Directory vor dem Laden sehiltzen Der Disk-Status wird angezeigt. kette geschiitzt ist, oder nicht. Nach dem
1 Divectory zerstoren - Directary Schiitzen der Diskette kionnen keine

Schreiboperationen mehr durchgefiihrt

8 offenes Fenster schiiefien Die Directory wird aufgelistet.
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werden, auBer, wenn man die Diskette
hart formatiert.

- Fileschutz

Hier kann man einzelne Files vor dem Lg-
schen schiitzen, (wirkt natiirlich nicht,
wenn man die Diskette formatiert) oder
freigeben. Dazu muB man den Namen des
Programms eingeben.

- unsichtbares Direclory

Mit diesem Punkt kann ein Directory ge-
gen Einblicke Unbefugter geschitzt wer-
den. Nach dem Laden des Directory er-
scheint nur die Anmerkung READY. Einzig
allein durch das Programm Disk-Eddi
kann dieser Schuiz aufgehoben werden.

- Name oder ID éindern

Der Name und die 1D der Diskette (beide
sind veranderbar) werden angezeigt. Zu
beachten ist jedoch, daB3 der Name nicht
lénger als 16, die ID nicht idnger als 5 Zei-
chen sein darf, _

«~ Disk Befeh! senden

Man gelangt wieder in ein Unter-
menue, - diesmal mit folgenden
Punkten:

N - new

S - scratch

R - rename

| - initialize

V - Validate

A - Anzahl der Leseversuche

Hier wieder die nédhere rErkiéirung der
Meniipunkte:

N - new :

Der Computer erwartet getrennt die Etn-
gabe von Name und 1D der Diskette.

Driickt man bei iD nur RETURN, so wird

die Diskette weich formatiert.

$ - scratch

Das File, dessen Name eingegeben wird,
wird geloschi.

R~ rename

Ein File wird umbenannt. Das Programm

fragt nach dem bisherigen, und dem neu-
en Namen. .

| - initialize

Initiatisiert die Diskette. Diesen Menu-
punkt wird man aber so gut wie nie ge-
brauchen, da das Pregramm vor jeder Dis-
kettenoperation die Diskette initialisiert.

V - validate :
Ein Validate wird durchgefiihrt.

A - Anzahl der Leseversuche dndern.

Wenn die Floppy eingeschaitet wird, ist
sie darauf eingestellt, 5mal zu versuchen,
etwas zu lesen. Hat die Floppy nach die-
sen 5 Versuchen immer noch Probleme et-
was zu lesen, wird eine Fehlermeldung
ausgegeben. Mit Disk-Eddi 138t sich die-
ser Wert verdndern. Nun besteht die Mog-
lichkeit, daB man (vielleicht) auch Disket-
ten von versteliten Laufwerken lesen
kann.

- Directory vor dem Laden schiitzen
Versucht man von einer so geschiitzten
Diskette die Directory einzulesen, so kann
man lange warten, denn der Computer
ladt, und ladt, und wenn ihm nicht die Si-
cherung herausgefiogen ist, dann Iadt er
heute noch. Unterbricht man mit RUN-
STOP. so'kann man auch nichts erkennen,
da die Basic Vektoren nicht richtig gesetzt
wurden. Dieser Schutz kann wiederum
nur durch das Programm ,Disk-Eddi“ auf-
gehoben werden.

- Directory zerstiren
Das hort sich zwar brutal an, die einzelnen

Programme konren aber dennoch weiter

geladen werden, nurist eben die Directory
futsch!! Dieser Menuepunkt ist mit &uBer-
ster Vorsicht zu geniefen, da dieser
Schutz auch mit diesem Programm nicht
wieder riickgangig gemacht werden
kann.

Ich verrate thnen aber nicht, wie diese drei
Arten funktionieren, denn wenn man die
Art des Schutzes kennt, kann man diesen
auch wieder entschiitzen.

- offenes Fensier schliefien ‘
Wenn man Daten per Hand auf die Disket-
te schreibi, passiert es manchmal, daf

| man vergiBt es wieder zu schlieBen. Solch
ein File erscheint dann - mit einem Stern

_programme._

(*) gekennzeichnet - hinter dem Filena-
men in der Directory. Mit Disk-Eddi kann
man so ein Programm jedoch schlieflen.
Es ist ratsam, nach dieser Option ein Vali-
date auf dieser Diskette durchzufiihren,
das File zu laden, und auf eine andere Dis-
Keite zu kopieren.

- Startadresse anzeigen

Die Startadresse eines Programms wird
angezeigt. Das ist vor allem niitzlich, wenn
man ein Maschinenprogramm auf Disket-
te hat, und die Startadresse nicht mehr
kennt.

- gelischies File retten

Falls Sie unbeabsichtigt ein File geldscht,
und auf dieser Diskette inzwischen keine
anderen Schreiboperationen durchge-
filhrt haben, kinnen Sie es mit diesem
Menuepunkt retten.

- Ladehilfe anh@ngen

Man hat die Moglichkeit, an ein File in der.
Directory eine Ladehilfe anzuhangen, d. h.
im Directory erscheint “8:“ bzw. “,8,1%
hinter einem File. Man brauchi also nur
noch LOAD vor das entsprechende File zu
schreiben und RETURN zu driicken. Das
Programm fordert dazu auf, den Filena-
men, sowie die Art der Ladehilfe, die an-
gehdngt werden soll, einzugeben.

- Disk iiberpriifen

Die gesamte Diskette wird auf defekte
Blocks hin untersucht und in der BAM als
belegt gekennzeichnet. Es werden keine
Daten zerstort. Speichert man nun Pro-
gramme auf dieser Diskette ab, so werden
die defekten Biocke nicht mehr benutzt.
Es ist allerdings nicht ratsam, auf dieser
Diskette noch ein Validate durchzufiihren,
da sonst alle als defekt erkannten Blicke
wieder freigegeben werden.

- Programm beenden
Der Cursor meldet sich am unteren Bild-
schirmrand zuriick, das Programm ist
noch im Speicher.

- Reset
Nach einer Slcherheltsabfrage wird ein
Reset durchgefiihrt,

5/86

Compube mib




_programme

Noch einige Hinweise:

Wahit man einen Menuepunkt, so wird
man aufgefordert, die Diskette, auf der die
Schreiboperation stattfinden soll, einzule-
gen und RETURN zu driicken. Zu diesem
Zeitpunkt kommt man mit SHIFT/RETURN

Ist das Programm mit einer Operation zu |

Ende, so wartet es auf eing Taste, und
kehrt dann ins Hauptmenue zuriick.

Wihrend die Directory aufgelistet wird,
kann man mit einer beliebigen Taste die
Ausgabe anhalten. Nach einem weiteren

Hinweise zum Abtippen:

Samtliche Rems, sowie alle Leerzeichen
auBerhalb von Printanweisungen dienen
nur der besseren Ubersicht und konnen
vernachldssigt werden.

zuriick ins Hauptmenue. Tastendruck wird die Ausgabe fortgesetzt. | <> 4 & & $ & S >SS ¢ &
_

O : REMESHEE SRR R SR R R R R RRSER <175 LIESSEN" . 171>
1 :REM# # <78> 118 PRINT "{RIGHTZ2 RVSON SPACE}#{SPACE R

D OCREME HHE OB BE ¥ HEH HH OBH ¥ ¥ (235> VSOFF SPACE3}%TARTADRESSE{SPACEIANZIEIGEN" <23

3 :REM¥ # # # # # 8 # H# ¥ HBH#HH#H 138 119 PRINT "{RIGHTZ2 RVSON SPACEY|{SPACE R

4 :REME # & % # 4 HEH B B R B OB B 184 VSarf SPACE}GELUOESCHTES{SPACE}--ILEL{SPACE

5 :REMEE # % #  # # #  0# ¥ ¥ # 8 # % J140% IRETTEN" <188>
& :REM#E #8 # #3# # ¥ HHF HH BY # H <239 120 PRINT "{RIGHT2 RVSON SPACE}-{SPACE R

7 :REM# ’ # <84 VSOFF SPACEY ADEHILFE {SPACE > ANHAENGEN" <3193
8 : REMIHEERE R B R R R R R E <2505 121 PRINT "{RIGHT2 RVSON SPACEY{SPACE R

2 :REM# # 86> VSOFF SPACE}—1SK{SPACE}UEBERFRUEFEN" <147>
10 REM# {C) NOVEMEER 1985 BY B <1413 122 PRINT “{RIGHTZ? RVSQN SPACEI—{SPACE R

11 REM# # <73 VSOFF SPACEY ROGRAMMISPACE }BEENDEN" <211

2 REM# KAl ENGERT # <12 123 PRINT “{RIGHT2 RVSON SPACE}-{gPACE R
13 REM# # <75 VSOFF SPACEY_ESET" <84
14 REM# WAL DGARTENSTR. 1 # L2448 200 POKE 198,0 72>
15 REM# # <77 210 BET ME#:IF ME$="" THEN 210 <111
16 REM# &842 BUERSTADT #  <80> 212 IF ME$="0" THEN 9000 <215>
17 REM# # <79 213 IF ME$="A" THEN 11000 £170>
18 REM# TEL . {0&206) /8223 # <33 214 IF ME$="B" THEN 12000 £189>
19 REM# #  <B1> 215 IF ME$="C" THEN 13000 £208>
20 REM#HHERHHH R R S HBHHH R RS0 12175 214 IF ME$="D" THEN 14000 L2227
G5 REM 34K 53680 66 N K <210> 217 IF ME$="E" THEN S00 €215
946 REM * HAUPTPROGRAMM * <247 > 218 IF ME$="F" THEN 750 <42%
QF REM 38595690363 3 9 36 35 X K% 212> 220 IF VAL (ME#)<0 OR VAL (ME$)>»? THEN 2
99 SI=S4272:FORI=0TOZ24:POKESI+I,0:NEXT 118> 10 252>
99 PDKE S3280,12:POKE S3281,0:POKE &346,1 230 ON VAL (ME$)BOTA 1000 ,2000,3000,4000
b <134 , FO00 , 6000, 7000, 8000, 10000 <194y
100 PRINT CHR${14):PRINT EHR$(8) 2> 240 GOTO 210 48>
101 PRINT “"{CLEAR RVSON}"TAB(8)"{SPACEZ2} 497 REM XXHXEEXREXEEREERENERE <612
~{SPACE}- {SPACE}W{5PACE}- {SPACE2}--{SFPACE 498 REM » PROGRAMM BEENDEN * £133>
23—{SPACE}—{SPACE}—{SPACE}- {SPACE2}" <150 497 REM #¥EXEHXRXEXERERERIEK L83
102 PRINT " {BOMN}"TAB(11)" () {SPACE? -OVE 500 BYS 42115 £136>
MBER {SPACE 1 985" <214 747 REM #EXXEEEAE 88>
103 PRINT TAB(1I3) " |Y{SPACE}- &, {SPACE}~) 748 REM % RESET #* <180>
- ' LH2> 749 REM %3¥E®EXRERN 90>
104 PRINT TAB{(12) "0ALDGARTENSTR. {SPACE}1 750 PRINT "{CLEAR DOUNZ>COLLEN{SPACE} ¢IE
" : LS {SPACEIWIRKLICH{SPACEIEIN{SPACE} ESET{SE
105 PRINT TAR(13) "&6842{SPACE} |UERSTADT" <91 ACEYAUSLOESEN?" <144%
106 PRINT TAB(12)"| EL. (06206) /8223" <2363 760 POKE 198,0 <122>
108 PRINT "IDOHN RIGHTZ2 RVSON SPACEYOLSP 7720 BET @F: IF Qs= "" THEN 770 119>
ACE RVSOFF SPACE}—ISK{SPACEX¥TATUS" £204> 780 IF Q%= "J" THEN PRINT “{DOWN2 RIGHTS
109 PRINT "{RIGHT2 RVSON SPACE}1{5PACE R I 4DIEUESPACEY ' 111" FOR I=1 TO 1000:NEXT:

SOFF SPACEY- IRECTORY" <35 SYS 64738 <156
110 PRINT "{RIGHT2 RYSON SPACEIZL{SPACE R 790 IF Q$="N" THEN RUN 248>
VSOFF. SPACE}WCHREIBSCHUYZ" <8R 800 GOTO 770 127>
111 PRINT "{RIGHT2 RVSOM SPACE}S{SPACE R . PF7 REM £XEERREXXATRR <135
VYSBFF SPACEX.-ILESCHUTZ" ' £101> 998 REM * DIRECTORY * 47>
112 PRINT "{RIGHTZ RVSON SPACE}A{SPACE R QPG REM HHHEERERERRRE <137
VSGFF SPACEYUNSICHTBARES{SPACE ~IRECTORY 1000 PRINT “"(CLEAR"™ TAR(14} "“({RVYSON SPA
" : <i181> CEX—IRECTORY {SPACE RVSOFF3":G605UB 20000z
113 PRINT "{RIGHT2 RVSON SPACEXS{SPACE R FOKEL198,0 <148>
VSOFF SPACEY -BME{SPACE}ODER{SPACE}-—~{SPA 1010 OPEN 1,8,0,"$" 50>
CEXAENDERN" L1555 1020 GET #1,A%,Bf% £206>
118 PRINT "{RIGHTZ RVSON SPACEI&{SFPFACE R : 1030 GET #1,A%,B% <217
VS50FF SPACE}—ISK{SPACEY |EFEHL {SPACESEND 104G GET #1,A¥,B¥ <227
EN" <145 1050 IF A$="" THEN A$=CHR¥ (0} £193>
115 PRINT "{RIGHT2 RVSON SPACE}7{SPACE R 1060 IF B$="" THEN B¥=CHR$ (0) <213
VSOFF SPACE}—IRECTORY{SPACEYVOR{ZPACEXL A 1070 BL=ASC (A$)+756#ASC (BF) £215>
DEN{SPACE }SCHUETZEN" <226 1080 PRINT BLTAB(3); <1y
116 PRINT "{RIGHTZ RVSON SPACE}BISPACE R 1090 FOR I=1 TO 24:GET #1,A% L70>
VSOFF SPACE3I~IRECTORY{SPACE}ZERSTUEREN{S 1100 FRINT A%;:NEXT {241
BACEY {¥ORSICHT )™ <61 1110 GET #1,A$:PRINT A% €17&%
117 PRINT “{RIGHTZ RVSON SPACE}F{SPACE R 1120 GET #1,A%,A%,A% 4L 2
VSOFF SPACE3OFFENES{SPACE: -ILE{SPACE}SCH 1130 GET #1.,A%:IF As="" THEN A$=CHR$ (0} 98>
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1140 GET #1,B#%: IF B$="" THEN B$#=CHR$ (0Q)
1130 IF ST<>0 THEN 1220

1140 BL=ASC (AF)+236*AS5C (BF)

1170 PRINT BLTAB(3);

1180 FOR I=1 TO 2&6:GET #1,A%

1190 PRINT A%;:NEXT

1200 GET #1,A%: PRINT A%f:G05UB 1300

1210 GDTD 1120

1220 CLOSE 1

1230 GOTD 21000

1300 IFFEEFK (198) =OTHENRETURN

1310 POKE198,0:KWAITI?8,1:POKEL128,0:RETUR
N

1997 REM 305336535 39 % 3 35 6636 %

1998 REM # SCHREIRSCHUTZ %

193G REM 3653 3653 55 3 6 36 36 3 36 46 %

2000 PRINT "{CLEARY"™ TAB(12) "{RVSON SPA
CEY YCHREIBSCHUTZ {3PACE RVSGFF ":GOSUR 20
000

2010 PRINT"{DOHN} | 1TTE{SPACEIWAEHLEN{SPA

CEYSIE"

2013 PRINT "{DOKNZ SPACEZ}W{SPACE3>-{5PAC
EYSCHUETZEN"

2015 PRINT "{DOHWN SPACE2Y  {SPACE}-{SPACE
3}FREIGEBEN"

2017 PRINT “{DOHN SPACE2} #{SPACEX—{SPACE

JANZEIGEN"Y

2020 POKE 198,0

203¢ GET G#%:IF @F="" THEN ZQ03Q

2040 1IF @%="5S" THEN 2100

2050 IF QF="F" THEN 2200

2060 IF @F="A" THEN 2300

2070 GATO 2030

2100 PRINT " {DOHN}>SCHUETZEN"

2105 OPEN 1,8,1i5,"1":0PEN 2,8,2,"8#"

2110 PRINT#H 1,"U1{SFACE}2{§EQQ§}0{SP CED

18{5PACE D"

2120 PRINTH# 1, "B-FP{SPACEXZ2{SPACE32"

2130 PRINT# 1,"M-W"CHR#% (1)CHR¥ (1)CHR¥

{1YCHRS (&65)

2140 PRINTS® 1,"B-P{SPACE>2{SPACE}2Z"

2150 PRINT# 2,"Q"

2160 PRINTH# 1,"UZ{SPACEY2{SPACEIQ{SPACE}
18{SPACE Q"

2170 CLOSE 2:60TO 4900

2200 PRINT " {DZiN} >FREIGEBEN"

2205 OPEN 1,8,15,"1":0PEN 2,8,2,"4#"

2210 PRINTH# 1 ,"UL{SPACEI2{SPACEXQL{SPACE}
18{SPACEIO"

2220 PRINTS® 1,"B-P{SPACEX2{5PACL2I2"

2230 PRINTH# 1,"M—-W"CHR¥ (1)CHR$+ (1)}CHR®¥

({1}CHR$ (&5)

2240 PRINT# 1,"B-F{SPACEX2{SPACE}2"

2250 PRINT# 2,"Aa"

2260 PRINT# 1,"UZ{SPACE}“{aPACE}O{gFACE:
1B{SPACEO"

2270 Cl CLUSE 2: 6070 6900

200 PRINT " {DOHN: >ANZEIGEN"

2305 OPEN 1,8,15,"1":0FEN 2,8,2,"8"

2310 PRINT# 1,"UL{SPACEIZI{SPACEIOIZPACE
18{SPACE}O"

2320 PRINT# 1,"B-P{SPACEI2{SPACE}2"

2330 GET #2,0%

2340 B=ASC (DF+CHRE¥0) )

2350 IFQ=6STHENPRINT" {DOHNY—-IE{SPACE>IS
KETTE{SPACEIIST{SRACEINICHT {SPACE I GESCHU
ETZT":GOTOZ370

2360 PRINT® (DOHNI—IE{SPACET-ISKETTE{SPAC
EYISTL{SPACEIGESCHUETZT" ’

2370 CLOSEZ: GOTDLF00

2997 REM REXXEEEEERENKER

2998 REM % FILESCHUTZ =

2999 REM 6% 3 5 33636 3 3 36 % 6%

3000 PRINT "{CLEAR:" TAB(14) "{RVSON 3PA
CEY ILESCHUTZ {SPACE RVZOFF;":BOSUB 20000

L1375
L2239
49
181>
<174
LTS5
{59
<2443
L2025
<34
<208>

<121>
<71
L2207
T3>

<1842
L1i6F>
£i98x
X249

L172>
<107>
L2025
<30>
£229%
L219>
<87 >
<182
<191

<191
<1585

<36
<178>
<215

<247 >
L1405
<502
<35>

L35F
<2

{1363
L2253

<2353
<91

<240
<1153
L1367

136>
<103
<189
L22%

<190

<201
<85>

<213>
225>
{215>

L1962

programme.

3005 OFEN 1,8,15,"I":0PEN 2,8,2,"4" £70>
T010 PRINTH 1,"Ul{SPACE}Z{SPACEI}O{SPACE>

18(SPACEID" £70
3020 PRINT# 1,"B-P{SPACE}Z{SPACE}2" 37
3030 GET #2,0% 123>
3040 IF @#="A" THEN 3050 <212>

3045 FRINT " {DOMNZ}WCHREIBSCHUTZ {SPRACEIR
ITTE{SPACEIENTFERNEN{SRLACEY ' "+ CL.OSE 2:G0

o &900 <88
3050 PRINT "“{DOHN} | ITTE{SPACE TWAEHLLEN{SP
ACEISIE" 189>
3053 PRINT "{DOHNZ2 SPACEZ>W{SPACE}-{SPAC
EYSCHUETZEN" €218
305% PRINT "{DOHN SPACEZ} —{SPACEY—-{SPACE
FFREIGEBEN" L13>
3040 GET B%:IF Q4="" THEN 30460 <10>
3070 IF Q%="5" THEN 3100 LRI >
3080 IF @%="F" THEN 32350 47>
3090 GOTO 3060 <101>

3100 PRINT "{(DOHNZY AME{SPACEDEG{SPACE
ZULSPACEYSCHUETZENDEN{SPACET -ILES": INPUT

NA$ <1662
3110 &O5UB 3500 <114
3120 PRINTH 1,"B-P{SPACEI2"; I1x32+4+2 <1465
3130 GET #2,Q0%: IF Q%="" THEN X$=CHR$# (0) <118>
3140 @=ASC (%) <131
31530 IF (@ AND 64)=0 THEN 3170 <247

3140 PRINT "{DOHN}-ILE{SPACEYIST{SPACE}B
EREITS{SPACEIGESCHUETZT{SPACEY ! ": CLUSE 2

:GOTO 6700 <72
3170 @={(& OR &%) <71
3180 PRINT# 1,"B-P{SPACEI2";11%3242 225>
3190 PRINTH# 2,CHR$ (Q); <195>
3200 PRINTH® 1,"B-P{SPACEX2{SPACE}Q" <196>
3210 FRINT#H 1,"U2{SPACEI2{SPACEIC";TR;SE <«21>
3220 CLOSE 2:60T0 4900 <170
3250 PRINT "{DOHNZ2} AME{SPACEIDESI{SPACEY}
FREIZUGEBENDEN{SPACET ILES": INFUT NA¥ <1032
3260 GOSUB 3500 10>
3270 PRINT# 1,"B-P{SPACE}2"; I1#32+2 A=y
3280 GET #2,0%: IF G@F="" THEN X$¥=CHR$¢ (0) 12>
3290 R=ASC (RF) <25
3300 IF (@ AND &4)=4684 THEN 3320 <17

3310 PRINT "{DGHNY - ILE{SPACEYIST{SPACE}D
EREITS{SPACEIFREIGEGEBEN(SPACES ' " : CLOSE .
2: 6070 &700 £7x

3320 B=(3 AND 255~&4) <1103
3330 PRINTH 1,"B-FPI{SPACEY2"; I1#32+2 <120%
3340 PRINTH Z,CHRS Q) <90
3350 PRINTH# 1,"B-P{SPACEX2{SPACEZO" <91>
3340 PRINTH 1,"U2Z{(SPACEIZL{SPACE}Q";TR;SE <172>
3370 CLOSE 2= GUTB 6?00 <&5>
3500 TR=18:8E=1 <152
3510 PRINT#H 1,"UL{SPACEZ2{SPACEXO";TR;5E <&0>
3520 PRINT# 1,"B-P{SPACEZZ2{3PACEZO" 5>
3530 GET #2,TR#:IF TR$="" THEN TR$=CHR%

0} L2T6>
3540 GET #2,5E4: IF SE$="" THEN SE$=CHR$

(O} <15>
3590 FOR Ii1=0 70O 7 <i&a2>
3580 PRINT# 1,"B-P{SPACEZ2";11%#32+5 <1468
35920 11%="" <153>
3&00 FOR I2=0 TO t5 <B&>
3610 GEY #2,1% ] <154
3620 IF I$=CHR¥ {(1460) THEN 3450 172>
34630 115=11%+1% 179>
3640 NEXT 12 < 240>
3650 IF II+=NA%¥ THEN RETURN <1202
3660 NEXT 11 <1*
3670 IF ASC (TR%)Y=0 THEN 3&690 <2165

3680 TR=ASC (TR¥):SE=ASC (SE+):G0T0 3510 <2445
3690 PRINT Y _ILE{SPACEINICHT{SPACEIGEFLIN

DEN{SPACE:"'":CLGSE 2:G0T0O &200 <i175>
ZGD7 REM 53356555 50000036363 300 6969636 356 96 3099 <21
3998 REM * UNSICHTYBARES DIRECTORY % <E2>
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_programme

IOQG REM 5560 5830 55 159000 6 W3 R £23 5060 FOR I=1 TO S:GET #2,I6:1IF=IT$+1E:N

A000 PRINT "{CLEARI" TAB(8) "“{RVSON SPAC EXT <142
EYUNSICHTBARES {SPACEY~IRECTORY {SPACE RVSE 5070 PRINT Y {DOHNY- D{SPACEIDER{SPACEX-IS
gFF 3" : GOSUB 20000 47> KETTE (SPACE2} s {5PACE RVSONI "3 118 49
4005 OPEN 1,8,15,"I":0PEN 2,8,2,"#" <50 5080 FRINT " {DOWNZ2 RV3ON} /{RVSOFF:HHE{SP

4010 PRINT "{DOHNI | ITTE{SPACEIWAEHLENI{SE ACE}ODER {SPACE RVZON3- {RVSHFFYD{SPACEIRE
ACE}SIE” £129> NDERN{3SPACE}?" <29
4013 PRINT "{DOHN2? SPACEZY ASPACEY-{SPAC 5090 FOKE 18,0 117>
EFUNSICHTBARLSPACE TMACHEN" 213> 5100 GET @#:IF @%="" THEN 5100 219>
4016 FPRINT *{DOHN oPACE“}'{oPACE} —{BPACE 5110 IF Q%="N" THEN S26G0 a7 >
ISICHTRARCSPACESY " " {SPACEZ}" <13 5120 IF @¥F="1" THEN 5300 <38>
4018 POKEL19B,0 <a5F 5130 GOTO S100 <84
4020 GET @+:IF BF="" THEN 4020 £162> 5200 PRINTS 1,"UL{ZPACEYZ{SPACEIOLISPACES

4030 IF RF="U" THEN 4100 : <10 18{5PACEXO" <221 %
4040 IF B%="S" THEN 4300 28> 5210 INFUT " (DOHNY -EUER{SPACEINAME [SPACE

4050 GDTD 4020 . <267 v LLE <149
4100 PRINT " EDORNT YUNSICHTRAR (SPACEYMACH =220 IF LEN (II$) >16 THEN PRINT "ZU{SPAC
EN{DO¥NY <43> EILANG! ' ":G0TO 5210 178>
3103 PRINTH 1,"Ui{3PACEIZ{SPACEIQ{SPACE?} 5230 PRINT# 1, B-F{SPACE}Z2{SPACE}144" €29
19{5P,PACEIQ" <144> 5240 FOR I=1 TO LEN {(II%) 91>
4104 PRINT# 1,"B-P{SPACE}2{SPACEX144":GE 5250 PRINT# Z,MID$ (I1%.I,1);:NEXT £70%r
T #2,0F <1403 Ssos55 IF LEN {[If)=14 THEN 5280 <36>
4105 IF @F=CHR$ (20} THEN FRINT "-IRECTO 5260 FOR I=LEN {(11$) TD 1é <238>
RY {SPACE? IST{SPACETUNSICHTEAR":CLOSE 2:G 5270 PRINT# 2,CHR$ (160)3:NEXT £131>
oT0 &700 £209> 5280 PRINT# 1,"U2{SPACEY2{SPACEIO{SPACE?}

4110 FOR 1=0 TO S:PRINT# 1,"B-F{SPACE:Z" 18{5PACEIO" Lo1r
§144+1 <1z 5290 PRINT# 1,"1":CLOSE 2:80T0 6900 L8979
4120 GET #2,1% . <154 5300 PRINT# 1,"Ul{SPACE3Z{SPACEI{SPACEY

4130 PRINTH# 1,"B-P{SPACE}Z2";250+] 142> 18{8PACEIO" _ LhS>
4140 FRINTE 2,IF3:NEXT 1 45> 5310 INPUT "{DOWNINEUE{SPACEY- DL{SPACE:"5

41460 FRINTH# 1,"B-FP{SPACEZ2{5PACE}144" <235 11¥ L1387
4170 PRINTS# 2,CHR$ (Z20);;CHR$ (20);CHR¥ ( 5320 IF LEN (1I%$)35 THEN PRINT “ZULSFPACE '
20) ;CHR$ (O3 EHR$ (M sCHRE (0)3 L5 ILANG! 'Y :GOTO S310 £2446>
4150 PRINT# 1,"uz{SPACE}Z{SFACE:o{SPAGE, 5230 PRINTH 1,"B-P{SPACEI2{ZPACE} 152" £127%
18{SPACEIO" : {237 5340 FOR I=1 TO LEN {(IIF) 191>
4200 PRINT# 1,"I" 183> 5350 PRINT# 2,MIDE (131%$,1,1)3:NEXT <170
4210 CLOSE Z2:G0TA &%00 <1407 5355 IF LEN (II$)=5 THEN 5380 <38%>
4300 PRINT "{DOHN}>SICHTBAR{SPACEYMACHEN 5360 FOR I=LEN (II$) TQ S <246
LDGHNI" <216 5370 PRINT# 2,CHR$ (160);:NEXT <231
4303 PRINTH# 1,"UL{SPACEI2{SPACE}O{SPACEY 5380 PRINT# 1,"U2{SPACE}2{BPACEIO{SPACE}
18{SPACEIO" <88 18{SPACEIO" L152F
4304 PRINT# 1,"B-P{SPACEYZ{3PACE}144"36E 5390 PRINT# 1,"I":CLOSE 2:6DTO &900 190>
T #2,08% <84 5997 REM %3 EK56 8156 E N H NI EKE L4
4305 IF O4<>CHRES (20) THEN FRINT “"—IRECT 5993 REM % DISK BEFEHL. SENDEN # <125
ORY{SPACEY IST{SPACEYSICHTBAR" : CLOSE 2:G0 S99 REM % %%H5% 8 H6 61NN £91 >
TH &900 <196 &£000 PRINT “CCLEARY" TAE{10} "{RVEON SPA

4310 FOR =0 TO S:PRINT# 1,"B-F{SPACE}2" CE?—1SK{SPACEY | EFEHL ESPACE y SENDENISLACE

3 250+1 £154%° RVSOfFY":GOSUB 20000 <37
4320 GET ¥2,IF £98> 6010 PRINT "{SPACE2Y ~{SPACE2}—{SPACE2} E

330 PRINT# 1,"B-F{SPACEIZ";144+1 <117 w" £25>
4340 PRINT# 2,I$::NEXT I <2457 &020 PRINT "{SPACEZW{SPACE2}—{SPACEZ}¥C
4350 PRINT# 1."B-P{SPACEX2{3PACE>Z50" £ 140> RATCH" £20>
4340 FOR I=0 TO S:FRINTH# 2,CHRE Q) 3:NEX 6030 PRINT "{SPACE2} _{SPACE2}~{SPACEZ2}.F

1 Pgeld NaME" 191>
4370 FRINTH# 1, "UZR{SPACET2{SPACEIN{BPACEY &080 PRINT "{SPACEQ}W{SPHCEQ}*{SPHCE?}WN
1BL{ZPACEIO" C16D ITIALIZE" <186>
4780 FRINT# 1,"1I" <108 6050 PRINT "{SPACEZ} x{SPACEZ2>—{SPACE23xA

4790 CLOSE 2:G0T0 6300 SHTE LIDATE" “36F
4997 REM £#8%06% 55 S0EE K380 X L HHE 40 &HOL0 PRINT NWISPACERT #LSPACE2T—{SPACEZT 4N

4998 REM * NAME ODER ID AENDERMN * <REF ‘ZAHL {SPACEXDER{SPACEY| ESEVEREBUCHE" 229
A593 REM FAXEXRELEEREEELREENZRRALRENE <8t > . &090 FPOKE 198,0 . LG7 >
5000 PRINT "{CLEARYY TAB{P) “{RVIUN SPAC 6100 BET B%:IF @3%="" THEN 6100 <2117
EI AME{5PACEYODER{SPACEY - DISPACE SAENDERN 46110 IF B%="N" THEN 4200 <36
{SPACE RVSOFFY*":GOSUR 20000 £41 6120 IF 8F="8" THEN &300 <6
5005 OPEN t,8,15,"1%:0PEN 2,.8,2,"#" LB &£130 IF @F="R" THEN &400 100
S010 PRINTH 1, "UL{SPACEI2{SAACEIOISPACEY 6140 IF @4="1" THEN &500 LT
18{SPACEIQ" SEOT L£150 IF Q@%="Y" THEN &&00 L1865
5020 FRINTH 1,"B—F‘{SPACE (ZPACE} 184" 11 &160 IF G#="A" THEN 6700 <99
g=nn L &170 GOTO 6100 ' <108
S030 FOR I=0 TN 1S:GET #2,1F: II14=I1$+1¥: 6197 REM XEXEEEX L154%
NEXT £187 4199 REM # NEW % . <222
5040 FRINT *{DOWN2} AME{SPACE3DER{ZPACEZ 6199 REM #¥kExws £154%
- ISKETTECSPACEY: {SPACE RVSONI";11I% <116 &200 PRINT “{DOHN23>-EW" <123
S050 FRINT# 1,"B-P{SPACE}Z2{SPACE}1&2": It &210 INPUT "{DOHH}—ISK{SPACEY ~AME{SPACEY>

F 2101 "sNAE L2007
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7007 FR INT " {DOKK SPACEY -tSPACEZ ~{SPACE?

programme.

4220 INPUT "DISK{SPACEY - D{SPACE3Y"3;1D% <> DOHN

6230 OPEN 1,8,15,"N: "+NA$+"  “+ID¥ <&3>F FREIGEBEN" <17

6240 GOTO 400 200> 7010 FOKE 198,00 <253 %

HZF7 REM %% %%%% %% L2286 7020 GET O%: IF @f="" THEN 7020 <138

£298 REM * SCRATCH « <74 7030 IF e@f="g" THEN 7100 L2215

L2977 REM HEXKRXXEXAX <228 7040 IF @F="F" THEN 74<0 SA1BE:

AF00 PRINT "“{DOHNZ2I -WCRATCH" LBAF 7050 GOTO 7020 L228>

&310 PRINT " AME{SPACEIDES{SPACEXZU{SPAC 7100 PRINT "{DOHNY *SCHUETZENL{DGHNI " 97>

EYLOESCHENDEN{SPACE: ILES:= " {242 7105 OGPEN 1,8,15,"I":0PEN 2,8,2,"#"2 X=1 < /4%

4320 INFPUT NAF <60 7110 PRINT# 1_"U11aPACESC{3£gL§;H SPACEY

6330 OPEN 1,8,15,"5: "+NA$ <135 18X “174%

&340 GAOTO &200 <44 > T120 FRINTH# t,"*B-F{SPACE2(SPACEYO"

L3977 REM XEXREEEEER <78> 7130 GET #2,n$.IF AF="% THEN A+=CHR+: &)

&£398 REM * RENAME * {2087 7140 GET #2,B%: IF BF="" THEN BF=CHR¥ {O)

&E39F REM  ¥EH¥ENEEEE <BO> 7150 A=ASC (A%):B=ABC (B¥)

&£400 PRINT "{DOHN2Y > ENAME" <188%> 71460 IF A=0 AND B=255 THEN 7190

&410 INFPUT "{DOHN}NEUER{EPACE}KAME{SPACE 7170 IF A=18 AND E=1 THEN 7300

F";NE# <87 7180 X=R:GOT0 7110

&420 INFUT "ALTERL{SPACEY AMEL{SPACE:";ALF <8B1> 7190 PRINTH# 1,"H-P{SPACEX2{SPACEIOQO"

&H430 OFEN 1,8,15,"R:"+NE$+"="+AL¥% L1383 FRO0 PRINTH 2,CHR$ (18)3CHR¥ (1)

&£440 GOTO &200 £145> 7210 FRINTH# 1, "UZ{SFACE}Z{SPACEYOL{SPACE?

S4F7 REM H€HEXXENKEENNK <1435> 18" X L2585

&£498 REM *® INITIALIZE * 199 7220 PRINT# 1,"1":CLOSE 2:607T0 &700 <235

H4F9 REM 036355 %3635 %% <145 7300 PRINT "{D@WNIZ--IRECTORY {SPACE>SCHON

&G00 PRINT "{DOHNZT > NITIALIZE" <2gx {SPACEIVOR{SPACEYDEM{SPACE I ADEN{SPACEIG

6510 GPEN 1,8,15,"1I" <&V ESCHUETZT® L1385

&520 60TO &F00 <225 7310 CLOSE 2:6G07T0 &900 £180

H597 REM % ¥%EEXEXFRER <49 FH4O0 FRINT "{DOHN? *FREIGEBEN{DOWNI Y L1663

&598 REM * VALIDATE = <82 7405 OFEN 1,8,15,"1I"::0FEN 2,8,2,;"#": X=1 <89

H59F REM %% %%% %% 4 HE %X <51 7410 PRINT# 1,"U1‘SPACE - 2{EPACETOLSPACE

L6600 PRINT "{DOHN2Y><AL IDATE" L2317 18X L2199

&£610 GPEN 1,8,15,"y" c <41 7420 PRINT# 1,"B-P{SPACEI2{SPACE}O" <80x

6620 GOTO 6900 <aHP 7430 GET #Z,A%F: IF AF<"" THEN A®+=CHRF¥ {(0Q) <26%

SEF7 REM  ¥6#HH0EH 8 HE6 618 K400 63306 % 4 &8> 7440 GET #2,B%:IF B$="" THEN BE$=CHR$% (0} <{&5>

&H698 REM * ANZAHL DER LESEVERSUCHE * {2 74530 A=ASC {(A%) :B=ASC (B#) <59 F
- HOPF REM %656 EENEEEEXEREEENEXRHEENXN LTFOx 7460 IF A=18 AND B=1 THEN 7470 STIE

H700 PRINT “{DPOHN2T =#NZAHL {SPACEX| EGEVER 7470 1IF A=G AND B=3255 THEN 7600 <113

SUCHE"™ L1477 7480 X=B:507T0 7410 G0

6710 DPEN 1,815 B2 7490 PRINTH# 1,"B-P{SPACEXZ2{SPACE>O" 151>

&720 FPRINTH 1,“M —R"CHR¥ (1086) CHR#% {(0) CHR¥{ 7300 FRINT# 2,CHRE (0);CHR$ (235); L1215

L] <206 7510 PRINTH 1,"UZ{SPACEIZ{SPACEXO{SPACEY

&730 GETH 1,A%: IFAT=""THENAF=CHRF {O) <a8x 1g"x <70

&740 A=ASCLAF) :FRINT "{DOHN RIGHTY #NIZAHL 7520 PRINT# 1.,"I":CLOSE 2:GOTO 6900 <24

{SPACE}DER{I{SPACE? FSEVERSUCHE {SPACEY IM{S 7600 PRINT " {DOHNI}-IRECTORY{SPACEIIST{S

PACE Y - OMENT"# L2217 = PACEYLADEFAEHIG" S 17>

4730 PRINT" {DOHNIAENDERN{SAACEY ( '/ ) {DOH 7610 CLUSE 2:G60T0 6500 €<225>

N2IY:POKELF8,0 LATOE TFP7 REM 33653 89056936 3320 8363 8 -3 44 53 % £19

L7460 GETAT: IFAF=""THENL7 L0 <140%F 7998 REM % DIRECTORY ZERSTOEREN = <146

£780 IFAF="J"THENGBOO C201% TIFTF REM 33965 %9 3 3 5503 6 8 362696 % 9 36 3 3% 9 <21

6785 IFAF="N"THENCLOSE: : RUN <0> 8000 PRINT "{CLEARY" TAB(F) "{RVSON SPAC

&790 GOTOL7&0 L2 E>—IRECTDRY {5PACE:ZERSTOEREN{SPACE RVSOF

&HOO0 INPUT " {UPITWIEVIELE{SPACE?| ESEVERSU FX":GOBUE 20000 41115

CHE"; A% R-T-% 8005 PRINT “SIND{SPACE3}SIE{SPACEISICHER,

6810 A=VAL {A%F) 1 IFA<0DORAX25S THEN GOTO & DAS{SPACEYSIE{SPACEYDIE{SPACEIDIRECTORY {

800 <21 SPACE I ZERSTOEREN{SPACEIWOILLEN{SPACEY? £

&B20 PRINTH# 1."M-W'CHRF{1Q6)CHRF(OYCHRE( SPACET™; 134>

1ICHRF(A) <1215 8010 PDKE 198,00 C233%F

&B30 BOTO 45900 L2848 8020 GET 2%: IF @¥="" THEN 8020 R Rlehe

&900 PRINT " {DOWN}* L1648 8030 IF @+="J" THEN PRINT " ‘A":G0TD 8100 <119:

&705 GETH# 1 ,AF:PRINTA%;tIF BT<-44 THEN & 80440 IF @%="N" THEN FPRINT " -EIN":G0TO 21

avag 6705 ’ <129% 000 254>

&910 CLOSE 1:507T0 21000 <140 8050 GOTO B0O20C <210

S997 REM 515088060305 %I K KR 0 K 200620 % 5 8100 OFEN 1,8,15,"I":0FPEN 2,8,2,"#" L85

¥ <i15%> 8110 PRINTH# 1,"U1{SPACEX2{SPACEYO{SPACEY

46998 REM * DIRECTORY VOR LADEN SCHUETIZIEN 18{SFACEIO" 70>

# €33 8120 PRINTH# 1,"B-P{SPACEIZ2{SPACEY144" <114>

EFFF REM 435368 K0 535655 K05 0 35 80 R 0K 8K 0K KX 8130 PRINTH# 2,CHR$ (20}CHRS$ (Z20)CHR¥ (20

¥ ' <117> YCHRF {34)CHR$ (20)CHRF (31)CHR$ (204); €200

7000 FRINT "{CLEAR3" TAB{4) “{RVSON SPAC 8140 FOR I=1 TO Z0:PRINTH# 2,CHR$ (0)j;:NE

EX - IRECTORY{SPACEXVDR{SPACE | ADEN{SPACE: XT <153

SCHUETZEN{SPACE RVSOFF3}":605UB 20000 224 8150 PRINT# 1,"U2{(SPACE}Z{SPACE}CO{SPACEY

7003 PRINT "{DOHN: | ITTE{SPACEIWAEHLEN{SF 18{SPACEIQ" 116>

ACE3SIE" L&2x 81460 PRINTH 1,"I":CLOSE 2 <in0>

7005 PRINT “{DOHNZ SPACEXW{SPACE}—~{SPACE | B170 PRINT "“{(DOHNZ2—-IRECTORY{SPACE}4DE,{

3SCHUETZEN" <127> SPACE yWCHNUEFF {SPACEZ ' ' L1&67>
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programme

IF II$¥N9$ THEN 11200

8180 GOTO &900 299> 11100 {144
BIFT7 REM 39558363 5 55 0 33036 36 565 253> 11110 II#="":NEXT 1 L g
8998 REM % DISK STATUS = <160 11120 PRINT# 1,"B-P{3PACE}Z{SPACEICO" 211F
8997 REM #EE%EEFERREXRER 255> 11130 BET #2,A%,D% <1197
2000 OPEN 1,8,15:PRINT *{HOHE DOHWNZ RIGH 11140 IF A$="" THEN Af=CHR$% (0} <g2n
746 RVSONI"3 228> 11150 IF B$="" THEN B#=CHR$ (O} <1023
9010 GET #1,00%:PRINT QR$; £123> 111860 IF ASC {(A%)=0 THEN PRINT "{D0HN}--1
9020 IF S5T<>64 THEN 9010 L2481 LE{SPACEINICHT {SPACEYGEFUMDEN" : C1.O5SE 2:6
030 CLOSE 1:FOKE 198,0:WAIT 198,1 199> 070 6900 : <3112
9040 RUN <2II> 11170 TR=ASC (A¥):SE=ASC (BF} <49
QOG7 REM 3% 533835063 36 3 303096 3630 30 K 56 0036 363636 % %369 L3 11180 GOTO 1104¢ <57
9998 REM # OFFENES FILE SCHLIESSEN * £173> 11200 FRINTHE 1,"B-P{SPACE}I"I*32+3 <SP
GPFD REM #%EHEMEEEREEITRERILEREN LS5 11210 GET #2,A%,B% £199:
10000 PRINT "{CLEAR3" TAB(7) "(RVSON SPA 11220 IF A$="" THEN A$=CHR$ (O} C162>
CE3OFFENE{SPACE} .ILE{SPACEYSCHLIESSEN{SA 112730 IF Bf="" THEN B&=CHRF (O} L1827
ACE RVSOFF3":G0OSUB 20000 L9y 11240 TR=ASC {(A$):SE=ASC (BF) LELF
10005 OPEN 1,8,15,"I":0PEN 2,8,2,"#" <1847 11250 PRINT# 1,"U1{SPACE}2{SRACEIO 3 TR;S
10010 PRINT "{DGHN}  BME{SPACEIDES{SPACE> E <150>
ZULSPACEY SCHL IESSENDEN{SPACEY . ILES" : INPU 11260 PRINT# 1,"B-P{SPACEI2{SPACE;O" £95>
T SC§% <26 11270 GET #2,A%,B%,A%,B% <843
16020 TR=18:5E=1 <42 11280 IF A$="" THEN A$=CHR# (0 4223
10030 PRINTH 1,"UI1{SPACEIZ{SPACEIO";TR;S 11290 IF BF="" THEN BE=CHRE (O <243
E <206 11300 X=ASC (AF)+2S6%ASC {(BH) £213
10040 PRINTH# 1 ,"B-P{SPACE}Z{SPACEFO" <151 11310 PRINT " (DOHN>¥TARTADRESSE(SPACEIVD
10050 GET #2,A%: IF AF="" THEN A%=CHR$ (O ' N{SPACE} "NAFCHRE (13)VISTHX <2A8
H . ) {96 11320 CLOSE 2:60TO 6900 <110>
10060 GET #2,B%: IF BF="" THEN Bf=CHR#% (O 11997 REM %885 EE 36383 00006 0998 336363036 196 2% <12
) 135> 11998 REM * GELOESCHTES FILE RETTEN * <1383
10070 FOR I=0 70 7 w2Z28x 11997 REM %% 888 5363833 35 506 100 0366 36 36 6 3 % 0 14>
10080 PRINT® t,"B-P{SPACEF2"I*32+3 L2487 > 172000 PRINT "{CLEARZ" TOR(7) "{RVSON SPA
10090 FOR 1I=0 TO 15:GET #2,1% <145 CEXGELOESCHTES{ZPACE - ILE(SPACEYRETTEN{S
10100 IF I+=CHR$% (160) THEN 10130 <1647 PACE RVSOFF}":GOSUB 20000 <17
10110 II$=IIs+I% £28> 12005 PRINT “ AME{SPACEXDES{SPACEY ILES,
10120 NEXT IX <1585 DAS{SPACEIGERETTET {SPACEIWERDEN{ZPACEISD
10130 IF II$=5C% THEN 10200 227> LL T CHD
10140 II#="":NEXT I <1277 12010 INFUT NAE 180>
10150 IF ASC (A$)=0 THEN FRINT "{DOWN2Z3.. 12020 FRINT *{DAENY _ILETYF{SPACE] s {SPAGE
ILE (SPACEYNICHT {5PACE }GEFUNDEN" : GOTO 102 10=—EL {SPACE} 1=$EQ{SPACE} 2= RG{ZPACE> 3=
90 £145> SR{SPACE4=_EL" T $114>
10160 TR=ASC (A%$):SE=ASC (BH :6G0TO 10030 <115F 12030 FOKE 198,90 2172
10200 PRINT# 1,"B-P{SPACE}YZ2"I%#32+2 <&3> 120420 GET O#F: IF @F="" THEN 12040 <R
10210 GET #2,A%: IF A%="" THEN AS=CHR$ (O 12050 IF @F<"0" OR @5>"S" THEN 12040 6>
} <OF 12060 ON (VAL (B5)+1)B0TO 12070,12080,12
10220 A=ASC {(A%) £2E0 090,12100,12110 £208>
10230 IF (A BND 12B)=128 THEN PRINY "{DO 12070 X=128:G0T0 12120 E5TS
HNZ2: I E{SPACEYSTEHT {SPACEINICHT{SPACE}D . 12080 X=129:60T0 12120 R 5
FFEN":B0T0O 10290 175> 12090 X=130:G0TD 121240 £41%
10240 A={A OR 128) . <110> 12100 X=131:60T0 12120 <54
10250 PRINTH 1, "B-P{SPACE}2"I%x52+2 <114 12110 X=132:6G0TG 12120 Ty
10260 PRINT# 2,CHRE (A)s <29 12120 OPEN 1,8,15,"I":0PEN 2,8,2,."#" <5
10270 PRINT# 1,"U2{SPACE}2{SPACE}Q";TR:S 12130 TR=18:SE=1 <112
E £197> 12140 FRINT# 1, "UL{SPACE}2{SPACEIO";TR:S
1080 PRINTH# 1,"I¢ <143 E <20
10290 CLOSE 2:60T0 &700 <100> 12150 FOR I=0 TO 7 12>
10997 REM #%REEXHREEREX LR EREX1H LBE> 12160 PRINTH# 1,"B-P{SPACEIZ"I*3Z+5 .. <313
10928 REM * STARTADRESSE ANZEIGEN * LR 12170 FOR II=0 TO 1S £54x
10997 REM %K% 8% % K641 X4 KX HH <28 12180 GET #2,I$: IF I$=CHR¥ (160) THEN 12
11000 PRINT “{CLEAR:" TAB{(B) "{RVSON SFPA 210 152>
CEIWTARTADRESSE (SPACEYANZEIGEN{SPACE RVS 121590 11¢=11%+I% <&68x
OFF 3" :GOSUB 20000 <194 12200 NEXT 11 £199>
11G05 PRINT " AME{ZPACE}DES{SPACE3-ILES, 12210 IF NA$=II% THEN 12300 13>
DESSEN{SPACE T ¥TARTADRESSE {SPACESI ANGEZEY 12220 II$=""IiNEXT 1 L1467
GTL{SPACEIWERDEN{SPACE YSOLL" £78 12230 PRINT# 1,"B-P{SPACEIZ{SPACEIOQ" <487
11010 INPUT NAS <1613 12240 BET #2,A%,B% L2093
11020 OPEN 1,8,15,"I":0FEN 2,8,2,"#" £181> 12250 IF AF="" THEN A$=CHR$ {(O) C172>
11030 TR=18:5E=1 L3 12260 IF BF="" THEN B#=CHR+ () £192>
11040 FRINTH# 1,"UL{3PACEIZ{SPACEIO";TR;:S 12270 IF ASC (A%)=0 THEN PRINT "{ROHM23..
E ' £194> ILE{SPACEIMICHT {5PACE YGEFUNDEN" : CI.OSE 2:
11050 FOR I=0 7O 7 £188: GOTO &7F00 P
11060 FPRINT#H# 1,"B-P{SPACE}2"I+32+5 LBO7> 12280 TR=ASC (A%):SE=ASC (B$):60T0 12140 <26%*
11070 FOR II=0 TO 15:GET #2,1If £105% 12300 PRINT# 1,"B-B{SPACEZ2"I#32+2 <1245
11080 IF I$=CHR$¥ (160) THEN 11100 <92 12310 GET #2,0%:IF @F="" THEN G+=CHR$+ (O
11090 TI$=11%+1% €244 ) €13
11095 NEXT 11 i1 12320 IF ASC {(@#F) >0 THEN PRINT “{DOWN}-IX
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_programme._

LE(SPACE} IST{SPACEINICHT {3LACE ICELDESCHT 14030 Z1 (2)= (18):72 (2)= Z4:I3 (2)= 18 <63r
v:CLOSE 2:GOT0 6900 <124% 14040 Z1 (3)= (25):I2 (3= 30:I3 (3)= 17 <117
12330 PRINTH# 1,"B-P{3PACEI2"I*32+2 {154 14050 Zi (M)= (31)}:Z2 (4)= 3I5:ZI3 (&)= 1& £103>
12340 PRINTE 2,CHR$ (X)3 <207 > 14055 PRINT#1, "M-W"CHR% (0) CHRE {0 CHRE (1)
17350 PRINT# 1, UZ{3PACE}Z{SPACEIO";TR;S CHRE(192) €197
E 237> 14057 FORI=1TOZ00O:NEXTE LS50
12360 PRINTH# 1,"1I" <183 14058 TIE="0000G0" £12%
12370 CLOSE 2:60TO &900 <140: 14060 FOR A= 1 TG 4 L1a7>
12997 REM ¥HEEXEEXFEEXEERHEREXEXRR <148> 14070 FOR B= Z1{A} TO IZ{M <174z
12998 REM * LADEHILFE ANHAENGEN # <58 14080 FOR C= o TO Z3{M) {2345
12999 REM %% % %35 836 53635 £ ¥ %X 4% {150 14090 PRINT "{HOME DOWN? RIGHT I WUR":B:
13000 PRINT "{CLEARY" TAB(1O) "{RVEON 3P "{LEFT SPACEIWEKTOR";C3"(LEFT SPACEZM™ g
ACE I _ADEHILFE(SPACEYANHAENGEN{SFACE RVEQ 14095 PRINTH#1,"M—W'CHR$ (&) CHRS (0) CHRE(2)
FE3":BOSUR 26000 T221» CHR$(B)YCHR$ () L7443
13005 PRINT " AME{SPACE}DES{SPACEY RAOGRA 18100 PRINT#1, "M—W"CHRE (0) DHRF (0 CHRE(L)
MMS, AN{SPACE }DAS{SPACE tEINE (SAACE Y| ADEHI CHRE(128) ' £7R5T
LFEANGEHAENGT {3PACE YWERDEN{SPACE TSOLL" £100% 14103 FORI=1T0Z00:NEXTI 172
13010 OPEN 1,8,15,"I":0PEN 2,8,2,"#" <130x 13115 IFG=0THENFORI=1TOS00:NEXT:G=1 <1297
13020 INFUT NAF <130> 14116 PRINT#1,"M-R"CHR$ (0) CHRF(OYCHRE (1) <825
13030 TR=18:5E=1 <RAT> 181319 GET# 1,T#:IF ASC(THF+CHRF(OQI =1 THE
13040 PRINT# 1,"UL{SPACE}Z{ZPACE}O";TR;S N O £4140 S L7
E <135> 14120 PRINT " {HQHE DOWNIZYEFEETER{ZPACE
13050 FOR I=0 TO 7 147> 3 {LOEK{SPACEIAUF {SPACEY WUR " s By " CLEFT 5P
13060 PRINT# 1,"B-FP{SPACE}Z"; I#32+5 <105> ACESWEETOR";C" {LEFT SPACEZ}":D=D+1 255>
13070 FOR 1I=0 TO 15 <1903 14130 PRINTE 1,"B-F{3PACEIR":B; CiFRINTH
13080 GEY #2,1%:IF I%=CHR% {160} THEN 13 1,"B-A{SPACEF 2 s BsCxFORI=1TDZ00: NEXTI <178
110 <31 14140 TE="":NEXT C <89
13090 IIF=II$+I% <204 13150 NEXT 8 LS s B
13100 NEXT II <78 14160 NEXT A 1139
13110 IF 11$=NA¥ THEN 13200 <136> 14170 PRINT "{DOHNY $UFLSPACEYDIEGER{SPAC
13120 II$="":NEXT I <47> EY—ISKETTE{SPACEISIND" ; D; CHR# (13} 3 "DEFEK
‘13130 FRINTH# 1,"B-F{3PACE*Z{SPACEIOQ" CIB1> TEL{SPACEY | LOECKE" {152
13140 GET #2,A%,B% 89> 14175 PRINT" {DOMNI-ERI{SPACEY | EST {SLPACERD
13150 IF A$="" THEN A$=CHR$ (O) <52 AUERTE{SPACE? "MIDE (TI$,3,2) "{SPACE - INUT
131460 IF BF="" THEN B$=CHR¥ {0) L72> EN 287>
13170 IF ASC (A$)=0 THEN PRINT " {DOHN}_I 14177 PRINT'UND{SPACE} "RIGHTS (TI$.2) " {5p
LE{SPACEINICHT {SPACE I GEFUNDEN" : CLOSE 2:6 ACE WERLUNDEN" ’ = cson
oTh 6900 <82z 14180 GOTD 21000 £235>
13180 TR=ASC (A¥):SE=ASC (B¥) <19 19997 REM 65555 553536303 § 30606 660K % LaD
13190 GOTG 13040 <33y 19998 REM * DISKETTE EINLEGEN * <2443
ézigg}g?é?I {POHNZY | ITTELSPACE YWAEHLENT <cans 19T9F REM HEK KRR AT R Py
H = Y [ [T -3 T — [
VSOFF SPACE}={SPACE}' ,8: ' {SPACEIODER(SPA RUECKEN CDOHNZ3 T e RS c118s
CE RVSON SPACEXZ{SPACE RVSUFF SFPACE}={5P 20010 FOKE SI+6,10:POKE SI45,10 €110%
ACE? " 8,1 {(SPACEIANHAENGEN" <142> = . il P : }
13210 POKE 198,0 c77s 5?815 POKE S5i+1,80:POKE SI+24,15:POEE 19 caon
13220 GET @$:IF @#%="" THEN 13220 £218> . - — . - n T
13230 IF @$="1" THEN 6OTD 13300 <1523 5333? FOKE SI+8,17:FOKE S1+4,14:TI$= 00 o
13240 IF @%="2" THEN GOTO 13350 LPIZ> 20030 GET 0% g
13250 GOT0 13220 <913 20040 IF @%= CHRE(13) THEN 20080 <1025
13300 PRINTH 1,"B-P{SPACEIZ2"; [*#352+5+12 S214x 20050 IF Gf— CHR$(1§1) THEN RUN
13310 PRINTH# 2,CHR¥ (140):CHRS (44) ;CHR$ Si75>
L § o 20060 IF Ti$= "000001" THEN 20020 <83
(38);CHR® (585 L le 20070 GOTO20030 16>
é3320 PRINT# 1,"U2{SPACEI2{EPACEZO";TR;:S 187> 20080 FOR I=0 10 24:FOKE SI+I,0:MEXT:RET
- ; URN <184
13330 PRINTH# 1, 1" <I153x 20097 REM #EKEREFXEERERFEEER fézg
13340 CLOSE 2:80T0 4900 <90> 20098 REM * TASTE DRUECKEN * 99>
13350 PRINT# i,"B-F{5SPACEIZ"; I*32+5+11 <247 DOOTT REM H¥ 555 K5 IR MK <9g%
13360 PRINT# 2,CHR$ (160)3CHR$ (44) ;CHR$ 21000 PRINT » (DOWNZY b7 re——}| 49 ———g<<2te
{5463 3:CHRE (48) ;CHRE (49) ¢ CR06 —BL:POKE 198.0 - 93>
é3370 PRINTH# 1,"UZ{SPACE}2{ZPACE}O";TR;:S <2375 21010 POKE Si#b,ﬁ:PDKE 51+5,5:FOKE S1+1, o
3 apn el 10 &L
13380 FRINT# 1,1 S1832 1 21015 POKE S1+2,250:POKE 51+24,15 <2y
13370 CLOSE 2:60T0 6900 €190% | 21020 POKE S1¢4,K:TI$ ="000000" £1B7>
13997 REM #REXRXEXRRENEXEXEEXRERR L2202 21030 GET Of * \{'39.}
13798 REM *® DISK UEBERFRUEFEN * <71 21040 IF @F{3"" THEN RUN ) T4
125999 REM FEREXXXEXEREEEEEXREES L2043 21050 IF TIf= "000001" THEN 21070 <164
14000 PRINT "{CLEARI" TAB(10) "{RVSON SP 21060 GOTD 21030 <248
ACEY—ISK{SPACE TUEBERPRUEFEN{SPACE RVSOFF 21070 IF K=81 THEN E=B0:G0TO 21020 <77
I GOSUBR 20000 €183 FLOBO K=81:80T0 21020 <183
14010 OFEN t,8,15,"I" L7ET
14020 21 ()= 1:zZ2 (11=.17:Z3 (1)= 20 <84 Ende
LI%R [ @' P Y Ny ey -/ Y 11



tips & tricks

I‘ips & ’I_'I_'CA'S ~ fiir den Commodore 64

HEX-DUMP Utility

HEX-DUMP Utility

HEX-DUMP Utility

HEX-DUMP ist ein Utility das dem Anwen-
der den Ausdruck eines HEX-DUMPS er-
laubt. Das MC-Programm liest den ange-
wahiten Speicherbereich aus und gibt ei-
ne Bildschirmseite (25 Zeilen) aus. Zuerst
wird dabei die Adresse in HEX, dann 8 By-
te in HEX-Zahlen und anschlieBend diese
8 Byte in Bildschirmcode ausgegeben. In
der nichsten Zeile die um 8 erhohte

Adresse, (Hex-Byte usw.)

Die Syntax des Programms lautet: SY§
49142, Adresse, 0=BASIC-ROM/I=RAM unter
BASIC-ROM

Dadurch hat man die Mdglichkeit auch
unter Basic gespeicherte Programme aus-
zulesen und auszudrucken.
Funkiionstastenbelegung bei HEX-DUMP:

F1 = eine BS-Seite

(25 Zeilen/200 Byte) vor
F3 = eine BS-Seite zurlick
F5 = Hardcopy
F7 = zuriick ins Basic

Wer noch keinen Monitor hat und auch
keine 4K abtippen michte, kann dieses
nur 447 Byte lange Programm bestimmt
sehr gut brauchen.

$O0 REM 3583030000006 0 0003000003630 36 36 96 56363 469 3 39> 32009 DATA240,78,74,74,74,201,30,1746,23,

110 REM * HEX~DUMP * <42> 24,105,48,32,210,255,165,165,41,15,201 £147>
120 REM = VON JOHANN KOGL = <112> 32010 DATAL10,1246,15,24,105,48,32,210,255

130 REM * 3004 RIED/RDBES, » <65 ,76,215,192,24 ,105,55,76,183,192,24,105  <48>
140 REM » QESTERREICH ® <73> 32011 DATASS,76,197,192,165,164,41 ,240,7

150 REM 500050360050 350 300 353056 360035 3636 36 36 369969 30 3040 <89> 4,.74,74,74,201,10,176,23,24,105,48,32 <125
200 FORX=49152T049599: READA: POKEX ,As 5=+ 32012 DATA210,255,165,164,41,15,201,10,1

AsNEXT <11y 76,15,24,105,48,32,210,255,76,6,193,24 <205
210 IFS<>SS201THENPRINT"DATA-FEHLER{SPAC 32013 DATA105,55,76,230,192,24,105,55,76
EY!'":END <1043 ,244,192,169,58,32,210,255,169,32,32 £102>
220 PRINT"DATAS{SPACE}OK.":END 249> 32014 DATAZ10,255,96,133,1656,41,240,74,7

32000 DATAS2,253,174,32,138,173,32,247,1 4,74,74,201,10,175,23,24,105,48,32,210 £200>
83,164,20,1856,21,132,176,134,177,32,253 431> 32015 DATAZ255,165,164,41,15,201,10,176,1

32001 DATA174,32,158,183,138,240,4,169,5 5,24,105,48,32,210,255,756,564,193,24,105  <98>
4,133,1,14640,23,140,24,208,150,31,162 L1743 32016 DATASS,76,32,193,24,105,55,746,456,1

32002 DATA4,132,178,134,179,169,147,32,2 93,169,32,32,210,255,96,160,0,177,176 <85>
10,255,162,25,138,72,164,176,165,177 <160> 32017 DATALAS,178,200,192,8,208,247,24,1

32003 DATAL32,164,134,165,32,168,192,150 65,178,105,40,133,178,165,179,105,0,1335  <52>
$0,177,176,32,17,193,200,192,8,208,246 <156> 32018 DATALT7T,96,169,127,162,4,140,7,32, :
32004 DATASZ,70,193,24,165,176,105,8,133 ' 186,255,169,0,32,189,255,32, 192,255,160 64>
,176,1865,177,105,0,133,177,104,170,202 L6 32019 DATAO,162,4,132,1680,134,181,162,12

32005 DATAZ40,8,1469,13,32,210,255,76,50, 7,32,201,255,1462,25,1469,13,32,210,255 <72>
192,145 ,203,201 ,4,240,20,201,5,240,25 <3 32020 DATA3Z2,225,255,240,49,160,0,177,18

32006 DATAZ01,6,240,15,201,3,240,3,76,10 0,133,182,41,63,6,182,36,182,16,2,9,128  <161>
4,192 ,149,53,133,1,95,76,35,192,32,95 <56 32021 DATA112,2,9,564,32,210,255,200,192,

32007 DATA193,76,104,192,56,165,176,233, 40 ,208,230,152,24,101,180,133,180,144 <a>
200,133,176,165,177,233,0,133,177,54 <127> 32022 DATAZ,230,181,202,208,205,146%,13,3

32008 DATA165,176,233,200,133,176,165,17 2,210,255,32,204,255, 169,127 ,32,195,255 <247
7,233,0,133,177,76,35,192,165,1465,41 215> 32023 DATAYS <45
Zeichenerweiterung Zeichenerweiterung Zeichenerweiterung

Das nachfoigende kurze Prograrhm stelit
gine Zeichenerweiterung fiir den Commo-
dore 64 dar. Folgende Zeichen sind somit

Das Unterprogramm kann in jedes heliebi-
ge Programm eingebaut werden. Geladen

erfolgt der Start. Nach dem Druck RUN- |
STOP RESTORE kénnen Sie jederzeit das

sofort ausfiihrbar: A § & B € im Kreis (Copy-
rightsymbol)

Diese Zeichen wurden auf verschiedeng
Tasten gelegt, so dah diese Zeichen dann
nicht mehr gewahit werden konnen:

A = SHIFT :

i = AFFEN A

6 °  =SHIFT;
GOPYRIGHT = PFUND ZEIGHEN
i} =SHIFT 7

1 PDOKES3280,3:FPOKES3281 ,Z:PRINTCHRS (5) =P
RINT"{CLEAR>": A=1 '

2 FORI=1TOS1

Z PRINTTAB{B) "BITTE{SPACEIWARTEN" : POKESGS
6, A A=A+1: B=B+1

4 NEXTI

5 PRINTCHR# (5) : GOSUE &0000: PRINTCHR¥ (147
H

& PRINT" {RIGHTIZ#ux{SPACEIV{SPLACEF17B5LS
PACEXBY {SPACEI THORSTEMISPACE 3 KLOMANNISFA
CEY%xx"

7 PRIMY"##{SPACEIZBIBS{SPACEYBYTES{SPACE
IFREE{SPACEIBASICAS{EPACEYL{EPACEYEISPAC
E31{SPACEY " {SPACEI\L{SFACE} #&"

wird es mit SHIFT RUN-STOP und mitRUN | Programm wieder verlassen.

<10>
144>

{233
<24

<1B83>

<&1>

[ = DR - S— - .

B




werkstatt_

8 END <135> | &0009 DATA 21 , 102, 102, 102, 102, 102,
60000 REM ZEICHEN <2103 102, &0, 0 <hY
60001 POKES&334,PEEK (56334) AND2S4: FOKE]L , 60010 DATA O , 36, 0, 102, 102, 102, 102
PEEK (1)AND251 <128 |, &0, O _ : £123>
60002 FORI=QTO1022: POKE $2288+1 ,FPEEK (5324 4001% DATA 27 , &6, 24, 36, 102, 12&, 10
8+1) 1 NEXT <z8> z, 102, O <78>
60003 POKE1,FEEK (1) DR4:POKEDAI34,PEEK (56 &0012 DATA 29 , &6, 0, &0, &b, &b, &b, &
334)0R1 <50 a, O <84>
£0004 POKES3272, (PEEK(S3272)AND240)0R12 <2053 | £0013 DATA 28 , 60, &b, 90, 82, 90, &6,

40005 READA: IFA=-1THENRETURN . K&7> &0, O . <as>»
40004 FORJ=0TO7:READB: POKE12288+A%8+J,B: 40014 DATA 39 , S&, 48, BB, &3, 6B, 83,
NEXT:GOTO &000S : : <193> | &4, &4 <aF>
&0008 DATA O , 364 O, 066, b6, b&, &6, 12 60015 DATA—1 <2015
6, 0 <142>

Bild-Saver Bild-Saver Bild-Saver

Bild-Saver ermdglicht lhnen, Texte die Sie
auf dem Biidschirm tippen auf Diskette
abzuspeichern. Dies ist dann recht niitz-
lich, wenn man nicht sehr viel Speicher-
platz fiir Printzeilen hat. Genauso kann
man es auch fiir Spiele verwenden, indem
man es vom Programm-aus mit LOAD
“NAME“ 8,1 Iadt, Eine weitere Nutzungs-
moglichkeit ist die Verwendung als Mini-
textporgramm. Hier miissen Sie nur Seite
fiir Seite schreiben und auf Disk spei-
chern. Nach dem Start gibt man einen Na-
men ein als Filenamen und kann dann so-

fort mit dem Schreibe.n beginnen. Dabei .da sonst der Bildschirm nach oben scroilt.
Zum Abspeichern HOME und RETURN
driicken.

ist auch reverse Schriftmoglich. Das letzte
Késtchen darf nicht beschrieben werden,

100

115 OPENB,H,B,A%+" P W"

(FEEK (A) ) 3 = NEXT
140 CLOBESH .
150 GETOF: IFQ$=""50TO150
140 GOTR100

INFUT"FILENAME{SRACED "5 A¥
110 OFEM1 0= INFUTHL  BF: CLOSEL

120 PRINTH#8,CHRE(OO) ;CHREC04S) &
130 FORA=1024TO2023: FRINTHE ,CHR#

<111
<217
109

L2005

<250k
<1562
P25

L2219

Vc-20/c64  Daten-Mithor-Moglichkeit + vC-20/C-64

Manchmal ist es recht problematisch, den
Anfang eines Programmes zu finden. Um
. dieses Problem aus der Welt zu schaffen,
gibt es ein einfaches aber wirksames Mit-
tel.

Die folgende Erweiterung ermdglicht das
Mithoren der Daten von Kassette fiir den
VC-20 und C-64.

Die Schaltung besteht aus nur 4 Bauteilen.
So kann auch der Anfanger die Schaltung
auf einer kleinen Lochrasterplatine oder
als eine einfache Drahischaltung auf-
bauen.

Die niederfrequenten Signale, die beim
Laden von Kassette am AnschiuB3 D-4 des

Kassettenport’s auftreten, werden durch
die beiden Transistoren verstiarkt und
durch den Lautsprecher wiedergegeben.
Das Potentiometer dient dazu, die Laut-
starke zu regeln, da sich die fauten, schril-
len Tone auf Dauer als stirend erweisen.

Als Lautsprecher nimmt man am besten
einen Kleinstlautsprecher aus einem
Walkman Kopfhirer {als noch geeigneter
erweisen sich die kleinen biigeltosen
Kopthdrer). Der Lautsprecher kann wahl-
weise in die Datasette oder direkt in den
Computer eingebaut werden.

Es ist keine zusétzliche Stromversorgung
nitig, da die Schaltung ihren Strom direkt
vom Computer bezieht.

Es werden bendtigt:

Dlie Pinbelegung finden Sie auf Seite 16

1 Transistor BC 237 0.4,

1 Transistor BG 140 o.4.

1 Polentiometer 5K

1 Lautsprecher (miglichst klgin)

Fiir unsere Rubrik ,Werk-
statt” suchen wir weitere
Beitrédge. — Wir zahlen ein
Honorarvon120,- DM pro
komplett abgedruckte
Seite!

R/AR
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_programme

E-5
D4
vC-20 o BC 23704,
c-es T
] BC 140 0.
B-2 }—!
At

Zu Beginn erfolgt die Erstellung einer Matvix van 4x4 Steinen,
in die das ABC von A - O eingefiigt wird. AnschlieBend wirbelt
der Computer die Buchstaben durcheinander und oben rechts
wird auf dem Screen Bild 1 angezeigt. Es stehen 15 verschie-
dene Bilder, die mit der Taste F3 ausgewahlt werden, zur Ver-
fligung.

Nun fragt der Computer welcher Buchstabe sich verschieben

Feld links, rechts, oben oder unten unmittelbar neben dem ge-
wihlten Buchstaben frei ist. Die Verschiebung erfolgt durch
den Computer, danach kommt es zur ndchsten Abfrage.

Ihre Spielaufgabe bestent darin, das ABC mit moglichst weni-
gen Ziigen in die richtige Reihenfolge zu bringen. Wenn es th-
nen gelungen ist, eine bestimmte Reihenfolge zu erzielen, so
wird links oben im Bild angezeigt, wieviel Buchstaben noch
folgen miissen.

Hat man nach einigen Ziigen festgestellt, daf das Spiel un-
giinstig begonnen wurde, so gelangt man mit der Fi-Taste
wieder in die Ausgangsposition zurtick.

Liegt das ABC in der angestrebten Reihenfolge, erfolgt die An-
gabe der durchgefiihrten Zlge. Auf Tastendruck erscheint
dann die High-Score-Tabelle, weliche tatsdchlich die ,Low-
Score-Tabelle® ist. Diese Anzeige umfaBt bis zu 15 Bilder und
gibt die niedrigste Zugzahi fiir das entsprechende Bild an.

Auf Tastendruck kénnen Sie das Spiel von neuem beginnen.

soll. Eine Verschigbung kann nut dann stattfinden, wenn das

Kassette:
Pin | Signal
A-1 Ground
B-2 +5V

C-3 Cassette Motor

D-4 Cassette Read

E-5 Cassette Write

F-6 Cassette Switch

5 G=T6874: FRINTCHR$ (147)

10 FOKES+S,B: PRINTY {HHITES"

20 Nb="{RIGHTZ23"

IO YE=" (DOHNEZZ3"

25 HO$="99999999993999999999999999979777
09999595595

40 DIMK (18} :PD=7434: RF=PD+30720

50 Z+="ABCDEFGHIJKLMNO (SPACE? "3 A¥=TH

&0 SF=" - {DOUN LEFTSS [ LRYSON YELLOWIT
—IRVSOFF MWHITEY |{DOHN LEFTSY |{RVSON YEL
LOHY| {SPACE} WKRVSOFF WHITEY |{DOHN LEFTS3

Mit Hilfe dieser PIN-Belegung und dem genauen Steckplan diirften Ihnen bei
SE— dem Bau dieser Mit-Hc'Sr-Méiglichkeit keine Schwierigkeiten entstehen.

v A-B-C legen

V620 Grundversion
Bringen Sie Ordnung in den ,,Buchstabensalat”!

CE>
<1253
<1373
<1523
<33
<2273
<249

-— ﬁ;‘xm-\nn“‘\ m\g“
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programme.

[ERVSON YELLOWHY . HRVSOFF HHITEZ | (DOHK { 1200 POKEEK (P} yA:POKEK (F)+PF,7 <245>
EfTS: —" <74> ‘1300 RETURN <167 >
70 X=2:Y¥Y=2:D=0:FlU=0: BOSUBRZ2000 w37 2000 PRINT"{HOHE} "LEFTH(X$,X—1ILEFTH(Y$,
B0 FORT=1TD4:FORI=1TO4 <81 Y—1)3 €374
82 D=D+1 9> 2100 RETURN $Z202>
85 FRINTSH"{LEFT3 UPZ RVSON YELLOH:"MIDS JI000 A${1)="HERZLICHEN{SPACE}GI UECK—{SPA
(A¥,D, 1)"{RVSOFF WHITEY " 3 X=X+5: GOSUB200 CE4 DOHN SPACESTWUNSCH! CI20>
Lo} NEXTI X=2 <146 3010 A%${2)="SIE{SPACEI}HABEN{SPACEIES{SPA
0 Y=Y+5: GOSUBZO00NEXT <1407 CEIBEFACKT. * £127>
100 X=8: Y=23: GOSUB2000 <145 3030 AR (Z)="8SIE{SPACEIBENCETIGTEN{SPACE}
110 PRINT" CHHITEIFERTIGISPACEY P s FOKELS g LA
8,0:WAIT198,1 ~ 80> 3040 PRINTCHRH (147) 5 X=2:2 Y=4: GOSURD2000: RE
115 GOSUBZ000: PRINTY {SPACERT"; 164 STORE £19>
120 ZE=RIGHT$(ZF, 15 +HLEFTH(Z%,3) : RI=BI+1 3050 FORT=1TOZ:FORK=1TOLEN(A${T)) : FOKES+
: IFBI>146THENRI=1 _ 59> 3,212 _ ) 51
125 X=14:¥=1:G0SUBRZ000: FRINT"BILD: "RIGHT 3060 PRINTMID$ (A$(T) ,K,1);: POEES+3,0 i3
F(STR$(BI) ,2) 5 “239F 3070 READN,M,W: IFN=—1THENRESTORE : 3070307
130 X=4:Y=4:G0SUBZ000: D=0 <8 0 <192
140 FORT=1TO4:FORI=1T04: D=D+1 <280 3080 POKES+4,N: POKES+2,M: FORI=1TOW: NEXT &4
150 PRINT"{RVSON YELLOWHI"MIDE(ZF,D,1) "{R 3090 NEXTK: Y=Y+4:GOSUB2000: NEXT: POKES+2,
VSOFF HHITEY";:K(D)=PO+I#S+TH5%22 <1B1> 0 <193
155 X=X+5:60SUB2000: NEXTI <1993 3092 ¥=5:Y=14:G0SUBZ000: PRINTPU: <2TO>
160 Y=Y+5: X=4:GOSUBZ000: NEXT <14 06 K=2: Y=16: GDSUB2000: PRINT"ZUEGE* "5 £E8
170 X=2Z:Y=23Z: GOSURZO0G: I=0; FOKEL78,0 <218 3100 X=8:Y=22:60SUBZ000: FRINT" >TASTES "2
172 PRINT"BUCHSTABE{SPACEI Pt "3 LR DEEI98,0: WAIT198, 11 XA=(RI-1) ®#3+1 <1B7>
180 GETD#: IFD$< »" "THEN200 L229%> 311G PRINTCHR$(147) z X=4: ¥=2: GOSUB2000: H=
182 Z=Z+1: IFZ<20THENPRINT" {RV 50N SPACE R 1 ' <1753
VSOFF LEFTI"; < 200> 3115 PRINT'HIBHBSCORE-LISTE! " <142
184 IFZ>20THENPRINT"{SPACE LEFT}"::IFZ>4 %117 ¥=7:¥Y=5: BOSULZO00 T2
OQTHENZ=0 <&B8> 3120 FORT=1TOE 195>
190 GOTOL180 <173 3130 PRINTT: : X=6:60SUBZ000 CRAT >
200 IFD#="{F13"THEN130 <1963 3135 IFBI=TTHENGOSUBSOOO {174
202 IFD$="{F33"THEN120 194> 2140 PRINTMID®{HCH,H,3); <193
205 FORP=1TO16 <154 3150 X=2:Y=Y+2:GOSUEZ000 <137
210 IFMIDF(Z$,F,1)=DFTHENPRINTD¥; : GOQTOZ3 3160 H=H+3:=NEXTT <25
0 <203 3170 X=11:Y=5:B0SURZO00 La8>
220 NEXT:BE0TO180 <105> 3180 FORT=9T01S £104
230 C=K(P):A=FEEK (K {P)) <163 Z190 FRINTT; : X=16: BUSUBZ000 <73
240 BOSURIOO L4323 3195 IFBI=TTHENGOSUEBSOOQO <234
245 IFODK=1THENZBS <161y 3200 FRINTMID$(HC$,H,3);5¢: <2379
250 GOSUB400 <h3> Z210 X=11:Y=Y+2:BOSUR2000 <157
255 1IFOK=1THENZ8S 171> 3220 H=H+3:NEXT £181>
260 GOSUBSOO 742> JI23I0 X=3:Y¥Y=22:G0SURZ000 192>
245 IFOK=1THENZ8S <182> I240 PRINTYBILD: "RIGHT$(STR$(BI) ,2)"{RIG
270 GOSUB&OO <88 HT23 ZUEGE: "RIGHTS (STR$(PU) 4T ¢ T1bd >
275 IFDK=1THEN2BS <192%> %250 POKEL9B,0:WAITI99,1:PRINTCHR$(147) &
280 60TO170 ) £105> GOTH7G
285 OK=0:605UB700: IFOK=1THENZCGOO <216 4000 DATA15,217,120,3,234,20,4,217,75
290 PU=FU+1:G60TO170C <151> 4010 DATALS,234,120,8,21%,20,4,254,75
300 REM TEST NACH OBEN . <124 4020 DATA1S,198,120,8,227,20,4,198,75
310 IFPEEE(C-110)=160THENBOSUB1000: K(F) = 4030 DATALS, 198,200
C-110: 6OSUR1200: 0K=1 £4D3 4040 DATA-1,-1,-1
F20 RETURN 207 5000 SCHF=MIDE (HCF ¥ XA » 3)
430 REM TEST NACH UNTEN CES 5010 IFVAL (SCH) >PUTHENSO3O
410 IFFEEE(C+110)=140THENGOSURL1 Q00§ (P)= 020 RETURN
C+110: BOSUR1200: Ok=1 <117> G030 SCHF=RIGHTF (STRE(PLD ,LEN(STRF(PLD ) —1
420 RETURM <51 )
S00 REM TEST aUF LINES <1433 S040 IFLEN(SC#)<{ITHENSCH="0"+5C#$: ZOTOS04S -
510 IFPEEK (C-5)=160THENBOSUB1000: K (F)=C— o ; 228>
S: GOSUE1200: OK=1 <181 5050 SCE=RIGHTF{SCH,S) <45
520 RETURN <152> SQA0 HCF=LEFT#H# (HCF, XA—1)+5CHF+RIGHT# (HCF,
600 REM TEST AUF RECHTS C2S2 45— (XA+2) .} L2158
610 IFPEEK (C+5)=1&0THENGOSUR1000: K (FP}Y=C+ 5070 RETURN <111
S: GOSUBLZ00: 0K=1 252>
&£20 RETURN 252>
700 B=1i28:FDRT=1T04:FORI=1TD4 <14
710 B=BR+1: IFB< >*FEEK {FO+I #5+T*5%22) THEN?S
0 <147
715 IFE=143THEMI=4 L1157
720 MEXTI,T:0k=1 <12
Z0 X=2:¥=1:G0SURR000: PRINT*STEINE: "RIGH
T#(STR¥ (1440} ,2) s RETURN <&7
1000 POKEK (P) , 1602 FOKEK (P) +FF ,7 TR0
110G RETIIRN w222
R/IGR F o YR Y -} 17



report

Forisetzung von Seite 1

ininsgesamt 13 Hallen wurde eine Waren-
schau geboten, die lhresgleichen sucht.
Alle namhaften Anbieter nutzten natiirlich
die Gelegenheit dieses einmaligen Spek-

takels und zeigten lhre Produkte einemin-

teressierten und fachkundigen Publikum.
Durch ein gut strukturiertes und besu-
cherfreundlich aufgebautes Konzept war
das Produki- und Systemangebot noch
transparenter. So konnte jeder ganz ge-
zielt nach seinen Interessen in den einzel-
nen Hallen eine komplette Produktiiber-
sicht bekommen.

o -Keine wesentlichen
- Neuerscheinungen im

" Homecomputer-Bereich

Die Mikrocomputertechnik wurde in den
Hallen 1/13/16/17 vorgestellt. Hier hatten
wir Gelegenheit, bei den derzeitigen
Marktfiihrern in der Homecomputerszene
- Commodore, Schneider, Atari, und eini-
ge MSX-Anbieter - nach Neuheiten Aus-
schau zu halten. '

Bei Commodore konzentrierte sich das
ganze Geschehen auf die Vorstellung des
AMIGA-Computers. Diesem neuen Sy-
stem aus Amerika ist die wohi gréifite Auf-
merksamkeit am Commodore-Stand ge-
schenkt worden. Natiirlich hat man auch
den PC-Bereich stark ausgebaut, um noch
mehr Kunden in diesem Bereich zu errei-
chen. Bei Schneider konzentrierte sich

das Geschehen hauptsdchlich auf den

JOYCE. Dieses System soll mit neuem

-niedrigerem Preis noch mehr Anwender

ansprechen. Der Heimcomputerbereich
wurde an beiden Messestanden kaum
oder garnicht behande't, soda man na-
tiirlich auch nichts berichten kann.

Lediglich in der Zulieferindustrie hat sich
einiges neues auf dem Markt getan. So
wird jetzt von einer amerikanischen Firma

_Cebit '86 eine Messe der Superlative _

\

.
I T
L

L

die BEE CARD angeboten. Hierbei handelt
es sich um ein EPROM, dasin den Compu-
ter eingesteckt wird und mit dessen Hilfe
ein Programm von einer Scheckkarte ein-
gelesen wird. Ndhere Informationen zu
diesem Thema werden wir in einer unse-
rer nachsten Ausgaben verdffentlichen.

Erwartungen der techni-
schen Leistung im Mikro-

computerbereich wurden
- erfiillt. e

Wer diese Messe in der Erwartung be-
sucht hat, hier etwas Neues fir den Home-
computer zu finden war sicherlich nicht
richtig informiert und feht am Platz. Diese
Messe versteht sich als reine kommerziel-
le Medienschau, die im Biirobereich thre
Abnehmer findet. So ist es auch nicht ver-
wunderlich, daB diese Messe flir die
Heimcomputer-Anwender keine wesentli-

Das hervorragende Wetter lockte zahireiche Besu-
cher an.

chen Neuerungen brachte. Eines sollte
man jedoch festhalten. Wer sich fir den
aktuellen Stand der Technik interessiert
und wer einmal sehen mochte, zu wel-
chen technischen Leistungen Mikrocom-
puter heute schon in der Lage sind, der
war hier richtig und konnte eine ganze
Menge interessanter Aspekte kennenter-
nen. Fiir den Biiro-, Informations- und
Kommunikationsbereich war diese Fa-
chausstellung bestimmt eine Messe der
Superlative. ’

Hannover war die Reise

wert. . . :

Hannover diirfte auch im ndchsten Jahr
eine Reise wert sein, darf man doch an-
nehmen, daB dann noch mehr Aussteller
thre Produkte zeigen werden. Die Compu-
terindustrie ist in Deutschland die einzige
Branche, in der noch zweisteliige Wachs-
tumsraten erzielt werden. Solange diese
Tatsache eine wichtige Rolle spielt und die
Konkurrenz standig erweitert wird, solan-
ge wird auch die CeBIT die gréBte und in-
teressanteste Fachmesse fiir diesen Be-
reich sein. Freuen wir uns also schen heu-
te auf die ndchste Messe und staunen wir
dann, welche Entwicklung die Mikroelek-
tronik innerhalb eines Jahres vollzogen
hat.

R/BE




Das Microcomputer-Lahor Saar-
briicken hat Kkiirziich ein neues
Zusatzgerit fiir den Commodore
64 vorgestellt. Es handelt sich
hierbei um den C-64 Oszillo-
graph, der es thnen erlaubt, auf
dem Commodore 64, dem SX 64
oder dem C 128 eine Vielzahl von
Messtungen durchzufiihren, ohne
den Anschiufi aufwendiger Zu-
satzgerite.

Viele MeBaufgaben werden wahrge-
rommen

Mit Hilfe dieses neuen Zusatzgerates kin-
nen Sie eine Vielzahl von unterschiedli-
chen Messungen mit Ihrem Commodore
64 durchfiihren. Einige realisierbare Bei-
spiele sind:

- Digitaloszilloskap

— Speicherosziiloskap

- Dszillograph

~ Frequenzanalysator

- Terz-, Oktavanalysator

— Nachhallmefgerit

- UL.V. m.

Es ist sogar moglich, diese MeBdaten vil-
lig problemlos und auf relativ einfache Art
{Modem, Akustikkoppler) in andere Rech-
nersysteme in der ganzen Welt zu iiberira-
gen.

Der Phantasie bei dem Einsatz dieses Ge-
rdtes sind keine Grenzen gesetzt.

Preiswerie Alternative

Durch einen Gesamtpreis von insgesamt
298,-- DM stellt dieses Gerét eine preis-
werte Moglichkeit dar, Messungen durch-
zufiihren, die bisher nur mit einem erheb-
lichem MaB an technischem Aufwand und
somit natiirlich auch einem finanzielien
Aufwand, moglich waren. Sie bendtigen
keine teuren Zusatzgerate zur Auswer-
tung der Daten oder zum sichtbar machen
der MeBkurven. Dies alles (ibernimmt der
Commodore 64, dank der mitgelieferten
Software.

Komfortable Software

Diese mitgelieferte Software ist duBerst
komfortabel gestaliet und reagiert bei
Fehibedienungen mit Wiederholung der
Eingabe. Aufierdem erlaubt eine einge-
baute Druckerroutine den Ausdruck der
eingelesenen MeBwerte, sodaB eine di-
rekte Analyse der Daten erfolgen kann.

report

Der interne Speicher des Computers er-
Jaubt ein internes Abspeichern der Daten
auf 10 Bildschirmseiten.

Es bietet sich aber auch die Gelegenheit,
die Mefdaten auf Diskette abzuspeichern
und zu einem spateren Zeitpunkt wieder
zu laden und zu bearbeiten. Selbstver-
standlich ist es aber auch moglich, die ge-
speicherten Daten mit beliebiger Software
fiir Ihr System weiter zu verarbeiten.

Dieses kleine Zusalzgerdt ermdglicht optimale Messungen

Technische Daten: G 64 Oszillograph

Bildschirmdarstellung
8x16 Linien, 10 Seiten Bildschirm-
speicher

YVerstirker
010,20,51,02,05,010 20 50 Vol/
Linie, calibriert

Timehase
12,5 uS/Linie bis 1000 sec/Linie, cali-
hriert '

Trigger
intern (autom.), manuell iber Taste
und extern

- MeBgeschwindigkeit '

maximal 40.000 Messungen/sec.
{Vierzigtausend/Sec.)

Druckerroutinen : _
Epson FX 80, MPS 801, MPS 803, CP
80X, Star SG 10 und alle Epson kompa-
tible Drucker

Sofiware
auf Diskette, mit ausfiihrlicher deut-
scher Anleitung

Der Vertrieb des Zusatzgerates incl. Soft-
ware erfolgt durch:

Microcomputer-Labor

Schumannsiraie 23

6600 Saarbriicken

[ =gl LT
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620 Erweiterungen

ich bin seit drei Monaten stolzer Besitzer
eines VC-20 und wiiBte gerne, ob es mog-
lich ist, ein 3K erweitertes Spiel auch flr
den 8K- oder 16K RAM-Besitzer zugang-

lich zu machen?  Klaus Qlbricht, Kassel
Redaktion: Es ist generell nicht maglich ein
3K-Programm auch auf den beiden ande-
ren erwihnten Speichererweiterungen
ginzusetzen. Sie miiBten aber nochmals
genau die beiliegende Beschreibung Ihrer
Speichererweiterung studieren. Manche
Erweiterungen bieten diese Maglichkeit
der Programmnutzung an. Dies ist aber
bei der Vielzah! der angebotenen Spei-
chererweiterungen unterschiediich und
kann daher nicht pauschal mit ‘da’ oder
‘Nein’ beantwortet werden.

Maschinensprachunteriagen
fiir den C-116

Ich suche bisher erfolglos nach einer Spei-
chererweiterung fiir den C-16/116 und
ebenso ohne Erfolg nach Unterlagen usw.,
um mit diesem System in Maschinenspra-
che arbeiten zu konnen.

Norbert Ohde, Wilster

Redaktion: Eine Speichererweiterung fur
dieses System wird von der Fa. Kingsoft,
Schnackebusch 4, 5106 Roetgen angebo-
ten. Wir weisen aber daraufhin, daB in den
nachsten Ausgaben von ,Compute mit"
eine Speichererweiterung verdffentlicht
wird, die man ohne groBen technischen
Aufwand selbstbauen kann. Vielleichtha-
ben Sie Interesse an dieser ,Computer-
Bastelstunde" teilzunehmen und warten
mit dem Kauf der Erweiterung. )

Unterlagen iber Maschinensprache fin-
den Siein Form von Biichern. Die Commo-
dore-Sachbuchreihe Bd. 6 ist ein Fach-
buch mit dem Titel ,PLUS/4 ROM-Listing"
in dem Sie mit Sicherheit einiges iiber die
Maschinensprache nachlesen konnen.

Frage zu Autostart aus Heft 12/85

Ich kann leider kein Programm mit Auto-
start absaven. Immer wenn ich mit dem
Befehl: ,...Name, Gerateadresse mit Au-
tostart” versuche ein Basicprogramm ab-
zuspeichern, antwortet mir der Computer
mit einem verachtlichen ,Syntax Error®,
Was mache ich falsch?

Marc Pfadenhauer, Miinchen

Redaktion: Der Computer zeigt ihnen einen
Syntax Error* an, weil Sie den Befehl
falsch eingeben. Die diirfen den Befehl
nicht mit einem Doppelipunkt beginnen,
sondern einfach nur mit dem Dezimal-
punkt. Die richtige Syntax lautet: . ,Na-
me“ Gerdteadresse. Bei richtiger Eingabe
miifte nun das Programm funktionieren.

Ausdruck von Grafiken
Ich besitze einen C-64 und den Drucker

-GP-500VC. Leider habe ich Schwierigkei-

ten mit dem Ausdruck von Grafiken, z.B.
Hires und bei dem Programm Girls Face.
Im Handbuch kann ich keine Hilfe finden.
Wie bekomme ich diese Arten von Grafi-
ken aufs Papier? Es wire nett, wenn Sie
mir helfenr konnten. Rainer Harhofi, Moers

Redaktion: Zum Ausdruck von Grafiken be-
notigt man eine Hardcopy-Routine. Diese
wandelt die einzelnen Pixel in Bytes um
und iibergibt diese an den Drucker. Leider
arbeiten viele Drucker mit unterschiedli-
chen Steuercodes, so dafi oft fir jeden
Drucker eine spezielle Routine bendtigt
wird. Wir konnen thnen hier leider keine
Losung anbieten, aber vielleicht sendet
uns einer unserer Leser eine Programmig-
sung zu diesem Problem zu. Wir werden
dann in einer unserer ndchsten Ausgaben
nochmals nédher auf das Problem der
hochaufldsenden Grafik eingehen.

Unterschiedliche Preisangahen

In Compute mit Heft 4/86 wird auf S. 37
ein Preis von 5,80 DM angekiindigt, der
auch im Impressum vom Sonderheft ab-

gedruckt ist. Am Kiosk miissen aber 6,50
DM fir die Sonderausgabe gezahit wer-
den. Uber dieses Preisgebahren mubB man
sich doch sehr wundern.

Harald Deppe, Bad Saizuflen

Redaktion: Aufgrund technischer Anderun- |
gen des Druckverfahrens wurde der Preis
fiir das Sonderheft nachtréglich angehg-
ben, ohne daB auf die Werbung in ,,Com-
pute mit 4/86“ noch Einflu genommen
werden konnte. Der Preis von 6,50 DM ist
der richtige Verkaufspreis. AuBerdem er-
scheint das Heft nicht monatlich, wie itr-
tiimlich im Impressum der Sonderausga-
bhe angegeben wurde.

Gewinner aus dem C-16/116 Sonderheft

Wir freuen uns (iber die rege Teilnahme an
unserem Preisratsel aus dem ,,Compute
mit-Sonderheft und sind gliicklich hier
die-Gewinner bekanntgeben zu konnen.
Viele Einsendungen enthielten {ibrigens
die richtige Losung, denn ein kleines Ku-
riosum war bei dem Ratsel schon vorhan-
den. Der angegebene SYS-Befeh! bewirk-
te in der Form nur die Ausgabe des Buch-
stabens U auf dem Bildschirm. Tatsach-
lich sollten jedoch die Namen der Schaf-
fer des Betriebssystems ausgegeben wer-
den. Dazu hatte jedoch der Befehl 8YS
52651 eingegeben werden miissen. Die
Leser haben diesen Fehler gleich entdeckt
und uns die richtige Losung zugeschickt.

Zwei Kassetien mit allen Pro-
grammen der Sonderausga-
be haben gewonnen.

Rolf Schriemer, Geretsried 1; Peer Roggendorf,
Emmendingen; Stefan BoRl, Meubiberg; Uwe
Elert, Braunschweig; Pairick Bosch, Radoize!l;
Woligang Stender, Hannover; Stefan Friize,
Kaarst 2; Sascha Harms, Siiderbrarup; Andre
Telgmany, Ahaus; Steffen Gebhardt, Bad Mer-
gt_mlheim.

Herzlichen Gliickwunsch allen Gewin-
mern und vielen Dank fiir lhre Beteili-
gung an unserem Riitsel.
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programme._

Zuerst erstellt der Computer das Labyrinth. Dieser Vorgang ist
nicht sichtbar und nimmt nur kurze Zeit in Anspruch. Nach der
Fertigstellung des Labyrinths wird dieses in 3-D-Form auf den
Bildschirm gebracht. Nun hat man 10 Sekunden Zeit um sich den
Verlauf des Labyrinths einzuprigen.

Die Ausgangsposition des Spielers wird durch RND festgelegt
und durch “** gekennzeichnet. Die Steuerung durch das Laby-
rinth erfolgt Gber die Tastatur;

V = vorwirls

D = drehen (1809} .

R = rechis in diesem Labyrinth ol sich ein Mensch zurechifinden.
L = links

Die Spielaufgabe besteht darin, mit mdglichst wenigen Zigen

den Ausgang aus dem Labyrinth zu errei-
chen. Dabei ist zu beachten, da3 immer
nur ein Weg zum Ziel filhrt. Haben Sie die
Spielaufgabe erfilllt, so erscheint eine
High-Score-Anzeige, die 5 Personen oder
fiinf Runden aufnehmen kann. Nach dem

Ablfauf von 5 Spielrunden wird der High-
Score wieder auf Null gestellt. Sollte man
wahrend des Spiels die Orientierung ver-
lieren, kann durch Betatigen der Taste “P*
der Verlauf des Labyrinths noch ginmal

heachten:

1. Die Ausgangsposition wird neu festge-
legt

2. Sie erhatten Strafpunkte (Zlige)

angezeigt werden. Folgendes ist dabei zu

1 POKE3GB79,2354 <128> 310 PY=PY+RY:PX=FX+RX £102>
2 ES="{HORET " :FORT=0TOZ21:E$=E$+" {DOHNT "¢ 320 GOTOSO <1946
NEXT <2145 400 RX=—RX:RY=-RY <240
7 FRINT"{CLEAR HHITE?"CHR$(18) {55 410 GOTOSO <ARO>
10 L=10:DIMTA (L ,L}:F=0 <70 500 GOSUR7QO <64
30 BOSUBZO00: F=F+1 <90 510 IFTLPY+HRY ,PX+WRX) < SOTHENZ 1O - <91
40 f=1 L1125 520 RY=WY:RX=WX <7
41 IFTZA(PX+MX (R} ,PY+MY () } < >OTHENG=G+1: G 530 GOTO310 <8&>
oT041 <11 600 BOSUBBOC L1673
42 RX=MY (D) : RY=MX (@) LD 610 IFTLAPY+WY PX+WX) < >0THENZ1O 192>
4% PF=PX:PX=PY:PY=PP <145 620 RY=WY:RX=WX:G0TO310 193>
50 LW=0; PRINTCHR$(147) <117 700 WX=-RY:WY=RX:RETURN <2467
70 AY=PY:AX=PX <89 BOO WYX=RY:WY=—RX:RETURN 223>
80 IFAY>LORAYY10RAX >LORAXS 1 THENSOOO <E3> 797 GOTO999 <116
B85 IFTZ(AY,AX)< >0THENGOSUB1400: GOTOZO0 L7 1000 PRINTY {HOHES"; : IFLW=OTHEN10SGO <88
86 GOSUBBROO: T=TZ (AY+WY ,AX+WX) <19 1020 :FORI=1TOLW*2: PRINT" {DONN RIGHT}"::
P20 IFT< >0THENGDSUB1 Q00 GOTD110 <129 NEXT <HES>
100 GOSUEL 100 150 1050 PRINT"{RVSON RLACK>WIDOHMN LEFT SPAC
110 BOSUBZ00: T=TX{AY+WY ,AX+WX) <41 EXN{RVSOFF3"s <ab>
120 IFT< *OTHENGOSUR1200: G0TO14G 203> 1040 FORI=1TO18-(LW*4)::FRINT"{{EFT2 DOHN
130 BOSURLZO0 £186> RVSOR SPACE? KRVSOFF}"3;:NEXT <44

140 L=l W+l <210% 1090 PRINT*{LEFT2 DOHN RVSON SPACE RVSOF
15G IFLW=STHENGOSUE1 400: GOTOZ200 217> FYF{PGHN LEFT23F{HOHEY"; sRETURN £120
160 AY=AY+RY:AX=AX+RX <43 1160 PRINT"{HOME3";: IFLW=0OTHEN] 160 <£218>
170 BOTOSRO <51 1120 FORI=1TOLW#2: PRINT" {DOHN RIGHTI":1:M
Z00 PRINTE$"DEINISARACEIBEFEHL {SPACET——>¢ EXT <24
SPACE RVSON SPACE RVSOFF LEFT3"; <1B5> 1160 PRINT"{GREEN DOWH} __";:FORI=1TO1B-(
210 GETD#: IFPF=""THEN210 <82 LWd) :PRINT"{LEFT2 DOHN RVSON} |LRVSOFF?}
220 PU=FU+1:C(F)=PU <545 "2t NEXT . T3 s
230 IFD$="V2THENSOO <188 1190 PRINT " {LEFT2 DOHN} {HOWE}"; :RETURN <172>
240 IFD$F="D" THENA4OO {9 1200 PRINT"{HGHE RIGHTZ1 BLACK}"’; : IFLW=0
250 IFD$="R"THENSOD 22025 THEN1250 197
260 IFDS="L"THENLOD <1845 1220 FORI=1TOLW*2:PRINT" {DUHN LEFT}"3:NE
265 IFDF="P"THENGOSUB3IGO0: PU=PU+INT (100, XT " <194
PU) : BOTO40 SPOT7 1250 PRINT"{RVSONIF{DOHN LEFTZ23VW{5PACE R
270 GOTOZ10 g VSOFF}";:FORI=1TC018- (LW*4) t PRINT" {LEFT2
300 IFTL(PY+RY ,FX+RX) < *0THENZ1G BT BOHN RVEONY {SPACE RVSOFFE}"§sNEXT:PRINT"
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{LEFTZ DOWNYWLRVSAN SPACE RVEOFF DOWN LE
FT3W{HOREY™; .

12590 RETURN

1300 PRINT" {HOME RIGHTZI GREENI"3:IFLW=0
THEM1360

1320 FORI=1TOLW*2: PRINT® {LEFT DOHNI";:iNE
Xt

1360 PRINT"{LEFT DOHN?
Wx4) : PRINT" (LEFT2 DOHN RVSON3|
s tNEXT: PRINT"{LEFT2 DOHNI ™ CHOME}";

1390 RETURN _

1406 PRINT™ (HOME} "3 : TFLU=OTHENPRINTCHRS {
147} :60T01550

1420 FORTI=1TOLW:PRINT" {RIGHT2 DOHNZT"5:N
EXT:PRINT" 4P} "3 :FORI=1 TO22— (L W#4) : PRINT
“CHHITED "5:iNEXT:PRINT" {LEFT3";

1500 FORI=1TOZ3—{(LW#a) s PRINT" (DOHNT "3 s NE
KT:FORI=1TOZ2— (LW*4) : PRINT* “{LEFT23 "3 : NE
XT

1531 IFLW<

. "s:FORI=1TO18- (L

STHEN1GA0

1532 FRINT" CHOME DOHNIO RIGHTIO RYSOH WH

ITEY??{POHM LEFT2377"

1540 PRINT® {HOMET}";

1550 RETURN

2000 PRINT"{CLEAR DOHN4 WHITE SPACEZLABY
- {EPACEIWIRD{SPACEIERSTELLT"

2070 FORK=1TOL:FORM=1TOL: T% (K, M) =4z NEXTM
K

E

2070 FORK=1TOL: TZ (1 ,K)=TH{1 K)-1:TAWL KD
=THAL M) —1 e THA(K,,1)=TH (K, 1)1

2080 TAE,,L)=TA(K,L)~1:NEXT

2125 MX(I)—i MX(Z)mvl MY {3)=1zx HY(4)—~1 a
X=2:AY=1

2140 TLIAX,AY)=0

2145 VE=Q

2150 IFVS=30THENBOTO2F00

2151 XX=INT{RND(1)#%4)+11 IF2"XXANDVSTHENZ
151

2153 VS=VS+2-X K t RX=AXHMX {XX) s RY=AY+MY (XX
) : IFRX<Z0RRX >L~10RRY<Z0ORRY »L~1THENZ215u
2180 IFTE(RX,,RY)Y<1ITHENZ150

2190 FORK=1TO4:FX=RX+MX (K} :FY=RY+MY (i) : I

FTY(EX,FY) < 1AND (FX< *AX0RFY >AY) THENZ1S0 <1383
<1275 2230 NEXT .3
<1572 H40 AX=RX:AY=RY:G0TO2140 <187
2000 TLIAX,AY)=—1:XX=0 <12
£11: 2GR0 XX=XX+1:zRX=AX+MX (XX) sRY=AY+MY (XX} z 1
FTZ(HX,RY)i}GTHENZ?QO L B
£155F 2970 IFRX=2ZANDRY=1THENGDSUE=GG0: RETURN <1445
2975 AX=RX:AY=RY:BOTOZ2145 PP
RVSOFF3" 2000 PRINT®{CLEAR DOHNZ WHITE SPACELIACH
<idql> TUMGLSPACED B SR
<i> =001 PY=INT (RND (1) % {1 —2) ) +Z: FX=INT {RND {1
Y {L-2))+2 <139
S1Ea TO03 IFTL (PX,FY) >0THENS0O1 S72x
3010 FPRINT"{POHN HHITE}";:sFORI=1TOL: PRIN
TTAR({22-L) /2) ; s FORK=1TOL L3
PN 3040 IFTZCL,K) >OTHENFRINT" {RVSON WHITE =
PACE RV&GFF‘"::T/(I £)=1:B0TOI0&0 L0
T041 TLLI.¥)=0: IFI=FXANDE=PYTHENFRINT" {Y
£98> ELLGH}*xHHITE‘"::BDTDEO&U £49>
£iBi> 050 FRINT" {SPACE}": L2RS
=060 NEXT:PRINT:NEXT:FORSE=1QTOIETER-1:F
£215> RINT" {HOHE SPACE3ISEMUNDEN{SPACEY: {SPACE
207 INSE"LLEFT SPACEZF": T4=TI® c108%
<1AZT 3130 IFT$=TISTHENZ130 “Q7 >
=140 NEXT: RETURN FAG
<1913 =000 PRINT" (HOME DOWNG RIGHT? HHITEISIEG
{EPACEX '™ =98
£133> 5010 PRINTE$" {SPACE3TASTEL{SPACE}BRUECKE
N{HOMET"; s POKEL198,0: WAITLIZE, 1 £23Lr
£186> 5015 F(F)=F L2122
<213 S070 FORT=1TOS~1:FORK=T+1TOSz IFC(T) *C(K)
THENSG40 ’ <5
C14F 5030 M=C{T) :C(TI=C(E) s G =M M=F ({T) : F (T}
CEHO =F{E):F (k) =M <217
{59 5S040 NEXTE,T €175
<170 5045 PRINT®{CLEAR DOHNI}SFIELER"F“="PU"P
LINETE™ £lal>
<1Z1> E050 PRINT" {DOHN4Z ":FORT=5TO15TEF-1 <1O3F
5055 PRINT " {RIGHT I "F(TY " {LEFT) {SPACE}I
<140 UEGE{5FACE3}:="C{(T}: PRINT:NEXT:POKEL178,0: W
<138 AIT198, 11 FU=0: IFF<STHENGOTOZO <2886%
5060 RUN £97>

--------------.----------.------.-...-.-...---I------I---

Tips und Tricks fiir VC-20 < Tips und Tricks fiir VC-20 < Tips und Tri

Aushausimulation

Es gibt mehrere Moglichkeiten beim

V(-20 mit Speichervollausbau, die ande-

ren Speicherstufen zu simulieren. Einige

funktionieren besser als andere. Hier sind

ein Paar, die aile garantiert richtig funktio-

nieren:

fir  3.5kb: POKEG42,16:POKEG44,30:
POKEG48,30:5Y564824

fiir  6.5kb: POKEG42, 4:POKEG44,30:
POKEG48,30:8Y564824!*!

fiir + 8 kb: POKEG42,18:POKe544,64:
POKEG4648,16:5Y364824

fiir +16 kb: POKEG42,18:POKEGA4,96:
POKEG48,16:8Y564824

1" bedeutet, daB man bei dieser Anderung
aufpassen muBt Hat man keine 3kb Er-
weiterung, dann erscheint trotzdem die

| Meldung von 6.5kb freil Wer dann ver-

sucht, ein Programm zum Laufen zu brin-
gen, wird sich wundern. Wer als RAM 1 bis
3 nicht ausgebaut hat, benutzt folgende
POKE-Folge:

fiir +8>>24kb ohne 3kb: POKEG41,0:
Pokeb42,32:POKEG48,30/8YS64824
Dadurch wird der Bildschirm RAM in die
Lage der 3.5kb Version geschoben und
der BASIC-Start auf 8192 gesetzt.

Programmierte

Speicheranpassung.

Folgendes Programm wird vor dem ei-
gentlichen Programm gesetzt und paft
den Speicher dem Programm an, wenn
ein 3.5kb oder 6.5kb Programm bei Voll-
ausbau laufen soll:

cks fiir VC-20

10 |IF PEEK(44)=36 OR PEEK(56)=
32 THEN 200
20 A=PEEK(43)+256*PEEK(44).LB=A
30 IF PEEK(A)=0AND PEEK(A+1)-=
OTHEN 50
40 A=PEEK(A)}+256*PEEK(A+1):
. GOT030
50 MB:=A+1:IF MB+4096>PEEK(55)+
- 256*PEEK(56) THEN PRINT “SPEI-
CHER ZU KLEIN“:END
60 FOR A=MB+1 TO LB-1 STEP -1
70 POKE A+4608,PEEK(A):NEXT: A=LB
80 IF PEEK(A+4608)=0 AND PEEK
{A+4609)=0 THEN 120
90 POKE A+4609, PEEK(A84609)+1+
100 A=PEEK(A+4608)+256*(PEEK
* (A+4609)-18).60T080
120 X=X+2:IF X i255 THEN X=X-255:
Y=Y+1

22
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130 POKE47 X:POKE48Y

140 POKE49,X:POKESQY

150 POKE45,X:POKE46Y

160 POKE43,1:POKE44,36

170 RUN

200 eigentliches Programm beginnt hier

Programme werden auch so geladen, daB
eventuell vorhandene selbstdefinierte
Grafikzeichen nicht iiberschrieben wer-
den.

JRON'

Wieder einmal haben Sie gegen den Com-
puter anzutreten. Ihre Spielaufgabe be-
steht darin, den Gegner in lhre eigene
Lichtspur oder an den Rand des Spieliel-
des zu dréngen. thnen stehen 3 Lichtrdder
Zur Verfiigung mit deren Hilfe Sie eine

Action auf dem VC-20

programme._

maoglichst groBBe Anzahl von Gegnern ver-
nichten sollen.

Das Spiel wird mit den Tasten Y (hoch), B
(nach unten), G {links) und J (rechts) ge-
steuert.

Anpassung von
BildschirmPOKEs.

Mit folgenden Formeln kann man den An-
fang des BildschirmRAMSs einer Variablen
zuweisen, die dann mit den entsprechen-
den Bildschirmpositionen gekoppelt, eine
Anpassung an alie Ausbaustufen ermadg-
licht:
S=4*(PEEK{36866)AND128)+64*
{PEEK(36869)AND112) . hildranvariable
F=37888+4"(PEEK(36866)AND128)
farbramvariable
Variable S kann auch so definiert werden;

S=PEEK(648)°256. Achtung! - Kommen Sie bei diesem Spiel nicht ins Rotieren.
0 POKES?,29: FOKES2,29 <236 240 IFT$="J"THENZ=1:F=5:01=1: 6O0TO250 £100>
1 REM 75> 250 IFTH<>""ANDINT (RND {13 %} )=0THENR=01 €106
2 REM TRORN <241 240 POKES, 180:POKEG+0,4: POKEG, 1: G=G+Z: IF
3 REM (£)YBY M.SPOTKE <47 PEEK (G} < >»219THENG1=G: LE=LE~i: GOTO1000 <1143
4 REM IN &0%& RAUNHEIM £142> 270 SC=8C+1:POKEG+DO,2: FOKEG,F: PRINT" {HOH
5 REM . 118> E RVSON RIGHTSI"SC“IHOME RVSON RIGHTISI" <43>
10 POKE7735, 1:RESTORE=FORT=17T048: READA: PO - 280 IFAB=PUTHENPOKEL ,15;POKES,220: PU=PU+
KE716747 ,AsNEXT : <& S:LE=LE+1: FORT=1TO300: NEXT: POKEL ,5: 5OTOL
SO L=34878:0=L-6158:E=] —1:5=E-S:LE=3:FPU= 90 <123>
- G GR=0: POKET775, 197: GOSUB&GQ0 <623 290 POKES,0: IFPEEK(51+A(R) )=219THEN33O LPI>
a0 WAIT198,1 <189 300 GOTO1300 <F7:
95 REM <238% 310 B=0+1: IFE=STHENG=0 <38>
100 PDKEL,E:PDKEL+1.29=PGKEL—11,172=PDKE 220 GOTO290 ’ <153
L —%,255:PRINT"{CLEAR BfACK RVSONISCORE: 330 FORT=0TOBR:NEXT: PDKEG1+0,%: POKEG1 1z
{SPACE RVSOFFY"," {RED RVSON SPACEIT(SPAL G1=G1+A(@) s POKEGL+0,2: POKEG) (F (@) : 50TO20
EIR{SPACEIDL{SPACEINLIRYSOFET™ £127> O 57>
110 PRINT" {BLACK}QEREEARGEHAGERRARAREEEAAOE 600 POKEL+1,25:FPOKEL-11,172: PRINTEHR$(14
GRREEERAEEEERRLEARRAEEE" ; <ZH> 2YLCLEAR 31_ ACK3 "3 87y
120 FORT=1TO19: PRINT"@{RVSONI 4+ +tppddt &10 FRINT"{RVSON}.i-l.{SPACE}.aii{SHIFTS
b ERV SOFF3@" s s NEXT . <1053 PACE23{SHIFTSPACE3} @ {SHIFTSPACES 8" 17>
130 FDHT—BI42T08163 FOKET , 0z POKET+0, 0: NE 615 PRINT"{RVSUN SPACEZ2} 8{SPACE3I}e{SPACE
XT <219 23 8{SPACE} 8(SPACE} @{SPACEZ} SR {SPACEZI 8" <1725
135 REM 22> €20 PRINT"{RVEON SPACEZ2}e{SPACEI} een{SPA
140 A1) =—1: A2} =121 A(3) =22z A(4)=-22:F (1) CE2I8{SPACE} 8{SPACE2}@{SPACE} 8CSPACE} 8" <783
=4:F (2)=5:F (3 =3:F (4)=2:B=INT(RND (1) #4) + . 625 PRINT"{RVSON SPACEZ}e{SPACEIIe{SPACE
i ’ : ] <198> 23 @ {SPACEZ) R {SPACE3} B LSPACED an” <8>
15¢ G1=7746B+INT(RND{1)%374) : IFFEEK(G1)Y<> 630 PRINT {DOHN REDI {C) {SPACE}1986{SPACE
219THEN150 <180%> IBY{SPACEIM. SPOTKE CSPACEZ RVSONY
160 G=7932:F=2:Z=-22 <35> {BLACKI " ) {213
i85 REM 72> 440 PRINT" {POHNIVERNICHTE {SPACEIDASLSAAL
1590 FORT=1TOLE: panT"{HnnE}"TAﬁfzz—T:"B" -EXBRUENE{SPACEZ? DOWNItLICHTRAD, INDEM{SPAC
SNEXT <199 EIDULSPACEYEG{SPACE RONHK SPACE}AN{SFACE}
200 GETT#: IFTH=""THENZS0 232> DEN{SPACEIRAND {SPACEIODER{SFACEFIN®  £953
210 IFT$="Y"THENI=-22;:F=2+31=3: 50TO2S50 <121> 630 PRINT” {BGHNIL ICHTSPUREN{SPACE Y DRAENG :
220 IFT$="B"THENZI=2Z:F=33B1=4:350T0250 22> ST. {SPACE DOWN RVSONY N
230 IFT#="G"THENZ=—1:F=4:01=2: GOTDZ250 <55 - 14>
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report

1110 READD: PBKES,M: FORT=1TOD*1 70:NEXT: PO

660 PRINT" {SPACESIY......HOCH{SPACEI13}B.

_____ RUNTER{SPACE4Y " {191 > KES,O: FORT=1TOZG:NEXT:60TO01100 LT >
665 PRINT'{{P SPACES3IG.....LINKS{SPACEL 1200 POKES,O0: POKEL+1,59: POKEL-%,240: FRIN

@3 .. RECHTS{GPACES} " T cis03 TCHR$(14) " {ELEAR BLACKY "5 : IFSCIHITHENHI=

&70 PRINT"{RED RVSON UP SPACE}TASTELSPAC SC: INPUT" /AME {SPACE} " ; N¥ 165>
£3DRUECKEN. . . - - "y POKE198, 0 <743 1210 PRINT"{GLEAR RIGHTS SPACE3 UNKTE:"S

%00 DATAZ2SS,255,25%, 255,255 ,255,255,255, C:SC=0: AB=0 <37
P47, D47 \ 287 404 247 y 287 3 247 3 247 50, 24, 60 , 50 1220 PRINT"{DOHN RIGHTS SPACE} |IGH(SPACE

»24,60 <1062 23z "HI . 74>
%10 DATA126,0,0,126,40,24,560,40,24,0,0,2 1225 PRINT" {DOHN . “116>
»54,126,126,54,2,0,0,564,108,126,126,108, 1230 PRINT"{RIGHTES LDOHNY <31
64,0 123> 1250 PRINT"(RIGHT&2 P " 183>
920 DATA19%,1,209,3,219,1,225,3,209,1,22 1260 POKE198,0: FORN=1TOZ5: PRINT" (/7 RIGH
1,1,220,1,232,1,228,1,225,3,219,1,221,1, 76 RVEONIT{F3}<{RVEOMI—{FI3_{SPACE RVSOM

215,1 <1993 3| €E33 #{RVSONI - {F3T—": FORT=1TOSO: NEXTzFO

930 DATA195,1,221,1,219,1,209,1,195,1,21 KES, 135 63>
9,1,207,3,201,%,195,5,1, £13%1 1270 IFPEEK (198)=1THENPOKES,0: GOTOLC <116
940 KETURN cul> 1280 FRINTY{4P RIGHT&3}| {(RVSUONI#{F3} . {RVS

1000 POKEGI ,&: FOKEE , 200 <214 QN {F3 SPACEI {RVSONIX{FIFT—(RVSON} _":=F0O

1010 FORN=1TD7:FORJ=721&TO7224: I=0:FOKEJ RT=1TG50: NEXT:s POKES ,225: NEXT: POKES, 0= GOT

+ 255— (INT (RND{1) #256) ) s POKEL , 15-N*2: NEXT  <&4> 010 X <44>
1020 POKEG1+0, INT(RND (1) #6) +2: NEXT: POKEE 1300 IFPEEK(G1-22)=219THEN310 <188>
s O FOKEL , 15z IFLE=0THEN1200 159> 1Z10 IFPEEK(G1+22)=219THENZ10 <192
1030 BOTOL00 &% 1320 IFPEEK (G1-1)=219THEN310 <1357
1100 POKEL , 15: READN: IFN=10RPEEK (198) =1 TH 1330 IFFEEK(G1+1)=Z219THEN310 <139>
ENGO 162 1350 SC=5C+100: AB=AB+1:GOTO1000 73>

Preiswertes Computer-Display

Fiir manche Anwendungen miissen nur
wenige alphanumerische Daten eines
Rechners angezeigt werden. Ein Bild-
schirm st oft zu groB und bendtigt Netzan-
schiuB. Abhilfe schafft die neue LCD-An-
zeige Typ 81000. Bis zu 10 Stiick dieser
montagefertigen Anzeigemodule kénnen
gleichzeitig an nur eine V24-Schnittstelie
eines beliebigen Rechners angeschiossen
werden. Die Module sind iiber Steuerco-
des adressierbar, so daf man gezielt Infor-
mationen an die gewiinschie Anzeige ge-
ben kann. Jedes Modul wird iiber nur ei-

nen einzigen DB25-Stecker angeschlos-
sen, iiber den auch die Stromzufuhr er-
folgt. Da alle Module paralielgeschaltet
und gemeinsam (ggf. auch vom Rechner)

versorgt werden konnen, ist die Verdrah-
tung besonders einfach. Die Displays kin-
nen bis zu 1000m vom Computer entfernt
angebracht werden.

Technische Daten:

Display: 2 Zeilen je 16 Zeichen, alpha—
numerisch, Punktmatrix, -

Baudrate: 300 - 9600 Baud

7 oder 8 Datenbits

Stromversorgung: 5VDC oder 8 - 20VDC
oder 8-15VAC '

Preis: 398,-- DM inkl. MwSt.

- Neu: FALCON Dust-Off Staubentferner

Kieine Ursachen haben oft groBe Wirkung.
Dazu gehirt Staub und Schmutz, die Fein-
de Nr. 1, wenn es darum geht Funktions-
storungen in Laufwerken, Druckern oder
Plottern zu beheben, oder hartndckigen
Staub in Gehausen, Tastaturen, Schreib-
kopfen, Typenridern etc. zu entfernen.

Mit Pusten, Reinigungstiichern oder
Staubpinsein erreicht man nicht viel.
Denn meistens sitzt der Staub da, wo man
am wenigsten drankommen kann, oder
man hinterlaBt andere unschdne Spuren.

Hier hifft FALGON Dust-0ff. Ein trockenes,
sauberes Gas, frei von Riickstanden und
Feuchtigkeit.

Fusseln, Puder, Haare, Sand ... mit einem
Knopfdruck blasen oder saugen Sie mit
FALCON Dust-Off alles weg. Schonend
und beriihrungsfrei. -

FALCON Dust-0ff Staubentferner gibt es
in 6 verschiedenen GrdBen und Ausfiih-
rungen. Vor allem die handliche ,Jumbo
“-Ausfiihrung {Inhalt 355 ml} eignet sich
besonders fiir zu Hause oder den mobilen
Service-Einsatz unterwegs.
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Interessantes Zubehor wie das FALCON
Mini-Vac (= Absaugvorrichtung) oder der
Dual-Extender (= 1 starres Kapillarrohr
und 1 flexibler Verlangerungsschlauch})

erginzen das Programm. Fordern Sie ko-
stenloses Informationsmaterial an und
lassen auch Sie sich von diesem neuen
Produkt {iberzeugen.

Merken Sie sich diesen Termin vor!

Nachdem bereits zwei Computer-Floh-
markte in der Stadthaile von Wuppertal
stattgefunden haben und eine groBe Viel-
zaht von Besuchern diese Ausstellung be-
suchte, wird die Ausstellungsflache fir
den dritten Computer Flohmarkt noch er-
weitert. So finden Sie am Sonntag, den 1.
Juni 1986 von 11-17 Uhr in der Stadthalle
in Wuppertal {GroBer Saal und Wandel-
halle) auf einer Gesamtfidche von 1250
gm alles zum Thema Computer.

Angeboten werden soll alles, was mit
Computern zu tun hat. Private und ge-
werbliche Anbieter kinnen Unterlagen
anfordern bei:

Buchhandlung Werner Finke, Abt. Cemputer,
Kipdorf 32, 5600 Wuppertal 1.

Im Rahmenprogramm zeigen wir die
nevesten HC's und PC's mit Demo-Pro-
grammen. Unter allen Besuchern werden
Sach- 4. Buchpreise verlost. Einen Ver-
such mchten wir in Wuppertal mit dem
~Bithoven-Festival” starten. Dazu suchen
wir musikbegeisterte Computerbesitzer,
die mit ihrem Rechner musizieren oder
komponieren. Auch Firmen kdnnen ihre
Hard- und Software zu diesem Thema
musikalisch vorstellen.

Interessenten melden sich bitte ebenfalls
bei obiger Adresse.

- R ETOoOrmMImM-CTEOon

Das auf den vergangenen Computer Flohmiérkten
wirklich was los war, kOnnen Sie unschwer an die-
sem Foto erkennen

Wenn Sieln fdrmationen iiberweite-
re regionale Computer-Flohmiérkte
besitzen, teilen Sie uns dies bitte
mit. Wir geben diese interessante
Mitteilung gern an unsere Leser
weiter!
w
]
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Zu beziehen ist das Ganze bej:
ERNC PHOTO GMBH, Dr.-Rudolt-Eterle-Str. 45,
7892 Albbruck 1.

STECKDOSEN-
STORSCHUTZFILTER

in preiswerter Industriequalitat!

Computer und moderne Elektronikgerite
sind immer leistungsfahiger geworden.
Dafiir haben sie sich ein Problem einge-
handelt, sie reagieren empfindlich auf so-
genannte UnregelmaBigkeiten des Ver-
sorgungsnetzes. Unerklarliche Funktions-
fehler werden oft durch Hochirequenz-
iberlagerungen des Strom-Neizes her-
vorgerufen. Weniger hiufig, aber auch als
Ursache von Fehlfunktionen, werden
Uberspannungen und StoBspannungen
infolge Blitzferneinschlag registriert.

Die Geratehersteller wissen das und tref-
fen SchutzmafBnahmen, soweit sie wirl-
schaftlich vertretbar sind. Man muB sich
hier auf den Schuiz gegen alltagliche Sti-
rungen beschranken, die Kosten fiir ein
mehrsiufiges  Breitbandfilter  wiirden
sonst den Preis eines PC's um einen er-
heblichen Prozentsatz verteuern.

Die Netzverhaltnisse sind an den verschie-
denen Einsatzorten nicht mehr gleich gut,
oftmals andern sie sich auch, weil die Zah!
der angeschlossenen Verbraucher stin-
dig wdchst. Wer auf absolute Betriebssi-
cherheit angewiesen ist, der kann sich
sehr preiswert mit den hier vorgestellten
Steckdosenfiltern schiitzen.

Auch die auf PC’s abgestimmte Version
entspricht Industriequalitit, sie st
aufgebaut mit einem HF-Filter, einem
Uberspannungsschutz und StoBspan-
nungsableitern. Der Stiickpreis liegt bei
DM 50,—-.

Herstellung und Vertrieb:
METZNER-ELECTRONIC,
Postiach 1114, 7801 Umldirch
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ine gelun

Das hier verdffentlichte Programm stelit
eine gelungene Variante des schon legen-
ddren Weltraum-Abenteuerspiels Space-
Invaders dar. Sie miissen als Komman-
dant einer Bodenstation die angreifenden
feindlichen UFQ’s aus dem All abwehren
und ein Zusammentreffen mit ihnen ver-

Ab
, _g?g; ce-Invader be

Invaders of the Space
fur Gommodors 16/716

wandlun '

meiden. Sie haben dazu die Mdglichkeit,
lhre Bodenstation mit Hilfe des Joysticks
hin- und herzubewegen und die feindli-
chen Angreifer abzuschieBen. Mit zuneh-
mender Spieldauer bewegen sich die An-
greifer immer schneller auf Sie zu, so daB
es den ungeiibten Spieler zu Beginn des
Spieles nicht auf Anhieb gelingen dirfte,

alle Angreifer abzuwehren. Aber bei ein
wenig Ubung und mit etwas trefferischem

B DR POKESe, A7 CLr apace | Geschick dirie bald der absolute Erfolg
5 REM BY gintreten.

I REM WOLFGANG DUNCZEWSKI

4 REM  SCHMIDTBORNSTR.18 | Greifen Sie zum Joystick; Spiel ab!
S REM 6238 FRANKFURT 80

& REM TEL . : 069/ 396274

7 REM )

8 TRAP 22222 :REM ERRORMELDUNG

19 V=65280

11 VOLS

12 COLOR®,1:COLORS,1

13 PRINTEEINL": CRDE="":FORT=1TOZS: CRD&=CRD%+"@" s NEXT

14 A1) =15@:A(2)=18D:1A(3) =6@: A{4) =20

2@ PR=@:FORT=832T0849: READA: POKET ,A: PR=PR+Az NEXT: IFFR< 521 1STHENFRINT "FEHLER 1000
@":STOF

25 SYsasz? _

30 PR=B:FORT=12888T012911: READA: FR=FR+8: IFA>—1 THENFOKET ,A: NEXT

=1 IFPR<7ZESTHENPRINTYFEHLER IN ZEILEN 10@1@-10@23":STOF

37 FORI=@TO4:READB: PRINT"BLOCK"; I+1; : PR=0: FORT=0TO127: READA: POKELS
%3 PR=PR+A:NEXT: IFB< *PRTHENFRINT® FEHLER®:STOF

34 PRINTY D.K.":NEXT

35 1=5:READE:PRINT"BLOCK"; I+1; : PR=0: FORT=0T071: READA: FOKE1S312+128%1+7,A
36 PR=PR+A:NEXT: IFB: *FRTHENFRINT® FEHLER":STOP

Z7 PRINT" O.E."

38 FOKEV+18,PEEK (V+18) AND2S1:REM BEI FEHLERSUCHE WEBLASSEN

39 POKEV+19,PEEE (V+19) ANDIOR4E: REM BEI FEHLERSUCHE WEGLASSEN

4@ REM NEUS SPIEL

41 PRINT' @BEE®; I NVADERS OF SPACLCE"

42 PRINT“PI BY WOLFGANG DUNCZEWSKI 198&"

43 PRINT"[H JOVYSTICK IN PORT II OR Z,C,M"

44 FORT=1TO20@@:NEXT .

45 SC=@:F=15:FPOKES38,1:REM LEVEL

47 PRINT"MEER<I)OYSTICK OR (KJEYBOARD 7"

312+128%1+7,A

26
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48
49
=a
ol

BETA%$: IFA%C >"J "ANDAS< >" K" THEN4S
POKEB3,@: IFA$="J"THENPOKESSY , |
PRINT " el

FORI=1TOZ2

92 FORT=2TO016:COLORL ,T,32PRINT"
53 NEXT:REM ZEILE 52 4@X(LEERTASTE)
54

55
1
&1
&2
&3
&4
&3
b4

SCH=RIGHTS ( "BOBDRR" +RIGHTH (STRE(SCY ,LEN(STRE (SC) ) —1) , 6}
PRINT"H" ; CRD$; "SCORE: " ; SC$; TAB (20) 3 "LEVEL " ; PEEK (838) 3
FORT=2TO24STEF4: POKEI112+T,74: GUSUB1 002 : NEXT
FORT=26TOBSTEF—4: POKE3192+T,71: GOSUB1 200 : NEXT
FORT=@TO28STEP4: POKE32724 T, 48: GOSUB10@0: NEXT
FORT=28TOBSTEP~4: POKE3I3ZS2+T , 68: GOSUB1000: NEXT
FORT=0TOZB5TEP4: POKE3432+T,45: GOSUB10@A: NEXT
FORT=2BTOOSTEP-4: POKEIS12+T ,45: GOSUB1 0@A@: NEXT
FORT=BTOZ28STEP4: POKE3S92+ T, 65: GOSUB12@0: NEXT

programme.

"y INEXT

B2 REM SPIEL ROUTINE :
20 POKES3Z2,20: POKESS4,@:D=1:E=0 210 E=E+1:IFE<F*{PEEK (B3&) /460) THENZR0
?1 FOKE13B40,177:POKE13841,53 213 E=@:5Y51383%

52

FOKEBSS ,@: POKERST ,0

95 POKEIFSZ2+20,64 230 SYS13927: IFPEEK (B37) THEN4D@
99 REM SPIELROUTINE HAUPT 242 IFPEEK (B36}=8THENLDD
100 SYS139463 el SYSI3Is3S
200 POKES36,0:SYS13312:REM BEW. ANGR 358 GOTO1R0

482 REM ENDE
405 SC=0:FORT=@T0S5: SC=SC+ {PEEK (4@38+T) —48) #10~ (5-T) s NEXT
419 FORT=1TOS@@: NEXT:S0UND1,0,58
420 FORT=1TD40:SYS513312: FORI=1TOS@: NEXTzNEXT
430 PRINT"EL"
435 PRINT" ST 4560 PRINT"HIM": TAB{14); "SCORE";5C
441 PRINTTAB{1@)" #*¥%¥% % % #¥%" 4465 PRINTUHI"; TAB(14) 3 "HIGH “;HI
442 PRINTTAB{1IB) " * L 470 FORT=1TD3Q:BETAL: NEXT
44Z PRINTTAB(1@)" %  #* * % * *" 475 PRINT " [Tl IN> NEW GAME"
444 PRINTTAB(1B)" * *  wx x " 4B@ GETA%: IFA¥< >"N"THEN4SE
445 PRINTTAB(1@) " ##%% % % *%x" 498 GOTOA4AD
458 IFSCPHITHENHI=SC &P@ REM RUNDE GESCHAFFT
&85 SC=0@:FORT=ATOS: SC=5C+ (PEEK (4038+T) —48) 1@ (5-T) : NEXT
&18 POKEB38,PEEK (B38)+1: IFFEEK (838) >SOTHENPOKERZ8, 50
628 IFFTHENF=F-1 _
4630 FORI=22TORSTEF-@.5: SOUND1 ,B0@-I%8,2:SOUND1 ,210-I%8,2
635 FOKEZO48+4@8*INT (1) +PEEK(B32) ,54
640 POKE3IB72+40%INT (1) +FEEK (B32) ,64: POKES1 1 2+4@% INT (1) +PEEK (832} ,32: NEXT
645 POKE3@72+PEEK (832) ,32
458 PRINT"|.IDMRERERISCORE "3 SC _
&55 PRINT“MBRERBONUS +*; PEEK (838) #1@0—100: SC=SC+PEEK (838) *100-100
&57 PRINT DM @~ »
668 PRINT"MRRISCORE “;SC
678 FORT=9.9TOBSTEP-Q.83: FRINT " BT T s TAR {20@) 3 INT{T) : NEXT
688 GOTOSD. za2a s HOME
999 GODTOI99 2021 "j@" s WHT

2022 "L :CLEAR

1908 SOUND1 ,S@+T*5,2: RETURN P23 "E s VEL
2280 REM ZEICHENERKLAERUNG 2024 “m":PFEIL UNTEN
2010 REM MUSS NICHT EINGEGEBEN WERDEN 2825 “pl":PFEIL RECHTS
10009 DATA162,0,189,0,208,157,0,48,189,0,209,157,8,49,202,208, 241,96
10805 REM DATEN FUER NEUE ZEICHEN

102310

228

SOUND1 ,A{(D} ;4: D=D+1: IFD=STHEND=1

18011
18812
19813

DATA ©,24,68,24,24,153,1689,255
DATA @,60,90,126,60,64,129,8
DATA @,68,98,126,6@,86,66,8
DATA @,60,90,126,60,66,36,8

18014 DATA @,24,60,126,255,159,255,102
19015 DATA @,24,40,126,255,231,255,102
1@0146 DATA @,24,60,126,255,249,255,102
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1ea17
10018
18017
10020
10821
18022
18023
10099
10100
10181
10102
10183
12104
1e1@s
10126
10127
10108
12189
10118
1111
10112
18113
10114
18115
19116
56

18117
10118
10119
19120
10121
18122
10123
10124
12125
10126
18127
12128
18129
10130
18131
19132
18133
12134
18135
18136
18137
10138
18139
10140
18141
10142
10143
18144
20222
22223
22224
22225
22226
22227

_programme

DATA @,0,66,36,24,74,36,b4

DATA ©,0,16,16,30,120,8,8 ‘Kennen Sie schon das ,,Compute lmt
DATA @,0,8,8,128,30,16,16

[RLE Rk AR K] 3 L : tH
DATA 126,60,24,1246,24,74,8,0 -0-16/”6 Sonderlleﬂ ’
DATA 126,60,24,724,126,74,0,0
DATA 126,40,24,24,24,124,8,0
DATA D,0,24,24,24,60,0,0
REM BLOCK 1
DATA13326,169,8,133,3,149,12,133,4,160,8,177,3,201,465,144,36,201,77,176,32
DATAR38,68,3,24,185,1,201,68,208,2,1589,65,201,71,208,2,167,48,201,74
DATAZAB,2, 169,71 ,201,77 2@8,;,169 74 145 3 16q,3 24, 135 1, 13#,4,144 2
DATAZ3M,4,165,3, 2@1 231 »208,197,165,4, 2@1 15,208,191,%4, 169 0,133,3,149
DATALZ, 133 4,160,1, 177 23, 136,145,3,1465,3 24 105,1, 123 4,144,2,233,4,165
DATAZ,201, 153,2@8 232 165 ,4,201,15,208,226,96,169,152,133,3,169,15,133
DATA4,16@,8,177,3,200
REM BLOCK 2
DATA139469,14%,3,165,3,56,232,1,133,2,176,2,198,4,1465,3,201,0,288,232,145,4
DATAZ01,12,208,226,96,169,112,133,3,16%9,15,133,4,140,0,177,3,72,152,24
DATAIEJ,4B 168,104,145,3,165,3,56,233,1,133,3,176,2,198,4,155,3,201 ,255
DATAZRE, 226, 165 4,201, 11 708,220 ,96,174,64,3,169,32,157,112,15,32,152
DATAS#,234,234,234,234,234,74,74,74,176,1,2@2,74,176,1,232,2‘4 2,228
DATAZ,162,1,224,39,208,2,162,38,142,464,3,146%,64,157,112,15,96,173,646
DATA3,201,0,208,1,95,174,464
REM BLOCK 3
DATA1ZS32,3, 189,27 ,216,133,4,189,2,216,133,3,172,65,3, 169,32,145,3,72,152,

Fragen Ste Mren Zeltsc#rfﬂenlmndler ndcll dte:er .‘a‘on- |
derausgabe. - : :

DATAZ33,40@, 168,104,177 ,3,201 ,32,240,3,76,61 ,54,149,77,145,3,172,66,3
DATA134,140,64,3,192,8,208,8,169,0,141,65,3, 141 ,646,3,96,173,46,3,201
DATAD, 208 , 12,32, 152,54 , 234,234 , 234,234,234, 10,234,144, 1,96, 169,20, 141
DATALS,3,173,64,3,24,105,40,141 ,65,3,96,174,64,3,169,32,157,112,15,173
DATAGE,S,201 ,0,208,1,76,178 ,66,3,189,27,216,133,4,189,2,216,133,3,172
DATAGS,3,169,32,145 '

REM BLOCK 4

DATAL12350,3,96, 178,648,754 16%,68,157,112,15,173,66,3,201,8,208,1,96,174,66,3
DATA189,27,216,133,4,189,2,216,133,3,172,65,3,32,37,54,234,96,32,93,53
DATA32,76,52,32,130,53,96,32,93,53,32,115,52,32, 130,53, 94,32,93,53,32
DATA154,52,32,13@,53,96, 162,39, 189,40, 12,201 ,77 ,208,5, 169,32,157,40,12
DATAZ@2,224 ,255,208, 239,96, 162,08, 189 ,2,214,133,3,189,27,216,133,4, 160
DATAD,177,3,201,32,240,1@,169,1,141,467,3,169,177,141,16,54,160,39,177
DATAS, 281 ,32,240, 18,167 '

REM BLOCK 5
DATA13510,2,141,67,3,169,167,141,16,54,232,224,21 , 208, 205,96, 32, 177,53, 169
DATAR, 141,67,3,32,217,53,173,67,3,201,0,240,3,32, 187 ,53,%4,177,3,201
DATASZ 208,55, 169,77, 185 ,3,96, 169 ,32,145,3,169,0,141 ,66,3,32, 123,54, 96
DATA1&9,32,145,3,32,123,54,76,49,53,72,138,72,1462,5, 189, 198, 15,24, 105
DATAL,157,198,15,201,58,208,10,149,48, 157,198, 15,202, 224 ,255 , 208, 233
DATA1D4,170,104,96,142,0,189,112,15,201,65,148,5,149,1, 141,49 ,3,232,224
DATA4Y, 208,239 ,96,72,168,72,172,70

REM BLOCK &
DATA7311,3,32,71,54, 136,208,250, 104, 148, 104 ,96,32,199,52,32, 197,53, 32,244
DATASZ2,32,58,535,94,134,3,173,71,3,201,1,208,11, 169,201 ,141,8,255,173
DATAB, 255, 166,3,96,167,8,174,198,0,224,12,209,2,9, 4,224,208, 208,2,7,8
DATAZZ4 , 36,208, 2,7, 128,75, 255, 1&6 3,96

REM

POKE&S298 , 196: POKESS299 , 208: COLORD , 1: COLOR4A , 1
PRINT"EREIAMUMSIE HABEN EINEN FEHLER®
PRINT“MRMIN DER ZEILE";EL Invaders Of tﬁe
PRINT . .
PRINT™ERRI" 5 ERR% (ER) . Spdce
HELF :

ka)m gespielt werden-.'
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| Was gibt's Neues auf dem Software-Markt

Allen Modellbahner diirfte Marklin Digital
sicherlich ein Begriff sein und wie man
hort, wachst die Zahl der Anwender stin-
dig. In Amerika werden bereits der {iber-
wiegende Teil der Modellbahnanlagen di-
gital iber Rechner gesteuert, eine Ent-
wicklung, die auch bei uns nicht mehr
aufzuhalten sein dirfte. Was bisher ge-
fehit hat, ist jedoch eine brauchbare und
gute Sotware, die diese Probleme der Zug-
und Signalsteuerungen erfiillt, damit ein
reibungsloser Betrieb der Modellbahn er-

Der Commodore 64 steuert Modellbahnen

foigen kann.

Mit ,COMSTELL" ist nun erstmals eine vor-
bildgerechte Ansteuerung in Verbindung
mit dem Commodore 64 mdglich. Hier
kann man zusammen mit einem Interface
von bis zu 80 Lokomativen und bis zu 255
Weichen tber den Computer steuern. Die
eigentliche Neuheit aber ist, daB man mit
diesem Programm bis zu 100 FahrstraBen
in den Computer eingeben und abrufen
kann. Der Abruf erfolgt durch Start/Ziel
Eingabe, wobei alle Weichen und Signale

frei in der Reihenfolge, in der sie geschal-
tet werden sollen, programmierbar sind.
Selbstverstandlich ist es auch mdglich
Flankenschutz und Schutzsignale einzu-
bezichen. Weitere Gerate zur Loksteue-
rung und zum Gleishild sind vorgesehen.
Jeder der zu Hause eine Modellgisenbahn
digital steuern mdchte kann ndhere Infor-
mationen bei

Overmann Modellbakn,

Greisenaustr. 102, 4100 Duisburg

bezichen.

- Mit dieser Schlagzeile ist das Spielpro-
gramm ,Fime Skp“ der englischen Soft-
warefirma ,,English Software Co.* mit Sitz
in Manchester kurz und treffend charakte-
risiert,

Nach dem Laden des Spiels erscheinen
auf dem Screen drei verschiedene Spiel-
motive.

InEbene 1 haben Sie ¢ine Rakete durch ei-
nen schwierigen Parcours zu steuern und

dabei feindliche Flugobjekte zu zerstoren.
Sollten Sie sich fiir eine bestimmie Zeit in
dieser Ebene behaupten, gelangen Sie in
den néchsten Level. Hier giltes, ein U-Boot
durch gefahrliche Gewdasser mit zahlrei-
chen Gefahrenquellen wie beispielsweise
Riffe, feindliche U-Boote etc. zu steuern.
Sollten Sie auch in diesem Fall nach Ab-
lauf der Spieizeit lhr Fahrzeug vor der Zer-
storung hewahrt hahen, erreichen Sie
Ebene 3 und damit die woht schwierigste
Spielsituation. Auch erfahrene ,J oystick-
kiinstler” werden-hier Probleme bekom-
men, einen Raketenmann schnell und si-
cher durch ein Labyrinth zu steuern, in
dem es von Gefahrenpunkten nur so wim-
meit.

Insgesamt gesehen ein Spiel nach alther-
gebrachter Methode, jedoch mit iiberra-
schend guter Grafik und abwechslungs-
reichen Spielsituationen.

Zu beziehen ist dieses Programm bei der
Firma Rush Ware.

An der Gampkesbriicke

4404 Kaarst

= -

= = =

Defne-lﬁ

Das Pragramm Defence-16 der Londoner
Softwarefirma ,,Probe Software” ist ein
Spiel, das fiir unsere Leser nicht beson-
ders empfehlenswert ist.

RiAR
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Bei diesem Programm handelt es sich tat-
sachlich nur um eines der {iblichen ,Bal-
ter- und SchieBspiele”. Selbst die Grafik ist
duBerst simpel gehalten, und die einzige
Abwechslung, wenn man davon iber-
haupt sprechen kann, besteht aus den un-
terschiedlichen Flugobjekten, die lhren
Raumngleiter bedrohen. Fazit: Ein Spiel,
daB die Anschaffung kaum lohnt.

der netie Akzente im Bereich der Spielpro-
gramm-Programmierung  setzt. Dieses
neu entwickelte Programm erlaubt die Be-
nutzung von iiber 200 Basic-Befehlen, die
ganz speziell auf die Entwickiung von
Spielen zugeschnittensind. Der Anwender
erhalt auf diese Art die Maglichkeit, gra-

litat noch leistungsfihigere Programme
setbst zu entwickein. LASER BASIC-Be-
fehle lassen sich in 4 Gruppen unterteilen:

fisch noch bessere und von der Spielqua-

LASER BASIC fiir Schneider

die Zukunft bei der

Programmierung der

Spiel-Programme

Die Firma Oasis stellte kiirzlich einen neuen ,,GAMES-Writer” fiir den Schneider vor,

Grafik

Sound

Strukturiertes Basic

Toolkit
Das Programm bietet dem Anwender die
aus der Programmiersprache PASCAL be-
kannten strukturierten Befehle, die fiir ein
einfaches -und fransparentes program-
mieren erforderlich sind. :
LASER BASIC ermoglicht Ihnen den Ein-
satz der Sprites auf dem Schneider, wie

Sie ihn bisher noch nicht gekannt haben.
Zu erwahnen ist hier noch, daB LASER
BASIC auch fiir den Commodore 64 ent-
wickelt wurde. Hier ist das Programm
noch leistungsfahiger und durch ein
schnelleres Kassettenhandling noch an-
wenderfreundlicher. Geliefert wird das
Programm zusammen mit einem umfas-
senden Handbuch 2u einem Preis von
56,-~ DM fiir die Kassettenversion und
74.-- DM fiir die Diskettenversion.

Die Arbeitsweise bei einem lese- und
rechtschreibschwachen Schiiler wird sich
grundsatzlich nach dessen Alter und Ent-
wicklungsstand zu richten haben. Auch
die verwendeten Materiafien bzw. Lern-
methoden miissen damit {iberginstim-

men. ‘
Fiir die o.a. Zielgruppe kann es dabei
kaum noch um stures Uben an starren
Programmen gehen. Viel mehr im Vorder-
grund miiBten FordermaBnahmen ste-
hen, die ein selbstindiges Arbeiten mit

Texten zum Ziel haben.

Nach unseren Erfahrungen kinnen dazu
geeignete Software-Programme fiir Ho-
mecomputer gute Dienste leisten. Diese
nennt man Textverarbeitungsprogramme.

Was ist bei der Auswahl eines solchen Programms besonders zu beachten?

1. GroB-Kleinschreibung
2. Umlaute ,4 - 6 - 4"
3. ,,B“ - Schreibung

Leider ist dies nicht in allen Computerpro-
grammen verwirklicht. Sie kommen des-
halb fiir ein Training zur Uberwindung der

Lese- und Rechtschreibschwéche nicht
infrage!

AuBerdem wire zu. fordern:
4. Leichtes Erlernen und einfache Hand-
habung

1. Sie ermdglichen die Arbeit an frei ge-
stalteten Texten {besonders wichtig zur
{dentifikation - fremde Texte sind nicht
meine Arbeit!)

2. Sie erlauben natiirlich auch gezielte
Liickentexte, in die Worttetle hzw. gan-

5. Unterstreichen bzw. Hervorhebung
einzelner Worter oder wichtiger Merk-
satze durch Fettdruck

6. Vielseitige Anwendungsmaoglichkeiten,
2.B. Briefe schreiben, Adressen spei- -
chern, Textteile verschieben - wichtig
fiir Referaie, usw.

Was niitzen nun die Textverarbeitungsprogramme in der LRS- Therapie ?

ze Wirter einzusetzen sind.

3. Sie gestatten den Entwurf und spater
auch die Ausgabe von Ubungsblattern,
in denen bestimmte Wortteile oder Re-
geln hervorgehoben sind.

4. Sia fordern und fordern eine sehr kor-

rekte Arbeitsweise. .
5. Sie gewahrieisten jede Korrektur schon |
am Bildschirm, bevor ein Textzu Papier ™
gebracht wird. (Wichtig ist die Vermei-
- dung eines fehlerhafien Schriftbiides
~ auf Papier. Ferner entfdlit das Strei-

an
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report_

chen, Uberschmieren, Uberkleben
tsw. ~ das Gesamtschriftbild bleibt
sauber!).

6. Lesen und Schreiben per Computer
unterstitzt durch die Druckschrift eine
bessere Durchgliederung des Worthil-
des und vermeidet durch die Eingabe
von Einzelbuchstaben das fiir Lega-
stheniker oft unangemessene Schreib-
tempo der Schreibschrift, Das gitt ibri-
gens auch fir die Arbeit mit einer ganz

 normalen Schreibmaschine.

nuizer eines Texiverarbeitungspro-

gramms eine erste Einfiihrung in die

EDV, was ja auch nicht zu verachtenist.
8. Und schlieBlich werden alle Menschen

am besten durch personliche Erfolge
~ zur Weiterarbeit motiviert.

Unsere Empfehlung:

7. So ganz nebenbei” erfahrt jeder Be-

11-jahrige Schiiler haben schon damit
gearbeitet!), schlagen wir das weit ver-
breitete Textverarbeatungsprogramm Y-
ZAWH%TE“ vor.

Info erhéitlich gg. Einsendung ei-
nes adressierten und frankierten
Riickumschiages DIN A5 bei: Rii-
diger Werner, Adam-Karrillon-Str.
14, 6500 Mainz, Tel. 06131-
613933 :

Wegen der feichten Erlernbarkeit, (bereits

COMMOPORE 167116 <

SOFT- UND HARDWARE IN GROSSER AUSWAHL!
(JOVSTICKS /SPIELE/BUCHER ETC.) 5
KOSTENLOSE INFOS ANFORDERN BEIl: u

» Software-VYersand
A.BACHLER
E
‘L
{

POSTFACH 429
4290 BOCHOLT

SOFTWARE AUCH FUR ANDEHE COMPUTER!

Mini-Car-Race jetzt auch fiir den C-16/116

‘Nachdem das Programm ,Mini-Car-Race”
fiir die beiden Systeme Commodore 64
und Schneider CPC 464 abgedruckt wui-

de, liegt nun auch eine Version fiir den
Commodore 16/116 vor. Hier kdnnen Sie
mit wenigen Programmzeilen Action und

Spannung auf dem Computer erleben.

Rein ins ,,C-16/116 Cockpit“ und lassen Sie die Reifen quietschen!

1 FEM #% MINI-CAR-RACE #*#
2 REM WERSIOM Cl16/C16 EBY ROLF EOESSEE

2a

19 FRINT"" B=15:A=20:T=10G:F=@:C=H o

=@ FORI=1TOT:HEATI :PRINTTAECE:; "Mal "; TRBCE+10:;" " PRINTOTY S TRECC " ©
a8 PRINTTRECA) : "u8" :

4@ IFACE+10RASE+1ATHEMGOTOL 24

58 P=P+1 BE=IHTORHDCL ) #20 | IFR=GTHEHE=E-1

&8 IFR=1THENE=E+1

78 IFE<GTHEHME=G

IFE:27 THEME=ZY
C=A:T=T-1: IFTI2THENT=2

188 IFJOYC1 =7 THENA=A-1

116 IFJOY(12=3THEHRA=A+1

126 GOTOZG '
136 FORI=GTO16: POKESSZAS, I HEXTL: FRINT "SFUHKTE : " i P IFJOY (1 3=1 23 THEHRUM
148 GOTO128

R/8R Campubas mib 3



_software-service

Heft 5/85 Hisft 6/85 Helt 7/85 Heft 8/85

Commodore Cammodore Commodore Gommadore

Bestell-Nr. COM CK 1/1 16~ BM | 8estell-Nr. COM CK 2/1 16, M | Bestell-Nr. GCOM £K 3/1 16,- DM | Besteli-Nr. COM CK 4/1 16,- OM
Bestell-Nr. COM CD 1/1 29~ M | Bestell-Nr. COM CD 2/1 20,- DM | Besteli-Nr. COM ED 3/1 20,- BM | Bestell-Nr. COM CIF 4/1 20,- DM

Sensa {G-16/116}, Jungle (G-64), Auto-
start {G-64}, Seguenzer {G-64), Sulo
({C-64), Blympia (VG- 20}, Flowers (VC~20)

Mampiman (C-64), Sottianding (C-64],
Karatas {C-64), Einhrecher (VG-20), Tan-
ker (VC-20), Jupiter Rescue {VC-20),
$0S-Schiftbruch (C-16)

Sea-Attak (C-64), Sace-Age {€-64}, Wic-
ro-Tools (C-64), Disky 1.0 (E-54), Stunt-
man (VC-20), Sepp {VC-20), Balloon-
Shoot (¥€-20), Farhentroh {G-16)

Drucker-List (VG-20), Flowers 1l (VC-20),
Dino Egys (VWG-20), Piano (G-16/116),
Tank-Duell (C64), Vamplr [C64), Memaory
(G-64), Raster Registar, interrupt (5-64).

Schneider Schneider Schaeider Schneidar

Bestell-Nr. GOM SK 1/1 16,- DM | Bestell-Nr. GOM SX 2/1 16,~ O™ | Bestell-Nr. COM SK 3/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 4/1 16,- OM
Bestell-Nr. COM SD 3/1 39~ DM | Bestell-Nr..GOM 55 4/1 39-DM

Cobira, Kriimi, Haunted Castle, Q-Bert, | Tastaturhelegung, Cave-Runner, 0ld- | Secret Valley, Smileymat, Gopter Patrot, Suchritsel,

AOM-CALLS Sharghand Super-File Tower

Heft 9/85 Hett 10/85 Heft 11/85 Heft 12/85

Ecmmodore Goinmodore Commedare Commodore

Bestell-Nr. COM CK 5/1 16~ DM | Bestell-Nr. GOM CK 6/1 16.- DM | Bestell-Nr. EOM CK 7/1 16,- DM | Bestell-Nr. GOM CK 4/1 16,~ DM

Besteli-Nr. COM CB 5/1 20,- DM | Besteh-Nr. COM CD 6/1 20,- OM | Besteli-Nr. EOM CD 7/1 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 4/1 28,- DM

Supermoni 64 (C-64), Balaxy {C-64), At-
{antis (C-84), Shaolin {C-16), Hospital

{¥G-20), Flipper-Ball (VGC-20}, Alien
{VG-20)
Schoeider

 Bestell-Nr. COM SK 5/1 16,- OM
Bestell-Nr. COM 5D 5/1 30,- DM

Duell, Crash, Gitylander, Klondike, REM-
Killer

The Castle of Dr. Creep (YC-20}, Catchao
(WG-20), Sub-Zone (¥0-26), The Maza
Graze Game (G-64), Super-Breakout
(E-§4), Planet of Death (6-64), Funk-

tionstasien-Programmierung  (C-64),
Car Race (C-16/116), Key-Helper
{G-16/116)
Schneider
Bestell-Nr. COM SK 6/1 16,- DM
Bestell-Nr. COM SO 6/1 39,- DM

Labyrinth, Catch, Mini Car Race, Enka So-
gra, Single Disk Backup

Interpreter Music-Language (G-64}, Fi-
reiegion (8-64), Funktionsiastenpra-
grammierang (G-64), Schatztaucher
{C-16), Dangerous Planet (VC-26), Gea-
Faxxon {(VC-20)

Schaeider
Bestell-Nr. COM SK 7/1 16,- DM
Bestell-Nr. COM SB 7/1 39,- BM

Etis, Alien-Hunter, Bemon-Attack, Ba-
tenverwaktuny, Discshow

froggies Nightmare (VG-20), Wichier
des heiligen Tempels (VC-20), Jumping
Joe [G-16/116), City-Runner (C-16/116),
Mission Rescue (B-64), Turbo-Jat
(C-64), Print-Eenerator (£-64), Datage-
nerator (C-64)

Schaeider
Bestell-Ne. COM SK 8/1 16,- M
Bestetl-Nr. COM SO 8/1 39,- M

Checksummer 1.0 CPC, Twe Cherry
Chaps, Erwin im Zauberschios, Druck-
steverung NLD 401

Alle hier aufgefiihrten Kassetten und Disketten knnen jederzeit nachbestelit werden. Bei den Zeitschriften sind die Ausgaben 6/85,

1/85 und 2/86 leider vergriffen und kénnen nicht mehr nachgeliefert werden. Bitte beachten Sie dies bei Ihrer Besteliung.

Der Tronic-Verlag bietet Spitzensoftware
fiir Jederman.

Heft 1/86 Heft 2/86

Gemntodore . Eommodore

Bestell-Nr. COM CK 1,2 16,- DM | Bestell-Nr. GCOM CK 2/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 1/2 20,- BM | Bestell-Nr. GOM CD 2/2 20,- DM

Chechsummer 1.6 G, Astronaut Battle {C-54), Hueycobra
{C-16/116], Rardcopyroutine [G-16/116}, Helmut und die
Zeitmaschine (G-16/116), Logos (¥G-20), Reck'me
{¥G-20), Charly der Raketenmann (VC-26), Interrupt-
Programmierung {VE£-24)

Schneider

Bestell-Nr. GOM SK 1/2 16~ 0M
Bestell-Kr. COM SI1 1/2 39,- DM
Defender, Boulder Dash, Basic-Befehle auf den Fank-
tionstasten

Robo (C-54), Bastc-Befehlserweiterung (G-64), Rake-
tenstart (C-16/116), Dreikampf {C-16/11G), Headling
(G-16/116), Defender (VC-20), Farmel 1 {VC-20), Mema-
ry-Display (VC-20) .

Schneider
Besteil-Nr. COM SK 2/2 16,- OM
Bestell-Nr. COM SD 2/2 39,- DM

Alien 2001, Diamond Hunter, Directory

Uberzeugen Sie sich von unseren Ange-
boten und bestellen Sie noch heute.
Alle Bestellungen werden innerhalb nur

1 Woche

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen unter der Ruf-
nummer

Heft 3/86 Hefl 4/86 05651/30013
Gemmaodare Commedore
Bestell-Nr. GOM CK 3/2 16.- DM | Bestell-Nr. COM CK 4/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM £D 3/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 4/2 20-0M | Aus diesem Heft
Minar-Jumper {C-16/116}, Hero (C-16/116), Data-Maker | Shuttle (VC-20), Jusef in den Hohlen {VG-20), Merge-
{C-16/116), Befehlserweiterung (C-64), Starchip (G-64), | Routine (VG-20}, Skhoot it (VC-203, Fast Trust {C-64), Da- Comniodore
Meini-Car-Race (G-64), Text-Screller (G-64), Text-Editer | ta-Text 64 (G-64), Gary, der schnelle Kabelverieger
(C-54), Chesksummer (V6-20), Ruhin at Ravenwrech | (C-16/116), SD1 (C-16/116), Beep-Routine (C-16/116) Bestell-Nr. CON CK 5/2 16,- DM
(VE-20), Mini-Karaie (VC-20), Autonumber-Houtine : il -
(VG.20) Bestel: Nr. COM CD 5/2 20,- DM
Schneider Schneider Schneider
Bestell-Ns. £0M SK 3/2 16,- BM | Bestell-Nr. COM SK 4/2 16,~ DS ' _ -
Besteil-Nr. COM SD 3/2 30,- DM | Bestell-Nr. GO SD 4/2 39,- DM Besteli-Nr. G(!M SK 9/1 ‘ﬁ’ CM
Smily, Screpi, Die verriickte Fabrik, Gisc-Help Space-Rescue, Texteditor, Starfight, Programm-Retier | B2stell-Nr. COM SD 5/1 39,- bM
[}
3 Compube mik 5/86




Preis/

software-service.

Programm Preis/ Preis/ Bestell-Nr. | Programm Preis/ Bestell-Nr.
Kassette Diskette Kassette Diskette
Cz64
m. =
Multi-Key/S-Toal 64/ Bestelischein/Gliicky 4,50 bM 15,- DM ¥ &t
Interrupt-Pragramie 16,-- DM 21,-- DM uc 2/85 Muitigraph/All Rammer 11,-—- DM - 15,50 DM rnm
Spritehilie/Biskloader/ Zykio/Meteorit H,—- oM 19,50 DM L R
Directory 21,--Dm - Uc 3.1/85 Garten/SchiaoB Gruselstein 14,-- OM 19,50 DM Vol
Tape-Directory/Asmon/ Fressman/Outlaw 14,~- DM 18,50 OM vin
Bata-Generator 15,~- DM 21, DM UG 3.2/85 Prost/Butfalo Bill 14,—-8M 19,50 DM viz1
Fast Load 10,-- OM UG 4/84 Joy Man/Powerpack 14,=- DM 19,50 DM ¥ 22
Diskmonitor/Zeichensatz 20,~~0OM - UE 5/85 Der rasende Malocher/
Heassembler/Maskengenerator  §5,— DM 20,— M 4G 6/85 Frankie goes to Pharao 14-- DM 19,50 O™ V32
Del 64/Treiberprogramm Matron/Chst 14,-- DM 19,54 DM ¥ 42
fiur 1526/MPS 802 Dacelevator 14,-- M 19,-- OM UG 7/85 Hace Qn/Gagy 14,-- DM 19,50 oM V52
Supertapedirectory/Renew/ Niirburg 3D/Disi 14,-~ DM 19,50 OM V62
Kontrollabfrage 15--0M - UG 8/85 Breaker/Expulsion 14,-- DM 19,50 DM viz2
Yideo-Utilities, Briickenhau/Jange 16,—- DM 21,50 OMm Y13
Muiti-Basic ¥3, Bildeditar 17,-- DM 23,~--DM uc 9/85 Inka-Schatz/
Better Basic/Rutonumber/ Miner der Fassadenstreicher 16—~ OM 21,50 DM va23
Hardeopy/Terminalprograrm 17,-- DM 23,--0M UC 10/85 Boobhy in Action/Bergshooting 16,~-- DM 21,50 BM v 33
Speicher-0szilloskap/ Zyklo/Geldsammier 11,50 OM - HC/Y-1
Makro-Assembler/Change Type  49,~- DM 54,-- UM UC 1/86 Star-Wars/Puntefresser 14,50 DM - HE/¥-2
Reactor/Conceniration/Datenbank 17,50 DM 23,50 DM HE/G-1 Catch the Fish/Mister Jump 14,50 OM - HG/V-3
Warlords/Caverns of Death 14,50 DM 19,50 DM HC/6-2 Ghost's Egys/Fox Hunt 14,50 DM - HG/v-4
Alien-Bestroyer/Duell 24,50 DM 20,50 D HG/C-3 Coliector/Break Out 14,50 OM - HE/V-5
Ocean Game/Tennis 17,50 BM 23,50 DM HE/G-4 D-Bert/Salvage Crew 16,50 DM - HC/¥-6
The Gaves 17,50 DM 23,50 DM HC/C-5 Bog Fight/Schwitzbad 16.50 DM - HG/N-1-4
Gardener 17,50 DM 23,50 DM HG/C-6 Earth Rescue 14,50 BM - HC/¥-2-4
Qlympic Biathlon/ Tank 14,50 bM - HE-¥-3-4
Strugnle for Life 24,50 DM 29,50 DM HC/C-2-4 Sprites/Space-Batile 13,--0Mm 19,-- DM Uy 2/85
Pole Position/Save Grafik-Painter 10,~~ DM - ¥ 5/85
your teeth/Push 24,50 O™ 29,50 HC/C-3-4 VIG-Clock 9,-- DM - UY 6/85
Ufo/Skateboard Sam 24,50 BM 29,50 DM HE/C-1-4 Decelerator 9,-— DM - Uy 7/85
Mauern/Widerstand 8,—- DM 15,~- BM GCay Joypaint 12,-- OM - BV 8/85
Space-Comets/Erdspalte/ Disassemblet, 0ld-Programme 10,—- M - 9/BS
Sprite-Data 15,-- DM 23,50 DM (H1 Directory/Farh-JRQ 10,-- DM - v 10/85
Autostart/Besiellschein/
Roadpainter ¥6,50 DM 23,50 DM C 61 N
Hardeopy/Space-Fighter/ Le Schneider
Data-Generator 15500M  19500M  C71 - | R,
Monsier-Attack/Block- .
Painter/Epson-Drucker 16,50 DM 23,50 DM £ 81
Projekt/Datenbank 16,-- DM 23,50 OM [ Autergnnen 11,-- OM - Us 3/85
Spiders/The Basic 16,50 OM 23,50 DM G Universal-Ratei V1 g, DM - s 4/85
High Noon/Skeet/ Computersehritt/ Symhoi-Swap 18,— DM Us 5/85
Grafik-Designer 17,50 DM 23,50 IM [HFA] Keyhoard Toolkit/Farhdecodierung 11,-~ BM - - US 6.1/85
Painter/Star-Baddle/Editor " 17,50 DM 23,50 OM C22 Alatin 9,-- DM - US 6.2/85
Wiistenrally/Jet-Pac/ Painter/Box-Befehl 14,-- DM 24,-~ DM us 7/85
Black Meore Castie 17,50 DM 23,50 DM €3z Maschinensprache-Monitor/
Brieftauhe/Cadelon 19,50 DM 24,50 DM G4z Disk-Hiife 15— DM 25,-- DM Us 8/85
Ritter Erik/Grand Prix Spritehiife 19,50 OM 24,50 oM G b2 Basic, Maschingn-Kit 12,~-- OM 22, DM U5 9/85
Firehird/High Music ‘24,50 DM 29,50 DM G 62 Backup/Directory/ '
Moonsweeper/Scotti 24,50 DM 29,50 DM c72 Ellipse/Disk - 27,-- M US 10/85
Tron/Mercurious 24,50 OM 29,50 DM G13 Data-Benerator/Grafik Toolkit/
Interceptor-Basel/Schotier 24,50 DM 29,50 BM c23 ASGH List (Turbe Pascal} 15,-- DM 25, DM Us1/86
Jump-Man/Space-Yaxi/The Way 24,50 OM 29,50 DM £33 Fatischirmspringer 9,-- DM - HC/SR-3
Geisterschiof 9,-~ DM - HiC/SR-4
. Zeichendesigner 12,50 OM - HG/SR-§
’ - . Mini Car Race/Interceptor 3 B 17,50 1M 26,50 DM HC/SR-B
Neu in unserer Software-Bestell Mini Car Rac 1760 2650 HE/SR-S
» Space \nvaders/Mini Pac/
l’s te der 0tti's ,Sound” 17,50 DM 21,50 DM HEC/SR-2-4
Samson und die Kisten/
Y e Die verflixte 15 17,50 DM 27,50 DM HC/SR-3-4
% 2 | 6 Super-Miner 14,—— DM 24,—- DM Sk 42
GPE-Bent 14,— DM 24,~- DM SR 52
GCenan's Gastle 15,50 OM 25,50 OM SR 62
Fantasy-Country Snider's Mace 16,50 0M 26,50 DM SR 72
Horror-Castle 18,-- DM 23,-- M 023 Schneider Panil/ Killership 18,50 DM 28,50 OM SR13
Moon Fighter/Geidrausch 18,~= DM 23—-DM 033 Horror-Gaves/ -
Zeichendesigner 14,-~ IM - D 8/85 Midnight 18,50 DM 28,50 DM SR 23
pLD-Routine-Merge-Routine/ Cosmig-Castie/Spider-Mace/
Change Type 14,—- 19— uo 1/86 Traumiard 18,50 M 28,50 DM SR 33
5/86 Compube mik 3



i progromme

Sie sind der U-Boot-Kommandant von ,U
723" und haben den Auftrag, der feindli-
chen Marine einen empfindlichen Schiag
zu versetzen. Als kampferprobter und er-
fahrener Kommandant diirfte lhnen das
kaum Schwierigkeiten bereiten. Sie haben

20
21
25
26
27
39
48
&8

607011468

FOKESS ,255: POKESS ,S5: CILR
SCNCLR: POKE&SZ298, PEEK(&SE?B)ANDZSI POKE&S297, PEEK(&SE??)QNDSDRS& POKE748,56
TRAP15@8: VOLB: HI=PEEK (208) 254 +PEEK {209)
SSATE=D: 5DC=P: PDC=@: DDC=A: TPY=0A: S5C0=0
COLOR:,15,2:COLORGB,7,4: COLORS,7,3:5UX=15: TROP=20
CHAR, 15 9,“SUBMARINE”-CHAR 18, 12 R T

Submarine ist ein Action-Spiel,

in dem es darum geht, die vor Ihnen

erscheinenden Schiffe zu versenken.

nach dem Tauchmandver sofort alle an
Bord befindlichen Torpedos scharf ma-
chen lassen und sind auf diese Weise sehr
schneli kampfbereit. Fiir jeden Torpedo-
treffer erhalten Sie eine bestimmte Punkt-
zah| gutgeschrieben.

Zu beachten ist bei dem Highscore, daB

COLOR®,7,3:COLOR1,7,3:COLORE, 7,3

dieser erstnach Ausschalten des Compu- o

ters auf Null springt.

Die Steuerung erfolgt entweder mit dem
Joystick oder iiber die Tastatur (CU RSOR-
+ SPACE-Taste).

Das Spie! verspricht viel Spannung und
Nervenkitzel.

» "98 POINTS"

PRESS ANY KEY TO STARTY

—

w': POKEADT71, 160

(1] . Séa ' n —t._. " " 25a

7@ CHAR, 1@, 15,“N SPRENGER SOFTWARE"
80 EHAR,8,7, "
o CHHR,B,i?,“' i "
1089 FORA=8TO16:CHAR,B,A," |":CHAR,33,A," {":NEXT
1128 IFN<>@THENCHAR,13,21,"[IFRESS ANY KEYE":GOTO340
115 FORA=1TO4: SDUNDI 585 ?:S0UND1L ,739,2: NEXT: SOUND1, 798 20: SDUND1 , 685,20
128 FORN=1TOZO0®0: NEXT PRINT SENDLR
148 PRINT:PRINT TAB(14) "SUBHARINE“
17@ FRINT TAB(14) "——weme————
180 PRINT
190 FRINT" THE IDE& OF THE GAME IS TO DESTRDY"
200 PRINT" ENEMY SHIPPING BUT AVOID DEPTH CHARGES™
210 FRINT" DROPPED BY TORPEDC BOATS "“I_° THESE"
2280 PRINT" SPELL INSTANT (i DEATH =g
238 PRINT:PRINT" USUAL CURSORCONTROL (LEFT/RIGHT)"
248 PRINT" SPACE BAR (FIRE) OR JOYSTICKCONTROL®
25@ PRINT"® “L","12@0 PDINTS"
260 PRINT 33@ PRINT™ | |-, ¥
278 PRINT" ——» %2508 POINTS® 348 COLOR1,1:PRINT
280 PRINT 350 PRINT"LI®
298 PRINT" Tis_%,"250 POINTS® 360 GETKEY A%
388 PRINT 37@ SCNCLR
3190 PRINT" ", "S@@ PDINTS" 38@ COLORL, 15,2
320 PRINT 398 FORA=12TOZ23
498 CHAR,,8, "I
418 NEXT
428 CHAR,D,24,"[H
438 SHX=33
448 RESTORE 450
45 DATA"“"‘I 1_\ L fl's ,ll_,——- “,25“|“"‘L ll'lma'llw
4468 FORA=1TORND(TI) *5)+1 -
478 READSH#$,vA

34
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480
490
500

520
ROP)

o490

o683
570
580
S90
&01
&19
&28
&3
&40
658
&60
&70

758
760
77@
78@
790
aea
g1a
g2a
a3a
84aa
858
860
a87a
-ll S
asa
962
89@
TFea
918
28
30
4@
954
960
78
980

NEXT
S=,25+(INT(RND{(@) #6)+1) /8
RESTORE

518 CHAR,@,11," n

CHAR,2,1, "|3SCORE: ":CHAR,B, 1 ,STR¥(SCO) :CHAR 26,1, "TORPEDOS: ": CHAR 4, 35,1 ,STR¥ (T '

530 CHAR,2,3,"HIGHSCORE: ":CHAR,12,3, STR$(HI)

IF TRDP<1@ THENCHAR , 37,1," "

550 GETAS$: IF(Ai—"“”URJUY(1)—7)ANDSUX>1THENSUX—SUX—

IF (A$="N"0RJOY (1) =3) ANDSUX<SSTHENSUX=8UX+1
CHAR,SUX 23, "] +f "

CﬂLDRl 2:CHAR,SHX, 11 ,5H$

IF(A$=“ “DRJDY(I)>127)ANDSSATE‘BTHENSSATE=1 TROP=TROP~1
IFSSATE=1THENGOSUB720

1IFSSATE=ATHENGOSUBAS® ' :gg 6070520

IF TROP<BTHENGOTD720 : A PO=SUX

IFSDC=1 THENGOSUPBS0 ;Bﬂ TPY=22
IFSDC=DANDVA=1AB@ANDRND (@) < . sTHENGOSUDSOa 1@ RETURN

SHX=S5HX-8 ‘ ' 720 COLOR: ,2:CHAR,PO,TPY+1,"[1d "
IF (SHX< 1ANDTROP< 1) THENS20 73@ CHAR,PD,TPY,"Q &%

IFSHX< 1 THEN439 740 IFTPY>12THEN790
IFTPY=12THENSSATE=8: CHAR PO, TPY,"id B

IFTPY=1ZANDPEEK (3512+P0) < >32THENCHAR, PO, TPY-1, "I8l ": SCO=SCO+VA: ELSE79@
FORA=1TO1@@: NEXTA: FORY=1T08: SOUNDS , 40@+RND (@) *1@8,5: NEXTY

CHAR,D,11," " :GOTD430
TPY=TPY-1:SOUND1,90@,4: RETURN

PDC=SHX

SDC=1

DDC=13

SOLNDZ , 108, 2

RETURN

CHAR,PDC,DDC-1, " ="

CHAR,PDC,DDC , "dem"

IFDDC=23THENCHAR , FDC DDC,“HI"-FDRAleUSB-NEXT-SBUNDS 4P@,5: CHAR, PDC,DDC, "4
DC=a

IFDDC=22ANDPEEK (3992+PDC) < > 16BTHENCHAR ,PDC, 22, " W": CHAR,SUX+1,23, "Ml | “:ELSE

SOUNDS, 400, 5@: FORA=1TO100@: NEXT: CHAR,SUX,23,"{3d = “:GOTO9S@
DDC=DDC+1

RETURN

SCNCLR

CHAR,S,12, "@GAME OVERE YOUR SCORE IS ":CHAR,31,12,5TR$(SCO)
GOTOY80

SCNCLR

CHAR,9,11,"NDEPTH CHARCE GOT YOU"

CHAR, 9,13, "BYOUR SCORE WAS":CHAR,24,13,5TR$ (SCO)
FORA=1TO2500: NEXT: YY=0: RU=0

programme._

1868 IFSCD}HITHENHI=SCU=PDKEZEE,INT(HI/ZS&):PDKEEB?,HI“(INT(HI/EEb)*ES&)=ELBE1$B
@

191@ CHAR, 13,20, "INEW HIGHSCORER": FORA=8GOTO100ASTEPS: SOUND1 A, 1:NEXT

1188 CHAR,7,17,7"D0 YOU WANT TO REFLAY (Y/M)"

1118 EETKEYA$:IFA$="Y“THENSCNCLR:GUTBZ?

1120 IFAF<>"N"THEN111@:ELSEL1SOA

1148 NEXTT:RETURN

158 cOTOSSO

1160 PRINTLMONI TORMNEEDM” : PRINT"T DARA DSAG ?BEE“'PRINT"@X"'FRINT"EEDTQII?E"
1178 POKEL1I319,1%: rFORA=1320TOL323 : POKER, 1 3: NEXT: FOKEZS? ,S: END

1198 RESTORE 124B - .

1288 FORE=14B54TO1SEB3E1

1218 READC



_werkstatt

1220 POKEE,C:NEXTB 1350 DATA @,0,192,224,255,255,254,0
1232 GOTORS 1340 DATA @,8,1,3,255,127,63,0
124@0 DATA 1,3,3,127,255,255,127,0 13794 DATA 4,38,62,255,255,255,255,8
120@ DATA 0,192,192,248,255,255,248,0 1382 DATA @,0,192,224,255,2553,254,8
1266 DATA B,0,3,3,255,127,563,8 139@4 DATA O,@8,3,55,255,127,463,08
1278 pATA 8,60,60,253,255,255,255,0 1428 DATA 4,28,38,254,255,255,255,0
1280 DATA ©8,8,06,192,255,255,254,0 141@ DATA 0,8,192,230,255,255,254,06
1292 DATA @,0,8,24,255,127,63,31 142@ DATA @,0,120,1206,120,8,0,0
1380 DATA @,8,1,15,255,255,255,255 1434 DATA 137,74,42,0,255,255,126,@
1319 DATA 1,255,24%,255,255,255,255,255 | 1440 DATA 24,24,24,24,24,24,36,36
1320 DATA 8,3,243,255,255,255,255,255 1458 DATA 6@,66,153,161,161,153,46,60
1332 pATA @,0,192,236,255,255,255,252 1580 POKE&S298, 196: POKELS299, 208,
1340 DATA B,0,0,3,255,127,63,0 POKE74@,2@8

1518 END

Funktionsplotter:

Einer Erkldrung bedarf es an dieser Stelle nichf.
Tippen Sie das Programm ab und geben Sie die

10 SCHCLR zu plottende Formel ein. Den Rest erledigt das
11 vOoLs Programm.
12 FORZ=400TO700: B0UND2, 7,0, 001
13 NEXTZ
20 FRINTERBESREMETRFUNGT IONSFLOT
30 FRINT“BRBEBREE(C) 1906 BY R.ERUEGER®
40 PRINT"EERIDIE DARZUSTELLENDE FORMEL MUSS IN MEERERZEILE 2000 ABGELEGT W
ERDEN"
42 FRINT"DIE Z.7T.DARIN BEFINDLICHE FORMEL LAUTET: *:iISTZO00
4% PRINT"NEUE FORMELT":PRINT"NEIN=1 Ja=2n
44 INPUTN
45 ONNGOTOS0,500
50 PRINT"GEBEN SIE JETZT DEN ZU BERECHNENDEN BEREICH DER X-WERTE EIN"
60 INPUTYELEINSTER WERT";A
70 INPUT"GROESSTER WERT"3E
80 FRINT “gBRAFHIGC (1) WERTEFAARE (Z)E"
81 INPUTZ
B2 ONZBOTO100,1000 124 CHARL 18,1, "+y" 140 GOSUBZ000
100 BRAFHICE, 1 25 CHARL,18,18,"-Y" 150 DRAWL, 150+X, 100-Y
110 ORGWL, 150, STO150,150 ZH CHARL, 18,6, S0 160 NEXTX
120 DRAWL,S, 10070314, 100 127 CHARL, 12,132, 50" 200 GETEEVA®
2T CHARL, 1,12 ,"—-X" 128 CHARL ,24,12,"S0" 210 GRAFHICCLR: SCHCLR
123 CHARL, 38,12, 7+X" 130 FORX=ATOR <20 GUTO=0
SO0 SCNCLR:FRINTYSETZE NEUE FORMEL IN ZEILE 2060 SIN"
50% FRINT“STARTE DANACH MIT < GHUNE:"
210 L ISTZOOO0: 3TOF '
S20 HO0TOS0 Z000 Y=4555IN(N%r/ 20)73)
1000 SCNCLR: GRAFHICCLR | 2005 IFX=BTHENZO11
1010 FRINT " Shie e e e RS WER TEF AARE " 2005 TRAPAGOG
1015 FORX=ATOR 2010 RETURN
1670 BOSUESG60 2011 FRINT"ETASTE®": 30TO200
1020 PRINT"X="3X, "F(X)="3Y 3000 PRINT @TASTES"
1071 ToTel : : 010 GETEEYAS
1032 [FT=20THENTOO0 2020 T=1:60701020
1076 NEXT 4000 RESUMETO10: NEXT

36 o maonba ambb
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Balkendiagramm

programme.

Als weiteren Beitrag zu Thema - Grafik mit dem G 16/116 - ha-
ben wir das Programm Balkendiagramm. Hier kiinnen Sie Daten
eingeben und diese dann grafisch darstellen. So kdnnten Sie z.B.
eine Wahl simulieren oder Umsatzdaten darsteilen u.v.m. Der

Einsatz ist in vielen Bereichen denkbar und maglich.

‘Innerhalb des Programmes wurde aus Geschwindigkeitsgriin--

den nicht die ,bit-mapped” hochauflosende Grafik verwandt,

100
118
120
138
148
158
16
178
18e

190
200
219
228
X
230
248
251
260
270
28a
z29a
- 3oa
=10
2@
330
- 348
300
3460
370
280
394
408
418
420
4384
448
45a
450
478
480
498

10 REM 33333 3636 3 3 3 3636 36 36 3 36 6 3 36 36 9636 - 330360 3 396363 ; N . .
20 REM * » sondern der Autor hat einen neuen eigenen Zeichensatz defi-
3@ REM * BALKEN-D IAGRAMM * niert. Dieser umdefinierte Zeichensatz entspricht aber auch einer
40 REM * #* hochauflésenden Grafik. Die Handhabung des Programms ist
gg 22: * VON * denkbar einfach und komfortabel gestaltet. So werden Sie bei ei-
* . . . .
i
28 REM * JOERN SCHAEFER « ner falschen Eingabe aufgefordert, diese nochmals korrigiert
g0 REM * « Yorzunehmen.

D8 REM 3606360600300 06 33 3330 930 303 300696 5630 365636 336 96 6 J6 3

POKE 55,2535:FPOKE 54,59:CLR: TRAF 1440

POKE &3286,0:FOR X=15360 T0 16383:READ Y:Z=Z+Y:POKE X,Y:NEXT

IF Z<>67797 THEN POKE &5284,27:PRINTYLEMFEHLER IN DATAS":END

POKE 45278,68:FPOKE 65297,58:POKE &5286,27

PRINT"EBELA"CHR$ (14)CHR$(8) :COLOR 4,14,1:C0L0R B,3,1

FORX=1 TO 14:CHAR 1,X,8," CHANG":CHAR 1,35-X,8,"LAB ":FOR Z=1 TO S53:NEXT Z,X
X#F="(EIN ETATISTIKPRUGRRHH)" FORX=1 TD 12:CHAR 1,28-X,10,LEFTF(X%,X)

CHAR 1,208,108, ,RIGHT¥{X¥,X):FORZ=1 TO S5O:NEXT Z,X

FURX=23 TO 12 BTEP*I:CHARI,IB,X,“VGN":CHARR 1,18,X+1," ":FORZ=1 TO S5:NEXT

Z,X

X#="JOERN SCHAEFER"

FORX=1 TO 14:CHAR 1,13,14 ,MIDF(X¥,1,X) :FORY=1 TO S5:NEXT ¥Y,X

FORX=1 TO 1&6:CHAR 1,X, 16," - II"'FURZ-I TO SS5:NEXT Z,X

vOL 8:FORX=1 TO ?:FBRY=9EE TO 182@ STEP1@: SOUND 1,Y,2=SDUND 2,Y-8@,2:NEXT Y,

A=10@: B=1:C (1)=2@: D$ (1) ="PROBE BEISPIEL

COLOR @,1:COLOR 4,7,2:COLOR 1,8,5:SCNCLR

CHAR 1,14,2,"M E N U E":CHAR 1,14,3,"—~—— ="

X$(1)="1. DATEN EINGEBEN "

X$(2)="2. DATEN VON KASSETTE LESEN "

X$(3)="3. DATEN AUF KASSETTE SPEICHERN *

X$(4)="4. BALKEN ~ GRAPHIC ERSTELLEN "

X$(5)="5, FROGRAMM - ENDE "

FORY=1 TO 11 STEP+2:COLOR 1,3, (Y/2)+2:CHAR 1,3,Y+3,X$(Y/2) sNEXT Y
CHAR 1,1,19,"BCOUSER TASTEN / AUSSUCHEN

CHAR 1,1,21,“SPACE / 1,2,3,4 ODER S5 WIRD ANGEWAEHLT":Z=0:60T0 370
X=PEEK (198 : IF X=64 THEN 340

IF X=4@ THEN 420

IF X<>43 THEN IF X<>4@ THEN 340

Y=2:1F X=43 THEN Z=2Z-2:ELSE Z=7Z+2 .

IF Z<20RZ>1@ THEN Z=Y:B0TO 340

COLOR 1,3,(Y/2)+2:CHAR 1,3,Y+4,""1PRINT"B"X$(Y/2)

COLOR 1,3,{Z/2)+2:CHAR 1,3,Z+4,"":PRINT"@"X$(Z/2)

SOUND 1,980,2: 60T0 340

POKE 239,8:0N Z/2 GOTO 440,4620,730,7890,430

COLOR @,7,4:COLOR 1,1:COLOR 4,5,3:SCNCLR:END

COLOR 4,3,2:COLOR @,&,4

PRINT"{MMRmMGEBEN SIE DEN GRUNDWERT EIN.

PRINT"@M{ NACH DER EINGABE RKIRETURNE>E )

PRINT " MEMGRUNDWERT : '

PRINT " J—————————m " s INPUT*(IM"; A .
PRINT"3RWMGEBEN SIE EIN WIE VIELE BEREICHE SIE BAUSRECHNEN WOLLEN.

/86
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programme

S0@ PRINT“EMIC NACH DER EINGABE E<IRETURNE>E )

S1@ PRINT"@EMBEREICHE: (HOECHSTENS 7)

S20 PRINT"Ms}-—~———————": INPUT"[TMI"; B

538 IFB>70RBC1THENZ$="BITTE EINE ANDERE ZAHL EINGEBEN.":GOSUB 161@:G0TQ 498
540 FORX=1 TO 7:D$(X)="#xx":NEXT X

558 H=-8:FORX=1 TO B |

S6@ PRINT"LMEMBITTE DIE";X"EINGABE >>>"3:INPUTC(X):H=H+C(X):IF C(X)<@THENC (X)=0
578 INPUT"ERKOMMENTAR >>3>"3D$ (X) : D$ (X)=LEFT$(DE{X) ,5) s NEXT

SE8@ IF H-1<A THEN &1@ - :

598 Z$="IHRE EINGABEN SIND HOEHER ALS DER g

600 Z$=7$+"WGRUNDWERT. EINGABE WIEDERHOLEN . *“:GOSUB 161@:G0TD 510

610 PRINT"EMIKUSPACEE>S DRUECKEN®: GOSUB1630: BOTOZ40

420 BOSUB 63@:60TO 69@

638 COLOR 4,3,2:COLOR @,7,3:PRINT'gMME® A S E T THE ODER @D I S K

648 PRINT"MMDRUECKE ENTSPRECHENDEN BUCHSTABEN

65@ GETKEYX$:IF X$="K" THEN F=@:ELSE F=7

660 INPUT"MMWELCHER FINAME >>37";Y$

678 IFLEN(Y$) >16THENZ$="FILNAME ZU LANG.":GOSUB 1610:50T0 660

688 RETURN

69@ POKE 2023,1:0PEN 1,14F,0,Y$: INPUTH#I,A: INPUT#1,B

708 FORX=1 TO B: INPUT#1,C(X)z INFUTH1 D% (X) s NEXT

71@ CLOSE 1:POKE 2023,@:CHAR 1,1@,23,"EKISPACES>M DRUECKEN

720 GOSUB 1438:60TO 240

730 BOSUB 630: POKE 2023,1:0PEN 1,1+F,1,Y$

748 PRINT#1,A:PRINT#1,B

750 FORX=1 TO B:PRINT#1,C(X) :PRINT#1,D$(X) 1 NEXT

750 CLOSE 1:POKE 2@23,@8:CHAR 1,18,23, "R<ESPACES>M DRUECKEN

77@ GOSUB 1630:GOTO 249 -

788 COLOR @,12,1:COLOR 1,8,5:COLOR 4,5,1

792 PRINT"LZEBBEBMBRBBRMBALKEN - DIAGRAMM

808 PRINT"MMIM WELCHEN MODUS (FUER GROESSE) SOLL

818 PRINT*[MDAS DIAGRAMM ERSTELLT WERDEN

820 INPUT"BMEINGABE VON IK1*E BIS K4 8";E

830 IF E<10RE>4 THEN Z$="EINGABE FALSCH!":GUSUB 1610:G0T0 808

848 FORX=1TOB: IF INT ( (((C(X)/A%18@)+@.5) %E) /B)<2@ THEN NEXT X:G0TO 888
850 Z$="WMYDIESER MODUS KANN MIT DEN EINGEGEBEN  *

86@ Z$=Z$+"MWERTEN NICHT DARBESTELLT WERDEN. MBE INGABE WIEDERHOLEN.
870 GOSUB 161@:G0T0 HO@

880 IF B=1 THEN 960

898 INPUT"EMABSTAND >>3";F:F=F+4 '

9@@ IF F<S5 THEN Z#="EINGABE FALSCH!":GOSUB1610:G0TOE9@

91@ IFF*B>3BORF<1THENZ$="EINGABE ZU HOCH 'BITTE NEUE EINGABE.":GOSUB 161@:G0TQ 8
80

920 H=1:FORI=1 TO B

938 IF C{I)3>=C(I+1) THEN NEXT:BOTO 958 ,

948 K=C(I):C{I)=C(I+1):C(I+1)=K:H=2:k$=D$ (1) :D$ (1) =D$ (I+1) = D$ (I+1) =k%: NEXT
95@ IF H=2 THEN 920 |

96@ PRINT"LJ#":COLOR @,1:COLOR 4,6,1

97@ Y=INT(48/B)—1: FORZ=1TOB: X (Z) =INT ( (C (Z) /A%108@) +D. 5) #Ez NEXT

98@ CHAR 1,11,1,"BALKEN ~ DIAGRAMM™

770 CHAR 1,11,2,"0Rasnnmsssannsnss g 189@ IFX(2)=2THEN1540

1000 Y=—F+1:FORZ=1 TO B:Y=Y+F:W=0 1100 CHARL,Y.22."| ne o

1019 CHAR1,Y,23, " 4" : CHAR1,Y,24,D$(2) 111@ CHAR1,Y,23," | | " : GOSUB1600
1038 IF X(Z)=@ THEN 1540:G0TD 1620 1150 CHARL, Y, 22, . "e_*

1040 CHARL,Y ;22,5 " P e o . ;
. — o 1148 CHAR1,Y,23,"v | |":G0SUB1&00B
1058 CHAR1,Y,;23,"{"™=_v:G0OSUB140@ 1158 IFX(Z)=4THENIS4@

1870 CHARL ,Y,22,"« | p" " ",
" " ", 1170 CHARY,Y,23,"N | " :50SUB1400
12688 CHAR1,Y,23,"§~1 ":605UB140 1188 IFX(Z) =STHEN1540
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1198
1200
1218
1228
1250
1240
1258
1260
127Q
12B8@
1298
1308
1318
1328
1358
1348
1352
1340
137@
1380
1398

16108
15620
1638
15640
1450
16460
147@
14680

CHAR1 ,Y,22,"®8 L 1400 IFX{Z)={(W*B8) +ITHEN1S40
CHARL,Y,23," 44{F":605UB1600 1410 CHAR1,Y ,22-W, " HI,"
IFX(Z)=6THEN1540 147@ CHAR1,Y,23-W,"e"* " :G0OSUB1400
CHARL,Y,22, " " 1430 IFX(Z)=(W#*8)+4THEN1540
CHAT;;Y;igé;:TTI":BDSUHiﬁﬂU 1440 CHAR1,Y,22-W," 5® L4

IFX{(Z)= 540 1453 CHARL,Y,23—W,"T—":G05UB1 428
CHARL,Y , 22, " ¥ | 14468 IFX(Z;=:N*B)15THEN154B

CHARL Y, 235 "'« s I 1470 CHARL,Y ,22-W," T "
IFX{(Z)=8THEN1540 1488 CHAR1,Y,23-W," ‘884" 1 GOSUB14600
FORW=1TOINT ((X{Z)/B)}+1) 14980 IFX{Z)={Wx8)+5THENIS4E

CHARL ;Y , 22U, " ¥ osuman” 15@0@ CHARL, Y ,22—W," ¢ "
CHARL,Y,23-W," | LI"::605UB1400 1518 CHAR1,Y,23-W,"” ":60OSUB1400
IFX(Z)=(W+*B) THEN154@ 1526 IFX{(Z)=(W*B)+7THEN154@

CHAR1 ,Y,22-W, "< 1 1" 1530 NEXT W

CHAR1 ,Y,ES—N,"E*..""":GDSUBI&EEI ] NEYT . ez,
IFX (Z) = (W#B) +1THEN1540 1990 GoUB 1430 1 POKE 39,8 e
CHARL ,Y . 22-W, " an 7" 1540 PRINTLMBMWOLLEN SIE GRAPHIC IM ANDEREN"
CHAR1,Y,23-W," - " *":GOSUB15608 1578 PRINT“EMMODUS SEHEN J/N"

IFX (Z)=(W*B8) +2THEN1548 1580 GETKEY X$:IF X&="N" THEN 248
CHARL Y, 22-W," _ """ 159@ IF X$="J" THEN 780:ELSE 1520
CHAR1,Y,23-W, "W | " G05UB16@Q 1680 FOR U=1 TO 13:NEXT U:RETURN

PRINT"ERR"Z4: SOUNDI , 700, 560: SOUND2,701 ,4@2 : FOR Z=1 TO 2222:NEXT:RETURN

GOTO

IF PEEK{(198)<>&@ THEN 1438:ELSE RETURN
TRAF:
Z$="ANBESFROCHENDES BERAET NICHT MANGESCHILOSSEN! "
GOSUB 1&41R:60T0 240

POKE

IF PEEK(1°63)~3B THEN 430

programme._

1620

1464@: IF PEEK{1263)<>53 THEN 1670

65286,27:COLOR @A,1: s PRINT" BERMPROGRAMMFEHLER IN PROGRAMMZEILE";EL:IHELF

169@ DATA 255,0,0,0,05,0,0,8,156,148, 196,1%4,254,198,198,198
17088 DATA 56,68, 68 123 &E inz2, 132 bﬂ 24,466,98,98, 96 26,98,48
1719 DATA 120, 63 &&6,98,98,98,100, 12@ 124,64 ,464,%6, 12@ 96 98,124
17200 DATA 124 ,46,564,96, 124 96 6,96, 63 70,64, 9& 1@8,98,%8, 63
1738 DATA &8, &B 13] 1ﬂ3,126 1@2,132 102, 49 48,48,48,56,56,54,54
1748 DATA &0,66,3,3,3,67, 36,24,67,68,72, 112 9& 112, 104 1@a3
1758 DATA 64,464,464, 96 Q&4,76,112, 12& 68,108, 84 &8,70,102,102,102
17&0 DATA 98,82,74,70,92,99,99, 99 Sb 68 &8, 1@2 132 1.2 132 Sb
1770 DATA 124,467,677, 99 124 b, 9& 96 56 &8,68,100,102,110,102,59
1788 DATA 120,648,780, 102 12@ iga4, iﬂB 99.,60,64,564, 124 &2,3,67, 62
1793 DATA 1206,16,156,16,24,24,24 24,648 6&,&6 99,97,99,97,64
1808 DATA bbb, 6b 99, 99 99 10@,40,146,64,456,98,98, 1@7 112, 99 &7
18134 DATA 102, 1@ 36 24 284,36,182, 1@2 98,98 bb,Sb 24 12,12,12
1820 DATA 1256, 114 4.8,14,32, 94 126 &0 32,32 32,32,48,48,60
1838 DATA 12, lB 32, 124 49, 114,252 B &0.,4,4,4,4,12,12,60
1840 DATA @,8,4 2,‘55 2,4,8,0,14,32,564, 255 54,32 146
i858 DATA 0,0,0,%,8,0,0,8,16,156,24, 24 24 24.0,24
18560 DATA 68 68,182, 132,@ 6,2,0,102,102,255, 1@2 255, 182,182,0
1870 DATA 24,62,%956, 6@ &, 124,24 #,98,.68,8,14,48, i9z,48,0
1880 DATA &0, 13;,6@ 56 133 iaz, 63 a,4,8, 24 4B 9,8,0,0
1898 DATA 82,156,32,32,32,24,12, B 146, 8 4 4 4.24, 43 ﬂ
19828 DATA @, 15;,60,255 68, 102 9,8,0, 1& 14, 1&6 16,1i6,8,8
191 DATA B,0,0,2,0,24,24,48, B a, ﬂ 126 a, ﬂ a, E
192 DATA O,0,0,8, .,24 24,@ G 3 6 12,24 48 R4,0
1932 DATA 546,68, 63 70,182,102,182,556,24,49,72,8, 12,12,12
1240 DATA &8, 1@;,132 4.8, 16 62 124,480, 132 6 b,60,56,182 6@
1958 DATA 24,40,72,72, 127 12, 12 12,126,464, 96 124 &,102,40,0
- 1943 DATA 28,38,44,44,1088,98 34,;8 126, 122, 4 6&,16 48 48
1978 DATA 68,124, 6& 66 &9,98,98,4688,56Q, 66,&6 62 &,6,102, 6@
1988 DATA 0,0,24,0,0, 24 2,0, l 0,24 a, B 24,24, 48
o
586 Cempute mib 39



_programme

1978
2000

DATA 14,24,48,94,48,24,14,0,2,8,124,0,126,0,0, E
DATA 112,24, 12 &6,12,24, 112 B 6B 182,56,12, 24 a,24,.8

2810 DATA &5,129,129,129. 129,129,129, 129,33,65,129. 129, 129, 129,129,129
2020 DATA 17,33,45,129,129, 129,129, 129,9,17,33,45, 129,129,129, 129

2030 DATA 5,9,17,33,65. 129,129,129,3,5,9,17,33,65,129,129

204@ DATA &0,66., 153161, 161, 153, b6, 60, 135 169,169, 185, 137,137,137,185
205@ DATA 238,40, 4@,238,34, 34 34,238, 128, 128,128, 128,128, 128, 128,755
206@ DATA 255,128,128, 128,128,128, 128, 128, 128, 128,128, 128, 128, 128, 128,128
2070 DATA 1,2,4,8,16,32,64,128,0,1, 2,4,8,16,32,64

2080 DATA @.8.1.2.4, 8,16,32,64. 255,128,128, 128,128,128,128

2098 DATA B,B,ﬂ,1,2,4,8,16,32,&4,255,128,128,128,128,128

2108 DATA @,0,0,0,1,2,4,8,16,32,44,255,128,128,128, 128

211@ DATA ©,0,0,0,0,1,2,4,8,16,32,64,255,128,128, 128

2120 DATA @,0,0,0,0,0,1,2,4,8,16,32,564,255,128,128

2138 DATA 0,0,0,0,0,0,0,1,2,4,8,16,32,64,255, 128

2180 DATA 1,2,4,8,16,32,64,255,2,4, B, 16,32, 64,255, 255

2158 DATA 4.8.14, 32 68,255 128, 255.8.16,32 ,64,255,128,128, 255

2148 DATA 1a, 32,648,255, 128, 128, 128,255, 32, 64,255,128, 128, 128,128,255
2170 DATA &4.255, 128, 128, 128, 123 128,255 , 255, 128,128,128,128,128, 128,255
2180 DATA 129,129,129, 129,129,129, 129, 129, 255,72, 4,8, 16,32, 64 , 128

2190 DATA 3,6,12,24,48,96, 192.128.5,18, 20,408,80,140,192,128

2280 DATA 9,1B,36,72,144,160, 192,128,17, 34,68, 136,144, 160, 192,128
221@ DATA 33,66,132, 136,144, 160,192,128, 65,130,132, 134, 144, 160, 192,128
2220 DATA 129,130@,132,136,144, 160,192, 128,255, 3,5,9,17,33,65, 129

2238 DATA B,255, 3,5,9,17,33,65, 2,0 255,3,5,9,17,33

224@ DATA m,a,u,zss,z,s,q,17,a,m.n,n,255,3,5.9

2250 DATA ©,0,0,0,0,255,3,5,0,8,0,0,0,0,255,3

226@ DATA 255,0,0,0,0,0,0,255,8,255,0,0,0,8,0,255

2272 DATA @,0,255,0,0,0,0,255,d8,0,0,255,0,0,0,255

2280 DATA ©,0,0,0,255.0.0,255.0 10.0.8,0,255.0, 255

2290 DATA @,8.0.0.2,0.255. 255,u 2,0,0,2,0,0,255

2388 DATA ©,0,0,8,0,8,255,0,0,0,0,0,0,255,0,0

2318 DATA @,0,8,0,255,0,0,0,0,2,0,255,0,0,08,0

2320 DATA B,0,255,0,0.0.0, ,8,255,0,0,2,0,0,0

Korrekturen!!! Korrekturen!!!

Erganzung zum Programm
+HERD“ aus Heft 3/86

Beim Abdruck des Programms ,HERQ®
aus Heft 3/86 ist uns leider ein kleines
MiBgeschick unterlaufen. So wie das Pro-
gramm verdffentlicht wurde, war es nurin
Verhindung mit einer Diskettenstation
lauffahig. Damit aber auch die Kassetten-
benutzer das Programm verwenden kén-
nen, miissen folgende Anderungen vorge-
rommen werden:

Teil 1 Zeile 110 sfali . . . POKE 891+, . ..
mufl es lauien ... POKE 1015+x, ...
In Teil 2 Zeile 3002 muB der SYS-Befehl
geandert werden. Bitte geben Sie statt SYS
891 3Y3 1015 ein. Nach diesen kleinen An-

derungen miiBte das Programm bei feh-
lerfreier Eingabe funktionieren.

... und noch eine Ergénzung
aus Heft 4/86

Bei dem Programm ,Memory Free“ miis-
sen Sie nach POKE T+l ein Komma und ein
groBes A eingeben. Die richtige Zeile fau-

tet dann, ... POKE T+, A
LT

Hinweis:

Noch immer erreicht uns eine Vielzahl von
Leserbriefen, die auf Eingabeprobleme ver-
offentlichter Programme beruhen und in
denen die Leser um Hilfestellung bitten.
Herr Rainer Harhoff hat uns eine Mittei-
lung zukommen lassen, in der er genau er-

klart, wie Sie die Fehiersuche bei abge-
stiirzten Programmen aufnehmen kinnen.

Halten Sie nach dem Absturz eines Pro-
gramms die RUN-STOP-Taste gedriickt
und betatigen Sie nun die RESET-Taste.
Jetzt zuerst wieder die RESET-Taste und
dann die RUN-STOP-Taste loslassen. Sie
befinden sich nun im Monitor. Geben Sie
jetzt X und RETURN ein, nun kinnen Sie
das Programm mit dem Befeh! LIST auf-
listen oder mit dem Befehl HELP die feh-
lerhafte Zeile sichtbar machen.

Wenn Sie diesen Rat befolgen, miiBten Sie
eigentlich sehr schneli auf die fehlerhaften
Zeilen in lhrem Programm stoBen und
kénnen die entsprechende Korrektur dann
vornehmen.

1 A

40

Compube mip

/86



PHA Push Akkumulator inte Stack (Bringe Akkumulator auf den Stapel)

Dieser Befehi speichert den Inhalt des Statusregisters (P) auf die Spitze des Stapels. Der Stapelzeiger SP wird automatisch um
1 dekrementiert. Es werden keine anderen Register oder Status beeinfluBt. Beachten Sie, daB das Statusregister in den Stapel gespei-
- chert wird, bevor der Stapelzeiger dekrementiert wird.

Hex Adressierung Bytes Syntax 76543210

08 Impliziert 1 PHP NV BDIZG
nicht beeinfluBt

Der PHP-Befehl wird im allgemeinen zur Aufbewahrung des Inhalts des Statusregisters vor dem Aufrufen eines Unterprogrammes
- verwendet. Beachten Sie, daB PHP nicht erforderlich ist, bevor eine Unterbrechung bedient wird, da die Unterbrechungs-Reaktion
(auf IRQ oder NMI) und der BRK-Befehl automatisch den Inhalt des Statusregisters an der Spitze des Stapels aufbewahren.

PLA Puil contents of Accumulator from Stack (Hele Inhatt des Akkumulators vom Stapel)

Dieser Befeh! inkrementiert den Stapelzeiger um 1 und I4dt dann den Akkumulator von der Spitze des Stapels. Beachten Sie, daf der
Stapelanzeiger vor dem Laden des Akkumulators inkrementiert wird.

© Hex Adressierung Bytes Syntax _ 76543210
68 Impliziert ‘ 1 PLA NV BD!ZC
nicht beeinfluft

Der PLA-Befehl wird am Haufigsten zur Zuriickspeicherung des Akkumulator-inhaites veMand, der auf den Stapel gerettet wurde,
;._B. nach der Bedienung einer Unterbrechung oder nach dem AbschluB eines Unterprogrammes.

PLP Pull Contens of Status Register (P)_from Stack (Hole Inhalt des Statusreqisters (P) vom Stapel)

Dies ist das Gegenstiick zum PHP-Befehl. Der Stapelzeiger wird um 1 erhdht und das abgelegte Statusregister wieder vom Stack ge-
holt. Flags werden aus verstandlichen Griinden nicht beeinfluBt.

Hex Adressierung Bytes Syntax ' 76543210

28 Impliziert 1 PLP. : NV BDtZC
nicht beeinfluft

Der PLP-Befehl wird sehr oft als AbschiuB eines Unterprogrammes verwand, um den Urzustand dér Flags wieder herzustellen. Be-
achten Sie, daB der PLP nach AbschluB eines Interrupt-Unterprogrammes nicht verwendet wird, da der Befehl RTI selbstandig die
Flags zuriicksetzt. ‘ .

ROL  Rotate one Bit LEFT (Rotiere Akkumulator oder Speicher durch den (bertrag nach finks)

Dieser Befehl rotiert den Akkumulator oder das gewéhlte Speicherbyte durch den Ubertrag um ein Bit nach links. Durch diese Ver-
schiebung wird Bit 1 liber das C-Flag nach Bit 7 tibergeben. Dieser Befehl findet in erster Linie bei arithmetischen Aufgaben seine
Anwendung, auf die wir spater noch etwas genauer eingehen werden.

5/86 Compube mip
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_kurs

Hex Adressierung Bytes Syntax

2A Impliziert 1 ROL

% Null-Seite (direkt) . ROL addr 76543210
9F Absolut (direkt) 3 ROL addr NV BDIZC
36 Null-Seite indiziert mit X 9 ROL addrx et besnfiuBt
3 Absolut indiziert mit X 3 ROL addrX micht beeinflubt

Bei ROL riickt das Carry in das unterste Bit. Jedes Bit riickt um eine Position nach links. Das oberste Bit wird zum neuen Carry und
dient dazu mehrere Bytes miteinander zu verkniipfen. Auf diese Weise lassen sich beispielsweise Multiplikations-Routinen entwik-
kein.

ROR Rotate One Bit Right {Rotiere Akkumulator oder Speicher durch den {ibertrag nach rechis)

Dieser Befeh, stelit das Gegenstiick zum ROL dar, Er rotiert den Inhalt des Akkumulators durch den Ubertragungsstatus um ein Bit
nach rechts. Der ROR gestattet vier Arten der Adressierung des Datenspeichers.

Hex Adressierung Bytes Syntax _

BA Impliziert 2 ROL 76543210
6E  Absolut (direki) 3 ROL addr NV BDIZC
76 Nuil-Seite indiziert mit X 2 ROL addrx e e o
76 Absolut indiziert mit X 3 ROL addix it beeinfiubt

RT1 Return from Interrupt {Kehre von Unterprogramm zuréick)

Wie wir schon in einem Teil dieses Kurses beschrieben haben, existieren beim Prozessor 6510:NMJ,IRQ und BRK drei Arten von Unter-
brechungen. Taucht ein Unterbrechungssignal auf, vollendet der Prozessor den Befehl, den er gerade bearbeitet. Dann nimmt er den
Inhalt des Registers PC (des Befehlszéihlers, der die Adresse des nichsten Befehls enthalt) und legt ihn auf den Stapel ab; das obere
Byte zuerst. Zum Schiuf legt er das Statusregister auf den Stapel. Dabei handeft es sich um insgesamt drei Bytes, die auf den Stapel
wandern. Trifft der Prozessor in einer Interrupt-Routine auf den RT1-Befehl, so werden das Statusregister und die PC Adresse vom Sta-
pel gehoit. Zu beachten ist, daB es sich bei der Adresse im Stapel um die wahre Riickkehradresse handelt, im Unterschied zu JSR/
RTS, bei denen die Riickkehradressen minus Eins gespeichert werden. Beim C-64 wird die IRQ-Routine etwa sechzigmal pro Sekun-
de aufgerufen. Diese Routine ist unter anderen Umstinden dafiir verantwortlich, daB die Tastatur abgefragt und die Uhr weiter-
gestellt wird.

Wir wollen spéter die Unterbrechungsroutine behandeln und in unserem gigenen Programm anwenden.

Hex  Adressierung Bytes Syntax 76543210

40 Impliziert 1 RTI m
nicht beeinfiuft

Literatur:

6502 Microcomputer-Programmierung, - | Becker, Englisch, Gerits, Reverenz Map, F. Brall

Peter Heuer, Hofacker Verlag Data-Becker Buch Butterfield’s Lehrbuch,

6502 Programmierung in Assembler, | 6502/65¢02, Christian Persson, J. Butterfield, HanserVerlag

Lance A. Leventhal Heinz Heise Verlag | - _

64 Intern, Angershausen,
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programme._

2erstoren Sie den auflerirdischen Kommandokreuzer und
bewahren Sie dadurch die Erde vor der Versklavung

Die Steverung erfolgt iber die Tastalur:

Der Radariiberwachungsdienst der Welt-
raumbehfrde hat nicht zu identizifierende
Flugobjekte entdeckt. Sofort nach Fest-
stellung des Einsatzgebietes wird das mo-
bile Einsatzkommando alarmiert, und in
groBter Eile begeben Sie sich als Kom-
mandant Ihres Schneider-Raumschiffes
auf die gefahrliche Mission, die geheim-
nisvollen Flugobjekte zu stoppen.

Nach einer miihevollen und zeitrauben-
den Reise durch die Galaxie gelingt es {h-
nen endlich, die Flugobjekte zu stelien.
Diese greifen sofort an, also bleibt thnen

nur die Mdglichkeit, mit Hilfe ihrer Laser-
kancne die Gegner zu eliminieren. Falls es
lhnen gelingt, 5 dieser Angreifer zu ver-
nichten, gelangen Sie in die ndchste Zeit-
ebene. Nach dem Erreichen der fiinften
Zeitebene sehen Sie sich plotzlich einem
fremden Kommandokreuzer gegentiber,
der sich in scheinbar feindlicher Absicht
bedrohlich nahert. Durch das Ziinden ei-
ner an Bord befindlichen Bombe konnen
Sie auch diesen Widersacher vernichten.

‘Dieses Spiel {iberzeugt vor allem durch

seine hervorragende 3-D-Grafik

. = links a = auf

. = techis 2 =1ab

/ = Feuer b = Bombe ziinden
Eingabehinweise:

Nach Eingabe des Listings wird
das Programm mit ,RUN" gestar-
tet Man solfte darauf achien, daB
das Titelbild volistiandig gezeich-
net im Speicher abgelegt wird.
Anderenfalls erhdlt man einen un-
vollstdndigen Hintergrund.

i ON BREAK GOSUB 363 29 e ———— Maschinenprogramm zum Abs
2 ON ERROR GOTO 343 peichern des Bildschirms
= IF PEEK (402B@)=1 THEN 41 38 MEMORY &4E1F:RESTORE 35
4 F SRR AN X N 31 MODE %
5 ¢ % » 32 FOR a=402098 T0 40011:READ n:FPUOKE a,n:?
&6 ' % STAR TANK (c) 'B6 » NEXT a
7 ¢+ % * 33 FOR a=42050 TO 40061:READ n:POKE a,n:
8 * * by PETER DANES % * NEXT a
9 * % ANDREAS GOEHN »* 34 FOR a=41@20 TO 41@14:READ n:POKE a.n:
16 * * » NEXT a
B R T— FAN—SOF T————————— * 39 DATA @1 ,%FF,33f,%11,%00,%c0,221,5:28,
12 © = * e, ked ,2bA, %7
13 7 RN NI IR N &5 DATA 21 ,%F€ 383,811,320, ,%4e,%21 500,
14 - %&c@,%ed 2%bA, %c?
[y T — Symboldefinierung 37 DATA %01  %FF,%3F,%11,203,%0,%21,820,
16 SYMBOL AFTER 224 &4e,%ad,&b0, &cd, &db , &bb , 2C?
17 SYMBOL 225,28,226,142,162,226,156,128 | 38 GOSUBR 5@ '
,128 39 mmmmmm———
18 SYMBOL 22&,56,71,67,67,71,57,1,1 43 DIM score(4) ,namet (4) ,text$(5)
19 SYMBOL 227,%,1,1,3,131,131,131,134 41 g=0.2:zuen=13.5:zusc=14:hyp=0: punkte=
20 SYMEOL 228,128,128,128,192,193,193,19 | Bthy=0:zuenl=@ .
3,97 42 MODE 1:CALL 40002:BORDER 13: INK 2,24:
21 SYMBOL 229,134,252,252,135,134,134,6, | INK 3,0:SPEED INK 10,10
@ . 43 ryx=320:ry=200:sx=320:s5y=1560: f 1=0: bo=1
22 SYMBOL 230,97,63,63,225,97,97,76,08 8@8: zubo=A: bonus=0
23 SYMBOL 231,24,126,153,195,195,153,126 | 44 TAGOFF
24 45 WINDOW#1,7,33,4,24
24 SYMBOL 232,192,192,224,252,112,112,72 | 46 PAPER#1,8:PEN#1,1
, 68 47 WINDOW#Z2,7,7,15,1S
25 SyMmpOL 233,3,3,7.63,14,14,18,34 48 PAPERH#2Z,0:PEN#Z,0
26 SYMBOL 234,255,128,159,226,226,159,12 | 47 607TQ 93
8,255 5@ ————————— Umrandung
27 SYMBOL 235,255,1,249,71,71,249,1,255 51 PLOT 94,32@,1
28 SYMBOL 236,126,19%5,165,153,153,165,19 | 52 DRAW 94,14
5. 126 53 DRAW 528,14
5/86 Compube mib 4



programme

54 DRAW 528,320

95 DRAW 24,320

w64 —————————— Hypersprung Anzeigen

37 FOR a=%9 7O 21 STEF 4

28 LOCATE 37,a

S% PRINT CHR# (Z207)CHRE(ZG7)CHRF (1B CHRS {
8) CHR* (8) CHRS (207 ) CHR¥$ (207)

&8
a1
&2
Al
63
&4
a5
auw
&b
&7
&b
&9
7@

Anzeige 1

FLOT 15,48:DRAW 15,272:DRAW 32,272:DR
I2,48: DRAW 15,48

LOCATE 2,23:PRINT"S"

. Anzeige 2

FLOT 47,48:DRAW 47,272:DRAW &4,272:DR
&4 ,48: DRAW 47,48

LOCATE 4,2Z:PRINT"E"

‘ Bordcomputer

FOR a=6 TO Z4:PRINT CHR#(22)"1";
LOCATE a,3:PRINT CHR¥(154);

LOCATE a,S:PRINT CHR$(154);

71 NEXT:PRINT CHR$(22)"@a":

72 LOCATE 5,3:PRINT CHR$(150);:LLOCATE 5,4
tPRINT CHR%(147):LOCATE 5,S5:FRINT CHRE(1
47y

73 LOCATE 35,3:PRINT CHR#(154) :LOCATE 35
+4:PRINT CHR#$(149):LOCATE 35,5:PRINT CHR
¥(153)

74 ————
73 DEB

746 FOR a=B TO 3a&@

Firmensymbol

77 FLOT 320+75#SINda) 200432, 5%00S(a) , 1

78 PLOT 320+50%5SIN(a),280+25%SIN(a) +S@%C
05 (a)

79 PLOT 320+S0*SIN{a) ,20@+25%SIN(~a) +50%
COS(a)

8@ NEXT

81 TAG

82 PLOT 288,214:PRINT "PAN-"j

83 PLOT 288,20@:PRINT "SOFT";

84 TAGOFF

85 LOCATE 17,19:PRINT "presents":LOCATE

17,19:PRINT CHR$(22)"_____ “CHR$ (22)

86 LOCATE 16,22:PRINT "STAR TANK"

87 PLOT 234,468:DRAW 388,68:DRAW 383,44:D
RAW 234 ,44:DRAW 234,68

88 PLOT 224,74:DRAW 3%94,74:DRAW 396,34:D
RAW 226 ,Z6:DRAW 226,74 :

89 LOCATE 8,7:FPRINT CHR$(144)"by FPeter D
anes %":LOCATE 12,8:PRINT "Andreacs Soehn

99 al$=LOWERF(a®): IF al$="n" THEN 180 EL
5E IF ai#="j" THEN GOSUB 214 ELSE 97
12@ LOCATE 7,4:FPRINT *»
121 LOCATE 7,4:FPRINT "Highscore Tabelle
i/n"
102 a$=INKEY%®
183 IF at#="" THEN 182 ELSE i#4
104 al$=LOWERF (a¥):IF als$="n" THEN 10%S E
LSE IF al%="3j" THEN BOSUB 232 ELSE 1@2
185 LOCATE 7,4:PRINT *

n

186 LOCATE 7.4: INFUT "Schwierigkeitsgrad
1-3 =",srhwierig

187 IF schwierig<l OR schwierig>3 THEN 4
1 ELSE 108

188 IF schwierig=1 THEN schwierig=1.5:sc

hwierigl=3 ELSE IF schwierig=2 THEN sch

wierig=l:schwierigl=3 ELSE IF schwierig=

3 THEN schwierig=0.5:schwierigl=2

187 LOCATE 7,4:PRINT *

113 LOCATE 7,4:FRINT "Mame B Buchstaben

=

11t FOR a=1 TO B8

112 LOCATE 2Z&+a,d4:nam$=INEEY¥

113 IF nam¥="" THEN 112 ELSE 114

114 -

115 spielerf¥=spielerf+nams

116 LOCATE 26+a,4:PRINT nam¥

117 NEXT a

118 LOCATE 7,4:PRINT "

119 "m———————— Spielbeqgin

120 CLS#1

121 SFEED KEY 1,2

122 LOCATE 16,14:PRINT "F 1 G HT '»
123 FOR k=1 TO 9:FOR n=60 TO 112 STEP IN

TRMNDC(1) %1 1) +3:S0UND 1 ,n,2,15:NEXT n,k:F
OR k=1 TO 9:FOR n=6@ 70O 119 STEF INT{(RND
(1)#11)+3F:S50UND 1,n,2,15:NEXT n,ksFOR k=
1 TO F:FOR n=60 TO 119 STEFP INT(RND(1)#*1
1)+3:50UND 1,n,2,15:NEXT n,k:S0UND 1,119
»98,0,4

124 LOCATE 146,14:PRINT * "
125 "—e——————— Hypersprunganzeige ausfu
ellen ,

126 FOR a=% TO 21 ITERP 4

127 LOCATE 37,a

128 FPRINT EHR#(227)YCHR$ (228)CHR${1@)CHR#$
{8)CHR¥(B) CHR% (2279} CHR+ (23@)

98— ———— Abspeichern des bildes 129 NEXT
71 CALL 40B5@ 138 ——————m——— ENERGIE % SCHILDENERGIE
92 RETURN AUFFUELLEN
3 ————————— Abfragen 131 FOR a=2Z 7O 9 STEP -@2.5
24 TAGOFF 132 LOEATE 2,a:PRINT CHRE(143)
9% SFPEED KEY 1@,16 1335 LUOCATE 4,a:PRINT CHR#(143)
?4 LOCATE 7,4:PRINT “"Erklaerung i/n* 134 NEXT .
?7 af=INKEY$ 133 LOCATE 2,9:FRINT CHR¥(143):L.OCATE 4,
78 IF a¥="*" THEN 97 ELSE 9% F=PRINT CHR#¥(143)
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programme._

134 '—————————— Origin festlegen
137 ORIGIN 8,0,99,520,18,14%
138 ——eemm e Hintergrund

1392 LOCATE 7,4:PRINT"SCORE ="j;punkte

14 ORIGIN @,0,99,520,18,149

14% TAG

142 »=200:FOR a=1 TO &2:PLOT a,281-x,2:D

RAWR 648 ,8:x=xs1.1

143 NEXT

144 x=19@:FOR a=1 TD 6@:PLOT a,Z201-x,3:D

RAWR A48 ,A:x=x/1.1

145 NEXT

146 PLOT 946,148,1:DRAW 527,149

147 FOR a=-3800 TO 1008 STEF 38

148 PLOT a,@,1:DRAW 320,360

149 NEXT

158 INK 2,24,08:INK 3,8,24

151 PLOT 96,17,1:DRAW 94,319:PLOT 527,17
:DRAW S27,319

152 T Strahler setzen

153 TAGOFF

154 PRINT CHRE(Z2Z2)"1":1L O0CATE 7,146:PRINT

CHR$ (2251 : LOCATE 33,16:FRINT CHR¥(Z2&4):F

RINT CHR$<22)"@"

135 TQG ORIGIM B,2,1085,519,158,315

156 ———————— Tastaturabfrage

157 TAG: f1=0

138 FLOT sx,sy:FRINT" "3

157 IF INKEY(22)=0 THEN sx=sx+14

148 IF INKEY (Z1)=B THEN sx=sxu-1&

161 IF INKEY{(71)=@8 THEN sy=sy-1&

162 IF INKEY (49)=0@ THEN sy=cy+14&

163 PLOT 5x,.5y,1:PRINT CHR¥(231)3

164 IF INEEY(3@)=0 THEN 1&5 ELSE 175

145 FLDT 112,160, 1:DRAW sx+8,sy—-8:DRAW 5
12,16@Q:50UND 1,60,5,15,2,1:PLOT 112, ibﬂ,
@z DRQN sx+8 5y~8 DRAN 512,168

- 1446 zuenl=zwenl+l:IF zuenl=schwieriqgl TH

EN 1467 ELSE 174

147 "o Energie verringern

148 TAGOFF

1689 zuen=zuen—8.5

178 IF IMY(zuenl)=zuen THEN LOCATE 4,INT({

22— (zuen) ) :PRINT CHR#{14@) ELSE LOCATE 4
L INT(Z22-{zuen? Y : PRINT CHRF{128)

171 zuenl=D _

172 IF zuen=@ THEN GOTO 387

173 TAG

174 1IF rx>sx AND ri<sx+14 AND ry<sy AND

ryrsy—1l4 THEN 258

175 " mem——————— Raumschif+ Zeichnen % Be

wegen

176 PLOT rx+g*3,ry+g*2,0:DRAW rx+{(—g#3) ,

ryt+{—g#2)

177 FLOT rx+{-g¥%3}, ry+g*4 DRAW rx+geZ,ry

+(—g*2)

178 g=g+@.2#%g

179 *———=——————— Raumschiff zwu nah

18@ IF g>2@ THEN g=D0.2:FDR k=0 TOQ 2&: INk
B, k:850UND 1,7@+k,1,15:NEXT: INK B,B:GO0TO
181:ELSE 188

181 TAGOFF

182 IF INT(zusc)=zusc THEN LOCATE 2,INT(
—{zusc) ) :PRINT CHR#(14@) ELSE LOCATE 2

 INT (23— (zusc) ) :FRINT CHR¥{128)

183 RX=INT (RND*414+185)

184 RY=INT{(RND#1465+15@)

185 Ta4G

186 zusc=rusc—#8.5

187 IF zusc=@ THEN GOTO 2@7 ELSE GOTO 25

5 .

188 rxl=INT(END#3)—1

182 rxi=INT (RND*3)-1

19@ IF rxi=8® THEN 188

191 ru=ry+3#%rxl

192 IF rx<15@ THEN rx=15@

193 ryl=INT (RND*3)-1

194 IF ryl=@ THEN 193

195 ry=ryt+3%ryl

194 IF ry<19@ THEN ry=15@

197 PLOT rxig#3,ry+g*2, 12 DRAN ru+{—g*3),
ry+{—g#*2)

198 PLOT ru+(-g#3) ,ry+g*2: DRAW ri+g*3,ry
+{—g#HZ)

179 ro=INT{(RND*5):IF rs<>% THEN GOTO 1586
208 -

EZB1 rxZ2= INT(RND#*#414+1835)
282 ry2=INT (RND*165+150)
283 T Treffer

204 TABOFF

285 IF INT(zusc)=zusc THEWM LDOCATE 2, INT(
23—{zusc) ):PRINT CHR¥(14&) ELSE tOCATE 2
JINT (23— {zusc) }:PRINT CHR¥(128)

286 TAG

207 zusc=zusc-@.5

288 IF zusc=@ THEN 3@7

287 FPLOT ry,ry1:DRAN rxE,ry2

210 SOUND 1,68,5,15,2,1

211 PLOT rx,ry,0:DRAW rx2,ry2

212 INMK B,26:FOR a=@ TO 1@:NEXT a: Ik @,
m -
213 GOTO 156

B B Erklaerung & Laufschrift
215 RESTORE 22&
216 FOR ant=1 TO S
217 READ text¥iant)
218 test$lant)="
"+itextF(ant)+"
2?19 k=1
220 LOCATE &,4:FRINT MIDE(text#*lant) ,k,2
9}
221 FOR 1t=1 TO S@:NEXT 1t
222 k=k+l
223 d$=INEEY#$: IF d¥f="" THEN 224 ELBE 225
224 IF k=LEN{(text¥(ant)) THEN NEXT ant:E
LSE 226
225 LOCATE &,4:PRINT "

224 DATA "Ihre Aufgabe ist es einen auss
erirdischen Kaommandokreuzer zu zerstoere
n. Doch dieser ist nicht so leicht zu be
siegen, da er Ihnen seine gesammten Raum

h/RR
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_programme

jaeger entgegen schickt.”

227 DATA "Versuchen Sie nun mit Ihren La

serkanonen die Angreifer zu zerstoeren,

um am; Ende Ihrer Mission den Kreuzer, du

reh das Zuenden einer Bombe zu elemenier

en. mit wuerden Sie die Erde vor der V

erskliavung retten.”

228 DATA "Da Sie mit sehr hoher Geschwin

digkeit fliegen, geraten Sie in die Zeit

ebenen, das koennen Sie daran sehen dass
Sie ueber die Dimensionsgitter fliegen.
[ 13

2“? DATA "Wenn Sie alle Ausserirdischen

tner Zeitebene beseitigt haben so wi

rd automatisch ein Hypersprungmotor akti
viert. Sie besitzen 4 dieser Motoren, vo

n denen Sie nach jedem Hypersprung einen
verlieren."

238 DATA "gespielt wird mit den Tasten
«=links =rechts /=¥ire a=auf 2=
ab b=Bombe zuenden —=— VIEL GLUECHK
—— |

231 RETURN .

232 e ————— Highscaore Tabelle

233 CLS#1: TAGOFF

234 t=0:IF punkte<score(4) THEN 243

233 IF punkte<score(3) THEN score(4)=pun
kte:namef(4)=gpieler+$: GOTO 243

236 IF punktedscore(2) THEN t=1:607TQ 239
237 IF punkte<score(l) THEN t=2:G60TQ 239
238 IF punkte<score(@) THEN t=3 ELSE t=4
239 FOR i=1 70O t

240 score(J-i)=scaorel{4-i):name$ (5-i)=nam
ef{(4—i)

241 NEXT i :
242 score(4-t) =punkte:names$ (4-t)=gpieler

$ ! .

24% LOCATE#1 ,2,2: PRINT#1, "SCORE : "spunkt
e

244 L OCATE#L ,2,56:PRINT#1,"Hall of Fame"®
245 LOCATE#1,2,7: PRINT#! ,STRINGS (%12, "~
)

246 LOCATE#1,2,1B:FOR i=@ TD 4

247 LDCATE#L,2,11+1:PRINT#1, *ri+lzlOIC
ATEH#L 17, 11+1 FRINT#l,sccre(1) LOCATE#1,
7. 11+1-PRINT#1 name# (i)

248 NEXT i

249 LDCATE 15,22:PRINT CHR$(24)“Press EN
TER"CHR$ (24)
258 INFUTHZ2,
251 CLS#1
252 spielerg=""
233 RETURN

254
e
205 RX=INT (RND®*414+1015)

(LI T} ; a$

Explosion der Raumschi+f

2568 RY=INT (RND*14&5+15@)

‘257 6070 156 )
258 fe—eeee——— Explosion der Raumschiff
e

259 fi=2:F2=3:FOR r=A TO 188 STEF Z0

268 FLOT rx,ry,f1:DRAW rx+ (RND%180+18) %L
O0S54{r) ,ry+ (RND*SQA+10) *SIN{r)

261 PLOT rx,ry,f2:DRAW rx+{RND*100+1Q) *C
O5(—r) ,ry+ (RND*ED+10) ¥SIN(—r)

262 f@=t2:Ff2=f1:fi=F0

263 SOUND 2,600,48,15,3,0,8

2&64 NEXT

265 FOR a=0 TO 1080:NEXT a .
266 FOR a=15@ TO 33@0:FLDT 100,a,0:DRAW 5
S0,a:NEXT a

267 RX=INT (RND*414+105)

268 RY=INT (RND#*145+158)

269 '———————=—= hei Treffer Energie des
Schutzschirmes auffuellen
278 TAGDFF

271 zusc=zusc+schwierig: IF zuscr14 THEN
Zusc=14

272 e=INT{zusc) -1

273 FOR gw=21 7O 21-e STEP -1

274 LOCATE 2,qw+1:PRINT CHR$(143)

275 NEXT

276 punkte=punkte+INT (20xg)

277 9=8.2

278 LOCATE 15,4:PRINT punkte

279 hy=hy+1:1F hy=5 THEN hy=0:G0SUB 281

28@ G0OTO 154

281 ————————— MNaechste station

282 IF hyp=4 THEN hyp=0:G0T0 322

283 FOR a=1® TO 1 STEP -1

284 SPEED INK a,a

285 FOR aa=@ TO S500:NEXT aa,a

2846 FOR a=1 TO 2

287 v=8.1

288 FPLOT 320+v#*3,27@8+v#3, 1 :DRAW 32@84+vs—3
2 27@+vx3: DRAW 320+v#-3,27@8+vx—Z: DROW 32@
+ I 27A+vH—Z: DRAW F20+v*3,270+v%3

287 PLOT 320+v#3,270+v*3,0: DRAW I2@+v#—3
27Q+v#3: DRAN Z20+v#—-3 ,27@+v#—3: DRAW 20
+v#3,27@+v%—3: DRAW Z20+v%3,270+v*3

298 v=v-+), 1#v

291 IF v<72 THEN 288

292 NEXT a

29 FOR a=1 TO 10

294 SPEED INE a,a .

275 FOR aa=0 TO S@0:NEXT aa,a

296 TAGOFF

297 e Bonus

298 zubo=zuen!zubo=zuba*5@

279 bonus=ho+zubo: punktespunkte+bonus: L

CATE 15,4:PRINT punkte:l.OCATE 12,13:PRIN
T “"BONUS =";bonus

288 FOR a=1t TO 10B@:NEXT a

381 LDCATE 12,13:PRINT *

@02 bo=bo+l008@

@3 LOCATE =7 ,9+hyp*4

F@4 FRIMT CHR$ (205) CHR#$ (204) CHR$ (1Q) CHRE$
(8) CHR# (8) CHR# (ZB4) BHRE (205)

205 hyp=hyp+1

2846 RETURN
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Y game over
388 TAGOFF ‘
309 SPEED KEY 10,14

318
311
312
13
)
Z14
315
3la
)
317
318
o<
319
328
z21
22
323
324
325
326
327
328

FOR a=15# TO 330

PLOT 10@,a,D:DRAW 55@,a

NEXT a .

texE="#% GAME OVER #*»":FRINT CHR$ (24

FOR aa=1 TO 15
SOUND 2,334,2,15
LOCATE i1Z+aa,13:PRINT MIDf{tex¥,aa,l

FOR a=1 TO Z@A:NEXT a,aa
LOCATE 18,15:PRINT "Press ENTER"CHR#

INPUTHZ, ""sa¥
GOSUB 232
G0OTO 41
TAGOFF

FOR a=15@ TO 330

PLOT 180,a,0:DRAW 550,a

NEXT a

PLOT 272,272,1

DRAW 240,304:DRAW 192,3084:DRAW 168,2

tommandokreuzar

72:DRAW 168,224:DRAW 192, 192 DRAW 248, 1?_

2

329 DRAW 272,224:DRAW 352,224:DRAW 384,1

972: DRAW 432,192: DRAW 464 ,224:DRAW 464,27

=2 .

33@ DRAW 432,304:DRAW 384,304:DRAW 352,2
72:DRAW 272,272

331 LOCATE 14,1@0:PRINT CHR$(236):LOCATE
26,1B:PRINT CHR$ (235&)

332 LOCATE 19,10:PRINT CHR$(234) :LOCATE
2@, 1@: PRINT CHR$(189):LOCATE 21,18:PRINT
CHRE (235)

333 LOCATE 18,12:PRINT CHR$ (232):LOCATE

22,12:PRINT CHRS (233)

334 f=1:22=100

335 $=NOT(f):IF f>@ THEN PLOT 287,208,1
ELSE PLOT 33&,208,1

336 DRAW 312,100

programme

337 SOUND 1,598,5,15,2,1

338 IF INT{(zusc)=zusc THEN LOCATE 2,INT(
2F—{zusc)):PRINT CHR$(148) ELSE LDCATE 2
s INT (23— (zusc) ) :PRINT CHR#(128)

339 ruscs=rusce—RA.5: IF zuse=0 OR zuen=0 TH

EN 387 ELSE =40 ‘

Taa IF INKEY(54)~B THEN 344 ELSE ze=ze-—1
«BOTO 341 :

JF41 IF f<@ THEN PLOT 287,288,@ ELSE PLOT
356,208 ,0

I42 DRAW 312,189

343 GOTOD 335

344 ~———————— Ende bei Zerstoerung vom
Kreuzer

345 cl=1:c2=2:3=3

344 punktespunkie+INT (zerzusc¥*zuen)+3000

347 LOCATE 15,4:PRINT " ";punkte

348 FOR v=a TO 72

F49 PLOT 312+v*3Z,248+v#3,c: DRAW 3I12+v#—-3
L 288+v#3: DRAW T12+v#-3,248+v*—3:DRAW 312

+v 3, 248+vR—J: DRAW 3I12+v#3,248+v#3

300 czclicl=c2ic2=c3ic3=c

351 NEXT

352 FOR v=72 7O @ STEP -1

3IE3 PLOT 312+vx3,248+v#3,8: DRAW 312+v#-—3
1 248+vaZ: DRAN 3124+v#-3,248+v*-3F: DRAW 312

+v*3,248+v#-3J: DRAW 3JF12+v#3,248+v*3

354 NEXT

355 FOR a=150 70 33@0:FLOT 100,a,0:DRAKW O

S0,a:NEXT a

396 FOR a=1 TO 28

357 LOCATE 13,13:PRINT "S5 "CHR$(24)"U"CH

R#¢(24)" P "CHR${(24)"E"CHR#{24)"* R '!!=

IS8 FOR aa=1 TD 30@:NEXT aa:lL0CATE 13,13
sPRINT " *

399 LOCATE 13,13:FPRINT CHR¥(24) "SYCHR$ (2

43" U "CHR#%(24) "P"CHR$(24)" E "“CHR$(24)}"

RU“CHR+ (24)" t1em

IF6@ FOR aa=1 TO 3@3 NEXT aa:LOCATE 13,13

"2PRINT *

361 NEXT a
362 8070 307
363 SPEED KEY 12,10

71— 72 7@sd 145-  145r 8743 219~ 2281 ABESE 23 294 12137
zsll.fma . sug:g: 33 74 3459 147- 148: 27188 224- 227: 29958 gg?_ g:g: 3‘;’3;;
] I 75~ 76 7515 149~ 158: 5520 373~ 228 43464 297 Zom: 7151k
5- & 19207 77~ 78> TBAZY 151~ 152z Segs2 225~ 226 SMO%R 38t~ 382z 17133
. 79~ B8R 32194 153~ 154r 34836 227- 22\ 67711
7- 8: 19338 _ . 279~ 230: 48148 W3- IV4: 20857
F'o- 1o 15918 61— B2: 10453 05— 156y 46557 3@5- 3ea: 13809
11— 123 247480 H3- g4 118s5 157- 158 17053 A T e 3@7- 3e@s 19425
13- . 14r 17579 a5-  Bé: 47978 59— 160 eR24R R T pee 389 I1@: 1P2IS
15— 16 45562 87- 88123468 tei- 162 6891 B Eeioees 31— 312 14102
17— 18: 4ks0i a9-  98:1@7524 la5- ted: 43157 CET it 313~ Tia: 41407
19— 20: 50498 9i- 92 7457 165-  1b&: 57595 237~ 24@: So&TF o Zres 3geem
Zi- 22 45633 F3- 94 17952 la7- 148 44056 A Ean coeny 317- 3182 52775
an Sa saoes 95~  F6: 25488 149~  17@: AZTSE 243 283 eee2? 7o 3 szr7e
2% 2a: 47985 97— 98: 17415 i71- 172: 28314 25 Tk 2o Iz1- d22: 39849
7~ 28: &BAT7 99 183 66324 175- 17a: salve e N aiies 373- 324 8964
29- 3@: Ssa7@ 1ai- 1@2: 44133 175- 176s LALTY 2dn 2o Goaee 325- 326 14102
31— 32 7eS2 03— 124 70112 i77- 148 72948 me e 327- 328: 29205
= 185  1@&: 3227 179- 18@: 41770 Z53-  294: 11892
3T~ ZA: 1481 S 255-  P5s: 42265 329- 33: 52989
I5-  36: 7162 i@?- {oA: 595I2 01— 1B2; 2364% : Trl- 332 SEESS
37— 58: 50468 189~ 11@: 35712 EB3- 184 42245 207z ;955 III-  I34: 58574
39~ ae: 24974 111~ 1:2: 27847 o 186: 20849 ZmT g 335-  336: 10573
41— 42:; 93739 £13- 1182 18273 187~ 188: 47219 Zol; o2 7t 337-  33E: 27607
43— A4: SDALZ 115- 124z 38856 189~ 192: 29782 Ereil 339 34@:118089
] 117- 118:  5a@4 191- 193 35638 265~ 266: 74310 339 Tam:1imany
- ?EBE 119~ 128: 23861 193 174: 29789 ge7- Zem: anees Tea- 34ee 03
4;_ gg 2151 171 122, 11574 19— 196: 45698 269-  27Q: 52330 I I e
478 iz1m Az uie 197~ 198: 100812 271~ 2/7: 220%@ Sif- Tdar asems
Si- L2 3eEs 125~ 126: 32188 159~ 200: 45471 273~ 274: aEza@z 3:‘?7 ::fsa faag
§3- 34 2118 127- 128: 13546 205- 202 48656 2¥5- 276t 4BFAL - o1 Iopy 15033
55— Der SZi8a A i 83 208: 16740 277- 278: ZATLA 351 oo 1opod
g;_ S8 128098 13t~ 132: zEE2A 85— 206 23644 279- 280 595a7 Ima.  Ioe. a37iB
i gg :333 133~ 134: 11378 2B7- 2@@: 32253 28i-  262r 50EDA oy ops avess
_ s o@asT 135~ 136: &6¥1F 289- Zi@: 30531 283~ 2B&: 20193 Iee  te@: orzEe
s 57619 137~ 139: 33491 21— Z12: 65298 i ei- 3e2s zeed
o o BTt 139-  14@: 35320 215~ 214: 51908 87— 208: 19934 ferm ghme o
29 7m: Dazrz 14t~ 142: 43281 215- Zles 10853 %3; g:g: 33‘;““
143 1445 43197 17— n8: 43311 BESAMTCHECKSUMME: 15556
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~ Briicke zum Commodore 64 wn anired Walter Thoms

Ein erweitertes Handbuch

Das vorliegende Buch hietet eine Zusam-
menfassung aller wesentlichen Program-
miertechniken in den Bereichen

® Grafik

@ Musik

@ Disketle

©® (Casselle

@ Joystick, Paddle, Lightpen, USER-Por! etc.

Es ist ausschlielich in BASIC gehalten, so
daB auBer grundlegenden Kenntnissen
der Programmiersprache BASIC keine
weiteren Kenntnisse vorausgesetzt wer-
den. C-64 Benutzer, denen der Umgang
mit bindren und hexadezimalen Zahlen
sowie der logischen Arithmetik nicht ge-
laufig ist, finden in den Anhangen grund-

Was fehlt auf lhrem
Biicherbord?

(F—‘.

legende Erkidrungen.

Das Buch kann als Arbeitsbuch im eigent-
lichen Sinne genuizt werden, d. h.; man
kann es Stiick fiir Stiick durcharbeiten
oder aber wie ein Handbuch nutzen, da al-
le Abschnitte weitestgehend in sich ge-
schiossen sind.

1985, 277 S., kart, DM 36,- -
ISBM 3-77851095-9

Dr. Hiittig Verlag, Heidelherg

Tips & Tricks fiir den C-16

Wie bereits in unserer Sonderausgabe er-
wahnt, stellen wir Ihnen ein neues Buch
fiir den Commodore 16/116 vor, das sich
mit den Tips & Tricks rund um dieses Sy-
stem beschattigt.

Nachdem der C-16 ein Verkaufsgarant der
groBien Kauthallen wurde, findet er auch
immer mehr Beachtung bei den Veriagen
und Softwarehdusern. Heute kinnen wir
Ihnen ein Buch aus dem Data-Becker-
Haus vorstellen.

Hier wird versprochen, wenn Sie Kein Fut-
ter mehr fiir ihren C-16/116 haben, dann

kann lhnen mit diesem Buch geholfen
werden.

Aus dem Inhalt:

Spiele, Malprogramme, Laufschrift, Text-
verarbeitung, Dateiverwaltung, Vokabel-
trainer, Hardcopy, Merge, Shapeeditor, si-
mulierter Direktmodus, der integrierte
Monitor, Zeropage, Routinen des Betriehs-
systems und des Basic-Interpreters.

Wie Sie sehen, werden eine Vielzahl von
Themen behandelt und erliutert. Dieses
Buch gehort griftbereit neben lhren Rech-

ner, wenn Sie am Umgang mit dem C-16/
116 interessiert sind.

Data-Becker, Diissaldorf,

1SBN 3-890G11-168-8, ca. 200 Seiten

Preis DM 29,--

B B BED
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Dieses Buch richtet sich an die Benutzer.

des Schneider-Computers CPC 464, die
geringe oder keine Erfahrungen mit Mi-
krocomputern besitzen. Der Anfanger soll
hier auf sehr einfache und schnelle Weise
an den Gebrauch und den Umgang mit
dem Computer gewdhnt werden. Dieses
Buch versteht sich als eine Einfiihrung in
die Datenverarbeitung fiir alle Anfanger,
ohne daB diese eine Vielzahl von Fachbi-
chem oder Handbiichern lesen miissen.
Hier wird in sehr leicht verstandlichen Ka-
piteln der CPC 464 und seine Zusatzgera-
te beschrieben und der Einsatz dokumen-
tiert. Es hilft die Nachteile zu iberbriicken,
die meist die mitgelieferten Handbiicher
beim Anwender aufweisen.

. Der Aufbau ist iibersichtlich und einfach
gestaitet und fuhrt Sie schnell und sicher
durch das Buch. Die zahlreichen Doku-

C69% Kassette

ACE - Air Combat Emulator.., 38,30
Back to the Future 35,90
veuns 28,50

. 35,90
o 37,90

Bounder/Metaboli oo 35,90

Critical Mass 31,90

Desert Fox 38,90

Dragon SkulTessssceas 33,90

EiTodon.ssnesessss dheasvenns 38,90

ElitCusvesaserrs

Exploding Fist

Fight Night...

Fighting Warrior..

Friday the 13thees.s.

GODNTIESesnsesssonsenn rvener

CYrOSCOREesasssusennes aveens

HaCKervaraes veasunesnane rere

Hardballessssss bensssoases

Ryper Sports

Imossible Mission

Indiana Jones

Karateka

Kennedy Approach..s..

Koronis Rift

C69% Kassette

LittTe Computer People.. 38,30
Lord of the Rings 52,80

MindshadoWssssesassa veas 38,90
Nightshade . 35,90

PSI & Trading Company..., 37,50
Raid on Bungeling Bay... 41,90
b 27,90

o 43,90

.......... vesnne 49,90

Rock n Wrestlescoeserses 35,80

Scarabels.ceeenns veasaas 45,90
Shadowfire 33,90

Space Invasion 33,90

Terromol in0Sssssascasas 33,90
Theatre Europa. eses 33,90

Time Tunnel. 38,90

Who dares wins II

Winter Games

Yabba Dabba Doo

Yie are Kung Fu

Versandkosten bei Nachnabme

DM 5,--. Bei Vorrauszahlung

per Bar oder Scheck keing
wetteren Kosten,

bicher.

mentationen und Tabellen sind so gestal-
tet, daB3 der Anfanger das nétige Grund-
wissen auf einfache ‘Art vermittelt be-
kommt.

Bis auf die Beschreibung der Disketten-
station kann dieses Buch auch fir die
Schneider Computer CPC§64 und CPC 6128
eingesetzt werden.

Friedr. Vieweg & Sohn,
Braunschweig/Wieshaden
ISBN 3-528-04452-7, ca. 260 Seifen

bitte beachten:

Alle hier vorgesteliten Biicher kdnnen
nicht beim TRONIC-VERLAG bestellt wer-
den, sondern miissen {iber den Buchhan-
del oder direkt beim jeweiligen Buch-Ver-
lag bezogen werden.

C 64 Diskette

Back to the Future..... 53,90
Bomb Jack

Bounder Metabalis
Desert Fox

Dragon Skull

Fight Nighteesess,
Fighting Warrior.

GYIOSCOREs susnnss

Hardball

Impossible Mission.....
Kennedy Approach
Koronis Rift

Kung Fu Master

Little Computer People.

Mail Order Monsters....

Hindshadow

PSI 5 Trading Company..

Rock n Wrestle....... .
Space Invasion

Theatre Europa..

Time Tunnel

5/86
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_programme

Leider besitzt der CPC 464 keine Sprites,
sodaf3 bei der Entwicklung von Spielen
der Zeichensatz des Computers benutzt
wird. Der CPC ist zwar in der Lage eigene
Zeichen zu definieren, jedoch ist diese Ar-
beit recht miihseelig und schreckt so
manchen Programmierer ab. Das hier vor-
gestelite Programm l6st nun dieses Pro-
blem. Es gestattet die gleichzgitige Defini-
tion von 1 bis 4 Zeichen, dadurch kinnen
auch groBere Figuren gezeichnet werden.
Es kénnen maximal 158 Zeichen definiert
werden. Das Programm ist mit einem Pro-
grammgenerator ausgestatiet, derein Un-
terprogramm erzeugt, das in andere Pro-
gramme eingebunden werden kann.

Nach dem Start des Programmes er-
scheint in der linken oberen Halite des
Schirmes eine 16 mal 16 Punkimatrix mit
biinkendem Cursor. Mit den Cursor-Tasten
kann dieser an jede beliebige Stelle des
~Fensters” gebracht werden. Alles was in
dieses Fenster gezeichnet wird erscheint
in der rechte Hélfte des Bildschirmes in
OriginalgrdBe noch einmal.

Folgende Tasten sind Funktionen zu-
geordnet:

COPY Punkt an Cursor-Position setzen
SPACE Punkt an Gursor-Position iGschen

GLR  Gesamte Fenster lischen '

1 Fenster invertieren

R Fenster rechts rotieren
Y Fenster um Y-Achse drehen
X Fenster um X-Achse drehen

= [efinieren

Definieren: Hier ist zu bedenken, daf das
Fenster aus 4 Zeichen besteht:

1 Zeichen = links obere 8*8 Matrix

2 Zeichen = rechts obere 8*8 Matrix

3 Zeichen = links untere 8*8 Matrix

4 Zeichen = rechts untere 8*8 Matrix
Nach Betétigen der Taste “=*erscheint die
Frage: ZEICHEN? Hier muB nun der ASCII
Zeichen-Code (dezimal), welcher mitdem
ersten Zeichen definiert werden soll, an-
gegeben werden. Dieser muB grofer als
96 sein. Die Zeichen 2 bis 4 werden den
folgenden Werten zugeordnet.

Achtung: Ist ein 8*8 Feld (Zeichen) nicht
belegt, wird dieses ausgelassen. So ist
es auch maglicheinzeine Zeichen zu defi-

nieren! Die Definition ist beendet, wenn
der Cursor wieder erscheint, danach kdn-
nen weitere Zeichen definiert werden.

0 ENDE

Nagh digsern AufrufW| rd der Desrgner ge-

ldscht und es steht das Unterprogramm’

| mitden entworfenen Zeichen im Speicher.

Leider befinden sich noch zusatzlich iiber-
fliissige DATA-Zeilen (nur Klammemn) im
Speicher, die Sie mit DELETE xx0x- 16-
schen miissen. Als letzie Zeile fiigen Sie
hinzu:
xxxxx DATA “**“

Nun konnen Sie dieses Unterprogramm
mit MERGE in alle Programme einbinden.
Nach Abruf mit GOSUB 50000 stehen die
definierten Zeichen zur \_Ierfijgung.

Eingabehinweis fiir Grafik-Designer:

Ab der Zeile 51000 werden im Listing fort-
wahrend die gleichen DATA-Zeilen einge-:
geben, Die maximale Anzahl der definier-
baren Zeichen richtet sich nach der An-:
zahl dieser DATA-Zeilen. (DATA-ZEILEN =
ZEICHEN / 2)

1 REP 0 XN N C24W FRINT® 1 = IMYERTIEREN"

2 REM ® GRAFIE-DESIGNER = =45 PRINT R = ROQTIEREN”"

3 REM # COFYRIGHT by * F58 PRINTY v = SPIEGELN Y-Ochse"

4 REM ® FRaNk BRALL * 255 FPRINT" X = GFIEGELN X-Achses?

S OREM #XEREAEXEXERLEREERR <60 FRINT® CLR = LOESCHEN";

& ot . 278 LOCATE 28, 18:FRINTYR = ENDE"
14 SyYMEOL AFTER @7 0B xi=13yiu=1

15 MEMODRY 420201 400 eF=IMKEY$: IF E$—“" THEN 1020

28 SFEED EEY 18,5 4% SOUND 1,8,3

S8 DEF Fhscreen (x1.vi)=(yl*1&)+nl1+{4000 | 319 e=ASC(ef)

2-17) 428 IF e=243 THEN x¥%=:x7Z+1:50T0 1800
1@ FAFER E FEN 1:CLS 2@ IF e=242 THEN x%=x%-i:BOTO 12aa
208 FOR i=1 TO 1&6:FPRINT"ccccacnnns- - 448 1IF e=240 THEN yE=y¥i—1:G0T0 1090
“-NEXT 1 438 IF =241 THEN yi=yZ+1:G0OTO 1090
21@ FOR 1=401088 TO 410@00:FPOKE 1,ASCI".") | 448 IF e=224 THEN &0@:REM zeichen setzen
NEXT 3 478 IF e=32 THEN 7881:FREM zeichen loesche
228 LOCATE 2B,1:FEN Z:PRINT"Gratik—Desig | o

ner”:FEN 1 488 IF ef="i “THEN A

225 LOCATE ""Ei,,_..FRINT“ ig) Frank Brall" 405 IF ed="r" THEN 4808

238 LOCATE 2,18 490 IF ef="g" THEN .S500@

255 PHINT"CDPV = PUNET SETZENM" 495 IF eF="v" THEN SH0D

237 FRINT*SFaCE = PUNET L OESCHENR" 4594 IF ef="u" THEN &R

239 PRINT" "= = DEFINMIEREN" S0P IF e=1& THEN 180:REM Iloeschen

a0
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programme.

PS5 IF ef="=" THEN 70@3:REM definieren 5240 zeichens PEDE {30E260Hu0)
518 IF eF="q" THEN 12060 5374 POKE Fhscreen{x,vy! zeichen
=50 BGOTO 400 G808 p=u+1iNEXT #:z:MNEXT v
LB@ REM #% zeichen setzen *% Sa7e GOSUE Z@aan
618 LOCATE xZ,yZ:FEN 1:FRINT"®"; 5180 cOTO 482
&2B FPOEE FHNscreen (u%,y%) ,ASC1"%#") &PPO REM #% spiegeln x-achse **
&Z@ PLOT (XZ#2)+400, 308~ (v%*27 ,1 &@1@ 0=@:FOR y= 1 TO 1&:FOR x=1 TO 16
&40 07T 408 &P28 zeichen= PEER (FNscreenix,y}}
708 KEM %% zeichen loeschen % &B3@ POEE 4824@8+0 ,FEEK (Fiscrean{x,y)?
710 LOCATE =%,y%=PEN 1:FRINT"."j3 048 u=u+1:NEXT =:NEXT vy
720 FPOEE FNscreen(x%,y%}, ﬁSC(".") SASA u=E@:FOR y=14& TO 1 STEP -i:FOR x=1 T
@ FLOT (X%U#2) +408,700- (yZx2) ,8 0 1a
740 GOTO 40@ &R&E zeichen= FEEE {40268+u4)
12908 REM #*% cursor zeigen #*# &ATA FOKE FMscreenix,y) .Zeichen
1018 IF =7<1 THEN w%=1 SDBA u=u+liNEXT wiNEXT v
1828 IF y%<1l THEN yi=1 SATH GOSUR 2808
1838 IF x%:16 THEN xX=16 &ia0 GOTO 403
1943 IF y¥>16 THEN yi=1& 7038 REM *x definiersn %%
105D e=FEEEK (FNscreen {x%,y%Lr) 7018 PEN 1:FAPER @
1260 LOCATE x%,y%Z:PEN @:PAFER 1:sFPRINT O FHIB LOCATE 22,12 iNFUTPZEIEHEN “izsichne
HR¥ {e) 3 n
12780 FOR i= 1 TO G@Q:MEXT i 7ARS IF zeichen <97 OR zeichen: 2851 THEN
128@ LOCATE x%4,v%4sFEN 1:PARER @Q::PRINT [ | 7028
HRF (&) Az LOCATE Z22,18:FRINT SFACES (14}
11090 50TO 400 7180 FOR y=1 T4 8
208Q REM ## socreen—speicher anzeigen ## 7118 codef="%u"
2003 SOUND 1,20,18 7128 FOR x=1 T g
2818 FOR v= 1 TO 146 7120 w=FEEK (FiNscreen(s,y}?
2022 FOR x= 1 TO0 16 7148 IF¥ w=RTZL{"#") THEN codef=codeF+ 1"
ZAZHA LOCATE 2 ,.,v:PEN 1:FPRINT CHRF(FEEE (FN | £t SF rodaf=eodes+'@"
screenix,y}rJ; ' 71S5@ NEXT x
@48 IF PEEE (FMscreen(:,y})=ASC{"#") THE | 7150 wert (v =VaL (codas!
N color =1 ELSE colar =@ FI7@ HEXT vy:GO5UH G088
D@50 PLOT (X%2) +480,200— (y#2) jcolor 7200 FOR y=1 TO 8
2068 NEXT x:NEXT ¥ RETURN Ui codef="gu"
IO REM %% invertieren ##* FOT@A OFNR w=9 T 1&
1@ FOR v= 1 TO 1&:FOR ==1 TGO 1& {230 w=FEEE iFNscreen {x,y)
Z@2B IF FPEEE (FNscreen (x,y)} I=ASC"#") THE | 7248 IF w=ASC{"%") THEN codedscodef+"1"
N POFE FNscirreenix,y! .ASC". ") ELSE POEE ELSE rodef=codef+"@"
FMocreen (i ,v) ,ABC("%") 7258 MEXT x
F@ASW NERT »iNELT vy 7268 wert (y)=VAL {code$)
F108 GOSUB 2@a0 727@ NEXT y:8U0SUR S200
Z11@ GOT0 460 7300 FOR y=9 TO 1&
43080 REM ®# rotieren #% 7318 codeF=4 %"
41y u=@:FOR y= 1 T4 1&4:F0OR =1 TGO 1& FI7@ FOE x=1 TO 8
4020 zeichen= PEEE {(FiMscreen{u,y}} 7370 W=FEEE (FNscreen (x v 7
4750 FOEE 4@Z60+u .,FEE" TFNSCresenis,v:? FIAA IF w=ASC{"#*") THEM codef=codef+"1%
4048 u=u+1:NEXT xzMEXT v CLSE rodet=codes+"@"
o 1s - ' 7368 wert (y—8=VaL (codes}
4@70 FOEE Fhscreeniy,x).zeichen 74Q@ FOR y=9 TO 1&
4A2H w=uFlaMEXT #:NEXT v T codeE="ExY
4258 cusub -0a) 7420 FOR ==9 TO 1&
4190 50T 440 7ATA w=PEEE {Fbscresn (v}
S@20 REM ¥% spisgeln y-achse ## 7440 IF w=ASC("%") THEN codef=codes+ 1"
SU18 u=@:FOR y= 1 TO 1&:1FOR =1 10 18 ELBE codef=todets @
SEZ20 zeichen= FEEE (FRscresn{s .y} TOEE MEET w
SAEE FOKE 4@82884u, FEE}&FHECFEgniu,;*} 7A50 wert {y—8) =8l teoded)
S@40 u=u+l s NEXT <z HEXT v 7478 MEXT v:GOSUE G083
5538 u=H:FOR v=1 1O is5:F0R ==1i&6 74 1 5STE 7520 BOTO ARG
-1
RIOA mommanbas anib bl



programme

FEM =% SVMEOL relle mchreibhen s
w=A:FOR i=1 TO 8:u-u+wert(1).NEXT i

u=a THEM Z2a8
platz =550 =
GOSUE 2888

ONSR afF=HEXFi{zeichsn}

890531 IF LEM{sF)<Z THEM a¥="#"+a¥

BESZ FIKE platz JASCILEFTH(af, 1))

B@83% FORE platz+1,ASC (RIGHT#(a%,1))

BUSS zeichen =zeichen+i:GOSUE 006

g6 FOR u=t 70 S

BA78 af=HEXF wertiuli

8075 IF LENta¥%)=Z THEN a¥F="0"+a¥F

3208 FOKE platez ,ASCLEFTF{at,11})

Ha7@ FOFE platz+]1 ASCIRIGHT®{a%,1)3

8i8d GO5UY 00

81180 MEXT u

B20 RETURN

F08d REM *¥ naschste byte suchen ##%

Fa@4 S50UMD 1,18,7

RS plat*—platz—iﬁ

F01& WHILE {(FEEE(platz)<

Eiplatz+1<-A80("[")}

FEZA platz=platz+l

P@OED WEND: RETURNM

18800 REM *# definieren beenden %

18213 FPENM 1:FPAFER B:CLS

0028 LOCATE Z,3:FRINT"PROGRAMM IST ERST

ELLT 181 e PRINT:PRINT:2FREINT

188738 PRINTYLETZITE DATA-ZEILE HUSS SO Al

SSEHEN: "t PRINT

Saa%
s I

Ga1a
2828

‘Basic such—anftang

=ASC("1"y OR PEE

120840 PRIMTY  wuxux DATS “#%£ " :PRINT:PRI

RIT

1858 FRINT" RESTLICHE ZEILEW MIT DELETE
LOESCHEN ¢

12130 ODELETE -49992:END

SHBAE REM *x ZEICHEM DEFIMIEREN *#

LSe@al

50618 RESTORE S1206

SOBZY READ af: IF afF="%x%" THEMN RETURM
SABE0 w=1:FOR a=1 TO 18 STEF 2

SZ2248 wert (L) =VAL ("&"+MIDF{at,a,5))

SPASR u=u+l1:MNEXT a .
S0@60 SYMBOL wertil),wert{(2),nwert (3) ,wer

() ,wert (5) qwert (6} ;uert (7)

JWertiB) swe

S1@R& DATA "J[]E]E][][][}i][]["
£IL3IC3ICaLice
Z10a7 DATA “IRILICICICIEICIACDL:,
Eloeicacicace
J1808 DaTa "ICILACILICICICIETIL S,
riczrfiacacace

S1@@? pATA “3ICICILICIACICIACICICY
Lifjricarace
S1@18@ pata “I1LICILIEILIL3ICICIC™

e e e A D
S1@11 pATA “ILIK3ILICICIC3IE3ICIC™
(SR i e g
i@1e DATA "IEJEICIL3EICALICICY
R A e i
51013 baATA “ILICICIEICICICILICY
Eacicicscaice
SiA14 DATA
L A e O
31015 DATH
CxrIo3fagagee
S101& DATA
Laricaczcace
S1817 DATA “ICIEILICILILICIEAL™
£Ifiricacace
51@1g paTA "ICILIC3ICICIcIcacace
F3g3cicaeace
S1@2319 paTa "ILILIC3TICIEICICIC™
fiycreacacac
D18Z8 DATO
L3c3JoaLacace
S1921 DATA "ICICICIEILICIEILICe:

CE3ICICIC2E3LC™

SI9ZZ DPATA "3C3ICIC3L3CIC3cCicace
f3cip3rcacace
S182% DAaTa "JCICYe3LIcdcvicicace
CIg3c3irficice
=1@24 DATA “IC3ICICICICICIVICICS
I N e i o ]
S1825 DATA “ILICIL3IC3ICIcJcicice

BN A T O A M Y

518246 DATA “ICICICICICICILAcILe
LICICanscace
SIP2T DATA “]E]E]EJEJ[]E]E]EI""
£3IC3030303E0"

YILICIEICACICIEICICY,
"ACILICILIC3IE3LIC3EY,

YILAICIEIEILICILICICY,

PICILICACLICICILICIE",

+"ICIECIL]

"JC]IJ[J

MICAIL3IE]

S"I0ILIC
B T T ] o
LMICIrIc:
LPILI0301

LMILIL3ET

HIC3ITIC3

"ICICICD

"ICICICL3

s"ILICIET
LMICIEACT

LMICICILA

"ICIC3ICD

+"ICIEIE]D

e A O

WUILICICT
L"ICICIL3
LUIEICIC0]

PR N 3 N I

S A |

S1@28 DATA “ICICICILILICIC3CIL " “303C30]

A TN W N W B wwm

Ft{F) Lir3cifrcace
SEB7A 307D S2R70 SI1BER DATa MILALICACILILACI03CY,*30363401
5P1iPa - CICREIEFL3E"
510@8@ DATA "JLICICICICICICICICH,"ICICICT | S10Z@ DATA “ICICI04830103600007 ,"30d0acy
cicicacaicace L3ILICIcacace
5i0@1 DATA “3CICICILICICIEICIC,“ICICICT | S1@31 DATA “ILICICICICIEILILIL", “I0ILI0
£agLaicicacace £3Locag1iice
S1292 PATA "ICICICILICICICICICLY,“IEICICT | S1@32 OATA "ICICILILILJILIEI0I0", " 3036303
[3CIC3Icacace LiLabdbcace ) _
51083 DATA "JLJCILICICICICICICT, 3030301 | SIB33 BATA “I0I03I0I03030303L50", 93010301
Liclcicicrce LHLLIL303EY
S1@@4 DATa "ICICICICICICICICICS,"ICICICT | —Ii854 DRTa “I01030300030301038" #3030
Lacacicicice SApdbtatdgeew oo
S18@5 DATA “I1CICICICLICICILICIC",»2E3pac | S1@3ES BaATA “JLILI030 0 0303030, 1020303
picicaicicice tatacacarare

Comouwba mik R/RR
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tips & tricks.

- = - lll . -
CIEICIEIL e pIcJearicace :
= - . . - A ¥ -
CI1Cicicicapy Licicicicic>
ZEILENNK.: SUMMEN L70—  &3B: 65420 SeS0- SQaR: 1709 7428~ 7470z 42468 510@1-51202: 29504
- 2: 23574 s4B-  7D@: 24773 5978~ SPAB: 7ILE7 TAdR- FaS: S 1MET-S 1004 2TE04
- 4: 21183 71@-  72@: 47717 5090- S1@@: 1947 FaLlh~ 7470: CPBS-Si@ga: 20024
5~ & 1@153 73@- 7a@: 32487 £@0B— 6010: 4575 7580 SPO0: S1gP7-S1088: conma
18-  15: 56489 1R09— 1019: 31492 4028 4@52:117152 HORS— 9BLe: E1009-51818: 29584
28— 5@: Sasis 102P~ 1830: 28717 LH@40- £05@: B19B7 270~ APSA: S1Tii-5l@lZ: 29E@a
tar-  Z0@: 47358 104Q- 1¥50: 50572 LBOA- HB7B: 1308 6951 Bdal: 51@13-51814: 29804
18-  22@: 183254 1060~ 1070; 47:82 gffgv ggggi fﬁ[‘;?i BB5I— smagi: M5 oi@ia: Poon4
; Sado- 245 4umer Sata- rene: tres fovs. caan: S sia16: 2eana
Ze18— Zez@: 13850 TOZG~ FOI0: £I578 2@90- 9108: 51@21-51a27: 2500
2050- 2080: 52IL7 71R0- 71481 13591 2110- 8200: 5102351024 29004
Ze50- 2068: 64718 7120~ 7130: 42168 J0ua- Fa@4: 3367 E1825-5182,
S9@AR- T@1@: 42417 714D— 7150: 21098 foRS- 94 [
I020- T@sE: AYR9 7iel— 7lra: 3341% FaZ8- 9830 tio
Tige- 31183 3947 7200~ 7210: 13591 10000 18010: SE6E3 cie
40@@- 4Q1R: S2BE1 F2EB- 7T 10820 1@B5@: 11927 51033-51
4020~ 403@:117152 7249- 72502 10240120502 747346 S18I5-51
4242- 4Q52: B1D7 F68- 72T7A: 541 13102-SQRAR: 24500 =1@3I7-51
4R60- AW7Q: BIT7P 7z@8- 7310: 13899 LePRpi-SeplE: 1891 Z1879—
4QBR- 4B%0: 25201 732@- 733@: 42168 SARZR-S0BTA: 41244
Soio- Soze: Fodce 7o ries 392ee oo Somds 19174 GESAMTGHECKSUMIE: - 41926
P19 Fi-H SH8— H 2 2 - H
S5@30- Sd4A- 4219 740~ 741: 13899 S3100-51802: 15287

Korrekturen — Korrekturen — Korrekturen (aus Heft 4/86)

In unserer letzten Ausgabe sind uns gleich zwei Programmfehler unterlaufen. Zundchst wurde im Programm ,,Space-Rescug" eine
ganze Zeile nicht abgedruckt. Fligen Sie bitte folgende Zeile noch ein und Ihr Programm ist funktionsfahig:

3700 DATA 123, 123, 248, 122, 121, 120, 126, 122, 122, 121, 119,120, 115, 120, 124, 118, 118, 248, 124, 125, 248, 120,
114, 123, 129, 248, 117, 117, 123, 117,

3710 DATA 248, 122, 121, 123, 123, 120, 126, 248, 119, 117, 119, 119, 119, 121, 252, 119, 124, 117, 120, 119, 118, 000,
000, 000

Dann wurde bei dem Programm ,,Star-Fight” in den Zeilen 3010 und 3020 eine Zahl nicht vollstandig abgedruckt. Hier nun die voll-
standigen Zeilen:

3010 DATA 19, 18, 19, 26, 254, 140, 32, 174, 171
3020 DATA 19, 26, 214, 32, 56, 117, 221, 229, 146

Beide Fehler sind auf technische Prableme im Drﬁck zuriickzufiihren und sind nicht von der Redaktion in die Programme eingearbeitet

. worden. Wir bitten alle Leser an dieser Stelle um Verstandnis, aber wie Sie ja sicherlich wissen, ist auch die Technik nicht volikom- l
mer.

TIPS & TRICKS fiir den CPC 464

Erzeugung von Zufallszahlen durch Maschinensprache

Bei zahlreichen Programmierern scheitert
die Erstellung schneller Spiele, geschrie-
ben in Maschinensprache, daran, daf kei-
ne Zufallszahlen erzeugt werden kinnen.
Machte man nicht auf die Mdglichkeit zu-
riickgreifen, die ROM-Zustande zu veran-
dern, so wird eine Problemltsung wesent-
lich erschwert. CPC-Computer besitzen

gine relativ einfache Madglichkeit Zufalls-
zahlen im Bereich von 0 - 127 zu erzeu-
gen.

Wie sicherlich den meisten Z80-Usern be-
kannt ist, besitzt dieser Prozessor ein so-
genanntes Refresh-Register, daB zur Auf-
frischung der Daten bei dynamischen
RAM’s dient. CPG-Rechner bengtigen die-

ses Register nicht, so daB die darin enthal-
tenen Werte villig zufallig sind. -

Um diese Werte fiir eigene Programme zu
nuizen, verfliat der Z80 tiber einen einfa-
chen Befehl; LD, A, (Lade den AKKU mit
dem Inhalt des REGISTERS R). Durch BIT-
MANIPULATIONEN kann man die so ge-
wonnene Zahl beliebig verandern.

$EL L L L PSR T LB LSS

Compube mib

0/86 93



_ CROSS-REFERENCE fir Schneider cPC 46¢

Das Programm GROSS-REFERENCE dient
zum Erstellen von Cross-Referenz-Listen
von Basicprogrammen.
Cross-Referenz-Listen sind Listen, in de-
nen alle in einem Programm angesprun-
genen Zeilen mit Verweis auf die jeweils
aufrufende Zeile, sowie aller Variablen
und die Zeilen, in denen sie jeweils vor-
kommen, aufgelistet sind.

Sehr hilfreich ist eine Cross-Referenz-Lij-
ste, wenn ein ldngeres Programm gedn-
dert werden soll, oder beim Debugging ei-
nes fehlerhaft laufenden Programms.
CROSS’REFERENCE ist volistandig in Ma-
schinensprache geschrieben, sodaB die
Ersteliung einer Cross-Referenz-Liste
selbst bei einem sehr langen Programmin
annehmbarer Zeit geschieht.

Da das Programm iber ein Menue ge-
steuert wird, ist die Handhabung sehr ein-
fach. Es stehen fiinf Optionen zur Verfii-
gung, die jeweils durch den Anfangs-
buchstaben aufgerufen werden kénnen.

~>Baiscpregramm laden<< dient zum Laden
des zu untersuchenden Programms. Es
konnen Programme bis zu einer Linge
von ca. 35,5 KB untersucht werden. Sollte
ein Programm langer sein, wird eine ent-
sprechende Fehlermeldung ausgegeben,
ebenso wenn es sich bei dem Programm
picht um ein Basicprogramm handett.

~Katalog<< Mit dieser Option wird die Di-
rektory der Diskette angezeigt, bzw. ein
Cassetten-Catalog erstellt,

>Cross-Reference-Liste<< Nachdem Sie die
Taste °C’ fiir diese Funktion gedriickt ha-
ben, erscheint unter dem Hauptmenue ein
zweites Menue. Sie konnen wihlen, ob Sie
eine Referenzliste nur flir Spriinge, nur fiir
Variablen oder fiir Beides erstellen lassen
wollen. Die Ausgabe der Cross-Referenz-
Liste kann wahlweise auf einem Drucker
oder auf dem Bildschirm erfolgen.

Die erzeugte Cross-Referenz-
Liste hat folgendes Format:

Sprungtabelle: Die aufgerufenen Zei-
len werden in numerischer Reihenfolge
ausgegeben. Die sie aufrufenden Zeilen
sind jeweils darunter zusammengefat.
Der aufrufende Befehl (z.B. GOTO, GO-
SUB, ON GOTO usw.) wird mit ausgege-
ben.

Variablentabelle: Die Variablen wer-
den nach Variablentypen zusammenge-
faBt in der Reihenfolge INTEGER, REAL,
STRING ausgegeben. Innerhath eines Va-
riablentyps werden zundchst normale
(z.B. a,i, usw.,) und anschiieBend indizierte

Variablen (z.B. a(j) usw.) ausgegeben. In-
nerhalb einer Gruppe geschieht die Aus-
gabe alphabetisch.

Haben Sie fiir die Ausgabe der Cross-Re-
ferenz-Liste den Bildschirm gewahit, wird
nachdem eine Bildschirmseite volf ist, auf
Tastendruck die nichste ausgegeben. Bei
der Ausgabe auf einen Drucker wird nach
jeweils 60 Zeilen ein Formularvorschub
ausgefinrt.

>Variablenliste<< Es werden alle im Pro-
gramm vorkomimenden Variablen in der
oben dargesteilten Art aufgelistet, jedoch
ohne daf die Zeilen in denen sie vorkom-
men angezeigt werden.

>>Programm beenden<< Dient zum Verlassen
des Programms.

Maochten sie eine von lhnen aufgerufene
Option abbrechen, so gelangen Sie durch
Dricken der Taste 'ESC’ ins Menue zu-
riick.

Nachdem Sie das Basic-Lade-Programm
gestartet haben, wird zunichst ein kurzes
Ladeprogramm und anschlieBend das
Maschinenprogramm abgespeichert. Das
fertige Programm wird mit RUN “CROSS-
REF gestartet.

100 * REXRERREXFXRXXERERKXRRRERRRRERRRRRR | 160 *H¥EXX  (c) Wol¥gang Boenigk, Osnabr
veck % ¥X¥*
FERRERRRRKRH
, 170 " k%%¥
110 ¥¥¥%
¥FRX ool
120 "RXX¥ CR OGS - REFEREN | 180 " REEENERRBERRIEREEREEREREERARAERERR R
| FXERERRFRRY
CE  #%¥x% 190 *
e 3
120 *:i** 200 MODE 1
140 ' ¥x¥¥ fuer: Schreider CPC 444 | 210 LOCATE 10,%: PRINT "Bitte warten ...
o R 220 MEMORY &8FFF
150 7 ¥%¥* 230 DEFINT a-
FRER 2
54 Compubo mip 5/88




240 adr=k9000

250 FOR i=1000 TO 1183

2560 supn=0

270 FOR j=1 TO 1%

230 READ a% @ a=VAL ("&"+a%)

270 SUM=Ssumn+a

300 POKE adr,a ¢ adr=adr+l

310 NEXT j :

320 READ as i a=VAL{"&"+a%}

330 IF sum=a THEN 3&0

340 CLS : LOCATE 10,10 { PRINT "Fehle

y in Zeile"si

350 PRINT CHR$(7) :
3860 MEXT i

370 7
320 HMODE 2 @ LOCATE 10,7

390 PRINT "Legen Sie eine Cassette oder
Dickette &in®

400 LOCATE 10,9

410 PRINT "und druecken
4 eine Taste "

420 CALL &EBBiS

4320 OPENOUT "CROSSREF"
440 FOR i=1 7O 3

450 READ a%

450 FRINTH?,a%

470 MEXT 1

4230 CLOSEQUT

490 SAVE "CROSSREF.O0BI",.b,&Y000,8DA4

500 CLS : LOCATE 10,7

510 PRINT "Das Programm ist unter den Fi
lenamen®

920 LOCATE 10,9

530 PRIMT "CROSSREF und CROSSREF.OBJ ges
peichert "

540 END

950 °

1000 DATA AF,32,C0,%D,3E,02,CD,CE,BC,AF,
32,21,AC,21,01,0D,CD,75,BB, QFEF

1008 DATA 21,.78,9D0,06,27,CD,E3,93,21,04,
14,CD,?5,BB,21,464,%D,06,14, (0718

1002 DATA CD,E3,93,21,06,14,LD,75,BE, 21,
4E,%D,04,16,CD,E3,93,21,08, O8CF

1003 DATA 14,CD,?S,BB,Z21i,3F,%D,04,0F,CD,
E3,93,21,0A,14,CDb,75,B8,21, 07C3

1004 DATA 37,9D,06,08,CD,E3,93,21,0C,14,
€D,75,8B,21,26,7D,046,11,CD, O/ZE

1005 DATA E3,93,21,10,18,CD,75,8BB,21,00,
?D,046,00,CD,E3,93,CD,18,BB, 0870

100& DATA FE,61,30,02,C46,20,FE, 8E,28,34,
FE,&82,CA,C),90,FE,563,CA,72, OAS4

1007 DATA 91,FE,?&,CA,2C,%2,FE,70,28,02,
18,DE,21,10,09,CD,75,BB,21, 0873 .
1008 DATA BE 2c, 06 31,CD, EB 3,CDh, 18, BB,
FE,®%1,30,02, Cé 20 FE 6A cec, OQEF

1009 DATA 0, 00,C3, 04 90 3E 02,CD,0E,EBC,
'11,18,9E,CD, 9B,BC CD BZ 22z, OBEA

1010 DATA €3,04,90,CD, 9A 92,21,01,01 CD,
7%,BB,21,64,9D,06, 14 CD,E3, 0850

‘1011 DATA g3, 21 02,01,C0,75,BB,21,0D,7D,
06,0A,CD,E3,93,21,00,00,22, 0416

END

Sie anschliessen

1012 DATA A4,AC,Z1,A4,AC,CD,3A,BD,F5,CD,
Dé6,92,F1,CA,04,90,CD,E0,92, OC3D
1013 DATA 11,1%,%E,CD,77?,BC,30,4E,FE, 00,
20,48,60,47,11,70,01,19,22, 05651
1014 DATA £3,AC,22,85,AC,22,87,AC,22,89,
AC,11,F&,8F,ED,52,30,46,21, 089A
10615 DATA 70,01,CD,83,BC,CD,79,BC,CD,Ds,
$2,3€E,01,32,C0,9D,3A,E8,9D, OALl
101&¢ DATA B7,28,0F,47,21,A4,AC,CD,E2,73,
?1,F2,9C,06,0E,CD,E3,93,CD, O9BC
1017 DATA ASZ,92,CD,B2,92,03,04,90,CD,Dé,
$2,21,A4,AC,3A,B8,9D,47,CD, OAEB
1018 DATA E3,93,21,D9,9C,06,19,0D,EZ, 73,
18,0B,CD,Ds,92,21,BF,9C,06, 0943
1019 DATA 1A,CD,E2,93,CD,”?9,BC,18,D0, 34,
co,9D,FE,00,CA,6C,%2,CD,9A, OBOB
1020 DATA 92,21,01,01,CD,7?5,E8B,21,48,9C,
06,15,CD,E3,93,21,03,05,CD, O70B
1021 DATA 75,EB,21,14,9B,06,09,CD,E3,%3,
?1,05,05,¢D,75,BB,21,0C,98, 0744
1022 DATA 0&,0A,CD,E3,93,21,07,05,CD,75,
BE,21,05,98,06,07,CD,E3,93, O7SE
1022 DATA 21,0%9,05,CD,7?5,BB,21,00,%D,068,
0D,cD,E3,93,CD, 18,BB,FE, 61, O083F
1923 DATA 30,02,Cé,20,FE,62,28,0F,FE, 73,
2g,0f ,FE, 76,28, 10,FE,FC,CA, 08C7
1025 DATA Dé&,%3,18,E4,AF,4F,18,0%,AF,0F,
£9,18,04,3E,C9,0E,00,32,B8, 072S
102& DATA 98,79,32,51,94,0D,4C,BB,21,48,
$c,04,15,CD,F4,92, 3E,02, 32, 0801
1027 DATA FA,95,32,22,76,21,5B,95,06,03,
AF,77,23,10,FC,24,2D,2D,22, 0486
10228 DATA 0%,9C,3E,1&,32,D6,95,3E,0F, 32,
2¢,9&,CD,B8,98,CD,51,%4,CD, 084B
1029 DATA B2,92,C3,04,90,3A,C0,9D,FE, 00,
cA,6C,92,3E,01,32,FA, 95,32, 092A
1030 DATA 22,94,3E,C3,32,5B,96,21,F0,95,
22,5¢,96, 3, 0A, 32,D6, 95, 3E, 07BY
1021 DATA 07,32,2C,96,21,20,20,22,01,9C,
21,5D,9C,0&,12,C0D,F4,92,AF, 0&4F
1032 DATA 22,51,94,(D,51,94,CD,B2,92,C3,
04,90,¢D,?A,92,21,E0,9B,06, 09CC
1023 DATA 20,CD,E3,93,CD,A%,92,CD,B2,92,
c3,04,90,E5,21,40,AE,04,0A, OFF&
1034 DATA 3&,20,23,10,FB,EL,DF,F?,9A,DF,
FC,?A,06,06,21,52,AE,C03,E3, OAZF
1035 DATA 93,26,13,16,3B,2E,0F, 1E,17,CD,
&46,BB,C3,6C,BB,26,00,164,4F, OSF2
1034 DATA &C,1E,18,C3,66,BE,CD, A8, 72, 3A,
21,aC,FE, 08,20,09,3E,0C,DF, O7EC
1037 DATA Fé&,9A,AF,32,21,AC,21,19,18,CD,
»5,BB,24,17,9D,06,0F,CD,E3, 0827
1023 DATA 93,C3,18,BE,3E,0D,CD,5A, BE, 3E,
0A,c3,5A,B8,21,A4,AC,AF,47, 0SDD
1039 DATA EBE,28,04,04,23,18,F%,75,32,B8,
®p,2t,A4,AC,C?,E5,CS5,22,B9, OSEQ
1040 DATA $D,78,32,BB,9D,CD,?A,92,21,01,
a1,¢0,75,B8,C1,E1,CD,E2,93, 0A%D
1041 DATA 21,03,05,CD,7S,BB,21,82,9C,08,
oc,cD,E3,93,21,05,05,CD0,75, 0727
1042 DATA BB,21,77,9C,06,0B,CD,E3,93,21,

werkstatt_
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werkstatt

0&,05,0D,75,BB, 21, &F, 90,06, OYYE
1043 DATA 08,CD,E3,93,21,08,05,CD, 75, ER,
21,00,9D,04,00,CD,E3,93,21, O7AR
1044 DATA 00,00,22,BE,9D,CD, 18,BB,FE, 51,
30,02,Cé,20,FE, 62,28,0A,FE, 0824
1045 DATA 64,28,21,FE,FC,28,78, 18,E9,AF,
32,21,AC, 3E,02,CD,0E,BC,3E, OBOB
10454 DATA 17,32,BD,9D,CD,94,93,AF,32,A8,
oD,CD,F2,93,C3,F2, 93, 3E,42, OAD?
1047 DATA eD, 1, BR, C2,Dé,93,CD, 2E, BD, 33,
F3,3E,08,32,21,AC,3E,3C,32, 08AS
1048 DATA BD,%D,18,DA,11,07,00,2A4,E7,9D,
3A,BB,9D,47,CD,DC,93,11,40, 084A
1045 DATA 0,21 ,41,5¢, 06,07,CD, DC,93, 34,
92,92,F5, 24,95, 92, £S, 3E, 04, 0813
1050 DATA 22,93,92,21, 64, AE,22,95,92,2A,
BE, 5D, 23, 22, BE, 9D, CD, 80, 92, O8D7
1051 DATA Ei, 22 95,92,F1,32,93,92,AF, 32,
Bc,9n,c9,34,00,co,c3,04,9o, 09ED

1052 DATA ES5,CS,DF,F3,9A,CL,EL1,ES, 7E, DF,

Fé,9A,EL,23,10,F7, 3E,FF,32, 0DC4
1053 DATA AgZ,%D,C9,ES,D5,CS,3E,42,CD, 1E,
BB,C2,Ds,93,3A,BD,9D,47,3A, OAF3

1054 DATA BC,9D,B2,28,12,3C,32,BC,%D, 3E,
oD,DF,F&,9A,3E,0A,DF ,F&,%A, 0983

1055 DATA Ci,D1,E1,C9,3A,21,AC,FE, 00,20,
2A,21,19,14,CD, 75, BB, 21,BF, 08B&

1056 DATA %B,0%,19,CD,E3,93,CD, 18,B8,FE,
FC,CA,D6,93,3E,02,CD,0E,BC, OAA1l
1057 DATA CD,94,%3,AF,32,A8,9D,CD,F2,93,
¢p,F2,93, t8,CB, 3E,0C, DF,F4, OBCO

1058 DATA 9A,18,EA,00,3E,05,32,93,92,21,
63,A€E,22,95,92,2A,83,AC,2B, 0735

1059 DATA 2B,22,AB,%D,21,0C,AE, 08, 1A, 36,
0s,23, 10,FB, 3E, 8E, 2A,FF,9A, 0488

1060 DATA CD,63,97,3E,&F,2A,01,98,CD, &3,
97,3E,99,2A,03,9B,(D, 463,97, 087E

1061 DATA 3E,02,32,A7,9D,32,AA,9D,3E,0B,
21,07,%9C,CD,B9,94,3E,04,32, 0&CC

1062 DATA A9,9D,3C,32,AA,5D,21,18,9C,3E,

oD,{Db,B%,94,3E,03,32,A9,9D, O7EE
1063 DATA 32,AA,9D,21,29,9C,3E,0C,C3,B9,
%4,C9,22,B5,9D, 32,AZ, 9D, AF, 0916
1064 DATA 32,A3,9D,21,96,95,22,5E,95,21,
53,97,22,D2,96,AF,32,81,5D, 0897
1065 DATA CD,EB,%94,21,9F,95,22,5€, 95,21,
5C,97,22,D2,96,3E,01,32,B1, 087&
1066 DATA 9D,CD,EB,94,(%,21,17,9E,0E,07,
AF,47,77,23,10,FC,0D,20,F8, 08SE
1067 DATA DD,2,70,01,DD,5E,00,DD,55,01,
CD,AR,98,CA,A&,95,0D,ES,D5, OASA
1068 DATA CD,C0,97,7B,Dé,05,47,CS, 3, 0D,
DD, BE, 00, 28, 4B, 38, 1B, 34,A%, 0815
106% DATA 9D,DD,BE,00,28,08,3A,A2,D,DD,
BE, 00, 20,0B,AF,DD,BE, 01,20, 0812
1070 DATA 05,DD,BE, 02,28, 13,DD, 23, 34, A4,
9D, 3C, 32,A4,5D,Ct,10,CF,D1, 0878
1071 DATA DD,E1,DD,19,18,B2,DD,ES,E1, 23,
23,23,E5,CB, 7E, 23, 28,FB, 7E, OA’C
1072 DATA 23,FE,20,28,FA,C3,96,95,E1,CD,
€B,97, 18,D2,AF,DD, BE, 01,20, OABé&

1073 DATA cc DD, BE,02,20,C7,DD,E5,E1, 23,
23,23,CD, 69, 98, 28, BC, 21 ,C1, 09FG

1074 DATA %D, SE, 16,00, 21, AB,AD, 1%, 4E, 34,
AA,9D,B?,C2,38,95,CD, 2C, 98, 0848

1075 DATA 20,E8, c3, 38,95, FE, 28,C2,460,95,
E1,C3,38,95,FE, 28,CA, 60, 95, OAYB

1076 DATA 18, FS, 21,17, 9E, AF,BE,C8, 22 . AF,
9D, 2A, A2, 9D, FE, 00, 20, 34, 3C, 0894

1077 DATA 32,A3,9D,3A,Bn,9n,n6,05;4F,3A,
BC, 9D, B9, 38, 0A, 3A, BD, 9D, 3D, OS8F

1078 DATA 32,BC,9D,CD,F2,93,06,03,CD, 5D,
93,11,14,00,21,3B,9C, 06,06, 04D4

1079 DATA €D,DC,93,2A,RBS,9D,06,11,CD,E3,
93,21,3A,9C,06,06,CD,E3,93, 0958

1080 DATA 2A,AF,9D,AF,BE,C8,3A,5D,9D,Ds,
02,47,3A,BC,%D,B8,CC,F2,93, OAFA

1081 DATA 2A,AF,9D,11,EC,9D,06,00,7E,FE,
00,28,08,CB,BF,12,23,13,04, 0698

1082 DATA 18,F3,78,32,AD,9D, 23,22, AF, 5D,
€s,04,02,CD,5D,98,21,01,9C, 07DD

1083 DATA 06,03,1§,0D,00,CD,DC,93,C1,21,
EC,9D,CD,E3,93,32A,A%,9D,FE, 098F

1084 DATA 03,20,05, 3E, 24,DF,F&,9A,3A,B1,
9D,FE,01,20,08,21,04,9C,06, O&&F

1085 DATA 03,CD,E3,93,24,00,9C,064,03,CD,
E3,93,00,00,00, 3E,0A,32,B4, 0&7D

1086 DATA 9D,DD,21,70,01,DD,5E,00,DD,S6,
01,DD, &E,02,DD, 66,03,22,B2, O7EZ ,
1087 DATA 9D,CD,AB,98,CA,F0,95,DD,ES, DS,
¢p,co0,97,7B,D4,05,47,C5,3E, 0CS7

1088 DATA 0D,DD,BE,00,CA,21,%7,38, 1B, 3A,
A9,9D, DD, BE,00,28,08,3A,A2, O7A4

1029 DATA %D,DD,BE,00,20,0B,AF,DD,BE,01,
20,0%,DD, BE, 02,28, 13,DD, 23, O7AB

1090 DATA 3A,A4,9D,3C,32,A4,9D,C1,10,CE,

| D1,DD,Et,DD,19,18,A8,DD,ES, OADO

1094 DATA E%,23,23,23,E5,CB,”E,23,28,FB,
7E,23,FE,20,28,FA,C3,53,97, 094C
1092 DATA E1,CD,&9,98,28,D2,3A,AD,9D,05,
B8, 20,CB,C5,21,C1,9D,CB,BE, OAA2 :
1053 DATA 23 10,FB,C1, 21, €1,9D, 11,EC, 7D,
1A, BE, 20, B7, 23, 13, 10,F8, BA, 082F
1094 DATA B84, 99 FE 0A, 20 OF,CD,F2,93,21,
DB,?B,O&,OB,11,0?,00,CD,DC, 083D
1095 DATA 93,AF,3C,32,B4,9D,2A,B2,9D,CD,
80,92, 3E, 2C,DF,F&,%A,C1,18, OAOB
1096 DATA 97,AF,DD,BE,01,20,85,DD,BE, 02,
20,80,DD,ES,E1,23,23,23,CD, 095D
1097 DATA &6%9,98,CA,AC,96,21,C1,9D,5E,16,
00,21,AB,AD, 19,4E,3A,AA,9D, 0861
1098 DATA BY,C2,AC,96,CD,2C,98,C2,BF, 95,
c3,AC,9&,FE,28,C2,D04,96,E1, OCSD
1099 DATA €3,AC,96,FE,28,CA,D4,56,18,F5,
32,A9,9D,22,9F,9D,DD,21,70, OABO
1100 DATA 01,DD,SE,0O0,DD,S6,01,CD,AB, 98,
¢s,DD,ES,DS,CD,C0,%7,7B,Dé4, ORS4
110! DATA 05,47,C5, 3E,20,DD,BE, 00,20, 0C,
pD,23,C1,10,F3,D1,DD,EL,DD, 0OF46 _
1102 DATA 19, 18, Ds 3h, A%, 9D,DD, BE, 00, 20,

14,3E,20,DD, BE 01 20 OD Do, 075C
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Bewerbung als Programmautor

Name: Vorname: ‘Alter:
StraBe: Wohnort:

_ Titel des Programmes: Computersystem:

Erforderlicher Speicherplatz: KBytes

Erforderliche Peripherie:

ich versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damiteinverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betrigt 120 DM pro abgedruckie Seite.
. Sollte das Programm nicht verdffentticht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen.

. Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:
Kassefte: _____ Diskette:r...  Dokumentation: ________ Listing:____________ Riickporto:

. Unterschrift des Programmautors:

' Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwickiung, Am Stad 35, 3440 Eschwege

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in ,Compute mit.."

Name und Adresse

An ,Compute mit ..

Tronic-Verlag

- Postfach

. 3440 ESG"IWB!IG Unterschrift : Datum
Unter der Rubrik ,Kleinanzeigen“- lch wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:

verdffentlichen wir Gelegenheits-
anzeigen fiir Verkaufsangebote,
Kauf- und Tauschgesuche, Kon-
taktaufnahme bzw. Erfahrungs-
austausch usw.

bl b |

|

1

i
Aktuell: i

I

[

I

|

{

[l

Unsere Preise fiir ,Kleinanzeigen™:
Jede Kleinanzeige nur 10,- DM
Jede gewerbliche
Gelegenheitsanzeige nur 15,- DM
(diir)fen nicht unter Ghiffre erschei-
nen

Eine Verbffentlichung erfolgt nur

~gegen Vorkasse!
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Zutreffendes ankreuzen
K’e'fnanzeigen jetzt suche O Software . suche O Hardware . O Tausch O Versch,

noch pre‘iswerter biete an O Software ' biete an O Hardware U Kontakte O Chiffre
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_kleinanzeigen

Biete Software

Commodore 16/116:Wir haben
die Programme, die Sie su-
chen! Die tollste Software zu
Taschengeldpreisen! Infos
kommen kostenlos von: An-
dreas Bachler, Postfach 429,
4290 Bocholt.

Aufierdem: 5 Top-Spielezu15,—-
DM (Kleines Uberraschungspa-
ket) oder 8 Top-Spiele zu 20,-
DM (groBes Uberraschungspa-
ket).

Software fiir jeden Computer!

Tolle, unglaubliche Games jetzt

auch fir thren Computer! infor-

mationsmateria! kommt ko-
stenlos fir Schneider CPC

464/664, VC-20, Commodore

64/16/116/Plus 4 von:

B SOFTWARE-VERSAND
Andreas Bachler
Postfach 429
4290 Bocholt

C-16/C-116 Superspiate! W
infe gegen Riickperto bei Han-
nes Kaltenbach, Prielmayerstr.

4 16, 7990 Friedrichshafen 1.

VERKAUFE C 16/116 Spiele-
cassetten. Alle msglichen

Spiele nurfur 20 DM. 20 Spiele.’

Auch Listings zu verkaufen. An-
fragen Jens Lohmann, lLech-
weg 5, 2300 Kiel 14

009000 OOCOOPOISY
® BESFORC-16 wBESFOR @
@® Wir bieten die Supersofi- @
® ware zu Spitzenpreisent!! @
& Liste anfordern! . ®
® Beyert-EDV-Service, @
@ PF 1159, 4030 Ratingen 1 @
® (Auch - fir C-84 und @
® Schneider) Computertyp @
® angeben. ®
00000 OOOOSOSS

* Verkaufe Orig.-Top-Games
auf Tape fir den C-64: z. B. Za-
ga, Slapshot, Hexenkiiche, Ka-
rateka, Thing on a Spring, De-
cathlon, Soccer, Football, Man-
ager, Bruce Lee, Pitstop 2,
Summergaimes 1& 2, Winterga-
mes, Hero, Amer. Road Race
Ptifall 2, Eiite, DT, B. McGui-
gan's Boxing, Nick Faido’s
Open, Revs, On Court Tennis -
je 20 DM. Abs.: R. Klatt, Hélder-
linstraBe 3, 7433 Dettlingen-
Erms.

C-16/C-116 Verkaufe Programm
#Lotto". Jede Woche Lottozah-
len eingeben, C-16/C-116 sagt
Ihnen welche 7 Zahlen am mei-
sten gezogen wurden. Auf Kas-
sette, mit Anleitung 28,- DM
gegen Verrechnungsscheck.
K. Scholz, Berchemallee 127,
5820 Gevelsberg.

B VC20 Spitzenspicle HENNE
W Liste gegen 60 Pf Ruck- M
M porto bei M. Platt, Carl- R
B Orif-Str. 4, 8721 Ham- W
B bach! Nur Kassettenliefe- B
B rung méglich. Fiir Kasset- i
B te 4 DM zum Preis rech- &
M nen. 3 Soft 20 Actionspie- B
B le (GV) nur 10 DM. 16K-Ad- W
B vent. in HIRES-Grafik nur I
B 12 DM. 8K-Fantasytextadr. B
SEERANEESE nur®DM. |

CPC 464 und das Haushalts-
geld. Das Programm fir thr
Haushaltsbudget - fiir 2 Ein-
kommen, 2 Giro- und 1 Spar-
konto und Bargeidbestand.

DM 25,- (Schein oder Scheck)
an W Schrader, Auf dem Glei-
chen 15, 6230 Frankfurt/Main.

VC-20-Progamme, Video-
Spiele fir Grundversion bis
16K-Modul, Angebotsiiste geg.
80 Pf. frank. Riickumschiag bei
Horst Querfurt, Postf. 843042,
4320 Hattingen 14.

C-16/116 % C-16/116 ACTION!! -

Bei mir gibt es 5 Topspiele fir
nur 2 DM. Diesen Monat sind
es: DALLAS, PACMAN, TERMI-
NATOR, TERROR, WIBBLY. Den
Bestellungen bitte Schein oder
Scheck beilegen. Bestellun-
gen bitte an: Roland Fuchs,
Blanckenagelweg 9, 4770
Soest/Westf. .

P.S. Tausche auch. Angeben ob
Diskette oder Kassette.

* & # Hallo Einsteiger % % %
Verkaufe meine Originalsoftwa-
re CPC 464, 664, 6128 auf Dis-
Kette/Kassette fur nur 8 DM pro
Spiet (NP 30 DM) und ATARI
VCS (100 DM) + VCS-Module je
10-30 DM,

Spielwinsche + Tel. (wmhtug')
an: Peter Schloz, Johannesstr.

_122, 7060 Schorndorf.

CPC ®TOP-SOFTWARE®CPC
Das beste Biorhythmus-Progr.
23K. Sehr komfortabler Aus-
druck. 7 DIN-A4-Seiten/Mo-
nat. Auch Bildschirm. Grafik,
sehr viel Text, ausfuhrl. Erlaute-
rungen. Interes. Nebenhver-
dienstmbglichkeit! Ein Spit-
zenprogramm! Cassette 20,-
DM, Disk 30,- DM - Schein/
Scheck an R. Hilterschein, Tel.
040/7211974, Ludwig-Ro-
senberg-Ring 47, 2050 Ham-
burg 80.

* Brandneue CPC Program- %
* me zu TOP-PREISEN!!! «

* STREET HAWK 29 DM &
% SPITFIRE 40 33 DM %
* TAU CETI 33DM &
* SKYFOX 29 DM &

* FREITAGDER 13. 29 DM
% YIE AR KUNG FU 30 DM
* THEY SOLD AMILL 33 DM %
w Niheres bei M+K Soft, #
* Meisenweg 7, 7440 Nir- &
* tingen, Tel. 07022/6815. &

EENEEEERNEENEEN
#l USA - PUBLIC - DOMAIN - B
B FREESOFT iiber 10.000 W
H Freiprogramme von der @l
M No. 1 in PUBLIC-DOMAIN, B
B fiir C64/128 im DOS und W
B CP/M Mode. Filr alle
N Schneider Modelle!!! SU- W
B PER KATAL.OGE (alle Pro- B
M gramme) geg. jeweils 3 W
B DM (Sorry) inMarkeno.-V.- B
M Scheck. ES LOHNT!! m
N PUBLIC -DOMAIN-SERVI-
B CE, A.G., Maier, Alpenstr. I
W 7, D-8019 Baiern.

llllllllllllll

* % C16/116 % Grafikpro- %
* gramme — Mini-CAD, si- &
* chern, faden und weiter- %
* bearb. d. Grafiken; Info ge- %
% gen Porto: M. Rétzel, UI- %
* venbergstr. 6, D-6100#%
* Darmstacdt *

C-64! NUR 1 M JE PRO-
GRAMM! C-64! Clubsoftware
{Anwender-, Spiel-, Lern-,
Denk- und Musikprogramme
gegen Kopiergeblhr von nur 1
DM abzugeben: z. B. Vocabel-
trainer, Astrologie-Prg. mit Bild-
schirm- u. Druckerausgabe,
Synthesizer, Biorhythmus, Ac-
tionspiele und Hilfsroutinen.
Kein Schund! INFO (Rickp.f

TEXASoft, Herthastr. '~ 286,
EEN 3 Miinchen 19 DI

Ci6/116/4 PLUS /VC-20/C-64
Fibu, VE/EK, Foto-, Film-, Video-
Musikarchive, Lotto, Adress,
YSI Tabeilo, Digitalo, Spielepa-
kete, Kartei, Biblo, KFZ, Denk-
training Lernprogramme,
Handbiicher, Staubschutzhau-
be je ab 9,90 DM. Katalog ge-
gen 80 P-Marke. )
Computerservice T. Hofstede,
A. d. Windmiihle 8, 5010 Berg-
heim 5.

Schneider CPC 464/664/6128
Strategiespiele fiir mehrere
Teilnehmer, z. B.;

Soccer-Manager 3”-Disk. 35,
Softw.-Manager 3"-Disk. 35,~
inki. Porto und Anleitung. Joy-
stick ndtig. Ausfahrl. Info mit .
weileren Programmen gratis
bei Dirk Storck, WeserstraBe
23, 4840 Rheda-Wiadenbrick

* % Commodore 16/1168 %
Tausche und verkaufe Super-
spiele fir C-16/C-116 zu absolu~
ten Tiefpreisen. Listen sind ko-
stenlos anzufordern bei Hubert
Brink, Am Brink 5, 4470 Mep- .
pen-Rithle.

W i SUPER-SOFFWARE-ANGEBOT wr % .
* W (i «aa *
* Koronis Rift (D) 52,80 &
% Back to the Future  (K) 35~ %
# Arcade Hall of Fame (D) 55,~- %
o oo Schogider @ @ *

-# C-Basic Compiler 6128 178,-- %

* Lord of the Rings (K} 52,90 % .
% Wintersports (K) 33,90 &
% Comp.Service PF1304 7913 Senden ‘

CPC 464, 664, 6/28 -~ Anwen-
derprogramme, 2. B. Tabellen- :
katkulation, Dateiverwaltung,
Utilities, Worterbiicher, Kopier-
programme. Kostenlose Infor-
mation bei Joachim Pechmann,
Schonhoverstr. 2, 8500 Nirn-
berg 10, Tel. 0911/53 88 40.

‘% C16/116 % PLUS 4 % C16/116

Einstieg in die WELT DER GRA- -
FIK mit C16/116 und Plus 4.
30 Grafikprogramme {2D . u.
30! auf Kassette flir nur 25 DM
bei: Bernhard Lauer, Handgas- .
se 10, 8700 Wirzburg.
INFO gegen Riickporto.
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Club-
Nachrichten

VC-20-Club mdochten gerne
neue Programme testen oder
alte tauschen. Info 1 matim Mo-
nat kostenlos. Porto beilegen.
Erfahrungsaustausch NEU!
NEU! Bernd Steinmetz, Post-
fach 1036 31, 3500 Kassel

Der Computerclub Ruhrgehbiet
sucht Mitalieder aus dem GroB-
raum Ruhrgebiet, damit auch
Clubtretfen einfach durchge-
fuhrt werden konnen. Ange-
sprochen sollen vor allem Be-
sitzer von Commodore VC-20
und Commodore C-16/116
Computern werden.

im Clubleben sind folgende
Maéglichkeiten gegeben:

® Ciubzeitung

@ Programmbibliothek

@ Ciubtreffen

® FortbildungsmaBnahmen

® und vieles mehr.

Der Kontakt mifte mit Rilck-
porto (ber folgende Adresse
erfolgen: ’

AWO JUGENDWERK ESSEN
Computerclub Rubrgebiet
Pferdemarkt 7

4300 Essen 1

CPC Clubgriindung

An alle CPC USER!

Wenn tar ein Schneider CPC
464 besitzt, und Lust habt ei-
nen Club zu griinden, dann
konnt Ihr Euch gegen Riickpor-
to bei mirmelden. Meine Adres-
se jautet:’

S. Martin, OstpreuBienstr. 3,
3590 Bad Wildungen

PS.: Wenn Ihr ideen zur Club-
gestaltung habt, kénnt Ihr die-
se gleich mitschicken. lch be-
antworte jeden Brief!

COMPUTER-Club C-64 KMP
TI/99/4A. Wir suchen Mitglie-
derfiirunseren Club. Wirhaben
Software- und infotausch an-
zubieten. Clubzeitschrift ca. al-
le 2 Monate. Schreibt an: Mi-
chael Kaub, ,,CCC-64 KMP Ti/
99/4A", Hans-Thoma-Weg 2,
5970 Plettenberg. PS. Wenn
mdaglich 80 Pf Rilckporto beite-
gen. :

FREAK-SOFT Ci.UB
CPC 464/564/6128
wir suchen Mitglieder auf der
ganzen Welt, daB Alter ist egal.
Ob ihr Anfangeer oder Profis
seid, jeder ist bei uns willkom-
men!
Unsere Schwerpunkie:
@ Wir entwickeln jeden Monat
eine Clubzeitschrift
@ Wir wollen eine Tauschzen-
trale fur alie Mitalieder auf-
bauen
® Wir wollen gemeinsam Pro-
gramme schreiben
® Tips, Tricks und Erfahrungs-
austausch

® Hilfe bei Problemen aller Art

LUSW.
Der Clubbeitrag betragt 3 DM
monatiich. Davon wird die Zeit-
schrift finanziert und jedem
Mitglied gratis zugesendet,
Software und andere Uberra-
schungen sind nicht selten.
Jeder der Interesse hat schickt
uns einfach 3 DM zu und wir
schicken ihm die Zeitschrift zu,
man wird automatisch zum Mit-
glied.

Anfragen bitte nur mit frankier-
tem Rickumschlag.

FREAK SOFT:

CPC464

Ralf Hopperdietzel

Theodor Storm Str, 22

8670 Hof/Saale

CPCE64/6128:
Michael Eckert
Zobeisreuther Str. 30
8670 Hof/Saale

C-64 % C-64 % C-64 & C-64
Suche Kung-Fu und Karate
Spiele auf Kassette. AuBerdem
suche ich Slapshot (Eishok-
key) auf Kassette flir C-64.
Schickt eure Angebote oderLi-
sten an: Kent Heyne, Wicsen-
straBe 36, 2000 Norderstedt!!!!

Biete Hardware

Verschenke Commodore C116
an denjenigen, der mir fir mai-
ne Floppy-1541 DM 400,- zahlt.
Floppy neuw. (gekauft Nov. 89)
Dazu gibt's noch 10 Disketten
und versch. Bicher!! )

Tel. 089/7557000

Commodore 116 mit Datasetie
und 2 Joysticks, sowie viele
Spielcassetten und Literatur
usw. zu verkaufen. Neupreis
samilicher Gegenstinde tber
700,~ DM. Verkaufspreis 400,-
PM. Alle Gerate erst 4 Mon. alt,
oder Tausch gegen Drucker far
CPC 464 mit Papieren.

% s ok SUPERPAEISE s dr Jr %

 Moniter 1701 598, W
% Drucker MPS 801 289, o
W Citizen 120D+Interf. 798, — &
# Quickshot iX 39,-- %
# Quickshot IV 25,90 &

W Disketten 10 5t 5142 D 26— *
# Bestellungen auch telefonisch ¥
% Computer Servica PE1304 &
+ 7913 Senden ¢ Tel.: 07307/6230 &

kleinanzeigen._

Verkaufe meine Reste: Original
Commaodore-Bicher! Das VC-
20 -Spielebuch 10,— DM; alles
iiber VC-20 10,- DM; Grand-
master-Schach fir C-16/116/
Plus-4 (Neu: 80,— DM) far nur
35,- DM auf Cassette! Buch fur
C 64: Auiomaten + Sensoren z.
Selberbauen 15,— DM Preise +
Nachnahmie + Verpackung!
Schnellt!! Alles nur 1-mal vor-
handen! @ 02202/52243

Verschiedenes

W ¥r % % Achtung % % % W %
Tippen lhre Listings ab fir
C128, C84, C16, C116. Pro Seite
2,~. Bitte schicken Sie mit: Da-
tentrager, Listing, Rickporto
und ailes andere erledigen wir.

Angebote an Ralf Braun, Orchi-.

deenweq 30, 7050 Waiblingen,

Tel. 07151/52268 ab 14 Uhr’

Di-Fr. Gegen Vorkasse: Um-
schiag beilegen.

Wie schnell doch ein zundchst
sehr interes. Pgm. langweilig
wird!!! Ein OL-Soft Abo (C64/
128) hilft mit monati. bis zu 20
neue PRG's!!! (Adventures/An-
wendungen/Spiele} schon ab
3 DM pro PGM!!

OL-Soft, Tel. 0201/ 732668

z. Hd. Herrn Hollmann
Mommsenstr. 14, 4300 Essen 1

Suche Software

Gesucht fiir Schneider CPC
6128 aufDisk. - Spiele jederArt
fiirr Kinder ab 12 Jahre.

Kiaus Maller, Weitistr. 33, 8000
Minchen 71, Tel. 797407,

Verkaufe einige 24K-RAMS fiir
VG-20. Schaltbar @-J-8-16-
24k-Byte 90,- DM + Versand.
info gegen Rickporto.

Friedel Heinz, An der Halde 43,

4330 Mulheim-Ruhr.

9% Commodoreit e d
Suche Spiele, Adventures, Tips
und Tricks usw. U. A. die L&-
sung fir das Spiel ,Cata-
comps”. Angebote bitte an: Pe-
ter Miletits, A-1170 Wien, Palffy-
gasse 16/15.

C-116 Kassettenprogramme
gesucht! Angebote von Spiel-
und  Archiv/Verwaltungspro-
grammen mit Preisangaben bit-
te schriftich an: L. Eckert,
Schild 2, 3300 Braunschweig.
{Ggf. mit Spielbeschreibung
bzw. Anwenderinfo).

Verkdufe

Staubschutz aus Kunstieder
far: Tastaturen und Floppy's &
DM 15,~; Drucker und Plotter &
DM 20,—:; Monitoren (MaBe an-
geben) a DM 25,- Rauchglasf.
Kuhststoffhauben fir: C 64 DM
18,20; PC 128 DM 33.50; 1541
DM 26,80; CPC 464 DM 27,—;
664 DM 28,20; 6128 DM 29,—;
DDI-1 18,~; Vorkasse portofref;
B. Steponaitis, Obere StraGe
30, 8720 Schweinfurt

Hallo C-1&6 Hobby-Program-
mierer! Nebenverdienst durch
verdffentlichung selbstge-
schriebener Programme. For-
dern Sie unser Autoreninfo
SLOM18“ kostenlos an, bet:

Fa. R. Hitbbern,

MithibachstraBie 2

D-5429 Marienfels

Neubesitzer CPC 664 sucht
Kontakt zu jedermann der daB
Tex-Pack, Texiverarbeitung-
sprogramm beherrscht. (Besit-
ze dieses Programm, komme
aber nicht klar). AuBerdem su-
che ich jemand der mir eine
Druckertreiber-Datei fur den
Drucker ,Prasident 6312 fiir
Tex-Pack gegen Entgelt er-
stellt? Zuschriften an: Kiaus
Kaiser, MozartstraBe 12, 8480
Weiden. ’

b/8b
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_programme

1103 DATA ES,El,23,23,BE,28,FC,DF,%F, 9D,

18,00,¢1,0%,28,D9,3E,01,DD, 0904

1104 DATA BE,00,DD,23,28,C3,18,F2,06,04,
DD, 23, 10,FC,AF,32,A4,9D,C9, 08B4

1105 DATA CD,é&%9,98,C&,78,32,AD,9D,21,17,
9€,22,AF,9D,7E,23,B4,28,47, 0894

1106 DATA 2B,ER,21,Ci,9D,1A,BE, 38,03, 20,
10,B7,C8,23,13, 18,F4,24,AF, 0777

1107 DATA 9D,AF,47,4F,ED,B1,18,DD,2A,AF,
9D, 7€, 23, B4, 20,FB,ES,ED, 4B, OA7A

1108 DATA AF,9D,A7,ED,42,44,4D,03,ED,SB,
AD,9D,El,ES,19,EB,E1,ED, B8, 0B98

1109 DATA ED,4B,AD,9D,21,C1,9D,ED, 5B, AF,
9v,ED,BO,C?,ED, 48,AD,9D,03, OBSO

1110 DATA 18,EF,3E,62,BR,28,09,3E,61, BB,
28,04, 2E,70,EB,C0,DD,ES,EL, OBES

1111 DATA 3E,Z20,2B,BE,28,FC, 3E, 2C, BE, 20,
13,DD,E5,E1, 3A,A4,%D,47,2B, 0856

1112 DATA 3E,0i,BE,28,06,3E,CB,BE,C8,10,
F4,B7,C9,3A,A8,9D,FE,00,C8, 0983

1112 DATA €D,F2,93,10,F5,C%,11,C1,9D,D5,
AF,06,2A,12,13,10,FC,D1,06, 094E

1114 DATA 0%,7E,CB,7F,20,25,FE, 30,38,29,
FE,3A,38,19,FE,41,38,21,FE, 07BC

1115 DATA SB,38,19,FE,s1,38,19,FE,”B, 30,
15,12,04,CB,7E,C0, 23,13, 18, 0487

t116 DATA DA,CB,FF,18,F3,CB,BF,18,D7,Ca4,
20,18,EB,AF,C?,DD,E5,E1,DS, 0ODOi

1117 DATA ED,SE,AB,9D,A7,ED,52,D1,C9,21,
21,00,00,22,17,9E,2A,83,AC, 0832

1118 DATA 2B, 2E,22,AB, 9D, 3E,04,32,93,92,
21,62, AE,22,95,92,DD,21,70, 0743

1115 DATA 01,DD,SE, 00, nn 56,01,CD,AB, 98,
CA,SE,99,DD, E5 n5 CD co 97, 0AFC

1120 DATA 7B, D6_05 a7, cs 3E,20,DD, 66,00,
Bc,zs,os,ss,zc,nc,zo,14,nn, 0723

1121 DATA 7E,0{,FE,i{E,20,0D,DD,5E,02, DD,
S4,02,DD,E%,CD, 1A, 99,DD,E1, O93E

1122 DATA ¢s,pD,23,10,D9,D1,DD,E1,DD, 19,
18,Bc,nn,21,17,9E,nn,6£,oo, 0AO1

1123 DATA DD,4é&,01,7D,B4,28,21,CD,58,99,
¢8,30,06,DbD,23,DD, 23, 18,EA, 037C

1124 DATA DD,73,00,DD,72,01,EB,DD,23,DD,
23,DD,46,01,DD,4E,00,7C,BS, 094B

1125 DATA 20,ERB,DD,?3,00,DD,72,01,DD,35,
©2,00,DD, 34,03,00,C9,7C,BA, 07D5

1126 DATA CO,7D,BB,C9,2A,17,%E,7D,B4, 28,
14,FD,21,17,9E,FD,SE, 00,FD, 093A

1127 DATA 56,01,78,E2,C8,CD,86,99,FD, 23,
FD, 23, 18, EE, 21 9E, 93 06, 21, OSFF

1128 DATA 11,14,00,C3,DC,93,D5,3A,BD,9D,
D&, 02,47, 3A, BC, 9D, B, CC, F2, O9ES

1129 DATA 93,06,02,CD,%D,98,15,0C,00,21,
®2,9B,04,0C,CD,DC,93,D1,DS, O7BC

1130 DATA EB,CD,S80,92,2%,7B,9B,06,1C,CD,
E2,93,3E,2C,32,A7,9D,D1,DD, 0O9F4

1131 DATA 21,70,01,DD,4E,00,DD,46,01,CD,
AR,98,C3,DD,ES, DD, 4E,02,0D, G7AS

1132 DATA &6,03,22,B2,9D,C5,CD,C0,97,DD,
22,A5,9D,79,D4,04,47,05,3E, O09Al

.47,4F,83,55,42,54,48,45,4E,

1132 DATA 1E,DD,BE,00,20,0C,DD,7E, 0L, BE,
20,06,DD,7E,02,B8A,28,0C,DD, 074A

1134 DATA 23,C1,10,E7,Ci,DD,E1,DD, 09,18,
BF,DS,2A,A7,9D,C6,25,FE,2C, OA7F -

1135 DATA 28,05,CD,F2,93,3E,07,5F,32,A7,
9D, 16,00,21,99,9B,06,05,CD, 0&DC

1134 DATA DC, 93 2A, B2, 9D, CD, 80, 92,06, 03,
€D,E?,9A,DD, Es El,2B,CD, ca, 0BS5S

1127 DATA 9A,zo FA,FE, A0, 28,15,FE, 9F, 28,
SE,FE,EB,EO,EE,QI,1F,9B,06, 057E

1138 DATA 04,CD,E3,%3,D1,DD, 23, 18,AA,CD,
Di,9A,28,18,28,CD,CA, %A, 20, 09D1

1139 DATA FA,FE,EB,?28,18,FE,97,28, 1B,FE,
B2,28,1C,FE,9C,28,1F,CD,58, O09F5

1140 DATA 99,30,E5,21,2C,9B,06,04,18,D1,
21,30,9R,06,09,18,CA, 21,39, 0SCO

1141 DATA 9B, 18,F?,21,42,9B,06,07,18,BE,
21,23,9R,06,0D, {8,87,CD,01, O&EA

1142 DATA 9A,28,1B,2B,CD,CA,%A,20,FA,FE,
EB, 28, 19,FE, 97,28, 1C,FE, B2, O0AOQS

1143 DATA 28,1D,FE,B3,28,20,CD, 58,99, 30,
Es, 21,52,98,06,05,C3, 3F,9A, 07C&

1144 DATA 21,57,9B,04,0A,18,F&,21, 41,98,
ie,F7,21,648,98,04,08, :8,EA, 0494

1145 DATA 21,49,9B,0s6,0E, 18,E3, 23, 38, 20,
BE,ZB,7E,C9,E5,ED, 5B, AS5,9D, 0834 :
1144 DATA 3E,Z20,2B,BE,28,FC,CD, 58,99, 38,
0S,3E,01,BE,EL1,C9,AF,EL,C9, 0946

1147 DATA ¢S,3E,20,DF,F6,9A,C1,10,F7,C9,
e3,F2,FD,5C,C3,FD,0D,FF,FD, OCBA

1148 DATA 82,EE,FD,18,Ds,1C,Ds, 14,D6,42,
20, 65, 69, 64,65, 73,56, 20,61, 087A

114% DATA 72,69,61,&2,6C,65,4E,53, 20,70,
72,75,65,6E,67,65,54,48,45, 0727

1150 DATA 4E,4F,4E,20,45,52,52,4F,52, 20,
47,4F,S54,4F,54,48,45,4€,20, 0S3D

1151 DATA 47,4F,54,4F,45,4C,53,45, 20,47,
4f ,54,4F ,4F, 4E, 20,47 ,4F,54, 0562

1152 DATA 4F,4F,4E,20,42,52,45,41,4B, 20,
0540

1153 DATA 20,47,4F,53,55,42,45, 4C, 53,45,
20,47,4F,53,55,42,4F,4E,20, 0526

1154 DATA 47,4F,S53,55,42,49,4E, 20,54, 65,
&9, 6C, 65,20,20,77,69,72,64, 0646

1155 DATA 20,61,75,46,47,65,72,75, 66,85,
6E, 20,69 ,6E,3A,20,20,2A0,2A, 050D

1156 DATA 2A,2A,2A,20,20,5A,485,69,6C,65,
45,73,20,73,6%,64E,64,20,6B, 0SCS

1157 DATA 65,69, 4E,465,20,53,70,72,75, 65,
4E,67,65,20,76,06F,72,68,61, 0744

1158 DATA &E,é64,465,6E,21,50,72,65,73,73,
20,6B, 65,79, 20, 46,6F, 72,20, 06C3

1159 DATA &E,&85,73,74,20,70,61,67,65, 20,
?1,5A,65,69,6C,65,8E,3A,20, 067E

1160 DATA 45,73,20,&%,73,74,20, 4B, 65,69,
&E,20,50,72,4F,67,72,61,6D, O&E7

1141 DATA &D,20,78,6F,72,68,61,6E,564,465,
&E,20,21,20,2D,2D,20,28,20, 0575

1142 DATA 29,49,4E,54,45,47,45,52,2D,56,
41,52,49,41,42,4C,45, 4E, 20, 0518

1142 DATA 52,45,41,4C,2D,56,41,52,49,41,
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werkstatt_

42,4t ,45,4€E,20,20,53,54,52, OSiE | 1175 DATA 6E,20,21,57,61,65,868,4C,45,6E,
1144 DATA 49,4E,47,2D,56,41,52,49,41,42, | 20,53,69,65,20,21,46,69,4C, 0510
4¢,45,4E,20,20,2A,2A,2A,2A, 0487 1176 DATA &5,4E,61,8D,85,3A,20,50,72,65,
1185 DATA 2A,20,53,65,69,74,65,20,3A,43, | 73,73,20,61,6E,79,20,56B,65, 06CS
52,4F,53,53,2D,52,45,46,45, 0577 1177 DATA 79,20,21,50,20,72,64F,87,72,61,
1146 DATA 52,45, 4E,43,45,2D,4C,49,53,54, | &D,6D,20,62,65,45,6E,64,65, 06A2
45,20,20,20,56,41,52,49,41, 04EE 1178 DATA &E,4B,20,61,74,81,8C,6F, 67,58,
1147 DATA 42,4C,45,4E,2D,4C,4%,52,54,45, | 20,61,72,49,61,6C,62,65,6E, 0705
44,20,72,75,63,6B,65,72,42, 0601 1179 DATA &C,69,73,74,65,43,20,72,6F,73,
1148 DATA 20,69,4C,44,73,63,68,69,72,6D, | 78,2D,52,65,66,65,72,65,6E, O73F
41,75,73,67,61,62,65,20,41, 0718 1180 DATA 63,45,2D,4C,8%,73,74,465,42, 20,
1169 DATA 75,46,3A,53,6F,46C,6C,20,£4,61, | 61,73,89,63,70,72,6F, 67,72, 0722
73,20,50,72,6F,67,72,61,6D, Q&FF 1181 DATA &1,6D,4D,20,6C,461,44,85,8E,43,
1170 DATA &D,20,77,6%,72,6B,6C,69,63,68, | 52,4F,53,53,20,52,45,45,45, 042B
20,62,65, 85, 8E,549,65,74,20, 0701 1182 DATA 52,45,4E,43,45,20,20,20,20,20,
1171 DATA 77,45,72, 64,65, 6E,20,28,4A,2F, | 20,20,20,20,28,43,2%,20,20, 03&l
4€,29,20,3F,44,61,73,20,50, 05A4 1183 DATA 57,2E,20,42,6F,65,6E,69,57,68,
1172 DATA 72,6F,67,72,41,6D,6D,20,69,73, | Dé&,FD,FD,00,08,00,00,00,00, 0&3C
74,20,76,75,20,6C,61,6E,67, 0736 1184 °*

1173 DATA 20,21,20,69,73,74,20,6E,85,567, | 1185 DATA 10 MEMORY LSFFF
6E,20,47,61,73,69,63,70,72, 065C 1186 DATA 20 LLOAD "CROSSREF.QBJ"

1174 DATA 6F,67,72,61,8D,6D,20,21,20,6%, | 1187 DATA 20 CALL &9000
73,74,20,67,65,60C,41,64,65, 064B6

ZETILEMNE.: SUMMEN 1014~ 1017 90246 1080~ 1081: Bs432 11449~ 1145: 83&052
100- 110: S5604 1018- 1019: 87239 1082~ 1083: 883245 11446- 1147: 22877
120- 130 45309 1020~ 1021: BOO72 1084~ 1085: 784641 t148- 1149 74733
140- 150: 59484 122~ 1023: 852679 1086~ 1087 84581 1150~ 1151: 77272
160- 170: 26401 1024~ 1025: 85075 1088- 108%2: 84519 1152~ 1153: 73826
180- 190: 50036 1026~ 1027: 77668 1070- 1091: 87720 1154- 115%5: 75374
200- 210: 28090 1028- 10Z9: 84445 1092~ 1093: 36210 1156- 1157: 765669
290- 230 32172 1020- 1031: 81983 1094- 10251 85697 1158- 115%: 76173
240~ 2501 16927 1032- 10331 82973 10946~ 1097: 845611 11460~ 1141: 75508
260~ P70: 13898 1034~ 1033: 84030 1098~ 10%9%: 88225 1142- 11463: ?72%41
280- 290: 58511 1036~ 1037: 86132 | 1100- 1101: 88492 1164~ 11465: 74878
200- 2i0: 54152 1038- 1039: 88419 1102~ 1103: 83890 1146~ 1187 72792
320- 330: 42174 1040- 1041 83779 1104- 1105: 83744 11868- 1169: 75a821
240~ 3507 £3139 1042- 1043: 83150 1106- 11071 86821 1170- 1171: 73400
940- 370: 190972 1044- 1045: 83440 11028~ 110%9: 22841 {1172~ 1173: 75095
280- 390: 2E794 1044- 1047: 83802 i110- 1i11: B&415 1174- 1175: 73891
400- 410: 29210 1048~ 10492: 82037 1112~ 1113: 84545 1176- 1177 75085
420- 430: 6534 1050~ 1054: 83440 1114~ 11157 81443 1178~ 1179 74407
440- 450: 8346 1052- 1053: 88893 1116~ 1117: 85093 {1180~ 1181 73310
340- 470° 49720 1054- 1055: 87527 1118~ 1119: 85582 1192~ 1183: 70479
480~ 490: 27003 1084~ 1057: 92579 1120- 1121: 856849 1184- 1i8%5: 92573
500~ S10: 8737 1058~ 1059:; 820895 1122- 1123: 850351 1186~ 1187: 24813
520- 520: 8093 10480~ 1041: 84444 11294~ 1125 84142 | wcemm—mm-—-mem—em——
540~ 550 @ 537 1062~ 1063: 86439 112748~ 1127 87044 GESAMTCHECKSUMME

1000~ 1001: £310& 1064~ 1065: 784661 1128~ 1129: EB8314
1002~ 1003: 82050 1086- 1067: 87308 1130- 1121: 89885 12362
1004~ 1005: 82977 10468~ 1048%: 83194 1132~ 11337 85531
1006- 1007: 82890 1070~ 1071: Be&lés 1124~ 1135 87124
1008- 100%: 29314 1072- 1073: 85921 1136~ 1137: 89670
1010- 1011: 78581 1074- 1075: B4331 11238~ 1i13%9: 292104
1012~ 1013: 80912 1076~ 1077: 88490 1140~ 1141: 800&4°
1014~ 1015 83811 1078- 1079 79523 1142~ 1143: 85640
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_tips + tricks

Tips & Tricks fir Schneider CPC 464
ITEXT oder: Endlich doppelt hohe Zeichen

ITEXT ist eine Befehlserweiterung, die es dem Programmierer erméglicht, Texte oderauch nur
einzelne Buchsta_ben in doppelter Héhe auszugeben.

Sein genaues Aussehen:
AS$ ist dabei ein beliebiger String, der fiir die Ausgabe vorgese-
hen ist.

X, Y, geben an, ab welcher Stelle der String ausgegeben werden
soil.

Der entsprechende Basic-Befeh! {fautet: LOGATE X, Y,

P gibt an, mit welchem Stift der Text geschrieben werden soll.
Ein vergieichbarer Basic-Befehl lautet: PEN P

Bei der Benutzung des neuen Befehls ist darauf zu achten, daB
der String im richtigen Format angegeben wird, da es sonst pas-
sieren kann, daB unverstdndliche Zeichen angehéngt werden.
Das richtige Format sieht folgendermafen aus:

Im Direki-Modus: A$ = ,Dieses ist . . “ +chr§(0}

oder: AS = STRING $ {40, CHRS(164)}+CHRS(D)

Es ist also wichtig, daB im Direkt-Modus der Zusatz '+CHR$(0)'
angehéngt wird.

Im Programm: a$ =, Dieses ist . ..

Beachte: Die abschlieBenden Anfiihrungszeichen miissen weg- |

gelassen werden!

TEXT, @A, X, Y, P

oder READ A$: A$ = A$+CHR (0)

oder A$ = STRING $(40, CHR$(164))+CHR$(0)

Es ist atso erforderlich, daf die abschlieBenden Anfiihrungszei-
chen weggelassen werden, bzw. der Zusatz '+CHR$(0)* ange-
héangt wird.

Vorsicht: Vor dem Laden der Erweiterung ist folgendes einzuge-
ben:

10 SYMBOL AFTER 32 100 Memory & AD0C-1
20 SYMBOL . .. 110 LOAD "%, & a000
120 CALL & ADOO

Nun ist die Routine eingesetzt, der Befehl funktionsfihig und die

neuen Zeichen sind definiert.

Sollte es aber notig sein in dem Programm die Zeichen zu an-

dern, ohne das dieses mit der ITEXT-Routine in Konflikt kommt,

so ist vor dem Laden folgenden Einzugeben:

10 SYMBOL AFTER 256: MEMORY & 9FFF:LOAD™)” &A000:
CALL & a000

20 SYMBOL AFTER 32:POKE & a045,899

Dieses Programm ist nur in der Kassettenversion lauffihig.

100
o 110
120
130
o 140
150
160
® 170
180
190

200
® 210
220
230
® | 240
250
260
® 270
280
290
® 300
310

FOR adr=&A000 TO &AOBF

NEXT

ITEXT,Ras,1,4,2
CALL &BBO&
SAVE" 1 TEXT.
PEN 1:END

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATA

HC L1}

7E,00,CD,90,
¢7,DD,6E,06,23,5E,

AO,E1,23,

20,6F
&0,

,70,65,72,

SYMBOL AFTER 32:MEMORY &GFFF
READ as%$:POKE adr,VAL("&"+as$)

MODE 1:CALL &AQOO:as="POKEN
i TEXT ,@as$,1,1,1:a$="Zum Abspeichern Taste druecken

, B, &A000,&C0O

01,09,A0,21,13,A0,C3,D1,BC,0E,A0,C3,17,A0,54,45
58,D4,00,00,00,00,00,FE,04,DA,83,A0,C2,90,A0,DD
BB,DD,66,04,DD,6E,02,CD,75,BB,DD, 66
23,56,EB,
06,20,90,21,00,A5,5F,16,00,06,08,19,10,FD,CD, 56 ®
€C3,39,A0,EB,21,F0,AB,06,08,14,77,23,77
23,13,10,F8,21,71,A0,7E,FE, 00,C8,
F6,FE,0A,08,FF,0B,00,21,64,00,DD,6E,02,2C,2C,CD e
75,BR,C9,21,96,A0,7E,FE,00,C8,23,CD,54,BB, 18,F6
21,AC,A0,C3,86,A0,4E,6F,74,20,65,6E, 6F 775,67,
61,6E,64,73,0D,0A,00,54,6F,6F
75,63,68,20,6F,70,65,72,61,6E,64,

FERTIG ... BEFEHL EINGEBUNDEN ®

7E,FE,00,CA,77,A0,E5
2%,CD,54A,BB, 18

68
, 20 ©
73,0D,0A,00
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