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COMMODORE-NEVHEITEN

Endlich ist das Geheimnis geliiftet:

R
H\ A il )

Uberraschend hatte Commodore eine Ver-
anderung des C-64 angekiindigt. Neugie-
rig haben wir uns gefragt, worin nun die
eigentlichen Veranderungen liegen. Der
erste Eindruck: der C-64 ist schlanker ge-
worden. Das neue Design erinnert etwas
an den PC 128, jedoch ohne 10’er-Tastatur.
Dasalte Gehduse war ja haufiger AnlaB fiir
Spott, Butterbrotschachtel hieB es, oder
man sprach liebevoll von dem Kafereffekt.
Nun sind die Zeiten vorbei: der C-64 hat
sich das gangige ,.Slim-line“-Design der
heutigen Computergeneration zu eigen
gemacht. Allerdings: ganz so ergono-
misch wie der PC 128 ist der neue C-64
nicht. Die Handballen miissen sich noch
immer etwas kriimmen, es fehit vorne et-
was Lange und die Tastatur ist immer
noch etwas schrag, kleine Reminiscensen
an den alten C-64!

Gibt es aber technische Neuerungen, ist die
nachte Frage. Schraubt man das Gehduse

Der neue C-64 ist da!

'-.-!-'l'l!l' IJ'?!I. .I =5 b

auf, wird man von einer wunderschonen
Ohriginalplatine angelacht, wie wir sie
bisher von allen unseren Oldtimermodel-
fen her gewohnt sind. Lediglich der VICG-
Chip und der 1/0-6526 tragen neue Seri-
ennummern, ohne jedoch auf eine ent-
schiedene Verinderung schlieBen zu las-
sen. Die einzige wirkliche Verdnderung
besteht in der wesentlich verbesserten
Abschirmung der Platine. Weitere Veran-
derungen wurden nicht vorgenommen,
um die Kompatilitat zu den alten Gerdten
100 %ig zu gewabhrleisten.

Tatsdchlich aber vermissen wir kleine Ver-
besserungen in Bereichen, die die Kompa-
tilitét in keiner Weise gefahrdet hatten. So
muB sich der User nach wie vor einen Re-
settaster selbst stricken. Auch eine Be-
triebssystemumschaltplatine hétte inte-
griert sein konnen. Der obligatorische Ei-
genbau bleibt auch hier nicht erspart, was
jedoch durch das neue Gehdusekonzept

erheblich erschwert wird. Der Raum ist so
eng, daB fiir eine Umschaltplatine zumin-
dest ein Teil des Kihiblechs herausgesagt
werden muB.

Eine weitere wichtige Neuerung fiir den C-

64-Kdufer besteht in einer besonderen

Beigabe. Commodore hat nun endagiiltig
die Rechte an einem neuen Betriehssy-
stem erworben, das erstmalig auf der
letztjahrigen CES-Messe in Las Vegas vor-
gestellt wurde, und legt dieses jedem neu-
en Gerat als Zugabe auf Diskette bei.

Dieses neue Betriebssystem, GEOS ge-
nannt, hat 2 entscheidende Merkmale. Es
bietet dem Benutzer eine grafische Benut-
zeroberflache ahnlich dem AMIGA: Pull-
Down-Menii mit Piktogrammen und Soft-
wareauswahl per Joystick und Maus.
Zweiter Vorteil von GEOS ist ein imple-
mentierter Floppybeschleuniger, der un-
gefahr 10-fache Geschwindigkeit erreicht.
Der ist allerdings auch unbedingt erfor-
derlich, da das Betriebssystem in Modu-
len vorliegt, die immer wieder von der Be-
triebssystemdiskette nachgeladen wer-
den miissen. Tatséchlich bekommt der C-
64 mit GEOS etwas von den Vorteilen der
16-Bitter eingehaucht und wird auch in ei-
nigen Funktionen erstaunlich schnell (vor
allem wenn es darum geht, Grafik nachzu-
laden). Einige Nachteile sollen nicht ver-
schwiegen werden: innerhalb von GEOS
ist kein Basic-Editor integriert. Man muB
GEOS verlassen, wenn man ins Basic ge-
langen will, kann jedoch durch.einen ein-
fachen Druck auf die RESTORE-Taste wie-
der in das GEOS gelangen. Ferner ist be-
kannt, daB die ersten Gerédte nur mit der
amerikanischen Version von GEOS ausge-
riistet werden. Die deutsche Version ist
noch in Arbeit. Insgesamt jedoch ist GEOS
eine fantastische Erweiterung, und es
kommt jetzt darauf an, daB3 gentigend Pro-
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programme.

grammierer sich damit beschéftigen —ein | Als weitere Neuheiten kiindigt Commodo- | dessie {ir Biologi i .
GEQS-Basic wdre dann auch denkbar. Auf hi fii dgth : il Bmlogle, Thomas ch-k s | T - Zum ngrammaufhau.
_ _ . r.Aut | resowonl fur den C-64 alsauch fiirden PC | In einer Computersimulation entwickelte c ne"es Radren"e" fur den Vc 20 :
der GEOS-Diskette befinden sich schon 2 | 128 Speichererweiterungen an. Der C-64 | er den Aufbau eines Enzyms, iiber dessen : : . Das Programm besteht aus 5 Vorprogram-
GEOS-Programme: GEOwrite und GEO- | soll auf 512-KB und der PC 128 auf 640 KB | Molekularstruktur noch wenig bekannt . ' men und einem Hauptprogramm. Nach-
paint, iber die wir das néchste Mal be- | aufgeriistet werden kénnen. ist. Fiir diese Arbeit, die bereits internatio- ' dem alle Vorprogramme inzeln abgetippt
richten werden. nale wissenschaftliche Anerkennung ge- und abgespeichert wurden, gibt es die
funden hat, erhielt Thomas auBerdem den Maglichkeit, sie zu einem einzigen Vorpro-
J”GW Fom#r. Sonderpreis des Bundesprésidenten. gramm zusammenzufassen:
& Al_Jc;h bei \fielen andergn A(beiten im Be- 1. Man ladt alle Vorprogramme einzeln
reich PhthIk und Chemie spielten Compu- und startet auch jedes fiir sich.
ter eine herausragende Rolle. Um so er- . .
staunlicherwaresgdaﬂimBereich Mathe- ey : DT il i 23 Canngt P An e RHOKE e
matik/Informatik Kein erster Preis verge- Dies ist ein wirklich schnelles Spiel fiir den VC 20 JEEQLGEERHVE
ben wurde. Den 2. Preis erhielt der erst 3. Man speichert es nun als ein Vorpro-
1?:'3]:"93 Pgsc:l h:]g{'l]e fir e",': Computer- In bester Formel 1-Art muB ein Radfahrer | kann man auf Olpfiitzen zur Seite wegrut- | 9ramm ab.
g rgcﬁ':méﬂ gr oneren dogran&m;:ar— durch einen StraBenkurs gesteuert wer- | schen. Das Spiel wird laufend schneller - | Beim Abtippen ist darauf zu achten, daB
Eam 2 M’ ?ﬁ £ hzrq‘sb Tk den, ohne gegen die auftauchenden Hin- | wer 30 Meilen schafft ist schon ein Renn- | keine Veranderungen-am Programm vor-
gi : e?; 'g rasc tlnenz?plrac u erseht:g dernisse zu stoBen: Baume, Olfésser, Kak- | profi! . genommen werden, da das' Programm
estimmer Zielprozessor (T teen, Palmen und Striucher. AuBerdem | Auf geht’s! sonst aussteigen kann.
99%xx) versteht. -
Viele Arbeiten beschéftigten sich auch mit R o T <1153 129 DATA24,60,126,254,254,127,127,14 £2463
unserer natiirlichen Umwelt und deren t REM*  MAD RUSH * <38 130 DATA&LO,124,255,255,254,124,124,48 <525
Schadiguna. Dies veraniaBte Ford-Gene- > REMs* * 199> 131 bATA32,88,92,85,87,83,54,30 <1443
. g. : ene 3 REM# 1986 BY » £201% 132 DATAS0,92,184,176,176,176,160,64 253
raldirektor Daniel Goeudevert zu der Be- 4 REM* HEINZ KROOS #* 69> 133 DATA26.79.191,174;872199;22;:2 ! = e
H i S REM* NEUE REIHE 26 * 77> 134 DATA2Z24,80,168,104,164,2
_rnerkung. _,,tch verstehe auch, daB viele Serire Arepnen. W 5 135 DATALS,7,7.7,7.15,31,41 . e85
junge Leute vom Aussterben ganzer Tier- 7 REMIE IR A H R NS <122 136 DATAL176,224,192,192,192,224,240,688 <2017
aftun ispi i 9 PRINTCHR®(14) "(CLEAR SPACE&3-AD—_USH": 137 DATA&0D,60,60,189,255,255,255,255 <&62>
gind a%sn um Be!?p[ﬁl mlehf bzunruh:gt PRINT" CSPACESY WsPRINT® (DOHN3 SPA ‘138 DATA189,60,60,40,60,60,60,126 <a7>
s Sil? vom‘ec n'0 ogischen Fort- CE43—ATAS LSPACE YREADING” <o6l> 139 DATA7,24,32,56,43,63,59,53 226>
schritt begeistert sind. Diesen Wertewan- 10 FORA=7000T07&7%3: READB: POKEA,Bs C=C+B:N - ::? gglzgg“;?églgg.zfi';gﬁg;zgoﬁi’ 2:3;;‘
ii ir i EXT:PRINTCHR$(142) "{CLEAR}" <46 gy T 300300y ¥ :
dgl mussen wir in unserer Produkten'g— 11 IFC<>61957THENPRINT "DATA {SPACEIERROR" 142 DATA92,92,92,76,124,252,248,224 26
wicklung beriicksichtigen. Denn techni- :END L EmE L A L D e A i
A A SChgr F%I:tscthr;tttslst kein S?]I:?srt‘zwegk- igongggzélépgggfgl;:?157 22,31 Lk 145 DATAGS,56,56,56,56,56,56,56 45>
i i sondern dient stets den menschlichen Be- 101 DATALB?.0,151,157,22 151.202.208 <325 146 DATA0,0,0,0,0,0,48,127 £239>
Pas;afI\_eerlfvnrselqerEmncmungzurPragrammiemnge%nesZielprozessnrstbesterJUGEND-FURSGHT—TeiInehmer diirfnissen und den gesellschaftlichen 102 DATAZ41.162,0,189.0,30,157,22 <251 ::; 32?233.51?;62322133’53’}33’252- — \gf"f"
. 2 o z 5 0 My - L} L} gihildy louly L) =
im Bereich Informatik) Foto: Ford-Werke AG Notwendigkeiten® 103 DATA30,189,0,150,157,22,150,202 <36> — = : s
Vom 8. bis 14. Mai fand der 21. Bund o i : > ; : . 104 DATAZOB,241,189,255,29,141,44,30 203> 149 DATAO,0,240,235,1435,248,207,252 :
- DIS 14. Mal fand der Z1. Bundeswell- | vergabe war die Vielzahl der Arbeiten, die | Wir schlieBen uns an dieser Stelle den 105 DATA189,252,29,141,44,151,189,253 €132> 10 DAL D O O e S0 o L= SI90¢
hewerb JUGEND FORSCHT in Saarlouis statt. | sich des Computers als wissenschaftii- | zahlreichen Gratulanten an und wiin- 195 DATEZT 131,498,150, 107s255427,181 Ly e T e e Sl
. s yicaive v i z x : Uy 13Uy
Am Montag wurden bereits die Preistrdger | ches Hilfsmittel bedienten. Das beste Bei- | schen den Siegern alles Gute fiir Ihre Zu- 108 32;:?40%27?;?23&1;30 <2495 1S3 DATAO,0,0,0,0,0,0,0 <112>
bekanntgegeben. Auffallend bei der Preis- | spiel hierfiir ist wohl die Arbeit des Bun- | kunft. 109 DATAO,0,0,040,0,0,0 <e8> prandiie U icaes IR n R Giie
JAL EOTR0, 040+ 250929030 L4l igg D:T22;?‘2é2,2‘59,257 740,040 ::zuk
L e e e O RXht 157 DATAZSS 29,249,202 ,250, 124,0,0 <108>
m\\\\ LZIDHTACY G, 00,70y 26,50,75 - i:zz: 158 DATAL,7.5,26,111,90,245,174 <215
7 ' L 113 DATATE,Ph,76,96,94,26,76, ! =y 2 Y o
Sommerfer’en im Computercamp 114 DATAGL .96, 96.96.96. 96,96 496 - <165> izg gg;g;';zv;§°éiag;2§é*ﬁ‘g;*'fgf;y’“ éﬁ”
115 DATA98,97,96,96,96,94,76,%6 £178> ,82,61,86,73, 1106, <20>
1146 DATARE,P4,96,76,%6,76,76,96 167> 161 DATAR0,244,90,173,234,168,80,160 3110)
Fiir alle, die ihre Sommerferien mit einem | sind also gefragt, sondern alle, die auch (17 DATA9SE,96,96,96,96,96,96,96 el | e e 1on 10 155 i 92193 1192 o)
C terk kniipf i i i 118 DATATE T ,96,96,96,964,4 ,96 <603 24,224,192,192,192,192,192, <
omputerkurs verknupfen wollen, bietet | SpaB an Windsurfen, Wasserski und Ten- 164 DATA7,7,15,15,31,63,82,0 <14>
§ 1 wollen, _ ) I 119 DATAIB,77,76,96,96,76,96,94 <182> : N ST oa7s
COMPUCAMP wieder Ferien im Compu- | nis haben. Zum Programm gehdren auch 120 DATAGE 96, Fb 96,96, ,96, 140 <115> 165 DATA192,192,224,224,240,248,150,0 <243>
tercamp an ‘ Ausfliige .zu Firmen wie COMMODORE 121 DATAL4,16,164,112,156,178,178,186 <176> 166 DATASS.19,73,54,75,37,51,1 el
Das A b. A ) g ) = P LS 127 DATAZSA, 124 ,56,24,24 . 16,16,16 94> 167 DATALE0,168,114,212,168,118,216,224  <58>
as Angebot richtet sich an Jugendliche | und Fischertechnik. SchloB Dankern (Emsland), Ténning 123 DATAB,8,8,18,57,77,77,93 <196> 168 DATADL059,2,10,21,17,75 <273
und auch an Kinder. Der Akzent dieses An- | Die Computerkurse sind weit gestaffelt - | (Nordsee) und Veltishof am Titisee im AERIAIAL 702, 10,2321 48,818 08 120 <525 b S O e T e
gebots liegt dabei nicht einseitig auf ,Ler- | von LOGO, iiber Basic bis zur Maschinen- | Schwarzwald. sl Sl S R <as> 171 DATAO,12,48,96,108,216,240,224 <251>
L i i7B§ i ni JrinE . =t : 172 DATAZE5,48,32,64,0,0,0,0 <254 >
nen“, auch die Fr_elzelt js.oll da_lbeu nichtzu | sprache. Fiir jeden wird also etwas pas- | CompuCamp GmbH, GoBlersir. 21, 127 DATAZ27,211,203, lgvggggé 1 ,ggé ,ggé g'ﬂf; 173 DATALZ8, 192,96,96, 48, 48, 48,24 1185
kurz kommen. Nicht Bildschirmfanatiker | sendes angeboten. Camp finden statt in | 2000 Hamburg 55, Tel.: 040/86 1255 SR ORTAESS s 20255, 255, 255, 2555 253 ' ‘
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_programme | programme.
174 DATAZ4,24,24,24,24,248,460,126 <72 180 DATA248,224,240,248,252,192,192,192 <39> O REM* ° TEIL4 . 228> 119 DATA238,23%,236,238,236,239,234,238 £118>
175 DATA1,3,1,3,7,1,3,7 <158> 181 DATA00,0,0, 0,0,0,0,0 A 160> 9 PRINTCHR$(14) " {CLEAR SPACEB}\AD—_USH"' 120 DATAZ234,236,234,239,231,238,231,236 <55>
1746 DATAD,128,0,128,192,0,128,192 <245> 182 DATAO,0,0,0,198,229, 238, 101 c22%> ' PRINT" (SPACES} == : PRINT " {DOHN3I SPA 121 DATA231,234,231,239,230,238,230,236 <200>
177 DATA15,3,7,15,31,7,15,31 <254> 183 DATAO,255 o,‘u4,3z 53 49,,2 S53.14.32 CE4}—ATAS{SPACEIREADING" <61> 122 DATAZ30,234,230,231,230,239,227,238 <58>
178 DATAZ24,128,192,224,240,192,224,240 <173> 5X.49.32.53.14 = 14> 10 FORA=5765TOS5972: READB: POKEA Bz C=C+B:N 123 DATAZ227,236,227,234,227,231,227,230 <150>
179 DATALZ,15,31,63,127,3,3,3 <25> b Tl o EXT 242> 124 DATA227,239,223,238,223,236,223,234 <247>

é;TFDRA=6130T06299=READB=PDKEA.B=C=C+B=N L 125 DATA223,231,223,230,223,227,223,2379 <201>
o - 1010 DATA 227,230,230,223,227,223,0,223 <206>
12 PRINT"{CLEARY"CHR$ (142): IFC<{ >34910THE 1011 DATA 227:223:234:223:227:223:5:5 <§2§
NPRINT"DATA{SPACE}ERROR" : END <207> 1012 DATA 5,5,5,5,5,5,5,3 <54>
G S T T T — <115> 118 DATA 94,169,10,141,150,27,255,152 <188> 13 POKE198,1:POKE6SL, 131 22> 1013 DATA 5,5,5,6,6,8,6,6 <1153
1 REM® ~ <9a>. 119 DATA 27.173,152,27.41,2,240,28 oS 100 DATA173,224 225,141,238, 27,255,255 <1013 1014 DATA 7,7,8,9,9,10,10,11 <32>
2 REM®  MAD RUSH  # <39> 120 DATA 255,155,26,255,185,26,255,193  <12> 101 DATAZ7,76,64,27,96,206,203,26 <215> | 1015 DATA 11,11,11,11,10,9,9,9 <132>
3 REM* * <100> 121 DATA 24,255,203,26,255,198,26,149 <1445 102 DATAZO&! 152,25’961255y203s26,255 <91> 1016 DATA 9,8,8,7,6,6,6,6 £1464%>
4 REM®  TEIL 2 * <218> 122 DATA 0,141,152,27,255,152,26,169 <17> 103 DATA152,26,96476,169,0,141,14 <1573 1017 DATA 6,6,5,5,4,4,4,4 <13>
5 REM# * <102> 123 DATA 254,141,191,26,76,181 ,26,169 <33> 104 DATA144,169,191,141,20,3,169,234 <221> 1018 DATA 3,3,3,3,2,2,2,2 <120>
& REM23 38 3 338 90 3 35 3098 3HH0 9 89 5 <121 > 124 DATA ©,141,147,27,169,25 1;‘1 ;48 <PIP> 105 DATA141,21,3,96,169,39,141,20 <130> . 1019 DATA 2,1,1,1,1,1,1,1 <31>
9 PRINTCHR$(14) "CCLEAR SPACE73 AD-_USH"% 125 DATA 27,76,166,25,96,167,52,141 <1343 106 DATA3,169,25,141,21,3,169,255 ° <£231> 1020 DATA 1,1,1,1,1,1,2,2 1603
PRINT"{ PACEZ __"EPRINT" {DOHH‘I SPA 126 DATA 23?,31'199'217'31'201,%2‘240 {231> 10? DATA141.40'25'160,255,141'46‘25 <255> 1021 DATA 3,3,3'4,4.4‘4,5 {_2513
CE43—ATAS{SPACE}READING" <219> 127 DATA 3,76,100,25,76,200,25,96 <211> 108 DATA?4,173,155,26,105,22,141,152 <28> 1022 DATA §,5,5,6,7,747,7 €176>
10 FORA=6600TO6999: READB: POKEA , B: C=C+B: N 128 DATA 96,189,17,145,75,16,201,8 <2203 109 DATAZG,76,135,26496,173,224,25 el 1023 DATA 8,8,8,8,8,8,8,9 <a1>
EXT <29> 129 DATA 240,3,76,44,246,173,150,27 <1893 110 DATAL105,210,141,156,27,173,156,27 £43> 1024 DATA 7,7:7+937+7:9,9 <99
11 PRINT" (CLEAR) "CHR$ (142) : IFC< >43189THE 130 DATA 141,217,31,173,150,27,233,255  <190> S IIRDaLaL JIGASE: 26, 173,134,27, 141,163 §88% 1025 DATA 10,10,10,10,%,9,9,9 <2263
NPRINT"DATA{SPACES ERROR" : END <84 131 DATA 141,239,31,169.0,141,217,151 <1155 112 DATA26,173,156,27,141,198,26,175 <221> 1026 DATA 9,9,9,8,8,7,7,7 <255>
12 POKE198,1:POKE&S1, 131 <21> 132 DATA 169,0,141,239,151,255,150,27 <2443 113 DATA156,27,105,22,141,193,26,173 <245> 1027 DATA 7,7:7+7+727+7+7 <2143
100 DATA 169,127,141,34,145,189,32, 145 <60> 133 DATA 255,150,27,189,150,27.41,4 <1973 114 DATA156,27,105,22,141,203,26,76 <1z> 1028 DATA 7,7,747:75747+7 <2153
101 DATA 75,128,201,44,240,3,74,89 <107> 134 DATA 240,5,169,0,141,150,27,169 <553 115 DATA198,22,%96,227,223,227,225,227 <22> 1029 DATA 7,7,7+7,7:75747 <216>
102 DATA 26,76,169,26,96,169,6,141 <153> 1=5 DATA 255,141,34,145,1469,255,141,191  <8&6> 116 DATAZ30,231,234,236,238,239,230,230 <147> | 1030 DATA 7.,7,7+7+7+7:727 <2173
103 DATA 4,30,1469,6,141,14,30,1469 <153> 136 DATA 26,76,0,25,96,96,173,26 $194> . 117 DATA234,230,234,231,231,230,230,227 <169> 1031 DATA &,6 <86
104 DATA 0,141,4,150,169,0,141,14 <1763 137 DATA 27,201,32,240,7,173,0,30 <112> | 118 DATA227,223,223,0,0,223,254,239 <195> ENDE DES LISTINGS
105 DATA 150,173,49,24,141,224,25,173 <200> 138 DATA 201,6,240,3,76,7,27,169 <1465
106 DATA 49,24,105,9,141,229,25,255 <543 139 DATA 32,141 ,26,27,76,30,27,173 243>
107 DATA 248,25,255,242,25,173,49,24 <192> 140 DATA 0,30,201,4,240,3,76,25 <2055
108 DATA 141,234,25,173,49,24,105,9 <14> 141 DATA 27,149,7,181,26,27,76,30 <222> Teil 5:
109 DATA 141,239,25,755,6,26,255,12 <212> 142 DATA 27,169,7,141,0,30,255,244 163>
110 DATA 26,76,238,26,%4,149,0,141 <O 143 DATA 24,255,8,27,255,28,27,173 <149> 0 POKEZA84F,255: POKE3I6B79,24: PRINT" {CLEA 32 GOSUB40:POKEA44,21:POKEAS,92:CLR:LOAD  <15>
111 DATA 28,27,%6,%6,96,96,96,%4 <125> 144 DATA 244,26,201,22,240,3,74,238 <240> R3"3 <32» 40 FORA=5973T06129: READB: POKEA ,B: C=C+B:N
112 DATA 96,96,96,96,169,4,141,150 <16> 145 DATA 26,169,0,141,286,26,169,0 <1963 % PRINT"{GREEN?12" <202> EXT 232>
113 DATA 27,255,151,27,173,151,27,41 <213 146 DATA 141,8,27,76,29,26,96,76 157> 10 PRINT"3(BLUEYA{SPACES GREENILM{BLUE  <117> 41 IFC<>24128THENPRINT" {CLEAR RVSON BLAC
114 DATA 2,240,23,206,155,26,206,185 €152> 147 DATA 189, 22 150 a1 25~,L9 189,22 <1303 11 PRINT" {SPACE}S{SPACE}G{SPACE}G{SPACEY> ) K}DATA{SPACE}ERROR" : END <1513
115 DATA 246,206,193,24,206,203,26,2046 <134> 148 DATA 151,141,252,29,189.22,30, 141 <142s ND{SPACE23G{(SPACE3}GGEG" <170> 42 RETURN <184>
114 DATA 198,26,169,0,141,151,27,206 <0> 149 DATA 255,29,189,22,31,141,254,29 <1855 12 PRINT"{SPACE2}G{SPACE}G{SPACE>G{SPACE S50 DATAZ17,238,217,236,217,234,217,231 <169>
117 DATA 152,26,76,181,26,96,96,%6 <194> ENDE DES LISTINGS 336{SPACEIG{SPACE23G{SPACEIHB" £221> S1 DATAZ217,230,217,227,217,223,217,0 179>
13 PRINT"{SPACE2}G{SPACE3I>G{SPACEI}GEG{S 52 DATAD, 223,227 ,230,0,227 ,230,231 <206>
PACE23G{SPACEZ23G{SPACE}GG"3 <252> 53 DATA0,234,0,0,0,230,234,236 170>
14 PRINT" (SPACE3G{SPACE3}H{SPACE}G{SPACE 54 DATAOD,234,231,230,0,230,227,223 221>
0 REMEEEEREEEEEEEEEEEE <153 112 DATA 5,5,5,5,169,32,141,0 <1913 }G{SPACE3}G{SPACEFGL{SPACE2>B" £238> 55 DATAD,223,0,0,0,223,227 ,230 <91>
1 REME @ <2083 113 DATA 30,169,5,141,0,150,255,3 216> 15 PRINT"{SPACE}B{SPACES>G{SPACE}G{SPACE S6 DATAD,Z231,0,217,0,227,230,231 <67
2 REM@ MAD-RUSH @ <191 > 114 DATA 25,255,8,25,173,3,25,201 <2383 REDYY{BLUE SPACE}G{SPACE}GGE" <150> 57 DATA0,234,0,0,0,223,227,230 <104>
3 REME @ <2103 115 DATA 22,280,3,76,0,25,169,0 <1833 14 PRINT"{SPACE1l RED3>ZI\1"{BLUE <119> s8 DATAO,231,0 217,0 227,230, 231 <69>
4 REME TEIL 3 @ <1895 116 DATA 141,3,25,169,0,141,8,25 <1145 17 PRINT"{SPACE12 RED}_'#${BLUE <1y 59 DATRO,234,0,223,230,223, 227,230 <5>
5 REME @ <B1Z2> 117 DATA 76,221 ,25,17%,77,23,141,11 <423 18 PRINT"{SPACES GREENIW{BLUE &8> 60 DATA223,223,227,230,0, 227 230 231 <3I0>
& REMEEEEEEEERERREEEEE <213 118 DATA 144,173,77,23,141,12,144,206 <80% 20 PRINT" {SPACE}GGG{SPACE GREENIX{BLUE}G &1 DATAO,234,0,0,0,230,234,236 <1785
9 FRINTCHR$(14) " (CLEAR SPACES?Y-AD—_LISH": 119 DATA 158,27,173,158,27,201,0,240 <97 > {SPACE3}G{SPACE2}GEG{SPACER > G{SPACEIG" <193> 62 DATAD,Z34,231,230,0,230,227,223 <229>
PRINT" (SPACES} ==mmemmt s CRINT * {DOHNI SPA 120 DATA 3,76,80,25,206,46,25,16% <95 21 PRINT"{SPACE}G{SPACE2}G{SPACE}G{BLACK &3 DATAD,223,0,0,0,223,227,230 <99>
CE43—ATAS{ZPACE3READING" “hl> 121 DATA 15,141,158,27,167,17,141,14 <9g> IRS{BLUE SPACE}G{SPACE}G{SPACESIG{SPACE} &4 DATAD,231,0,0,0,227,230,231 £&60>
10 FORA=6300TD6599: READR: POKEA, Bz C=C+R:z N 122 DATA 144,206,40,25,206,14,144,74 <B83> G*" <191> &5 DATR0,234,0,0,0,230,234,236 <182>
EXT <2305 123 DATA 191,234,96,96,96,96,96,94 <1713 22 PRINT"{SPACE3}GGG{SPACE2}G{BLACK} TUCBL &6 DATA0,234,231,230,0,230,227,223 <23IZ>
11 PRINT"{CLEARI"CHR$ (142): IFC< 321418THE 124 DATA 96,96,96,96,76,96,96,96 <€175> UE SPACE>G(SPACE}G{SPACES}G{SPACEIG" <138> 67 DATA0,223,0,0,223,227,230,230 <443
NPRINT"DATA{SPACE?ERRDR": END <175> 125 DATA 173,155,26,141,107,25,173,221 <493 23 PRINT" (SPACE}GGL{SPACEI}G{SPACE3I>G{SPA 0 68 DATA223,227,223,0,223,227,223,234 <220>
12 POKE198,1:POKESS1, 131 <21 126 DATA 31,141,154,27,173,154,27,201 <137> CE2}GGE(SPACE2}GGG" ~ <208> 67 DATA223,227,223,0,223 . <46>
100 DATA 6,6,655,5,5,5,4 159> 127 DATA 8,240,3,76,137,25,255,155 <50 24 PRINT" (SPACEIG{SPACEIG{SPACE23}G{SPACE ) ENDE DES LISTINGS
101 DATA 4,4,4,4,4,5,5,5 <134 128 DATA 26,255,185,26,255,193,26,255 <177 33GLSPACESIGLSPACE)BLSPACE:B" <190>
102 DATA b,6,6,6,6,6,6,6 <237 129 DATA 198,26,76,153,22,173,154,27 $194> 25 PRINT"{SPACE>G{SPACE2}G{SPACEIG{SPACE Hauot .
103 DATA 7,7,8,8,8,8,8,8 120> 130 DATA 201,9,240,3,96,%4,%4,206 <184> 23 IG(GREENT %% {BLUE SPACE3}G{SPACE}G{SPAC aup ﬂfﬂgfﬂ"““.
104 DATA 9,9,9,8,8,8,8,7 123> 131 DATA 155,24,206,185,26,206,193,26 <1403 Exg" ikl
105 DATA 73747,645,5,5,5 <200 132 DATA 206,198,26,76,146,22 94,94 <174> 26 PRINT" (SPACE}G{SPACEZ}G{SPACE2}GGE{SP 0 POKESS, 133: POKEDS6,22: Y=36876: POKEY—7,2
106 DATA 5,5,5,5,5,5,5,5 <149> | 133 DATA 96,96,16%9,0,201,22,240,9 <ab> ACE GREENY * ({BLUE}GGG{SPACE2}G{SPACEIG" <26> 55: D=36903: E=40: F=70664: G=32: POKEF , 32 <156>
107 DATA 5,5,5,5,5,5,5,5 <170> 134 DATA 255,147,25,32,64,27,746,164 <7 27 PRINT"{GREENIV{SPACE BLACK}/O{SPACE7 1 POKED,S0: I=7150: H=100: PRINT" {CLEAR}":P
108 DATA 5,5,5,5,5,5,5,5 171> | 135 DATA 25,169,0,141,167,25,169,149 <1513 RED3) % <96> OKEY+3 4248z J=5765: K=1: 60SUB100 <&65>
109 DATA 5,5,5,5,5,5,5,5 <172> 136 DATA 141,147,27,169,26,141,148,27 <1913 28 PRINT"{SPACE2 BLACK}-.{SPACE7 RED}+, <217> 10 C=130:3Y55842: SYS12PRINT" (HONE RVSON
110 DATA 5,5y5,5,5,5,5,3 <173> 137 DATA 96,96,96,94 <198> 29 PRINT"{SPACEI8 GREEN}&7 £229> BLACK?Y "TAB (PEEK (I)+2) "MILE"INT(L/18) <254>
111 DATA 5,5,5,5,5,5,5,5 <174> ENDE DES LISTINGS 30 PRINT"{SPACEI8 GREEN289 <64y 11 PRINT" CHOME3 "TAB(PEEK (1) +25) " (RVSON3M
31 PRINT"{SPACEIS GREEN3:; (P4 HHITE}" <199> ANV ELEFTY " <19>
1S5 WAIT37137,32,32: SYS5809 235>
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_programme

16 PRINT" (HOHE3 "TAB(PEEK (I)+2) "{SPACE2}/
O{SPACEL DOHN LEFT8 SPACEZ}—.{SPACE3}"
20 FORW=1T0&:S5YSJ:FORA=0TOC: NEXT: C=C-C/H
: IFPEEK (F) =GTHENNEXT-

21 PRINT" {HOME? "TAB(PEEK(I))A$ (RND(1) %30
Yiil=L+1

22 IFFEEK (F)=GGOTO20

24 IFPEEK (F)=BORPEEK (F) =9THENPOKEF ,32: GO
TQZ0 :

25 8YS5793:POKEY ,0: POKEY—1,0: POKEY+1 ,220
sk=k+1

30 PRINT"{HOME DOHNIZ23"TAB(PEEK (4811)-8)
"{BLACKIP{DOWN LEFT3Q";

40 FORA=1STOOSTEFP-.05: POKEY+2,A: NEXT:POK
EY+1,0: POKEF ,S2: POKEY+2,15

50 IFK<4GOTO10

55 PRINT"{HOME RVSGN}"TAB(180)" ,
— ":PRINTTAB(4)“{RVSON> | {SPACEL11} |"

56 PRINTTAR(4} " {RVSONY | (SPACELL} |"

57 PRINTTAB(4) " {RVSONY | {SPACE113 |":PRINT
TAB(4) " {RVSONY ' 0T

&0 A$(1)="GAME"

&1 PRINT" (HOME RVSON?}"TAR(204)::G0SUBF7:
A% (1) ="0OVER" : PRINT" {SPACE} " ; : GOSUB?7: PRI
NT: PRINT }

62 PRINTTAB (&) " {RVSONI"5:A$ (1)=STR$E(INT(
L/18)) : GOSUB97

63 PRINT"(SPACE}";:A$(1)="MILES": IFINT(L
/18) =1 THENA$ (1) ="MILE" ’

44 GOSURT7

90 WAITZ7137,32,32: RUN

97 FORA=1TOLEN(A%(1)) :POKEY ,240: A$=MID$(
A% (1) A1)

98 FRINTA$; : POKEY,0

29 FORB=1T0O100:NEXT:NEXT: RETURN

...hast du
ANGST?

249>
<219>

129>
137>

94>
<97
<109>

<113>
<95>

<139>
<103>

242>
£250>
<111>
<116>
4>
<228>
<81>
<251>

0>
<214>

100 DIMAS$(30) :A$(0) =" {RIGHT BLACK RIGHTZ
} I L1}

101 A$(1)="{BLACK RIGHT73}H"

102 A$(2)="(RIGHT3 GREEN} MEDOWN PURPLE
LEFT23NO"

103 A$(I)="{RIGHT7 GREENILMLDOHN LEFTZ P
URPLEIND"

104 A$(4)="(RIGHT? BLACKIRS{DOWHN LEFT23T
UII -
105 A$(S)="{RIGHT BLACKIRS{DOHN LEFT23TU
1]

106 A$(6)="L{RIGHT GREENIV"

107 A$(7)="{RIGHTS GREEN RIGHTIWIDOWN LE
FT3X"

108 A$(B)="(REDIY{DOHN LEFT3ZC\1~{DOHN L
EFT43 _'#$"

109 A$(9)="{RIGHT8 GREENIT&L{DOHN LEFT2)"
(CDOHN RED LEFT2})®{DOAN LEFTZ23+,"

110 A$(10)="{BLACK RIGHT3}/OL{DOHN LEFTZ2}

111 A$(11)="{RIGHT4 GREEN RIGHTI12{DOHN
LEFT233{PURPLEYA{DOHN LEFTZ RIGHT:S"

112 AF(12)="{GREEN RIGHT3}&7{DOHN LEFT23
87{DOHN LEFTZ}=:"

113 AS(13)="{RIGHT2 GREEN>12{DONHN LEFT2}
S{PURPLEIA{DOKN LEFT2 RIGHTIS"

114 A+(14)="{BLACK RIGHTS5}/0{DOHN LEFTZ2}

-1
115 AS(15)="{BLUE RIGHT4>&7{DOWN LEFT238
PIDOHN LEFT23}::"
116 A$(16)="(RIGHT7 GREENIZ&{DOHN LEFT23}
* ({DOMN BLACK LEFT23)%{DOWN LEFT23+,":RE
TURN

ENDE DES LISTINGS

Geisterhélle fiir den VC-20

Ghost-Hell

<133
<215>

<56
“<89>
<98

187>
<2425

<i16>
<40>
189>
<79
<209>
<L200>
<€32>
<196>

<103>

201>

ben.

Andernfalls ist ,,GAME OVER".

ginnt ...

Ziel des Spieles ist es, in der Geisterhdlle 8
Pillen aufzusammeln, was auch den Punk-
testand erhoht. Dies ist aber gar nicht so
einfach, weil 3 Monster ihr Unwesen trei-

Mit der ,SPACE“Taste springt Ihr Mann-
chen hoch Uber die Monster. Ansonsten
kann man Leitern rauf und runter gehen
und sich fallen lassen — aber nicht zu tiefl

Wenn man das geschafft hat, erscheint
ein Schliissel. Hat man diesen genom-
men, geht oben links ein Tor auf. Dort muB
man hinausgehen. Das néchste Bild be-

@@wﬁ@@&e il

1/86

Das Spiel besteht aus 2 Teilen, die separat
abgetippt und gespeichert werden miis-

sen. Im Teil 2 ist eine Routine eingebaut, | spielen!!!!!

O REMEIE36 36963696 369696 96963 *
*

1 REM#GHOST HELL BY#%* *
*

2 REM*ROLAND SCHOLZ * *
*

3 REM*MARTIN-LUTHER * *
*

4 REM#STRASSE 24 * *
#

S REM#S5354 WEILERSWIST *

& REM®I 5469609636 36 9633 36 % 83

7 REM

8 REM

2 REM

10 PRINT"{CLEAR}":POKESS,2B

20 FORT=7168T07248

30 READB

40 IFB=—1THEN1000

50 POKET,B

60 NEXT

70 DATA126,90,126,40,24,24,356,66

80 DATA126,219,255,255,231,219,126,0

%0 DATAS1,127,255,255,170,87,82,138

100 DATAZSS,255,255,255,238,229,180,132

110 DATAZ48,254,255,255,238,87,82,138

120 DATR129,129,255,129,129,255,129,255

130 DATAGS,160,191,165,465,0,0,0

140 DATAD,0,0,0,0,0,0,0

150 DATAZSS,145,145,255,255,143,137,137
160 DATAO,S56,124,124,128,56,0,0,-1

1000 PRINT" (HOME RVSON RIGHTS3IGHOST{SPAC

E3HELL"Y

1010 PRINT" {DOHN}SIE{SPACEIMUESSEN{SPACE

IMIT{SPACES THREM{SPACE DOHNYMAENNCHEN{SP

ACE3IALLE (SPACEIPILLEN{SPACE DOMN3 'FRESSE

N * - "

1020 PRINT" {DOHN}ABER{SPACE>PASSEN{SPACE

3ISIE{SPACE2AUF, {5PACE? DOHN}DIE{SPACE}MD

NSTER{SPACEIWOLLENCSPACES DOHNISIE{SPACE

3}DARANCSPACEIHINDERN, "

1030 PRINT" {DOHN3}UEBER{SFACEIDIE{SPACEIM

ONSTER{SPACES DOHN3KOENNEN{SPACE}SIELSPA

CEISPRINGEN{SPACE? DOHNIMIT{SPACEIDER{SP

ACE}TASTE{SPACE RVSON}SFACE{RVSGFF}."
1040 PRINT" {DOWNZ RIGHT RVSONITASTE":FOK

E198,0: WAIT198, 1: FORT=38T0160: FOKES&8B1 ,

T:NEXT:PRINT" {CLEARY "

1051 PRINT“NLUN{SPACE3ERSCHEINT (SPACEXEIN
{SPACES DOWN}SCHLUESSEL ,DEN{SPACE>MUESSE

NEDOHNI STELSPACETHOHLEN"

1052 PRINT" {DOHNI DANNESPACE}GEHT {SPACEIN

AEML ICH{SPACE?DAS{DOHNI TOR {SPACE3OBEN{SP

ACEXLINKS{SPACE}AUF {SPACE4 DOHNIDORTL{SPA

CE3MUESSEN{SPACE}SIE{SPACES DOHNIRAUSGEH

EN’I -

1053 PRINT" (DOHN} DANACH{SPACEIFAENGT{SPA

CEIDAS{SPACES DOWN}SPIEL {SPACEYVON(SPACE
3FORNCSPACEIAN. "

1054 FORT=1640TO38STEP-1:POKES6E81 , T:NEXT
1055 PRINT" (DOWNZ RIGHT RVSON}TASTE{RVSO

FF3}":POKE198,0: WAIT198, 1: PRINT" {CLEAR}"
1060 FPRINT"{RIGHT3I SPACE3}STEUERUNG{DOKN
LEF’T?} = =—— =~ 1}

1070 PRINTVLINKS{SPACE} s {SPACEIA"

1075 FRINT

sperrt. Also: Erst abspeichern und dann

<145>
<138>
<g8>

£144>

£48>
<109>
<133>
<150>
<151>
<152>
<£223>
<207 >
<41>
63>
£253>
£190>
<168>
<52>
<20>
115>
<139>
<£128>
<148>
<99>
€210>
206>

<72

<144>

<164>

<199

<106>

<62

€£222>
<€168>
<120>
92>

197>

<81>
£208>,

die die , RUN-STOP“ und die ,RESTORE“Taste | Uber die Tastatur wird gesteuert:
A = rechts
] = links
Fi = Leiter rauf
F1 = Leiter runter
SPACE = Springen
1080 PRINT"RECHTS: {SPACEXD"

1085 PRINT
1090 PRINT"RAUF{SPACE23: {SPACE}F1"
1095 PRINT
1100 PRINT"RUNTER: {SPACE}F7"
1109 PRINT" {DOHNZ3}SPRINGEN: {SPACE3 RVSOGN
}SPACE{RVSOFF3"
1110 PRINT" {DOHNZ2 RIGHT RVSON3TASTE":POK
E198,0:WAIT198, 1: FORT=38T01460: POKE36081 ,
T:NEXT
1120 PRINT"{CLEARILADEN{SPACE}SIE{SPACE?
BITTE{SPACE?DEN{SPACE RIGHT2 DOWN}Z2.TEIL
{SPACEIEINLSPACES ' " '
1130 FORT=1&0TO3BSTEP-1:POKE36881 ,T: NEXT
s NEW

ENDE DES LISTINGS

Teil 2.

O POKE37150,2:POKE788,194

5 POKE346878,15:D1=1:R1=0: A=0: @=0: W=0:E=0
:R=0

10 FORT=7680TN8184:POKET ,,7:NEXT: POKEI5686
9 ,255: RESTORE

11 FORT=7424T07424+7:READS: POKET ,S: NEXT
12 DATA0,0,0,0,0,0,0,0

13 FOKE36H77,148:PRINT" {HHITEI"

100 PRINT"{CLEAR}"

110 PRINT

115 PRINT

120 PRINT"{SPACEIJ}I{SPACEJ}E{SPACE}HH"
130 PRINT" {SPACEIHH{SPACEXBCCCCCCCCCCCDE
{SPACEIHH"

140 PRINT"{SPACEIHH{SPACELI43E{SPACEZIHH"
150 PRINT" {5PACEXHH{SPACEI4IEL{SPACEIHH"
160 PRINT" {SPACEIHH{SPACE I43EL{SPACEYHH"
170 PRINT” {SPACEXHHISPACEI I {SPACEZ?ZELSPA
CEZ3E{SPACEHH"

180 PRINT"BCCCCCCCCCCCCDEL{SPACE2IEL{SPACE
JHH"

190 PRINT" {SPACES IHH{SPACESIEISPACEZIELE
PACEIHH"

F00 PRINT"{SPACESIHH{SPACESYEL{SPACEZIELS
PACEXHH"

210 PRINT“{SPACEYI{SPACEIE{SPACEZYHH{SPA
CE23T{SPACEIIEL{SPACERYEL{SPACE >HH"

220 PRINT" {SPACE>BCED{SPACEIYHH{SPACE2IBC
CCCCDE{SPACEIHH"

230 PRINT" {SPACEIE{SPACEIEL{SPACEZ2YHH{SPA
CEZYE{SPACE}HH"

240 PRINT"BE{SPACE}EL{SPACE2IHH{L{SPACEZB{S
PACET7IEL{SPACEITHH" ’

250 PRINT" {SPACEIE{SPACEXE{SPACE3}1{SPALC
E&GIE{SPACE2IETHH" .

260 PRINT" {3PACEXEL{SPACE>E{SPACE3YBCCCCD
{SPACEYEBCCDHH"

270 PRINT" {SPACEIE{SPACEYE{SPACESTHH{SPA
CE3YELSPACE4IHH"

280 PRINT" {SPACEXE{SPACEIEL{SPACE231{SPAC
E2YHH{ZPACEIIE{SPACE43IHH"

290 PRINT" {SPACEIE{SPACE>BCCCCDHH{SPACE3
JELSPACE4IHH"

programme.

212>
<218>
£156>
£228>
£2>

L£456>

L9953
<1235
<B86>
<105>
227>
€17>
<1303
LT
<123
33>
<423
£13>
2R
CIFF
<191
£126>
{683
<783
<239
<a4>
105>
<113>
<241

<20

<19>

<142

<71>
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_tips & tricks

300 PRINT"{SPACEIE{SPACE7> I{SPACE4IELSPA

CE4YHH" <@7>
310 PRINT"BCCECCCCECCECECECCDHH" ; 170>
311 B=7734:N=7845:M=8022: A=7728: POKEA+E+ )
W+E+R,0 £14>
320 GETAS$ <208>
330 IFA$="A"THENSO0O <175>
340 IFA$="D"THEN&OO £212>
350 IFA$="{F13"THEN12100 <hb>
360 IFA$="{F73"THEN12000 <23>
370 IFA$="{SPACE}"THEN11000 <167>
380 FOKEB+Z,7:POKEX+N,7:POKEV+M,7 <12>
390 ZI=Z+1:X=X+1:V=V+1 <216>
400 IFI>2THENZ=-5 <29>
410 IFX>2THENX=—-6 <32
430 IFV>OTHENV=—-4 <10>
440 IFZ+B=A+E+W+E+RTHEN10000O 237>
450 IFX+N=A+3+W+E+RTHEN10000Q <35>
470 IFV+M=A+E8+W+E+RTHEN100CQO <47>
480 POKEZ+B,1:POKEX+N,1:POKEV+M,1 <8&>
490 FORT=0TO100:NEXT:OND1GOT0O320,7000,11

o000 <26>
S00 FPOKEA+B+W+E+R,7:0=0-1: GOSUB3I000 <H0>
510 IFS5=BORS=20R8=4THENG=0+1 £157>
520 GETA%: IFA$="{SPACE} "THEN7000 <&65>
530 POKEA+G+W+HE+R,0: POKE36875,225: POKE34

875,0 £142>
540 GOTO320 £99>
&£00 POKEA+B+WHE+R,7: W=W+1: BOSUB3000 <68>
&10 IFS=BORS=20RS=4THENW=W-1 £199>
&£20 GETAS: IFAF="{SPACEZ"THEN7000 <165>
&30 BOTOS30 <196>
3000 S=PEEK (A+B+W+E+R) <50>
3010 IFS=1THEN100QO <161>
3020 IFS=9THENGOSUBRZQ00 <50>
030 IFA+B+WHE+R=7834THENGOTOS £179>
3035 IFS=20RS=40RS=BTHEN3CG&6Q L46>
3040 IFS=4THENGOSUBBOQO <51>
3050 IFS=20RS=40RS=8BTHENI0&0 <61>
3060 D=PEEK {A+Q+W+E+R+22) <92>
3070 IFD=70RD=32THEN70Q0 <129>
3T0BO RETURN <162>
7000 D1=2:FOKEA+@+W+E+R,7 £238>
7010 E=E+22 195>
7020 D2=PEEK (A+B+W+E+R) <56>
7030 IFD2=70RD2=32THEN7040 <B82>

7035 D1=1:D3=0: E=E-22: POKEA+O+W+E+R ,0: GO

lips & Tricks
SCROLLING TIPS

TO320
7040 POKEA+B+WHE+R,03: POKE36875,225: POKES
487540

7050 D3=D3+1

7060 IFD3I>3THEN10000

7070 GOTO3BO

8000 SC=5C+100

8010 FORT=7747T07836STEP22: POKET,7:POKES
6875 ,240: POKE36875,0: NEXT

8020 FORT=7748T07837STEFP22: POKET ,7: POKE3
6875,200: POKE36B875,0: NEXT

8030 RETURN

000 FORT=200T0240: POKE3L87S,T: POKE34B75
sOsNEXT

9010 SC=S5C+10:8P=59P+1: IFSP=BTHENPOKE7933
462 5P=0

9020 PRINT"{RVSON HOMWEYSCORE:";SC

9030 RETURN :
10000 PRINT"{RVSON HOME DOWNE SPACE73}GAM
E(SPACE}OVER{SPACES}"

10010 PRINT"{RVSON SPACEIPRESS{SPACEIA{S

PACEIKEY{SPACE > TOLSPACE}START {SPACES3 THE
{SPACE}GAME{SPACEXAGAIN{SPACE4}":FOKE198
20:WAIT198,1:RUN

. 11000 D1=3: POKEA+Q+W+E+R,7
11010 Ri1=R1+1

11020 IFR1>2THEN11050

11030 R=R-22:FPOKEA+G+W+E+R,0

11040 GDTO38BO

11050 E=E+22

11060 AP=PEEK (A+Q+W+E+R)

11070 IFR1=GTHENE=E-22:FPOKEA+@+W+E+R,0:R
1=0:D1=1:6G0TO320 .

11090 POKEA+B+W+E+R-22,7: POKEA+B+W+E+R,0O
11100 GOTO3I80

12000 FOKEA+G+WHE+R,S:E=E+22

12010 AZ=PEEK (A+D+W+E+R-22)

12020+ IFNOTAZ=STHENE=E—-22

12030 IFNOTPEEK (A+Q+W+E+R)=STHENE=E-22
12040 FPOKER+WHE+R+A,0: FOKE3Z6875,225: POKE
36875,0

12050 GOTO=20 .

12100 POKEA+B+W+E+R,S:R=R-22

12110 AZ=PEEK (A+EB+W+E+R)

12120 IFNOTAZ=STHENR=R+22

12130 POKEA+QO+W+E+R,0: POKE34875,225: POKE
36875,0

12140 GOTO320

fur den VC-20

Scroll nach unten weg und zurilck.

10 FOR X=25 T0130:POKE36881,X:NEXT:PRINT“clearscreen*
20 PRINT“neuer Text“

30 FOR X=130T025STEP-1:POKE36881,X:NEXT

Diese Routine existiert in verschiedenen Varianten, die sich
lediglich in den Werten fiir die X-Schieife unterscheiden.

Scroll nach links weg und zuriick.
10 FORI=0T030:POKE251,I:POKE252,16:FOR K=1TO130:NEXT

K\:PRINT“clearscreen

20 PRINT“neuer Text“

30 FORI=30TO1STEP-1:POKE251,1:POKE252,16:
FOR K=1TO10:NEXT K?I

K.0.-Seroll.

Folgende Scroliroutine eignet sich besonders fiir Spiele, in
denen die Spielfigur K.O.geschlagen wird - wie z. B. bei

'Kong'-Spielen:

<25

<21
£199>
<127>
<165
<108>

<112>

<21>
<1i>

<170>

<83>
<116>
<247>

171>

872>
<161>
<135>
<82
L2373
“162>
<155>
<27>

157>
<51>
<222>
<272
<184>
<40>
217>

<99>
<1343
<23>
CA3>
<108>

<ii>
<224>

K,I:PRINT“clearscreen*

10 FOR I=5T055:POKE 36864,I:POKE36865,I+:FOR K=1TO65:NEXT

| 20 PRINT“neuer Text*
30 POKE36864,12:POKE36865,38

Aus- und einblenden.

20 PRINT“clearscreen®:PRINT"neuer Text*

10 FOR I=23T01 STEP-1:POKE36867,1+I:POKE36866,1-1:POKE36864,13:POKE36865,82-INT(1/2)*4:NEXT |

30 FOR I=1T023:POKE36867,|+I:POKE36866,|-1-:POKE36864,13:POKE36865,82-
30 FOR I=1T023:POKE36867,l+1:POKE36866,1-1:POKE36864,13:POKE36865,82-INT(1/2)*4:NEXT 1:1=0

Seitwarts mit Text

10 BL$="19 leertasten: A$="text"

20 A$=BL$+A$

30 FOR I=1 TO LEN(A$): PRINT TAB(2)
MID$(AS,1,18)

40 PRINT “up up“: FOR K=1T0150:

EINE Bildschirmzeile loschen.
POKE781,Zeilennummer:POKE782,0:POKE783,0:5Y560045

EINE Bildschirmzeile bis zur angegebenen Spalte ldschen:
POKE781,Zeilennummer:POKE782 Spaltennummer POKE783,0:5YS60047

NEXT K|l (ggfls. :RETURN) Erdbeben

Scroll nach unten: Variante

10 FOR Y=1T020:FOR X=3 TO 7:POKE 36864,X:NEXT XY:POKE 36864,12
20 FOR Y=1T020:FOR X=23T027:POKE 36865,X:NEXT XY:POKE 36865,38
Die erste Zeile ist fiir ein horizontales, die zweite fiir ein vertikales Beben.

10 A$="“:FOR T=0 TO 18:A$=
A$+CHR$(29):NEXT
11 A$=CHR$(19)+A$+CHR$(160)+CHR$(157)+CHR$(157)

nnnnn PRINT A$:POKE217,158:POKE218,158

12 A$=A$+CHR$(157)+CHR$(157)+CHR$(157)+CHR$(148)+CHR$(148)+CHR$(148)
Damit sind die einzusetzenden Strings definiert: der Aufruf erfolgt mit GOTO oder GOSUB folgende Zeile:

Schwarzes Loch
10 A=150:B=174

30 PRINT CHR$(147);
(50 RETURN) falls erforderlich

20 FOR C=1T021:A=A-1:B=B-2:POKE 36866,A:POKE 36867,B:NEXT
40 FOR C=1T021:A=A+1:B=B+2:POKE 36866,A:POKE 36867,B:NEXT

| Wirbelsturm

10 A=36864:B=36865

20 FOR X=46 TO 0 STEP -2:POKEB,X:POKEA,51-X
30 FOR T=1T05: NEXT TX

40 ggfl. neues Bild erzeugen, sonst weglassen

50 FOR X= Oto 46Step 2:POKEB,X:POKEA, 51—X
60 FOR T=1T05: NEXT T,x

Wieder auswirts

10 PRINT“clear 19(neunzehnmal) down“

20 FOR N=1TO LEN(A$):REM A$ ist der zu scrollende Text
30 PRINTTAB(11)MIDS(AS,N,1)

40 FOR T=1TO175:NEXT TN

50 FOR K=1TO500:NEXT: PRINTCHR$(147) (agfls. RETURN)

Scroll fiir eine Zeile nach unten (erste Zeile ausgenommen).
Diese Routine scrollt ab der zweiten Bildschirmzeile eine
Zeile pach unten:

PRINT“home crsrdown crsrleft inst“:POKE218,158

Zeile als Statuszeile stehenlassen.

Zeilen 20 und 50 konnen als selbstindige Unterrou-
| tinen aufgerufen werden, wenn die Zeile mit einem
RETURN beendet wird. -

Langsam aufwarts

10 POKE 36879,8:PRINT“ text*

20 FOR A=131T00 STEP-1: POKE 36865,A: FOR B=1 T045:
NEXT B,A: POKE 36865,24

Die Aufwértsgeschwindigkeit wird durch die B Schieife kontrol-

liert; die durch diese Routine gednderten Farbwerte miissen

gafl. zuriickgesetzt werden.

In Verbindung mit einer Zahischleife, z. B. FOR I=1T020, kann man den ganzen Bildschirm nach untern wegscrollen, und die erste

tips & tricks.
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register ausnutzt.

werden.

Versuchen Sie mal
250 ABS="22324322"

ausnufzt. -

410 READC:POKEM,T(C,Z)

Dies ist eine auBerordentlich
kurze Soundroutine fiir den
VC-20, die voll in Basic ge-
schrieben istund alle 4 Sound-

Mit diesem kleinen Programm
l&Bt sich sehr schdn experi-
mentieren. Z.B. kdnnen die
Werte in Zeile 120 gedndert

Wir fanden, daB das Pro-
gramm die Soundmaglichkei-
ten des VC-20 wirklich optimal

140 FOKES&879,253:REM COOL ROCK <72 <1643
170 FRINT" CCLEAR " <200 420 ZE=ZE+1: IFZE=3THENZE=0: AR=AR+1 <109>
180 PRINT" {RIGHTSSILVER-S0OFT" <62 430 POKEN,R (VAL (MID$(AB$,Z,1)) ,AB) 163>
191 FRINT" (DOWN RIGHTS BLACKX}P{RED}R{CYA 440 ZT=ZT+1:IFZT=7THENZT=1 £18>
NYECPURPLEYSIGREENIE{BLUEXNIYELLOHITIBLA 450 A=VAL (MID$(TA$,ZT,1})): IFA=1THENPOKEJ
CKys" 1423 1200 <35>
200 PRINTCHR#(144) :PRINT" (L) "B6{SPACEXRY 460 IFA=Z2THENPOKEJ,252 2295
{SPACE}THOMAS{SLPACEXWELF" 94> 470 IFX=00RX=11THENPOKER,R (VAL (MID$ (AR$,
201 PRINT" {RIGHTZ DOMHN RIGHT4ICOOL {SFACE Z3 11, 1) <150>
TROCK" <124> 480 IFX=SORX=17THENPOKEB SR(VAL (MID$ (AR$,
210 B=T46874:N=36875: M=36876: I=36877 £207> Z,1)),3) <3z
220 R(1,1)=195:R(1,2)=207:R{1,3)=215:R(1 490 PDKEJ,O <50>
4)—“19=R(1 5)=221:R(1, 6)—h19- £186> S00 FORW=1TO1S5:NEXTW,X,2Z <1913
221 RL, 7)=215: R(1,8) °07 <20> 510 ONUGOSUBSS0,610,550,610,550,610 <47 >
230 R(2,1)=209:R(2 ,2)-219 R(2,3)=225:R(2 S20 NEXTU: PRINT" {CLEARY ":END <1622
=L25=R(2,5>=2:9 R(2,4)=228: <101 > S30 DATAL1,1,2,3,3,1,2,2,3,1,1,2,3,3,1,2,
231 R(2,7)=225:R(2,8)=219 <188> 2. 35S <165>
240 R(3,1)=215=R(3,2)=223:R(3,3)=223=R(3 540 DATnz,h. o <493
1A =231 :R(3,D)=232:R(3F,6)=231: <46% 550 PRINT"{C AR DOHN2IDIESES{SPACEIMUST
241 R(3,7)=228:R(3,B8)=223 <139 C—PRUERAMNxDGHMS RIGHT 2} ¥##1ST {SPACE>COD
250 AB$="11213211" <44> L{SPACE }ROCH *#%" <233
260 TA$="101202" T2EE 560 PRINT <203>
270 T(1,1)=207:T(2,1)=215:T(3,1)=225 <49 570 PRINT <213>
280 T(1,2)=207:T(2,2)=215:T(3,2)=225 <107 580 PRINT £223>
290 Tl ,3)=209: T(2,3)=219:T(3,3)=225 <13E> 590 PRINT - <233>
I00 T(1,4)=207:T(2,4)=215:T(3,4)=225 “223F 600 RETURN 232>
310 T(1,9)=215:T(2,5)=223:T(3,5)=228 <88> &10 PRINT"CCLEAR DaOHN43";CHR$(144) <64
T20 T(1,6)=209: T(2,R)=219:T(3,6)=225 <187> 620 PRINTYDIE{SPACEIMELODIE {SPACE*BEINHA
330 T(1,7)=207:T(2,7)=215:T(3,7)=225 <141 > LTETL{DOHN2> 4 {SPACE}STIMMEN" <oH>
240 T(1 8)—207-T(A,B) =215: T(3,8) =225 <199> 630 PRINT" {DOKNI1)3—-TON(SPACEIMELODIE" < 184>
50 POKE34878,5 <29> 631 PRINT" {DGHN}2)IAZZ-UNTERSTIMME" <186>
60 FORU=1TO6& <230> 632 PRINT™ {DOHN?3)WECHSELBASS" <1723
370 FORZ=1TO8B <6> " &40 PRINT® {DOHNY4) SCHLAGZEUG" : PRINTCHRE (
380 RESTORE 9> 144) <163>
390 AB=0:ZE=2:ZT=0 <81 &50 PRINT <37>
400 FORX=0TOZ23 93> 640 RETURN <363
12 Compube mit /86

progromme.
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ROADRUNNER

~ e
——— e

3 Spiele in einem Programm fiir den C-64

,Roadrunner” ist ein Superspiel, ganz in Maschinensprache geschrie-
ben und beinhaltet 3 verschiedene Spielfeider.

Level 1:

Im ersten Bild muf3 der Roadrunner von
Sonnenaufgang bis Sonnenuntergang
durch die Wiiste laufen und dabe viele
Hindernisse iberwinden.

Level 2:

Der Roadrunner hat sich aus der Wiiste in
die Berge gerettet. Nun muB er dber
Schluchten ‘springen.

mit erhohter Geschwindigkeit von vorne
los.

Level 3:

Roadrunner bleibt vom Pech verfolgt. Nun
hat er sich in ein Indianerreservat verirrt

Joysticksteuerung: X ‘ '
~ Joysticksteuerung: Feuerknopf: Roadrunner beginnt zu laufen gtl:gnmuB dentaiion derindianar aliswel
nach oben = Sprung _ nach oben = GroBer Sprung 'y g
nach oben und dann nach rechts verldn- | nach rechts= kleiner Sprung Joysticksteuerung:

gert den Sprung Sind alle 3 Level geschafft, geht das Spiel nach allen 4 Seiten

1000 REM DATA-LOADER FUER # ROADRUNNER * <3> 1090 DATA10,141,161,31,201,10,144,3,76,1
1010 .REM VOR DEM STARTEN ABSPEICHERN <216> 25,8,238,160,31,173,163,31,0,0,9,0,0 <234>
1020 : <573 1100 DATA0,0,0,0,0,0,80,0,1,180,0,1,185,
1030 : <68> 0,1,164,0,1,144,0,0,464,0,0,64,0,0,64 <210>
1040 DATA0,55,8,194,7,158,5%,49,50,49,58 1110 DATA0,0,64,0,0,64,64,0,64,80,1,564,2
,143,32,42,32,82,79,65,68,82,85,78,768 39> 1,86,144,26,170,164,26,191,1564,26,250 <2&6>
1050 DATAL?,82,32,42,32,32,32,32,32,32,3 1120 DATA144,26,170,144,6,170,64,0,7,255
2,32,32,32,32,32,32,32,40,67,41,32,82 <41 s0,1,220,0,1,220,0,1,220,0,1,206,0,1 177>
1040 DATA46,32,48,73,83,83,69,82,0,0,0,6 1130 DATA134,0,1,131,0,3,3,0,3,1,128,4,0
8,68,68,68,68,468,48,58,68,58,68,40,467 <90 v192,12,0,104,14,0,112,28,0,88,4,0,0 <171>
1070 DATA41,32,82,46,32,48,73,83,83,49,8 1140 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
2,0,0,0,133,250,169,54,133,251,169,0 <94> »0,0,9,0,0,90,7,255,0,0,48,0,0,48,0,0 <136%
1080 DATA133,252,149,34,133,253,169,1,13. 1150 DATA48,0,0,48,0,0,56,0,9,56,0,0,48,
3,98,1569,54,133,99,173,161,31,24,105 <9 0,0,48,0,0,48,0,0,48,0,0,56,0,0,124 <247 >
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1160 DATAO,0,90,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0.0.0 +0,0,0,0,0,0,0,0
1170 DATAD,0,0 4040,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

’

,90,0,1.150.0,1,195,0,1,1&4 0,1,144
1180 DRTA0,0,&4.64,0,64,EO,1,64,21.86,14
4,26,170,164,26,191,164,26,250,164,26
1190 DATA170,144,6,170,64,0,0,56,0,0,56,
0,0,56,0,0,124,0,0,254,0,1,255,0,3,255
1200 DATA128,7,255,192,7,255,192,7,255,1
92,7,255,192,7,255,192,3,255,128,1,255
1210 DATAQ,0,254,0,0,254,0,0,124,0,0,54,
0,0,56,0,0,124,0,0,84,0,0,0,59,128,0
1220 DATAS7,0,0,57,0,0,125,0,0,255,0,1,2
39,0,3,215,128,3,187,192,7,125,192,6
1230 DATA254,192,7,255,192,7,255,128,3,2
55,128,1,255,0,1,254,0,1,254,0,1,124
1240 DATAO,1,56,0,3,184,0,0,124,0,0,84,0
,0,3,184,0,1,56,0,1,56,0,1,124,0,1,254
1250 DATAO,1,255,0,3,255,128,7,255,128,7
,255,192,7,239,192,7,215,192,3,187,192
1260 DATAS, 125,128,1,255,0,0,255,0,0,255
+0,0,125,0,0,57,0,0,59,128,0,124,0,0
1270 DATAB4 o 0,0,0,0, o o, o o o, o o 32,0
,0,112,0,0, 153 o o 32 0,0, 32 o o 3‘

1280 DATAC,0,32, o o 32, o o 32 o o 32,0,0
,32,0,0,32,0,0,32,0,0.32,0,0,32,0.0

1290 DATA32,0,0,0,0,0,0,0,0,0,48,0,0,120
+0,0,120,0,24,120,0,31,248,56,7,248

1300 DATAZ224,0,255,224,0,127,192,0,124,0
160,120,0,61,126,0,15,254,0,15,248,0
1310 DATAO,120,224,0,127,224,0,127,192,0
+124,0,0,120,0,0,120,0,0,252,0,1,254
1320 DATA0,0,0,0,0,0,1,224,0,7,240,0,14,
248,0,29,120,0,58,208,0,117,176,0,235
1330 DATAT6,1,214,192,3,173,128,7,91,0,1
5,182,0,29,236,0,24,2146,0,24,240,0,13
1340 DATAZ224,0,7,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,240,0,3,248,0,0,28
1350 DATA0,0,14,0,0,14,0,6,111,0,12,207,
15,12,207,463,217,143,59,249,191 ,31 ,255
1360 DATAZ25S,15,255,255,3,255,254,1,255,
252,0,255,248,1,143,240,1,140,%94,3,24
1370 DATARL,6,24,192,12,48,192,0,0,0,0,0
»0,0,1,255,192,3,255,240,255,255,255
1380 DATA127,255,254,31,255,252,31,255,2
48,31 ,255,248,63,255,252, 63,255,248

1390 DATA31,255,252,3,255,248,3,255,240,
7 4255,224,7 ,255,240,3,255,240,7,255

1400 DATAZ248,15,255,248,31,255,240,15,25
5,224,0,0,0, o 0,0,0,0,0,0 o 0, 0 0, 0

1410 DATAO 7 o o 61 243 o, 15 254 o 163,14
30,0,14,0, 7 252 0 15 248,0, 12 0, o 7

1420 0979255.224,15,255,241.12.0.50,15.2
55,226,7,255,242,12,0,50,15,255,254
1430 DATA7,255,252,0,0,48,12,24,17,240,4
»34,16,4,50,8,4,18,8,252,10,8,11,140
1440 DATAB,137,72,240,135,81,240,192,83,
8,112,110,42,24,40,110,8,146,204,12,48
1450 DATA152,7,176,176,1,183,224,0,252,0
4y0,120,0,0,56,0,0,56,0,0,254,0,0,0,0
1440 DATA0,0,0,0,0,0,0,4,65,17,85,85,85,
8s5,85,85,90,85,85,85,149,145,85,150
1470 DATABS,85,864,85,89,85,85,87,85,85,9
0,85,85,85, BS 101 85 95,149 85 86,85
1480 DATA8S, 85 »85,86,85,85,101,85,85,101
,55.95.95,95,35,0,35,101,95,95,101,85
1490 DATA14%9,149,85,14%,85,101,85,85,101
»85,85,149,85,86,85,89,87,85,101,101
1500 DnTABS 101 101 85,85, 101,55 85,85,8
5,86,85,85, Bﬁ 95 85,86,84,85,86,86, 8s
1510 DﬂTAE& as 165 Bé, 85 59 86 85 39 89,
85,153,101, 35 59 0, 255 255 255 255 255

189>
<20>
<91>
198>
<1813
<393
<1603
218>
<159>
<103>
<36>
62>
<108>
<163>
<215>
<15>
102>
<190
<32>
<244>
<35>
<150>
<140>
<96>
<208>
<22>
<753
<46>

<33>

K230>

<14>

157>

211>

<254>

<115>

<74>

1520 DATA25S,255,255,255,255, 255,255,255
»251,255,255,238,255,255, 255,255, 255
1530 DATAZSS,255,255,255,255,255,255,255
»255,255, 255,255, 255, 238, 255, 255,251
1540 DﬁTA255 255,255,255,255,2595,255, 255
s 254,255, 255,255, 255,251 255,255,255
1550 DATnzﬁs.zsx,255,255,255,255,255,0,2
55,255,255, 255,255, 255,255,255, 255,255
1540 DATA255,255,255,191,255,255, 239,255
» 239, 255,255,255, 255,255,255, 255, 251
1570 DATAZSS,255,254,255,191 ,255,254,255
» 255,255, 255,255,255, 255,255, 255, 254
1580 DATAZSS,255,255,191,255,1%91,255,255
+255, 255,255,255 , 255 , 255,255, 255, 255
1590 DATAZSS 255,0,240,0,255,255,3,255,2
55,255,254, 255 zsl,bss 255,255, 255 255
1400 DATAZSS 255,255,255, 255 255,255,255
,254,255,255,255,255,255,255,255,255
1610 DATAZ5S,255,255,255, 255,255,255, 255
» 191,255,255, 255, 255, 255, 255, 255,255
1620 DATAZSS,255,255,255,255,255, 255,255
+255,255,255,239,254,0,170,170,170,170
1630 DATAL170,170,149,170,170,167,106,170
5149,104,170,165,106,170,169,106,170
1640 DATAL69,170,166,169,170,150,1469,85,
86,169,85,86,165,170,90,165,101,90,165
1650 DATAS0,106,169,85,106,170,190,170,1
70,186,170,170,186,170,170,186,170,170
1460 DATA1B&,170,170,250,170,0,170,170,1
70,170,170,170,170,170,170,149,235,94
1670 DATA149,105,86,154,105,146,154,105,
166,154,105, 166,149,105,166,149,233

1680 DATAlLL,150,169,166,151,169,166,153
+169,166,153,233,166,154,105, 146,154
1690 DATA105,86,154,107,94,170,170,170,1
70,170,170,170,170,170,170,170,170,0
1700 DATA170,170,170,170,170,170,170,170
+170,181,233,94,149,105,94,154, 105, 102
1710 DATA154,105,164,154,105,166,154,105
2 166,149,105,166,149,105, 166,154,105
1720 DATA146,154,105,166,154,105, 166,154
+105,102,154,105,94,154,105,94,170,170
1730 DATA170,170,170,170,170,170,170,170
$170,170,0,170,170,170,170,170,170,170
1740 DATA170,170,149,233,1646,149,105,146
2154,105,166,154 ,105,164,154,105,166
1750 DATA149,105,166,149,233,166,150,149
2 166,151,169 ,166,153,169, 166,153,233
1760 DATAl&6,154,105,166,154,105,86,154,
107,94,170,170,170,170,170,170,170,170
1770 DATA170,170,170,170,0,170,170,170,1

© 704,1704,170,170,170,170,150,105,102,150

1780 DATA10S,102,150,105,102,150, 105,102
+150,105,102,150,105,102,149,105,86

1790 DATA153,105,150,153,105,150,153,105
, 150,153,105, 150,153, 105,150,153, 105
1800 ‘DATA150, 153,105, 150,170, 170,170,170
,170,170,170,170, 170,170,170, 170.0,170
1810 DATA170,170,170,170,170,170,170,170
,181,233,94,149, 105,86, 154, 169, 166, 154
1820 DAT9169,1b6,154,159,1b6,149,105,86,
142,105,94,154,169,106,154,169,122, 154
1830 DATA169,154,154,149,158,154,149,166
,149,105,166,181 ,233,1466,170,170,170
1840 DATA170,170,170,170,170,170,170,170
,170,0,170,170,170,170,170,170,170,170
1850 DATA170,170,170,170,170,170,170,170
»170,170,170,170,170,170,170,170,170
1860 DATA170,170,170,170,170,170,170,170
y170,170,170,170,170,170,170,170,170
1870 DATA170,170,170,170,170,170,170,170
»170,170,170,170,170,170,170,170,170

programme.

<33
<179>
<1443
<1863
<10>
48>
<1443
<88>
<172>
<180>
<142>
<493
<2023
<250>
<2095
<99>
<146>
<1813
<121>
<175>
<43>
<1023
<207>
<23>
<1993
<1083
<215>
<218>
242>
<109>
183>
<12>
<237
<59
<69

<79>

1880 DATA170,170,170,170,0,0,255,0,3,255
,192,15,255,240,31 ,255,248,63,255, 252
1890 DATA127,255,254 127,255,254 ,255,255
+ 255,255 4 255 4 255 , 255 , 255, 255, 255, 255
1900 DATAZSS,255,255,255, 127,255,254, 127
255,254 ,63,255,252,15,255,240,3,255
1910 DATA192,0,255,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,40,0,2,170
1920 DATA0,10,170,128,10,170,168,2,170,1
68,10,170,170,42,170,170,170,170,170
1930 DATA170,170,148,42,170,160,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
1940 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,32,0,0,32,0
,0,32,0,0,32,0,0,32,0,0,32,0,0,32,0

1950 DATA0,32,0,0,32,0,0,32,0,0,32,0,0,3

2,0,0,32,0.0,168,0,0,112,0,0,32,0,0
1960 DATA0.0.0,0.0.,0.,0,0,0,0.,0,0,0,0,0,0
40,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
1970 DATA0,0.0.0,0.0,16,0,0,54.0,0,124,0
»0,254,0,0,186,0,0,254,0,0,124,0,0,56
1980 DATA0,0,56,0,0,56,0,0,0,56,0,0,56,0
,0,56,0,0,124,0,0,254,0,1,255,0,3,255
1990 DATA128,7,255,192,7,255,192,7,255,1

$2,7,255,192,7,255,192,3,255,128,1,255
2000 DATAO,0,254,0,0,254,0,0,124,0,0,54,
0,0,54,0,0,124,0,0,84,0,0,0,59,128,0
2010 DATAS7,0,0,57,0,0,125,0,0,255,0,1,2
39,0,3,215,128,3,187,192,7,125,192,6
2020 DATAZ54,192,7,255,192,7,255,128,3,2
ss5,128,1,255,0,1,254,0,1,254,0,1,124
2030 DATAO,1,54,0,3,184,0,0,124,0,0,84,0
,0,3,184,0,1,56,0,1,56,0,1,124,0,1,254
2040 DATAO,1,255,0,3,255,128,7,255,128,7
,255,192,7,239,192,7,215,192,3,187,192
2050 DATA3,125,128,1,255,0,0,255,0,0,255
,0,0,125,0,0,57,0,0,59,128,0,124,0,0
2060 DATAB4,0,0,170,170,170,170,170,186,
170,170,170, 184, 170,170,170,171 ,170

2070 DATA170,170,170, 170,170,170, 170,170
,190,182,150,190,181,90,90,169,105, 106
2080 DATA170.85, 170,170, 150,170,170, 149,
170,150,86,106,165,101,170,170,105,106
2090 DATA16%,106,90,173,170,154,175,170,
186,170,170,170,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

2100 DATAO,32,0,0,154,32,2,85,152,7,117,
es,9,85,88,9,93,224,2,149,88,0,39,86
2110 DATAO,41,118,0,41,88,0,10,160,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
2120 DATA0,170,170,170,170,170,170,171,1
70,174,170,170,170,170,170,170,170,170
2130 DATA234,170,170,170,171,170,170,170
,170,170,170,170,170,170,170,170,170
2140 DATA170,171,234,170,170,170,170,170
,170,170,170,176,170,170,170,234,170
2150 DATAL170,170,170,186,170,170,170,170
,174,170,170,170,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
2160 DATA0,32,0,0,112,0,0,168,0,0,32,0,0
332,0,0,32,0,0,32,0,0,32,0,0,32,0,0

2170 oarasz,o,o,sz,o.o 32,0,0,32,0,0,32,
0,0,32,0,0,32,0,0,0,0 o,o,o,o,o,o,o

2180 DATAO,0,0,0
40,0,0,0,0,0,0,0,
2190 DATA0,0,0,0,
4»0,0,0,0,0,0,0,0, ’
2200 DATA31,32,156,18, 233 153,31,173,153
,31,141,251,?,169,25,141,6,203,169,70’
2210 DATALl41,7,208,230,252,169,8,141,152
.31,32,156,18,238,153,31,173,153,31

2220 DATA141,252,7,169,40,141,8,208,169,
135,141 ,9,208,230,252,169,16,141,152
2230 DATA31,32,156,18,238,153,31,173,153
231,181 ,253,7,169,120,141,10,208,169

0,0
o,o,
0,0
0,0

<£185>
177>
£9>
233>
80>
<B8>
<217%>
<30>
214>
<233>
<205
<206
<64>
<185>
<243>
€£184>.
<128>
L62>
<43>
£241>
<0>
<156>
<25
<218>
<148>

<110>

.£182>

<152>
<200>
<236>
179>
<196>
<204>
<913

£225>

<178>

2240 DATA135,141,11,208,230,252,169,32,1
41,152,31,32,156,18,238, 153,31,173,153
2250 DATA31,141,254,7,169,200,141,12,208
,169,135,141,13,208,230,252,169,64,141
2240 DATA1S2,31,32,156,18,238,153,31,173
,153,31,141,255,7,169,25,141,14,208
2270 DATA169,135,141,15,208,230,252,167,
128,141,152,31,32,156,18,76,241,18,165

2280 DATA250,24,105,4,133,250,165,250,20

1,3,144,3,76,174,18,230,251,160,0,177
2290 DATA250,200,201,128,240,7,177,250,1
57,39,208,232,96,177,250,200, 157,39

2300 DATAZ08,232,177,250,200,141,37,208,
177,250,141 ,38,208,76,221,18,173,28

2310 DATAZ208,13,152,31,141,28,208,96,173
,37,208,201,0,240,3,76,211,18,173,38

2320 DATA208,201,0,240,238,76,211,18,169

,1,141,45,4,169,2,141,55,4,169,3,141

2330 DATAGS ,8,169,4,141,75,4,169,5,141,1

09,5,169,6,141,119,5,169,7,141,129,5
2340 DATA149,8,141,139,5,169,7,141,45,21
6,141,55,216,141,65,216,141,75,216,141
2350 DATA109,217,141,119,217,141,129,217
,141,139,217,162,16,160,0,24,32,240

2360 DATAZSS,169,195,32,210,255,200,192,
40,208,248,162,17,140, 15,24 ,32,240,255
2370 DATA162,0,189,93,19,32,210,255,232,
224,8,208,245,76,101,19,84,45,70,69

2380 DATA76,32,32,32,162,19,160,5,24,32,
240,255,162,0,189,125,19,32,210,255

2390 DATAZ32,224,29,208,245,76,154,19,95
»32,61,32,69,688,73,84,32,32,32,76,69
2400 DATALY,82,84,65,83,84,69,32,61,32,8
3,85,67,72,69,78,162,21,160,10,24,32
2410 DATA240,255,162,0,173,154,31,201,5,
240,33,189,1865,19,32,210,255,232,224
2420 DATA19,208,238,76,204,19,65,45,72,3
2,61,32,83,49,76,469,57 ,84,32,83,80,82
2430 DATA73,84,69,173,140,31,201,58,240,
9,141,189,6,238,140,31,76,233,19,169
2440 DATA49,141,189,6,169,48,141,190,6,2
38,140,31,96,162,23,160,11,24,32,240
2450  DATAZS5,1462,0,173,154,0,234,234,234
,234,234 ,234 ,234,234,1469,0,32,8,31,234
2460 DATAZ34,234,234,234,234,234,169,5,1
41,24,212,169,0,141,4,212,141,11,212
2470 DATA141,18,212,169,0,141,224,207,14
1,232,3,141,233,3,141,234,3,141,235
2480 DATAS,76,214,25,169,0,160,0,72,138,
72,152,72,160,0,162,0,200,192,255,144
2490 DATAZS1,232,236,249,3,144,245,104,1
68,104,170,104,96,72,138,72,152,72,160
2500 DATAO,162,0,200,192,245,144,251,232
»236,250,3,144,245,104,168,104,170,104
2510 DATA96,149,0,160,32,133,250,132,251
,169,0,162,0,160,0,145,250,200,208,251
2520 DATAZ30,251,232,224,32,208,242,96,1
69,59,141,17,208,169,24,141,24,208,169
2530 DATA216,141,22,208,169,0,94,169,27,
141,17,208,169,21,141,24,208, 169,200
2540 DATA141,22,208,96,141,243,207,72,13
8,72,152,72,149,0,133,250,140,234,207
2550 DATA169,32,133,251,142,233,207,192,
0,240,17,136,230,251 ,145,250,24, 105
2540 DATAL4,133,250,144,240,230,251,76,1
86,20,224,0,240,15,202, 165,250,24, 105
2570 DATAB, 133,250, 1442, 230,251 , 76,207,
20,234,165.250, 24,105, 3, 133,250, 144
2580 DATAZ,230,251,169,5, 141,235,207, 169
,0,133,252, 133,253, 174,243,207 , 24 , 105
2590 DATAL4,133,252,176,8,202,224,0,240,
8,764252,20,230,253,76,3,21,162,0,1560

programme.

<1413
<230>
<a9>
<206>
<1043
<181>
<111>
<3>
<1473
<153>
<137>
<119>
<3>
<1475
<933
<243
<5>
<204>
<94>
<59>
77>
<255
72>
<26>
<823
<76>
<1183
<863
<s52>
<25>
<198>
96>
<g2>
<240>
<211>

<39>

14

Compube mib

1/86

1/86

Compube mib



programme

2600 DATAO, 140,244,207 ,140,245,207 ,140,2
44,207,173 ,246,207 ,201 ,3,240,37,140

2610 DATAZ39,207,142,238,207,172,238,207
,177,252,172,239,207, 145, 250,238,246
2620 DATAZ07,232,165,250,24,105,8,133,25
0,176,3,76,29,21 ,230,251,76,29,21,234
2630 DATA169,0,141,246,207,238,245,207,1
73,244,207 ,201 ,2,280,62,173,245,207
2640 DATA20S,235,207,240,21,165,250,56,2
33,23,201,233,176,5,133,250,76,29,21
2650 DATA198,251,133,250,76,29,21,238,24
4,207,16%9,8,141,235,207,169,0,141 ,245
2660 DATAZ07 ,230,251,165,250,24,105,33,1
33,250,176,3,764,29,21,230,251 ,76,29

2670 DATAZ1,96,173,245,207,201,8,240,3,7
&,97,21,32,18,22,169,0,133,250,149,4
2480 DATAL133,251,173,242,207,141 ,225,207
.32,204,21,173,240,207,141 ,225,207,169
2690 DATAC,133,250,169,214,133,251,32,20
4,21,104,168,104,170,104,96,172,234

2700 DATAZ07,192,0,240,15,136,165,250,24
,105,40,133,250,144,2,230,251 ,76,207
2710 DATAZ1,172,233,207,192,0,240,10,136
,230,250,208,247 ,230,251 ,76,229,21 , 140
2720 DATAO,173,225,207,145,250,200,192,3
,208,249,160,40,145,250,200, 192,453,208
2730 DATAZ249,1&0,80,145,250,200,192,83,2
08,249,96,96,173,17,208,41,16,240,9

2740 DATA173,17,208,41,239,141,17,208,96
,173,17,208,%,16,141,17,208,96,169,0
2750 DATA168,153,0,208,200,192,17,208,24
8,94,234,169,0,141,32,208,141,33,208
2740 DATAS2,19,22,32,103,20,32,130,20,32
,19,22,169,14,141,33,208,149,0,141,255
2770 DATAZ07,169,37,141,254,207,169,50,1
41,253,207 ,160,160,140,242,207,160,2
2780 DATA140,240,207,162,0,160,21,1469,59
,32,164,20,232,224,38,200,248,162,0

2790 DATAZ00,32,164,20,232,224,38,208,24
8,162,0,160,22,169,54,32,164,20,162

2800 DATAS,169,55,32,164,20,162,6,149,56
,32,164,20,162,9,169,57,32,144,20,162
2810 DATA12,1&69,58,32,164,20,160,240,140
, 242,207 ,160,14,140,240,207,173,224

2820 DATAZ07,160,22,162,25,169,53,32,164
,20,162,28,32,164,20,1462,51 ,32,164,20
2830 DATALAZ,34,32,164,20,162,37,32,1&4,
20,173,207,207,201,1,240,1,96,32,228
2840 DATAZZ,32,19,22,76,99,24,160,8,140,
242,207 ,160,7 140,240,207 ,174 ,255,207
2850 DATA140,19,173,253,207,32,164,20,23
2,232,232,224,37 ,144,243,174 ,254 ,207
28560 DATASZ,164,20,174,255,207,160,17,17
3,253,207 ,24,105,1.,32,144,20,232,232
2870 DATA224,37,144,241,174,254,207,32,1
44,720,174 ,255,207,160,15,173,253,207
2880 DATA24,105,2,32,16&4,20,232,232,232,
224 ,37,144 ,240,174 ,254 ,207,32, 164,20
2890 DATA162,37,160,16,169,51,32,164,20,
162,5,160,16,169,51,32,164,20,162,12
2900 DATA160,19,169,51,32,164,20,162,12,
160,17,169,50,32,164,20,96,169,192,133
2910 DATAZS0,141,249,207,141,219,207,169
,50,133,251,141,248,207,141,218,207

2920 DATA169,7,141,252,207,141,247,207,1
69,0,141,246,207 ,96,162,0,160,0,177

2930 DATAZ50,157,60,3,232,200,192,8,208,
245,206,252 ,207 ,240,16,230,251 , 165, 250
2940 DATAZ4,105,64,133,250,144,2,230,251
,76,132,23,173,249,207,133,250,173,248
2950 DATA207,133,251,173,247,207,141,252
2207 ,160,0,162,0,234,152,24,105,8, 168

<2063
<3>
<188>
<41>
<172>
<176>
<72>
<1313
<2313
<10>
<31>
<3>
<9>
<a8>
<154>
<247>
<S7>
<73>
<110>
<215>
<207>
<23>
<221>
<130>
<193>
<189>
<173>
29>
<119>

<223>

81>

<87>

<135>
<2243
£207>

<105>

2960 DATA177,250,72,152,56,233,8,168,104
,145,250,200,232,224,8,208,233,206,252
2970 DATAZ07,240,16,230,251,145,250,24,1
05,44,133,250,144,2,230,251,76,182,23
2980 DATA173,249,207,24,105,8,141,249,20
7,144,3,238,248,207 ,234 ,234,234,234

2990 DATAZ34,234,234,234,234,234,234,234
+76,25,28,234 , 238,246,207 ,173,246,207
3000 DATAZ01,39,144,152,173,249,207,133,
250,173,248,207 ,133,251,173,247,207

3010 DATA141,252,207,162,0,160,0,234,189
,60,3,145,250,200,232,192,8,208,244

3020 DATAZ06,252,207,240,16,230,251,145,
250,24,105,64,133,250,144,2,230,251

3030 DATA76,32,24,173,219,207,141,249,20

7,133,250,173,218,207,141,248,207,133
3040 DATA251,169,0,141,246,207,169,7,141
» 252,207,141 ,247 ,207 ,76,130,23,162,5
3050 DATA142,217,207,32,96,23,169,0,141,
23,208,141 ,2%,208,169,7,141,21,208,169
3060 DATA1,141,28,208,149,34,141,248,7,1
62,36,142,249,7,162,40,142,250,7,142
3070 DATA42,142,251,7,162,46,142,252,7,1
62,844,142 ,253,7,162,43,142,254,7,162
3080 DATA47,142,255,7,169,9,141,37,208,1
69,10,141,38,208,169,8,141 ,39,208, 169
3090 DATA9,141,40,208,169,7,141,41,208,1
£9,5,141,42,208,141 ,46,208,169,11,141
3100 DATAA43,208,169,2,141,44,208,169,9,1
41,45,208,169,0,141,0,208,141,2,208
3110 DATA169,175,141,1,208,169,196,141,3
,208,141,16,208,169,55,141,4,208,169
3120 DATASE,141,5,208,169,255,141,249,3,
32,51,20,169,3,141,249,3,1469,197,141
3130 DATAY,208,141,11,208,169,191,141,7,
208,169,202,141,15,208,141,13,208,32
3140 DATA188,25,238,0,208,238,2,208,32,5
1,20,206,217,207,208,28,169,4,141,217
3150 DATAZ07,32,160,25,173,249,7,201,36,
240,8,169,36,141,249,7,76,67 ,25,169
3160 DATA3S,141,249,7,173,0,208,201,130,
DA0,3,76525,25,169,36,1481,249,7,32,165
3170 DATAZS,169,60,141,249,3,32,51,20,32
,131,25,169,37,141,248,7,32,51,20,32
3180 DATA177,25,32,51,20,169,34,141,248,
7,32,131,25,32,51,20,32,177,25,32,168
3190 DATA25,32,51,20,96,169,0,141,4,212,
141,6,212,169,8,141,5,212,169,100,141

X200 DATAO,212,169,30,141,1,212,169,33,1

41,4,212,96,173,4,212,240,6,169,0,141
2210 DATA4,212,96,169,129,141,4,212,96,1
62,6,169,0,157,0,212,202,208,250,96

3220 DATA169,17,141,5,212,1469,17,141,6,2
12,169,10,141,1,212,169,69,141,0,212
3230 DATA169,0,181,4,212,946,169,0,141,33
,208,141,32,208,149,147,32,210,255,169

3240 DATA1,141,207,207,32,19,22,32,103,2

0,32,148,20,169,0,141,21,208, 168,153
3250 DATAO,208,200,192,17,208,248,32,35,
22,169,70,141,250,3,169,11,141,210,207
3240 DATA169,25,141,209,207,32,44,201,23
4,234,234 ,234,234,169,3,141,195,207

3270 DATA169,41,133,252,169,26,133,253,7
6,229,26,150,29,29,29,17,17,17 ,29,29
3280 DATA29,29,29,42,32,82,32,79,32,65,3
2,48,32,82,32,85,32,78,32,78,32,469,32
3290 DATAB2,32,42,95,151,17,17,29,29,29,
29,29,29,29,29,29,29,29,27,29,40,57

3300 DATAA41,32,82,46,32,68,73,83,83,69,8
2,95,17,17,30,29,29,29,29,29,29,29,29
3310 DATA29,29,29,29,74,79,89,83,84,73,6
7475,32,80,79,82,88,32,50,95,17,17,17

<107>
<33>
<150>
<24»
<75>
<2143
<44>
<111>
<2413
<243>
<8>
<102>
<43>
<137>
89>
136>
£38>
<1703
<14>
167>
<154>
<203>
<1245
170>
<35>
<198>
€211
<1043
<1493
<240>
<2245
<&B8>
<188>
<230>
<248>

132>

3320 DATA1S8,29,29,29,29,29,29,29,29,29,
29,29, 29 429 s 83,67 3 79,82, 69 ,32,58,95

3330 DATAL7,29,29,29,2932,29,29,29,72,7
3,71,72,45,83,67,79,82,69,32,58,95,17
3340 DATA17,17,17,159,32,32,32,32,32,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,32,80,82,49

3350 DATAS3,83,32,70,73,82,69,153,157,15
7,157,157,157,145,145, 145, 145,145,145
3360 DATA14S,94,140,0,177,252,201,94,240
,18,201,95,208,2,169,13,32,210,255,230
3370 DATAZSZ,208,2,230,253,76,231,26,172
,232,3,132,99,173,233,3,133,98,162,144
3380 DATAS6,32,73,188,32,221,189,32,30,1
71,173,224,207,240,5,1469,48,32,210,255
3390 DATA173,233,3,205,235,3,176,14,76,6
7 427 4173,232,3,205,234,3,176,5,76,67
3400 DATA27,240,243,173,232,3,141,234,3,
173,233,3,141,235,3,169,13,32,210,255
3410 DATA32,210,255,162,20,169,29,32,210
,255,202,208,248,172,234,3,132,99,173
3420 DATA23S,3,133,98,162,144,56,32,73,1
88,32,221,189,32,30,171,173,224,207

3430 DATAZ40,13,169,48,32,210,255,169,0,
141,232,3,141,233,3,169,1,141,224,,207
3440 DATA234,234,234,234,234,234,32,228,
255,201,141 ,240,10,173,0,220,201,111  °
3450 DATA208,242,76,180,27,238,207,207,3
2,51,20,32,51,20,32,51,20,173,207,207
2460 DATAZO1,4,144,220,169,1,141,207,207
,76,136,27,173,207,207,201,1,240,12

3470 DATAZ201,3,240,3,76,0,192,76,21,196,
234,234,169,1,141 ,207 ,207 ,32,56,22,32
3480 DATA3S,22,173,210,207,141,217,207,1
£9,25,141,209,207 ,234,32,96,23,16%,10
490 DATAL141,215,207,169,0,141,214,207,1
62,1,141,6,208,169,71,141,8,208,169

IS00 DATA1&0,141,10,208,169,16,141,12,20
8,169,100,141,14,208,169,135,141,21

3510 DATAZO’,173,30,208,208,251,76,130,2
3,169,0,141,211,207,76,85,29,173,217
2520 DATAZ07,74,240,242,206,217,207 ,208,
118,173,0,220,201,127,240,3,76,195,28
3530 DATAZ234,173,30,208,41,252,240,3,76,
157,30,173,210,207,141,217,207,169,1
3540 DATAL141,211,207,76,85,29,173,214,20
7,240,3,76,12,29,206,215,207 ,208,43

3550 DATA149,10,141,215,207,238,232,3,20
a,3,238,233,3,173,16,208,41 ,4,240,13
3560 DATAZ0G,4,208,208,18,173,16,208,41,
251,141 ,16,208,206,4,208,173,4,208,201
3570 DATAZ8,144,30,173,214,207,240,3,76,
154,28,32,160,25,173,249,7,201 ,36,240
3580 DATAG,238,249,7,76,154,28,204,249,7
W 76,3,24,32,169,28,206,210,207 ,206,210
3590 DATAZ07,76,0,192,174,20%9,207,224,40
,208,1,96,173,232,3,24,105,100,141 ,232
3600 DATAS,144,3,238,233,3,232,76,172,28
,201,126,240,21,201,125,240,17,201,123
3610 DATAZA0,7,201,119,240,6,76,46,28,76
,136,30,76,120,30,174,1,208,224,175

3620 DATAZA0,3,76,46,28,162,140,142,212,
207,201,126 ,240,5,169,152,141 ,212,207
3630 DATA169,35,141,249,7,169,2,141,214,
207 ,169,1, 141,213,207 ,32,177,25,32,89
3640 DATA30,76,46,28,234,173,213,207,201
21,280,3,76,49,29,173,1,208,205,212

3650 DATARO7,144,15,206,1,208,206,1,208,
206 ,3,208,206,3,208,76,79,28,238,213
Z&60 DATAZO7,173,1,208,201,175,240,15,23
8,3,208,238,3,208,238,1,208,238,1,208
3670 DATA7&,79,28,169,0,141,214,207,32,1
77 +25,32,188,25,76,7%,28,234 ,206 .6, 208

<51>
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<248>
<248>
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<1&0>
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<26>
<179>
<219>
<243>
232>
<44>
<234>
<14>
<133>
<73
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<45>
<7>
<79>
223>
<189>
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<1&45>
<6bh>
<125>
<254>
<123>
<176>
<1243
<174>

205>

3680 DATAZOB,36,173,16,208,72,41,8,240,9
,104,41,247,141,16,208,76,127,29,104
3690 DATA9,8,141,14,208,169,230,141,6,20
8,173,21,208,9,8,141,21,208,206,8,208
3700 DATA208,57,173,146,208,72,41,16,240,
9,104,41,239,141,16,208,76,1689,29,104
3710 DATAY9,16,141,16,208,169,230,141,8,2
08,173,21,208,9,14,141,21,208,173,9

3720 DATAZ08,201,179,208,8,169,185,141,9
,208,76,189,29,206,9,208,238,7,208,206
3730 DATA10,208,208,36,173,16,208,72,41,
32,240,9,104,41,223,141,16,208,76,230
3740 DATAZ9,104,9,32,141,14,208,169,230,
141,10,208,173,21,208,9,32,141,21,208
3750 DATAZ0&,12,208,208,46,173,16,208,72
,41,64,240,9,104,41,191,141,16,208,76
3740 DATAZS,30,104,9,64,141,16,208,169,2
30,141,12,208,173,21,208,9,564,141,21
3770 DATA208,173,6,208,201,115,144,3,206
,13,208,206,14,208,208,48,173, 14,208
3780 DATA72,41,128,240,9,104,41,127,141,
14,208,76,78,30,104,9,128,141,16,208
3790 DATA169,230,141,14,208,173,21,208,9
,128,141,21,208,173,4,208,201,230,144
3800 DATAS,169,190,141,15,208,173,211,20
7,240,3,76,71,28,76,31,28,169,0,141

3810 DATA4,212,1469,96,141,5,212,169,0,14
1,6,212,169,0,141,0,212,169,30,141,1
3820 DATAZ12,169,129,141,4,212,94,173,0,
208,201 ,255,240,4,238,0,208,238,2,208
3830 DATA76,46,28,173,0,208,201,30,240,2
46,173,214 ,207 ,208,241,204,0,208,206
3840 DATAZ,208,76,46,28,32,165,25,32,230
,30,174,209,207,140,0,140,242,207 ,140
3850 DATAZ40,207,160,22,169,59,32,164,20
,232,232,232, 142,209,207 ,224 ,40,240

3860 DATAGL,32,99,24,76,221,27,746,214,25,
169,0,141,4,212,162,255,141,5,212,142
3870 DATAG,212,142,0,212,142,1,212,169,5
0,141,208,207,169,17,141,4,212,96,32
3880 DATAZ00,30,169,4,141,249,3,238,39,2

‘'o8,238,37,208,32,51,20,204,1,212,206

3890 DATA40,208,206,208,207,208,236,169,
0,141,4,212,96,173,0,20,201,0,240,1
3900 DATA96,169,64,160,31,133,95,132,96,
169,224,160,46,133,90,132,91 ,169, 160
3910 DATA160,207,133,88,132,89,32,191,16
3,169,1,141,0,20,96,77,80,32,78,49,84
3920 DATA71,85,0,113,31,18,112,84,69,169
»2,141,207,207,169,0, 141 ,33,208, 141

3930 DATA21,208,32,148,20,1469,25,141,209
,207,32,165,25,142,0,189,40,192,32,210
3940 DATAZSS,232,224,39,208,245,76,79,19
2,147,17,17,17,17,17,17,29,29,29,29 ‘
3950 DATA29,29,29,152,80,82,69,83,83,32,
70,73,82,69,32,70,79,82,32,76,69,B6

3940 DATA&L?,76,32,50,32,32,173,0,220,201
,111,208,249,32,56,22,1469,1,141,200

3970 DATAZO07,169,137,141,242,207,32,44,2°

2,169,7,141,240,207,162,0,140,17,169
3980 DATA4B,32,128,192,162,0,1460,19,1469,
49,32,128,192,76,144,192,32,164,20,232
3990 DATA232,232,224,37,144,246,162,37,3
2,164,20,96,169,1,141,242,207 ,141 ,240
4000 DATAZ07,162,3,160,1,169,61,32,164,2
0,162,8,32,164,20,162,19,32,164,20,162
4010 DATAZ&,32,164,20,162,33,32,1464,20,1
&9,31,141,21,208,169,1,141,28,208, 169
4020 DATA132,141,29,208,169,1,141,206,20
7,169,34,141,248,7,162,34,142,249,7
4030 DATA1&9,45,141,251,7,141,252,7,141,
253,7,141,254,7,141,255,7,141 ,250,7

programme.
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£1&8>
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37>
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233>

<200>

<210>
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_programme

4040 DATA169,252,141,23,208,169,0,141,37
,208,141,16,208, 169,10, 141,38, 208, 169
4050 DATAH, 141,39, 208, 169,0, 141 ,40,208, 1
69,14,141,42,208, 141,43 ,208 v141,44.208
4060 DATA141,45,209,141,46,208,141,41,20
8,149,130,141,4,208, 149,184,141 ,5,208
4070 DATA141,7,208,141,9,208,141,11,208,
141,13,208,141,15,208,1469,195,141,56
4080 DATA208,169,20,141,8,208,169,14,141
+16,208,169,0,141,0,208,141,2,208,141
4090 DATA204,207,169,158,141,1,208,169,1
79,141,3,208,173,30,208,208, 251 ,32,35
4100 DATA22,32,188,25,76,131,193,32,160,
25,206 ,206,207 ,76,203,193,169,138,141
4110 DATA202,207,76,33,194,169,127,141,2
02,207 ,76,33,194,169,144,141 ,202,207
4120 DATA76,33,194,32,77,20,173,16,208,4
1,3,208,7,173,0,208,201,35,144,15,173
4130 DATAO,220,201,119,240,208,201,126,2
40,212,201 ,125,240,214,173,206,207 ,201
4140 DATA2,240,184,204,206,207,208,28,16
9,4,141,206,207,32,140,25,173,249,7
4150 DATAZ01,36,208,8,169,35,141,249,7,7
6,203,193,169,36,141 ,249,7,173,30,208
4160 DATA41,252,240,13,174,1,208,224,158
+208,6,141,201,207 ,76,155,194,173,0
4170 DATA208,201,80,208,10,173,16,208,41
+3,240,3,76,121,194,173,0,208,201 ,255
4180 DATAZ208,8,173,14,208,9,3,141,16,208
,238,0,208,238,2,208,173,16,208,41 ,3
4190 DATAZ08,10,173,0,208,201,33,208,3,3
2,135,194,173,204,207,208,3,76,131,193
4200 DATA74,52,194,32,89,30,169,35,141,2
49,7,169,1,141,203,207,141 ,204,207,76
4210 DATAZ203,193,32,77,20,173,203,207,20
1,1,208,23,173,1,208,205,202,207,240
4220 DATA?,206,1,208,206,3,208,76,203,19
3,238,203,207,76,203,193,173,1,208,201
4230 DATA1S8,240,18,201,153,144,5,169,36
,141,249,7,238,3,208,238,1,208,76,203
240 DATA193,169,0,141,204,207,32,188,25
1 76,163,193,234,169,0,141,16,208, 169
4250 DATASG,141,249,7,76,85,195,234,32,1
£65,25,169,36,141,249,7,32,77 ,25,173
4260 DATAO,220,201,111,208,249,94,173,16
,208,41,3,208,10,173,0,208,201,35,176
4270 DATA3,76,223,193,32,209,194,174,209
,207,160,0,140,242,207 , 140,240,207 ,1460
4280 DATAZ2,149,59,32,164,20,232,232,232
,142,209,207 ,224,40,240,3,74,144,192
4290 DATA76,214,25,169,1,141,200,207,169
,36,141,249,7,32,165,25,173,201 ,207
4300 DATAA41,4,208,37,173,201,207,41,8,20
8,36,173,201,207,41,16,208,35, 173,201
4310 DATAZ207,41,32,208,34,173,201,207,41
,64,208,33,173,14,208,24,105,12,746,40
4320 DATA195,173,4,208,76,4,195,173,6,20
8,76,40,195,173,8,208,76,40,195,173
4330 DATA10,208,7&,40,195,173,12,208,74,
40,195,141,0,208,141,2,208,32,200,30 .
4340 DATA1&9,4,141,249,3,238,1,208,238,3
+208,206,1,212,206,1,212,32,51,20,173 .
4350 DATA3,208,201,225,208,234,169,0,141
.4,212,141,21,208,96,173,232,3,24,105
4360 DATAZ20,141,232,3,144,3,238,233,3,23
8,200,207 ,173,200,207,201 ,2,240,55,201
4370 DATA3,240,74,201,4,240,103,201,5,24
0,466,201 ,&6,240,39,201,7,240,120,201
4380 DATAB,240,54,201,9,240,83,201,10,24
0,44,201,11,240,104,201,12,240,71,173
4390 DATAZS0,3,56,233,13,141,250,3,32,164
9,28,76,21,196,169,80,141,4,208,169

<108>
<198>
<91>

©£93>

<4s>
<228>
<37>
<1713
<201>
<97>
<228>
<149>
<192>
<110>
<116>
<99>
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<8>
<205>
<2215
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<a7>
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<157>
<239>
<62>
<1467>

<£235>

4400 DATA140,141,14,208,149,135,141,21,2
08,169,0,141,16,208,76,63,193,169,70
4410 DATA141,6,208,149,130,141,8,208,169
+200,141,10,208,169,64,141,16,208,149
4420 DATA20,141,12,208,169,123,141,21,20
8,74,63,193,234,169,70,141,8,208,149
4430 DATA150,141,4,208,1569,32,141,16,208
+169,40,141,10,208,149,55,141,21,208
4440 DATA76,63,193,169,100,141,4,208,1469
»170,141,14,208,169,10,141,10,208,16%
4450 DATAB,141,16,208,169,143,141,21,208
176,63,193,169,3,141,207,207,32,26,22
4460 DATA167,25,141,209,207,32,148,20,32
y103,20,32,1465,25,169,0,141,32,208,141
4470 DATASS,208,141,21,208,170,189,72,19
6,32,210,255,232,224,39,208,245,32,35
4480 DATAZ2,76,111,196,147,17,17,17,17,1
7417 429,29,29,29,29,29,29,152,80,82

4490 -DATALP ,83,83,32,70,73,82,69,32,70,7
9,82,32,76,69,86,69,76,32,51,32,32,173
4500 DATA0,220,201,111,208,249,32,26,22,
32,130,20,32,56,22,32,24,22,1467,0,141
4510 DATAS3,208,169,136,141,242,207,169,
7,141,240,207,162,7,160,19,169,51,32
4520 DATA164,20,232,232,232,224,32,144,2
46,162,75136,136,192,2,176,238,1460,1
4530 DATA169,50,32,164,20,232,232,232,22
4,32,144,246,162,10,160,10,32,144,20
4540 DATA200,200,232,32,164,20,162,22,16
0,16,32,164,20,200,200,232,32,164,20
4550 DATA162,20,140,3,32,164,20,200,200,
232,32,164,20,169,87,141,242,207,169
4560 DATA10,141,240,207,149,69,160,19,146
2,4,32,164,20,136,136,192,2,176,247

4570 DATA160,1,32,164,20,1460,19,152,32,3
2,164,20,136,136,192,2,176,247,140,1
4580 DATA32,164,20,169,0,170,157,88,33,2
32,208,250,169,67,162,4,160,19,32,144
4590 DATAZ0,162,32,32,164,20,162,4,160,1
2,32,164,20,162,32,32,1464,20,1462,4,160
4600 DATAS,32,164,20,142,32,32,164,20,32
»35,22,32,44,22,149,0,141 ,28,208,141
4610 DATAZ9,208,141,23,208,141,16,208,16
P3T5141,24,212,149,6,141,197 ,207 ,16%
4620 DATA3B,141,248,7,169,63,141,249,7,1
69,11,141,3%,208,141,40,208,169,159

4630 DATA141,0,208,141,2,208,167,141,141
+1,208,16%9,140,141,3,208,169,3,141,21
4440 DATAZ0S,32,188,25,169,0,141,41,208,
234,234,234, 234 234, 173 195 207 141

4650 DATAL94, 207 169 41 141,;50 7,141,25
1,7,141,252, 7 141 253, 75169,70, 141 4
2660 DATnzoa,141.5,203,169,146,141,6,208
»141,7,208,169,200,141,8,208,141,9,208
4670 DATA169,250,141,10,208,141,11,208,1
69,0,141,41,208,141,42,208,141,43,208
4680 DATA141,44,208,141,194,207,141,193,
207,16%9,44,141,254,7,16%,42,141 ,255

4690 DATA7,149,2,141,45,208,169,5,141,46
$208,169,120,141,12,208,16%,225,141

4700 DATA14,208,167,100,141,15,208,173,3
0,208,208,251,160,0,140,197,207,185

4710 DATABA,58,153,184,135,200,208,247,1
&%9,88,133,250,1469,58,133,251,146%,24

4720 DATAL33,252,169,57,133,253,1460,0,17
7,252,145,250,200,208,24%,238, 199,207
4730 DATA173,199,207,201,19,208,3,74,85,
198,76,99,198, 198,251 ,145,250,56,233
4740 DATAL4,133,250,176,2,198,251,198,25
3,165,252,56,233,64,133,252,176,2,198
4750 DATAZS3,76,31,198,160,0,185,184,136
»153,152,34,200,208,247 ,76,1,198,204

<85>

<8>

<203>
<195>
<23>

£250>
<179>
<213>
<142>
117>
L&62>

L69>

£222>
<241>

248>

<135>
<52>
<F>
<195>
157>
<63>
<198>
<215>

<90

<102>

<197>
225>
<86
6>
LbE>
<197 >
<22>
123>
262>

<80

4760 DATAL97,207,208,44,169,6,141,197,20
7,173,248,7,201,38,240,15,201 ,39,240
4770 DATA22,16%,38,141,248,7,32,160,25,7
&,150,198,169,39,141,248,7,32,160,25
4780 DATA7&,150,198,169,40,141,248,7,32,
160,25,206, 194,207,208, 157,173, 195,207
4790 DATA141,196,207,238,193,207,208,27,
238,194,207,173,194,207 ,24,105,100, 141
4800 DATAZ232,3,144,3,238,233,3,173,194,2
07,201,19,208,3,76,188,200,173,0,220
4810 DATAZ201,123,240,37,201,119,240,11,2
01,126,240,51,201,125,240,63,76,35,199
4820 DATA173,0,208,201,255,240,246,238,0
+208B,238,0,208,238,2,208,238,2,208,76
4830 DATAZ12,198,173,0,208,201 ,83,240,22
4,206 ,0,208,206,0,208,206,2,208, 206

4840 DATAZ,208,76,212,198,173,1,208,201,
100,240,202 ,206,1 ,208,206,3,208,76,212
4850 DATA198,173,1,208,201,170,240,186,2
38,1,208,238,3,208,76,212,198,234,173
48460 DATA30,208,240,11,41,3,240,7,201,3,
240,3,76,119,200,173,5,208,208,8,173
4870 DATA21,208,9,4,141,21,208,173,7,208
,208,8,173,21,208,7,8,141,21 ,208,173
4880 DATA%,208,208,8,173,21,208,9,16,141
,21,208,173,11,208,208,8,173,21,208

4890 DATA9,32,141,21,208,206,5,208,204,5
,208,708,32,173,195,207,201 ,2,240,9

4900 DATA173,0,208,141,4,708,76,144,199,
173,4,208,24,105,35,141,4,208,201,70
4910 DATAL76,3,76,128,199,204,7 ,208,206,
7,208,208,16,173,6,208,56,233,85,141
4920 DATAL,208,201,70,176,3,76,152,199,2
06,9,208,204,9,208,208,16,173,8,208

4930 DATASA,233,33,141,8,208,201,70,176,
3,76,176,19%,206,11,208,2046,11,208,208
4940 DATA16,173,10,208,24,105,90,141,10,
208,201 ,70,176,3,764200, 199,173, 194

4950 DATAZ07,201.2,174,3,76,116,200,238,
i3,208,238,15,208,173, 13,208,201 ,60
4940 DATAZOB,IB,173,12,209,201,72,144,&6
.173,21,208,9,64,141 ,21,208,76,56,200
4970 DATAZO1,210,208, 51 1173.21.,208,41,19
1,141,21,208,173,194, 207,201 ,12,208
4980 DATAL0,169,10,141,45,208, 169,486,141
,254,7,173,1?4,207,201,6,208,10,169

4990 DATA9,141,45,208,169,43,141,254,7,1
73,12,208,24,105,90,141,12,208,234,173
S000 DATA1S,208,201,40,208,18,173,14,208
,201,72,144,44,173,21,208,9,128,141

5010 DATA21,208,74,115,200,201,210,208,2
9,173,21,208,41,127,141 ,21,208,173,14

5020 DATAZ208,56,233,90,141,14,208,173,19
4,207,201,8,208,5,169,47,141 ,255,7,234
5030 DATA76,56,198,174,209,207,160,0,140
4,242,207 140,240,207 ,160,22,169,59 ;32
5040 DATA1&44,20,232,232,232,142,209,207,
224,840,240 ,6,32,159,200,76,127 ,196,32
5050 DATA159,200,76,214,25,32,200,30,162
,130,238,39,208,238,40,208,169,1,141
5060 DATA249,3,32,51,20,206,1,212,232,20
8,236,32,165,25,96,1469,2,141 ,195,207
5070 DATA32,169,28,32,165,25,32,148,20,1
62,0,142,21,208, 189,221 ,200,32,210,255
5080 DATAZ32,224,39,208,245,76,4,201,147
$17417,17,17,17 17 ,29,29,29,29,29,29
5090 DATA29,152,80,82,69,83,83,32,70,73,
B2,69,32,70,79,82,32,76,69,86,69,76

5100 DATA3Z,49,32,32,173,0,220,201,111,2
08,249,169,14,141,33,208,76,199,27,0
5110 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
40,0,0,0,0,0,0,0,120,169,0,141,11,212

-

<19>
11>
78>
<191>
<88>
<118>
175>
<75>
<247>
£189>
<184>
<103%>
<130>
<193>
167>
<95
<13>
25>
<446>
<172>
<183>
<117>
<245>
<122>
<54>

<53>

<30>

£194>
<131>
<103>
<£188>
252>
<149>
£169>
<134>

<23>

5120 DATA141,18,212,169,5,141,24,212,169
,76,141,12,212,169,96,141,19,212,169
5130 DATAA4H,141,13,212,1469,240,141,20,21
2,169,33,141,11,212,149,17,141,18,212
5140 DATA169,0,141,188,207,141,187,207,1
69,117,141,20,3,169,201,141,21,3,140
5150 DATAO,140,190,207,200,140,189,207,8
8,94,206,189,207,208,91,72,138,72,174
5160 DATA190,207,189,244,201,141,7,212,2
4,105,8,141,14,212,189,148,202,141,8
5170 DATAZ12,141,15,212,189,52,203,141,1

- 89,207 ,232,224,130,144 ,47 ,162,0,238

5180 DATA188,207,173,188,207,240,27,201,
1,240,10,169,255,141,188,207, 169,96

5190 DATA141,19,212,169,0,141,11,212,169
,17,141,18,212,76,207,201 ,169,33,141
5200 DATAL11,212,169,17,141,18,212,142,19
0,207,104,170,104,76,49,234,0,0,0,0

5210 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
40,0,0,0,0,0,0,0,226,0,224,0,226,133
5220 DATASS,226,0,226,0,226,133,55,0,133
»39,133,39,133,232,81,0,226,0,2246,0

5270 DATAZZ6,39,81,226,0,226,0,226,39,81
,0,196,247,196,180,55,81,133,0,226,0
5240 DATA226,133,0,133,55,0,55,196,55,0,
196,0,196,247 ,196,180,55, 180,81,0,226
5250 DATAO,226,39,0,39,81,0,81,180,81,0,
194,247,196,180,55,81,133,0, 133,207

5260 DATA133,205,133,81,133,207,226,133,
81,133,207,226,123,133,81,180,123,133
5270 DATAB1,180,207,123,226,133,207,133,
z05, 133,81, 133,207,226, 133,81 ,133,207
5280 DATAZ24,123,133,81,180,123,133,81,1
80,207 ,123,226,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

5290 DATAC,0,0 o,o,o,o,o,o,o,o,4,0,4,0,4
yb385850,8,0,8,6,8,0,6,6,6,6,6,b,7,0
5300 DATAS.0.8.0,4,6,718,0,8,0,8,6,7,0,9
110,9,8,8,746,0,8,0,4,6,0,6,8,0,8,

5310 DATAB,0,9,0,9,10,9.8,8,8,7.0.4,0,4,
£,0,6,7:0,748,7,0,9,10,9,8,8,7,6,0,6
5320 DATAS ,6,5,6,7 16,5,:8,6.7 16,585,647
1B3516,748,5,5,8,6,5,655,6,7,6,5,4,6
S350 DATAT 16,5, 8.5,6.7,8.5,6.,7/8.5,5,4,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,0
2340 DATAD.0,0.6.1.6,1.6,18,12,6,1,6,1,6
218,30,6,12,6,6,6,6,6,28,6,6,1,6,1,6
5350 DATALB,12,6,1,6,1,6,18,30,6,12,6,6,
b16456,88,12,8,1,b,6,1,6,6,1,6,18,30

5360 DATALR, 6,1 ,6,b,6,6,6,18,30,12,6,1,6

3Gs136,8,1,6,18,30,12,86,b6,46,6,6,5,24 :
S370 DATAL,24,24,24,24,12,12,12,12,24,12
212,12,12.48,24,24,12,12,24,24,12,12
5380 DATAZ24,24,48,24,24,24,24,12,12,12,1
2,24,12,12,12,12,48,24,24,12,12,24,24
5390 DATA12,12,24,24,48,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
5400 DATA0,0,0,0,0,0,0,0
5410 =
5420 3
5430 =
5440 PRINT" {DOHN SPACEIFPASS{SPACEX1L"
5450 FORI=2048T011037: READA: B=B+A:NEXT
5460 IFBL >100820FTHENPRINT " {DOHN SPACEIF
EHLER{SPACEY IN{SPACEZDATAS" :END
5470 :
5480 RESTORE
5490 PRINT" {DOHN SPACE3PASS{SPACEI2"
5500 FORI=2048T01103%9: READA:POKEI ,AzNEXT
5510 PRINT" {DgWN SPACE}PROGRAMM{SPACEXJE
TZT{SPACEYABSFPEICHERN"
5520 POKE46,44

ENDE DES LISTINGS

programme.

<89>
194>
<12>
<45>
29>
<2446 >
L2252
138>
<121>
<222>
£213>
£75>
<1063
252>
€19
€206 >
<96
L2227
L22x
£6>
<€117>
£127>
<71

<91>
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_report

report._

Was gibt's Neues auf dem Software-Markt

Hi-EDDI plus

Fantastisches Zeichenprogramm _iir den 4

[ X

Mit Hi-EDDI plus stellt Markt & Technik ein
Programm vor, das nicht wie iiblich als
Fertigprodukt aus einem groBen Softwa-
rehaus stammt, sondern von einem An-
wender, Conputerfan und Student der
Elektrotechnik zunéchst nur fiir eigene

Zwecke entwickelt wurde.

Der erste Erfolg stellte sich ein, als das
Programm in einer Computerzeitung ver-
offentlich wurde. Seitdem meldeten sich
bei dem Autor eine Vielzahl von Anwen-
dern mit neuen Tips und auch Wiinschen,

NEU fur den Schneider CPC |

BASIC COMPILER V2.0

Das Softwareteam T. Brandt und F. Thilen
hat eine verbesserte Version ihres.Basic-
Compilers auf den Markt gebracht. Die
Version 2.0 vereinigt alle Features seines
Vorgangers in sich, wurde aber in einer
entscheidenden Sache verbessert: Spei-
cherplatz ist nun auch fiir lingere Pro-
gramme vorhanden. Mit der neuen Ver-
sion kdnnen nun auch eigenstindige Pro-
gramme entwickelt werden, wobei aller-

gramm zur Programmerstellung zu ver-
wenden, allerdings féllt dann die Moglich-
keit weg, die Syntax eines Programmes
vor dessen Compilierung testen zu lassen.
Alles in allem ein Programm, das haupt-
séchlich zu Optimierung und Geschwin-
digkeitssteigerung bereits . bestehender
Programme eingesetzt werden kann. Fiir
den Software-Entwickler sicher nicht un-
interessant.

die Hans Haberl fiir eine Vielzahl von Ver-
-besserungen und Erweiterungen verwer-
tete. Das Ergebnis ist HI-EDDI pius, ein

Malprogramm mit vielen ganz besonde-

ren Eigenschaften. HI-EDDI + nutzt zu-
nachst einmal konsequent den High-Re-
solutionmodus, um die groBtmoglichste
Bildauflosung auf dem C-64 zu erreichen.
Damit sind mit HI-EDDI technische Zeich-

‘| nungen kein Problem mehr.

Technisches Zeichnen wird zudem noch
unterstiitzt durch Construktion-Sets, die
zum Beispiel Schaltbildsymbole enthal-
ten, und der Mdglichkeit, bis zu 6 Bild-
schirme zu einem GroBbildschirm zusam-
menzufassen und nahtlos ausdrucken zu
lassen. Wollten wir alle Vorziige dieses
Zeichenprogramms auffiinren, wére der
Rahmen dieser Besprechung sicher ge-
sprengt. -

Auf zwei besondere Dinge sei jedoch hin-
gewiesen. HI-EDD! + besticht vor allem
durch seine exzellente Dokumentation in
Buchform, die unserer Meinung nach der
beste Schufz gegen unerlaubtes Kopieren
ist. Die 48,-- DM lohnen sich schon allein
fiir die fantastische und sehr verstindlich
geschriebene Anleitung, die auch Wortin-
dex, Befehisiibersicht und ausfiihrliche
Assemblerdokumentation beinhaltet, was
man bei vielen Programmen vergeblich
sucht. Besonders gefallen haben uns auch
die Runtime-Module, mit denen man die
fertigen Bilder auch in eigene Programme
einbinden kann, auch in eigene Grafikad-
venture! HI-EDDI + besitzt Druckertreiber
fiir die meisten gangigen Drucker und ar-
beitet mit Joystick und Koala-Pad als Ein-

dings der Nachteil der vom Locomotive | Veririeh: Software Team gabegerate zusammen. (uk)

Basic abweichenden Syntax nach wie vor | Joachim Guenster

vorhanden ist. Ebenfalls besteht die Mog- | Milhlenstr. 12 HI-EDDI plus, Markt & Technik,

lichkeit, fast jedes beliebige Textpro- | 5431 Boden 8013 Haar, Preis: 48,- DM
Compube mib 7186

In den letzten Wochen wurde das Soft-und
Hardware Angebot der Fa. Kingsoft erheb-
lich erweitert. So wurden die Spielpro-
gramme

Bongo Construction Set Preis 25,-- DM

Galaxy Preis 19,-- DM
Ghost Town Preis 19,-~ DM
Space Pilot Preis 25,-- DM
Tom Preis 25,-- DM
Winter Olympiade Preis 29,-- DM

neu mit in das Liefersortiment aufgenom-

men. Die Programme Galaxy, Ghost Town, -

Grandmaster und Tom sind auch als Sam-
melkassette erhéltlich und kosten im
PLUS-Paket zusammen 39,-- DM.

Alle Programme sind mit eingebautem
Turbotape auf Kassette abgespeichert, so
daB die Ladezeit der einzelnen Program-

me deutlich verkiirzt wird. Sie betragt teil- -

weise nur 1 Minute oder liegt noch darun-
ter.

Betrifft: Autorenrechte

Das Soft- und Hardware-Angebot fur C-16/116 wurde erweitert

Das Programm Winter Olympiade lag der
Redaktion leider nur als Demo-Version vor.
Aber der kurze Einblick in dieses Pro-
gramm, 1aBt auf einen absoluten Kniiller
hoffen. So wird das Spiel insgesamt 6 Dis-
ziplinen beinhalten (Abfahrt, Biathlon,
Bobfahren, Eissschnellauf, Skispringen,

Slalom) und fiir 4- Mitspieler ausgelegt

werden. Die Eroffnungszeremonie, die Na-
menseingabe, die Landesflaggen und die
Hymnen werden selbstverstandlich nicht
fehlen. Der Aufbau ist also dhnlich wie bei
den Winter Games angelegt.

Als weiteres sind auch einige Utilities in
dem Programmangebot enthalten. So
wird u. a: ein

Grafik-Designer Preis 19,-- DM
(Zeichensatzeditor mit Animation_)

Micro-Datei Preis 29,-- DM
Dateiverwaltung in freiem Maskenaufbau

Aus gegebenem AnlaB miissen wir auf ei-
ne besondere Form des Raubkopierens
hinweisen. Im Verlag muBten wir wieder-
holt feststellen, daB unter den eingesand-
ten Programmen unserer Leser Software
war, deren Urheberrechte nicht oder nicht
mehr bei den Einsendern lagen. In einigen
Fallen hatten die Autoren ihr Programm
schon in anderen Computerzeitungen ver-
offentlicht und Honorar kassiert. In einem
anderen Fall hat ein Leser das kopierte
Programm eines Bekannten eingeschickt
und Autorenrechte geltend gemacht. Die-
se Form des Raubkopierens kann bdse
Folgen fiir die Einsender, bei Minderjahri-
gen auch fiir die Eltern, haben. Nicht im-
mer sind die eigentlichen Autoren bereit,
einem auBergerichtlichen Vergleich zuzu-
stimmen. Sie werden sich jedoch in erster
Linie an den Verlag wenden, der wieder-
um sich an dem Ubeltdter schadlos hal-

ten muB. Anders als beim unerlaubten Ko-
pieren von geschiitzter Software ist der
Kopierer von Programmeinsendungen
nicht durch Anonymitit geschiitzt und
muB in den allermeisten Fallen mit Straf-
verfolgung rechnen. Im Interesse unserer
Leser und um unndtigen Arger vor allem
fiir Jugendliche zu vermeiden, bitten wir
Programmeinsender, nur Programme zu
schicken, die in allen wesentlichen Teilen
aus eigener Feder stammen und uns dies
in dem Coupon fiir Programmautoren mit
einer separaten Unterschrift zu bestati-
gen.

Merke!
Keine Software-Unterlagen einsenden,

wenn man nicht in besitz der Urheber-
rechte ist. um unnotigen Arger zu ver-
meiden.

Micro Kalk Preis 29,-- DM
(Tabellenkalkulation, einfach zu bedienen)
Micre Text Preis 29— DM
Textverarbeitung u.a. mit Blocksatz)

Music Master Preis 29,-- DM
(Musik-Pgm. mit Synthes. & Sequenzer)
Paintbox Preis 25,-- DM
(Mal- u. Zeichenpgm. dhnlich Koala Paint)
Turbo-Tape Preis 19,-- DM

(8mal schneller laden und speichern)

geliefert. Wer also einige niitzliche An-
wenderroutinen bendtigt, sollte auf diese
Angebote zuriickgreifen.

Im Hardware-berich werden Joysticks,
Joystick-Adapter, Speichererweiterungen
u.v.m. angeboten, die zu einem sinnvollen
Ausbau thres Systems beitragen.

Bezugsadresse: Kingsoft, Schnackebusch 4,
5106 Roetgen

Achtung. ..

Die néchste C-16/116-
Sonderausgabe ist ab

16. Juni 1986

tiberall im Zeitschrif-

tenhandel erhélitlich.

Versdumen Sie nicht
diese Ausgabe!

Es gibt eine Riesen-
Gewinn-Chance und
wie immerjede Menge
HFutter” fiir Ihr System.
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_programme

Schickt uns Eure Assemblerroutinen!

Thomas Lais hat uns ein sehr gutes Pro-
gramm geschickt, um kurze Assembler-
routinen mit Basicbefehlswortern aufzu-
rufen. Unser Appell an unsere Leser:
Schickt uns Eure kurzen Assemblerpro-
gramme, damit sie von den anderen Le-
sern mit Basicextension in eine Befehlser-
weiterung eingebunden werden konnen.
Im folgenden erkldrt Thomas Lais selbst
den Aufbau und die Bedlenung seines
Programms.

Ein groBer Minuspunkt des C-64
ist sein recht mageres Basic.

Dem kann man abhelfen, indem man Ba-
sicerweiterungen verwendet - seien es
kéufliche oder in Zeitschriften verdffent-
lichte. Aber auch das ist nicht immer die
beste Lasung, denn wahrscheinlich fehit
gerade der Befehl, den man fiir ein be-
stimmtes Programm braucht. Also bleibt
nur eine Basicerweiterung selbst zu
schreiben - und steht dann vor dem Pro-
blem, diese einzelnen Befehle aufzurufen.
SYS Aufrufe zu verwenden, fiihrt mit Si-
cherheit zu Fehlern, wenn 2 Adressen ver-
wechselt werden. Am besten ist es doch,
den Aufruf mittels eines Befehlswortes zu
voliziehen. Und dieses Programm hilft da-
bei! Sie bendtigen nur das oder die As-
semblerprogramme, die dann mittels Be-
fehlsworte aufgerufen werden sollen, die
auf Diskette oder Kassette vorliegen miis-
sen. Das Programm muB dabei bereits an
der Stelle liegen, an der es auch in der Be-
fehiserweiterung liegen soll.

Nach Starten des Programms kdnnen Sie
wahlen zwischen der Neuerstellung einer
Basicerweiterung und der Bearbeitung ei-
ner bereits vorhandenen Erweiterung.
Zunéchst zum Punkt Neuerstellung. Das
Programm fragt die Startadresse und die

8451.0'& fe')ofio” fiir Commodore 64

Tolles Programm, um Befehlserweiterungen selbst zu erstellen

Endadresse der Erweiterung ab und {iber-
priift die Eingaben. Erlaubt sind nur die
Bereiche (iber 12800 (darunter liegt das
Programm) bis 40959 (ab da beginnt der
Basicinterpreter) oder von 49152 bis
53247. Danach wird das Assemblerpro-
gramm, das die Dekodierung der Befehls-
worte und den Aufruf der einzelnen Routi-
nen vornimmt, in den Bereich ab der
Startadresse gepoked. Ebenso die Datas
fiir das fest installierte Befehlswort OUT
und die Datas fiir diesen Befehl, der ein
Ausschalten der Erweiterung bewirkt. Die
Datas sind fiir eine Startadresse ab 49152
ausgelegt. Wurde eine andere Startadres-
se gewdhlt, wird das Assemblerpro-
gramm noch entsprechend verdndert.
Nun ist die Befehlserweiterung initialisiert
und Menii 2 wird angesprungen.

Im Menii 2 stehen 5 Moglichkeiten zur
Wahl: Anzeige bisheriger Befehle, Befehl
l6schen, Basicerweiterung abspeichern,
Laden eines neuen Befehls und Ende.
Anzeige bisheriger Befehle zeigt die bisher
vorhandenen Befehle samt der Start-
adressen an. Befehl loschen streicht einen
Befehl aus der Befehlsliste. Der Befehl BUT
ist fest eingebaut und kann nicht geldscht
werden. Saven der Befehlserweiterung si-

“chert das gesamte Assemblerprogramm

auf Diskette oder Kassette.

Beim Laden eines neuen Befehls wird zu-
ndchst iberpriift, ob noch Plaiz ist in der
Erweiterung. Es kénnen maximal 50 Be-
fehle pro Befehlserweiterung verwendet
werden,.wobei die Gesamtzahl der Be-
fehlsbuchstaben kleiner als 270 sein muB.
Nach Eingabe des Namens und des Gera-
tes wird das Assemblerprogramm gela-
den. Die Startadresse und die Endadresse
werden automatisch bestimmt. Falls diese

- beiden Adressen in einem falschen Be-

reich liegen, meldet das Basicprogramm

das. War aber alles in Ordnung, wird nun
das neue Befehlswort eingegeben und
eingebunden. ACHTUNG: Das Programm
erkennt nicht, ob der neu geladene Befehl
einen bereits vorhandenen ganz oder teil-
weise iiberschreibt. Das aber fiihrt dazu,
daB es bei einem Aufruf des liberschriebe-
nen Befehls zu einem Programmabsturz
kommt. Vermeiden Sie dies, indem Sie
Aufzeichnungen iiber die Lange und die
Lage der einzelnen Assemblerprogramme
fuihren.

~Ende“ beendet das Programm. Wurde ei-
ne Ver&nderung am Assemblerprogramm
vorgenommen, also ein Befehl geldscht
oder geladen, ohne das die gednderte Ver-
sion gespeichert wurde, kommt es noch
2u einer Sicherheitsabfrage ob das Pro-
gramm auch wirklich beendet werden
soll. Bei Eingabe von N wird zum Menii 2
gesprungen.

Wird einer der 3 Punkte ,Befehl ldschen®,
Befehl laden“ oder ,Saven“ versehentlich
angewdhlt, kann durch die Eingabe von
»& bei der ersten vom Programm erwar-
teten Eingabe zum Menii 2 zuriickge-
sprungen werden.

Wurde bei Menii 1der Punkt , Bearbeiten ei-
ner Basicerweiterung” gewahlt, werden der
Name der Erweiterung und das Gerét ab-
gefragt, dann die Erweiterung geladen.
Die Startadresse und die bisherige End-
adresse werden automatisch bestimmt
und ausgegeben; dann wird die Eingabe
einer neuen Endadresse erwartet. Diese
muB groBer oder gleich der bisherigen
Endadresse sein.

Wird das Programm aus irgendwelchen
Griinden unterbrochen, kann es mit GOT0
3050 ohne Datenverlust fortgesetzt wer-
den.

Die abgespeicherte Befehlserweiterung
wird mit LOAD “NAME*“,8.1 oder ,1,1 geladen

Compute miP
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"ab der das Programm liegt.

chend beschrankt werden. .

10 REM 368304600 33636 36 363636 35 50 3 36 9630 616 36 96 36963 3696 6 96 36

20 REM #ux W
30 REM #%% BASIC-EXTENSION WM
40 REM %#% : Yy
S0 REM ##% ey
60 REM %% (C) 1986 BY N
70 REM »x% ARTEXSOFT NN
80 REM w*% A

GO REM 9630369636 9016 961630360096 06 30363606 9606 3696963636 36 3636 3636
100 IF A=0 THEN PDOKE 52,50:POKES6,50:CLR
110 IF A=1 GOTO 7270
120 IF A=2 BOTO 2160

und initialisiert mittels SYS SA, wobei SA die Startad resseist, |

Liegt die Erweiterung im Basicspeicher, also unterhalb
40959, so muB vor dem Laden der Basicspeicher entspre- et

programme.

<1s> %

17>
<11> o
39> {
<473 4|
<2003

<77%>
<95>
91> i
<ie>
<243>

ohne Basic- ,«"

extensnon

" lch hab’s

130 DEF FNL (X)=X—-(INT(X/256) #254) <104 ﬁh \

140 DEF FNH(X)=INT (X/256) <195> . m_\

200 LL$="{SPACE39}" <100> ““* M\\\ f l\

300 FOR I=710 TO 735 <B8e> G

310 : READ P:POKE I,P <180>

320 NEXT ‘ <195>

350 DATA162,8,160,1,32,186,255,169,255,1 !

62,224 ,160,2,32,189,255,169,251 ,142 <54> 1260 DATA101,251,133,251,144,2,230,252,7

360 DATAO,160,0,32,216,255,76 <20> &£,40,192,41,127,209,122,208,34,200 125>

700 REM #%#sxxsx# <11> 1270 DATA24,152,101,122,133,122,144,2,23

730 PRINTCHR$(147) <172> 0,123,173,140,192,10,170,189,140,192 <1163

740 PRINT" (RVSON3 #x#%%{SPACEFHAUPTMENUE( 1280 DATA141,119,192,189,141,192,141,120

SPACE) *%#%# {RVSOFF3" <38> ,192,32,0,194,76,234,167 173,140,192 <79>

750 PRINT:PRINT:PRINT"BITTE{SPACE}WAEHLE 1290 DATAZ205,141,192,208,194,173,139,192

Nz © <200> +56,76,231,167,1,1,1,0,194 <212>

740 PRINT:PRINT:PRINT” (1) {SPACEINEUERSTE 1300 FOR I=SA+242 TO SA+244:READ P:POKE

LLUNG £{SPACE} BASICERWEI TERUNG" <126> I,P:NEXT <93

770 PRINT:PRINT" (2) {SPACE>BEARBEITUNG{SP 1310 DATA79,85,212 <54 >

ACE}BASICERWEITERUNG” <71> 1320 FOR I=5A+512 TO SA+S22:READ P:POKE

780 GET A$:IF A$="2" GOTO 2000 <813 I,P:zNEXT <&>

790 IF As<>"1" 60TG 780 <1a65> 1330 DATA169,228,141,8,3,169,167,141,9,3

1000 REM <122> »96 ’ 154>

1010 REM ##axx NEUERSTELLUNG ##¥x&% <223> 1400 IF SA=49152 GOTO 1800 <121>

1020 REM <142> 1500 POKE SA+1,FNL (SA+11):POKE SA+6&,FNH(

1050 PRINTCHR$(147) £238> SA+11) <208>

1040 PRINT® {SPACE RVSONY#*%%{SPACEI}NEUERS 1510 POKE SA+25,FNL (SA+139) : POKE SA+26,F

TELLUNG{SPACE}BASICERWEITERUNG{SPACE}*** NH (SA+139) <91>

{RWSOFF:" <197> 1520 POKE SA+30,FNL (SA+140) :POKE SA+31,F

1070 PRINT:PRINT:PRINT <239> NH(SA+140). 89>

1080 INFUT"STARTADRESSE";SA 6> 1530 POKE SA+33,FNL (5A+242) : POKE SA+37,F

1090 PRINT:PRINT <30> NH (SA+242) <1513

1100 INPUT"ENDADRESSE{SPACEZ2:"3EA <193 1540 POKE SA+43,FNL (SA+140):POKE SA+44,F

1110 IF SA>=EA GOTO 1180 <132> NH(SA+140) <228>

1120 IF (SA>12800 AND SA<40940 AND EA<40 1550 POKE SA+55,FNL (SA+45) : POKE SA+5&,FN

960) GOTA 1200 n <244> H(SA+45) . <195>

1130 IF (SA>49151 AND SA<13%4096 AND EAL 1560 POKE SA+5B8,FNL (SA+1430) : POKE SA+59,F

13#40746) GOTO 1200 82> NH (SA4+140) ] <170>

1180 PRINT:PRINT:PRINT"FALSCHE{SPACEIEIN - 1570 POKE SA+&61,FNL (SA+141) : POKE SA+62,F

GABEN. {SPACE}BITTE{SPACE}KORRIGIEREN" <198> NH (SA+141) <q8>

1190 FOR I=1 TO 2000:NEXT:G0TO 1000 <172> 1580 POKE SA+82,FNL (SA+40): POKE SA+B3'FN

1200 3 <238> H(SA+40) <240>

1210 FOR I=5A TO SA+143:READ P:POKEI,P:N 1590 POKE SA+102,FNL (SA+140) : POKE SA+103

EXT G +FNH(5A+140) <7>

1220 DATA169,11,141,8,3,169,192,141,9,3, 1600 POKE SA+107,FNL (SA+140) : POKE SA+108

96,32,115,0,144,120,201,90,176, 116 <47> ,FNH (SA+140) <1825

1230 DATAZOI-65-144-111-141-139-192-162- 1610 POKE SA+110,FNL (SA+119) :POKE SA+111

0,142,140,192,169,192,133,252,169 <189> ,FNH(SA+119) <{&60>

1240 DATAZ242,133,251,160,0,238,140,192,1 1620 POKE SA+113,FNL (SA+141) :POKE SA+114

77,251 ,48,35,207, 122,208,4,200,76 <112> JFNH(SA+141) <1545

1250 DATA45,192,173,140,192,205,141,192, 1630 POKE SA+116,FNL (SA+120) : POKE SA+117

240,67 3 200,177,251 416,251 ,200,24,152 <189> ,FNH (SA+120) " <108>
1/86 23
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programme

programme.

1:;:3 (ggf$4g?+125 +FNL (SA+140) : POKE SA+126 PN 3200 GET A%$: IF A$<"1" OR A$>"5" GOTO 320 9550 & POKE T,PEEK(T+J+1-L) <164> 7250 GE=1 <25>
’ v -0 <45 5560 NEXT <79> 7260 A=1:L0AD PN$,GE,1 <11i>
1650 POKE SA+128,FNL {(SA+141):POKE SA+129 _ 3220 ON ASC(A$)-48 GDTO 4000,5000,46000,7 S570 FOR T=5A+140+2%K TO SA+139+2#PEEK (S 7270 IF GE=1 THENEN=PEEK (831)+PEEK (B32) %
JFNH(5A+141) <124> 000,8000 <35> A+141). <48> 2561 SS=PEEK (829) +PEEK (830) #256: GOTO7500  <131>
1660 POKE SA+133,FNL (SA+139) :POKE GA+134 4000 REM <625 5580 s POKE T,PEEK(T+2) <167> 7280 OPEN 2,8,2,PN$+" ,P,R" <77>
s FNH (SA+139) . <117> 4010 REM ###%% ANZEIGE *%%%% <1873 5590 NEXT <109> 7290 GET #2,A$:GET#2,B$ <125>
1670 POKE SA+142,FNL (SA+512) : POKE SA+143 4020 REM <g82> 5650 ‘POKE SA+141,PEEK(SA+141)-1 <129> 7300 CLOSE 2 <164>
,FNH(SA+512) ] <104> 4050 PRINTCHRS (147) <1773 5660 2Z=1 <26> 7310 EN=PEEK (174)+PEEK(175)%#256 <e8>
1800 PRINT:PRINT:PRINT £204> 4060 FRINT"{SPACE RVSON}»#x%%{SPACE}ANZE 5670 PRINT:PRINT"BEFEHL {SPACE3}GELOESCHT. 7320 SS=ASC (A$+CHR$ (0) ) +ASC (B$+CHR$(0) ) #
1810 PRINT"{SPACE}DIE{SPACEIBASICERWEITE IGEN{SPACEBISHERIGE (SPACE} BEFEHLE{SPACE l ":PRINT:PRINTTAB(10) "ZUM{SPACEIMENLIE{SPA 256 221>
RUNG{SPACE? IST{SPACE} INITIALISIERT" <121> Iuxnnn (RYSOFFI" T <223y i CEIMIT{SPACE RVSON}SPACE{RVSOFF3" <a3> 7500 IF SS>5A+522 AND EN<=EA GOTO 7600 <1S5>
1900 PRINT:PRINTTAB(10Q) "ZUM{SPACEIMENUE 4100 I=1:J=5:K=SA+242:L=SA+142 517> 5680 GET A$:IF A$="(SPACE}" GUTO 3050 <44> 7510 IF NOT((SS<SA AND EN<SA)OR SA>EA) G
SPACEIMITL{SPACE RVSON}SPACE{RVSOFF3" <206> 4110 POKE 214,J:PRINT:D$="" <158> | 5490 GOTOD 5680 <181> oT0 7540 <1623
1910 GET A$: IF A$<>"{SPACE}" GOTD 1910 <132> 4120 D$=D$+CHR$ (PEEK () AND127) <1065 6000 REM <22> 7520 PRINT:PRINT"PRG{SPACE3LIEGT{SPACE}A
;ggg gg;n 3050 <202> 4130 IF (PEEK(K)AND128)=0 THEN K=K+1:GOT | 6010 REM ###x# SAVEN *x#a <&7> USSERHALB{SPACE}DER{SPACE}ERWEITERUNG" :6
2010 REM #xuxx LADEN BASICERW #%#&4% : :g:; D 3120 S19% | 2 ey i e ' Y
4140 Z=PEEK (L) +PEEK(L+1) #256: K=K+1 10> 6050 PRINTCHRS$(147) <137> 7540 IF SS>SA+522 AND EN>EA THEN PRINT:P
2020 REM <122> 4150 PRINTDSTAB(25) Z <1345 ‘ &060 PRINT" {SPACE RVSON}#au%x{SPACE}SAVE RINT"PRG{SPACE} IST{SPACE} ZU{SPACE}LANG!"
2050 PRINTCHR$(147) £218> 4170 I=I+1:J=J+1sL=L+2 <1285 N{SPACE3BEFEHLSERWEI TERUNG(SPACE} ##nun{R :GOTO 7470 ; <220>
20560 PRINT"{SPACE3 RVSON>»%xxu%{SPACEZLAD 4180 IF I>PEEK(SA+141) GOTO 4300 475 VSOFF3*™ <9> 7550 PRINT:PRINT"BEREICH{SPACESA{SPACE?>
gz;§$#gg}BASICERwEITERUNGcggggg}*****cgg s 4190 ‘IF J<20 GOTQ 4110 <33 6090 PRINT:PRINT: INPUT“PROGRAMMNAME";PN$ <&3> BIS{SPACE3}SA+522{SPACE}WURDE{SPACE>}BESCH
SOFF. : 4200 POKE 214,22:PRINT:PRINTTAB(8) "WEITE 6100 IF PNs$="_" GOTO 3050 <74> RIEBEN" <212>
igg?EZSé?Ié;S§ng;:§UT"NAHE{SPACE}DER{§£ T R{SPACEIMITLSPACE RVSON}SPACE{RVSOFF}" <47 6110 IF PN$="" OR LEN(PN$)>16 BOTO 4050 <197> 7570 PRINT:PRINT:PRINTTAB(10) "ZUM{SPACE}
S E e " BT 2050 i 4210 GET A$:IF A$<>"{(SPACE}" GOTO 4210 <74> 6120 PRINT:PRINT: INPUT" (RVSONYK{RVSOFFIA MENUECSPACEIMITC(SPACE RVSONISPACE(RVSOFF
oD Ib Nat=" = BOTD. 730 e 4220 FOR T=5 TO 22:POKE 214,T:PRINT:PRIN SSETTE/ {RVSONID{RVSOFFY ISKETTE" ; GES$ <50> 3 . <113>
S il e NPT CAV S0 K CRVSOFEIRSBETTE TLL$=zNEXT <147 6130 IF GE$<>"K" AND BE$<>"D" GOTO 6050 <243> 7580 GET A#:IF A$="{SPACE}" GOTO 30350 <1595
R A Toir s oGl oE o 4260 J=5:GO0TO 4110 <93> 6140 IF GE$="K" THEN GE=1 <95> 7590 GOTO 7580 <41
e I BERC VDS AND GE$£;"K" T S S 4300 POKE214,22:PRINT:PRINTTAB(10) “ZUM{S &150 IF GE$="D" THEN GE=8 <148> 7600 PRINT:PRINT: INPUT"BEFEHLSWORT";BWS <462
e S el (i e s PACEIMENUE{SPACEIMITLSPACE RVSON}SPACELR 64200 POKE 711,GE <21> 7610 IF SA+511-J<LEN(BW$) THEN PRINT:PRIN
. & VSOFF}" <513 6210 POKE 718,LEN(PNS$) <193> T"ZULSPACEILANG":FOR T=1 TO 2000:NEXT:G0
2138 iiq?ﬁggpﬁNal“gg fs'l :i;6> 4310 GET As$:IF A$<>"{SPACE}" GOTO 4310 €189> 4220 POKE 251,FNL(SA) 1POKE 252,FNH(SA) . <116> T0 7600 - <183
23 I +6E, 4320 GOTO 3000 <31) ' &230 POKE 729,FNL(EA+1) :POKE 731 ,FNH(EA+ 7700 PP$=LEFT$ (BW$,LEN(BW$)-1)+CHR$(ASC(
2160 IFGE=1THENSA=PEEK (829)+PEEK (830) #25 5000 REM <825 | 1) <157> RIGHT$ (BWs$,1))0R128) {44
S R E R R LR (SR 2n6 1 E GUTO2Z LORSS S5 5010 REM ##### BEFEHL LOESCHEN ###% <67 | 6240 FOR T=1 TO LEN(PN$):POKE 735+T,ASC( ’ 7710 FOR I=1 TQ LEN(PP$):POKE J+I-1,ASC(
LHAREATREEE (179 PEEK (175 #2561 <63> 5020 REM <62> | MID$ (PN$,T,1)) :NEXT <199> MID$ (PP$,1,1)) s NEXT <99>
2180 OPEN 2,8,2,NA$+",P,R <200> 5050 PRINTCHR$ (147) 157> 6260 SYS 710 <235> 7720 POKE SA+142+PEEK (SA+141)#2,FNL (§5) <225:
2190 GETH2,A%:GETH2,B$:CLOSE 2 Sl 5060 PRINT"(SPACES RVSON3®*%%%{SPACE}BEF 6320 2Z=0 <172> 7730 POKE SA+143+PEEK(SA+141)#2,FNH(SS)  <154!
2200 SA=ASC (A$+CHR$ (0) ) +ASC (BF+CHR$(0) ) * EHL €SPACE} OESCHEN{SPACE} x#x %% {RVSOEF}" <0O> 6500 PRINT:PRINT:PRINT"SAVEN{SPACE?BEEND 7740 POKE SA+141,PEEK(SA+141)+1 <161
EE?O e R e i g <165> 5100 PRINT:PRINT: INPUT"ZULSPAACEILOESCHEN ET{SPACE} " <171> 7750 PRINT:PRINT:PRINT"BEFEHL (SPACE RVSO
Srier Rvsoﬁ}"NAs;chsoFF B e e g L L DER{SPACE3BEFEHL"; BE$ £255> 6510 PRINT:PRINT: PRINTTAB(8) "ZUM{SPACEIM N3 "BU$" (RVSOFF SPACE3IST{SPACE}EINGEBUND
D e INT*ETASTADREEaE L "B s 5130 IF BE#="" GOTO 5050 <T76> ENUE{SPACEYMITL{SPACE RVSON}SPACE{RVSOFF> EN." <48>
= " s : 5140 IF BE$="_" GOTO 3050 £80> » <189> 7760 PRINT:PRINT"STARTADRESSE: "§S <25>
;:éO“ZEINT=PRINT BISHERIGE {SEACE > ENDADRE S, 5170 IFBE$="0UT"THENPRINT:PRINT"GEHT (SPA &£520 GET As$: IF A$<O>"{SPACE}" GOTO &520 <178> 7770 1z=1 . <96&>
z ; CEINICHT ! *: FORT=1TO3000: NEXT: GOTOS050 <126> &530 GOTO 3050 <222> 7780 PRINT:PRINT:PRINTTAB(10) "ZUM{SPACE?
* " "e = ===
§§40 PRINT: INPUT"NEUE (SPACEENDADRESSE" 5 T 5180 BN$=LEFT# (BE$,LEN(BE#$)—1)+CHR$ (ASC( ' 7000 REM <2> MENUE CSPACEIMITLSPACE RVSON}SPACE{RVSOFF
6 IF FE<ER GOTO 2240 e RIGHT$£BE$:1)) OR 128) <182> 7010 REM sx##% LADEN NEUER BEFEHL ####%  <158> 3o <&8>
2260 PRINT:PRINT"BASICERWEITERUNG{SPACE} 2200 Ietid=aar2azik=t 312 ‘ #9290, REM <22> 7790 GET A$:IF A$="{SPACE}" GDTO 3050 <114>
o R ERERETTa . 5210 L=J <252> 7050 PRINTCHR$ (147) ) <117> 7800 GOTOD 7790 <&>
T I L ERLNTs PRINTTAB (107 *ZUHCSPACED 5220 IF ASC(MID$(BN$,I,1))=PEEK(J) GOTO 7060 PRINT"{SPACE RVSQN}##%*x{SPACE ADE 8000 REM : £238>
R s o e erACE Ly eCER 5400 <120> N{SPACEINEUER{SPACE}BEFEHL {SPACE} ##%x%{R BO10 REM #nwxs ENDE wwEn®  <B3>
T | 168> | 5340 IF (PEEK(3) ANDIZE)0 THEN J=3+1:6OT A izz> | Boz0 fEM
228G GET As: IF A$="CSPACE}" EOTO 3050 T 2281 = | J=J+1260 . e v;?gg ;ES§E§§55A+141)-50 6070 71&0 :;gg; 8050 IF ZZ=0 GOTO 8150 <153>
S50 G0t =280 i a > = 8100 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT <11>
2000 REM <82> 9250 J=J+1: I—1=K:-=K+1=GETD 5210 <3F1> 7110 FOR I=1 TO PEEK(SA+141) 113> . 8110 PRINTYAENDERUNGEN{SPACEISIND{(SPACE?}
0Tkl xx DEARBEITEN canzns po 5300 PRINT:PRINT:PRINT"DIESER{SPACE}BEFE 7120 IF(PEEK(J) AND 128)=0 THEN J=J+1:GO NICHT (SPACE}GESPEICHERT ! ¥ <995
2020 REM X <102> HL{EE&QQ}IST5§E£Q£}HIER{SPACE}NICHT{QQAQ TO7120 <&5> B120 PRINT" TROTZDEM{SPACEIPROGRAMM{SPACE
S Roler NTE RS (187 o g}VDRHANDEN. | <227> 7130 J=J+1 <30> }BEENDEN{SPACE3 (J/N) 2" <132>
e Ty e e o C b BE AT, 310 PRINT:PRINTTAB(10) "ZUM{SPACEIMENUEL 7140 NEXT <129> 8130 GET A$:IF As="N" GOTO 3000 <72>
EITUNE{%}BASICERNEITERUNG{»-S.P_ACE}**** SPACEIMIT{SPACE RVSONISPACE{RVSOFF3" <45> 7150 IF SA+511-J>3 GOTO 7190 <116> 8140 IF A$<>"J" GDTD B130 <119>
CRVSOFF3 " Em - <1225 gggg gg;ohgégg A$="{SPACE>" GOTO 3I0S0 <:94> 7160 PRINT:PRINT"KEIN{SPACE}PLATZ{SPACE> 8150 END <317>
it . o 4 <42> ‘ MEHR! ": PRINT: PRINT " ZUM{SPACE>MENUE {SPACE 9999 REM <197
gg;g 22;:;:22;2; BITTE{SPACE>WAEHLEN: jggg: g:gg IFJ(?EfK;J;AND 128)=128 GOTO 5500 <84> IMITL{SPACE RVSON3SPACE{RVSOFF3" <199> o g
b : - ) J=J+13 I=I+ <165> ! 7170 GET As$:IF A$="{SPACE}" G710 3050 <a> . s .
Stao {Zﬁfg;} e é:: éﬁf‘é%} ANZE IGE {SPACE}BISHE ok 5430 IF I<=LEN(BN$) GOTO 5220 <153> | 7180 GOTG 7170 <126> Wir hoﬁen, Ihnen eine niitzliche
s L ACET EEFEINISRACE o 5440 8OTO 5240 ) <158> 7190 PRINT:PRINT: INPUT"ZU{SPACE3LADENDER - p
~ diziy MRS I rE AR SRS SR et &=, | Routine zur Befehiserweiterung
5 =J4+1: M= <109> = TO
T RN T () (S LG BAS I CERME L TER = oo 5520 IF (PEEK(I)AND128)=0 THEN I=I+1:GOT : 7210 IF PN$="" GOTO 7050 «ie9> | vorgestellt zu haben und wiin-
L vy I e N DENCEEACEIN 0 5520 <&> ' 7220 PRINT: INPUT" {RVSON>K{RVSOFF}ASSETTE 1 .
SIS0} PRINTSPRINT" (4 215> | 5950 IF PEEK(SA+141)>M THEN M=M+1sI=I+1s / {RVSONID{RVSOFF} ISKETTE" ; GE$ <2¢8> | schen lhnen viel SPaB bei der An-
e ey ENDE™ T 60TO 5520 <240> 7230 IF GE$<>"D" AND GE$<>"K" BOTO 7220 <127> ' :
] 5540 FOR T=L TO I+L-J-1 <164> | 7240 IF GE$="D" THEN GE=8:GOTO 7240 <43> VV"""le?S%
|
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_tips &tricks | | | programme._

5 = = s 3, 32 126>
’ 390 DATA 141, 4, 32, 141, S5, 32, 234, 23
Tips und Tricks fiir den C- | s
: AChtun , 400 bATA O, 185, 0, 192, 153, &4, 3, 200
' ; - , 192, 128 <2535
. q . . . 410 DATA 208, 245, 162, 0, 160, 1, 169
I ) det sich in die Tastatur-Dekodierroutine 15, 142, 39 TN e
Zwm nutznche Hnutmen . :"“ und unterdriickt den Cursor und die ] Hebel nach links bewirkt, daB die Kapsel sich nach rechts e it T i e -
ometaste volikommen. bewegt und umgekehrt. Oben und unten sind allerdings aSoipaTaldssl s RN ENE0E R1aa R S
. . i : ’ ’
Verbesserter INPUT-Befehl und READ ERROR % sts o i Gursor und ome abge- e - L R .
schaltet, und nach dem Abschalten auch : . . . ey . : i
, wieder akiiviert. SYS 710 sollte also vor Nach dem Abtippen des Programms bitte erst absaven und PRRRE IR £oR 298, A0y o0y L e
Der verbesserte Input-Befehl Das folgende Maschinenprogramm bin- und nach jedem Input-Befehl stehen. daircTna it MRtz SETRROIOR1 SO 2033 201, 6475208, S, KO LR
. ¥ k
z 3 : N " . . 470 DATA &8, 229, 162, &0, 160, 140, 142
Bei den meisten Programmen, die den In- 50 FOR X=1 TO S531READA:POKE 709+X,A:B=B+ Bei einem ?DATA ERROR wurden die DATA's falsch abgetippt. , 25 zom) Ao, 0 <52>
pu(tj—BefehlVe;wendzn,dlsteésehr niitzlich 9;:«5');}'; :_F ::g:gp}ggl END :{2“1)? Sind die DATA's richtig, erscheint auf dem Bildschirm die 4?21%;203-7209. 234, 234, 234, 167, 13, o
und nerven i : SPACEIERROR™ - i ird, di ’ e 1
o e schonend, den Cursor und die 100 DATA 169,230,141, 143, 2, 169,2, 141,144 SYS-Adresse, mit der das Programm gestartet wird, die dann 490 DATA 141, 251, 7, 141, 252, 7, 141,
ome Taste abzuschalten. Eine Madglich- .2 <as> nur noch mit der RETURN-Taste bestétigt werden muB. Es er- e 0 M o L 3 1o
keit ist die Verwendung von Pokes: 110 DATA 173,229,2,75,1,141,229,2,208,10 <120> scheint die Abfrage der Spielstarke, die mit den Tasten F1, aorons Bog b 11, 2R3, 7aTAE%. SO0 R R
Poke 198,1:Poke 631,34 setzt ein Anfiih- 2,2 o s o B A AR 2O F3 und F5 beantwortet wird. 510 DATA 169, 0, 141, 41, 208, 141, 42,
rungszeichen in den Tastaturpuffer, Cur- 130 DATA 96,0,165,203,201,2,240,8,201,7  <5> B e oy It Te% ezon B S e
sor und Home werden Siaﬂn als in.vers‘e ‘1);0 DATA 240,4,201,51,208,4,169,64,133,2 o3 Jeder weitere Tastendruck startet das Sp|e|, 211, 46, 2(')B ’ ’ » s. » et
Zeichen dargestellt, das ist aber meistens 150 DATA 76,72,235 <185> 530 DATA 162, 0, 160, 255, 169, 23, 142,
auch nicht erwiinscht. ' o e ' e
- 540 DATA 27, 208, 141, 17, 208, 1469, 1,
; 133, 199, 162 <3P
50 FOR X=1 TO 70:READ A:POKE 827+X,AsNEX HEAB Ennnn 106 REM *f**************************H* <105> ?go gg;“ 260160’- o, 185, 224, 195, 32, 2 <PATS
T:1IF B=9101 THEN END <247> PLCEREN = S 560 DATA 192, 40, 208, 245, 232, 224, 24
;00 DATA 16%,71,141,143,2,149,3,141,144, i iig :E: » a2 o b 5 2;,;3; . , 208, 238, 169 : ’ ] ) <238>
110 DATA 96,173, 141,2,201,4,208,49,165,2 B ist ein kurzes Maschinensprachepro- oD, eok v o 86 TRONIC-VERLAS & . <172 32‘-: i’g;’;\ QU352 208,752, 249, 195 SR
o3 72> gramm, das den.Fehlerkanal der Floppy 160 REM *  21.03.1986 SWEN DTTMANN #  <225> 580 DATA 72, 134, 251, 132, 252, 145, 25
120 DATA 201,54,208,45,167,64,133,203,16 liest, wenn man CTRL und die Pfeil-nach- 170 REM * il *  <11> 3, 133, 2, 140 <HOZ
v " 3 : 4
130 DATA 141,14,220,169,8,52, 180,255,169 oben-Taste driickt. Durch e . 000 BB amcoImEERe T Y 2y 208, 245 o or 17Er O EO%y E T cooms
111
140 DATA 133, 185,32, 150, 255, 169,0, 133, 14 <186> SYS 828 gi‘og l-.'\’EM 6969696 3636 36 969696 00360600 0606 001606696 200696 3636 3636 436 ifg‘.:;r) 2?00?‘\;23:6;(’)6251’ 164, 252, 104, 96, 20 e
4,32 <224> = 610 DATA 4, 208, 206 208, 206, 8
;ég gg_m 165,255,32,210,255, 165, 144, 240, gg(: 32;:: 2;,21255, 0, 63, 255, 192, 255, 2 oo 5 "o} v 1 &y ’ s 8, 20 it
<185> ird di ina i di v, = : &20 DATA 208, 206, 12, 208, 204, 14, 208
160 DATA 171,255,169,1,141,14,220,76,72, El:ld g;ﬁ l:gllj]t":je m d:f Tgs;[lailt::dek:dte 3‘;”? ‘,",‘;‘j 2‘1‘;: ;23' ZLSpR1eZy 72 ety <128> , 32, 104, 193 ) i <235>
235 <155> loregwiedger al;lgee#ﬁlrllgt mit STOP-Res- 240 DATA 171, 213, 234, 171, 213, 234, 1 b3§°DA’;’931.73. o, 220, 41, 1, 201, 0, 240 W
71, 213, 234, 171 <207> ’ ?
250 DATA 245, 250, 171, 53, 126, 175, 53 , 640 DATA O, 220, 41, 2, 201, O, 240, 30,
. 94, 172, 61 <2013 173, 0 ' <45>
M- Al 240 DATA 126, 172, 15, 254, 188, 3, 2S5, ‘ §5°OD‘*22022°- 41, 4, 201, 0, 230, 30, 17 et
240, 3, 255 £69> = Vs 3 s
It dem Cﬂmm0d0r8'64 Im 270 DATA 192, 0, 255, 0, 0,.0, O, 0, O, bé? DATgoﬂ, 8, 201, 0, 240, 30, 746, 229
0 <42> y 193, 206 <95>
. 280 DATA 0, O, O, 0, 0, O, 0, 1, O, O £80> &70 DZ\TA 3, 208, 206, 3, 208, 756, 190, 1
| 250 pATA S5, &4, O, 23, 84, O, 23, 213, & 93, 238, 3 <153
4, 95 <2246 680 DATA 208, 238, 3, 208, 76, 190, 193,
| 300 DATA 253, 80, 95, 175, 212, 94, 170, . 238, 2, 208 <137
245, 94, 170 <60> 690 DATA 238, 2, 208, 76, 190, 193, 204,
I 210 DATA 245, 95, 175, 212, 95, 253, 80, 2, 208, 206 187>
§ gg' 212’224 84, 0, 5, 64, 0, 1, 0, O, O ?g:; ;20 11)2;A g' R e S R T e
: 3 DAT [l y 1 ’ ’ <88>
Weltraumabenteuer [ 350 DATA 0,0, 0, 0, 8, 0, 0, 0, 0, 0" © <118 710 DATA 141, 30, 208, 76, 101, 195, 162
" o L ! | 340 DATA O, O, 0, O, O, O, 0, 0, 32, 68 <18> ’ ’ s <151>
mit tiickischen Gefahren und enormen Flugbehinderungen | | | 5o 50 2 1 1% 10 1 18% b s | 285, 160, 156 o7 oor MOr e 0B a8
¥ v v
AN N . n ) . ’ 260 DATA 140, 33, 208, 141, 134, 2, 169, ‘730 DATA 142, 4, 208, 140, 5, 208, 142,
Sie sind in einem Raumschiff unterwegs, | lichst geschickt durch diese Gefahren zu | Weltall unbeschadet bleibt, desto hoher | gL a1 50 o it P04 2558
um neue Welten zu entdecken. Pidtzlich | mandvrieren. der Punktestand. BRI AR 200 14 R ORSER C nas 255, 160, 226 7 oov M0 7y 0B, 162. s
FOr S I = J . h . ’
geraten S_lem einen Meteontenstu'rm. Ihre | StoBt der Spieler an einen Meteoriten, ist 380 DATA 32, 141, 1, 32, 141, 2, 32, 141 750 DATA 142, 8, 208, 140, 9, 208, 142,
Aufgabe ist s nun, das Raumschiff mdg- | das Spiel beendet. Je linger die Kapselim | Gespielt wird mit einem Joystick (Port 2).
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75, 160, 90
760 DATA 142, 10, 208, 140, 11, 208, 162
, 99, 140, 190

770 DATA 142, 12, 208, 140, 13, 208, 142
, 111, 160, 120

780 DATA 142, 14, 208, 140, 15, 208, 9a,
234, 233, 234

790 DATA 234, 234, 234, 234, 234, 234, 1
20, 72, 173, 30

800 DATA 208, 201, O, 240, 3, 7&, 239, 1

94, 32, 94 :

810 DATA 194, 104, 94, 104, 206, 32, 208
, 96, 238, 1

820 DATA 208, 238, S5, 208, 238, 7, 208,

238, 9, 208

830 DATA 238, 11, 208, 238, 13, 208, 238
, 15, Z0B, 169 , ]
840 DATA 21, 141, 24, 212, 160, 255, 162
, 111, 140, 5

850 DATA 212, 142, 6, 212, 162, &, 160,
255, 142, 1 :

B4O DATA 212, 140, 4, 212, 169, 33, 141,
4, 212, 238

g70 DATA 0, 32, 173, 0, 32, 201, 58, 240

, 1y 98
880 DATA 149, 48, 141, 0, 32, 238, 1, 32
SELTI 1

890 DATA 32, 201, 5B, 240, 1, 96, 169, 4
8, 141, 1 .

500 DATA 32, 238, 2, 32, 173, 2, 32, 201
, 58, 240

910 DATA 1, 96, 169, 48, 141, 2, 32, 238
32

920 DATA 173, 3, 32, 201, S8, 240, i, 9&
, 169, a8

30 DATA 141, 3, 32, 238, 4, 32, 173, 4,
2, 201 ,

940 DATA 58, 240, 1, 946, 149, 48, 141, O
, 32, 141

950 DATA 1, 32, 141, 2, 32, 141, 3, 32,
141, 4

250 DATA 32, 141, 5, 32, 96, 234, 234, 2
34, 234, 234

970 DATA 234, 104, 169, 21, 141, 24, 212
, 160, 286, 162

780 DATA 8, 140, S5, 212, 142, &6, 212, 16

9, 48, 141

990 DATA 1, 212, 169, 128, 141, 4, 212,
169, 129, 141

1000 DATA 24, 212, 7&, 1&, 194, 234, 234
. 234, 234, 234

1010 DATA 234, 234, 234, 234, 234, 234,
234, 234, 234, 234 '

1020 DATA 32, &8, 229, 162, &, 160, 12,
169, 0, 142

10=0 DATA 32, 208, 140, 33, 208, 141, 13

4, 2, 140, O,
1040 DATA 185, 112, 195, 32, 210, 255, 2

00, 192, 103, 208

1050 DATA 245, 72, 149, 0, 141, 21, 208,
141, 30, 208 |
10640 DATA 104, 165, 203, 201, 4, 240, it
, 201, S5, 240

1070 DATA 14, 201, &6, 240, 15, 7&4, 73, 1

95, 169, 10

1080 DATA 133, 253, 76, 96, 196, 1&9, 7,
76, 92, 195 _

1090 DATA 169, 4, 76, 92, 195, 234, 234,
234, 234, 234 ‘

1100 DATA 13, 13, 13, 32, 32, 32, 32, 32
| E :

1110 paTa 32, 32, 32, 32, 32, 77, &9 B4
, 69, 79

1120 DATA B2, 73, 84, &%, 78, 83, 894, 85

<144>
<84>

13>

<124>
<129
<205>
<£138>
227>
<177>
£118>
79>

<181>

<11>

73>

<2083
<208>
<503
<15>
<85>
<61>
<553
<2123

<125>

<128>

<0>
<112>
€£138>
<11>
<302
<237>
£225>
é94>
<127

<2115

<224>

<€162>

<25>

. 82, 77
1130 DATA 13, 13, 32, 32, 32, 32, 32, 32
, 32, 32 , '

1140 DATA 32, 32, 32, 49, 57, S6, 54, 32
, 83, 87

1150 DATA &9, 78, 32, 79, B84, B4, 77, &5
, 78, 78

1140 DATA 13, 13, 13, 70, 49, 32, 45, 32
, 65, 78

1170 DATA 70, &5, &9, 78, 71, 69, 82, 13
s 70, 51

1180 DATA 32, 4S, 32, 70, 79, 62, 84, 71
. 69, 83 -

1190 DATA 46, 13, 70, 53, 32, 45, 32, 80
. 82, 79

1200 DATA 70, 73, 83, 73, 83, 234, 234,
234, 234, 238

1210 DATA 234, 234, 29, 29, 29, 29, 29,
29, 29, 29

1220 DATA 29, 29, 29, 29, 29, 29, 29, 29
. 29, 29

1230 DATA 29, 29, 29, 29, 29, 29, 29, 29
s 29, 29 :

1240 DATA 160, 160, 160, 160, 140, 160,
160, 160, 160, 160 ,
1250 DATA 160, 160, 234, 234, 234, 234,
234, 234, 234, 234

1260 DATA 169, O, 141, 21, 208, 32, 51,
196, 234, 234

1270 DATA 234, 234, 234, 169, 128, 133,
253, 234, 234, 234

1280 DATA 234, 234, 1&0, 10, 32, 104, 19
3, 136, 208, 250

1290 DATA 76, 32, 195, 234, 234, 234, 17
3, S5, 32, 141

1300 DATA 235, 5, 173, 4, 32, 141, 23&,

5, 173, 3
1310 DATA 32, 141, 237, 5, 173, 2, 32, 1
41, 238, 5

1320 DATA 173, 1, 32, 141, 239, 5, 173,
0, 32, 141

1330 DATA 240, 5, 96, 234, 234, 234, 234
., 234, 234, 255
1340 DATA 169, 0, 141, 21, 208, 162, 170

. 160, 170, 142

1350 DATA O, 208, 140, 1, 208, 162, 255,
160, 130, 142

1340 DATA 4, 208, 140, 5, 208, 1462, 205,
160, 107, 142

1370 DATA &, 208, 140, 7, 208, 162, 255,
160, 220, 142

1380 DATA B, 208, 140, 9, 208, 142, 75,
160, 90, 142

1390 DATA 10, 208, 140, 11, 208, 162, 99
. 160, 190, 142 ‘

1400 DATA 12, 208, 140, 13, 208, 1462, 11
1, 160, 120, 142

1410 DATA 14, 208, 140, 15, 208, 169, O,
141, 30, 208 ;

1420 DATA 141, 31, 208, 76, 128, 192, 0O,
255, 0, 255

1430 DATA 0, 255, 0, 255, 0, 255, 0, 255
s Oy 999

1440 :

1450 CLR:X=49152:E=144827

1450 READY: IFY=999THEN1480

1470 POKEX,Y:P=P+Y: X=X+1:G0TD1440

1480 IFP<>ETHENPRINT"?DATA{SPACE)ERROR" :

END

1490 PRINT"{DOWN}DATEN{SPACE}SIND{SPACE}

aK. »

1500 PRINT" {DO#N}START {SPACEXMIT{SPACE R
VSON>SYSA9952 {RVSAFF: "

1510 PRINT"{DOHN23SYS49952{UP33}":END

€232>

<59>
<199>
<28>
<8>
<131>
<a8>
<171>
<148>
<7>
<63>
<14>
<24>
<175>
<975
<2353
<21>
<186>
<130>

<154>

<22
<209>
<92>

<254 >

<B80>
<101>
<183>
<160>
£163>
<144>
£177>
173>
2RI
<78%>
<150>
<1>
<1469
<167>

<80>
119>
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Auch in dieser Ausgabe wieder
interessante Beitrige zu den

2 Themen: |
\\',‘,i;g ® Werkstatt ® Bicher
<2y | @ Tips & Tricks ® Hardware

® Software-Reviews @ u.v.m.

Sound-Machine — Key-Caller — Fiihrung von Haushaltskonten — Textprogramm
Pac-Mac - Jager des verlorenen Schatzes ~ Oil of Texas - Skateboarding
Mimi — Jiger der verlorenen Mdhre — Soundhelfer — Auto-Starter — Ton-Clock
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| Neu: Sonderzeichen werden durch Klartext ersetzt!

Um lhnen die Eingabe unserer Listings zu erleichtern,
werden zukinftig all C-16/116-Listings ohne Steuerzei-

Eingabe-Hinweise fiir Commodore C-16/116-Benutzer!

-chen abgedruckt. Alle Steuerzeichen werden in unseren
LISTINGS durch Klartext, welcher die Taste kennzeich-

l net, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie
in jedem Tronic-Magazin.

Tastenbezeichnungen fiir Steuercodes (TRONIC-NORM)
DOWN CURSOR UNTEN TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE& 4
up CURSOR HOCH SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5
CLR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN GREEN GRUEN CONTROL-TASTE & 6
INST EINFUEGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN BLUE BLAU CONTROL-TASTE& 7
HOME CURSORINECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN YELLOW GELB CONTROL-TASTE& 8
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN RVSON INVERSEEIN CONTROL-TASTE & 9
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE& 0
LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROESSTE TASTE) BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE& 2
F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1 LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE& 3
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE& 4
F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTEE& S
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 LIG.GREEN HELLGRUEN COMMODORE-TASTE& 6
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 LIG.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE& 7
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 HGREY ~— HELLGRAU COMMODORE-TASTE& 8
Fé6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 CTRL CONTROL CONTROL-TASTE ZUSAMMEN MIT
F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 DEM NACHFOLGENDEN ZEICHEN.
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 (ZB. CTRLA ENTSPRICHT CTRL & A)
WHITE WEISS CONTROL-TASTE& 2 FLASH ON BLINKEN EIN CONTROL-TASTE &,
RED ROT CONTROL-TASTE & 3 FLASH OFF BLINKEN AUS CONTROL-TASTE &.

das Zeichen " A

Folgendes Beispiel demonstriert die Arbeitsweise unseres Systems:

Achtung: Einige Listings enthalten das Zeichen ”-", dieses Zeichen entspricht dem Pfeil nach links (Taste ganz links oben)

" steht fiir den Pfeil nach oben, (SHIFT/Null)

das Zeichen "\ " steht fiir das (engl.) Pfund-Symbol (Taste neben Restore)

STANDARY) AUSDRUCK:

10 AS="TEST": PRINT"LENSAORIE-AL LOMES EUTE ¢
20 PRINT"WEEENDE"

Bl (et eh

Hif s

"t PRINT"TRONIC VERLAB"

UNSER NEUER AUSDRUCK DER GLEICHEN ZEILEM:

10 AS="TEST":PRINT"(CLEAR RIGHT3 DONN3 R
EDYHALLOCRIGHT2 RLUEILEUTECSPACE? '":PRIN
TU"TRONIC {SPACE > VERLAG"

20 PRINT"(LYAN PURPLE GREENIENDE"

Abgedruckter Klartext

LIG:RED
DGREY
MGREY
<38> LIG.GREEN
<117>

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, wird das Herz-Sym-
bol durch das Wort CLEAR ersetzt. Dies bedeutet, Sie -
miissen die Taste CLEAR driicken, um das Herz-Symbol
2u erzeugen. Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Ta-
ste gemeint ist, hilft lhnen ein Blick in unsere Tastenta-
belle bestimmt weiter.

Um im Listing Tastenbezeichnungen von Grafik oder nor-
malen Texten zu unterscheiden, werden alle Tastenkenn-
zeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese
diirfen selbstverstandlich nicht eingegeben werden.
Auch Leerzeichen innerhalb geschweifter Klammern

dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und
dirfen ebenfalls nicht eingegeben werden. Um die Ta-
stenfunktionen noch besser hervorzuheben, werden die-
se in unterstrichener Kursivschrift (Schréagschrift) abge-
druckt.

Steht hinter einer Tastenfunktion eine Zahl, welche eben-
falls unterstrichen ist, bedeutet dies, daB die letzte Ta-
stenfunktion mehrmals betétigt werden muB. Die in un-
serem Beispiel abgedruckte Funktion RIGHT3 bedeutet,
daB die Taste RIGHT (Cursor rechts) 3 mal hintereinander
betatigt werden muB. Auch einzelne oder mehrere Leer-

'ty

LS A Y

Richtige Farbe

Gelb-Griin
Rasa
Blau-Grun
Hellbfau
Dunkelblau
Hellgriin

zeichen innerhalb von Anfiihrungszeichen werden auf
diese Art gekennzeichnet. Das bislang iibliche Abzéhlen
einzelner Zeichen entfallt somit villig.

Alle Zeichen auBerhalb von den geschweiften Klammern
werden normal abgedruckt und auch eingegeben.

Auf den ersten Blick hort sich das sicher etwas kompli-
ziert an, ist jedoch in der Praxis ganz einfach. Wenn man
sich erstan die in Klartext geschriebenen Steuerzeichen
gewdhnt hat, wird man den groBen Vorteil dieser
Schreibweise erkennen,

30
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Checksummer OC Version 1.0 fiir C-16/116

‘Die Arbeitsweise des C-16/116 Check-

summers entspricht weitgehend der VC-
20- und C-64-Version und braucht des-
halb nicht ndher erkliart zu werden. Da
auch der C-16/116 nicht den groBten Spei-
cner besitzt, wurde hier die Methode der
VC-20-Version gewahlt und das Maschi-
nenprogramm in den Kassettenpuffer ge-

‘legt. Dies hat den Vorteil, daB kein Basic-

Speicher verlorengeht. Der Nachteil be-
steht darin, daB nach der Aktivierung des
Checksummers keine Kassettenoperatio-
nen durchgefiihrt werden diirfen, da diese
unweigerlich zum Systemabsturz fiihren.
Um die Kassettenoperationen wieder zu-
zulassen, muB der Checksummer durch
die beiden folgenden SYS-Aufrufe abge-
schaltet werden:
SYS 62158 : SYS 33047

Aktiviert wird der Checksummer mit SYS
818. Die Funktion und Arbeitsweise ent-
nehmen Sie bitte der C64-Checksummer-
Version. Eine Ausnahme bei C-16/116 sind

die zusitzlichen Steuerzeichen 'FLASHON'
(CTRL) und 'FLASHOFF (CTRL) welche
ebenfalls durch Klartext ersetzt werden
(s. Tabelle Tastenbezeichnungen).

Arbeitsweise und Aufbau unseres Checksum-
mers:

Unser Checksummer besteht aus einem
kleinen Maschinenprogramm, welches
als Basic-Loader abgedruckt ist.

Tippen Sie diesen Loader ein und spei-
chern Ihn auf Kassette oder Diskette, denn
Sie konnen ihn zukiinftig immer wieder
benutzen.

Der Start erfolgt durch den Befehl , RUN".
Nach kurzer Zeit meldet sich der Rechner
mit der Meldung ,TRONIC ..". Der Check-

-summer ist nun aktiv und man kann ein

beliebiges Tronic-Listing eingeben. Nach-
dem eine Zeile mit RETURN abgeschlos-
sen wird, erscheint links oben auf dem

Schirm eine Priifzahl. Vergleichen Sie die-
se mit der Zahl im Heft hinter der Zeile.
Stimmt die Zahl iiberein, ist die Zeile rich-
tig eingegeben.

Auf diese Weise konnen Sie das gesamte
Listing schnell und fehlerfrei eingeben.

Interessant ist auch, daB bei der Eingabe
von Zeilen die iiblichen Abkiirzungen be-
nutzt werden konnen, ohne die Check-
summe zu verandern. Leerzeichen auBer-
halb von Anfithrungszeichen werden
ignoriert, da diese auf die Ausfiihrung der
einzelnen Befehle keinen EinfluB haben.

Fir alle. die nicht gerne-ablippen. ist der
Checksummer unter folgender Bestellnum-
mer zu beziehen:

0V 10 K Kassette 10 DM
V.10 D Diskette 15 OM

AR RN RRRRE <4 60130 PRINT" {DOHNISAVE/L.OAD{SPACE} ISTI{SP
L RS D o | EmeOmegmpmamannes, | <
— 2 * 0> 60140 PRINT® R{SPACE’ SPACE
i :g: : Ly * 2:31> ,{SPACE}NICHTcspncg;:gﬁg:;gg:iggggié:SPA 221>
*  <182> 60150 PRINT" CDOHNZ SPACE SPA
g gé: : R M- DETE ‘%  <103> CEIDIE{SPACE*HINWEISE {SPACEY IN{SPACEYDEN a5
* > ) :
; 25: : e * E:gé> &0170 PRINT"HEFTEN{SPACE}COMPUTE{SPACEIM
Q) REM 365359699 2 509626 3040 3596 90 36376 3 30 3030018 3030 3465096 M2 <12> IT(SPACE>UND{SPACE>COMPUTRONIC" 234>
10 PRINT"{CLEAR DOHN SPACEZ} #494{SPACEZ} 60180 PRINT" tDOHNYVIEL {(SPACE3}SPASS{SPACE
CHECKSUMMER (SPACEXOC{SPACE} 1.0 {SPACEZS ¢¢ 3 ! {SPACE? (AUTOR:F.BRALL /6443S0NTRA) <116%
COLDOHNI " <103> 60190 POKE B14,147:POKEB15,251:POKE 816, IR
11 PRINT" {SPACEZ} ¢4{5PACE23COPYRIGHT {SPA 147:POKE 817,251 §:77}
CEIFRANK (SPACE}BRALL {SPACEIY 44 {DOHNI" <110> 60195 SYS BiB:END <
12 PRINT" {SPACES3IFUER{SPACE} TRONIC-VERLA 60201 DATA A9,3D,8D,02,03,A7,03,8D,03,05
G" - 196> ,60,A2,FF ,86,3A,20,5A,88,86,38, 1851 $56>
40000 DIMH(75) : FORI=0TO? <123> 60202 DATA 84,3C,20,7%,04,AA,FO0,EF,90,09 -
£0010 H(4B8+I)=T:H(&L5+1)=I+10:zNEXT <145 ,20,53,89,20,7%,04,4C,D9,88,20, 2018 <28>
40020 FORI= 818 TO 1010 :READAS <151> &0203 DATA 3E,8E,20,53,89,84,0B,A%,00,80 A
60030 H=ASC(LEFTS(A%$,1)) <234> ,E4,03,8D,E5,03,8D,E6,03,18,A5, 2076 $40>
60040 L=ASC (RIGHT$(A$,1)) <253> 60204 DATA 14,65,15,8D,E6,03,A0,FF,CH,B1
60050 D=H(H) *16+H (L) : 5=5+D: POKEI,D <13> ,3B,F0,2C,C9,22,D0,0A,AD,E4,03, 2508 218>
650060 A=A+1: IFA<20THENNEXT: A=—1 <97> 60205 DATA 49,01,8D,E4,03,B1,3B,AE,E4,03 "
60070 READV: Z=Z+1: IFV=STHEN&0O0QSS <1773 ,D0,04,C?,20,F0,EA,EE,ES,03,AE, 2644 :74
600B0 PRINT"DATAFEHLER{SPACE? IN{SPACEI}ZE ) 40206 DATA E5,03,1a,91,3B;en,E6,03,ao,Eb <R
ILE{SPACE?: "5 560200+Z: END <39> ,03,CA,D0,F4,4C,76,03,38,20,39, 2204 10
60085 IFA<OTHENGO100 <116> 60207 DATA D8,8E,E2,03,8C,E3,03,A2,00,A0 .,
&£0090 S8=0:A=0:NEXT <2463 ,00,18,20,39,D8,A%,5B,20,D2,FF, 2363 <1153
60100 PRINT" (DOHNZ3" <172% 60208 DATA A9,00,AE,E6,03,20,5F,A4,AP,5D o
60110 PRINT"CHECKSUMMER {SPACEIEIN{SPACE? ,20,D2,FF ,20,08,FB,20,08,FB,AC, 2380 <1697
={SPACE>SYS{SPACE>B1BI{DOHN" <140> 60209 DATA E3,03,AE,E2,03,18,20,39,D8,A2 .
60120 PRINT"CHECKSUMMER{SPACE}AUS{SPACE> ,00,86,FF ,4C,36,87,00,00,00,00, 1778 <133
={SPACEISYS{SPACE}&2158+SYS{SPACEI3II047{ 60210 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 .
DOUHNI " <122> ,00,00,00, 0 <104>

1/86

Compube mik

3



_software-service
Zeitschriften und Programme von 1985/86

Hoft 5/85 Heft 6/85 Heft 7/85 Heft 8/85

Commodore Commadore Commodore Commaodore

Bestall-Nr. COM CK 1/1 16,- DM | Besteli-Nr. COM CK 2/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 3/1 16,- DM | Besteil-Nr. CCM CK 4/1 16,- DM
Bestoli-Nr. COM €D 1/1 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 2/1 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 3/1 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 4/1 20,- DM

Senso (C-16/1186), Jungle (6-84), Auto-
start (C-64), Sequenzer (C-64), Sufo
{C-84), Olymgia (WC-20), Flowers (VC-20)

Mampfman (C-84), Seftlanding (C-84),
Karate (C-64), Einbrecher (¥C-28), Tan-
ker (VC-20), Jupiter Rescus (VC-20),

Sea-Attak (C-64), Sace-Age (C-64), Mic-
re-Tenis (G-64), Disky 1.0 (C-64), Stunt-
man (VG-20), Sepp (VC-20), Balloon-

Brucker-List (¥G-20), Flowers 1l (VC-20),
Dino Eggs (¥C-20), Piamo (C-16/116),
Tank-Duel! (C64), Vampir {C64), Memory

$08-Schifforuch (C-16) Shoot (VC-20), Farbenfroh (C-18) {C-64), Raster Reglster, Interrupt (C-64).
Schaeider Schneider . Schneider Schnolder
Bestali-Nr. CO# SK 1/1 16,~- DM | Bestell-Nr. COM SK 2/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 3/1 16,- DM | Bastell-Nr. COM SK 4/1 16,- Dt

Bestell-Nr. GOM SD 3/1 30,- DM | Bestell-Nr. COM 2D 4/1 39,- DM

Cobrs, Kriimj, Haunted Castle, Q-Bert, | Tastaturbelegung, Cave-Runnmer, 0ld- | Sacret Valley, Smileymat, Copter Patrol, Suchritsel,
ROM-CALLS Shurehand : Super-File Tower
Heft /05 Heit 10/85 ilaﬂ 11/85 Heft 12/85
Commodore Commodore Commedore Commodore
Bestall-Nr. COM CK 5/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 6/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 7/1 16,- DM | Besteli-Nr. COM CK 4/1 16,- OM
Basigll-Nr. COM £D 5/1 20,~- DM | Bestell-Nr. GOl CD 6/1 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 7/1 "20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 4/1 20,~ M

Supermanl 64 (C-64), Galaxy (C-64), At-
lantis (C-84), Shaolin (C-16), Hospital

(VC-20), Flipper-Ball (VC-20), Allen
(vc-20)

Schnaider

Bastell-Nr. COM SK 5/1 16,- DM
Besteli-Nr. COW SB 5/1 38,- bM

Buell, Crash, Citylander, Kiondike, REM-
ititter

The CGastle of Dr. Creep (VC-20), Catchgo
(VC-20), Sub-Zone (VC-20), The Maze
Graze Game (C-04), Super-Breakout
{C-64), Planet of Death (C-64), Funk-

tionstasten-Programmierung  (C-64),
-Car Race (G-16/116), Key-Helper

(C-16/118)

Schneldar

Bestall-Nr. COM SK 6/1 16,- DM

Bestell-Nr. COM SD 6/1 30,~ DM

Labyrinth, Catch, Mini Car Race, Inka So-
pra, Single Disk Backup

interpreter Music-Language (C-64), Fi-
releglon (C-64), Funktionstastenpro-
grammierung (C-64), Schatztaucher
{C-18), Bangerous Planet (VC-20), Geo-
Zaxxon (VC-20)

Schneldor
Bestell-Nr. COM SK 7/1 16,- DM
Bestell-Nr. COM $D 7/1 30,- DM

Etis, Allen-Hunter, Demon-Attack, Da-
tenverwaltung, Discshow

Froggles Nightmare (WC-20), Wichter
des helligan Tempels (VE-20), Jumping
Joe (C-18/118), City-Runner (C-16/116),
Mission Rescme (C-64), Turbo-Jet
(C-64), Print-Benerator (C-64), Datage-
nerator (C-64)

$Schneider
Bestali-Nr. COM SK 8/1 16,- DM
Bestsll-Nr. COM SD 8/1 30,~ DM

Checksummer 1.0 CPC, Two Cherry
Chaps, Erwin Im Zauberschlo8, Druch-

i ) steuerung NLQ 401
__
Heit 1786 Heft 2/86 Heft 3/86 i
Commodore Commodore ) Commodore
Bestell-Nr. COM CK 1/2 16,- DM | Bastell-Nr. COM CK 2/2 16,- DM | Bestel!-Nr. COM CK 3/2 16~ bW
Bestall-Nr. COM CD 1/2 20,- DM | Besteli-Nr. COM €D 2/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 3/2 20~ Dt

Checksummer 1.0 C, Astrenaut Battle (C~64), Hueycabra
(G-16/118), Hardcopyroutine (C-16/116), Helmut und die
Zeitmaschine (C-16/116), Llocos (¥C-20), Rock’me

(VC-20), Charly der Raketenmann (VG-20), Interraipt-

Programmierung (VC-20)

Schnelder

Bestell-Nr. COM 8K 1/2 16,~ DM
Besteli-Nr. COM SD 172 39, Dt
Defender, Boulder Dash, Basic-Befehle auf den Funk-
tionstagten

Robe (C-64), Basic-Befehlserweiterunp (C-84), Rake-
tenstart (G-16/116), Dreikampf (C-16/116), Headiins
(C-16/116), Defender (¥C-20), Formel 1 (VC-20), Mema-
ry-Display (VC-20)

Schneider

Hesteil-Nr. COM SK 2/2

Bestell-Nr. COM SD 2/2

Allen 2001, Diamond Hunter, Directory

16,- DM
390,- DM

Minor-Jumper (G-16/118), Hero (C-16/118), Data-Maker
(C-16/118), Batehiserweiterung (C-64), Starchip (C-84),
Mini-Car-Race (C-84), Text-Scraller (C-64), Text-Editor
(C-84), Checksummor (VG-20), Robin at Ravenwreck
(WC~20), Mini-Marate (VC-20), Autonumber-Routine
(¥VC-20)

Schaeider

Bestell-Nr. COM SK 3/2 -

Besteli-Hr. COR SD 3/2

Smily, Screpi, Die verriickte Fabril, Disc-Help

16,- DM
39,~ DM

Heft 4/86 Heft 5/86 Heit 6/88

Commadore Commedore Commodore

fiestell-Nr. COM CK 4/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 5/2 16,- OM | Bestall-Nr. COM CK 5/2 10,- D&
Bestoli-Nr. CORI CD 4/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 5/2 20,- 0N | Bestell-Nr. COM CD 5/2 20~ DiW

Shuttle (VC-20), Josef in den Hioklen (VC-20), Merge-
floutine (VC-20), Shoot it (VC-20), Fast Trust (C-64), Da-
in-Text 64 (G-64), Gary, der schnelle Kabelverleger
(G-16/116), 801 (C-16/116), Beep-Routine (C-16/116)

Schneider

Bestoll-Nr. COM SK 4/2 16,- DM
Besteli-Nr. COM SD 4/2 39,~ DM
Space-fiescue, Texteditor, Starfight, Programm-Retter

Space-Devil (C-64), Disk-Eddi (C-64), ABC-Legen {¥-20),
3-D-Labyrinth (YC-20), Tron (WC-20), Invaders of Space
(C-16/116), Submarine (C-16/116), Balkendiagramm (C-
16/116)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 5/2 16,- DM
Bestell-Ne. COM SD 5/2 39~ DM
Startank, Grafik-Designer, Cross-Reference, Itoxt

Aus diesem Heft

Commodore
Bestell-Nr. COM CK 7/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 7/2 20,- DM

Schneider
Besteil-Nr. COM SK 7/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 7/2 39,- DM

Music-Master (C-84), The little Puck goes homa (G-64),
EDDY (C-84), invers-Utility (C-16/116), Chacksummer
(C-16/116), Affenwurf (C-18/118), Data-Maker (VC-20),
Harate-Mid (VB-20), (-Bert (VC-20)

Schuelder

Bestall-Nr. COM SK 6/2

Bestell-Nr. CUM SD 6/2

Disksort, Mini-Forth, Starcommeand
" —o

Telefonische Bestellungen unter

05651/30011

Bearbeitung innerhalb einer Woche

Alie hier aufgefiihrien Kassetten und Disketten kinnen Jederzeit nachbestelit werden. Bel den Zeltschriften sind dle Ausgahen 6/85, 7/85, 11/85, 2/86 und 3/88 leider vergrif-
fen und kinnen nicht mehr nachgeliefert werden. Bitte beachten Sie dles bel Ihrer Bestellung.
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software-service.

Programm Preis/ Preis/ Besteli-Nr. | Programm Preis/ - Preis/ Bestell-Nr.
Kasseite Diskette Kassette Diskette
W x21]
C=64 V&2
Muiti-Key/S-Tool 64/ Bestelischein/6liicky 8,50 DM 15~ DM Vel
Interrupt-Programme 16,-- DM 21,-- DM Uc 2/85 Multigraph/All Rammer 11,-- M 15,50 DM yn
Spritehilfe/Diskloader/ Zykio/Meteorit 1,-- DM 19,50 OM Vel
Direstory 21,-- DM - uc 3.1/85 Barten/SchieB Gruselstein 14,-- DM 19,50 DM L F:)]
Tape-Directory/Asmon/ Fressman/Outiaw ] 14,-- DM 19,50 DM yio1
Data-Gonerator 15~~~ DM 21,-- DM UC 3.2/85 Prast/Butfalo Bill 14-- DM 10,50 DM vi2i
Fast Load 10,-- DM lic 4/84 Joy Man/Powerpack 14-- DM 19,50 DM V22
Diskumonitor/Zeichensatz 20,-- DM - UC 5/85 Dar rasende Malocher/
Raassembler/Meskengenerator  15,-— DM 20,-- DM UC 6/85 Franlkie goes te Pharas 14,-- DM 16,50 DM V32
el 64/Yraiberprogramm Matron/0bst 14,-~ DM 19,50 DM ¥ 42
‘filr 1528/MPS 802 Dacolevator  14,~- DM 19,-- DM UG 7/85 Race On/Cagy 14-- DM 10,50 DM V52
Supertapedirectory/Renow/ Niirburg 30/Dis] 14,— DM 19,50 DM ¥ 62
Nontrollabirage 15,-- DM - Uc 8/85 Breaker/Expulsion 14-~ DM 19,50 DM V72
Video-Utilities, ' Briickenhau/Jango 16,~-- DM 21,50 DM Vi3
Muiti-Basic V3, Blldeditor 12,-- DM 23—~ DM UC 0/85 Inka-Schatz/
Haotter Basic/Autonumber/ Miner der Fassadanstreicher 16,-- DM 21,50 DM ¥a23
Hardcopy/Yerminalprogramm 17,-- DM 23,-- DM -UG 10/85 Booby In Action/Bergshooting 16,-- DM 21,50 DM ¥33
Speicher-0szilloskop/ Zyklo/Geldsammier 11,50 DM - HC/¥-1
Maluo-Assembler/Change Type  49,-- DM 54,-- DM Uc 1/86 Star-Wars/Punktefresser 14,50 DM - HG/N-2
Reactor/Concentration/Datenbank 17,50 DM 23,50 OM HC/C-1 Catch the Fish/Mister Jump 14,50 DM - He/¥-3
Warlerds/Caverns of Death 14,50 bM 19,50 DM HE/G-2 Ghost's Egps/Fox Hunt 14,50 DM = HC/¥-4
Allen-Destroyer/Dugll 24,50 DM 29,50 DM HC/C-3 Collector/Break Out 14,50 DM - HC/¥-5
Ocean Game/Tennis 17,50 DM 23,50 DM HC/C-4 0-Bert/Salvage Crew 16,50 DM - HC/V-6
Ths Caves 17,50 DM 23,50 DM HG/C-5 Dog Fight/Schwilzbad 16,50 DM - HC/N-1-4
Gardenar 17,50 DM 23,50 DM HC/c-8 Earth Rescue 14,50 DM - HC/y-2-4
Ho/Skateboard Sam 24,50 DM 29,50 DM HC/C-1-4 Tank 14,50 DM - HC-¥-3-4
Diympic Blathlon/ Terra 2/Pac-Ball 16,50 DM 21,5¢C DM HC/¥-2-4
Struggle for Life 24,50 DM 29,50 DM HG/C-2-4 Sprites/Space-Battle 13-- DM 19— OM UV 2/85
Pole Position/Save Grafik-Painter 10,—- DM - UV 5/85
your teath/Push 24,50 DM 29,50 HG/c-3-4 Yic-Clack 8,-- DM - UV 6/85
Explorer 2/Programmname? 24,50 DM 29,50 DM HC/C-4-4 Decelerator 9, DM - UV 7/85
Mavern/Widerstand 8,-- oM 15,-- DM ca Joypaint 12-- M - U¥ 8/85
Space-Comets/Erdspalte/ Disassambler, 0ld-Programme 10,-- DM - 9/85
Sprite-Data 15,-- DM 23,50 DM c51 Directory/Farb-JRQ 10,-- DM - U¥ 10/85
Autogtart/Bestelischein/
Roadpaiater 16,50 DM 23,50 DM (] 3] ~
Hardcopy/Space- Fighter/ & Schneider
Data-Renerator 15,50 DM 18,50 DM cn H CPCAG
Monster-Attack/Block-
Painter/Epson-Drucker 16,50 DM 23,50 DM cel
Projakt/Datonbank 16,-- DM 23,50 DM col Autorennen 11,-- DM - UsS 3/85
Spiders/The Basic 16,50 DM 23,50 DM C 101 Universal-Datel ¥1 8,-- DM - Us 4/85
High Noan/Skeat/ Computerschrift/Symbol-Swan  10,~- DM - Us 5/85
Grafik-Designer 17,50 DM 23,50 DM ci121 Keyboard Toolkit/Farbdecodierung 11,-- DM - US B.1/85
Painter/Star-Baddle/Editor 17,50 oW 23,50 DM 622 Aladin 6-- M - Us 8.2/85
Wiistenrally/Jet-Pac/ Painter/Box-Befehl 14,-- DM 24,— DM Us 7/85
Black Msare Castie 17,50 O 23,50 DM G332 Maschinensprache-Monitor/ .
Brisftaube/Gadelon 19,50 DM 24,50 DM C42 Disk-Hilfe 15,-- DM 25— DM Us 8/85
Ritter Erik/Grand Prix Spritehlife 18,50 DM 24,50 DM 652 Basic, Maschinen-Kit- 12-- DM 22,— DM US 9/85
Firebird/High Music 24,50 DM 29,50 DM c62 Bachup/Directory/
Moonswesper/Scottl 24,50 OM 29,50 DM 672 Ellipse/Disk - 27,— DM US 10/85
Tron/Marcurious 24,50 DM 20,50 DM C13 Data-Generator/Grafik Yoolkit/
Interceptor-Basel/Schotter 24,50 OM 20,50 DM c23 ASCII List (Turbo Pascal) 15,~- DM 25— DM US 1/86
Jump-Man/Space-Taxi/The Way 24,50 DM 20,50 DM c33 Fallschirmspringer 9-- DM - HG/SR-3
Geisterschiofi 9,-- DM - HC/SR-4
Zeichendesigner 12,50 DM - HC/SR-5
. Minl Car Race/Interceptor 3 D 17,50 DM 26,50 DM HC/SR-6
— A Secret Agent 1250 24,50 HG/SR-1-4
Neu in unserer Software-Bestell. puie IO - ulg
o Ottl's . Ssund* 17,50 DM 27,50 DM HC/SR-2-4
,I’ w de' Samson und die Kisten/
Dle verflixte 16 17,50 DM 217,50 DM HG/SR-3-4
Moon-Landing/Panzer 17,50 DM 26,50 DM HC/SR-4-4
‘:l ‘ Super-Miner 14--0M  24—-DM  SR42
CPC-Bert 14,-- DM 24, DR SR 52
Conan’s Castle 15,50 DM 25,50 oin SR 62
Fantasy-Country/ Snider’s Mace 16,50 26,50 DM SR 72
Horror-Castie 16,-- DM 23,-- DM 023 Schneider Panlk/ Killership 18,50 DM 28,50 DM SR13
Meon Fighter/Goldrausch 18,-- DM 23,~- DM 033 Horror-Caves/
Zeichendeslgner 14,-- DM - U0 8/85 Midnight 18,50 DM 28,50 DM SR 23
OLD-Routing-Marge-Routine/ Cosmis-Castle/Spider-Mace/
Change Type 14,-= 19,—- uo /88 Traumland 18,50 DM 28,50 DR SR 33
1186 Compube mib 3



_programme

\
fiir den B -16/116

Airwolf
Im Auftrag ihrer Regierung miissen Sie
versuchen als Pilot des Airwolfs einen al-

ten Kriegsschatz zu bergen. Dies ist aber
s0 nicht mdglich, da eine Bombe den Ein-

Huhschrauberacto\. ———

herauszukommen und an ihren Start-

" punkt zu fliegen. Dies ist aber nicht so ein-

fach wie es klingt. Zusétzlich behindern
Sie Minen, die noch vom 2. Weltkrieg
stammen und plotzlich herunterfallende
Felsbrocken, die Ihren Hubschrauber ge-
fahrden.

getippt, gespeichert, geladen und gestar-
tet werden.

Hinweise zum Ahwerlen der Bomben und Rake-
fen:

Joystlckreuerknopf Bombe wird abge-
-worfen

Joystickfeuerknopf + Ausschlag des Joy-
sticks = Rakete wird in die Flugrichtung

gang des Gewdlbes, in der der Schatz ver- abgeschossen.

borgen ist, versperrt. Sie miissen nun ver- | Eingabehinweise:

suchen, in diese Hohle hineinzufliegen | Das Programm besteht aus zwei Teilpro- | Mine = 30 Punkte

und die Bombe mit Hilfe Ihrer eigenen | grammen: Felsbrocken = 150 Punkte

Bomben zur Explosion zu bringen. Wenn | 1. Airwolf-Datas Bombe = 300 Punkte

Sie das geschafft haben, haben Sie nur 50 | 2. Airwolf-Spiel Erreichen des Startpunktes nach Ab-

Zeiteinheiten, um aus der Hohle wieder

Die Steuerung erfolgt per Joystick in Port 1.

Die Programme miissen nacheinander

schieBen der Bombe = 1000 Punkte

: 320 PRINT"{DOWN RIGHT}TASTE." <131>
3696063636 3696 36 06 I 0E 06 I I I I e (211> SUNN 2000,
{?8 25: :*****:: AIRWOLF—DATAS —— * <164> 330 BETAS: IFA$=CHR$ (13) THEN340: ELSE330 £107>
120 REM. 3855 80K HHHHEEESERREXXREERIRRER  <231> A§4o FRINT" {CLEAR}": POKES&,47: V=65280: VOL _
* WRITTEN BY * <148> _
iig EE: e *% <103> 350 POKEV+18,PEEK (V+18) AND251 157>
150 REM #a# ANDREAS POLEFKA xne 103> 360 POKEV+1%,PEEK (V+19) ANDSORA48 <1i54>
160 REM %% *xxw - <103> 370 FORT=B3Z2T0847: READA: POKET ,A: FR=FR+A:
170 REM %% 5470 ANDERNACH 1 #ew <2413 NEXTT <107>
180 REM %% % (143) 380 SY5832 <Z236H>
190 REM % [Cc1 19854 * <142 390 FORT=12800T013080: READA: IFA>—1THENPO
200 REM HREEHEEEHEHEEHHHEOEEEERRERRERRRE <552 KET,A:NEXT ) <246>
210 COLORO, 1 . 97> 400 FORX=1TO16:READA:z POKEX+2923,A:NEXT <221>
220 COLOR4.3 = 137> 410 DATAL1&2,0,189,0,208,157,0,48,189,0,2
5=0 COLORY .2 , <123> 09,157 ,,0,49,202,208,241,%6 <190>
240 POKEQ,0 <43> 420 DATAC00,000,024,012,007,003,001,000 <129>
250 PRINT"{CLEAR DOKN RVSON SPACEIS}AIRW 430 DATA170,000,000,000,170,255,170,000 194>
OLF {SPACEIDATAS(SPACEL4 RVSOFFI" <93 440 DATA170,001,015,015,170,255,170,127  <182>
260 PRINT"{DOKNZ RIGHT3BITTE{SPACE3}DRUEC 450 DATAL170,192,240,252,170,255,170,255 <105>
KEN{SPACEYSIE{SPACE}DIECSPACE RVSONIPLAY 450 DATA170,000,000,000,128,224,224,128 <35>
CRVSOFE SPACE}TASTE," <723 470 DATA170,000,000,000,001,007,007,001 <53
270 PRINT"{DOKN RIGHTIDAMIT{SPACEIDER(SP 480 DATA170,001,015,063,170,255,170,255  <68>
ACE}COMPUTER{SPACEINACHCSPACE 3 DEN{SPACE} 490 DATA170,192,240,240,170,255,170,254  <66>
EINLESEN" <80> 500 DATA170,000,000,000,170,255,170,000 <8>
280 PRINT"{DOHN RIGHT}AUTOMATISCM{SPACEY 510 DATA000,000,024,048,224,192,128,000  <87>
DEN{SPACE>L ADEVORGANG {SPACE3}FUER{SPACE}D 520 DATA000,000,000,000,192,255,192,000 <194>
as ; <82> 530 DATACOD,000,000,000,003,255,003,000 <50>
" 540 DATAO00,000,000,000,242,255,242,000 <28>
ﬁzﬂ{zﬁigg}égﬁﬁluﬁlgﬁI?SP‘EL{S"CE’V°R“E” <218> 550 DATA170,000,012,0463,255,255,127,031  <242>
300 PRINT"{DGHN RIGHT}WENN{SPACE}SIE{SPA : 560 DATA170,000,048,252,255,255,254,248 <180>
CE3DIE{SPACE}DATAS(SPACE}JETZT(SPACE}EIN 570 DATA000,024,066,214,153,214,066,024 <4b6>
LESEN" €103> SB0 DATAZSS,066,036,024,024,036,066,255 <17>
310 PRINT"{DOHN RIGHTIWOLLEN{SPACE3}DANN( 590 DATA024,024,126,255,255,255,126,000 <32>
SPACEXDRUECKEN{SPACE>SIE{SPACEIDIE{SPACE &00 DATALS3,214,04664214,153,036,170,0686  <233>
RVSONIRETURN{RVSOFE} " <7> 610 DATA000,000,000,000,064,153,170,036 <138>
U Cempube mib 7/86

programme.

620 DATA000,000,000,000,036,170,153,066 £188> R1,2 <19&6>
630 DATA128,192,048,220,129,214,170,153 177> 370 PRINT" {DOHN RIGHTE RVSONIWRITTEN{SPA
640 DATA153,170,214,129,220,048,192,128 <95> CE}BY{SPACE}ANDREAS{SPACE}PDLEFFA{RVSOFF
650 DATA0O01,002,005,036,214,153,129,214 <95> 3" £PE>
4460 DATAZ14,129,153,214,036,005,002,001 <209> 380 PRINT"{RIGHT1S5S RVSON>LCI1{SPACE}198&6{
670 DATA153,0466,214 03&, 128,000,000,000 <b6b> RVSOFFY" <203>
&80 DATA!.Z? 024,002,059,002,034,128,002 <219> 390 PRINT"{RIGHTI1 DOHN RVSONIPUNKTE" sPU
490 DATA000,000,000,255,128,192, 224,240 £97> s"TIME"3 INT(ZI); "{RVSOFFX":CLR <44>
700 DATA000,000 ,000,001 y 003, 007, 015, 031 77> 400 PRINT"{RIGHT11 DOHN4 RVSON FLASHON)P
710 DATAO00,000,024,034,034,024,000,000 <01> RESS{SPACEZFIRE{SPACEIBUTTONLFLASHOFF RV
720 DATA255,170,170,255,170,170,255,170 <65> SQFE" <@s>
730 DATAQ0Z,000,000,012,000,001 ,128,002 <18> 410 As-"‘;lla{SPACES} —| |+ {SPACE3Y~—| |- €
740 DATA-1 ) <86> SPACE3Y——| |~ {SPACE33X——| |- {SPACE3}——| |- {S 3
750 DATA446,0,51,486,1,51,46,2,51,46,3,51 £249> PACE3X" <110>
760 DATA110,5,51,96 <148> 420 RESTORES30:H=1 <443
770 POKEQ,15 77> 430 READX,Y:Y=Y#10: IFJOY (1) >127THENS80 <121>
780 PRINT"{DOHNZ}L DADLDOHNZ HOME}";:POKE 440 PRINT”{HOME DOHN18>";MID${A$+,H,40); <194>
1319,13:FOKE1320,13: POKEZ239,2 <41> 450 IFH=BTHENH=1 <A >
= 460 H=H+1 £238>
Teil 2: 470 IFX=-1THENA420 , <955
! 480 SOUND1,X,Y:SOUND2,X-2,Y <200>
- 490 GOTO430 £53>
100 REM %3369 3 336 3636 06 38 3636 363696 90 9646 3636 303636 96 006 6 00 6 211> 500 REM 4630965696 3636 36 96 96 35306 3636 <116>
110 REM * —— AIRWOLF-SPIEL -- * <93> 510 REM %% TITELMUSIK ## £237>
120 REM 5335605060036 9500369 169636 360606 00 006 06 AN <21 > S20 REM 696203016063 2096 3 9696 35309696 £137>
130 REM = WRITTEN BY * <148> 530 DATA739,1,685,1,596,1,724,1,643,2,48
140 REM ## - % £103> 5,1,596,1,739,1,724,4,739,1,685,1 £192>
150 REM ##x ANDREAS FOLEFKA ®%%  <103> 540 DATAS96,1,724,1,4643,2,413,1,453,1,51
1560 REM #%#% #xNn  <103> 6,1,516,1,571,1,5%56,4 <12>
170 REM %% 5470 ANDERNACH 1 *%%  <241> S50 DATAB34,1,881,1,874,1,834,4,770,1,81
180 REM ## #*% <143> 0,1,834,4,834,1,881,1,874,1,834,4 <1446>
190 REM # LC1 1986 * 142> 560 DATA770,1,810,1,834,4,834,1,881,1,87
D00 REM 3633968535 5 83 56 3 KRR HXHNRRUR  <S5> 4,1,834,4 <149>
210 COLORO,1 £97> 570 DATA770,1,834,1,770,1,834,1,770,1,83
220 COLORA 3,3 <1373 4,1,770,1,834,1,770,1,-1,0 <57>
230 COLOR1,2 <123> 580 PRINT"{CLEAR}":PU=0:Z71=0 <49>
280 REM 36560600626 536396 5069656 5 165> 590 CHAR1 ,0,1,"{SPACE>PUNKTE{SPACEZ203TIM
250 REM ## TITELRILD #% 97> E{SPACE®}":LE=1:COLOR1,10,7 <17>
260 REM 963336338 3 3 3695 36 33 3 <186> 600 PRINT" ¢244442408820006440800004004944 ;
270 POKE&S299,PEEK (65298) AND251 <72> 24040004007 <113>
280 COLOR1,8,3:PRINT"{CLEAR DOHN3 RIGHT2 610 PRINT"_ {SPACE193 4. x®. 0.
SPACE? wwrw{SPACE2Y w{SPACE} wwwiSPACE2} w{S D 24>
PACE23 vE{SPACER2Y wi{SPACEZ2Y wnwn{SPACE2> w{SPA 620 PRINT"XH{SPACE10> | {SPACEPI}#_0.
CE4Y wvrwr" s H=1 <1623 —XO_A" <209>
290 COLOR1,B,4:PRINT"{RIGHT 23 w{SPACE3>~{ 630 PRINT"_Tn'mCSPACE IS5} XM —
SPACE: w{SPACE3I w{SPACE2} w{SPACE> wvI{SPACEZ} | , <672
wiSPACEZ2} w{SPACEY w{SPACE3} w{SPACE} n{SPAC 640 PRINT" __TTTIK(SPACELIS8Y |4 ___ .. _O#%
E43 o" <73> X <90>
300 COLLOR1,8,5:PRINT" {RIGHT2} v{SPACE3}w{ 650 PRINT" __T1I{SPACE213 ¥X@. = <59>
SPACE w{SPACEY w{SPACE2} «{SPACE3 n{SPACEZ2} &60 PRINTY __WSPACE233 | | M ——— 0 o |* <148>
wiSPACER2} w{SPACE} w{SPACE3Y w{SPACE: w{SPAC &70 PRINT"X¥X{SPACE13Y0__ {SPACEZ3
E43 " <89> S IX° <59>
310 COLOR1,8,6:PRINT"{RIGHT 2} w{SPACE3} w{ &80 PRINTY 4 | {SPACE10} |0_4X_ ASPACELI2} *
SPACE? w{SPACE} w{SPACE2} w{SPACE} v{SPACE2} () <220>
H{QPACE2} w{HPACE.r w{SPACE3} w{SPACES w{SPAC &90 PRINT"_}Q’{SPACEIO}' 1{SPACE11}
E43 o" <105> (70 S— <85>
320 COLOR1,8,7:PRINT"{RIGHTZ2} nuvwwn{SPACE 700 PRINT"_X{SPACEQ3c_ | . 0@ | {SPACEL
Y wi{SPACE? «w«r(SPACE?} w{SPACE2} n{SPACE23 w{ a3 0 el <68>
SPACEY w{SPACE3} wiSPACE} wiSPACE43 wu" <112> 710 PRINT" | {SPACES3 O Lo X0 L
330 COLOR1,8,6:PRINT"{RIGHT 23 w{SPACEI v{ SPACESY Q.. 233>
SPACEY w{SPACE} ww{SPACE3Y n{SPACEZ2} w{SPACE 720 PRINT"_X__# {SPACES30X A Xl
23 w{SPACE3 w{SPACE33 w{SPACE> w{SPACE4} v" £191> ASPACEST S 0" <aH2>
340 COLOR1,8,S5:PRINT"{(RIGHT23 w{SPACE3} «v{ 730 PRINT" o0 S, {S
SPACEY w{SPACE3 w{SPACE} w{SPACE2} w{SPACE2Y} PACE73Y0_»_" <1183
wi{SPACE2} wiSPACE} w{SPACE3} wCSPACE3} w{SPAC 740 PRINT® ) ». XS
E4}n" <1462> PACESY |- lo_" <£90>
350 COLOR1,8,4:PRINT"{RIGHTZ2} w{SPACEZ} w{ 750 PRINT" X 11 D5 | 1€S
SPACEY w{SPACE> w{SPACE2: w{SPACE> v{SPACE2> PACE7 0@ _" <115>
w{SPACE2} w{SPACE} w{SPACE3} w{SPACE} v{SPAC 760 PRINT" X _XLSPACES? #.
£4F v 133> {SPACESY_ |—_" <102>
3460 COLOR1,8,3:PRINT"{RIGHT2) v{SPACE3} w{ 770 PRINT" __X | |9—X |- IX{SPACED} ¥X_X{SPA
SPACEY wi{SPACEY w{S3PACEZ2Y w{SPACE2} wv{SPACE CEEY | # IX—" L97>
2 oviSPACEI? wwwiSPACE2Y wwrvi{SPACEYw" 2COLO 780 FRINT" __@{SPACER> |{SPACE113 | [{SP AQEB
786 Compube mib %



_programme

1720 60701110

1730 REM 3633696 836 59636 9 36 5 %

1740 REM *»x# RAKETE *%x

1750 REM 3645596365369 36 36 6 36 3

1760 IFPEEK (E)=64THEN1780

1770 IFPEEK (E)=6%9THEN1850

1780 D=E+35: X=2

1790 POKED—1,78:SOUND3,400,5: FORSZ=0TO10
:NEXTSZ: POKED-1 ,48

1800 IFPEEK (D)< >32THEN14S0

1810 POKED,32:D=D+2: IFPEEK (D-1) < >32THEND
=D—-1:60T01650

1820 IFPEEEK (D)< >32THEN1&50

1830 POKED,74: IFZ=1THEN192&0

1840 IFZ=2THEN1980:ELSE1110

1850 D=E-1:S=A:T=B—-1:X=3

1860 POKED+1 ,77:S0UNDS,4600,5: FORSZ=0TO10
tNEXTSZ: POKED+1 ,69

1870 IFPEEK (D)< >32THEN1450

1880 POKED,32:D=D-2: IFPEEK(D+1) < >32THEND
=D+1: GOTO1650 '

1890 IFPEEK (D)< >32THEN1&650

1200 IFT<1THENX=0: GOTD1110

1910 POKED,75: IFZ=1THEN19&60

1920 IFZ=2THEN1980:ELSE1110

1230 FEM 263636 236 369 3006 36 36 36 96 36 36 6 26 963

19240 REM ### FELSRROCKEN #%%

1950 REM 33636 9 5 39 3636 36 96 36 096 36 3 39 %

19460 IFFEEK (KU) >63ANDPEEK (KU)<74THEN1S510
1970 IFPEEK(KU) <>32THEN1110

TIPS & TRICKS fiir

<240>
221>
<190
241>
<202>
<2275
KS6>

<285
<80>

<140>
<100>
£247>
110>
<99>

<&64>
<150>

£175>
<170>
<28>
L7&>
<190>
<10&6>
<224 >
126>
<2102
<171>

1980 POKEKU,32:KU=KU+40: IFPEEK (KU} < >32TH
ENZ=0: G0TO2000

1990 FPOKEKU,7%9:2=2:G0TO1110

2000 IFPEEK (KU) >63ANDPEEK (KU) <74THEN1510
2010 IFPEEK (KU)=740RPEEK (KU) =75THENPU=FU
+150: X=0: POKEKU , 32

2020 H=PEEK (KU) i

2030 POKEKU,90: SOUND3,800,10: FORSX=0TO10
tNEXTSX

2040 POKEKU,H:GOTO1110

2050 REM B P I 96 I3 I W6 I3 I I IE W6 I

2060 REM # PUNKTE/LEVEL/TIME #

2070 REM 333563 33 39636 3 363 36536 3 3 36 346 96

2080 CHAR1,7,1,STR$ (P

2090 CHAR1,31,1, STR$ (INT(ZI)) : RETURN
2100 FURL*IOOOTBOSTEP—S

2110 V=INT (RND (1) #255) : SOUND3,L ,2

2120 FOKE&S301 ,V:NEXTL '

2130 RUN

2140 CHAR1,8,10," (RVSONIHERZL ICHEN{SPACE
IGLUECKWUNSCH{RVSOFF*": ZI=0:K=0

2150 CHARL,8,12," (RVSONISIE{SPACEXHABEN{
SPACE}ES{SPACE}GESCHAFFT (RVSOFF}": PU=PU+
500

2160 CHAR1 ,4,14,"{RVSONIUNDLSPACEINUN{SP
ACE}ZUM{SPACEINAECHSTEN{SPACE I ARENTEUER{
RVSOFFE3™

2170 CHAR1,11,1&,"{RVSON FLASHONW}PRESS{S
PACEXFIRE{SPACEXBUTTOMLIRVEOFF FLASHOFF}"
2180 IFJOY(1)=128THENS?0: ELSE2180

den C-16/116

UPDATE fiir die Beep-Routine

Die Beep-Routine (C-16/C-116) aus Heft 4/86 habe ich abgetippt und mir
ist aufgefallen, daB das Maschinenprogramm in einen sehr ungiinstigen
Bereich gefallen ist. Laut des Beitextes ,,merkt der Anwender von Exi-
stenz und Ablauf der Routine FAST NICHTS", Das ,fast nichts“ hat mich
dann stutzig gemacht! Da Graphik nicht mdglich war und obendrein mein
60K Speicher auf 12K wieder absank. Schade, aber die Abhiife war leicht.
Kurz das ROM-Listing nach freiem Speicher durchwiihit und, was mich
auch selbst erstaunte, einen Speicherbereich, der fiir 12 K und auch fiir
60K zu gebrauchen ist, gefunden: Den Rambereich fiir Sprach-Synthesi-
zer $ 065E - $ 06EB. Ich habe dann nur noch die Interrupt-Adresse gedn-

dert und schon ging es los.

Vorteile:

Die Graphik ist fiir die Zeichner voll einsetzbar

Die Routine ist nach einem RESET ohne viel Miihe mit einem SYS-Befehl wieder

akdiv

Der Speicher ist voll erhalten und ohne Einschrinkung fiir BASIC verfiighar

Nachteil:

Wer diesen Bereich schon belegt hat, muB entweder auf die Beep-Routine ver-

zichien oder sich was Neues einfallen lassen.

Wer die Beep-Routine schon eingegeben hat, braucht nur in Zeile 10005
und 100086 die folgenden Daten dndern: 10005 Data A2,75; 10006 Data A0,06
und die Start- und End-Adresse in Zeile 10030 in For |=1630101674 undin
Zeile 16110 I§ P = 5208 ... und Zeile 0 entfillt. Alles andere bleibt wie ge- 228 TATA 00
habt. Das Abspeichern der Routine wird dann iiber TEDMON gemacht. | ~

tips & tricks.

<61
K162>
<250

70>
€173

<175>
153>

£241%>

<233>
<85>
<99
<240>
<206
<95>
<26>
<2287

<40>
173>
<202>

92>
458>

18 FORI=0TO46&

2@ READA$:A=DECKA$? POKE1S30+1, A:B=B+R
38 NEXT:IFB=0208STHENSYS1630

188 REM DATA

118 DATA 78 ‘REM SEI

120 DATA A3, 7F ‘REM  #$7F

12@ DATA 8D.18,FF ‘REM STA $FFi0
14@ DATA RS, EO ‘REM LDA #$B0
156 DATA 8D.OF .FF ‘REM STA $FFaF
168 DATA A2, 73 ‘REM LDX #$75
17@ DATA AB.06 ‘REM LDY ##B5
188 DATA SE.14.83 :REM STX $06314
158 DATA 8C.15.83 :REM STY $8315
208 DATA 58 ‘REM CLI

218 DATH &8 ‘REM RTS

220 DATA AS.CE ‘REM LDR $Cé
238 DATA £9.48 ‘REM  CMP #$40
248 DRTH FO@.8% ‘REM BEQ $0683
238 DATA A9.22 ‘REM LDR #$22
26@ DATR 8D,11,FF :REM STR $FF11
278 DATA 4C.8E.CE 'REM JMP $CEBE
=83 DATH A9.00 ‘REM LDR #$00
2508 DATA 8D.11.FF ‘REM STR $FF11
300 DATA 4C,0E.CE ‘REM JMP $CEGE
318 DATA 88 ‘REM  BRK

B2 ‘REM BRK

FOMNe__ <4565 280,1300,1320,1340 ‘ <121>
790 PRINT"_ l(SPACE7}IIO wH {SPACE7ZY |{SPA 1190 E=E:FORG=0T010:NEXTG: GOTO1360 <24>
CE7} |o—o <254> 11200 E=E—-40:CHARI1 ,B,A,” {SPACES}":A=A-1:B
800 PRINT”_| {SPACES} |0_0] — | Xa&_1| o =Bz IFPEEK (E) < >320RPEEK (E+4)  *32THEN1510 <91
{SPACE4Y _rén_xa__" <42> 1210 CHAR1,B,A,"—#|—":G60TO1340 <85>
810 PRINT"X | {SPACE&? + W & 1220 E=E—39:CHARL sByA, "{SPACES:":A=A—1:B
fo—AdO— » <188> =B+13 IFPEEK (E) < >320RPEEK (E+4) < >32THEN151
820 PRINT" __{SPACE7} 0 <553

: {HOME} " : COLOR1 ,2: GOTO1080 <184> 1230 CHAR1,B,A,"—¢[~—":GDTO1340 <105>
830 CHAR1,0,1,"{SPACEIPUNKTE{SPACE20}TIM 1240 E=E+1:CHAR1,B,A," {SPACES}": A=A: B=B+
E":LE=2:COLOR1,10,7 <13> 13 IFPEEK (E) < >320RPEEK (E+4) < >32THEN1510 <208>
B840 FRINT" {HOME DOHNZY 2244420404440 00444 1250 CHAR1,B,A,"—4#| —":G0TO1360 <125>
20000000400 8080 0008084 <18> 1260 E=E+41=CHAR1,B,A,"{SPACES}"=A=A+1=B
B850 PRINT"_W{SPACE7Y _ | #% | E =F+1: IFFEEK (E) < >320RPEEK (E+4) < >32THEN151
b L " <138» o <223
840 PRINT"_4{SPACES? | |# €8 1270 CHAR1 ,B,A,"—&|—":B0T01360 <1453
PACES > #_a_ I_" <1033 1280 E=E+40:CHAR1,B,A,"{SPACES}":A=A+1:B
870 PRINT"_ ASPACEI23 |_¥ [4_ [4 X% [<<{SPACE =Bz IFPEEK (E) < >320RPEEK (E+4) < >32THEN1510  <142>
3 | | [#_h_" <134> 1290 CHAR1,B,A,"—4|—":G0OTO1360 <1&66>
880 PRINT" %% .| {SPACE?} | {SPACETZ> | {SPACE 1300 E=E+3%:CHAR1,B,A,"{SPACES}":A=A+1:R
103 | {SPACEZ3[ " 248> =B—13 IFPEEK (E) < >320RPEEK (E+4) < >32THEN151
890 PRINT" ATO 90| @ @9 &0 | @, - 0 7 <138>
$SPACESY | <118> 1310 CHAR1,B,A,"——| |5 ":G0TO1340 <205>
FOO0 PRINT" __4% | o, — ) XC 1320 E=E—1:CHAR1,B,A," (SPACES}": A=A: B=B-
SPACE?Y .. <162> 12 IFPEEK (E) < >320RPEEK (E+4) £ *32THEN1510 <ab>
910 PRINT® XAl e | 1%, [(SPACE2 1330 CHAR1,B,A,"—| |, ":60T01340 <225>
} [ {SPACER? [O—#_" <1683 1340 E=E-41:CHAR1,B,A,"{SPACES}":A=A-1:B
920 PRINT"X __|4;l.&Illlﬁl_m’SPACEIJ}G_lI =B-1: IFPEEK (E) < *320RPEEK (E+4) < >32THEN151
D" <235> o <165>
930 PRINT"_FF{SPACE}I{SPACES}I{SPACES}I{ 1350 €HAR1,B,A,"——| {-":60T01360 245>
SPACEI2Y |-xdn_ ¥ <1793 1360 suunns 900,3 <217>
P40 PRINT".__<{SPACES| o P P LT S 1370 IFZ)OTHEN1400 £118>

[ S <121> 1380 KU=INT (RND (1) #880) +3192;: 2=1 £173>
950 PRINT"__ {SPACE4> | I+ e L 1390 IFPEEK (KU)<>32THENZ=0 <03
| e <162> 1400 IFX=1THEN1590 <230>
P60 PRINTY__ [{SPACE73 |# [=# | x{SPACEIO} | 1410 IFX=2THEN1810 <2013
{SPACET3 % " ] <E> 1420 IFX=3THEN1880 <15>
970 PRINT"____ {SPACED> |{SPACEL10} | N ¥ | 0 1430 IFJOY (1) >128THEN1760 <1013
{SPACES} 4" i <223 1440 IFJOY(1)=128THEN1580 €119>
980 PRINT” SO0 | 99 @__w0 LSPACES} 4% | 1450 IFZ=1THEN19&0 <32
W | {SPACEST % " <1913 1460 IFZ=2THEN1980 <623
990 FRINT" * KL{BPACE?Y |{ 1470 GOTO1110 <Z45>
SPACES> . " <31 1480 REM 3336336303365 56 56 965656 36 336 96 36 330 58 30 06 40 30 20 30 30 6 L£1446>
1000 PRINT™ i [4_9) % (& [x | | | x4 |_ .0 1490 REM ##x VERLUST EINES AIRWOLFS **% <713
—_ {SPACEST 4" £207> 1500 REM 99 5556 3 396 5656 36 3069656363636 6336 969636 36 16 33636 L166>
1010 PRINT" (SPACE4}I{SPACEIO}*;__IQ$V[ 1510 FORG=0TD4:POKEE+G,90: NEXTS <122>
“# |— | {SPACES3IO_ <239> 1520 FORG=1TO03:POKEE—40+6,95: FOKEE+40+G,
1020 PRINT" _%{SPACES3a_ ODr{SPACE4}[{SPAC 95:NEXTE <74>
E4} |{SPACE73 ¥ {S5PACE7I ¢_" <0> 1530 FORG=1000TO700STEFP-5: SOUND3,5,2 <24>
1030 FRINT"_XCSPACE4Y | | (943 | [ |4 9L 1540 NEXTG:GOTOZ80 <1343
PACET7? %% | {SPACESY #_" <2043 1550 REM RS0 R%ER <179>
1040 FRINT"_{SPACES8? | {SPACES&} | {SPACE?Y | 1540 REM w### BOMBE #*#%% <773
SPACEIQY0_" <2153 1570 REM #3385 526335 % 199>
1050 PRINT"_ [(SPACESY |# — | [0_| @ %0 -0 S 1580 D=E+42:X=1: IFPEEK (D) < >32THEN1450 212>
PACESY D 00 0 <163 1590 POKED,32:D=D+40: IFPEEK (D) < >SZTHEN1&

1060 PRINT" _{SPACE7Y [ o S0 <170>
O {HOME3 " : COLOR1 , 2 <219> 1600 POKED,76: IFZ=1THEN1940 <26>
1070 POKEA037,81: IFK=1THENPOKE4037-1024, 1610 IFZ=2THEN1980:ELSE1110 <135>
255 <2446 1620 REM 4633636405 43036 36 36 330 - 20 0 L205>
1080 IFA=3ANDLE=1THENE=3994:B=2: A=23:CHA 1630 REM #%% AUFSCHLAG ### <170>
R1,B,A,"—#|—":60T01110 <184> 1640 REM 30353335405 03039 3 30300 <225>

1090 IFLE=2ANDA=24THENE=Z235: B=3: A=4:CHA 1650 IFPEEK (D)=93THENPU=PU+30:P=32:G0TO1
R1,B,A,"—4|—":G60TO1110 } <45> 690 58>
1100 E=3235:B=3:A=4:CHAR1,B,A,"—&|—" <1453 1660 IFPEEK (D)=79THENPU=PU+150:F=32: Z=0a
1110 J=JoY(1) <0 GOTO14690 <213>
1120 IFLE=1ANDA=24THENB30 <82 1670, IFFEEK (D)=B1THENPU=PU+300:k=1:P=81z
1130 I1FLE=2ANDA=3THENS90 <71 POKED-1024 ,255: GOT01670 <103>
1140 IFZI<SOANDZI >2ANDE=323SANDLE=1THEN2 1680 P=PEEK(D) <122>
140 ‘ <2453 1690 POKED,90: FORG=800TO700STEF-10 <188>
1150 IFZI>SOTHEN2100 <83> 1700 SOUNDZ,G,2:NEXTE <183>
1160 IFK=1THENZI=ZI+.2 <121> 1710 POKED,P:X=0 <39>
1170 GOSUB2080 . <231>
1180 ONJ+1G0T01190,1200,1220,1240,1240,1
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Die Erweiterung des Speichers auf 64 K-
Byte wird am Beispiel des C-116 bespro-
chen. Da aber die Nummern und An-
schliisse der Chips beim C-16 gleich sind
und nur die Lage der Bauelemente anders
ist, kann auch dieses Gerat nach dieser
Anleitung erweitert werden.

Obwohl der Umbau des Rechners an sich
einfach ist, solite sich dennoch jeder Um-
bauwillige fragen, ob er auch geniigend
Erfahrung im Loten feinster Leiterbahnen
hat. Abgeliste, verbrannte oder falsch
durchtrennte Leiterbahnen versprechen
Arger. Eine doppelseitige Platine zu repa-
rieren, gleicht einem Geduldspiel.

Fiir Unsichere gibt es einen einfachen und
billigen Weg ihre Fahigkeiten zu testen.
Loten Sie z. B. einen 7400 Baustein fiir ca.
2,—- DM auf ein Stiick Experimentierplati-
ne. Damit haben Sie gelibt und Sie wissen
sich und Ihre Fahigkeiten einzuschatzen.
So sind vier Voraussetzungen zum erfolg-
reichen Basteln unerldBlich:

1. Ein qualifizierter Umriister

2. Gutes Werkzeug

3. Ausreichend Zeit

4. Noch mehr Geduld

Folgende Werkzeuge sind zu beschaffen:

— Ein kleiner Elektonik-L.6tkolben mit fei-
ner Spitze. Leistung ca. 16 Watt

~ Elektronik-Lot mit 60% Zinn-Anteil
und einem Durchmesser kleiner als 1,5
mm

- Ein kleiner Seitenschneider, moglichst
mit planen Schineiden

Sensationell:

— fur weniger als 50 DM

durch Umschalter

- Ein feiner Uhrmacher-Schraubenzie-
her oder ein spitzes scharfes Messer
Zum Durchtrennen zweier Leiterbah-
nen

- Einkleiner Kreuzschlitz-Schraubenzie-
her

- Ein Bohrer fiir den Schalterdurchgang

- Eine Entlétpumpe; zur Not tuts auch
Entlotlitze

Bendtigte Bauteile:

1. Die neuen Speicherelemente: 4 x 64 K
dynamische RAMSs z.B. von Texas In-
struments TMS 4464-15. Dieses Bau-
teil wird 2 x bendtigt.

2. Ein 2fach UM-Schalter. Vom Einbau
her sollte es ein Micro-Schalter mit we-
nig Platzbedarf sein.

3. Feine Litze fiir die Verbindungen.

Die genannten Bauteiletypen sind keines-

wegs ein MuB. Es wurden lediglich mit

diesen Typen Erfahrungen gesammeit.

Eine magliche Bezugsquelle findet sich

am SchiuB. Der Preis fiir die beiden Spei- -

cherbausteine und den Microschalter liegt
unter 50,—— DM.

Vorbereitungen:

Bevor Sie anfangen, sich mitdemInnenle-
ben lhres Rechners zu beschaftigen, soll-
ten Sie stets an einen geerdeten Gegen-
stand gefaBt haben, um elektrostatische
Aufladungen abzufiihren. Blitze vorn Syn-
thetikpulli sind das Ende des Computers.
Mit dem Kreuzschlitz-Schraubenzieher
werden nun die vier Gehduseschrauben

= voll kompatibel zum Urzustand

an der Vorder- bzw. Riickseite des Rech-
ners entfernt. Beachten Sie, daB die linge-
ren Schrauben spater wieder zum Ver-
schrauben der Riickseite verwendet wer-
den. Heben Sie jetzt vorsichtig das Gehau-
se-Oberteil ab. Sie miissen dabei einen
kleinen Klemmwiderstand {berwinden.
Sie sehen jetzt ein mit Leiterbahnen verse-
henes Kunststoffband von der Tastatur im
Deckel zu einer Buchse in der Platine rei-
chen. Ziehen Sie das Band (vorsichtig!!)
aus der Buchse indem Sie beide Hande
auf das Abschirmblech aufiegen, mit Dau-
men und Zeigefinger das Band greifen
und nach oben herausziehen. Es geht an-
fangs schwer, aber bitte trotzdem nicht zu
heftig reiBen.

Nun werden die Halteschrauben fiir das

Abschirmblech herausgedreht. Achten
Sie beim Abnehmen des Bleches darauf,
daB die heruntergebogene Lasche nicht
verbogen wird. Sie dient der Kiihlung des
TED-Chips. Bei schlechter Auflage solite

-die Lasche evtl. mit etwas Warmeleitpaste

bestrichen werden. Nun schrauben Sie
nochdie Schrauben zur Platinenhalterung
heraus. Jetzt haben Sie lhren Einplatinen-
Computer in der Hand.

Der Umbau:

Sehen Sie nun nach vorne rechts. Dort
sind zwei langere IC's (18-polig) mit den
Nummern U5 und U6. Dies sind die beiden
Speicherbausteine, die ausgewechseit
werden miissen. Beim Herausnehmen
sollte nicht an eine Erhaltung der Baustei-
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werkstatt

ne gedacht werden. Erstens werden sie
nicht mehr bendtigt, und zweitens ist die
Erhaltung der Platine hochstes Gebot. So
knipsen Sie bei den IC’s wie auf Bild 1 ge-

zeigt am Gehduse alle Beinchen ab. Dann

werden die Beinchen vorsichtig nach und
nach herausgelotet und jeder Lotpunkt
anschlieend mit der Entlétpumpe oder
der Entltlize von Lotresten gereinigt.
Beim Einloten brauchen die neuen Bau-
steine iibrigens nur von unten gelfitet zu
werden, da das Lot nach oben durch-
dringt. Die Lage der Kerbe im IC muB un-
bedingt dem auf der Platine aufgedruck-
ten UmriB entsprechen, damit der Spei-
cher richtig gepolt wird.

Nun miissen zwei Verbindungen unter-
brochen werden. An U8 ist auf der Bautei-
le-Seite der Platine die Verbindung zwi-
schen dem Pol 16 und dem Pol 14, wie in
Bild 2 dargestellt, zu unterbrechén. An U7
muB auf der Platinen-Unterseite die Ver-
bindung zwischen Pol 2 und Pol 16 -ge-
trennt werden. Siehe Bilder 3a und 3b.
Achtung: Beim Umdrehen ist die Zahlrich-
tung der Anschliisse gespiegelt (Bild 3b).
Verbinden sie jetzt noch entsprechend
Bild 4 die CPU (U2) an den Polen 22 und
21 mit dem Schalter und den Polen 2 und
14 von U7 und U8. Den nun noch bendtig-
ten Pluspol kénnen Sie beispielsweise an
einer Leiterbahn anschlieBen, die mit Pin
16 von U7 oder U8 verbunden ist.

Es bleibt im Wesentlichen dem Ge-
schmack eines jeden einzelnen iiberlas-
sen, wo er den Schalter einbaut. Um je-
doch {iberméBige Kabellingen zu vermei-
den, istes am einfachsten den Schalter di-
rekt gegeniiber der Einbuchtung in der
Platine bei den Bausteinen U7/U8 einzu-
passen.

Soliten Sie daran interessiert sein, ein Ein-
gabe/Ausgabe-interface anzuschlieBen,
wie es in einer spateren Ausgabe von
COMPUTE MIT noch besprochen wird, so
soliten noch zwei kurze Kabel gelGtet wer-
den, um ein unndtiges Offnen des Rech-
ners zu vermeiden.

Achtung: Der Baustein, an dem die Kabel
angeldtet werden sollen, hat im C-116 die
Nummer U101 und im C-16 die Nummer
uie!

‘Verbunden werden muB der Pin 15 von

U101 (nicht benutzt) mit Pin Z des Expen-
sion-Ports. Wenn der Rechner mit der
Bauteile-Seite nach unten und mit dem
Expensionport zu lhnen auf dem Tisch

liegt ist Pin Z der vierte Pin von rechts der

Reihe vorne zum Platinenrand. Weiterhin

“sollte Pin 16 des gleichen Bausteines fiir

eventuelle Erweiterungen auf Pin AA, das
ist der dritte Pin von rechts der gleichen
Reihe, gelegt werden.

Vor dem Zusammenbau sollten Sie Netz-
und Antennen- bzw. Videokabel anschlie-
Ben und den Rechner einschalten. Der
Textsollte jetzt. .. 60671 BYTES FREE lau-
ten. Wenn nicht: Keine Panik! Legen Sie
den neuen Schalter um und driicken Sie
die Reset-Taste. Erscheint immer noch
nicht das Gewiinschte oder etwa ein Wert
von ca. 28 kbyte, so muB die Verkabelung
iiberpriift werden. Wenn thr Rechner ein-
wandfrei funktioniert, bauen Sie ihn in

‘umgekehrter Reihenfolge wieder zusam-
men. Vorsicht beim Folienleiterband der
Tastatur.

Damit ist der Umbau an der Platine des C-
116 beendet.

Ein Hinweis fiir Insider:

Im Graphic-Modus liegt in der 12kbyte
Version das Programm VOR dem Graphik-
bereich, in der 60kbyte Version wird beim
Graphik-Aufruf alles HINTER den Graphik-
bereich transferiert, auch Maschinenpro-
gramme. In dieser Tatsache liegt der

Bezugsquelle fiir die Bauteile:

Rheinstrafie 85,

Fa. Elektronik Richter,

In der nachsten
Ausgabe:

VERSITALE

INTERFACE
(Eingabe - Ausgabe)

im Selhsthau

Grund fiir die Notwendigkeit eines Um-

schalters auf Originalzustand, z. B. bei ei-

-nigen Spielen. Um noch einmal darauf

hinzuweisen: Es gibt Programme, die mit
keiner noch so guten POKE-Kombination
zum Laufen gebracht werden konnen,
wenn der Rechner auf 60kbyte-free um-
geriistet ist und KEINEN Schalter besiizt,
um auf 12kbyte-free umzuschalten.

Soliten Sie den Wunsch haben, an lhrem
»Gummi“~Computer eine andere Tastatur
anzuschlieBen, so ist das Parallel zur Ori-
ginaltastatur moglich. Wenn dafiir Inter-
esse besteht, so schreiben Sie uns.

Michael Lausch

6200 Wieshaden,
Tel. 061 21/37 7117.

Hinweis fir

technisch unerfahrene C-16/116-Freunde

Um auch den in Hardware unerfahreneren
C-16/116-Freund die Moglichkeit der
RAM-Erweiterung zu geben, haben wir
uns noch mit einer weiteren Firma zusam-
mengetan. Diese Firma (ibernimmt fiir Sie
den Umbau Ihres Systems, wenn Sie lhren
Computer einsenden, zu einem Preis von
79,— DM inclusive Bauteile und Arbeits-

lohn. Die Umbauzeit liegt in der Regel bei 1
Woche. Wer Interesse hat, wendet sich
bitte an folgende Adresse:

Wolf-Dieter Herrn
Bischofsgasse 9
6940 Weinheim

Tel.: 06201/69189

Bei diesem Spiel ist Geschicklichkeit ge-
fragt. Schlagen Sie mit Hilfe eines Schii-
gers den Ball gegen eine Mauer aus Stei-
nen. Trifft der Ball einen dieser Steine,
werden lhnen 5 Punkte gutgeschrieben.
Bei einem Bonus-Stein sind es sogar 100
Punkte. Trifft der Ball aber das griine Herz,
so springt das Spiel in das ndchste Level,
in dem die Spielgeschwindigkeit erhdht
wird. Insgesamt miissen Sie sich durch 5
Level schlagen. Das Spiel ist vollkommen
in Maschinensprache geschrieben. Ge-
spielt wird mit ,Z“ = links und ,/“ = rechts

oder mit Joystick. :

Eingabehinweise:

Zundchst Teil 1 abtippen und speichern,
dann Teil 2 abtippen und speichern usw.
Die Teile mdglichst kurz, d. h. ohne Leer-
zeichen zwischen den Befehlen abtippen.
Zum Starten Teil 1 einladen und starten,
Teil 2 und Teil 3 werden automatisch
nachgeladen und gestartet.

programme.
Speed ist Trumpf auf dem C-16/116

40

@@mpwl}'@ il
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1 REM
ZREM —BREAK-DODUT(C1&6)— <a&2> 220 DATA 72,0,0,0,7,15,31,31,31 18>
3 REM <2525 230 DATA 73,0,0,0,255,255,255,255,255 <239>
4 REM ~— GESCHRIEBEN VON : -~  <151> 240 DATA 74,0,0,0,224,240,248,248,248 <255>
5 REM ——  CARSTEN REINKE -—  <167> 250 DATA 75,31,31,31,31,31,31,31,31 <114>
& REM -~ 1000 BERLIN 21 —  <89> 240 DATA 7&,248,248,248,248,248,240, 248,
7 REM <0> 248 72>
B : <66> 270 DATA 79,248,248,248,240,224,0,0,0 <197>
10 GRAPHIC 041 <144> 280 DATA 78,255,255,255,255,255,0,0,0 <81>
20 FORA=1T018:READB$: E=DEC (B$) : FE=FE+B: P 290 DATA 77,31,31,31,15,7,0,0,0 <212>
OKEB314A,B: NEXTA <122> 300 IF PR{>19847 THEN PRINT”DATA-FEHLER{
30 DATA A2,00,BD,00,D0,%D,00,30,BD,00,D1 SPACE} 120-290" 1 STQP <126>
»9D,00,31,CA,D0,F1,&0 <38> 310 SCNCLR <31>
40 IFFE<>2115THENPRINT “DATA-FEHLER(SPACE 320 PRINT"{DOHN23}LOAD" <4>
330":STOP:ELSE SYSB32 <90> 330 PRINT" {HOME}"; <16>
SO FOR A = 1 TO 17 234> 340 POKE 1319,13:POKE1320,82: POKE1321 ,21
&0 READ PO <80> I:POKE 1322,13:POKE 239,4:END <2083
70 PS=12288+8#P0 <213> ENDE DES LISTINGS
80 FOR AN = 0 TO 7 <78> I - —
90 READ BY <1123 -I = = I
100 POKE PS+AN,BY:PR=PR+RY <194> Te” 2 .
110 NEXT AN,A . <81> 10 POKES2,31:POKESS =
120 DATA 0,215,215,85,85,85,85,215,215 <173> 20 FDRA=B;92TD92005;:;;gt?Egg?g::B=OT022 -
;gg DATA &4,171,171,171,255,207,255,243, PP :READCS: C=DEC (C$¥) : FE=FE+CAND255 <201>
< 30 POKEA+B,C: =
150 DATA &5,171,171,171,255,234,234,234, >FETHEN40=éLsgﬁé;$;?§3¥z;;F st gt b iy <132>
255 <44> 40 PRINT" ot " -
160 DATA 66,255,119,87,87,84,87,223,207 <142> ) :STOP SRl - SE- 450 INT ((Aa192)72% <0>
;;g DATA &7,255,195,195,235,235,215,215, e S0 PRINT"{CLEAR DOHN2}LOAD{HOMED";:POKE1
6> 319,13: POKE1320 POKE 2213

180 DATA 6B,213,90,90,213,213,90,90,213 <77> ,13;puK5239,4fE§32' i L <1215
190 DATA 69,85,170,170,85,85,150,150,85 <170> &0 DATA A%,08,85,D1,A%,07,85,D3,A9,D8,685
200 DATA 70,87,165,165,87,87,165,165,87 <1995 ,Do,as'nz.AE,3D'03,EO'00,DO'°1,;o AS.E3  <147>
210 DATA 71,255,252,255,255,85,85,215,21 70 DATA uo,13,59.29,90.04,56,01,Eé,oi,es

+D0,85,D2,CA,4C,11,20,CE,3C,03,40,EE,CB  <150>

/86 Compube mib a



_programme

programme.

720 GETA$: IFA$<>""THEN750

42

80 DATA 3C,03,40,CE,3D,03,40,EE,3D,03,60 '5,60,A9,00,8D,0E,FF ,8D,0F ,FF,8D, 10,FF ,F4 .<201> 320 CHAR1,32,9,"ZEIT{SHIFTSPACE}:":CHAR1 <114>
»AD,3E,03,C9,01,D0,12,20,29,20,AD,3C,87 <178> 450 DATA 8D, 11,FF,AD, 12,FF,29,FC ,8D,12,F +32, 10, *00999" <1&0> 730 FORA=1T0100:NEXTA <208>
90 DATA 03,C%,01,D0,05,A9,02,8D,3E,03,4C F,60,20,F1,22,20,39,20,20,76,22, 20,21,23 <127> 330 CHAR 1,32,14,"LEBEN(SHIFTSPACE}:":CH 740 6OTO 710 <4g>
+65,20,C9,02,D0,F9, 20,2D,20,AD,3C,03,09  <20> 460 DATA 22, 20, 13,25, 20,3F y22, 20,9B,21,2 AR1,32,15," (LEFT SHIFTSPACEI" <147> 750 LE=3:SC=0:RETURN <47>
100 DATR cv 1c Do EF A9 01 8D,3E,03, AD 3 0,61,22,20 BE, 1, 20 14 21 zo 32 23 20,31 <254> 340 B$=STR$(LE) :L=LEN(B$)—1:P$=RIGHTS$ (B$ 760 JA=1:G0SUB 120:JA=0 £207>
F,03,C%,01,D0,10,20,31 ,20,AD, 3D, 03,09,0C <185> 470 DATA BS5,20,20,E1,21 ,20,D7,22, EA,EA,E ,L) :PRINTPS$ <240> 770 POKE 2021,23:POKE 2022,1:POKE2023,1:
110 DATA 01,D0,05,A9,02,8D,3F, 03 bo,cv o A,20,56,23, zo oo 23 zo 99 22,20 76 23 3E <16> 350 CHAR1,30,20, “BREAK-OUT":CHAR1 ,30,21, POKEZ2024,28 £149>
2,D0,FB,20,35,20,AD, 3D,03,09,17, DO,F1,49 <79> 480 DATA 20,99 ,22,AD,42, 03,C9,12,D0,BD, 2 “VON": CHAR1 , 30,22, "CARSTEN" : CHAR1 , 32,23, 780 COLOR1,4 »7:PRINT" {CLEAR? "3 TAB(8) 3 "<D
120 DATA A9 ,01,8D,3F ,03,60,AD,40,03,C%,0 0,E1,21,4C,76,23,A9, 12,8D, 42,03,A9,6F,E1  <B1> “REINKE" <18> OHN3WILLKOMMENCSPACE}ZU® 243>
0,Fo,F8,20,A0,20,CE, 40, 03,4C 90 20 A2.09 <48> 490 DATA 8D, 50 03 &0 FF.FF FF FF.FF FF F 360 IFJA=1THENRETURN <212> 790 PRINT"{DOHN SPACE2}*#%x{SPACE}BISPACE
130 DATA 04,FE,EB, oc,BD,E8,0C,C9,3A,D0,0 F,FF,FF,FF,FF,FF ,FF oFF JFF ,FF ,FF,FF,FF,2D <40> 370 REM ®###x SPIEL *#%ak <18> IR{SPACEIELSPACEIALSPACEIK{SPACE}—{SPACE
8,A9,30,9D,E8, OC CA,IO,EE 60,20,00,20,56 <27> ENDE DES LISTINGS 380 POKE 828,10:POKE 829,10:POKE 830,1:P 3D{SPACEIULSPACE}TL{SPACE} ##%" <245>
140 DATA AC,3C, 03,81,D0,C9,3F , 90, 19,C9 Y OKE 831,1:POKE 634,0:POKE 035, 10: POKES3S B0O PRINT" {DOWN SPACE3ANLEITUNGCSPACE)=(
4.30.15,c9,4o,no,12,A9,05,30,4o,03,2o,7a <151> E Iy : ,0 <31> SPACE3 "SPACE " ," <2393
150 DATA 3D,23,A9,20,%1,D0,A9,02,8D,3F,0 Teil 3: 390 POKE &5287,PEEK(465287)0R16 <8> BIO PRINT" {aauu SPACE3SONST(SPACESPIEL.
3,60,C9,41,00,12, A9,05,8D,40,03,20,3D,2B <46> ) 400 RESTORE410:FORA=0TO7:READB: POKE12544 <134>
160 DATA 23,A%,40,91,D0,A9 ,02,8D,3F,03,6 9 FORA=13056T0D13063: POKEA,O: NEXTA <102> +A,B: NEXTA <148> 820 GETKEYA$: IFA$<>CHRS (32) THEN1010 <S56>
0,C9,42,D0,0D,20,Dé, 23,A9,20 »91,D0,A%,1B <2205 10 TRAP1040 <147> 410 DATA 255,252,255,255,207,255,243,255 <232> B30 PRINT" (DOHN SPACE}DAS{SRACE}SPIEL{SP
170 DATA'02,8D,SF,03,60,A9,64,BD,40,03,2 20 DEFFNPU(X)=PEEK (3310-X)-48 £g3> 420 SYS 9101 <253> ACE3}GEHT £ SPACE }UEBER" 173>
0,3D,23,A%,20,91,D0,A9,02,8D,3F,03,40,92 <208> 30 FORA=1TOAL:H{(A)=16—A:H$E{A)="C.REINKE": 430 POKE 2021,23:PDKE 2022,1:POKE2023,1¢ 840 PRINT" {DOHN SPACE}S{SPACE}LEVEL.{SPA
180 DATA 20,00,20,AD,3C,03,18,49,28,A8,B NEXTAz:HI=H (1) <130> POKE2024 ,28 _ &3> CE}SIE{SPACE}HABENCSPACE} 3" <713
1,D0,C%,3F,90,EF ,C9,45, B0, EB, AD,3E,03,1C <177> 40 PUDEF"0":LE=3:SC=0:G0TO740 <37> 440 POKE 65287 ,PEEK(&5287) AND 239 <64> 850 PRINT" {DOWN SPACE3SCHLAEGER{SPACE}ZU
190 DATA C9,01,D0 ,08,A%,02, 8D 3E,03 ac,4 S50 VOLB:FORA=1TO3 <2283 450 FOR A=OTO7:POKE 12544+A,0:NEXT A <73> R{SPACE}VERFUEGUNG. " <683
0,21,€9,02,D0,05,A9,01 ,8D,3E,03,AD,3C,C9 <198> 60 VOLB:FORA=1TO3 <238> 460 SCNCLR <181> 840 PRINT"{DOHN SPACE}VERSUCHEN{SPACEISI
200 DATA 03,C9 ,01,D0,08,A%,02,8D,3E,03,4 70 SOUND1 ,485,8:SOUNDZ, 854 ,8 <46y 470 SC=0:2ZA=1:FORA=0TOA: SC=SC+FNPU(A) #ZA E{SPACE} ZU{SPACE3}VERHIN-" <163>
8,58,21,C?,IC;D0,0S,A9,01,BD,3E,03,AD,02 <106> 80 SOLND1,739,12:SOUND2,881 ,12 <113> :ZA=ZA*10:NEXTA . <225> 870 PRINT" (DOWN SPACE)}DERN, {SPACE}DASS{S
210 DATA 3F,03,C7,01,D0,08,A9,02,8D,3F,0 90 SOUND1,770,4:SOUND2,897,4 (36> 480 IFPEEK(B48)<>111THENLE=LE~1: IFLE>OTH PACE}DER{SPACE}BALL (SPACEIDEN" <104>
3,4C,70,21,C9,02,D0,05,A9,01 ,8D,3F,03,54 <138> 100 SOUND1,798,6: SOUND2,911 ,6 <2215 EN170 | <19> 880 PRINT"{DOWN SPACE3}BODEN{SPACE}BERLEH
220 DATA AD,3D, 03,C9,01 ,D0,08,A% ,02,8D,3 110 NEXTA: SOUND1, 810, 4o=sounnz 917,40 <413 490 IFPEEK (848)=111THENPOKE 8858,PEEK (88 RT. ":GOSUB 1020 <139>
F,03,4C,88,21,C9,17,D0,05,A9 ,01,8D,3F,29 <71> 120 GRAPHIC 0,1 254> 58) 4 ' 214> 890 PRINT"{DOWN SPACE}TRIFFT{SPACE}DER{S
230 DATA 03, 20,39,20,4C,39,20,AD ,3D,03,C 130 POKE 65302,92:POKE &65303,66 72> 500 IFPEEK (8858) >9ANDLE>0THEN170 <40> PACEYBALL {SPACE}DIE{SPACEIMAUER" <217
9,17,00,05,A%,12,8D,42, 03,60,20,00,20,F0  <53> 140 POKE 65298 , PEEK (65298) AND 251 <197> 510 COLOR1,8:CHARL,S,2, "DEIN{SPACE?SCORE : 900 PRINT"{DOWN SPACE3}KOENNEN{SPACE}SIEC
240 DATA AD,3C,03, 18,49,50,A8,B1 ,DO, - 150 POKE 65299 , PEEK (&5299) AND 3 OR 4 {SPACE3: {SPACE}":PRINTUSING"#N####E"3SC  <13> SPACE}S{SPACE}PUNKTE" <204>
4,00,09,A9,01 ,8D, 3E,03, @D, 3F,03, 40,C9,3C <793 e <513 520 IFSC<=HITHENCHARL,3,4,"(WHITE RVSON 910 PRINT"{DOWN SPACE3}IHR{SPACE}EIGEN{SP
250 DATA 45,D0, 0B, A%,00,8D,3E,03 ,A9,01,8 160 POKEBSSE, 24 <&5> SPACE3B{SPACE}YR(SPACEIECSPACE}ALSPACEK L ACEINENNEN, {SPACE3DURCH" <21>
D,3F,03,60,C9, 46,D0,0A, A9,02,8D,3E,03,D2 <2133 170 RESTORE180:FORA=0TO19: READB$: POKEB32 SPACE}—{SPACE}O{SPACE3U{SPACE} T {SPACE}C~ 920 PRINT"{DOHN SPACE}EJINEN{SPACE}BONUS
260 DATA A9,01 ,8D,3F ,03,60,A% ,20,AE, 43,0 - +A,DEC (B$) : NEXTA <1993 16{SPACE RVSOFF YELLOW}" <97> PUNKT { SPACE}KASSIEREN" <152>
3,9D,99,0F ,9D,9A, OF ,9D, 9B, OF ,40,AE,43,B9 <144> 180 DATA A%,60,A2,00,9D,00,0C,9D,00,0D,9 530 IFSC>HITHENCHARL ,3,4," (HHITE RVSON F. 930 PRINT"{DOWN SPACE}SIE{SPACE}WEITERE(
270 DATA 03,A9 +44,9D,99,0F ,A9,45,9D J9A,0 D,00,0E,9D,00,0F ,CA, DO, F1,40 <144> LASHON SPACE}NCSPACE}E{SPACE}U{SPACE}E{S SPACE3 100{SPACEIPLUNKTE. ": GOSUB 1020 <131>
F,A%,46,9D; 9B +OF ,A%,79,9D,99,0B, 9D, 9A,39 <&8> 190 COLOR 1,3,4:COLOR 0,1:COLOR 4,1:SYS5S PACEIYR{SPACE2}R{SPACE}E {SPACE}K{SPACEIDC 940 PRINT"{DOHN SPACE}UM{SPACE} IN{SPACE}
280 DATA OB,9D, 9B,0B,&0,AS,Cé,C9, 00, Do,0 5432:5vS @32 <633 SPACEIR{SPACEYD{SPACE ELASHOFF RVSOFF YE DAS{SPACE3}NAECHSTE, " <130>
C,AE,43 03,E0 01 90,04 CA eE, 43 03,60 31 <168> 200 PRINT" [n-namna553a55a55a95amaaaaasa b LLOKI"zHI=5C <106> 950 PRINT"{DOHN SPACE}SCHNELLERE{SPACE}L
290 DATA C9,37,D0,FB,AE, 43,03,E0,19,B0,0 o <89y 540 VOL8:SOUND1,739,10: SOUND2,8681,10 <21> EVEL{SPACE}ZU" <54>
4,E8,8E,43,03,40,AC, 43,03, 20,FF,21,98,52 <&> 210 FOR A = 1 TO 23 <1163 550 SOUND1,770,10:S0UND2,897, 10 <94> 960 PRINT"(DOWN SPACE}GELANGEN,{SPACEIMU
300 DATA CD,43,03,F0,F3,AB, AD, 43, 03,8C,4 220 PRINT"- {HHITE SPACE283";:COLOR1,3,4: 560 SOUND1,798,10:SOUNDZ,911,10 <216> SS{SPACEIDER{SPACE}BALL" <2533
3,03,A8,20,02,21,98,6D,43,03,4C,E1,21,07 <103> PRINT"[" <4s> 570 SOUND1,810,10:S0UNDZ,917,10 238> 970 PRINT" (DOWN SPACE}DAS{SPACE}GRUENE(S
310 DATA 20,00,20, AD,3C,03, 18,69,50,A8,B 230 NEXT A <2345 580 SOUND1,770,30:SOUND2,897 ,30 <176> PACE3HERZ {SPACE3 TREFFEN. " : GOSUB1020 <191>
1,D0,C%,45,D0,04,EE, 44, 03,40,09, 23,F0,90 <169> 280 PRINT"N/ /L /1101 LLLLS LI LS SIS IS PP A AT 590 FORA=1TO&: IFSC>H(A) THENGOTOAOO: ELSEN 980 PRINT"{DOWN SPACE}DRUECKEN{SPACE}SIE
320 DATA 04, C9,46,D0,F7,A9,00, 8D, 44,03,& <152> EXTA: GOTOAL0 <453 {SPACE? 'RETURN’ (SPACE3UM" <79>
0,AD,44,03,C9,02,90, 8, AE, 3C, 03,49, 47,0B <72> 250 IFJA=1THENS10: ELSECOLOR1 ,10,7: CHAR1 , 600 FORB=5TOASTEP-1:H(B+1)=H(B) tH$ (B+1)= 990 PRINT"(DOHN SPACE}ZU{SPACE}SPIELEN{S
330 DATA 9D, 90,00 +,A%,00,8D,44,03,60, AC,3 1 1,"{SPACE}é{SPACE}Q{SPACE}Q€SPACE}QCSF H$ (B) : NEXTB: H$ (A) ="* : H(A) =SC <160> PACE3 111" <1525
c,03,B1,D0,C9,47,D0, F6,C0,0A,90,0B,A%,67 <1175 ACEI- —{SPACE} #{SPACE> ${SPACE)} #{SPACE} #(SP 610 CHARL,S,6, "DEINCSPACEINAME(SPACE} : (S 1000 GETKEYA$: IFA$<>CHRS (13) THEN1000 <205>
340 DATA 01 ,8D,3E,03,A9,20,97, 90,0D,40,A ACEY}@(SPACE}—(SPACE> #{SPACE> ¢{SPACE>#" <145 PACE3 7" <128> 1010 GOSUBS0:GOTO7&0 <85>
9,02,8D,3E,03,A%,20,99,90 ,0D, 40, A0,18,BE <79> 260 CHAR1,1,2,"8(SPACE) {SPACE?—LSPACED & 420 FORC=1T08:POKE23%,0 <212> 1020 PRINT"{DOWN SPACE}DRUECKEN{SPACE}SI
350 DATA A2, 00,CA,DO,FD, 88, DO,F8,&0,AD, F CSPACE) $(SPACE> ¢CSPACE? #(SPACE? $CSPACEY — 630 GETKEYK$:K=ASC (K$) 5 IFK>31ANDK<96THEN E{SPACE}EINE{SPACE}TASTE" <313
B,BF ,AA, 78, 8E,08,FF,AD, 08, FF ,8E,08,FF,50 <124> €SPACE} #{SPACE} #{SPACE} #{SPACE3 4{SPACE> ¢ &50 <186> 1030 BETKEY A$:PRINT"{UP SPACEZ7 UP23":R
360 DATA CD,08,FF,D0,F2,58 49 ,FF,AB,29,0 {SPACE3" ) <133> &40 GOTO&L30 <208> ETURN <2013
F ,AA, BD,FO, BF ,CO ,OF , 90,02 ,09,80,A8,00,7E <125> 270 CHAR1,1,3," {SPACE} #{SPACE} 4 {SPACE}—L 650 H$ (A)=H$(A) +K$:CHARL , 17,6 ,H$ (A) : NEXT 1040 POKE 65287 ,PEEK (645287) AND239 <155>
370 DATA 07,D0,03, 4¢,05,22,c9,03,D0, 03,4 SPACE> #{SPACE} #{SPACE} #{SPACE? | {SPACE> #( C:A=6:NEXTA <2123 1050 POKE 45298,196:POKESS299,208 <113>
c,15,22,60,A2,04,DE, BO, 0D, BD, Bo, oD,C9,53 <5 SPACE> #(SPACE} #{SPACE3—{SPACE> {SPACE} 4 660 CHARL,15,6,"":PRINT" {DOHN3“:COLOR1 ;6 1060 COLORO,2:COLOR1,1:COLOR4,15,6:PRINT  <34>
380 DATA 2F,no,on,Aq,sq,qn.ao;on,CA,1o,E SPACE} #" <133> ,7:FORA=1T0&: PRINTTAB(3) 5 :Hs (A) , <1203 1070 SYSS5432: PRINTERRS (ER) 5 * ¢SPACE}ERRD
E,A9,12,8D,42,03,60,20,00,20,AD,3C,03,29 <199> 280 CHAR1,1,4,"4{SPACE? #{SPACE> #{SPACE} ¢ 670 PRINTUSING"##8###:3"3H(A) : PRINT:NEXTA <32> RE{SPACE} IN"ELB <181>
390 DATA 18,69,28,A8,A%9,20,91,D0,40,20,0 {SPACE}—{SPACE} #{SPACE}—{SPACE}~{SPACE} ¢ 680 COLOR1,5,7:CHARL,S,21, "BITTECSPACEID 1080 HELP £38>
0,20,AD,3C,03,18,49,28,A8,A9,00,71,00,62 <133> (SPACEY #(SPACEY #({SPACE} ~{SPACE}—{SPACE} # , RUECKE (SPACEEINECSPACE} TASTE" : COLOR1 , 7,
400 DATA A%,79,91,D2,60,AD,43,03,84,D4,2 CSPACE> " <83> 7 <174>
0,A4,22,A5,D4,CD,43,03,F0,0F ,AC,43,03,93 <&2> 290 CHAR1,1,5,"{SPACEY} #{SPACE) #{SFPACE} 4 &90 POKE 239,0:ZA=1:P$=" {SPACEI}TCSPACE?}
410 DATA 8D,43,03,20,D2,21,8C,43,03,20,E SPACEY #(SPACES CSPACE? CSPACE}—{SPACEY #¢ D{SPACE}P{SPACE}~{SPACE}S{SPACE" I (SPACE?} , _ T = N =
1,21,40,AD,3D,03,C?,02,F0,04,40,4C,E1,73 <34> SPACEY #{SPACE} (SPACEY #{SPACE} #{SPACE? #{ X {SPACE2}0(SPACE}F (SPACE2} ##% {SPACEIBISP AufgrundderBauanleitung einer Speicher-
420 DATA 21,AD,40,03,8D,0E,FF,AD,12,FF,0 SPACE}~" <1713 ACEXR{SPACE}E{SPACE}A{SPACEYK{SPACE}—{SP s : _ e L |
9,01,8D,12,FF,AD, 11,FF,09,18,8D,11,FF,8C <2205 300 REM --—— BLANK = SHIFT + SPACE —--— <101> ACE}O{SPACE}U(SPACE} T{SPACE } %% #CSPACE7I" <2153 erweiterung ist der Programmteil beim
430 DATA ac,90,20,A5,D5,CD, 43,03, 00,01,6 310 COLOR 1,2,7:CHAR1,32,4, "SCORE(SHIFTS 700 CHAR1,15,18,"":POKE 2021,19:POKE 202 4B /116 i . GRS il o
0,A9,0%,8D, 10,FF,A?,00,8D,0F ,FF,AD, 11,04 <15 PACEY: " :CHARL 32,5, " " s PRINTUSING" $ #4454# 2,8: POKE2023, 151 POKEZ024 5 15 <148> C-16/116 diesmal nicht so umfangreich wie
440 DATA FF,O?,ZB,BD,U,FF,AD,43,03,BS,D ":SC <1407 710 FRINTMIDS (P$,ZA,1)35:ZA=ZA+1: IFZA>LEN gewohnt. Wir bitten um Verstiandnis!
(P$) THENZA=1 <179> -
786 186 Compube mik
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6902-Assembler-Kurs

Teil 14

STA - STORE ACCUMULATOR [N FMEMORY

Speichere Akkumulator in Speicher

Dies ist das Gegenstiick zum LDA-Befehl. Er speichert den Inhalt des Akkumulators an einer bestimmten Speicherstelle ab. Wir ha-
ben diesen Befehl schon mehrmals in unseren Beispielen verwendet; da er sicherlich neben LDA der wichtigste Befehl des 6502 ist.
Er bietet die gleichen Speicher-Adressierungsméglichkeiten wie der ADC-Befehl mit der Ausnahme, daB eine unmittelbare Adres-
sier-Mdglichkeit  nicht vorhanden ist. '

Hex Adressierung Bytes 7,Syntax

81 Indirekt, vor-indiziert mit X 2 STA (addr),x

85 Null-Seite (direkt) 2 STA addr

89 Nicht verwendet

8D Absolut (direkt) 3 STA addr

91 Indirekt, nach indiziert mit Y 2 STA (addr),y

95 Null-Seite indiziert mit X 2 _STA addrx 76543210

99 Absolut !ndizgert mit Y 3 STA addry N VBDIZC

9D Absolut indiziert mit X 3 STA addrx nicht beinflubt
STX - Store Index Register X in Memory (Speichere XRegister in Speicher)

Auch diesen Befehl haben wir schon hdufiger in unseren Beispielen angewandt. Er stellt das Gegenstiick zu LDX da, und arbeitet so-
mit genauso wie STA, mit dem Unterschied, daB hier das X-Register im Speicher abgelegt wird.

Beachten Sie, daB es hier keine indizierten Adressier-Arten unter Verwendung des Indexregisters X gibt. Es gibt auch keine absolute
indizierte Adressierung. STX und LDX sind die einzigen Befehle, die die indizierte Nullseiten-Adressierung mit Indexregister Y ver-
wendet. Auch hier werden keine Status-Bits beeinfluBt.

"Hex Adressierung Bﬁes Syntax
86 Null-Seite (direkt) 2 STX addr
8E Absolut (direkt) 3 STX addr 76543210
96 Nyll Seite indiziert mit Y 2 STX addrY N VBDIZC
9E Nicht verwendet nicht beinfluBt

STY - Store Index Register Y in Memory (Speichere I;ldexregister Y in den Speicher)

Dieser Befehl dient ebenfalls zum Ablegen eines Registers. Er benutzt die gleichen Adressierungsmﬁglichkeiten wie der STX-Befehl,
legt jedoch den Inhalt des Y-Registers im Speicher ab. Die Status-Flags werden auch hier nicht beeinfluBt.

Hex Adressierung Bytes Syntax

84 Null-Seite (direkt) 2 STY addr

8C Absolut (direkt) 3 STY addr 76543210
94 Null Seite indiziert mit X 2 STY addrx N VBDIZC
9C Nicht verwendet nicht beinflubt

Compube mib /86
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TAX Transfer Accumulater to Index-Register X (Ubertrage Inhalt von Akku nach X-Register)

Neben den bekannten Registern ,,LADEBEFEHLEN" gibt es beim 6502, sowie beim 6510 noch die sogenannten Transfer-Anweisun-
gen. Diese veranlassen den Prozessor, den Inhalt eines Registers in ein anderes zu iibertragen. Das Ursprungsregister wird dadurch
nicht beeinfluBt. Der TAX-Befehl {ibertrdgt den Inhalt des Akkumulators in das X-Register. Transfer-Befehle haben den Vorteil, daB
diese keinen Operanten bendtigen und dadurch nur 1 Byte belegen. Auch die Ausfiihrungsgeschwindigkeit der Befehle macht sich
der geschuite Programmierer oft zu Nutze. In der Praxis werden Transfer-Befehle haufig verwandt um ein Register zwischenzuspei-
chern, vorallem wird hier der Akkumulator gerettet, da er als einziger Arithmetische Operationen durchfiihren kann.

‘ 76543210
Hex  Adressierung _ Byles P . ‘N VBDIZC
AA  Impliziert 1 TAX ‘ X X

TAY Transfer Accumulator to Index-Register Y ({ibertrage Akkumulator in Y-Register)
Dieser Befehl arbeitet auf die gleich Weise wie der TAX-Befehl, jedoch wird hier als Ziel das Y-Register verwendet.

76543210
i B
Hex Adressierung yles  Syntax N VBDIZC
A8  Impliziert 7 1 TAY X X

TSX Transfer Stackpointer to index Register X (Dbertrage Stackzeiger in X-Register)

Auch fiir den Stackpointer gibt es einen Transfer Befehl. Dieser iibertrégt den Zeiger, welcher auf den Stack zeigt, in das X-Register.
Dadurch [aBt sich durch die indizierte Adressierung direkt auf den Stack zugreifen. Die Programmiertechnik sollte jedoch nur von et-
was erfahreneren Programmierern genutzt werden, da falsche Stackmanipulationen schnell zum Systemabsturz filhren kénnen.

| . 76543210
Hex Adressierung Bytes _ Syntax N VBDIZC
BA Impliziert 1 TSX X X

TXA Transfer Index-Register X to Accumulator (bertrage X-Register in Akkumulator)

Natiirlich besitzt der Prozessor auch Transfer-Befehle in umgekehrter Richtung. Der TXA-Befehl iibertrégt den Inhalt des X-Register’s
in den Akkumulator. :

' 76543210
Hex | Adressierung Byte§ Syntax N VBDIZC
8A  Impliziert B TXA X X

TXS Transfer Index-Register X to Stackpointer (Dbertrage X-Register in Stackzeiger)

Genauso ist die Umkehrung fiir TSX méglich. Der TXS-Befehl t4dt den Stackpointer mit dem Inhalt des X-Registers. Dadurch lassen
sich beispielsweise Riicksprungadressen manipulieren oder loschen. Auch dieser Befeht sollte mit Vorsicht verwendet werden.

76543210
. 8 76543210
Hex Adre’stﬂerung Jytes Syntax N VBDIZC
IR Mgt L %S nicht beeinfluBt
Literatur: ke
| —— Lance A. Leventhal - 6502/65¢02, Christian Persson,
- 6502 Microcomputer-Programmierung, | - 64 Intern, Angershausen, Heinz Heise Verlag
Peter Heuer, Hofacker Verlag Becker, Englisch, Gerits, - Butterfield’s Lehirbuch,

Data-Becker Buch J. Butterfield, Hanser-Verlag
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_programme

4 mit dem Schneider CPC 464/664 und 6128

_ Gespielt wird Poker ausschlieBlich mit dem Joystick oder den Cur-

Das bedeuten die Copy- und die Cursortasten:

In fast jedem Western oder Kriminalfilm hat dieses Spiel seinen fe-
sten Platz und erfreut sich groBer Beliebtheit, spannungsgeladene
Szenen zu untermauern. Pokern gehort einfach dazu, wenn es dar-
um geht, Nervenkitzel zu erzeugen.

Dieses Nervenkitzeln kdnnen Sie nun zusammen mit anderen Mit-
spielern oder aber allein mit lhrem Computer erleben. Poker macht
aus Ihrer ,Hackerstube” eine ,Spielholle”.

sortasten. Joystick nach oben und unten oder Cursor nach oben
und unten wahit aus, ob man mit 52 oder mit 32 Karten spielt. Bei
52 Karten werden generell die Gewinne verdoppelt.

Next turn:

Eine Besonderheit stellt die gute Grafik | Aisk II

dieses Programmes dar. Dem Autor ist
hier eine gute Version des Pokerspielens
gegliickt.

10 REM 99696536 5.3 5 56 569 36 302645 395 266 36 2696 96 3696 96 969696 9698

15 REM *x SCHNEIDER CPC 464 *®
20 REM %% %
25 REM *x F O K E R (plus) *»
30 REM #x 23
39 REM ** Written by : xx
40 REM *% *
45 REM #x Serge Hommel %
S0 REM %% 19,rte.de Wilwerdange ##
S5 REM %% 99352 Drlnklange * %
60 REM #% *%
65 REM »¥% G.D. LUXEMBOURG %
70 REM %+ * %
75 REM #x Tel.: (00352)/98701 . *

B0 REM 3656369963 362626 36 96 3636 26 36 3696 36 - 36 36 96 96 36 36 3696 36 36 9636
100 °

110 REM 363636 300656 39656 365636369636 36 9636 36 36 069636 36 6 R
120 REM #% Titelbild - Titelmelodie #*#*
130 REM 90569533636 9606- 9 36963696 96 3 9696 36 3600 96 3636 2636 36 3 96 3¢
140 PORDER O: INK 0,0:INK 4,2: INK 5,26z IN
K 6,6:INK 7,7: INK 8,13: INK 9,9:MODE ©
150 PEN 7:PRINT" HOMULUS - SOFTWARE"3LOC
ATE 7,3:PRINT"presents":LOCATE 5,23:PEN
8:PRINT"published by",;,"C OMPUTE M

Bet: A V Einsatz im Bereich von 1-50 verdndern
@ Karten werden ausgegeben

Hold: » <« zum Steuern des Balkens
A V Karte wird gesetzt bzw. wieder freigegeben

@ freie Karten werden ersetzt

@ fiihrt zuriick zu 'Bet’
GEWINN: @ Gewinn wird 1-mal ausgegeben

» «fiihrt zu Risiko 1 bzw. Risiko 2
Risk I: > < wiahit die Farbe; bei entsprechender Farbe der Zufallskarte wird
der Gewinn 2mal ausgegeben, wenn nicht, geht er verioren

<«4» steuert den Balken unter die gewiinschte Farbe

@ zicht eine Karte; bei richtiger Wahl wird der Gewinn 4mal ausge-
geben, ansonsten geht: er verloren

I Tll;

160 PEN &6:LOCATE 9,19:PRINT STRING$(4,14
3):PEN 5:LOCATE 9,20:PRINT STRINGS (4,143
)sPEN 4:LOCATE 9,21:PRINT STRING$(4,143)
170 ENT 1,1,-120,1,1,120,1

180 RESTORE 190:FOR t=1 TO 44:READ ton:S
OUND 1,ton,15,15,,1sNEXT

190 DATA 169,179,169,159,169,179,169,213
2 169,179,169,142,169,179,169,213,169,179
2169,142,169,179,169,126,169,179,169,142
2 169,179,169,213,169,179,169,213,169,179
»169,142,169,179,169,213
200 FOR i=1 TO SO00sNEXT
210 FOR i=1 TO 313INK 1,i

220 PLOT 140,130:DRAW 140,330:DRAW 500,3
30: DRAW S500,270:DRAW 160,270:DRAW 140,13
0:DRAW 140,1303MOVE 160,290:DRAW 140,310
:DRAW 480,310:DRAW 480,290:DRAW 140,290z
MOVE 200,130:DRAW 200,210:DRAW 240,210:D
RAW 260,130: DRAW 200,130:MOVE 220,150
230 DRAW 220,190:DRAW 240,190:DRAW 240,1
50: DRAW 220,150: MOVE 280,130: DRAW 280,25
0:DRAW 300,250: DRAW 300,170:DRAW 340,210

:DRAW 340,190: DRAW 320,170:DRAW 340, 150:
DRAW 340,130:DRAW 310,1460:DRAW 300,150:D
RAW 300,130: DRAW 280,130:MOVE 360,130
240 DRAW 340,210:DRAW 420,210:DRAW 420,1
70:DRAKW 380,170: DRAW 380,150: DRAW 420,1S
O:DRAW 420,130:DRAW 360,130:MOVE 380,180
:DRAW 380,200:DRAW 400,200:DRAW 400,180:
DRAW 380,180:MOVE 440,130:DRAW 440,210:D
RAW 460,210:DRAW 4460,190: DRAW 500,210
250 DRAW 500,190:DRAW 460,170:DRAW 4460,1
30:DRAW 440,130:PEN 1:L0CATE 13,10:PRINT
"PLUS": LOCATE 17,5:PRINT CHR$ (44)
260 FOR y=3 TO 14 STEP 2:S0OUND 1,(y#i) 3
s 193NEXTsNEXT:FOR i=1 TO 1500:NEXT
270 REM %5303 5 % 953636 5 1696 3063 96 36 636 36 9%
280 REM ** Symboldefinition »**
250 REM 369653 25 36 9 9 36 3 363096 963696 330 3646 36 3
300 SYMBOL AFTER 159:RESTORE 310:FOR i=1
60 TO 238:READ a,b,c,d,e,f,g,h:SYMBOL i,
bByc,d;e,f,0,haNEXT i
310 DATA 204,204,511 ,51,204, 204 51,51,16,
56,124,254, 254 14,56,4,108, 254,254 254 1
24,56,16,5&,56,16,214,254,214,16,56,16,5
6,128,254 ,128 ,56,1655939350919335216,16,5
6,128 ,255,255,59353333128,15,31 ,63,63,63,
31 7y 3 224 ,240,248,248,248,240, 192,128
320 DATA 1,,,,1 3439255, 214 16,56,255,25
Syse99139128,545443,7,15,31 31,635!’131 1
99,239,239,255,255,,,,128,224,240,240,24
B,31,31,15,7,1,,,:255,255,255,255,255,25
8,254,124 280,280,224 ,192, 44 45128,56,56,
16,1644y 449924,60,126,255,255,126,6,15
330 DATA 31,63,63,31,15,6,60,24,153,255,
255,193,224 ,24,96,240,248,252,252,248,240
176359933139 960,60,60,126,255,255,,,443516
:16,56,56,124 ,254,1,3,15,63,15,3,1, ,255,
255,255,255,255,255,255,254, ,128,224 ,248
s 224 4,128, ,,8,28,62,127,127,8,28,, ,54
340 DATA 127,127,127 ,62,28,8,28,28,8,107
:127,107,8,28,8,28,62,127,62,28,8,,,121,
57,31,15,11,8,15,,195,231,255,255,102, ,2
55, ,158,220,248,240,208,146,240,15,8,41,7
4,89,40,8,40,255,,153,219,153,24,24,66,2
40,16,148,210,154,20,16,20,74,82,36,1
350 DATA 24,60,126,223,460,129,153,24,36,
59129,82,74,36,128,24,60,126,251,143,199
s 163,161,176,176,168,172,255,255,255,255
s 126,24 ,24,126,241 ,227 ,197 ,133,13,13,21,
53,172,170,234,234,235,251 ,251 ,251 ,90,12
6,126,90,126,,,,117,85,87,215,215,223
360 DATA 223,223,7,15,31,31,31,;30,60,59,
255,255,223,143,7,1,,28,128,192,224 ,224,
240,240,240,112,56,124,116,244 ,244 ,244 ,2
(6,242,648 ,648,64,96,80, ,136,113,120,124,1
26,126,126,111,111,199,242,282,227 ,224,2
36,223,233,18,3,6,24,244,,195,255,255
370 DATA 7,777 451,251,251 ,75,36,72,127

183,135,135, 199,255, 153, 153, 165,255,66,°
126,648,124 ,36,18,254 ,241 , 225,225,227 ,255

255,251 , 245,251 , 245,234,245, 234,100, 60,
36,189,173,185, 169, 185,255,223,175,223,1
75,87 175,87, ,,135,255,73,41,38,16,,124

380 DATA 255,131,69,69,5644 194,254,336,

progromme.

40,200,16,17,15,8,19,20,19,48,32,255,139
+104,10, 136 10,12,8,16, 224 160 160 128 16
0 192,128, 64 224 32,120 112 64 113 31,12
,4 29,21, 52 101 +194, ,208,80 BO,BO 64 BO,
32,,,63,127,145,245,253,255,124,,7,255
390 DATA 253;85,95,223,249,,224,240,120,
126,253,248,240,62,31,143,207 ,39,227,17,°
240,3,7,143,143,223,254,252,248,224 ,195,
140,159,32,63,64,127 .

400 FOR i=1 TO SO0:FPRINT:NEXT

{410 REM 35355 259 38 569696 5 3 3539 2610 3 36 048

420 REM ## PBildschirmaufbau #»

AZ0 REM 3638583636366 360 963 959036 96 96 96 969696 36 3¢

440 as=65=teS="lO"=hs$=STRING$(3,143)+CH
R$(128)+STRING$(3,143):h$="H O L D":hd$=
a0 »n

450 DATA Royal flush,250,5traight flush,
150,Four of a kind,75,Full house,40,Flus
h,20,Straight ,8,Three of a kind,3,Twa pa
irs,1

460 RESTORE 450:FOR i=1 TO B:READ typs$(i
) yw i) sNEXT

470 MODE 1:INK 1,23:INK 2,6: INK 3,13:PEN
1:5c=100:zbet=1:DIM contr (S54):DIM € (15)

480 PEN 1:LOCATE S,10:PRINT CHR$(240);":
As—K-D-B-10-2-8-7-6-5-4-3-2": LOCATE 5,1

2:PRINT CHR$(241);": As~-K-D~-B-10-9-8-7"

490 IF JOY(0Q)=1 DR INKEY(0)=0 THEN RAM=1
£ g=2:60T0 520

S00 IF JOY(0)=2 OR INKEY(2)=0 THEN RAM=6

'2g9=1:60TO 520

510 GOTO 490
520 CLS:WINDOW#E,1,39,11,21:PAPERSS . 3: 0L
S#6: WINDOWH7 ,2,38,24 ,24: PEN#7,1: CLS#7
530 PEN 3:PRINT CHR$ (150)STRINGS(21,154)
CHR$ (156) SPACES (3) CHR$ (150) STRINGS$ (11, 15
4)CHR$ (156) ,CHRS$ (149) SPACE® (21) CHR$ (14%)
33PEN 2:PRINT CHR$ (150) CHR$ (154) CHR$ (156
:PEN 3:PRINT CHR$ (149)SPACES$(11)CHRS (1
49)
540 PRINT CHR$ (149)SPACES (21)CHRS$ (149)
PEN 2:PRINT,CHR$(149) "P"CHR$(149)3:PEN 3
:PRINT CHR$(151)STRINGS (11, 154) CHRS (157)
,CHR$ (149) SPACE$(21) CHR$ (149) 3 : PEN 2: PRI
NT CHR$(149) "0"CHR$(149);: PEN 3:PRINT CH
R$(149) SPACES (11) CHR$ (149)
550 PRINT CHR$(149)SPACES (21)CHRS (149) 332
PEN 2:PRINT CHR$(14%9) "K"CHR$(14%);:PEN 3
sPRINT CHR$ (147)STRING$(11,154) CHRS (153)
,CHR$ (149) SPACES (21) CHR$ (149) 3 : PEN 2: PRI
NT CHR$(14%9) "E"CHR$ (149) SPACES$(2) ; : PEN 3
:PRINT CHR${150);
560 PRINT STRING$(7,154)CHR$ (156) ,CHR$ (1
49) SPACES (21) CHR$(149) 3 : PEN 2:PRINT CHR$
(149) "R"CHR$ (149) SPACES (2) ; : PEN 3: PRINT
CHR$ (149) SPACES$ (7) CHRS (149) ,CHR$ (149) SFA
CE$(21)CHR$ (149) 3 t PEN 2:PRINT CHR$(147)C
HR$ (154) CHRS (153) SPACES$ (2) 3
570 PEN 3:PRINT CHR$(151)STRING$(7,154)C
HR$ (157) ,CHR$ (149) SPACES (21 ) CHR$ (149) SPA
CE$ (5) CHR$ (149) SPACES (7) CHRS (149) ,CHR$ (1
47) STRING$ (21 , 154) CHR$ (153) SPACE$ (5) CHRS
(147) STRINGS (7, 154) CHRS (153)
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programme

580 LOCATE 1,23:PRINT CHR$(150)STRINGS (3
7 s 154) CHR# (156) ,CHR$ (149) SPACES (37) CHR$ (
14%7) ,CHR$(147)STRING$(37,154)CHR$(153) 3 :

FOR i=1 TO 8:LOCATE 2,i+1:PRINT typ#(i):

LOCATE 17,i+1:PRINT": "zNEXT

590 PEN 2:LOCATE 28,2:PRINT* SCORE "
:LOCATE 30,7:PRINT" BE T "

&00 PEN 1:LOCATE 30,4:PRINT USING "###i#
#"3sc:LOCATE 33,7:PRINT USING "##";bet
610 WINDOW#1,1,7,12,20: WINDOWH#2,9,15,12,
20: WINDOW#S,17,23,12,20: WINDOW#4 ,25,31,1
24,20: WINDOWH#S5 ,33,39,12,20

G20 REM 98963636 3 969696 369 6 3636 3096 969696 3¢

&30 REM #% Steuerprogramm %%

G40 REM 3263569636 36 3 26 365 30 4096 36 3 36 26 36

650 FOR i=1 TO S4:contr (i)=0:NEXT:FOR i=
i TO S:hold(i)=0:NEXT:hold=0:FOR i=1 TO
33 STEP B:LOCATE i ,22:PRINT hd$:NEXT:CLS
w7

660 FOR i=1 TO S:PAPER#i ,1:PEN#i ,3: SOUND
2,240,10,13,0,0,1:CLS#i :PRINT#i ,STRINGS
(63,127) 5 : NEXT

&70 GOSUB 910

680 FOR w=1 TO S

6920 IF hold(w)=1 THEN 780

700 RANDOMIZE TIME

710 ra=INT (RND (&) #5)

720 IF ra<l OR ra>4 THEN GOTOD 710

730 ran=INT(RND (&) %*14)

740 IF ran<ram OR ran>13 THEN GOTO 730
750 IF contr (ran#ra)=1 THEN GOTO 710

760 GOSUB 2270

770 contr (ran¥*#ra)=1

780 NEXT

790 IF hold=1 THEN 820

800 GOSUB 1090

810 IF hold=1 THEN &BO

820 GOSUB 1280

830 GOSUB 1540

840 IF sc=0 THEN FOR i=1 TO 3I000:NEXT:G0
TO 2780

850 CLS#7:PEN#7,1:S0UND 1,1200,30,15:L0C
ATE #7,15,1:PRINT#7,"NEXT TURN"

860 IF JOY(0)<>16 AND INKEY(9)=-1 THEN 8
&0

870 IF JOY(0)=16 OR INKEY(9)=0 THEN &S0
BEB0 REM 363893 3 363 36 39 3 3 3

B70 REM #* Einsatz ##

SO0 REM %9653 9696363696 99 3 3

10 PEN#7,1:LOCATE#7,15,1:PRINT#7,"B E

Tll

920 IF bet>=sc THEN bet=sc:sc=0:FOR i=1
TO 10:SOUND 1,40,10,15:SOUND 1,30,5,15:N
EXT:60TO 1040

930 sc=sc-bet:G0TQ 1040

940 PEN 1:LOCATE 33,9:PRINT USING "##"3b
et: LOCATE 30,4:PRINT USING "##3##ii"3sC
950 PEN 3:FOR i=1 TO B:LOCATE 18,i+1:PRI
NT USING "###8##"3k (i) sNEXT

260 IF JOY(0)=16 OR INKEY(9)=0 THEN RETU
RN

970 IF bet>=50 OR sc=0 THEN GOTO 990
980 IF JOY(0)=1 OR INKEY(0)=0 THEN bet=b

et+lessc=sc—1:SOUND 1, (1040-bet*10) ,10,15
:60TO 1040
990 IF bet<=1 THEN GOTO 9&0
1000 IF JOY(0)=2 OR INKEY(2)=0 THEN bet=
bet-1:sc=sc+1:S0OUND 1,(1040-bet#*10),10,1
S:60T0O 1040
1010 IF JOY(O)<>1 AND JOY(0)<>2 OR INKEY
(0) +INKEY (2)=-2 THEN GOTO 940
1020 IF bet >S50 THEN bet=50
1030 IF bet <1 THEN bet=1
1040 FOR i=1 TO B:k(i)=w{i)xbet#g:NEXT
1050 GOTO <940
1060 REM 39636363063 36 953630036 26 0606 96 96
1070 REM ** Karten halten #x
1080 REM 456365 36363 9 3 3696 96 36 366 9 36 3
1090 CLS#7:FPEN#7,1:PRINT#7,"

H O L D":l=1i:hold=1
1100 IF JOY(0)=16 OR INKEY(2)=0 THEN 119
0
1110 PEN#6,0:LOCATE#6,1 ,11:PRINT#6,hs$;
1120 IF 1>25 THEN 1=33:6G07T0 1140
1130 IF JOY(0)=8 OR INKEY(1)=0 THEN FOR
f=1 TO 100:NEXT:SOUND 1,100,3,15:LOCATE®
6,1,11:PRINT#6,hd$;:1=148:60T0 1110
1140 IF 1<8 THEN 1=1:60TO 11&0
1150 IF JOY(0)=4 OR INKEY(8)=0 THEN FOR
f=1 TO 100:NEXT:=SOUND 1,100,3,15:LOCATE#
641,11:PRINT#6,hd$3:1=1-8:60T0 1110
1160 IF JOY(O)=1 OR INKEY(0)=0 THEN PEN
2:SOUND 1,200,10,15:LOCATE 1 ,22:PRINT h$
thold((1+7)/8)=1
1170 IF JOY(0)=2 OR INKEY(2)=0 THEN LOCA
TE 1,22:S0OUND 1,400,10,15:PRINT hd$:hold
((1+7)/8)=0
1180 GOTO 1100 ‘
1190 LOCATE#5,1 ,11:PRINT#6,hd$;
1200 GOSUB 1220
1210 RETURN
1220 FOR i=1 TO S:IF hold(i)=0 THEN PEN#
i,3:CLS#i:S0UND 2,240,10,13,0,0,1:PRINT#
i ;STRING®$(63,127) 3
1230 NEXT
1240 RETURN
1250 REM 69636963630 36 9696 96636 %9696 %
1260 REM ## Auswertung ##
1270 REM 838562636 2826 36 36 3 36 36 30 36 96
1280 aa=aa(l):ab=aa(2):ac=aa(3):ad=aat4)
sae=aa(9):ba=bb (1) :bb=bb (2) : bc=bb (3) : bd=
bb (4) : be=bb (5) : sa=aat+ab+act+adt+ae: maa=MAX
taa,ab,ac,ad,ae) :mia=MIN(aa,ab,ac,ad,ae)
1290 IF ba=bb AND bb=bc AND bc=bd AND bd

=be THEN GOTO 1400

1300 IF (aa=ab AND ab=ac AND ac=ad) OR (
aa=ab AND ab=ac AND ac=ae) OR (aa=ab AND
ab=ad AND ad=ae) OR (aa=ac AND ac=ad AN
D ad=ae) OR (ab=ac AND ac=ad AND ad=ae)
THEN typ=3:60T0 1430 i

1310 IF (aa=ab AND ac=ad AND ad=ae) OR (
aa=ac AND ab=ad AND ad=ae) OR (aa=ad AND
ab=ac AND ac=ae) OR (aa=ae AND ab=ac AN
D ac=ad) DR (aa=ac AND ac=ae AND ab=ad)
OR (aa=ac AND ac=ad AND ab=ae) THEN typ=
4:60TO 1430
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1320 IF (ab=ac AND aa=ad AND ad=ae) OR (

aa=ab AND ab=ae AND ac=ad) OR (aa=ab AND
ab=ad AND ac=ae) OR (aa=ab AND ab=ac AN

D ad=ae) THEN typ=4:G0TO 1430

1330 IF (aa=ab AND (ab=ac OR ab=ad OR ab

=ae)) OR (aa=ac AND (ac=ad OR ac=ae)) OR
(ad=ae AND (ad=aa OR ad=ab OR ad=ac)) 0O

R (ab=ac AND (ac=ad OR ac=ae)) THEN typ=

7:60T0O 1430

1340 IF aa<> ab AND aa<>ac AND aa<>ad AN

D aa<>ae THEN GOTO 13460

1350 IF (aa=ab AND (ac=ad OR ac=ae OR ad

=ae)) OR (aa=ac AND (ab=ad OR ab=ae OR a

d=ae)) OR (aa=ad AND (ab=ac OR ab=ae OR

ac=ae)) O0R (aa=ae AND (ab=ac OR ab=ad OR
ac=ad)) THEN typ=8:G0T0 1430

1360 IF (ab=ac AND ad=ae) OR (ab=ad AND

ac=ae) OR (ab=ae AND ac=ad) THEN typ=8:6

070 1430

1370. IF aa=ab OR aa=ac OR aa=ad OR aa=ae
OR ab=ac OR ab=ad OR ab=ae OR ac=ad OR

ac=ae OR ad=ae OR (maa-mia)<>»4 THEN GOTO

1390 .

1380 IF sa>10 AND sa<é60 AND (sa/S-INT(sa
/3))=0 THEN typ=6

1390 60TO 1430

1400 IF sa=55 AND maa-mia=4 THEN typ=1:6
070 1430

1410 IF sa>*10 AND sa<55 AND sa/S-INT (sa/
5)=0 AND maa—-mia=4 THEN typ=2:G60T0 1430
1420 typ=5

1430 IF typ=0 THEN 1300

1440 RESTORE 1450:F0OR t=1 TO 12:READ ton
:SOUND 1,ton,10,15:NEXT -
1450 DATA 268,225,1,225,1,253,225,201,22
5,253,225,225

14460 a$=typ¥(typ).

1470 win=k{typ)

1480 PEN 2:LOCATE 2, (typ+1):PRINT a$:L0C
ATE 1B,typ+1:PRINT USING "#i####i";win
1490 GOSUB 1720

1500 RETURN

1510 REM 363626369698 3626 3096 430 026 303690 36 3 30 36

1520 REM ##* Gewinn ausgeben #*%

1S30 REM 5693528 30530 0620 365630 35 95 26 36 36 96 3 36 36

1540 IF tim=0 THEN GOTO 1670

1550 IF tim=1 THEN GDOTO 1580

1540 DATA 478,15,,5,358,10,,20,358,20,,3
5301 ,10, ,20,301,20, ,5,239,35,,10,301 ,40
1570 RESTORE 1560:FOR y=1 TO 13:READ i,l
sSOUND 1,i,1,15z2NEXT

1580 PEN 2:LOCATE 18,typ+1:PRINT USING "
H$UBER";win:LOCATE 17,1:PRINT USING "#";t
im:FOR i=1 TO 1250:zNEXT

1590 ti=tim—1

1600 FOR y=1 TO tim

1610 wi=win

1620 FOR p=1 TO 100:NEXT

1630 FOR i=bet TO wi STEP bet

15640 wi=wi-bet:sc=sc+bet:S50UND 1,45,3,15
14650 PEN 2:LOCATE 18,typ+1:PRINT USING "
B{#E#"swi :LOCATE 175 1:PRINT USING "#";3ti
s:PEN 1:LOCATE 30,4:PRINT USING "#####4";

sC

1660 NEXT:ti=ti—1:NEXT

1670 PEN 3:LOCATE 2,typ+1:PRINT a$;

1680 IF typ=0 THEN 1700

1690 LOCATE 18,typ+1:PRINT USING "####4"
skityp) ' i

1700 LOCATE 17,1:PRINT CHR$(154);:tim=0:

typ=0: as=""

1710 RETURN

1720 rr=0:CLS#7:PEN#7,1:PRINT#7,"Take Wi

n (X), Double "CHR$(242)" or Guadruple "

CHR$(243) ;

1730 IF JOY(0)<4 AND INKEY(8)<>0 AND INK

EY(1)<>0 AND INKEY(?)<>0 THEN 1730

1740 IF JOY(0)=16 OR INKEY(2)=0 THEN tim

=1:60SUB 1540:6G0TO 1780

1750 IF JOY(0)=4 OR INKEY(8)=0 THEN rr=2
:60TO 1770

1760 IF JOY(0)=8 OR INKEY(1)=0 THEN rr=4
:60TO 1770

1770 GOSUB 1820

1780 RETURN

17590 REM 9383655953 45496

1800 REM #% Risiko ##*

1810 REM 46533333690 263 3-8 _

1820 CLS#6:CLSH#3: PEN#3,3: SO0UND 2,240,100,
13,0,0,1 :PRINT#3,STRING$(63,127);

1830 FOR i=1 TO 33 STEP 8:LOCATE i, 22:FR
INT hd#$:NEXT

1840 RESTORE 1850:F0OR i=1 TO 7:READ t,l:

SOUND 1,t,1,15:NEXT

1850 DATA 638,10, ,20,638,15,,5,638,30,,2
¢ 758,60

1860 IF rr=2 THEN GOSUB 1920

1870 IF rr=4 THEN GOSUB 2030

1880 RETURN

1890 REM 5969 39696 3636 3% 35 96 9698 3

1900 REM #% Risiko I #*#*

1210 REM #5530 36 96 3636 369096 96 396 3

1920 CLS#7:PEN#7,2: PRINT#7,"

R I S K )

1930 CLS#2: PEN#2,0: PRINT#2,STRING$ (63,14

3) § sCLS#4: PEN#4,2: PRINT#4 ,STRING# (63,143
)3 .

1940 IF (JOY(0)<4 OR JOY(O)>8) AND INKEY
(8)<>0 AND INKEY(1)<>0 THEN 1940

1950 IF JOY(0)=4 OR INKEY(8)=0 THEN rp=0
:6GO0TO 1970

1940 IF JOY(0)=8 OR INKEY(1)=0 THEN rp=2
:GOTO 1970

1970 GOSUB 2210

1980 IF rp=p THEN tim=2 ELSE tim=0:win=0
sFOR i=80 TO 1500 STEP 40:SOUND 1,i,S5,15
sNEXT . ‘

1990 RETURN

2000 REM 49656963 3606989 9636905636 3

2010 REM #% Risiko II ##»

2020 REM 36965696 3 96 3 36 96 96 36 16 3 30 9%

2030 CLS#7:PEN#7,2: PRINT#7,"

R I 8 K Il"sas=128 .

2040 ran=13:ra=0:FOR w=1 TO S:ra=ra+1:0N
w GOSUB 2270,2270,2170,2270,2270: NEXT
2050 PEN 2:1=17:rb=3: as=65

programme.
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_programme

2060 IF JOY(0)=16 OR INKEY(?)=0 THEN GOT
o 2130

2070 LOCATE 1,22:PRINT hs$

2080 IF 1>25 THEN 1=33:G60TQ 2100

2090 IF JOY(0)=8B OR INKEY(1)=0 THEN FOR

=1 TO 100:NEXT:iLOCATE 1,22:PRINT hd#$5:1
=14+8:rb=rb+1:60T0 2040

2100 IF 1<8 THEN 1=1:607T0 2040

2110 IF JOY(O)=4 OR INKEY(8)=0 THEN FOR

f=1 TO 100:NEXT:LOCATE 1,22:PRINT hd$;3:1
=1~-8: rb=rb-1:60T0 2060

2120 BOTO 2060

2130 IF 1=17 THEN 2060

2140 IF rb>3 THEN rb=rb-1

2150 GOSUB 2210

2160 IF rb=bb(3)THEN tim=4 ELSE tim=0:wi
n=0z:FOR i=80 TO 1500 STEP 40:S0UND 1,i,5
s 15:NEXTz RETURN

2170 ra=ra—1:RETURN
2180 REM 269690 3366069696 960696 36 38 3633696 36 3836 3¢

‘2190 REM #% Karten auswaehlen #*#

2200 REM 3536036693636 3 296 36 363536 38360636 96 969

2210 RANDOMIZE TIME

2220 ra=INT (RND (&) *5)

2230 IF ra<il OR ra>4 THEN GOTO 2220

2240 ran=INT(RND(&)#*14)

2250 IF ran<ram OR ran>13 THEN GOTO 2240

2260 w=3:608UB 2270: RETURN

2270 bb(w)=ra:aa(w)=ran:s=160+bb{(w):2=18

9+bb (w)

2280 IF (bb(w)/2)—~INT(bb(w)/2)=0 THEN p=

2 ELSE p=0

2290 CLS#w:PEN#w,psSOUND 2,240,10,13,0,0
1.

5300 ON ran GOSUB 2600,2400,2620,2620,26

20,2640 ,2640,2420,2430,26460,2470,2680,26

20

2310 RETURN

2320 REM 4035343559662 % 5 5 %%

2330 REM ## Matrixe #%

2340 REM 5% %5564 ¥ 5 088X

2350 REM #% 2,3 #¥

2360 PRINT#uw,CHRS$ (v) SPACES (5) CHR$ (v) SPAC

E$(10)CHR$ (s) ,SPACE$(10) CHR$ (y) ,SPACES (1

0) CHR# (5) SPACE$ (4) ,CHR$ (v) SPACE$ (5) CHR$(

v) 3 :RETURN

2370 REM #% 4 ,5.,6 *%

2380 PRINT#w,CHR® (v) SPACES$ (5) CHR$ (v) SPAC

E# (8) CHR$ (s) SPACES (3) CHR$ () SPACES$ (8) CHR

$(y)CHR$(128) CHR$ (x ) CHR$ (128) CHR$ (y) SPAC

E# (8) CHR#$ (s) SPACES (3) CHR$ (5) SPACES$ (7) CHR

% (v) SPACES$ (5) CHR% (v) 5 : RETURN :

2390 REM *x 7,8 #x

2400 PRINT#w,CHR® (v) SPACE% (5) CHR$ (v) SPAC

E$ (8) CHR% (58) SPACE® (3) CHR$ (s) SPACE®# (3) CHR

#(s) ,CHR$ (128) CHRS (s) SPACE® (3) CHR$ (s) ,SP

ACE#$ (3) CHR$ (y) ,CHR+ (128) CHR$ (s) SPACE$ (3)

CHR$ (s) SPACES$ (7) CHR$ (v) SPACE$ (S)CHR#(v) 3

: RETURN ‘

2410 REM #% 9 *»
2420 PRINT#w,CHR$(57) 3 SPACES (5) ; CHR$(57)

3 CHR$ (128) ; CHR$ (s) ; SPACE$(3) 3 CHR$ (s) ,SPA
CE$ (8) § CHR#$ (s) § SPACES (3) 3 CHR$ (5)  SPACES$ (

3) ;CHR$ (s) ,CHR$ (128) 3 CHR$ (s) 3 SPACE$ (3) C
HR$ (s) , SPACE$ (8) ; CHR$ (s) ; SPACES (3) 3 CHR$ ¢
8) yCHR$ (57) 3 SPACE$ (5) ; CHR$ (57) 3 s RETURN

2430 REM ## 10 #%
2840 PRINT#w,te$;SPACES (3);te$;CHRS (128)
CHR# (s) SPACE$ (3) CHR#$ (s) ,SPACES$ (3) CHR% (s)

»CHR$ (128) CHR$ (s) SPACE® (3) CHR$ (s) , SFACEF :
(8) CHR$ (s) SPACES$ (3) CHR# (s) ,SPACE$ (3)CHR$ -

(s) ,CHR$ (128) CHR$ (s) SPACE$ (3) CHR$ (s) , te$
3 SPACES (3) ; tes; :RETURN

2450 REM ## A *# .

2440 PRINT#w,CHRS (as) SPACES (5) CHR$ (as) ,5
PACE$ (2) CHR$ (a (1) ) CHR$ (a (2) )CHR$(a(3)) ,S
PACE# (2) CHR$ (a (4) ) CHR$ (a(5) ) CHR$ (a (6) ) ,S
PACE$ (2) CHR$ (a (7) ) CHR$ (a (8) ) CHR$ (a (9} ) 5P
ACE$ (14) CHR$ (as) SPACE$ (5) CHR$ (as) § : RETUR
N

2470 REM #% B,D,K %

2480 PRINT#w,CHR$ (b) CHR$ (128) CHR$ (s) CHR$
(128) CHRS (z) CHR$ (128) CHR$ (b) s PRINT#w ,CHR
$ (2 ) CHR$ (128) CHR$ (f (1) ) CHR$ (f (2) ) CHR$ (f (
3) )CHR$ (128) CHR$ (s) SPACES$ (2) CHR$ (f (4) ) CH
R$ (£ (5) ) CHR$ (£ (&) ) ,CHR$ (z ) CHR$ (128) CHR$ (
£(7))CHRS(£(B)) 3

2490 PRINT#w,CHRS (f (9) )CHR$ (12B) CHR$ (5)S
PACES$ (2) CHR$ (£ (10) ) CHR$ (£ (11) ) CHR$ (£ (12)
) ,CHR$ (2 ) CHR$ (128) CHRS (£ (13) ) CHR$ (£ (14) )
CHR$ (£ (15) ) CHR$ (128) CHR$ (s) : PRINT#w,CHRS
(b) CHR$ (128) CHR$ (s) CHR$ (128) CHR$ (z ) CHR$ (
128) CHR$ (b) 5 : RETURN .

2500 REM %% 35553 5 36 36 96 36 36 36 3 3696 36 3606 90 2 20 6 3 36 6 330

2510 REM ## Variabelen fuer Matrixe #*
2520 REM 385356 3963606 9 3636 3638 9636 36 36 3696 3626 3696 356 006 6 3698

2530 DATA 145,166,167,168,143,169,170,17

1,172

2540 DATA 173,174,175,176,177,178,128,17
9,128

2550 DATA 128,180,128,181,182,183,184,18
5,172

2560 DATA 128,186,128,187,188,189,128,17
9,128

2570 DATA 224 ,225,226,227 ,228,229,230,23
1,232,233,234,235,236,237,238

2580 DATA 209,210,211,212,213,214,215,21
6,217 ,218,219,220,221 ,222,223

2590 DATA 194,195,196,197,198,199,200,20
1,202,203,2048,205,206,207,208

2600 IF aa({w)=1 THEN v=50:y=128 ELSE v=35
lzy=s

2610 GOBUB 2360:RETURN

2620 IF aal{w)=3 THEN v=52:x=128:y=128 EL
SE IF aa(w)=4 THEN v=03:x=s31y=128 ELSE v
=54sy=s:x=128

2630 GOSUB . 2380:RETURN

2640 IF aa(w)=6 THEN v=55:y=128 ELSE v=5
biy=g5

2650 GDSUB 2400:RETURN

2660 RESTORE 2570:FOR d=1 TO 15:READ  (d
) :NEXT:b=&6: GOSUB 24802 RETURN

2670 RESTORE 2580:FOR d=1 TO 15:zREAD +(d

) :NEXT: b=468: GOSUB 2480:RETURN
24680 RESTORE 25903FOR d=1 TO 15:READ f(d
) sNEXT: b=75: GOSUB 2480: RETURN

2690 ON ra GOSUB 2710,2720,2730,2740
2700 RETURN

2710 RESTORE 2530:FOR d=1 TO 9:READ a(d)
:NEXT:GOSUB 2440:G0TO 2700

- 2720 RESTORE 2540:FOR d=1 TO 9:READ a(d)

sNEXT:GOSUB 2460:60TO 2700

2730 RESTORE 2550:FOR d=1 TO 93:1READ a(d)
:NEXT: GOSUB 24460:60TO 2700

2740 RESTORE 2560:FOR d=1 TO 9:READ a{d)
:NEXT:G0SUB 2460: 5070 2700

2750 REM 363533 3 3696 383 5 3 36 209938

2760 REM %% Programmende ##

2770 REM 38398353635 36 5 3535 30 3 363 5 456

2780 MODE Oz INK 0,0: INK &,0:INK 7,0: INK
8,0:PEN &

2790 FOR y=1 TO 13

2800 FOR i=1 TO 10:PRINT CHR$(128) sCHR$ (

2810 FOR i=1 TO 10:PRINT CHR$(143);CHR$(
128) 3 sNEXT

2820 NEXT .

2830 INK 0,7,153INK &,9,1:INK 7,1,3
2840 WINDOW#7,5,164,11,15: PAPER#7,8:CLS#7
sPEN#7 . 7: PRINT#7: PRINT#7: PRINT#7," YOU B
USTED"

2850 FOR i=20 TO 1000 STEP S5:SOUND 1,i,5
s 15:NEXT2FOR i=1 TO S500:NEXT

2860 MODE 1: INK 0,0:CLS

2870 LOCATE 9,10:PRINT"Do you want a new
game 2"

2880 LOCATE 18,14:PRINT"LY/N]"®

2890 yn$=INKEY$: IF yn$="" THEN GOTO 2890

2900 IF UPPER#$(yn#)="Y"” THEN RUN 340

2910 IF UPPER$Iyn$)="N" THEN INK 1,24:PFE

N 1:CLS:END

143) 3 :NEXT

2920 GOTO 2890

ZEILENNR.: SUMMEN

570—- 580: 27738

1210- 12203 35274 1850- 1860:

50314

10— 152 44541 590~ 600: 56382 1230- 12403 377 1870- 1880: 13882

20— 25: 47820 610— 420: 56347 1250~ 12601 20676 1890- 19003 13908 CheCksummen
30— 33: 446309 630—- 640: 31840 1270~ 12803 54668 1910- 19203 26353

40— 45: 23864 650— 6601116764 1290~ 13001 79807 1930—~ 1940: 41355

90— 55: &3185 &70—- &80: 7226 1310~ 13203116940 1950- 1940: 100222

60— 6&5: 27239 690~ 7003 19879 1330- 1340: 94794 1970- 19801 34360

70— 75: 43057 - 710- 720: 46888 1350- 13403 92345 1990- 2000: &6A98

BO- 100: 24018 730- 740: 71384 1370- 13803 83255 2010~ 2020: 15728 2490~ 2500: 44588
110- 120: 64812 750- 760: 53645 1390~ 14003 23912 2030~ 2040: 78716 2510- 2520: 61132
130- 1403 746044 770~ 7680: 29369 1410~ 1420: 29537 2050- 20601 &20465 2330- 25403 70709
150— 160: 146800 790—- BO0O: 11993 1430—- 1440: 18556 2070- 2080z 31170 2550~ 2560: 70946
170- 1803 21143 B10—- 820: 13573 1450~ 14402 67550 2090~ 21003 40615 2570— 2580 55235
190~ 200: 21191 B30- B40: 47727 1470 1480: &B919 2110- 2120z 23437 2590~ 2600: 77153
210- 2203 460946 850—- B&0: 94963 1490- 1500: 1216 2130- 2140: 38358 2610- 26203 9358
230— 240: 32180 870- 880: 314683 1910~ 15201 33256 2150- 2160: 3647 2630~ 2640: 52025
250~ 260c 79648 890- 900: 13594 1530~ 1540: 25407 2170- 21B0s 26619 2650 2660: 24858
270- 280: 38207 910~ 920: 79015 1550~ 1540: 69509 2190- 2200: 40247 2670— 2680: 46116
290~ 300: 14990 930~ 940: 34039 1570~ 15B80: 16122 2210- 22203 15822 2690 2700: 21364
310- 320:114511 50— %9602 51272 15590~ 1400: 25170 2230~ 2240: 48834 2710— 2720: 130780
330~ 340: 106444 ‘970~ 9803 77465 1610- 1620: 18424 2250- 2260: &2909 2730- 2740: 129921
350— 3640: 124909 990- 1000: 542812 1630~ 1640: 59839 2270~ 2280:103016 2750- 27608 25424
370~ 3803 32342 1010~ 1020: 496464 1650~ 1660: 35627 2290~ 2300: 59797 2770~ 2780: 29608
370— 400: 57648 1030~ 1040: 55452 1670~ 14803 33749 2310- 23203 5312 2790- 2800: 45208
410- 420: 377350 1050~ 1060: 10726 1690~ 1700: 55339 2330- 234031 13497 2810~ 2820: 38966
430- 4401 29494 1070~ 1080: 27174 1710- 1720: 22125 2350~ 2360: 53892 2830- 2840: I4207
450- 460: 45917 1090~ 1100: 44780 1730—- 1740: 23751 2370— 2380z &206 2850~ 2860: 35424
470— 4B80: 56455 1110~ 1120: 46398 1750~ 17&0:104184 2390~ 2400: S4808 2870- 2880: 51690
490—- 500:127778 1130~ 11401 22443 1770~ 1780z 597 2410~ 24203 7452 2890~ 29001 52393
510- 520: 59544 1150- 1160: 1&B&2 17%0— 1800z 11489 2430- 2840: 4351 2910~ 2920: 34567
530- 540: 48838 1170~ 11803 4405 1810~ 1820: 5675 24350~ 23603 28775
550~ S60: 16359 1190~ 1200: 146454 1830~ 1840: 54124 2470~ 2480: &7687 BESAMTCHECKSUMME: 25519

DISKETTEN-ARCHIV ist ein Programm zur
Verwaltung Ihrer Programm- und Daten-
disketten. Mit DISKETTEN-ARCHIV kon-
nen Sie sich, ohne ldstigen Disketten-
wechsel, die Inhalte Ihrer Disketten anse-
hen, oder aber gezielt nach einem be-
stimmten File suchen. Bis zu 19 Disketten
konnen verwaltet werden.

Nach dem Start des Programms wird Ih-
nen zunéchst das auf die letzte Aktualisie-

DISKETTEN-ARCHIV fii

rung folgende Datum angezeigt. Haben
Sie das Datum besttigt, bzw. das korrekte
Datum eingegeben, gelangen Sie in das
Menii von DISKETTEN-ARCHIV. Es stehen
finf Meniipunkte zur Auswahi!

AKTUALISIEREN: Dient zum Auslesen der
Directory einer Diskettenseite. Nach dem
Auslesen werden Ihnen die Disketten-

r Schneider CPC 464,664 und 6128

nummer und -Seite angezeigt. Hatte die

Diskette eine ungiiltige oder keine Num-
mer, so wird eine entsprechende Meldung
ausgegeben.

DIREKTORY ANSEHEN: Uber diesen Menii-
punkt kdnnen Sie sich, nachdem Sie die
gewiinschte Diskettennummer und-Seite
eingegeben haben, die Direktory ausge-
ben lassen.

In der Kopfzeile werden neben Disketten-
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nummer und -Seite das Datum der letzten
Aktualisierung und das Format der Disket-
te ausgegeben. (Das sehr selten benutzte
IBM-Format wird nicht beriicksichtigt.)
AnschlieBend werden  alphabetisch
geordnet die Filenamen mit der jeweiligen
Fileldnge ausgegeben. (Das zur Nume-
rierung der Diskette dienende File wird
nicht angezeigt) AbschlieBend wird die
Anzahl der freien Kbytes der Diskettensei-
te, sowie die Anzahl der Eintrige, abziig-
lich des Files fiir die Numerierung, ange-
zeigt.

Auf Wunsch kann die Directory auf einem
Drucker ausgegeben werden.

EINTRAG SUCHEN: Diese Option dient, wie
der Name schon sagt, zum Suchen eines
Files. Ist das File vorhanden, gibt DISKET-
TEN-ARCHIV den Filenamen, Filelénge,
Diskettennummer und -Seite, sowie das
Datum, an dem das File zuletzt erfaBt wur-
de, aus. Konnte das File nicht gefunden
werden, so wird lhnen dies mitgeteiit. Ne-

File, konnen Sie sich iiber diese Option
auch Listen von Filetypen (z. B. alle Basic-
files durch Eingabe von .BAS) oder be-
stimmten Filenamen erstellen lassen. Die
Suchroutine ist in Maschinensprache ge-
schrieben, so daB die Suche sehr rasch
geschieht. v

Bei der Eingabe des Suchbegriffs ist da-
rauf zu achten, daB dieser zwischen 2 und
12 Zeichen lang sein muB. Der Suchbegriff
kann in Klein- oder GroBbuchstaben ein-
gegeben werden.

Die Ausgabe kann wahlweise auf dem
Bildschirm oder einem Drucker erfolgen.

Disketten numerieren: Voraussetzung fiir
das Funktionieren von DISKETTEN-AR-
CHIV ist, daB sich auf den Disketten ein Fi-
le befindet, das zur Identifizierung der Dis-
kette dient. Uber diesen Meniipunkt wird

“ein File auf lhren Disketten angelegt, aus

dessen Name sich die Diskettennummer
und aus dem Filetyp die Seite der Diskette
ergibt. Obwohl das Numerierungsfile nur

Kilobyte. Sollten Sie der Meinung sein,
daB hierdurch der Ihnen auf der Diskette
aur Verfiigung stehende Speicherplatz zu
sehr verringert wird, konnen Sie natirlich
auch ein vorhandenes File so umbenen-
nen, daB es zur Identifizierung der Diskette
herangezogen werden kann.

Programm beenden: Bevor DISKETTEN-AR-
CHIV beendet wird, kdnnen Sie entschei-
den, ob Sie die Daten speichern mochten
oder nicht.

Haben Sie sich dafiir entschieden die Da-
ten abzuspeichern, werden Sie aufgefor-
dert die Diskette, auf der sich DISKETTEN-
ARCHIV befindet einzulegen. Ist dies ge-
schehen, werden die Daten nach einer
kurzen Verzigerung von ca. 2 bis 5 Se-
kunden, je nach Anzahl der Eintrige, ab-
gespeichert. N
innerhalb der kurzen Zeitspanne zwi-
schen der Bestitigung und dem Abspei-
chern werden die Daten komprimiert, so
daB sie immer mdglichst wenig Platz auf

ben der Suche nach einem bestimmten | 1Byte lang ist, belegt es unter AMSDOS 1 | der Diskette bendtigen.
140 '******************%*‘*************** 340
IR 350 DATA 21,5A,BB,7E,34,C?,FS,ES5,11,00,9

110 "#%» Diskettenarchiv fuer Schneider
CPC %% o .
120 '##%x Basic—-Lader fuer Maschinenrouti
nen *EE

130 7 WU I I I B N 3 696 6 IEIE I I 6 I I
e Y

140 °

150 MDDE 2:L.0CATE 10,10:PRINT "BRitte war
ten..."

160 MEMORY 79%94:adr=%A410

170 WHILE a#$<>"ende”

180 READ a$ : _a=VAL ("&"+a$)

190 POKE adr,a : sum=sum+a : adr=adr+l
200 WEND

210 RESTORE 540

220 FOR i=0 7O &

230 READ a¥ : a=VAL ("&"+a¥)

240 POKE 7995+i,a : sum=sumta

250 NEXT :

260 CLS:LOCATE 10,10

270 IF sum< >44314 THEN PRINT "Fehler in
Data‘s !":END

280

290 PRINT "Bitte legen Sie Ihre 'Archiv’
—Diskette ein und"

300 LOCATE 11,12

c,cb,9B,BC,E1,F1,77,C9,21,0E
340 DATA 9C,ED,SB,D7,A4,FD,21,D9,A4,FD,3
6,00,00,3E,FF,BE, 20, 1B,23,FD
370 DATA 34,00,01,08,00,ED,B0,3E,2E,12,1
3,01,03,00,ED,BO,7E,CB,FF,12
380 DATA 23,13,23,18,E0,3E,FE,12,09,06,0
B,11,00,C0,21,DC,A4,CD,77,BC
390 DATA CS,21,3B,1F,ES,CD,83,BC,CD,7A,B
c,E1,C1,09,2B,E5,01,3E,03,3E
400 DATA FF,ED,B?,23,22,DA,A4,11,41,1F,A
1,ED,52,E1,D8,ES5,2A,DA,Ad,ES
410 DATA 23,5E,23,56,C1,E1,A1,ES,ED,42,1
9,E5,C1,E1,7E,02,36,00,FE ,FF
420 DATA OB,2B,20,F6&,2A,DA,A4,C3,5E,A4,C
9,3E,FE,21,40,1F,01,74,9A,ED
430 DATA B1,22,DA,A4,3E,FF,01,74,9A,ED,B
1,2B,11,74,9A,E5,A1,ED,52,E1
440 DATA DO,ED,5B,DA,A4,7E,12,36,00,13,2
3,FE,FE,20,F&,EB,C3,B1,A4,C3
450 DATA S5A,BB,ED,43,41,52,43,48,49,56,2
0,2E,44,41,54,21,40,1F ,36,00
460 DATA 11,41,1F,01,00,7D,ED,BO,C3,55,A
4,CD,A7 ,A4,06,0B,21,DC,A4,11
470 DATA 00,CO,CD,8C,BC,3E,02,11,3B,1F,2
A,DA,A4,A1,ED,52,EB,ES,C1,CD
480 DATA 98,BC,C3,8F,BC,2A,D7,04,36,00,E

510 DATA AS,23,13,1A,BE,20,1B,10,F8,32,7
7,AS,FD,34,00,23,CB,7E,28,FB

520 DATA 11,0C,00,A7,ED,S2,22,78,A5,23,2
2,7A,A5,C9,24,78,A5, 18,BD,ende

530 *

540 DATA 01,01,56,FF ,FF,FF,FE

Checksummen Teil 1:

ZEILENNR.: SUMMEN 340- 350: 34751
100- 110: 53382 3&40- 3I70: 71237
120- 130: 61924 380~ 390: 71318
140- 150: 35761 400- 4310: 73353
160—- 170z 20371 420~ 430: 72455
180-~ 190: 77926 440~ 450: &5331
200- 210: 624 /&0~ 470: 73280
220- 230: 32807 480- 450: 70412
280~ 250: 54750 500~ S510: 69277
260- 270: 2008 S20- §30: 53580
280- 290: 415246 540~ 1 14926
300- 310: 29310
320- 330: 2491 GESAMTCHECKSUMME: 23258

L1007 3363636363696 63 300 I 3036 36 36 -3 3696 36 96 96 26 96 96 96 6 96 96 3690 30 3 96
AR AN
110 "*%x

%
120 “#x#% Disketten-Archiv fuer Schneide
r CPC xxx

130 ‘“#xx
HaH
140 ‘"##% (C) Wolfgang Boenigk Osnabru
eclk 39
150 “#xx
3%

1AQ  “HHH I IR H AR H IR

B3 2336 3

170 °

180 REM Initialisierung

190

200 MODE 2:MEMORY %A000:WIDTH 80:KEY DEF
66,0,1,1,1

210 LOCATE 20,10:PRINT "Bitte warten..."

220 LOAD "ARCHIV.BIN"

230 MEMORY 7990

240 CALL %A4E7

250 tss$="druecken Sie anschliessend eine
Taste !

260 uts$="und " + ts$

270 REM #x# Datum ##%

280 tg=PEEK(7995) tg=tg+1

290 mn=FEEK (799&6) : Jr=PEEK(7997)

J00 IF (tg=29 AND mn=2 AND jr MOD 4) THE

N 350

310 IF tg=30 AND mn=2 AND NOT ir MOD 4 T

HEN 350

320 IF tg=31 AND (mn=4 OR mn=6 OR mn=9 0O

R mn=11) THEN 350

330 IF tg<>32 THEN 350

340 tg=1 : mn=mn+1 : IF mn=13 THEN mn=1
: Jr=jr+l

350 CLS:L0CATE 10,8 : PRINT "Ist heute d

410 IF UPPER#(a#$)<>"N" THEN 470

420 PRINT : PRINT :PRINT TAB (10);: INFUT
u-rag 2 ";tg

430 IF tg<i OR tg > 31 THEN 420

440 PRINT TAB(10);:: INPUT "Monat

450 IF mn<1 OR mn>12 THEN 340

4450 PRINT TAB(10);3: INPUT "Jahr : "3;jr:G

oTo 350

470 POKE 7995,tg : POKE 7996,mn : POKE 7

997, ir

480 -

490 REM Menue

S00

510 CLS:LOCATE 24,5:PRINT "M E N U E"

520 LOCATE 20,8:PRINT "1 Aktualisieren®

530 LOCATE 20,10:PRINT "2 Directory ans

ehen™ 1

540 LOCATE 20,12:PRINT "3

nll

S50 LOCATE 20,14:PRINT "4

merieren”

560 LOCATE 20,146:FPRINT "5

den® '

570 LOCATE 11,20:PRINT “Geben Sie bitte

die gewuenschte Nummer ein !'"

580 af=INKEY#:IF a$="" THEN 580

590 IF a%¥<"1" OR a%>"5" THEN 580

600 CLS:0ON VAL (a$) BOTO &10,970,1160,1462

0,1830 ] 0

610 -

620 REM AKTUALISIEREN

&30

640 LOCATE 10,10:PRINT "Soll wirklich ak

tualisiert werden J/N 7"

&S50 a$=INKEY®$: IF a$="" THEN &S50 ELSE IF

UFPFER¥ (a$)<>"JdJ" THEN 480

660 CLS:LOCATE 10,7:PRINT "Bitte legen S

ie eine Diskette ein und”

&70 LOCATE 10,8:PRINT ts$

680 CALL &BB18 : CALL %A410

690 nr=PEEK (&2C01)-&30

700 IF nr>? OR nr<l THEN 920

710 IF nr<>1 THEN 740 ELSE IF FEEK{(%9C02
)=32 THEN 740 '

720 b=PEEK (%9C02)-&30

730 IF b>9 THEN 920 ELSE nr=10tb

740 pg=PEEK (&%9C0%)-&30

750 IF pg<>1 AND pg<>2 THEN 920

760 LOCATE 10,10:PRINT "Disc :"j;nrj;TAB(2

3);"Seite :"3pg

770 ab={(nr—1) *#2+pg—1) #830+8000

780 POKE ab,&FF : POKE ab+3,nr

790 FOKE ab+4,pg : POKE ab+7,tg

800 POKE ab+8,mn : POKE ab+9,ir

810 abh=INT ((ab+10) /256)

820 abl=ab+10—-abh#*25&

830 POKE %A4D7,abl:POKE &A4D8,abh

840 abh=INT(ab/254) : abl=ab-—-abh#256

850 POKE ab+1,abl : POKE ab+2,abh

[ 1]
o
3
3

Eintrag suche
Disketten num

Programm been

ar "=
310 PRINT "und druecken Sie anschliessen S,Dl ’ 13’01 ,26,03‘ ED,BO,C3,22 3560 E‘R o wa " » 860 CALL *%AS19
: g INT USING "##"3tg:: FRINT ».";
d eine Taste !" 0 499 DATA A4|FD§21 'W1n4!ﬁF,32’771A5!2917 ;70 PRINT USI::G ll##il;mg; : PRINT ". n: i 870 FOKE ab+5,PEEK (%A4D?)
320 CALL &BB18 | A,AS,3A,7D,AS,23,BE,28,0B,EB R85 FRINT USING "R#%: 5ok i 880 POKE ab+&,PEEK (&ABF)
330 SAVE "ARCHIV" ,B,&%A410,&167:SAVE "ARC 500 DATA 21 ,FF,9B,A7,ED,52,D8,EB,18,F1,2 %90 PRINT " J/N 2" 8790 LOCATE 10,12:PRINT -"Soll eine weiter
HIV.DAT" ,8'7995'7 2.78,‘\5, 3A,7C’A5| 47‘05’ i1 '7D 400 a$=INKEY$ = IF a$="" THEN 400 e Diskette aktualisiert werden J/N 7"
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_biicher

— Was fehit auf threm
Bicherbord?

biicher.

von Peter Heil

Wer seinen Computer richtig einseizen
will, dem reicht friiher oder spater die Ar-
beitsgeschwindigkeit eines BASIC-Inter-
preters nicht mehr aus, so daB er auf die
wesentlich schnellere Maschinensprache
zuriickgreifen muB. Doch spétestens jetzt
fangen die Probleme an. Biicher, die die
Hard- und Softwareeigenschaften der

Schneider-Computer beschreiben, sind

zwar schon vorhanden, aber die niitzen ei-
nem wenig, wenn man nicht wei, wie der
Z80-Prozessor zu programmieren ist. Ge-
nau in diese Liicke stdBt das Buch ,,Z80
Maschinensprachekurs” von Peter HeiB.
Praktisch jeder Befehl wird anhand von
Ubungsprogrammen erklart, was den Vor-
teil hat, daB der Leser ziemlich schnell zu

einem Erfolgserlebnis kommt und die Be-
deutung und Wirkung der Befehle fast
spielerisch begreift. Nach jedem Kapitel
werden Ubungsaufgaben gestelit, die mit
der-Zeit schwieriger werden, aber von je-
dem leicht geldst werden kdnnen, der das
Buch aufmerksam durcharbeitet. Am En-
de miiBte eigentlich jeder in der Lage sein,
eigene Programme zu erstellen, so daB
das Lernziel relativ schnell erreicht wird.
Zum Anhang des Buches gehdrt neben ei-
ner vollstéindigen Befehlsiibersicht auch
das Listing eines Direktassemblers, so
daB auch selbstentwickelte Programme
leicht eingegeben werden kdnnen.

Fazit: Empfehlenswert

Z80 Machinensprachekurs fiir den Schneider
CGPC 464 / 664 / 6128

Heise-Verlag, Hannover

e

S S ol

DFU fiir Jedermann
Rainer Severin

Datenferniibertragung ist in der Usersze-
ne so etwas wie ein Zauberwort. Nicht zu-
letzt deshalb, weil es ein Kommunika-
tionsmittel darstellt, das ohne Riicksicht
auf die Systemvielfalt Gleichgesinnte mit-
einander verbindet. Urspriinglich war es
der Reizam Hacken (sprich: hicken), also
das Eindringen in fremde Datenbanken,
was viele User zum Akkustikkoppler grei-
fen lieB. Heute jedoch sind alle wichtigen
Datenbanken so kompliziert abgesichert,
daB dieser Aspekt kaum noch eine wichti-

ge Bedeutung hat. Dennoch erfreut sich
die DFU immer groBerer Beliebtheit. Elek-
tonischer Briefkasten, Mailboxen mit
Kiginanzeigemarkt und Programmiiber-
tragung sind nur die popularsten Schlag-
worte der DFU.

Wer sich allerdings als Anfdnger an die
DFU wagt, wird unversehens mit einer
Vielzahl von neuen Begriffen, gesetzlichen
Bestimmungen und elektronischen Daten
konfrontiert.

Rainer Severins Buch setzt genau an die-

. Feinheiten und Besonderheiten der DFU

-ein. Mit der den Databeckerbiichern
selbstverstandlichen Griindlichkeit wer-
den alle wichtigen Aspekte der DFU be-
handelt und verstandliche Anleitungen fiir
das eigene Arbeiten mit der DFU geliefert.
Neben einer Reihe von Hardwaretips,
Adressen und Mailboxen und einer Soft-
wareiibersicht, wird auch ein eigenes Ter-
minalprogramm zum Abtippen angeboten
und eine Bauanleitung fiir eine Autoans-

- wer-Einrichtung prasentiert.
Eine wirklich sehr gelungene Einfiihrung
in die Datenferniibertragung, allerdings
vermissen wir am Ende des Buchs ein
Sachwortregister (in der ndchsten Aufla-
ge, ja?). (uk)

Databecker-Yerlag, Diisseldorf
Preis: 39,~- DM

ser Stelle an und fiihrt den Leser in die |

Das hier vorgestellte Buch- stellt kein
- Fachbuchzum Thema ,,Computer”im iib-
lichen Sinne dar. Es ist vielmehr ein span-
. nendes Unterhaltungsbuch, das sich mit
dem Thema von ganz anderer Seite be-
schaftigt.
Marcs Traum und seine groBte Leiden-
schaft ist der Besitz eines Computers. Er
trdumt taglich davon, den Golden Arrow,

den besten Computer der Welt zu besit-
zen. Doch leider hat er kein Geld! Kurzent-
schlossen beschlieBt er, wahrend einer
Messe seinen Computer zu stehlen. Den
Diebstahl plant er wie ein Computerpro-
gramm. Doch wie jedes Programm am
Anfang, so hat auch dieser Plan Fehler.
Zum Beispiel wuBte Marc nicht, daB die
Computerfirma eine Sperre gegen Dieb-

Neu fiir den Schneider:

' Floppybuch fir den CPC

Typisch fiir Databeckerbiicher ist, daB sie

i\l den Leser tief in das Innere der techni-
\l\ schen Geheimnisse blicken lassen. So
il nicht anders bei dem Floppybuch fiir den

Schneider CPC. Neben einer grundlegen-
den Einfiihrung in das Diskettenbetriebs-

||| system unter CP/M und in das Arbeiten

mit AMSDOS werden alle Filetypen ge-
nauestens erlautert und in Programmbei-
spielen demonstriert. Fiir das fortgeschrit-
tene Programmieren werden die DOS-

|| Vektoren beschrieben. Das komplette

DOS-Listing gehort ebenso zum Umfang
des Buches wie ein Diskmonitor und ein .

-Bereich der Programmierung. Der Autor,

Der Cnmputerdieb

von Emil Zopfi

stahl in den Computer eingebaut hat, so
daB Marc den Computer iiberhaupt nicht
benutzen kann.

In einem Freizeitzentrum trifft Marc An-
dreas, einen ehemaligen Computerspe-
zialisten. Obwohl der nie wieder etwas mit
Computern zu tun haben wollte, reizt es
ihn doch, die Sperre zu knacken. So be-
schlieBt er zusammen mit Marc gegen
den Computer und die Polizei, die Marc
mittlerweile auf der Spur ist, zu kimpfen.
Wir wollen nicht zu viel iiber den Inhalt
verraten, denn ein wenig Spannung soll
schon bleiben. Eine positive Begleiter-
scheinung des Inhaltes dieses Buches ist
die Weitergabe von Fachwissen aus dem

selbst Computerfachmann, hat mit gro-
Bem Einfiinlungsvermdgen und Sachver-
stand eine Geschichte iiber die Faszina-.
tion der Computer geschrieben.

Benzinger Verlag Ziirich, Kiln ca. 144 S,
16,80 DM, ISBN 3 545 32260 2

Diskettenmanager. Da die Programmbei-
spiele sehr umfangreich sind, wird eine
Diskette zum Buch fiir 29,~- DM angebo-
ten.

Das Buch hat schon beste Dienste in unse-
rer Programmierabteilung geleistet und
wird auch von unseren Programmierern
warmstens weiterempfohlen.

Briickmann/Schieb, Das groBe Floppybuch, Dis-
kettenprogrammierung fir Einsteiger, Fortge-
schrittene und Profis mit dem CPC
Databecker, Disseldorf, 49,-- DM
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00 a$=INKEY$ : IF a%="" THEN 900

210 IF UPPER#(a$)="N" THEN 480 ELSE GOTQ
660

920 REM ##% Ungueltige Discnummer ¥#¥
9%0 PRINT:PRINT TAB(10);"Die eingelegte
Diskette hat keine gueltige Nummer !”
240 PRINT : PRINT

950 LOCATE 25,25:PRINT "Weiter auf Taste

ndruck !"

260 CALL &%BB18 : GOTO 480
970
980 REM Directory ausgeben
990 -

1000 LOCATE 1,5
1010 PRINT TAB(10)3: INPUT "Gewuenschte D

isc—Nummer : "“j3nr

1020 IF nr <1 OR nr>19 THEN 1010 ELSE PR
INT

1030 PRINT TAB(IO);:INPUT "Gewuenschte S
eite : "sp

1040 IF pg<>1 AND pg<>2 THEN 1030

1050 ab=((nr—1)+*2+pg-1)*830+8009

1040 ahz=ab

1070 IF PEEK (ab-9)<>&FF THEN PRINT:PRINT
:PRINT TAB(10);"Fuer Disc”3jnr;" Seite";p
g;"liegen keine Eintraege vor!":G0T0O 950
1080 aus=0 : GOSUB 1950

1090 PRINT ¢ PRINT

1100 PRINT TAB(10);3"Soll die Directory a
uf den Drucker ausgegeben werden J/N 7"
1110 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 1110 ELSE I
F UPFER$(a$)<>"J" THEN 480

1120 PRINT:PRINT TAB(10);"Schalten Sie b
itte Ihren Drucker ein und”

1130 PRINT TAB(10);ts#$

1140 CALL &BB18 : aus=8
- 1150 ab=abz:G60SUBR 1950:G0TO 480

1160 °

1170 REM Suchen

1180 -

1190 LOCATE &6,7sL$=""aR$=""

1200 PRINT TAB(&)3:LINE INPUT “Suchbegri

£f = "3;s$
1210 IF s#="" OR LEN(s$)=1 OR LEN(s$)>12
THEN 1200

1220 s$=UPPER$® (s$)

1230 IF LEN(s$)<S OR LEN(s$)=12 THEN 131
0

1240 IF MID$(s$,LEN(s$)-3,1)<>"." THEN 1
310

1250 REM Blanks einfuegen

1260 1$=LEFT+(s$,LEN(s$)—4) : r$=RIGHT$(

s$.4)

1270 FOR i=LEN(1$) TO 7

1280 1$=1%$+" "

1290 NEXT i

1300 sH=1$+ré )

1310 POKE %AS7C,LEN(s$) : POKE &A4D7,0
1370 POKE %AS74,%40 : POKE &AS7B,%1F
1330 FOR i=1 TO LEN(s$)

1340 POKE &A57C+1,ASC(MID$(5$,1,1))
1350 NEXT 1

1360 PRINT:PRINT:PRINT TAB(6); "Ausgabe a
uf >B<ildschirm oder >D<rucker ?"

1370 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 1370

1380 IF UPPER$(a$)="D" THEN aus=8 ELSE a
us=90

1390 IF aus=8 THEN PRINT:PRINT TAB(&):;"S
chalten Sie bitte Ihren Drucker ein und
v PRINT TAB(&6)3;ts$:CALL %BB18

1400 CLS:LOCATE 1,5

1410 CALL &AS29

1420 1IF PEEK{(%A4D9) THEN 1440

1430 LOCATE 20,7:PRINT s$3" ist nicht vo
rhanden '™

1440 LOCATE 25,25:FRINT "Weiter auf Tast
endruck '

1450 CALL &BB18 : GOTO 480

14460 IF PEEK (%AS77)=0 THEN PRINT:GOTO 14
40

1470 ad=FEEEK (&AS578)+PEEK (:A577) #256

1480 gr=INT ((ad—8000) /830) *830+8000

1490 PRINT#aus,TAB(S)3

1500 FOR i=ad TO ad+il

1510 PRINT#aus,CHR$(PEEK(i));

1520 NEXT 1

1530 PRINT#aus,TAB(17)3USING "####"; PEEK
(ad+12) -%803

1540 PRINT#aus,"K";TAB(28)3"Disc = ";USI
NG "#i#"; PEEK (gr+3) 3

1550 PRINT#aus,TAB(42);"Seite @ ";USING
"#4#" ;s PEEK (gr+4) ;

1560 PRINT#aus,TAB(SB8);"Stand : "3;USING

"4 3 PEEK (gr+7) 3
1570 PRINT#aus,".";USING “##"3PEEK (gr+8)

y

1580 PRINT#aus,"."3USING "##";PEEK (gr+9)
1590 adh=INT({(ad+12) /256) : adl=ad+12-adh#*

256

1600 POKE %AS7A,adl:POKE &AS7B,adh

14610 GOTO 1410

1620 *

1630 REM Disketten nummerieren

1640 °

1650 LOCATE 10,10:PRINT "Sollen wirklich
Disketten nummeriert werden J/N 7"
1660 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 1440 ELSE I

F UPPER$(a$)<>"J" THEN 480

1670 CLL8 : LOCATE 1,7

1680 PRINT TAB(10)3: INFUT "Welche Nummer
soll die Diskette erhalten ? ",nr

1690 IF nr<i OR nr>19 THEN 1&80

1700 nr$=S5TR$(nr)

1710 PRINT : PRINT .

1720 PRINT TAB(10);"Legen Sie bitte Seit
e 1 der Diskette ein”

1730 PRINT TAB(10)j;uts#:CALL %BB18

1740 SAVE nr$+".1",b;1,1

1750 PRINT = PRINT

1760 PRINT TAB(10);"Legen Sie bitte Seit
e 2 der Diskette ein"”

1770 PRINT TAER(10)juts$:CALL %BB18

1780 SAVE nr$+".2",b,1,1

1790 PRINT : PRINT = PRINT

1800 PRINT TAB(10)3"Spll eine weitere Di
skette nummeriert werden J/N 2¢

1810 a$=INKEY#:IF a$="" THEN 1810

1820 IF UFPER%(a$)<>"J" THEN 480 ELSE 1i&

70

1830 -

1840 REM Programm beenden

1850

1860 LOCATE S5,7:PRINT "Soll das Programm
wirklich beendet werden J/N 2"

1870 a$=INKEY#: IF a#="" THEN 1870 ELSE I

F UPPER$(a$)<>"J" THEN 480

1880 LOCATE S5,10:PRINT "Sollen die Daten
gespeichert werden J/N 2"

1890 a$=INKEY#: IF af=""
F UPPER$(a$)="N" THEN 1930

1900 LOCATE S,10:PRINT "Bitte legen Sie
die Frogrammdiskette ein "

1910 LOCATE S,11:PRINT uts#

1920 CALL &BB18 = CALL %A4F7

1930 CALL ©

1?40 °

1950 REM Unterprogramm Directory ausgebe
n

1960 °

19270 CLS:PRINT#aus," Disc B

#": PEEK (ab-6) 3

1980 PRINT#aus,TAB(18);"Seite :
"“#4#" s PEEK (ab-35) 3

1990 PRINT#aus,TAB(38); "FORMAT : ";

2000 IF PEEK(ab—-3)=%41 THEN PRINT#aus,"C

";USING “"#

"sUSING

THEN 1890 ELSE I

T fr=178

. 2060 FOR i=1 TO PEEK (ab—-3)

2010 IF PEEK (ab-3)=%41 THEN fr=14% ELSE

2020 PRINT#aus,TAB(S58);"Stand : "3

2030 PRINT#aus ,USING “#4" 3 PEEK (ab-2) 5 : PR
INTH#Haus,”-"3

2040 PRINT#aus,USINE "#4#" ; PEEK (ab—-1) 5 : PR
INTHaus,". "3

2050 PRINT#aus,USINB
aus

"#4" ; PEEK (ab) : PRINT

2070 FOR b=1 TO 12

2080 FPRINT#aus,CHR$ (PEEK (ab+b) )3

2090 NEXT b

2100 PRINT#aus,USING "####"; PEEK (ab+13)~
&80z

2110 PRINT#aus,"
2120 ab=ab+13
2130 NEXT i

2140 FRINT#aus:PRINT#aus

2150 FOR i=1 TO PEEK (abz-4)

2160 fr=fr—(PEEK (abz+13%i)-&B80)

2170 NEXT i

2180 PRINT#aus,fr—13"K free”;TAB(20);:PE
EK (abz—4);" Eintraege"

K ll;

CAVE-
WALKER

Schneider CPC 464

10 ‘SYMEOLEESTIMMUNG

20 SYMEOL AFTER O

Z0 SYMBOL 200,127,119,187,187,183,127,54
,119

40 SYMROL 201,54,27,51,51,99,99

50 SYMEOL 202,0,0,0,0,0,142,95,31

FM"; ELSE PRINT#aus,“DATA";
480- 490: 3176 9460-
500—- 510: 11262 980—
OHECK V1:PRUEFSUMMEN: 520- S530: 74941 1000—
540— S50: 92276 1020—
ZEILENNR.s SUMMEN 560— 570z 104390 1040~
100- 1103 54320 580— 590: 45913 1060~
120— 130: 24138 &00— 4102 29641 1080-
140- 150: 15812 620- 6&301 9390 1100-
160- 170z 48020 640— &50: 63115 1120-
180~ 190: 16695 &60— &70: 46612 1140-
200~ 210z 47354 £80— 6903 17764 1160~
220- 230: 7375 700—- 710: 82092 1180-
240- 2503 31970 720—- 730: 50394 1200—
2&60- 270: 27172 740~ 750: 39947 1220-
280— 290: 60213 760—- 770: &7138 1240~
I00— 310:123242 780~ 790: 74411 1240~
320- 3I30: 19619 B0O— B810: 664639 1280~
340~ 350: 57031 820- 830r 59499 1300—-
J60—- 3I70: 30591 840- B50: 48552 1320~
380- 390: 11101 860— B70: 16605 1340~
400- 410: 40580 830- B890: 57581 1360—
420— 430: 62483 900- 910: 53006 1380-
440- 450: 51646 920— 930: 79943 1400-
460~ 470: 75233 940~ 950: 54568

5702

990:
1010:
1030z
1050z
1070z
1090:
1110z
1130z
1150z
1170z
1190:
1210:
1230:
1250z
1270:
1290:
1310:
1330z
1350:
1370:
1390z
1410:

Ziel des Spiels istes, ,,Jonni* den Archéo-
logen durch neun Héhlen zu steuern und
in der letzten ein Schwert einzusammeln.
LJonni“ wird dabei von ,,Steino", dem Ur-
zeitmensch, einem fliegenden Totenkopf,
herabfallenden Steinen und brodelnden
Lavaquellen behindert. Falls eine Perle in
der Hohle liegt, sollte sie eingesammelt

2190 IF aus=8 THEN PRINT#8:PRINT#8:PRINT
#8
2200 RETURN
&109 1420—- 1430: 67562 1880 1890: 40336
21345 1440- 1450: 59143 1900—- 1910: &0838
10754 14460—- 1470: 49548 1920- 1930: 8009
100511 1480~ 14%0: 54362 1940- 1950: 59053
a3122 1500- 1510: 41902 1960— 1970z 45555
14201 1520- 1530: 66814 1980- 1990: 32103
10198 1540- 1550: 29536 2000~ 2010: 484698
80278 1560—- 1570: 51540 2020—- 2030: 87658
56655 1580— 1590: B7765 2040- 2050: 109738
34084 1600— 14610: 27348 2060- 2070: 28179
4005 1620~ 1630: 28699 2080— 2090: 34298
16215 1640— 1650z 277944 2100~ 2110: 559456
45704 1660- 16701 22156 2120— 2130z 11560
44523 1680~ 1690: 51869 2140- 2150: 38452
51766 1700- 1710: 12144 2160—- 2170: 62247
16961 1720- 1730: 52864 2180— 2190: 29512
9153 1740- 1750: 14248 2200- H 201
31561 1760- 1770: S1637
26925 1780~ 1790: 15985 GESAMTCHECKSUMME: 43430
30262 1800~ 1810: 35631
76147 1820- 1830z 25051
72210 1840- 1850: 16946
2323 1860- 1870: 22082

werden, denn das bringt Punkte und die
werden im weiteren Verlauf des Spieles
benttigt. Wenn nédmlich in der letzten
Hohle der Score unter 800 liegt, findet sich
Lonni“ plotzlich in der 5. Hohle wieder.
Vorsicht! Verschiedene Hohlen sind nicht
zu bewdltigen. Dann muB ,Jonni* zuriick
gehen.

60 SYMBOL 203,100,62,79,254,56,124,24,74
:i)qSYMBCIL 204,30,119,187,187,183,127,54,
80 SYMEOL 229 ,0,32,223,255,199,64

90 SYMBOL 230,0,0,0,0,0,0,112,250

100 SYMBOL 231,124,242,127,29,30,24,24,&

Compube mik
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110 SYMBOL 232,127,223,111,222,222,222,2
23,15

120 SYMBOL 233,27,27,27,27,27

130 SYMBOL 234,56,84,254,238,124,40,56,1

6

140 SYMBOL 235,16,56,16,84,254,84,16,16
150 SYMBOL 236,16,16,16,16,16,16,16,16
140 SYMBOL 237,56,124,78,87,9,24,24

170 SYMBOL 238,60,118,239,237,246,124,56
,108

180 SYMBOL 239,108,198,195,195,195,231,0
0

9’

190 SYMBOL 240,0,0,128,192,96,48,96,192
200 SYMBOL 241,255,255,127,127,63,15,31,
7

210 SYMBOL 242,255,255,254,254,252,240,2

48,224

220 SYMBOL 243,255,255,126,60,48,56,48,1

&

230 SYMBOL 244,0,0,0,0,0,60,126,255

240 SYMROL 245,31,5,3,30,124,80

250 SYMBOL 24&6,146,56,108,62,56,8,8,0

2560 SYMBOL 248,171,182,236,172,120,120,4

8,48 f

270 SYMBOL 249,138,149,75,83,147,171,215
+175

280 SYMBOL 250,8,28,62,126,126,255,255,2

55

290 SYMEOL 251,108,68,130,130,68,568,40,2

o

300 SYMBROL 252,0,0,0,0,156,16,56,56

310 SYMBOL 253,28,56,16,56,120,56,564,16

320 ‘TITELBILD

330 MODE 1:INEK 0,0:BORDER 1:INK 1,18: INK
2,13: INK 3,2:PAPER O:PEN 1:CLS

340 PEN 1:A$=CHR$(234):LOCATE 1,1:PRINT

A% At; A%; " " Q%3 [ ":A%s " "3;AS; u ";At;A

#3AS:

350 A$=CHR$(234):LOCATE 1,2:PRINT A$;"
u;A$; ] ";A$; u Hepge N ";A$; n ";A$

360 AF=CHR*(234):LOCATE 1,3:PRINT A$;"
ll;As; " II‘;A*; ”n ll;A*; " .I;As; u 'I;A$;A$

370 A$=CHR#¥(234) :LOCATE 1,4:PRINT A$3"”
ll;As;As; A*; [} II;AS; 1] II;AS; " II;A$

380 A$=CHR$(234):L.OCATE 1,5:PRINT Af$;A%;

aFs" ";A%; u oHsngan "sA$s " llesi A%; AT

390 ASCII$="—-WALKER"

400 POKE %B338,219

410 ODRIGIN 260,340

420 FOR K=1 TO LEN (ASCIIS$)

430 ASCII=ASC (MID$(ASCII$,K,1))

440 CHARADR=HIMEM+ASCII*8+8

450 FOR I=1 TO 8

84460 A=PEEK (CHARADR)

470 BINAER$=BIN$(A,B)

480 FOR J=1 TO 8

490 SEGMENT$=MID$ (BINAER$,J,1)

S00 IF SEGMENT$="0" THEN S50

510 PLOT X+J%4,I#4

520 PLOT X+2+J%4,I%4

530 PLOT X+J#*4,I%4+5

540 PLOT X+2+J3%4,I%#4+2

550 NEXT J:CHARADR=CHARADR-1:NEXT I

360 X=X+40

570 NEXT K

580 PEN 2:FOR A=1 TO 39:L0OCATE A,7:FOR K
=1 TO &0::NEXT K:S0UND 1,25,1,7:PRINT CH
R&(234) : NEXT

590 PEN 2:L0OCATE 20,9:PRINT "MENUE:":L0C
ATE 1,12:PRINT "Erklaerung
___________ (1) ":PRINT:PRINT “Start

2)"

&600 PEN 3:LOCATE 1,192:PRINT STRING$(37,"
#") :LOCATE 1,25:PRINT STRING#(39,"*"):F0O

R A=20 TO 24:LOCATE 1,A:FRINT "#":LOCATE

3P,A:PRINT "#":NEXT:PEN 1:L0OCATE 3,21:F
RINT "(C) 1986 By Michael Bussmann":L0OCA
TE B,23:PRINT "and Lutz Klein."s:PEN 2
610 ENV 1,2,7,1,1,-1,1,12,-1,10:ENV 2,1,
15,1,15,-1,10:ENV F,11,1,1,11,-1,&6
620 READ TONE: IF TONE=1 THEN 670
630 IF TONE=80 THEN PAUSE=&0 ELSE FPAUSE=
30
&40 SOUND 2,TONE,PAUSE,0,1,1:50UND 4,TON
E*2,PAUSE,0,2,1:SOUND 1,TONE/2,FAUSE,0,3

1
’

&50 GOTO 620 :
660 DATA 159,119,119,119,127,1192,106,10546

»,106,119,106,95,95,95,106,95,89,87,82,95
»89,80,80,95,106,119,106,106,106,119,127
»119,119,119,119,1
&70 LOCATE 1,17:PRINT "Ihre Wahl bitte..

680 O$=INKEY#$:IF O$="" THEN &80
690 IF D$<>“1" AND O$<>"2" THEN &80

700 IF O$="2" THEN leben=4:GOTO 830

710 MODE 1:BORDER O: INK 0,0z INK 1,2:INK

2,9: INK 3,6,2

720 PEN 1:FOR A=1 TO 40:LOCATE A,1:PRINT
CHR$(241) ; : SOUND 1,A%15,1,0,1,1:LOCATE

A,25: PRINT CHR$(241);:NEXT A:FOR A=1 TO

25: S0UND 4,A%10,1,0,1,1:L0CATE 1,A:PRINT
CHR$ (241) ; : LOCATE 40,A:PRINT CHR$(241);
:NEXT A

730 :POKE %B1C8,0:POKE &B1CF,&%CC:FOKE &B
1D0,&33:

740 BORDER 3:LOCATE 5,3:PEN 3:PRINT"CAVE
~WALKER":PEN 2:POKE %B1C8,1:POKE &B1CF,&
88:POKE &B1DO0,%44:POKE &BiD1,%22:POKE &B
1D2,%11:

750 PEN 2:LOCATE 8,4:PRINT "——————m—————

7460 LOCATE 3,6:PRINT"Das Spiel laeuft in
einer Hoehle ab.":LOCATE 3,8:PRINT"Gie
muessen versuchen,die in der":LOCATE 3,1
0:PRINT"Hoehle liegenden Perlen zu samme
In.":LOCATE 3,12:PRINT"Dabei behindern S

ie Lavaguellen,”

770 LOCATE 3,16:PRINT"herrabfallende Fel
sbrocken. ":1LOCATE 3,18:PRINT "Um aus der
Hoehle zu kommen,muessen”:LOCATE 3,20:P
RINT "Sie ein Zauberschwert einsammeln."
780 LOCATE 3,14:PRINT "Hoehlenbewohner ;g

rosse. Steine und"”

790 LOCATE 3,23:PEN 3:PRINT "Bitte druec
ken Sie [TAB1!"
800 WHILE INKEY(&8) < >0:WEND

810 BORDER 1:RUN

820 "MAINROUTINE

830 OT=TIME: farb=INT (RND*#25)+1: IF farb=3
OR farb=1 THEN 830 ELSE INK 1,3:INK 2,1
:INK 3,6,26:SFEED INK 10,5:MODE 1: INK O,
farb: RORDER O3

840 1IF SCHWERT=1 THEN LOCATE SCHWERTFP,10
:PRINT CHR$(235) :L. 0CATE SCHWERTP,11:FRIN
T CHR3 (236)

B850 FOR A=1 TO 40:F0OR B=1 TO Z:PAPER 1:L
OCATE G,B:FPRINT " "3;:NEXT B,A

B6O ZUF=INT (RND#3) : IF ZUF=0 THEN A$=CHR$
(241) : 0$=CHR$(242) ELSE IF ZUF=1 THEN A#
=CHR$ (243) : 0$=CHR$(241) ELSE IF ZUF=2 TH
EN A$=CHR$(242) : 0O$=CHR% (243)

B70 FAPER O:PEN 1:FOR A=1 TOD 40 STEP 2
880 LOCATE a,4:PRINT a¥%;o¥:

890 NEXT a:

900 PAPER 1:FOR a=1 TD 40:FOR b=25 TDO 1B
STEP —1:LOCATE a,b:FPRINT " "3:NEXT b,a:

FPAPER O:PEN 1:FOR a=1 T0O 40:L.DCATE a,17:

PRINT CHR$(244); :NEXT a

210 x=INT(RND*28)+7: X1=INT (RND*28) +7: XM=
1:YM=14:IF X=X1 THEN 210

920 PERLE=INT(RND#37)+1:1F FERLE=X OR PE

RLE=X+1 OR FERLE=X1 OR PERLE=X1i+1 THEN 9

20

% Kleinanzeigen

programme.

Korrekturen !!!

The little Puck goes home fiir C-64 in Ausgabe 6

Die Ladeanweisungen sind miBverstandlich erkidri gewesen. So starten Sie den LITT-
LEPUCK richtig: 1. Abtippen des Gesamtprogramms; 2. abspeichem; 3. die angegebe-
nen Pokebefehle im Direktmodus eingeben; 4. das Programm neu laden und starten;
5. das Programm mit LOAD"PUCK(16400)", (Gerdteadresse),1 laden und mit SYSIG400
starten.

Tips und Tricks fiir den VC-20 in Ausgabe 5, S. 22

[ In der Programmzeile 90 befindet sich ein Dreher!

Richtig lautet sie: 90 POKE A+4609:PEEK(A+4600)+18

930 LOCATE PERLE,17:PRINT CHR$(244)

940 GRUB1=INT (RND*Z0+7) : GRUB=INT (RND*30+

7) :LOEATE X,17:PEN 3:PRINT CHR3$ (244);CHR

$(244) : LOCATE X1,17:PRINT CHR$(Z244);CHR$

(244) :PEN 2:L0OCATE GRUB1,17:FPRINT CHR$ (2

50) 3 CHR$ (250) 3 CHR#$ (250) : LOCATE GRUB,17:P

RINT CHR$ (250) : CHR$ (250) 3 CHR$ (250)

250 FRINT CHR$ (Z2)CHR# (1)

960 PRINT CHR%(22)3;CHR$(1):LOCATE 1,1:PE

N Z:PRINT "Lives:";LEREN:LOCATE 20,1:PRI
weiter Seite 62

w Kleinanzeigen Kleinanzeigen

Name und Adresse

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in ,Gompute mit...

An ,Compute mit .. ¢

Tronic-Verlag
Postfach

Unterschrift

3440 Eschwege
Unter der Rubrik ,Kleinanzeigen“-
veroffentlichen wir Gelegenheits-

anzeigen fiir Verkaufsangebote, I E i e

l

Ich wiinsche folgenden Text.zu verdffentlichen:

[ 1

Kauf- und Tauschgesuche, Kon-

I
[ ]

taktaufnahme bzw. Erfahrungs-
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I f
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LF Vo

Biete Software

(Iber 1300 Spiele und Anwen-
derprogramme far lhren C-64
gegen Unkosten abzugeben.
Liste mit Preisangabe kosten-
los. A. Wittgen, Postlagernd
073861 C, -5060 Bergisch
Gladbach 1

Verkaufe original ,PROTEXT*-
Textverarbeitung fiir Commo-
dore 128 mit Handbuch ftir 40,
DM. Tel. 0561/898633.

C16/116/4 PLUS/VC-20/C-64
Fibu, VE/EK, Foto-, Film-, Video-
Musikarchive, Lotto, Adress,
YSI Tabello, Digitaio, Spielepa-
kete, Kartei, Biblo, KFZ, Denk-
training Lernprogramme,
Handbdcher, Staubschutzhau-
be ab 9,90 DM. Katalog gegen
80 Pf-Marke.

Computerservice T Hofstede,
A.d.Windmihele 8, 5010 Berg-
heim 5.

-

C-B4! Nur 1 DM je Programm! C-64!
Clubsofiware (Anwender-,
Spiel- Lern-, Denk- und Musik-
programme gegen Kopierge-
btihr von nur 1 DM abzugeben.
Z.B.Vokabeltrainer, Astrologie-
progr. mit Bildschirm- u. Druk-
kerausgabe, Synthesizer, Bio-
rhythmus, Actionspiele und
Hilfsroutinen. Kein Schund! in-
fo (Rockporto. TEXASSOFT,
lierthastr. 26, 8 Milnchen 19

# C16/116 & Grafikprogramme
% Mini-CAD, sichern, laden #
# und weiterbearb. d. Grafi- &
# ken; Info gegen Porto; M. %
# Ratzel, Ulvenbergstr. 6, D-%
# 6100 Darmstadt ® * Wk %

Hallo C16 Fans und 116 Plus 4
ich habe fir Euch den Automa-
rF ten Super 7 programmiert.

Schein Stichwort §7. Rolf Lee-
semann, Feldstr. 40, Postfach
3172, 2300 Kiel 1. Lieferung:
5 Tage.

Uber 1300 Spiele und Anwen-
derprogramme flr lhren C-64
gegen Unkosten abzugeben.
Liste mit Preisangabe kosten-
los. A. Wittgen, Postlagernd
073861 C, 5060 Bergisch
Gladbach 1

K

Cassette + Listing DM 10~

C-16/C-116 Superspiele! W
Info gegen Riickporto bei Han-
)( nes Kaltenbach, Prielmayerstr.
16, 7990 Friedrichshafen 1.

C-16/116 # Plus 4 w C-16/116
Software ? - na klar!

~ Grafik

- Sound

- und fdr die Schule
Eine ausfihrliche Info gibts ge-
gen Riickporto bei:
B. Lauer, Handgasse 10, 8700
Wiirzburg.

2906 C-16/C-116000 0
Spiele, Anwender-Progr.
Softw.-Schutz(Broschiire),
Turbo-Tape (3600 Baud) zu ver-
kaufen. Alle Programme auf
Cassette. A. Lammerzahi,
Saarstr. 85, 4100 Duisburg 17.
Ruf: 02136/113994.

VC-20 Spitzenprogramme
fur 6V, 8K und 16K Liste filir
nur 50 Pfe-Briefmarke bei |
M. Platt, Carl-Orff-Str. 4,
8721 Hambach! Jetzt
preiswert: Zentrax (16K).
Ein S.F-Abenteuer mit
herrlichen 3D-Bildern. Nur
180 DM. 3 Actionspiele flr
die 6V, nur 14 DM!

Super Spiele — super billig!

C16/116 w C16/116 & C16/116
Das erste Gaphic-Adventure
,Die Junger des Todeslichtes“

2KB = 168 KB. Preis? Ganze

0,- DM. Bestellen bei: Jorg

. Kowalski, Bickernstr. 161, 4650

Gelsenkirchen. Oder Info ge-

gen Ruckporto. Nur als Casset-
te lieferbarl!

B(fprden C-16/116istda. 14 Seq.a
2

Fiir alle Schneider-Besitzer ¥
Verkaufe ich viele Spielpro-
gramme. Preisliste u. Beschrei-
bung gegen Briefmarke. Keine
Raubkopien! K Ley, Postfach
2124, 2390 Flensburg.

VC-20 # #r % % % % % C-64

software. Info bei:
Volker Coert, Sollingstr. 4-8,
4300 Essen 1. Bitte Riickporto!

CPC 464 * CPC 664 « CPC 8120
Verkaufe super CHEMIEPRO-
‘GRAMM 10 DM bei Cas., 25 DM
bei Disc. Tausche auch Pro-
gramme. Liste an: Holger GroB,
Am Ginsterberg 13, 6630 Saar-
louis 4

Neue Liste Spiel + Anwender-

- CPC @ TOP-SOFTWARE @ CPC
@ ® Biorhythmus-Total ® ®
L4Bt vergleichbare Programme
erblassen.
schirm, doppelte Grafik, Ver-
gréBerung, sehr komfortabler

DIN-A4-Seiten mit sehr aus-
fuhrlichen. Erlaaterungen und
Hardcopy far Grafiken. Zusatz-
lich kénnen Partnerschafts-
analysen erstellt werden; eben-
falls mit ausfuhrlichem Aus-
druck. Interessante Nebenver-
dienstmdglichkeiten bietet die-

rein wissenschaftliche Grund-
lagen und Erfahrungen statzt
(49K). Bestellungen unter Nr.
0961 gegen Vorkasse bei Hil-
terscheid, Ludwig-Rosenberg-
Ring 47,2050 Hamburg-80, Tel.
040/7211974, Cass. DM 30,-,
Disk DM 40,- :

C-16/C-116/plus 4

Musikcompiler flr Inter-
ruptgesteuerte Musik;
Sonderzeichen fir lhre ei-
genen Programme; Voka-
belprogramm mit franzdsi-
schen Zeichen; Spiele;
Lernprogramme etc, Liste
anfordern! BILLIG PREISE!
Tel. 02581-67 15, M. Suer,
Walgernweg 22, 4410 Wa-
rendorf 1

# C-64 # Spitzensofiware &
R A A b A A A
Adressenverw. (D) 12,85
Videokass.-Verw. (D) 12,95
% Jed. Prg. auf Disk+ Hand-
buch. Info geg. 80 Pf. Preis per
NN+ Porto bei: Michael Rau,
Hilheweg 46, 8580 Bayreuth.
2 24283284884 & ¢

C-16/116 % C-16/116 ACTION
Bei mir gibt es Topspiele firnur
20,— DM. Diesen Monat sind es:
PENGO, TERMINATOR, SHAO-
LIN, BOMBER, DALLAS. Den
Bestellungen bitte Schein oder
Scheck beilegen.  Besteilun-
“gen bitte an: Roland Fuchs,-
Blanckenagelweg 9, 4770
Soest/Westf. PS. Tausche
auch. Angeben ob Diskefte
oder Kassette. Wi # o &

 C16/116 & Grafikprogramme
><ﬁMini-CAD, sichern, laden ¥
*

# ken; Info gegen Porto; M. #
# Ratzel, Ulvenbergstr. 6, D-%
s 6100 Darmstadt & % % % &

und weiterbearb. d. Grafi-#.

Exklusiver Bild- |

. Ausdruck - Ein Monat ca. 8 ¢

ses Programm, das sich auf

Y

Tausch-Biete C-16/116 Software
C-16/116
C-16/116
C-16/116
Tausche - Biete C-16/C-116

A ’(Software. Habe Utilities, Text-

verarbeitung, Plotterfunktio-
nen, Mathematik, Knobeleien
u. a. nutzliche (1!1!) Program-
me: Info bei St. Sedlaczeck,
Florastr. 11, 5063 Overath

Biete Hardware

% % % C-16 Hardware # % #

% 16K Ram Erweiterung 89,- &
% 64K Ram Emw. (nur G16) 169,- o
* Joystickadapter 10~ #r
/% ¥ % C-16 Software W % W
Y Favourite 4 (Sammlung) 30~ ¥
¥ Plus Paket (Sammlung) 30, ¥
# Turbo Tape 15,90 #

A  Tel Best 07307/6230 &
v Comp. Service PF1304 7913 Senden #r

4 Commodore Hardware W#
¥ Drucker Comrex CR220 349,- #
# Drucker Star Gemini 10x 578,- #

#r Oki 182 798,- #
+# Schutzhaub. C64/C16 ab 12,90 #
¥ Schutzhauben C128 15,90 #
# Joystick Quickshot Il 19,90 #&
* Disketten Select 2D 27,90 #

+# Tel. Bestellung: 07307 /6230 #
v Comp. Servica PF1304 7913 Senden #

Fiir VC-20: Biete 24KB Erweite-
rungsmodule an, Schaltbarvon
3KB bis 24 KByte. Preis: 90,~
DM. Informationen gegen
Radckporta. Friedel, Heinz, An
der Halde 43, 4330 Milheim-
Ruhr.

Commodore C-16 + Datasette
+ Basic-Lehrbuch und Kasset-
te incl. Garantie bis 30.9.1986
nur DM 189,-1!! # % # Commo-
dore C16 Speichererweiterung

“nur DM 79,- incl.. Einbau und
Funktionsgarantie auf 60671
Bytes free!l! = Selbstkosten-
preis. 128 K fiir C-16 in Kirzel!
Info: Tel.: 06201/6 9189 # # &
Anwender- u. Spiele-Software
vorhanden.

* Hallo C-16 Besitzer #
# Wie wahre es, wenn Sie ihr
¥ C-16 nach dem Einschaiten so #
4 begriibt *
¥ % % 60671 BYTES FREE # #
% Info gegen Freiumschlag %
# Markus Antel, Buchenweg 14
* 8205 Kiefersfelden #r
'S ERE SRS XA B %S

ACHTUNG C16/116 Besitzer
Speichererweiterung 84K
(60871) Bytes free) zum Super-
preis von 59, 50 DM + 5 DM f.

gebaut werden, Bauanleitun
liegt bei). Martin Brisggemann,
Bachstr. 10, 5940 Lennestadt
17, Tel. Ab 16 Uhr 02721/
B2827.

Porto u. Verpackung. (MuB ein&'}g

Verkaufe wegen Systemwech-
sel Commodore C-16 mit Data-
sette u. Joy-Adap. v. verschie-
dene Programme. (DM 250) - §
Monate alt). An Jan Linek, Blu-
menthalstr. 9, 8500 Nimberg
80, Tel. 0911/26 32 86.

Verkaufe Schneider CPC 464.
Mit griin Monitor und 5 Pro-
grammen wegen Systemwech-
sel zu verkaufen. Preis: VB.
Frank Siegel, 2 07021/67 24

Wl i i i o o i i o o
* ACHTUNG Ci6/C1i6 Be- &
# sitzerll Endlich ist er da, #
# der Professionelle Joy-#
w stick-Adapter, firnursage &
# und schreibe 9,95 DM und # j
% wo: Fa. H.PT. Electronic & &

W Co, Am Rain 23-27, 8024 #
¥ Deisenhofen, Tel. 089/ &
w 6134120 w
+# Nur solange Vorrat reicht. #
SR AR EREEE R LS

Verkaufe Commodore 128 PC,
Floppy 1571, Monitor 1801,
Drucker MPS 803 komplett
2.000,— Neuwert 3.700,~ alles
erst 2 Monate alt. Abgabe we-
gen Bundeswehr. Dazu gratis 2
Joystick + 40 Disketten mit
Box. Programme wie Nord Star,
Datamat, Protext, Winter Ga-
mes usw. Markus Jung,
Schmachtendorfer Sir. 158,
4200 Oberhausen 11,2 0208/,
682367

Verkaufe VC-20, VC-20 + Data-
sette + 16K. Erw. 9 Kassetten
(Superspiele) z. B.: Choplifter,
Spuckhaus, Schaelt, Fire Gala-
xy. Preis: 260,~ (VHB).

Tel. 06543 /2984 von 16 bis 20
Uhr.

Verkaufe Commodore CBM
8032, DIN-Tastatur 8250 Dual
Floppy, Matrixdruckeritho 1550
Incl. Interface + D-P-Kabel su-
per giinstig! Schmeding, Sach-
senstr. 5, 4980 Bunde, Tel

.

05223710871

# VC-20 & SUPER « C-64 &
¥r VC-20 - Speichererweite- &
# rung 32 KB; Insges,4.8 27 %
# 5K fir Basic, 11K fir MC- %
# Prg’s. IMCL.. 3K-Bereich!ll &

% Der Preis: nur 70 DM! Au- & |

% Berdem Relais-Interface &
* 8xUM fir C-64 oder VC-
# 20! Mit Resettaster nur 50 %
% DM! % Melden bei: Sven &
¥ Rakers, Feldweg 10, 4425 &
¥ Billerbeck, Tel. 02543/ %
# 4238 *

# C16/C116 Ram-Erweiterung!
[E== = mn TREEEeeE T
C16/116 60671 Bytes free fir
DM 97,80 - Alle Ports frei - kei-
ne Einschr&nkungen - incl.
Umbau # Computer ohne Zu;
behoérmit 100,— DM (2,20 far die
Post) an: Elektronik-Technik,
Tannenweg 8, D-2351 Trappen-
kamp

Verkaufe Drucker Seikosha
GP-100 VC fur Commodore
150,- DM und dazu Eprom mit
deutschem Zeichensatz auf
Sekundéradresse 7 fir 30,-
DM. Tel.: 0561/898633.

SUPER ANGEBOTI! Biete den
Schneider CPC 464 und Dis-
kettenlaufwerk fiir 2000,— DM
(Festpreis) an. Mit Anleitungs-
bachern fir Computer und
Floppy. Geeignet fir Anfénger:
Meldet euch bei: Oliver lhns,
Rispenweg 21c, 2000 Hamburg
53, Tel. 040/842405. Eilthil
Zwecks Systemwechsels.

Suche

+ ++ + Suche VC-20 + + + +

+ moglichst mit Cassetten-+ -

+ laufwerk ohne Joystick. <+
+ K H.Wendelstein, Her- +
+ mann-Ldns-StraBe 31, Tel.: +
+ 07123/14513, 7430 Met- +
+ zingen. +
+H++F A+ +++

Suche fiir den VC-20 ,POLE
POSITION, FLUCH DES PHA-
RAQ. AuBerdem viele Action-
und Starspiele. Tausche auch.
Biete fir original Modul ,Pole
Position" bis 30 DM.

Brauche auch Anwendung-
sprogramme, Floppy, Akustik-
koppler, Drucker und Videoka-
mera zu verndnftigen Preisen.
Tel.: 08459/1536

C-16: Suche Kassetten-An-
wenderprogramme (keine
Spiele!), 64 K-Ram realisiert.
Suche auch jegliche Tips zu

Freundliche Angebote bitte mit
kurzer Beschreibung an: Ulrich’ *
Vollmer, Prokeimoor 1, 2000
Hamburg 71.

Suche Diskettenlaufwerk far
C-16. Tel. 04531/3213, Amo
Fenske, Berliner Ring 35, 2060
Bad Oldesloh.

Suche Joysticks oder Adapter
+ Joysticks, um Commodore}
C16 bedienen zu kdnnen.

Hardware-Erweiterungen. X‘ i

Suche wenig gebrauchten
Drucker fur Commodore C-16/

116+ 64 und Joysticks fir C-16/

116. Klaus Michel, 3565 Brei-" '
denbach.

C-16 # C-16 # C-16 # C-16
Suche ein gebrauchtes, nicht

2u teures Diskettenlaufwerk flir i\

Angebote bitte an die Tel.-Nr.'
A-07758/2505, Es EILTII
Verkaufe Plotter/Printer 1520/

Club- .
Nachrichten

Geschenkt ist das nun wirklich
schon! Flir nur 5,- monatlich
kénnt ihr Mitglied im VIC-20-
Club MC-Freaks" werden. Da-
von wird die umfangreiche
Clubzeitung mit massenhaft Li-
stings, Tips und Tricks usw. fi-
nanziert. Zusatzlich erhélt je-
des Mitglied monatlich 6 Com-~
puterprogramme, Uberra-
schungspakete selbstredend.
Keinen Schund, sondern harte
Actionspiele in Maschinen-
sprachelll Jedes Mitglied hat
ebenfalls Zugriff zu den circa
800 Computerprogrammen der
VC-20-Clubs, und es werden
taglichmehr. Fur einen lacherli-
chen Unkostenbeitrag von 5
DM bekommt ihr ein Informa-
tionspaket auf Band, sowie
massenhaft Spiel- und Anwen-
derprogramme!! Erstgenann-
tes Gberwiegend!

Also Freaks, stirzt Euch auf die

'l

den Commodore 16. ;?

Kulis und schreibt an A. Spind-

kleinanzeigen.

ler, Moschstr. 10, 6522 Ostho-
fen, Telefon 06242/3390

AUCH NICHTMITGLIEDER
‘KONNEN MITUNS TAUSCHEN!

Der C-64/VC-20-mini-club be-
steht seit April 1984. Urspriing-
lich war er fiir C-64 und VC-20
Anwender gedacht, doch in-
zwischen haben wir auch C-
128 und neuerdings auch C-16
User unter unseren Mitglie-
dem. Unsere Mitglieder sind
liber die gesamte Bundesrepu-
blik verteilt. Kontakte zu ande-
ren Computer-Clubs betreiben
wirebenfalls. Eswére also auch
schon, wenn andere Clubs mit
uns Verbindung aufnehmen

| wirden.

Das Alter unserer Mitglieder
gehtvon 12 bis 65 Jahren, istal-
so breit gefdchent. Unser Bei-
trag betréigt 2,50 DM im Monat.
Dafiir bekommt man vorert alle
zwei Monate unsere Clubzeit-
schrift bzw. in zeitschriftiosen
Monaten unsere Clubnach-
richten. Eine Mailbox ist in Ar-
beit. Weitere Themen sind un-
serClub Funk, indemman auch
mal akustischen Kontakt der
anderen Mitglieder mitbe-
kommt. Weitere Fragen oder
sonstiges werden beantwortet
unter der Nummer 02151/
735946. Info (kostenlos) erhélt
man beim C-84/VC-20 mini-
club, Postfach 1314 in 415 Kre-
feld 29.

Verschiedenes

* C-64 % Spitzensoftware &
AR A kb A
Adressenverw. (D) 12,95
Videokass.-Verw. (D) 12,95
# Jed. Prg. auf Disk+ Hand-
buch. Info geg. 80 Pf. Preis per
NN+ Porto bei: Michael Rau,
Hiheweg 46, 8580 Bayreuth.

Yrofr fr oy o o o o o o A o o

C16/116 % C16/116 & C16/116
Das erste Gaphic-Adventure
.Die Junger des Todeslichtes”
farden C-16/116istda. 14 Seq.a
12KB = 168 KB. Preis? Ganze
20,~ DM. Bestellen bei: Jérg
Kowalski, Bickernstr. 161, 4650
Gelsenkirchen. Oder Info ge-
gen Rickporto. Nur als Casset-
te lieferbarl!

786 186 Compube mit 6

60 Compute mik



programme._

_programme

NT "Score:";SCORE:LOCATE 1,3:PRINT "Scre
en: "3 HOEHLE
70 *

980 LOCATE ¥XM,14:PRINT CHR$(230):LOCATE
XM, 15: PRINT CHR#(231) :LOCATE XM,16:PRINT
CHR$ (232) 3 CHR$(240) : LOCATE XM, 17:PRINT

CHR$(233): LOCATE XM,18: .

990 STEIN=INT (RND*2) : STEIND=INT (RND*2) : W

LURF=INT (RND%*2) .

1000 IF STEINO=1 THEN LOCATE 38,15:PEN 1
:PRINT CHR#(237):FEN Z2:LOCATE 38,146:FRIN

T CHR$(238):PEN 1:LOCATE 38,17:PRINT CHR

$(239) ELSE LOCATE 38,1S:FRINT " "sLOCAT

E 38,16:PRINT " ":LOCATE 38,17:PRINT " *
1010 PEN 3:IF steino=1 AND wurf=1 THEN L

OCATE 37,16:PEN 1:PRINT CHR$(229):FOR KO

PF=34 TO 3 STEF —1:L0CATE KOPF,16:FRINT

CHR$ (234) :CALL %BD18:PRINT CHR$ (22) ; CHR$
(0):SOUND 1,15,1,2:LOCATE 37,16:PRINT "
": IF KOPF=XM AND YM=14 THEN WURF=0:STEIN

0=0:6G0TO 11&0

1020 PRINT CHR# (22) ;CHR$(0) :PEN 1:IF STE
IN=1 THEN STEINK=XM:FOR STEINP=56 TO 16:L
OCATE STEINK,STEINF:FRINT CHR$(242) :CALL
&BD18: SOUND 4,0,2,6,0,0,30

1030 IF INKEY(7S)=0 THEN GOTO 1270

1040 IF INKEY(7&6)=0 THEN GOTO 1350

1050 IF INKEY(74)=0 THEN GOTO 1Z10

1060 IF TIME-OT>S3700 THEN GOTO 1460

1070 IF XM=PERLE THEN SCORE=SCORE+100:F0
R SOUNTE=1000 TO 1 STEP —15:S0OUND 2,50UN
TE,1,740,0,20:NEXT SOUNTE: PERLE=1

1080 IF XM=X OR XM=X1 OR XM=X+1 OR XM=X1
+1 THEN 148 2
1090 IF XM=GRUB OR XM=GRUB+1 OR XM=GRUE1
OR XM=GRUB1+1 OR XM=GRUB+2 OR XM=GRUB1+

2 THEN 1140 :
1100 IF STEIN=1 AND STEINK=XM AND STEINP
14 AND STEINF<1& THEN 1140

1110 IF XM=FERLE THEN SCORE=SCORE+100:FO0

R SOUNTED=1000 TO i STEF -13:S0OUND 2,500

NTED, 1 ,6,0,0, 1zNEXT

1120 IF steinp<l7 AND STEIN=1 THEN LOCAT

E STEINK,STEINF:FRINT * ":=:NEXT STEINP
1130 IF STEIN=0 AND STEINO=1 AND WURF=1

THEM LOCATE KOPF,16:PRINT " ":NEXT KOPF’
1140 gOTA 990

1150 ‘LEBEN VERLOREN

1160 INK 0,0:

1170 FOR WAITED=1 TO SO

1180 BORDER INT (RND%*26)

1190 SOUND 1,2000,1,7,0,0,20

1200 NEXT WAITED

1210 BORDER O: INK ©O,ZUF

1220 LEBEN=LEBEN-1: i
1230 IF HODEHLE:>8 THEN HOEHLE=S:SCHWERT=0
: SCHWERTP=0

1240 IF LEBEN=0 THEN INE O,11:INK 1,26:1I

NK 2,6:PEN 2:PAFER O:MODE O:FRINT:PRINT
| pider verloren!!!!":PRINT:PEN 1:FRINT
"Seore: "3score:PRINT:FEN 14:PRINT "Press
[TAR] ta”:PRINT:PRINT "restart or '‘E’ t

o":PRINT:PRINT"end!" ELSE 830

1250 IF INKEY$="" THEN 1250

1260 IF INKEY(&68)=0 THEN RUN ELSE a$=L0W
ER$ (INKEY$) : IF a$="" THEN 1240 ELSE IF a
$="e” THEN CALL &BBFF:CALL %BR4E:END ELS
E 1260

1270 LOCATE XM 14:FRINT " ":LOCATE XM,15

:PRINT " ":LOCATE XM,16:PRINT " “:LOCAT
E XM,17:PRINT CHR$(244):50UND 1,0,2,3,0,
0,20

1280 XM=XM+1:LOCATE XM,14:PEN 2:FRINT CH
R#(230) : LOCATE XM,15:PEN 1:PRINT CHR$(23
1):LOCATE XM,14:PEN 2:PRINT CHR¥(Z232);CH
R$(240) : LOCATE XM,17:PEN 1:PRINT CHR$(23
3):CALL &BD18:LOCATE XM,17:FRINT CHR# (20
1)

1290 IF XM>37 THEN HOEHLE=HOEHLE+1:GOTO
1430

1300 GO0TO 1040 2

1310 LOCATE XM 14:PRINT * ":LOCATE XM,15
:PRINT " “:LOCATE XM,16:PRINT * ":L0CAT

E XM,17:FRINT CHR$(244):S0UND 1,0,2,3,0,

0,20

1320 XM=XM—1:IF XM<3 THEN HOEHLE=HOEHLE-
1:GOTO 1430

1330 FEN 2:LOCATE XM,14:FRINT CHR#$(202):
PEN 1:LOCATE XM, 15:PRINT CHR$(203):PEN 2
:LOCATE XM, 16:PRINT CHR$(204) :LOCATE XM,
17:FEN 1:PRINT CHR%$(233):CALL %BD18:LOCA
TE XM,17:PRINT CHR$(201)

1340 GOTO 1060

1350 LOCATE XM,14:FRINT " ":LOCATE XM,15
sFRINT " ":LOCATE XM,1&6:PRINT * ":LOCAT

E XM,17:PRINT CHR$(244)

1360 IF XM=SCHWERTF THEN GOTO 1520

1370 XM=XM+Sz IF XM>37 THEN HOEHLE=HOEHLE

+1:6G0TO 1430

1380 LOCATE XM, 10:PRINT CHR$(230) :LOCATE
XM, 11:PRINT CHR$(231):LOCATE XM,12:PRIN

T CHR# (232) ; CHR$ (240) : LOCATE XM, 13: PRINT
CHR$ (245)

1390 FOR SOUNTE=1 TO 1000 STEF 20:SOUND

4 ,SOUNTE, 1,7:NEXT SOUNTE:

1400 LOCATE XM,10:FRINT “ ":LOCATE XM,11
sPRINT " ":LOCATE XM,12:FRINT " ©:LOCAT

E XM,13:PRINT " ®

1410 LOCATE XM,14:FRINT CHR$(230):LOCATE
XM, 15: PRINT CHR$(231) :LOCATE XM, 16:PRIN
T CHR$ (232) ; CHR$(230) s LOCATE XM, 17:FRINT
CHR$ (233) &

1420 GOTO 1050

1430 BORDER &,1:FOR SOUNTED=1000 TO i1 ST

EP —5: INE O,INT(RND*25): SOUND 2,S0UNTED,
1,7:NEXT SOUNTED:

1440 IF HOEHLE<1 THEN HOEHLE=1

1450 IF HOEHLE<>9 THEN SCHWERTP=0:SCHWER
T=0:G0TO 830 ELSE IF SCORE>B0OO THEN 1510
ELSE 50000

1460 °
1470 LOCATE XM,14:PRINT " ":LOCATE XM,15
:PRINT " ":LOCATE XM,16:FPRINT " ":LOCAT

E XM,17:PRINT CHR$(244):LOCATE XM, 16:PRI
NT CHR$(243) :LOCATE XM,17:PRINT CHR$ (249
):FOR WAITED=1 TO SO0:NEXT WAITEDR:GDTO 1

146G
1480 FEN 1:LOCATE XM,14:PRINT " ":LOCATE

| 4z PRINT"

XM, 1S5: PRINT CHR$(253) :PEN 3:LOCATE XM,1

| 6:PRINT CHR$(252);" ":LOCATE XM,17:PRINT

CHR$ (251)

1490 FOR SOUNTED=2000 TO 1000 STEP -20:S
OUND 2 ,SOUNTED,1,7,0,0;1:NEXT SOUNTED
1500 FOR WAITED=1 TO S00:NEXT WAITED:GOT

0 1140

1510 SCHWERTP=INT(RND#30+7) : SCHWERT=1: MO
DE O:PEN 3:BORDER 24,2: INK 0,1:INK 4,2,2
ACHTUNG !'1!!

":PEN 4:PRINT"Letzte Hoshle !!!":FOR WAI
TED=1 TO 1500:NEXT WAITED:MODE 1:PEN 3:6
aTo 830 -

1520 IF SCORE<700 THEN HOEHLE=5:G0TO 830
1530 “ALLE HOEHLEN DURCHRUERT

| 1540 RESTORE 1&00

1550 tempo=i2

| 1560 status=1

1570 WHILE status<>0 AND NOT brk

1580 READ status,tonegduration

1590 SOUND status,tone, INT (tempo*duratio
n*¥0.8334) ,13

1600 WEND

1610 DATA 49,159,2,42,190,2,28,239,2
1620 DATA 17,190,1,10,239,1,49,179,2,42,
213,2.28,239,2,49,159,4,42,190,4,28,239,
4,49,159,2,42,190,2,28,239,2,49,142,2,42
 179,2,28,239,2,49,159,2,42,190,2,28,239
v2,49,142,2,42,179,2

16430 DATA 28,239,2,49,134,2,42,159,2,28,
201,2,17,159,1,10,201,1,49,150,1,42,179,
1,28,201,1,49,134,4,42,159,4,28,201 ;4,49
,134,2,42,159,2,28,201,2,49,119,2,42,150
+2+28,201,2,49,134,2,42,159,2

1640 DATA 28,201,2,49,119,2,42,150,2,28,
201,2,49,113,4,42,134,4,28,169,4,49,113,
1,42,134,1,28,1469,1,49,134,1,42,169,1,28
s 239,1,49,113,2,42,134,2,28,169,2,49,106
+8,42,134,4,28,179,4

1650 DATA 49,106,1,42,134,1,28,179,1,4%,
134,1,42,179,1,28,213,1,49,106,2,42,134,
2,28,179,2,49,106,4,42,127 ,4,28,159,4,49
s106,1,42,127,1,28,159,1,49,127,1,42,159
»1,28,213,1

1660 DATA 49,106,2,42,127,2,28,159,2,49,
100,4,42,127,4,28,169,4,49,100,1,42,127,
1,28,169,1,489,127,1,42,169,1,28,201,1,47
3 100,2,42,127,2,28,169,2,49,95,10,42,127

CHECK V1iiPRUEFSUMMEN: 350- 360: 48494 770~

370~ 380: 81184 790~

ZEILENNR.: SUMMEN 390~ 4003 16957 a10~-
10— 203 13944 410~ 420: 22383 B30~
30~ 40: 40B70 430~ 440: 70152 850-
50- &0z 33923 450~ 440t 20528 870~
70~ B80: 45169 470- 4BO: 22387 B90—
90— 100: 33808 490- 500: 48259 10—
110- 120: 40086 510- 520: 40738 F30-
130~ 140: 43124 530- 540: 52276 950~
150- 15603 25333 S50~ S60: 57844 F70~-
170~ 1BO: 54895 570- S80: 26714 9590~
190~ 200t 43049 590- &00: 78843 1010—
210~ 220: &4982 610- &20: 55808 1030~
230~ 240: 27451 &30— &40: 775B4 1050~
250- 2460: 37871 £S0- 6&0: 38502 1070—
270~ 280: 645674 670~ &BO: S4232 1090~
290~ 3I00: 30776 &690—- 700: &002S5 1110~
310~ 320: 22458 710- 720: 21858 1130~
330~ 340: 78744 730~ 7401 37825 1150-

750~ 760z 554148 1170~

780:
800:
B203
840:
B&0:
880z
00z

2031111428

940:

F&0:

F80:
1000z
1020z
1040:
10603
10802
1100z
1120z
1140:
11403
1180z

»10,28,150,10,0,0,0

1670 MODE 1:INK O0,1:BORDER 13:PAPER 0O: IN

K 1,6:INK 2,18:INK 3,2,1 °

1680 PEN 3:PRINT"Herzlichen Glueckwunsch
ted

":PEN 2:PRINT"Sie haben es geschafft 10

Hoehlen zu

":PRINT"durchqueren.”

1690 LOCATE 1,7:PRINT "Sie erreichten”:P

EN 1:{ OCATE 1&,7:PRINT score:PEN 2:L0CAT

E 22,7:PRINT "Punkte.":PEN 1:PRINT "“====

n

1700 IF SB(1)<>4 THEN 1700 ELSE CLEAR

1710 FOR A=1 TO 340

1720 MOVE 300,100

1730 PLOT 300+100%SIN(A) ,100+F0%#CO5(A) ;1

NT (RND#4)

1740 DEG:NEXT . »

1750 MODVE 230,140:DRAW 295,270,2:MOVE 37

4, 160: DRAW 305,270 '

1760 MOVE 250,20:DRAW 295,100:MOVE 350,2

0: DRAW 305,100 -

1770 LOCATE 19,24:PRINT CHR#%$ (233):L0OCATE
19,23:PRINT CHR¥(232) ;CHR#¥(240) : LOCATE
192, 22: PRINT CHR$(231):L0CATE 19,21:FRINT

CHR#$ (230)
1780 FOR A=1 TO 340
1790 DEG
1800 MOVE 300,100:
1810 PLOT 300+10#COS5(A) ,100+10%SIN(A) ,1
1820 NEXT
1830 FOR DUR=1 TO 150:FOR P=1 TO 3:F&REB=
(RND%25) +2 »
i840 INK F,FARB:NEXT P,DUR
1850 LOCATE 1,10:PRINT "Nocheinmal <j/n>
'} 1]
1860 A$=UFFER#F (INKEY#):IF A$="" THEN 1864
(0]
1870 IF AF<>"J" AND a$<>"N" THEN 1860
1880 IF A%F="J" THEN RUN ELSE CALL %RBFF:
CALL %BEB4E:MODE 1:END
S0000 "ZUWENIG FUNKTE FUER LETZTE HOEHLE
50001 MODE 1:BORDER 6,3:INK O0,2:PEN 1:PR
INT “Ihre Punkte reichen nicht aus,
":PRINT "deshalb koennen Sie ab der S.
":PRINT "Heoehle weitere Ferlen einsammel
Nn":FOR waited=1 TO Z000:NEXT waited:hoeh
1e=5:607T0 820

1610- 1620z 34014
1630~ 16403 29920
1650— 1660: 62907
1670- 1680: 71680
1490~ 1700: 56202
1710- 1720z 8838
1730- 1740: 15647
1750~ 1760: 56713
1770- 1780: &8829
1790— 1800z 18248
1810- 1820z 44272
1830— 1840: 54499
1850- 1860: 57514
1870- 1880: 74957
50000-50001: &F760

&5001 1190- 1200: 11413
L7S7T 1210~ 1220: 24245
8127 1230- 12403 93130
84255 1250~ 1260: 13111
&3936 1270- 1280:100254
35004 1290- 1300: &3658
R&4866 1310~ 1320:108674
1330~ 1340: 29145
1350~ 134602 47449
1370- 1380: S9715
1390— 1400: 74933
1410— 1420: 10769.
1430~ 1440: 46620
1450— 1460: 23158
1470- 14B0: BO773

80648
&3379
&62700
14522
29313
25541
31185

78345
95034
&8497
31204
11543
21968

1490~ 1500: 57428
1510—- 1520: 79011 BESAMTCHECKSUMME s
1530~ 1540: 23871 2061
1550- 1540: 14990

1570- 15B0: 76449

1590- 1600: 14570

62

Compube mik

7/86 ~ 1/86

Compube mil






