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Lieber Leser!

Wenn Sie diese Zeitung auf-
schlagen, werden Sie sofort be-
merken, das sich etwas gedndert
hat. Die Anspriiche der einzeln
Anwendergruppen waren so
stetig gestiegen, dafl eine Erwei-
terung des Angebots notwendig
geworden war. Um' aber den
Preis von 3,80 DM zu halten,
ohne lhnen eine Zeitung zu ver-
kaufen, die von Anfang bis En-
de mit Werbung vollgepackt ist,
haben wir uns entschlossen, auf
der gleichen Seitenzahl wie bis-
her mehr Information zu bie-
ten. Dies haben wir erreicht
durch eine neue Schriftgrofle
und einen verinderten Satzspie-
gel. Betroffen sind auch die

EDITORIAL
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Schneiderfans: waren die Schnei-
derlistings bisher der grofite
Platzfresser, haben wir nun die
Listings erheblich verkleinert
und so Platz geschaffen fiir ei-
nen erheblich umfangreicheren
Schneiderteil. Da wir ja in erster
Linie eine Leserzeitung sind,
mochte ich an dieser Stelle alle
Schneideruser aufrufen, sich die-
sen neuen Raum nutzbar zu
machen und mit ihren Program-
men die Schneiderecke zu be-
leben. .

Uwe Knierim

Chefredakteur
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Cempute mik

Die Eingabealternative!

Ein grofles Problem bei der Er-
stellung von Computergrafiken
stellt immer wieder die Eingabe-
schnitistelle dar. Die Eingabehil-
fen reichen von Joystick, Maus,
Trackball bis zum Grafiktableau.
Alle haben sie ihre Schwichen
und Stiirken. Das Hauptproblem
besteht wohl in der Ubertragung
handgezeichneter Werke oder rea-
listischer Abbildungen wie Fotos
in den Computercode. Fiir diese
Fille bietet sich eine ganz beson-
dere Form der Grafikedition: die
Videodigitalisierung. Hier wer-
den Fernsehsignale, wie sie an der
Videokamera oder am Monitor-
ausgang eines Videorekorders auf-
treten, in Werte iibersetzt, die die
Bitmap eines Grafikbildschirm
fiillen.

Diese Methode ist allerdings aus-
gesprochen kostspielig; da sie eine

Menge Hardwareerweiterungen

benstigt. Auch wenn heute die
Preise der Bildumsetzer drastisch

esunken sind, ist die Investition

och noch sehr umfangreich. Ne-
ben dem Digitizer sind schliellich
noch eine Farbkamera und ein
technisch hervorragender Video-
recorder erforderlich (das Stand-
bild darf nicht wackeln!). Wer

allerdings eine derartige Video-
anlage sowieso schon sein Eigen
nennen kann, ist in der Lage, sich
mit wirklich wenig Aufwand mit
dieser Technik aufriisten. Die Di-
gitizer gibt es mittlerweile fiir alle
Homecomputer und auch schon
fiir PC’s, den Atari ST und den
Amiga.

Wir haben uns einige Digitizer
speziell fiir den C 64 und auch ei-
ne Schneiderversion angeschaut,
um herauszufinden, fiir welche
Aufgaben sie geeignet sind und
worin die Unterschiede bestehen.
Vier verschiedene Gerite standen
in unserer Redaktion, zwei davon
wollen wir Thnen in dieser Aus-
gabe vorstellen. In dem nichsten
Heft stellen wir Thnen dann den
Farbdigitizer von Fet-Fille und
das Gerit von Print-Technik vor.

Als einziges der getesteten Gerite
ist das Video-1000 vom Ingenieur-
Biiro Fricke in der Lage, Bilder
im Hires-Modus des C-64 abzule-

gen. Diese Bilder kénnen dann

mit dem ausgezeichneten Grafik-
programm Hi-Eddi + weiterver-
arbeitet werden.

% % 3k

Video 1000 - die Edelldsung

Der technische Aufbau der Anla-
ge ist etwas komplizierter als das
der anderen getesteten Geriite.
Dafiir ist es aber auch das einzige,
das in der Lage ist, das auf die
Grauwerte reduzierte Livebild
auf dem Monitor darzustellen.
Softwaremiflig (durch einfachen
Tastendruck) kann man zwischen
dem Livebild und dem digitali-
siertem hin- und herschalten.
Wenn man auf das digitalisierte
umschaltet, bekommt man erst-
mal einen Schreck - von den 384 x
288 Bildpunkten kann der C-64
natiirlich nur 320 x 200 darstellen.
Von dem Bild sieht man nur ei-
nen Ausschnitt und unter Um-

stinden fehlen wichtige Dinge des-

Bildes. Aber auch hier weil Vi-
deo 1000 Rat. Mit den Cursorta-
sten kann man den Bildausschnitt

report._

VIDEODIGITIZER|

rung ist in allen Modes von hoher
Qualitiit, was allerdings hohe An-
forderungen an das eingespeiste
Videobild stellt. Flaue Bilder,
Ké&rnung im Bild und verschlisse-
ne Videoaufzeichnungen fithren
zu Storungen bei der Digitalisie-
rung. Sind diese Dinge aber ein-
wandfrei, erhalten Sie Bilder mit
einem recht hohen Wiedererken-
nungswert. Die Abtastrate fiir ein
einfarbiges Bild betrigt nur 1/50
Sekunde, im Mehrfarbmodus
wird das Bild allerdings dreimal
eingelesen und berechnet, hier
muf schon ein einigermafien ste-
hendes Bild am Eingang anliegen.

Bei der Schneiderversion iiber-
zeugte uns die klare Bildschirm-
auflosung. Besonderer Gag der
Schneidervariante: mehrere Bil-
der kdnnen zu einem Kurzfilm

‘gekoppelt werden. Der Eindruck

2vioeo

verschieben, bis das Bild den eige-
nen Vorstellungen entspricht,
Folgende Besouﬁerheiten bietet
Viedeo 1000: Wahlméglichkeiten
zwischen Hires, Hires mit zwei-
tem Farbton (Raster!) und Vier-
Farb-Modus.

Die Bilder werden auf Diskette
im normalen Commodoerformat
abgelegt. Das heiflt, sowoh! die
Hires- als‘auch die Mulkticolorbil-
der konnen leicht in eigene Pro-
gramme eingebaut werden. Eine
Bearbeitung mit Koalapainter ist
allerdings nicht méglich, da dieser
nicht im iiblichen Commodore-
format arbeitet. Die Digitalisie-

ssssl [000o] B9

MONITOR

der dabei entsteht, ist wirklich der
eines kleinen Minifernsehers im
Computerbild.

Video 1000 ist fiir 295,- bei Ing.
Biiro Fricke, Neue Str.13, 1000
Berlin 37 (Tel.: 030/8015652) fiir
295~ DM zu bezichen. Das
Schneidergerit kostet 100 DM
mehr.

Falschfarbendigitalisierung
mit VD 64

* "Falschfarben” ist nicht, wie man
meinen kénnte die Bezeichnung

eines Defektes, sondern eine bei

Compube mib
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vielen Anwendungen erwiinschte
Umsetzung von graduellen Un-
terschieden beliebiger Werte in
kontrastierende Farben. So wur-
den zum Beispiel die Aufnahmen
vom Halleischen Kometen mit
diesem Verfahren gemacht. Aus-
schliefflich solche Falschfarben-
grafiken liefert der VD 64 -Digi-
tizer von Merkens, was nichts an-
deres heifdt, dal das Schwarz-
Weif-Signal des Fernsehbildes
analysiert wird und jedem Bild-
punkt je nach Helligkeit eine von
vier Farben zugeordnet wird.
Dies geschieht nur im Multicolor-
modus des C-64. Der VD 64 bie-
tet keine weiteren Wahlméglich-
keiten. Allerdings ist er dadurch
ausgesprochen einfach zu bedie-
nen und das Ergebnis entspricht
ziemlich genau dem, was der nor-
male Anwender von einem Video-
digitalisierer erwartet. Wenn die
Farben entsprechend gewihlt wer-
den, entsteht durchaus der Ein-
ruck realistischer Bildumsetzung,

Die Falschfarbenoption kann
man in diesem Zusammenhang
nur al§ zusitzliche Moglichkeit
der Bildanalyse betrachten. Beim
stehenden Bild erscheint am lin-
ken Bildrand ein langer Streifen,
auf dem die vier verwendeten Far-
ben verzeichnet sind. Die Linge

der jeweiligen Felder markiert die
Helligkeitsschwellen, ab denen
die Grauwerte in der nichstfol-
genden Farbe dargestellt werden.
Diese Schwellen lassen sich mit
den Funktionstasten bequem ver-
indern. Da das Bild in Multicolor-
daten umgerechner wird, fallen
auch kleine Kornungen der Bild-
quelle nach dem Digitalisieren
nicht mehr als Fehler auf. In 1
Sekunde kann der VD 64 3 Bilder
abtasten, berechnen und darstel-
len. Bei entsprechender Einstel-
lung digitalisiert das Geridt im
Dauermodus; und auf dem Bild-
schirm erscheint eine Art Ruckel-
film.

Das Bildformat

Wie viele Soft- und Hardwareher-
steller hat man sich bei Merkens
auf das Koalaformat bei der Abla-
ge der Bilder geeinigt. So ist ein
leichtes Weiterverarbeiten der ge-
wonnenen Grafiken méglich. Da
das Koalaformar leider keine
Commodorenorm  darstellt, ist
bei der Einbindung in eigene Pro-
gramme eine Konvertierung not-
wendig. Solche Routinen sind al-
lerdings schon vielfiltig veroffent-
licht worden. .

Sehr schon fanden wir auch die

Optionen  Negativdarstellung
und Differenzmodus, in dem

nur bewegte Objeke klar hervor-
treten. Auch beim VD 64 kann
mit den Cursortasten der Bild-
:lchirmauschnirt verindert wer-
en.

Info: Merkens,
Fuchstanzstrafle 6a,
6231 Schwalbach;
Telefon: 06196/83030

Abschlieflend st festzustellen
(und das gilt auch fiir die Gerite,
die wir in der nichsten Ausgabe

vorstellen), alle getesteten
Digitalisierer optimal arbeiten,
fiir den Anwender jedoch die ver-
schiedenen Eigenschaften der Ge-
réte interessant sind, um fiir seine
speziellen Anwendungen das ge-
eignete zu finden. (uk)

Neue Druckergeneration
von Commodore in Sicht

Commodore iiberrascht in den
nichsten Wochen mit einem neu-
en Drucker, der in England aller-
dings seine Premiere schon hinter
sich hat, Der MPS 1000 bedeutet
eine erfreuliche Abkehr von der
bisher von Commodore prakii-
zierten Geschiftspolitik. Er ist
schnell, von hohem Standard und
im modernen Design gehalten
und pafit sich daher hervorragend
in die neue Produktlinie, vom
neuen C 64 bis zum PC 128 und

"dem Amiga, ein. Und das Uber-

raschende dabei ist, dafl sich dies
nicht nur auf das Auflere bezieht,
sondern auch auf die technischen
Daten. Denn der MPS 1000 be-

sitzt nicht nur das iibliche serielle
Commodoreinterface, sondernals
erster Drucker im Commodore-
verkaufsprogramm auch eine
Standardcentronicsschnittstelle.
Des Ritsels Losung: der MPS
1000 ist weitgehend baugleich mit
dem EPSON JX 80, dem im
wesentlichen nur eine 2. Schnitt-
stelle und das Etikett von
Commodore verpafit wurde, Da-
her sind auch fast alle technische
I?atcﬁﬁ mit denen des JX 80 iden-
tis

Die Umschaltung zwischen den
beiden Druckermodi erfolgr tiber
einen etwas klein geratenen Dipp-
schalter. Im Commodoremodus
sind leider nicht. alle ESC-

‘Funktionen des JX 80 verfiigbar,

wihrend sich der Drucker im
Centronicsmode in einen IBM-
kompatiblen Drucker verwandelt
und gliicklicherweise genauso
perfekt wie alle EPSONdrucker
arbeitet.

Nun kénnte man vermuten, dafs

Commodore hier einen Drucker
mit Blickrichtung auf den Amiga

anbieten mochte. Tatsichlich je-
doch ist im Herbst eine komplet-
te Druckerpalette von Commo-
dore angekiindigt worden, die un-
ter anderem einen MPS 2000
enthilt, einen NEC-Drucker spe-
ziell fiir den AMIGA. Riickfragen
ergaben, daf} der MPS 1000 be-
sonders fiir die Besitzer des PC
128 gedachu ist, da die professio-
nellen Programme fiir den 128er
und den C/PM-Mode des &fteren
eine parallele Centronicsschnitt-
stelle am Userport simulieren,
was von den Anwendern im allge-
meinen bevorzugt wird. Bisher
muflten diese Anwender jedoch

Die Riickansicht zeigt das Centro-
nicsinterface und die sericlle CBM-
Schnittstelle.

bei Benutzung eines Centronics-
drucker entweder auf direkten

Grafikausdruck verzichten oder

sich ein zusitzliches Centronics-
interface (Wiesemann oder Gor-
litz zB.) anschaffen. Mit dem
MPS 1000 sind solche Inkompabi-
lititsprobleme vollkommen be-
seitigt und man ist zudem auch
noch im Besitz eines hervorragen-
den EPSONdruckers.

Aber ganz ohne den Blick auf zu-
kiinftige Produkte kann Commo-
dore den MPS 1000 nicht geplant
haben. Schon linger wurde im
Hause Commodore die Bedeu-
tung der "Umsteiger” erkannt, was
ja bekanntermaflen zu einem 64er
Mode im PC 128 fithrte. Der her-
vorragende plus 4 demonstrierte

auch noch sehr drastisch, dafl ein
vollig neues Betriebssystem sich
zumindest mit den urspriingli-
chen Preisvorstellungen nicht auf
dem Markt durchsetzen lie. Auch
verstummen die Geriichte iiber
einen LITTLE AMIGA nicht,
der unter Umstinden ebenfalls ei-
nen 64er Mode besitzen soll. Wie
man sieht, der Kreis der potentiel-
len Kzufer des MPS 1000 wird rie-
sig grof} sein, gerade dann, wenn
man bedenkt, wie interessant die-
ser Drucker fiir User ist, die sich
mit dem Gedanken tragen,irgend-
wann einmal auf ein grofleres
System umzusteigen. (uk)

Nachrichten von VIZA-Software

Umsteiger vom C-64 auf den
Commodore 128 kénnen nun
auch Thr Vizawrite 64 bei dem
deutschen Distributor gegen das
Vizawrite Classic umtauschen,
Dabei wird fir die originale und
registrierte Vizawrite 64 - Version
incl. Handbuch 50,- DM auf den
Verkaufspreis von Vizawarite
Classic angerechnet,

Benutzer des PC 128 warten si-
cher schon ungeduldig auf die
Datenverwaltung von VIZA. Da
aber die Ubersetzung ins Deut-
sche noch auf sich warten Lifit,
bietet DTM den Anwendern zu-
nichst die englische Version an,
die mach Erscheinen der deut-
schen Version jedoch umge-
tauscht werden kann, sofern der
Kiufer die Registraturkarte ausge-

fiille an DTM zuriicksendet.
Apropos Registratur: DTM ver-
treibt die VIZA-Produkte erst seit
Beginn dieses Jahres. Dadurch er-
gaben sich Probleme mit den
VIZA-Anwendern, die noch bei
dem alten Vertrieb registriert
wurden. Diese Kartei ist nun fiir
DTM nicht zuginglich. DTM
fordert daher alle VIZA-Anwen-
der auf, sich neu registrieren zu
lassen. Als Beleg wird eine Kopie
der Kaufquittung gewiinscht. Wer
diese verloren hat oder wer Origi-
nalsoftware aus zweiter Hand be-
sitzt, dem empfehlen wir, eine
Fotokopie der Originaltitelseite
des Handbuchs und der Original-
diskette an DTM zu senden.
DTM, Bornhofenweg 5

6200 Wiesbaden

Tel.: 06121/407989

Kiihigehiiuse fiir Floppy 1541/1570

Eine ganze neue und praktische
Idee ist das Floppyuntersatzge-
hiuse von Maurer-electronic-
desipn-studio. Es enthilt eine
Kiithlturbine, einen Netzschalter,
der von vorne zubedienen ist und
sowohl Kithlung wie auch Flop-
py éin- und ausschaltet. Die Flop-

py erhilt den Strom aus einer ein-
gebauten Steckdose. Die Kiihltur-
bine saugt stindig Luft durch die
unteren Liiftungsschlitze nach au-
flen - Frischluft wird durch die
oberen Schlitze angesaugt. Wir
finden diese Idee wirklich ganz
toll, da das Handling der Floppy
sehr erleichtert wird und auch bei
lingerem Arbeiten keine Uber-
hitzungen entstehen. Allerdings:
dieses Zubehor diirfte nicht ganz
billig sein. Leider hatten wir bei
Redaktionsschlufl noch keine
Preisanfabe fiir das komplette Sy-
stem, das leere Gehiuse jedoch
wird fiir immerhin stolze 55;-
vertrieben.

Rita Maurer, electronic-design-
studio, Haingraben 23

6309 Miinzenberg 2

Tel.: 06004 /2737

Diskettenbox 5.25"

Eine neue praktische Disketten-
box presentiert “data berger”.

sPRsEsn

Diese Box ist durch sein Schubla-

.densystem nicht nur enorm prak-

tisch, sondern auch in hervorra-
gendem Design gehalten. Wenn
man bedenkt, daf} sie bis zu 70
Disketten aufnehmen kann, ist
der Preis von 69, DM wirklich
akzeptabel. Mehrere Boxen kon-
nen miteinander zu einem System
verbunden werden, auch ein klei-
nes Schlof {iflt sich nachtriglich
einbauen (14.90DM). Wirklich
praktisch, preisgiinstig und im
Aussehen edel, edel.

Detlef Berger, Im Lichtenfelde
76, 4790 Paderborn, Telefon:
05251/64852

Wiesemann
sucht das
ideale Interface

Avuf der Suche nach dem idealen
Interface fiir Standarddrucker am
C64/C128 bestreitet Wiesemann
einen ganz besonderen Weg, Alle
Anwender, Fachredakteure und
Computerfreaks fordert Wiese-
mann auf,ihre Wiinsche fiir ein
Trauminterface”  mitzutetlen.
Ernsthafte Anregungungen wer-
den mit einem Rabatt auf dises In-
terface belohnt.

Ferner bietet Wiesemann einen
Centronicszusatz an, mit dem
man einen Drucker fiir 2 Compu-
ter einsatzbereit halten kann. Sen-
det ein Computer Zeichencodes,
wird der andere Computer auto-
matisch blockiert,

Preis ca. 248, DM.

Wiesemann, Winchenbachstr.
3.5, 5600 Wuppertal (Barmen),
Tel.: 0202/505077

Neuer Quickshot-
. ™

Joystick

Der Superjoystick Quickshot 2

ist nun auch in einer ”plus™

Version erhiltlich, die statt den
iiblichen Folienkontakten Mikro-

e W

schalter besitzt. Ein wirklich fan-
tastisches Spielvergniigen, daf}
echtes Spielhallengefiihl vermit-
telt. Preis: ca. 34.80 DM.

Info: Einzelhandel und Kauf-
hiuser

Compube mik
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Wer schon einige Zeit in Basic
programmiert hat, wird bald
die Grenzen dieser Compu-
tersprache erkennen: Rech-
nen, Auswerten, Dateniiber-
tragung, Simulationen, das al-
les lduft unertraglich langsam
ab. Eine Reihe von Problemen
ist daher mit Basic nicht oder
nur unbefriedigend zu losen.
Um Abhilfe zu schaffen, gibt
es nur zwei Moglichkeiten:
entweder man versucht es in
einer anderen hdheren Pro-
grammiersprache, oder man
programmiert gleich in Ma-
schinensprache.

Wie der Titel des Buches
schon verriit, gingen die Auto-
ren des Werkes den letzteren
Weg. Es sei jedoch darauf hin-
gewiesen, daf dieses Buch kei-
neswegs fiir den Assembler-
Anfénger geschrieben wurde,
vielmehr sollen an prakt-
schen Beispielprogrammen

Was fehlt auf lhrem
Bucherbord?

C-64 - Programmieren in
Maschinensprache

die Kenntnisse von der As-
semblerprogrammierung ver-
tieft werden. Vor 'dem Kauf
dieses Buches sollte sich der
Leser daher anhand von 6502-
oder 6510-Einfiihrungsbii-
chern erst die wichtigsten
Grundkenntnisse dieser
schwierigen Sprache aneig-
nen. Ist ihm dies gelungen, so
findet er in diesem Buch ein
wirklich gutes Nachschlage-
werk. Neben der Beschrei-
bung von C-64-Systemrouti-
nen werden auch Vergleiche
zu den Vorgidngern CBM 4001
und CBM 8001 durchgefiihrt.
Bei alten Hasen werden diese
Computerbezeichnungen si-
cherlich alte Einsteiger-Erin-
nerungen hervorrufen. Dem
Anfinger sei gesagt, daB es
sich bei diesen Rechnern um
Vorginger des C-64 handelt,
welche als Personal-Compu-
ter vertricben wurden, jedoch
auBer dem Gehduse sehr star-
ke Ahnlichkeiten mit dem C-
64 aufweisen. Viele Beispiel-
programme, welche im Buch
abgedruckt wurden, stammen
von diesen Rechnern. Durch
geringfiigige Anderungen ei-
niger Systemadressen lassen
sich sehrviele Routinen inner-
halb von Commodore-Rech-
nern austauschen. Gerade
dies wird durch eine. Ver-
gleichsliste der einzelnen Sy-
stemadressen stark erleich-
tert. Der Anhang ist eigent-
lich der wichtigste Teil des Bu-
ches liberhaupt, hier wurden
alle ROM-Routinen alphabe-
tisch nach Label-Bezeichnung

geordnet. Auch ein Verzeich-
nis mit kurzer Erlduterung der
Funktion ist- hier zu finden.
Fir den noch nicht allzu si-
cheren Programmierer wurde
auch eine Assembler-Kurz-
schule in das Buch mit einge-
bunden. Hier wird auf rund 20
Seiten der Befehlssatz, die
Adressierung und das Status-
register des Microprozessors
6502 (6510) besprochen. Der
Hauptteil des Buches besteht
eigentlich aus einer Samm-
lung von kleinen Utilites. Pro-
grammroutinen wie MERGE,
MSAVE und &hnliches wer-
den hierals Assembler-Listing

-dokumentiert. Besonders in-

teressant ist auch ein Kapitel,
welches sich mit Arithmetik in

Maschinensprache befalit.
Nicht selten wird dieser Be-
reich wegen seiner Komplexi-
tdt auch von Profis gemieden.
Fazit: Durch eine Vielzahl
von Listen und Tabellen eig-
net sich dieses Werk ideal als
Nachschlagewerk fiir den et-
was fortgeschritteneren Pro-
grammierer. Da alle Beispiele
auch auf Diskette mitgeliefert
werden, entfallt das miihselige
Abtippen der Assembler-Li-
stings. (fb)
Winfried und Frank Kassera
Programmieren in Maschinen-
sprache

Markt und Technik Verlag,
Haar

Preis: 52,- DM

incl. Programmdiskette

C 16-Standardwerk

Insider (wie wir!) haben mittler-
weile bemerkt, das sich der C-16
mit seinen Brudermodellen C116
und plus 4 durch sagenhafte Preis-
senkungen zu einem weitverbrei-
tenden Homecomputer und da-
mit auch zu einem wichtigen Fak-
tor auf dem Computermarke
geworden ist. Dennoch haben die
Anwender dieser Computer lange

Zeit vergeblich auf verniinftige
Buchdokumentationen gewartet,
zumal Commodore seine Sach-
buc{lreihe aus seinem eige}r:en
Ver rogramm getrichen hat-
te. ;ig:fkt und Tegchnik bricht
nun das Eis mit einem Buch, das
verspricht, "alles iiber den C 16”
mitteilen zu kdnnen.

Tatsichlich bietet das vorliegende
Buch einen sehr gelungenen Ein-
stieg in die Bedienung des C 16,
angefangen vom leistungsstarken
BASIC bis zu den Grafikgrundla-
gen. Ebenso ausfithrlich werden
das Arbeiten mit Datasette und
Diskettenlaufwerk, der Maschi-
nensprachemonitor und die Regi-
ster der BASICbefehle behandelt,

Fazit: wer mehr iiber seinen
Computer wissen will, oder wem
der Einstieg iiber das Handbuch
Schwierigkeiten bereitete, ist mit
dem diesem Werk bestens be-
dient.

Wilhelm Besenthal / Jens Muus,
Alles iiber den C 16, Markt und
Technik, Haar, 39,- DM
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Software-Champion 1986!

Die besten
Autoren gesucht!

% Der Tronic-Verlag sucht die besten Softwareautoren 1986!
Die besten Programme werden abgedruckt und mit 120,- DM
pro Seite honoriert und kommen in die engere Wahl fiir
unseren Wettbewerb!

% Schwerpunkt des Wettbewerbs ist der C 16 mit seinen
Briidern C 116 und plus4, besonders die 64k-Varianten.
Aber auch alle anderen Systeme werden beriicksichtigt!
Die Entscheidung fillt die Redaktion. Anfang 87 werden
dann die Gewinner vorgestellt!

fir die 5 besten .
die fur die

Einsendungen an:
Tronic-Verlag
Postfach

3440 Eschwege

Kennwort: Software-Champion’86
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The never ending story

von Uwe Knierim

GEOS _ill'l'em(l)

Es kostet wohl allerhand Miihe,
hinter die Kulissen von GEOS,
dem neuen Betriebssystem fiir
den C 64 zu schauen. Berkeley
Softworks geben sich etwas be-
deckr, und auf die Manuals aus
deutschem Vertrieb, egal ob engli-
sch oder deutsch, muff man noch
etwas linger warten. Etliche Tele-
fongespriche waren nétig, um er-
ste Detailinformationen zu erhal-
ten. Fiir alle die sich niher mit
GEOS beschiftigen wollen, wer-

¢4 files

sprochen sinnvoll, sich bei der
Entwicklung eigener Anwender-
programme dieser Features zu be-
dienen. Fiir alle Programmierer,
die sich nicht sofort auf GEOS
einstellen konnen, bietet dieses

Betriebssystem die Mﬁgliijchlézit,
Basicpr: e einzubinden,
die aﬁﬁn nicht grofler als 24

K sein diirfen, da ansonsten der
FASTPORT ausgeschaltet wird.
Was liegt niher, als lingere Pro-
gramme in Module aufzuteilen

1K butes fr2

B
B

CEQS BOOT

GEQWRITE

GEOS KERHAL

BACKUP

DESK TOP

praferande mgr

Directory mit Icons

den wir stindig Informationen
fiir Programmierer verdffentli-
chen und hoffen dabei auch auf
die rege Mitarbeit unserer Leser.
Wer spezielle Erfahrungen mit
GEOS gemacht hat, kann seine
Tips und Tricks gerne an den
Tronic-Verlag senden - natiirlich
winken die iiblichen Autorenho-
norare. In dieser Ausgabe begin-
nen wir mit der Verbffentlichung
von Detailinformationen. Es geht
diesmal um den Schnellademodus
und die Behandlung fremder Files
durch GEOS.

Fremde Files unter GEOS
Wenn man bedenkt, wieviele zu-

sitzliche Funktionen GEOS an-
bietet, erscheint es doch ausge-

und sie dann aufzurufen, wenn sie

benétigt werden. Denn mit GE-

OS ist es prinzipiell méglich,

- Anwendungen einzuladen, die
nicht im GEOS-Format abge-
geichert sind,

- diese Files mit einem eigenen
Icon (Bildsymbol) zu versehen,

- nach Programmende wieder in _ CEOS KERNAL

das DESK TOP zuriickzu-
kehren.

Laden aus dem Desk Top

Jedes C-64 Programm kann ohne
Verinderungen vom Desk Top
aus geladen und gestartet werden.
Wenn im Desktop-Directory ein

normales C 64 - File gefunden

wird, plaziert GEOS ein "OLD

C- 64”Icon. Wird dieses Icon’

# GEOS Sc

zweimal angeklickt, lidt und star-
tet GEOS dieses File. Ist dieses
Programm beendet, muf} der An-
wender GEOS mit LOAD "GE-
05%,8,1 neu einladen.

Die Fileerkennung

Wenn GEOS ein beliebiges Pro-
gramm laden soll, schaut es erst
einmal im Directoryeintrag nach
den Zeigern fiir den ersten Sektor
und Block. GEOS folgt dem Zei-
ger und holt sich die ersten zwei
Bytes, die die Startadresse des Pro-

ms mitteilen. Sieht GEOS
die Basicstartadresse $08@1, so
wird der C 64 fiir die Basicbe-
triebsart konfiguriert,

Nun schaut GEOS im Directory
nach der Grofle des zu ladenden
Files. Ist der File so klein, dafl er
zwischen die Basicstartadresse
und $80@@ passt (hier beginnt der
elladercode!) ldde
GEOS den File im Turbomodus.
Ist er grofler, benutzt GEOS die
normale C 64 Routine, indem es
in den BASIC-Bidschirm-RAM

schreibt. GEOS sendet dann ei-
nen CHR$(13) in den Tastatur-
puffer und springt dann in das
BASIC, das dann den File lidt
und startet.

Etwas anders verhilt es sich,
wenn das Basicprogramm bereits
eine Autostartroutine enthilt und
im Stack herumwerkelt oder die
Basicvektoren in Page 3 verbiegt,
so daft das Programm startet, oh-
ne dafl RUN eingegeben wurde.

Diese Programme haben zumeist
eine Basicstartadresse, die kleiner
ist als$48d. Dies wird von GEOS
bemerkt und iiberlifit die Lade-
kontrolle dem originalen Basic-

programm.

Natiirlich wire es schoner, wenn
auch die eigenen Programme ei-
nen eigenen Bildeintrag in der
GEOSdirectory hitten. Dies be-
schreiben wir in den folgenden
Absitzen,

GEOS-Fileformat

Wer sein eigenes Programm mit
einem GEOS-Icon ablegen mach-
te, mufl die komplette Struktur
des Directoryeintrags verindern
und einen =zusitzlichen Daten-
block als Fileheader schaffen.
Der Disk Header und die BAM
werden von GEOS nicht angeta-
stet, mit Ausnahme des Vermerks
iiber den zusitzlichen Block des
Fileheaders natiirlich. Um die
Verinderungen richtig zu verste-
hen, empfiehlt es sich, die not-
wendigen Arbeitsschritte  zu-
nichst einmal mit einem Diket-

tenmonitor durchzufilhren und -

erst spiter dies einem entspre-
chendem Programm zu iiberlas-
sen.

Die Verinderung des Directo-

ryeintrags

Der erste Schritt, um einen File in
GEOSformat abzulegen, ist die
Verinderung des Directoryein-
trags. Die Kennrniss des iiblichen
Commodoreformats setzen wir

3807 L file | Vs |
s Ry e

Sy

: used

74 GEOS BOOT

«{ DESK TOP
1§ GEOWRITE

4/7/86
3/ /86
3/7.286
3/7/86
Is7/86
}-T/86
3/7786
3/7/86

- Directory nach Datum sortiert

Compube mif

an dieser Stelle voraus. Im Flop-
pyhandbuch oder in “Floppy in-
tern” von Databecker lassen sich
diese Dinge schnell nachlesen.

Wie sicht der GEOS-Fileeintrag

nun aus?

1. Die Bytes 0-18 entprechen de-
nen des normalen C 64-Eintrags.

2. Die Bytes 19 + 20 stellen den
FILE HEADER BLOCK
POINTER dar. In normalen
DOS wird hier auf den 1. Sektor
einer relativen Datei gezeigt. In al-
len anderen Filetypen bleibt die-
ses Bytrﬂ:aar unbenutzt. Hier nun
zeigen diese Bytes auf "Kopfein-
trag” des Geosiles, in dem sich al-
le zusitzlichen Informationen be-
finden, also auch die Datas der
ICONs. In dieser speziellen
Struktur L
fiir die Tatsache, daf} sich GEOS-
files mit einem herkémmlichen
Filekopierprogramm nicht kopie-
ren lassen. Der Pointer mitten im
Block wird natiirlich beim Kopie-
ren iibersehen, und so fillt der

auch die Ursache’

Headerblock in der Kopie véllig
unter den Tisch.

3. Byte 21: GEOS Struktur Typ.
Dieses Byte kann nur folgende &

Werte haben:

@ = sequentiell

g = vlir m

In Files ohne GEOSstruktur ist
dieses Byte normalerweise
Wenn das Programm keine GE-

OSroutinen benutzt, sollte es
auch den Wert @ behalten.

4. Byte 22: GEOS File Typ. GE-
OS kennt eine ganze Reihe neuer
Filetypen, die wir im nichsten
Absatz  beschreiben  werden.
Wenn es sich um ein Basicpro-
gramm handelt, mufl dieses Byte
= 1 sein, bei einem Maschinen-
sprachprogramm = 2,

5. Bytes 23 - 27: Datum. Jeweils
en Byte fiir Jahr, Monat, Tag,
Stunde und Minute. Bei der Jah-
reszahl wird nur ab Jahrzehnt (al-
so z.B. 86) eingetragen und die
Stunden zihlen von 0 bis 23.

%k % K

geos : file  view { di

CECTARK type:
: lozs
(e

; ;nu»:_ture:
113 size: 19K
CECPRINTE  ooodified:

author

377786
Tony Reguist
{{geoklrite is a HWYSIYE text
editor with proportional
spacing and grophic support

report/programme._

@ sk SHERLOCK 12.5

Application
gqeokldite vie
ULIR

3.00 PM

i.a»‘oq.iﬁ‘ =

R R
Hier werden alle Angaben aus dem Directoryeintrag und de

LT
m Filcheader

zu einem Fileinfo zusammengefafit, das Geopaint-Icon ist zerstort,

Der File-Kopf-Eintrag

Der File-Header ist ein spezieller
GEOS-Eintrag, auf den im Direc-
toryeintrag hingewiesen wird. Er
umfasst einen kompletten Disket-
tenblock (256 Bytes) und enthilt

alle wichtigen GEOS-
Informationen, sowie auch das
Icon, das in Spriteformat abgelegt
ist. Den Aufbau dieses Headers
und iiber Mé&glichkeiten ihn
selbst zu erzeugen, besprechen

“wirin der nichsten Ausgabe.

MOON-PATROL

auch fir ‘ulle
V(-20-Fans!

Endlich hat sich jemand erbarmt,
den alten Spielhallenhit auch fiir
den VC 20 umzuschreiben. Uber
Stock und Stein geht es sozusagen
- besser gesagt iiber Krater und
Felsen. Und wer bei dem knap-
pen Sauerstoff noch iiberleben
will, hat eine echte Motivation,
noch rechtzeitig nach Hause zu
kommen. Echt spielstark, und das
in Basic auf dem VC 20. Na dann:

A Helm auf und ab geht di

ie
Post! -

Compute mik




_programme

10 Cempube mib

107 GOSUBZ00 $178>
VCZ0 LISTING + CHECKSUMMEM (VC Vi.0) 108 PRINT"{CLEAR RVSON RED SPACESIMOON{S
. PACEIPATROL {BLACK: " <98> f
1 RN 5558 55 963696 1040626 <1283 | 109 PRINT" {DOHN RVSONISIE {SPACEIKOENNEN{ -
7 REM#*(C) 1984 BY %% epmsy | SPACEXMIT{SPACES IHREM{SPACE IWAGEN{SPACES i
3 REM#%  THOMAS  *% <11g> | SCHIESSEN{SPACE? (F3) {SPACE23UND{SPACEISP :
4 REM#* ROEDERN ## ¢142> | RINBEN!" 80> !
S REM #3636 96 2636 3636 96 96 3636 36 396 3 132> 110 PRINT"{DOHN RVSONIUEBER:":PRINT" {RVS I
8 POKE3&879,25: POKESS ,28: POKES2,28:CLR <77> ONIMULDENCSPACEY ({RVSOFFIFI1{RVSON3) ,{SPA |
9 POKE34869,255: G0SUB200 €179 | CELO3HUEGEL {SPACE? ({RVSOFFINDCRVSONY) 4 (S |
10 DATAL1S4,255,255,255,255,255,255,255 ¢<251> | PACE1G3MIENEN{SPACE? ( {RVSOFFIW{RVSONY) <P !
11 DATA3,231,255,255,255,255,255,255 <119 | 111 PRINT"{RVSON LEFTIX}UNDESPACE83KUGEL .
12 DATA92,255,255,255,255,255,255,255 <180> | N(SPACE3 ((RVSOFF3 TU{RVSONY) " s PRINT" (DOHN
13 DATA179,255,255,255, 255, 255,255,255 216> RVSONIKOENNEN{SPACEZSIE{SPACEMIT (SPACE
14 DATA72,255,055,255,255, 255,255,255 178> GREEMIF1(BLACK SPACE43HUEPFEN! C223>
15 DATAZSS, 255,255,255, 255, 255,255,255 ¢p5as | 112 PRINT" CDOMN2 YELLOW RVSON}DASI{SPACEZ
16 DATA128,224,192,248,252,248,254 ,255 <219 WAERE{SPACE>JA{SPACEINDCH(SPACESINICHT LS
17 DATA128,224,192,208,252,248,252,255 104> | PACEZSO(SPACEISCHWER!™ <45>
18 DATA128,192,192,208,252,248,252,255 <132y | 113 GOSUB300 <180>
19 DATAS,7,7415,7 431,223,255 <525 114 PRINT"{CLEAR RVSON RED SPACES>MOONLS
20 DATAO,14,16,16,127 ,255,255,255 <55> PACEIPATROLCBLACKD " y LAZ>
21 DATR0,0,0,0,240,248,207,254 a7 115 PRINT" {DOHNZ2 RV50N3 IM{SPACE}SPIEL{SP
22 DATAZSS, 255,255, 142,49, 123, 123,49 209> | ACEIERSCHEINT {SPACE4YMANCHMAL {SPACEIEIN{
23 DATAZSS,255,255,113,140,222,222,140 4> ASPACE}RDBOTER {DOHN RIGHTE SPACEZ ({RVSOF )
24 DATAS,15,31,51,43,63,127,255 112> | E UP31(DOHN LEFT3"{RVSON3)" <173
25 DATAO,192,208,248,252,252, 254,255 27> 116 PRINT" (RVSONIDEN{SPACE GREENIMUESSEN
26 DATA73,32,140,33,24,66,144,77 <204y | (BLACK SPACEISIE{SPACEYAB—{SPACE3}SCHIES
27 DATA77,144,66,24,33, 16'Q~’73 251 SEN,DENN{SPACEYUERER{SPACEZ}DEN{SPACEIKD
28 D{.\Tg?,_'lgq. &8 24,4‘;’ 16432,72 12> ENNEN{SPACEISIE{SPACE>NICHT {SPACE}SPRING )
22 DATA0,0,0,0,0,66,146,77 <32 EN. <247
30 DATAZ24,60, 126 126, 126 126,460,248 <1293 | 117 PRINT"{RVSONS IHR{SPACEJ’SCHUSS{SPACE.{
31 DATAO, o 0, o 16,56 56,16 L2248 HAT {SPACE3 JEDOCH{SPACEINUR{SPACEIEINEL{SP
32 DATAO,255,255.255,255,255,255,255 21683 ACEIBESTIMMTEL{SPACE4IREICHWEITE. 184>
33 DATAO,0,0,0,0,66,90,1246 <153> | 118 PRINT" (RVSON3IVERSUCHEN{SPACEISIE{SPA
34 DATAZSS,254,252,248,240,224,192,128 <213 CE}ALSO{SPACE43NICHT {SPACEAUS{SPACEXZUC
35 DATAZ2SS,127,43,31,15,7,3,1 <231 SPACEYGROSSER{SPACEZTENTFERNUNG (SPACEZZU
36 DATAZSS,25S,255,259,255,255,255,255 {53 {SPACE?YSCHIESSEN. <51>
37 DATA0,0,0,0,7,0,0,0 ChED 120 GOSUB300 187>
38 DATAO,48,29,127,255, 127 ,29,48 ¢c1295 | 121 PRINT"{CLEAR RVSON REDR SPACESIMOON{S y
39 DATA30,18,30,6,30,12,12,50 <73> | BACEZPATROLLBLACKS" <50> |
40 DATAZS ,26426,26,30,6,6,30 180> | 122 PRINT" {RVSON DOWN3}DA{SPACE} IHR{SPACE |
41 DATAZSS,171,215,171,213,171,213,255 <B4> ITANKLSPACE? IMMER{SPACESIWENIGER{SPACEZW |
42 DATA s sxvss ¢177> | IRD{SPACE}FLIEGT{SPACE3}MANCHMAL (SPACEZE |
43 DATAD,0,24,24,24,60,126,255 <813 IN{SPACEISATELLIT(SPACE? ( {RVSOFF}\{RVSON !
44 DATA, 33331 <179> | ¥1"3 _ <120> j
45 DATAZ4,24,24,24,24,24,24,24 ¢204> | 123 PRINT" {SPACE}DURCHS{SPACE}BILD!" <1303 |
44 DATAZA,24,24,24,24,24 ,60,126& 22005 | 124 FRINT" {RVSON3 IHNCSPACEIMUESSEN{SPACE
47 DATAL0,664,153,161,161,153,66,60 P ISIE(SPACEXDURCHI{SPACE>HOCHSPRINGEN(SPAC
91 FORX=71&4BTO07471:READA:POKEX Az I=I+A:N EJMIT {SPACEXDEM" <H4>
EXT 185> | 125 PRINT"{RVSONIFAHRZEUGES {SPACE3BERUEH
92 IFI<>37846THENPRINT® {CLEAR RWSONI IN{S REN{SPACEZ3 (EINSAMMELN) . "2PRINT" (RVSOND
PACEYDEN{SPACE}DATAZEILENCSPACES IST(SPAC AMIT{SPACEIWIRDISPACE: IHR(SPACEI TANKLISPA
EXLEIDER{SPACEIEIN{SPACEIFEHLER! "3 END <153 CE3TEIN"; <45>
94 PRINT"{CLEAR DOKN3 BLACK RVSON3BENOET 126 PRINT" (SPACEIWENIG{SPACEIGEFUELLT! "z
IGENESPACEYSIE{SPACEYDIE{SPACE42 SPIELREG PRINT" {DOHN2 RVSON YELLOWIALLES{SPACE3IVE
ELN{SPACE3}?" 109> | RETANDEN{SPACE}?" <164>
95 GETA$: IFA$="J"THEN100O ¢ozas | 127 GOSUB300 <1943
94 IFA$<>"N" THENSS <120 | 128 PRINT"{(CLEAR RVSON RED SPACES3IMOONLS
97 GOTO169 ¢«210> | PACEXPATROL{BLACK:*" 57>
100 POKE3&B6S, 155: FRINT" (CLEAR RVSON RED 129 PRINT" {DOHNZ RVSONIES{SPACEIWAERE{SE
SPACESIMODON(SPACEIPATROL {BLACK " 194> | ACE3SEHR{SPACEIIWUENSCHENSWERT ,WENN{SPAC
104 PRINT" (DOHN4 RVSONISIE{SPACEY ({RVSOF E33SIE(SPACEIALLES{SPACEIVERSTANDEN{SPAC
F UPYIKCDOMN LEFTZ23LM{RVSON2) {SPACEIMUES E2YHABEN!'" £122>
SEN{SPACE }VERSUCHEN{SPACE} VON (SPACED THRE 130 PRINT" {RVSONISOLLTE{SPACE}DAS{SPACEY
RISPACEIMOND-{SPACE2BASIS{SPACE} ZU{SPAC MICHT €SPACEIDERCSPACE2IFALL {SPACEISEIN,D
EYEINER{SPACE}STADT" £117> | ANNCSPACE3 WIRD{SPACE3IAUSISPACE? THREM{SA
105 PRINT"{RVSOFF RIGHT!{SPACE>'{DOHN L ACE}FAHRZEUSG <S3>
EFT33 ' {DOHN LEFT3>#__{DOHN LEFT3}$$5LR 131 PRINT"{RVSON>BALD{SPACEIEIN{SPACEIWR
VSON SPACE}AUF tSPACE}DEM{SPACESMOND{SPAC ACK ! 1 <172>
E}ZU{SPACE23GELANGEN. » 114> | 132 PRINT"(DOHN3 RIGHT2YJK{DOHWN LEFT23LM
106 PRINT" {DOHNZ RVSOHN CYANISOD{SPACEIEIN ' " FORX=155TO38STEP—1: POKES&BAS, X: NEXT:FO
FACHESPACE} IST{SPACEIES{SPACES? ALLERDING RD=1TO&000: NEXTD 54>
S{SPACEINICHT ! {BLACK> " <96 133 PRINT" (UPZ2 RIGHT22OR{DOHN LEFT23RP" <157>
9/86

134 POKE36878,15: POKEI6877 ,230: FORX=15T0

ANN{SPACE>DURCH{SPACE2>DRUECKEN{SPACE3DE

programme._
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OSTEF—. 1: POKE36878, Xs NEXT <2113 | R{SPACEY 'F7  {SPACES3}TASTE{SPACEIUNTERBRD
140 POKE36877 ,0: GOSUBION <202> | CHEN{SPACE4IWERDEN. £{46>
141 PRINT"{CLEAR RVSON RED SPACE5}HDDNCS 1467 GOSUB300:PRINT“{CLEARY" <90>
PACEZPATROL {BLACK}" <70> 148 FORX=155TO38STEP—1:POKE34B&5,X: NEXT <155¥
142 PRINT" {DOHN2 RVSON‘DIE{SPACE}PUNKTEZ 169 PRINT"{CLEAR RVSON BLACK DOHN4}BITTE
AEHLUNG: <223> {SPACE> " {CYANIPLAY{BLACK} ' {SPACE>}DRUECKE
143 PRINT" {DOHN RIGHTI\{RVSON SPACE}:{SP Nt 39>
ACE GREENY+200{SPACEIPKTE " <106> |-170 WAIT37151,64,64:G0SUB200 <50>
144 PRINT"{BLACK DOHN RIGHT DOHNI}"{UP LE 171 PRINT" {UP2 RIGHTIZ{SPACE RVSONIBY{5P
FT}1{DOWN RIGHT RVSONI:{GREEN SPACE3+4350 ACE 3 THOMAS {SPACE>ROEDERN{HHITES " : POKE198
{EPACEIPKTE £148> »3:POKE&31 4,131 :END <1235
145 PRINT"{BLACK RVSON DaHN3NACH{SPACE3J 200 PRINT" {CLEAR RVSON BLACKY - {SPACE2} -
EDER{SPACE3 TEILSTRECKE{SPACES s {GREEN SP - {SPACE3} —— {SPACEY} —— {SPACEY ~ {SPACE}
ACE3+100{SPACEIPKTE €163> | 4| '— |{SPACE} | ~, | {SPACE3} | ~ | {SPACE3} | - |
146 PRINT"{BLACK RVSON DOHN>BEI{SPACEIER . Il -~ ~ |{SPACEY | | | | {SPACEX | | | | {SPACE> | {5P
REICHEN{SPACEIDER{SPACES>ISTADT{SPACE}:{G ACEY Y ["CHR#(8) ; <95>
REEN SPACE>+2000{SPACEZPKTE 230> 206 PRINT" | | “ | [{SPACE3 | | | [{SPACEZ |11 1(8
147 PRINT"{DOHN BLACK RVSONIBEI{SPACE3EX PACEY | ~ {SPACE> | | | {SPACE2} | | {SPACEY | “ |L
PLOSION{SPACE}DES{SPACES)WAGENS: {GREEN 5 SPACEY | VY |{SPACE} || -\ | V' {SPACE2} ' {SPACE
PACE3—400{SPACEIPKTE <129> 3} {SPACE> — {SPACE} Y {SPACEXY V" <33>
148 GOSUBIO0 €215> 207 PRINT"{RVSON SPACE3} —. /— rv —
149 PRINT"(CLEAR RVSOMN RED SPACESIMOONLS {SPACESY} | {SPACE} | | {SPACEY | {SPACEY} | {SPACE
PACE}PATROL {BLACKI" <78> 3} I{SPACE} | | {SPACEY | | {SPACES> ' | {SPACE _
150 PRINT"{DOHN RVSONIDAS{SPACEISPIEL{SP 3 I{SPACEZ I | {SPACE3} | |" <88>
ACE3 IST{SPACEI IN{SPACE3}F{SPACE43ABSCHNIT 208 PRINT" {RVSON SPACE3} |{SPACEZ2} | {SPACE
TE{SPACE3GEGL IEDERT. SOLLTE{SPACE} IHR{SPA 3 | {SPACEY | {SPACE} | -, | {SPACE} | | {SPACEEY |{
CEIFAHRZEUG{SPACEZAM"§ <26> SPACE2> | {SHIFTSPACE3} | {SPACEY | {SPACE} | {SF
151 PRINT" {RVSUNIANFANG{SPACEYDES{SPACE> ACEY | ' '~ <92>
3. {SPACE}XAB~{SPACESSCHNITTES{SPACEIEXFL 209 PRINT® {RVSON DOHN3 RIGHTS CYAN}BITTE
ODIERT {SPACE23SEIN,S0{SPACEIBEGINNEN{SPA {SPACEIWARTEN{BLACKI} " : RETURN <241>
CEZSIE" <219> 210 RETURN <96>
152 PRINT” {RVSONINICHT{SPACE}WIEDER{SPAC 300 FORX=155TO3SSTEP—1:POKE346865,X: NEXT 5>
E3VON{SPACEIVORNE , {SPACE>SONDERN{SPACEZA 305 F$="{YELLOH CYAN GREEN PURPLE RED BL
M{SPACEXANFANG {SPACE3I3DES{SPACE}3. {SPACE UE BLACK BLUYE RED PURPLE GREEN CYAN}" <158>
JTEILES! {SPACESIRECHTS{SPACEYOBEN"3 <171> 310 FORY=1TD12: PRINT" (HOME DOHN21 RVSON>
1535 PRINT" {RVSON SPACE3 IM{SPACEIBILD-{SP "LEFT$(F$,Y) " {SPACE2}*SPACE{SPACE>DRUECK
ACE2}SCHIRM{SPACEIWIRD{SPACEIDER{SPACEIA EN*" <50>
B-{SPACEIISCHNITT{SPACEIANBEZEIGT , IN{SPA 320 GETA$: IFA$< >" {SPACEY "THENFORX=1T0100
CE23YDEM{SPACE>}SIE{SPACESGERADE{SPACE>SIN :NEXTX,Y:60TO310 <170>
D <255> 330 FORX=3S5TD155: POKE368465, X:NEXT:RETURN <162
154 PRINT"” {RVSONIDAS{(SPACE3SPIEL{SPACEIK ENDE DES LISTINGS
“ 0T020: POKE7746+INT (RND (0) #124) ,26: NEXT <137>
0 GOTO46 <147> | 57 PRINT"{HOME DOWHN2 RVSON BLUE}SCORE:"s:
1 POKEZ211,X:POKEZ14,Y:5YS5585640: RETURN <222> | PRINT" {HONE RVSON3"TAB(S7)"TEIL:":PRINT"
2 PRINT"{HOME DOWNZ RVSON BLUE RIGHTE3"S {HOME RVSON BLUE DOHNZTANK:":PRINT" {HOME
C:PRINT" {HOME RVSON:"TAER(&63)K: IFSC>HSTHE RVSON BLUEIPANZER: "B"HIGH: "HS <36
NHS=SC: FRINT" {HOHE RVSON3"TAB(15)HS £190> 59 GOSUER2:X=2:Y=17:G0SUB1:PRINTD$ <88>
3 RETURN <145> &1 ONKGOTO062,62,80,%0,90,62,90,80,1300 <27
4 FORX1=1TOS: W$ (X1)=RIGHT$ (W$(X1) , (LENW &2 GDOSUB2000 <111>
$(X1))-1)) sNEXT <158> | &3 GOSUB100: IFLEN(B$)=22THENK=K+1:SC=SC+
S X=0:Y=10:605UB1:FORX1=1TOS: PRINT" {BLUE 100: GOSUBZ: GOSUB2000: GOTOA1 <4
IULEFTS (WS (X1) ,22) 3 :NEXT:RETURN €171 | 64 IFV<>OTHEN&X <64
446 FPOFESS ,28: POKES2,28: : CLR: 0=36874: POKE 65 IFPEEK (8122+V) >4DRFEEK (8123+V) >60RPEE
0+4,15: FOKED+5,30: POKEO-5,255: GOTO47 <2612 | K(8102+V)=14THEN1400 213>
47 FRINT"(CLEAR RVSON BLACK DOHN RIGHT&} &4 GOTOGE <208>
MOON{SPACEXFATROL {DOWN LEFTII3— 80 GOSUB3200 <137%
“THIPRIMT" {DOKNZ2 RIGHTIZ{RVSON SPACEIBY{S | 85 GOSUB100: IFLEN (B$)=22THENK=K+1 : SC=5C+
PACEXTHOMAS{SPACEYROEDERN <113> 100: GOSUB2: GOSUB3IZ200: 6GOTOAL <136>
48 PRINT" {DOHNS RIGHT2 RVSON CYANIVIEL{S B854 IFPEEE (8100+V) >190RPEEK (B102+V) < *32TH
PACE>SFASS! ! " : BOSUR1360 218> EN1400 <65>
49 CHF="{GREENITKLDOHN LEFTZ3LMIBLACK DOH 88 GOTOBS <2403>
N LEFTZ SPACE2}":D$="{BLACK SPACE2 GREEN 90 GOSUBZ400 <153>
DOHN LEFTZ23JK{DOWN LEFT23LMI{BLACKI}":8C= 94 GOSUB100: IFLEN (B#) =22THENK=kK+1: SC=SC+
0: A=15500:2 B=3: K=1 <110> | 100:60OSUB2: GOSUB3400: GOTO61 <219>
50 C=39:V=0: I=0:F=0:L=0:P=0:R=0: PRINT" {C 95 IFFPEEK (B100+V)=320RFEEK (8102+V)=23THE
LEARY "CHR#(8) : GOSUB2030 . L60> N1400 <225>
52 FORX1=2464T0505: FOKE3ZB8400+X1 ,0:NEXT: PR 97 GOTOR4 <248>
INT" {HOME DOHN23":FORX1=1TO9:PRINT” {BLUE 100 X=0:Y=19: BO0SUB1: PRINT" {BLACK]} "LEFT#(
YEEEEEFEEEFEEEEEEEEEEEE" 5 : NEXT £118> B$,22) sLEFT¥(A$,22) 5 <76
53 FORX1=B142T0B818S:POKEX1 ,5:NEXT: FORX1= 102 BF=RIGHT$ (B$, (LEN(B$)—-1)) : A$=RIGHT$(
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_programme

Fiir VC-20 mit 8 K-Erweiterung

Krisenstab bei der Arbeit: »Hier sind die Eingeschlossenen«

VCZ20 LISTING + CHECKSUMMEN (VC V1.0)

1 POKEZ6879,14:PRINT"{CLEAR HHITE DOHN S
PACEIFALCON{SPACEXCLUB{SPACEIPRESENTS (S
ACE4 DOHN SPACE}FOR{SPACE} THE{SPACEXVICC

SPACE?20 <84>
2 PRINT"{BLUE DOHWN RVSON}

{SPACE} THE {SPACE}FALCON S{SPACEIL
ANDER. {SPACE? <91>
3 PRINT"CRED SPACE}WRITTEN{SPACE3}AND{SPA
CEI}DESIGNED{SPACE3 DOHN BLUE}19BS{SPACE}
BY{SPACE}H. {SPACEIAKBIYIK <2343
4 PRINT"(DGHN2 YELLOWY (C) 198S{SPACEIBYLS
PACE}FALCON{SPACE}SOFT(DOHN3 CYAN SPACE2
IWATTLSPACE23 I {SPACE}AM(SPACEIREADIND <229>
5 FORI=4608T06399: READA: POKET ,A: S=S+A: NE
XT: IFS< >1 18471 THENPRINT " (CLEAR}FEHLER" 212>
&6 LOAD"TEIL (SPACE}2" . <196>
7 DATAD,0,0,165,172,74,74,74,72,165,173,
74,74,74,170,160,16,104,24,105,22 <122>
8 DATA144,1,200,202,16,247,133,0,132,1,9
6,165,173,74,74,74,10,10,10,133,44 <148>
9 DATASH,165,173,229,64,133,64,32,80,18,
165,172,74,74,74,10,10,10,133,64 227>
10 DATASE 165,172,229 ,64,168,240,6,32,14
0,18,136,208,250,32,3,18,95, 166,64 T <190>
11 DATA160,0,185,56,28,157,60,3,185,72,2
8,157,84,3,232,200,192,16,208,238 <53>
12 DATAF6,0,0,0,0,0,0,0,232,200,196,3,20
8,238,96,160,0,166,64,185,152,30,157 = <71>
13 DATALO,3,185,168,30,157,84,3,232,200,
196,3,208,238,96,162,23,24,,126,60 <1>
14 DATAS,126,88,3,126,108,3,202,16,243,9
6,162,71,169,0,157 ,60,3,202, 16,250 <114>
15 DATA76,32,18,32,32,2,32,32,3,32,32,32
,160,27,169,248,24,105,8,144,1,200 <95>

Falcon’s Lander ist ein grafisch
hervorragendes Spiel fiir den
VC-20. Sie bendtigen viel Ge-
schick und einen Menge Finger-
spitzengefiihl. nach ober zu steuern.

Beide obengenannten Eigenschaf-

ten werden Thnen bei Threr Mis- ne Hohlen, die durchflogen wer-
sion sehr helfen. Steuern Sie Ihre  den miissen. Achten Sie auf Ihren
Raumfihre durch die Hohle und  Treibstoff, denn er ist begrenzt.

retten’ Sie alle Leute. Dazu miis-
sen Sie auf den Plattformen lan-
den. Achten Sie auflerdem auf die
Felsbrocken, die in den Gingen
der Hohle herumschwirren, Steu-
ern Sie genau, sonst geht Ihr
Raumschiff bei einer Kollision in

eingeben:

16 DATA202,16,247,133,64,132,85,96,0,32,
3,18,162,0,160,0,32,215,18,160,1,32

17 DATA214,18,160,2,232,189,169,18,145,0
,152,24,105,22,168,192,65,144,241

18 DATA96,32,3,18,162,0,140,0,32,248,18,
160,1,32,247,18,160,2,232,177,0,157

19 DATA169,18,152,24,105,22,168,192,65,1
44,241 ,96,162,0,189,149,18, 134,80

20 DATA170,32,178,18,165,80,10,10,10,170
,160,0,177,44,157,8,29,232,200,192

21 DATAB,208,245,166,80,202,16,223,96,32
,156,18,32,7,19,169,0,133,10,1462,71

22 DATA189,60,3,61,8,29,240,4,16%,1,133,
10,189,60,3,29,8,29,157,8,29,202,1&

23 DATA232,96,32,3,18,162,33,160,0,32,98
,19,160,1,32,97,19,160,2,232,138,145

24 DATAO,24,152,105,22,168,192,65,144,24
3,96,0,0,0,32,230,18,32,7,19,32,156

25 DATA18,32,49,19,76,80,19,169,127,141,
34,145,173,32,145,41,128,133,0,169

26 DATAZSS,141,34,145,173,31,145,41,28,2
4,101,0,133,0,201,156,208,6,76,43

27 DATAL9,234,234,234,201,28,208,3,76,20
7,19,201,140,208,3,76,215,19,201,152

28 DATA208,3,76,199,19,201,148,208,225,3

2,197,18,230,173,76,114,19,32,197
29 DATA18,198,173,76,114,19,32,197,18,23
0,172,76,114,19,32,197,18,198,172

30 DATA76,114,19,0,0,0,0,0,0,0,76,160,30
»76,106,31,162,16,173,4,144,201,155

31 DATAZ08,249,202,16,286,32,129,19,32,5
9,30,166,10,240,228,76,210,21 ,169

32 DATAZ55,141,161,2,32,15,21,234,234,23
4,234,169,207,141,5,144,169,14,141

33 DATA15,144,234,234,234,169,8,133,172,
133,173,32,114,19,76,236,19,16%,15

34 DATA141,14,143,162,240,134,0,134,1,14,

2,12,144,160,80,136,208,253,202,224
35 DATA174,208,243,166,1,202,202,224,192
+176,233,166,0,202,202,224,194,176

programme.
lhr Aufirag: retien Sie lhre Mannen!

FALCON'S LANDER

einer Rauchwolke auf und das
Spiel ist zu Ende. Vorsicht ! Thr
Raumschiff sinkt im Flug. Verges-
sen Sie daher nicht, dfters leicht

Das Spiel besitzt drei verschiede-

Gesteuert wird mit dem Joystick.

Vor dem Laden folgende POKEs

POKE 44,32: POKE 8192,0

<105>

<113>
<70
<123 >
<244>
<72>
<181>
21>

203>

<1153
<44y
<75>
<913
<36>
<241>
<188>
<0>
<38>
<240>

<66>

12 Coempute mib

AS, (LEN(AS)—1)) c113> | —X1STEP4:NEXTX2,X1:POKEO+2,0: G0TO1366 <163
104 IFV=—22THEN110 <57 2000 A$="@ARCDECBDEABCDABCACAEDCABCDEARC

105 GETF$: IFF$=" {F 13 "THENV=—22: A=A—50 CHa ECECRCD@AEER@AAEDBEDECE@AACEEGI®ABCEERC" <2003
106 IFF$="{F33“THENF=1 v <ab> 2001 A$=A$+"@ABCDABBCE@AHIF IDDEABCHI@ABBE

110 IFV=—22THENI=I+1: IFZ=OTHENX=2:Y=17:6 ADDCEDFI <223>
OSURL: PRINTCS: Z=1 £P9% 2002 A$=AF+"EACEEBCDEDEABCEEC@ACBDGIHIGA

114 IFI=46THENX=2:Y=17:G0SUB1 :PRINTD%: I1=0 BCEEBABBCEEACEAHIE@AABF IACBEABGIDDBAEECAS

e Z=0:2VY=0 <> CBDCBCAE <204 >
115 C=C+1: IFC=40THENC=0: GOSUB4 £135> 2003 A¥=AF+"ABF IGBDDBRCACGCARBCBDBABCEGABC"” <104>.
114 POKED+3, 130~ (V3) 132> 2004 BE="{RIGHTH4OINOL{SPACE RIGHT22INOL{SP

117 A=A-10:PRINT" {HOME DO#HN RIGHT& RVSON ACE RIGHT <162>
BLUEI Q" {LEFT SPACEY": IFA<=0THENA=S000: 2005 B$=RB3$+" {RIGHT183YND{SPACE RIGHTI143NO
s0TO1400 ¢o%2y | {SPACE RIGHT32INO{SPACE RIGHT23" <181>
118 IFF<>1THEN122 L2472 2006 B$=B$+" (RIGHTSIND{SPACE RIGHT13INO{

119 POKEBOBO+S,32:5=5+1: IFS=10THENF=0:FO. SPACE RIGHT43NO{SPACE RIGHTZ23INO{SPACE R
KEBOB0+S, 32: §=0: GOTO122 <25> 1GHT173" <188>
120 IFS5+R>=1&THENZOO 186> 2007 B$=B$+"{RIGHT 22} ":RETURN - <1>
121 POKESOBO+S,27 <105> | 2030 W$(1)="EEEEEEEEEXYEEEEEEEEEEXYXYEEE

122 IFP<3BTHENP=INT (RND(1)*39)+1:RETURN <S2> | EEEEEEXVEEXVEEEEXVEEEEEEEEEEEEEEEEY 233>
125 IFP=38THEN1%0 <91 2032 W$(2)="EEEEEEEEX{SPACEZIYXYXYEEEEX{

160 FOKES07S5-L,32:L=L+1: IFPEEK (B075-L)<> SPACE43YEEEEEEEX{SPACEZ2XYX{SPACE2IYEEX{S

Z2THENL=03: P=0: A=A+1100: SC=SC+200: GOSUB2: PACE2? YEEEEEEEXVEEXYEE™ ; £237>
RETURN c158> | 2033 W$(3)="EEEXYEEX{SPACES}YEEX{SPACES}

170 IFL=22THENP=0:L=0:RE TURN L £205> YEEEEEX{SPACESBIYX LSPACE4YEEEEEX{SPACE2}

172 POKEBO75-L,28: RETURN <182> | YX{SPACEZ3VE" <53
190 X=20-&: Y=18:GOSUB1 : PRINT" {RED} 1{SPAC 2034 WS (4)="EEX{SPACE2IYX{SPACEIu>YXL{SPA

£ DOHN LEFT23~(SPACE BLACK}":R=R+1:IFR=1 CEZ} YEEEX{5PACE 153 YEEEX{SPACES3Y" <1993

8THEN1400 <21@> | 2035 W$(S)="EX{SPACE24>YEX{SPACEI83YEX{S

200 X=21-RsY=18: GOGUE1L: PRINT"P{DOWN LEFT 3200 B#="{RIGHT213T{SPACE RIGHT5}T{SPACE

18" s FORX1=1T010: POKED+3S, 200~ (X1%4) tNEXT <2413 | }T{SPACE RIGHT33TU{SPACE RIGHTS3T{SPACE

201 X=21-KsY=18: GOSUE1: PRINT" CLEFT SPACE RIGHT?3 TULSPACE RIGHT43TUL{SPACE RIGHTS5:U

2 DOWN LEFT SPACE}":R=0:P=0:S=0:F=0:5C=S elos ety : <71

C+450: GOSUB2 s RETURN 93> 3201 B$=R$+"UU{SPACE RIGHT7>T{SPACE RIGH

1300 X=2:Y=17:GOSUB1:PRINTD$:GOSUB3500  <117> | [23T(SPACE RIGHT43T{SPACE RIGHTS:TULSPAC

1340 FORX1=1TO18: FORX2=1T04: W$ (X2) =RIGHT E RIGHTEIULSPACE RIGHTSITULSPACE RIGHT43

F (W (X2) , (LEN (W (X2))—1) ) sNEXTX2 £105> T{SPACE RIGHTS3TUL{SPACE RIGHTSIU{SPACE R

1350 X=0:Y=1&:GOSUE1: FORX2=1TD4: PRINTLEF 1GHT 173>

T+ (W$ (X2) ,22) 3 :NEXTX2: FORX2=1T0OS50: NEXTX2 3202 B$=B$+"{RIGHT243" <24>
X1 c2a47> | 3203 A$="EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

1355 SC=SC+2000:GOSUR2: POKEQ+3,0: GOTO134 EEEEEEEEEEEEEE" 213>

5 32> 3204 FORX1=1TO2: At=A$+A%: NEXTz RETURN <13>

1360 E$="$$$#x%. 045! S0OSSHn%. 045% 1 $": M= 3400 B$="{RIGHTZ3IWLSPACE RIGHTSEIW{SPACE

M+1:FOKED,ASC (MIDS (E$,M,1) ) +174: POKEO+1 . RIGHTSEIWLSPACE RIGHTAIWISPACE RIGHT&IWL

FEEK (D) <56> SPACE RIGHTS&YW{SPACE RIGHT&}WISPACE RIGH

1361 IFM+1>LEN(ES$) THENM=0 , <213> | I43" £69>

13462 H=H+1:FORX1=1TO1S0:NEXT: FOKED,0: POK 3401 B$=B$+"{RIGHT7IW{SPACE RIGHTSIWWWLS

EO+1,0: IFM=0THENFORX1=1TD500: NEXT: G0TO13 PACE RIGHTSIWISPACE RIGHT4IWISPACE RIGHT

&0 80> 43WLSPACE RIGHTSIW{SPACE RIGHTSIW{SPACE

1363 IFH>S3THENH=0: M=0: RETURN <84> RIGHT IGCIWL{SPACE RIGHTS8IW{SPACE RIGHT <36>

1364 GOTD1360 <1655 | 3402 BE=B$+" {RIGHTIIW{SPACE RIGHTSIW{SPA

1365 GOSUB1360:PRINT” {HOMEX "TAB{1548) "{RV CE RIGHT43W{SPACE RIGHT43WILSPACE RIGHTSY

SONIEINFACH{SPACE}SPITZE! ! ! " . <51 WISPACE RIGHT?>WI{SPACE RIGHT43W{SPACE RI

1366 PRINT"{RIGHT3 RVSONINOCH{SRACEIEIN{ GHT <1193

SPACE}SPIEL?" <2> 3403 A$="EEVEVEVEVEEEEVEVEEVWWEEVEVVEEVE

1367 BGETF$: IFF$="J"THEN49 £230> VVWEVEVEVEVEVWVWIVWWEEEEEVEVVVEVEEEVEVEVE

1368 IFF$<>"N"THEN1367 <108> | VEVEVEV" ' <149

1369 SYS 32 : <248> | 3404 A$=A$+"EEVEVEVEVEEEEVEVEEVVVEEVEWE

1400 Y=17:X=1:G0SUB1:PRINT" {SPACE4 DOHN EVEVWWEVEVEVEVEVVVVVWVEEEEEVEVVVEVEEEVEY

LEFT4 SPACEISS{SPACE DOHN LEFT4}PQER{DOH EVEVEVE" <1153

N LEFT33PR":POKED+3,230 <963 3405 A$=A$+"EEVEVEVEVEEEEVEVEEVVVEEVEVVE

1401 FORX1=1STOOSTEP-. 1:POKED-9,37: POKED EVEVWWWEVEVEVEVEVVWYVEEEEEVEVVVEVEEEEVE

-9,39: POKEQ+4 , X1 : NEXT <87 EEVVVVE" <235>

1403 POKED+3,0: POKEO+4 ,15: FORX1=1T01000: 3406 RETURN 233>

oy <1135 | 3500 W$(1)="IRIGHT23} ' {SPACE RIGHT3}! (5P

1405 B=E-1: IFB<1THEN1S00 <151> | ACE RIGHT4>!{3PACE RIGHT12}" <553

1406 SC=SC-400: IFSC<OTHENSC=0 £108> | 3501 W$(2)="(RIGHT23% !!{SPACE RIGHT> '{

1407 GOTOSO L7> SPACE RIGHT}'{SPACE} {SPACE RIGHT123}" <94

1500 POKEO+3,0:PRINT" {HOMED "TAE(160) "{RE 3502 W$(I)="{RIGHT23}4% _{(SPACE RIGHTI% !

D RVSONIGAME{SPACEXOVER! ":FORX1=1T040:FO \_{SPACEI#{SPACE RIGHT123" <253

RX2=220-X1TO160-X1STEF-4 <166> | 3503 WS (4)="{RIGHT23}% _{SPACE RIGHT}$__

1501 POKEO+2,X2: NEXTX2: FORX2=160-X1TO220 _${SPACE}${SPACE RIGHT123}":RETURN 243>
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_programme

36 DATAZ23,169,0,141,12,144,234,234,234,
169,97, 160,20,74,30,203,19,13,13,13

37 DATA13,13,13,13,13,13,13,5,29,29,29,2
9,29,8,18,29,71,65,77,69,352,32,79

38 DATABG,&9,82,0,32,42,20,234,120,160,8
,140,15,144,173,4,144,201,42,208,249

%9 DATA140,14,140,15,144,173,4,144,201,1
20,208,249, 160,8,140,15,144,173,4

40 DATA144,201,155,208,249,173,31,145,41
,32,208,213,169,8,141,15,144,88,76

41 DATA114,3%0,0,0,0,0,0,0,0,162,0,189,81
222,157,22,16,189,53,23,157,250,16

42 DATAZ232,208,241,96,162,0,189,54,24,15
7,22,16,189,26,25,157,250,16,232,208

43 DATAZ41,96,162,0,189,27,26,157,22,14,
189,255,26,157,250, 16,202 ,208,241

44 DATA96,174,161,2,232,224,3,208,3,76,4
6,21,142,161,2,224,0,240, 184,224, 1

45 DATA240,198,76,228,20,32,246,20,1460,0
,185,22,14,170,189,96,21,153,22,148

46 DATA1BS,250,16,170,189,96,21,153,250,
148,200,208, 233,234,234 ,96, 162,15
47 DATA142,14,144,160,160,132,0,140,
44,162 ,64,202,208,253,200,48,245, 164
48 DATAOC,200,200,200,48,236,206,14,144,1
6,229,169,0,141,12,144,169,160,160 .

49 paTA21,32,30,203,76,131,20,0,0,0,1,11
2B1b,byb,6,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1
S50 DATAL 1 36,6,6,65,6,6,6,6,35,3,3,1,1,1,1
s hals131,31,1,5,5,5,3,3,3,7,7,7+7,
S1 DATAZ 37373747 33939 536,6,12,19,13,9,9,
9,18,32,52.5,89,79,85,32, 30,77, o5

52 DATAGE,69.32.31.73.88.32, 156,76,65,78
,68,69,82,32,0, 32,32,1,32,32,1, 32

53 DATA32,1,32,32,63,32,32,63,32,32,63,1
&2,8,189,169,18,221,201 ,21,208,6,202

54 DATA14,245,76,91,31,162,8,189,169,18,
221,192,21,208, 45,202, 16,245,32,3

55 DATALS,24,165,0,105, 21,13%,0,144,2,2%
0,1,160,0, 177,0,201 ,32, 176,7,169,32

56 DATA145,0,32,233,30,169,0,133,10,32,1
99,19,32,199,19,76,236,19,76,128,20

57 DATA140,147,131,143,146,133,186,48,48
,48,48,48,160,134,149,133,140,186

58 DATAS2,48,48,48,5,5,5,5,5,5,7,8,4,4,4
28353333, 3,3,7,1,1,1,1,0,0,0,0,0,0

59 DATA0,0,0,21,25,26,27,28,25,26,27,28,
6,6,27,28,25, 26,27 428,25, 266, 6,6

&0 DATAZZ.32,32,32,32,32,32, 32,2,6,21,32
,32,32,32,32,32,32,32,4 21 ,28,21,32

61 DATA32,32,32,32,32,2,6,5,4,3,32,32,32
,32,32,32,32,32,4,6,22,32,32,32,2

12,1

<135
<182>
<23>
108>
£245>
<29>
<81>

<141>

1475

<177>
<179
<127>
<134>
<13>

<f91>
<1173
<200>
<27>

<2203
<127
<216>
£194>
<555

<101>

212>

<41>

62 DATAS,2,6,6,3,32,4,3,32,32,32,32,32,3
2,32;32,24,21,32,32,32,4,6,6,6,4,4
&3 DATAS,2,6,3 29,¢L,32 32,¢2 32 $32,23,2
2,32,32,32, 32 $25,8,6,6,6,6,5,8,6,6
64 DATA1,1,1,3,32,32,24,21,32,32,32,32,3
2,32,26,28,8,6,62,61,6,6,5,27,28,25
65 DATA3Z2,32,23,22,32,32,32,32,32,32,32,
32,32,8,6,6,6,5,32,32,32,32,32,32
66 DATAZ4,21,32,32,32,2,3,32,32,32,32,32
y 26,27 4 28,32,32,32,32,32,32,32,23
67 DATARZ2,16,17,18,4,6,3,32,32,32,32,32,
B2,32,32,32,32,32,32,32,32,24,21,32
&8 DnTasz,hL,sz 23,22 32,32,32,32,32,32,
32,32,32,32,2,61,62,61,6,22,30,32
69.DAT932.32,24,6,3.32,32,32,32.32,32,32
2 32 B2426,27 28,4 ,6,6,6,1,1,1,5,4
70 DATAZ1,32,32,31,32,32,32,32,32,32,32,
I2,32,32,23,6,5,264,27,28,32,32,4,3
71 DATAZ2,6,1,1,1,3,32,32,32,32,32,32,24,
21,32,32,32,32,32,32,32,4,5,25,26
72 DATAZ7 ,28,4,62,3,32,32,32,32,23,22,32
B2 B2, B2, DR B2, 324324 32,32,32,32
73 DATA32,32,24,21,16,17,18,19;24,21,32,
B2, 32,324,352, 32,32,32,32,32,32,32,32
74 DATA32,4,5,32,32,32,32,23,22,11,12,13
,14,15,2,61,3,2,3,2,3,32,32,32,32
75 DATA32,32,32,32,24,21,32,32,32,32,32,
8,6,b,6,b6,06,6,3,32,32,32,32,32,32
76 DATAZ,6,22,32,32,32,32,32,32,24,5,4,5
2 845,4,3,32,32,32,32,2,5,24,21,32
77 DATA32,32,32,32,2,5,32,32,32,32,32,32
18,3,32,32,2,5,32,23,6,62,61,43,63
78 DATRALS,b,62,61,61,62,61,61,61,61,6,61
282,6,62,61,6,255,21,26,246,27,28,6
79 DATA3, 32,32 2,27 ,28,8,6,6, 5 25 128,26,
B,6,6,22,32,32,32,32,8,6,3,2,6,3,32
80 DATASZ2,4,5,32, 32 32 32 4 21 24,21,32,
32,32,32,32,4,5,5,4,21,32,32,32,32
81 DATA32,32,32,32,32,4,56,22,32,32,32,2,
3,2,46,3,32,4,3,32,32,32,32,32,32,32
82 DATA32,32,24,21,32,32,32,23,6,40,6,6,3
9246,3,29,32,32,32,2,3,32,32,23,22
83 DATA32,32,32,24,6,6,6,b,6,6,5,8,6,1,1
+1,6,21,19,20,24,21,11,12,13,23,6
84 DATAL,6,28,48,6,62,61,6,5,27,28,25,32,
32,32,23,22,32,32,32,24,6,6,5,32,32
85 DATA4,6,6,5,32,32,32,32,32,32,32,24,2
1,32,32,2,6,6,5,32,32,32,32,26,28
86 DATASZ2,32,32,32,32,32,32,2,6,22,16,17
+23

ENDE DES LISTINGS

<A
Lab>
€195>
£214>

<2052

<170>

<117>

<83>

€127>
<22>
<44>
<187>
<0
<1053
£99>
175>

2207

<178>
<6>

<36>

1 CLR:FORI=6400TOB0S4: READA: POKEIL ,Az 5=5+
AzNEXT: IFS< >99221 THENPRINT" {CLEAR RVSON3
MISTAKE" s END

2 PRINT"{DOHN HWHITE RIGHTYPRESS{SPACE}FI
RE{3PACE>TO{SPACE}START ! ":8YS5251

3 DATA6,5,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,
F2,32,32,32,4,6,21,32,32,24,21,32

4 DATAS2,32,2,3,32,32,32,32,2,61,5,32,32
2321 296422,32,32,23,22,32,32,2,6

5 DATAG,T,2,3,32,4,5,32,32,32,32,4,56,21,
T2,32,24,21,32,32,23,5,4,68,6,21,32

& DATASZ2,32,32,32,32,32,2,6,22,32,32,23,
22,11,12,28,3,2,5,25,4,3,31,32,32

7 DATA32,32,32,4,6,21,32,32,24,21,32,32,
23,6,5,32,32,32,4,6,1,1,1,32,32,32

8 DATA23,22,32,32,23,22,532,32,24,22,32,3
2,32,52,32,28,6,6,28,32,32,32,24

% DATAZL,32,32,24,21,19,20,25,21,32,32,3

247>

<59>

€77 - |

<232>
€109>
<204>

<152>

<249>

2,32,32,24,27,5,32,32,32,32,25,22
10 DATA3ZZ,32,4,5,32,32,24, 21,32 ,52,63,63
463,55 sz,JA,_L.JL.QL,sz 24,21 ,32,32

{11 DATA32,32,32 32,4,22,14,15,4,27 ,5,32,

32,32,32,2,3,2,6,22,32,32,32,32,32
12 DATA32,24,5,32,32,32,32;32,32,32,32,3

| 2,846,5:24,21,30,72,32,32,32,2,5,32

13 DATASZ,32,32,52,32,32, D RIED,2,5,2,6,
6,651,141 ,62,6,62,61,61,62,61,61,62 ~
14 DATAbl,6,6,62,6,62,6.6,62,21,26,27,28
225,26, 6,21 ,25,26,27 ,28,25,26,27,28

15 DATA2S,26,27,28,25,23,22,32,32,32,32,
2,6,21,32,32,32,32,32,32,52,52,32

16 DATAS2,32,32,32,24,22,32,32,32,32,4,6
,22,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32

| 17 DATA32,32,32,23,22,32,32,32,32,32,4,6

$+3932,32,2,62,61,5,2,62,61,3,32,32

18 DATA24 ?1,3?,3?,32 32 3? 32 24,?2 2y
32,23 22,;5,&6 27,28,25, 5 32 32,23 -
19 DATAZ22,32,32, 29 32,92 32 24 21 1 32 32,

<248
244>

£255>

14
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24,71,32,32,32,32,32,32,32,32,24,21

20 DATAT2,32,6,1,1,1,4,22,32,32,23,22,32

,32,32,32,32,32,32,32,23,22,32,32

21 DATA4,27,28,4,6,5,32,32,24,21,32,32,3

2,2,3,2,61,62,6,22,32,32,32,32,32

22 DATASZ,4,3,32,32,4,22,32,32,32,26,27,

28,25,26,6,22,32,32,32,32,32,32,2

23 DATAS,32,32,32,24,3,32,32,32,32,32,32

,32,24,21,32,32,32,32,32,2,28,32,32

24 DATAZZ2,32,23,21,32,32,32,32,32,32,32,

23,22,32,32,32,32,2,5,32,32,32,32

25 DATAS2,32,4,3,32,11,12,13,14,15,24,21

,32,32,32,2,5,30,32,32,32,32,32,32

264 DATASZ,4,3,32,32,32,32,32,23,22,32,32

5246,61,6,1,1,1, 3 32 32,32, 32,24,3

27 DATAZ2. 32 32.32,24 21,x2,¢2,4 5,25,26

427,28 2,,27 372,32,32,2,5,24,62,61

28 DATAsz 32123.22,32, 32,32 ,X2,32,32,32,

32,32,32,32,32,2,5,2,5, 27,28,32,32

29 DATAZA,6,3,32, 32,32.32,32,32, 32,32,32

,32,2,5,2 5.32 32, 32 32,32, 23,22, 23

30 DATA3,32 132.32.32,32,32,32,32,32,24, 6

2,5,32, 16,17,18,19,20,24,21 24.4,32

31 DATASZ.32.2,%,32, 32,32,32,4,6,3,32,32
32,32,32,32,23,6 5,32,32,32,2,5,4

32 DATAS,S52,32,32,32,8 643, 32,32,32,32,3

2,28,21,32,2,35,2,5,32,32,25,30,32

33 DATAZZ, 2,32 4,6 3,1;,32,04,32 73,22,

2.6,6,6,61,62,61, 6206, 15141,61,62

34 DATAG,6 .62 163.63.63, & zqd,ao £65,153,1

61,161,153,&6,60,85,170,85,85,85;85 A

35 DATABS,85,1,7,7,15,31,31,127,255,128,

128,192,224 ,224 ,252 , 252,255,255, 127

36 DATA127 ,63,63,31,7,1,255,255,252,240,

274,224,192,128, 255,255, 255, 255, 255

37 DATAZSS (255,255,0,1,7,15,30,28,56,56,

60,43,31,30,12,16,32,112,0,0,192,224

38 DATAZA0,112,56,56,120,248,240,240,96,

16,8,28,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

9 PATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,21,14,7

+»14,20,0,0,0,0,0,0,128,0,0,0,0,1,0

40 DATAG,0,1,0,0,0,80,224,112,232,64,0,0

3090,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

41 DATAD,0,0,0,0,0,255,254,254 ,254 ,252,2

4g,248,252,248, 240,248, 252,248,252

42 DATAZ54,252,255,127 ,31,63,31,15,31,15
2 31,63,127 ,65,15,31 ,63,127,255,127

43 DATA125,60,56,56,16,16,255,255,127,12
7,59,59,17,17,255,255,223,203,129 -

44 DATA129,0,0,255,255,238,228,196,192,1
28,128,24,24,0,63,68,88,24,60,24,25

45 DATAZ,&0,88,88,248,460,24,24,0,60,90,89
+24,60,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

46 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
3040,2,15,31,61,56,112,112,120,127

47 DATALS,61,24,32,64,224,128,128,192,22
4,224 ,252,252,255,0,0,0,0,0,0,0,0

<166>
<60>
<24>
<159>
<83>
<az>
<156>
<148>
226>
19>

£247>

<1703

<bb>
<146>
<9>
<169>
24>
€190>
<138>
<50>
<200

<236>

£100> -

<36>
£186>
£252>
<85>

64>

48 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1
6,120,80,30,40,126,63,30,60,126,63

49 pATAS1,15,31,15,6,0,0,192,240,252,248
,208,128,16,56,100,76,126,102,103

50 DATAS1,16,124,108,100,38,54,18,18,48,
120,104,100,38,38,118,124,126,66,194

51 DATA194,194,194,254,0,112,146,16,24,24

,24,126,0,126,2,254,192,192,194,254

52 DATAC,124,4,254,6,6,6,254,0,136,136,2
54,12,12,12, 12,0,252, 128,254, 6, 6,154

53 DATAZSA,0, 124,64, 254,194, 194,194,254,
0,248,8,62.12,12,12,12 0,124, 68,254

54 DATA194,194,194,254,0,124,68,12&,6,6,
134,254 ,0,24,62,112,96,56,98,62,28

55 DATAZ4,60,52,38,124,120,110,98,0,120,
31,18,18,50,126,7,8,28, 189,255,255

56 DATAZSS,255,255,0,128,209,251 ,255,255
, 255 ,255,170,170,85,85,170,170,85

57 DATABS,162,7,24,126,88,28,126,96,28,1
26,104,28,126,112,28,126,120,28,144.

58 DATA9,24,189,88,28,105,128,157,88,28,
24,62,160,28,62,152,28,62,144,28,62

59 DATA134,28,62,128,28,189,160,28,105,0
,157,160,28,202,14,202,96,11,2,206

&0 DATAS7,30,146,8,169,21,141,57,30,76,19

' 1,19,206,58,30,16,36,169,2,141,58

&1 DATA30,32,0,30,234,234,234,162,7,189,
»48,28,72,189,240,28,157,248,28,169

&2 DATAR3Z2,28,157,240,28,104,157,232,28,
202,16,233,96,162,21,189,28,22,157

| 65 DATAO,15,189,50,22,157,0,148,202,16,2
841,76,5,20,160,9,162,4,254,7,16,189

&4 DATA7,16,201,57,208,8,1469,48,157,7,16
»202,16,238,136,16,233,96,162,3,222
65 DATA18,16,189,18,14,201,47,208,8,169,
57,157,18. 16,202, 16,238,162,3, 189
66 DATALB, 16,201 .48, 208, 15,202, 16,246,235
0,10, 169,207, 160,30,32,30, 203 ,76,254
67 DATALY,76.233.19.19, 18.,5,32,32,79,85,
84,32,79,70,32,70,085,69,76,32,76,65
&8 DATA78,68,69,82,32,32,0,142,15,142,14
,144,160,224,140,12,144,162,240,202
69 DATAZ08,253,200,208,245,206,14,144,16
,238,169,0,141,12,144,76,134,30,162
70 DATAL,142,14,144,160,176,140,12,144,1
40,11,144,162,64,202,208,253,200,48
71 DATAZ245,172,12,144,200,200,200,48,234
,174,14,144,232,224,15,208,221,169 «
72 DATAO,141,12,144,141,11,144,96,149,64
,160,31,32,30,203,76,8,31,19,13,18
73 DATA30,32,32,84,82,89,32,84,72,69,32,
78,69,88,84,32,76,69,86,69,76,32,32
74 DATA0,32,54,31,32,134,30,32,134,30,32
,134,30,76,10,20,173,141,2,201,7,208
75 DATA3,76,91,31,76,236,19

ENDE DES LISTINGS

programme.

<g3>

<1875

<713
<443
<122
€233
{153
<78
<75>
255>
<1665
<144>
<163
<135
L6483
<1523
186>
<129>
<1443
<104>
<a>
<108>
<47
<141

<159

<2215

Schiitzen
Sie die Tierwelt!

_Frogger wird wohl jeder schon

die Grundversion

Ur
des VC-20

Nach dem Erfolg von Frogger auf
zahlreichen anderen Computern,
bieten wir ihnen das beliebte
Frosch-Spiel nun auch in der
VC-20 Version an.

einmal gespielt haben. Wer es
noch nicht kennt, fiir den noch
einmal eine Erklarung zum Spiel:

Sie steuern einen kleinen Frosch
zu seinem Laichplatz. Viele Ge-
fahren muf} der Frosch dabei
iiberwinden, SO darf er sich nicht
von rasenden Autos iiberfahren
oder von Krokodilen fressen las-
sen. Passen Sie auch auf, daf} kein
Krokodil auf dem Platz wartet,
den der-Frosch einnehmen soll.

Compube mib
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_programme

16 Compube mib

580 PRINT“{DOHM SPACE4Y {oHIFTSPACE‘_C_ﬁ
FTSPACE}‘{SHIFTSPACE}_{SHIFTSFACES}" <150>
. 590 FORN=0TO21 <250
O REM 9360693936 33636 369636 6 % <181> | 400 POKE3B46H+N,1 <173>
1 REM # SPIELHALLEN #* <127> | 410 FOKE77446+N,45 <803
2 REM = HIT * <129> | 420 FORG=1TO40:NEXTA. <179>
3 REM # FRODGGER  # <212 | 530 NEXTN <150>
4 REM # CREATED BY # <14> 640 IFS=1THEN730 <255>
S REM # BRENNER SOFT* <202> | 50 PRINT"{DBHN}UIE{SPACEJHABEN{SPACE}DI
& REM *COPYRIGHT (B835) # <170% | ECSPACE} 4UFGABE{SPACE*EINEN{SPACE} _ROSCH
7 REM 9683805 RHXXNNE <188> | (SPACE}SICHER{SPACE3IUEBER{SPACE}EINENLS
8 REM * PART ONE * = £27> PACE»STARK(SPACE} BE—{SPACE}FAHRENEN"3 <9>
T REM ##8REERE XX RINEH <190> | 560 PRINT" €SPACEY |IGHWAY{SPACE>ZU{SPACE3
20 X=7834:X1=7702: X2=8164: X3=7680 <124> | 3PRINGEN{SPACE}. " <100>
30 Z=38554:Z1=38400: Z22=386884 <157> | 670 PRINT" {DOHN3 —ANACH{SPACEIERWARTET {SP
40 REM BILDSCHIRM <181> | ACEIQIE{SPACE3XEIN{SPACEIVERGIFTETER{SPA
50 POKE36879,8:PRINT" {CLEAR}" <38> CEY}_1 USS,DEN{SPACE: ®PIE{SPACEIMITL{SPACEY |
60 FORA=0TO21 <204> | ILFE{SPACE}VON{SPACE? | AUMSTAEMMEN"; <186>
70 POKEZ1+A,7 <154> | 680 PRINT" (SPACEUEBER—{SPACE3}QUEREN{SP
B0 POKEX3+A,42 <3I3> ACEX." 9>
90 NEXTA 94> 6720 PRINT" CDOHNI RIGHTS RVSONI ¥ 14— {RVS0
100. FORB=1T021 <250> | EF3 ™ 170>
110 POKE(Z1+22) 421 ,2:Z1=Z1+22 <231> | 700 IFPEEK(197)=32THENGOTO720 £206>
120 POKEX1+421,83: X1=X1+22 <96 710 GOTO700 <15>
130 NEXTB:Z1=38400:X1=7702 <33> 720 S=1:G0T0S70 <240>
140 FORC=21TOOSTEF-1 <195> | 730 s=0 <35>
150 POKEZ24C,7 <247> | 740 PRINT" {DOHNY _ALLS{SPACE3®IE{SPACEIMA
160 POKEX2+C,42 <120> | L{SPACEIVON{SPACEYEI-{SPACEYNEM{SPACE>
170 NEXTC €178% | TO{SPACE>UEBERFAHREN (SPACE23WERDEN, {SPAC
180 FORD=(Z2-22) TO(Z1+22) STEP-22 <189> | E3IST{SPACEYDIES{SPACEINICHTSO"; <245
190 FORD=(Z2-22) TO(Z1+22) STEP-22 <199> | 750 PRINT"{SPACEI}TRAGISCH, {SPACEIDALSPAC
200 POKED,2° <51> E3®IE{SPACE}S{SPACE>| EBEN{SPACE ZUR{SPAC
210 NEXTD <220> | E3}<XERFUEGUNG{SPACE2YHABEN, " <247 >
220 FORE=(X2-22) TOX1STEP-22 <120> | 760 PRINT"®TEUERN{SPACE}KANN{SPACEIMANLS
230 POKEE,83 <106> | PACE3INUR{SPACEZIUEBER{SPACE>DIE{SPACE>| A
240 NEXTE £252>» | STATURCSPACE>: " <30>
250 REM ABFRAGE <34> . | 770 PRINT"{DOHN SPACE2 RVSONY| {RVSOFF §P
260 PRINT"{DOHNII RIGHT3 HHITE RVSOM}S{R ACE>——>{SPACE2} ORWAERTS" © <238>
VSOFF3}={SPACE3SFIEL{SPACE}STARTE <40> 780 PRINT"{DOHN SPACEZ RVSON}XIRVSOFF SP
270 PRINT" {DOWNZ RIGHT3 HHITE RVSONIALRV ACE}——>{SPACE33 YURUECK {SPACE>" <Z0F>
SOFF3={SPACE33ANLEI TUNG{SPACE2>" £94> 790 PRINT" {DOKN SPACEZ? RVSONY _{RVSOFF SP
280 PRINT" (HOME DOHNZ RIGHT 33WILLKOMMEN{ ACEY——3>(SPACE42| INKS{SPACEZ}" <155>
SPACEIBEIM{RIGHTII" <226> | BOO PRINT"{DOHN SPACEZ RVSONY |{RVSOFF SP
290 PRINT"{DOWN RIGHT3>SFIELHALLEN-HIT{(R ACE}——>{SPACE4} ECHTS{SPACE}" 59>
IGHT 33" <54> 810 PRINT” {DOWN RIGHT? RVS5ON ¥ 1&—" <108>»
295 FORG=1TO7 £143> | 820 IFPEEK (197)=32THENFPOKEI&86F,240:RUN  <19&6>
294 READA (G) <147> | 830 S0OTOB20 . <1443
297 NEXTG £s58> 999 END £106>
299 FORF=7TO13 o <234> | 1000 REM TEIL 2 LADEN £73>
300 FORF=7 TO13 <235> | 1005 PRINT"{CLEARIHABEN{SPACEISIE{SPACE?
310 POKEZ+F,7 <190> | EIN{SPACEXKLEIN{SPACEIXWENIG {SPACE}GEDUL.
312 NEXTF <71> DCSPACE}!11111u <18
315 P=PEEK{(197) <234> | 1010 PRINT" (DOMHN4 SPACE2:DER{SPACE}2.{SP
3146 IFP=41THENBOTO1000 £20> ACEX} TEIL {SPACEIVON{SPACET DOWN2Y ‘F{SPACE
317 IFP=17THENGOTOSS0 <100> | JR{SPACEID{SPACEIG{SPACEIG{SPACEIE {SPACE
319 G5=1 <126> | 3R {SPACE7 DOHN2 SPACE}WIRD{SPACE3}GELADE
320 ONGGOTO330,340,350,360,370,380,390 £253> | N" <211>
325 GOTO400 <135> | 1020 FORK=1TOZ000:NEXTK <52
330 POKEX+7,A(1) : 6=6G+1:G0TO320 <19> 1030 PRINT"{CLEAR" <40
340 POKEX+8,A(2) : 6=6+1:60T0320 <41> 1040 POKE198,7:POKE&31 ,76: POKE&S2,207: PO
350 POKEX+9,A(3):G=6+1:G60TO320 ZH3> KE&33, 13: POKEGS4 ,82: POKESSS,213: POKESSS,
360 POKEX+10,A(4):6=6+1:60T0320 £192> | 13:END <254>
370 POKEX+11,A(S) :6=6+1:60TOZ20 <216> | 2000 DATAL,18,15,7,7,5,18 213>
380 POKEX+12,A(6) :6=6+1:60T0320 €280> | 2010 DATA —3—9—s—s—3— 31— 1—9—5—8—93-8—3s—9—%
390 POKEX+13,A(7):G=0: <9> e Tt T e <161>
400 FORW=7TO13 <113> ENDE DES LISTINGS
410 POKEX+W,32 <168> -
460 NEXTW < 253>
470 FORJ=1TO100:NEXTJI <60
480 BOTO315 ] <S55>
550 REM ANLEITUNG <218> | 0 POKES2,27:POKESS&,27: POKESS ,58: POKESS,S
560 POKE3686%,242 <1&1> | B:CLR <43>
570 PRINT"{CLEARI" <90 10 FORT=6971T07641:READA: POKET ,A: B=B+A:N
9/86
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EXT <194> | 305 DATAZ08,239,200,104,145,2,104,145,0,

20 IFB<>79868THENPRINT"?ERROR{SPACES IN{S 96,1465,87,201,32,240,4 <1403

PACE>DATA": STOP ‘ <174> | 306 DATAZ201,15,176,4,1460,0,234,234,169,3

30 LDAD <177> | 0,133,1,169,44,133,0 95>

100 DATA32,191,29,160,0,177,251,201,31,2 307 DATA32,61,29,169,88,133,0,32,16,29,1

40,5,169,8,133,9,96 <161> | 69,132,133,0, 32 a1 <216>

101 DATA165,87,145,251,165,252,24,105,12 308 DATAZ? 169, 176 133,0,32,16,29,169,8,

0,133,252,165,195,145,251,165 <110> | 133,0,149,31, 1:3,1 250>

102 DATA197,201,50,208,4,198,254,198,254 309 DATA32,15,29,169,52,133,0,32;61,29,1

, 201,27 ,208,4,230,254 ,230 <72> | 69,94,133,0,32,16 <113

103 DATAZS4,201,43,208,2,230,253,201,42, 310 DATAZY,1469,140,133,0,32,61,29,169,16

208,2,198,253,201 ,64,240 £160> | 2,133,0,74,61,29,162 227>

104 DATAS,169,128,141,11,144,165,254,201 311 DATAZ2,149,30,133,252,165,253,133,25

+22,208,48,16%,20,133,2548 ' <g0> | 1,165,251,24,101,254,133,251 75>

105 DATA32,120,29,165,254,201,2,240,4,20 312 DATA165,252,105,0,133,252,202,208,24

1,6,208,2,230,253,201 <142> | 0,94 <237

106 DATA4,240,4,201,8,208,2,198,253,32,1 ENDE DES LISTINGS

91,29,1465,253, 201 255 <235>

107 DATAZOB 9,201,22,208,5,169,4,133,9,9

64,160,0,177, 251 133 <162> ) = -

108 DATAB7,201,15,175,5,169,10,133,9.96, 1 SRINT"{CLEAR"=c—30720.v—35979.P?Keg:9

169,31,145,251,165,252 <1513 | ¢255:5=V-2:A= 22=DIHA(4),SfS);H‘(S).BS— 4

109 DATAZ4,105,120,133,252,177,251,133,1 DOHN YELLOWYQP CDOHN LéﬂzzﬁﬂR . <134>

95,169 ,5,145,251 ,96,162,198 <1123 | 2 FDRT—0T04"A(T1 =1:H$(T)="VIC":S(T)=1E3:

110 DATA189,21,30,201,32,208,10,169,0,15 EE;T :H$ (0)="M.B" :S5(D)=2ES: POKEV+1,12: GOT .

7,21,30,169,6,157,21 <127> v o A "

111 6ATA150,1E?,2;,30,201,0,240,9,189,21 3 L=3:M=0:H=130:FORT=0T04: A(T)=0: NEXT:F=

,150,24,105,8,157,21 <209> °=GUSUB§4 . y <25>

112 DATA150,202,208,220,%98 <1425 | 4 GOSURI0:B$="{HOME DOHNZ21 RVSON EHITE}

200 DATAZ5S,255,255,255, 255,255,255,255’ : IFNOT-LTHENFORT=2TOL : POKEB162+T .31 NEXT <215>

0,1,2,63, 115 109 18,12 173> | 5 POKEV,255:PRINTE$SRIGHTS (TI$,2) ,M: IFPEE

201 DATAZS4,17, 16 255,255 ,255,0, 0,0 ,0,12 K (254)=0THEN1S ) <173%

8,252,156,108, 144,96 1 <50 & SYS4971:FORT=1TOH: NEXT:FOKES-1 ,0: IFPEE

202 DnTﬂ0,255.143,175,143,191,163,171,0, K (7) =0ANDT I < 1B00ANDPEEK (253) < 22THENS <1513

1868,164,164,164,164, 166,254 sga> | 7 L=Lf1=X=PEEK(253)=IFX%21IHEN9 <1&>

203 DATAZ3S,225,237 ,225,255,148,99,0,190 B IFX:>21THENX=20: IFPEEK (253) >200THENX=0 <19&>

,190,191,191,254, 164 24,0 <2313 | 9 POKE253,X:POKES-1,0: POKES+1,0: 5Y57615:

204 DATAO 1,1,0,15, 63 229 24,6,184,128,1 T | T=PEEK{251) +2356#PEEK (252) : X=C+T <92>

56, 26 ?xq Pa, 7R ‘<1685 | 10 POKEX, 1:POKET,27:POKES,200: GOSUB14: PO

205 DQTA3 15,9,9,15,15,3,2,192,240,144,1 KET,28: POKES , 180: GOSUB14: POKEX+1 ,1: POKEX " 3

44 240,240,192, 54 <g0> | tA,1 <179

204 DATAI‘?S 112,204, 3 3, 204 112,192,195, 11 POKEX+A+1 ,1:FPOKET ,10:FPOKET+1 ,112 POKET

14,51,192,192, 51 14,3 <2495 | +A,12: PUKET+23 13: PDKES 0: FORT=15TOOSTEP ;

207 DATAIZ? 65 6,,127 115,109,18,12,12,1 -1 <248>

8,51 ,63,23, 24 15,27 <1115 | 12 POKES+1,200+T: FORU=1TOS0:NEXT: POKEV,T

208 DnTA4a 72,204,252 ,232,24 ,240,216,19, NEXT: POKES+1 ,0: IFL=0THENPOKE198,0: GOTO3

83,123,253,223,75,33,192 <99> |3 £170>

209 DATAZ00 202,2‘L.191 251,210,132,3,21 13 GOSUB24:GOTO4 : <103

9,219,219,219,219,219,219, 219 <1425 | 14 POKET+C, 1: FORU=1TOA00: NEXT: RETURN ) <193>

210 DATA255 9_, 8__,’170,170,95’35,255'0’12 15 POKES—1,0: X=INT (PEEK (253) 74) : IFA(X)TH ol

3,66,122,10,10,123,0 <13 EN7 , = <G5>

211 DATAO 222 8z ,82 82,82,222,0,0,19,50, - 16 FOKES+1,0:A(X)=1:FPRINT"{HONES "TAB (2+X

82,18,18, 123 0 <91> | #B)VCHHITEIUV" i M=M+2ES-TI:G$="{HHITEZOPL

212 DATAO, 123,10, 10,58,10,123,0,221,187, DOHN, LEFT238R":POKEV,15 _ . 87>

221,187, 2ﬂ1 187, 221 187 . <125: | 17 FORT=200T0245: FORY=TTOT-3STEP-1: POKES

213 nATazﬁﬁ + 36, 74,146 36,73, 1464, 2d5 153, T s YsNEXT:NEXT:GOSUBS1: FORT=0TO1SSTEP.1:P0.

189,219,126,126,255,153, 129 : 210> | KEV,T <131

214 DATA126,255,255, sq,zss 55,255'126; 4 18 NEXT: FORT=15TOOSTEP—. 1: POKEV, T:NEXTzF

255,165,0,0,0,0,0,0 <2183 =F+1: IFF=S5THENZ0 {38}

215 nnTAzuﬁ 129, 189 165,165, 189 129 255,; TE 19 POKES,O0:GOSUB30: GOTO4 <137>

146,1846,214,56, 56 2J4 146 130 R <236> | 20 X=1:F=0: POKEY , 15: POKES ,, 02 H—H—S.IFH/lO

216 DATAO,0,0, 0,0,0,0,0, 119539,17,56, 145 | SINT(H/10) THENL=L+1 <&8>

,52,23,94 <41> | 21 FORY=MTOM+1S00STEP100: PRINTE$,Y: POKES i

300 DRTAIbS,O,133,2,165,1,24,105,120,133 +1,238+X:GE="LYELLOHIXV" <194>

+5,160,0,177,0,72 i <183> | 22 GOSUB3I1:FORU=1T010: NEXT: G$="{SPACE2 D

301 DATA177 2 72,200,177,0,136,145,0,200 ' OHN LEFT2 SPACE2}":GOSUB31:X=X+13:POKES+1

177424136, 145 2,200 <214> | »QzNEXT <1353

Z02 DATAZﬂo 192 22 208,239,136,104,145,2 23 M=M+1500:G$="{GREENY 11{DOHN LEFTZ BLY

,104,145,0, 96 165 o 133 93> E>@@":GOSUBZ1:FORT=0T04: A(T)=0: NEXT:505U

303 DATA2,165,1,24,105,120,133,3,160,21, B30: 60704 <23>

177 ,0,72,177,2,72 ' <194> | 24 PRINT"ICLEAR GREEN}E@11€allealleel]lee

304 DATAL1364,177,0,200,145,0,136,177,2,20 11eaea@i{RIGHT 23 @BI{RIGHT 23 @B {RIGHT 23 GB{RIG

0,145,2,136,136,192,255 <194> HT23@E{RIGHT21@Q{HHITE HOME DOWHNI"; <293
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tips & tricks
25 PRINT" {DOHN YELLOHIYYYYY{RIGHTS YELL
HIYYYYYYL{RIGHT 23 "sPRINT" {DOHN RIGHTS HH

[~

ey

TEIYYYYYYYY":PRINT"{DOQHN GREENIYYYYY{RIG

HT4 YELLOHIYYYYYYY"

26 PRINT"{DOHN RED3IYYYY{RIGHTII HHITE>YY
" GF="{HHITEFIOP {DOKN LEFT23}QR":D$="{RVSO
N WHITEY—{RIGHT3}—{RIGHTY—{RIGHTY—{RIGHT>
—{RIGHT > —{RIGHT I —{RIGHT }—{RIGHT >—{RIGHT >
—{RIGHT3—{RIGHT RVSOFF>"

27 PRINT"(DOMNIZIZZIZ7ZZ2F7777172Z221":F
RINT"ABC{RIGHT23HI{RIGHT3H{BLUE}I" ,D¥; 2

PRINT"{YELLOH RIGHTIINCL{RIGHTS HHITEINBC

n ,Dﬁ;

28 PRINT"{CYAN RIGHTZ3ABCI{SPACE YELLOHIH
I{RIGHTZ PURPLEYH{HHITESI":PRINTD$; : PRIN
T (HHITE SPACE CYANID{WHITEYECRED RIGHTS
IDEYELLOHIE® i

29 PRINT"{RIGHT CYANYF{HHITE}G{RED RIGHT
SIF{YELLOWYG" :PRINT"{WHITEIZZZZZIZZZLLZZL
ZZZ7Z177ZZ":SYS7129:G0SUBS1

30 POKE?,0:FPOKES7,26: POKEZ253, 10: POKER254,
20: POKES130,31: TI$="000000" : POKE195,1:RE
TURN .

31 PRINT" {HOME CYAN3"; :FORT=0T04: IFA(T)=
1 THENPRINT” {HONE} " ; TAR (2+T#4) ; G$

32 NEXT:PRINT®{HOME DOHNY"3:RETURN

33 PRINT"{HONE DOHNIO RIGHTS YELLOW RVSO

167>

149>

<209>

<241>
<125>
253>

222>
<138>

N3GAME{RIGHT>OVER" : PRINT" {UP RVSON CYAN
RIGHTS8>HITL{SPACEIA{SPACEIKEY" : GETA$: IFAS
€ >" "THEN3S
34 FORU=1TO200:NEXT:PRINT"{UP2 RIGHTE HH
ITE3>ZZZZZ2ZZZ":FORU=1TO200: NEXT:60TO33
35 G$="{DOHN HHITE>OP{DOHN LEFTZ2>AQR":FOR
T=0T04:A(T)=1:NEXT: IFM<S (4) THEN42
36 I$="":PRINT"{CLEAR RVSON DOHNIENTER{S
PACEIINITIALS—___ {LEFT33>";:FORT=1TO3:POK
E198,0:WAIT198,1: GETAF
37 U=ASC (A$) : IFU<3Z0RU>12BTHENAS="_"
30 PRINTA$;: I$=I++A$sNEXTIHS (S)=I$:5(9)=
M
39 F=0:FORT=0T0O4: IFS(T) >=5(T+1) THEN41
40 U=S5(T+1):5(T+1)=8(T) :S5(T)=U: I$=H$ (T+1
) sHE(T+1)=H$(T) :HE(TI=1$:F=1
41 NEXT: IFFTHEN3Z?
42 PRINT"(CLEAR}":G0SUB31:PRINTTAB(&) " {Y
ELLOX DOHN3 RVSON:TODAYS{RIGHTIBEST",TAB
(6) "{RVSON PURPILE}=mem———{ E L L QH}"
43 PRINT"{HOME DOWHNSE3}":FORT=0TDA4:zPRINTTA
B(&) "{RVYSONI "HE(T) 4S{T) s PRINT: NEXT: U=Li+2
s IFU>7THENU=1
44 POKEG46,U:FORT=1TOS00: NEXT: GETAS: IFAS
="“THEN43 i
45 GOTO3

ENDE DES LISTINGS

«<241>
<97>
<10>
<11>
<116>

<130>
£228>

<213>
<220%

114>

232>

<231>
<28>

VC 20-Ti

s & Tricks

PEEN &6 SHIFT-Tasten

ZEITIG betitigt wurden, leider
nicht aus. Das heifit: wer die

1 GET A$: IF A$="" THEN
GOTO 1

decken sich die beiden Tone, ihre
Frequenzen sind gleich. Addieren

Demo-Programm

0 S$1=36874:52=51+1:POKE
S1+4,12

5 FORI=0TO8:READW1(I),
W2(I).NEXTI

10 ME$="444432210024888865
543345454754432210111210000”
15 FORI=1TOLEN(MES$)

20 Z=VAL(MID$(MES$.,L1))
25 POKE S1,W1(Z):POKE 8$2,
W2(Z)

30 FORT=1TO300:NEXTT
35 POKES1,0:POKES2,0:
NEXTI

40 DATA219,182,223,190,225,
194,228,200,231,206,232,208,235,
214,236,216,237,218 '

Bei diesem Actionspiel mit sehr
natiirlichen und gut gestylten
Grafiken werden schnelle Joy-
stickaktionen gefordert. Der Spie-
ler mufd zuerst den Skportler tiber
eine 100 m lange Distanz jagen,
um eine mdglichst gute Zeit zu er-
reichen. Danach iibt er sich im
Weitsprung. Drei Versuche hat
er, um eine moglichst grofle Wei-
te zu erreichen. Die Anforderun-
gen werden im Laufe des Spiels
immer hoher, so dafl viel Ge-
schicklichkeit und Ubung erfor-
derlich ist. =

programme._

Compube mib

) h . SHIFT-Taste fir besondere 2 ON ASC(A$)-132 GOSUB  Sie nochmals 1, so gelangen Sie
Penil Pacl)grgmrﬁxere_:r moc}ll\te viel  Zwecke mochte, sollie lieber die 10,20,30 usw. wieder zu einer Schwebung,
eicht fiir eine bestimmte Anwen-  rechte Taste wihlen, weil die Ab- 3 GOTO 1 : H H
dung unterscheiden wollen, ob  frage hier eindeutig ist. ' . ‘In dem Demo-Programm kénnen P oy Wir haben die neueste Software!
Taste betitigt wird. Hierfiir sind 4 riert. Die angesprungenen Unter- sik mit S’chwebun n a& besten Commodore 64 Commodore 16
zwei Adressen wichtig: 145 und LOAD unter pro %I?I?lme Essen Seilbswer' _programmiieren. Dgiz Werte sind Kassetta  Diskelts Knssette
653. 145 ist eigentlich fiir den Pn!'“mmko'“ro"e- sancch g de.m Befehl RE- in indizierten Variablen, W1(Z) 1Y Bannces 39.95 DM / ATE 32.00 W
STOP-FI dacht; wird di : TURN enden. Dieselbe Routine : Brunder l 38.95 B @undits ot Zero 14.95 Dn
ag gedacht; wird die Dyrch das Betriebssystem be-  1:ge ot e und W2(Z) abgelegt (angenom- Countdown to Heltdown 14.95 OH / 8nhy Aorks 9.95 OH
T o p g t % Lifde sich auch fiir die anderen Ta- 3 : ey 30.95 DN 44.95 DN 4.95 o
STOP-Taste betatlgt, steht hier- di k laufendes P . men, das Programm ]auft) wobei . Empire Brnch Hend 2
fiir : ngt, kann emn faulendes ro-  sten verwenden, wenn man in 2 8 : So bestellen Sie: Tairtight 34.35 DH  34.95 W gomh dack 29.00 BH
der Wert 254. Durch die Ta-  oyamm eigentlich nur ein kii . Z einem festgesetzten Ton ent- Five-n-aide-aoccer 14.95 OH 1 Clnaaies (4 Spiele) 32 95 on
oL b d g 8 nur ein Kurze-  Zejle 2 den Wert 132 durch den . : k flight Deck 32.95 BN 54.9% DM Craeatcs 11 (4 Spiele) 32.95 DM
;t.aiur ehovl;rungfﬁa Ff;{ werden  res Programm nachladen: das Sy-  \Wert 64 ersetzt: damit kann man spricht (hier: 0=A , 1=H,...). Die Der nma:;:gea;-});\;eu von Software Gremn Beret 32.95 o / B 2895 o
. S &g . 5 2 1 1 1e 1 1 i 3 3 n & aman . T o
Tler pac 4 U A, ]eTe ZWEIe:  stem ist so konzipiert, um die iy den Buchstabentasten bis zu eigentliche Melodie ist - in Form R L et S _ o ebche 1h o teliana - oles oM ! PRS0 s Noving 25.00 N
aste in der untersten Tastenrei-  Varisblen des ersten Program- 26 Unterprogramme auswihlen solchér Zahlen codiert - in einem Sie kinnen dos Geld in ber oder per Tce Pelace 1495 0h f . Grandmaster 29.00 Dht
he abgelegt, und zwar: mes, die eventuell vom nachgela- PEOEES " String gespeichert, In einer Schlei- R QIO LU (1) b iy 0.5 DR B.95 pn Anierratisnel arate 3500 on
255=keine Taste betitigt denen Programm bendtigt wer- SCHWEBUNGEN fe werden dliese Zaiﬂen der Reihe o A Legende of the smozen woaen 2993 O ! Kikstart o o
= .em € betatl . tr i ) . nach auseelesen ie Variable Z ngi Nachnahme-Versand werden 4. 5 “:95 oh eglionér i
253=linke SHIFT-Taste Sce}fllétzzgrrr‘lv eygf;;scgﬁbsgr : aZt: Mit der .Volliilregendéﬂ Tabelle - 1ime si§ ok and s tie Tonregs ’ fur Porto-Kosten erhoben. E::“;;;dégzg”:’ W5 o . ég on Qut an o tink :s’sg §§'
251=X leniibergabe nicht angewiesen ist, konnelx;e Sl;:d re:mA:(;fgozl? "¢ ster werden jetzt die Werte aus 3::::::z:::‘:,“:;sgﬁgg::::::n?"' per Nl el 2095 ON  48.95 DR Socemnite 25,00 ON
247=V kann ein lingeres Programm als ganii sﬁ % bes nur fiird €D W1(Z) und W2(Z) geschrieben. | | 2';:;",'.;:; Wongkang . pelll 1 :""!,’5 o, g',‘:;':t"(‘,};':',", R
239=N DAt i s itttk 1e brauchen dabel nur lir den zu . fufen Sie uns doch einfach einmel “Shogun 30,95 DN 48.95 OH Thei Dowing 24 95 DN
223= (Komma) Br o splelenden Ton dle bexden, ent- Note 36874 36875 Note 36874 36875 ] anl Unserae lu!efnr}e sind wochentags Snlo Flight IT 38.95 DM 718.95 ON Water Grand Priw 9.95 N
; S s gender Befehlsfolge in der letzten henden W T ab 9.30 UHR fir Sie zu erraichent Spitting Tmages 32.95 MM 78.95 DH Himbledon o
191=/ (DIVISIOI!SStnCh) Zeile des ladenden Programmes sprechenden Wertc zu entne C 195 134 ¢ 225 194 Tan Ceti 333'5_ l‘: 49.95 DH Winter Olympinde 0::
127 =CRSR up/down nachladen: men und sie in die beiden Tonre-  4C 199 142 #c 227 198 - _ Y Theyinst WA i 4o o kST La pu MinteC Oivanics 0
i gister zu POKEn, denen sie am D 201 M6  d 228 200 _ m ot = 5 SNYY | ioueh"doun footbaln a5 oM )
Wenn also Adresse 653 den Wert POKE  631,131:POKE  198,1: Anfangder Tabellezugeschricben ~ #D 203 150 #d 229 202 L Fordern Sie kostenloses Informationsmeterial iber unser Liefer-
fir SHIFT (=1) enthilt und 145 END werden. Den zu hérenden Tonef- F ig; 158 : 231 206 ﬂNDRE':: 9:?:;;5“ Programm fir folgende Computer an:
nicht 253 enthilt, dann wurde die fekt nennt man Schwebung. ; 162 232 208 POSTFAC 'COMMODORE 647128, COMMODORE 16/116/PLUS 4, SCHNEIDER 464/664
RECHTE SHIFT-Taste betitigt. pyocaan Schwebungen -entstehen/ durch '”2 212 :gg #1 i;g 210 D-4280 BUCHOLY 2?1\3‘1’ 230x5/ésusi/520snaoon. SINCLAIR SPECTAUM und MSX
Steht aber in 145 der Wert 253,50 . ' Téne, deren Frequenzen schrae o0 oo #g % 2125 Bitte geben Sie immer Ihren Computertyp an! ©
bedeutet das, daB wohl eine Wer die Funktionstasten zur Aus- he beieinander liegen. Diese Aus- A 309 1% S
SHIFT-Taste betitigt wurde, aber  wahl von Meniipunkten verwen- ~ sage konnen Sie leicht nachvoll- B 221 136 b 238 220 [ L, ! D 0 8 1\89088
es schlieft die Méglichkeit, daf  den méchte, kann folgende Rou-  zichen: Addieren Sie zu dem H 223 190 h 239 222 II - | : ‘
beide SHIFT-Tasten GLEICH- tine benutzen: _ "Wert in 36875” die Zahl 1. Nun < 240 24 : '

Compube mib




_programme

Dieses Spiel kann natiirlich auch
von "Two Players” gespielt wer-
den. Die Kokurrenzsituation ver-

bereichen. -

Die Grafik und die Animation
dieses Spieles ist eindeutig profes-
sionell. Die Animation der Figu-
ren erreicht eine tolle Natiirlich-
keit,da durch einen Trick die Bild-
auflosung der Sprites verdopgelt

des Feuerknopfes.

wurde. Trotz doppelter Arbeit iert werden.
(geteilter Bildschirm), arbeitet der  Hals- und Beinbruch
C-64 sein Pensum ausgesprochen ¥ Rk

Cé64 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0)

1 FRINT" {CLEAR DOWHN4 SPACEZYWAIT{SPACEY 4
{SPACEXMIN. {SPACE3TO{SPACEICHECK{SPACEXT
HE{SPACEIDATA{SPACEIOF {SPACE3 ="

3 PRINT" {DOKN3 SPACEZ}T{SPACEIH{SPACEIE{
SPACE33GL{SPACEIA{SPACEIMLSPACEIE{SPACESS
" PRINT" {DO#HN4 SPACE2TBY{SPACE2}T.{SPACE
IMARX ™ .

5 DIMR(75) :FORI=0TO7:Q(48+1)=I:R(&5+1)=1I
+10: NEXT: FORI=31744T034157: READA+

7 H=ASC(LEFT$(A$,1)):L=ASC(RIGHTE(A$,1))
: D=3 (H) #14+B (L) : 5=5+D:POKEI,D

9 A=A+1: IFA<ZOTHENNEXT: A=—1

11 READV: Z=Z+2: IFV=5THEN1S )

13 PRINT"EINGABEFEHLER{SPACE} IN(SPACE}:"
317+2:STOP

15 IFA<OTHENZ261

17 S5=0: A=02: NEXT

i9 DATA A9,30,A0,04,99,F3,02,88,D0,FA,A?
+35,8D,F5,02,8D,F8,02,A9,31, 2594

21 DATA 8D,EE,02,8D,F1,02,A?,34,8D,EF,02
,an,F2,02,8D,F0,02,8D,F3,02, 2522

23 DATA A9,8B,8D,CS,02,A9,D0,8D,C4,02,A9
,&F ,8D,C6,02,A%9,00,8D,C7,02, 2496

25 DATA A0,07,A9,00,99,BC,02,88,D0,FA,AF
,02,80,BC,02,8D,BE,02,A7,C8, 2477

27 DATA 8D,CY%,02,8D,CB,02,A?,D0,8D,C8,02
,8D,CA,02,A0,28,A%9,00,92,3F, 2340.

29 DATA D9,99,B7,D9,9%,1F,DB,A9,A0,99,3F
+C1,99,B7,C1,99,1F,C3,A?,A0, 3148

31 DATA 99,C7,C0,99,A7,C2,A?,40,9%,9F,CO
+99,7F ,L2,A%,0B,99,C7,DB,79, 3170

33 DATA 9F,DB,99,A7,DA,99,7F,DA,A7,41,79
«EF ,C0,99,17,C1,99,CF,C2,99, 3305

35 DATA F7,C2,88,D0,BB,A?,FF,BD,15,D0,A2
400,20,BF ,82,A2,04,20,BF,82, 2800

37 DATA& AZ,0A,8E,28,D0,BE,29,D0,CA,8E,2A
,D0,8E,2C,D0,8E,2D,D0,A2,01, 2499

39 DATA 8E,2B,DO,8E,27,D0,CA,8E,2E,D0,A?
s AR, A2, 10,9D,FE,CF,CA,CA,DO, 3127

41 DATA F9,A%,53,8D,01,00,8D,03,D0,A7,3F
,8D,05,D0,8D,07,D0,A%,B4,8D, 2635

43 DATA 0%9,D0,8D,08,D0,A%,A0,8D,0D,D0,8D
,0F ,DO,A%?,0F ,8D,22,D0,A7,0B, 2379

45 DATA 8D,23,D0,A2,28,A%,42,9D,FE,BF ,9D
427 ,C0,9D,4E ,C0,9D,77,C0,A?, 2875

47 DATA 43,9D,FF ,BF ,9D,4F ,C0,9D,7&,C0,9D
y26,C0,A%,44,9D,DE,C1,9D,2E, 2964

49 paTA C2,9D,07,C2,9D,57,C2,A%,45,9D,DF
,C1,9D,06,C2,9D,2F ,C2,9D,56, 2799 _
51 DAaTA C2,CA,CA,DO,C4,A0,50,A%,0E,99,FF
,b7,99,4F ,DB,A?,0C,99,DF , D9, 3270

53 DATA 99,2F ,DA,99,67,D09,92,47 ,DB,A9,0F

geschwind ab. Komprimierte und
effektive Programmierung sind

der Grund fiir die hohe Leistungs-

vielfiltigt natiirlich den Spielreiz.  fahigkeit des Programmes.
Beide Spieler agieren in vollig von
einander getrennten Bildschirm-  Steuerung

Die Geschwindigkeit des Sport-
lers wird durch "rechts-links” Be-
wegungen des Joysticks erhoht.
Der Absprung erfolgt mit Hilfe

Die Lautstirke kann jederzeit mit
-den Tasten ”F1” und "F3” vari-
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,99,EF ,D8,99,CF ,DA, B9 ,FF,8F, 3287
55 DATA 99,67,C1,99,47,C3,88,D0,D6,A%,01
,8D,D5,02,8D,D6,02,8D,D7,02, 2467
57 DATA ©D,DB,02,8D,DF,02,8D,E0,02,8D,CF
,02,80,D0,02,8D,B3,02,8D,B9, 2449
59 DATA ©2,8D,B5,02,8D,B4,02,A9,00,8D,E1
,02,8D,E2,02,8D,CD,02,8D,CE, 2252
&1 DATA 02,AE,E3,02,CA,DO,05,A9,00,8D,D&
,02,AD,Ds,02,C09,01,F0,0A,AD, 2359
63 DATA D&,02,C9,01,F0,03,4C,7A,84,AD,AF
,02,D0,0A,AD,DS,02,C9,01,F0, 2389
&5 DATA 0&,20,D4,82,4C,2A,80,AD,E1,02,D0
,75,A2,00,20,BF ,82,A9,46,8D, 2246
&7 DATA 03,C1,A9,47,8D,2B,C1,AD,EE,02,8D
»BA,C1,AD,EF,02,8D,88B,C1,AD, 2758
&9 DATA FO,02,8D,8D,Ct,20,95,82,CA,D0,4E
,E8,BE,CD,02,A9,04,8D,D1,02, 2622
71 DATA EE,E1,02,A%,30,8D,&4F,C1,8D,70,C1
,80,72,€1,6p,%7,C1,8D,98,C1, 2992

‘73 DATA 8D,94,C1,A9,13,8D,8F,C1,A9,14,8D

,%0,C1,A%,09,8D,91,C1,A9,0D, 2659
75 DATA €D,92,Ci,A9,05,8D,93,C1,A7,20,8D
,94,C1,A9,00,8D,E8,02,8D,E9, 2736
77 DATA 02,A9,01,8D,E&,02,8D,EC,02,AD,E1
,02,C9,03,D0,48,A2,00,20,BF, 2225
79 DATA 82,A0,50,A9,41,99,EF,C0,88,D0,FA
,20,82,83,A9,FF ,A0,08,99,FE, 3074
81 DATA CF,88,88,D0,F9,A2,00,20,95,82,CA
,D0,43,EE,E1,02,A9,01,8D,CD, 28467
83 DATA ©02,A%,30,8D,97,C1,8D,98,C1,8D,9A
,C1,8D,6F,C1,8D,70,C1,8D,72, 2824
85 DaTA C1,EE,FC,02,A%,00,8D,E8,02,8D,E?
,02,A9,04,8D,D1,02,AD,F4,02, 2549
a7 DATA 8D,8A,C1,AD,F5,02,8D,8B,C1,AD,F6
,02,80,8D,C1,A9,0D,BD,8F,C1, 2920
89 DATA aD,E1,02,C9,02,D0,1C,A2,00,20,95
,82,CA,DO0,14,EE,E1,02,20,EE, 2477
91 DATA 84,A%,00,8D,FC,02,8D,FE,02,8D,BA
,02,20,2¢,83,AD,B5,02,C9,02, 2188

‘93 DATA DO,78,A2,00,20,95,82,CA,D0,70,EE

,E1,02,EE,BS,02,CE,CD,02,A2, 2784

' 95 pDATA 20,8A,9D,D8,C3,EE,00,D0,EE,02,D0

,EE,04,D0,EE,06,D0,EB,E0,24, 3026
97 DATA DO,EB,A9,02,8D,B3,02,8D,B1,02,AE
,&6F ,C1 ,E0,30,F0,0C,CA,AD,B1, 2810

99 DATA 02,49,14,8D,B1,02,4C,19,7F,AE,70
,C1,E60,30,F0,0C,CA,AD,B1,02, 2232

101 DATA &9,02,8D,B1,02,4C,2C,7F,38,AD,B
1,02,E9,0A,90,09,8D,B1,02,EE, 2036

103 DATA B3,02,4C,3C,7F,A9,09,CD,B1,02,9
0,05,AD,B1,02,D0,05,A9,01,8D, 2031

105 DATA Bi,02,AD,E1,02,C9,06,D0,68,A2,0
0,BD,F0,C0,C,4A,F0,03,E8,D0, 2839

107 DATA Fé&,8E,B3,02,A0,07,8A,6D,B3,02,A
a,88,D0,F8,8E,B3,02,AD,CA,02, 2624

109 DATA E9,CF,&D,B3,02,A8,CC,00,D0,90,0
B,A2,02,20,88,83,88,CC,02,D0, 2526 :
111 DATA DoO,F7,AD,F4,02,CD,97,C1,90,1E,D
0,14,AD,F5,02,CD,98,C1,90,14, 2959

113 DATA .DO,0A,AD,F&,02,CD,9A,C1,90,0A,F
0,08,A9,07,8D,E1,02,4C,CD,7F, 2545

115 DATA A9,01,8D,BA,02,EE,FE,02,A9,07,8
D,E1,02,AD,E1,02,C9,07,D0,56, 2439

117 DATA A2,00,20,95,82,CA,D0,4E,A%,46,8
D,AF,02,8D,BA,02,A2,00,20,BF, 2232

119 DATA 82,A%,03,8D,E1,02,A9,5%,8D,03,D
0,8D,01 ,D0,A9,3F,8D,05,D0,8D, 2351

121 DATA 07,D0,AD,FC,02,C9,03,D0,25,AD,F
E,02,D0,03,CE,DS,02,A7,00,8D, 2462

123 DATA E1,02,A0,50,A%9,41,99,EF,C0,88,D
0,FA,AD,08,A?,AA,99,FE,CF,B8, 3136

125 DATA 88,D0,F9,20,98,84,AD,B0,02,D0,0
A,AD,D6,02,C7,01,F0,06,20,EA, 2581
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<221
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127 DATA 82,4C,BO,7D,AD,E2,02,D0,75,A2,0
4,20 ,BF ,82,A9,44,B8D,E3,C2,A7, 2722

129 DATA 47,8D,0B,C3,AD,F1,02,8D,5A,C3,A
p,F2,02,8D,&B,C3,AD,F3,02,8D, 2695

131 DATA &D,C3,20,00,83,CA,D0,4E,EQ,8E,C
E,02,A9,04,8D,D2,02,EE,E2,02, 2529 -
133 DATA A9,30,8D,4F,C3,8D,50,C3,8D,52,C
3,ap,77,C3,8D,78,C3,8D,7R,C3, 2835

135 DATA A9,13,8D,6F,C3,A?,14,8D,70,C3,A
%,09,8D,71,C3,A9,0D,8D,72,C3, 2531

137 DATA aA9,05,8D,73,C3,A?,20,8D,74,C3,A
9,01 ,8D,E7 ,02,8D,ED,02,A7,00, 2371

139 DATA 6D,EA,02,8D,EB,02,AD,E2,02,C9,0
3,D0,68,A0,50,A%,41,99,CF,C2, 2700

141 DATA 88,D0,FA,20,9D,83,A2,04,20,BF,8
2,A9,FF ,A0,08,99,06,D0,88,88, 2644

143 DATA DO,F9,A2,00,20,00,83,CA,D0,43,E
E,E2,02,A9,01,8D,CE,02,A7,30, 2461

145 paTA &D,77,C3,8D,78,C3,8D,7A4,C3,8D,4
£,c3,80,50,C3,8D,52,C3,EE,FD, 3109

147 DATA ©02,A9,00,8D,EA,02,8D,EB,02,A9,0
4,8p,D2,02,AD,F7,02,8D,6A,C3, 2316

149 DATA AD,F8,02,8D,&B,C3,AD,F?,02,8D,4
p,C3,A9,0D,8D,4F ;,C3,AD,E2,02, 27&5

151 DATA €9,02,D0,1A,20,00,83,CA,D0,14,E
E,E2,02,20,2C,85,A%,00,6D,FD, 2268

153 DATA 02,8D,FF,02,8D,BH,02,20,57,83,A
p,B&,02,C9,02,00,76,20,00,83, 2029

155 DATA CA,DO,70,EE,E2,02,EE,B&,02,EE,C
E,02,A2,20,84,9D,DC,C3,EE,08, 3004

157 DaTA DO,EE,0H,D0,EE,OC,D0,EE,OE,DO,E
8,E0,24,D0,EB,A?,02,8D,B4,02, 3011

159 DATA 8p,B2,02,AE,4F,C3,E0,30,F0,0C,C
A,AD,B2,02,69,14,8D,B2,02,4C, 2370

141 DATA 7E,B1,AE,50,C3,E0,30,F0,0C,CA,A
p,B2,02,69,02,8D,B2,02,4C,91, 2432

163 DATA 81,38,AD,P2,02,E9,0A,90,09,8D,B
2,02,EE,B4,02,4C,A1,81,A9,09, 2219

165 DATA CD,B2,02,90,05,AD,B2,02,D0,05,A
9,01 ,8D,B2,02,AD,E2,02,C?,06, 2199

147 DATA DO,68,A2,00,BD,D0,C2,C7,4A,F0,0
3,E8,D0,F6,8E,B4,02,A0,07,8A, 2898

169 DATA 6&D,B4,02,AA,B88,D0,F8,8E,B4,02,A
p,c8,02,E9,CF,6D,B4,02,A8,CC, 2855

171 DATA 0A,D0,90,0B,A2,02,20,E5,83,88,C
c,oc,bo,D0,F7,AD,F7,02,CD,77, 2690

173 DATA C3,90,1E,D0,14,AD,FB,02,CD,78,C
3,90,14,D0,0A,AD,F?,02,CD,7A, 2673

175 DATA C3,90,04,F0,08,A7,07,8D,E2,02,4
c,32,82,A9,01,8D,BB,02,EE,FF, 2391

177 DATA 02,A9,07,8D,E2,02,AD,E2,02,C7,0
7,D0,59,20,00,83,CA,D0,53,A7, 2278

179 DATA 44,8D,B0,02,8D,BB,02,A2,04,20,B
F,82,A9,03,8D,E2,02,A7,B4,8D, 2269

181 DATA ©OB,DO,8D,09,D0,A?,A0,8D,0D,D0,8
p,0F ,DO,AD,FD,02,C9,03,D0,2A, 2514

183 DATA AD,FF,02,D0,03,CE,DA,02,A%,00,8
p,E2,02,A0,50,A%,41,99,CF ,C2, 2629

185 DATA 88,D0,FA,A0,08,A7,AA,99,04,D0,8
8,88,D0,F9,A%,54,8D,B0,02,20, 2817

‘187 DATA C3,84,4C,B0,7D,AD,00,DC,C?,4F F

0,21,C%,4E,F0,1D,C9,6D,F0,19, 2837
189 DATA C9,6A,F0,15,09,69,F0,11,C9,66,F
0,0D,C%,45,F0,09,C9,6B,F0,05, 2791
191 DATA C9,67,F0,01,40,E8,40,A%,18,9D,F
8,C3,A9,1C,9D,F9,C3,A?,14,9D, 2906
193 DATA FA,C3,A9,10,9D,FB,C3,40,A2,00,2
o,BF,82,A9,53,8D,01,D0,8D,03, 2590
195 DATA DO,A9,3F,8D,05,D0,8D,07,D0,&0,A
2,04,20,BF ,82,A%,B4,8D,09,D0, 2472
197 DATA 8D,0B,DO0,A9,A0,8D,0D,D0,8D,0F,D
0,60,A2,00,AD,01,DC,CP,EF ,FO, 2747
199 DATA 21,C9,EE,FO,1D,C9,ED,F0,19,C%,E
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A,Fo,15,69,E9,F0,11,C9,E6,F0, 3502

201 DATA OD,C9,ES,F0,09,C?,ER,F0,05,C%,E
-7,F0,01,60,E8,60,A0,39,A2,05, 2854

203 DATA AD,F0,02,C9,30,F0,06,CE,F0,02,4
t,53,83,8C,F0,02,AD,EF ,02,C9, 2645

205 DATA 30,F0,04,CE,EF,02,4C,53,83,8C,E
F,02,CE,EE,02,CA,D0,DA,60,A0, 2742

207 DATA 39,A2,05,AD,F3,02,C9,30,F0,06,C
£,F3,02,4C,7E,83,8C,F3,02,AD, 2479

209 DATA F2,02,C9,30,F0,06,CE,F2,02,4C,7
E,B83,8C,F2,02,CE,F1,02,CA,D0, 2745

211 DATA DA,&0,A2,0D,8E,90,Ci,A?,05,8D,9
1,c1,8D,93,C1,A9,14,8D,92,C1, 2771

213 DATA a9,12,8D,94,C1,8E,9C,C1,60,A2,0
n,8E,70,C3,A?,05,8D,71,C3,8D, 2644

215 DATA 73,C3,A9,14,8D,72,C3,A9,12,8D,7
4,C3,8E,7C,C3,60,CA,F0,01,60, 2484

217 DATA A2,02,20,12,84,AD,9A,C1,C9,39,F
0,04 ,EE,9A,C1,40,A9,30,8D,97, 2561

219 paTAa c1,AD,98,C1,C?,39,F0,04,EE,98,C
i,40,A9,30,8D,98,C1,EE,97,C1, 3177

271 DATA &0,CA,F0,01,60,A2,02,20,46,84,A
p,7A,C3,C9,39,F0,08,EE,7A,C3, 2580

223 DATA &0,A9,30,8D,7A,C3,AD,78,C3,C9,3
9,Fo0,04,EE,78,C3,60,A9,30,8D, 2768

225 DATA 78,C3,EE,77,C3,60,AD,BS,C1,C9,3
9,F0,04,EE,B5,C1,40,A7,30,8D, 3078
227 DATA BS,C1,AD,B4,C1,C9,39,F0,04,EE,B
4,c1,40,A9,30,8D,B4,C1 ,AD,B3, 3212

229 DATA C1,C%,39,F0,04,EE,B3,C1,60,A%,3
0,8D,B3,C1,EE,B2,C1,60,AD,95, 3158

231 DATA C3,C9,39,F0,08,EE,95,C3,60,A%,3
0,8D,95,C3,AD,94,C3,C9,39,F0, 3091

233 DATA 04,EE,%4,C3,&40,A%,30,8D,94,C3,A
0,93,c3,C9,39,F0,04,EE,93,C3, 2979

235 DATA &0,A9,30,8D,93,C3,EE,92,C3,60,A
9,64 ,8D ,AF ,02,AD,AF ,02,D0,FB, 2867

237 DATA A2,00,20,95,82,CA,F0,06,20,00,8
3,CA,Do,F2,A%,00,8D,15,D0,60, 2371

239 DATA A2,03,AD,F&,02,C%,3%,F0,06,EE,F

| &,02,4C,BF,84,RA0,30,8C,F5,02, 2571
| za1 paTA AD,F5,02,C9,39,F0,06,EE,F5,02,4

c,BF ,84,8C,F5,02,EE,F4,02,CA, 2881
243 DATA DO,D8,&0,A2,03,AD,F?,02,L9,39,F

| 0,06,EE,F9,02,4C,EA,B84,A0,30, 2752

245 pATA BC,F9,02,AD,F8,02,C9,39,F0,06,E
E,F8,02,4C,EA,B4,8C,F8,02,EE, 2876
247 DATA F7,02,CA,DO,D8,60,AD,97,C1,C9,3
0,F0,05,C9,31,F0,01,60,20,12, 2619

| 249 DATA 84,AD,9A,C1,C?,39,F0,06,EE,94,C

1,4C,FA,84,A9,30,8D,9A,C1,AD, 3077
251 DATA 98,C1,C9,39,F0,06,EE,98,C1,4C,F
n,84,09,30,8D,98,C1 ,EE,97,C1, 3175

253 DATA AD,97,Ct,C9,32,D0,CF,60,AD,77,C
z,C09,30,F0,05,C9,31,F0,01,50, 2847

255 DATA 20,46,84,AD,7A,C3,C9,39,F0,06,E
E,7A,C3,4C,38,85,A7,30,8D,7A, 2528

257 DATA C3,AD,78,C3,C9,39,F0,06,EE,78,C
3,4C,38,85,A9,30,8D,78,C3,EE, 2914

259 DATA 77,C3,aD,77,C3,C?,32,D0,CF,&0,F
F,00,00,00,00,00, 1818

261 7=0:S=0:A=0:DIMH(75) : FORI=0TO9: H(48+
1)=I:H{65+1)=I+10: NEXT: FORI=29184T031422
263 READA$:H=ASC (LEFT$ (A%, 1)) :L=ASC (RIGH
- T$(A$;1)) 2 D=H (H) ¥16+H (L) : 5=S+D: POKEI ,D
265 A=A+1: IFA<20THENNEXT: A=—1

267 READV:Z=Z+2: IFV=STHEN271

269 PRINT"EINGABEFEHLER{SPACEY IN{SPACE?:
ns 273+Z2 END

271 IFA<OTHENS19

273 S5=0:A=0:NEXT

275 DATA 78,A9,7F,BD,0D,DC,A%,01,8D,1A,D
0,A9,04,85,FB,AD,C4,02,8D,12, 2422
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277 DATA DO,A9,18,8D,11,D0,A%9,26,B8D,14,0 E,02,D0,EE,04,D0,EE,06,D0,88, 3059 <53>
3,A%,72,8D,15,03,58,60,AD,17, 1968 <76> 351 DATA DO Fl 4c 31 EA,AD,D&,02,C9,01,F
279 DATA DO,8D,19,D0,29,01,F0,35,C6,FB,1 0,03,4C,7E,75, AD CE, oz c9, 01 2544 <217>
.0,04,A9,03,85,FB,A6,FB,E0,03, 2586 <233> | 353 DATA Do, 7o BE no 02, AD no 02,D0,1B,A
281 DATA FO0,30,A6,FB,E0,01,F0,27,E0,02,F D,D2,02,8D, DO oz ce EO, 02 An, 2695 <13>
,29,A6,FB,BD,C8,02,8D,156,D0, 2895 <146> | 355 pATA EO 02 DO 0A A2,04,8E,E0,02,A0,0
283 DATA BD,BC,02,8D,21,D0,BD,C0,02,8D,2 8,20,C4,77, 20 56 77 2o 7F 79. 2010 <136>
o,bo,BD,C4,02,8D,12,D0,8A,F0, 2637 <0> 357 DATA AD,Es,oz,no,24,An,01,Dc,c9,F9,F
285 DATA OF,&8,AB8,48,AR,68,40,4C,48,72,4 0,08,C?,FA,F0,04,C?,FB,D0,36, 3149 <10>
c,48,72,4C,FD,74,CE,AA,02,AD, 2249 <119> | 359 DATA A9,01,8D,E5,02,A%,0D,8D,5C,DB,A
287 DATA AA,02,D0,5A,A%,09,8D,AA,02,AD,A %,0A,8D,5A,DB,20,3F,7A,4C,7E, 2224 <184>
%?,02,8D,18,D4,20,28,7B,20,53, 1992 <249> | 341 DATA 75,AD,01,DC,C?,F6,F0,08,C9,FS,F
289 DATA 7B,A%,40,6D,04,D4,8D,0B,D4,8D,1 0,04,C9,F7,D0,12,A%9,00,8D,ES, 3109 <26>
2,D4,AE,AB,02,RD,00,9A,8D,01, 2277 <112> | 343 DATA 02,A%,0D,8D,5A,DB,A9,0A,8D,5C,D
291 DATA D4,BD,40,9A,8D,00,D4,BD,80,7A,8 B,20,3F,7A,AD,E2,02,C9,01,D0, 2293 £22>
b,08,D4,BD,C0,%A,8D,07,D4,BD, 2888 <206> | 365 pATA 3B,AD,E3,C2,C?,48,D0,34,CE,CE,Q i
293 DATA 00,9B,8D,0F,D4,BD,40,98,8D,0E,D 2,EE,E2,02, AD 77 cs cn F1 02, 3001 <170>
4,EE,AB8,02,E0,3F,D0,05,A?,00, 2375 <84> 347 DATA 90 16 no 21 AD 78,C3,CD,F2,02,9
295 DATA 8D,A8,02,A9,41,8D,04,D4,8D,08,D 0,0C,D0,17, AD 7A cs cn F3 oz, 2671 . <673
4,8D,12,D4,AD,AF,02,F0,03,CE, 2436 <225> | 369 DATA 9o,oz,no,on,A9,01,eo,an,oz,av,o
297 DATA AF,02,AD,B0,02,F0,03,CE,B0,02,A 0,8p,FD,02,4C,C0,75,CE,D&6,02, 2239 <192>
b,bs5,02,C?,01,F0,03,4C,31,EA, 2347 <216> | 371 DATA AD,E2,02,C9,04,D0,4C,AD,D1,C2,C
297 DATA AD,CD,02,C9,0t,D0,72,CE,CF,02,A 9,44,D0,05,A9,4B,8D,F8,C2,AD, 2954 <35>
b,cF,o02,00,1D,AD,D1,02,8D,CF, 2670 <189> | 373 DATA D&,C2,C9,4A,D0,0A,A9,4D,8D,D0,C
301 DATA 02,CE,DF,02,AD,DF,02,D0,0C,A%,0 2,A%,4E,8D,F8,C2,AD,D1,C2,C9, 3297 <189>
4,8D,DF,02,A2,00,A0,00,20,C4, 2140 <252> | 375 DATA 4D,DO,0A,A?,4F,8D,D0,C2,A%,50,8
303 DATA 77,20,0F,77,20,50,78,AD,E4,02,D b,F8,C2,AD,EF,C2,C9,4A,D0,0B, 3018 <19>
0,24,AD,00,DC,C?,7A,F0,08,C?, 2329 ~ <103> | 377 DATA A9,07,8D,E2,02,CE,CE,02,CE,B6,0
305 DATA 79,F0,04,C?,7B,D0,36,A7,01,8D,E 2,AD,ES5,C2,C9,4A,D0,05,A7,02, 2604 221>
4,02,A9,0D,8D,7C,D9,A%,00,8D, 2474 <6a> 379. DATA BD,B6,02,AD,BB,02,C9,01,F0,04,C
307 DATA 7A,D9,20,10,7%,4C,469,73,AD,00,D %,02,D0,48,CE,B?,02,AD,B9,02, 2372 <236>
c,c?,76,F0,08,C%,77,F0,04,C%, 2529 <13> 381 DATA no 43 A? 06, en B%,02,AD,BB,02,C
309 DATA 75,D0,12,A9,00,8D,E4,02,A9,0D,8 9,02,F0,0F ,EE, BB 02 A9 7E ,8D, 2441 £178>
p,7A,D9,A%?,0A,8D,7C,D?,20,10, 2254 <54> 383 DATA B7 ,02, A2 7A4,A0,75,4C,49,76,CE,B
311 DATA 79,AD,Et,02,C9,01,D0,3B,AD,03,C 8.02,A9,7F,AA,A0.F5,AD,DE,02, 2674 <229>
t,c?,48,D0,34,EE,E1,02,CE,CD, 2748 <107> | 385 DATA DO,OF ,AD,B7,02,8D,26,E2,8E,27,E
313 DATA 02,AD,97,C1,CD,EE,02,90,16,D0,2 2,8c,2F,E2,4C,69,76,AD,B7 ,02, 2463 <134>
1,AD,98,C1,CD,EF ,02,90,0C,D0, 2699 <125> | 387 DATA 8D,2E,E2,BE,2F,E2,8C,27,E2,AD,E
315 DATA 17,AD,%9A,C1,CD,F0,02,90,02,D0,0 2,02,C9,05,D0,3B,AD,B2,02,F0, 2700 <9>
»,A%,00,8D,FC,02,A9,01,8D,BA, 2418 <251> | 389 DATA 12,CE,08,D0,CE,B2,02,CE,0A,D0,C
317 DATA 02,4C,69,73,CE,DS5,02,AD,E1,02,C | E,oc,Do0,CE,OE,D0,4C,AB,76,AD, 2642 <209>
9,04,D0,4C,AD,F1,C0,C9,4A,D0, 2697 <943 391 DATA B4,02,8D,B2,02,EE,B6,02,AD,B6,0
319 DATA 0S5,A9,4B,8D,18,C1,AD,Fs6,C0,C7,4 | 2,c9,07,90,4A,£9,07,F0,55,C%, 2442 £178>
a,D0,0A,A%,4D,8D,F0,C0,AT,4E, 2777 <234> | 393 pATA 11,FO,0F,EE,0%,D0,EE,0HB,D0,EE,O
321 DATA 8Db,18,C1,AD,Fi,C0,C?,4D,D0,0A,A | o,D0,EE,OF ,D0,4C,0C,77,,EE,E2, 2775 <69>
9 ,4F ,8D,F0,C0,A?,50,80,18,C1, 2888 <32> 395 DATA 02,A2,28,8A,vD,D4,C3,EB,E0,2C,D
323 DATA AD,OF ,C1,C?,4A,D0,0E,A%,07,8D,E 0,F7,A0,07,EE,08,D0,EE,0A,DO, 2938 <138>
1,02,CE,CD,02,CE,B5,02,AD,05, 2399 <241> | 397 baTA EE,OC,DO,EE,OE,DO,B88,D0,F1,A2,0
325 DATA C1,C9,4A,D0,05,A9,02,8D,B5,02,A 9 ,EE,09,D0,EE,0B,DO,EE,0D,D0, 3045 £100>
D,BA,02,C%,01,F0,04,C9,02,D0, 2394 <31> 399 DATA EE,OF,DO,CA,DO,F1,4C,0C,77,CE,O0
327 DATA 4B,CE,B8,02,AD,E8,02,D0,43,A%7,0 9,D0,CE,O0B,DO,CE,OD,DO;,CE,OF, 2815 - K61
&,8D,B8,02,AD,BA,02,C9,02,F0, 2407 6> 401 DATA DO,4C,0C,77,A2,24,BA,9D,D8,C3,E
329 DATA OF ,EE,BA,02,A%,7E,8D,B7,02,A2,7 8,E0,28,D0,F7,A0,10,EE,08,D0, 2900 <227>
A,A0,75,4C,34,74,CE,BA,02,A7, 2430 <120> | 403 DATA EE,0A,DO,EE,OC,DO,EE,OE,D0,88,D
331 DATA 7F AA AO FS AD,DD,02,D0,0F ;AD, B 0,F1,4C,48,72,AD,CA,02,C9,D7, 3014 Co<|7>
7,02,8D,14, E2 B8E, 17 Ez ac, lF, 2630 <105> | 405 DATA FO,04.EE,CA,02,60,A0,27,B9,EF,C
333 DATA Ez 4c 54 74 AD 37 02,8D,1E,E2,8 0,99,F0,C0,B?,17,C1,97,18,C1, 2953 <250>
E,1F,E2,BC,17,E2,AD.El,02,C9, 2646 <78> 407 DATA 88,D0,F1,A2,01,AD,DD,02,F0,07,C
335 DATA 05,D0,3B,AD,B1,02,F0,12,CE,00,D A,8E,DD,02,4C,3€,77,8E,DD,02, 2578 <210>
o,CE,Bt ,02,CE,02,D0,CE,04,D0, 2515 <96> 409 DATA A0,00,20,9D,77,A7,D0,BD,CA,02,A
337 DATA CE oa no 4c FA 74,AD,B3,02,8D,B 9,4F ,CD,F1,C0,F0,08,A%,41,8D, 2699 <173
1 02,EE,BS,02, AD BS oz co »07, 2521 <71> 411 DATA FO,[0,8D,18,C1,40,AD,C8,02,C9,D

39 DATA 90 4D c9 07 F0 58,C9,11,F0,0F ,E 7,F0,04 ,EE,C8,02,460,A0,27,B7, 2841 <191>
E,01,no.EE,os,no,EE,os,no,EE, 2815 <193> | 413 paTA CF,C2,99,D0,C2,B9,F7,C2,99,F8,C
%41 DATA 07,D0,4C,FA,74,EE,E1,02,8E,B5,0 2,88,D0,F1,A2,01 ,AD,DE,02,F0, 3562 <11>
2,A2,28,8A,9D,D0,C3,E8,E0,2C, 2847 <4> 415 DATA 07,CA,8E,DE,02,4C,8%,77,8E,DE,0
343 DATA DO,F7,A0,07,EE,00,DO0,EE,02,D0,E 2,A0,10,20,9D,77,A%9,00,8D,08, 2449 £248>
E,04,D0,EE,046,D0,88,D0,F1,A2, 3165 <113> | 417 DATA 02,AD,D1,C2,C9,4F,F0,08,A9,41,8
345 DATA 09,EE,01,DO,EE,03,D0,EE,05,D0,E n,pDo,C2,8D,FB8,C2,60,8A,D0,0F, 2925 <111>
E,07,D0,CA,DO,F1,4C,FA,74,CE, 3108 <160> | 419 DATA A2,00,BD,41,C7,979,10,E2,C8,EB,E
347 DATA oO%,DO,CE,03,DO0,CE,05,D0,CE,07,D 0,10,D0,F4,60,A2,00,BD,41,C7, 2845 <200>
0,4C,FA,74,A2,24,8A,9D,D4,C3, 2808 <S1> 421 DATA 99,18,E2,BD,49,C7,99,10,E2,CB,E
349 DATA EB,E0,28,D0,F7,A0,10,EE,00,D0,E 8,E0,08,D0,EE,&0,BD;F8,C3,C?, 3298 50>

22 9/86

423 DATA 18,D0,34,A9,15,9D,FB8,C3,A9,19,9
D,F?,C03,BD,D7,02,F0,08,A%,00, 2692

425 DATA 9D,D7,02,4C,EC,77,A9,01,9D,D7,0
2,A9,11,9D,FA,C3,B?,05,D0,AA, 2705

427 DATA CA,8A,99,05,D0,B9,07,D0,AA,CA,B
A,99,07,D0,40,8C,D3,02,A0,02, 2595

429 DATA 8E,D4,02,BD,F8,C3,AA,EQ,BA,AE,D
4,02,9D,F8,C3,EB,88,D0,ED,CA, 3531

431 DATA CA,BD,D7,02,F0,0C,BD,FA,C3,A8,C
a,98,9D,FA,C3,4C,33,78,BD,FA, 3302

433 DATA C3,A8,88,98,9D,FA,C3,AC,D3,02,B
n,F8,C3,C?,18,F0,AF (R?,05,D0, 3308 ‘
435 DATA AA,EB,8n0,99,05,D0,B9,07,D0,AAE
8,8A,99,07,D0,40,AC,CF,02,CE, 2897

437 DATA EC,02,AD,EC,02,D0,2E,A9,07,8D,E
c,02,AD,&F,C1 ,E7,2F ,AR,A,00, 2554

439 DATA 8D,CF,02,E0,00,F0,0C,AD,CF,02,6
%,0A,8D,CF,02,CA,4C,6B,78,AD, 2351

441 DATA 70,C1,E?,2F,&D,CF,02,8D,CF,02,2
0,AE,7A,8C,CF,02,AD,E1,02,C7, 2531

443 DATA 01,D0,42,CE,E6,02,AD,E4,02,D0,3
A,A9,08,8D,E4,02,AD,9A,C1,C9, 2455

445 DATA 39,F0,06,EE,9A,C1,4C,D5,78,A2,3
0,8€E,9A,C1,AD,98,C1,C9,39,F0, 3012

447 DATA 06,EE,98,C1,4C,D5,78,8E,98,C1,E
E,97,C1,AD,97,C1,C9,3A,D0,09, 3040

449 DATA BE,97,Cl1,CE,DS,02,CE,CD,02,A9,3
0,CDh,&F,C1,D0,0R,CD,70,C1,D0, 2983

451 DATA 06,CD,72,C1,D0,01,40,A0,39,AD,7
2,c1,c9,30,F0,04,CE,72,C1,4C, 2604

453 pATA OC,79,8C,72,€1,AD,70,C1,C9,30,F
0,06,CE,70,E1 ,4C,0C,79,8C,70, 2525

455 DATA C1,CE,&F,C1,20,53,79,60,A0,30,A
2,08,A9,39, CD 6F c1 DO OE cn, 2575

457 DATA 70,C1, no oq,cn 72,C1,b0,04,560,4
c,14,79,20, 53 79 AD,72,C1,C?, 2476

459 DATA 39,F0,06,EE,72,C1,4C,4F,79,BC,7
2,C1,AD,70,C1,C9,39,F0,06,EE, 2771

441 DATA 70,C1,4C,4F,79,8C,70,C1,EE,6F,C
i,Cca,D0,D4,60,AD,72,C1,C?,30, 3015

463 DATA FO0,01,60,AD,70,C1,C9,30,F0,01,6
0,AD,&F,C1,C7,31,F0,09,C9,32, 2428

465 DATA F0,05,C%,33,F0,01,60,C0,30,F0,0
4 .fE,D1,02,40,CE,D1,02,60,AC, 2548

447 DATA DO,02,CE,ED,02,AD,ED,0Z2,D0,2E,A
%,07,8D,ED,02,AD,4F ,C3,E9,2F, 2404

4469 DATA AA,A7,00,8D,D0,02,E0,00,F0,0CA
D,D0,02,6%,0A,8D,D00,02,CA,4C, 2293

471 DATA 9A,79,AD,50,C3,E?,2F,56D,D0,02,8
p,Db0,02,20,EB,7A,8C,D0,02,AD, 2585

473 DATA E2,02,C9,01,D0,42,CE,E7,02,AD,E
7,02,D0,3A,A%,08,8D,E7,02,AD, 2539

475 DATA 7A,C3,C%,39,F0,06,EE,7A,C3,4C,0
4,7A,A2,30,8E,74,03,AD,78,C3, 2735

477 DATA C9,39,F0,06,EE,78,C3,4C,04,70,8

£,78,C3,EE,77,03,AD,77,C3,C9, 2954

479 DATA 3A,D0,09,8E,77,C3,CE;Dé,02,CE,C
E,02,A9,30,CD, 4F,C3,D0,0B,CD, 2687

481 paTA 50,C3,DO,06,CD,S52,C3,D0,01,50,A
0,39,4D,52,C03,C9,30,F0,0&,CE, 2644

483 pate s2,C3,4C,3B,78,8C,52,C3,AD,50,C
3,C9,30,F0,06,CE,50,C3,4C 33, 2510

385 DATA 7A,8C,50,C3,CE, 4F,C3,20,82,7A,6
0,A0,30,A2,08, A%,39,CD, 4F ,C3, 2480

487 DATA DO,OE,CD,50, £3,D0,0%,CD,52,C3,D
0,04,60,4C,43, 74,20,82,7A,AD, 2431

489 DATA 52,c3,c9,39,Fo,06,EE,52,03,4c,7
E,7A,8C,52,C3,AD,50,C3,C?,39, 2743

491 DATA FO,06,EE,50,C3,4C,7E,7AR,8C,50,C
=,EE,4F,C3,CA,D0,D4,50,AD,52, 2983

493 DATA C3,C9,30,F0,01,50,AD,50,C3,C%,3
0,F0,01,&0,AD,4F ,C3,C9,31,F0, 2752

495 DATA 09,C9,32,F0,05,C%,33,F0,01,60,C

<86
<79>
<22>

<112>

186>

233>

<117>

70>

<154>

<192>

<26>

<135>

<213>

£87>
<208>
229>
<108>
<114>
<166>
<145>
<181>
<24 >
<177>
<1803
<219>
<90
227>
<147
<201>
<216>

<78>

<170>

<197>
<16>
<21>

<&8>

0,30,F0,04,EE,D2,02,60,CE,D2, 2530 215>
497 DATA 02,60,AD,E8,02,18,4D,CF,02,8D,E
8,02,B0,01,40, EE,E9,02,AD,E1, 2366 <114>
499 DATA 02,C9,01,F0,13,AD,E?,02,C9,05,F
0,01,60,A9,4A,8D, Fo,C0,A9,4C, 2475 <98>
501 DATA 8D, 18,C1,40,AD,E9,02,C9,14,D0,0
' B,A9,48,8D,F0,C0, A9,49,6D, 18, 2523 5>
503 DATA Ci,&0,60,AD,EA,02,18,6D,00,02,8
D,EA,02,B0 ,01,60,EE,EB, 02 ,AD, 2435 <110>
505 DATA E2,02,C%,01,F0,13,AD,EB,02,C9,0
5,F0,01,40,A7,4A, 8D,D0,C2,A?, 2597 <557
507 DATA 4C,8D,F8,C2,60,AD,EB,02,C9,14,D
0,0B,A%,48, 6D, D0,C2,A%,49,8D, 2772 <1463
509 DATA FB,C2,60,60,A5,C6,D0,01,60,A9,0
0,85,C6,AD,77, 02,09,85,F0,05, 2675 <3P
Si1 DATA C9,86,F0,0D,50,AD,A9,02,C9,0F D
0,01,60,EE,A7,02,40,AD,A? ,02, 2398 (238>
513 DATA DO,01,60,CE,A9,02,60,A9,5A,8D,0
s5,D4,8D,0C,D4,8D, 13, D4,BD,06, 2279 147>
515 DATA D&,A%.,AF ,8D,0D,D4,8D,14,D4,A7,0 ‘
3,8D,02,D4,8D,09, D4,8D,10,D4, 2553 <1943
517 DATA @D,03,D4,A%,05,8D,08,D4,A7,06,8
D,11,D4,40,00, FE,00,FF,00, 2044 <2393
519 FORI=DTO63:READX:POKES?424+1 ,X: READX
: POKE37488+1 , Xs READX: POKEIPSS2+I 4 X <1253
521 READX:POKES9616+1,X:READX: POKESP680+
I.X:READX: POKEZ?744+1, Xz NEXT <133>
523 POKEABO,0: POKEAB] ,8: FOKESS2,8 <32
525 DATAR, 180,348,207 43,219, 13, 10,364,207
,43,219,8,180 139.18,44,118,13, 10, 43,219 <93>
527 DATASZ2,39,7,193,43,219,52,39,11,158,
39,18,46,118,7,!93,34,219,43,219,11,158 €212%
529 DATA31,3,39,18,5,207,29,6%,34,207,6,
180,29 ,69,34,207 ,5,207,32,219,39,18,8. <1353
531 DATA180,34,207,43,219,6,133,32,219,3
9,18,9,196,32,219,39,18,6,133,32,219,39  <3&>
533 DATA1B,9,196,32,219,39,18,8,180,34,2
07,43,219,13,10,32,219,39,18,8,180,34 42>
535 DATAZ19,43,219,13,10,39,18,46,118,7,
193,43,219,52,39,11,158,39,19,46,118,7 <119>
537 DATA193,34,207,43,219,11,158,31,3,39
,18,5,207,29,49,34,207,8,180,29,69,34 <233>
539 DATAZ07,5,207,46,118,58,138,8,180,46
,118,58,138,6,133,39,18,52,39,9,196,39 <254>
541 DATALB,52,39,6,133,39,18,58,138,9,19
6,39,18,65,181,7,81,58,138,69,157,10 <2445
543 DATAZ47,58,138,69,157,7,81,58,138,49
,157,10,247 ,58,138,69,157 ,6,4133,52,37 <217>
545 DATAGLS,181,9,196,52,39,65,181,6,133,
52,39,65,181,9,196, 52,39 ,65,181,5,207 <148>
547 DATA4G,118.58,138,8,180,46,118,58,13
8,5,207,46,118,58,138 <177>
549 DATAB, 180, 46,118,58,138,5,207,46,118
,58,138,8,180,46,118,58,138,5,207 51>
551 DATA46,113;53,138,9;196,39,19,65.181
,7,81,43,219,69,157,10,247 ,43,219,69 216>
553 DATALS7,7,81,43,219,69,157,10,247,43
,219,69,157,6,133,39,18,65,181,9,196,39  <95>
555 DATA18,65,181,6,133,39,18,65,181,9,1
96,39,18,45, 181 ,5,207,34,207,58,138,8 <26>
557 DATA180,34,207,58,138,5,207 ,34,207,5
‘8,138,8,180,34,207,58,138,5,207,34,207 <230>
559 DATAS8,138,8,180,34,207,59,138,5,207
,34,207,58,138,8,180,34,207,58, 138 227>
S61 FORX=832T0865: READR: POKEX ,Q: NEXT: SYS
832 _ <73>
563 DATA120,169,51,133,1,169,0,133,95,13
3,90,133,88,169,208,133,96,149,240,133 €77
565 DATABY,169,224,133,91,32,191,163,1469
,55,133,1,88,96 <117>
567 POKEBAS0,160: POKES6S576 ,PEEK (56576) AND
252: FOKES3272 ,8: POKE648, 192: PRINT" {CLEAR
3" <114

programme.
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569 READZE: IFZE=—1THENS93 -

571 FORT=0TO7:READE: POKES7344+ZE#8+T,0: N
EXT:GOTOS&9

573 DATAG4,170,170,255,255,255,255,170,2
55,85, 3684 4 9 984 5 286,86,89,89,89,89,86
575 DATA127,127,67,85,149,149,149,149,685
, 245,245 ,68,86,89,89,89,89,86,127,127

577 DATAL9,85,149,149,149,149,85,245,245

,35,4,9;112,255,255,112,8,4,36,32,16
579 DATA14,255,255,14,16,32,37,24,,24,40
160,24, ,24,70,3,3,12,12,12,48,48,48,71
581 DATA48,48,192,192,192,192,192,192,72
.2.2,8,8,8,32,32,32,73,32,32,128,128,128
583 DATA128,128,128,74,15,15,15,60,460,60
3280 ,280,75, 3331393333 3939740,240,240,172
S85 DATA192,192,192,192,192,79,85,170,25
5,247,255, 127 ,255,253,80,223,255,253,255
o587 DRT9127,247¢170,85577,85,169,221,244
,116,244,244,208,78,209,208,203;64,64,64
589 DATAL4,64,40,,192,60,18,17,8,8,4,41,
+89860,72,136,16,16,32,42,4,4,4,68,1346
591 DATA136,80,32,43,32,32,32,34,17,17,1
0,4,-1 )

593 DATASE, 3 412,454,848, ,5:12;,5% 933785539013
16,454120,48,,,80,,,240,,,120,,,24,,,48,
595 DATA,32,,48,,48,48,,48,112, ,24,100,,
12,196, 4374138, 33385 ysa9359ysvvn3933848,, -
ST7 DATAA8, 4,48, 43,96, ,34100,,,100,,1,19
25:630192114B'|v1svv!’19148|6s49!s924'v
599 DAT924,y1,12,,51,12,,52,12,,,24,,,24
,,,45,,q,64,,7,128,48,49,,48,56,,24,24
601 DATA,12,12,,7,14,,3,7,,+,3,128,,1,128
1373931204 53564 4447288, ,,252,,,254,,1
L03 DATAZ26, 41,32, 4,248, 4,252, ,,252,,1,1
32,451,192, ,,248,,,252,,1,252,,1,12,,,,
605 DATA,248,,,248,,1,252,,1,28,,,12,,20
186,23,2,246,3,29,1,45,128,48,208,51,96,,
407 DATAZ0,48,23,16,26,16,29,16,54,1,57,
15,34,3,37,1,40,1,43%,1,58,146,61,240,,
&09 DATA49,128,52,128,51,1,54,3,62,128,5
D,192,56,648,28, 44222, 3,222, 57,207,415
411 DATA135,4,30,7,28,60,3,184,48,1,240,
48, ,192,48, 5,848,448, 5348, 53325 5553159
613 DATA, y120,,,60,41,252,,1,220,,1,220,
F6,3,156,192,3,157,128,3,31,128,7,15, 4,6
615 DATQ14,,6,.,3,,,3,,,3,,,3,,,2,,,,,,2
A0, 4 2288, ,4,288,,1,248,,1,248, ,3,176,,3
617 DATALT76 4 43:88, 37 9288, 417,258,,3:7645441
12, 4388, 488, 3538, 593255932y ,224,,1,240
617 DATA 3,220, 43,158, ,7,304y,74,14,,14,14
1328,18,,28,18,,148,6, ,6,6436,5535535,1
421 DATALl,128,,1,128,,,128,,,,864,87,89,8
9,89,85,127,127,85,149,149,142,149,85
623 DATAZ45,245,60,,,60,123,,31,123,,24,
13338845418, 4516,,,16,7,128,,7,192,,3
625 DATAZZ4,96,1,224,192,1,231,128,,25S,
33128, 4,120,360, 5380, 4330453753350 401
627 DATA,,,128,48,1,128,80,1,128,240,1,,
120,244,284 ,8, ,48,24,,32,280,,7,192, ,63,
6292 DATALL0,56,12,12,12,4,96,,16,120,192
192,252 ,252,124 ,128 ,124 ,60,62,62,62,62
46351 DATAS 31 ,46,63,7,63,12,18,34,4,37,60,
40v641641s1:1»110;'55'-5125"3;24°,v15
433 DATAL92, 4,127 445,240,3,3,122,47,,,8,24,
13905 53120, 5,56y 55125543245 5,168454,6,,,14
635 DATAR, 328, 4956, ,35112,4,224,,1,1%2,,3,
128, 36,4588, 3376,28, 416435322455 365358y,
637 DATASO, gy 9918y, 925,,4417,128,,3,128,
74192, 7,224, ,3,280,,,248,,,124,,,62,,
639 DATASL ;43 T1 .62, 462,32, 415,97, ,3,64,,
33,3245 45524921,8,2,7,32,,68,,y,128,48,,
&41 DﬂTRbZ,,,&3,240,,51.252;.24,222,,4;4
Bi!I809112401,'112’I!24'1!48'!l321'i?!
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643 DATAZH,,4,15,,,7,128,,1,192,,,96,,,48
991,248, ,62,,,48,56,,,12,,,44,,,12,,

645 DATAL1Z, 43100, 4555318, 455120,,,38,,,16
9'!24v1;1419!75129'91'192!-'1’!12411562
6487 DATA, 462

649 FORI=S0176T052108:POKEI ,0:NEXT:FORI=
OTO33STEPI: POKES0204+1 ,248: NEXT

&51 FORI=0TO24:READX:POKES0177+1 ,X:NEXT:
FORE=0TO18: READX: FORI=0TO1925TEP&4

653 POKESQ244+1+Q,XsNEXTIsNEXT@: FORI=0TO
192STEF&4: FORA=0TO34: READX: POKES0749,1
655 POKES0267+1+0,X:NEXTQ: NEXTI:FORI=0TO
1925TEP&4: FORR=0T0O14: READX

657 POKES0496+1+8,X:NEXTR:NEXTI: FORI=0TO
1925TEP&4: FORR=0TO4: READX : READY

659 POKES0496+1+X,Y:NEXTR:NEXTIzFORI=0TO
192STEP&4A : FORE=0TO49: READX

661 POKESO762+1+0,X:NEXTR:NEXTI:FORI=0TO
15: READX: POKES1009+1 , X: NEXT .

663 POKES4SL,PEEK (53281) : PRINT" {CLEAR}SPE
ED: (SPACE300.0{SPACEIM/HI{SPACEIIRZ$L{SPAC
E43QUALIFY: {SPACE}00.0{SPACE}S";

665 PRINT"TIME{SPACE?: £SPACE}Q0.0{SPACE?
S{SPACE123}SCORE{SPACE2Y: {SPACE3O000{SPAC
E£3P";CHR$ (142) ; CHR$(B)

667 FORI=0TO79:POKE3&864+1 ,PEEK(47152+1)
sNEXT:FORI=0TO23: READX: POKES1200+1,X

669 NEXT:PDKES1250,192: POKES1253,96: POKE
51256 ,48: FORI=0TO44: READX

671 POKES1273+1 ,XsNEXT:FORI=0T0O27: READXz
POKES1331+1,X: NEXT: FORI=0TOLZ2GTEPS

673 READX:PUKES1392+1,X:NEXT:FORI=0TO&6:R
EADZ:READX: POKES1455+Z , X: NEXT

675 FORI=0T033:READX:FOKES1520+1 ,X:NEXT:
FORI=0TOS0: READX: POKES1594+1 , Xs NEXT

&77 FORI=0TOSS:READX: POKES14655+1 , X NEXTs
FORI=0T028: READX: POKES1713+I , X2 NEXT

679 FORI=0TO15:READX:FOKES1776+1 ,XsNEXT:
FORI=0T048: READX: POKES1849+1 , Xs NEXT

681 FORI=0TOSS:READX:FPOKES1910+1 ,X:NEXT
683 FORI=0TO3:POKE712+1,200:NEXT:POKE700
»12: POKE701 ,11: POKE702,15: POKE703,15

&85 POKE704,2: POKE705,0: POKE706,7: POKE7O
7,7:POKE708,197: POKE709,103: 8Y527184

- 687 POKE710,20:FRINT"{CLEAR DOHNZ HGREY

SPACE23 () {DOQUN LEFT23*+{SPACE}ARXIMS{SPA
CEIPRODUCTIONS{SPACELIPRESENTS{SPACER}:"
689 POKE711,0:FRINT" {DOHN8 HHITE SPACE3Y}
T{SPACE3IH{SPACEIYELSPACERYGL{SPACEI>A{SFE
ACEIIMLSPACEIIELSPACE 3G

691 PRINT" {DOHN7 BLACK SPACESIWRITTENLSE
ACE3I3ANDL{SPACEIISTYLED{SPACEIIBY {SPACERY
= Il: D$=" "

6935 PRINT"{DOHN SPACEZT{SPACEXHLSPACE3OL

SPACEIMEISPACEI ALSPACEIS{SPACEIIM{SPACEIA
{SPACEYR{SPACEIXN{SPACEI} I{SPACEXN{SPACES
Y1 {SPACEIRL{SPACEYB{SPACEF&" : FORI=0TO2000
s NEXT

695 FDRI=1TD70=NEKT:EETD$:IFDS()“[“ANDD*
< U2 THENG?S

&97 POKE739,ASC(D$) -48:5YS531744: 6G0TOL83
GG 36369550 3N TN I I NI NN NN

701 »* *
703 * WRITTEN BY : *
705 * *
707 * THOMAS MARX *
709 # VEIL CHENSTRASSE sS4 #
711 % 4 370 MARL 3*
713 * T E L. = 02365/62722 *
715 # *
717 # MUSIC . COMPOSED BY: *
719 *. *
721 * CHRISTIAN HIKL *
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Mit dem €64 in der Hohle des Schreckens

of Death

Immer wieder toll sind Raum-

Bilder warten auf den Spieler (wir

schiffsteverspiele, die die Trig- habén nicht alle 5 geschafft!).
heitssteuerung, wie sie im Weltall Ol Ly j
vorherrscht, simulieren. Cave of Hinweise zum Abtippen

Death ist ein solches Spiel. Ein
Raumschiff ist- durch ein ver-
zweigtes Hohlenlabyrinth zu
steuern. Wir haben uns beim Te-
sten wirklich an den Joystick fest-
geklammert. Cave of Death ist
wahrlich ein héllisch schweres
Spiel. Insgesamt 5 verschiedene

genden Poke-ein:

==

&0 REM !
70 PRINT"{CLEARYBITTE{SPACEIWARTEN(SPACE
3, {EPACEIDATEN{SPACEWERDEN{SPACEGELESE
Nll

100 FORT=409007T041000; READA: IFA>—1 THENFO
KET ,A: S=5+A: NEXT _
130 IFS< >S8B4THENPRINT"FEHLER{SPACE} INLS
PACE}DATAS{SPACE>VONISPACE} 10000-10020":
STOF

150 SYS40900:S=0:FPOKESS272,21

200 READA: IFA=—1THEN3SO

P50 S=8+A

F00 FORK=0TO7:READL : S=S+L: POKE12288+A*8+
£ ,L: NEXT:GOTOZ00 '

350 IFS: >BOBSSTHENFRINTFEHLER{SPACEY INC
2PACE*DATAS{SPACEIVONLSPACE} 10100—-10410"
:STOF

400 END

10000 DATA120,165,1,72,41,251,133,1,169,
208,133,3,169,48,133,5,160,0,132,2,132
10010 DATA4,162,32,177,2,145,4,200,208,2
49 ,230,3,230,5,202,208,242,104,133,1
10020 DATA173,24,208,41,241,9,12,141,24,
208,88,96,-1

10100 DATAGL4,64,192,112,208,92,116,253,2
21,65,1,1,7,13,53,23,125,117 ‘

10110 DATALL,213,119,124,212,112,208,192
, 648,674,117 ,87 ,53,29,15,5,1,3

10120 DATARL8,119,221,119,221,119,221,119
2 221,69 ,85,127 ,127,127,126,126,126,126

Die Teile 1 - 5 von Cave of Death
einzeln abtippen und absaven.
Dann wieder einzeln laden und
starten. Nach dem Laden von Ca-
ve of Death Teil 5 geben Sie fol-

POKE 46,70 und kénnen nun
das Spiel als Ganzes absaven.

<9>
<249
<113>
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£125>
LS9>

<193>
<169>
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<1513
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<241
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77>

10130 DATA70,1264,126,126,126,126,126,30,
30,71,30,31,31,31,7,1,0,0

10140 DATA72Z,85,253,253,253,189,18%,187,
189,73,189,18%9,189,189,189,18%,180,140
10150 DATA74,180,244,244,244 ,244 ,208,564,
0,75,191,191,18%,189,189,18%9,187,189
10160 DATA76,189,189,45,45,45,45,45,45,7
7.85,47,11,11;11,11,2,0

10170 DATA78,254,254,126,126,126,126,126
;126,79 ,126,126,120,120,120,120,120,120
10180 DATABD, 120,248,224 ,224,224,224,128
,0,81,192,255, 255,255, 255,255,255,239
10199 DATAB2,235,234,234,235,239,255,255
,255,83,3,63,255,255,255,255, 255,234
10200 DATAB4,170,170,170,170,234,255,255
, 255,85, 240,252 ,255,255, 255, 255,255, 191
10210 DATABSL,175,107,171,175,255,255,253
,255,87,0,3,207,255,255,245,213,209
10220 DATABS,213,213,213,215,119,119,247
, 255,89 ,60,255, 255,255,255, 127,95,31
10230 DATAT0,95,95;95,95,119,119,119,255
+27 , 56,464,184 ,238,63,250,191,44

10240 DATAZ8,32,184,255,238,251,191,32,0
+29,3,5,23,93,125,87,223,213

10250 DATAZO,61,21,7,55,119,213,19,0,31,
112,212,93,117,117,93,212,212

10260 DATASS,92,221,213,119,117,93,124,2
0B,36,1,6,5,1,3,12,48,48 ‘

102706 DATASS,B80,100,84,240,204,195,195,1
9s,1,254,254,198,198,254,198,198,0
10280 DATAZ,254,194,194,252,194,194,254,
0,3,254,254,192,192,192,254,254,0

10290 DATA4,252,254,198,198,198,254,252,
0,5,252,192,192,248,192,192,252,0

10300 DATAL,254,2548,192,248,248,192,192,
0,7,254,172,192,206,198,198,254,0

10=10 DATa8,198,198,254,254,198,198,198,
0,9,56,56,56,56,56,56,56,0

10320 DATA10,254,254,6,6,102,126,126,0,1
1,198,204,252,240,204 ,206,198,0

10330 DATA12,192,192,192,192,192,252,252

- 0,1%,254,214,214,214,198,198,198,0
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_programme

36,177 ,253,224,0,208,6,141,1

10130 DATAZ12,76,165,60,141,8,212,136,17
7,253,224,0,208,6,141,0,212,76

10140 DATALB1,60,141,7,212,165,253,157,1
96,59,165,254, 157,197 ,59, 238, 202

10150 DATAS®,173,202,59,201,3,240,3,76,6
9,60,76.49,234 10,13,10, 103,17

10160 DATA10,137,19,10,178,20,30,59,23,1
0,137,19,30,178,20,10,103,17,36

10170 DATA137,19,4,103,17,10,109,14,10,1
03

10180 DATA17,10,137,19,7,59,23,3%,178,20,
10,137,19,10,178,20,10,59

10190 DATAZ3,10,20,26,17,0,0,4,20,26,17,
0,0,4,20,26,58,59,23,7,20,26

10200 DATAT7 ,59,23,3,20,26,%,160,27,40,13
7,19,20,178,20,7,59,23,7,178

10210 DATAZO,3.59,23,%,20,26,40,103,17,1
7,0,0,4,10%,17,9,137,19,10,178

10220 DATAZ0,17,0,0,4, 178,20,9,59,23, 10,
137,19,17,0, 0,4.137,19

10230 DATAZ, 178,20, 10,103,17,20,0,0,40,5
9,23,10,20,26, 10, 160,27 ,40

10240 DATALS7.19.20,178,20,10,59,23,10,2
0,26,40,103,17,17,0,0,4,103,17

10250 DATA9,137,19,10,178,20,17,0,0,4,17
8,20,9,59,23,10,137,19,17,0

10260 DATAO,4,137,19,9,178,20,10,103,17,
20,3,31,37,0,0,4,3,31,29,140

10270 DATAZ27,10,20,26,10,59,23,10,178,20
,10,137,19,10,103,17,10,109,14

10280 DATA10,103,17,20,207,34,37,0,0,4,%
,T1,29,160,27,10,20

10290 DATAZ6,10,59,23,10,178,20,10,137,1
9,10,103,17,10,109,16,10,103,17

10300 DATAZ0,137,19,4,178,20,4,137,19,4,
103,17,4,137,19,4,178,20,20,219

10310 DATAS2,20,207,34,20,0,0,60,0,0,0,0

,0,30,90,4,10,45,5,10,133

10%20 DATA&,10,180,8,10,70,4,10,207,5,10

,133,6,10,55

10330 DATAB,10,90,4,10,45,5,10,13F

10340 DATAG,10,180,8,10,89,10,10,10,13,1
0,89,10,10,196,9,10,180,8

10350 DATA10,10,13,10,180,8,10,10,13,10,
55,8,10,10,13,10,232,6,10,10

10340 DATA13,10,133,6,10,55,8,10,196,%,1
0,10,13,10,133,6,10,55,8,10,1796

10370 DATA?,10,10,13,10,207,5,10,232,6,1
0,55,8,10,196,9,10,207,5,10

10380 DATA232,6,10,55,8,10,1946,9,10,45,5
10390 DATA10,133,6,10,180,8,10,87,10,10,
133,6,10,180,8,10,89,10,10

10395 DATA78,12,10,13%,6,10,180,8,10
10400 DATAB8?,10,10,10,13,10,133,6,10,55,
8,10,196,%9,10,10,13,10,0,0,10

10410 DATA%0,4,10,45,5,10,133,6,10,180,8
,10,0,0,40 231,;,19,27,4,10

10420 DATA226 4,10,207,5,10,232,6,10,133
,6,10,207,5,10,0,0,10,150,2,10

10430 DATA&G,3,10,90,4,10,45,5,10,133,6,
10,232,6,10,39,6,10

10480 DATAéb,h,10,232,6,10,180,8,10,133,
6,10,66,3,10,133,6,10,55,8

10450 DATA10,133,6,10,90,4,10,180,8,10,5
5,d,10,180,8,10,123,5,10,180 -

10460 DATAS,10,133,6,10,180,8,10,207,5,1
0,180,8,10,193,7,10,180,8,10

10470 DATA133,6,10,158,11,10,55,8,10,158
,11,10,232,6,10,89,10,10,180,8

10480 DATA10,89,10,10,133,6,10,247,10,10
,180,8,10,247,8,10,207,5,10 ‘
10490 DATA159,11,10,180,8,10,158,11,10,1
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33,6,10,10,13,10,13%,6,10,10 CTE:
10500 DATA13 10,180,8, 20 113 6,20,90,4,2
0;66,3,20,45,2,20,0,0,60 0,0 O, 1 <241
ENDE DES LISTINGS -~

160 REMSAI66-036 5696 36 36361896 163606 36 36 33696963036 963696 969036569636 <13%
SO0 REMAERI I IR 36 FEIFI6I 69033 96963696 <2F>
30 REM##%x% HARTMUT OTT PRESENTS.. *#%%¥ <1067
40) REM#%x%%% CAVE OF DEATH PART 4 -6 <157 *
50 REM®#%%% MASCHINENCODEMAKER L2 2 2 < 239>
60 REMe#»%% T I G E R - SOFT W <129
70 REM*¥*##% KUSTERDINGEN 34 {205
GO REMIEIIN IR 36 36969636 38 36 3969636 36 36369630 W3 I6- 3e 3300 <83
D0 REMAEII I I T TAE KK I 62 N 9Ty
100 PRINT" {CLEARIBITTE{SPACEIWARTEN, {5PA

L - i3HACE Y GELESEN" <253%>
200 FDRT—16°60T018000 READA: IFA>- 1 THENPD

FET Az S=S+ATNEXT <78
300 IFS<>»136979THENPRINT"FEHLER{(SPACED IN
{SPACE} DEN{SPACE3DATEN" <215

QOO0 REMFE N300 363 96 1 36 6396 367696 3963623636336 3696363 <80
GO10 REM*#%®%XDATEN 6383638 063696 JI 163305 63366 <54

QOO REMAIHIEI6I6 3335 9635336016333 9636-36-16-3606 336 263696 <1003
10000 DATAL162,0,169,0,157,114,43,232,224
,17,208,248, 169 2, 141 127 69,1&9 $207 >
10001 DATA224 141,2, 20 169,224,141 ,24,21
,169,0,141, 19 212 169 2qq,141 20 114>

10002 DATAZIE 169 ;141,15,212,169,0,141

,14,212,96;173,0,220 41,4,201 £2a3
10003 DATAO,ZOB,18,206,243,7,173,248,7,2
01,227 ,208,5, 169 ,235,141,248,7 £194>
10004 DATA76,234,63,173,0,220,41,8,201,0
,Zo08,18,238,248,7,17%,248,7 £2143
10005 DATAZO1,236,208.5,169,228,141,248,
7,764,234 ,63, 173,0.220,41 16,201 <231
10004 DATAQ,Z40,3,169,0,141,15,212,76,24
1,64,173,248,7,201,228,240,26 <54>

10007 DATAZ01,229,240,30,201,230,240,39,
201,231 ,240,43,201,232,240,52,201 ,233 <1843
10008 DATAZ40,56,201,234,240,65,208,71,1

62,2,32,112,68,76,236,64,162,2 <943
10009 DATAZ2,117,44,162,4,32,112,64,76,2
S6,60,162,4,32,112,64,76,236 118>
10010 DATA&LS,162,4,32,112,64,162,6,32,11
2,68,76,236,64, 162.6,52,112 25
10011 DATAGA,76,236,64,162,0,32,112,64,1
62,6,32,112,64,76,236,64,162 <20
10012 DATAC. 32,112,648, 76,236,684 ,162,0,32
,112,64,162,2,32,112,64,76 ' £175>
10011 DATAZ36.64,138,24,105,4,201 ,8,144,
z,56,23%,8,170, 189,115, 43,201 <2053
10014 DATAO,240,SB,189,115,63,56,233,4,2
40,46,176,44,24,105,8,157,115 T «B2>
10015 DATA&S,222,114,63,189,114,63,201,2
55,208,27,254,114,63,16%,8,56,253 <2083
100164 DATA115,63,168,138,24,105,4,201,8,
144 ,3,56,233,8,170,152,157,115 <143>
10017 DATA&LS,96,96,157,115,63,%4,138,24,
105,4,201,8,144,%,56,233,8 75>
10018 DATA170,189,115,63,24,105,4,201,8,
144,21 ,56,23%,8,157,115,63,254 87>
10019 DATA114,43,189,114,43,201,4,208,8,
272,114,6%,149,8,157,115,63,96 <S4
10020 DATA169,80,141,15,212,173,119,63,2
01,0,240,28,238,118,63,173,0,208 <251 >
10021 DATAZ4,109,118,63,144,10,170,173,1
6,208,9,1,141,16,208, 138,141 ,0 <1113
10022 DATAZOB 206,118,63,173,115,63,201,
0,240,28,238,114,63,173,0,208,56 <705
10023 DATAZ37,114,63,176,10,170,173,16,2
08,41,254,141,16,208,138,141,0,208 <623

2 Compube mik

10340 DATA14,230,230,214,214 206,206,198 0,148, ,170,168, ,170,168,,170,168, ,42 <845
,0, 15,258, 254 , 198, 198, 198,254, 254 ,0 <170 | 10210 DATALE0, (82,180, ,15,192,,15,192,,3
10350 DATA16,254,198,1?8,254,254,192,192 YIS SI I TIISIIIIIIIS NIV =78
,0,17,252,132,132,148,140,252,2,0 <24> | 10220 DATAB0,,,84,,,85,,,85,64,,149,80,,
10360 DATA18,254,194,174,254,224,216,198 165,84, ,169,84, ,170,84, ,234, 148, ,250 77>
,0,19,258,192, 192,254 ,6,6,254,0 <a> 10230 DATAL6S, , 254,128, ,252, 55192, y 5y 910
10370 DATAZ0,126,126,24,24,24,24,28,0,21 R e <7>
,198,198,198, 198, 198, 254, 254 ,0 <g7> | 10240 paTAZ,148,,2,148,,10,148,,10,148,,
10380 DATA22,198,198,198,198,198,108,56, sa, 148, ,58, 148, ,250, 148, , 250,148, ,58 <1843
0,23,198,198, 198,214, 214,254,254 ,0 <443 | 10250 DATA148,,58,148,,10,148,,10,148,,2
10390 DATA24,198, 108,56,56,108,198,130,0 e g Ly e L e S e <41
,25,198, 198, 108,56, 24,48, 192,0 <1925 | 10260 DATALG2, 5,252, 5 5 250,128, ,234,168, ,
10800 DATAZ6,254,254,6,12,48,254,258,0,3 170,164, ,170,148, ,170,84, 169,84, ,165 453>
7,198,0,254,254, 1?3 254 199 0 <141 > 10270 DATAS0,,149,64,,85,,,84,,,80,,,64,
10410 DATA3ZR,198,0,254, 198,198,254 ,254,0° e B eales 1 3 AR £1925
,39,198,0, 198, 198, 198,254 ,254,0,—1 <102> | 10280 DATAZ21,64,,106,144,,122,208,,122,2
ENDE DES LISTINGS 08, ,106,144, ,76, 144,,26 144,,2 ,144, .6 <7
|l)84!tl1111|!lI!l!llill!lr‘ (&7
10300 DATAL,80,,4,1648,,7,180,,7,180,,6,1
10 REM <9> 68, , 26,188, 26,188, , 26,68, 26,68, ,26,68  <bb>
20 REM =====CAVE OF DEATH 2 <61> | 10310 DATAL 25, 55105, 5,100, ,5:8%, 45555955y
<5 PIIIISIIIISIOITY 223>
¢127> | 10320 DATA,40,,,186,,2,187,128,2,1687,128
210> | 411,187,160,11,187,160,11,187,160 <173
= <59> | 10330 DATA4Z,187,184,187,187,186,149,85,
100 PRINT"{CLEARIBITTE(SPACEZWARTEN, (5PA4 B&,149,85,86,187,187,186,187, 187 237>
CEZDATENI{SPACE>WERDEN{SPACE GELESEN" <293 10335 DATAL86,187, 187 136 197 187,1846,18
200 FURT=14336T016000=REQDQ=IFQ}—ITHENFD ; 7,187 <1&>
KET ,A: 5=5+A: NEXT <793 | 10340 DATA186,187,187,186,187,167,186,18
250 IFS< >SS018THENPRINT"FEHLER{(SPACEY IN{ 7,187,186,197,187,196,170,170,170,0,—1 <147
SPACE *DENCSPACEYDATAS {SPACETERROR" s STOP 239> ENDE DES LISTINGS
100G DATA10,168,0,10,170,0,43,250,0,173
254 40,173,258 ,0,175, 254 ,0,170,190 <212
186,0,43,248,0,43,248,0 <207>
10020 DATAAZ,168,0,10,180,0,2,160, 555553 10 REM <>
EEEEEEERE] . 1132> 20 REM =====0AVE 0OF DEATH <182
100730 DATA0,40,0,0,170,0,40,190,0,184,19 30 REM =====SOUNDMAKER BY LT
0,0,184, 184,0 134 192 G 194 190 £172% | 40 REM =HARTHMUT OTT 198>
14040 DATAO 184, 190 0, 196 190 0,186,190, 50 REM =====TIGER — SOFT s======= L2227
9,191,254,0‘191,254,0,191 <64 &0 REM <59
10050 DATAZSS,0,175,250,0,42,170,0,10,16 80 PRINT" {CLEAR}BITTE{ZPACEIWARTEN , {SPAC
- R S S <37 | E3DATEN{SPACE}WERDEN{SPACE}GELESEN" <2333
100460 DATALO,140,0,42,168,04171 ,250,0,17 100 FORT=15300T018000: READA: IFA>—1 THENFG
5,122,7,191,127,0,191 ,248,0, 190 97: | KET,A:S=5+A: NEXT <193>
10070 DATALLB g,zqu 0,0,190,0,0,190, 169, 200 IFS<>6381ATHEMPRINT"FEHLER {SPACES IN{
0,191 ,748,0,191 ,248,0, !75,;__,0g17 2> SPACEIDEN{SPACEYDATEN" <1625
iDDSD.DATAI&B,O,42,1&O,O,105129,,,,,.,,, 10000 DATAD,0,0,0,0,0,0,234,234,149,1,14
" c122: |1,198,59,141,201,59,169,204 <843
10090 DATALO, 160,0,10,168,0,43,234,0,171 10010 DATA141,196,59,169,60,141,197,59,1
,250,0,175,254,0,191,254,0,191 ,254 <1795 | 69,248,141,199,59,169,41,141,200 <&
10100 DATAO,191,254,0,186,190,0,184,158, 10020 DATAST,149,15,141,24,212,169,0,141
0,184,158,0,184,190,0,1684,170,0 15> | ,5,212,141,12,212,169,255,141  cma>
10110 DATA1B4,168,0,168,168,0,0,52,5541, 10030 DATAG,212,141,13,212,169,0,141,0,2
S T ' <136> | 12,141,7,212,141,1,212,141,8,212 <80
10120 DATAZ ;5 5Ty 41155192, ,15,192,,42,160 10040 DATA141,3,212,141,10,212,169,202,1
s 282,160, ,170,168,,170,168,,170, 148, t26> | 41,2,212,141,9,212,169,65,141,4 <1345
10130 DATA170,168,,85,84,,85,84,,85,34,, 10050 DATAZ212,141,11,712,169,64,141,20,3
85584, yy3ys93vrs9v9vr33933933s <13% s1469,60 2397
10140 DATA,,12,,,252,,%,252,,10,252, ,42, 10060 DATA141,21,3,96,1469,49,141 ,20,3,16
igg, , 90,172, ,86,1468, ,85,168,,21,104,,5 - <18> 9,234,141 ,21 ,3,149,0,141 .4 <PREY
10150 DATAB8, 41,84, ,:84, ;20,338 53553551 10070 DATAZ12,141,11,212,96,169,1,141 ,20
TirTrIsIIITY <58 2,599,162,0,173,202,59,201,1,240 £1267F
101460 DRTAQO,,,?O,,,QO 128,,90,128,,70,1 10080 DATA2,162,3,222,198,5%9,189,198,59,
7by 4,290,176, ,90,188, ,90,188, ,70,1756, ,70 <£158> | 201,0,208,101,18%,1946,57,133,253 <31
10170 DATAL176,,90,128,,90,128,4,70, 5,90, 10090 DATA189,157,59,1335,254,165,253,24,
SIYIISIITIIIIIIVIISNYY Y <49> 105,3,144,2,230,254,133,255,234 <14>
10180 DATA,4,,,20,,,84,,1,84,,5,88,,21,1 10100 DATAIbO 2,177 ,255,201,0,208,26,224
04, ,.85,148, ,86,168,,70,172, ,106,188, 176> y34208,11,169, 251 13 y 253,169,461 £216%
10190 DATALR2,252, (3,252, 44252y 4912545339 10110 DATA133,254,761112,60,1&9,207,133,
TIISIIIITTINIISITYY Z0> 253,169,40 <51 >
10200 DATABS,84, ,85,84,,585,84,,85,84,,17 10120 DATAL3E3,254,76,112,560,157,198,59,1
9/86

Computbe mib




_programme

10024 DATAZ06,114,63,173,117,63,201,0,24
0,16,238,116,63,173,1,208,56,237

10025 DATA116,63,141,1,208,206,114,63,17
=,121,63,201,0,240,16,238, 120,63

10026 DATAL73,1,208,24,109,120,63,141,1,
Z08,206,120,43,238, 122,63, 173,122

10027 DATALS,201,5,208,5,169,0,141,122,6
3,162,0,189,115,63,201 ,0,208

10028 DATAl&,232,232,224,8,208,243,173,1
22,63,201,0,208,3,238,1,208,1462

10029 DATAO,189,115,63,201,0,240,25,222,
115,6%,189,115,63,201,0,208,15

10030 DATA189,114,63,201,0,240,8,222,114
163,169,8,157,115,63,232,232,224

10031 DATAB,208,218,96,234,234,174,128,6
3,1689,248,7,201 ,224,,240,12,201 ,225

10032 DATAZ40, 36 201 ,226,240,43, 201,227,
240,61,173, 128,63,10,170, ,222,0,208

160%T DATALAY,0,208,201 , 255,208, 10,173, 1
6,208 56,237 ,129,63,141,16,208,76

10034 DATA!9,66,173,128,63,10,170,222,1,
208,76,19,66,173,128,565,10,170

10035 DATAZS4,0,208,208,9,173,146,208,13,
129,63,141,16,208,76,19,66,173

10036 DATA128,63,10,170,254,1,208,96, 169
,1,141,128,63,1469,2,141,129,63

‘10037 DATA173,21,208,45,129,63,201,0,240
121,352,184 ,65, 173, 16,208,45, 129

10038 DATAGS,201,0,240,25, 173, 128,63, 10,
170,189,0 , 208,201, 71 144,354,174

10059 DATALZB, 63,169,224, 157 ,248,7,76,16
1,66,173,128,63,10,170,189,0,208

10040 DATAZ01,25,176,11,174,128,63,169,2
26,157,248,7,76,161 ,66,173,128,63

10041 DATA10,170,189,1,208,201,51,176,11
,178,128,6%,169,227,157 ,248,7,76

10032 DATALLY ,66,173,128,63,10,170,189,1
,208,201,220,144,27,174,128,47,169

10043 DATAZ2S,157 ,248,7 ,234 ,234, 234,234,
734,234,234 234,234,234, 234,234,234, 234
10044 DATAZ34,234,234,234,234,238,128,43
L 14,199 ,63,173, 129,635,201 , 16,240 ,3

10045 DATA7¢,30,65,96,234,234;234,169,16
,181,129,63,169,4,141,128,63,173

10044 DATAZ1,208,45,129,43,201,0,240,114
,174,128,63,189,248,7,201 ,236,240

10047 DATA4,201,237,240,28,173,128,43,10
,170,222,0,208,189,0,208,201 ,255

10048 DATAZ08,10,173,16,208,56,237,129,64
T,181,16,208,76,8,67,173,128,63

10049 DATA10,170,254,0,208,208,9,1735,14,
T08,13,129,63,141,16,208,173,16

10050 DATAZ08,45,129,63,201 ,0,240,235,173
,128,5%,10,170,189,0,208,201 ,72

10051 DATA144,8,169,236,174,128,63,157,2
48,7,76,59,67,173,128,63,10,170

10052 DATA189,0,208,201,24,176,8,169,237
,174,128,63,157,248,7 ;238,128,463

1n05& DATA14,129,63,173,129,63,201,128,2

40,%,76,191, ae 96,234,234, 32,132

10054 DATA63 32,20,66.52,179 166,32, 180,6
3,173,31,208,41,1,201,0,240

10055 DATA1,96,173,30,208,141 ,130,63,173
,130,6%,41,1,201,0,240,16,173

10054 DATA130,6%,41,128,201,0,208,1,96,1
£7,1,141,176,63,96,206,123,63

10057 DATAL173,123,63,201,255,208,46,1469,
9,141 ,123,63,206,124,563,173,124,63

10058 DATAZ01,255,208,31,169,9,141,124,6
T,206,125,463,173,125,63 201,255,208
10057 DATALE, 169.9, 181,125, 63,206,127 ,43
,173,127,53,201,255,208,1,96,173

<73
143>
<27
“9
<109>
$63>
171>
R b

128

<203

<58
<57
L135>
157>
<248
L1303
<345
£128>
L7

<B>

10060 DATAL27,463,24,105,48,141,161,7,173
$125,63,24,105,48,141,162,7,173
10061 DATAL24,63,24,105,48,141,163,7,173
s 123,63,24,105,48,141,164,7,162
10062 DATAO,160,0,200,208,253,232,236,13
1,63,208,245,76,81,67,0,-1

ENDE DES LISTINGS

1 REME 6336353 3 36 6 36 36363606 36 36 3 3636 36 36 3 36 6 96 96 - 36 36 3 369 3

20 REM*###HARTMUT OTT PRESENTS ... #*&##
30 REMxe#%CAVE OF DEATH N
40 REMxx%x#PART S HAUFTPROGRAMM RHHR
S50 REM*»%#BY T I G E R - SOFT AN
60 REM#»##(C) BY TRONIC NN

70  REMA3 33309636 36 36 3 36 303836 96 -3 J- 309696 3606363 36 3 3636 36 -3¢ 3
100 V=53248:5=54272 _

110 PRINT" {CLEAR? " : PUKEV+24, 29: POKEV+22,
PEEK (V+22) OR16: POKEV+32, 12: POKEV4+33,12
120 POKEV+34,0: FOKEV+3S,2: POKEV+37,5: POK
EV+38,3: FOKEV+3T ,6: POKEV+40,0

130 POKEV+41 ,0: POKEV+42,0: POKEV+43,1: POK
EV+44, 11 FOEEV+45, 11 FOKEV+44 ,0: HI=200

200 GUSUB 3000 '

205 PDKEV+F2,0: POKEV+33,0

210 INPUT“{CLEAR PURPLE RIGHT4 DOWNIIWEL
CHER{SPACE}SCHWIERIGKEITSERAD {SPACEY (1-3
)": 56

211 IFSG=1THENPOKE1&625%,60

212 IFSG=2THENPOKE1625%,40

213 . IFSB=3THENPOKE1425% , 20

220 PRINT” {CLEAR RIGHTI12 DOWNII}GL{SPACE}
ELSPACE} TL{SPACE3}R{SPACEYE{SPACEYAL{SPACE
ID{SPACEIY"

230 FORT=1TOSOO:NEXT:FRINT"{RIGHT 17 DOHN

23G{SPACE}D": FORT=1TO200: NEXT

250 POKEV432,12:POKEV+3T,12

280 L{=3:5C=0:BI=1

285 POKES+24,15:POKES+19,0: FOKES+20,255

POKES+14,0: POKES+15,0: POKES+18, 129

290 SYS515307

295 ONBIGOSUB2000,4000,5000,46000,7000

300 SYS17230

350 IFPEEK (16254)=0THENSQO

400 POKES6322,255: J=FEEE (16251) +PEEK (162

52) # 10+PEEK ( 16253) #100+PEEK (16255) #1000

420 SC=8C+J: RI=BI+1: IFRI=ATHENEI=1:FOKE1
259 ,PEEK (16259) -20

4 2 IFPEEK (1625%7) =OTHENFOKE 16259 ,20

425  IFBI=STHENLI=LI+1

430 FORT=0TO7:POKEV+34,T:FOKEV+3S,T:FORL

=1T050: NEXT: NEXT: POKEV+54 , 0z POKEV+35, 2

440 GOTOZ9S

S00 POKEV+21,0: FOKEV+31,0:LI=LI—1: IFLI<>

OTHEN295

400 SYS15405: PGFE56”2L,255

610 FOKES+4,0:PORES+11,

615 PDKES+19,255:PDKES+EO,255:PDEES+15,5

:POKES+18,129

620 FORT=1TOZS00: NEXT

625 IFSC>HITHENHI=SC

630 POKES+18,0

700 GOTOZOO

1000 POKE2040,230: FOKEZ041 ,225: POKE2042,

227:POKE2043, 224: FOKE2044 , 236

1010 POKEZ04S,256: POKEZ046 , 257 FOKEZ047 ,

238: POKEV+28,255

1015 POKEV+31,0:POKEV430,0

1020 FRINT" {SPACE3 WHITEXTIME(SPACE?:

ACEILIVES (SPACES : "5 1

1030 FRINT" {ZPACE3>SCORE {S3PACE? s {SPACE} "

SC" ¢3PACE43YHISCORE {SPACEY : “sHI;

{3P

89>
<87

2209

<13
<36
<£86%
72
<23

<70
<73>
<35>

<80>
<235

230
<251:;
<402

<121
<246 >
<2243
<202%

<18%

<1235
L2257
<64

<134
L200
= /0>
<185
=97

<99

<170%
~246%>
<1152

<230
<37

194>
1247
L1395
16>
£78>
<O
231>
<251
L3I0

191
<41z

<2072

<28

Compube mif

1050 RETURN

1990 REMME I W96 3636 63369696 363636 333696 3 9636 36 969496
1992 REME%%¥BILD 1 3636303003696 3 36 06 0369606 3696 3
1994  REMIEIEIEIEIE 26363 36 3636 363636 3636 36169606 3 396 369636 336 96 3¢
2000 PRINT"{CLEAR HOME}";

2001 PRINT"{LIG.RED} = !
W "y

2002 PRINT"—{SPACE73——~—{SPACE}--———i{SP
ACE? HGREY3- -{SPACE? LIG.RED}—";

2003 PRINT"—{SPACE7}—{SPACE3} -—: {SPACE

11 HGREYI| T {SPACE? LIG.REDI—"3
2004 PRINT"—{SPACESY} #——{SPACE3} | {SPACE
12 HGREY-IK{SPACE? LIG.REDI—"3

2005 PRINT"—{SPACE&}————{SPACE273—"3
2006 PRINT"—{SPACE7}-——{SPACES} —--{3PA
CE?3 94— ({SPACE43}—";

2007 PRINT“—{SPACE7}§-—*{SPACEB‘"'-"{SPA

CES}4—{SPACE4}—"3
2008 PRINT" | {SPACE7>—
E7> 4 — | {SPACE4}—";

—{SPACEFI—{SPAC

2009 PRINT"—{SPACEZ HGREY3}— \{SPACE LIG.R.

gg}—{SPACES}~’—{SPACEé}4————{SPACE4}—"'
2010 PRINT"—{SPACES HGREYI-- {SPACE11 LIG
~RED}I——{SPACE LIG.GREEN}J_{SPACE LIG.RE
D} 4| {HGREY Y- ~{SPACES LIG. RED}—“'

2011 PRINT"—{SPACES HGREY}| “{SPACET DGRE

YI$H{SPACE LIG.RED} 4~ ~——{HGREY X I
SPACES LIG.REDI—"; )
2012 PRINT"—{SPACEIS & |— I~ 1 {HGR

EY3 . KSPACES LIG.RED>—";

2013 PRINT"—{SPACE3 LIG.GREEN}1_{SPACELU
L1G.RED} ———<SPACE HGREYY | {SPACE4 LIG
LREDY -——{SPACE73—"3

2014 PRINT"—{LIG.GREENY[\{SPACE}"!{SPACE
? LIG.RED} 4 (SPACE HGREY3 - {SPACES L
IG.RED}——{SPACE7I—";

2015 PRINT"—— CRPACEZ H
GREYY | “{SPACES L1G.RED}-———{SPACES&I—"§
2016 FRINT"—{SPACE4 HGREY}— I{SPACE LIG.R
ED}-——{SPACEI73 4! {SPACE&} "3

2017 PRINT"—{SPACE4 HGREY?}..- {SPACE2 LIG.
REDY -—! {SPACE163 4—{SPACE7Y—";

2018 PRINT"—(SPACE4 HGREYY| {ZPACE20 LIG
-REDY ¢——| {SPACET>—"3

2019 PRINT"—{SPACE323—";

2020 PRINT"—{SPACE163+—{3FACE203~"3

2021 PRINT"—(SPACEI4} —# L5PACE LIG.GR
EEN}3_(SPACEIS LIG.REDI—";

2022 PRINT"—{SRACE7 DGREY}[\{SPACE2¥$#{L
IG.REDY ¢——— (L I1G.GREEN?" ' {SPACE10 BGR
EYISHESPACE3 LIG_REDI—";

2023 PRINT"

3
2040 POKEV4+0,40:POKEV+1 ,66: POKEV4R,192:F
OKEV+3,74: POKEV+8,144: POKEV+?,170
2045 PDKEV+1ﬂ 1C4: PDKEV+11 1’3 POKEV+14,
40z FOKEV+1S5,210: POKEV+146,0
2050 GOSUB1000 '
2055 POKEY+21,179:RETURN 1
2990 REMSE 555653636 969 36 3 06 3636 346 30 563 56 38 55 6 363696
2992 REM#®EXEXTITELBILD 265600963 40636 06 31636 336 36 36
DODT REME I K526 364695136036 9646 9696 3636 3699696 48
F000 PRINT"{CLEAR HOMEI "3
3001 FRINT"{PURPLEIC{SPACE4L REDIT{SPACE?>
I {SPACEIG{SPACEXE{SPACEIR{SPACES ~{SPACES
S{SPACEID{SPACEIF(SPACEIT{SPACEZ HWHITE}P
RESENTS. . . {SPACE33}";
3002 PRINT"{PURPLEIR{SPACE3IP}"3
3003 PRINT"E{SPACEI?>";
3004 PRINT"AL{SPACE? CYAN}>CAVE{SPACEOF{S
PACE BLUEIDDDD{SPACE2 GREENYEEE{SPACE BL
ACK2OAAH{SPACE YELLOHITTTTTL{SPACE REDIH{
SPACE2IH{SPACE43}";

<172>
<210%
259

<214
<197>
<240
79>

<2E5?

<44
<21

<196
<44
<8

95>
<1953

<20

<169
<100

£244%>
<1103
£180°%
<1983
<1873
245>
170>

<158>

<14%
<ig1>
<32

<89>

<S7>

131>
<190>
<1423
<193>
<177

<211>

<£245>
£108>

122>

E33D{SPACE GREENIE{SPACE3 BLACK>A{SPACEZ
YA{SPACE3 YELLOWIT{SPACE3 REDYH{SPACE23}H
{SPACE4T";
F006 PRINT"{PURPLEID{SPACEIO BLUEXD{SPAC
E33DISPACE GREENIEE{SPACE2 BLACKX>AAARLSP
ACE3 YELLOWITLSPACE3 RED>HHHH{SPACE4}";
3007 PRINT"{SPACE11 BLUEID<{SPACEI>D{SPAC
E GREENIE{SPACE3 BLACKY}A{SPACE2XA{SPACE3
TYELLOH}T{SPACE3 REDIH{SPACE2YH{SPACE4>"

sooa PRINT" CPURPLEYA{SPACEIQ BLUEIDLSPAC
E33DESPACE GREENYE{SPACE3 BLACK}A{SPACE2
IACSPACE3 YELLOW)T{SPACE3 REDIHISPACE2}H
{SPACE4>";

%009 PRINT" {PURPLEIN{SPACEIO BLUE3IDDDDLS
PACE? GREENIEEE{SPACE BLACK}A{SPACE2}ALS
PACE3 YELLOW>TESPACE3 REDYH{SPACEZYH{SPA
CE43"3

3010 PRINT" (PURPLE}DL{SPACE3P}";

3011 PRINT"{SPACE3 WHITE}DIE{SPACEIMUSIK
{SPACE3}WURDE {SPACE}VON{SPACEYDER{SPACESS
ONATE{SPACETI "3

3012 PRINT" {PURPLEIDISPACE? WHITEIPATHET
1QUE{SPACE} 1. {RPACE}SATI{EPACEYVON{SPACE
3L.V. {SPACE}YBEET- {SPACE43 "3

3013 PRINT" {PURPLEXE{SPACEZ WHITEY}HDVENL
SPACE}ENTNOMMEN. {SPACE213";

3014 FRINT" {PURPLEYS{SPACE3?3 "3

3015 PRINT"I{SPACEZ BLACK}KURZE{SPACE:SF
IEL BESCHRE IBUNG {SPACEY : {SPACELI2";

3016 PRINT" CPURPLE}G{SPACE3?}";

3017 PRINT"N{SPACEZ BLUE}SIE{SPACE}HAEEN
{SFPACE*DEN{SPACE > AUF TRAG {SPACE} BEKOMMEN{
SPACEY} INCSPACE4 "3

3018 PRINT" {PURPLEIE{SPACE? BLUEIVERSCH.
{SPACE *HEHLENESPACE ¥SCHALTZE {SPACE? ZULSPA
CE}BERGEN. {SPACE43";

3019 FRINT" (PHRPLE}D{SPACEZ YELLOW}LEIDE
R{SPACEMHAT {SPACE}DIE (SPACES SACHE {SPACE?
EINENSSPACEIHAKEN. {SPACESS "3

3020 PRINT" {SPACE3*DIE{SPACE>MONSTER, {SP
ACE 3 GESPENSTER{SPACE>UND {SPACE} DIE{SPACE
6,_"‘

I021 PRINT" (PURPLEIR{SPACE? YELLOWIZEIT,
{SPACE3DIE {3PACE}UNBARMHERZ 1G { SPACE > AEWY.
RTS{SPACE}Z#HLT {SPACE} "3

3022 PRINT" €PURPLE3Y{SPACE? YELLOW}MACHE
N{SPACE: THNENCSPACE *EINEN{ZPACESTRICHLS
PACE >DURCH{SPACE}DIE {SPACE23 "3

3023 PRINT" {SPACE3>RECHNUNG. {SPACE CYAN}
*BUNG{SPACEMACHT {SPACE}DEN{SPACEIMEISTE
RESPACEY . {SPACE23 "3

3024 PRINT

3025 PRINT" {PURPLEIHARTMUT {SPACEIDTTLELA

| CEY , {SPACEYKUSTERDINGEN{ZPACEL 33" 5

)030 FORT=1TO200: NEXT

3040 POKE198,0

3050 GETA$: IFA$=""THEN3050

3100 RETURN

STOO  REMIEI I I3 33963 3 9636362606200 06 3236036 36036
3992 REMEREHRBILD 2 3580309369000 546 9636 409036
ZOPL  FE W35 52 W ACH A TN I EIE 361 0NN IE I 0696 3
4000 FRINT"{CLEAR HOHE";

4001 PRINT" {MGREYY

"e
L4

4002 PRINT"—(SHIFTSPACES DGREY} - |{HGREYY
—— | (SHIFTSPACE LIG.BLUE}— i{HGREY SHIFTSP
ACE22 LI6.RED:— |{MGREY SHIFTSPACE}—"j

4003 PRINT"—{S#IFTSPACES DGREYY - {HGREY
SHIFTSPACEY—| (LIG.BLUEY— (HGREY SHIFTSP
ACEZ2 LI1G.REDY ... {MGREY SHIFTSPACE}—";

8004 PRINT"—{SHIFTSPACES DGREY3| “CHGREYY

programme.

3005 PRINT" {PURPLEIT{SPACEIQ BLUEID{ZFPAC

«86b >

<1143

<157>

<1E>

<28>
£9>

<54
<215%

hal
H
|

<189 =

<44 >

2225

<22R*

<110%
<1163

<110:
<90

<107
<114:
<182
<170
1295
<174
€197

<60

234>

< 245%

Compube mib




_programme

2—{SHIFTSPACE LIG.BLUE}} “{MGREY SHIFTSP

ACE?2 LIG.REDY| “{MGREY SHIFTSPACE}—"j

4005 PRINT"—{SHIFTSPACESY #——{SHIFTSPAC

£8 LIG.BLUYEYL\{MGREY SHIFTSPACE173—";
4006 PRINT"—{SHIFTSPACEE}-

E6} 4———— (SHIFTSPACE3 HGREY3 [\{HGREY
SHIFTSPACEZY "

4007 PRINT"—(SHIFTSPACES} ——{SHIFTSPACE
73— (SHIFTSPACE #———{SHIFTSPACE
5}_" -
‘8008 PRINT"—{SHIFTSPACESY {SHIFTSPAC.
E SPACE SHIFTSPACE43—|—| —(SH
IFTSPACE4Y—"3 :

- {SHIFTSPAC
E15 BROWNY- /{HGREY SHIFTSPACE3}——{SHIFT
SPACE4T—"3
. 4010 PRINT*—{SHIFTSPACES SPACE} ~£SHI
FTSPACELS BROMNI\I (MGREY SHIFTSPACE43—1

SHIFTSPACE43—"3
4011 PRINT" L3 SHIFTSPACES LIG.GREENYI_LHG

REY3———{SHIFTSPACE DGREY}1_{HGREY SHIF
TSPACELZ BROWHN? - {{HGREY SHIFTSPACE3:#14S
HIFTSPACESI—"3

4012 PRINT"—{SHIFTSPACE} # —~{DGREY
3~ CHGREY SHIFTSPACEL7}—{SHIFTSPACES)-"

y

4013 PRINT"—{3HIFTSPACE3> —{
SHIFTSRACELSY ——{SHIFTSPACE43—"5

4014 PRINT"—{SPACE3} — - {SPACELI4 BR
OHNI SR {SPACES MGREY > —{SPACE4Y—"3

4015 PRINT"—{SPACE4Y —— —{BROWNY $#{
SPACE3 MGREY} #{LIG.BLUE}®¥ . [{HGREY>
———{SPACE4}—";

4014 PRINT"—{SPACE& HGREY}- -{SPACE2 HGRE
Y- ———4—{LIG.BLUEY .} <%##{HGREY}—————
—{ZPACE4I—"}

4017 PRINT"--{ZPACEE HGREY ["{SPACE3 HGRE
Y3 L VISPACESY—";
4018 FRINT"—{SPACES HGREYY  "{SPACE3C HMGR
g}i}...u; .
4019 PRINT"—{SPACE3Z:—";

4020 PRINT"—-{SPACE3IZr—";

4021 PRINT"—{SPACEIO0 LIG.GREEN}1_{ZRPACEZ
& MGREYI "3

4022 PRINT“~{2PACE3 DGREYI$#{SPACES LIG.
GREENY" ' {SPACEZ2 DGREY:$#{5PACES:S#L{SPACE
3}$#{°PACES L IG.GREENIC\NL{SPACER HGREY3I—"

4023 PRINT"
—————————— 1t e
x
4030 FOKEV+D, 40: FOKEV+1 , 66: FOKEV+2,32:F0
EEV+T 194: POKEV+4,144; PUPEV*S 98
4040 FOKEV+6,184: PUkEV+7 138: FDKFV+B,104
:PDHEV+9,186:PUKEV+14,9=PUEEV+15,146
4050 POKEV+16,.123
4060 GOSUR1O00: POKEV+21 ,157: RETURN
4G RE M6 W5 363635 363203036336 16 3 303363 336 936 3
4997 REM¥E %% ¥%HBTLD T 565 3006363526363 33 24 %
A4 REM*EIIENIE W6 I3 33 3369 330369636 I 3696 36969 3696 %
5000 PRINT"{CLEAR HOHME:";
5001 PRINT"{LIG.BLUES
{ - " A
002 PRINT"‘———I{MGREY‘“I{HPACEBZ LIG BL
UYE? -————{ {SPACEZ? DGREY}—!{SPACE LIG.BLUE}
—tt
X
5003 PRINT"—| {SPACE3I HGREY}-— {SPACE23 LI
G.BiUEY-—| {SPACE3 DGREYY - {SPACE LI1G.BLYU
E}"'" o
5004 PRINT"-{3PACE4 MGREYZ| ‘{SPACEYZ BRO
HNIEH{SPACELS DGREYY: “{SPACE LIG.BLUEI—"

5905-PRINT"*{SPACEIT}'””k\oPACE HEREY'Z LN\
CLSPACELS LIG.BLUEY "3

{SHIFTSPAC

£22%

<1112

<190>

“21>

<119%.

<76

29>

<a7>
259

<77

225>

<231>»
102%
B3>

€205
€206

250>

191>
14t
<154 =
<210%
L2197
SR

<150
<279

€154 >
<137

{208

<2122

£154>

T3
‘5010 PRINT"—{3PACE4}

5006 PRINT"—{SPACE12 ORANGE}L\{SPACE2 LI
G.BLUE} #—— —{BROWN+#{SPACE? LIG.B
LUEI—"; ,

5007 PRINT"—(SPACEL} 4—8% 1 ——

> —~{SPACET>—"3

5008 PRINT“—{SPACE4}— | lm“‘——--lCSPACE?
BROHNY- ~{SPACE LIG.REDY- -{SPACE LIG.BLU
E_}_ -._’ll;

5009 PRINTY—{SPACE4> {SPACELI2 BRO
BN TEEPACE LIG, RED‘LF'SPACES LIG. BLUE}W

{SPACE3

{ {SPACE12 BRO
MN3"“WSPACE LIG.RED}"KSPACES L16.BLUEI-
—n o N
5011 PRINT"—{SPACE17} 4 (SPACELIP3—";

5012 PRINT"—{3PACE1S} i {SPACEI3}—";
5013 PRINT“~{SPACEI3} 4 {(SPACES: 4~
(SPACESI—"3

5014 PRINT"+{3PACE10}4+—————|{SPACE}n———
89 .0 |—4——{SPACESI—"3

5015 PRINT“—{SPACE3 MGREY}1_{SPACE3 LIG.
BLUEY #-———| {HGREY — | {3PACE® LIG.BLUE}—
) whe————{EPACEAI "5

5016 PRINT"—{DGREY}$#{SPACE MGREY>"!{SPA
CE LIG.BLUEY & | €SPACE3 HGREY? —, {SPACE
§ LIG.BLUEY — +—{SPACE4Y—";

5017 PRINT" { ¢SPACEE HGREY}| '{SP
ACE6 LIG.GREENY--{SPACE BROWN3~ |LSPACE L

16.BLUE} ———(SPACE4>—"3

5018 PRINT"——(—|-——{SPACEIS LIG.GREENZL
[ {SPACE BROHWN}— ¢(SPACEZ LIG.BLUEY {5P
ACE4>—";

5019 PRINT"—{SPACE23 LIG.GREENI-HSPACE
BROMWNY| “£{SPACE3 (IG.BLUEY——(SPACE4>—"3
5020 PRINT"—{SPACE381—";

5021 PRINT"—{5PACELS LIG REDY3_{SPACEZ21
LIG.BLUEY—"3

5022 PRINT"—{SPACE? LIG.GREENIL\{SPACE D
GREY} ¥#{3PACE LIG.RED>"'{SPACES DFREY}$#
{SPACE3X$#{3PACET7 LIG,BLJE}[\“"-

S023 PRINT®
5030 POKEV+1 ;S7:POEEV+2,154: FOKEV+3,40: P
OKEV+4 , 74: FOKEV+5,176: PDKEV+6,162

S035 POKEV+7,128: POKEV+8,114: POKEV+7,144
:PDEEV+10,58: FOEEV+14,49: FOKEV+15,92
5040 FPOKEYV+0,40: POKEV+1 ,202: FOKEV+16,128
: BOSUB1000: POKEV+21 , 191 : RETURN

SO0 REME ¥ 5K 30 K 33960063 39 3 I 336 22 I3
S992 REMAXR® XX EA#ERLEBILD 4 %6459 5 336363 33 %
SPGH  REMEIEI 5 33509 36363633 96963636 30 3630336696 26 3 3 6%
&000 PRINT" {CLEAR HOMES V3

6001 PRINT" {DGREY

"

»
&O02 PRINT"—{3PACES LIG.RED3- ~{5PACEZ DG
REYI——ESPACES HGREY:- . {SPACE BRONWN}~ |{SP
ACE4 LIG.GREEN}- {SPACES LIG.BLUE}- ~{SPA
CEc. DGREYX—"3
6003 PRINT"—{SPACE3 LIG. RED}_F{SPACE DGR
EY}4——{SPACEZ2 HGREY3 [ {3PACE BROHN} - {ZP
ACEX LIG.GREENY, T{3PACES LIG.BLUEX| ["{SPA
CEé DGREYX"3
6004 FRINT"-~{SPACE3 LIG. RED""KbPACE DGR
EY3}———{SPACE HGREY3 ."{SPACE BROWUN}! '{5P
ACE4 LIG.GREENY -THSHIFTSPACE SPACET7 LIG.
BLUES -“HSPACES DGREY "3
005 PRINT"—{SPACES #—{SPACELS ORANGE
F1_{SPACELL DGREY“"'

a0 = {SPACEIS ORANGE
3t {GPACELL DGREY}“";

6007 PRINTY-{SPACEAS: #———{3PACES ORANG
EX$# {2PACES DGREYI ¥ - -~{8SPACE3
}_u. 3 . g

«<5>

<2495
<107>
£229>

<241 >
L1662

{143

<254

T

<119
<161>

<72>

<o4_F
<186

€204 >

<172%
€121
€152
<94
1244 >
<1EO>
LFbL

<134%
<117 >

<1468+

<229%

<217

<913

<1185

L0008 PRINT"—{SPACEZ} #—
— {SPACEIGY——{SPACE33~"3
£009 PRINT"-{(SPACEI?
PACE}—- {SPACEI1% | CSPACE]3—"3

4010 PRINT"—{SPACE3} - {SPACE&S 5
PACE} | “{SPACELS3—";

6011 PRINT"—{SPACE43~ —{SPACE&? —{SP
ACEZ1Z3-"3

6012 PRINT"--(SPACES3 -
PACEﬁ,e—{Lza BLUE? ®% -3 {IDGREY} —

£SPACESY- ~——~

——{SPACE4T 41 {8
—{SPACE4

L] .
5013 PRINT"—{SPACES?
CES3 4—{LIG.BLUEY |
DI S#LSPACE DGREYX—";
6014 PRINT—{SPACES?

*
 {BGREY Y

{ {SPACES?—1 {5PA
——{LIG.RE

—{IPACESI~—{SPAC

ES¥ CSPACEI—"s -
6015 PRINT"—{SPACES} —(SPACES) —(SPA
CE123-—"5

6016 PRINT"—{SPACE? MGREY}-

¥YI——{SPACEZQ3—";

6017 FRINT"—{SPACE? MGREY3' [T{SPACE4 DGRE

Y34 —{SPACEZD} "}

6013 FPRINT"—{SPACE? HGREY} .|
3 4L{SPACER ¥4 —{SFPACEI:—

6019 PRINT"—{SPACEI3 LIG. REDZI_ {DGREY"‘

| {SRACES 4 {SPACE3>—"3

6020 PRINT " {HGREY}$¥{SPACEL) LIG. REDI!

CDGREYY \ —{SPACER: #| {(SPACETII3 "3

&0Z21 PRINT" {LIG.BLUEI W 53 H{DGREYI———{

SPACE""‘ ———{RFACE7 Y & {SPACEI 2} "5 i

&O22 PRINT"-—{LIG.BLUE} | x4 #{DGREY ™

a————{SPACE HGREY}(\{SPACE BROMNY 5#{DGR

EY}a—{5PACES LIG.GREENISH{SPACES L15. BE

UEX#HLDGREY "3

&0Z3 PRINT®

A= PACES DGRE

{SPACE4 DGRE

&040 PUKEV+0 40: POKEV+1 ,66: POKEV+2,184: F
OEEV+3,146:FOKEV+4 ,57 2 PDFEV+5 184

&LOS0 FDKEV+8,168:POKEV+9,58:PGKEV+10,64}
FDEEV+11,186=FDKEV+12,184:PDEEV+13,162
L0460 FOKEV+14,248: POKEV+15,210: POKEV+16,
4: GOSLIET OO0 : POKEV+21 , 247 RETURN

HFFO  REMA % X363 X 25503 K906 6 330896 3 XX RN H
6992 REM###x#x%xxBILD S (THE LAST) #¥kk#
HPFE REMF I 5639328 3 1R 3NN R
7000 PRINT"{CLEAR HOHEY "3

7001 PRINT"{HGREY}

7002 PRINT“W{oPACEoﬁ LIG. BLUE}- “{SPACE H
GREY3—"3 :
7003 PRINT"—{SPACE35 LIG.BLUE}, T {SPACE H
GREYY—"3

7004 PRINT"—{SPACES MGREY $HISZPACEZ$#ISE
ACE14 DGREY>$#{SPACEIFH{SPACES LIG.BLUEY
“THSEACE HGREY "3
7005 FRINTY—{SPACE3} %
—{SPACEEY "5

7004 FRINT"—L HFACE3“xNGRE¥ - ~L{SPACER HG
REY Y ~{SPACE2 BROWN3}— {{5PACE LIG.G
REENY? ~{SPACE3 HGREY>-—{SPACES:—"j3

7007 PRIMT"—~{SPACE2: 4{5PACE MGREYII{SPA
CEI? HGREY3}- ~{DGREYX— |{SPACEZ BROWN3 S
PACE LIG.GREENY| [T{SPACE3 HGREY>——{SPACE4

—{SPACEB} %

}__._.n; , i
7008 PRINTY—{S5PACEZ}—{SPACE HGREY}-HSPA
CE1Z HGREY3 [ {DGREY>- {SPACE2 BROWNT | {8
PACE LIG. GFEEN}\"{SPACEJ HGREY>—{SPACE4
T

7009 P'F(INT"‘—{SPACEZ’} —{SPACEISY THDGREY !
LESPACEIQ HGREYI——({SPACE43"5

7010 PRINT“f{SPACEQ}—{SPACET}Q*——(SFACEI

83 4 (SPACE43—"3

c 112>
—{SPACELY {58 ~

<190>

K247

<613

<53 -
<2343
<1623

<138>

<3>
<110>
S207%
<114>
£97%

<55>

<137>

<250>

<683

£185>

£56&6*

€252

<159*

<7ax»

7011 PRINT"—{ZPACEZ2}—{ZPACES]
17381 {SPACE4Y—"5
7012 PRINT"—{SPACEZ?
173 4—(SPACES3I "3
7013 PRINT"—{SPACE33} -{SPACE4} -~———{EPACLC
9 LIG.BLUEYI_(HGREY3IC\{SPACE4 HGREY}——
{SPACE4Y—"3

{SPACES 4 ———{(SPACE

7014 PRINT"—{SPACEA2—{SPACE4Y -——{SPACE?
LIG.BLUE} ' {HGREYIT\{SPACE4} ~——{SPACE4
}_.ll ;

7015 PRINT"-{SPACE3: 4 -{EPACES)——{BPACES
3————{SPACES}-——{EPACE4>~";

7016 PRINT"—{“PACE3}———{bPACE3}¢ —~{SPA

CE73- {RPACESS ~—{BPACELT—" g

7017 PRINT"—{ ”PACEZ:———{aPACEZ‘-*—“‘{SPA

CEBY— | {SPACES S #—{3RACE3>—"5 -

7018 PRINT"—{; PACE4;-*€1PACE3; {3PAC
ES CSRACEII "3

7019 PRINT"—{2 PACEQ‘*——‘ECSPACEB}-"é{ﬁ_A
CES}#—— | {SPACEI}—"3 ’ :
7070 PRINT"—{SPACE1(03——-{SPACED}—{SPACE
I_4}_Il;

7021 PRINT"—{SPACE10}4———{L1G.BLUE}®® =
CHGREYY (SPACET43~"3
7022 PRINT"-{L1G.GREEN?$#{SPACES}$H HGRE
Y3 4L IG.BLUEY .| S #{HGREY3 —{SPAC
E LIG.REDIS#(SPACES BROWNI$HIHGREYI—"3
7023 PRINT"— -
/) -
7040 POKEV+Q, 18603 FOKEV+] ,46: POKEV+2, 1281
POKEY+3, 130: FOKEV+8 , 9z FOREY+S , 114
7050 POKEV+8,88: FOKEV+Y,90: POKEV+10,248:2
POKEV+11,170: POKEV+14 , 1841 POKEV+15, 194
7060 POKEV+14,4:GOSUE1000: FOKEV+21, 183:R
ETURN

ENDE DES LISTINGS

programme._

<1952

<1743

€198
£113>

<144

avigepalit!

Und - Sie haben

Programmautoren

Der Tronic-Verlag bietet
Spitzenhonorare fiir
Thre Spitzenprogramme!

die Chance in unserem
Autoren-Wettbewerb
zusatzlich zu gewinnen!

Compube mit

Compube mib




' I <
— a re-seWI cc Absender
(Bitte deutlich schreiben)
S Preis Besteli-Nr.
Zeitschrift dP 1985/86 e
eitschritten und Programme von - R e I e
— ~ . e ® L CPCABE:
Heft 65/85 NeH 6/85 Heft 7/85 Heft 8/85 ,
Commodore Commodore -Commodore ! Commodore . Homecomputer-System N/ - US 3/85
Hestali-Nr. COM CK 1/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 2/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM €K 3/1 16,- DM | Bestsll-Nr. COM CK 4/1 16,- DM 1 9--/ -  US4/85
Bestali-Nr. COR €D 1/1 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 2/1 20,- DM | Bestell-Nr.COMCD3/1 20, DM | Bestoll-Nr. COM CD 4/1 20,- DM st
Senso (B-16/116), Jungle (C-84), Auto- | Mampfman (C-64), Softianding (C-64), | Sea-Attak (C-64), Sace-Age (C-64), Mic- | Drucker-List (VG-20}, Flowers 1l (VE-20), tralie/Nr 10--/ -  US5/85
start (C-64), Sequenzor (G-64), Sufo | Karate (C-64), Einbrecher (VC-20), Tan- | ro-Tools (C-84), Bisky 1.0 (C-64), Stunt- |"Dino Eggs (VC-20), Plano (C-16/118), !
(C-84), Diympia (VC-20), Flowers (VC-20) | ker (VC-20), Jupiter Rescue (VC-20), | man (VC-20), Sepp (VC-20), BaMoon- | Tank-Duell (C64), Vampir (C64), Memary PLZ ont 10—/ = Us 6.1/85
§0S-Schitfbuch (C-10) Shoot (YE-20), Farbenfroh (C-16) (C-64), Raster Register, Interrupt (C-64). Tr()nic_Vel-lag GmbH 98—~/ - US 8.2/85
Schnsider- | schneider Schnelder Schnelder — ABO-Service oo Bl e -
Bestell-hr. COM SK 1/1 16,- DM | Besteli-Nr. COM 8K 2/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 3/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 4/1° 16,- DM elefon Vorwanl/Rulnummer fe 15.~/25.—— US 8/85
; ) Bestall-Nr. COM SD 3/1 39,- DM | Bestell-Nr. COM SD 4/1 39;- DM Postfach 870 Kt 12122~ US 9/85
Cobra, Kriimi, Haunted Castie, Q-Bert, | Tastaturbelegung, Cave-Runner, Old- | SecrotValley, Smileymat, Copter Patral, Suchritsel, / i
ROM-CALLS Shurehand ' Super-File Tower g /27~ US 10/85
Hel 8/85 Weft 10/85 Heft 11/85 Heft12/85 D-3440 Eschwege
Cammedore - ' Commaodare Commuodore Commodore
Bestell-Nr. COM CK 5/1 16~ DM | Bestell-Nr. COM CK 6/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM €K 7/1 16,-0M | Bestell-Nr. COM CK 4/1 16,- DM Pascal) 15,--/25,-- US1/86
Bestall-Nr. COM CD 5/1 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 6/1 20,- DM..| Bestali-Nr. COM CD 7/1 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 4/1 20,- DM or 9~/ -  HC/5R-3
Supermoni 64 (G-84), Galaxy (C-64), At- | The Castle of Dr. Creep (VC-20), Catchgo | Interpreter Music-Language (C-84), Fi- | Froggies Nightmare (VG-20), Wiichter 8-/ -  NC/SR-4
lantis (C-84), Shaolin (C-16), Hospital | (VC-20), Sub-Zona (VE-20), The Maze | relegion (G-64), Funktionstastenpro- | des heiligen Tempels (VC-20), Jumping 1250/ - WC/SR-S
(VC-20), Flipper-Ball (UC-20), Alien | Graze Bame (C-64), Super-Breakout | grammierung (C-64), Schatztaucher | Joe (C-16/116), Gity-Runner (C-16/116),
{vG-20) (C-64), Planet of Death (C-64), Funk- | (C-16), Dangerous Planet (VC-20), Geo- | Mission Rescue (C-64), Turho-Jet 17,50/2650 WC/SR-6
tionstasten-Programmierung  (C-64), | Zaxxon (VG-20) (C-84), Print-Generator (C-64), Datage- ‘ ) ) Wini Pac/ 12,50/24,50  HC/SR-1-4
o P DR A e ot Reactor/Concentration/ _ Bostelischain/Glicky  8,50/18,~ V61 oiti’s Sound* 17,50/22,50 HC/SR-2-4
- A Datenbank 17,50/23,50 HG/C-1 Multigraph/Ali Rammer 11,--/1550 ¥ 71 Samson und die Kistsn/
Schneider Schngider ) Schneider neider Warlords/ Zykio/Meteorit 11.--/18.50 V81 Die verilixts 16 17,60/27,50 HC/SR-3-4
Bestell-Nr. COM SK 5/1 IG,- DM Bestell-Nr. COM SK 0/1 IG.- (] ] Bestell-Nr. COM SK 7/% 10.- DN Bestell-Nr. COM SK 8/1 16,- om Dﬂﬂﬂl of Beath 14,50/19,50 HC/C-2 Garten/Schiol s’“sg'smin I‘: fl'.sn U] ] Mﬂnn-l'ndinu/?‘nler 17.81]/20.50 HC/SR-4-4
Bestell-Nr. COM SD 5/1 39- DM | BesteH-Nr.COMSD6/1  39,-BM | Bestell-Nr. COM SO 7/1 39,- DM | Bestell-Nr. COM SD 8/1 39,- DM Allen-Destroyer/ Fraats ks Ly et o Super-Miner 14--/26— SR 42
Duall, Crash, Citylandar, Kiondike, REM- | Labyrinth, Catch, Mini Car Race, InkaSo- | Etis, Alien-Hunter, Demon-Attack, Da- | Checksummer 1.0 CPC, Two Charry Dusll 2450/2050 HC/C-3 WI:""’; II'; I:': ”:':g ¥ Ig: cPC-Bert 14--/24-~ SR 52
Killer .gra, Single Disk Backup tenverwaltung, Discshow Chaps, Erwin im Zauberschio8, Druck- Ocean Same/Tennis 17,50/23,50 HC/C-4 Joy Man/Powerpack 14--/1950 V22 Conan's Castle 15,50/2550 SR 62
» steuerang NLQ 401 The Caves 17,50/23,50 HC/C-5 Der rasende Malacher/ ’ ’ Snider's Mace 16,50/26,50 SA 72
Heit 1/88 Heft 2/86 Heft 3/80 Heft 4/86 Bardenor 17,50/2350 HC/C-6 Frankie goes to Pharao  14,--/19,50 V32 Beues Panik/
. == —— Ufo/Skatehioard Sam 2450/2050 HC/C-1-4 Matron/Obst 1471850 V42 Killership 18,50/28)50 SR 13
cmmodore Commuodors Gommuodore ommodore Olympic Biathlon/ ; face On/C 14' ”9'5 v Horror-Caves/
Bestell-Hr. COM CK 1/2 16,- DM | - Bestell-Nr. COM CK 2/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 3/2 16,- DM | Bestall-Nr. COM €K 4/2 16,- DM Struggle for Life 2058/9080 NE/C-2-4 ace On/Cagy ,~-/19,50 V52 R 19.50/2050L hids
Bestali-Nr, COM €D 1/2 20,- DM | Besteli-Nr. COM CD 2/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 3/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 4/2 20,- OM Pole Position/Save i Niirburg 30/Diisi 14--/1950 V62 Cosmis-Castle/ i
Checksummer 1.0 C, Astronaut Battie | Roho (C-64), Basic-Befehlserweiterung | Minor-Jumpar  (C-16/116),  Hero | Shutile (VC-20), Josef In den Hihlen your teath/Push 2450/2058° He/C-3-a | Dresise/Exphision 14~-/1950 W72 Spidor-Mace/
(€-84), Hueycobra (C-16/116), Hardcopy- | (€-64); Raketenstart (C-16/116), Drei- | (C-16/116), Data-Maker (C-16/116), Be- | (VG-20), Merge-Routine (VC-20), Shootit Explarer 2/ L R A R 16,5/Z IS0 RIS Yroumtand 18,50/2850 SR 33
routine (C-16/118), Helmut und die Zelt- | kampi (C-18/116), Headline (C-16/116), | fehiserweiterung (C-G4), Starchip | (VC-20), Fast Trust (C-84), Data-Text 64 e 2450/2050 HC/C-4-4 | Mia-Schatz/Miner Milhie 12.68/2458 HC/ER-5:4
maschine (C-18/116), locos (VC-20), | Defender (VC-20), Formel 1 (VC-20), Me- | (C-64), Mini-Car-Race (C-84), Text- | (C-64), Bary, der schnelle Kahsivarieger Mauern/Widerstand 8—/15-— C41 der Fassadensireicher  16,--/21,50 V23 . J
Rock'me (VC-20), Charly der Raketen- | mory-Display (VC-20) Scroller (C-64), Text-Editor (C-64), | (C-16/116), SDI (C-16/116), Beep-Routine Space-Camets/ e Baohy In Action/
mann_(VC-20), Interrupt-Programmie- Checksummer. (VG-20), Robln at Ra- | (C-16/116) Erdspalte/Sprite-Data  15,--/23,50 G 51 "°L9"='°I::: : 16—/2150 V33
rung (VG-20) venwreck (VE-20), Mini-Karate (VC-20), Autostart/Bestelischein/ _ :'m-ni,h:s !I'u':ﬁu:':smr :}:g; = :g’/:“;
Autonumber-Routine (VC-20) Roadpaintey 1650/23,50 C 61 Catch the Fish/ /= .
Schialder Schneider Schneider Schneider Hardcopy/Space-Fightey/ Mister Jump 1450/ - HC/¥-3 s 0 w a r e
Bestell-Nr. COM SK 1/2 16,-0M | Bestell-Nr. COM SK 2/2 16,- DM | Bestali-Nr. COM SK 3/2 16, DM | Bestell-Nr. COM SK 4/2 16,~ DM Data-Generator 1550/1950 C71 Ghost's Egus/Fox Hunt 1450/ -  HC/N-4
Bestell-Nr. COM S0 1/2 39,- DM | Bestell-Nr. COM SD 2/2 39,- DM | Bestell-Nr. COM SD 3/2 30,~0M | Bestell-Nr. COM $D 4/2 38,- DM Monster-Attaci/Block- Colloctar/Broak Out 1450/ -  HCA-5 ]
Defender, Bouldor Dash, Basic-Befehle | Alien 2001, Diamond Hunter, Directory | Smily, Screpl, Disverrilckte Fabril, Disc- | Space-Bescue, Texteditor, Starfight, Painter/Epson-Drucher  16,50/23,50 €81 0-Bert/Salvage Crew 1650/ - HC/N-6
auf den Funktionstastan Help Programm-Retter Projekt/Datenbank '16,--/23,50 €91 Dog Fight/Schwitzbad 16'50 / - HC/V-1-4 s e rV I c e
Halt 5/80 Heft6/86 Heft 7/86 Heft 8/86 e e 16.50:250RE(01 Earth Rescue 1450/ - HC/V-2-4
Bestalh e § Bestallar ey ) St PauigRsr R LI Yorra 2/Pac-Bal 1850/2160 HOV-4-4
Bestall-Nr. COM GK 5/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 6/2 16,- OM | Besteli-Nr, COM CK.7/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CX 8/2° 16,~ DM Painter/Star-Baddle/ et i e g Der TronicVerlag bietet Spi
Bestell-Nr. COM CD 5/2 20,-DM | Besteil-Nr. COM CD 6/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 7/2 20,- DM | Bestell-Nr, COM CD 8/2 20,- DM Editor 17,50/2350 ©22 e T~ T e er Tronic-Verlag bietet Spitzensoft-
Space-Devll (C-64), Disk-Eddi (C-64), | Music-Master (C-64), The little Puck | VC-20-Sound-Demo, Mad Rush (VC-20), | Death Desart (C-64), 3-D-Lahyrinth (G- Wilstenrally/Jet-Pac/ VIG-'(:I- ; d g'f-/ - uv m/,“ ware fir Jedermann.
ABC-legen (V-20), 3-D-Labyrinth (VC- | goes home (C-64), EDDY (C-64), Invers- | Ghost-Hall (VC-20, Readrunner (C-84), | 64), Kiick (C-64), Bahnhof (VC-20), Ome- Black Maors Gastie 17,50/23,50 €32 s o/ - UN1/85 Ub Sie sich A
20), Tron (VC-20), Invaders of Space (C- | Utility (C-16/116), Checksummer (C-16/ | Basic Extension (C-84), Meteoriten- | ga Attack (VC-20), Sound (VC-20), Platl- Briettaube/Cadelon 10,50/2450 €42 Sounalit T R erzeugen ole sich von unserenAn-
16/116), Submarine (C-16/116), Balken- | 116), Affenwurf (C-16/116), Data-Maker | sturm (C-84), Checksummer C-18/116, | nenlayout (C-16/116), Batioun Shoot (16/. Ritter Erik/ ’ sy cge’ a= geboten und bestellen Sie noch heute.
diagramm (C-16/116) (VE-20), Karate-Kid (VE-20), 0-Bert (VG- | Airwolf (C-16/116), Break-Out (C-16/118) | 116), Hardcopy (C-16/116) Grand Prix Spritehilis  18,50/24,50 © 52 | old-Programme T A TBeTal e Warien! innethaD
20) Firebird/High Music ~ 2450/28,50 €62 Directory/Fark-JRQ 10--/ =  OV10/85 il LU
Schneider : Schneider | Schneider Schneider Moonsweeper/Scotti  24,50/2050 G 72 Mon Rescue/Economy 14,50/ ~ - nur
. L HC/V-5-4
Bestell-Nr. COM SK 5/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 6/2 16,- OM | Bestell-Nr. COM SK 7/2 16,- DM | Bestall-Nr. GOM SK 8/2 16,- DM Tron/Mercurious 24,50/2950 G 13
Besteli-Nr. COM SD 5/2 30,- DM | Bestell-Nr. COM SB 6/2 30,- DM | Bestell-Nr. COM SD 7/2 30,- DM | Bestall-Nr. COM SD 8/2 38,- DM Interceptor-Basel/ 1 Woche
Startank, Grafik-Designer, Cross-Refe- | Disksort, Mini-Forth, Starcommand Poker, Cave-Walker, Diskettenarchiy Schotter  2450/2050 €23 c 16 I 116 I I 4 . "
rence, toxt -'T::;:“/slm-m'f % e p us nach Eingang bearbeitet.
- , ) . 3 Dis Festung/ s Tetefonische Bestellungen unter der
Aus diesem H eft: “Alle hier aufgefiihrten Kassetten und Disketlen kinnen jederzeit Tenksimulation  2450/20,50 HC/C-5-4 sond erheﬂ Rufnummer
C d BestelNr. COM nachbestellt werden. Bei den Zeitschriften sind die Ausgaben 6/85, I et co/zte 62 :
ommodore estell-Nr. COM SK 972 | 7,85, 11/85, 2/86 leider vergriffen und kbnnen nicht mehr nach- = erscheint am 15.9.86 05651/300 11
Schneider Bestell-Nr. COM SD 9/2 | geliefert werden. Bitte beachlen Sie dies bei Ihrer Bestellung.
32 Compube mit 986 | 9/86 Compute mik 3




_software-se

Weft 5/85

Gommodore

Bestell-Hr. GOM CK 1/t 16,- DM
Destell-Nr. COM CD 1/1 20,- DM

Sensa (C-16/118), Jungie (G-64), Auto-
start (C-64), Seguenzer (C-64), Sufo
(C-84), Diympia (¥C-20), Flowers (VC-20}

Schnelder-

Bestell-Nr. COM SK 1/1 16,- DM
Cobra, Kriimi, Haunted Castie, -Bert,
AOM-CALLS

Haft /85

Commodors c
Bestall-Nr. COM CK 5/1 16,- DM
Bestall-Nr. GCOM €D 5/1 20,- DM

Supermoni 84 (C-84), Galaxy (C-64), At-
fantis (C-64), Shaolin (C-16), Hospital

(Uc-20), Fiipper-Ball {VC-20), Alien
(¥C-20)

Schaeider

Bestell-Ne. COM SK 5/1 16,- DM
Bestall-Nr, COM SD 5/1 39,- OM

Duell, Grash, Citylander, Klondike, REM-
Killer

' Bestellkarte

Software-Service

innerhalb von 1 Woche

Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse [ ]

Ausland: nur gegen Vorkasse

oder per Nachnahme []
+ Versandkosten

Hef| Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste die notwendigen Angaben flir Ihre Bestellung:
Con
Bes - L
Bes Bitte liefern Sie mir:
Mar 0O
Kar; Kassette fur
ker| Bestell-Nr. D Anzahl
sof O Diskette fii O
. iskette flir
Sch Bestell-Nr. Anzzhl
Des
zum Preis von gesamt DM
Name, Vorname StraBe, Nr.:
PLZ, Ort Datum, Unterschrift
" Race (C-16/116), Key-Helper nerator (C-64)
(G-16/116)
Schneider Schnelder Schnelder
Besteli-Nr. COM SK 6/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 7/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 8/1 16,- DM
Bestel-Nr. COM SD 6/1 39,- DM | Beste!i-Nr. COM SD.7/1 30,- DM | Bestell-Nr. COM SD 8/1 39,- OM

Labyrinth, Catch, Mini Car Race, Inka So-

.gra, Single Disk Backup

Etis, Allen-Hunter, Demon-Attack, Da-
tenverwaltung, Discshow

" Checksummer 1.0 CPC, Two Cherry

Chaps, Erwin Im Zauberschio8, Druck-
steusrung NLQ 401

Mait 1/86 Heft 2/86 Heft 3/86 Heft 4/86

Commoduore Commodore Commodore Commodore

Bestell-¥r. COM CK 1/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 2/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 3/2 16,- DM | Hesteli-Nr. COM CK 4/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 1/2 20,- OM | Bestsli-Nr. COM CD 2/2 20,- DM | Besteli-Nr. GOM CD 3/2 20,~ DM | Bestell-Nr. COM CD 4/2 20,- b
Checksummer 1.0 C, Astronaut Battle | Roho (C-64), Basic-Befehlserweiterung | Minor-Jumper (C-16/116), Hero | Shuttie (VC-20), Josef In den Hihlen

(&-84), Hueycobra (C-16/116), Hardcopy-
routine (C-16/118), Helmut und dis Zeit-
maschine (G-18/118), Loces (VC-20),
Rock'me (VC-20), Charly der Raketen-
mana (VG-20), Intervupi-Programmis-
rung (VE-20)

(C-64), Raketenstart (C-16/116), Drei-
kampi (C-18/116), Headiine (C-16/116),
Defender (¥C-20), Formel 1 (VE-20), Me-
mory-Display (VC-20)

(C-16/116), Data-Maker {C-16/116), Be-
fehiserweiterung  (C-64), Starchip
(C-64), Mini-Car-Race (C-84), Texi-
Scroller (C-64), Text-Editor (C-84),
Checksummer. (VC-20), Robin at Ra-
venwreck (VC-20), Mini-Karate (¥C-20),
Autonumber-Routine (VC-20)

(VC-20), Merge-Routine (VC-20), Shoot it
(VC-20j, Fast Trust (C-64), Data-Text 64
{C-64), Gary, der schueile Kabolveriegar
{€-16/116), SDI (C-16/116), Beep-Routine
(G-16/116)

Schnelder Schnelder Schneider Schnelder

Baostell-Nr. COM SK 1/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 2/2 16,~ DM | Besteli-Nr. COM SK 3/2 16,~- DM | Bestell-Nr. COM SK 4/2 16,~ DM
Bastell-Nr. COM SD 1/2 39,-0M | Bestell-Nr. COM SD 2/2 39,- DM | Besteli-Nr. COM SD 3/2 39,- DM | Bestell-Nr. COM SD 4/2 39,- oM
Befendsr, Boulder Dash, Basic-Befehie | Alien 2001, Diamond Hunter, Diractory Smily, Screpl, Dieverriickte Fabrik, Disc- | Space-Rescue, Texteditor, Starfight,
auf den Funktionstasien Help -1 Programm-Retter

Heit 5/86 Heft 6/86 Heft 7/88 Heft 8/86

Gommaodore ) Commodore Commodore Commedore

Bestell-Nr. COM CK 5/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 6/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK.7/2 16,~ DM | Besteli-Nr. COM CK 8/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM €0 5/2 20,- DM | Bestell-Kr. COM CD 6/2 20,- DM | Besieil-Nr. COM CD 7/2 20,-DM | Bestell-Nr. COM CD 8/2 20,- DM

Space-Devil (C-84), Disk-Eddi (C-64),
ABC-Legen (V-20), 3-D-Labyrinth (VG-
20), Trom (VC-20), Invaders of Space (G-
16/116), Submarine (C-16/116), Balken-
diagramm (C-18/116)

Schnpider ;
Bastell-hr. COM SK 5/2 16,- DM
Desteli-Nr. COM 5D 5/2 39,- DM
Startank, Brafik-Designer, Cross-Refe-
rence, Moxt

Music-Master (C-64), The little Puck
goes home (G-64), EDDY (C-64), Invers-
Utility (C-16/118), Checksummer (C-16/
‘116), Affenwurf (C-16/116), Data-Maker
(VC-20), Karate-Kid (VC-20), §-Bert (VC-
20)

Schnelder )
Bestell-Nr. COM SK 6/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SB 6/2 39,- DM
Disksort, Minl-Forth, Starcommand

VG-20-Sound-Demo, Mad Rush (VE-20),
Ghost-Hell (VC-20, Roadrunner (C-64),
Basic Extension (C-84), Moteoriten-
sturm (C-64), Checksummer C-18/116,
Rirwelf (C-16/116), Break-Out (C-16/118)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 7/2 16.~ DM
Bestell-Nr. COM 8D 7/2 38.-Dm

Poker, Cave-Walker, Disketienarchiv

Death Desert (C-64), 3-D-Labyrinth (G-
84), Klick (G-64), Bahnhof (VC-20), Ome-~
ga Attack (VC-20), Sound (VG-20), Plati-
nenlayout (C-16/110), Balloon Shost (18/.
18), Hardcopy (G-16/116)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,- DM
Bestoll-Nr. GOM SD 8/2 39,- DM

Aus diesem Heft:

Commodore
Schneider

Bestell-Nr. COM SK 972
Bestell-Nr. COM SD 9/2

“Alle hier aufgefiihrten Kassetten und Disketten kinnen jederzeit

nachbestellt werden. Bei den Zeitschriften sind die Ausgaben 6/85,
7/85, 11/85, 2/86 leider vergrifien und kénnen nicht mehr nach-
geliefert werden. Bitte beachten Sie dies bei Ihrer Bestellung.

Compute mip

— ——=

[ ] [ ] “
Kombi-Abo ,,Compute mi Abrufkarte
Preis Bestell-Nr.
Name/Vormame Kass./Disk.
Strafie/Nr. PLZ/Ort & Schneider
Ich wiinsche folgendes ABO: LPCEsH
[] 12 Exemplare ,,Compute mit .. * + 12 bespielte Kassetten 10,/ = US 3/85
zum Preis von 129,50 DM (Ausland 142,50 DM) n 9=/ - US 4/86
] Commodore 1 Schneider
[] 12 Exemplare ,,Compute mit.. “ + 12 bespielte Disketten ) W/ - WV
zum Preis von 209,50 DM (Commodore) -286,50 DM (Schneider) 1M,--/ - US51/85
[ commodore [] Schneider 9—~/ - US6.2/85
12 Exemplare ,2Compute mit. . ohne bespielte Kassetten hi 14,~~/24,-- US 7/85
zum Preis von 42 - DM (Ausland 52,- DM) e~
gegen fe 15,--/25-- WS 8/85
[] Rechnung [ Vorkasse ;;K“ 12, diec W NN
Datum, Unterschrift
[ Bargeldlos durch Bankeinzug: il L]
Bankleitzahl
Geldinstitut Konto-Nr. Pascal) 15,--/25-- US 1/88
Abonnement-Kiindigungen: ey 89—/ - HEC/SR-3
6 Wochen vor Ablauf des Jahresabonnements. AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag 8,/ = HG/SR-4
widerrufen! Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufes. 12,50/ = HC/SN-5
Abo-Beginn ab Heft: Datum, Unterschrift 17,50/26,50 HC/SR-6
12,50/24,50 HC/SR-1-4
Reactor/Concentration/ T LR —— T
r/Goncentration. m Oiti's . Sound* 17,50/27,50 HC/SR-2-4
Bestellschein/Gliicky 8,50/15,-- V@1 2 0
:I:IIII:.I: 17,50/23,50 HEC/C-1 Multigraph/All Rammer  11,--/1550 ¥ 71 Samsen und dle Kisten/
(4[] Zyklo/lﬂuuurlt 1 I-"” nju ve1 Die verflixte 15 12,50/21,50 HC/5R-3-4
gms of Death 14,50/19,50 HC/C-2 @arten/Schiod Gruselstein 14,--/10,50 W ET . ioon-Landing/Panzer 17,50/26,50 KHC/SR-4-4
D.ll':':-n estroyer/ o Freseman/Ouilsw 14,--/18,50 V101 Sum—llnﬂr 14,~—/24,— &R 42
[ 4,50/28,50 HC/C-3 Prost/Buffalo Bill 14--/1850 V121 CPC-Eert 14,--/24,-- S8R 52
Dcean Game/Tennis 17,50/23,60 HC/C-4 Joy Man/Powerpack 14--/1850 V22 Conan's Castie 15,50/25,50 SR 62
The Caves 17,50/23,50 MHC/C-5 Der rasenda Matocher/ Snider's Mace 16,50/26,50 SR 72
Gardener 17.50/23,50 HC/C-8 Frankie gues to Pharao 14,-~/19,50 ¥ 32 Schneider Paniiv/
Dlympic Biathlen/ Race On/Cagy 14,--/1950 ¥ 52 Horror-Caves/
’ml*l for Life 24.5“]2“.5" HG/C-2-4 "iil'hlll" 30/Dilsi 14,--/19,50 v62 “lk‘lm 18,50/28,50 SR3
Pole '“'m“"'" Save Breaker/Expulsion 14,--/18,50 V72 Gosmis-Castle/
your teath/Push 24,50/29,50 HG/C-3-4 Briickenbau/Jango 16,--/21,50 V13 Spider-Mace/
m'ﬂﬂf 2/ Inks-Schatz/Miner Traumiand 18,50/28,50 SR 33
Programmname? 24,50/20,50 HG/C-4-4 | gor Fassadenstreicher 16,--/21,50 ¥ 23 Miihle 12,50/24,50 HC/SR-5-4
Mauern/Widerstand 8--/15-- C41 Boohy In Action/ 1 ; -
:mm' y Bergshooting 16,--/21,50 V33
paite/Sprife-Data  15,--/23,50 €51 Zyklo/Geldsammier 11,50/ -  HC/-1
Autostart/Bestellschein/ : Star-Wars/Punktefrosser 14,50/ -  HG/V-2
Roadpainter 16,50/23,50 G 61 Catch the Fish/ :
Rardcopy/Space-Fighter/ Mister Jump 1450/ - HCN-3 s 0 w a r e
Data-Generator 15,50/1950 €71 Ghost's Eges/Fox Hunt 14,50/ -  HC/V-4
Ronster-Attack/Block- Coliector/Break Dut 1450/ - HC/V-5 o
Palnter/Epson-Drucker .16,50/23,50 cal 0-Bert/Salvage Crew 16,50/ - HC/N-6
Projokt/Datenbank 16--/2350 €91 Dog Fight/Schwitzbad 1650/ -  HC/V-1-4 s e rv I c e
sﬂ'd‘nm‘ Basic 16,50/23,50 cCi1m Earth Rescue 1450/ - HE/V-2-4
:'r::'l:?"{"‘“" : Tank 1450/ -  HC-V-3-4
o u;{:"“;" = 7,50/2350 G121 Yerra 2/Pac-Ball 16,50/21,50 HC/V-4-4
s s ool e A2 Sprites/Space-Battle  13,--/16,-- UV 2/85 Der Tronic-Verlag bietet Spitzensoft-
Wiist v 4 Grafik-Painter 10,-=/ = UV 5/85 v
enrally/Jet-Pac/ VIC-Clock 0/ -  UNG/8S ware filr Jedermann.
:';:f':. l“:::: f::":: ::;:::3-:: g 2; Decelerator 9--/ -  UV1/BS Uberzeugen Sie sich von unserenAn-
¥ Joypaiat 12--/ = UV 8/85 .
Ritter Erik/ Disassembier, geboten und bestellen Sie noch heute.
b gosnsag i co | oid-Programme 10--/ -  B/85 Alle Bestellungen werden innerhalb
R ah , sﬁfn . ¢ 62 Directory/Farb-JRQ 10—/ - UV 10/85
conswasper 24,50/20,58 ©72 Men Rescue/Ecomomy 14,50/ -  HC/V-5-4 nur
Tron/Mercurious 24,50/2850 €13 .
Intercepior-Basel/ 1 Woche
Schotter 2450/2050 €23 c 16 I 116 I I 4
-l‘::t;‘-l-n/mu-faxif _ ) p us nach Eingang bearbeitet.
By 24,50/2950 633 o
Die Festung/ Telefonische Bestellungen unter der
Tanksimulation 24,50/29,50 HG/C-5-4 s d h ﬂ f
Fight Night/Monsterjagd/ ' o n er e Rufnummer
Collossus Milhle 2450/29,50 C@&3 .
erscheint am 15.9.86 | 05651/300 1
9/86 Compube mib




_software-

Heft 5/85

Commedors |
Bestall-Nr, COM CK 1/1 16,- D)
Bestell-Nr. COM €D 1/1 20,- DI

Senso (C-16/110), Jungle (C-64), Aute
start (C-64), Seguenzer (C-84), Suf
(C-84), Olympia (VG-20), Flowers (VC-2!

Schnelder’ |
Bestell-Nr. COM SK 1/1 16- DA

|
Cobra, Krilmi, Haunted Gastls, Q-Beri
ROM-CALLS |

-

Haft 5/85 s
Commodore - "
Bestell-Nr. COM CK 5/1 16,- DN
Bestall-Nr. COM CD 5/1 20, ON

Supermonl 64 (C-64), Galaxy (C-64), At
Iantls (C-84), Shaclin (C-16), Hospital
(¥G-20), Flipper-Ball (VG-20), Allen
(VE-20)

Schneider
Bostell-Nr. COM SK 5/1 16,- DM
Besteil-Nr. GOM S0 5/1 39,- DM

Duell, Crash, Citylander, Klondike, REM-
Killer

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr
Antwortkarte freimachen
Vomame/Name
Homecomputer-System
StraBe/Nr.
peon Tronic-Verlag GmbH
Telefon Vorwahl/Rufnummer ABO'S ervice
Postfach 870

© - eewwns W TT YWy RO STOTEOY
(C-16/116)
Schneider
Hestell-Nr. COM SK 6/1 16,- DM
BesteH-Nr. COM SD 6/1 39,- DM

Lahyrinth, Catch, Mini Car Race, Inka So-

.gra, Single Disk Backup

D-3440 Eschwege

- WETATOY (G-63)
Schneidsr Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 7/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 8/1 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD.7/1 39,- DM | Bestell-Nr. GOM SD 8/1 39,- DM

Etis, Allon-Hunter, Demon-Attack, Da-
tenverwaltung, Discshow

Checksummer 1.0 GPFG, Two Cherry
Chaps, Erwin Im ZauberschloB, Druck-
steuorung NLQ 401

Hefi 1/86 Heft 2/86 Heft 3/86 Heft 4/86

Commodora Commedore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 1/2 16,- DM | Bestali-Nr. COM CK 2/2 16,- DM | Besteli-Nr. COM CK 3/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 4/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 1/2 20,~ DM | Bestell-Nr. COM CD 2/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 3/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 4/2 20,- D
thecksummer 1.0 C, Astronaut Battle | Robo (C-64), Basic-Befehiserweiteruny | Minor-Jumper (C-16/116), Hore | Shuttle (VC-20), Joset In den Hihlen

{€-64), Hueycobra (C-16/116), Hardcopy~
routine (C-16/116), Helmut und die Zait-
masching (G-16/116), Lecos (VC-20),
Reck'ms (VC-20), Charly der Raketen-
mann (VC-20), Interrupt-Programimie-
rung (¥G-20)

(C-64), Raketenstart {C-16/116), Drei-
kampf (C-18/116), Headline (C-16/116),
Defendar (VG-20), Formel 1 (VG-20), Me-
mory-Oisplay (WVC-20)

(C-16/116), Data-Maker (C-16/116), Be-
fehiserweiterung  (C-64), Starchip
(C-64), Wini-Car-Race (C-84), Texi-
Scroller (C-64), Text-Editor (C-64),
Checksummer (VC-20), Robin at Ra-
venwreck (VC-20), Mini-Karate (VC-20),
Autonumber-Routine (VC-20)

(VC-20), Merge-Routine (VC-20), Shoot it
{(VC-20), Fast Trust (C-64), Data-Text 64
(G-64), Gary, der schnelle Kabslvariepar
(C-16/116), SDi (C-16/116), Beep-Routine
(c-16/116)

Schnelder Schneider Schnaider Schnelder

Bestsll-Nr. COM SK 1/2 16,~- OM | Besteli-Nr. COM SK 2/2 16,- DM | Besteli-Nr. GOM SK 3/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 4/2 16,- OM
Besteli-Nr. COM SD 1/2 30,- DM | Bestell-Nr. COM SD 2/2 38,- DM | Bestell-Nr. COM SD 3/2 39,~- DM | Bestell-Nr. COM SD 4/2 30,- DM
Defonder, Boulder Dash, Basic-Befehle | Alien 2001, Diamend Hunter, Directory | Smily, Screpi, Dieverriickte Fabrik, Disc- Space-flescue, Texieditor, Starfight,
auf den Funktionstasten Help Programm-Retter

Meft 5/88 Heft 6/86 Helt 7/88 Heft 8/86

Commaodore Commodore Commodore Commaodore

Bestall-Nr. COM CK 5/2 16,- DA | Bestell-Nr. COM CK 6/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM EK.7/2 16,~ DM | Besteli-Nr cCOMmEK B/2 " 16,- DM
Sestell-Nr. COM CD 5/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 6/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 7/2 20,- DM | Besteli-Nr. COM CD 8/2 20,- DM

Space-Devil (C-64), Disk-Eddi (G-64),
ABC-Legen (V-20), 3-D-Labyrinth (VC-
20), Tron (VC~20), invaders of Space (C-
16/116), Submarine {C-16/116), Balken-
diagramm (C-16/116)

Schneider ;
Bestell-Hr. COM SK 5/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM 8D 5/2 39,- DM

Startanl, Grafik-Designer, Cross-Refe-
rance, itoxt

Music-Master (C-64), The littie Puck
goes home (€-64), EDDY (C-64), Invers-
Utility (C-16/116), Checksummer (G-16/
116), Affenwurt (C-16/116), Data-Maker
{V&-20), Karate-Kid (VG-20), Q-Bert (VG-
20)

Schneider .
Besteli-Nr. COM SK 6/2 165~ DM
Bestali-Nr. COM 3D 6/2 39,- DM
Disksort, Minl-Forth, Starcommand

VC-20-Sound-Domo, Mad Rush (VC-20),
Ghost-Hell (VE-20, Roadrunnor (G-@4),
Basic Extension (C-84), Msteoriten-
sturm (C-64), Chechsummer C-16/116,
Rirwolf [C-16/116), Break-Out (C-16/118)

Death Dasert (C-84), 3-B-Labyrinth (G-
64), Klick (C-84), Bahnhef (VC-20), Uime-
ga Attack (VE-20), Sound (VC-20), Plati-
nenlayout (C-16/116), Ballson Shoot (18/.
116), Hardcopy (€-16/116)

Schnelder Schneider
Bestell-Nr. COM SK 7/2 18,~ DM | Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,- DM
Besteil-Nr. COM 8§D 7/2 39,- DM | Besteli-Nr. COM SD /2 39,- DM

Paker, Cave-Walker, Disketienarchiy

Aus diesem Heft:

Commodore
Schneider

Bestell-Nr. COM SK 9/2
Bestell-Nr. COM SD 972

‘Alle hier aufgefiihrten Kassetien und Disketten kinnen jederzeit
nachbestelit werden. Bel den Zeitschriften sind die Ausgaben 6/85,
7/85, 11/85, 2/86 leider vergriffen und kénnen nicht mehr nach-
geliefert werden. Bitie beachien Sie dies bei lhrer Bestellung.
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Programm Preis

Kass./Disk.

C=64

Multi-Key/S-Tool 84/

Interrupt-Programme 16,~-/21,--
Spritehilfe/Diskloader/

Diractory 21,~~/ =
Tape-Directory/Asmon/
Data-Ganerator 15,--/21,--
Fast Load 10,~~/ -
Diskmenitor/Zeichensatz 20,--/ -
Roassemhler/

Maskengenerator 15,--/20,--
Dicl 64/Treiberprogramm

fiir 1526/MPS 802

Becelevaior 14,--/18,~-
Supertapedirectory/.
Renew/Kontrollabfrage  15,--/ -

Video-Utilities,
Multi-Basic V3, Bildeditor 17,--/23,--

Better Basic/Autonumber/
Hardcopy/Terminal-

programm 17,--/23,—~
Speicher-0szilloshop/
Malro-Assemblier/

Change Type 49,-~/54,~-
Resctor/Concentration/

Datenbank 17,50/23,50
Warlords/

Caverns of Death 14,50/19,50
Rlien-Destroyer/

Duali 24,50/28,50
Ocean Game/Tennis 17,50/23,50
The Cavas 17,50/23,50
Bardener 17,50/23,50
Ufo/Skatehoard Sam 24,50/29,50
Olympic Biathlon/

Strugale for Life 24,50/29,50
Peole Position/Save

your testh/Push 24,50/29,50
Explorer 2/

Programmname? 24,50/29,50
Mauern/Widerstand 8,--/15,~~
Space-Comats/

Erdspaite/Sprite-liata 15,--/23,50
Autostart/Bestelischein/

Roadpainter 16,50/23,50
Hardcopy/Space-Fighter/
Data-Generator 15,50/19,50
Monstar-Attack/Biock-
Painter/Epson-Drucker  16,50/23,50
Projekt/Datenbank '16,--/23,50
Spiders/The Basic 16,50/23,50
High Noon/Skeet/ .
Graiii-Designer 17,50/23,50
Paintor/Star-Baddie/

Editor ) 17,50/23,50
Wilstenrally/Jet-Pac/

Black Moore Castle 17,50/23,50
Brisftaube/Cadelon 19,50/24,50
Ritter Erik/

Grand Prix Spritehilfe 19,50/24,50
Firehird/High Music 24,50/29,50
Moonsweeper/Scotii 24,50/20,50
Tron/Mercurious 24,60/28,50
Interceptor-Basel/

Schotter 24,50/29,50
Jamp-Man/Space-Taxi/

The Way 24,50/29,50
Die Festung/

Tanhsimulstion 24,50/29,50

Fight Night/Monsterjagd/
Collossus Mihle

24,50/20,50

Bestell-Nr.

UG 2/85
Uc 3.1/85
UC 3.2/85
uc 4/84
UC 5/85

UC 6/85

UG 7/85
Uc 8/85

Uc 8/85
Uc 10/85

UG 1/86
HE/C-1
HE/C-2
HG/G-3
HG/C-4
HE/C-5
HC/C-8
HC/C-1-4
HC/G-2-4
HC/C-3-4

HG/C-4-4
ca

C 51
C 61
cn
cel
ca
(8 [1}]
C 121
c22

Gaz2
C 42

€52
€62
€72
C13
£23
£33
HE/C-5-4

software-service

Neu in unserer

Software-Bestelliste der

€16

Programm Preis
Kess./Disk.

Fantasy-Country/

Horror-Castle 18,~-/23,-~

Moon Fighter/Goldrausch 18,--/23,--

Zeichendesigner 14,/ -
OLD-Aeutine-Merge-
Routine/Change Type 14,~-/19,~~
Frogger/Humor 18,~-/23,~~
Programm Preis

i Kass./Disk.

- k )/‘— r
R & '2\ ﬂ

Bestelischein/Gliicky 8,50/15,~-
Multigraph/Ail Rammer  11,--/15,50
Zyklo/Neteorit 11,--/19,50
Garten/Schiof Gruselstein 14,--/18,50
Fressman/Outlaw 14,--/18,50
Prost/Butfaio Bill 14,--/19,50
Joy Man/Powerpack 14,--/19,50
Dor rasends Malocher/ -
Frankio goes to Pharas ~ 14,--/19,50
Matron/0bst 14,~-/19,50
Race On/Cagy 14,--/19,50
Niirburg 30/Dlsk 14,--/19,50
Breakier/Expulsion 14,--/18,50
Briickenbau/Jango 16,--/21,50
Inka-Schatz/Miner
der Fassadenstreicher 18,--/21,50
Booby In Action/
Bergshooting 16,~-/21,50
Zyklo/Galdsammier 11,50/ =
Star-Wars/Punktefresser 14,50/ -
Catch the Fish/ '
Mistar Jump 1450/ =
Bhost's Eggs/Fox Hunt 14,50/ -
Collector/Break Out 1450/ -
0-Bert/Salvage Crew 16,50/ -
Dog Fight/Schwitzbad 16,50/ -
Earth Rescue 14,50/ -
Tank 14,50/ -
Terra 2/Pac-Ball 16,50/21,50
Sprites/Space-Battie 13,--/18,~=
Grafik-Painter i 10,/ =
VIG-Clock 9--/ =
Decelerator 9,--/ =
Joypaint 12~-/ -
Disassembler,

1 Old-Programme 10,--/ =
Directory/Farb-JRQ 10,~--/ =
Men Rescue/Economy 14,50/ -

Bestell-Nr.

023
033
U0 8/85

Uo v/88
043

Bestell-Nr.

¥el
vn
L
uay .
Viot
Vi1
V22

vz
Va2
V52
ve2
V72
Vi3

vas

V33
HC/v-1
HE/V-2

HC/N-3
HCN-4
HCN-5
HC/N-6
HC/¥-1-4
HC/N-2-4
HGC-V-3-4
HG/¥-4-4
uy 2/85
Uy 5/85
UV 6/85
v 7/85
uv e/as

8/85
UV 10/85
HC/¥-5-4

C 16/116/plus 4
Sonderheft

erscheint am 15.9.86

Programm Preis
Kass./Bisk.
& Schneider
Autorennen 11,==/ =
Universal-Datel V1 94—/ =
Computerschrift/
Symbo!-Swap 10,--/ -
Keyboard Toolkit/
Farbdecodierung 1,--/ =
Aladin 8,—/ -
Painter/Box-Befehi 14,~-/24,~-
Maschinensprache-
Monitor/Disk-Hilfe 15,~-/28,~~
Basic, Maschinen-Kit 12,~-/22,~=
Backup/Directory/
Ellipse/Disk /121,-=
Data-Generator/
Grafik Toolkit/
ASCH List (Turbo Pascal) 15,--/25,--
Falischirmspringer 89—/ -
GeisterschloB 9/ =
Zeichendesigner 12,50/ -
_Mini Car Race/
Interceptor 3D 12,50/26,50
Secrat fAgent 12,50/24,50
Space Invaders/Minl Pac/
Otti's Sound” 12,50/27,50
Samson und die Kisten/
Die veriixts 15 17,50/27,50
Moon-Landing/Panzer 17,50/26,50
Super-Miner 14,—/24,—
CPC-Bert 14,~~/24,—
Conan’s Castie 15,50/25,50
Snider's Mace 16,50/26,50
Schnalder Panik/
Killership 18,50/28,50
Horror-Caves/
Midnight 18,50/28,50
Cosmis-Gastie/
Spider-Mace/
Traumland 18,60/28,50
Miihle

12,50/24,50

Besteli-Nr.

US 3/85
US 4/85

US 5/85

US 6.1/85
Us 8.2/85
Us 7/85

US 8/85
Us 9/85

Us 10/86

us 1/86

HC/SR-3
HC/SR-4
HG/SA-5

HC/SR-6
HC/SR-1-4

HC/SR-2-4

WE/SR-3-4
HC/SR-4-4
Sh 42
$hs2
Sh a2
sh 72

SR 13
SH 23

SR 33
HC/SR-5-4

service

ware filr Jedermann.

nur

1 Woche
nach Eingang bearbeitet.

Rufnummer

L 05651/300 11

software

Der TronicVerlag bietet Spitzensoft-
Uberzeugen Sie sich von unserenAn-

geboten und bestellen Sie noch heute.
Alle Bestellungen werden innerhalb

Telefonische Bestellungen unter der

Compute mib




_programme

Sprifes- und
Sound-

programmierung
jetzt kinderleicht

Ulrich Miihl hat hier eine ganz
‘fantastische Erweiterung ent-
wickelt, die sich ganz hervorra-
gend fiir die eigene Spieleentwick-
lung eignet. Besonderheiten von
UMH-SYSTEM sind:

- Alle Erweiterungen sind iiber
SYS-Aufrufe erreichbar., Mit
UMH entwickelte Programme
bleiben daher voll Kompi-
lierbar. ‘

- Ausgesprochen kurze Maschi-
nenroutine, liflc sich daher
leicht von eigenen Programmen
nachladen

- UMH beschrinkt sich auf wirk-
lich notwendige Sprite- und
Soundhilfen. Hier wird kein
Ballast mit rumgeschleppt!

- Alle Routinen sind exzellent
und schnell in der Ausfithrung -

“Im Folgenden die Liste der SYS-
BEFEHLE:

SYS 49152, Rahmenfarbe, Hintergrundfarbe
SYS 49240, Textfarbe (fiir den gesamten Screen)
SYS 49417, Cursor-x-Pos., Cursor-y-Pos., Cursorfarbe

SYS 49269, Lautstirke (0-15)
form (Voice 1)
form (Voice 2)

form (Voice 3)

SYS 49473, Zeichencode zu ersetzen, neuer Zeichencode
SYS 49538, Zeichencode, neue Farbe fiir alle Zeichen mit diesem Code

SYS 49444, Zeichencode (mit dem der Bildschirm aufgefiille wird)
SYS49171, Frequ.-Hi., Frequ.-L'o., Pulse-Hi., Pulse-Lo, AD, SR, Wave-
SYS 49279, Frequ.-Hi., Frequ.-Lo., Pulse-Hi., Pulse-Lo, AD, SR, Wave-

SYS 49348, Frequ.-Hi., Frequ.-Lo., Pulse-Hi., Pulse-Lo, AD, SR, Wave:

SYS 49603, Frequ.:Hi., Frequ.-Lo., Waveform (Voice 1)
SYS 49636, Frequ-Hi., Frequ.-Lo., Waveform (Voice 2)
SYS 49669, Frequ.-Hi:; Frequ.-Lo., Waveform (Voice 3)
SYS 49702, Tonfrequenz (0-65536), Pulsweite. (0 - 4096) (Voice 1)

UMH-SYSTEM

Die ideale Programmierhilfe
fiir Spiele!

1 C=64

e s -

SYS 49742, w.o. (Voice 2)
SYS 49781, w.o. (Voice 3)

SYS 49916, Hoch-Pass (0 o. 1), Band-Pass (0 o. 1), Tief-Pass (0 0. 1), LS
(0 bis 15)

SYS 49840, Resonanz (0 - 15), Voice 1 (0 o. 1), Voice 2 (0 o: 1), Voice
3(00.1)

SYS 49820, Filterfrequenz (0 - 65536)

SYS 49985, Sprite 1 - xpos, Sprite 1 - ypos, (....bis Sprite 8, jeweils 2
Werte)

SYS 50130, Farbe Sprite 1, ....., Farbe Sprite 8
SYS 50203, Sprite-Def. 1,......, Sprite-Def. 8
SYS 50688, Multicolor-Auswahl fiir Sprites
SYS 50698, Auswahl x-Spreizung, y-Spreizung
SYS 50655, Sprite-Multicolor-Farbe 1, und 2
SYS 50674, Auswahl der angeschalteten Sprites

RN UHLUN=D

SYS 50479, Sprite 1 Def.-Anfang, Def-Ende, Sprite 2 Def.-Anfang,
Def.-Ende, usw.

Dieser Befehl erméglicht es, ein Sprite “intern” zu bewegen. Man
muf} eine Bewegungssequenz in aufeinanderfolgenden Blocken ab-
legen und fiir diese Bewegung Anfangs- und Endblock angeben. Die
Spritepointer werden dann automatisch vom Interrupt erhht und,
wenn die Grenze erreicht ist, wiederholt. Hinweis: Zwischen dem
Aus- und Einschalten des Interrupts muff man die Skpritedefinition
auf den Anfang der Sequenz zuriickstellen, da es sonst zu Koniplika-
tionen kommen kann,

SYS 50624 schaltet den Interrupt an
SYS 50642 schaltet den Interrupt aus

Die Vielzahl der Befehle hier bis ins Detail

zu erkliren, wiirde elnen kompletten Peek |

und Poke, oder Basic-Kurs erfordern. Wir
gehen davon aus, dafl unsere Leser sich

tiber die einzelnen Bedeutungen der Werte

im Commodorehandbuch informiert ha-
ben oder werden. Die beste Erliuterung
die wir an dieser Stelle geben konnen, ist
das mitverdffentlichte Demonstrationspro-
gramm.

REM####2#% PARAVISION COMPANY ¥%3%%%%x <57>
REM3 PRESENT Sz * <98>
REM#* THE GREAT #* <201 >
REM#* - * <50>
REM* — ULRICH MUEHL HELP SYSTEM — + <234>
REM* * <52>
REM*WRITTEN IN 19846 EBY: ULRICH MUEHL* <99>
REM* COPYRIGHT 1986 BY PARAVISION # <94
REM*DR. BEUERMANNSTR. 23,3440 ESCHWEGE® <14>
FRES M6 96 96 460 3696 36 966 36 36 36 3036 3 364 6 36 3636 I 3630 3636 3 JEIE 303 £202>
10 PRINT"{CLEARIREADING{SPACEIDATA..." <99>
20 FOR X=4%9152 TO S507146:READ DT:FOKE X,D
T:NEXT X <218>
32000 DATA32,253,174.32,158,183,142,32,2
08,32,253,174,32,159,183,142,33,208,96 <40>
32001 DATA3Z,253,174,32,158,183,142,1,21
2,32,253,174,32,158,193,142,0,212,32 <211>
32002 DATAZ53,.174,32,158,183,142,3,212,3
2,253,174,32,159,183,142,2,212,32,253 €<252*
32003 DAT6174,32,158,183,142,5,212,32,25
3,174,32,158,183,142,6,212,32,253,174 <223>
32004 DATA32,153,193,169,0,141,4,212,142
,4,212,96,32,253,174,32,158,183,134,2 <£102>
32005 DATA160,255,165,2,153,255,215,153,
254,216,153,253,217;153;252,218,136,152 £252>
32006 DATAZ08,238,76,32,253,174,32,158,1
83,142,24,212,?6,32,253,1?4,32,158.193 <7
32007 DaTﬂi42,8,212,32,253,174,32.158,16
3,142,7,212,32,253,174,32,158,183,142 <233>
32008 DATA10,212,32,253,174,32,159,193,f
42,?,212,32,253,174,32,158,183,142,12 <214>
32009 DATA212,32,253,174,32,158,193,142,
13,212,32,253,174,32,159,183,169,0,141; <97
32010»DATAII,212,142,11,212,96,32,253,17
4,32,158,183,142,15,212,32,253,174,32‘ <244 >

programme._

Wichtiger Hinweis:

geboten werden.

Autorenaufruf

Die Rechte von UMH liegen ausschliellich
beim Tronic-Verlag. Mit UMH entwickelte
Programme sind nicht frei von Urheber-
rechten und diirfen daher ausschlieflich
dem Tronic Verlag zur Veroffentlichung an-

Programmentwicklungen mit UMH-SY-
'STEM sind selbstverstindlich erwiinscht.
Der Tronic-Verlag ruft alle C64 - Anwender

auf, mit UMH entwickelte Programme ein-
zusenden. Die Vorteile liegen auf der Hand:

gramm wieder verwenden

32011 DATA1S8,183,142,14,212,32,253,174,
32,158,183,142,17,212,32,253,174,32,158
32012 DATA183,142,16,212,32,253,174,32,1
s8,183,142,19,212,32,253,174,32,158,163
32013 DATA142,20,212,32,253,174,32,158,1
83,169,0,141,18,212,142,18,212,96,32
32014 DATA?S3,174,32,158,1683,134,211,32,
253,174 ,32,158, 163,142,214,0,32,253,174
32015 DATA3Z,158,183,142,134,2,96,32,253
,174,32,150,183,134,2,160,255,165,2,153
32016 DATAZSS,3,153,254,4,153,253,5,153,
252,6,136,152,208,238,96,32,253,174,32

- 32017 DATA1S8,183,134,2,32,253,174,32,15

8, 183, 160,255, 185,255,3,197,2,208,4,138
32018 DATA153,255,3,185,254,4,197,2,208,
4,138,153,254,4,165,253,5,197,2,208,4
32019 Deiril38,153,253,5,185,252,6,197,2,
208,4. 138,153,252, 6,136,152,208,208,96
32020 DATASZ,253,174,32,198,183,134,2,32
,253,174,32,158,1683,160,255,185,255,3
32021 DATA197,2,208,4,138,153,255,215,18
5,254 ,4,197,2,208,4,138,153,254,,214,185
32022 DATAZS3,S5,197,2,208,4,138,153,253,
217,185,252 ,6,197,2,208,4, 138, 153,252
32023 DATAZ18,136,152,208,208,96,32,253,
174,32,158,183,142,1,212,32,253,174,32
32024 DATA158,183,142,0,212,32,253,174,3
2,158,183,169,0,141,4,212,142,4,212,96
32025 DATASZ,253,174,32,158,183,142,8,21
2,32,253,174,32,158,183,142,7,212,32
32026 DATAZS3,174,32,158,183,169,0,141,1
1,212,142,11,212,96,32,253,174,32,158
32027 DATA183,142,15,212,32,253,174,32,1
s8,183,142,14,212,32,253,174,32,158,183.
32078 DATA169,0,141,18,212,142,18,212,96

- die Leser miissen UMH nur einmal abtip-
pen und kénnen es fiir jedes folgende Pro-

- UMH bietet auch dem weniger erfahrenem
Programmierer die Moglichkeit, raffinierte
Effekte in seine Programme einzubauen.

<95>
<143>
<98>
<247>
£6>
<63>
<193>
<205>
<145>
<145>
<90>
<37>
<159>
<182>
<83>
<85>

<183>

Compube mib




_programme

programme.

,32,253,174,32,138, 173,352,247, 163,165 <192> | 32065 DATA3Z,158,183,142,8,200,32,253,17 Demo Teil 3 e . LD D
22029 DATAZ20,141,0,212,165,21,141,1,212, 4,32,158,183,142,%,200,32,253,174,32 <48 10044 DATA 12, 124, 48, 12, O, 48, &, O
32,253,174 ,32,130,173,32,247,183,234 <194> | 32066 DATA15B,183,142,10,200,32,253,174, ; 9 ’ K E 2’ YT o5y
32030 DATA165,20,141,2,212,165,21,141,3, 32,158,1683,142,11,200,32,253,174,32,158  <103> ‘1 FOR X=2048 TD 2495:READ DT:POKE X,DT:N 10045 DATA 3, 195, 192, 1, 255; 128, O
212,96,32,253,174,32,138,173,32,247,183  <182> | 32067 DATA183,142,12,200,32,253,174,32,1 EXT X:PRINT"{CLEAR3" <197> | 60, © L Py : T <1603
32031 DATAL65,20,141,7,212,165,21,141,8, 58,183,142,13,200,32,253,174,32,158,185  £215> 2 A$=CHR$(34) <107> | 1004& DATA O, O, O, O, O, O, O, O, O 136>
212,32,253,174,32,138,173,32,247,183 <149> | 32068 DATA142,14,200,32,253,174,32,158,1 3 PRINT" (DOHN23}LOAD"A$"DEMONSTRATION"AS' iodr-paTA 0. o =7 <73>
32032 DATA165,20,141,9,212,165,21,141,10 83,142,15,200,94,32,253,174,32,158,183 <74 ,8" Toe52> 10050 DATA O, 30, 0, O, 255, 192, 1, 225
,212,96,32,253,174,32,138,173,32,247 <10> | 32069 DATA142,0,199,32,253,174,32,158,18 4 PRINT" {DOWN4}RUN" it o s 305 O, O, ’ y 1, b
‘32033 DATA183,165,20,141,14,212,165,21,1 3,142,16,199,32,253,174,32,158,1683,142 <237 S5 PRINT" {HOME}":POKE 631,13:FPOKE 632,13: ‘ 10051 DATA 3, O, 48, &, O, 24, &, 62, 24 <235
41,15,212,32,253,174,32,138,173,32,247 <94> 32070 DATA1,199,32,253,174,32,158,183,14 POKE 633,13:POKE 198,3 <212> 1 10052 DATA e' 1%7 54 ’12' 192 12, 12
32034 DATA183,145,20,141,16,212,165,21,1 2,17,199,32,253,174,32,158,183,142,2 <51% 10000 DATA 0, 120, 0, 3, 255, 0, 7, 135, 192. 12 d o O YT 186>
81,17,212,96,32,253,174,32,138,173,32 <162> | 32071 DATA199,32,253,174,32,158,183,142, 128 - <222> | 10053 DATA 12, 192, 12, 12, 192, 12, &
32035 DATAZA7, 183 ,165,20,141,21,212,165, 18,199,32,253,174,32,158,183,142,3,199  <128> 10001 DATA 12, O, 192, 24, 0, 96, 24, 12 127, 24 SRR e - R R
21,141,22,212,96,169,0,133,2,32,253,174  <29> 32072 DATA32,253,174,32,158,183,142,17,1 4, 96 <246> | 10054 DATA &, 62, 24, 6, 0, 24, 3, 0, 48 <215>
32034 DATAS2,158,183,138,10,10,10,10,141 99,32,253,174,32,158,163,142,4, 199,32 <713 10002 DATA 24, 254, 96, 49, 128, 48, 49, 10055 DATA 1, 225, 224, 0, 255, 192, 0
+250,32,253,174,32,158, 183,224,0,240 <163 32073 DATAZ253,174,32,158,183,142,20,199, 128, 48 <149> | 30, O d : g ’ i £29>
32037 DATA7,165,2,24,105,1,133,2,32,253, ° 32,253,174,32,158,1683,142,5,199,32,253 <240> 10003 DATA 4%, 128, 48, 49, 128, 48, 24, 10056 DATA 0, 0, O, O, O, O, O, 0, O <146>
174,32,158,183,224,0,240,7,165,2,24,105  <{29> 32074 DATA174,32,158,183,142,21,197,32,2 254, 96 <70 10057 DATA o SRR o e <83>
32038 DATAZ,133,2,32,253,174,32,158,183, 53,174,32,158,183,142,6,199,32,253,174 <177 10004 DATA 24, 124, 96, 24, 0, 96, 12, O 10060 DATA 0, 0, O, 0, &&, &5, &7, 73, 7
228,0,280,7 4 165,2,24,105,4,133,2,173 <57> 320_32 DATA32, 158, 183, 142,22,199,32,253,1 v 192 <q0> | 1 T AR T <1615
32039 DATAZ,0,141,23,212,96,169,0,133,2, 4,32,158,183,142,7,199,32,253,174,32 <136> 10005 DATA 7, 135, 128, 3, 255, @, O, 12
32,253,178, 52, 158, 183,224 ,0,240,7 ,165 <24> | 32076 pATA158,183,142,23,199,96,120,169, 0, 0 | = <a7> ;2°629°“T“ S Aot oy DU TR LD 248>
32040 DATAZ2,24,105,64,133,2,32,253,174,3 100,141,20,3,169,196,141,21,3,169,5,141  <43> 10006 DATA 0, 0, Q, O, 0, O, 0, 0, O <96* 10062 DATA &9, 210, &8, 73, 210, &8, 73
2,158, 183,224,0,240,7, 165,2,24, 105,32 <142> | 32077 DATA255,197,88,96,120,169,47,141,2 10007 DATA O ’ <33> 83, 203 B P A e B RO
32041 DATA133,2,32,253,174,32,158,183,22 0,3,169,234,141,21,3,88,96,32,253,174 <53 10010 DATA O, 240, 0, 7, 254, 0, 15, 1S, 10063 DATA 70, 73, 76, 204, 75, &9, 217
8,0,240,7,165,2,24,105,16,133,2,32,253 <65> | 32078 DATA32,158,183,142,37,208,32,253,1 o <23> &7, 73 - u T ' oc128>
32042 DATA174,32,158,183,138,24,101,2,14 74,32,158,183,142,38,208,96,32,253,174 <1423 10011 DATA 24, 1, 128, 48, 0, 192, 48, 1 10044 DATA B2, &7, 76, 197, 80, 82, 79
1,24,212,96,32,25%,174,32,158,183,142 <110> | 32079 DATA32,158,183,142,21,208,%6,44,50 24, 192 <26> | &7, &9 e ey i ke
32043 DATAO,208,32,253,174,32,158,1683,14 ,53,49,32,253,174,32,158,183,142,28,208 <2407 10012 DATA 48, 254, 192, 97, 128, 96, 97 10065 DATA &8, 85, 82, 197, &8, 79, 212
2,1,208,32,253,174,32,158,183,142,2,208  <237> | 52080 DATA%6,32,253,174,32,158,183,142,2 . 128, 96 ' <149> | 70, 73 R R i m— ' <58
32044 DATA32,253,174,32,158,183,142,3,20 9,208,32,253,174,32,158, 183, 142,235,208 <44> 10013 DATA 97, 128, 96, 97, 128, 96, 48, 10066 DATA 78, 196, &7, 72, &5, 78, 71
a,32,253,174,32,158,183,142,4,208,32 B> 32081 DATA%G <1013 254, 192 <206> | 197, B2 LY I et o
32045 DATAZS3,174,32,158,183,142,5,208,3 ENDE DES LISTINGS 10014 DATA 48, 124, 192, 48, 0, 192, 24, 10067 DATA O 93>
2,253,174,32,158,183,142,6,208,32,253 <1y 1, 128 <873 ENDE DES LISTINGS
32046 DATAL74,32,158,183,142,7,208,32,25 10015 DATA 15, 15, 0, 7, 254, O, O, 240,
3,174,32,158,183,142,8,208,32,253,174 <s8> 0 <188> .
32047 DATA32,158,183,142,9,208,32,253,17 DEMO 10016 DATA 0, 0, 0, O, O, O, O, O, O <106> Demo Tell 4
4,32,158,183,142,10,208,32,253,174,32 <205> 10017 DATA © ‘ <43>
32048 DATA1S8,183,142,11,208,32,253,174, "A“PTPROGRAMM 10020 DATA 0, 120, O, 3, 255, 0, 7, 135, 0 PRINT"{CLEAR}" <30>
32,158,183,142,12,208,32,253,174,32,158  <204> 128 <242> | 1 REM <144>
32049 DATA183,142,13,208,32,253,174,32,1 10021 DATA 12, 0, 192, 24, O, 96, 24, &2 2 REM INITIALISIERUNG <178>
58,183,142, 14,208,32,253,174,32,158,183  <244> | O REM #xxx# UMHSYS DEMO — LOADER #wikxx <248 s 96 " ¢253> | 3 REM i <i44>
32050 DATA142,15,208,%4,32,253,174,32,15 1 PRINT"(CLEAR YELLOH RIGHT23}PARAVISIONC 10022 DATA 24, 127, 94, 48, 192, 48, 48, 4 SC=49152:REM SYS SC,RAHMEN,HINTERGR. <4>
8,183,142,39,208,32,253,174,32,158, 183 <19> | SPACE}COMPANY{SPACE}PROUDLY {SPACE3}PRESEN 192, 48 <161> | 5 TC=49240:REM S5YS TC,TEXTFARBE <248>
32051 DATA142,40,208,32,253,174,32,158,1 TSz *: A$=CHR$ (34) <11> 10023 DATA 48, 192, 48, 48, 192, 48, 24, 6 L5=49249:REM SYS LS,VOLUME <141>
83,142,41,208,32,253,174,32,158,183,142  <74> |2 PRINTTAB(13) " {GREENIULRICH{SPACEIMUEHL 127, 96 } <625 7 V1=49171:REM STIMME 1,2 UND 3 <8&>
32052 DATA42,208,32,253,174,32,158,183,1 ‘gn <197> 10024 DATA 24, &2, 96, 24, 0, 96, 12, 0, 8 V2=49279:REM SYNTAX: {78z
42,43,208,32,253,174,32,158,183,142,44 <35> | 3 PRINTTAB(7) "{DOKN RED SPACEIYU{SPACE2} 192 {18> 9 V3=49348:REM SYS VX,HF,LF,HP,LP,AD,SR,
32053 DATAZO8,32,253,174,32,158,183,142, M{SPACE2}H{SPACE3? ~{SPACE3>SVS(SPACE}DEM 10025 DATA 7, 135, 128, 3, 255, @, O, 12 WAVE , <40>
45,208,32,253,174,32,158,163,142,46,208 <149> | O° <58> 0, 0 <1073 | 10 CU=49417:REM SYS CU,X,Y,FA (CURSOR) <135>
32054 DATA94,32,253,174,32,158,183,142,2 4 PRINT" (HHITE}LOADING...{BLACK DOHN23}": 10026 DATA 0, O, 0, O, 0, O, 0, O, O <116> | 11 ZE=49444:REM SYS ZE,CH (FILLSCREEN) <2355
48,7,32,253,174,32,158,183,142,249,7 £227> | POKE 53281 ,0:POKE 53280,0 <121> 10027 DATA O <533 | 12 EX=49473:REM SYS EX,Z1,Z2 (EXCANGE) <14%
32055 DATA3Z2,253,174,32,158,183,142,250, 5 PRINT"LOAD"A$"VEC"AS$" ,B" <2155 10030 DATA O, 120, 0, 3, 2535, 0, 7, 135, 13 CE=49538:REM SYS CE,Z1,FA (CHRCOLOR)  <246>
7,32,253,174,32,158,183,142,251,7,32 <87> | 6 PRINT" (DOHN4>RUN" <13> 128 <252 | 14 S1=49603:REM STIMME 1,2 UND 3 <a7z>
32056 DATAZS3,174,32,158,183,142,252,7,3 7 PRINT®{DOWNZ}LOAD"AS$"SPRITESET"AS$",8" <217> 10031 DATA 12, 0, 192, 24, 0, 96, 24, 12 15 52=49636:REM SYNTAX: 54>
2,253,174,32,158,183,142,253,7,32,253 <82> | 8 PRINT" {DOHN43RUN" <15> 4, 96 ' <20> |.1& 83=49669:REM SYS SX,HI,L0,WAVE <10>
%2057 DATA174,32,158,183,142,254,7,32,25 9 PRINT®{#P173":POKE63] ,13: POKE6S2,13:PD 10032 DATA 24, 254, 96, 49, 128, 48, 49, 17 E1=49702:REM STIMME 1,2 UND 3 <74>
3,174,32,158,1683,142,255,7,96,162,16 <139> | KE633,13:POKESS4,13 7> 128, 48 .<179> | 18 E2=49742:REM SYNTAX <62>
32058 DATA189,255,207,24,125,255,199,157 10 POKE 1986,4 <162> 10033 DATA 49, 128, 48, 49, 128, 48, 24, 19 E3=49781:REM SYS EX,TONPRM.,PULSFR. <201>
255,207,202, 138,208,242,206,255,197 <178> ENDE DES LISTINGS 254, 96 i <100> | 20 FF=49820:REM SYS FF,FILTERFREGUENZ 224>
32059 DATA173,255,197,208,31,169,5,141,2 TDRUCK:F.B. 3 10034 DATA 24, 124, %94, 24, 0, 96, 12, O 21 FA=49840:REM SYS5 FA,RESONANZ,1,2,3 <122>
55,197,162,8,189,247,7,221,15,197,208 <99> : ! y 192 £70> 22 FW=49716:REM SYS FW,H,B,T,LS <41>
32040 DATAY,189,255,198,157,247,7,76,151 = 10035 DATA 7, 135, 128, 3, 255, 9, 0, 12 23 SK=49985:REM SYS X1,Y1,...,X8,Y8 £36>
196,254,247 ,7,202,138,208,232,76,49 251> Demo Teil 2 0, © <117> | 24 SF=50130:REM SYS SF,FA1,FA2,...,FAB <57>
32061 DATAZS4,32,253,174,32,158,1683,142, igggg gg;ﬂ o, 0, 0, 0, 0, O, 0, O, O <126> | 25 Sg=58334=REM 8YS SM,X1,Y1,..,X8,Y8 <210>
0,200,32,253,174,32,158,183,142,1,200 £158> N A O _ j <&63> 26 SD=5047%:REM SYS SD,A1,El,..,AB,EB <211>
32062 DATA3Z,253,174,32,158,183,142,2,20 O REM VEKTOREN AENDERN : BASIC-START 236> 10040 DATA 0, &0, 0, 1, 255, 128, 3, 195 27 AC=S50624:REM SYS AC INTERRUPT AN <151>
0,32,253,174,32,158, 183,142,3,200,32 <194> | 1 POKE16385,0:POKE 16386,0: FOKEAS,2: POKE , 192 33> 28 DE=50442:REM SYS DE INTERRUPT AUS <92>
32063 DATAZS3,174,32,158,163,142,4,200,3 | 44,643NEW <2112 10041 DATA &, 0, 96, 12, 0, 48, 12, 124, 29 S0=50674:REM SYS SO,X (SPR. ON/OFF) <64>
2,253,174,32, 158, 1683,142,5,200,32,253 <241> | ENDE DES LISTINGS 48 <71> | 30 MC=50655:REM SYS MC,F1,F2 (MULTIC.F)  <62>
32064 DATA174,32,158,183,142,6,200,32,25 10042 DATA 12, 254, 48, 25, 128, 24, 25, 31 MO=50&688:REM SYS MO,X (MULTIC.AUSW.) <hb>
3,174,32,158,183,142,7,200,32,253,174 <114> 128, 24 160> | 32 XY=S0698:REM SYS XY,X,Y (SPREIZUNG) <191>
36 Compube mib o8 986 Compube mik 3



_programme

33 SP=S50203:REM SYS SP,P1,P2,..,P8
38 SYS LS,15:8Y5 SC,5,5

39 SYS V1,1,1,1,0,159,200,65

40 8YS V2,1,1,1,0,159,200,65

50 SYs v3,1,1,1,0,159,200,65

&0 FOR X=0 TO 1100 STEP 10

70 SYS E1,X*#3,256

80 SYS5 E2,X#%2,256

90 SYS E3,X,256

100 NEXT X

110 FOR X=256 TO 1 STEP -1

120 SYS E1,3300,X

130 SYS E2,2200,X

140 SYS E3,1100,X

150 NEXT X

160 PRINT"{YELLOH RIGHT&YPARAVISION{SPAC
£3COMPANY{SPACE}PRESENTS: "

170 FGrR X=1 TO 100

180 SYS E1,3300,X%

190 SYS E2,2200,X

200 SYS E3,1100,X

210 NEXT X

220 PRINT®{DOHN3 RIGHT152THE{SPACE3}GREAT
n

230 FOR X=100 TO 1 STEP -1

240 SYS E1,3300,X

250 8YS E2,2200,X

260 SYS E3,1100,X

270 NEXT X )

275 PRINT" (BLACK RIGHT4 DOWNY ———————

- Y

280 PRINT” (RIGHT4> |- {SPACE2} —~—+— {SPAC
E}- {SPACE2Y —~——~{SPACE2} —~—|"

200 PRINT™CRIGHT43Y | | {SPACE23 | {SPACE} | {SP.
ACEY | {SPACE} | {SPACE} — {SPACE} \— ‘<
SPACEY *— | "

300 PRINT"{RIGHT43 | \— {SPACEI}L{SPACE}L{
SPACE} ‘“—~' {SPACEZY {SPACE} \—1—' {SPACE2}

jlll

L
310 PRINT"(RIGHT43
= el
320 FOR X=0 TO 250
330 SYS E1,X+3300,X
340 SYS EZ,X+2200,X
350 SYS E3,X+1100,X
3600 NEXT X
3610 PRINT" (HHITE DOWNZ RIGHT43WRITTEN(S
PACE? INCSPACE} 1986 {SPACE}BY{SPACE}ULRICH
{SPACE3MUEHL"

3615 SYS V1,1,1,1,0,159,200,21
3620 FOR X=250 TO O STEP -5
3630 SYS E1,3550,X
3640 SYS E2,2450,X
3650 SYS E3,1350,X
3660 NEXT .X
3665 SYS V1,1,1,1,0,159,200,21
3664 SYS V2,1,1,1,0,159,200,21
3667 SYS V3,1,1,1,0,159,200,19
3670 FOR X=4250 TO O STEP -5
3680 SYS E1,X,0
3690 SYS E24X,0

3700
3710
3715

3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790

SYS E3,X,0
NEXT X .
PRINT" {GREEN DOHN3 RIGHT8>PRESS{SPA

CE}SPACEBAR{SPACEITOL{SPACEI}GO{SPACE>ON"

SYS TC,15:60SUB 4000
8YS TC,12:GOSUE 4000
SYS TC,11:GDSUB 4000
SYS TC,0:GOSUB 4000

SYS TC,11:G0SUB 4000
S8YS TC,12:GOSUB 4000
SYS TC,15:GOSUB 4000
gYS TC,1:GOSUB 4000

<126>
<201>
<33>
<37>
<50>
<25>
<92>
<98>.
<119>
<150>
<136>
224>
226>
<228>
£200>

<200>
€£223>
<28>
<30>
<32>
<4>

<9>
<191>
<8e>
<90>
<93>
<&5>

<59>

<40>

<117>

<209>

<1>
<195>
<251>
249>
<247>
<80>

<71>

2123>
76>

<2i1>
<213>
<215>
<140>
<173>

<1773

<g0>
<66>
<233>
<246>
<3>
<1903

£189>
<138>
<130>
<134
<218>
<154>
<170>

<198> .

<7>

3800 GET A$:1IF A$L>"{SPACEX" THEN 3720

3810 SYS SC,13,13:5YS TC,15: GOSUB 4000

3820 8YS SC,7,7:5YS TC,12:G0SUB 4000
3830 SYS SC,1,1:SYS TC,11:G0SUB 4000
3840 SYS SC,15,15:5Y5 TC,0:GOSUR 4000
3850 SYS S5C,12,12:G0SUB 4000

"3860 SYS S§C,11,11:G05UB 4000

3870 SYS SC,0,0:GOSUB 4000

3999 GOTO 4010

3000 FOR WT=0 TO S0:NEXT WT:RETURN

4010 SYS SK,100,0,120,0,140,0,160,0,180,

0,200,0,220,0,240,0

4020 SYS sP,33,33,33,33,33,35,33,33

4030 SYS 5D,32,37,32,37,32,37,32,37,32,3

7,32,37,32,37,32,37

4040 S5YS SM,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,

0,1

4050 SYS SO,255:SYS MD,0:SYS XY,0,0:SYS

ac

4060 FOR WH=0 TO 20

4070 SYS SF,11,11,11,11,11,11,11,11:605U

B 10000

4080 SYS SF,12,12,12,12,12,12,12,12: GOSU

B 10000

4090 SYS SF,15,15,15,15,15,15,15,15: GOSU

B 10000

4100 SYS SF,1,1,1,1,1,1,1,1:G0SUB 10000

4110 NEXT WH

4120 SYS DE:SYS SM,0,129,0,129,0,129,0,1

29,0,129,0,129,0,129,0,129

4130 SYS SF,13,5,14,6,10,2,7,9

4135 sys sp,33,33,33,33,33,33,33,33

4140 SYS SC,0,15:5Y5 AC

4150 PRINT"{CLEAR}"

31460 SYS EX,32,122:SYS TC,11

4170 FOR WH=0 TO 10

4180 SYS EX,122,76:GOSUB 10000

4190 SYS EX,76,79:G0SUB 10000

4200 SYS EX,79,80:GOSUB 10000

4210 SYS EX,80,122:G0SUB 10000

4220 NEXT WH

4230 SYS DE:SYS SM,4,1,3,2,2,3,1,4,255,4

,254,3,253,5,252,1

4240 SYS SK,100,70,120,70,140,70,160,70,

180,70,200,70,220,70,240,70

4250 SYS AC

4260 SYS SC,0,0

4270 FOR X=0 TO 250:PL=INT (1000%RND(1))+

1024:POKE PL,160:SYS CE,160,X:NEXT X

4280 W=W+1:IF W=10 THEN W=2

4290 SYS CE,160,W:GOTD 4280

9999 END ‘

10000 FOR WT=0 TO 30:NEXT WT:RETURN
ENDE DES LISTINGS’

<1295
€£199>
<125>
<49>
<26>
<24>
<193
<1915
227>
<222>

<221 >
231>

37>
<234>

<98>
<6>

<106>
<248

<142>
<£a9>
<38>

<200>
<&8>
<91>
21>
<100>
<134>
€200>
<101>
<17
<228>
&7 >
<£148>

<35>

<10>
<147
<185>

<103>
<43>
110>
<182>
<88>

Hinweis:
Das Hauptprogramm lidt die
eigentlichen Demoprogramme
nach und startet es automatisch!
Die Demos veranschaulichen
hervorragend die tollen Effekte
des UMH-Systems!

%% = Leser- und Meckerecke * * *

"Compute mit” 7/86, Speichererwel-
terung

Sehr geehrte "Compute mit”-Redaktion,
ich finde die Informations- und Pro-
grammauswahl threr Zeitschrift (Sonder-
heft und Monatsausgabe) sehr gut. Bei
der Verschiedenheit des Angebotes diirf-
te es nicht schwer fallen, fir jeden per-
sénlichen Geschmack das richtige zu fin-
den. Da aber die Speichererweiterung
des C 16, auf 64 KB, so stark im Kom-
men ist, sollite man Gberlegen, ob man
fiir diesen Speicherplatz , der ja immer-
hin den des C 64 um 21 KB ubersteigt,
auch die passenden Programme auf
den Markt bringen solite. Sei es nun als
abzutippende Listings oder ladefertige
Software spezieller Hersteller. Wie auch
ich, werden alle Besitzer des groBen C
16 so denken. Ich wirde ein zukunft-
orientiertes Denken in diese Richtung
als iohnenswert ansehen.

Redaktion:

Selbstverstindlich sind wir bemiiht, ent-
sprachende Software zu verdffentlichen.
Aber gute Programme schreiben sich
nicht an einem Tag! Das gilt fir unsere
Programmierabteilung (die sowieso total
liberlastet ist) wie auch filr die Program-
mierer unter unseren Lesern. Weralier-
dings schon Software fir die 64K-
Version von C-16/116 oder plus 4 ge-
schrieben hat, sollte nicht Zogern, sie
zur Veréffentiichung anzubieten. Die
Autorenhonorare des Tronicverlags kén-
nen sich wirklich sehen lassen. Aufer-
dem winken noch 200,- DM extra fir die
5 besten 64K-Programme und tolle Prei-
se fir den Softwarechampion des Jah-
res beim Tronicveriag.(uk)

»Compute mit” 7/86, Speichererwel-
terung

Meinen Gummicomputer C 116 habe
ich nach der Umbauanieitung in Heft

7/86 der "Compute mit", auf 60071 KBy-
tes umgebaut. Der Umbau hat auf An-
hieb funktioniert. Ein Kompliment an Mi-
chael Lausch. Nun habe ich aber etwas
merkwiirdiges festgestellt. ich habe 2
Computer in einem. lch kann nun, nach-
dem ich ein Programm im 12 KByte-
Bereich geladen habe, den Computer
auf 60 KByte umschalten und ein zwei-
tes Programm laden. Danach kann ich
.jeweils das gewlnschte Programm star-
ten. Um dies zu erreichen, muB ich fol-
gende Manipulation eingeben:

1. Programm normal laden, im 12
KByte-Bereich

2. RUN/STOP-Taste gedriickt festhalten
und Schalter auf 60 KByte-Bereich um-
schalten.

3. RESET drilcken (RUN/STOP-Taste
bleibt gedriickt), X-eintragen und RET
driicken

4. Das 2. Programm nun in diesen Be-
reich normal laden,

5. Starten des Programmes mit RUN

Umschalten von ginem Programm zum
anderen:

1. RUN/STOP-Taste driicken und fest-
halten.

2. Schalter von 12 KByte auf 60 KByte
oder umgekehrt verschieben.

3. RESET-Knopf driicken

4, RUN/STOP-Taste loslassen, X-
eintragen und RET driicken.

5. Das geladene Programm kann mit
RUN gestartet werden.

Kdnnen Sie mir bitte erkléren, wie das
maoglich ist ?

Redaktlon:

Das konnen wir so auf Anhieb leider
nicht. Natirlich ist es so, das wir je nach
Schaltersteliung einen anderen Basic-
start haben und daher auch zu erkléren
ist, daB zwei verschiedene Programme
im Speicher Platz haben. Wieso lhre an-
gegebenen Bedienungsfolgen dieses
Phanomen zu Tage bringen, ist uns
nicht klar. Vielleicht knnen unsere Le-
ser da eine Erklérung finden.

”Compute mit"” 7/86 Speichererweite-
rung
Sehr geshrte Damen und Herren,

nachdem ich ihr letztes Heft 7/86 ge-
kauft hatte, habe ich mir sogleich bei der
Fa. Richter in Wiesbaden die Bauteile
fir aie Speichererweiterung bestellt.
Diesa kostem (ibrigens komplett, also
IC-Sockel, Schalter, etwas Kabel und
die beiden Speicherelemente, nicht wie
von Ihnen angegeben unter 50 DM, son-
dern exakt 63 DM. Hinzu kommen noch
die Kosten fiir Porto und Verpackung,
sofern man die Teile nicht dortim Laden
kaufen kann. Alles zusammen kostet al-
so auf dem Postweg genau 82 DM.
Beim Einbau der Bautejle in meinen C
16 habe ich jedoch den Fehler gemacht,

. die Verbindung von Pin 14 zu Pin 16 am

U8 - Schaitkreis dort zu unterbrechen,
wo Sle dies eingezeichnet haben. Der
Rechner lief daraufhin nur in der 12 KBy-
te - Schalterstellung. Beim Umschalten
auf 64 KByte befand ich mich plétzlich
im Monitor, aus dem der Rechner nicht
mehr herauskam, sondern nur wirre Zei-
chen auf dem Monitor fabrizierte.

Redaktion:

Sehr visle haben sich bei uns gemeldet
und sich {iber den Preis beschwert. Zum
Zeitpunkt der Verdffentlichung war un-
sere Preisangabe noch korrekt. Erst

nachher hatte der Bauteilelieferant der -

Firma Richter die Einzelpreise arhdht.
Jetzt solt die Firma Richter die Bauteile
von einer anderen Firma wieder zum frii-
heren Preis anbisten. Zum zweiten Teil

der Anfrage: Bevor durch unsachgemé-.

Be Behandlung ein Rechner zerstdr
wird, sollte er lieber zu Fachleuten gege-
ben werden. Die Firma Wolf-Dieter
Herm baut die Rechner nicht nur fiir 98,-

(alles incl.) um, sondemn repariert auch

durch den Eingriff beschéadigte Compu-
ter. Dis meisten Fehler enstanden da-
durch, daB wir den Umbau fiir den C 116
beschrieben hatten und die entspre-
chenden Leiterbahnen des c-16 nicht so
{eicht zu finden waren. Daher nochma!
eine Ergénzung:

Der Baustein U 8 muB an Pin 14 von der
preiten Lsiterbahn getrennt werden.

Diese Leiterbahn seibst darf nicht unter-

brochen werden! Die meisten Schwie-
rigkeiten machte es, die Verbindung von
Pin 2 und Pin 16 bei U 7 herrauszufin-
den. Beim C-16 muB man einfach nur
die Leiterbahn, die vom Pin 16 weg un-
ter den Baustein fihrt, mit einem feinen
Schraubenzimmer oder Nagel durch-
trennen. 'Der Baustein muB nicht her-
rausgenommen werden.

Bei einigen wenigen Modellen waren die
erforderlichen Chips bereits eingebaut.
Da waren bei der Produkticn die klginen
Chips wohl gerade ausgegangen und
man hat einfach die plus 4-Bausteine
verwendet. Die gliicklichen Besitzer si-
nes solchen C-16 brauchen nur noch die
Lsiterbahnen aufzutrennen und haben
einen echten 64 K-Computer.

XX

C-16 % C-16 * C-16 % C-16 % C-16 * C-16 %k C-16 * C-16 * C-16 * C-16

C-16 . C-16
¢16 DIE FORMEL FUR SPASS UND ACTION: c.5
c-16 SERVICE + QUALITAT + EWOB c1e
C-16 SIMULATOREN: SPORTSPIELE: : C-16
c-16 FLIGHT PATH 737 28,95 KUNG FU KID 27,95 C-16
C-16 FORMULAR ONE e woRB oUP > 3a6s C-16
C-16 ACE (KAMPFFLUGZ)) 38,95 THAI BOXING 18,95 C-16
C-16 :E?AE:?!%;I THE SKY 29,95 g&c&nf LIMB 19,95 C-16
C-16 COMMANDO 29,95 JET SET WILLY 28,95 C-16
Ce il RiE  Doan. &m0 crs
g:::g EWOB: EASY WAY OF BUYING : C-16

DIES BEDEUTET FUR SIE: KEINE ZUSATZLICHEN PORTOKOSTEN C-16
C-16 KEINE MINDESTBESTELLMENGE - KEINE NACHNAHMEGEBUHR C-16
C-16 DIE LIEFERUNG ERFOLGT FREI HAUS C-16
C-16 VERSANDHANDEL R.LINDENSCHMIDT, SCHULSTR. 14, 4072 LOHNE 2 C-16
C-16 TELEFONISCHE BESTELLANNAHME: 057 32-72849 (FR. LIPKOWSKI) - C-16

C-16 , KOSTENLOSES C-16 INFO MIT UBER 100 SPIELEN ANFORDERN! C-16
C-16 * C-16 * C-16 % C-16 % C-16 % .C-16 * C-16 % C-16 % C-16 * C-16
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_programme

Ein spannendes
Grabespiel
fir C16/116/plus 4

"Diggy” steht vor seiner Hiitte
und beginnt sein Tagewerk. Er
mufl mit Hilfe eines Aufzuges in
das Erdinnere fahren, um in dem
schraffierten Grabfeld nach ache
versteckten Diamanten zu su-
chen. Auf dem Weg zum Aufzug
und spiter, auf seinem Riickweg
zur Hiitte, muf} er jeweils zwei
Griben iiberspringen. Ein ge-
gliickter Sprung erbringt einen
Bonus von 30 Punkten, ein Sturz
in den Graben bedeutet Spielen-
de, und die bis dahin angesammel-
ten Punkte werden angezeigt.
Ebenso wird das Spiel nach Uber-
schreiten des Zeitlimits beendet.

Wenn Diggy sich durch die Erde
gribt, wird ein gefundener Dia-
mant optisch angezeigt und musi-

1000 REM 966565963 46 36 36 96 36 96 36 36 36 36 36 363 96 5696 363696 5 306 33

1010 REM
1020 REM
1030 REM
1040 REM
1050 REM

'EEEY

1060 REM- *******.**,*-xi****************#**

DIGGY

(€)Y 1984 BY WOLF WINKLER

1070 =

1080 REM #365%3-% 363336 363635 9

1090 REM *x TITELBILD #**

1100 REM #6655 334558 %92 K%

1110 =

1120 SCNELR:COLORO,7 ,6:COLOR4A,7,4

1130 PRINT" {CLEAR DOHN5 SPACE10>WOLFSOFT
£SPACEIFRAESENT IERT"

1140 PRINT" {DOHM RED SPACE73 .. _{SPACE3>.
{SPACE3? __{SPACE4> __{SPACE33}_{3PACE3}_"
1150 PRINT" {SPACES? [ {SFPACE23 - {3PACE} I
{SPACEY ~{SPACEY - {SPACE2} ~{SPACE}".{SPAC
EY I~ L{8PACEY [.-" )

11460 PRINT" {SPACESY I{SPACE RVSON SPACE3S
WLRVSOFFY 1ESPACE RVSON SPACE RVSOFFY AR
VEaNIW LSPACE2T WERVEOFFY N{RVSONIF {SZPACES
IN{RVSOFF? {SPACE RVS0ON SPACE RVSOFF SPA
CE} [{SPACE RVSON SPACE RVSOGFF3"

1170 PRINT"{SPACES} I{SPACE RVION SPACE R
VSOFF} ILSPACE RV3EON SPACE RVSOFFY I{SPACE
RVSON SPACE RVSOFFY {{SPACE RVSOM SPACE
RVSOFFY __"N |{SPACE RVSGN SPACE RVYSOFF>_N
IKSPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACEY KSPACE

RVS0ON SPACE RVSOFFI"™ °

1180 PRINT"{5PACE&} KKSPACE RVSOW SPACE R
VSOFFY I1ESPACE RVSOMN SPACE RVSOFFY [{SPACE
RVSON SPACE RVSOFFY WSPACE RVSON SPACE
RUSOFF3I-{SPACEZ . |{ZPACE RV3OQN SPACE RVSO
FEY¥~{SPACE}-{SPACEY"-{RVEON SPACE RVSAFF:
 “ERVION SPACE RVISOFF3"™

1190 PRINT" {SPACESY HEPACE RVSON SPACE R
VEOFFY |LSPACE RVZON 3PACE RVSOFFY ILSPACE
RVSON SPACE RVSOFFY [{{SPACE RVSON SPACE
RVSOFF3}-{RVION SPACEZ2 RVSOFF} IXSPACE RVS
ON SPACE RVSOFF}-{RVEON SPACEZ RVZOFF SP
ACE23} QERVEONY LRV SQFF} - ARVSONIF {RVSOFF ¥
n

1200 PRINT” {3PACES> ICSPACE RVEON SPACE R
VSOFF} i{ZPACE RVSON SPACE RVSOFF} KEPACE
RVSON ZPACE RVSOFF3 |{SPACE RVSON SPACE
RVSOFFY _|{ZPACE RVION SPACE RVSOFFY KL3PAC
E RVSON SPACE RVSOFF3 ({SPACE RVSON SPACE
RVSOFF SPACEZY INC(RVSON SPACE RVSOFFIP"
1210 PRINT" {(SPACE&} |{SPACE RV3ZON SPACE R
VSOFF SPACEY-{RVSON SPACE RVSOFFY HEPACE
RVSON SPACE RVSOFF SPACEY - {RVSON SPACE
. RVSOFF SPACE3-{RVSON SPACE RVSOFF SPACED
Aber Achtung: mehr als zwei TRVSON SPACE RVEOFF SPACES-{RVSON SPACE
Diamanten kann Diggy nicht RVSOFF - SPACE2} (LSPACE RVSON SPACE RVSOF

gleichzeitig nach oben bringen. E3" '

Seinen eigentlichen Lohn erhdlt 1220 PRINT"{SPACE7}“{RVSON SPACE3 RVSOFF

Diggy erst, wenn er diese im Safe 3P {SPACE3 (RVSON SPACE RVSOFF SPACEZ23 R

in seinem Haus abgelegt hat. VSON SPACE2 RVSOFFIF{SPACE2YWIRVSON SPAC
EZ RVSOFFIF(SPACE3} - {RVSON SPACE RVSOFFY

i -

1230 PRINT"(DOHNZ BLACK SPACEIQIEIN{EPAC

£35PIEL {SPACE3FUER CSPACE K INDER"

1740 GOSUB3460:SCNCLR

1250 =

1260 REM B 363 3L T R O 60 I

1270 REM *% NEUER ZEICHENSATZ #%

1260 REM 46333 33655 003000 10 30 30 3030 3009636 336 3

1290 =

1700 RESTORE1T40:CLR:V=45280

1310 POKEV+18,PEEK (V4+18) ANDZ251

1320 POKEV+19,FPEEK (V+19) ANDIOR4S

1330 FORT=832T084%: READAS: POKET ,DEC (A¥) :

NEXT: 5YS832

1340 DATAAZ,00,BD,00,D0,9D,00,30,BD,00,D

1,9D,00,31,CA,D0,F1,60

1350 FORT=12800T013055: READAT: POKET ,DEC(

A%) tNEXT

1360 3 _ ,

1370 DATA O1,7F 87 ,4F ,4F ,4F ;57,61

kalisch untermalt bis er aufge-
nommen wird. Gleichzeitig wer-
den 100 Punkte gutgeschrieben.

"DIGGY” wurde bewufit als ein
Spiel fiir Kinder (unter 10 Jahre)
konzipiert, um unter Verzicht auf
Schieflereien und anderen todli-
chen Elementen die sonst auftre-
tenen Agressionen zu verhindern.
Mit "Diggy” ist ein Spiel entstan-
den, das daher Kindern ohne Ge-
fihrdung zur Spielnutzung gege-
ben werden kann.

<176>
<86>
<1582
<107>
<363
127>
<237>

TEEN

<£108>
<2417

<173

<5>
<148>

£218>

<3

<143>

<199>

<216>

<E7 >

£207 >

<169>

1380 DATA 80,E0,E0,F0,F8,E4,EZ,81 <154> | 1990 POKEP(T),?3:NEXTT
1390 DATA 7F,41,63,55,49,55,63,41 <91 2000 =
1400 DATA FF,41,22,14,08,04,02,01 £139> 2010 REM #%%EXXKEREHR XX LR
1410 DATA 89,C0,A0,90,88,94,AZ,C1L <28> 2020 REM ## SPIELROUTINE &
1420 DATA 01,03,07,0F,18,3B,7B,FB €193> | 2030 REM 33HEEEEEEKEKENEERE
1430 DATA 80,(0,E0,F0,18,BC,BE,BF <1468> | 2040 :
1440 DATA 00 'EF , EF ,EF 'OO, FB,FB ,FB L1723 2050 S=8:71=9: ZE=250: PU=0: DG=0: DA=0: C=5
1450 DATA FF.FF.FF.FF,FF,FF ,FF,FF <1825 | 2060 PRINT"(CHOMES":PRINTTAB(6)ZE;: PRINTT
1460 DATA 55,AA,S55,AR,55,AR,55,AA <9g> | AB(20)PUs:PRINTTAB(I7)DA
1470 DATA 00,18,3C,3C,18,3C,7E,FF <69> | 2070 CHARL,S,Z,"/(UP LEFT3 ":VOL3
1480 DATA BD,3C,3C,18,18,18,18,3C <243> | <080 =
1490 DATA 00,01,03,03,01,03,07,0F <433 2090 REM OBERIRDISCH
1500 DATA 00,80,C0,C0,80,C0,E0,FO <234> | 2100 =
1510 DATA OB,03,0%,03,04,0C,18,1C <228 2110 IFZE<1THEN3240:ELSEA=J0Y (1)
1520 DATA DO.CO.CO.E0.70.30,30,38 c2ags | 2120 ONAGOTO2130,2180,2140,2130,2130,213
1530 DATA OB,03,03,07,0E,0C,0C,1C <3205 | NO===Z g e a0
1550 DATA 10’ 10, 10, 10, 10, 10’ 10’ 10 < 159} 2140 IFS=4THENGOSUB2870: 60SUP2740: GOTO21
1540 DATA 10,10,10,10,18,3C,7E,FF <189> | 10
1570 DATA 00,00,18,3C,56,3C,18,00 <151> | 2150 IFS=34THEN2130 :
1590 DATA 19,3F,7F,FC,EC,3C,3E,36 <B83> 350 :
1600 DATA 37.30.30.70,00.,00,00,00 tomss | 2170 GOSUR2E00:60SUB2760: GOSUR2880: IFPEE
1610 DATA 00,08 ,04,08,37,7F ,7F ,37 <1923 §‘P+4°’=3ET“ET§13°=5555211°
1620 DATA 00,38,18,30,E0,E2,FE,FE <673 2180  IF5=40RS>29THEN2130
1640 DATA DO,C4,FC,FC,00,00,00,00 <1013 | K(P+40)=32THEN3180
1650 DATA OB.23.3F \3F.00,00,00.,00 <pags | 2200 IFPEEK(P+39)=3ZTHENPU=PU+30: GOSUB27
1660 DATA DO,C0,CO,EC,78,38,08,00 <zaa> | 70 :
1670 DATA FF,FF ,FF,00,00,00,00,00 Sy | 2210p0HI0200, 5
1480 DATA 55,PA,55,AA,55,AR,55,AA <61> | 2220 IFS=4THENZ130
Gioe caigs | 2230 IFS=6THEN2260
R e e ea ot e n e e 2240 IFS=34THEN2270
510 REM %% SPIELFELD % S7aas | 2250 GOSUB2B10:GOSUB2760:GOSUB26880: IFPEE
e R e <i1Ss | K(P+40)=32THENS180:ELSE2110
{5 . s 2260 GOSUB2930:GOSUB2760: GOSUB2960: IFDA>
1740 SCNCLR:COLOR1,S,2 <133 | ATHENSZBO:ELSEZ2110
1750 PRINT" {HOME?} 2270 GOSUB3010: GDSUR2760:GOTOZ2110
il <19g> | 2280 IFS<YTHEN2110 . »
o T TR 2290 GOSUB2B8S0: GOSUB27460: GOSUB2880: IFFEE
S <p02s | K(P+40)=32THENS180
e D N e Cizes | 2300 IFPEEK(P+41)=32THENPU=FU+30:GOSUB27
s 2| 70
1780 COLOR1,10,2:FORZ=1TO3 <2063
1790 PRINT® [ ({1111 10111|I<SPACEZ> [ (11€ o R
SPACEZY | 11111111 [€SPACE? | (11 !"sNEXTZ <173> Y
1800 PRINT® | {4 {44 LT TEELEE i iitiiell ORI HFALEZLS
L)L ESPACEY [V LI €122 EESO‘i-Z+1
1810 FORZ=1TOL1LzPRINT" [mnnmancmncimncose : =
ﬂaﬂﬂﬂﬁﬁﬁaﬁﬁﬂﬂﬂ«I{SPACE;lllliz:NExT;'ﬂw Y ¢oigy | 2360 IFZEC1THENS240:ELSEA=1OY (1)
1820 PRENT® {104 100 EI eI it tiiltety gszﬁsg"gggTuzsqo'2390'2390'23B°'242°'23B
. 0
LSPACE> THOHER "3 : POKE4071 ,72 o, ’
;;4$IEULDR1 ;JJ' ¥ ' gggg> 2380 GOSUB2790: GOSUB2740: GDTOZ360
B -9 pa -
1840 CHARL ,3,5,"—_{DOHN LEFT33{{ _{DOHN 2390 TEZz9RHMENZIED .0 .
LEET43| {SPACEZY | COORN LEETAEILI 1" o, e gzgo IFZ=10THENGOSUR3040: G0SUB2760: GOTO2
1850 CHARL,33,6," | —{DOHN LEFT3}| {SPACE '
|{gon~ R e PR { ESPACEY <1295 | 2310 GOSUB30503B0SUB2760:60TO2360
. . 2420 - IFZ=24THEN2380
1860 CHAR1L,34,4," (BLACK}-#{DOHN LEFT23}|— )
R T LEFT}l“ <zzgs | 2430 IFZ=9THENGOSUBI030: GOSUB2760:60TO23
= &0
1870 POKES431,68: POKE3A66,94: FOKEZ442 5
g Ll FOKE2442,16 <156> | 2440 GOSUB3060:GOSUB2760:60T02360
245 = =7—1=
1890 FRINT" (HOME DOMN SPACE>ZEI1T: (SPACET 2o Il e s
IEUNKTE: tSPACE7IDIAMANTEN: ¥ <48 2470 BOTO238G
1900 : 173> | 2480 : : ‘
1910 REM #9055 8908 5003336855533 30063036 <230> | 2490 REM IM GRABFELD
1920 REM %% DIAMANTEN VERSTECKEN #*# <43> 2500 :
19O REM #4534 55K I IR NN R <250> | 2510 IFZE<1THEN3240:ELSEA=JOY (1)
1940 : £<213> | 2520 ONAGOTD2540,2530,2570,2530,2640,253
1950 FORT=1T08 <44> 0,2670,2530
1960 X (T)=INT (RND (1) *32)+1zY (T) =INT (RND( 2530 GOSUB2790: GOSUB2740: GOTO2510
1) #11) +13:P (T) =S072+X (T) +40%Y (T) <131> | 2540 - IFZ<1S0RS>32THEN2530 :
1970 IFT=1THEN1990 ‘ <54> 2550 GOSUBZBB0: P=P-80: GOSUBI080
1980 FORB=1TOT—1: IFP (T)=P (B) THEN19603 NEX 2560 GOSUBS076:GOSUBZ2740: 6OTO2510
™ <55> 2570 IFS<I2THENZ&00

programme._

<1446>
£17>
<114>
<£30>
<134>
<57
<232

<109>
<91>
<98
<247>
£118>

<239

<37
<46>

L&
<0>

<1113

<203
<156>

<1423

7> .
<2223
<217>
<10>
<134>

<31>

204>
<1352
28>

L254%

<57>
67>
£83>
<25>
<103>
<160>
234>

<513
<151 >
<220

<71>
<14&>
<86>

<109>
<180>

<207 >
<99>

<S>
<243>
<B&>
<7>

<128>

<119>
<251>

'<150>
< <103>

<255>
<172>
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, "sFORW=1T0150: NEXT: CHAR1 ,5,Z, " ¢SPACE UP {
2580 IFS=32ANDZ< >21 THEN2530 <220> | LEFT SPACE}":8=5-2 ; \ <1785 |
2590 IFS5>31ANDZ=21THEN2420 <2003 | 020 FORW=1TOS00:CHARL ;S,Z," HUPL LEFTIL" ;
2600 GOSUB2880: P=P—39: GOSUB3I0VB0 <207> | :FORW=1TO150:NEXT:CHAR1,S,Z,"~ {UP LEFT3 - ;
2610 GOSUB2880:P=P+1:GOSUB3I080 <123» | ":RETURN <82>
2620 GOSUB2B00:GOSUB276&0: IFS=34THEN2350 <189> | 3030 SOUND1,880,3:7=Z+1:CHAR1,S5,Z," r{lp ;
2630 GOTO2510 <1443 | LEFT>{UP LEFT> ‘{UP LEFTY®":FORW=1TO60:N !
2640 IFZ=230RS>32THEN2530 <242> | EXT:RETURNM <238>
2450 GOSUB2880:P=P+40: GOSUBI0B0 <150> | 3040 SOUND1,880,3:CHARL,S,Z,"{SPACE UP L ;
2660 GOSUB3120: GOSUBZ2760:GOTO2510 <g2> EFTIwilP LEFT3- (UP LEFTY -":Z=Z-1:FORW=1T
2670 IFS=1THEN2530 p <1732> | D60:NEXT:RETURN <743 i
2680 GOSUB2880:P=P-41:G0OSUB3080 £202> | 3050 SOUND1,880,3:CHARL,S,Z," {SPACE UP L g
2690 GOSUB2880: P=P—1:GOSUB3080 <213> | EFT> wilP LEFT- {UP LEFT} ‘{UYP LEFT}®":7=1 i
2700 GOSUB2810:GOSUBZ2760:GOTO2510 <1373 | —1:FORW=1T0&0: NEXT:RETURN 5223 i
2710 = £218> | 3040 SOUND1 ,880,3:Z=Z+1:CHARL,S,Z," n{{/f ;
2720 REM 9555558360 900 3636565 9095 396 3 £245> LEFTY-' P LEFTS “{UP LEFTZOLUP LEFTX.":FO
2730 REM #% UNTERPROGRAMME *# €201> | RW=1TD&60: NEXT: RETURN <a0r
2740 REM %585 5038 0008 KK HK R XK XX <9> 3070 SOUND1,880,4:CHARL \S,Z,"2{UP LEFTS = !
2750 = <2 {UP LEFTY -":FORW=1TO200:NEXT:CHARI,S,Z," ;
2760 ZE=ZE-0.5:PRINT"{HOME} ":PRINTTAB(7} {SPACE UP LEFT-CUP LEFT3 \":ZI=Z-1 {250
3 tPRINTUSING"###" ; ZEz: RETURN <231> | 3080 IFPEEK (P)<>?5THENRETURN <246
2770 PRINT" {}{JHE3":PRINTTAB(20) ; : PRINTPU 3090 FOKEP,834:POKEP-1024,68: DG=DG+1 32>
:RCTURN <240> | 3100 PU=PU+100:BOSUR2770:V0LE8 <7
2780 PRINT"{HOME}":PRINTTAB(37); :PRINTDA F110 FORT=1TOS:SOUND1,&85,10:S0UND1, 739, i
:RETURN C ¢109> | 20:NEXT:FORW=1TO400:NEXT: VOL3: RETURN <723
2790 SOUND1,770,3: FORW=1TOZ00: NEXT: RETUR 3120 SOUND1,B80,4:7=7+1:CHAR] ,8,Z,"C{U4F !
N <62 LEFTY «{UP LEFT} :FORW=1TO200: NEXT: CHARL
2800 SOUND1,880,4:CHAR1 ,5,Z," T{UP LEFTZ 3522, - {UP LEFTY “(UP LEFT SPACE}":RETURN <199%
3 "zFORW=1TD1S0: NEXT: CHAR1 ,8,Z," {SPACE? ] 3130 = <128>
“{YP LEFT2 SPACE? '":S5=5+1:RETURN <1213 | 140 REM ®¥#XEXHXRRREKER <5
2810 SOUND1 ,880,4:5=5-1{CHARL,S,Z," 8{LP 3150 REM ##% SPIELENDE #% €159
LEFT23 ~":FORW=1TO0150: NEXT: CHAR1 ,5,Z , "' Z1AD REM 350505558 K40 KK HAH <25
{SPACE UP LEFT23 “CSPACE3":RETURN <1883 | 3170 : <168%.
2820 SOUND1,880,4:CHARL,S,Z," T{UP LEFT2 3180 IFS=16THENS=15 <27
FL~":FORW=1TO100:NEXT <174> | 3190 IFS=23THENS=22 <5
2830 FORT=1TOZ:CHAR1,S,Z," {SPACEI#4+{lUP L 3200 FORT=0TO3:CHAR1 ,S5,Z+T,"» [{UP LEFT2
EFT3 SPACEY “":FORW=1TO100Gz:NEXTW:S5=S+1:N SPACE23 " : FORW=1TO70: NEXTW: NEXTT 156> |
EXTT i ; <58> 3210 SCNCLR:E=1:CHAR1,13,4," {BLACK}DULSP i
2840 CHAR1,S,Z,"{SPACE}~ {UP LEFT2 SPACE} ACEXBIST{SPACE3LEIDER" 42> :
Ly 5=5+13: RETURN <213> | 3220 CHAR1,8,8," IN{SPACEI}DEN {ZPACE>GRARE :
2850 SOUND1 ,880,4:5=5-1:CHARL,S,Z," 8{UP N{SPACE}GEFALLEN{SPACEY ! " : GOTOI240 <137
LEFTZ2} " :FORW=1TO100: NEXT <71> 3270 = . <228
2860 FORT=1TO2:5=5-1:CHAR1,S,Z,"} | {SPACE 3240 SCNCLR:E=1:CHAR1,11,6," {BLACKYDEINE ‘
"UP LEFT 33 - {SPACE}":FORW=1TO100:NEXTW: N {SPACE}AREBEITSZEIT” ’ <833
EXTT <13 3250 CHAR1,%,8,"IST{SPACEILEIDER{SPACE}Z ,
2870 CHARL ,S,Z,"- {SPACE YP LEFT2} “{SPACE U{SPACEIENDE(SPACE} ! ! " <68> |
3" RETURN ‘ <100> | 3260 VOLB:FORI=B0OTO200STEP—10:S0UND1, I,
2880 P=3072+5+40%Z: RETURN <7> 2:NEXT:GOTO3300 : €252> |
- 290 SOUND1 ,880,4:CHARL ,S,Z, " "¢FORKW=1TD 3270 : . <12» |
1S0: NEXT: CHARL S, Z, ¥ {SPACE? " : FORW=1TO300 3280 SCNCLR:E=2:CHAR1,10,6," {BLACK}DU{SP |
INEXT ‘ : ¢21@> | ACE}BISTL{SPACE}DER{SPACE3GROESSTE" <175%
2900 §=S+2: Z=7Z+1:CHAR1 ,S,2, " {UYP LEFT} " 3290 CHAR1,5,8,"DIAMANTENSUCHER(SPACE}AL
tFORW=1TO150: NEXT:CHARL ,S,Z,"* {UP LEFTI - LER{SPACE: ZEITEN{SPACES ! " <2x
":RETURN <123> | 3300 CHARL 13,11, “CREDM VIVILITLELIE" <172>
2910 SOUND1,BBO,4:CHARL ,S,Z," (4P LEFT} 3310 CHARL 412,12, " {SPACEZLIX " 80>
": FORW=1T0150: NEXT:CHAR1 ,S,Z, " {SPACE UP 3220 CHAR1,13,13,"| {BLACK FLASHON SPACEY
LEFT SPACEM" ) <218> SPIELENDECSPACE FLASHOFF REDI ™ < 133>
2920 S=5+2:CHARL ,S,Z,"T{UP LEFTI":FORW= 3330 CHAR1,135,14,"| {SPACELL 1" <1t7> |
1TO150:NEXT:CHARL ,S,Z," " {UP LEFTI “":RETU 3340 CHARL 13,15, 1{11il111![1{BLACK3" <38
RN . \ <1956> | 3350 CHAR1,11,18,"DEINE{(SPACEIPUNETE: "2 !
2930 SOUND1,880,4:CHARL,S,Z,"®{UP LEFT3™ - RINTFU <229>
" : FORW=1TO150: NEXT: CHAR1,5,Z," (SPACE UP 3360 IFE=2THENGOSURI460 <124>
LEFT SPACE}" . <57 II70 CHAR1 9,20, "NOCH{SPACEYEIN{SPACE?SP ;
2940 S=5-2:Z=Z—1:FORW=1T0300: NEXT: CHAR1, IEL{SPACE (J/N) ?" <7>
S,Z,"":FORW=1TO150: NEXT <123> | 3380 GETKEY@$: IFGF="J"THEN1740 <643
2950 CHARL ,S,Z," “":RETURN €115> | 3390 IFE$="N"THENSCNCLR:POKESS298,1946:FP0
2960 IFDG=0THENRETURN <73 KE&S529% ,208: END <181>
2970 IFDGB>2THENDG=2 <£127> | 3400 GDOTO3Z80 <1733
2980 DA=DA+DG: GOSUBZ780: IFDA>2THENC=10 <1603 | 3410 = <153>
2990 PU=PU+DG#C*INT (ZE) : GOSUB2770: DG=0:V TA420 REM #%¥XHHHMH % 0¥ <154 >
ag | : <1443 | 3470 REM *% MUSIE *xx £243 '
3000 FORT=400TO700STEP20: SOUND1 ,T,4:NEXT _ Z440 REM *EXEXEXKNNHR <1742
: FORW=1T0B0: NEXT: VOL 3: RETURN <74 3450 3 L1933 |
3010 SOUND1 ,880,4:CHARL ,S,Z,"8{YP LEFT) 3460 VOLB: RESTORE3480 1249y
|
9/86

3470 READN,L ,F: IFN=—1THENRETURN: ELSESOUN
D1i,N,L:FORTZ=1TOP: NEXT:GOTO3470

=480 DATA 594,5,100,643,5,100,685,10,200
, 739,10, 200,739,10,200

3490 DATA 770,10,200,739,10,200,485,10;2
00,596,10,200,596,5,100

3500 DATA 643,5,100,5685,10,200,4605,10,20
0,643,10,200,596,10,200

3510 DATA 643,30,600,5%94,5,100,643,5,100
,685,10,200,739,10,200

3520 DATA 739,15,300,770,5,100,739,10,20
0,685,10,200,594, 10,200

3570 DATA 596,5,100,643,5,100,485,10,200
,685,10,200,643,10,200

3540 DATA 443,10,200,596,30,600,704,20,4
00,704,20,400,770, 10,200

3550 DATA 770,20,800,770,10,200,739,10,2
00,73%,10,200,685,10,700

222>
%1992
<21

£118>

29>

TAPEDIRECTORY

T560 DATA 596,10,200,6487,30,500,594,5,10
0,643,5,80,685,10,200 :

3570 DATA 73%,10,200,739,10,200,770,10,2
00,739,10,200,4685, 10,200

7580 DATA S596,15,300,643,5,100,585,10,70
0,685,10,200,643,10,200

3590 DATA 643,10,200,596,30,400,-1,-1,-1

ENDE DES LISTINGS

programme.

<142
<962

<110>
160>

Endlich auch Inhaltsiibersicht fir Datasette (€ 16/116)

Einfach Klasse ist dieses Pro-

amm. Wer hat nicht schon die
eidigen  Datasettenerfahrungen
gemacht wie: Wo ist das Pro-
gramm, wie lange muf} ich noch
warten usw.

Tapedirectory macht damit
Schiuf}! Denn dieses Programm
enthilt nicht nur eine Inhaltsan-
gabe der Diskette, sondern merkt
sich auch, an welcher Stelle einer
Kassette das Programm beginnt
und stoppt automatisch das Vor-
spulen an der richtigen Stelle.

Um all das bewerkstelligen zu
kénnen, mufl Tapedirectory am
Anfang der Kassette als erstes Pro-
gramm abgespeichert sein, In der
Zeile 30 mufl der Wert der Band-
geschwindigkeit stehen. Leider ar-
eiten nicht alle Datasetten mit
dem selben Tempo. Das separate
Programm ”Bandgeschwindig-
keitstest” misst die Geschwindig-
keit der jeweiligen Datasette aus.
Diesen Wert muff man dann.in
Zeile 30 eintragen. Voreingestellt
ist hier der hiufigste Wert (12).

In Zeile 20 mufl der Zihlerstand
nach dem Laden von Tapedirec-
tory” eingetragen werden. Also,
Rohversion absaven, zuriickspu-
len, Zshlwerk auf Null stellen,
wieder einladen und Zihlwerk
ablesen. Dieser Wert wird dann
spiter in Zeile 20 eingetragen und

as Programm dann mit allen An-

derungen noch mal neu abgesa-
ved. Zunichst fiillen wir die Kas-

sette mit Programmen auf. Nach.

Tapedirectory lassen wir eine
Liicke von etwa 10 Zihlwerten -
auch zwischen den einzelnen Pro-
grammen sollte etwas Abstand
bleiben. Das Suchen wird dann et-
was zuverlissiger (vor allem bei
der Verwendung von Turbota-
pe!). Wir merken uns, an welchen
Zihlwerten die Programme be-
ginnen und tragen diese Werte in
den Datazeilen 101-126 ein. Und
zwar Zihlerstand, Programmna-
me und Programmart. Als Pro-
grammart kénnen Sie:

D fiir Datei
. A fiir Anwender

S fiir Spiel
eintragen. Leere Eintriige werden
mit - markiert.
Die Programmart wird in der Di-
rectory im Klartext angegeben.

In einen wenigen Fillen kann es
vorkommen, dafl die Datasette

mit einer anderen Geritenummer

als 1 angesprochen werden mufl.
Dann kann die Adresse in Zeile
1310 geindert werden. Dies gilt
auch fiir den Drucker, dessen
OPEN-Befehl in Zeile 2020 steht.
Sind alle Werte angepafit, kann
das komplette Programm am
Bandanfang abgesaved werden.

Hinweise zu Eingabe
Das kleine Programm Datagene-
rator stellt eine Eingabehilfe dar.

Nach dem Abtippen des Pro- Dann wird das eigentliche Pro-
gramms kann ein Teil mit DELE-  gramm eingetippt und abgesaved.

TE -100 wieder geléscht werden.

O REM 363606336 3560636 3 36 36 36636 36 36 35 36-36- 969645 96 6 9606 36 35 06 -6 36
1 REM *#x t 2 2]
2 REM %% TAPE - DIRECTORY Y
3 REM #%% ; NS
4 REM »#% BANDGESCHWINDIGKEITS-TEST #ax
S REM #¥% 8
6 REM #x% (C) 1986 FROG-SOFTWARE #RE
7 REM *%% 22
B8 REM ### MADE BY JOACHIM THEES 2]
D REM 99006065656 3636 364 36 090336 3630969696 3696 3636 36 W36 36 06 350 6
10 =

20 SCNCLR

30 PRINT"{DOHN SPACE>DRUECKE{SPACEIDIE(S
PACEYRESET-TASTE{SPACE}AM{SPACE* ZAEHLWER
Kll
40 POKE1 ,PEEK (1) AND247: POKE2044,128
50 POKE1,PEEK(1)0ORB
60 IF (PEEK (64784) AND4) <>O0THEN?0
70 PRINT" (HONE DOWHN3 RIGHT}PRESS{SPACE}S
TOP »
80 60TO &0
90 IF (PEEK (64784)AND4)=0THEN120
100 PRINT"{HOME DOHNS RIGHTIPRESS({SPACE}
FAST{SPACEIFORWARD".
110 GOTO 90 ‘
120 TI$="000000":PRINT" (DOHN SPACE}OK,BI
TTE(SPACE} 30{SPACESEC {SPACE }WARTEN"
130 CHAR1,1,9,TI$
140 IF TI < 1800 THEN130
150 POKE1,PEEK (1) AND247: POKE2044,128
1640 POKE1,PEEK(1)0R8
170 PRINT: INPUT" {DOHN SPACEINEUER{SPACE}
ZAEHLERSTAND" 3 NZ
180 NZ=NZ-1:BG=1800/NZ
190 PRINT" {DOHN3 SPACEYBAND-GESCHWINDIGK
EIT:=";
200 PRINT USING "##.##";BG
210 PRINT
ENDE DES LISTINGS

<3>
<254>
<88>
<0
<174>
<2>
<126>
<4>
£229>
<12>
<68>
L2023

<945/
<555
<&60> ~
<206>

<105> .~
<213>
<1073~

€226> 7
<249> ~

€237> =
<11> -~
<1815~
<1653
<170> »

<67> &~
<147>~%

<155> &
<195>
<107>

9186 Compube mik



—_—

_programme

10060 :

11000 REM DATA

11010 FORI=1TO4:READTYP$(I) :NEXTI

11020 FORI=1TD25:READZAZ(I) ,NAS(I) ,TTS$ (I
}:NEXTI

11030 FORI=0TOS:READTE$(I):NEXTI

11040 RE$(0)="r T — -y

—
11050 RE$(1)="| {SPACES | {SPACES> | {SPACES

Y| {SPACEE3 | {SPACESY |

11060 RE$(2)=RE$ (1) :FORI=1T0O5:MID$ (RE$ (1
) ,7#I-5)=TE$ (I) :NEXTI

11070 RE$(3)="1 L 1 L
— e )

11080 RETURN .

11090 :

12000 REM AUSGABE

12010 FORI=1T025: PRINT#1,USING" (SPACE}##
: CSPACE3"31;

12020 A$=STR$(ZA%Z(I)):A$=RIGHTS (A$,LEN(A
$)~1) : DOLUNTILLEN (A$) =>3: A$="0"+A$: LOOP
12030 PRINT#1,A%$; " (SPACE2} " ;CHRS (34) ;NAS
(1) ; CHR$(34) ; " (SPACE23";

12040 FORJ=1T04: IFLEFT$(TY$(J) ,1)=TT$(I)
THENPRINT#1,TY$ (J) 3 : ELSENEXTJ

12050 IFJ=STHENPRINT#1,"-":ELSEPRINT#1
12060 NEXTI

12070 RETURN

12080 :

13000 REM AUSWAHL

13010 ZA=ZEILE

13020 CHAR1,10,ZA-1,CHRS (34) +NAS (ZA) +CHR
$(34)

13030 CHAR1,10,ZEILE—1,CHRS (18) +CHR$ (34)
+NAS (ZEILE) +CHR$ (34) +CHRS (146)

13080 GETKEYAS$:ZA=ZEILE A

13050 IFA$=CHR$(17) THENZEILE=ZEILE+1
13040 IFA$=CHRS$ (145) THENZEILE=2EILE-1
13070 IFZEILE>2STHENZEILE=25

13080 IFZEILE<1THENZEILE=1

13090 IFINSTR(CHRS$ (13)+CHR$ (32) +CHR$ (27)
+A%) THENRETURN

13100 IFZE=ZATHEN13040

13110 GOTO13020

13120 =

14000 REM MENUE

14010 PRINTAUSS

14020 POKE1 ,PEEK(1)AND247: POKE2044,128
14030 POKE1,PEEK (1)0R8

14040 PRINTTAB(&) ; "T(SPACE}A{SPACEIP{SPA
CE3E{SPACE}—{SPACE}D{SPACE} 1 {SPACE}R{SPA

CEYE{SPACEYK{SPACE>T{SPACEYOQ{SPACEIR{SPA.

CEIY"
14050 PRINTTAB(&) 3 :FORI=1T027:PRINTCHRS (
183) ; sNEXTI

173>~
<1453
<1793~

<0o> T
<206 >

<100>
<244>
<115 e
£160>
<15 e
<183
KT3I e

<148 =

<1535

<S50 ==

<82 -
286>
£95> =~
<227 -
<153> ~
£231> A
<169> 9

<112 seed

<118>.
<173 >wmd
67> ™
<121 >
<1335 0
234> =

<55> =
<189> ~
<199>~
173> =]
£93>
<10> =
LG> =
£14> wr

L~
<184>

<1773

14060 CHAR1,1,6,"MENUE: {SPACE2} "+CHRS (27
) +CHR$ (84)

14070 PRINT"1.) {SPACE}PROGRAMM{SPACE} AD
EN"+CHR$ (13)

14080 PRINT"2.) {SPACE}PROGRAMM{SPACE3LAD
EN{SPACEIUND CSPACE?STARTEN"+CHRS (13)
14090 PRINT"3.) {SPACE}DIR. {SPACEILISTEN{
SPACE} LBILDSCHIRMI "+CHR$ (13)

14100 PRINT"4.) {SPACE}DIR. {SPACEI ISTEN{
SPACEY LDRUCKER1"+CHR$ (13) _

14110 PRINT"S.) {SPACE}ZAEHLERSTAND (SPACE
3AENDERN"+CHR$ (13)

14120 PRINT"&.) {SPACE}ENDE. " .
14130 A$=5TRS (AKZ) : A$=RIGHT$ (A%,LEN(AS$) —
1) : DOUNTILLEN (A$) =>31 A$="0"+A%: L 0OP
14140 CHAR1,1,19,"ZAEHLERSTAND{SPACE?: (S
PACE}"+A% ,

14150 CHAR1,1,23," (C) 1986 (SPACE}FROG-SOF
TWARE {SPACE}BY {SPACE} JOACHIM{SPACE} THEES
“w

14160 RETURN
14170 :

15000 REM REKORDER

15010 IFOP>STHEN FORI=1T015:CHAR1,0,%,CH
R$ (27) +CHRS (68) : NEXTI:RETURN

15020 VOL2: SOUNDZ,1000,3

15030 CHAR1,2,9,"PRESS{SPACE}"+TES (OP)+"
{SPACEXIN{SPACEI TAPE" ‘

15040 A$=RE$(2) :B$=RES$ (1)

15050 C$=CHR$ (18) +TE$ (0) +CHR$ (146)

15060 A$=LEFTS$ (A$,0P*7—6) +CH$+RIGHTS (A$,3
6-0P%7)

15070 "C$=CHR$ (130) +CHR$ (18) +TE$ (OP) +CHR$
(146) +CHR$ (132)

15080 B$=LEFTS$ (B$,0P%7—6) +C$+RIGHTS (B$,3
6-0P*7)

15090 CHAR1,2,12,RES$ (0)

15100 CHAR1,2,13,A$

15110 CHAR1,2,14,B$

15120 CHAR1,2,15,A$

15130 CHAR1,2,16,RE$(3)

15140 RETURN

15150 3

20000 REM FEHLERBEHANDLUNG

20010 PRINTAUSS:CLOSE1

20020 POKE1,PEEK (1) AND247: POKEZ2044 ,128
20030 POKE1,PEEK(1)0R8

20040 IFER=130RER=22THENPRINTAUS$; " ?FEHL
ER: (SPACE}DATAS"

20050 PRINTCHR$(63) ; ERRS$ (ER) 5 " {(SPACE}ERR
OR{SPACE} IN{SPACE}ZEILE";EL

20060 IFERS10THENPRINTCHR$ (13) § TAB(13) "P
RESS{SPACE}ANY {SPACE}KEY" s GETKEYAS$: RESUM
E540
20070 END

ENDE DES LISTINGS

Interface fir 2 Datasetien

C16/116/plus 4

werkstatt

-

<164>—
£32> =
<161>™
63> —
£3> ==

73> =
<30> =

<159

2315 —

<136>
<21>
<203> ==
<93>

<116> =
€236> =

€203 s
£235%
<1973 -

172> =
70> =

L2212 -
40> ==
<&60) ==
87> .

93> -~

<148> =
237> w-
<163> =
<190> -
L214>
€145 ==
£150> ==

<1223 ==
104> =

<163> —
£592> —

Computbe mik

‘ 1080 IFAKZ+8>ZAY(ZE) THEN1210 <158>.7
O REM 3850080 HERERCEERRERELERRRRRUAENE  <3> 7| 1090 POKE1,PEEK (1)AND247:POKE2044,128 <B5> ~~
1 REM % wak  <254> 4 1100 POKE1,PEEK(1)0R8 £90> »*
2 REM ¥ TAPE — DIRECTORY xex  <88> | 1110 IF(PEEK(&4784)AND4)<>0THEN1140 <1113 =
S REM w*x# _ *ex  <O> 1120 OP=5:B0SUB15000 L76>
4 REM ### (C)1986 FROG-SOFTWARE #u  <124> | 1130 GETA$: IFA$=CHR$(27) THENS40:ELSE1110 <2513 =
S REM #ex _ wuE 2> 1140 IF(PEEK (64784)AND4)=0THEN1170 <188> .~
6 REM ##% MADE BY JOACHIM THEES AW 227> 1150 OP=4:G0OSUB15000 <102> ~
7 REM ®ux GUTENTHAL 32B ##%  <159> | 1140 GETA$: IFA$=CHR$(27) THEN S40:ELSE114
8 REM #x% S552 MORBACH wu  <B1> 0 91>
G REM 300000000 936 3035 006 3 306 369636 96963636 33606 369696 36 98 303690 3¢ <12> 1170 TI$="000000":0P=4:GOSUB15000 <PLD Yy =
10 = _ <&B> 1180 GETA%$: IFA$=CHR$ (27) THENAKZ=AKZ+TI/B
20 AKZ=048 :REM ZAEHLERSTAND MDMENTAN <139>4 G:GDTOS40 K53 e
30 B6 = 12 :REM VORSPUL-GESCHWINDIGKEIT <713 ~| 1190 CHAR1,18,13,STR$ (INT(TI/BG) +AK%) 7> -
40 DATA ANWENDER,DATEI,SPIEL,? <230> A 1200 IFTI/BG<ZA%(ZE)-AK%Z-2THEN1180 <12> —
50 = <108> 4 1210 POKE1,PEEK (1)AND247:POKE2044,128 <205> ~=
100 REM ZAEHLERSTAND, NAME(14) ,TYP <161>~] 1220 POKE1,PEEK(1)0RS <210 ==
101 DATA 000, " TAPE{SPACE}DIRECTORY{SPACE 1230 AKZ=ZAL(ZE) <103 =
23",A . <37> ~| ' 1240 IF (PEEK (64784) AND4) < >0THEN1270 <64y ~
102 DATA 000," {SPACE1&3" ,~ <212>~] 1250 0OP=5:G0SUB15000 <206> =
103 DATA 000," {SPACEI163" ,~ <213> A/ 1260 GETA$: IFA$=CHR$ (27) THENS40: ELSE1240 <212> =
104 DATA 000,"{SPACE163" .~ <214> | 1270 IF {PEEK(&4784)ANDA4)=0THEN1300 <2215 =
105 DATA 000," {SPACE163",~ <215> | 1280 OP=2:GOSUB1S000 2253 ==
106 DATA 000," {SPACEI&3" .~ <216> | 1290 GETA$: IFA$=CHR$(27) THEN S40:ELSE127
107 DATA 000,"{SPACE1&3",— 217> | o <53y -
108 DATA 000, (SPACE163}" ,— <218> | 1300 OP=6:G0SUR1IS000: POKEZ239,0: FORI=0T06
109 DATA 000," {SPACE1&3}",— <219> | sPOKE1319+1,13:NEXTI ‘ <100 > —=]
110 DATA 000,"{SPACE163}" ,— <220> | 1310 CHAR1,0,12, "LOAD"+CHRS (34) +NAS (ZE) +
111 DATA 000,"{SPACEI&3",— <2213 | CHR$(34)+",1": POKEZ39,2 . <4y =
112 DATA 000,"{SPACE16}",,~ <222> | 1320 IFWA=2THENPOKEZ23%,&:POKE1321,82:POK ‘
113 DATA 000,"{SPACE1&3" ,— <223> | E1322,85:POKE1323,78 <161> =+
114 DATA 000," {SPACE183}" ,— £224> | 1330 CHAR1,0,9,"ENDE. " : END: DTOS40 (2153 -
115 DATA 000," (SPACE163" ,— <225> |;1340 PRINTAUS {235
116 DATA 000," (SPACE163",— <226> |/ 1350 PRINTCHRS (13) 3 TAB(8) "ZUERST{SPACE}Z
117 DATA 000, {SPACE163",- ' <2273 || URUECKSPULEN{SPACE3LUND" 92y -
118 DATA 000, ” {SPACE1&3}" ,— <228> . 1360 PRINTCHR$ (13) TAB(B) "ZAEHLERSTAND(SP
119 DATA 000," {SPACE163" ,— <229> | ACEYAENDERN{SPACE}!" €197
120 DATA 000,"{SPACE163",— <230> | 1370 PRINTCHR$(13);TAB(13) "PRESS{SPACE}A
121 DATA 000," (SPACE163>",— <231> | NY{SPACE3}KEY" : <90> ==
122 DATA 000," {SPACE163" ,— £232> | 1380 GETKEYA$:G0TOS540 <106> —
123 DATA 000,"” {SPACE163" ,— <233> | 1390 : <173> =
124 DATA 000,"{SPACE163}" ,— <234> | 2000 REM LISTEN 137> ~-
125 DATA 000," {SPACE16}" ,— <2355 | 2010 PRINTEIS; <150 =
130 = £188> 4 2020 IFWA=4THENDPEN1,4:PRINT#1,CHR${(13);
140 DATA"{SPACE&}" <165 & "TAPE-LISTE"3;CHR$(13) : ELSEOPEN1 ,3 <95 -=m
150 DATA"RECORD" . <32> 4 2030 GOSUB12000 <TA> e
160 DATA"{SPACE}PLAY {SPACE:" <170> -7 2040 CLOSE1: IFWA<>4THENGETKEYAS <183% —
170 DATA"REWIND" <88> _& 2050 PRINTAUS; <219 o
180 DATA"F.FWD{SPACE}" <1233 4 2060 GOTOS40 <99> =
190 DATA"{SPACE}STOP{SPACE}" 17> A 2070 : <ga> -
200 1 <2» < 3000 REM ZAEHLERSTAND £154> .=
500 TRAP20000 <144> 4 3010 PRINTAU$ <1193 =~
510 GOSUB10000 £78> 4 3020 A$=STR$(AKZ) : AS=RIGHTS (A$,LEN(A$) -1
. 520 PRINTEIS$; £191> & ) :DOUNT ILLEN (A$) =>3: A$="0"+A$: LOOP L3> -
530 GOSUB11000 <102> 4 3030 PRINT" {SPACE}ALTER{SPACE}ZAEHLERSTA
540 GOSUB14000 <121> ¢ NDESPACE}: {SPACE3"; A% <1705 -
550 GETKEYAS$: WA=VAL (A$) <1583 4 3040 INPUT" {SPACEINEUER{SPACE? ZAEHLERSTA
560 ONWAGOTD1000,1000,2000,2000,3000,400 ND{SPACE>":B$ ‘ £22% =
0 <68> # I0T0 IFBS$<>""THENAKY=VAL (B$) {209y ~
570 GOTOSSO <142> A4 3060 GOTOS40 <783 -
580 = £128> 4 3070 : <B7> -
1000 REM LADEN <18> ~| 4000 REM ENDE £27% =
1010 PRINTEI$; <170> « 4010 PRINT AUS$:END:RUN <8Iy =~
1020 OPEN1,3:G60SUB12000: CLOSEL <205> 4" 4020 32 25T
1030 GOSUB13000: IFA$=CHR$ (27) THENS40 <2453 4 10000 REM VORBEREITUNGEN <1s> =
1040 PRINTAUS$; <229> 4 10010 DIMZAZ(25) ,NA$(25) ,TT$(25) ,TY$(4),
1050 PRINT:PRINT:PRINT" {SPACE}PROGRAMMLS TES(S) <153> =
- PACE3 " 3 CHR$ (18) ; CHR$ (34) ; NAS$ (ZEILE) 3 CHR® 10020 EIN$=CHR$ (27) +CHR$(78) +CHR$ (27) +CH
(34) €193> ' R$(77)+CHR$ (27) +CHR$ (&47) <95y =
1060 PRINT:PRINT" (SPACE}WIRD{SPACE}GELAD 10030 AUS$=CHRS$ (27) +CHR$ (7&) +CHR$ (27) +CH
EN{SPACE:";: IF WA=2THEN PRINT"&{SPACE}GE R$(78) C1IZ> me
STARTET" <96> <1 10040 ZEILE=1 <CAZ> -
1070 IFAKYZ>ZAZ(ZE) THEN1340 <153> 4 10050 RETURN $2473 -
/86

Wer seinen Computer nicht nur
als reinen "Spielerechner” benutzt,
wird iiber kurz oder lang ein Pro- |
blem haben. Einerseits will man
Programm einlesen und sie even-
tuell durch nachzuladende Pro-
gramme (z.B. aus Speicherplatz-
griinden) erginzen, und anderer-
seits sollen gleichzeitig durch

eben diese Programme errechnete
Daten abgespeichert werden. Die-
ses Problem Liflt sich natiirlich
sehr elegant durch die Anschaf-
fung eines Diskerttenlaufwerks 16-
sen. Doch eine Floppy ist trofz
fallender Computerpreise auf
Grund ihres komplizierten me-
chanischen Innenleiens nicht bil-

lig. Wer ein Cassettenlaufwerk
besitzt, verliert bei dem oben be-
schriebenen  Betrieb  jedoch
schnell den Spafl am programmie-
ren, da die Titigkeit im Wesentli-
chen nur noch aus dem Wechseln
der Cassetten besteht. ‘

Wenn schon das listige Warten
durch die Benutzung des

TURBO-TAPE Programms der
Firma Kingsoft auf ein Achtel re-
duziert wird, fehlt nur.noch, daf§
das stindige Wechseln wegfillt.
Dies erreicht man durch die Be-
nutzung zweier Datasetten, von
denen eine der Aufnahme, und
die andere der Wiedergabe von
Daten oder Programmen dient.

- Compube mik
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Die Entscheidung, dafl beim Be-
fehl'SAVE"Name",1,(1)’ das Auf-
nahmelaufwerk startet, und beim
Befehl *LOAD”Name”,1,(1) das
Wiedergabelaufwerk seinen Dienst
tut, trifft das Interface. Daf} beim
SAVE-Befehl fiir Sekundenbruch-
teile das Wiedergabelaufwerk an-

liuft, stért die Funktion nicht.-

Ubrigens: das Interface funktio-
niert nicht mit jeder “tune up”-
Version fiir Datasetten. Das

TURBO TAPE hingegen funk-

tioniert fehlerfrei.

Die Schwierigkeiten gleich zu
Anfang: die bendtigten Stecker.
Den Stecker fiir die Buchse im
Rechner gibt es (Bezugsquelle am
Schluss). Die beiden Buchsen fiir
den Ausgang zu den Datasetten
gibt es nicht im Handel. Wir miis-
sen uns behelfen. Es gibt bej den
Commodore-Hindlern ein Uber-
gangsstiick zwischen Datasette
1531 (fir C-16/116) und C-64.
Zwei dieser Ubergangsstiicke auf
eine Platine mit Rastermass 3,96
mm geschoben, und die Platine

gemiiss der Pinbelegung von Bild
1" angeschlossen, bilden die
Buchsen.
Teileliste:

1.) 1 Stecker fiir Datasetten-
buchse am Rechner

2) 2 Ubergangsstiicke
1531-Ce4

3.)- ca. 50 cm 6adriges Kabel
(passend zum Stecker)

4.) 1 Baustein SN 741500 mit
Sockel

5.) 1 Baustein SN 741.5123 mit
Sockel

6) 1 Trimmpoti~ 100 K Ohm
7) 1 Elko 200 mikro Farad
8.) 2 Transistoren BC 107
9.) "1 Transistor BC 177

10.) 2 DIL-Reed-Relais 5 Volt

11.) 2 Ein-Schalter
12.) 1 Diode 1N4001

13)) 1 Experimentierplatine mit
Anschlufiraster 3,96 mm(s.0.)

14.) 1 Gehiuse

Die Teile werden gemifl Bild 2
angeschlossen. Von der *SAVE’-
Laufwerksbuchse wird der "WRI-
TEAnschluf! direkt an den Rech-
nerstecker angeschlossen, von der
*LOAD’-Laufwerksbuchse wird
der 'READ’-Anschluff an den
Stecker durchverbunden. Es wer-
den ausschliefflich die Motoren
geschaltet. Hier ein Hinweis fiir
Raubkopierers Wer glaubt, ein-
fach die beiden verbleibenden
Anschliisse read und write verbin-
den zu konnen, um dann drauf
los zu kopieren...nichts da, so ein-
fach geht das nicht ! Der im Zeit-
glied eingebaute Trimmpoti wird
am Besten auf die Mitte gedreht.
Sollte beim Abspeichern einer
Datei mitUnterbrechungen plotz-

lich das LOAD-Laufwerk starten,
mufd nur der Wert des Widerstan-
des am Poti vergrossert werden..
Mit den beiden Schaltern kann
das Driicken der Playtasten simu-
liert werden, falls man einmal nur
eine der beiden Datasetten be-
nutzen will.

Die hier gezeigt Version des Inter-
faces ist recht einfach. Es gibt
noch Erweiterungméglichkeiten
wie Leuchtdioden zur Kontrolle
und FlipFlops zur Abschaltung
bei einem Reset. Was aber fiir die
wesentliche Funktion unwichtig
ist, und fiir den geiibten Bastler
kein Problem darstellt, wiirde
den ungeiibten Basttler aber nur
unnétig verwirren. Ein Tip zum
Schluf}: Bei der Verwendung des
TURBO TAPE in Verbindung
mit Endlos-Cassetten ( 1-3 Minu-*
ten Spieldauer) lassen sich mehre--
re Programme ohne Riickspulen
aufrufen

Copyright Michael Lausch

Im Obergrund 7
6204 Tannenstein 1

6502-Assembler-Kurs

Teil 16

Bereich $C000-$CFFF
(49152-53248) Freier Speicher-
bereich
Aus eigentlich unverstindlichen
Griinden hat Commodore diesen
Speicherbereich nicht durch das
ROM ausgeblendet. Hitte man
beispielsweise den Basic-Inter-
reter in den Bereich von $B000-
ECFFF eingeblendet, so hitte
man 4K Bytes freien Basic-
Speicher mehr zur Verfiigung. Da
es aber nun mal nicht so ist Jisst
sich dieser 4k Speicherbereich
sehr gut fiir Maschinenprogram-
me nutzen. Fast-alle erhiltlichen
Tools,Maschinensprachmonitore

oder auch Module nutzen diesen

Bereich ganz oder teilweise, des-
halb ebenfalls Vorsicht. Wir ver-
wendeten bisher den Assembler

von Data-Becker, er liegt in dem .

Tm letzten Teil unseres Kurses haben wir damit begonnen, die innere
Eﬁmicherstmktur des C64 naher unter die Lupe zu nehmen. Wir wollen
iese Beschreibung ab der Speicherstelle $C200 (49152) nun fortsetzen.

Bereich von $9000-$9FFF und
Liflt somit diesen Bereich frei fir
Maschinenprogrammme.  Auch
zukiinftig werden wir diesen Be-
reich bevorzugt fir unsere Bei-
spielprogramme verwenden.

Bereich $D000-D7FF

(53248-55295) I/O Video/Sound
Dieser Bereich unterteilt sich ei-
gentlich in mehrere kleinere Teil-

stiicke. Da die Belegung etwas

kompliziert ist wollen wir spiter
etwas genauer darauf eingehen. Es
sei jedoch jerzt schon gesagt das
hier Register fiir Gratik/Sound
und Sprites zu finden sind.

Bereich $D800-$DC00
(55296-56319) Farbram
Dieser Bereich liegt in seinem

Aufbau parallel zum Bildschirm-

speicher. Die einzelnen Bytes be-
stimmen jeweils die Farbe des ent-
sprechenden Zeichens. Da der
Commodore 64 nur 16 verschie-
dene Farben kennt, sind nur die
unteren 4 Bits interessant. Dieser
Bereich kann durch Poke und
Peek beeinfluflt werden.

Bereich $DCO0-DFFF
(56319-57343) I/O

Auch dieser Bereich ist von wich-
tigen Registern belegt. Hier wird

unter anderem der Impuls fiir den

System-Interrupt erzeugt. Zwar
It sich dieser Bereich durch
Peck und Poke beeinflussen, je-

doch sollte hier mit Zuserster Vor- *

sicht vorgegangen werden. Auch
der Parallel User -Port wird von
einem Register in diesem Bereich
gesteuert.

Bereich $D00C-DFFF
(53248-57343) Freier Speicher
Wie der gesamte Adressraum des
C64 ist auch dieser Bereich zu-
sitzlich durch das RAM unter-
legt. Dieser Bereich lifle sich je-
doch weder durch Peek noch
durch Poke beeinflussen. Ledig-
lich Maschinenprogramme wel-

_ che den IRQ ausschalten und die

Konfuration auf 64k Ram um-
schalten konnen diesen Bereich
nutzen. Eine andere Mdglichkeit
wire diesen Bereich als Zeichsatz-
Speicher zu nutzen, um eigene
Grafikzeichen zu entwickeln.

Bereich $D000-DFFF
(53248-57343) Zeichensatz ROM
(CHR)

Der Bereich von $D000 bis
$DFFF ist der einzige Bereich

Compute mib
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welcher vom Betriebssystem drei-

nem NMI-Aufruf abgearbeitet Nun wurde es leider vom groflen  Signale gibt an welche Bank ein Listing-Korrektur Wir - hoffen, die Schneiderfans ”Compute mit” treu bleiben, son- weiterhin

fach belegt ist. Neben I/O Regi-  werden soll. Cé4 Entwickler Commodore bzw. ausgeschaltet wird. Da die- Combat werden uns unsere Bemiihungen ~ dern auch neue Leser fiir uns ge-  zum guten Niveau der Listings
ster und RAM lif3¢ sich hier noch Bereich $EO00-$FFFF nicht so konstriert, dafl jedes Bit  ser Zusammenhang sehr kompli- honorieren und nicht nur der winnen und mit ihren Pro- beitragen.
das ZeichensarzROM des Ce4 DBereich SEO eine bestimmte Bank ein- oder ziert ist, méchten wir Thnen mit

auslesen, allerdings 4nur von Ma-
schinenprogrammen. Das. . Zei-
chensatz-ROM enthilt die genaue
Bitmatrix aller Commodore Zei-
chen. Da der C64 zwei Zeichen-
sitze mit je 255 Zeichen besitzt,
errechnet sich die Grofle des
ROMs aus folgender Formel: 255
Zeichen * 2 Satze * 8 Bytes (8*8
Matrix) = 4096 Bytes.
Da der Zeichensatz im Rom fest-
ehalten ist, Jaflt sich dieser natiir-
ﬁch nicht verindern. Um Ande-
rungen vorzunehmen lifle sich
dieser jedoch in einen anderen Be-
reich kopieren, was der Grofiteil
aller Action-Games macht.

Bereich $E000-$FFFF
(57344-65535) Betriebssystem
Hier liegt das eigendliche Softwa-
re Herz des Rechners. Das Be-
triebssystem ist ein Programm im
8k ROM welches die Verbindung
von BASIC-Interpreter zur Hard-
ware und zum Benutzer dastellt.
Ohne  dieses  Betriebssystem
kénnte der Rechner weder Bild-
schirm,  Drucker, Kassette, Dis-
kette, Tastatur oder etwas anderes
bedienen. Er wire praktisch tot.
Die obersten 6 Bytes dieses Berei-
ches geben an ab welcher Spei-
cherstelle ein Programm nach
dem Einschalten, IRQ oder ei-

3

(57344-65535) Freier Speicher

Auch der Bereich des Betriebssy-
stems wurde durch RAM unter-
legt. Hier gild jedoch das schon
fiir den Basic-Interpreter gesagte.
Auch dieser Bereich lifdt sich
nicht von Basic aus nutzen. Peek
Befehle lesen hier aus dem ROM
, Poke Befehle schreiben wie beim

‘Basic-Interpreter in den RAM-

Bereich.

Wie verwaltet der C64 diesen
Speicher ?
Da der Microprocessor 6510 so-
wie alle 8 Bit Prozessorend maxi-
mal nur 64k (65536 Bytes) adres-
sieren kann, muf} der. C64 einige
Tricks anwenden um den umfan-
greichen Speicher von etwa 96k
zu verwalten. Um dies zu bewilti-
en besitzt der 6510 gegeniiber
§em 6502 einen zusitzlichen 5 Bit
Port. Dieser Port wird neben der
Kassetten- Steuerung ausschlief}-
lich zum verwalten der Speicher-
konfiguration genutzt. Die Zu-
sammensetzung der 3 unteren Bits
ibt an welche Speicherbinke ein-

zw. ausgeschaltet sind. In der

C64 Fachliteratur spricht man oft
von den Signalen LORAM, HI-
RAM, EXROM, GAME und
CHAREN. Diese Bezeichnungen
stehen fast alle fiir ein bestimmtes
Bit des Cé4 Portes.

Die Signal zur Speicherverwaltung: .

LORAM Bit0 des Prozessorportes
HIRAM- Bit1 des Prozessorportes
CHARENBit2  des Prozessorportes

GAME

SIGNAL vom Expansionsport (MODULPORT)

EXROM» SIGNAL vom Expansionsport (MODULPORT)

) o Korrekturen »

"Compute mit” 8/86, Y-
Adapter

Zwet Fehler verunstalteten den
Y-Adapter. In Zeile 38 mufl es
heifien:

Pin 8 von Joystick 1 wird mit
Pin 8 des weiblichen Steckers
verbunden. Pin 8 von Joystick 2
wird mit Pin 9 (!) verbunden.
Ferner ist im Bild ein Leitungsfeh-
ler. Untenstehend nun die Berich-

tigung.

Bild 1: Der Y-Adapter
2 N i ) A i
17 Xahill
finBu.9|
= Mess

ausschaltet, sondern nur die Zu-
sammensetzung der einzelnen

der nachfolgenden Tabelle etwas
helfen:

LORAM=1 HIRAM=1 EXROM=1 GAME=1 CHAREN=1 PO-

KE 1,7

$0000-$9FFF  RAM fiir Basic-Programme

$A000-$BFFF BASICINTERPRETER

$C000-$CFFF  Freier Speicherbereich fiir MC-Programme
$D000-$D7FF  Videocontroller und Soundchip
$D800-$DBFF FARBRAM - .
$DCO00-$DFFF 1/0-Bausteine CIA 1/2

$F000-$FFFF  BETRIEBSSYSTEM

Diese Konfiguration ist nach dem Einschalten des Rechners eingestellt,
wenn sich keine Erweiterung am Expansionsport befindet. Die RAM-
Bereiche unter dem Basicinterpreter bzw. dem Betriebssystem sind nur

iiber den POKE-Befehl erreichbar.

LORAM=0 HIRAM=1 EXROM=? GAME=1

CHAREN=1POKE 1,6

$0000-6CFFF  Gesamter Bereich auf RAM geschaltet
$D000-$D7FF  Videocontroller und Soundchip

$D800-$DBFF FARBRAM

$DCO00-$DFFE 1/O-Bausteine CIA 1/2 .

$EQ00-$FFFF

BETRIEBSSYSTEM

Diese Konfiguration ist nur dann vom Basic aus sinnvoll, wenn ein mo-

. ‘difiziertes Basic in den RAM Bereich gelegt wurde. Wird kein Basic-

Interpreter bendtigt, so 1Bt sich der Bereich bis $CFFF voll in Maschi-

nensprache nutzen.

An dieser Stelle m6chten wir un-
seren Teil beenden. Im nichsten
Teil ‘zeigen wir weiter Speicher-
konfigurationen auf, und erkls-
ren nocheinmal genaustens die
Programmierung des C64 Portes.
Frank Brall

Literatur:

6502 Microcomputer-
Programmierung, Peter Heuer,
Hotacker Verlag:

»Compute mit” 8/86, Hardcopy
fiir C16 ;

Die abgedruckte Version ist leider

nur in Verbindung mit dem Kas--

settenlaufwerk  funktionsfihig,

Die angegebenen SYS-Befehle fus--

chen' leider .in dem Disketten-
DOS herum. An einer zweiten
Version wird gerade gearbeitet.

*Compute mit” 8/86, Combat

Die Schneider-Anwender wurden.
in der letzten Ausgabe wirklich
arg gebeutelt. Auch in Combat
ist ein dicker Fehler. Und zwar

6502 Programmierung in Assem-
bler, Lanc A. Leventhal

64 Intern, Angershausen, Becker,
Englisch, Gerits, Data-Becker
Buch

6502/65c02, Christian Persson,
Heise Verlag
Butterfields Lehrbuch, ].Butter-
field, Hanser-Verlag

% % %

fehlen dié Listingzeilen 870 - 1140
komplett. In dieser Ausgabe ma-
chen wir nun alles wieder gut.
Nicht nur, dafl wir alle Korrektu-
ren und den zweiten Teil von
Creepy” verdffentlichen. Nein:
wir haben auch aufgerdumt und
Platz gemacht fiir einen um-

fangreicheren Schneider-Teil. Der

gesamte Textteil erscheint ab die-
ser Ausgabe 4-spaltig in etwas
kleinerer Schrift. Auch die Schnei-
derlistings, die bisher ausge-
sprochen sperrig waren, werden
verkleinert abgedruckt. Der klei-
ne Nachteil beim Einlesen wird
100% durch die Erweiterung des
Softwareangebots  wettgemacht.

B70 ° ##& ENTER YOUR NAME INTO HALL OF F
AME wax -
BBO INK 0,0:INK 1,2:INK 2,6:PAPER O:PEN
1:MODE 1:CALL %BBO3

B90. LOCATE 10,3:PRINT"you have reached o

ne":1LOCATE 8,5:PRINT"of todays highest s |

cores":PRINT:As$="":B$="":L.OCATE 2,7:PRIN
T"please enter your name : (max 16 chrs)
“:| OCATE 7,9: INPUT"" A

700 IF LENCA$)>16 THEN A$=LEFT$(A$,16):6
goTo 910

210 N=6

F20 IF SCO>HISC(N) AND N THEN N=N-1:E0TO
920

730 N=N+1:V=N:FOR Jd=6 TD N STEP —1:HISC(
JI=HISC (J—1) s NAMES$ (J) =NAMES (J-1) s NEXT
240 HISC(V)=5C:NAMES (V)=A%:(0T0 240

950 ° ##8 EXPLOSION ### ——mee—meemceem e

9560 CALL %5100:60SUB 1260:POKE &3430,%%1

POKE &33FE,%10: POKE &33FF,&10:POKE &33FD
y&52: POKE &2FF9,&FF

970 POKE &33FC,%0:MOVE 6X,BY:CALL &3400:
POKE &33FC,%50 :

980 MOVE GX,BY:CALL &3400:POKE &33FC,%A0
sMOVE GX,GY

990 CALL L3400:MOVE BX,5Y:GOSUB 1010:POK
E &33FF ,&C i

1000 POKE &33FE,%18:POKE &3430,&4:POKE & .

33FC,%0: POKE &33FD, 240z RETURN

1010 CALL &5100: TAG:MOVE GX,BY:PRINT" ©
s sMOVE BX,6Y-1&:PRINT" "3

1020 TABGOFF:RETURN

1030 * #%s MC INIT ##8 ——————————— e

1040 CALL &S100:POKE &33FF,&C:POKE &33FE
s %18:POKE %3430,84

1050 POKE &33FC,%0:POKE &33FD,%40: RETURN
1060 * %% HALL OF FAME init. w8 ———=—

1070 RESTORE 10B0i1FOR N=1 TO &:READ NAME
$(N) : READ HISC{N) tNEXT1RETURN

1080 DATA D.Kiessling,102500,1.Kiessling
489000 ,H. Ki@ssling,75500

1090 DATA E.Kiessling,56000,M.Kiessling,
42500 ,A.Kiessling ,,36750

1100 DATA 256,280,352,176,208, 134,666,646
6,100,100,70,300,90,210 3

1110 DATA 30,50,500,360,110,150,300,90,6
&6 ,666,100,100, 100,200, 100,300

1120 DATA 50,50,500,380,300,300,200,240,
280,100,250 ,87 , 45,343,666, 666 ,70,200,140
+210,4,196 L.

1130 DATA 10,380,30,350,50,320,70,270,%0
+250,110,190,170,100,210,50, 100,200,300,
230,666,666 ,200,210,260,274,330,140

1140 DATA 320,212,34,143,87,234,540,393,
600,704,450, 150,566 ,666,170,230,400,208,2
€3,310

Creepy Teil 2

Hier die Forisetzung
des Listing aus Heft 8.
Auf der Programm-
kassette 9 haben wir
nochmal das kompletie

1970 REM #»### joystickabfrage / ##us
1980 REM ##% anfang spielschleife *#%

1990 jx=12: jy=5

2000 jo=J0Y(0)

2010 IF jo AND 16 THEN 2070

2020 IF jo AND 4 OR jo AND 8 THEN 2030 E
LSE 2080

2030 LOCATE jx,Jy:PRINT h$

2040 IF j0 AND 4 THEN jix=ix-2

2050 IF jo AND 8 THEN jx=ix+2

2060 LOCATE jx,3y:PEN 1:PRINT f$%

2070 GOTO 2050
Z2UB0 LOCATE 3x,3y:FPEN 1sFRINT ¢$

2050 IF jo AND 146 THEM 2470

2100 IF jx<3 OR %>27 THEN S0OUND 1,350,1

0,15:S50UND. 2,4640,10,5,0,0,2:50T0 3050

2110 REM *%xxxx level 2Z-4 LT

2120 IF score=350 AND level=2 OR score=7

20 AND level=3 OR score=1000 AND level=4
THEN 2150

2130 IF score=350 AND level=1 OR score=7

00 AND level=2 OR score=1000 AND level=3

THEM GOSUB 3110
2140 IF level=2 OR level=3 OR level=4 TH
EN 2150 ELSE 2280
2150 ma=b:my=17:LOCATE ma,my:FEN 3:FRINT
CHR$(241)
2140 mb=12:my=18:L OCATE mb,my:FPRINT CHR$
(241)
2170 mc=18:my=19:LOCATE amc,my:PRINT CHRS
(241) .
2180 md=24:my=1&:LOCATE md,my:FPRINT CHR$
(241)

2190 IF ma=wx OR mb=wx OR mc=wx OR md=wx
THEN wx=0:S0UND 1,1000,10,15:score=scor
e-50: LOCATE 33, 11:PRINT score:li=li+i:z:IF
1i=2 OR 1i=6 OR 1i=9 OR li=12 OR 1i=15
THEN live==lives—1:LOCATE 35,21:PEN 1:FR

INT lives

2200 IF level=3 THEN 2210 ELSE 2250

2210 bg=INT (RND*3)+1: IF bg=2 THEN 2220 E
LSE 2230

2220 rx=30:ry=S5:LOCATE rx,ry:PEN 2:PRINT
CHR# (280} ]

2230 IF INT(RND*10)+1=3. THEN 2240 ELSE 2
250

2280 rx=30:ry=S:LOCATE rx,ry:PRINT" "zrx

=XF:ry=2

2250 IF level=4 THEN 2260 ELSE 2280

2260 IF INT(RND*7)+1=4 THEN 3210 ELSE 22
80

2270 IF ttx=3ix OR ttx=jx+1 THEN SOUND 1,
X0: SOUND 1,800:1ives=lives-131LOCATE 35,2
1:PEN 1:PRINT lives:ttx=0

2280 IF lives=0 THEN 3080

2290 IF score=1500 THEN GOSUB 4080

2300 IF score=2000 THEN 3540

2310 IF level=1 OR level=2 THEN rx=39:ry
=2

2320 as=INKEY$:IF a$=" " THEN GOSUB 3150
ELSE 2370

2330 IF ggx+3>rx THEN bo=bo+i ELSE 2380
2340 IF bo=5 OR bo=10 OR bo=15 OR bo=20
THEN 2350 ELSE SOUND 1,15:score=score+lQ
tLOCATE 33,11:PRINT score:GOTO 2360

2350 FOR en=400 TO 40 STEP -20:1SOUND 4,e
ny8,0,2,1:NEXT en:lives=lives+1:LOCATE 3

S5,21:PEN 1:PRINT lives

23460 rx=30:ry=5:LOCATE rx,rysPRINT" ":rx

=39:ry=2:60T0 2380

2370 REM #xs#s bewegung spinnen

2380 u=INT (RND#8)+1

2390 ON u GOTO 2400,2410,2420,2430,2440,
2450,2460,2470

2400 LOCATE asx,asy:PRINT" ":IF asy<9 T

HEN 3050 ELSE asy=asy—1.5:LOCATE asx,asy
sPEN 1:PRINT k$:607T0 2000

2410 LOCATE bsxk,bsy:PRINT" “:IF bsy<9 T

HEN 3050 ELSE bsy=bsy—1.5:L0CATE bsx,hbsy
:FPEN 1:FRINT k#:607T0 2000

2420 LOCATE csx,csy:PRINT" ":1IF csy<9 T

HEN 3050 ELSE csy=csy-1.5:L0OCATE csx,csy
:PEN 1:PRINT k$:60TD 2000

2430 LOCATE dsx,dsy:PRINTY ":1IF dsy<9 T
HEN 3050 ELSE dsy=dsy—1.5:LOCATE dsx,dsy
sPEN 1:PRINT k#$:G0TO 2000

2440 LOCATE esx,esy:PRINT” “:IF esy<9 T
HEN 3050 ELSE esy=esy-1.5:LOCATE esx,esy
:PEN 1:PRINT k$:G0T0 2000 .

2450 LOCATE fsx,fsy:PRINT" "iIF €sy<? T

HEN 3050 ELSE fsy=fsy-1.5:L0CATE fsx,fsy
sPEN 1:PRINT k$:G07T0 2000

2460 LOCATE gsx,gsyrPRINT" “cIF gsy<? T

HEN 3050 ELSE gsy=gsy-1.5:LOCATE gsx,gsy
sPEN 11PRINT k$:G07T0 2000 :

2470 LOCATE hsxhay:PRINT" “3IF hsy<9 T

HEN 3050 ELSE hsy=hsy-1.5:L0CATE hsx,hsy

sPEN 1:PRINT k#:580T0 2000

2480 REM w&#® blitz

2490 wx=jixzwy=jy+3

2500 LOCATE wx,wy:PEN 1:PRINT CHR$ (227)

2510 IF wy<20 THEN wy=wy+1

2520 IF wy>20 THEN 2540 .

2530 IF wy<>20 THEN 2500 ELSE 2S40

2540 wr=3xswy=jy+3

2550 LOCATE wx,wyzPRINT" @

2560 IF wy<Z0 THEN wy=wy+1

2570 IF wy>20 THEN 2600

2580 IF wy<>20 THEN 2550 ELSE 2400

2590 REM s=safa treffer wRBHE

2600 IF wx=asx 0OR wx=asx+1 THEN Z700

2510 IF wx=bsx OR wx=bsx+1 THEN 2730

2620 IF wx=csn 0OR wx=csx+1 .THEN 2770

2630 IF wx=dsx 0OR wx=dsx+1 THEN 2810

24640 IF wx=esx OR wx=esx+1 THEN 2850

2850 IF wx=fsx OR wi=fsx+i THEN 2890

WRERN

wehrstecken A

2660 IF wx=gsx OR wx=gsx+l THEN 2930
2470 IF wi=hsx OR wx=hsx+1 THEN 2970 ELS
E 2380
2680 REM 3 333400000 330000 33896 5696 3 3330096303396
2690 REM m#s¥#% neustart spinnen #isss
2700 IF asy=20 THEN 80SUB 3040 ELSE 2710
2710 GOSUB 3030 - -
2720 LDCATE asx,asy:PRINT” “:asx=#4:asy=
'20:LOCATE asx,asy:PRINT k$:G0TD 2000
2730 IF bsy=20 THEN GOSUB 3040 ELSE 2750
2740 60TO 2750
2750 GDSUB 3030
2740 LOCATE bsx,bsy:PRINT"® “ibsk=7:bsy=
20:LOCATE bsx,bsy:PRINT k$160TQ 2000
2770 1IF csy=20 THEN GOSUB 3040 ELSE 2790
2760 GOTO 2800
2790 GDSUB 3030
2800 LOCATE csK,csy:PRINTY ‘“:icsk=103csy
=20:LOCATE csx,csy:PRINT k$:60T0 2000
2810 IF dsy=20 THEN GOSUB 3040 ELSE 2830
‘2820 60TO 2840
2830 G0OSUB 3030
2840 LOCATE dsx,dsy:PRINT" "sdsx=13:day
. =20:LOCATE dsx ,dsy:PRINT k$:G0T0 2000
2850 IF esy=20 THEN GOSUB 3040 ELSE 2870
2840 GOTO 2880 -
2670 GOSUB 3030 5
ZHB0 LOCATE esx,esy:PRINT” “gesx=lb:esy
=20: LOCATE esx,esy:PRINT k$:60T0 2000
2890 IF fsy=20 THEN GOSUB 3040 ELSE 2910
2500 G8OTO 2920
2710 GOSUB 3030
2920 LOCATE fsk,fsytPRINTY ":fax=19:fsy
=20:LOCATE fsx,fsy:PRINT k$:80T0 2000
2930 IF gsy=20 THEN GOSUB 3040 ELSE 2950
2940 GOTO 2960
2950 60SUB 3030
2960 LOCATE gsx,gsy:PRINT® ":gsx=22:gsy
=20:1 OCATE gsu4gsy:PRINT k$:GOTO 2000
2970 IF hsy=20 THEN 60SUB 3040 ELSE 2990
2980 GOTO 3000
2990 B6OSUB 3030 .
3000 LOCATE hsx  hsy:PRINT" *:hsx=25:hsy
=20:LOCATE hsx ,hsy:PRINT k$:GOTO 2000
3010 REM ##% ende spielschleife #sxeas
3020 REM ##% score,level,lives,total ##
I0I0 FOR 1v=35 TO 40:S0UND 2,1v,1,5:NEXT
lv:score=score+10: LOCATE 33,1131PRINT sc
are: RETURN
Z040 SOUND 1,7cscore=score-50:LOCATE 33,
11:PRINT score:RETURN
3050 1ives=1lives—1:S0UND 4,B800,20,15,2,0

1

v

3060 IF lives=0 THEN 3080

3070 CLS:=:60T0 1610 ’

3080 LOCATE 35,21:PRINT lives:SOUND 1,11
00,500,153S0UND 2,1110,500,15:SOUND 1,11
00,400,0,131S0UND 2,1110,400,0,1

3090 IF score>total THEN totai=score:LOC
ATE 33,6:PRINT total

3100 GOTO 3420

3110 FOR sl=1 TO 1+ilevel:FOR so0=30 TO 20
STEP -1

3120 SOUND 1,50,10,15:NEXT so,sl

3130 score=score+50:LOCATE 33,11:PRINT s
core:level=level+1i1LOCATE 35,14&:PRINT le
vel : RETURN
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_programme programme._

3880 BORDER 18,90 g

3190 IF ggx>30 THEN RETURN

R T":LOCATE 14,15:PRINT"> 3 <

I3F0— 3400: 31528

nur fiir Kopien). Danach wird
man wieder aufgefordert zu wih-

3520 a$=INKEYS 3890 FOR kk=1 TO 15 3200 IF ggx<>30 THEN 3160 ELSE RETURN F e ° °

3530 IF a$="j” OR a$="J" THEN GOTO 1550 3900 READ ku,lu,mu 3210 tt=INT (RND#H) +1 Brle escnreipen ieic t emac t

3540 GOTO 3520 3910 SOUND 1,ku,30,15 3220 DN tt GOSUB 3230,3240,3250,32560, 777

3550 REM ##ua¥ - gewonnen E2 23 1) 3920 SOUND 241u,30,15 0,3280,3290,3300: 5070 33510

g 3930 SOUND 4,10+1u+mu,30,15 3230 tx=asx:ty=asy—1:RETURN . !

35640 LOCATE asx,asy:PRINT" " 3940 NEXT kk 3240 tx=bsx:ty=bsy-13RETURN :

3570 IF asy<20 THEN asy=asy+l 3950 SOUND 1,71,200,15 3250 tx=cex:ty=coy—1:RETURN ]n tematlom l_ ‘Pbm d l_

3580 LOCATE asx.asysPEN 1:PRINT k$ Z960 SOUND 2,2B4,200,15 3260 tx=dsx:ty=dsy-1:RETURN :

3590 IF asy<20 THEN 3IS5&0 3970 SOUND 4,280,200,15 F270 tx=esx:ty=esy—-1:RETURN ' ’

3600 LOCATE bsx,bsy:PRINT?. * 3980 DATA 119,478,30,106,426,27,95,379;2 | 3280 tx=fsx:ty=fsy—-1:RETURN

3610 IF bsy<20 THEN bsy=bsy+l 4,89,358,22,95,579,28,106,426,27,95,37%, | 3290 tx=gsx:ty=gsy-1:RETURN (T

3620 LOCATE bsx,bsy:PRINT &$ 24,89 ,358, 22,975,379 28, 106,426,27,95,379 | 3300 tx=hsx:ty=hsy-1:RETURN

3630 IF bsy<20 THEN 3400 24,89, 358,22, 75,379, 24 ,89,358,22,80,319 | 3310 ttx=txitty=ty . .

3640 LOCATE esk,csy:PRINT" . * .20 3320 LOCATE ttx,tty:PEN 1:PRINT CHR¥(243 ]

3450 IF csy<20 THEN csy=csy+l 3990 FOR hh=S TO 27:FOR vv=8 TO 16 ) ] °

3660 LOCATE csw,csy:PRINT k§ 4000 LOCATE hh,vv:PEN 3:tPRINT CHR$(143) | 3330 IF tty>7 THEN tty=tty-2 : ! :

3670 IF csy<20 THEN 3440 4010 NEXT vv,hh 3340 IF tty<7 THEN 3340 C ‘ & Om uter

3680 LOCATE dsx,dsy:PRINTY .® 4020 LOCATE &,9:PAPER 3:PEN 0:PRINT“Die | 3350 IF tty<>7 THEN 3320 ELSE 3360 ' ‘ '

34690 IF dsy<20 THEN dsy=dsy+1 Spinnen geben auf” 3360 ttx=tx:tty=ty . ’ i s i .

3700 LOCATE dex .dsy:PRINT k& 4030 LOCATE 8,12:PRINT*DU HAST GEWONNEN! | 3370 LOCATE ttx,tty:PRINT® * p

3710 IF dsy<20 THEN 3680 u v 3380 IF tty>7 THEN tty=tty-2 i .

3720 LOCATE esx,esy:PRINT ; * 4040 LOCATE &,15:PRINT"Neustart >Leerta | 3390 IF tty<7 THEN 2270 ' j : _ . ;

3730 IF e=y<20 THEN esy=esy'+1 stec" 3400 IF tty<>7 THEN 3370 ELSE 2270 fenster und der kleingedruckte - Mit der DEL-Taste riickt der

3740 LOCATE eex,esy:PRINT k& 34050 a$=INKEY#:IF a$=" " THEN RUN 3410 REM s##e GAME OVER annnn Absender am oberen Rand des Cursor nach links und iiber- -

3750 IF esy<20 THEN 3720 40640 GOTO 4050 3420 FOR yy=1 T0 25 2 ' e 2 - : s b

e - O P et aupwrbohTe Sy w ol B B S gL chhtfensters. e;syhe{nen. Evgn schreibt den zuletzgeschriebe

3770 IF #sy<20 THEN fsy=fsy+1 3440 LOCATE xx,yy:PEN 3:PRINT CHR$(143) tuell mufl die richtige Blattein- nen Buchstaben.

3780 LOCATE fsx,fsysPRINT k$ 40B0 BORDER 14,0:FOR sb=40 TO 15 STEP =1 | 3450 NEXT xx,yy spannung ausprobiert werden.

3790 IF fsy<20 THEN 37460 :SOUND 1,sb,3,15:NEXT sh:score=score+200 34460 FOR za=1 TO S00:NEXT za Tsthntei RerpehendonyZel

3800 LOCATE gsx,gsy:PRINTY ® sLOCATE 33,11:PEN 1:PRINT score:FOR bor= | 3470 PAPER 3:PEN 0:LOCATE 8,13:PRINT"G A o . . in einer vorhergehenden Zei-

3810 IF gsy<20 THEN gsy=gsy+1 1 TO 1500:NEXT bor:BDRDER FzRETURN. ME OVER" Nach einlegen des Blattes wird  le, wird der Cursor nach oben

3820 LOCATE gsx,gsy:PRINT k$ 3140 REM * schuss wehrstecken/spinne ## 3480 ORIGIN 35,340:DRAWR 420,0:0RAWR O,- i i ' A ie-

3830 IF gsy<20 THEN 3800 3150 ggx=jx+2:g9gy=iy 280:DRAWR —420,0:DRAWR ©,280 der DruCker. o line .gCSChalFet' be“:iegt und auf (lilas @Chs.the

2840 LOCATE hsx ,hsyiPRINT® * " 5160 LOCATE ggx yogy:PEN 1:PRINT CHR$(242 | 3490 FOR ende=1 TO 1000:NEXT ends Nun erscheint auf dem Bild-  gende Space gestellr. Wie in 1

3850 IF hsy<20 THEN hsy=hsy+i ) o } 3500 LOCATE 6,13:PRINT STRINGS(16,CHRS (1 schirm die Wah! der Schrxftquali— beschrieben wird nun das feh-

38640 LOCATE hsx,hsy:PRINT k$ 3170 LOCATE ggx,ggy:PRINT" ¥ 28)) o . .

3870 IF hsy<20 THEN 3840 3180 IF ggx<30 THEN gax=ggx+l 3510 LOCATE 9,11:PEN 1:PRINT'N EU S T A tten. 1 ergibt Near Letter Quali- lerhafte Wort DELeted und neu
ty und 2 Standardqualitit (meist ~ geschrieben. Danach muf} der

Cursor wieder auf dem SPACE
stehen. Jetzt mufl die Korrektur

2530~ 2540: 52507
2550~ 2560: 46348
2570~ 2580 25705
2590~ 2600: 82427
2410~ 2420z 45923

1670~ 1680: 78821
1690~ 17003 &0219
1710—- 1720: 38594
1730~ 17403 16470
1750~ 1760z 25579

CHECK V1:PRUEFSUMMEN:

ZEILENNR.: SUMMEN
10- 203 49608
30- 40: 36570

noch mit der Pfeiltaste nach

len: 1 - proportional ein und 2 fisr
rechts abgeschlossen werden.

proportional aus. Danach beginnt
der Druckvorgang.

: dort sein Anliegen in Kurzform'
eingegeben, gelangt man wieder-
um mit (COPY) in den eigentli-

3410~ 3420: 25571
3430- 3440: 34214
3450 3460: 29859
3470~ 3480: 67680

810~ 820s 58402
@30- 840: 32799
850- B&0: 72734

a70-. 880: 29173 Es muf} nicht immer gleich eine

So- 60 1738 890~ 900: 30916 1770- 1780: @sz19 2630~ 26401 &2660 3490~ 3500: 49192 riesige Textverarbeitung sein, chen Textteil des Briefes. Dabei Eingabehinweise
70-  @0= 710~ 20s 29941 DAL 0D 2650; 26501123955 i T wenn man Briefe schreiben will. wird oben am Bildschirmrand an-  Bei lingeren Briefen wird der Um das Programm den jeweils

25670~ 2680: 31055
2690- 2700: 58891
2710~ 2720: 45336
2730— 2740: 24570
2750- 2740: 45607
2770- 2780: 27736
2790~ 2800: 48980
2810— 28203 21509
2830- 2840: 49257
2850- 2860z 22675
2870- 2880: 49534
2890~ 2900: 23841
2910~ 2920: 49811
2930- 2940: 25007
2950- 2960: 50088
2970- 2980: 26173
2990~ I000: S0365
3010~ 3020: 76281
3030- 3040: 64984
3050— 3040: 52617
3070- 3080: 25553
3090- 3100: 6729
3110- 3120: 41195

1810- 18203 10135
1830~ 1840: 71769
1850- 1B&0: 85053
1870- 1880:x 15691
1890- 1900: 19320
1910~ 1920z 13525
1930- 1940: 20977
1950- 1960: 67220
1970- 1980: 75638
1990~ 2000: 18180
2010- 2020: 49870
2030~ 2040: F0554
2050- 20401 55306
2070- 2080: 20320
2090— 21002 44539
2110- 2120: 51157
2130~ 2140: 86831
2150 2160: 7561
2170- 2180: 557
2190- 2200: 46770
2210- 2220: 679150
2230- 22403 70587 .
2250~ 2260: 55412

3530~ 3540: 30656
3550~ 3I560: 3I&055
3570~ 35803 67490
3590- 3600: 28975
3610- 3620: 62358 |
3430— 3640: 25561 1
650~ 3h&0: 62426
3670- 3680: 26226 |
3690~ 3700: 42474 |
3710~ 3720; 26891
3730- 3740: 62562
JI750- 3760: 27556
3770- 3780: 62630
3790- 3800: 28221
3810- 3B820: 62498
3830- 3840: 28884
3850~ 3060: 62746
3870- 3880: 10601
3890~ 39003 22631
3910~ 3920: 11557
3930~ 3940: 22547
3950— 3960: 8468
3970~ 3I980: 21979

90- 1003 41801
110~ 120: 15325
130- 1403 13710
150- 160: 37103
170- 180: SOS11
190- 200: 25823
210- 220z 28917
230- 240z 12758
250~ 2603 37179
270- 280 49337
290- 3003 13712
310- 320: 39520
330~ 3401 49748
3I50- 360: 49433
X70- 38031 29500
~ 390- 400 48863
410- 8201 65214
430~ 440: 51299
450- 460: 45383
470-. 4803 62940
490- S00: 18185
510- 5201 34681
530- 540z 61567

930- 940: 63404
- 950- 960: 21172
970~ %80: 55831
990- 1000: 53499
1010- 1020: 34155
1030~ 1040z 10045
1050- 10603 8297
1070- 1080: 4903
1090- {100: 7581
1110- 1120z 55479
1130- 1140: 52464
1150— 1160z 692046
1170- 1180: 70288
11720~ 1200z 73111
1210- 1220: 76464
1230~ 1240: 94977
1250~ 1260: 98386
1270- 1280: 58704
1290~ 1300: 268818
1310- 1320: 15008
1330— 13401 27650
1350- 1360: 36144
1370- 13801 42341

vorligeneden Bedingungen anzu-
passen, mufl folgendes beachtet
werden: In den Zeilen 80-260
werden den y$(1) - y$(19) die ver-
schiedenen Druckercodes zuge-
wiesen, Das Programm ist fiir den
STAR SG-10 eingerichtet. Besitzt
man einen anderen Drucker,
miissen hier die entsprechenden
Codes eingegeben werden. Die
Bedeutung der jeweiligen Varia-
blen ist in den REM-Zeilen ver-
merkt.

Druckvorgang unterbrochen, um
dem Anwender Gelegenheit zu
geben, neues Papier einzulegen.
Anschlieflend kann der Brief
nochmal ausgedrucke werden.
Wird die Frage mit N(ein) beant-
wortet, ist das Programm been-
det. Nach jeweils 1/3 der Seite
wird ein kleiner Strich an den lin-
ken Rand gedruckt. An dieser
Stelle mufi der Brief geknicke
werden, soll die Adresse genau in
das Sichtfenster eines DIN- Um-
schlages passen.

gezeigt, auf welcher Seite man
schreibt, in welcher Zeile man auf
der aktuellen Seite schreibt und
wieviele Variablen noch fiir den
Text zu verfiigung stehen.

Das vorliegende Programm ist
ausdriicklich fiir die private Brief-
post konzipiert.

Nach dem Starten des Program-
mes erscheint das Absenderfeld
des Briefes auf dem Bildschirm
und rechts oben der Wohnort mit
dem Cursor. Dort muf8 nun das
jeweilige Absendedatum eingege-
ben werden. Danach gelangt man
mit (RETURN) in das Adressen-
feld. Dort gibt man nun die
Adresse aus, wie sie auf dem Brief
ausgedruckt werden soll. Ist das
Adressenfeld fertig erstellt, driickt

Ist man mit dem Schreiben fertig,
kann man den Brief ausdrucken

lassen, wenn man zweimal auf die
(COPY)-Taste driickt.

Jetzt wird der Drucker einge-
schaltet und ein Einzelblatt mdg-
lichst weit oben eingespannt (in
der Regel befindet sich die obere
Blattkante 2-3 cm iiber dem

In den Zeilen 290-320 muff man

Wihrend des Schreibens hat man  nun nur noch die eigenen Daten

S o sa166 e i T 2270 iz e Jhaey [3140: 107270 3990~ 4000: 57495 man (COPY) und man befindet ~Druckkopf). Im Endergebnis soll  folgende Korrekrurméglich-  fiir Name, Strafle, Wohnort und
= = o : x - 3160: = 5 N 5 . : g3 g
S et i o e Eorol SZ5ipEnd el Sl i P ores sich in der Betreffzeile, Hat man  das Adressenfeld genau im Sicht-  keiten: Telefon eingeben.
610— &203 48506 1450- 14460: 18930 2330~ 23403113134 3190~ 3200z 31174 4050~ 4060: 23787
630~ &40c 45144 1470- 1480: 59638 2350- 2340: 92822 3210~ 3220: 33117 4070— 4080: 26025 I 10 :
&50- 6601 74288 1490- 1500z 22839 2370-- 2380z 48477 3230~ 3240: 87535 : 20 REM #8338 5%44% IFL AU 140 y$(7)=CHR$(27)+"W"+CHR* (1) sRE | M #% Unterstreich—Modus einschalten #%
&70— 680: 51366 1510- 1520: 13915 2390— 2400: 46208 I2H0— 26031 B76467 GESAMTCHECKSUMME: 39352 30 REM #xuxsansd by Frank Simon &€ M ## Breitschrift(Expanded) einsch. #» 250 y#$(18)=CHR$(27)+"—"+CHR$(0) tRE
690— 700: 34982 1530~ 1540: 67285 2410~ 2420: 931 3270- 3I2H0: 87799 * 150 y$(8)=CHR$ (27) +"W"+CHR$ (0) .+ tRE | M #% Unterstreich—Modus ausschalten ##
710- 720r 28663 1550~ 1560z 9195 2430- 2440: 2095 3290~ 3300: 87931 40 = M ## Breitschrift (Expanded) aussch. ## 260 y$(19)=CHR$(27)+"M"+CHR$ (1) tRE
730- 740: &0057 1570- 1580z 13224 2450- 2460z 3259 IZL10~ 3320: 65522 50 MODE 1:LOCATE 15,12:PRINT"BITTE WARTE 160 y$(9)=CHR$ (27)+"4" :RE | M #% Linke Druckergrenze auf 1 Stl. ##
750~ 760: 53223 1590- 1600t 6&274 2470- 2480: 34143 3330- 3340: 51646 N i® . M ## Revers—Druck ( Italic) einsch. ## 270 :
770- 760: 63248 1610~ 14203 32999 2490~ 2500: &H0444 3350 3360: 4B&78 60 REM  sR%4xus Drucker — Codes einge 170 y%(10)=CHR$ (27)+"5" SRE | 280 REM ####%E4EN Eigenen Namen einge
790~ 8003 &9847 1630~ 1640: 35718 2510~ 25203 446431 3370 33803 S7767 R | BERn  HEEEEHREE® M wx Revers—Druck ( Italic) aussch. #=» ben A
1650~ 16607 29290 } [ 70 DIM x$(4):DIM y$(19) 180 y${11)=CHR$ (27) +"B"+CHR$(2) :RE | 290 x$(1)="Dr. Wolfgang Simon"
¥ . pind B0 y$(1)=CHR$(27)+"7"+CHR$(2) tRE /| M #e& 12 characters pro Inch (Elite) #=» 300 x$(2)="Paoggenburg 7"
™ M #% Deutschen Druckersatz aufrufen ## 190 y$(12)=CHR%(27)+"B"+CHR$(3) zRE | 310 x$(3)="4516 Bissendarf"
° , F“l‘ C-IGI“”plllS 4: Del' supel"- 9 | 90 y$(2) =CHR$ (27) +"@" sRE | M ## 17 characters/inch (Condensed) 320 x$(4)="Tel.z 05402 / 4647"
\0 i ‘ I M ** Drucker—-Reset oder NLQ@ aussch. ## 200 y%(13)=CHR$ (27) +"B"+CHR$ (1) s 330 :
« “s W : “ q. 5 I 100 y$(3)=CHR$ (27) +"p"+CHRS (1) tRE | M ## 10 characters pro Inch ( Pica) & 340 DEFSTR a:DIM a(S0Q0):POKE 300,1:POKE
(& ‘ s. i M #% Proportional — Drucken einsch. ## 210 y#%(14)=CHRS () :RE | 301,19:POKE 299,0
\ ) U 110 y$(4) =CHR$(27)+"B"+CHR$ (4) :RE | M ¥ Naechste Tabulator-St.aufrufen ## 350 SYMBOL AFTER 32 ;
! @ | M ##& Schoenschrift (NL®) einschalt. #% 220 y#(15)=CHR$(27)+"S"+CHR$(0) ~ :RE | 340 SYMBOL 64,60,96,40,102,60,6,60,0 |
; 5 ‘ i 120 y$(S) =CHR$(27) +"N"+CHR$(S) :RE | M %% Superscribt(Hochschrift)einsch.ss 370 SYMBOL 91,198,16,56,108,198,254,198,
- ! M ## Linke Druckergrenze auf § Stl. == 230 y$(1&6)=CHRS$(Z7)+"T". Vo sRE| O ]
| 130 y$(6)=CHR$ (27) +"D"+CHRS (45) +CHR$(0): .| M ## Superscribt (Hochschrift)aussch.s# 380 SYMBOL 92,102,56,108,198,198,108,56,
f REM# Tabulator auf Stelle 45 setzen ## 240 y$(17)=CHR$(27)+"-*+CHR$ (1) tRE | © ’ i

-
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_programme.

390 SymMBOL 93,102,0,102,102,102,102,60,0

400 SYMBOL 123,108,0,120,12,124,204,118,

(]

410 SYMBOL 124,102,0,60,102,102,102,40,0

420 SYMBOL 125,102,0,102,102,102,102,59,

(]

430 SYMBOL 126,120,198,198,252,198,198,2

48,192

440 FOR n=1 TO 18:READ d,b,c:KEY DEF d,1
ybyCINEXTsMODE 2

450 DATA 16,63,63,71,121,59,39,44,59,3%,

446,58,30,45,95,22,60,62,29,124,92,28,123
$91,19,35,39,43,122,90,26,125,93,17,43,4

2,57,51,64,56,52,36,41,55,47,32,48,61,25
1126,63,24,94,96

4460 3

470 1

480 REM #8888

P Iy A

490 @

500 LOCATE 1,1:PRINT x$(1)

510 PRINT x$(2)

520 PRINT x$(3)

530 PRINT x$(4)

540 LOCATE S50,13PRINT RIGHT# (x$(3) ,LEN(x

$(3))-S)z", den "3

530 MOVE (LEN(x$(3))+50)#8,384:DRAWR 6,0
1

¥

560 WHILE a(i)<>CHR$(13)

570 i=i+l

580 a(i)=INKEY$:IF a(i)="" THEN S80

S90 IF a(i)=CHR$(127) THEN i=i—1:PRINY C

HR$(8) ; IPRINT” ";:PRINT CHR$(8)3:MOVER -

8,0:DRAWR 8,0,0:MOVER -1&,0:DRAWR 8,0,1:

GOTO 580

400 MOVER -B5,0:DRAWR 8,0,0:DRAWR 8,0,1:P

RINT a€i)gaWEND

610 MOVER -8,0:DRAWR 8,0,0

620 LOCATE 1,B8tzei=30 .

430 PRINT x$(1)3". “gn$(2)3". ";n$(3I)

440 LOCATE 1,10:MOVE 1,240:DRAWR 8,0,1

650 IF PEEX(299)=0 THEN GOTD 730

660 POKE 301,PEEK(301)+1:IF PEEK(301)/50

=PEEK(301)\50 THEN PDKE 300,PEEK(300)+1:

POKE 301,1 .

670 LOCATE #2,1,1:PRINT #2,"........"jPE

EK(300) §"avsuansanunssecannsa3PEEK(301);

Meusssssensacassscccnscsenansas ;50000

Datum

680 IF PEEK(298)=1 THEN POKE 298,0:RETUR
N

690 =

700

710 REM  SRHFRHHEHEE L
FJE 0696369696209 36 96 - T30 - 00

720

730 i=isl

740 a(i)=INKEVS$:IF a(i)=*" THEN 740

750 IF POS(8#0)>zei THEN IF POS(#0)=zei+7
AND a(i)<>CHR$(127) AND adi)<>"—" AND a
(1)<>CHR$(13) THEN GOTO 740 ELSE SOUND
1,100,4,15

760 IF ali)=CHR$(127) THEN BOTO 770 ELSE
68070 790

770 IF LEFT$(ali—1) 41)=CHR$(13) THEN DRA
WR -8,0,0:PRINT CHR$(11)):LOCATE(VAL(RIB
HT$(a(i—1),2))) , (VPOS(#0) ) :PRINT " ";:PR

INT CHR$(B);:i=i-131MOVER 0,+16:MIVE (VAL

(RIGHTS (a (i) ,2))+#8-8) , YPOS: DRAWR 8,0,116"

aTto aso

780 IF a(i)=CHR$(127) THEN i=i—1:PRINT C
HR$(8) ; sPRINT" “;:PRINT CHR$(8);:MOVER -
8,0: DRAWR 8,0,08MOVER —15,0:DRAWR B8,0,1:
&60TO 900

790 IF a(i)=CHR$(224) THEN 6O0TD 1030

800 IF a(i)=CHR$(243) THEN a(i)=" "160TO
970

810 IF a(i)=CHR$(13) THEN a(i)=a(i)+STR$
(POS (#0) ) : PRINT: IF YPOS5>20 THEN MOVER -8
sO:DRAWR B,0,0:MOVER O,—-16:MDVER —(XPOS+
1) ,0:DRAWR B8,0,1180T0 650 ELSE. MODVER -8,
03 DRAWR B,0,0:PRINT" "33sPRINT CHR$(B);:M
OVE 1,1:DRAWR 8,0,1:G0T0 650

820 MOVER -8,0:DRAWR 8,0,0:DRAWR 8,0,1:P
RINT a(i)j3:GOTO 730

830 =

840 IF PEEK(299)=0 THEN 900 ELSE POKE 30
1,PEEK(301)—-1: IF PEEK(301) /SO=PEEK(301)\
S50 THEN POKE 300,PEEK (300)~-13PUKE 301,49

850 POKE 298,1:GOSUB 670
850 ¢

870 :

B0 REM 245508885358 448
A TR R

890 :

900 bS$=INKEY#:IF b$="" THEN 00

910 IF b$<>CHR$(243) AND b$<>CHR$(127) T
HEN a{i)=b$:60T0 750

920 IF b$=CHR$(243) THEN 970

930 IF LEFT$(a(i-1) ,1)=CHR$(13) THEN DRA
WR -8,0,0:PRINT CHR$(11) 3 :LOCATE (VALA(RIG
HT$(ali—1) 42))) 4, (VFOS(#0) I :PRINT * "z:PR
INT CHR$(8)3:i=i—1:MOVER O,+16:MOVE (VAL
(RIBHTS$ (a(i) ,2))#B-8) ,YPOS1DRAWR B8,0,1:6
oTo 830

940 i=i—1:PRINT CHR$(8);:PRINT " “;:PRIN
T CHR$(B); :MOVER -8,0:DRAWR 8,0,0:MOVER
-16,01DRAWR B,0,1:60T0 700

950 =

P60 REM 585560838063
AN 2

970 IF LEFT#$(a(i) ,1)=CHR$(13) THEN PRINT
sMOVER —8,0:DRAWR 8,0,0: IF YPOS>20 THEN
MDVER 0,—16:MOVER —(XPDS+1) ,O:DRAWR 8,0,
1:POKE 298,1:IF PEEK(299)=1 THEN GOSUB &
S0:60T0 990 ELSE 990 ELSE PRINT * “3;:PRI
NT CHR$(8)3:MOVE 1,1:DRAWR 68,0,1:60T0 99
(4]

980 MOVER -6,0:DRAWR 8,0,0:DRAWR 8,0,1:P
RINT a(i);

990 i=i+1:1F a(i)=CHR$(127) THEN 740 ELS
E 970

1000 @

1010 REM 363 HHE %45
teilung E 2 22222l
1020 =

1030 g=g+1

1040 ON g 6070 1050,1100,1150
1050 DRAWR -8,0,0

1060 zei=55

1070 LOCATE 1,20

1080 MOVE 1,80:DRAWR B8,0,1
1090 60TO &50

Delete i

Wieder—halen ®&%

Bildschirmauf

1100 CLS

1110 POKE 299,1:WINDOW #2,1,80,1,2:PRINT
B2,"Seite: .ccncncecenneZBilEY sceanes
=sa-Freie Variablen: *“;:WINDOW 1,80,3,2

S:PRINT #0,STRINGS(79,CHR$(154) ) : WINDOW
1,80,4,25: POKE 298,1:G0SUB 670

1120 LOCATE 1,2:MOVE 1,320:DRAWR 8,0,1

1130 6DTO &S50

1140 REM #umsxa Drucken AU NN
1150 b$=INKEY$:IF b$="" THEN 1150 ELSE 1

F b$=CHR$(224) THEN GOTO 1140 ELSE g=g-1
=80TQ 740

1160 MODE 1:b=0:n=0

1170 PRINT #8,y$(2)3y$(1);

1180 LOCATE 8,9:PRINT CHR$(24);sPRINT" 1
“3zPRINT CHR$(24); sPRINT" Near letter
quality*

1190 LOCATE 6,123:PRINT CHR$(24);:PRINT”®

2 "33PRINT CHR$(24)3:PRINT" 'Standard q

uality"

1200 z$=INKEY$:IF 2$="" THEN 1200

1210 CLS

1220 LOCATE 8,12:PRINT"Proportional eint
n" .

1230 LOCATE 8,14:PRINT“oder aus(2)”

1240 d$=INKEY$: IF d$="" THEN 1240

1350 PRINT #8,y$(S);y${b)5y$(7);y$(P) ;v
(11)3

1260 PRINT #8,x$(1);

1270 PRINT #8,y$(B);y$(10);y$(12)3y$(14)
sRIGHT$(x$(3) ,LEN(x$(3))-5);", den "3
1280 b=b+1

1290 IF a(b)=CHR$(13) THEN 60TOD 1320
1300 PRINT #8,a(b); °

1310 60TO 1280

1320 'PRINT #8

1330 PRINT #8,y$(143) 1x$(2)

1340 PRINYT #8,y$(14)1x$(3)

1350 PRINT #B,y$(14);3x$(43)

1350 PRINT #8,y$(12);y$(15) 3y${17)3".
TinS(IIgT. Vix$(2)3". "3xns$(3I)

1370 PRINT #8,y$(16);y$(18);y$(13)

1380 IF z$="1"THEN PRINT #8,y$(3);

1390 IF d$="1" THEN PRINT #8,y$(3);

1400 b=b+1

1410 IF a(b)=CHR$(224) THEN PRINT #8:60T

‘0 1440

1420 IF LEFT$(a(b) ,1)=CHR$(13) THEN PRIN
T #8:h=h+1:60T0 1400

1430 PRINT #8,a(b);:G0TO 1400

1480 j=j+1

1450 ON j GOTO 1460,1480,1490

1460 h=9-hoFOR i=1 TO hiPRINT #8:NEXT
1470 PRINT #8,y$(19)):PRINT #8,°-"3:PRIN
T #8,y$(5) 3 1h=0:60T0 1400

1480 h=3-h:FOR i=1 TO h:PRINT #B8:NEXT:GD
TO 1400

1490 PRINT #8:PRINT #8:CLS

1500 LOCATE 30,10:PRINT"Soll der Brief n
ochmals”

1510 LOCATE 35,12:PRINT"gedruckt werden
(i/m) "

1520 z$=INKEY$:IF z$="" THEN 1520

1530 IF z$="j" OR z$="J" THEN CLS:h=0:n=
0:b=023j=0:28$="":60T0 1170 ELSE 1540

1540 END

100
110

120
130
i80
150
160
170
180
170
200
210
-]

220
230
250
250
260
270

280
290
300
310
320
330
b6

340
350
INKK
ITNIC
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‘essNeue Zeichen...

SYMBOL
SYMBOL

SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL.
SYMBOL
SYMBOL.

+170

SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SyMBOL
SYMBDL
SYMBOL

AFTER 90
91,0,0,126,195,129,129,195,12

92,0,0,0,0,0,36,24,0
93,0,0,0,36,0,0,0,0

94,0,36,0,0,0,0,0,
95,72,0,0,0,0,0,0,
96518,0,0,0,0,0,0,
97,56,124,714,254, 198,186,254

[-R-X-]

98,0,0,40,0,0,0,0,0
99,0,0,0,0,56,68,0,0 .
100,255 ,66,66,165,255,0,0,0
101,0,0,60,126,118,110,1264,40
102,6,8,0,0,0,0,0,0

103, 126,66, 125,46, 126, 66,126,

’.« sFarben definieren...

INK 0,0:INK 1,12:INK 2,62 INK 3,26,3:
4,15:INK 5,0,15:INK 6,15,0: INK 7,212
B,13: INK 9,26,0:INK 10,11:INK 11,3:z1

NK 12,9: INK 13,20
360 MODE O:BORDER O:PAPER O

‘s .=Variablen definieren...

380 DIM ra(20,25)

40285

CHECK V11 PRUEFSUMMEN: 290~ 3003 93568 630= 640: 970~
310—- 3202 47926 650~ 6603 22363 990~

ZEILENNR.1 GUMMEN 330~ 3I40: 334666 470~ 680: 44622 1010-
10— 1 18078 350- 3I&60: 15833 690~ 700z 2 1030~
30— 40z 41425 370~ 3803 49900 710— 720: G3249 1050-
50- &0: 36737 390- 4003 379352  730— 7403 36815 1070~
70- ©80: 13841 410—- 420: 34718 7950~ 7602 41614 1090
90~ 1001 96147 430~ 440x 71064 770- 7803 22983 1110~
110- 1201 93177 450~ 4601 57143 790- @00: 92171 1130-
130- 1401115207 470- 48031 48165 810~ @20: 51030 1150~
150- 160: 93498 490- 500: 6157 830- 840: 53999 1170~
170— 180v 78551 S510- 5205 4938 830- 6402 4502 1190-
190- 2003 83638 530~ S40: 64534 870- 880r 51081 1210-
210- 2203 40292 550- S5&0: 43035 890- 900: 21531 1230—-
230- 2401 6963 §70~- S80: 51375 910- 920: 54634 1250-
250- 2601 49561 590~ &00:101498 930- 940: 378469 1270~
270- 2803 10333 610~ 620: 13772 950- @40: 53255 1290—

.. wie wir’s denn jetzt mit einer Brieffreundin?

980: 45615 1310- 1320: &59
1000: 7939 1330~ 1340: 23050
1020: 28979 1350- 1340: 62995
1030: 16369 1370~ 1380: 43939
1060 6448 1390~ 14001 27735
1080: 4488 1410~ 14203 63671
1100z 950 1430— 1440: 21027
11202 17108’ 1450~ 14603 57773
11402 26291 1470~ 1480: 624658
1160 67475 1490- 1500: S4066
1160: 12437 1510- 1520: 65329
1200: 78236 1530 15405 47561
1220: 34720

1240: 392688 BESAMTCHECKSUMME: 17532
1260: S9852

1280: 48485

1300: 32216

390 anis$=CHR$(22)+CHR$ (1) : an2$=CHR$ (22) +
CHRS () ’

400 GOTO 1520

410 lev=0shsc=sc:sc=0:1ma=4:9s=0.5

420 ‘...Haubtprogramm..-.

430 lev=lev+1:IF lev=5 THEN lev=1

440 ON lev 6DSUB 1450,1910,2230,2510
450 j=JOY(0) : GAOSUB 520

460 IF j=0 THEN 80TO 450

470 IF j=4 THEN BOSUB 5B80:G0SUP 520

480 IF j=1 AND radlx,y)=5 THEN GOSUB 780:
BO0SUB S20

490 IF j=9 THEN GODSUB &80:G0OSUB 520

500 IF ji=2 AND ra(x,y+1)=5 THEN GOSUB B3
0: 60SUB 520

510 GOTO 450

520 ‘...Bewegung Manster...

S50 IF gy>y THEN GOSUB 1070

5S40 IF gy<y THEN GOSUB 880

550 IF gx<x THEN GOSUB 9&0

560 IF gx>x THEN GOSUB 1150

570 RETURN

S80 ‘...Figur links...

590 xx=xi1yy=y:x=x—1

&00 IF x<=1 THEN x=1

&£10 IF ra(x,y)=4 THEN x=x+1:RETURN

620 IF ra(xx,yy)=S THEN PEN 13:LOCATE xx

programme._

: " Fallen Sie nicht auf die Nase!

Mit Frutty Man verdffentlichen
wir ein Geriist-und Sammelspiel,
Sammeln Sie alle auf dem Geriist
liegenden Gegensténde ein. Doch
Vorsicht ! Ein Monster verfolgt
Sie ! Weichen Sie Thm geschicke
aus und sammelm sie alle Gegen-

FRUTTY MAN
fiir Schneider CPC

auch die Geriistarbeiter im echten
Leben, miissen auch Sie aufpas-
sén, dafd Sie nicht iibertreten und
vom Geriist fallen. Der anschlie-
flende Aufprall Liflt das ganze Ge-
riist erschiittern, Also dann, Hals-
und Beinbruch!

stinde. Noch eine Warnung ! Wie

»YY:PRINT CHR$(103):G0TO 650

&30 IF rain,y)=10 THEN ra(x,y)=0:GO0SUB 1
240

640 LOCATE xx,yysPRINT" "

450 GOSUB 27&0

660 IF ra(x,y+1)=0 THEN GOTO 1310

&70 RETURN

680 ‘...Figur rechts...

690 xx=3:yy=y:x=x+1

700 IF x*>=20 THEN x=20

710 IF ratx,y)=4 THEN x=x—1:RETURN

720 IF ra(xx,yy>=5S THEN PEN 13:LOCATE xx
+YY:PRINT CHR$(103):60T0 750

730 IF ratx,yy=10 THEN ra(x,y)=0:60SUB 1
260 5

740" LOCATE xx,yy:PRINT" *

750 GOSUB 2760

760 IF rax,y+1)=0 THEN GOTO 1310

770 RETURN

780 ‘...Figur hoch...

790 xx=x:yy=y:y=y-1

800 IF ra{x,y)=0 THEN y=y

810 PEN 13:LOCATE xx,yy:PRINT CHR&(103)
820 GOSUB 2740:RETURN

830 ‘...Figur runter...

840 xx=x:yy=y:y=y+l . . E
850 IF ra(xx,yy)=0 THEN LOCATE xx,yy:PRI
NT" ":G6DTO 870

860 PEN 13:LOCATE xx,yy:PRINT EHR$(103)

870 GOSUB 2750: RETURN

880 ‘...Monster runter...

890 IF ra(gx,gy+1)<>5 THEN RETURN

900 ggx=gx:ggy=gy:gy=gy+ge:SOUND 2,284,1
0,15,1,1 ¥5
910 IF ra{ggx,ggy)=0 THEN LOCATE gg».,00y
sPRINT" *:G0T0 930

920 PEN 13:LOCATE ggx ,00y:PRINT CHR$(103
N d

930 GOSUB 2870

940 IF gx=x AND gy=y THEN GOTO 1610

950 RETURN

960 ‘...Monster rechts...

970 ggx=gx:ggy=gy:gx=gx+gs:S0UND 2,284,1
0,15,1,1

280 IF. gx>=20 THEN gx=20

990 IF ralgx,gy+1)=0 THEN gx=gx—gs:RETUR

N
1000 IF raflgx,gy)=4 THEN gx=gx-gs:RETURN

1010 IF raflggx,ggy)=5 THEN PEN 13:LOCATE
ggx ,agqy:PRINT CHR#(103):60TO 1040

1020 IF ra(gx,gy)=10 THEN gx=gx+1:LOCATE
agx ,ggy:PRINT" *:GOSUB 2870

1030 LOCATE ggx,ggysPRINT" *

1040 BOSUB 2B70

1050 IF gx=n AND gy=y THEN GOTO 1410
1040 RETURN

1070 ‘...Monster hoch...

1080 IF ralgk,gy)<>5 THEN RETURN

1090 ggx=gx:ggy=gy:gy=gy-gs:SOUND 2,284,
10,15,1,41

1100 IF raigx,gy)=0. THEN gy=gy

1110 PEN 13:LOCATE ggx,ggy:PRINT CHR$(10
3)

1120 6OSUB 2870

1130 IF gx=x AND gy=y THEN GOTO 1410
1140 RETURN

1150 ‘...Monster links...

1160 ggx=gx:ggy=gy: gx=gx-gs: SOUND 2,284,
10,15,1,1

1170 IF gx<=1 THEN gx=1 .
1180 'IF ra(gx,gy+1)=0 THEN gx=gx+gs:RETU
RN

1190 IF ra(gx,gy)=4 THEN gx=gx+gs:RETURN

1200 IF ra(ggx,ggy)=5 THEN PEN 13:l0CATE
Qox ,0ay:PRINT CHR$(103):60T0 1230

1210 IF ra(gx,gy)=10 THEN gx=gx—~1:LOCATE
gox ,ggy:PRINT" ":GOSUB 2870

1220 LOCATE ggx,gqy2PRINT" *

1230 GOSUB 2870

1240 IF gx=x AND gy=y THEN GOTO 1610
1250 RETURN ’

1260 ...Frucht eingesammelt...

1270 ENV 1,100,2,2,1,1,1:ENT 1,100,-2,2:
SOUND 1,284,200,1,1,1

1280 sc=sc+1:IF sc>hsc THEN hscesc

1290 fru=fru+lilF frusfrs THEN GOSUD &40
sGOSUB 2700: WINDOWS2,2,19,8,12: PAPER#2,1
:CLS#2: LOCATER2,2,31PENSZ2, 11 PRINTH2, "LE
VEL";levj; "GESCHAFT":FOR qwe=1 TO &000:NE
XT:sc=sc+S:hsc=sc:60T0 420

1300 GOSUB 2700:RETURN

1310 ‘...Figur abgestuerzt...

1320 xx=x:yy=y:y=y+1

1330 IF raix,y)>0 THEN OUT &BCO0O,B8:0UT &
8D00,1:FOR qwe=7 TO 0 STEP —-1:S0UND 4,0,
1,qwe,4,0,31NEXT:PEN 2:LOCATE xx,yy+1:P
RINT CHR${(238)1FOR qwe=1 TD 20:LOCATE xx
s YY:PRINT” “prLOCATE xx,yy+1:PRINT"” "iNEX
T:0UT &BCOO,8:0UT &BD0O,2:80T0 1350
1340 LOCATE xx,yy:PRINT" *

1350 GOSUB 2760 .

1360 IF ra(x,y+1)=0 THEN 60TQ 1320

1370 IF y<20 THEN 8070 1320

1380 OUT &BCOO,B8:0UT &BD0O,1:FOR gwe=7 T
0 0 STEP ~3:S0UND 4,0,41-qwe,qwe,4,0,31)
LOCATE x,y:zPEN 2i1PRINT CHRS$(238):NEXT:FD
R qwe=1 TO 100sNEXT:LOCATE x,y:tPRINT® %2
QUT &BCOO,B:0OUT &BDOO,2

1390 ma=ma—1:IF ma=0 THEN FOR qwe=1 TO S
000:NEXT:G0TO 1410

1400 FOR qwe=1 TO SO000:NEXT: GOTO 440

1410 *...Game Over...

1420 MODE O:BORDER O:PAPER 0:60SUB 28303
PEN &

1430 LOCATE S,3:PRINT CHR$(135)3STRINGS(
10,131) CHR$(139)

1440 LOCATE S,4:PRINT CHR$(133);:PEN 1:P
RENT“FRUITY MAN”j;:PEN 6:PRINT CHR$(138)
1450 LOCATE 5,S5:PRINT CHR$(141) ;STRINGS$(
10, 140) 3CHR$ (142)

1460 WINDOW#2,2,19,8,12: PAPERE2,2:1CLESZ:
LOCATE#Z,5,3: PEN#2Z,0: PRINT#2, "GAME OVER

Compube mib

Coempube mit




programme.

_programme

L

1470 PEN 7:LOCATE 2,14:PRINT”LEVEL:";lev
1480 LOCATE 2,163PRINTYSCORE: "3sc:LOCATE
2,18:PRINT®HSC 3";hsc:PEN 11

1490 LOCATE 2,21:PRINT"DRUECKE FEUERTAST

Ev1605U8 2850

1500 IF JOY(0)=1& THEN 60TO 1520

1510 8070 1500

1520 ‘...Titelbild...

1530 MODE O:BORDER O:PAPER 0:GOSUB 2830
1540 FOR qwe=3 TO 1B8:PRINT ani$:PEN 12:L

OCATE qwe,S5:PRINT CHR$(102):PEN 11:LOCAT

E gwe,S:PRINT CHR$(101):PEN 12:LOCATE qw
e,7:PRINT CHR$(102)1PEN 111LOCATE qwe,?:
PRINT CHR$(101) rNEXT |

1550 FOR gwe=6 TO B:PEN 12:L0CATE 3,qwe:
PRINT CHR$(102) :PEN 11:LOCATE 3,qwe:PRIN

T CHR$(101) PEN 12:LOCATE 18,qwe:PRINT C

HR$(102) sPEN 11:LOCATE 18,qwe:PRINT CHR$
€(101) iNEXTzPRINT an2$

":PEN 4:LOCATE 10,12:PRINT"BY"

1570 PEN 1i1LOCATE 3,16:PRINT"ANDREAS LE
ICHT“:PEN 13:PRINT:PRINT:PRINT"” COPYRIG
HT 1986"

1580 PEN B8:LOCATE 2,22:PRINT”DRUECKE FEU

ERKNOPF " GOSUB 2850

1590 IF JOY(0)=14& THEN GOTD 410

1600 80TO 1590

1610 ‘...Monster beruehrt...

1620 ma=ma—1:B0SUB 2700:FOR qwe=1 TO 400
STEP S50:SOUND 2,qwe,10,5)NEXT

1630 IF ma=0 THEN FOR qwe=1 TO 4000:NEXT
:60TO 1410

1640 FOR gqwe=1 TO 1000:NEXT:GODTO 440

1650 ‘...Level 1...
1660 DI:GOSUB 2790:GOSUB 2830:x=1:y=2039
%=201 gy=201 fra=12: 6DSUB 2700:BOSUB 2810

1670 FOR a=4 TO 9:ra(3,a)=5:PEN 13:LOCAT
E. 3,atPRINT CHR$(103):NEXT

14680 FOR a=2 TD Sira(11,a)=5:PEN 13:L0CA
TE 11,a1PRINT CHR$(103) :NEXT

1690 FOR a=2 TO 20:ra(19,a)=5:PEN 13:L0C
ATE 19,a:PRINT CHR$(103) tNEXT

1700 FOR a=6 TO 11:ra(13,a)=5:PEN 13:00C
ATE 13,a3PRINT CHR$(103) :NEXT

1710 FOR a=10 TO 1S5:ra(b,a)=5:PEN 13:0L0C
ATE &,a:PRINT CHR$(103) 1NEXT i
1720 FOR a=10 TO 1B:ra(17,a)=S:PEN 13:0.0
CATE 17,a:PRINT CHR${(103):NEXT

1730 FOR a=16 TO 20:ra(1,a)=S:PEN 13:L0C
ATE 1,a:PRINT CHRS (103) :NEXT

1740 FOR a=16 TO 18i1ra(8,a)=5:PEN 13:L0C
ATE 8,a1PRINT CHR$(103) :NEXT

1750 FOR a=19 TO 20:ra(12,a)=5:PEN 13:L0
CATE 12,a:PRINT CHR$(103) :NEXT

1760 FOR a=2 TO 10:ra(a,2)=43PEN 10:LOCA
TE a,2:PRINT CHR$(100) sNEXT

1770 FOR a=12 TO 1B8ira(a,2)=4:LOCATE a,2
1PRINT CHRS$ (100) : NEXT

1780 FOR a=4 TO 9:ra(a,4)=4:LOCATE a,4:P
RINT CHR$(100) cNEXT .
1790 FOR a=8 TO 12¢ra(a.&6)=4:LOCATE a,6t
PRINT CHR$(100) : NEXT

1800 FOR a=14 TO 17:ra(a,6)=4:LOCATE a,&
sPRINT CHR$(100):NEXT

1810 FOR a=7 TO 11i:rafa,10)=4:LOCATE a,1
0:PRINT CHR$(100) :NEXTaLOCATE 15,10:ra(l
5,10)=4: PRINT CHR$(100):LOCATE 16,10:ra(
16,10)=41PRINT CHR$(100)

1820 FOR a=7 TO 16:ra(a,12)=4:LOCATE a,1
2:PRINT CHR$(100) tNEXT

1830 FOR a=13 TO 16:ra(a,14)=4:LOCATE a,
14: PRINT CHR$(100):ra(a,16)=4:LOCATE a,1
6:PRINT CHR$ (100) sNEXT

1840 FOR a=2 TO 7:ra(a,16)=4:LOCATE a,l1é6
¢PRINT CHR$(100) :NEXT

1850 FOR a=9 TO li:ra(a,16)=4:LOCATE a,l1
&:PRINT CHR$(100):NEXT:FOR a=13 TO 1é:ra
(a,16)=4:LOCATE a,16:PRINT CHR$(100):NEX
T

18460 FOR a=8 TO 10:rala,19)=4:LOCATE a,1
9:PRINT CHR$(100) :NEXT:FOR a=13 TO 17:ra
(a,19)=4:LOCATE a'y193PRINT CHR$ (100) :NEX
T

1870 FOR a=2 TO 5=rav(a,10)=4=LOBATE a,10
sPRINT CHR$(100) : NEXT

11,1%,13,11,15,13,15,10,18

1890 RESTORE 1880:PRINT ani$:FOR qwe=1 T
0 11:READ zx,zy:ra(zx,zy)=10:PEN 12:L0CA
TE 2x,zy:PRINT CHR$(102):PEN 11:LOCATE 2z

1560 PEN 3:LOCATE S,7:PRINT"FRUTTY  MAN

1880 DATA 2,1,9,3,8,5,17,5,11,9,15,9,11,.

X,2ysPRINT CHR$(101) :NEXT:PRINT an2$
1900 GOSUB 2760:60SUB 20870:GOSUB 2850:EX
sRETURN

1910 ‘...lLevel 2... N
1920 DI:GOSUB 2790:GOSUB 2830:x=1:y=20:g9
x=20:gy=11fre=6:50SUP 27003 G05UP 2810
1930 FOR a=2 TO 12:ra(S,a)=5:PEN 13:L0CA
TE S,a:PRINT CHR$(103) sNEXT

1940 FOR a=2 TO 4:ra(%,a)=5:LOCATE 9,a:P
RINT CHR$(103):ra(13,a)=5:LOCATE 13,a:PR
INT CHR$(103)3ra(16,a)=5:LOCATE 16,a:PRI
NT CHR$(103) 1 NEXT

1950 FOR a=S TO 20:ra(20,a)=5:LOCATE 20,
asPRINT CHR$ (103) :NEXT

19640 FOR a=7 TO 10:ra(17,a)=5:LOCATE 17,
a:PRINT CHR$(103) : NEXT

1970 ra(10,7)=S:LOCATE 10,7:PRINT CHR$(1
03):ra(10,8)=5:LOCATE 10,8:PRINT CHR$(10
3

1980 FOR a=% TO 1S:ra(12,a)=5:LOCATE 12,
a:PRINT CHR$(103) :NEXT y
1990 ra(é,13)=5:LOCATE 6,13:PRINT CHR$(1
03)2ra(b,14)=5:LOCATE &,14:PRINT CHR$(10
3)

2000 FOR a=13 TO 20:ra(2,a)=5::LOCATE 2,
a:PRINT CHR$(103) : NEXT

2010 FOR a=15 TO 20:ra(4,a)=5::LOCATE 4,
a:PRINT CHR$(103) : NEXT

2020 FOR a=15 TO 20:ra(1é,a)=5::LO0CATE 1
&6,a:PRINT CHR$ (103) : NEXT

2030 ratb,17)=5:L0CATE &,17:FPRINT CHR$(1
03) traé,18)=5:LOCATE &,18:PRINT CHR$(10
3

2040 ra(B,17)=5:LOCATE 8,17:PRINT CHR$(1-

03):ra(8,18)=5:LOCATE 8,18:PRINT CHR$(10
3)

2050 ra11,17)=5:L0CATE 11,17:PRINT CHR$
(103):ra(11,18)=5:LOCATE 11,18:PRINT CHR
*(103)

2040 ra(14,17)=5:L0CATE 14,17:PRINT CHR$
(103) :ra(14,18)=5:LOCATE 14,18:PRINT CHR
$¢103)

2070 FOR a=5 TD 1S5:rata,19)=4:PEN 10:L0C
ATE a,19:PRINT CHR$(100)zNEXT

2080 rat7,17)=4:LOCATE 7,17:PRINT CHR$(1
00)1ra(12,17)=4:LOCATE 12,17:PRINT CHR$(
100) tra(i3,17)=4: LOCATE 13,17:PRINT CHR$
(100)

2090 FOR a=S TO 1S:ra(a,15)=4:LOCATE a,1
S:PRINT CHR$(100) :NEXT

2100 FOR a=6 TO 11:rala,?)=4:LOCATE a,9:
PRINT CHR$(100) zNEXT

2110 FOR a=& T0 19:ra(a,5)=4:L0CATE a,S:
PRINT CHRS$(100) : NEXT

2120 FOR a=11 TO 1b6:rafa,7)=4:LOCATE a,7
:PRINT CHR$(100) :NEXT

2130 FDR a=13 TO 1B8:ra(a,11)=4:LOCATE a,
112PRINT CHR#(100) sNEXT

2140 FOR a=3 TO S:ra(a,13)=4:LOCATE a,13
sPRINT CHR$(100):NEXT

2150 FOR a=17 TD 19=raéa,15)=4=LDCATE a,

15:PRINT CHR$(100) zNEXT

2160 FOR a=2 TO 4:rala,2)=4:LOCATE a,2:P
RINT CHR#$(100) zNEXT

2170 FOR a=6 TO B:ra(a,2)=4:LOCATE a,2:P

" RINT CHR${100) : NEXT

2180 FOR a=10 TO 12:ra(a,2)=4:LOCATE a,2
2PRINT CHR$(100) : NEXT

2190 FOR a=17 TO 20:rala,2)=4:LOCATE a,2
2PRINT CHR$(100) :NEXT

2200 DATA 2,1,7,8,18,14,7,16,13,16

2210 RESTORE 2200:PRINT anl$:FOR qwe=1 T
0 S:READ zx,zy:ra(zx,zy)=10:PEN 12:L0CAT
E zx,zy:PRINT CHR$(102):PEN 11:L0CATE zx
s2y:PRINT CHR$(101) :NEXT:PRINT an2$

2220 GOSUB 2760:G0SUB 2870:G05UB 2850:EX

- sRETURN

2230 ‘...Level 3...
2240 DI:GOSUB 2790:GOSUB 2830:x=20:y=1:g
%x=20: gy=20: frs=11:G0SUB 2700:B0SUB 2810

2250 FOR a=2 TO 20:ra(a,19)=4:PEN 10:L0C
ATE a,19:PRINT CHR$(100) :NEXT

22640 FOR a=1 TO 4:ra(a,16)=4:LOCATE a,1é
:PRINT CHR$(100) zNEXT

2270 FOR a=S5 TO 9:ra(a,17)=4:L0CATE a,17
sPRINT CHR$ (100) : NEXT

2280 FOR a=10 TO 12:ra(a,14)=4:LACATE a,
16: PRINT CHR$ (100) : NEXT

2290 FOR a=13 TO 17:ra(a,17)=4:LOCATE a,
17:PRINT CHR$ (100) : NEXT . B
2300 FOR a=12 TO 19:rafa,14)=4:LOCATE a,
14:PRINT CHR$(100):ra(a,11)=4:LOCATE a,1
11PRINT CHR$(100):raa,9)=4:L0OCATE a,9:P

RINT CHR$(100) :NEXT'

2310 FOR a=S TO 10:ra(a,12)=4:L0CATE a,i
2:PRINT CHR$(100):ra(a,?)=4:LOCATE a,9:P
RINT CHR$ (100) sNEXT L

2320 FOR a=&6 TO 14:rafa,5)=4:LOCATE a,5:
PRINT CHR$(100) :NEXT

2330 FOR a=2 TO S:ra(a,6)=4:LOCATE a,6:P

‘RINT CHR$(100) :NEXT

2340 FOR a=17 TO 19:ra(a,6)=8:LOCATE a,6
zPRINT CHR$(100) : NEXT

2350 FOR a=8 TO 10:ra(a,2)=4:L0OCATE a,2:
PRINT CHR$(100) :NEXT

2360 ra(15,4)=4:1.0CATE 15,4:PRINT CHR$(1
00):ra(16,4)=4:LOCATE. 16,4:PRINT CHR$(10
()] g
2370 ra(17,3)=4:LOCATE 17,3:PRINT CHR$(1
00):ra(18,3)=4:LOCATE 18,3:PRINT CHR$(10
)

2380 ra(19,2)=4:LOCATE 19,2:PRINT CHR# (1
00) :ra(20,2)=4:LOCATE 20,2:PRINT CHR$(10

Q)

2390 FOR a=6 TO 18:ra(20,a)=5:PEN 13:L0C
ATE 20,a:PRINT CHR$(103):NEXT

2400 ra(18,17)=5:L0CATE 168,17:PRINT CHR$
(103):ra(18,18)=5:LOCATE 18,18:PRINT CHR
*(103)

2410 ra(18,2)=5:1L0CATE 18,2:PRINT CHR$(1
03):ra(16,3)=5:LO0CATE 16,3:PRINT CHR$(10

3

2420 ra(14,4)=5:L0CATE 14,4:PRINT CHR$(1
03) :ra(5,5)=5:LOCATE 5,5:PRINT CHR$(103)

2430 FOR a=2 TO 4:ra(11,a)=5:L0CATE 11,a
1PRINT CHR$(103) :NEXT o

2440 FOR a=<6 TO 15:ra(1,a3)=5:LOCATE 1,as
PRINT CHR$ (103) :NEXT :
2450 FOR a=9 7O 15:ra(i1l,a)=5S:LOCATE 11,
a:PRINT CHR$(103):NEXT g
2460 ra{S5,16)=5:L0CATE 5,14:PRINT CHR$ (1
03):ra(9,16)=5:LOCATE 9,16:PRINT CHR$(10
3):2ra(13,16)=5:LOCATE 13,16:PRINT CHR$(1
o3)

2470 ra(1,19)=5:1L0CATE 1,19:PRINT CHR$(1
03):ra(1,20)=5:LOCATE 1,20:PRINT CHR$(10
3

2480 DATA B,1,17,5,5,8,16,08,16,10,5,11,1
64,13,7,16,17,16,10,20

2490 RESTORE 2480:PRINT ani$:FOR qwe=1 T
0 10:READ zx,zy:ra(zx,zy)=10:PEN 12:L0CA
TE zx,zy:PRINT CHR$(102):PEN 11:LOCATE 2z
% yZy: PRINT CHR$(101) :NEXT:PRINT anZ2$
2500 GOSUB 2760:GO0SUB 2870:GOSUB 2850:E1
:RETURN

2510 '...Level 4...

2520 DI:GDSUB 2790:60SUB 2830:x=1:y=1:2gx
=1:gy=20:frs=11:60SUB 2700:605UB 2810
2530 FOR a=2 TO 20:ra(3,a)=5:PEN 13:1.0CA
TE 3,a:PRINT CHR$(103) s NEXT

2540 FOR a=2 TO 20:ra(9,a)=5:LOCATE 2,a:
PRINT CHR# (103):NEXT

2550 FOR a=2 TO 20:ra(16,a)=5:LOCATE 16,
a:PRINT CHR$ (103) s NEXT

2560 PEN 10:ra(1,2)=4:LOCATE 1,2:PRINT C
HR$(100) tra(2,2)=4;L0CATE 2,2:PRINT CHRS$
(100)

2570 FOR a=4 TO 8

2580 rala,2)=4:LOCATE a,2:PRINT CHR$(100
):rala,5)=4:LOCATE a,5:PRINT CHR$(100)
2590 rata,B8)=4:LOCATE a,B8:PRINT CHR$(100
):ra(a,11)=4:LOCATE a,11:PRINT CHR$(100)
2600 rata,15)=4:LOCATE a,15:PRINT CHR$(1
00):ra(a,18)=4:LOCATE a,18:PRINT CHR$(10
0) = NEXT

2610 FOR a=10 7O 15

2620 ra(a,3)=4:LOCATE a,3:PRINT CHR$(100
Y:irata,56)=4:LOCATE a,6:PRINT CHR$(100)
2630 rata,?)=4:LOCATE a,?:PRINT CHR$(100
Yirafa,13)=4:LOCATE a,13:PRINT CHR$(100)

2640 rata,17)=4:1L0CATE a,17:PRINT CHR$(1
00) zNEXT

2650 FOR a=17 TO 20:ra(a,2)=4:LOCATE a,2
:PRINT CHR$ (100) : NEXT

2660 DATA 6,1,19,1,13,2,6,4,6,7,6,10,13,
12,6,14,13,16,6,17

2670 RESTORE 2660:PRINT ani$:FOR qwe=1 T
0 10:READ zx,zy:ralzx,zy)=10:PEN 12:L0CA
TE zx,zy:PRINT CHR$(102):PEN 11:LOCATE =z
% ,zy:PRINT CHR$(101) i NEXT:PRINT an2$
2680 GOSUB 2740:G0SUB 2870:G0SUB 2850:EI
:RETURN

2690 FOR aus=0 TO 13:INK aus,0:NEXT:RETU
RN

2700 ‘...Anzeigen...

2710 LOCATE 1,22:PEN H:PRINT"LEVEL:";lev
::PEN 4:PRINT" “;CHR$(1&64);" 1986
2720 PEN 8:LOCATE 1,23:PRINT"SCORE: ";sc

2730 LOCATE 1,24:PRINT"HSC :";3hsc

2740 LOCATE 1,25:PRINT"MAN :"ma

2750 RETURN

2760 ’...Figur setzen...

2770 PRINT ani$:PEN S:LOCATE x,y:PRINT C
HR$ (95) :PEN 6:LUCATE x,y:PRINT CHR$(76):
PEN 4:LOCATE »,y:PRINT CHR$(94):PEN 1:L0

:PRINT CHR${93):PEN 2:LOCATE x,y:FRINT C
HR$ (92) : PRINT an2$ 2

2780 RETURN

2790 ‘...Dimensionieren...

2800 MODE O:ERASE ra:fru=1:DIM rat20,25)
IRETURN

2810 ‘...Brundlinie...

2820 PEN 10:FOR a=1 TO 20:LOCATE a,21:FR
INT CHR$(100);:ra{a,21)=4:NEXT: RETURN
2830 ‘...Farbe aus...

2840 FOR a=0 TO 13:INK a,0:NEXT:RETURN

CATE x,yzPRINT CHR$(91):PEN 3:LOCATE x,y | 2850 °...Farbe an...
CHECK V1:PRUEFSUMMEN: 680~ 450z 12956 1240- 12502 44416 1840-
660~ &70: 33544 1260- 1270: B1910 1840-
ZEILENNR.: SUMMEN 680~ &90:3 67976 1280~ 1290: 67761 1880~
100- 11i0: 47118 700~ 710: 74910 1300~ 1310: 31319 1900
120~ 13y: 28070 720— 730: 60403 1320- 1330:104564 1920~
140— 150: 63115 740— 750: 12956 1340—- 1350: 12956 1940~
160- 170: 56349 760- 770: 33544 1360— 1370: 43234 1960-
180— 190: 14963 780~ 790z 63968 1380— 1390: 67466 1980—
200- 210z 26257 800~ B10: 71574 1400~ 1410z 34301 2000-
220~ 230: 15147 820 €30: 19966 1420- 1430: 46352 2020—
240- 250: 14416 840- 850: 48874 1440- 1450z 47329 2040~
260- 270: 43812 860~ B70: 30426 14460~ 1470: 35318 2060
280~ 290: 16247 880~ B890: &0304 1480~ 1490: 44959 2080-
300- 310: 38739 900~ 910: 89941 1500~ 1510z 14711 2100—
320- 330: 29000 920~ 930: 33350 1520- 1530: 18164 2120-
340- , 350: 34705 940- 930: 44416 1540- 1550: ‘46035 2140~
360~ 370: 38284 F60- 970z 73726 1560- 1570z 87723 2160-
380- 390: 69547 980- 990: 54377 1580~ 1590: 54881 2180-
400- 410: 28981 1000~ 1010: 26129 1600- 1610: 26610 2200-
420— 430: 85599 1020- 1030: 40812 1620- 1630: 103597 2220
440- 450: 29990 1040— 1050: 44735 1640— 1650: 31438 2240-
460- 4703 23847 1060— 1070: 17026 1660~ 1670: 64508 2260-
480- 490: 69966 10B0- 1090: 84406 1680« 1690: 67552 2280-
500~ S510: 1879 1100~ 1110: 905646 1700— 1710: 6B&73 2300-
520~ S$303 40438 1120- 1130z 44735 1720- 1730: 71812 2320-
540- 550: 33813 1140- 1150: 19427 1740~ 1750: 72000 2340~
560- 570: 16400 1160~ 11703 70238 1760— 1770: 48518 2360-
580- 590: 66078 1180~ 11903 59813 1780~ 1790: 30194 380
600~ 610: 73328 1200- 1210; 38352 1800~ 1810: 78541 2400~-
&20- 6303 74703 1220- 1230: 15448 1820~ 1B30: &H5818 2420-

2860 INK 0,0:INK 1,12:INK 2,68 INK 3,26,3
sINK 4,15z INK 5,0,15: INK 6,15,0: INK 7,21
tINK B,13: INK 9,24,0: INK 10,11z INK 11,32
INK 12,9z INK 13,20:RETURN

2870 '...Monster setzen... d
2880 PRINT ani1$:PEN 9:LOCATE gx,gy:PRINT
CHR#$(98) : PEN 7:LOCATE gx,gy:PRINT CHR$(
97) :PEN B8:LACATE gx ,gyzPRINT CHR$(99):PR
INT an2$

2890. RETURN

% 3k %k

2440~ 2450: 37847
24460- 2470: ©5207
2480- 24901 29264
2500- 25103 22437
2520- 25301 60317
2540- 2550: 38604
2560- '25701 52499
2580- 2590: 35180
2600— 2610t 47066
2620~ 2630 35570
2640- 2650z &S840
2660~ 2670: 87012
2680~ 2690: 50210
2700~ 2710: 30092
2720- 27303 40433
2740- 2750: 13668 -
27640- 2770: 70215
2780~ 2790: 22605
2800- 2B10: 57464
2820~ 2830: 63783
2840~ 2850: 33560
2860- 2870: 50123

1850: 35478
1870: 335829
1890z 42309
1910: 22413
1930 62683
1950: 85057
1970: 61224
1990: 61124
2010z 42148
2030: 66034
2050: 90731
20703 84670
20901 714648
2110: 33002
21303 41970
2150z 40510
2170 27240
21902 37845
2210: 35027
2230: 22425
2250: 71331
2270: 35379

2290: 46114 2880~ 2890z 2720
2310: 53231 =
2330: 30200 58751

GESAMTCHECKSUMME :
2350: 35392 5
2370: 79744
23903 75566
2410: 90881
2430: 54479

Hier wurde ein alter Spielhallen-
hi fiir den Schneider umgesetzt.
Zywei Spieler steuern UFO’s, die
sich gegenseitig beschieflen. Ihr
Laserstrahl wird aber in einem
Spielgellabyrinth abgelenkt. Ein
Schuﬁ muf also nicht unbedingt
beim Gegner ankommen, kann
sogar einen selbst treffen.

Nach dem Start sehen sie ein An-
fangsbild mit einer Highscore-
Tabelle. Nun stehen Thnen fol-
gende Funktionen zur Verfi-

gung:

L Laden der abgespeicherten
Highscore-Tabelle von Disket-
te oder Datasette

S Damit saven Sie die aktuelle
Highscore-Tabelle ab

O Damit gelangen Sie zu 3 weite-

ren, Optionen

und zwar:

C Damit schalten Sie um zwi-
schen KEYS: Beide Spieler be-
nutzen Tasten
JOYSTICK/KEYS: Ein Spie-
ler spielt mit dem Joystick, der
andere mit den Tasten
Joysticks: Beide Spieler benut-
zen Joysticks

S Umschalten zwischen Green-
und Color-Monitor

Anm.: In Zeile 320 kénnen Sie

die Voreinstellung fiir GREEN-
Monitor vornehmen

g

MIRROR-BAITLE

Spannender Kampf fir 2 Spieler am (PC

VA . =

v

-~

ginnen (S) oder

weiter erscheint im Hauptmenii:
B Spielbeginn. Sie werden noch
mal gefragt ob Sie das Spiel be-

Hauptmenii wollen

Nach dem Bildschirmaufbau kén--
nen Sie nun die Raumschiffe hoch
und runter bewegen. Die Treffer-
punkte verteilen sich dann folgen-
dermaflen:

zuriick ms

Compube mib

Compube mib




_programme

- treffen Sie die Bildschirmseite
des Gegners, erhalten Sie 20
o Ib b e

-wird der Gegner selbst geiro
fen, ergibt das 40 Punkte

100 B S Ty Ty
I RN

110 * =
L
120 7" » #* JEBASOFT # JEBASOFT #
*
130 * =
*
140 " = presents
-
150 * = MIRRGOR BAT
TLE - ;
160 " ®
- .
170 * « (C) April 1986 by Jens Barth
/ Bonn * :
180 *© * -

*

L0 7 WA IEIE NI I I B
I

200

210 POKE &P2C4,%ED:POKE &BZCS &1Cz * ?CH
R$(0)=Loesche Tastaturbuffer )
220 SYMBOL AFTER 256:MEMORY &9999:60SUB
4000

230 * Anfangsinitialisierung

240 KEY 140,CHR$(252)+"goto 3920"+CHR$(1
3) .
250 G0SUB 314602 ° Zeichendefinitionen
260 RANDOMIZE TIME:DEFINT a-z:DEFREAL s
270 * Sound-Initialisierung

280 ENT —£,1,3,1,1,~3,1

290 ENV 1,15,-1,2

300 * Variablen-Init

310 coml$="BOLS":con$="KEYS"

320 scr$="COLOR": * oder scr$="GREEN", we
nn Sie einen Bruen-Monitor besitzen

330 DIM n$(10) ,8c(10),a(2) ,b(2) ,ra(2),rb
{2) ,ch(2)

340 GOSUB 24902
350 ° Hauptmenus
340 BOSUB 3470r ' Aufbau Anfangsbild

370 LOCATE 1,1:PEN 1:PRINT" B Start °‘0°
Options °‘L° Load ‘S’ Save"

380 BOSUB 2550: " Highscore-Tabelle ausg
eben

390 " BCROLLen von MIRROR BATTLE durch ®
c

400 CALL &A0C00

410 * Tastaturabfrage bei Anfangsbild
420 a$=UPPERS$ (INKEY®)

430 IF a$="" THEN 450

430 ON INSTR(coml$,a$)G0TO 440,2630,2850

‘ Init Highscores

490 MODE 11IF con$="JOYSTICK/KEYS" THEN

500 IF con$="JOYSTICKS" THEN 610

510 IF con$="KEYS" THEN 700

520 ° Joystick/Keys

S30 PEN 1:PRINT"CONTROL: "

5S40 PRINT"——==—=- —

S50 PRINT:PRINT:PRINT

5640 PEN 2:PRINT" Player 1 3 ':PEN 31PRIN

1 Joystick O *

1 570 PRINT
S80 PEN 2:PRINT® Player 2 : “:PEN 3:PRIN
™ Keys: <C> UP  <\> DOWN <;> FIRE"

590 ul=72:d12a731f1=761u2=17:d2=22;: $2=28
400 60TO 780

610 ° Joysticks

620 PEN 1=PRINT"DDNTROLI"

&30 PRINTY—————mte

640 PRINT:PRINT:PRINT

650 PEN 2:PRINT" Player 1 T ":PEN 3:1PRIN
it Joystick o ®

660 PRINT = .
&70 PEN 2:PRINT" Player 2 3 ":PEN 3:PRIN
§ 1ol Joystick 1 °

680 ul=72:d1=73: fi"76'u2=48=dz 4‘5:42=52.
&90 60TO 780
700. * Keys

- treffen Sie Thre eigene seite, so
bekommt der Gegenspieler 10

- treffen Sie sich selbst, erhilt der
.Gegner 20 Punkte

s

710 PEN 1: PRINT"CDNTRDL: v

720 PRINT"————————

730 PRINT:PRINT:PRINT e

740 PEN 2:PRINT" Player 1.: ":PEN S:PRIN

™ Keys: <@> UP <Z> DOWN <S> FIRE"

750 PRINT

760 PEN 2:PRINT" Player 2 : ":PEN 3:PRIN

T™ Keys: <[> UP <\> DOWN <;> FIRE"

770 ul=67:d1=71:€1=60:ul=17:d2=22; f2=28

780 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

790 PEN 1:PRINT" S";:PEN 2:PRINT"tart

Game" =

800 PRINT Y

810 PEN 1:PRINT"

te Menue"

6820 as$=UPPERS$ (INKEY$)

830 IF a$="R" THEN MODE 1:G0T0O 340

840 . IF as$<>"S" THEN 820

a50 ‘! ’ 5
1

R"3:PEN 2:PRINT"eturn

850 !

[]
a7o0 ‘!

g
880 MODE O
B90 ° Farben setzen
900 IF scr#="COLOR" THEN RESTORE 930
910 IF scr$="GREEN" THEN RESTORE 940
920 FOR p=0 TO 1S5:READ pck INK p,pc:NEXT

p

930 DATA 0,1,13,26,6,2,8,0,7,25,0,26,0, o
,0,0

240 DATA 0,2,17,26,15,26,13, o 17:25,0,24,
0,0,0,0

950 ° Windows festlegen

960 WINDOW #1,1,20,1,4:PAPER #1,1:PEN #1

+3:CLS #1

970 WINDOW #2,1,20,5,5:PAPER #2,0:PEN #2
24:CLE #2

980 WINDOW #3,1,20,25,25:PAPER #3,0:PEN

#3,5:CLS #3

990 WINDOW #4,1,1,6,248:PAPER #4,0:PEN #4
yS:CLE wa

1000 WINDOW #5,20,20,56,24:PAPER M#5,0:PEN
#5,4:CLS @5

1010 WINDOW #6,2,19,6,24:PAFER #6,0:FEN

#6,3:CLS #& i

1020 WINDOW #7,2,19,6,24:PAPER #7,0:PEN

#7 ,3: PRINT#7 ,CHR$(22) CHR$ (1)

1030 GOSUBR 3040

1040 * Variableninitialisierung

1050 anz=100:80SUB 3390:y1=10:y2=10:sci=
O:sc2=0

1060 * Raumschiffe PRINTen

1070 WINDOW SWAP 4:LOCATE 1,10:PRINT CHR
F(22)CHR%$ (1) ;:PRINT CHR$(215) ;:PEN 4:L0C
ATE 1,10:PRINT CHR$(216)3;:PEN S:PRINT CH
R$(22)CHR$ (0) 3 : WINDOW SWAP 4

1080 WINDOW SWAP S:LOCATE 1,10:PRINT CHR
$(22)CHR$(1) ; : PRINT CHR$(210)3;:PEN 5:L0C
ATE 1,10:PRINT CHR$(211)3;:PEN 4:PRINT CH
R$(22)CHR$(O) sWINDOW SWAP S

10920 * BGNUS-Felder initialisieren

1100 FOR 1=200 TO 204

1110 %=INT (RND*19)+1

1120 POKE %A040,5:POKE &A041,x:CALL %AD4
3: IF PEEK(%A042)<>32 THEN 1110

1130 LOCATE #2,%,1:PRINT #2,CHR$(i)

1140 x=INT (RND¥17)+1

1150 POKE &A040,25:POKE &AM!,u:CALL &RO
43: IF PEEK (&A042)<>32 THEN 1140

1140 LOCATE #3,x%,1:PRINT #3,CHRS$ (1)

1170 NEXT i

1180 ’-SCROLL—-Routine neu initialisieren
1190 POKE %A01A,%4F:POKE &A001,%40:POKE

&AC02,4&C1

1200 POKE &A039,%4F:POKE &A022,%&CF:POKE

&A023,L4C7

1210 : Zeitbegrenzung

1220 ti=280:EVERY 500,3 GOSUB 3930

1230 - B_unus—ln1t1alxs1grung

1240 boi$="bonus":bo2¥="bonus"

1250 ‘' Steuerung

1260 IF NDT (INKEY(u1) JTHEN IF y1>1 THEN

‘y1l=y1—1:L OCATE#4,1,15: PRINTHG , CHRS (10)

- Schieflen Sie Thre ei
nusbuchstaben ab, erhalten 5 -
25 Punkte (von B nach S aufstei-
gend). Sind alle getroffen, kom-
men noch mal 30 Punkte hinzu.

nen Bo- Nach ungefihr 3 Minuten ist das
Spiel zu Ende. Haben Sie eine bes-
sere Punktzahl als der letzte Ein-
trag in der nghscoretabelle, kon-

nen Sie sich eintragen.

1270 IF NOT(INKEY(d1))THEN IF y1<19 THEN
y1=yi+1:LOCATE#4,1, 1:PRINT#4,CHR$(11)
1280 IF NOTC(INKEY(f1))THEN IF fi(1)=0 TH

"EN fi (1)=1:605UB 1410

1290 IF NOT (INKEY (u2) )THEN IF y2>1 THEN
2=y2—-1:LOCATE#NS,1,19: PRINT#S5,CHR$(10)
1300 IF NODT(INKEY (d2))THEN IF y2<1% THEN
y2=y2+1:LOCATE#S,1,1: PRINT#5,CHR$(11)
1310 IF NDT(INKEY(f2))THEN IF #i(2)=0 TH

EN i (2)=1:605UB 1470

1320 * Ggf. Schuss-Routine aufrufen

1330 IF fi(1)=1 THEN pl=1:60SUB 1540
1340 IF i (2)=1 THEN pl=2:G0SUB 1540
1350 ° SCROLL—Routine aufrufen

1360 IF RND(2)<0.01 THEN FOR i=1 TOD 4:CA

LL &AOCOO:NEXT i

1370 IF RND(3)<0.01 THEN FOR i=1 7O 4:CA

LL &AO21:NEXT i

1380 IF RND(4)<0.01 THEN anz=1zmo=INT (RN

D=#2) :60SUB 3390

1390 IF tout THEN 2170

1400 60TO 1260

1410 !

1420 °! Schuss Player 1 initialisieren
1430 !

1440 a()=1:b(1)=ylzrat(i)=1zrb{(1)=0
1450 pl=1:SOUND 2,100,30,15,1,,8:G0SUB 1

590

1440 RETURN

1470 ! '
1480 ! Schuss Player 2 initialisieren !
1490 ! . |
1500 a(2)=18:b(2)=y2:ra(2)=—1:rb(2)=0
1510 pl=2:SOUND 2,100,30,15,1,,8:G05UB 1

590

1520 RETURN

1530 ‘! d

1540 ‘! Schuss Player <pl> !

1550 ! !

1560 LOCATE #4,a(pl),b(pl): PRINT W&, CHRS
(ch(pl));:a(pl)=a(pl)+ra(pl)zb(pl)=bipl)

+rb(pl)

1570 IF a(pl)=0 OR a(pl)=19 THEN 1780
1580 IF b(pl)=0 OR b(pl)=20 THEN 1BB0
1570 WINDOW SWAP &:POKE %A040,b(pl):POKE
LA041,a(pl) :CALL &ACA4A3:ch (pl)=PEEK (&R0A
2) :WINDOW SWAF &

1600 cha=ch(pl):chaZ=cha\2

1610 IF cha<>32 AND cha<>230 AND cha<>23
1 THEN cha=32:cha2=16&

1620 IF cha=32 THEN ch=220+ABS(rb(pl))

1630 IF cha2?=115 THEN ON cha—22%9 GDSUB 1

660,1720: IF RND(7)<0.1 THEN cha=32 ELSE
IF RND(8)<0.03 THEN cha=4&1-cha

1640 IF cha=32 THEN IF RND(7)<0.03 THEN
cha=INT (RND#2) 4230 ,

1450 ch(pl)=chasPEN#7,6—pl:LOCATE®7 ,a(pl
) ,b(pl) : PRINT#7 ,CHR® (ch) § : PEN#7 ; 31 RETURN
1660 ° Spiegel /

1670 SOUND 2~pl ,70+pl,10,4,,0

1480 IF ra(pl)+rb(pl)=-—1 THEN ch=223 ELS
E ch=224

1690 IF ra(pl) THEN rb(pl)=-ra(pllira(pl
)=0:RETURN

1700 IF rb(pl) THEN ratpl)=-rb(pl):rbipl
)=0: RETURMN

1710 RETURN

1720 ° Spiegel \

1730 SOUND 2~pl ,?0+pl,10,4,,0

1740 IF ra(pl)-rb(pl)=-1 THEN ch=222 ELS
E ch=225

1750 IF ra(pl) THEN rb(pl)=ra(plderaipl}
=0: RETURN

1760 IF rb(pl) THEN ra(pl)=rbipl)srb(pl)
=0z RETURN

1770 RETURN

1780 “?

1790 ‘! Schuss lxnks/rechts heraus
1800 !

1810 i (pl)=0

1820 IF a(pl)=0 AND pl=1 THEN SOLIND 2,30

-

.08 ,S:15c2=5c2410+(10 AND b (pl)=yl)

1830 IF a(pl)=0 AND pl=2 THEN SOUND 2,70
v845: sc2=5c2+20+(20 AND b(pl)=yl)
1840 IF a(pl)=19 AND pl=1 THEN SOUND 2,7

0,48,5: 5c1=sc1+20+(20 AND b(pl)=y2)

1850 IF a(pl)=19 AND p1=2 THEN SOUND 2,3
00,4,5:sc1=5c1+10+(10 AND b(pl)=y2)

1B50 GOSUB 2260

1870 RETURN

180 !

1890 °! Schuss ocben/unten heraus
1700 V-

1910 €i (p1)=0

1920 IF b{(pl)=0 AND pl=1 THEN SOUND 2,28
0,5,4:680T0 2160

1930 IF b(pl)=20 AND pl=2 THEN SOUND 2,2
80,5,4:607T0 21460

1940 IF b(pl)=0 AND pl=2 THEN 2040

1950 IF b(pl)=20 AND pl=1 THEN 1970

19560 RETURN

1970 ' Bonusfeld Player 1

1980 POKE &A040,25:POKE &A041,a(1)+1:CAL
L &A0435:char=PEEK (LA042)

1990 IF char=32 THEN 2150

2000 char=char-19%9

2010 SOUND 2,95,5.46

2020 MIDS(bol%,char,1)=UPPER$(MID$(bois$,
char,1))

2030 sci=sci4char*5:IF bol$="BONUS" THEN
sci=scl+30

2040 LOCATE #3,a(1) ,11PRINT" 3

2050 BOSUB 2320:60TO 2150

20460 ° Bonusfeld Player 2

2070 POKE LA0&0,5:POKE &A0A1,a{2)+1:CALL
8A043: char=PEEK (&A042)

2080 IF char=32 THEN 2150

2090 char=char—199

2100 SOUND 2,95,5,6

2110 MIDS (bo2$,char ,1)=UPPERS$ (MID$ (bo2$,
char,1))

2120 sc2=scZ+char*5: IF bn2$="BDNU5" THEN
sc2=sc2+30

2130 LOCATE #2,a(2) ,1:PRINT" "3

2140 BOSUB 2320:6070 2150

2150 GOSUB 2260

2140 RETURN

2170 *! J

2180 *! Time Cut !

2190 ¢

2200 WINDOW S, lb,14 16:PAPER Bi1PEN 9:CLS
:LOCATE 2,2: PRINT"GAHE OVER"

2210 AFTER 1,3 GOSUB 2310

2220 FOR i=1 TO 1000:NEXT

2230 i (1)=0:+i (2)=0:tout=0

2240 BOSUB 3560

2250 GOTE 370

2260 ) g

2270 ‘! SCORE-Anzeige !

2280 1 '

2290 PEN #1,3:LOCATE #1,1,2:SYMBOL 32,47
C,&Ca,%CE, &Db L%E6,&CE, &7C &0: PRINT#1, USI
NB ““ﬂ“;scl

2300 LOCATE #1,17,2:PRINT#1,USING "#i###",

3sc23 :SYMBOL 32,0
2310 RETURN

2320 !

2330 °! Bonus-Anzeige
23480 !

2350 LOCATE #1,1,3
2360 FOR i=1 TO 5 \
2370 IF MID$(bols$,i,1)=UPPERS (MID$ (bois$,
i,1)) THEN PEN #1,5 ELSE PEN #1,2

2380 PRINMT#1,CHR$(i+199);

2390 NEXT i

2400 LOCATE #1,16,3

2410 FOR i=1 TO S

2420 IF MID$(bo2%,i,1)=UPPER$(MID$(bo2¢,
iy1)) THEN PEN #1,4 ELSE PEN #1,2

2430 PRINTH1 ,CHR$(i+199);

2840 NEXT i
2450 RETURN
248560 !
1]
2470 '! Initialisierung der Highscore-Ta
belle !
2480 ‘!

1
2490 RESTORE 2510:FOR i=1 TO 10:READ n¥(
i) ysc{i)zNEXT &
2500 RETURN
2510 DATA JeBaSoft,350,JeBaSoft, 320,JeBa
Soft,290,JeBaSaft, 260 JeBaSnft 230 JeBasS
oft,200,JeBaSoft,170, JaﬂaSuft 150, JEBaED
€t, llO Jaﬂaﬁoft
2520 *1 i :
2530 ‘! Ausgabe der Highscore-Tabelle
2540 ‘! T
2550 FOR i=1 TO 10 .

25460 PEN(i NOD 2)82+1
2570 LOCATE 2,i+10:PRINT n$(i)3;STRINGS$(3
3-LEN(N$(i)) ,". ")IUSING "##8#";sc(i)
2580 NEXT i
2590 RETURN
2600 !
2610 °! Options
2620 ! d
2630 WINDOW #7,1,40,11,21:CLS #7
2640 PEN 13:1LOCATE 1,1zPRINT®

Dptions: “CHR$ (18)
2650 LOCATE 10,14:PEN 3:PRINT"C"g:PEN 1t
PRINT"hange Control:*“3:PEN 3:PRINT con$;
CHR$ (18) ;
2640 LOCATE 10,16:PEN 3:PRINT"S"jiPEN 13
PRINT"creen: "j:PEN 3:PRINT scr#;CHR$(18)
2470 LOCATE 10,1B:PEN 3:PRINT"R"33PEN 1z
PRINT"eturn to menue"j
2480 a$=UPPERS (INKEYS)
2690 IF a$="C" THEN B0OSUB 2770
2700 IF a$="S" THEN BOSUB 2B00
2710 IF a$="R" THEN 2740
2720 CALL %A000
2730 IF as="" THEN 2680 ELSE 2650
2740 BOSUB 2550 ) !
2750 LOCATE 1,1:PEN 1:PRINT" ‘B’ Start ‘O
* Options ‘L’ Load 'S’ Save"
2760 60TO 400
2770 IF con$="JOYSTICKS" THEN cmt:"KEYB

":RETURN

27B0 IF con$="KEYS" THEN con$="JOYSBTICK/
KEYS" : RETURN -
2770 IF con$="JOYSTICK/KEYS" THEN cons$="
JOYSTICKS" : RETURN
2800 IF scr$="COLOR" THEN INK 3,10:scr$=
"GREEN“:RETURN ELSE INK 3,2:5:r$="COLOR"
tRETURN
2810 RETURN
2820 !
2830 ‘! LOAD Highscares
2840 !
2850 IF PEEK(&BC78)=13% THEN OPENIN "his
cores.mrb™ ELSE OPENIN "'highscores (MB)

R R

2860 FOR i=1 TO 10

2870 INPUT #7,n$(i) ,sc(i)
2880 NEXT i

2890 GOSUB 2550

2900 CLOSEIN

2910 GOTD 400 ~

2920 ! '

2930 "! SAVE Highscores !
1

2940 ! 4

2950 IF PEEK(&BCED)=139 THEN OPENOUT "hi
scores.mrb" ELEE OPENOUT "'!'highscores (M
B M

2960 FOR i=1 7O 10

2970 WRITE #%,n$(i) ,scdi)

Z98B0 NEXT i

2990 WINDOW 15,15,25,25:CLOSEOQUT: IF PEEK
(&BC78)=139 THEN PEN O:era$="hiscores.ba
k": {ERA,Bara$: PEN 1:WINDDW 1,40,1,25
3000 GOTO 400

3010 !

A
3020 ! Initialisierung des SCORE-Fenste’
rs !
3030 *!

1

3040 CLS #1:PEN #1,2:PRINT#1,"PL.1 HI
6H PL.2"
3050 LOCATE #1,1,2:FEN #1,3:PRINT#1,"000

o ll;

3060 SYMBOL 32,87C,%C&,%CF ,4D6,4E6,4C6,%
7C,%0: PRINT#1,LISING "##88";sc ()5

3070 SYMBOL 32,0:PRINT#1," 0000"

3080 LOCATE #1,1,3:PEN #1,2:FOR i=200 TO
204: PRINT#1 ,CHRS (i) § t NEXT

3090 LOCATE #1,15,3:PEN #1,2:FOR i=200 T
O 204:PRINT#1,CHR$ (i) 3 1NEXT

3100 PEN #1,3

3110 MOVE 276,355:DRAW 356,355,11:DRAW 3
S6,340: DRAW 276,340: DRAW 276,355

3120 RETURN

3130 !
3140 't
3150 !
3160 SYMBOL AFTER 32

3170 BYMBOL 200,120,36,36,56,36,36,120
3180 SYMBOL 201,28 ,36,36,36,36,36,24
3190 SYMBOL 202,36,34,52,60,44,36,36
3200 SYMBOL 203,36 ,36,36,356,36,36,24
3210 SYMBOL 204,28,32,32,24,4,4,56

Zeichendefinitionen

3220 SYMBOL 210,2,12,62,118,62,12,2

programme._

3230 SYMBOL 211,0,0,0,8
3240 SYMBOL 215,54,48,124,110,124,48,64
3250 SYMBOL. 216,0,0,0,1&

3240 SYMBOL 220,0,0,0,126

3270 SYMBOL 221,8,8,8,8,8,8,8,8

3280 SYMBOL 222.8,8.8.6

3290 SYMBOL 223,0,0,0,4,8,8,8

3300 SYMBOL 224,8,8,8,112

3310 SYMBOL 225,0,0,0,96,16,16,16

3320 SYMBOL 230,0,2,4,0,16,32,64

. 5330 SYMBOL 231,0,64,32,16,8,4,2

3340 SYMBOL 240,255,129,129,129,129,129,

3350 RETURN

3360 !

3370 °! <anz> Spiegel verteilen
3380 !

3390 WINDOW #6,2,19,6,25

3400 FOR a=1 TO anz

3410 x=INT (RND#1@)+13 y=INT (RND#19) +1sap=
INT (RND#2) .

3420 IF mo=1 THEN m0=031LOCATE #&,x,ysPR1
NT#6," "3:60T0 3440

3430 LOCATE #6,x,y:IF sp=0 THEN PRINT#&,
CHR$(230) ELSE PRINT#6,CHR$(231)

3440 NEXT a

3450 WINDOW #56,2,19,4,24

3440 RETURN

3470 ! !

3480 °! Anfangsbild aufbauen !

3490 °!

3500 MODE 11INK 0,0tBORDER OIINK 1,62 INK
2,24: INK 3,2

3510 IF scr$="GREEN" THEN INK 3,10

3520 LOCATE 13,4:PEN 2=PRINT"HIRRDR BAT
TLE"

3530 LOCATE 23,6:PEN 331PRINT CHR$(1464)%
86 by JeBaSoft"

3540 POKE &%A01A,%27:POKE &A001,%4:POKE &
AOOZ,&C1

3550 RETURN

3560 ‘!

"
3570 °! evtl. Namenseingabe beider Spiel
er ! |
3580 1

¥
3590 * Player 1
3600 BGOSUB 3470 -
3610 sc=scl:6G05UB 3770:IF t=-1 THEN 3680
3620 PEN 1:LOCATE 1,1:PRINT® Playe
r 1 : Enter your Name"

| 3630 IF scp=10 THEN n%(10)=SPACE#$(30)zsc

(10)=sci1 ELSE FOR i=9 TO scp STEP -1:n$(
i+1)=p$(i):scli+1)=gc (i) 2NEXT itn$(acp)=
SPACE$¢{33) 1 5c (scp)=scl

3440 GOSUR 2550

3450 SOUND 2,200:S0UND 2,150:SDUND 2,200
:SOUND 2,100,550

3660 PEN 2:LOCATE 2,scp+10:G0SUB 3820
34670 n¥iscpl=ein¥

36B0 * Player 2

3490 sc=sc2:608UB 3770:IF t=-1 THEN 3760
3700 PEN 1:LGCATE 1,1zPRINT" Playe

r 2 : Enter your Name"

3710 IF scp=10 THEN n${(10)=5PACE#(30):sc
(i0)=sc2 ELSE FOR i=% TO scp STEP -1:n$(

i+1)=n$(idzsc(i+l)=sc(i):NEXT isn$(scp)=

SPACE$ (33) 18c(scp)=5c2

3720 GOsSUB 2550

3730 SOUND 2,200: SOUND 2,1503S0UND 2,200
:SOUND 2,100,50

3740 PEN 2:L0CATE 2,scp+103680SUB 3820
3750 n$iscp)=ein$

3760 RETURN

3770 ' Position bestimmen von sc

3780 FOR i=1 TO 10

3790 IF sc(i)<sc THEN scp=i:t=0:RETURN
3800 NEXT i

3810 t=—-1:RETURN

3820 ° Eingabe (INPUT-Bimulation)

3830 PRINT CHR$(0))

:)5840 ein$=""1a$=""3PRINT CHR$(240)CHR$(8
9

3850 e$=INKEYS$: IF e$="" THEN 3700 ELSE 1

F e$=CHR$(13) THEN 3910 !

3860 IF ASC(e$)<32 OR ASC(es$) >127 THEN 3

900

- 3870 IF e$=CHR$(127) AND LEN(ein$)>0 THE

N PRINT CHR$(16)CHRS$ (8)CHR$(240)CHRS$(8)
12in$=LEFT$ (eins$,LEN{ein$)~1) :80T0 3900
3880 IF et"CHR$(127) AND LEN(ein$)=0 THE
N 3900

- 3890 IF LEN(ein$)<30 THEN PRINT aSCHR$(2
40)CHR$ (8) 3 aexns—eu\ﬂ-et

Compube miP
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3900 CALL &A000:GOTO 3850 4010 °! MC-Loader !

3910 RETURN 4020 ‘!

3920 MODE 2:PEN 1:PAPER O: INK 1,20:END:S | 4030 DATA

TOP:ERROR 100 D,%15,%A0

3930 ! ! 4040 DATA

3940 ! Zeitanzeiger ! B,%18,8&F2

3950 ‘4 g 4050 DATA

3940 MOVE ti,355:DRAW ti,340,11 0,%1A,%ED

3970 ti=ti+4 40460 DATA

3980 IF ti>=356 THEN taout=1 9 ,&BD, &DS

3990 RETURN 4070 DATA

4000 °! d 8,%19,%D8

CHECK V1:PRUEFSUMMEN: a80- 890: 13501 1720~

900~ 910: 48421 1740

ZEILENNR.: SUMMEN 920- 930: 90225 1760-
100— 110: 52094 940- 9503 &0048 1780—
120- 130: 39226 960- 970: 40341 1800—
140- 1503 52199 980— 990: 43253 1820—
160~ 170z 5320 1000~ 10103 44693 1840-
180— 190: 52094 1020- 1030: 54046 1850
200- 210:r B79 1040- 1050: 714614 1880~
220— 230z 47053 1060— 1070z 57189 1900—
240- 250: 79483 1080- 1090: 80340 1920~
260— 270: 38984 1100- 1110: 25863 1940—
280- 290: 11737 1120- 1130: 21014 1960-
300- 3103 48004 1140- 11502 201346 1980
320~ 330: B6472 11640~ 11703 21407 2000-
340- 3I50: 38891 1180~ 1190z 90481 2020-
360- 3703 44887 1200- 1210: 45891 2040—
380~ 3I90:116517 1220- 1230: 47141 2060~
400- 410: 57515 1240- 125031 47981 2080-
420- 4301 17037 1260- 1270: 93359 2100~
440— 450: 35836 1280~ 1290: 49104 2120~
460- 470: 7279 1300- 1310r 52542 2140-
480- 490: 40593 1320~ 1330: 74450 2160
500— 510z 44348 1340- 1350z &0327 2180-
520— S530: 21613 1360- 13702125170 2200~
540- 550z 4498 13d0— 1390: 35905 2220-
560- S570: 54180 1400~ 1410: 2886 2240~
580~ 5901 77126 1420- 1430: 59388 2240-
600~ 6103 8500 - 1440- 1450: 26016 2280-
&20— 6301 11171 1460- 1470: 1873 2300~
&40~ &50: 55714 1480- 1490: 59807 2320~
&50— 46703 54234 1500- 1510: 37991 2340~
&4B0- &90: 38107 1520- 1530: 1477 2360-
700- 710: 10919 1540— 1550: 23513 2380-
720- 730 4498 1560— 1570z 94336 2400-
740~ 750z 43937 1580- 15902 414626 2420-
760- 7703 76636 1600- 14103 74323 2440
780- 790z 33950 1620~ 16303 20623 24460~
800~ B101 45687 1640~ 16501 38370 2480~
820- B30: 23268 1660— 16701 27031 2500-
840- @501 10940 1680~ 1690: 14484 2520~
B&O- 6703 15241 1700- 17103 13233 2540-

411 ,%00,8C0 ,&CD , &1, &BD, &S, &C

&D1,%EB, %11 ,%00,408,4&19,&08,&E

&C9, %21 ,%01 ,%00,%17,%01 ,&4F , &0

&B0,&12,8%CF ,&11 ,%4F (&CO,4CD, &1

4CD ,&35,%A0 ,&Dil +&EB,%11,%00,%0

1730:
17502
1770z
17902
18102
18302

27571
4880

3600
47578
10952
90856

1850: 101244

1870:
1890:
19102

1338
41298
10886

19303 126852

1950z
1970%
1990z
2010z

20301

20501
20703
20903
2110

‘2130z

2150z
21701
2190:
22102
2230
2250z
2270x
2290z
2310z
2330z
2350z
2370:
2390:
2410z
2430z
24502
2470z
2490z
2510z
2530z
2550

79484
19482
34114
22848
23946
126829
37544
33452

&£800
29494

7811

2560
2580-
24600-
2620~
2640
2660~
2680-
2700~
2720~
2740--
2760~
2780-

2820~

2900~
2920~
2940~
2960~
2980-
3000-
3020-
3040—
3060—
3080—
3100~
3120~
3140~
3160—
3180
3200—
3220~
3240
3260-
3280~
3300-
3320~
3340

3380~

4080 DATA %EB,%18,%F2,%62,%5P,%2B,%01,L4
F ,&00,&1A

4090 DATA SED,&BB,%12,%C?,%00,%00,400,42
Ay &40, %A0 .

4100 DATA UCD,&75,4%BB,%CD,&60,%BB,&32,%4
2,%A0,&C

4110 RESTORE 4030

4120 FOR adr=8A000 TO %AO0AF

4130 READ byte '

4140 POKE adr,byte

4150 NEXT adr

#4160 RETURN

2570: 35793

2590: 1808 3400- 3410: 71510
2610: 7909 3420- 3430: 45955
2630: 8027 3440- 3450: 4804
2650z 108922 3460- 3470z 1543
24670z 89373 3480- 3490: 31224
2690: 21244 3500— 35107 41173
2710: 24981 3520~ 3530: 71617
2730x 15036 3540- 3550: 24287
2750z 29615 3560- 3570: H46S
2770: 43678 3580— 3590: &B51
27903 35759 3600- 3610: 48995
2810: 38189 3620- 3630: 12747
2830: 19482 3640- 3450: 28977
2a850: 575683 3660~ 3670: 3877
28703 29600 3680~ 3690: 55823
2890: 2885 3700- 3710: 12990
2910z 967 3720- 37303 28977
2930: 19588 3740— 3750: 38773
2950: 57782 3740~ 3770: 37501
2970: 294654 3780~ 3790: 17437
2990: 62635 3800- 38101 7181
2010: 2635 3820- 3830: 40401
I030: S143 3840— 3850z 49781
3050: 47461 3860- 38703 60807
3070z 40292 3880~- 3890: 110952
3090z 31222 3900~ 3910z 2877
3110: 47031 3920~ 3930: 22740
3130: 1510 3940- 3950: 15548
3150: 30783 3940— 39702 28037
31702 15775 3980— 3990: 26371
3190z 24474 4000— 4010: 9431
3210: 21193 4020- 4030: 44307
3230: 14508 4040- 4050: 84541
3250: 20789 4060— 40703 B8S566
3270: 12522 4080— 4090: B2498
3290z 9540 4100- 4110: 440046
3310: 13850 4120- 4130z 20399
3330z 16136 4140- 4150: 15778
3350: 26860 4160- ] 201
33702 38448 :

33902 4700 BGESAMTCHECKSUMME: 30042
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Was, Sie kennen Reversi nicht?
Ja, genau. Es st das nette Spiel mit
den zweifarbigen Kukidentspiel-
steinen. Der Gegner hat zum
Beispiel die dunkel gefirbte Seite
der Steine und ich die helle Seite.
Nun setzen wir unsere Steine so,
dafl zwischen diesem Stein und ei-
nem weiter entfernten eigenem
Stein moglichst viele gegnerische
liegen, die man dann alle umdre-
hen kann und somit zu eigenen
werden. Der Gegner (dieser
Schuft von Computer) darf das
natiirlich auch - und er macht das
verdammt gut!

Wenn also mal der Spielpartner
fehlt: viel Spafl mit "REVERSI”
gegen den C 16!

20 REM = REVERSI *
45 GOSURYPS

S0 CLR:DIMBA(2,9) ,YA(B) ,XA(8) ,SA$(2)
55 M$="{HOHE DOHUN2¢I" ]
60 Y=0: X=0: YB=0: XB=0:CA=0: SB=0: PA=0: ZA=2
2:FA=0: TA=NDTFA
65 FORI=1TO8: READYA(I) : READXA(I) s NEXT
70 GOSUBB3S:PB=0:PC=0:FPD=0
75 PRINTMS$: :PRINTTAB(7) "SOLL{SPACE? ICHIS
PACEYGUT{SPACEISPIELEN{SPACE}"?
B0 FRINTTAR(11) "EINGABE{SPACE: (J/N)
85 BETKEYE#: IFE$< >"J"ANDE$< >"MN" THENBS
90 IFEF="N"THEN10O
95 PB=1:FC=1:FD=2
100 SC=—1:WA=1:SA$(SC+1)="0":SAF (WA+1)="
o' :5AE(1)="{SPACE}" hd
105 FORY=0TO?: FORX=0TO?:BA(X,Y)=0:zNEXTX:
NEXTY
110 BA(4,4)=WA:BA(S5,5)=WA:BA(4,5)=5C:BA(
S5,4)=5C
115 CA=2:SB=2:SD=4:AA=FA: CE=WA: MA=5C
120 PRINTM$; :PRINTTAB(7) "WILLST{SPACE>DU
{EPACEISCHWARZ {SPACE}ODER
125 PRINTTAB(7) "WEISS{SFACEI?{SPACE} (5/W
Y{SPACE4"
130 GETKEYE®$: IFE$ >"S"ANDE$< >"W"
135 IFE$="S"THEN145
140 CB=SC:MA=WA
145 PRINTM$; :PRINTTAB(&) "WILLST{SAACEIDU
{SPACEY ZUERST{SPACE}ZIEHEN{SPACE3"?
150 PRINTTAR(7) " {SPACE4YEINGAREL{SPACES (J
/0D .
155 GETEEYE$: IFE$< >"J"ANDE$< >"N" THEN15S
1460 GOSUES80
165 IFEx="J"THEN41S
170 PRINTM*; :PRINTTAB(A) " {SLACE4Y ICHLSPA
CEYDENEE{SPACEXNACH{SPACER2}"
175 PRINTTAB(7) "{SPACE263"
180 VA=FA
185 BB=0
190 SE=0
195 WB=0
2400 SF=CB
205 GA=MA
210 FORY=1TO8
215 FORX=1T0O8
220 IFBA(Y,X) THENZ9S
225 GOsuBe8S
30 IFNOTOKTHENZ295
225 SG=FA
240 GOSUR720
245 IFPA=0THENZ9S5
250 IFY=10RY=80RX=10ORX=8B8THENFA=FA+FD
255 IFY=20RY=70RX=Z20RX=7THENFA=FA-FC
250 IFY=30RY=60RX=30RX=6THENPA=FA+FB
245 IFPA<BBTHENZ?S
270 IFPA:BRTHEN280
275 IF RND(1) >.STHENZ95
280 BB=F&
285 SE=Y
290 WEB=X
295 NEXTX
300 NEXTY
305 IFBE:OTHEN3S
310 IFVATHENZZ
315 VA=TA
J20 GOTA185
325 FRINTM$; : FRINTTAR(7) " ICH{SPACEIMUSST
SPACEIAUSSETZEN
F30 FORT=1TOSOO: NEXT
335 IFAATHENGTSIS
340 AA=TA
345 GOTO41S

THEN130

88>
<171
L6332
211>

137>
£167>
<b4>

7>

<1443
£127>
240>
L215*

€191
€235

<185>
45>

<16>

149>
£171>
<154 >
<246>

<203>

<23
£81>
<S>
<127

<102>
£225*
<255
<85>
<113>
<116>
19>
<37
99>
102>
<133>
<86>
£128>
L63
<hLS>
<136>
<119>
<114>
<&4>
€206
<144
240>
<122>
<1177
<1143
<0
<R
<98>
<1072
<191 >
<1468

<289
<174
<240
195>
£178>

465

390 AA=FA
355 PRINTHE; :PRINTTAR(?) "ICH{SPACE}ZIEHE

ISPACEINACHCSPACE: " ; CHR$ (WB+64) ; STR$ (SE)
360 GOSUBYAS :

365 Y=SE

370 X=WR

379 SG6=TA

380 GOSUR720

385 CA=CA+PA+1

390 SE=SB-FA

395 SD=SD+1

400 PRINTME: FRINTTAR(S) "DASLSPACEXBRINGT
{EPACEIMIR" ; FA3 "STEIN(E) . "

405 GOSUBS80

410 IFSB=00RSD=64THEN&IS

415 SF=MA

420° BA=CH

425 PRINTM$: PRINTTAB(S) "{SPACE3?I"
430 PRINTTAB(S) "{yP2 SPACEI}GIR{SPACE}DE
INEN{SPACE} ZUG{SPACEYEINLSPACEISE}";

435 INPUT"{LEFT163 ";EINS

440 IFLEN(EIN$)<Z2THEN4ZS

445 IFEIN$="A0"THEN4&40

450 GOSUEBF0

455 IFYTHEN490

4460 FRINTMS; : PRINTTAR(8) "WILLST{SPACEYDY
{SPACE}AUSSETZEN{SPACE ?{SPACE2} ": PRINTT
AB(10) "EINGARE {SPACE> (J/N)

GETKEYE$: IFE$< >" J"ANDE$< >"N" THENA&S
IFE$< >"J*THEN&SS3S

IFAATHENG1S

AA=TA

G0TO170

490 IFBA(Y,X)=0THENS10

495 PRINTM$: PRINTTAR(8) "PLATZ {SPACEIPERE
ITS{SPACE>BESETZT

500 FORT=1TO1000:NEXT:FRINTTAB(8)"{UP SP
ACE213" )
505 GOTOS60

510 GOSUB&BS

S15 IFOKTHENS40

520 PRINTM$; : PRINTTAB(8) "DAS{SPACE}SCHLA
EGT{SPACEIKEINEN{SPACES> "

525 PRINTTAB(10) "MEINERISPACE}STEINE

S30 FORT=1T01000:NEXT

535 GOTOS60

540 SG=FA

S45 GOSUB720

550 IFFASOTHENSGS

555 CHAR1,7,20,"DA{SPACE}STEHT {SPACEIKET
N{SPACEISTEINLSPACE > GEGEBUERER

560 GOSUER 880:G0T0425

565 AA=FA

570 PRINTM$: PRINTTAB(7) "DAS{SPACEYBRINGT
{SPACEIDIR";PA; "{SPACEISTEIN(E) "

S75 SG=TA

580 GOSUBR720

470
475
480
485

| 585 SB=5B+PA+1

590 CA=CA-FA

595 5D=SD+1

400 GOSUBE80

605 IFCA=00RSD=64THENS1S

410 GOTO170

615 PRINT"{CLEAR DOHN3 RIGHTIGIDUL{SPACE>
HAST";SEB; "STEINE. (SPACE3}" ;

620 PRINT"{DOMNZ2 RIGHT 103 ICH{SPACEIHARBE"
:CAz; "STEINE.

625 IFSB=CATHEN&4S

&30 IFSBFCATHEN&SS

635 PRINT" {DOHNZ2 RIGHTEXDAS{SPACE>IHABELS
PACEF ICHCSPACE WOHL £ SPACE > GEWONNEN™

&40 GOTO&SE0

645 PRINTTAB(1Q) " {DQHNZ2>UNENTSCHIEDEN

programme.

149>

<195>
<216>
<S6>
<60>
<4
<2065
<198>
<68>
<112>

68>
€251
196>
<14>
£218>
<207>

<£59>
<248>
<52>
£187>
<43>
7>

€£192>
229>
<182>
<239>
L79>
<54 >
186>

£214>

£207>
79>
<116>
£60>

<£246>
99>

€203>
<110>
<114>
<116>
<1i80>

<8>
£200>
<109>

<6F>
<205>
<151>
<230>
<182>
<S57>
<191>
<101>
< 180>

<2373

<17&6>
<462
56>

<248>
<217
<189>
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o BT ; PR i <ars Bewerbung als Programmautor
655 PRINT" {DOHN2 RIGHT&3}DAS{SPACEISPIELC 955 EIN$=5A% (CE+1) <241
SPACEIHAST {SPACE 3} DU{SPACE > GEWONNEN <783 560 IFI=1THENCHAR1 ,10+2% (WE—1) ,3+2% (SE—-1 Name: Vorname: Alter:
660 FORT=1TOS000:NEXT _ €101> | ) ,EINS <903
665 PRINTTAB(4) " {DOHN2IWILLSTCSPACEIDULS 965 I=—I 154>
PACEXNOCHCSPACEYEINMAL CSPACEISPIELEN{SPA 970 IFEC>9THENRETURN <82 Strabe: Wohnort:
cE3?" <179> | 975 BC=BC+1 <90>
670 GETKEYES$: IFE$<>"J"ANDE$<>“N"THEN670 <124> | 980- BOTO940 X <523 c .
675 IFE$="J"THENSO ' <55> 985 DATAO,1,—1,1,-1,0,-1,-1,0,-1,1,-1,1, fitel dos Programmes: M
680 PRINTTAB(7) " {DOWN23VIELEN{SPACE}DANK 0,1,1 29F L 4 :
{SPACE3}FUER{SPACE}DAS{SPACE}SPIEL {SPACES 39¢ REM VORSPANN S197 Erforderlicher Speicherplatz: — KBytes
1" FORT=1TOP00: NEXT : SCNCLR: END £193> | 995 SCNCLR:COLORO,1:COLOR4A,1:COLORE,3,1 <113
; = ] » . o - .
233 g§R$f=_1T.31 EZ;E} 1000 PRINT {RVSDN?‘.: ; <TH3 Erforderliche Peripherie:
495 FORX1=-1TO1 <198> | 1005 PRINT" {RVSONY | {RVSOFF2 "3 TAR(37) "{RV Ichversichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannien Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daB Sie
700 IFBA(Y+Y1,X+X1)=GATHENDK=TA:ELSE710 <144> | SON} | {RVSOFF}" <PEON mein Programm in einer Zsitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betréigt 120 DM pro abgedruckter Seite.
705 RETURN <81> 1010 PRINT"I{RVSONY | {RVSOFF}"TAB(12) "R{5A SolltadaaProgmmmn_ichtverﬁﬂenllichlwerden,biﬂ.eichurnHi.icksendungmeinerUnterlagen.SOIItemeinProgramminderZwischenzeit
710 NEXTX1:NEXTY1 £108> | ACEYEC(SPACEIV{SPACEXE{SPACEIR{SPACE}S{SP von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. Ich bestiitige durch meine Unterschrift, daB ich
715 RETURN <91 ACEX 1" TAB(39) " {RVSONT | {RVSOFF3* “3E Kenntnis davon habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli-
720 PA=0 £122> | 1015 PRINT"CRVSON} | {RVEGFF}"TAB(39) "{RVE che Schritte einleitet.
725 FORI=1TO8 <72> | GN3} | {RVSOFF3" <133 ,
730 YBR=Y+YA(I) £205> | 1020 PRINT" {RVSON} t~— “N Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):
735 XB=X+XA(I) <199> " 222>
740 EA=0 : <131> | 1025 PRINT"{RVSON} i (RVSOFF*"; TAR(39) "RV . Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:
745 IFBA(YE,XB) < >*GATHENB2S <1 SON3 | (RVSOFF3™ ' <153
750 EA=EA+1 £121> | 1030 PRINT"{RVSON> | {RVSOFF SPACE}ZIEL{SP . ' . o . 1
7S5 YB=YB+YA(I) <14> | ACE3DIESES(SPACE3STRATEGISCHEN{SPACE}SFI Kassette: Diskette: Dokumentation: Listing: Riickporto:
760 XB=XB+XA (1) _ 7> ELS{SPACE? IST{SPACE RVSGN3 | {RVSOFF3" <191 ,
745 IFBA(YB,XB)=SFTHEN780 <1892 | 1035 FRINT” {RVSONY | {RVSOFF SPACEYES, (SPA Unterschrift des Programmautors (bei Minderjéhrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):
770 IFBA(YB,XB)=0THENB2S 79> CE3DURCH{SPACEYSETZEN{SPACEIDER{SPACEXEI ‘ ) ' (Bitte zweimal unterschreiben!)
775 GOTO7S50 <986> BENEN{SPACE?STEINE{SPACEZ RVSONY | {RVSOFF Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege
780 PA=PA+EA €993 3m a7
785 IFNOTSGTHENG2S €157 | 1040 PRINT"{RVSON3 | (RVSOFF SPACE3DIE{SPA
790 YB=Y <112> | CE}STEINE{SPACE }DES{SPACE>GEGNERS{SPACE? . » C : . =
795 XB=X <112> | EINZUSCHL IES—{SPACE RVSON? | {RVSOFF3" <52 * Kleulanzmgen * Klﬂlnanzmgen * Kle"]anze'gen
800 FORJ=OTOEA 167> | 1045 PRINT® {RVSON} | (RVSOFF SPACE}SEN. (5P
805 BA(YR,XB)=SF <208> | ACE}DIES(SPACEIKANN{SPACEIVERTIKAL , {ZPAC
810 YB=YB+YA (1) £70> ETHORIZONTAL {SPACEZ2 RVSON3 | {RVSOFF3" <1073 ;
815 XB=XB+XA(I) 63> 1050 PRINT" (RVSONY | {RVSOFF SPACE3}ODER{SEA = . - - . “
820 NEXTJ <773 - SPACE}GESCHEHEN. {SPACE13 RV ft f G l h tsa c m t
77> | ACEIDIAGINAL copace) GESCHEWEN. (SPACELS B Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in ,,LOMpute mi...
830 RETURN €207> | 1055 PRINT"{RVSAN} | {RVSOFF SPACE3}DIELSPA
835 REM *#%x% SPIELFELD #*x%x% <150 | CEISO{SPACEGESCHLAGENEN {SPACEYSTEINEL{SE : ~ Name und Adresse : :
840 SCNCLR:COLORO,Z,3:COLOR4,2,3: COLOR], ACE3GEHDEREN{SPACEZ RVSON3 | (RVSOFF3" | a55: An .GCompute mit ...
1 <€188> | 1060 PRINT" {RVSONY | {RVEOFF SPACEIDANN{SP Tronic-Verlag
845 PRINT," (DOHNYA{SPACEYB{SPACEIC{SPACE ACE3ZU{SPACE>DEN {SPACE *E1IGENEN{SPACESSTE
3IDL{SPACE}E{SPACE}F {SPACE}G{SPACEH £111> | INEN. ¢SPACE? RVSONZ | {RVSGFF" <24z Postfach
850 PRINTTAB(G) " ey, <2293 | 1045 PRINT" (RVSON? | {RVSOFF3"TAB(I9) "{RVS ' Unterschrift
855 FORX=1TO8 ' | <2II> | ONY|CRVEOFFEI™ <184 3440 Esnh'f"ege‘ _ 25
860 PRINTTAB (&) X; " | (SPACE} | {SHIFTSPACES | 1070 FRINT" {RVS0NY | (RVSOFF SPACEIWILLASP Unter der Rubrik ,Kleinanzeigen®- Ich wii . 3
CSHIFTSPACEY | (SHIFTSPACEY | {SHIFTSPACEX | £ ACE}MAN{SPACE } EINE{SPACE}RUNDE (SPACEAUS veroffentlichen wir Gelegenheits- ch wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:
SHIFTSPACEY | {SHIFTSPACEY | {SHIFTSPACE? | 44> SETZEN, {SPACE>SO{SPACE4 RVSON? | {RVSOFF}" <11&% anzeigen fiir Verkaufsangebote, AR Y
865 IFX<BTHENFRINTTAR(?) " f—t—t—t—t—t—tt 1075 PRINT" (RVSONY | {RVSOFF SPACE}IST{SPA Kaul- und Tauschaesuche, Kon-
- , ¢<60> | CE3DIEC{SPACE3KOORDINATE{SPACE? A0’ {SPACE CNg 3 Lt ey er ety et byt
870 NEXT:PRINTTAB ()" -ibedmde Akl <255> | IEINZUGEBEN. {SPACEZ RVSON3 | (RVSOFF3" <254 taktaufnahme bzw. Erfahrungs- N ' :
875 RETURN ¢252% | 1080 PRINT" CRVSON? | (RVSOFF}"TAB(39) " (RVS austausch usw. : 0 ) S 1 A 1 S e O Y 7 1|
880 REM ##%% STEINE SETZEN #%%% £213> | ONY | {RVSOFF3 ™. <199 Unser Preis fiir ,Kleinanzeigen®: o ) e Y et s O 0 I I |
885 FORY=1T708:FORX=1T0S:CHARL ,8+2%X ,1+2% 1085 PRINT” {RVSON?Y | {RVSOFF SPACESIVIEL{S Private Kleinanzeigen
Y,5A$ (BAY,X) +1) tNEXTX: NEXTY: RETURN <93 PACE}SPASS{SPACE}FE IM{SPACE »SPIEL {SPACE? bis 5 Zeilen nur DM 5~ DM RN
890 v=—1 <2555 | '{SPACE? RVSON>|{RVSOFF3}" <226 bis 10 Zeilen nur DM 10~ DM e, e s e e A
895 X=Y €77 1090 PRINT” {RVSON3 | {RVSOFF} "TAB (39) " {RVE A
900 CC=ASC(EINS$) <493 ON3 | {RVSOFF3}" _ , <209 > Jede gewerbliche Gelegenheits- S A T T T T T
905 IFASC{LEFT$(EINS,1) ) >720RASC (LEFT$ (E 1095 PRINT" {RVSON? | {RVSOFF FLASHON SPACE anzeige CL Ll :
IN$,1) ) <6STHEN42S <157> | 23START{SPACEIMITLEPACE?< {ZPACEISPACE{SP bis 10 Zeilen nur 15~ DM S 0 N Y Y O I O A
910 CZ=VAL (MID$(EIN$,2,1)). 201> | ACE3>{SPACE FLASHOFF SPACEIO RVSON}!{RVE (diirf icht unt Ch-ﬁr’e er- 5 I | T o T e S T I
915 IFCC<ASORCC>72THEN4ZS 22513 | OFF3" 178> urien micht unier LI j
920 IFCZ<10RCZ>BTHEN42S £182> | 1100 FORT=1TOZ:PRINT" (RVSOND | {RVSOFF3"TA scheinen) S ) X U I I
%25 IFY=—1ANDCZ >=1ANDCZ<=8THENY=CZ 243> | B(39) " CRVSONI | {RVSOFEEY " s NEXT o7 Eine Veroffentlichung erfolgt mur CL Ll - 7o
930 IFY>-1ANDX=-1ANDEC>=65SANDCCS=72THENX - | 1105 PRINT"{RVSON3 - -— gegen Vorkasse! S T T o I I I A S L
=CC-64 £2013>" - "\ . <184 ) X ) Zutreffendes ankreuzen
gig ‘Isl;¥;;(l)gNDX< »~1THENRETURN : ;;g; ; é ;3 GETKEYE$: IFE$< >" {SPACEI "THEN1110:EL Py Klemanzelgen Jetzt suche © Software suche O Hardware O Tausch O Versch.
945 I=1 <244> ENDE DES LISTINGS | noch preiswerter biete an O Software biete an O Hardware O Kontakte O Chiffre
|
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Biete Hardware

€16/116 Ram-Erweiterung!!

C16/116: 60671 Bytes free fir 97,80 -
atle Ports frei - keine Einschrankungen
-incl. Umbau ** Computer ohne Zube-
hér mit 100,-DM (2,20DM fir die Post)
senden an: Elektronik-Technik
Tannenweg 9 .

D- 2351 Trappenkamp

Fiir nur 69 DM Umbau lhres C-16/116
auf 64 KB, 6 Monate Garantie, Umbau-
zeit 1 Woche. In Vorbereitung: Kasset-
teninterface, 8-Bit AD/DA Umsetzer,

Parallel/Seriell Input/Output-interface,

Sensor-Joystick.
Elektronic-Versand H.J.Ditt-
mann,Talstr.8, 5277 Marienheide,

Talstr.a

Verkaufe C-116 (8 Monate alf) + Data-
selte + Joystick, ca. 1565 Spiele z.B.
Bandits at Zero, FOrmula one, incl.
Sofiware-Katalog und Zeitschriften. VK
250 DM.

Tel.:07221/25480 von 15 bis 18 Uhr

Verkaufe wegen Systemwechsel Com-
modore C-16 mit Datasette, Handbuch,
Basiclernkassette u, Zubehor (Spiele,
Joystick,...) Bei Marc Lutz,
Tel.:06501/12542, Preis: VB

*** C-16 Speichererweiterung ***

60671 KByte frei, nur 67,--DM. Kasset-
tenkopiermodul auch fiir Kassettenre-
korder und C-16, Centronicsinterface
fiir C-16, Userport fiir C-16. Info von
Fa.W. KeBler, -elektronik-, Ruprechtstr,
14., 6736 Edesheim, Tel.:06323/7114

Verkaufe Schneider CPC 464

mit Grinmonitor, fast neu!

Preis VB

Tekefon 0201/341835 ab 17 Uhr

Sa. oder So. ab 9 Uhr bis ca. 19 Uhr

(22222224 0_16 HII‘dW!I‘O \AA AR 2] )
C-16 + Datasette + Joystickadapter
+ 9 Topspiele fiir nur 180 DM abzuge-
ben. Garantie bis 31.1.87 Tel. ab 19
Uhr: 06373/9269

€16/116 RAM-Umbau 64 KBYTE

Fiir C16/116/plus 4 kostenlos!

E2 X222 222 2222222222222 2 2222l
Infos-Tips-Angebote-Umbauten

*** yom Computerfachmann ***
Erweiterungen + Reparaturen..
Noch Fragen? Freiumschlag an:
Elektronik-Technik-Peters
Tannenweg 9, D 2351 Trappenkamp

C€16/116 RAM-Umbau 64 KBYTE

In 1em Tag fiir 100 DM nur bei mir ko-
steniose Durchs., auch Reparatur

*** beim Computerfachmann ***
Noch Fragen? Freiumschlag an:
Elektronik-Technik-Peters

Tannenweg 9, D 2351 Trappenkamp

Fiir C16/116/plus 4 kostenlos! .
L2222 2SR S3 2 2R al s N
Infos-Tips-Angebote-Umbauten
***-yom Computerfachmann ***
Erweiterungen + Reparaturen..
Noch Fragen? Freiumschlag an:
Elektronik-Technik-Peters
Tannenweg 9, D 2351 Trappenkamp

Verkaufe C-16 Spiele,z.B. Ball on Shot,
Goldrausch, Pac-Mac usw. 10 Spiele
fiir 20 DM. Eilt sehr.
Jurgen  Guss,

2217 Kellinghausen

Quarnoteterstr.12,

Seikosha-GP 100-VC-Besitzer aufge-
passt | Endlich auch deutscher Zei-
chensatz ! Auf Sekundéradresse 7. Nur
EPROM austauschen { 30 DM. Tel.
0561/898633

Biete Sofiware

Sie haben einen C64/128 C16/116/+4
Schneider CPC 464/664/61287 Wir ha-
ben.die Programme, das Zubehdr, die
Peripherie... Fordern Sie unseren Kaia-
log kostenlos an, bei Fa, H. u. R. Hiib-
ben, 5429 Marienfels. Bitte Computertyp
angeben! Ca. 1000 Artikel zu Superprei-
sen lieferbart GroBe Fachbuchauswahi!

Suche giinstige C16 Software auf Cas-
sette. Maglichst mit Schnellladung. Spe-
Ziell Formula 1 Simulator. Angebote an
Peter Schweinberger, Nobelstr. 23,
8990 Lindau.

Suche gute preiswerte Software (An-
wenderprog., Spiele, Utilities) fir Com-
modore 64. Angebote bitte an:

Computer, Postfach 153, 6400 Fulda 1.

In tem Tag fir 100 DM nur bei mir ko-
stenlose Durchs., auch Reparatur

*** heim Computerfachmann ***
Noch Fragen? Freiumschlag an:
Elektronik-Technik-Peters

Tannenweg 9, D 2351 Trappenkamp

Suche fiir C16-64K: Hard + Software fir
DFU;Tips zur Nutzung des Serial Aus-
gangs,Lightpen+Pgme. 4 Anwender-
software. R.Meyerhoff, Postfach 1242,
6093 Florsheim

3 sk 3k ok ok ok o ok ok 3k sk sk ok ek

*** PG 128/
VC 64 Software ***

PC 128: Monarchie DM 15,-
VC 64:

ASTRAY IN JUNGLE DM 10,-
Bel: Oldi-Soft,

Waulffhagener. 34

2190 Cuxhaven,
Tel.04721/25634

Wir suchen noch Programme
mit Copyright gegen gute
Bezahlung. Programm auf
Kassette oder Diskette mit
Anleltung an uns schicken.

ok sk o sk ok sk sk ok e ok skl sk sk ok
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CPC * TOP-SOFTWARE * CPC

* * Blorythmus-Total * *

LABt vergleichbare Programme erblas-
sen, Exclusiver Bildschirm, doppeite
Grafik, VergroBerung, sehr komfortabler
Ausdruck,- Ein Monat cakk 8 DIN-
A4-Seiten mit sehr ausfilhlichen Erliute-
rungen und Hardcopy fur Grafiken. Zu-
sétzlich kdnnen Partnerschaftsanalysen
erstelit werden, ebenfalis mit ausfihrli-
chem Ausdruck, Interessante Neben-
verdienstmaglichkeiten bistet dieses
Programm, das sich auf rein wissen-
schaftliche Grundlagen und Erfahrun-
gen stitzi(49K). Bestellungen unter Nr.
0961 gegen Vorkasse bei Hilterscheid,
Ludwig-Rosnberg-Ring 47,

2050 Hamburg 80, Tel.:040/7211974,
Cass.DM 40,-

Kostenloses Info iiber Programme aus
Eigenentwicklung fiir alle Schneider-
CPC-Computer erhalten Sie von Frie-
drich Neupert, Postfach 72, 8473
Pfreimd. Eine kurze Postkarte genligt.

Thomas-Soft, Tsamadou4,Athina, Gree-
©0,4000Prg Je 20 DM Print Shop News-
room Flightsimulator 1I, Jet Silent Servie
Ghost’n Goblins Mermaid Madness Big-
gles Fairlight Bomb Jack Nexus Green
Beret Shogun Law of the West Murder
on Mississipl Spindizzy Herz von Afrika
Golf Con. Set Zoids Way of Tiger, Write
and we sent you a list Disk, Tape.

Supersoftware zu kleinen Preisen. Wo:
Bai F. Jegouio; Nordwalder Str. 83,
4407 -Emsdetten. infos gegen 1.20 DM
in Briefmarken. Tausche auch | Suche
auch Hardware. '

C-16/116/plus 4 Software:

verkaufe Uber 20 verschiedene Profi-
spiele - vom Adventure bis zum Baller-
spiel. Alles original! 50% auf jedes
Spiell!

Solange Vorrat reicht.

Tal.: 0228/254086, Bjorn Kindervater,
Kohlstr.70, 5300 Bonn 1

Selbstgeschriebene Topspiele zu Ta-
schengeldpreisen! Infos bei Torsten
Gilsbach, Ruf: 02981/12269 oder Stefan
Kramer, Ruf: 02981/6848

Jetzt aber schnell
Lohnsteuer-Jahresausgleich 1985
Bis zum 30.9. missen lhre Antrége beim
Finanzamt sein! Fir Schneider 664 und
6128 bieten wir das Rechenprogramm
fiir thren Lohnsteuer-oder Einkommen-
steuer - Jahresausgleich:

Privat - 85
Damit erhalten Sie die kompletten und
aufgeschliisseiten Ausrechnungen. Ein-
facher geht es nicht! Fiir nur 60,- DM
plus Nachnahmegebiihr: Den Prospekt
gibt es fir 80 Pfennig in Briefmarken.
Auch fiir Commodore C 64, Atari
260/520 und Enterprise 128 geeignet.
dialog partner in Berlin gmbh
Postfach 360 205, 1000 Berlin

*C16/116* Grafikprogramme-Mini-CAD,
sichern,laden und weiterverarbeiten d.
Grafiken;

info gegen Porto; M.Ratzel, Ulven-
bergstr.6, D-6100 Darmstadt

C-16/116 Topangebote

Tausche und verkaufe super Spiele z.B.
15 Spiele 20 DM Mr. Puniverse, Kung
Fu, Sky, Billard, Mexiko 86,

Thomas Molden, Erkesstr,51, 5 Kdin 60

C-16/116 Besitzer aufgepasst!!!

20 Spiel- und Anwendungsprogramme
(keine Haubkopien) fiir zusammen nur
20 DM abzugeben. Die Programme sind
auf Kassette abgespeichert. 20 DM als
Scheck oder Schein einsenden an:
Daniel Beitlich, Kleine Hallbargstr.6,
6000 Frankfurt 50, oder Info gegen
Riickporto (80 PF).

VC 20 Software zu verk.- Wordkraft 20
Textverarb. Modul, incl. 16 KB Enw. +
Handbuch (deutsch), sfr 150,-wegen Sy-
stemaufgabe zu verkaufen.

—100 Spiel + Anw. auf Cass, und Disk
fiir VC 20.1 Preis: sfr. 100,-.

info: Beat Biffiger, Dammweg 25,
CH-3904 Naters (Riickporto beilegen)
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: Topsoftware zu Top-Preisen :
* Bomb Jack 28.90 DM *
* Batman 28.90 DM
4« Green Beret 28.90 DM
& Tomahawk 28.00 DM
* Spindizzy 35.90 DM %
% Geot Dexter 33.90 DM
% S.Fox Strip 29.00 M
4 Fairlight 29.00 DM
% M+K Software EY
% Tel.: 07022/6815 *
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sanawe 616 +64K und plus 4 ******

Tabellenmeister / Diskbibliothek / Ko-
pierprog. f. 1541/1551 / Dateiverwaltung
{ deutsche Turtelgrafik u.v.a.m. (auch fiir
16K-Versionen)

Softwareinfo gegen Riickporto bei:

B. Lauer, Handgasse 10

8700 Wiirzburg
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Suche

Verschiedenes

*C16C16 C18 C16 C 16 "
War die volistindige Poke-Trick-Liste
kennt oder/und seinen gebrauchten C18
zu verkaufen gedenkt, wird gebeten,
sich schnellstens mit mir in Verbindung
zu sstzen: Andreas Meisser, Mihldamm
10, B630 Coburg; vielsn Dank*®

Kaufe Eure gebr. Originalkassetten auf,
wie z.B. Football Manager, 007, ec!. Tau-
sche ‘auch! Liste an Roland Giese, Ek
chendorfstr. 22. Bitte nur CPC 464
Programme- Danke.

Wer tauscht seinen Farbmonitor gegen
meinen GTB5 + MP-1 + 100DM oder
GP85 + 200DM? Schreibt an mich - bit-
te nicht anrufen!

Suche gut erhaltenen C-64. Zahle bis zu
200,-DM. Angebote-an:

Thomas Peelen

Am Romerlager 26

4358 Haltern

Tel.: 02364/13149

Suche Listings zu folgenden C-16
Spislen:

Schatzsucher

Raketenstart

Draikampf

Minor-Jumper

Hero
Angebote an: Thorsten Boese, Pappel-
weg 23, 2300 Kiel 1

Suche Commodore Floppy - biete bis
280 DM, Tel. 08705/1286, Suche
Tauschpartner (Tape+ Disk), Anschrif-
ten an Gerd Loffles, Fichtenstr.19, 8311
Altiraunhofen

Suche Software fiir C-16 auf Cassatte.
Angeebole an: Jerome Bussian, Krape-
linweg 13, 1000 Berlin 20

Cluk-
nachrichien

Der Commodore mini-club und seine 60
Mitglieder suchen immer noch Gleich-
gesinnte! Holt Euch das kostenlose Info
beim Cmc, Postfach 1314 in 5150 Kre-
feid 28!

**** SUCHE TAUSCHPARTNER ****
fiir VC 20 und C-64 Software. Gesucht:
"W und "Superbow!"(C-64). Markus
KekBeling, Bismarckstr.23,

8710 Kitzingen, Tel.: 09321/56643

C16/116 Ram-Erweiterungl!

C16/116: 60671 Bytes free fir 97,80 - al-
le Ports frel - keine Einschrankungen -
incl, Umbau * * Computer ohne Zubehor
mit 100,-DM (2,200M fiir die Post) sen-
den an: Elekironil-Technik
Tannenweg 2

D- 2351 Trappenkamp
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Wer programmiert mir den PLUS 4 mit
Floppy 1551 &ls AAM-Floppy und Da-
tenknecht vom Expansionsport auf den
Userport des C-647 Zahle bis 200,-DM.
Tel.: 0561/772408.

Suche Kontakt zu andéren C16/116 Be-
sitzern. Bitte. melden bei Pster Janos,
Sonthofer Str. 57a, 8900 Augsburg,
Tel:..0821/661224
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Verkaufe mein ganzes Compulerzeug.
Bsp.: 20 Programme auf 3 Disks fiir 25
DM. AstroPhysik-Programm ORIGINAL
fiir 15 DM; Hefie wie dies, 64er, CW,
DW, MC,...fiir 50 Pf bis 1,60 DM. Teils
mit Listings-Diskette. Suche auBerdem
gute, selbsigeschriebene Games
zwecks Verkauf: Uwe Fiterer;
Kantstr.24; 7552 Durmersheim/ Riick-
porto !
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4 IM NACHSTEN HEFT ¥
Horse Games

Pferdesport mit toller Grafik!

Panicar

Der Amokfahrer ist in unserer Stadt!

Railway

Heimcomputer

€116 /plus 4
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