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Es ist dlas Leid der Besitzer ausster-
bender Computertypen, weder aus-
reichend Software, noch ausrei-
chend Hardware fiir Erweiterungen
und Reparaturen erwerben zu kon-
nen. Der Tronicverlag ist nun selbst
Opfer dieser Misere geworden. Un-
ser VC 20 lief} sich schon langere
Zeit nur durch heftiges Schlagen auf
die Tastarur zu irgendwelchen Re-
aktionen bewegen. Vor dem Heft 10
hat er sich dann endgiilig verab-
schieder, nicht chne noch dicken
Unfug in das Listing von SCRUM-
BLE zu schreiben. Ein neuer VC 20
mufite also her. Einen "Neuen” gibt
es sowie  nicht - also mufite der
Kleinanzeigenmarkt herhalten. Ein
neuer Gebrauchter verrichtet mun
also seine Dienste bei uns, damir fiir
die VC 20-Besitzer zumindest von
uns noch "Futter” angeboten wird.

Lieber Leser!

es notwendig geworden, einen Teil
* der Listings 1n _einem anderen For-
mat auszudrucken. Dies berrifft be-
sonders die Schneider User, die bis-
her gewohnt waren, ihre Listings im
Bildschirmformar vorzufinden.
Dies ist jetzt leider nicht mehr mog-
lich. Um 3-spaltig ausdrucken zu
kénnen, sind jetzt 37 Zeichen auf er-
ner Listing Zeile.
Ab der n#chsten Ausgabe verifient-
licher: wir einen neuen
SchneiderChecksummer, so  daf}
sich die Anzahl der Zeichen sich
nochmals verringert. Wir bitten die
Schneider-Besitzer dies bei der Ein-
gabe zu beriicksichtigen.

Wope Col-

Uwe Knierim
Chefredakteur

Damit auch fiir die alten Systeme
Platz in unserem Heft bleiben, war
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Das Sonderheft fiir alle C-16/1%6 und plus 4 User!

Die Soﬂware dazu:

Sonderheft 3:
CSOK 3 Kassette DM 35, —-
CSOD 3 Diskette DM 35, -

Genesis-Assembler, Musikcompiler, Whitch,
Super-Break-Out, Indiana Joe, MasterMind,
ROM (Risiko), Jumpi, Spionagelehrling, Mon-
sterhunter, Tips & Tricks

Auch die Sonderhefte 1 und 2 sind noch auf Kassette oder Diskette erhiltlich:

Sonderheft 1: (Heft ausverkauft) Sonderheft 2:
CSOK1 -~ Kassette DM 30,— | CSOK 2 . "Kassette DM 30, -
CSOD 1 Diskette DM 30,- | CSOD 2 Diskette DM 30, -

Tips & Tricks, Windowmanager, Cowboy-Duell,
Mover, Fref-Man, Jump-Man, Poker, Turm-
springen, Tankwars, Rocketman -

Testprogramim, Haushaliskonten, Key-Cutter, Soundmachine,
Pac-Mac, Jifler des verlorenen Schawzes, Off of Texas, Mimi,
Jager der verforenen Méhre, Diam, Skate-Boarding u, 2.

Bitte beachten Sie: Die Anleitungen zu den Programmen stehen in den Heiten. Auch diese kinnen nachbestellt werden. Preis: 6,50 DM
Tronic Verlag, Postfach 870, 3440 Eschwege, Telefon (05651) 30011
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_die »andere Seite«

Computer kennen

keine Grenzen

Ein seltsamer Auftrag. Doch was
tut man nicht alles fiir ein paar
Scheine, nur, um sich vom Gliick
eine bescheidene Scheibe abzu-
schneiden. Seit Stacey ihn verlas-
sen hatte, war mit Jim nicht mehr
viel anzufangen. Seine Arbeit im
Silicon Valley in der Nihe von
San Franzisco hatte Jim hingesch-
missen, seinen zweiten Wagen
hatte er fiir ein Butterbrot ver-
kauft. Nun wohunte er voriiberge-
hend bei Chris, einem guten alten
Freund. An jenem Tag verfolgte
Chris alles per Funk. Der Typ 1m
grauen Anzug hatte gleich be-
merkt, dafl Jim ein ruhiger und
friedlicher Mensch war. Der wiir-
de so schnell nicht nachsehen,
was er bei sich hatte, wenn man
ihm vorher genug drohen wiirde.
Jim sollte nur einen einfachen
Auferag erledigen, und schon wi-
re er alle Sorgen los. Der seltsame
Fremde war Jim vom ersten Au-
genblick an unsympatisch. An
der Sache war erwas faul, keine
Frage. Naja, er zahlte gut, allein
fiinf Riesen im Voraus. Und es
war wirklich nicht vile dabei, nur
"mal gerade ein Ausflug aufr dem
Rio Grande. Dieser Flufl faszi-
nierte Jim. Er bildete die Grenze
zwischen Texas und Mexico. An
vielen Stellen war der Fluf un-
scheinbar und friedlich, doch wo
er wild in den Golt von Mexico
miindet, da konnte er Jim schon

Fhrfurcht einfl5flen. Der Him-

mel war klar und lief das kithle
Wasser in einem unfassbar schi-
nen blau erscheinen. Jim atmete
voller Genufd die reine, frische
Luft ein und versuchte, nicht an
diesen widerlichen Typ zu
denken.

Klar, von Mexico ging es weiter
nach Cuba. Aber damit hatte Jim
nichts am Hut. Nein, er sollte das
Zeug nur - ritber nach Mexico
schaffen, alles weitere war nicht
sein Problem. Es kam ein leichter
Wind auf. Was war wohl in den
Kisten drin? Geld, Schmuck -
nein, nein das war es nicht. Der
Typ meinte nur, das wiirde Jim
nichts angehen. doch er versicher-
te thm, daf} es keine Drogen oder
Watfen waren. Seltsam, ein gewts-
ses Ehrgefith! konnte man ihm
nicht absprechen. Jim hatte eine
Aversion gegen alles, was mit
Waffen, Gewalt oder Krieg zu-
sammenhing. Seine Welt war die
Welt der Unterhaltung. Zuhause
im Silicon Valley... Verdammt
noch mal, das konnte doch woh!
nicht wahr sein. Maschinenscha-
den, gerade jerze. Jim stieg herab,
um Werkzeug zu holen. Da stan-

den sie. Drei Kisten , gerade einen’

halben Meter lang und hoch. Jim
dachte an diese Krimis, die er frii-
her oft gelesen hatte. In irgendei-
ner Story, er glaubte sie war von

Poe, schaffte cin Morder die zer-
stiickelte Leiche in... Ruhe! Jim
versuchte den ganzen Mist zu ver-
gessen. Er sah sich die Maschine
an. Nur eine Dichtung, na Gou
sei Dank. Jim atmete auf und
wollte gerade weiterfahren, als er
die Flasche Wodka sah. Reiner,
milder Wodka. Das hitte thm hel-
fen konnen, um sich die Kisten,
den miesen Fremden und alles aus
dem Kopf zu reiflen. Ach was, er
lief die Flasche stehen und nahm
sich fest.vor, nachdem er den Job
erledigt hatte, darauf zuriick zu
kommen.

Jim mufite an Stacey denken. Er
konnte nicht anders. Stacey war
seine erste und einzige Liebe, Ei-
gentlich wollte Jim nie heira-
ten.Fiir thn hat es immer nur sei-
nen Job im Silicon Valley gege-
ben. Vielen puritanischen Ideen
war er nicht abgeneigt. Nun ja, ir-
gendwie hatte er schon immer anf
die Richtige pewartet. Viele
Freunde von Jim, auch Chris, hat-
ten sich mit unzihligen Freundin-
nen herumgetrieben. Schlieflich
haben sie sich fiir eine entschie-
den. das hat schon etwas fiir sich,
aber Jim konnte gut auf die Met-
hode verzichten. Stacey war seine
grofle Liebe, eine andere wiirde es
nicht geben. Er liebte ihre aufge-
schlossene, einmalige Art. Eigent-
lich haite ste ihn kennegelernt,
nicht umgekehrt. Jim ergriff sel-
ten die Initiative, doch dieses Mal
war es anders. Er war fest ent-
schlossen, die Kisten riiber nach
Mexiko zu schaffen.

Es wurde nun bald dunkel. Ver-
dammt, Jim hielt es einfach nicht
mehr aus. Er ging zu den Kisten
und begann sie zu 6ffnen. Erst
vorsichtig, niemand soilte es
hachher merken. Die Neugier
wurde immer grofer, er rifl die

Bretter einfach auseinander. Er
konnte es nicht glauben, waser da
sah: Im ersten Paket eine Compu-
tertastatur, shnlich einer elektri-
schen Schreibmaschine. Im zwei-
ten Paket war ein kleiner Moni-
tor, er erinnerte ihn am ein
tragbares Fernsehgerit. Im letzten
Paket schliefflich waren Disket-
ten und ein Laufwerk, um die auf
den Scheiben gespeicherten Infor-
mationen in den portablen Com-
puter zu lesen. Tia, Jim kannte
sich mit diesen Dingern gut aus.
Er baute das System hastig auf,
steckte hier und da ein Kabel ein
und schaute gespannt auf den Mo-
nitor, um die gespeichrten Daten
zu sehen. Der Monitor blicb leer.
Jim konnte sich kaum vorstellen,
dafl er einen Fehler gemacht hat-
te. Er itherlegte sich schon, ob er
den ganzen Kram wieder ver-
packen sollte, als plstzlich eine
Nachricht auf dem Bildschirm er-
schien:

— top of form -

Hallo!
Wie ich sehe, haben Sie Thre Auf-
gabe gut erfiille. Oder sollten Sie
etwa nachgesehen haben, bevor
sie in Mexico waren??? Wie dem
auch se1, wir sind inzwischen an
einer anderen Stelle riiber gekom-
men, die Typen waren ja mit Ih-
nen beschifrigr...
Anscheinend leben Sie ja noch, al-
so nichts fiir ungut. Ubrigens ha-
ben wir fast das gleiche Zeugs mit-
Eenommen, was Sie an Bord ha-
en. Nur die Disketten unter-
scheiden sich von ihren, unsere
haben ndmlich so einige interes-
sante informationen ither gewisse
amerikanische  Industrie-Kon-
zerne gespeichert. Die Computer-
ranlage diirfen Sie als kleine Be-
lohnung natiirlich behalten, 11!

0R

Grubmil = melde Dich mal!

HACKER

Schay mal! Men
Nneves Spel t Toll!
Der Feind s'c;h;epl;
vele!

2] Man mackt die

Spiele hevevtaqe
U realistischl..

Compube mib




Am 2. November 1986:
Vierte Miinchner
Elektronik-Borse

Mit dieser Veranstaltung sollen
wieder Hobby-Elektroniker,
Computer-Fans und Tiftel-Profis
angesprochen werden. Die Grup-
pe der Einsteiger bleibt bei den
Organisatoren ebenfalls nicht un-
beriicksichtigt.

Tips und Tricks fiir Einstieg und
Erweiterung geben wieder die
Vertreter der Computer-Clubs
und Firmen an Thren Info-Stin-
den. Fiir giinstige Angebote aus
dem Bereich der Biiro- und Frei-
zeitelektronik sorgen wieder zahl-
reiche Verkausstinde der privaten
Anbieter. Autgrund der guten Er-
folge der vorangegangenen , Elek-
tronik-Flohmirkte® 1st auch die-

ses Mal mit einem starken Publi-
kumszuspruch zu rechnen.

Nihere Information und
Standreservierung sind mdog-
lich unter den Rufnummern
089/6519030 oder 1495190. Die
Standgebiihr betrigt DM 30,-
fiir Privatleute und DM 90,- fiir
Firmen-Info-Stinde. Der Besu-
chereintritt kostet 3,- DM.

Standort der 4. Miinchner Elek-
tronik-Borse ist der Festsaal des
»Schwabinger Briu“ an der
Minchner Freiheit, Leopoid-
strafle 82.

Forsetzung von Seite 4:

Den restlichen Kies hatten wir lei-
der nicht klein. Sie sind uns hof
fentlich niche bése....

- bottom of form -

Nun war alles klar. Jeden Mo-
ment wiirden Grenzbeamte oder
wer weifl Gott was fiir Typen
hier auftauchen. Die verdammten
Schweine hatten denen einen Tip
gegeben, wo Jim war, und sie
selbst wiirden sich unauffillig ab-
setzen. Jim sprang sofort aut und
sah sich um. Tatsichlich, da ka-

men schon zwei Boote, Nein, das,

war keine Polizel. Wahrschein-
lich hatte so mancher Industrie-
bof einiges zu verheimiichen und
erledigte das selbst auf seine Art.
Die wiirden zuschlagen bevor Jim
auch nur ein Wort zur Erklirung
ausgesprochen hitte. Jim war der
Kéder, den die Typen auch sofort
schlucken wiirden.

So nicht! Jim wuflte sofort, was
zu tun war. Zuerst schmif} er wii-
tend diesen verdammten Schrott
iiber Bord. Dann alarmierte er
iiber Funk Chris. Der kapierte
schon und wiirde den Rest erledi-
gen. Dann holte er zum ersten
Mal alles aus den Maschinen raus,
was sie brachten. Schliefilich hatte
er ein gutes Stiick Vorsprung,

Wahrscheinlich hatten die Idioten
nicht damit gerechnet, daft Jim so
frith den Mut aufbringen wiirde,
die Kisten zu offnen. Er schaffte
es tatsichlich. In einer halsbreche-
rischen Fahrr erreichte er das gu-
te, texanische Land, er hatte
Gtiick. Ein freundlicher Aurofah-
rer nahm ihn mit, Am nichsten
Abend saflen Jim und Chris zu-
sammen in der Kneipe nicht weit
von El Paso. An der Wand hing
zwischen einem Sartel un einer
Winchester ein Fernsehgerit. Der
Wirt wartete schon gespannt aof
den alten Western “Ric Bravo”,
Jim und Chris waren die einzigen
Gaste. In den Nachrichten wurde
berichtet, dafl einige Industrie-
spione gefallt wurden. Auch eine
Reihe von lang gesuchten Killern
konnten festgenommen werden.
Angeblich solleen sie im Aufrag
von schwerreichen Firmenchefs
gearbeitet haben. Die  Untersu-

chungen waren noch nicht abge-

schlossen. Chris hatte gute Arbeir
geleistet und die Polizei rechrzei-
tig alamiert. Doch fiir Jim war es
ein noch viel gliicklicherer Tag,
als er zu hoffen gewagt hitte. Sta-
cey stnd in der Tiir, lichelte, lief
auf Tom zu. Sie umarmte und
kliifite ihn. Chris hatte tatsichlich
gute Arbeit geleistet und niche
nur die Polizel benachrichtigt!

Patrick Schmitz

report .
Die Gewinner

des Preisriitsels
aus Sonderheft 3!

Die 10 Hauptgewinner sind:

Klaus Klomm, 7000 Stuitgurt 75
Erich Lucht, 2390 Flenshurg

Carsten Sundmacher, 3160 Lehrie
Gerd Mawl, 4708 Kamen

Arvid Schramm, 2984 Hagermarsch
Josef Witimann, 8483 Vohenstrauf}
‘Thomas True, 2817 Dorverden-Stedorf
Alexander Meyer, 4600 Bortmund
Ulrich Mecklenbrauck, 4700 Hamm 1
Peter Krick, 6362 Wollstadt -

Die Schauspiélerin hieB3: Madonna!

e

So war das bestimmt nich? gemeint, Is in
der Auleitung stand, daBl man die grimen
Miinnchen abschieBen soll.

Klaus Klamm
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_report

Neves vom Software-Markt

,,Missioﬁ Elevator* oder Der Kampf im Fahrstuhl

Programm: Mission Elevator,
System: C-64, Schneider, Spec-
trum (in Kiirze), Preis: Kassette
35,- DM, Diskette 49,- DM,
Hersteller: U.S. Gold, Vertrich:
Micropartner, Gittersloh

Eine Katastrophe bahntsich an!In
einem 64-stockigen Hotel wurde
eine Bombe entdeckt, die jeden
Moment zu explodieren droht. Es
ist bekannt, daff sich das Steuer-
werk der Bombe im obersten
Stockwerk des Hotels befindet.

Aber der betreffende Steuercom-
puter kann nur mit einem Ge-
heimecode ausgeschaltet werden.
Schliipfen Sie in die Rolle des
yHausdetektives* und begeben
Sie sich auf die Suche nach dem
Code. Doch Eile ist geboten, denn
der Countdown Liuft! Soweit die
Story von dem neuen Action-Ad-
venture Mission Elevator von
U.S. Gold.

Die ganze Angelegenheit ist na-
tiirlich nicht so einfach wie sie aus-
sicht. ‘Tm Gegenteil: zahlreiche

Gegenstinde miissen gefunden,
Hindernisse itberwunden und
Gefahren ausgewichen werden.
Zu Beginn ist es ratsam zum Por-
tier zu gehen und sich den Univer-
salschliissel fiir die Zimmertiiren
zu holen, Zusiitzlich miissen auch
Karten- und Wiirfelspiele be-
herrscht werden, um an den Wa-
chen vorbei, in die nichste Frage
zu gelangen. Ganz zu schweigen
von den Agenten, die alles versu-
chen, Sie von Threr Mission abzu-
bringen.

Mission Elevator besitzt eine
detaillierte Grafik; Uhren, Ge-
milde an den Winden, Stithle
und andere Hoteleinrichtun-
gen sind realistisch dargestellt.
Weiterhin zeichnet sich dieses
Programm durch eine gelunge-
ne Animation der einzelnen
Personen und durch einen zilgi-
gen Spielablauf aus. Ein Spiel,
das demniichst bestimmt in den
TOP TEN zu finden sein wird,

L C.U. P S.“ - Noch ein Weltraumabenteuer!

Programm: L. C. U. P S, Sy-
stem: Spectrum, C-64/128,
Preis: 56,- DM fiir Diskette, 39,-
DM Kassette, Hersteller; Odin
Computer Graphics Ltd., The
Podium, Steers House, Can-
ning Place, Liverpool, Mersey-
side, L 18HN, England

Als Sonderagent-Anwirter der
Internationalen Kommission der
Universellen Lasung von Proble-
men {I.C.U.P.8.) miissen Sie an ei-
ner Computersimulation teilneh-

men, die zu einer erfolgreichen
Durchfiihrung Kénnen, Ge-
schicklichkeir und Reaktions-
schoelligkeit uvnter Streflbedin-
gungen erfordert. So wird bei-
spielsweise die Steuerung eines
Eskortenraumschiffes  verlangt,
wie Sie zum Schutz von Botschaf-
tern aus den Lichtwelten verwen-
det werden. Der Flugkrper mufd
durch drei  Abschnitte eines
Raumtunnels fliegen. Bereits in
diesem Abschnitt treten durch das
Erscheinen  feindlicher Raum-

schiffe die ersten Gefahren auf.
Sind die drei Abschnitte durch-
quert, miissen vier ‘Teile einer
Bombe, die innerhalb des Raum-
schiffes versteckt wurden, wieder
gefunden werden, Um dieser Auf-
gabe gerecht zu werden, steuert
der Spieler das neuste Modell der
Anthroboter: einen DEEN Mo-
dell 2.

Innerhalb dieses Levels bietet die
Commodore-Version in der unte-
rent rechten Ecke des Bildschirms
ein besonderes Feature: eine be-

Wieder mal ein Hohlenabenteuer
The very big Cave Adventure

Programm: The very big Cave
Adventure, Systemt Spectrum,
C-64, Schneider, Preis ca. 30,-
DM, Hersteller: CRL Group,
CRIL House, 9 Kings Yard, Car-
penters’Road, London EI5
2HD, England

Vor Thnen liege nun das erste
Computer-Adventure. -

Was, das glauben Sie mir nicht?
Nun, es ist eine nicht ganz ernstzu
nehmende Neufassung des ersten

Abenteuerspiels! Zur Story: r-
gendwo in einem kleinen Wald
befindet sich ein ,idyllisches™ Tal.
In diesen besagten Tal befindet
sich wiederum ein in einem Flufl-
betr eingelassenes Gitter, durch
das man in die geheimnisvollen
Ginge und Hohlen gelangt, die
den Abenteurer zu Schitzen und
verborgenen Kostharkeiten fith-
ren.

Fazit: Da dieses Adventure aus
der Feder des ST. BRIDES Team

stammg, ist Humor ,im Preis
inbegriffen”. Durch diesen Hu-
mor und eine Supergrafik (jeder
Ortbesitzt seine cigene Charak-
teristische Grafik!) entsteht ei-
ne sehr ansprechende Atmos-
phire. THE VERY BIG CAVE
ADVENTURE wurde mit dem
Quill, Illustrator und PATCH
geschrieben. Das Exgebnis kann
sich sehen lassen. .

wegte Mondlandschaft, einen
sprechenden Kopf und andere
grafisch eindrucksvolle Bilder.

Fazit:I.C.U.PS. ist ein sehr aunf-
wendig programmiertes Spiel,
das von der Spielidee sicher
nichts neues bringt, doch durch
die eindrucksvolle Grafik und
die tollen Effckte ist dieses Pro-
gramm sicherlich spielens-
wert®,

Programm-
auforen
aufgepallt!

Bitte legen Sie Threr
Programmbewerbung
einen adressierten
und ausreichend
frankierten DIN-A5
Umschlag bei. '

Vielen Dank!

Compube mib
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So bestellen Sie:

Der Mindesthestellwert von Scftware
liegt bei 15.00 DM!

Sie kdnnen das Geld in bar oder per
Schecklhrerschriftlichen Bestellung
beilegen.

Bei Nachnahme-Versand werden
4.00 DM fur Porto-Kosten erhoben.

Auslandsbestellungen werden nur
per Vorauskasse entgegengenom-
ment ‘

Rufen Sie uns doch einfach einmal
an!Unsere Telefone sind wochentags
ab 9.30 Uhr fiir Sie zu erreichen!

SOFTWARE-VERSAND

ANDREAS BACHLER
POSTFACH 429
D-4290 BOCHOLT

L&‘a‘ (028 71) 1830 88)

‘Wir haben die Software, die Sie suchen! )

Commodore 64/128

. Kassette Diskette
Dragons Lair 3295 DM 38,95 DM
Five-a-side-soccer 14,95 DM
Green Beret 25.00 BM
Interpational Karate 25,00 DM
Knight Gamas 3895 DM 38,95 DM
Knight Rider 3295 DM . 44,95 DM
Miami Vice 3295 DM 44,95 DM
Mission Elevator 3895 DM 4485 DM
Newsroom 149,35 DM
Nexus 2500 DM 48,95 DM
Ping Pong 25,00 DM
Tau Geti 32,95 DM 48,95 DM
The last V8 14,95 DM
Warriors of Rass 38,95 DM 54,95 DM
Schneider CPC (464, 664, 6128)

Kassette  Disketie

Batmarn 2900 DM 44,95 DM
Exploding Fist 25,00 DM
Green Beret 25,00 DM
Jack, the Nipper 32950M 3295 DM
Movie 2595 DM 44,95 DM
Ping Pong 29,00 DM 38,95 DM
Rock 'n Wrestle 25,00 DM
Saboteur 3295 DM 32,95 DM
Spindizzy 25,00 DM N
Tau Ceti 32,95 DM
Yie ar Kung-Fu 20,00 DM 34,95 DM
Winter Games 32,95 DM 54,95 DM

Fordern Sie kostenloses Informationsmaterial iberunser Liefer-Programmfiirfoigende
Computer an: COMMODORE 64/128, COMMODORE 16/116/PLUS 4, SCHNEIDER 464/
664, ATARI 130XE/2608T/5208T/800XL, SINCLAIR SPECTRUM und MSX.

Comn_\odore 16/116/PLUSH

Kassetie
ACE - 32.00 DM
Airwol 29,00 DM
Bandits at Zero . 14,95 DM
Beach Head 24,95 DM
Bomb Jack 29,00 DM
Classics | + If ie 34,00 DM
Commando 26,95 DM
Favourite 4 © 32,00 BM
Formula 1 9,95 DM
Frank Bruno’s Boxing 25,00 DM
Gunslinger 25,00 DM
international Karate 24,95 DM
Kikstart 9,95 DM
Leapin Louie 29,00 DM
Faint Box 25,00 DM
Robo Knight 9,65 DM
Scramble 14,95 DM
Yie ar Kung-Fu 29,00 BM
Winter Olympiade 29,00 DM
ATARI ST (260, 520, 1040)

Diskette
Borrowed Time 59,00 DM
Leader Board (Gol) 75,00 DM
Mindshadow 59,00 DM
Operation Hongkong 59,00 DM
The Pawn 75,00 DM
Winter Games 79,00 DM

Bitte geben Sie immer lhren Computertyp an!

/

des Tronic-

Unser 1. Angebot:
64 K-Speichererweiterung fir C16+C116

Bausatz ~ bestechend aus: allen Bauteilen und ausfihriicher Anleitung,
umschalthar 64K/16K — geliefert in stabiler Horthox.

Bitte Computertyp angeben!  Bestell-Nr. HWS-1.786 45,— pﬂ+ NN (koi Vorkasse + 2.- DM Versand)
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Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren fiir
Commodore-Listings zu iindern,

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukiinftig durch Klartext ersetzt.
Der Ausdruck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksum-
mer ist aus diesem Grund nicht erforderlich.

Eingabehinweise fiir alle Commodore Rechner!

Wer sich schon etwas niher mit der Commodore Rechnern befafit hat, wird sicher-
lich wissen, daf der Grafiksatz des C 64 sehr viele dhnliche Symbole enthilt. Aus die-
sem Grund ist es oft selr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Li-
nien, voneinander zu unterscheiden. Besonders mach sich dieser Nachteil in Listings
bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbaven.

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steversequenzen wie CTRL-RVS
ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch
alle Grafikzeichen durch ein Schliisselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Ver-
wechselungen prakeisch véllig ausgeschlossen.

Wie arbeitet unser Klartext?

Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich kei-
ne Schwierigkeiten mit der Umstellung haben.

Fiir die neu hinzugekommenen Leser erklire ich jedoch das Verfahren noch einmal
grundlegend.

Alle sogerannten Steuerzeichen (2B, eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in
unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombi-
nation kennzeichner, crserzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem
Tronic-Magazin (z.B. Computronic 6. Compute Mit), Das folgende Beispiel zeigt den
Unterschied zwischen unserem alten und dem neuen Druckverfahren:

Ch4 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0)

10 REM BISHERIGER AUSDRULK <118>
20 PRINT® (BOHNS} ———" <s52>
30 PRINT"4]——| |- =" <B5>
40 PRINT" %" rly| " <149>
50 PRINT"ENDE" R286>

ENDE DES LISTINGS
[DRUCK:F.B.1

L—-64 LISTING + CHECKSUMMEN (€ V1.0)

10 REM NEUER AUSDRUCK <162>
20 PRINT" (DOKNW4 58 CY2 3P3" 52>
30 PRINT"(SA SB SC SD SE SF SG SH 51 S SKI* <85>
40 PRINT"(CA CB CC CD CE CE LG} <1493
S0 PRINT"ENDE" <246>

ENDE DES LISTINGS
[DRUCK:F.R./B.5.1

Wie in dem Beisplel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechen-
de Tastenbeschreibung markicrt, Das Wort DOWN steht in diesem Fall firr Cursor
nach unren. Die Zahl dzhinter gibt an wie oft die Taste betiitigt werden muf. In unse-
rem Beispiel midfite also die Taste CURSOR abwiirts viermal betitigr werden. Die ge-
naue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnehmer Sie bitte der Klarrext-
Tabelle, welche am Ende dieser Beschretbung abgedruckr ist. Achtung fir C16 und
Co4 existieren zwei verschiedene Tabellen!

Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch
einen 2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein
»C«. Das »Ce steht fiir die »>COMMODORE TASTE« und das »8« fiir die »SHIFT
TASTE«. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste, Das »SA« in un-
serem Beispiel bedeutet also, dafl die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben
A« betitigt werden mufl. »C+« wiirde bedeuten, dafd die Taste COMMODORE zu-
sariimen mit dem PLUS Zeichen gedriick: wird, Wird direkt hinter dieser Buchsta-
benkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese die Anzahl der jeweiligen Zeichen
an, Das Zeichen COMMODORE Y wurde also in unserem Beispiel 9 mal eingege-
ben. Durch diese Methode entfill zukiinftig das Hstige Abzihlen vor mehrfachen
Zeichen.

Sollien Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Thnen ein Blick in
upsere Klarrext-Tabelle weiter.

Um im Listing Tasterbezeichnungen von normalen Zeichen zu unzerscheiden, wer-
den alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese diirfen
selbstverstandlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhall geschweif-
ter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und diirfen
¢henfalls nichr eingegeben werden. Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu-
heben, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schrigschrift) dargestelle. Alle
Zeichen auflerhalb der geschweiften Klammern werden normal abgedrucke und auch
eingegeben.

Auf den ersten Blick hért sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis
ganz. einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen
gewohnt hat, wird man den groflen Vorteil dicser Schreibweise erkennen.

Frank Brall

Noch eine wichtige Anmerkung !
Aus technischen Griinden kinnen drei Zeichen von unserm Ausgabegerit nichs ver-
arbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pleil nach oben
e Steht fiir den Pfeil nach links

% Swehr fir das englische Plund-Symbol
* Steht fiir den P?eii nach oben

Klartext-Tabelle fiir Commaodore 64 und VC 20

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT
Up CURSOR HINAUF HIT-TASTE & TASE NEBEN
RECHTEM SHIFT
CLR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2.TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN
LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE {GROSSTE TASTE)
Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE E2
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4
F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE I3
Y6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fo
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7
T8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & !
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2
RED ROT - CONTROL-TASTE & 3
CYAN TUERKIS CONTROLTASTE & 4
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5
GREEN GRUN CONTROL-TASTE & &
BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7
YELLCGW GELB CONTROL-TASTE & 8
RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9
RVSOFF INVERSE ALS CONTROL-TASTE & 0
ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
LIGRED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
DGREY DUNKELGRAL COMMODORE-TASTE & 4
MOREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5
LIG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6
LIGBLUE  HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7
HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8
CTRL ... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
5. GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

C.. GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

Klartext-Tabetle fiir Commodore C16 und Plus 4

TASTE NEBEN INST DEL; RECHTS OBEN

DOWN'  CURSOR ABWARTS

P CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
CLR CLEAR SCHIRM TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

DEL DFLETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN

LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

Fi FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F1 (VORHER DEFINIEREN
2 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE Iz %VORHER DEFINIER.EN;
E3 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN}
4 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE T4 (VORHER DEFINIEREN)
F5 . FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN)
Fa FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE Fé (VORHER DEFINIEREN)
E7 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE E7 (VORHER DEFINIEREN)
F8 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN)
BLACK SCHWARZ CONTROLTASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE &

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4

PURPLE  PURPLR CONTROL-TASTE & 5

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7

YELLOW  GFLB CONTROL-TASTE & 8

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9

RVSOFF  INVERSE AUS CONTROL-TASTE &0

ORNG ORANGE COMMODORE TASTE & 1

BRN BRAUN COMMODORE TASTE & 2

YLGN GELBGRUIN COMMODORE-TASTE & 3

PINK ROSA COMMODORE-TASTE & 4

BLGRN  BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5

LELU HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 6

DBLU DUNKELBLAU COMMODORE-TASTE & 7

LGRN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 8

CTRL .. CTRLZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

5. GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS .. ZEICHEN

C.. GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
FLASHON  BLINKEN EIN ONTROL-TASTE UNL *,”

FLASHOFF BLINKEN ALUS CONTROL-TASTE UND ™"

SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

@@ﬁ@@@&@ ik
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Schwankungen und Stérungen in
der Netzspannung sind oft Ursa-
che fir Ausfille in Compurersy-

stemen. Durch elektrostatisch
oder elektromagnetisch induzier-
te Spannungen kénnen Compu-
ter beschiidigt ader gar zerstort
werden. Bildschirmanzeigen oder
Speicher werden zum Beispiel oh-
ne erkennbaren Grund geldsche.
Die Ursache hierfiir sind meistens
nicht entstérte Stromversorgun-
gen, d.h. ganz normale elektroni-
sche Anschlisse in Biiros.

Die Geritehersteller versuchen,
dieses Problem mit Filtern zu 15-
sen, die sie in die einzelnen Gerite
einbauen. Stérungen, die durch
die Verbindungen mehrerer Ge-
rite entstehen, kdnnen dadurch
jedoch nicht verhindert werden.

Auflerdem schaden billige Sto-
runterdriicker, die mit einfachen
Filtern arbeiten, manchmal mehr
als sle niitzen. So z.B. wirken Fil-
ter, die nur auf lineare und konti-
nuierlich ansteigende Impulse an-
sprechen, oft zu spiit,

Die SICOS Lésung: Der in die
Stromschiene eingebaute Netzfi}-
ter, mit seinen hervorragenden
Didmpfungseigenschaften  elimi-
niert allfillige Streinfliisse und
ist somit ein absolut notwendiger
Bestandteil am Computerarbeits-
platz geworden,

Fiir technische Einzelheiten wen.
den Sie sich bitte an:

SECOM AG
INTERNATIONAL
Einsiedlerstrafie 31

CH - 8820 Widenswil

Haben Sie sich auch schon einmal
iiber das Hantieren mit Compu-
terlisten geiirgert?

Neu 1m Débbelin & Boeder Sor-
timent:

Disky Paper-File & Disky Data-
Binder - macht EDV-Listen “um-
ganglicher”! :

Ablegemappen mit verstellbaren
Aufrethfiden fiir ungetrennte
EDV- Listen. Aus unverwiistli-
chem Kunststoffmaterial mit
Indexfenster-/Karte zur Beschrif-
tung. Sie sind ideal fiir den tigli-
chen Umgang mit Datenaus-
drucken. Bei Disky Paper-File,

fir 812”7 x 240250 mm EDV-
Listen, 25 mm dick, lassen sich die
Listen leicht umblirtern oder ens-
nehmen, alle Daten sind auch an
der Heftung deutlich lesbar. Be-
sonders geeignet fiir Besprechung-
sunterlagen und zum Mitnehmen
in der Aktentasche.

Disky Data-Binder, fiir 8127
160-250 mm EDV-Listen, 60 mm
dick, paflt durch die verstell- und
versenkbaren Aufhingeschienen
in jedes Archiv-System So kén-
nen die Listenausdrucke von bei-
den Seiten entnommen werden.

Das spart Zeit beim Arbeiten.

Neu: Klarsicht-Joy

Die DYNAMICS marketing
GmbH 58t sich - rein rechnisch
gesehen - in die Karten gucken:
Den erfolgreichen und beliehten
Competition Pro Joystick gibt es
jetzt Im transparenten Kunststoff-
gehiuse. Fiir Spiele-Fans mit Si-
cherheit ein echter High-Tech-
Schiagert

Der Comperition-Pro ist tierisch
robust, schrnell und prizise.
Spiele-Freaks wissen das,

Neu am Comperition Pro von
Dynamics ist aber jetzt das tran-
sparente  Kunststoffgehiuse. Da

stick von Dynamics

ist Joystick-Technik sichtbar ge-
macht und man kann wihrend
des Spiels sehen wie’s funktio-
niert. Natiirlich ist auch der tran-
sparente Competition-Pro ausge-
stattet mit Mikroschaltern und
8-Wege-Steuerung.

Eine orginelle Idee, die so richrig
in unsere High-Tech-Zeit pafit.

Unverbindliche
lung: 49,-DM

DYNAMICS marketing GmbIi
Friedensallee 35
2000 Hamburg 50

Preisempfeh-
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_leserbriefe

Sehr geehrte Dame,
sehr geehrter Herr,

als ich am 21.6. lhre Zeitschrifi
COMPUTE MIT kaufte, habe
ich mich sehr iiber die Speickerer-
weiterung fiir den C16 gefreut.
Und als ich dann in der Sonde-
rausgabe den Autostarter fand,
war ich vollig futsch!

Ich habe mir aber auch die Anzei-
ge iiber Autorenrechte durchgele-
sen und habe disbeziiglich einige
Fragen:

- Bin Ich im Besitz elnes Copy-
rights (c), sobald ich der alleinige
Autor eines Programms bin?

- Was muf} ich tun, wenn ich e1-
nen Teil eines aus einer Compu-
terzettschrift stammenden Pro-
gramm ibernehmen will?

Ich hoffe Sie kdnnen mir helfen.
Ferbev, Baden-Baden

Hier die Antworten zu den Fra-
gen, womit wir Thnen hoffent-
lich weiter helfen kénnen:

zur ersten Frage: Natiirlich sind
Sie im Besitz eines Copyrights,

wenn Sie der alleinige Autor eines
Programms sind. Sollten Sie aller-
dings Thr Programm zur Verdi-
fentlichung an eine Zeitschrift
verkauft haben, liegen natiirlich
die Rechte beim Kaufer.

zur zweiten Frage: Sie diirfen auf
gar keinen Fall eine Routine ohne
weiteres itbernehmen. Es kénnte
Sie in arge Schwierigkeiten brin-
gen. Immer erst mal mit dem Au-
tor, bzw. dem Besitzer Kontakt
aufnehmen und nachfragen. Soll-
ten Sie z.B. eine Routine aus unse-
rer Zeitschrift {ibernehmen, so
diirfen Sie das neue Programm,
bzw. die Erwelterung nur an uns
verkaufen. Versuchen Sie das Pro-
gramm an einen dritten oder vier-
ten weiter zu verkaufen, bringt
das ebenfalls Arger mit sich. Also
lieber immer erst einmal fragen.
Sicher ist sicher.

% okock

Lieber Tronic-Verlag,

.- Warum dauert es immer solan-
ge, bis man eine Antwort erhilt,
ob das entsprechende Spiel ange-

nommen oder micht angenom-
men wird. { Mein Bruder mufite
fast drei Monate auf Antwort
warten und diese kam auch erst
nach Anfrage - Brief)) Ich wire
froh, wenn Sie diese Frage beant-
worten wiirden. Danke!!! ...
Rauft, Miinster

Hier die Antwort auf die be-
rechtigte Wachfrage:

Sie kénnen grundsitzlich davon
ausgehen, daf8 wir Programme, an
denen wir nicht interessiert sind
sofort zuriickschicken. Ist ja auch
verstindlich, da es nur totes Mate-
rial fiir uns wire, welches sich in
unseren Regalen stapelt. Ist Thr
Programm 1nteressant fiir unsere
Zeitschrift, kann es schon ein
Weilchen dauern, bis es veriffem-
licht wird, Dafiir gibt es mehrere
Grinde . Zwel Monate miis-
sen Sie auf alle Fille rechnen,
denn wenn Sie die neuste Ausga-
be in die Hand bekommen und
ein Programm zu uns schicken,
habert wir natiirlich schon die
Programmauswahl fiir die nich-
ste Ausgabe getroffen, so dafd Sie

frishestens in der uberniichsten
Ausgabe Thr Programm in der
Zeitschrift  verdifentlicht sehen
kénnen. Wie gesagt frithestens.
Denn in unseren Regalen liegt
picht nur ein Programm, das dar-
auf wartet abgedruckt zu werden.
Aus der Masse der Programme
miissen wir dann auch noch ge-
zielt auswihlen, nach Qualiit,
nach System und ob ein Spielpro-
gramm  oder  Anwenderpro-
gramm benidgr wird. Bei der
Masse der Programm ist natiirlich
das entscheidene Kriterium die
Qualitit. Um so besser ein Pro-

amm ist, desto eher wird es ver-
Gffentlicht. Aus diesen Griinden
kann es sogar durchaus vorkom-
men, daf} es gar sechs Monate dau-
ert, bis das Programm abgedrucke
wird. Es ist also immer als ein gu-
tes Zeichen zu werten, wenn Sie
Thr Programm nicht sofort zu-
ritck geschickt bekommen.
Damit hoffen wir Thre Frage, die
wir nicht zum ersten Mal ver-
nomrmen haben, ausreichend be-
antwortet zu haben und warten
auf weitere gute Programme von
Thnen.

Korrekiur des Datasetieninterfaces:

Hier das Schaltbild der lauffiihigen Version (demniichst im Hardware-Service)

Schalter
¥, 744500
SENSE ﬁ
F o
g o WRITE ﬁj}
SAVE - D O
Dedasetie ¢ olfore®
5 &¥—— 8 5V
&% L
A o Musste b M SEME .
qo0k
#Upz5V o— s WRITE o f
w -y RERD |
0D 5
Schalter :%,1: %r pone’ &
I/:l % W LS00 Jile i S8 "——OSV ‘sz
F oSENSE ! ‘CD" Y FpLS 12 . t5¢ —0 8 S
Eo . q Massl ey [
L0oAD - » o-RERR
Datasetfe C o HOTeR
’ B O + 3Y
p O——m—— Muosse
vl
Wolf-Dieter Herer,
Bischatsgasse 9 T.0690, [ g |
EQ40 Weinheim (
16.3.8¢  Bnweiler
Worrektur : Dataselfen -
Interface 16 /116 cus
Heft 3 /86 -,Compute mit”
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WERNER - WAS SONSTY

Den allermeisten Lesern wird die
Person "Werner” wohlbekannt
sein, auch wenn Werner bisher
nichts mit "Kombjudern”za tun
hatte, Die Comicbiicher von
Werner Brasel haben mittlerweile
eine derartige Verbreitung gefun-
den, dafl eine Computerrealisa-
tion ¢igentlich nur eine Frage der
Zeit  sein  konnte.  Viele
Computer-Freaks haben sicher
schon eine ganze Zeit auf ein
Wernerspiel gewartet, Wer jetzt
das Spiel in die Finger bekommr,
wird feststellen, dafl es sich ge-
Iohnt hat zu warten. Auch in un-
serern Redaktionskreis gab es seit
Monaten schon kein interessante-
res Thema, als das Spitzenpro-
gramm Werner. Kein Wunder:
Wir haben immerhin Werner von
kleinauf kennengelernt. Mit je-
dem neu programmierten Teil
wuchs unsere Sympachie fiir die-
ses Spiel und deren Hauptfigur.
Aus diesem Grunde freuen wir
uns schon jetzt mit unseren Le-
sern tiber dieses deutsche Toppro-
gramm, weil wir schon seit lan-
gem wissen, was Sie erwartet,

Es war schon bemerkenswert,
wie viele Ideen zu diesem Spiel
vorhanden waren. Geradezu
grandios war es dann, wie diese
Ideen zum Grofiteil umgesetzt
wurden. Entscheidenen Anteil an
der hervorragenden Gestaltung
hatte vor allem der Autor Werner

Brosel selbst. Wenn es nach sei-
nen Ideen gepangen wire, wiirde
ein  ganzer Zeichentrick-Film
iiber den Bildschirm laufen. Doch
er hat es akzeptieren miissen, das
ein  Computer nur begrenzte
Mdglichkeiten hat. Die wurden
allerdings bis auf das duflerste aus-
geschopt, dank der tollen Zusam-
menarbeit von Autor und Pro-
grammicrern. Gerade die Tea
marbeit har das Programm zu
dem gemacht, was es heute ist:
Ein echtes Spitzenspiel! Uberzeu-
gen kinnen Sie sich bald selbst da-
von. Dann werden Sie auch ver-
stehen, daf§ uns in der Zeivschrift
“aktueller  software  Markt
(ASM)” kein Platz zu schade war,
dieses Spiel und deren . Veran-
twortlichen von allen Seiten zu
belichten. Auch dabei war eine
gute Zusammenarbeit Grundvo-
raussetzung. Durch die Mithilfe
VOn Imicro-partner war €s uns
méglich, einen frithest moglichen
Spielbericht zu verfassen, der alle
Computer-Freaks richtig heifs auf
die Neuheit gemacht hat. Spiter
dachten wir uns, Thnen einmal die
Verantwortlichen von micro-
partner vorstellen zu mitssen, um
das Umfeld ven so einem Pro-
gramm  darzustellen. Wer das
tiberhaupt ist, der so etwas produ-
ziert und auf den Marke bringt.
All das, was wir in dem Bereich
kennengelernt haben, ist kein
Wissen, das wir fir uns behalten
wollen. Uns liegz einfach daran,
alles was wir gesehen, gehort oder

gerochen haben weiter zu vermir-
teln. Ja, auch gerochen. Denn es

- gehért wohl auch der richtige

Riecher dazu, ausgerechnet bei
der Produktion von so einem gu-
ten Spiel dabei zu sein.

Die Vollendung um dieses Pro-
jekt kommt allerdings noch. Um
den Kreis zu schlieBen, fehlte uns
nur noch das Statement des Au-
tors selbst. Denn ohne seine Kuk-

figur Werner, wirc es wohl nie zu.

diesem Spiel gekommen. Sie wer-
den es kaum glavben, aber wir ha-
ben es tatsichlich geschafft mit
Roerger Feldmann, alias Werner
Brosel, das Interview zu fithren,
und somit das i- Tiipfelchen zu set-
zen. In der kommenden ASM-
Ausgabe kdnnen Sie ausfihrlich
nachlesen, was bei einem locke-
ren Gesprich in der Regenera-
tionsphase rum kam. Freuen Sie
sich also schon jetzt auf die nich-
ste Jet-Ser-Ecke in der ASM.

Das tiberwiltgende an diesem
Einblick, den wir Thnen damit ge-

withren wollten ist: Auf Sie kom-
men viele, viele Preise zu, die Sie
in einem kleinen Wetthewerb ge-
winnen konnen. Was wollen Sie
also mehr?

Das Programm »Werner« ist nur
ein Beispiel von vielen, wo wir
diese oder #hnliche Vorgehens.
weisen praktizieren. Sofern es die
Programmierer nicht stért, wer-
den wir thnen auch weiterhin
iber die Schultern schauen, damit
unsere Leser vor Ort die neusten
Informaticnen erhalten. Dadurch
vermeiden wir auch Fehler, wie
sie bel manch anderer Zeitschrift
auftreten, z.b. daff ein Spiel ange-
kiindigt wird, weiches nie existie-
ren wird. Den Freaks eine gewisse
Vorfreude zu entlocken ist doch
legitim!

Das aktuelle Interview erscheint
in »Aktueller Software Markte
am 18.11.86!

11/86
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Ein kleiner Krebskoch in Not.
Helfen Sie Cooky die Krebse wie-
der einzufangen die ihm wegge-
krabbelt sind. Aber aufgepalit;
das ist gar nicht so leicht!!! Denn
Cooky machte die Krebse ja alle
in den Topf stecken ( Angezeigt
durch eine zusitzliche Dampf-
wolke tiber dem Topf ).

Die Krebse versuchen Cooky in
die Hand zwicken und das tu:
weh. Die Folge: Cooky uft in
verschiedenen Farben an vor
Schmerz; und zu allem Ubel
spielt auch noch die Melodie:
Freude schéner Gotterfunken’.
Wenn das passiert ist das Spiel zu
Ende. Also aufgepafit! Dem kier-
nert Koch mufl man allerdings
auch den notigen Respekr zollen.

Cocky ist wirklich intelligent! Er
merkt es, wenn Sie ihn sein Netz
auf den leeren Boden werfen las-
sen. Dann fingt er nimlich fiirch-

terlich an zu schimpfen und-

schaut sie miflmutig an. Hinzu
kommt, daf unser Freund ver-
dammt schnell ungeduldig wird.
Wenn er einen Krebs gefangen
hat, ermuntert er einen so schnell
wie moglich den nichsten einzu-
fangen. Natiirlich schimpft er
auch, wenn Sie ihn gegen die
Wand laufen lassen oder gar ein-
fach stehen lassen.

Fin kleiner Tip noch: Der kleine
Krebskoch wird von Krebs zu
Krebs schwieriger. Bleibt mir
zum Schluf} nur noch Thnen viel
Glick zu wiinschen im Kampf
mit den Krebsern.
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Ech wufite leider nicht mehr weiter. Sezt dem Cooky die Krebse davon gelaufen sind, ernibrt er sich nur
noch vegetarisch!

VCZ0 LISTING + CHECKSUMMEN {V Vi.0}

7 REM COOKY 1

10 DATAD,224,227,47,58,468,68,78,78

11 DATA1,0,28,60,59,4%,28,24,60

12 DATAZ2,0,56,120,118,124,460,24,50

13 DATAS,126,219,189,40,102,119,0,9
14 ppATA4,62,59,57,24,24,28,0,0

1S DATAS,0,0,0, 102,255,255 ,560, 60

14 DATAL,0,56,120,118, 126,61 ,27 ,62

17 DATA7,&0,54,56,24,24,28,0,0

18 DaTAB,0,56,40,220,252,120,55,124
19 DATA®,0,78,30,110,125,40,24,460

20 DATA10,126,219,189,60,102,238,0,0
21 DATALL,124,220,1%4,24,24,56,0,0

22 DATALZ,0,40,219,255,46, 102,560,248
23 DATAL3,0,20,70,110,125,1688,216,124
24,24,56,0,0

75 DATAIS,0,60,219,255, 124, 102,60,24
26 DATALL,60,126,187,36,35,102,0,0

27 DATA17,0,50,219,255,66, 102,460,153
28 DATA1R,189,176,60,%6,36,102,0,0

29 DATA19,66,36,25,15%,126,24,60,66
30 DATARO0,0,102,24,126,153,60,68,0

X1 DATAZL,17,22,4%,85,217,166,78,0
32 DATAZZ,0,20,146,217,85,41
33 DATAZE,48,104,148,170,155,101,56,0
34 DATAZ4,0,56,101,155,170,
35 DATAZS,0,0, 128,200, 120,48,104,148

36 DATAZE,0,0,1,19,30,12,22,481

DATAZT 426,102, 255, 126, 126,126, 126,60
I8 DATAZE,0,60,39,37,3%,36,60,24

3% DATAZY,51,102,102,102,102,102,102,51
40 DATAZ0,255,255,64,95,81,85,81,95

4t DpATA3L,255,255,0,255,17,85,17,255

24 DATA14%,60,78,78,

42 DATASZ,0,0,0,0,0,0,0,0

4% pATAS3,72,72,72,72,104,108,108,108
44 DATAZ4,0,0,0,40,124 252,120,488

45 DATA3S,0,0,0,0,0, 129,255,124

46 DATASS,95,80,80,84,84,80,127,56

,22,12

148,104,48

<3F>
<1>
<&H3>
<189>
30>
C133>
<138>
<163>
<97
<1&69>
<F&>
32>
<98>
<280>
7>
<4A45>
<113>
<1483
. 255>
<7
£180>
<251>
<185>
<80>
{92
<1053
L177>
<2343
138>
€123>
225>
£124>
<a4b>
<201>
51>
<152%
145>
<117>

47 DATAST ,255,65,45,67,49,65,255,0 <373
48 pATAZE,78,7d,78,78,78,568,192,192 £B0>
4% DATAZY,109,97,0,0,0,0,0,0 <64
50 DATA40,255,255,128,128,1268,128,126,128 <1413
51 DATA4L,255,255,2,2+292+2,2 39>
52 DATAA2,462,126,96,96,96,%4,126,62 <119>
53 DATA4S,80,126,195,195,195, 195,124,560 103>
54 DATAGA,124,124,102,128,124,96,96,95 £98>
55 DATAS5,0,0,0,0,0,0,96,76 <19&>
S& DATAAG,14,30,54,38,6,4,6,15 <B0>
57 DATAG7 ,80,126,102,124,42,6,126,60 212>
&0 DATASH, &0, 124,102,60,40,102, 125,40 <>
&1 DATASF 52 ,62,88,40,62, 6,462,560 <83>
562 DATALOD A2, 126,F6,124,62,5,126,124 <B8>
&3 DATALL ,126,126,96,120,120,96,96,96 <IT>
&4 DATAGLZ ,126,126,24,24,24,24,24,24 <1973
&5 DATA6S,3,126,254,102,54,54,115,97 <130>
70 DATA48,0,0,6,103,255,252,28,28 <198>
71 DATA49,0,0,96,230,255,63,56,56 <94>
72 DATAS0,0,0,12,24,0,0,0,0 <218>
73 bATAS1,0,12,30,62,54,0,0,0 22>
74 DATASZ,0,12,62,562,124,50,0,0 <1b6h>
99 DATA-1 <2113
100 POKES2, ZB:POKESSL,28: POKESS, O0: POKES1 , 0z CLR:PR

INT " CLEART 144>
110 READA: IFA=—1THEN1S0 27t>
120 B=71&68+A%8: FORI=BTOB+7: READC: POKEL ,C: NEXT <z02>
130 BOTO110 <1923
150 FORI=7120T07120+341 READD: POKET ,J:NEXT <B5>
160 FPDKEA31,131:POKEL9S,1 <1973
170 DATA16%,127,141,34,145,173,32,145,41,128,133

+251, 169,255,141,34 <103
180 DATA145,173,31,145,41,28,24,101,751,133,251,
173,31,145,41,32 224>
190 DATAL33,252,%6 <43>

ENDE DES LISTINGS

VCZ0 LISTING + CHECESUMMEN (V Vi,

10 POKESZ2,Z28: POKESS,28: POKESL ,0: POKEDS ,0: POKEZAS

12
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69,2553:POKE34687%,B

18 SN

107 PRINT"LRVSON RIGHTZ SH SPACELS SN
108 PRINT"{RVSON RIGHT3I SO CI14 SP
109 FORI=O0TO10:PRINT"{RIGHTI RVSON
FUENEXT

110 PRINT"{RVSON RIGHT3 SL C&id4 52
111 PRINT"{RVSON RIGHTZ SM SPACELISL SM

112 PRIMNT"{RVSON RIGHT SN SPACE18 SH

120 PRINT"{MONE DOHNIS RIGHTS}™_@! {SPACEI#{DQHN
LEFTEI$XH™ Q)

L6 SPACE14 CH

1Z1 PRINT” (HONE DOWNS RIGHT1Z RVSON CA S¥ CR S
cs .

122 PRINT™ {HOHE DOHNT RIGHT12 RVSON S— SPACE S—
SPACE S—

123 PRINT" {HONE DOWNG RIGHT12 RVSON S- SPACE €@
SPACE S—

124 PRINT"{HGHE DOMN? RIGHTIZ2 RVSON 8- SPACE S~
SPACE S— :
125 PRINT" (HOHE DOMNIO RIGHTIZ RVSON CZ S% CE Sx
cx

130 PRINT" {HGHE DOHNII RIGHTSY"_@{DOKN LEFTIYI$YX
140 PRINT" {HONE DOHMIS RIGHTLII}™ O{DOHN LEFTII¥L
&

150 PRINT" {HONE DOWNI3 RIGHT13}~_@(DOHN LEFTI}$Y
%

140 POKEBD4?,27:POKE3R749,5: POKE7949, 28: POKE7950

+ 27 POKE3B56F , 3: FOKE3IBLT0,4

170 POKE7?0S,29:POKE7S04,2%: POKE7956 , %4

180 PRINT" {HORE CYAN DOHN4 RIGHT4)%+,—. /23

190 PRINTY {HOME DOHNE RIGHT4>—7{SPACE}—<+=>

240 PRINT"{HOME DOHN3 RIGHT17 RVSOM CYANICLDQHNZ
LEFTYODOHNZ LEFTIOIDORN2 LEFTXE(DOHN? LEFTY

300 P=8087:C=30720:3=7120: JF=252: JA=251:5=1: T=4:
X=1:¥=0:R=8; T=3:U=10:0=1F: F=03: Z=2: V=2

316 POKEBOZ0,27:POKE7998,50: POKE7976,51 : POKE7754
»52: POKEBO19430720, 2: POKEAO204+30720,5

320 K=Q:JK=156:T1=36874: T2=34B75: T3=34875&: TA=3487

7:B=48: H=49: SX=0: XC=H017: BN=0

321 POKE3I&E7B,1S5:POKEFROB, 23

325 PRINT"{HGHE RIGHT3I SPACEZM"

330 PRINT"{HOME HHITE RIGHT 43 <% {RVSONI"K

335 PRINT{HOHE DOWNZ RIGHTA RVSOM GREENIHILYELL

#HI"SC

4¢0 POKEF+C,2:POKEPR,15: POKEP+22, 143 FOKEP-22,5

410 POKEXC, 32

500 SYSJI:SX=8X+1: IFSX=10THENPOKER, 17: POKEP+22,18
tPOKE79X2,52 :

510 IFPEEK (JF) < >3ZTHENTQO

914 IFSX=2THENPRINT" (HOME RVSON DOWNI8 RIGHTI CY

ANIHEY {SPACE } —~{RIGHT S }PLEAGE

515 IFSX=9THENGOSUBS000: POKEP-22, S5t PRINT" {4 RIG

HT3 RVSON CYAN}PRESS¢RIGHTSYBUTTON

520 IFSX=20THENPOKEP, 15: POKEP+22,14: POKE7932,32

525 IFSX=BOTHENAOOB

526 GOSUBRZ$00

527 IFSX>30THENGORSURS040

528 IFSX=SO0THENGOSLUBRINOO

529 IFSX=40THENGDSLBSOCO

530 GOTOS00

900 SYSJ:SX=0:K=0

705 PRINT"{HOME DOHWNIS8 RIGHT3I SPACES RIGHTS SPAC
(-3 0

2046 FRINT"(DOHN RIGHTS SPACEZIM"™

P07 FRINT"{HONE HHITE RIGHT4 RVSOFF}<#{RVSON3}"K
P10 BOSUBRZ2000: POKKETE, 135

F20 FORI=0TO200:NEXT:FOKET1,0

730 GOSURS5040: 5Y5J: FOKE7708,32

1000 BW=FEEK {JAY : 5¥5J: BN=BN+1:FG=0: POKEP+C,2: IFF
FIF— 1 THENGOSURZ000: FG=1 : GOSUB4500

1010 IFBW=140THEND=-1:¥=1:Y=0:G0T01350

1020 IFBW=ZBTHEND=1:Y=1:X=0:GOT0Q10&0

1030 IFPEEKGIF) < >32ANDY=1THENGOSUBZ00Q

1035 IFPEEK (JF) < >I2ANDX=1THENGOSUB3000

1040 GOSUBZ000

1045 BOSUBS040

1044 IFBN=STHEMFPOKE7932,52

1047 IFBN>STHENBN=Q

1050 D=0:FORE=0T08S: NEXT: GOTO1C00

1060 5=5+1: IFS>2THENS=1

1061 G=G+1: IFG>42THENG=48

1062 POKETS,130:POKET2,135

1063 T=T+1: IFT>ATHENT=3

1064 POKETZ2,0:FOKET3,0

L0466 IFP+D>BOYSTHEND=0: V=5: GOSUBRAS00

<2503

<CIFI>

<211

{252

<gz2>

<208>
<198>
<213>

<2Z43>
<208>
179>
<110>
<19B>

<&13>
<2443>

<1&7>
<1946>

<843
102>
£232>
<8

<1B88>
<25
<181%

<241>
<1E5>
<i171>
<B84>

189>
<18>
<134>

<235>
23>

<170>

£255>
<154>
<129>
<&8>
<F5>
<48>
<63
<87 >
<94 >

£2846>
<35>
<15B>
<128>
<234 >
121>

<z221>
<153>
<253>
€95>
<71
<hT>
4>
<732
<43>
<1953
<44>
<18>
<403
<119>
<81>
<154>

FD=PEEK {(P+D+22) : IFFD=19DRPD=20THEN&0OO
IFBN=STHENPOKE7932,52

IFBMSTHENBN=0

GOTA1500

R=R+11 IFR>FTHENR=B

H=H+1: IFH>49 THENH=48

POKETX,130: POKET2, 1355

U=U+1: IFUF11THENU=10
IFE+D<BQVETHEND=0: Z=5: GOSUBAS00

POKET3,0: FOKETZ2,0

IFBN=5THENFOKEZ? 932,52

IFBM:S5THENEBN=0O

1360 FPD=FPEER (F+D+22) 1 IFPD=190RPD=20THENAOCO

1400 P=P+D:POKEP ,R:POKEP+22,U:POKEF-22,H: POKER+C
5 22 YFD<S XOTHENPOKERP-D , 22 FOKEF-D~-22, 32

1405 POKEP+22+4C,1

1410 IFD<>OTHENPOKEP-D+22,32

1480 GOSUBZOOO

1490 D=0:7Z=2:E0TOL1000

1500 P=P+D:POKER ,5: POKEP+22, T: POKEP—22 ,G: POKEP+C
y V2 IFD 2OTHENPORKEP-D , 32: FOKEF +22-D , 32: POKEP-D-22
.4
1505
1590
1600
2000
2001
OKEHI+C , 2: PH=FPEEK {HJ) : GOTO2010

2002 IFF>IKTHENZ2100

2003 GOTO2020

2004 HI=BO7B: B=INT (RND{1}#18)+1: HI=HJ+B: PH=FPEEK (
HJ) :PO¥ETE, 180

2005 IFF >JK+1THENF=2

2006 POKETE,0:POKEHJIAC,2

2010 IFPH=3CRPH=40RPH=100RFH=1 { THENPOKEWHJ+C, 1: GO
TO 2004

201% IFPH= 160RPH—IBTHENPDKEHJ+C 1: GOTDZ004

2020 Q=CH+1: IFQ>Z20THENR=19

2030 POKEHJ 0 IFK>0THENPOKEXE , 1

2031 IFK>10THENJK=14

2032 IFK>ZOTHENJIK=13%

2033 IFK>IOTHEMIK=12

2034 IFK>40THEMIE=11

2035 IFK>SOTHENJE=10

20346 IFK>100THENIK=Z

2037 IFK>150THENIK=8

2038 IFE>R200THENIK=7

2037 IFKXS00THENTK=5

2050 RETURN

2100 POKEHI,32: FOKEHI+C, { s F=1: GOTO2004

3000 POKEP-22,48:POKEP-1,23%: POKEP—1+30720, 1: POKE
P, 13: POKEP+22, 14: FORI=0T0100: NEXT: POKEP—1 , 32
3010 POKEP,B8: POKEP+22, 111 POKEP-22, 475 POKE7 932,52
3020 IFFEEK (P+D+21) = 190RPEEK (P+D+21) 20THENPU¥EP
+21 ,ZEIK=K+1 :F=0: PRINT" {HOKE HHITE RVSOEF RIGHT4
}(*{RVSUH}“K;:EDTDSOJS

Z0T0 FOKEP+21,24:F=1:POKEF+Z1+C, 1t GOTO3040

3035 FORI=140TDZ10STERS: POKETZ, I-10: POKETS, I+15:
POETS, E:NEXT: POKET2,0: POKETX, 0: POKETA , 0

036 FORI=0TOS0:NEXT:POKEP+21,32:FORI=0TO100z NEX
T:POKETZ ,0: GOSUE2000:£=0

3037 GOTOZ041

3040 POKETA,140: FORI=0TO150: NEXT: POKER+21 ,32: FOR
I=0T0100: NEXT: POKETA ,0: F=X%: GOSUBZ2000

3041 IFF3>1THENGASUBAS00

042 IFF=0THENGOSURS000

3045 IFK>SCTHENSC=K

3090 RETURN

4000 POKEP-22,49: POKEP+1,21: POKEP+1+30720, 1: FOKE
P,6:POKERP+22,7: FORI=0TD100: NEXT: POKEP+1 , 32

4010 POKEPR, t:FPOKEP+22,4: POKEP-22, 48: POKE 932,52
4020 IFPEEK (P4+D+23)=190RPEEK (P +D+23) =20 THENPOKER
+23, 25: Ksk+ 11 F=Q: PRINT " CHOME WHITE RIGHT4 RVSOFE
1 <= {RVYSANI "3 : BOTO403S

4930 PDKEP*ES,ZQ:F=1=PUKEP+23+C,l:GDT04040

4035 FORI=140TN210STEP&zFOKET2, I-10: POMETS, I+15:
POKETA, T:MEXT: POKETZ,0: POKETS, 0: FOKETA ,0

4036 FORI=0TO150:NEXT: POKEP+23,32: FORT=0TD100: NE
XT: BOSUBZ000: F=0

4037 GOTO4041

4040 POKETA,140:FORI=0TO150: NEXT: POKEP+23,32: FOR
1=0TO100:NEXT: POKETA,0: F=3: GOSURZ000

4041 IFF>1THENGOSUBAS00

4042 IFF=0THENGOSUBS000

4043 F=1

4045 IFKSCTHENSC=K

1047
1048
1069
1070
1250
1351
1352
1355
13546
1357
1358
1359

POKEF+224C, 1
GOSUBZ2000

D=0:V=2: 50T01000
F=F+1: IFF<2THEN2004

POKE7932,32: IFF=JdK-3THENPOKEHJ , 32: HI=HI-D: P

programme_

12> -

95>
<652
<108>
€223>
<78>
75>
<1146>
<i14>’
<113>
<130>
<100>
<S50>

157>
<993
<82>
£254>
<142>

<175>
<1993
<1093
233>
41>

<238>
<2>
<15>

<10>
192>
<203>

<108>
<138%
<38>

224>
<142

K13E>

<130>
<124>
<118>
<238>
<Z03>
<222>
<2243

152>
<1&8>

<aa>
203>

142>
<42>

<1&>

<243>
<a4>

116>
<13>
<238>
04>
<131>

58>
<A3>

233>
<77>

<252>

<148
<26>

<144>
€251 >
<218>
£23>
<34
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4050 RETURN

4500 POKEP+224C, 1:G-48: FORA=0TO3: 3=G+1 : IFE>49THE
NB=48: POKEP, 15: POKER+22, {&5: POKEP+C , 4

4510 POKETL, 130:POKETZ, 140 FORI=0TO100:POKET1 ,O:
FORETZ2,0

8520 POKEP,17:POKEP+22, 18:POKEP-22,6

4530 POKETS, 135: FORI=0TO100: NEXT: POKETS , 0 NEXT:P
OKEP+C, 2

4540 IFFG=1THEMRETURN

4540 BUOTOS040

000 FORA=0TO4{: POKEP, 15: FOKEFP+22, 1&: POKEP-22,5: P
OQKEP+22+C,1:F=1 :

5010 POKET1,130:FPOKET2,140:FORI=0TO100:POKETL , 02
POFETZ2,0

S020 POKEP, 17:FOKEP+22,18

S030 FPOKET3, 135:FORI=(GTNO0sNEXT:POKETS , O NEXT
5040 [FHI<P+22THENMFOKEP ,8: POKEP+22,11: POKEP-22, 4
G2 G=48:H=48: S=1:R=F: X=1: ¥Y=0:680TO5050

5041 POKEP+224C, ¢

5045 §[FH)>P+22THENPOKEP, 1 : POKEP+22,4: POKEFP-22,48
s G=4F: H=4%: 5=2: R=B: ¥Y=13 X=0: GOTOS050

5044 GOTOS040

5050 SYSJ:FOKER+22+40, 1 :RETURN

&000 POKEP, 15: TY=P+C: FOKETY, 4: POKEHT , 19: POKEHD , 2
Os POKEHT , 19: POKEHS ,20: FOKER-22, 4B

6002 IFHI<P+22THENPOKEP+22,11

&00Z POKEP-22,5:PRINT" {HOME RVSGN DOHN20 RIGHTS
YELLOWIGAMELSPACEY —{SPACEFOVER

&H004 IFHY >P+22THENPBKEP+22,4

&005 POKET4, 1781 FORI=0TOS3S0: NEXT: POKET A, 0: POKEXT
»32: XE=B18&

&006 FORI=0TOF00:NEXT

6007 GOTDA0LO

&008 POKEP+22,146:TY=P+1+C

40410 POKEI&BR78B,6:FORE=0T01:POKET1,230:POKET2,230
:FOKETS, 230: FORI=0TO3Z00: NEXT

4011 POKET1,0:POKET2,0: POKET3, 0: NEXT: PIKETY,5: PO
KEP, 12: POKEHJI , 19: POKEP-22, 49: POKEXC, 17

6013 POKE?990,32: POKE7F76,32: POKE7954 ,32

6014 POKET1,231: POKETZ,231:POKETS,2311F0R1=0TO30

<1113,
<145

<35>
<121>

<161>
LT

- K36

<202>

<29
<239
L2348

<177>
<1453

<27
<12>
<1

209>
<32>

<80>
<9

11>
238>
199>
<Pb>

249>

117>
£182>

Oz NEXT: POKEHI , 20: POKEXC , 20 5

6015 POKET1,0: POKET2,0: POKETI,0: POKETY, 2: POKEP, 1
S: POKEHT , 19: POKEP—22, 48: POKEXC , 19

&£014 FORE=0TO!:POKET1,238: POKET2,234: POKETS, 2342
FORI=0TO320: NEXT

&017 POKETL,0: POKET2,0: POKETS,0: NEXT: POKETY , S5: PO
KEP,12: FOKEHS , 20: POKEXC , 20

6018 POKETY,231:POKETZ,231: POKET3, 231 : FORI=0TO40
O:NEXT:POKEHI , 17: POKEF-22, 493 POKEXC, 19

6019 PUOKETL,C:POKET2,0: POKET3,0

£020 FOKET1 ,230: POKETZ , 2302 POKET3,230: FORI=0TG40
O:NEXT: PCKEHI , 20: POKENC, 20

6021 POKETL,0: POKETZ,0: POKETS,0: POKETY , 2: POKEP, 1
5:POKEHT , 19 POKER-22, 88: POKEXC ,, 20

L022 POKET1 ,227:POKET2,227: POKETS, 227 : FORI=0TO30
01 NEXT: POKEH3 , 202 POKEXC , 20

4023 FOWETL,0: POKETZ,0: POKETE,0: POKETY , 42 POKEP , 1
2: POFEH] , 19: POKEF-22, 493 PUKEXD , 19

6074 FORE=0TO1:POKETL,223: POKET2,223: POKETS . 2232
FORI=OTOZ00:NEKT

6025 POKET1,0:POKETZ,0: POKETS, 0: NEXT: POKETY,5: PO
KEP , 15: POKEHJ , 20: POKEP-22 , 48: PDKEXC , 20 .

6076 POKET1,227:POKETZ,227: POKET3, 227 : FORI=0TO30
O:NEXT -

6027 POKET1,0:FPOKET2,0:POKETS,0:POKETY,2: POKEP, 1
2: POKEHT , 19: POKEP~22 ,, 4% : POKEXC, 19

&£078 FORE=0TO1:POKET! ,230: PDKET2,230: PDKET S, 230z
FORI=0TOT00: NEXT

6029 POKET1 ,0:POKETZ,0:POKETS,0: NEXT: POKEP ,15: PO

KEHJ ,20: POKEP-22 , 48: POKEXE , 20
&030 FORE=0TO1: POKET1,227: POKET2,227: POKETS, 227
FORI=0TO360: NEXT
60F3 POKET1 ,0:POKET2,0: POKETS,0:NEXT: FOKEHT , 192P
OKEP~22,49: POKEXC , 17
4050 1FSX=BOTHENS0O
&£100 PRINT" (HOME HHITE DOMNIZ RIGHT2 SPACE183"
&105 PRINT"(RIGHT SPACEZ0}"
6108 PRINT" {SPACEZZ}"
6110 GOTO300

ENDE DES LISTINGS

LDRUCK:F . B. /D.S. 1

<74}

254>
<243>
<250

<1203
<135>

<65
<993
<543
<10>
<a8>
€207>
<154
<224>
<173>
<0>
<34>
<1453
171>
143>
<Z0>

<bb>
<52>

BOL

In diesem Spiel geht es darum, mit
dem lustig hiipfenden *Gam-
bol’'mdglichst viele Labyrinthe zu
schaffen. Die Labyrinthe haben
die Form von iibergroflen dreidi-
mensionalen Buchstaben. Gam-
bol muff nun versuchen, alle
Energiekontainer zu bekommen,
um in das nichste Labyrinth zu
gelangen. Leider werden-die Ener-
giekontainer von Monstern be-
wacht, Um die Monster zu. iiber-
winden, gibt es aber noch ein
Hilfsmittel: In den Winden der
Labyrinthe sind Felden, gestiitzt
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auf den Stindern. Schiebt Gam-
bol nun einen Stinder unter ei-
nem Felsen weg, so fillt der Fel-
sen hinunter - und wenn Gambol
Gliick hat, auf ein Monster. Die
Felsen lassen sich noch auf dem
Boden verschieben. ebenfalls las-
sen sich die Stinder durch den ge-
samten Raum schieben, so daf}

man auch Monster damit blockie-
ren kann.

Wenn Gambol die Labyrinthe
von A-Z geschafft hat, so beginnt
er wieder bei A, allerdings nut ei-
ner Schwierigkeitssteigerung: Die
Filsen lassen sich nicht mehr auf
dem Boden bewegen.

VC20 LISTING + CHECHSUMMEN (Vv VI.O)

O REMEREHRKRXERRERNERRE <115
1 REM#® SAMBOL * <205>
2 REM#® memmam e * < &0
3 REM= (CY 1984 * <54
4 REM= BY - 227>
TS REME HEINI EROUDS % <710
& REMwe NEUE REIHE 26 = <78>
7 REM# 4793 BOKE * <3g8>
8 REM#NRW. W.-GERMANY#* ChE>
D REMER IR N W RN <124>
10 PRINT"{CLEARI "CHR*(§42)CHRS (B) : FOKEILB7?,232:

PRINT" {SPACE SU S*I18 ST €285
11 FRINT"{SPACE 5— SPACEIZ S—. <247
12 PRINY"{SPACE 5— SPACESYGAMBOL{SPACEZ 5-3":=PRI
NTY{SPACE S— SPACEIR 5— L1220k
18 PRINT"{SPACE S— SPACEIR S-— 250>
15 PRINT"I{SPACE S- SPACEIR 5— <25t >
16 PRINTY{SPACE S, SPACE4} (C) {SPACEI 1984 ISPACES

& <B¥
17 FRINT"{SPACE 5— SPACEIR S <2EI>
18 PRINT"{(RIGHT S— RIGHTTIBY{SPACE® 5-— <202
1% FRINT"{SPACE S— SPACELR S— <2535>
20 PRINT"{SPACE S- RIGHT3JHEINZ{SPACEIKROOS{SPAC

E4 5— : <184>
21 FRINT"{SPACE 35— SPACEIZ S- <1
22 PRINT"{SPACE £J S*I8 SK {P HMITE}" <129
30 FORA=7176TO7335:READB: POKEA, B NEXT: POKELIFR, 1 ¢
FOKE6XL , 131 <248>
100 DATALR, 67,253,205, 101, 181,204,252 162>
101 DATADA,110,252,248,240,254,i24,556 L2072
102 DATAG,0,0,0,0,0,0,0 <&1>
103 DATAO, 30, 127,255,255,254,126,40 <HFP>
104 DATAAD, 124,254 ,255,255,127,30,6 <553
105 DATALA,&63,127,1726,252,248,112,112 £251>
106 DATAO,30,127 ,2585,2595,254,126,60 €£102>
107 DATAZSS,36,24,74,24,24 ,640,126 <33>
108 DATAD,24,126,124,126,60,24,0 152>
109 DATAL126,60,0,0,0,0,0,0 <88>
110 PATAD,0,0,0,0,24,126,124 159>
111 DATAQ,24,60,126,124,124,24,0 <1762
112 DATAC,0,0,0,0,0,40,124 <G4>
11X DATA126,126,24,0,0,0,0,0 <64
114 DATAO,0,28,62,i11,127,62,28 174>
115 DATA192,224,240,240,224,0,0,0 9>
114 DATAL,3,4,7,3,0,0,0 <211>
117 DATAQ,0,56,124,244 754,124,564 <283>
118 bATAS,7,15,15,7,0,0,0 <147>
117 DATALZ0,192,95,224,192,0,0,0 £110>

ENMDE DES LISTINGS

VCZ0 LISTING £ CHECKSUMMEN (Y V1.0)

10 PRINT"{BLUE CLEAR SPFACEFITEIL{SPACE}Z?

197>

<151>

20 PRINT"{SPACE7 CY& DOKN HHITE}"

I0 FORA=7168TO7175:FOKEA, 2535 NEXT: FORA=7424TO743

1:POKEA, Qs NEXT
40 A=7000

<2083
<hb>

.125

S0 READE: IFB>—1THENPOKEA, B: A=A+1: GOTOS0
&0 DATAL&E2,0,169,0,157,0,30,157,0,31, 167,68, 157,0.
L, 150,157 ,0, 151,202,208, 237,95
70 DATAl&2,0,189,21,%1,201,32,240,3,74,127,27,14
7,4,157,0,151 ,232,208, 238
80 DATAL&2,0,189,21,30,701,32,240,3,74,147,27,14&
%,4,157,0,150,202,208, 238
199 DATA%S,-1
200 POKELIRR,1:POKE&T] L 131

ENDE DES LISTINGS

. _. 'I'el| : 3 T |

VEZ0 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

O PRINT"{CLEAR BLUE SPACEZ}TEIL {SPACE3}S
1 PRINT"{SPACE7 CYé HHITE®"

10 FORA=6893TOAT86: READB: POKEA , B: NEXT: FORA=67 10T
0&B12:READB: POKEA , Bt NEXT

IO DATA142,0, 189 ,255,50,201,7,2%0,3,76,26,27

22 DATA189,0,31,201,32,240,3,76,21,27,169,32,157
L 255,30,169,2,157,0,31,169,7,157,0, 151

IX DATATEL, 26,27

34 DATAL49,3,157,255,30

40 DATALBT,0,30,201,2,7240,3,76,67,27

42 DATALBP (1,30,201,32,240,3,76,68,27 4 167,32, 157
20, 30,169,2,157,1,30,149,7,157,1,150

43 DATATA 69,27

44 DATALL7,3,157,0,30

50 DATAZ0Z,208,167,76,54,26

60 DATAt&2,0,18%,0,31,201,3,240,3,76,59,26

&2 DATALBR,255,30,201 ,32,240,3,74,89,26,1569,32,1
57,0,31,14%,3%,157,255,30
&% DATA74L,99,26
&4 DATALED,2,157,0,31,1469,7,157,0,151
70 DATAL189,1,350,201,3,240,3,746,142,26
72 DATAIB89,0,7%0,201 ,32,240,3,76,132,26,167,32,15
7,1,30,18%,3,157,0,30
73 DATATLH,182,26
74 DATALLT,2,157,1,30,1469,7,157,1,150
80 DATAZOZ,208,167,189,0,3%1,201,3,240,1,%4, 76,54
,26
7 DATATE
100 FOKE198, 1: POKESS1, 151
ENDE DES LISTINGS

VC2Z¢0 LISTING + CHECKSUMMEN (V VI.0)

O PRINT"{CLEAR BLUE SPACEB}TEXIL {SPACE3} 4
1 PRINT"{SPACER CYS HHITEX"

10 FORA=6143T0588BSTEP - 11 READB: POKEA B NEXT

11 FORA=4418706486: READE; POKERA , R NEXT
100 DATAZOY,0,207,0,209,209,0,201

101 DATAQ,221,0,221,0,221,219,0

102 DATA215,0,20%,0,20%,0,209,215

10F DATAD, 20%,0,209,209,0,2005,0

104 DATAZ01,195,0,187,0,195,201 ,0

105 DATAC,195,0,0,187,195,201,187

104 DATA175,183%,187,0,1463,0,107,0

107 DATAZ01,20%9,0,203,0,201,195,0

108 DATA187,0,187,187,1,207,215,0

109 DATAZ1S5,0,209,207,20%,21%,0,219

110 DATAO,215,209,215,223,0,223,0

111 DATA219,223,225,0,219,0,215

112 DATAZ30,0,234,0,234,234,0,230

113 DATRO,239,0,239,0,23%,238,0

114 DATAZ36,0,234,0,234,0,2348,234

115 DATAO,234,0,234,734,0,231,0

114 DATA230,227,0,223,0,227,230,0

117 pATAZ227,0,0,22%,227,230,223,221 -
118 DATAZ23,227,221,223,0,234,239,0

119 DATAZZE,0,234,234,0,230,0,223

120 DATAO,223,223,227,227,230,230, 251
121 DATA2Z1,234,230,234,230,230,2%9, 238
122 DATAZES,234,23%1,230,227 223,230,223
123 DATAZSL 223,234 ,223,234,223,2368,223
124 DATAZZY,238,236,234,231,230,227,223
DATAZ2S,0,225,227,230,0,230

DATAZS1 ,234,0,236,234,230,0,0
DATAD,234,0,231 ,230,227,0,0

126
27

programme_

4923

<102>
€:40>
€231>

<21>
<2093

<107 >
254>
<183
CILER
<>
L57 >
£247
<F8>
<159
</4>
<58>
<37>
24>
75>
23>
<11>
32>
154>
<240>
52>
<2S3>
<TF>
125>
38>
<158>
€<232>
<184
<1863
<1175
<134
<220
<453

11/86
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_programme

203 DATALD, T,

DATAO,231,0,230,

128 227 ,29%,0,0

129 DATAO,223,0,223,227,230,0,230

130 DATAZ31 ,234,0,236,234,230,0,0

133 DATAO,?34,0,231,230,227,0,230,227,223

200 DATA16F,39,141,20,3,169,25,141,21,%,149,255
201 DATAL41,40,75,160,755,141,456,25,96

202 DATAL73,255,23,141,10,144, 173,255,235, 141,10,

144,204

173,40,3,201 ,0,240,%,74,80,25,206, 4
6,25,169,15,141,40,%, 169, 17,181

208 DﬁTAlq,144,206,40,25,206,14,144,7&,191,234,9
&

205 FOKEL98,1:POKESSL 131

ENDE DES LISTINGS

£3FT>
<36
<224>
<& >
<1363
<145

217>

L0

199>
<214>

W20 LIGTIMG + CHECKSUMMEN (v V1.0}

+

FRINT"{CLEAR DOHN RED?":POKEEZ&877,232:RUNAS
RESTORE : ES=PEEK (58) +256%PEEK (56) -53
POFFESS,ES—CINT (ES/256) #2556}

FOKESS,EB/2546:2CLR

ES=PEE (35) +?S6#PEEK {54) +2
FORR=0T045: READA: POKEB+ES, A: 5=5+MA: NEXT
FORED, 76

FPOFEL ES~ {INT(ES/ 254} #2Dd)

POKEZ,ES/256: PRINT"{HHITE} " : POKELGE, 1 : POKEST1 ,
131:END

10 DATALTS,17,145,72,74,74,41,7

11 DATAL3Z,251,104,41,32,10,10,5

12 DATAZS1 ,133,251,162,127,1482,34

13 DATALAS, 173,32, 145, 142,255,142

14 DATA34,145,41,128,74,74,74,74

15 DAYTAS,251,9,112,73,255,160,146%

16 DATAC,76,145,211 .

2¢ FOKELI98,1:POKESS1,131

4% FORA=0TO4F : READR: NEXT

50 FORA=&487TO6708: READB: POKER,B: NEXT: PDKE3&B6Y,
255

100 DATALLT,191,141 ,20,3,1&67,234,141,21, 3 149,0,
141,10,144,141, 11 144 141 12,144

110 DﬁTﬂ141 14, 144 k)

120 DATAI&Z,O,189.22.31,201,32,240.3,76.127,25,7
6,137,275

171 DATA189,22,31,201,2,240,3,76,207,25

130 DATA189,0,31,201,7,240,3,76,162,25,149,32,15
7,0,31,169,7,157,22,31,169,2, 157,22, 151

140 DATAL1E9,0,31,201 ,6,240,3,76,177,25,1469,7,157
L0431

150 DATALAT,0,F1
0,731

160 DATALB7,0,31,701,4,240,3,76,207 425, 169,5,157
L0451

170 DATAZOZ,20B,140

220 UﬁTﬂlbz,O,189,22,30,201,32,240,3.76,225.25‘7
£,235,25

221 DATQ{E?,?E,SO,EOI,2,240,3,76,49,26

230 DATALAS 0,300,201 ,7,240,3,76,4,26, 169,532,157,
0,370,169,7,157 ,22,30,16%,2, 157,22, 150

200 DATALED 0,50, 201 16, 24045y 7, 19,26, 169,7,157,
0,30

250 DATA1B89,0,%0,201,5,240,3,76,34, 26, 186%,6,157,
0,30

ZLG DATﬁlB? 0,530,201 ,4,2480,3,76,49,26,1567,5, 157,
0,30

270 DATAZ0Z,708,140,96

T00 PRINT"{RIGHTID{RIGHTI}D{RIGHTZID{RIGHTIDIRIE
HTIDD{RIGHT IID{RIGHT23IDERIGHT "5

201 PRINT"DIRIGHTIDE{RIGHT}DIRIGHT}D{RIGHT }DDDLRL
GHT}D{RIGHT}D{RIGHT}D{RIGHT}D{RIGHT}D{RIG”T}""
307 PRINT"D(RIGHT3IDL{RIGHTID{RIGHTIDERIGHTYD{RIG
HT‘D{RIGHT}D{RIGHT}D{RIGHT}D{RIGHT}D{RIGHT}"'
30X PRINT"DDD{RIGHT}D{RIGRT}DCR}GHT}D{RIGHT)B{RI
G"T}DD{RIGHT?}DCRIGHT}D{RIGHT}D(RIGHT}"'

308 PRINT"DIRIGHTID{RIGHT *DDD{RIGHTIDIRIGHTXDI{RT
G”r}D{RIGHT}D{RIGHT}D{RIGHT}U{RIGHT3D(RIGHT}"‘
305 PRINT"B{RIGﬁT]DCRIGHT}D(RIGHT}D{RIGHT‘D{RIGH
T}D{RIG”T}D{RIGHT}D(RIG"T}D{RIGHT}D{RIGHT}D{RIGH
Tins

[04 PRINT"{RIGHT}D{Eigﬂlz}g(RIGHT}D{RIGHT}D{RIGH

DN W AN

,201,5,240,X,786,192,25,16%,6,157

719>
154>
<241>
179
CLRTS
167>
107>
94>

<147>
L1452
L
<3Z>
<130
73>
219>
228>
29>
<1B4>
<F4>

<42>
C103>

38>
<238>

<143>
<85>
<213

<9a>
9>

<3a>
<203>

109>
92>
£224>

<89>
<242

<193>
197>
7>
<&a>

<A

s 205>

T3DLRIGHTIDDIRIGHT IIDLRIGHT 230D "
F07 PRINT
Z08 PRINT"DDDDDDDDDDDDDDDRDDEDDD
I09 PRINT '
310 PRINT" {DOWNNA BLACK DDNH4}CRRICEILEENHRRABBARE
@RALHONEY"s
319 FORA=1TOD1500:NEXT
320 FORA=1TDA0:5YS4S512: FORB=1 TO70: NEXT: NEXT
T30 FORA=1TO992: NEXT
B9 PRINT® {CLEARY " POKE3ISDLD,240: 5OTOL
ENDE DES LISTINGS

<1&67>
£200>
L2446>
<2073

<284
284>
196>
L32>
<593

VCZ0 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

0 FRINT" {CLEAR DOHN3"3:POKESAE79,14: POKESLHET,25
5: POKER27, 1: POKESS0, 0

1 POKEA447,10:FOKEAS4T, 10

2 CLR: W=32:A$="{SPACES DOWN [EFTS SPACES DOWM LE
£T5 SPACES DOHN LEFTS SPACES UP3 LEFTZ1"

5 SYS7000: BS="{HHITE DOHN LEFT2YAL(YELLOH YPIB":Z
=X0720: T=4LE93

10 B=PEEK (829) ¥B+32748: G=1: BOSUB20: SYS7022

11 PRINT" CHOME DOWNY Y ; :6=0:GOSURZ0: GOTOS2

12 FORG=38824 TO3R90S: POKES , &3 POKEG—Z , 0= NEXT

13 FORE=388B3TO3B84645TEP—1: IF (PEEK{G) ANDA} =4 THEN
POKEG, &

14 NEXT:RETURN

20 F=0: FORG=BTOR+&: E=FEEK (C) : FORD=54TO15TEFQ

21 IF (EANDD) sDTHENFRINTA%; : F=F+1: IFG=0THENIFF /4=
INT (F/4} THENPRINTES$; : §5=55+1

25 IF (EANDD) < >DTHENPRINT* (RIGHT 33 "3

Z0 D=D/2eNEXT1PRINTCHRS (13)  {DOHK23 "3 tNEXT: GOTO1
2

32 FORA=B145TOBIB1STEPA: FORG=ATOA-4405TEP-22

33 IFPEEK{G) =WTHENTFPEEK (G-22) =QTHENPDKEG,B: POKE
6-22,4:POKEG+Z , 4: PONEG+Z-22,2

34 NEXTG,A

28 POKE3&703,50: PUKEAZA, 1S5:POKES 143, 209: SYSE 16:
FRINT" {HOMEY "

40 FORG=76B0TO8185: IFPEEH (B) < >WTHENNEXT

41 A=G:POKEA+4,B:POKEA+4+Z,4:1FOKEA~18,4:POKEA-18
+Z,4:POKEA+Z,7:6=B185:C=9

50 SYG4512:6=USR (0) AND127: ONGGOTO40,70,0,80,80,7
0,0,110,50,110

51 B=0:GOTO140

60 B=—22:0=9:60TH140

70 B=22:C=12:G0TO140

80 R=-1:C=15:60T0140

110 B=1:C=18

140 POKEA,W: SYST: PESFEEK (A+E) & TFPE< SWORPEEK (R <>
WEDTO160

145 IFB<>OTHENEOREA,C+1: POKEA+R+Z, 7: POKEA+R ,C+23
FORX=1TO15: NEXT: FOKER, W: A=A+B: G0T0147

144 FORX=1TOI0:NEXT

147 POKEA,C:BOTOSO

160 IFFE=20RPEEF (A)=260TI300

165 POKEA,C: IFPE=1GDTO200

170 IFPE<9THENIFFRE>ZE0TO999

19% GOTOSO

200 SG=55-1: IFSS>060TOIAS

202 SYS6487:A=6449: B=6443: POKERA,PEEK (A)+1: 1IFPEEK
(A) <13EOTO210

204 POKEA, 10:POKER,PEEK {B) +1: IFPEEK {B) =1 ITHENPOK
ER,10

210 A=B27:FOKEA,PEEK (A)+1: IFPEEK (A) <27G0TOZ

220 POKEA, 1:PDKESS0,PEEK (B30} +1: 60TO2

I00 SYS&4B7:POKEZ6878, 15: FORA=250T01BOSTEP-30:1 FO

RE=ATDA-60STERP—1: POKESEB76,B:NEXT = NEXT

301 SYS&4a7

I05 PRINT" CHOME DOWNZ RIGHT DOMN RIGHT DOHN RIGH

T DOHN RIGHT DOHH WHITE DOHNZ RIGHT RVSON S SS9
ST}V :PRINT" (RVSON RIGHTS S—2GAME{SPACE}DVER{S:}

210 PRIMT"{RVSON RIGHTS S5J Sx9 SK»*
28 1FUSR(0) >127 THENRUN
399 GOTO39Y ’
999 POFEA,C: IFFEEK {830) >0THENIFPEEK (A+R) =760T050
1G00 IFPEEK (A+Be2) =HTHENPGEEA+B*2 , PE: POKEA+BX2+Z
» 8: FOKEA+B W GOTOSO
1001 BOTOSO
ENDE DES LISTINGS

<101>
6>

£108>
L2272
<130>
180>

119>
<174
<238>

L2397
p

. 229>

€212>

<88*
<186

£91>
<g>

<112%

164>
16>
£30>
221>
<105
<33>

£78>

280>
<1813
<135>
<122>
<129>
<1B8%

74>

<123

<77

223>
<18>
<129>

<1990>
<199>

<3F0>
<3>
C2TE>
<10>
<&7>

<1483
<1113

16
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_programme._

R WOSTOK ist eine sowjetische  dort automatisch vollgetanks. Da-
S wo S'Ok Weltraummission, bei der Sie als  nach treten Sie Ihren Riickzug an
g L staatlich konzessionierter Hub- und landen diesmal auf der obe-
schrauberpilot den ndtigen Rake- ren Rampe, wo der Hubschrau-
enureibstoff herbeifliegen sollen.  ber automatisch abgeladen und
Den Treibstoft in Gastorm holen  die Rakete betankt wird. Je nach
Sie aus einem riesigen Tank, tief  Schwierigkeitsgrad ~ wiederholt
unter der Erde. Um zu diesem zu  sich dieser Vorgang bis zu zwolf
gelangen miissen Sie allerdings Mal. Sobald Sie gegen Rampen
durch einen Tunnel fliegen, in  krachen, den Gastank zur Explo-
dem - oh, du lieber Himmel - im-  sion bringen, den Kontrollturm
mer mehr Luftminen Thren Weg  zum Einsturz bringen, dic Rake-
erschweren, denn sie tauchen ur-  tenrampe oder gar die Rakete de-
plotelich aus dem Nichts auf. Zu-  molieren, verlieren Sie das Spiel,
satzlich sorgt auch noch eine Bar-  weil die Raummission nicht er-
riere fiir Schwierigkeiten, Sollten  fiillt werden kann.
Sie am Boden der Hohle angelan-  In dieser Version bendtigen Sie
gen, landen Sie in der Mitte der  den Joystick, zur Lenkung in alle
Rampe. Thr Hubschrauber wird Richtungen.
VETO LISTIMG ¢ CHECKSUMMEN (V V1.0} 1014 DATAZSZ,252,252,252,254, 255, 255, 255 92>
1015 DATAZSS, 255,755, 132, 180, 189, 100, 161 <2TT>
0 GOT0700 <71y 1016 DATA2SS,755,755,33%,175,161,61, 1689 118>
B : : b 1017 DATAt33,255,255,255, 255, 255, 255, 127 L1603
I . CH7> 1018 DATR1&1 255,255,255, 255, 255, 255, 254 <1g7>
BOE 0N N R W L8> 19 DATARSS,129,127,129,129,129 129,255 <11>
]
20 WOSTOK VORFROGRAMM cod> 1020 DATA?SS,255,0,24,102,24,0,255 86>
B e Y T Y <2 1921 DAtas,s,8,20,2a8,28,28,28 <195>
40 THOMAS HUETTNER <250> | 1622 DATAZD,2B,28,78,82,62,34,46 LT
50 JOUANNES FOLAK <208 | 102% DATASE,34,862,34,46, 46,34, 67 L1373
70 LINZ, 198& <1735 | 1024 DATATA4,46,111,9%,127,99, 107,99 <1413
B0 505030501 <52 1025 DATA111,111,127,127,28,28,62,127 LRO0>
0 3 £148> | 102& DATA138,37,144,90, 153,19, 164,83 <155
91 = <149> | 1027 DATAI28,192,224,240,248, 252, 754 , 255 <AhY
700 POFESZ,28: FOKESH, 2B:PRINT" (CLEAR DOHNS YELLD 1028 DATAL,3,7,15,31,63,127,255 EITE
H RIGHTEIWDSTOK {DOHNII " POKEILETP, 27 <193> | 1029 DATAZSS,254,252,248,7240,224,192,128 L2525
710 FRINT"{GREEN DOWM3 (T} (SPACET 1986LSPACEIBY (SR 1030 DATAZSS,127,63,31,15,7,3, 1 <20&F
ACEIN. T.-BOFT , {SPACEY JPL{SPACEI ANDLSPACE REDISPYL 1031 DATA2SS, 255, 255,255,255, 255, 255, 255 <2503
T{SPACEI}SYSTEME{BLACK . a9y 1032 DATAC,0,0,0,0,0,0,0 22T
800 FORT=0TOS1 [ : READR: POKE7168+T , Bz NEXT: POKEZ686 1033 DATA7,15,71,4,31,3,15,3 : <253
%,255 23> 1038 DATAZZ4,240,248,32,2448, 192,240, 19 <2053
810 FRINT"C(CLEAR DOHN CYAN DOKN RIGHTHY ' () #+ "1F 105 DATAT, 1,3, 8,541 ,1,1 <983
RINT"(DOWN BLUE DOHNZ RVSONISIE, (SPACEIEIN(SPACE 1036 DATAL92,1268,192,192,192,1768,128,128 <1753
JERFAHRENER{SPACE I HELICOFPTERFILOT ,SOLLENCLEETY " <85> 1037 DATAL,1,1,2,1,1,1,1 <5hF
820 FPRINT"{RVSGN UP3EINE{SPACE}STARTEERE I TE {EPAC 1038 DATA128,128,178,64,128, 128, 129, 128 €97
ET RVSEBFFY ' {) #+  {RAVEON} —RAKETE {SPACE? RETANKEN $1764> 1639 DATALZP, 129,127,129,129,153,255,0 <142>
830 PRINT"(BLACK RVSON}ACHTEN{SPACE SIE{SPACEIAU 1040 DATA255,129,127,127%,129,127,255,0 <213%
F{EPACE}DIE{SPACE4} GEFREHRLICHENS SPACEIMINENISPA 10641 DATAZSS,128,128,295,1,1,255,0 <1153
CE RVSOFF REDIF{BLACK RVSON SPACEYUND (SPACEMOLL : 1042 DATAZS5,24,24,24,24,24,24,0 <70
IDIEREN{SPACE}SIE €1753 | 1043 DATAZSS, 179,129,129, 129, 129,255 ,0 <2183
BAO PRINT"{RVSONINICHT {SPACEIMIT (SPACE L ERENSWIE 1044 DATALS2,176,224,192,224 ,174,152,0 B>
H-{SPACE} TIGEN(SPACEIUTENSIL IEN{SPACES? (SIPIRIEN 1045 pATh,,,,78,28,62,108 <255>
{SPACEZIWARTET. . . ) 44> 1046 DATAL10,119,462,58,62,28,8,8 <387
850 FRINT"(DOHNZ GREEN RVSONITASTE":PDKE198,0:WA 1047 DATAZZA,240,248,32,248, 192,240,192 <2183
IT198,1 33> 1048 DATAL ,1,1,1,1,1,1,1 -\
8460 FRINT"(CLEAR RVSON RED3UM{SPACEYNUFTANKEN(SA 1049 DATAL 1 1 4.1.2.3.4 ffZé\.
ACEY ZUCSPACET MWOENNEN,, CSPACE ANDEN (SPACE I G1E15P 1050 DATAS.6.7.7.7.8.9. 10 ey
ACEZ} AUF {SPACEI DENSPACEYSTART— {SAACE? UND <495 1051 DATALL, 12715, 18.15.16.16. 14 Py
870 PRINTY (RVSONYLANDERAMPEN{SPACE) ((RVSGFFIBTSL 1052 DATALE, 14, 16 16 16.16. 14, 17 755
RVSON:) . <ZOF> | 1053 DATALZ, 18.19.20.21 .21 .29, 2% 223\
880 PRINT”(RVSON FPURPLE DOWNZ YELLOHMWIRESPACEIW 1054 DATAZZ.7.7.7. 7.0 .20 20 cog
UENSEHEN{SPACE? THNEN{SPACEI: VIEL (5P ACE} BFASS <183 1055 DATAZA 24,54, 05 26 . me 57 o bl
B70 FRINT"({DOHNZ GREEN RVSONITOSTE":POKEISE,0: WA P eg a0 26,20,27,28 7S
it 2 GREEN RVS tFOKEL98,0: o :gsg 32;22?,33,30,30,30,30‘30,30 €144
5 T1, 32, 55,34,35,36,57,3 :
906 FORT=673T0723:READA: POKET ,AsNEXT: PRINT " {CLEA 10NE DATAS7 57 57 ar g Sa1ST ST L1
RI"iFOKEI&B49 ,240: POKESS1, 132: PUKELSE, 1 s END <1873 1o a1 A v s an as" c21d
La00 d viobe 15 7 | 1059 DATA1IZ,41,47,43,43,44,45,46 136>
DATAC,240,0,57 94,252, 40, 124 €174 vy
1001 DATAG. 1o ao7:3 # | 1060 DATAA7,48,48,48,48,48,49 50 <1683
»15,0,57,94,252,40,124 233> | 1061 DATAS1,S?,53,54,55,56,5 {168
1002 DATAD,240,0,24, 3 24,3 73 o1 3ea30.05,56,57,58 “168
I + 20,24,34,560,24,7558 {37 . = = LAS
il 1062 DATASE,58,58,58,58,58,58,58 C165>
1007 DATAO, 15,0,24,34,40,24,3556 <203 10463 DATASE,SB,58,0,0,0,0,0 181>
1904 DATAQ,240,0,156,122,63,20,62 68> 1101 DATAI&R, 239,189, ,31,157,22,31,189, 151, 157
1005 DATAD, 15,0, 156, 122,67,20,62 138> | oo 1s:y TTTRAITreEm i TR e i n T i <149
FO0L DATAN,0,0,16,56,16,0,0 <2II> 1102 DATAZO 2 . - - ) -
1097 DATAGS,63, 127,127,127, 127,127,127 7,22,30 21224, 255,208,239, 162, 255, 187,0,30,15 <190+
100 DATALRY, 255,255,255, 241 ,7224,192,128 110% DATALED 5 ) ’
1637 DATALZ7 127,127,427 127,127,127, 127 ‘16;‘_._:2 »7150,157,22, 150,202,224, 255, 208, 239 @2
1010 DATALEZE, 192,224,241,255,255,255, 179 1108 DATALER. 0. 157 . .50 . 200 oo oog. o oy
1011 DATA127,127,127,127,127, 127,255,255 w915 | Yoo enp T Ot 107950252, 224,22, 208, 248,96 piens
1012 DATAD, 192,192,192, 752,252, 752, 252 L@ ENDE DES LISTINGS ' d
1013 DATALS, 63,6363, 127,255, 255, 255 1903
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programme

70 WOSTOR—BENERATOR L2865
EQ RN NN <2
30 (C) 1988 H.T.SOFT 195>
50 aF <2EF
60 SPYLF SYSTEHS <a1>
G NN TR R I NI <33
VC?0 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0} 62 = ' <iz20>
&3 s _ <121>
A FRINT"SEARCHING (SPACEIFOR(SPAGE I DATAS(SPACED " €153 ?Sn?¥ig;"?lND{ﬁﬂﬂgg}ElE{Sfﬂgﬁ}BEREIT?“:PUKEI?B;O 71>
S OFENL, 1,0, "WOSTOK {SPACE¥3" : DIMA(58) s PRINT "F0U : . . ¢
D" FORT= 1 TOS@r INPUTEL , A5 (T) : NEXT: CLOSE1 (176> | BO OPEN1,1,1,"WOSTOKESPACE}S":FORT=1T038: READAS:
& AF 10 =" (RIGHT CYAN SPACEY ' () %+, (BLACK SPACE R ERIgL*I’ﬁ’;Nﬁﬁlictgfgé - <154
IGHTI} 1(SPACET} " : AF(2A) =" (GPACE20} " A (SE) =" " <138 © PRINT® CHOHNZIFERTIG. s END €99>
S sioron T INSTY TLEET2 100 DATA" {LEFT SPACEZ1} <203
43 s Boen (HGHE DOWE - <pzgs | 110 DATA(LEFT SPACEZ RED SPACEIULSPACE BLACK SE
TudE SUH g ACEIEX" 178>
1 DEF { =730 F ZO0720
32 XI_Z?;C?L T g+ﬁ“0yP03216878 N <191 | oS DT LLEFT SPACEZ RED SPACEIVISPACE BLACK SP
bt * L imes | ACES YELLOW3'/(BLACK SPACE?3* <55>
20 PRINT"SCLEAR BLACK? ":M=-11:B=14:L%=0:B%=2s %= | 130 DATA"{LEFT SPAGE HHITEIGHREDIW(SPACES YELLG
Z ey n AR BLALE T : sLE=0: BE=2: 15y | HYWSBLACK SPACEZ:" 237>
30 GOSUB200: IFMC >16THENSO <1377 | 150 DATACLEFT SPACE WMITESTJ(REDIXCSPACES YELLO
pw r r o g el 2
50 A=A+ +2% (A%=1) t POKES6B77 4 199-A%¥40: AS=RIGHT WIEMLSPACE PURPLE}STS{ELACK SPACES] <hA>
PR <> ;?o DATA {LEiisingg}ﬁHITE}KL{RED}YCBLACK SPACEZ <100
-4 ¢ . — I - A SPACE? >
gzdéFER?gﬁzgfzgglggﬁPUKEﬂl"14-P9h5214’91 M SYS5 <1195 | 140 DATA"IRIGHTIS8 SPACEZ LEFT}" <135
HOHE “ Tw S
AN oo, Y | o e
Palel IF(QANDIEB)VOHNDSA OTHENPDVEFNX(B) v ] B“B"-! B 90 DA " o ap——— _"E-"_K R
w_3 <191 1 DATA" {RIGHT SPACE CYANY ' (y#+,{BLACK SPACE RI
6:6 A=FEEK (37151} <1048 ME}J{SPACEZ} . <372
=FEEK (= > | 200 pATA® LRIGHT SPACER RIGHTZ}1{SPACES}" €223>
7 =i = F sB=p—1:B%
=g IF (AAND 1 6) —0ANDSX=0THENPOKEFNYX () ,32: B=B~11 B ciess | 210 DATA (RIGHT103 1(SPAGESIY Py
50 IF (AANDA} =0ANDM> 1 1 THENZSO 31> 220 DATA"(RIGHT4 SPACE3 RIGHTZ3 1{SPACEZ3" <118
90 IF (AANDE) =0THENGOSUEZ00 <B7> 312 gg;::g%%%%%% g%ﬁ%%%%;: gg%;;
100 IFPEEK (FNX (B )< >32ONDFEEK (FNX (B) ) 3BTHENSO0 121> | Sao i ooy cpacE e P
110 POKEFNX (B) ,BZ+A%: POKEFNX (B) +F7, &t BY=2 72> o o SPaces o <
115 IFM>Z0ANDMS LOOTHENT=76B0+INT (RND ¢ 1) #506) : IFP 250 DATA" {RIGHT4 SPACES RIGHTA}1LSPACE7: <215>
T T ENPOKET . 6 POKETH 2,2 c175> | 260 DATA"(RIGHTA SPACES)\(RIGHTZ}[{SPACE3}" <7E>
S IFDU=OTHENSG : ’ <1757 | 270 DATA"(RIGHT43C(SPACESI\(RIGHT4 SPACEZ}" <AZ>
170 1M 30THENL %=l ¥— 10z SC=6C+10: TE=T%+10z IFL%<0T 280 DATA"(RIGHTS5ICISPACEII\{RIGHTS SPACE3}" <1463
HENS%Z=0z T%=T%—10: SC=8C—10 <48 290 DATA"I{RIGHT L6 SPACE3}" <94
140 IEM>ZOTHENL X=L¥%+10s BE=804+1: IFLY>=S00THENL%=5 300 DATR"(RIGHTIS SPACE3:™ <144>
00: S7%=0: SC=SC-1 ¢232y | 310 DATA"IRIGHIIE SPACEL3" <84>
150 PRINT® (HOHE DOHNI3 RVSON GREEN3 “SFC(11)RIGHT 320 DATA" (SPACEZ03" . <86>
& (" CSPACES) " P TR (L) 45 » CBLACK <1145 | 330 DATA"LCSPACE4:\_____ T{SPACEGI\ <1373
155 TFT%>= 1000 THEN3A0 o czog> | 340 DATA"(RIGHT SPACE4:" “&7>
150 TFSH—OTHENPRINT® (4P "SPCC11) ™ w Siooe | 350 DATA® (RIGHT SPACES RIGHT231{SPACET>" <168
170 GOTOSO ee e A A e Py 260 DATA"(RIGHT SPACE4 RIGHTZ SPACELLZ" <156
180 IFPEEK (FNX (B) ) <6THENPOKEFNX (R) , 32 g 370 DATA" (RIGHT SPACE4 RIGHTZ SPACEZY _L{SPACEZI" <155
151 RETURN Pyl 280 DATA"LRIGHT SPACE4 RIGHTZ SPACE? RIGHTA SPAC
; ES3" 14>
200 BOSUR180:PRINTEEAS (D) AS$ (PEEK MY Es
o :H+T=[FFEEK(FN;?B)+22)n2é$HENé;E?4 CHONED coaqs | 390 DATA"CRIGHT SPACE4 RIGHT2 SPACE2}I"(RIGHT3 SP
245 RETURN ootz | ALV N spAnEd 4 38>
250 GOSUBLE0:SYS673: PRINTY (HOHEY "A${0) At (PEEK (M ;ng?ﬁTﬁ RIGHT SPACES RIGHTZ SPACES RIGHIZIISL
o040} y e m=M—113 = =0z >
o 36131201 IFS7=1THENSX=0: GUTH S0 143> | 210 DATA"(RIGHT SPACES RIGHTZ SPACES RIGHIZ SPAC
= . Ead"” 127>
o f=X7—-1: { =2 e
T32N§;=é/ 13 IFPEEK (FNX (R) ) <=26ANDPEEK (FNX (B} 26 | A20 DATA" (RIGHT SPACES RIGHTZ2 SPACE3 RIGHT}I{(SPA
"= : CESI® <73
H 2 1= ) s LA=02 A .
?é?HggzﬁFNx‘B"26'pGKE 4877 , 02 T=LOE () 1 LE=02 IFX. coxgs | A0 DATA"(RIGHT SPACES RIGHTZ SPACEI RIGHT SPACE
. N “ 73~ 16T
3 I L] = n -
gc?Pgﬁgfgg‘gfﬁgﬁlfgg#ﬂEznfzgccyn" SPACEZISCORE:" | 420 pava»cRicny spAcEs:~1<SPACEZ RIGHT SPACESY"  <249>
B taySon DOWK.2IH ISEORE S "HI Phped AS0 DATA"LRIGHT SPACES RIGHT SPACE93" <1&m>
R e Enzao : 127 | 460 DATA"(RIGHT SPACE? RIGHT SPACES3" <178>
=50 GUTOlS‘ = <2_51'\ A70 DATA"{RIGHTY L{SPACEIAX\_ _tRIGHT SPACEFT 846>
350 N=N41: IFN>LOTHENN=10 cz11s | 280 DATAY_ (SPACERT “158>
L s T o P 490 nATA"cR15HT9}}{3PA659} ) <613
300 AF="{HONE RED RIGHTI DOWNSIULDOWM LEFTIVIDOH g?g Bg}gnzﬁigg;;};ﬁizgfiif} 2:;2’
N LEFTIWIDOMN LEFTIXCDOWN LEFTY{DOWN LEFT3}—{RED S DATA tRICHT SPACESS L CSPACES3 " ety
DOHN LEFT3 . {DOWN LEFT SPACE}":PRINTLEFT${(A$,37) : =40 DATA™ HTd 5 T ~ i
$T=LOBLn) <179> | 530 DaATAs (AIoHrS SPACEDIN Seracsse 1913
= . . = B= - N chE=" - al
f?gnﬁggg‘OTﬂzz'5V5673'PRINT“*'B LOGCw) sNEXT:A$=" | 550 DATA"CRIGHTI SRACE23\ {SPACES3" <196>
O e L1GTINGS 540 DATA®{RIGHTI SPACEZ} {SPACES3" <2305
570 DATA"(RIGHT3 SPACEZ? L {SPACE4}" <223
580 DATA" (RIGHT3 SPACESY~___(GPACE4}" <1023
590 DATA" (RIGHT3 SPACELO}™_ [ (SPACER}" 31>
400 DATA" (RIGHT3 SPACELI} ___(SPACEI}" €149
610 DATA" {RIGHT3 SPACELIY™_ {SPACE33}" <142>
£20 DATA" (RIGHTI SPACE12} _JICSPACED" <ga>
630 DATA" (RIGHTI SPACES BLUEYNNCBLACK SPACEIZ3}"  <128>
400 DATA" {RIGHT3 SFACEJ BLUE}OPCBLACK SPACEIZI"  <{1BO>
£50 DATA™ (RIGHT33L{SPACEZ BLUEYORISPACE4L GREEN3S
0 suTO70 c1xss | TSIBLACK SPACE43\ . <a0>
i s t5os | &40 DATA <z5>
> . pyae ENDE DES LISTINGS
e IS ISR SRS 23 £238>



Sonderheil 3

Ein kleiner Fehler hatte sich lei-
der auch in dem Programm *Bre-

ak Out’ aus dem Sonderheft 3 ein-
geschlichen. Nach eirem kurzen

Break Out

Eingniff war der Fehler sofort be-
hoben. Hier nun die beiden kori-
gierten Zeilen.

Scrumble Heft 10

Tha, wassoil man sagen. Der klei-
ne Druckteufel hat mal wieder
zugeschlagen. Oder, vielmehr die

>1fE® o9 @2 fB BE 9 B2 fO @2
FAFER o B4 2E 95 1o B8 a5 o2

liebe Technik hat uns wieder ein-
mal gezeigr, dafl sie ebenfalls
nicht volikommen ist. Unser
VC-20 war es in diesem Fall, der
seinen Geist aufgegeben hat. Si-
cherlich sehr drgerlich wenn man
gerade nach mithevoller Arbeit al-
les schiin korreke eingegeben hat
und dann feststellen mufs, dafd der
zweite Teil fehlerhaft ist. Aber

wer wird denn gleich aufgeben,
wenn man bedenkt, daf} der erste
Teil schon mit emem Haufen Ar-
beit verbunden war und schon
eingegeben ist. Hier ist nun der
korrekte zweite Teil von Scrum-
ble, damit Sie endlich in den Spiel-
genufl kommen kénnen. Naja,
keiner ist wvollkommen, auch
Computer nicht!

VEZ0 LISTING + CHECKSUMMEN VC Vi.0)

&H60 IFAS="N"THENPRIMNT" {CLEARM "z NEW: END

L77>

1t REM . SCRUMBLE HAURTPROGRAMM . £174>
2 REM . (C) 1985 BY MARTIN RIEDL . <2155
10 PDKESS,0: POKESS, 2083 CLR: GOSUR2G0D 252>
160 PRINT" {CLEAR? " : POKESLR7F,25: POKE3LE6

7,255 <1%>
170 FP=0 <1123
190 PRINT"{C{EAR DOWNZ23}":POKE3LB79,25:R

EM 23 RUNTER 227>
200 A=8169:B=81801L=7844:1 =30720: T2=12:T

B=1 L1973
218 REM HALPTPROGRAMM <1512
220 POKEE, 1:POKER-22,0 <2483
230 PP=PP+1 <153
240 IFFP=100THENB=R—} <1X>
250 IFPP=200THENA=A+1 1>
260 IFPP=SO0THENRE=B—1 54>
270 IFFF=700THENA=A+1 €423
200 D=INT (E*¥RND(1}) <19>
290 IFD=1THENX=X-1 <238
T00 IFD=6THENX=)X+1:POKEA, 10: POKEA+L ,0 <14>
T05 IFPP=2O0THENTZ2-4; T3=0: POKE3I&B7F, 26 106>
310 IFFR=400THENT2=2: ¥3=4: POKE3&ETS , 27 224>
315 IFPP=4600THENTZ=41 T3=0: POXE3&BTS, 26 <136>
3IZ0 IFFP>S00THENBETO10020 <3b>
- 360 POKED,32: POKEC—22,32 229>
70 A=A+K: B=B+X 179>
3IHO POKERA,10:FOKEAH. ,0:POKEB, 1 0: POKER+L,

01 X=0 <1H0>
381 W=INT(RND{1}#5}+1 <142
382 IFW=1THENPOKEA+1 ,8: POKEA+1 +L,0: GOTOS

Bg 193>
AT IFW=&THENFDKER—1 ,7: POKER-1+L,0 &6
384 K=INT(RND (1) &) +1 <133>
385 IFK=1THENPDKEA+1 ,A: POKEA+1+L ,3: GOTOS

88 <2103
386 IFK=6THENFOKEA+1,3:POKEA+L+L,4:80T03

88 <218>
387 IFK=3THENTI=TNT{(RND (1) % ( (B~§) —(A+1})

) +1: POKEA+TL, T2: POKEA+T1+L , T3: GOTO3ES <72
288 IFPP=7500RFP=77S0RPF=B000RFP=080250RP
FP=B0S0THENPOKE34879 ,2%: POKEA+1 , 1 3: POKEA+

14,7 <37
389 PRINT. <31%
390 IFA=8164THENA=A+1: B=R+1 <75
400 IFP=B185THENA=A—f:B=B~1 <a8>
410 GOSUB1QO0 202>
480 C=C+Y <1423
450 IFPEEK (C)=100RPEEK (£) =BORPEEK (C) =90R

PEEK (C}=60RPEEK () =3THEN10010 <132>
455 IFPEEK(C)=4THENLOOLO 93>
457 IFPEEK (C)=130RPEEK (C—22) =1 3THENI 0000 <140>
460 IFPEEK (C—22)=100RPEEK (C-—22) ~BORPEEK (

C-22) =90RPEEK (E-22) =40RPEEK (E—22} =S THEN

0010 . <98>
465 IFPEEK (C—22) =20RPEEK (C~22) =4 THEN1001

o <513
470 POKEC, 1:POKEC+L ,2: POKEC-22,0: POKEE—2

4L, 21Y=0 <2h>
480 IFZ>0THENGOSUBZO00 242>
470 IFG>OTHENGOSUBI000 €B213
590 GOTOZ230 <1503
615 REM KAPUTT! <134>
620 FORT=0TOZ000: NEXT <39
622 PP=PP+§( 159>
625 POKE3I&LB79,127:PRINT" (BLUE DOHNS SPAC
E3}SCORE CSPACEY s "5 PP: IFPP >HP THENHP=PP <803
630 PRINT™ {DIHNIIHIGHSCORE (SPACEY : " jHP <2113
440 PRINT" (DOHN3 RIGHT3}NOCHISPACEIMAL?C

SPACEY (3 /Ny <163>
&S50 GETAS <27>

670 IFAF="J"THENBC=0:2Z=0:5=0:60T014&40
480 GOTOLS50

730 PRINT"{CLEAR BLUER " :FOKE3IOBTF,27:POK
EZ&B6T ,240: END

9% REM JOYSTICKABFRAGE

1000¢ 5YS5828: IFPEEK (781) =0THENY=0: RETURN
1010 IFPEEK(7BI}=4THENY=Y-1

102G FFPEEKA7R1)=32THENY=Y+1

1030 IFZ>0THEMNLIOSO

1040 IFPEEK (781)=BTHENZ=1:S=C~-{

1050 FFGXOTHENRETURN

1060 IFPEEK(781)=BTHENG=1:F=C+22:RETURN
1070 RETURN

199% REM BOMBE (FUOKEN UND AUF TREFFER L&
BERPRUEFEN)

2000 POKES-21,32

2050 IFPEEK(S)=3THENPOKES, 11:POKES+L ,2: 2
=0t 5C=5C+10: BOSUR2200: POKES, 32: RETURN
2060 IFPEEK(5)=6THENPOKES , 11: POKES+L.,2: 7
=01 8C=5C+10: EOSUR2200: FOKES, 32: RETURN
2065 IFPEEK (5}=2THENPOKXES,11:FOKESL_,2: 7
=0:50=5C+10:G05UBZ2200: POKES , 32: RETURN
2067 IFPEEKA(S)Y=13THENPOKES , 11 :FIKES+L. ,2:
Z=90:5C=5C+50: BGOGUH2200: GOTO10000

2070 IFPEEK(5)=BTHENZ=0:RECTURN

2080 IFPEEK{5)=10THENZ=0: RETURN

2085 IFPEEK {S)=4THENZ=0: RETURN

2087 FOKES,S:POKES+L ,5

2090 5=5-1:17=1

2100 RETURN

2200 POMEISA78, 15:POKEIAB7 7,230 FORT=1TD
20:NEXT: FOKEZS6B78,0: POKESLB7 7,0

2210 RETURN

2999 REM LASER (POKEN LIND ALF TREFFER LUE
BERFRUEFEN)

I000 POKEF—44,32

0E0 TFPEEK (F) =3URFEEK (F) =40RPEEK (F ) =20R
PEEK (F}=13THENBOESUB2200: GOTOA000

2055 IFPEEK(F)=1Z0RPEEK (F+22) =13THENSC=5
C+350: 505UR2200: 507010006

FI060 IFPEEK (F+22)Y=60RPEEK (F+22) =30RPEEK (
F+223}=Z2THENGOSUBZZ2C0:5DTD4010

JIO70 IFPEEK (F)=BORPEEK (F ) =70RPEEK (F+22) =
BORPEEK {F+22) =9THEMB=0: RETURN

3080 IFPEEK (F)=100RPEEK (F+22) =1 00RPEEK (F
} =40RPEEK {F+22) =4 THENG=0t RETURN

I0BS POKEF ,7:FOEEF+L,5

3090 F=F+22:6=1

2095 IFF>BO10THENPOKEF-22,32: 6=0: RETURN
2100 RETLRN

IF9? REM TREFFER

4000 FOKEF 411 :POKEF+. ,2:5=0:50=8C+i{0:FCOR
T=17TD102NEXT: POKEF , 32 RETURN

4010 POKEF+22,11:POKEF+22+L ,2:6=0: 5C=5C+
102 FORT=1TOM10: NEXT: POKEF +22, %2: RETURN
8999 REM JOYSTICK — DATEN EINLESEN

- 9000 DATAZS,169,0,237,17,145,41,127,141,

13,3,1469,0,141,34,145,24,237,32,145
7010 DATAZA,109,13,3,74,74,170,1469,255,1
41,34,14%,956
2030 FORT=0TO32:READI:POKES28+T, I NEXT
9050 RETURN
10000 POKE3&B49,240: PRINT*{ELEAR RIGHT2}
MISSIONISPACEICOMPLETED" : GOTD622
10010 PUKEILBST,240: PRINT " {CLEAR RIGHTI}
LEIDER{SPACE} VERLOREN" : GOT0622
10020 POKE3&BEP,240: PRINT " (CLEARISIECSPA
cE}HABENcspAcE}nns{SPAct}nYSTEvapoun SA
ACE}L EIDER{SPACEYNICHT {SPACEYERWISCHT "3 6
OTOG22

ENDE DES LISTINGS

<1465
<254>

166>
136>
<34>
<134>
<85>
45>
<218>
<161
<57
<192>

<100>
<207>

<110>
{141>
118>
<26>

<1983
<Z02>
<185>
<174>
<158>
CZEQZ2>

118>
<5b>

<1752
<184>

<1248
(20>
<2843
206>
162>
<49>
<98>
90>
£1892>
<100>
<132>

<1z28>»
£209

221>
<135>
<RIG>
<1ii>

<I12F

<104

<H1>

korrekturen _
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_programme ___@ ,

. RESTOREA&0: FORT=122946T012544: READA <9>
330 ¥=Y+A L0y
340 1FA>—1 THENPOKET ,A: NEXT <109>
IS0 IFY<>ILOTATHENLSS0 a9
- 260 FORT=12793TO13300: READA <a1>
370 2=1+A <44>
380 IFA>—I1THENPOKET ,A: NEXT <149>
T . . 390 IFZ<>S23IB4THEN1SEO <102>
Top-Ball ist ¢in Flipper Automat  Verfiigung um auf High-Score- | 200 RESTORE1400:FORT=12568T0126713READA: POKET, Ax
mit guter Grafik und gutem Jagd zu gehen. Sind diese ver- | nExY <21>
Sound, Wie ein Flipper funktio- brancht, beginnt das ganze Spiel- :ég :g“ﬁbSZE&-PEEK (65286) OR16: PRINT " (CLEARY "z NEW “;24
: : . M <1683
niert, sollte mittlerweile allge-  chen von neuem. . 430 REM=DATA'S FUER NEUEN ZEICHEN-SATI= <182>
mein bekannt sein. Vorsicht: Nach dem eintippen | s30 wem <184
Gespiek wird mit den Tasten ”Z”  darf KEIN "Renumber” eingege- | aso DATA162,0,189,0,208,157,0,48,189,0,209,157,0
und mit der "Pfund-Taste”, Insge-  ben werden, da sonst das Spiel sz'ggiﬁg?‘ggégiﬁ 240,248, 245, 255, 127 <ﬁg>
- vy w - LT3 PP " . v . [ » L < >
samt stehen einem fiinf Bille zur  nichr lauffihig ist. 170 DATATSA 205, 175.31,31,175, 255, 254 phide
480 DATA7 ,31,63,63,122,122,244,244 <240
R 490 DATAZZA,240,252,252,190,150,95,95 <1762
I 500 DATAZA8,284,122,122,63,63,31,7 <2113
510 DATAYS,95,190,1%0,252,252,248,224 <194>
520 DATAGLZ 127,127,127 ,127,127,127,127 197>
530 DATAL124,254 254,254 254,254,254, 254 <104>
%40 DATAL127 ,127,127,127,63,63,31,7 <144
550 DATAZSA,254,254, 254,252, 752,248,224 <39
540 DATAD,0,0,255,%0,90,%0,255 32>
570 DATAC,0,60,126,126,126,60,0 158>
58¢ DATAO,0,3,31,563,43,127,127 <231>
590 DATAD,0,255,255,255,255, 255,255 <413
&00 DATARO,0,19Z,248,252,252,254,234 <170>
610 DATALIZ27 127,127,127 127 127,127,127 91>
620 DATAZSA 254,254,754 ,254 ,254 ,254 ,254 <205>
&30 DATAZS2,252,252,252,252,252,252,252 <183>
&40 DATAZ48,248,248,248,248,248,248,248 <153>
&50 DATA240,240,240,240,240,240,240,240 <35>
660 DATAZD4 224,224,224 ,224 224,224,274 93>
&70 DATAZSS,2S5,255,255,255,255, 255,255 <143 >
£80 DATA?SS,255,255,248,224,192,120,128 <57
490 DATAZSS,255,255,0,0,0,0,0 280>
700 DATAZSS,255,0,0,0,0,0,0 13>
710 DATAZ55,0,0,0,0,0,0,0 ¢€30>
720 DATARSS,255,255,31,7,3,1,1 <99
730 DATA124,126,110,110,126,96,96,74 164>
780 DATALE 563,63 ,63,463,6F,63,6% <169>
My lord! Dieser junge Untertan behauptet ebenfalls ein K&nig zu sein. Er schimpft sich Flipperkanig 750 DATAZ1,31,31,31,31,31,31,31 <1755
of Sherwood. 760 DATA1S5,15,15,15,15,15,15,15 161>
770 DATA0,0,0,0,0,0,0,0 <220>
TEO DATAT y 7474797474747 222>
. 790 DATA3,15,31,31,63,43,43,63 <199
C—-ié& LISTING + CHECKSUMMEN (O£ Vi.O0) go0 DATA192,240,248,248,252,252,2352,252 227>
810 DATALE,A3,63,463,63,63,63,463 <240>
1C REM %903 0550305 3 0000 3 00300 996 363 96 06 3 3 e <121 820 DATAIZB,192,1%92,240,254,255,255,253 <174&>
20 REM #x TOF-BALL -1986 * <154> | 830 DATA0,0,0,0,0,255,255,255 <F3>
IO REM ax *x <zaw> | 880 DATAD,0,0,0,0,192,252,255 <a7>
40 REM *» WRITTEN EY e <103, 850 DATA31,31,31,71,15,15,53,0 <28>
50 REM »» =% <13y 860 DATAZSZ,2449,244,244,244,232,208,564 <230
&0 REM =% WERNER BEMBOM xn 42> 870 DATAZSS,60,60,50,60,258,0,0 <139>
70 REM *» - <33> 880 DATA255,15,15,15,15,15,15,7 <81>
BO REM »# TEL. 1 05977/1753% »* <az> 890 DATAZSS,255,754,248,224,192,128,128 <o>
QO REM 536030555 505 3 000020 I <201> | voo pATABS,B8S,B85,40,40,40,40,40 <212>
100 1 <158> | 910 DATAD,0,0,85,85,85,40,.40 <983
110 = <1&8> | 920 DATAZ4,60,540,40,60,60,255,255 214>
120 REM <119> | 930 DATAI28,192,2249,240,248,252,254,255 <204>
130 REM= KEY-TASTEN WERDEN BELEGT = <107> | 940 paTAl,s,7,15,%1,63,127,255 122>
140 REM = <139 | 950 DATAT,7.7:747 374757 136>
150 KEY1,"DLOAD"+CHRS (34) +"TOP-BALL (2) "+CHRS (34} 940 DATAZZ24,224,224,224,224,225,224,224 <138>
+CHRF (13) +"RUN"+CHR$ (13) €103 | 970 DATA192,96,48,24,12,6,3,1 70>
140 KEY2,"LOAD"+CHRS (34) +" TOP~BALL (2) "+CHR$ (34) + 980 DATA1,%,4,12,24,48,76,192 £i86>
CHR#$ ( 13) +"“RUN" +CHR$ (13) <176> | 990 DATAZ44,244,244,244 ,245,245,245,245 32>
170 POMELS2RG,PEEK (65284} AND239 €29> 1600 DATAZ2SS,245,245,245,245,245,245,293 <8z>
180 POKESh,47:V=65280 <163 1010 DATAZAS,245,245,245,244,244,244,244 <244>
190 FOKEV+1H,PEEK (V+18) ANDZS1 <252>_| 1020 DATAYS,95,95,95,175,175,175,175 <1943
200 POKEVS19,PEEK (V+1%) ANDIORAB <249 1030 DATA17S5,17%,175,175,175,175,1753,173 137>
710 RESTOREAS0:FORT=B32T0(849:READA: POKET ,A: NEXT: 1040 DATAL7S,175,175,475,95,95,95,95 147>
SYSH3I2 2 RUN2S0 _ <135> | 1050 DATAC,90,90,70,255,0,0,0 217>
270 REM <245 | 1040 DATAO,0,50,44,44,560,0,0 <21T>
2%¢ REM= DATA S WERDEN EINGELESEN = <231> | 1070 DATAD,126,102,102,102,126,0,0 37>
Z40 REM <F> 1080 DATAO,124,60,24,126,50,234,0 <1255
250 POKESS,A7:V=65280 <B&> 1090 DATAZZA,254,254,254,248,224,192,128 217F>
260 POKEV+18,PEEK (V+18)AND251 <BTY 1100 DATAQ,,0,0,0,0,0,0 <39>
270 PDKEV+19,PFEK (V+15) ANDIDRAS <aa> 1110 DATAS,7,14,80,120,7248,240,224 <7>
280 RESTOREASO:FORT=B32T0B49: READA <108> | 1170 DATAL,2,4,8,16,32,44,128 <107
290 X=X+A <212 | 1130 DATA12D,64,32,16,8,4,2,1 <EIT>
300 POKET,A:NEXT:SYSO32 <19&6% | 1140 DATA192,224,112,60,30,31,15,7 144>
316 IFX<>2115THENLIS70 <130> | 1150 DATAO,0,124,255,2%5,120,0,0 <9
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1140
1170
1180
1150
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
‘1280
1270
1300
1310
13720
1330
1330
1350
13460
1370
13B0C
1390
1400
1410
1420
1430
1430
1450
1350
1470
1480
1450
13500
t510
1520
1530
1540
1550
15360 REM:
1570 POKE&S528E,PEEK{65286)DR16:PRINT" {CLEARY "+ CH
ARL ,6,12,"FEHLER{SPACE} IN{SPACEIDER{SPACEYDATA-R
EIHE{SPACE} 450" :END

1580 POKE&S286,PEEK (65286Y0R146: PRINT" {CLEARY ":CH

DATAC,0,0,254,255,0,0,0
DATAO,0,0,127,255,0,0,0

pATAD, O, 126,255,255,30,0,0
DATAC,0,0,24,24,0,0,0
DATAG,0,0,24,0,0,0,0

DATAIZ& £10,110, 126,176,110,110,110
DATA124,110,110,124,110,110,124,124
DATALZE, 126, 96,96, 96, 94 ., 124, 176
DATAL26, 126,110,110, 110,110, 126,126
DATAL1Z6, 124,56, 124,124 ,96, 126,126
DATA110,110,110,126,126,110,110,110
DATASE , 54,56 ,56,54,56,56,56

DATARS 94 ,96,546,96 ,96, 126, 126
DATALYS, 231,255,255, 219, 195, 195, 195
DATALYS, 227,243,251 ,219, 207,199,195
DATA1Z4,126,110,110,124,110,110,110
DATARIZ6, 126, 76,74, 126,6,4,176
DATA124,126,56,56,56,56,56,56
DATA195, 195,195,219, 255, 255,231,195
DATALDS, 195,231, 126, 60,546,546 ,56
DATALD, 64,153,161 ,161,153,64,60
DATAL,&6,2,%2,0,0,0,0
DaATAO,0,0,124,1256,0,0,0

DﬁTﬁl?S 195,195,195,195, 195, 255 1246
DATAG,0,0,0,3, 31 &3,127
DATno,o,15,255,255,255,255,255
DATAO, 0,240, 255,255, 255, 255, 255
DATAC,0,0,0, 192,288, P52, 254

DATAL27 255, 255,255,255, 255, 255, 127
DATAD, 231, 126,40, 60, 124,231,0
DATAZS4 , 255, 255, 255, 255, 255 , 255, 254
DATA127,43,31,%,0,0,0,0

DATAZSS , 295, 255, 255,255, 15,0,0
DATAZSS, 255, 255, 255, 255 ,240,0,0
DATAZ254,252,246,192,0,0,0,0
DATALZE, 946, P6,111,110,180,1246,124
DATA110,110,110,110, 110 126,80, 24
DATAZSS , 255, 255 ., 255, 255 , 255 . 255 , 255
REM
REM=

FEHLER-MEL.DUNG DER DATA'S =

ARt ,10, 12,“FEHLER{SPACE}IN{SFACE}DENCSPACE}DRTA'
B“
1590 SYSR3IZ2:END

ENDE DES LISTINGS

<153

<20>

<7>

<111
223>
<@2>

<i1>

<79

79>

592>
<105>
<ASTF
219>
212>
C139>
79>

<2493
<197 >
<as>

<2513
<HO>

118>
184>
<2473
<3197
<2023
59>
LT

86>
CI5R>
<3132>
<1883
LTSS
<1613
127>
<280
43>
<238>
<a34>
<Z53>
<68>

TEY

L206>
205>

C-14 LISTING + CHECKGUMMEN (OC V1.0)

10 RESTDREZO0:FORTX=1T0S5: READTV (TX? : NEXTTX

20 DATA-39,-39,-40,-41,—-41

30 I2=38.9:U2=39.9

40 FORII=1TO10: 12212+, 15 F4=12%~1: I3 1 L)=T4: NEXTI
1 -

50 FORU1=1TO10:LZ=U2+. 1 :U4=U2%—1: U3 (V1) =U4: NEXTU
1 .

50 A=—401R=3174:PU=0:5=-1024

70 COLORO,1:COLORA,1:COLORL, 15,1

B0 PRINT"{CLEARY " J=177:PlU=0:VOLB: L=5:J1=1

90 A$="{RED CK UF ST DOWK LEFT SPACE}":B$="{RED
C6 C+ 4P LEFT SPACEY":C$="{SPACE RED UP LEFT G%

DOHM CEI":DE="(SPAE RED DOHN LEFT CH C\}"
100 VE="{L.BLi SO SPACEY19BA{SPACE DOHNZ LEFT4 B

110 Wé=" CPURPLE CU¥ CP CJ CH CP CJ SPACE DOHNZ LE
EIS D.BLUE €D CP CH CB C5 CHI"

120 GOTO150

130 GETX$: IFX$="{5PACE} " THEN1S0

140 BOTO130

150 PRINT" (CLEARY"

160 CHARL, 14,0, " (0. BLUE T MNNNNNNNNNNNNRNNMNNNNND
170 CHARL 16,1, "PIYELLOHIVRXXYYYZZIZZIVYYRXEVID,

BLUEID
180 CHAR1,16,2,"PIYELLOKIRISPACELL D.BLUEIED{SPA
CEI RED FLASHON S— FLASHOFF SPACE YELIOW2PID.BLY
£38

190 CHARL 16,3, "PLYELLOHYSLCYAN C- L.BLH SA 5B 8
PACEZ PURPLE}GISPACEIH{SPACES D.BLUEIEF CoPACEZ G

<82>
CR2T7>
<283>

17>

<113E>
<241>
<EO5>
<145

<241 >
<lz21>
290>
<194
<105>
<£208>
<180>
89>

<247

<S3>

KELNIRBUSPACE YELLOWI 1(D.BLUEID

200 CHARL,16,4,"FPIYELLOWD TIGPACE L.BLU SCIRISPAC
E2 PURPLE}I{BL.GRNIK{PURPLE}J{SPACEIO YELLOWI~(D
=BLUE}R

210 CHARL,15,5,"PLYELLOMMILCYAN C= {.BLUYPRISPALC
EI15 YELLOWY (D.RIUEID

220 CHARS, 16 ,&, "PCYELLOWIILSPACE L.BLUIWWISPACEY
2 SA SR SPACE YELLOH Sx D.BLUEID

230 CHARY, 16,7, "PLYELLONIULCYAN C— L. BLUIWWERVSO
N} L {RVSOFF SPACE4 CTRLL SPACEZIPRICYAN C— YELLGH
S b BLUEID

240 CHARL, 16,8, "PAYELLONIUCSPACE L. BLUIVVVVIRVS

ACE YELLOW Sx D. . BLUEIG
250 CHARL 4 56,9 "FLYELIOH}TICYAN C— L.BLUYPWISH

Sx D.BLUEID

260 CHARL, 16,10, "F{YELLOHIS{SPACE E.BLUYIVISH 5P
ACE11 SCIRICYAN C— YELLOHY {D.BLUEMR

270 CHAR1,16,11, "PLYELLOHIR{CYAN C— L.BLU 56 SH

SPACEI2 SCIRLSPACE YELLOWY (D .BLUEMQ

7RG CHARL, 16,12, "PLYELLOH SK SPACEIS L.BLU S6
SPACE YELLDH}3LD.BLUEIQ

290 CHARL 146,13 "PL{SPACELI? YELLOH SG P.BLUEIR
I0Q CHARL 16,14, "P{SPACEZCOYQ

310 CHARL 16,15, "P{SPACE SM SPACE YL.GRN S4Q D BL
UE SPACE1£3Q

320 CHARI, 16,16, "P{BRN SL D.BLUEIVI{SPACE YL.GRH

8@ SPACE GREENY(L_RIUE SU SPACES SX GREENIDLYL.
GRN SFACE SR SPACE D.BLUEMR

330 CHARL, 16,17, "PYWWIYELLOH) n{YL.GRN SG RED FLAS

£

HON S~ FIASHOFF GREENMVID.BLUE SV SPACES SY GREE
NIVIRED FLASHGN S~ FLASHOFF YL.GRN SR YELLOKY w(D
LBLUEMR

340 CHAR1, 16,18, "P{SIIVISPACE YL_GRN 5@ SPACE GR
EENMVID.BLUE SV SPACES SY GREENIVISPACE YL.GRH S
R SPACE D.BLUEIR

350 CHARY, 16,159, "P{SNIVISPACE YL.GRK 5@ SPACE GR

EENYI(D.BLUE SHW SPACESR S5Z GREENYJLSPACE YL .GRN E
R SPACE D.BLUEIR

3560 CHARY,16,20,"PYWISPACE YI.GRN S@ SPACELI cr
HHITE S\ D BLUE Spr0

370 CHAR1, 16,21, "PIRVSON S5 RVSOFF}VISO HHITE S\
YL.GRH CT SPACEZI CI HHITE S\ D.BLUE SPIVR

380 CHARL, 16,22, "PV{RVSON S5 RVSOFF}V(SH HHITE S

TRVSGH ST RVSOEFIR
390 CHARA,1&,23,"PLRVSON S5 RVSOFFIVLRVSON 58 RV
sorr}vcso HHITE 5\ BL.GRN RVSOR SO RVSOFFIVISPAC

ST RVSOFF3VR

400 CHARY 16,24, " IVWWWIPINK RVSON Srif RVSOFF 2]
.BLUE‘VUUVJ

410 CHAR1,1,12,V$:CHARL ,6,14,Ws:CHARL B, 11,"{CD
Ca CRZ2 CF CL} {ﬁHITE}L€DUHH LEFT DDHN}L{UUHH LEF
T DOHNYL {DOKN LEFT DUOWMNIL{DONN LEFT DGHN}L"

2 (DN LEFT4}'va50N}((5PACE RVSOFF}) {DOHN LEFT4
3%+, —" 1 POKE3E3L,J

440 COLOR1,3,0: CHARl,o,o,"uvaVV{spﬁcz}vvv"

450 CDLURI,3,2:CHHR1,0.!."{SPAC£3U{SPACE}U{SPACE
IVLSPACEIVISPACEIVY

450 COLOR1,3,4:CHARY 0,2, " (SPACEIVISPACEIWISPALE
IVLSPACEI WOV

470 COLOR1,3,6:CHARL, 0,3, " (SPACEIVISPACEIVWVISPA
CE>VSPACEZ) ™

480 COLORL,14,0:CHARE 2,5, "W{EE SPACE SAIVISB S
Edgg}v{§§g§£2}v"

A0 COLORL,14,2:CHARL ,2,6," (SC SPACEIVISPACEIVIS
PACEIVISPACE SC SPACEZ? 5C3"

500 COLOR1,18,3:CHARL 2,7 ,"~VIRVSON CM RVSOFF SR
ACEIFVR {SPACE Y~ {SPACE 2} "
510 CELOR!,14,4:CHARL, 2,8
PACEIRLSPACE S5C SPACEZ2 SC
520 COLOR1,14,5:CHARL,Z,9
PACEY1(SP SFACE31{SD>"
530 GETX$: IFXS‘"{SPﬁCE}“THENJSO

s "{5C SPACEXVISPACEMP{S

+ "W (SPACE IV CSPACEIVES

540 GOTOS5I0

550 xFPU\HcTHENHCwPu

560 cuAR:,9,24,"{CYAR}"=PR1NTu51NG"###ﬂﬂ#";Hc;:P
U=0 '

570 CHARL,2,18, "(SPACE4 DOHN LEFT4 SPACE4 DOHN L

EFTH SPACE43"

219>

75>
<3I0>

<22>
<18%9>
<89>

<125>
<ig>
<205>
<1&>
<128>
<244>

£178>

£48>

<i27>

<206>

C216>
L219>

<188>
<11>

<ioB>

ST

<aB>
<84>
176>
<249
<168>
<219>
224>
17>
22>
184>
<137>
226>
£47>
<106>
<15&6>

<157 >

<FI>

programme._
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_programme

580 RESTOREST0:FORD=1TO7:READN: SUUNDI ,N, &2 SOUND2
SN, 62 NEXTD

590 DATA929,917,929,881,911,929,953

£00 FORI=1TOS00:NEXTI

610 IFPEEK (198} =2THEN&ZQ

&£20 SOTOL40

&30 CHARI,31,8,08:0HARL 28,22 ,0%: GOTO2290

£40 YFPEEK (158) =1 2THEN&&O

650 GOTD&70

&£60 CHARL ,28,8,A%:CHARL ,25,22,A$: BOTO2290

670 IFFEEK (B+A) < >3ZTHEN730

600 IFB=3462ANDA<C2THENA=-39.8

690 1FB=33820RB=3932THENA=40

700 IFB=3176THEN2260

710 VOL8:POKEB,32: B=B+A: POKEB+S,113: POKER, 12
720 GOTO&10

730 B=INT{B): IFR=3442THENA=-39. 1

740 IFPEEK (B+A) >2ONDPEEK (B+A) <7THEN13F0

750 IFPEEK (B+A) >0ANDPEEK (B+A) (ITHEN14S0

740 IFFEEK (B+8)=93THEN14B0

770 1FPEEK (B+A)=92THEN1590

780 1FPEEK (B+H)=94THEN1780

750 IFPEEK (B+A)=219THENPOKEB ,32: GOTO1870

800 IFPEEK (B+A)=11THEN1740

810 IFPEEK (B+A)=1010RPEEK<B+A) =105THENA=1: BOTDAT
0
820
70
B30
0710
840 1FPEEK(B+40:—101DRPEEK¢B+401—103THENA—1=GDTG
710

250 IFB:3170THENA=40=GUT067O

860 IFPEEK (B+A) >BAANDPEEK (B+A) <91 THENPU=PUH+ ( 100#
J1} : GOTGF70

€70 IFPEEK (B+A) >7 1ANDPEEK (B+A) <77 THEN1210

BEO 1FB=3494THENEZ290

B70 IFPEEK (R+40) =32THENA=40:50TO710

900 IFA=40THENA=-1:B0TOA70

910 IFA=-1THENA=1:GOTO&70

920 IFA=1THENA=39:GOTO670

230 IFA=39THENA=41:G0TO&70

540 IFA=41THENA=40: BOTOLTO

950 IFG=3THENA=40:G=0:GOTO470

960 A=40:EOTD&70

970 IFPEEK (B+A)=B5THEN10OZO

980 IFPEEK{B+A)=B6THEN1 120

590 IFPEEK (B+A) =87 THEMLO30

1000 IFFEEK (B+A)=BETHEN1130

1010 IFPEEK (B4+A) «P0THEN1130

1020 TFPEEK (B+A)=89THEN1200

1030 U=INT(RND (1Y #3)+1

1040 IFU=1THENX=1090: Z=5: BGOTO1070

1050 IFU=2THENX=1100: 7=7: GOTO1070

1040 IFU=ATHENX=1110z:Z=%

1070 E=Z#100:RRESTOREX: FORT=1TNZ: READA: IFPEEK (E+A
}=I2THENPOKER,32: B=B+A: POKEB+5, 113

1080 POKEB, 12: E=E~1002 S0UND1 ,E ,2: SOUND2,E, 2: NEXT
1:GOTD2020

1090 DATA-40,-39,~38,42,41

1100 DATA-40,—3F,-38,1,1,42,41

1110 DATA-40,~39,-39,-38,1,1,42,41,41

1120 Z=71X=1100:60701070

1130 U=TNT (RND (1) #33+1

1140 IFU=1THENX=1170: Z=5:GNTO1070

1150 IFU=2THENX=1180: 727: GOTOL1070

1160 IFU=3THENX=11%0: Z=9:GOTOi070

1170 DATA-40,-41,-42,38,39

1180 DATA-40,—41,-42,-1,—1,368,39

1190 DATA—A40,-41,-41,-42,-1,-1,38,59 39

1200 Z=7:X=1180:G0TO1070

1210 IFPEEK(B+A)=72THENFORI=BTO1STER—1:VOL I SOUN
P1,800+1,3:NEXTI: A=1:B0TD1230

1220 IFPEEK (B+A)=73THEN1290

1230 IFPEEK (B+A) =76 THENVOLS: SOUND , 3500 ,5: GDTO132
o

1240 U=INT (RND (1} %7) +1: FORI=1TOU: IFFEEK (B+A) =327
HENPOKER, 32: B=B+1: PDKEB+S, 1 135 POKEB, 12

1250 NEXTI

{260 RESTORE1280:FORI=1T0O3:READA: IFPEEK {R+A) =327
HENPOKER, T2: B=B+A: POKER+S, 1 13: POKED, 12
1270 NEXTI:PU=PU+200%]1:B0T02020

1280 DATASZ2,41,40

1290 J1=1:J1=J1+1:COLDORL,J1:CHARL 1,18,

IFPEEK (B+A)=1040RFPEEK {B+A) =102THENA=--1: BOTU&

IFFEEK (B+40) =1040RPEEK { B+40) = 102THENA=-12 GOT

“{SPAACEM"

sPRINTTABRCE Y "H$UR(DOWN LEFT4) ' {AVEOQNY ({SPACE RIS

QFFY) (DOWN LEFTA3%+,—

<1a7>
58>
<202>
57>
<191>
<119>
149>
<230
72>
<84>
<1012
“<141>
232>
<1B8>
26>
<18&>
<38>
CE147>
L12>
<40>
<82
<52>
254>

<a1>
&5
<i2>

£202>
£0>

<40>

{244
<208>
<2102
<18>
<105>
€220>
<432
<bh>
94>
<254>
<i12>
<I3L>
<A32>
<185>
Li24>
<1856
<200>
<238>
€<201>
<8>

<44

7>
<PE>
<129>
<27>
<5663
<94
71>
£1253>
2179
<2
<230>
<171>
<2183

L96>
<ige>

<197 >

77>
<C250>

2415

<51>
£228>

<184>

1300 J=J+1:FPOKE3IB36,T: VILE: RESTORESTO: FORI=1T07;
READN: SOUND1 4N, &3 SOUNDZ, N, 65 NEXTT

1310 A=40:GOTDA10

1320 POKEB+40,77:FORI=1T0300: NEXT1: POKEB+40,76:5
DUND1 , 100,52 X1=02 A=-40

£330 X1=X1+1:POKEB,32: B=P+A: POKEB+S, 113:POKEB, 12
1 IFA=-3FTHEN1360
1340 IFX1=2THENA=
1350 GOTOL330
1360 U=INT (RND(1)#14)+1:FORIV=1T0U: POKER,32:B=B+
1: POKEB+S, 1 13: POKER, 122 GOSUB2250

1370 NEXTIV

1380 POKER,32:PB=R+41:POKEB+S, 113: POKED, 12: A=40: P
U=PLI+5000x3 1 : GOTOZ0Z0

1390 CHAR1,29,2, "(REDICD{DOHN LEFTZ3EF":FURI=HTO
1STER-2: VOL 1= SOUND1 , 170, St NEXTT

1400 FORI=1T020:NEXTI3FORI=BTO1STEP-21 VOLT : SOLND
1,1,X:NEXTI

1210 CHARL ,29,2," {D.BLUEYCDDONN LEFT2YEF":A=An(
~1) :PU=PU+3000%J1 e CHORL , 9,22, " (LY AN} * 1 PRINTUSING
sRRAREN" 5 PU

1420 IFPEEK (B+A)=32THEN710

1430 T1=FNT (RND (1) %2) +1: IFT1=1THENA=1:GBOTO470
1440 A=-1:60TOL70
1450 PU=PU+250%J1: A=40:VOLS: FORI=1000TO7005TEP-2
5:SOUND1 . T, 1:NEXT: IFPEEK (B+A) =32THENZ020

1340 GOTOLA30

1470 IFB=31B5THEN1S00

1480 IFB=3733ITHENR1=1570:8U=21:GOTO1520

1490 IFB=3736THENR1=1580: SU=34: GOTO1520

1500 VOL8:SCUND1,810,5: SOUNDL , 695, 5: PU=PU+2500%]
1: POKER , 32: B=8+1: POKER+S, 113: POKEB, 12

1510 CHAR1,34,2," {FLASHON RED S— FLASHOFF}VsB=B+
1: POKER+S, 113: POKER, 12: A=40: GO0TO2020

1520 VOLA: SOUNDL ,B10,5: SOUNDI | 695,5: PLU=PU+2500%J
1:POKEB, 32: B=P+40: POKEB+5, 113

1530 POKER, 1Z:G0SUBZ100

1540 CHAR1,5U,17," (FLASHON RED S— ELASHOFFI":
+40: PUKER+S, 113: POKEB, 12: BOSUB2100: RESTORER L

-39

B=B

1550 FORN=1TOX: READA: POKER,32Z: B=B+A

1540 FOKEB+B,113:POKED, 12: BOSUBZ100: NEXTR1 GOTO20
20

1570 DATA40,40,41

158G DATA40,39,39

1590 IFB=F170THENCi=%00:A=40:C2=—100:6G0TO15430
1600 IFB=3570THENL1=300: A=—40:C2==100: GDT1AT0
15610 IFB=3FA7THENCI=800:A=40: CZ=—100:507TQ1700
14620 IFB=3547 THENC1=500: A=—40:C2=100: GOTO1700
1430 VOLB:FORI=1TOS

1640 C1=C1+C2Z2:50UND1 ,C1,3: SOUND2,C1,3

14650 POKER,32: B=B+A: POKEB+S, 113:FOKEB, 12: FORN=1T

0Z0:NEXTN

1660 FOKEBR+E,67:POKEB,92: B=B+A: POKEB+S,81: FOKEB,
12

1670 PU=PLI+1000471: CHARY , 7,22, " {CYAN? " : PRINTUSIN
SUHRRR" s PU

1480 NEXTI

1650 GOTOG1O

1700 VOL8:FORI=1T02

1710 C1=C1+C2:SOUNDY ,C1,3: S0UND2,01,3

1720 POKED,32: B=D+A: POKER+S, 1 13: POKER, 12: FORN=1T
D20z NEXTN

1730 FOKER+S, 673 POKER, 721 B=B+A: POKEB+S, 113: POKER
17

1740 POKEB,3Z:B=R+A:POKER+S, 1131 POKER, 12

1750 PU=PLI+1000®J13CHARL , 7,22, " {CYAN? ": PRINTUSIN
GU#EHIREY ;P

1760 NEXTI

1770 8OTO41G

1780 IFE=3731 THEN1E0O

1790 IFB=3748THEN1870

1800 POKER,32:R=B+40: POKER+S, 113: POKER, 12: GOSUB2
100: PIKEB+S, 119: POKEB, 94: B=B+40

1810 POKED+S,113:POKED, 12: GOSUB2100: POKER, 32
1620 B=B+40; POKER+S, 1131 POKER, 121 GOSUB2100: POKER
+S2:B=B+40

31830 POKEB+S,113:POKER, 12: GOSUR2100: POKER, 32
1840 B-B+41:POKEB4S, 113z POKER, 12: GOSUB2100: POKEB
+5, 119: POKER, 105

1850 B=B+41:POKEE+S, 113: POKER, 12: BOSUR?100: POKED
+5,119: FOKER, 105

1850 B=B+41:FOKER+S,113: POKER, 12: GOSUR2100: POKER
+58, 119: POKER, 105

1870 VOL8: SOUNDI ,500,25: S0UND1 , 400, 25: SOUNDL , 200
» 30

1880 L=t—1:BOSURZ040: POKELI ,32: GOTORL 10

T 281>

<F4>
44>

<173>

220>
<134>
<139>

<0>
<1263

<s8>
<a1>
<L7>

<180
<482
L79>
73>

€2562>
€191>
<85>

£219>

€125
<40>

240>
204>

224>
<P4>

<154
<4>
127>
226>
123>
<210>
<133>
<78>
226>

202>
137>
<1>
<LTO>
L232>
121
<40
<18>

<79
<1233
<81
250>
<S6>
£248>
154>

<2932
<1&41>

62>
<181>

<118>
<1255
<1355

<219>
213>

22
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1890 FDHEBR,32: B=B+40:POKER+Y, 113: POKER, 12: GUSURZ .

100: POKER+S , 1192 POKEB , 941 B=B+40

1900 POKER+S, 113: POKER, 12: GOSURZ100: POKER, 32
1916 B=B+40:FOKER+S, 1 13:POKER, 1 2: G0SUBZ2100: POKER
.32

1920 B=R+3I7:FOKEB+S,113:POKER, 122 GOSUBZ100: POKER
+5,119: POKER, 105

1930 P=B+39:PUKER+5,113: POKEB, 12: GOSUB2100: FOKER
+8,119: POKER, 1051 B=B+39

1940 POKEB+S,113:POKER, 12: GOSURZ100: POKEB+4S, 119:
FOKER, 105

1950 GOTO1870

1960 YOLE:RESTORE1990: FORI=1T(17: READEL ,E2: SGUND1
,E1,E2: GOSUBZO10: NEXTE

1970 POKER,32:N=0: FORUE=1TOZ00: NEXTUE: FORI=1TOB:
N=N-+100:PU=PLI+1250%31: SOUND1 ,N, 5

19680 CHARL,7,22, " {CYAN} " : PRINTUS ING" #8888 ; PU G
OSUBZ010NEXTI

1990 DATAB10,12,739,6,737,6,770,12,739,12,798,12
,810,12

2000 B=3174:GOTD&10

2010 FORTA=1TD10:NEXTTA:RETURN

2020 CHAR1,T,22," {CYANY " 1PRINTUSING " ## %8 ##" ; PUY
2030 GOTO&10

2040 IFL=ATHENLI=3047:RETURN

2050 IFL=3THENI.I=37&7:RETURN

2060 IFL=2THENL I=3&87:RETURN

2070 IFL=1THENL I=3407: RETURN

2080 IFL=0THENFOKE3S27 ,32:G0TOZ070

2090 CHAR1,23,12, " (PURPLE}. (L@ CH CP SPACE CS}/(
2100 FORI=1¥030:NEXTIzRETURN

2150 A=80:B=35174:J1=1:I=177 -
2120 CHARY ,2,18,"{SPACE4 DOHN LEFT4 SPACE4 DOHN
LEFT4 SPACE43"

2130 BETH®: IFX$="{SPACE} "THENGOTOL10

2140 BOTO2136 :

2150 RESTUREZ170:FORRT=1TOZ: READA: POKEB, 32: B=B+A

<H7>»
<2oi>

<l1&64>
238>
<105>

250>
4>

<217>
<Hh>
<102>

<105>
227>
<181>
<téH1>
<&1>
<35>
<54>
72>
L23&>
<Z202>

<1569>
<&53>
129>

<119>
<214>
L1&0>

:POKER, 12 GOSURZ100 <55
2160 NEXTRT:GOTO&10 <74>
2170 DATA-81,-1,40 <20>
2180 RESTOREZZ00: FORRT=1T03: READA: POKER,3Z: B=B+A
:POKER, 12: GOSUBZ100 <HO>
2190 NEXTRT:GE0T0&10 <104>
2200 DATA-39,1,40 128>
2210 OP=INT(RND (1) %2)+1 <21&6>
2220 IFOP=1THENA=IZ(INT(102RND{1)+1)}) :GOTOA7D LarA
2220 IFOP=2THENA=UI{(INT(10*RND(1) +1} } : GOTD&70 L202>
2240 A=TY (INT (S*RND{1}+1)) : GOTO&70 <148>
‘2250 RETURNMN LRE>
2260 BY=INT (RND (1) %2)+1 <14>
2270 IFGY=2THENA=40:GOTO710 235>
2280 IFGV<2THENA=—-1:G60TO710 <50
2290 IFPEEK(B+A)=%70RPEEK {(B+A)=BAORPEEK (B+a)=830

RPEEK (B+8) =100THEN2320 <11>
2300 IFPEEK (B)=970RPEEK (R) =840RPEEK (B) =BIORPEEK { :
B)=100THEN2320 <A4T>
2310 CHARL, 28,8, B$: CHARL , 25,22, B$: CHAR] , 31 ,7,D$:

CHARE ,28, 21 ,D$: BOTOLTO <403
2320 IFPEEK(B+D) =B3I0RPEEK (B+A)=100THENCHARL ,31,7
sD#:CHARL , 28,21 ,D$: GOTO2210 <1683
2330 IFPEEK{B+A) =HB4DRPEEK (B+A) =97 THENGCHART , 28,8,
P$:CHARL , 25,22, B4$: GOTO2210 <3
2340 IFPEEK (B) =B30DRPEEK (B) =100THENCHARL ,31 ,7 ,D#%3

CHARL , 28,21 ,D%: BOTOZ350 199>
2350 IFPEEK (R)=H40RPEEK (B)=%7THENCHAR] ,28,8,B%:C

HARL , 25,22, B+t GOTO2340 <158>
23860 POKER-1024,113: POKER, 12:60T02210 <153>

programme _

ENDE DES LISTINGS

€16

Nach dem Stacten mit "RUN”
darf die "RUN/STOP” Taste
nicht mehr gedriickt werden, da
sich das Programm sonst zerstéirt.
Nach dem Titelbild und der Mu-
sik dauert es ein wenig, his die
neun Karten und das Brett darge- -
stellt werden. Aufgabe ist es die
Karten so auf das Brett zu legen,
dafl der Farbkod, bei schwarz
weids Gerdten die Buchstaben,
tiberelnstimmen.

Die Versuche und die benstigte
Zeit werden angezeigt, Wer es
nach einer Stunde noch nicht ge-
schafft haben sollte, der kann
nach der Abfrage "Karre” null
eingeben. Dann werden die Kar-
ten so auf das Brett gelegt, daff sie
nur noch richeig gedreht werden
mHissen.

16000 Teile waren wohl doch et
was viel, meine Herren!
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_programme

89 TFN2>OTHENSOUNDZ, N2 ,300 CiS>
- 91 Di=D1-1:D2=D2-1 54>
9% FORI=1TO99:NEXTIzF=INT (RND{1)#16)+1cH=INT (RND
(1} #7) : COLORO,,F ,H: COLORA ,F ,H: 5OTO7Y <42>
. 95 VOLC <154>
37 DATAO,1,4885,1,770,1,810,1 <234>
99 DATA7F8,1,6095,1,798,1,834,1 <7E>
101 DATABLIO,Z,854,2,755,2,854,2 <250>
103 DATA770,1,5685,1,770,1,810,1 7>
B 105 DATA798,1,685,1,798,1,834,1 79>
€-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0} 107 DATABIO.Z.770.2.000.4 <2403
O REM" {RETURN CLEAR MHITE} (C) {SPACE}1986C5PACEIM 107 DATAO,1,B54,1,6810,1,854,1 <&3>
1CHAEL LSPACE THE INE c14ms | 111 DATA770,1,810,1,685,1,737,1 219>
1 REM %% TITELRILD #% <icas § 113 paTaA7o4,2,770,2,834,2,044,2 232>
X s ca1y | 115 DATABE4,1,ES4,1,798,1,334,1 LPTY
5 TRAPA29: SCNCLR:COLORA,2, 1: COLORO, 2, 1: V=4£5200: P 117 DATA739,1,798,1,595,1,704,1 <1295
OKEQ,0 <2515 | 119 DATALES,2,739,2,810,2,254,2 <g3>
7 POKEV+18,PECK (V+18)AND251 <69> | 121 DATABSA,1,810,1,770,1,810,1 <198>
9 POKEVH1F,PEEK (V+19) ANDT(IR48 <58y | 123 DATA704,2,834,2,834,1,798,1 <872
11 FORT=B32TOB47:READA: FOKET Az NEXT <247> | 125 DATA73%,1,7783,1,685,2,810,2 223>
1% SYS832:FORT=12800T012839: READA: POKET , A3 NEXT <237> | 127 DATAB10,1,770,1,704,1,770,1 <29>
15 DATALG2,0,189,0,208,157,0,40,189,0,20%,157,0, 127 DATALAX,2,798,2,810,6 28>
49,2072 ,208,241 ,95 ¢50> | 131 DATA-1,-1 <170>
17 DATAZSS,255,0,255,255,0,255,255 <qz> | 133 DATA7,2,514,4,485,2 <bL>
1% DATAL1,3,0,15,31,0,127,235 <213> | 155 DATAS1S,1,34%5,1,516,1,57441 £1993
21 DATA12R,19Z,0,240,248,0,254,255 <231y | 137 DATAS?1,1,345,1,571,1,643,1 <58>
23 DATAZSS,127,0,3%1,15,0,3,1 175> | 139 DATAD94,2,516,2,4085,2,345,2 <i%4>
25 DATAZSS,254,0,248,240,0,192,128 £195% | 141 DATAS16,1,345,1,516,1,574,1 <205>
27 PRINT"(CLEAR}":COLOR1 ,4,0:PRINT"{DOHN3 S#5 SP 143 DATAS71,1,345,1,571,1,643,1 <aa>
ACEZ SA S»3 SB SPACE2 S% SPACE3 S* SPACEZ Sx4 5B 145 DATASTE,2,516,2,576,2,516,2 £234>
SPACEZ §%4 SPACEZ §%4 SBI™ <1723 | 147 DATAL34,1,514,1,383,1,516,1 7>
29 COLOR1,4, :FRINT"{SPACE3 SA 5D SPACEZ 5% SPAC 14% DATAZAZ,1,383,1,7,1,149,1 <98>
E3 Sx SPACEZ Sx SPACE3 3® SPACEZ Sk SPACE3 S* SP 151 DATAL18,2,262,2,455,2,571,2 <i01>
ACEZ 5% SPACES 5% SPACES S¥3" — == <19> | 153 DATASTL,1,453,1,.345,1,453,1 <a3>
31 COLOR1,4,2:FRINT"(SPACEZ? S5A SD SPACE3 5% SPAC 155 DATAL6Y,1,345,1,119,1,118,1 <10
E3 Sx SPACE? Sx SPACE3 SK SPACE2 §% SPACEZ SD SR 157 DATA7,2,16%,2,262,2,383,1 £128>
ACEZ 5% SPACES S% SPACE3I S%31™ LRy 159 DATA1189,1,267,1,119,2,118,2 <17
3% COLORE,LA,3:PRINT" {SPACE S%3 SPACE3 5% SPACEX 161 DATALET,1,345,1,7,1,167,1 <120>
Sx SPACE? 5% SPACE3 S SPACEZ S#d SPACEI §%3 SPA 163 DATAT,2,7,2 <202¥
CE3 S% SPACEZ SA 5D LEFTM™ <23 165 DATALLB,1,453,1,383,1,453,1 <85>
35 COLDR1,4,.4:FRINT"{SPACE 5A SD SPACE4 Sx5 SPAC 167 DATASY6,6 <35>
E2? S% SPACE3 Sx SPACE2 S% SPACE3 SB SPACE2 S% 5P 169 BPATA—1,-1 - 208>
ACES §%3 SD SPACE}" <1215 | 171 SCNCLR: PDKESS299,208: POKESSZ2T8, 196 191>
=7 CULOR1,4,5:PRINT"{SA 5D SPACES 5% SPACE3 S% S 173 PRINTCHR$(14) <103
PACEZ S% SPACE3 S% SPACE2 S5» SPACE3 Sx SPACEZ g% 175 GDTO4S7 £21>
SPACES S* SPACE SC SB SPACER" <108y | 177 = 235>
I COLORI,&4,6:PRINT" {5%5 SPACEZ S§%x SPACE3 Sk SPA 179 REM #x PUZZEL ZAUBEREN x*» 44>
CE2 SC S*3 SD SPACEZ S¥4 SD SPACEZ S¥4 SPACED §x 181 : <239
SPACE2 SC SBY" <1993 | 183 DIMPEH{(24) <58>
41 COLOR1,4,6:PRINT" {(DOHN3 SA $x31 5B SPACE2 5% S 195 FORI=1TODZA4:Z=INT (RND (1) *3)+1 127>
PACE3 5% SPACE2 S$%5 SPACEZ S¥5 SPACEZ2 Sx4 SPACEZ 187 IFZ=1THENP$(I)="{RVSON REDIRIRVSOFF}" B2
Sx3v <150 | 189 IFZ=2THENP$(I)="{R¥SON GREENIGIRVEGFFI" <187>
43 COLORL,4,5:FPRINT"£S% SPACE3 S% SPACEZ S* SPAC 191 IFZ=3THENF$(I)="{RVSOM BLUEIP{RVSOFF3" 132>
£3 Sx SPACES SA SD SPACES SA SD SPACEZ 5% SPACES 193 Z1=IMT (RND (1) *3) +1 <199>
g3 <69 | 195 IFZ1=ZTHEN193 €243
45 COLORL,4,4:PRINT"{S*¥ SPACE3 S* SPACEZ Sk SPAC 197 IFZ1=1THENP$(I)=P${1)+"{RVSON REDIR{R¥SOFF}" <Z8>
E3 §x SPACE4 SA SD SPACES SA SD SPACE3 S% SPACES 199 IFZ1=2THENP$(1)=P$(1)+"{RVSON GREEMIG{RVSOFF
Sx3 183> | 3 91>
47 COLOR1,4,3:PRINT" {S% SPACEI S¥% SPACE2 5% SPAC 201 IFZ1=3THENP${I)=P4(I)+"{RVSON BILUEYB{RVYSOFF}
E3 S% SPACE3 S5x3 SPACE4 Sx3 SPACE3I 3x3 SPACE3 5% " <9y
i <132> | 203 22=6-Z-71 <32
49 COLORE,4,2:PRINT"{S%4 SD SPACE2 5% SPACE3 Sx 205 IFZ2=1THENP$ (1)=F§ (1) +"{RVSON REDIR{R¥SAFFY" <3I9>
SPACE3 SA SD SPACES SA 5D SPACE4 S* SPACES Sx3"  <221r| 207 1F22=2THENP$ (I1)=P${ 1) +" {RVEON GREENIGIRYSEGFF
%1 COLOR1,4,1:PRINT"{S* SPACEG S% SPACE3 5% SPAC e £102>
£2 SA 5D SPACES SA SD SPACES S% SPACES S¥1° <2153 | 209 1FZ2=3THENPS (D)=P#(I1)+" {RVSON BLUEIR{RVSOFF}
53 COLOR1,4,0:PRINT"{S% SPACES SC S¥3 SD SPACE2 ¢ <20>
Sx5 SPACEZ2 $%5 SPACEZ Sxd4 SPACEZ S%53° <71 [ 211 NEXT <85>
55 PRINT" {DIHNZ RIGHTE HHITEY (C){SPACEI19B4L{SPAC 212 = <14>
E3MICHAEL {SPACEYHE INE" <8>S 213 REM *# PUZZEL IN KARTEM ZERLEGEN ® <158>
57 = <115> 1 215 = <17
59 REM ®% MUSIK *x <3245 | 217 KEC1)=P$ ) +P$ (1) +MIDS (P$(5) ,7,8) +MIDSF (PH(5)
&l 3 1193 | + 5.3V +MIDE(PE(S) ,1,4) 201
63 DIMNIZ(&E) JNZL(56) ,D1%I6G) ,DEL(66) <1073 | 219 K$ () =K& (1} +MIDS(P$(E) ,7,4) +HIDS (P (8),5,4)+
&% [=0:Y0LB:RESTORES? «26> | MID$(P£(B),1,4) i <1468
&7 READMNIZAI) ,D1%<1) TFNLZL (I} <OTHENTL 255> | 221 K$(2) =P$ (S} +PH (25 +MIDF(P$ (&) , 7,41 +MIDS (PE (&)
&9 I=1+1:G0T0&7 €3> | 1T B HMIDE(PFE) ,1,4) <130>
71 T1=I:1=0 . 21095 | 223 ES(2)=K$(Z) +MID$ (P$(F) ,7,4) +MIDF (PH(F) 5,43+
73 READNZ2X(I) ,DP¥ (1) 2 IFN2L (I} <OTHEN7Z <198> | HIDS(PF{F) ,1,5} <23>
75 I=1+1:G0FO73 ‘ 214> | 225 K${ZI=P$(H)+PEIZI+MIDE(PE(T) ,2,4) +MIDF (P (7)
77 11=—1:=12=-1 . CL1ASY | 25,41 +MIDS(FE(7),1,4) 19>
79 IFD1OTHENGS: ELSESOUND ,N1,0 €283 | 227 KE(SI=K$ (I +NIDS (PS10), 9,4 +MIDS(P$(107,5,4
81 I1=11+1:IFI1CTITHENDI=P1%(I1) s N1=N1%(T1}:ELBF YAMIDS (P£(10) 1, 4) <118
75 . 2106> | 229 KE(A)=P$(11)+P$(B) +MID$ (P$(12) ,7,4) +HID$ (P
- 83 IFN1>0THENSOUNDL ,N1,300 €243> 1 12 ,5,.4) +MIDS(P${12} ,1,4) . 19>
g5 1FD2>0THEN?1:ELSESCUNDZ,N2,0 €25y | 231 KE ) =K$ (4} +MIDE(PE(1S) , 9,4 tHIDS (F$(15) , 5,4
87 12=12+1:D2=D2% (12} s N2=N2K(I2) 48> 1 }+MIDF(P$(15),1,4) <1193
24 11/86
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programme

Compube mip

233 KE(SI=PE(12)+PE (D) +MID$ (P$(13) .9, 8) +MIDS (P ¢ 359 CHARL,S(K(T}),Z (K(K)) " {SPACES:" <240%
13),5,4) +MIDS(F$ (13} 1,4} 175> | 361 CHARO,SKLIY ) ,Z{K{II)+1, " (SOALESI™ <1303
235 hs¢5)—k$(5)+HID$(P$(1&) 2,41 +MIDS (P16} 5,4 63 EHHRO,S(K!I)),Z(K(I))+2,"{SPAC£5}" <152y
JMIDF (P$(16) 1 ,4) <236> | 365 CHARD,S{K(I) (Z (KT )1 +3, " (SPACES}" <174>
237 Kt(&!—Pt(I3)+P$(10)+HID$(P$(143,9,4)+HID$(P$ 367 CHAROC,S(K(I)) ,Z(K{I) ) +4, " (SPACES " <196>
C£4) 5,41 +MIDE(P$(14) ,1,4) <75> | 369 IFK(I}>9THENS7S <113
239 KE(LI=K$ (61 +HIDS(PE{17} ,9,4) +MIDS(P$¢17) .5 4 I71 CHARL,S(KIII ) +1,ZK(I) ) +2, "L BIUI"+GTRE(K (T
YEMIDS(P$(17) ,1,4) <g7> . | N <1z0>
241 K$(7)=PE10)+P$(1D) +MIDS (FP$ (191 ,9,4) +HIDE (P$ 373 IFZ=1THENRETURN <38
(19) 5,4} +MIDS (P$(19) 1,4} €75> | 375 MEXTI:RETURN © <114>
243 KE(7ISKS(T) 4MIDS (P$(22) ,F,4) +HIDS (P (22) 5,4 77 <1803
Y+MIDE (PS(22) ,1,4) <220> | 379 REN #% KARTE ZURUECK MEUE KARTE HIN €110>
245 K$(B)=P$U1T7)+PS (16 +MIDS (P${20} ,9,4) +HIDE(P'S 81 : <194>
(20) 5, 474+MID$ (P$(20) 1 ,4) €149> | 383 BOSUBRSSF:KAI)=1+10:GOSUBZ07: RETURN <193
247 K$(8)~K$€B)+HID$tP$(23) F,4)+MIDS (P (23),5,4 385 1 <1@8>
YHMIDF (PF(23) ,1,.48) <B%> 387 REM #¥ KARTE DREHEN *% <129%
249 K$(9)=P$(20)+P$(l7)+HlD${P$(21),9,4)+H!D$(P$ 389 s <192>
(213 ,5,47 +MIDS (F#(21) ,1,4) €20%> | 391 I=K:GOSUEISP: DEF=RIGHTSH (K$ (R ), 12) +LEFTH(KE
251 K$(FI=K${F)+MIDF(PE12) ,9,5) +MIDS(PH(24) 5,4 (RCKY) 4 36) s kS (RK) ) =0 51>
Y+MIDS (P$(24) ,1,4) <204% | 393 BOSURIO7:(0TO477 <84>
233 = <553 395 : <198>
255 REM ## KAKTEN MIGCHEN ##% <zag> | 397 REM ## KARTEN RICHTIG HINLEGEN % <56>
DET 2 50 399 = <202>
5% Z=INT (RND(1)#5)+1: IFZ3=9THEN267 cag 401 FORI=1T07: GOSUR35: NEXT <167>
261 FORI=1TO9 125> | #0F FORI=1TO%:K(I1)=R(1):BOSUR30T7: NEXT: RETURN <7
263 IFR(I)=0THENR(1)=7:23=23+1: GOTOZ5% <223 | 407 = <2103
2465 IFR(I)<>ZTHENNEXTI: ELSEGDTO2Z5Y <15%> | 409 REM =% KARTEN AUSWERTUNG #x 254>
2467 = 7Oy 411 = <214>
269 REM #% KARTEN DREHEN =+ <210> | 413 B=3375:K=0 <102
P _ c7a» 415 FORI=1T0132 IFPEEK (B+1) =FPEEK (B+1440) THENK=K+1 <225>
273 FORI=1TOP:FORY={TOINT (RND (1} %4} a9 417 NEXT: IFE=13THENB=3575: BOTO41S <175
275 D$=RIGHTH (K3 (1} ,F6}+LEFTH(KF (1) ,12) <903 419 IFK=26THENR=3258: ELSE: RETURN <125>
277 KS{D)=DF:NEXTY:NEXTI C12E> 421 FORI=1TORZOSTEPAQ: IFFEEK (B+I}=~FEEK {R+J+1) THE
275 = a2 MNE=k+1 £121>
281 REM % POSITIONEN FESTLEGEN %» <1953 | 923 NEXT: IFK=39THENB=3263:G0T04:2% <178>
283 : 04> 4725 IFK<SHZTHENRETURN 222>
285 DIMB{(19):DIMZ (1) LA 427 CHARL ,B,0,"{FLASHON RVSON SPACE SNIEUES{SPAC
287 S(11)=1:Z{11)=2:S5{12) =12 F (12 =B 51 =1:Z (13 E SPIAZIEL {SPACEY {{SJ3/{5N}) {SPACE RVSOFF FLASHO
1=14:5¢148)=1:714}=20:G (15} =7 205> FF}" :GETKEYE$: IFE$="J"THENRUNAS <31>
289, Z(15Y=2:5(16)=7: (16} =B:S (173 =71 Z{17) =14: 5 (4 429 FORI=1TU70000: POKEAOTS+T,00: NEXT <1z>
BI=7:Z(18)=20:8(19)=13: 2 (1) =20 <26> | 431 ¢ 254>
PP S(Lr=231Z(1)=4: 5 (2) =28z Z {2} =32 5(3) =335 Z (3) =3 433 REM *% HAUPTEROGRAMM *x S204>
1G(4)=23: Z (D =R:5(3)1=20 <175> | 435 = : <2se>
293 Z{5)=B:5(&)=3F:Z(6)=B26(7)=23:Z(7}=13F:5(B) =2 437 SCNCLR:COLORO,Z,1:COLORA,2,1:GOSUB183: FORI=1
B: Z(B)=13:5(9)=33:2(F}=13 <212> | TOP:K(IY=1:NEXT: 7=9: GOSUB3IS7 <1ies
29% RETURN 182> 439 BOSUBRI0ZR: GOSUBR3IAI: Z=1:V=—1: TI$="000000" 144>
297 % <100> 441 : {244
299 REM %% KARTEN DARSTELLEN *% <107> | 445 REM x* SPIEl. ARFRAGE #% <¥7>
301 = <1ga> | 445 = <248>
303 FORI=1ITOG:#(T)=10+1:NEXTz2 Z=0 165> AAT7 K=0:K$="12348467870" : FORI=1TO%: IFK{I) C1OTHENK
305 FORI=iTO9 2189 =k+1 120>
307 CHARI,SUKLI)) ,Z(K(T)) " CRVEGN ORNG SPACEI "M 449 NEXT: IFK=9THENGOSUR40? <117
IDS{K$(RCIP Y L1Z,12) +" (RVEON ORNGE SPACE" <39 A5t Z£=TI$:CHARL,13,11,"{RVSON L.BLU"+LEFTH(ZT,
FOF CHARL,S(K (1)) ,Z(K(D) }+1 MIDPFIKEIR{II) 7,40 +7 2) 47 "eMIDS (Z$,3,2) 447 "+MIDS (1%,5,2) <A1>
(RVSON ORNG SPACEII "+HIDE (KE{R(1)) 25,4} <1363 | 433 V=V+1:CHARL,14,5,5TR$ (V) <1463
311 CHARL ,SWKAD) Y (I E) ) +2 , MIDS CKE(R(LY ) ,5,8) + 455 CHARL, 25 20.“{éﬁ§L£ RVYSON FLASHOW SPACE SK3A
LRVSON ORNG SPACEI "+MIDS (K$ (R(1)) ,27,4) <2> RTELSPACE FLASHOFF RVSOFF SPACES:" 134>
313 CHARL,S (KT ) ,Z (K1) ) +3 MIDSIKSERCID) ,1,4) +7 457 BETKEYE#:K=INSTR{K¥,E$) : IFK=0THENSSS SISTH
{RVSON ORNG SPACEI}"+MID$ (K$(R{I}),33,4) <113> | 439 IFK=10THENK=0: GOSUB401:60T0457 <8>
F15 CHARL ;S{K(I)) ,Z (K1) )44, " {RVEON ORNG SPACEM" 461 EWARL ,25,20,"{L. BLlU RVSON FLASHON SPACE SP30
+MID$ (KS(RCI) ), 45,4} +MIDS (KEIRTI) ) L 41, 4) <BO> SITION{SPACE FLASHOFF RVSOFE SPACEZ:" 174>
317 EHARL,S(K (1) )43, Z (K1) }+4 ,MIDS (K$(R(I}} 37,4 4463 GETKEYE#$: P=INSTR (K% ,E3$) : IFFP=0THENALS: ELGE: FD
Y+ {RVSON ORWG SPACEI™ <101> | RI=1TD0% 193>
317 EHARL ,SIK{I})+1 ,Z{K(I)) +2,STRE (D) +“ {R¥SBFEI" <253 | 465 IFK(I}=PANDK<>ITHENGDSUB3B3 <2E3%
321 IFZ=1THENRETLRN <z2az> | 467 NEXT <86x
323 NEXT . <198 4867 IFP=10THENF=0: I=K: 50SUB359: K (K) =K+10: GOSURZ0
325 FORI=1TOS:CHARL ,13,1+1,"{RVSON [.BLY SPACER 76070447 €231>
RVSOFEY " 59> 471 1=K:GOSUBR3S? 174>
327 CHARL 13,7+]1,“(RVSON L.BLU SPACES RVSOFF}" 32> 473 KK} =P: GOSURIO7 “90>
%29 NEXT <z204> | 475 CHAR1,25,20,"{L.8LY RYSON FLASHON SPACE SDIR
351 CHARL,13,3," (RVSON L.Bi# SYIERSUCHELRVSOFF1® <335 EHEN(SPACE S73/{SN SPACE FLASHOFE RVSOFF}" <1613
333 CHAR1, 13,9, CRVSON L.BLU SPACEZ SZIEITCSPACE A77 GETKEYE$: IFE$="J"THENV=V+}:GDTO371:ELSE: IFE$
2 RVSOFFI" - 7T T emas C>UNUTHENAT7 <1773
335 RETLURN ez | 479 GOTOA47 73>
AT = 140> 336D 90 M0 N 232>
339 REM *% BRETT DARSTELLEN #» <z38> * COPYRIGHT BY * <254
3Iat = 184> # MICHAEL HEINE * <240>
34% PRINTCHR$ (14&) 1 FORI=1T015 <100> * GOHMWERINERSTR.21A * akied
345 CHARL ,2241,2," (GO} ":CHARL ;22,241 , " {CH3 ": CHAR ¥ 3100 CELLE * CEEF
1,38,2+1," (C6I“:CHARL ,22+1 , 18, " (LTI *sNEXT <toz2> * TEL:05141/475i3 = w1
=47 EHAR1 23, 1,“{SF}USITIDNENCSPACE}1 - <7 * (L) 1986 * <58>
349 RETURN CDITLS 9N I N0 N RN €240
251 s £154> ENDE DES LISTINGS
IS3 REM *% KARTEN LOESCHEN #% 148>
395 = <158>
IS37 FORI=1TOZ? <163>

11786 25



Fs klingt wie ein Scherz, wena je-
mand sagt, er habe ein Programm
geschrieben, das den ohnehin
schon knappen Basic-Speicher des
C-16 in zwe gleichgrofle Bereicke
aufteilt. In jedem kann ein Pro-
gramm geladen, und beide unab-
kingig von einander gestartet
bzw. bearbeitet werden.

So entstand dieses Programm
auch eher aus sportlichem Ehr-
geiz, als im Hinblick auf eine be-
stimmte Anwendungen.

Dennoch erweist sich die Speiche-
raufeeilung als niitzliches Hilfs-
mittel. So kann man bei der Pro-
grammentwicklung beispielswei-

se, ein anderes Programm im
zweiten Speicherbereich bereit
halten und Teile daraus mittels
Bildschirmeditor  tibernehmen.
Das spart Arbeit und Zeit. Oder
man hilt, wihrend man im ersten
Bereich Vokabeln pauk:, im
zweiten Bereich ein kleines Spiel-
chen parat, um zur Entspannung
hin und wieder mal umzu-
schalten.

Seine volle Stirke erweist der
Speichersplit denjenigen, die Th-
ren C-16 auf volle 64 K ausgebaut
haben. Sie miissen allerdings die
Bereichsgrenzen abindern, was
aber aufgrand des ausreichend do-

C—-1&6 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

10 REM SPEICHERSFLIT <2075
20 REM (€) B.LALER, WUERZBURG <131y
30 : <Aa>

40 : <98

S50 A1=16: REM ANFANG 1=2S6*16+1 =3097 <112
60 E1=39:REM ENDE $=254%40-1 =10239 <11>

70 A2=40:REM ANFANG 2=256#40+1 =10241 <1133
80 E2=43:REM  ENRE 2=25&%&3-1 =1&6383 {20%

90 : <148>
100 @ < 15a>
110 READ A:POKEZ1&,A {1967
120 FORI=0TO27:READA: FOKELO1S+I ,A:NEXT <2355
130 @ <1885
130 : <198
150 REM DATAS ENTHALTEN A1 UND EL <73

160 = c21ay
170 DATAL,1,16,3,186,3,16,3,16,2446,3%,244,39,245,

39 <B4r

180 = <238>
190 3 248>
200 REM DATAS ENTHALTEN AZ UND EZ <1622
210 & ' . 123

220 DATA 1,40,3,80,3,40,3,80,246,43,2084,463,246,6

3 «g3>

230 <32

230 : <52

250 REM MASCHINENPROGRAMM 171>
260 163>

270 FORI=1TO89: READA+$: A=DEC (A%) : POKE1629+1 ,A: NEX

T <2305
280 DATA 78,45,D8,C9,01,F0,03,4C <2303
290 DATA B&,06,AY,02,85,D8,A2,00 <1583
200 DATA B5,2B,9D,F7,03,E8,E0,0F <253
310 DATA DO,F&,A2,00,B0,05,04,95 <207
320 DATA 2B,E8,EC,0E,D0,.F6,58,50 <Eity

kumentierten nicht
schwierig ist.

Nach dem Eintippen des Basic-
Ladeprogrammes ist es ganz
wicheig, dieses zuerst abzuspei-
chern, denn es l5sche sich selbst,
nachdem das Maschinenpro-
gramm generiert wurde.

Wer da meint, das sei doch halb
so wild, wenn er es mit Taste F1
(Old) wieder herstellen kann, hat
rechr - allerdings nur sofern er
ﬁCh keinen Tippfehler erlaubt

at.

Das Maschinenprogramm belegt
keinen Basic-Speicher, so dafl mit-
tels F8 (HELP) zwischen zwel je

Listings

6K groflen Speicherblécken hin
und her geschaltet werden kann,
Nach jedem HELP-Tastendruck
meldet der Computer in welchem
Bereich man sich nun befindet
und wieviele Bytes hier noch frei

sind. Alle  Bsic-Kommandos
(RUN, LIST, LOAD, RENUM-
BER, NEW usw.) bezichen sich
von nun an ausschliefllich auf den
Speicherbereich in dem man sich
gerade befindet.

In den wurspriinglichen Zustand
zurtickschalten kann man mittels
Taste F6 (nur von Bereich 1 aus).
Dabei geht das im Bereich 2 ste.
hende Programm verloren,

330 DATA A%,01,85,D8,AZ,00,E5,28 <253
340 pATA 9D,0%,04,E8,E0,0E,D0,F4 {E3Y -
350 DATA AZ,00,BD,F7,03,95,7B,E8 157>
340 DATA ED,CE,D0,F4,58,60,A5,08 Q127
370 DATA C9,0i,D0,0B,A%,3F,85,34 <195
375 DATA B85,36,835,38,540 <873
380 = <1E3>
390 = <1935
400 REM FUNKIONSTASTENBELEGUNG L2237
310 = <213
420 = 223>
422 : COLE>
475 REM PLATZ SCHAFFEN <2553
427 KEY3,"":KEY 4,"":KEY 5,"" <27
430 REM OLD FUER SPEICHERBER.1 = Fi <158%
440 KEY1,"FP{S014098, 1: SY534840: SYS34892 " +CHR$ (13

3 <13F
450 = {253
450 REM OLD FUER SPEICHERBER.Z = F2 233>
470 KEY2, PS03 10242, 1:8YS54840: 5YSI4092"+CHRS (1

=) <251
&80 = 27>
42 : 29>
48% REM WIEDER NORMAL (NUR AUS BEREICH 1

= Fb <1257
487 KEYS,"SYS1700:F(S03194, L1 KEYH, "+CHRT (34) +LHR

¢34 +" s 2FRE (X) "+CHR$ (13) <78
490 REM UMSCHALTENM ZWISCHEM DEN SFPEICHER BERE

ICHEN = FB (HELF) <543
500 FEY 8,"5YS1630:1P{501194,1: PFP{SE (214) ,FRECK)

" +CHRE (173) <58
510 & <57
520 : <68>
530 REM POKEWERTE = El <48

540 POMESZ,39:POKESS , 3%t FOKEDS ,, 371 NEW

ENDE DES LISTINGS

<8

'€z16. Schieberoutine

Diese kurze Routine verschiebt auf komfortable Weise det1-
nierte Speicherbereiche in jeden gewiinschten Adressraum.

R ™ B 4 I A W B V B
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programme._

S ] 110 178>
'Ii F - 130 IF F$="N" THEN F1=0 £1BT>
; 'lng 140 IF F#="J" THEM F1=t R <181
i n S 150 DATA AR,FF,85,5F,A7,.FF,BS,40,0%,FF CE25:
. "B e & AR 140 DATA 85,5A,A%,FF,B85,5R,A9,FF,85,58 €155
. 5chleberouilne : 170 DATA A% .FF,B85,5%,20,07,88,50,FF ,FF C1P2E>
= b 4 ri WWhRER t80 DATA FF,FF ‘ <TLE
; ' - . 190 VE=DEC(A$) :FORTI=0 TO I1:READ HE$ <150
: Z00 FOKE VE+I,DEC (HE#$) :NEXTI <2453
€-16 LISTING + CHECKSUMMEN (O0 V1.0} 210 B24=RIGHT#(EB#,2) :B1$=MID$(B+,1,2) 2P
220 C24=RIGHTH(LH,2) :CI$=MIDE(CE,1,2) TR
10 REM SCHIEBE-ROUTINE GEMERIEREN V.10 <P 230 D2$=RIGHT$(D$,2):D1$=MID%(D$,1,2) £129>
20 REM R.-E. MUELLER {1943 | 240 FOKE VE+1,DEC (B2$) :FOKE VE+S,DEC(R1¥) Choy
30 REM 24.8.86 <201y | 250 POKE VE+ 9,DEC(CZ$) :POKE VE+1Z,DECI{C1$) 250>
40 SCMCLR:PRINTTAB (&) " {DOWN2 RVSONISCHIEBE-ROUTI 240 POKE VE+17,DEC(DZ2%) :POKE VE+21,DEC (D1£) 12T
NELSPACE}GENFRIERENCRVEOFF DOWNI" . <55 270 X1=DEC(D4): X2=DEC(G$) : X3=X1-XZ: X4$=HEXS$ (X3} <Z00>
50 IMPUT"ADRESSE{SPACEISCHIEBE-ROUT. (HEX) : "% <131} | 2B0 XSE=RIGHTH (X4%,2) : X&$=MIDS$ (X4%,1,2) 167>
&0 INPUT*ANFANGS-ADR . DES{SPACEIPRER. (HEXY z "; B <33 290 IF Fi=1 THEN FOKE(VE+26)+1,76:FOKE (VE+246)+2,
70 INPUT"END-ADR. {SPACE}DES (SPACE}PRGR. {SPACEY (H DEC(X5%) : POKE {VE+24) +3,DEC{XA¥) <120
EX+1):vsCH 22503 | 00 PRIMT"FERTIB" 235>
BO E=DEE (C#) : F=DEC(P#) : G=E-F: G$=HEX% (G) : PRINT: PR 210 FRINT" {DOWNI AUFRUF (SPACEIDER(SPACEYSCHIEBERD
INTTAB(12)DEC{E$} " {SPACEIRYTES" <7i> UTINE: (SPACEIEYS" 3 DEC {A%) 43>
F0 INFUT" {DOWN}ANF-ADR.D. ZIELSTANDORT(HEX) ;7%  <13@> ENDE DES LISTINGS
100 D1=DEC(Z$}:D2=DEC (E$}: D3-D1+DZ: D$=HEX$ (D) <HY >
110 INPUT" {DOMNIMITCSPACEIAUTG-START {SPACEY (/N
1":F$ - @3>
120 IF F£<3"N" AND F$<X"J"THEN BRINT"{yP33":50TO

G?“‘
ATLANTIS -
Ein Actionspiel

fur Thren
Commodore 64

C-64 LISTING + GHECKSUMMEN (C V1.0)

Die Weltraumiiberwachungsbe-  Die feindliche Artacke erfolgt anf | ;o gen pr—
horde hat den Anflug feindlicher  mehreren Ebenen, erstin der letz- | 31 rem ATLANTIS <2243
Flugobjekte auf die Stadt Atlantis  ten Ebene gerit Thre Stadt wirk- | 12 ReEM —————— s <B&>
gemeldet. Thnen als Commandant  lich in Gefahr vernichret zu wer- | 13 REM <156>
der Verteidigungsbatterte obliegt  den. Insgesamt besitzen Sie drel i; 25: () 1786 BY $ggﬁgg 5232::3_ :fg?;
esnun, den Untergang der Metro-  Stidte, falls auch die letzte | 12 rem 159>
pole zu verhindern. Eine veran- menschliche Ansiedlung vernich- | 17 rRem 28.7.86 ~ 3.8.96 <1zB>
twortungsvolle Aufgabe, die Th-  tet wurde, versuchen die Rewoh- | 18 REM 161>
nen mit Sicherheit viel Schweif ner aus Ailantis zu entflichen. ;g 25: ZUR EINGABE: :i:gi
und schlaflose Nichte bereiten Verhindern Sie mit allen Mitteln, [ 21 rem <164>
wird. : dafl es soweit kommt. 22 REM 1.} POKE 44,32:POKE B192,0:NEW 237>

23 REM 2.) DIEGES PROGRAMM EINGEBEN <B>
Zur Verteidigung von Atlantis  Joysticksteuerung (Port 2): g; 25: i'; ;32 SICHERHEIT ABEPEICHERN 2323\
stehen Thnen zwei Kanonen, die  Feuer + rechts = rechte Kanone | 5z reM 5.)  ABSPEICHERN: 142
diagonal und eine Kanone, die  schiefit / Teuer + links = linke | 27 rem - BAVE "ATLANTIS",8 BIW. <1F4>
vertikal schiefit zur Verfigung. Kanone schiefit / Feuer = mittle- | 28 REM — GAVE "ATLANTIS"  BZW,. <165
Die Ufos kommen in verschiede- re Kanone schiefit Purktwer gg 25: o) R;N-E ATLANTIS® (TURRM) :ﬁ}
nen Wellen; die jeweils aus 60Flu-  tung: langsames Ufo = 20 Punkee | 3y rem <174
gobjekten bestehen auf Thre Ver-  mittelschnelles Ufo = 50 Punkte | 100 - <138>
teidigungsstellungen  zu.  Jeder schnelles Ufo = 100 Punkte Bei | 110 PRINT “{CLEAR DOHN2YATLANTIS(SPACE}!S 1" <183>
neve Angrifi ist schwieriger zu  erfolgreicher Abwehr einer An- éf?zﬁﬁg-- CDOHNYBITTESPACEIGEDULDLSPACES * (SPAC 162>
meistern, da sich der Anteil der  griffswelle erhalten Sie 1000 | T30 For I=2048 TO ©108 STEP &0 PYYES
schnelleren Ufos standig ethéht.  Punkte gutgeschrieben. 135 S=0:FOR J=I TO I+59 2108>
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_programme

140 READ A:POKE J,A:5=5+A <101 > 1037 DATA $01,179,1684,015,0%0,024,000,000,000,00
150 MEXT J:READ V:IF W<>E THEN 200 <1455 | 0,000,000 <2113
140 PRINT “{HONEY"s8108~13"{LEFT SPACEI}":NEXT I  <210> | 1038 DATA 000, 000,000,000,000,000,000,000,G00,00
170 POKE 45,208:POKE 46,31:0CLR <142> | 0,000,000 <153>
180 POKE 43 ,8:PRINT"{CLEARMOK. {POHNI":LIST <35> 1037 DATA OQ00,000,000,000,000,000,000,000,000,00
200 PRINT"{CLEAR DOHNZ RIGHTZ:>>>{SPACEFDATALSFA ' 0,000,000,2777 <78>
CEIERRORCSPACEY IN{SPACET "5 <258> | 1040 DATA 000,000,000,000,001 225,240,003, 167,05
210 #=PEEK(&3) +256%PEEK (64) <136> | 4,007,030 <43>
220 PRINTZ—45"-";2:END 77> 1041 DATA 020,006,012,012,004,012,012,006,012,01
997 2 <34y 2,006,012 <143>
598 REM DATEN <17&4> | 1042 pATA 012,004,012,012,014,012,012,028,030,00
997 ¢ C3L> 7,000,000 <230>
1000 PATA ©000,037,00d,194,007,158,032,050,048,05 1043 DATA 00D,000,000,000,000,000,000,000,000,05
&,055,032 €23&> | 6,000,005 <113>
1001 DATA 032,066,08%,032,090,0456,085,082,087 .04 10584 DATA 05&,000,0048,054,000,003,084,000,001,25 .
5,078,073 <78 5,192,000,1717 £122>
1002 DATA 032,038,032,084,044,075,08%,08%,057,07 1045 DATA 054,094,000,056,000,000,056,000,000,05 .
2,067,074 4> &,000,000 <195>
1003 DATA 00G,000,000,16F,121,133,253,169,018,13 1046 DATA 056,000,000,056,000,000,056,000,000,05
3,254,149 <1403 | 8,000,000 <85>
1004 DATA 000,133,251,16%,192,133,252,140,000,17 1047 DATA 124 ,000,000,252,000,003,206,000,051 ,13
7,253, 145,5531 249> | 5,128,126 <225>
1605 DATA 251,230,253%,209,002,230,254,230,7251,20 1048 DATA 001 ,240,000,000,000,000,00¢,000,000,C0 i
8,002,230 <251> | 0,000,000 <207> |
1006 DATA 2%2,165,251,201,087,208,234,145,252,20 1049 DATA 000,254,000,003,085,128,000,254,000,00 |
1,205,208 <iasd> | 0,000,000,2514 <241>
1007 DATA 228,16%9,134,133,253,149,008,133,254,16 1050 DATA ©00,000,000,000,000,000,000,000,000,00 |
9,192,133 <30> 0,014,000 <2146> j
10048 DATA 251,14%9,053,133,252,160,000,177,253,14 1051 DATA 000,056,000,000,040,000,000,044,000,00 |
5,251,230 <282 0,048,000 <1&63> ]
1009 DATA 293,208,002,230,254,230,251,208,002,23 1052 DATA 000,048,000,000,1%8,000,000,198,000,00 |
0,252,165,11112 <200> | 1,130,000 <1:8>
1010 DATA 251,201,177 ,208,234,165,252,201 ,043,20 1053 DATA 003,003,000,014,001,224,000,000,000,00
8,228,074 <B87> ©, 000,000 <233>
101t DATA 000,192,000,000,000,000,000,000,000,00 1054 DATA 000,000,000,000,000,000,016,000,000,03
0,000,000 <210 |8,000,000,1128 £201>
1012 DATA 020,000,000,105,000,001, 165,064,134, 14 1035 DATA 224,000,007,192,000,062,000,000,112,00
9,082,08% <153> | 0,000,075 219>
1013 DATA 085,085,119,119,117,093 221 ,221,02¢,08 1056 DATA 000,000,240,000,000,1%0,000,001,143,12
5,084,001 <i95> | 8,001,000 <234>
1014 DATA OBK,044,0060,105,000,000,000,000,000,00 1057 DATA 192,00%,000,095,003,000,048,006,044,04
0,000,000,4772 <99> 9,004,094 205>
1015 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00 1058 DATA 094,01%,112,192,024,043,128,049,014,00
0,000,000 - £129> | 0,000,000 £1728>
1016 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00 1059 DATA 000,000,224, 248,252,254 , 254 , 255, 255 4 25
0,060,000 <132> | 5,000,000,4542 <234>
1017 DATA 000,052,000,000,118,000,000,118,000,00 1060 DATA 000, 3128,124,192,224,248,000,000,000,00
0,098,000 <155> | 1,001,003 <2548>
1018 DATA 000,227 ,000,000,227,000,024,225,000,02 1061 DATA 007,031,007,031,0563,127,127,255,255,25
5,193,128 <191> | 5,000,000 <29>
10159 PATA 013,207,240,007,252,21&,003,1268,204,00 1062 DATA 000,128,192,224,112,054,028,008,028,00
7,128, 108,3008 <122> | 9,063,127 <1%54>
1020 DATA 007,000,094,015,000,048,014,000,048,03 1043 DATA 253,204,028,030,0463,255,255,255,255,23
©,000,025 <174> | 1,056,014 <233>
1021 DATA 124,000,030, 120,000,014,000,000,000,00 1064 DATA 056,144,252 ,254, 255,051,000 ooo.ooo 00
0,000,000 <59 1,003,007, s904 <27>
1022 DATA 000,000,000, 000,000,056,000,006,056,00 : 1065 DATA 014,028,056,120,252,255,255,255,255,23
0,006,056 €Z29> | 1,000,232 <119
1023 DATA 000,003,054,000,001,255,152,000,054,09 1066 DATA 046,0448,120,064 ,084,252,000,000,001,00
4,000,056 : <113> | 1,001,001 <&8>
1024 DATA 000,000,054 ,000,000,054,000,000,056,00 1067 DATA 225,065,000,000,128,128,128,128,135,13
0,000,007 <184>

0,000,056, 1650 <2273 gt
1025 DATA 000,000,056 ,000,000,056,000,000,124,00 :"g‘l’b“g‘;g 031,048,112,102,178,179,235,255,000,02 <>
0,000,252 : <173> 14200
1026 DATA 000,003,206,000,031,135,128,124,001,24 1069 pATA 219,255,000,224,248,028,0056,102,099,22 -
0,000,000 . <121y | 70001,014,4755 226>
1027 DATA 000,000,000,000,000,000,028,000,000,03 2070 hara 048,067, 143,255, 127,063,255,031, 127,25 s>
4,000,000 : <7> vy
1028 DATA 099,000,000,097,000,000,195,000,000,1% éog{lmﬂg;g 255, 255, 128,240,252, 254, 255, 255, 254,25
5,000,000 <203> | £r000. . €120>
1029 DATA 19%5,000,000,071,000,000,102,000,000,10 1072 DATA 024,000,000,024,024,000,000,050,0865,13
2,000,000 ,7498 <186> | 9s130,130 <10>
1030 DATA 03B,000,000,044,000,000,040,000,000,12 1073 DATA 132, 120,000,024,048 080,016,016 ,020 ,05
6,000,000 - CHEOY &,000,1249 <204
1031 DATA 230,000,001,19%,000,00%,131,192,015,00 1074 DﬁTﬁ 130,002,060,064,130,252,000,120,132,00
0,240,062 <101> 2,020,002,6451 <160
1032 DATA 000,040,000,000,000,000,000,000,000,00 1075 DATA 130,124,000,030,040,072,136,252,008,02 2
0,000,000 <189> | 8,000,254 <ses
1033 DATA 000,000,000 ,000,000,000,000,000,000,00 1076 DATA 130,128, 124,002,130,124,000,060,066,12
0,000,000 <14g> | 8,188,193 <iz2> l
1038 DATA 000,000,000 ,000,000,050,000,063 108,00 1077 DARTA 132,120,000,254,132,008,014,016,014,05
0,113,224, 1969 <234 | 5,000,120 <187>
1035 DATA 000, 192,224,000, 192,096,001,128,096,00 :o-lzgznggg 132,130,124,139,064,060,000,060,046, 13 97>
1,128 227>
1638 [‘,ﬁg 001,128,096,001 , 128,094,000, 192,094,00 1079 DATA 132,120,000,252,066,068,120,064,064,22
0,224,228 253> | 4,000,226,5550 73>
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1080 DATA 046, 066,064,064 ,068,056,000,000,000,00
0,000,000

1081 DATA 000, 000,000,224,082,082,074,074,070,13
0,000,114

1082 DATA 164,040,048,040,036,114,000,254 , 145,01
6,014,014

1083 DATA 024,0%2,003,015,030,056,051,113,097,09
7,255,255

1084 DATA 000,000,192, 123.129 128,192,240,120,02
8,012,014,4340

1085 BATA 00&,006,097,225, 193 195,195,195,195,1%9
5,128,159

1086 DATA 143,207 ,207,207 , 207,207 ,006,247 , 227 , 22
74227,227

1087 DATA 227,227,195,199,199,199, 199,207,207 ,20
7,207,239

1088 DATA 223,223,223,191,191,191,227,227 243,24
3,243,251

1089 DATA 251,251,000,000,000,000,000,028,120,25
5,034,036, 10293

1090 DATA 072,072,034,034,018,018,000,000,000,00
0,016,023

1091 DATA 056,124,032,048,116,118,126,255,2585,25
5,065,225

1092 DATA 067,231,079,255,255,206,130,135,194,23
1,242,255

1093 DATA 255,115,001 ,003,006,012,008,011,010,01
1,128,192

1094 DATA 094,048,016,208,080,208,010,010,027 ,04
9,037, 103,5893

1095 DATA 193, 143,080,080,214, 140,228,230, 131,24
1,143,129

1096 DATA 159,159,129,191,191,129,241, 129, 249,24
2,125,253

1097 DATA 253,129,000, 124,130, 128, 158, 132, 048,06
0,000,030

1098 DATA 036,068,252,068,0468, 136,000,198, 170,14
&,146,130

1099 DATA 130,064,000,000,0060,014,000,000,000,00
0,000,2286,7230

1100 DATA 066,064 ,066,06H,040,016,000,252,064,06
8,120,068

1101 DATA 046,226,000,000,000,000,G00,000,000,00
4,000,000

1102 DATA ©000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1103 DATA ©00,255,192,000,048,000,000,012,000,00
0,003,042

1104 DATA 128,010,233,094,250,149,088,090,170,17
1,251 ,255,3451

1105 BATA 235,010,170, 158,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1106 DATA 000,00¢,000,000,000,000,000,000,000,00
€, 000,000

1107 DATA €00,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1108 DATA 000,000,000,000,000,060,003,255,000,00
0,012,000

1107 DATA 000,048,002, 168,172,009,107,160,037,10
6,175,234,2091

1110 DATA 170,145,235,255,239,042, 170, 160,000, 00
0,000,000

1111 DATA ©00,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000
1112 paTa
0,000,000
1113 PATA
0,000,000
1114 PATA 000,000,000,001,085,064,021,170,084,10
6,255,169, 2391

1115 DATA 191,21%,254, 106,215, 169,021,170,084,00
1,085,064

1116 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1117 DATA €00,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,168,000

1118 DATA 000,152,000,000,152,000,000,168,000,00
0,000,000

1119 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00

0,000,000,2215

1120 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1121 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1122 BATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

000, 000,000,000, 000,000,000,000,000,00

000,600, 000,000, 000,000,060,000,000,00

<1&0>
<57>
<129>
L234>
<118>
<28>
€205>
<40>
<243>
<i8>
<252>
<29>
<3&>
<205>
<47>
<o4>
<22>
<175>
<49>
<402
<183>
<74
L287>
<1&1>
<3I7>
&7 >
<221>
222>
<85>
<127>
<12&>
<226>
227>
228>
243>
<1061>
<231>
<ita>

<147>

<253>
<235>
<23&6>

{237>

1151

1123 DATA 000,000,600,000,000,000,003,000,032,04
8,000,002

1124 DATA ©000,032,048,008,194,008,131,000,000,00
0,080,200,746 -

1125 DATA 042,038,038,149,150,009,089,088,136,10
1,148,009

112s DATA 089,097,037,142,094,010,137,098,192,01
0,140,012

1127 DATA 128,012,000,012,128,008,048,012,000,00
0,000,000

1128 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1129 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,192,00

0,195,000,2856

1130 DATA 048,000,128,000,0482,000,008, 1&4,035,00
0,153,120

1131 DATA 050,102, 168,002, 153, 128,008,034, 000,00
0,000,130

1132 DATA 000,128,000, 012,000,012,000,012, 192,00
0,000,000

1133 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000

1134 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
0,000,000, 1839

1135 DATA 000,003%,000,000,000,012,000,130,002,00
0,000,096
1134 DATA
2,000,192
1137 DATA
0,000,000
1138 DATA
0,000,000
1139 DATA 000,600,000,000,000,000,000,800,000,00
0,000,000,800

1140 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,08
5,000,001

114t DATA 125,044,007 ,255,208,005,235,080,021,12
5,083,017

1142 DATA 125,048,014,085,004,054,020,004,168,02
0,042,032

048,048,019 ,000,002,000,000,048,008, 19
000,800,000, 000,000,000,000,000,000,00

000,000,600 ,000,000,000,000,000,000,00

1143 DATA 000,008,000,000,000,000,000,000,000,00-

0,000,000

1134 DATA 000,000,000 ,000,000 , 000 , 000 , GO0, 000 , GO
0,000,000,1920

1145 DATA ©00,000,000,000,000,000,G00,000,000,00
0,091,000

1144 DATA O00,000,000,200,000,031,255,000,000,00
©,000,000

1147 DATA 005,006,007 ,007,006,002,002,002,002,00
2,002,002

1148 DATA ©002,000,000,000,000,000,003,040,001,00
0,000,000

1149 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
©,000,000,588

1150 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,000,00
©,000,000
paTA
8,007,015
1152 DATA
4,007,003
1153 DATA
2,248,008
1154 DATA 130,007,003,032,000,032,032,032,032,03
2,032,032,1747

1155 DATA ©32,032,032,032,032,032,032,032,032,03
2,011,012
1154 DATA
2,032,032
1157 DATA
7,032,032
1158 DATA
2,032,032
1159 DATA 032,032,049,050,032,032,032,032,032,03
2,032,032,16811

1160 DATA 032,032,032,032,032,032,032,032,005,00
6,007,096

1161 DATA 094,096,000,045,0485,045,045,045,045,04
5,045,045

1162 DATA 045,045,045,045,045,00%,094,096,000,04
5,045,045

1163 DATA 045, 045,045,045 ,045, 045,045, 045,045 , 04
5,045,003

1164 DATA O%&,094,094,096, 1076, 094, 096,160, 160, 1&
0,140,160,3492

1145 DATA 150, 160,150,150.150,160,160,160,160.09
6,096,098

660, 000,000,000,000,000,000,000, 300,20
007,003 ,064,008,037,007,003,024,138,14

136,007 ,004,007 ,003, 104,008, 122,007 ,00

032,032,032,032,032,032,032,032,032,03
032,032,032,032,032,004,032, 005,009 ,00

032,032,032,032,032,032,032,032,032,03

programme_

<473
<2503
<2545
<1843
163>
<2433
<1083
59>
<163

<197
<2483
72>

<227
<2003
252>
253>
<170>
<47>

<2275
<1423
<hb>

<1163
177>
<197 >
126>
&S
136>
<F>

233>
<1293
<121>
<33>

<3a>
3>

£214>
<5>

142>
<1063
<17y
<1113
194>
<100>

<9I>
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_programme

1144 DATA 094, 140,140,140,140,160,160,160,160,14 1209 DATA ©01,001,001,001,00%,001,001,001,001,00
0,140,150 <946> 0,000,007 584 <198>
1167 BATA 180, 180,1540,095,098,0%6,0946,0946,0946,09 1210 DATA 007,007 ,000,000,001,001 ,000,000,000,00
8,096,160 <186> | 0,000,000 £197>
11468 DATA 180,140,160,160,1460,140,160,1460,1460,14 1211 DATA 000,0060,000,000,000,000,000,000,005,01
4,145,146 : 221> | 3,013,005 56>
1149 DATA 130,0%6,094,094,096,129,144,145,144,14 1212 DATA 000, G006, 024,006,023,019,003,005,007,00
0,160,140,8425 <122> | 5,020,003 <252>
1170 DATA 1860,160,160,160,16C¢,160,160,095,076,09 1213 BATA 0Z3,009,005,007 ,007,007 ;00&,01%,01%,00 )
5,074,096 ’ 128> 34,005,007 £116>
1171 DATA 096,096,096,129,.141,142,143,140,160,17 {214 PATA 010,022,002,02%,007,028,022,003,047,00
9,180,140 74> 1,001,001 ,4&60 <2282
1172 DATA 131,096,096 ,096,096,096,096,096,094,09 1215 DATA 001,001 ,0G49,129,047,047,001,001,001,24
&, 098,094 €215» | 1,001,001 <370
1173 DATA 096,128,150,164,165,166,160,180,160,14 1216 DATA 04%,001,001,001,001,001i,001,001,001,00
0, 140,098 <&2> 1,008,001 175>
1174 DATA O%&,076,074,056,096,094,094,094,094,09 12i7 DATA 00i,00%,001,001,001,001,001,062,014,01
&,094,128,7428 C1X4> | 4,018,042 <133>
1175 DATA 1&0,181,182,180,076,074,095,097,098,09 1218 DATA 014,014,014,0i4,014,014,062,014,014,03
9,074,083 : €452> 0,014,042 £225%
1176 BATA 0B4,084%,084,084,084,096,160,167,168,14 1219 DATA 0&2,014,014,014,062,014,014,014,042,01
7,160,160 ‘ <158> | a,126,0482,150%9 £a1>
1177 DATA 160,180,140,0%6,096,076,094,076,094,09 12720 DATA 014,062,014,014,014,254,014,014,014,01
&, 096,096 . <&ty 4,014,039 <&8>
1178 DATA 094,096,094,094,129, 183,184,130,096,07 . 1221 DATA 020,005,029,02%,010,020,027,015,012,03
6,096,095 . <234 2,020,009 <2i4>
1179 DATA 09&,096,094,094,096,096,096,096,0946,07 1222 DATA 030,025,007,027,030,005,024,035,0035,02 )
&,129,170,6916 <148> | 1,040,002 <1680>
1180 DATA 171,172,140,144,142,143,130,096,094,07 1223 DATA 017,045,001,013,050,16%,001,141,035,22
4,096,09 @ <101> | 0,032,028 <187>
1181 DATA 096,094 ,094,094,096,004,076,096,095,09 1223 DATA 202,032,084,192,032,243,192,032,050,20
6,096,096 <> 5,032,080,3082 <148>
1182 DATA 0%94,0%4,0954,077,078,079,0%46,083,087,09 1225 DATA 193,167,000, 141,044 ,208,141 ,045,208,14
&,096,096 <149> | 1,044,208 <115>
1183 DATA 094,096,0%6,096,098,098,096,096,096,09 1226 DATA 032,041,195,032,010,194,032,110,193,07
5,096,094 ) <&> 6,020,172 <1>
1184 DATA 096,096,096,095,094,0%4,094,096,0968,09 1227 DATA 032,227,203,173,000,220,041,016,240,24
&,095,096,6071 © 224> | 6,162,010 <1802
1185 DATA 0%96,096,096,096,096,096,096,0956,096,09 1228 DATA 1460,000,152,072,032,227,203,104,1468,13
&,096,095 . B> 6,208,246 97>
1184 DATA 078,0956,0%6,0%94,096,096,094,096,0956,09 12729 DATA 202,208,243,032,227,203,173,000,220,04
6,096,096 <> 1,016,208,7742 <60>
1187 DATA 09&,096,098,094,098,094,0%4,004,004,01 1230 DATA 2456,032,237,204,096,1569,119,133,001,14
4,062,230 <25 0,024,185 <2>
1188 DATA 062,001,014,014,014,001,014,014,062,01 1231 DATA 235,05%,153,000,208,134,014,247,140,01
4,001,014 i 124> | 8,185,024 <S0>
1189 DATA 014 014.004 004,062,014,014,001,014,01 1232 DATA 040,153,028,208,134,016,247,14F,231,13
4,062,014,3754 58> 3,254,169 : <&61>
1190 DATA 001,110,014,062,001,001,014,014,014, oo 1233 DATA 007,133,255,140,000,149,032,145,254,19
4,014,003 <59> 8,254,145 <48>
1191 DATA 004 1004,014,254,070,001,014, o&2.014.oo 1234 DATA 254,201,255,208,002,198,255,145,295,20
1,014,014 <171> | 1,003,208,8848 <106
1192 DATA 014,014,001,014,014,014,004,004, 054 o1 1235 DATA 234,032,17%,204,076,1446,192,120,169,17
4,042,001 €150> | 7,141,020 . <30>
1193 DATA 014,014,014,014,001,014,014,014, oou 00 12346 DATA 003,14%,192,141,021,00%,149,186,141,01
1,014,014 <195> | 8,208,173 <198>
1194 DATA 004,052,052,005,00%,053,005,001,049,00 ’ 1237 DATA ©17,208,041,127,141,017,208,159,129,14
1,001,001 ,1255 <231> 1,026,208 172>
1195 DATA 049,001,001,001,001,001,001,001,001,00 1238 DATA 0B88,0%4,173,025,208,141,025,208,041,00
5,005,005 €170> | 1,208,007 ’ <25>
1196 DATA 005,049,741,001,001,001,049,001,001,00 i239 DATA 173,013,220,088,076,126,234,173,018,20
1,001,001 <103> | @,%201,186,7481 <3>
1197 DATA 001,001,049 ,005,005,005,053,005, 005,00 1240 DATA 240,021,16%9,000,141,032,208,1469,186,14
5,005,005 €203> | 1,018,208 151>
1198 DATA 005,001,005,053,005,001,005,005,101,00 1241 DATA 173,017,208,04%,127,141,017,208,074,12
5,001,005 ] <2225 | 5,234,149 <157>
1199 DATA 053,00%,245,005,005,005,005,001 ,005,00 1242 DATA 005,141,032,2008,149,000,141,018,208,17
5,005,005,1104 <94> 3,017,208 <191>
1200 DATA 001,005,005,053,001,001,00%,033,005,00 1243 DATA 041,127,141,017,208,076,126,234,169,11
5,005,005 <29> 7,133,252 CAS2>
1Z01 DATA 005,005,005,005,005,001 ,053,005,005,00 1244 DATA 169,080,133 ,253,149,088,133,254,149,00
1,005,005 <163> | &,133,25%,7853 {1483
1202 DATA 005,010,010,010,005,005,005,005,005,05 1245 DATA 160,000,177,252,145,254,230,252,208,00
3,010,122 £128> 24230,253 <107>
1203 DATA 010,019,010,010,001,010,059,010,001,00 1286 DATA 230,254,208,002,230, 255, 165,254,201 ,23
1,010,010 £183>» | 2,708,234 <o)
1204 DATA 0!0,026,010,058,058,010,010,005,001,00 1247 DATA 145,255,203 ,007 ,208,228,14%,005,133,25
1,001,061,881 <FT> 2,169,062 <S5>
1205 DATA 013,01%,013,013,005,005,005,117,053,00 1248 DATA 133,253,16%,088,135,254,169,218,133,25
5,005,005 <14 5,140,000 $12>
1206 DATA 005,005,005,005,005,005,005,007,007,05 1249 DATA 177,252,145,254,230,252,208,002,230,25
5,005,005 <i1464> | X,230,254,10942 <245>
1207 DATA ©01,001,005,005,053,005,005,005,005,00 1250 DATA 208, 002,230, 255 145,254,201 ,232,208,23
5,005,005 <97> 4,165,255 161>
1208 DATA 005,053 ,005,005,005,013,013,000,000,00 1251 DATA 20!,21?,209.229.09&,1&0,073,195,043,06
1,001,001 <212> | 0,153,080 £10>
Compube mib ¢




1252 DATA Qox, 136 016,247 ,032,092,197,1560,024,146

1295 DATA 145,250,024,105,005, 133,250,230, 244,23

programme_

Compube mip

2,000,153 €225> | 0,204,024 128>
1253 DATA 255,211,136,208,248,16%,015,141,024,21 1296 DATA 038,248,230,245,202,208,233,074, 160,19
2,094,238 <55> 74173,066 <F0>
1254 DATA 068,003,173,069,003, 201 ,003,208,019, 16 13297 DATA 003%,208,003,074,083, 194, 169,000,133, 24
9,000,141 ,8333 <137> | 9,169,008 - <t14>
1255 DATA 068 +003,173,10%9,057,106,110,109,057,17 1299 DATA 133,255,169,079,133,254, 169,001,133, 25
3,110,057 <195> | 2,169,208 <85>
1256 DATA 106,110,110,057,160,005,024, 165,059,00 1299 DATA 133,253,162,00%,160,000,177 ,254,240,00
3,105,084 , <107> | 8,177,252,9053 <16T>
1257 DATA 153,092,007,134,208,245,150,140,134,20 1300 DATA 201 1050,208,002,230,249,230,254,230,25 .
8,253,142 €109> | 4,230,254 <4B>
1258 DATA 004,169 ,003,133,255,149, 104, 133,258, 14 1301 DATA 230,254,230,254,230,252,23G,252,202,20
0,000,1Z7 <i78> | B,227,1&5 <207 >
1259 DnTA 254,201 ,255,208,046,200,200,177,254,13 | 1302 DATA 249,240,007,201,001,240¢,003,074,1460,1%
3,250,200, 8021 71> 7,173,004 . 451>
1260 DATA 177,254,133 ,251 ,200, 177,254, 133,252, 17 1303 DATA 220,201,224,240,003,074,160,197,173,00
3,068,003 <3&> 4,220,081 <106>
1261 DATA 20B8,024,16%,175, 133,249,032, 253, 193, 14 1304 DATA 043,16H,147,000,133,252,169,128,133,25
9,007,133 <176> | 34177,252,10333 <aI>
1262 DATA 249,14%5,251,024,105,212,133,7251,0%2,25 1305 DATA 170,240,237,14%,000,145,252,206,064,00
3,193,074 43> 3,173,004 251>
1263 nATA 242,193,16%9,174,133,249,032,253, 193,14 1306 DATA 220,041,001,140,001,145,250,201,001,20
2,002,133 <9> 8,017,140 | <1B0>
1244 DATA 249,165,251,024,105,212,133,251 ,032,25 1307 DATA ©Q00,16%,070,145,246,173,014,208,005,24
3,19%,165, 9741 <52 8,141,014 <47
1265 DATA 254,024,103,005,133,254,202,208,172,07 1308 DATA 208,076,011,196,160,000,1469,000,145,24
6,164,252 <194y | 6,169,255 <158>
1266 DATA 136,145,249,145,250, 136,192, 255,208,24 1307 DATA 047,248,045,016,208,141,014,208,200,14
7,096,174 <142> %,050,145,7677 <a3>
1267 DATA 000, 220,138,041 ,014,240,003,076,183,19 1510 DATA 246,135,169,001,145,250,200,200,138,14
4,138,041 <a9> 5,250,144 <30>
1268 DATA 008,208,050, 173,070,003, 240,003,076, 18 1311 DATA 245,147,247 ,133,246,149,007,133,247,13
3,194,032 €131> | 8,701,001 <156>
1269 DATA 128, 194,169,235, 141,253,007, 169,170, 14 13512 DATA 208,005, 169,239,076,064, 196,201 ,002,24
1,011,208, 9478 <IT5> 0,005,149 <133
1270 DATA' 169,068, 141,010,208, 173,016, 208,009,03 _ 1313 DATA 234,074,054,196,149,232,160,001,024,11
2,141,015 144> | 3,250,184 <213
1271 DATA 208,169,001 ,141,070,003, 173 y021,208,00 1314 DATA 245,145,244,1460,003,149,001,145,250,17
9,032,141 <153» | 3,021,208, 9003 <131>
1272 DATA 021,208,076,163,174,138, 041 004, 208,05 1315 DATA 005 +248,141,021,208,076, 140,197, 169,07
€,173,071 <15> 9,133,250 £138>
1273 DATA 003,208,097,032,128,194,169,235,141,25 1316 DATA 16%,003,133,251,162,005, 160,000, 177,25
4,007,149 <155* | o,740,003 <8y
1274 DATA 170,141,013 »208,169,041,141,012,208,17 1317 DATA 076,140,197, 165,250, 024,105,005,133,25
3,016,208, 687? <121 0,202,208 108>
1275 DATA 041,191, 141,014,208, 167,001, 141,071,00 1318 DATA 239,173,129,003,201, 255, 208,003,076 ,04
3,173,021 L1460 5,197,169 <1a7%
1276 DATA 208,009,054,141,021,208,074,183,194, 14 1319 DATA 040,141 ,084,003,173,047,003,201,009, 24
8,205,133 <1802 0,003,238, 7917 <83>
1277 DATA 235,169, 202, 133,236,074, 233,202,173,07 1320 DATA 067,003,032,092, 197, 032, 189,194,032,10
© 2,003,208 <B7> 2,204,169 <1583
1278 DATA 039,032, 128,194,169, 235,141,255,007,16 1321 DATA 000,141,021,208,141 +070,003,141,071,00
2,170,141 Ty 3,141,072 <250
1279 DATA 015,208,149,181,141,014,208, 173,014, 20 1327 DATA 003,173,0867,003,024, 105,020, 141,084 ,00
8,081,127 ,7910 <51 5,149,001 <35>
1280 DATA 141,016,208, 169,001,141,072,003,173,02 | 1323 DATA 141,084,217,032,243, 192, 175,065,003, 02
1,208,009 <145> | 4,305,083 191>
12&1 DATA 128,141,021,208,173,072,003,240,023,20 1324 DATA 141,173,007,076,019,197,173,049,003,20
6,015,208 <30> 8,024,173,5748 <119
1282 DATA. 173,015,208,201,042,208,013, 149,000, 14 1325 DATA 124,003,201,255,208,073,1469,008, 141,04
1,072,003 L1902 2,219,141 <200
1283 DATA 173,021,208,041,127,141,021,208,173,07 1326 DATA 043,219,141,082,217,141,003,219,07&,01
0,003,250 138> 8,197,170 CE75>
1284 DATA 047,173,068,003,208,026,206,011,208,17 1327 DATA 149,124,133,250, 169,003, 153,251,149, 10
3,011,208, s621 203> | 7,133,252 93>
1285 BATA 201,046,208,034,167,000,141,070,003,17 1328 DATA 147,060, 133,253,160,000,177,250,201 ,25
3,021,208 <2 5,208,010 <28>
1236 DHTR 041,223,141,021, 208,076,009,195, 206,01 1329 DATA 177,252,145,250, 202,205,067 ,003,240,02
0,208,173 <g» 1,165,250,8939 <EIEL>
1287 DATA 010,208,201 ,255,208,008,173,016,208,08 1330 DATA 056,233,005,133,250,201,094,240 010,!6
1,223,141 <185y 5,252,058 48>
1293 DATH 014,208,173,071, 003,240,044,173, 068,00 1331 DHTR 233,005,133,252,076,235, 194,096,162,00
3,208,026 <130 0,160,000 * 1Te>
1299 DATn 206,013,208,173, 013,208,201,048, 208, 02 1332 DATA 136,208,253,138,072, 032,110,193,104,17
9,169,000, 7199 <1495 0,202,208 <1823
1290 bATA 141,071,003,173,021,2082,041,191,141,02 1333 DATA 241,032,043,152,14%9,032,141,084,005,09
1,208,074 <20 6,206,065 <a7>
1291 bATA 058,195,258,012, 208,208,008,173,018,20 1334 DATA 003,240,03%,032,080,204,032 1243,192,16
8,007,064 €203> | s,182,141,7088 a3
1292 DATA 141,016,208,074,173,200,149,00%,133,25 1335 DATA 066,003, 149,103, 133,254, 169,003, 133,25
1,169,079 <20> 5,169,086 <1835
!293 DATA 133,250,16%,000,133,244,1469,208,133,24 1336 DATA 133,252,149,060 1133, 255,160,030, 177,25
7,169,001 <> 2,145,254 . 222>
1294 DATA 133,248, 133,245, 162,005, 160,000,177,25 1337 DATA 136,208,249,076, 186, 196,076,029, 203, 14
0,240,022,7943 <1t6> | 9,000,133 <42>
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_software-service

Hef 1/86

Heft 3/88

Heft 4/66

fleft 2/85

Cemmudore Sommaodore Commodore Commedere

Begiali-Nr. COM GK 1/2 18,- DM Besteil-Nr. COM CK 2/2 16,- OM| Bestell-Nr. COM €K 3/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 4/2 16,- M
Bosteli-Nr. GO S 1/2 206,- M| Bestali-Nr. GOM GD 2/2 20,~- DNl{ Besitol-Nr. GBM EB 3/2 20,~ DM | 8estell-Nr. COM GB 4/2 20,- DM
Chacksemmer 1.9 €, Astronaut Battie| Robo {C-645), Basic-Befehlserweiterung| Minor-Jumper (C-18/116), fiero ! Shuttle (VC-20), Josef in den Héhien
(G-64), Husycobra (G-18/116}, Hardcopy- | (C-B4), Rakelenstart (C-16/136), Drei~{ {C-i6/116), Data-Maker (C-16/118), Re-~ | {VC-20), Merge-Routine (VG-20), Shoot it
reutine (C-16/118), Helmut und dle Zelt-| kampf {G-16/116), Headline (C-16/118),] fohiserweiterong (C-64), Starchip ; (VE-20), Fast Trust (C-64), Data-Text 64
maschine (C-18/115), Lecos (¥C-20),| Dafender (VG-20), Formel 1 (VC-20), Me- | {C-64), Wini-Gar-Race (C-64), Text- | (C-64), 8ary, der schnelle Kahelverleger

Rock'me (VG-20), Ghariy dur Baketen-
mann (VC-20), Enterrupt-Programmie-
rung (¥C-20)

mary-Display (NC-20}

Scroller (€-04), Text-Editor (G-64),
Chechsummer (VC-20), #Aobin ai Ra-
venwreck (WC-20), Mini-Karate (VG-20),
Autanumhber-Routine (VE-20)

[G-16/116), SDI {(G-16/116), Beep-Routine
(E-16/116)

Schnetfar Schneider Schngider Schneider

Bastell-Nr. CON SK 1/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 2/2 t6,- DM| Bestell-Nr. COM SK 3/2 16,~- DM | Bestell-Hr. COM 5K 4/2 16,- M
Bestelt-Nr. COM S0 1/2 39~ DM Bestell-Nr. COM SD 2/2 39,~ BM| Bestell-Nr. COM SD 3/2 39, DM | Besteli-Mr. COM SDt 4/2 38,- OM
Defender, Bouldar Gash, Basic-Befehle! Alien 2001, Diamond Hurter, Directery | Smily, Screpi, Dieverriickie Fabrik, Disc- | Space-Hescue, Texteditor, Startight,
auf don Funktionstasten Help Programm-Retter

Hefi 5/88 Heft 6/8a Hett 7/86 Heft /96

tommodora Gammodore Cemmadors Commodare

Beziail-Nr. COM CK 5/2 §6,- M| Bestell-Nr. COM CK 6/2 15~ DM | Besteti-Ni. GOM CK 7/2 16~ 1M | Bestell-Nr. COM CK 8/2 16,- D&t
Bestoll-Nr. GOM 0B 5/2 20,- i | Besteli-Nr. CCM CB 6/2 20,- DFR | Besteli-Nr. GIM GD 7/2 20.- DM | Bestell-Nr. GO OD §/2 20,- DM

Zpasa-Davil (C-04), Disk-Eddi (G-04),
ABG-tapen {¥-20), 3-D-labyrinth (VG-
28}, Teon (VE-28), invadera of Spase (£~
18/i18}, Submarine (C-16/118), Balken-
dizgramm (G-16/118)

Schneider
Bestell-Nt. COM SK 5/2 16,- OM
Bostell-Nr. GOM $D 5/2 39.- 0

Startank, @rafik-Designes, Cross-Rele-
rance, ltext

Music-Master (G-64), The little Puck
goes homa (G-64), EDDY (G-64), Invers-
Utility (G-16/118), Checksiummer (B-16/
118), Affenwurf {C-16/116), Data-Maker
(V8-20), Karaie-Kid (V£-20), §-Bert (KC-
26)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 6/2 16.~ DR
Besteli-Nr. COM SD 6/2 39,- bW
Disksort, Mini-Forth, Starcommand

Heft 9/86 Heft 10/86

Commodore Commodore ’

Bestelt-Nr. COM CK 49/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 10/2 16,- DM
Besteli-Nr. COM CD 9/2 20,- DM | Bestell-Nr. COMCD 10/2 20,- DM

Moonpatrol (VC20), Falcons Lander
{VC20), Frogaer (VC20), The Games
{C54), Cave of Death (C64) Sprites
and Sound mit dem UMH-System
{€64), Diggy (C16/118), Tapedirecto-
ry (C 16/116), Reversi {C16/116)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 9/2 16, — DM
Bestell-Nr. COM SD 9/2 39,- DM

Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man,
Mirror Battie

Laufschrift (VC 20), Checksummer
{VC 20), Treasure Robber (VC 20),
Scrumble (VC 20), Refusal-Basiclader
{C-16), Hardy-Copy-Biitz (C-16), Auto-
start (C-16), Fill-Utility (C-16), Railway
{C-16), Bomino -{C-16), Sprite Turn/
Character-Switch {C-64), Checksum-
mer (C-64}, Horse Games (C-64), Pa-
trouille (C-64)

Schneider .
Besteli-Nr. COM SK 10/2  16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 10/2  39,— DM
Checksummer, Panic-Car, Scurfy -

Joe, Drawgeneraior, Airfighier

¥5-20-Sovnd-Demo, Mad Rush (¥5-20),
Ehost-Heli (¥G6-20, Roadrunnar (G-64),
Basic Extensian (G-54), Mstesriten-
sturm {C-64}, Ciechsummer G-16/116,
Rirweo!f (G-16/116), Break-0ut (C-16/116)

Schneider
Besiel!-Hr. COM SK 7/2 16,- BM
Bestell-Nr. COM SO 7/2 a9,- DM

Paker, Cave-Walker, Diskettenarchiv

"Aus diesem Heft:

Bestell-Nr. COM CK 11/2
16,— DM-
Bestell-Nr. COM CD 1172
20,—- DM

Bestell-Nr. SK 11/2

16,- DM
Bestell-Nr. SD 11/2
395 - DM

Deaath Beseit (G-64), 3-D-Labyrinth (G-
64), Kiick (G-64), Batinho! (¥5-2£), Ome-~
ga Aftack (¥G-20), Sound (¥O-20), Plaki-
nenlagout (C-16/1551, Batloor Shoet (167
116), Hardcopy {G-16/116)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,- DR
Bestell-Nr. GOM SD 8/2 39,- DM

Alle hier aufge-
fliihrten Kassetten
und Disketten kén-
nen jederzeit nach-
bestelit werden.

Bei den Zeitschrif-
ten sind die Ausga-
-ben 5, 8, 9, 10, 12
B5) und 5, 6,7, 8,
9, 10, 11 (86) noch
vorhanden.

"
‘ bei

Rechizeitig zur Weihnachtszeit!
Wir haben aufgerdumt und tolle Pakete geschniirt!

Und das zu einem Preis,

dem das Verschenken leicht fillt,

%
> ¢

32
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ST 5k

Superpaket 1

Superpaket 1 Superpaket 1 Spiele
iel Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumpin Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City
Sp e ‘ . Jeéfoéchz?ztzucﬁzr?gha;?n !é;w Runner ping Lander, Conan’s Castle, Copter Pairool, CPC
Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube, ' Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Cadilon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze Miner, Tower, Shider's Maze, Geister SchloB,
Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet, SP-0-K-1 Kassette 20, - Fallschirmspringer, Secrei Valtey, Aladin,
Vampir, Memory SP-0-D-1 Digkette 20, - Hountad Castle, Cave runner, Cobra, Erwin,
Krueml, Q-Bert
5P-C-K-1 Kassette 20, -
5P-C-D-1 Diskette 20,- SP-SR-K-1 Kassette 20, —
Erogramm Prals Bastell-Nr. SP-SR-D-1 Diskette 27, —
Kass./Disk, !
Horror Castlal
Fantagsy County i8, - 23
gUP?fpaket 2 Goldrausoh! Superpaket 2
iele Moon Fight 18,- 23, - 033
p Fr:‘:;evfliu.m'ar 18 —123, - 043 Anwender
Tank Duell, Astranaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo, ¢ ' ' .
sl BOHOF i o oxmic Terror! Back up, Date gen, Datenverwaliung, Discopy,
Firg-Legion, Spiders, Star Battie, Super Schwimmen/Braak In 18, - 123, = 053 o i Remiller. SU-Fi
Breakout, Mission Rescue, Roadpainter, Panic/Ph ; v ’ Monitar, Painter, Remkiller, SU-File,
Moonsweeper, Scotti an 2ntom Tastaturbelegung
! Heteorstorm 18, =123, = G 82
SP-SR-K.2 Kassette 20, -
SP-C-K-2 . Kassette 20, — " il
SP-C-D-2 Disketie 20, ~ SP-SR-D-2 Diskette 27, -
k ﬁg‘ ﬂ] Programm Prals Bastell-Nr.
-5 Kass./Dlsk.
Superpaket 3 _
: Schnelder Panik}
Anwender Killar Ship 18,50i20,30 SR13
The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print- Superpaket 1 WidnightiMorror Gaves  18,50/2080  Shae
y . pider Maze ¥
Generator, Superman-84, Restore N, Disky 10, Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher, Triton/ Traumtand 46502050 SR43
Fill-Loader, Funkiionstasten-Belegung, Autostari, Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp Starmatroll v 4
Muiltibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo, ? P L .y i arpatro
; Geo-Zayxon, Fraggies Night Mare, Punkte- Heilcopter Pilot 15,50128,50 SR 53
Autonumber, Micro-Tools + Mloader fresser, Starwars, Salavage Crow Red :I:nf ¥
SP-CM3 K tte 20 Spsedy-Frogsifurion 18,50/28,50 SR E3
C-K- assette 20, -
SP.O.D.3 Diskette 120 - SP-V-1 nur Kassette 20, - I AL
oftware service-
Programm Prais” B H.Nr. Prog Prals Besteli-Kr. o H
Kass./Disk. Kass./Disk. De_r Tronic Ve”ag b ietet
Tron/Mercurious | 24,50/29.56 C13 Briigkenbauflango 16,- 121,50 V13 Spltzenscﬁware flr jeder-
Intorceptor Miner, der Fassaden- mann.
BaszelSchotter 24,50/29,50 c23 sireicher/inkaschatz 16, - 124,50 Va3 " H H
i Mot Rerguhooting! Uberzeugen Sie sich von
The Way/Space Taxi 24,50129,50 2 C233 . Bobhy In Action 16,- /21,50 Va3 unseren. Angeboten und
Fight Night/Manstar- Jossf In den H
iagdiCalossus Mihie 24,50/29,50 €83 Katakomben 8,50/158, - V43 beSte"en Sie noch heute'
Mr. Postman/Moon- Hot Faads Alie Bestellungen werden
tunnel/Moonrallyes/ Men-Rescuei H
Steinschiag 24,50/29,50 €53 Soundprogramm 14,50{19,50 V53 Innerhal b n u r
Taxl Driver! Castle Draculaf
Deadly Mission 24,50/29,50  CB3 UFO-Destrayer 14,50/19,50 V&3 1 Woch e
nach Eingang bearbeitet.
Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- Telefonische Bestellungen
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum unter der Rufnummer
Hefipreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. h 05651/300 11
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_programme

1338 DATA 254,149,128,133,255,149,001,133,248,17 1381 DATA 177,246,1597,249,208,127,200,177,252,13
3,067,003 7> 3,243,038 <95
1337 DATA 024,109,067,003,10%,067,003, 148,159, 14 1362 DATA 243,048,014,14%,255,06%,244,013,0146,20
&,133,250,81463 27> 8,201,255 . <179
1340 DATA 169,063,133,251,177,250,170,032,144,19 1383 DATA 208,014,076,232,19%,169,255,069,248,01
7,230,248 <i34> | 3,015,208 ) <a4>
1341 DATA 200,177,250,170,032,144,197,230,248,20 1384 DATA 201,255,208,093,169,211,133,235,149,20
0,177,250 <1&49» | 2,133,236,10010 . <1468
1342 DATA 170,132,249,160,000, 165,248, 145,254 ,23 1385 DATA 032,233,202, 140,003,165,252,145,250,16
0,254,202 - £205> | 0,000,189 79>
1343 DATA 208,247,164,249,096,169,077, 133,250,165 1386 DATA 255,145,250,169,222,133,254,14%,005,1%
?,003,133 £28> 3,255,200 <12>
1344 DATA 251,169,001,133,248,133,244,149,000,13 1387 DATA 177,252,042,136,177,252,106,024, 104,02
3,245, 169,10344 <70> 4,106,029 <242>
1343 DATA 208,133,247,140,000,177,250,201,201,17 1388 DATA 101,254,133,254, 144,002,230, 255, 160,00
6,003,076 <18> 4,165,254 <192>
1344 DATA 122,198,170,202,138, 145,250,201 , 200,24 13687 DATA 145,250,160,001,177,232,041,127,170,13
0,003,076 <251> | 4,177,294 ,9233 - <255
1347 DATA 147,200,169,199, 133,235, 169,202, 133,23 1370 DATA 041,192,009,044,145,254,145,254,024,10
6,032,233 <128> | 5,040,133 <130>
1348 DATA 202,140,000,16%,001,145,250,160,005,17 1321 DATA 254,165,255, 105,000, 133,255,202, 208,23
75250, 133 <i198> | 2,076,147 <145)
1345 DATA 254,16%,003,133,255,167,255, 160,000,145 1392 DATA 200,140,000,177,246,208,011,149,255,04
%,254,165,9477 <143> | 9 244,013 <130>
1350 DATA 254,201,124,208,017,169,006,141,042,28 | 1393 DATA 014,208,201,255,208,021,201,090,240,00
9,141,043 <107> | 3,078,147 <99>
1351 DATA 219,141,082,219,141,083,219,076,029,19 1394 PATA 200, 149,255,06%,244,013,016, 208,201 ,25
8,201,129 <180) | =5,240,003,8731 <170>
1352 DATA 208,020,16%,004,141,060,2i%, 141,041 ,21 1395 DATA 076,147,200,160,001,177,246,201, 130,20
7,141,062 <108> | @,003,074 <29>
1353 DATA 219,141,100,219,141,101,217,14%,102,21 1396 DATA 182,198,160,001,177,246,024,105,040,13
9,140,004, <197> | 3,243,149 <189
1354 DATA 177,250,133,252,201,001,240,007, 149,00 1397 DATA 0C0,133,249,149,077,133,252,149,00%,13
5,133,253,8336 243> | 3,953,162 417>
1355 DATA 07&,050,198,169,006,133,253, 160,001,17 1398 DATA 003,169,000,133,254,149,208,135,255, 14
7,254,041 CADD> 0,000,177 <177
, L)
1356 BATA 127,133,245,162,000,140,000,177,252,04 139% DATA 252,240,010,140,001,177,254,197,243,20 .
1,192,224 <305 8,002,230 8575 <igay
1357 DATA 005,240,005,00%,032,074,077,198,009,04 ;432292;2 249,230,254, 230, 254, 230,252, 230, 252,23 <35}
5,145,252 <82 M v ; )
1350 DATA 165,252,024, 105,040, 133,252, 165,253, 10 ;4?:4031? 252,230,252,202,208,223, 165,249,201 ,00 s>
5,000,133 215> - b4
1359 DATA 253,232,228,245,208,217,140,003,149,00 1402 DATA 140,001,177,250,909,002,145,250,074,14 =
0, 145,250, 8063 $282» | 7»200,160 <en>
1340 DATA 165,254,201,129,208,107,173,066,003,13 1403 DATA 00%,177,246,024,105,040,145,244,177,25
3,182,149 <167> | 0,041,001 £230>
1341 DATA 000,141,066,003,076,214,198,160,000,17 1404 DATA 073,001,145,250,147,247,133,254,164,24
7 ¢ 250,240 <232> | B,189,007,9922 C1&7>
13462 DATA 007,201,002,144,073,076,138, 198,074,14 1405 DATA 133,255,177,258,201,232,240,604,201 ,2%
7.+200,160 <101> | x,208,004 215>
1367 DATA 000,177,250,054,233,001,145,250,201 ,11 14956 DATA 073,001,1435,254,024,038,244,230,244 , 2% |
0,240,031 <BoO> 0,286,145 <25>
1364 DATA 201,130,240,007,201,140,240,003,074, 14 1407 DATA 250,024,105,005,133,250,230,248, 165,24
7 4200,159 8207 <243>» 8,201,008 <iBt1>
1365 DATA 247,133,252,169,007,, 133,253,164, 240,17 1408 DATA 240,003,074, 182,197,096,173,030,208, 13
74,252,024 : ‘ <17> 3,243,169 : <1456>
1566 DATA 105,001,14%5,252,074,147,200,1569, 126, 14 1407 DATA 070,133,250,149,005,133,251,147,032,15
1,004,212 73> 3,248,167,9413 207>
13647 DATA 16C,000,152,145,230, 16%9,255,049,244,04 1410 DATA 010,133,244,149,208,133,247,140,000,17
5,021,208 ) €40> 7,250,208 <189>
1348 DATA 141,021,208,076,147,200,140,001,177,25 1411 PATA 003,076,222,201,169,255,069,248,005,24
0,201,002 <61> 3,201,255 <F0>
13&9 DATAH 144,003,074,025,200,160,002,177,25%0,17 1412 DATA 240,003,076,222,201,169,079,133,252,14
4,068,003,8223 <182> | 9,003,133 237>
1370 DATA 201,003,240,018,224,000,240,007,201,00 1413 DATA 253,149,001,133,245,149,000,133,254,14
2,240,010 <214> | 9,208,133 <&8>
1371 DATA 074,147,200,201,001,240,003,076,147,20 1414 DATA 255,149,000,133,249,1460,000,177,252,20
0,140,001 <137> | 1,001,280,9272 <180>
1372 DATA 177,250,240,020,136,177,244,054,233,00 1415 DATA 003,076,157,201,169,255,069,245,005,24
1,145,245 <243 3,201,255 <125>
1373 DATA 201,255,240,003,076,044, 199,169,255, 06 1414 DATA 240,003,076,197,201,160,001,177,246,20
74244 ,043 : <199> 1,122,174 <48
1374 DATA 016,208,141,014,208,074,044,199,134,17 1417 DATA 022,201,082,174,009,177,254,201,050,24
7,246,024 ,80449 <1£8> | 0,021,074 Ci54>
1375 DAYA 105,001,145,246,240,003,076,044,19%,17 1418 DATA 197,201,177,254,201,090,240,012,076,19
3,016,208 171> | 7,201,177 <108>
1376 DATA 005,244,141,016,208,160,003,177,250,20 . 1419 DATA 254,201,130,240,003,076,197,201,1&0,00
B,003,076 <244> 0,177,246,9134 <253>
1377 DATA 232,199,160,001,177,246,201,130,240,00 1420 DATA 133,242,177,254,133,241,149,255,06%,24
3,076,232 <183> | g,013,01& . <75>
1378 BATA 199,1&49,104,133,252,167,003,133,253, 14 1421 DATA 20B,201,255,208,022,149,255,06%,245,01
2,006,1460 173> | 3,014,208 <141>
1377 DATA 000, 177,252,201 ,255,208,013, 145, 252,02 1422 DATA 201,255,240,022,169,000,056,229,241 ,02
4,105,005,8244 <10B> | 4,101,242 - ’ <1468>
1380 DATA 133,252,202,200,238,074,232,199,133,24 1423 DATA 076,113,201,16%,255,069,245,013,014,20
9¢160,000 <193> | @,201,255 <183>
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1424 DATA 240,092,165,242,056,229,241,024,105,00
1,201,025,7041

1425 DATA 176,080,169, 193,133,235,169,202,133,23
&,032,233
1426 DATA
3,239,149
1427 DATA
0,000,149
1429 DATA
8,141,021
1429 DATA 208,200,200,177,252,201,001,208,007,14
2,002,140, 9338

1430 DATA 004,076,237,201,201,002,208,007,160,00
8,162,005
1431 DATA
1,230,254
1432 DATA
0,249,024
1433 DATA
4,200,230
1334 DATA 24&,230,206,230,250,024,036,248,240,00
3,076,198,8974

1435 DATA 200,096,16%,059,133,239,149,003, 133,24
0,177,239
1436 DATA
£,003,076
1437 DATA O1&,202,05&,233,010,145,239,136,162,00
1,076,237 -
1438 DATA 201,152,201,003,176,176,238,06%,003,01
6,171,032

1439 DATA 084,152,169,170,141,024,208, 141,025,20
8,147,021 ,7911

1440 DATA 141,028,208,160,008,152,024,10%,215,15
3,247,007
1841 DATA
0,208,136
1442 DATA
6,100,160
1443 DATA
9,192,141
1444 DATA 014&,208,162,255,142,023,208,142,029,20
8,232,142, 7753

1445 DATA 028,208,202,142,021,208,160,011,103,14
2,202,153
1445 DATA
2,153,084
1447 DATA

3,192,007
1448 DATA
5,019,019
1449 DATA 032,002,021,020,020,015,014,040,003,04
1,032,049,5715

1450 DATA 057,056,054,032,024,021,008,005,009,01
8,032,021

1451 DATA O1H,023,001,014,009,032,039,032,020,00
£,015,013

1452 DATA 001,019,032,011,00%5,021,003,008,005,01
2,000,042

1453 DATA 003,024,170,129,014,255,000,011,000,12
9,007,112

1454 DATA 023,006,000,129,014,032,003,053,160,03
3,010,01%, 2057

1455 DATA 025,019,020,0079,003,011,032,016,015,01
9,020,032

1454 DATA 009,009,1&9,212,133,238,160,000,177,23
5,133,237

1457 DATA 140,004,169,000,145,237,180,001,177,23
5,136,145

1458 DATA 237,160,002,177,235,136,145,237,1460,00
3,177,235

1459 DATA 200,200,145,237,134,177,235,200,200,14
5,237,136,7653

1460 DATA 177 ,23%5,136,145,237,096,167,084,141,17
3,007,149

1461 DATA 015,141,024,212,133,243,169,105,133,25
4,159,006

1362 DATA 133,255.162,032,032.203.203,032,203,20
3,142,045

1463 DATA 032,203,203,142,140,032,20%,203,032,20
2,203,169

1444 DATA 185,133,254,149,218,433,255,162,001,03
2,203,203,8791

1465 DATA 169,21%,141,248,007,149,172,141,000,20
8,159,195

1446 DATA 141,001,208,149,000,141,014,208,1469,00
1,141,021

202,169 ,200,160,000,145,252,167,248,13
007,133,240, 164,249,189, 236,145,237 ,14

000,145, 250, 169,255,067 , 248, 045,021 ,,20

074,237,201, 160,003, 142,001 ,076,237 ,20
230,254, 165,252,024, 105,005,135,252,23
038,245, 165,245,201 ,032,240,003,074,24

134,241 ,024,101 ,241, 145,239,201 ,010,17

134,208,244, 140,015, 185,068,202, 153,00
016,247 ,076,084,202,085,100,094,100,12

100, 194,100,234 ,100,008,100,036,100,16

006,007,134,014,287,160,015,18%,217,20
©07,135,014,247,160,030,185,154,202,15

134,015,247 ,0352,043,192,094,014,0168,00

<157>
<i3T>
£79>
{E2>
<243
58>
<172>
<233>
€1&0>
<13>»
27>
24>
£87>
227>
&7
<iib>
€T
<19>
23>
<ig?>
<13

<175>

<235>

<85>
<39

<111>

222
<30>
<40>
<ze>
177>
<158
<35>
<>

- €457>

L£2ia>
<238>
<74

255>
€154>
<1&68>
<1&68>

<&F>

1467 DATA 208,140,000, 142,000,202,208, 253,134, 20
8,250,206

1468 DATA 000,208,173,000,208, 204,001,208, 173,00
1,208,240

1469 DATA 023,041,015,208,0035,032,171 203,032,114
0.19%,140,7860

1470 DATA 010,162,000,202,208,253, 136,208, 250,07
65,118,203
1471 DATA
3,192,108
1472 DATA
5,208,004
14735 DATA
3,235,169
1474 DATA 203,133,3386,076,235,202,000,148,097,08
5,014,033 ,8751

1475 DATA 160,000,130, 145,254,200, 192,006,208 ,24
8,165,254

1476 DATA 024,105,040,133,254,165,255,105,000,13
3,255,096

1477 DATA 149,038,133,254,167,208,133,255,140,00
8,177,254

1278 DATA 024,105,001 143,254 ,136,208,2456,074,00
0,103,017

1479 DATA 007,217,033,000,237,021,007,217,033,00
©,020,024,74645

1480 DATA 007,217 ,033,000,207,034,007,217,033,00
0,103,017

148t DATA 007,217,033,000,208,013,007,217,033,00
0,010,013

1302 DATA 007,217 ,035,000,103,017,007,217,033,164
9,016,333

1483 DATA 235,169,204 ,133,236,032,233,202,032,14
4,204,159

1284 DATA 022,133,235,169,204,133,236,032,235,20
2,032,164 ,6393

1485 DATA 204,169,028,133,235,149,204,133,234,03
2,233,202

1484 DATA 032,144,204,149,034,133,235,149,204,13
=,236,032

1487 DATA 233,202,032,154,204,149,000,141,004,21
2,096,169

1498 DATA 248,133,235,147,203,133,235,032,233,20
2,032,144

1487 DATA 204,149,254,133,275,169,203,133,234,03
2,233,202,0572

1490 DATA 032,168,204 ,147,004,133,235,169,204,13
3,235,032

1491 DATA 233,202,032,164,204,149,010, 133,235,186
9,204,133

1492 DATA 236,0352,233,202,032, 164,204,147,000,14
1,004,212

1493 DATA 096,140,000,162,000,202,208,253,136,20

8,250,096

1498 DATA 149,207 ,133,258,169,218,135,255,140,11

9, 162,005,8907

169,000,141 ,004,212,032,2565,204,052,04
104,074,005,192,198,243,165,243,201,23
230,243,145,243,141,024,252,569,197,13

. 1495 DATA 032,230,204,146%,2%4,024,10%5,120,133,25

4,145,255

1494 DATA 105,000,133 +255,160,119,162,001,032,23
0,204,145

1497 .DATA 254,024,105, 120,133,254, 145,255, 105,00
0,133,255

1458 DATA 140,040,162,014,074,230,204,138, 145,25
4,134,208

1499 DATA 250,094, 149,038, 133,254,1469,208,133,25
5,160, 008, 8750

1500 DATA 14%,002,145,254,136,208,249,076,16%,03
9,133,252

1501 DATA 1&9,205,133,253,167,038,133,254,169,03
8,133,245

1502 DATA 1&9,00%5,024,105,212,133,247,169,005,13

| 3,255,160

1503 DATA ©10,177,252,145,258,149,001,145,244,13
4,208,245
1504 DATA 09&,057,058,059,010,032,032,020,051,01
0,062,160, 2054
1505 DATA 000,142,010,173,004,220,041,001,024,10
5,008,133
1506 DATA
4,133,252
1507 DATA
8,224,096
3503 DnTﬂgg'"‘"'1,;,,"."I""4943
2000 REM ENDE -

£NDE DES LISTINGS

255,105,212,133,253,173,004,220,133,25

169,060,145,258,1469,015,145,252, 202,20

programme_

<963
<94>

<@3»

<ag>

<1483
<2802
<62>

<113
<39>

252>
<244>
198>
128>
<B6>

<2256>
217>
158>
189>
221>
221>
<237>
139> -
<109>
<168
<127>

£193)>
212>
€£220>
217>
203>
£169>
<iig>
<173>
214>
98>

<226>
<1046>
<238>
<1123
<137>
<19>

222>
£4>
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_programme
Weillt Du wieviel Sternlein stehen?

Dieses folle Programm gibt lhnen jederzeit
die akivellien Planetendaten

bekannt!

Das Programm ist meniigesteu-
ert. Der Rechner verwaltet zwel
Uhrzeiten parallel! Zum einen ist
es die MEZ, per Echtzeituhr, zum
anderen eine Festzeit, welche der
Computer bei seinen Berechnun-
gen benutze. Es empfiehlt sich
zum Programmstart die Echzei-
tuhr mit der aktuellen Zeit zu
stellen. Vergeht einige Zeit beim
Beobachten der Planeten, so kann
mit Taste (4) die Computerfest-
zeit mut der Echizeituhr einfach
nachgestellt werden.

Bei der Sommerzeit (MESZ) mufd
eine Stunde abgezogen werden,
was bei der Fingabe unbedingt zu
beriicksichtigen ist. Beachten Sie
weiterhin bei der Wahl eines aus-
lindischen Standortes die Uhr-
zeit. Sie mufl immer an die MEZ
angepaf}t werden.

Erliuterungen zu den Planeten-
daten:

Position: geographische Lage des
Beobachtungsortes

Rektaszension: galaktische Lin-
ge, entspriche der geographischen
Linge

Deklination: galakiische Breite,

entspricht  der geographischen -

Breite

Kulmination: Zeit der héchsten
Stellung des Planeten im Siiden
Stundenwinkel: die Zeit, die seit
der letzten Kulmination vergan-
gen ist

Azimut: entspricht der Him-
melsrichtung in welcher der Pla-
net zu sehen ist. Es wird von Sii-
den nach Westen {Positiv) bzw.
nach Osten (Negativ) gezihlt.
Erhebungswinkel: der Winkel
zwischen Horizont und Planet
Sternbild: gibt das Sternbild an,
in dem sich der Planer befindet
Sternzeichen: es weicht wegen
der Prizession vom Sternbild ab
Entfernung: Distanz zwischen
Erde und Planet

scheinbare Grofe: relative Aus-
dehnung des Planeten, in Bogen-
maf} angegeben

C—64 LISTING + CHECKSUMMEN {(C V1.0)

100 REM* {SPACE Y % %9553 303 5000 0100003056 90 5036 06 36 36 3 06306 3¢ #
110 REM"{SPACE> »{SPACEZT I *
120 REM" {SPACEI*{SPACE2 S8 SPACE 50 SHIFTSFACE S

N SHIFTSPACE SN SHIFTSPACE SE SHIFTSPACE SH SHIF

TSPACE 58 SHIFTSPACE SY SHIFTSPACE SS SHIFTSPACE
ST SHIFTSPACE SE SHIFTSPACE SM SPACEZ2I»

130 REM"{SPACEI % {SPACER7 I+

140 REM" (SPACE}#{SPACE SCYOPYRIGHTS{SPACEYIF84{S

PACEIRY({SPACE SK SA 58 S0 SS S0 SPACED*

150 REM" (SFPACE}*{S5PACE272+

1460 REM" {SPACE T %3 1403601 M0 556 04X RN KB

170 REM" (SPACE % {SPACEZ7 I *

180 REM"{SPACEI#{SPACE SKIARSTEM{SPACE SBYOGUSCH
{SPACE SSI0F TWARE{SPACEZ>#*

190 REM" {SHIFTSPACE}Y#{SPACES SLIUNINKHOFSTR. {SPA

CEX1O{SPACES* .

200 REM" (SPACEZ % {SPACE4 SDI-4600{SPACE SDYORTHMUN
D{SPACEIAL {SPACES}*

210 REM" {SPACE}#{SPACE4 STJIEL.: (0231} /455026{5FP4
CET}*

220 REM" {(SPACE>#{SPACE27}»

2T0 REM" (SPACE 39 050550 016 00636 333 39636 35 560656 36 9 34 96 20 3

240 REM" {SPACEY%%x

250 REM" {SPACEX**»

26Q REM" {SPACE}*

270 REM" i .

280 S5=353248:DIM M{7,1Q} ,VE(T) HEIL12) ,1(11) ,BN(20
) ,BR1(20) ,LN(20) ,L1 (20}

290 Pi=n:P2=PI%2:RA=PI/1B0:BT=51.5:GE=7.6:UF=0:D
F=0:GF=0:f0KE §5+2%,0

I00 Us="22_ Z0": TIS="223000":G$="21.06. $784"

310 ULE="{CT 403"

J20 7Z$="{HOME DOHNI& RIGHTZ3}”

<7>
<93

<2Z3>
<1i3>
<119>
<133>

<1i&>

<2487

247>

<17&>
<183>
<187>
<15F>
<167>
<2245
226>

<41>
{36y
<1as>
<147>

Compube mib
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DEF FN ASM{X)=ATN{(X/SER{1-X*X))

330 .
340 DEF FN ACS(X)=—ATN(X/SOR(1-X#X))+PI/2

350 REM )

T&0 REM® (SPACE SHI}AUFTHMENUE

370 REM :

[0 POKE 2040,11:POKE 2041,11:POKE 5+39,6:POKE 3

+40,46: POKE 8+14,0

%90 POKE 198,0:POKE S+24,23:POKE
3,0:PRINT" (CLEAR DGREYI"CHRE(B)3
400 PRINT"{SPACEZ CA Sw%34 L53°
410 FRIMT"(SPACEZ 5— SPACE PURPLE SSIONNENEYSTEM
{SPACET YELLOWI ({SC})19B&{SHIFTSPACEIRY {SPACE SK

8+32,0:POKE S+3

8720 PRINT"{SPACE? CF S#3I4 £X3"

430 FRINTMID$ (Z1%,2,13)5FPC (39} "{BLUEY. "SPC{&TI".
MERC{17) V. "SPC(L1) " "SPC{36I". "5

440 PRINTSPC (A0} " LYELLOHY={BLUES"SFC(40)". "BPC{3
Hyu_n

450 IF 00=0 THEN SOSUR 2990:08-1

440 BR=BT/180#FI

470 PRINT"{HOME GREEN DOHM4 SPACE43U1Y{SPACEZ SH
IERTE{SPACEIFUER{SPACEIEINEN{SPACE SPILANETEN"
AHO PRINT"{RED SPACE4}"LEFTS$ (UL %,30)

490 PRINT"{GREEHN SPACE43}(21{SPACEZ SHYERTEISPACE
JFUER{SPACEIALLE{SPACE SPLILANETEN"

500 FRINT"{RED SPACE4}"LEFT#{UL#$,29)

510 PRINT"{GREEN SPACE4Y[IMSPACERZ SUIHRIEITLSFAA
CEIWECHSELN{SPACEZ} L41{SPACE 5S5YYNC.”

520 PRINT"{RED SPACE43“LEFT$(UL$,21)"{(SPACEZ}"LE
FT$ LS,

530 PRINT®(GREEN SPACE43TS1{SPACEZ SDIATUM{SPACE
3IWECHSELN"

540 PRINT"{RED SPACE43"LEFT¥(LiL*$,.17)

550 PRINT"{GREEN SFPACE4)[&1{SPACEZ}YGENGRAPHISCHE
{5PACE SLIAGE{SPACEYWECHSELN" : WA=0

S40 PRINT*{RED SPACE4I}"LEFTS(UL¥,32)

570 PRINT"{GREEN SPACE4}GEUGRAPH. {SPACE SLYAGE:{
SPACE LIG.BLUE SBIR:™INT{10%BT+,.5) /10" {SL3Aa"INT
(10#GE+.5) /10

580 PRINT"(DOWN GREEN SPACE4 SUYHRIEIT: {SPACE LI
G-BLUEI"US" {(GREEN SPACES SM SE SZ3:z*

590 PRINT"{GREEN SPACE4 SDYATUMISPACE2Y3{SPACE L
16.BLUE}"GS

£00 IF UF=0 THEN POKE 1347,462:1POKE 55619,14

610 IF DF=0 THEN POKE 1427,42:POKE 55697,14

&20 IF BF=0 THEN POKE 1511,42:POKE S557B3,14

630 R=100:A=11X=-R:POKE &+21,3:POKE 198,0 .

&40 Y=SBR (ARG (10000-XxX}) : POKES, X+141:POKES+1,¥/
SxA+22A

&T0 POKE §42,—X/2+141:POKE S+3,Y/108-A4224: X=X+A
zIF X=R THEN A=—A:R=-R

660 PRINTZZSLEFTS(TI$,2) "z "MIDS{TI$,3,2)"s "RIGHT
$(TIs$,2) N

&70 BET T#:IF T$="" THEM &40

&80 WA=VAL(TS)

&90 POKE S§+21,0:0N WA GDTOD 2240,720,840,710,940,
2350

700 FOKE §+21,3:60T0 640

710 US=LEFTH(TIS$,2) +" . "+MIDS(TI$,3,2) : PRINTLEFTS
(ZZ$,30)U$:POKE S+21,3:6G0TD 670

720 DBR=BT/180#P1:GOSUR 14£40:60SUR 1070:G0SUE 113
(1]

730 REM

740 REM"#{SPACE}ALLE{SPACE SPILANETEN/EIN{SPACE
SZIELITPUNKT {SPACE} *

750 REM

760 FOR N=1 TO 9:G05UB 1180:PRINT" (CLEAR)"™:BOSUB

1380

. 770 POKE 198,0:PRINT "{DOHMN SKIEITER: {(SPACEIPEL.
{SPACE STIASTE{SPACEIDRUECKEN."

780 GET T#$:1IF T$="" THEN 780

790 IF WA=2 THEN PRINT "{4P HHITE SBXITTEL{SPACE}
WARTEM. {SPACFISI"sNEXT N

BQO GOTO 370

810 REM

820 REM"{SPACE SUIHRIEITEINGABE

830 REM

840 UF=1:FRINT"{CLEAR LIG.BLUE SZIEITLSPACEY ({54
SE 5733 (SPACE} IN{SPACE}DER{SPACE SF}ORM: {SPACE:
06. 52 {SPACEYEINGEBEN{SPACEY ' {RED} "y

B50 FRINTULSF

860 POKE 198,0:U$="": INPUT " {HOHE DOWNS YELLOHI™
;U

870 PRINT"{CLEAR}"™

a0 IF LEN(U%)<>3 THEN B40

890 ZT=VAL{LEFT${U%,2))+VAL (RIGHT$(U$,2)) /40-1

115>
<63
<238
<13>
<2y
<>
<243>
32>
185>
<125>
<209>
<523
252>
222>

165>
Ci63>

<117 >
<56>

<67>
<52

€192>
<B2>

<12>
<20>
<184>
€107>
<1B0>
13>
<138>
<190>
<90>
<221>
<38>

<14>

<247>

177>

<194>
92>

<it>

€112>
<107>

<166%
<127

<T0>

97>
<1&66>

<110>
<125%>
<is|>
<727

208>

<2093
12>

<55>
<135>
<18>
<1F6>

00
710
920
S
930 REM

240 DF=1:PRINT"{CLEAR LIG.BLUF STYAG,{SHIONAT,{S
JIAHR ISPACEY IN(SPACEIRER{SPACE SFIORM: {SPACE}31.
0%, 1986 {RED}"”

250 PRINTLEFTS{A 4 ,28)

960 PRINT"{LIG.BLUEIEINGEBEN! {RED}"

F70 PRINTLEFT#I{LL%,%)

80 POKE 198,0:G$="": INPUT " {HOHE
;6%

990 PRINY"C(CLEARI™

1000 IF LEN(G$)<>10 THEN 940

1010 T=VAL(LEFT#(G$,27}

1920 M=VAlL (MIDF(G$,4,2))

1030 J=vAL (RIGHT$((%,4)):607T0 370
1040 REM

1050 REM" (SPACE SFIRUEHL INGEPUNKTBERECHNUNG

10460 REM

1070 FR=7T/24%350, 7854644+K1+1440. 02509

1080 FR=FR+INT (K0} #,0307572+99. 20189733 +3460

1090 FR=FR--3&0%#INT (FR/350) s RETURN

1100 REM

1110 REM" (SPACE SRIERECHNUMG{SPACEIDER{SPACE SEY
RDEKOURDINATEN

1120 REM

1130 P=3:EN={23.441-,47/34002TA/365) /180#PL

1140 BOSUB 1740:XE=X:YE=Y1ZE=1:;RETURN

1150 REM

1160 REM"{SPACE SBYERECHNUNG(SPACEIDER{SFPACE S£)
LANETENKOORDINATEN

1170 REM

1180 P=N; X=0:Y¥=0:tI=0

1190 1IF P<>3 THEM EOSUBR 1740

1200 Di=X-XE:DY=Y~-YE:DI=Z~7E

1210 YN=DY#*COS (EN) -DZ#5IN(EN}

1220 ZN=DY#SIN(EN) +DZ#C0OS (EN)

1230 AD=SUR (DX#DX+YNEYN+IN&ZIN)

1280 PH=ATN(YN/DX)}

1250 IF DX<0O THEN PH=FI+PH

1260 IF DX>0 AND YN<O THEN PH=2#PI+PH

1270 TH=FN ASN(ZIN/AB)

17280 SW=GE+FR-PH/PI#180+350

1290 SW=SW-I&0#INT (SW/350)

1300 SW=CW/180%PI )
1310 HU=FN ASN(SIN(BR)#*SIN(TH}+COS(BR)*COS(TH) «C
0S(5W))

1320 AZ=FN ACS{{SIN(TH)-SIN(BR) #SIN{HO))/{COS{BR
y#COS(HDY))

1330 IF SIN{SH) >=0 THEN AZ=28PI1-HL

1340 RETURN

1350 REM

1340 REM"{SPACE SAYUSGABE{SPACEYDER{SPACE SHIERT
E

1370 REM

1260 PRINT*{CLEAR LIG.BLUE SPACEL}"VE (N TAB(1I)"

AMESPACEY "GS;

1390 PRINT" (SPACEIUMCSFACE}“US "t CYELLGHI"

1400 PRINTULS

1410 PRINT"{ORANGE SPYDSITION: {SPACE SBIR:"BT"(L
EFT}, {SLIAL"GE: PRINT

1420 B¥="{RED SR}EKTASIENSION{SPACEXIN{SPACE SS3
TD. (SPACE SN3 IN: (GREEWI"

1430 AN=PH¥12:60SUB 2040

1840 PRINT"{RED SD}EKLINATION{SPACE}: {GREENI"3 (I
NT (TH/PI%1800+.5)) /10

1450 B$="{RED SDIEXLINATION{SPACEI}IN(SPACE SGIR
ADESPACE SHY IN: (GREEN"

144G AN=TH*180:G0SUR 2040

1470 Bf="{RED SKIULMINATIONCSPACE3} IN{SPACE S3S3¥T
D. {SPACE SH}IN: {GREENI"

1480 AN=(P2Z—-SW+PZ/24% (ZT+1) ) #12: IF AN>Z4%PI THEN
AN=AN-24%P ]

1470 GOSUB Z040: B$="{RED 5SS} TUNDENWINKEL{SPACE}I
N{SPACE SS3}TD.{SPACE SHYIN:z (GREEN}"
1500 AN=SW*12:GOSUR 2040

1510 B$="(RED SAYTIMUT (SPACER}INL{SPACE
ACE SM}IN: {GREEN}"

1520 AN={(AZ-P1}+#180: GOSUB 2040

1530 PRINT"CREDY (VONCSPACE SSIUEDEN{SPACE}GSERECH
MET) "

1540 BE="{SEIRHREBUNGSHINKEL (SPACELOY : (EREEN}"
1550 AN=HO*1g0:GDSUB 2040:GOSUE 2160

1560 PRINT" CRED} IMCSPACE S5} TERNEBILD: {SPACE GREE

TIS=LEFT$ (U$,2) +RIGHT$ (U$, 2} +7 00 :GOTO 390
REM
REM" (SPACE SEYINGABE(SPACE}DES{SFPACE SDIATUM

DOHNS YELLQHI"

SEXRADLS

<149>
32>

<H5a>
<32>

£253>

96>
<i4>
<1313

225>
<2553
<I3>
<180>
<igi>
<I>
L163>
<1622
<183>
<62>
<1489>
<170>
<223>

<&H4>
243>
<229>
88>
<17>

<y
<37>
<3I7>
<5>
<44
52>
<82>
<29>
<213
<148>
<28
<104>
<208>

152>

<152>
<i90>
<117>
€225>
<207>
<218>

250>
<238>
154>
<19>
<52>
<445

<92>
<91>

<252>

<174>
246>

<192>
<i47>

<129>
<248>

<15
<2373

<75>
<BO>
<iga>

_programme._
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_programme
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[t <158> | 2290 GET T$:IF T$="" DR TH"L" OR T#>"9" THEN ‘22
1565 IF HO<KO THEN PR:NT"{HBHE}"MIDs(zzs 5,300 "{R 20 <71y
VSON LIG.RED SIINGICHTBAR® <251% | 2300 N=VAL (T$):G0SUB 1640:GUSUR 1070:G0SUB 1130:

1570 PRINT"{REDIIM{SPACE SZIEICHENISPACEZ): {SPAL GOSUR 1180 £$20>

E GREEN}";E¥ €180> | 2310 GOSUB 1380:60TO 770 <%
1580 PRINTY{RED SEINTFERNUNG(SPACEY INCSPACEIKMLS 2320 . REM <1a8>
PACESY : (GREENT"; (INT(ABR14964.3)) /10; "(SHIILL,. » <1273 | 2330 REM"CSPACE SAYENDERUNG {SPACE? DER {SPACEI GEUS
15370 PRINT" {RED}SCHEINPARE {SPACE SGIROESSE{SPACE RAPHISCHEN{SPACE SL1AGE 2P
43: {GREENI"} 126> | 2340 REM <188
1600 PRINT INT(M(P,10)/i{4%600/088/FPI*54800004.5) 7 2350 POKE 198,0:PRINT"(CLEAR LIG.BLUE‘"SPD(!i)"G
10; "{SSIEK. {DOHN} " IRETURN <1555 | EUBRAPHISCHE (SPACE SLIABE(REDI " <1763
1610 REM (223> Z40 PRINTSPC(1U)LEFTS{ULS,18) L0
1620 REM"{SPACE SK}ALENDER 181> | 2370 PRINT"{GREEN DOWN4 SPACESH \1{SPACEINIREKTE
1630 REM <243> { (SPACE SE}INGABECRED}" <31
1640 PRINT" {CLEARY "+ Z1=721354 <15&6> | 2380 PRINTSPC(&)LEFTH(ULE,17) €227 >
1650 K=3&5%J+T+31#M-144 225> | 2390 PRINTSPC (6) " {GREEN DO#H}[EJ{SPACE SAIUSHAHL,

1660 IF M3>2 THEN K=K—INT{.4x%M+2. 3)+INT(J/4) <244> | ;{SPACE SDYEUTSCHLAND/{SDZ SR RED}" €200
1670 IF M<=7 THEN K=K+INT{(J—1)/4) 29> 2300 PRINTSPC(&)LEFTS{ULS,28) 286>
1680 TA=K-Z1-.5+IT/24 <238> | 2410 PRINTSPC(&) "{GREEN DOHNILI1L{SPACE SATUSWAHL )
1690 KO=(K-&73960) /1461 <7 3 {SPACE SIYNTERNATIONAL (REDI™ <1352
1700 K1=KO-INT (KD) : RETURN 199> | 2420 PRINTSPC(S)LEFTS(ULS,26) 2425
1710 REM ) <HT> 2430 PRINTSFCUG) "CLIG.RED DOKNXLAILSPACE SHIAUPT

1720 REM" {SPACE SAYNOMALYEBERECHNUNGEN,USW <187> | MENUE{RED}" <204y
1730 REM <a7> 2440 PRINTSPC(A)LEFTS(ULS,14) 227>
1740 TB=M(P,1})*RA €19% | 2450 GET TH:IF T$="" QR T4<"1" OR TH>"4" THEN 24

1750 PE=(M(P,2} +1E-STA*M(P ,3) ) #RA <143> | 50 <59>
1760 WI=M(P,4) %RA <BO> 2440 IF T$="4" THEN 390 <A1y
1770 EX=M{P,5) <3a> 2470 DN VAL (T$) GOSUB 2490 ,2650,2800 <167
1780 IK=M{P,&)*RA <106> | 2480 BOTO IF0 <19>

S 1780 A=MIP, T} <145> | 2490 PRINT"{CLEAR LIG.BLUE SPACES SE3 INGARELSPAC
1800 KN=(M(F,8) +1E-5*TA*M(P,%) } #RA <14%9> | EXDER{SPACE}GEOGRAFHIGCHEN {SPACE SLYABECREDI ™ £33y
1810 MO=TARTH+WI <8a> 2500 PRINTSPC(S)LEFT#(UL%,31) <14>
1820 IF MO>P2 THEN MO=MO-P22INT (MO/P2) <244> | 2510 PRINT"{LYG.RIUE DDHNZ SA}EHTUNG-CRED}“ £34>
1830 E=MOD 125> | 2520 PRINTLEFTS (UL%,8) <143%>
1840 FOR I=1 TO 3 <138> | 2530 PRINT"{GREEH}DESTLIEHE{SPACE SLIAENGEN{SPAR
1850 E=E+{(MO— (E-EXXSIN(E))) / (1 Ex*ﬂDS(E)) <243> [ E}SOWIE{SPACE }NDERDLICHE{SPACE SHIREI—"; 82>
1850 NEXT 1 <953 2540 PRINT"TEN(SPACE}IMMER{SPACE}PDSITIU {SPACE}

1870 V=2#ATN{SHOR( (1+EX) 7 (1-EX) ) #TAN(. S%E) ) <195> | 1. {SBY.:{SPACEISZ. 6{SPACE}ODER{SPACE? 10. 2 (SPACE}
1880 EL=V+PE+KN+P2 <B&> " . 202>
1890 EL=EL-F2% INT (EL/P2) < <153> | 2550 PRINT"WESTLICHE{SPACE SLIAENGEN{SPACEISOWIE
1900 RY=A%(1-EX*COSLE)) <116> [ (SPACEYSUEDL ICHE {SPACEZ SAIREI-"3 <100
1910 CV=ECOS (V+FPE) <1153 [ 2%60 PRINT"TEN{SPACE} IMMER{SPACEXNEGATIV: (SPACE}
1920 SV=SIN(V+PE) <143> | Z.4{5B}.:-91.7{SPACE}DDER—33I. 2{SPACE} " <124>
1930 SK=5IN{KN} <128> 2570 PRINT:BF=1 <174>
1240 EK=COS (KN) €118> | 2580 INPUT"(YELLDH SLIAENGE: (SREEND " ;GE$: BE=VAL(
1950 CI=COS(IK) <P1> BEL)Y <236
1960 SI=SINCIK) <121> | 2550 IF GE$="" OR ABS (GE) >180 THEN PRINT"{UP2}":

T1970 X:=RUR (CK#*CV-SK+5V%CI) <P GOTO 2580 27>
1980 Y=RV#* (SK#CV4CKAGYSCI) <168 | 2600 PRINT £203>
1990 Z=RVESYXSI <1663 | 2610 INPUT"IYELLOY SBIREITE: {GREENY" 3 BT#: BT=VAL(

2000 RETURN <101 > BTS) <Z207T>

- 2010 REM <1E2> | 2620 IF BT$="" OR ABS(BT) >180 THEN PRINT"{UP2}":

2020 REM"{SPACE SUIYMRECHNUNGEN{SPACE? IN(SPACE 5B GOTO 2410 <483
3 0GENMASS <193> | 2630 RETURN <2223
2030 REM €132> | 2640 PRINT"{(CLEARY"SPC(14) " {LI5.BLUEIWELCHELSPAC
2040 X1=ABS(AN) /PIt X2=INT (X1} <16> E SLIAGEY{RED3I" 107>
2050 XI=H0% (X1-X2) 1 XA=INT{X3+.5) . o> 2650 PRINTSPC (18)LEFTSIUL$, 12} <2453
2060 IF X24>0 THEN X2=5GN{AN)*X2 €253> | 2640 PRINT*(DOWN GREENITAI(SPACE SH)YPMBURG"SFC{F _
2070 IF X2=0 AND X4<>0 THEN X4=5SGN(AN)*X4 <1125 { Y"IBI{SPACE SHEIREMEN(DOHN}" g3
2090 P1=X2:50SUB 2140 226> 2670 PRINT"I:C]{S PACE S_E_}ERLIN"EPB(I.O) "LDI{SPACE
2090 SH=P$:P1=X4:50SUR 2140 <177> | SHIANNOVERCDOWNKI™ <109>
2100 R$=P$:PRINT B$:TAB(27);5$; TAB(32) :R$:RETURN <17B> | 2680 PRINT"LEJ(SPACE SEIRAUNSCHWEIG(SPACE4 LIG.R
2110 REM <213> | ERILFI{SPACE SMIABDEBURG{DOHNI" <195>
2120 REM"{SPACE SAIUSGAREFORMATIERLING <493 2590 PRINT"{GREENYLBI{SPACE SD}URTHMUND"SPC(B) "L
2130 REM 233> | IG-REDYTHILSPACE SLYEIPZIGLDOHKI" <192>
2140 P$=STR$(P1): FP$=LEFTS ("{SPACEI}" ,8-LEN(PS) )+ 2700 PRINT"(GREENICIA{SPACE 5D} SP}UESSELDORF {SPACES
P%: REFURN <89 LIG.RED}TIILSPACE SDIYRESDENIDOHN " <tbh>
2150 REM <253> | 2710 PRINT"(GREEW} [K1{SPACE SKIDELNSPC(11) "EL1{

2160 REM"(SPACE SSITERNBILD{SPACEILL{SPACE ST}IER SPACE SFYRANKFURT {DOHN} " 72>
KREISZEICHEN <1X0>- | 2720 PRINTYIMIESPACE SHYANNHEIM"SPE(8) "[NI{SPACE
2170 REM 17> SNIUERNBERB (DOHN " <199>
2180 PH=CH/PI%180 <78> 2730 PRINT"LO1{ZPACE SSIAARBRUECKEN(SPACE4ILPILS
2190 FOR L=0 TO 11:KT=1{L) <154> | PACE SRIEGENSBURGI{DONN}® <144&>
2200 IF PHCKT THEN 2220 <197> | 2780 PRINT"LRI{SPACE S SKIARLSRUHE"SPC(7) "IRICSPAC
2210 NEXT L 196> | £ SSITUTTGART(DOHNT " £53>
2220 CE=HS (L) tET=INT (PH/30) +1 : E¥=H$ (KT) : RETURN 179> | 2750 PRINT"ISJI{SPACE SAYUIGSBURB"SPC(B) "LTI1{SPACE
2230 REM <773 SHYUENCHEM (DOHNY " 192>
2240 REM"{SPACE SPILANETENWAHL 76> 27560 PRINT®{(RVSONI LU {SPACEIKEINE (RVSOFES "1 POKE
2250 REM <F7 198,0 <36>
2260 PRINT"{CLEARY"SPL(12) " (L1G. BLUEIYWELCHEN{SPA 2770 GET T#:1IF T$="" OR T$<"AY OR TH>"U" THEN 27
ce SPILANETEN?(RED} "SPCIZZLEF TS (ULS, 17) " (DOHNZT 70 <252>

<12&> | 27680 IF T$="U" THEN RETURN £25>

2270 FOR N=1 TO 9:FPRINTSPC{I4) "{GREEHI{"RIGHTS (S 2790 BT=BN(ASG(T’)~64)=EE—LN(ASE¢T£)—&4)lGF=1aRE
TRE(N) , 1) "1 LSPACERI "VE(N) " (RED3 " <113> | TURN 78>
2280 PRINTGFC(14)LEFT$ (LL$,LEN(VS$ (N)}+5) tNEXT Ns 2800 PRINT"{CLEARI"SPL(14) " {LIG. BLUEYWELCHE LSPAC
POKE 198,0 <202> | E SLIABE?{REDI™ <11>
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2610 PRINTSPC(14)LEFTS(ULS,12) <149>
2820 PRINT™ (DOHN GREENIUAILSPACE SOISLOEPC (12)%
IBI(SFACE SHIOSKAILDONNI <188>
2830 FRINT“TCI{SPACE SK}OPENHABEM{SPACESHLDI(SFA

CE SH}ARSCHALCDONNY <49>
2640 PRINT*LE1(SPACE SL)ONDON"SPC (10} “IF1{SPACE
SPIRABCDOWNT " <11>
2650 PRINT*LBI{SPAGE SPYARISYSPC(11)“IHI{SPACE §
RYDMCDOUNY <783
2850 PRINTLIICSPACE SHIANHATTAN( (SN} . {5Y}.5{SPA
CEIITLSPACE SHIRDRIDIDONNY " <2373
2670 PRINT"L[KI(SPACE SAYTHEN"SPC{11)}"fLI{SPACE §

L3 19SABONIDOUNY ~ 218>
ZEB0 PRINTSLMI{SFACE STIOKYD"SPC(11)"INICSPACE § .
LICBESPACE SAYNGELES C(BOHNY® <135>
2890 FRINT*LOI{SPACE SKYAIRDVEPC(11}"CPICSFACE §
HYONG(SPACE SK}ONGIDOHNIY 188>
2900 PRINT"IQI{SPACE 553 INBAPURMSPE (8) *[RI(SPACE

SR} 10{SPACEIDE{SPACE SJ3ANEIRD{DONN}" 229>
2910 PRINT*ELSI{SPACE SK}APSTADT"SPC(B)“LTI{SPACE

SHIEL BIKIRNE {DOMN? * 50>
7920 PRINT®{RVSONI LUI{SPACEYKE INECRYSOFED "y POKE

198,0 <1973
2930 GET T$1IF T#="" DR THCYA" DR TH>"U* THEN 29

30 <99>
2940 IF T#«"U" THEN RETURN 186>
2950 BT=B1(ASC(T$)-&64) 1 GE=LI (ABC(T$)—44) s@F=11RE

TURN 129>
2960 REM a2y
2970 REM™{SPACE SE}INLESEN{SEACE}DER{SPACE SDIAY

EN 132>
2980 REM _ b2y
2990 FOR I=1 T S:READ V$(I)INEXT I <2555
3000 FOGR Is=0 TO 124READ H$(I) INEXT I <129>
3010 FOR I=0 TO 113READ I{I)aNEXT I 99>
3020 FOR K=t TO 10sFOR I=0 TD BiREAD M(I+1.K)sNE

AT I:NEXT K 52>
3030 FOR I=1 TO 20:READ BNCI) ,LNCE} tNEXT 1 <H0»
3040 FOR I=1 TO 201READ Bi(I) LICI)iNEXT I <1842
3050 FOR I=704 TO 766:1POKE I,CINEXT L[aPOKE 704,3

tPOKE 707,31 RETURN 128>
3040 REM : <142>
3070 REM”{SPACE SBYEZEICHNUNGEN(SPACEIND (SPACE
SKIDNSTANTEN <233>
3080 REM 163>
3090 DATA * (SHIERKUR"," (SVIENUS® , " {SSTONNE" " SN

ARG, "LSIIUPTTER" , " CSSIATURN" , " {SUIRANUS™ , » (SN?

EPTLINY 203>
3100 DATA "{SPILUTD" <103
110 DATA "{SF}ISCHE" ,” (SH} IDDER® ,* tSSITIER" , " (S
ZHIILLINGE" , " {SKYREBS™ , * {SLIOEWE" , " (STILUNGFRAU® <73

3120 DATA "(SHNIAAGE™," {SSHKDRPION" . *{SSICHUETIE"
o " CSSHTEINBOCK® , " {34} AESERMANN® , * {5F) ISCHE"
3130 DATA 28,T0,87: 119,137, 174,214,237,265,301,3
29,351
3140 REM
3150 REM* {SPACEI#{SPACE SE}LANETENDQTEN(EEAEE}I
3140 REM
3170 DATA 4.09234,1.60213,.98584,.524032877,.,0830
509589 , ., G3IAXSI0Y
3180 DATA .0117306714,.00558111,.0039327777,29.0
3153,34. 76455, 102. 510882
3190 DATA 2B6.23407,275.7275%,339. 122155.93.9103
1,274.29020,5113.622,1.01,1.39
3200 DATA 4.7:.2.39.:.54,2.97,2.7.3.92.5.5.247.7
122, 161. 36647 . 350, 015045
3210 DATA 274.55739,341.3482,11.3088,33.20,202.05
1 337. 093, . 2056255, . 0067049
3220 DATA .o:arz,.ovssaz,.oaﬂ459,.ossazzs..OAaxz
4%, .009,0.2522,7.004
2230 DATA 3.39430 .0,1.84703, 1. 30447 ,2.489572,.77
29%3%,1.7720791 ,17. 1407 _
3240 DATA .3970994..7233302.:.1.5235384.5.2025&1
+ 7. TIA747, 19. 21814 ,30. 10957
3250 DATA 39.4953,48.03496,76. 45477 ,0,49.36469,1
00.20147,113.44519,73.683140
3240 DATA 131.50571,107.6055,3.25,2.47,0,2.11,2.7
79 2a37,1.37,3.01,-1.3,4.84
3270 DATA 12,2,1390,5.0,143,120,52,44, 4,7
3280 REM
3290 REM™{SPACE}#{SPACEIDEOGRAPHISCHELSPACE SLIA
BEN,NAT(SPACE}#
3300 REM
3310 DATA 53.6,10,%3.2,8.8,52.5,13.4,52.4,9.7,52
-3,10.5,52.1,11.6,51.5,7.5
3320 DATA St.4,12.4,51.2,4.7,52.1,13.7,50.9,6.9,
50.1,8.7,49.%,0.5,49.5,11.1
3330 PATA 49.3,7,49,12,1,49,8.4,48.0,9.2,48.4,10
«7,48.2,11.6
3340 REM
3350 REM" (SPACE} ®{SFACE}SEDGRAPHISCHECSPACE SLYA
BEN, INT{SPACE}»
3340 REM .
3370 DATA 59.9,10.7,55.8,37.6,5%%5.7,12.4,52.2,21.
1,51.6,-.2,50.1,54.4,40.8,2.4
3380 DATA 41.8,12.%5,40.6,-74,40.4,-3.8,38.9,23.7
,38.7,-%.6,35.7,139.7,34,-1iB.2
3390 DATA 30.1,31.3,22.3,114.2,1.3,10%,,-22.8,~
43,3,-33.9,18.3,~37.9,145

ENDE DES LISTINGS

Abgetippt wird das Programm
"FEHLER-DATA”, Dann wird
es mit "RUN” gestartet. Sicher-
heitshalber sollte es vorher abge-
saved werden. Nach dem Starten
kann man zwischen Disk oder
Cassette wihlen. Nun wird der
Name gewshlt unter dem das
Programm abgespeichert werden
soll. Tst das gesc| ehen, wird das
Programm zuerst im Speicher ab
Adresse 49152 erzeugt und dann
gespeichert. Das  Programm
"FEHLER-DATA” ist also nar
ein sogenanntes Ladeprogramm.
"FEHLER (49152)” ist das fertige

Programm. Es wird mit ,8,1 bzw.

,1,1 geladen, und mit §YS 49152
gestartet. Dann wird "NEW” ein-
gegeben. Auf die englischen Mel-
dungen kann man mit POKE1,55
zuriickschalten,

Die Meldungen in den Data
Zeilen 440730 sind natiirlich nur
ein Vorschlag. Sie kénnen belie-
big abgedndert werden. Folgendes
ist aber dabei za beachten: Keine
Meldung darf Einger als eine Data-
Zeile sein. Das letzte Zeichen je-
der Meldung mufl zusammen mit
der "SHIFT”-Taste eingegeben
werden, damit der Computer das
Ende erkennen kann.

<3>
22>
223>
143>
243>
<3>
£258>
<31>
<i0»
<1402
173>
£239)>
<28>
{206>
218>
217>
<197

<10>
£127>

<127>
130>

<167>
<1483

£36>

_KIHE>

<165>
<51>
<193>

Kommumnizieren Si mid
threm Computer in lhrer

Mutiersprache!

C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0}

EREA-3E 006 3 553036 306 36 30 00 90 30 30 3630 130 33 36 90 33000 96 96 06 0

10

110 REM#= FEHLERMELEBUNGEN DEUTSCH #*

120 REM# (C}1985 BY MR-SOFT L3

130 REM* RONALD MAYER ]

140 REM* A-4062 THENING 24/8USTRIA *

150 REM 35000068 3 906 5060009000 00003005 0006 002630 90 906 000

160 FRINT"{CLEAR YELLGH}"3FOKES3ZO1,48: POKES3I200,
&

«2iL>
97y
263
<1555
204>
<s5>

<1857

tips & tricks _
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170 PRINT*{DOHNZ2 RVSON SPACEYC{SPACE RVSOFFIASSE
TTYECSPACEYQDER(SPACE RV508 SPACEIDI{SPACE RVSOEF}
ISKETTE{SPACEI7LSPACE} "}

180 POKEL98,01WAIT198, 1: BETA%: IFASC'CYORAS > "D"TH
EN1HO

150 S=(ASC(A¥)-67)%7+1PRINT"{RVSON SPACE}"A$Y (S
PACER "

200 AD=49287:P0=49225

210 REMREFIEWES S0 0360400020030 06 0 0 069000 0 3636 713

220 REM#% MASCHINENFROGRAMM *

230 REMBE8 60500 0556 055 3050 3055369365 006 96 3 608606 000 08 26 48

240 FORI=4F132TO472261 READAI POKEL , A: NEXT

250 DATALL0,0,162,160,132,254,134,255,177,254,14
5,254,200, 208,247, 230,255

2580 DATA1&6Y,205%,201,192,144,241,162,0,189,54,192
W 157,105,163,252,224,21,144

270 DATA245,162,0,18%9,75,192,157,40,14F,232,224,
&0,144,245,1869,54,133,1,96

280 DATALS,70,69,72,76,49,82,0,32,73,78,32,0,13,

10,46,49,82,49,73,84
290 REMIMEEIEN 1038 5000 05000025055 030008 50 200656 9 3 23630 38
300 REM* SCHREIBEN AUF DISK/CASS »

T1O REMTA 0500000 306206063650 3 5063636036 063036 9 6 62626 35

320 POKELF, 1 INPUT " {DOHNLINAME{SPACEIDES {SPACE}F
ROGRAMMSL{SPACE} " ; N$ 1 POKELY Ot PRINT: PRINTIPRINT
II0 IFS=BTHENNS="80: "+N§

340 FORI=1TO3O0: READF$
350'FDRJ-ITDLEN(F$}IPDKERD+J,QSC(HID$(F$.J,l))EN
EXTJ

340 PO=P0+2: POKEPD4+1,; (AD+1) /256: POKEPD, AD+1-254%
PEEKAPU+1) rtAD=ADHLEN(FE) s NEXTI

370 AD=AD+1:MI=<INT {AD/256) : LO=AD~-HI*254

380 SYSS7812NS,S5:POKEL?3,0:POKEL174,192: POKEL74 |,
Oz POKEL7S,HI SYSHZPET7 ’

320 IFS=1THENENI

400 DOPEM1,8,151 INFUT#1,A,B%,C,D:PRINTA,BS$,C;D:CL
DSE1:END

H10 REMMEEI NGRS TR 5333

204>
<103>

<S&>
<&O>
CHI>
{36
<HG>
<O0>

<0>
231>
<i71>
241>
<14&>
<13>
<1&6>
<154>
€103>
207>
<iti>

<177>
£67>

<1&67>
213>

<206>
<1023

420
£30
440
450

REM% FEHLERMELDUNGEN »
RO M 99026 56 33 HEIE I T 3056 2 0 0 4 0 020 5 3

DATA ZULSPACEIVIELE {SPACEIF ILE{SS3"
DATA"FILE{SPACEYBERET TS {SPACEIOFFE (SN "

460 DATAFILELSPACEINICHT {SPACE}OFFE EGH3 4

470 DATA"FILE{SPACEYNICHT {SPACEY GEFUNDE (SN} 9
480 DATA"PERIPHERIE{SPACE} [STISPACEINICHT LSPACES
BEREILST2" -

490 DATA"KEIN{SPACEISCHREXBFIL {SE}"

500 DATAKEIN(SPACEFLESEFIL {SEF"

510 DATA"PRUGRAMMNAME {SPACEIFEHLLST2 "

520 DATA"UNERLAUBTE{SPACEGERAE TENUMME L5R "

530 DATA"NEXT{SPACE}ONNE {SPACEIFOLSRY "

540 DATA"PROGRAFMNAUFBAL{SYI "

550 DATA"RETURN(SPACE}GHNE {SPACE}SOSULSES "

540 DATA"KE INE {EPACEINATEN{SPACEYMEHISR} "

570 DATA"UNERLAUBTE (SPACEIMENGLSES "

580 DATA"UEBERLAULSFI"

590 DATA"SPEICHER{SPACEIVOLIGL}"

£00 DATA*IEILE (SPACEINICHT {SPACE WIRHANDE (SN
£10 DATA'FELD{SPACEINICHT (SPACEYDIMENSIONIER(ST
au
&620
737
&30
640
3
850
550
470
&80
&50
700
710

DPATA"FELD{SPACEIBEREITS{SPACEIDIMENSIONIERL{S

DATADIVISION{SPACEYBURCH{SPACEINLIL {SL3
DATA"KEIN{SPACEYDIREKTMODUS (SPACEIMDEGLIC{SH

DATATVERTIPP(ST3"
DATA"STRING{SPACE} ZUESPACEILANLSG) "
DATAFILELSPACEIDATECSN ™
DATA"FORMEL (SPACES ZU{SPACEIKOMPLEZ IERIST "
DATAYCONT{SPACE INICHT (SFACEIMOEHL IC (SHI ™
DATA"UNDEF INIERYTE{SPACEIFUNKTID SN *
DATA"VERGLEIC {SH}"
720 DATA"LAD{SE}"
730 DATA"ABBRIIC {SH}»

ENDE DES LISTINGS

28>
30>
<13>
<191>
<46>
<133>

<238>
<1803
<164>
<40>
<200>
<s8>
<1513
<363
<1183
<220>
<713
<188>
<2113

<95>

£220>
<&4>

<1&2>»
<B>
<201
<F7>
<2&>
<103>
{76>
<132>
97>
<107>

EM-ZEILEN

Haben Sie sich nicht schon oft
dariiber gelirgert, dafl die Rem-
Zeilen in Ihren Basic-Program-
men, die es anfangs sehr iiber-
sichtlich kommentierten, wert-
vollen Speicherplatz  wegneh-
men? Auch Zugriffszeiten auf
Floppy und niche zuletzt Dataset-
te werden unnétig verlingert.

dem Starten des Maschinenpro-
grammes durch *Sys 50258', wer-
den alle Zeilen, in denen nur ein
Rem-Befehl steht, ganz und ande-
re Remzeilen hinter dem lerzten
Befehl, vor dem Rem geldscht.
Der Programmablauf davert je
nach Anzahl der Rem-Zeilen,
zwischen einer Sekunde und zwei

Das Programm "Rem Zeilen Kil-  Minuten.
ler” schafft hier Abhilfe! Nach # ook ok
C—&64 LISTING + CHECHSUMMEN (C Vi.0) 1070 DATA 91,Fh :REM C41B STaA ($FB),Y3 NRSP
EICHERN. 178>
P o b S e e T T T 1080 DATA E&,FB :REM CA41D INC %FB 3 ZIEL
TR B I DO R <235 | VEKTOR INCREMENTIEREM. <1787
110 REM#» 1090 DATA DO,02 tREM C41F BHE $C423 g <14
* <207x | 1100 DATA E6,FC tREM £421 INC $FC 5 <191
120 REM# REM - ZEILEN KILLER 1110 DATA E&,FD tREM E42Z3 1INC $FD 5 LADE
* : <50 VEETOR INKREMENTIEREN, <150>
130 REM» VON TH 1120 DATA DO,0Z tREM Ca425 BNE $C429 3 <227 >
OMAS GUENTHER * CHET 1130 bBATA E&,FE tREM C427 IMC $FE ' <25t >
140 REM» GE 1140 PATA AS,FD tREM U429 DA $FD s FROG
RANIENSTR. 7 ’ * <> RAMMENDE {LOW) SCHON ERREICHT? <155
150 REM® FUER £ - &4 44 1150 DATA C5,22 stREM C47B CHMP $22 i <115>
&0 NORDHDRN * 151> | 1140 DATA DO,EA :REM CA2D BNE #C419 3 NEIN
I 1= ¢ —— y WEITER. <1635
* LFE> 1170 DATA AS,FE tREM CA2F (DA $FE 5 FROG
170 REMMER T MMM EN N NI IN 263000003 300606006 96 000000 30 36 3 % . RAMMENDE (HIGH) SCHON ERREICHT? <702
badan s TR R 49> 1180 DATA C5,23 *REM £431 EMFP $23 H 232>
iB8o « <2zg> | 1190 DATA DOES tREM C433 BNE $C41%9 3 MEIN
170 = <248y | , WEITER. 178>
1000 REMERERRERIEEEEREXEREREXRNEERERXERRRE  BLOC 1200 DATA 20,33,AS :REM CA35 JSR $A533 3 BASI
KVERSCHIEBERDUTINE. <30 C-ZEILEN NEU RINDEM. <84>
1010 DATA AS,2D tREM C40F LDA $2D 3 LETZ t210 DATA AS,22 tREM C43B LDA $22 s ORIG
TES 7i) VERSIHIEBENDES BYTE TE 'E ROUTINE LEGT NEUES PROGRAMM-— LRO>
1020 DATA 85,22 :REM 041 STA $22 s IST 1220 DATA 18 :REM C4ZA CLC 5 EWDE
FRAGRAMMENDE — 1. <23 ~ 2 IN $22/%27 AB. LG
1630 DATA A%5,2E tREM CA13 LDA $2E : <zz»> | 1240 DATA 469,02 :REM CA3B  ADC #$02 ;3 PROG
1040 DATA 85,23 :REM C413 STA $2% 3 <177> | RAMMENDE IN DIE ADRESSEN 215>
1050 PATA  AQ,00 sREM €417 LDY #3500 i ZREH 1250 DAYA 85,20 iREM _CA3D  STA $2D. 52D/
LER AUF MNULE. 174> | ¥2E SCHREIEEN. <TO>
1060 DATA  H1,FD sREM C419 LDA ($FD),Y; BYTE 1260 DATA AS3,23 $REM C43F LDA $23 H <70
LADEN UND 175> 1 1270 DATA &F,00 tREM £441i ADC #%00 H <93
40 Compube mib 1186




1280 DATA 895,7E
1290 DATA &G
DER KOPIERROUTINE.

sREM Ca443 STA
:REM 445 RTS

1295 REMEAEEREEEREENE N0 R IR0 M3

KENDE ERMITTELN.

1300 DATA AO,00 :REM CA4446 LDY
NEF DER NAECHSTEN FROGRAMMZIEILE
1310 DATA B1,38 :REM C4498 LDA
ENDE DES ZU LOESCHENDEN BLOCKES

1320 DATA B5,FD :REM C44A STA
NIEREM {(NACH $FD/$FE).

1330 DATA CH tREM C44C INY
1340 DATA B1,38 :REM C34D LDA
i350 DATA B5G,FE tREM Ca44F STA
1360 DATA &0 tREM L4531 RTS

1345 REMME IS0 005000 3030 3065600 003016903020 36003 303690 36 36

TPROGRAMM (EINSPRUNG) .

1370 DATA AS5,ZR :REM CAS2 LDA
OR $3ZB/430 AUF FROBRAMM —

1380 DATA 85,38 TREM C454 STA
NG,

1350 DATA AS,ZC :REM CAS5& LDA
1409 DATA 85,3C :REM £A5% STA
1310 DATA AO,D1 sREM £AS5A LDY
RAMMENDE SCHON ERREICHT?

1420 DATA E1,3B sREM C45C  LDA
1470 DATA D004 :REM CA4SE BNE
, WEITER.

1420 DATA 20,400,884 sREM C460 JSR
— BEFEHL.

1950 DATA &60,EA,EA REM C4a3 RIS

DES REM - ZEILEN KILLERS.

1460 DATA AD,04 :REM C446 LDY
CH ERSTES BYTE DER ZEILE

1470 DATA Bi1,72R +REM C448 LDA
F {TOKEN FUER REM}?

1480 DATA £9,8F tREM L4sA CMP
1490 DATA DO,11 :EM C44€ BNE
, ANDERE BYTES PRUEFEN.

1500 DATA AS,3R sREM C44E LDA
T ZETLENANFANG ALS BEGINN DES
1516 DATA 85,F8 :REM CA70 STA
OESCHENDEN BLOCKES,

1520 DATA A5,3C :REM C472 LDA
ZE ZEILE MUSS GELOESCHT WERDEN)
1530 DATA B5,FC :REM £474 STA
1540 DATA 20,44,C4 :REM C476 JSR
KENDE FINDEN UND

1550 DATA 2Z0,0F,C4 :REM C479 JSR
EREM.

1540 DATA 4C,5A.C4 :REM CA7C  JMP
HSTE ZEILE TESTEN.

1570 DATA €8 :REM CA7F INY
OR AUF NAECHSTES BYTE.

iS80 DATA BE1,3B :REM C4BO LDA
ADEM.

1590 DATA DO,OF :REM C482 BENE
CH NULL? NEIN, DANN WEITER.

1600 DATA AD,00 s+REM C4B4 LDY
T ZEILENENDE, ERSTEN BEIDEN

1610 DATA PR1,38 :REM C4B5 LDA

S DER ZEILE {LINKADRESSE}! GEBEN
1420 DATA AA tREM CA88 TAX
SSE DER NAECHSTEN ZEILE AN.

1630 DATA C8 tREM C487 THNY

E IN VEKTOR LADEN,

1640 DATA BI,3R :REM C484 LDA
1650 DATA BH6H,3R tREM C4BC STX
1660 BATA B5,30 tREM C4BE E&TA
16463 DATA 4C,5A,C4 :REM C4%0 JMP

ECH,, MAECHETE ZEILE.

14665 DATA C9,8F tREM C493 ©MP
FLER REM?

1670 DATA DOLEB :REM £4%3 BNE
y ZAEHLER ERHOEHEN.

1480 DATA BB =REM CA%7 DEY

T ZAEHLER ERNIEDRIGEN UND VOR-
16720 DATA R1,3F :REM C498 L1L.DA
BYTE TESTEN.

1700° DATA 09,20 :REM CA9A CHMP

ET

171 DATA FO,F9 =sREM CAC PEQ
ZAEHLER WEITER ERNIEDRIGEN.

1720 DATA CP,3N sREM CAYE EMP

ELFPUMET?

1730 DATA DO,04 :REM C4A0  BNE

$2E H
3 ENDE
BLOEC
#5000 3 ANFA
{$3R),Vy ALS
$FD 3 DEFI
3
($3B},Ys
FE H
H
HAUP
%2R $ VEKT
3R § ANFA
$2C H
$3C H
#4401 : PROG
{$38),Y;
4$C4648 3 NEIN
*N6L0 3 CLR
s ENDE
#+04 5 GLEIL
{($#3B),Y; = %8
#+9F H
$CA7F 3 NEIN
3R s BONS
E g ] ;UL
£30 5 (GAN
£FC H
$C446 3 BLOG
$CA40F 3 KOPI
$CAG5A 5 NAEC
5 VEKY
(3B} ,¥; EINL
$C493 3 GLEX
#$00 5 SONS
1$3R) ,¥; BYTE
§ ADRE
s DIES
(£30),Ys
$IR H
+3C 3
Cash 5 TURY
#18F ;s COBE
FCA7F 3 NEIN
; SONS
(£3R},Y; IGES
#$20 : SPAC
$C497 3 DANN
#E3A. : DOPP
$CaRs 3 NEIN

1>
<BO>
22>
£255>
<110>
<1985
<243
<121>
<6t
<153>
<i11>
<205>
<228>

<1D%>
<12>

22>
<200>

<@87>

203>

<123

<B8>
<10>

&7
g5
<107y
<143
<71

<2293
<1553
2183
<a5>

<213>
174>
<228>
<194>
<253
<1B1>
<81>

<90>

A2

154>
<248>

<1825

. WEITER.

1740 DATA CO,04 tREM CAAZ CPY #3504 3 WEMN
JA, ERSTES ZEICHEN IN ZEILE?

1750 DATA DO,F1 tREM 0484 BNE $CA%7 3 WENN
MICHT INY UEBERSPRINGEN.

1760 DATR CB tREM CA4A& INY s DOPP

ELPUNKT NICHT LOESCHEM.

1770 DATA AT,00 tREM C4A7 LDA #$00 5 NULL
(FLAG FUER ZEILENENDE) AN

1780 DATA 71,30 sREM C4A% STA ($3R),Ys MOME

NTANE VEKTORPOSITION SCHREIBEN.

1800 DATA C8B tREM C408B  INY 2 ZAEH

LER ERHOEHEN.

1810 DATA 98 tREM C48C TYA 3 UND

U VEKTOR IN $3B/$3C

1820 DATA 18 tREM CAAD CLC 3 ADDI

EREN. - -

1830 DATA 65,38 :REM CAAE ADC $3B 3 DIES
ERGIBT DEN ANFANG DES ZU

1840 DATA 85,FB tREM C4R0 STA $FB 3 LOES

CHENDEN BLOCKES.

1850 DATA AS,3C $REM CABZ LDA $3C

1860 DATA &%,00 :REM C4BA ADC #$00

1670 DATA BS,FC tREM CAB& STA $FC '

1880 DATA 20,44,C4 :REM CABB JSR $C444 3 ENDE
DES BLOCKES ERMITTELN. :

1890 DATR 20,0F,04 :REM CABB JSR SCA0F 3 KOPI

EREN. .

150C DATA . 4C,5A,C4 :REM CABE JMP $T456 3 NAEC
HSTE ZEILE.

GOOD  REME 9596656 528 33555303550 20 000 000 3036 90 6303 R R 5 B2 BR300
WA TE N TEIE I IEIET I I IE I EFE 9 360696 963602
010 =

1
F0720 3 POKES3IZH0,0:POKES3IZBL ,Q0:PRINT"{CLEAR WHIT
E SPACEIIEINEN{SPACE YAUBENBL ICK{SPACEXBITTE; {5FA
CEIDIE(SPACEYDATEN" <
G030 : S=0:PRINT"{HHITE}":PRINT"{SPACESIWERDENI{S
PACEZ TUNAECHST {SPACEIE INGELESEN{SPACEY !V :FOR M=
0 TD $77:

040 :+ READ A% : BS= LEFT$(A%,1) : C&= MIDS(A%,2
41 : F¥=BR$ GOSUBR 9300 :B=F :

POS0 = F&$=C% 5 GOSUB 9300 @ C=F 1 A=(B*1&)+C : S
=5+A ; POKE N:50191,A : NEXT N: ’
7280 @ IF S<>23182 THEN PRINT"{CLEAR DOHNID SPAC

EIIFEHLER{SPACEY IN{SPACEIDATAS{SPACEZY'" sEND:
FOF0 : PRINT"{HONWKE DOWN#S SPACE7IMASCHINENCODE{SP
ACEZABSPEICHERN?{SPACE " BET A% : IFAS=""THENZO70
F090 : IFAS="J"THENOPEN1,8,1," . KILLREM" :
1,CHR$(0)3CHR$( 54)3: BOTO?110:

PRINTH#

F100 : PRINT"(CLEAR DOHN7 SPACEZYDAS{SPACEYPROGR
AMM{SPACEY IST{SPFACEINUN{EPACEYBETRIEBSBEREIT! " =
tEND:

110 2 FOR N= O TO 177 :zPRINT#1 ,CHR$ (PEEK(N+5017
1))3 =NEXT N :CLOSE1 :G0TOP100:
F140 =
FEO0  REMIESE 36309630 350 3 3036 33633 3030363 3030 305636 39696 7 96 36 9626 964 3636 3
TSI EIE I I BT I I O S
F51i0 : IF F$="A" THEN F4$="10" : REM # HEX - DE
ZIMAL UMWANDLUNGSTABELLE & H
FE20 @ IF F$="B" THEN F¥="11" : REM =*

* H
FS3E0C ¢ IF F£="C" THEN F#$="12" : REM = PIE
MIT DIESEM FROGRAMM * 3
9540 : IF F¥="D" THEN F$="13" : REM = ABGESP
EFICHERTE VERSIDN MUSS - s
2530 : IF F$="E" THEN F$="14" : REM = ABS0
LUT GELADEN WERDEN. » H
560 @ IF F$="F" THEN F$="15" P REM =

* B
FI7Q : F=VAL (F¥} RETURN : REM = (W) 198
& VON THOMAS GUENTHER * H

FEE0 REPE RT3 305050006 0639690530 96 963006 9626909036 00 30 36 36 2646
FE 90366 SIS U R 3 066 JE VI U B

9585 REM#®
*
95370 REM#* DER REM — ZEILEN KILLER WIRD MIT
SYS TO258 BESTARTET ! *
FHE00 REM»*
L3
FEAD REMEEIKIICR I NI I HTE I 31 1 U 1604 45 1306 45 06 9 06

A NN MK T SR NN
ENDE PES LISTINGS -

<2092

<83>
<1&3>
27>
<1za>
<1&4>
<131i>
<18>
<38>
C1&7>
<141>
<226>
<110>
<241
<155>
<a3T7>

<145>

216>

LE>
<&4>

192>
<EE>
<i67>

CI93>

<&3>

<85>

<i181>
215>
<133>
C20b>
<1i5>
<3I3>
<21>
<13>
<a7>

<161>

<2265

<30>

<287 >

<140>

<b>

LF0>

1136
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_programme _ -

6502-Assembler-Kurs

Teil 18

Da die Belegung der 'Zero-Page fir effektives Program-
mieren von grofiter Bedeutung ist, setzen wir an dieser
Stelle die Beschreibung dieser Speicherstellen fort.

ZERO-PAGE TEIL 2 _ $A4 164 Zyklenzihler |
$A5 165 Bandschreiben Zihler/Birzah]
_Ad_resse DEZIMAL Be]egung . - $A6 166 Zeiger in Baﬂdpuffer
HEX $A7-AB - 167-171 Arbeitsspeicher fiir Bandein/ausgabe |
3AC-SA
$6E 110 Vorzeichen fiir ARG
$6F 111 Vorzeichenvergleich, Akku #1 gegen Akku
#2 D 172-173 Zeiger fiir Bandpuffer und Scrolling
$70 112 Akku #1 niederwertig (runden) SAE-SAF 174175 LOAD/SAVE Zeiger auf Programmende
$71-$72  113-114 Zeigerin Kassettenpuffer; Linge/Reihe $SBO-SBL 176177 Zeitkonstanten fiir Band-Timin
$73-38A  115-138 CHRGET-Routine; kleines Maschinenpro- $B2-$B3 178179 Zeiger auf den Anfang des Bangpuffers
gramm $B4 180 Bitzihler fiir Band

welches Zeichen aus BasicText  $BS 181 Band EOT/R$232 niichstes Bit

holt $B6 182 Puffer fiir auszugebendes Byte
$7A-$7B 122123 - Basic-Zeiger (innerhalb CHRGET) $B7 183 Linge des Filenamens
$8B-$8F  139-143 Anfangswert fiir RND $B8 134 Logische Filenummer
$90 144 Statuswort ST $BY 185 Sekundiiradresse
$91 145 Flag fiir STOP-Taste $BA 186 Gerlitenummer
$92 146 Zeirgeberkonstante fiir Band SBB-$BC 187188 Zeiger auf Filename
$93 147 Laden=0; Verifizieren=1; $BD 189 Schreiben Shife-Wort/Lesen Bingabezeichen
$94 148 Flag fiir IEC-Ausgabe $BE 190 Anzahl der zu lesenden/schreibenden Blocks
$95 149 Senell hinausgeschobenes Zeichen $BF 191 Puffer fiir serielle Ausgabe
396 150 EOT (Fileende) von Band erhalten $CO 192 Sperre fiir Band-Motor
$97 151 Zwischenspeicher fiir Register $C1-8C2  193-194 I/O Startadresse
$98 152 Anzahl der offenen Files $C3-8C4  195-196 Endadresse fir Ein- und Ausgabe
$99 153 Akrives Fingabegerit $Cs 197 Letzte pedriickie Taste
$9A 154 Alktives Ausgabegerit : $C6 198 Anzahl der gedriickien Tasten
$9B 155 Band Zeichen-Paritit $C7 199 Flag fiir RVS-Modus
$9C 156 Flag fiir Byte-Empfangen $C8 200 Zeilénende fiir Eingabe
$9D 157 Flag Direkt-Modus $83 / Programm $00 $C9-$CA 201-202 Cursor Zeile Spalte fiir Eingabe
$9E 158 Fehlerspeicher fiir Band Pass 1 $CB 203 Gedriickte Taste (64=keine Taste}
$9F 159 Fehlerkorrektur in Band Pass 2 $CC 204 Flag fiir blinkenden Cursor
SAQ-$A2 160-162 Momentanwert Uhr HML $CD 205 Cussor Zeirgeber
$A3 163 Serieller Bitzihler / EOI Flag $CE 206 Zzichen unter dem Cursor

4 | Compube mip S



$CF 207 Flag fiir blinkenden Cursor

D0 208 Eingabe von Bildschirm/Tastatur

$D1-$D2 209210 Zeiger auf Bildschirmzeile

$D3 211 Cursorspake

$D4 212 Flag fiir Gursor-Operationen

$D5 213 Linge der Bildschirmzeile

$Do6 214 Cursorzeile

$D7 215 Universal-Adresse fiir mehrere Operationen
$D8 216 Anzahl der ausstehenden INSERTSs

$D9-$F2 217242
$F3-8F4  243-244
$F5-8F6  245-246
$T7-508  247-248
$F9-SFA  249-250
$FB-$FE 251254

Bildschirmzeilenanfinge

Zeiger in Farbram

Zeiger auf Tastatur-Dekodiertabelle
RS232 Empfangszeiger

RS232 Sendezeiger

Nicht belegt, steht Anwender zur Verfit-

gung

$FF-$10

A 255-266 Puffer fiir Umwandlung Flieflkomma nach
ASCI

Ende der ZEROPage

Wie nutzt man die Zero-Page ?

Die Zero-Page liflt sich sowohl von Basic aus, als auch mit Maschinen-
sprache sehr sinnvoll ausnutzen. Wollen wir beispielsweise ein Maschi-
nenprogramm oberhalb des Basic-Speichers ablegen, weil unser 4k
Block von $CC00-$CFFF nicht ausreicht, so kénnen wir dies folgender-
maflen erreichen:

POKE 55,LOWBYTE (niederwertiges Byte der Maschinencode An-
{angsadresse)
POKE 56,HIGHBYTE (hsherweriges Byte der Maschinencode An-
fangsadressse)

Durch die oben aufgefithrten POKE-Befehle wird der ZEROPAGE-
Zeiger fiir die hichste Basic Speicherstelle verindert. Dadurch lifi sich
der Speicher oberhalb dieser Grenze fiir Maschinencode oder sonstige
Daten nutzen, ohne dafl die Gefahr besteht, diesen Bereich durch Basic-
Operationen zu iiberschreiben. Der Basic-Speicher wird natiirlich
durch das Herabsetzen dieser Zeigerwerte entsprechend verringert, was
sich sehr leicht tiber die FRE-Anweisung nachpriifen [if3, Eine andere
Méglichkeit wire {iber die Zero-Page Adressen 43 und 44 den Start des
Basic-Speichers zu verindern. Auch diese Methode kinnte Platz fiir ein
Maschinenprogramm oder sonstige Daten schaffen. Beide Methoden
lassen sich natiirlich ebenso einfach mit Maschinensprache bewerkstel-
ligen. Eine andere Moglichkeit wire beispielsweise durch die Adresse
199 den RVS-Mode ein oder auszuschalten, oder iiber die Adresse 203
die Tastatur abzufragen. Die Maglichkeiten sind nahezu unbegrenzr,

Basic-ROM und System-Routinen

Neben der Moglichkeit Zero-Page-Adressen zu manipulieren, gibt es
beim C64 eine ganze Reihe weiterer Speicherstellen, welche sich vor-
ziiglich vom Anwender nutzen lassen. Um die Vorteile einiger dieser
Routinen zu demonstrieren, wollen wir nun ein kleines Assemblerpro-
gramm schreiben. Dieses Programm soll dem Basic-Programmierer er-
moglichen, den Cursor an eine beliebige Stelle zu positionieren, ohne
auf Steuerzeichen oder dhnliches zuriick greifen zu miissen.

Folgende ROM-Routinen werden fiir diese Programme benétigr:

CKCOM=S$AEFD Auf Komma priifen

Diese ROM-ROUTINE wird fiir die Paramereriibergabe bendtige,
Nach jhrem Aufrof holt sie fiber die CHRGET-Routine ein Zeichen
aus dem Basic-Text., Ist dieses Zeichen ungleich dem Komma, so wird

- ein SYNTAX ERROR ausgegeben. Ansonsten wird die ROUTINE

durch einen RTS (RETURN) beender.

programme.

GETBYT =$B79E Byte holen

Diese ROUTINE wird ebenfalls fiir die Parameteriibergabe bendtige.
Nach Threm Aufruf wird ither die CHRGET ein Zeichen aus dem
Basic-Text geholt. Entspricht dieses Zeichen einer Zahl, so werden so-
lange Zeichen aus dem Basic-Texzt geholt, bis auf ein Leerzeichen bzw.
einen Buchstaben getroffen wird. Danach werden alle eingelesenen Zif-
fern zu einer echten 8-Bit Zahl verarbeitet. Diese wird dem X-Register
tibergeben, und danach iiber RTS (RETURN) zuriickgesprungen.

CURSOR =$FFFQ Cursor setzen

Das Unterprogramm CURSOR hat zwei Funktionen. Bei Aufruf mit
geldschtem Carryflag, setzt es den Cursor auf die Zeile und Spalte, die
1 X- und Y-Register stehen, Ruft man den Cursor dagegen mit gesetz-
tem Carrfflag auf, wird die momentane Cursorposition geholt und im
X- Y-Register iibergeben, In unserm Beispiel verwenden wir verstindli-
cher Weise den ersten Fall.

PRINT=3$AAA4 Print

Dieses Unterprogramm wird zum Ausgeben des Textes genutzt. Nach
dem Aufruf wird ein Text, welcher sich in Anfithrungszeichen befin-
den muf}, eingelesen und auf dem Bildschirm ausgegeben.

Damit haben wir alle Routinen kennen gelernt und kénnen somit un-
sere Aufgabe 16sen. Das folgende Assembler-Listing demonstriert dies:

-

19z [melele] UPT P1.068

162 CO0D %= 45152 ;STARTADRESSE AB $CCOO
: ASSEMBLERKURS TEIL 18 PRINT AT
+ADRESSEN DER ROM ROUTINEN

70:  £o00 . EKEOM = $OEFD  <AUF KOMMA PRUEFEN

80:  Cobo BETBYT =  $B79E  :BYTE HOLEN

90:  Coco EURSOR =  #FFF0  $CURSOR SETZEN

95: €000 PRINF =  $PRA8  sTEXT AUSEEBEN

t-
110: Coe0 20 £0 AR START JER  CKCOM sAUF KOMMA PRUEFEN
1720z LO03 20 9E B7 ISR  GETBYT ;SPALTENWERT HILEN

130z Coos 8A TXA :SPALTENWERT NALH AKEIF BRINGEN

140z Coo? 48 . FHA sSPALTENWERT AUF STAPEL LEGEN

150z Coc8 20 FD AE JESR  CRCOM $AUF KOMMA PRUEFEM :

140z COOB 20 9E B7 ISR GETBYT (IEILENWERFT HOLEN

1702 CO0E &8 FLA sBPALTENWERT YON STAPEL HOLEN

160z COOF AS TAY s BPALTERKERT NACH Y BRINGEN

190z Cc10 18 CLC 1 CARRY-FLAG LDESCHEN UM
+CURSOR-ROUTINE EINZUSTELLEN

210: €011 26 FO FF J5R  CURSOR  ;CURSOR NEU SETZEN

220: 014 20 FD AE J5R LCKCOM sPRUEFT AUF KGMMA

230: C017 20 A4 AA d45R  PRINT S TEXT AUSGEBEN

240 Co1A &0 RTS

Funktionsweise und Syntax

Die Syntax unserer kleinen Basic-Erweiterung ist relativ einfach. Sie
entspricht weirtgehend dem PRINT AT Befehl aus anderen Basic-
Versionen. Der Aufruf erfolgr direkt oder innerhalb eines Programmes
in folgender Art und Weise:

SYS 49152, X,Y,”"TEXT”

Die Variable X gibt die zu setzende Spalte (0-39), und die Variable Y die
zu serzende Zeile (0-24) an. Die nachfolgende Variable gibt an, welcher
STRING ausgegeben werden soll. Die Funktion der Routine erklirt
sich durch das dokumentierte Assemblerlisting von selbst.

Im niichsten Teil unseres Kurses werden wir eine weitere Aufstellung
{iber die noch nicht erwithnten Speicherstellen und Systemroutinen
bringen. Als Abschiufl unseres Assemblerkurses ist es unser Ziel, eine
vollstindige Basic-Erweiterung zu erarbeiten und als Assembler-Listing

abzudrucken. .
Frank Brall
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10 * Disketten-Hilfe by N.Martin "86
20 ¢

30 7 M —

40 ‘' # MHENUE =

-B0 W

a0

70 MODE 2:LOCATE 10,1:PRINT “#0

Disketten—Hilfe

by N.Martin":LDCATE 1,2:PRINT STRIN
G¥{80,154)
B0 GOSUB 1040
90 LOCATE 23 ,61PRINT "Catalog - ":LOC
ATE 23, TPRINT " Rename — ":LOCATE 23
s12:PRINT” Erase - ":LO00ATE 22,15:PR
INT"Loeschen — ":LOCATE 20, 18: PRINT"”

Baven — *:LOCATE 40,18:FPRINT" — E
nde alier Funktionen":LOCATE 40,15:PR
INT " - Tape/Disc
100 LOCATE #£0,i2:PRINT " ~ Laufwerk &
JB"sLOCATE 40,F:PRINT " — CP/M":LOCAT
£ 40,8¢PRINT " -~ Komma 'p’ Programme
ladan. _
110 a$=INKEY¥$:IF a$=""THEN 110
120 IF a$="0" THEM 110D
130 a=ASC(a%$)-48:0N a GOTD 150,290,40
0,530,440,770,850,870,950
140 BOTO 110
150 ° »#x CATALOG %*%%
160 CLS:LOCATE 1,2:PRINT STRING$(B0,1
S54Y3;LOCATE 10,13PRINT "#i
CATALDG by N.Ma

rtin"
170 PRINT:PRINT:PRINT " Bitte eine Dis
kette einlegen und eine Taste drusecke
n.Mit den Cursor-Tasten (rauf/ru

-~ Schneider-

230

Das vorliegende Programm bietet

von einem umfangreichen Menii
aus alle wichtigen Diskettenope-
rationen an.

nter}) koennen Sie den User um eins na

ch oben,bzw um eins nach unten

rschisbhen. "

180 CALL XBB1B

190 CLS

200 IF user=-1 THEN user=135

210 IF user=lé THEN user=0

220 USER,user:IF g$="Tape" THEN 70 £

LGE CAT N

PRINT:FPRINT "Bitte "jCHR$(Z403;"

oder “";CHR$(241};" oder TENTERIY

240 a¥=INKEY$: IF at=""THEN 240

230 IF a¥=CHR¥{240) THEN user=user+ls

BOTO 190

260 IF a$=CHR¥(Z41)

GO0TO 190

270 IF a$=UCHR$(13) THEN 30

280 GOTO 230

290 ° %t Repams e .

300 CLS:L.OCATE $,2:PRINT STRING®(BG,1

S54) :LUCATE 10,1:PRINT "#2
Rename

Ve

THEN user=user—1:

by M.MA
RTIN®

310 PRINT:PRINT:PRINT " Legen Sie die
Diskette ein,auf der der File,den Sie
umnennen wollen,gepeichert ist.brue
cken Sie dann einen Taste ! ACHTUNG @
Filenama,Funkt und die Abkuerzung hi

nter dem Punkt angeben.":CALL &BR18
320 PRINT:PRINT: INPUT "Auf welchem Us

er ist das File “";user

330 {USER,user

340 PRINT:PRINT: INPUT “Wie ist der ur

spruengliche Name ";namel$

F50 PRINT: INPUT"Wie ist der Mame,dem

Das listige Neuformulieren der
Diskettnbefehle von Basic- aus
kann daher entfallen.

Folgende Befehle sind in der Dis-
ketrenhilfe enthalten:

Catalog

Rename

Erase

Loschen

Saven

Ende aller Funktionen
Laufwerk a/b

CP/M

Komma ’p’ Programme laden

Alle Mentipunkte werden vom
Programm aus erklire. Der grofle
Vorteil: auch wenn Sie dieses Pro-
gramm selten benutzen, miissen
Sie nicht in der Anleitung blit-
tern. Ansonsten haben Sie jeder-
zeit eine hervorragende Disket-
tenhilfe zur Hand.

Sie dem File geben wollen "jrname?$
340 PRINT:PRINT:PRINY "Bitte Taste dr

uecken ...":1CALL &BBIB

370 CLg

380 IREN,@name2+$,Bnamel$

390 IF g$="Tape"” THEN 70 ELSE CAT:PRI
NT:=PRINT:PRINT "Alles richtig 7 Bitte
Taste druecken.":CALL. %BR1:60TO 30
400 #HaE Erase s

410 CLS1LOCATE 10,1:PRINT "#3

Erase

by N.Martin":LOCATE 1,2:FRINT STRINGS
(80,154}

420 PRINT:PRINT:PRINT " Bitte geben 8i
e eine Diskette ein,auf der der File,

den Sie loeschen wollen, gespeich

srt ist.Druecken S5ie dann eine Taste.
":0atl sBB1B

430 PRINT:PRINT: INPUT "Wie ist der Fi
Iename. {bitte auch '.’ und dig Abk. d
ahinter angeben)?";names

440 PRINMT:z INPUT "Auf welchem User ist
der File “juser: |USER,user

450 PRINT:PRINT *“Wollen Sie wirklich
loeschen 7 [J/NIM

AL0 a®=INKEY*: IF a$=""THEN 440

470 TIF UPPER%{a%$)="J" THEN 500

480 IF UPPER$(a$)="N" THEN 70

490 G5O0TO 450

500 iERA, Bnamod

510 CLS: IF g#$="Tape" THEN 70 ELSE CAT

:PRINT:PRINT "Bitte eine Taste drueck
an ---ﬂl -

S2¢ CALL &BR19:60T0 70

530 ° #x# Loeschen #x#

- ™ B 2 B

)
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540 ELS:LOCATE 10,1:1PRINT “#4 810 PRINTiPRINT: INPUT "Auf welchem Us 1110 MODE 1:END
_ Loseschen er ist der File “juser: {USER,user

by N.Martin®":LOCATE 1,2:PRINT STRINGS 820 PRINT: INPUT "Wie ist der NID! der CHECK V11PRUEFSUMMEN:
(80,154} File ";name$

550 FRINT:PRINT:PRINT * Bitte geben Si | 530 POKE &RCO1,8C31POKE SACO2,%901PDK
e die Diskette ein,die Sie loeschen w |E &ACOI,&00 ZEIt’gtm';o'm
pllen und druecken Sie dann wine Tas | 840 LOAD namef 20— a0y 13211
te, ":CALL %BB1B 850 ° wee CP/M »xn m0-  &0s 8129
560 PRINTi1PRINT:PRINT "Wollen Sie wir 860 CLES:PRINT:PRINT:PRINT *Bitte gebe 20~ 801 35340
klich alles loeschen [J/N]} n Sie eine CP/M Diskette ein und drue 90- 1001 49891
570 a$=INKEYS$: IF a$=""THEN 57¢ cken Sia dann eine Taste.":CALL %BB1B 110— 1201 29285
SH0 IF UPPERS$(a$)="]" THEN &10 : ICPHM 130- 140 25424
990 IF UPPERS${as$)="N" THEN 70 B70 * #%% Laufverk a/b ass 150~ 1601 1423
500 BOTO S&0 880 CLS1LOCATE 10,i:PRINT “#8 170 1801 32068
610 af="%,%#"; {ERA,0a¥ Laufwerk a/b 190- 2001 2034
420 CLS:IF g$="Tape" THEN 70 ELSE CAT by N.Martin":LOCATE 1,2:PRINT STRING 210- 2201 B8&04
sPRINT:PRINT "Bitte eine Taste drusck | $¢80,154) 230~ 240s =EIED
en ..." 890 PRINT:PRINT:PRINT "Welches Laufwe 250 260: 11188
&30 CALL &BR18:G6OTO 70 rk wollen Sie benutzen [asb) * 270- 280% 12409
580 ° sEn Saven wew P00 as$=INKEY$:IF a$=""THEN 900 290- 300: 71882
650 ELS:L0CATE 10, 1:PRINT "#5 P10 IF LOWERS{a¥)="a" THEN [A:GOTD 94

Saven o I10~ 3IZ20:x JVAL2

by M.Martin":LOCATE 1,2sPRINT STRINGS |920 IF LOWERS{(a$)}="5" THEN |BsGOTO 94 ggg_‘_ gzg‘ ;;ff;
(80, 154) o 370- 380: 26071
6560 PRINTIPRINT:PRINT " Geben Bie eine | 930 GOTO 900 290~ 4003 HOSTS
Diskette ein,auf der dieses Programm 940 PRINT:PRINT:PRINT "Ex izt jetzt a 510- 4201 72580
gesaved werden soll und druecken uf Laufwerk "jLOWER$(a$))}"” gestellt.B 430~ 84403 32326
Sie dann eine Taste.“:CALL &BB18 jitte mine Taste druecken.*:CALL 4BPI18 a%0- 460 28571
&70 PRINT:PRINT “soll Komma - ‘p° abg | 1BOTO 70 _ 470~ 480: 30970
esaved werden [J/NI* 95C ° #w% Tape/Disc ##% A90- %Wo0s 10388
480 x$=INKEY$1 IF x$=""THEN &80 940 CLS1LOCATE 10,1:FPRENT "#9 el i
490 IF UPPERS (x$)="J" THEN x=1:6070 7 Tape/MH sc %30— =401 15451
20 . by N.Martin“slOCATE 1,2:PRINTY STRINGS E50- %601 34030
700 IF UPPER#${x$}="N" THEN x=0:GOTO 7 | (80,154} 70— =80, 33904
20 970 PRINT:PRINT1PRINT “Bitte geben Si w0 200, 14300
710 BOTO &80 e fuer Tape — T und fuer Disc ~ D = £10- &201 34070
720 PRINT: INPUT "Auf welchem User sol in." 630— &603 1139%
1 gesaved werden "juser: (USER,ussr 280 a$=INKEY$:IF as$=""THEN 98B0 650~ 4601 BA1S2
730 PRINT:zPRINT: INPUT "Mit welchem Na 290 IF UPPERS$ (a®)="T* THEN [TAPE1GOTO £70— &80 37732
men soll gesaved werden "jnames$ 1020 &90— 7003 &7817
740 If =0 THEN 740 1000 IF UPPER‘(B#)’“D' THEN 1DISC:z80T 710~ 720: 54854
750 BAVE named ,p:CLS:CAT:PRINTsPRINT 0 1020 730- 7407 67625
“Bitte eine Taste druscken ...":CALL 1010 GOTO 9BO 750- 7401 B5770
¥BB19: GOTO 70 1020 IF UPPERS (a$)=“T% THEN g$="Tapa® 770~ 780y &5HYH
760 SAVE named:CLS:IF g$="Tape" THEN ELSE g$="Disc*

70 ELSE CAT:PRINT:PRINT "Bitte einen | 1030 PRINT:PRINT:PRINT "Es ist jetzt 790- B°°"°7"g;
Taste dgruecken ...":CALL &BRIB:GOTO 7 |auf "jo$3" gestellt.Bitte winen Taste ai0- gfg' gg;ﬂ
o druscken. ";CALL &BB18 Do0T pa0s 327es
770 ° #%% Komma ‘p° Prg. laden #x% 1040 GOTOD 70 870~ BBo: xo97a
780 CLS:iLOCATE 10,1:PRINT "#& 1050 * B0 900 L5851

Komma ‘p° Prg. laden 1040 REM ##xx MENUE ®n&®

by M.Martin":LOCATE 1,2:PRINT STRINB | 1070 - F10- 9203 5357
$(80, 154) 1080 FOR i=0 10 12 STEP 3:LOCATE 33,4 730~ F40n 16024
790 PRINTsPRINT:PRINT * Geben Sie die | +S:PRINT CHRS$(150)CHRS(158) CHRE(156) 3 30~ 960t 171564
Diskette min,auf der das Komma—'p’ ab |{OCATE 33,i+4:PRINT CHRS(149)CHRS (49+ 970~ 9801 HB7614
gesavete File steht und druecken | (§/3))CHR (149) 1LOCATE 33,i473PRINT C F90- 10002 708562
Sie dann eine Teste.Diesms Programm | HR$ (1473CHRS (154 CHRS (1533 sNEXT1FOR 1010- 1020t 10058
wird automatisch geloescht! Da |=0 TO 12 STEP 3:LOCATE 37,1+SctPRINT C £030- 1040z 41723
s andere Programm wird geladen und d | MRS (150) CHRS (154) CHRS (1%6) 1050~ 10601 7722
anach erscheint °Ready’ mit dem 1090 LOCATE 37,1+61PRINT CHR$ (149)CHR 1070- 1080r 294364
800 PRINT * Cursor,Gie koennen Jet [ $(49+(i/3)+5)CHR$ (145) :LOCATE 37,i+73 105%0- 11001 9744
zt das sigentlich geschuetzte Listing |PRINT CHR$(147)CHR¥ {154} CHRE (153) 1 NEX 1130~ v 982
durchasehen.Falls Sie das Programmn TILOCATE 38,i+3:PRINT *"0":iOCATE 17.2

mit ‘RUN’ starten,koennen Sie es nic |3:PRINT "Bitte waehlen Sie zwimchen O GESANTCHECKSUMMES 6123
ht mehr unterbrechen (alsog,fall und 9 3 ":RETURN

1100 *

s noetig,absaven!),"sCALL &PB18

I ™ sll Thaon l fir o-
fonische Anfragen zur Verfiigung. Bitte wiihlen Sie nur diese Nummer und rufen
Sie nur zu den angegebenen Zeiten an: Montag-Freitag, 14-16 Uhr!

05651/30013
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Hier ist endlich mal ein Pro-
gramm fiir die vielen Funkama-
teure unter den Computerfans.

Dieses Programm erlaubt die Edi-
tion von Morsecodes. Entweder
werden Morsecodes in Normal-
schrift iibersetzt, oder die Eingabe
erfolgt in Normalschrift, die dann
vom Programm codiert wird.

Nach ‘dem Starten des Pro-
gramms erscheint der Bildschirm
in zwei Hilften gespliteet. In der
oberen erscheint das Hauptmeni
und in der unteren ist der Morse-
code zu sehen. Das Hauptmenii
stelle Thnen drei Funktionen zur
Verftigang:

1. Decodieren
Nach der Anwsahl des Menii-
punktes ¥1” wird die obere Hilfte

Computer erwartet nun, daf} Die
den Morsecode eingeben. Dies ge-
schieht mit den Tasten ”-” (rechts
oben neben Null) und *1” (links
neben CLR), wobei der Strich fiir
ein lingeres Zeichen und der
Hochpfeil {er erscheint am Bild-
schirm als Punkt) fiir ein kurzes
Zeichen steht. Zwischen jedem
Zeichen (2.B.: *.~” ) muf} ein Frej-
zeichen eingetippt werden, zwi-
schen jedem Wort mufl man 2
Freizeicen einfiigen. Zum Ab-
schluf} betitigt man die EINTER-
Taste. Der Computer beginnt
nun sofort mit der Decodierung.
Buchstabe fiir Buchstabe er-
scheint nun der Klartext suf dem
Bildschirm. Nach der Decodie-
rung ertént der Code noch aus
dem Lautprecher. Mit ENTER
gelangt man in das Hauptmenil

2, Codieren

Wurde Meniipunkt *2” ange-
wihlt, wartet der Computer nun
auf die Texteingabe. Geben Sie
zB. Thren Namen ein und
driicken ENTER. Der Computer
beginnt sofort mit der Codierung,
Nacheinander  erscheinen die
Punkte und Striche des Morseco-
des. Parallel ertdnt dazu der Mor-
secode aus dem Lautsprecher.
Nun werden Sie gefragt, ob noch
einmal “gesendet” werden soll.
Wenn Sie "]” eingeben, kénnen
Sie sich den Code noch einmal an-
héren oder auch ein Funkgerit an
den Lautsprecher halten.

Mentipunkt 3 beendet das Pro-
gramm. .

Wynn Sie zweimal ESC driicken,
ist das Programm wieder prisent,

des Bildschirms geldscht, Der zuriick. # ok %k
10 ' Pit—Boft DECODER" 540 [F MID${t#$,a,1)="~"THEN SOUND 2,5
20 ' prasentst 320 PEN Z:LOCATE 10,3:PRINT STRINGS$(2| 0,5,7 ELSE IF MIDS(t$,a,1)="-" THEN S
30 3,CHR$ (1313 ) OUND 2,%0,15,7 ELSE IF MID¥(tf,a,1)="
40 Morsedecoder 330 PEN 1:PRINT" ¥ THEN SOUND 2,0,5,0 :
56 550 SOUND 2,0,5,0
&0 ° Copyright 1984 by Decadieren”:FRINT® 560 NEXT a
70 Eodieren":PRINT" 570 RETURN
80 ° Peter H. Brubmair "sxPEN 3:PRINT" Programm beenden?® S80 ' Exssskuskt Codieren SESEEEREss
¢

100 MODE 1:INK ©,0:BORDER &
110 INK 1,24:INK 2,148: INK 3,6

120 SYMBOL AFTER 93:SVYMBOL 94,0,0,0,2
4,24:YMBOL 95,0,112,44,102,11618YMBD
L 94,0,0,0,219,154

340 i$=LDWERS$ (INKEY3$): IFf is="I"THEN 3
&0 ELSE IF i%="2"THEN S30
IS¢ GOTO 340

360 T FeRkERaEcr Decodieren SessxxsEs
*

590 CLS:LOCATE 13,2:PEN 3:PRINT'C O D
I ERE N":LOCATE 13,3:PEN 2:PRINT S

TRIMNG* (15,CHR$ {131))

600 PRINT: INPUT"Text”jt$1 t$=UPPER% (L ¥
)

370 CLS:LOCATE 11,2:PEN 3:PRINT'D E €| €10 PEN 1
130 PEN S:LOCATE 1,15:PRINT GTRING$(A | "0 ) | £ R £ N*:LOCATE 11, S\PEN 2:PRI | 620 FOR a=1 TO LEN(t$)
O,CHR$(227)) NT STRING$(19,CHR${131)} 630 h$=MIDF{(L$,a,1)
135 KEV DEF 31,1,94 380 PRINT® 540 IF h$=" "THEN p$=" ":GOTO &80

140 DIM mcs(42)

150 mc#(1)="AS—Psmcs{2) = B A" i me# (S
="M rme S {A) =D Mo $ (SY="E"
160 Mo (E)="F " —~'zmc(7?) ="Gr-""s mcE(
B) =tHAN AT Mo S (9) =" T Y amES (10) = A
-l

170 mct(11)="K="="1mc${12) =" "~"""ame
FU3="M—"1mc¥(14)="N-""tmc$(15) ="~
—

180 me$ (18 =P A e g (17 ) ="Q—=" =y
c¥(18)="RA" " e (1) xS AN e (20) =
IIT_II

190 me${21)="U " —"rr$(22) =" o me
F(2T)="YU " e mcH (24} =" Y-~ Ve e (2T
IIY_I\__II I mc‘ (26’ allz_—g\l\ll

200 MCH(E7I "1 M mene " ML 2H) Z 2

":PEN 2: INPUT"Code"sts#

390 PEN 1:PRINT

400 BOSUB S30

410 te=t$+” EV

420 FOR a=1 TO LEN{tS$)

430 pE=MIDS (L€, a,1): IF p¥<>" "THEN pp
$=pp¥$+p$ ELSE IF p#=" "THEN 470

#40 IF MIDS{t$,a,2)=" “THEN FRINT" *

§

450 NEXT a

460 CALL &BE1B:ipp#s""ppsx"*;GOTD 290

470

480 FOR b=1 TO 42

4790 IF pp$=MIDS$ {(mc$(b) 2, [EN(mc$ b))}
THEN PRINT LEFTS$(mc$(b) 1) 3128070 510

&50 FOR b=1 TO 42:1F LEFT$(mc$(b}, )=
h$ THEN p$=MID$(mc$(b) ,2,LEN(mcE{b)))
*B0TO &80

660 p$=CHR# (95) +LHR$({94)

470 NEXT b

680 pp$eppS+pS+® "1 IF L EN(pp#)>=251 T
HEN 6070 690 ELSE MEXT a

470 PRINT pps

700 FOR a=1 T0 LEN(pp$)

710 IF MID$(pp$,a,1)="~"THEN SOUND 2,
D0,5,7 ELSE IF MID$(pp%,a,ir="-" THEN
S0UND 2,50,135,7 ELSE IF MID$(pp$,a,l
)=" " THEN SOUND 2,0,5,0

720 S0UND 2,0,5,0

730 NEXT a

740 PEN 3: INPUT"Nochmal Senden";if:IF

SACE (25) =" TAA e g e () AN A AN g gy
$ (S =G AN IS (I2) =" L= " mr (3
=Tt AN S (3§) o Bt e g (XS )

Ll - .

210 mo#(IL) u"Q—r——Hy M EP) =0, AnAl

500 NEXT'h

510 pp¥=¥"

520 GOTO 440

530 FUR a=1 TO LEN(t$)

LOWERS(LEFT#(i%,1))}="3"THEN 700
750 pp‘z na
760 B0TO 290

"M (IBI B pwnAA Ny e (P = e AnAN | CHEEK VL PRIEFSUMMEN: 240- 250 &801B 540~ 5501 2032

Mo (A0) x| Aah oAty g S (8] } St iy : 2860~ 2703 7045 560~ 5701 1764 ’

meF (42) = AN mnran ZEILENNR.: SUMMEN 2B0- 2903 123%6 580~ 5901 &515Y

220 WINDDW 2,40,14,25 10— 203 13933 S00- 310: 28556 H00—  61Qy J23567

230 ZONE 7 30— /0y 12685 320- 3I30r 3I7E73 620~ H30: 26958

240 FOR a=t TO 42 50— &0 16138 340~ 3I30: 11376 640~ £501 &7048

250 PEN 1:PRINT LEFT${mc%{a),1);:PEN 70—~ 801 18852 340~ 370: 82539 &&0~ &4T0x 14081

Z:PRINT MID$(mc¥(a),2,LEN(mc¥{alri}, 90~ 1001 3647 JIE0- 390: 179646 600— &%0: 485691 l
280 NEXT 110- 120: 39514 400~ #10: 8904 700- 710: 43802

270 PEN 3:LOCATE 22,8:PRINT",™s 130— 135 29421 A420- 430 &LO04LOB 720~ 7303 2938

280 WINDOW 1,40,1,14 190—- 150 137465 /40~ AS50y 27895 740~ 7S0: 49073

290 ° wxexsssss Menue Einsprungadress 160~ 170z 44075 4460~ 4703 25658 7H0— Tor 371

B SEREEERRRE 180~ 190r &4147 480~ &90: 42227 - !
300 CLS 200- 2107 33014 S00- S5i0r 5166 BESAMTCHECKSUMME: S5&64&1 E
310 LOCATE 10,2sPEN J4PRINT"M O R S E 220~ 2301 2753 20~ $30c 15709 :
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L3

Jagen Sie mit Threm Jeep durch
die Gegend!

No Crash, please! Sie geben sich
auf eine Héllenfahrt, die Thr gan-
zes Fahrkénnen verlangt. Etliche
Hindernissen miissen iibersprun-
gen werden. Dies geschieht, in-
dem Sie den Joystick nach oben
bewegen. Neben Steinbrocken
tauchen auch Karaterseen auf, die
ebenfalls iibersprungen werden
miissen. Haben Sie dies alles im
Griff, kéinnen Sie auch noch den
iiber den Wolken fliegenden Vo-
gel abschieflen (Feuerknopf).

100 © FERTEIE N0
110 * % #*
120 * ®* HORROR DRIVER
130 * # *
140 * = {e) BY MKP *
150 * = . *
160 ° FHIENIIINI 20002
170

180 " Rnnasiaw

185 ‘' SYMPOLE

170 " XXAXEEE

193 -

200 SYMBOL AFTER Z5&:1MEMDRY &A3FF:1SYM

BOL AFTER 32

210 SYMPOL 48,0,54,99,103,99,115,99,5
4:SYMBOL 42,0,54,99,103,99,115,99,54
220 SYMBOL 49,0,40,108,12,12,12,12,59

230 SYMBOL 50,0,54,99,3,119,96,99,119
240 SYMBOL 51,0,54,99,3,22,3,99,54

programme

&... Schneider

Besonders interessant ist die Tat-
sache, dafl dieses Spiel auch zu
zweit gespielt wrden kann. Beide
Spieler wechseln sich dann ab.

Ein Tip:
Wenn der See und ein Stein up-
glinstig beieinander liegen, kann
der Joystick nach links bewegt
werden. Der Stein wird dann
schneller,

Die BREAK und die CTRL/
SHIFT/ESC Funktionen sind aus

spieltechnischen Griinden ausge-

schaltet.

250
260
270
280
290

310
320
18

330
340
iis
350
340

370

380
390

300

SYMBOL
SYMBOL

SYMBOL
SYMBOL
BYMBOL
SYMBOL
SYMBUL.
SYMBOL

SYMBOL
SYMBOL

SYMBOL.
SYMBOL

SYMBOL

SYHEOL
SYMBOL

52,0,99,99,97,5%,3,3,3
53,0,119,99,95,116,3,99,54

54,0,54,99,94,118,99,99,54
55,0,119,99,3,6,12,12,12
56,0,54,99,9%,54,97,59,54
57,0,54,9%,99, %4, 3,09, 54
&5,0,548,97,99,119,99,99,99
&5,0,118,99,9%,118,99,99,1

67,0454 ,99,58, 76,76 ,97,54
&B,0,1156,102,9%,99,99, 102,

69,0,54,77,74,114,96,77,594
70,0,54,99,90,114,78,74,94

71,0,54,99,94,102,99,5%,54

72,0,99,99,97,119,99,9%,99
75,0,24,24,28,24 24,284,724

400
99

410
420
99

430
07,103

440

‘439
&

460
g

-| 870
- 480

- 490

500
510
54

920

SYMBOL

SYMBOL
SYMBOL.

SYMBOL

SYMBOL
SYMBOL

SYMBIN.
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL,

SYMBOL
SYMBOL

SYMBDL.

75,0,99,99,102,116,102,99,

76,0,96,96,98 ,96,96,99,58
77,0,54,107,107,107,99,99,

78,0,115,107,107,107,107,1

79,0,54,99,99, 97,99, 97,54
B0,0,118,99,97,118,94,96,7

82,0,118,99,99,118,97,97,9

€3,0,%4,99,96,%4,3,97,548
B4,0,126,90,24,24,24,24,24

85,0,99,99,79,97,99,99,54
85,0,99,99,99,99,99 54,20
87,0,99,9%,99,107,107,107,

B89,0,9%,99,99,54,20,20,20

11/86
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_programme

530 SYMBOL

540 SYMBOL

550 gyYMBOL.

60,24

540 SYMBOL

570 SYmBOL
+ 28

580 SymBROL 102.0,0,0,0.!,7,15,&3:9YMB

o 103,0.0,0.0.12?,207,255,255!SYHBDL
104,0,0.0,0,123,192.240.252

F70 SYMBOL 105,463,341 ,15,3: SYMBOL tos,

255,255,255,255.207.6!S?MBUL 107,254,

252,248,224 ,152

&O0 SYMBOL 108,132,20&,255;255.255IBV

MBOL 109,33,115.255,255,255

410 SYMBIN. 110,0,0,0,0,24,&0,60,24:SY

MBOL 114,0,0,255,25%, 255

&£20 SYMBIML. 112.0,33,132.33,10,&4,21!8

YrMBat, 113,16,64.4,16.33.20.66,3

43¢ SYMBOL 114,16,56,40,122,2551SYMBO

[ 115,0.#,10,255.124,56,56.16

640 IF WDH=1 THEN WDH=03;RETURN ELSE D

IM 0162 BOTO 24600

&4 7

&50 ° SEREERERR

6535 ° VARIABLEN _

&H60 * EEREERNEEN

670 IF RU=0 THEN DIM B5(200) ,B8%(200) ,T

E$(40) ,NA$(22)1GDSUR 3700

680 SCO(LY=LIVI=ZIMIL(1)=49.91 IF MI

T=2 THEN SED(Z!-0:LIV2=3:HIL(2)-49-9

74,0,119,99,%,3,3,99,53
97,1,3,1,41,47,25, 60,24
98,120,80, 144,252, 194, 152,

100,1,%,1,61,91,61,24
101,128,80,144,252,216, 188

&70 YPO=1Bs YPL=1121PLAY=]131 BEX=39:5PEE

D IMK 10,10: ARE=]

695

FoO

705 °

7io *

715 *

720 CLS

730 PEN 1}

740 WINDDW #1,1,40,1,56:PAPER #1,0:CLS
#*1

730 WINDDW #2,1,490,20,25:PAPER #2,0:1C

LS #2

760 CLS:CELSH1:CLER2: INK §£,02INK 2,011

MK 3,0

770 PRINT#1:PRINT#1, "PLAYER1 H
I5H PLAYERZ": PRINTRZ: FRINTH#2: P

RINTH#Z2,"MILES TO GO MILES TO
GOt PRINTH2: PRINT#2,* {) t986H BY

MKP , PUBLISHED BY USW"

780 LOCATE %,2:PRINT USING" #&#84#" ) SCO
(1) :LOCATE 21,2:PRINT USING”%=###";HI

GHiLOCATE 36,2Z:PRINT USING"#x#4%";5C0
(231 OCATE 195,22:PRINT LSING"##.##"3M
IL(D:LDEATE 36,22:PRINT USING"H##8. 88"
§MIL{2)

790 FOR ZIUS=1 TO LIV1#3Z STEP 3:LOCATE
QFZUS 42 PRINT"ab" § :NEXT: FOR ZUS=1 TO
LIVZe3 STEP 3:LOCATE 32+42US5,4:PRINT™

ab*"y :NEXT

800 LOCATE 1,6:PRINT STRINGS (80,154)§
tLOCATE 1,20:PRINT STRINGS(40,1%54),

810 LOCATE t,17:PEN 3:PRINT“ImImlmim]

mlmlmlmlmlmimlmlmlm;l;l;ol;i;l;bl;e” ;s PEN
1:LOCATE 5,B8:PRINT"fgh

fgh":LOCATE 5,9:PRINT"i jk
fgh ijk"sLOCATE 18,10:P
RINT"ijk"

FAPEERN NN
BILDSCHIRMAUFBAL
Fa T T SR Y Y

820 FLOT ¢,240,2:DRAW 110,200:PLOT 50

»150: DRAW 200,245: DRAW 320, 140:PLOT 3
00, 180:DRAW 410,275: DRAW 550, 150:PLOT
530,170:DRAW 640,260 '

830 LOCATE 10,YPO:PRINT"ab"g:PEN 2:L0
CATE 2,19:PRINT"0a":PEN 1:INK 1,2&:IN
K 2,1i:INK 3,9

840 IF PLAY=1 THEN LOCATE 13,22:FRINT
CHR$ (243) ELSE LOCATE 34,22:PRINT CH
R$ (243)

845

B850 * *nwExn

855 ' FAHREN

BAO ¢ #ANRER

aes *

870 IF IMKEY{27)=0 THEN GOSUB 2000

880 IF spac=0 THEN LOCATE 10, 18: PRINT"

ab"y

890 IF TEST(165,YPL-8)=2 THEN GOSUB 1

500

875 IF TEST(165,YPL-25)=2 THEN SCO{PL

AY)=GCO (PLAY) +25

00 IF JOY{Q)=1 AND SPE=0 THEN BEW=1j

YPL=128

710 IF JOY(0)=4 AND SPE=0 AND B=0 THE

N BRE=BRE+11IF BRE=3 THEN BRE=0:B=0:5

D5UB 1000 ELSE GOSUB 1100

920 IF BEW=1 AND SPE=0 THEN LOCATE 10

»1B:PRINT® "3:1 OCATE 1G,17:PRINT"ab"

$:50UND 1.80,10,1,2,2:BEW=0: 5PE=1

730 IF BPE=0 THEN LOCATE 10, i8:PRINT"

de"

240 IF STO=5 THEN STO=0:YPL=112:5PE=Q

t SPR=1

F50 IF SPR=1 THEN LOCATE 10,17:PRINT"
“3:LOCATE 10,18:PRINT"ab";:SPR=0

740 If SPE=1 THEN STO=8TOD+1

970 GOSUB 2200

980 IF BRE>2 THEN 950 ELSE GOSUB 1000

%85 IF spe=0 THEN LOCATE 10,18:PRINT"

ab!ll

990 FOR HA=12 TO B8 STEP-11SOUND 2,800

y3,HA,0,0,15:1NEXT HA:BO0TC BSO

995

1000 ° EEEXRAERSE

1005 * SCROLLINS

1010 ° SEERENENE

101§ -

1020 TLSCROLL ,8,9,10,11,12,13,14,15,1
L]

1030 ILSCROLL , 19

1040 IF BER=0 THEN IF INT(RND®10)<7 T
HEN BER=1

1050 MIL(PLAY)Y=MIL{(PLAY}-0,11IF MIL(P

LAY}<O THEN 2350

1060 IF SCOPLAYYDHIGH THEN HIGH=SCO(
PLAY)

1070 LGOCATE 15,22:PRINT USING"##. fi#k"y
MIL (1) :LOCATE 36,22: PRINT USING"#%. N8
neMIL(2)

1080 IF PER=1 THEM GDTO 1100

1090 RETURN

1095 ¢

1100 7 HAREERXRARRN

1105 * STEIM KOMMT

1110 ° #xxauenntes

1515 *

1120 LOCATE BEX+1,18:PRINT" "3 e PEN 31

LOCATE BEX,18:PRINT“n"j;1PEN 1

1130 BEX=BEX~1

1140 IF SCO(1)>99959 THEN LIVi=Livi+}
ELSE IF SCO(2)>9999% THEN LIV2=LIV2+
1

1150 IF BEX=1 THEM LOCATE 2,10 PRINT"”
"3 1 SCOPLAY) =SCO(PLAY)+100: BER=0: BEYX

=39

11560 LOCATE 9,2:PRINT USTING" «¥###"35C

O€1) :LOCATE 21 ,2:PRINT USTNG“ mef&#" s H
IGH: LOCATE 36,2:PRINT USING" ####4" ;ST

o2y
1170 IF BEX=10 AND SPE=Q THEN 1500

1180

1190

1195

1200 *
1205 *
i2i0 *

1215 -

1220 POKE &BAES,255:MODE 1

1230 S=1051:FOR A=1 TO 100:IF SCO(PLAY

1>54A) THEN S=A1A=100

1240 NEXT

I BEX=% AND SPE=0 THEN 1500
RETURN

LA s 22Xz 2o

HIGHSCORE
L2l )

1250 IF 5>100 THEM 1300

1240 FOR A=9% TO § STEP —1:5(A+1)=5(a
y

1270 IF A<10 THEN 5% (A+1)<G$(A)

12B0 NEXT _
1290 G§(5)=SCO(PLAY):IF S5<11 THEN 5$(S
’___Illl B
1300 GLS

1310 AS=INKEYS:IF A$<>"" THEN 1310

1320 LOGCATE 14, 1:PRINT"HIGH-SCORES"
1325 SUC=0:GOSUB 3300
1330 FOR A=t TD 10:B=A
1340 IF B>1 AND S(B)=3(B-1) THEN B=B-
126070 1340
1350 LOCATE 7,A+14:PRINT DECH((B,"##"
,;II-II -
1360 LOCATE 11,A+14:PRINT DECS((S (A},
"REARR")
1370 LOCATE $8,A+14:PRINT S${A1;"

"

1380 NEXT

1390 IF §<101 AND S>10 THEN LOCATE 13
y11¢:PRINT'YOUR LEVEL: "3S

1400 IF S§>100- THEN LOCATE 3,11:PRINT®
YOU AREN'T BETTER THEN LEVEL 100 !*
1410 IF 5<10 THEN LDCATE 5,11:PRINT'C
ONGRATULATION S :500=1:8
USUB 3350:S$(S)=L.EFT$(AS$,22): LOCATE 1

8,5+14:PRINT S%(S5)

1420 LOCATE 12,13:1PRINT”  TAKE A KEY
1430 POKE BAES,0

1340 IF INKEY${>"* THEN 1840 ELSE CAL

L. &BBOS&

14350 IF MIL{PLAY)<0 THEN RETURN

1460 IF MIT=2 AND PLAY=1 AND LIV230 T
HEN PLAY=2:B80T0 700

1470 IF PLAY=Z AND LIVI>0 THEM PLAYsl
tGOTO 700

1480 IF MIT=t AND PLAY=1 THEN 15%0

1450
1495
1500 SRRFERRENN AR

t505 * AUTO VERLOREN

1510 7 EHEREEEANNERR

1515 -

1520 BER=0:BEX=39: VIB=02 YO=0: SLUS=0
1530 IF MET=2 AND PLAY=1 THEN LIVIi=L}
Vi-1:IF LIV1>0 AND LIV23D THEN GOSUR
2100: PLAY=2: GOTO 740

1535 IF MIT=1 AND PLAY=I THEN LIVi=LI
V1-1:IF LIV1>0 THEN GOSUR 2100:G0TD 7
&0

1540 IF PLAY=1 AND LIV1<i THEN 1590

GOTD 1450

1550 IF MIT=2 AND PLAY=1 AND LIVZ<1 T
HEMN 740

1560 IF PLAY=2 THEN LIVZ=LIV2-1:IF LI
V2>0 AND LIVI>0 THEN GOSUB 2100:PLAY=
1:680T0 740

1570 IF PLAY=2 AND LIV2<1 THEN 1420
1580 IF PLAY=2 AND LIV1<1 THEN 760
1590 PEN 15L0OCATE 1,41 FRINT"GAME OVER
L1}
1400
1610
1420
R
1430
14640
1445
1450 ° EENEENEEE

1495 * BAME DOVER

1660 ' #ERRRREER

16465 *

14670 CLS:MODE :1:SYMBOL AFTER 254

1680 LOCATE 12,12:PRINT"ANOTHER GAME
drapm

1490 IF INKEY{(45)=0 THEN RU=1:WDH=1:V
0=1:6G05UB 100:30T0 2400

1700 IF INKEY(44}=0 THEN 1750 ELSE 14
90

1710 50TD 1700

1750 PEN 1:1INK 1,26:PAFER O:INK O,04M
ODE 1:END

1795

1800 ° ®xdxusn

1805 * MC-LDDE

1810 * EEexExy

1815

1820 *RESTORE 1870

1830 FOR n=%A400 T &A4C3

1840 READ a¥:POKE n,VAL ("&"+a$)

1850 NEXT:CALL &A400 '

GOSUB 2100
GOTO 1200
PEN 1:LOCATE 32,4:FRINT"GAME OVE

GOSUB 2100
GOT0 1200

Compube mib

11/85




18580 A%=""31 RETURN

1870 DATA 01,0e,ad4,21,0a,ad,cd,dl,bc,
c?,00,00,00,00,1c,a%,c3,47 ,a8,c3,7b,a
4,:3,9c,a8,c3,bd,a4,50,52,49,%e,4d4 ,4c
2193983, 02,4F 4 40,5 C452,53,43,52,4F ,4c,
CCy43,48,d2,00

1980 DATA dd,be,00,dd,23,dd,23,2d,26,
00,2%,29,29,2%,85,d1,2%9,29,19,c?

1890 DATA cd,33,a4,11,00,f8,17,eb,28,
%0,00,1%,eb,0e,02,05,056,04,05

1900 DATA Oe,02,06,50,8%,d5,7#,12,23,
13,10,fa

1710 DATA d1,7a,d5,008,57,e1,0d,20, 00
1920 DATA 7c,db,08,47,c1,10,03,d1,0d,
20,de e

1930 DATA 5,cd,33,a84,11,00,50,19,04,
o8, chyeb5,d1,23,01,4f,00,1a,ed,b0,12,0
1,b0,07,0%,c1,10,e0,f1,3d,20,20,c%
1940 DATA fS5,cd,X3,a8,11,4F,c0,19,04,
0B,5,r0,d1,2b,01,4f ,00,1a,0d,b8,12,0
1,50,08,0%,cl,10,ee,¥1,3d,20,80,c9
1950 DATA dS,cd,&0,bb,s) ,77,c%

1995 *

Z000 * RREENR

2005 ' PAUSED

2010 * EEENEE

2015 *

2020 LOCATE 1&,431PAPER 1:PEN Ci1PRINT™
PAUSED"

2030 IF IMKEY({32)<>0 THEN 2030 ELSE 2
0430

2040 LOCATE 1&6,4:PAPER OrPEN 1iPRINT®
2050 RETURN

209% °

2100 ' mzxxs

2105 - CRABH

2110 * waeExs

2113 °*

2130 LOCATE 10, 18:PRINT"pg®sOUT %BCOO

KB 0UT &BDOO,1

2140 FOR HA=15 TDO 8 STEP-0.S5:50UND 4,
300,20,HA,0,0,13

2150 NEXT HA

21540 OUT &BCLOO,8:0UT 3BDCO,2

2170 RETURN

2195 ¢

2200 ' AEREEEENRE

2208 ° VOBELFLLUB

2210 * BERERERIEN

2215

2220 VO=VO+13IF VO>30 THEN VO=1:L0CAT
E 40,7:PRINT" "3:VOG=0

2230} IF va>1 THEN LOCATE V8-1,7:FRINT
" on

22480 IF BIL=0 THEN LOCATE VD,7:PRINT"
r'3:ELSE LOCATE ¥0,7:PRINT"s";

2230 IF BItL=0 THEN BIL=1 Ei GE BIL=0

2260 IF JOY(O)=1& AND SPE=0 AND SC=0
THEM LOTATE 11,171PRINT"q"5:G0=1350UN
=200: B0SUE 2320t IF VO=11 THEN SUS=1
2270 IF SUS=1 THEN SCO{PLAY}=SCO(PLAY
Y+S01LOCATE 11,7:PRINTp"; 3 B0UN=50010
DOSUB 23201 VDG=0tVO=1:5U5=0

2280 IF SC=1 THEN SSP=BSP+1:IF S5P>S
THEN SSP=0:SC=0

2290 IF SPE=0Q THEN LOCATE 11,17:PRINT

2300 IF SC=1 THEN LOCATE 11,7:PRINT®

¥
2310 RETURN
23Z0 FOR HA=1% TO 10 STEP-~0.5:50UND 4
yOOUN, 2, HA,0,0,10
2330 NEXT HArRETURN
2345
2350 7 ARERREERE
2553 ° BESCHAFFT
23460 T HEEERERRE
2368 °
2370 CLS:RESTORE 2400
2380 SCOPLAY)=BCO(PLAY)+1500: IF SCO(
PLAY) >HIGH THEN HIGH=SCO (PLAY)
2390 FOR TEX=1 TO 24:READ TES(TEX)
2400 DATA Y,0,U." ", H AV, E," ", B,R,0
,K,E,N," n'u n,n u’n n’ll "’Q,R’E'ﬂ

2410 NEXTiFOR FLU=1 TO 24

2420 1IF FL=~0 THEN LOCATE F+FLU,10:PRI
NT“r* ELSE LOCATE 9+FLU,10:PRINT*a"
2430 IF FL=0 THEN FL=1 ELSE FL=0

2440 LOCATE B8+FLU, 10:1PRINT TES(FLUYzI
F FLU=24 THEN LOCATE 33,10:PRINT™ "}
2450 IF ARE=1 THEM AR$="ST

2860 IF ARE=2 THEN ARS$="ND"

2470 IF ARE=3 THEM AR$="RD"

7480 IF ARE>3 THEN AR$="TH"

2490 IF FLU=20 THEN LOCATE 24,101PRIN
T ARE:LOCATE 24,10:tPRINT ARS

2500 SOUND 1,120,10,15:S0UND 1,0,5,03
FOR TIM=1 TO 120:MNEXT .
2510 NEXT:INK 3,1,253PEN 3i1LOCATE 13,
1Z: PRINT" CONGRATLH_ATIONS"

2520 IF JOY{Q)=14 THEN 2530 ELZSE 2520
2530 PEN 13CLS:LOCATE 32,113PRINT"WIL
L YOU FINISBH ?°

2530 IF PLAY=1 THEN LIVi=lLIV14t ELBE
LIVZs] IV2+1

2550 IF INKEY(44)=0 THEN MIL (PLAY)=4%
- 7:BEX=39:FO=1:BGT0D 700

2550 IF INKEY(45)=0 THEN GOSUB 120018
oTa 14650

2370 GOTO 2550

2895 °

2600 ° HREENRRER

2605 ° TITELEILD

‘2610 ' RRENNREES

2615 *

2620 MODE 1:GEBUB 1800:PAPER O BORDER

Oz INK 0,08 INK 1,05INK 2,01 INK 3,0
2625 CALL SBBABIKEY DEF 44,0,0,0,00F0
KE &BDEE . &%C?

2630 LOCATE 1,&6:PRINT CHR${14X)+" M4
CHR$(143) +" "A+CHRS (L 43)CHR¥(143)+"
"+CHREF (243 CHRS (143 CHRS (143)+% "

+CHR$ (143) CHR$ (1A3) CHR¥(143) + "+
HR¥$(143)CHR$ (143) +" "+CHR* (143)CHRS
(143)CHR¥{143)

2640 LOCATE 1,73PRINT CHR$(143)+% "+
CHRE¥(143)+" "+CHRE (143}+* "+CHR$(14
34" "+CHR$(143)+% “+CHR¥(143)4% ¢
+CHR$C143)+"  "HCHR$(143)4" "+CHR$({1
43)4+" . "H+CHRS{143)+"  "JCHR$E (143} 4"
"+CHRE{143)

2650 LOEATE 1,8:PRINT CHR$(143)CHRS(1
43)+"  "HCHRE(143)4"  "4+LHRS$ (143)+%
"+CHR¥(143)

2630 LOCATE 1,8:PRINT CHR$(143)CHR$ (1
ASICHRE (IAZICHRF (143)+"  "+CHRF(143) +
" OUHEHRS(143) 4" "+CHR$ (143)CHR$ (143
JCHR$(143) +* "+CHRE(143)CHR# (143 LH
RE(143)+" "+CHR$ (143)+"  "+CHR$ (143

147 “+CHR¥(143)CHRS (143)CHR$(143)
Z6460 LOCATE 1,9:PRINT CHR$(143)+" "+
CHREC(143)+"  "4CHR$(143)+"  "+CHR$(1Z
I+ "HCHRS (1434 “+CHREC(IAZ)+" »
+CHR$(143)+" "+CHR$(143)+" “+CHR$ (1
A4314" "ACHRE{143)+%  “4CHRE(143) +*
"+CHR$ {143}

FCHR#¥ (143) +" "+CHR$ (143)CHR$ (143) +~
"+CHRE(143)+" "+CHR$ (i43)+" "+CH
R¥(143)+" “4+CHR¥(133)4" "+EHRS {143
JICHR$(143) 4+ "+CHR# (143} +"  "+CHR$(
143) :
2680 LOCATE 9,13:1PRINT CHR$(143)CHRS L
143)CHR$(143) +" "+CHR¥ (143)CHR$ (143
YCHR$ (143)+" "+CHRE¥(143)+" "“+CHRS(
143)+" "+CHR${143)+"  “"+CHR${(143)CH
A U1AIICHRE (14T CHRE (1432 4"  "+CHR$ (1
A43)CHR${143)CHR$ (143)
2590 LOCATE 9,14:PRINT CHR$ (143)+%
+CHR¥ (143 +"  "4+CHR$(L143)+"  "+CHR¥(1
4314"  "+CHR$(143)+"  "+CHREC(143)+"
"+CHR${(143)+" "4+CHR${143)+" "+C
HR$(143)+% “4CHR$(143)
2700 LOCATE 9,15:PRINT CHR$(143)+* »
+EHR${143)+" "4+CHR$ (143)CHR${143)CHR
FLAZI 4 "+CHR$(143)+* “+CHRE(143)
+ "+CHR¥{143)+" Y+CHR¥(143)CHR$ (1
43)CHR¥(143)+" "+CHR# (143)CHR$ (143)
CHR$(143)

2710 LOCATE 2,163PRINT CHR$(143)4" =

2670 LOCATE 1,10:PRINT CHR${143)+" =

3130 DATA 1,1,1,1,480,1,5%3,1,47,1,47,1

programme_

+CHR$(143)+% Y+CHREAAS) +~
AT+ TLLCHREUI43) + “+CHRE(143) +*
*+CHRE {1432+ "+CHRE{143) +" .
HRE{143) 4% “+LHR¥ (143)

2720 LOTATE 2,173PRINT CHR$(143)ICHRS(
133)CHR¥ (143} +" "+CHR(143)+* “+OH

R¥(143)+" "HCHRS(143) 4" "+CHRE{14
3y+" “+CHR# (143) CHR# (1 43) CHR$ (143}

CHRE(143)+"  *+LCHRE(14X)+" "4+CHREL1A
3)

2730 PEN 1:LOCATE 31,1:PRINT"fgh":LOZ

ATE 5,21PRINT"fgh":LOCATE 31,2:PRINT*
i jk"1LOCATE 5,31PRINT"1 jk fgh
":LOCATE 17,41PRINTY{ jk™

2740 LOCATE 37,BaPRINT"ab":LOCATE §,§
SrPRINT "PLAYERL " s MIT=1

2750 LOGCATE 1Z,20:PRINT"COPYRIGHT i98

& BY":1LOCATE B,2ZR:iPRINT"M K PR O D U
CTIODNS"

2760 INK 1,260 HNK 2,111 INK 3,4

2780 80TO 2900

2790 ILSCROLL,1,2,3,4,3

2800 IF AUT=0 THEN LOCATE 37,8:PRINT"
de® ELEE LOCATE 37,85PRINT"ab™

2810 IF AUT=0 THEN AUT={ ELBE ALUT=0
2830 IF INKEY(64)=0 THEN LOTATE 1,1%:
PRINT "PLAYERL "t NI T~}

Z840 IF INKEY(&63)=0 THEN LOCATE 1,185
PRINT"PLAYER2"1MIT=2

2830 IF JOY{G)=1f& THEN a~REMAIN(1):160
TG &%0 .

"4+CHR# (1

2850 RETURN

2893 °

2900 ° ARFEREEHER
2905 * BOUNDTRACK
Z910 ’ ARBREREERE
291% °*

2920 BDSUR 3140

2930 y=lsum—Sitapim] sENT ~2,8,3,2,1,
3,2

2940 ENVY 1,1,15,1,1%5,~1,S1ENT ~1.1,1,
4,1,-1,8ENV 2,=15,6000

2950 IF t=2Z THEN t=4 ELSE t=2 .
2960 READ a1IF a=0 THEN IF t=4 THEN R
ESTORE I0&60:B0TD 2950 ELSE RESTORE 30
40z x=~51 G0TO 2950

2970 IF a<>1 THEN SOUND 130,a#t,70,7,
2,1 b

2580 SOUND 1,00i) ,20,12,1,28di=i+111IF
i=17 THEN i=}

2990 FOR UNTER=1 TD SO:NEXT UNTER
3000 wau+is IF =4 THEN u=0:G0GUR 3020

3010 GOSUE 2790C1GOTO 2980

3020 IF y=} THEN y=2:SOUND 4,0,20.13,
1,0,301RETURN

3030 IF y=2 THEN y=1sSOUND 4,0,20,14,
1,0,15:RETURN

3040 DATA 1.1,t,
3050 DATA 1.1,1,
W1,1

3040 DATA 1,1,1,60,1,53,1,87,1,87,1,5
3,1,47,1,45,1,45,1,4%5,1,40,1

3070 DATA 39,1,38,1,45,1,47,1,53.1,1,
1560,1,55,1,8745,47,1,53,1,87,1,45,1,
45,1,45,1,80,1,38,1,38,1,45,1,47,1,53
3080 DATA 1,1,1,32,1,30,1,27,1,27,1,4
5,1,47,1,%3,1,53,1,32,1,30,1,27,1,27,
1,45,1,47,1,%3,1,53

3090 DATA 1,40,1,55,1,47,1,47,1,53,1,
A7,1,45,1,45,1,45,1,40,1,36,1,30, 1,45
21,47 ,560

I100 DATA 1,5,1,80,1,63,1,71,1,71,1,6
%,1,71,1,80,1,80

I110 DATA 1,80,1,71,3,63,1,63,1,71,43
160,60

3120 DATA 1,1,1,1,60,1,43,1,71,1,71,1
263,1,71,1,80,1,H0,1,80,1,71,1,83,1,6
3,1,71,43,40,50

1,1,1,1
Ly1yd, 0, 0,8,1,1,0,2
3

W 53,1,47,1,45,1,45,1,4%,1,480,1,368,1,3
a,1,45,1,47,1,40

3140 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1

3150 DATA O -

3140 DATA 478,478,A478,470,%58 548,548
568

11786 .
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_programme

3170 DATA 319,319,319,319,379,379,379
379

y

F180 RESTORE 3140

3190 FOR i=1 7O 146:READ D(1):NEXT i

3200 RESTIRE 3040

3210 RETURN

3295 °

SRTO0 S0 RIS
3305 ° GRAFIK FUER HIGHSCORE
3310 1 HEEREE RN

3320 SYMBOL 118,0,0,154,210,218,210,1

TO.0s5YMBOL 119,0,0,210,155,219,155,2

02,0 '

3330 LOCATE 7,4:PRINT"A B C D E

F 6 H I"iLBCATE 7,&6:PRINT"d K L
M N O F R S"“:LOCATE 7,8:PRINT"T
U v H ¥ - ., v mu"

3330 IF SUC=0 THEN RETURN

3350 BUX=%1:BUY=3543 BUA=BUXz BUB=BLIY1 N

=03 B =0 BY=0¢ FUL =y

3350 PLOT BUX,BUY,1:DRAW BUX+25,BUY:D

RAW BUX+235,BUY-22:DRAW BUX,BUY-22:DR#A

W BUX ,BUY

3370 IF JOY{(Q)=8 AND BUX<430 THEN BUK

=PUX+481 BX=BX+1:BE=1

3380 IF JOY{O)=4 AND BUX>95 THEN BLX

*=BUX—-48: BX=BX—-11BE=1

3370 IF JOY(O)=2 AND BUY>310 THEN BUY

=BUY-321 BY=BY+1tBE=x{

J400 IF JOY{0)=]1 AND BUY<3IS0 THEN BUY

=BUV+32: BY=BY—131BE=1

3410 IF JOY{O)=14& THEN 3450

3420 IF BE=1 THEN PLOT BUA,BUB,O: BRAW
BUA+2%5 ,BLIB: DRAW BUA+25 BUB-22: DRAK B

uA, BUB-22: DRAW RUA, BUB: BUA=BLIX : BUB=BU

V:BE=0 .

3430 FOR TIM=1 TO SOrNEXT TIM

I440 BOTO 3340

3450 IF N>12 THEN FllL=]1

3460 IF BX=0 ANMD BY=0 THEN NAS(N)="A"
ELSE IF BX=i AND BY=0 THEN NA$(M)="B

"

3470 IF BX=2 AND BY=0 THEN NAS(N}="0C"
ELBE IF BX=3 AND BY=0 THEN NAS${N}="D

3480 IF BX=4 AND BY=0Q THEN MNA¥(N)="E"
ELSE IF BX=3 AND BY=0 THEN NA${(N)="f

[1] .

3490 IF BX=6& AND BY=0 THEN NA$(N)="G"
_ELSE IF BX=7 AND BY=0 THEN NA% (N)="H
L}

395 IF BX=8 AND BY=0 THEN NA%(N)="I"
3500 IF BX=0 AND BY=t THEN NA$(N)="J"
ELSE IF BX=1 AND BYw=l THEN NA$ (N)="K
L]

3510 IF BX=2 AND By=1 THEN MA$(N)="L"
ELSE IF BX=3 AND BY=1 ¥THEN NA$(N)="M
[1]
3520 IF BX=4 AND By=1 THEN NAS$ (N)="N"
ELSE IF BX=5 AND By=1 THEN NAS$(N)="0
L3

3530 IF BX=6 AND BY=1 THEN NAS(N)="P"
ELSE IF BX=7 AND BY=1 THEN NA$ (N)="R
"

3535 IF BX=B AND BY=1 THEN NAS$(N)="8"
3540 IF BYX=0 AND BY=2 THEN Nas$(N)="T"
ELSE IF Bi=1 AND BY=2 THEN NASI(N)="l)
L]
I550 IF BX=2 AND BY=2 THEN NA$(N)="y"
ELBE IF BX=3 AND BY=2 THEN NAS(N)="W
L)
3540 IF BX=4 AND BY=2 THEN NA${N)="Y"
ELSE IF BX=3 AND BY=2 THEN NA%(N)="-
" ELSE IF BX=46 AND BY=2 THEN NAS(N)="
H

3570 IF BX=7 AND BY=2 AND N>O THEN N=
N-L:NAS(N)=" © .

I5H0 IF BX=B AND BY=2 THEN A$=NAS(0)+
NAF (1) +NASK (2) +NAK (3} +NAS (4) +NAS (S) +NA
${6)+NAS (7 ) +NAK (B) +NAS (F) +NASF (10) +NAF
(L1 +NASCL2) +NAK (13 s FOR CLE=0 TO 13:
NAK(CLEY=" “;NEXT:50TO 3650

I5%0 LOCATE 13+N, 13:FPRINT NAS(N}

3600 IF FliL.=1 THEN PRINT CHR#(7}):zN=N-
1:FUL=0:LOCATE 26, 13:PRINT" "iNA¥(13)}

="n

34610 IF NAS{NICOY * AND NASNI<O"" TH.
EN N=N+1
3620 GOTOA 3360

- 3450 FOR Z=LEN(A$) TO 12:A%=A$+"
XT
ILHE0
3499
JI700 " REENRN NI N N
3705 ' NAMEN FUER HIGHSCORES
F710 T RN NI N AR
3715 °
3720 RESTORE 3760
JI730 FOR I=1 TG 10
I740 READ 8(I) ,B¥(I}
I7S30 NEXT
3760 DATA 1&400,MICKEY MOUSE,1325,MC D
ONALD, 1130, LUPD-FACE , 795, DONALD DULCK,
720 ,B15-CHEF
3770 DATA 580,00 D-SHATTERWAND,450,J0E
~C00L. « « 4425 ,30E5-BROTHER , 380, B00F Y-8
0Y , 200, AGENT . ~KOJAK—.
3780 RETURN

"y NE

RETURN

CHECK V1:PRUEFSLMMEN: 1070~ 1080: IIFEY
1090- 1095: 584

ZEILENNR. 1 BUMMEN 1100- 11051 11549
100— 110z 13244 1110—- 11i5: 4928
170~ 1301 154657 1120- 1130: 71170
140- 150: 10870 1140~ 1150z 78869
160- 1703 12110 1160— 131701 79942
180~ 185: 4535 1180~ 11903 32249
190- 1953 2828 1195- 12001 3794
200- 210t 28117 i205- £210: 9164
220- 230: 32339 1215- 1220: &885
240~ 250: 26107 1230- 1240: 84519
260- 270: 37763 1250~ 1240: 14104
280- 290: 29842 1270~ 12803 42947
300- 3101 37409 1290~ 1300: ZB&O0X
320~ 330: 41702 1310- 13201 33994
340~ 3503 41772 1325~ 133501 27695
3I60- 3I70: 40517 1340~ 13501 &8590
380- 3901 33416 1360- 1370: &2B71
400— 410: 41504 1380- 1390: 13403
A420—- 4301 43473 1900— 1410: 75573
480~ A501 41Z3% 1420- 1430: 18598
260- 4703 38093 1430- 1450: 41570
A0~ 4901 33447 1440—- 1870 43593
500~ 5101 38694 1480~ 1490: 32404
520~ 530z 28235 1495~ 1500r 6230
540— 5501 38452 1505— 1510: 15708
560~ S70: 34397 1515~ 15202 1007}
580~ 590x 60505 1530~ 15351 96475
&00— &103 &5930 1540- 15503 35282
&620— &I031109717 1560— 1570: 70545
640- £45; S53I742 1580- 1590: 52439
&S50~ 4553 9035 1600- 15103 1471
&60~ &70: ZEA3ZS 1420~ 146301 16704
 &HO-  &903107313 1640~ 1545y 1359
&95- 7001 B4 1650~ 14&55: B&L2
705— 7103 22044 1660- 1865 3794
715- 720: 523 1670~ 1680: 27941
730~ 7401 12241 1690~ 17001 28902
750— .7&0: 28808 1710- 1750 17502
770- 7680: 71524 1795~ 1800z 2828
790~ 800: 73592 1805- 1B1C: &144
810- 820: 22527 1815- 18201 1021
830- B840:r #2331 1830~ 1840t 40379
BAS- ©50: 2408 1850- 18601 &088
855~ 840z 5273 1B70- 1BHC) 95444
8485~ 870: 13497 1890- 1900y 73270
BRO- HY0: 53327 1910~ 19201 &F472
895- 900: &1821 1930- 19401 74339
P10~ 9201 S5ALS 1950- 19951 146714
930- 940: 53514 2000~ 2005t S308
950~ 9460 S1312 2010- 201%: 2408
970- 980 25122 2020— 20303 38779
Y85— 9901 34845 2040~ 2050: 402
995— 10001 3987 2095— 21001 2030
1005~ 1010: 9238 2105- 21i0c 4255
1015- 20203 20045 2115~ 2130 28188
1030~ 10403 68308 . 2140- 21501 53883
1050~ 58132 2160- 21701 7122

10602

2195~
2205-
2215~
2230-
2250—
2270~
2290—
2310~
23530-
2350~
2360~
2370~
Z2390—
2210~
2430~
2450~
2470~
2490—
2510
2530~
2550
. 2570~
2600—
2610~
2620—
2630~
2650—
Z2HTO-
2690~
2710~
2730~
2750~
2780~
Z800—
2830~
2850~
2695
2905~
2915~
2930~
2950~
2970-
2990—
3010-
3030~
3050-
I070—
3090~
I110—
3130—
3150~
3170-
3190-
I210-
3300~
3310~
3330
3350
3370
33790~
3410~
3430
3450~
3470~
3420~
I900~
3520-
2535~
3550~
I570~
3590-
3610~
I650—
3695
3705
JI715—
3730-
3750~
3770

22001
22101
222013
22403
22601
2280:
2300:
23203
2345:
2355:
2X4S5y
2380:
25003
24202
244801
244602
2480z

3794
9227
43032
36710
98577
50241

37214

2900
4200
2029
I794
14027
52638
38299
&7444
44317
44179

25003 1£2217

2520
254012
25402
2595%
26053
2615;
26203
26403
264601
2464801
2700z
2720

73514

78191
23158

14668

2046

I7P4
&5418
2456492
S7T0%48
67011
41921
57723

27201 1140485

2740
2790z
2810:

35747
9524
97088

2840z 107185

28460¢
2900
2910:
2920t
2940
2960=
2980:
3000z
Z020e
304012
2060z

31270

4340
10737

1044
72049
52986
82604
BeaeR7
42338
43716
40387

JI0B0z 109504

3100z
3120z
331403
J1&600
31802
IZ2002
32953
3305
33201
IX401
IZH0:
3380t
34001
3200
34401
34601
34802
3495
3510
35301
I540s
3560:
358012
F&600:
34620
3a60:
3700t
3710z
3720
37402
37603
37801

53824
60507
51012
29468
295665
39847
Sa6
33172
A27IS
&H£6024
435571
97127
S09835
20098
21102
37043
444634
74170
45138
47591
75822
66030
64533
26863
24721
47198
13118
33563
1448
211048
58115
47431

BESAMTCHEECKSEMME:

S4888

Coempube mib

11/86



programme

Compube mik

-—
0,0:1DRAW SIN (t#2)#18,C08 (t#2) #4,01NE
xT :
170 ORIGIN 4B0,30:FOR t=0 TO 190:MOVE
0,03 DRAW BIN(L#2) %18 ,CO5 (L2} %8, G NE
iT
180 ORIGIN 390,3125:FOR t~0 TO 19CG:MOV
E 0,0:DRAN SIN{t*2)#7,C08 (La2)#2,05NE
Xt k
190 ORIBIN 250,125:F0R t=0 TO [90:MOV
Abgeschen davon, d‘a{S das Pro- E 0,0:DRAW SINCERZ)49,C08E%2) 2, 0:NE
gramm seipe Funktionen selbst \ XT
erklirt, seien doch noch ein paar Jo30// — ch ' 200 ORIGIN 150,30:FOR t=0 TO 19Ci1MOVE
. . . —_ T 0,01DRAN SIN(ERZ) %30,C0B(EAZ) #i0,13e
Worte iiber dieses fantastische ¢ GenTS! 08 Genpry AR NEYT
Spiel gesagt. "Disc of Tron™ hat A ad \ '5‘// 210 DRIGIN 480,50:1FDR t=0 TO 190rMOVE
nichts mit einer besonderen Form AT 08 " . 5! f 0,01 DRAW SIN(Ls2) 230,008 (E*2) £10vNEX
von Disketten zu tun., Vielmehr N gd é | GLEICH GEHTS LO=-: 3
g belich Freizeit - | 220 ORIGIN 390,{35:FOR t=0 TD t90rMOV
mit emem  Deluebten Treizel gt £ 0,01DRAW SIN(t#2)#14,COS(L#2} #41MEX
sport: dem Frisby. Die vorliegen- % T
de Computerversion hat alier- -~ 230 ORIBIN 240,13%:FOR t=0 TO 190:MOV
dings einen erwas agressiveren g“‘&/\. ,E 0,01 DRAW BINIE*2) #16,C08 (L¥2) #4INEX
. .o Ly
B‘?IS“'SChmaCk= auf zwei in der @ \“‘ 240 QRIGIN 320,360:FDR t=0 TO 340 STE
Tiefe des Raumes schwebenden \W O | P ZaxeSosGiN(t) 1 y=304C0S (£) SMOVE 0,04
Plattformen erscheint wechsel- Loe‘ Y. | DRAW x,y,101NEXT
weise eine Person, die es zu tref- 250 ORIGIN 320,360:FOR t=0 TO 340 8TE
fen gilt. Aber: die Uhr Fiuft gegen :mz‘;‘xwmﬁm {t) 1y=20%COB (L} 1MOVE 0,0
- S : Heys LLENEXT
Sie. Haben Sie in einer bestimm- 260 PRINT CHR$(22)CHR$(1)1LOCATE 4,2¢
ten Zeit nicht einmal getroffen, PEN #4:PRINT"SC1 "3:PRINT CHR$122)CHRS(
. . . o)
ist das Spiel vorzeitig beendet. 0 FOKE 4BY39,4FS
. \ 280 FOR i=0 TO 111READ a1POKE Z20000+i
Herrausragend: die tolle Grafik ) . _ ,asNEXTACALL zo:;oo
und die fantastischen Grofibuch- programmierer einiges an Tricks 250 FOR i=0 TO 11:READ arPUKE 20000+
staben, Hier kann der Schneider- _fiir seine Arbeit herausziehen. »RENEXT
300 CLS1PRINT"Absavan®SAVE "disc—pic”
+b 20000, 16384+12
310 REM end
320 DATA 1,0,64,33,0,192,17,84,78,237
10 ° ERRERRFRERERENELARS 10000 SAVE"disc of tron” ':;:'gg:“'0'“"7'0"“'33"4'7a’23
. 176, :
gg . :: Pisc of TRONN :: 10010 END ) 10000 ' 2EEEREERRERERARREN .
20 ¢ #»{c) by A.M.Softss | eHECK V13 PRUEFSUMMEN: 10010 BAVE"disc—pic”1END
L L e
:g L and oo FJETLENNR. 3  SUMMEN CHECK V1:PRUEFSUMMENS
70 * %% Luisa Voi =% 10- 20y 25128 ZEILENMR.) SUMMEN
80 * »s ) 30~ A 19757 10~ ‘20 ©708
90 ' #aTel .0711/5527758% 50~ 401 9132 20~  40x 20944
100 " HEREREEERHHHHEEEY 70— BOs 15129 s9- &0: B70B
110 ¢ 90~ 100 23575 70- BOs 727
120 3 110- 120: 2 90- 100: 30962
130 1 130- 150t 4505 $10- 120: 55436
150 OPENOUT"dum™sMEMORY 19990:CLOSEQU| 180- 1703 67229 130~ 1401 44514
T 180~ 1701 B4Z78 10— 1603 40303
140 POKE &B93%,%CTrMODE 1 200~  210» 77554 170- 1801 34837
170 INK 0,25:INK 1,16:INK 2,00 INK 3,8 220 2303 37084 190~ 2001 30009
tBORDER O:FOR t=0 TO $00:PLOT RNDssso| 240- 230z 8155 210~ 2201 31402
o RND*400 ,RND*4: NEXT 260~ 2701 18236 30— 2401 62442
180 ORIGIN 300,200:BEG:FOR t=0 TO 1go| 280- 290z 5432 250~ 26011110450
tMOVE 0,0:DRAW SIN(t*2)#100,C05(t#21n| I00- 310: 62115 270~ 280r 65147
50,21 NEXT 10000-10010s 10528 290— 3001106115
190 FOR =0 TO 180:MOVE O,0:DRAW SINC 210- 3201 11017
t#2) ®50,C05 (£ #2) %25, 31 NEXT GESAMTCHECKSUMME: 14087 10000-100101 176329
‘200 FOR t=0 TO 340 STEP Z:MOVE 0,0:PL
OT SIN(E)IHFO,LO5(E) %44 ,TrNEXTIORIGIN | 10 R0 IEREE4 4 GESAMTCHECKSUMME: 52800
0,0 20 *w» »
210 a$="DISC":y=270:GOSUR 290 30 "% Zeichnen des *
220 a$="pf"i1y=170:605UB 290 40 “w Raumes -
230 a$="TRON":y=50:GOSUB 270 S50 s *
240 PDEE LBP?39,4F3 FOERe TR I r ey sy iy FLRRE 22 I ARSI TSN 2
250 LOCATE &,25:tPEN 3:PRINT"{c} by A. |70 1 11 ' DISC OF TRON #
M.Spft and Luisa Voi* 70 MEMDRY 19990 12 's  (c)} by =
260 LOCATE 17,1:PEN Z:PRINT'Loading” | 90 POKE %B939,%CY 13 *# A.M.Soft and #
270 LOAD"1" : 100 MODE OriINK ©,0:INK 10,iS5:INK 12,1 18 "% Luisa Voi &
200 RUN"!» 8: INK 13,41 INK 4,121BORDER 26 15 '# #
290 LOCATE 1,285:1PRINT a$ 110 DEG:ORIBIN 0,0 16 '#  Havptteil #
300 x=240-LEN(a$)#1&6:FOR a=14 TO O ST| 120 FOR t=125 TO 2751MOVE 150,t31DRAW | 17 “HHEHOER R RS
EP ~2:FOR b=0 TO LEN(a$}*146-2 STEP 2t | 490,t,10INEXT ‘18 @
IF TEST(b,a) THEN FOR c=0 TO 2:FLOT (| 130 a=0 19 1
c—d) #2+ (ath) #3+x ,y+a*d , 21 DRAWR 0,20:0{ 140 FOR t=0 TU 124:MUVE Ota,t:DRAW 64| 20 :
 RAWR &,6,3:NEXTIFOR c=~1 TD 1 STEP 2i| O-a,t,iZ2tasa+l.2iNEXT 21 MEMORY (9990:80SUB 231
FLOTR —2,-2,1:DRAWR 0,c#20:NEXT 150 FOR t=274 10 A00:MOVE O+a,t:DRAW | 22 DIM' length(80):+DIH ton(80):60T0 19
10 NEXT b,ai1LOCATE 1,25:PRINT STRING| 640-a,t:a=a-1.2tNEXT 2
$C(LEN(a$)) " ") :RETURN 160 ORIBIN 160,301FOR t=0 TO 190:MOVE! 23 MODE O:BORDER 11:INK 1,61INK 2,152
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- programme

INK 3,24 TNK %5, 20 INK &, 152 INK 7,01 INK
B, INK S, 4:INK 4,153 INK 10,51 INK 12
21 INK Q,0:CALL 20000

24 a=0:b=320tcw=]sd=01m=0s =0y guQsh=0;

i=01 sco0z k=5: 1 =200

25 PLOT b,200,210RAN b+d,200

26 GOSUB B8O

27 MOVE 846 ,8&8:RESTORE 99:CALL sprite

28 IF a=0 THEN MOVE 230, 1581RESTORE 1

411CALL spriterSGuUND 129,100,10,15,2,

Jri=1

29 IF a=10 THEN MOVE 230, 1S58rRESTORE
i41:CALL sprite:MOVE 348,158:RESTORE
181:CALL lpr:ta:SﬂUND l32 100,10,15,2
y3pim2

30 IF a=20 THEN MOVE 348, 13B:RESTORE

141:CALL spritesriw=g

31 a=a+11IF a>=21 THEN a=0

32 1=1-11IF l<=0 THEN GOTO 174

33 i=JOY(O)s IF 3=0 THEN GOTD 39

34 IF j AND 4 THEN b=b—4:IF b<=154 TH

EN b=154 ELSE PLOT b+4,200,10:DRAN b+

8,200 PLOT b ,200,2:LRAW b+4, 2001 SOUND
135,243,5,15,0,3

33 IF j AND 8 THEN b=h+411F b)=478 TH

ENM b=475 ELSE PLOT b-4,200,10:DRAW b,

2001PLOT b ,200,2:DRAW b+4,200150UND 1

35,243, 3,15,1,2

36 IF § AND 1 AND =0 THEN MOVE 144,8

6:RESTORE 971CALL mprite:MOVE 446,861

RESTORE 99:CALL spriteic=13S0UND 1,20

00,0,15,1,3 .

37 IF j AND 2 AND c=1 THEN MOVE 344,8

&1RESTORE 99:CALL spriterMOVE 144,85:

RESTORE 99:CALL spritesco0rSOUND 1,20

00,0,55,1,3

38 IF i AND 1& THEN d=1

3?9 IF d=0 THEN 28

40 IF c=1 THEN ::!:la*aoaf=464lh=!lc-

3168070 51

41 IF e=0 THEN co=cie=B0: fa15Q =l

42 IF h=1 THEN 51

43 f=f+321IF $>=b THEN §=b

44 axe+41IF #>=150 THEN e>150:1d=01c=0
tg=031607T0 &0

4% IF g>9 THEN MOVE f,e:RESTORE 154:C

ALL Sprite:CALL &£BD19:CALL LBD19:MOVE
fesRESTORE 154:CALL sprite:GOTO 45
44 IF g<=%5 THEN MOVE f,erRESTORE 150c
CALL sprite:CALL &BD17:CALL &BDiF: MOV

E f,e:RESTORE 158:1CALL sprite

47 IF g>5 THEN MOVE f,e:RESTORE 1%563C

ALL sprite:sCALL &BD19:CALL &%BD1931MOVE
f,eiRESTORE 156:CALL sprite

48 g=g+1

49 SDUND 2,e,0,15,1,3

90 GOTO 28

51 f=#-32:IF f<{xb THEN f=b

52 e=e+dpIF m>=150 THEN ex1501d=0jc=1
1g=0: h=0: B0TD &40

%F IF g>»? THEN MOVE +,e31RESTORE 154:C
ALL Sprite:CALL }EDI9:CALL &BD17:MOVE
¥,=2:RESTORE 154:CALL sprite:B0T0 56
54 IF g<=t% THEN MDVE f,e:RESTURE 1583
CALL spriteiCALL %BD19:CALL. &BD19: MOV
E f,e:RESTORE 158:CALL sprite

55 IF g>»5 THEN MOVE § ,8:RESTORE 1S&:C
ALL sprite:CALL &BD19:CALL %PD1F:MOVE
f,2:RESTORE 1363CALL. sprite

56 g=g+i

57 SOUND 2,e,0,15,1,3
58 BsOTo 28

59 ' === Test —-

&0 IF i=1 THEN &2

61 IF i=2 THEN &3

&2 IF =232 OR £=240
&3 IF £=372 OR $=380
64 k=k-131IF k<O THEN
SUBR B88:60T0 28

&5 ° ——— Treffer ——
66 IF i=1 THEN MOVE 230,158:1RESTORE 1
S1:CALL sprite:BOTD &8

&7 IF i=2 THEN MOVE 348, 1581RESTORE 1
41:CALL spritesBOTO 78

68 MOVE 230,158:RESTORE 1&1:CALL spri
te

THEM &5 ELSE &4
THEN && ELSE &4
GOTO 174 ELSE GO

&9 PLOT b,200,10:DRAKW b+8,200:b=320:c P
LOT b,200,2:DRAN b+4,200

70 GOsSUB 90

71 FOR t=20 T} 400 STEP 10:SOUND 130,
10=ABS (L) ,0,15,2,3:NEXT

72 FOR t=4Q0 TO 20 STEP -10:SOUND 130
» 10%APS (L) ,0,15,2, 31 NEXT

73 MOVE 230, 158:RESTORE 1&1:CALL spri
te

78 sc=xc+20skok+]

75 6USUB Ba

76 BOSUB 94

77 MOVE 230,158/RESTORE 141:CALL spri
te:1=1%0:607T0 28

78 MOVE 368,158:RESTORE 1&11CALL spri
te ,

79 PLOT b,200,10: DRAW b+B,200sbw3I203P
LOT b,200,2:DRAK bh+4,200

80 S05UB 90

81 FGR t=20 TO 400 STEP 10:1S0UND 130,
10%ABS () ,0, 15,2, 51INEXT

82 FOR t=400 TO 20 STEP -10:SOUND 130
v 10%ABS(t) ,0,15,2,31NEXT

B3 MOVE 358,15 RESTORE 161aCALL spri
tw

B84 sresc+201kek+13IF k>={0 THEN k=10
a5 cosuB Ba

B4 GOSUBR 94

B7 MOVE 348,138:RESTURE 14:1sCALL spri
te:l=150:1 68070 20

B8 * -—— Anzmige ———

89 LOCATE 4,2:PAPER 1Z2:PEN Z2:PRINT"SC|
| 5c|LDCATE 13,2:PEN J:PRINT*DIs™jks
PAPER 0r RETURN

90 IF ce=1 THEM MOVE 464 ,86:RESTORE 9
?:CALL spritesMOVE 486,84:RESTORE 120
tCALL. sprite

91 IF cc=0 THEN MOVE 144,H58:RESTORE &
F1CALL =pritesMOVE 144,861RESTORE 120
sCALL sprite

92 FOR t=-5 TO 15:50UND 1, ABS(n) *10,5
»15,0,0,AB5(n) s NEXT

93X RETURN

74 IF cc=1 THEN MOVE 466,B4:RESTORE 1
20:CALL sprite:MIVE 444,B4:RESTORE 99
:CALL sprite

93 IF cc=0 THEN MOVE 142 ,B&:RESTORE i
Z20:CALL sprite:MOVE 144,B6:RESTORE 99
CALL sprite

4 FOR t=-5 TO 15:S50UND 1,ABS () %10,5
1 15,0,0,AB5(n) sNEXT

g7 RETURN

a9 ——= Spriteg m~—-
%9 DATA 111

100 DATA tit1l
101 DATA 11111
102 DATA 11111
103 DATA 1

104 DATA 2222222
103 DATA 222222222
1046 DATA 22 222 22
107 bATA 22 222 22
108 DATA 22 222 22
109 DATA 44 555 44
110 DATA 55553
111 DATA 555 §95
112 DATA 535 555
i13 DATA 555 555
114 DATAH 555 5535
115 PATA 555 555
116 DATA 558 555
117 DATA bbsb LS
118 DATA 444 & & bb&
119 -

120 DATA 44 a4
121 DATA 22 111 22
122 DATA 221111122
123 DATA 221111122
124 DATA 221111122
125 DATA 22 1 22
126 BATA 222222222
127 DATH 2222222
128 DATA 22222
129 DATA 222
130 DATA 222
131 DATA 55555

132 DATA 555 555

13X DATA 55 OH3

134 DATA 855 595

135 DATA 5955 3555

134 DATA 535 5593

137 DATA 535 555

138 DATA 6&bbb 6666

139 DATA bbb & & 666
140 °

141 DATA 55

142 DATA 5355

143 pATA 5555

144 DATA [-1-)

145 DATA rersd

145 DATA 7 77 7

147 DATRA 7 77 7

138 DATA & 68 &

149 DATA 8868

iS50 DATA 88 88

131 DATA 88 B8

152 DATA 333 333

153 °*

154 DATA as

135 *

154 DATA asaa

157 * -

158 DATA aaas

157 DATA aasaaa

160 *

141 DATA & a4 2 4
162 DATA 34t S5 9 a
1453 DATA 7 3Xbasés
144 DATA 244 8
145 DATA 1111

146 DATA 3 81 1 7 2
167 DATA 4 al 18 b
1468 DATA 1111

169 DATA 244 8
170 DATA 7 3 baseé
i7ZI DATA 341 5 9 a
172 DATA & 4 2 34
173 °

174 ' ——— Bame over ——
175 FOR t=0 TO 25:CALL YBCAD:SOUND 13

5,(a+10)#4,0,15,2, 1t NEXT: SOUND 135,0,
o .
17& MODE ©Q:INK 0,0:INK 12,5: INK 1,205
INK 2,15: INK 3,1:BORDER 11:{ALL 20000
177 BOSYBR g9
178 CALL &BD19:CALL &BDIY
179 a$="GAME": y=280: GDSUB 206=a5=“UVE
R":y=150: (0SB 2046
180 IF scr»=hisc THEM hisc=sc
181 LOCATE 1,1:PRINT CHR¥(2ZICHRE(1)
LOCATE 8, 20:PEN 1zPRINT"HIz "ghiac
182 LDCATE 1,22:PEN 2:PRINT" DISC
OF TRON (c} by A.M.Soft and

Luisa voi PRESS FIRE vs
183 LOCATE 1,1:PRINT CHR¥(22)CHRS$(0)
i84 klang=2:music=0
185 SDUND 129,ton (music) ,length{music
1#1.3,15,3: S0UND 134,ton (music) /klang
siength{music) 0,3
186 music=music+1: IF music*=40 THEN mu
sic=0: klang=2" (RND*5) +1
187 WHILE SQ(1)>127:WEND
188 IF JOY{(0)=i& THEN 8070 23
189 GOTO 183
190 STOP
17t * ——— Anleitung/Music —-
192 RESTORE 215
193 READ ton:IF ton=0 THEN GOTC 19&
194 ton(count)=ton:READ length {count)
195 count=count+1:G07T0 193
196 MOBE 03 INK Q,0:INK 1,203 INK Z,9:1
NK 3,07PORDER 12:INK 10,1131INK 13,4¢I
NK 11,20: INK 12,18:INK 14,132 INK 15,9
sCALL 20000
197 as$="DISC"1y=2B0:GOSUB 204 as$="of"
1y=1503 GOSUB 2061 a$="TRON" 1 y=20: BOSUB
206
198 LOCATE 1,25:PRINT*

"3l DCATE 1,1

199 klang=2:music=0 ~
200 ENY 1,1,10,1,5,1,1,5,-2,1,5,1,21E
NT —1,1,5,1:ENT —2,1,10,5:ENV 2,15,-1

Press Fire
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programme_

J101ENT ~3,10,10,1,10,—12,131ENV 3,15, | re”; tHHILE JOY (Q) <>163WEND . 2%4 DATA 72,96,104,71,24,15,193,193,0
-1,30 228 CLS:INK 0,20 257 DATA 221 ,725,253,225,201,203,29,6
201 SOUND 12%9.ton{music) ,lengthimusic | 225 PRINT"Wenn Sie mich treffen bekom| 2,139
Y#1.3,15, 3 50UND 134,ton{music) /klang | men Sie 20 Punkte dafuer und die| 238 DATA B80,147,34,242,79,209,25,237,
lengthimusic) ,0,3 voile Zeit zu— rueck.fusserdem ming | 53
202 music=muaicti:IF music=40 THEN mu | Disc dazu.? 259 DATA 91,201,177,25,17,0.192, 25,21
sic=01klang=2"{RND#5)+1 226 PRINT:PEN Z:PRINT:PRINT"Ich Wuens | &
203 WHILE S2{1) >»127:HEND che Ihnen nun viel Spass und hoffan | 260 DATA 48,4,17,80,192,2%5,197,221 ,1&
204 IF JOY{0}=i& THEM BOTO 218 diich verlieren Gie oft gegen mic| 261 DATA 225,193,237,71,46,174,62,0,6
205 GOTO 20t h,da ich ja sowieso besser bin duerf-| 262 DATA 126,40,24,19,19,19,19,17,31
204 ° -=— Schriftvergroesserrung ——— | te es auch nicht schwer sein.” 263 DATA 26,254 ,140,32,203,19,26,214,
207 POKE &B939,&LCF 227 PRINTIPRINT:PRINTuPRINT" VI| 148
208 LOCATE 1,25:PRINT a¥%; EL GLUECK trotsdem®™ 264 DATA J2,56.:6,17,26,214,32,40,177
209 x=100-LEN{as) #161FOR a=14 TD O ST | 228 LOCATE 16,24:PEN 3:PRINT"Press Fi | 265 DATA 244,16,232,6%,197,229,17,19,
EP -Z:FOR b=0 TO LEM{a¥)*32-2 BTEP 2 rea"gsWHILE JOY(0)<>14: WEND 233
210 IF TEST(b,a) THEN FOR c=0 -TO Zi1PL | 229 FOR t=0 TO 25:CALL %BCAD:SOUND 13| 244 DATA 19,19,17,26,254,140,32,174,1
DT (c—d) #2+ (a+h) #3+% ,yt+anrd 2:DROAWR O, | 5,(a+10)#4,0,15,2, J1NEXT 71
20: DRAWR &,4,3:NEXT:FDR c=—1 TO 1 STE| 230 GOTO 23 267 DATA 19,26,214,32,56,117 ;221 ,227%,
P 2:PLOTR ~-2,-2,1:DRAWR 0,c*20:NEXT 23— ML ~ LODE w=—e-= 145 .
2i1 NEXT b,a:LOCATE 1,25:PAPER 12:PRI| 232 sprite=42010 268 DATA 193,120,254 ,0,40,8,17,26,148
NT STRING${{LEN{a%}}),.,” "):PAPER O 233 RESTIORE 242:1i=0: k=031 READ = 249 DATA 214,32,56,103,16,248,469,24,2
212 POKE MB939,83 234 WHILE a<256 a5
213 RETURN 235 POKE sprite +i,atkek+ati=i+13READ| 270 pATA 2,24,217,19,26,214,32,56,78
214 ° —— tusikdata‘'s —-- a 271 DATA 90,230,15,203,71,40,2,203,84
215 DATA &38,15,568,15,506,15,426, 15, 236 IF i MOD 8<>Q GOTO 240 272 DATA 247 ,203,87,40,2,203,231,230,
426 419,377,13, 425 15 506 15 &£38,25,56| 237 IF a=k MDD 256 GOTO 239 219 -
8,8,506.13,506,15.5&9,15,&38,15,5&3,4 238 PRINT "ERROR...":END 273 DATAR 90,203,79,40,2,208,215,203,1
5,638,1%5,548, 15,506, 15,426, 15,426,155, | 239 k=0:READ a ' 1
379,15 426 15 506,1%,630, 25 5&8,8,504| 240 WEND 274 DATA 95,40,2,203,197,230,03,203,3
»15,306,15, 568 15,560,135 241 RETURN 3
216 DATA 538 60 478 30.478 30,37%,15, | 242 DATA 253,229,221 ,229,42,42,179,23| 7% DATA 39,174,119,19,24,214,32,5%4,1
379, 30,379,15,4256,15,424,15,505,15,63| 7,152 &7
a, 15 633 bo 0 243 DATA 91,44,179,25,203,124,32,27,2| 276 DATA 50,230,15,203,71 ,40,2,203,44
217 * —— Anleituma —_— 15 - . 277 DATA 247,203,87,40,2,203,231,230,
2168 HODE 1:INK 1,01 INK O,281INK 2,811 | 244 DATA 203,44,32,23,203,29,235,33,3| 219
NK 3,1%5:BORDER 1t 4 278 DATA F0,203,79,40,2,203,215,203,1
219 LOCATE 15,13PEN 1i1PRINT"ANLEITUNG | 245 DATA 199,0,183,237,82,22,0,48,3 1
- 246 DATA 15,122,149,58,106,87,30,200,| 279 DATA 95,40,2,203,199,230,0%,174,4
220 PRINTIPRINT:FPEN 2:PRINT"Sie sind | 39 ZB0 DATA 119,42,248,164,77,35,62,7 .8
in meinem inneren gespeicheri und mu| 247 DATA 213,24,39,221,225,253,225,20| 281 DATA 164,177,103,14,186,19,24,214
sssen um Ihr Leben kaempfen- fhe| 1,121 117 .
r das iat gar nicht so sinfarch denn 248 DATA 0,213,12%,230,7,203,39,203,2| 282 pATA 32,48,250,225,1,0,8,9,61"
ich werde gegen Sie spielen.” 52 283 DATA 48,8,1,80,192,9,42,199,87
221 PRINT:PEN X:PRINT"Sie haben 5 Diw| 249 DATA 39,203,39,87,30,0,125,230,24] 284 DATA 144,103,195 .14, 140,221 ,225,2
cscheiben mit dennen Sie mich traffen| 1 - 53,35
koennen, Dur lielp| 250 DATA 248,111,203,37,203,20,48,77,| 2085 DATA 225,201 ,254,170
unkt der Disc ist an der hin~ teren | 199 2844 * ~—— Saveroutine —-—
Wand makiert.® 251 DATA 203,37,203,20,203,37,203,20,| 287 SAVE"disc of tron®
222 PRINT:PEN 11PRINT"Pusserdea haben| 158 288 END
Biw bloss eine gewiase Zeit zur ver| 252 DATA 9,25,229,42,40,177,237 (75,68 287 ' SEAHUERREHEESEEE SRR R HHEHERS
fupgung um mich zu Treffen, denn wenn| 253 DATA 44,177,9,203,48,203,29,203,1| 270 "SEASEESREEEE ENDE #5580
die Zwit abgelaufen iat,ist das S5p| 44 )
jel zu Ende und ich habe gewonnen."3 | 254 DATA 44,203,29,5,0,203,44,40,57
223 LOCATE 1&,24:PEN 2:PRINT"Press Fil 255 DATA 20,203,2Y,34,32,8,120,149,85
CHECK VY11PRUEFSUMMENS &&— &7112885% 128~ 1291 3480 190~ 191s 27137 232~ 253 49348
&8~ &%2 BHO18S6 130~ 131z 3400 192- 193 33124 254~ 255: AI0HA
ZEILENNR. ) SUMMEN 70— Tix 5075 132- 133 5348 194- 195 555468 2546~ 257: 34088
10- 11 14834 72—  73s 37513 134~ 135 5348 1946- 1971 14752 258~ 299 %0888
12- 13: 17211 74— - TS5z 32783 13&— 137 %5348 198- 199 54848 260~ 261y 456123
14—~ 15: 17214 74— T S579% 138- 13" 7192 00— 201 53721 242- 263t 49233
16~ 17 19232 78~ T 81274 1490- 141z 1214 202~ 2033 ITA52 268~ 2Z4L3x 49680
18~ 192 2 ag- 81z %075 142~ 143y 3034 204~ 2205z 14144 2466~ 26731 33948
20—  21: 4424 82~ B33 3B40T 144- 14T 2412 206~ 2073 53238 268~ 2693 49283
22~ 231 13617 B4- 851 20980 146~ 147: 3140 208- 2091 54087 270~ 2711 %4500
24~ 253 55783 B4- 87 57752 148- 1493 S144 210- 211 44188 272- 2731 S136%
26~ 27 27491 pa- 85 40834 150- 151: 3192 212~ 213 4032 2Z74- 2751 50809
28~ 293113750 90— 91z 40603 152—- 153 20514 214— 2153 359194 276~ 2¥71 50143
30— 31 S0453 92~ 931 14742 154- 1532 158992 216~ 217: 4505% 278~ 279 A717)
32— 3I3: 58573 T4 95 39450 154= 1371 2459 218~ 2191 39589 280~ 281: 51316
34~ 351 65338 4~ 971 14762 158— 1591 5615 220- 221y 32871 282- 283: 386392
34—~ 3I7: 89000 98- 993 12953 140— 16t: 2491 222~ 2231 93298 284— 2851 38577
38- 39 22652 100~ 1013 4200 162- 1431 7493 224~ 225 15387 286~ 287: 29383
40—  aLx 70046 102~ 103y 2432 164— 165 4126 224— 2271 74598 2868— 28%1 23401
42—  A33 &£0908 104~ 1081 &68O 166~ 167t 7130 228~ 2291 &£538b6 290~ 5 25804
B4= 452120321 106—= 1072 5H8EO 168- 16%: 4126 230~ 2311 13784
{5~- 473 B5077 108~ 109y &0l 179~ 171z 7493 232~ 233: 34083 GESAMTCHECKGLIMME: 54047
ag-  49: 12548 110~ 111s 4934 172~ 173: 3306 234— 235 HAGLS
50~ 51t 54582 112- 1151 5348 174~ 178: 42302 236~ 237 I15466
52~ 53t 85950 118~ 115y 5348 176~ 1778 A2351 238~ 237 13443
54— S55: BNO77 1i6— 117: &280 178- 17931 4071% 240~ 412 414
5&6~» 57y 12548 1i8- 119 3981 180- 181 4488S D42~ D243 %7410
58— 59 7319 120~ 121: 4720 182- 1831 178%% ‘PA4- DA%y A4THS
50— &3 13B35 122~ 12%: 7400 184~ 1851 26224 286~ 2473 56984
42— &3 70013 124~ 125: 5832 1846~ $H7x 3IH452 248~ 249 50170
&4 &5a 67011 126— 1273 4680 188~ 189 10747 240~ 2511 55620
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_programme

SPACE-HAWK

Nach der Entdeckung des Plane-
ten IRIDIUM 4, im Sternbild
Cassiopaia, hat die irdische Rege-
rung beschlossen, den Planeten
durch eine grofle Bewisserung:
saktion fiir Agrarwirtschaft nutz-
bar zu machen.

sind.

Dies stiiflt allerdings auf den Wi-
derstand der mit den Menschen
verfeindeten Cloronen, die den
Planeten ihrerseits als Militdr-
stitzpunkt benutzen wollen. Ak
50 scﬁicken die Cloronen Robo-
ter, um die bereits fertiggestellten
Kanile vor der Inbetricbnahme
zu zerstren. Schwingen Sle sich
also als Top-Pilot der irdischen
Streitkrifte an die Kontrollinstru-
mente Thres ferngesteuerten Ab-
fangjigers vom T1yp SPACE
HAWEK MK I, um die Angriffe
der Fremden abzuwehren,

|

i
%ﬂi

IHBNEY

HEERS %”"

[
:
i
!
i
i
i
A
i
h

Die Roboter fliegen.in wildem
Zick-Zack-Kurs durch die Kanile
und versuchen ihrerseits, den irdi-
schen Abfangjager abzuschieflen.
Haben Sie 15 feindliche Raum-
schiffe getroffen, gelangen Sie in
eine neue Zone in der andere Ro-
botschiffe ihr Unwesen treiben.

[ 2222 R TER ST IENE RN R EETY T
.
2

e
3 CEEEERR
**
L)

e
g
e
P
7
B " INITIALISIERUNG

G - )

1000 INK Q,0:z IMK 1,72INK 2,212 INK 3,2
A:INK 4,863 INK 5,3

1010 INK 6,21INK 7,111 INK 8,281 INK 9,
1%5: INK 10,1

1020 ENV 1,=11,4000:ENV 2,=0,19

1030 ENT 1,5,-4,1,10,2,1,10,3,1,20,4,
1,15,6,1

1040 RESTORE 1070: FOR i=&9F00 TO &%9F
OB:READ a:POKE i,a:NEXT i

1050 FOR i=K9F10 TO &FF1B:READ a:POKE
i, aeNEXT i

1040 hsc=0:G0SUB 5070

1070 DATA 129,1,1,40,0,0,14,40,0

1080 DATA 129,1,1,60,0,0,14,35,0

1070 -
1i1G0
&)

1110
1120
1130
1140

T TIYYY EPACE HANWNK Laa ]

(L) 1986 N
‘#** OTTFRIED SCHMIDT

AT LI 2 2t IR YT Y Y

DIM an(&) yanl () ,ex (6] ,enlibd)  fa

DATA
DATA
DATA

LA0,SA0, &AL, LAL , EA2, LA2
70,450, %50, 4C0, %30, LA0
AT, &AT, HAS, 4AS, 2NE  XAS
DATA 210,%80,4F0,%560,%D0,%40
1150 DATA 17,6,15,9,2,7

1160 RESTORE 1110:FOR i=1 TO &:READ a
nti) aNEXT i

1170 FOR i=1 TO &zREAD anl (i) sNEXT i

Insgesamt verfiigen sie itber 3 Ab-
fangjager, Das Spiel ist beender,
wenn alle 3 verlorengegangen

Schnelles Reagieren und wohl ein
wenig Ubung sind bei diesem Ac-

heiBe Action in

tionprogramm gefragt. Uberwil-
tiﬁend ist die professionelle Gra-
fik der Sprites.

Um die hohe Spielgeschwindig-
keit und die flieflenden Bewegun-
gen der Sprites realisieren zu kén-
nen, wurde die eigentliche Spiel-
routine

in  Maschinensprache

FOR i=1 TO &IREAD ex (i) :NEXT i 1420 DATA
FOR i=1 TO 6IREAD ex1{i)iNEXT i |00
"FOR i=1 TO &:READ fa(i)}:NEXT i 1430 DATA
"SPRITEDATEN LESEN ?:40 DATA
DATA 00,00,00,64,00,00,00,00,00, 2250 DATA
pATA €4,00,00,00,00,40,40,C4,88, Egao DATA
DATA ©0,00,40,84,0C,4C,88,00,00, 3370 DATA
DATA OC,F0,0C,88,00,00,40,00,F0, égao DATA
DPATA 88,00,00,84,58,30,A4,4C,00, 3390 DATA
DATA B84,58,30,0%,4C,00,00,84,24, ;goo naTA
DATA 18,4£,00,00,70,0C,0C,00,564, églo DATA
DATA ©00,%0,0C,0C,00,44,00,00,90, égzo DATA
DATA OC,0C,64,00,00,84,24,0C,18, é§30 DATA
DATA 00,00,C0,90,00,44,00,00,00, ;340 DATA
EATA 40,00,88,44,00,00,00,00,C4, égﬁo DATA
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00, égbo DHTﬁ
DATA 00,40,00,88,00,00,00,00,40, ég?o DATA
DATA 88,00,00,00,00,40,C4,B88,00, égao DATA
DATA 00,00,40,F1,68,00,00,00,00, ;2?0 DATA
" DATA El,cc.oo.ob,oo.co,no,c4,c5. 3300 DATA
DATA ©0,00,40,E0,FC,C?,88,00,00, églo ?A?A
DATA EO,FC,C9,88,00,00,00,D0,C4, égzo DATA

tolle Grafik, Profi-Sprites —

einem Progromm

geschrieben. Aus diesem Grund
ist es unbedingt notwendig, daf}
da Programm nach dem Abuip-
pen als erstes abgespeichert wird,
da eventuelle Tippfehler bei ei-
nem Programmstart zum Syste-
mabsturz und somit zum Pro-
grammverlust fithren kénnte.

£C,00,00,00,C0,EL,CC,00,00,
00,40,E1,88,00,00,00,00,40,
§8,00,00,00,00,40,00,88,00,
00,00,40,00,08,00,00,00,00,
oo,oo,oo,oo.oo.oo.bo.oo,oo.
00,00,00,40,C4,88,00,00,00,
94,7C,EE,00,00,00,40,3C,7C,
88,00,00,40,3C,7C,FC, 88,00,
DC,74,7C,,EC,C&,00,00,00,E0,
C9,C6,00,00,D0,F0,C4,03,C6,
00,b0,F0,C4,6%,C6,00,00,D0,
7€,£9,C6,00,00,D0,94,7C,EC,
00,00,40,3C, 7C,FC,88,00,00,
3c,7C,FC,B8,00,00,00,74,7C,
00,00,00,00,40,L4,88,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,C4,00,00,
00,00,40,E1,688,00,00,00,00,
E1,88,00,00,00,00,00,51,04,
00,00,£0,F0,7C,C3,06,00,00,

BA,40,E9,C6,00,00,40,B4,40,
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
paTA
bata
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
paATA
DATA
DATA
DATA
paTa
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
pATA
pATA
DATA
DATA
RATA

88,00,00,40,B4, 4% ,E9 68,00,
DO, B4 ,4C ,EF,C,00,00,00,F0,
c%,cc,00,00,00,00,E1,C4,00,
00,00,40,E1,88,00,00,00,00,
E1,88,00,00,00,00,00,C4,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,F0,00,
00400 ,00,50,3C,E1,3C,82,00,
B4,3C,3C,3C,49,00,00,84,34,
38,69,00,00,P4,34,3C,38,49,
¢0,Bs8,34,3C,38,59,00,00,B4,
3C,3C 4467 400, 00,50,30,3C,3C,
00,00,00,B4,03,67,00,00,00,
50,03,082,82,00,00,50,50,03,
82 ,00,00,00,50,3C,82,00,00,
¢o,00,E1,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,
£4,88,00,00,00,00,84,0C,4C,
00,00,00,84,C4,4C,00,00,00,
48,0C,8C,88,00,00,40,48,00,
Ba,00,00,84,54,0C,4C,4C,00,
24,84 ,C4,4C,4C,00,00,83,84,
4L,4C,00,00,88,04,04,4C,4C,
00,84,84,0C,4C,4C,00,00,40,
oc,ac,88,00,00,40,88,0C,8C,
©60,00,00,84,C4,4C,00,00,00,
f4,0C,40,00,00,00,00,40,C4,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,40,C4,88,00,00,00,00,40,
88,00,00,00,40,00,04 464,688,
00,94 66,80 ,DC,EC,00,00,94,
80,44 ,EC,00,00,94,68,80,0C,
00,00,40,D0,C4,464,88,00,00,
40,B80,89,00,00,00,40,00,50,
88,00,00,94,48,80,D5,EC,00,
94,35 ,C4 FCEG,00,00,74 .68,
nc,EL,00,00,40,00,B0,64,688,
00,00,40,B0,58,00,00,00,00,
£4,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00 ,00,00,00,00,00,00,00,

00, 00,00,00,00,00,00,00,00,

©90,00,00,00,00,50,00,00,00,

2060
2070

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA

DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
PATA
DATA
DATA
DATA
oaThA
DATA

' DATA

PATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

00,00,B0,F0,00,00,00,00,50,
70,00,00,00,00,B0,C3,70,00,
00,00,B80,92,A0,00,00,00,00,
20,A0,00,00,00,00,50,41,70,
©0,00,00,00,B0,A0,00,00,00,
00,50,00,00,00,00,00,00,00,
04 00,00,00,00,00,00,00,00,
00, 00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,A0,00,00,00,00,00,
70,A0,00,00,00,00,%0,30,70,
00 ,00,00,50,61,72,A0,00,00,
BHO,Ch,92 ,A0,00,00,%50,&1,CC,
A0,00,00,50,61,89,£7,70,00,
50,30,04,92,70,00,00,00,F0,
70,A0,00,00,00,%0,30,A0C,00,

00,00 ,00,F0,00,00,00,00,00,

00,00,00,00.00,00.00.00,0’0.'

Q0,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,50,
00,00,00,00,00,80,70,00,00,
00 ,F0,61,92,A0,00,00,50,30,
%2 ,#A0,00,00,00,80,C4,92,A0,
00,50,64¢,87,09,70,00,00,B0,
03,C9,70,00,00,B0,04,03,44,
A0,00,B0,41,8%,09,92,00,00,
BO,L4,%2,70,00,00,00,B0,C3,
70,00,00,00,50,30,A0,AC,00,
00,00 ,F0 ,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,90,00,50,00,00,00,00,00,
BO,F0,00,00,00,00,50,41,30,
00,00,50,B0,C46,C3,70,00,00,
&1,04,09,70,00,00,B0,C3,87,
AC,00,50,41,06,44,92,A0,00,
&1 ,CC,46,035,70,00,00,B0,C3,
C%,70,00,00,50,561 ,87,44,92,
00,550,461 ,8%,C9,92,AR0,00,50,

89,C9,70,A0,00,B0,C3,CC,C3,

00,00,80,41,C3,70,00,00,00,

BO,30,A0,00,00,00,00,%0,F0,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,

00,00¢,00,00,00,00,00,00,00,

2490
Q0
2500
[}3
2510
AQ
2520
00
2530
o9
2540
00
2550

programme.

DATA A0, 00,00,00,060,50,B0,70,A0,

DATA 00,00,B0,51,92,70,00,00,50,

LATA

DATA 00,00,%50,41 ,CC,92,R0,00,00,

DATA BO,B83,92,A0,00,00,00,B0,B8%,

DATA 70,00,00,50,41,6C,69,70,00,

DATA 50,63 4C&,92,A0,00,00,00,B0,

DATA 30,A0,00,00,00,50,B0,F0,00,

DATA 00,00,00,%0,00,00,00,00,00,

DATA ©0,00,00,00,00,00,00,00,00,

DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,

pata 00,%0,00,00,00,00,00,00,B0,

DATA 00,00,00,00,50,61,30,A0,00,

DATA 50,B0,83,92,A0,00,00,50,41,

DATA 70,00,00,00,00,B0,C3,70,00,

DATA 00,00,B0,83,%2,A0,00,00,00,

DATA &1,92,A0,00,00,00,50,61,70,

DATA 00,00,00,00,B0,A0,00,00,00,

DATA 00,5%0,00,00,00,00,00,00,00,

DATA C0,00,00,00,00,00,00,00,00,

DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,

DATA 00,02,00,02,41,4C,00,02,41,

DATA ©0,00,00,00,10,00,C2,88,10,

DATA 10,00, 10,00,00,00,00,00,00,

SYMBOL AFTER Z256:RESTORE 1240:ME
&FOFFsFOR i=8AQ00 7O HASCD

READ a$:POKE i,VAL (“&"+a$)
SOUND 129,VAL (“&"4AS$) ,S1NEXT 1
*MASCHINENDATEN LESEN

DATA 00,30,00,91 ,FE,FF,CC,4F,95,
DATA ©0,91,FE,01,08,3A,06,91 ,FE,
DATA £6,37,93,3R,04,91,FE,01,CH,
DATA 02,C8,3R,07,91,FE,05,28,04,
DATA 32,09,91,18,07,AF,32,09,91,
DATA 7?.92,3A.oc.9s,Fe,oz.za,oa.
DATA 32Z,0C,91,18,07,AF,32,00,91,
DATA B1,92,38,0F ,91 ,FE,03,28,04,
DATA 32,0F,91,18,0D,AF,32,0F,%1,
DATA F9,93,3A,13,91,FE,01,08,38,
DATA 91,FE,03,28,06,3C,32,14,91,
DATA 91,AF,32,14,51,00,70,94,30
DATA 91,FE,01,CH,C3,00,92,30,04,
DATA Of,11,0E,11,CD,32,BC,3A,0B,

DATA 0&,00,0E,00,CD,32,BC,3A,00,

c3,C%,70,00,00,50,561,89,92, |
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2950
k2
2960
OB
2970
BB
2780
22
2990
93
3000
22
3010
FE
3020

_programme

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
paTA
DATA
paTA
DATA
DATA
DATA

- DATA

pATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
paTA
DATA
DATA
DATA

DATA

3C,FE,0F , 20,02, 3E,08,32,04,
3A,08,91,30,FE,0F ,20,02,3E,
32,08,%1,CR, 19,BD,C9,C0,24,
F&,00,28,10,47,CB,5C,5C,D8,
CB,54,CC,ES,92,CB,44,C4,19,
2A,0D,91,22,19,91,21,00,A0,
1B,91,CD,EE,92,69,36,0D,91,
32,08,30,32,00,%1 ,07,30,0D,
FE.84,08,3C,32,00,791 ,C7,16,
26,00,3A,19,91,5F ,34, 18,91,
2p,1D,CD, 1D,BC,ED,48,18,91,
14,10,1£,07,0A,77,03,23,1D,
F9,EL,CB, 26 ,BL,ES, 15,20 ,&F,
€9,3A,06,71 ,FE,00,C0,3E ,FF,
04,91,3A,0D,91,04,04,B80,32,
91,3E,1/,32,00,91,21,00,9F,
AR ,BC,CP,3A,08,91 ,FE,C&,20,
AF,32,06,91,24,07,91,22,23,
Cp,D3,93,09,3C,32,08,91 ,2A,
71,22,21,91,21,B4,A5,22,23,
CD,A8,93,35,08,91,47,30, 11,
BB,20,1B,3A,07,91,47,34, 10,
0E,CE,.81,98,38,08,47,3E,12,
38,08,36,01,32,06,91,C35,44,
3R,08,91,47,3R,16,71,B8,C0,
07,91,47 ,3R, 15,71 ,0E,0E,81,
b8, a7,3E,12,98,08,3E,02,32,
91,E3,44,9%, 16,00, 26,00,34,

91,5F %A, 22,91 ,4F , 2D, 10,CD,,

BT ,ED,4B,23,91 ,E5,15,04,1E,
0A,77,03,23,1D,20,F9,E1,CD,
BC,ES, 15,20,EF E1,C7,156,00,
00, 3R, 25,91 ,5F , 30, 26,91 ,6F,
iD,CD,10,BC,E5,14,06, 16,02,
77,23,1D,20,FA,E1,CD,26,BC,
A%,20,F0,E1,69,30,11,71 ,FE,
20,0B,2R,10,%1,22, 1F ,91 ,CD,
94 ,3E,Ch, 3D, 32,13,91,3A,12,
FE,01,28,14,3A,10,91,FE, 64,
07,3€,01,32,12,91,18,18,3C,
10,91,18,12,3A,10,51 ,FE,32,
07 ,3E,02,32,12,91,18,04,3D,

10,91,2A,10,91,22,19,91,2a,

DATA 91,22,1B,91,00,EE,92,ED,5F,

DATA 0A,FE,0A,CC,24,95,20,10,%1,

DATA 04,91,CD,04,95,3A,03,91,32,

DATA 91,FE,01,00,2A,10,71,22,1F,

DATA CD,DE,74,09,3A,16,91,FE,14,

DATA OB,2A,15,91,22,1F,91,CD,DE,

DATA 3E,C6,3D,32,14,91,38,17,91,

DATA 01,208,14,3A,15,91,FE,564,20,

DATA 3E,01,32,17,91,18,18,3C,32,

BATA 91,18,12,38,15,91 ,FE,32,20,

bAtA 3E,02,32,17,91,18,04,3D,32,
L]

DATA 51 ,2A,1%,91,22,19,91,20,1D,

DATA 22,1B,91 ,0D,EE,92,2A,15%5,91,

DATA 04,91,CD,04,95,30,03,91,32,

BATA 71,FE,01,00,20,15,71,22,1F,

DATA CD,DE,94,C%,15,00,24,00,38,

DATA 91,5F,3A,20,91,6F,2D,1D,C0,

DATA BE,ES,16,10,1E,07,AF 77,23,

DATA 20,FA,E1 LD, 26,BC,ES, 15,20,

DATA E1,C7,3A,05,91,47,3A,0E,71,

DATA CO,3A,04,91,47,.3A,0D,91,08,

DATA 81,98,D8,47,3E,1C,98,08,3E,

DATA 32,03,71,09,3R,00,91,FE,00,

DATA 3A,11,91,06,46,98,08,3E,FF,

DATA 00,91,3A,10,91,06,04,80,32,

BATA %1,3A,11,91,06,10,98,32,02,.

DATA 21,10,9F,CD,AA,BC,L9,340,02,

DATA FE,0A,20,08 ,AF,32,00,91,260,

DATA 91,22,25,91,0P,03,93,09,3D,

DATA ©2,%1,2R,01,91,22,21,91,21,

DATA A5,22,23,91,C0,A8,93,30,02,

DATA 47,3A,0E,%1,88,C0,3A,01,91,

DATA 3A,0D,9%,0E,0E,B1,908,08,47,
3710
5a

3720
3730
3740
9

DATA 12,98,DB,3E,01,32,00,91,C3,

DATA 95,00

RESTORE 2800:FOR i=&7200 TO 4957

3750
3740
3770
3780
3790
3800

READ a$:POKE i ,VAL("&"+a¥)
SOUND 129,VAL ("&"+A%) SINEXT i

"ZEICHENSATI VERAEMDERN

SYMBIOL AFTER 47:adr=4POFF-1&472
3810 FOR adrzader TO &F0FF STEP 8
3820 POKE adr ,PEEK (adr}/2:POKE adr+i,
PEEK Cadr+1) /2

3IG830 POKE adr+2,PEEK (adr+2) /24 POKE ad
r+3,PEEK {adr+3) /2

3840 NEXT adr

3850 *

3860 "TITELEILD

3870 ¢

3880 MODE C:PEN 10:INK 10,1:L00ATE 5,
B:PRINT"SPACE HAWK":305U8 3940 ’
3890 FOR i=1 TO SOO:MNEXT i

3900 LOCATE 6,103 PRINT"PROGRAMED" 1608
e 3940

3910 FOR i=1 TO SO0:NEXT i

3920 LOCATE &,12:PRINT"AUGUST Ba"i160S
U8 39560

I930 FOR i=t TO SOO0:NEXT i

3940 LOCATE 1,14:PRINT"BY OTTFRIED §
CHMIDT"

3930 GOSUB 4930:F0R i=1 TO 24: INK 10,
24-i:FDR I=1 TO S0:NEXY 1,i:G60T0 4010
376C FOR i=1 TO 28:INK I0,iyFOR 1=31 T
0 TGONEXT 1,1

3970 RETURN

3780 *

3990 "SPIEL VORBEREITEN

/4000 °

4010 fa=17:POKE &F44E,27 .

4020 MODE O:BORDER L:PAPER O: INK 0,01
INK 10,12

4030 gea0zlive=3rlev=1liraecQiwave~iss
hot=80

404¢ FOR i=i1 TO 14: INK i, O0:NEXT f2IN
K 11,fa:INK 15,fa

4050 in=11:1a=—-110=430;POKE &9283,farP
OKE &9285,fa

40560 MOVE a,b:DRAWR 140,0,in:DRAWR 32
,—16,in

4070 MOVE &80 ,b:DRAWR—1&G,0,in: BPRAWR-
32,—1d,in

4080 b=b-2:IF b<=0 THEN GOTD 4110
4090 . in=in+l:1 IF in=1% THEN in=11

4100 GOTD 4050

4110 POKE &7109,0:POKE &910A, 1Z2: POKE
&710B,11

4120 FOKE &9100,0:POKE L7103,0:PDKE &
2106,0:POKE &9113%,0:POKE &%1146,0

4130 POKE &%10E,20:POKE $910D,80

4140 POKE L211D,%70:POKE L711E,%A0
4130 POKE &P1%2,t3POKE %9117 ,2:PDKE &
FE2E shot
4160 POKE
4170 POKE
4180 -
4130 "SPIELROUTINE MIT VERSCHIEDENEN
EFFEKTEN

4200 -

A210 CALL %9200

4220 IF PEEK (%9106)<>255 AND PEEK (%%
104)< >0 THEN GOTO 4270

4230 IF PEEEK (29100) {2255 AND PEEK (%9
100)<>0 OR PEEK{&2113)=1 0OR PEEK(&%i11
B)=1 THEN GOTD 4700

4240 POKE &7103,0:POKE &%113,01POKE &
Zi118,0

4250 IF JoY ()
4260 BOTO 4210
4270 IF PEEK (%91056)=2 THEN GOTOD 4330
4280 POKE &9119,PEEK(&T110):POKE %911
A,FEEK (25111)

4290 GOSUB 4530

4700 x=INT (RND*S0} +1: POKE &F110,4948
4310 POKE &%111,198

4320 BOTG 4370

4330 POKE %911%,PEEK (%7115) :POKE &%11
APEEK (%91 1&)

4340 SOSUB 4430

A350 x=INT (RND#50) +1iPOKE &7115,49+x
4360 POKE 49116,198

4370 sc=sc+l0+waverzae=zae+isIF zae=]l
5 THEN zae=0:G0T0 4390

4380 GDTO 4210

AI20 wave=wavet+islev=lev+itIF lev=7 T
HEN lev=1

4400 shot=shot-5:IF shot<40 THEN shot
=40

4410 POKE &711D,ani (lev) s POKE &711E,a
nilev)

4420 POKE %9283,fa(lev}:FOKE 492B5,fa
{(lev)

4430" POKE &911F ,PEEK (%9110} 1POKE &912
0,PEEK (%5111} :CALL. &F4DE

4440 POKE &%11iF ,PEEK(%F115)1POKE L9172

L7110,70:POKE %?115,70
7111,198:POKE %91164,198

=0 THEN 607D 4250

56
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J,PEEK(%7116) sCALL &94DE

4850 POKE %7119,PEEK{(&710D) tPOKE %511

A, PEEK (L910E)

4360 POKE &911B,0:POKE X911C,8A0

4570 SOUND 129,40,304i%5,1150UND 1,47,

20,15,1

44850 SOUND 1,40,30,15,11S0UND 1,80,50

,15,1

4390 POKE &930%,17

4500 FOR i=20 TO 198:POKE %711A,i:CAL

L &92EE

4510 EMUND 130,300-4,5,15,1,11NEXT

4520 PHKE %9120, 198: POKE L911F ,PEEK (%

F10D) : CALL. &94DE

4530 POKE 93095, 163POKE &9100,01POKE

29106 ,0: POKE &F116,0:POKE &7113,0

4540 FOR i=t TO 24:LOCATE 7.,isPRINT 8

TRINGS$(8," “)31NEXT i

4550 PEN 4:LOCATE B8,123PRINT"POINTS"y

LOCATE 8,131PRINT sc

4550 FOR i=1 TO 1000:NEXT 1L OCATE 8,

12: PRINT® "LLOCATE 9,133 PRINT
"

4570 PEN 9:L0CATE B,12:PRINT"LIVES™IL

OCATE 9, 12:PRINT live

4580 FOR i=1 TO 1000:NEXT i:LOCATE H,

12: PRINT " LOCATE 9,133 PRINTY
"

4390 PEM :LOCATE 9,12§PRINT"NAVE“ILD

CATE 9,13:PRINT wave

44600 FOR ixl TO 1000:NEXT i:L0CATE B,
121 PRINTY "3 LOCATE 7y 13:1FPRINT"

461G GOTO 4150

/4452¢ ° EXPLOSION

4430 POKE %F106,0:expl=1180UND 129,0,

&60,13,1,0,20

4640 IF expl=7 THEM SOTO 4580

ALSO POKE E91iB,exi (axpl)iPOKE &711C,

ex {expl}

4660 CALL &BD19:CALL L92EE:CALL %BD19
sexpl=axpl+1

4670 CALL %BDi7:1507T0 45640

44680 PUKE &T11F,,PEEK(%?1L9):POKE &?12

O,PEEK {&F11A)

4490 DALl APADE:CALL &BD19:RETURN

4700 FOKE %9100,03:FUKE &7i03,0:FOKE &

9118, 0:PDKE %9113,0

4710 POKE &9119,PEEK(%?10D):1POKE &911

A ,.PEEK (&F10E)

4720 GOSUB 4430rzae=0:live=live—1irIF
live=0 THEM A740

4730 ZOTO 4540

4740 FOR i=1 TO 24:L0CATE 7,izPRINT §

TRINGS$(E," "I:NEXT i

4750 PEN 102 g#="B": x=8yy=111 605U 487

0

4760 g¥="A"31x=Fry=11:50SU8 4850

4770 gf="M"zu=i0:y=11:G05SUB 4870

4780 g$="E":x=11:y=11:505UR 4850

4750 g#="0":1n=Yzy=12:505U8 4870

4800 g¥f="V"iu=101y=12:GISLR 4890

4810 g¥="E"ix=11:y=12:G05UR 48%0

4820 g¥="R"ix=12:1y=12:GOSUBR 4890

4830 FOR i=1 TO F:FOR 1=1 TO 246z TNK 1

0,1:80UND 132,i#i 30,104 ,2,1:NEXT 1,

i

4840 PENW 1:MODE 1:IF sc>hsc THEN hsc=

sCc:LOCATE 1Q,5:PRINT"NEW HIGH SCGRE"

4850 LOCATE B8, 7+PRINT"YOUR SCORE 15"}

ac

4840 LOCATE B,10:PRINT"HIGH SBCORE IB"
shec

4870 GOSUB 4930

4880 FOR i=1 TO Z4:zINK 1,24-i:FOR 1=1
TO SO0:NEXT 1,i:INK 1,9:60TO 4020

{4690 x1=24:%2=25

4900 LOCATE % ,x21PRINT" "3;LOCATE w,xi
tPRINT g#

4910 ximxi-11x2=x2-12IF xl=y THEN RET
URN

4920 SOUND 132,104+x1,20,15,1:G0TD 470

0]

4930 i=1:RESTORE 5020

4340 ENYV B,=11,8000:ENV 4,3,2,1,15,-1
y1:ENT ~-3,1,1,8,1,-1,B1ENT -4,4,1,4,4

)

4950 READ a:IF a=—} THEN RESTORE 4950
+80TO 4950

4940 IF a<>0 THEN SOUND 130,a#4,100,1
5,3,3

4570 SOUND 4,3(i)#2,15,12,4.3

4980 SOUND 1,w(i),16,12,4,81i=i+131F
i=17 THEN i=1 :

4990 WHILE S@(1) >127:WEND

3090~
3110~
3130-
-
E170~
3190
3210
3230

3i00s
3120:
3180y
31503
31803
3200
32201
3240

5000
5010

IF JOY{(0) AND 1& THEN RETURN
50TO 4950

3250, 32601
3270 320801
3290— 3300

BO20 DATA 071 ,487,71,45,71,80,71,80,
71,0,40,71,0,0,0,60,71,47,71,485,71,60
,71,80,71,0,60,71

S50I0 DETA 0,0,0,47,40,40,80,36,60,47,
860,47 ,40,0,47 ,40,0,0,0,71,89,50,89,53
,8%,71,89,71,89,0,71,89

5040 DATA ©,0,0,50,71,40,71,47,71,47,
71,560,71,60,71,47,71,47,71

5050 DATA 40,47 40,47 ,32,47 (32,47,40,
47,80 ,47 ,32,47 ,32,47

5060 DATA —1

3310~
3330~
33%50-
3370~
33590-
3410-
3430
3450
3470~
3490-
3510-

I32n
3340n
33401
33803
34001
24203
Z440:
344601
34803
3500
I3201

5070 DATA 478,478,478,478,548,348,568
1968
5080 DATA 638,&38,438,4638,5468,568,5608
+ 5hE
5090 DIM ={1&)1RESTORE S0703F0R i=1 T
0 14
5100 READ =(1):NEXT isxRETURN
CHEEGK V1i1PRUEFSUMMEN: 1970~ 1980: S0585
. 1990— 2000: 51038
ZEILENNR.: SUMMEN 2010~ 2020: 44937
1= 2: 53858 2030~ 2040z 456384
3 4z 45030 2050- 20601 47244
5 & INThE 2070~ ZP0B0: AB0A3
7 8: 12179 2090~ 21003 47534
9- 1000: 27631 2310- 21203 AbL414
1010~ 1020r X3IB2T7 2130- 21403 44384
1030~ 10403 3&399 21T0— 21603 47227
1050— 1060: &7981 2170~ 21801 49273
1070~ 10B0: 28595 2190-- 22003 48989
1090— 1100 1211 2210~ ZZ20:1 AT332
3110 1120: 31640 2230- 27803 4463849
1130~ 1140: Fi782 2250— 22403 47500
1150~ 11460: 354414 2270~ 22803 49443
1170- 1180: 735347 2790- 23001 TS0Z78
1190~ 1200 75204 2310~ 23204 49983
1210- 1220: 13734 2330 23401 47497
1230~ 1240: 23847 DIHO- ZILOr ALA44
1250~ 1260: AR4B2 2370~ 2380 49143
1270~ 1280: %0201 2I90- 24003 [OISS
1290—~ 13003 T0130 2A10-—- 2420 S0427
1310~ 1320: 50283 2430~ Z340: 51354
1330~ 1340: 49230 2450~ 24401 BB179
1350~ 13401 46716 2470~ ZABOr 446534
1370- 138061 48510 Z2490- ZS500s 4B416
1390~ 1400: 51755 2510-.2520: 49433
1410— 314203 51065 2530- 2540: %0048
1430- i440r A4B129 P550- DSHL0: 4DBLS
1450- 1440: 464668 2570~ 2RR0:r 44344
1470— 148031 S027% 2590~ 2600 47540
1490~ 15002 51717 2610~ 24203 48194
1510- 1320: 51585 2430 246401 48282
1530~ 1540 51973 2650~ 26601 47664
1550~ 154603 S0310 2670~ 26803 44414
1570— 1580z 468971 2690~ 27001 47399
1590- 1600: 48054 TTL0— 2720z AT7273
1410~ 16203 57021 2730~ 2740t T9603
1430~ 1640 51307 2750—- 2760: 47824
1450~ 1440: 4B798 2770~ 27801 18040
1670~ 1680: &7111 2790~ 2800z 27778
14690~ 17002 49104 2810~ 20201 54409
1710— 17201 50514 2830 2840: 51943
1730~ 17401 51012 2850~ 28601 D2324
1750=- 17402 A7990 2970 28803 52440
177Q— 17801 47378 2890~ 2900: 50703
1790~ 1800: A44T04 2910- 29203 T1445
1810~ 1820: 48982 2930~ 2940r 52452
1830- 1840: 30584 2950~ 29603 S1732
1850~ 1B&0: S1031 2970— 29801 54482
1870— 18803 50544 2950~ 3000: 30826
1890~ 1500: A4BT22 3010~ 30201 B5I547
12:0— 1920: 47447 3030~ 30403 517iQ
1930~ 1940r 50761 3050~ 305603 52311
1950 1960: Si297 3070~ 3I08C T3IS?7

3530— 3540
3550~ 35401
3570- 35HO:
3I590— 36001
3610~ 3620
I530— 36201
A6S0- Ib&03
3470- I&80:
3470- I700s
3710~ 3720e
373G~ ITA0:
IFS0- I740:
3770- 3780:
3790~ 3000z
3810- 3820:z
3830~ 3840:
3850~ 3IBA0:
1870~ 3880
3890- 37003
IF10— 39204
IFI0- IFAM
3950~ 39503
I970- IR0
3990~ 40001
4010- 3020
4030~ 4040
4050~ A0&03
AO70- A0BOa
4090~ 4100:
4110~ §120:

- 43130~ 41503

A4150- 4140%
4170— 4180s
4190 #2001
42510~ 42201
4230~ AZ40y
4250~ AZ60:
4270~ 42803
4290—- J3I00r
4310~ 4320:
A330- 4340
£350— 43460:
4370~ A43B0¢
4390 4400%

programme _

50684
Di397
50379
S0347
0780
T16846
49819
B2531
Si970
52852
53462
51952
50315
49944
53066
50259
51267
53002
50114
49716
S1083
50414
52650
52381
92071
52051
"0&TS1
51118
T1342
802748
31872
26872
22843
47526
22097
24951
&T427
40293
8373
48383
36910
35485
A4LF0A
13370
586
14308
21974
21335
79956
83149
53552
57961
20108
40419
12462
59514
4B576
20499
13072
42453
40171
3497
27074
47959
52549
32289

4410~ 44202116008

AAZ0— 48403
4450— 45803
4470- 4580z
4890~ 45002
4510~ 45201
4530— 45403
4550~ 45402
4570~ 4580:
4590~ 4002
4530~ 44208
4530~ 45401
4650~ 46603
4470~ B46801

4690— 47003
4710~ 47203
4730~ A74Q:
47E0~ ATHC:
4770~ 47802
A4790- ABDO:

855986
I56T73
33062
40974
05120
99556
93644
99133
Q&a6T7

&573
A4946F3
61151
29203

34720
709454
BHEF0
&6£4342
56522
55723

11786

Compubae mit

57
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4810~ 4320: 56637 S5010— S5020: 39725

4830~ 4830z &3444 5030~ S040: 135708

A850- 4860 57923 G050~ S50&0: 61035

4870- 48B0: 57063 HO70- 5080: 58280
4870~ 4900:x 55359 S090- S100: 47543
4910~ 49201 3IB&L3P

4930~ 4940: SO1S BGESAMTCHECKSUMME: 28564
4950~ 4940¢ &3074

4970 4980 &203%

4990~ 5000: 193%8a

* Kleinanzeigen *

Commodorse*C-16/116*C-16/116**

Speichererweiterung 64 KByte Bau-
satz mit atlen bendtigten Teilen *
Schalter far 16 KByte - 64 KByte um-
zuschalten umd  ausflhriicher
Bauanieitung Hir nur 49,50 OM (incl.
Mwst)} per Nachnahme. Frank

Schmitz, Kurzer Weg t, 5206 Neun-
kirchen 2, Tel.: 02247/8111ab 18 Uhr

fFloppy 1541 - Neuwertly (bis

07.12.88 Garantie!) FOr nur DM

400,~ abzugeben!! Gerhard Fi-

S:I:her, Heinrichgasse 7, 7910 Neu-
m

Verkaufe Commadore-PC 1280
{noch neuwertig) mit Drucker-lnter-
face (Centronics-Schnittstelle).

- Reisenzein, Withelm, A-8772 Del-

lach/Drau 129, Tel.: 04714/246

C-16 u. C-116 je mit Datasette u. Ba-
sic-K.,, Textverarb, Dateiverwaltung
u. Spielen far je DM 150,— zu verkauf.
A. Lummerich, Tel.: 05206/5052
nach 18.00 Uhr )

*Jaadastaunich aherheftigl!* Das
Super-Spar-Modulpaket fir den
Commodore-Freakl ~ Supercopy-
modul ,FREEZE-FRAME* und Mo-
dulbetriebssystem ,The Final Car-
tridge” —~ 2 Module zusammen zum
LNICHT-ZU-GLAUBEN-PREIS: nur
230,- DM (Vork. od. NN+ 3,50) -
gleich bestellen - Vergleicht doch
mal! *ASTRO, Postfach 1330, 3502
Veltmar**

Verk. 15 VC-20 Module zum Preis pro
Modul: 50— DM. Spitzenspiele!
Reneé CioBes, Hohenkirchner Str. 10,
3501 Espenau

WAW. Elektronik - Autorisierer
Commodore Service, Tegeler Str, 2,
1000 Berlin 28, Tel.: 030/404 3331 -
Mo-Fr 10-18 h, Commodore Compu-
ter, Zubehdr, Ersatzteile: C-16 64 K-
RAM-Erweiterung 69,-—; Drucker
CPA 80X 798,-—; Prologic-Dos
298,—-; Disketten ab 13,95; Amiga
Hard- + Software: Speichererw.
198,~~; Div. Softw.

*Hallo! Origina! ,FREEZE FRAME" -
Das Super-Kopiermodul flir C-G4,
CBM 128/CBM 128D: Tota-Bachkup o.
File-Copys von 29,99 %aller Softwa-
rel - HKinderleichte Mend-Steue-
rung. - Viele Tes!s (6der etc) -
MNeueste Version Floppy-Speeder-
Verirdgl. - Gleich bestellen: (Nur
schiappe 115,-- Vorl, NN + 3,50)
Bei: *Agtro, Pf. 1330, 3502 V(allmar‘I

Verkaufe C-116 mit Datasette/Joy-
stick/Netzteil u. Blicher/ca. 30
Spiele z.b. Wintergames, Format 1,
Legiondr, auch einzeln abzugeben.
Preis zusammen 250 DM.

Tel.: 08834/54510

*Das ist das Letzte . den 64er* Orig.
JThe Final Cartridge®: Superbetr.sy-
stem f.d. Userport. Speeder, Moni-
tor, Freezer, Tools. Das absolute
MuB-Modull! - Durch Direkt-import
jetzt nur noch 125 DM (Vorkasse,
NN+ 3m50) - Achtet auf unsere An-
gebote: Jeizt und demnachst .....
*ASTROY, Pf. 1330, 3502 Vellmar™

ook Zu verschenken! xxoxx
Habe ich leider nichts, aber C-64 +
1541 + Abdeckh. + Diskarchi + 1G Di.
m. Top-Games umsonst dazu billig
anzugeben - VB 780,- DM

Tel.: 08095/1561

C-116 + 684K + Schreibmaschinen-
{astatur incl. 10-er Block + Datasette
fur250 DM - Tel.: 67071/52305

**Eiikuckedaah: Der 64er lernt se-
hen!!  MFB-SuperVideo-Digitizer
NDEQ 1000~ (2, 3, 4 fhg./graustu-
fen), 384x288 Bildpunkte {1, Digi-
Zeit: 0,02 Sek./Bild. Einfachste Be-
dienung! -Interface u. Software zus.
nur 250 DM (Vork. o. NN:+ 3,50} -
Jetzt aber gteich bestellen bei ...

*ASTRO, PI. 1330, 3502 Velimar**

*Achtung*Commodore“Achtung*
Verkaufe MPS 801 leicht repatatur-
bediritig! + 100 Blatt Papier - Preis:
VB - Eilt!

*Commodore 16/116 Plus 4*
Programme: Kiondike, codial, Mr.
Muesli, Boerse 1, Kassette nur
8,~— DMI Auch Listings!

Tel.: 084 32/1258 ab 17.00 Uhr
*Achlung*Commodare*Achtung®

Zu wenig Zeit dafur, deshalb G-16
billig zu verkaufen! Ca. 5 Monate alt
mit 64K-Speichererweiterung, dazu
Datasette, Staubschutzhaube, Joy-
stick-Adapter, Basic-Lernkurs {Kas-
sette + Buch), diverse Spieie - alles
Originalverpackt fir sage und
schreibe DM 150,——11 - Wilfried
Steinhof, Breymamnnstr. 11, 3400
Goitingen, Tel.: 0551/76868 ab 18h

** C-16 & 116 8 PLUS 4 ~ Club ™
Wer mbchte einsteigen? Info gratis
bei: Torben Soffa, Asperheide 43,
4902 Bad Salzuflen 5

Funkamateur sucht dringend Kon-
takt zu Funkamateuren, die den C-18
benutzen. Bin interessiert an Erfah-
rungsaustausch . Programmen
(Ritty, CW, Mailbox, Ecc.} Bitte mel-
det Euch. Bin fir jeden Tip sehr
dankbar {auch C-116 + Plus4-Be-
nutzer). :

Karl Ungericht, Végelebichl 26
A-8020 Innsbruck

Vereinsamter CPC-Freak sucht
Gileichgesiante{n)in Minchen. Bitte
schreibt an: P Grubmair, Milberts-
hotener Str. 30, 800O Minchen 40

*Dum-Dum-Dideldum... - Mensch,
ist der 64er musikalisch: (Orig. SFX)
Music-Maker {Disk} 89,50; Sound-
Sampler (Modul+Disk) 239,—- DM;
Sound-Expander {CDX 7-Sound
oder 64der wird zum Super-Synthie
(Modui+Disk) 349,~- DM; gleich
bestelien! (Vork_oder NN+ 3,50 DM)
*ASTRO, Pf. 133, 3502 Vellmar**

.0'0_16*!.0_16"*0_16.'.(:_16:!‘

60671 Byte frei, nur 67,—— OM. tiser-
Part Modul nur 45,—~ DM. Dazu Soft-
ware fir GCentronics. RS-232-
Schnittstelle. Kassetten-Kopierma-
dul. InfovonFa. WitliKeiler, -¢lektra-
nik-, Ruprechtstr. 14, 6736 Edes-
heim, Tel. 06323 / 7114 {(nach 16 h)

An VC-20 und Schneider Besitzer!
Computer-Club sucht Mitgiieder. In-
farmationen gegen Rickporto bei:
A. Meier, Goethering 33¢,

8504 Stein (Computertyp angeben!)

vt C16/116/Plus4 *

Suche und Tausche Software (auch
64k). Suche auch Datasetlie 1531t
Helmut Plank, Ohlermihle 21,
A-3362 Ohling 7 Osterreich

C-16 Anfénger - Suche Kontakte zu
C-16 Profis, die mir etwas beibrin-
gen, Tips geben und Progr. fir Spie-
le schicken: Oliver Kehla,

Sulzstr. 23, 7401 Pliezhausen

*VC-20 * VC-20 * vC-20 " vC-20 =
Suche billige 32K-Erweiterung
(Dringend!). Tausche auBerdem
Software fur VC-20. Schickt bitte
Eure Listen oder Angebote an:
Andreas Wolt, Kombeckstr. 13,
7440 Nirtingen 6

*VC-20 * VC-20* VC-20* VC-20 *

C-116 ~ Neu mit Speichererweite-
rung, mit Datasette neu DM 198,——,
Vizawrite Modus C-64 DM 150,~—, Vi~
zawrite Classic mit Modul 128, Viza-
stra mit Modul fur C-128, Commodo-
re C-84 DM 30,—-, Brother Typen-
raddrucker HR-10 mit Centkonic DM
730,~-, Magic Desk Textmodut DM
49,~~ ~ WOBA - Tel.. 0 40/8616598

*BrennBrenn, Britzel: Epromhits®
Golitath im-byte-Eprom-Karie
{REX) 134,50 DM * 64K-Eprommer,
passend dazu: Brennt 1 KB in 1
Sek.(!), liest Steckmodule ein! Nur
275 DM. - 256K-Epromkarte: 90 DM
— passender 32K-Eprommer + Text-
tool + Gehduse 138 DMI (Alles Vor-
kasse 0. NN+ 3,60 DM) - gleich be-
stelten: *"ASTRO, Postfach 1330,
3502 velimar*

C-16 Speichererweiterung, Schait-
plan=DM5,--: je Speicherelement
= DM 18,~-; je Fassung = DM 0,80;
Speichererweiterung kompl. einge-
baut DM €0,—. Computer ohne Zu-
behdr einschicken. Alle Teile und
Arbeiten nur gegen Vorkasse. Kein
Porto! P. Schultz, Steenmoor 8,
2000 Hamburg 70 - Bausatz kompl.
DM 45,--!

s*** TOP C-16 Hardware ™~
Verkaufe C-16 (64KByte) incl.: Data-
setie, Joystick, Handbuch, Basic-
lernkassette, Turbotape, Spiele
{Spectipede, Space, Invader, Hero,
u.a.), Anwenderprogramme, Zeit-
schriften (Listings) und Computer
mit Abolll Preis: 450 DM

Tel.: 0591/5992 Mo-Fr: 17-21 Uhr

Verkaufe VC 20 u. viel Zubehtr: z.B.
Erweiterungen, Modulbox, Spiel-
module usw. Alles auch einzein.
Liste anfordern bei: R. Diren, Chri-
stoporusweg 12, 3400 Gottingen

Verkaufe C-116-Datasette (Garantie
bis 4.1.87), Handbuch, Basiclern-
kass. u. 16 Spiele fUrnuri70DM. Bet:
Christoph Furtkamp,

Tel: 02851/251

Achtung-Commodore 16-Achtung
Verkaufe neuen Joystick {ir Com-
modare 16 und 4 Spieiecassetten.
Tel.: 02347497396

- C-16 — zu verkaufen - C-16 ~

+ Plotter 1520 + Dataselle + Joy +
Topgames + Bicher + Hauben +
evtl. 64K: Der Preis? VB 250: bilte
schnell! 089/84 77 34 — Matthias -~

+ Hardware C-16/116 Hardware +

Floppy 1551 379,~-
Gommodre Plus 4 239,
16K-Ram-Erweiterung 79,--
64K-Ram-Erweiterung 109,
Farbmonitoer Philips 549,——
Drucker Star Geminij 578,—

Preise Stand 09/86 + Versand 24
Stunden Besteliservice + Comgp.
Service, Pf. 1304, 7913 Senden

+ Hardware C-64/C-128 +

c-128 698,~-
C-128 D 1398,—-
Floppy 1571 698,—-
Floppy 1570 548,—-
Citizen 120D 548,--
Abdeckhauve C-128 hart 16,90

Besteliservice: Tel. . 073076230,
Softwareliste auf Anfrage, Comp.
Service, Pf. 1304, 7913 Senden

+++++ Commodore Zubehdr +++

++

Quickshot il 15,90
Queceikshot [V 19,50
Competition Pro 35,--
Joystickadapter fiir C-16 9,90
Datencassetien C-15 10St. 15,90
Abdeckhaube C-64/C-16 9,—
Abdeckhaube Datasette 8,90
Disketten 2D 15,90
Comp.Service, Postfach 1304,

7213 Senden, Tel.:07307/6230

Compuboe mik
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+++ C-16/116+4 Software +++

Bomb Jack 2490
Frank Brunos Boxing 24,90
Yie are Kung Fu 24,90
Winter Qlympiade 24,90
Superhits (6 Progr) 27,90
Projekt Nova 22,90
European Gemas (4 Progr) 22,90

24 Str. Bestellservice 07307 6230
Camp.Searvice, Postfach 1304, 7913
Senden

C-16/116/+4 Anwenderprogrammae

Turpo Tape 15,90
Gaphic Designer 15,90
Paint Box ) 19,80
Music Master 22,90
Turbo Text 22,90
Turbo Base 22,80
C-16 Utilities 27,90

Preise Stand 09:85 zzgl. Versand -
Comp.Service, Postfach 1304, 7913
Senden

Verkaufe C-11G6 mit Datasette + Joy-
stick + ca. 20 Spiele z.8. Tutti Frutti,
Vox usw. + Literatur f0r DM 180,~~
ohne Cass., DM 220,—- mit Casset-
{en. Extra-Angebot: Verkaufe Spie-
te: Flugsimulator Zero 15 DM 20,——,
8MX Racers DM 5,— (Originale).

D. Wiessner, Griesfckersir. 18, 7803
Gundaifingen, Tel.: 07 61/56 23 31

$-16/116 - Suche einfache und
schnelle Hardcopy-Routine als Un-
terprogr. fir -Basic-Programm mit
ausfihrlicher Anleitung (Citizen 120
0) - Max Fuchs, Panoramastr. 8,
7214 Zimmern 4

C-16/116 Programmpaket 1 Extra!

1) Sharlock’s Probiem {Strateg.}

2) Horse {Actionspiel)

3) Catch the Mouse (Actionspiel)
4) Arrow Shooting (BogenschieBen)
5) Warship (Schiffeversenken)
Preis: 8,30 DM + 1,10 DM Porto, Lie-
ferung nur gegen Vorkasse!
MULISOGFT: Hubert Muihibacher,
Plattenberg 3, 8221 Waging

VC-64 Originalprogramme auf Disk
Programmsorte, Termine, Warenbe-
stand, Super 8 Datei, Tauschpart-
ner, Das Riff, Telefon-Datei je
24,80 DM; Rechnung/tiefersch./
Etikett 29,80 DM. Spider Hunt,
Nachtangriff, Kaufmann, Disk-Eti-
ketten je 14,80 DM; Astray in Jungle
14,80 DM; Schatzsucha (Abent.-
Adv.) 19,80 DM. OLDI-Soft, Postfach
1132, 2190 Cuxhaven 12

Commodore C-16 ** 116 ** pius 4
Hardcopy — Hardcopy - Hardcopy
druckt Ihre Bildschirmgrafik in max.
60 Sek. auf ca. DINA4 GroBe aus.
Fiir 16K und 64K Version geeignet.
Als Kassette oder Diskette fir nur 19
DM + Porto per NNMN. bei: Frank
Schmitz, Kurzer Weg 1, 5206 Neun-
kirchen 2, Tei.: 02247/8111

*Thomas-Soft Tsamadov 4 Athina

Greece Games Utilities C64 + 28 auf
Digk und Tape write + and westen-
dyonourlist with programms, je
Prog. 14 DM, Turbo-Esrit Ghost'n
Goblins Paper-Boy Alter Eco Road

"Runer Printshop Neewsroom und

und und - Thomas Mouzakitie Pfitz-
nerweg 4, 5650 Solingen

C-~16, C-116 Superspiele!

Info gegen Rlckporto bel Hannes
Kaltenbach, Prielmayerstr. 16, 7990
Friedrichshaten 1

C-16 C-116-Pius 4 — Suchen Siegute
Programme. Ich habe siel Kamelrei-
| ten/Spielavtomat/Dalas/Roulette/
Lebenserwartung u. Porno auf Kas-
setts u. Diskette. Auf Kassetle =
25,~- DM oder Diskette = 30,--DM,
6 Prg., Super [Q-Test nur Plus 4 oder
64K-Erweiterung 10,— DM + 2,-=
DM Porto. Hasen, 2800 Bremen 21,
Ritterhuderstr. 55

** Qriginal Elite plus V1.0 **
Fantastische neue Programmier-
sprache fr strukturieries Program-
mieren auf lhrem PLUS/4/C-16, C-
116, {64 KB) - 29,— DM mit ausf.
Handbugch, incl. Porot & Verp. - Info
gegen Rp. bei TEDsoit, Bohlinger-
strafle 2, 7700 Singen

Verkaufe Programme far C-16/116,
Snake u. Racer-Geschickspiele,
Wodraten u. Hubschraubersimulat.
Kniffet u. Flugsimulater. Pro Cass. =
2 Spiele = DM 8,——

Videothek, Dateiverw., Zeich-
nungspr. u. Haushalt = 4 Program-
me, DM 15,— auf Cass. — Nuy Nach-
nahme! Ralf Steinhauer, Damasch-
kestr. 42, 56230 Remscheid

** C-16/116 ** Software f. den Kauf-
mann, Systemsoftware. Infc geg.
Freiumschlag (80 Pf) bei A. Lsmme-
ruahl, Saarstr. 85, 4100 Duisburg 17,
Tel.: 02136/13994 .

+ C-16/116/+ 4 Hardware/Zubehdr+

Monitor Philips 8500 548,—-
Plus 4 198,—
Floppy 1551 379,
Joystickadapter 9,90
Abdeckhauben ab 8,90
Cassetten C15 10 Stck. 15,90
16K-Ram-Erweiterung 79—

Angebote auch tir andere Systema.
Comp. Service, Postfach 1304, 7913
Senden

Achtung! Achtung! - T1-99/4a Besit-
zer sucht Joystick-Adapter. Zahle
gut! suche auch TI-Exented-Basic.
Dringend! Auch spiele gesucht!
Schreibt mir bitte! Wichtiglil

Jorn Kahlborn, Am Koppstick 2 b,
4630 Bochum 7

Verkaufe die C-16 Games Hamurabi, _

Turbe-Racer, Rom, Minor-Jumper,
SDI, Jumpifar10,-— DM, Briefe mit 10
Mark-Scheinan Thorsten Laske, Am
Wasserwerk 11, 4532 Mettingen

C-161 Verkaufe meine Original-Kas-
setten zum halben Preis. Auch ganz
neue z.B. Monty on Run, Bomb Jack,
Wimbledon usw. Basic Programme
1,50 DM pro Stck.: Tel.: 02153/8116

= Grafikprogramme -

fiir G-64 mit Simons’ Basic und G-16
Grafik-Demos mit ausfihrl. Erkia-
rungen und- vielfaltigen Anwen-
dungsheispielen. AuBerdem tolle
Graliken verschiedener Art uvm.t
Auch auf Disk! infos gegen Rick-
porto! Info mit Cassette: 3,80 DM
(Briefm.). B. Jakob, Kehl 4, 8832
WeiBenburg 1

Punktgetreue Grafikhardcopy auf 7-
Nadeidruckern fir +4 u. erw, C-16.
thre Computergrafik wird mit

200x 320 Punkten ausgedrucktund -

auf ca. DIN A4 vergréBert. Auf Disc
nur DM 22,70. Info gegen DM 2,~=in
Briefm. von H. Spackner, Rabbolt-
straBe 5, 4600 Dortmund 13

Nebenverdienst filr CPC-Anwender
Das beste Biorhythmusprogramm
plus Partnerschaftsanalyse. Bei

- Druckerbetr. ca. B DINA 4 Seiten pro

Monat + Grafik, sehr ausfishrliche
Hinweise und informationen fir je-
den Tag. Ein TOP-Softwarepaket
daB bereits erfolgreich auf kicinen
Messen und Mirkten Anwendung
fand. Progr. (70K) Disk. DM 40,--,
Kass. DM 30,--. Raiph Hilterscheid,
Lufwig-Rosenberg-Ring 47, 2050
Hamburg-80, Tel.: 040/7211974

* Astreint * QOrig. .Freeze Frame“*
Das Supermaodul fiir C-64 a. Eng-
land! {Test: 64er/9,5. 164 u. ASM Nr.
6) Kopiert 99,99% aller Software,
menigesteuert auf Tape o. Disk! Pg-
me. laufen dann auch o. Modul, Dir.-
Import: schiappe 119,~~ DM Neu:
lduft auch m. Fl.-Speeder! Sof, be-
stellen: NN+ 3,50 o. Vork. *ASTRO,
Postfach 1330, 3502 Vellmar*

*OHOONMTHE FiINAL CARTRIDGEN"
Modui-Betr.-System fir C-64: Flop-
py u. Tape-furbo, Centr-Interface,
Hardcopies, +24K-RAM {. Basic,
Toolkit, Funktionstasten, Reset,
Masch.-Monitor, Copy-Modul, und
. und .., * Dir-Import, alberne 125
DM! Sof. bestellen: NN+ 3,50 od.
Vork. Weitere Hammer-Angebote
folgen. ™ASTRO, Postfach 1330,
3502 Velimar**

BES FOR CPC * BES FOR CPC

lch biete die neueste Supersoftwara
zu Spitzenpreisen! Liste anfordernt
Lutz Beyeri * EDV-Service, Pt. 1159,
4030 Ratingen 1 (Auch far C-16,
C- 64/128 u.a. gegen 1,10 DM
Rickporto.}

C-16/116 Zeichen- u. Grafikpro-
gramme far die 16K und 64K Version.
Zeichenprogramme fir technische
Zeichnungen. CAD Basissystem.
Info gegen Porto bei: M. Ratzel, Ul-
venbergstr. 8, D-8100 Darmstadt 13

C-16/Plus 4 orig. Programme zum
haiben MNeupreis zu verk.: Winter
Olympics, Flight Sim. 015, Kingsoft
Plus Paket 16, Clypiad, Turbo Tape,
C-G4er SH. 3/86. Tausche auch:
Tel.: 0931/44660

C-16/116 Software
Far nur 20 BM ais Schein, Scheck

oder per Nachnahme erhalien Sie -

20 Spiel- und Anwendungspro-
gramme (keine Raubkopien). Liste
B0 Pf. ROckporte. Scheck, Schein
oder Briefmarke bitte an Daniel
Breitlich, Kieine Hoitbergstr. 8,
6000 Frankfurt 50. Der Versand der
Kassette erfolgt umgehend.

+ C-64 VC-20 PC-128 C-84 VC-20 +
JOKER - Das C-84 + PC-128 Tele-
magazin. Senden Sie uns 8 DM, dan
Datentrager (Kass./Disk.) und einen
mit 2 DM frankierten Ritckumschlag
und Sie erhalten in 7 Tagen . JOKER
Nr. 1¥ = VC-20 Softwareliste fir 50 Pf.
C-64 + PC-128 Scherzadvendure
Advenia (Info tar 50 P1.) Kass./Disk.:
20 DM - M. Platt, C-Orif-Sir. 4,
8721 Hambach

** Farbfernseh-Fehlersuche **
Schneider CPC 464
Selbstgeschrieben ca. 30 kB. Es
werden 2u jedem Fehler die versch.
Ursachen ausgegeben; Kass. oder
Disc 3 20,-- DM. Scheck oder
Schein senden an: H. Sporrer,
Jakob-Mayerstr. 20, 6754 Otter-
berg/Ptaiz

Zu verkaufen: 64K-Erweiterung fir
Commodore C-16 (Einbau ohne L&~
ten) und Turba-Tape {8x schneller
Laden und Sichern) - zusammen fiir
150,—— DM, M. Friedrichs, Klosterhof
10, 2223 Meldor, Tel. 04832/2894

Verk. Spiele: C-16 K.Kop.Kompi.

100 DM, Grafik Designer, Turbo-Ta-

pe, Bigmac, Petch, Rockman, Tufti-

Frutti, Hobin rescue, Commando. .

‘51‘;. xars, Fuchsbau 41, 3101 Lachen-
o

*Dudeljhi*Super-Sparangebotl*
2 Spitrenmodule f. C-64: Orig.
FREEZE-FRAME + The Final Car-
tridge beides jew. neueste Version,
- 2um ungilaublichen ,Jetzt-aber-
gleich-bestellen-Prais“; Nur 230
DM (zusammen) NN+3,50 oder
Vork. - Drunter gehts kaum noch.
Weitere Hammer-Angebote in Kiir-
zet ™ASTRO, Posifach 1330, 3502
VYellmar*

Plus 4 Spitzenprogramme gesuchi,
m&gl. Disk. Tausche auch. Ange-
bote bitte an Luiz Eiding, Burkarder
StraBe 16, 8700 Wirzburg.

Tel.: 0931/ 44660

Verkaufe/Tausche Software {0r
Commodore C-64; Kassetten, An-
fragen an Hannes Peters, A-5582 St
Michael/LG. 213

Suche billigen Druckerfir C-64; Ko-
sten: hichstens 100 DM. An Hannes
Peters, A-5582 St. Michael/LG. 213.

Verkaufe Atari TV Spie! 2600 mit Joy-
stick + 2 Kassetlen. Anfragen am
Hannes Peters, A-9582 St. Michael/
LG. 213

German Software Service

Wie bieten Supersoftware flirden G-
16: Invasion USA (35 DM), Rambo
First Blood Part Ii (35 DM), War Ga-
mes (35 DM} u.va. - Informatign:
Frank Schmitz, Wagnerstr. 12 a,
4270 Dorsten 1

* Schneider CPC 464/664/6128 *

Zum Unkostenpreis von 10 DM er-
halten Sie 3 Berechnungsprogram-
me von Kredit, Aktien u. Verzinsung
auf Tape incl. Versand. Nur gegen
Vorkasse brieflich bei Harald Bartz,
Ewaldstr. 1, 410C Duisburg 14.
Programme aus Eigenproduktioni!!
Suche gute Spiele auf Tape + DDI 1

C-64, C-128, C-16/116 & VC-20
Spielepakete, Text, Adress, YSI, Ta-
belio, Kartei, Fibu, EK-VK, Termin La-
ger, Video, Lotto, Digitala, Denhen,
Schule, Biblo, KF2, Handbicher
etc. ab 9,50 DM. Katalog gegen 80
Pt.-Briefmarke. Computerservice

T. Hofstede, A. d. Windmaiihle 8,
5019 Bergheim 5

Software fir Lernprogramme u. Ver-
haitenstraining. Von Padag. u. Psy-
cholocgen entwickelt. Wir erstellen
thnen auch Programme nach
Wunsch!Liste anfordern fir Schnei-
der {Kass.u. Disk} bei: Dr. B. Kolb,
Bergsir. 34, 6900 Heidelberg,

Tel: 062217474711
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Bewerbung als Programmautor

Name: Vorname: Aiter:
StraBe: Wohnort:
Tite! des Programmes: Computersystem:

Erforderlicher Speicherplatz: KBytes

Erforderliche Peripherie:
lch versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschriftabdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betriigt 120 DM pro abgedruckter Seite.
Sollte das Programm nicht verffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. Ich bestitige durch meine Unterschrift, daf} ich
Kenntnis daven habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli-
che Schritte einleitet.

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjdhrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

Kassette: ____ Diskette: _____ Dokumentation: Listing: Riickporto: _

Unterschyrift des Programmautors (bei Minderidhrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

(Bitte zweimal unterschreiben!)
Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege

& Keinanzeigen %  Kieinanzeigen %  Kieinanzeigen

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in ,,Bnmpute mit...

Name und Adresse

An Compute mit ..~
Tronic-Verlag
Postfach

3440 Eschwege Unterschrift ‘ Datum

Unter der Rubrik ,Kleinanzeigen®- . . .
verdffentiichen wir Gelegenheits- - Ich wiinsche folgenden Text zu versffentlichen:
anzeigen fiir Verkaufsangebote, RN
Kauf- und Tauschgesuche, Kon- {11
taktaufnahme bzw. Erfahrungs-
austausch usw. Lt
Unser Preis fiir Kleinanzeigen": L |

I

Private Kleinanzeigen
bis 5Zeilen nurDM 5-DM |
bis 10 Zeilen AurBM 10-DM  ~ " ———— " ——— e —
Jede gewerbliche Gelegenheits- L
anzeige [ ]
bis 10 Zeilen nur 15,- DM
(diirfen nicht unter Chiffre er-- (I
L
il

b f—— e b

scheinen)
Eine Verotfentlichung erfolgt nur
gegen Vorkasse!

Kleinanzeigen jetzt ‘
noch preiswerter © Biete Hardware

O biete Software  © suche O Kontakle O Versch.

11186 Compube mib
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_kleinanzeigen

*VC-20*VYC-20*VC-20 "
Supersofiware fast geschenki!!!
Kein Programm kostet mehr als 3
DM. Eine Liste gibtesgegen 80 Pf.in
Briefmarken! Schreibt noch heute
an SF-Soft, Sven Fauthaber, Mith-
lenweg 7, 3401 Seulingen. UnserLi-
ste wurde neu Uberarbeitet.

* CPC * Topgames! * GPC *
Tausche Wahnsinnsgames! Wer?
Rolf Eppinger, jun., Fraunhofer-
weqg 4, 7440 Nastlingen,

Tel.: 07022/87 63 - Tape/Disc

* ko AChtUﬂg LR

ZX 81 Software 16K

1. Frogger, 2. Bowling + Robort 4
Bingo, 3. Blackjack + Slot, 4. States
und Capitals, 5, Stamp Collector.
5 DM pro Kassette, nur{x hier, keine
Raubkopien, Tel.: 07181/737 33

Schneider CPC 464 / 664 7 6128
Preisglinstige Programme {Action,
Denkspiele, Anwendungen) aus ET-
genentwicklung tir jeden CPC-
Computer von Schineider erhalten
Sie bei Friedrich Neuper, Posftach
72, 8473 Pfreimd. Fordern Sie ein-
fach das koastentose Info an. Post-
karte genigt.

G-64! 500 Freie Progr. Aus USAI Pu-
blic-Domain-Sofiware in eng!. Spra-
che {Massenwgise Anwender-
Dienst-, Spiel- u. Lernprogr.} gegen
Kopiergebiihr von nur 1 DM abzuge-
ben; z.B. Terminalprogramm, Co-
mal, Music-Composer, Monitor,
Fastcopy, Labelprint, Discdoctor.
Katalog (5 DM) anfordern bei:
TEXASOFT, Herthastr, 26,

8000 Minchen 19

* VC-20 Software zu Mini-Preisen! *
Jetzt bei F Segovia, Nordwaldstr. 83,
D-4407 Emsdetten, Infos gegen
1,20 OM! Programme schon ab 2,--
D! Kein Schutt! Bis dann!

15 Top Spiele fir nur 10 DM; 2.B.
S0S, Viper, Horror, Frog Maich.
Tel.: 07761/ 4186; 19 bis 20 Uhr

€63, C128, VC 20, C16/1186

Spiele, Termin, Lager, Fibu, EKVK,
Lotto, Adress, Tabello, Foto-, Fiim-,
Video-, Musikarchiv, Digitalo, Denk-
training, YS!, Karlei, Biblo, KFZ,
Handbdcher, ab 9,90 DM.

Katalog gegen 80 Pf-Marke
Computerservice T. Hofstede,

An der Windmithie 8, 5010 Bergheim

C64 PC128 VC20 C64 PC128 VC20
VC20 Spitzenprogrammae! Liste ge-
gen 50-Pf-Briefmarke. Auch 8k und
16k. - C64 Scherzadventure ,Adve-
nia, die Frau die es zu bunt trieb",
Kassete: 20 DM / Disk: 25 DM (vor-
aus). - PC128 ,Advenia 128 Disk: 25
DM. Infos Gber das Topadventure
SAdvenia® far 50-Pf-Mark! M. Platt,
Cari-Orif-Sir. 4, 8721 Hambach

Sie haben einen G-64/128, C-16/
MB8/+4, Schneider CPC 464/664/
61287 Wir haben die Programme,
das Zubehdy, die Peripherie.
Fordern Sie unseren Katalog ko-
stenlos an, bei Fa. H.u.R. Hibben,
5429 Marienfels. Bitte Computertyp
angeben! Ca. 1000 Artikel zu Super-
preisen lieferbar! Grofe Fach-
buchauswahi!

.C-16/116/Plus 4" Spieleprogram-
me, 17 + 4, Schiffeversenken, Las
Vegas Spielautomat, Preis 10,—- DM
£ Praogramm. Scheck/Schein an:

J. Schramme, Pasttach 1631,

3260 Rintein 1

C-16/116 mit Floppy - AufgepaBt!

2 Super-Wirtschaftsspiele auf einer
Diskette fur nur 10 DM, insges.
80KByte Software fir 1-4 Spielermit
Anleilung u. ewig speicherbarem
Spielstand. Lieferung erfoigt sofort.
Einfach einen 10 DM-Schein in ei-
nen Umschalg und abschicken an:
Ralf Adiing, Lingener StraBe 6,
4576 Berge

V{-64 Programme:

Das Rift (Abent.-Adventure) 24,80
‘War Gamas (3 Spiele) 14,80
Programmsonte (Progr. sort.) 24,80
Warenbestand o. Termin je 24,80
Super 8 Datei 0. Telelon-D. 24,80
Rechnungen 29,80
Rally; Spider Hunt; Comic: je 14,80
und viele, viele mehr. Liste: DM 1,—-
bei: OLDI-SOFT, Pestfach 1132,
2190 Cuxhaven 12

* Computer Hard- & Software *
G-64, C-16, Atari, Schneider, MSX

Alter Ego 69,~=
Herz von Afrika 56,——
Hanse 4B,~~
Spindizzy . 52—~
Goif Consiruction Set 49,90

Modem, Disketten und vieles mehr,
Gesamtkatalog anfordern.

H&S Werner Wohlfahristaetter,
Postfach 301033, 4000 Ddsseldorf

C-64 Orig.: Disk: Nibelungen (65

DM}, Herz von A. (40 DM), Cass.: .
- Winter Games, Tour de France, on

Field Foot, Int. Basketball, World
§.Basketball, On Court Tennis, Rac.-
Dest.Set, Richard P Rennzirkus,
Hanse, Dragonriders of pern, Oing
Pong, Fort Apocalypse, Show Jum-
per, SpeedKing, Barry MCG.Boxing,
zZu je 30 DM ~ Tel.: 069/78 4983

C-16 Software

20 verschiedena Spiel- u. Anwen-
derprogramme (keine Raubkopien)
for zusammen 20 DM. Schein an: D.
Breitlich, K. Hlibergstr. 6,

6000 Frankfurt 50

LOTTO-STATISTIK 6AUS49  fir
CPC's. Alle Ziehungen seit 1955
kdnnen in 10 SEk. ausgewertet wer-
den! Beliebig viele Bank- und/cder
Auswahlzahlen. Fir 464, 664 und
6128! K 45 DM; D3“ 58 DM; Scheck
od. + NN! Super-Kritik im Schnei-
der-Magazin 7/86, S. 28.

Gilinter Blatt, Wiesenstrafe 10,
5509 Schillingen {info 1 DM)

Software fiir Alle!

{C-18 mit 16k 0. 64k und Plus 4 mit/
ohne Floppy) gibt's bei .

B. Lauer, Handgasse 10, 8700 Wirz-
burg. Gratisinfo gegen Riickporto.

+++4 C-16/116/+ 4 Sctiware +++

Yie Are Kung Fu 2430
Winter Olympiade 24,90
Projekt Nova 2280
Mercenary 25,80
Mercenary It 17,90
Frank Brunos Boxing 24,90
Bomb Jack 24,90
AC.E 28,--

Comp. Service, Postfach 1304,
7013 Senden

888 C-16/116/+ 4 Software +++

Favourite 4 {4 Spiele) 27,90
Plus Paket {4 Spiete) 30,--
Superhits (6 Spiele) 27,90
Classics | (4 Spieie) 30,-~
Classics li (4 Spiele) 30,--
Exploding Fist 27,90
Ghost and Goblins 27,80

Paper Boy 27,90
Comp. Service, Postfach 1304,
7013 Senden

+++ Software C-16/116/+ 4 +++
Robe Knight — Street OClympic —
Dark Tower — Hektik — Golf — Sword
of Destiny — Munch It — Water Grand
Prix — Trizones — 3-D Time Trek —
Autobahn - Runner — Shark — Tazz
—Vox = Climb it — Shoot it — Hop it—
Alle Programme je nur 8,90 DM
Computer Service:

Tel.: 07307 /6230

Suche preisginstige Software fir
C-16.Tel.: 04336 /258 ab 16.00Uhr,
Andreas Geers, Po de Barg 8,
2372 Owschlag

Suche hilligen C-16
Angebot an W, Beerbom, Oppenwe-
he 352, 4995 Stemwede 3

Verkaufe VC-20 + Epromer + Pro.
VH8 100,~— DM, Walter Beerbom,
Oppenweha 352, 4395 Stemweade 3

Suche Basiccode-t.ader fiir den C-
16/116 mit der Datasette. Wer hilft?
Werner Vogt, Ringstr. 49,

5400 Steinberg

Skat-Programm gesucht, Basic oder
6502 - Hinweise/Angebote an:

H. Meier, Stettiner Strée 1,

5657 Haan 1, Tel.: 02129/6373

(19 bis 22 Uhr)

Suche Drucker u. Datasette / u.0.
Floppy sowie Anwenderprogr. f. C-
§8, Computemit-Ausg. 5/86. Ang.
an: Tel.: 09532/519 od. H. Herbst,
Dippach 19, 8617 Maroldsweisach

Wer verkauft defekten Computer?

({C-16/C-84/CPC oder andere), Bitte
melden bei: Hubert MdGhlbacher,
Plattenberg 3, 822 1Waging am See.
Verkaufe auch C-16/116 Programme!

Suche Anwendungs- u. Spielpro-
gramme sowie Monitor fdr C-16.
Hermann Kuper, Schlanestr. 4,
2441 Spelle

Suche defekte u. beschédigte C-16
auch ohne Tastatur und Gehduse,
Angebote an: Theodor Landl,
KaitersbergstraBe 45,

8300 Landshut

ATARI * ATARI * ATAR| * ATARI

Suche dringend TURBO TAPe fur
ATARI. Zahle gut. Suche auch
Tauschgetegenheiten (Disk/Cass.}
Fragt nach Felix: Tel.: 06222/53946

Ich kaufe Commadore 64, mbglichst
nicht zu teuer, kann auch etwas ver-
schrammt sein oder andere Fehier
haben; von mir aus auch nicht. Dan-
ke! Alexander Avrambos, Parkstr. 16,
4750 Unna

Suche Datasette VC 1531, evli. m.
leichten Defekt, sowie C-16 Softwa-
re. ~ Kontakte zu C-16-Beitzern im

Raum PLZ 86-87, )
Tel.: 095327519

Suche glinstige Software fiir den C-
116, suche ebenfalls giinstigen
Drucker tir C-116. Angebote an:
H.~J. Wienand, s’Heerenberger-
strafie 41, 4240 Emmerich 1

VC-20/C-64 - Suche — 32Byte Erw.
fiir VC-20 {80-100 DM), suche C-64
nicht defeid (300 DM).

Thomas Cosjc (Loper), Paderbor-
nerstr. 25, 4799 Borchen,

Tel.: 05251/ 39600

Suche Programm {iber Biorhythmik
flir C-16 64KByte - Berthold
Nietschke, Ristedter Str, 54,

2808 Syke-Gessel

Wer hat ganstig Software auf Kas-
selte fir uns? Auch selbstgeschrie-
bene Programme! Besitzen einen C-
16 mit 64K-Ram-Erweiterung. Mog-
jichst Programme fiir die Schule etc,
und Anwenderprogramme. Sendet
Angebot und Information an:
Daniela + Dahlia Schirmer, Fief-
bldcken 1, 2354 Hohenwestedt

Wer hat od. kann mir Vokabeitrainer
fir Franzdsisch auf C-16 erstelien?
CH. Civerni, Nachtigallenweg 6,
6951 Schetilenz, Tel.: 062938745

Commodore 64 Club HUP

Unser Club befaBt sich im Moment
mit dem Commodore 64. Uber jedes
neue Clubmitglied, das mit einem
anderem Computer arbeitet freuen
wir uns. Jedes Mitglied erhé!t eine
Clubzeichschrift mit Spielen, Tricks
... In unserm Club werden zusam-
men Programme ausgearbeitet und
an alle Mitglieder verschickt.

Bitte Prospekt anfordern! Uber Inte-
ressente aus dem Ausland freven
wir uns besonders. Da wir unwahr-
scheinlich viel Korospondenzerhal-
ten, bitte Rlickporte beilegen -
Danke!

Computerciub HUP

BrahmstraBe 21

Kennwort: Prospekt”

4690 Herne 1

PS.; Im Prospekt enthalten sind:
Programme, Adressen, Informatio-
nen und sonstiges Allerlei ...

XX xVC-20 xx x Club x xx

Suche noch Mitglieder zum Tausch.
Haben 800 Programme, kein Bei-
trag.

Bernd Steinmetz, Postfach 103631,
3500 Kassel

Hallo, C-18-Besitzer! Wertauschimit
mir im Umkreis Saarbricken C-16-
Software?

Erik Herrmann, Hauptstrafie 58 a,
6601 Klarenthal

C-16 Besitzer (29. J.) sucht Erfah-
rungsaustausch mit Ebensolchen!
Mdchte auftretende Problemchen
mit anderen schnelier ldsen u.
selbst Hilfe geben.

Tel.: 0202 7 751723

Compube mib
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***The EC5-System***

1s looking for Freaks to swap
Software, Hardware and Ideas! Hi
Crackers, Contact usi!l
Postlagerkarte: A02 4013,

6440 Mayen

GroBter C-1€/116/P4 Club**
Bistet einen tellen Service u.a,
Fachzeitschrift. auf Detentriiger.
informationen gegen 1,30 Porlo.
Hacker, Wingert 10, 5440 Mayen 14

(Rennersoft-Computer-Distribution]
: HARDWARE - SOFTWARE = FERIPHERIE

COMPUTERSPIELE fur
Commondore C16/116+4

z.B. Commando, Bomb-Jack, Airwolf, Legionaire,
Frank Brunos Boxing, Schach, Atiantis usw.

Liste M 1 anfordern!
Telefonservice taglich von 18-22 Uhr
Postfach 920 - D-4440 Rheine - Tel.05971/81592

: Verschledenes

Verk. C-116 + Datasette + Joystick +
27 Cass., z.B. Yie Ar Kung Fu, Musik
Master, Comando, Mr. Punivers, usw.
+ Basic Kurs Cass. + Buch + mehre-
re C-16/116 Sonderhefte + C-16 Tps
+ Tricks fir 400,—— DM

Dietmar Plew, Bliicherstrafe 11, -
4200 Oberhausen 1, T.0208/27889

*** WAW. Elektronik * **
Autorisieter Commodore Service,
Tegeler Sir. 2, 1000 Berlin 28,

Tel.: 030/404 3331 -Mo-Fr10-18 h
Commodore Computer, Zubehbr,
Ersatzteile: C-16 64K-Ram-Erweite-
ring 69 DM; Drucker CPA 80X 798
DM; Proiogic-Dos 298 DM; Disket-
ten ab 13,95 DM; Amiga Hard- u.
Software; Speichererw. 198 DM; Div,
Software

*** Hallo CPC-Besitzer! ***

Ich tippe Ihre Programme §. 2 Plg. je
Zelle ab (+ Rickporto 2,50). Schik-
ken Sie 3“Disk, Listing u. Geld-
schein (Rest wird perScheck erstat-
tet). Auch Tausch v. 6128-Programm
{Listen gegen 80 Pfg.-Briefmarke).
Mariies Klein, Finsterheckstr. 22,
6580 {dar-Oberstein 1

Compulerfreak der knapp bei Kasse
ist, suchi Software. Bin zu gegensei-
tigem Austausch bereit. Computer-
tyn: MXS. Nur Kagsette - keine Dis~
kette. Mug nicht Originalspiel, kann
auch auf andere Kassette Oberspialt
sein. Wer Intereasiert ist, schreibe
an: Johann Déllen Jun., Klainrei-

" chenbach 15, A-3900 Schwarzenau

kicinanzeigen _

WANTEDIH
- Software-Autoren gesucht!
System: G-16/C-74/PC-128/CPC
Sendet Eure Progr. mil einer Bedie-
nungsanieitung an: Lutz Beyert,
EDV-Service, Postfach 1159,
4030 Ratingan 1

* C-16/119 REPARATUR-SERVICE *
Repariere zu Tiefspreisen, nach Ko-
stenvoranschiag! ... und so wird's
gemacht! Defekien C-16/116 in Ori-
ginalKarton mit Kurzer Fehlerbe-
schreibung und 5,-- DM fir Rdck-
porto an: C-16/116 Service,
- Trimbser Weg 26, 5440 Mayen 14

Verkaufe 2 Input Kassetten NR8/85
9/85. AuBerdem verkaufe ich 81
Spiele mit Turbp Tape f0r C-64 zum
Preis von 50 DM. Bitte schreibt an
Harald u. Jirgen Guss, Quarnsted-
terstr. 12, 2217 Keilinghusen.
Schickt bitte nur in Scheinen.
AuBerdem varkaufe ich G-16 Spiele
- 10 Stck. fOr 20 DM u. die neuesten
Spiele aus dar Sonderausgabe.

Dfi1 — Suche Kontakt zu DFU-Nutzer.
Bitte teilt mir Eure Erfahrungen mit.
Ich habe vor, mich auch DFU-méBig
zu betétigen. Dankat

Czichowski, B., Ufarstr. 31,

5170 Jilich

Das nachste Heft
erscheint am 17.11.1986

C-16 % C-16 % C-16 ¥ C-16 % C-16 * C-16 % C-16 % C-16 % C-16 * C-1

C-16 * C-16 % C-i6 % C-16 % C-16 * C-16 % C-16 * C-16 % C-16 % C-16 % C-16 % C-16 * C-16

C-16  WUSSTEN SIE, DASS ES SOVIELE SUPER-SPORTSPIELE FUER DEN C-16 GIBT? C-16
C-16 WINTER OLYMPIADE 29,95 LAWN TENNIS 34,95 C-16
C-16 FRANK BRUNOS BOXING 29,95 WORLD CUP CARNIVAL 39,95 C-16
C-16 INTERNATIONAL KARATE 24,95 WINTER OLYMPICS 29,85 C-16
C-16 STREET OLYMPICS 9,95 GRANDMASTER (SCHACH) 24,95 C-16
c-16 YIA AR KUNG FU 33,95 THAI BOXING , 18,95 16
e VG\fgLRFLD SERIES BASEBALL z;,gg Rﬁhgv':}'ju'grgpsons STAR EVENTS ; g,gg -
| C-16 WORLD CUP 18,95 WIMBLEDON 20,95 C-16
. C16  WUSSTEN SIE, DASS MAN MIT EINEM C-16 MEHR ALS NUR SPIELEN KANN?  C-16
e Mo 7 nesSsenee  BE Cle
. C-16 UTILITY 34,95 TONKOPFJUSTIERUNG DATASETTE 20,95 C-16
Cie G, one  jeone ng S
C-16 BEI UNS IST DAS BESTELLEN GANZ EINFACH. ANRUFEN ODER POSTKARTE GENUGT. C-16
- WIR LIEFERN DIE WA PR S, AL O S TReSTELLMENGEN . o ot
, B . T .
C-16  VERSANDHANDEL R.LINDENSCHMIDT, SCHULSTR. 14, 4572 LOHNE 2, TEL. 05732-72849 (FRAU LIPKOWSKI) C-16
C-16  WIR FUHREN SELBSTVERSTANDLICH NOCH VIEL MEHR SOFTWARE FUR DEN C-16! (UBER 140 SPITZENPROGRAMME) C-16
c.16 AUCH AUF DISKETTEN! FORDERT UNSERE KOSTENLOSEN INFOS ANITIN? c.'ls

6 % C-16 % C-16 % C-16

/86
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PHILIPS NEUE MEDIEN

0&MF

Der neue Philips Familien-
Computer. Damit man bei der
Arbeit den Spalj nicht verliert.

er neue Philips Familien-Computer wird durchaus auch
den lustigen Seiten des Lebens gerecht, Neben seinen
tiglichen Pflichten wie Textverarbeitung, Adressen-/ | =
Datenverarbeitung und dem Bearbeiten von Statistiken,
Bilanzen etc. reizt z. B. ein hochentwickeltes Grafikprogramm
dazu, auch mal den Kiinstler in Ihnen zia wecken, Und seine vielen
Spiel- und Lemprogramme sind allemal abendtiillend.

Aber dieser Philips Familien-Computer VG 8235 mit dem ein-
gebauten Diskettenlaufwerk ist aullerdern Herzstiick der Philips
Neue Medien Systeme, dem Zusammenschiuf3 von Computer und
Elementen aus den Bereichender Telekommunikation undger Un-
terhaltungselektronik. Ubrigens - mit dem V(G 8235 verstehen Sie
sich, chne erst das ,,Computern erlemen za miissen: Si¢ nuizen
einfach sgine Funktionen. Mehr dariiber ven Philips’ GmbH,
Geschiiftsbereich Neue Medien| Postfach 1014 20,2000 Hamburg 1.

‘H Philips pafit

in unsere Zukunft | p H I I_I pS






