72/ T vee v'é'zb C-16/116, CPC-464 3gg o
86 Unabhéngiges Magazin fiir Anwender von Commodore- und Schneider-Computern 3,80 sFr
Aktuell +++ Aktuell St Aktuell +++ Aktuell

|Commodore:

IRQ—Dlreciory
| Joe the Ball A I- L E
ZEICHEN

< 16:
SPRITES!

V€ 20: |
Fight Night! [

v |JETZT IM |
o e | [IKLARTEXT




_inhalt

Lieber Leser!

Es weihnachtet sehr. Fiir den
Compurermarke bedeutet das im-
mer eine rasante Umsatzsteige-
rung in den Wintermonaten und
eine Reihe von Neuheiten. Eine
davon ist dabel, zum Mifiver-
standnis des Jahres zu avancieren.
Es handelt sich hierbei um den
Schneider PC. Der Gesamtein-
druck in Presse und Werbung Lifie
nimiich vermuten, daff der Kun-
de einen neuen Compurer erwer-
ben kann. Und dazu noch mit
dem vertrauten Namen der Firma
Schneider. Tatsachlich aber ist der
Schneider PC nur einer von vie-
len IBM-kompatiblen Compu-
tern und mufl daher mit seines-
gleiche verglichen werden. Wir
im Verlag konnten jedenfalls die
Fuphorie um diesen PC nicht ver-
steﬁen. Der Hardwareaufbau
wurde von uns wirklich nichr als
ideal empfunden. Viel zu kurze

EDITORIAL

Platinensteckplitze schrinken die
Erweizerungsmiglichkeiten stark
ein, gelotere Bausteine erlauben
nur umstindliches Wechseln des
Betriebssystems und die Strom-
versorgung aus dem Monitor er-
laubt keine Variationen in der
Hardwarekonfiguration.  Was
aber encscheidender wiegt: der
giinstige Preis wird auch von
Konkurrenzanbietern  erreicht,
deren Produkte diese Nachteile
nicht aufweisen. Wenn wir also in
dieser Ausgabe tiber einen PC be-
richten, dann nicht um unsere Sy-
stempalette zu erweitern, sondern
um unsere Leser iiber das Ange-
b ukldren,
v
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kiartext _

Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren fir
Commodore-Listings zu ndern.

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukiinftig durch Klartext ersetet.
Der Ausdruck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksum-
mer ist aus diesem Gruad nicht erforderlich.

Eingabehinweise fiir alle Commodore Rechner!

Wer sich schon etwas niber mit den Commedore Rechnern befafit hat, wird sicher-
lich wissen, dafl der Grafiksatz des C 64 sehr viele Shrliche Symbole enthilt. Aus die-
sem Grund ist es oft sehr scher, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Li-
nien, voneinander zu unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings
bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT Zeilen aufbaven.

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS
ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetet, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch
alle Grafikzeichen durch ein Schliisselcode ersetze. Durch diese Methode sind Ver.
wechselungen prakrisch vllig ausgeschlossen.

Wie arbeitet unser Klartext?

Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich kei-
ne Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. ’
Fiir die new hinzugekommenen Leser erklire ich jedoch das Verfahren noch einmal
grundlegend.

Alle sogenannren Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in
unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombi-
nation kennzeichner, erserzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem

Tromic-Magazin (z.B. Computrenic 0. Com cFute Miz). Das folgende Beispiel zeige den -

Unterschied zwischen unserem alten und dem neuen Druckverfzhren:

G644 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0)

10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118>
20 PRINT" (DQHNSI— <S2>
20 PRINT"#{——| |-, " <85>
40 PRINT" 5 *ral " <149
S50 PRINT"ENDE™ L286>

ENDE DES LISTINGS
EDRUCK:F.B. 1

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C ¥1.0)

10 REM NEUER AUSDRUCK (162>
20 PRINT" [DOHN4 50 CY? 5P} " . <52>
30 PRINT"(SA SE SC SO SE SF S6 SH SI 5F SK <E5>
40 PRINT"{CA CB €C €D CE GFf. CG3" <149>
5C¢ PRIMT"ENDE" <2463

ENDE DES LISTINGS
[DRUCK:F.B./0.5.1

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Stewertasten durch die entsprechen-
de Tastenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN stehr in diesemn Fall fiir Cursor
nach unten. Die Zahl dahinter gibt an wic oft die Taste betstigt werden mufi. In unse-
rem Beispiel miifite also die Taste CURSOR abwiirts viermal betiitigr werden. Die ge-
naue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnchmen Sie bitte der Klartexa-
Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedrucke ist. Achtung firr C16 und
Cé4 existieren zwei verschiedene Tabellen!

Wie ¢benfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch
einen 2-Buchstaben-Cade ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein
»Ce. Das »Ce steht fur die »COMMODORE TASTE« und das »3« fiir die »SHIFT
TASTE-«. Der zweite Buchstabe bezeichner die Aufschrift der Taste. Das »SA« in'un-
serem Beispiel bedeuter also, dafl die Taste SHIFT zusamumen mit dem Buchstaben
» A« betitigt werden mufl. »C+ « wiirde bedeuten, daR die Taste COMMODORE zu
sammen it demn PLUS Zeichen gedriickr wird, Wird direkt hinter dieser Buchsta-
benkombination eine Zahl angegeben, so gibt diesc die Anzahl der jeweiligen Zeichen
an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde ulso in unserem Beispie! 9 mal cingege-
ben. Durch diese Methode entfillt zukiinfrig das listige Abzihlen von mehrfachen
Zcichen. :

Sollzen Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilfr Thnen ein Blick in
unsere Klartext-Tabelle weiter.

Um im Listing Tastenbezelchnungen von normalen Zeicken zu unterscheiden, wer-
den alle Tastenkennzeichoungen in geschweifre Klammern gesetze. Diese diirfen
selostverstindlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweit-
ter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunksionen und ditrfen
cbenfalls niclr eingegeben werden, Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu-
heben, werden diese in unterstrichener Kursivschrife (Schrigschrift) dargestelir Alle
Zeichen auflerhalb der geschweiften Klammern werden normal abgedruckt und auch
eingegeben.

Auf den ersten Blick hért sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis
ganz einfach, Wenn man sich crst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen
gewdhnt hat, wird man den groflen Voreeil dieser Schreibweise erkennen.

Frank Brall

Noch eine wichtige Anmerkung !

Aus technischen Griinden kisnnen drei Zeichen von unserm Ausgabegeriit nicht ver-
arbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach aben
— Stehr fiir den Pfeil nach finks

\ Steht fiir das englische Pfund Symbol

*  Steht fiir den Pteil nach oben

Klartext-Tabelle fiir Commedore 64 und VC 20

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT
up CURSQOR HINAUF HIT-TASTE & TASE NEBEN
RECHTEM SHIFT
CLR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN
INST . EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME' CURSOR IN ECKE 2.TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN
LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)}
Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fi
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTEINSTASTE F3
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4
F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5
Fs FUNKTIONSTASTE FUNKTIQNSTASTE Fé
F? FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7
F§ FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2
RED ROT CONTROL-TASTE % 3
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5
GREEN GRUN CONTROLTASTE & &
BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8
RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9
RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0
CRANGE  (QRANGE COMMODORE-TASTE & 1
BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
LIG RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4
MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5
LIG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6
LIGBLUE  HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7
HGREY HELLGRAL COMMODORE-TASTE & 8 °
CTRL ... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
5. CRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
C.. GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

Klartext-Tabelle fiir Commodore C16 und Plus 4

DOWN CURSOR ABWARTS  TASTE NEBEN INST DEL; RECHTS OREN

up CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
CLR CLEAR SCHIRM TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN

LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

Fi FUNKTHONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F1 (VORHER DEFINIEREN,
E2 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE E2 gvop\HER DEFINIEREN
F3 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN)
F4 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN)
E5 FUNKTIQONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F5 {VORHER DEFINIEREN)
L6 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE Fé (VORHER DEFINIEREN)
7 FUNKTHONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN)
F8 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINTEREN)
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE & 3

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4

PURPLE  PLRPLR CONTROL-TASTE & 5

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

BLUE BLAL CONTROL-TASTE & 7

YELLOW  GELB CONTROL-TASTE & 8

RVSON ENVERSE FIN CONTROL-TASTE & 9

RVSOFF INVERSE ALS CONTROL-TASTE & ¢ -

ORNG ORANGE COMMODORE-TASTE & 1

BRAN BRAUN _ COMMODORE-TASTE & 2

YL.GN GELBGRUN COMMODORE-TASTE & 3

PINK ROSA COMMODORE-TASTF. & 4

BL.GRN BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5

LELU HELLBLAL COMMODORE TASTE & 6

DBLU DUNKELBL AU COMMODORE-TASTE & 7

LGRN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 8

CTRL ... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

5. GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

C .. GRAFTKZEICHEN COMBODORE-TASTE UND DAS ... ZEFCHEN
FLASHON  BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND "

FLASHOFF  BLINKEN AUS CONTROL-TASTE UND "

SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE
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uf dem Amiga — ©

macht's moghch.

Vom 16. bis zum 21. Oktober
fand in K&in die 6. Orgatech-
nik in Kéln statt. Nun wird
man sich fragen, was die
ASM von einer Messe fur
Btroorganisation erwartet.
Tatséchlich wurden im Soft-
warebereich fast nur Pro-
dukte ftiir die betriebliche
Anwendung vorgestelit.
Software fur den Heiman-
wender war daher natlrlich
Mangelware. Aber die gro-
Ben Konkurrenten ATARI
und COMMODORE konnten
es picht lassen, lhre Ge-
fechte auf der ,Orga" aus-
zutragen. Und in dem Wind-
schatten dieses Gefechtes
kadmpften auch einige Soft-
warehauser tapfer mit.

So stellte Atarl eine verbes-
serte Version des Textverar-
beitungsprogramm M E:
Word” vor, welches auch
Grafiken verarbeitet und in
den Text einbaut. Niemand
wird sich dartiber wundern,
daB ATARI diese Version
15t Word plus* nannte.
Ebensowenig ist man dar-
uber erstaunt, dal auch

Neues von der ORGA

mmodores »Sidecar«
0

COMMODORE fir seinen
AMIGA ein Textverbeitungs-
programm prasentieren
konnie, daB Grafiken verar-
beitet, wie auch alle erdenk-
lichen Schriften und
SchriftgréBen  produziert,
natlirlich im Grafikmodus
der jeweiligen Drucker. Lei-
der war diese tolle Weite-
rentwicklung des bekann-
ten Programms ,VIZAWRI-
TE" auf der Messe nur als
Demoversion vertreten. Die
Programmierarbeiten waren
bis zum Messestart noch
nichtabgeschlossen. Eben-
so war auf dem ATARI-Stand
nur eine Demoversion des
Grafik,, biitters* zu sehen,
der den ST-Grafikaufbau um
den Faktor 5 beschieunigen
wird, Der Geschwindig-
keitsgewinn war zwar beein-
druckend, jedoch waren in
der Grafik noch eindeutige

e ; -
a -
;‘:évggngmb\em in s

Programmierfehler zu er-
kennen. Ebenso weiB nie-
mand bei ATAR!, wie die Be-
sitzer eines ST ihr Ger#t
werden aufristen kénnen.
Auch die Preisvorsteliungen
fir den BLITTER liegen
mit 300-400 DM noch weit
iber dem Erschwinglichen,

. wenn man bedenkt, daB der

Umriistsatz auch noch hin-
zu kommt. Der AMIGA hat
nattirlich dhnliche Problem.
Der notwendige Speicher-
platz kostet eine ganze
Stange. Eine 2-Megabyte-
Erweiterung kostet stolze
2000,-DM, soviel wie die
ganze Grundfiguration (oh-
ne Monitor). Allerdings hat
COMMODORE aus dem
Speicherplatzdesaster et-
was gelernt und liefert den
AMIGA ab sofort nur noch
mit 512 KB-Speicher aus,
die 256-K-Version war ja
woh! ein schlechter Witz,

Der SoftwarefluB ist bei bei-
den Computern nicht so,
wie es sich der Anwender
wiinscht und wie es von den

igitalisierun
ende Farbdiglf\\,tarz!Wel au

[ i Rechis
i Pnnt-iechmk. :
TFA;TnaATARI-ST-Momtor.

der
B

Firmen angekindigt war.
Natirich hat die ATARI-
Software aufgrund des Zeit-
vorteils dabei die Nase vorn,
Langfristig wird es aber so
aussehen, dafl beide Com-
puter nebeneinander beste-
hen und sich den Markt tei-
len werden, vor allem, wenn
das Preisniveau noch mehr
in Richtung Homecomputer
ratscht.

Eine Frage weckte das be-
sondere Interesse derFach-
journalisten auf der abendti-
chen Pressekonferenz bei
ATARL Die Frage namlich,
wie der die n4chste ATARI-
Computergeneration aus-
sehen wird. Da ATAR| auf der
Suche nach UNiX-Program-
mierern ist, darf man daven
ausgehen, daB ein UNIX-
kompatibles oder ein UNIX-
dhnliches System mit iiber
1600 Bildpunkten pro Y-und

Compube mib
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TECHNIK in K&In?

R

o Neue ondi cheﬂ Atari

K, wie
- einen EINdruCe ine Auﬂosuﬂg Tramiel D Knierim.
Unix-Workstation ve"“‘%"“ Escher-8ild Nt Big 80sS J2 tkchr f-Reda e Uwe
piese ghen ggprach ™
Atari emmﬁgogﬁooo Bi\dpu“"“e G
von ub

X-Achseaufunszukommen ATARI. An der Gestaltung
wird. Ob dieses 32-Bit-Sy- des Hardwaremarktes habe
stem auch ST-kompatibel daher auch eine Software-
sein wird, bleibt vollig offen,  zeitungeinen gehdrigen An-
dasich ATARIdiesbeziiglich teil.
in Schweigen hilit. Auch
Jack Tramiel hatte wihrend  Fiir Programmierer prisen-
des Gespraches mit uns fir  tierte die Firma ,Print Tech-
unsere Frage nur ein ver- nik" einen sehr ausgereif-
schmitztes Lacheln und ein  ten Farb-Video-Digitizer auf
~Nhich Unix?* Gbrig. dem ATAR!-Stand. Das AMI-
GA-Gegenstlck prasentier-
Die eigentiich neue Nach- te auf dem Commodore-
richt von ATAR! war dann stand seine fantastischen
die Ankiindigung, daB ATARl  Farbbilder in einer Diashow.
im November an die Bérse .
gehen wird und somit seine  Zusammendfassend kann
finanziclle Krise endgiltiy man sagen, daB die ORGA
Uberwunden haben wird. keine Sensationen liefern
Jack Tramiel unterstrich in  konnte, da die Firmen offen-
unserem Gesprich noch  sichtlich auf der Cebit in
einmal die groBe Bedeutung  Hannover mit ihren Neuhei-
der Software fir einen ten vertreten sein wollen.
Rechner. Die Firma ATARI
sei deshaib in einen Hard-  £in Index fiir die Marktent-
ware- und einen Software-  wicklung ist die ORGA alle-
teil gesplittet worden, Inden  ma! gewesen.

Spielhallen gibe es auch Bildschirmdarstellung = Ausdruck. VIZAWRITER fir den AMIGA
weiterhin  Aktivitdten von {Uwe Knierim}  gab es leider nur in einer Demoversion.
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s ist noch nichr lange her, da ka-
men die ersten Homecomputer
auf den Markt und leiteten eine
bahnbrechende Revolution im
Bereich "Neue Medien” ein.

Die Vorreiter der heurigen Ho-
mecomputer, der "PET 20017,
APPLE und TRS80, waren von
der Grundkonzeption eigentlich
als PC entwickelt. Das technische
Know-how dieser Gertite war mit
eimem $k-Hauptspeicher und ei-
nem 8bit-Prozessor noch etwas
ditrftig. Nur der Prets von 2.00C,~
DM bis 3.000~ DM war fiir die
damaligen Verhiltnisse fuflerst
giinstig und daher ist es nicht ver-
wunderlich, daff diese "Kleinrech-
ner” einen reiflenden Absarz fan-
den. Die Freaks schitzten sich
ghicklich ein komplettes Home-
computer-System zu einem super-
giinstigen Preis zu bekommen.

Seit dieser Zeit sind jedoch einige
Jahre ins Land gezogen. Jahre, In
denen dieser Marikt keine Ruhe
tand. Jahre, in depen eine techni-
sche  Revolution  stattfand.
Nimme man die heutigen-Rech-
ner zum Vergleich, stellt man Un-
terschiede fesr, die eigemtlich
nicht denkbar waren. So finder
man heute bereits Rechner, die
mit 128k-Hauptspeicher, hoch-
auf- 16sender Grafik etc. zu einem
Preis von unter 800, DM ange-
boten werden. Und wer heute ei-
nen Computer kaufen will, der
braucht nicht einmal mehr in ein
Fachgeschift zu eilen. Nein! Der

kommt bei seinen tiglichen Ein-
kiufen im Supermarkt automa-
tisch an den Computerstinden
vorbei und kann sich dort von
diesem neuen Medium faszinie-
ren lassen. Diesen Supermirkten
und einem siindig steigenden
Hersteller-Angebot an Rechner
ist es zu verdanken, dafl dieser
Wirtschaftsbereich in den letzten
Jahren fast 3stellige Zuwachsraten
erwirtschaften konnte und das
Preis-/Leistungsverhiltnis stindig
verbessert wurde. Da ist es dann
auch eine ganz natiirliche Sache,
wenn die Grenze zwischen den
Home- und Personalcomputern
immer mehr verwischr.

Denn auch im PC-Bereich hat
sich einiges in Punkto Preis-/Lei-
stungsverhilenis getan. So werden
PC’s angeboten, die in der Preis-
klasse eines grifleren Homecom-
puters hegen, Da stellt sich fiir
den Fresk natiirlich die Frage,
welches System lege ich mir zu?
Wir versuchen diese entscheidene
Frage und einige andere mehr an
dieser Stelle zu beantworten. Da
st zB. noch das Problem, wie
kompatibel sind die Rechner,
oder welche technischen Mag.
lickkeiten stecken in den PCs,
oder welche Vorteile bringr der
Einsatz dieses Rechners gegen-
iiber einem Commodore 128
oder Schneider CPC 6128>

In den letzten Monaten wurde

schon einiges zu diesem Thema
veréffentliche, Leider oft jedoch
mit gegensitzlichen Behauptun-

gen. Deshalb sind wir selbst ein-
mal diesem Thema auf den
Grund gegangen und haben uns
mit IBM-kompatiblen Rechner
beschafrigt. Jeder in der Szene
weifl, daf es auch in diesem Be-
reich eine Vielzahl von Anbietern
gibt, und das jeder dieser Anbieter
das Beste versucht, sein System zu
verkaufen. Innerhalb dieses Rie-
sen-angebotes fiel uns ein System

ganz besonders auf, der "ECD
Professional” der Fa, ECD Com-
putertechmik. Dieses. System, in-
zwischen in gréflerer Stiickzahl
in unseren Redaktionen im FEin-
satz, haben wir ein wenig genauer
unter die Lupe genommen und
anhand dieses Systems wollen wir
ein paar Daten und Anworten
Wéitergeben.

it Made in Taiwan

steine

Genan wie der Grofiteil aller an-
gebotenen PC’s wird auch der
"ECD Professional” im Land der
untergehenden Sonne produzierr.
Das hat natiirlich den Vorteil, das
Spitzeatechnologie zu einem glin-
stigen Preis angeboten werden
kann. Jedes kieine Kind weis heu-
te, dafl die Japarer fithrend auf
dem Gebiet der Mikroelektronic

Ein Blick ins Innere des ECD zeigt eine saubere und sofide Verarbeitung dey einzelnen Basu-

sind, und das in Billiglohnlinder
auch die Herstellungskosten der
Chips, Platinen usw. um einiges
niedriger liegen, als in unseren
Breitengraden. Da ist es schon ei-
ne Notwendigkeit fir die Kon-
kurrenzfihigkeit eines Impor-
teurs hier zu kaufen, zumal auch
die groflen Markenanbieter in die-
sen Lindern produzieren lassen.

Der ECD wird in einem stabilen
Metall-Gehzuse, zhnlich dem Ori-
ginal IBM-Design, geliefert. Zwei
seitlich angebrachte Druckknép-
fe sorgen fir eine schnelle und
einfache Erreichung des Innenle-
bens dieses Systems. Fin Blick in
diesen Bereich zeigt uns ein ausge-
sprochen aufgeriumees und iiber-
sichtliches  Inmenleben.  Ein
Schaltnetzteil von 150 Watt sorgt
dafiir, dafl bis zu sechs Erweite-
rungskarten angeschlossen und

betrieben werden konnen. Fin

duflerst gerduscharmer Ventilator
verhindert einen Hitzestau. Das
Cehduse wurde so konstruiert,
daf} man insgesamt vier Laufwer-
ke oder aber 2 Lanfwerke in Ver-
bindung mit einer Fesiplatte in-
stallieren kann. )

Auf der ibersichtlich angeordne-
ten Hauptplatine verricheet ein
8088  Intel-Prozessor  seinen
Dienst. Neben ithm ist ein frejer
Steckplatz fiir den arithmetischen
Coprozessor 8087 vorhanden.

Cempube mib
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_report

Auch die wichtigsten DIP-Schal-
ter zum Verdndern der Konfigu-
ration sind schnell gefunden und
leicht erreichbar. Unser Testgerit
war bereits mit einer 640k-Byte
RAM-Erweiterung und 2 Disket-
tenlaufwerken ausgertister. Ein
Anschluf} an der Gerirertickseite
erlaubt zusitzlick den Betrieb
zwel externer Laufwerke. Die ein-
gebaute Videokarte liefert RGB-
oder FBAS-Signale und eignet
sich dadurch sowohl fiir einen
Farbmonitor, als auch fiir einen
glnstigeren Monchrom-Monitor.

ASCil- oder DIN-Tastatur

Je nach Wahl gehéren zum Liefe-
rumfang des Rechners eine
ASCIi-Tastatur oder eine DIN-
Tastatur. Mit 83 Tatsen, von de-
nen NumLock, CapsLock und
ScrollLock mit LED-Anzeige ver-
sehen sind, ist eine angemessene
Ausstattung vorhanden. Sie ist da-
mit in den Funktionen mit der
Original-Tastatur von IBM zu
vergleichen. Fehler in den Funk-
ticnen konnten auch nach linge-
ren Belastungszeiten nicht festge-
stellt werden, so daft man von ei-
ner robusten wund soliden
Verarbeitung sprechen  kann.
Ubrigens wird auch bei einigen
Markenfabrikaten der hiheren
Preisklassen die gleiche Tastatur
mitgeliefert.

Die wohl wichtigste Frage fiir den
Anwender stellt sich in der Kom-
patibilitit und der Anpassung der
Hardware an die marktorientierte
Software. Um das Ergebnis gleich
vorwegzunchmen, die von uns
getestete Software, und das waren
immerhin @iber 160 Programme,
liefen ausnabmslos ohne Bean-
standungen. Es traten keinerlei
Probleme bei der Handhabung
der Programme mit dem "ECD
Professional” auf. Lediglich die
Arbeirsgeschwindigkeit der
Floppy-Laufwerke war etwas
langsamer als bei den Originalen.
Offentsichilich mufite hier aus
urheber-rechtlichen Griinderr das
Diskettenbetriebssystem geinderty
werden. Insider werden aber mir
Hilfe einer kleinen technischen
Verinderung auch dieses Pro-
blem lésen koénnen, wodurch
dann der Rechner 100% kompati-
bel gemacht werden kann.

- Ginstiger Preis .

Sicherlich werden Sie sich nun
fragen, was mufl ich filr all diese
technischen Details zahlen? Nun
wir werden Ihnen auch diese Fra-
ge beanworten. Der Grundpreis
tir ein "ECD-Professional” mit
einem Laufwerk bestiickt mit 640
KB, der Color-Grafik-Karte, 150
W-Netzteil, DIN- oder ASCII-

Tastatur betrdpt inkl, Mwst. ca.
1.775~ DM. Hinzu kommen nur
noch die Versandkosten. Wir sind
der Melnung, dafl ist fiir soviel
Spitzentechnik ein supergiznstiger
Preis. Jeder der sich mit dem Ge-
danken trigt in das Profilager um-
zusteigen und einen PC anschaf-
fen will, der sollte dieses Angebot
genau studieren und sich iiberzeu-
gen lassen. Es muf ja nicht immer
das teure Original sein, was man
kaufen sollte.

An dieser Stelle ein Fazit zu zie-
hen ist schon relativ einfach. Ich
war erstaunt und iiberrascht von
soviel Qualitit und Leistung zu
einem solch giinstigen Preis.
Deshlab empfehle ich,in dem rie-
sigen Hardware-Angebot genau
zu selektieren, was man fiir seinen
Bedarf benétigt und wie man sei-
nie Probleme am besten: mit Hilfe
des Computers realisieren kann,

Jede Anwendung verlangt von ei-
nem Rechner unterschiedliche
Aufgaben. Wer nur Spiele mit
dem Computer erleben will, der
sollte auch in Zukunft nur auf
den 8bit-Homecomputer mit 64k
zuriickgreifen. Fiir diese Ansprii-
che reicht ecin solches System
lingst aus. Wer aber mit dem

" Computer arbeiten und komple-

xe Aufgaben 16sen will, der solle
sich schon iiber die entsprechende

Hardware Gedanken machen. In-
zwischen gibt es im Home-
computer-Bereich ebenfalls eine
Vielzahl an guten Anwendung-
sprogrammen (Textverarbeitung, -
Tabellenkalkulation usw.). Aller-

dings mufl bei solchen Program-
men immer wieder auf die geringe
Speicherkapazitit der Hardware
hingewiesen werden. Da ist es
schon von Vorteil, wenn man auf
den freien Speicherplatz eines
PC's zuriickgreifen kann. Ein
weiterer Vorteil gegeniiber dem
Homecomputer ist  natiirlich
auch das nimmer endenwollende
Software-Angebot fiir MS-DOS
Rechner. Hier wird man auch in
Zukunft auf eine Riesenauswahi
an Software stoflen und wie be-
reits erwihnt, gab es bel dem Test
dieser Software auf dem "ECD
Professional” keinerlei Probleme.
Enischeiden Sie also beim Kauf
Ihrer Hardware zunichst nach
den  Aufgabenstellungen und
dann nach den Preis-/Leistungs
vorteilen, die sich bei den unter-
schiedlichen Systemen ergeben.

Sollten Sie sich fiir den Kauf eines
PC’s entschlieflen, verweisen wir
auf unseren Testbericht und die

Fa.

ECD Computertechnik GmbH
Haindlfinger Sur. 20

8051 Zolling/Palzing

Tel.: (08161 66996

Hartmut Wendt/Frank Brall
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Fir die V(-20.

BALLON HOPPER ist ein Spiel
firr den VG 20 in der Grundver-
sion, bei dem es darum geht, die
Container am unteren Bildrand
zu dem Transporter zu  befor-
dern. Ungliicklicherweise ist aber
gerade heute eine Flugtagveran-
staltung und diverse Ballons sto-
ren den Kleintransporter gewal-
tig. Kollidieren Sie mit einem der

Maschinenprogramm,

Ballone, so miissen Sie sich schon  gesteuert:
einen newen Transporter kaufen. Oben-F 1
Fiir 3 allerdings reicht Thr Geld  Rechts - C
nur. Hat man acht Container or-  Links - Z
dungsgemif verladen, erhilt man  Unten - F 5

einen neuen Auftrag. Der ist na--
turlich noch schwerer.

Grundversion

- Balilon
Hopper

Hinweise zum Programm

Das Programm besteht avs zwei
Teilen, dem Loader und dem ei-
genifichen Spiel. Der Loader er-
zeugt die Grafikzeichen und das

sowie

noch eine kurze Spielanleitung.

Der “Hopper” wird wihrend des
Spiels mit den folgenden Tasten

YC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

10 POKES?,27:POKESS, 273 CLR: A=7168: PRINTY {CLEAR B
LACK DOHNG RIGHTS BITTELSPACEIWARTEN"

20 READB: IFB>—1 THENPOKEA, Bz A=A+1: GOTD20

30 DATA7,30,462,124,124,252, 748,248, 224,120,124 ,4
D A2 ,43,31,31

40 DATAZ48,248,248,124,124,40,30,14,31,31,31,62,
62,560,120,112

50 DATAL,7,2,2,2,3,3,3,96,224,64,64,64,192,192,1
92

&0 DATAD,3,7,31.43,97,109,97,0,192,224,248,252,1
34,182,134

70 DATA127,463,13,24,48,120,204,204,254,252,174,2
4,12,30,51,51

B0 DATA127,97,111,97,12%5,97,127,0,254,134,182,18
2,182,134 ,254 .0

0 DATA127,100,117,117,117,116,127,0,258,70,06,0
6,86,70,254,0

100 DATAC, 126, 126,126,126,126,128,0,-1

110 FORA=7424T07431:POKEA,D: NEXT

120 A=&912

130 READE: IFB>~1THENPOKEA ,B: A=A+1: GOTD130

180 DATA149,0,133,0,164,0,189,60,3,72,1689,41,3,1
68,104 :

150 DATA170,24,32,10,229,1469,8,1460,29,32,30,203,
16&,0

140 DATA189,40,3,201,2,240,4,201,18,208,8, 189,42
L=
170
180
o
190
»3
200

DATA73,1,157,62,3,146,0,189,61,3,201,0,240,4
DATAZ01.,20,208,8, 189,563%,3,73,1,157,63,3,146,

DATALSY,62,3,201,2,240,13,201,1,208,6,222, 60

pATA24,144,3,254,40,3,189,63,%,201,2,240,13

<E1>
<252>

<143>
<1553
<ay
<1605
<2035
<163>
<zoB>
172>
<683
<1963
<25>
<248>
242>

<22>
<146>

<21n>

<7
31>

210 DATAZ201,1,208,46,222,41,3,24,144,3,254,61,3,1
89,40,3

220 DATAT72,189,61,3,168,104,170,24,32,10,229,169
21

23C DATAL1&60,29,32,30,203,1465,0,197,1,208,1,94, 16
5,0

230 DATAZ4,105,4,133,0,76,4,27,32,253,206,32,158
215,138

250 DATA72,32,253,206,32,1568,215,104,166,24,32,1
0, 229,32 ,203,206,76,1560,202,—1

260 A=7432 . :

270 READB: IFB>—-1THENFOKEA ,B: A=A+1: BOTL270

280 PATAZ2,32,17,15%7,157,32,32,17,157,157,32,32,
0 L

290 DATALS,6%5,17,157,157 ,66,47,17,157,157,48,49,
0,1

300 PRINT"{CLEAR RED}x=u(SPACE}BALLONI{SPACE2IHOP
PER{SPACEI wxx"

310 PRINT"{DGHN2Z GREENIPEDIFNUNGSANWE ISUNG: {SPAC
EZ DOWHN BLUYE SPACE}SIE{SPACEIMUESSENLSPACEIDIELS
PACEIKON-{SPACE DOKMN SPACEZYTAINER{SFPACEYAMISPAC
EYUNTERENLSPACE} "

320 PRINT" {DOHKNIBILDRAND (SAACE ¥ DURCH{SFACEIANDDOK
—{SFACE DOHNIKEN{SPACE:IU{SPACE} IHREM{SPACE > TRAN
SPOR—-{DOHNITER{SLACE? (OBERER{SPACE}BILDRAND) "
330 PRINT"{DONN SPACESYBEFOERDERN. ":PRINTY {DOHH2
SPACER RVSON CYANYTASTE{RVSOFFE}™

340 BETA%: IFAS=""THEN340

350 PRINT"{CLEAR RED SPACEIYABER{SPACEIVORBICHT
SPACE} " PRINT™ {DOHN PURPLEYHEUTELSPACEY ISTL{SPAC
EIFLUGTAGLSPACEIUNDISPACE DOHN SPACEYEINEL{SPACED
KOLLISION{SPACEIMIT®

340 PRINT" {DOHN SPACEYEINEM{SFACE}BALION{SPACE}IK
OSTET{SPACEZ DOHN SPACESYEIN{SPACEIL.EBEN. "

370 PRINT"{DOHN BLACK SPACEISIND{SPACEIACHT{SPAC
EYKONTAINER{SPACE? DOHN SPACEZ}ABGELIEFERTL(SPACE
IWORDEN, {SPACE DN SPACE}PEGINNT{SPACEZDIE{(SFAC
EINAECHSTE"

380 PRINT"{DRHN SPACEZY (SCHWERERE) {SPACEYRUNDE. "
390 FRINT" {COWNZ SPACFR RVSHN CYANITASTE{RVSOFF}
"

400 GETA$: IFA$=""THEN40O

410 PRINT"{CLEAR BLUWEDBESTEUERT (SPACEIWIRD{SPACE
IMIT: ":PRINT" (DGHN BLACK}“TAB{10) "F1"

420 PRINTTAB{10) "{S_3 ":PRINTTAB(B) "Z{5x 5» SxIC"
tPRINTTAB(10) " {S=3}":PRINTTAR{10) "F5*"

425 PRINT" (DOHN GREENY IN(SPACEIDENCSPACE) BONUSLS
PACE3IRUNDEN{SPACE 33 GENUEGT L5PACETEIN(SPACEI TASTE
N-(SPACEI}DRUCK {SPACEYUMCSPACE Y AUF {SPACEI DIE{SPA
CETKON-"

427 PRINT"TRINER{SPACE}NIEDERZURASEN. {BLACK) "
430 FRINT" (DOHNINUN{SPACEYWIRD{SPACEI DAS{SPACEYS
FPIELPRO-(DOWHN SPACEZ}IGRAMM{SPACEYGEL ADEN{SPACED !
L]

440
o900
Si0
520
530
540

POKE&SRY L 133 : POKE198, 1: END

REHM 3048 50036001306

REM BALLOM HOFPER

REM (C) 19846 BY

REM THOMAS KOLBE

REM WILPERMANNSTR. &2

3350 REM 4350 RECKL INGHAUSEN

SAHO REM 4630060030065 305300 3 3466 96 3 3%
ENDE DES LISTINGS

programme _

£202>
<180>
<87>
<174>
<107
74>
<248
<183>
<192

<283>»

232>

<78>

<g0>
<240>

<174>

86>

£77>
<1105

173>
<A>

<23>

<159>

<214>
<12%>

146>
<254>
206>
€122
165>
212>
<1e1z
<154>
<11

VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

10 AT=7061:TT=1:LI=3

20 PRINT" {CLEARS ": POKES6BLT , 255 Ag="

30 PRINT*{BLACKINNNISPACELSINNN"

40 SYSAT,0,21, "NIRED} IK{SAACEZY JKLSPACEZ} IKISAAC
E2YIK{SPACEZIJKLSPACEZ BLACKINNIGREENT LM{BLACKIN
NIGREENILMIBLACKINN{GREEN} LMCBLACKINN(GREENILMLB
LACKINNIZREENIUMCELACK) NN CHOHE ¥ .

50 POKEG165, 14: POKE3E905,0

&0 X=0:Y=23A=RND ()

70 FORA=OTUTT: PUKEBZE+ARE , RND (T1) #15+3: POKESZF+A
%4 ,RND (1) %19+

HO FOKEQSO+ARA RND (1) %3z POKEBS1+A%4 RND (1) #3

90 IFPEEK (B30+A#4)=2ANDPEEK (B3 1+6%4) =2THENBO

<az>
54>
<ibl>

<zay
<5
<91>

L2863
28>
52>

12/86
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_programme

100 NEXTA: POKEL,TT#4

110 SYBAT,X,Y, FG{PCGKN LEFT2IHI":GOSUR700

120 A%L=PEEK {197) : IFA%X=33ANDX >0THENGOSUBLOG: X=X—1
130 IFA%=34ANDX<20AND (NOT {X=19ANDY=19ANDSY>0) } TH
ENGOSURA00: X=X+1

140 IFAZ=39ANDY >2THENGOSUBS00: Y=Y—1

150 IFAY=S5ANDY< 19-5%THENGOSUBLOO: Y=Y+1

150 SYSAT,X,Y," (BLACKIFGLOOHN LEFTZ3HI{BLUES": IF
57 >0THENONSZE0SURS00 , 550

170 SYS&T12: B=74T0+X4228Y

180 IFPEEK (B) <A0RPEEK (B+1) <6ORPEEK (B+22) < 6ORPEEK
(B+23) <&THEN1000 .

190 IFPEEK (B+44}=10THENSY%=1

200 IFPEEK {8+&66)=12ANDPEEK (B+44)=32THENSY=2: BYSA
T,X,Y+3," (SPACE2 HOMEI"

210 IFY>2ORSY=0THEN1Z0

220 SYSAT,X,Y+2,"(SPACE2 HOKE}":ONSYEGOSUBSZ0,570
£ Q%=0z GOSURBOG

230 SYSAT,3,1,A%:PRINT" {NOWE RVSON BLHUE}SCORE: 'S

C:PRINT"{HOMET"TAB{13) "{GREEN RVSONILIs"LI"{BLAC

K"
230 IFLEN(A$)=24THEN40OO

250 GUTO120

400 POKEISB78,15:FORA=1TO10: FORS=1ZBTOZS0STEP Qs
POKE36B76,5:NEXTS,A

410 POKE3&E76,0

420 FﬂRA“ZlTDOSTEP~3=SYSAT Z,1,LEFTS(A%,AY " {SPAC
E23 " POKE36876,2480

425 SC-SC+TT*10 PRINT" (HOHE RLUE RVSON}SCORE: "SC
430 FORS=1TO100: NEXTS: POKE34876,01 FORS=1TO{ 002 NE
X718, A

440
0
450
oS00
320
030
570

=TT+isLI=LI+1: lFTT/S*INT(TT/S)THENBUSUBZOO

GOTOZ0
SYSAT, X, Y+2, " {REDYIK{BLUE HOHE}"sRETURN
AS=A%+" {REDI IK" : SC=SC+50z RETLIRN

SYSAT,X,Y+2, "{GREENM.MIBLUE HOMED ":RETURN
AS=A$+" {GREENILM" 2 SC=5SC+100: RETLIRN

590 END

&00 GYGAT,X,Y," {SPACED? DOKN LEFT2 SPACEZIV: IFSL>
OTHENGYSAT, X, Y+2, " (SPACEZ HOME}®

£10 RETURN

700 POKE34D78, 15:FORA=1TO2: RESTORE : FORB=1TGB: REA
)

710 POKE3&B76,H: FORB=1T00: NEXT : POKE36874, 0t FORE=
1TO10:NEXTR (B, A

720 DATAZ2S,50,195,100,195,%0,209,600,217 ,50¢,209
50,217 ,50, 225, 00

730 FORB=1STOOSTEP-, 4: POKES4878,B: POKESABTS, 2441
A=SIN(1234)

<iti>
C1a>
<252>

<182>
<2277
<i47>

<1a4>
<23>

<2Z8>
<B&>

<219>
248>

<ag>
93>
<219>
<59>

<188>
37>

249>
<172

<88>
<184>
{&4>
<h1>
£108>
190>
<&4>
<208>

7>
(242>

£208>
<a&>
<16&>

17>

740 POKESAB76,0tA=SINC1234) t NEXTB1 POKESSGATE, 15
750 RETURN

800 POKE3&H76,175: POKES&ETS,207: PGKE3&B74,225:FO
RA—15TOOSTER—-. 2

810 POKE3ISE78,A: NEXTA: POKE3&876,0: POKESSATS,0: PO
KEZG874, 0 RETURM :

1000 POKE3&E78, 15: FORA=1T0O2: FORS=128T0250: POKEXS
H7d , S POKES6E 76, 0 NEXTS , A

1010 GOSUBS00: K=01Y=2

1020 LI=t1-1z IFLI>0THENZSO

1030 FORA=250TO128STEF~.5: POKESGHT76, Az NEXT: POKES
&876,0

1080 SYSAT,X,10,"(RYSON CYAN CA SKk14 CS}":SYSAT,

ERCCYAN SPACEZ §-3°

1050 SYSAT,3,12,"(RVSON CZ Sei4 CXI"

1060 POKE198,0:WAIT198, 1: RUN

2000 POKE3&878,15: FORB=1TO10: PRINT" {CLEAR DOHN4

RIGHT4 RED RVSONIBOMUS{SPACE}RUMNDELSPACE} "

2005 POKE3&EB74,1284B410

2010 FORA=1TO300:NEXT1PRINT" (CLEARY " :FORA=1TO3I00
:NEXTA,B

2020 POKEI&O74,0:AT=7061: POKESSBLY ,255: POKESAE78
W15

2030 PRINT" (CLEAR? "1 FORA=OTOROSTEP2: SYSAT,A,18,"
{BLUEYGALDOWN (EFT2IBCIDOHN LEFT2)DE{HOMEY "t NEXT

A

2040 A=INTIRND{1)#11)%2:5YEAT,A, 18, " (SPACE2 DOUN
LEFTZ REDIJCADOHN LEFTZ? GREFNILMCHOME}"

2050 A=0:POKEI9A,0

2060 SYSAT,A,0," (BLACKIFGL{DOWN LEFTZ2YHI CHOHE) "5 P
OKE3&874,240: B=SIN(1234} : POKE3&875,0

2045 GETA$: IFASS > "THENZO9C }

2070 SYSAT,A,0," (SPACEZ DOHN LEETZ SPACEZ HOHEM"
1 A=A+2: IFA>20THENA=0

2080 GOTOZ0&0

2090 FORB=0TD18:SYSAT,A,B,"FGIDOHN LEFT2IHI{HONE
1 POKESLR7 4, 150: D=5 IN(123) : POKEZ&8756,0

2100 GYSAT,A,B," {SPACE2 DGHN LEFTZ SPACEZ HOHE}"
sNEXTH

2110 IFPEEK (76804A+27% (B+1) }=12THEN2S00

2115 SYSaT,5,10,"{RLUE RVSONIKEIN{SPACEYBONIS{SP

ACEX "
2120 FORA=240T012B5TEP-.5: POKEZLB76, A:NEXT:PDKE3
&874,0: RETURN
2500 SC=5C+50#*TT:SYSAT,S5,10,"{BLUE RVSONIBONUS:™
SOTT
2510 FORI=1T010:FORA=140T02Z200: PDKE3AB76,A:NEXTA,
I:POKEIABT74,Q0: RETURN

ENDE DES LISTINGS

<194>
<1>
<240

<F4>
<0>

245>

£128>

L92>

187>
£251>

<209
<1895>

23>
<1093

<8>

£23>
<2177

<230>
£228>
<114%
48>

FIGHT
NIGHT

Beschiitzen Sie
die Erde vor
fremden Raumschiffen
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700 POKE3A6869,205:FORA=1TOZ2: PRINT*TTTTTTTTTTT";

programme_

sNEXT 219>
" 3 710 PRINT"YTTTTIVITTTTTTITTITTTITTIDTTITITTTTTTITIYTID
Fur VC'ZO (GI’ undver SlOI'l) TTTTTeTTTOTTTTTITITTIHK T TFTH 3 <122>
. . . 720 PRINT*ABCHNEFGTTTTT IHHHGTOMHHHHHHHHHGTTT EHHH
In der ersten Stufe miis-  Insgesamt dreimal kén- HHL HHHHHHHHHHHHGER LHHHHHHHEHH® 5 <B3>
. L] - .. L1} " -
sen Sie den Feind von nen Sie Thr Kénnen un- - Canvon g HHHHHHHHHHHERHHHRRRAT s s POKEBLBS, B2 POK
den  Energievorriten ter Beweis stellen, falls 740 SYS758&:PRINT" (CLEARD "= SYS7604 <78>
. _— BOO PRINT®{HOHE WHITE DOHNZ RIGHT3SSSSSE5555556S
abhalten. Wenn Sie Ih-  Sie n1cht_ schon_ vorher 55555 (RIGHTIIHIDOAN LEFTISRIGHT 16 S{RIGHT4IS(RE
re Energievorrdte an ausgeschieden sind. GHT11IR{RIGHT 2} SS555" _ 229>
di A rdisch 810 FPRINT" (RIGHT3S{RIGHTIIR{RIGHTZIRCRIGHT4ISERL
1e usserirdsenen GHT£)}SSS{RIGHTIIRIRIGHT 4} S{RIGHT £} S{RIGHT IIR{RIE
verloren haben, be . . HT2)SESS{RIGHT }RRRR{RIGHTIS" <2363
. . . Hinweise B20 PRINT" (RIGHTI}S(RIGHTIIR{RIGHTZISIRIGHTIST(RT
ginnt die 2. Srufe, in der GHT YRR{RIGHT IR IRIGHT YS{RIGHT 435 (RIGHT 3IR{RIGHT 2}
o s : s f 1y G988 (RIGHT IR {RIGHT Z IR (RIGHT Y SL{RIGHT AYSLRIGHT 3IR(
Sle die Angreifer mim-  Das Spiel besteht aus RIGHTS)S{RIGHTIR{RIGHTZIR{RIGHTIES" <&B>
destens 30 Sekunden Vorprogramm und 830 PRINT" (RIGHTIE(RIGHTIIR(RIGHTS) SIRIGHTTISS (R
IEHT 11365" <1s>
von d‘c‘er Erde fernha.l- Hg.uptprogramm. 835 GOSUBLO0O <127>
ten miissen. Haben Sie Wichtig: Am Ende des 640 FORI=1T040: FORA=74680TOB0SASTEP22: POKER , 203 NE
. . XTt@=UBR {0} tNEXT 178>
d_les gESChjafft: geraten  Ladevorgangs mufl die 850 A$="(AVSON NHITE}ENERGIEVORAETE={RVSOFE YELL
Sie wieder in den ersten  Datasette ausgeschaltet gHIDTTTTT(URIDY 7>
Level d B40 BS="{WHITEITYTTTTTTITTTITITTTTITALAIT® <53>
evel weraenn. 865 PRINTY {DONNI} "A%: GOSUBAOOD <238
870 FORA=1TO18:PRINTES; : PRINT” {{/F) “A%) 1 FORI=1TO2
00z NEXT:NEXT C1ab>
860 PRINT" (RVSON DOWNZ}BASIS=":FORA=8130TO77545T
VE20 LISTING + CHECKEBUMMEN (V V1.0) EP-22: POKEA , 173 POKEA+22 ,20: FORB=1TO100: NEXT: NEXT <9>
889 GOSUBL000: PRINT" (CLEAR}Y "1 POKESAB6F, 2401 POKES
© REM HEINZ KRUOS5,NEUE REIHE 24,4795 BOKE <hy 31,131:POKE198, 1 END <20>
1 POKE>,0:POKEZ,27:PRINT” (CLEAR BLACK}"j1POKESLE 4000 FORA=1TOIO00: NEXT1RETURN <i8>
79,8: FURI=7168TO7327 : READA: POKET ,A: NEXT <172> ENDE DES LISTINGS
14 FORA=7328TO7423: POKEA, 0:NEXT: FORI=7424TO76571
READA: POKET , Az NEXT <1a7>
30 DATA255,127,63,43,43,127,255,255,1,7, 143,223,
255, 25%, 255, 255 <105>
40 DATALZS,192,248,252,254 , 255,255, 255 <235>
&0 DATA7,15,31,3t,31,63,255,255, 255, 255, 189, 153,
153,189,255, 255 <8a>
80 VATAD,0,1,3,31,43,255,255,1,3,231 ,255, 255, 255
255,255 174> VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V Vi.0)
90 DATA128,192,192,192,248,254 ,255, 255 <@5>
110 DATAZSS, 255,255,255, 255, 205, 255,255, 1 4 15,31 , O PRINT" {CLEAR HHITE}"::G=.17:H=7702: TI$="000000
&3 ,63, 127,255,255 <156> | ":Y=ROSZ:GOSUB1:BE0T022 <1715
120 DATAO,0,1,%,7,31,255,255 <902 1 POKESEBE?, 255 151>
£30 DATA128,128,128,192,192,224,240,255 <96> | 2 POKER&B7,B83POKEISBTE, 1S <100>
180 DATA135,207 ,255,255,255,255, 255, 255 <9&> | 20 BYS7604:PRINT® (HOME}": : FORED=1TO3Z2:PRINT " TTTT
160 DATA0,0,0,1,1,3,7,31,128, 192,192,224 ,240,240 TTTTTIT"; :NEXT:RETURN <55>
,249, 255 <1213 | 22 IFY>B052THENPOKEY—~15,20: POKEY+30705, 1 s POKEV+7
170 DATAC,0,0,0,126,255,755 255 <a8> +20: POKEY4+20727 , 1t POKEY+29,5 <209>
180 DATAL4,56,124,56, 16,56 ,54,124 <78> | 30 IFEA<1THENPRINT" (HOME WHITE DOHNG RIGHTIRIRIG
190 DATA24,24,24,24,126,255,255, 255 <42> | HIIR(RIGHTIRCRIGHIIRIRIGHTIR{RIGHT R{RIGHT IRCRIG
200 DATAG,3,103,254,254,254,103,3 <&b> | HTIRIRIGHT}R{RIGHTIR{RIGHTA>RIRIGHTYR{RIGHTIRIRL
210 DATAC,192,230,127,127,127 ,230,192 <13 GHTIR{RIGHT }R{RIGHT YR(RIGHT YR{RIGHT YRCRIGHTIR" 153>
340 DATALEF,150,133,251,149,29,133,252 <2443 | 70 P=8152 As1>
350 DATAL167,0,133,98,133,99,1460, 128 <44 71 FOKE3B421,0:POKE7701,14 <187>
360 DATAL77,251,201,17,208,9,230,99 <253> | 79 POKEIAB74,135 <198>
I70 DATAZ08,2,230,98,24,144,101,201 <15> | 100 BOSUB1200 <153>
80 DATAZ1,144,10,177,251,56,233,1 <993 | 101 IFRND(1)<GTHENPOKEH, 19 <2543
50 DATA14S,251,24,144,87,201,18,208 <143 | 102 IFTI$>"000014" THENGDTO500 <243>
400 DATAZ8,134,177,251,201,20,144,22 <219> | 110 BOSUB1S00 (166>
410 DATA140,149,177,251,201,21,240, 14 <14@> | 140 IFPEEK (Y3 =19THEN&AQOO <218>
420 DATA160,128,149,21,145,251,134,169 <2075 | 150 BOSUR1400 <209>
430 DATA18,145,251,24,144,54,140,128 <275 | 280 IFF>1THEND=USR(0) : IFPEEK (Y) =19 THENSOO <151>
440 DATA149,19,14%,251,24,144 ,45,201 <1503> | 300 GOTD10O €104>
450 DATA19,208,41,200,177,251,201,20 <205> | 400 POKEZGRT7,210 <2025
450 DATA184,28,160,151,177,251,201,21 <2537 | 410 FURA=B~22TOBOOFSTEP-22:POKEA, 16:POKEA,20: NEX
470 DATAZ240,20,140,178,16%,21,145,251 €237> | T:@=USR(0): IFPEEK{Y)=19THEN&OO 138>
480 DATAZ00,169,17,145,251 ,2350,251,208 <2255 | 411 POKE36877,0:FORR=ATO782ISTER-22: POKER, 163 POK
490 DATAZ,230,252,24,144,6,169,18 <152> | ER,20:NEXT:R=UBR(0) : IFPEEK (¥) =19THEN&OO <a9>
500 DATALIL0,128,145,251,230,251,208,2 <81> 412 IFF>4THENPOKE7 746,19 <1462>
510 DATAR30,252,165,251,201,127,240,3 <iS> 420 FORA=RTO7&679STEP-22:POKEA, 16: POKEA,20:NEXT:R -
520 DATATS,14,29,145,252,201,31,240 <231> | ETURN <233
530 DATAS,76,14,29,142,144,54,76 <32> | 500 F=F+.S:H=H+44:POKESA874, 135+F#5: IFF SBTHENPLIK
540 DATATS,220,162,0,189,0,30,157 <2395 | Ez6874,208 <1165
550 DATAG,2&,189,0,31,157,0,27 1345 | 502 IFH3794ATHENH=7964: B=6+. 11 F=F~.5 <2523
560 DATAZ3?,208,231,96,162,0,189,0 <137> | 503 G=G+.05 ‘ 153>
570 DATA26,157,0,30,168,185,212,29 <23 510 SI=SI+VAL (TI$) t TI$="000000" <F7>
580 DATALS7,0,150,187,0,27,157,0 <305 | 599 GOTD100 <18@>
590 DATAS1,149,185,212,29,157,0,151 <239> | 600 POKE36A7S,127: POKESLETY, 127 C104>
600 DATAZIR, 208,227 ,96,5,5,5,5 <24> | 610 PRINT"{HOME DONN}"p:FORA=1T034:PRINT"TTTTTTT
B10 DATAT ,5,5,%,5,5,5,5,5,5,5,1,2,1,1,1,1,1 <m> | TrvegiNexT 37>
12186 Compube miP 1



_programme

620 FORI=YTO77025TEP~21:POKEI+1,4:POKET, 19: POKEL

—1,21:FOKET+20,20: POKEI+22,20 <115>
4623 POKEI+21,20:POKE3SB74, (Y-1) 74+127 <S0>
430 FORZ=1TO100:NEXT:NEXT KEO0L>
635 EW=EW+1: IFEW=STHEN70O <863
640 PUOKE3I&LEB74,0: IFEW>7 THENTOD <107>
450 IFYFBOS52THENTQO <95>
699 Y=Y+16sPRINT"{CLEAR HHITE}";:GOSUB1:GOTOZ2 27
700 TI$="0QGO000":FRINT" (CLEAR HHITEY"3: IFER<STHE
NGOSUBYS50: BOTO702 <10>
701 GOSUBL100 <241>
702 POKE34H6%,255: BOSUBL : POKESBOSS, 20 POKEBO7S, 20

: POKEBOS7 , 5: POKEBOSS , 20 POKEBOP1 , & 216>
703 V-EO?E POKE3&4874,195: B=B152 157>
704 IFEW=STHEN707 <135>
705 PRINT"{HOHE YEL{OH DOWN3ISI{DOUNIS{DOHNSLDOH
H}S{DDHH}S{EGHH}S{UP}S{HP}S{UP}SCBF}S{UP}B{DGHH}
S{DBHH}S{DDHN}E{DGHH}S{DGHH}S{HP}S{UP}S{UP}S{UP}
S{YPIE": TI$="000000" <232
7046 GOTO?I0 <143
707 PRINT“{HOME DOWNY LEFT BLACKINTHHITE}STSTSTS
TETSTRTRTRTRTRT (BLACKIN" 207>
710 GDSUIB1200 <253>
720 IFTI$>"000030"E0T0O800 £50>
730 BOSUB1300 £20>
760 IFPEEK{Y)}=19THENZ0O <102>
765 BOSURLI400 <58>
788 B=USR (D) = IFPEEK {Y) =1 FTHENTFQO <130>
790 GOTD710 L9P>
BOO Y=B0S52:POKE3I&BT74,0: POKEI&R?7,0 £21a>
Bio IFEN»ETHENFDREU-7E34T07855 IFPEEK(EG)()EOTHE

NZQO <452

B11 IFEW=STHENNEXT <i45>
820 PRINT"{CLEAR HHITE}";:EW=EW+1:COSUBL : B0TO22 <A93>
F00 POKEILHR7A,0: POKEISLRZT O <177
210 SI=SI+VAL (TI%}:POKE3I&B4F,240 204>
P20 PRINTYICLEAR DOHN7 RIGHTIDULSPACEIHAST"SI"GE
KUNDEN{SPACE DOHN RIGHT3IYDURCHGEHALTEN" TP
930 GETA$: IFA$=""THEN?30 <123%
40 RUN L=T 4
50 POKEZAELT,2401PRINT"LELEAR HHITE DOHNG RIGHT

ZYHAL TE LSPACEINUN{SPACEISO{SPACE}SEL. "s PRINT" LR

GHTZ2 DoAN2}AUS" 128>
05 FOREY=1TOZ2500: NEXT 149>
960 PRINT"{CLEAR WHITE?": :RETURN 127>
1100 POKE3686F,240: POKEILET7R,0 L156>
1101 PRINT"{CLEAR DOHNE RIGHTISCHIESSE{RIGHTIINE
RIGHTISO(RIGHTISEC. {RIGHT3 DOHNYALLES{RIGHT}AR":
FOREQ=1TO180G: NEXT: RETURN L2053
1200 POKE37154,127: J=(PEEK(37152)AND128) + {PEEK (3

7151) AND28) : FOKE3 7154 ,255: RETURN <1435
1300 C=B:B=8152: IFI=140THENB=8079 <33>
1313 IFJ=28THENB=B8117 €203
1314 1FC<>BTHENPOKECG , 15:POKEB,17 <E372
1320 G=USR (0) :RETURN CL&7 >
1400 M=N: IFPEEFK {37137} <102THENN=N-+1: IFN{2THENGDRS

UB40G: GOTO1420 <bb>
1810 IFM=NTHENN=O £111>
1420 PRINT"{RVSON HOWE HHITEI"VAL(TIS)+5I <AG>»
1430 M=N: IFPEEK(S?IS?I(]OZTHENN P+1 IFNCZ2THENGOS

{IB450: 50TOL 450 £210>
1440 IFM=NTHENN=0 <i41>
1450 RETURN <613

ENDE DES LISTINGS

~Spannende Action fir Ihren € 16/116

Auf dem Planeren Galactica re-
giert der Tyrannenherrscher
Thong. Um die Bevilkerung zu
retten, sind Sie in den Palast des
Herrschers eingedrungen. Dieser
hat 9 Riume, die von Soldaten be-
wacht werden. Diese und noch ei-
nige andere Hindernisse miissen
Sie {iberwinden. Haben Sie alle
geschafft, so ist das Volk von sei-
nem Tyrannen befreit und er-
nennt Sie zum Konig der Kénige.

Spielanleitung

Am Anfang des Bildes befinden
Sie sich am linken, unteren Bil-
schirmviertel. Der Raum, in dem
Sie sich befinden, gliedert sich in 3
Etagen. Diese miissen Sie durch-
queren und den Schliissel rechts
oben beriihren. Dadurch errei-

chen Sie den niichsten Level, Wel-
che Gefahren im Lauf des Spieles
auftreten werden, sollen Sie selber
austiifteln, aber bedenken Sie, dafd
der Bonuszihler unbarmherzig
die Zeit herunter zzhlt,

Steuerung

Shift - Springen nach oben
Komma - nach links

Punkt - nach rechts .

SHIFT in Verbindung mit
PUNKT oder KOMMA: nach

reches oder links springen

A = Aufzug (bringt Sie eine Etage
héher)

Punkte: 70 Punkte fiir die Uber-
windung einer Erage.

Fiir einen kompletten Level, wird
Thien der Bonus angerechnet, als
KING OF KINGS erhalten Sie
nochmal 5000 Punkte, eine kleine
Uberra,schung, und mit einem
weiteren Bonusleben beginnen
Sie” wieder mit einem etwas
schnelleren Level 1.

Tips zum Abtippen

Das Spiel belege den Speicherplatz
von $100C - $3FF0. Es mufl im
TEDMON-Monitor eingegeben
werden. Geben Sie Monitor und
RETURN ein - nun kénnen Sie
mit dem Befehl M beginnen, das
Listing einzugeben. Wenn man
erst einen Teil abgetippt har,
kann man ihn mit $"KOQK”,1,

1000, Endadresse + 1 abspet-
chern. Hat man das ganze Spiel
eingetippt, geht man zuriick in
das Basic und gibt folgende Pokes
ein: POKE 45,240: POKE46,
63.

Nun kann man das ganze Spiel
mit SAVE"KOK” absaven. Der
Programmname darf nichr linger
als 3 Zeichen sein, da sonst falsche
Daten 1t dem Spiel auftauchen.

Wenn Sie nun das Spiel laden und
LIST eingeben, schen Sie eine
kleine Basiczeile: 1986 SYS 8128
BY HARTMUT OTT.

Das Spiel kann nun mit RUN ge-
startet werden.
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programme _

Compube mib

YLGER Q3 B8 BR o BT Ye 26 32 | 1162 ea o2 o0 @5 40 ok £0 Gk | P1IFE 53 B2 kd 52 10 22 26 Sh
J10G2 21 22 22 2R 42 59 2B 45 | 1208 22 A% bd Te 16 Fd 93 10 | 212F2T IF 26 b I a0 98 a5 dF
24016 41 F2 54 4d 55 54 2@ 4F [ PIZAR ca dB@ £7 a2 28 3% 81 9d | J1408 bd S22 18 oI 83 98 15 o9
21B18 T4 54 22 B8 23 08 OF O | 21240 £f @7 ca 4T fa 2% B2 Gd [ 214E3 B3 F@ 16 oF A% F@ 12 o9
JIBZE 92 92 96 00 A0 00 00 88 | 1212 09 Gc AP Bf Sd 81 Oc 8d [ 21416 B4 8 13 <9 BT f@ Bf ag
»1822 G2 G2 BE B3 B9 BE B3 B2 | 1220 Pe @c Sd le Ao a9 Be 54 | J1412 BE g0 22 14 a9 78 4o 28
1038 G2 98 BE A6 @0 90 QG @0 | P1228 @2 Ao a9 AS 8d &3 Ao a3 | D1420 14 a% 58 4o 2% 14 a9 =23
FAE 25 GE 26 80 26 A 26 @6 | 1230 13 8d 04 Bo Sd Bo Be 8d | 21423 85 o3 o4 O3 FO B9 93 19
F1R4R B3 G0 B@ 90 @2 9@ @A @8 | 21232 1o Bc a9 83 2d @d Ao Sd | Y1438 6F 22 a8 cd dI dE F7 oo
JIB4S G5 G0 BE @3 0P 83 9a GG | 21248 id Go 29 1F 2d AFf Be 2d | 21433 TR F@ 13 a9 8= 71 dR of
21858 B2 4% 96 10 18 @& 17 18 | 21248 if Bc 2% 85 2d 1@ Gc 8d | 21449 1 42 £3 21 42 9% 15 63
21852 B3 1d 12 20 92 G0 6@ @@ | 2128 28 Go 29 B2 3d 1a Gc a9 | 21448 26 28 cf TR dB ed 2B 93
102 8B BE 60 80 BB G G 6g | PLI25S 82 8d 1k Qo a2 85 kbd Fe | 21450 2f a8 08 o4 dI 8 47 a2
1662 B BA B BB G @ 90 Ba | >126@ 1@ 12 89 3¥ Jd 11 Bo pd | 21458 03 22 28 1k o8 ca dd 3
JIBTS G0 DD B8 68 63 6F @a @ | 24243 83 10 12 62 2@ 3d 21 @ | 21460 eax 98 18 &% 25 a2 od oI
21673 BE BE @2 65 62 Of 12 e | D127 o2 dB eh a2 B2 hd 73 18 | 21468 dE ed cB TR fE 21 a2 2e
31028 QG @F @3 BF G2 G2 98 @@ | D12T2 18 69 3@ 9d 85 Ao ca da@ | 21472 Ba 91 d8 £ o7 2R ed Ga
A2 BA G GG BT 08 G5 99 02 | 1280 £4 6@ a2 TR 39 26 34 ap | 21478 91 d8 of &2 e% 8 2a 31
21898 22 BFf =9 BB 9d T3 18 ca | D1Z88 Do eca dB fa 6@ 22 S5 a9 | 21482 dS 3a 28 &9 &5 a2 93 18
DLESE dB Fa 2P 18 8d BY £f 29 [ 21I96 88 3d 14 1R ca dR 3 Gg | 21408 69 26 aB c& TR dA el af
}Ba@ Ak Rd 86 Ff a9 oft Sd 12 | P12 89 40 Rd Sz 1A 55 46 55 [ 21432 dF fe 52 10 khd S2 12 9
Fe=3 £F 29 35 8d 13 F+ 33 32 | F1220 da 22 @3 37 G4 Fd T 48 | 21402 B 42 85 a7’ 6@ 9d S2 1A
31968 2d A7 £F a9 T Sd 19 $f | 21238 ca dd f3 22 18 kd BT 22 | 21423 a5 d7 18 53 BE 85 d7 o9
IELS SR a2 &5 28 0@ 9d Te 16 | 31ZkB 9d oF 32 ca dF F7 S Od | 1423 le F@ @3 4o hI 42 A6 a9
21808 ca dA F2 Sd 22 16 29 a5 | 2122 12 e Te 18 a® 37 £5 di | 21408 83 8% dT s34 dT oR k1 da

: 31603 2 2 10 2% i Sd 15 £ | F12cB ad S8c 19 FA &F a2 25 da | 21403 d8 83 40 2 1S a5 o7 2R

§ >ibdm 2d 19 F¢ 32 90 84 Sc 18 | P12cE 18 65 53 98 82 =6 db 85 | 314cP eI B2 Ba 85 o432 ab o3 kd
BT ea ea ea S@ 23 GG 25 d7 | F1240B da 0% dR £2 20 48 3IF 22 | 21408 21 18 o3 BE dA 4% ad @@
21828 a% df Ha az £5 3 d@ B3 | J1Z43 22 2B A8 kil da 9d F7 a9 | X14d8 Ff ©? 25 kO BF a4 o7 a6
18e 4o BT 11 a8 bS =24 ax DA | 21ZeB 99 9F #9 9d AT B3 9d kLF | 24443 A3 kil da 92 20 10 o8 bt
F1BF0 &b 3If 22 82 a0 9E 20 LA | Xl2ed Bk a? T2 9d TT Qo 9d 8F | 21428 da o 21 48 4o B2 15 am
2183 1k g3 ea ea 23 €3 35 d7 | DI1ZFE Bd Id aT 86 T bt OF ca | Y1462 bd 2@ 18 sz 2H Sk 3F aZ
34408 &8 az bS o4 P 24 FO @4 [ PIEFE d@ oF 20 G2 20 Sk 3¢ 2o | Y448 dd 20 85 18 ex ea ea ea
21032 o3 B1 dA @3 25 o7 aa b5 | X1ZEE T 2 aB 09 ki dz 91 o2 | F14F] ea ea €2 =2 23 ea ea ea
21110 o8 4% A1 95 dF 55 dT Ba | 313BR al 27 91 42 2@ 92 2F a0 | 21580 e3a =2 =2 ea eax =3 o3 ea
21112 33 b =5 05 dI 25 d7 Hs | D1348 08 a% Y3 91 dB a@ 27 91 | 1SR ea ad dR e8 &k 20 639 de
ilzd Ba 8a 33 eS JdAF 18 69 @4 | 21318 d2 ea a5 d3 13 69 2% 3@ | 21518 20 18 de 208 16 4c le iS5
1128 oF d2 F8 A7 13 A% G5 oF | D1328 A2 ef dJ 85 df of eR o | 21512 fe 2@ 10 fe 2@ 18 bd i
211360 o3I d2 B aF dP a3 kT A48 | J1332 df 2@ 81 ki dp 85 dd <& | 21522 13 28 bd 22 18 2a 20 &k
FLIZZ 49 B2 95 da a5 o7 22 b3 | 21330 k1 da 35 d5 a@ 4k a? @3 | 21528 3F a6 oI ko 20 18 4 ic
L1468 B 43 B4 895 dF a5 dF za | P133R bl da 9% of SR 92 28] ca | 21538 9 FF £ 18 oI 2T £8 14
31442 BT 49 22 82 ag a% odF @a [ 21348 A3 F6 20 4€ 22 63 bl da | 21532 P 22 £@ 19 AR 18 ea ea
21450 a3 cf @@ 9 AF of @1 f0 | 21342 595 4 28 R ki da 95 o4 | P1548 es o5 €3 €3 £a e3 €3 £2x
21452 42 o8 B2 F@ 1S F5 ed 6 | 1352 e ea o8 of of 4F 4D es | 1542 3 ea =2 ea a6 o3 29 GA
21468 &% 4 T4 L1l A8 ed db 5 [ X135 aF 4e B5 o2 a4 dF es kbl | 21558 9d 21 48 4o 22 15 280 Sh
21168 4o VE 11 £6 o4 dE 2% 4o | D1360 da 33 o8 ki da 28 28 6k | 21532 3F a@ @8 3% 680 1 d8 oR
21478 TE& 1Ll df ed F6 eF af d7 | D1B6R 3F 2@ Jp B =@ 8@ a9 2y | FITED F1 dF a@ 22 31 d2 o8 Ii1
4472 @3 a2 k5 o5 23 kT ed 22 | D13TA 21 o3 o8 9% dF cf dI a5 | 21563 dR 26 93 3¢ 20 B0 29 40
FHER 2@ £k 3f 28 9b 3f a® 09 | 31372 d2 32 29 18 LB @2 o 93 | P1FTE F1 d3 o8 A% 4F J1 o2 a@
FLABR 29 Bo F1 d2 of 29 BF 51| 31300 85 dE 2@ I3 3£ 28 @@ a5 | 21578 2B ad de 94 4% o8 23 52
31196 dF o a® Go Bl dF 2@ I3 | 34552 2@ 91 dB of 1 A2 a5 o | Y1523 F1 d8 af dV I3 % @3 @a
21192 3f 2% d7 a3 20 S1 BS Af | 312390 1R &9 @2 85 43 o9 57 da | 215988 18 &3 @82 o5 d2 £0 @V &6 .
21120 23 @4 £0 B2 28 T4 923 20 | 31322 o3 a8 52 b1 da 25 =3 a@ | PATPE dI ed d2 do oF 44 a4 d7
F11a8 @8 31 d@ o8 18 69 @1 F1 | 31330 1k bl dz 99 35 418 o c@ | PITFR bl da sa o3 bl da a8 2@
JLIBE A B 18 89 41 I1 o3 £6 | 313358 45 a9 f& 20 60 34 5@ a9 | Y1Ss@ Sk 3F 28 b 2 ez 27 B3
211b2 dT &% d7 c9 @3 0 83 4o | >13hE@ @2 85 JdF ad d7 kd 51 10 | 215a8 51 o2 o2 91 d2 a8 28 91
licl &G 16 68 22 23 de T9 18 | 1203 2% cf €@ 48 @82 4o a8 14 | 215G d2 o 91 d8 2@ 33 2f a4
21108 ko V9 468 ©I £ dB 18 a9 [ 21208 bd 52 10 aa 20 b 3F 28 | Y15ER dT a% 4% o 82 0 B2 aj
311dd 83 94 T3 18 o2 dB es aP | J43cR T 2F 3@ 92 29 0B FL d2 | D15chH 43 22 DB 91 dIF 18 67 @2
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Vier Raumschiffe sind im Weltall
vermifit. Die- Bodenkontrollsta-
tion Galaxis startet die Suchak-
tion. Nur durch Konzentration,
genaues Registrieren eingefange-

ner Funklsli(%nale und durch loc%

sche Schlufifolgerungen kann die
Suchakrion erfolgreich verlaufen.
Auf Thren Raumsekeor-Bild-
schirm ist der Weltraumbereich
sichtbar, in dem sich die vier ver-
mifiten Raumschiffe befinden
miissen. Jeder Punkt zeigt die Po-
sition einer fest verankerten Wel-

Traumboje an und kann zugleich
die Position eines der gesuchten
Raumschiffe sein, Alle Linien von
einem Punkt aus sind die Such-
strahlen dieser Raumboje. Bei Ab-
ruf melden die Raumbojen per
Funksignal die Anzahl der Sucht-
kontakte zu den RAumschiffen.
Bei genauer Auswertung der
Funksignale kénnen die Raum-
schiffe geortet werden. Aber ste
Zeic ist begrenzt und die Energie
der Bodenkomtrollstation reicht
nur fiir 18 Kontaktaufnahmen

mit den Raumbojen aus. Deshalb
muf} die Suche gezielt nd schell
erfolgen, damit eine Hilfsaktion
fir die Raumschiffbesatzung
méglich ist.

Ladeanweisung:

Nachdem Sie das Programm ein-
getippt haben, speichern Sie es zu-
erst, da das Programm nach Star-
ten mit RUN iberschrieben
wird. Am Ende jeder DATA-
Zeile steht zum Erkennen ven

Tippfehlern eine Priifsumme (zu-
sitzlich zum Tronic-Checksum-
mer). Eventuelle Priifsummen-
fehler werden mit der Zeilennum-
mer ausgegeben. Treten Fehler
auf, mufl das eingetippte” Pro-
gramim neu eingeladen werden.

Wenn Sie das fehlerfreie Pro-
gramm starten, wird ein Maschi-
renprogramm  erzesgt, welches
nach ca. 2 Minuten auf den ge-
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wiinschten Massenspeicher (Zeile
2130 beachten) abgesaved wird.
Dieses Maschinenprogramm kann
nun jederzeit mit LOAD (DLO-
AD) peladen und gestartet
werden.

Steuerung
Zur Steuerung benétigen Sie ei-
nen Joystick in Port 2. Nach Pro-

grammstart konnen Sie durch
Dritcken des Joysticks nach oben

. den Schwierigkeitsgrad einstellen,

Nach Betiitigen der Feuertaste be-
ginnt das Spiel. Die einzelnen
Raumbojen werden mit dem Joy-
stick angesteuert. Die gerade an-
gepeilte Raumboje macht sich
durch Blinken bemerkbar. Durch
Driicken der Feuertaste wird die

C-16 LISTING + CHECHSUMMEN (OC Vi, Q)

REM

i RN B I MM IE D6 R MR NN <170
2 REM » GALAXIS - LREE>
T REM ¥-rm e e * A=

4 REM % FDR YOUR COMMODORE 16/116/PLUSE » <1095>
S REM #—— e e * 47

& REM # 1986 RY JOACHIM STOLTE = <22
T REM 355050 306 0056 369006 590 3096 5036 38 3636 30 3 06 363000 96 36 0630 5600 0F C178>
7t <O67>
1061 DATA O0OBI1001Q0FETATIF1ITZ0000000A0G00ATIIZ0 .
DEZFFARORADISFFBD1IFFZ0FRLIS 908 L5P >
1062 DATA AY3CEBDIIFFATCO8DI2FF20F01 320001 AAZ00AT
772D00089N0CO0TIDOO0AATSSETI 38 L2303
1003 DATA FEOACADOEDAY3ZSSLZ7ATF7COSIT1AFOIBSIZAT00
A8541852F 20F81 0EAATO2R57502 ED3 <154
1004 DATA OZAT0TRSACCAIOFBATOTESS0ZOF(1IAZODE1&NMA2
OZADZEFBIDOBOF BEAY7FIDAROE D33 <3G
1005 DATA CALOF3EAEAEAEAEAAT77BS16Z00019AS7IEIIL
FOOSARZEBRS711004AFBCES71A4 052 <L13>
1004 DATA 71AZ0298%9D1DOFAS7ASDIDOBRBBCALOFZ207013
20201920701 320E4FFC?28B0OCC CES LEE>
1007 DATA AS31B533AS3Z186904B5I4A00NATIFS 1334080
10EAARODBSSRAZOIRSAOD0O02ES CBE bz
1008 DATA 4RCALOF7ASGECY0AD00FACZD1FASESCIOONO03
AC7D1FE0EAATOOBSZDAROCES2E DAT 190>
10097 DATA APCOBSZEBS108511AFOLES2CAZ00A000RDO0Z0

1 2BEBCBLO0MDOFSIBAS2ZRAPZB C77 <FTT>
1010 DATA 85ZBF0QZELZCECOCDOE4ES10ASIOCICGAFO0B3H
AF2REFZAROQZCAZCDOCFEAIRAS F&C <2043
101 DATA 2D6704B52DP002EAZEAS2DBS2RASIEASZCATOO
BSI0ESL 1AS]ICFOIDOAFEARAZOD CCO i <i189>
1012 DATA ACOCRTOC209D0OGOCRY 10209HDOCEESCECO0ADN
EEEQO24DOEBEAAFOORSZRAT0OCES EFD <igg>
1013 DATA 2CAZ00A000ETIA20912R18ASZRAP27AG2R7002
ES2CCACO0ZD0OERIBAS2RATORRYS CLoZ2 <1483
1014 DATA ZRPOVZELAZCEBEOQ&DODYEAATYZA8S2BAT0CES20
AZOOANDDRYLI 72091 2B1BASZRBAT DSZ <179

1013 DATA 27852BF002EA2CCBCO0IDOERIBASZRLF0I8S2R
FOOZESZCEEEQUSDODIEAATARED FAR 25>
1014 DATA FACEEAENEAENEAEAEAEAEAEAEACAEAEAEAEAER

ACCOAZOOAYZSTFFFROEATZLIICS 667

1017 DATA OFCBEBEQCSDOFOEACSCELBLOZOI0ESEREAERER

AOCOAZAOAIZTITZ220FIFAA0FIT 1AR

1018 DATA 720F999A0FATZ8992B0FF79S00F97B0F 99R00F

EACQCBCBCBCBCOCBUHERECO4DO OBA

1017 DATA DGEARAZO0APZIFDFAONEAT22PDOONFAY249DLZ0F

APZI9DCEOFEBEBEBEBESEBERSER 203

- 1920 BATA EQZOZ0OEQGAOEAEAEAEAENEAEAEAEAESEARDOORT

IAZOFF2IOFBET1F209924ROFET 24 1AS

1021 DATA 2099730FRIZF20999BOFCBCOOSDOEIACGORTIZE
209F230BRPI3 20994 BOBETEHZ0 C5A <3IT>
1022 DATA F97I0BBEPID20797BORCACOOSDOEZA0EANOQORT

42209F2ZROFBYA72097530FRF4C DA4

1023 BATA 20977DB0FBY?512099A30FCACOOSD0EIADCORTSS
20992B0ORRISB2099530BER 6020 CFA <136>
1024 BATA 997BOBRP&SZ099AI0PCACOOSDOESA0EANDOORS

HAZOPPIZOFBRLF2099SROFETG 74 E54

<240

1025 DATA 2099830FRF79Z2079AR0OFCRCOOSDOETACOORY7E

ROFFIZOPRPAZ207PSROBBTEBR20 DRA

<1Z25%>

1026 DATA F9EZ0RBRBDZOFFARORCACOCSDOEISUEAACOGET
FRZOFFIBOFBFIT209R6TOFRISIC F2a <O
1027 DATA 20978BOFBYA1 2099E30FCACOOSDOETACOORAL

POFPIBCBRIARZ2OG94Z0ARIROZ20 E7A

456>

1028 DATA F97BRORBYESZ099RIOBCEBLOOSDOEIGOEAATOLZE

ZFDOOBAPZIOS2RAFOFSS2C20E0 EX3

147 1.5

1027 DATA 13AF02242F DOORAYZBRSSZ?BAFOFASZC20RR 13AT

Q4242FDOOBAZIZRNGZEBATOFESZE AT

£212>

1030 DATA 20RB13AR08242FDOOPATIRESZRATOFBS2C20R8

1 ZA0EACAEAAZOBADOOFFAAYDAT D74

192>

10Z1 DATA IDCADOF&4ASZBRSS2DAYOBBSZEAZOOAOOOADR IR

2EAP7ITIZDCACO0OSDOFI10ASEE £E94

<R220>

Boje aktiviert und gibt die Anzahl
der Sichikontakte auf de3m Bild-
schirm aus. Punkte, auf denen
sich keine Raumschiffe befinden,
konnen sie mit der Stern-Taste
markieren. Aufgepafit: Im Funk-
schatten eines gefundenen Raum-

schiffes kann sich ein weiteres -

Raumlschiff befinden.
Haben Sie alle Raumschiffe ge-

funden, erscheint auf dem
Counter-Monitor Thre Punkt
zahl. Je kiirzer die Suchzeit und je
weniger Raumbojen sie aktiviert
haben, desto grofer wird lhre
Punktzahl sein. Haben Sie nicht
alle Raumschiffe gefunden, kén-
nen Sie sich mit der HELP-Taste
die Lésung zeigen lassen. Ein neu-
es Spiel beginnt mir RETURN.

programme _

1032 DATA L£92885ZPESIZDEBEMOADOERGOEAEAEAEARDGOFF

AZ049SDOCA10FBAT00RS5102039 09D - <1392
1033 DATA 14EAEACTOARGE7B5ZRP03913EAEACTO7ROF70A
OADADNIBLSZRESZBAS10FO0CAL DAL <63
1034 DATA 10CAESZOCHZRFODSCALOF7ASZRAGL10S20EL1Q
E003D0E760EAATEOZSDA0TZOBS OSE <1a4>
1035 DATA DA1BNZ04RSDO7SDOTSDECALOF7 1BAZ0ARSDOTS
D555DOCA L OF7186202R5DO7SD7 167 <BO>
1078 DATA 9SDROLAIOF7ASDOACEAEAEAEAEAEAEAEAASFDED
ORFFADOBFFACOOAZO0AARDGIBE 40E <88 >
1037 DATA #4ABQOLICS4ARCOICAAARLO1ESBLDOBADL 20800

0FAC1E 15857 2EAAR000AS 167131 DF7 59
1038 DATA ASDOFOZDI01BASZT 290FGF0FFOZTES27A53118
&£70485%17002E6324CH1 19A527 CEB <2203
1039 DATA 2FOFFO0DCAZ7ASS13BETO485I1RO0ZCA3TZASD]
FOTRI021AS2729F04AIA4AIACT DAS 120>
1040 DATH CBFOZDASZY 186F108527AS31 12657885319002
EAZZ4CI01SASZ72FFOFQI2AS27 B7F <AHS>
141 DATA 3BER108S27ASIIINES7AASIIROOZCA3ZZ20001S
ACEQISEACAEAEAEAEAEAEABRS 7?2 0AD Eaet 7. 39
1042 DATA AS270S20D00ASIFOFQI852F4C3C14CS21DOOT
ADZFOFOZASZ2FACA1&C5227N009 AFD <2253
10473 DATA ASZFOF0483Z2F4C481 64CS23DO0TASZFOP0aBS2F
ALAEL16Z0D01SEAEAASIIBSITAS BSOS <hH3I>
1044 DATA I2ES3ISAP008514EAEAEAEAEARS27ES2E207013
A70185D0AT008SD1 20901 6A9FF F47 <26
1045 DATA B5D1Z0B516AF0085D0209014AYFFBSDOZ0RS16
APO0E5DE 20901 6ATO1NTO18501 ESC <2407
1046 DATA Z0BS16ATO0RSDOZ09016AF01BSIMIZORSE 42050
1AASZBAS27ASSIOSS1ASIABSI? BRA <&

1047 DATA AQOCASIAL186FO4B53AAS1A6FB0OT13340ASZ7CS
SAFONABSHACLLS20201AL0EAREA D44 <29
1248 DATA AS72FCOEAGOOAS1A09B0913120081B200BIEA0
EAENEAEAEAEAEAEAREAEAEAEAREA 183

1347 DATA 20701 3AGEIBGIOADSZBSS6AS168515ASR78S51Y
20A01472067 | 6EAEAEAEAEAREASLD DD

1050 DATA EAEAEAEAEACAATOOHSL 7AZOEIBSZ20C527D004ESL

13E617CALOFS60EAEAZOT7 O 240 QER 2R
1051 DATA 511620P0124C5114620F0124051 1620301 3A551
B8535AGIRIBL6F048534A000ATZ2A F4A (A=Y
1052 DATA 213Z4CB01AEAEAATOODSIBAN1YR2TOFES10AS27
2FOFCSI0FQOREAIBASI 9297085 C74 <204
1053 DATA 10ATZ729F0CS1 0F002ESL1860EAEAEAEAASSSES
Z1ASI4BRSFZALZEBL2T 20001 A5 ET4 <127 >

054 DATA 18F00AR026 1 HAS17DO0OTACIC 1 SEAEAEAEALOEA '
EAEAASZOBS27ASESOSTIASIAES F24 <195
1055 DATA IZ22000146A518CF02300A202616AS51700034CC1

1564CADIGEAAZOSEDEDIFID4Z0GF /B2 25>
1056 DATA BDEBIFTDAACFIDIZOFFDRAGFRDFOLFSDEZOFTA
10ESAT 1 Z2B556560EAATOIA5HLIEA Q020 <1445
1057 BATA APFIAZO0ATLHESDCCOBTDOCOTEAAR 7 7IDSCOACA
DOEFAFOORSZ2MB85Z 58520852285 DYS €130
1058 BATA D085118513A7D0BS 12851 4AFEFAS 16851 8AT00
851785 1FAD07FFZ9F0ADO7FFAD E72 L2IP
1059 DATA OQ6FF2Z2PF0BD0OGFFZORBLBAL20RNCOZ0DONLESZ 2
APZOCL2085RTAZOZAS240A8524 DS <108>
1050 DATA 18BASZ2I0ARS2IF00ZESAZACALOEEASZIAS1 1AST0
AS2410451 285128531 AR00BS24 BOO £218>

10461 DATA 207021EAEHA9808u1“9907852IROOOBl112515
CS1SDOSSATA0P 1 LETOOTGAT209E CAP CRLIF
1062 DATA 16EAEAEAEAAS] 1184901851 19002E612051618

4£7288516F002E517EACLZ1ASZE D3E <164>
1063 DATA 10C9AF078510ADO7FF29F 1 BOS1OBDO7FFAZLS
NO16BBDOFDCADOFBCAL0AS10D0 FSA <1855
1064 DATA ESHaﬂoﬁEDBFOFcﬂgC?GC??EBOCB?FIOEQQFOOC
BR190N%9 1 80DRT410DIP400DRY F7C <H4>
1065 DATA &F0DPFLB0DEPFLADYIFPOODRIRFODIFRBODEYEL
CDPFEOODCBLOZTDOCTEAASTOES FAS - <235
104& DATA E1ASIIES12AS51R85146A519851 7EAEAEAAS]ISAA
H515F00ZT4CEF1TEAASIZES] 1AS D43 R 1=l h
10467 DATA 14851 2ES620A52ZRCT0SFOOIACAAL 7ASDODGOSA0
15t 7A%0BADO7FFAR LBEDOOFFAT GET <IZOZ5
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1068 DATA F320DZFFE6B1ASE1CT04R004ATOF8SR1 7EA90E

1111 DATA 0000OOFFFF3CDERIBLH191RIB18181818191B1C

8L 140TATCEBD1503AYAZEDOAFF FA40 {S0> 1FiFICIRIBO00QOFFFFONOOR0 707 KA45>
1069 BATA AZA1BDORFFS8600000ADOYFFEDOYFFADORFFCY 1112 DATA COOOOO0ZIOA08304030I00RGANIOCOOCO00000
AOFOOCAPOOBDOBFFAR0185DRAC F35 <i48> ODCOELAHA 1 BS6B 10000000000 2FC A bty
1070 DATA BOIBAYAOBDORFFAYO0BSDR20ERL BEAEALBARLD 1113 'DATA Q20T 1 Q2000000000003 0000020 1 FOH0L01 0000
ﬁﬁ&B#OEﬁEA?EH?E?BDl4009?18 as5 78> FFFFO0Q0013EFFFFFFFFFFFF3C ALE 253>
1071 DATA OD1S03APOIHIOATFAYI08DOBFFSEAZODEDCEZ0 1114 DATA lalﬁiclFIFOOOOOOOOOOOOFBFBQBDBIB18DE?8
ID4AOEBDDE20YDESOERDERZO9D EQR 173> F8F800000Q000000003C7EFEFFF 975 <13E72>
1072 DATA 060FCAI0EBAT128%4560EAASFDED0OBFFADOERF 1115 DATA FFFF7EZCO00000003C7EFFFFFFRF TEICQOQ0G0
CR7FDOCGAATO 1 B5D06000000000 ERE LAG7 > FEFFQOO0801 8DRICFFFFOQO000 DRS 229>
1073 DATA ASBOCS?2 7FOOCA00081312?7F851&A527858060 1116 DATA 800CGOFFFFOO000C0L 0000FFFFANCO001 8DE2g
0G000000000000000000000000 BOT LT FAFA3EBDB1B00I0OG000000037F 93F <0>
1674 DATH AT268566AF0CB547A000AZ 1 209209 166A55518 1117 DATA QO00QO0CO04A5FF AAGOOCN000001 CFFABDOOOO0
672885456F002E4657CADOEEEAERA FAT L@> OOOFIFFCFCO103070F0OF070X00 631 <111
10753 DATA ASSSCIVIFOZ4EAEANYF HASLL8SLBAROERSATAT 1118 DATA FFAAFFAAFFAAFFOFFFANFFAAREANFFCOFFAFFF
DABSHPALESAV00ATZ7F166RDCE OCE L60% AFFFAFFF7OFCFCFCFCEUFCFFOR 972 <RZ6L>
1676 DATA 1F9168ASL4TBER 20054 68568B00ACLATELLTCA 1119 DATA 1EICFF7FFFO000000000C381CI0000007070FF
1Q0EIAPZAADIEOF GOEACN2Z07018 DBO <112> FEFFOGQQOO0O007RA2SRAATAOD ATL <101>
1077 DATA AZOOZERD0OOOIEFZORDUCOERDO0OFERZ209D000F 1120 DATA 0000A3AZAIAZEADOOO0OBEALA1A1B?0000C0AE
EDOCOAEFZOTDOO0ABDODORER 20 ACH <132> 282828Z2EQ00000ECARCEVADACOO BBF 190>
1078 DATA 9DOOGOBCADODCEAAZOIBDFB1F9DAROFBDFCIF?D 1121 DATA 00QQO0GOO0QCIEIFOOC0IF7F 7F3FO70EQOQ0FF
FIOFARF 79D6ROBZD?I0ORBCALOER 06D <3F8> YFEFFFQOQOOOO0F BECEOFS0Q00 928 <1046
1072 DATA EAADLIFFOYBOBD! IFFAROYHDISFFATZ0BDF&0E 1122 DATA QO03070F 1DOFO7037FDSFESSFFSSFEFFFCSCFE
20201 RAOCOAFS7 LI TIEACAEREA FDF <223F> T7FFS6FCFE3F 1EQCO000000000 CAE <85>
1080 DATA ASCACFA0DQO6ZC7O1I4LEQLIFCTOLDONIALECLA . 1123 DATA OFO073F 7F 7FIFQOO00080FFE 799F FOOO00000F T
€7030D0032000214CECIFEAEAEA DFE <82 FQF OF CO00000000EDANECROS00 99E <E63>
1081 DATA AZ00BDC01RYDOOICEDCOICYODCOZDBDCOIDTIDOO 1124 DATA 00COEFBREBRBTEFO00N00775477515700000057
JERDCO1EZDOOIFCARGESS0O0O0 DS <10%5> S457317700FFFFRIBIFFFFR18 DOE <212>
1002 DATA ASLIFO04C6431011A202A709954 1 BSAOF004DA 1125 DATA 183CELTELLLLLEOGTELQLO7BA0L0TEQOOTZCEELD
601003CAL0F 1AZOTRSL60186930 DA <> SE&LLLICO0LZ7I 7R LBATATATIND ACS <239 >
1083 DATA FDBROFAR729DBROBCAIOFOZODS10AQEANDL 1FE 1126 DATA ICb&LLLLLLLLLIC0OTLLLLLTC7RA606H006L660G
0780801 IFFAPFFEBDOEFFADL 1FF OFED <1833 | £6663C1800FOFOFOF00FOFOFOF RDZ2 209>
1084 DATA 0R1A297FBDH11FF20081 BAT0O0BDOEFF20081BAY 1127 DATA OQO00C00000000007 26252427 9695949706050
H0BD1 1FFAQEAEAENEREAEQERES FAT <154 AC7FOFSFAF77467574700000000 794 <115>
1085 DATA APO4R96EZ0701320201A20501ACHSEDOF3IASTS 1128 DATA 21252525252200002720202020280000242626
LF02BS37S4C60 L REAEAEAEACAEA EED <A3> 26262T00007A7B7B797C7E7S7D 65B <i38>
1086 DATA ADOIFFBNOFFFADOBFFEFECFOODATIADRDOBFFAY 1129 DATA ARA3IZEAAL145446484134474F94B523ESFARSAZE
78D1SFFACCA1ARSEDSNOBFFAT 167 <2113 | 554B41414R4141200001027003 768 £109>
1087 DATA ZIBDISFF2011DR203F1AAS70ZS58ICSEIFODZ20 1130 DATA 04050460708070A0B0L 200D0EQF 20007 7777700
201AEG7OEALBABOBAASBACEAER EaD <104> | AZARLPLTLIEZHZHIL26DT27272 741 <220
1008 DATA &B4BAFCIBDIZFFASDIARISFFACLO0LI0007BAIAD 1131 DATA 7272201011121¢14151617202015191920131C
BDi403A421ABD1S0TAT0Z2E8D0AFF DAE <i176> 1D1E1F00?7454545656565bg55 H1B <7E>
1087 DATA A%3IQBDOBFFSESC00AS7SRS7HAFI08S7 7207013 1132 DATA 65656565657 6746747 6762057 SH595ASRSCSDSE
Ca&77DOFICATEDOF 16000000000 PFA <153> SF 2056061 622063616566676767 RO4 N <Z254>
109b DATA AFFFBDOEFFAY808D0FFFARIFOD1 IFFAS0IRSTS 1133 DATA TSIV FFTF I 77 IS7S7ISTIO7S7 77777777720
EAEAAROARSEFCEOEFFCEOFFF20 181 . <54> HBLPHALBLCADAEZO20Z206F 7071 C4R {55
1691 DATA OBI1RCA&LHFDOFICEL IFFADL IFFZ90FDOESATFOORD 1134 DATAH F2737A757620007 7545854747474 7A74007D54
1 1FF&00000G000003000000000 RATG 230> SA547471717171000000000000 FEC L2
1092 DATA ASZFCP0FDOAFARSOOS7SAPOAESSEATEOBDOEFF 1135 DATA 0701000118071 3 FOQ2020202B0325820%1 393638
APBGBDOFFFASSIAD] IFF200818 F44 : L238% | 20202000002070202020200219 30 <2103
10?3 DATA ATR70D1 IFFAT208D0EFFAY108DOFFFZO081B0S 11346 DATA 20202020202000000A0F0103080F0D20135140F
&F DODBARCORDL IFF20701820EQ E42 <3Iq> OC 1 40500000000000000000000 174 <5y
1074 DATA Z21AR028DISFFAC00ATSEE516A00091S14CE0LY L1137 DATA AZO0ARO0ES31AFCRESIPEARSZ02FF04A4ASALN
EAEARDODATSS7131851 6600000 C7E <63> ABFOOFAST1186978B5319002E4 DOD . <153
1095 DATA 006O000000000001 00000000007 EFFFFOG0000 1128 DATA 3288D0FZEARSZ0ZFOFABFOOEASE] 1867048531
QUOQO0O0BO0QOGOI07IFIFIFOF 391 <175> FO0ZEL3I?HENOF ZEAAQONAYF ST 1 FDT <i80>
1096 DATA O77FFFDSFFDSFEDSFFSSFFSSFRESSFFSSFORERE | 1139 pAaTA 31A5321869048532A92A%1 31EBEQOIDOR1ATOE
SOFFSSFFSS0000COFOFCFEFERE 6E3 L2327 852F20701220B01 220FC1 22030 Bag £53
1097 DATA 0701000000G00000FFFE7FOF00000000FFFFDE 1140 DATA 13&80EAEAEAOCDOGQGO00000000000000AZ0ABD
DEDRGGOOOOFFFF7F7EZB000000 A%& <34z BG215DD20FAP4290DZ0RCAL10FZ B34 <233
1098 DATA FCFBLCOGOCOO0Q00000007BAAGBART ADOC0O0OAE 1141 DATA EAA?FDBDOBFFADOBFFC?FEDOOUE&B195816904
ATAT 29 AF0000004860485B48B00 714 <&> DOOSAZOIASBIEAASS] 1BLF30BD 169 BB
1099 DATH OCCO0NCON0RO7EFFO0Q00000030707 03000000 . 1142 DATA DEOFA9628093096OEAOOOOOOOOOOOOOOUCOE16
QMOFFCAFFFFQOOOUN0OFCFLFBFO 931 <241 %> 0S0CO00000003IC2020IC04043C S5EO 15
1100 DATA O71F7D3F1FO7OL00FFFFSSFFSSFFFFOIROEQ7R 1143 BATA QOFZ8282828202F Z00E 7242427 262SEA009ETG
FL7BEOFQFOOFOELIEICE03C3878 E3A <1192 FOFE1010EQOOQ0O00000A000G0 AOF <3I2>
1101 DATA O0001LF 331 F000000FBFCFFSSFFOQQQO07OFOFRF 1i44 DATA AZ20RDRB219DS! BIDCALOF 7EARCSAAZOSFAL0RS
SEFFOQ00QQOOOO7 446764579400 ASF <Th> A0CFAADOOTAROOTSEOCAHIOF 1RA2? O0E <14
1102 DATA QQOOBPBY2939293000000BR2ZABRIZAA000000RA 1145 DATA OGBG601B6FI0YDRROFATAZ9DBEORTA 1 OFOEALE
ARBAZZ2A000000EESREE2BEEQ0 B75 <25> DODPEAEALL6E20201T20501RAT FOA <129>
1103 DATA 00000000000000000G00001F101717156000000 1146 DATA 6510G7AT20EDFA0ESA00000000000C000000000
FB0BEBER436BERERORFE000000 483 €229 QOANQOOGNCO000G00000000000 IFR 21T
1104 DATA 161717 101FQC000C000O0OFFOOFEFTF OQQOFFEE 2000 1 L17>
OOFFO000001A141656161461416 7ID <144> 2010 7=1000 £
1105 DATA &£86H6B4686BLO4BAB2C313901484DSSDDFFL3aS 2070 3 LT
FPFPASCIFFQOICZOZ0Z20203C00 DS <204> | 2030 FOR 1=40%% TO 8752 STEF 22 <216> m
1106 DATA QOFZR2929292F3000049494D4RAFCTOOC0IENR 2040 READ 8%;5=0z7=7+1 <184> g
080B0BORVOFFB18181818181FF BD3 LE7> 200590 FOR J=0 TO 31 L1783 —
1107 DATA FLEGLE7 6646663000181 83818181 87EQ03CH604 206G XF=MIDE (E,20T+1,2) s X=DEC (X&) 1 S=5+X <1a3> E
VEF0607E00ZLAA6061C06663C00 4EA <3 2070 POKE I+3,X <B9> 9
1108 DATA CLOELESLLTFOLOG00TEADTLOL04ALICOOICELE0 2080 NEXT J <HZ> w
TLOOHGLICOO7ESENCIBIR1B1800 701 <F1> 2100 FF=RIGHT$ (A%, 3) : SI=RIGHTH (HEX$ (5} ,5} <34x W
1109 DATA JC64L6ICHLLLILOOILHLLAZEOLLE6ICADOOZIRZA 2110 IF FP#<:>5¢ THEN F’RINT “FEHLER{SFACEX IN{SPACE =
FAR2Z2IONN000AAAALBAAATA0000 BSA <223 IZEILECSPACE} "5 2= END CHb> g
1110 PATA OOEESAEESCEACQQOOQCO00C000GAGANNNANNG0 2120 NEXT I <100y F
FEFFO0QQ0OADOO0OFFFEQOO00L 709 <7> 2130 FPOKE 45,9B:F0KE 456,34:8AVE"GALAXISY <th> W
215G END <2ZP>
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Jetzt auch fir den Texthildschirm

die

Das vorliegende Programm er-
zeugt spritedhnliche Shapes, die
auch im Textmodus funktionie-
ren. Diese definierteri Grafiken
lassen sich Punkt fiir Punkt auf
dem  Textbildschirm fortbe-
WEpeH.

Diese Grafikensind frei definier-
bar. Sie miissen in den dafiir vor-
gesehenen Spritespeicher gepoket

CE}IN{SPACET430-610" s END: EL

werden. FEinige Grundformen
sind bereits vorhanden.
Die Routine ist gedacht, um in
Spielen die Figuren genauer bewe-
gen zu konnen als in dem groben
8x8-Raster der Zeichen.

Allerdings gehen durch die An-
wendung der Sprites die oberen
32 Zeichen der Poke-Code-

L2227 >
145>
CIZT>
< 100>
147>
<1455
<31>

<{235>
<hHb>

<EI>

<142>
210>
<1503
<1493
<211>
<H0>

<b6>

<237>
26>

<233>

LOCHNER

EN-——

#L00
DO

ar an

INITIALISIE
<143>
<255
<B2>

<2553
<200}
<55

192>
<293

<106>
<1043
<219%
€175>
<140>

#D2
#FD0O

[P

VEKTOREN
$D31
#330
D3
#+08
#1500
DO LY
DY ¥

DO-D1sz
D1-b2:
X UND
Y BELEGEN
UMLEGEN

DOGG
3800

ME AR W s A e

0712
*D1 .
*D3

D1 UND
D3 UM i ERH

o

174>
<443

$0712 <173>

ZURUECE IN-
<205>
<144>
<1302
<280
16>
<133>
<B&>
<106>
<Z15>

C-146 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)
1O REM 5096 890053 3 3650 36 36360 4 4 626 396
20 RKEM * COMMODDRE € 146 *
30 REM #+ *
40 REM % SFRITES #1 *®
50 REM » =
60 REM %21,.04.856/19,05, Bo*
7O REM %6650 0005 5500 0 KN
80 REM WRITTEN 1984 BY NIKI
20 SCHNCLR
100 REM ~~-SPEICHER BEGRENZ
110 AD=DEC("3I547"}

120 HB=INT {AD/ 256}

170 LB=AD-256%HR

140 FOKE 51,LR:POKE 52,HB
150 POEE 55,LP:POKE S5&6,HB
160 CLR

170 REM mmso———
180 REM = DATA'S FUER IG5V =
‘170 REM
“?N0 DATA A%,00 :REM LDA
210 DATA B%,D0 :REM STA
REN DER

220 DATA BS,D2 zREM STA
230 DATA A7,DO :REM LDA
240 DATA 85,1 :REM STA
250 DATA A7,38 sREM LDA
260 DATA 85,D3 tREM BTA
270 DATA AZ2,08B :REM LDX
280 DATA AQ,0Q tREM LDY
290 DATA B1,DO :REM LDA
F00 DATA 91,02 :REM BTA
T10 DATA BB tREM DEY
F20 DATA POLF9 :REM BNE
2X0 pATA ESLH,DY :REM INC
340 DATA E&H,D3 sREM INC
OEHEN

300 DATA CA tREM DEX
360 DATA DO,F2 :REM ENE
370 DATA &0 sREM RTS
5 BASIC

3B8C DATA EA :REM NOP
390 REM +++EINLESEN+++

400 FOR I-=1792 TO 1825

410 READ Af¥

420 A=DEC (AF)

30 PR=PR+A

440 FOKE 1,7

450 NEXT 1

440 TIF PR<>3466 THEMN FRINT"

TDATALSPACEYERROR{SFA

SE FPR=0 C205>

Tabelle verloren {nicht
Reverse-Codes}!

Auf 1000 Posicionen des Bild-
schirms lassen sich die “Sprites”
postieren.

Ein weiterer Vorteil: Sie kénnen
sowohl den Grofischrift- als auch

den Kleinschriftmous verwenden.

Dazu ist nur eine kleine Ande-
rung notwendig, die im Pro-
gramm erlducert wird.

Insgesamt stehen 6 verschiedene
Sprites zu Verfiigung (0-5).

Alles weitere wird im Progfamm
selbst erliutert. Bitte beachten Sie
die sehr lange Ladezeir!

470 SY5 1792 <90>
480 REM ——-ZUSATZIPDKE 'S FUER ISV-——— <80>
490 FOKE &5298,PEEK (&5298) AND 25% <34
500 POKE 65299 ,PEEK (65299) AND 3 OR S& <125
510 FOKE 740,56 <244
520 REM = <255>
530 REM = DATA'S UNTERPROGCRAMME = <255
540 REM <19>
550 pATA EA :REM NOP 5 UMLEGEN DER
ADRESSE <250
550 DATA AS,DE :REM LDA $DE H ' <4>
570 DATA 18 sREM CLC s IN $E2-E3 F

UER LSV, RSV <243y
580 DATA 67,01 tREM ADC #%$01 H 45>
590 DATA BO,0S tREM BES #3554 ¢ <199>
&00 DATA 85,DE tREM STA $DE 3 <289
410 DATA AG,09 *REM LDY #$09 : <&7>
620 DATA &0 :REM RTS H <131>
630 DATA E&,DF :REM INC $DF : <200%
640 DATA 49,00 tREM LDA #3500 3 <183>
&S0 DATA 4C,4F ,35 :REM JHP $3I54F €178
&£60 DATA EA TREM NOP : : <1a9>
&£70 DATA 20,47,35 :REM JSR $3547 5 LINKS-VERSD
HIEBUNGS— - <126>
&80 DATA 88 :REM DEY H <78>
&70 DATA F0,47 :REM EMI $35C7 ;3 RODUTINE (LS

V) L1663
700 DATA A9,08 ' :REM LDA #+08 3 €155%
710 DATA 3B :REM SEC’ ] <12>
720 DATA E5,DC *REM SBC $DO 3 <197>
730 DATA AA tREM TAX 5 <233
740 DATA BP?,F7,03 :REM LDA $03F7,Y ; <185>
750 DATH OA sREM ASL 3 135>
760 DATA CA :REM DEX H <199>
770 DATA DO,FC :REM BNE $F5&8R 3 <5>
780 DATA %1,DE sREM STA (%DE),Y 3 <219
790 DATA 4C,5F .35 sREM JMP $365F  ; <B&>
800 DATA EA :REM NOP ; <o4>
810 DATA 20,47,35 :REM JGR $3547 3 RECHTS-VERS
CHIEBUNGS— <165
820 DATA 68 tREM DEY 3 21>
B30 DATA 30,4E tREM BMI $3SCT? ¢ ROUTINE (RS -
v <25>
840 DATA EBE9,F7,03 :REM LDA *03F7,Y ; <30>
850 DATA A4,DC :REM LDX $DE 3 <2553
860 DATA 4R *REM LSR N €112y
870 DaThA ca sREM DEX 3 <54>
880 DATA DO,FC tREM BNE $3580 3 11T
890 DATA %1 ,DE REM 5TA ($DE),VY ; 73>
700 DATA AC,78,35 :REM JMP 353578 ; <148>
10 DATA En TREM NOP ¥ <164
920 DATA A%,08 tREM LDA #3$08 5 UNTEN-VERSC
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HIEBUNGS - <90> 1710 DATA 20,84,9D :REM JSR $9DB4 s <1833
73G DATA 38 sREM SEC H i <Z33> 1 1720 DATA 4C,0E,36 :REM JMP $3&DE <137>
740 DATA ES,DD +REM SBC $DD s ROUTINE {un 1730 DATA EA sREM NOF 1 DEFINITION
Vi <144> WENN KX=0 <128>
750 DATA AA :REM TAX H <198> | 1740 DATA A0,0B tREM LDY #%08 3 <156
P60 DATA AO,0T sREM LDY #508° H <141> [ 1750 DATA B1,E4 TREM LDA {($E4),Y ; {(KX=0 D) <41>
770 DATA B1,DE sREM LDA ($DE},Y ; - <204% | §740 DATA 91 ,E2 sREM STA ($E2),Y 3 <545
780 DATA CB sREM INY H <238> | 1770 DATA 88 *REM DEY : <144
970 DATA %1,DE :REM 5TA ($DE),Y 3 <173> | i780 DATA DO,F9 :REM BNE $3&6iF N <193>
1000 DATA 88 :REM DEY H <143> [ 1790 DATA &0 tREM RTS : <25>
1010 DATA 88 :REM DEY H <153% | 1800 DATA EA :REM NOP 5 <39>
1020 DATA 30,03 :REM BMI $359E 5 <142> | 1810 DATA AS,E2 3REM LDA $E2 3 <129>
1036 DATA 4C,%2,35 :REM JMF $3592 5 <175> | 1820 DATH AZ,08 :REM LDX #$08 3 {232>
1¢40 DATA CB TREM INY H <43> 1830 DATA 18 - tREM CLLC H <H2>
1050 DATA AF,00 tREM LDA #$0G 5 83> 1840 DATA &%,01 tREM ADC #£01 3 <I0>
1060 DATA 91,DE tREM STA ($DE),Y ; <244> | 1850 DATA BO,0A :REM BCS ¥3&63B <208>
1070 DATA CA sREM DEX 3 <255> | 1840 DATA CA :REM DEX ; <24>
1080 DATA F0,23 sREM PEQ $35C7 3 <217> | 1870 DATA DO,F8 tREM BNE $362C ; <245>
1050 DATA 4C,90,35 REM JMP $3I590 3 €165> | 1980 DATA BS,E2 :REM STH $E2 3 <148>
1100 DATA EA TREM NOP 3 <F9> 1890 DATA 20,1D,36 :REM JSR $3&1D £95>
1110 DATA A5,DD sREM LDA $DD 3 DBEN-VERSC 1900 DATA &0 *REM RTS i <136
HIEBUNGS- 251> 1710 DATA EA sREM NOP 5 <1834>
1120 DATA C%,00 :REM CMP #300 3 £75> 1920 DATA E6,EX :REM INC $E3 F <109>
1130 DATA FO,19 :REM PEQ $35C% 3 ROUTINE (D 1930 DATA 4C,31,T6 sREM JHMP $3&431 3 €<173>
BY) : <a> 1740 DATA EA s REM NOP 3 <174>
1140 PATA A&,DD sREM LDX $DD 5 <S54> 1950 DATA AO,CB sREM LDY #3$08 5 DEFINITION
1150 DATA A0,00 :REM LDY #300 3 <1&4> KX=0 1, KY=0 <23>
1160 DATA B1,DE :REM LDA ($DE) ,Y ; {139> | 1960 DATA A7,00 sREM LDA #3500 : 228>
1170 DATA 88 :REM DEY 3 <58> 1970 DATA 79,07,04 :REM STA $0409,Y : (KX=0, Ky=
1180 DATA 91,DE :REM STA ($DE),Y <108> | 0 m 192>
1170 DATA €O tREM INY 3 <193> [ 1980 DATA 99,1C,04 :REM STA $041C,Y : <113
1200 DATA £8 tREM INY : <703> | 1990 DATA B8 :REM DEY : S €113
i210 DATA CO,09 tREM CPY $#309 : <Z00> | 2600 DATA DO,FS :REM BNE #3443 3 <1351
1220 DATA DO,FS :REM BNE $35B4 3 <72> | 2010 DATA 40,08 tREM LDY #3508 5 171>
1230 DATA 88 :REM DEY 3 <118> | 2020 DATA B?,F4,03 =REHM L.DA $03F6,Y & <165
1240 DATA A9,00 REM LDA #3500 3 <17> 2030 DATA 99,00,04 :REM STA $0200,Y 3 7G>
1250 DATA %t ,DE 1REM STA ($DE),Y 3 <17g> | 2040 DATA 9%,12,04 ;REM STA $0412,Y ; <158>
1240 DATA CA tREM DEX 3 <18%> | 2050 DATA BB :REM DEY : <174>
1270 DATA DO,EB :REM BNE #3582 <163 | 2060 DATA DO,F4 :REM BNE $34650 3 €153
178G DATA &0 :REM RTS 3 <26% 2070 DATA E&,DD sREM INC $DD i <70
1270 DATA EA tREM NOP 3 <34 20BO DATA AF,FF tREM LDA #3FF : 205>
1300 DATA &0 :REM RTS H <aL> 2090 DATA B5,DE :REM STA $DE 3 <2093
1310 DATA Ea :REM NOP ;5 2-BYTE MUL 2100 DATA A7,03 :REM LDA #303 : 176>
TIPLIKATEIONS- <0> 2110 DATA 835,DF :REM STA $DF s <249
1320 DATA BS,.D9 :REM STA #D4 3 <126> | 2120 DATA 20,80,35 :REM JCR $358A <130>
1330 DATA AP,00 1REM LDA #£00 3 ROUTINE (2 - | 21320 paTA a9,13 tREM LDA #%13 : €225>
-BM) <105 | 2140 DATA 85,DE tREM STA $DE 3 <35>
1340 DATA B5,D6 :REM STA £h6 ; <180> | 2150 DATA AF,04 tREM LDA #$504 3 £247>
1350 DATA 85,D5 tREM STA DS 3 <170> | 2160 DATA 85,DF :REM 5TA *DF 3 <43>
1360 DATA 18 TREM CLC s <102> [ 2170 DPATA 20,RA,35 TREM JSR $35AR 3 <131>
1370 DATA B5,D5 tREM STA $D5S : <1%0> [ 2180 DATA 4C,3D,37 :REM JMP $373D 157>
1380 baTA &5,04 :REM ADC $D4 : <132> | 2190 DATA EA :REM NOP ; <169
1390 DATA BO,06 tREM BCS $35E0 <160> | 2200 DATA A0,08 :REM LDY #308 3 <1063
1400 DATA €A tREM DEX 3 <74> 2210 DATA B?,F&,03 :REM LDA $£03F6,Y <1003
1410 DATA DO,F& tREM BNE $35D3 3 27> 2270 DATA 99,00,04 sREM STA $0400,Y ; <10>
1420 DATA BS,DS sREM 57A 3DS ; <240> | 2230 DATA BB :REM DEY 5 <9a>
143Q DATA &0 tREM RTS i <174> | 2240 DATA DO,F7 tREM BNE $347A 3 <t81>
1340 DATA E6,D& :REM INC %$D& s £181> | 2250 DATA A0, 1A :REM LDY #£1A F] <108>
1430 DATR A0, FF tREM LDY #$FF : <&5> 22460 DATA A9,00 tREM LD#A #3500 3 <173
1460 DATA C6,D5 :REM DEC sD5 3 <4z 2270 DATA 99,09,04 :REM STA $0409,Y 3 <29>
1470 DATA 88 :REM DEY : <103> | 2280 DATA 88 tREM DEY : 148>
1480 DATA DO,FR sREM BNE $35E4 <200> | 2290 DATA PO,FB tREM BNE $3685 3 <203
1450 DATA 4C,DA,3S :REM JMP $35DA  ; <240> 300 DATA 4G,3D,37 :REM JHMP $3730 & <213
1500 DATA EA tREM NGP 1 <244> | 2310 DATA EA,EA,F?,D8,E7,FB,FB,EA :REM "{SJ2 S¥}
1510 DATA A9,0D tREM LDA #30D 5 SPRITE ERR X{56 5X2 S5J3":REM ADC—MEMORYS (ADM) <73>
OR- <0> 2320 DATA 3F,53,50,52,49,54,4%,20 :REM “"7SPRITE{
1520 DATA 20,D2,FF :REM JSR $FFD2 g <70> SPACE}":REM SPRITE ERROR <147>
1530 DATA AZ,00 sREM LDX #$00 3 ROUTINE {5 2330 pATA 45,52,52,4F,52,20,23,00 :REM "ERROR{SA
ER} KZZ2> | ACEMH.":REM MEMORYS (SEM) <50>
1540 DATA BD,98,345 :REM LDA $3698,X j <109>{ 2340 PATA EA :REM NOP 3 <64
1550 DATA 20,D2,FF :REM JSR $FFDZ 3 <101> | 2350 DATA EA :REM NDP 3 <74>
1560 DATA E8 TREM INX 3 <49y 2360 DATA EA =REM NOP 3 <B4>
1570 DATA C%,00 :REM CHMP #£00 : <15> 2570 DATA EA :REM NOP H <94>
1580 DATA DO,F5 :REM BNE $35F4 3 €238> | 2380 DATA 4C,ED,35 :REM JMP $35ED  : SPRUNGVEKT
1590 DATA AS,D7 zREM LDA $D7 : <244> | OR BER <130
1600 DATA 18 zREM CLC 3 <87> 2390 DATA EA :REM NOP $ <1143
1610 BATA &7,30 :REM ADT #$30 3 <91> 2400 REM ——-FINLESEN UNTERPROGRAMME—-—~ <178>
1620 BATA 20,D2,FF :REM JSR $FFD2 ; <171> | 2410 FOR I=13639 TO 13999 94>
1630 DATA A9,04 :REH LDA #4306 3 <23> 2420 READ A% <2423
1640 DATA 38 :REM SEC 3 <17B> | 2430 A=DEC (A%) 123>
1650 DATA ES,.D7 tREM SEC $Dh7 3 <1Z3> | 2440 PR=PR+A <543
1660 DATA 85,D7 :REM STA $D7 : 3> 2450 POKE 1.A <Ph>
1670 DATA 06,07 REM DEC $D7 : <37 2450 NEXT 1 <185>
1680 DATA DO,O4 tREM BNE $3&613 3 <143> | 2470 IF PRZ>49080 THEN PRINT"DATA{SPACE}ERRORISP
1670 DATA &0 *REM RTS s <1813 | ACE} IN(SPACE}SO0-2300"END: ELSE PR=0 <53
1700 DATA 20,91,94 :REM JSR $£9391 5 217>} 2480 REM ——-EINLESEN BER GRUNDSERITES——— <221 >
24 12/86

Compube mib



2490 DATA 18,18,FF,3C,3E,3C,42,081 C20&>
2300 DAYA Q0,00,00,3E,44,44,BB,00 €293>
2510 DATA 3E,.4%,4%,4%,3E,1C,3E,00 87>
2520 DATA ZE,A47,49,4%,3E,41,7F 00 <18t>
2530 DATA 18,24,5A,5A,5A4,42,3C,00 <138>
2540 DATA 10,28,28,30,24,64,%R,00 <5>
28950 DATA 00,00,18,3C,3C,18,00,00 <9>
2980 FOR 1=14288 T 14335 78>
2390 READ A% <157>
2600 A=DEC (A%) 38>
2610 PR=FR+A <227
2620 POKE I,A <287
240 NEXT I - <100>
2640 IF PR<>2922 THEN PRINT"?DATA{SPACE}ERRORISA

ACE} IN{SPACE}2590-2570" : END: ELSE PR=0 <B4>
2450 SCNCLR <T7E>
2660 PRINT'"EINLESEN{SPACEIDES{SPACEY2. {SPACEIFRD
GRAMMTEILS{SPACE FLASHOH}?{FLASHOFF SPACEX(J/N}" <179>
2670 GET T#% 45>
2680 IF T#="N" THEN END <EZ>
2690 IF T#="3" THEN 2710 <194>
2700 6070 2670 <241>
2710 REM ——-EINLESEN DES 2. PRG-TEILG—=- 184>
2720 SCNCLR . <146>
2730 PRINT" {HOHEINEWL{DOWNI LEFT3XLOADYCHRS (I "G 4
PRITES{SPACEI#Z"CHR${(34)3",1":REM BEI DISKETTE .

- 48 C13F3>
2740 PRINT" {DOHNS}RUNCHOME ™ <70
2750 FOR I=1319 TD 1321:POFE I,13:NEXT I <55>
27460 POKE 239,3 <ag>
2770 END <92>
10 REDM SR80 005 650033068 CL22F>
20 REM * COMMODORE £ 156 » <1453
ZQ REM = * <127
a0 REM % SPRITES #2 * <111
50 REM * * <147 >
&0 REM #21.04.856/19.05. 844 <145>
70 BREM 633536396003 3636 0 3 36963 3 £31>
H0 REM WRITTEN 1%8& BY NIKI LOCHNER £2Z5>
%0 SCMELR Rg-T 0
" 100 REM <93
110 REM = DATA'S FUER HAUPTROUTINE = <B4>
120 REM <113>
13C parta A7,00 tREM LDA #%00 5 EINLEBEN DE

R PRRAMETER £254>
140 DATA 85,D7 sREM STA D7 H 19>
150 DATA EA tREM NDP 5 (ELS) <53>
140 DATA 20,791,924 :REM JS5R $5491 H <207>
170 LATA 20,84,5D (REM ISR $9D84 H <173>
180 DATA BA tREM TXA 3 <152)>
120 DATA A&6,D7 tREM LDX D7 3 120>
200 DATA 95,D% :REM 57TA $D0%2,X H <3>
210 DATA E&,D7 sREM INC $0L7 3 246>
220 DATA 18 :REM CLC H L237>
230 DATA 7D,92,34 :REM ADC $38692,X 3 <53>
240 DATA BG,E3 :REM BRCS $34AB H <1023
250 DATA AS,D7 :REM LDA $D7 H <180>
260 DATA C9,05 tREM CMP #$05 H <BS>
270 DATA DOL,EZ $REM BNE $34BS 5 <180>
280 DATA EA tREM NOFP H <44 >
290 DATA A9,07 REM LDA #s$07 3 235>
I00 DATA 3B +tREM SEC 3 <113>
310 DATA ES,DD sREM SBC #ID 5 <&2>
320 DATA 85,DhD :REM STA DD 'l <204>
330 DATA E&,D? :REM INC $D9 H <151 >
340 DATA EA :REM NOP 3 <1043
350 DATA AS5,D? sREM LDA $D9 3 EINLESEN DE

5 SRUND— <789
Z60 DATA AZ,08 tREM LDX #%08 H <8&>
I70 DATA 20,CD,35 :REM JSR $35CB 5 SFRITES INM

DEN - <i24>
380 DATA 1B tREM CLC $ 142>
370 DATA &9,08 :REM ADC #$C8 3 R5-232 PUFF -

ER MNACH $3F7- <143
400 DATA €5,E0 *REM 5TA $EO 5 <158>
210 DATA A7,37 sREM LDA #$37 H <1562
420 DATA 85,E1 :REM B5TA *E1 H <198>
430 DATA A0,00 tREM LDY #4000 H 209>
440 DATA BRI, EQ sREM LDA ($EQ),Y ;5 €18%
430 DATA ?2,F7,03 sREM STA *03F7,Y 3 <148
440 DATA CH TREM INY H <228>
47¢ DATA C€O0,08 fREM EPY #¥0H8 H <204 >
480 DATA DOL,F& $REM BNE $36ER H <130>
43¢ baTA EA tREM NOP H <2542
500 DATA AS,DC tREM LDA $DC 3 UEBERFRUEFE

N OR <i50>

910
520
¥=7
530
540
550
ShHO
570
580
o970
&HO0
&10

DATA
DATA

PATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATH
DATA

£9,00
D0,0C

AS,DD
9,07
Do, 03
ac, 78,34
4c,41,36
EA
av,FfF
85,DE
A7,03

(LINKS OPEN) = 1

&£20
630
640
&30
&40

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

(RECHTS

&70
&80
&90
700
710
720
730

DATA
DATA
DAYA
DATA
DATA
DATA
DATA

a5,DF
20,75,35
20,8A,35
EA

av,08
UBEN} = I
85,DE
A7,04
8s,DF
20,5C,35
20,8A,35
EA

89,11

(LINKS LUNTEN) = I

758Q
750
76Q
770
780

bATA
DATA
DATA
DATA
DATH

{RECHTS

790
804
810
82¢
830

DATA
DATA
BATA
paTa
BATA

85,08
206,75,35
20,AR,35
EA
a9,1n8
UNTEN) =
a5, nE
20,50,35
20,AA,35
EA

AT ,DY

DER ADRESSE

B840
50
FINI
860
870
aso
870
FOC
10

DATA
DATA
TION
DATA
DATH
DATA
DATA
DBATA
DATA

IN DIE

F20
@30

DATA
DATA

£z,20
20,CH,35

85,E2
Ca,E2
a9,3F
a5, 63
EA

A7,00

85,E4
05,04

DE TABELLE

F40
50
60
?70

'280

?0

1000
110
10220
1030
1040

1050

1060

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
ODATA
DATA
DATA
DATA

85,ES
20,1D,36
89,09
85,64
20,28,36
AP, 12
B85,E4
20,28,34
A7, iC
85,E4
20,28,36
EA
AS.DF

N DES ZEICHEN-
1070 DATHA AZ,04
1080 DATA 20,CB,35
SETZEN IN DEN
1090 DATA 8
1100 DATA 69,460
SFEICHER (=BSF)
1110 DATA BS,ER
1120 DATA EA
1130 DATA AS,DB
N DER ADRESSE
1540 DATA AZ,28
1150 DATA 20,CR,3S
1160 DATA AS,D6
1170 DATA 18
1180 DATA &%,0C
1150 DATA 85,06
1200 DATA A&6,DA
12:0 PATA EB
1220 DATA AS,DS
1230 DAt 18

tREM
sREM

:REM
= REM
= REM
=REM
:REM
:REM
: REM
s REM
s REM

:REM
tREM
TREH
tREM
:REM
I

: REM
tREM
1 REM
:REM
:REM
s REM
sREM
II
*REM
:REM
:REM
:REM
:REM
v

: REM
tREM
:REM
:REM
:REM

:REM
+REM

:REM
:REM
:REM
: RiEM
:REM
:REM

:REM
tREM

sREM
s REM
tREM
tREM
tREM
s REM

:REM
tREM
tREM
tREM
1REM
tREM
*REM

tREM
:REM

:REM
3REM

sREM
tREM
:REM

tREM
tREM
:REM
:REM
s REM
:REM
tREM
s REM
T REM
sHEM

ety
BNE

LDA
EMP
BENE
JMP
JHMP
NoP
LDA
STA
LbA

STA
JER
JSR
NOP
LDA

sTA
LDA
sTA
JSR
J5R
NOP
LDA

5TA
JER
J5R
NP
LDA

STA
JER
JSR
NOFP
LDA

LDX
JGR

5TA
EEC
LDA
5TA
NOP
LDA

S5TA
LA

5TA
JSR
LA
5TA
J8R
LDA

S5TA
JSR
LGA
§TA
JS5R
NOP
LbA

#3500
$3708

DD
#EQ7
$37035
$3478
$3641

#3FF
$DE
#5303

$DF
$3575
$358A

#5308

$DE
#$04
$D¥F
$EH50
£358A

L2338 )

+DE
£3575
F#354R

#$1B

$DE
$3I55C
$35AN

D9

#$20
$#35CR

$E2
FE2
RETF
FE3

#$00

$E4
#$04

*ES
$361D
#$09
$E4
$34628
LED ¥4
$E4
£Z628
#+1C
$E4
$36Z8

09

LDX
JSR

#5043
$35CH

ctcC
ADLC #5460
s7A
NOF
LDA

$E8
$DE
#4208
$3508
Db
#¥00
D&
$D#f

$D5

W W EE ME ME WM M ME e

IR TR A T T

ETURF TSRS R TR )

- e W e us W

YRR

[Ty

TR Ty |

s

ME WS WA N N W

an wn wL wn -k ae e

.

LU P

KX=0 ODER K

ERMITTELN:

1. GQUADRANT

2. QUADRANT

3. QUADRANT

4.

BUADRANT

FESTSTELLEN

FUER DIE DE

DEFINIEREN

NEUE ASC-CO

L ]

I1
IIX
ILX
v

FESTSTELLE

CODES ZuM

BILDSCHIRM

FESTSTELLE

I BEP

programme.

<230

136>
<210>
<152>
76>
<89>
<1182
<89
170>
249>

<15%9>
33>

<1035
<180>
<159>

<A7T>
<&HF>
<S1>
<103>
<221>
250>
229>

233>
133>
{223
AT
<24

<156>
<184>
<E6>
<4&>
<74

<41>
<142>

249>
<148>
<176>
175>
198>
<154>

26>
<248>

<249>
£3I2>
<172>
<142>
<R2>
{258 >
<83>
L72>
<168>
<a0>
<103>
<B6>
<49

€612
{163>

<20>
<a7>

L4
<LT>
<119>

<10>
<qe>
<239
<50%¥
L1667 >
1>

<29
<543
207>
<90
227>
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_programme

1240 DATA &7,01 sREM ADC #$01 3

1250 DATA BO,2C :REM BCS $37BF

1260 DATA CH :REM DEX 3

127G DATA DO.FR :REM BNE $378E 3

1280 DATA 09,00 tREM CMP #400 3

1290 DATA FO,2A sREM BER $37C4 3

1300 DATA 85,D5 :REM STA $D5 p

1310 DATA Cb,05 tREM DEC $D5 s

1320 DATA EA :REM NGOF :

1330 DATA /0,00 :REM LDY #$00 3 SETZEN IN
DEN BSP:

1340 DATA AS,.ES =REM LDA $ES s

1350 DATA 91,D5 sREM STA ($DS),Y 3 I

1740 DATA CO sREM INY 3

1370 DATA 18 tREM CLE s

1380 DATA 69,01 :REM ADC #$01 p

1390 DATA F1,D5  :REM STA ($D5),¥ : II

1400 DATA 98 tREM Tya :

1410 DATH 18 REM €LC 5

1420 DATA 49,27 IREM ODE #3327 5

1470 DATA AS tREM TAY :

1440 DATA AS,EH sREM LbA $EH :

1450 DATA 18 :REM CLE :

1440 DATA 67,02 sREM ADD #2102 s

1470 DATA 91,DS sREM STA ($DS),Y 3 IIX

1480 DATH 18 :REM CLE 3

1490 DATA 69,01 :REM ADC #301 :

1500 DATA 08 :REM INY 3

1510 DATA 91,05 tREM STA ($D5),Y 35 1V

1520 DATA &0 :REM RTS :

1530 DATA EA :REM NOP 3

1540 DATA E&,Db tREM INC $D& 3 UNTERROUTE
NEN

1550 DATA AC,93,37 :REM JMP $35793 3

1560 DATA C&,Dé& :REM DEC $D& s FUER RELAT
IVE

1570 DATA A9,FF :REM LDA BS$FF 5

1580 DATA B5,D5 :REM STA $D5 : SPRUENGE
1590 DATA 4C,7E,37 :REM JMP $379E 3

1400 DATA EA :REM NOP :

1610 DATA EA sREM NOP 3 ENDE
1420 DATA EA sREM NDP 3

1630 REM ——EINLESEN DES HAUPTPROGRAMMS-—-—
1640 FOR I=14000 TO 14287

1650 READ A%

1660 A=DEC (A$)

1670 FR=PR+A

1480 FOKE I1.,A

1690 NEXT I

1700 IF PRC>38492 THEN PRINT"?DATA{SPACE}ERRORLS

FACEY IN(SPACET 130-1670" s ENDI ELSE PR=0
1710 REM
1720 REM = INFORMATIGNEN =
1730 REM
1740 PRINTCHRS (14)

1750 PRINT"{CLEAR SDIAS{SPACE SFIROGRAMM{SPACE} I
ST {SPACEINUNCSPACE YGEL ADEN{SPACE YUND {SPACE HANN
1760 PRINTYGESTARTET (SPACE?WERDEN.

1770 PRINT"{DOHN SE}S{SPACEILIEGTL{SPACE? IN(SPACE
1$3547-83TFF.

1780 PRINT"{DGHN SHIOLLEN{SPACE 583 TE{SPACE}MEINE

NISPACE SSIPRITE{SPACE}DEFINIEREN, {SPACE}SO

1790 PRINT"BERECHNEN{SPACE 553 1E(SPACE}FOLBENDER

MASSEN:

1800 PRINT"(DOHN SPACE3 SSIPRITENUMMER{SPACE} (O~
5) #8+14280

1810 PRINT" {SPACEI}FPOKE (SPACE} " ,0-255{SPACE} (BLT

MAESSIG(SPACE YERMITTELN) *

1820 CHAR 1,0,24,"(SHIEITER>>>3353 553 FLASHON SH
FLASHAFF}"

1830 GET T$:IF T$<>"W" THEN 1830

1840 PRINT"{CLEAR $Z3UM{SPACE SSYETZEN{SPACEIEIN
ES(SPACE 5SYPRITES{SPACEIGEBENI{SFPACE S511E

1850 PRINT"FOLGENDES {SPACEIYEIN:

1860 FPRINT™ (DOHN. SPACE3}SYS{SPACE} 14000,5N,BX,GY
SEX L KY

1870 PRINT"{DOHN SPACE3}SN={553PRITENUMMER{SPACE
T10-5)

18680 FRINT" (SFACEIIGA={3X}~ (SHIERT {SPACE}GROELSP

ACEY (0-39}

1890 FRINT“{SPACES}BY—{gx}—{ﬁg}ERT{SPﬁCE;GRDB{gg

ACE} (0-24)

1900 PRINT" {SPACE3MX=(8¥}—{SHIERT {SPACEIFEINCSP
ACEY (0-7)

1910 PRINT" LSPACEIIKY={SY}— (SHIERT (GPACEIFEINC(SP

ACE} (0--7)

<195>
<186>
£18%>
34>

L2TL>

<204>
120>
£148>
&>

27>
T3>
123>
<108>
<112>
«g0>
<1603
<793
<152
28>
<189>
<1333
<192
<igi1>
<54%
222>
<190>
<2483
<a1>
<103
18>

<234>
<&>

<12>
<209%
<37
<240>
<89>
<32
<109>
<g9>
<107>
237>
<118>
<51>
£71>
<180>

<Z28>
<197>
<hHZY

<217>

<47>

<22%
{22

{2062
<111>
<g89>
<oH4>
<21>

<33>
<192

<244 >
125>

<21
179>
<247>
<124
<84>

<1102

“1920 PRINT" {DOHN SH}IER{SPACE}EINCSPACE SEIEISPI

EL:

1930 PRINT" {DOHN SOIER{SPACE SBYEFFEHL {SPACEISYSI
SPACE} LA000,0,15,10,4, 2{5PACEISETZT

1740 PRINT"DEM{SPACE SSIPRITE(SPACE}OQ{SPACEIOUF
SPACE} 15, 1B{3PACEY INCSPACEYDIE{SPACE SFIEIN-
1930 PRINT"POSITION{SPACE?4,2. {SPACE SDIAS{SPACE
ISIEHT{SPACE I DANNLSPACE }SDL{SPACE 3 AUSs

1960 §YS 14000,0,15,18,3,2

1970 CHAR 1,0,28, " {SHIEITER>>>>>>>>>>CFLASHON SH
FLASHOFF»"

1780 GET T$:IF T$<>"W" THEN 1980

199G PRINT"{CLEAR SHINBEN{SPACE 5SS} IE{SPACEIREIL
SPACEIDER{SPACE SEYINGABE (SPACEIEINEN{SPACE SFIE
HLER

2000 PRINT"GEMACHT , tSPACESO{SPACE I WIRD{SPACEIDA

S{SPACE}DURLH

2010 PRINT"{JOHN SPACE437?SFRITE{SPACE}ERRORL{SPAC

E3#(1-5)

2020 PRINT"{DOHN SDB}IE{SPACE SZIAHL {SPACEINACH{S

PACEXDEMISPACEY R {SPACEIGIRT{SPACEIDIE(SFPACE SNYU

MMER

2030 PRINT"DES{SPACE}FALSCHEN{SPACE SEYARAMETER{

SPACEIAN. {SPACE3"

2040 CHAR 1,0,24,"{SHIEITER>>>>>2> 22 IELASHON 5K
FLASHOFF}"

2050 BET T#:IF TH<>"W" THEN 2050

2060 PRINT"{CLEAR SD}IE{SPACE SE}ARBE{SPACE}EINE

E{SPACE SSIPRITES{SPACEIKANN{SPACEIDURCHISPACEIP

OKEN

2070 PRINT"IN(SPACE}YDEN(SPACE SF}ARBSPEICHER!{ZPA

CEY 2048 {SPACEWERAENDERT

2080 PRINT"WERDEN.

2070 PRINT"{OQHN SH}1IRD{SPACE}EIN{SPACE $S53IPRITE
(SPACEIGESETZT, {SPACE}SD{SPACE }WERDEN{SPACEIALLE

2100 PRINT" {SZIEICHEN{SPACE} IN{SPACE}SEINEM{SFAC

EJUNMITTELBAREM{SPACE SUYMFELD

2110 PRINT"UEBERSCHRIEBEN! {SPACE} (B0: {SPACEI ®%) "

2120 PRINT"{SPACEIS} ({SPACE4I#u) "

2130 PRINT"{DOHN SD}IE{SPACE SAIDRESSE{SPACEIUM{

SPACE SSIPRITES{SPACE} IN{SPACE SGIROSS/{SKILEIN-

2140 PRINT"SCHRIF1CSPACE}DARVUSTELLEN{SFACE)lST:
{SPACE3I$37A9LSPACE}={SFACE}14153"

2150 PRINT"{SFAcsz3s3F{SPACE)(6!){3#Acs}={spA¢£

SKM.EINSCHRIFT

2160 PRINT"{SPACE2}$IBLSPACEY (59) (SPACEY={SPACE

2170 PRINT"{DOHN RVSON SAYCHTUNG: {RVSOFF SPACE 5
BIEI{SFACE SVJERHENDUNE{SPACE}VDN{SPACE §_}PRITE
S{SPACEIMIT

2180 PRINT"GY~{SHIERT{SPACE)}= {SPACE}24(§P#CE}KGE
NNEN{SPACE I DURCH{SPACE SUIEBER-

2190 PRINT“SCHREIBEN{SPACE SS}CHﬁEDEN{SPﬁCE}ﬂHCS
PACE SPIROBRAMMISPACEIENT—

2200 PRINT"STEHEN. {SPACE SAYPHILFE{SPACEISCHAFFT
{SPACEIHIER{SPACEYDNS{SPACE SUIMLEGEN

- 2210 PRINT"DER{SPACE}EEFQEHHDETEN{SPACE}#OCSPACE

SBIYTES(SPACEIVOMESPACE SPYROGRAMM
2220 PRINT"IN{SPACEIEINENCSPACE 5Z3WISCHENGPEICH
ER,
2230 PRINT"(DGHN S8} 1TTE(SPACEIBEI{SPACE}DER{SPA
CE 5VIERWENDUNG { 5P ACE}UNBED INGT {SPACE } BE--
2240 PRINT"ACHTEN, {SPACEYDA{SPACE? SONST{SPACEIDA
S{SPACE)GECAMMTE {SPACE SPYROGRANM
2250 PRINT"VERI.GREN{SPACE }GEHEN{SPACEIKOENTE 111
IR RRL
2260 CHAR 1,0,24,"{SHIEITER>>>3>33 33335 {FLASHON
SH FLASHOFE}"
2270 SYS 14009,0,21,6,8,4:FOR WI=1 TO 100:MNEXT W
I
2200 POME 3333,42:PO0KE 3334,42:POKE 3373,42:POKE
3374,42
2290 FOR WI=1 TO 100:NEXT WI
2300 GET TH:zIF T$<O>"W" THEN Z270
210 REM ~——ENDE-—
2320 SCNCLR
2330 CHAR 1,16,7," CRYSON SSIPRITES{RVSOFF}"
2340 CHAR 1,7,11,"{SHIRITTEN{SPACE? 1984 (SPACEIBY
{SPACE SN31IKI{SPACE S{3}0CHNER"
7350 CHAR 1,15,13," (ELASHON SAYKTIVIERT(ELASHOEE
2360 PRIMNT" {DOHNII"
2370 KEY 8, POKE (SPACE} 65290, 65" +CHRS (133
2300 REM ~HILFE PEI ZEICHENWIRRWAR AUF JEM PILDS
CHIRM™

ENDE DES LISTINGS

<i123>
245>
<57>

<>
<109 >

<183>
<i81>
<15>
72>

<71>

<239
27>
€253>
<83>
196>

<59
<HD>

<148>
192>
<31>»
<I75>
<29
<114>
93>

127>

97>

<1445
<1h>

<R20>
<223>
203>
<19>

<206)>
<G2>»

L174>
<110>
<1E2>
195>
139>
<170%>
<26

<125>
<1042>
<£182>

33>

{254

26 .
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Cx

_programme _

Spannende Action und hervorragende Grafik

Socben zum Commander der
neuen Sondereinheit “Sirius” er-
pannt, haben Sie nicht nur das
Vergniigen in eine hohere Ge-
halesstufe aufzuriicken, sondern
miissen anch mit Threr Crew zu
dem fernen, noch wenig bekann-
ten Planeten ”Atom” autbrechen.
Ziel des Unternehmens ist es, das
geheime Tnnenleben dieses kiinse-
lichen Sternes zu erkunden und
mélgliche Neuerungen auch Ihrer

Konnen Sie noch entkommen?
Gelingt es Thnen, die zahlreichen
Gefabren ecines Bildes zu mei-
stern, so steuern Sie Thren Raum-
gleiter durch den Ausgang nach
oben, bis der nichste Screen er-
scheint....

Besonderheiten:
sehr gut Farbgrafik + Soundel-
fekte )

fFeserz.

Zivilisation zuganglich zu ma-  Animationseffekte

chen. Als Sie schlieflich mit Th.

absolut ruckfreie Grafikbewe-

rem Raumer durch einen der vie- gung
len Schichte in den Untergrund durch Menii mehrere Levels
abtauchen, verschliefit sich plote-  withlbar

fich mit einem lauten Kuoall der
Eingang. Das automatische Ver-
teidigungssystem hat sich in Gang
8 Richtungen -+ Fire

Steucrung: Joystick {Port 2): alle

C—&4&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)

2% PRINT" {SPACES RVSON RED SPACE RROHM SPACE2S R

En SPACE}™ <&H5>
O REM 698300000 002000000006 0006 0000003600 <75> 24 PRINT"{SPACES RVSON RED SPACE BROHN SPACES}GA
1 REM * * <FEr ME{SPACE}OVER{SPACES RED SPACER" <léb>
2 REM # ATOM (C) 1984 * 249> { 25 PRINT"{SPACES RVSON RED SPACE BROWN SPACEIXFI
3 REM % C-&64 ACTION GAME = <841> RE{SPACEZ}={SPACENEUES{SPACE}SPIFL.{SPACE3 RED S
4 REM = WRITTEN BY * <42> PACE} ™ <228>
5 REM % CHRISTIAN WURZER = <8e> 26 PRINT"{SPACES RVSON RED SPACE BROHN SPACEZ25 R
& REM # * <103> | EP SPACEX" &8>
7 REM 09000000 000 0063633 B <82> 27 PRINT"(SPACES RED RVYSON SPACEZ7}":PRINTTAB{12
A GOSUB411:G0TO13ES <120> | )" {RVSON3SCORE {SPACEY: "50C <197>
9 REM % START <170> | 28 IFPEEK({S5A4320)<>111THENZB <183>
10 FORT=0T0D2 <105> | 27 GOTO305 <112>
11 IFPEEK (33246)=1THENIZ £72> IO REM =4 SCREEN 1 <i85>
12 NEXT:RETURN . €172> | 31 POKEV+17 ,PEEK (V+17) AND239 <180>
13 POKEV+30.0:PDKEV+31,0 &> 32 POKES0148,40:POKESCO169,41:POKES0L70,43: POKESO -
14 L=L—-1:POKEV ,S7: POKEV1,197 <149> | 171,44:POKESCLI72,44 <103
15 IFL=—1THEN20 <177> | XX POKESOLT7X,41:POKESCLI74H, 46 178>
146 POKE214 ,22:POKE211 ,35: SYES56440 <11> 34 POKEV+A,72: POKEV+HS, 11O POKEV+E,230: POKEV+ 7, 12
17 PRINT"{RVSON BROHN}"STR¥(L) <1633 ] 7:FOKEV+AL 8 ' <178>
18 FORT=30TO1STEP-1:POKESL1206,T:5YS51200:NEXT . <&7> 3% POKEV+23,8:POKEV+2ZY, 4 <23
17 POKED3246,0:RETURN 7> Ie GOTO3Z24 121>
20 REM =% BGAME OVER <61 37 POKEV+17,PEEK(VH17)0R14 <3I2>
21 POKEV+21,0 <107> | 3B TI$="000000":HE=S0:FOKEV+21,79 <193>
22 GOSURAZB: PRINT" (POHHI SPACES RED RVSON SPACEZ 9 GOSURFH:L=L+1:605UR13:GT=0 <AZ0>
e <i58> | 40 SYS50400 <1460>
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_programme

41 POKEV+30,0:POKEV+31,0 {26> 106 HE=HE+1: IFHE=1THENPOKES0175, 48 <175>
42 IFPEEK (V+1)<ASTHEN&GO C&T> 107 IFHE<>1THENILZ <140>
43 IFVAL (TI#) < (LE-2) THENS? <> 108 POKES1206, 1:5YS51200: POKE49678,45: POKESTETT,
44 HE=HE-1: IFHE=—1THENHE=9%: BOSUBLS <53> 243 POKEARARO, as: POKE47601 464 €155
a5 POKEZ14,4: POKEZ11,24: SYSS58440 <2273 | 109 FORT=1TO4:POKESSE22,T: POKESSE2S, T: POKESSAZE ,
A6 PUK549337 150: POKEARIA8, 160: PRINT" (BROHN EVSO T:POKESSERS, T:NEXT <132>
M} "HE <30> 110 PDKE4967B,32:PUKE49&79,32=PUKE#?&BO,SZ:PDKE4
47 POKEAY702,35: POKE4Y 742, 36: POKEAT782,35: PUKEAS 2681 ,32 FE51T. 08
822,36 . <21> 111 BO=BO-1:POKEZ14,20:POKE211,14: BYSSE640: PRINT
48 FOKEA?776,35:POKEATH16,36: POKEATESE , 35: POKESD "{RVSON BROMHN SPACE6 LEFT53"B0O 44T
896, 36:POKES1206, 12031 5Y551 260 <45 112 IFB0=0THENGOSUR1%: BG=100 188>
47 FOKEAT788, 441 POKEAF748,43; POKE4AF747 4, 44: POKEAT 113 IFHE<>ATHEN1Z0 <143
707 ,43: POKE49 706,50 <3> 114 HE=0:POKES1206,250: GY551200: POKEAS779,35 239>
50 POKEA?705,37:FOKEAT704,44: POKEATLLS , 43 €116} | 115 POKEAYH19,35: POKE4PAS?, 361 POKEATZHL , 6  POKES
51 FORT=1TO3:POKESS920, T:POKESS9&0, T: POKESAQQO, T 9321 ,35: POKEA9361 , 38 IS L 3%
: POKES&040, T <60> | 114 FORT=1TOS5: PUKESS923, T: POKESS?63, Tt POKES6003,
52 POKESSBASL, T:POKESSE8S, T: PORKESSS26 » T: POKESS9?64 T:POKESS425, T: POKESS4465 T Pt 3
T . S193r | 117 PUKESSS0S, TeNEXT <P
53 POKESS932, T:POKESSA?2, T: POKESSE91, T: POKESSES1 118 POKEAT777,32: POKE49B19,32: POKEAYES5 , 32: POKES
« T: POKESS850, T <1353 | 9281,32: POKEAT321,32 241>
54 POKESSB4%, T: POKESSHAR, T: POKESSE0S, T: NEXT {S5t1> 119 POKEST361,32 2175
55 POKEA9702,32:POKE49742,32: POKEAS70R2, 32: POKE49 120 IFPEEK (V+1)<4S5THEN1?Z 57>
822,32 €195> | 321 GOSUBY £120>
56 PUOKE49788,32: POKE4P748,321 POKEAT747 ,32: POKES? 122 BOTOL0& £205>
707,32 218> | 123 REM =» BCREEN 3 VERLASSEN 144>
57 POKE49706,32: POKEAT705, 32,FBKEA9704 32t POKEAY 124 SC=SC+BO%10 <78
&64,32 <205} | 195 POKEV+21,0¢ IFINT(LE) < >3THENLE=LE-.S <1443
58 POKE49776,32:POKEAFH14, 32: POKE4A9ESE ,, 32: POKESD 126 BOSUPAZB: PRINT" {DOHNI SPACES RED RVSONH SPACE
898,32 TI$=" 0000007 L1123 | oope o T T ey
59 GOBUBY:E0TRA0 <48> | 127 PRINT"(SPACES RVSON RED SPACE BROWN SPACEZS
&40 REM #» SCREEN 2 225> RED SPACE} u <1469
&1 POKEV+2%,0: POKES0170 .45 POKEV+4 , 55 <149 | 128 PRINT™(SPACES RVSON RED SPACE BRGHN SPACEISU
62 PDKEV+17 ,PEEK (V+17) AND23% <211> | pPER. .. (SPACEYDOCH{SPACE} IHR{SPACE}LEBEN{SPACE RE
&3 POKEV4+21 ,0:B0OTN352 <214> | p spACET™ <31
&4 POKEV,S6:POKEYV+1, 197: SC=SC+HE*10 <&1> 127 PRINT"{SPACES RVSON RED SPACE BROUN SPACEZ}I
65 POKEV+E,200: POKEV+?, 167 POKE715,0: POKEV+11 ,0 L2380 STLSPACEINUCH{SPACEY IN{SPACEIGEFAHR. . . {SPACES RE
&4 POKEVA+17 ,PEEK (V+17)}OR14: HE=0 <I0> b SPACEI" <204
&7 GOSUB?B: POKEV+21 ,747:L=L+1:505UB13 <28> 13C PRINT"{SPACES RVSON RED SPACE BROHN SPACEZS
&8 HE=HE+1: IFHE=1THENFOKES0175,51 254> | pEp SPACEI ™ - R <17
69 IFHE=2THENPOKES0175,52 €39> | 131 PRINT"(SPACES RED RVSOW SFACEZTI" {1403
70 IFHE=3STHEMPUKESO1735,53 <803 | 137 FORT=140TD1STEP-1:POKES1206, T:SYSS1200: NEXT  <32>
71 IFHE=ATHENPOKESO175,5% <8L> | 133 FORT=2T01403 POKES1206, Tt 5YS512001 NEXT: FORT=0
72 IFHE=STHENPOKES0175,55 €102> | TOI00:zNEXT {51
% IFHE=&THENPODKESO175,54 £93> 134 GOTA30 . <5>
74 IFHE=7THENPOKEZO0175,53 <B84> 135 FRINT" (CLEAR} " : POKES3280,0: FOKES32B1 ,0 <2103
75 IFHE=BTHENPOKESO175,52: HE=C <131> | 136 PRINTTAB(7) " {(RED DPOHNZIBITTECSPACEICAL{SPACEY
76 IFPEEK (V+1) <45THENS <254> | I0{SPACE}SEC{SPACEIWARTEN: " <142>
77 POKES3240,0 €135> | 137 PRINTTAB(7) " {DOHNIDATEN{SPACEIWERDEN{SPACEYE
78 IFVAL (TI$)<STHENBS <110> | INGELESEN™ <HO>
79 POKES1206,255:SY551200 £243> | 1305 DATAL120,16%,51,133,1,169,0,133, 95,133%,90,133
80 POKE49524,37: POKE49S27 ,38: POKE49528, 37: POKEST 88,169,208, 133,94, 149,240, 133 <1423
529 ,38: POKE4F530,37 202> | 137 DATABY,149,224,133,51,32,191,143%, 149,55,133,
di POKEA9531,38:POKE4ATS32,37: POKE4A7533, 38: FORT=1 1,88,94 <201>
TO04: FOKESS670, T: POKESS671, T <t12> | 140 DATAIZO,I&Q.195,141,21,3,169,237.141,20,3,33
892 POKESS&72, T:POKESS673, T POKESSA74, T: POKESSATS 6,174 <1E3>
« Tt POKESSA7S, ¥ POKESS&E77,T 83> 141 DATRO,208,142,12,208,174,1,208,142,13,208,17
83 NEXT:PIVESFS26,32: POKE49527 ,32: POKEADS20,32: P 3,186,208, 41 1,170, 224 1,208 <G>
MKEAY52% , 32: POKE49530,32 <1225 | 142 DnTﬁB.l?S 14, 203 9 64 141,146,2068,224,0,208,8
84 POKEA9531,32: POKEAIS3Z, 32: POKE4YS33, 32: TIS="0 173,16,208,41, 191 141 16,208 <4>
00000 " <HET> 143 DATA174,0, 220 224, 112 176,73,174,155,2,224,.0
85 BOSURY <B4> +208,586,173%,15,208,41,253,144 <E3»
Bs IFPEEK{715)<3>0THENBS <110> | 144 DATALS, 203 173,16,208,41,1,170,224,1,208, 6,2
87 POKEV+10,PEEK{V+B) :POKE715,259: PUKEV+11, 152:F 38,146,208,2308,14,208,174, o 203 <21
HE714,0 <174> | 145 DATA142 2,208, 174 1, zoe 142,3,200,162,1,142,
88 POKES1206,30: 5YS51200 247> | 195,2,167,0,142,48,212 155>
8% FORT=0T02: IFPEEK (53240} =1 THEN71 <i31> | 45 DATAL162,4, 142 1,212,162,10,142,5,212,162,15,
90 NEXT:GOTOAB <21%> ! 142,274,212, 152 129 142,44 212 o
71 FOKE707 ,0: POKES3248+3,0: SC=5C+10: GT=6T+1: 5054 147 DATA174 31,208,142, 255 207,174,30,208, 142,24
R9g €129> | 9 207 <35>
92 POKER214,17:POKEZ211, 163 SYSHH640:PRINT " {RVSON B 148 DATA173,255,207,41,2,170, 224,2,208,8,162,0,1
ROHNI "ET S123> | 47, 195.2.142 3,208 <131>
93 IFGT<>1STHENSE <134> | 149 DATALTS, 255 207,41,32,170,224,32,208,8,162,9
T4 POKEA4A?743,32: FOKE49763,32: POKEATE2S,32 34> .142,203,2, 142 11, 205 122>
95 POKEV+21,19%: POKEV+10,0 <94> 150 DATA173 25%,207,41,1,170,224,1,208,23,142,57
946 FDRT—OTDE FOFKEVY+33, 11 PFOKES1206,T: SYSSIZOO POK £ 142,0,208,162,199,142,1,208 <288
EV+33,0iNEXT <131% | 151 DnTA173 16,208,411, 254 141,14,208,1482, 1 142 2 .
97 GOTO74 <250> | 54,207,149, o 141,192,2, 141 193 <2373
98 FOKEZ214,22:POKE211,7:5SYS58640: FRINT {RVSON BR 157 DATA2 173 249 207, 41 1,170,224,1,208,23,142,
@HNY "SC:RETURN 187> | 57,142,0, 209 ;az 199, 142 1,208 <29>
9% REM #*# SCREEN 3 <18> 153 DATAI73 1&,209 41, 254 141 16,208,162,1,142,2
100 POKEV+17,PEEK {V+173AND2ZET <249> | 54,207,169, o 144,192, 2 141 19% €239>
101 POKEV+21 ,0: GOTHIB0 <2 154 DATHZ 174 233 207 224, 1 +208,24,174,7,208,224
102 HE=0: TI$="000000": B=10¢ <213 2 70,178,5,162,1, 142 199 2,174 <1EGS
103 BOSURTS 54> 155 DAtA? 208,224, 135 144 S,162,255,142,199,2, 17
104 FOKEVS17,PEEK (V£17)OR1S €99> | 3,249,207 .41, 18 <118
105 POKEY+21,223: L=L+1:G0SURIZ <71> 156 DATAL70, 224 18,208,5,1462,1,142,248,207 <1173
28 Compube mib 12/86



157 DATAL73,0,220,41,239,141,253,207,174,254,207
£224,1,260,112

158 DATA174,253,207 224,107 ,208,5,169,255,141 ,19
2,2,174,253,207,224,103

159 DATAZ08,5,169,1,141,192,2

140 DATAL74,253,207,224,110,208,5,149,255,141,19
F,2,174,253,207,224,10%,208,5

tal DATALGY,1,141,193,2,174,253,207,224,106,208,
H,169,255,141,193,2,141,192,2

162 DATAL174,253,207,224,102,208,10,169,255,141,1
93,2,169,1,141,192,2

143 DATAL7A,253,207,224,105,208,10,169,1,141,193
v2.169,255,141,192,2

164 DATAL7A,253,207,224,101,200,8,169,1,141,193,
2,141,192,2

165 DATAL173,16,208,41,1,170,224,1,240,12,174,0,2
0B,2%4 ,30,176,17,169,1,141

166 DATAL92,2,174,0,208,224,60,144,5,149,255,141
L192,2,174,1,208,224,40,176

167 DATAS,169,1,141,193,2,174,1,208,224 ,200,144,
5,169,255,141 ,193,2,174,5,208

168 DATAZ?24,90,176,5,162,1,142,197,2,174,5,208,2
24,154,144 ,5,162,255,142,197

169 DATAZ2,173,6,208,224,182,174,5, 162, 1,142,198,
5.174,6,208,224.,232,144,5, 142

170 DATA2SS,142,198,2

17% DATA174,8,208,224,150,176,5,142,1,142,200,2,
174,8,208,224,240, 144 ,5, 142

172 DATAZSS, 142,200,2

173 DATAZ3S,250,207,174,250,207,224,2,208,5,167,
84,141,254, 155

174 DATAL74,250,207,224,12,208,10,169,47,141,254
#195,16%,2,141,45,208

175 DATAL174,250,207,224,30,208,10,169,0,141,250,
207,169, 1,141,845, 208

176 DATA162,15, 169,128, 141,561 ,3, 141

177 DATALOD,S,222,208,2.,208,44 ., 189, 176,2,157 ,208,
2,189,192,2,240,33,16,12,189,0

178 DATAZ0B,8,222,0,20d,40,240,7,200,19,25%4 0,20

8,2089,14,173,460,3,208,9,173,61

179 DATAS,77,16,208,141,16,208,173,60,3,208,3,78
o61,3,73,1268,141,460,3,202,16

180 PATALITL 74,49 ,234 1,142, ,142 11,212
181 DATA162,255,142,0,212,162,10,142,12,212,162,
15,142,24,212,162,129,142,11

182 DATAZ1Z,96,—1

183 DATAZ4,255,231,195,141,141,195,231,255
184 DATAZS,254,253,251,247,239,223,191,127
195 DATAZA,127,191,22X,239,247 251,253,254
186 DATA27,1,1,3,7,15,31,127,255

187 DATA2B,25S,255%,285,255,255,255,255, 255
1868 DATAZ9,128,128,192,224,240,248,254,255
189 DATA30,255,252,252,240,225,192,128,128
190 DATAZ1,255,43,43,7,3,3,1,1

191 DATATS,0,251,251,251,0,223,223,223

192 DATA3S,32,32,16,8,8,20,36,18

193 DATASA,1,2,2,4,4,8,8,14

194 DATAY7,0,0,6,200,48,12,3,0

195 DATA3E,0,0,0,3,100,152,0,0

196 DATASY,0,255,1561,145,137 133, 46,78

197 DATA40,82,74,34,36,36,52,484,70

198 DATA#L ,466,98,82,137,133,195, 161,255

199 DATAAZ,31,50,73,1464,82,41,31,0

200 DATAAS,,,,128,128,44,64,32

201 DATA44,80,135,4,3,195,40,16,32

202 DATAAS,1,2,41,4,1846,107,22,1

203 DATAYS,128,82,137,58,163,74,36,128

204 DATAZX,243%,225,1%2,140,30,30,30,0

205 DATA74,0,%0,30,30,30,158,158,222

206 DATA7S,253,248,2488, 120,56 ,56,56,32

207 DATATE,32,56,56,55,56,54, 120,253

208 DATA77,255,255,2%5,255,255,255, 255,54
209 DATA78,48,231,231,231,231 231,240,248
210 DATA79,255,255,255,255,255,255,255, 123
211 DATABO,S1,144,144,145,147,147,51,123
212 DATABR1,25,17,129,137,153,153,153,221
213 DATALZY,195,219, 129,157,157 ,157,157,255
214 DATA130,131,219,193,205%,205,205, 129,255
2iS DATA131,12%,1879,191,159,159,157,129,255
216 DATA132,129,221,221,205,20%,205,127,255
217 DATA133,129,191,191,135,157, 157,127,255
218 DATA134,129,191,191,135,15%,159,159,255
219 DATA135,129,1B9,1%1,145,157,157,129,255
220 DATAL34,1899,189,189,129,157,157,157,255
221 DATA137,23%,239,239,231,231,231,231,255
222 DATAL40,191,191,191,15%,159,159,129,255

<1313>

<1435>
<EIF>

<158>
<220>
84>
<293
<39
i1y
<226%
<2173
<172»

(1.3 94
<131>

<94
€204>

220>
<249>

243>
<2312

<l&A>
<2003

<1i0>
<&B>

29>
<1312
<30>
<153>
<1753
147>
<1&62)>
<2282
<&0>
<37
<1135>
<179>
<&0>
<219>
<43>
<119>
L746>
76>
<2553
<102>
<177>
<176>
<74>
<172
<178>
<1656>
<153>
<&>
<i15>
249>
<1442
2y
<>
<54>
<150
<169
<13>
<1i1>
€23
254>
<iB1>
<it2>

22% pATALAL,153,145,189,157,157,157,157 ,255 £118>
224 DAYALIAZ,141,181,181,149,149,149,153,255 < a9
225 DATA1IA3,129,189,18%9,157,157,157,129,255 L1Q6L>
226 DATA144,12%,189,189,129,15%,159,159,255 <125>
227 DATALl446,129,18%,18%,12%,155,157,157,255 <174>
228 DATA147,129,589, 191,129,249, 165,129,255 <1573
227 DATA148,131 ,239,239,231,231 ,231,231,255 «126>
230 DATA149,189, 189,189,157, 157,157,129,255 <113
231 DATALSO0,167, 187, 189,219,219 ,231 ,231,255 B0
232 DATA1S52,189,219,231,131,157,157,157,250 115>
23X DATAL1S3,189,187,189,195,231 ,231 ,231,255 «238>
234 DATAI74, 129,189,165, 149, 141,157,129,255 16>
235 DPATALZ7,199,247 ,247 ,231,231,231,195,255 £241>
236 DATAL17H,129,189,253,129,15%,15%9,129,255 196>
237 DATAL79, 193,753,253 ,225,249,249, 529,255 <a3>
279 DATALBO0,191,191,187,187,129,243,243, 255 21563
239 DATALIBL ,193,223,223,19%,249,185,129,255 : C2IP>
240 DATALIBZ, 129,191,191 ,12%9,157,157,129,255 <45
241 DATA183,127,189,251 247,231,231 ,231 ,255 17>
242 DATAIH4,195,21%,219,129,157,157,129,255 <71
243 DATA18S,12%,189,18%,127,24%9,247,12%,205 CHI>
244 DATA-1 <100>
245 FORT=0TO999: REANQ: IFR=—1THEN2aY LS57>
246 POKESO400+T ,Q:NEXT 249>
247 FORT=0TO999:READA: IFE=—1THENZ249 <103
2498 POKES120047T ,0: NEXT £2446>
249 READDO: IFOR=-1THEN252 LA .
250 FORT=0T0O7:READR: POKES7344+00%8+T ,&: NEXT <14>
251 GOTL24% <104>
252 DATA, , 515,255, 224,26, 68, 176, 26,68, 174,31 ,255
\Z40,12, ,FhabyC <1733
253 DATALP2,2, 4128, yyyyrrrusrrrrvvomsvrssvonvray
19573991 % <210}
254 DATAy s sasavva3s1rsrvrsarrradraldy y055,,,56,,
slByyysrrsrrrvrsareaveraess <35>
255 DATA, 5.+ <234>
D56 DATA, 082453127 00082055824 4 5127 045824 4 o824 441

27 s 282, 44024 4,127 <184>
D57 DATA, 1824338244 5127 14182111825 01127 45,82, 4,4

2, ., 5127, 4 42, <95
258 DATA, s yupeare 79200, 250, g unvrtannarnarrsanns

FIII IR TIIIIEIIIIIVISISY <B89>
259 DATA, , 47 255,255, <1325
260 DATAy yyprnarenr 993845048, 4,48, ,,48,,,48,,,48
5331200, 2120, 45120, 4,72, 4,204 <214>
261 DATA, 3208, 414882, ,3,1235, ,14,253,192,29,254,2

24,440 9Ly
242 DATAZSS,255,255, 128, ,1,127 ,255,254,32, ,4,63,
255,202, ,70,,,78,,.,78,,,78 7>
263 DATA, +78,4:78,,.78,,,78,,,78,,,78,,,78, ,63,2
59,252,32,,4,127,255,254,128 137>
264 DATA,1,755,255,255, 148>
265 DATA, s yyssrvaarasrasssavrsraveedel,04,11,131
496,12,130,224,11,131,%6 <114
D46 DATA%,130,140,7,1,63,7,1,192,2,,128,2,,128,,
Tesvrvay <29
2é7 DATA’,"""‘f""""""""'5'1|64'9|!31'
I2,7,131,140,9,131,32,8,130 <i11>
268 DATALGD 741 ,68,50,1,64,2,,128,2,,128,2,,128,,

[ EXXT] CR22>
269 DATA, 5y s00900es1beqslbyy 59,222,244,119,1689
+238,239,123,222,23%,123,222 <139
270 DATA119,18%9,238,59,222,2484,7 ,224, ,12,192,,12

172, 28,96, y 28,96, ,48,48, ,48 <29
271 DATAAB, yF&,28 4 ,9&6,240,, 122>
272 DATA, 555y vy lig s 2550 255,258 16y 0 3550 525800 9s
FIIEITYVIINNIITNIIINIIREIINIYISLSE L2322
273 DATA,5q5s11ss <z21>
278 DATA, 35413116y ,83,285,248 ,18, 4,560,450y 094y

P IFTTTEVETIITIIIIIISIVIASY <3d>
275 DATA s s v ssa s (223>
276 DATA, 3y rws 21,4 15,255,224, ,14, 355851 150svrss
TISETINSITNSNISITEFIRTITITV Y <"29>
277 DATAS g yy39vay {225
278 DATA, 4 gy ry vl 3T, 200,120, s 1045 +50, 5 +5bs0neu s
FI9TRT9TIIIFITFNSRNIINEYIRY <247>
279 DATA, 1sr1a0ve <2273
280 DATA, yyyr19 16y 50208, 4 418, 4400444500 s0r9r9099
YIIATIEITITEYNISTIIIIININSY ) <1Q3>
281 DATAyywrvrvar - 229>
282 DATA  ynnvars 10590688, 4483, 4458, ¢25%4445044,8
Aynpslbypprsnresrrannssvesanrey - <140>
203 DATAy s svnsrvs €231>
294 DATA 255.’,."255""' ,255,"".2551”""255
"""255""‘.255'1‘.' <97>
28% DATACES 35094 ¢2TT39430200,53999205,, <29

programme _
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_programme

286 DATA34,34,3s,255,255,255,34,34,36,255, 255,25

9,34,34 36v1!!!!!r101’::!!ivv
287 DQTA’.",,""T“’l,"'""""!'!
288 FORPZI=0TOSi25TEP&4

287
250
271
292
293
305
I0s
307
08
307

FORT=0TOD6T: READU: POKES1 712+ T+PZ , s NEXTT
NEXTPZ

FORPZ=0T44BSTEPSS
FORT=0T053: READA : PUKES2816+T+PZ ,0: NEXTT
NEXTPZ

G0TO417

BETAS

IFA$="1 "THENLE=4: GOTO311

1FA%$="2" THENLE=5: GOTO31 1

IFA$="3" THENLE=3: GOTO311

310 GOTO30&

311 V=53248:L=5: 5C=0: POKES3247 ,0: POKES 3244, 03 POK
E56325,26

312 POKEV+27,255: POKE706, 0: POKET07 ,0

313 POKE708,0:POKE7O9, 1

314 POKE710,1:POKE711,0

315 POKE712,1:POKE713,0

316 POKE&SS,3:POKELHT,S

317 POKE&70,3:POKESTL , 1

318 POKE&LYY,2+LE °

319 POKEV+IY, 132 POKEV+40, 1

320 POKEV+42, 13 POKEV+43, 11 PBKEv+44 1

321 POVEV+164,0: POKEV,56:POKEV+1 ,200

322 POKEV43,0

323 6OTO30

324 REM »% SCREEN 1

325 POKESDS, INT (LE) tPOKESF4A, INT (LE) ; POKEADS , INT ¢
LE) tPOKE 711,0

326 POKES3246+7,126

327 PRINT"(CLEAR UP HGREY)EX1CSPACE}X\XCSPACE}EX
1¢SPACEILILICSFACE BROWWYENILN"{SPACE43 [\\\\1{5P
ACEIOF"

328 FRINT*{Uf HEGREYI\C(SPACEI\{SPACEZI\ISPACE2I\{
SPACEINCSPACE} KN\X(SPACE BROWNY\\\\~{SPACEA3C\{R
¥SONI TIMECRVSOFFINANA AN TLSPACER} "

329 FRINT"(UP HGREYI\\\(SPACEZ}\{SPACE2}\{(SPACE}
\ISPACEIN_“\{SPACE BROWNI\\\"{SPACE4I[\ (RVSONILI
MIT{RVSOFEINANAAAY

330 PRINT"{{f HGREYIX{SPACEIX{SFACEZI\(SPACEIINL
SPACEIN{SPACE} X {SPACEDIYX{SPACE BRORNI\\~{SPACEI}
LAV (SPACEST A\

331 PRINT“(YP HGREY} (SPACE}~(SPACEZ}X(SPACEZ} X
~(SPACEY _(SPACEZ}~ (BROWNI TN\ {SPACETY LNANAANN{SP
ACE7> A

332 PRINT™ CUPY LANTIVAANAMANVAANG CSPACEST AV
\~{SPACESI\"

333 PRINT” CUPIAAAAVVVAAAAAN_VICSPACESY A\
“{SPACER YELLOW}®*{BRONNI\"

334 PRINT" €4P3 _\\\\\~(SPACESI\~{SPACE4} \{SPACE4
3 _A\N\{SPACE4} L1(SPACEAI\"

335 PRINT"{UF SPACE} \\\~{SPACEIZ}[\{SPACES} {5
PACESIN"{SPACE4T\"

336 PRINT"IUP SPACEZY \\M{SPACEZ1}T\\{SPACELZ}I
LSPACE4IT\"

337 PRINT{YP SPACEZIL\\\1{SPACELQ} \~{SPACELO}T
N\ LSPACESD W\

378 PRINT® (4P} JENNANNISPACEL 1Y _ 1 (SPACESY T \\~{SPA
CES3 A"

339 PRINT” CUPIA\NVANNISPACESINICSPACEST \\AAAAN
\{HGREY} ' ' {SPACES HBROWNILA\"

340 PRINT"{UPI\\~{SPACE2} _~{SPACESI\\{SPACE HGRE
Y} {BROWN SPACESY \\\\\~(EPACEI10I\\\"

341 PRINT™ (P \~{SPACEIO}\\{SPACE WGREY} ({SPACES

342 PRINT”{QE)\JCSPACEIOJ\\](HGREY}({BRBHM SPACE
21 YEL{IH3 % {BROUNI\\"

343 PRINT"LUPINN{SPACEIOI\\\LHGREY} tLSPACED " {BRO
HN SPACEZ2G3 \"

344 PRINT"{UP}\\3{SPACE9)\\ {HGREYY ({SPACE} ({BRQ
WH SPACEIGIENCHGREY > ! | LBRONNINNILSPALEIIT A"

CHGREYY) {SPACE} ) {BROHN SFACE9}[\{HGREY}"“{BRG#
LEARRR RS el

546 PRINT™ CHEINNNCHGREY Y ' {SPACEI} | V {BRONHTI AN
THGREYF 1P EL L1V v e 4 0 LRROHNIN NN ESPACE T
S47 PRINT" {§PI\NN{HGREY ' {RED CI3 HESREY) ! LBROMHND
AR R LR AL L LU CUV LA 3 e

348 PRINT" (UAI MM SPACED N
SRRRVRVRRRNGG

349 PRINT" (4P RVSON SPACE?SCORE{SPACEIZ RVSQFFI™
LSPACE> ~{SPACE3I} {RVSON SPACEIISHIPS{SPACES:"
350 PRINT® CUAI AN NN (SPACED? VANV

<h2>
<FI>
<239 >
L77>
<B3>
&7 >
<117>
<86>
<i136>
<194>
<181>
<1746>
<159>
<142

<178>
<i17>
<200>
<87>

<pig>
<H4>»

<z208>
<TH>

<227>
<150>
143>
<F&>»

<195>
<224>
<1743
<127>
32>

<17>

<1465>
<141>

<72>
<2
<45>
<27@>
98>
<1213
<223>
<21>
<1853
<232>
<1053
<713
<242>

47>

<to2>
<&34>
<iF0o>
<201 >

<88>

VAT POKESOL11, 160: POKESADSS , 9
351 GAarTos7

352 REM »*% SCREEN 2

353 POKESQL7S5,51: POKEV+14,PEEK (V+14) OR1203 POKEV+
46,5

354 POKEV-+H14,6: FOKEV+HLS, 993 POKEYV+43, 1

35T PRINT"CCLEAR BROMN UP SPACEIIENVAANANNNILSA
ACESIL~{SPACEI} \\\\\\N1{SPACE7}"

356 PRINT"{BROMN U SPACE2ILAANA" _~_~ \\VU\\V\AIL
SPACE4INNASI SK 5M SOY\\1ISPACES}™

357 PRINT"{UP SPACEICANLSPACERY ~_ ~ \\\\1{SPACE

I5A PRINT® CUPI IN~ISPACEIET AW ICSPACETY \AAAAAAL
1ESPACETI"

IS PRINT" CUPI\~{SPACEZILILGPACEDY \\NI{SPACET} _
~(EPACEZ} \N\\\{SPACE3I?"

360 PRINT" (UPI\CSPACEZI ENNANNT{SPACESY _\\\1{SPAC
E@Y_ A3

361 PRINT"{UPI\I{SPACESIT~{SPACE2} \\\I{SPACE4 Y
ELLGWY # {BROWNI \\N\"{SPACERT L ALY

362 PRINT"(UPI\NCSPACEIOIN"ESPACEZT \\\TI\(SPACE
k JARRRRRRNN

3463 PRINT” (4P \\1{SPACESY I\ {SPACEI \\\\\"{SPACE
F3 ANV

364 PRINT“ZUPI\AATCIE {SPACESY \\{SPACESI\A\ LA
CELOY A\

345 PRINT" (P} _\\A\AN(SPACESI\~{SPACESY _\~(SPACE
11 YELLOHYI* (BROHNI\\\"

366 PRINT™(UP SPACE} \\\\\(SPACE43}[\(SPACE HGREY
3 "{BRONN SPACESY _1{SPACE3 HGREYY ' {SPACEY ' {BROHW
SPACESYE W\

367 PRINT™CUP SPACEZI\\\\\I{SPACEI} \I{SPACE HGRE
Y3 ({BROUN SPACEF} \3I{SPAGE HGREYY}{SPACE}) {BROHN
SPACESY _N\AA\"

368 PRINT" (4P SPACE} T \\"_~_(SPACEAI\I1{HGREY} ({BR

QHN SPACELQY NANNANLSPACESIAANY

3469 PRINT" {43 [\\"LSPACESI\\ {HGREY Y { {BROHN
16 GREENY " {BROKN SPACE4Y[\\*"

370 PRINT“(UF}\\“CSPACES}E\*{HGREV)({BRGHN

SPACE

SPACE

16 GREENT ({BROHN SPACE43\\\{SPACE}"
I7L PRINT"{U/PIN\I{SPACER} NI{HGREY Y} {BROKWN

SPACE

18 GREEMN) ) (BROWN SPRCEJ}E\\\{SPACE}"

374 PRINT" (UAI\\{HGREYY ' {SPACE4) ! {BROUNI\\\LRVER
H}HITS{RVSOFF}\\[RVSGH)O{RVSOFF)\\\\\\\\\\\(HGﬁf

‘75 PRINT” {{iP}\\{HGREY} ' {RED CO4 HGREY} ! LBROHNI\
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\]"

I76 PRINT™LHPI VAWV (SPACE} %Y
ASAR LRSS

377 PRINT"{UP RVYSOM SPACEYSCORELSPACEL] RVSOFFI\
MMSPACEPIL {RVSON SPACE3ISHIPS{SPACESI ™

I78 PRINT™ CUPIVANANNNNAN VNN (SPACE S} _"{SPACE3
FoANANAVR VAV POKES0O111,1460

379 POKESL255,7: 607064

3BO REM =« SCREEN X

381 POKEV+14,PEEK (V+16YANDL127

382 PDKESO]?S 48: POKEV+14 ,47: POKEV+15, 150 POKEVH
44,2

383 POKEV+4 ,248: POKEV+23,0: POKESO170, 42

389 PDKESO!?I S56:POKE711,1+ PUKE&?S,Z:PUK553225 1
385 POKEV+Y, ldo:PﬂKESOl?Z T8t POKEV+29 , 161 POKEATS
+ 11 POKEV+43 2

380 PRINT"{UF BROMNI\\\~{SPACEI} NN\ ESPACETY

NN ESPACEY N\NA{SPACEY ANCHGREVI 1101 t1eea

389 PRINT" (4P BROWNI\\"{SPACEB} ~ISPACES} \~{SPA
CEBI\\{SPACEGI\

390 PRIMT*£UPI\\{SPACEI3 €0 SPACELI} \ISPACESI\"

o?l PRINT"{UP}\\]{SPACEII}[\J{SPACEIB}]{SP£CEJJ\

\]{SPACEIQ}E"{SPACEJ}\"

393 PRINT"{UP SPACEINVANNNANNN{SPACET} _ILsrAC
EG}E\J[\*{SPACE4}\“

394 FRINT" {{P SPACEIN{SPACEIFINI{SPACESI\\\\"{S
PACEZILA"

375 FRINT"{UP SPACEINTISPACEI23T\IL{SPACEIIENNILS
PACEIYLNANLSPACEIF LA

374 PRINTYLUP SPACEINIISPACETI I AN ISPACET I\

<14646>
€244>
<&

<&7>
<87>

<?7>
<1046>
<231>
<&
<121>
<84>
246>
£203>
<31>
<158>

<14>
<47

32>
<1za>
<95>
<69>
<141>
<1113

<118

<hHB>
<&2>
<174>
<186>
<i&g>
<80>
<433
<193>»
<102>
<197>
<&4>
CZ2E2>
<2>
<i4%>
<137>

<17>
<17>

<EE3>
<202
<1535>
<170>

<17>

30
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\NILSPACEITNAANILSPACERY \\(SPACE}" L133>
397 PRINT"{UPILANALSPACESY LNNANANLSPACESI NN
ANAANLSPACESY A\ 116>
I9B PRINT" (UPI\N\{SPACEZ} _M“\{HGREY}''!! ! {BROKN SP
ACERI\N\L{51 SK SH SEI\NNN\N\JLSPACEAY _\" <23>
399 PRINT" {UPY\\\{SPACESI\\{HGREY SPACE)} " {SPACE}

* {BROKN SPACEAY \{SJ SL SN SP S@I\\\\\“{SPACES5}\

" <1465
‘400 PRINT"(Qﬂ}\\\(SPACEB}\\(HGREY SPACEY ({SPACE)}
{{BROKN SPACESTY N\\\\\AMAI{SPACESI\" <F3>
401 PRINT"{Qf)_\\(HGREY}!!{BRBHN}\\“(SFACES}\\Cﬂ

GREY SPACE} (ISPACE} ({BROHM SFACERLY} _\\A\\"{SPACE

£3\" LT3
302 PRINTY{UP SPACEY} \\\*{SPACE43[\\{HGREY SPACE

Y ({SPACE} ({SPACEY " {BROWN SPACEIZ2} _N\N"{SPACE4}L[\" <219>
403 PRINT" (UL SPACE2I\\"{SPACE4TE\\\{HGREY SPACE

3 ({SPACEY (tSPACE ({GROWN SPACE13> {SPACES}Y _\" <&H0>
404 PRINT"{UF SPACEILN~{SPACEAY ENNNTCHGREY ) ) {8

ACE> Y {SPACE}) {BROHN SPACE SHIFTSPACE2}L CHGREY} !

IV L BROHNY I{SPACEZIEN" <248>
405 PRINT"(QQ}[\\]{SPAEE3}[\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
T1{SPACEAY LN {37
406 PRINT" (#PI\\ANCRED £8 G# CO BRONNI\\\{RVSON}

TIME CRVSAFFF ARV LALLM RO £134>
407 PRINT" ZZPFHATIELLLLAL LA AR TR AL UR A AN
A - <2082
408 PRINT"CYP RVSON SPACE3}SCORE(SPACEI2 RVSOFF}"
{SPACE3Y {RVSOW SPACEAISHIPSISPACES? " - <ib>
409 PRINT“{Qﬁ}\\\\\\\\\\\\\\\\\“{SPACEB}_\\\\\\\

AV POKESOD111 ,28 £112>
410 POKES&255,9: 6070102 <184>
411 FORT=B32T0B45: READN: POKET ,Q:NEXT <98>
812 BYS832: POKEBS0, 160: 5YS832 L5&>
A413 POKES&S76,PEEK(SAS576) AND2GZ <208>

414 POKESI272,8 s>
415 POKELAR, 192 <ba>
414 RETURN 47>
A17 GOSUB4AZH 13>
818 PRINT" (DOHN3I SPACES RED RVSON SPACE27I" <104>
419 PRINT"{SPACES RVSON RED SPACE BROWN SPACEZS

RED SPACE}" 208>
420 PRINT" (SPACES RWSON RED SPACE BROHN SPACEZ2}B
1TTE{SPACE HLEVEL (SPACEYFESTLEGENT {SFACE RED SPAC

E3Y <29>
421 PRINT®{SPACES RVSON RED SPACE BROWN SPACE2S

RED SPACE}" <20B>
A22 PRINT"(SPACES RVSON RED SPACE BROWN SPACEZ}1
{SPACE}={SPACEIANFAENGER {SPACEIO RED SPACE}” 161>
423 PRINT"{SPACES RVSON RED SPACE BROHN SPACE2)2
{SPACE} =(SPRACEYFORTGESCHRITTENER (SPACEZ RED SPAC

£ <&
374 PRINT"{SPACES RVSOM RED SPACE BROWN SPACEZ}S
{SPACEY={SPACEEXFERTE(SPACELZ RED SPACER" 168>
425 FRINT"{SPACES RVSOMN RED SPACE BROWN SPACE2S

RED SPACE}" 212>
426 PRINT"{SPACES RED RVSGN SPACE27}" 180>
427 GOTO306 : <3
428 PRINT® (CLEARY"® <Z03>
429 PRINTTAB(10) " (DOHNE HGREYITXILSPACE}X\X{SPAC
EYEXIL{SPACEILILI" <207
430 PRINTTAR{10) "\ {SPACE} \ {SPACEZI\(SPACESI\ (SPA
CEI\LSPACE} X\\X" <as>
431 PRINTTAB(10) "\\\{SPACEZI\{SPACEZI\ISPACEINLS
PACEI\_~\" <23>
432 PRINTTABC10} "X {SPACEI X LSPACE2I \{SPACEZI\{SFA
CEI}\{SPACE}X (SPACE2}X" 82>
433 PRINTTAB(10) " _(SPACE}"~ (SPACEZYX{SPACE2Y K~(§

PACE} _(SPACEZ}*":RETURN 178>

Joe (der Ball) hat sich auf den Weg gemacht,
um sein Gliick zu finden. Doch auf seiner
Reise begegnen ihm Hindernisse, wie Mau-
ern oder aus dem Boden ragende spitze Stan-
gen, die er zu iberwinden hat.

Thre Aufgabe ist es nun, Joe zu
steuern. Die Springbewegung
fithrt er schon selbstiug aus. Sie
miissen [hn nur noch nach links
und rechts stenern. Dies geht so
vor sich, daf} Sie mit einer rechten
oder linken Joystickbewegung die
Geschwindigkeit des Balles um
1km/h verindern. Ein Beispiel:
springt Joe mit 5 km/h nach
rechts und Sie bewegen den Joy-
stick nach links, vermindert sich
die Geschwindigkeit auf 4 km/h.
Also erst nach dem 6.Sprung fin-
det eine Richtungsinderung start.

Starten des Programmes;

Wenn Sie "FIRE” driicken, wih-
rend sich das Titelbild aufbaut,
spielen Sie im ONE-PLAYER-
Modus. wenn Sie warten, bis das
Titelbild komplett ist, kénnen Sie
durch  RechtsLinks-Bewegung
des Jiystickswan Port 2 zwischen 1
und 2 Player wihlen.

Tippen Sie beide Programme ab
und speichern Sie sie.

Laden Sie dann das Vorporo-
gramm und starten es, es wird das
Hauptprogramm  automatisch
nachladen und starten.

£-64 LISTING + CHECKSUMMEN (T V1.0}

programme.

170,170,170,170,170,170 <123 >
O REM 00096 565 8060360000000 033005656 060636 L3> 130 DATA 42,170,168,42,170,148,10,170,1460,0,170,
i REM * * <F8> 0,0,0,0,0,0 {249
2 REM * JOE THE BALE » <66 | 140 DATA 0,0,0,0,0,0,191,190,2,254,251,10,170,17
3 REM % * <12> 5,9,89,110 <222>
3 REM #* VOR-PROGRAMM * CAHS> 150 DATA 9,89,107,10,170,175,9,14%,174,2,147,171
% REM * * 102> | 410,170,175,9,879 <203
& REM * = ) <103> | 160 DATA 110,9,89,107,10,170,175,%,14%,174,9,149
7 REM # (W) 1985 BY SEBASTIAN RICHTER = L3> G171 ,10,170,175,9 22>
B OREM 365505 00 0008 33 336565336000 200109696 3 3363 36 4 £11> 170 DATA 8%,110,9,89,107,10,170,175,%7,1439,174,7,
7 : <HT> 149,168,10,170, 1450 <191>
10 FORI=14336T014454:READS: POKEI 5 <109>} 180 DATH 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,178,128,0 <bT ¥
20 P=P+S:NEXT:PE=28174 <17&> 1 190 DATA 128,128,0,128,126,0,128,120,8,72,72,8,7
30 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,40 <153> | 2,72,8,72,72 £170>
40 DATA ©0,2,170,128,10,170,160,10,179,160,42,170 200 DATA 8,72,72,4,608,068,4,68,48,4,60,60,4,568,48
,168,42,170,168,42 <235> | ,4,68 <174>
50 DATA 170,168,42,170,148,42,170,168,42,170, 168 Z10 DATA &B,7,255,194,15,255,244,43, 255,252,255,
L42,170,168,42,170,168 <A4> | 255,255,0,0 : 1>
40 DATA 10,170,160,10,1?0,1&0.2.170,128,0,40,0.0 220 IFPS<>PTHENPRINT"?DATALSPACEIERROR" : END L221%>
+0,0,0,0 154> | 230 PRINTY{CLEAR DBOHWN RIGHTIDISK(SPACE}OR{SPACE}
70 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,40,0 <181> | TAPE(SPACE}?{SPACE3}"}; <133
B® DATA 2,170,123,10.170,160,10,170,160,42,170,1 240 GETA$: IFASC>"D"ANDASC > T THENZS0 <o8>
&8,42,170,168,42,170 <B4> 250 B$=CHR$ (34) :CH=CHR$ (13} : PRINTA <122>
90 DATA 168,42,170,1568,42,170,148,42,170,168,10, 2460 IFAF="D"THENA=",8" <231>
170,160,10,170,1460,2 <194> | 270 IFAs="T"THENA$=" 1" 239>
100 DATA 170,126,0,40,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <230>; 280 FORI=1TO1000:NEXT:PRINT" {CLEARY g CIR7>
116 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 . ¢209> | 290 PRINT"L{S03"B$"JOE-GAME"B$; At <i188>
120 DATA 170,0,10,170,160,42,170,148,42,170,1649, 300 A$=" {HOME}"+C$+"RUN"+C$: A=LEN (A%) <189>
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-Software-service

Haft 1/86

Heft 3/86

Heit 4/86

S Heft 2/86
Commuodare G, Commadass . Commodore Commedors
Bastell-Nr, COM CK 1/2 16,- OM| Bestell-Nr. COM CK 2/2 18~ DM Besteil-Nr. COM K 3/2 16,- DN | Bestell-Nr. COM CK 4/2 16,- DM
Besteli-Nr. COM CD 1/2 20,- 0| Bestell-Nr. COM CB 2/2 20~ DN | Bestell-Nr. COM CD 3/2 20,- OM ;| Bestell-NT. COM €D 4/2 20,- DM
Ehecksammer 1.0 €, Astronaut Battls) Roho (C-84), Basic-Befohiserwelterung Minor-Jemper (G-16/116), Hero | Shuttle (VC-20), Josef in_den Hiklen

(C-64}, Musycabra (C-16/18}, Hardcepy-
routine {G-16/118), Holmut wnd dis Zait-
maschine (G-16/118), locos [VC-20),
RociCme_(VC-20), Ghariy dor Raketen-

mani_NC-20), IntatFiipt-Fragrammie-

Fung (VC-20)

(C-64), Raketenstart (C-16/116), Drei-
kampf (C-16/136), Headline (C-16/18),
Defender (VG-20), Formel 1 (VE-20), Me-
mory-Bisplay (VC-20)

{G-16/116), Bata-Maker (G-16/118), Be-
{ehlserwelteruny  (5-84), Siarchip
(6-64), Mini-Car-Race (C-64), Text-
Scroller (6-64), Text-Editor (-64),
Ghecksummer (VC-20), Robin st Ra-
venwreck (¥YC-20), Mini-Karate (¥G-20),
Autonumber-Routine (VC-20)

-20), Merge-Routine (VC-20), Shooiit.
(VG-20), Fast Trust (G-64), Data-Text 64
{C-64), Gary, dar schaelle Kabelverlager
(€-18/116), SDI (C-16/116), Beep-Routine
(C-16/115)

Schneidar Schneider Schnaider Schneider

Besteli-Hr. CON SK 1/2 16- DM| Bestell-Nr. COM SK 2/2 16,- M| Bestell-Rr. COM SK 3/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 4/2 16,- DM
Bastell-Nr. 6om shv2 39.- DM | Bestell-Nr. COM S§ 2/2 39,- DM . Bestell-Nr. COM SD 3/2 39,- DM | Bestell-Nr. COM $D 4/2 39,~ DM
Defender, Souldar Bash, Basic-Belekle| Alien 2001, Dismond Hunter, Directory Smly, Screpi, Bie verriickte Fahrik, Disc- Space-Rescue, Texiedifor, Starfight,
aut den Funktienstasten Helg Frogramm-Retter

Heft 5/86 I Heft 6/86 Heft 7/86 Heft 8/86

Commodars § Commedore Commaodors Gommadore

Basteil-Nr. COM CK 5/2 165~ BR| Eestell-Nr. COM CK §/2 16,- IM| Bestell-Nr. COM CK 7/2 16,~ DY | Bastell-Nr. COM CK 8/2 16,- DM
Bastell-Hr. COM CD 5/2 20~ DB| Bastell-Rr. COM 20 5/2 20.- 0K | Bestefl-Nr. GEM CD 7/2 20,- DM | Bostell-kr. £ON €D 6/2 26,- UM

Spage-Dewil (£-64), Disk-Eddi (C-543,
ABC-Legen {V-20), 3-R-labyrinth (VE-
28), Trzn (¥6-29), inyadars of Space (G-
16/116), Submarlee (C-16/118), Balkgn-
ciagrainm (C-18/118)

Sechneider
Besteil-Ny. COM SK 5/2 16,- D
Esstel-Nr. GOM SD 5/2 32, DM

Startank, Grafik-Dasigner, Cross-Hefe-
renea, ltext

Husic-Masisr (C-64), The little Puck
goes heme (6-64}, EBDY {C-54), Invers-
Vtility (C-16/118), Shecksummer (C-18/
16j, Aftenwurf {G-16/116), Data-Maker
[VG-20), Karate-Xid (¢C-29), 0-Bert (¥g-
2n)

Schneigar

Bestell-Hr. 0OM SK 6/2 i6,- o
Besieli-Nr. LOM SD 6/2 30,- DM
Risksort, Mini-Forth, Starcommand

¥G-20-5ound-Demn, Mad Rush (VG-20),
Ghost-Hell (¥G-20, Roadrunner (G-54),
Basic Extension (§-64), Melenriten-
sturen (C-84), Chechsummer £-15/116,
Airweli (G-16/116], Break-Out {G-16/116)

Schnejder
Besteli-Nr. COM SK 7/2 15~ OM
Besteil-Nr. COM SB 7/2 35,- OM

Poker, Cave-Waiker, Disketienzrechiv

Heft 9/86 Heht 10/86 - Heft 11/86 A
Commodare Commodore B i Commodore

Bestalt-Nr, COM CK 9/2 16, — DM | Bestell-Ne. COM CK 10/2 16,- DM | Besteli-Nr. COM CK 11/2 16,~ DM
Besiell-Nr. COM CD 972 20,— DM | Bestei-Nr, COMCD 10/2 20, DM | Bestell-Nr, COMCD 14/2  20,- DM
Moonpatrol (VC20), Falcons Lander | Laufschrift (VC20), Checksummer E.‘.ooky (VC20), Gambal (VCT20), Wo-

(VG 20), Frogger (VC20), The Games
(C&3), Cave of Death (Ce4) Sprites
and Sound mit dem UMH-System
(Ce4), Diggy (C16/116), Tapedirecto-
ry (C 16/1186), Reversi {C16/1 16}

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 9/2 16, - DM
Bestell-Nr. COM SD o/2 39,- DM

Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man,
Mirror Battie

{VC20), Treaswre Robber {(vC20),
Scrumble (VC20), Refusal-Basiclader
(€-16), Hardy-Copy-Blitz (C-1 6), Auto-
start (C-16), Fill-Utility {C-16), Railway
(C-16), Pomino (C-16), Sprile Turn/
Character-Switch (2-64), Checksum-
mer {C-64), Horse Games {C-64), Pa-
trouille (C-64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 10/2 16, DM
Bestell-Nr. COM SD 10/2  39,— DM
Checksummer, Panic-Car, Scurfy

Joe, Drawgenerator, Airfighter

“stok (VC20}f Topball (C1§), Zauber-

puzzle (C16), Schieberoutine {C16),
Atlantis (C64), Astronomie (C 64),
Dautsche Fehtermeldung (C64), Rem-
zeilenkiller (C 64}

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 11/2  16,— DM
Bestell-Nr. COM 53D 11/2 39,— DM

Diskettenhilfe, Horror Driver, Disc of
Tron, Space Hawk, Morsedecoder

Death Besert (C-64), 3-D-Labyrinth G~
64), Klick {€-54}, Bahnhaf (YC-29], Bme-
ga Attack (Y©-20j, Sound {VC-20), Plati-
nenlayaut (G-18/116), Balleen Shoot (157,
116), Hardcepy (C-16/116)

Schneider
Basteli-Nr. COR SK 8/2 16~ OM
Besteli-Nr. COM SD 8/2 39,~ DM

Commodore
Besteil-Nr. COM CK 12/2
15,— DM

Bestell-Nr. COM CD 12/2

20,- DM

Schneider

Bestell-Ny. COM SK 12/2
16, - DM

Bestell-Nr. COM SD 12/2
39,- DM

Alle hier aufgefiihrien
Kassetten und Disket-
ten kénnen jederzeit
nachbestellt werden.

Bei den Zeitschriften
sind die Ausgaben 5,
9,12 (85) und §, 6, 7,
8, 9, 10, 11 (86) noch
verhanden,

Superpakete!

Beachten Sie bitte unsere
neu geschniirten Programmpakete.
.und das zu einem Superpreis!

Compube mip
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Superpakete zum Superpreis!

Superpaket 1
Spiele

Manster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube,
Cadifon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze
Graze Game, Gaiaxi, Space Comets, Sheet,
Vampir, Memory

SP-C-K-1
SP-C-D-1

Kassette 20, —
Disketie 20, ~

Superpaket 1

Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping
Joe, Schatztaucher, Shaolin, City Runner

Superpaket 2
Spiele

Tank Duell, Astronaut, Jungte 1, Jungle 2, Sufa,
Fire-Legion, Spiders, Star Battie, Super
Breakout, Missior Rescus, Roadpainter,
Moensweeper, Scotti

SP.G-K-2
SP-C-D-2

Kassette 20, -
Diskette 20, ~

Moteorstorm

Superpaket 3
Anwender

The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print-
Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10,
Fitl-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart,
Multibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo,
Autonumbsar, Micro-Tools + Mloader

SP-C-K-3 Kasseite 20, -
3P-C-D-3 Diskette 20, —
Programm Freis Basteli-Nr.
Kass./Disk,
TronfMercurious 24,50/29.50 c1i3
Intercaptar
Base/Schotior 24,50/29,50 c23
Jump Mar/
The Way/Space Taxi 24,30/28,50 €33
Fight Kight/Monster-
JugdiColossus Miihle 24,50{29,50 G443

Mr. Postimun/Moon- -
tunnel/Moonrallyes/
Stelnachlag

Taxi Drivar/

Doadily Mission

24,%0/29,50 cs2

24,50/29,50 C 63

SP-0-K-1 Kassette 20, -
SP-0-D-1 Diskette 20, -
Programm ’ Preis Bestali-Nr.

Kass./Disk.
Goldrausch)
Moon Fighter 18, - 123, - 033
Froggar/tiumor 18, - /23, - @43

Cosmle Tarror!
Schwimmen/Break In
Punic/Phantom!

18, - 23, - es53

18,123, - 263

Superpaket 1

Spiele

Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City
Lander, Conan's Castie, Gopter Patrool, GPC
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Miner, Tower, Snider's Maze, Geister SchioB,
Fallschirmspringer, Secret Valley, Aladin,
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin,
Kruemi, Q-Bert

SP-SR-K-1
5P-5R-0-1

Kassette 20, -
Diskette 27, -

Superpaket 2
Anwender

Back up, Data gen,’ Datenverwaitung, Discopy,
Monitor, Painter, Remkiller, SU-File,
Tastaturbelegung

Superpaket 1

Flowers, Tanker, Jupiter Rascue, Einbrecher,
Hospitai, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp,
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte-
fresser, Starwars, Salavage Crew

SP-V.1 . nur Kassette 29, -

Programm Prals Hosteil-Nr.
Kass,

Brickonbau/Jango 16, ~ Vi3

Miner, der Fassaden-

straicherfinkaschatz 18, - Va3

Bergshooting/

Babhy in Action 16,- vas

Jonef in den

Katakomben 8,50 V43

Hot Food!

Men-Rescue/

Soundprogramm 14,30 V53
sl

Castie Praculal

UFO.Destroyer 4,50_ V&3

Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.

SP-5R-K-2 Kassette 20, -
SP-SR-D-2 Diskette 27, -
Programm » Prels Dostali-Nr.

Kass./Disk.
Schnelder Panlk/

KRiar Ship 18,50/28,59 SR 13
Midnight/Horror Caves 18,50/28,50 BR 23
Spldor Maze 18,50/28,50 SR33
Triten/Traumiand 18,50/28,50 50 43
Starpatroly

Helicopier Pllot 18;50/28,50 SR 53
Rod Alort!

Spoady-fFrogeidurion 18,50/28,5¢ SH 63

De ToniVerlag biet
Spitzensoftware fir jeder-

Uberzeugen Sie sich von
unseren Angeboten und
bestellen Sie noch heute.
Alle Bestellungen werden
innerhalb nur

1 Woche

hach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen
unter der Rufnummer

05651/300 11
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_programme

310 FORI=1TOA: POKESI0+I ,ASCIMIDS (A%, I,1) }sNEXT:F

OKE198,A:END 9>
O REM 369300000 SIS R R <Z>

1 REM = * <78>
2 REM % JOE THE BALL * Lhé>
3 REM # TSR I » <G7>
4 REM - <ioL>
5 OREM 3600003053 30050030000 33 0 T 8>

& REM # (W) 19846 BY SEBASTIAN RICHTER * <38>
7 REM TELEFONs 0430/433212 * 26>
B REM 00300000 0500 000538 2 35 3 36036 003090066 1 9 -0t <11
2 <&7>
10 POKESI272,20: POKES3280,0: POKES3ZHL , 0 39>
20 POKES326F,0sPRINT"{CLEAR CTRLH HHITE}":CLR <148>
30 Y=53248:5=542721 XX=0: YY=01 X=0: ¥=0 <89>
40 GOTO 210:REM* {SPACE SN SN SFPACEIHALUPTPROGRAMM

I{SPACE SM SN ’ <8z2>
50 J=PEEK (V+30) 1 J=PEEK {56320) 1 POKEV+17 ,23 . <ICA>
60 IF (JANDA ) =0ANDXX >—FTHENXX=XX—. & <53>
70 IF ({JANDE)=0ANDXX<TTHENXX=XX+.4 - <169>
BO IF {JAND16) =0THENGBDSUB190; GOTOS0 <158>
0 X=X+XX: IF{<{24THENX=24 <117>
100 YY=YY+, 93 V=Y+YY: IFY >205THENY=20%: YY=—Bz: POKE2
040,226 POKES+4 ,335: GOT0120 . <251>»
110 IFY>190THENPOKE2040,225 92>
120 IFY<120ANDYY<COTHENPOKE2040,224: POKES+4,0 <31>
130 POKES3249,Y: POKES3248, XAND235 <152>
180 Xi=X/256: IFX1=31 THENPOKEV+ 16 ,PEEK{V+156)0R13G
0TO01&0 <102>
150 PDKEV+16,PEEK (V+14) AND254 <229 >
160 IFX>340THENR=1 31 RETURN <B1>
170 IF (PEEK (Y+30) AND1 } =1 THENR=0: RETURN <129>
180 GOTO 5S¢ ’ <55>

190 PRINT" (HONE DOHNZ}“SPL(17)"{BLACK RVSONIPAUS

SHY "1 RETURN <227>
200 REM <87>
210 X$="{RIGHTS RVSON}™:GOSUB3BO: RESTORE:PL=1 <a3>
220 READAS: IFA$="#"THEN250 98>
230 IFLEFT$(AS, 1) ="#*THENPRINTX$3MID$ (A$,2) : BOTO
220 <20>
240 READY:G0O5UBA00:GOTOZ220 <122>

250 DATA"#{RIGHTZ SPACE RIGHT SPACEX RIGHT SPACE
SPACE}" <237>
260 DATA"#{RIGHTZ SPACE RIGHT SPACE RIGHT SPACE
‘" RIGHT SPACE RIGHTZ SPACE RIGHT SPACE RIGHT SFPACE

RIGHT SPACE RIGHT SPACE RIGHT3 SPACEY" 2>
270 DATA"®{RIGHT2 SPACE RIGHT SPACE RIGHT SPACE

RIGHT SPACE2 RIGHTZ RVSOFFITHE(RVSON RIGHT SPACE

3 RIGHT SPACE3 RIGHT SPACE RIGHT3I SPACE}™ €225>
280 DATA"#{RIGHT2 SPACE RIGHT SPACE RIGHT SPACE

RIGHT SPACE RIGHI7 SPACE RIGHT SPACE RIGHT SPACE

RIGHT SPACE RIGHT SPACE RIGHTI SPACEX" <22>

IGHT SPACEI}™ 59>
300 DATA"COPYRIGHT{SPACE}19D06(SPACEIDY {SPACE}YSER
ASTIANL{SPACEIRICHTER" , 10 <224>
310 DATA"1{(SFACEIFLAYER{SPACE BROWNIOR{SFACEZ}Z{
SPACEIPLAYER{HHITE}" 413 <150>
320 DATA"PRESS{SPACE}YFIRE{SPACEYBUTTONISPACERTOL
SPACE}START{SPACE}THE{SPACEIGAME" ,23,"#" <1&68>
325 FORI=7O7TD745:POKEX .0z NEXT:POKE704, 1703 POKE7
05,170:POKE7OL,170 ' £83>
330 J=PEEK (54320) : IF (JAND14) =0THEN430 <12B8>

340 IF (JAND4)=0THENPL=1:B0SUB370: FRINT"“ {HHITE>1{
SPACEYPLAYER{BRONN SPACEZIOR{SPACEZIZLSPACEIPLAY
ER" <&7>
350 IF (JANDS) =0THENFL=2: GOSUB370:PRINT" {ERGHN}1 L
SPACEIPLAYER(SPACEZYOR{HHITE SPACEZ2}2{SPACEIPLAY

ER" <145>
3450 8070 330 <177>
I70 POKE211,8:POKE214, 15: SYS58640:RETURN <21>
380 FORI=0TO24: POKES+1,0:NEXT <171>
370 POKES+24,1%5:1POKES+S,5: POKES+1, 100: RETURN C233>
400 X=(40-LEN(A$) ) /2:FORI=1TOLEN{A%) : POKE211 ,X:P
OKEZ214,Y:5Y5585640 <G5>
410 B¥=MID$(A%,1,1): IFB&< " {SPACEY"ANDB$<>" LHHIT

E3 "ANDB$< > " EBRINNY " THENFOKES+4 , 33 <178>
420 PRINTB$:FORII=OTO10:NEXT:POKES+4 ,32c X=X+11 IF
PEEK(S56320) <>111THENNEX Tz RETURN ’ <O>
430 PRINTY{CLEARY"; tFORI=1TD2:SCADY=0:LI(I)=3 <135>
{440 LEC(I)=1eNEXT:POKES46,0:FI=1 <I6>
430 GOSLB1Z200:POKEV+17 ,0: POKEV+33,14 <2257r

8 SH¥vy
250 PRINT"(SH SN SHISCORELSH SN S SNILIVES(SN S

N SN SHISCREENCSN SN SN SHIPLAYER{SN SN SN1"j
470 PRINT" (SN SH SN SM SN SM SN SH SH SH SN SH §

CP £@ CF C@® SPACE €8 CP €8 CPY"3

510 PRINT"{C@ SPACE €8 LA C8)"3:FORI=1TO3:PRINT"
{RVSON SPACE4O:"3 :

520 NEXT:S5S5=0:P$="0"+CHR${(48+P])

530 S$=RIGHT¥ ({"Q00000"+MID$ (STR$¥{(SC(PI1}},2) ,6):L
="Q"+CHR$ (47+LY (F1} )

S40 B¥="0"+CHR¥ (4B+LE(P1)) :PRINT"{BLACK RVSON HO
HE DOWNZ RIGHTI}"S$"{RIGHTSI"LS$"SRIGHI7}"B$"{RIG
HTE"P¥

550 FORI=V+1TOV+15STEP2: FOKET ,200: POKEI—-1 ,O: NEXT
sFORI=1TO7: POKEV+39+1,0

560 POKE2040+1 ,227+55:255=1-55: NEXT: POKEV+2R, 2552

POKEV+37 , 1 : POKEV+38, 1 1t POKEV+39,1

570 ONLE (PI)GOSUB1000,1010,1020,1030,1040,1050,1
04&0,1070,1080,1090,1100

580 GOSUB&40: IFR=0THENAQQ

390 LE(PI)=LE(PI)+1:SCIPII=SC(PD) +1008LE (P11 : GOT
0450

A00 POKES+4,0:PUKES+3,0: POKESt+6 ,,230: POKES+1 , 2003
POKEZQ40,224: POKES+4, 129

&10 FORI=OTOIOO:NEXT: POKE2040,225: FOKES+24,10
620 FORI=OTOI00yNEXT:POKEZ2040,226: POKES+24,5

A£30 FORI=0TO3I00:NEXT:POKEV+21 ,254: POKES+24,0:L 11
PIY=LI{PI}—fzIFLI (FI)>0THEN7OQO '

&40 PRINT"{HOME DOMNII3"SPC15) "GAME{SPACEZIOVER
4+

&S50 PRINTSPC{146) " (DOHNIPLAYER"PY :GOTO720

660 GOSUR30:POKES+1,10: X=24:Y=150 *

&70 POKEV+1,Y:POKEV, X: POKE2040,224

680 XX=,4:Y¥=-2:G0SUR50: RETURN

700 PI=PIt1:IFPI>PLTHENPI=1

710 GOTO 450

720 WAITSHE320,16,162 IFPL=1THENRUN

730 PL=1:FPI=2:G0T0450

907 REM 2 44EEFEREEENH

998 REM % THE LEVEL 'S =

D90 REM 505530000000 830

1000 POKEV+2Z,100: POKEV+4 200 FOKEV+21 , 7: RETURN
1010 POKEV+2Z,100: POKEV+4, 121 POKEV+6,255: POKEV+8
2 230: POEEV+2]1 ,3HIRETURN

1020 POKEV+2,20: POKEV+4 [ 255: POKEV+&, 170 POKEV+D,
1Q0: POKEV+21 ,Z1:RETURN

1030 POKEZ214,20:POKE211,10:5YS086401FRENT" (SPACE
3 DOMN LEFTI} """ ":POKEYV+2,104: POKE2041,11

10X1 POKEV+40,14:POKEV+E , 20: POKEV+4 , 255: POKEV+21
s 19: POKEV+3,222: RETURN

1040 POKEV+2, 100: POKEV+E, 140: POKE2042, 11y POKEV+4
1,14:POKEV+21, 15: POKEV+S, 230

1041 POKEV+DS,222:PEBKE214,20=POKEZ11 ,14: 5¢v5584401
PRINT"{SPACE4A DOHN LEFT4}~"~"~";RETURN

1050 POKEV+2, 150: POKEV+4S, § 71y POKEV+a, 192: FOKEVH2
1,15:RETURN

1060 PRINT"{HONE DOHNT RIGHIZIXGLEICH{SPACEIHASTE
SPACEIDULSPACEIES{SPACE}BESCHAF T s POKEV+21 ,1:RET
URN

1070 PRINT" (HOWE DOWN7 RIGHT1IINOCHISPACEIEINISE
ACEIPAAR{SPACEYMETER " ; FOKEV+21 , 1 1 RETURN

1080 PRINT"{HOME DOWN7 RIGHTIZIDIE{(SPACEM ETITEL
SPACETHUERDE" : POKEV+21 ,3: POKEV+2, 150z RETURN

1090 POKEV4Z,20:POKEV+4 , 1001 POKEV+4, 1501 POKEVHE,
200: POKEV+10,255

1091 POKEV+21 ,63:RETURN

1100 RUN

1200 PRINTY"{CLEAR DOHNIQ RIGHTII HMITEIREADY{(SPA

CEIPLAYER"PI1:POKEV+17 ,27

1210 RI=PEEK (V+32) 1RZ=PEEK (V+33) aR3=PEEK(V+21) P

DKEV+32,0: POKEV+33, 0: POKEV+21,0

1220 WAITSA320,16,16:POKEV+2] ,R3: POKEVH32,R1: POK

EV+33,R2: RETURN

<1692

£230>

£250>

<245

£227>

<a7>

<245>
<215

<28>

<154>
<1453
<0>

<1B83>
<ii1>

<2E2y
<1267
<1103
<1403
<1783
<i71>
<9a>

C&H0>

<1943
<210>
<2493
<24>

<192>
217>
C157>
<180>
<159
<141>
<21>

<193

<28y

<190>
<235>
<493

<75y

<202>
<243>
<173>
<H2>

<245>
<218>
£120>
<7TL>

242>
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12/86



Cxé64 —

Dic Foriseizung der tollen

Sprite-, Sound- & Grafikhilfe

In Heft 9/86 haben wir eine Sprite- und Soundhilfe fiir den C-64 versf-
fentlicht, die bereits begeisterte Reaktionen unter unseren Lesern her-
vorgerufen hat.

Diesmal hat der Autor 18 neue Befehle verfaflt, die wir zusammen mit
dem kompletten UMH-System der Ausgabe 9 an dieser Stelle verst-
fentlichen,

Die neuen Befehle lauten:
1. VIC-Befchle

SYS 51241  schalter den Bildschirm aus \

SYS 51232 schaltet den Bildschirm an -

SYS 51672 schaltet auf 38 Spalten

SYS 51663 schalter auf 40 Spalien

sys 51681  schaltet auf 24 Zeilen

SYS 51690  schaltet auf 25 Zeilen

5YS 51699,x Auswahl der Sprites, die eine x-Koordinate haben sol-

len, die grisfler als 255 ist
2. Extended-Colour-Befehle

SYS 51250  schalter den Extended-Colour-Mode ein
SYS 51259  schaltet den Extended-Colour-Mode aus
SYS 51268,%,y Ex.-Col, Farbe 1, Ex.-Col. Farbe 2

3.Frame-Befehle

SYS 51287,... bis zu 8 Parameter, die die Rahmenfarben angeben

SYS 51387,x  Verzigerung fiir Farbwechsel {0-255) (Waitkey)

SYS 51487  aktiviert die Waitkey-Rahmenfarbe-Routine (wartet
auf eine Taste und erzeugt hiibsche farbige Balken
auf dem, Rahmen)

SYS 51443,x  Verzogerung fiir den Farbwechsel der Waitfire-
Routine (0-255) ~

SYS 51405  akriviert die Waitfire-Routine (wartet auf FIRE an
Por 2)

4, Joystick-Befehle

SYS

51462,x,y X-Wert fiir Spritebewegung, y-Wert fiir Spritebewe-
gung {Port 1 - Sprite 1)

5YS

51481,x,y X-Wert fiir Spritebewegung, y-Wert fiir Spritebewe-

A gung {Port 2 - Sprite 2)
S$YS5150C  aktiviert die Joystickroutine, welche beide Ports ein-

mal abfragr, die Sprites gegebenfalls bewegt, und wie-
der an Basic iibergibt

Somit kommz das UMH-System nun auf stattliche 48 Befehle, Das EX-
UMH-System ist natiirlich voll anfwirtskompatibel zu UMH, was be-
deutet, dafl die mit UMH geschriebenen Programme auch mit Fx-
UMH laufen.

Nachtrag aus Heft 10:

$YS 50334,x1,41,x8,y8 .
Geschwindigkeit von Sprite 1-8 in x- und y-
Vektoren aufgeteilt.

Die anderen Befehle entnehmen Sie bitte dem Heft 9!

C-44 LISTING + CHECKSUMMEN {C Vi.0)

O REM##¥%%x% PARAVISION COMPAMY #%wmusx <575
1 REM» PRESENTS: * <oa>
2 REMa THE GREAT » <201>
I REM* - = <50>
4 REM* ~  EXTENDED UMH-SYETEM - =« <131>
5 REM# » 52>
& REM*WRITTEN IN 1986 BY: ULRICH MUEHL® <993
7 REM» COPYRIGHT 1986 BY FARAVISION = <943
8 REM*DR.PEUERMANNSTR. 23,3440 ESCHWEBE* <14>
o REH******I*-‘-***!******#*********Iill* 202>
10 PRINT"{CLEARIGENERATING{SPAACEIM/CODE. _ . " <3S
11 FOR X=47152 . TD S071&6:READ DT:POKE X,DT:NEXT X <209
12 DATA32,253,174,32,150,183,142,32, 208,32, 253, 1
74,32,158,103, 142,33, 208, % <ig3>
13 DATA32,25%,174,32,158,183,142,1,212,32,253,17
4,32,158,183,142,0,212,32 <9g>
14 DATAZ53,174,32,158,i03,142,3,212,32,255,174,%
2,158,163, 142, 2,212,332, 253 <139>
15 DATA174,32,150,183, 142,%,212,32,253, 174,32, i5
6,1683,142,6,212,32,253, 174 <1103
16 DATA3Z, 158, 183,169,0,141,4,212,142,4,212,96,3
2,255,174 ,32,158,163,134,2 <2453
17 DATAL&0,255,165,2,153,255,215, 153,258, 214, 153
2 253,247 ,153,252, 218,134, 152 <ize>
18 DATAZ08,238,96,32,253,174,32,158,183,142,24,2
12,96,32,753,174,32,158,183 . <2803
19 DATAL142,8,212,32,253,174,32,158,183,142,7,212
«32,253,174,32, 152,183,142 <1207
20 DATA10,212,32,253,174,32,158,183,142,9,212,32
+25%,174,32,158,183, 142,12 <1013
21 DATA212,32,253,174,32,158,183,142,13,212,32,2
53,174,%2,158,183,169,0,141 240>
22 DATAL1,212,142,11,212,94,32,253,174,32,158,108

. 3,142,15,212,32,253,174,32 <1313

23 DATA158,183,142,14,212,32,253,174,32, 158,183,

142,17 ,212,32,253,174,32,158 <238>
24 DATAIBS,142,14,212,32,253,174,32,158, 183,142,
19,212,32,253,174,32, 158, 163 <30>
25 DATAl1AZ,26,212,32,253,174,32,158, 165,149,0, 14
1,18,212,142,18,212,94,32 <2a1>
2& DATAZST,174,32,158,1683,134,211,32,253,174,32,
.158,163,142,214,0,32,253,174 . <134
27 DAT&32,158,1683,147,134,2,94,32,253,174,32, 158
,183,134,2, 160,255, 165,2, 153 <149>
28 DATAZS5,3,153,254,4,153,253,5,153,252,6,1346,1
57,208,238,94,32,253,174,32 {206>
29 DATALSE,1B83,134,2,32,253,174,32, 158, 183, 1460,2
s5,185,255,3,1%7,2,208,4, 138 . <B80>
30 DATA1S3,255,3,165,254,4,197,2,208,4, 136, 153, 2
54,.4,185,253,5,197,2,208,4 <92>
31 DATAt38,153,253,5,165,252,6,197,2,208,4,138,1
53,252,4,136,152,208,208, %6 32>
32 pATA32,253,174,32,158, 1683,134,2,32,253, 174,32
. 158,183, 160,255,185,255,3 (32>
33 DATA197,2,208,4,138,153,255,215, 165,254 4, 197
+2,208,4 138, 153,754,214, 185 £2XE>
34 DATAZSZ,5,197,2,208,4, 138, 153,253,217, 1685, 252
6,197,2,208,4,130,153, 2572 <1803
- 35 DATAZ18B,136,152,208,208,94,32,253,174,32, 158,
183,142,1,2i2,32, 253, 174,32 <46
36 DATALSO, 183,142,0,212,32,25%,174,32, 150, 183, 1
£9,0,141,4,212,142,4,212,94 <6
37 DATA32,253,174,32,159,183,142,8, 212,32, 253,17
4,32,158,183,142,7,217,32 226>
38 DATAZST, 174,32, 156,183,169,0,141,11,212,142,¢
1,212,96,32,253,174,3%2, 158 228>
39 DATAL83,142,15,712,32,753,174,32,158, 183,142,
14,212,32,253,174,%2,158,183 <70>
AG DATALEY,0,141,18,212,142,19,2i2,96,32,252, 174
L32,138,173,32,247,183, 145 <79y
41 DATAZ0,141,0,212,165,71,141,1,212,32,253,174,
32,138,173,32,247, 183,234 81>

programme _
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42 DATA1465,20,141,2,212,165,21,141,3,212,96,32,2

85 DATA253,174,32,158,183,142,20,179,32,253, 174,

53,174,32,138,173,32,247,183 <&9> | 32,158,1683,142,5,197,32,253 127>
43 DATALES,20,144,7,212,145,21,141,8,212,32,253, 86 DATA174,32,158,183,142,21,199,32,253,174,32,1
174,32,138,173,32,247,183 <3a> | 59,183,142,48,199,32,253,174 <&4>
a4 DATALES,20,141,9,212,145,21,141,10,212,94,32, 87 DATA32,158,183,142,22,197,32,253,174,32,150,¢
P253,174,32,1358,173,32,247 <i1%3> | 83,142,7,199,32,253,174,32 <>
45 DATALS3,145,20,141,14,712,165,21,141,15,212,3 B8 DATA158,183,142,23,199,%6,120,169,100,141,20,
2,25%,174,32,138,173,32,247 <237> | 3,169,196,141,21,3,16%,5,144 <184>
44 DATALDY,1465,20,141,16,212,145,21,141,17,212,% 89 DATAZSS,197,.88,94,120,149,49,141,20,3, 149,234
&5,32,25%,174,32,138,173,32 <49> s141,21,3,88,%96,32,233,174 <14g>
47 DATAZ47,183,16%5,20,141,21,212,165,21,141,22,2 90 DATASZ, 158,183,142,37,208,32,255,174,32,158,1
12,596,169,0,133,2,32,253,174 <172> | B3,142,38,208,76,32,253,174 29>
&8 DATA32,158,183,136,10,10,10,10,141,2,0,32,253 91 DATAS2,158,1683,142,21 ,208,76,44,50,53,479,32,2
,174,32,1589,18%,224 ,0,240 <159> | 93,174,32,158,1683,142,20,208 127>
49 DATA7,165,2,24,105,1,133,2,32,253,174,32,158, 92 DATA96,32,253,174,32,158,183%5,142,279,208,32,25%
183,224,0,240,7,145,2,24,105 - <172> | 3,174,32,158,163,142,23,208 189>
50 DATAZ,133,2,32,253,174,32,158, 183,224,0,240,7 73 DATASS <244>
L168,2 .24 105,4,133,2,173 <200 | 94 FOR X=51232 TO 51708:READ DT:POKE X,DT:NEXT X <18>
51 DATAZ,0,1481,23,212,%4,169,0,133,2,32,253,174, ?5 PRINT“{CLEAR LIG.BLUE DOWN RIGHT4}*#%{SPACE}T
32,158,1683,224,0,240,7,1465 167> | HE{SPACEYEXTENDED(SPACE} UM—-H-SYSTEM{SPACE} kun" £188>
52 DATAZ,2%,105,68,133,2,32,253,174,32,158,183,2 ¢4 PRINT" {DOHR RIGHT9IZA911{SPACE}IBASIC{SPACEYBY
28 ,0,200,7 4165,2,24,105,32 <29> | TES{SPACE}FREE" <1813
53 DATAI33 2,32,253,174,32,15#,183,224,0,230,7,1 g7 PR!NT"(D#HH(EIQQIZ}tC)1936(SPACEJPARAVISIDN{S
&65,2,24, 105 15 133, 2 32, 253 <ZoR> | PACESCOMPANY™ 71>
54 DATA!?# 32 155 193.139 28,108 ,2, 181,24,212,96 . 78 DATAI73,17,200,7,14,181,17,208,76,173,17 200,
.32.253.174,32,153,183.142 <253> 41.239.141.17.208.96.173.17 4>
55 DATAD,20R,32,253,174,32,158,183,142,1,208,32, 77 DATAZOB,?,44,141,17,208,96,173,17,208,41,171,
253,174,%2,158,1683,142,2,208 <124> | 141,17,208,96,32,25%,174,32 <25
54 DATA3Z2,253,174,32,158,163,142,3,208,32,253,17 100 DATA158,183,142,34,208,32,053,174,32,158,183
4,32,158,183,142,4,208,32 <1513> | »142,35,208,96,32,253,174,32 <101
57 DATAZ53,174,32,158,18%,142,5,208,32,253,174,3% 101 DATA158,183,142,197,200,32,253,174,32,158,109
2,158,183,142,4,208,32,253 <144> | 3,142,1%98,200,32,253,174,32 <13&>
58 DATA174,32,158,183,142,7,208,32,253,174,32,15 102 PATA1ISR,183,142,199,200,32,253,174,32,150,18
H,193,142,8,208,32,253,174 201> | 3.142,200,200,32,235,174,32 <taa>
59 DATA32,158,183,142,%,208,32,253,174,32,158,18 103 DATALS8,183,142,201,200,32,253,174,32,158,18
3,142,10,208,32,253,174,32 <92» | 3,142,202,200,32,253,174,32 252>
&0 DATA1S8,183,142,11,208,32,253,174,32,158, 183, 104 DATA198,183,142,203,200,32,253,174,32,158,18
142,12,208,32,253,174,32,158 51> | 3,182,204,200,%4,1562,0,189 <25>
&1 DATA183,142,13,208,32,253,174,32,158,183,142, 105 DATA197,200,141,32,208,232,224,8,208,2,162,0
t4,208,32,253,174,32,158,183 <1313 | +140,47,134,208,25%, 155,203 <145>
&2 DATA142,15,208,%6,32,253,174,32,158,1683,142,3 106 DATA201,64,240,232,%6,32,253,174,32,158,163, ]
9,208,32,25%,%74,32 158,183 <1423 | 1424176,200,96,2,5,7,6,10,13 <3 :
&3 NATA142,40,208,32,253,174,32,159,183,142,41,2 107 DATAL,14,169,224,141,2,220,162,0,18%,197,200
og,32,253,1745,32,158,183,142 <217> | »181,32,208,232,224,8,7208,2 <105>
&4 DATA4Z,208,32,253,174,32,158,103,142,43,208,3 108 DATA142,0,160,55,134,208,253,173,0,220,41,16
2,253,174,32,158,183,142,44 <1783 | 208,231 ,149,255,141,2,220 206>
&% DATAZ08,32,253,174,32,158,1683,142,45,208,32,2 109 DATA94,32,253,174,32,158,183,142,226,200,%4,
53%,174,32,158,183,142,456,208 3Ihy | B0,65,0,0,0,0,0,208,105,32 CTE>
&4 DATA94,32,25%8,174,32,158,183,142,248,7,32,253 110 DATAZ253,174,32,158,183,142,0,202,32,253,174,
+174,32,158,183%,142,249,7 <114» | 32,158, 183,142,1,202,74,32 <118
&7 DATAZZ,253,174,32,159,1683,142,250,7,32,253,17 111 DATAZ5E,174,32,158,183,142,2,202,32,253,174,
4,32,158,18%,142,251,7,32 <230> | 32,158,1683,142,3,202,96,146% <199>
&8 DATAZS3,174,32,156,183,142,252,7,32,253,174,3 112 DATAZ24,144,2,220,175,1,220,41,1,208,10,173,
2,158,1683,142,253,7,32,253 <225 | 1,208,56,237,1, zoz 141,1,208 211>
&9 DATAL74,32,158,183,142,254,7,32,253,174,32,15 113 DATH!7$ 1 220 41,2,208,10,173,1,202,24,107,1
8,t83,142,255,7,%46, 142,146 D8 »208,131 .1, 209 173 i, 220 4! <165
70 DATA189,255,207,24,125,255, 199, 157,255,207 ,20 114 DATA4-ZOB'10-173.0.208.56.237,0-202.14!-0.20 :
2,138,37200,242,206,255,197 65> | B,173,1,220,41,8,208,10,173 <E7SF
71 DATAL173,2535,197,208,31,1469,5,141,255,197,162, 115 DATAO,202,24,109,0,208,141,0,208,169,0,133,1
8,189,247,7,221,15,199,208 <242> | 98,173,0,220,41,1,208,10,173 <43t>
72 DATAT, 189,25%,198,157,247,7,76,151,196,254 ,24 116 DATAS 208,556,237, 3,202,181 , 3,208, 173,0,220,4
747 4202,138,208,232,76,47 <1za>» | 1,2,208,10,173,3,202,24,109 <477>
73 DATA234,32,253,174,32,158,183,142,0,200,32,25 117 DATAS, 205 141 3 2°'o173 0,220,41,4,208,10,17
3,174,32,158,183,142,1,200 <85> | 3+2,208,56, 237 2,202,141,2 43>
74 DATA32,253,174,32,158,183,142,2,200,32,253,17 118 DAT9208,373 o zzo 41,8,2068,10,173,2,202,24,1
4,32,158,1683,142,3,200,32 <8i> 0?,2-208.141.2.208.169.255 <54>
75 DATA253,174,32,158,183,142,4,200,32,253,174,3 119 DATA141,2,220,96,152,24,169,0,153,255,211,20
2,158,163,142,5,200,32,253 <12a> | 2,138,208,247,%6,173,22,208 <167>
76 DATA174,32,158,183,142,4,200,32,25%,174,32,15 120 DATA9,8,141,22,208,%956,17%,22,208,41,247,141,
8,183,142,7,200,32,253,174 <1> 22,208,94,173,17,208,41,247 <o
77 DATA32,158,183,142,8,200,32,253,174,32,156,18 121 DﬂTAi4l 1? 209 9& 173 17,208,9, H 141,17,208,
3,142,9,200,32,253,178,32 <191» | 76,432,253, 174,32,158, 183, 142 <121>
78 DATALG8,183,142,10,200,32,253,174,32,158, 183, : 122 DATALE, 208,96 : <Z08>
142,11,200,3%2,253%,174,32,158 <244> | 0 REM =axgx EX-UHMN-DEMO-LOADER N%##%% <7&6>
79 DATA183,142,12,200,32,253,174,32,1508,183,142, 1 PRINT"{GLEAR YELLON RIGHTZ2YPARAVISION{SPACEICD
13%,200,32,253,174,32,158, 183 <1025 | MPANY (SPACE YPROUDLY (SPACEIPRESENTS: "t AS=CHR$({34) <11>
80 DATALA2,14,200,32,953,174,32,158,183,142,15,2 2 PRINTTAB(132) " {GREEN}ULRICH{SPACEIMUEHL ‘5" <193>
00,94,32,253,174,32,15%8,183 <217> | 3 PRINTTAB(7) " {DOHN Q_Q}THECSPACE}EXTENDED—UMHSV
81 DATA142,0,199,32,253,174,32,158,183,142,15,19 S{SPACE}DEMD™ <204>
9,32,253,174,32,158,183,142 <124> | 4 PRINT" CHHIYEYL OADING. .. {BLALK DOWN2)"tPOKE 532
82 DATAL,19%,32,253,174,32,158,183,142,17,199,32 81 ,0:POKE S3280,0 <121
.,253,174,32,158,1083,142,2 <194> | 5 PRINr"LnAn"nsﬂvEc"ns»,an 218>
83 DATALY?,32,253,174,32,158, 183,142, 16, 199,32,2 & PRINT" {DOWHN43RUN" 15>
H5%,174,32,158,163,142,3,199 <15> 7 PRINT"{DOHNZ2HLOAD"O$"SPRITESET "AS" 87 <Z17>
84 DATASZ,253,174,32,158,183,142,19,199,32,253,1 8 FRINT" (DOHH43RUN" <15
78,32,158,183,142,4,197,32 <214> | 9 PRINT"{(4P17)":POKESS,13:POKESS2, 13:POKELSS, 13
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:POKEALZA 1T <7> 1896 DATA 0, 0, 0, O, O, O, O, O, O <2215
10 POKE 198,4 <1&2> | 187 para o : :153>
¢ REM VEKTOREN AENDERN : BASIC-START <z3e> | 139 DATA O, ?510'01'1122670’01'020?' o P
T POKEL&385,0:POKE 14386,0: POKEAS, 2: POKEAS , 645 NE 192 DatA 0 1400 0 00T O o1 2 Tt
- <211> | 10% DATA 0, 0, 0, 94, 192, 24, 96, 224, 56 <1603
0 FOR X=2048 TO T199:READ DF+POKE X,DT:NEXT X €125 | 194 pata 9&, 240, 120, 96, 216, Zl6, 96, 205. 15
{ A$=CHR® (343 s PRINT" {CLEAR? " <1305 | 5 <2253
2 PRINT" {DOHN2Z}LOAD"AS"DEMD-MAIN"A$" ,a" €13 195 DATA 96, 199, 24, 96, 194, 24, 45, 128, 24  <47>
S PRINT" (DOHN43RUN" “10> | 194 pATA 4%, 1268, 27, 31, O, 14, 14, 0, 4 <73>

. & FRINT"CHOMEZ ":FOKE 631, 13:POKE 632,13:PUKE 633 197 DATA O <168>
 13:POKE 198,3 <2112 | 500 pata o, 0, 0, 0, 125, 0, 1, 255, 128 86>
100 pATA O, O, 1L, 0, O, B2, 0, O, &b €3> 201 DATA 7, 255, 224, 15, 255, 240, 15, 255, 240 <1i95>
1ot DatA 0, 0, 149, O, @, 163, 0, 0, 31 1> | =02 patA 31, 255, 248, 31, 255, 248, 63, 255, 25

102 pATA O, 0, O, 252, 1, 255, 255, (92, 44 <23% | % <1413
103 DATA 195, 224, 255, 192, 48, 32, 192, 48, {2 203 DATA &3, 255, 252, &3, 255, 252, &3, 255, 25

7 <103> | 5 <54>
104 DATA 192, 48, 7, 192, 48, 7, 195, 224, 7 <59> | 204 paTA &3, 285, 252, 31, 255, 248, 31, 255, 24
105 DATA 255, 192, 3, 252, O, 3, 192, O, 3 <as> | 2 <1435
106 DATA 192, 0, 1, 192, 0, 1, 192, 0, 1 <4> | 205 pata 15, 255, 240, 15, 255, 240, 7, 255, 224 C33>
107 DATA O . <78> | o& pATA 1, 255, 128, O, 126, 0, 0, O, © <208>
110 pATA ©, O, 7, 0, 0, S&, O, O, &9 <175> | 507 paTa o <178>
1il DATA ©, O, &6, O, O, 57, 0, O, 7 <59 210 pATA O, O, O, O, 124, O, 1, 231, 128 238>
112 pATA O, O, O, 252, 1, 255, 285, 192, &4 <392 | 211 pata 7, 231, 224, 15, 231, 240, 15, 231, 240 <161>
113 DATA 195, 224, 255, 192, 48, 32, 192, 43, 2 crss | 212 DATA 31, 231, 248, 31, 231, 248, &3, 231, 25

7 z . <g9>
114 path 192, 48, 7, 152, 48, 7, 195, 224, 7 <893 i 213 pATA 63, 231, 252, 32, O, 4, &3, 231, 2S2 <43>
115 DATA 255, 192, 3, 252, 0, 3, 192, 0, = <54> | 514 DATA 63, 231, 252, 31, 251, 248, 31, 231, 24
116 DATA 192, O, 1, 192, O, 1, 192, O, 1 <a4> | g <F1>
117 DATA O <88> | 215 pata 15, 231, 240, 15, 231, 240, 7, 231, 224 <243>
120 ba7A @, 0, 3, 0, 0, 4, 0, 0, 58 £95> | 216 DATA 1, 231, 128, O, 126, G, 0, O, 0 <1843
t21 paATA O, O, &5, O, O, S&, 0, O, 7 <48> 217 DATH O <188
122 DATA O, 0, O, 252, i, 255, 255, 192, &4 <45> 220 DATA O, O, O, O, 126, O, 1, 195, 128 L1464
12% DATA 195, 224, 255, 192, 48, 32, 192, 48, 12 221 DATA 7, 195, 224, 15, 195, 240, 15, 195, 280 <1063
7 €123 | nos paTa 31, 1935, 248, 31, 195, 248, &3, 195, 25

124 DATA 192, 48, 7, 192, 48, 7, 195, 220, 7 79> | 5 <&i>
125 pATA 255, 192, 3, 252, O, 3, 192, O, 3 <&4> | 5oz paTA 32, 0, 4, 32, 0, 4, 32, 0, 4 <59
126 DATA 192, O, 1, 192, 0, 1, 192, 0, 1 24> | no4 DATA &3, 195, 252, 31, 195, 248, 31, 195, 24
127 DATA © 98> | g 63>
130 DATA 192, 0, 0, &40, 0, 0, 1462, O, O $235> | 225 oATA 15, 195, 240, 1S5, 195, 240, 7, 195, 224 <206>
131 DATA &8, 0, 0, 152, 0, 0, 224, 0, O <53 226 DATA 1, 195, 128, 0, 126, 8, 0, 0, 0 234>
132 DATA O, ©, O, 255, 128, &3, 2. 3, 255 83> | 200 e o <198>
133 bATA 255, 7, 192, 4, 14, 0, 254, 12, O Sar> | 230 DATA 0, ©, 0, 0, 126, 0, 1, 129, 128 <1213
134 DATA teo, 12, 0, 140, 12, O, 140, 12, O SB72 | 231 pata 7, 129, 223, 1S, 129, 250, 15.:129, 240 <2405
135 DATA 43, 12, O, &4, 12, 0, 64, 14, O <27> | 232 pata 3i, 129, 2am, 31, 129, 248, 32, O, 4 <189>
136 DATA 128, 7, 192, 128, 3, 255, 128, 0, &3 218> | ST DaTa 32 0, A, 32, 00 4 33, 0. 4 57>
137 DATA © $108> | 232 pata 32, 0, 4, 31, 129, =248, 31, 129, 248 <2535
140 DATA 128, O, O, 112, O, O, 134, 0, O <1277 | 235 pavA 18, 129, 240, 15, 129, 240, 7, 129, 224 <7@>
14L DATA 20, 0, G, 80, O, O, 224, 0, © S168> | 236 paTA 1, 129, 128, 0, 126, 0, 0, O O <Z243>
i42 pATA O, O, O, 253, 178, &3, 2, 3, 255 93> | 537 pATA © <208>
143 DATA 255, 7,192, 4, 14, O, 254, 12, O 57> | 210 pATA O, 0, 0, 0, 124, O, 1, 129, 128 <131
144 DATA 160, 12, O, 160, 12, O, 160, 12, O 97> | a1 pATn 7, 0. 238, 15, O, 2a0. 15. 0. 240 <9m>
145 DATA &4, 12, 0, &4, 12, O, &4, 14, O SB7> | 342 DATA 31, 0, 240, 16, 0, B, 32, 0s'4 pldicg
144 DATA 128, 7, 192, 128, 3, 255, 128, 0, &3 228> | 243 pata 32, 0) 4, 32, O, 4, 320 0y 4 79>
127 DATA € 118> | 242 paTa 32, 0, 4, 16, 0, By 31, 0. 248 227>
150 patA 12, 0, O, 112, 0, O, 74, O, O €222 | 2as patA 15, O, 240, 15, 0, 230, 7. O, 224 <1Sh>
151 DATA 142, 0, 0, &0, O, O, 192, 0, O 95> | 286 pata 1, 129, 128, 0, 126, 0. O, G. © 253>
152 DATA 0, ©, 0, 255, 128, &%, 2, 3, 255 o3> | 2 A o <2185
153 DATA 255, 7, 192, 4, 14, 0, 254, 12, O 69> | 550 DATA O, 0, 0, 0, 126, 0, 1, 129, 128 141>
154 DATA 160, 12, O, 1&0, 12, 0, 160, 12, © <1072 | 551 DATA &, 0. 96, 14, 0, 112,714 9, 11z <755
155 DATA &8, 12, 0, 44, 12, O, 64, 14, 0 $97> | 252 DATA 14, O, 8. 16, O, B, 32, 0u 4 <z02>
156 DATA 128, 7, 192, 128, 3, 255, 128, 0, &3 :fgg; 253 DATA 32, 0. 4, 32. 0, 4. 2. o 4 <89
157 DATA O & 1 0, 8 £33
140 DATA 253, 255, 255, 128, O, O, 189, 196, 115 <234 gg; 3212 ?i' g: :izf ;4?'0?’11;: &: 0, 96 <275
161 DATA 153, 173, 107, 153, 173, 107, 153, 205, 256 DATA 1, 129, 128, 0. 136, 0. oF o o <t
to7 71> | S27 paTA O 229>
162 DATA 153, 166, 107, 128, 0, 0, 255, 285, 255 <a1> | 207 DATA 0. 0; 0, 0, 126, 0, 1, 129, 128 <1525
163 DATA O, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O - o8> | 261 paTA &, O %6, 12, 0, 48, 9, 0, 1 <171
164 bATA O, 0, 0, O, 0, 0, 0, 0, O 197> | 262 pATA 16, O, B, 16, 0. 8, 32. 0. 4 <21%>
165 DATA 0, 0, O, O, 0, 0, 0, 0, O $200% | 263 para 32, 0, 4, 32, 0. 4. 32, O, 4 <1005
166 DATA ©, 0, O, O, O, 0, 0, 0, © $20L2 | 264 pata 32, o, 4, 14, 0, B, 14, 0, B <a3>
147 DATA © $138> | 245 pava |, 0, 14, 12, 0, 48, &, 0, 94 <9
17C DATA 255, 255, 255, O, O, O, 48, 107, 185 <228> | e pATA 1, 129, 128, 0. 126, O Of 0. O <185
171 DATA 96, 107, 53, 103, 107, 181, 94, 107, &7 <2325 | 247 DATA O <239
172 pata 48, 51, 180, 0, 0, O, 255, 255, 255 <47> | 270 DATA O, O, O, 0, 126, O, i, 129, 128 <162>
173 DATA 0, 0, ©, O, 0, 0, O, 0, O <208> 1 271 DATA &, O, 96, 8, 0, 1&, B, 0, 1& <1ie>
174 DATA 0, 0, ©, O, O, O, Q, O, O <209> | 272 DATA 16, .0, B, 16, 0, 8, 32, 0, 4 <2233
175 DATA 0, 0, O, 0, O, O, ©, O, O -€210> | 273 pata 32,0, 4, 32, 0, 4, 32, O, 4 <1103
176 DATA O, @, 0, 0, O, O, O, O, Q <281>| 274 para 32, O, 4, 14, 0, 8, i&, o, B 53>
177 DATA O <t48> | 275 pave @, o, 1&, B, O, 14, &, O, 96 . <206
180 DATA 255, 252, 0, O, 4, 0, 140, 100, O <205> 76 DATA 1, 129, 128, 0, 124, 0, O, O, © <28>
181 DATA 154, 156, 0, 150, 228, O, 154, 212, O  <181>| 277 DATA O <2493
182 DATA 218, i00, 0, O, 4, 0, Z55, 252, O <35> .

1893 DATA O, 0, O, O, O, O, 0, O, O <21B> ENDE DES LISTINGS
i94 DATA ©, ©, @, O, O, O, O, O, O 219>

185 DATA ©, O, O, ©, O, O, O, 0, O <2205
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2030 REM = * <B4 >
2040 REM 96350 B TE NN BIE 300 R <194
2050 PRINT"{CLEAR}":8YS H04674,0:8Y8 4F152,5,5 <143>
Q REM 00160 0662006 00 56596 3696 3395 6 3606955036 3 <3y 20560 PR}NT“(YELLGH}IHRE{SPACE}HRHL={SPACE}EXTEND
1 REM % PARAVISION COMPANY PRESENTS <100> | ED{ZPACEYCOLOUR{ISAACEY DEMD” <2202
2 REM 38388008 060 A0 0L 5y 2065 PRINT“{YELLOW) "SPACE  {SPACEYZIMI{SPACEIFORTF
3 REM ### THE EXTENDED-UMH-BYS DEMD *xx <207 | AHREN" <44>
B REM AN NI WA A0 363636 0603036 33 06 0 <T> 2070 SYS S51250:5Y5 G1268,7.56 <i16>
5 REM = LICENSED AT TROMIC-VERLAG * L25 2080 PRINT"{DONNI RIGHT? SHIFTSPACEZ?Z2X":REM 22 §
& REM = WRITTEN BY UL.RICH MUEHL - {262 HIFT-SPACES 111! <107>
7 REM » (C)1984 BY PARAVISION COMPANY » <150 | 2090 FRINT*{RIGHT® RED SHIFYSPACE SE SX ST SE SH
8 REM #DR.BEUERMANNSTR. 23,344 ESCHWEGE® «233> | &P SE 8D SHIFTSPACE SC S0 SL 50 S8 SR SHIFTSPAC
G REM SRR I M LI I I NI 3 . <12> |E g4 50 SD SE SHIFTSPACE}":REM ALLES GESHIFTET !
10 5YS 49152,14,14:PRINT" {CLEAR} "z 8YS ARZ267,0 <124> 1! 45>
20 §YS S50479,32,34,35,37 ,38,38,37,37,40,480,41,41 2100 PRINT"{RIGHT? SHIFTSPACEZZ2}":tREM 22 SHIFT-5
,42,47,42,49 <48> |PACES 't ' <173>
30 5YS 50130,7,7,.0,0,0,13,6,546 <114y | 2110 PRINT" {UOHN3 RVSON MHITE RIGHTI SPACE3}YIMIS
49 5YS S50203,32,35,38, 3? 40 a1 ,42,42 202> | PACEYEXTENDED {SPACE}COLOUR ISPACEIHODE (SPACE T KANN
50 8YS 49985,159 5a 132 55 llB 110,064,110, 214. {SPACE3IZ" €10
i0,168,205, 123,205, 212 205 <&65> 2120 PRINT" {RVSON HMITE RIGHTI SPACEZIMAN{SPACED}
&0 8BYS 50674.255 €170> | GANZ {SPACE YVERBL UEFFENDE {SPALCE YEFFEKTE{SPACEZS™ <102>
70 BYS 50334,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <975 | 2125 PRINT"{RVSON WHITE RIGHT3 SPACEI3YERZIELEN(
BO SYS S0478,28,28:8Y8 50624 <14> | SPACEIIY" (41394
90 PRINT"{YELLOH DONNI RIGHTIIIPARAVISION{SPACEY 2130 PRINT®{DOHNI RIGHTIf WHITE SP SA SR SA 5V S
COMPANY™ <172> | I 55 §1 S50 SH SHIFTSPACE SC S8 SH SP SA SH §Y}':
100 PRINT"{BLACK DOMN RIGHTI0} IN{SPACEYCONJIUNCTI REM GESHIFTET <102>
ON{SPACEIWITH: ® <218> | 2140 8YS S51268,1,63FOR WT=0 TO SO:NEXT WT <234 >
110 PRINTY{DGREY DOHNI RIGHT15}PRESENTS:" €103> | 2150 SYS 51268,15,56:FOR WT=0 TO GOsNEXT WT £235>
120 PRINT"(HHITE DOHN RIGHT4}#%#{SPACEXTHEL{SPACEME 21460 8YS B1268,12,4:FOR WT=0 TO SO:NEXT WT £218>
XTENDED{SPACEYUMH-SYSTEM{SPACE}DEMD(SPACE} #" 42> | 2170 8YS 51268,11,6:F0R WT=0 TO 30:NEXT WT 219>
125 PRINT"(DOKNZ RIGHTT BiACK}(C)1986{SPACEIPARA 2180 SY5 51268,0,6:FOR WT=0 TO SO:NEXT WT <103
VISION{SPACEYCOMPANY " <744> | 2170 GET A%$:1F A$C>"{SPACE}" THEN 2140 L2383
1230 PRINT"{BLUE RIGHTA DOWN2YALL{SPACE}CODEING,G 2195 FOR X=0 TO 10:6ET AS:NEXT X <Z53>»
RAPHICS, SOUNDS ,ETC. 217> | 2200 5YS 51288,7,6:FOR WT=0 TO S0:NEXT WT <8&>
140 PRINT"CQ_Qm RIGHT 73— {SPACE}YPRESS{SPACE}ALS 2210 SYS5 S12&68,7,14:FOR WT=0 TO S50:NEXT WT 34> :
PACEYKEY {(SPACE} TO{SFACE}BO{SPACE }ONL{SPACEY ——" <34> |[2220 SYS 51248,7,13:FOR WT=0 TO S5031NEXT WY 33> !
150 SYS 51287,2,10,7,13,5,14,6,4:5Y8 S51387,212:15 2230 8VS 51268,7,5:FUR WT=0 TO S0:NEXT WT <10462> '
Y8 51350 . <11y |2240 S5YS S51266,7,121F0R WT=0 TO SOINEXT WT <a2>
160 SYE 49152,2,2:15Y5 50674,3:PRINT"{CLEAR}" <26> | 2250 GET A$:1F A$<>"LSPACE)™ THEN 2200 244>
170 8YS 51287,1,15,12,11,0,11,12,15:8V8 51387,13 2255 FUR X=0 TO 1O:GET A$:NEXT X <57>
=] 206> | 2260 SYS T51268,1,6:FOR WI=0 TO SO0sNEXT WT | <98>
180 PRINT"(HHITE DONN4 RIGHTI7IMENUEI{DOHN LEFTS 2270 S5YS S51268,15,14:FOR WT=0 TO S50:NEXT KT <pa> '
SCS¥Y T T ¢31> | 2290 8YS 51268,12,13:FOR WT=0 TO SOrNEXT WT <55
190 PRINT" (DGHNZ RIGHTSINELCHES{SPACEIDEMDI{SPACE 2290 SYS S51268,11,5:FOR WT=0 TO SO1NEXT. WT 72>
L LENESPACEISIELSPACEISEHEN (SPACE Y ?" (55 2300 8YS 51268,0,12:FOR WT=0 TO SO:NEXT WT <a6>
200 PRINT"(YELLOR DOHNZ 31_5119)(1)(§p1953auv511 2310 GET AS:IF ASCO"{SPACEY" THEN 2260 <143>
CKLSPACE } DEMO™ <2455 | 2315 FOR X=0 TO 10:GET A$:NEXT X <118>
210 PRINT"{YELLON DOWN RIGHT!O}(Z)CSPACE}EXTENDE 2320 BYE 512£8,t,6:8Y5 49152,13,13:FO0R Wr=0 TD 4 : :
D{SPACE} COLDUR {SPACEXDEMD" <116> | OENEXT WT <31 |
220 PRINT"{YELLON DOHN RIGHT 10} {3} {SPACEIVIGC-DEM 2330 5YS 51248,15,14:5Y5 49152,7,71FOR WT=0 TO 4
o- <&7> | O:NEXT WT | 23X
230 PRINT“(YELLOH DOHN RIGHT10%}{4) (SPACEIFRAMELS 2340 5Y5 51268,12,13:8Y5 A9152,8,8:FOR WT=0 TG 4
PACEYDEMO" <B6> | G:NEXT WT <248> |
240 SYS S13460:GET A$rIF VAL(AFIKL OR VAL(ASIDA T 2330 SYS 51268,11,5:5Y5 49152,2,2:FOR Wr=0 TG 40
HEN 230 €229 | tNEXT WT <105>
250 ON VAL (A%) GOTO $000,2000,3000,4000 <114> | 2360 5Y5 51268,0,12:5Y5 47152,4,41FOR WT=0 TO 40
260 RUN 143> | NEXT WT <1&83>
1000 REM 3098563008 5355 54635 0005636 3 00 9026 36 365090 36 36 4 3 36 606 178> 2370 GET As$:1IF A$CO"{SPACE}"™ THEN 2320 <156>
1010 REM = - <aL> 2375 FOR ¥=0 TO 10:BET A%F:NEXT X <178>
1020 REM = JOYSTICK DEMD » LP7> 2380 8YS 51259 <23>
1030 REM # * <107> | 2390 BOTO 2560 174>
1080 REM 2000300302003 003063000 30 0 902 3 €217y | S000 REM 3465 9030053000100 0650300006 30002600 0646 36 - 0 309608 £136>
1050 PRINT"{CLEAR}":8Y5 3504&74,0:5Y58 49152,0,0 <189> | 3010 REM * * <{4bH>
10560 PRINT"{YELLOWY THRELSPACEIWAHL : {SPACE}YJOYSTI 3020 REM = vIC-DEMO * <218>
CH{SPACE}YDEMO" 173> | J030 REM = * LhE>
1070 PRINT"{DOGHNIBEIDE{SPACE}JOYSTICKE{SPACEISIN FOAQ REDPE 6553035 FE00 053 I 30000 31036360636 1503000 000 0 <176>
D{SPACEYAKTIVY Sw> 3050 PRINT"{CLEAR3I"35Y5 o0674,0:85Y5 47152,46,14 &8>
1080 PRINT"{DOHNY} 'SPACE ' (SPACE} ZUM{SPACEIABBRELCH 3060 PRINT“{HHITEYIHRELSPACEIWAHL{SPACEY: {SPACE}
EN" L 7% VIC{SPACE}DEMD" <7B>
1090 8¥5 51442,5,5:5Y5 51481,4,4 31> 3070 PRINT"(DGHNIDER{SPACEYVIC{SPACEYBIETET{SPAC
1100 SYS 49249,15:8Y5 49171 ,0,0,0,0,0,100,17 <103> | E3Z{SPACEIMOEGLICHKEITEN, ¥ <87 >
1110 SYS 49279,0,0,0,0,0,100,17 €7 I080 PRINT"DAS{SPACEIBIL DFGRMAT (SPACEX}ZU{(SPACE?B
1115 8¥5 350642 ’ <2855> | EEINFLUSSEN. .. " <iB3>»
1320 8YS S0203,42,42,0,0,0,0,0,0 <184> | 3090 PRINT" {DOKNY} JEWEILS{SPACE} "SPACE " {SPACEYDRU
1130 SYS 50479,42,49,42,49,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 ECKEN. .. " ‘ <109>
+0 LT7> 3100 FOR X=0 TD 10:GET A%:NEXT X 138>
1140 5YS 49%85,100,100,200,100,0,0,0,0,0,0,0,0,0 3105 GET Af: IF ASCH"{SPACE}" THEMN 3105 <163>
»0,0,0 <59> 3110 5Y5 S1241 <191 >
1150 SYS D0&674,3:5Y5 S0424 <76> 3120 GET A%: IF ASCO"{SPACEY” THEN 3120 <125
1140 BYS 51500:5Y549702,PEEK (33248 #100,0:1 5Y5497 3130 FOR X=0 TO 1 GET AS:NEXT X <168
42 PEEK {53250) %100 ,0: GETAS 220> | 3140 BYS SIZ32 <222>
1170 IFA%<>"{SPACE}"THEN 1140 232> | 3190 BET A$:IF ASC>"{SPACE}" THEN 3150 <203>
1180 GOTO 260 - <239> | 3160 FOR X=0 TO 10:BET AKINEXT X <198>
2000 REM 98565626536 50 3030 3338 036 330036 36 36 066 3 30 06 0603068 <{186> | 3170 §GY5 514672 £3I2>
2010 REM * = <hb&> XtB0 GET Af:IF ASLO"LSPACE} " THEN 3180 <25
2020 REM * EXTENDED COLOUR .DEMO * <35> 21390 FOR X=0 TO 10:GET A$:NEXT X <228>
38 12/86



programme_

I200 BYS 514643 <H3> 409C PRINT"RAHMEN{SPACEIERZEUGEN. . . " <207 >
3210 BET A$:=1IF A$IO"I{SPACEI" THEM 3210 <2143 | 4100 PRINT " {DOHN5Y >PRESS{SPACEIALSPACEIKEY" <71>
3220 FOR X=0 TD 10:GET AF:NEXT X <2> 4110 5YS S1287,5,13,4,14,46,11,12,15:5Y5 51397 ,51

3230 8Y5 514681 <91> :5YS 913460 <135
3240 GET A$:IF A$C>"{SPACEI" THEN 3240 <36> | 4120 FOR X=0 T I10:GET AF:NEXT X <£138>
IZE0 FOR X=0 TO 10:GET AF:NEXT X 32> 4130 5YS 5i287,1,15,12,11,0,11,12,15:5Y5 51387,5

3260 S5YS5 51670 <120> | 0:8YS 51360 £T0>
3270 GET AS$: IF AF<>"{SPACEI" THEN 3270 <114> | 4140 FOR X=0 TO 10:GET A$:MNEXT X <138>
3280 FOR X=0 TO 10:GET AF:NEXT X 42> 4150 SY5 51387,.352:5Y5 51360 414685
329G GOTD 260 <53> 4160 FOR X=0 TO 10:GET A®:NEXT X £178>
OO0 REM 506506 83606305 0500600093006 303 0000060 3 <1143 | 24170 SYS 51287,1,7,8,2,4,6,14,13:5Y5 S1387,148:5

4010 REM = * C2hYy Y& 51380 <195
#4020 REM + FRAME DEMD * <142> | 4180 FOR X=0 10O 10:GET AF:MNEXT X <198>
3070 REM % » <44> 4190 5Y8 S1387,144:5Y5 51380 <161>
BOAC REM 0000000200503 36 00 0303630 336 063006900 4 98 2 <1564> | 4200 FOR X=0 TO 10:GET AF:NEXT X 218>
4050 PRINT"{CLEARI":5YS $0&74,0:5Y5 42152,3,3 <10> 4210 SYS 512B7,5,5,135,13,1,1,3,3:8Y8 S51387,226:5

4040 FRINT“{HHITE}IHRE{SPACE}HQHL={SPACE}FRHHE{g ¥5 51360 <1461>
PACE } DEMDO" . 224> ; 4220 FOR X=0 TO 10:GET A$:NEXT X <238>
4070 PRINT" {DORHIMIT{SPACE I DENCSPACE}FRAME—ROUTI 4230 SYS S1287,2,9,7,1,13,5,56,4:5Y6 51387 ,212:5Y
NENCSPACEIKANNISPACE *MAON{SPACE}SEHR" 205> | 5 51360 <£24%>
40BC PRINT"SCHOENE (SPACE}EFFEKTE{SPACEIMITLISPACE 4240 FOR X=0 TO 10:6ET A$:=NEXT X 2>
IDEM{SPACE} SONST{SPACE}SO{SPACE I TOTEN" : <34> 4250 GOTO 260 <24%>

(Commodore +) F 3

Ansteuerung:
Fehlerkanal anzeigen

SYS 52914

Einschalten von IRQ-Disk -
die Ansteuerung erfolgt dann
durch die Funktionstasten.
5YS 52914

Einschalten von IRQ.Disk -
die Ansteuerung erfolgt nun
durch Commodoretaste plus
Funktonstasten.  Hierdurch
ergibt sich eine hohere Ver
trédglichkeit mit den Program-

{Commodore +) F 7
Erweiterung ausschalten (vor

Programmen, die den Bereich
von 52914 - 53247 beschreiben)

IRQ-DIRECTORY

Inhaltsverzeichnis der Diskette
ohne Programmverlust! Cz64

Das MC-Programm wird als Ba-
siclader unter dem Namen "IRQ-
DISK” auf Diskette oder Kassetre
abgelegt und wie ein normales Ba-
sicprogramm geladen und gestar-

Das  Maschinencode-Programm
"IRQ-Disk” erleichtert die Arbeit
mit der Floppoy des C-64, indem
es das Lesen des Directory und
des Floppy-Fehlerkanals auf Ta-
stendruck und ohne Programm-
verlust ermdglicht. Das Directory

wird beim Laden unmittelbar auf
den Bildschirm gebracht, kann
dabei zum Lesen kurz angehalten
und zum Laden eines Program-
mes abgebrochen werden, mit
dem Vorteil, nicht jedesmal das
ganze Directory laden zu miissen.

men, in die IRQ-Disk einge-
bunden werden soll.
Die Tasten sind wie folgt belegr:
(Commodore +) F 1
Directory anzeigen {nochmal
F 1 = kurz anhalen,
RUN/STOP = Abruch)

tet. Nach dem Programmstart
wird das MC-Programm ab 52914
in'den Speichér geschrieben. Dies
garantiert eine hohe Vertriglich-
keit mit anderen Programmen.
Die oben beschriebenen Funktio-
nen stehen nun zur Verfiigung.

1 REM <2505
2 REM IRG-DISEK <16%
2 REM (C) 1986 THOMAS BEIGEL <130>
4 REM TELEFON 05136/84228 231>
5 REM <2543
& REM <149>
20 PRINT"(CLEAR DOWN SPACE RVSON SFPACE4)1{SPACE?
RUSPACE}A{SFPACE 2} —(5PACEZYD{SPACEY 1 (SPACE}S{SPAL
EYCSPACE4 RVSGEEI" 57>
25 PRINT"(SPACE RVSON SPACE (C) {SPACE? 19B&(SPACE

2} THOMAS {SPACE}BETGEL {SPACE RVSOFF3" <2eE>
30 PRINT"{DOHNZ RIGHTIF1{SPACER)DIRECTORY"; 21067
32 PRINT™ {SPACE43FI=KURZ (SOACEI ANHAL TEN {SPACE 24}

vy 251>
33 FRINT"RUN/STOP=ABBRLICH" {1253
40 PRINT" (RIGHY ) FI{SPACER} DISKERROR <2E2>
S0 FRINT"{DOWN RIGHIIT7 (SPACESS INTERRUFT (SPACELA
USSCHAL FEN 52>
60 PRINT" {ROWN RIGHTISYSS2914{SPACEZEINSCHALTEN
{SPACE3DES (SPACEIFX-MODUS 152>
&5 FRINT"(DOWN RIGHTISYSS2914, {SPACEIEINSCHALTEN
{SPACEIDES (SPACE 3 C={SPACE? FX-MODUS 15>
70 PRINT"{DOHN SPACEIL} (ALLE(SPACE}F-TASTENLSPAC
EINURLSPACEY ZUSAMMEN (SPACE 1 43MIT{SPACE? C=-TASTE) <115>
75 IFPEEK(52914) =120ANDPEEK (S2915) =1 73 THENTO <a>
B0 FURF=0TO333:READD: POKES2914+4F ,D: G=5+D: NEXT h
BS IFBC>44456ITHENPRINT ™ {DOHN RVSON SPACEIDATEN-F

EHLER! (SPACE RVSOFF“:END . X146>
P0 SYS52914: PRINT" (DOWHH2 RIGHT} IRG-BISK{SPACE K
TIVIERT." <1a8>
32000 DATA120,173,20,3,201,230,240,22,173,20,5,1
41,42,207,173,21,3, 141 435,207

F2001 DATAL49,230,141,20,3,169,206,141,21,3,169,

<1663

0,133,2,169,44,160,0,209,122
32002 DATAZ08,11,32,115,0,169,1,141,24%,206,76,2

36,206,16%,0,141,245,206, 68,6

32003 DATAL65,2,201,1,240,35,169,0,240,7,173,141
»2,201,2,208,24,165,203,201 ,4

32004 DaTAZ08,7,169,0,133,203,32,44,207,201,5,20
8,7,14%,0,133%,203,32,173,207

22005 DATAZ0L,3,208,14,120,173,42,207,141,20,3,
73,43,207,141,91,3,08,746,49,234

2006 DATAZZ,210,207,169,36,133,251, 169,251,133,
187,169,0,133, 188,169, 1,133,183 .

32007 DATAL49,H,133,186,169,%6,133,185,32,213,24
3,165,184 ,32,180,255, 145, 185

32008 DATA32,150,255,169,0,133,144,160,3,132, 251
232,165,255,133,252,164,144, 208

32009 DATALS,S2,165,255,164, 144,200,508, 169,751 , 1
36,208,233, 166,252,32,205, 189

52010 DATALLT,32,32,210,255,32, 165,255, 164,144 ,2
0B,36,170,240,5,32,210,255 78

32011 DATA123,207,169,13,32,210,255,32,225,255, 2
40,17,32,228,255,201, 133,208

22012 DATAS, 165,203,201,4,240,250,160,2,208, 180,
32,66,246,32,229,207,94,32,210

32013 DATAZO7,169,8,153,186,32, 180,255, 169,111, 1
%3, 165,32,150,255,32, 165,255

32014 DATAZ2,210,255,201,13,208,244,32, 171 ,255,3
2,245,207 ,32,229,207,96,169, 1

32015 DATA141,14,220,16%7,1,133,204,167,1,133,2,1
69,13,32,210,295,76,169,1,141

32014 DATA14,220,149,0,133,198, 133,203,133,1%7,1
33,2,96,162,100,160,0, %4, 208

32017 DATAZSS,202,708,248,96

ENDE DES LISTINGS

<FT>
<248>
<1403
<37
<2003
<80>
<1903
<101>
<1086>
<74>
<1143
<72
<1&0>
<ag>
<20>

<204
108>
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Teil 19

Um professionell auf dem Commodote C64 programmieren zu kon-  $30D 781 Zwischenspeicher fir X-Register
nen, bedarf es der genauen Kenntnis der Systemadressen. Durch ge-  $30E 782 Zwischenspeicher fiir Y-Register
schicktes Ausputzen dieser Adressen, bleibt es dem Programmierer  $30F 783 Speicher SY$S Statusregister
meist erspart, das Rad zum zweiten mal zu erfinden. Wie wirim letzten  $310-8312 784785  USR Sprung ($B248)
Teil schon erfahren haben, lassen sich viele Zeropage-Adressen auf ein-  $314-$315 788789  IRQ Vektor
fachste Weise manipulieren oder ausnutzen. Neben der Zeropage be-  $316-$317 790791  Break Interrupt Vektor ($FE66)
nutzt das Betrriebssystem bzw. der Basicinterpreter jedoch eine ganze ~ $318-$319 792793 NMI Interrupt Vektor (SFE47)
Reihe weiterer wichtiger Speicherstellen, welche durch den Program-  $31A-$318 794795  Open Vektor ($F34A)
mierer ausgenutzt werden konnen, diese wollen wir Ihnen in diese $31C-$31D 796797  Close Vektor ($F291)
Teil durch eine Aufstellung etwas niher vorstellen. - $MES$3T 798799  SetInput Vekror ($F20E)

. Adresse Hex Dezimal Belegung $320-$321 800-801  Ser-Output Vektor ($F25Q)

$322-$323 802-803  Speichere I/O Vektor ($F333)
$100-$13FE 256318  Speicherbereich fiir Bandfehler $324-8325 804-805  INPUT-Vektor ($F157)
$100-$1FF  256-511 Prozessor Stack $326-8327 806-807  Ausgabe Vektor ($F1CA)
$200-$258 512-600  Basic Eingabepuffer $328-$329 808-809  Test-STOP Vektor (SF6ED)
$259-$262 601-610  Tabelle der logischen Filenummern $32A-532B 810-811  GET-Vektor ($F13E)
$263-526C 611620  Tabelle der Geriitenummern $32C-$32D 812-813  Vergift I/O Vekeor ($F32F)
$26D-$276 621630 Tabelle der Sekundiradressen $32E-$32F 814815  USR Vektor ($FE6E)
$277-$280 631640  Tastaturpuffer $330-$331 816-817  Verbindung LOAD (§F4A5)
$261-$282 641642  Startadresse des Basic-Ram $332-$333 818-819  Verbindung SAVE ($F5ED)
$283-$284 643644 Ende des Basic-Ram +33C-$3FB 8281019  Kassettenpuffer
$285 645 Timeout-Flag fiir seriellen IEC-Bus $340-$37E 832-894  Sprite 13
$286 646 augenblickliche Farbe $380-$3BE 896958  Sprite 14
$287 647 Farbe unter dem Cursor $3CO-$3FE 960-1022  Sprite 15
$288 648 High-Byte Video-RAM
$289 649 Maximalgrofe des Tastaturpuffers - Wichtige ROMRoutinen !
$28A 650 Tastaturwiederholung
$288 651 Zachler fiir Wiederholungs- Neben den Systemvariablen gibt es eine sehr grofie Anzahl niitzlicher
Geschwindigkeit ROM-Routinen, welche sich vom Anwender auf einfachste Weise aus-

$28C 652 Zachler fiir Wiederholungs-Verz0gerung nutzen lassen. Wir wollen an dieser Stelle keine Tabelle aller Rom-
$28D 653 Flag fiir SHIFT und CTRL Routinen bringen, denn dieses wiirde sich iiber zahlreiche Seiten er-
$28E 654 Shift-Flag strecken und wiirde immer noch keinen Anspruch auf Vollstindigheit
$28F-$290 655-656  Zeiger fiir Tastatur-Decodierung beanspruchen kénnen. Aus diesem Grund beschriinken wir uns an die-
$291 657 Flag fir Shift/Commodore gesperrt ser Stelle auf eimige sehr wichtige Routinen des Systems und erkldren
$292 658 0 = SCROLL moglich . andere Rom-Routinen nur bei deren Verwendung in einem Assembler-
$293 659 R5232 Chipkontrolle programm.
$294 T 660 RS232 Chipbefehl Die folgenden ROM-Routinen sind so aufgebaut, daf der letzte Befehl
$295-5296 661-662  Bir-Timing "RTS” einen Riicksprung in das Hauptprogramm bewirkt. Die Routi-
$297 663 RS232 Status nen kénnen natiirlich in jedem beliebigen Maschinenprogramm durch
$298 664 Anzahl der zu sendenden Bis einen "JSR” Befehl aufgerufen bzw. aktiviert werden. In unserer Tabel-
$299-$29A 665666 RS232 Geschwindigkeit / Code le geben wir jedem Unterprogramm ein LABEL welches wir spiter in
$29B 667 RS232 Empfangszerger unserem Assemblerlistings wiederfinden werden. Dadurch prigen sich
$29C 668 RS232 Eingabezeiger die Routinen wesentlich besser ein als die wirren Zahlenfolgen, die
$29D. 669 RS$232 Sendezeiger Ubersichtlichkeit von Assemblerlistings wird dadurch zusitzlich ge-
$29E 670 RS232 Ausgabezeiger steigert.
$29F-$2A0  671-672  Speicher fiir IRQ wihrend Bandbetricb . ; - .
$2A1 673 CIA 2 NMI-Flag Wichtige Routinen zur Parameteriibergabe
$2A2 674 CIA 1 Timer A VAREAL $ADSA Argument auswerten und auf numerisch priifen
$2A3 675 CIA 1 Inerruptilag NUMTYP $ADSC aut numerisch priifen
$2A4 676 CIA 1 Flag fir Timer A STRTYP $ADSF auf String priifen
$2A5 677 Bildschirmzeile VALPAR $AD9SE Argumentauswertung, beliebiger Ausdruck .
$2C0O-$2FE 704766  Sprite 11 VALKLA $AEF1 Argument in Klammern auswerten
$300-$301 768-769  Verbindung Fehlernachricht KLAMZU $AEF7 Prifen ob offene Klammer vorhanden
$302-3303 770771 Verbindung Basic-Warmstart :
$304-3305 772773  Verbindung Basic-Befehlswerte decodiert KLMAUF $AEEA Priifen ob geschlossene Klammer vorhanden
$306-$307 774775  Verbindung Ausdrock Befehlswerte CKOMMA $AEFD Priifen aut Komma
$308-$309 776777  Verbindung Anfang des neven BasicCode ~ GETBYT $B79E Hole Byte in das X-Register
$30A-$30B 778779  Verbindung Holen Zahlenelement CHRGET $0073 Nichstes Zeichen aus Basic Text holen
$30C 780 Zwischenspeicher fir Akkumulator CHRGOT 50079 Augenblickliches Zeichen aus Basic Text holen
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Wichtige Routinen fiir die Bildschirmausgabe

CHROUT $FFD2 Akkumulator wird als ASCII-Zeichen ausgegeben
INTQUT $BDCD Eine Integer Zahl (X/Y-Register) wird ausgegeben
CURPOS $E56C Berechnet die Position des Cursors

STROUT $AB25 String ausgeben {Adresse in 34/35; X gleich Linge)
STRZER S$ABLE String ausgeben (Adresse in A/X; Ende des
Stings=0)

Maschinenunterprogramme unter Basic genutzt

Da Maschinensprache nach wie vor zu den schwierigsten Program-
miersprachen gehdrt, gehen viele Programmierer dazu iiber, Ihre Pro-
gramme in Basic zu schreiben und nur zeitkritische Aufgaben durch
kleine Maschincode Routinen zu ersetzen. Diese Methode wiire relativ
einfach und schnell zu programmicren, wenn es da nicht einen kleinen
Haken gabe: ’
Wil man von Basic aus ein Maschinenprogramm aufrufen, dann ge-
schicht das in der Regel mit dem Befehl SY$ xxxx. Werden zur Durch-
fiihrung dieses "SYS$-Programmes” keine festen Werte verarbeitet, son-
dern ergeben sich diese erst aus dem Verlauf des Basic-Programmes,
dann missen diese sog. Parameter auf irgendeine Weise vomn Maschi-
nenprogramm iibernommen werden kénnen. Das Problem besteht je-
doch darin, daf} der Basic Befehl "SYS” keine Ubergabe von Parame-
tern gestatter, jedenfalls laut Handbuch !

Das man mittels "SYS” Befehl auch Parameter fibergeben kann, haben
wir schon am Beispiel unseres letzten Teiles kennen gelernt. Allerdings
wird

hier dem Einem oder Anderem die Methode noch erwas unklar erschei-
nen und wird aus diesem Grund noch etwas niher erliutert. Wer sich
im Aufbau und Ablauf von Basic-Programmen noch nichr auskennt,
sollte sich dies erst einmal genauer zu Gemiite fithren. Zum besseren
Verstindniss erliutere ich hier grob die Arbeitsweise.

- In Basic Programmen sind Befehle und Zeichen in codierter Form im
Speicher abgelegt. Die Zeilennummer sind ab Zeilenanfang in Form
von Low und High Byte gespeichert. Basic Befehle werden durch einen
bestimmten Code, man spricht von Schliisselwrtern oder Tokens, er-
setzt.

- Nach dem Start durch den Befehl "RUN" holt der Basic-Interpreter

Zeichen fiir Zeichen aus dem Basic-Text und untersucht ob es sich um -

einen Befehlscode oder einen String handelt. Liegt cin Befehl vor, so
wird iiber eine Tabelle im ROM die entsprechende Befehlsadresse her-
ausgesuchrt und in diese ROM-Routine verzweigt.

- Von nun an iibernimme die ROM-Routine die weitere Bearbeitung
der Basic-Zeile. Das-bedeuter, falls erforderlich, werden aus dem Basic-
Text weitere Zeichen geholr (Parameter) und verarbeitet. Ein Beipiel
wire die PRINT-Anweisung, welche einen String oder eine Variable als
Parameter besitzt.

- Damit der Basic-Interpreter jederzeit weiss an welcher Stelle er im
Basic-Text stehen geblieben ist, exestiert in der Zeropage eine kleine
Routine (CHRGET) mit einem Zeiger in den Basic-Speicher. Diese
Routine, ofr als CHRGET bezeichner, stellt eine der wichtigsten Rou-
tinen des Cé4 da. Sie wird immer dann angesprungen wenn ein Befehl
ein Parameter aus dem Basic-Text ben&tigt. Nach deren Aufruf wird
das nichste Zeichen aus dem Basic Texr gelesen, dem Akkumularor
iibergeben und der Zeiger in den Basie-Text um eins erhohr,

Wir haben nun den groben Ablauf des Basic-Interpreters kennenge-
lernt, und wissen welche Routinen wir anzapfen misssen, um neue Be-
fehle zu implementieren oder Parameter an Maschinenprogramme zu
tbergeben.

Die Lésung unseres Problemes ist niimlich folgende:

Wir schreiben ein kleines Maschinenunterprogramm, welches mit ei-
nem "SYS” Befehl aufgerufen wird. Die Parameter geben wir einfach
durch ein Komma getrennt, hinter dem "SYS” Befehl an. Unser kleines
Maschinenprogramm hol nach dessen Aufruf einfach die nachfolgen-
den Zeichen aus dem Basic-Text und werder diese als Parameter aus. Da
iiber die CHRGET-Routine Zeichen geholt werden, wird gleichzeitig
der Basic-Zeiger erh8hr so das nach der Ausfithrung des Maschinenpro-
grammes auf den nichsten Basic-Befeh] gezeigt wird. Das Basic-
Programm wird also nicht durch das Maschinenprogramm beendet,
sondern weiter ausgefiihrt. Auf diese geniale Weise lassen sich Parame-
ter beliebigen Typs in beliebieger Anzahl an ein Maschinenprogramm
itbergeben.

Das nachfolgende Profi-Assemblerlisting zeigt noch einmal unsere neu
gewonnen Kenntnisse an einem praktischem Beispiel. Unsere kleine
Maschinenroutine macht nichts weiter, als eine Zahl als ASCHE-Code
auf dem Bildschirm auszugeben. Das im Listing enthahene Basic-
Programm drucke mittels unserem neuen Befehl die Buchstaben “A”
bis "Z” aus.

10 8YS 346864

15 .0PT 0O

20 #= FCOOQ

S0

&0 CEOMMA = $#AEFD sFRUEFEN AUF EOMMA
70 GETRYT = #R79E ;BYTE IN X HOLEN

80 CHROUY = $FFD2 3ZEICHEN AUSGEBEN
0 3

100 START JSR CEDMMA 3 PRUEFE AUF KOMMA
110 JSR GETBYT :;HOLE 2IAHL AUS BASIC
120 TXA 3ZEICHENCORE NACH AKKUMULATOR
1Z0 JSR CHRDUT ;ZEICHEN AUSGEREN

140 RTS

15G LEND

200 REM

210 REM BASIC DEMUOPROGRAMM

220 REM

270 FRINT"§.ICH GEBE DAS ABC AUS:HTE"

FOR I=63 TO 70

250 5Y5 49132,1:REM ZEICHEN AUSGEBEN
260 NEXT I

READY.

240

READY.

Im nichsten Teil unseres Kurses werden wir unsere neu gewonnen
Kenntrisse anhand weiterer Beispiele verdeutlichen. Auflerdem wer-
den wir einige Kenntaisse liber Sprites und deren Programmierung ge-
winnen,

Frank Brall
Verwendete Literatur:
6502 Microcomputer—Programmierung, Peter Heuer, Hofacker-Verlag

64 INTERN, Angershausen, Becker, Englisch, Gerits, Data Becker
Buch

Cé4 Programmieren in Maschinensprache, Winfried Kassera, Frank
Kassera, Markt & Technik .

Profihandbuch, H.L.Schneider, Wesrner Eberl, Markt und Technik
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Interruptprogrammierung auf dem Commodore 64
Artikelserie von Daniel Durstewitz und Waldemar Raaz

Interruptprogrammierung - eine
von der Hardware unterstiitzte,
viel zu selten genutzte Program-
miertechnik, die Thnen hilft, das
Letzte aus Threm Computer her-
auszuholen ...

Wenn Sie sich immer schon ge-
fragt haben, wie dieses oder jenes
Profiprogramm Text und Grafik
auf einmal darstellen kann, den
Rahmen in mehreren Farben
gleichzeitig blinken Jifit, mehr als
acht Sprites auf den Bildschirm
»zaubern« kann oder einfach nur
eine berauschende Geschwindig-
keit bei der Spritesteverung er-
reicht, so ist dieser Artikel genau
das Richtige fiir Sie; denn alle die-
se Effekte lassen sich mit einer
Programmiertechnik  erzeugen,
nimlich der Interruptprogram-
mierung. Dieses wollen wir thnen
hier niher erliutern und mog-
lichst ausfithrlich und verst':ing-
lich erkliren.

Zu Beginn unserer Ausfiihrung
muft vorausgeschickt werden,
dafl eine ernsthafte Interruptpro-
grammierung in vielen Punkten
Kenntnisse in Maschinensprache
voraussetzt, und wir uns daher
primir an die Maschinensprache-
programmierer unter den Lesern
wenden. Aber auch diejenigen,
die sich bisher »nur« mit Basic
oder einer anderen hheren Pro-
grammiersprache auseinanderge-
setzt haben, sollten sich nicht
scheuen, an dieser Stelle weiterzu-
lésen. Zum einem sind die Bei-
spielprogramme, die das Gesagte
demonstrieren sollen, sicherlich
auch fiir Sie interessant, und zum
anderen kénnen die Méglichkei-
ten der Interruptprogrammicrung
in Maschinensprachen vielleicht
den einen oder anderen dazu be-
wegen, seine - sicherlich unbe-
grindere - Hemmschwelle zu
iberwinden und sich mit der Pro-

grammierung in Assembler zu be-
schiftigen.

Zunichst einmal zur Klirung des
Begriffs »Interrupt« (zu deutsch:
Unterbrechung): ein Interrupt ist
eine durch ein bestimmtes Er-
eignis ausgeléste Unterbrechung

des laufenden Programmes, Der
gerade bearbeitete Befehl wird zu
Ende ausgefiihrt, Programmzih-
ler und Prozessorstatus werden
auf den Stack gerettet, und dann
verzweigt das Betriebssystem in
eine sogenannte Interruptroutine.
Hier priift der Computer die Ur-
sache des Interrupts, beseitigt Sie
gegebenenfalls und fihrt dann mic
der Bearbeitung des aktuellen Pro-
gramms fort. Dazu holt er Pro-
grammzihler und Prozessorstatus
wieder vom Stack, so dag die glei-
che Konstellation wiederherge-
stellt ist wie vor der Programm-
unterbrechung,

Beim Cé4 unterscheider man vier
verschiedene Arten von Inter-
rupts (Reset, Break, NMIJ, TRQ),
die im folgenden - mit den sich
daraus ergebenden Maglichleiten
- ausfihrlich erliutert werden
sollen:

1. Reset

Sobald der Pin 40 des 6510, des
Prozessores im Ced4, kurzzeitig
auf Masse gelege wird, stoppt der
Computer die Bearbeitung des
laufenden Programms und fiihrt
cinen Kaltstart aus. Dazu holt er
sich aus den Speicherzellen
65532/65533 (hex. FFFC/FFFD)
die Startadresse der Resetroutine
und verzweigt dorthin. In dieser
Routine wird der Computer bei-
nahe in den Einschaltzustand z0-
ritckgesetzt - mit dem kleinen
Unterschied, daf zwar alle Regi-
ster in eine vordefinierte Aus-
gangskonstellation gebracht wer-
den, der RAM-Speicherinhals (bis
auf die ersten Pages bis zum Bild-
schirmspeicher) sonst aber erhal-
ten bleibt. So bleiben Maschinen-
programme véllip unangetastet
und selbst Basicprogramme kon-
nen mit Hilfe einer ReNew-
Routine (siehe zum Beispiel:
CPU August '85) gerertet wer-
den. Fiir den Anwender gibt es
drei- Moglichkeiten, einen Reset
auszuldsen - streng genommen so-
gar vier, doch die Méglichkeit,
softwaremiflig einen Reset »aus-
zuldsens, indem man mit
5YS64738 (bzw. JMPFCED) ein-

fach in die Resetroutine im ROM
einspringt, sei hier nur am Rande
erwihnt:
- am Expansionport liegt Reset
auf PIN C.
- am Seriellen Port ist dies PIN 6.
- am Userport ist es PIN 3.
Um nun einén Reset auszuldsen,
verbinden Sie einem der genann-
ten Pins kurzzeitig leitend mit
Masse (die Massepins sind in den
Belegungsplinen im Handbuch
ab Seite 141 mit GND (Ground)
gekennzeichnet). Darauthin wird
der Computer in den Einschalt-
zustand versetzt, was bei abge-
stitrzten Maschinenprogrammen
oft die einzige Moglichkeit ist,
den Computer ohne Programm-
verlust wieder »zum Le%)en zu
erwek-
ken«. Falls Sie sich einen Reset-
raster selbst bauen wollen, so ist
das Resetsingnal am Userport un-
bedingt den anderen Moglichkei-
ten vorzuziehen: am Expansion-
port stellt sich das Problem, eine
passende Platine zu besorgen, und
das Resetsingnal am Seriellen Port
kann bei neueren C64 nicht mehr
dazu benutzt werden, dem Rech-
ner einen Reset mitzuteilen, son-
dern liefert nur noch Resetimpulse
aus dem Computer.

Obwoh] man den Reset softwa-

‘renmiiflig nicht abschalten kann,

gibt es dennoch einen Trick, Pro-
gramme »resetfest« zu machen
und so vor unerlanbtem Kopieren
zu schiitzen (professionelle Pro-
gramme machen davon fast immer
Gebrauch): hach einem Reset
testet der Rechner nimlich auf die
Zeichenfoge »CBMS8C0« in den
Speicherzellen 32772 bis 32776
{(hex. $3004 bis $8008). Existiert
diese Zeichenfolge in den besag:
ten Speicherzellen, so wird auf ein
Eprom ab der Adresse 32768
{hex. $8C00) erkannt und zu der
indenSpeicherzellen32768/32769
(hex. $8000/$8C01) abgelegen
Adresse verzweigt. Dies kann
man sich fiir seine eigene Pro-
gramme Zunutze machen, auch
wenn sie nicht auf Eprom ge-
brannt sind, sondern normal ein-
geladen werden. Legt man ndm-
lich ab Adresse 32768 (hex. $800C})

bestimmte Daten ab, so folgt nach
einem Reset nicht, wie es norma-
lerweise der Fall ist, ein Kaltstart,
sondern es wird zu einer eigenen
Routine verzweigt, deren Adresse
sich in den Speicherzellen
32768/32769 (hex. $8000/$8001)
in Low-/High-Byte Darstellung
befindet. Falls dann auch noch
der NMI-Vektor (siche Abschnitt
INMI) entsprechend  program-
miert wird, 15t ein Verlassen des
Programms fast unmoglich - in
Verbindung mit einem Autostart
ein ganz gingiger Kopierschutz.
Beim Einladen bzw. nach dem
Starten des Programms muf} also -
dafiir gesorgt werden, dafl sich
folgenc%e Informattonen in folgen-
den Speicherzellen befinden:

32768 - $8C00 : Lo- Byte der

' Startadresse des
eigenen Pro-
gramms

Hi- Byte der
Startadresse des
eigenen Pro-
gramms
Lo-Byte der
Adresse der
NMI-Routine
Hi-Byte der
Adresse der
NMI- Routine
dez.
196/194/205/5
6/48 - hex.
$C3/C2/CD/3
8/30 - ent-
spricht der Zei-
chentolge
»CBMS80« In
ASCII-
Schreibweise

32762 - $8001 :

32770 - $8Q02 :
32771 - $8003 :

32772 - $8004
bis
32776 - $8008:

Es empfiehlt sich, zu Beginn des
eigenen Programms alle Aufga-
ben ru erledigen, die die Kaltstart-
Routine nach einem Reset nor-
malerweise ibernimmt, d. h. das
Initialisieren der RAMs, der Vek-
toren w.s.w.. Man sollte also dem
eigenen Programm folgende klei-
ne Startroutine in Maschinenspra-
che voranstellen:

42
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2. Break

Aus unserer Aufstellung der ver-
schiedenen Arten des Interrupts
ragt der Break als eine Arr Son-
derfing heraus. Anders als der
Reset und auch anders als INMI
und IRQ), wie Sie noch sehen wer-
den, kann der Break nicht hard-
waremiflig erzeugt werden, son-
dern wird ausschliefiich durch
den Maschinenbefeh] BRK ausge-
last, Trifft der Rechner bei der
Abarbeitung eines Maschinenpro-
gramms auf diesen Befehl, so wer-
den Programmzihler und Prozes
sorstatus auf den Stack gerettet,
wobei im Prozessorstatus sowoh]
die Interrupt- als auch die Break-
Flagge gesetzt werden. Danach

holt sich der Rechner aus den
Speicherzellen 65534/65535
{(hex. $FFFE/S$FFFF  die Starta-
dresse der IRQ-Routine und ver-
zweigt dorthin. In der Rourine
wird anhand der Break-Flagge im
Prozessorstatus entschieden, ob
es sich bei dem Interrupt um ei-
nen Break handelt. Wie beim
Aaltreten eines TRQ verfahren
wird, soll noch im folgenden bei
der Besprechung dieser Interrupt-
art ausfithelich erklirt werden.
Wird jedoch auf Break erkannt,
so verzweigt der Rechner iber
den Break-Vektor in den RAM-
Speicherzellen  790/791  (hex.
0316/$0317) in die Break-Routine
des Betriebssysterns. Dies ist zum

Teil mit der NMI-Rourine iden-
tisch und sorgt dafiir, daf} 1/0-
und Interruptvektoren initiali-
siert ‘werden und ein Basic-
Warmstart erfolgt. Hier ist der
Punkt, an dem es méglich ist, sich
den Break zunutze zu machen.
Da der Break-Vekror, der norma-
lerweise auf die' Breal-Rourine
weist, im RAM angesiedelt ist, ist
es ohne weiteres moglich, ihn zu
verindern und mit der Startadres-
se einer eigenen Routine zu bele-
gen. Nach ecinem Break erfolgt
dann kein Sprung in die Breaj-
Routine des Betriebssystems, son-
dern vielmehr an den Anfang un-
seres eigenen Programms. Diese
Technik wird von tast allen gingt-

gen Maschinensprachemoniroren
genutzt. Diese legen im Breal-
Vektor die Startadresse einer Mo-
nitorroutine ab, die den Inhalt der
X- und Y-Register, des Akkumu-
lators, Programmzithlers und des
Prozessorstatus auf dem Bild-
schirm anzeigt. Somit ist der
BRK-Befehl vorziiglich zum Aus-
testen von Maschinenprogram-
men geeignet, da er dazu dient,
die Ausgabe aller wichtigen Regi-
ster an einer beliebigen Stelle ::Eas
Programms zu erzwingen. Diese
Methode diirfte allen Maschinen-
spracheprogrammieren unter den
Lesern hinlinglich bekannt sein.

Fortsetzung folgt!

Fir die Schneider-User:

ALIEN ATT

Wir schreiben das Jahr 2911, Die
Menschheit, die seit vielen Jahr-
hunderten in Frieden lebt, wird
plotzlich angegriffen, Da sich die
terristrische Flotte, die aus tau-
send Raumschiffen besteht, sich
in einer anderen Galaxis befindet,
ist die Menschheit in grofler Ge-
fahr. Die wenigen Zerstérer, die
noch zur Verfiigung stehen, wer-
den in den Kampf geschicke, in

. der Hoffnung, die Angreifer bis

zum Eintreffen der eigenen Flotte
aufhalten zu kénnen.

Auf einem dieser Zerstorer sind
Sie Kommandant. Stevern Sie Thr
Raumschiff mit dem Joystick.
Das Spiel har 25 Runden. Die Ge-
schwindigkeit erhéht sich mit je-

der Runde. Auch die Bombenab-
wiirfe der Feinde verstirken sich.
Insgesamt 20 Angreifer miissen
Sie in jeder Runde vernichten. Je-
der zihlt 75 Punkte. Vernichen
Sie die Mutterbasen der Feinde
(t2mal treffen), erhalten Sie 1000
Punkte,

Hinweise zum Spicl:

Ersten Teil eingeben und abspei-
chern. Zweiten Teil unter »A2”
und den dritten Teil unter "A3”
abspeichern. :
Durch Starten des ersten Teils
werden die anderen beiden Teile
nachgeladen und das Spiel be-
ginnt.

programme _

TO0 REPL 96900 39363 96 396 3 3 96 2696 98 95 06 36 9 36 3 143 REM #EXAERERERKRERRFREXCHREER 175 BORDER 241PAPER O:PEN 1 LNNT
N IMIY [ HhExRrn LEEX [ 180 DATA 1.,156.336,2.~-20.0,2, -3
105 REM » : 130 REM LM [0, -5 {Lox
* {FMI} 135 REM (BH3 | 185 DATA 2,20.0.2,10,32,2.20,0 {BE}
ITIOREM * AL I EN ATTA 161 REM #0836 8R060 % 046K 812 HH RN XN X 170 BATH 2,10"-—32,2,20,0,2,—30,
CE » CHLY | ¥ wserxa TG |9y {EL}
115 REM # 162 REM * 175 DATA 3.,-6,-44,2,-10,0,2,7,2
® ALY * FIrio (LED
120 REM % TEIL 1 163 REM Titelbild Z00 pATA 2,5.-20 {OF?}
¥ (D2 # {ED? | P05 DATA 3,-16,44,2,14,14,2,20,
175 REM %* 1448 REM * “lo MI3
* {Fi2 * . {FOY | 2t0 DATA 2.-14,.-14,.3,14,14,2,30
130 REM * Wipklbauer Markus 165 REM 39030003006 0900 55 633965 0 6 K ) . {HHT
® {FR}| wrruxex {NED | 215 DATA 2,-14.~18,%,—-40,0,2,14
1TS REM * Desterreich 166 REM {HF2 1 .14 - Lo
* {JEZ| 147 REM {HAZ | 220 DATA 2.6.18.,3%,-4,22,2.4.6 {B02
140 REM # 168 MODE 2 {AMY [ 230 DATA 1,210,336,2,20,0,2,0,-
* {FI3 170 INK 0,248:INE 1,248 ey | 76 {AK3
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_programme

275 DATA 2,80,0,2,0,~20,2,-60,0 {NM} | 4RSS RIN "1a?® {FD> i 1 A}
240 DATA 2,0,956,2,14,14,2,20,0 {IN} | Ton REM wexxexexsesssssasxxxcsx (0L} | 21& DATA 78,81,20,F2,09 {HDS
245 DATA 2,~14,-14,3,14,14,2,0, 1027 REM * « MLy | 210 REM {HK3
=74 6| 104 REM « ALIEN ATTack & {BK} | 220 REM ®epkszsaszmaeisirnresis {1 G}
250 DATA 2,-14,-14,3,14,14,2,40 104 REM * % L[Ipy | 222 REM * Joystick abfrage ®*  {MC3
.0 War | yom REM = Teil IT * (1B} | 724 REM » TEST abfrage * {FB3
255 DATA 2,-14,-14,3%3,0,-20,2,.14 110 REM % %  {I1E1 | 226 REM #ssxissunpsxperszarenexx {0EZ
<14 {KCI | 117 REM #essmssxxsaxssrsinsnnen (NAY | 228 REM iHI2
260 DATR 2,0,20 {EAY | 114 REM {GE? | 270 REM iKED
270 DATA 1 ,295,335,2,20,0,2,0,— 115 REM fLJ3 | 232 REBTORE 234 . {Ias
T, 24-20,0,2,0,76 IR | 118 REM kPl | 234 FOR adr=%AC00 TO &A0DT:READ
275 DATA 2,14,14,2,70,0,2,-14,~ 120 REM ey | aF:POKE adr VAL {"%"+a®) :NEXT
14,3,14,14,2,0,-94,2,~-14,~18 {JH} | 125 SyMBOL AETER 195 F{oh 1) £NGET
285 DATA 1.344,336,2,70,0,2.0;"' 124 SYMBROL 200‘1‘1‘2.5’7’311‘3 {F¥F} 2346 DATA 21,16;09,22.0&.90.{:[}.0
20,2,-4%0,0 {662 | 106 SvMBOL 201,0,0,128,192,192, A eIn
290 DATA 2.,0,~18,2,40,0,2,0,-20 128.0,128 FL> gaa DATA A0,09,00,0D,24,BR,FE,0 s
22y-40,0 L{IF}
295 DATA 2,0,~18,2,50.0,2,0,-20 1?,305"”9”" 202,6.14.20,20,20.14 c3G3 | 240 DATA C8,2A,D&,N0,FE,08,28.4
»2,-70,0 €EF3 | 120 gyMBOL 203,192,224,80,80,80 S ey
300 DATA 2,0.76,2,14,14,2,70,0, .224,128 K3 | 242 DATA FE,D4,28,01,09,7C.FE.0
2,-14,-14 INE} | 155 SyMBOL 204.3,68.99,93,91,10 2 oo
J0O5S DATA T,14,14,2,0,-20,2,-14, 1.3,1 : {n13 | 244 DATA CB,25,2E,.16,22,D&,A0,0
14 CEEY | 134 SYMBOL 20%,178.68.140,124.1 D i {FF3
310 DATA 3,-3040,24,0,-4,2,-14,- - | B0,76,128,0 {EN? | 245 DATA 9F,A0,CD,7S,BR,3E,05,C
14.3,14,14,2,40,0 TIM} | 154 gYMBOL 206,0,0,0,0,0,0,48.4 D INED
15 DATA 2,-14,-14,3,14,14,2,0, a t0J3 | 748 DATA 90,BB,3E,C8,CD,5D,8R,3
-20,2,-14,-14 (B0} | y2m SYMBOL 210,7,15,20,20,63,63 e BN}
320 DATA 3.-26,0,2,0,-4,2,-14,~ 0,0 {PI}| 250 DATA C%,0D,SD,.BP,3E,.20,CD,5
14,3,14,14,2,50,0 O3 | 150 SYMREOL 711,274,240,40,40,25 D LFI3
325 DATA 2,-14,-14,3,14,14,2,0, 2,252,0,0 {CB2 | 252 DATA BB,Z2A,D4,A0,2C,CD,75,.B
-20,2,-14,-14 {NH} | 147 symeOL 212,51,52,28,31,54,5 B C(IA3
I35 DATA 1.442,3346,2,20,0,2,30, 1,0,0 INB3 | 254 DATA 3E,06,C0,90,88,3E,0A,C
—80,2,0,60,2,20,0,2,0.-96 €3FY | aq SYMBOL 213,204,44,56,248,10 D £IL?
340 DATA 2,-20,0,2,~30,60,2,0,~ 8,704,0,0 ' {GK: | 254 DATA SD,BR,ZE,CB,CD,5D,.FR,3
60,2.-20,0,2,0,%6 A1} 146 SYMPOL 214,7,24,67,63,24,7, E {I63
45 DATA 2,14,14,2,20,0,2,-18,- 0,0 {iE} | 2@ DATA 20,CD,5D,ER,CP,7C,FE,1
14,3,14,14,2,16,~32,3.0.18 {FND | 198 SYMPOL 215,294,24,252,252,2 2 BAY
350 DATA 2,14.14,2,20,0,2,-14,— 4,224,0,0 £1I3| 260 DATA €B,24,2E,14,22,D6,A0,0
14,3,14,14,2,0,~-76,2,-14,-14 LJIH? | 150 SYMBOL 216,51,14,3,3,18,51 {EP: | D {NE3
355 DATA 3.-50.0,2,14,.14,2,0,14 (FD} | 152 SYMBOL 217,204,112,192,192, 262 DATA B?,A0,25,CD,75,BR,3E,Q
340 DATA 4,4,4 tPay | 112,204 oMy | 5 {EO?
%65 RESTRERE 180 {ED3 | 154 svMBROL 219,1,2,31,51,%1,4 ¢{ANI | 264 DATA CD,90,BR,3E,20,CD,5D,R
370 READ a,b.c:ON a GOSUR 375,3 156 SYMBOL. 219,128,64,248,204.2 <] 1633
BO,385.,370:6G0TD 370 {EDy | 48,32 £IH? | Z66 DATA 3E,08,CD.5D.PB,3E,C9.C
375 PLOT b.c, 15:RETURN (LD} | 158 SYMBOL 220,3,68,77,73,71.10 D {EF3
380 DRAWR b.c,15:RETURN {F33 | 1,3,1 : {EGY | 268 DATA SD,BR,2A,D6,A0,20,25,C
385 FLOTR b,c,15:RETURN {HN} | 160 SY#MBOL 221,128,48,140,124,1 D AUD M
I90 LOCATE 16.10:PRINT "B E & C 80,746,128 {LH} | 270 DATA 75,BB,ZE.06,CD,70,.BB,.3
HRYEBERN" (NI} | 167 SYMPOL 230,463%,31,7 {aM: | E {193
295 LOCATE 23,1&6:FRINT "¢ O N {GE} | 144 SYMBOL 231,252,248,224 tL13 | 272 DATA 20,CD,5D,ER,3E,CA.CD.5
400 LOCATE 10.189:PRINT "W I N K 166 SYMBOL 232,255,255,255 M [ D {HE}
LEAUBER MAREKDUS” {PG} | 168 SYMBOL 233, 1%,08,56,112,224 273 DAT& BB,ZE,EBR,CD,S5D,BE,C?,C
405 LOEATE 12,21:PRINT"L o A 255,197 &9 Haz | P {AF>
d i n g LI AL 170 SYMBOL 234.240,54,70,14,7,2 274 pATA 75,BB,00,60,BB,32,08,.0
I EN ATTALCE" {BK} | 55,75.74 ANl o {FD3
410 FLOT 44,95,1:BRAWR S544,0:DR 172 SYMBOL 235,255,.12.24,24,48, 276 DATA 2#,D&6,A0,2C,C0,75,B8,.C
AWR ©,110:DRAWR -544,0: DRAWR O, P55,67,67 HEID CIND
~110 {Fi2 | 179 SYMBOL 23%6,255,12,12,12,12, 278 DATA 6C,BB,32,D9,R0,2A,06,0
415 PLOT 846,.56:DRAWR 548,03 DRAW 255,69 ,69 cEl| O {EDT
H 0.32:DRAWR —-584,0:DRAWR 0,-32 {NI} | 176 SYMBOL 237,255,48,24,24,12, 280 DAaTA C¥,24,CD,75,EB,CD,60,B
420 R=30 NP} | 255,469,069 - ING2 | B {Jh2
4275 ORIGIN 410,148 LPPY | 178 BYMBOL 232.0,0,0,0,255,255, 282 DATA 32.DB.A0.2A,D4.A0,24.2
430 FOR J=1 TO R STEP 2:X=J:Y=5 195,195 ) K | © ’ i Foe
BRRZ-X"21%1. Lt MOVE —~V, X:DRAW 180 SYMBEOL Z41,0,0,5,0,0,0,1.3 {ADY | 284 DATA CD,75.BR,CD,40,BR,32,0
S50,X, 1:MOVE ~Y,~X:DRAW S0.-X:NE 182 SYMBOL 242,9,0.0,0,0,0,128, 7 tFF3
XT 1A | 192 (KA | 2806 DATA AD,2A,D6,A0,09,00,00,0
435 R=8 FJ32 | 184 ENT 1,128.-10,2 warlo F{cli}y
440 FOR J=1 TO R STEP 2:X=J:¥Y=5 184 ENT 2,120,10,1 {LP} | 288 DATA 00,00 {00
PRIR™Z-X2) %1 . 1:MOVE —-Y,X:DRAW 188 ENVY 2,100,-1,20 IR} | 290 REM {GNY
BOWK O MOVE ~Y ,—XzDRAW S0 ,—X:NE 120 REM fLF} | 292 REM HHHERSEREEREREREERRRENE  [NF}
XT . {AGY | 192 REM RERRARREEEERAEREXEENANE {112 | 294 REM * Schuss testen *  {EN}
345 URIGIN J20.332 CRC3 [ 194 REM # Scrollen Schuss # {AJ} | 2946 REM #  Treffer Ja-nein ®  LINZ
450 R=30 MG | 196 REM #3%6% 86 R0ann bt nniiin  (BMI [ 278 REM #0650t mes hx e nns  {0L3
455 FOR d=1 TO R STEP 2:¥X=J:Y=5 198 REM LGiAY | 00 REM LAz
BR(R~2-X-2)*1.1:MOVE Y,X:DRAW - 200 REM {GE? | 02 REM E4chp
50,X,1:MOVE ¥,~X:DRAR —50,~X:NE 202 HEMORY %9FFF {FH} | 304 RESTORE 308 {IED
XT {GD} | 204 RESTORE Z08 N> | 306 FOR adr=%8A130 TO %4141 :RELAD
a4L&0 R=8 {FL} | 206 FOR adr=%A100 10 &A4124:READ at:POKE adr VAL {"&"+a¥) s NEXT {HEZ
A44L5 FOR J=3 TO R STEP 23X=J:V=85 aF:POEKE adr .VAL( %" +a¥) t NEXT £133 | 208 DATA 2A,3E,A1,00,75,BB,CD,6
PR{R-2-X-2) %t _1:MOVE V¥, X:DRAW — 208 BATA 21 ,Dd,.FE,.11,50,00,01,56 [ ] CON
GOLX,0:MOVE ¥,-X:DRAW 50 ,—X:NE 8 £{BP3} | 3110 DATA BR,32,41,01,C7,00,00,0
XT LCI3 | 210 DATA O1,0D,16,A1,21,0d,F6,0 o : {HLY
270 ORIGIN 1,1 el {BD} | 312 DATA 00,00 fMI12
473 FOR X=470 10 5580 STEP Z:PLG 212 DATA 68.01,60,16,81,69,7E,8 314 Rep LIl
T X.102,0:DRAW X,16Z2:NEXT {HG: | 5 G033 | 316 REM ¥ %E¥EXXEEEERENERXRERNE (DO}
480 INF 1,3 {GGB: | 214 pATA 19,77 .E1.2R,2B,ZR,2B,0 Ti8 REM % Titelbild scrollen % {JH?
12/86
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Z20 REM %9002 50 350 0 3536 5646 360 0 5 0N
322 REM

S24 REM

324 RESTDRE IX0

328 FOR adr=%A700 TO YAZ94:READ
a$:POKE adr VAL (“&"+a$) s NEXT
F30 DATA 21 ,F0,F8,11,EF,.FB,ED,4
E

S32 DATA P2.21,FO.F0,11,EF,FO,.C

3]
I3 DATA AE,H2,2% ,FO,EB, 1L ,EF ,E

DATA €D.4E,A2.21,FO.E0,11,.E

1Mo
b
o~

4

338 DATA EO.CD.4E,AZ,21 ,FO,.BB,1

L

e

340 DATA EF.DE,CD,4E.A2,21,F0,D

<

342 DATA
[
344 pATAH
i
S4H DATAH

2

48 DATA
i
350 DATA
1
352 DATA
(el

11,.EF,DG,CD,4E,02,21 F
EB.11,EF ,CB.CD,4E ,AZ, 2
Fo;EO.li,EF,CO.CD.4E,ﬁ
th,54,62,09,09.09,01,3
02 ,ED, B0 09,21 ,.OF ,FA, L
50.00,00.88,A2,21 ,CF ,F
354 patA CDh,88,A2.21 ,CF ,EA,CD. B
S6 DATA AZ.21,0F E2,CP,BH.AZ,2

%8 DATA CF,DA,CD,898,A2,71.0F,D

T B e 4 D

260 BATA £D,B88,82,21,0F,04.CD,08

@«

IHZ DATA
5

364 DATA
7

366 DATA
48 REM
F70 REM #3555 0 X003 3505 0 IR
372 REM * Grosses Raumschiff *
JI74 REM #3540 00300 58 54 1405 58 K
378 REM

378 RESTORE Z82

380 FOR adr=%A150 TG &A1DA: READ
a¥F: OKE adr VAL ("&"+38) :NEXT
B2 DATA 2E,0R,CD,20,BR,21,04,0
£

384 DATA
a

86 0ATA
f

BB DATA
<]

=70 DATA
3}

22 DATHR
£

394 DATA

AR,21,CF,E2,00,83,A2,0
01,00,00,06,07,7E,1%,7

ED,52,ED,.%2,:0,F7,09

ES,CD,7S,BR,3E,20 .00, 5
BE,ZE,FL,CD,5A,BR,3E,E
©D,504,BR,3E,EF ,CD,54,5
ZE.ef,ED,%A,BR,3E,FZ,C
5A,BR,.3E,20,0D,50, 60,3
oC.cp,%0,BR,EL,2C,E5,0
g?ﬁ DATA

E
378 DATA
A

75,BR,7E,20,CD,5A,BB.3
E?,LD,5A,B8,36,ER,CD,5
400 DATA

)]
/02 DATA
B

BR,TE,EC,CD,%5A BB, 5E,E
cp,Sa,BB,3E,EA,CD,5A,B

404 DATA 3E,20,CD,56,BB,3E,0D,C
|2}

408 DATA
408 BATA
D

410 DATA
E

9D.BB,E1,2C,CD,75.BB
3E,20,CD,5/,BB,3E,E6,0

5A,BR,3E,EQ,CD, %R, BH, 3

412 DATA
2}
414 DATAH
Lo
4i6 DATA
4183 REM

EB.CD,S5A.BB,3E,E8,CH, 5
BB,3E,E7,CD,5/,BB,5E,2

£D,58,08,09

oL 3
{GH3
{GI>
{HB}
{PD3
£aP3
€L
{CL>
{IF3
£0mM3
{HD}
{IN3

{LF3

CINI3

(EI2
{FB}
{LG3
{LE}

INAZ

{FE}
{BEY
{313
{6J>
iFC3>
PI}
{LG¥
{63
{HL?}
£CAT
CHP:
{EB}
{CNZ}
Ay
CHED
{EM3
{DI1}
iFG3
{0OM}
{CL3
THH?

{FPH3}
{PK:

{KI}
{MIY
{CE>
{MB3

PP
e

AZ20 REM #4%XRXEXREERERNEERRABRUE  (NAT
422 REM # Titelbild speichern % {BE}
428 REM ¥ + # [HN}
424 REM # Titelbild hollern # {DL3}
A28 REM ¥AERANREREEBEREMAEEA RN  [FID

430 REM {HF 3
4%2 REM LEHY
434 RESTORE 238 {HAZ
474 FOR adr=%A%00 TH %A397:READ
at:FOKE adr VAL ("&"+as$) s NEXT (LK}
438 DATA Z1.F0,FB,11,A8,561,00,4

2 . LN
440 DATA AZ,21,FQ.FO,11,00,64,C

D {ENY
447 DATA 4% ,A%,21,.F0,.EB,.11,58,4

=] {DpP2
444 DATH CB.49,A%,21 ,FC,E0, 11 B

O {BI*
446 DATAH 48,.00,49,R8%,21,F0,D8,1

£ [§:]0 )
448 DATA 0B.6R,CD.49,A3,21 .FO.D

O {BA}
450 DATA 11.60.6D,CD.49,93,21,F

o ., {IH?
432 DATA £8,121,R0,6F ,CD,.47,03,2

1 LIM3
434 DATA FO,C0,11,10,72,6D,49,4

S {ET?
456 DATA £%,61,31,02,ED,R0,C7,1

1 {FES
438 DATA FO,LF8,21,.A8,561.0D,49,A

= {AD}
460 DATA 11.F0,F0,21,00,54,C0,4

2 {FK}
462 DATA AT,1:,F0,EB,?1,50,66,0C

)] {MB}
464 DATA 4% A3,11 ,F0,FE0,21 B0, 6 .
8 {dn3
456 BNTH ED,49,A3,11,F0, D8, 21,0 .
a {GC>
468 DATA &E.CD,49.A3,11,F0,D0,2

t {IEY
470 DATA 60,4D,E0,4%,83,11,F0.C

8 {AD3
472 DATA 21.BB.6F ,CD,4%.,83,11,F

4] LIP3
A74 DETH CH 21 ,10,72,0D,49.A3,0

e 0oy
4745 CALL. RAS00 {GB}
478 RHUN "'z L6112
100 REM %88 VR H% 103 0K 55345 4% KK

* ’ LAK?
181 REM =

% FLs
102 REM + alien Attack

* . {ID3
10% REM %

* {IB3
104 REM * Teil III

* {ENT
10% REM %

# {IH>
FOA REM 83015 R 8 # KB HHE KK

* {BEY
107 REM {60
108 REM {kEZ
109 REM {EP3
110 hisc=10000 {MH>
11 INE 2,18 ML
112 INK 3,156 iLn:
112 INK S5.10 {LC3
114 INK 6,17 SMNE
115 INKE 8,15 {LE}
1146 INK 10,28 {FMs
117 INK il,6 {eA>
119 INK t2,106 {GE>
119 INK 13,20 {603
120 IME 14,12 {FC}
121 RENM LBk
122 REM #K5 500N 050N

* fAKY
23 REM # Titelhild

* £PE?
124 REM #EXRAEERELERREELRREIIENN

* BRI}

25 REM

{GH3

1246 MODE 2:FOKE LACDB,Z7:PBREE %
AOD? .32

127 INE 1.3 IMK 0,26

128 BORDER 24

127 gh=INT{hisc/256) sgl=hisc—~ (2

SoH%gh)

130 PORE &AS00,gh: FOKE 80501 ,g1

17t FENM {

132 PAFER 0:CLS:CALL. %A38F

137 WINDOW #4,7,74,13,19

134 MAFER #4,1:PEN #4,0:CLE #4
s¥=" A L I E N A

135
T T A £ B .
i%6 LOCATE#S4,10,2: PRINTH#A, "G E
SCHRIEREN"

137 LOCATE#4,17.,4: PFRINT#A,
r

158 LOCATE#4,S,6:PRINTHE, "W ' N
ELEBAUER HMAREKLU G

"y g

139 LLOCATE %0,14:PRINT"Hi. Scor
e ; "3USING "#####"1hisc

140 LOCATE S0,15:PRINT"La. Scor
e 3 "FUSING "H###4";score

141 LOCATE 50,317:FRINT'S = St
art Gpiel

142 LOCATE SO,IB:PRINT'E = Er
klaerung *

t43 PIiLOT 44,96,1:DRAWR 544,00
144 DRAWR ©,110:DRAWR -544,0:DR
AWR O, ~110

1485 PLOT 46,.54:DRAWR S544,0

144 DRAWR 0,32:DRAWR —~544,0:DRA

WR 0,32
137 PLOT 47,94:DRAW 47,204

148 g=1

149 FOR x=7 70 72:CALL %AZ00:a%
=INKEY$

150 IF a¥="e" OR a$="E" DR at="
s" OR a$="8" THEN 155 ELSE 1St
151 LOCATE x,21:FRINT LEFT${=%,
T3

152 IF %337 THEN g=g+i:LOCATE ¥
+21:FRINT RIGHTS$(s$,q9)

153 NEXT *

154 g=1:60T0 149

155 IF a$="s"gR a$="S" THEN RUN
184
156 IF as="e"OR a¥="E" THEN 1&3

157 GOTO 14B
1589 REM
159 REM
*

16 REM =
#

AWM IR

Erklaerung

1461 REM
*

142 REM
163 MODE 2

164 PLOT 1,10,1:DRAW &39, 10

1465 DRAW &37,3959:DRAW 1,298:DRA
W 1,10
146 FLOT

JEIE R I3 H K DN

1,336:DRAKW 640,354

167 FLOT 1,130:DRAW 640, 130

168 PLOT 1,40:DRAW 440,40

169 LOCATE Z0,2:PRINT"E r k ! a
er ung"

170 LOCATE 2,5:FRINT"Wir schrei

ben das Jahr 2911 . Die Menschh

eit ., die seit vielen Jahrhunde

rten

171 LOCATE 2,6:PRINT"mit den Le

bewesen der Galaxies in Frieden
lebt , wird ploetzlich angeagri

ffen .

172 {BCATE 2,B:FRINT"Da sich di

e menschliche Flotte , die aus

tausenden von Raumschiffen best

eht ,

173 LOCATE 2,7:FRINT"in einer a

nderen Galaxies hefindet .+ ist

die Menscheit in grosser Gefahe

174 LDGATE 2,11:PRINT"Die wenin
en Zerstoerer , die der Menschh
eit noch zur Verfuegung st
ehen

programme _

{MB}
oLs
iDCy
{ND3
M3
{icr
£G0%
IRy
{FJI>
i{DC¥
LIz
LFE3
{Cox
{6LF
{GE}
{GC}

{EN2
{hNH3

{BE}
£AHD

{FC3}
{FE3}
{603
{HEZ>
{ID}
<IEY
{Ak3
{0J3
{0J3
{EAY
£ERP}
{GI2
{LE3
IPE}
{AI}

LN

.63
{AF:
{CAZY
{BAY
LFY
IPIY
£J0x

£oM2
(6D
.{PD}
-
{BO}

tMI3

12186
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_programme

175 LOCATE 2,12:PRINY"werden in
den K amp £ geschickt , in
der Hoffnung die Angreifer bis
Zum

176 LOCAYE 2,13:PRINT"Eintreffe

n der menschliche Flotte a u f
halten 2 u koenn
en .

177 LOCATE 2,13:PRINT"S L &
sind auf einem dieser

Zerstoerer Kommanda

nt.

178 LDCATE 2,14:PRINT"In ihren

tHaenden liegt die Zukunf
t der menschlichen Zivilisat
ion .

179 LOCATE 2,19:PRINT"Sie haben
drei Raumschiffe zur Verfuegun

g um die Anareifer zu zerstoere

" o.

160 LOEATE 2,21:PRINT"S T E U E
RN koennen S5 I E  ihr Raum
schiff mit dem J oy s t i ¢k

181 LOCATE 16,24:PRINT"S P A
L E D R U E C K
E N©
182 IF INKEY(47)=0 THEN 12&
183 GO0TD 182
184 fa=2
185 INK 0,0:INK 1,26
1864 hisc={FEEK{$AS00) ) #2556+ (PEE
K{&AS01) )
187 fe=0
188 an=2146
189 REM
190 REPM 500503 500 560 34530303 409 3%
*
191
*
192
*
193
174
195
196
197
198
199
200
201
202
203
209
205
206

REM * Spiel START

REM 969536 96336996 36336 363636 466 96 96 96 336

REM

REM

sch=0.8%5

treffar=0

raum=0

fy=10

leb=3

lavel =0

GOTO 349

scy=3

GOSUBR 333

GOT0 431

CALL %4000

gewd=0: gewl=12: qgew2=7

207 EVERY 12,1 B0OSLEB 214

208 EVERY 7,2 GOSUB 292:REM Sc
huss Scrollen

209 EVERY 8,0 GOSUB 278:REM sc
huss abfrage

210 GOTO 210

211 REM

212 REDPD % 0000503 0 W
*

713 REM # Angreifer

*

214 REM 3658005360 500 2030000 269000 0 36 40 3 300 30
L3

215 REM .

216 DI:ON le GOTO 220,225,239,2

35,240,245,250,257,264
217 REM
218 REM »%x% von links nach rech
ts HEHK
719 REM
20 s1=RND#1:FPEN faisx=sxut+lisy=
sy+s1zEOCATE sx—1,sy-s1:FRINT"
"1 IF su< 20 THEN LOCATE sux.sY
tPRINT CHR${an):CHR¥ (an+1) :ELSE
264
221 1¥ RND<sch THEN GOTH 272 EL
SE:FEN 1:=1{.OCATE sx+l,sy:iFPRINT
HRE(Z?) ;CHRF (1) s CHRF (206) s CHRE (
22y sCHR$(O) 3 1 6070 272
222 REM

prariariy

{Fas

{MI}

{GN>

{LL:

{aM3

{DH3

{HD}
(EPY
AN}
{INE}
{JE}

{MFZ?
{ONY
{OM¥
{HAZ

CIHD
{Laes

{KN2
LG}
{FM2
{KA>
{IE}
{LH?
{ONY
£6F}
{HL}
{0J3
{103
{GP}
{PM}
{PE}
{063
{OE>

{CN}

{KC>
£ADX

{HAY
iRiz
{003z

{IG3
{Lb}

{CA}
{Las

TMF:
{KFP>

{AD3

{HAZ
N

223 REM *%# von rechts nach 1in

ks #xx

224 REM

225 si1=RND#1l:sxu=sx—1:PEN faisy=

sy+s51:LOCATE sx+l,sy-sl: s PRINTY
":1:IF 8x> 1 THEN LOCATE sx,sy

PRINT CHR¥(an):CHR$ (an+1) :ELSE

266

226 IF RNB<sch THEM GOTG 272 EL

SE: PEN 1:1L0CATE s¢,sy:PRINT CHR

F{22) ;CHRE (1} ;CHRE (204) ; CHR¥ (22

) ICHR¥(Q) 5 : BOTO 272

227 REM

228 REM #x von links nach recht

s 1 =x

229 REM
230 PEN fa:sx=sx+1:LUCATE sx-i,
sy:PRINT " "3;CHR® (an) :CHR# (an+l

Y IF su=1% THEN LOCATE oy .sy:FR
INT™ "2 2 GOTO 284

231 IF RND<sch ¥HEN GOTO 272 EL

SE:FPEN 1:LO0CATE =x+1,sv:PRINT C

HR$E(Z2) s CHR¥F (1) s CHR$E{204)  CHR¥(

22) ;CHR$E(Q) ;: 6OTQ 272

232 REM 7

233 REM ¥¥ von rechts nach link

s 1 =%

234 REM

235 PEN fa:sx=sx—-1:LO0CATE sx,5Y

sPRINT CHR#{an)sCHR$(an+l)};" "3
:IF sx=1 THEN LOCATE sk ,sy:FRIN

T* "3 :60TO0 266

234 IF RND<sch THEN GOTO 272 EL

SE1PEN 1:LOCATE ax,sy:PRINT CHR

FA22) s CHRE (1) ; CHR¥ {204) s CHR¥ (22
13CHR¥¢0) 3 : 650TO 272

237 REM

238 REM ** von unten nach ohen
1-r #n

23% REM

280 si=RND®1:FEN fa:=zx=sx+lisy=

sy—-51:LOCATE sx—1,sy+s1:PRINT"®
"1:IF s34 20 THEN LOCATE sx.5Y
:FRINT CHR#{an):CHR#%(an+1):ELBE
266

241 IF RMD<sch THEN GOTD 272 EL

SE:FEN 1:LOCATE sx+t,sy=PRINT C

HRE(22) ;CHRE {1} ; CHR$ {206) s CHR$(

22) ;CHR${(C); z:6OTO 272

242 REM
243 REM ## von oben nach wunten
r—1 %=
244 REM
2453 s1=RND*1l:8x=sx-1:PEN fa:sy=

sy-S1:LOCATE sx+l ,sy4slzssPRINT™
“:11F sx> 1 THEN LOCATE sx,sy

:FRINT CHR#¥{an):CHR#{an+1):ELSE
264

244 TF RND<sch THEN 607D 272 EL
SE:PEN 1:LO0CATE sx,sy:sPRINT CHR
${22) sCHR# {1} ; CHR# {206} ; CHREF (22
) CHR$ () ; : 650710 272

247 REM

248 REM ### Spezial 1 =x#

247 RERM

250 IF sy<{10 THEM dx=—irdy=1:EL
SE dx=1

251 IF sy=17 THEN dy=-1:dx=1

252 PEN fa:LDEATE sx,sy:PRINT®
"iray=asy+rdyisxk=sxtdi: IF sx=20
THEN 2446 ELSE: LOCATE sx,.sv:PRIMN

T CHRF{an} ;CHR¥ (an+1)

253 IF RnD<sch THENM GOT0Q 272 EL
SE:PEN 1:L0CATE sx,sviPRINT CHR
F(22) sCHREF (1)  CHRE (2040 ; CHRE (22
y3CHR£(0) 5 : GOTO 272

254 REM

P55 REM %xx# Sperial 2 %k

256 REM

257 IF sy<10 THEN dx=1:dy=1:ELS

E du=-1

258 IFf sy=17 THENM dy=-1:dx=-1

7597 PEN far:lLOCATE sy ,sysFRINT®
"srioy=sy+dyrsu=eu+dnz IF su=1 T

HEN 266 ELBE:LOCATE s»,sy:PRINT
CiRE{an) ;CHR* (an+1)

{aJ}
{Lb>

aLs

CACT
KK

{CC
fLI>

{GH}

{AD}
{KC3

{CC?
{LAY

tPH>

{ND}
{GE}

{MDOr
{LJ¥

{GJ3

6oy
{KH>

JA3
{ENY

AN

CIMY
LEM3
k3
{HNT

{LH>
{Br

{DbHZ>

16K
{HFZ
iLFs
{Lax

LLEs
(HDZ

{HEZ

260 IF RMD<=sch THEM GOTO 272 EL
SE:PEN 1:LOCATE sx,sy:FRINT CHR
FA2D) ;CHRE 1) sCHRE (206) s CHRS (22
Y3 CHRE(O) ; : 6ATO 272

2461 REM
262 REM

A

26X REM
264 SOUND 2,100,56,13F:FEN J:ax=g
x+1:LOCATE sx-—1i,sy:PRINT * ":CH
RE(220) sCHR$ (2213 : IF sx=19 THEN

wux B o N u s

LOCATE s ,sy:FPRINT" e BOTO 2
&&8

249 GO0TE 272

266 GOSUR 333

247 REM

PHE REM 000300 0053 035910 R
*

267 REM = Joy — Abfrage

»

D70 REM 50050050000 30008 3036 633636 36 303 3 30 N
*

273 REM

272 £ALL %A00R: IF PEEK {%A0DE) <>
=2 R PEEK{LA0D?) <> 32 THEN 27
B: RETURN

273 REM

278 REM 33000306 R

*
275 REM =
*

2745 REM 3060333 0000 300 063 36306 06000 0 0
*

277 REM

278 DI:IF 5C=1 THEN 281

279 IF JOY(O)=146 THEN SC=1:5CX=
PEEK(LAGDT) 3 SOUND 1,140,20,14,0
,1,15

280 IF sc=0 THEN RETURN

281 SCY=SCY+1:PLOT SCX#*32-4,8CY
®14+h X DRAWR 0,8:PLOTR 9,-32,0
: DRAWR O, 83

2972 IF INT{(sx)=sex AND INT(sy)=
25-scy OR INT(sx)=scx. AND INT (S
y)=24-scy THEN 323

283 scy=scy+l:IF INT{sx)=scx AN

D INT{(sy)=25-scy DR INT{(sx:)=scx
AND INT(sy)=24-scy THEN 323
284 IF SCY=21 THEN FLOTR @,32,0
:DRAWR 0,B:S5CY=3:5C=0

285 ET:RETURN

286 IME 13,20

297 REM
288 REM
*

289

*

270

*

2791 REM

292 DI:=CALl. 2A100:IF TEST (FEEK
(LACD7) *Z2-20,30) 20 OR TEST (P

EEK (RAODT7 ) +1) #32-20,50) >0 THEN

Schuss ia—-nein

TN TG

REM Scrollen Schuss

FREDM 6000 3 00 30 206 06 36 9L 396 36 306336 36 36

298 ELSE RETURN

293 REM

P4 REM NN IEEER IR N
*

295 REM # Gaetroffen

]

2986 REM 050020 05 5 33005 33603 5 4 46 6 %%
%

297 REM

298 fe=0:pe=FEEK {%A0D7)

297 FPOEE &A0DB, 32:FOKE %A0DTF,32
Fo0 TAG:MOVE 700, 1:FRINT REMAIN
(2) :REMATIN (1) sREMAIN(O) ; : TAGOFF
F01 SOUND 1,10,200,15,2,2,5

F0Z2 FOR x=1 TO 40:PEN RND#14+%; -

LOCATE pe,22:FRINT CHRE(RND*1IS+
129 sCHRE (RND*15+129) : | _LOCATE pe
s 232 PRINT CHR$(RND#1S5+12%) ; CHR$
(RMD®15129) : NEXT:=PEN 1
ZOX LOCATE pse,22:FRINT™
ATE pe ,23:FRINT" "
Z04 1eb=leb-1

"::sLOC

LJE}
{KED

{0A}
{KCY

{ELD
(PE3
{EI}
[AER D
{BL}
{ARP}
IND}
(LF}
{ND>
{FM2
TNMZ
KA}
{PE2

HAY
6503

Rl
{FF3

{IB}

{KNY

{LEY
{GI}
{083
{FJ>
{GH}
{GF}
{CR}

{GM3
{GIX

{BE2
fLF:

Aoy
{DN2
£NM2
(LB}
16N

{FI3

{MB}
{DG}

FD3

1GR3}
MFZ

46

Compube mib
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g bty prrpepey

303 FOR %=1 TO 1000:NEXT

I046 TAG:MOVE 192,20:FRINT" “g:
MOVE 188, 14: FRINT" "j

307 PLOT 650,1,11:MOVE 192,20:P
RINT leb;: )

I08 TAGOFF: PRINT CHRE(23) sCHRE(
1}3:TAG

JO? PLOT &50,%,10:MOVE 188,14:F
RIMT leb; .
310 TABUFF:PRINT CHR#(23) ;CHRE(
03

A1t IF leb=0 THEN 485

12 WINDOW #2,1,75,5,22:00.5 #2
313 IF raum=1 THEN SBOSUR 371 EL
SE GOSUE 444

314 POKE %A0D7,10

IS5 FPEN S:LOCATE 10,22:PRINT CH
R& (200} ;CHR¥F (201)

F16 FEN &:LOCATE 10,23:PRINT CH
R#(202) ; CHR$ (203)

I17 RETURN

=18 REM

FLT REM 400006556 00630 03639 064 06 06 0
*

320 REM #
*

32 REM
»

F22 REM
JF23T PEN B:LUOCATE sx.sy:PRINT CH
REL{22) s CHR$ (1) ; CHRE(159) :CHRE$ (1
59) CHR$(22) ;CHRS ()

324 GOUND 1,1000,100,7,1,1,15:P
LOTR ©0,52,0:DRAWR 0,8

325 TAG:MOVE 700, 1:PRINT REMAIN
{2) : TAGOFF

3246 IF le=9 THEN score=score+350

Treffer

T T B0 IO

0 ELSE score=score+7S

327 LOCATE sx,sy:PRINT" L
328 GOSUER 475

329 scy=3rsc=0

330 EVERY gew2,2 GOSUB 292:REM
Schuss Serollen

331 treffer=treffer+1:IF treffe
r =20 THEN 3&5 :

332 IF treffer=7 OR treffer=14
THEN 1e=%:£07D 334

333 1e=INT (RNDxE+1)

334 IF le=1 THEN sy=S:sx=1

335 IF le=2 THEN sy=5:sx=20

334 IF le=3 THEN sy=INT(RND*12+
Syr=sx=1

337 IF le=4

) isu=17

2F8 IF le=5 THEN sy=1F:su=1

337 IF le=6 THEN sy=1P:sx=320

FAQ IF le=7 THEN sy=5:sk=INT{(RN

Dx14+4)

341 IF le=8
D¥13+11)

Z42 IF le=9 THEN sy=S:ax=1

I43T RETURM

344 REM

ZAT REM #9605 530303036560 3 30336 503658 200406
*

F14H REM
*

FTA7 REM 55505 3 303 59696303 30336 6 3 W W
*

18 REM

349 MODE 0:BORDER O

390 FRINT CHR$(Z3):CHR% (1)

351 TAG:PLOT 640,800,11:MOVE O,
Z98:PRINT " ALIEN Score a"
T MOVE O,766:PRINT" ATACK Hi s
© "3:FPRINT USING "#B8##";hiscs

THEN sy=INT (HND#1Z+

THEN sy=T:=u=INT (RN

Pildschirmaufhau

352 MOVE 0,20:FPRINT” lives 3

Level 1"

353 FLOT 640,400,10:MOVE -4,394

:PRIMT ™ ALIEN Score 0"::M

OVE -4,362:PRINT” ATACK Hi sc

TiiPRINT UGSING "#¥888"(hiscy

354 MOVE —4,16:PRINT” Lives 3
Level 1":

FES TABOFF

{DF3}
{FPAZ
Loz
{EPY
TKLY
{EJ2
{€L>
{KE?

{IM:
{IE3

{car
LN

{IN3
{kF>

- Lo}

{KAZ
{LP}
LA
CHN3
{LP
{13
TNNY
{AJ}
{FI}
£ICH
{DB}
{EO3?
{PE}
{PB}
{cI»
PN
{MK2
{HB?
{ELZ
{ML3
{GAY
{HED
{NB}
{FC?
{GH}
{GF}
{FP}
{FI}
fHL>

{HI3
£Ics

{MI>

{ER>

{Dcs

{IEZ
INET

371 EVERY 14,1

356 PRINT CHRE(23) :CHRE()

357 PLOT O,344:DRAW 640,344 ,1
358 PLOT 0,24:DRAW &40,24,1

I59 6O0TO 202

F6H0 REM

BEL REM 5500205506090 936 5 0
»

362 REM =
»*

TOT REM SN NI NN A
*

364 REM

365 fx=10thx=+1:tr=0:q9g=0

Fas TAG:MOVE 700, 1:PRINT REMAIN
(2):REHAIN(ii:REMAIN(O);=TABUFF
F467 raum=1

368 S0UND 4,50,10,13

367 WINDOW #2,1,20,5,21:0L5 #2
I70 FOR x=1 TO ZOOO:NEXT

G0SuUB 377

372 EVERY 10,0 GOSUB 389

373 EVERY 8,2 GOSUB 292:REM Sc
huss Scrpllen

374 RETURN

375 REM :

376 REM

377 DI:1F RND>sch THEN L.OCATE £
®+1+RND#*5, fy+3:PEN 1:PRINT CHRS$
(22} ;CHR#$ (1) s CHR¥ (204) 3 CHRE (22)
1CHR$ (O 4

378 gg=gg+1:IF gg>94 THEN fy=fy
~1:LOCATE fx+1,fy+I:PRINT"

379 IF fy=5 THEN raum=0:WINDGOW
#2,1,25,5,23:E1L5E 392

380 TAG:MOVE 700, 1:PRINT REMAIN
(2)3REMAIN(1) REMAINC(O) 5 : TAGOFF
381 FOR =1 TO 300:NEXT:CILS #2:
GOTD 431 M

82 IF $x=14 THEN hx=—1

IB3 IF fx=1 THEN hx=+1

Z84 Fr=fx+hx

‘Brosses Raumschi £

‘385 FOKE 1546, fy:FOKE &ALS57,fx

tCALL &A150

388 CALL %A00B:IF FEEK (%A0D3) <>

32 DR PEEKARAODY) <> 32 THEN 29

B:RETURN

IB7 REM

388 REM

389 DI:IF SC=i{ THEN 392

390 IF JOY(0)=1& THEN SC=1:S5CX=

FEEK (%A0D7) : SOUND 1,140,20,14,0
P 41

T#1l IF sc=0 THEN RETURN

392 SCY=SCY+1:FLOT BLX#*3I2-4,8CY

*16+6,33DRAWR 0,8:FLOTR ©,-32,0
sDRAWR 0,-8

393 IF sex > (fx-1) AND sex< (fn+

6}  AND scy=(23—fy} THEN 302

374 scy=scy+1:IF scx >(fx—1) AN

D scx<{fx+&) AND sey={23~fy) T

HEN 4072

3953 1IF SCY=21 THEN PLOTR 0,32,0
:DRAMR 0,8:50Y=3:6C=0

396 EIsRETURN

397 REM :

378 REM #XRRNENXERRANREREEXNNEN
*

399 REM * Raumschiff getroffen
*

RO REM 0500000 5009905036 5364600 690906 35

*

401 REM

402 INK 13,3 s

40% tr=tr+1:IF {r=12 THEN 413

A0 scy=3:15c=0

405 SOUND 1,500,50,7,1,1,15:FL0
TR 9,3Z2:DRAWR 0,8

406 INEKE 13,20

407 RETURN

408 REM

GOT REM 63659 50965900 6 0606 0030 1636 % 2 3 6 %

* %

410 REM % Raumschiff vernichtet
*

1T REM 390500536 5034996563606 9696 36 3696 96 96

NP3
{naz
303
PP3
4.6

i
{AK?

{833
{KC}
{CM2

fMB3
{0D>
{aa3
LIH:
{MG>
{CE}
{oL>

{ER3
FC2
{6H3?
{6K3

L83

{3
{MG>
{FJ2>

{FG3
{EC}
{CP3
M1y

tNI>
{FH2
{HAT

LAz
PED

CIF>
DIz
{FLZ

{HKY

{AB3

{FJI3
{PM2
Al

{GF}
£nc
{OF3
M2
TNM3

{CD}
£i1C>

{033
tHD?
{DP}
{LE2
M3

FI1z

412 REM

413 TAG:MOVE 700,1:PRINT REMAIN
(2) sREMAIN (1) sREMAIN (O} 5 : TAGOFE
414 INK 13,20 °

415 h=0:50UND 1,1000,300,7,1,1,
15: GOSUE 421

416 h=1;GOSUB 421

417 WINDOW #2,1,25,5,23:FOR =1
TC 1000:NEXT:CLE #2

448 raum=0

419 score =score+1000:GOSUB 475
420 BOTO 43)

421 FOR x=1 TO 24 STEP 2

422 IF h=1 THEN g9=0 ELSE g=RND¥*
15

423 PLOT ((fx+4)&32)—¢x*2),(25—
Fy) #1161 yg: DRAWR x*4,0: DRAWR Q,

¥*¥2: DRAWR —x#4,0: DRAWR 0, —xu2zP

LOT ({fx+1I®3I2)—(x%2), (25—fy)*]

6-x3DRAWR »#4,0: DRAWR O,x#2:DRA

WR —x¥4,0:DRAWR (b, -x#2

A24 PLAOT ((Fy+2.5) %32) ~ (e ¥2) , (2

3~fy) #14-x s DRAWR %4 ,0: DRAWR o,
¥R2:DRAWR —x#4,0:DRAWNR O,—x*2:P

Lor ((4x+2.5)*32)—(x*2).(27—fy}
*156-x : DRAWR x*4,0: DRAWR O, xn2: D

RAWR -2 %4,0: DRAWR O,~x#2: NEXT

425 RETURN

4256 REM .

A27 REM 3905 00000 060 RN

*

428 REM # Level

*

A2F REM H0E 08X NI N
»

470 REM

431 PEN S5:LOCATE 10,22:PRINT CH

R$ (2003 ;CHR$ (201}

432 FEN &6:L.0CATE 10,23:PRINT CH

R$(202) 1 CHR$ {2033

433 level=level +1

434 TAG:MOVE S544,20sFRINT" b ¥ ]

MOVE S540,16:PRINT", "

435 PLOT &50,1,11;MOVE S44,20:P
RINT levels

476 TABOFF:PRINT CHRE(23) : CHR$ ¢
1}Y3: TAG

437 FLOT &650,1,10:MOVE 540,160
RINT level:

438 TAGOFFsPRINT CHRF(23) ; CHRE(
(4} H

43% FOR x=100 TO 420 STEF B :fa

r=RND*#12+1:FPLOT »,200,+far: DRAWR
Q,~4:FLOTR -54,4,0:DRAWR 0,~4
430 PLOT 640-%,200,far:DRAWR O,
~4:FLOTR 64,4,0:DRAWNR 0,-4

441 FLOT 320,352-{(x/2) ,far:DRAW
R -4,0:PLUTR 4,40,0:DRAWR —4,0
442 PLOT 320,54+1{x/2) ,far:DRAWR
—4,0:FLOTR 4,-40,0:DRAWR —-4,0
443 NEXT

444 TAG:PLOT 700,1,1:MOVE 274,2
06:PRINT level; : TAGOFF

445 WINDOW #1,7,14,9,17

446 FOR »x=1 TO 2000:NEXT

447 SOUND 1,50,10,13:CLE #1

448 IF level=1 THEN 205

447 IF level=2 THEN gew?=&:sch=
.8 fy=0

450 IF level=3% THEN gewZ=S:gchs=
0.8:fy=10

451 IF level=4 THEN gewl=1i1:gew
=8 nch=0Q, 75: fy=11

452 IF level=%5 THEN gewl=10:sch_

=Q.7:fy=11

453 IF level=6 THEN sch=0.7:fys=
1z

454
=13
455
=10 .
436 IF level:8 THEN sch=0.9-(le
vel ®*0.03)

457 IF level=45 OR level=11 OR @
evel=16 OR level=21 OR level =2

IF level=7 THEN sch=0. &5z fy

IF level=8 THEN sch=0.&2:fy

programme .

{O0F3
TLor

{6k}
{HIKCY

{NH3
{J33

{LA2
M3
{IP}
{AL}
L1

{PM3

(L4 3 )

{EX3
{FL}
{KP3
{BA>
{CJ}

4.0y
CHF}

eI}

{IK}
PrH}

{FH)
{GF2
{FL3
{FL2

{613

{112
{6P2
€693

HAl
INF3

{LEZ}
fFE}
{DE}
{GP3
{OL3
{BPE2}
{NL >
{EC}
(AARZ
{JF}
{PF3
{083

{DD>
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_programme

4 THEN an=214: TN 2,70

458 IF level=2 IR level=7 0Ok lg

vel=12 OR level=17 OR level=22
THEM an=214: INK 2,23

457 IF level=X OR level=8 R 1e
vel=13 OR level=18 DR level=23%
THEN an=212:INE 2,17

A50 IF level=4 OR level=% 0OR le
vel=14 OR level=17 OR level=24
THEN an=F10: IHE 2,14

441 IF level=% DR level=1a OR 1

eval=ih OR lsvel=20 OR level=325
THEN an=218: INK 2,22

442 treffer=0

4463 POEE &NOD7, 10

4464 EVERY gewl,] GOBUR 214
443 EVERY gew?,?2 BOSUR 292
466 EVERY gew, 0 GOSUR 278
A&7 w=10;: scy=3: sc=0

A68 GOsSUR ZEF

467 RETURN

{AHY

{F1iz

{1/

T3

LI
{HOZ
IFM3
{DB}
LN
5K
{BF>
{FM2
iFL3

AT REM {LGY | 481 REM 9% %8350 86 33608 504K K%

471 REM XAEREXERKKEHERE IR RSN ® . LaM>
* {003 | 482 REM = Game Over

472 REM = Score anzeigen * {333
£ £ENT | 48T REM 3% EHEH 0 N3 F 18R ERENEN

73 REM 5355 56 33 336 56 9696 36 3636 36 36 44 40 963 9 x I
* tBJ3 | 484 REN LRH3
474 REM {KC} | 483 WINDOW #4,.8,13,11,1S:FAPER

475 TAG:CLOT 700,1,11:=:MOVE 448, #4,14:CLS #4 {BMH}
FFBiFRINMT “ziMOVE 444,324 4734 FEM 84,0 MR
SPRINTY "3 13| ap7 FRINTH#4," Game

476 TABOFE: PRINT CHRE(23) s CHRS Owver s THkY
1)::TAG (NHY | 48R FOR »=1 TO 1500:NEXT M3
477 MOVE 448 ,798: PRIMNT USING"## AA7 R x=1 FO 320 STEF 4:FLOT

###" s score; sFLOT 700,1,10:MOVE ,1,0:DRAUR 0,400 PLOT &40-wx,1:
A444 , TRAFRINT USING"#####"; 5cor nRANE 0. 400 NEXT {JE}
e {EM? | 490 IF scoredhisc THEM histc =sc

478 TAGOFF:PRINT DHR$ (Z3) 5 CHRE ¢ ar o CHE}
oz INM} | 271 MODE 2:FEN 1zINK 1,26 {KF3
477 RETURN 1063 [ 492 BOIO 126 {CET
480 REM ML

5 MEMORY 35000

In Listing 3 von Lucky Luck mufl folgende Zejle eingefiigt werden:

Sie sind der Revolverheld Lucky
Luck und miissen ein Fort von
bosen, bisen Banditen befreien.
Steuern Sie Ihr Zielkreuz auf die
auftauchenden Banditen. Mit
Feuer schiffen Sie. Wenn ein Ban-
dit vollkommen erschienen ist,
wird er auf Sie schiefen. Um
nicht getroffen zu werden, kan-
nen Sie mit SPACE in Deckung
gehen. An der Bildschirmrandfar-
be erleennen Sie wie lange Sie sich
in der Deckung befinden.

Eingeben:

1. Listing 1 eingeben und abspei-
chern.

2. Listing 2 eingeben und mit
RUN starten. Dieses Programm
erzeugt den Maschinencode und
speichert thn automatisch ab.

3. Computer mit SHIFT +CTRL
+ESC zuriicksetzen.

4, Listing 3 eingeben und wie mit
Listing 2 verfahren.

5. Zom Spielen Listing 1 mit
RUN starten, es lide die anderen
beiden Teile nach.

10 MEMORY Z0000:L0AD"sprite":CA
LL AGGO0:1_0AD" town™

26 DATA 0,39837,1,39675,2,39513
+ 3, 39351 ,4, 59189 ,5, 39027, 6, 3894

‘5,7,38863%,8,3I8701,9,38459, 10,78

297,11,38215,12,38063,13,37911.
14,37B79,1%,37827 ,16,37793,17,3
7759,18,37725, 17, 37623, 20, %7521
- 1,37459,22,374 2,25 ,37387,24,
3733F, 25,3728, 26,37E3F, 27,3715
30 DATA 248,370&7,29,36981,30, 6
B95,31 , 36809

40 RESTDRE 20:FOR n=0 TO
D a,bz {PHAGE ja,b:NEXT

50 FNV 1,1 14, e T, =Sy 10ENY 2,1
,15 14,5, —»,Jo ENY X,5,3,1,7 o,
0,5,-3,02ENT 1,50,2,2

&0 NDDF Os RESTORE 2?0 FOR
O 1S5:READ a: INK n,a:MEXT
70 LOCATE &,6:FRINTLUCE
tLOCATE 6,7 :FPRINT"=
OCATE 16,25:FRINT CHR$F(164)+719
BO"ILOCATE 1,21:PRINT"WRITTEN B
¥Y":LOCATE 10,23:FRINTYR. TUELLMA

{4

Zi:REA

1l

n=t T

LucK

1S

{603

{FI}

{10

{FA}

{HI3

L1 ]

RESTORE 70

727,1%,49,
2,0,

4,40
100 DATA

,-16,110

v 16,73

S14,110,130 138

D6 READ X

INC3 | 140 SOUND & ,X,Y¥,5,1 {AEY
O FUR n=1 T0 15:READ a,b,c: |SF 150 IF JIv(0)=1& THEN 170 LM?
RITE,1,a: ISWITCH,1,b,csNEXT [0AZ | 140 KREXT:HE0TO 120 CGF}
20 DATA 12,7,30,13,22,31,12,38, 170 CLS:LOCATE 1,10:PRINT"Gelen
IN,12,47,31,13,75,30, 1 kt wird mit dem”:LOCATE 1,12:FR
24,1915 35,19 ,30,34,19,43, INF"Joystil.Mit Space”:L0CATE 1
25,19,55,35,19,70,32,14,11,35,1 ,18:PRINT"gehst Du in Deckung." (CF%
VEZ .18 67 38 INMZ [ 180 IF JOY (0) =16 THEN 200 oL
A6, 10, . 16,1448, 16,47 190 50TO 1850 LABY
4,.16,110,130,138,365,103,. 16,1 200 FOR n=10 TO 75 STEF 10:S0UN
20, .16,110,.14,130,.16,138,, 14, D 127,0,0,0,1,1,25: ISPRITE, 1,21
174,.16,110,130, 138,569 ,82,. 16, 2 ISHITCH, 1 ,n, 19 +mzm=mtls a=INT(R
P ya16,82,.16,97,.16,110,.15,13 ND#*#50)+120:FOR b=1 TO a:NEXT:NE
0,.16,82,%7,110,277,110,.16,130 XT oz
,-16,130,.16,138,.15,17 710 FOR n=1 TO 1000:HEXT:lev=30
4,.%6,110,130,138,73%,73,.16,87 rlavi=17:sch=50: men=3 {Cay
ICO? | 220 MADE O:FOR n=1 7O 15:INK n,
110 DATA . 14,87,.146,97,.16,116, 1:NEXT:GOSUR 250:RESTORE 230:F0
.14,82,87,105,277,103,.156,139,. R n=1 TO 15:READ a:INK n,arNEXT {GN3
16,110,.16,130,.156,138,.16,174, 270 DATA 26,24,16,20,18,18,10,1
LI | 2,10,9,8,7,&,4,5 mad
120 v=11:RESTORE 100:FOR @=1 TO ZAC BOTO 340 B3y
LY | 750 REM*———————mm Bild aufbaun
130 TF X<>INT{X)THEN READ Z:S0OU St Iy
ND %,7,%%150,5,1:5070 180 f0J3 | 260 LOCATE 1,S:FRINT'LEBEN: "me -
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n:LOCATE 1,1:PRINT“PUNKTE: "pun:

LOCATE 1,2:PRINT"SCHUSS: "sch
27¢ IF lev=30 THEN RESTORE 1180
280 IF lev=25 THEN RESTORE 1210
290 IF lev=20 THEN RESTORE 1240
309 IF lev=15 THEM RESTORE 1270
310 IF iev=10 THEN RESTORE 1300
320 FOR n=t TO &5:READ a,b,c:!
FRITE,!, ,a: ISWITCH, 1, b,c2NEXT:RE
TURN

330 RETURN

380 REM
SEGEr LN ————— s

350 x=39:y=20: IS5PRITE, 2,201 {EWI
TOH,2,% .,y |

360 i$=RINS{IOY Q) ,5)

370 IF sch>C AND MIDS(i¥, i, 1)="
1" THEN SOSUB 540

JHO IF MIDS(i®,2,13="1"AMD x<74
THEN x=xn+2

FF0 IF MIDH(is,3,1)="1"AND »>1
THEN x=x-2

400 IF MIDS{i#,4,1)="1"AND y<45
THEN y=y+1

410 IF MIDH{i%, 8, 13="1"AND y>0
THEMN y=y-1

420 TF sut=40 THEN sut=Q

430 IF sut>1S THEN 470

440 IF INMKEY(47)=0 THEN BORDER
10:sut=sut+1

450 IF sut=15 THEM PBRDER 1

460 IF sut=0 THEN 480

470 sut=sut+1l

480 {SPRITE,?,20: {MOVE 2% ¥z !
YNNG .
490 IF kom=1 THEN GOSUR B840

S00 IF komi=1 THEN GUSUB 1020
DI IF komi=0 AND INT{RNDxiev)=
1 THEN komi=1:phal=27:607T0 930
520 IF kom=0 AND INT{RNDxiewv)=1
THEN kom=1:pha=22:G60T0 730

530 GOTO 3460

540 SOUND 129,0.0,0,1,1,15: {SPR
ITE,3,21: iISWITCH,3,%+1,y+Leschs=
sch-1:{ (ICATE 8.2:PRINT sch

S50 IF w+i<ui+2 AND x+1>x1-1 AN
D y+1<yl+3 AND y+i>yl AND kom=1
THEN SOUND 2,200,15,5,0,0,1: {6

PRITE,S,pha: ISWITCH,S5,x1,y1s:kam
=lzpun=pha+tpun: tre=tret+i:sch=sc
h+1

Sa0 IF sn+i<nZ+42 AND x+13>x2-1 AN
D y+1<y2+5 AND y+12>y2—1 AND kom
i=1 THEN SObND 2,200,15,5,0,0,1
PISPRITE,éyphal: {ISWITCH, &,x2,y2
¢t koml=0: pun=phaitpun: tre=tre+1:
sch=sch+i

570 IF tre=10 THEN 580 ELSE 650
580 lew=lev-5:levi=levi-2:tre=0
ssch=sch+35

590 IF lew=5 THEN 400 ELSE &40
600 CLEAR:FOR n={ TO 100;NEXT

&10 FOR n=1 TO 159:m=INT (RND*27)
tINK n,m:zSOUND 130,m*20,m,5

&20 IF J0Y0r=t& THEN 60

630 NEXT:G0TD &10

640 pun=pun+100: SOUND 2,70.5,7:
SOUND 2, 150,10,7:50UND 2,70,5,7
tkom=0: kom1=0: GOTO 220

630 LOCATE 8,1:PRINT pun:LDCATE
8,2: PRINT sch:IF pun>499% THEN
men=men+1

660 !SPRITE,3,21: ISWITCH,S,x+1,
y+1:RETURN

&H70 REM

y¥s setzen

&80 DATA
s Gty 22
&70 DAaTa
37,23
700 DATA
' 75,26

710 DATA
05,23
720 DATA

Cawbo

14,23,5,22,38,25,62,22
4,23,8,23,24,23,48,27,
?6,23,54,2%,58,23, 4,28
9,23,25,23,38,19,43,19

'?,23,25,23,37,21,53,21

I}
{MI3
{BH>
{FK2
FNG
£ID}

INEGT
MG
{GH}

{FE}
{GM3}

EK?
{KC?
INF3
PN

RGHH
{GNY

{BCY

{FN3
MDY
{PC>
kD2
fCG?
{EK?
{HD2
{BH?
{GFY
{PFDy

{KM}

{BF3

{aH>
{DA}

{NA3
fHKY
{LaM3
{ON}

{GC}
{HD2}

ML

{0D2

{FOY

I8}
{KG?
{MB}
(KN}

fLKY

J75,21
730 IF
740 IF
750 1F

&80
&0
700

lev=30 THEN RESTORE
lev=25 THEN RESTORE
Iev=20 THEN RESTORE
740 IF lev=15 THEN RESTORE 710
770 IF lev=10 THEN RESTORE 720
780 READ al,a?,a3,at,a5,ab,a7,a
B,a7,a10: ata=INT (RND*5) 1 IF ata=
O THEN xl=al:zyl=a2
790 IF ata=1 THEN si1=aX:yl=as
800 IF ata=2 THEN xi=a%b:yl=aé&
B10 IF ata=3 THEM xl=a7:yl-=aB
820 IF ata=4 THEMN xl=a%ryl=al(Q
BX0 ISPRITE,S.phat ISWITEH,S,x1,
yi: 3070 I&0
BSO dau=dau+1:IF daudlevit THEN
RETURN ELSE dau=0Q
B5G IF pha=26 THEN 10&0
BAO ISPRITE,S,phat+lz ISWITCOH,S5,%
1,yiz !SPRITE,S,pha: i1SWITCH,5,x1
yy¥1l:pha=pha+1:RETURN
B70 REM -
R2.23.47 322,54 ,22
14,23,57,25,64,25
2,23,17,23,68,25
2,2%,17,23,45,21
19,23,34,23,44,23
lev=20 YHEN RESTORE
lev=30 THEN RESTORE
imv=25 THEN RESTORE
lev=13 THEW RESTORE 900
P70 IF lev=10 THEN RESTORE P10
T80 READ at,a?,23,ad,a5,adsata=
IMT(RNDO*®3) : IF ata=0 THEN x2=al-s
yZ=a2 .
F?C¢ IF ata=1 THEN xZ=al:y2=ad
1000 IF ata=2 THEN xZ2=aS:y2=adé
10190 SFRITE,&,phal: ISHITEH, 8,5
2,y2: 8070 340
1020 daui=daul+i: IF daui<levl T
HEN RETURN ELSE daui=0Q
1030 IF phal=31 THEN 10&0
1040 ISPRITE,&.phal+l: ISHITCH, 8
212,y IBPRITE,&,phals ISWITCH, &
%2, ¥Z: phal=phat+1i: RETLRN
1050 REM -Ende
1060 IF sut>0 AND sut<id THEN 1
o9¢
1070 SOIND 130,0,0,0,.2,0,31:FOR
m=10 TO 1 STEFP—-1:FOR n:=1 TO 15
FINK nomiMEXT:FOR §=1 TQ 1D0:NE
XT:NEXTzmen=men-1: IF men>0 THEN
1080 ELSE 1120
1080 ISPRITE,S,pha?z {SWITCH,5,x1
sylckom=0:pha=0: {SPRITE, &,phails
TSHITON 6,12, y2: komi=0:phal=0:G
o7a 220

F20
FIO
740
o0
4O

20
880
850

1090 IF pha=26 THEN{SPRITE,S,ph

as ISWITCH,S,%1,y1: kom=0zpha=0
1100 IF phai=31 THENI!SPRITE,&,.p
hal: ISWITCH,4,%2,y2: komt=0zphal
=0

i11¢ GOTO 370

1120 MODE ©: INK 1,20:{ JCATE 9.1
B:PRINT"END": IF rek=0 THEN rek=
pun: B0TO 1140

1130 IF rek<pun THEN rek=pun
1140 LOEATE S, 1:PRINT"REKQORD: "r
ek:LOCATE 5,25:PRINT*PUNKTE: "pu
n

1150 IF JOY(0lI=1& THEN 1170
1160 GOTO 1150

1170 pun=0:dau=0r1daul=0: tre=0:s
ut=0: kom=0: komi=0: pha=0sphal=01
GOTE &0 '

1180 DATA 0,10,20,4,14,20,3,18,
20,%,22,20,1,26,20,2,30,20,6,10
J19,7,14,15,7,18,15,7,22,15,8,2
6,15,7,34,26,10,71,29,11,5,25,1
2,10,40,13,50,42,14,25,45,19,75
»40,13,28,42,12,50,40,19,33,45,
19,2,43,19,18,45,19,54,44,0,50,
19,5,54,19,3,568,19,4,62,1%,4,65
1190 DATA 19,1,70,19,2,74,1%,6,

{GF?

£ID3
{PN3
{LJ}
£JD3
{EP}
{AF:
{FHY
£CI12
{I1Aa3
LM
{Lor

ENJT
{FLY
NI}
{BJ3
{Fax
LIP3
KM
{AG3Y

{ Py

{FLZ}

{KK?

{JA}

{JHM}
{CF3

{PP¥
{FL2

AGNZ
{GF}
{FE2}

CEIL:

{JH}

50,14,7,54,14,7,58,14,7 ,62,14,7
1 66,14,8,70,18,15,0,35,16,2,35,
17,2,738,15,10,35,18,12,36,146,12
238,15,20,35,17,22,36,15,22,38,
15,30,35,16,32,36,18,32,308,15,4
0,35,18,42,36,17,42,38,15,%0,395
217,52,34,18,52,38,15,60,35, 14

1200 DATA 52,36,18,42,38,15,70,
35,17,72,36,17,72,38,14,7,32,14
+43,40,14,55,33,14,68,44

1210 DATA ©,0,20,4,4,20,4,8,20,
3,12,20,5,14,20,3,20,20,4,24,20
,1,28,20,2,32,20,4,0,15,7,4,15,
7.8,15,7,12,15,7,14,1i5,7,20,15,
7,24,15,8,28,15,0,40,22,5,564,22
+3,68,22,1,72,22,2,74,22,6,60,1
7,7,64,17,7,68,17.8,72,17,9,43,
2e,11,37,24,15,0,35,15,10,35,15
, 20

1220 DATA 35,15,30,35,15,48,35,
15,58,35,15,568,35,15,78,35,16,2
136,17,12,36,18,22,36,18,50,36,
16,60,36417,70,36,18,2,38,16,12
W38, 17,22,38,16,50,38,17,60,38,
18,70,38,12,5,40,13,25,42,12,51
$41,13,72,39,19,0,45,179,11,42,1
2,1%,453,19,446,84,19,460,4%,19,75
1230 DATA 45,14,20,30,14,40,32,
14,9.45,14,55,46,14,6%,406,14,2,
32,14,30,47

1240 DATA ©0,22,20,4.26,20,3,30,
20,5,34,20,3,38,20,3,42,20,5,44
220,3,50,20,4,54,20,4,52,20,1,4
2,20, 2,66,20,86,22,15,7,26,15,7,
30,15,7,354,15,7,38,15,7,42,15,7
+38,15,7,50,15,7,54,15,7,52,135,
H,62,15,9,2,29,14,27,34,11,70,2
Fy11,75,27,19,10,45,19,50,44, 14
25,45

1250 DATA 19,75,43,:19,20,43,19,
40,45,13,33,40,12,2,41,13,18,42
$12,56,40,15,0,35,168,2,36,17,2,
39,15,10,35,18,12,36,14,12,34,1
5,20,35,17,22,34,16,22,38,15,30
»35,186,32,346,18,32,38,15,40,35,
18,42,36.17,42,38,15,50,35,17,5
2,34,18,52,38,1%,460,35,16,62,356
,1B,42

1260 bDATA 38,15,70,35,17,72,346,

17,72,38,14,20,32,14,43,50,14,5

5,33,14,468,46

1270 DATA 0,5,20,4,9,20,3,13,20
553,17,20,3,21,20,4,25,20,1,29,2
Q,2,3%,20,6,5,15,7,9,15,7,13,15
27,17,18,7,21,1%,7,25,15,8,29,1
5,0,64,22,5,408,22,1,72,22,2,76,
226,683,177 ,68,17,8,72,17,11,3
B,22,11,43,22,9,50,24,15,0,35,1
5,.10,3%, 15,20,35,15,30,3%,15, 44
235,15

12806 DaTA 58,35,15,68,35,15,78,
35,16,2,36,17,12,35,18,22,%6,18
150,36,16,50,36,17,70,36,18,2,3
H,16,12,38,17,22,38,1&,50,38,17
»40,38,18,70,38,19,5,45,19,25,4
4,19,51,45,19,72,43,12,0,40,13,
12,42,12,19,82,.13,44,42,12,60,4
1,13,75,42,14,20,30,14,460,32,14
1290 DATA 9,45,14,55,45,14,5%,4
6,18,2,32,14,30,47 ,14,77,32,14,
25,40,14,35,31 -

1300 DATA 0,5,720,4,9,20,3,13,20
2 3,17,20,3,21,20,4,25,20,1,29,2
0,2,33,20,6,5,15,7,%,15,7,13,.15
27,17.15,7,21,15,7,25,15,8,29,1
5,4,37,18,3,41,18,5,45,18,3,49,
18,4,53,18,1,57,18,2,61,18,4,37
+13,7,41,13,7,45,13,7,49,13,7,5
3,13,8,57,13,11,75,24,10,66,24,
15,0,35

1310 DATA 16,2,35,17,2,38,15,10
235,18,12,36,16,12,39,15,20,35,
17,22,34,146,22,38,15,30,35,14,3
2,36,16,32,38,15,40,35,18,42,36
v17,42,38,15,50,35,17,52,34,18,
52,38,13,60,35,16,62,36,18,62,3

programme _

{EI}

LMK

OE

EFKY

{EJ>

{KH>

{DEY

{FJ}%

{RB}

{BM}

{CE>

{5My
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_programme

8,15,70,%5,17,72,36,17,72,38,12
,5,80,13,25,42,12,51,41,13,72,3
9,19
1320 DATA 0,45,19,11,42,19,17,4
5,19,46,44,19,60,43,19,35,45,9,
a48,28

{Cey

Py

4 ‘Listing 2

100 DATA "FD214F9F 0L 10FDIA0ACOF
D3607BO0FDI603COFDIH0GE0CDOITELC
EBOQ16AFC21COPCCDDIRCIRCYIZ409CE
FEATCCIAETFECIREFECSDEFECIF79ECS
FEFDCIO7RFCI119FCI1BPFLI259FC32
FOF ADAF546L55357495443CA%3505249
5ACS50484 153C5535F4ECTATAFACCES
550434FACCCA4", 134638

110 DATA "4FAS4FACCCS245434F4ACE
CACAS434F 4CCCOQ00000000F SCOBIFE
FLESCREBYDE1FD7S00FD7 401FD35090
149ES7CCDEBSYDEL1 7DCDSAFEFD7/504FD
7405FD360901CPCDEAFCFDI&0F00ED7
EFDCDBEYIDCYCDEBIDFD&&OSFDSEOZFD
5607F DSEQ&CR1BYECYCDEBYDFP&&0EF
D6EOQ2CD29BCCD", 14634

120 DATA "29BCCDZFRCCDZPBCED3IYT
FCYCDEBIDFD&LOSFDAEQZFDS&0TFDSE
041FAFIZ202A11A47CPRSFIELOFBCDAF?
ECD&FFECDAFPECD&FRECD3IFFFCICDER
INFN&L0IFDEEOZFDSL07FDSECAIAAT2
ECC7F9E1OFACDS7?FCICDERFDFD&L0S
FB&EOZCD23BCCOS7FC?CD19BDESDSC
SFSUDESFDESFD", 15947

130 DATA "216F9F060AFD7EOIFEQOL
AASTDEDOXPELOFIFDELDDELIFITIDIE]L
CPCSFN3I&0700F DSSO7FDSEQLFDAH0EF
P&EOZCOEDPDFDS&0SF OSEQAFDAGOLFD
SHEQGOCDEDYRCDALIFEEIC?1IAG7131A4F 1
3CSES1ARE7713R2CCC7FIELOFSELTLIOD
CHCDAFFE 1BEBESDSC54721 6FFFFEQG2
8071E0YB310FD", 14320

140 DATA "1400SFI9ESFREICIDIELC
SFD23FN23IFD23FD23FD23IFD23FD23FD
2IFNZIFDZ3CTICONI2IEO01AA713104
F1ECS5ES1ABE2010132CCC7FFELORSEL
C10DCeCDAFPE18EAE 1R 3EFF3I23E00C
SFD7EQOFD7 702FD7EOLIFD?703FDVEQS
FD770&6FD7EOSFD7707CFCDASPEERIASL
Fi31lAa713Cy2i", 13588

150 DATA "FFFFCBZ716005F 17C77C0
HOBATEAIBCOTCDAA067 7DEGS0LFDO24
FLEGO7LO7CDAORLT7CT45CBRSAL 26007
ASD2F2F 19292929521 PEDSECYRI 1970
E60747FACBR1BACR1B83002C62067C%F
EQ3CONDGEQODNDSA02DD7ECACDCATCCY
FEO12810FEGICODDAECCDNGSG2DDTED
4CDEEYCCSDD?E", 13120

140 DATA "OOCDESFDCDRYIDLIFEO2C
ODDA&0OZDDGEQOLDDPFCCIF SCDESTDF 1
ESCD&SPEDL?S2372C9FEOZ2CODD7EQZD
DR&&6CIDDGEQOEDEFZECH EGLILODDTEQD
COFCPLCFFEQ1EQDD7ECOCDOFTIICIFED
1CODD7EQCCD 289 DCFFEO1CODD7EQDCD
S3PDCFFEQLICODD7EQQCDEEPDLFAF 323
EQOFDS&07FDSE", 16183

170 DATA “061A47T7TEFEQO20072CCET
FPELOFSCYIEFF323E00CIFDSA07FDSE
O41Z1A477EFEOOZOECCDAFFELOF 6RAF3
2ZEQACFO00000Q00300000G00000000
COO0CC00000D0I000G0D00000000000
QOOO000000000000000000000000000
000000GOCOO00000000000000000000
QOoO0000002000Y ,, 4834

200 start= 40000:wienft= B8
1000¢ MODE 2:MEMORY start-1
10020 RESTORE:FOR n=1 TO wieaft
10030 READ a$,bicheck=0:PRINT"Z
eile";F0+n*103

10040 FOR ni=i TO LEN(a¥) STEP
Z:PUKE start,VAL("&"+MID¥ (a¥,nl
+ 2} ) reheck=check+PEEK {start) st
art=ctart+1 s MNEXT

190050 IF check<>b THEN FRINT"Fe
hler in Zeile";20+n#*10

10060 PRINT"OK. "

10070 NEXT )

10080 PRINT"BITTE DISC/CASS EIN
LEGEN und TASTE DRUECKEN":CALE

{B0OX

{CF2

LOHI

NI

{BK3>

e}

{CHY

M3

{LE}
QAN EA]
fHH}
{MP3

{EO}

{GM}

CHHY
{L.B}
{OL>

4BB18: SAVE"SPRITE" b 4 40000, 1000
3 'LISTING 3

100 DATA "0000000Q0000000000000
G00H000300G0000000CC000000G0C00
00000000000000CH0DG000000080C00
00000000000000000000G0G0000000
VO000000000000C000000000000000
900000000000000C0000000000 00000
000000000000 0000000000000000000
QOOO00CCO0003", 3

110 DATA "1E00000000FCABOOFLARS
AFCFCO0622200C08000248000400000
302054307454307454307454307454F
F7453490740090740030740003360002
4200020200020200020200020200222
20022220022221 1 2233000000031000
00000054FCO0S4FCROFCFC001 191004
oCO00405680000", &B15

120 DATA "8000103000BB3C00BB300
OBRRZSO0ORBI000FDRACOERIOO0403000
10300001 030001010001010001 01000
10100010100:11160111100111 10033
11000000031 CO00G000000FCOa00FCO
QS4FCO000620000C000007400004000
Q0300054300054 3000534 30005430005
A4FF 0054300000, 4715

130 DATA "200000300000030000020
0000200000200000200000200002200
0022000022001 122000000031800000
CO000540000540000FC00001 1000040
00004000000000001C0000RB0O0CGERD
SOOBRBOODORAE0CCOBBOOOOFBOGOOEBOD
OOE800001 0000001 00000100000 1000
0010000010000", "24628

140 DATA "1100001 100001 10000330
CO000031£0000000000000000300000
$5400000000000000000000G00000000
0000054000054000054000054000054
COGOS40000530000540000000000000
0000Q0CGO00000000000000OC00Q000
000000 00000000000000C003 1000000
QOOFCARCOFCABY, 1748

150 DATA “S4FCFCO04622200C080009
480001 0000030205430745430745430
7AS4FF 7454907454707 4003056003100
00000GC0000000000C0000CG0FCABGD
FCABS5AFCFC00&22200C0B0007480004
0000030201 430341430341 4307 414FF

, FA031000000000000000000G00000000

0006000000000, 4596

160 DATA "000000FCABAOFCARSAFCF
CA0s22200C0B000F480004000003020
103030031 00000C000000000000000G0
0000000000000000C000D0000000000
000000000 0F CABOOF CABSAFCFCO0622
200C080009480031003000000000000
00000000000200000000000000C:0000
Q0000000000 , AA4DS

17¢ DATA "OO0CC00D0D00000000000
OFCABOOFCABSAFCFCOI0OA0ACS00050D
0S050F 0R0FOFOAOSOF00000FCAOSOFO
FOAOF0O000F0OAD00ACSOS 1 400400000
aC00BOBORCCOS000804000400080400
0400080400080008000808000800080
80008000808000800C80COCOC0OE0R0E
QOOBOO0BOROCO" , AHOLI

180 DATA "8C000808000B0008080008
0O0B040008040004000B040004G00B0
40000080BOE00CG004CC000000CG0000
000051 40000000000000C0000000G00
01000001010200CQ0000300000000010
00100020101 01000201020L01020300
000302010002010100020201 0100020
2020100020302, 2512

190 DPATA "010001000200030100030
1920302020002010202000101010000
000Z010000000201000804030IQQ000
041C3IC3ICICICI00ALCICICI0041ICICS
C3IC30000000041 C3820000000804C3C
3C3I00000041 CICICICICICICICICIN0
0041 C3CICICIN000000000000000000
BO4AC3IC3IB200007, 7158

200 DATA “0000CICICICICIB20CCIC
ZOONOCICICICICIBZCO0A0000CICIB2
00021714281 426142814828966996671
47A1476142014281428142874659 76467

{AB}
€BK3

L2

LC>

LG}

{HL3

TNK>

{CD2}

{H1I)

{GNY

{IE>

{nDB}

142014281 42814261 42814281428142
8142814281428050A00000000201020
2020201000201010101010101010101
0100020200020", 5936

210 DATA "200S1EAT00540000AT0O0F
COZ00AR00FE0ZC0AFOOFCO200ARCOFE
0Z2008900FCOZ00AP00FCOZ00ATO0FCO
200AF00FCO2Z00AF00FCOZ00T402F 02
005402FCO20000AFFCO2ZATRCOFCFCOZA
0054FCO2ZATO0SAFCOZAFO0D0OFCOZAT?
COCOFCO2ARC000FCOZATOD00F COZARO
OQOFCS&020000", 7120

220 DATA "FCSAC0Z0000FCOI000000F
CO3000000FCO2000000F CO2Z0C0000FE
Q2000000FC02000000FCO2000GO0FCO
200051 EGOQOS400000000FCO2Z2000000
FLOZ000000FCO2000000FCAZ000000F
COZ000000FLO2ATOQ00FCOZATO000FT
0Z2AF0000F COZAFAFOOFCOZATATOOFCH
HABAFOOFCSH02" , 7231

230 DATA "AROOFCHSE00AR00FCO300A
200FCOZ00AFOOFCOZ00APCAFC020054
0ZFC020054ABFCOZ20000AYF COZ0000F
CECOZ00005AFE02000000FCO2000000
FCOZO00000FCO2000000FCOZ2000000F
CO2000000FCOZ00Q0Q00FCOZ00041400
O0000CGO0G000000054ABOOSHACLCABA
ECOCOCADFEACAR" , 7653

240 DATA "AFFCFLCA434FFEFCAZSFRDF
ES7EFFCFDERAFFCFCASAFFEFCASSFFD
FES7EFFCFDERAFFCFCA3AFFEFCA3SFF
DFES7EFFCFDERAFFEFCA3AFFCFCO74F
(814142B00000000142814280000000
01428964FCICICICIFLLEFTEATCICICT
C39449142B0000000014268142800000
0001428142800", 13377

250 DATA "000000142814280000000
0142B142B000000001428% 428000000
0014281428000000001428142800000
Q0C142814280000000014281 4280000
000014281 428000000001 4281428000
000014281 428000000001 428142800
00Q0001 4281 42800000000142814280
Q0000001 42804, 1630

260 pATA " 1B0000000000000000000
9000088000000000000000044CL0000
GOOGO00000006CCCO00000000000000
O6CCCO00O00G00000001444CCICO000
C0GO00001 4445CECE00000000000144
4E£C1 4000000000000 1 444CC00000000
QoO0001 444LE00GQ00000000001 4440
Co0oQoQ0Q00000",, 2948

270 DATA *0Q01344CCO000000000000
02844CCOO0000000000000044CCOL0S
C3030I0IG3I0044870460C0C0C0C03010
044030I0ICF0I0T008 3004402000000
0001C301004443CICITICIBI00BIONL
A40Z200000000010301004443CE03CECE
8300830044020000000001C30100444
IC3C303C38300", 55746

280 DATA "030044020000000001030
0Q0440303030303030000081 4000000
0000000000000 GO000000000Q0A0C00
00000000 C0Q0000000000000000FCIC
IC28000000001114111400000000222
8222828000000222822268 1400000014
11 14000028000014111400001400002
g222a80000d8228", 1299

290 DATA "002Z8222H00CI001400111
AQ0C3I000000281 1 14C3000000001422
28000000001 42822280000001469821
40000001 44698241 14000014569820041
28001 44F8200004 1 SCICEFB20000004
1041 4000000200000000000C0000000
QOOQQOZCACICIC11141114222822282
2282228141114", 3447

300 DATA
22822111411141114811142728222822
2822261411141 5114111411282270822%
CEC3AC3Ce41 400000000000000:300000
QO0NCGOEO00000000001 4000000 4000
Q00ZBROCOC00280000141 £00001 41100
Q02822000028220014111 48001411140
0282228002822", 2035

Tt0 DATA “281411141114111411282
228223C3ICICICC4RBCICICICICO0000

"111411141128222822282

{0Cc}

{ACY

CHHY

{NE3

LI0¥

{NM}

Lex

{CP}

{OK>

FNY

{HB2

50
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GO000GG000000000000000000000000

00CQ000CCICICICIC0000000000H000

LC3820000C3820000C3824 1006341820

programme _

Compube mib

000CICICICIOCO00000000000003030 00000000000000000000OOOOOE3C3B3 3418200418200", {073 {CI}
SCIC2H00001 42800001 42900001 4280 C300000000000000000000000000000 280 pATA "OOC3C3IV000CICI0000EIC
0001 4260000142800001 42800001426 Q000000005003 , 3551 INES 30041418241 B2C341820000C3000000
Q00014280000142800001 4280000147 F30 DATA "E3CICI000000000000000 CSBZOOOOB3320000E3324100E34182C
BOOO014280000", 3180 {FJ3 0009000000000000000000000C3C3E3 341820041320010C3C3i02030302000
320 DATA "1i428000014208000014280 C300000000000000000000000000000 0428000330341 820000C303I0000C3E
00014280000142B0000142860001 425 00GOGO00000E3CICICI000000000000 3000003ICI00004 1A2000000CICICI4 1
GQ00142B000C 142800001 4780000142 0000FT0I0I0I0042B0000008200004 15 0C00004100000041 0006004 10000004
80000142800001 82800001 428000014 200418282418241C3820041 C3000041 1G0000000E3CIEY, 8294 {FM3
2800001 42800001 43030303004 ZECIC £300000082000041 520041824 141520 490 start= 34700:wieaft= 20 {BL.3
3C3ICI0000000000000000000G000000 0418200003§00", 51746 {00} 10000 MODE 2 {BH}
ooooooooo0000033535353000900000 340 DATA "000041000000410000418 10020 RESTORE:FOR n=1 TO wiegoft {MP}
G0000003C3C3C", 29596 {BL}| 20041828241824103820041C3000041 10030¢ READ a$,b:check=0:PRINT"Z
330 DATA, ¥3ICZ28000014280000147280 C300000082000041820041 824141820 eile”; F04+n%10;3 {ED?
000142800001 42800001 42H00001 428 041820000410000004 1000000410000 1004¢ FOR ni=1 TO LEN(a$) STEP
Q000142680000142800001 4280000142 4182004182824 18241 C382004 1C3000 2:POKE start,VAL ("&"+MIDS(a%$ nt
8000014260000142800001 428000014 041C300000082000041 B20041624141 »2) yscheck=check+PEEK (start) : st
28000014280000142800001 42800001 B2001 0B200102000102000102000002 art=start+1:NEXT {GM}
43CICICICO0000000C3CILICIN0C000 000000060000, 5652 683 | 10050 IF check<>h THEN PRINT"Fe
00Q0000A00G000000GI0CI00C00000 370 DATA "00000000000428G341620 hler in Zeile";%?0+n#10 {HHY
000C3ICICICI0O", 2940 €363| 0%1B20000C3CI0000CICIO000LICIO0 10060 PRINT"OK, " {LB3
340 DATA "000000000000000S0303 4141824152034 1820000C3000000C30 10070 NEXT wL}
0042803030 EEI000000000000000000 20Q00C3820000C38241 000341820341 10080 PRINT"BITTE DISCK/CASS EI
00000000000000000C0000ESCILICI0 820041820000C3EI0000C3CI0000CI0 NBLEGEN UND TASTE DRUECKEN";CAL
0000000000000G00G00000GGO000000 30041419241820341820000C3000000 L &BBiB: SAVE"TOWNM" ,b,36000,3999 {ED3
Es gibt ein altes Kinderspiel, bei
dem man durch Verschichen
von kleinen Plittchen, die sich
i einem Rahmen befinden, ein
* nur CPC 464 Bild oder eine Zahlenfolge zu-
sammensetzen mufl.Der Reiz
dieses Spiels liegt darin, dafl nur
~ eine Liicke existiert, in dic die
i benachbarte Plittchen gescho-
Das sof et . bent We’rde'n kénnen. o
modem sein! Das Prinzip von Mouse ist ein
' dhnliches. In einer 4 x 4 Matrix
miissen die Blécke so verscho-
& ben werden, da} die in dem La-
L byrinth herumirrende Maus sich
frei bewegen kann. Die Maus
mufl nun die 8 Gegenstiinde in
dem Labyrinth einsammeln. Al-
lerdings existiert da noch ein
. Zeithmit.
10 REM ba L LEE 221 ELE Y EE SR R e e I Ty (O | 230 CLS:INK 2,13 £IK
FHHEERERIN R R LK A RN INEX] 100 ¢ (DI | 240 BOSUR 1410: GOSUR 24z0 €BJ3
20 REM . # E10 DEF FNxI(z)=INT((z~11)/5+1) £fLA1| 250 B {DFs
* {MMNT| 120 DEF FMyl (2)=INT((z—4) /5413 {FO} | 260 lev=lev+i:z IF lev<=5 THEN BO
30 REM o« "1 MpuUsE 130 DEF FNn(z)=104z#10+1 {Lp3 [ BUR X110 ELSE 5OTO 3500 Br:
H » {MHI[ 150 DEF FNy (z)=z%5-1 {LH> | 270 GOSUR 3890 {PN>
40 REM L 150 MODE 1:0ALL RERCOZ {ncy | 260 EDQ}
* {AHY | 140 fr=0rlev=0rant=0:1iv=4; sc=0 270 FOR i=1 T & {KND
50 REM * (€} Bs/1984 by J.5 DIM §(5,5) fEHY | 360 FOR j=1 70O 4 {AC3
chul te * ING3| 170 LacaTe 15, 12: PRINT “Ritte w 10 1ij,ir=0 {DN3
&G REM * arten" {HEDY | 320 NEXT j {GM2
b3 * {0H} | 180 GOSur A020: BOSUR 45320 {FF} | - MNEXT i £0A3
70 REM *® 190 GOSUR 800 {ENI | 3 ’ LDH>
M.Fies # (DC3 | 200 G5OTO 4110 {€13 [ 350 FOR =1 TO IS f£IM3
a0 RCi »* 210 INK 0,0: INK 1.26:INK 2,562 1N F&0 xﬂINT(RND*4)+1=v=INT(RND§4
* {NE3 R 3,2 {dBY | y+2 {3
90 REM P AT TN N 220 GOSUR 169C:(BUSUR 1150 INGY | Z70 = IF 1{x%,y}<>0 THEN 380 {EJ3



_programme

FB0 1 Oz ,v)}=INT(RND®F) +1

3P0 wi=FHNx (=) iyi=FNy (v}

400 CALL %7000,x%,v1 . x1+9,y1+4
y 2ALQ0F] (¥, ) ¥400, 1

410 NEXT i
A420 .
0 GDSUR 2S60
440 FOR i=1 TD 4
450 FOR j=t TO 4
460 IF 1{j,i)=0 THEN 1n=j:ly=
1
470 NEXT j
aAB0 NEXT i
/30 -
500 SOUND 7,213%,56,7
510 PEN 1
520 7
530 t=TIME
540 a=10Y(0) : IF a=0 THEN &0

S0 IF a=1 AND Bl ,ly+1)<20 T
HEN ax=1x:ay=ly+l:rx=0:ry=—5:G0
TO &1i0C

560 IF a=7 AND L{Ix,ly-$)<>C T
HEN ax=1lx:ay=ly—is3rx=0:ry=0:60T
0 &10

570 IF a=4 AND 1 (Ix+1,1y)<>0 T
HEN ax=Ix+lzay=lyerx=—S:1ry=0:G0
T 410

SB0 IF a=B AND 1 {x~i,1y)<>0 T
HEN ax=1x—1I:ay=1y:rx=5:ry=0:60T
0 410

590 BOTO. 450

&GO T

510 m=ltax,ayr:zl{an,ay!=0

620 at=Fdb (an) :a2=FNy{ay}:11=FN
® (Ex):12=FNy {1y}

650 CALL &7000,al,a2,al+7,a2+4d,
J0000, ¢t

640 EALL %7000,11,12,1149,12+4,
244500+ Lm#*400) , 1

650 1 Ux, y)=m:lu=ax:ly=ay

&40 2n=FNx 1 (FEEK{(31000) ) = zy=FNy
1 (PEEK{3L0O01) ) _

&0 :IF zx=ay AND zy=ay THEN PD
EE 31000 FEEK (31000 +rx s FOKE 31
00l ,FEEK{F1001} +ry:FOKE F1003,F
EEK (31000) :POKE 31004 . FEEK (3100
1) : LOCATE FEEK {31000} ,FPEEK {3100
1} :FPRINT CHRE(PEEEK (31005} )3

&6gn "

&30 CALL &7100,8{%

700 2 IF £%=255 THEN {%Z=0:sc=sc+
pusanf=anf+1:LOCATE Z2.3:PRINT U
SIMNG "HH##E#"ssC

710 zIF anf=8 THEN 2490

720 re=lin~-INT(TIME-t) /300:LOCA

TE 35,20:FRINT USING “"###"ize;
730 :IF ze<d=0 THEN BOSUB I770:6
arg 270

740

750 zx=FNul (FEEK (310007}t zy=FNy
1{FEEK{Z1Q01})

7HO zIF zx<l OR zx2>4 OR zyd{1l OR
zv>4 THEN 540

F7C0 zIF 1 (INT (2x)  ENT(zv) )}=0 TH
EN GASUFR 3770:60T3 270

7806 GOTO 540

RO

Bod REM Zeichendefinition

Bi¢ SYMBROL AFTER O:MEMORY %41A7
BI0 SYMBOL 33,127,127 ,127,127,2
55, 285,255,255

B30 sYMBOL 3%,255,255,25
27,127, 127,827

840 SYMBDL. 35,253,255,295,255,2
54,254,254 ,254

850 SYMENL, 346,254,254 ,254,254,2

5,255.1

- 55,205,255.255

B&G SYMEOL 37,15,255,255.255.25
5, 255, 255, 255
B7G SYMEOL 28,240,255,255,255,2
55, 255,255, 255
880 SYMBOL. 40,255,255 ,255,255,2
55, 285, 255, 15
90 SYMBOL, 81,253,255 ,255,255,2
55,255,255, 240

LIk
IFC3

{col
{CD2}
£DI}
M0
L
{03
{3
iBI3
(DE}
{DD>
LIz
THP}
oL}
ac
{66}

j1e 8

KK

£{DJ3

{Jal
{OD}
{DM>
[ )
INE2?
{HD}

{DE}
INLY

{GOX

{GJ%
{DEZ
{MAZ

{AJ:
{Maz
{HMH3

{CF3
(DL

{GI2
{PGE2
{FL}
£BK>
{DE>
<NYZ
LHNZ
{BL}
{HED
{EH>
(ED2
£Ccp:

{CEX

{DB3

900 SYMBOL
128
210
2.1
920 GYMEOL
2 26,127

F30 BYMEOL
940 SYHMBOL
U0, 250

950 SYMBUL 99,240,240,240,240,2
40,240,240,240 .

9&0 SYMBOL 100,15,15,15,15,15,1
5,15, 15

4%3,1,2,4,8,14,32,64,
SYMEOL &1,120,.484,.32,156,8,4,
131,0,0,32,564,132,18

97,255,755, 255,255
98,0,0,0,0, 295, 255, 2

270 SyMBOL 101,0,0,0,0,.240,240,

240,280

TR0 SYMBOL 102,0,0,0,0,15,15,15
W15

70 BYMEIL 103,240,240,240,240
1000 SYREOL 104,15,15,15,15
1010 SYMBOL 105,240,240,240,240

250,255 ,255,255

1020 SYMROL 106,15,15,15,15,255
255,255,255

1030 SYMBOL i07,255,255,255,255
s15,15,15,15 -

1040 SYMROL. 108,2355,25%9,255,255
240,240,240 ,230

1050 SYMROL 117,127,127,127,127
w127 127,127,127

1060 SYMBOL 118,254,258 254 254
L2548, 254 254,254

1070 SYMROL 11%,0,255,25%,255,2
55,055, 255,255 i
1080 SYMROL 120,255,255,255,255
255,255,255

109¢ SYMBOL 121,0,31,63,127,127
WI1Z27 127,127

1100 SYMBOL 122,0,248,252,254,2
54,254,254, 254

1110 SYMBOL 123,127,127 ,127,127
127 ,63,31

1120 SYMBOL 125,2%4.254,254,254
254,252,248

1170 5¥YMBOL 124,255,255, 255,255
. 255,255,255,255

1140 SYMBEOL 133,0,0,4,2,3%,109,
124,254

1159 SYMBOL 130,1,7,15,%,7,39,.1

9,12
1160 BYMEOL. 137,88,200,228,223,

192,240,224,128

1170 BYMEROL 151,24,24,2%5,25%,2
4,24,24,29

11890 RETURN

1170 REM Rloecke definieren
1200 CLB: INKE 2,0:PEN 2

1210 INE 0,0:FPAFER G: RORDER O
1220 RESTORE 1320

230

1240 FOR i=! TO %

1250 FOR j=t 10 5

1240 READ bl#:LOCATE 1, 3:PRIN
T blsg

270 NEXT j:ad=24g&00+i%a00
1280 CALL %7000,1,1,10,5,ad,0
1290 NEXT i

tzan -

1750 RETURNM

137 DATA "yvwrimz ! M LR 11 . "
bt AU £TEIIV Y

LIT0 DATA "yl Sa', ™ el opv v
N R I TR

1340 DATA MyZ Bz, e, v
R IR

1:‘“;(1 un‘le uyz 5 i . l.u'u '\4*" v Iru'h

T A A
1260 DATO "ywwws ", Pu~vEn
ngn e Mgl )3

l';?c, nﬂTA llkuwz ru‘u !‘\ol\-mvll'll "

R YEEY

1';8(‘ nATA lly'/. E’z L] v L ! L '\a:’:ll - "
ok g g p3e

1370 DATA "y% Sah, "1™ ~gt 0 =
W ome g wgg y3e

1400 DATA "y Ba® 1% “",0

LR L S %

{tar
[$2]20

ol
{OF2

{JF}
N2
tHaz
e
)
t0o3
CIEZ
HK
{GM?
1IC3
{BF3
IND>
{MM3
iz
{ID?
{EO
LIH3
e
(563
LAN
car
{4

{hH
LRI
R
(6r3
(CF3
1AG3

G

PO

LD
PH2

iCa2
1R

Hate
ars
{ETF3

{kC3

{FLY
tHE}
LS
{AFY
IFFy
FMs

1D

1410 REM Pildschirmaufbau

1420 FEN =

1430 spr=GFACEF (20}

1440 LOCATE 1.1:FPRINT " FUNKTE
d © fbbbbhbe d c MAEUSE

1450 LOCATE 12,2:FRINT "d ¢ d

- dc”

1440 LOCATE &, Z:PRINMT “ o

c dlaakk c d ¢ "5;:PENM 1:FR

INT STRING# (4,131 3:FEN =

1470 LOCATE 4,5:FRINT "{fbbbbbb"

sp#"bbhbhbe”

1480 LOCATE 8,&:FRINT “d"spiSPA

CEf (12 "

149G { BCATE 4,7:FRINT “d laaza"

spt'aaaal: "

1500 LOCATE 4,B:FRINT "d "

spE" d c"

1310 LOEATE A.9:FRINT "d u

sod" d c”

1S70 LOCATE 4,10:FRINT"d ctbbbh”

sp¥"”bbbed c™

1539% LOCATE 4,11:FRINT"D cd "

sp¥” cd c"

1540 LOCATE 4,12:FRINT"d cd 1a”

sp¥'ak cd

1550 LOCATE 4,13:FRINT"d cd = @

spE” d ed c*

1540 LOCATE 4,14:FRINT"d cd ¢ *

sp¥F® d cd "

1570 LOCATE A,15:PRINT"D ij ib"

sp¥"bi ij &

1980 LOCATE 4,16: PRINT A" spESPA
CEx{12) "c"

1570 LOCATE 4,17: FRINT"haak
spE"ak laag”

1400 1 OCATE
" d "
1410 LOCATE
s‘_ll d t“

1620 LOCATE
+'hi "
1470 LOCATE
£ pen
1640 LOCATE
$"anag"”
1650 LOCATE
aaaaaaaaak
1660

1a"

7.18:PRINT "d ©

7,19:FRINT "d c "sp

7.20:FRINT "d ib"sp

72212 PRINT “d "“sp

7422:PRINT "haaa"sp
1Z,29:FRINT "d laaa

cn

LOCATE 12,25:FRINT

g c a''y

LOUCATE 34,Z5:PRINT
RETURN

REM MC—-Code

z=15000: RESTORE 1770

FOR i=%7000 70O &70D2 STEF

vl o

L&70

1480
1650
1700
1710
14
1720
1730
1740
1750
ertE)
1760
1770
1760
1790
1800 READ chsum

16810 = ¥IF chsum>sum THEN FPRINT
"DATA-Fehler in Zeile ":iz:END
1820 z=z+10Q

1870 NEXV i

1840 z2=16000: REGTORE 2130

1850 -
1840
16
1870
1830
1039
+tuertF)

1200 sum=sumdwert

17210 FOKE j.wert

1920 MEXT j§

£720 READ chsom

1940 :1IF chsum<>sum THEN PRINT
"DATA-Fehler in Zeile “j;z:END
t750  z=z+ld

"IEXT: "

Sum=0

FOR 3=i TD i+15S
READ wertfrwert=VAL{"%"+w

sum=sum+wert
FOKE j.wert
NEXT 3

FOR i=%27100 TO &720H STER

sum="0
FOr j=i ¥0 i+15
READ wertf:wert=Val_ (%"

ABI3

(PEY
{EJD
{PR}

{E02

TIB:

LGF}
FAS(CH)
{aJ>
{ar:
M}
{PM}
{acs
C1E:
{18}
MB}
(CF3
{DF3
(B}
LAl
{AF}
{CR}
{AGY
INFX
€AF2
(MJ3

M2
IGHT
£Ad3
{GFY
€HL.D

£0F3
{FK3
AT
{DFY

[$xlch]
{FGI
(MBIl
{GJ
€AG
{FF}

{GEY
any
FOs
{J02
AN

KPS
{DL Y

LJ12
{HE?
{ANY
iCI}
LCE3

NI
1G4}

92
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e

1760 NEXT i

1770

1780 RETURM

1290 DATA Fe;Oﬁ,cO,dd.?E,Oﬂ,dd.
49.02,dd.46,03.dd,69.04,dd‘ iz
50

2000 DATA 66,06.dd.59,08.ﬂd,56w
Oa,EE,dS,70,ed,53,d3,70,32, 18
[s14]

ZOLQ DATA d?,?o.ed,43.dﬂ,?0,21¢
DO,ﬁO,?a,d4,?0,4f,Gé,OD,Oq‘ 14
ale]

2020 DATA 2b.22,da,70,3a,d3.70,
6?.Zﬁ.Oﬂ,Zb,il,Sﬂ,OO.cd,be, i4
T

2030 DATA bd,ed,4b,.da, 70,09,22,
dc,?O,Sa.GS,70,4?,Sa,d5,70, pody)
a1 !
2040 paTa 90,3 .61 ,24,00,14,08,
Oo,cd.be,bd,zz,de,7o,3a.d4. 18
o0

2030 DATA 70447 43a,06,70,%0,5,
Sz,eﬂ,70,3a,d7,70,fe,00,ta. iv
783

=(&60 DATA 7d,70,dd,2a,d8, 70,4,
Za‘dc,70,:3,85.70,dd,2a.d:, 23
78

2070 DATA 70,fd,2a,d8, 70, 3a,de,
70.4f,33.90.70,47.dd.22,e?. Z21
52

2080 DATA 70,¥d,22,e4,70,dd,7e,
GO,fd,??,oo,dd.23.fd,23.05, 20
o7

F090 PATA 78,{e,00,c2,95,70,3a,
d?,70,fevoo.ca,be,70.23,94. 22
42

2500 DATA 70,cd,246,bc,22,04,70,
fd,2a,E#,?@.cS.cb,?O,za;ez, 2%
2110 DATA 70.cd,26,hc,22.e2,76,
dd,2a,e2,70,0d,7%, fe,00,c8, 21
04 ‘

2120 DATA £3,89,70,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00, 04
44

210 DATA Ta,12,79,cd.90,72,0d,
F74724€d475,bb cd,60,bb,fe, 23
7L

2140 DATA 20,ca,b?2,74,fe,2h,ca,
85,71,fe,3d,ca,34,72,fe,956, 24
0% .
2¥30 DATA ca,bb,72,3a,id,79,3d,
fe,8!,c2,2e,71,3e,95,32,24, 17
=7

21&0 DATA 79,Fa,1a,77,.3d,fe,00,
CZ‘Ec,?l,SE,O4.32.19,79,cd, 14
a0

2U7C¢ DATA Fe,72,cd,77,72,cd,75,
bb,cd,éo,bb,fE.ZO.ca,?e,?l, 24
=4

2§80 DATA Ta,la,79,3c,fe,085,c2,
Sb,71,3%e,01,32,18,79,3a,1d, 12
73
2120 -DATA 79,3c, fe,86,02,69,71,
Se,02,32,21,79,3a,1e,7?,cd, 17
93
2260 DATA So,72,cd,77,72,0d,75,
bb,cd,60,bb,fe,20,c0,35, e, 22
73
2210 DATA 77,32,1a,79,3a,21,79,
T2, 10,7758, 18,79 ,&7,3a2,1F, 11
15
2220 DATA 79,6f,cd,75,bb,3e,20,
cd,%d,bb,3a,1c,79,32,19,79, 17
23
2230 DATA 6f,3a,ib,79,32,18,79,
67.6d,759,bb,3a,1d,77,cd,5d, 16
36

2240 DATA bb.c%,c3,7e,71,3a,1a,
77.fe,01,ca,dd, 7%, fe,03,ca, 22
77

P50 BATA dd,71,f5,3a,21,79,3d,
fe,B!,cz,ce,Tl,Ze,BS,SZ,Zl, 20
Z0

2260 DATA 79,1 ,3d,¥e,00,c2,8,
71,3e,04,c5,f8,71,f5,3a,21, 21

{BG>

{ocs

K12

(NIZ

£IL3y

Rachs

K3
L3
Iice
{BF1
LMM3Y
oo
{FO3
oL}
£BD:
RN
LRG3
€
(R $)
HB2
tNE3
(HLG?
1163

{EGY

[AEf

a0
FT70 DATA 79,3c,fe,86,07,07,71,
e ,BR2,32,21,7%,f1 ,3c,fR,05, 20
[=ts]

ITBG DATA c2,§8,71,50,01,c3,49,
71.£5,52,18,79,67,33,19,7%, 19
29

2270 DATA ﬂf,cd.TE,bb,SE,EO,md,
Sd.bb.3a,1a,7%,cd,92,72,%a, 19
i

2300 DATA 1h,79,32.18,7?,3a,1c,
T2, 19,79, §1,15,cd,Pe,72, 17
0z

2310 DATA Za,1,79,32,18,79,3a,
1e,7F.32419,7%,f1,32,1a,79, 12
a2 ’

2320 DATA 32.1&.79,C9,3a,1a.79,
fe,0t,ca,5c,72,fe,03,ca,5c, 48
21

2330 DATR 72,+5,%a,21,79,3c,fe,
B6,c2,4d,72,30,82,32,21,79, 18
ao

2340 DATA £1,3c,fe,05,62,48,71,
Ze,01,c3,48,71,€5,3%a,2t,79, 21
21

2I50 DATA 3d,¥e,Bl,c2,68,72,358,
B5.32,21,7%,%1,3d,fe,00,c2, 20
a5 -

Z4HC DATH 58,71,39.04,c3,f8,71,
7d,fe,00,c2,84,72,%e,19,7d, 19
o8
2370 DATA 32,10,79,c%,fe,1a,c0,
7c,fe,0d,ca,97,72,fe,1c,ca, 22
4
Z380 DATA 97,72,2e,19,c3,23,71,
2e,01,7d,32,1,79,c9,07,4F, 13
37
2390 DATA 04,00,21,fe,7c,09,3a,
18,79,86,32,1b,79,23,3a,19, 10
7
2400 DATA 79,86,32,1:.7?,6?,3a,
1b,7%,67,c?,dd,6e,00,dd,566, 17
29 ’

2810 DATA 01,3e,§f,77,c3,76,71,
00,00,00,00,00,00,00,00,00, OB
71

242G REM Maus-Daten

2430 FOR i=30000 TO 32500

2440 POKE i.,0

2450 NEXT t

2460 RESTORE 2530

2870 -

2480 FOR i=1 TO 4

2490 READ a,b

2500 FPOKE FIF98+ix2,a

2510 FORE 31998B+i%#2+1,b

2520 NEXT i

2530 DATA 0,25%,1,0,0,1,255,0
TR0 RETURN

2550

23460 RANDOMIZE TIME

2570 1IF 31 (1,8)<3>1 OND LE3 WS B ES
5 AND 1(1,1)<>6 THEN h=1:6DTQ 2
&HZ0

ZEB0 1 IF 144,13<x1 AND 1d,13<>
S AND 1¢4,1)<>6 THEN b=2:B0TO 2
620

2590 IF 141,4)<>1 AND 1¢1,4x<>
S AND 11(1,4r<>4 THEN b=3:G0T0 2
620

2600 1IF 148,4)<31 AND 1¢4,434>
I AND 1(4.8)<>4 THEN b=4:50T0 2
520 ’
2610
2620
2710
2630
2640
FOKE

b=INT (RND%*42) +1
N b GOSUR 2680 ,2690,2700,

fi=0
POKE 51000,%:POKE J1001,v:
TI002 .+

2630 FORKE 31003,%:FOKE 31004,y
FOKE 31006,

2660 FOKE 31005,.ch:POKE J100%,c
h

2670 RETURN

2680 w=13:y=1l:r=3:ch=132: RETURN
2690 u=2B8:y=1:r=3:ch=132:RETURN

{DK3

IND2

LIH3

{KB}

£IE}

DAY

M1z

{DJ3

{ECY

{EOY

{FJ>

CLES

fHD2
{bB>
{IH>
{EE2}
iGB}
{NB>
fAn
{HE2
{FI3
L{JF?
{LED
{FD>
{BPJ}
{BF}
{AB?
{ML >

3732

{GA}

Mk
o>

LK
LMK

(IR
{JE}
{FHX
iAD>

{Paz
{IF}

Z700 x=13ry=2G1r=1:ch=130: RETUR
N

2710 x=28ry=25:r=1:ch=130: RETUR
N

2720 REM Ende

2730 MODE 1:BOSUR 43720

2740 LOGCATE 9, 1:=FRINT CHR®¢24) 5
"HI -8 CDRE "jCHR$(24)
2750 BOSUR JX08G

2760 LOCATE 12,17:FRINT “SCORE:

"§sPRINT USING “#8#8##";5C
2770 IF scthi(h) THEN 3050
2780 h#="ARCDEFGHIJELMNDPORSTUY

WXYZ. “+CHR$F(24Z)+Mam

2770 LOCATE I,20:FRINT H$

2800 |LOCATE 17,21:PRINT "~";:
28410

2820 A=JOY(0): IF A=0 THEN 2870
2830 FOR I=1 TO 1Q0:NEXT

2040 IF A=8 THEN HF=RIGHTE{H$

2PV HLEFTH (H$, 1) : G010 2880
2850 IF A=4 FTHEN H$=RIGHT#* (H$
» 1) +LEFTE{H$,29) : GOTO 2680
2840 1¥ A=14 THEN 2710

2R70 GOTR 2820

ZB80 LOCATE 3,20:PRINT Mt:

ZAF0 GOTO 2820

2900 -
2710 N1$=MIDE{(HF,15,1)
2920 IF M1E=CHR#(242) AND LEN( .

NE) 20 THEN NE=LEFT¥{N$ LEN{NS)
1) :LOCATE 13,22:PEN Z:PRINT Nz
" "::60TD 2950

2730 IF Nig="'" THEN 2970

2740  IF LEN{N$)} <146 AND NI1E<>CH
R¥(242) THEN N$=N$+N13:PEN 2:1.0
CATE 13 ,2Z:FRINT N$zv '3

2950 60TO 2820

29600

2970
2980
2990
I000
F{(3}
IO
J020
TOZQ
040 GOSUR 3080:tf=1:G0SUR I200
3030 LOCATE 13,25:FRINT "FPRESS
FiRrE":

A0 WHILE JOV (031462 WEND: £%=0
sleve0ranf=0:liv=4:5c=0:G0T0 41
1o

3070 ”

INR0 FOR I=1 10 &

IOF0 LOCATE S, I*x2+3: PRINT HI¥{
1) ;5TRING#(16,32) ; : LOCATE 2T, I*
2HETFRINT USING "HAHEETIHIC(T) 5 2
MNEXT 1

T100 RETURN

F110 REM Level

J120 ant=0:505UF 3630

3130 ON lev GOSUR T350,3380,341
9,3440,3470

3140

3150 FOR i=350 T 32 STEF -7
3160 PLOT 160,i,0:DRAH 478 ,1,0
170 NEXT i

F180 puslevHlo

31720 -
I200 ENT —1a142.1,1,0,2,1,0,2,1
3 Cylel, 0,4

3240 ENV 1,1,40,1,1,-3,2,1,0,1,
1,0,1,12,-1,4

3220 RESTDRE 330

3230 HEAD a,b:IF a=-1 THEWN IF t
=0 THEN 3270 ELSE RETURN

240 SOUND 1,a,b%1Q,7,1.1:50UND
C 2,a%2,b%10,7,1,1:50UND 4,a/2,b
*10,7,1,1

3250 BOTO 3830

3260 7

270 ad=SFACES (R0 +EHRE(IIT) 4"~
LEVEL : "+CHR¥CIS0)+SPACES (B)
TZBO INK 1,2&4:FEN 1:FOR i=1 TO
38

FOR I=5 70 t STEP -1

IF SCHHICE) THEN MEXT I
FOR J=5 TO I+1 STEP -

HI (I+1)=HYI (3) sHES (T4 1) =H]

NEXT J
HICI+1Y=SCiHIE (I+1) =N¥

{DM

{(LD>
{AM}
{CcL:

(B>
{PN2

CILY
K63

{BN}
{LP3
Loy H]
A0
LJHG
{IMY

{KP2}

{IH}
(BRI}
{AED
{JH3
PO
{Ak}
oo

{0A3
{BJ3

{5F}
{op>
{AT}
{FB}
{MH3
{MB3

oL
LEI:
{0H:
{AF3
{CF}

{FR?

IMHS
{PJ2
NH3

{EHZ
{eM:
{133
{LH3

{Da2>
{AHZ
{GKT
LEN2
{GP}
{60
PO>

NG

{AL>
0B}

{CGY
{ET}
{FL}
{AAY
{FG}

{ILs

programme._
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_programme

TRACER

Tolle
Programmierhilfe
fur alle,

die mit

dem CPC

in Maschinen-
sprache
programmieren
wollen!

man seinen ersten Computer er-
worben und freut sich, wenn man
z.B. mit PRINT”A” den ersten
sichtbaren  Programmiererfolg,
und schon ist man an die Grenzen
der Programmiersprache Basic ge-
langt (VOI' alfem Wegerl der langsa-
men Geschwindigkeit). Aber vor
Maschinenspracheprogrammie-
rung scheut man sich doch sehr:
schwer zu erlernen und sehr feh-
leranfillig Daher muf} ein Werk-
zeug her, welches dem Program-
mierer bei der Fehlersuche hilft,
Und dieses Werkzeug ist das
nachstehend  abgedruckte Pro-
gramm TRACER.

?Trace™ heifft soviel wie "kleine
Schritte machen”. Mit diesem
TRACER ist es nun méglich, nur
einen einzigen Maschinenbefehl

3290 LOGATE 11,12:FRINT LEFTH!( "::PRINT USING “HEH##": R0z 1 PRI 1ES UND J.SCHULTE"+BPACES (18) {0F?
at, 20 IO NT " Povg ¢HKY | 4130 MODE f:INK O,0:INK 1,0 INK
AT00  af=RIGHT#{a%,37)+LEFT# (af &0 C (apy| 2.0:1NK 3,0:SPEED INK 7,7 £CKD
.1} €arFy| TR0 FOR I=0 TO SOCO STER 100 (Ri} | 4140 SYMBOL 240,0,0,32,64,132,1
IT1O NEXT i {EHY | T6?0 SOUND 7,21%,2,7,1,1° {EEY | B2,126,127 {LF}
AP {an: | 3700 LOCATE 21,20:PRINT USING 4150 FOR i=1 TO 40 STEF 2:LOCAT
FTEIC DATA Zt%,7,284,1,268,7,338 “HHEHHY ;SC Iy tJaz| E i ,1:PEN f£:PRINT EHR$(143)::000
,1,31%,3,784,1,268,3,210,1,213, I710 LOCATE 21,15:FPRINT USING CATE i,25:PRINT CHR#{143); :NEXT {PF3
%,319,1,268,3,213,1,225,12,768, UHERHE Y JED- 1y fIk3| 4160 FOR i=2 TO 40 STEF 2:FEN 2
1,319,1,358,1,319,16,-1,-1 CEHIY | 720 MEXT ¥ {pc? i *LOCATE i, I:FRINT CHR¥(143)3:10
340 RETURN FREY| F7E0 IAC} ! CATE i,29:FRINT CHR#(143) ; :NEXT {NEZ
350 SYMBOL 150,108,254,254,754 3740 SC=5C4+5000 g3} 4170 FOR i=2 TO 24 STEFP Z2:LOCAT
, 174,546,146 'HERZ o} 3750 BOTO 2720 apy | E 1,i-1:PEN 1:PRINT CHRE(143) 3¢
TTHO lim=300 fEHY| 3750 END - tans | LOCATE 40,i-1:PRINT CHR$¢145) 5=

170 RETURN {CHZ{ 3770 REM Tod D3 | NEXT {HD>
3IIBO SYMROL 150,24,60,60,40,126 3780 liv=liv—iranf=0 {JK3 | 4190 FOR i=2 TO 24 STER 2:L DCAT
+255,2 ‘BLOCKE £OR3 | 3790 LDEATE 34, T PRINT STRING®( E 1,i=zFEN 2: PRINT CHR#(143);::10
ATP0 Iim=250 LB 1ive 131 sSTRINGH(A-1iv, 1512 ; AJY | CATE 40.1:FRINT CHR${143):3:NEXT {(BB3
3400 RETURN faF} | 3800 IF 1iv=0 THEN 22720 (Dh3| 4190 FEN 3:FOR i=1 TO 100:LOCAT
3410 SYMBOL 150,0,7,5,753,229,1 3810 GOSUR 2560:60SUR 3110 {NAY | E INT (RND*3E)+2, INT (RND=23) +2: P
62,1460 ‘SEHLUESSEL {OFY| 3820 FDOR i=0 TO S:FOR j=0 TO 53 RINT CHR$E (240 3 :NEXT {PE}
T420 1im=200 {EFY| 1¢i,3)=0:NEXT j,i 1K} | 4700 RESTORE 4270:FOR i=1 TO 5 {oP}
E430 RETURN ¢EECY | 3830 FOR i=1 TO 11 {HET | 4210 READ m,n,a:MOVE m.n:FOR
Z440 SYMBOL 150.2,12,20,34,98,1 - 3840 IF f(i)=0 THEN 3IBA&0O HCr | =1 T0 a:READ x,y:DRAWR x,y,2:NE
02,6 "KIRGCHEN {FJ3| 3850 LOCATE x(i),v{i):zPRINT " » XT J.i {EF}
T450 1im=150 {CKY| % {GKI| 4220 INK 0,0:INK 1,28,56:INK 2,6
2460 RETURN tAn: | 3B60 £1iY=0 {KIF| P&z IME X, L:FAPER G:BORDER O:FE
Z470 SYMROL 150,0,36,60,126,217 FB70 NEXT i fFM3( N 1 AN}
4 126,102,60 "GESICHT £pay | FBE0 RETURN a3 | 422¢ LOCATE 15,20:PRINT LEFT$({t
3480 1im=100 cpay| FB90 REM Gegenstaende {ELY| #£,18); BN}
3490 RETURN tca3| 3900 FOR i=1 TO t1 {FHI | 4740 t$=RIGHTH{(t¥ LENI{t$) -1} +LE
IH00 REM (Level X5} oMz | 3910 F{(i)=0 IGF}| FTH# LS, 1) LIpPe
=510 AEy | 3920 NEXT i {FIY| 4250 IF INKEY#<3"" THEN 210 {FEY
I570 HMODE 1:PRO=SC0O0 (EFY | 3930 - {AlX} 4260 GOTO 4230 {PE2
I5%0 s£=CHR$E(1ZI)+"SIE HABEN AL 3940 IMNK 1,.26:FENM 1 {DF}!} 4270 DATA 5O,150,4,0,100,50,-50
LE LEVEL GESCHAEFT ...." {BNY | 3750 FOR i=1 TO B (kH?! ,50,50,0,-100 {FP}
3540 S51$=CHR${1X3)+"DAFLUER BEKD 3950 r=INT{RND®$1}+1 tF&3 4280 DATA 210,150,4,-50,0,0,50,
MMEN SIE 5000 PUNKTE BONUS. © cepy| 3770 :IF £(r)=1 THEN 3740 FGY| 50,0,0,~50 -{PC2}
3ISS0 SE=SPACES (37) +5%: S1$=5PACE 3980 LOCATE x{r},y{r) :PRINT CH 4290 DATA 23¢,200,3,0,-50,50,0,
$(40r+51% tcMy | RECISQY ;2 () =1 {HO} | 0,50 {EP3}
560 ¢ {arFy | 990 NEXT i (GRE} | 4300 DATA 349,200,5,-50,0,0,-25
3570 FOR I=1 TO 38 fGLE | 4000 ° {AF}| ,50,0,0,-25,-350,0 i {EF}
3580 LOCATE 3,5:FRINT LEFTE(SE 4019 RETLRN tCH} [ 4310 DATA 4£00,150,5,-50,0,0,50, :
2370 5 : SH=RIGHTE(SE,LEN(5$) —1) CRLY| 8020 DIM x(E1},F(11),y{L1) €A1 | 50,0,0,-25,-50,0 : €IpE |
A570 NEXT I (EFy | 4030 RESTORE 4100 taN3 | 4320 RESTORE 4340:FUR I=1 TO &: i
THOD C caps | 4040 - {FJ3 | READ A%, A:HIS(D) =A%:HI (I}=A:NEX ‘
=510 FOR =1 TA 40 £6N2 | 050 FOR i=t 7D 11 CIM| T I {HBE>
3620 LOCATE 1.10:PRINT LEFTH(S 1 4060 READ x{i) ,v(i) tECY | 4330 NF="":RETURN {AAY
1£,40) 3 : S1F=RIGHTH (S5, LEN(BiE) ACT0 NEXT i {GJ}| 4340 DATA JEMI-SOFT,6000,JEMI-S :
-1y ¢ag1 | 4080 ¢(FN} | OFT,5000,JEMI-S0FT,4000,JEMI-S0 :
670 NEXT 1 epc: | A090 RETURN (BF3 | FT,3000,JEMI-SOFT,2000,JEMI-50F '
540 - racy| #1900 DATA 5,6,8,15,10,11,13,24, T,1000 o
3650 LOCATE 14,20:FRINT "SCORE: m%.11,20,2,13,2,26,24,31,11,33, ENDE DES LISTINGS -
"5 PRINT USING "####8" ;50 : PRI 17,3646 {IL:
MT " F."3 {GL3]{ 4110 REM Titelbild {LH
3660 LOCATE 14,15:FPRINT “EONUS: 4120 t#=CHR$(164)+" 8/B6 BY H.P

Wer kennt das nicht: gerade hat  (Opcode) auszufithren, um sich in dem gerade das RAM und

dann sofort die Auswirkungen
auf die Register des Mikroprozes-
sors oder auf bestimmte Speiche-
rinhalte zu Gemiite fihren zu
kénnen.

Sobald Sie den TRACER gestar-
tet haben, kénnen Sie eines der
folzenden Kommandos eingeben:

O - One Step
Der angezeigte Opcode wird
ausgefithrt

G-Go
Sie werden zundchst nach der
Adresse gefragt, bei der der
TRACER sich wieder zu Wort
melden soll. Bis zu dieser
Adresse wird das Programm in
Echtzeit durchlaufen. Wichtig:
Die Adresse des Breakpoints
muf in einem Bereich liegen,

nicht das ROM aktiv ist.

C - Call
Die durch CALL aufgerufene
Rowine wird in Echtzeit
durchlavfen. Der TRACER
meldet sich dann direke hin-
nter dem CALL-Befehl zu-
rick.

R - Register
Zumniichst Eingabe des Register-
namens, dann des neuen Regi-
sterinhaltes. Abbruch durch
ESC.

M - Memory
~Zunichst wird die Eingabe ei-
ner Startadresse  erwartet,
Dann kérnen der Inhalt dieser
und der nachfolgenden Spei-
cherzellen verindert werden.

54
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N - Next
Der akiuelle Opcode wird
iibersprungen. Wichrig: die Be-
fehle HALT und EXX sollten

grudsatzlich  tibersprungen
" werden.
B - Basic on/off
+ Schaltet zwischen BASIC-

ROM und VIDEQ-RAM im
Bereich &C000 bis &FFFE
um,

P - Pointer
Die vier Zeiger im "Memory-

Q - Riicksprung ins Basic

10 MEMORY &93FF

13 MODE 2

22 BORDER &: INK 0,26z INK 1,2

2% LOCATE 1,10

30 PRINTY RIS R

*% FHAE RN NN
”
33 PRINT" *OuR N KN NN
RS LU T 1 ®  w% X

L

40 FRINT" *x nE KM
LTI L L2 I

un

43 PRINT" e ERRRE
HE BN ER L2 L3 RN

L

50 FRINT" ) EH W
HRREER HR EE ) ‘R N#

a

55 PRINT" " T I X
L E S T T * w4 E

e

&0 PRINT" EHEM O XAE KK
*w L3 N L2 2 2 5 2 T T *

an

63 LOAD "'‘trace"

70 CALL %9400

800 DATA 3E,C9,32,00,54,21,1C,9
4,01,11,%4,CD,D1,BC,C3,20, 16465
110 DATA 74,16,98,03,20,94,53,5
2,41,43,C5,00,00,00,00,00,—1186
120 DATA {D,E6,94,AF,CD,B4,BE,C
3,5R,9C,CD, DB, 95,6D,99,59, -2856
130 DATA €D,F1,95,ED,BA,59,00,4
%,99,8F,CD,B4,BD,CD, 405, BA, ~2845
140 DATA 11,89,A2,CD,D2,95,CD,D
3,94,26,0P,11,8C,A2,E0,D2,~2221
150 DATA 95,6D,D5,94,28,E/,CD,5
€,99,FE,4F ,11,EA,A1,21,FC,-2457
160 DATA 9A,28,60,FE,47,11,F4 A
1,21,0R,9C,20,56,FE,43,11,-1860
170 DATA F8,A1,21,96,70,28,40,F
E,52,11,FE,Al,21,F8,97, 28,2045
180 DATA 42,FE,4D,11,08,A2,21,7
4,9A,28,368,FE,468,11,10,82,~1510
190 DATA 21,47,9C,78,7E,FE,42,1
1,16,A2,21,80,9C,28,24,FE,~1514
200 DATA S0,11,24,A2,21,30,74,2
8,1A,FE,44,11,2D,A2,21,08,-1183
210 DATA ¥A,28,10,FE,51,11,30,A
2,21,DF,9C,28,06,11,9F ,AZ,—1578
220 DATA 21,2R,98,E5,D5,3E,07,C
0,B4,FB,ED,4C,H8R,D1,C0,D2,-2430
230. PATA 95,E1,E9,FD,21,00,08,C
D,0%,B8,B7,C0,FD,2B,FD,ES,~2455%
240 DATA E1,7C,B5,20,F2,09,3E,0
2,¢D,0E,BC, AF,01,00,0D,CD,— 1883
250 DATA 32,BC,3E,01,01,00,00,C
D,32,BC,DD,21,60,A2,06,07,-1379
240 DATA OE,0C,DD,SE,00,DD,25,D
B,56,00,bD,23,DD,6E,00,DD,—1712
270 DATA 23,DD,b4,00,DD,23,C0,G
0,BE,0D,5E,00,D0,23,DD,56,—2076
280 DATA 00,DD,23,DD,6E,00,DD,%
3,DD,46,00,DD,23,C5,0D,F7,~2073

Monitor” konnen verindert
werden,

Abbruch durch FSC,

D - Disassemble

Zurnchst muf} eine Seartadres-
se eingegeben werden, Ab die-
ser Adresse wird der Speiche-
rinhalt seiténweise disassem-
bliert. Fine neue Seite erhilt
man durch Betitigen einer be-

liebigen Taste. Auch hier wie-
der Abbruch durch ESC.

{CEZ
{DM2
i6A2
{Bp:

{HM}

F1Y

Has

{ACS

oo

{BE3}

{HI:
e
{DNZ
B3
oL}
BP2}
1Az
LK}
{CE}
tIH>
{PB}
{HG}
{HG}
{PLY
{AN}
{EOZ
{HF2}
{1C>
{GN3
Iy
{AF)

{OF}

270 DATA EB,CI,0D,20,E4,05,20,C
8,06,0B,11,57,A1,0D,D2,95,-1736
300 DATA 10,FB,DD,21,AD,A2,05,7
a,Cb,B4,FR, DD, 54,00,DD, 23,2308
310 DATA DD,&6,00,DD,23,DRD,5E,0
0,00,23%,DD,4E,00,DD,23,C0,—-1942
320 DATA 46,BB,C1,04,78,FE,08,2
0,DD, AF,32,B5,F0,32,R5,F0,—22464
3F0 DATA 32,3B,A4,11,8F ,A2,CD,D
2,9%,CD,D2,95,21,30,00,11,-1821

310 DATA 3E,A4,01,08,00,ED,F0,D

D,21,30,00,3E,C3,11,33,33,~1324
350 DATA 21,27,9C,DD,72,00,DD,7
%,01,00,77,02,DD,75,03,0D, 1804
360 DATA 74,04,21 .E0,A4,22,08,A
1,2A,3C,A8,7E,32,47 ,04,0E, 1437
370 DATA 00,CD,0F ,B7,3E,01,72,3
B,54,3E,07,CD,B4,BB, 11,79 ,-1520
380 DATA A2,CD,D2,95,D0,21,00,C
0,00,2R,DD,E5,E1,7C,B5, 20, —2448
390 DATA £7,C%,1A,13,CD,5A,58,R
7,20,FB,C%,3E,03,C0,B4,BB,—2274
400 DATA CD,&C,8BR,DD,21,08,41,D
D,4E,00,DD,44,01,00,24,96,-1907
419 DATA €9,3E,02,CD,B4,BB,CD,6
c,BB,DD,21,08,A1,DD,4E,0E, —2073
420 DATA 06,09,8F,CD,SA,BH,3E,2
0,LD,54,PP,05,CB,01,78,FE, -1A31
A4F0 DATA 06,78,F8,FE,04,28,F4,F
E,00,C8,3E,20,CR,09,CR,01,-1800
440 DATA 30,E1,3E,2A,18,DD,F5,D
5,DD,E5,E5,21,A1,9D,0D,F2,-2557
450 DATA 97,7E,EE,10,E6,70,02,3
3,98,7E,E5,11, 18, 98,D5,E6,~2267
440 DATA 7F,FE,20,DZ,AD,98,FE,0
7,20,02,18,04,FE, CE, 20,00,—1371
470 PATR ID,CA,F4,96,3D,00,F%,9
6,30,0A,F5,94,3D,0A, 05,97 ,~2594
489 DATA 11,00,98,D5,11,07,03,2
1,F&6,9C,3D0,C8,3D,08,0F, 97 ,~1534
470 DATA 21,24,9D,3D,C8,21,30,9
»,3D,C8H,21,4R,90,30,C8, 14,1533
500 DATA 0%,3D,CS,11,03,04,21,5
5,98,3D,0H,21,5D,9D,3D,08, 1374
510 DATA 21,99,9D,3D,08,21,24,9
b,14,03,30,C8,21,65,9D, IE, - 1437
520 DATA 07,3D,CH,21,89,9D,11,0
3,06,3D,08,3D,08,3D,08,01 ,—1613
530 DATA 21,4R,9D,3D,0R,18,97,3
D,CA,21,97,3D,CR,6E,97,35D, 1734
540 DATA CA,6B,97,3D,00,72,97,3
D,CA,2F,%7,01,3D,0CA, 79,97 ,-2190
550 DATA D1,03,11,70,98,D5,11,F
z,97,05,21,31,9F,3D,C8,21 ,~1864
560 DATA 3F,9F,3D,CB,01,D1,3D,C
A,89,97,21,EF,AQ,03,3D,CA,—-2149
570 DATA AC,97,3D,76,03,08,03,9
£,98,03,03,08,0D,9C, 98,08, —1 558
580 PATA 0A,03,03,9C,98,3E,20,C
B,AD, 98,3E,20,03,AD, 58,01 ,— 1963
590 DATA 3A,9F ,7D,E6,7F L3 ,AD,9
8,08,11,07,0%,CD,00,98,0%, - 1655
600 DATA C%,0A,CB,3F,CR,3F,CR,3
F,Fb,30,E6,37,03,AD,98,035,~2114
610 DATA OA,CB,7F,20,04,3E,2F,1
8,02,3€,20,00,4D,98,00,CB,—1357

Hinweise zum Abtippen:

Tippen Sie zunichst das kleine
Basicprogramm aus Listing 1 ab
und sichern es auf Kasserre oder -
Diskette {Kassette noch nicht zu-
riickspulen!). Geben Sie dann
NEW ein. Nun kommt die Ge-
duldprobe. Tippen SAie Listing 2
ab und lassen es laufen. Wenn Sie
sich irgendwo vertippt haben,
wird Thnen das umgehend mitge-
teilt, ansonsten wird der zweite
Programmteil "TRACE” auto-
matisch aufgenommen (er muf}
auf der Kassette direkr hinter dem

{1m
{AB}
{FAa¥
{FJ13
{MN3
{HH}
{GH>
{Ir:
{HD}
{BD3
CIN
{CD>
{06}
{JF}
{BI}
{EG?
Qa3
{LA}
{ocy
{KMI
{ABX
{a5>
{DF3
{DN}
{BO}
{3D}
{NF3
{HE?
{LAY
{EK3
{DD>
LIM3

iDL}

der TRACER personlich,

RSX-Befehl 7lIrrace”

wieder erreichen.

620 DATA 7F,28,04,ED,54 ,E4,FF, 0
D,Ri,97,C9,F5,05,65,00,03, ~2390
430 DATA &F,CE,7D,28,04,26,FF, 1
8,02,26,00,09,7C,0D,9C,58, - 14846
&40 DATA 7D,CD,9C,98,E1,C1,F1,E
F,00,E6,38,03,90,98,03,035,—-2495
650 DATAH 4B,97,08,08,CD,2F,97,0
3,£9,21,55,9D,11,03,04 ,0B,—1145
440 DATA OB,CD,00,98,03,03,C3,1
€,94,21,28,A0,0B,0A,03,CB,~1214
&70 DATA &F ,28,08,3E,59,18,02,3
£,58,F6,80,32,9F,9D,00,F2,~1669
&80 DATA 97,7E,E4,7F,FE,1D,C2,7
0,98,C3,39,94,6D,F2,97,7E, -2501
490 DATA FE,9F,C2,84,98,08,21,2
B,9F,(5,31,98,F5,FE,44,38,-2t80
700 DATA 12,16,01,D6,64,F2,CB,9
7,14,18,F8,5F,7A,F&,30,00,—1 959
710 DATA AD,98,7B,1&,00,D6,08 ,E
A,DD,97,14,18,F8,5F,F1 ,FE,~2198
720 DATA OR,3B,06,7A,F6,30,00,A
D,98,7B,06,0A,F&,30,CD,AD ,~2021
730 DATA 98,09,7E,2%,B7,F2,F2,7
7,0m,AE,23,A6,23,20,F3,09,~2228
740 DATA 0A,IF,15,20,FC,A%,3C,5
7,7€,23,B7,F2,08,98,15,20, -1455
750 DATA F7,7E,E6,7F,CD,AD,98,7
E,23,07,F2,11,%8,09,E1,7E,-25467
7&0 DATA 23,B7,F2,3%,96,3E,0D,C
D,AD,8,03,E1,D00,E1,D1 ,F1 ,—239
770 DATA C?,0B,0B,CS,ES,16,09,C
n,%4,98,7€E ,E6,7F ,FE,20,30,-2002
780 DATA t0,FE,02,20,08,CD,93,9
€,C0,94,94, 18, 10,FE, 01 ,28,-1649
790 DATA F7,FE,15,28,F3,FE, 17,2
8,EF,FE,18,28,EB, 7E,23,B7,~-2258
800 DATA F2,3A,98,3E_.96,0D,AD,9
8,15,20,F8,E1,01,03,39,96,-2197
810 DATA 7E,FE,9F,20,04,03,03,R
6,%7,05,E5,08,16,09,CD,94,— 1927
B20 DA'A 98,C3,37,98,C5,E5,0R,0
B,0B,16,09,LD,94,98,CD,54, ~1502
830 DATA vA,C3,37,98,15,15,08,C
D,9C,99,03,C9,FS, 1F,1F, 1F ,— 1661
840 DATA 1¥,CD,A5,98,F1,E4,0F,C
4,90,27,CE, 40,27 ,00,50,58,-2211
850 DATA C7,AF,21,39,A4,77,23,7
7,7€,£D,9C,98,20,7E,CD, S0, -2072
B60 DATA 98,11 ,4D,A1,CD,D2,95,C
D,04,88,CD,5C,99,FE,FC,CH, 2525
B70 DATA FE,OD,C8,04,30,38,FC,F
E,17,%0,EC,FE,0A,38,08,FE,~21464
880 DATA 11,38,E4,D6,07,ED,4F,2
3,ED,&F  18,CC,24,2E,2E,2E, - 1657
@870 DATA 7C,CD,S5A,BR,7D,CD,50,5
B,11,4F,A1,CD,D2,95,C0,006,-2245
700 DATR BB,CD,SC,99,FE,FC,C8,F
£,0D,28,04,65,6F,18,E1,01,-2116
210 DATA ©0,08,DD;21,3D,A1,DD,7
E,00,EC,20,05,DD,7E,01 ,BD, - 1593
%20 DATA C8,DD,?3,DD,23,0C,08, 1
0,ED,18,C1,21,48,A4,36,00,— 1531
930 DATA AE,CD,9C,98,11,4F ,A1,C
B,0z,95,CD,04,BR,CD,5€,99,—2308
240 DATA FE,FC,C8,FE,0D,C8,D6,5
©,38,F0,FE, 17,30,EC,FE, 0A,—2554

programme _

ersten Programmuteil, dem man
zweckmifligerweise "TRACER”
nennen sollte, folgen). Lockern
Sie nun lhre Finger. Spulen Sie
die Kassette zuriick und Starten
TRACER. Wenn alles QXK. ist,
erscheint zunichst ein Titelbild
und kurze Zeit spiter meldet sich

Sollten Sie den TRACER einmal
itber Qfuit) verlassen haben, so
kéinnen Sie Thn mit dem neuen
jederzeit

603
CILd
{EM3
{MI3
(EH)
Loy
{BC}
{BJ3
<DF3
tED)
tHF3
™I
€op?
CLKY
THHY
oM
€cod
€K
t0J?
THK?
{CI}
tFA2
o
ING3
{163
LPH)
Fi13
KAy
tHES
o3
CIE}
{oB}

{FPI33
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_programme

950 DATA 3#,046,FE,11,38,E4,D46,0
7,ED,&F, 18,D4,FE, 61 ,D8,FE,~2243
640 DATA 7B,D0,D&,20,09,3E,05,C
p,B4,BB,CD,&C,P8,3E,06,CD,-2190
?70 pATA B4,RB,CD,&C,BR,ED,4B,4
a,.A4, 16,0E,3E,0%,CD,B4,BE,—2090
980 DATA 78,CD,9C,%0,7%,CD,9C,7
8,3E,06,CD,B4,BE,CD, 24 ,596,-2300
990 DATA 3E,0A,0D,5A,BE,15,20,E
3,C7,3E,01,CD,P4,BP,CD,6C, 1983
1000 DATA BR,06,08,DD,21,08,R1,
oo, 7E,01,CD,%C,%8,DD,7E,00,—183

2

1010 DATA CD,%C,98,DD,23,DD,23,
10,EE,C?,3E,04,CD,B4,PBB,LD,-232
X

1020 DATA &C,PR,DD,?1,.4C,A%,04,
©4,DD,7E,01,67,CD,9C,98,0D,-198
F: 3

1030 DATA 7E,00,&F,CD,%C,98,DD,
23,DD,23,11,52,A1,CD,D2,95,—208

&
1040 DATA OE,08,ES,7E,CD,9C,98,
2%,0D,20,F8,E1,3E,20,0D,5A,-183
2
1050 PATA BR,0E,08,7E,23,FE,B0,
Z0,04 ,FE,20,30,02,3E,2E,CD,-145
g
1060 DATA 5a,PR,0D,20,EE,10,Ct,
¢%9,AF,CD,E4,B8,CD,6C,B8,11,-223
8
1070 DATA 26,61,0D,D2,95,0D,B1,
98,CD,4C,BH,ED , 48,39 ,A4 ,ED, ~256
7
1080 DATA 43,48,A4,CD,85,99,CD,
04 ,BBE,FE,FC,CA,BD,94,18,EF ,~2a46
B
1090 BATA AF,CD,B4,PR,FD,21,40,
f4,AF ED, 47 ,3E,4D,CD, 50, BB, -237
7 .
1100 DATA ED,S7,CD,90,98,11,52,
a1,cpb,D2,95,Ch,B1,98,FE,FC,—270
1
1110 DATA CA,RD,94,0D,60C,BB,24,
TP A4 F D, 75,00 ,FI1,23,FD, 74,232
7
1120 DATA 00,ED,23,CD,BA,99,AF,
tp,B4,BB,ED, 57, 3C,FE, 04 ,20,-225
3

1130 DATA CB,C3,BD,94,0F ,CD,E4,
BB,11,26,A1,CD0,D2,95,C0,F1,-264

1
1140 DATA 98,FD,2A,3%,A4,AF,CD,
B4,BB,CD,4C,PB,FD,E5,F1,7C, -274
&

1150 DATA ©D,9C,98,7D,CD,%L,98,

1i,52,A1,C0,D2,95,CD0,28,97,-237

&

1140 DATA FE,FC,CH,SR,9C,30,5R,
A4,FD,77,00,FD,23,C0,DR,95,-248
4 _—

1170 DATA ©D,RA,99,0D,55,99,18,
CD,AF ,C0, P4, BRA,CD,4C BB, 11,247
pt .

1180 DaTA &E,AZ,0D,D2,95,CD,EC,
%8,FE,FC,CA,SE,9C,DD,21,08,-264
&
1190 DATA A1 ,06,00,DD,09,DD,ES,
CD,6C,BE,11,34,01,00,D2,95,-214
1
1200 DATA CU,BL,98,CD,4C,BE,DD,
El,2R,39,A4,0D,75,00,0D,74,-241
a
12?10 PATA 01,CD,99,99,ED,DB,95,
Cp,F1,95,18,B0,20,08,A1,7E,~222
p

$1720 DATA E&,E7,FE,20,7E,28,04,
Et, 38, 18,02,E6,18,47,7E,23,-171
5

1230 DaTa 5&,23,%56,ED,E7,98,FE,
c=,28,37.FE,10,28,%A,FE, 18,199

&

1740 DATA 28,3E.FE,CD,28,4B,FE,
C?,28,5C,FE, DD, 28, 65,FE,FD, ~238
b .
1750 pATA 79,47,FE,E9,28,69,E6,

{BC}
{CI}
{ACY
{PF}

BA?
€BK3
62
€IK3
wp)
EP}
{HI3
{ME3>
ey
Fo
wF3
LGRY
HD2
FG3
PG}
CELY
e
a2
HP?
{FE?
CELY
[k
PR
(D33
{BL3

{IF3y

E7,FE,20,28,4D,E6,07 ,FE,C7,-255
3

i?4C DATA 28,70,FE,C0,28,73,FE,
©2,28,77,FE,C4,28,7B,C3,03,-217
1 . :

1270 DATA 9C,ER,14,00,5A,C3,E0,
38,21 ,15,A1,35,20,02,1E,00 4140

5
1780 DATA 2A,08,A1,23,23,14,00,
78,07 ,D2,E0,98, 1&,FF ,C3,E0,—171
)

1290 DATA 98,DS,2A,0A,A1,ED,SB,
08,nt,13,13,13,28,72,28,73,-145
o]

1300 DATA 22,04,A1,E1,18,08,20,
0n,AL,5E,23,56,23,22,08,A1,-132
& .

1310 DATA EB,18,BF,7B,20,0E,01,
18,09,78,2A,0C,N1,108,03,268,-123
a

1320 DATA 10,A1,FEE?,C2,03,9C,
19,9 ,78,R7,C2,60,98, 1E,00,-198
8

1530 DATA 189,AE,Z2B,28,7E,E6,3H,
18,18,78,87,20,C9,1E,FF,18,-158
{?
1340 BATA 9F,78,B7,20,80C,1E,01,
18,97,78,R7,20,A4,1E,01,18,-139
a

1350 DATA BF,ED,5B,08,A1,1B8,18,
£ED,5%,08,A1,14,00,5F,18,91,-144
)

1360 DATA 19,22,08,A1,03,5B,9C,
E5,C5,4F , 2R, 16,01 ,E5,3E,52,—188

1370 DATA BO,47,F1,78,%2,FC,9B8,
79,C1,E1,04,00,00,00,9C,09,—196
7
1380 DATA 06,FF,C9,ED,73,54,A4,
?a,16,61,E5,F1,ED,7B,0/,A1 ,—228
8

1390 DBATA £D,26,0C,A1,DD,2A0,0E,
AL ,2A,10,61,ED,55,12,01 ,ED,~186
q
1400 DATA 4B,14,A1,00,00,00,00,
ED, 73,008,061 ,FD,22,0C,A1,DD,—146
o
1410 DATA 22,0E,A1,72,10,A1,ED,
535,12,A1 ,ED, 43,14 ,A1,ED,78,~174
-
1420 DATA S54,A4,F5,E1,22,16,51,
2A,08,41 ,38,4B,84, 16,00,5F ,~156
o
1430 DATA 19,22,008,A1,24,%C,A%,
A,47,A4,77,CD,DB,95,05,E1 ,—190
1
1440 DATA ED,48,08,A1,A7,ED,42,
7D,4D,32,4B,A%,04,04,21,23,-152
0
1450 DATA 9C,ES, 6,00,23,10,FR,
2n,08,81,01 ,ED,B0,C3,BD, 94,210
&
1460 DATA 3A,3R,A4,EE,01,32,38,
£4,28,08,0E,00,CD,0F ,B9,C3,~145
5
1470 patA BD,%4,CB,03,B9,C3,ED,

94,30,23,90,FE (CD,CA,03,9C,-233
1

1480 DATA E&,C7,FE,C4,0A,03,9C,
C3,ED,94,AF,CD,B4,BB,11,74,~240
4
1490 DATA AZ,CD,D2,95,CD,B1,93,
FE,FC,CA,8D,74,24,3%,04, 76,269
4

1500 DATA ED,SE,0B,A1,32,47,44,
22,3C,A4,22,08,A1,34,F7,3E,~160
&
15t0 DATA C3,ER,32,23,9C,72,24,
9C,AF ,32,48,A4,C3,03,90,21 ,-174
e
1570 DATA 3E,A4,11,30,00,01,08,
00,ED,B0,3E,02,00,0E,BC,0E,-119
B8
1530 paTA ©O0,CD,OF ,B9,C3,64,C0,
41,843,404 ,20,20,41 ,AC, 41,44 ,-152
7

{GJY

{J¥3

{PEZ

{GD¥

M1

{DP3

{EPY

{PAY

{AN}

€033

M3

{NHI

{BD}

M2

{kKM3

[#2) 003

{MIX

AM}

{GL>

IKHT

€0J3

{10}

{IB>

{BM}

{IK?

{NEX

{LK}»

{BEY

{HN3

1540 DATA 4%,20,20,41,AC,53,53,
42,20,A0,53,42,43,20,20,41,~113
9 .

1550 DATA AC,41,4E,44,20,A0,58,
4F ,52,20,A0,4F ,52,20,20,A0,-140
i

1550 DATA 43%,50,20,20,A0,4E,DA,
pA,4E,C3,C3,50,0F,50,05,00,~212
5

1570 DATA ©D,S2,4C,43,C1,52,52,
43,C1,52,4€,C1,52,52,01,44,~182
3 .

1580 DATA 41,01,4F,50,00,53,43,
c6,4%,43,04,02,03,04,05,08,-227
1 oo
1590 DATA ©C,28,4H,4C,89,C1,82,
c3,44,05,48,0C,53,00,42,03,-210
a

1600 DATA 44,C5,48,0C,41,046,52,
4C,43,20,A0,52,52,43,20,A0,-164
a4

1610 DATA S52,4C,20,20,R0,52,52,
20,20, 00,53 446,41 ,20,A0, 53,126

9
1620 DATA 52,41 ,20,00,AC,53,52,
4C,20,R0,AC,42,49,54,20,A0,-153
1 .
1630 DATA S2,45,53,20,80,53,45,
£4,20,R0,42,03,44,C05,49,D8,—~166
q

1540 DATA 53,D0,00,FF ,4E,4F,DO,
ot,CF ,4C,44,20,04,0B8,2C,26,~13%
2

1650 RATA BZ,03,0F,49,4E,43,04,
SB,09,CF (A1 ,44,44,04 48, 4C, ~127
Q
1640 DATA 2C,8B,0B,CF ,44,45,43,
04,8B,04,C7,49 44E,43,04,89,-131
¢]

1670 DATA 05,07 ,44,45,43,04,8%,
06,07 AT, 44 ,20,04,09 , 20,246,102
5

1480 DATA 81,07,07,.88,02,FF 4C,
44,20,04,28,42,43,29,2C,C1 ,~135
it ’

1690 DATA 12,FF,4C,44,20,04,28,
A4 ,45,29,2C,C1 ,22,FF 40, 44,134
t

1700 DATA 20,04,20,26,02,29,2C,
48,00,32,FF ,40,44,20,08,28,—100
2

1710 DATA 24,02,2%,2C,C1,0A8,FF,
AR, 44,20,04,41,20,28,42,43,~104
5

1720 DATA &9,1A,FF,4C,44,20,04,
41,72C,728,44,45,A%,2A,FF 40, 145
8
1730 DATA 44,20,08,48,4C,7C,28,
26,02, 07,30, FF y4C, 44 , 20,04, -103
8
1740 DATA 41,20,28,26,02,A9,76,
FF, 48,41 ,4(,D4,40,00,4C,44,-155
&
1750 DATA 20,04,09,2C,88,80,C0,
05,80 ,00,07 ,52,45,54,04,87,-145
5
1740 DATA €2 ,E7 ,4A,50,20,04,07,
2€,26,82,04,07,43,41,4C,4C,-148
1
1770 DATA 20,07 ,20,26,82,06,C7,
05,2681 ,07 ,07,52,55,54,04,—-147
1
1780 DATA 2&,96,C1,0F ,50,4F,50,
04,8C,05,C0F,50,55,53,48,20,-172
7

1790 pATA BC,C3,FF,4A,50,20,04,
2&,82,035,FF,4F,55,54,04,28,-170
&

1800 DATA 24,01,29 720,01 EZ,FF,

'45,58,20,04,78,53,50,27,20,-128
0O

1810 DATA 48,CC,F3,FF,44,09,C9,
FF 52,45 ,D4 ,E%,FF , 44,50, 20 ,—253
6 -

1820 DATA 04,78,48,4C,77 ,FF,FF,
AC,43,20,048,5%,50,2C, 48,CC,—152

Ik}

{KB3
{DK3
cpﬁa
{ED}
{GI?
(EQ2
(R
eK3
F33
LTk
ciar
{O13
{DL.3}
14:133
{a53)
iy

NI

LCH?
{EN3
KB
L6K3
e
o
a3
{PH}
(PR}

{ME}
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1630 DATA DB,FF,47,4E,20,04,41,
2C,28,26,01,A7,ER,FF,45,58,-166
)

1840 DATA 20,04,44,45,20,48,CC,
FH,FF,45,C9,CD,FF,43,41,4C, -193
7

1850 DATA 4C,20,24,82,08,FF,45,
58,20,04,41,46,20,41 88,47 ,—121
z
1840 DATA D9,FF,45,58,08,10,FF,
44,4A,4E,5R,20,26,95, 18,FF ,—152
F.1
1870 DATA 4A,52,20,08,76,95,20,
C7,4A,52,20,04 ,0E,2C,26,95,~104
7

18680 DATA CH,FF,9A,ED,FF,98,DD,
DD, 9C, 00,000,448 ,45,45,42,20,-214
2
1890 DATA 26,83,37,F8,9F,3F,C0,
OF ,8A,FF,00,10,14,2C,88,70,-162
]

1900 DATA FF,9F,40,C7,49,4E,20,
04,09,20,28,83,A7,71 ,FF ,9F ,~172
o

1910 DATA 41,07,4F,55,54,04,28,
A43,29,2C,09,42,60,53,42,43,— 133
2

1920 DATA 04,48,4C,2C,80,63,FF,
9F ,43,CF ,4C, 44 ,20,04,28, 26,-138
o

1930 DATA ©02,2%,2C,99,44,FF,4E,
45,07,45,FF,52,45,54 .CE,46,-174
4

1940 DATA £F,4%,4D,20,04,B0,47,
FF,AC,44,20,04,49,2C,C1,4D,—151
o
1950 DATA FF,52,45,54,09,56,FF,
49,4D,20,04,Bt ,57,FF,4C,44 ,— 188
1
1950 DATA 20,04,41,2C,C9,5E,FF,
49,4D,20,04,B2,47 ,FF,52,52,~158
1

1970 DAYA C3,&F ,FF,52,4C,C4,A0,
FF,4C,44,C9,A1,FF,43,50,C09, 244
0

1980 DATA A2,FF,49,4E,C9,A3,FF,
4F,55,54 ,C9,A8,FF ,4C, 44,04 ,—239
-]

1990 DATA A9,FF,43,50,C4,0A,FF,
49 ,4E ,C4,AB,FF , 4F , 55,54 ,C4, ~240
9

2000 DATA RO,FF,4C,44,49,D2,B1,
FF,43,50,49,02,082,FF 49, 4E, ~230
8

2010 DATA 49,D2,B3,FF,4F,54,49,
D2,BH,FF,4C, 43,44 ,D2 B9 ,FF ,~246
4

2020 DATA 43,50,44,D2,BA,FF,49,
4E,44,D2,BR,FF ,4F ,548,44,D2,-217
B
2030 DATA 4A,CF,41,44,43,04,48,
4[2,7C BB, 6B,FF ;9F , 48 ,CF ,4C, — 149
5

2040 DATA 44,20,04,0R,2C,28,26,
02,A9,00,00,9F ,09,0F , 41,44 ,~916
2050 DATA 44,04,49,06,2C,8D,21,
FF,4C,44,20,04,49,06,2C, 26,~9465
2060 DATA B2,22 FF,4C,44,20,04,
28,26,02,29,2C,49,06,23,FF ,-124
1 .

2070 DATA 4% ,4E,43,04,49,86,28,
FF,44,45,4%,04,49,84,20,FF ,—143
9

2080 DATA 4C,44,20,04,49,06,2C,
28,26,02,49,E1,FF, 50 ,4F , 50, ~127
1
2090 DATA 04,49,86,E5,FF,50,55,
53,48,20,49,84,E3,FF,45,58,-189
3

2100 DATA 04,20,28,53,50,29,2C,
49,86 ,F%,FF,4C,44,20,08,53%, 129
B
2110 DATA 50,2C,4%,86,E7,FF,44,
50,20,04,28,49,08,A%,CB,FF ,—175
5

KFY

{FF3}

{dbx

{MC

{AH}

{1t >

{AJZ

{CC3

¢IC3

{FJ3}

{KG}

{Fa>

{KP3}

{MP}

TPIK3

{AE}

I3

MK

{BM3

IR

DLy

{KG3
{om>

o1z

{FO3

{EL}

{FD}

{MI>

£BK2

L0}

2120 DATA 9D,84,07,05,208,49,06,
18,A%,34,FF,49,4E,43,04,28,-137
&

2170 DATA 49 ,06,18,A%,35,FF, 49,
45,43,04,28,4%,06,18,07,36,-115
¥

2140 DATA FF,4C,44,206,04,78,4%,
06,18,29,2C,26,81,76,FF ,9F ,—136

2

2150 DATA 78,FF ,9F,70,FH, 46,44,
20,04 ,28,49,06,18,29,2,93,-144
9

2160 DATA 44,C7,4C,44,20,08,09,
2C,28,49,06,18,89,00,00,9F ,-973
2170 DATA 3&,FF,9F,06,C7,0F,28,
49,046,17,A9,06,07,11,14,20,—109

1 2180 DATA 28,49,06,17,A%,00,00,

9F,00,00,00,00,00,00,00,00,-470
2190 DATA 00,00,00,00,00,00,FF,
00,82,72,85,61 ,6B,481,64,72,-105
1

2200 DATA 65,73,73,30,20,00,55,
78,61,72,74,61,68,72,65,73,~147
4 .
2210 DATA 73,3A,20,00,44,61,74,
61,3A,20,20,20,00,50, 43,53, -947
2220 DATA S0,49,59,49,58,44,4C,
44,45,42,4%,41,46,08, 08,08, ~900
2270 DATA ©B,00,20,20,20,20,00,
0E,10,0F,01,1F ,08,02,52,45,-574
2240 DATA 47,49,53,54,45,52,1F,
07,03,50,43,1F 07,04 ,53, 50, ~B55
2250 DATA 1F,07,05,4%,59,1F,07,
04,49,58,1F,07,07,48, 46, IF ,-634
2260 DATA 07,08,44,45,1F,07,09,
42,43,1F,07,0A,41 ,44, 1F ,07 ,~553
2270 DATA OC,20,20,43,4F,4E,44,
49,94,4%9,4F ,4E,20,20, 1F 08,859
2280 DATA OE,S3,20,54,20,48,20,
5&6,20,4E,20,43,1F 0,11 ,4D,~787
2290 DATA 43,4D,4F,52,59,20,4D,
4F ,4E,49,54,4F .52, 1F ,0%, 12,103
4

‘2300 DATA 4p,30,30,1F,05,13,4D,

30,31, 1F,05,14,4D,30,32, 1F ,~464
2310 DATA 0%,15,4D,30,33,1F,18,
17,4%,4F,4D,4D,41 ,4E,44, 4F ,~B70
2320 DATA 20,54,41,42,4C,45, 1F,
02,18,20,4F 4 4E ,63,20,53,74,~101
2

2330 DATA £5,70,00,24,47,46F,00,
20,43,61,4C,56C,00,28,52,65,-108
4

2340 DATA &7,49,73,74,45,72,00,
200,40, 65, LD, &F , 72,79, 00, 2R ,—137
1

2350 DATA 4E,45,78,74,00,2A,47,
61,73,69,63,20,6F 6, 2F ,&F ,~135
0

2360 DATA &6,66,00,20,50,6F,69,
bE,74,65,72,00,28,44,69,73,-131
3

2370 DATA 61,73,73,45,6D,62,6C,
65,00,24,51,75,49,74,00,24,-133
7

2380 DATA 1F,13,03,4F,50,43,4F,
A4,45,1F,16,04,20,20,1F ,20, 679
2390 DATA 03,40,4E,45,4D,4F ,4E,
474435, 1F,18,08,4%,4E,50,55, ~986
2300 PATA 54,20,54,41,42,4C,45,
1F,01,17,18,12,18,00,52,45,- 7682
2410 DATA &7,49,73,74,65,72,30,
20,00,42,79,20,55,77,45,20,-130
[¢]

2420 DATA 53,63,48,61,65,66,45,
72,00,8F,08,00,20,08,00,0E,-100
&

2430 DATA 01,0F,00,00,42,72,45,
61 ,6B,20,61,74,3A,20,00,49,-909
2440 DATA 6E,70,75,74,20,43,6F,
aD,&D,48 y6E,64,00,18,29,0B,-126

&
2450 DATA OR,0R,0D,02,09,06,12,
OE,0E,11,2C,03,0%,09,29,11,-231
2440 DATA t4,2E,31,04,13,34,4E,

{HEB}
Ly
{BE}

{8123

{DR?

{ECY

{KB?
THL3

{HJI}
{AL>
{NA}
{0E}
{G6E}
{BG}
{CK}
{133

{HL3

(CF}
(DB3

{DD2}
Moz

£1A}

FJ3
{PN3
{DL ¥

MMz
{FG}
{FB}

{LC3
P53

{EK?

CKN3

{EG}

{343

06,13,1A,40,168,18,04,00,10,-453
2470 DATA €0,00,00,24,00,70,02,
0¢,00,00,00,0C,FF,01,00,00,~428
2490 DATA Q0,00,00,22,00,01,00,
FE,FF,00,00,E0,FF,00,00,00,—-102
=

2490 DATA 00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,~0
2500 DATA 0O, 10,00,3E,00,00,00,
56,00,48,01,00,00,00,00,A4,-407
2510 DATA FF,01,00,00,00,060,00,
54,00,01,00,FE,FF,00,00,AC,—102
2

2520 DATA FF,B&,FE,00,00,01,00,
FE,FF,49,01,00,00,00,00,FE,~152
9

2530 DATA FF,B%,FE,00,00,2E,00,
9E,00,00,00,46,00,54,00,00,~107
4

2540 DATA 0Q,00,00,B8,FF,01,00,
©0,00,00,00,44,00,01 ,00,FE,-765
2550 DATA FF,00,00,BA,FF,94,FF,
00,00,5F ,FF,02,00,4R,00,00,-171
2

7560 DATA 00,00,00,02,00,96,FF,
00,00, 1E,00,DE,00,00,00, At ,—825
2570 DATA 00,8A,00,00,00,00,00,
50 ,FF,01,00,FE,FF,00,00,A6,-115
q

2580 DATA 00,01,00,FE FF,00,00,
SA,FF ,7&,FF ,00,00,FF ,FF,02,—-174
o

2590 DATA 00,8A,00,00,00,FF,FF,
02,00,74,FF ,00,00,78,00,4E,—122
3

2600 DATA 01,00,00,24,00,F8,00,
00,00,00,00,DR,FF,01,00,FE,—101
5

2610 DATA FF,00,00,26,00,01,00,
FE,FF,00,00,08,FF ,08,EF 00,153
l?

2620 DATA 00,FF,FF,0Z,00,F8,00,
00,00,FF,FF,02,00,08,FF, 00,153
=] .

2630 DATA 00,B&,00,072,00,00,00,
34,00,A4,00,00,00,00,00,CA, 794
2640 DATA FF,01,00,FE,FF,00,00,
34,00,01,00,FE,FF,00,00,CA,~553
1

2450 DATA FF,5C,FF,00,00,FF,FF,
02,00,A4,00,00,00,FF ,FF 02,179
o

2660 PATA 00,5C,FF,00,00,5E,01,
34,00,00,00,1A0,01,1E,01,00,-552
2670 DATA 00,00,00,D0,FE,01,00,
FE,FF,00,00,30,01,01,00,FE,—127
&

2680 DHTA FF,00,00,D0,FE,F&,FF,
06,00,00,00,02,00,048,00,00,—123
o

2690 DATA 00,00,00,02,00,F6,FF,
©0,00,00,00,00,F7,B8,00,00, 934
2700 DATA 00,00,00,00,00,00,00,
0G,00,00,00,00,00,00,00,10,-16&
2710 DATA 00,20,00,30,00,00,C3,
FFy3F49F ,CF ,E7 ,F3,F?,FD,FF,~21%
o

2720 DATA C3,F3,F3,F5,F3,F3,C3,
FF,E7,C3,81,E7,E7 ,E7 ,E7 ,FF ,~359
5

2730 DATA 00,0

2740 MEMORY &%GF3FF

2730 adr=%9400

2760 FOR i=10 TO 273

2770 READ op$:1IF LEFT$(OP$,1)
="-" THEN 2800

2780 op=VAL ("&"+op%$) : POKE adr
s Op

2770 adr=adr+1: psum=psum+op: &
ara 2770

2800 IF psum+VAL {op#$)=0 THEN
2820
2810 PRINT" Checksum-£rror

in Zeile ";i®*10:END
2820 psum=0:NEXT
20830 SAVE “trace",b,%9400,%1070

programme _
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{in}
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_programme.

Endlich ist er da!

Der neve Checksummer
fir die Schneider-Computer CPC 464/ 664/ 6128

Worauf alle Schneider-User bis-
her sehnsiichtig gewartet haben,
das wird jetzt an dieser Stelle ver-
Bffentlicht: Eine erheblich ver-
besserte  Checksummerversion.
Nun ist es méglich, schon bei der
Fingabe einer Basiczeile festzu-
stellen, ob ein Eingabefehler be-
gangen wurde.

Ab dieser Ausgabe finden Sie hin-
ter jeder Zeile eine zweistellige
Buchstabenkombination, die von
geschweiften Klammern einge-
rahmt wird. Anhand dieser Priif-
summe kann die Eingabe jetzr auf
Ihre Richtigkeit hin untersucht
werden.

Um ein beliebiges TRONIC-

Programm abzutippen, gehen Sie
wie folgt vor: Laden Si1e zoerst
den Checksummer und starten
Sie diesen mit "RUN". Auf die
Frage mach dem verwendeten
Computertyp antworten Sie bitte
mit der entsprechenden Compu-
rerbezeichnung (464/ 664/ 6128)
und geben Sie diese ein. Anschlie-
fend wird der Checksummer ak-
tiviert und der BASIC-LOADER

" automatisch geldscht. Nun kén-

nen Sie mit der Fingabe des Pro-
grammes beginnen, Ist eine Zeile
komplett eingegeben, so wird die-
se wie iiblich mit "ENTER” abge-
schlossen. Unterhalb der Zeile er-
scheint darauthin die Checksum-

me. Stimmt diese mit der im Heft
abgedruckten Sumime iiberein, so
wurde diese Zeile fehlerfrei einge-
geben.

Stimmen diese beiden Zeilen
niche iiberein, liegt ein Tippfehler
vor, den Sie wie folgt korrigieren
miissen. Dabei ist bel der Eingabe
des Listings einiges zu beachten:
Starten Sie niemals ein Pro-
gramm, wenn der Checksummer
aktiv ist. Speichern Sie das Pro-
gramim nac]il der Eingabe sofort
ab. Die Checksummen selbst
werden nicht eingetippt. Sie kon-
nen bei der Fingabe sowohl
Grofy- als auch Kleinbuchstaben
verwenden. Bis auf eine Ausnah-

me kénnen alle Editierméglich-
keiten verwendet werden. Aus-
nahme: Eine Zeile kann nicht
durch die Eingabe der Zeilen-
nummer geléscht werden, Um
beispielswerse die Zeile 230 zu 16
schen geben Sie DELETE 200 ein.
Leerzeichen die keine Bedeutung
haben werden selbststindig igno-
riert und geldscht. Allerdings be-
sitzen Leerzeichen innerhalb von
Anfithrungsstrichen einen Wert
und verindern somit die Check-
summe. Fiir den PRINT-Befehl
kann auch das Fragezeichen ver-
wendet werden. Viel Spafy und
fehlerfreies Fingeben winscht
OTTICRIED SCHMIDT 1

%
"®

[ RN o B R

T I AW T I 20 0
"% SCHNEIDER CPC *

"# CHECKSUMMER VWV 2.0 %

*

OTTFRIED SCHMIDT #

© 0 36306 B 6 U0 330N KNI W

EILSE IF v#="6&84" THEN adr=%BDSB:pufa=t8

A ELSE adr=%BD5E:pufa=LBA

1190 POKE
1200 POKE

K (adr+1):POKE &BF24,PEEK (adr+2)

1210 POKE
2,%A0

1220 IF vé="so64" THEN GOTO 12350

LBFZ0,pufas POKE &BF21,%AC
%BF 22 ,PEEK {adr) : POKE %BF23,FEE

adr ,%C3: POKE adr+1,0:POKE adr+ |

47664 oder &128";v¥#

1000 DATA 3E,FF,32,00,AC,CD,22,BF,F5,C5
1610 DATA DS,ES,2A,20,BF,CD,61,DD,B7,28
1020 DATA S4,E5,2A,20,BF,CD,4E,AC,E1,30
1030 DATA 4A,CD,04,EE,CD,A3,E7,CD,63,E1
1040 DATA 24,20,BF ,0&,FF,AF,4f ,7E,FE,00
1050 DATA 28,05,81,A8,23,10,F5,B1,AB,4F
1040 DATA 3E,0D,ED,5A,BE,3E,0A,CD,5A,BH
1070 DATA 3E,78B,CD,5AR,BB,7%,E4,F0,1F,1F
1080 DATA 1F,1F,C6,41,CD,5A,BB,79,E4,0F
1090 DATA C&,41,CD,5A,B8,E1,D1,C1,F1,3E
1100 DATA 7D,C3,5A,BB,C?,E1,D1,C1,F1,E9
1110 DATA CD,61,DD,B7,37,C8,CD,04,EE,DO
1170 DATA 7E,FE,20,20,01,23,CD,D2,E4,37
1130 bATA 9F,C%,00,00,00,00,00,00,00,00
1140 MEMORY &9FFF:FOR i=%A000 TO &A0BS
1150 READ a$:POKE i,VAL ("&"+a$)sNEXT i
1160 CLS: INPUT"BENUTZEN SIE EINEN CFC 44

1220 IF v$="&128"
1240 BOTO 1340
1250 POKE %A010,%52:FOKE &A0L1,%DEFOKE
LAGLF , 552: POKE &A070,%DE

1260 POKE %A020,%D4:POKE &A021 ,4EE: POKE
88075, 4D4: POKE &A076,%EE

1270 FPOKE RAGCTF ,8A6:FOKE &ACBO,%E7:POFE
LAOPI %F6: POKE &A024,%EB -
1280 POKE &A0Z26,%59: POKE &A027,%E2

1290 BOTD 1340 _
1300 POKE &A010,84D:POKE &AO11,%DE:POKE
LADLE ,%4D: POIKE %A070,&DE

1310 POKE &A020,%CF:POKE &A021 ,%EE: POKE
%A0D7S ,%CF : POKE &A076,%EE

1320 POKE &A07F ,%AS:POKE A0B0,RE7:FOKE
A0S, %64 POKE #AG24 ,%E8

1330 POKE %A026,%54:POKE &A027 ,&EZ

THEN GOTO 1300

1340 CLS:PRINT"CHECKSUMMER V2.0 IST JETZ

1170 IF vE{>"854" AND v$<{>"664" AND v#<> T pKTIV!"
746128" THEN PRINT CHR$(7):G0OTO 11460
1180 IF vE="4464" THEN adr=&BD3A:pufa=%AHd

1350 NEW

o8
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Sehr geehrte Damen und Herren.

Ich besitze einen Commodore C
16 Computer und méchte viel-
leicht mal zum 128 aufsteigen.
Deshalb méchte ich mir gerne
wissen, ob man das Diskettenlauf-
werk 1571 auch mit dem C 16 be-
treiben kann.
Birwaldt,Remscheid

Redaktion: Im Prinzip geht dies,
aber wissen Sie schon genau wel-
chen Computer Ste in einem Jahr
kaufen wollen?

Liebe Redaktion

Seit lingerem schon hatre ich vor,
Thnen einmal zu schreiben, je-
doch lieR mir meine Umschulung
... keine Zeit dazu. Aber jetzt.
Es fing damit an, daf} ein Bekann-
ter sich einen C-16 gekauft hatte
und auch so langsam auf den Ge-
danken kam, mir auch einen zu-

Suche C16-User aus dem Kreis Of-
fenbach (Keine Spieler). Manfred
Sorg, Tel. 06102 /3 42 57, Di-Fr von
15.00-18.00 Uhr

C-16,-116, +4-Anwender, Einsteiger
Endlich ein Club speziell firuns. Ko-
steniose Infarmation bei hrc e V., La-
schinsky, Bauernland 15, 4800 Bie-
lefeld 1

Hallo C-1§-Besitzer in Moers und
Umgebung. Suche Mglichkeit zum
Erfabrungsaustausch -~ bzw. ge-
meinsames Arheiten am C16. Benut-
ze Floppy. Bin selbst Einsteiger. Tel.
02841/55912

Commodore mini-club

Postfach 1314, 4150 Krefeld 29

Wir suchen auch Ingerenten fiir un-
sere Zeifung. Infos kostenlos!

Der Commodore mini-club mit sei-
nen 80 Mitgliedern sucht immer wei-
ter Commodore-User, die viel fiir
wenig Geld verlangen. Béi uns be-
kommt man fiir 2,50 DM im Monat ei-
ne Menge! Wir bieten: mtl. Zeitung,
Kontakte, Tips & Tricks w.v.m. Holt
Euch das kestenlose Info oder/und
schaut mal in unsere Mailbox. Tel.-
Nr. 02845 /87 14 tgl. von 22-6 Uhr
ONLINE! Info gibt's bei Cmc, Post-
fach 1314, 4150 Krefeld 29.

zulegen und es dann auch in die
Tat umsetzte.

Zu fas dem gleichen Zeitpunkt
warde ich auf die *Compute mir®
aufmerksam. ... Interessant was in
"Compute mit” zu lesen war un
za was mein “Kleiner” alles im
Stande ist. Thr Artikel in der Son-
derausgabe 3/86 "Beim C-16/116
ist moch viel drin” war dann
hauptsichlich  Ausloser  dieses
Schreibens und zum Offnen mei-
nes C-16. Ja, ich habe niche
schlecht gestaunt.

Das Offnen gestaltete sich auf-
grund einer wohl iiberdrehten
Schraube ein wenig schwierig,
doch kam ich dann zum Erfolg.
Er war offen. Eigentlich sollte
sich tiber der Platine ein Loch-
blech zur Wirmeableitung und
zum Schutz gegen Stérstrahlen
befinden, welcher sich bei mei-
nem C-ki6 als Pappe mit einem
Hauch von Metall und lediglich 6

Ab sofort ist eine neue Mailbox in
Betrieb. Die Mailbox arbeitet mit §
Datenbytes, 1 Stopbyte sowie kei-
ne-Paritédt und ist unter der Nummer
09151/144472 zu erreichen. Ich be-
nutze einen C-64-Rechner, der mit
bis zu 4 Floppys ausgebaut werden
kann. Die Box ist 24 Stunden Online
im Einsatz und, soweit bekannt, die
ginzige in Oberfranken. Der Sysop
der Hellas-Box freut sich auf zahi-
reicher Anrufe. Amton Beyer, Wil-
helm-Busch-S8tr. 18, 8550 Forch-
heim, Tel. 09191/899 47

An alle Atari-Besitzer!!!

Unser Club sucht noch Mitglieder,
Jeder muB zwar einen Beitrag be-
zahlen, wird aber dafiir entschidigt,
da erdie Club-Zeitung GOTO erhéit.
Wirverfugen iber 67 Spiele. Derjeni-
ge, der nicht eintreten machte, kann
auch die Zeiiung bestellen,
Anschrift: Gruner Udo, Dietrichstra-
e 22, 5650 Solingen t

Wer hat biliige Software firden+47

{Diskette) Wer ist an einer Clubgriin-
dung mil Softwareaustausch inte-
ressiert? Wer mochte in diesem
Rahmen  Erfahrungen  austau-
schen? Infos wenn méglich mit
Rickporto an Gilbert Kunz, 6600
Saarbriicken, Dudweiler Landstr.
18

Lochern iiber dem Festspan-
mungsregler VR1 erwies!

Beim Abzichen des Steckers mit
den Leitungen von der Tastatur
kommend, zeigte sich mir eine
Leitung als derbe gequetscht. Der
Stecker der Leuchtdiode wurde
abgezogen und ich machte murig
welter.

Die Pappe lieff sich nach Abzie-
hen einer Halteklammmer am Ge-
hiuse nach vorn klappen, was
dann folgte, diirfre jedem Elektro-
niker einen Schlag versetzen. Ex-
trem verbogene Bauteile (Dioden,
Kondensatoren), deren Beinchen
so dicht zusammen waren, daf} es
einen wundert, daf} es nicht zu
Kurzschliissen kommt, Als er
freulich stellte sich heraus, dafl
der TED-CHIP ein 8360/R2 ist.
Bei naherer Betrachrung stellte
ich fest, daff das Gehiiuse zu ca.
3/5 unter der Rechnerplatine Liif-
tungsschlitze besitze, die jedoch

Wer hatte Lust mit mir seine besten
Programme fiir CPC 464 zu tau-
schen? Bitte meldet Euch bei: Ste-
fan Basfeld, Dresdener Str. 6, 4134
Rheinberg

ATAR! XL # SOS & ATARI XL & SOS
Suche dringend DOS-2.0 fiir Atari-
XL. Wer kann mir helfen ? Dieter Mil-
ier, Rottanger 2, 3402 Scheden, Tel,
05546/602

nutzlos sind, weil oben genannte
Pappe vollstindig dicht auch zwi-
schen Gehiuse und Rechnerplati-
ne zu finden ist, :
Weiterhin waren dann noch eini-
ge Chips zu finden, deren Be-
zeichnung im Stromlaufplan, der
ja zu meinem Gerit geb&ren soll,
etwas von den tatsichlichen Be-
zeichnungen abgewichen....

... Mai 86 gekauft, Aufdruck auf
Platine: 1984,

Was habe ich blof fir ein olles
Ding erwische?

Baut man ein Gerit, in dem sich
Bauteile befinden, vor allem der
TED-CHIP derart dicht, wundert
es mich gar picht, wenn diese
nach kurzem "abkacken”. Da hel-
fen auch Kilhlkdrper nicht mehr
viek

Harald Hollstein,
Recklinghausen

C-16 Preiswerte Anwendungsprogr.
gesucht. Mt ausfithrlicher Be-
schreibung. Ingo Wainshausen,
Weddelbrook 39, 2354 Hohenwe-
stedt, Tel. 04871/3933

Suche geb. guterhaitanen Cé&4 mit
Datasetie und Joysiicks. Angebote
an Thomas Tauber, Tel. 060 87/6 84

HALLOVC20 FANS

lech suche Spiecie for die VC20
Grundversion. Zahie gut. Tausche
auch Spieie. Schickt Eure Angebote
an Mike Hoffmann, Winkelweg 8,
8521 Grossenseebach )

&
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Hardwareservice
des Tromic-Verlags

Unser 1. Angeboi:
64 K-Speichererwetierung fir C16+C115

Baugatz — bestehend aus: allen Bauieilen und ausfihrlicher Anleitung,
umschalibar 64 K116 K — geliefert in stabiier Hartbox.

Bitte Compuiertyp angeben! Bestell-Nr. HWS-1-786 45— DM+ NN bei vorkasse « 2, 1M Yersan)

Leser- & Meckerecke

12/86
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Achtung C16, C116, Plus 4-User!!
Verkaufe Disk voligepackt mit 24
Spielenund 9 Anwenderprogr.fur10
DM (Poker, Masterminnd, Helikop-
ter, Cannon, Kniffel, usw.}. Schickt
einen 10-Mark-Schein an Michael
Grahneis, Stefanstr. 1, 5551 Monzel-
feld, und Ihr erhaltet umgehend die
Diskette. Tel. 06531/3349

Suche ROM-Listing fiir C16
Keuchel, Pillauer Str. 14, 2300 Kiel
14, Tel. 04 31/203353 nach 16.36G
Uhr

C-16/116 Software gesucht sk

{Tausch oder Ankauf) Melden bei F.
Mestars, Am Gerkenstein 3, 5788
Winterberg 7,Tei. 02981-1858

Software fir C64 und Schneider
Software Tape und Disk far 14 DM,
z.B.1942 — Paperboy - Jack the Nip-
per—Flightdeck -Thai Boxing -Hole
in One ~-Ghost'n Goblins—Art Studio
~ Mission Elevator - Now Games i -
Alter Ego - Biggles ~ Fist il - Super
Cyrle - Dracons Lair - War - lcups -
Paralax — Trap — Arac — Quilaws ~
Roomio —iridisia - Hacker il - Knight
Games. Thomas-Soft, Tsamadou 4,
Athina - Greece

Verkaufe CPC 464 Originalspiele
wie Gyroscpoe, Locomotion u.a. In-
go Massenberg, 4044 Kaarst 2, Aa-
chener Str.7,Tel. 02101 /614817
Suche CPC 464 Floppy1!!

* AMIGA SOFTWARE AMIGA
Suche und tausche Software. Suche
Kontakte zu Amiga User. Liste an A.
Palmes, 5 KdIn 60, Schmiedegasse
24, Tel. 02 21-7406194, 100% Ani-
wort,

HALLO C-16-FANS!H!  SUPER-
SOFTWARE, Biete LOTTOSPIEL,
CAR-RACING, FLIPPER und andere
Programme an. Alle garantiert
selbstgeschrieben. Gebe auch Pro-
grammierhilfen ! 1!

Kontaktadresse:

Armin Rasche, Am Nocken 40,5885
Schalksmihle.

Also info anfordern oder sofort be-
stellen!!!

ATARI 800 XL

Suche und biste Softwayre fiir Atari
{Disk bevorzugt). Schickt Liste an:
Reiner Kuen, Schmiedstr. 8, 8901
Wehringen

ik
{ber 40 Funktionsn {Trick, W
Negativ ...) max. 64 Sprites %
aus Prg. kopieren + bearbei- &
ten. Disk + Anl. nur 35,-DM +
*
ww
k 4

SPRITE-KING ook

NN info gegen Freiumschlag
bei WISH-Software, Weseler
tandweg 2, 42590 Bocholt
*ikdk  SPRITE-KING  drdeiinr

LS B B R S 3 g

C-16, C-116 Superspiele!

Info gegen Riickporto bei Hannes
Kaltenbach, Prielmayerstr. 16, 7990
Friedrichshalen 1

C 64, C 128, C16/116,VC 20, 4+

Textverarbeitung ab 9,90
6 Spiele 19,90
Denktraining, 2 Sick 19,90
Vokabeltrainer 19,90
Adressenverwaltung 29,90
Karteikasten 19.90

Katalog gegen BO-Pf.-Briefmarke.
Computerservice T Holfstede,
A.d. Windmihie 8, 5010 Bergheim 5

Verkaufe iiber 20 Originalspiele fir
Ci6, z.B. SOCCER, SKRAMBLE,
ROCKMAN, und so. Spielekassette
von Robiek. Bitte meldan bei René
Reinthal, Tel. 62223/2890 ab 14
Uhr

C16/116-Grundversion
TEXTADVENTURE  (Eigenproduk-
tion) Werner Barwig ~ TAPE-NACH-
LADER Bodelschwinghstr. 19 ~ Vor-
kasse — 6418 Hinfeld 1 - 10-DM-
Schein

! SCHNEIDER CPC H
3"-Disketten!l! Braxx Bluff 30.- /
3D-Boxing 30~ / GAL 90.~ / Der
plaue Kristall 80.-/ Hacker45.-/To-
mahawk 50.- / Fairlight 53.- 1 und
ANDERE!N! Tel. 07231/48429
(18 Uhr)

C-16/116 Besitzer aufgepant!
Far nur 20 DM versende ich 20
Spiel-und  Anwenderprogramme!
Schein oder Scheck bitte an: Daniel
Beitlich, Kieine Hoilbergstr. 5, 6000
Frankfurt 50. Oderinfoblatt fir 80 PT.
Riickparto anfordern. Alle 29 ver-
schiedenen Programme sind auf
Kassette!

C64/C16 - preisw. Progr.-Pakete fiir
Schule + Beruf-z.B.C64: Techn.Hy-
drau. usw. 1 Disk % Simons Basic-
Prg. Pak. 2 Disk voll - Super Graf. +
Math. Prg. 20 DM Vorkasse 0. Mehr-
kosten! Fuar C16: Techn. Mathe +
Schulanw., + Super Grafik-Progr.
Disk/Cass. Katalog 1 Bm m. Comp.-
Angabe. Softw.-Vers. A. Ristay,
Peetzweg 9, 3320 Salzg. 1

*kh Cl16/116/+4 Software ik

Yie are Kung Fu 24,90
Winter Olympiade 24,90
Projekt Nova 22,90
Mercenary 286,90
Bomb Jack 18,80
Frank Brunc's Boxing 19,90
Ghost and Goblinns 27,80
A.C.E. (auch 64) 29,——

Comp. Service, PF 1304, 7913 Sen-
den

Yk C16/116/+4 Software irark

Favourite 4 (4 Programme) 24,90
Plus Paket (4 Programme) 30,——
Superhits {6 Programme) 24,90
Classics | {4 Programme)} 27,90
Classics il {4 Programme) 27,90
King Size (50 Programme) 24,90

International Karate 19,90
Comp. Service, PF 1304, 7913 Sen-
den. Aktuellen Katalog anfordern!i!

Jokk C16/116/+4 Software #ikk
Robo Knight—Street Olympics-Tazz
~Varmint-Finders Keepers -Runner
~Kickstart—Dark Tower-Vox -Climb
It —Shoot It - Shark Munch it -Trizo-
nes — Guzzler - Autobahn - Water
Grand Prix — Golf. Alle Programme je
nur DM 9,904 24-Std.-Beslellservi-
ce 073 07/62 30. Comp. Service, PF
1304, 7913 Senden

ik Elite plus V1.0 % Ka/Di sirie
fantastische neue Program- #
miersprache fir strukturier-
tes Programmieren auf lhrem
PLUS/4 // C18, C116 (64 KB)
29.~— DM mit ausf. Handbuch
incl. Porto & Verp.Info geg. Rp
bel TEDsoft / Bohlingerstr. 2 &
*ikik 7700 Singen  dkkk

C-64 Super-Spieicpaket C.64
Nur auf Disk: Knight Rider, Miami Vi-
ce, Boulder Dash 3, Giligans Goid,
James Bond, Snoopy, Artelerie Duel,
Protektor 2, Bond Jack, Comando.
Das ganze nur 10 DM + 2 DM Porto.

2 2 8 5 8 R 4
* %% %

TJausche auch. Schreibt an: Chri-

stian Doeres, Friedrichstr. 5, 5550
Bernkasiel-Kues! N

FRANZOSISCH auf dem C16/116
Vocteach Plus mit den franzds. Ac-
cents u. dt. Sonderzeichen. Ein Da-
teiensystem garantiert optim. Spei-
cherplatzausnutzung. Mit Meni-
steuerung, Ausweriung usw. Auch
ohne frz. Erw. u. in Sets mit Grafik-
programmen u. Grafikdemos um
Superpreis erhiltlich. info: B. Jakob,
Kehl 4, 8832 Weilenburg

GRAFIKPROGRAMME - GRAFIK-
DEMOS fir C 64 mit Simons’ Basic
und C 16/116! Grafiken versch. Art
und Technik! Inifialen in Grafikgrof-
darstellung. Grafikdemos mit detait-
fierten Erkidrungen und vielen Bei-
spielen. 64erauch auf Disk! Info ge-
gen Rickporto! Info mit Cassette:
3,80 DM!B.Jakob, Kehl 4, 8832 Wei-

fBenburg

CPC Software zuToppreisen!
tei. best. bei M+K 07022/
6815. Dan Dare G/D 30 90/
40 - 90 DM; Johnny Reb ||
35.80/46 - 90 DM; Jack the
Nipper 32.80/42 - 80 DM;
Werner 34.90/43 - 90 DM;
Knight Games 31.90/42 - 90
DM; Split Personal 31.906/42-
90 DM; Dragon’s Lair 32.90/
42 -90 DM; Uchi Mata 32.90/
42 .80 DM

I B2 2SR R RS EDD
IS R ER SRS S SR

C-116, C-116 + PLUS 4 Spitzenpro-
gramme Info =80 Pfennig Rlickpor-
to. Anfordern bei Michael Hasen,
2800 Bremen 21, Ritterhuderstr. 55

*i Top-Spiele fii C-16 & Spieipa-
ket: Mover-Poker2-Tankwars-Diam
SDI - usw. insgesamt 10 Programme
beiVorkasse 10 DM, bei Nachnahme
13,60 DM. AuBerdem noch ein An-
wenderpaket mit 8 Programmen
zum gleichen Preis. Jitrgen Arns, fa-
gendheimstr. 1, 5550 Obernkastet-
Kues

Verkaufe ,Compute mit* CPC 464
mit ORIGINAL CASSETTEN von 6/
85 bis 12046 fiir CPC 464 wegen -
Systemwechsel. Preis VB, Tel:
07066/6111 ab 18.00 Uhr

Top-Games fiir den C-16 auf einer
Kassette zu nur 20 DM. ZB. Pac-
Mac, Sos usw.infos gegen Rickpor-
o bei: A. Réthlinger, Julius-Brecht-
Sir. 2, 4990 Luobbecke t

Schneider CPC!!! Tausche Softwa-
reaufDisc/Tape.Listenan:Thorsten
Qlbrich, Eichenau Nr. 36, 6402 Gro-
Benliider 1, Tel. 06648 /26 67. Ant-
worte sofort!

MSX - Verkaufe Superspftware zu
billigen Preisen. Biete Ober 120 Pro-
gramme ap. liste gralis anfor-
dern!1! Ralph Thuli, RingstraBe, CH-
9477 Trubbach. Tel. 0B5/51519
{18.00-19.00)

C16/116-Spiel- u. Anwenderprogr.
z.B. Flugsimulator, Haushaltsbuch,
Kniffel usw. Info gegen Riickporto
Ralf Steinhausr, Damaschkestr. 563,
Remscheid 1

Commodore C-16" 116" plus 4
Hardcopy - Hardcopy - Hardcopy
druckt thre Bildschirmgrafik in max.
60 Sek.aufca. DINA4 GréBe aus.Fir
16K und 84K Version geeignet. Als
Kassette oder Diskette fiir nur19 GM
+ Porto per NN bei: Frank Schmitz,
Kurzer Weg 1, 5206 Neunkirchen 2,
Tel: 0224778111

C64 Programme billig abzugeben
ca. 15600 Stiick. Liste anfordern. Bin
auch an Tausch interessiert, aber
bitte nur gute Programme. Jlrgen
Klein, Kurtnerstr. 46,5060 Bergisch
Gladbach 2

Hurd‘""re

C16/116/+4 Hardware + Zubehir

Joyslick/Adapterkabel 8,90
Joystick-Verldngerung 3M 10,25
Daten-Cassetten C15 5 Stk 7,80
Disketten 54" 10 Stk 12,80

Kunststofi-Pinzette 125 mm 0,80
Feinlttkolben 220V/25W 10,20
PC-HC-ELEKTRONIK-TECHNIK
Fitz-Reuter-Str. 3, 2914 Barfiel
Computer / Zubehdr

EDV-Endlospostk. 250 St 22,50
Endiospapier 1000 BL 28,50
Blano-Etiketten 4000 Stk 41,50
Kopiehalter Format A4 47,20
Druckerstander Acryiglas 99,50
Disketten Pen Set 3 Stk 8.20

Fardern Sie bitte unseren Hauptka-
talog an gegen 80 Pf.
PC-HC-ELEKTRONIK-TECHNIK
Fritz-Reuter-5tr.3, 2914 BarBel

Verk.15VC-20 Module zum Preis pro
Modul: 50.- DM Spitzenspiele! 8.
GClobes, Hohenkirchner Str. 10, 3501
Espenau

Compube mib
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Farbbénder Seikosha 08761/4245
GP50-100-500-550 nur DM 19,50
GP700 schw/vierf. DM 28.-/44.-
SP300/1000 DM 22.- MS15 DM 9,90
Restposten Drucker m. Garantie
Farb-Dr. GP700 Centr. DM 529.-
Drucker GPS00A Centr. DM 299.-
Drucker GP100AS (RS232)  199..

*k Plus 4 (64 KB) + Datasette W
Hir nur DM 185 (Fr.195) zu verkaufen.
Dazu gratis Software, J. Kottmann,

004141/443343

Commodore*C-16/116*C16/116
Speichererweiterung 64 KByte Bau-
satz mit allen bendtigten Teilen *
Schalter fir 16 KByte - 64 KByte um-
zuschaiten und ausfabrlicher
Bavanleitung fiir nur 43,50 DM (incl.
MwSt) per WNachnahme. Frank
Schmitz, Kurzer Weg 1, 5206 Neun-
kirchen 2, Tel.: 02247/8111

Verkaufe Atari 13 OXE + Floppy +
Software + Biicher 4 Zeitschriften.8
Monate alt. NP 1750.— DM for 1200.-
DM Computerkurs kamplett (84
Hefte in Ordnern) fiir 300.- DM. Tel.
ab 18 Uhr 02243/4722, Uwe Zim-
mermann, Probacher Str. 52, 5208
Eitorf.

St sy e i e sl v 7 s e ded i e e iy
* Verkaufe: TI199/4A+Exbasic &
#* +Handblcher+dJdoyst.-Adap- %
* ter 4 Soltware (Casseltem) W
* VB:300,~.Tel.0591/49127 #
vk s s vl v ol e e e s vl e o sk b de ok

Alpenquai 42, CH-6005 Luzern, Tel.

ZUVERKAUFEN | ! !

C-16 + Datasette +Joystick + 18 Top-
spiele z.B. Grandmaster+ Basickurs
+ Turbo Tape fir nur 300 DM, Bitte
melden bei Tel: 07720/1367

whkAkd  C-16/116 doikikk
64 KByte Speichereinb. Service nur
59.- DM. User Port Modul 45.- DM
R8-232-Schnittstelie 42.- DM. Kas-
settenkopiermodul auch fir norma-
le Recorder ab 55.- DM. Info von Fa.
Willi KeBler ~ Elekfronik ~ Ru-
prechtsir. 14, 6736 Edesheim, Tel.
06323/7114 {nach 17 h)

SUPERGELEGENHEIT! !
Verkaufe VC 1520 far nur 200 DM
und VC 200 Fir 60 DM. Der Compu-
ter fur Kinder und Anfinger. Tel.:
Q7720/1367

VERKAUFE AMIGA (neu + 6 Monate
Gara.) mit Monitor far: 3000.- + Er-
weiter. Ghne Monitor mit Antennen-
kabel fir: 2300, + Erweiter. Alle mit
Deutsch Tastatur. Tel: 0 5250 /2 83!

COMMODORE HARDWARE UND
ZUBEHOR
Farbmenitor Philips 8500 — 549,-;
Drucker MPS 801 — 349,-; Thermo-
drucker TXP 1000 - 398,-; Quick-
shot H - 15,80; Compehtaon Pro
{Microsch.} - 39,-; Joystickadapter
C16/116/+4 - 9,90: Abdeckhaube
C16 Hartplastik - 12,-. Preise Stand

10/86 zzgl. Versand!
Comp. Service, PF 1304, 7813 Sen-
den

C-16 GroBer Bruder des C-64
Datenfernlbertragung wird zum
Kinderspiell Erweiterungsplatine
>USMO I< far C16/116 mit RS-232
und rwei Userports fir DM 138,-.
Modem steckfartig mit passender
Software BWah! van der Computer-
Tastatur B Autoanswer B Mailbox-
‘betr. DM 148,- i Speichererw. DM
49,- B Guss Data Connection
02723/6677

Tausche /Verkaute Spiele fiir C64
{Disk) Habe Paperboy, World Games
usw. Listen an OQliver Nazareth,
Feldstr. 37,2304 Laboe, Tel. 04343/
78 47. Antwort 100%. Suche Speed-
osx

DOPING fiir den 64er: SUPERBE-
TRIEBSSYSTEME als Modul fd,
Userport: Speeder, Monitor, Freezer,

Tools, Hardcopies, Gamekiller,
Centr.-Interface

Final Cartridge (neul) 125 DM
. Power Cartridge (neul} 135 DM

(NN+3,50 0.Vork.) —Bestellen: 24 h
Tel.. 0561/880111 oder ASTRO,
Postf. 1330, 3502 Vellmar

ASTRO-VERSAND sucht noch:

Fir den gesamten C64/128+ Zub.-
Bereich: Pfiffige Predukie, Spitzen-
Hard- u. Software zum Exklusiv-Ver-
trieb. Angebote, Beschreibungen,
Mustersendungen von FREAKS,
FROFIS, IMPORTEUREN u. HER-
STELLERN allzeit erwiinscht. Bilte
schriftlich an:

ASTRO, Postf. 1330, 3502 Veilmar

| So bestellen Sie:

liegt bei 15.00 DM!

Der Mindestbestellwert von Software

Sie kdnnen das Geld in bar oder per
Scheck Ihrerschriftiichen Bestellung
beilegen.

| Bei Nachnahme-Versand werden
4.00 DM fir Porto-Kosten erhoben.

Auslandsbestellurigen werden nur
per Vorauskasse entgegengenom-
men!

Rufen Sie uns doch einfach einmal
an!UnsereTelefone sind wochentags
ab 9.30 Uhr fir Sie zu erreichen!

SOFTWARE-VERSAND

ANDREAS BACHLER
POSTFACH 429
B-4290 BOCHOLT

-

(028 71) 18 30 88)

Wir haben die Software, die Sie suchen! N
Commodore 64/128 Commodore 16/111 6/PiUSS
Kassette  Diskeite - Xassette
Alleykat 2995 DM  38850M  ACE 3200 DM -
Asterix 39,95 DM 44,95 DM ACE [+64K) 34,95 DM
Dan Dars 38,95 DM Bandits at Zero 14,65 DM
Deactivators 38950M  4895DM  Bomb Jack 29,00 BM
Gie Erbschaft - 4895 OM 58,95 DM Formusla One Sim. 9,95 DM
Hacker Il . 389500 44,95 DM Frank Brunns Boxmg 25,00 DM
Jack the Nipper 3295 DM 42,95 DM Ghosts '’ Gobiins 25,00 DM
Knight Games 388500  3895DM  International Karate 25,00 DM
Leather Godesses of Phobos . 78,85DM - Jack Attack (Modul) 14,95 DM
1642 32850M  4495DM  Kikstart 9,95 DM
Paralfax 34,95 DM Kiwi (+84K) 29,00 D
Room 10 28,95-0M Legionnaire 19,95 DM
Sanixion 32 95 oM _ Matrix/Laser Zone 29,00 DM
. Jass Times 58,95 DM Manty on the Run 25,00 DM
Trinity 98,95 DM -~ Paint Bex 25,00 DM
Vera Cruz X : 48.95DM 5895 DM Froject Nora 25,00 DM
Way of the Expl. FistH 32,95 DM gO Lgmg %'Zg,g_ﬂ gl\!&f
pace Pitot .95
Schneider CPC (464 664 6128) Text Manager {Dtsk} 25,00 PM
selte  Diskette Text Manager (Kass.) 25,00 DM
Batman 29.00DM 44,95 DM Winter Olympiads 20,00 DM
Jack the Nipper 3§3§ gﬂ 2%3? gm Yie Ar Kung-Fu _ 2900 DM
Movie \ s :
Room 10 2095 DM 4495 DM ATARI ST (260, 520, 1040) .
Saboteur 3295DM 32, 95 DM Diskaits
Spindizzy 25,00 DM Arena 89,00 DM
Star Strike H 32,95 DM Deep Space §9,00 DM
Tau Cetf r 32,95 DM - Leager Board 7500 0M
Wiater Games 32,95DM 5405 DM Winter Games 720000
Fordern Sie kostenlosesinformationsmaterial ﬁberunsar L;efer—Programm farfolgende
Computer an: COMMODORE 64/128, COMMOBORE 168/116/PLUS 4, SCHNEIDER 464/
664, ATAR! 130XE/260STI520$T/800XL SINCLAIR SPECTRUM und M3X. .
Bitte geben Sie immer lhren Computertyp anl

kicinanzeigen _

Remaersoit Computer—Dnstmbutton
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Bewerbung als Programmautor

Name: - Vorname: Alter:
StraBe:. Wohnort:
Titel des Programmes: _ Computersystem:

Erforderficher Speicherplatz: KBytes

Erforderliche Peripherie:

ich versichere hiermit, daf ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. ich bin damit einverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betréigt 120 DM pro abgedruckter Seite. |
Sollte das Programm nicht veréffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programmin der Zwischenzeit
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. ich bestitige durch meine Unterschrift, daf ich
Kenntnis davon habe, dai3 der Tromc-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren trheberrechte sie nicht besitzen, rechitii-
che Schritte einleitet. i

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

Folgende Unterlagen' liegen diesem Schreiben bei:

Késsette: _  Diskette:____________ Dokumentation: Listing: Riickporto:

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

(Bitte zweimal unterschreiben’)
Einsenden an: Tromc-Verlag Abt Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege

ir‘ _-'Klemanzelgen _-* | Klemanze,lgeni * Klemanzelgen

Auftrag fur Gelegenheltsanzelgen in ,,Gnmpule mit ..

’fi)(

Name und Adresse L :‘e'g,v’ 'i ey ; FAVJ hwmfh'f/f g OO Ly #aejghbf”

An ,Compute mit .. "

Tronic-Verlag —
Postfach e Mty
3440 ESGI’IWEQB Unterschrift ’ ) Datumn

Unter der Rubrik ,Kleinanzeigen“- N ) . .
verHentlichen wir Ge!egenlgeits- Ich wiinsche folgenden Text Zu verdffenthichen:

anzeigen fir Verkaufsangebote,  LAlnl ldibiliel VIC=120 1Bamst B9800 L

{%;&&Eﬁwﬂgmmg Nmuﬂmuﬁw|Munummn|uuum|Wm[MAAHUI
austausch_'uS!V. . . gtancd tMarsiclial [ aleluls) Slyladelhlel ] (¥1elal ’HIH"[*I
Unser Preis fiir ,Kleinanzeigen™: -!AWM h:ﬁ|fmﬂfﬂumlﬁmquqﬂﬁba: b
Private Kleinanzeigen ‘ # JHE I A S
bis 5 Zeilen nurDM 5-DM Ll 151 el ek 1880 R I*\I*«F\\‘I 1 T 1A e tla*fﬁ]j!i—

bis 10 Zeilen nurBM 10-DM @ —— T e e R

Jeds gewerbliche Gelegenheits- E
anzeige J
bis 10 Zeilen nur 15,- DMI
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C-16: Action + Spannung frei Haus
Dies sind Superspiele aus unserem Programm von iiber 150 C-16 Spielen:
Robo Knight ' Cass. 9,95

Ein Geschicklichkeitsspiel der Superkiasse. In einem rétselhaften SchioB sind 15 Schilde vertsilt. Uber Briicken und Treppen miissen Sie diese
Schilde einsammeln. Lassen Sie sich nicht durch dunkle Géange und mit Fackeln beleuchtete Riume oder dem Verlies bairren.

European Games Cass. 19,95

Hier kemmen neue originelle Sportdisziplinen auf Inren Monitor: Schwimmen, Hammerwerfen, Weitsprung, Rudern und Gewichtheben. Eing
Topgrafik sorgt fir ein ungetriibtes Sportereignis.

Frank Brunos Boxing Cass. 29,95
3 Boxer dor Spitzenkiasse stehen thnen als Gegner zur Verfiigung. Mit ausgekliigeiter Bewegungstaktik und Ihrem Siegeswillen sollte es aber
zu einem glatten K. Q. reichen. Die Spitzengrafik tut das ihrige, um dieses Spiel in unsere Top Ten einzureihen!

Operation Thunderstorm Cass. 29,95, Disk. 29,95
Mindestens 16 K Erwelterung notwendig!lf :

Sig sind Jim Alton, ein bekannter und gewitzter Privatdetekiiv. Das Management eines grofien Warenhauskonzerns bittet Sie um schnellste
Hilfe: Eine skrupellose Gangsterbande hat im bekannten City-Kaufhads eine Reihe von Bomben gelegt und verlangt ein hohes Lésegekd.

Nur Sie allein kdnnen den Millionenveriust verhindern, indem Sie alle Bomben finden und, unschadiich machen.

Bies ist der Einstieq in ein neues, deutschsprachiges Textadventure mit {iber 30 Rdumen! ideenreichtum und togisches Denken filihren Sie
durch ein Labyrinth von Réumen, zu verschlossenen Tiiren und geheimnisvollen Kisten. Und der Fahrstubl scheint sin seltsames Eigenleben zu
haben.

Kombi-Angebot K-4 Cass. 99,00, Disk. 99,00

Ein Super-Angebot: 64 K Erweiterung und »Qperation Thunderstorme.
Der preisginstige Einstieg in die neue Leistungsklasse des C-16.

Project Nova Cass. 24,95

Dieses phantastische Weltraum-Strategie-Action-Superspiel zahit zu den Spitzenspielen fir den C-16. [n der Galaxis ist der Teufel los. Und Sie
sind mitten drin. Aber durch geschickies Navigieren (Die Galaxis ist auf einer Karte dargestelit) und Ausnutzen der 10 Geschwindigkeitsstufen
soliten Sie heil durchkommen. Notfalls hilft Ihnen Ihr Schutzschirmgenerator. Und wenn die Energie knapp wird, fliegen Sie fhren Tankplaneten
an, Viefleicht schaffen Sie es vom Anfinger zum Superhelden. Das Spiel hat 8 Schwierigkeitsstufen. )

Yie Ar Kung Fu ) Cass. 33,95

Um Grandmastar zu werden, die héchste Kung Fu Auszeichnung, miissan Sie 8 Gegner besiegen. Da diese taffinierteste Angritfstechniken wie
2.B. tadliche Kammpfstemne werfend oder aber waagerecht auf Sie zu fiiegend verwenden, milssen Sie die ihnen zur Verfigung stehenden 6
A?wehrbewegungen perfekt beherrschen. Nur vollendet ausgefiihrte Kombinationen geniigen, um wis Ihr Vater, die Grandmasterwiirde zu
erlangen.

Unsere Lieferbedingungen
Sie bestellen - wir fiefern

und zwar ohne zusétzliche Portokosten, ohne Nachnahmegebiihr, ohne umstandliches Hinzuaddieren irgendwelcher Kosten, ohne
Mindestbestslimenge. Denn unsere Preise sind Endpreise. Sie wissen also sofort, wieviei ein Spiel kostet. Und haben keinen Arger, daB ein
Programm mehr kostet als Sle dachten. Unser groSies C-16-Lager erméglicht uns eine schinele Lieferung und somit zufriedene Kunden.

Fordert unser mehrseitiges, kostenioses Info an!!!

Versandhandel R. Lindenschmidt - Schulstr. 14 - Postfach 1328 - 4972 Léhne 2 - Tel. (05732} 72849
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Das nichste Heft erscheint am
15.12.1986
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Das C-16/116-Sonderheft
von »Compute mit« erscheint am
15.12.1986 |
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= PHILIPS NEUEMEDIEN
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Wunderbar, wenn ein echter
Philips Monitor drin wére...

enn lhnen jemand ein superginstiges Paket

Angebotmacht, fragtes sich, ob die Qualititnicht

auf der Strecke geblieben ist. Beirn Computer ist

dies weniger zu beftirchten. Ins Auge gelit es
_]edOCh wenn am Monitor gespart wurde, Am besten, Sie ent-
scheiden sich deshatb gleich fiir einen echten Philips Monitor:
Der bringt Ihnen durch die hohe Auflosung eine erhebliche
Verbessarung der Wiedergabe und der Lesbarkeit, Der schont
die Augen, statt sie zu ermiiden - auch bei lingerer Nutzung.
In Farbe oder Monochrom (Bernstein, Griin oder Papierweil3)
bieten Ihnen die Philips Monitore Kompatibilitat mit fastallen -
Systemen und optimale Zukunftssicherheit. Klar und deutlich
zeigen sie, dafl sie mindestens so gut sind wie Thr Personal-
Computer. Und das sollte Ihnen eiwas wert sein.

“ Mehr dariiber von Philips GmbH, Geschiiftsbereich Neue
Medien, Postfach 101420, 2000 Hamburg 1.

“ Philips paBt
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