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Lieber Leser!

Hurry, h | Vor Weihk-
rla:lr!tr{n hl;:rr:‘cthﬂlr uns in der
Redaktion wie jedes Jahr unge-
heurer Zeitmanpel. Nicht nur,
daft der Devember weniper Ar
beitstage bietet (eigentlich ein
Glisck), sondern der Arbeitsauf-
wand, die Messen, viele neue
Produkte usw, halten einen
stindig in Atem. Dies gile be-
sonders filr einen anderen Titel
aus unserem Verlag, den “Ak-
wellen Software Marke”, denn
nariirlich haben wir vor Weih-
nachten eine riesige Software-
schwemme. “"Compure mit”
trifft das micht so stark, da es
hier vor allem darauf ankommt,
Listings zu verdffentlichen, die
ein bestindiges oder sogar stei-
gendes Niveau vorweisen kin-

EDITORIAL

nen. Wir sind mirtlerweile an
dem Punke, daff wir stole auf
ein hohes Programmniveau ver-
weisen konnen, Fiir einige von
Thnen, bringt das leider nicht
nur Vorteile: In unseren Rega-
len stapeln sich bei Atari, C 16
und C64 massenhaft gute Pro-
gramme, die auf den Abdruck
warten, Programmautoren un-
ter unseren Lesern miissen sich
daher auf Lingere Wartezeiten
bei der Bearbeitung ihrer Pro-
gramme in unserem Verlag ein-
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_klartext

Neu tir alle Commodore Rechner C64/VC20 und C16
Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren fir  Noch eine wicheige Anmerkung !
Commodare-Listings zu #ndern, mﬂm&mdﬂ&mnmnm nicht ver
Steuerzeichen sowie alle werden zukiinftig dorch Klareewt ersetzt.  arbeitet worden. Disse Zeichen sind: Pleil nach links, engl. Plund, Pieil nach oben
Der Ausdruck it komparibel zum bisherigen Druckverfahren, ein never Checksum-  __ Seehit fiir den Peil nach links
mer ist aus diesem Grund nicht edforder 1 mmrm%mmmsym
Eingabehinweise fiir alle Commodore Rechner! " Seeht fiir den Pleil nach oben
Wer sich schon etwas niher mit den Commodore Rechnern befafl hat, wird sicher-
lc wisen, du dor Grakste des G4 s vil ShnlicheSymbolecybil. Aue i RIS el M Coeiaders 41 nd V0 20
sem ist es schrwrer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale i pogny  CURSOR ABWARTS  TASTE NEBEN RECHTEN SHET
niien, voneinander zo unterscheiden. Besonders mach sich dicser il in Listi RSOR HINAUF ~TASTE 8 TASE NEBEN
Eﬁm&"ﬁl’ o Emwqukhﬁ;m : i c'mj_.i:; Ern ::;;.J'em scmlt: ETEHE-THSI: fc 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN
wir in unserem ue wie - .
ON oder CTRL-BLUE Mhm=mm¢m%m B R L L A BT TS O
alle Grafikzeichen durch ein Schlisselcode ersetzt, Durch di sind Ver-  pEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN
ungen prakrisch villig ausgeschlossen. RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN
Wi arbeitet unser Klartext? EEE EEE.RIEECLI{ET%S erf.:sm T TﬁETEEI-q
+ 3 I E FUNKTIONSTASTE FUNKTIOMSTASTE FL
ﬁn;cmhgnyad!&mmﬁﬂmnw:whnhmwwd sicherlich kei- E_% : FUNKTIONSTASTE Eﬁﬁ%ﬁﬁmﬁ
Fiir mmun Leser ecklive ich jedoch das Verfahren noch einmal g3 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIOMSTASTE F4
; E ;mﬂmgﬁ gmmmlsriﬁﬁﬁ
sogenannten Steverzeichen (2B, eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in 3
unseren LISTINGS durch ¢in CODEWORT, welches die Taste baw. Tastenkombi-  £7 mmﬁ%ﬁ Eﬂmﬁ%g
%ation kmuaeld;mnt. ersetzt. Eine Tnbg.l?u MT%;:‘E“&E Sbiin ia'l:lm %ﬂﬂ Sélliigm mﬂl.—;:g%& 1
ronic- in (z.B. Computronic o. i ispiel zeigt den TE 15 CONTROL- u2
E £ ~-TASTE & ¥
Unterschied zwischen unserem alten undmﬁ?mm Druckverfahren: EEEFE EEE%&E %fﬁ% &
Céd LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.0) CREEN Gﬂﬂ[}i Cmc GHM{RDL’;E%E;
10 REM BISHERIGER ALUSDRLUCK <118> %Eﬂw &"-ﬂn,n OUNTEU].:T_&S‘]’E &8
20 PRINT® (DONNG —" <523 RVSON  INVERSEEIN CONTROL-TASTE & 9
30 PRINTY®|—"=| |-, " <a@5> RVSOFE. INVERSE AUS CONTROL-TASTE 220
A0 PRINT® S 0 1 | " L1459 ORANGE  ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
H?:' PRINT"ENDE" P TAS BROWM BRALMN Cﬂmmﬁ""ﬂﬂ'ﬁ&z
LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
ENDE DES LISTINES : DGREY DUNKELGRAU COMMODORE TASTE & 4
[DRUCK:F.B. 3 ﬁgl:.sﬁ‘f ﬁELI.'G-R RAL %HOD{}HE;;?TE: :
C=64 LISTING + CHECKBUMMEN (C V1.0} IHEE:RBELEE Hﬁﬁlﬂ% Emmmﬁ:%ig{%ﬁ:
10 REM MEUER AUSDRLICK L1625 CIRL .. CTRL-ZEICHEMN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
20 PR oouss 50 iz g o m e e
S0 PRINT"(SA SB S€ SD SE SE 56 SN 81 SJ 2 <B3>  GieTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE gl
40 PRINT"{CA CB CC CD CE CF CG}" <1493 -
50 PRINT"ENDE" <285>
ENDE DES LISTINGE Klartext-Tabelle filr Commodore C 16 und Plus 4

£DRUCK:F . B. /0.5.
LIt [ ;. .. W 1 R ABWARTS TASTE NEBEN DNST DEL; RECHTS OBEMN
Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Stenertasten durch dic entsprechen- EE %ﬁﬂ HINALE 3. TASTE NEBEN nownm"vm RECHTS OBEN
1 CLEAR SCHEM

deThau:rbmlumm rl::n-lq.ie;h Das wﬂ:ﬁ Iﬁw nﬂ in diesemn Fall f;: Cuorsor %5?'1‘ cI TASTE 1!:1&%% IBI‘E{EIT% %LENA?FN MIT U%E-EFNT
nach unten, Diie Z inter gibt an wis ie Taste betdtipt werden mull, In unse- " FUGEN SHIFT- f ECHTS

rem Belspiel miiflze also die Taste CURSOR abwiins vier dnigr werden. Die ge- EEOLHh E'F'_'fé-?g‘]” Eran %;%%LDZN&%NH%%HEE OBEN

naue Bl:ful:l'll‘l:iliﬂll'q£| wilche Taste gemeint ist, entnchmen Sie betre der Elarrext- RIGHT CURSOR RECHTS §. TASTE VON RECHTS OBEN

Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedrucks ist. Achtung fir Clé und  LEFT CURSOR LINES 8. TASTE VON

C64 existieren zwei verschisdene Tabellenl : P EINETONSTASTE Ui NONSASTE EL (VORFIR DEFINTEREN
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F2 {VORHER DEFINIERENY

cinen 2-BuchstebenCode ersetzt. Der erste Buchstabe st entweder ein «5« oder ein ;: VORHER DEFINIEREN])
ww. Dias wCa mh? fiir die mmmnﬂm; TﬁSTE«run& das v5« fiir die -S!-I;F‘I’ g %HE%EEEE Etﬂﬂwﬁ EE Eg:'ﬂ% EEFFIIEFEEE
;‘mg&mﬁﬂmhﬁ“ﬂ ds"’l [ﬁlﬁmﬁxﬁ‘m mﬂ'"ah":'" K¢ FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F (VORHER DEFINIER

Fa

oo T ; FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE E7 (VORHER DEFINIERED
A« betiithz werden mufd, »C 4« wiirde bedenten, dafl die Taste COMMODORE zu- FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE Bé (VORHER DEFINIEREN)

sammen mit dem PLUS Zeichen gedriicke wird. Wird divele hinter dieser Buchsta-  BLACK SCHWARZ CONTROL TASTE & 1
benkombination eine Zahl a s 5o gibe diese die Anzahl der jeweiligen Zeichen ~ WHITE g’g}?s %mﬁ?gﬁ & §
an, Das Zeichen COMMOD Y wurde also in unserem Beispiel 9 mal eingege- EE-IAN TUERKIS mmm"_-mﬁmﬁ p
ben, Drurch diese Methode emtfille zukiinfrig das lassige Abzihlen von mehrfachen  puRpie PURPLR CONTROL-TASTE & %
iy e SRR R e e
?ﬂmngmh;::;:%mll: wrs_ac:, welche Taste gemelnt isty 50 hilfe lhoen cin Blick m YELLOW G'EEI.B %"‘TEL&“& gL
g o b i i e BN DVImmy ST

B n MungeEn T : 2 SO
den alle Tmrﬂienﬁmhnungm in ges:hwﬁftehﬁimnm?: Wnl’nlt?;m du:fe? mﬁ E]“ﬁhhuhﬁE %:mumnz-ﬁggﬁi
selbsrverstandlich nicht eingepeben werden, Auch Leerzeichen innerhalb geschweif- ODORET
ter Klammemn dienen nur zur Trennong einzelner Tastenfurnkeionen ond diden ;J!N'ﬁﬂ E&Lﬁjam E’gﬁmﬁf@iﬂ%ﬁf
ebenfalls nicht singegeben wenden, Um die Tastenfunktionen-noch besser hervorzu- g GrM BLAUGRUN COMMODORETASTE & 5
heben, werden diesc in unterstrichener Eursivschrift (Schrigschrift) di.rgule]]t.ﬂlb LBLU HELLBLAU ° COMMODORETASTE & 6
Zeichen h:uﬂﬂhaih der geschweiften Klammern werden normal abgedruckt und such ~ DELU e %ﬂ%%ﬁﬁﬂzﬁ ?
- 4 ; ' . CIRL.. CIRLZE TROL-TASTE UND DAS . ZEICHEN
Al den ersten Blick hisrt sich das sicher evwas kompliziere an, st jedochin der Praxis ¢ :;’mﬁﬁgﬁ[:m ﬁﬁ?‘rﬁﬁf‘ﬁfms ¥ EE[{‘. EN
ganz cinfach, Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschrichenen Zeichen  C.. GRAFIKZEICHEN COMMODORETASTE UND DAS .. ZEICHEN
gewdhnt hat, wird man den grofien Vorteil dieser Schreibweise evkennen, FLASHOM = BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND

FLASHOFE * BLINKEN ALS CONTROL-TASTE UND =%
Frank Brall  SHIFTSPACE UNSICHTBARER COBE SHIFT-TASTE LUND 5PACE
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Genesis-Super-Assembler

Der gﬁrj&ﬁe Erfolg unseres Assem-
blers fiir den C-16 hat uns bewo-
ﬁ, dieses niitzliche und fiir je-

C-16-Programmierer unbe-
dingt notwendige Utility ab
sofort auch separat #u vertreiben,
Der komplette Assembler wird
inclusive Demoprogramm  und
ausfithrlicher Anleitung entweder
auf Diskette oder Tape geliefert,
Tatsichlich st GENESIS mo-
mentan der leistungsstirkste As-
sembler fiir den C-16/116/plus 4
auf dem pgesamten Software
marke, Ein ganze Reihe von Fea-
tures erleichtern dabel das Pro-

grammieren in Maschinensprache
ungemein. Das besondere Bon-
bon fiir die Benutzer von nicht er-
weitm_enliimmm C-16/116 ist
die Mogli it, Ouelleexte die
in Bearheitung sind, auszulagern
(auf Diskette oder Tape) ,um so
wertvollen  Speicherplatz zu
sparer,

Genesis-Super-Assembler kostet
15— DM sowohl fiir Kassetre
wie auch Diskette und ist beim
Tronic-Verls PF 870, 3440
Eswchwegc (Tel.:05651/30011)

zu bezichen.

Justieren und Reinigen

Programm: Macic Disk Ki
System: Chd

Preis: 69 DM Diskerre
Hersteller:Robtek Limited, Unit
4, Isleworth Business Complex St
Johns Road, Tsleworth, Middle-
sex, TW? 6NL

Vertrieb:Golden Games

Wer die Commodore 1541 kenn,
kennt aus die Probleme die nach
einiger Zeit auftanchen kéinnen.
Te nachdem wie oft man das Laud-
werk nutzr, verstell sich die Mag-
netkopf Ausrichtung des Laut-
werkes mehr oder weniger. Dies
Toleranzen sind oft so gering das
nur selten ein Ladefehler entsteht,
allerdings kénnen einige Kopier-
schutzmethoden drgerlich aut die-
se dejustierung reagieren. MA-
GIC DISE ETT ist nun ein Ukili-
tie welches diesem  Problem
entgepen treten soll. Digses Pro-
gramm soll Softwaremifig kon-
trolieren in wieweit der Magnet-
kopf verstelle oder die Geschwin-
digheir des Laufwerkes vom
Standard abweicht. Dieses Pro-
gramm wird zusammen mit einet

REINIGUNGSDISKETTE"
und einer ausfihdichen deut
schen Anleitung gelieferr.
MNach dem laden des Programmes
erscheint zuerst eine hii-
ne Grafik des Floppylaufwerkes
danach erscheint das Hauptmenii
des Programmes:
Fi Geriitenummer
F3 Geschwindigkeits Test
Eﬁ Justape Test

7 Reimigungs Programm
F§ ENDE =

U das Programm in seinen Mes-
sergebnissen zu priifen, lieflen wir
4 verschiedene Floppylaufwerke
durch das P M untersi-
chen, Das iss war schr
ib¢rraschend: Nur ein einziges
Laufwerk wurde im Geschwin-
digkei mit  dem  Wort
"GUT” bezeichner, Alle 3 ande-
ven Laufwerke schnitten mehre
oder weniger schlecht ab. Interes-
sant ist auch, daf} die grafisch an-

rechende Messkurve nicht mit

n Moess nissen  {iberein-
stimmt, bei dem Laufwerk
welches als gut bezeichner words,
zeigt die Messkurve das schiechue
ste. Ergebniss, Offensichtlich ist
hier das Programm noch nichr so
ganz ausgereift, Uberrascht waren
wir auch deshalb, weil wir bisher
mit keinem der vier Launfwerke
Problemie hatten, aber vieleicht
litgen wir immer noch unrer der
Tcﬁleranzg'enze. ﬂhn'gens der
Messvorgang beruht offensiche-
lich darauf, das die Diskente mit
cinem  speziellen Messfile be-
schrieben wird, was wihrend der
Messung in bestimmten Zeitab-
schnitten untersuche wird. Aus
diesem Grund darf die Diskette
auch nach dem Laden nicht aus
dem L{J.ufwerk entfernt werden.
Dries gilr genauso fiir den Justage-
Teﬂ,guc dih-.;serd':"estmgédurch
eine ansprechende Grafik gestal-
ter, Allerdings hat man him
den ersten Blick erwas Schwiert-
gigkeiten das Messergebniss zu in-
terpretieren. Ein weiterer Blick in
das Handbuch sagte uns jedoch
bald, das unser' Laufwerk vollig

report._

Dateiverwaltung auf dem €16

Programm: Datei C16

System: C16

Preis: 2990

Hersteller: CS] Computersoft Jo-
nigh; An der Tiefenriede 27, 3000

Hannover |

Ob es sinnvoll ist oder nichr, je-
denfalls exesticren auch Dateipro-
gramme auf dem C16, Wir waren
gespannt, was ein solches Pro-
gramm auf einem Rechner leister,
welcher nur eine maximale Spei-
cherkapazitiit von ca 12000 Bytes
besitzt.

Das Programm "DATEI Cig"
von CS] arbeiter noch dazu nur
auf Kassette, was eine relative
(auch RANDNOM genannt) Datei-
verwaltung ausschliefit. Da nach
dem Laden desProgrammes ledig-
lich knappe & KBytes Ram zur
Verfiigung stehen ist die Anzahl
der Datensitze stark einge-
schriinkt. Um auf die Datensitze
zugreifen zu kinnen, miissen die-
se stindig im Speicher gehalten
werden, Um eine grofiere Anzahl
von Datensitzen zu verarbeiten,
bleibe nus die Maglichkeic mehre-
re Dateien auf Kassette abzulegen,
was aber erhihten Arbeitsanf
wand erfordert.

Die Bedienung sowie die Funk-
tionen des Programmes sind nur
auf das Grundsitzliche eines Da-
teiprogrammes beschriinke. Noch
nicht einmal dies, denn eine
Sortier-Funktion sucht man ver

gebens im Hauprmenil. Lediglich
einfache Funktionen zumSurﬁ»en,
Andern, Eintragen, Abspeichern
ond Laden von Dateien wurden
in das Programm integriert. Die
einzelnen Datensirze cines Pro-
grammes bestehen immer aos 3
Kriterien, welche allerdings frei
gewihlt werden kiinnen, Die Ein-
gaben beschrinken sich auf 20
Zeichen pro Bingabefeld, was si-
cherlich als bezeichnet
werden darf, Auch der Such-
Algorithmus ist sehr begrenar, le-
iglich nach dem ersten Eingabe-
feld kann eine Datei abgesucht
werden,
Alles in allem BEffe sich wohl nicht
behaupten, das mit dem Pro-
ramm DATEI Cl6 umfangrei-
Datenme verwalten las-
Sen, Was W mit einem Cl16
auch undenbar wiire, Das Pro-
gramm diirfre wohl fiir den
Hobby-Anwender  geschricben
sein, welcher seine Videofilme,
LP's oder shnliches per Compu-
ter verwalten méchte. Allerdin
ist auch hier zu beachten, das die
Sammlung nichr zu groff wird,
Frank Brall

Positiv:
Einfache Bedienung

MNegativ:

Wenig Speicherplatz fiir Daten
Arbeitet nur mit Kassette
Keine Sorterfunkiion

verseell sei. MNun gut dachten wir,
legen wir mal die Reinipungadis-
kette ein und wihlen den entspre-
chenden "Waschgang™. Eine riesi-

E].;ﬁnal Uhr zeigte wenige Se-
nden danach an, das unser
"Waschprogramm” im wvollen

Gange war. Als wir nun den Ju-
stage Test ein zweites mal durch-
fiihrten, sah das Ergebnis tatsich-
lich besser aus, allerdings war laut
Dokumentation  das  Laufwerk
immer noch stark dejustiert. Ob-
wohl im der Dokumentation zu
Macic Disk auch erklirt wird, wie
man das Laufwerk wieder mit
Sc:llmubendrg‘her und erwas Fin-
gerspitzengefithl in Gang seter,
habtl:]n wirn%Em ﬂmmhlnmagﬁ, unser
Laufwerk verstelle #u lassen, denn
schliefflich hatten wir hisher
nicht die geringsten Probleme,
Frank Brall

Positiv:

Emfache Handhabung

Deutsche Dokumentation
Negativ:

Messkurve stimmt nicht immer
mit Messwerten {iherein

Relativ hoher Preis

Montag bis Freitag
14 bis 16 Uhr
Tel. (05651) 30013
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_report

Floppy-Jockey
im Wunderland...

ramm: Eis und Feoer, Sy-
stem: C-64, Preis: 79,95 , Her-
steller: Euro Gold, Vertrieh:
Rushware, Kaarst.

3 Jahre hat es gebraucht, bis dieses
deutsche Adventure das Lichy der
Welt bei Euro Gold erblickt hat.
So lange war nimlich die Erstel
lungszeit fiir Fis und Fever, Ganz
Iedar, dafb ich auf dieses Spiel ganz
besonders gespannt war.

Mach dem Offnen der gut gestal-
teten Packung fielen mir gleich 3
Disketten entgegen, die jeweils
beidseitig bespielt sind. Welch ein
Aufwand! Zunichst muff die
Hauptdiskette  geladen werden
und ich sah alle positiven Erwar
mnicn von diesem Mammut-
werk zunichst bestitige. Wih-
rend des Ladens ertiint ein flotter
Sound, der wirklich hérenswert
ist und die an der Erstellung des
Adventures Bereiligren werden in
einem Vorspann, dhnlich wie in
Kino-Filmen, gezeigr.

Auch der Einstieg in das Adven-
ture st gur gelungen: Man hat ei-
ne "Mental-Reise” in eine andere
Zeit gebucht, Nachdem ich iiber
die Gefahren aufgeklirt wurde
(unkontrollierbar) stimnme ich
dennoch der Durchfithrung zu.
Dann komme das Komman-
do:"Bitte Diskette B
ﬁ:”."ﬁ'ird gemacht!
befinde mich also auf sinem
Waldweg und sche einen Wege-
weiser, Klar dafl ich den lesen
will! Leider gibt mir der Compu-
ter zur Antwort, dafd das unmig
lich ist. Bin ich blind? Wie dem
auch sei, jedentalls merke ich sehr
bald, daft man sich mit dem Text
des Adventures schr viel Mithe ge-
geben hat. Der Computer gibt
mir micht nur an , dafl er einen be-
stimmuen Befehl nicht verwerten
kann, bestimmte Worte fehlen
auch in seinem Befehlssatz oder er
sag mir 2.8, "Suche Dir einen an-
deren Weg aus”, wenn er meint:
"Es dgihteﬁeinen Weg nach We-
sten”, Auch das sagt er abund zu,
Die Anvworten variieren also
recht nett, was aber leider nichts
daran dndert, dafl sein Worr-
schatz wohl reche diirftig st

einle-

Mach etwas Suchen finde ich also
ein Schloff mit sperrangelweit of-
fener Thir, vor dem nur ein paar
Wachen ihren Minagsschlaf %13!-
ten. Ist ja prima, denke ich mir
und gebe ein: "betrete Schlof®
("gehe” versteht er nimlich
nicht). Ganz niedergeschmettert
erfahre ich, daff das "unméglich®
sei. Na, ganz so unmoglich kann
das doch gar nichr sein, sonst wi-
re das Adventure kein Adventure,
dachte ich mir dann und probier-
te diverse Satzstell i oaus e
ben anderen Miglichkeiten, wie
#.B. zunichst die Schwelle zu be-
treten, Michts klappel

O.K., dumm wie ich nun einmal
zu sein scheine, verlasse ich mich
auf die in der Begleitinformatio-
nen angebotenen Hilfen, derer es
zwei Sorten gibt: Zundchst wiire
da der Systembefehl * hint™, Sy-
stembefehle #ndern nichts am
Stand des Adventures sondern
sollen den Bedienungskomfort er-
hithen. Voo Idee und Umfang
recht brauchbar, helfen mir diese
jedoch auch micht weiter. Unter
" hint” erfahre ich, dafd ich die gu-
te Gelegenheit ja mal nutzen
kiinnte, mir das Schloff anzuse-
hen. Ich kiinnte ja versuchen an
den Wachen vorbeizuschieichen
(was das amm  iibri

nicht kennt). Die zweite Misglich-
keir besteht in der Nurzung eines
weiteren Systembefehls, der laut
Anleitung  aber nur als "letzie

Rettung” gedache sein soll.
Ich bin gerne bereit, mich retten

i lassen und dafiir such die ge-
forderte Leistung zu bri
Mach Eingabe des ® Clue”-Belehls
erscheint mimlich eine Zeile mit
Buchstaben, die nach den Vorgs-
ben in der Anleitung "decodiert™
werden miissen (eine Heidenar-
beit!). So war ich dean auch ge-
spannt, jetzi des Ritsels Losung
zn erhalten, Um so grofier die
Enttiuschung als ich erfabre, dafd
ich das Schloff betreten soll Swr‘.‘rri_-
lich!), die Wachen schlafen lassen
und mich selbst offen und ehrlich
zel soll. Da lachen ja die
Hiihiner!

Yon n "Schloff betreten™
wear ja'n Witz! NMa dann laufe ich

eben noch eine Bunde durch den
Wald, sche abgeknickie Biume,
Zwerge, die ich nicht ansprechen
kanr, eine Kirche, die ich nicht
betreten kann und so fort. Aller-
dings ist mir in der Zwischenzeit

ein weiterer Systembefehl aufge-
fallen, nimlich ".Pic on®. Damit
schaltet man die Bilder in das Ad-
venture ein, die ich schon vermific
hatte. Die Grafik ist wirklich fan-
tastisch! Marting Strack

Die vorliegende
auszugsweise Besprechung
stammt aus unserem

Tronic-Magazin

»Aktueller
Software-Markt«

Den vollstindigen Berich,
die aktuellsten Bildschirmfotos

finden Sie in der
neuesten Ausgabe ab...

..22.12.1986
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m: Amsmonix
System:CPC 464,664 und 6128
Preis: Kass, 49 DM, Disk. 59 DM
Hersteller/Vertrieh:R Schuster
Electronic, Obere Miinsterstr, 33,
4620 Castrop-Rauxel

e mmieren in Assembler | §i-
cherlich kein neues Thema, je-
doch gibt es immer wieder neue
Hilfsprogramme, Monitor- oder
Assembler-Programme auf dem
Markt. Gerate beim Schneider
zeigen sich sehr oft Unterschiede
bei den Leistungen einen Maschi-
nensprachmonitors. Durch die
twas komplizierte RAM/ROM
Serukur LEL:Ses Rechners Jassen
viele Programme nur das Editie-
ren bzw. Bearbeiten von ROM
oder RAM zu, selten kénnen
ROM und BAM gleichzeitig be-
arbeitet werden. Mir AMSMO-
MNEX Eifie sich nun gerade dieser
Nachteil umgehen. Um Thnen ei-
nen Uberblick tiber die Leistun-
gen dieses Maschinensprachemo-
nitors zu geben, habe ich die ein-
zelnen Befehle kure erliutert:

A Speicherinhalt dndern
Hiermit Jafi 5ir.1{1 der Inhalt einer
Speicherseelle  (RAM) dindern.
Der avgenblickliche Wert der
Speicherseelle wird anpezeigt und
kann durch einen anderen Wert
iiberschrichen werden.

B Bildschirm laschen
Zur besseren {ibersicht it sich
hiermit der Bildschirm léschen,

C Call

Mit diesem Befehl kinnen Sie ein
Maschinenprogramm  aufrufen.
Trifft das Programm auf ein *RE-
TURN" so wird in den Monitor
verzweigt, und die entsprechen-
den Registerinhalte angezeipt.

D Disassembler
Dies ist wohl der wicht und
leistunpsstivkste  Befe von

AMSMONIX. Durch Thn wer
den Maschinensprache in disas-

semblierter Schreibweise

ben. Es werden 24 Zeilen grga&
stellt, durch einen beliebigen
Tastendruck werden die nichsten

Maschinensprache mit AMSMONIX

E Fill
Ein bestimmter Speicherbereich
wird mit einem Wert gefullc,

G GOTO
Sprung in ein Maschinenpro-
gramm,

H Hilfsmenuii

Dieser Befehl gibt sine Ubersicht
iiber alle Funktionen von AMS-
MONIX.

I Catalog Cass/Disc
Dieser Befehl ecklirt sich wohl
selbst

K K%pfﬂren "
Belichig grofie Speicherblic
kénnen in einen anderen Bereich
kopiert werden,

M Monitor

Mit diesem leistungsstarken Be-
fehl lassen sich Hexdumps von
RAM oder ROM ausgeben, Ne-
ben den Hexzahlen kiinnen auch
ASCI-Zeichen und Priifsummen

mit Ausgegeben werden,

P Diruckerprotokall
Drucker wird ein bew. aus ge-

schaltet,

R Binaer-Datei einlesen

Dieser Befehl zeiot Thnen die An-
Fangradresse und Linge cines
Bindr-Files auf dem Bildschirm
an. Danach Fifft sich die Datet ab
einer beliebigen Adresse einladen,

5 Suchen

Eine beliebige Bytefolge kann im

Speicher gesucht werden. Alle
mit der gesuchte Byre-

folge werden auf dem Bildschirm

ausgegeben,

T Text eingeben

Mir diesem Befehl Lifit sich auf
kﬂmfmabtfm'ﬁ’:i?e ein ASCI-
Text eingeben, chne stindig dic
ASCIL-Tabelle vor sich zo hsgbe.n.

W Binir-Datei speichern

E:_r; hes:tinmer g i:.:h:rbcrclicé[l
n als Binir- i abge
werden,

X Medium-Wahl

Z Begister-Anzeige
Durcﬁjdas Dirticken der Taste Z
wird der Inhalt aller Register aus-

gegeben.

Der Assembler Profi wird bei der
obigen Aufstellung der Befehle si-
cherlich keine Besonderheiten
feststellen, denn es stehen schon
eine ganze Reihe von Program-
men zur Verfiigung, welche dhne
liches leisten. Lediglich die Miig-
lichkeit neben RAM auch ROM-
Binke zu adressieren, hebt den
Monitor von der breiten Masse
ab. Leider vermisst man dafiit bel
AMSMONIX  einen LINE-
ASSEMBLER zum schnellen Fin-
geben oder Verbessern von klei-
nen Maschinenprogrammen.

report._

Fiir den Maschinensprache An-
tinger welche lediglich Program-
me und Speicher des CPC unter-
suchen moﬁm dﬂf:.:m dieses

Amm n aus-
m Fiir i .&m&!%!hl:r—
Programmierer bieter der Her-
steller fibrigens noch ein weiteres
Programm, welches wir in ciner
der machsten Ausgaben vorstellen
werden,

Frank Brall
Positiv:
Einfache Bedienung
BAM und ROM-Binke lassen
sich auslisten
Laden und Speichern auf Kasset-
tz/ Diskette méglich
MNegativ:
Kein Line-Assembler

Hardcopy auf Bildschirm

oder Drucker

Programm:Copysh
SMm:CIﬂﬁ§¥%$&IIE
Preis: 59 DM
Hersteller/Vertrich: DMV Da-
ten & Medien GmbH, Postfach
250, 3440 Eschwege

Obwohl dieses Programm eigent-
lich ausschlieflich dafiir ent
wickelt wurde, Bildschirmgrafi-
ken auf das Papier zu bringen, un-
terscheider es sich doch in der
Anzahl der mdglichen Optionen
positiv von zah?reh:.’nen Konkur-
renzprodukten, Neben der M
lichkeit, Bilder aller drei Schnet-
der MODE's 2u laden, speichern
und darzustellen, kinnen diese
auch noch mit einem Grafikedi-
tor verdndert werden, Dieser Edi-
tor ethilt zahlreiche Funktionen
wie FILL, INVERTIERUNG
und ghnliches, Zwar kann man
?mﬁl{ Editor nichr mgleuﬁc;m
srafikprogramm  vergleichen,
aber fiir eine Beschriftung oder ei-
ne kleine Modifikation des Bildes
reicht es allemal aus. Besonders
interessant und offensichtlich bis-
her auch Einmalig ist die Még-
lichkeit, iiber einen einzigen Ta-
stendruck, eine Hardeopy auf
dem Bildschirm auszugeben. Da-
bei werden die Farben der Origs-
nalgrafik i entsprecl-:e!;ﬁl:
Schwarz/Weifs Rasterungen um-
gesetzr. Das panze daver etwa 1-3

ﬂnx:lsen davert da schon erwas
dnger, allerdings diicfte COPY-
Sﬁ%’[_’ auch hier zn den schnell-
sten- Hardeopy-Programmen auf
dem Marke gehoren. In weniger
als 4 Minuten wird eine komples
te DIN A4 Seite bedrucke. €O
PYSHOP erlaubt den Benutzer
das Hardcopy in 4 verschieden
Griflen DIN A4, DIN A5 und 2
kleineren Maflen auf das Papier
zu bringen, Dabei kein frei ge-
wihlt werden welcher Bildans
schnite ausgepeben werden soll.
Fine weitere Einstellmaglichkeir
beeehe in der Wahl verschiedener
RASTER. Praktisch jede Farbe
lifht sich ein anderse Raster #utei-
len, welches spiter bei - aus
drucken des Bildes benutzt wird.
Ein spezielles Menii zur Drucke-
ranpassung dafiir das Sie
pmﬂﬁ:h jeden belieben Drucker
mit dem Programm ansteuern
kénnen, Komfortable Pull-Down
Meniis erlauben gute Ubersicht
aller Funktionen und einfache Be-
dienung des Programmes.

Neben COPYSHOP befindet
sich auch noch zwei weitere kur-
ze Maschinenprogramme auf der
Diskette. Fines dieser Programme
erlaubt Giher RSX-Befehle Hard-
copys auf den Druckér auszu

ben. Dias andere Programm stellr
cine Art "SCREEN-FREEZER”

24 Zeilen d elle, Durch die: Das Sﬁkhur-Medium Kassette  Sekunden bis die originalgetreue  da. Uber Tastendruck It sich
Taste ESC lafit sich jederzeit das  oder Diskette kann gewshle Bildschirm-Hardcopy  aut der  damit die Bildschirmgrafik eines
disassemblieren beenden. werden. Mattschieibe erscheint, Das Aus-  Spieles auf Diskerte ablegen.
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_programme

33 DATAS 543551 4255, 255, 255, 255, 255 7>
vt'm..""m =L un‘rm:255.255,255,35'5,255,255,255.255 3T
55 DATHS,252,254, 254,255, 295, 295, 255, 255 54>
34 DATA&,0,0,0,192,248,240, 224,240 <SH>
37 DATAT 228,288,255, 255, 255,255,255, 255 <703
38 DATAR,Z31 255,255,295, 255, 25% 255, 255 <153
39 DATAY,0,1,9,27,31,127,127,255 £131y
40 DATALD,D,0,192,236, 253, 254,255,255 41y
41 DATALL 715,31 4127, 255,251 , 251 , &3 CETY
; A2 DATALZ, 132,707,255, 755,255, 247, 203,255 1253
Versetzen Sie sich mal zuriick in die Ab dem flinfren Wep denkr sich der | 4z patatz, 224,244,248, 552 252,248, 254 , 254 £10%>
Sreinzeir, Sie sind der Meanderzaler  Teufel etwas neves aus: 44 DATALA,XL,71,255,085 047 247,127,563 171>
Roby und haben socben das Feuerent- »Wenn ich diesen Typ mit meinen | A5 DATA1S, 255, 187,255,255,255, 205,223,255 < 18>
deckr. Aber alloin haben Sie nichtsda-  Geistern nicht einschiichtern kann, | 9% mTﬂl21252-‘3912'0.3;?!32525252. 252,240 :ﬁ;
T SRR : ; 47 DATALT,31,247 ,42,12,0,0,0,
WII“IL P;I;E Mhmzslfhiﬁ iﬂﬁiﬂm hﬂrp“m“dhjeﬁlmﬁih“fﬁﬂgﬂﬂ i DATALE, 255, 255, 124, 124 254 254, 752 254 £1953%
Aber Vorsicht!!! Auf Threm Weg Jau-  Diese Pseudo-Geister kitnnen Sie zwar | 37 DATA19,240,0,0,0,0,0,0,0 123>
i 3 ; i : : 50 DATAR0,254,255,255,127, 126,254, 255,255 1265
ern die teuflischen Geister aus der Un-  berithren aber so nach und nach wird | o) parasi o, 40,127, 118, 126, 124,40 54 LAS>
= L . . = alia H w4y L] L] L] L L] ¥
;ell-::.-elt._]!emhﬁﬂsemn Guoist, soosind o5 immer sciiw_mngtr, echre 'GEISbE‘l‘ 52 DATAZZ, 56,50, 124, 82,220 , 251, 120, 124 4B
Sie in die Holle verdamme, Auflerdemn  pnd Pseudo-Geistern 2u unterschei- | sx patazs,s0,40,%4,1168,110, 110,111 ,55 195>
brennt die Fackel nicht ewig! Thr Ziel  den. 54 DATAZS 40,50 40,50, &0,460,30,31 £253
ist es, Thre Fackel am rec Bild Im fibrigen beliommen Sie pro ge- | 55 DATAZS, 14,56,120,112,152,128,0,0 20>
schirmrand zu erreichen, um dadurch  schaffer trecke einen Bonus von | 56 DATAZE,460,126,B6, 126,97,63,43,118 <1973
e Botiee i sbilten 500 Punkeenill 57 DATAZ7,2,34,54,55, 127 255, 255 085 <1063
Dic Geister konnen nicht zuriick, Das Spiel wird mit Joystick gespiek | 58 DATAZB 255,255,127, 127 ,63,63,15,3 LN
=9 DATAZY,2S5S,255,254 254 282, 252 240,152 <178>
wenn Sie einmal unten angekommen  und ist fiir die Grondversion! &0 DATASD, 295,254,252, 240, 192,280,252, 255 £100>
i 2 ' . L] L] L] w L L] L] L]
sind. Also lassen Sie ichst viele Haben Sie eine }JcB-Erwmemng &1 DATASZ,0,0,0,0,0,0,0,0 Pt
Geister in den Abgrund siiczen, dies  kénnen Sie die beiden Teile zusm- | 43 pata-1 <1783
nimlich 30 Punkte, menfiigen, so dall daraus ein Pro- | 43 DATAYBEI (SPACE) DEM{SPACE} SPIEL {SPACEY "TORCH €
n Sie die Fackel erreicht, geht e gramm wird, Die Zeilennummern | SPACE)GEHT (SPACEIES(SPACE} DARUMCEPACE} HOEGL TEHST
auf den nichaten Weg. Auf jedem Weg  sind dafiir vorgesehen, {SPACEIVIELE(SPACE} GEISTER {SPACEI LINTEN" £170>
aber kommt ein Geist hinzu (bis zum  Ansonsten mufl einmal &4 DATA® (EPACE} ANKOMHEN (SPACEY ZULSPACEYL ASSEN. (5
Sl wedieah o MERORIE, SN (ahe el Batee P NMCTE CSPACESTEHR(BPADEY | || CSBACED TNEPACEI SPA
natiirlich immer schwieriger wird, Und nun: Viel Gliick!lt sl <1395
&5 DATAY [SPACEILEVELN{SPACEYBLEIBEN{SPACE}GEISTE
I T Y | e e o ace Em csPAGE Y 1L DBCHIRN CsPace) STE
= . HEM, (SPACEMIMLSPACE}DENLSPACEISPIELERLEPACEITUM <245
ST NE S BT RPEW S ST I &4 DATA" (SPACEYVERWIRREM. (SPACEY {C) (SPACEY 1986(S
1 REM #EstEaeddsennuneEn c1PEY PACEIBY {SPACEI} TIMMISPACEYHANBE {SPACE M CLEPACEY BT
2 REM & COPYRIBHT coa0y | DERNCSPACEYGROEGER (EPACEY . « o« + « (SLACELISY £24>
3 REM a BY » DT &7 DATA"{SFPACETI" € 158>
4 REM & TIHM HAAGE # <04 &8 DATA™&™ P
B SEM . UND . el ENDE DES LISTINGS
& REM #BIOERN GROEGER# 2208
a = Lh&Y
71 &7
10 PRINT® {CLEARY " : PRIMTEHRS (14) CHR$ (B) 1 POKEZLE7E VEZ0 LIBTING + CHECKEUMMEM (W Vi.D)
15 £1473
z &7 POKES&EST ,255: PRINTCHRS (B) CHR® (14) : 60TOL30 <1253
e el e s S e cgm> | 70 DATA7711,7702,7706,7710,7714 <B4>
12 READA: IFA=—1 THENPOKES&RET , 255: GOTOLS eq7ss | 71 FORI=1TOS:READH(I}zM{I)=H(I) tW {1} =32 NEXT <T1>
13 FORM=0TO7: READE: POKECE+AREN , B NEXT <i7gs | 72 A=liB=laC=0nW=32:6=1 1 GF=H0 <i44>
14 GoTOLZ 1435 ?TBDRTM,O,I,13.1.5,1.12.12,l.l1.?.13|ﬁ|15113|12 =3
OHER . 5 o
:: .'immi“?_-;ﬁ;,ﬁiifﬂgp‘!mg, :ﬁ%ﬁ: CSPACEILL €372 7| 74 FORU=1TO9SREADTI () ,T2(U) t NEXT: RESTORE <493
L{SPACEYL (E,E Ty 75 POKEZ&ETT,Bi PRINT™ (BLUE) " POKEZS&BAT , 255 C1&6X>
17 PRINT*{BLACK SPACEIDDD{SFACE}DDD{SPACE}DDDSE 7& PRINTYLCLEAR RVEON)SCORE: (SPACES D" £X1>
ACEIDDDLSPACEYDCSPACEID <2063 | 77 PRINT"CHOHE DOWN SPACES)®ALSPACE]O} IGF L41>
18 PRINT"{ SPACE 23 D{SPACE2YD (SPACE}DLSPACEY 78 PRINT® LSPACE3) BEDEF LSPACE ) TR1DDEF bitadd
D{REDI L {BLACKYD{SPACEIDLSPACE I?DLREDI L {BLACKID <i79> | 77 PRINTSGFACES? IHODDG CEEACE 13 BCONTADNY 7
19 PRINT" LBELACK SPACEZ)}D{SPACEZ}DISPACE}DISPACEY B0 PRINT"™ {(SPACE} IWWWNIEWWEI}HDDJ ] <203
DD~ CSPACEIDISPACE RED)LCBLACK SPACEIDDD 1> m PRINT* 1DDDDODODDDDDRONDDDDDD " 5 113>
20 PRINT (BLACK SPACEZYD(SPACEZ)DIRED) L LBLACKIDC 2 A$="(GREENIKLMCDOUN LEFTIINOP(DDHN LEFTIYORSL
SPACEID{SPACEID{SPACEIDIRED [ {BLACKIDCSPACEIDISP M— LEFTZ REDMTLUP LEFT REDIT™ 24>
o <1455 | BS PRINT" (GREEN) 18>
21 PRINT"{ SPACEZIDISPACEZI \DI{SPACE} D{SPAC e EORR LY S20F>
EYD{SPACE} DI {SPACE}DLSP D C1%h> BS PRINT® CHOGNE) "sFORD=1TOT1 (L) +5S <i1i>
22 PRINT" (DOMNS BLACK MJEE SPACEZ) (C) LSPACE) 198 B& PRINTCHRS (171§ tNEXTD:PRINTTAB{TZ (1) ) AS1NEXTIP
&{SPACEIBY (SPACEZ} ZELUS" ciFiy | EINEELHONE - PN 140 £195>
75 READXS: IFX$="48"THENZE < 105> ﬁ’ Y SEELOWIUCDANY LEFY. BEDIVCCURPLEDVIDOM
24 FORE=ITOLENCX$) : PRINT" CHONE DOWNSY Y
25 PRINT®CHOME DOMN21 RYSON)"'s TAB(20)MIDS (K,E, 1 b e As(2)=" CYELLOMIUCDONN LEFT REDIVCFURPLEXVLDOM
) cposy | N AEETE CYANIX <2017
24 PRINTY CHOME DOWHZ] RVSON RIGHTY"CHRS (20)1FORV BY As(S)="CyELLON SRACE DOWM LEFT BED SPACE DOWN
=1TO1 10 NEX T 3 FOKEZ&B7F , 200: POKEZLRTT .0 ¢zoss | LEET CYON SPACE 11>
27 NEXT:GBOTO2E ciim> | PO A =PIVESIOW SPACE DOWN LEFT RED SPACEZ DM
20 FOKE158,0:WAITL98, 1t FOKELYS , 01 POKESLELT , 240 cugy | N LEFT2 CYAN SPACER" £173>
2% PRINT"LCLEAR BLACK DOWN? SPACE}PLEASE (SPACEIL 1 TI#="000000":: PIKETYET ,25: POKEIBALES, 1 22>
OADEEPAGED THE [SPACEIMATN{DONNS 2 " c147y | 72 REM =GAME* 93>
30 DATAC, 16,56, 56, 120,255, 255, 255,253 €17> | 93 dF=PEEK(37137) s POKES7154, 1271 JB=FPEEK (37152) 1 P
31 DATAL,0,32,%4,224,240,240,245, 248 <2235 | OKE37154, 255: FOKESABT A, 01 POKESSETT .0 2285
32 DATAZ,0,0,0,0,1,%,7,71 $18% 74 IF AJFANDLE) =0THENA=A—1 : B=11 G0SUB127 52>
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programme._

55 IF (JBAND1ZB)=0THENA=A+1: B=23 BOEURLZ7 CF2>
%6 C=C+1: IFC=1THENFRINTTAB (A) " {HEI}"ASLL) £107>
97 IFE=2THENPRINTTAB (A) * [UAI) "A$(2) 1 C=0 <148>
28 IFB=2THENFRINTTAB(A-1} " (UPII "AS{3) <13
99 IFBE=1THENFRINTTAB (A+1)® (UATI "A% (4) Ly
100 IFA=Z0THENA=11PRINT™ CHONE DONNIZ RIGHTZ0 SFPA

CE DOHM LEFT SPACED DOWN LEFT2 GPACE}":GDOUBIZ20  <17>
101 IFG=>&THENG=5 ¥ C17 8>
102 IFTI#="000010" THENGH=54 <242)
103 IFEH=S4THENGF=GF+1 LT
104 IFEF=ITHENFEF:ESE|‘B?‘?,2#:I BF=GEF+}1 L1543
105 IFGF>2THENGF=0 LEHI>
104 IFn-:sznn-::Pmm"ﬂm DOHNIZ2 SPACE DOWN L

EFT SPACE DOMW LEFT COHE
107 FORI=1TOG:D (1) =INT (RND (1) #3) sNEXT 9>
108 FORI=1TOG <55
109 IFD{I})=1THEMNE (I}=—1 <2433
110 IFDI(T)=2THENE (I)=+1 LEIT
111 POKEM{I) oL IV M IV mPEEKIML I} +E(I}+22) rH{T) =M
(I)HECT)422: POKEMLI) , 26 <H51>
112 TFMCI) >B100THENEDRV=1T0G: POKEH (V) MV EH V) =

HIVY s POKEM (V) HtU}thUl=r32|E=E+30:NExT C2X9>
113 1FPEEK<H{IH-E:[{11+22}}20MDFEEKINII}+E1{I}+2
ZI<2ETHENLA] ] <1203
114 IFFEEKIMCIY+EL1(I}+22)=21THENIAL £248%
115 IFPEEK(MTII+EL (1) +22) =Z2THEN1 41 <13
116 IFFEEETMCIN+EL (I)+22)=2ZTHEN1IAL LEE»
117 IFPEEK(M{I}+E1 (1) +22} =24THEN141 55
118 MNEXT: IFEBF=2THENFDKEZ&E879 ,8: GF=0 <1033
119 BOTORS <11>
120 REM WAHL 20>
121 B=6+1: [=0:V=0: TI$="000000" : BH=0: BF=0: B=8+500 <783
122 PRINT"CHONE DOHMNII SPACE RVSON YELLOWYENTERL
EPACEIMENT {EPACEILEVEL {SPACEY ! | {SPACE} " <Ly
123 FORFPD=1TODZ500: NEXT LT
124 FRINT® (HOME DOWNI3 SPACEZIM" 32>
125 PRINT" (LY AN HOME R¥SONYSCORECSPACEYn* ;S POKE

THET , 251 POKE3IBABS, 1 €229
126 RETURM £12>
127 REM GERAELSCH 172>

128 FOKEZ&HE7H, 151 POKEZAET?T 2001 POKESSETT , 0: POKES

&878,0 £1a%>
129 RETURN €185
130 POKES&ETY,25:PRINTYIC [LILLE & i <115
131 PRINT" {sﬂg EPACEYLLL(SPACE} CLL {SPACEITLLLEPA
CEICLELSPACED L (SPACEID L2003
132 PRINT®{BLACK SPACEDDDLSPACEIDDDISPACE}DDDLS
BACE}DDD {SPACEIDLSPACEI D £&5>
133 PRINT"(BLACK SPACEZIDISPACEZIDISPACEID{SFACE
IDLREDI CLBLACKIDLSAACE D{SPACEIIDCREDM [ (BLACKID  <38>
134 FPRINT®LBLACK SPACE2ID{SPACEZIDISPACEYD{SPACE

IDD- (SPACEIDLSPACE REDD L (BLACK ooo 13>
135 PRINT" {(BLACK D{SPACEZIDCREDY [ (RLACKID
{FPACEID{SPACE} D (SPACEYDIRED} [ {BLACKID{SPACEIDLS

PACE}D <>
136 PRINT"(BLACK SPACEZ)D{SPACEZI\DIL{SPACEIDLISPA
CE}D{SPACEY \DI{SPACE: D{SPACE}D £251 3
137 PRINT" (DDWNE RIGHTZ BVSON BLACKY (C) (SPACE}LS
B&ESPATEIBY (SRACESY ZELSY £133>
128 POKEZAB7E, 15: FORL=250TO2008TER -2 POKESSETA L

s FORM=1 TO100: NEXT 1 NEXT <7
13% FORL=20STOZS0BTEPZ: POKESAB7 4, L1 FORM=1TO100:N
EXT:MEXT: POMESLBT A, 0 FOKESSE7E,0 €121%
140 POKELTE,0:WAITI98,1: POKEITE,0: GOTO7O 229>
141 PRINT" CHONE D@HNII RIGHTS RVSON GREEN}IGAMELS

PACE YELLOWIOVERCSPACE PURPLEY!!!":1FORT=1TOS000:
MEXT:RUN <1333

ENDE DES LIGSTINES

L

V-

+ 3

Bomberman hafic Luftballons. Sein

2, Kleine Mauersteine erscheinen

VO20 LISTING + CHECHSUHMMEN (W V1.0)

Compube mib

Hafl treibt ihn dazn, Bomben zu und verschwindery Nur allzo-
yin der Hoffnung, die verhafiten leicht tun sich Sackgassen vor ei- 0 $GOTO200 £1a8>
ﬁnﬁbﬂbns migen durch die Fx- fern aut.,, T NI £T6
plosion vernichrer werden. Luftbal- 3. Alle kleinen Mauersteine blin. 2 ®  BOMBERMAN 3 ey
i A . WRITTEN BY: » 192>
lons sind jedoch launische Gesellen. kem; Die Ubersiche wird di- 5 & or Tver curoay s cioo4
Mal fliegen sie ziellos umber, dann durch noch mehr erschwert. 5 ® KIRSCHENWEG 25 » 174>
verfolpen sie unseren Bomberman 4, Bomberman lept komtinuierlich & » 2057 REINRER <45
zielstrebig. ., Bomben, ohne ithr Dapntun; 7 % EXKLUSIV FUER D. # P
= i . B # TROMIC-VERLAG * L3I0
Spm]beschreibung : M.Hn' Eﬂuﬁ,ﬁ'ﬁlﬂ@ b %::\xegm}g R e e e v £3T
Gesteuert wird mit dem Joystick, SIS CUCWRTTINE SEL AN 0. A0 INTERRUST 248>
wobei der Feuerknopf dem Legen der obersten Zele: »AUTO- ;2 paraizo,i1s2,34, mﬂ 29, 142,20,3, 140,21 ,3,88,94
g : BOMBl. 120,142,191, 140,234, 142,20, 3 <1305
der Bomben Es kiinten maxi- ; ? v
malSHnmben gleuhz.emglm Spiel Mach jedem vierten Level finge 19 DnTmm.:i,'J-.Ela,'?&,193,4,205,59.1b?.q,133.-1,1
Dia Keinen Manertemns were.  Manwiedse mit dem ersten‘an, wo- 926,202,202, 202,202,202, 202 <202
sein, Die Malerstelne iy . : 14 DATALET,50,5, 135,247 57>
den von deren Explosion durch- E"“ 'Bdo':hdﬁ‘.“ Z';".‘H_’““cf t"“xb‘.l' 1B DATAIBY,91,3,133,248, 160,0, 177,247, 168, 192, 3,
sch — 50 kann man sich den O UnG IS LU VOM: LEERN IS ong o 185 ,4 , 192,10, 208, 2, 169y 5,152 5 <1723
Weg freimachen. In manchen dieser 24D 7;‘3"‘3“ der Bomben verrite 20 DATAZ08,2, 169 ,b,192,4,208,2, 169,3, 160,0,145,2
kleinen Mamersteine befinder sich BB W 47 ,220,0, 208,203, 76, 194, 234 13>
ein Extraleben, welches durch eine  Der Bonus, der ebenfalls im oberen 22 FARBE U. JOYSTICK « ; SErchs
; ; : EroLe 24 DATA1ET,44,133,251 , 133,253, 169,30, 133,252, 165
Explosion freigelege wird, Dieses {“F‘?”'“’{'-W’?ﬁb]mk ApersipL wird, 450,133,254, 160,0,177,251,170, 189,195 P T+
Exrraleben kann aber auch durch ei- wird stindig he e, Ge- 24 pATAZY, 145,253,250, 253,230,251 ,208,242,230,25
ne weitere Explosion oder durch ei-  winnt man einen Level, sowird der  4,230,252,185,252,201 ,32, 208,232 £204>
nen Lofthallon zerstiir werden, verbleihende Bonus zu der Punke- 28 DATAR24,173,17,145,41,40,13%,5,142,127,142,34,
Verliert man ein' Leben, weil ein  23hl F‘img"fﬁhh' : égﬁﬁéﬁi'ﬁ:;:?iigﬁﬁ%u.m: G 133,5,95 : 35?
Lufthallon Bomberman erreichte  Da dieses Spiel Ihnen auch ein we- 32 BILDSCHIRN LOESCHEM {1903
oder man in eine Fxplosion geriet, nig Strategie abverlangt, kinnen Sie 34 DATA1E0,0, 157,44, 133,251 ,147,30, 133,252,149, 1
50 beginnt man den jeweiligen Le-  ¢5 mit F1 unterbrechen und mit F3 &, 145,251 ,250,251 208, 248,230, 252 i
E ; 2 ; 4 DATALEE, 252,201 ,52,208, 240,76 ] L1185
vel von vorn, Es gibt 4 x:mﬁcdem: zen. Dadurch bekomme man <o e Yot <39>
Level: die Chance, die Ubersicht zu ge- wmm'zb,aqqq435555555?.4.7177
1. Normal winnen, 201>



_programme

78 BONDERZEICHEN : <843 | 10 DATAR10S,239,144,8,169,0, 157 86,5, 76,14,27,1689
100 DATAZSS,255,255,2559, 259, 265, 295, 295 <gx>» | ,B6,%,201,1,208,8%,58,189,087,3,233,1 <ETY
101 DATALZA, 255 085 255 o555, Jo5 oos 126 £242> | 12 DATALST ,B7,3,208,10,149 .2 157 84,3,169,20,157
102 DATAD 0y 60, 60,60,60,0,0 £225> | ,B7,%,169,0,133,2, 56,189 ,88,%,229,0 <213
10% DATAD, &2, 107,127,127 ,62,1,0 <1B4> | 14 DATALA,10,149,2,133,2,56,185,0 195>
104 -DATAD, 28,42  42,62,28,2 0 <145> | 1& DATAZ5S,88,%,133,9,1469,1,133,3,55,1689,89,3,22
105 DATAZE, 62,82, 52,62 ,62,28,2 C220% | 9,1,16, 10,169, 5 423,385 155 1 553 <52
104 DATAD,2E, 42,42, 562,28, 2,0 €167 | 18 DATABT 3, 164,2,56,229,7,48,8, 164,53, 165, 2, 133,
107 DATALAL,S6,76,92,124,124,56,0 <B4> | 3,284,144 ,34 55,1687,687,3,23% 1 C2T1>
108 DATASE,S6,0, 124, 186,54,40,40 £74> | 20_DATALST,B87,5,208,10,157,1,157,86,5 £181>
109 DATASE,S56,0,124,188,56,40,8 €27> | 22" DATALLD 20,157 ,87 ,3, 134 .9, 24 .32, 148,224,145, 1
110 DATASL,SL,0,124, 122,56,40,32 £204> | 41,81 ,%,168,1466,9,189,0808,3,133, 181,189 £103>
111 DATASEH,%5E,0,56,56,24,00,36 <a» 24 DATABR,S,133,191,192,0,208,2,198, 181 ,192,1 ,20
112 DATASL,55,0,56,56,24, 14,14 £2A> |B,2,198,191,192 2 208,2,250, 181 <115
113 DATASE ,S58,0,56,56,08,40,72 <104> | 26 DATAL9Z,3,200,2,230, 191 ,134,9, 164,151 32,220,
114 DATASA,56,0,56,56,4H, 14,16 C130% | 27,.24,105,30,24, 133,254, 152,185, 7 <B2>
115 DATALZ0, 76,746,124 98,968,598, 1248 <2213 | 28 DATALO0L,181,133,253, 145,254, 105,0,133,254, 140
116 DATAO,0,0.0,0,0.0.0 <£7E> | 0,177 ,255,24,105 £494>
117 DATALET 254,223,247 ,126,223, 253,111 59> | 30 DATAZST, 184,08, 169 ,0,157 ,86,3,24, 194,33, 56 177
118 DATALBS,174,213,879,174,101,219,117 €22» | 25%,233,7,14,22,189,85,3,201,1,208,43 <303
115 DATAST ,178,4,81,138,648, 18,142 £&66F | 32 DATALSS,5,201,255,240,37,144,3, 149,955 13,3,
120 DATAL ,&8,0,18,198,8,464,2 £1103 | 7h,138,26, 177,251 ,145,253 <168
121 DATAD, Sy&,8,15,15,15,31 <1742 | 34 DATALST, 16,145,251 ,145,1681,157,88,3,145,191,1
122 DATAZ24,248,120,4&0, 108, 194,228,294 £118> | B7,689,3, 185,083, 157,990,353, 165,254 175>
123 DATALT ,28,%0,31,38 47,112,148 226> | 38 nnrmm’ 91 s.sa-r 84 :5,240,2 250,4,224,0,240,3
124 DATAZS52,248,120,112,224,128,0,0 <153 | ,76,211,25 €723
125 DATAT 31 ,30,40,54,35,37 47 <1485 | 37 ERFLI]EIﬂNHHﬂHTR ] L2
126 DATAD,192,%6,32,240,240,200,216 €172> | B DATALS0,0,14%,44 133, 95) 149,30, 133,252 177,2
127 DATASS,S,26,14,7,1,0,0 €13> | 51,170,201,17,208,2,162,18,201 ,16,208,2 <147
129 DATAZLEL, 152,24 ,24 55,244 14,8 €172 | 40 DATALAZ, 17,201 ,19,208,2,162,20,201 ,20,208,2,1
200 POMESS, 25: POKESS, 192: POKES2 , 25: POKESL , 152 158> | 62,146,134, 145,251,230, 251,208,222 £90>
205 POKEIAHTY, 14: PRINTY {CLEARY "t POKEZLBLR, 255 £132> | 41 DATAZI0,252,1565%,2%2,201 32,208,214 1 <2013
210 FORI=FAZZTO7S537: READA: POKET ,As NEXTI 52> | 42 BOMBENKONTOLLE z <2333
215 FORI=714ATO7399:READD: POKEL ;D NEXT <1003 | 43 DATALAZ,15,202,202,202,1689,&0,5,240,118,169,4
220 szzrwuunzs:mkn,omﬂr 54> | 1.3 Pt &)
275 PRINT"CCLEAR DONNA RIGHTZ PURPLEYUVIRIGHTIZ} 44 DATAISE, 251,107,623, 133,252, 160,86, 177,251 ,2
YI"=PRINT"{(RIGHT2IWX{RIGHTZ GREEN RVSONYBOMBERMA 01,16,208,4,169,7,145,251 ,56, 189 ,60,5 <252
MLRIGHTZ RVSOFF PURPLEILA" <2003 | a6 DATAZIS, 1,157 ,60,3,208,85, 169,17 ,145,251, 135,
230 PRINT™ (RVSON DOWNZ RIGHTE REDITEIL (SAACE}2"y T | 72,142,9,202, 202,294 555940, 4% <1863
PRINT" {RKSON DONN RIGHTIYWIRD(SPACE}GELADEN{BLAC A8 DATALE8,78,3,177,251,740,24%,201 1,240,239 ,20
K" T3> | 1,2,.208,29,167,18, 145,251 ,134,7,152,72 91
235 POKELTH, 1: POKELEL 151 CEZ4453 | A9 DATAZZ,198,2260,166,7,104,140, 185,141 ,41 ,463,20
ENDE DES LISTINGE B,4, 167,15, 145, 2451 002 24, 144,20 <2T>
50 DATALST, 18,145,251 ,202,1668,768,3,177,251 ,240,8
2201 ,1,2q90,4 €206
52 DATA1&Y,19,145,2591 ,202,224, 755,208, m?. 104,17
0,224,0, z-m T, Th, 848,27 ,76,100,29 £101>
54 REM U.P. Y-RESIETER # 22 £214>
S& DATALET 0, 133,98, 132,99, 142,144, 56, :52,13 2204
2,12,220,146%,0,133 .98, mn 22, mz,w <220
VCZ0 LISTING + CHECKSUMMENM (V Vi.0) 5B DATALAZ, 148 ,56,32,75,220, 32,43, 218,32, 170,209 i
T CZILY
0 BOTO100 £59> | 100 POKESSE7S, 14:PRINT " (CLEARY ": POKETLBAT . 255 {27
1 DATALAS,197,201,39,208,5,165, 197,201 ,47 , 208,25 105 FORI=559ZTO71467: READA POKET Az NEXTT C206>
o ' : <132> | 110 PRINT" (CLEAR DOWN4 RIGHTZ PURPLEYUVIRIGNTIZ)
2 LUFTEALLONS z <513 | YI*:PRINT" (RIGHT2YWXL GREEN RYSONW}BOMBERMA
I DATALLT,0,13X .4 £91> MNI{RIGHNTZ RVSOFF PURPLEIC\" <85>
4 DATALAZ,6,202,202,202,202,202,202, 189 ,84,3,208 115 PRINT" {RVSON DOKNZ RIGHTSE REDIHALPTTEIL" €222>
23, 78,16,27,134 .9, 188,089, 5,532,220, 27 <173 120 PRINT" {RVSON DOHN RIGHTSMWIRD{SPACEIGELADENL
& DATAZS, 105,330,284 172> | BLACK} ™ C1E2»
8 DATAL3S,252,152, 166,79, 125,88,3, 133,251 , 165,252 12% POKEL98, 11 POKESS] 131 £134>
2 105,0,133, 252, 140,0,177,251 ,24 e EMDE DES LISTIMNGS
18 IFSC>HETHENHE=8C <1433
20 PRINT"CYELLOH RVSDN DOHN4 RIGHTZ}YOURLSPACEYS
CORE(SPACEY s "ECePRINTY (RVE0N DOWN RIGHT2VHIGHECD
RE{SPACEZ} 1 "HE <31>
22 PRINT"{DOWNI RIGHTZ PURPLEICISPACE YELLOHN BVS
0N} =(SPACEYSOLSPACEIPUNKTE s PRINT" (POHN RIGHTZ
WC20 LISTING + CHECKSUMMEN W V1.0) ELLOWYDL{SPACE m;-cm}tﬂmmw:mna%
. b1 POKERSE , X2 <a4>
0 POREIVAT? (255:DIMZC3, 102 (0,0)=B: Z{0,1)=Bs 2 (1, 24 POKESST,311BYS7TASZ:PRINT" (RVSON RED DOMN4 RIG
O¥=9:241,1)=105Z(2,0)=1122{2,1)=12 <104 | HTEIFELERKNDRF " s T=0s R=13 TA=0: POKES&B7E, 15 <1473
1 Zi3,00=13:7(3,1) =143 FORI=A2BTOL023: POKET , 0z NEX 26 TA=TA+1: IFTA=FTHENTA=] <BI>
T <2023 | 20 POKEI&ET77,B08VAL (HIDS(TA$,TA,1) ) t POKESAETH,PE
2 FORI=1TOPsREADT (1) :NEXT: FORT=845TODO5%: READA: PO EKIZ4B7E) -3 <111>
EET A:NEXT 39> | 30 R=R-13POKES&BTT .08 IFR30OTHENSA <2043
4 POKEZ&SE77,8: POKETLBAT 2551 TAS="30202220" 1717 | 32 T=T+1: IFT=B2THENT=1 <133>
& TH#=" 1414465456500 60507046A5ISAS8221 401 41 4ASASAS 34 POMES&SETS, T IVALIMIDS(TS,T,1)) ) tPOKESLE7H, 15:1R
AR LEPOPRALHTSISTEALABTOTELLISANASAE1 4000 Ty =Val (HIDEILE, T,1)) 16>
8 L#=r231303101 1512042231221 21 131224225122351211 T& FORI=1TOL120: MEXT: IF (PEEK(37137) AND32) =32THENG
F12RA2251 P31 2231 2242251223121 131220244 <1313 | OTO2s L4 T
Ls PRINT® {CLEAR DOWNZ RIGHFZ PURPLEIUVILEFTZ DOM 38 POKETAETS,0:BYE7445: T#=""1L$="": TA=0: R=01LE=3
HIWKCRIGNT 2 GREEN RYSONYPOMBERMANIRIGHTZ RVSOFE lﬂL-IlLlﬂil‘IEG: ZI=B:5C=0 173>
PURPLEIINCLEET2 UPIYI™ <10B> ' 40 L=L+izH=H+1: IFM<STHENAS <F5>

10

Compube mi




42 M=1:AL=AL+1: IFAL >25THENAL=25

48 ZTI=TZ-13IFZI=A4THENZII=5

<163
<120>

A6 TH=0: TH=0: BaS004+20#(L—1) : POKELS10 AL #6: POKE? S

&7 AL & POKE3SETE, 239

48 FORI=39T01&0: POKESABAS, IzNEXT

<a0>
CETa>

S0 PRINT" CCLEAR RVSON YELLOHMLEVEL :"jL:PRINT" (RV

SONIBONUS: {NHITE) "} B1 BYSFS92

<83

51 IFM=4THEMPRINT" (HOME}"TAB(11) "{RED R¥SONIALTO

53 PRINT (HOME DOWNY"TAB(13) " (GREEN SPACESY";

12>
<8>

55 FORI=7724T07744: FOKEL ,0s POKE[+840, 0: NEXT:FORT

=7 745TORIAZETEPZ2: PIKE] , 0: POKEI+20,0

<&T>

&0 NEXTI:FORI=0TO8: FORJ=0TOR: POKEZ 770+ 182+ Ju448 1

ENEXTI, I
&4 FORI=1TOF0+{H=4)%20

65 Y=INT(RND{1)#1%) 2 d=0s IFY/2=INT (¥/ 2} THENI=1
G X=J+Z®INT(RND{L) #(10-J) +J) 3 IFX>1BTHENGS

67 POMETFAT+A+YE22 2aNEXTI

<H5>
&b
<3IB>
<2372
<50

70 FORI=0TOAL—1:FOKEBSA+Ins, INTIRND (1) #2+1) : POKE

BS5+T8&, INT (RMND (1) #20+1)

<243

72 X=C1B*INT(AND{1)#2) d+1s Y INTORND (1} 18+3) = IFP

EEK (7&B04X4228Y ) < > 14 THENT2

74 POKEZSB0+X+220Y , S1PDKEASE+I 6, X1 POKERS 7+ 106, Y

137>
178>

73 POREBSH+I#6, (FAHO+HX+220Y) ANDZS5S: POKERSF+ 188, (

TEBO+N+22&Y) /2062 NEXTI : BYE7432

<38

76 FORI=9TO11:FORJ=10TO12: IFPEEK{TAB0+I+228) =2T

HENPOKE7SB0+ 42287, 14
77 NEATJ,I

78 POKETRIZ,8: X=10: ¥=11:POKEQ,X: POKEL, Y BYSTS24

C&0>
<ii>
<RE>

B0 FORI=1TOB:POKE?723~1,1&1 IFLE>=I THENPOKET 7231

L)
BS NEXT

<1707

<21

70 FORI=B28TOBAS: POKEI .0 NEXTsFORI=160TOIBSTERP-1

FPOFEZLBAS, IeNEXTI
3 IFPEEK (197} < 247 THENTS

217>
<S>

100 POKEZ&874,0: IFBTHENE=B-5: FRINT" (HOHE DOHN RI

GHTE RVSON WHITE SPACES LEFTSI'B

102 1FM=3ANDW=0THENW=1: POKESAE7HE, 15: BGUTOLOS
103 IFM=3THENW=01 POKES&E78, 239

104 IFM=2THENBOSUBIZ00: BOTO10S

<iB2>
C2E>
<159%9>
<903

105 BYB&595: P=PEEK (7580+X+228Y ) 1 IFP<TORP > LATHENS

L]

£14&>

104 M=0: R¥=0: RY=0: J=PEEK (5} : IFH=40R (JAND32) =0THE

NEDELBIBD

107 IF (JANDE)} =0THENRY=1:V=1:G0SUB200:50TO111

<S0>

27>

programme_

108 IF (JANDI &) =OTHENRX=—1 V=2: GOSUBZ00: GOTOL 11 <ES>
105 IF (JAND12E) =0THENRN=1: V=3: GOSUBZ00: GOTO111 <181
110 IF{JANDA} =0THENRY=—11 V=1 GOSUB200: BOTO111 <183
111 IF (PS2ANDFS7)0RP>16THENSOO <923
112 POKEV&HO4X+226Y 7 (V, 1) : SYS7524 £113>
114 IFPEEK (&) =0THEN4S0 <72>
116 [FTW=1THENTN=TN+2: POKESAB7 6, TN 1F TN >Z30THENT

W=D THa0 174>
130 GOTOLOO0 <189
180 IFPEEK (B2B+BZ#3) < 0THENRETURN <1413
182 TH=1: TN=230-Z7%2: 0=74630+K+220Y: POMEBZF+BIRZ, :
DAND2%%5: POKEES0VEZE , D/ 256 - 133>
184 POKEEZE+BZ#*3,7Z:BZ=BI+11 IFBZ=STHENBZ=0 <393
185 RETURN £713
200 IFL=OTHENU=13BOTO210 <1925
205 U=0 <225
210 P=PEEK (7800+X+RE+220 (Y+RY) ) : IFPCITHENRETURN <1387
215 POKEZ&BO+E+Z28Y 14 XK=X+R)z Y=Y+RY: POKEO, X1 POK

El ¥ IFFL 1S THENRETURN L 138>
21& POKET&BO+A+Z2RY,Z(V,U) 1 YS7524 : FORT=128T0245
SBTEF{254=-T) /128 218>
217 POKES&E74,T:MEXTT:POKESAE74, 00 LE=LE+1s IFLE>B
THENLE=8 <187
220 POKE7723-LE,B:RETURN <1093
S00 P=INT(RND (1) #1%) s J=03 IFP/2=1NT (F/2} THEMNI=1 <1253
302 O=J+26INT (RND (1) #{9-J)+J) 1 Q=774 7404P 322 113>
304 TFPEEK (@) =2THENPOKER, 15 RETURN 112>
308 IFPEEK(Q)=1&THENPOKER, 2: RETLRN <BA>
308 RETURN <1953
400 POKES4E7E,239: FORI=1T011: SYS4S93: FORT=1TO150
INEXTT, 1:sFORT=1TDS €123
405 FORI=245TO1&08TEP-T:POKESSETS, Tz NEXTT , T2 FORT
=ATOLBTEP—. 5: FOR =245 TO180STER T <1113
408 POKEISE7S, LrNEXTI, TiPOKEISE7S, 0: SE=5C+(AL—PE

Eic (&) ) w501 LE=LE-12 IFLE<OTHENS <ET>
410 GOTOM <44
450 POKEZABTE,239: FORT=1T05: FORI=200TO245STERT P
OKES&BT74, T:NEXTL,T <S>
455 FORT=ATOLSTEP-.5:FORI=200TO245STEPT: POKEZLE7

&, LENEXTE, TePOKESEE76,0 <53
440 SC=SC+(AL-PEEK (&) } #S04B: FORT=1TOS00: NEXTT: 50

To40 AT
500 DATALY1, 198,208,207 ,213,217 221,223,227 <1303
505 DATAZ,24,48,47,90,48, 44,45 $1143>

ENDE DES LISTINGS

C16/116: Note Screen

TDhas Mischinenprogramm "NOTESCREEN"
selly einen: zweiten Bildschirm zur Verfi-
pung, den man als Motizblock benurpen
kann. Dies iz besonders niirzlich bei der Pro-
grammemtwickivng. Aut dem zweiten Hild-
sthicm kann man sich Motizen der angewansd-
ten Variablen und deren Funkrionen machen.
Dda metstens ein Progemm nicht sm gleichen
Talg beender wird, kann man sich die Motizen
aut Digkeste oder Kansetre abspeschern und
st el der Weiterbearbeitung des Programims
wiexler laden, D appewandie Tastenkombi-
natien wnd thee Bedeurung befinder sich am
Anfangdes Basicladerlistings. Flir Maschinen-
sprache-Freaks, oder die es werden wollen,
hefindet sich ab Zeile 300 sin auskithebich do-
kumentieroes Assembleclisting, Beim Albtip-
pen des Basicladers kann man selhssversing-

lich die " Remarks™ weglassen, Mun zur Funk-
tignsbeschreibung. Mach dem Scarten des
"Laders™ werden die Datas in den Speicher
eingelesen wnd zuglesch iberpriify, Befr

sichiein Beliler in den Dacs, so wird sobore an-
gezeigt, in welcher Zeile er sich befinder. Sind
die Thatas korreke, wird gefragr, ob man ein
Kazetten- oder DikettenLaufwerk benurer.
Danach wird in ders Monior gesprungen und
der Toxr zur Mrﬁpui:hernngﬁt:rh{auﬁ|mn-
roatne anf den Bildschirm gegthcn.&ctu ist
n:;m';:h;iu "If_lE'Tl]RN"-'['asu wrd riicken
1 5 Maxchinenprogramm wird gespei-
chere. Danach ist "}{'Pz'u driickin, um zuriick
ins Basic zu kommen, Die Rourine kann nun
2 peder et mit der Erngabe von “Moniroe”
und "L NACREEN/SYS 1525", 2" (bei Kas-
st ., 1) peladen werden. Mun doch “K"

eingeben und die Rowine mit “5Y5 1525"
starten, Nach dem glescheeitigen driicken der
"CTRL "-und "COMMODORE™ Taste wird
auf den xwesten Bildschirm umgeschalter.
Wird wum ersten mal ompeschabier, st der
Bildschirm wahrscheinkich mit Zeichen ge-
fills wnd it durch Diriicken von SHIFT/
CLEAR HOME zu lGschen, Unten rechts in
der Bildecke befinder sich cin inverziertes Zei-
chen das anzeigr, dall der "NOTESCREEN"
cinpeschalues ist, Jerze kann mman sich belishipe
Motmen machen und mit gleichisitigsm
Diriicken von "CTRL™ und "SHIFT" wird
der Bikdschirm in den hiitzten RAN-
Speicher kopierr und zarlek zum normalen
Bldschirm gesprumgen. Will man den Biké-
schiem speichern, i der "NOTESCREEN"
einmichalten, in die obere linke Fcke des
Bildsckirms eine Zahl xwischen G und 2 20
sehreiben und dann glacheeitg die "CTRL™
und dee "5"-Taste driicken. Ela die Zahl abs
“FILENAME" benurzt wird, kann man mit

verschiedenen Bildschicmen arbeiten. Bem
Abspeichern s jedoch darauf zu achten, dait
sich mir einer schon eintmal benutrten File
e der Bildehirm nickt abspeichern 38 La-
den kann man den Bildschicm wieder, indem
man. den "NOTESCREEN" sinchalter,
links ohen die Keanzahl aingibt und dann
feichreitiy die "CTRL" und die “L"Taste
riickt. Befinder man sich im "NOTE-
SCREEN" 1w das Serollen mer im Direks-
Modus abgeschaltes. Ll man ein Programm.
Listen oder Bds manein Directory, so fat dee
Bikischirm die normale Scroll-Funkrion. Um
cinen Syntax Error zu vermeiden, hat dic
"RETURN Taste ihre Funkrion als Ein-
gabe-Taste verloren: Sie kann nur als Zeilen-
sprung bemurzr werden. Befinder sich dec
"CURSOR™ in der unteren Boken Ecke auf
dem inverierten Zeichen; so behalten nur
noch die Tasten "CURSOR UP” und "CLIR-
SOR LEFT™ lhee Funktion. Alle apderen
Eingaben werden ignoriert.

C-1& LISTING + CHECESUMMEN (OC V1.0

L0 RER. R s b (W sk 91>
15 REM "({SPACEITI" 234D
20 REM " (SPACE}*{SPACEINOTE-SCREEN(SPACE} % [SPAC

ET" <75
25 REM " {SPACEF7)" <2843
30 REM "{SPACEZ: {BASI1CLADER) (SPACEI} " <35>
35 REM " (SAACEITH" £T54>
40 REM "{SPACEZ}STARTADRESSE(SPACET: ™ <1715
45 REM " (SPACE4}SVSIS2S{SPACEST" <1223
S0 REM  "(SEACEFT}" <133
55 REM " (SPACEZIWRITTENCSPACE}BY (SPACE 43" <2085
&0 REM " (SPACE}GUNTER{SPACE I MASSAR (SPACE) " €313
&% REM " (SPACEITI™ <28
?ﬁ REH LR R R R R RN R IR R <151>

a0

£13T>
B0 REM N.SCREEN DN = ‘CTRL'+'COMMODORE ' <203
85 REM <22E>
70 REM N.BSCREEN OFF = 'CTRL '+ SHIFT* g2
?5 REM . C2IE>
100 REM SAVE SCREEN = <1855
105 REM N.SCREEN DN + 'CTRL® + '5° €195
110 REM 255>
115 REM LOAD SCREFN = <1355
120 REM M.SCREEM DM + ‘CTRLY + L*® SR>
125 REM iz
130 BCNCLR: CHARL 11,6, " (ELASHONBITTE CSFACE WART
EMCSPACED ! CELASHOFF T " <1563
135 FORK=1525TO01745: READD: CHARL 11,10, "ADRESSELS

PACE? : "t PRINTE <515
140 CHART 114,12, "DATALSPACESY s (SPACEZS "s PRINTUS]T
HE"HEN" 3D <224

Compube mib
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_programme

145 =741 : 5=5+0: POKEK , D2 B8=EE+D

150 [FI=12THENREADCH: BOTO140

155 NEXTE: IFBB< 2751 4THENL 45: ELEEL 70
1460 IFS=CHTHENS=0: Z=0s NEXTE

165

SCNCLR: CHARL , 7, 10, " "+ PRINT® (RVSON DATA LSPACE
IFEHLER CSPACEY TINESPAREY ZETLE Y PEEK {£3) +PEEK (54 22
S END

170 SCHCLR: CHARL, 10, 10, " (RFSOHT DATAS{SPACE? INTSP
ACE ORTNUNG L RVSOFF] "

175 CHARL B, 15, "{RVSON FLASHONIKCAVSOFF FLASHOEE
IASCETTE(SRACED / (SPACE VSON FLASHONIDCRVSOEE FL
ASHOFE] TBKETTE £8PACEY 7 t GETHEYES$: IFG#="K"THENG=1
=GOTO18%

180 IFGE="D" THENG=R:EL SEBOTOLTS

185 SCNCLRTCHARL S, 10, "BITTE{SPACE RVSONIRETURNL
RVSOFF SPACE}TRASTE {SPACE) DRUECKEN"

190 CHARL,0,20,"":PRINT"S" jCHRE {34} "N, SOREEN/SY
E1525" sCHIRE {340 3 6, 05F S, O6ER"

195 POKESSYZ,6+48: POKEL 746 ,G: BYS1525: CHARL 0, 15,
" HONT TOR

200 DATALZ0, 147,559, 133,56, 160,10, 1626, 140,20, 3,
0za

205 DATALAZ, 71,3, 169,0, 133,229, 88, 94, 145, 229, 208
1483

210 DATAPT, 169,4,205,47,5, 208, 19,230,299 142,12,
1741

TI5 DATALLT 40,32, 78,6, 160, 108, 162 &, 140, 49,5,99
2

220 DATALIAZ, 70,5, 76,140,204, 142,231 W15 175,67 ,8,1
LA i

225 DATAZ01,5,208,22, 198,229, 140, 122, 162,219, 140
e B Rl

230 DATAS, 142, 70,5, 162,80, 169 12,32, 78,46 ,32,773
235 DATALEY, 216,76, 14,206, 160,0,132,5,132,5, 134,
1217

240 DATAA, 133, 6, 162,4,177,5, 145,3,200, 208,245 , 12
T

245 DATAZIN,A,230,4,202, 208, 242,56, 1735, 67 , 5,201,
1é&adf

250 DATAL, 208, 10, 145, 178,201 ,13,2600,55, 201 , 42, 24
0, 1577

255 DATATL, 160,40, 165, 205, 201 , 24, 16, 122, 146%, 198, 2
01, 1482

250 DATAL,208,3,141,47,5,76, 122,219, 145, 198, 201,
14008

P&T DATAL,240,4, 201,40, 208, 2,132, 198, 146, 202, 224
Jle1|

270 DATAST, 48, 10,201, 48, 240,46, 201,43, 240,2, 132, 1
210

275 DATALTE, 74,122,219 ,32,201 4, 149,0, 133,230, 14
9, 1555

R0 DATALZ, 173,231 ,149,230, 142, 1,160,146, 74,2146, 2
55, 1441

25 DATAZE,201, 4,169 ,0,76,213,255, 173,0,12, 141,1
278

250 BATAZI0, &, 167 ,2, 162, 8, 160,1,32, 185,255, 167, 1
FE0 E
275 DATAL , 182,230, 1&0 4,32, 1B, 255, 160,00, 132,237

I LT T
300 REM

I05 REM a#e NEUER IRD=VEETOR EIMNBTELLEM #u#

10 REM

5 REH  YOSFGISPACED)SEI(SPACESY INTERRUPT (S£4C
E}EPFERREN

20 REM NOSFA{SPACEZILDR{EPACE} RSB LSPACEIIHIG
H-BYTE {SPACE ? DES (SPACE $ BAS 1 CEFE L CHER-ENDE {5PACEY
HOLEN

F25 REM  "OEFBLSPACERISTALSPACEISSHLELACE4TUNDL
SPACEISETIEN

IZ0 REM  “OSFACSPACEZILDY LSPACEISS0ATEPACEITLON
~BYTE (SPACE Y DES {5PACE Y MEUEN (SPACE Y IRA-VEKTORS {58
ACEIHOLEM

335 REM  "OSFE{SPACEZIL DY{SPACEI#$06{EPACEIIENT

SERECHENDES { SRACE YHIGH-BY TE {SFACE YHOLEN

340 REM  “OSFE{SPACEZISTY {SPACE) #0314 {SPACEZILD
W-BYTE CEPACEHLIND CSPACED . .

345 BEM  "0601{SPACEZISTX (SPACES $OS1SL{SPACESY . .
- AEPACE YENTEPRECHEMDES {SPACEIHIEH-BY TELSPACEYBET
ZEN

350 REM Y0404 {SPACEZTLDALSPACE #500(SPACEIINER
KERCSPACEY o o s :
55 REM "OEOLISPACEZYBTALSPACEYSES(SPACEAY . o . L

SPACE S ZURLECKSETZEN
360 REM  "O&O0B{SPACEZICLI{SPACESY IRDISPACEIWIED
ER{SPACE}FRE IGEBEN

365 REM  "0&07{SPACEZ2}RTS{SPACES) ZURUECK {SPACE}

<123>
<1B1>
174>
S

RS>

6>

219>
31>

< 145>
<283
<85>
<1595
LRSSy
147>
<49
C122>

< 155>
1SS >

<2255
<295

L B

< 180>
€130
L

CTE>

<2003
217>
4415

LHA>

Ch¥

CHE»
< 188>
95>
198>

<AT>

115>

<222

CIF>
<88

<2485

<1i8>
L2162
<16

<1113

IUMLSPACEYBABIE

570 REM

379 REM ##% IRED—ROUTINE %%

80 REM

IS REM  "OL0ACEPACEZ L DALSPACEISES{SPACE 43 HERK
ER{GEACEIHOLEN

390 REM  “0&ADC{SPACEZ)PNE(SPACE] #06ZB{SPACEZIHE

RKER{SPACEIBEBETZT , (5P ACEYDANN{SPACE ) BPRUNG {SPAC
E3 ZLIR (5P ACE} PABE-ROUT INE

395 REM  "O&0E{SPACEZTLDACSPACEI#S0A{SPACEDT ‘CO
NTROL, "+ "COMMDDORE * {SPACE} . ..

a4 REM "O510{SPFACE 2] CHP (SPACEYS0SAS (SPACESY 4 «
. [SPACE TASTE {SPACE EEDRUECKT (SPACE? 7

405 REM  "0&13(SPACEZIBNEL{SPACE $0428 (SPACEZINE
b, {SPACE} DAMNISPACE Y SPRUNG LSPACES TURCSPACED TRE-
ROUTINE {SPACESD. {SPACE BE TRIEBSYSTENS

410 REM  "0515LSPACEZY INCISEACEI$ESLSPACE4}MERK
ERCSPACE}SETZIEN
415 REM  "0617 (SPACEZI L DN {SEACEINSOCSPACEITHIE

H-BYTE {SFACE] DER [5FACE } EMPFANGSADRESSE (SEACE Y HOL
EN{SRACEY (SCREEN)

420 REM  "0&19{SPACEZ}| DALSPACE) #$3CCSPACEIIHIG
H-BYTE {SAACE} DER [EPACE )} SENDEADRESSE {SPACE T HOLENL
SFACE] (RAN)

475 REM  "0A1B{SPACEZ2)JSRESPACE}S0A4ECSPACEZD TU
RISPACEYKDFIERROUT INE
430 REM  "OALE CERACEZILDY (SPACE) #5459 {ERACEIILOW

—BYTE (5PACE YDES{SPACE INELEN {SPACEY TASTATUR-VEKTO
RELSPACEIHOLEMN

45 REM "OHZO(SPACEZILDY (SPACE) #E04 (SPACEIVENT
SPRECHENDES (5PACE *HIBH-BY TE {SPACE YHOLEN

A0 REM OGP LEPACEZ}ETY LSPACE} #0544 [SPACEZ3LDO
W-BYTEL{SFACEIUND {SPACED . -

445 REM  "O&ZB{SPACEZ ST (SPACE) $OS4A6(SPACETY . .
« (EPACEIENTEPRECHENDES (SPACETHIGH-BY TE {SPACEYEET
TEM

A%0 REM  “OAPRCSPACEZI IMP{SPACE]} $CEOE{SPACES TU

R{SPACEY IRA-ROUT TNE [5PACE DESLSPACE BETRIEBSYSTE
M5 X

455 REM
AHD REM #sd PAGE-ROUTINE ##3

AHS REM

470 REM "OAZBISPACEZ}STH (SPACE}$OFET (SPACERY ZE

ICHEMESPACE : UNTENCSPACEY RECHTS (SPACET INCSPACEIBI
LOGCHIRMLSPACE Y SCHRETBEN

A75 REM  “OAZE(EPACEZILDACSPACE}S0SA3(SAACEZT 'C
ONTROL "+ ‘BHIFT "{SPACED}. . .

400 REM  "O4Z1 (SPACEZICHPLSLACEINSOSISPACES] ...
LEPACE TASTE(SPACE » BEDRUECK T

485 REM  "OAZE{EPACEZ:BNE {SPACE}$06MB(SFACEZINE
T, ESPACE? DANN {SPACE? TURLEPACEY IRD-ROUT INE {SPACE
10ES (2PACE) DETRIEESYETEMS

450 REM  "OAIS(SPACEZIDEC (SPACEI$ES {SPACELIMERK
ER{SPACEIRUECKSETIEM

495 REM  "O&ZT{SPACEZILDY (SPACEY#STALSPACEI LOW
~BYTE {(SPACEY DEB{SPACEINDRMN. (SPACE)} TABSTATUR-VEKTD
RECERACE YHOLEN

S00 REM  "0&3F{SPACEZXLDR{SPACEM4DBIEPACEIIENT
SPRECHENDES (SPACE FHIGH-BY TE {SFACETHOLEM

S0% REM  "OAXE(SPACEZIETY (SAACE} SOSAS(SPACESILD
W-BYTE{SPACEIUND{SFPACEY . - -

510 REM  “0&3EL{SPACEZISTH{SPACEI*0SA6LEPACEST . .
- {SPACE }ENTSPRECHENDES (SPACE YHIGH-BY TE{SPACEISET
TEM

515 REM = "0641 (3PACE2LDN {EPACEI H$ICISPACEIIHIE
H-BYTE {SFACE} DER (SAACE ) EMPFANGSADRESSE (SPACE PHOL.
EN{S (RAM)

520 REM  "O&AF{SPACEZYLDA{SPACE) WSODCSAACEIIHIG
H-BYTE {SPACE ) DER {SPACE » SENDEADRESSE (5P ACE YHOLENL
SPACEY {(SCREEN)

525 REM  "O&AS{SPACEZ}ISR{SPACE}S0SGE (SPACEZI TU
R {SPACE ) KOF IER-ROUT INE

530 REM  "044BLSPACED)ISR{SPACEYSDEBBI{SPACEZIZU
{5PACESENCLR
535 REM  "OAMBISPACER)IMF{SPACE}SCECE{SPACESY 2U

R{SPACED IRG-ROUT INE (SPACE} DES {SPACE BETREIESYSTE
HS

S0 REM

545 REM #=# KOFIER-ROUTINE ##»

S50 REM

555 REM "OAAELSPACEZILDY CEPACEI RF00L HLOW

—BYTE{SPACE YDES{SPACE } SENDE-LSPACEI UND {SPACE }EMP
FANGBADRESEE {SPACE}HOLEN

S40 REM  "OASO{SPACEZISTY(SEACE}SOS{SPACE4ILON-
BYTE(SPACE) INSLSPACE } ENPFOANG - {SPACE YUND [SPACED , »

-

<403
<2r
L106>
12>

C1EI>

L . 3
<1245

172>

<158>

L

<2043

32>

<al>

<244 >
<2345

<2185

91>

<280
87>
LA4T>
97>
< 155>
<88>»

T1B&>

LA

{198>

229>
<E2»
C143>

<i>

161>

<1155

. 207>

£187>

cia4>
<i7ae
<58>

<183>

<1375

<7E>
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Compubs mik



565 REM  “O&N2{SPACERISTY (GPACEY SOS(SPACESY . .. €
EPACE}SENDEREG. (SPACE)SETTIEN
570 REM  “0&54 (SPACE 23} STA CSPACE} 04 LEPACE4YHIGH

=BYTE {SPACEY INS{SPACE] EMPFANGRER. (SPACE}SETZEN

575 REM  "0654(SPACE 71 STACSEACE} $06 (SPACE4I HIGH
~BYTE{SPACE} INS{EPACE YSENDERER. (SPACE}SETZEN

SHO REM "05SE{EPACESIL DX (SPACEI #4048 (SPACETI TAE
HLER {8PACEYLADEN x
SHS REM  "0&SALSPACEIN DALSPACE) (405) Y (SPACESZ

EICHEN CSPACEIVONLSAACE) BENDEADRESSE (SPACEY INLSPS
GEX:ss
570 REM  "OASCSPACE2}STALEPACEY (#03) ,Y{SPACES .
« « (EPACE FEMPFANGSADRESSE {SPACE HKOP IEREN

595 REM  "O&5E{SPACEZ) INY {SPACESTL DW-BYTE (CSPACE
MER{SPACEIREGISTER{SFACED +1

&00 REM  "O&5F {SPACE 2} BNE (SPACE FOSSALEPACE 2T LN
BLEICH{SPACEINULL 7 LEPACE I DANNLSPACEI NAECHETES (52
ACE} TETCHEN €SP ACEI KOFIEREM

A0 REM 0851 {5PACE R TNC CERACE 04 {5PACE4THIGH
—BYTE {SPACEIDES (SPACE  ENFFANGS - (SPACEIUND LSEACE Y

&10 REM Q46T {SPACES) INC(SPACEYSOLLSPACESY . n . €
SPACE Y HENDERER. {SPACE} ERHOEHEN ¢

615 REM  "0&645{SPACEZIDEX (SPACESY ZAEHLER(SPACE)
-1
&20 REM  "0644{SPACEZ] BNE (SPAGEY $065ALERACE2IUN

GLEICH{SPACEINULL 7 {SFACE Y DANNCSPACE Y NAECHETES (5P
ACED TETCHEN CSPACE] KOPTEREN

&5 REM  "0AGB(SFACEZ)RTE(SPACFET RUECKEPRUNG
630 REH

&£3% REM s%% TASTATUR-ROUTINE s

&40 REH

&45 REM  "0&49(SPACERH DALSPACE} $0SAZ{SPACESY 'L

ONTROL *~TASTE CSPACES ., , .
&50 REM  "0&6ACCSPACEZICMPIEPACE #904 (SPACETY . . .
£5PACET GEDRUECKT?

&H5 REM  "OSSE{SPACEZ23BNE (SPACE} #0&7ALSPACEZINE
IN, (SPACE Y DANNLSPACEY "S* [SPACEIUND SPACET 'L * (SPA
CE3 TASTENABFRAGE (S ACE } IEBERSPRTNGEN

BB REM  "0&670{SPACE2)LDA{SPACEY ¥06 CSPACESY ‘B ¢
SPACE) TASTE CSPACED . . .

555 REM  "OA7Z(SPACEZYCHP{SPACEIRSODLSPACESY . . .
{SPACEYGEDRUECKT?

&70 REM  "O&78L5PACEZ?}BERCSPACE] $06ADISPACEZI 1A
« TEPACEI DAMM LSPACEY ZUR LEPACEI SAVE—ROUT T HNE

6780 REM  “0&AF&{SPACERICHMF {SPACE} BS20CEPACETY L "

{SFACEY TASTE (SPACE} GEDRUECKT?

&80 REM  "O47H{SPACEZ)BENLSPACE}$04C (SPACEZ)IA
1+ CEPACEY DANNLSPACE Y ZUR CEPACE I LDAD-ROUT [HNE

&85 REM  “0ATALSPACEZILDY {SPALEY #¥40 (SPACEIILDE
BCH-KODE{SPACE 3 HOLEN

&90 REM  “D&7CLSPACEZILDALSPACE}4CDLSPACE 43 CURS
OR{SPACES INCSPACEILETZTER CSPACE F v u

875 REM  "O&ATE{SPACEZ}CHMF{SPACE}#E1B{SPACEI}. ..
(EPACEXTEILE?
FOO REM  "O&BO0LSPACEZIBPLISPACEY $0ABECSPACEZIINA

+ AN ESPACED ZULSPACEY "RETURN ' (SPACEIU. LSPACEY 'CU
REOR{SPACEYDDWN " {5PACE} SPERREN

705 REH MSBEISPACEZILDALSFAREYSCACEPACEL? "RET
URN* £SPACE} TASTE {SPACED . . .

710 REH  "0584 (SPACEZ)CHP LEPACE Y NS0 (EPACERY . . »
{SPACE} GEDRUECKT?
715 REM  "O0&B&(SPACEZ? PNE {SPACEI $06BB (5FACEZINE

Inl, (SPACEYDANN{SFACE YSFRUNG CSPACEY TUR{SPACE} TAST
ATUR-ROUT INE CSPACEDD. {SPAACE}PETRIEES.

720 REM  "OLABRLSPACEZVSTALSPACE] ¥OS4Z(SPACES} "B
HIFT "—KODE{SPACEYERZELBEM

725 REM  “O&BR{SPACEZ) JMP{SPACEI SDE7ALSPACEZY ZU

RESPACE} TASTATUR-ROUT INE (SPACE) DES (SPACE Y BETRIER
SVETENS
“O&BE LEPACESIL DALSPACE I $CA(SPACES) *RET

T30 REM
URN ' {SPACED TASTECSPACEY 4 o o

73S REM  DEPOLEPACE2ICHP (SPACE) #$01 ISPACEDY ...
{SPACEY BEDRUECKT?

A0 REM  "0&FZ{SPACE 2} BER(SPACE $0AFBL{SPALEST JA
s (EPACE}DANNCSPACE Y BPRUING (SPACED ZUR [SPACE » KODE-L
OESCHLING

745 REM

"%?4{§FMEEJEFP{M}HM{SE§EESJ “CuU
RSOR{SPACED DOWN ' {SPACE }BEDRUECKT?

FEO REM  “0&FAC BNE {SPACES $06FALSPACE 23 NE
IM, (SPACEIDANNLSPACE ) SPRUNG (SPACE Y ZUR CSPACE Y ABFR
ABE {SPACEIDER {SPACE * CURSOR (SPACE}SPALTE

755 REM  "0&9B(SPACEZIBTY (SPACE}$CA{SPACE4YCEDR
UECKTE {SPACE) TRSTE LSPACE L OESCHEN

7a0 REM  “"0&AFACER LDX {SPACEY$CA CSPACE4} CURE
DR ESPACEY INCSPACEHL ETZTERCSFAGE v « o

<247>
C23T>
£2Z25>
249>

<Fi>
177>
199>

<111

<Eg>
<iBz»
<2513
<a0>
<2183
<7
193
CA17 >
<1263

(245>

<253
€101 >
141>
Ch2>
<2225
LAT»
CAZ>
170>

<443

<50>
A0

175>

<90
151>

<203>
£179>
<ig1>

<33>

TG

<1807
212>
<1903

7AS REH  "O&SC{SPACEZICPA(SPACEINS27 (SPACES ...
LEPACEYEPALTE? i
770 REM  "OATECEPACEZI BMI (SPACE} #04AA (SPACEZINE

It DANN CSPACE } BFRUNG CSPACEDY 2 . TASTATUR-ROUT INE (5P
ACEYD. {SPACE S BETRIEESYST,

775 REM  "DAAOLEPACEZ}CHMP (SPACEI #S30LSPACETS ‘CU
REOR LSPACETLEFT * (SPACE Y GEDRUECKT?

TBO REM  “OLAZ{SPACEZ} FERCSPACE? $0SAALSPACES] JA
« (EPACEI DANNLSPACE PSFRUNG (SPACEDY 2, (SPACET TAST. —R
« LEPACESD. (5PACE] PBETRIEES.

785 REM  “OAAS{SPACED) CHPLSPACE} #8328 (SPACES) "CU
REOR{EPACEIUR ° (SPACE I GEDRUECETS

770 REM  “0&&(5PACEZ} BEBLSPACEY $OAARCSAACEZY IA
« CEPACE DANN{SPACE ) EPRUNGESPACET 2. (SPACE] TRST. -R
. LSPACEID. (SPACEIBETRIERS.

795 REM  "OLABESEACE23STY [SPACEY $06 LSPACE 43 GEDR
UECKTE (SPACE) TASTELSPACE L OESCHEN

800 REM FOLMRALSPACE 2 JMFLSPACE] $DB7A [SPACE2YEU
R{ZPACE} TRSTATUR-ROUT INECSPACE? DES{SPACE BE TRIER
SYETEME

BOS REM

Bl REM wes SAVE-ROUTINE wes

B15 REM

B20 REM "OAADLSPACE 2 ISR{SPACE ) ¥OACT LSPACEZ T

REEPACEFSETLFS—{5PACE TUND CEPACE FSETMAN-ROUT INE

BES REM  "0&ABOH{SPACEZIL DM {SPACE Y #$00{SPACEIILOW
—BYTE{SPACE] DER {SPACE X ANFANGSADRESEE (SOACE }HOLEN
L5PACEY aa .

B30 REM  “0&BR{SPACESISTALSPACE}SES(EPACEST . .. C

SPACETUND (SPACE) BETZEN
B35 REM "OABA LSPACEZLDALSPACE X R¥0OC ISPACEZIHIG
H-BYTE {SFACE } DER{SPACE Y ANFANESADRESSE {SAACE THOLE
MESPACEY . . o

BA0 REM  “0&4BG [SPACEZISTACSPACEY4E7 (SPACE4Y . . . &
SPACEYUNDLSPACE1SETZEN

045 REHM “O&BECSAACERIL DATSPACE MISES (SPACETIYIEL
GER{SPACEIDER {SPACE H ANFANGSADRESSE CSPACE YHOLEN
850 REM "OABALSRACEZYL DY CSPACE M HE01 (SAACETILON
~BYTE {SPACEY DERL{SEACE ) ENDADRESSE (SPACEYHOLEN
855 REM FOLBCLSPACEZILDY LSPACEINE10(SPACEIYENT
SPRECHENDES {SAACEIHIGH-BYTE {ELACE 3 HOLEN

BAH0 REM “OABELSAACED) JMP CSPACE Y SFFDRLSPACEZ U
RLSPACE > SAVE-ROUT INE (SPACE » DES{SPACEYBETRIERBYET
EMS

B4&S REH

B70 REH st# LOAD-ROUTINE ##%

a75 REM

BED REM  "04C1{SPACEZ: ISROSPACE} $0LDT (SPACEZS TU

R{SPACEISETLFS- {SPACEIUND [SPACE } SETNAN-ROUT INE
BHS REM  "OACA{SPACE Z1LDACSPACEI 300 LERACEIIFLA
G{5PACE Y FUER (SPACEI LOAD {SPACE YHOLEN

A0 REM  "OACA&(SPACEZI NP (SPACE $SFFDS{SPACEZ TU
RLSPACE}LOAD-ROUT INE {EPACE } DES (SPACE} BETRIEESYST
EHE

895 REM

200 REM #%# BETLFS— U. BETNAHN=-ROUTINE #u#

FO5F REHM

10 REM  “04CR (SPACEDILDALSPACE} #0000 LSPACESIF T
LEMNNME (SPACE} SIS (SPACE T BILDECHIRM CSAACE) ECKE [5RA
CEMHILENISEPACEY . .

915 REM  "OACC{SPACEZ)}STALSPACE} $OLELLSPACERY.

- (EPACEIUND{SPACE }SETZEN

920 REM  “O&CF {SPACE2I DACSLACEIWS01 (SPACEIIFTL

ENUMMER {SEACE? HOLEN :

925 REM  "0&D1 {SPACEZLDX{SPACEI}W$0B (SRACE D) BER

AE TEADRESSE (SPACE JHOLEM

930 REM  "O&DI{SPACEDM DV (SPACE}IHS01 {SPACE 33 EEK

UNDAERADRESSE { SPACE Y HOLEM 3

35 REM  “OADSEEPACEZHISR{EPACE) $FFBATSAACEZIF]

LEFARAME TER {SFACE Y SETZEN

P40 REM  "OLDBLSPACEZ} DALEPICEIHS01 LSPAGEIILAE

MNGE {5PACEY DES {SPACEIF TLENAMENS

4% REM  "OADACSPACEZILDE (SPACEI #WFESLSPACEIILON

~BYTE {SPACE? DER{SPACEF ILENAMENADRESSE (SAACE YHOL

EH

P50 REM  "OLDCLSPACESH DY (SPACEI R$06 (SPACEIFENT

SPRECHENDEE (SPACEIHIGH-BYTEL HOLEN

555 REM  "DADE(SPACEZY ISRISEACE} $FFBEDCSPACEZIF]

LEMAMEM {SPACESETIEN

940 REM © "OSE1 {SPACE2ILDY (SPACE}##00{EAACETI TAS

THTURFUFFER

F45 REM  "OSEICSPACE2ISTY (SPACE}SEF (SPACELY . u i

SPACE }L_DEBCHEN

970 REM  "0&3S{SPACEZIRTS (SPACESRUECKEPRLNG
EMDE DEB LISTIMGS

programme .

52

<35>
126>

<4B>

C&EF

<HZ>
CET N
<S>
<iB3>
<7
C1FE>

£10>

<251 >

H5

<BE>

L1002
<50
<L
C12>

Cia2y
23>
L2LT>
L2532

222>

CiE3E

<137
<i7>

<223>
C2T>

C204>
<145
<51>

179>
<2i8>
£119>

<i8a>

&8>

L19a8>
208>
<187

<5l
<17>

87
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c161116: GChamp

Hier handelt es sich um ein spannendes Boxspiel.
Hervorragende Programmierung in Maschinen-
sprache garantiert schnelle Bewegungen und for-
dert vom Spieler rasches Reagieren. Beide Teile
werden getrennt abgetippt und gespeichert,

Nun kénnen Sie die Programme wieder getrennt
einladen und starten. Gespielt wird mit Joystick
oder Tastatur.
Nach dem Start kénnen Sie alles weitere aus dem
Programm heraus erfahren.

C~1& LIBTING 4 CHECKBUMMEN (OC V1.0)

10 POKESS ;47 : CLR: COLORO , 1 : COLORS , 1 £ 55>
20 PRINT® (BLACK CLEAR DOWNIYMESO DOHNS: TDOOO P4
CEXDEFF{SPACEY 3000 {DOHNE] X (DONNZYBOTOM0 EHONED T3>
T FORI=0TOX: POKELZ194 1, 131 NEX Ta POKEZ3Y , 41 END £112>
A0 PORKESTZYE, 170: POKEASZTT , 48: PRINT" CHHNITE CLEAR

¥ ) 220
50 RESTORETO: FORT=14472TD1 4503 : READZ+: POEEL ,DEC {
TEL2NEXT £19>
&0 RESTOREL 1M FORI=14334TD14423: READZ$:: POKET ,DEC

{ZF) 1 NEXT L2h>
70 3 DATAND, 00 Bl D&, 97 ,00,32,C8 141
B0 :DATACO, 48,00, F, &0, /0,00 01 <HD>
70 :DATADE, 77,498,352 ,C8,00,48,00 <204 >
100 s DATAFS 3 &0, 00, 00, 06, (0, 00 , 00 L2503
110 DATA7E,AZ,146,00,38,86, 14,03 <105>
120 DATABE, 15,05, 58, 02,00, 84,01 £20E
130 DATARZ 14 ,BE 11 ,FF ,40,Ch .00 172>
140 DATAFO, 05,40 ,0E ,CE A6, D1 ,BD <173>
'S0 DATAND 35,80, 0E (FF  BD ;00,38 €197
140 DATABD, 12 ,FF ,BD 00,37 ,85,00 <214
170 DATAES ,D2,F0,05,E4,D1 40,08 <32
180 DATACE ,AZ,00,84,D01 ,4C,0E,CE <104>
170 DATATE,.RAZ,0E ,.AD,CE,.BE, 14,03 £219>
200 DATAEE, 15,03 ,58,A2,00,8E,11 <1813
210 DATAFF , B8, D1 A2, 01 Bk, 00, &0 <ThY
220 RESTOREZ30:FORI=13IS48TOL34695: READZIS : FOKEL ,DE

CLZ#) sNEXT <194
270 DATARAD ES,02,FC 02, 1E,AD,FLC | CqF>
240 DATAAD ,E3,02,FC,02, 1E,AD,FC B
250 DATASGZ 20,42, 20,42, 56,FC, 20 <215>
260 DATA4Z,1E,2A,02,1E,EX, 40,56 <2217
270 DATAFC,FCFL,FCLFC,FC,FCFC 210>
PHO DATADA ,FC,04,54 83, FC 8%, FC 193>
250 DATADL ,.FC,04 ,594 ,8%5,.FC,85,FC L2
=00 DATAS4,FC,54,AD,C0,FC,COE3 190>
Z10 DATAFC,E3,02,FC,02,1E,FC, 1E LET>
320 DATAZA,FC,2A,FC,00,AD, 00, AD 114>
330 DATASY ,04,83,04,FC,58,00,E3 192>
340 DATAOZ,2A,02,83,0D,B83,FC,83 159>
=50 DATASY BS,54,20,FC,10,02,10 £219>
ZH0 DATADZ ,EX,FC, 02,00, 10,02,C0 <1283
70 DATADZ,FX,00,10,F3,00,FC, 98 Loy
AP0 DATASA ,COL.FC,00,EA,EAEAEA 180>
370 REBTOREAQO:FORI=1ZHZ4TOIIPS1 READZ$: FOKEL ,DE

CiZ#) s NEXT <1965
400 DATAC2,C2,05,03,03,C5,02,C3 <78
410 DATACE L2053 ,03,CF,C3,62,C3 - <H4 >
420 DATACS.C3,03,03,03,0%,0%,. 63 £124>
AZ0 DATACI ,E3,C3,035,05,02,C3,C3 <114>
440 DATACS ,C3,C3 . 03463, 03,55, 03 <1443
450 DATACZ .B3,C2,02,62,03,62,C3 £
450 DATACRZ,CE,0C2,C2,C2,03,02,03 104>
A70D DATACZ,C3,E2,02,02,05,C2,02 0>
AHO0 DATACE,C2,05,E5,03,03,C3,CF <17a>
450 DATACS,03,03,03,02,02,02,02 <116>
S5O0 DATAC2,C2,02,02,03,02,.02,02 Cilad
510 DATACT,C3,0C3,02,02,C2,03,C2 145>
520 DATACZ.02,C2,02,03,C3,03,03 <195
30 DAIAGS.C2,.03,03,02,03,05,02 <190
540 DATACT 02,02 ,03,02,02,035,C2 173>
550 DATACZ,CZ2,C3,00,E8,EA,EAEA £170%
B&0 RESTORES7O: FORI=14080TO1 4207 READZ#: PDKET ,DE

CLZ¥) sNEXT: FOKEZLQ, 122 <7ax
570 DATA1D,30,70,30,10,30,70,40 L2486

580 DATALO,30, 70,30, 10,30, 70 ,B0 LF2>

590 DATALO, 10,30, 10,10,70,10,12 £129>
&00 DATALS, 20,14, 20,14 ,40,20,80 LTE>

410 DATA40,80,01,01,01,01,01,01 <303

620 DATAIE 02 ,20,20, 1E,02 80,40 <1133
&30 DATALE 02,720,720, 1E,02,80,40 <1235
&00 DATALE,02,20,20,1E,02,40,3E £33

450 DATADZ ,20,20,02,40,3E,02,20 £RO>

&&60 DATALE D2 ,80,80,80,20,20,40 <184>
A&T0 DATASD , 20, 40,80, 80,20, 80,20 L1772
&HD DRTAZ0,40, T0,20,20,70,B0,40 <2447
&F0 DATASO, 20,840,480, 20 40,40, 20 LTE>

FOO DATAGD , 40,20, 50,40 ,20, 560,40 C135>
FIO DATAZO, A, 40,20, 40,80, 80,20 241>
FEO DATAZ0,B0,.FF ,00,EA.ERA.ENER L2192
FIO PRIMT" (BLACK CLEAR DOMNIINEMCDONNZIDLOADYCHR

H{ER"C2"CHRE (34) ' (HONEY "
TAD POKEL1Z19,13:POKEL1Z20, 13 POKEL 321 ,B2: POKE1322
2 117: POKE 1323, 1% POKESZ3? , S: END

ENNE DES LISTINGS

<85>

C-is LISTING + CHECKSBUHMEN (OC Vi.0)

10 SYS1a400: BYE14334: VOLA 181>
20 RESTOREZ0:FORI=125944T0O13031 : READZ: POKET o 21 NEX

T <23
20 DATAZO0,B8,94,89, 104,408,252, 252 -1
40 DATAZD,37,1B1,37,81 12, 43,43 <323
50 DATALOS,44, 44,44 80, 150,150,130 <2025
&0 DATALTO, 150,182,182, 182, 182,150,170 £123>

70 DATA144,208,16,14,148,208,16,14 1>

B0 DATAG, T 086,78, 8 <1432
90 DATATSS, 255,255, 255, 255, 255, 255, 255 <73

100 DATAO,0,0,25%,255,0,0,0 <2813
110 DATAZA, 24,24 ,24,28 24,24 ,24 €132

120 DATALOE, 158, 177,27 , 180, 30,225,135 £217>
130 DATA4D, 174,170, 182,182, 150,154,480 91>

180 RESTORELIS0:FORI=1A4770TO1&373: READTI S PIKET ,DE

Cl{ZH) sNEXT

150 DATAS gy wnpa s 05y 18, 17 18, LALOC, 37, 5hy 5 B0y 948
L]

L)

140 DﬂTﬁ',|‘.|.|,||3E|3E'3F|337'15.]“11[},2ﬁ.45‘ﬂ4‘m
IEELE] :

170 DATAG vy 595022y 20,20,E0,40,C0,00,50,80,A0,28
L00, 04,06, O, 05

180 DATA, . ynnrarrs 0T 16, 17, 16, 1R, 00 na w1804 44
170 DATA, . 45 o 01,01 401 37,37 30, 3E ,BE BF , 55, 1D 4 4
B0, AL, 14,04

ZO0 DATRA, 5 3 0F 107 408, 10, 20,06, 04,08, 78,68, 4 5 1AB

<5>
<238>
LE3X

<1za>
<03

<198 >

AT, 04,00, OF , 005 <8y
210 TATA 509 5y D D5, 05,05,08,0%,20,A0, 40 ,00,E0

B0 80, ,E0,C0 TE L5
220 DATR, o 01y 5 g 552 BE 8 , 45 AF 455, 07,07 , 00, 85, AS,
E4,C1,40,40,40,80 <303

FI0 DT 5y vs v 02 0202 T8 77 s 405,00y w s nnnnsd
o <343

240 “ﬁTﬂ-. frTLIYY ‘lqisﬁiﬁE!m'IéHTm!n:lnnT|"| LR} ‘UE ¥
L= <253>
250 DATAg sayasy PO PO FC,FC 58,74, 74,08 ,A8,01 4 44

Trw & <149
260 DATA, & fa iy e 2020, 20,230,330, 10,330,183, shunern 78>
270 DATAy gy vy yy 1 8,58,5E 50,48, 30,08 DM, ,,,05,05

+ 28 V7 , B0 242>
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200 DATAO2,08,08,08,05,04,04, ,FE,FC,FC,FC,54,74,
7"*‘.".1.1‘

250 DATAyy gy yu s 4 28,22,20,20,30,10,30,14, ,80,A0,2
0,30, 10,30,14

300 DATA, 4 444,0A,08, 14,58, 56,57 ,48,30,08,08, ,40,
40,40,80,80,H0 50

210 DATAOR,08,05,04,08, ,, ,FC,FC,FC,FC,54,78,74,A
AT""“||W

F20 DATA, 07 y07 .08y 4 ¢y 2820, 50,60, 5 4 5 480,C0,40,C
0,80,

330 DATAY ysvwe s 70T 16,17, 16, 18,0C, 37,37, ,,80, .4y

1

340 DATA, s ywyey e 38,BB,BA,3F, 15,1D,1D, 24,148 ,14,50
08, ,01,01,5D

F50 DATAy g yys s v00,08,08,08,0C,08,0C,05, "Dy rires

b

340 DATA,01,01,01,01,,01,09,50,0d ,F4,A8 ,24,F0,F4

FBssasnaan

370 DATAZE, 25,2320, 15, 11,11 ,02,5E A {FC 50, F5,F

&.F4,AB,B0.B0,80,80, 40, 40 40,

380 DATA,02,08,08,08,02, ,01,A0,A8,00, 02,08 , A, A0

e REEEER L]

70 Ty yapvwnnrennnrvensranns

Mn mTﬂ‘,‘..'.""l"'l"*""

::Dmmm‘ "lzo"m‘m'bﬂ'ﬂ| LR R R | lF?|&,|ﬁ?|‘ '...u-l‘
1

420 DATADS, 16,17, 14, 1A,0C,36,34, 5 61,01 ,09,28,20

5y o 10,40, , 40, ,

430 DATASF,3F,3F,3F 15,10, 1D, 28,85, 24 .41 80, , , 44

ELLIET]

“Umrﬂmﬂﬂmnﬁmmﬂﬂﬂﬁmﬂﬂﬂﬂ|mqﬂcu

8,00, 05, 3 sy unvs

4’50 DATALO0,10,14,20,20,20,22 20, 14,47, 70,867,481, 3

C,7D,7D,04,04, 14 ,08,08,08, 68, A8

B4D DATA .y pr v gy EBL D7 FF o 18,7D, 70, 7D, AR, s s5ssns

AT0 DATA gy g1 A, AR, 28, 28,30, 14,30,55,,

&80 DATAOL, , ., , 18 ,85,41, 45,81 595, 14, 14 55,

G, 40, ., ,14,51,81,51

490 DATAAT 147 , 17,07 407 4 05,05,01 .55, 60,60, 60,55,0

&, 06, 79,91 71 ,94,90,70,50,50,40

500 DATADL 4 414 g 401 7F,7F,55,55, 14, 14,55, 55,40, ,

P i

S10 DATAL 02, 55951 ,50,94,04,98 .84 .30 ,DC;FCs 555 4

LE.E .

G20 DATASL 1A 6A, 4449 BC,BC,FC,FC,58,78,74,A8, 4
LELE

530, DATAOZ ,OA , 28,30, 10,30,30,50,88,08,08, 08,01 ,0
5,03 ':'Ellllilllll

&30 DATA g 0902y 5501950, 73,04, 78 A4, 50, g yyenan
S50 DATA, y 4402, 1A,14,10,DC,DC,AC, BC,BE FE , 55,74,

vy vye30,40,40

560 DATA, ,2A, 58, 10,30,30,50, 74, A8, A0, A0, 20, 20,27
nana sy DODO, 10

S70 DATAOL 02,08 ,02,02, ,05,0%,40,50, 50,50 90,00,
TB ?n'l!l"| LR

E'E‘Cl DATASZ,SA, 18, 43,01 ,01 ,01 ,02,B82, FE Fi,F1,51,D
D00 ATy y 305y g 59

D90 DATA. vy ve e 01,80,B0,80,50,0D,81 00,80, 3 5aevs

Ld

B0 DATAY y gy sy T30, 50, 18,25, 55, 2%, 29,00, 37 AT s s v a s
LB R

G100 DNVTALA A0y g g g gy oI o 3F s 3F BF 15, A0 1D 20 s 5 0.4
(XL

EZ0 DATAy 2154y 408 05,08,00,00, 08,00, 18, s sysses

&30 DATA, ,,50,50,18,4A,02,14,25,B85,25,29,00,27,A
FTavnwnnnn '

GAD DATRy g yany g BF o 3F «3F 3F 4 15,10, 1D, 2R, B0 A0, 20
420,50, 10,10,

£50 DATA,02,08,08,00,04,0C, 14,08,88,08,08,00,08,
mi"llililﬂlh

&&0 DATA,0L,01,01,02,02,02,02,14,25,B5,65,27,0C,
Wln‘?ﬂ Yy "'Im'fzﬂ

BT0 DATAy, vy 54 2 D2y 36 3F 458 35, 15, 1D, 1D, A, 20,20,
S0,10,10,4,4

B0 DATADZ,03,01,03,05, 4, ,28,00,09,09, ., 445 400,0
o'I'[.:.'I"'I

m nn“nlfuzfl e ,'IED‘qq"In"IEqlmlmlnclmli'l‘|lI

¥

700 DATALS 14,06, 10, 440,490,764 ,EC EE ,AE ,FC 54,749,
,4,M‘ IAERERE ]

F10 DATATEG ) gy g9y A0,20,20,20,30, 10,30, 50,3y yyun

LJ

TR0 DATAy .« gy w s s084 10, 1F 1A, 18,0F , IF ,9F, ,40, 40, 4
0480, , 40,60

730 BATAOZ,02,02,02,01,01,01, ,B5,38,3F, 05,5, 1F,
i\F,2a,E8,CA,C8,08,54,44,44 ,80

<227 >
<145
£15%>
LS
151>
€285
£353
99>
CLAF>
£1946>
<39
110>
C120>
L
<248
<218>
280>
£245>
C22E>
LA2 >
<>
{Izﬁf!}
172>
28>
12>

<E43
<234

£104>
<75>
151>
T
<233
CTED

<118>
L200>

a8
<79
12>
<BB>
<S>
5242
<5
<39
<2255
<1013
ST

FA0 DATAy yv 59901 DA 2ALA0,B0,A0,20,00,15, (80,A0,2

0,A0, B0, .40 b
?m nhTAT“‘""1‘.“".“"1." <215>
?m nATA1""‘|‘1‘|“1||||‘|||| "225)
F70 DATA g3 3o F0 30, TRy 5 g 9, 0F, 09,69, ,, ,08,08,20,

Ew,DS 208>
780 DATAOD,00,01,01,00,01 ,00,00,00,00, 42,40 ,560,2

B, 08, 56, 50,54, 04, 74 A4 , 30, G . 75 <129
TF0 DATAD o 00 g 00 00 00, 00, 00, 00,52, 18, 40,02 , 00,0

0, 00,00,FC,FC,FC,FC 54,74, 74,08 <188>
BOO" DATACGD 00, 00,00, 00, 00,00,00,02 0A8,28,20,30,1
ﬂwqﬂmﬂﬂzﬂzﬂmlomﬁo <1303
B10 RESTORESZO:FORI=12672TOL2751 1 READZ = POKET ,Z:N

EXT €445
BZ0 DATALZE bbbk, 68,35,35,63,0 <&5B>
B30 DATAZ,2,2,2.1,1.1,0 ' €100
B40 DATAL2E,2,2,126,32,32,43,0 <o%E>
BS0 DATALDA, 2,2, 126,11 ,65,0 7>
BED DATRAGE bbby 126,11, 1.0 <8
A70 DATALZG, 68,468,126 1,1,62,0 <95
BEO0 DATALZE .60 40 ,125,55,35,463,0 <247 F
B70 DATALZ6.2,2.2.1,1.1,0 £38>
R0 DATALZO b, b6, 126 .53, 535,63,0 CAS >
P10 DATALRE, bbb, 126, 1,1 43,0 <pTs
P20 RESTOREY3I0: FORI=12294TO12467 1 1READZ s PDKEL , Ze N

EXT 210>
30 DATAIZE,&6,66,126,35,51, 33,0 <95
G40 DATALZE, L6, 66,124, 55, 35 43,0 <57>
P50 DATAIES, 0% 640,568 , 32,32 ,43,0 <103>
L0 DATALRA &b b6, 66, 55, 33,620 <1785
70 DATAIZS 568,640,124 ,32, 32 63,0 L84
B0 DATALZE 68,58 124 32 53 220 £3221>
F90 DATALZA, 68 ,40,78,33,33 65,0 242>
1000 DATASE, b8, b8, 126,335,533, 33,0 138>
1010 DATAB,B,H8.8,4,4,4,0 <2523
1020 DATA126,2,2,2,1,1,62,0 <1A8>
1030 DATAGL b6 ,66,124 .33, 33,33 ,0 <139>
1040 DATALA, 68,40 ,68,32,52,43,0 <37
1050 DATALZE, TR, 74,78 ,33,35,33,0 C20E>
1060 DATAL22,74,74,748,37,37,39,0 <213
1070 DATRLO ,bb &6 66, 33,33, 30,0 <193
1080 DATALZS, &6, b6, 126,32, 22,22 0 <1003
1070 DATAAD , &8 , &85 &8 37 37 30,2 217>
1100 DATALZE b6, 66, 120 , 55, 55,55, 0 <152

1110 DATALZE, 64 ,68,124,1 ,1,63,0 <2505
1120 DATALZ4,B,8,8,4,4,4,0 €27

L1530 DATASLE 66, Ab A&, 33 ,33,463,0 L2203
1140 DATASE, &b ,b6,46,53,33,30,0 <107
1150 DATASA &8 bty T 57 o 57 4465 ,0 CL03»
1160 DATASS A&, bk, A0, 35,33,33,0 <L1E>
1170 DATALE, &6, 66,60,4,4,4,0 <1E9>
1180 DATALZE,Z,2,80,32,32,63,0 L1945
11590 DATAO,0,0,0,0,0,0,0 €12
1200 DATAO,0,0,0,0,0,0,0 <139
1210 DATAD,0,0,0,0,0,0,0 <1493
1220 HHTM.D,D.IJ,D,EI,L‘I,O < LT >
1230 DATAD,0,0,0,0,0,0,0 CL&Fr
L1240 DATAD O 0.0,0,0,0,0 17T
1250 DATAR,.B,0,8,8,0,0,0 L2

1260 DATASE 36, T2,0,0,0,0,0 <52

1270 DATASA, 126 36,36, 126.36,13,0 LT

1280 DATALZE,72,72,126,10,10,125,0 C14B>
1250 DATAD 0,0, 0,0,0,0,0 £230>
1300 DATASD, &b, 40,80,74,746,50,0 <123
1310 DATAB,B, 14,0,0,0,0,0 <118
1320 DATAB, 16,32,52,32,16,8,0 <G>

1330 DATALG,H,4,4,4,8,14,0 LPETS
1340 DATA?E, 42,268,127 ,28,42,73,0 £T0S

1350 DATAD,B,B,42,8,8,0,0 148>
1360 DATAD,0,0,0,0,8,8,16 C1423
1570 DATAD,0,0,52,0,0,0,0 L1823
1380 DATAD,O0,0,0,0,0,8,0 <1763
1390 DATAD,Z,4,8,15,52,44,0 C229F
1400 RESTORELALO:FDRI=13312TO13343: READZ £ POKET ,

DEC{Z&) tNEXT <8542

1410 DATANG, DS, BED,D0,34 .85, D4 ;B0 CET»

1420 DATADO, 34 ,B85,07,20,88,38, 40 £T0

1AT0 DATARG, DA BO,EQ, 34 ,85,08,60 - <155>
1440 DATAFD, 34 ,B5,D7 20,75, 38,40 <HL>

1450 RESTORE1460:FORI=13504TO13514: READZ: POKET , 2

FNEXT CTO

1460 DATALTE,46,230,158,86,14,118,78,178,170,8,1

0, 722 <27y

1470 RESTORE1AB0:FORI=13520TO13S32: READZ: POKEL T

tHEXT C2hD

1480 DATAST,S7,58,50,58,58,57,40,57,59,60,60,40 <1593

programme._
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_programme

LA RESTDRE1S00: FORI=13534TD13548: READZ : POKEL , 2
e MEXT
1500 DATAZE, 142,30, 174,214,110, 192,254 ,70, 190,10
2,180,222
1510 RESTORELIS20: FORI=13552TODL 35460 READT : POKEL , 2
B HEXT
1520 DATAGL 62,61 63,862,561 ,61 ,581,562,59,65,560,60
1530 FORI=HTOOSTER-13 VDL s FORN=0TO2S50: NEXTiNEXT
1540 SYS14800: FRINTY (RLACK CLEAR DOHNIINEWIDOMNI
1 DLOAD Y CHRE (34) "CI"CHRE (34) Y (NOHED
1550 POKELZIY, 15 POKEL1 320, 13: POKEL1321 ,82: FOKELS2
2,117 POKELZ2Z, 13 POKED 3P, 51 END

ENDE DES LISTINGS

t-164 LISTING + CHECKSUMREN (05 V1.0

10 FRINTEHRS {1423 CHRS (8)

20 FORT=1TOL0: M CT ) ="——" s NEXT

70 B ) mAn0: MM U2) =4 4002 MM (3) =5B00: NH (4)=7200aN
M%) =700z MM (4} =BO00: NH (71 =B400

A0 MH(B)=BB00: NMI{F) =F2008 N (1 0) =400

S0 FOKE1F, 1s INFUT CHHITE CLEARYENTER{SPACEIYOURL
EPACE THAME LSPAGEY 1 " NEPOKEL7, 0

&0 TFLEN(ME) >ITHENINS=LEFTS (MN¥,3) : ELSETNS=N¥

70 IFLEN{NE} >1A6THENNE=L EFTS (N8, 151 +". (SPACE} " 160
Th0

B0 FORI=LEN (N$)+1T017: NE=N$+" {SPACEY " s NEXT

B0 TRARZZ00

100 BCNELR: PONESE287 , 24: POKESS302, 103 : POKEASI0S,
S6:F=9: FOKEST2E6 , 1 11 GOSUEET0

110 POKE&SZES,27

120 B#(1)="TEETHLESS{SEACE)BAMLEPACES) ¥ 2 GF (1) =57
130 BH2)="IOHNESPACEY "HILEY * (SPACESY "t BF (2) =40
140 G#(3)="LUIGI {SPACEI KLAMDTTI (SPACES) "1 BF (3} =4
1
150
8
140
170
180

6% (4) ="SERGE] {SPACEY BRECHOV CSPACEIY " 1 BF (41 =5

GOTO1Z210:REM LAUFSCHRIFT

TT#="000000"

Fl a0 P=is ZE=T: GOSUB1 640

1590 BOSUBLATO: 5I=5-6

200 FORTI=ATO33:CHAR, 1,22, "(D.BLUE C-3}":CHAR,I .24
¢ "IYL.GRN C=1"azNEXT

210 FORI=SITOERSTER-1:CHAR, 1,22, "(SPACEY " 1 CHAR, I,
29, " (SPACEI "s NEXT

220 CHAR,B,22, " (D, BLUE £=}":CHAR.8,24,"(YL.GRN C
—3":PRINT® {HHITE HOHE}"

230 CHAR,21 .8, "0" s iK=9

240 CHAR, 17,8, RIGHTE(STRE(RLD 1)

750 PUKEZ11,0:5YS13512:POKEZ 12,01 5Y513328

PAO BYS14400: FORI=0TOS00: NEXT: FORI=BTOOSTEP=11%0
LIz SOUNDT 400, 5: SOUNDZ 800, StNEXT

270 CHAR, 17,15, "(D.BLYE S* SA SB DOWH LEFT3 SC §
D SE DOMN LEFTI SF 5G SH WHITEY™

280 POKEISZ3%,06F (6):CHAR, 20,15, (51 5J 5K DONN LE
ET3 5L SN SN DOWN LEFT3 50 5P S@ WHITE}"iFORI=OT
NS00 MEXTr BYS1ATES

290 IFSITHEMI1=INT (RND (1) #8)+1:60TO510

I00 J1=JOVE1): IFIL*127THENI1=01—128

B0 IFSRTHENIZ=INT (RND (1) e8)+1: BOTO3I40D

TR0 JP=I0Y(2) & IFI251 27 THENI2=02—128

350 BOTODI&0D

T4D SI=5F—1: IFSZTHENIZ={INT{(RND{1)}#2)+1}—1:G0TODS
&0

IS0

BE=5~B: BOTOIA0

360 POKE211 ,J1:5Y51331 2 POKEZ 12 J2: SYS1 3378
370 TU=J1+1:0NTUGOTOSED , 560,370,430, 470,560,510,
S0y S0

FH0 BOTOS5S0

390 IFJZ=0THENF2=F2+1 1 G0TOS40

400 IFIZ=8THENPZ=P2+1: GOTOSAD

A10 1IFJZ=4THENFZ=F2+1: B0TDSA0

420 BOTOSED

230 IFJE2=0THENFZ=FZ+1: BOTOSA0

A40 IFI2=7 THENF2=P2+1 : GOTIESL0

450 IFJIZ=4THENFP2=P2+1 GOTOSL0

a450 GOTOS40

A470 IFJZ=0THENFZ=FZ2+1: GOTOESH0 :
ARQ  IFI2=4THENPZ2=F2+1 : GOTOS5H0

450 [IFJ2=4THENPZ=F2+1: GOTOS&0

200 GOTO0540

510 IFJZ=0THEMNP2=P2+1: BOTOSL0

520 IFJZ=ATHENFZ=FZ+1: GOTOSA0

530 IFJZ2=7THENP2=F2+1: BOTOS60

255>
C109>

<2093
SRS
37

231>

<513

TF>
<&0>

12>
207>

£163>
<53

<21>
102>
£219>

&0
<231>
<1562
CH5>

<212>

74>
a2
<150>
<325
CIR1>

<ER>
34>

£74>

<222>
L20T>
w2467

<103>

<i7i>

<14
L3>
<iB4>
130>
b
<1563

<2ZF ¥
<35>
<12

<iga>
210>
20>
<703
<a0>
250>
L&0>
<105
100>
34>
<1007
<140>
<1402
<TH>
<180
<191%>
{196>

540 IFJZ=STHENPZ=F2+1 :GOTOSA0

S50 GOTOSE0

S40 TU=JZ+131 ONTUBOTO?S0, 750, 750, 7850, 700, 750,660,
AH20, 580

=70 GOTO7S0

580 IFJ1=0THENF1=P1+1:B0T0750

590 TFJI=8THENFl=F1+1::GE0TO7S0

A0 TEJ1=46THENP1=F1+1:GOTO7S50

&10 GOTO7S0 /

AN [RITT=0THENP1=F]1+13G60TO750

ATk IFI 1=ETHENP I =F1+1 : GOTO7 50

&40 TEJ1=STHENP1=F1+1:GOTO750

H50 BOTDFS0

&&0 1FJ1=0THENP1=F1+1: BOTO7S0

670 TFI1=2THENFi=P1+1:E0TO7S0

HA0 IFJ1=&THENP 1=F1+1: B0TOVS0

&0 BOTO?S0

700 IFJ1=0THENP1=F1+11 BOTO7S0

710 IFI1=2 THENF1=F1+1: GOTO7S0

720 IFJ1=3THENF1=F1+1:GOTOFS0

730 1FJI=STHENP1=P1+1:G0TO750

740 BOTO7S0

750 IFP1<28THENCHAR,B4F1,22, "{0.BLUE €= WHITEL':
ELSE1740

760 [FP2426THENCHAR ,B+P2, 24, "EYL. GRN £— MMITE}"s
ELSE1480

770 POMEZL1,0:SYS13312: POKEZ12Z,0: 5Y513328

70 KE=E+1: IFE=4THENE=0: TE=7E-=1 1 BOTORD

70 EO0TOEL1O

800 CHAR,23,8,RIGHTS (STR3(ZE) ,2)

Bi1O IFZIETHENZTOD

B SY514400: FORI=0T0D250: NMEXT: FORI=BTODOSTEF—1: W0
L1z SOUNDI , &00,5: SOUNDZ, B00, SINEXT

A0 FORN=OTOLSO:NEXT

B40 BOSUERL 120

BE0 RU=RLUH1: IFRU<ATHENLBO

B&0 REM

870 BOTO1800

BB0 FOKEASZTH, 195: POKEASZET B END

890 PRINT" [CLEAR SPACELZ YL.GRN STIS YL.GRN

900 PRINT" (DOWN SPACES CA SYzl £S

F10 PRINT" (SPACER S €A SYiI? £S 52

920 PRINT"{SPACES SZ2 YELLOW)1i (YL-GRM SPACEIT §
£

FPRINT" (5PACES 522 SPACEIS 52
940 PRIMT"{SPACES S22 YELLONIZ: (YL.GRN SPACEIT &
z

500 PRINT® (SPACES 522 SPACELR 52

P60 PRINT® (ZPACES SEZ SPACEIR S5&

970 FRINT®{L.HLU SR YL.GRN SPACEF 522 SHIFTSPACE
i% 572 L.BLY SPACET S5

FHO0 FRINT*LYL.GRN SRZ YL.ORW SPACES 54 (2 g¥IS €
X B2 YL.GRN SPACES S5

930 PRINT"(D.BLUE SR3 YL.GRN SPACES L2 CRZ SYI7Z

CRZ CX D.BLUE SPACES 53

1000 PRINT"{BL.GRN SR4 D.BLNE SYS CE2 SYIZ CE2 §
¥5 HL.GREN S5

1010 PRINT"{BRN SRS D.BLUE §+2% BRN S5

1020 PRINT"LPINK SRE D.BLUE S+F SPACEIR S¢7 PINK
55

1030 PRINT“(L.BLU ST D.BLUE $+5 SPACELS §+5 L.B
Ll B8

1040 PRINT" YL GRN SR8 D.BLUE S+3 SPACE L.GRN SV
SPACEI3 SW D.BLUE SPACE S+3 YL.GRN S8

L1050 PRIMT" (BL.GRN SAP SPACEZ L.GRN SV SPACEIZ S

M BL.GRN SPACEX S5

1060 FRINT®(RL.GRN Si? SPACE3 L.BLU SUIS SPACET
BL.GRN Si

1070 PRINT®(HL.GRN SU? SPACE3 ORNG SUIS SPACE3 B
L.GRN St

1080 PRINT® (BRN 3u

1090 PRINT"(YELLOW DOMNYBOXERCSPACED 11 (SPACEZS @
REENIK.D."

00 PRINTY(CYAN DOHNIBOXER{SAACEY2: (SPACESS PUR
PLE3¥.O. (HOWEY "

1110 RETURN

1120 SYS14400

1130 1=0:PORESSI9A, 126: POKESSZRT , 48

1140 RESTOREL170:FORN=0TO1S:READZrPOKELZ2948+N, Za
IE.IT:F‘EI(E&‘EZ‘?E,INT{HNDII]'&‘H-‘I

1150 FORN=0TD15:READZ:POKEL2944+M, 23 NEXT

1160 1=I+1: IFI<STHEN1 1401 ELSEPDKEAS2T7 0t RETURN
1170 DATAO,G,20,88,94,88,104,48

11B0 DATAC,0,20.,37,1681,37,481,12

1170 DATAZD 68,74 88, 104,48, 252,252

1200 DATAZ0,37,181,37,41,12,43,43

C196h>
<1Z5>

<1248>
CI1R/E>
<204>
<2302
CESA>
<1B&>
<244
<13>
38>
226>
C2E>
<483
T8>
<10
<aB>
£88>
103>
L1Z3>
<60

<200>

<2103
<13

<803
<1013
<145>
<1193

<184>
<159>
C13E>
<242>
238>
<172>
C172>
C147>
C222>
<iga>

CEZIAD
50>

<12>
70>
<80>
<19

<225

L199>

<2425
<200

<184>
128>
L230>
<1225
<189>

<TL>
<102>

170>
232>
<2243
L77T>

<252>
<101>
<67>
€27
<16%>
171>
€172>
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1210 TRAPZZ00: 5YS514400: BYE143356: P=0181=0:82=1:F0
RI=0TO1&: CHAR, 281, 4, " {SPACED " NEXT :

1220 FORI=0TO14:1CHAR,28-1,6," (SFACEY "s NEXT

1230 CHAR, 13,4, " (GREENT | {SPACE IPLAYER CHHITE "1 B=
1:52=4

1280 POKE211,04 BYB13312: POKE212 01 BYS 13328

1250 CHAR, L7, 15,"{D.BLUE S* 5A SH DOMN LEFT3 56
S SE POWN LEFTI SF SG SH WHITEM"

1260 FOKE133Y,6F 08) 21 CHAR, 20,15, (5] SJ Sk DOWN {
EFTY SL SH SN DONN LEET3 S0 5P SG MHITE}"

1270 CHAR,7,2%, " (SPACEZ4) "3 RU=1

1280 DATA" (SPACEMHRH{EPACE} EOFT LSPACE Y PRESENTS (S
FACER"

1290 DATA" [SPACE}#{SPACE) “THE (SPACE }CHANPE * (SPAC
EXs{SPACEDY"

1300 DATA® (SPACEYALSPACEYBDX ING-GAMELSPACEIFORLS
CACE}"

1310 DATA"{SPACES THE (SPACE I COMMODORE (SPACE 1 6LSP
ACEZ>"

1320 DATAY (SPACE}FUNKTIONISPACE IKEY "5 {SPACEI} "
1530 DATA"LSPACEY} *# '=CHDOSE LSPACEIFLAYERISPACEY "
1340 DATA" LSPACE) "B =START {SPACE}GAME{SPACE41 "
1350 DATA" LSPACEIPRESSISPACEY "RUN/STOR * (SPAGEZ"
1540 DATA {SPACEYFOR (SPACE Y NEWLSPACE ) NANELSPACES
}ll

1370 DATAR{SPACEIVOUL SPACEIMUST (SPADE YDEFEAT CSPA
€EF"

13680 DATA"{SPACE) 4 (SPACE}OPPONENTE CSPACE) t (SPACE
g3

1370 DATA" (SPACE} . (SPACEX TEETHLEBS{SPACE ? SAMLISE
ACEZTY ™

1300 DATA" {EPACE Y- (SPACE)GREAT (SPACEYBRITAINCSFPA
CEZr"

1910 DATA{SPACEYZ, (SPACEYJONNCSPACEY "MILKY * (5P4
CE3I"

1920 DATA“{SPACEY-{SPACE} TEXASL{SPACED / (SPACEYUSA
L{SPACESI"

1430 DATA™ (SPACE}S. (SPACEILUIGE (SPACEIXLAMOTTILS
EACE}"

1440 DATA" (SPACE}—(SPACEY ITALY (SPACEZIT"

L1350 DATA"(SRACEYA. £SPADE}SERGEET (SPACE} BRECHOVLS
PACE}™

1460 DATA IZPACET—(SPACE] SOVIETUNIOM{SPACES] "
1470 DATA" (SPACE} THEY (SPACEIALL {SPACEIF 1BHT CSPAC
Ed3 "

1480 DATAY L5PACEIVERY CSPACEMMWELL (SPACED 111 {SPACE
23"

1470 DATA"{SPACE] was {SPACEIGOODSPACEILUCK (SPACE
THEN{SPACE} ™

IS00 DATA" (SPACEIPRESS 5" TOLSPACEYSTART {SFACEZ}"
1510 DATA" (EFACE) FOLLOMING{SPACEIALSPACEIDEMDLSR
ACE23 Y

1520 RESTOREYZ803PRINT" (HHITEY "+ FORN=0TDZ3: READL
¥

1530 FORI=0TO18:CHAR,Z8-1,B,LEFTS(LE, 1+1) tNEXT:F
DRE=0OTO1S0 '

1540 BETT#: IFT$="5" THENGOSUE 1430 T=50: GOTO170
1550 IFT#="#"THENBOSUR1&00

15560 MEXT

1570 FORT=18TOOSTEP~1: CHAR, 10,8, RIGHTS (L%, I+1) N

EXT:NEXT: T=30:51=1:52=1

1580 CHAR, 9,23, " (YELLOWIPRESS CSPACED “RUN/ETOR " (5
PACE} TOCSPACEYEND CHHITE) "s TRAF1Z10

1570 GOBUR1&30:G0TOL70

1400 Pal-P

1610 IFFTHENCHAR, 13,4, " (SPACEG] "1 CHAR , 13,4, " (GRE
EH 2{SPACEIPLAYERCHNITEY "0 51=0: 92=0: RETURN

1670 CHAR, 13,8, " (SPACESY " : CHAR, 13,4, "(GREENY 1 LSP
ACEIPLAYEREMHITED " 1 51=0z 52=1: RETURMN

14630 L#="{5PACEYROUND: (SPACETI D1z 00LSPACET} "

1640 FORI=0TO18: CHAR, 28~1,0,LEFTHILE, [+1) tNEXTIE
HAR, 10,8, " [SPACE REDIROUND: CHHITE SPAGE3OL: 00"
1650 RETURN

1660 FOKE1339,86: FORT=0T0L &3 CHAR, 28—1 ,4 ,LEF TS (N§
A TH1) ENEXTs PRINT® CHHITE? 3 RETURN

1670 POKE133Y,6F (81481 FORI=0T0L &3 CHAR, 28-1 , &, LEF
THIG$ (G, T+1) sNEXT:PRINT" CHNITED " s RETURN

1580 SYS144008 TH=TI

1670 POKEZ12,9: 8YE13328: FORI=0TOS00: NEXT: POKEZ12
2 10:SYS13328

1700 FORI=BTOOSTER-1: V0L E0UNDS, 300, S NEXT

1710 POKE211,111BYB13312: FORI=0TOLO0: NEXT

1720 GUBURI120:RU=1:G=6G+1: IFG{=8THEN180

1730 POKEZ11,1195Y513512: 605001 1205 POKEZ 12, 12: 9Y
13320 GOSURL 1 20: GOSUBL 170

1740 [FS1=0ANDEZ=1ANDTHINM ¢ 103 THENIEIO

207>
<158>

TR
<2&>

130>

LTH>
185>

C237¥
<70
248>

C232>

T

185>
<382

100>
<1445
<91

134>
147>
L2453
<1283
<193

L35>
a0

L2083
27>

<al>
C206>

L2505
€212>

<2143
<199
<33
68>

CHO>
&G

<2343
<SE

<2513
<2015
<2273

<167 >
<79

b1
Ty

115>

197>
249>

20>
<72

LhI>
<14

<201>
<58

1750 GOTOLZ10
17560 BYS14400
1770 POKE211,7:5YS1351 2: FORI=OTOS00: NEXT : POKEZ1 1
s 10:8Y8513x12
1780 FORI=BTOOSTEF-11VOLT : SOUNDS, 300, 3t NEXT: FORT
=0THS0: NENT
1750 POKEZ12,11:5YS13328: BOBUEL 120 POKEZL1, 12:8Y
513312 BOSURL 120 BOSUBL 120: 5O0TO1210
1800 IFP2XP1THENSYS14500: GOTO1710
1810 IFP1XP2THENEYS14000: GOTOL750
1820 IFP1=P2THENSYH14400: GOTOLD0
1830 FORI=0TOS00: NEXT
1800 FORI=0TO12: FOKEZN23, 12-1: PFOKEZOR2, 12-1: POKE
2024, 27+ 1s FOKEZ021 (1241
1850 SCHCLR
1840 MNEXT
1870 BYBL14400 y
1BE0 L (0)="CLEFTF}DEINE{SPACEY INITIALEN"
1870 L (1y="{UP LEFT WP LEFT UP LEFT HP LEFT Yp
LEFT (P LEFT UP LEFTIDLDONNIE{DOHNY T COOHNYNCDINN
JECDIHN SPACE DOWNY [ {ODHNINIDGHNT T CDORNIT CDOWND 1
LOAHN ALDOHNIL CODRNIE CDOENINT ;
15900 L2 ="LPTIDIDONN LEFTIECDONN LEETY I (DONN
LEFTYNIDONN LEFTYELDONN LEFT SPACE DOWN LEFTIILD
OHN LEFTYNIDONN LEFTYICDGNN LEFTITEDOWN LEFTH14D
{HN LEFTIALDONN LEFTY (DONN LEETIECDUMN LEFTIN"
1710 LE(ZSy="{LEFT7 DONNFINCUPIELYPHL{UPIATUPIT U
£ TLURITLUPINCUPYTCUF SPACE UPYECHPIMCEP}ILUPIEL
HPID”
1520 L&A ="{LEFTFINELAITINI (SPACEENIED"
1950 LE(SI="(LEFT7 UPZIMIDONNIELDONNT L IPOHNI ALDD
HNE D CDOMNT T COOHNY TCDIRNINIDOHNY 1 {BOWN SPACE DOWN
TE CDOHNINIDOHNY T {DORNIE CDOHNZ D"
1940 LECEHY="{DONNZIDLUE LEFTIELYP LEFTIIIUR LEFT
INCUP LEFTIELUP LEFT SPACE UP LEFTITIUP LEFTINTU
£ LEFTYILUP LEFTITCUR LEFTYICYPL LEFTIALUR LEFTIL
(4P LEFTYECUP LEFTINM
L9500 LE(T) =" {{FFTT POWNTIDLUPIECURT T CUPINEURYELY
P SPACE UPTICUPINCURI ICUPYT CHP I {UAYACUPIL (URIEL
UPIN":1 D=1 POKE&ASZET B
19460 I=0
1770 SCMCLR:CHAR,19,12,L%{1)
1760 FORN=0TOR: NEXT
1550 1F I<7THEMI=I+1: 60101970
2000 IFBC 381 THENG=0+20: GOTODL 550
2010 SENCLR=CHAR, 19, 12,L$ (0] +" (SPACEY 1 ({SPACE YEL
LOHY "+ IheE
2070 FORI=0TO1S00NEXT: FORI=0TOL1: FRINT" (HONE} "C
HRF (27) "V : NEXT
2030 CHAR, 14,2, " IREDYTOPLEPACE TENESPACE =
2040 FORI=1TOR: CHAR, 11, 5+2#1 , " (YELLON] "+ETRE (1) +
"OWINERT
2050 CHAR, 11,23, "{YELLOWI 10"
ZOH0 NMII0Y=THM:NME{10}=IN$
2070 GOSUBZ1Z0
2080 FORI=iTO10sCOLORE (341 ,4:CHAR, 14, 5+241 NHE(T
1z NEXT
2090 PRINT" (RHITEY" 1 FORTI=1TO10: CHAR . 21 , 3+2% [ ,STR
FIMNMOLI) s MEXT
210 CHAR, 8,7, " LGREENIPIDOHN LEFTIRLDONN LEFTIEL
MOHN LEFTISIDOUN LEFTISCDOHN LEFT SPACE DONM 'LEF
DXRECDOHN LEFTYELDONN LEFTYYLDOWN LEFT SPACE DOWM
LEFTY "(DOHN LEFTIS{DNGMN LEFTY " THHITER"
2110 GETT#: IFT#C"S5"THENZ1 10: ELSE10D
2120 EC=0
2130 FORI=1TOP: IFNHLI+13 *NMIT) THENZ 180
2140 N=MHOI) s HE=MNME(T)
ZIS0 MHLTI=NHIT+1) 1 NMECT Y =NME (T +1)
T1A0 NMIT+]) sNiMNMEC T+ ) =HE
2170 Ci=1
21A0 MEXT
190 IFCC>OTHENZ 1201 ELBERETLURN
2200 S5YS514300: TRAPZ200
2210 FORI=0TOLZ: POKEZO23S, 12-1: POKEZ022, 12-1:POKE
2024,27+11 FOKEZO21 , 12+1
2270 SCNCLR
2230 NEXT:POKEASZET7 8
2240 POKELR, 1z INPUT"{HHITE CLEARYENTERCSPACE}YOL
RISPACEINAME CEPACE) 1 " s NE: POKELT , O
ZPS0 IFNS="END" THENEND
2260 IFLEN(NS) >3THENINS=LEFT# (N§,3) s ELEEINS=NS
BATO0 IFLENANS) »1&THENNS=LEFTS (N§, 15) +" . (SPACEI "y
GUTO100
Z780 FORI=LEN{NS) +1TO17:z NE=N$+" (SPACE} Y s NEXT
2290 GOTO100
ENNE DES LISTINGS

programme

<17
<58>

<2172
<108>

L3226
RO
<1

£238>
<ii@x

<RPI>
41>

LRO5>
<O
<2003

I

104>

<175
214>

L2053

142>

211>
236>
<Ti>
<ii|e>
CLE0>
<Ea:

Tl

C1E>
<425

L=
<81>
<343
<90

£231>

<L27>

23>
249>
23V
211>
9T
161>
C24%>
<37
<14>
LT0>
C112>

<HZ>
<15&6>
<130>

57>
2T
C213>

157>
6>
£53>

Va7
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_checksummer

Der Checksummer fiir alle C-16/116 -
oder Plus 4-Besitzer!

Die Arbeitsweise deg C-16/116 Checksum-
mers entspricht weitgehend der VC-20-
und C-64-Version und braucht deshalb
nicht niher erkliirt zu werden. Da auch der
C-16/116 nicht den groBten Speicher be-
sitzt, wurde hier die Methode der VC-20-
Version gewiihlt, und das Maschinenpro-
gramm in den Kassettenpuffer gelept. Dies
hat den Vorteil, dal} kein Basic-Speicher
verlorengeht. Der Nachteil besteht darin,
daB nach der Aktivierung des Checksum-
mers keine Kassettenoperationen durch-
gefiihrt werden diirfen, da diese unweiger-
lich zum Systemabsturz fithren, Um die
Kassettenoperationen wieder zuzulassen,
muB der Checksummer durch die beiden
folgenden SYS-Aufrufe abgeschaltet wer-
den:

SYS 62158 : §YS 33047

Aktiviert wird der Checksummer mit S¥YS
818. Die Funktion und Arbeitsweise ent-
nehmen Sie bitte der Ci4-Checksummer-
Version (siehe Ausgabe Computronic Nr.
3). Eine Ausnahme bei C-16/116 sind

die zusitzlichen Steuerzeichen 'FLAS-
HON' (CTRL-), und "FLASHOFF' (CTRL.)
welche ebenfalls durch Elartext ersetzt
werden (5. Tabelle Tastenbezeichnungen).

Arbeltsweise ond Aufban unseres Check-
SUmMmers:

Unser Checksummer besteht aus einem
kleinen Maschinenprogramm welches als
Basic-Loader abgadruckt ist.

Tippen Sie diesen Loader ein und spei-
chem ihn auf Kassette oder Diskette, denn
Sie kinnen ihn xukiinftig immer wieder
benutzen.

Der Start erfolet durch den Befehl ,RUN",
Mach kurzer Zeit meldet sich der Rechner
mit der Meldung ,TRONIC..", Der Check-
summer ist nun aktiv und man kann ein be-
liebiges Tronic-Listing eingeben. Vorher
sollte der Checksummer mit dem Befehl
JNEW® geltischt werden. Nachdem eine
Zeile mit RETURN abgeschlossen wird,
erscheint links oben auf dem Schirm eine
Priifzahl. Vemgleichen Sie diese mit der

Zahl im Heft hinter der Zeile. Stimmt die
Zahl {iberein, ist die Zeile richtig eingege-
ben.

Auf die Weise kinnen Sie das gesamie
Listing schnell und fehlerfrai eingeben.

Interessant ist auch, dafl bei der Eingabe
von Zeilen die liblichen Abkiirzungen be-
nutzt werden kéinnen, ohne die Checksum-
me zu verindern, Leerzeichen auferhalb
von Anfithrungszeichen werden ignoriert,
da diese auf die Ausfiihrung der einzelnen
Befehle keinen Einflufl haben,

Fiir adbe, die nicht perme abtippen, st
der € hecksummer unter folge
stefbnummer su begiehen:

v 1k Kassette T TV
OV WDy Disketie 15 191

Achtung: nach dem Starten des Checksum-
mers muf} noch «NEW (RETURN)« eingege-
ben werden.

B REEM 46000 B A 300 JE 0 A0 G <4 &01Z0 PRINT® (DONNISAVE /LOADCSPACEY ISTLSE

2 REM # * <99 ACE Y WAEHREND (SPACE: DER {SPACEYCHECK—" LA

% REM # C1l&-CHECKSUMMER * 140> £0140 PRINTYSUMMER{SPACEIAKTIVISPACED IET

4 REM # # <101> « LSPACEINICHT {SPACEYMOEBL ICH{SPACED ! * £221>

% REM # COPYRISHT BY FRANK BRALL s £192% &£0150 PRINT"{DOHNYBEACHTEN{SPACEIGIE{SPA

& REM & <103 CEIDIE{SPACEYHIMNWEISE {SPACEY} INCSPACE DEN

7 REM = (C) 18.04.B46 = <181% 5 <189

B REM = ® 105> &0170 PRINT"HEFTEN{SPACEICOMPUTE {SEACEIM

G REM #8FEREEE SR S e 1320 ITL{SPACEYUND {SPACEY COMPUTRONIC" Lt b

10 PRINT" (CLEAR DOHN M_E_z}ti\“cﬁﬂﬂtz} &0180 PRINTY CDIMNIVIEL {SPACEYSPASS (SPACE

CHECKSUMMER (SPACEIOCCSPACEY 1. O{FPACERY 4% 1! CSPACE?} (AUTOR: F. BRALL/&443S0NTRA) <1162

S LDOHNI " <10Z> &0190 POKE 814 ,147:POKES1S,251:POKE Blb,

11 mlm'mmmmmﬂ{m 147:POKE B17,251 21093

CEIFRANK CSPACEYBRALL (SPACETS 44 (DOHNY " <1103 £019% Y5 H18:END <1773

12 PRINT" {SPACEF} FUER{SPACE} TRONIC-VERLA &0201 DATA n_rrr.sn,an,ocz 05,0, 80 ,03,0%

ar <1946> .m.m.#,a&,m,m,m, 8,856, 3@&, 1851 LTS

&0000 DIMH(7S5) : FORI=0TOZ C123> &0202 DATA B4,3C,20,73 .04 m Fi,EF , 50,09

L0010 H{A8+1)=T rHIAS+I) =1+10: NEXT 145> 1 20,53,89,20,7F 4,4-::,1:9,55.20, 2018 £28>

&0020 FORI= B18 TO 1010 zREADAS 151> &020F DATA 3E,BE .20,53 8% ,84,0B,A7,00,80

£0030 H=ASC (LEFTH (A%, 1)) <2548 +E4,035,80, E aa.an.Eﬁ 403,41 a A%, 2076 <80

&0040 L=ASC (RIGHT$ (A%, 1)) <253 - &0204 DATA &5,15,80,E4, 03 A0 ,FF,C8,B1

&0050 D=H{H}#1&+H (L)1 5=5+D: POKEL D <13> 3B FO2C, m 22,00,08,AD,E4,03, 27 <ig»

&00&0 A=A+1: IFASZOTHENNEXT: A=-1 {97 40205 DATA 49.01,%.#,03,51 I8, AE ,E4,03

A0070 READV: Z=I+1: IFV=8THENSCOES <177 ,D0,04,09,20 F0 ,E4 ,EELES, 05, AE, 2644 <E7 >

&0080 PRINT"DATAFEHLER{SPACEY INCSPACEY TE auzaﬁ DATA Es,m.ls,n:,sa,au,tﬁ,ns,au.&

ILE {SPACEY : *§ 50200+ END <393 403 ,0A, D0, F4,4C, 76,03,38,20,37, 2204 107>

&00BS IFA<OTHENSOL1O0O 116> &0207 DATA DB,HE,EE,OE.BE,E,U A2, 00,A0

&00F0 S=01 Am0z NEXT el T8 L00,18,20,39,D8,49,58,20,D2,FF, 23&5 <115

L0100 PRINT® (DONNZY " <172> &0208 DATA AF,00,AE . E&,03,20,5F ,A8,A%,50

&0110 PRINT"CHECKSUMMER{SFPACEIEIN{SPACE)D 20,D2 ,FF,20,08,FB,20,08,FB,AC, 2380 £169%

=({SPACEISYS{SPACEYE1B{DONNT * <180 &020% DATA ES,03,AE,E2,03,18,20,37,08,A2

50120 PRINT"CHECKEUMMER (SPACE}ALB{SEACEY 400,88 ,FF ,4C,36,87,00,00,00,00, 1778 41335
={5PACEYBYE(SFPACEY 621 58+8YS{SPACEI IT04T L &0Z10 DATA 00, m:b 00, 00,00, 00,00,00,00,00

DOHNI" <1222 400,00,00, O £104>
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Checksummer C
Version 1.0
fiir Commodore 64

Checksummer v1.0 ist ein Priifsummen-
Programm, das die Eingabe von Pro-
gramm-Listings zum wahren Vergniigen
macht. Tippfehler werden schon wihrend
des Eingebens der einzelnen Programm-
zeilen erkannt, Dieses Syslem, zusammen
mil einem neven Druckverfahren, gewihr-
leisten, daB unsere Listings zu 99.9% feh-
lerfrei abgedruckt werden.

Arbeitsweise und Aufban unseres Check-
SUMMCTs:

Linser Checksummer bestehtl aus cinem

Ca4 LISTIMNG MIT CHECKSUMMEN (C Vi.0)

BN -

REM sa#as TROMIC CHECKSUMMER #sEss

REM VERSION C 1.0 BEI FRAMK BRALL

REM -

FOR I=B32 TO 1008:READ A:S=5+A

POKE 1,A1NEXT 1:IF 5<>1&397 THEN PRINT
"FEMLER{SPACE) IN{SPACEIDATA-ZEILENLSPACE
¥ EEPACET (10—19) "1 STOP

5 GYS §32:5=0:FOR I=SBA44 TO SBA03: READ

A: 5=5+0 .

& POKE I,A=HEXT I3IF B<318919 THEN PRINT
"FEMLERL{SPACEY TN CSPACE Y DATA-ZETLEN(SPACE
11 (EPACEY (25-3&) "1 5TOP

7 B=0iFDOR 1=4857% TO 49005:READ A:E=S+aA

B POKE I.,A:NEXT I:IF S<32888 THEW PRINT!
FEHLER{SPACEY INCSPACEY DATA—ZEILEN (SPACED
| LEPACEY (AE~4T) " STOF

7 PRINT" (DGRNZ2}AKTIVIEREN{SPACED 1 (SPACE)
POKE{SPACEY 1,53 L5PACE18YAUSSCHAL TEN: (SPA
CEMPOKE LSPACEY 1, 55" s NEW

1O DATALAT (O, 13X 084 142, 1,189,137 ,3,133
+255,160,0,177,254,145, 254 138

11 DATAZOS,2489,230,255, 145,255 221,139 ,3
L 208, 230,202, 14,230, 149,556, 141 4%

12 DATALES, 149,228,141 ,50, 145, 167 ,53,133
1,157, 181,135,254, 162, 3, 154,255

13 DATALAD,0,177,254,240,7,32,202,241 ,20
0,76,120,3,149,2, 141 ,32,208

14 DATASS,160,224,192,0,147,17,32,32,35,
I5,35,35,32 B4 ,82,79,78

kleinem Maschinenprogeamm, welches als
Basic-Loader abgedruck st

Tippen Sie dicsen Loader ein und spei-
chern Ihn aul Kasscite oder Disketle ab;
Sie kémnen Tha zukiinftig immer wicder
benulzen, er Start erfolgt durch den Be-
fehl  JRUMNY. Nach kurrer Zeit meldet sich
der Rechner mit der Meldung ,;TRONIC .2,
Der Checksummer ist nunaktiv. Mun kann
man cin belichiges Tronic-1.isting einge-
hen, Machdem gine Zeile mit RETURN ab-
geschlossen wird, erscheint links ohen aul
dem Schirm eine Pritfzahl, Vergleichen Sie
diese mil der Zahl, welche im Hell hinter
diese Zeile abgedruckt ist. Stimmen die
Zahlen iiberzin, so st die Zeile richuig cin-
gegeben; apnsonsten muB sich noch ein
Fehler in Thre Eingabe eingeschlichen ha-
ben, und Sic miissen die Zeile korrigieren.

116>
L1003
£ 148>
<&B>
432>
21>

<219
SEE>

<235

L2

L1TE>
<1872
L225>
140>

<158>

Auf dicse Weise konnen Sie

SET) mit ,POKE 1,53",

iS DATA7S,&67 ,45,86,49,82,76,65,71,32,67,
T2 6T 6T TE,BE 85,7

7

1& DATATZ ,&9,82,32,35,35,55,55, 139, 13,13
,32,32,32,%2 %7,32,32
17 DATAZ2,32,32,32,32,86,49;82,83,73,79,
78,32 ,87 ,32, 4%, 46,48

1B DATALS, 13,32,32,32,32,32,32,10,47,41,
32,70,82,85,78,75,32

19 DATASS,B2,55,76,76,32,40,49,48,46,58,
53,441,130

25 DATAL&T,0,141,107,191 141,108, 191,141
L 109,191, 160,2,24,177,55,200, 113

tlas gesamie
Listing schnell und fehlerlvei cingeben.

Interressant ist auch, dall bei der Eingabe
von Zeilen die blichen Abkiirzungen be-

natzl werden kénnen, ohne die Checksum-
me zu verindern, Leerzeichen »uBerhalb
von Anfiihrungszeichen werden ignoriert,
da diese aul die Ausilihrung der einzelnen
Befehle keinen EinfluBl haben. Sie kinnen
Ihr Programm auch starten, denn der
Checksummer und Thr Programm beein-
flussen sich nichl gegenseitie. Wollen Sie
den Checksummer abschalten, 50 geben
Sie einfach . POKE 1,55" ein oder betiitigen
tdie Tasten-Kombination ,RUNSTOP und
RESTORE". Aktivieren kéinnen Sie den
Checksummer jederzeit (auch nach RE-

£1293
<147>
<793
84>
<125

Lk

%0 DATATS,181,109,191,160,3,200,177,75,2- |

403,408,001 ,34,208, 10,175,107, 191
Zi DATATS,1,141,107,191,177,95,174,107,1
91,708, 4,201 ,32,240,220,2368, 108
32 DATAISL 174,108,171 ,24,177,95, 109, 10%
LT, 141,109,151 , 202,208, 244, 74,120
33 DATAZZR,5&,76,183,228,72,32,201 ,255,1
70,1048, 144,1,138,96,32,240,255
24 DATA14Z,109,191,140,106,191,162,0, 1560
L0,24,32,240, 255, 147,91 ,32,12
I8 DATAZZS,169,0,174,109,191 ,32,205,1689,
169,93,76,83,191,173,33,208,145
345 DATAZAS,94,105,2,144,145,200,208,4,19
7, 161,208,247 .94
45 DATAZSZ, 12,225, 32,658,171 ,32,463,171,172
L106,191,174,105, 171 ,24,52,240
47 DATAZSS, 76,128,144 ,24,0,0,5,200

ENDE DES LISTINGS

<891

<1285
<2445
101>
<EHI>

239>
< 202>

<213>
CHT>

Checksummer fur

CONMMODORE 64

Wer den Checksummer nicht eingeben méchte, kann diesen auch unter der
folgenden Bestellnummer bezichen:

Bestell-Nr. CV10K/Kassette 10 DM, Bestell-Nr. CV10D /Diskette 15 DM

Compube mik




Stellen Sie sich vor, Sie befinden
sich im alten Agypten und sind in
der ahl fiir die

Nachfolge des eben verstorbenen
Pharaos, Alle Bewerber werden
einer harten Probe unterworfen.
Thre Aufgabe ist es, in eine Pyra-
mide einzudringen. Und das ist
wirklich nicht so einfach. Herab-

Meirit e, i findden: das Gebeimmis dev Pyranmisin?

Die tausend Leiden eines werdenden Pharao

fallende Steine erschweren das Br-
klimmen der Pyramide. Die ein-
zige Misglichkeit, die es gibt, ist,
s[EI.; nahe an die Pyramiden-

zu stellen. Haben Sie das ge-
schafft, kiinnen Sie in die Pyrami-
de eindringen. Dort allerdings er-
warten sie zwei Spinnen, mehrere
Totenkipfe um:lp Mumien, Die

Totenkiipfe und Mumien miissen
Sie einsammeln, aber den Spinnen
sollten Sie aus dem Weg gehen.
Haben Sie alles eingesammelt, so
wird (unten links) ein Weg freige-
en, der in die tiefste Ebene
hrt. Dort miissen Sie ein Mon-
‘ster itberwinden und sich durch

programme_

schafft, miissen Sie nur noch in
ie vier Diagonalen laufen und Sie
sind der neue Pharao!

Im niichsten Level haben sie na-
tiirlich weniger Zeit zur Verfii-
gung, um die Thnen gestelite Auf-
gabe zu meistern. Auch andere
Gefahren stellen sich noch zusiitz-
lich einl?!

Sie diirfen iibrigens weder Spinne,
Monster oder einen Stein berith-

ren, dann ist Thre Mission vorzei-
tig beendet!

Tips zur Steverung

Zum Erklimmen der Pyramide
Joystick nach links

Zum Zerhacken der Grabkam-
mer Joystick und Trigger nach
rechts

die Grabkammer graben, Ist dies

G=1& LISTING + CHECKESUMMEN (DC Vi.03 21 DATA 24,184 ,216,201 254,208,197, 165,208, 133,21
3,165,211, 133,208, 165 P2
0O REM S#umue s wens s s o E w0 =hF 22 DATA 1|:|q| ]53'214‘165‘2121133!2(.?‘24‘1“4']3&.2
1 REM = EACKROLUND & VORPROGRAMM <43 01 ,253,208,11 165,213 2185
FOREP 00 <3>3 23 DATA 133,208, 145,214,133,209,24, 144,181,201 ,2
P EORI=152ATOL 3464173 e €23 B2, 208,1%,173, 17,088 191>
& READA _/‘f L& <I3> | 24 DATA 41,240,5,211,141,17,255,24,144, 164,73, 25 i
5 PFOKEL A Tf £182> | 6,141 252,484,149 51>
& MEXTL <26 | 95 DATA 255,141,254 .4,173,10,255,41 ,252,5,. 212, 14
FOR1=1712T0O1 712+1 IRSTEFRS 139> | 1,18,255,165,211 STOE
8 RENDA,D 157> | 26 DATA 141,14,255,173,17,255,%, 16,141, 17,255,24
T POKED ,A:POKET+ 1 B~ [ INT B/ 255} 4255} 3'@ iS5 | L140,182 L2843
10 PORET 2, INV (B/254) <40> 27 2 g — <85>
11 D=D+A+EB 4545 28 DATA 84,1727 ,258, 1796, 254, 1794, 258, 1 727,254, ]
2 NEXTT : £33 L7iz <H3> |
.'*’5 POKEZ08, 174 FOKEZOD , & <1203 | 29 DATA 10,4085,10,739,20,737,10, 685, 10,643, 20,59 7
14 VOL4: 8YB1534 171> | 6,10,443,10,605 <AZ2> |
H iy <7¥3» | 10 DATA 10,73%,10,5885,40,5443,10,485,10,739,20,73 i
16 DATA 120,165,060, 141 20,3, 169, 6, 181 , 21,3, 16,2 5 <207 I
55,141,252, 4 82> | 3t DATA 10,485,10,443,20,596, 10,843, 10, 685, 10,44
17 DATA 141,258 ,8,88,95,120,16%, 14,1581 20,353,169, 5 Lo 1 Y .I:
204,141 21,3 C20F 22 DATA 10,594 40 594,253 .0 &2
1B DATA HB8,94,255,0,173,252,4,201 ,255,280,3,76,1 =X DATA 10,770, 10,810, 20,810, 10, 796, 10, 739,20, 77
4,206,160,0 91> | o <403
19 DATA 1462,0,177,208,149,210,200,232, 138,201 ,3, 34 DATA 10,770,10,810,10,79H, 10,739,480, 770,252,.0 <i91> |
200,245, 165,208,105 <2403 | 35 COLORD, LrCOLORS, 3, 3:GRAPHICT .1 iq: |
20 DATA 2,133,208, 144 ,2,230,209, 1685, 210,201,255, 6 COLORL 2,7 CRFTY I
POH 6,32, 21 8 €113 I DRAWL , 100, 100TOLED , LO0 20> I
21 DATA 24,144,214,201 258,208, 17, 165,208, 133,21 =3 DRAWL, 100, 100TO130,70 <212 i
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39 DRI, 130, 7070210, 70 525 | 49 CHARL ,0,8," (SPACET] C+4 SPACE NHITE SA BRN O+
ﬂﬂ DRAWL 210, 7010180, 100 <118> | 3 SPACE C»2 SPACE Cea3" <1
AL DRAMW1 , 100, 100TO1SS, 15 44> | 50 CHARL,0,7," (SPACEL] C+4 SHIFTSPACE C+4 SPACE
A2 DRAWL , 180, 100TOLES 15 SHE> L+2 SPACER E+5} 2 L35>
43 DRAWL . 130, 70TO1S55, 15 <1H8> | 51 CHARL ,0,10," £+#5 SPACES L+ SPACE £+3 §
A4 DRAWL 210, 70TO155, 15 <1683» | pACE PURPLE SX Bmt C+ 144>
AR TR x| . <234> | 57 CHARL,0,11," (SPACE? C#5 SPACE C+3 SPACE C+ 5P -
47 CHARI } 17, 15, “VOREROBRAMN" Sk AN i it s iai i pox R N
' * b 1 e | !I + + i
A48 CHARL 42,17, "WRITTENCEEACEY 1 706 LSPACEYRY (SPACE PAGE? a5 £1B5>
FEIOERNEERACE) THIEMANA® €323 | 54 CHARL 0,13, "(SPACEF C+3 SPACE C+3 SPACE C43 §
i b L 'U“Effgffﬁfﬁ}“" gfgﬁ; PACE C+ SPACE C+6 SPACE CYAN SX BRN C+53" <77>
2" " FCHE ¥ | 55 CHARL 0,14, " (SPACES C+5 SPACE (+3 P.OLUE SK B
g; EE;L':;EELE?QNEIT <24&> | BN C#3 WHITE SA GRN Ce8 WHITE SA SPACE BRN C+71" <241%
<74> | B4 CHBRL,0,15," (SPACET Ce3lr" <109
53 NEW <215> | 57 mNtl,O,Iﬁ:'{SFEEE C+3 SPACEZ? C+ <1013
EMDE DES LISTINGS 5B CHARL 0,17, " {EPACER C*J SPACE4 C+6 SPACES C+d -
SPACES EINK} wruesiBRN Cvr <5
5% LHARL,O,18," (SPACE £+3 SPACED C+ SPACE? C+4 §
PACE? £+2 SPACEZ PINK}e#nzs{BRH O+ L1433
&0 CHARL,0,19,"{SPACE C+ SPACE4 O+ SPACES C* 8PA :
CELY £r2 SPACED G+ SPACET PINK}##={SPACES BRN C+ <251>
&1 CHARL,0,20," CSEACE C+ SPACEd C+ SPACES C+ SEA
CHIL Cof SPOLRE £ SCALEL CINGS-mcipaeg B 02 17>
C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (DO V1,00 '
Ak CES C+ SPACELO PINKIwe#{SPACE PURPLEI#WISPACE BR
N C» <81>
O TRAP 277 <iga> | =~ =L
1 REM » 220> | 65 LHARL 0,22, "(SPACE C£ SPACES £ SPACEI4 O+ 58
2 REM BE# : cipsy | ACELQ PINKH#e#CEPACE PURPLEIWELSPACE BRN C+ <213
= REM PR cimxs | &9 CHARL ,0,23,"{SPACE £+ SPACEI0 PINK}&as{SPACES
4 REH = R % <133> || BEN £& <2253
5 REM *PYRAMIDS ciggy | 65 CHARL ,0,24," (SPACE CAI83" 117>
& REM - H w ¢i20s | 06 DHARL 55,35, " (SRACER 1™ 207>
7 BEM . 1 - <1095 | 87 POFEAC71,102 <&B3
B REM W n » <95 &8 REH PHASE 1 . 227>
5 REH = WRITIEM BY » caz> [NEF d=dOVAL) " i
10 REM # BIOERN THIEMANN # 138> ;‘: ?E;“:’:: M"Pfi@g:'ﬁﬂ m%gmﬂ'm :;::
11 REHW = HWUERZELURGERSTR. 14 = 280 = ERP= 15=8150: a4
12 REM *  TO14 LAATZEM 1 <pLy A TO=i8-1y IETEROTHENST <221>
13 REM # TELEFDN:OS11/82 &4 57 = <221y | 73 FRINT" (REDY":1PE=ETR% (P) : CHAR1 , 35,5,F% <1102
14 REM  SHERESENESEFHEREREREHER B <9y 78 CHARL XY, " SBLUE S22 " <1135
15 REM ZEICHEM DEF INIEREM TRy 75 IFE=20ANDJ=STHENSOSUB10S LIS2>
14 TF=Zsl F=15TH=DrUDLS £1%@> | 76 IS=INT(RND(1) #ZF)+1 <143>
17 COLORO, 1:COLORY, 1 <i77y | 77 IFZB=1THENAS) 60
18 FESTORE > <1585 | 78 1FA=1THENCHARY M1 ,M2, " (EPACED "t MI=M1+2: CHART ,
19 FORES1 ,0: POEKES2, 508 FINESS ,, 03 FOKESS ,50: POKEAS2 Ml ,M2," (SPACEY} "™ 1 M2=MZ+2: VOLB: SOUNDE, 10,3 VOLA <185>
FH,0: FOKEASZTT , 60 <ﬁ; 79 1IFHLI=37THENCHARI ;M1 M2, "(SPACE} " Mi=2F: H2=1 s A
20 FIRT=15F00TOIS3353 £ =03 112>
1 READAL: POKET ,AL:NEXT <83> B0 IFFEEK (Z0724+M1 +408M2) =3 THENGDSLIB?7 L2207
22 DATALST 000, 1EZ,003, 133,005, 159,211 ,133,004,1 B1 CHARL ,MI ,M2,” (BRN Sa3" L1923
&2 065 135,008, 160,000,177 €177> | B2 CHARL1,31,7."C" 8>
22 DATAOOR, 145,005, 156,208,249, 158,004 , 158,006, 1 BT BOTD&AT £243>
45,006,201 059, 208,257,094 <192> | B4 CHARL . X,Y," (SPACE:" <36%
24 BYS15300 C147> | BS X=¥-1: IFF‘EEKt30?2+l+40l~'¢'l‘=102'ﬁ1miﬂ+lI"fl‘f-il
2% FORT=0TOB: READIN CL1&0> | ¥=x-1 LET>
26 Vi=15360+8#IN: FORC1=0TO7 <ag> Ba IFX=18THENES £181>
27 READHI : POKEVIA+CE JH1 s NEXTa NEXT <935 | 57 RETURM P
78 DATABS,&0,%0,255, 187, 19%, 255,34, 102 <75» | 28 FORT=1TOB <22T>
25 DATAL02,180,190,2595,230,150,121 ,210,130 <14B> | g9 CHARL,X,Y," (SPACE} " : X=X-2 <1983
30 DRTMZ .iﬁg.g.gﬁ&f;uigﬁ'j;o:gﬁ,u ::;; 50 CHARID X,Y,"{BLUE 553" <1293
E1 DATNES, 1,2,4,8,14,32,64, 1 CHARL X, ¥, " (SPACE) "a Yay+2 <211>
32 DATAO,50,90,258 , 195, 126, 56,536,251 <1505 | 92 CHARL,X,Y,"(BLUE S5)":VOLB:SOUNDS,1,5:VOLA <224>
33 DATAAS, 126, 153, 153, 251, 102,40,56,24 <11B* | 95 FORF=1TOZS:iNEXTF £EXS
34 DATADS 80,68, 128,60, 38,568, 127,0 <2527 | 94 NEXTT:FORE=B0O0OTOLO0STERP-S0 " £234>
=5 DATABL 56,60, 125, 127,153, 124,253, 120 L&D o5 BOUMNDL B, 2:MEXT 25>
& DATADE,24,80, 60,24, 126,90, 24, &0 <105> | %4 REM VERLOREN 44>
I7 N=ZH; ¥s17:iMI=25HM2=1:51=20:52=14:61=15:62=12: TT7 BCNCLR LTI "
W =T WP=0% Ti=0: T5=500-TH 70> 28 FORT=1TD100: GETAS: AF="":NEXT (5;;
38 O=0:l=0 <118> | 59 FORV=BTOOSTEF-1 <1383
=7 REH SPIELFELD 247> | 100 VOLV: BOLUMNDE 930, 10 242>
840 SCHCLR L 1% 101 MEXTY < 147>
41 LF=STR$ILE) {158 | 102 INPUT"WOLLEN{SPACE}SIE(EPACEINDOCH (SPACEIETNY :
A2 CHARL,0,1," {SPACE? RED SPACEYPYRAMIDID.BLUE & AL (SPACEY (J/N) "1 A% [FAS= "] " THENRUN: ELSEEND C140%
i SI SPACEI8 REDTLEVEL"+L# <150> | 103 REM FHASE 2 13>
4% CHARL,0,2," (SPACE D.BilE SU SC9 SK SPACEY BRN 2% lﬁ; mgnnmo g;;}
SPACE £+3 SPACE Ce% o3> |10
e e e R PIERE o F1GR ROUNDE F0r RavDLA <2035
-+ = + 1
A5 CHARL ,0,4," (GPACEIS ORN C+5 SPACEL G+ <11> | 108 CHARL,35,3,% (SPACE) 2" £43
A& CHARL 0,5, "(D.BLUEY ((HHITE 54 P-BLUE}) (SPACE} 109 MEXT L2393
IW"TF‘-TFQE"B"I’{‘:F‘EF BRN SPACE3 C45 SPACE C»2 SPA CTats 110 CHARL 31,7 " {GREEN: THECSPACEFCAVE® L1803
CE L+2 SPACE4 BLUEIYSCORE" 1 111 W=+l £212>
A7 CHARL 4046, "{SPACEI3 HRN C+47 SPACE Coa2 SPACE £ s 112 CHAR l;;'?.u‘.l"ﬂﬂﬂ oL b R :::}
#4217 113 CHARL 15,1 .,." (C»33"
38 CHARL 0,7, " (YL GRNEAGLE-SOFTL{SPACE BRW SPACE 114, d=J0Y (1) <243
2 [+2 SPACEG C+2 SPACE E+4 SPACEIYCLIMBING 245> | 115 GETA%: IFAL=" (SPACE] “THEMGETKEYDS <BE>
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11& IFJ=1THENGOSLUEL 42

117 IFJ=ZTHENGOSUBL 44

118 IFJ=STHENSOSURLS0

115 IFJ=7THENGOSLUB1 59

120 TS=T5—1: IFTS=0THENS7

121 IFPEEK (JO7T2+)+308Y) abhATHENTS

122 IFPEEK (3072+)+30#Y ) =45 THENBOEUBLSAE
123 IFPEEK {072+ N+408Y ) =BETHENBOSLIBISH
124 EHARL, X,¥,"{BLUE g53°

125 IFX=108MNDY=15THENL1SS

12& REM SPIMNEN BEWEGEM

127 IFO=0THENCHARL ,51,52," (SPACE} ":52=82-1
128 IFS2=1THENO=1

129 IFO=1THENCHARE (51,52, " {0ANS SE}"152=92+1
130 IFS2=14THEND=D . 5

131 IFPEEK{Z072+51+40#82) =G5 THENGOSLBST
132 IFU=OTHENCHARL ,G1,62," (SPACEY "1 G2=62-1
133 IFG2=6THEMLU=1

134 IFU=1THENCHARE ,G1 ,B2," (D.BLUE S} "iG2=62+1
I35 IFG2=12THENLI=0

136 IFPEEK (3072+B1+40%52) =HETHENGOELBT7
137 IFPEEK{Z0724+E14 40852 =BETHENGOELB? T
138 CHARL,S51,52,"{GREEN SK1™

137 CHARL,G1,02," (RED SK3 ™

140 GOTOL114

141 REM MAENTHEN BEWEGEN

142 CHARL X,Y, " (SPACE}"

143 y=y-1

144 IFPEEK{SO7T2+X+30+Y} =1 02 THENY=Y+1
145 RETLRN

145 CHARL K, Y, " tSpACED

147 ¥=%+1

148 IFPEEK (Z072+¥+904Y) =1 OZTHENK=X~1
149 RETLRM

150 CHARL,X,Y," (SPACE}"

151 ¥Y=Y+1

152 IFPEEK (I0724+K+30#Y) =102THENY=Y-1
153 RETURN

154 CHARL (X,Y, " (ERACE) "

155 K=X—-1

156 IFFEEK (30724+X-+30%Y ) =102THENN=X+1
157 RETLRN

158 EHARL X, Y, " (SPACE}"

155 REM BEBENSTREMDE NEHMEN

160 VOLE: SOUMDS ,B00, 102 WILS

141 P=F+1:T1=Ti+1

142 IFTi=&THENCHARL, 10,15, " (SPACE}"

153 PE=5TREL{F)

144 "CHARL , 35,5, P%

145 RETURN

1h& REH PHASE =

147 voLg

168 BOUNDE,B800, 10

167 FORT=1TO12%: NEXT

170 SOUNDS, 900 ,5

I71 FORT=1TO7S:aNEXT

172 SO0UNDE,900,5

173 FORT=1TO7S: NEXT

174 FORT=EBTOISTEP-1

175 VOLTr EOUNDS, 00,5 NEXT: VOLA

176 Y=Y+

177 EHARL 10,15, " (BRN Ce3 "

178 CHORL 31,7, " (RED) TREASLIRY™

177 CHARL ,35,X, "{5PACEI 3" ;

180 J=3J0V (1) |

181 GETA®: [FA$=" (SPACED " THENGETKEYES
182 [FI=1THENBOSUEZ0S :

18 IFI=FTHENBOSUBZ08: P=P+1

184 IFJ=STHENBOSLBEI13

185 IFJ=7THENGOBUBZ1H: P=F-1

185 [FJ=131ANDPEEK (30724 X+ 1 +404Y) =42 THENCHARL , X+
1,¥,"{5PACET"

187 TE=T5-1: IFTS=0THENGT

188 P$=8TR$ (P) : CHARL ,T5,5,P%

187 BW=BW+11 IFBW=2THENBWN=0: ELBEGOTOLS7
130 REM RICHTUMEG BESTIMMEN

171 VLB SOUMDS , 500, 2: V0L 4

192 TF%>W1 THENBOBUEZ24

193 IFY>W2THENGOISUE22%

194 IF %< W1 THENBOSUB234

175 IFY<W2THENBOBUEZSS

13: IFFEEK (3072+W1+1+40442) = 102 THENGOSUBZ229; GOTO
1

197 1FW1=XANDWZ=Y THENGOSUBT7

198 IFPEEK (3072+X+408Y) =35THEN24S
197 CHARL +X. ¥, "{BLUE S53"°

£183>
£228>
C1FL>
L2RL>
L1353
182>
<98>
<1872
L1563
L1455
L1003
<183>
P>
138>
£ 105>
L1590
220
144
SAZ>
S1Z2E>
41642
L1585
90>
L e 3
218>
€112
L o 5
248>
L2163
CE1>
08>
244
<200
L]
£102>
L
L2485
LEP >
<1062
0>
<1843
<43>
110>
LA ]
203>
a8
1>
£ 40
g2
<51
<8%>
£2a2>

200>
<42
CHZ>
<i>
<&4>
EF>
C215>
150>
T2
251>
=05
CHE>
CF0>
154
<2TIZ>
102>
LI>
<i42>

CLXF>
<B0
237>
5>

143>
87>
<124
<iBa>
<143>
<201 >

CET

136>
<150>
238>

programme .

200 CHARL W1 W2, " (GREENYG" <iEas
201 GOTOLBO £28>
202 REM MAENCHEN BEWEGEN <173
203 CHARL, X, Y, " (5PACEY " <155
208 Yey-] 53>
205 IFPEEK {3072+ X+40wY ) =102 THENY=Y+1 <21>
206 TFPEEK {3072+ X+20%Y ) =42 THENY =Y+ 1 L2097
207 RETURM . £93>
208 CHARL X, Y, " {SPACET "™ L1860
207 X=X+l <50
210 IFPEEK {3072+ X+40%Y ) =1 02 THENX=X=1 1 P=P=1 <219
211 IFPEEK (3072+X+40%Y ) = 2THEN =X—1:P=F—1 <48>
212 RETURNM <98
213 CHARL , ¥4, " (SPACET " g 5
214 vyt = 5T
215 IFPEEK (30724 X+400Y ) =102 THENY=Y—1 <555
214 IFPEEK {3072+ X+40%Y ) =42 THENY=Y—1 <242
217 RETURN < 10X
218 CHARL X ,¥." (SPACE}" <1703
Z17 Amy-1 : a8
220 IFPEEK (Z072+X+408Y) =102 THENN=X+1 £248>
Z21 IFPEEK {3072+ X+40%Y) =42THENK=X+1 <182>
222 RETURN <108>
223 REM GRABWACHE BEWEBEM £T7>
224 CHARL W1 W2, " (SPACED" £200>
225 Wi=N1+1 <843
224 IFPEEK (S072HW1+90#K2) =42 THENW1 =KW1 -1 <@
227 IFPEEK (3072+W1+30%KH2) =102THENH =Wl -1 7>
228 RETURM <118
229 CHARL W1, M2,"(SPACE}" L2055
ZI0 W2uW2+1 L5
231 IFPEEK (SO7Z24+W1+404H2) =42 THENWZ s W2 -1 CE2>
232 IFPEEK{SO7Z+WI +50%N2) = 1 02 THENKZ=H2~1 CES>
23T RETURM <1193
234 CHARL,W1 W2, " (SPACES" <2103
275 Wi=Wi-1 <100>
238 IFPEEK{I072+W1+40%K2) =42 THENWZ =W2 -1 | LHETS
237 IFFEEK{I072+H1+408W2) =1 02THENWL=W1 +1 L2453
238 RETURM <i24>
239 CHARL Wi W2, "{SPACE}" <215
240 W2=W2-1 <1123
241 IFPEEK{Z072+H1+30#02) =42 THENWZ=W2Z+1 A5
242 IFPEEK (Z072+W1+H0#02) =1 02 THENW2=HZ+1 45>
243 RETURM 129>
244 REM SPIEL BESCHAFFT <1143
245 FORR=1TD42 CA190>
244 READS <S>
247 VOLBE BOUNDE, 5,5 225>
248 NEXT:RESTORE:VOLS 249
249 DATALOC, 100,500,500, 400, &00 500 {2ah>
250 DATAS00, 400, 300,300,200, 200, 100 <215
251 DATASO0, 300, $00,400 , 300, 300, 200 £585
B5Z2 DATASOD , 500, 400, 400, 300, 300, 200 <57
253 DATALOO, 100,500,500, 400, 500,500 <250
254 DATAA00 , 400,300,300, 200,200 , 100 f L2173
255 BCMCLR <IILY
255 TH=TH-50: FF=ZF=1 <H4h>
TET PRINT: PRINT:PRINT <191
258 PRINT" {SPACEIS REDIPYRAMID £51 >
259 PRINT 157y
260 PRINT"{SPACEIS D, BLUEY (THHITE SA D.BLUEY) ISP
ACEXBY. L2352
261 PRINT"{SPACELI3 [ .GRN}EABLE-BOFT <HL>
262 PRINTIPRINT:PRINT <1943
263 FORT=1TO1003 GETA$: AF="" £102>
244 INPUT™ CAHRPLE YNAME" § NE 1455
P45 PRINT:PRINT LB
Zod IFPSPUTHENZSE <403
267 PRINTM$"ISPACE BLUEXSIELSPACE}SINDLSPACEIMIT
[EPACES "P" {SPACEIPUNKETEN{SPACE ) DER (SPACETNEUE (5P
ACEIFHARAD (SPACEIVON LSPACE YPYRAMED" z FL=P <251>
268 PRINT: PRINTNS" CSPACE ) SIE{SPACEYHABEN{SPACEYL

EVEL (SPACE? "LE® [EPACEYBERCHAET Y C19E:
259 PRINT CIAT>
270 LE=LE+1 €215
271 PRINT"WOLLEN{SPACE}SIE{SPACENL EVEL (SPACEY " 5L

E; Y (SPACE}SPIELEN" 5 : INFUTSS <2163
272 IFLEFT#(8#,1)="d"THENS7 - CET>
273 IFLEFTH(S#,1)="N"THENP=0: GOTO1S: ELGEGOTOZ7E <22
274 FRINT:FRIMT: PRINT <208>
275 PRINT" (ELASHOMIMIECSPACE BITTECSPACE} TIFLASH

OFF1™ <108
276 BOTEZ71 <1072
277 FOKE &5299,208:HELF: 13>
P78 REM EMDE <iEL>

ENDE DES LISTINGS
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_programme

TURBO =n

DISC

Turbo-Load ist ein Floppyspee- Turbo-Load mit SYS 52480 und
der fiir die 1541. Er liegt im Spei-  abgeschaltet wird er durch Reset Bls y 4 1] 1 X
cherbereich  von DOO -  oder Run-Stop/Restore. Bevor
DOOO und kann somit nur Pro- man  thn  startet muff  man
ramme mit einer Linge von 197 “NEW" eingeben. Der Basic- “hm‘lere
locks einladen. Die 1541 wird Loader speichert ein 4-Block lan-

bis zu 6,4 mal schneller als nor  ges m ab, das man dann
absolur 8,1

I, dadurch entfallen Bstize La- Eidt und : FI ®
g‘;zeiten.u Ak‘;:?vier:n 1:::] d:r oben h:&thr:ilt:bcn.u I °Ppywemtlomn

G648 LISTING + CHECESUMMEN (C V1.0)

A0 FEERD 0 000 0000 0 T <207 90 9Kk SPACE Cq SC CH SPACE SR SPACE 58 QD CF SR

T THEFD WU W0 000 000 B 6 <208% | SOACES 5B SPACE SH SPACE 4 SC CM SPACE SB SPACE

12 REM wEs E# <8 S8 BPACERY"3 L4 2

E REM wws TURED-LOAD VERSION 3.1 wews €19> | 50 PRINT" (SPACE] SB SPACEZ SB SPACE S8 SPACE S8

14 REM  #ew e €117 SH SPACEZ SR SPACE SB SPACE SPACE SB SPACEZ 8§

15 REM & COPYRIGHT 03,05.85 % C130> | B SPACE3 SB SPACE 5B SPACE SB SPACE SB SPACE 58

14 REM  wpew o wmw <1%5> SPACE 5B SPACEZI Yy <1TX>
17 REM #uw BY LR 1063 | 51 PRINT"{SPACE3 CF SPACE? 5] SC SK SPACE CE SPA

18 REM  waw nen “15> | CE CE SPACE CZ SC SK SPACE 5J SC 5K SPACEZ SJ SC

19 REM ane LARS HENNIE s $167> | 2 SPACE SF SC 5K SPACE GE SPAGE CE SPACE CZ 8¢ 8
20 REH  #a# W C1F> K SpPACEZL ", 14T
21 REH  aww AN [ 21293 | 52 PRIMNICHRS (1500 " (OOHNT RIGHT113 "3 <178>
22 REM  #w= HEH 19 53 FRINTCHR# (&7} +CHRS ( 77 ) +CHRE (B0} +CHRE (B ) +CHRS
2% REM  wusm SOEMEE HENNIG LT <983 (B2} +CHRE(7S) g <2873
24 REM #nn L2 21> S PRINTCHRSE (71)+CHREE (72) +CHRE (84 +CHRE (32) +CHRS
25 REM  w#e FIR Y LA (AF)HCIRFLST) 3 <105>
o8 REM =es L <2E> 5 PRINTCHR® (5&6)4+CHRE (S3) +CHRE (22) +CHRE (&5) +CHRE
7 REM  wwn THE TROMNIE Ll <130> | (BFI+CHRE(LT) <115
28 REM  #em EEes <253 56 FRINT"(RIGHTI43 g <1823
27 REM  wws VERLAGB LELS T 57 PRINTCHRE (74)+CHRS (65) +CHRE (82) +CHRS (B83) +CHRS
IO REM  #ae Ey C27 (321 +CHRE(T2 1y <173>
3l REH +FHappprsdssstttetiiiiisisnsngey <ZZB> | S8 PRINTCHRE (69) +CHRE (7)Y +CHR# (78) +CHRE (73) +CHRE
T2 REF Wl om0 0 S 2203 | (FL)4CHRELETY CTLS
3z P> 52 PRINT"{RIGHTIZ23}"; <84
34 REM . was PROGRAM #w# SHL> &0 FRINTCHRE (38) +CHRE (32) +CHRE (B83) +CHR$ (77 +CHR S
i I (4F) +CHRE(FE) 3 225>
36 B=53281 t REM BACKGRILMD S204> | &1 PRINTCHRF (75) +CHRE (6F) +CHR$ (32) +CHRE (72) +CHR$
37 F=S32E0 : REM FOREGROLND C242% | (&P +CHRE(7HE) 3 <7y
FH PRINTCHRE (147) L2463 | H2 PRINTCHRE (TE) +CHRE (73) +CHRE(T 1) +EHRE (13 212>
37 FOKER,0: FOREF,0 44> | 63 PRINTCHRE (31) " {SPACETIBITTE (SPACE}EINECSPACE?
40 PRINT" LYELLOWE" t REM GELB <&0> | TASTE (SPACE} DRLECKEN" <1643
41 PRINTCHRE (17} 4CHRE(L7IACHRECLT ) +CHRELLT) L294> | &4 FPOKELIYD,0:WAITI?E, 1 :FOKELYE, 1 CIB0>
A2 FRINTCHR# {17} +CHRE (17 )+CHRE(17) 132> | 65 2 £123>
A5 PRINTCHRE (LT ) +CHRE (171 +CHRH (1 73 +EHRE (14} <L7F> | Bé 1 <124
A4 PRINT" {SPACE [£}BITTE {SPACEI WARTEN" C12&> | &7 REH HEun ONLETTUMNG #exe €177
45 PRINTCHRS (1432) 223> | 58 1 <1246>
44 GOEUB 10 1: REM MASCHINENROUTINEN . 10> 57 1 <127
A7 PRINTCHRE(147) " (EPACEZ SC CR 5C SPACE £R SPAC 70 PRINTCHRE (147) +CHR$ (300 <123
E LR SPACE SU B¢ 31 SPACE CA 5C SI SPACE Sd SC § 1 FRINT" (DOHNZ SPACEIXANLELTUNG: " <38>
I SPACES CR SPACES SU SC 5] SPACE SU SC 81 SPACE 72 PRINTY{SPACE3 CTi03" < LAD>
CA SC 51 SPACEZT"; “3E> 73 PRINT' (DOWN SPACEI TURBO-LOAD CSPACEIHACHT (SPAC
48 FRINT".(SPACEY SR SPACEZ 5B SPACE S SPACE SB EIDIELSPACEFLOPPY {5PACEICA. (SPACE) &, A {SPACET" <i51>
SPACE 3B SPACE SB EPACE SB SPACE SB SPACE SB SPA 74 PRINT" (DOWN SPACE:MAL (SPACEYSCHNELLER. LEPACEY
OEF SH SPACES 58 SPACE SR SPACE S SPACE SH SPAC MACH{SPACE IRUN-STOR [SPACE] UND [SPACE Y RE—" <1033
E 5B SPACE 3R SPACEZTY3 C139% | 75 PRINT"(DOHN SPACEYSTORE CSPACET TASTE (SPACEI AN

47 PRINI®(SPACES 5B SPACEZ SB SPACE EF SPACE C@ M{SAACEY TURBO-LOADLSPACEIMIT LEPACE TEYS L3P ACED ™ LAT

24 Compube mib




7o PRINT™(DOHN SPACE}SZAB0{SPACEMIIEDERCSAACEYBE
TIVIERT {SPACE I WERDEN. (SAACEYDIE CSPACEDS "

77 PRINT (DOHN SPACEYFROERAMME (SPACE DUERFENCSAA
gg;gzacﬁfﬁgg;IU{ggggg R¥VSONI 197 {RVSOFF SPACEIBLD
EC

78 RRINT" {DOWN SPACEIBETRABEM, {SPACEIWETL (SPACEY
SIE{SPACEYSONST LSPACEX TURBD-LOND {SPACEY "

79 PRINT" (DOHN SPACEYUEPERSCHREIBEN{SPACE] WUERDE
MISPACEY 1=

B0 FRINTCHR®(12%) " (DOMNT SPACEIRITTECEPACEIDISKE
TTELSPACEIEINLEGENCSPACEIUND{SPACE RYSONIRETURNE
BUSQEFI® .

Bl FRINT"{SPACE]IDRUEEKEN. ¥

B2 BETA$: IFA%< SCHRS (13) THENBS

8% BOSUBET

20 I
B5 1
B4 REM
B7 sz
288 =
BY POKEBSY?,84: POKEST0,B5: POKERYL ,82: POKEE? 2, 641 P
DKEBYE, 75: FOKESTA , 45: POKERTS, 76

0 POREET&, 77 POKES?Y , 45: FOKES7E, 58: POKERTY,, 32: P
HEBBO0, B&: POKEES1 , 51 : POKESRZ, 46

91 POKEBEZ, 49

2 PRINTCHR# (147) +CHRS (154) !

F3 PRINT" (DOWN SPACEMDER(SPACE}MUN{SPACE} ABGESPE
ICHERTELSPACE } TURBD-LOADCSAACES ™

P4 PRINT® (DWW SPACEIHUSS{SPACEIMITISPACEY *,B,1"
(EEACEIGEL ADENSPACEIUND CEPACEYHIT (SPACE)

95 PRINT" (DOWN SPACE RVSONIBYB{SPACEISZAEO0CRYSOF
F SPACEIAKTIVIERT {GPACEIMERDEN.

F& PRINT" (DOHN SPACEYVOR{SPACEYDEMESPACEI STARTEN
LEPACE RVSON) "MEW' (RVSOFF SPACEIEINGEBENY : SYSHTZ
#7 PRINTCHR® (158) " {DOHNS SPACEZIVIEL {SFACEISPASS
{SFACEYBETMISPACE I SCHNELL ERENISPACE YL ADENLSPACEY
]

F8 PRINTCHRE (15%) " (DOKNI SEACET YBY{SPACE}LARS (5P
ACEY & [SPACE) BOENKE

97 FORX=0TDADOO: NEXT

100 POKER, 24401 POKEF , 253t PRINTCHRE (147 ) +0HRE (154)
s EMD .

101 FORI=S2480TOSI247: READA POKEL &

102 P=F+A

10% MEXT
108 2
105 3
106 REM
107 REM
o8 REM
107 REM
110 =
111 1
LiZ IFF<B7904THENFRINT "DATA~FEHLER {SPACEY IV
113 TFP=B%F04THENGDSLUD1 97 : RETURN

114 EMD
115 1
114 =
117 REM
118 =
119 &
120 DATALAT 0,141 ,0,208,16%,75,1481,1

121 DATAZ0B, 167,556,141 ,2,208, 16%, 208,141 .3, 208
122 DATAL&T 151,141 ,2,5,189,164,141,3

123 DATAS, 32,213,207 ,36,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,149
124 DATAS, 133,49 ,32, 10,245,80,7254, 1685

125 DATALTS,1,28,153,0,3,200,208, 244,160,185

126 DATABOD,254,184,173,1,28,153,0,1

127 DATAZOG, 208,244,332, 224, 248, 165,56, 197, 71,240
128 DATAS, L& ,4,76, 105,299 ,532,233,245

129 nnrn:97,55,24o,5,:aq.5.?5‘1o5,24n.173.0,3
130 DATA240,42,1462,0,169,0,3,32,134,6

131 DATAZZ2,208,247,175,0,3,197, 12,208,12,173
132 DATAL ,3,153,13,173,0,3,133, 12,708

135 DATALGA,153,12,173,1,3,153,13,149,1,74,105
153 DATAZ4T,162,0,238, 1,3, 189,0,35,32

135 DATALSA . &,232,2356,1,3, 208,249, 169,127, 76,105
136 DATAZAF,0,0,0,0,0,0, 135,133, 44,0

137 HﬁTﬂEd.i&.Zﬂl,16?,!ﬁ,l#l.0,24,44,0.24.43,251
138 DATALAT 0,6, 133,42,10,46,133,42, 10

1537 DATALAL 40, 24,169 ,0,6,133,492,10,4, 133, 42,10
140 DATALAL 0,24, 1469 ,0,6, 133,402,106

141 DATALISS, 32, 10,141 ,0,24 , 167 ,0,4, 135,42, 10,6
182 DATALIZ 42,10,181,0,24 234,234 234

143 DATALET, 15, 141 ,0,24,96,0,32,0, 193, 1465,24

149 DATALSA,25,135,12,134,13,141,0,3

145 Dﬂfﬂilz,l,s,1@5,224,l%l,ﬁ,lﬁﬁ.i,#ﬂ.zﬁz.iﬂl

#EdE ABSPEICHERN w664

UEBERFRUEFEM, OB EIN
FEHLER TN DEM DATA'S
. MIFRETRETEN IST DDER
RIGHT!

Hune TURBD-LDAD DATA'S =x#s

<227

72>
<1&2>

93>

110>
198>
13>

<251>
C142>
<143>
38>

<145>
<iga>

<113>

C12>
<121>
<185B>

<i04>
171>
<2023

<S0>

£S57>

112>
CED>

L2493
<2473
<2475
CE2IZD
£1822
C1a3>
€123
<1335
<Ea>
<1583
<1487
L1493
<ES>
<1283
<2423
C17E>
<1743
£R0>
176>
L1FTr>
<1073
<1133
L2
<1313
CH>
<33
<303
<1133
<zE>
C2X1>
<197
<1233
CESy
£132>
<212
<2193
<e53
<1B1>
<1973
<1203
<1295
<2043
<1693
<1E7>
<7325
<1283

144 DATAZ,184,244 ,204 , 127,240, %, 76, 10

147 DATAZI0, 74, 158, 193,0,0,0,0,1679,11,141,0,221
148 DATAL?S,0,221,16,251,169,%,141 ,0

149 DATAZZ1,32,114,2056,254,234,234,173,0,221,10
150 DATAB,10,38,164,40,38,1558,173,0

151 DATAZZ1,10,8, 10,38, 144,490,308, 164,173,0,221
152 DATALO,B, 10,58,164,40,38, 184,173

153 DATAO, 221 ,10,8,10,38,164,40,38, 154, 165, 144
154 DATATS, 205, 96,234,234, 234,234 , 750 :
155 DATAZ3S,96,32,84,204,133,174,32,44,206,133
156 DATAITS, 165,2,208,8, 165,195,133

157 DATAITH, 165, 196,155,175,96,0,0,0,0,0,0,0,0
158 DATAL3E,147,160,0,177, 187,201,346 .

157 DATAZO0B,S,76,167,244,149,8, 133,164, 32,175
140 DATAZ45,32,231,255, 166, 1ES,1354,2 :
161 DATA1SY,96,133,185,32,192,255, 165, 184,32, 7
162 DATAZ3T , 165, 105,32, 199, 237,32, 1%

165 DATAREA, 185, 184,52, 195,255, 165, 144,74, 74,144
169 DATAZ,76,8,247 32,210,245, 169,44

165 DATALSE, 3, 149,205,133, 4, 169,0,133,5, 149, 4
166 DATALES, 6, 1465,186,32,12, 237,169

167 DATALIL,32, 185,237, 1469,77,32,221 ,257, 169, 45
168 DATAZ2,221 ,237, 167,87,32,221 , 237

169 DATALLS 532,221,237, 185,56,32,221 ,237, 149
170 DATASZ, 32,221,257 ,160,0,177,%,32
171 DATAZ21,237,200,192,32, 144,244,352, 254, 957
172 DATAZA, 1&5,3, 105,32,133,3,144,2
173 DATAZZ0. 4,24, 1465,5,105,32,133,5,144,2,230, 6
174 DATALES 6,228,7,184,173,234,234
175 DATAZSA, 234, 165,186,32,12,237, 149,111 ,32, 1685
176 DATAZIT (149,77 ,52,221 ,237 167,45
177 DATASZ, 221,237, 167,67 ,32,221 ,237, 169, 213,32
178 DATAZZL 237,169 ,6,52,221 ,957,32
173 DATAZSH,237,173,17,208,41,239,141,17,208,120
1B0 DATALAZ ,4,32,44,706, 740,335,532, 44
181 DATAZO0L,224,2,240,3,32,121, 206, 160,0,32,44
182 DATAZOG, 1495, 174,230,174 ,208,2,230
185 DATAL TS, 252,208,242, 162,2,208,221 ,234 234
184 DATAZIA, 32,44, 204,224, 2,240,5,72
185 DATAS2, 121,206,104, 170,202,202, 140,0,32,44
166 DATAZ0L, 145,174,230, 174 ,208,2, 230
187 DATALTS, 202,208,242, 185, 1856,52,12, 237, 165
188 ATALLL,32, 165,237,169, 73,32,221
187 DATAZ37, 32,254,257 ,173,17, 208,59, 14,141 ,17
190 DATAZ0E, 164,174,169, 175,24 ,94, 149
191 DATALSZ, 141 ,48,3, 149,206,141, 49,3, 94, 2354
192 DATAR3A,254 250 934,254,254, 234
195 DATAZS4,234,234 234,234,234, 234, 234, 234, 234
154 DATAZ34 234,234,234 ,254, 254,234
195 DATAZ34 234,234,534 , 234, 254,234
194 &
197 REM ENDE DES TURBO-LOADER'S
178 ¢ 2
197 FORI=BEZTORLE: READY: POKEZ , Y NEXT: RETURN
bk [
201 1
02 REM
205 =
704 3
205 DATALAY 001, 142
206 DATACDE, 147,255
207 DATAOSZ, 186,255
208 DATAL&D 015,142
209 DATALOL (140,003
210 DATADIZ, 187,755
211 DATALLR, 000,133
ZUZ DATAZSI ¢ 1 4%, 205
1% DATALIS, 252,142
214 DATADOD, 160,208
S35 IAMTAZES ; 1655, 251
T4 DATADER, 214, 255
217 DATADTA
218 &
217 NEM ENDE DES SAVER'S
22002

ENDE DES LISTINGS

#HEE SAVER DATAR'S #kEw

...echt Turho!

programme.

<1483
<1872
<1963
<1633
L24>
Ca&>
£y
<38
2T >
P T
72>
LE5AN
C R R

1513

<2
<112>
AT
5>
<12@n
<53>

CHZ>
91>

< 1453
SE04>
a6
<1043
L5
13>
<1645
2013
<har
<2383
<75
<1673
S5
<204
<493
<B0>
423
182>
<533
CPX>
Ty
<108>
<2523
<2143
C13E>
<ga>
<1403
Cial>
<o5e
C2503
<03
<53
<33
<3
LI
L4 k3
<&
Lt T B
L1683
<1443
<86
L2Z0
<1715
<2t
1103
<7A>
535
L1265
£1103
<E3>
<20
<2303
22>
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Fragen zu

FEE

dles
ische Anfragen zur Verfégung. Bitte wiihlen Sie nur diese Nummer und rufen
nur zu don angegebenen Zeifen an: Moniug - Freitag, 14-16 Uhr!

05631/30013

Listings steh? llhmen unsere Programmicrableilung fir tele-

BN R
IRQ-Routine

Wer schon einmal eine Darteiver-
waltung o. i, selbst hricben
hat, wird sich sicherlich schon
fiber das Scrollen des Bildschirms
nach oben gedrgert haben, denn
die clfxm 'fellémit dmné;ihemulf
wi n right-Vermer

und dflg!sl NameulFFdesgqumrs geht
bei fast jeder Eingabe floten. Sol-
che Probleme treten mit diesem
kleinen Maschinenprogramm (ca.
40 Bytes) niche auf. Es 15t vollstin.
dig in den IRQ) (Interrupt) einge-

baut, der !ede 60tel Sekunde auf-
gernfen wird. Der Texr, der in die
oberste(n) Zeile(n) aufgerufen
werden soll, ist variabel und liegt
im Bereich ab 49192 aufwires.
Die Anzahl der auszugebenden
Zeichen vom Text miissen Sie in
Speicherstelle 252 POKEn. Die
Farbe des Textes kinnen Sie auch
verindern:

Sie brauchen den Farboode {0 =
schwarz, 1 = weill, 2 = rot, usw.)
des Textes our in Speicherstelle

251 #u schreiben, Noch ein Tip
am Schlufl: Damit das Eingeben
nicht miihselig ist, kénnen Sie
sich folgenden Trick bedienen:

(1) - Bildschirm l&schen
{2) - Den gewiinschren Text in

die obersten Bildschirmzei-
len schreiben.

{3) - Eingeben: FORI= 0TO255:
POKE 49192+ 1,PEEK (1024
+I): NEXT (Return)

(4) - Einen Moment warten und
schon kann’s losgehen.

L-453 LISTING + CHECKBUMMEN (C Vi.0)

100 CLRA: FORT=47152TO47171 : READK: FOKETL , Xt PE=P5+¥:

MEXT

<145>

110 IFFS<»S0R&THENPRINT“FEHLER {SPACEY INCSPACE ) DA

TASISFACE: ' " END

<105>

120 PRINTOKISPACE) - {SPACEISTART {SPACEYMIT{SPACE

2} BNSISPACEI 47152 "1END

78>

170 DATAIZ0, 169,13, 141 ,20,3,149, 192,141 ,21,3,88,

Phy 165, 752,201, 0,240, 18,160

<2315

LA BATAO, 185,40, 192, 153,0,4, 145,251 ,153,0,214,2

00, 195, 252, 208, 240,76, 49,2248

CNDE DES LISTINGS

Sabr

RYLAN

Hallo!

Dies ist also das erste Programm,
das nur mit Ex-UMH-System
Einfr. "RYLAN' benuizt anfler
dem UMH-SYS noch eine abso-

lut winzige M/C-Routine, die
das Scrolling des Hintergrundes
bewirkt. Jegliche Spriteverwal-
tung wird mit dem UMH-SYS

ﬁt&t.hmﬂw s

eine zehnteilige
mit den zur Vi ng stehen-
den Leben a du i Die

s S
sted en izkei :
"RYLAN's Besonderheit iltﬁhﬂ
ein zweiter Spicler die ‘Elaﬁ
bahn ecines der stirenden -
liten® (ahem) beeinflussen kann.

Die Steuerung erfolgt wie folgt:
- Der Gleiter wird mit einem

Joystick in Port 1 gelenkt

= Der Satellit wird mit einem
Joystick in Port 2 gelenkt

Das %:maﬂ des iﬂfﬂdu;m der
Lenk n ie Figu-
ren mﬁm Menti indivi-
duell eingestellt werden.

Ps: Ex-UMH-System erschien
in "Compute mit” 12/86!




programme .

12022 DATA O, 0, O, O, O, O, O, O, £7E>

12030 DATA O, O, O, O, O, O, 0, O, q 0 <E3>

12032 DATA ©, O, @, O, ::-, 0. 0, 0, 0 £E82>

{5o%s bara o 36, 5. 5, 1er 0% ot 52

¥ a Oy 0Oy v O, Dy 14, O £93>

C-44 LISTING + CHECKSUMMEN (G Vi.0) :gg_:g mm g, i;_c-.oo.uc,ﬁx,au. 0, 32, 0 <71
O REM # UNTER "LADER' SPEICHERN (FLOFFY) <5&> | 12037 DATA a: n,'n,'u.'o. 5. 6.06.33' * :;:
1 A$=CHRS (34) <10&> | 120%8 DATA O, O, O, O, O, O, O, O, 0,0 52
4 PRINT" (WHITE CLEARILOADING. .. BLACK DOKNZ}":PO 12040 DATA O, O, O, O, O, O, O. O, O <50>
KE S3281,0;POKE S53780,0 128> | 12041 DATA O, O, O, O, 0, 0. 0. 32, 0 57>
5 PRINTLDAD"A$"FRE2ALY v <80> | 12042 pATA O, 32, O, D, 15, 0, O, 146, O <HI>
& PRINT" (DOMN4I LM <13 12045 DATA 0, 243, 0, 3, &0, Er. I'J 3;.‘ (1] LEI02%
7 PRINT® {DOHNZ:LOAD"AS"PREZ"AE" 8" <255> | 12044 DATA O, 32, O, O, 14, 0, O, 16, O L1
B PRINT® (DONNSI RUMY £1S> | 12045 DATA O, O, O, O, O, 0, O, O, O £95>
9 PRINT" {{if173 "1 POKESS , 13: POKEASZ, 13: POKESSS, 13 17045 DATA 0, O, D, D, O, 0, D. D, 0.0 100>
IPOKELTS, 13 7> 12048 DATA O, O, O, O, O, O, O, 0. O <58
10 FOKE 198,48 : €182 | 12049 DATA 0 0: {l: n: o: u: 0: l:r: 1] 7T
ENDE DES LISTINGS 12050 DATA 0, &4, 0, O, 32, 0, O, 18, 0 <131y
12051 DATA O, 114, D, O, 1B4, O, 1, 32, O €103

12052 DATA O, 14, O, O, B, ©, 0, O, O <EH4>

120553 DATA 0, Oy 0, O, O, 0, 0, O, 0 {1033

12054 DATA ©, O, 0, O, O, O, O, O, 0,0 <io@>

12037 DATA B) 0% 0% 61 o ‘5% ot 0F & <1075

s Oy 0 05 0,0, ¢, 0, O <LOT

&8 LISTING + CHECKSUMHEN (0 Vi.o) 12058 DATA O, 0,0, O, O; O, 0, 120, O 230>
12059 DATA 0, 120, 6, 0, 120, 0, 0, 120, O <175

O REM VEKTOREN AENDERN 1 BABIC-BTART o34y | 12060 DATA 0, O, O, -:-, 0, 0, 0,9, O €110>
1 POKE1&385,0: POKE 143B&,0:POKEAS, 21 POKESS . &%: NE 1Z041 DATA O, Oy O, O, O, O, O, O, O €111y
7 421is | 12062 DATA O, 0, 0, O, O, O, ©, O, 0,0 <1l&s
ENDE DES LISTINGE 1zZo64 DATA 0, Oy 0, 1, 255, 178, &, 1O, 224 <147
12045 DATA- B, 13, B0, 31, &, 148, 16, 195, @8 a4

12066 DATA &%, 1, 252, 32, 252, 4, 33, 47, 194 <1443
12047 DATA 114, i58, &3, &8, 127, 193, &9, 127,

153 - £28%
12068 DATA 114, 1S58, &5, 33, 47, 196, 32, 252, & <1943
12067 DATA &3, 1, 252, 1&, 195, BH, 31, &, 148 <503
12070 DATA @, 13, 80, &, 10, Z24, 1, 253, 128,0 <1403

C-&4 LISTING + CHECESUMHEM (C Vi.0) L2072 DATA O, ©, O, O, 0, O, O, 48, O 20085
12073 DATA O, 49, O, O, 0, O, 0, 0, O L3Fx
O REM wuasaswmsers "RYLAN® SEEwseseinng <i15> | 12074 DATA O, O, Oy 0, O, 0, O, O, O C1PG
1 HEM ® FOSTAL SERVICES " <H%y» | 12075 DATA 24, 48, 96, 24, 48, 946, 0, 0, O €245
2 REM ® WRITTEM BY 1 ULRICH MUEHML = ¢m@y | 1Z07& pATA O, O, O, O, O, O, O, O, O L1ThY
5 REM # (C) 1984 PARAVISION COMPANY = <179: | 12077 DATA O, O, O, O, 448, O, O, 48, O <15
B REH =#EX — UMH - BYSTEM REQUIRED 'wa <41 12078 DATA O, 0, 0, O, O, 0, O, 0, 0,0 <EZ2>
FOREFD SR OB 123 12080 DATA O, O, Oy 0y, Oy O, O, Fa, ¢ <o
20 PRINT*(GREEN CLEAR RIGHTSIAUF {SPACEHWUNSCHISE 12081 DATA O, T4, 0, 0, 0, O, 0, 0, O 5T
ACE}DER{SAACE} TROMIC—VERLABES" : POKES3I280, 03 POKES 12082 DATA O, 0, 0, O, O, 0, O, O, 94 a0
32681 ,0 & B 12083 DATA O, 48, %6, 24, 48, O, 24, O, O L2083
30 PRINT"LCYAN RIGHTIIMPRAESENTIERT (SPACE}VONIER 12084 DATA O, O, O, O, O, O, O, O, O {1345
ACEYp " <39 | 12085 DATA O, O, 0, O, 24, O, O, 24, O 109>
40 PFRINT™(DONN RIGHTI YELLOWIPISPACEMA{SPACEMRIS 12086 DATA O, O, O, 0, O, O, O, O, 0,0 <1803
EACE}ACSPACEIVLSPACE 1 {SPACEYS(SPACEY I CSPACEIOLS 12088 DATA O, 0, O, O, O, 0, 0, 0, O £138>
BACEYNLSPACE 23 CLELACEVOCSRAACE YMISPACEIP (EPACEIAL 1208% DATA O, 192, 0, 0O, 192, 0, O, O, O L1093
EPACEIMISPACEI Y <1643 | 12090 DATA O, O, O, O, O, 192, 0, O, 152 <1103
S0 FRINT" (DOHNS RIGHTIZ REDIR{SPACESIVISPACESILL 12071 DATA O, 48, O, 0, 48, 0, 12, u, L] <143)
SPACEZ2IA{SPACEZIN L1854 12092 DATA !.2., 0, Dy 0y 0y 0, 0, 0, O <8
100 PRINT"{DOHNS RIGHTII YELIONIREADING(SPACEIDA 12093 DATA O, 12, O, 0. 12, 0, o, o a <2287
TAL" <&H5F 12074 DATA Oy 0; O O, O, 0, 0, O, {I.l:l < 188>
110 FORK=E192T01055%: READDT : POKEK DT MEXTX <195> | 120%& DATA O, O, 0, O, O, O, O, O, O Cla&>
12000 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 <4y | L2097 DATA O, O, O, &, 128, 0, 1, 128, O 59y
12001 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 <50 | L2098 DATA O, &, 128, O, 1, 128, 0, O, O <i1Ba}
12002 DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0 <51y 12099 DATA O, 48, 0, O, 48, 0, 0, O, O 125
12003 DATA O,88,0,0,48,0,0,0,0 €28 | 12100 DATA &, O, O, &; O, 0; O, 6, O 50>
12004 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 €53 | 12101 DATA O, &, 0, O, O, O, O, O, O 175>
12005 DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0 <54 | L2102 DATA O, O, 0, O, 0, 0, O, O, 0,0 <1563
12004 DATA O,0,0,0,0,0,0,0,0,0 59> | 12104 DATA O, O, O, O, O, 0, O, O, O <154
12008 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 <u7» | 12105 DATA O, O, O, Oy, O, O, 1, 128, O CLTFr
12009 DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0 <s@y | 12104 DATA 1, 131, O, O, 3, 0, O, O, 0 <2453
12010 DATA 0,0,0,0,0,0,0, 1&,0 <&1> | 12107 DATA O, 48, O, O, 48, 0, 0, 0, O <133
17011 DATA O, 112, O, O, S&, 0, 0, 32, O <go» | 12108 DATA 3, O, O, 3, &y Oy O, &, O <EE>»
12012 DATA ©, 0, O, 0, O, O, 0, O, O <41y | 12107 DATA O, Oy O, O, O, 0, O, O, O <159
12013 DATA O, O, O, O, 0, O, O, O, O chzy | 12110 DATA O, O, O, Oy Oy O, O, D, 0,0 ey i
12014 DATA O, O, O, O, 0, O, 0, O, 0,0 ch7y | 12112 DATA O, O, O, 0, O, 0O, O, O, O L1523
12014 DATA ©, O, O, O, 0, O, O, 0O, O <g5y | 12113 pATA O, O, O, O, O, O, O, 0, O L4 %52
12017 DATA O, O, O, O, O, O, O, O, O cg&s» | 12114 DATA O, 12, O, 1, 140, O, 1, 128, 0 <EL>
12018 DATA ©, O, O, O, 1&, O, O, 16, O <72» | 12115 DATH O, 4B, O, O, 48, 0, O, &, O <2493
i201% DATA O, 240, 0, O, &0, O, O, 3Z, O <z2» | 12116 DATA O, 198, O, 0, 192, 0, O, O, O <1723
12020 DATA ©, 32, 0, O, 0, 0, 0, 0, O <207 > ﬁ;i; gﬂTA 0, 0, 0, 0, 0, D, O, 0, O CLETY
12021 DATA O, O, ©, O, O, O, 0O, O, O £705 2 ATA O, 0, O, 0, 0, O, 0, O, 0,0 <1723
12022 DATA O, O, O, O, O, O, a: o, 0,0 <y5> 12120 DATA O, 0, O, O, O, O, O, O, O <1703
12024 DATA ©, O, 0, D, Q, O, 0, O, O <7E» |121271 DATA O, O, O, O, 24, 0, O, 24, © 145>
12025 pATA O, 0, O, O, O, O, 0, O, O <74> (12122 pATA O, O, O, O, O, O, &, O, O 03
12026 DATA O, 1&, O, O, 1&, O, O, 15, O <B4>» |12123 DATA &, 4B, O, O, 49, 1278, O, 1, 1278 {573
12027 DATA 1, 240, D, O, &2, O, O, Z2, O <&5» (127124 pATA O, O, O, O, O, O, O, 96, O cap>
12028 DATA O, 32, O, O, 22, 0, 0, O, O €192> | 12125 DATA O, %&, 0, O, O, O, O, O, O <1013
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_programme

12126 DATA O, O, 0, 0, Q, O, Oy O, 0,0 <1B0> | ZJo015 DATA 13, 92, 0, 53, 112, O, 53, 112, 0O <i1&Er
12138 DATA O, O, Oy Oy 0, 0, Oy Oy O ©178> | 20016 DATA 213, 192, 0, 213, 192, 0, 255, 192, 0

1Z12% DATA O, 48, 0, O, 48, 0, 0O, 0, O £155> | Lo <293
12130 DATA O, O, O, 0O, @, O, O, 0, O <180> | 20020 DATA 255, O, O, 235, 0, 0, 235, 0, 0 <1g2>
12151 DATA 12, 48, 192, 12, 48, 192, O, 0, O SFT 20021 DATA 235, 0, 0, 235, 0, 0, 235, 0, O 177>
12132 DATA O, 0, O, ©, O, O, 0, 0, O €182> | 20022 DATA 235, 0, O, 235, O, 0, 235, O, O <i7E>
12153 DATA O, 48, 0, O, 4B, O, 0O, O, O <1592 | 20023 DATA 235, 04 0, 219, 0, O, 215, 0, D <167
12154 DATA O, Oy O, O, 0, O, 0, 0, 0,0 <188> | 20024 DATA 215, O, O, 215, O, O, 218, 0, O £114>
12136 DATA 'O, O, O, O, O, 0, 0y 20, O <102F | 20025 DATA 218, 295, 252, 213, 6%, 92, 213, 65,

12157 DATA O, 11%, 0, O, 247, 194, 1, 235, 192 <t8> | g <1y
12158 DATA =, 134, 224, 7, B, 112, 7, B, 112 <45k | 20026 DATA 213, B5, 92, 213, 85, 92, 255, 255, 2

12135 DATA 14, 8, 56, 1, 255, 192, 14, 8, S5& <&1> | 52,0 <14y
12140 DATA 7, B, 112, 7, B, 112, 3, 134, 224 <51 | 20030 DATA 0, &0, O, O, 235, 0, 0, 235, © C1Z1>
12141 pATA L, 235, 192, O, 247, 128, 0, 119, O <1343 | 20031 DATA 9, 235, 0, 0, 235, 0, 3, 170, 192 <2123
12142 DATA O, 20, 0, O, O, 0, 0, O, 0,0 €156> | 20032 DATA 3, 190, 192, 3, 190, 192, 3, 170, 192 <3>
12144 DATA ©, O, O, O, O, G, O, 12, O 128> | 2003% DATA 14, 190, 17&, 14, 144, 112, 13, 85, 1

12145 DATA O, 111, 0, O, 239, 128, 1, 243, 192 <185 12 <923
12146 DATA 3, 144, 273, 7, 1&, 112, 7, 1&, 112 €108> | 20034 DATA 13, 125, 112, 53, 195, 92, 53, 195, 9

12147 DATA 14, 11, 192, 14, 28, S&, 1, 732. S& 77> | 2 £X13
12148 DATA 7, 4, 112, 7, 4, 112, 3, 132, 224 £183> | 20035 DATA 53, 195, 92, 53, 195, 92, 215, 0, 215 <1958
12149 D&TA L, 231, 192, 0, 251, 128, 0, 123, O S162> | 20034 DATA 215, 0, 215, 215, 0, 215, 255, O, 295

12150 DATA O, 24, O, D, 0, 0, O, 0, O <E8> o0 <7E)
12151 DATA O <1373 | 20040 DATA 233, 0, 255, 235, O, 23%, 235, 0, 235 <33
12152 DATA O, O, O, O, O, O, O, 28, O SZ58%> | 20081 DATA 235, 0, 255, 234, 192, 235, 234, 192,

12183 DpATA 0, 95, O, 0, 22, 128, 1, 227, 192 <203 275 <1183

12154 DATA 3, 140, 224, 7, la, 112, 7, l&, 192 L&2F | 30042 DATA 234, 178, 235, 235, 174, 235, 235, 17
12155 DATA 14, L1, 54, 14, 28, S&, 149, 104, S& <987 | 2, 23%

<154
12156 DATA 1, 132, 112, 7, 4, 112, 3, 130, 224 £222> | 20045 DATA 235, 220, 219, 215, 215, 215, 216, 55

12157 pATA 1, 227, 192, 0, 253, 128, 0, 125, O 29> | |, 218 102>
1Z158 DATA O, 28, O, 0, 0, @, 0, O, 0,0 212> | 20044 DATA 215, 53, 87, 215, 13, 87, 21%, 13, 87 <1593
12140 DATA O, O, 0, O, 0, 0, O, 29, O &3 20045 DATA 215, 3, 87, 215, 3, B7, 215, O, 215 250>
121461 DATA O, &3, O, O, 171, 128, 1, 1583, 192 <2113 | P0044 DATA 215, 0, 215, 215, 0, 215, 255, 0, 255

121462 DATA 3, 192, 224, 7, 32, 128, 7, 17, 112 5> 50 CES:
12163 DATA 14, 10, 56, 14, 28, 5S4, 14, 40, S5& %2543 | 20050 DATA 243, 224, 0, 144, 24, O, 145, 4, O £124>
12164 DATA 7, &8, 112, 0, 130, 112, 3, 129, 224 <25 20051 DATA 147, 194, O, 144, 54, O, 144, 17, O <353
12165 DATA 1, 224, 1932, 0, 254, 128, 0, 126, O <73> | 20052 DATA 144, 17, 0, 144, 34, D, 147, 194, O <1B9)
12166 DATA O, 28, 0, 0, O, O, 0, 0, 0,0 42200 | 20053 DATA 144, 4, 0, 144, 24, O, 147, 224, 0 £210%
12148 DATA O, O, O, O, O, 0, O, 28, O 14> | 20054 DATA 144, 0, O, 144, O, ©, 144, Q, O 17T
12169 DATA O, 127, O, 0@, 255, 128, O, 227, O <190% | 20055 DATA 144, O, O, 144, 0, 0, 240, 0, O Li16>
12170 DATA 2, 128, 224, 7, &5, 112, 7, 34, 112 <1973 | 20056 DATA 0, O, O, O, O, O, O, O, 0,0 <2055
12171 DATA 14, 20, 56, 14, 8, 54, 14, 20, S& 156> | 20040 DATA 240, 3, 192, 144, 2, 44, 144, 2, &4 <21>
12172 DATA 7, 34, 112, 7. &5, 112, 3, 128, 1&0 €227> | 20041 DATA 72, 4, 128, 72, 4, 178, 72y 4, 128 <55
12173 DpATA O, 79, 128, 0, 255, 128, 0, 127, 0 <65 20062 DATA 34, Fy 0, 36, 9, 0, 34, 9, 0 <28>
12174 DATA O, 28, O, 0, O, 0, O, 0, 0,0 <228> | 20063 DATA 18, 18, 0, 18, 18, 0, 18, 18, © 4A4T
12174 DATA 0, O, O, 0, O, O, 0, 28, 0 <22F | 20064 DATA ¥, 36, O, ¥, 34, D, 9, 34, O <15>
L2177 DATA.O, 124, 0, O, 254, 128, 1, 224, 192 S&7r | 20055 DATA &, 72, O, &4, 72, 0, &, 112, © <1203
12178 DATA =, 129, 224, 0, 130, 112, 7, &8, 112 <&3> | -ooss DATA Oy Oy O, 0y, O, 0, 0 O, 0,0 <2153
1217% DATA 14, 40, 5&, 14, 28, 55, 14, 10, S5&4 ©218> | 20070 DATA O, &3, 128, 7, 32, 128, 25, 52, 128 £117>
12180 DATA 7, A7, 112, 7, 32, 128, 3, 192, =224 T 20071 DATA 33, &%, 128, 71, 0, 0, 72, 0, O LIy
12181 DATA 1, 163, 192, O, 191, 128, O, &3, © <143 | 20072 DATH 72, O, O, 146, O, O, 148, O, O <713
12182 DATA O, 28, 0, O, O, O, O, O, 0,0 <2362 | 20073 DATA 144, O, O, 148, O, O, 144, 0, O <1943
12184 DATA O, O, O, O, 0, O, 0, 28, 0 <30> | 20074 DATA 144, O, O, 144, 0, O, 72, O, O AT
1z18% DATA O, 125, O, O, 253, 128, 1, 227, 192 <793 | 20075 DATA 72, ©, 0, 71, 0, O, 33, 63, 128 <aZr
12186 DATA 5, 130, 224, 7, 4, 112, 1, 132, 112 <1803 | 29076 DATA 25, 32, 12H, 7, 52, 128, 0, &3, 128,0 <244>
12187 DatA 14, 104, 54, 14, 28, 56, 14, 13, 5& <362 | 20080 DATA O, 0, O, O, O, O, G, O, O <2253
12188 DATA 7, 14, 192, 7, 16, 112, 3, 140, 224 <1883 | 20081 DATA 255, 255, 255, 280, 170, 175, 238, 17

12187 DATA 1, 227, 192, 0, 223, 128, O, 95, O 93> | o, 187 <B&>
12170 DATA ©, 28, 0, 0, O, O, O, O, 0,0 <244> | 20082 DATA 235, 170, 235, 234, 255, 171, 234, 25

12192 DATA O, ©, ©, 0, O, O, O, 24, O 226> | 5, 171 <za>
12193 DATA 0, 123, 0, 0, 251, 128, 1, 231, 192 €182> | 20085 DATA 235, 150, 235, 238, 170, 187, 250, 17

12194 DATh 3, 152, 224, 7, 4, 112, 7, &, 112 189> @, 175 £190%
12195 DATA 1, 232, 54, 14, 28, 54, 14, 11, 192 <104> | 20084 DATA 255, 255, 255, O, O, @, ©, O, O <i1g>
12196 DATA 7, 16, 112, 7, 1&, 112, 3, 143, 224 <182> | =qops DATA @, O, O, O, O, O, a, 0, 0 $2T0
121%7 DATA 1, 243, 192, 0, 23%, 178, 0, 1i1, O 248> | onops DATA O, O, Oy Oy 0, 0, 0, O, 0,0 cosEs
12198 baTA 0, t2, 0, 0, G, O, O, O, 0,0 <21B> | 20090 DATA O, O, O, D, 255, 255, 5, 170, 170 <TT>
20000 DATA 255, 252, 0, 254, 171, 192, 234, 170, 20091 DATA 14, 170, 170, 14, B&, B&, 254, 158, 1

176 <49: | 42 <hHS>
20001 DATA 234, 170, 172, 235, 254, 172, 235, 3, 20092 DATA 254, 154, B&, 14, 154, 90, 14, 158, 1

171 <164% | oo <135>
20002 DATA 235, 3, 171, 235, 3, i7t, 2315, 254, 1 20093 DATA 14, 170, 170, 14, 102, B4, 14, 102, 1

Fi S2Z02> | ng <208
20003 DATA 234, 170, 172, 234, 90, 172, 213, Ba, 20074 DATA 14, 102, 90, 14, 102, 10&, 254, 154,

178 <223 | B L9225
20004 DATA 215, 215, 192, 216, 215, 0, 215, 213, 20095 DATA 254, 170, 170, 14, 85, BS, 15, 170, 1

i+ = LBh> F0 L35
20005 DATA 215, 53, 192, 215, 53, 192, 215, 53, 20094 DATA 3, 170, 170, O, 255, 255, ¢, 0, 0,0 L
192 <183> | 20100 DATA O, 0, 0, 258, 255, 255, 170, 170, 170 <207>
200056 DATA 215, 13, 112, 21%, .13, 12, 255, 15, 20101 DATA 170, 170, 170, 154, 90, 101, 102, 102

240,0 p €85> | , 102 19
20010 DATA 235, 0, &3, 235, 0, 57, 235, 0, 59 £253> | 20102 DATA 102, 102, 102, 102, 102, 102, 154, 10

20011 DATA 58, 172, 235, =8, 192, 235, 14, 179, 24 101 <Tay
172 <158> | 20103 DATA L70, 170, 170, B&, 104, 154, 102, 10&

20012 DATA 14, 179, 172, =, 174, 174, 3, 170, 17 o EO2 <903
& 104> | 20104 DATA B&, 104, B&, 90, 104, 102, 102, BA, 1

20013 DATA O, 234, 192, 0, 234, 192, O, 229, 192 <201> | o2 <513
20014 DATA 3, 87, 0, 3, B7, 0, 13, 92, 0 C2ET 20105 DATA 170, 170, 170, B3, BS; BS, 170, 170,
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170
20108
20
20110
20111
20112

pATA 170, 170, 170, 255, 255, 255, O; Oy O
para o, 0, 0, 255, 192, 0, 170, 174, O
DATA 170, 172, O, 10&, 172, O, 170, 172, O
DATA 145, 172, O, 170, 172, 0, 10&, 172, O
20113 DATA 170, 172, O, B4, 172, O, 1046, 172, O
20114 DATA B&, 172, 0, 102, 172, O, Ba, 172, O
20115 DATA 170, 172, O, BS, 108, O, 170, 172, O
20114 DATA 170, 174, O, 255, 192, 0, 0, 0O, 0,0
51998 FOR X=1Z288T0 13823:READ DT:POKE X,DT:NEXT
F1999 FOR X=122868T012286+1024: FOKEX+1024 , 255-FEE
AN} eMENT X

I2000 DATAZ1T,217,24,755,255,24,219,219,0, 44, 102
2 110,102,102,102,0,108, 102,102

32001 DATALOB, 10Z2,102,108,0,44,102,%4,94,746,102,
44.0,104, 108,102,102, 102,108

T2002 DATALOA,0, 110,946,748, 108,96, 96,110,0,110,9&
§Th 104 P8, 94,96,0,49, 102,74

32003 DATAIL0, 102,102,484 ,0,102,102,102,110,102,1
02,102,0,44,8,8,8,8,8,44,0,14

27004 DATALZ,1Z,12,12,108,40,0,102,108,104,95,10
4,108,102,0,94,95,76,56, 75,76

J2005 DATAL10,0,78,102,110,104,99,79,77,0, 102, 10
2,110,110,110,102,102,0,44 102 o

F2006 DATALOZ2,102,102,102,44,0, 108, 102,102,108,%
B, Fh,P6,0,44,102,102,102,102

32007 DATA44,14,0,108,102,102, 108, 104, 108, 102,0,
A44,102,75,44,4,102,44,0,110,8

J2008 DATAB,B,B8,8,8,0,102,102, 102,102, 102, 102,44
20 102,102,102, 102, 102,44 ,8,0

J2009 DATATE,98,98,106,111,103,97,0,102,102,44,8
v, 102,102,0,102, 102, 102,49

S2010 DATAB,B,8,0,110,6,12,8,32,74,110,0,44,32,3
2,%2,32,32,44,0,12,2,32,108,32

32011 DATAYE,236,0,44,12,12,12,12,12,44,0,0,0,44
v 110,8,8,8,8,0,0,52,110,111,32

SEOLE DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,8,8,8,0,0,8,0,10
F,102,102,0,0,0,0,0,255,4,4,4

Z20LT DATAZSY, 32,32,32,128, 192,224,290,2498, 252, 2
o4, 255,24 ,56,120, 248,248, 120,56

2014 DATAZ4, 165,36,251,0,0,231,56, 185,6,12,8,0,
0,0,0,0,12,8,32,32,32,8,12,0,32

32015 DATAR,12,12,12,8,32,0,0,102, 44,236,448, 102,
0y0,0,8,8,110,8,8,0,0,0,0,0,0

32016 DATAD,HB,52,0,0,0,110,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8
1B40,0,2,8,12,8,32,76,0,44, 102

32017 DATALLO,102,102,102,44,0,8,8,80,8,8,8, 110,
0,80, 102,686,112, 32,95, 110,0,44

32018 DATALOZ, &6,12,6,102,48,0, 6,14, 14,102,111 .4,
B0, 110,98, 108, 4,8, 102,44 ,0,44

F201F DATALOZ, 94, 108,102,102,44,0,110,102,12,8,8
+BeB8,0,84,102,102,44, 102,102

2020 DATA4S,0,44,102,102,46,4,102,44,0,0,0,8,0,
0,8,0,0,0,0,8,0,0,8,8,32,14,8

F2021 DATAZZ,%5,32,8,14,0,0,0,110,0,110,0,0,0,%5
1By 12,8, 12,8,96,0,48,102,5,12

32022 PATAB,0,8,0,0,0,0,238,239,0,0,0,0,40, 108,2
SH,111,12,86,0,32,32,32,32,8

F2023 DATAE,8.8,0,0,0,

0004050, 237 ,239,0,0,0,0,0,0

F2024 DATAD,0,0,237,23%9,0,0,32,32,32,32,32,32,32
oy 12, 12,142, 12,12,12,12, 12,0

SEOZT DATAD,O, 224,294 ,40,8,8,8,8,12, 15,7 ,0,0,0,0
172,228,372 ,0,0,0,0,192 192

B2026 DATALTZ2,192,192,172,23%,237,192,224,94,40,
12,14, 7,5,5,7,14,12, 40,985,224

32027 DATALTZ,23%,239,192,192,192, 192, 192,172,23
2R, 3, 3,3, 5,5,5,0,84,110, 110 ,

2028 DATALLO,110,44,0,0,0,0,0,0,237,25%,0,38,11
1,110,011,84,12,8,0,95,56,74

T20ZF DATATE, 6, Th, T6,76,0,0,0,7,15,12,8,8,175,2
31,110,94,44,110,2%1 . 195,0,44

32030 DATALIO, 102,102,110,44,0,8,8, 102,102,8,8,4
0,0 bbby By bbb, 6,8, 12,458,111

I2031 DATA44,12,8,0,8,8,8,239,257,8,8,8,192,192,
32.32,192,192,32,32,08,68,8,8,8

32032 DATAB,B,B,0,0,35,46, 102,36,38,0,239,111,47,
10y 15, 7 53,1 000, 0,0,0,0,0,0,224

F2035 DATAZZY 224,224 ,224,224,224,224,0,0,0,0,23
9,239,230 oXg 239.0,0,0,0,0,0 -

F2034 DATAD, 192,224, 225, 255, 207,206, 196,192, 97,2
25,295,227 ,97,98, 102,103,177

32075 DATALTR, 192,94, F6,52,52, 724,259, 239, 32,32,
32,032,532, 32,170,175,35,32,. 10

F2036 DATASS,A7,46,11,13%9,203,201 ,201,200,136,7,

239, 257 ,0,0,0,0,0,239,239,"
0,0

18>
L1935
LTI
£119>
£127>
415>
<178>
L3103
<2L1>
<252>
230>
Sq2>
90>
<139
L2000 >

199>
<583
C2I4>
210>
233>
<zB3
98>
<1255
<@s5>
Lamy
£128>
<1583
C1bh>
<1513
<2003
c2a9y
<78
253>
218>
<9
<1823
103>
<1363
<234>
76>
<1075
<2415
<143
173>
<1043
<2007

£0>

1,151,19%,23%,239 , 238, 258,257
F2037 DATAL28,128,128,0,0,0,0,0,192, 172,192,192,
0,68,101,69,103,110,108,108,0
32038 DATAD, 40,940,224 ,40,8,8,0,0, 134,200,32,32,3
By 32,0,0,0,0,37,37,35,34,0,3
IR03F DATAT,A1,9,11,139,11,128,131,135, 158,239, 1
PR 120, 7 13,0,0,13,0,128,0,0
Z2040 DATAL28,1268,128,128,103,1,111,0,0,46, 105,84
480,80, 42,0,0,238, 168,258, 232
FROA1 DATALAE,138,0,1,3,3,1 ,0,7,47,239,239,236,2
24, 192,225, 724,192,192, 192,228
F2042 DATAZSA,236,192,195,227,227,97,97, 100,84, 1
AT, 100, 140, 198,198, 4 ,0,0,35, 44
F2043 DATAD,0,0,0,0,0,170,238,0,0,0,0,0,0,0,1,3,
3y 20,0,0,232,224,224,40,40,40
32084 DATALZ,12,12,0,0,0,0,0,0,0,155, 153,185,145
159,155, 195,255 231 , 195, 153
F204E DATALZS,153,153,153,255,131, 183,155,131 ;15
Ty 153, 1351 , 255, 195, 155,157,157
52046 DATALSY, 153, 195,255,135, 147, 153,153, 153,14
7y 155,255, 129,159, 157, 155,157
FP047 DATALIST, 129,255,129, 157, 159, 135, 157, 157,15
F 205, 195, 153, 159,145,153, 153
T2048 DATALYS, 255,153,155, 153, 129, 153, 152, 153,25
S5, 195, 7251 251,251,231 231,195 ]
32049 DATAZSS, 225,243,245, 243, 243,147, 199, 255, 15
F, 147 135, 143, 135,147,153, 755
F2050 DATALISY, 185, 159,159,159, 157, 129,255, 154,13
&, 128, 148, 156, 154, 156,255, 153
T2051 DATALST,12%,129,145,153,153,25%, 195,155, 15
3,153, 155,153, 199, 255, 131,153
FZO52 DATALSS, 131,159,157, 159,255,195, 153, 153, 15
Sy 153, 195,241 255,131, 153,153
FE05T DATALZL, 135, 147,155,055, 195,153,159, 195,24
Py 155, 195,255,129, 231 , 751 , 754
32054 DATAZ3L 231,281 ,255,153, 153, 153, 153, 183, 15
35 195,255,153, 153,153,153, 153
I2085 DATAL9E, 231,255, 156, 154, 156, 140,128,134, 15
&,255, 153, 153,195, 251,195, 153
32054 DATALSS,255, 153, 155, 153, 195, 251,231, 231,25
55y 129, 249, 243, 231, 207 , 157, 129 z
S2057 DATAZSS, 195,207,207 , 207,207,207, 195,255, 24
Ty 2357 207,131 , 207,157, 3,255, 195
32058 DATAZAS, 245,243,243, 243, 195, 255,255, 251,19
5,127,231 ,251 , 231,251 , 255,239
SEOST DATAZOT , 128,128, 207,239 , 255, 207,237,255, 56
o 16,0, 150,57, 218,254, 16,128, 121
32060 DATALL,247,255,048,254 , 254,252, 14,22, 251 ,2
51,146,215, 14,254,222, 14,88, 244
32061 DATABS,254,20,255, 16, 16,121,254, 14,254, 14,
224,233 ,0,0,224 ,251 .16, 14,253
I2062 DATALA,222, 14,54,200,232,8,0,0, 128,448, 128,
247,254 ,80, 254 82,80, 254 , 255
32063 DATAZLS,114,80,16,121,212,89 ,253,255,244,2
54,92,64,222,121,215,4, 244,251
I20L4 DATAZSA B4,215, 116,204,205, 118,242,24,222,
04, 121,150,249,249,249 22X &8
32065 DATABA,B8,249,152,252,251,254,84 84, 242,22
T,218,161,119,251 245 ,245,84
I2066 DATAL20,128,226,228,0,224 ,96,128,162,226,0
« 226, 226,0,221 ,32,0, 752,80, 224
I2047 DATAZ2S,32,255,121 ,60,0,226, 226, 226, 96, 226
1226, 648 ,88,0,0,%8,44,80,48,78
I2068 DATATE , 255, 226, 224, 240 , 226,226, 18,78, 48, 22
&, B0 208 226,226,192 ,120, 224
2067 DATAZZS, 226, 104,226,226 ,0,0,0,0,71 ,0,240,.8
0,0,32,80, 16,80,84, 208, 14,49
32070 DATAQ,0,0,B80,255,682,0,68,0,40 44,255, 16,54
+B0,225,112,8,2,56,24,82,48,32
S2071 DATAD, 118, 160,80,255,80,193,32,52,6,0,242,
B0,80,1146,84,16,249,1%4,5,80
32072 DATALSTS, 202, 152
4197%F FOR X=2008 TO ZOF3:HEAD DTiPOKE X,DT:MNEXNT
X
42000 DATALLZ,H,189,31,49,24,10,144,2,9,1,157,31
+ 37, 202,138,200, 240, 230, 2, 165
42001 DATAZ,41,1,208,230,%46, 162,8, 187,31, 49,24, 1
0,144,2,9,1,157,31, 49,202,138
42002 DATAZOR, 240,56
43000 AS=CHRF (34) :PRINT" (BLACK CLEAR DONNILOAD"
AfUPRES "AEY 8"
43001 PRINT"(DOHNFIRUNY |
AT002 PRINT" {HOMEY "sFPOKE &31,13:POKE 632,13 POKE
198,32
ENDE DEB LISTINGS

programme._

2

172>
<1185
202>

C1EE>

‘g1mo>

C199>
182>
o3>
199>
LS50
C113>
C1043»
<S>
caB>
<155>

CI1F6>

<1813
CEFLY
<238>
<124
<158
<258
<1073
<2423
154>
192>
<1142
<1y
<s@>
175>
cgz>
<953
<75
<2>

Cléb>
<42

213>
C22T>

172>
25>

<102
<167

CoE>
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_programme

C-64 LISTIMNG + CHECKSUMMEN (G W1.09

0 REM'LSN SCIIIRISPACER Y (SPACEML{SFAACE} ACSPACEIN
L5C11 51

5 HEM" (SBY #EX—LMH-8YSTEM(SPACE IWIRD{SPACE} BENOET
IGT % (SH

& REM" (5 SC31 SK

10 GR=8:BS=1sLE=1:LI=5:HT=0

11 FORX=S4272TOS4254: FOKEX , 0t NEXT

12 BYBAF249, 16: SYSS0642: POKESIZT 2, FEEK (532721 AMD
2310R12

18 IFFEEK (12574} 4 » | 2BTHENSYSZ2073: GOTO 14

20 PRINT* {CLEARI "1 SYG49152,0,015YE 49171,4,590,0,
0,255,255,65

30 BYS A9279.4.90.0,0,955,08% 45

40 5YS5 4F348,4,5%0,0,0,255,055 45

S0 FORX=0TOZ204BETEPS2: SYS49702, 1114, %

70 BYE AF742, 11149+ 100SINI/Z00 X

80,55 49781, 1114+208SINX10) , X2 NEXTX

100 PRINT {BLACK RIGHTI1YFARAVISION{EFACEY COMPAN
I.l'u

110 SYS4F240, |11 GOSUBA0000: BYS47240, 12: BOSUBS0O0
01 SYS49240 , 15z BOSURSH000

140 BYE 49240, 7:BOSUE 40000

1AL BYS 4F171,4,50,8,128,255, 255,64

14Z BYE 49279 ,4,%0,8, 128,255,255, 64

143 BYS 49348,4,70,0, 128,255,255, &9

1530 FORK=Z2048TO40765TERSZ: SYS49702, 1114, X

170 5YS 49742, 1114+1088INCX 200 X

180 S5YE 4F781,1113+200SIN (X 100, KaNEXTX

200 FRINT" (DORNG: "

470 BYS S068H,31:5Y5 50203,153,154, 155,156,157 ,1
5, 157, 160: FOKE 53244 ,224

SO0 BYS SO&58, 255,255

S10 5YS 49785,40,70,90,%0, 140,90, 150,50, 240,50, 4
0, B0, 40, 130, 40,200

20 BYES S0L30,8,8,8,8,48,7,7,715Y8 S0455,2,4

540 BYE S0&74,1:605U8 55000

550 5YE S0a74,3:G05U8 55000

SL0 BYE S0474,71CG0SUB SS000

570 BYS E0474, 15:B0SUR SS000

B0 BYS S0474,31:16505UE S5000

590 5YS5 S0A74,&83:60EUB 55000

400 BYS B0674,127 1 GOSUR S5S5000

&10 BYE S0474,255: GOSUR SS000

H20 PRINT” (DOHN RIGHTT GREENY-(SPACEXPOSTAL{SFPAC
EYEERVICES{SFACEY "

630 BYS SUIIH 0.0, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,255,0,253,0,
s

&40 5YS B047F, 153,153, 154,194,155, 155,156, 154,15
7,157,158, 158, 159, 159 140, 140

440 8YE S0&24

670 PRINT" CYELLOH DOHN4 RIGHTS SPACEZIFRESSL{SPAC
E) ‘B {SPACE}FOR{SPACEISTART ™

L75 PRINT" LHONE DONH EPACE+)PARAVISIONC{SPACEYCON
Py €5 PRESENTS: (SPACESH " )
&77 FPRINT"CRIGHT SPACE RIGHT SPACE RIGHT SPACE R
AGHT, SPACE RIGHT SPACE RIGHT BLUEIULRICH{SFACE}M
LEHL 5"

&850 BYS S0&55,2,6:6YS50130,1,12,0,12,1,7,7,7:605
UB &0000

&F0. BYE S0655, 10, 14:6YSS0130, 15, 11,11 ,11,15,7,7,
T BOSUER &0000

700 BYS EH045S,7, 15 EBYES0130,12,0,12,0,12,7,7.7:6
OEUBR  &O0000

710 5Y8 S0455,13,6: 5Y550130,11,11,15,11,11,7,7.7
1BDSLE S0000

720 BYS S0655,9,5: 5Y550130,0,12,1,12,0,7.7, 71608
LB &0000

T8 5YS S0855, 14, 13: 5YS50130,15,15, 15,12,11,7,7,
T2 BOEUB &0000

750 BEY A% IF A%="" THEM &BO

735 IF Ak F"S" THEN &80

40 BYE 50455, 12,2: 60808 &0000

FHO BYS S0A5S, 11,51 60508 &0000

Y60 BYE B0aS5,0,0:605UB 40000

70 BYB S0130,8,8,8y8,5,15,15, 15: BOSUE 40000

780 BYB S0130,648,8,6,6,12,12,12: BOSUE 40000

T30 5YS SO130,6,6,8,8,4,11,11,11:B05UB 50000

B0 BYES S0130,84,8,8,8,8,0,0,0: GOEUE: H0000

B10 E¥S S0130,13,1%,13,15,13,0,0,0: GOSUR &0000
B20 BYE SO130,14,14,14,14,14,0,0,0: BO5UB 40000

101>

L3237
<1599>
AT
<50>

111>
L2ET >

115>
12>
<185>
L193>
248>
AT

L20P>

45>
<19
128>
AT >
<ibly
<141
<2
<147
143>

cla4>
<BE>

&0
LFT>
L1F6>
L2225
<8
<128>
118>
L1707
C10E>
1313

<53
<108

<1853
<as>

<73

178>

L17B>
iﬂﬂﬁ}
Chly
192>
<55
<28&7

L2273
2072
5>
<44
<1242
<TI>
<48>
<1163
<AO>
C28>
C 1403
<2453

BE0
B40
HSO
B&D
H70
HEu
B50
00

BY5
BYE
aY8
B8Ys
5Y5
BYS

S0130,15, 15,15, 15, 15,0,0,0: GOEUE 40000
SO130,12,12,12,12,12,0,0,0: 505UE 40000
S50130,11,11,11,11,11,0,0,0:505UB 40000
S0L30,0,0,0,0,0,0,0,0: G0SUR 40000
47240, 14: GUSLB &0000

AYE40, 17: GUSUB 50000

EYS A9240,11:605UB 50000

5YS, 49240,0: BOSUE &0000

10 PRINT® {CLEART "1 BYE S0A7A,0:EYE 50642

T30 PRINT" (GREEN DOWNTIWDLLEN{SPACE) SIECSPACEISP
1ELPARAME TER{EFACE } AENDERNC SPACE S J /N{SPACEY 77n
P40 BYS S51287,0,0;0,0,11,11,11,11:5Y8 51387 ,233

750 SYS S1340:6YS 491%2,0,0:BET A$:IF A$<>"J" AN
D A%< >"NY THEM w50

2460 IF A$="N" THEM 1070

FEO PRINT"{CLEAR RIGHTIZ YELLOH:PARAMETERMENUE"
50 PRINT" {8 RED] e A

1000 PRINTY (DOMNZ RIGHT4 LI6.GREEND (1) {SPACEIGES
CHWIND IBKELT LSPACEIRTLANLSPACEDD " 3 GR

1010 PRINT® (DOHNZ RIGHTS LIG.BLUE} (2) {SPACEZ}BEE
INFLUSELNG LS ACEIBATELL I T {SPACE? " B

1020 PRINT" (CYAN DOWNI RIGHT]]}WELCHENCSPACEIL/2
{SPACET??Y

1025 FRINT®{CYAN DOMN RIGHTIL) "B’ (SPACEIFUER{SFPA
CEISTART"

1030 BYS S51287,0,0,0,0,11,12,15,1:5Y5 S5i1367,233
1040 5Y3 S13&0:6Y8 47152,0,0:6ET A% IF ASCH"1Y 4
ND ASCF"E" ANDASCXUSY THEM 1040

1041 IF A¥="3" THEN 1050

1045 IF A$="2" THEN 1070

1050 IFAF="1"THEN PRINT" (UAL1) " INFUT (RIGHT 113"

sGR

1080 BOTO 98O

1070 PRINT™ (P8} "1 INPUT" CRIGHT3III "3 BS
1080 BOTO F80

1090 S¥E 51442 ,GR,6RiEYS S1481,58,68

1100 FRINT*{CLEAR DOWNIC RIGHTI4 GREENIGET (SPACE
IREADY™

1110 FORN=O0TO100: 5YSAF171, INT {255«RND (1)) ,0,0,0,
2FF 0, 1T NEXT A

1120 SYS 49171,0,0,0,0,0,0,0

1130 DN LE GOTO S000,5100,5200,5300,5400,5500 ,56
00, 5700, SB00 , 5900

1140 POKE 53278,0:5Y5 4926%,3:8YS 49171,34,207,0
10510,205,17

1145 S5vS 49279 ,34,200,0,0,10,205,17:5Y5 49348,8,
‘180,0,0, 10,205, 1 29

1147 BOSUE 20001 BYS S0&24

1160 FORR=0TOLS00: 8YS2048: BYES1500: IF (PEEK (53278
PANDL ) < 20THENHT=11 R=1500

1170 MEXT R

1180 IF HT=0 THEM 1500

1190 HT=0:15Y5 49152,0,111608UB 40000

1200 BYS 49152,0,12:6G06U8 &0000

1210 BYE 4R152,0,15:8Y8 S0130,1,12,12,12,12,12,1
2, 12: GOSUB. 40000 '

1220 E¥S 49152,0,1:BYE S50130,15, 41 ,11,81,41,11,1
1,11:B05UB &S0000

1230 EYE AFI5Z,0,1T:15YE 50130,12,0,0,0,0,0,0,0:5
Y5 49240, 41 GOSUE &0000

1240 SY5 A9152,0,12: 5¥8 50130,11,0,0,0,0,0,0,0:5
¥8 49240 ,8: GOSUE &0000 :

1250 SY5 47152,0,1135Y5 S0130,10,0,0,0,0,0,0,0:5
¥8 49240, 11:608U8 0000

1250 85YE 49152,0,0:18Y8 S0130,0,0,0,0,0,0,0,0:5Y5
47240, 03 BOGUE 40000

1270 FORR=0TOBS1SYS47171, INT (255%RND (1)) ,0,0,0,0
1205, 16: 5YB494649 , 150-% ,0, 128

1280 SYBAF27F, INT (2S58RNDI1) ) ,0,0,0,0,205, 14 NEX
T X .

1250 BYS S0442:5YS B0&74,01LT=LI-1

1300 PRINT"(CLEAR POWNEZ RIGHTS) THERE(SPACEIAREC
SPACE: "3 LI; "LIVES{SPACE MLEFT {SPACED 1 ¥

1310 BYS 49240,11:G605U8 40000

1320 BYS 45240, 1Z:GOSUR S0000

1330 BYS 49240, 15:605U8 40000

1370 5YS 4%9240,716505U8 AO0O0

1380 8YS 49240, 15:CO0BUB &0000

1390 SYS 49240, 12: G0SUE &0000

1400 BYS 49240, 15:605U8 &0000

1410 SY5 49240, 1+BOSUB 40000

1420 FOR WT=0 TO S00:NEXT WT

1430 IF LI>0 THEN LOS0

1480 PRINT"{CLEAR BLACK DORNIO RIGHT 153GRAMELSPAC
EIDVER! "

1450 BYS5 49240,11:B0SUB &0000 -

<743
<1153
<850>
<238}
<HL >
<753
<743
L2143
<1903

b
158>

282>
C2aR>
<165
<178>

cab>
<143>
117>

<El >
<243>

< 1Ba>
<100>
<140%

<3B>

<139
<220>
159>
<217>

<1872

C142>
22>

<228>
<E32>

<77
<1043

<7
<i1@8>
<2323
<803

<2273

24>
£205>
<117>
<2493
<9
<TL>
19>

<652
190>

C2I2»
<2403
3>
<40>
<ZT03
<503
73>
<110
LEFE>
<33
<2I9>

<1Z1)
124>

@@mp@&é mib




1455 BYS 49240, 12: GOELE &0000

1460 BYS 45240, 15: BOSUR &0000

1455 BYE 49240,7:605U8 &0000

1470 BYS 49240, 1:608UB &0000

1475 FORN=100TOOBTEP-1:8YS49171,17,103,0,0,170,7
0,21 i EYEAT2TT o X 40,0,0,170, 70,21

éﬁ?ﬂ SYE49348, INT (255%RND (1)) ,0,0,0, 170,70, 127N
1450 FOR WT=0 TO ZS0:NEXT HTrRUN

1500 FORN=PEEK (53248) TOZSS: SYSZ048: BYS49171, X, X,
040, L70, 170,21 : POKES3248, X: NEXT

1510 S¥5 50&?4,0:PRINT'{HLJCE CLEAR DONNS BIGHT I
TIEREAT CSPAGEY | "1 FOKE 58290,0

1515 5YS 49240,%:608UE &0000

1520 SYH A9240,3:608UF &0000

1525 BYS 49240,13:1605UR &0000

:530 SYS 49240, 7: 60808 &0000

540 PRINT" (DOWNZ RIGHTIC GREEN}VOUCSPACEIMADEL
EACEILEVEL {ZPACEY "5LE "(SPACET | 1 ™ . E
1550 FORE=0TOS01BYS49171,K,K ,0,X, 253,205,681 :5v84
FETT, Ky KH100,0,0,170, 205,17

1560 MNEXTHeSYS49603,0,0,0:5Y54574634,0,0,0: 8YS 494
&%,0,0,0

1570 FOR WT=0 TO 1000:NEXT WT:LE=LE+i

1580 IF LE<11 THEN 1070

1590 PRINT" (DORNZ RIGHTI LIG.BLUVEYYOULSPACEIHAVE
{SPACE Y AL SOSPACE} COMPLETED (SPACE} THIS [SPACE YBAM
ELSPACE} 11

1500 PRINT" CDOHNZ RIGHTS LIG.GREENIFLEASE(SPACE)
CONTACT (SPACE JUB{SPACE}FUR (SPACEINEW {SPARE T JOBS"
1610 FORNH=0TO101 FORX=150TO2S08TEF15: SYS49171,K,
Hy0,0,170,205,20

;&zo SYSAFZTT Ko X—100,0,0, 170,205, 16 NEXTK: NEXTH
14630 FOR WT=0 TO 1000:MENT WT:RUM

1995 EMD

2000 PRINT"{HGHE DOWHNI":PRINTTAB(IZ) " (SPACES"Y
2010 PRINTTAB(3I) " (YELLON SPACE}PARALSPACER"
2020 PRINTTAB(IZ) "VISION"

2020 PRINTTAB(33) " {SPACES} "

2040 PRINTTAB(33) "{HHITE SPACE}RRRR{SPACEI™

2050 PRINTTAB(IZ) "{SPACESY"

2050 PRINTTAB(33) " (YELLOW SPACE}YYYY(SPACE}"
2070 FRINTTﬂBtSSJ“tﬁFAEEE Y

2080 FRINTTAB(33) " (HGREY SPACEILLLL (SPACEI™

2090 PRINTTAR(XZ) " (SPACESY ™ ol

2100 PRINTTAB(3S) "(HGREY SPACE}ADAALSPACEI™

2110 PRINTTAB(ZZ) "¢ 3

2170 PRINTTAB{3Z) " (DGREY SPACEYNNMMISPACEY "

2130 PRINITAB(ZZ) " (SPACES) "

2140 PRINTTAB(33) "{5PACEAT "

2150 PRINTTAB(33) " (SPACES) "

2140 PRINTTAB(3S) " (GREENILEVEL:"

2170 PRINTTAB(33) "(LIG.GREEN SPACES}";zPRINT"(LE
FT32";LE

Z1B80 PRINTTAB(33) " (SPACEST"

2170 PRINTTAB(33) "{SPACES "

2200 PRINITAB(3IZ) " {SPACES:"

2240 RETURN

S000 REM LEVEL 1

5010 PRINT"{RED CLEAR:":5YS 49444 ,34

5020 BYS HOA7?9,1%4,134,128, 135,108, 135, 128,135, 1
28,135,128, 13%, 128,135,128, 133

5030 85YS S0130,7,14,14,14,14,13,2,2

50490 5Y¥5 S0203,1354,128,128,128,128,128,128, 178
5050 BYS S0658,0,0:5Y8 S04BE,0

G040 SYS A9965,50,150,0,20,0,50,0,80,0, 110,%, 140
+0,170,0,200

5070 8Y8 S0334,0,0,254,1,255,255,255,0,254, 1,758
2255, 258 ,0,953,0

5080 SYS S50674,31:8YS S16599,0

5070 GOTO 1140

5100 REM LEVEL 2

5110 PRINT"{BLUE CLEAR}":BYS 49444,34

5120 S¥S S0479,138,134,128,135,128,135,128,135, 1
28, 1315, 128,135, 128, 135, 128, 135

5130 BYE SOLI0,7,7 7y 7a T 2e 242

5140 SYS S0203,134,128,128,128,1248,1248,128,128
5150 BYS H0s&98,254,204:5Y5 S0488,0

S50 8YS 477ES,S50,1490,0,20,0,50,0,80,0,110,0, 140
+0,170,0,200

SL70 8Y5 50334,0,0,254,1,254,255,253,0,254, 1,254
2 255,258 ,0,253,0

5180 S5YS S0474,43:5Y5 S1&699,0

5190 GOTO 1140

5200 REM LEVEL ¥

<i3E>
<1702
<HT
253

<82>

153>
<iga>

30>

<119>
103>
32>

<217>
<134>

2>

C2IT >

L154>
CE2Z>
<30>

<110>
<125>
£Ib>

157>
<373
CHE>
<200
<1203
285>
<172>
<2395
£19%>
<>
<2135
LT
233>
<103
<53
<1%0>
17>
27>
<37
<1653

CaHT>
<&T>
<TT>
CET >
<B&>
9T
<255>

<2195
&S
<18&6>
11>

<1993

TR
<ay>
<Si>
<2045
<lo|>

LT B
117>
€31 >
C1EG>

/53

<1803
CET2>
<152>
<8043

5210 PRINT (GREEN CLEAR}:SYS 49444 ,34 J
5220 BYS S0479,1%4,136, 137,140,137, 144,157,144, 1
28,135,128, 135, 126,135,178, 135

S230 BYB S0L30,7.Fel 7y 7yl 747

H240 BYS S0203,134,137,137,157,128, 128,128,128
E250 SY5 SOLYE,280,240:6Y8 S06H8,0

S240 SYE ATYE5,50,140,0,20,0,50,0,80,0,110,0, 140
04 170,0,200

5270 8YS 50334,0,0,253, 1,253, 255,254 ,0, 254, 1,252
L2548, 794,10, 2550

SZHD BVE SO0A74,127:5YS 51499,0

S50 BOTO 1140

5300 REM LEVEL 4

5310 PRINT™{DGREY CLEARY":5YE 49444,38

5320 SYS S0879,136, 136,137, 104,137, 180, 137,144 ,1
37,144 ,128,135,128, 135,174, 135

5330 5YS5 B013%0,7,13,13,135,13,1,13,1

5340 SYS S0203,136,137,137,137,137,128, 128,128
5350 SYE S0&YE,224,224:5YS S0&88,0

5340 BYS 499685,50,140,0,20,0,50,0,80,0,110,0,140
20 170, 0,200

5370 BYS 50334,0,0,253,2,25%,255,255,0,254, 1,252
, 254, 25T CEE OB o

53680 SYE S0&74,12718Y8 S1499,0

5370 GOTO 1140

S400 REM LEVEL B

5410 PRINT"(ORANGE CLEARY":GYE 49444 ,T4

5420 SYS S0479,136,136,145, 152,137,144, 137,144,1
P, 155,145,152, 128,135,128, 135

5430 SYE S0I30,7,0,1,7,7,1,1,1

5440 5YS 50R0S,134,145,137,137,128,145,128,128
5450 8YB S0&58,0,0:8Y8 50488,0

5440 BYS 49985,50,140,0,20,0,50,0,80,0,110,0,140
104 170,0,200

5470 BYS 50334,0,0,253,1,253,255,254, 1,254 2,252
1254 ,252,0,253,0

480 BYE S0674,127:18YE S1699,0

S4%20 GEOTO 1140

5500 REM LEVEL &

S510 PRINT' {CYAN CLEAR}":SYS 49444 ,34

5520, 8YS S0479,136,134,145,152,137,144, 137,144 ,1
28, 135, 145, 152, 128, 135, 128, 135

5530 BYS 50130,7,1,1,1,1,1,1,1

5540 SVE S0203,134,145,137,137,190, 145, 128, 126
5550 BYS S0498,0,0:8YE S0488,0

5S40 BYS 47965,50,140,0,20,0,50,0,80,0,110,0,140
30, 170,0,200

570 SYS 50334,0,0,258,2,2548, 3,754,254, 254 , 255, 2
53,0, 255,0,256 1

5580 5YS S0474,255:5Y8 S1499,0

5590 BOTO 1140

5600 REM LEVEL 7

5610 PRINT® (ORANGE CLEARY":EVS 35544,34

5420 BYS S0479,136,136,145,152,137,144,137,144,1
28,135, 145,152, 128,135,128, 135

TH30 BYS S0130,7 .74 7s 77 tal,d

S640 BYS B0203,136,145,157,137,128,145,120,128
&S0 BYE SO&89H,0,0:SYS S0588,0

S&40 5YS 49905,50, 140,0,20,0,50,0,80,0,110,0,140
y O3 L7004 200

S470 BYS S0334,0,0,253,255, 253,255, 283 ,0,255,0,2
52,0,252,1,253,1

S54E0 BYS S0674,255:8YE S51695,0

S4%0 GHOTD 1140

S700 REM LEVEL B

S710 PRINT"{LIG.GREEN CLEARY"18VE 49448,34

B720 BYS S50479,134,135, 145,152,145, 152,145, 152,14
45, 152, 145, 152, 145,152, 145, 152

S730 5YS SO0130,7 8,6 ,6,b,8,8,6

5740 8YS5 S0203,135,145, 145, 145,145, 145,145,145
5750 BYS S045H,0,0:05Y6 SO0&HH,0

B760 8YE A9985,50,140,0,20,0,50,0,80,0,110,0, {40
3, 170,0,200

5770 SYS B0334,0,0,253,1,253,1,25%,1,253,1,252,1
1252, M 25T, 1

S7H0 SYE S0674,255:8Y5 S51499,0

5770 GOTO 1140

5800 REM LEVEL 9

SH10 PRINT" {PURPLE {LEAR)"1E6YS 49444,%4

5820 BYE 50477,136,136,137, 144,137 144,137, 144,1
37,144,137 ,144,137,144,157,134

5A30 BYS S0130,7 737471727727

5840 BYS G0P0T, 136,137,157, 157,137, 137,157,137
5850 BYS S0&478,0,0:8Y8 SO0&B8E,0

S840 SYS 49785,50,140,0,20,0,50,0,80,0,110,0,140
10,170,0,200

_programme _

L204>

£158>
<813

<132B>
<C1aE>

<1443

<1S50>
C1EL>
CES2>
143>
<157>

<0>
<S>
227>
<o

<2a4>

<1BS>
L2323
<R
£15>
<192

207>
226>

C2h>
L1557

<87

<EHT>
CFE>
<197
€122
126>

33>
<1446>
126>
<1>

<189>

133>
<171>
41>

£229%
L1z

L1555
<85>

C2ATT >
102>

LEel b

218>
TEE>
142>
<ai>
L= 33

L2232
<13%>
<181 >
L2022

154>

£192>
{136>
L2023
<1ga>
<162>

C280>
<95
<218>
Cqh>

<239>

'@@m&e mib




Zeitschriften und Programme von 1986

Hett 1768 Heft 2/88 et 3/86 Helt 4/68

Commodare Commuodare Gommodare Cemmuodors

Bestall-Nr. COM CK 1/2 18~ OM| Bestell-Nr. COM CK 272 16~ OM | Besatell-Nr. COM CK 3/2 16,- OM | Bestaii-Nr. COM CK 4/2 16~ DM
Bestell-Nr. COM B 1/2 20~ OM| Bestell-Nr. GOM D 2/2 20,-0M | Bestell-Nr. COM CB 3/2 20,- 0M | Bestell-Nr. COM CD 4/2 20~ DM
Chechsummer 1.0 G, Astromaut Bottle| Robo [B-64), Basic-Befehisarwoitorung | Miner-Jumper [C-18/118), Here | Shottie (PC-20), Josst In den Hihien

(E-54). Husycolra (6-16/116), Hardcopy-
routing [-16/708), Helmut und die Zait-
maschive (6-16/118], locos (NG-20),

[C-84), Raketenstart (C-16/116), Drei-
kampi (G-18/108), Beadline (C-16/118),
Deiender (VE-20), Formed 1 (FE-20), Me-

[C-16/116), Data-Maker [C-16/116), Be-
fehlserweiterang  (C-64), Starchip
(G-64), Wini-Gar-Race (G-64), Teul-

[VG-28), Merpe-Routine (WG-20), Shoot it
[VE-28), Fast Trusi (G-84), Data-Text 64
[G-84). Gary, der schnalls Kabalverleger

Rock'me (WG-20), Gharly der Raketen- | mory-Display (NE-20) Scroler (C-64), Text-Editor (C-64), | (G-16/118), 01 lﬂvlb.-"lll-_l._ Beap-Routine
mann (VC-20), Imterrupt-Programmie- Checksummer (VG-20), Robin at Re- | (G-18/116)
rung (V0-28) venwveck (NC-20), Mini-Karate (VG-20),

Autonumber-Routine [VE-20)
Schneider Schasidar Schnaider Schneider
Bestell-Nr. COM 3K 1/2 16~ 0M | Bestell-Mr. COM 8K 2/2 16,- 0M | Bestell-Nr. COM 3K 3/2 i~ DM | Bestell-Nr. COM SK 4/2 16~ DM
Bestell-Nr. COM 5D 1/2 38~ DM | Bestell-Nr. COM 50 2/2 39,- DM | Bestell-Nr. COM 3D 3/2 30,- DM | Bestell-Nr. COM 30 4/2 30~ oM
Defender, Boulder Dash, Basic-Befohie| Alien 2001, Diamand Bunter, Direciery | Smily, Screpl, Dieverriciie Fabrik; Disc- | Spece-Rescus, Texteditor, Starfipht,
auf den Furkiionstasten Help Programm-Hatisy
Hett 5/88 Hefl /88 Heft 7,86 Heft 8/86
Commaodare Commodore Commodars Commuodore
Bestall-Nr. COM S 5/2 18~ DM | Bestall-Nr. GOM CK 8/2 16,- DM | Besteli-Nr. GDM CK 7/2 16~ DM | Besiell-Nr. COM CR 8/2 16,- DM
Bestall-Nr. COM €D 5/2 28~ DM | Bestsll-Nr. COM GO 6/2 20,- DM | Bestall-Nr. COM CD 7/2 20,- DM | Besiell-Nr. GOM CD 8/2 20, 0W

Space-Devil (0-84), Disk-Eddi (C-54),
ABC-legen [V-20). 3-D-Labyrinth (VG-
20), Tron (VC-20), Invaders of Space (E-
18/16), Subhmaring (G-36/116], Balkan-
diagramm {C-16/18)

Schnelder

Bestell-Ne. COM SH 5/2 6~ DM
Basteil-Nr. COM 50 5/2 30.- DM
Startank, Grefik-Dosigner, Cross-Refe-
renge, Hext

Mugic-Master (G-54), The littie Puck
goss home (C-84), EDDY (C-64), Invers-
Utility [E-16./118), Checksummer (C-16/
16}, Affenwor! (C-16/116), Data-Maker
(VG-28), Karaie-Rid (VG-20), §-Bert [¥C-
0]

Schnpider

Bestell-Nr. COM 5K /2 16,~ @M
Bestell-Nr. COM 5D 6/2 39,- bW
Bisgksort, Mini-Farth, Starcommand

VC-20-5ound-Demo, Mad Rush (VC-20),
Ghost-Hell (VC-20, Roadranner (G-G4),
Basic Extension (G-64), Weteoriten-
sturm [G-64), Ghocksummer C-16/116,
RAirwold [E-18/118), Broak-0ut (G-16/116)

Gchneider
Bostell-Nr. GOM 5K 7/2 16,- OM
Bestell-Nr. COM 8D 7/2 30~ DM

Pobor, Gove-Walker, Diskattanarchiv

Besth Dasart [G-64), 3-D-Lahyrinth (G-
64, Klick [C-64], Bahinhof (VC-20), Dme-
o8 Mtack (VE-20), Sound (VG-20), Plati-
nentayont (C-16/108), Balloon Shoot (18
116), Hardoopy [B-16/116])

Schneider ]
Bestell-Nr. COM SK 8/2 16~ DM
Bazieli-Nr. COM 50 B/2 39,- DM

Heft 9/86 Heft 10/86 Helt 11/86 Heft 12/86

Commodors Commodora Commodore Commodore kx
Bestell-Nr. COM CK 9/2 16,— DM | Bestell-Nr. COMCK 10/2 16,- DM | Bestel-ir. COM CK 11/2  16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 122 16, DM
Bestell-Nr. COM CD 9/2 20,- DM | Bestell-Nr. COMCD 10d2 20,— DM | Bestell-hr, COM CD 11/2 20,— DM | Bestefl-Nr. COMCD 12/2 20,- DM

Moonpatrol (WC20), Falcons Lander
(VC20), Frogger (VC20), The Games
(C&4), Cave of Desth (C64) Spritea
and Sound mit dem UMH-System
(C64), Dipgy (C16/118), Tapedirecto-
ry {C 16/116), Reversi (C16/116)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 92  16,- DM
Bestell-Nr. COM SD /2 39, - DM

Creepy, Briefeschrelben, Frutty Man,
Mirror Battle

Aus diesem Heft:

Commuodore
Bestell-Nr. COM CK 1/3
16, -~ DM

Bestell-Nr. COM CD 1/3
20,— DM

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 1/3
16,- DM

Bestell-Nr. COM SD 1/3
39,- DM

Leufschrift (VC20), Checksummer
(VCG20), Treasure Robber (VC20),
Serumble (VC20), Refusal-Basiclader
(C-16), Hardy-Copy-Blilz (C-18), Auto-
start (C-16), Fill-Utility (C-18), Railway
(c-16), Domino (C-16), Sprite Turn/
Character-Swilch (C-84), Checksum-
mer (C-54), Horse Games (C-84), Pa-
troullle {C-84)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 10/2  16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 10/2  39,- DM
Checksummer, Panic-Car, Scurfy
Joe, Drawgenerator, Alrfighter

Cooky (VG20), Gambol (VG 20), Wo-
stok (VC20), Topball (C16), Zauber-
puzzba (C186), Schisberoutine (C18),
Atlantis (C84), Astronomiz (CE84),
Deutsche Fehlermeidung (C 84), Rem-
zeflenkdiier (C84)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 112 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 1172 38,- DM

Disketlenhitfe, Horor Driver, Disc of
Tran, Space Hawk, Morsedecoder

Balion Hopper (VC20), Fight Night
{vc20), King of Kings {C 16/116), Ga-
lmxds (C16/116), Spritea (C16/118),
Atom {CB4), Extended-UMH (C84),

IRQ-Directory (C&4)

Schneidar

Bestell-Mr. COM 5K 122  16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 1272 39,- DM

Alien Attack, Lucky Luck, Mouse,
Checksummer, Tracer

Alie hier aufgetiihrian
Kassetten und Disket-
ten kinnen jederzait
nachbestatit werden.

Bal den Zeitschriften
sind die Ausgaben 5,
8. 12{B5jund 5, 6, 7,
B, 9, 10, 11 (B6) noch
vorhanden.

Superpakete!

Beachten Sie bitte unsere
neu geschniirten Programmpakete.
.. und das zu einem Superpreis!

Compute it




L]
Neu: Superpakete zum Superpreis!
W rl E _ Schneider
cl“ c‘ ‘ _] c%&xﬁ_‘-"?ﬁ&h
| ' Superpaket 1 Superpaket 1
Superp:al:et 1 Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping 5plﬂ|E
| Sple IE . : Joe, Schatztaucher, Shaaolin, City Runner Alian Hunter, qmch, Interceptor 3 D, ity
: Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube, SP-O-K-1 cansons 2= | || Bmttunan Demmon Aack, Duok, Ete, Labyrint
Cadllon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze SP.0.D-1 Disketts 20, — Miner, Tower, Snider's Mazs, Geister Schio,
Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet, Falmc:\rlrrnq:lrflngm. Sacrat “"mr Aladin,
Vamplr, Memary Hountad Castle, Cave runnar, Gobra, Erwin,
Kruemi, Q-Bert
SP-CK-1 Kassstie 20, - Superpaket 2
Tl Diskatte 20, Genesis-Super-Assembler SP.SR-K-1 Kassette 20, -
mr c'15”15&pm 1 SP-5R-D-1 Diskatte 27, -
s Lot 2 Komplett mit Anteitung und Demo-Programm :
u
P pese 8P-0-K-2 Kassette 15, - Superpaket 2
Spiele SP.0.D-2 Diskette 15, - Anwender
;:;l_cm Dulaﬁ, ﬁ.st:j:nam, Jungle 1, Jungle 2, Sufa, r R s e &
. Spiders, Star Battle, Su up, Data gen, Datenverwaitung, Discopy,
2t kit g Fowcos, Fidadpatir Lo Kasa ooty BestaltMe | | Monitor, Painter, Remilier, SU-File, 3
Moonsweeper, Scotti Testaturbelagung
Goldrawsohl
Mocn Fighter 18,-/a3,- ©33
SP-C-2 Kassette 20, — FroggeriHumor 18, - 123, - 843 SP.SR-K-2 . Kassoite 20, —
SP-C-D-2 Diskette 20, - nmm:um“ Byl 2 e SP-SR-D-2 Disketts 27, -
FawleiPhantom|
Meteorstorm 18, =123, = D63 = g
Superpaket 3 P T . i
2 S N
Anwender il Uh g' ﬂ lll-rﬂlh:-m 18,50/28,50 SR 13
The Basic, Basicresal, Data-Genarator, Print- Mignight/Horror Caves  10,50/28,50 SR23
g?naram. mrmunﬂ. Hﬁm‘e M, Disky 10, Spidor Maze :I.H-PH.:: :1:
l-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostar, TritomTraumiand B, *
Multibasio, mlm_mlimr, Spritehitfe :gemu, " Superpaket 1 Starpatroll
Autonumber, Micro-Tools + Mioader Flowers, Tanker, Jupiter Fiescug, Einbrachar, Helicopter Pllct 16,50/28,50 SR53
Hospital, ME“;.-} Flmmﬂuhmﬂ; HTMGW Red Alar!
Geo-Zayxon, Froggies Nig : Speady-Frogeifurisn 18,50/28,50 SR E3
gﬁi: I:J'“’m g*: fresser, Starwars, Salavage Crew
5P-V-1 _ nur Kassette 20, - software service
ey R Shevos S s Der Tronic-Verlag bietet -
TroniMercurious 24,50/28.50 c13 m " SIJHZEHSDI'MEFG filir ]Bdﬂl‘-
Interceptor mann.
BriickenbaulJangoe 16~ V13 -
BassiScholter 24, 50/28,80 23 = ] W
Jump Manf e o Parvawibem: T Uberzeugen Sie sich von
It TR IR ANscao O | ereeeieat y o unseren Angeboten und
Mr. Posimanioon- o e NG Alle Bestellungen werden
tunneliMoonraliyaz! 1
Iy s O vse  ves || inmerhalb nur
I i Driver Castle Dracuial
Deadiy Missian 24,50/28,80 C&3 UFQ-Dastroyer 14,80 Ves 1 wuchE
nach Eingang bearbeitet.
Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- Telefonische Bestellungen
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum unter der Rufnummer
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.
P P DS 05651/30011
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SH70 BYS S0334,0,0,253,255,253,255,2535,255,252,9

2SR, Y P L

5880 SYE GOL74,255:8YE 514%7,0

5850 GOTO 1140
5900 REM LEVEL 10

5910 PRINT (RLACK CLEAR)":SYS 49444,%4

<105>
<238
<87>

105>
227>

5920 BYS S0479,134,136,145,152,137,144,145,152,1

208, 135, 137, 144, 176, 135, 137, 144
S030 BYE SOLI0, 7.7y Ta Ty Ty 7077
5940 BYE S0203,13L,185,137,145,128,137,128,157
S59%0 BYS S0&9E,0,0:8vE S058H,0

229>
196>
<235

C1a7>

S940 BYS 49985,50,140,50,0,80,0,110,0,140,0,170,

0,200,0,230,0

243>

5970 BYS 50334,0,0,1,%,1,3,0,252,0,4,252,3,252,2

55,951 ,1

5980 5YS 50474,285:8YE B51699,0

Betrifft: "Compute mit® 12/86
Sehr geehrte Damen und Herren!
Ich beziehe mich auf das in der

Ausgabe 12/86 Threr Zeitschrift
"Compute mit” erschienene Edi-

torial. Darin bezeichnet Thr Chef-,

redakteur Uwe Enierim die Er-

schz:inu.ng des Schneider PC 1512 -

als das Mifverstindnis des Jahres.
dieser Meinung kann ich ganz
und gar nicht zustimmen. Thre
Redakteure sollten nicht nur ei-
nen fliichtigen Blick auf neuer-
schieniene Com werfen, son-
dern auch * was dahinter
steckt” testen.
Schneider bringt mit diesemn IBM-
kompatiblen ein wahres Meister-
stiick heraus, was in dieser Preis-
klasse und Qualitit noch nich er-
schienen ist......
Dier PC 15123 verfiipt auflerdem
noch fiber eine Hardware-Uhr,
die durch zwei Batterien gespeist
wird. Im Inneren des Pe’s befin-
i , einen 8087 Pro-
zessor und drei IBM-kompatible
Slots. Ihe Stro ng ao-
wie alle anderen Anschliisse im
Monitor unterzubringen, ist mei-
ner Meinung nach eine vortreffli-
che Lésung, da der bekannte Ka-
belsalat somit entfillt.
Alle Vorziige des neuen Schnei-
der PC’s hier aufzuzihlen; wiirde
viel Zeit in Ansproch nehmen,
bedarf aber auch einer gemauen
Betrachtung des Comy im
Bereich Hard- und Software. Ich
méchte hier auf die Zeitschrift
"CPC international” 10/11/86
hinweisen, in der ein ausfithrli-
&Eﬁi Test iiber diesen Computer

<513
<B1>

Zukunft besser tiber Computer
informieren und erst dann einen
Beriche iiber das betreffende Ge-
rit schreiben.

Alexander Zahler, Rndrﬂtﬂ!ﬁ:;

Redaktion:

Doch, wir drocken ihn ab, wenn
auch in gekiirzrer Form.
Da das Editorial in der letzten
"Compute Mit" offensichtlich
auch auf gegenteilige Meinungen
ist, miichte ich hier
noch einmal kurz auf Thren Leser-
brief eingehen.

Sie erwihnen in Threm Schreiben,
daf} es Ihnen bei dem PC 1512 um
die Qualitic geht. Ich wverstehe
auch nach dem rausendsten Blick
nicht, was diesen Rechner qualita-
tiv von anderen Kompatiblen,
welche zum Teil noch glinst

angeboten werden, unterscheidet,
Ich arbeite schon seit iiber einem
Jahr mit einem anderen IBM-
Kompatiblen, chne  jemals
Schwierigheiten mit irgendeiner
Software zu haben. Auch habe
ich echte IBM-Steckplitze, kann
jede IBM-Tastatur, jeden beliehi-
gen Monitor anschliefien, was Sie
sicherlich bald vermissen werden,

Ist es vieleicht der Name Schnei-
der ? Bedenken Sie in diesem Zu-
sammenhang, daf auch der
Schneider, wie die meisten TBM-
Kompariblen, im fernen Osten
produziert wird, in diesem Fall
in Korea. Auch die Leistungen
des Monitors kénnen hier wohl
nicht fiberzengen, fast keine Far-
be zeigt sich hier ohne Farbriin-
der, welches sich inbesondere in
der GEM-Betriebsart stirend be-
merkbar macht. Ein Austausch

5790 GOTD 1140

5000 FOR ¥=100 Td 0 STEF —10

55010 5YS 49171 ,X,K,0,0,10,0,21
55020 BYS 49279,X,X,0,0,10,0,21
55030 SYS 49348,%,K,0,0,10,0,21

O5080 NEXT K:RETURN

0000 FOR WT=0 TO 40:NEXT WT:RETURN

<1E87>
<191 >
<1882
208>
<201>
2T
<114>

&L000 FORWT=0TOL1Z50: NEXTWTEPRINT™ CHOHE DOMHS}":P

RINTTAB(20) " {SPACELE} "

E10Z20 PRINTTAB (200 "L

&10Z0 PFRINTTAB(Z0) "{(SPACEIF1"
41040 PRINTTAB(20) "{SPACE]?} "

&£1050 RETURN
ENDE DES LISTINGE

Leser- & Meckerecke

des Monitors st leider wegen des
eingebauten Netzteiles nur sehr
umstindlich miiglich. Ubrigens
ich kenne keinen PC, welcher
durch Kabelsalat diese Verbin-
dung schafft. Ganz im Gegenteil,
spitesten wenn Zusatzkarten mit
griflerem  Strombedarf einge-
stecke werden sollen, diitfre beim
Schneider PC ein eweites Netzge-
rit fillig sein.

Es gibt noch zahlreiche weitere
Punkte welche davon zeugen, dafl
der Schneider PC wohl kaum bes-
ser ist als andere Kompatible (z.B.
sind die Steckplitze in keiner
Weise IBM-kompatible, schon die
Grifie beschriinke die Komparibi-
licit), Das Argument,dafl im Ge-
rirepreis auch reichlich Software
en 1st, ist sicherlich richtig,
darf jedoch in der Bewertung ei-
nes puters keine Rolle spie-
len, Die richtige qﬂﬁiﬁi fiir sei-
ne perstnlichen rungen
hat noch niemand auf Anhieh ge-
funden.

Auflerdem: sollie die Schneider
Software wirklich so genial sein,
zweifel ich nicht daran, daff sie
auch separat erhiltich sein wird,

Ubrigens: auch andere Zeitun
sind nach ausfiihrlichem Testg::
dhnlichen bnissen gekom-
men. Dall *Schneider Internatio-
nal” dies anders sieht, ist Thr gutes
Becht, aber leider auch nur zu gut
Zu verstehen.
Frank Brall/ Uwe Knierim

"Compute mit" 11/86
An die Redaktion,

imﬁugu.at '86 habe ich meinem
Sohn emnen CPC 464 zu scinem

226>
<130

3= L180>

<150
C1407>
245>

14, Geburtstag geschenkt, seit-
dem beschiftigt er sich sehr inten-
siv damit. Er uppt auch fleiflig Th-
re Listings ab, welche aber leider
nicht funktionieren,

1. Space-Hawk

fen des eingetippten
erscheint immer wieder nac
dem Start TYPE MISMATCH
in Zeile 2740

= Dimkﬂmklamng Ei
eine Erkld zum Ein-
laden der 3 Listings hiitte mit
Sicherheit keiner bedauert.

3. Horror Driver
ebenfalls nach Uberpriifen des
ahgetippten Listings bricht das
Spiel nach dem Start zu-

sammen.
Bernhard Klein, Heusenstamm

Redaktion

Zu Punke 1. Sie haben ganz sicher
in Thren Datazeilen cinen unzu-
lissigen Buchstaben eingemogelt,
TYPE MISMATCH bedeutet
mimlich, daff eine falsche Varia-
blenform vorgefunden wurde,
Schaunen Sie mal nach, ob Sie
nicht zum Beispiel statt einer
*Wull® irgendwo einen Buchsta-
ben " eingemogelt haben.
Puniz 2. Sie haben Reche. Tippen
Sie zuerst Teil 1 ein Und spei-
chern ihn. Dann geben Sie Teil 2
ein nnd starten ihn. Das Pro-
B e | ey v

inter Teil 1 i wer-
den mufl. Teil 3 ant und
speichern und schlieBlich Teil 1
laden und starten.

Punkt 3: Sicher haben Sie noch
Fehler in den Datazeilen. e




Vor den Spafl haben die Gitter
das Abui p&n gestellt. Zunichst

programme._

Von nun an muff nur noch der
Teil "LOADER. ICE” pestartet

miissen Programmteile "ICE  werden, da dieser den Rest nach-
DATA® uﬁ ”I;_.Edrlr..lﬂﬁ_ll}hﬂ” !,;:jt Allerdin lee, Ejvor das
abgetippt und auf jeden Fall abge- ogramm - geladen wird, zuerst
speg::hgr;t werden, i:r Cumpqi::ir kurz ans- 1.{;%:&;
. r i et oA B
Dk s man o Tl SR e O

Sprites nicht korrekt aussehen.
Machdem das Programm gestartet
wurde, erscheint nach eimger Zeit
das Titelbild. Sie kinnen jecz
wihlen, ob Sie zu zweit (F7) oder

paar Minuten der Teil "DATA
ICE"auf Disk oder Kassette' ge-
schrieben wird.

gegen den Computer (F1 -leicht,
E3, I'5 -schwrer) 5 |=n wollen.
Die Eislaufsc hn wird auf
dem Bildschirm zweimal abgebil-
det, und zwar jeweils aus der Sicht
der beiden Spieler. Dabel ist der
Einzelspicler immer oben und

stevert Joystick 2.
Durch den direkten Vergleich der
beiden Liufer sind nders
E;a:ncnda Rennen moglich. Um
n Liufer zu beschleunigen,
miissen Sie den Joystick immer in
glmcl:u: Richtung driicken wie das
VOrwart Bein  Thres
Liufers, Ob Sie mit Threm Liufer
schnell oder | sind, kiin-
nen Sie anhand des Geschwindi
keitshalken unterhalb Thres
dausschittes sehen.
Sobald beide liufer im Ziel sind.
werden die Zeiten angezeigt un
Sie kénnen ein neues Spiel |:u:*
ginnen.
&4 LISTING + CHECESUMMEN {2 V1.0 By B3Iy 252 T35, 265, 4 51 1255 £203>
510 DATATE, ,255,128, 120,128,120, 128,255,57  + 255,
O BOTOLO <1232 | 180,160,160, 160, 160,255 <4T>
L S s b B A A R R C121>» | S20 DATASZH, 255,188, 168,158, 168, 148,255,359, ,255,
Z ® B> 170,170,179,170,170,255 3>
3 2 ICE RALING iy BY - L ) A0 DATAAD § g s py 0 2038581 170, 405 s yasn s 25 gunnnl
4m * <8 17,8583, .., 54,B0,8 <106
G ¢ RADDISH-SIFT GERMAMHY L] CIZ27> | 610 DATARA ITO AIT0 58 g uy ||'.'51159 150,128, 3 ygye®
& 2 ¥ L1007 Buarranas B 8T 168, 0 aay L7ax»
78 AUTOR =  CHRISTTIAN ROUCH L L2 A20 DATASE, vy 4 ,.25 +OS 85,57 5 g 50 00,80,88,60,170
8 = = 12> A2 M0, Lt B 16B 168 T80, vy 4 <149>
L R T e T e €129 | &350 DATAEZ spvnl s De2l s B0 43, 45 54 o &4,B0,85,85,64,,
10 IFA=OTHENA=1: |LOAD" DATALSPACES ICE® ;8, 1:REM BEIL s s BN BT LTO A2 410, yyyy 6 <27
FASSETTE 41,1 <1023 | A40 DATALT 170,188, vy gy &7 5 120, yayrne a8y g0yl Sy
S0 PRINT" CHGREY CLEAR DOWNI RIGHTIIPLEASECEPACEY P17 8,49, 170,482,102, ., €200
WATTCEPACEY L {SPACEIMINUTE (SPACEY ™ £129% | &S0 DATATO, a1 o721, 25,87,71, 5 ,85,223,221,224,
21 PRINT™ (POMNZ RIGHT3I) ICE (SPACEIRACINGLSEACETRY TR T2 N0, LT A T0 AT, vy 172>
{SPACE I RADD ISHISPACE Y S0F T (5PACE Y GERMANY " s FORI=1T B0 DATATS, o 4 00, 223,221, 75, 225, 74, 4 4,080,212, 213
D000 NEXT 105> | 215,213,708, 4 BT 215,247,215 <1125
25 DIMWI1S19) s FORI=0TOIS15: FOKESO1 76+ 1 PEEK (2498 &70 DATAZAT Ty 345 117,247 247 247 ;119,77 4 4 4 £ 208,
A+TY s NEXT <237y | 116, 117,117,213 <172
170 FUOIRESANTH ,PEEKAASTAG76) ANDZEE : POKESS27TE , 8: POKE TOU DATATRy gy prra a7 TanennpT2q 170, 170, B0, 55 54,51
GA8, 172 PIRINT ™ {BEROHNI " CZ0R> | FOLATO 17038, 444y 9 168,170,170 <110>
175 FOKESI270,214 €221y | TLO DATABZ, yyqqq04128,85,2,10,10,10,42,42,42,42,
180 FORK=B32TOBL5: READS: POKEX , Bz NEXT <194> | BA, 170, 170,170,170,154,86,84,85 <1452
190 DATALIR0, 167,51, 133,1,169,0, 133,95, 135,990,133 F20 ONTAES 170, 170,170,170, 170, 170,170, 170,86, 17
+B8, 189,208, 133,76, 167,240,133 <2143 | D 1P0ATF01T0, 170, 150,685,685 £125>
200 DATABRT 167 224, 133,91 ,32, 171 , 153, 169,55, 138, FIO DATART,170,170,170,170,170,90,86,86,88,128, 1
1, B8, 94 e S0 L&D 160,168, 168,168,148 <142>
210 SyiSETD LESY A DATABR AT0,170,170,170,170,1469,167, 167,70 ,B5
290 BA=S7 I co1ay | 4Bb 88,86 .88 50, 70,70 148>
270 READZE: IFZE=-1 THEN1 OO0 100> | 750 DATATL 170,170, 170, 185, 149, 149 ,B6,90,%2,170,
P40 FORI=0TD7: READD: POKERA+ZESDB+] B HEXT c17zy | 190,170,105,90,50,154,170 <B2>
250 GOTO230 LhaE 760 DATASS, 170,170,170, 155,149,150,90,90,94,170,
S0 DATAZS, (&3, 234,238, 234 , 234,234, 63,34, , 252,38, 170, 170,108, 70,90, 154, 154 <1923

Va7
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_programme

770 DATOAPS, 170, 170,170,170,170, 170, 170, 165,F6,17 1135 DATA 5, 123,0,0,5, 123,50 {186
0,170,170,170,170,170,170,84 <222> | 1178 DATA 10,247,0,0, 10,247 .50 177>
FAO DATATT . 170,170,170,170, 170, 169,149, 145,968,805 1i41 DATA 5,123,0,0,5,12%,50 <1523
L8684, 85,85,05,85,85 <32> | 1144 DATA 10,247 ,0,0,10,247,50 £1B5>
J90 DATAST, 149, 165, 145, 145, 86,84,90,170,100,170, 1147 DATA 5,12%,0,0,5 123, %0 L158>
170,170,169, 165, 147,150, 164 180> | 1150 DATA 10,247 ,0,0,10,247 ,50 1893
#00 DATALOL,170,170,170,%0,04,86,150, 150,102,170 1153 DATA S5,123,0,0,5,123,50 415683
LAF0L 170, uﬁ 165, 1&5‘149 ssu <O 1158 DATA L0247 ,0,0,10,247 50 <1955
B10 DATALOS, 170,170, 170,70, 86,86, 166,170, 104, 166 1159 REH TOM E-E-E FOLBE§VERZ, ——==—=== <203
(147,149 170,166, 14? 149, 147 <163> | 1142 DATA 5,123,5,123,52,39,50 <>
B20 mmms,lm,um.rm.u.-;.ms,ms,mu.ms,zm. 11465 DATA 10,247 ,10,247,4% 58,50 C154>
170,170,170, 150,685,085, 101, 145 <40> | 1148 pATA 5,123,5,193,43,919,.50 <1385
B30 DATAL07,170,170,170,170, 1469, 1469, 165, 185,108, 1171 DATA 10,247,10,247,32,21%,50 <1B&>
170,170,170,87 ,8%,85,85,165 151> | 1170 DATA 5,123,5,123,5,123,50 <2213
BA0 DATALOT,146%, 147,169, 167,169 ,41,42,42,110,50, 1177 DATA 10,247 ,10,247,10,247 ,50 <145
%0,70,590,90,90, 104, 170 <&5» | 1180 DATA 5,125,5,125,5,123,50 CRETF
B850 DATA111,90,90,50,86,149,149,145,170,112,170, 118% DATA 10,247,10,247 .10,247,50 <150%
170,154 ,90,%0, 106,170,170 <234y | 1186 DOATA 5,123,5,123,5,123,50 £2E3T>
BAD DATAL LS B5, 070,86, L7y 14Ty 1T, 170, 114, 1046, 1189 DATA 10,247 ,10,247,10,347 .50 £156>
170, 154,590,590, 106, 170,170 <hEy | 1192 DATA 5,123 5 12%.8. 123,50 £239:
H70 DATALIN, 147,149 ,165,170,170,170,170,170,114, 119% DATA 10,247 ,10,247,10,247,50 L1425
85,85, m,.wﬂ 170,170,470,170 195> | 1158 DATA 5,123,5,1253,5,123,50 <2457
880 DATAL17 167,169, 169, mv 165, 165 ,170,170,118, 1201 DATA 10,247,10,247,10,247 ,50 L1482
85,87 ,87,70,90, S0, n;-a 170 €9 1204 DATA 5,123,5,125,5,123 .50 251>
B nnm:w 106, 106,70, 50 w,lm,lﬁn,no 120, 165 1207 DATA 10,247,10,247,10,247,50 178>
21655149, 150, 150, 149, 145, 193> | 1210 REM ANF. 135T15B6L, 512,35 —n 3 <273
500 nTmz: Ba.a-b :50.!50 EE- +B&, 150,170,122, 150, 1213 DATA S5,123,87,182,5%2,39,50 75>
150.150.149.155.1&5,16?.!?0 <T&> | 1216 DATA 10,247,0,0,49,58,50 149>
910 DATAL2E,170,170,145,150,86,%0,106,170,124,14 1219 DATA §,123,0,0,43,219,50 <41y
%, 149,149,149, 147,149, 168,170 <148> | 1727 DATA 10,247,0,0,32,21%,50 <48y
G20 DATALZS, 165,165, 165,145,165, 168, 168,170,124, 1225 DATA 5,123 87,182 52,39 50 <B7>
165,165, 165, 165, 165, 165,164,170 £140> | 1228 DATA 10,247,0,0,49,58,50 <181 >
2930 DATAIZT, 145,145, 165, 1465, 167, 167,170, 170, 128, 1231 DATA 4,224,0,0,43.217 .50 £73>
145, 165, 165,859, 85,805,685, 165 £A3&> | 1234 DATA ¥,196,0,0,32,21%,50 B2,
F40 DATALZR, 170,170, 170,170, 170,148,168, 168, 130, 1237 DATA 4,90,49,157,52,39,50 68>
A2, 10,10, 10,2,2,, £1507 | 1240 DATA B,180,0,0,4%,58,50 CE22S
FE0 DATA1ISL, 170, 170, 170,170, 170,170, 170,42, 132,1 1243 DATA £,90,0,0,43,219,50 <1275
B, 185, 185, 167, 167, 170,170,170 L1075 | 1296 DATA B,180,0,0,34,207 50 L e
F&0 DATALSS, 165,109 ,05,06,06,70,170, 166,134,148, 1249 DATA 4,90,6%, 157,52, 39,50 <A
160, 160,150, 128,178,0,0 1652 | 1752 DATA 8,180,0,0,47,58,50 CIST>
995 DATA=1 <F0F | 1755 DATA 4,90,0,0,83,217,50 L1TF
1000 FOR Twl TO 1S1P:READ H{T)sNEXT <178>* | 1758 paTA B,180,0,0,34,207,50 L
1003 SI=S4072:1 =51+24 185> | 1261 REM mmm—e— e et £202>
1004 WI=51+8: H2=5I+11sW3=S1+ 18 66> | 17e4 DATA 4,226,0,0,39,18,50 17T
1009 AI=BI+S1AZ=BI+12: AS=5I+17 €135 | 1267 DATA F,194,0,0,39,168,50 <2255
1012 Hi=Bl+hiHZ=SI+13sH3=51+20 <354> 1270 DATA 4 ,2286,0,0,37,18,50 185>
1015 T3=B1+14:FP3=01+17 27> | 1273 DATA 9,1%6,0,0,37,18,50 L2292
1018 POKE L,15 €125> | 1276 DATA 4,224,0,0,58, 158,50 £ 195>
1021 POKE 81,74 :POEE AZ,95 :FOKE AS,95 <FE> 1279 DATA 9,1946,0,0,52,37,50 c214%
1024 POKE Hi,&0 sPOKE H2,191:FOKE H3,171 <8B> | 12892 DATA 4,2264,0,0,47,58,50 <143
1027 FPOKE T3,15 :POKE P3,15:5Y5 30000 <&1> | 1285 DATA B,1235,43,219,0,0,50 a B>
LOE0 FOR T=1 TO 1519 <97 | 1788 DATA 10,247 ,10,247,43,219,50 81>
1033 POKE S4273,W{T): T=T+1:POKE S4272,WITI1T=T+1 <1B7> | 1291 DATA 5,123,5,123,43,219,50 b7
1036 POKE S4280,W(T): T=T+11POKE S4279 W(T)zT=T+1 <B9> | 1294 DATA 10,247,10,247,43,219,50 <a7>
10%5 POKE S4287,W(TIiT=T+1:FPOKE S4286,WIT):T=T+1 <85> | 1097 pATA 5,123,5,123,0,0,50 L2493
1042 POKE W1 ,3X:POKE W2,33:POKE W3 ,45 C21> 1300 DATA 10,247,10,247,0,0,50 <>
1049% FOR I=0 TOD WIT)=10:NEXT C128> | 1Z0% DATA S5,123,5%,12%,0,0,50 <2555
1048 POKE MW1,32:POKE WZ2,32:POKE W3,32 147> | 1306 DATA 10,247 ,10,247,0,0,50 £103
1051 NEXT T CTE> 1207 DATA §,123,5,193,0,0,50 <53
1074 BOTO 1030 <B7> | 1312 DATA 104247 410,247 y0,0,50 <Lhd
1057 REM BEGIN 1yE-DUR; TON Ep———-—v 95> | 1315 DATA 5,123,5,123,0,0,50 11>
1060 DATA S5,123,0,0,0,0,50 <189> | 1=16 DATA 10,247 ,10,247,0,0,50 <P
10567 DATA S,123,0,0,0,0,50 192> | 1321 DATA S5,123,5,123,0,0,50 s 17>
1064 DATA %,123.0,0,0,0,50 £195> | 1324 DATA 10,247,10,247,0,0,50 LR
1067 DATA 5,123,0,0,0,0,50 <198> | 1327 DATA 5,123,%,123,0,0,50 <233
1072 DATA 5,123,0,0,0,0,50, £201> | 1330 DATA 10,247, 10,247 ,0,0,50 <3ar
1075 DATA 5,123,0,0,0,0,50 £208> | 1333 REM TEIL 23W.BEGIN 1:TON Ej———-— {149
1078 DATA S5, 123,0,0,0,0,50 <207> | 1%34 DATA 5,123,5,1235,52,39,50 <73
1081 DATA S5,123,0,0,0,0,50 <210> | 1339 DATA 10,247,10,247,49,58,50 113>
1034 DATA 5,123,0,0,0,0,50 <213 | 1342 DATA S5,123,5,123,43,219,50 <573
1007 DATA 5,123,0,0,0,0,50 216> | 1345 DATA 10,247,10,247,%2 219,50 <1055
1050 DATA 5,123 ,0,0,0,0,50 <219> | 1348 DATA 5,123,5,125,5,123,50 <1403
1073 DATA S, 123 ,0,0,0,0,50 <222 | 1351 DATA 10,247 ,10,247,10,247 .50 <633
1076 D&TA 5, 125,0,0,0,0,50 <225> | 1354 DATA 5.123,5,123,5,125,50 “iab
1075 DATA 5H,123,0,0,0,0,50 228> | 1357 DATA 10,247,10,247,10,247,50 AT
PIDE DATA 5,123,0,0,0,0,50 €231y | 1360 DATA 5,123,5,125,5,123,50 <IS2
1105 DATA S5,123,0,0,0,0,50 <234 | 1363 DATA 10,247,10,247,10,247,50 <75
j108 DATA S,123,0,0,5.12%,50 <119 | 13646 DATA 5,123,5,123,5,123,50 £158>
1111 REM TOM E-E FOLBERVERZ,=——=—==== c281% | 1369 DATA 10,247,10,247,10,247,50 <@Ly
1144 DATA 10,D47,0,0,10,247 50 <153> | 1372 DATA 5,123,5,12%,5,123,50 1647
1117 DATA 5,123,0,0,5,123,50 <i1728> | 1375 DATA 10,247,10,247,10,247,50 <87
1120 DATA 10,247 ,0,0,10,247,50 <159 | 1379 DATA 5,123 3.123.5 123,50 <1703
1125 DATA S5,123,0,0,5,123,50 <138> | 1381 DATA 10,247,10,247,10,247,50 CH3>
1124 DATA 10,247,0,0,10,247,50 <1652 | 1384 DATA 5,123,87, 182 EA,H 50 €247
1129 DATA S,125,0,0,5,123,50 : <1803 L5877 DATAH 10,‘2!?',0.0.4'3 s B ] Eod = e
1132 DATA 10,287 40,0, 10,247 .50 <1713 | 1370 DNTA S5,123,0,0,13,217,50 213>
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1393 DATA L0247 ,0,0,32,217,50 216> | 1640 DNTA 5,123,52,39,55,181 ,50 210>
13%4 DATA 5,123,87,182,52,37,50 <3> 1451 DATA 10,247 .52 .37 ,45, 181,50 £101>
=5% DATA 10,247 ,0,0,47,58,50 <%7>» | 1454 DATA 4,226,4%9,58,58, 138,50 <1193
1402 DATA 8 ,228,0,0,45,21%,50 L2453 | 1457 DATA 9,194,49,58,58, 138,50 £143>
1405 DATA 7,196,0,0,32,217 50 <a> 1460 DATA #,226,8%,.58,58, 138,50 £17%5
1408 DATA 4,570,467, 157 ,52,37,50 <2803 | 1663 DATA 7,176,49,568,58, 138,50 L1693
ia11 DATA B,180,0,0,47,58,50 <181> | 1565 DATA 4,70,52,39,65,181,50 <173>
1414 DATA &,90,0,0,43,219,50 43> | 1667 DATA B,180,52,3%,55,181,50 <24%>
1417 DATA B,180,0,0,34,207,50 <209> | 1672 DATA &,90,52,39,465, 161,50 479>
1820 DATA 4,50,59,157,52,39,50 <252 | 1675 DATA B,180,52,3%,465,181,50 €255
1423 DATA B,180,0,0,49,58,50 £153> | 147R DATA 4,90,4%,58,58,138,50 C5TY
1978 DATA #,90,0,0,43,219,50 L5553 1681 DATA B,180,49,58,58, 138,50 <144>
1429 DATA B,1B0,0,0,34,207,50 <2212 | 1684 DATA 4,70,43,219,52,39,50 <1893
1937 DATA 4,226,0,0,39,18,50 <52> | 1487 DATA B,180,43,219,52,37,50 &7
1435 DATA 9,1%4,0,0,39,18,50 <1363 | L6470 DATA 4,226,89,58,50, 138,50 1553
1438 DATA 4,2246,0,0,37, 18,50 <98> | 1493 DATA 9,156,49,58,5%8, 138,50 1593
1441 DATA F,196,0,0,37,18,50 <142 | 14956 DATA 4,226,49,58,58, 138,50 <161%
1444 DATA 4,226,0,0,58, 138,50 108> | 1687% DATA 9, 176,52,37,52, 37,50 <T>
1447 DATA 9,196,0,0,52,39,50 £127> | 1702 DATA 4,226,52,37,52,37,50 225>
1450 DATA 4,224,0,0,49,58,50 <182> | t705% DATA 9,194,4%,58,58, 138,50 PETEE )
1453 DATA %5,125,45,219,0,0,50 <176> | 170B DATA 4,226,4%,598,58,138,50 <1733
iaSs DATA 10,247 ,10,247,43,217,50 249> | 1711 DATA 5,123,32,217,43,217,50 <a8>
1459 DATA 5,123,5,12F,43,217%,50 Ci7a> | 1719 DATA 10,287 ,32,219,43,219,50 L2Z>
1442 DATA 10,247,10,247,43,217,50 <7953 | 1717 DATA 5,123%,32,919,43,219,50 £5945
145% DATA 5,123,5,12%5,0,0,50 <1&61> | 1770 DATA 10,247,32,219,43,21%,50 £79%
1948 DATA 10,247 ,10,247 ,0,0,50 CAF2> | 17323 DATA S5,123,32,217,43,219,50 £100%
1471 pATA 5,123,5,123,0,0,50 <1&7> | 1726 DATA 10,247 ,32,219,43,219,50 £355
1474 DATA 10,247 ,10,247,0,0,50 <178> | 1727 DATA 5,123,32,217,43,219,50 <105
1477 DATA S5,123.%,123,0,0,50 <173> | 1732 DATA 10,247,32,219,43,21%9,50 a1
1480 DATA 10,247, 10,247 ,0,0,50 <184> | 1735 REM BEGIN 2. CBREY
148 DATA 5,123,5,123,0,0,50 £179> ENDE DES LISTINGS

1484 DATA 10,247 ,10,247,0,0,50 » <1503

1489 DATA S,123,5,123,5,123,50 <25}

1492 DATA 10,247 10,247 ,10,247,350 L208>

1495 DATA 5,123,5,123,5,12%,50 31>

1498 DATA 10,247,10,247,10,247 ,50 <210 C-&4 LISTING + CHECHLBUMMEN (€ Vi.0)

1501 REM ZUM HAPT.LE.OH.VERZ.==————— SZEE>

1504 DATA 5,123,0,0,52,37,50 £123> | | ND=26984: FORI=1000TO1 187 : READAS ,PS: C=0: FORN=1T

1507 DATA 10,247 ,0,0,52,37,50 <105> | QLEMN(A¥)STEFPZ L2555
1510 DATA &,3%,0,0,%8, 1%8,50 42355 | 2 A=ASCIMIDFLAS,N, 1} ) - 48 B=ASC (MIDS (A%, N1 , 1) ¥ =4

1513 DATA 12,78,0,0,58, 138,50 <202 | BiA=ne T tADT) s BeB e 7 n (B39} 1813
15146 REM HAPT. i <215 | 3 POKEAD, LotA+B: C=C+PEEK (AD) : AD=AD+1 £1Th>
1519 DATA &,133,52,3%9,565, 181,50 <HT> 4 MEXT:PRINTI;"{SPACE) " IFC 2PETHENPRINT " ERROR"

1522 DATA 15,10,52,37,60,181,50 <53F t5TOP <15T>
1528 DATA &,133,52,37,465,181 ,50 <53> | S PRINT"OK":MEXT <1433
1528 DATA 135,10,52,3%,45, 181,50 59> & POMEAS, i04:FPOEEAA , 105: POKEAS, 18: POKE4d &, 128 5AV

1531 DATA &,37,49,58,58, 138,50 ; <150> | E"DATALSPACE) ICE" B, 1 <179
15354 DATA 12,.78,4%,%8,5%8, 138,50 Py ] 7 BYSA4738:REM 1IN ZEILE & BEI HABSETTE BAVE"DATA

1537 DATA &,3%,49,58,58, 138,50 £197» | {SEACEY ICE" 41,41 122>
1540 DATA 12,78,.4%,58,58,138,50 £E0> 1000 DATA QO0000000000000003000000000 000000000000

1543 DATA 5,123,52,37,65,181,50 ' £105> | 000000000000000000000000, O <110%
15498 DATA 10,247 ,52,37,45, 181,50 cos2s | 1001 DATA 000000000100001 00000550001 D700027D0005

1545 DATA 5,123,52,37,45, 181 50 €111 | BFS000S9500055500055F0005, 1025 41573
1552 DATA 10,247,52,37,4%, 181,50 2 1002 DATA 7S0000000000000000000000 0000000000000

1555 DATA &,226,4%,%58,58,138,50 < 20> COGO0O000000000000000000, 117 213>
1558 DATA 9,194,49,58,58, 138,50 A 1003 DATA O0000000S054005DES00555500DSAT00TSAADD

1561 DATA 8,226,4%,58,58, 138,50 <24 | SAACOOSS2000540000400000, 1704 <11
1544 DATA 9.194,49,50,58,138,50 CT0» 1004 DATA A40000000000545001 501001501001 400005400

19467 DATA 4,90,52, 3% 45,181 ,50 <7as 01500001 400101 4001050001, S05 L1635
1570 DATA 8, 180,52,537,65,181 ,50 <1502 | 1005 DATA OS000S0F0ARFOFEAAF ZEERAESFFAAFOAAAARDD

1573 DATA 4,570,52,39,55,181,50 <803 | 2A0Z200000000000000000000, 1570 <85>
1574 DATA B,180,52,39,45,181,50 <154 | 1004 DATA 000000000000S0000050000050000050000050

1577 DATA 4,90,4%,58,58, 138,50 <2143 | O000S00000E00000S0000040, FO4 <16T>
1582 DaTA H,180,4%,58,58, 158,50 <45 1007 DATA G000800000800000E20000EABOOOFAB000AAED

1585 DATA 4,90,43,217,52,3%,50 90> OOZO000000000000000000000, 1552 A0
1588 DATA By1BO.83,217,52,37,30 <1697 | 1008 DATA 0000000000000 0000000000000000000000000

1591 DATA 4,2264,4%,58,58, 138,50 LT %] OOGO00O000 0000000000000, O 118>
1594 DATA 9,196,0,0,0,0,50 <18> 1009 DATA OO000DO00000000000000 0000 1 0000 LDOOC0SS

1597 NATA 4,224,49,58,58,138,50 £&23 | 0001050001 FFO00LBS000LTS, B31 199>
1600 DATA 9,1956,0,0,0,0,50 24> 1010 DATA 000S5SSS00055F 0005 7S00000000000000000000

1603 DATA #,726,47,58,58, 138,50 <48 | 000000000000000000000000, 12 <163
1606 DATA F,194,0,0,0,0,50 £EZ0> 1011 DATA 000000000000 000C00CO0000S0S4 005050035

1409 DATA &,224,4%,58,58,138,50 {Ta> BS00DSAT00TSAR00SSAC00SS, 1524 22>
1412 DATA 7,194,0,0,0,0,50 <56 1012 DATA 20005400000000004000000000055500054500

1415 REM HAFT.Z2 e 298 DSAS00050100150100150100, 4468 <2043
1418 DATA &,133,52,37,45,181 .50 <187> | 1013 DATA S40100540500500503500503C0AFOBEARFOFEA

taz2i taTA 13,10,52,3%,465,181 ,50 <153> | AEZEEAAFOBEAAADAFADZ20000, 25692 L
1624 DATA &,133,52,39,545, 181,50 <193» | 1014 DATA 0000000G000000I00000000000004000004000

1527 DATA 13,10,52,39,465, 181,50 <159 | 004000004000004000008000, 384 C1EL>
1630 DATA &,37,49,58,508,138,50 <3 101% DATA 00400000400000000000800000B20000EAD000

1633 DATA 12,78,47,58,58, 138,50 £123> | EABOOOFABOOORRBOOOZ00000, 1&50 <1ILT >
14356 DATA &,39,4%,58,58,138,50 CAD> 1014 DATH 0000000000000 000000000 0000000000000

1439 DATA 12,78,4%,58,58,178 .50 L1257 | Q0000000000000 0000000000, O <1263
1642 DATA 5,123,52,.37,659, 181,50 4204 | 1017 DATA 00000000000000000000000000000000000000

1648 BATA 10,247 ,52.39,45, 181,50 <95 | 000S00007D0001S50001D500, 430 L1b6EY
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1018 DATA O0ASFOD0SESO00STS0004F5000557 0005500000

20202020202048DAEAFTOTI72, 1892 <175
0OG000000000000000000000, TEE <83 | 1061 DATA 737475787 77E797A7E7CTD7ETFEOB120202020
1019 DATA 00000000000000000000000000000000000000 202020202020202020202020, 2342 <2285
0OS0S400S0SS00STS5E0005A%, A7 <130 | 1062 DATA ZOZ0Z0H2EISSSSoSoEESnEEEESSSaoSESanass
1020 DATA 0O7SAACOSAACOOSAZ000500000000000000000 SOTIE48SEAZ0202020202020, 2340 €225
COO00SSI00017S0001S50001 , 1044 €218> | 10463 DATA 20202020202020202020202020202020202020
1021 DATA SS5000155000155000545000545000545000515 ZO2020Z02020Z02020202020, 992 127>
0O0S1S002DAF00IBAF0OZFAE, 1222 <36 | 10648 DATA Z0Z0Z0Z0Z0Z020202020202020202020202020
1022 DATA GORFAFOOOBEADDOZOZO0000000000000000000 Z0Z0Z0202020202020202020, 952 <128)
GOO000400000400000400000, A&F <285 1065 DATA Z20202020202020202020202020202020202020
1023 DATA 4000004000004000004000004 0000000000000 202020202020202020202020, 992 <129
OO0OA00D00EAN000EABDDOES, 11E2 <57 1046 DATA 20202020202020202020202020202020202020
1024 DATA ACCOFAADO0AABOOOZ0C0000000000000000000 202020202020202020202020, 992 <1305
0000000000A0000000000000,  FO0 L162% | 1047 DATA Z0202020202020202020202020202020202020
1025 DATA 000000000000 00000000000000000 000000000 mzﬂmzuzozﬂzmmm, BRR L1315
QOCCQOON00000000000S0000, B 24482 | 1068 DATA ZOZ0Z020202020202020202020202020202020
10246 DATA 7DO0001SS0001 DS000SSF0007ES000LT 5000595 Z0Z020202020202020202020, 992 £132>
0005SCO00SSCO00000000000, 1218 117> | 1087 DATA 20Z0Z0CZ0Z0Z0ROROROROR0ZOR020202020153E
1027 DATA 000000000000 C00000 000000000 00000000000 SFERZOZEZ0ZAZB20PEZ05ASE, 1177 159>
000002000000000000405400, 148 L227% | 1070 DATA POESEA0IEIF402EIASASASEZ020282A2B2EDE
1028 DATA SDSS00S55S00D0SAS007SAR00SAAD00S54 200040 SASHZEIF4046471 230305020, 1447 179>
0000000000000000000001 54, 1540 <151% | {071 DATA ZF202C20202F203CI0Z04142434142432E 303D
1029 DATA 0001550001 F500005500005S00005500005500 ALINZ0Z0R0Z0ZDZF2FICIDAL, 1570 1%
0154000154000D5400030800, 998 42> | 1072 PATA AP4E454B202020202020202020202020202020
1030 DATA OBFACOOF BADOORFEQODZAAN002020000 000000 202020202020202020202020, 1138 £50%
000000000000000000000000, FO5 S17F | 1073 DATA Z20Z02020202020202020202020202020202020
1031 DATA 000000G0000000000G0000000000000G000000 2020Z0202020202020202020, 992 £1TT>
000000000000000000000000, O 142> | 1074 DATA 20202020202020202020202020202020202020
1032 DATA OOARCDOOARACOOAANDOOARBDO0OD0000000000 JOZ020202020202020202020, 992 L1138
QOOO00000000000000000000, 1128 <BZ:> |1075 DATA mzozozozozo:oznzmmznmmmzozwu
LOZ3 DATA mmmmmumoommwmmummmmmm POZ0Z0202020202020202020, 992 <139
00000000000D00M00000000, O <1443 || 1074 DATA 2020140805200001 1314201 4070D0SZ00F04Z0
1034 DATA 00000000000S00007 D000 1 SS0001 DS000S5F00 | LOOCO01 19051231 2009132020, 595 <34
06B500069500065500055500, 1117 S1F0% | 1077 DATA 30302030302020202020202020202020202020
1035 DATA 01550000000000000000000000000000000000 I Z02020202020202020202020, 1054 <108>
GO0000000000000000000000, BS S1E2? 1078 DATA 20202020202020202020202020202020202020
10346 DATA 00000000005 054005DSS00SESS00DSATO0SSAA 20140805200C01131420140%, BIB C1TE>
OOSAACOOS420004000000000, L1587 L2382 | 1079 DATA ODOS2O0FDAZO0100C01 1905123220091 3202030
1037 DATA 000000C000000ISS0001 DS0001 750001450001 FO20TOI0Z0Z0202020202020, B34 {1535
AS00054 1 00058 10003410005, 775 29> 1080 DATA Z20Z02020202020202020202020202020202020
1038 DATA 010035A100BEABOOEFABOOBEABOOOBABOOOOZE 202020202020202020202020, 992 L144%
OOD00Z000000000000000000, 1574 <174> | 1081 DATA 20°02020207E2AZBREEIATRIESFI045474940
1039 DATA 0000000000000 0E o000 000004 00000500000 ZAZB202AZRZ02E20IAZBZ03E, 1454 <1481
S00000500000500000500000, S92 81> 1082 DATA IF403ESF402EIAIATATEZ0Z02E2AZB2EZESASE
1040 DATA 4000004000008 00000EADDGOFAAOOOEANDOOFE SEZFA0464 TARAACAZE202A28, L1672 <1267
BOO0ABCO0000000000000000, 17352 177> | 1063 DATA 2OZES0TATRZOTEIFA0SESFA0ZESASASASEZOZ0
1081 BATA 00000GO0A00N0ONN0NNNNDN00000000A00N00 2BPAZBPEZESASESESFA04687, 1444 9T
000000000000000000000000, O <i152> | jog4 paTA 4anmmmmmmﬁwmmm#m
1042 DATA 0000000000000 00000000000S00007 D000 ZESASASASBROZ0Z0262AZEZE, 1532 $T1»
550001 970006ADO00STS000D, 714 <173 | 1085 DATA ZESASBIEIFA045I709002ACB202AZD202E203A
1043 DATA SS0007S50007SS000S0S000000000000000000 SB203EIFA0ZESFA0ZEIATATA, 1699 <180>
CO0000000000000000000000, 487 <B&> 1084 DATA 3BZ2020282AZRZEPESASESESFA04547A94AZAZE
1044 DATA 000000000000 00000000000000D0SS00505500 Z202AZB202E205ASE203E3FA0, 1584 7>
SSES00DSAT00SSAAR00SEACOD, 1535 £33 1067 DATA SEIF40ZESASASASEZ0Z0Z02B2AZB2E2ESASESE
1045 DATA SAZCOOCO000040000050000000000575000545 IF4046ATARIATAZEZ0ZAPEZ0, 140F L2086
000S01001501001500001400, 717 S197> | 1088 DATA ZEZ0IAIBZOSESF40IEIF402EINIATASIEZ0Z028
04L& DATA 0O0S4000350000350000F 40A02EEALAOREARRDD FAZPZEPEIASEIEIF40464747, 1585 L9
BARADOOARADOOOZAOD000200, 1936 <1313 | yoEY DATA 4AZAZBZ02AZR20292C2D2F2FSC3DS 142434548
1047 DATA 00000000000000000GG00000000000S0000050 4B3ID2CZ0Z0PCZDZ0RFR0ICID, 1567 £17>
COOUS0000054000054000054, 492 <152 | 1090 DATA 2041424341243 2F ICIDSCI020202020202F2F
1048 DATA 0000540000S00000S00000500000FG0000FA00 30304 1424T454848302C2020, 1498 C1Z2>
COFEAOOOEEADOOFFE0Z02020, 2105 S172% | 1071 DATA 2CZDZ02F203CIN204142434142432F 303D
1049 DATA 202[!2020202020202020202020’2020202{}2{}20 2020292C202F2F3CIN414243, 15685 Fy- T8
202020202020202020202020, 792 113> | 1052 DATA 454&4531:2::20202:20202&09:%4142#341
1050 DATA Z020202020202020202020202020204E4FS050 42432F ICIDICIDZ0T020292C, 1a14 LSl b
SO5050S0S050505050505050, 1757 144> | 1093 DATA ZD2F2F 3C3D4142034508483D2Z02DZ02C20202F
1051 DATA S0S0505152202020202020202020Z020202020 ZOICIDZ0A1 42434 1 42932F30, L1707 <143>
202020202053545555555555, 1603 <2F6> | 1098 DATA mmmmzqumwmw:uunsnmum
1052 DATA S5S554S5TSS50555550550000aSSB2020202020 PCZDZ0ZCZD202F203C302041, 1502 L1241 >
202020202020202020202020, 1740 <1162 | 109% DATA 42434142432F3C3DSE3D202020292C2D2F 2F30
1053 DATA Z020595ASBSCEDSESF A0414256340656567 L6865 ID4142434546483D2C20702C, 1490 L2309
BALBBACTS2020202020202020, 2I7S <63F | 1094 DATA ZDROZF203C3D204142434142432F S03D3C3020
1054 DATA 20202020202020202020205DAEEF TO71T2TSTS 202920202F2F3CID4LAZ9345, 1&TD 74>
TETLTTTETI7ATEVC7DTEIFBO, 2722 6% | 1097 DATA 48483D2C2D202C2020A000DD29FCEDOODDATOR
1055 DATA B1202020202020202020202020202020202020 8D18D0AYCOBDEE02AFFFEDLS, 3272 170>
2RSS S eSO, 1763 <208> | 1098 DATA DOBD1COOATO0EDZ2ADOATOSBDZSDOASO1BDZ7I0
1056 DATA S5555555050000B48504202020202020202020 BDZENOAFOEEDZEDOB0ZCD0AT, 3780 218>
202020202020202020204E4F,, 1759 <128> | 1097 DATA OBBDZYDOBDZADOEDZDDOEDZEDO7EAT01EDODDE
1057 DATA SOS0S0N0S0SOS0S0S0S0S0S0505050S0505152 AT01E01ADOAROABS0ZADT27F, 3512 <119>
202020202020202020202020, 1707 <1103 | 1100 DATA BD12D0ATLGED] 1DOATSEEDL403AT7SEDISOESE
1058 DATA Z0202020202020535455SESEE5EE5oE5LaTES SH0AD1 700801 FDOZF0LID0034E, 3147 <2003
TSNS SS S SSSSoSea202020, 2108 S2E3F | 1101 DATA CR74CL021004AF0ZES0ZAL02BDTATEBD21B0OED
1059 DATA 20202020202020202020202020202020595A58 OIDOTC20647 F20A1 7TEADBETF, 3441 <15
SCEDSESF&0&1ADATLILTELET, 1782 SA7a> | 1102 DATA BDFBCSADEF 7FEDFFC3ADCO7FEDFACIADCL 7FED
1040 DATA HBLFHAGBACSS2020Z2020202020202020202020 FBCZAOL 1 BRDEFF99FFCFBEDD, S488 <195>
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1103 DATA F7ADF27FCYD29003ACBETACETBF3BAT1IZEDES
FROAOAOABDFOTF IBADFLYFAD, 4187
1104 DATA FOJFBDF17FY003CE7YRTFADTE7FCTDOT00S4031
THASDTED7BIFEEFZ7FAEFZTF, AL2ZS
1105 DATA ACZEBDIBE7S971IFCIRD3STA7747CICABEBDOF OEA
SCEB7LADCATFBDFCCIADCETF 4 4710
1104 DATA BOFDESADCC?FEDFECSADCDFFEDFFCIA&GDZEODS
DOLSZ0LSTF20ESTFA0ILBYCD, 4477
(1107 DATA 7F759FFCFEED0F TADFS7FCTDEF0034CEE7 SAT0L
BDZEDOCE7DYF3BAF 1FEDBOTF, ASTS
1108 DATA OGACADABDFI7FiBADFA7FADFITFBDFATFFOOICE
FUPFADTOTFCRDOTO0ZACEET S, 4064
110% DATA ﬂ"?D?ElJW?FEEFFFFHEFEFFQDZEBHSBTJWEJT'C!l
BOIS74998FCICABBOOFORG0Z, 4744
1110 DATA BD7ATFED1&DOBDTZ27FE01 ZD08AF00LAEARLEAA
HBA0Z0FOTAZ02ATT205F 7220, TSLT
1111 DATA 447BZOAETEZ0167C20417C20F7TC20ACTE2019
YDACSIEAADFITFCROZF00160, 5422
1112 DATA CEFEFFFO0LS0ACTFIFBTE0FFEDTEFFBYBATFOD
CAYFB?747FEDCE7FERTETFED, 4518
1113 DATA CCYFBYARTFELCDVFCACO0ADOOZACIOBETF TF A0
ADFZ7FC7DZF001&0CERZFFFO, 4471
Liia DATA O1&60ACESTFRRES47FEDBZTFBFEATFEDBETFEYTS
7T BDEF 7F BYYETFBDCO7TFEIAE, 4423
1115 DATA 7FEDC17FCECOOADOOZAQD0BCES TF&0AT008DFS
ITBDFF7FBDFI7FRDFAYFADFS, 4553
1116 DATA 7FBOF&7FADOBLBADFATFSDFSTFBOFSTFADF7TF
HFOOBDFET7FEB00ERIBATDZED, 4797
1117 DATA 7D7FEDFETF 1BANF&TFADFEYFEDF&TFADE 7TF &%
COBDF 7 7FADFZ27FBOFF7FADOE, 4730
1118 DATA 1B8AUFF7FADF 27FBDF97FADFATF&F00BDFATFEE
DOEREEATDFED7B7FE0UFB7F1B, 4750
111% DATA ADF?IFADFEZFEDFRTEADFATFAFU0BDF ATFADIR
ALF&IFEDFY7FBDFCYFBO0SEE, 4974
1120 DATA FATFIGADF F7FEDFATFBDFDTFADFD7FCIFFFO0S
CROOFOS450ADFCYFCFT79042, S120
1121 DATA CYAFFOIDSBATO0EDFCTF&DDATFEDCETFEDDZTF
&F1890D07FE0DS 7FATOOBDDE, /509
1122 pATA TF&0AROABDDE7FIBABAELDFC/FBDDO7FEDDA7F
FENTONEDFCYF&DDGTFEDCETF, 45628
1123 DATA GDDZ7F&0AFOFBDDE7FIBATTAEDFCTFEDCETFED
DE7F&T1TEDD0O7FBDDATFADAD, 4544
L1Z4 DATA FO7FCYEFF0054CEF7BADDSTFEDFCTFEDCETYFED
D27F 691 7H0DO7FEDDA7FAT00, 4544
1125 DATA BDDE7F&0ATOCEDDEFFEDDOTFEDDATFEDDZ7FED
CE7FAD3BADFF7FEDF&TFEDFE, 4857
1126 DATA 7FBOOZEEFT 7F3BADFATFEDF77FEDFDIFADFDTF
CIFFFOOSCRO0F 068 40RDFCIF, SOV
1127 DATA CR977042CTAFT01DSBATO0EDFCTF&DDF 7TFEDET
TFEDERYF &7 1EB8DEY7FBDEDTF, 4548
1128 DATA ATOOBDEFTFSOATADBDEF 7F3BAYAEEDFCTFEDET
TFEIEN7FIBATOOEDFCTFADNOF , AB02
1129 DATA FFEDEZ?7FEDEDTFS0AFOBDEF TFIBATFAEDFCTF
BDEY7FEDERTFAT1IVEDERTFED, 4704
1130 DATA ED7F&0ADFCIFCYEFFO0ISCADTIADDFTFEDFCTF
BOEFFFHDERTF&R17EBDERTFBD, 4608
1131 DATA EDTFATO0BDEF7FA0ATOOBDEF 7FEDEFTFEDEDTF
BOEB7FEDEF7FA0ADBOTFCT14, 45485
1132 DATA BO1ACT11BOZT7CFOEBOSOCFOBRO7ICFOBE003AL
FATAMC107ARTOCEDE L TFEDBS, I3TT
1135 DATA 7FEDBLTFEDERTFATOLBDEZTFEDEZTFEADETTFED
BE7FADBOTFBDESTFACSTTAAT, 3994
1134 DATA OABDE17FEDEATFEDBEATFBDER?FATOSEDAZTFED
BE7FBDE7 7FBDERTYFADBOTFED, 3941
1175 DATA ES7F4D5??ME‘DEHIJHITFBDB'!?FB&H-&?FEDHWF
AYO4BDE2TFEDESTFEDET FFED, 3840
1156 DATA BEYFADBOTFEDESTF4CS7 7AATOSBDE1TEEDRATF
BDB&7FBDEBY7FAFOZE0EZ7FED, 3847
1157 DATA B37FHDE77FEDERYFADBOTFEDES?FACST 7AATOS
BOBLVFEDBATFEDBG7FEDET?F, 3957
1138 DATA ATOZEDEZTFELE3TFBDE7 7FEDER7FADEO7FEDES
JEACSY TAATOABDB17FBDEATF , 3859
1157 BATA SDE47FEDES7FATOCEDEZTFEIE3TFEDAT 7FraEnea
JFADBOFEDESFFADBATFCT 14, 4112
1140 DATA BO1ACT11BOFSCYOEBOS4CTOBEOTICT0OR00SAC
237 BAC007BATOCEDESTFEDER, 3399
1141 DATA FREDBAFFEDBDTFATOSBDESFFENDEY FFENEETEED
BCIFADBA7FEDBS 7F&0AT0ABD, 4374
1142 DATA BS7FEDRETFEDEBATFBOED?FATOSEDBSTFEDET 7F
BDEBYFE0RCYFADBATFEBDBTTF, 4590
1183 DATA &DHWBB[JB&?FBHBH?FBIIBHWDBDTFWU4BDB&
7FEDB7 7FEDEBFFADBC7FADES ; 442%
1144 DATA 7FEDBY7F&0AT0SBDBES7FEDESTFEDBATF BDEDTF
AFOZEDRSTFEDET FFEDEETFED, 4332
1145 DATA BEC7FADBATFBDET7F&0ATOSEDESTFENEBETFEDBA

£135>
<1B&>
<503
<B4
<1887
<177
£182>
<204
cha>
<Fa>
<1425
LHZ»
£180>
<&a>
<1255
<2112
450>
<31
<557
$1423
<87y
<2183
£1213
<2425
<1%8>
L2255
<202
217>
33>
<1527
Ll
129>
<225>
213>
<s8>
<1283
<B7>
<70
<18>
<45
<2307
CIIT>

TFHEDBD7FARDZE0RGTFEDET 7F , 4402 <38>
11446 DATA BOPB7FEDBLTFADES7FBDES7FAOLNFOSEDESTEED
BA7FBDBATFEDBD7FAR0ZEDRS, 4917 4252
1147 DATA 7FEDET?FODERTFEDECTFADBA7FEDES7FADADFS
FFLFD2P001 40AD01 BC2704F0, 4394 <142
1148 DATA OARDOIDCEFOEF00DACTETBRADTFFFCI0SB00DAC
TE?BADTF 7FCTOSP003407ETR, 3283 CHELN
1147 DATA EEFEFFADFETFLT14F00FA0CEFETFCEFETEADRE
TFCFOZR01260ATO2A0FETFAD, 4800 <4y
1150 DATA BOFFCSFOSBOOLAOCESOTFAOAT L SEDFEFFADBOTE
CFLBY00 1 &0EEBOFFAOADF27F ,, 4026 <S>
1151 DATA CPD2F001A0ADOODC2F0AFD0AADOODEZF0BF00D .
ACEATEADEITFCROSHOODACES, 3644 Cia3>
1152 DATA TBADBSFFCROSTO0R4CELTREEFFTFADFF7FFC7 14
FOOF&OCEFF 7FCEFF7FADFF7F, 4842 <i0B>
1153 DATA CYOE901240AF020DFF 7FADBA7FCTOSEG0LS0CE
BATFAOATISHDFF 7FADBAYFCY, 4115 £234
1154 DATA 189001 40EEBA7FAONSZ3A0F0CT AODDAEBOTFER
EDIEBD161BBYFOCIST0199F0, 4078 <202
1155 DATA ClC?27D0EECHATZEIFIFOC1402070AT2I8DABCS
ADOOAEBATFERECIEBOLALEET, 4343 £204>
11546 DATA ABCISF019PABCICS 2 7DOEECEBATZST7AECTALSS
FCADADFSFFOYD27001 50EESZ, 4489 26>
1157 DATA COEEAZCOADSZCOCTSABO0&03IEADAZCOEFOARD
HZCOEELICOADALCODSIABOOL,, AZIT £207 >
1158 DATA S038ADS L COETOREDG 1 COEESFCOADSF COCYIABD
0150TBANSFCOEFOABDSFCOEE, 4229 110>
L15% DATA SECOAOADFZIFCIDRO0140EEARCREEAZC2ADAR
CRCY3INBO0L&0IEADAZCZEROR, A2&7 L2425
1150 DATA BDMZCZEE41C2AD4IC2CY3IAB001403BADAICZES

OpADS L C2EESFC2ZADIFC2C93A, 4177 <169
1161 DATA BOO1SOIBADSFCZEFOADDSFCREEIEC2A0AD0AED
CROIFO0YCTOZFO0BCTOSFO0D, 3455 77>
1162 DATA S0AT14BDE0ZFA0ATODEDE0TFA0ATOEEDE0TFAD
ADFSTFCYDZR00180ADF27FCT, 4092 <AE>
11&% DATA D2BOOLA0EAADSECOEDOABDADSE COBDOBE0ADA]L
CogD0CEcADAZCOBDODEOADIE, 3918 <93
1144 DATA C2EDOEBOADFCIEDOFE0ADS 1 C2aD10BOADAZES

B01 180201 ATEATBCED0LDOBD , 307 <>
1155 DATA O03DOATALBDOSDOSDO 7 DOATTFRDOTDOBDOEDONT
BABQODDOBDOF HOATSEBDOEN0, 4008 <224
L1486 DATA BOOCOOARBSEDOADOBDOEDOAT IOBDFECIATI 18D
FTE3AT12BDFACSATAZEDFECT, 4474 <20
11467 DATA ATZ0HDFCCIATZ180F DCIAR228DFECIAT2SHDFE
CEAZ0FED2ZSDOATOEBDZ0D0AD, 447 117>
1168 DATA CEBOBDBRTCIADOFB0ESDBECIADIOBOBDBACSADE 1
BOBDBRCADOABOEDATCIADOR, 4111 <53
1189 DATA B0BDABCIADOCAOEDSACIADODBOBDABCIACEATE
AOIFAATZOYFFFBFTPFTCO99F S, 4648 £145>
1170 DATA Cl197EDC2AR0BT9FFD79RF P08 9F 2095 PEDDART
ROBEDOE LA0AOFABSSILFTSFF, 5482 A2
1171 DATA BFB2ADTORSERCOBPA77199FICIBYS17209ED02
ARDBETFFFDTYOFTDRI9FINGAY, S248 <ilg>
1172 DATA 0U97EDDABBDODSSA0ATI0BEDIEC2EDIFC2ED41C2
BUAZCZEUSECOBDSFCOBDAICT, ASS5T £230>
1173 DATA BD&ZCOATZI1BDEFLIBDATCIATZIADABCIADAYCS
AAACTRDADCIADACTIBDADCS, 4952 21>
1174 DATA BUFOCIEDFOCIEDF1C1BDFZC1B0FIC1B0FACIBD
FECIAP228DF 7C1B0AFDIATES, 5532 <31>
1175 DATA BDFACIBDRECIATOOBDAZDEE0G 1 DBEDSFDBEDSE
NBE04ZDAED IDABDIFDABDZE, 4545 L35y
1174 DATA DR&O7BARCEBDIA0ZAT7ERDLS0IAS00BD1 ZDOBS
O2EEA0ADLFD0ED1FD02Y01D0, 3318 £7>
1177 DATA O34CFATECADZ1004AF02BS0ZAA0ZRDO3R0ED21
DOBDO7E0ENZIDOENOOB0BDIZ, 3035 172>
1178 DATA DOBAFOO&SEABLBARLBI0ZO0ETFACS I EAASCECS
MAFDODCROSFOLICY0&F01ISC?, 5788 <25y
1177 DATA O3FCLFLA0AR01BD0SE04EIT 7FAYOZED0LE04C37
FFATOZED0SBO4CIYIFATO0BD, 2792 T3>
1180 DATA O0&BOACITIFATZEEDF S7FENFZ7FAT] 7TEDBO7FED
BATFZOF27D2048TEATOLBDES, 3640 <201
1181 DATA DOAROBEDZ2IDOATOCEDZODNTBATTEEN140TATTS

B0 503IAR00BD 1 2DORS02ERLD, 3233 <2
1182 DATA JEELTEEECOOSO00FDODODOD001 010800040400
1B0O0A04A0C10141810202420, 1722 C1E5>
118Z DATA IC1H1411151910212521 1017151214 101E2226
2XEIALSIBITIRIF2327231F, BAD 4122
1184 DATA 1B1701010A0C05050C1BOCOA0S0C0101010101
Q1OIoI0I0L0L010101010196, 324 £12»
11585 DATA 4FAESTTATEAETETSSSNESSTLA0REARDOTAC1AE -

0 PHDAAEDATLADREADTLEZNE,, S640 Cal>
L1igé DATA CZO00000DZ0000D200000000000000000101 B4
FOOGOZO00T000DODOBROCOCN0, F54 <23
1187 DATA 0O0O0O0Q00OFE, 255 1

ENDE DES LIETINGS
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ASSEMBLERKURS

Teil 20

Eines der interessantesten Programmiergebiete diirften beim Commo-
dore 64 eigene Basic-Befehlserweiterungen darstellen. Da der Cé4 von
"Natur” aus mit einem recht mageren Befehlssatz ausgestarvet ist, insbe-
sondere im Bereich Grafik und der Sprite-Animation, bieter sich eine
Befehlserweiterung geradezu an. Die grundlegenden Eigenschaften, vor
i , wurden im letzten Teil unseres Kurses
schon erliutert. Wir wollen uns nun etwas niher mit den Grafikeigen-
schaften insbesondere mit dem VIDEOCHIP des C64 auseinanderset-
zen um nachher eine kleine SPRITE-Befehlserweiterung programmie-
ren zu

Der VIDEOCONTROLLER VIC 6567 des Commodore 64

Im Gegensatz 2u fritheren Computer-Systemen, besitzr der Commodo-
re 64 zur Unterstiitzung der Bildschirm-Verwaltung einen speziellen
Prozessor, den sogenannten Videocontroller. Dieser Videncontroller,
kurz VIC genannt, sorgr fiir die Aufbereitung aller Videosignale, wie
auch fiir die flexiblen Grafikeigenschafien des Commodore 64,

In der Praxis bedeorer dies, da&edie Darstellung von Sprites vollkom-
men vom VIC fibernommen wird, Flackern oder Geschwindighkeit-
sprobleme wie sie auf fritheren Computersystemen iiblich waren, fallen
beim Cé4 ganz weg,

Wie Liflt sich der VIC beeinfluflen ?

\L;I%%ngm bewegen, oder Zeichen definieren zu kdnnen, mull der
p beeinflufit werden. Um dies zu erreichen, belegt der VIC-
Chip einen bestimmten Adresshereich des Rechners. In einem unserer
letzten Teile haben wir schon mehrmals den I/0 Eingabe/Ausgabe-
Bereich erwihnt. Ein kleiner Teil dieses Bereiches (47Byte) wird vom
VIC genutze, Man nennt die 47 Byte, welche den VIC beeinflussen
bzw. steuern auch Register. Numetiert man die Register der Reihe
nach durch, so liegr Register 0 auf der Speicherstelle 53248 ($D00C) und
Register 46 auf Speicherstelle 53294 ($102E). Um diese Register zu le-
sen bzw, beschreiben zu kénnen, muff natiirlich der 140 Bercich aliti-
viert sein, der Zeichengenerator oder das darunterlisgends RAM kann
also niche gleichzeitie manipuliert werden.

Die Register des VIC

Die nachfolgende Tabelle zeigt die Adresse sowie die Bedeutung jeder
einzelnen Re%‘::ter auf. Ubrigens ist in der Standard Konfiguration nach
dem Einschalten des Computers der I/O Bereich aktiviert, Dadurch
kuu{il:: die VIC-Register auch von Basic mittels POKE erreich
wer 4

Register Adresse  Funktion

0 53248  Sprite 0 X-Koordinate (0-255) LOW Byte
1 53249  Sprite 0 YEoordinate (0-255)
2 53250 Sprite 1 X-Koordinate (0-255) LOW Byte
3 53251  Sprite 1 Y-Koordinate (0255
4 53252  Sprite 2 X-Koordinate (0-255) LOW Byte
3 53253  Sprite 2 Y-Koordinate (0-255

17

18

21

53254
23255
33256
33257
53258
53259
53260
53261
53262
33263
53264

53265

53266
53267
53268

33269

53270

53271
3272

Sprite 3 X-Koordinate éﬂ-z_"ti; LOW Byte
Sprite 3 Y-Koordinate (0-255 :
Sprite 4 X-Eoordinate (0-255) LOW Byte
Sprite 4 Y-Koordinate (0-255)
Sprite 5 X-Koordinate (0-255) LOW Byte
Sprite 5 Y-Koordinate (0-255)

‘Sprite 6 X-Koordinage (0-255) LOW Byte

Sprite 6 Y-Koordinate (0-255)
Sprite 7 X-Koordinate {0—255; LOW Byre
Sprite 7 Y-Koordinate (0-255
¥-Koordinate High Bit:

Bit 0 = Sprite 0

Bit 1 = Sprite 1

Bit 2 = Sprite 2

Bit 3 = Sprite 3

Bit 4 = Sprite 4

Bit 5 = 5].‘!1‘11.'3 5

Bit & = Spritc 6

Bit 7 = Sprite 7

Verschiedene Funktionen:
Bit 0-2 Y-Position des Screen
(fiir SOFT-5CROLL)
Bit 3 Umschaltung zwischen 24 u. 25 Zeilen (1)
Bit 4 Bildsehirm EIN (1)
Bit 5 HI-RES Grafik (1)
Bit 6 Hintergrund Mehrfarbig (1)
Bir 7 Rasterwertregister High Byre

Rasterwertregister (Bits 0-7)
Light-Pen X-Koordinate
Light-Pen Y-Eoordinate

Sprite Ein/ AUS:
Bix 0 Sprite 0 ein
Bir 1 Sprire 1 ein
Bit 2 Sprite 2 emn
Bit 3 Sprite 3 ein
Bit 4 Sprite 4 ein
Bit 5 Sprite 5 ein
Bit 6 Sprite 6 ein
Bir 7 Sprite 7 ein

Verschiedene Funktionen:

Bit 0-2 X-Position Screen (SOFT-SCROLL)
Bit 3 Umschaltung zwischen 40 und 38 Spalten
Bit 4 Mehrfarbenmaodus

Bit 57 nichr benutz:

Sprite 07 Y-Vergrisserung

Bit 0 nicht benutze

Bit 1-3 Adresse des Zeichengenerators baw,
Bitmap :

Bit 47 Adresse des Bildschirmspeichers

S |
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125 53273  Unterbrechungs-Flag-Register: Egal ob wir ein Multicolor- oder ein Hires-Sprite definiert haben, in
Bit 0 Rasterinterrupt beiden Fillen belegen die Daten (Bitmap) genau 64 Bytes. Nun, wie tei-
Bit 1 Kellision Sprite-Hintergrund le ich dem Videcontroller mir, wo cEe Daten von welchem Sprite
Bit 2 Kollision Sprite-Sprite liegen?
Bit 3 Interrupt Light Pen
Bit 4-6 nicht benutzt Diese Frage ist berechtigt, denn bisher haben wir im Videocontroller
Bit 7 eines der Bits 0-3 pesetzt noch kein Register yﬁnden, welches diese Aufgabe tthernehmen
2% 53274  Unterbrect Mash o kinnte. Hierfiir sind & Speicherstellen zust he sich 17 Bytes

Bit 0 Rasterveceleich ein hinter dem Videoscreenende beginnen. Da der Videoscreen nach dem

: i i Finschalten im Bereich 1024 bis 2023 liept, beginnen die B Spritezeiger
il e e ab der Adresse 240, Verlgt man den Videocontroler odet nur den Vi
; ' deoscreen so werden auch die Spritezeiger v Da ¢in Spritepointer
| gut; i}lnﬁeﬁf"bﬂ‘;ﬂg durch Light-Pen nur aus einem Byte besteht, kann er vermnﬁlﬁrweme nslght ie woll-
| S AL standige Spriteadresse, sondern leaiﬁtith den Spriteblock angeben. Die
iz 53275  Sprite 07 Hintergrund Prioritit richtige Spriteadresse errechnet, sich indem man diesen Block mit der
i 28 53276  Sprite 07 Mehrfarbig Zahl 64 multipliziert. Auf diese Weise kiinnen Sprites beliebig in einem
g2 53277 Sprite 07 X-Vergrosseru 16kByte Block verteilt plaziert werden. Die nachfolgende Tabelle ver-
30 53278  Sprite 0-7 Sprite-Sprite Kﬁliﬁiun anzeigen deutlicht diesen Zusammenhang noch einmal: :
i 31 53279  Sprite 0.7 Sprite-Hintergrund Kollision anzeigen
32 53280 Randfarbe (0-15) Spritezeiger
A 53281 Hintergrundfarbe 1 (0-15) ;
34 53282  Hintergrundfarbe 2 (0-1° ,
35 53283  Hintergrundfarbe 3 (0-15 2040 Spriteblock von Sprite 0 Adresse=Spriteblock * 64
36 53284  Hintergrundfarbe 4 (0-15) 2041 Spriteblock von Sprite 1 Adresse=Spriteblock * 64
37 53285  Sprite-Vielfarbenregister 0 (0-15) 2042 Spriteblock von Sprite 2 Adresse=Spriteblock * 64
38 53286  Sprite-Vielfarbenregister 1 (0-15) 2043 Spriteblock von Sprite 3 Adresse=5priteblock * 64
39 53287 Sprite 0 Farbregister (0-15) 2044 Spriteblock von Sprite 4 Adresse=Spri k* 64
40 53288  Sprite 1 Farbregister {0-15) 2045 Spriteblock von Sprite 5 Adresse=Spriteblock * &4
41 53289  Sprite 2 Parbregister (0-15) 2046 * Sprieblock von Sprite 6  Adresse=Spriteblock * 64 ;
42 53290  Sprite 3 Farbregister (0-15) 2047 Spriteblock von Sprite 7 Adresse=Spriteblock * 64
43 53201  Sprite 4 Parbregister (0-15) 2048 Spriteblock von Sprite 8 Adresse="Spriteblock * 64 |
44 53292  Sprite 5 Farbregister :0-15; -
45 53293  Sprite 6 Farbregister (0-15
46 53294  Sprite 7 Farbregister (0-15) An dieser Stelle méchte ich meine Einwel in die Welt der Sprites
beenden. Im niichsten Teil werden wir mit Hilfe unserer bisherigen N
Kenntnisse einige niitzliche Sprite Experimente in Maschinensprache _
Wie werden Sprites im Speicher abgelegt ? m" iBra[l”'

Wie schon aus der obigen Tabelle zu entnehmen ist, wurde bei der Ent- | ;. e
wwk}nanigas vic hes] mms-;d Wert ﬂid;;. Sircm {“mn; Figuren) 6502 Microcomputer-Frogrammierung, Peter Heuer, Hofacker-Verl
ﬁlegz. diese Sprites -3 vorziiglic far’ Action Spicle verwen- &4 Intern, Angershausen, Becker, Englisch, Gerits, Data Becker Bug

1, da sie sehr schnell arbeiten und automatisch anf Kollisionen reagie- C64 Pr i i Wk Winfried Frank [
oDl i Moo popans n b e | R b b

m Cem FOgrammierer nur die & Zur I- - . : " 1
bl Ve Ut sun in pserem Assenablerkii gleich Profihandbuch, H.L. Schoeider, Werner Eberl, mt und Technik
zwei Fliegen mit einer Klappe zu schlagen, entwickeln wir einige Ma- : |
schinenrrml::imn, welche vom Basic aus die Handhabung der Sprives et- C-44 LISTING + CHECKELMAEN (C V1.0) :
was erleichtern. '

L

; 0 DATA &0000:REM ERSTE SPRITE-DATAZEILE a4
Um eine Spriteerweiterung schreiben zu kinnen, benbtigen wir genaue | 1 REM  ##% SPRITE-DESIGNER ww# 210> {
Kenntnisse fber deren Aufban. Da die Informationen des i :a “'EEE"?';ERWBEE TEIL 20 <263
Commodore-Handbuches teilweise etwas unklar sowie auch unvoll- | 5 gey : b LRt T é::;; !
stindig sind, méchre ich an dieser Stelle noch einmal etwas genaver auf | 5 rEm <14a>
” gl'l i - & REM <1493

; o 7 PRINT™CCLEAR DOHND RIGHTS=wk{SPACEISPRITE-DAT
Sprites kinnen beim C64 in zwei verschiedenen Auﬂfmm%:u: ACSPACED #aw" y A9
stelle werden - HIRES oder Multicolor, Hiressprites erlauben bei ﬁ E PRINT® LDGHN 2 SOLLEN (SPACE Y BFRT TE-DATAS LSNACEY T
eine Auflisung von 24 * 21 Pixel, allerdings nur in einer Farbe, Mulri- | 5 202Ct) PROBRANN ESEACE XEINGE - { 2L ACEZI FLUEGT(SPACE

" . i : : ) SWERDENT (/M) = £175)
ites dagegen korinen in 4 verschiedenen Farben (incl. Hinter- | & rokE17m,0:wA1T198, 1:6ETAS: IFAs= 3" THENFOKE L 78,
g ) dargestellc werden, haben jedoch nur halbe Auflésung, 0: BOTORT <B7>
¢ e § : 10 PRINT® CCLEARY "5 1 FOKESSO, 1281 FORI=1TOZ 11 FORJ=1
Wir wollen uns an dieser Stelle nichf mit dem Aufbau des Bitmapping | To24:PRINT®. "3 e NEXT: PRINTSNEXT <1763
beschifrigen, da dieses mittlerweile in jedem zweiten Artikel fiber den | 11 1=28:PRINT"CHOME) "TAB(T) * (DONN RIGHTZEFRITE-
. - : i . DATA* s PRINTTAB (T " (RIGHT 27 mmme w1 <1113
Cé4 wiederholt wird, Mirtlerweile : ‘“-“?’”'F.h zahlreiche JOGTAMME, | 45 PRINTTABLI) " COOUN RIGHT)CRER-TABTENCSPACE)=>"
sogenannte Spritedesigner, welche das Definieren von Multicolor- oder | | rriwrrap ) = trrgnT 33 STEUERUNG" £2mas
Hires-Sprites stark vereinfachen. Wer noch keinen Spritedesigner be- | 135 PRINTTARCI) * (DONN RIGHT)T®IESPACE}=>": FRINTTA
sitzt, kann iibrigens das Basie-Listing am Ende dieses Teiles eingeben. | BAT) " {RIGHT33PUNKT LSAACE}SETZEN" £205>
; : : 14 PRINTTABLL) "{DONN RIGHTYCSPACEICSPACE=>"1PRI
Dze:ses EI:J; Prwn?mu erfaubt das e!nff_he[fmezlleril]mml:l Hﬁ? NTTAB(1) " (RZGHTIIF . (SPACE) LOESCHEN" 55
Sprites. Die Spritedaten werden automatisch in Data-Zeilen gewandelt | o coynurrapca v (OOWN RIGHTIFL{SPACE)=>"1PRINTTAR
und im Speicher abgelegt. LI ARIGHT 33 BFRITE LSPACE I VER—": PRINTTAB (1) * {RIGH
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T3TARBEI TEN" C7S> | 74 PRINTZHZ0" (LEFTIDATA" : : FORI=32TD4B: PRINTRIGHT

16 PRINTTABLI) " CDOHN RIGHTS CHOME] (SPACEY=2"sPRIN FIBTR&EF MWD ) LENISTREMMLII D I—10" "3 <1813
TTABLI} " (RIGHT 3ICUREOR {SPACETHOME" <S5F» | 77 NEXT:FRINT" (LEFT SPACE}™ <B5¥
17 PRINTTARCT) " (DOHN RIGHTY [CLRILSPACE}=2" s PRINT 7B PRIMTZ+A0" CLEFTIDATA" ; : FORI=45TODAZ: PRINTRIGHT
TH‘BII}'"{'.RIEHT.I}BILD‘SE}IIR‘H'{PRIWMIIl"(ﬂfﬂu!:}L FISTREMWIIN) (JLENISTREWITIY )22 g <2AG
OESCHEN" €245> | 79 HEXT:PRINT (LEFT SPACE}" BT >
19 PRINT" (DONN RIGHTI SPACEY (C) (SPACEY 1983(SPACE HO PRINTHODATA™E S0 <54
IBY {SPACEIL IFPE [SPACE Y ENTERPRISES (HOME)D * s X=0z ¥Y=0 81 PRINTTGOTORZ" £15>
1VR=1024 <417 | 82 FORK=&31TOS5490:POKEX , 13:MEXT: POKEL198, 10 PRINT"

20 Z=PEEK (VR+X4YR40) <1T4> {&'ﬂﬁ{ "= END [ AT
21 POEEVRAXHAONY , 160 €170 | B PRIMT"LCLEAR DOMNSINDCHLSPACEIEINMALT (I/M) " <1083
22 GETAF: PDKEVR+N-+Y 20,72 IFAS=" "THENZ1 £132> EM BETAS: IFAS="1"THENRUN1O Clléy
23 IFAF=" [(F1) " THENSO 3> BS IFAS="N"THENI=0rBOTOTES C1Z253>
25 [FAF=" {DOHNT " THENY=Y+1 <237 | @& BoTODA <235
30 IFAE="{IF} " THENY=Y—1 CZEA> | g7 INPUT" (DONNZI PROGRAMMNAME: "3 B 221>
33 1IFAd=" (HONED " THENX=0:z ¥=0 CLE7Y | B8 PRINI® (DONN RV SON) CLRVSOFFIASSETTE (SPACE}ODER

55 1FAS="{CLEAR} "THENGOTOLO 113> | (opaAnE RVYSONIDCRFSOFF) 1SKETTE?" sWAITLISE, 1:BETA%:

37 TFAF="{SPACE} " THENPOKEVR+X-+400Y , &g K=+l <50 | IFARS "CUORAF "D THENBT <58
80 IFAS="{RIGHT}" THENX=K+1 <AE> | pY PRINT" (DOHN: TASTE (SPACEIDRUECKEN , MENN" 1 IFAS="

A2 IFAS=" [LEFT}"THENX=K—1 S62F | P THENFRINT"RICHT IGE (SPACE D ISKET TE{SPACEYETNGEL

4% IFI’-‘uh'l"TI-!EIFI]NEumx+‘r140,42:I-:'.If.+:|. <249 | BAT.. " oS
44 IFX:Z3THENK=D: Y=Y+l 242> | 50 n-—.qs---c--mgupﬁjufugngatﬁch]ﬁu:{ﬁgﬂ}m

43 IFY<OTHEMY=0 €250% | FANGLSPACE I FROGRANN (SPACEYBEBPLLT (SPACELIWURDE. * <1637
A5 IFR<OTHENX=0 243> | ot PORELYE,0:HAITI98, 11 PRINT" (DOWNZ RIGHTSIBITTE

aF IFY:Z0THENY=20 S e IHEH!:E}WHRTEN! " L2204
A8 GOT020 1732 | 92 FORK=204HTO1EY: IFFEEK (X ) ORPEEK (X+1 ) ORPEEK (X+2

50 DIMW 54 8 K=0: Y=0: PRINT" (HOHE DOWNZZ RIGHT&IBIL ) THEMNEXT <1213
TTELSPACE TWARTEN! ™ <1442 | oz ¥=u+1:POKEAT, XANDZSS: POKESS, 1/256 82>
55 FOR1=0TO20: FORJ=0TOZE S0 ¥4 PRINT"CCLEAR DONNZ}LOAD"CHRE (34)BSCHR¥ (341 ge]
afﬂ:ﬁfﬂﬂf:g& T#A0+3 ) =AZ THENW { T3+ IMT (3 /80 Y= { 143 e FAS="D" THENPRINT " 8" so02s
* }ORZ™ (7= (IAMDTY ) F5 PRINT:FRINT" (DOHN IO POKEAS, Lt POKESS B RUNIOY 5

EEE Bﬁfﬂrﬁg;m::mm'w_ﬂﬂ DOUNSFNARECSPACE cioas | FORX=A3110640: POKEX , 131 NEXT K i <105
4 SPACE. Fh FEDC'EI'?E 1EIIF'R1N'F"I: "3 s END 207>
71_PRINTP (CLEAR DOWNZ "ZVREMISPACEI"CH W71* | o pRINT" c;ufam Mgﬂ_ﬁzl&m;m" =" 741" s BOTOPEHE,

72, PRINTZ#10" CLEFTIDATA ) s FORT=0TO1S: PRINTRIGHTS HEY "3 sPOKESS o 1 3: FOKESSE , 13: POKELSE , 23 END <1505
(ETREE (LYY, LEN(STRS (WL} ) h=1) "5 <i11a4> ENDE DES L ISTINGS

73 uzxnpmm"uu <B1»

V4 PRINTZ+20" (LEFTIDATA" 3 sFORI=14TO31: PRINTRIGHT

F(STRF(WCIN ) LEMISTREIWCE) 1) —1)m  vg <a0>

75 NEXT:PRINT"{LEFT SPACE}™ <H3>

Interrupiprogrammierung auf dem Commodore 64
Artikelserie von Daniel Durstewitz und Waldemar Raaz '

il 2
3, NMI (Mot Maskable Inter- an. Folglich wird ein NMI ausge-
lst, dieser Pin mit dem
Erginzung zum Artikelabschnitt sRESET« Wihrend die Anwendungsmig  Massepin am Expansionport vers
Eigentlich sollte in der letzten Folge dieses Kurses im Anschluf | 1lichkeiten des Reset und des  bunden wird. Diese NMPQMH:
an den Artikelabschnitt »\RESET« ein kurzes Maschinenpro- Breaks relariv gering sind, wie die  ist fiir externe ?!2‘:1&1?'&'“
gramm folgen, das die Initialisierung des RAMSs, der Velktoren | & ngen gezeigt haben, Schnitstellen ge am EK-
Rew, {iharnirame, Wie Sié sicher schon hemerkt haben, wurde kommen wir bei den faigenden pansionport des Ch4 bﬂmm
dieses Programm leider vergessen (so etwas kommt in den beiden Interruptarten auf den ei-  werden. Daher ist diese Maglich-
besten vmim vork Dies sllte aber ket Ankafl zn Triib- gentlichen Kern des Artikels, der  keit fiir uns weniger interessant,
sinn sein, da wir den Abdruck an dieser Stelle nachholen: sinnvollen Interruptprogrammie-  es ist eher ein Gebiet, auf dem die
rung, cinmal e NI Hardware-Freaks zum Zuge kom-
Zunichst el MNMI{=Not men.
BT TRD TN FUER EIORHE. PRITRINIE Mashoble Tnerrugt. Nicht Mis Die zweite Moghchleit, ‘einen
kierbarer ]Ilram.gn} dieser nicht ™NMI auszuliisen, diirfte selbst
nicht durch dem blutigsten Einsteiger
JSk SE0S0  FRBEITSPEICHER 1N1TIALISIEREN S Sl R e
i FE 1 i ! i H
JSR $FD1S 5 HARTWARE- UND I/0-VEKTOREN SETZEM :’5‘;3 kmil:iﬂ’ aff“m 4 %ﬁﬁiﬂmyﬂ%
JSR $FFSE  § WIDED-RESET A Sy : : ruck
CLI ; wird. Beim Cé4 kann diesanfdrei  die RESTORE-Taste. Auch das
JSR $E453 ; BABIC-VEKTOREN SETZEM verschiedene Arten geschehen, lost einen Interrupt aus. Der
JSR SEZBF  ; RAM INITIALISIEREM - Die erste Moglichkeit 15t dhnlich  Computer unterbricht das laufen-
JER #A644  ; MEM-BEFEHL RUSFUEHREN der Resetauslisung, nimlich fiber  de Programm, das er gerade bear-
JHP SEESS  J KWMI-EIMSPRUNG ZUI1 WARMZTART eine Schnittstelle dos C64. Dazu  beitet,  rettet
liegt am Expansionport an Pin D und szesmratamg, holt aus den
das -NMI-Signal des Prozessors  Speicherzellen 65530/65531 (hex.
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$FFEA/FFFB) die Startadresse
der NMEFRoutine und verzwei
dorthin, In dieser Routine prii
er unter anderem auch, ob die
RUN/STOP-Taste gedriickt ist,
Tst dies nicht der Fall, so holt der
Bechner Programmzihler und
Prozessorstatns wieder vom Stack
und fihrt mit der Bearbeitung des
laufenden Programmes fort, als
sel er gar nichrt unterbrochen wor-
s i i ek
ity richt er die
Programmbearbeitung  endgiiltig
ab und fithrt einen Basic-Warm-
start durch — der Compurer mel-
der sich mir einem »READY .«
und blinkendem Cursor in der
linken, oberen Bildschirmecke.
An dieser Stelle zwei niitzliche
Tips:
= Wenn man verhindern méchte,
daft ein Anwender ein selbstge-
schriebenes amm  mit
- STOP bezw. STOP/RESTORE
anhalten kann, so verbiegt man
einfach den STOP-Vektor mit
POKER08,251,

- Bei i grammen bie-
tet e sich an, den NMI-Vekror
auf den Beginn des eigenen Pro-

mms zu verbi . Der An-
E:nder kann béggﬂi_‘ ramm
dann nicht mehr mit Ta-
stenkombination  STOP/RE-
STORE anhalten, da bei Beriri-
ng der RESTORE-Taste le-
startet wird. Dhazu legr mm%
der Speicherzelle 792 (hex,
$0318) das Low-Byre der Starta-
dresse des ef Programms
ab und in Epeichenﬁe 793
ex. $0319) das High-Byte. Be-
Sie jedoch, dafd in dieser
Konstellation bei einem MNMI
nicht mehr die entsprechende
Betriehss}rstemrcrutim durch-
laufen wird. Dies schadet nich
weiter, doch sollten Sie nicht
vergessen, mit einem CLI zu Be-
ginn Ihres Programms den Sy-
steminterrupt wieder freizupe-
ben, den der Rechner bei erfolg-
tem NMI sperrt, da sich der
Rechner sonst meist »aufhingte,

Der durch die CIA &2 ausgeli-

ste Il.'lbtl:‘l.’l;l'pt

Die dritte Miglichkeir, einen
NMI suszulisen, besteht darin,
das ICR (Interrupt Control Repi-
ster) in der CIA E( 2 enesprechend
ZH pro mieren. Dieser Bau-
stein schicke nimlich ein Low-
Signal an Pin 4 des Prozessors,
wenn im ICbebfstEmﬁm ‘u’gm]g;

erfiillt sind, und K

mn NMI aus. Beim ICR

(CIA-Register 13) mufl man zwel
Berriehsarten unterscheiden: bei
einem Le iff iiber einen La-
defehler anf das Register werden
die Daren aus dem INT DATA-
Register auﬁhﬁm und zugleich

alle (1) Bits des Registers gzb@c ht.
Bei einem Schreibzugriff auf das
ICR per Speicherbetehl schreibt
man ins INT-Mask-Register; da-
bei dient Bit 7 dazu, zwischen ei-
ner Art Bir-Serz- und Bir-Lisch-
Modus umzuschaleen: bei geserz-
tem Bit 7 setzt jedes ler-Bit unter
den ilbrigen sieben Bit das ent-
sprechende INT MASE-Bit, wih-
rend ein Oer-Bit das entsprechene
Bit unbeelinﬂuﬁt Hi"hﬁ; SI:&tnBit 7 da
gen nicht gesetzs, losche ein ler-
it das zugehiirige INT MASK-
Bit und Oer-Bits sind wieder ohne
Einfluff. Die Bits im ICR haben
folgende Bedeutung:
Bit 0: 1=Unterlant von Timer A
(Register4/5)

1: 1=Unterlauf von Timer B
(Register6/’

2: 1=Uhszeitund vorgewih}-
te  Alarmzeit stimmen
iiberein (Register8-11)

3: 1=5DR (Serial Date Regi-
ster) ist voll oder leer, je

Betriehsart  (Regr
ster12) e,
4: 1=negative am «
Fﬁﬁrj
1 ni b&legt
: niche be
: INT DATA : 1=min-
destens ein Bit im INT
MASK- und im INT DA-
TA-Register stimmen
fiberein
INT MASK : Schalthild
Bit setzen / Bit lschen (s,
Text)

Die CIA &2 lést einen NMI aus,
sobald im INT DATA- sowie im
INT MASK-Register ein und das-
selbe Bit auf eins gesetzt sind. Da-
zu muft das entsprechende Bit im
INT MASK-Register yom An-
wender werden, um die
betreffen fl’ltf!rruj!tquﬂue quasi
freimgeben, Trifft das uﬁ
Ereipnis dann ein, so setzt
Rechner auch das emsprechende
Bit im INT DATA-Register
hoch, und es erfolpr ein NMI, da
auch das siebte Bit im INT
DATARegister auf eins gesetzr
wird.

Die Interruptquellen
Sehen wir uns die Freiznisse, die
cinen INMI der CIA 42 auslésen
kiinnen etwas niher an: da sind
zundchst einmal die beiden Timer
Aund B in der CIA. Es handelt

‘\I?\U'l‘

sich dahae:e um zwei lﬁh]ii"l: Zihlre-
ister, die in Low- Byre-
%ﬁl;me die Registerlﬁ!:":ﬁ (T3
merA) und 6/7 (TimerB) in der
CIA belegen. Schreibt man in die-
s¢ Register einen Startwert hin-
gin, 50 wird dieser im Systemtake
um jeweils eine Einheit
zihle, bis der Wert Null erreicht
ist. Dann wird das ents
Bit im IN d[ERbl_:ﬂATA Reg'sterz
zt, und abhingiz vom Lu-
f:ﬁi des INT A -Register,
das bestimm, ob diese Interrupe-
quelle freigegeben isterfolge ein
MMI - oder er wird unterdriickt.
Die néichste Inter uelle ist die
Echrzeituhr in der Diese
Uhbr ist némlich mit der Alarm-
funkrion versehen: man kann eine
bestimmute Alarmzeit vorwihlen,
und wenn die Uhrzeit erreicht, so
wird Bit 2 im INT DATA-Regi-
ster gesetzt, und in Abhingighei
vom INT MASK-Register
wiederum ein NMI . Die-
se Interruptquelle wird weiter un-
ten noch einmal aufgegriffen und
anhand eines rOgrAMmmes
niher erliutert. Bit 3des ICR wird
durch Register 12 der CIA, das
SDR bmslzﬂuﬁl.. Das SIH{nmat ein
SEII‘E[IIES u
hiirt eigentlich Eﬁs in den K
reich der Hardware-Bastler, doch
soviel sei hier : mit Hilfe
des SDR ist es miiglich, ein Byte
bitweise - also seriell - dber
Pin SP am Userport auszugeben
oder einzulesen, Dazu wird Bit
fiir Bir entweder aus dem SDR
mmr 12) auf den Pin 5P
hischseméglichen Bit voran), oder
aber Bit fiir Bit wird von 5P aus
ins SDR geschﬂhen. Ob sich das
SDR im Ei oder im Ausga-
bemodus befindet, dariiber ent-
scheidet Bit 6 des Registers 15 in
der CIA. Ist es gesetzr, so ist das
SDR Eingaberegister - ansonsten
P»uﬁgabe;.gﬁster. Unabhiingig da-
von ist das SDR nach acht Schie-
beimpulsen “entweder voll oder
leer, so daft neue Daten beniit
werden. Dies anzuzeigen, ist die
Aufgabe des dritten Bir im INT
DATARegister; nach jeweils
acht Schicheimpulsen wird es
nimlich auf eins gesetzt und kann
somit signalisieren, wenn Daten
am SDR benitigt werden oder
vorhanden sind. Mit diesem Regi-
ster lassen sich sehr einfach und
ﬁmfombc] a:';['ir.‘l]-EDESdl_l'lit!.‘ﬂlsl‘-
programmieren. Demjenigen,
der sich damit weiter be i
will, ist aber auf jeden Fall ein ge-
naues Studiom der Dlatenblitter

sz:;}n: CL“I;&SZG l:u pn}pfel.}!p'l,l da
auch noch einige Timing-
Probleme ergeben, die hier zu er-
liutern zu weit fihren wiirde.
Ebenfalls in den Bereich der
Hardware gehiirr die lerate Inter-
ruptquelle der CIA: Bit 4 des INT
DATA-Registers wird niimlich
immer dann ai.lf £ins  geserzt,
wenn am PinFlag am Userport
{Pin B) eine negma?ve Flanke, also
cin Wechsel von logisch high auf
logisch low auftrirt, Diese Inter-
ruptquelle eignet sich folglich her-
vorragend zur Messung und Er-
fassung von Impulsen. Denkbar
wire zum Beispiel eine kleine
Schaltung aus zwei Lichtschran-
ken, die mit dem -Flap-Eingang
gekoppelt sind, Mit der ersten
Lichtschranke ktnnte man die
Echtzeituhr in der CIA starten
und entsprechend mit der zwei-
ten stoppen, So wiire eine dufferst
exakte Zeitmessung zu realisie-
ren. Dies nur als Beispiel und
Denkanstoff, der Phantasie des
Lesers sind in dieser Hinsicht kei-
ne Grenzen gesetzt.

Auswertung der Interruptim-

ulse
%ﬁr wissen jetzr wie und
srodarch o NV sragolfist wird,
doch zuniichst nitzt uns dieses
Wissen herzlich wenig; denn die
bestehende WMI-Routing, die e
nen erfolgten NMI behandelt und
auswertet, steht im ROM und
kann von uns nicht beeinflufic
werden, so dafl sie einen NMI
auch nicht nach unseren Varstel-
lungen auswerten und e
chend reagieren kann. Einen Ei
griff in diese ROM-Routine
macht erst die Vektoren-Technik
ich, derer sich der Ch4 reich-
lich bedient. Gleich zu Beginn der
NMI-Routine nimlich verzweigt
der Rechner itber einen Vektor,
der im RAM (1) Legt, auf den
niichsten Befehl der Routine. Dies
i-.rsc:heim auf den ersten Blick d;:ﬁl];
ig unnéitig, sogar unsinnig,
erst durch den RAM-Vektor, den
man ja beliebig verindern kann,
wird es moglich, die ROM-
Routine zu veriindern, oder rich-
tiger gesagt, zu erweitern. Man
verbiegr einfach den Vektor auf
eine eigene Routine, die am Ende

zur NMI-Betriebssystemroutine

verzweigt oder mit RTI ab-
schheﬂt,mderﬁglﬁmdmbmem-

n ja =
Wﬁmﬂm, mfmhm
gleichsam einen Keil ins Betriebs-

systerm.
Fortsetzung folgt!

W.
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_programme

Bewerbung als Programmautor

Mame: Vorname: Alter: -
Strafe: — Wohnort:

Titel des Programmes: — Computersystem:

Erforderdicher Speicherplatz: ____ KBytes

Erforderliche Peripherie:

Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betréigt 120 DM pro abgedruckter Seite.
Solite das Programm nicht vertiffentiicht warden, bitteich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. Ich bestitige durch meine Unterschrift, daB ich
Kenninis davon habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtii-

che Schrifte einleitet.

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

Kassetie: Diskette:

Einsenden an:

Unterschrift des Programmautors (bei Minderiihrigen auch die eines Erzighungsberechtigten):

Dokumentation;

Listing: Riickporto:

Unterschrift des Programmautors (bel Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):
Tronic-Verlag Abt. Programmentwickiung, Am Stad, 3440 Eschwege

(Bitte zweimal unterschreiben!)

Schneider

Electric

Electric Gladiators ist ein Spiel fiir zwei Personen, es kann
entweder nur mit Joysticks, oder mit Joystick und Tastatur
gespielt werden.

Es handelt sich dabei um eine Spielidee aus dem Film Tron.
Die Spieler steuern jeweils ein Lichtmotorrad, das eine Licht-
mauer auf dem Spielraster hinter sich herzieht. Man darf we-
der die Lichtmauer des Gegners beriihren, noch die eigene
oder die Auflenwinde des Spielfeldes.

Mit steigendem Level, nimmt auch die Anzahl der im Ra-
stergitter vorhandenen Licher zu.

Sollte einer der Spieler einem tragischen Unfall erliegen, so ex-
plodiert er in der Farbe des Gegners, also bei einem roten Mo-
torrad, eine blaue Explosion. Zudem blinkt die

Strecke des Spielers auf dem Raster auf. Das Spiel endet nach
einer vom Spieler vorbestimmten Anzahl von Runden.

Der bessere Spieler hat nun die Moglichkeit, sich im Highsco-
IE ZU »Verewigens.

Start des Programms:
In das Spiclmenii gelangt man durch Driicken der SPACE-
Taste.

Nun mufl man die Anzahl der zu fahrenden Level (Runden)
eingeben. Danach hat man die Auswahl zwischen Joystick-
Joystick oder Joystick-Keyboard. Bei letzteren steuert Spieler
1 mit dem Joystick und Spieler 2 mit mit dem Cursortasten.
Im Highscore-Menii kann man mit einem Motorrad iiber das
Alphabet fahren, und durch Druck auf den Feuerknopf die
Buchstaben anwihlen. Aus dem Highscoremenii kommt
man, indem man das Ausrufungszeichen (!) auswithle.

Das Programm ist vollstandig in BASIC 1.0 geschrieben und
Lauft auf allen Schneider CPC’s. Das Programm hat eine Lin-
ge von ca. 7K.

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMHEN
V2.0

10 REM #R#snEasniitdisanisimies
3R
20 REM #awm

LhaT 3
ER LEMY
30 REM #»% ELECTRIC BLADIATDRS

W i{FAY
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40 REM &% PROGRAMMIERT IM
B

50 REH =ws DER ZEIT vOM
T

&0 REM wea 27.-29.4 1988
wEE

0 REM ##% VON HARK HESSBURG
W

B0 REM ##u

FEN

O FEM 8000 A 0 e

s

100 REM

110 REHM ###% Sonderzeichen und D

imensionisren von Yariabeln ###

120 REM

130 DIM p(S00):DIM o(S00)

190 BYMBOL Z55,b,6,12,24,255,463

+B3, 59 8YMBOL 258,0,0,0,24,24,0

»0,0: BYMBOL 25%,0,0,580,40,50,40

§050:85YMBOL 252,0,126,126,126,1

28,126, 126,0: SYMBOL 251 ,285,255

1 255, 255, 255, 255,255,255

150 GFEED INK 5,5: INK 2,62 INK 3

¢ 142 INK 1,0: INK O,1:BORDER O:PA

PER 1

140 high=80001na$="Compute mit"

170 BOTO 1480

180 REH

i90 REM ### Farben und Variabel

no e

200 REH

210 IMK 2,4 INK F,14: INK 1,0:IN

| K 0, 1:BORDER O:PAFER 1:60T0 128
1]

| 220 qel20rw=200: =520 r=200:x=8

£y

ZE0

240

250

260

L

270

280

250

vrl

300 LOCATE 16, 14:PRINT®for Leve

1"gru

310 FOR t=1 TO 2000rNEXT

320 CLS

330 FOR t=0-TO &40 STEFP LO:=MOVE
O, teDRAM &80 ,t,0:MOVE t,0: DRAW
EyA00,0: NEXT

340 LOCATE 1,1:PRINT"

MODE 1

pu=4356

REM

REM ##% Pildschirmaufbaw ##

REM
ru=rutl=FPAFER 1:FEN 0:CLE
LOCATE 17,12:PRINT"Get Read

F#ILOCATE 1.,2iPRINT"

]
350 FOR t=0 TO 10:MOVE t,0:DRAW
t, 400,08 NEXT

EH0 FOR £=0 TO 10:HOVE t,0: DRAW
t,400,0: NEXT

70 FOR =430 TO &30:=:MOVE t,0:D

RAN £, 800,08 NEXT

SHD FOR t=0 TO 10:MOVE O, t:DRAW
B0,k 0 NEXT

IF0 FOR =350 TO I&7aMOVE O,teD

RAN &40, ¢ , 08 HEXT

400 PLOT 10,10,2:DRAM &30,10:DR

AW 630,350:DRAW 10, 350: DRAM 10,
10:FLOT B,8,3: 0608 &32,B:0RAH &

32,352: DRAN B, 3525 DRAN B,8

410 LOCATE 2,1:FEN 3:FRINT Flay

er l:";sclisLOCATE 21,1:FEN ZoP

RINT"Flayer 2:";=c2ptLOCATE 2,2
pPEM ZaFRINTOLEVEL: "jru

420 FOR t=i TO ru+Sip{ru)=INT IR
MD#35) +T1 o (ru) =1INT (RND# 17} +4: L0
CATE piru) yoiru} :G0SUE 146808 NEX
1

430
440
450

REM

REM s#w# steuerung #2¥

REM

450 IF JOY(0)=1 THEM x=1

470 IF con®="K"THEN IF INKEY(0)
=0 THEN y=1

480 IF con¥="J"THEN IF JOY{1)=1

£ECY
{AGE3

LIP3

{GEY

IFB)
{HF2}

£HES

HD>
om

{OP3}

Fad
B>
{88}
CENY
tHAT
{BK3
LMY
PR}
{PE}
{EE}
G683
L{DH2
{FP}
ALY
[EH2
(DM}

o
iFF}

LBN

{BE}
KD
{om
INC2
LMAR

LIP3

{ED}

LADD

{BI}
THFD
{HH
LHDY
iG02

(FE}

THEN y=1

470 IF JOY(0)=2 THEN w=2

500 IF cong="K"THEN IF INKEY(2Z)
=0 THEM y=2

510 IF con®="J"THEN IF JOY(1}=2
THEN y=2

520 IF JOY(0)=4 THEM x=4 X
530 IF con$="K"THEN IF IMKEY(8)
=0 THEM y=#§

540 IF con®="J"THEN IF JOY(1)=4
THEMN y=g
S50 IF JOY(0)=B THEM w=8
S5&0 IF con®="K"THEM IF INKEY(1)

=0 THEN y=B

570 IF cond="Jd"THEN IF Jav{i)=B
THEN =8

SB0 REM

S70 REM #s# sound #Es

&00 REM

410 S0UND 1,0,1,15

&20 REH

&30 REH =##» Bildschirmausgabe #

-

&80 REM

650 IF x=1 THEN IF TEBT (q,w+10)

=0 THEN HOVE g,w:w=w+i0:DRAN g,

w,3 ELEE MOVE q.weiw=w+10:DRAN g
WM, Z2:FOR £=15 TO 9 STEP-0.5:50U
NI 1,626,5,t,y,1 1 NEXT: spl=11B0T
0o 780
660 IF y=1 THEM IF TEST (e,r+10)
=0 THEN MOVE e,rir=r+10:DRAN =,
ry2 ELSE MOVE e,rirer+l0:DRAH &
w2t FOR =15 TO ¥ STEP-1:SOUND
1,626,5,t,,,1tNEXT ep2=1:B0TD
78O
&70 IF w=2 THEN IF TEBT (q,w-10)
=0 THEN HOVE q.wW:w=w-10:DRAN g,
wW,3 ELSE MOVE q,w:w—w—10:DRAW q
s, 3:FOR t=15 TO 9 STEP—1:SDUND
1,826,Tt, 4 1:NEXTz 8pl=1p60TO
780 .
4B0 IF y=2 THEN IF TEST(e,r—10}
=0 THEN HOVE e,rer=r—10:DRAH e,
ry2 ELSE MOVE eyr:r=r—10:DRAW &
+Fy2:FOR t=15 TO 7 STEF-1:50UND
1,626,554 L2NEXT2sp2=1:60T0O
780 i
630 IF x=4 THEN IF TEST(g-10,m}
=0 THEM MOVE q.w:a=q-10:DREH q,
wy3 ELSE HOVE q,wig=g-10:DRAW g
2w, 3:FOR t=15 TO % STEP-11B0OUND
126Gty g9 1 NEXT i apl=1:B0OTO
van
TOO IF y=3 THEM IF TEBT (e=10,r)
=0 THENM HOVE e,r:e=e-10:DRAW =,
r.2 ELSE MOVE e,rir=e—10:0RAW e
yro2:FOR t=15 TO 9 STEF=13SOUND
1362845ty o LENERT:sp2=1:60TO
780
710 IF ¥=8B THEM IF TEBT (q+10,w)
=0 THEN HOVE -q,w:g=g+10:DRAN 0,
w,3 ELBE MOVE g,w:g=q+i10:DRAW q
W 33FOR t=15 TO 9 STEP-—1 : SOUND
1,626,585, ;1 ENEXTespi=1BO0TO
7BEO
720 IF y=8 THEN IF TEST{e+i0,r}
=0 THEN HOVE e,r:e=e+10:DRAN o,
r,2 ELBE MOVE e,rie—e+i0:DRAN &
ywry2:FOR =15 TO 9 STEF-1:S0UND
1,626y5t,, y1ZNEXT: spl2=]s BOTO
780
730 pu=pu-0.35
Fa0 BOTO AL0
750 REM
THO REM ### Level wund Punkte Ab
frage =&
T REH
780 IF spl=1 THEN spl=0iscZesc2
+purBOSLE 1410:FOR t=1 TO S0:FPR
INTaNEXT
T70 IF apZe=i THEN sp2=0iscl=scil
+pusBOSUE 1430:FOR t=1 TD S0:PR
INTsHEXT -

800 IF ru=eru THEW CLE:GOTO B50
810 pOTO 220

[AND
{EBF}

oLy

{EIR
HB}

CJAZ

INIZ
THH2

LGH3
CBL)
(BB
PAd
{603
{JE}
{BE}

PNY
CBKY

LK)

{MF3

LAGE}

{IE}

DB}

EH}

LHMND

LIH>
EE}
{PD)
{BK3

{HAY
tHAD
DK}

{BM}

{AE)
FBy

B20 REM

B30 REM #a#% spielende #us

H40 REM

B850 IF scl>acZ THEN a$="Flayor

1"21F scirhdgh THEM high=scl:eja
=1

B&0 IF acZ>acl THEN a$="Flayer

2"z IF sc2¥high THEM high=se2: ja
=1

B70 CLS:PEN 0iPAPER 1:LOCATE &G,
11 PRINT"Congratulationas “ga$y"
you ars"

BHO LOCATE 9, 13:PRINT"the winne
r of thias match"

850 BOSUE 1800

F00 IF jad{>1 THEN GOTOD 1480
Fi0 CLS

920 REM

T30 REM =w# high score Si=
940 REM

760 PLOT 0,0,2: DRAN 0,397 : DRAN

537,371 DRAW &TF,0:DRAN 0,0

570 PLOT 10,10,2:DRAN 10,389:DR
AW 627,387 DRAW &27,10:DRAN 10,
io

SAQ =i jam0sWINDOHRL 5,15,3,13
sPAPERNL ,2: PEN#1 ,0: CLE#1 : PRINT#
1,a%:FRINT#1,"You have®:PRINT#1
¢ "the high—":PRINT#1,"score!"zP
RINT#1sFRINT#1 , "FPlease use"i1PRI
NT#1,"Joystick #0°j:PRINT#1,"to
enter ";PRINT#L , "your name!"

790 PEN 3:LOCATE 25,3:FRINT"ELE

CTRIC":LOCATE 24,4:FPRINT"BLADIA

TORB":PEN 2:LOCATE 21 ,5:PRINT"H
IBH SCORE TABLE"

1000 PLOT 2790,280: DRAW 250,388z
DRAN &10,388,1:0RAN &10,280,2:D
RAW 290,280

1010 FLOT 300,290,2iDRAW 300,38
B: DRAW 400, 388: DRAW &00,2701 DRA
W 300,290

1020 WINDOWSZ,7 ,34,20,235: PAPERE
2,3:PENBZ, 1:CLESZ

1030 LOCATE#Z2,1,3:PRINT#2, “"ABCD
EFEBHIJKLHNDPERETUVKWEYZ 'y

1080 WINDODWNI,10,31,17,18:PAPER
W3, 0 PENEZ, 11 CLENS: LOCATERS 1,1
tPRINT#3, "Hi ghscore™jhighg

10850 a=1

1060 h¥=IMKEY#: IF b¥<>""THEM GO
T0 1060

1070 BOTO 1090

1080 he=IMKEY$: IF b¥=""THEN BOT

0O 1080

1070 LOCATENZ,a, l:PRINTH#Z2," "j
1100 IF JOY(O)=4 THEN a=a—1i:lF
a=0 THEM a=1i k
1110 IF JOY(D)=B THEM a=a+lnlIF
anzZq THEN a=28

1120 LOCATENZ, &, 11 PRINT#Z ,CHRS{
Z55) 3

1130 IF JOY(O)<>l& THEN BOTO 10
[ ]V]

1140 IF a<27 THEN BOTOD 1180
L1500 IF a=2Z7 THEN bg="

1160 IF a=28 THEN bfmwin

1170 GOTO 1200

1180 m=0:FOR t=&3 TO Foem=m+izl
F m=a THEM b¥$=CHR¥(t}

1190 MEXT

1200 e=c+isIF =23 THEM S0TD 14
=]

1240 IF a<3>P8 THEN nat=na$+hs
1220 LOCATE#S,1,2:FRINTES, naty
1230 IF ASC{E#)=33 THEM GOTO 14
B0

1240 BUTO 1040

1250 REH

1260 REHM wa# titelbild wes

1270 REM

1280 MODE 13CLBIPEN 31PRINT®

ELECTRIC GLADIATORS
"t FRINT:FRINT: FRINT"

programme .

B0
oLy
{GE}

f{1ID»

IPH}

cioy
FiEy
oG
ThHY
{B1)
{HLY
TR
{87}
{PE}

TN

{HFY

NI}

{EF3

€ILY
{BAd
£IHD

{0B}

oA}
fPH}

£i13
NG}

IME}
{EH}
{CF}
(FE}
LCF}
Kr2
€MD
{oL3

P2
{CF}

{EI}
€333
{EE}

0D}
108}

87
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_programme

___"IPEM 2:PRINT"WRITTEN 198& B
Y MARK HESSBURG":PRINT:PRINT"FI
RST NATIONAL "= PRINT “S0F THARE
COMPANY " s FRINTaPRINT"$ TRONIC

VERLAG IMF}
1250 ru=0:s PRIMT:PFRINT "HIBHECORE
t*;high: PRINTFRINT na$ {HE?
1300 LOCATE 1,17 INPUT"HDOW HaMy
LEVELE 7 *",@ru {HATY
1310 IF ERU<1 OR ERU>Z00 THEN &
oTo 1300 {GF}
1320 LOCATE 1,20: INFUT"JOYSTICK
FEEYBOARD OR JOYSTICK/SJOYSTICK
CONTROL (K/J) “jeond {EAY
1330 ecl=0:sc2=0 {BL}
1340 IF coné="K"OR con#="J"THEN
GOTO 220 LFE}
1350 IF conf=""k"THEN con$="K":86
aTo 220 THM)
1350 IF con¥="ji"THEN con$="J":G
oTn 2320 {BF)
1370 GOTO 1320 PM)
1380 REM LDP%
LIF0 REM #es EXPLOSION ®#us {BC}
1400 REM {EE}

1410 INK 3,14,0:PLOT g,w,3:FOR
t=1 TO 400 STEP 10:MOVE q.wePLO
TR £, LiMOVE q,w:PLOTR-E,—t:HOVE
Ay PLOTR—t , £ MOVE q,wiPLOTR &
y~LtHDVE q,w:PLOTR O,t:MOVE q.w
:PLOTR O,~t:HOVE q.w:PLOTR-t,0:
MOVE g wPLOTR £,0:50UND 1,500,
1415: BOUND 1,500, 1 S NEXT

1420 INK 3,182 RETURN

1430 INK 2,&6,00PLOT ®&.r,2:FOR t
=1 TO 400 STEF 10aMOVE e,r:PLOT
R £,+eMOVE &,rsPLOTR-E,~t: MOVE
e,r:PLOTR-t ,t:HOVE e,r:PLOTR &,
~t:HOVE e,r:FLOTR O,t:HOVE

LYy
B}

FLOTR 0,-tiMOVE e,r:PLOTR—t,0:M
OVE @,r:PLOTR t,0:50UND {,500,1
¢ 1S SOUND 1 ,500,1,3:NEXT

1430 INK 2,&:RETURN

1450 REM

1450 REM wes Titeligrafik =we
1470 REM

L1480 MODE 0:FOR =0 TO 10z INK &
5 0z NEXT: BORDER O

1450 INK 15,25:B0T0 1590

1500 FOR f=2& TO § BTEP-1

1510 FOR g=1 TO 3

1520 FOR =10 7D © BTEP-1

1530 a®=IMKEY#$: IF a$<{>""THEN B0
TO 14640

1580 INK t.f= INK t+1,0

1550 CALL &BDIT

15460 NEXT

1570 MEXT

15680 NEXT:BOTO 1500

1550 RESTORE 1530:FOR t=1 7O 10
tREAD a:READ b:FDR g=a TO b STE
P 2:PLOT 0,900—g:DRAN &40 ,4800-q
+ErPLOT O,qiDRAN &40,0,EsNEXTEN
EXT

1500 PAPER 2:PEN 15:LOCATE 1,5:
FPRINT"H.Heasburg presents:

1610 PAPER 2:PEN 15:L0CATE 1,22
tPRINT"ELECTRIC GLADIATORS";
1620 BOTO 1500

1630 DATA 1,50,50,90,%0,125 125
1 150,150,170, 170,185, 185, 189,18
By LAy 174, 197, 177,200

1440 BOTO 180

14650 REM

1660 REM ##s Lopcher sprengen #
R

1470 REM

1680 SOUND 1,10,5,15,0,0,7:1 S0UN

sM»
{0BY
CDN}
tHE
{0D3

fEF}
(P33
INJI3
Lo
{oF}

LJE}
PO}
{EB}
£803
{BH}
icoy

fACY
THM2
LIBY
LAk

fLLy
(BOy
{DH}

TNOY
LDNZ

I 1,100,8,15,0,0,7

1670 CALL &BD195LOCATE piru),of
ru}sFRINT CHR#{254)
1700 CALL ZBD19:LOCATE
rulePRINT CHR$(253)
1710 CALL &EDIF:LOCATE piru) ,of
rul sPRINT CHR$(252)
1720 CALL %BD19:LOCATE
ru} sPRINT CHR¥(251)
1730 CALL LBDI9:LICATE
rul :PRINT CHR$&(252)
1740 CALL %BDI9:LOCATE
rul ePRINT CHR$ (253)
1750 CALL &BD1%: LOCATE
ru} :PRINT CHR# (254}
1740 CALL BD1T:LOCATE
rul1 s FRINT CHR®(32)
1770 REM

1780 RETLRN

17590 REM ##= High—Score MHusic #
"

1800 FOR a=1 TO Z:RESTORE 18203
FOR =1 TO 24:READ nol:READ noZ
§50UND 1,nol,20,7,0,0i50UND 2,n
02, 20, 7y 0,0 NEXTz NEXT

1810 REM

1520 DATA 1711,478,1703,428,151
7377, 1432,358,1511,478,0,0,143
2,358 ,1517,379, 1432 358, 1276, 31
e 1703,824,0,0,1705,426,0,0,170
3,426,1517,379, 1432,3508,1134 .28
4,1276,319, 1274,319, 1432, 358, 14
SE 538, 1017 4 37T, 1T03,826, 1517, 3
Te. 1911, 478

1830 FOR t=1 TD 1200:NEXT

1840 RETURN

pirul ,of

pirul ,of
piru) of
pilrul ,of
pirul yof

piru) ol

ENDE DES LISTIMGE

2iE

{FAX

(4: %43
kY
Foy
£EN)
DG}
CBM)

{EE}»

{BK}

TN
0oy
{PL}

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN

v 2.0

IR e e T e T Tl
LE ThH
2 "% Bildschirm Tool bos

E {FM:
T W (e} 1784

- LNHF
] "% OTTFRIED BOHALIDT

" LI}

R L LT P R R e R S ]

# fLL}
& ! {DF}
y i P DM}
1000 DATA 11,00,40,21,00,C0,01,

0o {8y
1010 DATA #0,ED,P0,C%,21,00,00,

0 LEM
1020 DATA 0F,11,03,00,E5,C0,19,

Bl ILF3
1030 DATA CD,20,92,E1,23,10,F5,

cy tHO3
1040 DATA CB,BC,7E,.CB,FC,77,CD,

2D {IH}
1050 DATA 92,19,D8,18,.F3,3E,0A,

=0 {PK}
1040 DATA 20,FD,CY,21,00,00,06,

L5 Lo
1070 DATA 11,0%,00, 65,0019 B0,

CD LHI}
1080 DATA 47,92,E1,23,10,F5,09, ~

BF L1103 3
1050 DATA ¥7,CD,.2D,92,1%9,DB,18,

F7 LB
1100 ¢ nB?

Bildschirm-T

1110 HMEMORY EIFFF

1120 FOR i=L9200 TO L7200477
1130 READ a%:POKE i ,VAL ("L"+a%)
1140 MEXT i

1150 -

1140 HWODE 1:FRINT"BILDSCHIRM-TO
OLEDX"

1170 PRINT"CALL %7200 = ABSPEIC
HERN EINES BILDES"

1180 FRINT"CALL &920C = LADEN E
THES BILDEE" , ;

1190 FRINT"CALL %9233 = LOESCHE
N EINES B1LDES"
1200 PRINTY
A8 8"

1210 PRINT: FRINTYBITTE TABTE FU
ER DEHMD DRUECKEN®

1220 CALL REEIg

1230 CLS:FOR (=400 TO 0 STEP-2
1240 FMIVE O,i:DRAW &480,1,1

1250 NEXT i :

1240 FOR i=%550 TO %S0 STEF-2
1270 MOVE S0.4:DRAW S90.i .2
1280 NEXT i

VIEL BFP

1290 FOR i=300 TO 100 STEP-4
1300-HOVE 150,i:DRAN 470,1,5
1510 NEXT i

L3200 CALL &7200

1330 FOR i=1 TD S00:NMEXT i
1740 CALL RT2EE

15350 FOR 1=1 TO SO0:NEXT i
1360 CaLL 59200

1370 FOR i=1 TO SOOrMEXT i
1380 CALL &9255

13590 EMD

ENDE DES LISTINGE

{EC
LIk}
LRED
LBAY
{AAY

{EJ}

{PE}

032

iBI}

{FC3

{EG2
1BER
LIMY
FLY
GG
1Pl
{BE}
{FL2
THEY
{CE}
{FM2
{CH}
ICP}
{DE]
LB AL
EC?
LU
{BF)
£AJ3

Dieses Programm ermoglicht

verschiedene Bildschirmeffekte.

Mit CALL829200 speichert man
den aktuellen Bildschirm im Be-

reich ab & 4000 ab.

Mit CALL&920C bringt man
diesen Bereich wieder auf den
Bildschirm. Dies geschicht in 3
Durchgingen, wodurch sich ein

interessanter Effekt ergibt.

Mit CALL89233 wird der Bild-
schirm in 3 Durchgingen ge-

loscht.
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Spiel, Utility & Erweiterung

SUPRA
BASIC

erweitert den Schneider Befehls-
satz um 32 neue Befehle, hier in
a‘}ghNabeﬂscher Reihenfolge:
K, BIGOFF, BIGON,
BYE, CALM, COPY,
CRUNCH, DISPLAY, DOKE,
ESY, EX, FAST, FIELD,
HELP, HIDE, INV, LFIN,
LFOUT, LTURN, NI, NOISE,
PEY, PICO, QUAD, RTURN,
SHOW, SPRITE, STRETCH,
SYM, TRAP, WOWN, WLIP,
Allgemein; "*SUPRA-BASIC*®
wurde fiir den CPC 464 geschrie-
ben. Die Befehlserweiterung ist so
ausgelept, daft sie auch aut dem
CPC 464 mit angeschlossenem
Diskettenlaufwerk  voll  funk-
hlen FAST, LFIN
und LFOUT nadirlich Ein-
schriinkungen machen
mufl:FAST erhitht zwar die
Schreibgeschwindigkeit anf 3 500
D:skmtenhufwwks MT fehl
jedoch ungeeigner, ebenso wie
srch LEIN LFOUT nur auf
Kassertenfiles bezichen.

=SUPRA-BASIC*” belegt den
Speicher von & A 000 hm & A
520. Da es jedoch méglich ist,
Sprites und Pictures zu definie
ren, kann der Spei tz noch-
mezls um 4 KByte verkleinert wer-
den, weil die PictureDATAS von
& 9000 bis & 97FF und die
Sprite-DATAs von & 9800 bis &
9FFF abgelest werden. Es ist also
das Kommando MEMORY &
SFEF erforderlich, um die DiA-
TAs nicht zu tiberschreiten; ar-
beitet man jedoch ohne Sprites
und Pictures, geniigt natirlich
MEMORY & 9FFF.

Finige Befehle arbeiten mit Varia-
blen. Diese Variablen miissen
vorher schon benutze worden
sein, weil sonst bei (Klammeraffe)
z § (als Beispiel) ein "Improper
argument” auspepeben wird.

Fast alle Befehle haben eine festge-
lepte Anzahl von Operanden,
wird hier ein Fehler gemacht, gibt
das  Propramm  "#SUPRA-
BASIC*® die  Fehlmeldung
w mistake™ aus. Jedem

hlswort muft der senkrechte
Strich ("Shift” + (Klammeraffee))
vorangestellt werden, sonst er-

reicht man mur einen Syntax

error”.

Es emphielt sich, die Befehlser-
weiterung als bindre Datei abzu-
speichern, um schnell darauf zu-
riickgreifen zu hﬁmlen. Hierfiir
mufl man

POKE & ﬁﬂl.'.ll'.'l 1 : SAVE

"SB.BIN™, b, & ﬂlﬂﬂﬂ & 520
Man kann "*SUPRA-BASIC*”
dann mit LOAD "SB.BIN", &
A0D0 schnell wieder laden, z. B.
vom Programm aus, wie es ja
auch bei MADGOONS RA-
CE” geschieht. Uberl'mz ist die:
ses Demo-Programm die beste
Miglichkeit, dieWirkun,gdurBe—
fehle zu illustrieren. Die Spielidee
selbst ist maviirhich uraly, sie st
von "FROGGER” iibernom-
men, das Mannchen dacf auf sei-
nem Weg zum oberen Bildrand
Michts beriithren, was sich be-
wegt. Die Musik kann mit der
Leertaste an- und au
werden, wonach das Programm
cin wenig schneller abliuft, da die
SOUND-Routine doch ein bift-
chen Zeit in Anspruch nimme,
das Spielgeschehen aber nicht di-
rekt ﬂc«:inﬂuﬂr, Das mim
hat eine eigene TOP-TEN Ver-
waltung, die auf Diskettenbetrieh
ausgelegt ist. Die notige Ande-
rung fiir die Kassette ist jedoch
kein Problem. Man Fiflt in Zeile
2520 alles bis zur FOR-NEXT
Schleife weg und setzt in den Zei-
len 1080 unﬂn-l;gﬂﬂ an die Stelle
von “toptenfil® mur "ltop-
ten.fil”, Beim Abspeichern der
neven TOP-TEN muff die Kas-
sette natiirlich wieder an die rich-

sein.

Die Version von "MAGDON'S
RACE” auf der bei en Kas-
sette ist so nicht lanffihg, da auf
dem Band weder die Birdrform
von "*SUPRA-BASIC*" noch
die TOP-TEN-FILE vorhanden
ist. Uberspiclen Sie das Pro-
gramm bitte auf Diskette, spei
chern Sie wie beschrieben
"SUPRA-BASIC*" als Biniirda-
tei ab und SAVEn Sie dann die
TOP-TEN wie folgt:
FORL=1TO10:nam § (1) =
"SUPRA-SOFT": pu (1) = 0: day
§ (1) = 01.01.1986": NEXT:
OPENOUT "ropten.fil”: FOR |
-] TC; l:?; ﬁd’?f ng?]i{l}: ?Tﬂ'
9, pu(1): ? # 9, day $(1): NEXT:
':LU&EUUT.

Erliuterungen der Befehle:

BANK, wert

Dieser Befehl wihlt die angegebe-
ne Bildschirmbank (1 oder 3). Ist
der ilbergebene Wert 1, wird
Bank 1 gewdhl (8 4000 - &
FFFE), bei allen anderen Werten
Bank 3. Will man beide Bildschir-
minhalte gleichzeitip benutzen
S_.AY} auch B(i.‘ﬂDFY und DISP-
empfiehlt es sich,
bei jeder Eddmhumha:kuﬁnﬁ
MODE-Kommande zu serzen,
m?{ den n;.fvggntuel] verschobenen
Ohffset au Ausgangswert zu
bringen.

BIGOFF, BIGON
siche unter SPRITE.

BYE

Mach diesem Kommando ist die

Befehlserkennung durch RSX un-
ich, die Maschinenroutinen
_IEdDEh noch vorhanden (ab

&AII:M]

CALM

Em{*ﬁ r.'.m:e Pause  beim
SOUND. Die unterbrochene
Melodie kann jedoch mit NOISE

Hickelos fortgesetzt werden,
COrY

Kopiert den Inhalt von Block 3,
also dem Bildschirmspeicher von
& CO00 - & FFFF, i Block 1
(von & 4000 - & 7FFF).

CRUNCH

Dmgxdgﬁhl ist an sich nur wih-
reny Programmierens mniitz-
lich. Sobald die Zeileneingabe

programme _

durch >ENTER< beendet
wird, werden alle iiberflissigen
Leerzewchen in dieser Zeile ent-
i e

n nochm
Verwenden des Befehls hebt den
Effekt wieder auf.

DISPLAY

Das Gegenstiick von COPY. Der
Inhalt von Block 1 wird in den
Block 3 kopiert.

DOKE, adresse, zwei-byte-zahl

Poked ZweiByte-Zahlen in den

Speicher. Das Lowbyte wird an

Zadresse<?, das Highbyte an
>adresse + 1< abgelepr, also ge-
brauchsfertig fir ein MC-
Programm.

JESY, reihe von picturenum-

mern

Siehe unter SYM.

EX, status (Klammeraffee) va-
riable 1, ) varia-
ble 2

Vertauscht die beiden Variablen,

d. h. deren Inhalt. Der Status gibt
um welchen Variablent
handel (2 = INTEGER, 3

= STRING, 5 = REAL).

FAST

Dieser Befehl erhisht die Schreib-
geschwindigkeiv auf die Kassette
auf 3500 Band.

FIELD, spalt, zeile, (Klamme-
raffee) integervariable
.ichﬂbgm des Zeichens an
r rﬁmm Curso tion
wird in Variablen ?l'g:ﬁ‘l TYP
INTEGER gespeichert. Dieser
Befehl gibt dem User also die bis-
her fehlende Mioglichkeit, den
Bildschirm abzufragen.

HELP

]:m niitzlicher Befehl, wenn der

gmer verriickt splelen sollte,
bewirkt folge

MDDE 1: BURDER 1: PEPER

0: PEN 1: CLS,

alle INKs werden wieder initiali-

siert, ebenso die komplette Tasta-

e e

KEY werden

te gesetzt, jeder Break

a7
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wird aufgehoben, sowie jeder
SOUND endgiiltig nbgewurg;
Ein valk Reset  durch
CTRL+ +ESC ist wieder

mughch Programm und Varia-
blen werden von HELP beein-

will, michte aber zwischendurch
ein anderes bearbeiten (z. B. ein
Spiel), gibt man HIDE ein und
lidt das zweite Programm. Ist
man damit fertig, braucht man,
um an das alte Programm zu
kommen, nur SHOW einzuge-
ben. Das eben Spiel 15t
verschwunden - das alte Pro-

gramm ist wieder im Speicher!!!
NV

Vertauscht PAPER und PEN.
Die gleiche Wi hiitte z. B.
P CHR 4(24).

LFIN, (Klammeraffee) stringyv.
riable } =

Der Mame des letzten ram-

mH. das von Kassette ;.shdm
wird in der Strin

pexhert oder dnn

ﬂnl irm  ausgegeben, wenn
man nur LFIN eintippt,

LFOUT, (Klammeraffee)

Wie LFIN, nur daft der Befehl ich
auf das letzte auf Band gesavete
Programm bezicht,

LTURN, reihe von Zeilennum-
mern

Die angegebenen Zeilen werden
um ein Byte nach links gescroll.

NI, sekundenzahl

Der Interpreter wartet die
bene Anzahl von Sei:undm,aﬁ
er mit dem Programm wel

macht. Wihrend der Wmmt
(max, 255 Sekunden) ist dearch
ner nicht beeinfl

NOISE

Siehe unter CALM.

PEY

Dieses Kommando hilt den Inter-
ta' 50 ﬂ an, bis irgendeine

wird,

PICO, spalte, zeile, pen, pictu-
renummer

Siche unter SYM.

OUAD, By, rechts; olsen, v
ten, wert

Zeichnet Rechrecke in der iiber
gebenen Farbe (Die Farbrabelle
15t im Programm angegeben). Die
ersten vier Parameterwerte bezie-
hen sich auf Cursorpostionen,
Beispiele: Im Mode 0 ergibt
QUAD, 1,20, 1, 2, 240,

das die beiden abersten Zeilen mit
schwarz gefiillt werden, im Mode
1 ergibt

QUAD, 21, 40, 13, 25, 255,

daff das Bildschirmviertel rechis
unten mit hellrot gefiillt wird.

RTLURM, reihe von zeilennum-
mern

Wie LTURN, die Zeilen werden
nur nach rechts geschoben.

SHOW
Siehe unter HIDE.

SPRITE, spalte, zeile, sprite-
NUITITET

"SUPRA-BASIC*" erméiglicht
die Handhabung von Sprites, d. 1.
Multicolorzeichen im Mode 0. Es
ist moglich, mit den Befehlen BI-
GON und BIGOFF zwischen

und kleinen Sprites zu

. wihlen. Ein kleiner Sprite belegy

ein Cursorfeld, ein grofler 2 x 2
Cursorfelder. Die kleinen bendti-
gen 32, die groflen demnach vier-
mal 50 viel; nimlich 128 Farbwer-
te (d. i Bytes im Speicher). Der
Plal;nz fiir Ffﬁ?:se ngﬁw&meu l.\?t
gwischen 809800 und 8&9FFF,
man kann also gleichzeitig bis zn
16 BIGSPRITES umml:r 0 bis
15} oder ) kleine
Sprites (0-63) wrwalten, st
natiirlich Ismnbmlmbarsgmj
fiir die Ben von
BIGON und BI :
Neben den Befehlsroutinen wird
Speiche gepoled. Mekdot seh ot
r
Cl:ﬁ nI:ch nde mit
Ready, bitre MODE O eingeben
und ia:h der erneuten’ Ready-
Meldung >ENTER< driicken.
Mach der Ei von SPRITE,
6, 1, 0 wird rechts neben dem RE-
ADY der SPRITE ausgegeben,

i nun BIGOFF und an-
mﬁcnd ISPRITE, 13, 3, 2, so’

erscheint anstelle der 0 nun der
linke untere Teil des BIGSPRI-
TES. Nach IBIGNON: sprite,
19,24,0 erscheint ganz rechts un-
ten wieder der grofle Sprite. Bei
groflen Sprites bezeichnet :he
tibergebene Cursorposition im-
mer den linken Teil des Sprites,
E:tikla'tntn direkt das Ausgabe-

STRETCH, spalte, zeile, zeiche-
nanzahl

Ab der angegebenen Position
wird nach rechts pehend bei der
iibergebenen Anzahl von Cursor-
feld:m deren Inhale auf doppelte
Hithe gestreckt, iel: MNach
Programmende wie oben MODE
0 und nochmals >ENTER<
eingeben, dann Tstretch, 2, 1, 3
tippen, so werden bei Ready ab
dem e (Position 2, 1) das e selbst,
sowic a und d um den Faktor
zwei gestreckt (3 Buchstaben). Es
ist auch moglich, Sprites zu
strecken! Deutlich wird das,
wenn man eingibt IBIGEN: Ispri-
te, 16, 1, O: Istrerch, 16, 2, 2. Der
untere Teil des Sprites ist nun
doppelt so hoch. Finen

Sprite strecken Sie so (z B.):
MODE 0: ite, 19, 12, 0O:
Isprite, 19, 13, 0: Istretch, 19,
12, 2: Istretch, 19, 14, 2

In den beiden anderen Modi ist
der Befehl umstindlicher zu
handhaben, der Effekt stellt sich
natiirlich auch ein, hauptsichlich
wurden die Befehle fiir die graphi-
schen Tricks allerdings fiir den
MODE 0 konzipiert,

SYM. reihe von ascii-werten,
picturennummer

“*GUPRA-BASIC*" erlaubt auch
die Verwendung von sog. Pietu-
res, was als Keme von ASCI-
Zeichen zu verstehen ist (max. 32
pro Picture). Es kiinnen auch Zei-
chen mit einem ASCI-Code <
32 verwendet werden. Ein Picture
wird fiber SYM definiert, mit PI-
co und muf mit
ESY geléischt werden, ehe an sei-
ner Stelle ein neues erstellt wer-

Bm&um et el

a$ = CHR § (255) + CHR §
(254) + CHR § (8) + CHR § (8)

+ CHR $ (10) + CHR $ (253) +
CHR § (252): PEN 2: LOCATE
21, 14: a$

sehen mit Pictures so aus:
ISYM, 255, 254, 8, 8, 10, 252, 0:
IPKO, 21,14, 2,0

Das erzielt den gleichen Effekt!
Als Picturenummer wurde hier 0
verwendet, man kann natiirlich
andere (0 bis 63) verwenden, Die
Werte sind im Speicher von
89000 bis &97FF abgelegt. Soll
Picture 0 neu definiert werden,
mufl zuerst ESY, 0 ﬂng&geheu
werden, um die urs nghchcu
Daten villig zu lmcﬁ:

man das P‘lcture neu deﬁn.k.rt
ESY lischt auch mehrere Picou-
res, zum Beispiel

ESY, 8, 15, 16, 33, 50.

TRAP, wert

Bei TRAP, 0 wird der Transpa-
rentmodus aus, bei TRAP, 1 ein-
geschalter,

WOWN, links, rechts, oben,
unten, wert

Parameter wie bei QUAD. Das
mnhdzﬁmyzm Tex:feni?* Pw:rd
pach unten gescrollt,

der neuen Zeile entspricht ﬁ
letzten Wert. WOWN st unab-
hingig von Basic-Windows!

WvVP, links, rechts, oben, un-
ten, wert

Wie bei WOWN, nur wird hier
auch oben gem’ollt.

Nach dem ﬁnl’au@:ld wird der
B]]dsc:h.lrm schwrarz, ein Rechteck
u:hnet, itber welchem
dle Far zu sehen ist -.um
Anfang eln nkelblaues Recht-
eck (INK 0). Durch Driicker der
Space-Taste kann die INK-Num-
mer erhihe werden. Wenn man 2.
B. jetzt driickt, erscheint hellgelb
(INK 1), dann_helles Blaugriin
(INK 2) usw. Nach INK 15 w:.rd
wieder bei 0 begonnen. Die Farbe
des Rechtecks ist die momentane
Zeichenfarbe, Driickt man gleich
zu Beginn die COPY-Taste, so
wird das Cursorfeld links
(wo der gelbe Punke ist) blau.
Steuert man den gelben Punke
mit den Cursortasten auf das Feld
reches daneben, driicke dreimal
die Leertaste, so daf} die Zeichen-
farbe auf hellrot wechselt und
driicke dann COPY, wird ein ro-
tes Feld gesetzt. Die beiden Punk-
te dieses BIGSPRITES wiren
links oben dann dunkelblav und
hellrot. Man kann also einen gro-
flen oder vier kleine Sprites in die-
sem Spritegenerator erstellen. Die
Farbwahl kann jedoch auch di-
rekt erfolgen.
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Um von hellror wieder auf dunkelblim zu
kommen, miifite man Giber zehnmal die Leer-
taste driicken. Man kann jedoch den kleinen
gelben Punkt mit den Cursorn auf das bBlaue
Feld lenken und " W? driicken. Dunkelblan als
Zeichenfarbe wird dann direkt gewihlt. Lst der
Sprite fertig, driickt man "E", es erscheint das
Wort "Calculating”. Das Maschinenpro-
gramm. berechner aus den INK-Werten, die
mit der Punktion TEST (X.Y) ab ﬁﬂﬁf und
dann in den Speicher gep wurc%:n, ie 128
codierren Werte in ca. 0.1 Sekunden (die ent-
sprechende Basic-Routine wiire ca. 200mal
langsamer). Nach der Codierung wird der
Sprite gezeigt. Das Programm fragt dann, ob
man weitermachen oder die Arbeit beenden
will, Driicke Ean *R* fiir RUN, wird man
aufgefordert, dem Sprite einen Namen zu ge-
ben, unter denutﬁzz;r dann abgesaved wird.
Das Programm erstellt vier DATA-Zeilen
(Nummer 1 - 4), die als Datei gespeichert und
mit  dem Be]od MERGE “SPRITEMA-
ME.spr™ in jedes Programm eingebunden
werden konnen. Jede dieser Zeilen enthils 32
codierte Farbwerte.

1000 ——
------- €133
1010 —— {c) Beptewber 1784
B — {MB}
1020 "—=— Alexander Stroh
——— (G5
1050
il N (GEE
1040 HMEMORY SBFFFsCALL KBCOZ:DE
FINT a—= fIH}
1050 FOKE &PDEE,LC?:BORDER 13:1
HIE 0,13 {CHY
1060 INK 2,0:MODE 1:PAPER O:FEN
2:CLS oy
1070 PRINT: PFRINT" Bafahlaerw
piterung sSEUFRA-BABICK" {EE}
1080 PEN 21 PRINT (EKY}
1090 PEM 1:LOCATE 1&.4:FPRINT CH
RE(164)Y L1986 by:" CIND
1100 FEN Z:FRINT £HHY
1110 FPRINT™ FAEFEFPERELLL ISy
ROV LADY
L1120 PRINT® Terrtiient SUPRA
=SOFT 1EibdBidis"® iCEx
1130 PRINTY ARV,
FEFEELEEEEE e se” 083
1140 FEN 1:LOCATE 15,10:PRINT"=
——————— L. LHE}
1150 LOCATE 15,11a0PRINT"BITTE MW
ARTEN" (1, (e ]
11460 LOCATE 19,1Z:PRINT"——===——-
—— LB}
1170 PRINT"
o LMY
180 *
B iCrd
1190 [ m———— -—  MC-DATAS: —
———— {BE}
1200
HHHHH ¥ LHF}
1210 RESTORE 1240 {PO}
1220 FOR i=%A000 TO =A4D27READ
a% L}
1230 a=VAL ("&L"+a%) tPOKE i,a:NEX
T {cnd
1240 DATA 01 ,0F y80,21,00,al ,cd,
dl ,be ,Fe TIF}
1250 DATA cFy32,00,a0,c7, 72,80,
3,08 al CIC}

1260 DATA 3,51 ,al,c3,83,81,c5,

74,81 ,c3
1270 DATA
al y =3 ,d7
1ZE0 DATA
cE, 1d,aZ
1290 DATA
al, a2, 3
1300, DATA
A%, R, 73
1310 DATA
3, ed,a%
L1320 DATA
e ol ,c3
1330 DATA
ad,cX,%a
1340 DATA
cl,ch5,ad
150 DATA
1360 DATA
52,559,942
L1370 DATA
49 ,53,50
1380 DATA
45,91 .53
350 DATA
47 4§ ,ce
1400 DATA
54,55, 52
1410 DATA
55,581 ,c4
1820 DATA
S8,43,c8
1430 DATA
53,57 ,cd
1440 DATA
A i, 47
1450 DATA
4§ 57 ,CB
1460 DATA
53, 48,4F
1470 DATA
A, 44, 9§
1480 DATA
45,41 ,14c
1450 DATA
10,0,0,0
1500 DATA
00, a5, eb
1510 DATA
00,98, 19
1520 DATA
25,3d,c3
1530 DATA
04,08, 1a
1540 DATA
13,d5,11
1550 DATA
c7?,e5,cd
1S540 DATA
al,el 2
1570 DATA
ot y 20, a1
1580 DATA
an,ac,af
1590 DATA
01,c?,fe
1600 DATA
11,0040
1410 DATA
00, c2 .00
1620 DATA
01, 00,40
1420 DATA
&%, 32,01
14640 DATA
cd, Fé,bb
15650 DATA
be ,ed 00
1450 DATA
cd 45, bh
1470 DATA
00,c2,00
14680 DATA
58 ,be e
1490 DATA
bb, 28,04

B85,al ,c5,b0,al ,c3,be,
al ,c3,ef,al ,c3,f7.al,
CO,TH, AR CF, TR A2,
17 ,85,c3,37,a3,c3,4F,
al,e3,%d,al,c3,c0,a%,
£35, 14,28,c3,30,88,03,
T4,a8,c3,82,a8,c5,F1,
ad ,c3,a7,ad,c3,bc,84,

EZ,cm, a0 ,00
53550452 47,50 55,43,

AT By AT AF 50,07, 44,
A, 41 ,dF 4845, 4, d0y
d3, 42,41 42 ,ch 42,47,
B2 AT AT o OF s A ,c6, 52,
ce,dc,54,95,52,c0,51 4
#2,59,c5,53,54,52,45,
46,89 45, 8c ,cd45,d8,
50,4943 ,cf ,45,53,07,
ce,ic ,46,4F ,55,d4.57,
57 :55,d0,08,47,44,c5,
d7 .54, 52,41 ,d0, 87,48,
Ab ,chy e, cP 50, 45,d7,;
cdyde 4 (47, T35, 05,0,0
00, 00,00,00,f&,03,c2,
06,07 427,10, fdyeb 21,
eb,dd 44,08 ,dd 48,02,
Ja,al,cd,la;be,0e,08,
T7,13,23,10,fa,1a,77,
£d,07,19,d1,0d,20,8c,
20,al,e1,24,05,cd ,20,
25,05,cd,20,al ,21,24,
cFy 2, 00,c2,00,a5,21,
bes28,03,36,00,c7,34,
00,c2,00,a5,21 00,0,
01,00, 40ed ,b0,cF, fa,
a5, 21,00,40,11,00,c0,
ed,b0,cTFfe,00,c2,00,
cd 0., b ,cd 02 b, af
Ze, 01 ,cd,70,bb,cd, 18,
bb,cd03,hb,cd,bb,boy
Ze,c3,52,ee,bd,cF,Ffm,y
aS, 3 ,0b,21,5f,00,cd,

fr,01,c2,00,a5,32,01,

{Hﬂﬂ
B0l
HD3
(FK3
LB}
{ELY
{ED>
{Fa3

TID}
(FH}

CEHY
{oc>»
LIAZ
413
£CD}
(CD}
DN
103
THI3
{003
TKE}
CIC3
tFAY
{0B}
e}
{EF}
TIND
(CF}
{OE>}
oM}
LAY
{DC3
FK}
{0H}
LOR}
(HK3
TN
{CH3
fMI3
ML)

{PJ3
{KH}
FE}

1700 DATA Je,c, 18,02,32,40,47,
od , 04, bz

1710 DATA 7R,32,ch,bl,c?,fe,00,
c2,00,a5

1720 DATA 3e,07,32,0b,al Je,Ja,
F2,1e,al

1730 IATA c?,fe,00,c2,00,a%5,38,
05,32,0b

1740 DATA al 3m,20,32,1e,a8l1,cF,
fo,00,ca

1750 DATA 00,a5,FfO,cd,45,a2,11,
8F ,c0, 17

1760 DATA O6,08,cS,eS,dl+2b,01,
& 00, 1a

1770 DATA ed,b8,12,01,50,08,07,
cl,10,ee

17HD DATA £1,3d,20,80,c7,f8,00,
ca,00,a5

1770 DATA FO,cd,43,a2,11,00,c0,
19,08,08

1800 DATA ch,eS,dl 23,01 ,4F,00,
fa,ed,b0

1810 DATA 12,01 ,L0,07,09,c1,10,
a1 ,35d

1820 DATA 20,e0,c¥dd,b2,00,2d,
od 23 dd

1830 DATA 2F,af &7 06, 00,2%, 10,
fd 54 ,5d

1840 DATA 29,29,1%9,c9,fe,05,c2,
o0, 8%, b

1850 DATA dd,Se,02,dd,&e,08,dd,
56, 00, dd

1840 DATA &4,08,1d,15,25,2d,cd,
44 . be ,cF

iayo opATA fe,00,c2,00,a5,cd,8a,
al ,cd, 858

1880 DATA aZ,af,0b6,FfFf,21,00,a0,
TT, 25,10 : !

1870 DATA fc,c%:21,%c,a2,06,0c,
Taodyoa

1900 DATA bh,23,10,f9,26,01 ,2a,
03,cd,75

1710 DATA bb,c%,20,42,41,53,4%,
43,200,351

1920 DATA 2Zm,30,0d,0a,Ffe,03,c2,
00,a5,7b

1930 DATA 32,TH,a0,dd,&e,02,dd,
bbb, 08,25

1940 DATA 2d,e5,cd,la;bcy11,00,
38, 19,22

1950 DATA H,ﬁ,ll,ﬂﬂ;ﬂﬂ.ﬁ-l'ﬂ'-
di,3e,02

1960 DATA 32,74,a5,dd,21,74,a8,
O, 04,06

1970 DATA 04,1a,77,cS,01,00,08,
ed, 42,77

1980 DATA ed,4a,cl,23,13,10,F0,
dS, 11,08

15990 DATA 10,ed,52,di,eb,c5,01,
00,08 ,2d

2000 DATA 42.¢1,2b,2b,2b,2b,8h,
0d , 20,d7

2010 DATA 2a,72,a5,11,00,20,ed,
52,eb,2a

2020 DATA 72,a5,dd,35,00,20,c8,
e1,24,dd

2030 DATA 35,02,20,a35,c%,§8,03,
£2,00,a5

2040 DATA cd,78,bb,e5,dd,6e,02,
did &t o 08

2050 DATA cd,75,bbody&0,bb 30,
02,8h,77

Z0&0 DATA Bl ,26,00,cd,75,bb,c%,
fe,0F5,c2 1

2070 DATA 00,a5,dd, 66,03 ,dd,60,
02 ,dd, 46 .

2080 DATA O8,88,18,77,7F,12,13,
2E.10,F7

2090 DATA c9,57.38,20,ba,fa,00,
ab,af &7

Z100 DATA &b,06,05,29,10,fd,42,
11,1%,%0

2110 DATA 19,05,00,dd,72,02,77,
2b,dd,23

2120 DATA dd,23,10,f85,af ,77,c%,
fe,08,c2

programme .

)
{BD}
oLy
£nay
DI}
{BE}
{DE:
(DD}
{103
LOM>

fLL?

LAM2
CID}
PH}
{FR)
TIH}
IFMN3
€IP}
oJ>»
(DP}

LHM2

iBB3
CDHY
{IE}
{832
{EF}
fCI»
{6AY

{Add
{cod

IME}

FD)
LAMD
{BB}
KLY
HFD
INC}
{MCY
LN

V87
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2130 DATA 00
04 ,cd, TS

2140 DATA
af (&7 ,56h

Z150 DATA
B0, 19,06

2160 DATA
FF,£9,fo

2170 DATA
dd , &2, 00

2180 DATA
70,179,085

2190 DATA
dd 23, f1.
2200 DATA
00, a5, fa

2210 DATA
23 ,0e,23

ZZ2Z20 DATA
12,23, 13

2230 DATA
10, 7e,cd

2290 DATA
02,§2,00

2250 DATA
12,eb,23

2240 DATH
10,7, 12

2270 DATH
b8, 06, 10

2280 DATA
7y 05

2290 DATA
S5m=,02,dd

ZI00 ‘DATA
08, Id, 15

2310 DATA
05,c2,00

2320 DATA
dd , &, 04

2530 DATA
15, 25,2d

2340 DATA
00,a5,21

2350 DATA
13,23,1a

2340 DATA
ae,8d,52

270 DATA
fh ,eS5,dl

2380_DATA
00, ab 21

2390 DATA
cF.fe,01

2400 DATA
bbby 7h ycd

2410 DATA
aSyed, Fe

2420 DATA
dd , &b, 03

2430 DATA
fo,01 ,c2

2880 DATA
fe,2b,Te

2450 DATA
00, =2, 00

24&0 DATA
c2,00,a5

2470 DATA
00, a%,cd

2480 DATA bF,be,c?,00

2490 REBTORE 2520

Egﬂl:l FOR 1=4AS500 TD BASIE:READ

L]

2510 a=ValL ("B +a¥) tPOKE i arNEX
T

2520 DATA 21,0d,a5,7e,fe,00,cH,
cd, S5a,bb

2530 DATA 23,18 iﬁ.IF W70, 68,72,
S B |

2540 DATA 20,56d,4%,75,74,41,6b,
65, 0a ,0d

2550 DATA 00

00,85, dd y &8, 06, dd ; 62
bb,dd, 7e, 02 ,cd,90,bh
04, 05,29, 10,Fd; 11,00,
20,7e,cd,S5a,bb 235,10,
00yca,00,a5,F5,af ;67
0&,05,27, 10, fd,11,00,
20,77 ,23,10,fc,0d, 23,
3,20, 83,9, Fe, 02,2,
01, 20,14,3e,10,12,eb,
854,21 ,07,bB,08,10,7Te,
10,¥a,c9,21,07 ,b8,04,
Ba,bb,23,10,§9,c9,fa,
aS,fe,01,20,14,3=,10,
Be,23,54,21 ,4c ,bB, 04,
23,13,10,fa8,c9,21 ,4¢c,
7w,cd ,Sa,bh , 23,10, £9,
C2,00,a5,06,00,7b,dd,
&e, 08 ,dd , 55,05 ,dd , &b,
25,2d y£d,50,be ,c9, fay
a5,06,01,7b,dd, 5,02,
dd , 56, 06 , dd , 45,08, 1d 4
£d,50,bc e, fe,00,c2,
Bl,ae,11,83,a8,1a,77,
T7.ed, 5,81 a8,2a,7h,
eh,Za,7h,a8,a8f , 77,42,
1byed ,b8,c?,fu,00,c2,
Bl e, 36,60 ;25,364,081 ,
c2,00,a5,52,16,cd,5a,
Sa,bb,c?,fe,00,c2,00,
bb,c?fe,02,c2,00,a5,
oy e, 02, T3, 23, 72,C7
00, a5, 7b, 87,47, 21,80,
b5, 20, Fb, 10, F6,69, foy
aSycd, 18,bb ,c?, fa,00,

cd,bébe e, fe,00,c2,

2580
70 -

BFRITE-DATAS:

tOEY
€N
£HKY
BAY
L4183
(CF}
MO
£FH2
{PCY
{ED
{BE}
1B}
LIE}
PL}

CHIY
£JBY
THOY}
£BL}
TIH
{IF3
£0M>
ey

COH¥
Al
fHLY
tFBE>
{BB}
BrPy
LI}
LI}
tFD}
{BF}
CHIX
{GH}
{ED}
NP2

{BP}
(DD}

nen nun gelistet

2350 RESTORE 2420
2600 FOR i=&7800 TO &EFE7F:READ

a
2610 POKE i,asNEXT

2620 DATA 0,0,0,0,0,0,17,51,0,0
+51,.51,0

24630 DATA 17,51,51,17,51,208,15
) N

2640 DATA 152,153,561 ,51,152,153
y 51,51

2650 DATA 204,153,0,0,0,0,51,34
00451

2650 DATA 51,0,0,51 ,51,%4,0,102
y 208,51

2570 DATA 54,102,100,51,51,102,
100,51

26480 DATA 51,102,204,51,51,51.5
4,51 ,51

2590 DATA 17,51 ,60,60,0,51 58,86
0,0,240

2700 DATA 51,51 ,0,240,0,51,B0,1
&0, 0,0

2710 DATA BO,140,0,0,80,150,0,0
yO1,51

27TZ0 DATA 57,51 ,60,60,51 ,34,40,
57,51 ,0

2730, DATA 51,51 ,240,0,51,0,280,
0y 0,0,80

2740 DATA 1&40,0,0,80,1460,0,0,80
v 160

2rs0 -

2760 "=———= RESX-EINBINDUNG UND
2770 ‘==—== BEFEHLSUEBERGICHT:
27a0

2770 CALL &AO0D0
2800 PEN J:PRINT:PRINT
2810 PRINT"

ODim Befohle koen
wardan.
CaEp= Byntax—Erklasrungl”

2830 PRINT™

2820 PRINTY

YPRINT:BOSUB 3
B30

2840 LODCATE 14, 13PRINTY—————
==————lo | OCATE 14,2:PRINT"— SYN
TAX (1} -"

2850 LOCATE 14,3:PRINT"——r————
mmmmea g PRINT:PEN 3

2860 PRINT™ 1BANK,bildschirmban
E"IFEN 1

2870 PRINT" Mechselt die jeweil
ige Bildschirmbank. Ist der ue
bergebene Wert 1.,wird Pank 1 g
ewarhl t,andernfalls Bank 3.":FE
M ZaPRINT

2880 FRINT" IBPIBOFF":PEN 1

2890 PRINT" Bchaltet dis Ausgab
‘' van grossen Sprites (2
#2 Cursorfelder) ab.Der aus— g
egebene Sprite belegt ein Curso
rfeld. ":PEN 3:PRINT

2700 PRINT" {BIGON":PEN 1

2510 PRINT™ Ermoeglicht wieder

die Ausgabe von grossen Sp
rites. ":FEN 3:FPRINT

2720 PRINT" IBYE":PEN 1

2930 PRINT" #SUPRA-BASICH wird

wieder ausgeklinkt."”

2940 GOSUR IEIO

2950 LODCATE 14, 1:PRINT"————
=————="g LOCATE 14,2:FPRINT"— SYN
TAX (2) -

2740 LOCATE 14,3 PRINTY ——r———
m———t PRINTSPEN 3

2970 PRINT" ICALM":PEN 1

2980 PRINT" Erzeugt eine BOLND-
Pause. "1PEN J:PRINT

Z770 FRINT" (COPY":PEN I

3000 PRINT™ Kopiert den Bidschi

AN
{oP3

AP}
TIN}

tAAY

[AFY
Ly
CFMY
ALY

{BA}

LB}
oMY
{NE}
L&}

{BC}
(GE}
DD}
{BI}
Adl

DM

{BP}
(5H}
{BC)

kP}
L

iBL}
£EK1

TN
a0l
fLH}
CAFY
(GE}

CNND
PN

i

rminhalt in Block 1.":FEN 3

3010 PRINT" ICRUNCH":PENW 1

F020 PRINT" Schaltet Komprimier

modus edinfaus. "IPRINT:PEN 3

3030 PRINT" IDISFLAY":PEN 1

X040 PRINT" Zeigt Inhalt von Bl

eck 1."z3PEN Z:FRINT

J050 PRINT" (DOME,adresss,wort®
sPEN 1

3060 PRINT" POKEt die 2-Byte—Ia

hl in die bsiden Speicherze
ilen ab dem grsten Wert.":PEM 3
sPRINT

I070 PRIMT™
“rPFEM 1

3080 PRINT” Loescht die angegeb

enen FICTUREsS. "

070 OOSUB IE30

3100 LOCATE 14,1ePRINT"———=——

—":LOCATE 14,2:PRINT"- SYN

TAX 32 =™

3110 LOCATE 18, Z:PRINT"———
----- "1PRINT:FEN 3

3120 PRINT" |EX,status,B8variabl
el @variabhle2"1FEN 1

3130 PRINT" Vertauscht beide Va
riablen.Statuss Z=INT , 3=5T

RING,S=REAL"1FEN I:PRINT

E140 PRINT" IFAST":PEN 1

3150 PRINT" Setzt SAVEspeed auf
3500 Baud.":PEM I:PRINT

F1560 PRINT" (FIELD,spalte,zeils
Bintegervariable™tFEN 1

3170 FRINT" Der ASCII-Code des
Ieichens an der Cur- sorpositio
n wird in der VYariablen ge— 5
peichert. " iPEN 3:PRINT

3180 PRINT" [IHELP":PEN 1

3190 PRINT® Graphik-—,S0UND- und
Tastaturreset. In diesen Ber
wichen wirkt der Befehl wie ]
in CALL O,ochne jedoch Programm
und Variablen zu beminfluss
en. ":GOSUB 3830

3200 LOCATE 14, 1:PRINT"——————
===ty LOCATE 14,2:PRINT"- 8YN
TAY (43 ="

3210 LOCATE 14,3:PRINT"———————
ety FRINTE PEN 3

F220 PRINTY (HIDE":PEN 1

3250 PRINT" Macht ein Programs
fuer den Interpreter unsichtbar
W50 dass @in zweites geladen u
nd bearbeitet werden kann;ochne
dass das alte gelosacht wird
« "sPEN F:PRINT

240 PRINT" [INV":PEN 1

3250 FRINT" Vertauscht PAPER un
d PEN.":PEN I:PRINT

F240 PRINT" ILFIN,@stringvariab
le":FEN 1

270 PRINT® Meist der Variablen
den Mamen der letz— ten LOAD-F
ile zu.Dhne Yariable wird er d
irekt auf den Bildschirs ausgeg

mbhan. *

SZHD FEM Zz:PRINT

3250 PRINT" |[LFOUT ,8stringvaria
bie“:FEN 1

300 PRINT" Sishe ILFIN.
Befehle gelten nur
tten-Files."

3310 BOSUR 3930
3320 LOCATE 18, 1:PRINT"—=—=—m

"2LOCATE 14,2: PRINT"- BYN

TAX {3y —*

3330 LOCATE 18,3sPRINT"———-
————t e PRINT:PEN X

IS0 FPRINT® JLTURN,zeilennummer

n"i1PEN 1

3350 PRINT" Bcrollt die angegeb

enen Zellen um ein Byte nach
links."sPEN 3:PRINT

EEA0 PRINTY INI,sekunden”:PEN 1
3370 PRINT" Der Interpreter war
tet die angegebens Anzahl wvon
Bekunden (his 255).":PEN PRI

IEGY , pi ctur enummern

Beide
fuer Casse

CED2
FAY

(BK}
FP3

oLy

iRy

J13
Fal
NI
AT}
18>

AD}
{EJ}

PH}
PE3

(EF}

FO3
tHDY

fors

(e
£hN3

AR}
{AdY

ICJ>

133

L{HEX
{ED}

{11z
ap»

P}
AR
G}

{ED}

Compube mib




NT

=380
3350
CALM
SO0

PRINT" INODISE"sFEN 1
FRINT" Beendet die durch |
erzeugte Fause.":PEN 3
FPRINT" [PEY":FPEN 1
3410 FRINT" Wartet auf das Drue
cken einer beliebi- gen Taste.
"rPEN JiPFRINT
J420 PRINT" IFICO,spalte,zeile,
pEn, picturenummer " FEN 1
3430 PRINT® Ausgabe des jeweili
gen FICTUREs an der Cursorposi
tion mit dem angegebenen PEM."
440 LOCATE 1,Z31E0608 3830
3450 LOCATE 14, 1s PRIMNT " = ———
—————"LOCATE 14,2:PRINT"— SYN
TAX &) —"
F40 LOCATE 14,5 PRINT =————e==
vvvvv " PRINT:FPEN 3
I470 PRINT" [BUAD,links,rechts,
oben,unten,wert“sFEN 1
F480 PRIMT" Fuellt die durch di
e Paramepter hegrenz— te Flasche
(Cursorwarte) nit der Farbe, d
ie dem Farameter wert entsprich
P
SS90 FEN ZaFPRINTIFRINT" Dabmi g
ilt im MODE O (wert/Farbe):":PE
M1
3500 PRINT® 000/01 ©O03/1F OL2
20 015714 OAB/26 051718 08
0/02 0&6F/24,1 192/24 1
G112 204046 2077186 240500
2AZ 22 252/08B Z5SS16,2"
I510 FEN Z2:PRINT:FPRINT® HODE 1:
M3=2FEN 1
3520 PRINT™
24 IEHS06
S350 PEM Z:PFRINT:PRINT™ MDDE 28
"3t PEN 1sPRINT" 000/01 255/24"
ePEN ZsPRINT
3540 PRINT®
n":PFEN 1
3550 PRINTY Scrollt die angegeb
enen Ieilen um ein Byte nmach
rechts. "
540 GOSUB 3830
3570 LOCATE 14,1:PRINT®
= U LOCATE 18,28 PRINT"~ BYN
TAX 7y -
3580 LOCATE 14,3:PRINTY—————
————— "yPRINTIFEN 3
3590 PRINT® !SHOW":PEN 1
Z600 FRINT® Hacht ein durch 1HI
DE "wverstecktes’ Pragramm
uer den Interpreter wieder -1
earbeitbar.®
F410 PEN Z:PRINT:PRINT® IEPFRITE
yspal te,zei le, spri tenummer " 5 PEM
1

o0o/01 01520 280

IRTURN, zed 1 ennummer

I&H20 PRINT™ Bprite spritenummer
wird an der Cur-— position a

usgegeben.Die DATAs sind ab A
dresse &5FB00 abgelegt.":FEN 3P
RINT

THE0 PRINT" {STRETCH,spalte,zei
le,breite”tFEM 1 ;

ZHA0 FRINT" Ab der Cursorpositi
on wird die durch breite bes
timmte.fAnzahl 4-Byte—Ipichen
MODE 0) um den Faktor 2 gestreac
kt."sFEN JIzPRIMNT

3IHT0 PRINT® 15YM,parameterreihe
spi cturenummer " :PEMN 1

3660 PRINT" Definiert das angeg
pbene PICTURE durch die ABCII-
Codes der Einzelzeichen."

3670 BOSUR 3830

S&EE0 LOCATE 14,1 PRINT" ———==—
——=———t g LOCATE 14,21 PRINT"— 8YN
TAX (8 ="

F6T0 LOCATE 14,31 PRINTY ——————m——

":PRINT:PEN 3

3700 PRINT" |TRAP ,wert":PEN 1
3710 PRINT® Schaltet den Transp

arentmodus bei 1 ein und ba

(BH}
{HO}

iFP2}
{CE}
{Fa3
fIcs
(6B}
L0OHY
LIK}
CADZ

1GB}

{HE}

{DM}

{EA}
ar:

{CE}

{EHY

way

1D}
{81}

€II2

{BEY
{FI}

LAAZ

{BF}

{HI*

{HMP}

tFM2
IKP2
iFL}
{CEY

THM}

{KC}
{HF

i 0 aus."
3720 PEM Z:FRINT
3730 PRINT" [WOWN,1inks,rechts,

ohen unten,farbe":PEN 1

E740 PRINT" FParameter wie [GQUAD
«Das WINDOW wird ab— waerts ges
crollt,der FAFER dar neuen z
eile entspricht dem Farbwerk. |W
OWi ist unabhaengig wvon BASIC—HW
INDDWs. "

3750 PEN ZJiFRINTIPRINT™ IMWUP,L1i
nksyrechts oben,unten, farbe":PE
N1

F7460 PRINT® Mie bei [WOWN,nur a
ufwaprts. "1 PFRINT: BOELUR 3830
5770 LOCATE 14,1Z2:PRINT™
———=—=="3 LOCATE 14,13:PRINT"Noc

PC}
THC}

LIN}

{EJY

0K}

{03}

hmal? (JsMY "

X780 LOCATE 14,18:FRINT"————=—
————— ety WHILE ITMKEY#< ™"t HEND
Z7590 IF INKEY{45)»-1 THEN PEN 2
:ELE: BOTO 2840

IE00 IF INKEY (4&) »=1 THENIHELP:
FRINT" BABIC Z.0":FPRINT:MNEW
3810 GOTO IFF0

|20

330 PRINT:PEN Z:PRINT® 4444
CEECeCss Tasktes Fr>rrd2rrd>sn
3830 WHILE INKEY#Y »" g WEND: |PEY
tCLS: RETURN

ENDE DES LISTINGE

INF3
MY
LFDY
oD}
IPH2
tADY
{6CY

{HE2

Supra-Basic

Das Utility:
Sprite-Generator

BCHNEIDER LIBTING HIT CHECKSUMMEN

vV 2.0

1000 °

1010 MEMORY

0zFEN 11 INK

1020 LOCATE

Oy %)

10%0 LOCATE

ERSPR I

1040 LOCATE

0, ey

1050 LOCATE 1,9

1060 PRINT" Cursor bewegen——-—=

------ CLRBORTASTEN"

1070 PRINT:FRINT®" Farbhe washle

N FACETASTE"

10B0 FRINT:FRINT® Farbe dirskt

washlen—— >W< druscken"

1070 PRINT:PRINT® Farbpunkt se

tzen ———COPYTASTE"

1100 PRINT:PRINTY Ende

3E< druecken®

1110 LOCATE 1,2Z2:PRINT BTRING#(

A0, ey

1120 LOCATE 1,23:PRINT"#*
1984 by ALEXANDER SBTROH

#"

1120 LOCATE 1,Z4:PRINT BTRING#({

80, "%")

1140 INK 1,24:DIH d$ia)

1150 FOR 1=A000 TO BA400:POKE

140z NEXT

1140 ~w=ms=-

LFFFF:sMODE 1:1PAFER
1,1sBORDER 1:CLE
1,2:PRINT STRINB#(4

1,5:PRINT"S B UP
T E — BEMERATOR =
1,4:PRINT STRINGS® (4

L1

1170 RESTORE 1200:FOR n=0 TO 3&
1180 READ if:i#="E"+i#i1POKE &AL
O0+n . VAL (i &)

11590 MEXT

1200 DATA od,78,bb,25,2d,cd, 1a,
bc,1&,8

1210 DATA 1,30,8l,8,77 310,52
BBy TT Ty ldc2,12,al

1220 DATA cS5,1,Fd,7,7,c1,18,c2,
d,al ;c?

1230 -

1240 RESTORE 1280

Dz

LaLy

- LALY

CJIKY

CHMY
{CI}

ooy
fHJ}
iFO¥

1aOA}

P13

€IF}

£FMZ
LARY

{HHZ
(LE3
{BAD

o>
{CFY

IFF3
LIF3
CKL2

£CKD
fOF}

1250 READ i¥:1IF i#="-1"THEM 138
L]

1260 iF="L"+if:POKE LACOO+Ete,VA
Lii%)tentet]

1270 GOTD 1250

1280 DATA Ja,c0,a0,32,c2,a0,3c,
32;c8,a0,32,ch,a0,3a,cl,a0
1290 DATA J2,C5,00,3C,I2,c5,80,
S2,c7 a0

1300 DATA dd,21,b,al ,2a8,c0,a0,d
d,3h,0,30,cd, 75,bb,cd,0,al ,2a,c
2yal,dd , 35,0,50

1310 DATA cd,75,bb,cd, 0,8l ,28,c
4 yal ,dd , 36,0, 70,cd, 75,bb ,cd , 0, &
1,2a,ch,ad

1320 DATA dd,36,0,90,cd,75,bh e
d,0,al,c%,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
!“Tu

1330 DATA 21,00,a2,11,30,a1,04,
Bl,ch,7ayca, 71 ,aleb,cbh,ca,ab,c
b, 7hyca, 7a,a0

1340 DATA eb,cb,ee,eb,ch,b8,ca,
B3,a0,eb,ch,de,eb,cbh,bb,ca,Bc,a
O,eb,ch,fe,eb

1350 DATA cb,S5e,ca,75,a0,eb,ch,
chyebch,5hca,7e,a0ebychypéb 2
bych,de,ca,a7

1360 DATA ald.eb,ch,dé,ehch, 46,
ca,b0,al,sh,ch,fé,8h,23,13,05,c
2,568, a0,c9

1370 DATA -1

1380

A T - T £ - e

1350 MODE O: PFAPER S:BORDER O
1400 CLS

1310 INK 15,13 BYHMBOL 255,255,2
=5, 255, 288, 255, 295, 255, 254

1420 MOVE &0,352:DRANR S16,0,15
:DRAWR 0,-258, 151 DRANR-516,0,15
PDRAWR 0,258,15

1430 FEN 15:LOCATE 7,2:PRINT"FA
REE31 "

1440 FPEN 0:LODCATE 14,2:PRINT CH
R¥E(143)

1450 tinta=0pup=92; ypeIZbtxpl=q
2rypl=33&

19460 in¥=INKEY#

1470 IF in#="p"THEN yp=yp*lé
1480 IF inf="g"THEN yp=yp—1é&
1490 IF in#="r"THEMN xp=xp—32
1500 IF in$="g"THEN xp=xp+32

LB}

CFH2
oDy

cox

CHE}
€NE}
ch
63
tKED
(8K
@A

LIEY
LRI

ILEY}
{AL}
D&}

{613

6D}
(8L}
LAGEd

1M
LABRY
CIM3
{KE}
{DEy
LIN2

programme.

ver

Cempute mip

o1




_programme

1510 IF xp<92 OR xp>572 OR yp>3

1760

RECLEA)+" hy" IPLY
36 OR yp<94 THEN xp=upl:yp=ypl {BF} L1270 PEN Z:LOCATE 1&, ﬁ-wFﬁIl‘ff"ﬂJ
1S20 PLOT xpl,ypl,S:PLOT xp,yps {Ck} | FRA-BOFT" LGP}
] (KM} 1770 MODDE O:PAPER SsPEN 15:0LS fHEY | 1280 PEN Z:PRIMNT:PRINT {72
1530 wpl=up1ypl=yp {CF} | 1780 LOCATE 8,10:PRINTYSPRITE" (AT | 1290 PRINT" After these instruc
1540 IF in¥{>" “THEN 1570 {CNE | 1790 MOVE 268,215 DRAWR 100,01 tione there will be LAY
1550 tinte=tinte+isIF tinte=1& S:DRAKR O, -50,15: DRAMR—100,0, 15 1300 PRINT" action very soon. T
THEN tinte=0 Fd3 | s DRAWR 0,50,15 {AO} | he screen shows you {HAD
1560 FPENM tinte:LODCATE 14,2:PRIN 1800 POKE LAOCO,13:1POKE &A0CY, 1 1310 PRINT" the road and the ri
T CHR$(143) PLY | D BB} | ver ycrossing them {HE}
1570 IF LOWER#F (in#F}<{>"w"THEN 1é& 1810 CALL &A000 {ALY | 1320 PRINT" both will be HADSDO
[11] €JL} | 1820 LOCATE &, :I.'hPﬂlHl"'Hun [R1 N'E fatme. LAF)
1580 tinte=TEGT (up,yp+a) {BP} | —— Ende [EI" {MB} | 1330 FEN S:PRINT HI3
1590 PEN tinte:LOCATE 14,2:PRIN 1830 IF IMKEY(S8)>-1 THEN!BASIC {EA) | 1390 PRINT" Four men you must p
T CHR®(L43) {PE} | 1840 IF IMKEY(S0)3>-1 THEN 1850 INK} | lace in the four LBH3
1600 IF in®<}CHR*(224)THEN 1420 (JD2 | 1850 BOTO 1830 {PP) | 1350 PRINT" holes of the fence.
1610 LOCATE (xp+4) /32,25~ (yp/14) 1880 On your way you'll CID}
tPEN tinte:PRINT CHR$ (255) An> 1550 PRINT" see crashing cars,m
1620 IF INKEY (58)=-1 THENM 14&0 CIHY iFD) | ighty monsters and CAHY
1430 PEN 15:LOCATE 5,23:PRINT"C 1B70 CLE:WHILE INKEY#<>“":WEMND L6} | 1370 PRINT" scratching snakes:
ALCLLATINGE ™ {6MF | 1880 INFUT"Filename des Bprites avoid any touch! {PC}
1580 ° - "snn¥nnEsnnd+" . spr” TAAY | 1780 PEN 2:PRINMT FB2
1890 bas=81252: OPENDUT nn¥ (DOF} | 1390 PRINT® JOYSTICK/CURSORS ar
- {FD} | 1900 FOR 1=1 TO Srd$(l)=STREL1) e the control-keys. {PH}
L&T0 RESTORE 14640 fOE} | +* DATA " (LN | 1500 PRINT' SPACE tunes music o
1450 DATA 354,224 ,88,280,534,22 1910 FOR m=0 TO 31:dd$=5TR%(PEE n/off. Bood luck! it LKy
4,304,536, 208, 74,88,280,208,%, Kibas+l#32+m) ) CIN} | 1410 PEN 11LOCATE 14,25:PRINT"P
344,536 {603 | 1920 d$(1)=d¥ (1} +RIGHTS (dd$ ,LEM ress any keyy {FN2
1570 FOR null=0 TO 127:POKE &Ad ¥ =11 (HBD | 1420 INK 1,23 INK 2,18:INK 3.61M
BoHnull , 03 NEKT PAY | 1930 IF m<>31 THEN d¥il)=dEl)+ HILE IMEEY#$<:>"":WEND CBF}
1480 FOR lauf=1 TO 4 {ERCH) "y CCOY | 1430 IPEY:B0SUR I040:MODE 1:B05
16890 READ wh,yti. ME.ntl £EC}| 1940 NEXT m:PRINTHS,d£(1) i PRINT LB 27A0:MODE O: PAPER SeCLS HP 3
1700 FOR y=yt TO vkl BTEP-1& {DAY} | "Having LINE";1:NEXT l:CLOSEOUT ©MM) | 1440 ° LAC}
1710 FOR w=xt TO xtl STEF &4 I} | 1950 LOCATE 1,17:PRINT"Run CRJ 1450 ° 1ECY
1720 1b=TEST (% ,¥) :rb=TEST (x+32, -——— Ende L[EI1" F) 1450 " BILDAUFBALU LINF
y) 1043 | 19580 IF IMKEY (58) >=1 THENIBASIC {ME) | 1470 ° HHD
1750 wt=laslb+rbePDKE LAZ00+zae 1970 IF INKEY (S0} >=1 THEN RUM IKHY | 1480 (BANK, 1:1MODE O0:PAPER SiCLS
yHt {BH} | 1980 BOTO 1940 €BHD | & IQUAD 1, 20,3, 3,481 |GUAD, 1,20, 1
1780 zap=zas+l:NEXT x,v,lauf {DC} 2,13,195 MAT
1750 CALL &A0&0 CK ENDE DES LISTINGS 1490 1QUAD, 1 ,20,21 .22, 195: [GUAD
11,20, 18,20,24%: 1QUAD, 1 ,20,4,11
o TIMF
s B - 1500 PAPER #:PEN B:LOCATE 1,Z1P
- RINT STRINGS (20,25%) GOSUR 3140
upru uSIc tLOCATE 1,23 {NEY
1510 PRINT STRING®(20,253) LBH}
1520 MOVE 0,32: DRAMR &40,0,5:M0
nu ® VER 0,2: DRANR-540,0 383
s e ® 1530 PAPER SiPEMN 1Z3:LOCATE 4,1:
FRINT"HADGODOM "S5 RACE"s IBTRETOH,
a,1,14 £Ad3
' 1340 LOCATE 1,24:FRINT"SC: ©
HIz © LI:5":18TRETCH,1,24,20 {HI}
1550 PAPER 133PEN 4:LOCATE 1,17
tFRINT BTRINB®(20,154) NI}
SCHNEIDER LIBTING MIT CHECKGUMHEN 1140 LDCATE 24231 ;12:PRINT MID¥ 1550 FOR 1=15 TO 1¥ STEP 4:FOR
vV 2.0 thitles,20l—1,2) 1 IBSTRETCH,2+2%1 m=2 TO 20 STEF Z:LOCATE m,1:PRI
,12,2 {83} | NT"="2MNEXT m,1 (3151
1000 1150 iSPRITE,2+2#1,10,2: |SPRITE 1570 RESTORE 1590 HF}
{6FY | y3+281 9,0 FOR m=1 TO 100:NEXT: : éﬁﬂﬂ F'T';nl;llTﬂ B:gE:g“:,m IPIE
¥ i ey Septembe ISPRITE,3+2#1,%,2 16N AWy, +1 MOD 2= Ko
:Dlgm. by m.ﬂnﬁﬂ"ﬁim ARy | 1140 ISPRITE,4+2%1,10, 13FOR m=1 1590 DATA 3,14,8,14,12,14,17,14
1020 TO 100:MEXT n,l:Lﬂ:‘.‘ﬁTE 16,12:F +5,18,10,18,13,18,18,18 Al
(PP} | RINT"CE" {60} | 1600 FOR 1=1 TO B8:READ m.n: [PIC
1030 * £AD} | 1170 1STRETCH, 16, 12,2: INI ,1:FOR O,m,n,RND#E,2+¢1 HOD Z:NEXT ka3
ioap oM:| 1=10 TOD 1 BTEP-1 {8A3 | 1610 DATA 2,14,8,14,12,14,15,15
10% * TITELBILD CIFY | 11B0 [BPRITE, 14,1 ,0: 5OUND 1,90+ 1 8,20,9,20,13,20,18,20 LE}
o i o N [ o - Bt
IFFF % 30 1 31851 2,0,52 LT -
;gfgm; e DA} | 1190 PLOT 0,270,4:DRAW 0, 1461DR 1530 PAPER &3PEN 4 L
1080 LOAD"wb.bin" #AD00NCALL A AW 456,186 DRAW 636 ,270: DRAN O, 14650 FOR 1=1 TO B:READ myn,o:LD
000z BOSUB 32103 0FENIN® topten. 1 ] JA) | CATE myniPRINT STRINGS (o, 258) 3=
i {LC} | 1200 MOVER 0,20:DRAW &3&,290:DR MNEXT {EB}
1050 FOR l=i TO 10: INPUTHS ,nam$ AW 320,358: DRAW 0,290:MOVE 0,12 1850 DATA 10,5,3,18,5,2, 3,7,4,
(1) INPUTHT .pu (1) : INPUTHT ,day$( &rDRAW 320,18 CAEY | 14,7,3, 6,7,2,11,7,4, 2,11,4,1%
PINEXTCLOSEIN . LDE}| 1210 DRAW aza 12&4:DRAW 0,126 BM) | 411,53 iDLy
1100 BORDER ©O:BOSUB 3I040:MODE 0 1220 PEN IZ:LI:IEA'IE 1,17 =FPRINT"P 1660 FOR 1=1 TO 7zREAD m,n,o1 (P
tPAPER B:PEN 14:CLEB:GOSUE J0&0 (M) | ress SPACE to rung":CALL &EBD1? BN} | IO myn 0,8 NEXT DI}
1110 PEN 12:L0CATE 1,8:PRINT® (c 1230 INK &,2:WHILE INKEY{47)<03 1670 DATA Jyd,1,8,%,5,17,8,7,1,
1 SUPRA-SOFT 'B&":FPEN 14: IBIG ILTURN,17:FOR 1=1 TO 1S0:MEXT:W 8,5,7,8,8,13,8,1,18,8,2 INB}
o {083 | END (IG5 | 1480 FOR l={ TO BH:READ m,n: IPIC
HI20 FOR 1=1 TO 103 !SPRITE, 4,1, 1240 BOBUBR I040:HODE 1:PAPER O Oymyny 15,5 NEXT {LE}
O SOUND 1,90+1#5,3: EPRITE 4,1, CLE {ME} | 1650 DATA 2,6,8,5,13,6,168,8,8,1
ZrNENT {033 | 1250 PEN 1:LOCATE 14.2|PRIN'I'"I'IR 0y7,10,15,10,1%,10 . LIN2
L1130 ISPRITE;#,10,1cs iNI1:FDR 1 DEOON "8 RACE {MA} | 1700 PEN O:FOR I=1 TO S:READ m,
=1 TO &:S0UND 1,150,3 €NC} | 12860 PEMN 2:LOCATE 19,8:FRINT CH n:LOCATE m,n: PRINT CHR¥(255) s NE
Compube mik b




KT
1710 DATA L,4,12,4,16,56,10,8,3F,
10, 10,10

1720 PAPER F:PEN 12: LOCATE 10,2
Z2nPRINT CHR¥{248) ;

17350 ISPRITE,1,1,0: ISPRITE, 17,1
1]

1

1740 [BANK,3:505UB 3040

1750 FOR 2=%4000 TO L4780 BTEP
E50:FOR b=a TO at+&F800 STEF &80
1]

1740 FOR e=b TO b+&4F:POKE c+&B
000 PEEK {c) s NEXT c,b,a

1770 °
1780 *
17590 ' VORSPANN
1800 *
1810 1iv=E6:sc=0:mm=0z f=0zmu=1:R
ESTORE 2140: IDISPLAYCALL LBD1T
1820 w=10iy=22thi=pufl}:GO0ELB =
120: FAFER 9

1850 °
1840 °*
1850 °
M
1840 -

HAUPTPROGRAH

1870 ni=wsyl=y

1880 IF crash=1 THEN 2210

18570 IF IMEKEY (72) XOR INEEY (0)TH
ENM y=y-2 ELSE IF INKEY({73I)KOR 1
NEEY (2) THEM ym=ya2

1900 IF INKEY(74)X0OR INKEY (8)TH
EN w=x-1 ELSE IF IMKEY(7TS)XOR I
NEEY (1) THEN w=n+d

1710 IF INKEY(47}>~1 THEN mu=li-
muz [CALM: RESTORE 2140
1720 1IF x<1 THEM w=1 ELSE
0 THEN =20

1930 IF y=2 THEN y=3 ELBE IF y>
22 THEN y=22

1940 LOCATE wl,vl:FRINT" "

1950 IF RND>*0.5 THEMILTURN, 12,1
3 ELBEIRTURM, 12,13

1960 jwi+l:z: IF § MOD 2=1 THEN 20
o0

1770 ILTURN 8,8, 14,181 IRTURN &4
10, 16,20

1980 IF mm>3 THEMILTURN,14,18:1
RTURN 103 IF mm>7 THENIRTURM,&,2
O3 ILTURN 4,8

1950 IF mm>11 THEMILTURM,&,14:21
RTURM, 10, 1&

2000 GOSUB 2Z240:B0SUB 22&0: IF ©
rash=1 THEN 1880

2010 LOCATE x,viPRINT CHRE(248)
:DALL BBDIS

2020 IF y<yl THEN BOUND 2,30,20
¢ 15, 2: se=sc+1 1 GOSUE E1003 GOSUB
2280

2030 IF y=3 THEN 2280

2000 IF muw=1 THEN ON BR({1)B0SUB
2120
2050 E0TO
2080
il

IF x>

1870

2080 " BEPIELRODUTINE
N
2090 *

2100 * SOUND

2110 f=5-F:RESTORE 21&0

2120 READ ct,dd: IF dd=-1 THEN &
oTo 2110

2130 SOUND 1 noice+s) dd, 13, 18§
=3 MOD 2

2140 I1SPRITE,1,1,34: 1SPRITE,19,
1,34

2150 RETURN

2160 DATA 1,25,1,12,2,12,1,25,1
W 12,2,12,1,258,1,12,2,12,1,25,5,
25,2.25

2170 DATA 2,12,3,12,2,25,2,12,3
G122, 29, 2,12, 5,12,5,12,4,12,%,
12,2,12

AR}
AHY
II
(MO
{03
INE2
Lichs
PH}
(EE}
{GP3
fLL:

CILy
Ly

{PE}
{61}
{ACH

BMY
{BE}

CoM>

LOB}
{DP}
{LFY

iFI¥
MM

€LCy
Lo}

THNT

TEHY
e
(FKY
teFy
NCY
€cLy
Py
P12
P13
(66}
THH)
£DEY
(e
oDy
Tamy
CAOY
CBE}
NE)

L0 [ 3

2180 DATA 1,25,1,12,2,12,1,25,1
2 12,2, 12,1,25,1,12,2, 12,1,25,3,
25,2,23

2190 DATA 2,12,%,12,5,12,4,12,.3
12321241 325,3,25,1,75,-1,~1
2200 ° CRABH

2210 SOUND 4,0,120,15,3,0,121iv
=liv—-1:ocrash=03: BOBUE 3140

2220 WHILE INKEY#<>"":WEMD: IF 1
iv=0 THEN 2400 ELSE GOTO 1820
2230 ' GET PAPER

2200 PAFER TEST({x—-1)#32, {25-y)
#15) :PEN 12:RETURN

2250 ' BET ABCII-CODE

22560 fe=02 IFIELD.,x,¥,8f8: IF #od
*32 THEN crash=1

2270 RETLRN

2280 ° PABSED

2320 PAPER 4:LOCATE u,wePRINT C
HR%#1(248) s sc=wc+15: GOSUB 3100
2300 CALL EBCA7:RESTORE Z1&40
2F10 mm=mm+1:zIF mm HOD &<>0 THE
N p=1 ELEBE p=3:sc=sc+50:505UE 3
100

2320 FOR k=1 TO piBOUND 7,108.1
5,15,2:50UND 7,89,15,15,2

2330 BOUND 7,95,15,16,2:50UND 7
119,460,158, 2:NEXT

2X40 FOR k=1 TO p*1250:NEXT:IF
p=3 THEN BOSUB 3140

2X50 IF mm<>12 THEM IF mm<i& TH
EM 1820 ELBE 2400

2360 FOR 1=192 TO 224 STEP 2:M0
VE O,1:DRAWR &40,0,7:NEXT: PAPER
T

2F70 FOR 1=2 TO 17 STEFP S: IFICO
o112, 0,63 NEXT

2380 [{9TRETCH,1,12,20: 5070 1820
2390 " BAME OVER

2400 IMI, 33 ICALM

2410 FOR 1=0 TO 400 STEP Z:MOVE
0,1:DRAWR &640,0,5:NEXT:30SUB 3
040

2420 IF sc>puli0) THEN BOSUB 253
n .

2430 GOSUB I040:MODE O:sFAFPER S
FEN 4:CLS:CALL %BD17

2440 IF mm=1& THEN com¥="#&# VI
CTORY! =w##"ELSE IF scrpu{l0dTHE
N com&="0ONE OF THE BEBT!"ELBE c
omi="FORGET IT! OKAY?"

2450 LOCATE 3,¥:iPRINT"GAME IS O
VER MNOW":PEN 12:LOCATE I,12:PRI
NT com#

2450 PEN &:LOCATE 5, 15:PRINT"AG
ATHZ (Y M) ":zCALL EBDLT

2470 IGTRETCH,3,7.14: I(STRETCH,¥

, 12,16z 1STRETCH, 5,15, 12:G05UB 3
40

2480
ELSE
ELBE
2490
29500

IF INKEY{43)3>-1 THEM 2450
IF INKEY{44)>—1 THEN 2500
2480

INI,1:CLE:EOTO 1810
OPENOUT"topten. fil"tFOR 1=
I TO 10:PRINTHT ,nam$ (1)

2510 PRINTHZ ,puil) s PRINTH#S dayé
(1) s NEXT: CLOSEOUT

2520 r$="topten.bak": |ERA,Br¥:F
OR I=1 TO S000:MNEXT: IHELF:NEMW
2530 * HALL OF FAME (eingeban)
5940 HDDE 1:PAPER O:FEN 3:CLS:p
utlM=scinam#{10)="""z day¥ {101 ="

2550 LOCATE 1é&,&:PRINT"EXCELLEN
i il

2540 LOCATE B,B:PRINT"You've re
ached the TOP TEM":LOCATE 8,7
2570 PRINT™
“rHHILE INKEY#$<3"" iWEND:P
EN 1:LOCATE 1&,12

2580 PRINTYENTER MNAME":PENM 2:L0
CATE 14,15: PFRINT STRING#(14,"-"
]

2ES0 INK 2,18: INK 1,268 INK 3.6
v=14sw=14p le=13: k=0: EOSUB Z5T0
2600 FOR 1=0 TO letnam#(l0)=nam

{FED}

(oD
{BF}

{HD}

{CH}
<{IDb2

ND3
FA2

M3
{CHY
ony
TN
iy
LIKY
{AB}
Wy
Py

{HF}

{BJ2
{ACY
€103
{0OM3
{IM:
(o3
I}

(LF)

PI3

(D03

FI}

TAEY

LGN}
&I}
aLy
FF}
FA}
HE}
ALY
{BHY

{GMY
{KE}

(CKD

t18»

F10Y+CHR$F I (1) ) s (1 1=52: NEXT

2610 FEM 13LDCATE 11,17:PRINT"E

NTER DAY OF BCORING":FEN 2:L0CA
TE 14,20

24620 PRINTY—=—r——r—r— Taw=lbrw=1
F11le=F:k=0: GOSUB 2&50

2630 FOR 1=0 TO 10cday®(10i=day
FL10) +CHRF(c (1) ) 2 (1 ) =J2aNEXT
2640 INI,1:60T0 2720

2650 WHILE in$="":1in$=INKEY#:WE

ND in=ASC {inF)

24650 IF in$=CHRE¥(LZ27ITHEN k=k-{
1 AND k>0) :LOCATE wk,wiPRINT"
"roik)=32

2670 IF in$=CHR&(13) THEN ins=""
: RETURN

2680 IF in<32 DR inX*122 THEM in
F=""a BOTO 2&50

260 LOCATE wikwaIF kdi=1le THEM
FPRINT CHR#(in};ELSE PRINT" "“j
2700 cikl=intk=k+{1 AND k<le+1}
ping=""a 0070 2450

2710 ° HALL OF FAME {(sortieren)
2720 GOSUB J040:CLS

2730 FOR h=1¢ TO 2 BTEP-1:IF pu
fh=1}<{puth}THEN GOSUR 2750

2780 NEXT h:BOTO Z7FBO :

2750 1EX,2,.8pulh) @pulh—-111 IEX,
3,@nam¥{h] ,Enam¥ (h—1)

27Ta0 IEX ,IyRday®th} yBdaysih-=11»

RETLRMN
277
1

2780 PEN Z:LOCATE 13,1sFRINT"TH
E HALL DF FAME":FDR 1=1 TO 10
2790 PEN Z2:LOCATE 2,2+1#2:PRINT
nam¥ (1) :LOCATE 27,2+1*2: PFRINT
day$(l}

2800 PEN 1:LOCATE 17,2+1*2:PRIN
T pufl):LOCATE 18,2+Z=]1PRINT"#
"rMNEXT 1

2810 PEM ZF:LOCATE 14,25:FRINT"P
ress any keyp " INK 1,261 INK 2,1
BeINK 3,4

2820 WHILE INKEYS$<>"":WEND: IPEY
tCLBaPEN LiLOCATE 13,13

2030 PRINT"BTATISTICT (Y/R) ™
2840 IF INKEY(4&)3>—1 THEMN GOSUB
FOA0eRETURN ELEBE IF INEKEY(§3)=
=1 THEM 28B40

2850 * HADGODOM STATISTIC

ZES0 CLE: BOEUR J040:FEN i LOCAT
E 12,1:FRINT"MADEOON STATISTIC:
2870 FOR 1=12 TO ZB BTEF Z: ISTR
ETCH,1 51 3 1 s NEXT

2880 PEN 2:LOCATE 2,4:PRINT STR
ING* (38, "="}

2870 FPRINT:PRINT" HADGDOM'S RAD
E was programmed with

2900 PEN 1:PRINT® sBUFRA-BASICH
"2:PEN ZiPRINT" (RSX-start at &
ADODD

2910 PRINT® in August/September
19846 by "p:PEN 1:PRINT"A.STROH

HALL OF FAME (ausdrucken

2920 PEN Z:PRINT:PRINT" Game—re
cordss "

25930 PRINT" The highest score w
as"jePEN 1:PRINT pui{ll;:PEN 2
2940 PRINT"by":PEN 1:PRINT" "in
am¥ (1) [sPEN 2:PRINT" at the "j
2950 FPEN 1:PRINT day®{(1);:PEN 2
tPRINT® ! FRINT

2940 PRINT® Bytes used at the m
omante g IPEN 11PRINT HIMEM-370-
FRE (00

2970 PEN Z:PRINT:PRINT® Hinutes
playeds "3 tPEN L:PRINT INTC(TIM
E-a=) /18000

2980 PEN Z:PRINT:PRINT™ Foints-
reached before:;:PEN 1oPRINT s
c:PEN 2

2970 PRINT™ Men in the fencehol
Bz "3 =FPEN 1:PRIMNT mmgtPEN 2:PRI
NT" Lives:"jy

3000 PEN 1:PRINT LiviPEN 2:LOCA

programme_

MY

[CE}
FA3

CDN3
[4=0153

{50}

{BJ}
INH}
CIH}
THK}
{FC3
LAM}
CNOT

{FI}
{18}

{EG}
{KO¥
{LF}

{FB2

oLy

EAY

CHL D}

{CCY

1= ch)

{EJ}

{CF}

IKI}

LHP}

{AE}

{HI}
{HPY
{HF}

{BK}

HL)

1OK}

fDC}

e7
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_programme

TE 2,21sPRINT STRING$(38,"="}z:P
EN 3:LOCATE B,23

3010 PRINT"Press any key to con
tinue;":FOR 1=8 TO 32 BTEF 2: 1B
TRETEH 1 423, 1

3020 NEXTe INK 1,262 INK 2,18z INK
3,6:CALL &BBOZ IPEY: GOSUE 3020
= RETURN

030 ° INKS ALS

3040 FOR 1=0 TO 151 INK 1,0:NEXT
2 RETURN ;

3050 ° INKS EIN

040 INK O 1pINK 1,243 INK 2,151
INE 3,85 INK 4,250 INK &,2:INK 7,

BalnK B,3

FO070 INK F,18:IMK 10,14: INK 11,
160 INK 12,6: IMK 13,10: INK 14,24
o182 INK 15,12

080 RETURN

30590 ° SCORE

3100 PAPER SiPEM 13:LOCATE 4,24
IFRINT USING"#%%";sce :ETHE‘I'I‘.:H 4
129, 33 RETLIRN

3110 * HIGHSCORE

3120 PAPER S:PEM 13:LOCATE 12,2
A:PRINT USING"##R";his ISTRETCH,
12,248, 3: RETLIRN

3130 ° LIVER

3140 PAPER S:FEM 13:LOCATE 20,2
A:PRINT USING"#";1ive ISTRETCH,2
0,24, 13 RETURN

3150 ° LOECHER IM ZAUN

31460 PAPER 4:FOR 1=3 TO 18 BTEP
SILOCATE 1,3tPRINT" ":NEXT:RET
URMN

b g
3180 -
3% " SYMEBEOLE
VARIABLEN
3200 °

UMD

3210 DEFINT c—=zaDIM noll0) ,c(16
Y} yputll) yar$(2) ,al $ (2} ,day$ (10}
gramdF (10}

S220 RESTORE 3240:as=TIME:RANDO
MIZE TIME:SPEED INK 5,5

DB}
{ND3
LK}
B0}
£CD}
{663

LB}

{BI}
{883
{CK}

Iex
DB}

{CF2}
IGB2

{FH3»
{BA}

FD2
FE}
{BP¥
{BH}

L0

CkH2
CNDY

3230 FOR 1=1 7O 10:READ no(lizi
EXTeFOR 1m0 TO L&:c{l)=32:MNEXT
3280 DATA 479,424,379,3%0,319,2
39, 213,190,179,15%

3250 ENV 1,1,15,1,1,0,1,1,0,1,1
2,=1,8,2,-1,20:ENV 2,10,-1,2:EN
V 3,15,-1,10

3260 KEY 140,"Mode Zipaper O:pe
n lalist"+HCHRF(13) s ti b1 mE="MADE
OON'E RA"

3270 SYMEOL 240,1,2,8,127,127,2
55,20,8: SYMBOL 241 ,2480,72,48, 25
4,255,255,20,8

3280 BYMBOL 242,15,18,34,127,25
5,255,40, 18

3290 SYMBOL 283,128,58%,32,254,2
54,295 40,14

3300 SYMBOL 244,0,4,12,24,255,1
27, 6T, 31 BYMBOL 245 ,0,0,0,0,255
» 255,254,254

3310 EYMBOL 246,0,0,3,1%8,
YHBEOL 2Z47,0,3,153,198,108
3Z20 SYMBOL 248,460,461 ,25,255, 18
B8,188,34,102

III0 SYMBOL 249,255,255,255,255
255, 255,40, 16

3340 BYMBOL 250,112,72,72,254,2
05,255,40,14

IS0 SYMBOL 251,0,0,1,127,255,1
27,20,B:SYHBOL 252,96, 1448,8, 255
255, 250,40, 14

3360 BYMBOL 253,34,34,755,34,34
1 255,34, 34

3370 BYMBOL 254,0,0,16,41,198,0
38, B0 SYMBOL 255,0,0, 127,90,50
125,126

3IIE0 [SYM, 290,241 ,0: [SYM, 251,25
2,1

IIO0 [SVM, 242,28, 2: |9YH, 249,25
0,3

400 [SYM, 244,245, 45 |9YN, 244,24
7450 IBYM, 150,225, 1546, &

3410 RESTORE 3450:FOR 1=0 TO 25
a9

3420 READ me:POKE &T800-+1 ,m:NEXT
tFOR 1=0 TO 127

3430 POKE E9900+1 ,240:MEXT:RETU

108:8

KE}
{DH}

LIGy

(EC}

LHHD
CFK)

{EM»

PN}
£DE}
{EK}

LA
LIM3

CAKY
fCH}

AR}
L
fEJ}
N33
PI}
{0A}

RN

3440 * BPRITE 1

3450 DATA 240,240,240,0,240,240
W 160,0,240,240,0,0,240,240, 16,3
2,240,280, 18,34

IAL0 DATA 290,240,0,0,240,240,&
4,0,2590,240,0,152

3470 DATA 0,240,240,240,0,80,24

0,240,0,0,240,240, 16,32 ,240,240

o 18,30,240,240,0

2480 DATA 0,240,240,0,120,240,2
80,192 ,0,240, 240

3490 DATA 240,240,160,0,240,240
1 240,0,240,940,177 , 114,240,240,
51,240,240, 177

3500 DATA 114,240,2480,240,240,2
40,240,240, 240,290,240 , 240, 240,
2400

3510 DATA 0,80,240,240,0,240,24
©,240,177,114,240,240, 240,51 ,24
0,240,240,177,114

3520 DATA 240,240,240,240,240,2
40,240,240,240,240, 240,240,240
3530 ° SPRITE 2

3540 DATA 240,240,240,240,240,7
40, 240,240,240, 240, 240,240, 240,
240,240,0,240,240

3550 DATA 1&0,0,240,240,0,0,240
2280, 17,352,240, 280, 14,32

540 DATA 240,240,240, 240,240, 2
40,240,240,240, 240,240, 240,0, 24
0,240,240,0,80

3570 DATA 240,240,0,0,240,240,1
7232,200,240, 16,32, 240,240
3580 DATA 240,240,0,0,240,240,4
4,0,240,240,0, 192,290,240, 1&0,0
«280,240,240,0

3590 DATA 240,240,177,118,240,2
40,51, 240,240, 240,177,114

3500 DATA 0,0,240,240,0,128,240
»240,192,0,240,240,0,80,240,240
40,280,740, 240

3510 DATA 177,114,240,240,240,5
1,240,240, 177, 115,240,240

ENDE DES LISTINGS

{ACY

{BM}

(IE}

{EE}
{6k}

{LC}

LHNY

AP}

{BP}

{BI}

TAN

CHND

tPB)}

CNMY
B0}

(DD}

NP}

k %k sk sk %k ok k ok

STAR-TREK

Dras fiéid gliedert sich in 5 Levels. von einem Energietankraumer
h itsgrad steigt da- mit max. 4/10 Energie aufge-

bei von Level zu Level durch Stei-  tanke. Sollen die Klingonen ein-
ng der Bewegu win- mal Stirker n sein, so
%E und der A gegneri-  braucht man nicht verzagen. Die
Schiisse. Aufgabe des Heimatbasis wird einen Ber-

rs ist es pun, sein Raum-

a

ngsraumer schicken, der die

Das I.isiilig:

BCHMEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEM

ENTERPRICE, rechts im  kampfunfihige Enterprice abholt bl
SP‘J-'-'H'EH mUE]lChE durch alle 5 und zur Re r heimholt. DO T T S T O S I B
Lew:ls zu bringen. Maheres steht  Und bevor es dann heiffe: Auf ein wunmnnuE {cCh
der Spielanleitung im Pro- Neues!, kann man sich noch die O ST AR ST R
gramm Sollie die Ent HighscoreTabelle ansehen. Da S R
nach einem Leveldurchlauf Tref-  wird sich dann auch zeigen, wie . 5 - oo

fer eingesteckt haben, so wird sie

hoch der Sonderbonus ist.,

a0 # (C) Guenter

Feldmann 0&4/8
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& »
50 '® HWaldemarstr.
B78751 »
&0 '8 Ap50 Gelsenkirchen 1
*
7o "= Hit moralischer Unterstue
tzung o
B0 "# von meinem Bruder Jusrgesn
#
GO TR N
HHERERE
E00 INK 0.0:IMK 1,263 INK 2.1511
MiC F. 21 TNE 4,24: INK 5.9 INK &,
Gz INK 7,85 INK B,16: INK 2,2: INK
10,15, 3 INK 11,18 TMIC 12,11 INK
13,4z INK 14,256,162 INK 15,22: 00
ROER &:FPAFPER O:FEN 1
110 RANDOMIZE TIME
120 DIM score{d) namef{3}
130 lev=1:ks=201sc=0zsh=10
140 MODE ©
150 " SHERERE SRR E RS
e S ]
140 # Schriftzug BTAR TREK zed
chnen #
TT0 "B T -0 00 4
ERRENENE
180 FOR =»=1 TO 3
190 READ pz2IF p THEM Af{x)=A%(x
MH+CHR¥(p) :GOTO 190 ELSE MEXT
200 DATA 150,1%4,158,158, 156,15
0,156, 144,158,158, 156, 150, 152, 1
48,174,0 r :
210 DATA 147 ,1546,14%,151,157,15
1,197,532, 147,151,199, 151 , 152,15
1,197,.0
220 DATA 154,1%4,154, 153,145, 14
S, 147, 153,195,154,155,145,173,1
S5.150, 153, 193,154,154, 154 ,0
230 LOCATE Z,1eFPEN LAsPRINT A%(
11
240 LOCATE 3,Z:PRINT A¥(Z)
250 LDEATE 1,3:FPRINT AF(3)
260 LOCATE 1.5:PEN J:iPRINT BTRI
MGF (20,2533
270 LOCATE 2,B1PEN Z:PRINT"DIE
ABENMTELUER DES":LOCATE 5,10:PRINM
T"RAUNMSCHIFFS"
280 LOCATE 2,1Z2:PEN 1:PRINT"U.B
«5. ENTERFRISE"
270 LOCATE 1,13:PEN 3:PRINT 5TR
ING# (20,1401
300 LOCATE 1,15:PEN 4:FRINT CHR
%#(1564)+"1984 by G. Feldmann®
310 LOCATE 4,17:PEN B:PRINT"Hal
demarsatr. 2"LOCATE 1,18:PRINT™
A550 Eelsenkirchen 1"
F20 LOCATE I, 19:PRINT®Tel. 0209
fA7ATAL"
330 LOCATE 1,21:FEN 7T:PRINT STR
ING#120,2335);
Z840 PEN 14:LOCATE 3,.23:PRINT"BI
TTE WARTEM ...":PEN 1
350 MEHORY A2000:sprite=42010
ST RET T R T R e Y )
L2
70
8%
S0
LT} ]
390 RESTORE A70si=0:1k=0:READ a
400 WHILE a<25&4
410 POKE sprite+i,ask=k+tari=i+1
tREAD a
420 1IF 1 HOD B<»0 BOTO 450
%0 IF a=k HOD 254 GOTO 440
480 k=0:READ a
A50 WEND
QA0 "HERFEEEREARNERARBEIARIL DY
#470 "# STOR SPRITE — ROUTINE #
AT " WS SR T T T R
450 DATA 253,229,221 ,229, 42, 4
2. 177,237,152
S500 DATA %1, 44,179, 25,203,112
4, F2, TF D15
510 DATR 203, 44, 32, 23,203, 2

2 :Tel.oz2ow/

‘4 POKE-ROUTIME FUER SPRITE

TR 0 R

tFF2
{FG2
(§1:3]
ooy
({zh b

10K

(DR}
LNM3
LdHl
CIAT
(AR

{HD}
AFT

DI}
TID}

LD}

10AX

{01}

{BCI

tFO¥
MF3

KM}

EILY

P}

{COx
L

TIKE
LLY

{BAd
TBK)Y
LEY

£JF3
{BO}
TI0¥
PP}
oMz
FD3}
ooy
{BJ3

THKY

AR

9,258, 33, 34
FZ0 DATA 199,
o By A, 3
5I0 DATA 15,122,149, 98,106, 8
7y 30,200, 39

540 DATA 213, 24, 39,271,22%,25
34 225,201,121

550 DATA  0,213,125,230,
3, 39,203,252

540 DATA 35,203, 39, 87, 30,
0, 125,230,201

570 DATA 288,111,203, 37,203, 2
0, &8, 77,159

580 DATA 203, 37,203, 20,203, 3
7,203, 20,158
5590 DATA 7,
5,237, 75, &B
&00 DATA 44,179,
%, 29,203 144
&10 DATA 44,203, 29,
3, 44, 40, %7

&20 DATA 20,203, 29, 35, 22,
a,120,14%9, 85

630 DATA 72, 96,104, 71, 24, 1

©,18%,237, &2, 2

7,20

25,229, 42, 40,17
9,203, 44,20

By 0,20

8,195,193, ©0

&40 DATA 221,225,253,225,201,20
3, 27, 62,139

&S0 DATA 60,149, 54,242, 79,20
¥, 25,237, 53

&0 DATA 91,201,177,
0,192, 25,216
&70 DATA 48,
5,197,221, 1&
&B0 DATA 225,193,237,
4, a2, 0, &

o=, 17,
4, 17, BO,192, 2

i, 48,17

&70 DATA 128, 40, 24, 17; 19, 1
9. 17, 17, 31
700 DATA 26,254,140, 32,203, 1
%, 26,219,144
Ti0 DATA 32, B4, &, 19, 24,21
&, B2, 4B, 1TT
720 DATA 2448, 16,232, &5,197,22
R, 19, 19,253
730 DATA 19, 19, 19, 24,354,184
o, 32,174,171
740 DATA 19, 26,214, 32, Sh,11
71221 ,229,144
700 DATA 193,120,254, O, 40,
8, 19, 256,148 E
760 DATA 214, 32, 56,103, 156,24
B, &5, 24,2456 e
770 DATA 2, 28,217, 19, 256,21
4, 32, 56, 78
780 DATA 90,230, 15,203, 71, 4
0, 2,203, B&
| TR0 DATA 247,203, B7, a0, 2,20
Ty2Gl 230,219
BOO DATA 90,203, 79, 40, 2,20
3,215,203, 11
aio pATA 95, 40, 2,20%,199,2%

0, 85,203, 33
B20 DATA 39,174,11%, 19, 26,21
4, 32, Sk, 147

B30 DATA 50,230, 15,203, 7L, 4

0, 2.203, 4&
B40 DATA 247,203, 87, 40, 2,20
2,231 ,230,219
8250 DATA 0,203, 79, 40, 2,20
3,215,203, 11
840 DATA %5, 40, 2,203,199,23

o, BS,174, 4

870 DATA 119, 42,248,184, 79, 3
By B2, Py Bios

BEO DATA 184,177,103,
9, 28,214,117

16,144, 1

B?0 DATA 32, 4B,250,225, 1,

e IR % |
500 DATA 48, L, 80,192,
9, 42,199, B7

910 DATA 1&4,103,193, 14,140,22
1,208, 083, 35

920 DATA 225,201,2%6,170

SIIO A R B S
#iEh

990 WM HAUPTPROGRAMN
M a8

INF3}

{KC?
{I_‘.iK]
KM
(0P}
LGP¥
(@AY
CIF}
PR
DJ3
{083

{Ic}
fCF}
PR}
{GE}
{EL}
{BB3
(KD}
{JE}
PN}
FL2
{JIHY
(&P
PLY
{JF3

1o

LIH}
{EM3
MD3
613
MK
CJIEY
CNLY
LB}
{ED3
MK
(FK3

COH}
{CF2

I8}
{REZ}

- 1020

IO O A
HHBUR

950 LOCATE 2,23:PEN 14:PRINT">>
TASTE DRUECHEN<<":PEN 1

970 CALL LERIA

P80 MODE 1:GOSUBR I220

TG T ST B
LT R LS 2

1000 & Behriftzug STAR TREK ze
ichnen #

LOTG "W IR T R
EHEEAEA

GOSUB 2010:HODE O: BORODER 1
5
10%0
1040
1050
LO&D
#
1070
L]
1GEG
*
1070 LOCATE 1.4:PEN 2:PRINT 8TR
INB$ (70, 143)

1100 LOCATE 1,4:PRINT CHRE(Z4)+
"KEz "+CHRF{24) 1

1110 LOCATE B8,%:PRINT CHR%{(24)+
" "+CHRE (24) g

1120 LOCATE 15.4:PRINT CHRE(24)
+"Te"+CHRF(24) 3

1130 LDCATE 1,.21:PRINT CHRE£(150
Y HETRINGS (18, 154) +CHRE (154)

1140 LOCATE 1,22:PRINT CHR¥(1497
I+"Bhields: " : LOCATE 20,22:FPRIN
T CHR$(142)

1150 LOCATE L,23:FRINT CHR%(14%
}:LOCATE 20,23:PRINT CHR¥{147)
1140 LOCATE 1,Z4:PRINT CHR${14%
}"Brore: "s LOCATE 20,28:PRINT CH
R¥(145)

1170 LOCATE 1,25:FPRINT CHRE#(147
J+ETRINGS (18, 154} +CHR% (153) +CHR
FL(3I0M

1180 sh=101680SUB 2&40

1190 LOCATE #.12Z:PEN 1:PRINT"L
EMVMEL "plev:FOR c=1 TO 3000:
MEXNT:LOCATE 4,12:PRINT BTRING#(
14,32) 3

F200 "0 R

1250 °# Landschaft =

F2T00 " 50

1230 RESTORE AF70:MOVE 1,100:CA
LL sprite

DA " 0 B
R

1250 "# Anfangs-Positionen fest
legen #

LZE0 W0
R

1270 d=0:e=0: ko=0:k1=0: ks=20:60
BUB 2720

1280 w»=480:v=208:RESTORE 4&420:M
OVE w.viCALL sprite

1290 ka=-130: ky=INT (RND#205+128
1:RESTORE 4800:MIVE kxkyrCALL
nprite

1300 Fu=x+20: Fymy=-1&8 Flen=ku+104
e Fhy=ky—14

1310 IF lev=1 THEN b=#0:bi=10:b
2=16:b3=30

1320 IF lev=2 THEN b=l&:bi=101b
2=18:b3I=30

1330 IF 1evw=3 THEN bw=iZibimiZib
2=20: bF=40

1390 IF lev=4 THEN b=1Z:bil=12:b
2=20:b3=50

1350 IF Iev=83 THEN b=10:bi=id:h
222431 b3=&0

TTED 00000
1370 "# JOVSTICK-STEUERUMGE
TIECE ST 6 BB
1350 REETDRE A&420:HOVE x.yra=I0
R {e})

1400 IF a=1 AND y<3I38 THEN y=vy+
bi:GOTO 1440

LOCATE 3.1:FRINT A%(1)
LDCATE 3,Z2:FRINT AF(Z)
LOCATE 1,3:PRINMT A#(3)
LT T Ty T e e e

*# Level-u. Punktetabelle

CHENEENNR R AR R R BN

programme._

{ED}
CHEY
{AD3
NP3
{AB}
oM}
{CD*
{KC}
PG}
{FH}
€103}
{CDY
€IC3
{Fa3
{BF}
imMP:
{CB}
{OC3

€00y

{KE3
{EB}.

{FA}

MK
Iz

CAMY
FL}
P13}
M3}

IKP)

TGN}

{PK2
TEN}

{HF2}
LKA
CEOD
{FH3
LHiHY
IMGE>

L€:0 5
{PD>

LIHY




_programme

1410 IF a=2 AND y>136 THEN y=v-
bil:60TO 1440
1520 IF a=1h THEN e=e+1:605UB 2
T2 GOSUE 1730: 8070 1440
1430 BOTD 1450 :
1430 CALL sprite:MOVE x,v:CALL
sprite
1450 MOVE kx,kyv:G0SUB. 1520
1450 IF sh>3 THEN LOCATE 14,243
FRINT BPC(&);
1470 IF sh<=3 THEN LOCATE 14,24
FPEN &4:PRINT"DANGER"1FEN 1
1480 BOTO 1390
TAT0 SRR RN
amdEAE
i%500 “# Klingonenraumschiff ste
uern #
B3 LI LT T T
HE R
1520 RESTORE 4B800:MHOVE kx,ky:DA
LL mprite
1530 kwmkon+h2: ky=ky+ (INT (RND#bS
1-b3r2D
1580 IF ky>320 THEM ky=320
1550 IF ky<i32 THEMN kyv=132
1560 Flhu=ku+1848s Fhy=ky—1&
1570 RESTORE AB00:MOVE kx,kysCA
LL sprite
1580 e
W
1590 IF kn+170>=n~8 AMD kx<=u+1
25 AND ky<=y+32 AND kyr=y—32 TH
EM B0TO 1470
1600 "##w
? L2 2.
15610 IF kM>20 AND kx<x—170 THEN
z=INT{ (RNDw#b)} 72} 2 IF z=3 THEN B
O5Ue 1870 ELSE GOTO 1430
1420 "##2 Ausserhalb des Bilde
5 T A
1630 IF kx>=5636 THEN RESTORE 48
00 MOVE k¥ ky:=CALL spritesFOR c
=1 TO Z00:;MEXT crks=ks—1zkl=kl+
1:GOSUR 2720: IF kw=0 THEN GOTO

Test ob Kollision

Bchiesssmoeglichkelt

2840 ELSE GOTO 1690

16490 MOVE n,.y

1450 RETURN

1650 "#E# Kollisian
e

1470 GOSUB 22F0:RESTORE A800:HMO

VE kw kyiCALL sprite:she=ah-1:G0
S5UB Z&40:ko=ko+12 IF sh=0 THEN B
DEUR ZZ210:60T0 580 ELSE GDTO 1
270

1680 ‘# Kl.-Schiff neu position
ieren #

1650 kx=-1304 ky=TNT (RND#205+128
1:HOVE by ky:CALL spritesGOTO 1
&40

1700
1710
1720
1730
1740
1750

© 0

"## UNTERPROGRAMME ##
LDl s T

R 2 A T T T R R

‘# Schuss Enterprise =

B )
L7EQ Fu=n+20: fy=y—1& ;
1770 IF fy<=ky+§ AND fyr=ky-32
AND fx—-320<akx+14&0 THEN 1780 EL
BE 1770

1780 PLOT #x.fy,1:DROM kx+1560,F
yaS0UND 1,182, 284,7,.,1:FOR i=1
TO 100:NEXT:PLOT #x,fy,.0tDRAN k
k+160,Fy:BOTO 1800

1790 PLOT fu,fy,1:DRAW fx-320,f
y:S0UND 1,142,25,7 44 41ceFDR i=1
TO 1O0sNEXTePLOT #x,fy,0:DRAW
#=320,.fy:BOTO 1810

1800 GOSUR Z320:sc=ac+INT(RND=2
0+40) : GOSUE 2670z d=d+1: B08LE Z7
20

1810 MOVE ¥,y

1820 RETURN

LETD 70T 00
1840 '# Bohuss Klingonrawmer #
LET "SR B 0
1860 Fhu=knt1Zbs Fhy=ky—1&

P}

kP
LAHZ

TIKY
LAY

LMY
{PJ}

{063>

8L}
{HEDY

(FOY
£Cn}
NI}
tFFY}

oP}
FEx

tBAx
L{HAZ

LBF}

[NED

HO»
LIKD
BIz

IKED

{NGE

fiB3

AR}
{ED}
{0K3
BN
KO3
CBN2
K13
€IH}

fBL}

{B8P}

{KHX

£0D3
LI}
{AB}
CID}
{LD3
TAF)
Lial by

1870 IF fhky<=y+4 AND Ffkyr=y-32

AND Fhu+2702=x—8 THEN 1880 ELSE
1890

1880 PLOT Fkx,fky,7:DRA x—b,fk
ywiS0UND 1 .320,26,7,,,1:FOR i=1

TO 100:NEXNT:=PLOT FluqFly 0z DRAW
w—b,fky:B0TO 1970

1890 PLOT FkuFky,7:DROW Flx+27
O, Fky:BOUND 1,3520,24,7 .4 12FOR

i=1 TO 100:NEXTsPLOT ik, Flky, 08

DRAW Fku+270,fky

1900 "®xs Shield-Kontrolle
sy

1710 IF sh4<»0 THEN BOTO 1930

1920 IF sh=0 THEM GOTO 1940

1930 MOVE ki ky

1740 RETURN

1950 "wie prplosions-shield Ent

Brp. EEE

1940 SOSUB 2210 RESTORE 4B800:MO
VE kx.kysCALL =prite:GOTD 3580
1970 sh=sh—1:RESTORE S3S50:MOVE
w=20,y+101CALL sprite

1980 FOR c=1 TO S0:S0UND 2,426+
Eola7ys L ENEXT

17970 CALL mprite

2000 MOVE kx,ky:GDSUB 2610:607T0
1920

2010
2020
20F0
204940
2050
2060

CEREEHEEENEAEA AR E R
‘# Bpielernamen—Eingabe #
TR R R
HMODE O:=FPEM 14

LOCATE 3, 1:FPRINT A%{1)
LOCATE 3,2:PRINT A&£(2)
2070 LOCATE 1,ZaPRINT A%(3)
2080 LOCATE 1,5:PEN Z:PRINT BTR
ING# (20, 143) ¢

2090 LOCATE 1,12:FPEN &:PRINT BT
RING# (20,202) 3

2100 LOCATE 1,13:PRINT CHR&(202
Y§:LOCATE 20,13tPRINT CHR¥(202)

¥
2110 LOCATE 1,14 PRINT CHR$(202
Vg :LOCATE 20, 14:PRINT CHR$(202)

*
2120 LOCATE 1,15:PRINT CHR#(Z202
13 1LOCATE 20,15:PRINT CHR#(202)

£

2130 LOCATE 1,14:FPRINT STRINGS(
20,2021

2140 LOCATE 2, 10:FPEN B:PRINT"Ma
me 7 (max.18 Bst.)"

2150 LOCATE -2,14:PEN 1 INPUT"
spieler#®

2140 IF LEN {Euieler$}>lﬂ THEN L

OCATE 1,14:PRINT CHR#%(18);:60T0
2090

2170 RETURN

DUBC "
L2
2190
E »
2200
R
2210 RESTORE S5350:MOVE K=Z0,v+1
Q:OALL sprite

2220 FOR c=1 TO 100:S0UND 2,425
vl 7 s ns LENEXT

2230 CALL mprite

2240 RESTORE 4420:HOVE w,veCALL
sprite

2250 FOR n=7 TO 1 STEF -1

2240 BOUND 1,826, 80Ny qq1

2270 NEXT

2280 RETURN

bolnlr eI SR 202 B8 2 S e
W

2300 '# Explosion KLINGOW-raume

[

2710
HitE

2320 RESTORE S100:MOVE ka4 ld, ky

+10:CALL smprite

Z330 FOR c=1 TO 100:SDUND 2,426
vl 475w a LENEXT

2330 CALL smprite

"# Explosion der ENTERFRIS

T R

TR

MK

LIz

81}
NI}
PP
{NE}
£CNd
{A0X

KB}

A2

{CE}
FB}

LFL}
PO}
LECY
{Al}
Ly
oF3
{16}
LFN>
LG}

ML

{IA}

{OF}

TIK»
{CE}
AR
op»
IFHY
{CAX
Lo
f{CC}
{CB*
1032

LCAY
{BF}

NP3
fHL}
THE}
{BL3
B}
LIM2
IFK}
THH}
(BH}

IPKY
(PB}

2350 REBTORE SE00:HOVE ke (kysCA

LL sprite

2360 FOR n=7 TO 1 STEF =1

2370 SOUND 1,426,30,n,4,1

2380 NEXT

2390 kn=—130: ky=INT (RND®225+ 108
}:MOVE kx  ky:CALL sprite: ks=ks—
1:GOSUB 2720 -
2400 “waw

LT

#2410 IF ks=0 THEN d=d+1:G08U8 2
TZ0:00TO 25560

2420 RETURN

TOTD R R R

2840 “# Maschetes Level #

e e R T T T )

28560 ks=20:605UB Z720:RESTORE 4
BO0:MOVE kx ky:CALL spritezlev=
lev+le IF lev=Ah THEN GOTO 3480 E
LEE bo=sh#100:1sc=sc+40+ho: GOSUB
2610:RESTORE 4420:MOVE « ,v:CAL
L sprite

2470 IF lev=1 THEN GOTO 2540
2480 LOCATE 3,B8:PEN Z:FRINT"F L
OTTE "1 lawv=1

2490 LOCATE 4,1031FEN 3:PRINT"ve
rmichtet 1:iv

2500 LOCATE 3,12:PEN B:PRINT"Bo
nus 1"gbos "Pkt. "sFEN 1

2310 FOR c=1 TO 3000:NEXT

2520 LOCATE 1,B:FRINT STRIMNGE (2
04321 5 sPRINT: FRINT STRINGH (20,3
21

2530 LOCATE 1,12:PRINT STRINBS(
20,321

2540 IF sh<i0 THEN w=4%&:MOVE #
«¥ECALL sprite: EOSUE 2790

2550 FPEM 1

2550 LOCATE 4,12:PRINT"L EV E
L "y lev

2570 LOCATE S5,14:PEN 2:PRINT"P
LAY ER"

2080 PEN 1:LO0OCATE LI-INTI{LEN{sp
inlar®) /2) 163PRINT spieler$
2590 FOR c=1 TO 3000:MNEXT: LOCAT
E 1,12:PRINT STRING® {20,352}y
2400 LOCATE 1,14:PRINT STRING®(
20,32)  tPRINT: PRINT STRINGS (20,
F213:60T0 1280

24510 "EHEHEREEESERNERENEEREREEE
e

2620 '# Punktetabelle aktualisi
eren #

ZAHTO "R R
LIRS E

25640 IF sh*10 THEN sh=10

2680 IF sh<Q THEN sh=0:00BUB 22
10:650TO 3580

2440 PEN 1:LOCATE 10,22 PRINT 5
TRING¥ (10,32} g e FOR =1 TO sh:LO
CATE 4c,22:PRINT CHR#(233);:NE
. S -

2470 LOCATE B,24:PEN 1:PRINT US
ING"EH##H#E" s =

2880 RETLURM

SETO R R
LEE T 2

2700 "# aktupl.St.i.Zedile 4 pri
nten #

ST L0 IS
LS R 2

2720 FEN Z:LOCATE 4,4:PRINT CHR
(24} ; ka; CHR$ (24)

2730 LOCATE 10,81 PRINT CHR&(24)
fe; CHRE (24)

2780 LOCATE 17,4:PRINT CHR$(24)
sd; CHR¥(24) s FEN 1

Z750 RETURN

DTED U0
HHMEN
2F70
Brry #
2780
o
2770 PEN 1

2800 IF sh<0 THEMN sh=0:B0BUE 22

Tast Level-Enda

‘4 Energie-Tankraumer steu

B s s 2 AR

(EB}
LB}
LAME
14:1:3 3
LCH}
{EE}
DMy
{BC3
0Dy

LI
{EM}

{iLy

CIKY

LIF}
LRIy
LIM3
{LE}
{CH}

CIMNZ
(EAY

LIA2
{NE}
L1d%
1J03

{IE}

ML

I3
{BE>

{CD}
CIM:
{KE}
PO}
{CL>

{OP}
{BI1}

£aa3
CFoy

t NP

tocy

Compube mib




10: 807D FSEO0

2810 etu=—i1Z0zety=y+8

2820 REBTORE S&40

2830 FOR c=—i20 TD 254 BTEFP B
2840 MIVE etx+c,ety:CALL sprite
2830 SOUND 2,144.5.5,,..1

2860 FOR cc—=1 TO S03NEXT cc
ZH70 CALL sprite

2880 NEXT c

2890 FOR c=244 TO 444 STEF 4
2700 HIVE etx+ec,etyiCALL sprite
2910 BOUND 2,288,5,5,,,1

2720 FOR ec=1 TO S0:MEXT cc
2730 CALL sprite

ZF40 HEXT c

2950 MOVE etx+c,ety:CALL sprite
27460 FOR c=1 TO 1000:MNEXT

ZF70 shesh+4: IF sh>10 THEN sh=1
L]

2980 LOCATE 10,22:PRINT BTRINGS®
(10,321,

2970 ton=23%: tonsteigerung=0
2000 FOR c=1 TO sh ;

3010 LOCATE F4c,22: PRINT CHRE(2
SaEd
F020
25,5
S050
g+l2
J040
S0E0
040
3070
3080
I0F0
F100
Fiio0
3120
E130
S140

SOUND 2, ton-tonsteiderung,
tonsteigerung=tonstelgerun

FOR cc=1 TO J00:NEXT cc

NEXT c

FOR =1 TO 2000:MEXT c
CALL sprite

FOR c=344 TO -120 STEP -8B
HOVE c,ety:CALL sprite
SO0UND 2,148 ,5,.5, ,,1

FOR ccml TO S0:MEXT cc
CALL sprite

NEXT

FOR ce=1 TO Z000:MEXT cceS
OUND 5,119,2100,8,,,.1

3150 RESTORE A&20:MOVE x,v:CALL
spriterRESTORE &5%0

31460 FOR c=4 TD 454 BTEP B

3170 MOVE x~c,y+3:CALL sprite
J180 IF ce23=700 THEN I1590 ELBE
FOR ec=1 TD 700—Z#c:NEXT cc
F170 MOVE x—~c,y+8:0ALL sprite
TF200 MEXT c

210 RETURN

T220 " AR

3230 "= Spiel-Anleitung *

DDA R RN R

3250 BORDER 2&:PEN 1

3240 LOCATE 12,2:PRINT"S T & R
TRE K"

3270 LOCATE 1,.3:PENM 11:PRINT ST

RINGE (40,207) 3

ZZH0 LOCATE 2,4:PEN 1:PRINT"Ste

rnzeit 26.1253"

3290 LOCATE 2,8:PRINT" Dies sin

d die Abenteousr des Raumschiffs
ENTERFRISE, das mit seiner S00

—Hann starken Besatzung unt

ervwegs ist um neus Helten zu Br
forachen, die nie zuvor ein Men
sch betreten hat..... ]

3300 LOCATE 2,1&:PEN F:PRINT" S

chluepfen Sie in die Rolle des

Kommander James T. Kirk

und =tarten Sie im Auftrag
der UNITED FEDERATION OF PL
ANETE zur Randwelt FOWLER'S PLA
NET™

J310 LOCATE 12,28:PEN 1:PRINT"M
usic offes »SPACES"

F320 GOSUB 4470:LDCATE 12.24:FR
INT BTRING#{18,32) (s LOCATE 14,2
4:FEN 1:PRIMT* 33> BPACE <<<"
3330 CoAlLl %EBLB

3340 CLS

FF50 LDCATE 12,2:PRINT"S T A R
TR E K"

3350 LOCATE 1.3:FPEN t1:PRINT BT
RINGE (40,207

370 LOCATE 1.6:PEN 1sFPRINT" FO

{EM2
{EB2}
Lorz
IPBE2
FB}
LdHY
iK1}
{FBX
fGA3
THED
LJ13
KNI
{BP}
f0cy
{FDI
TAH2
{AHD

: 08 8
THAD
MY
FF3

DN

LFMY

CBH>
{FE}
IFE}
CEOY
{FE]}
{BELY
{HE)
LIk}
{CB}
INIJ
£FF)

BN}
{0ED
THNY
tCH3
{CB)
EE}
LFHD
{BC}
fop»
(a0
{END
{BF)
[di ]
fLL>

oDy

DRI

{0F}
{EAZ
FE3
CAO]
tDP}
{ocs

Ly

WLER 'S PLANET ist eine neuentde
ckie Welt weitab der ushliche
n Handel s- routen und wine
furr die UFPF wertvolle Helt."
3380 LOCATE 1,10:FEN LIsPRINT"

Aber auch die ELINGOMNEN interes
sieren sich fuer diese Welt !
L]

3P0 LOCATE 1,12:PEN 1:sPRINT" &
ie sollen nun mit der USE ENTER
FRIGE den Flaneten vor dem Zu
griff der KLIN- GIONEN retten.”
3400 LOCATE 1,15:PRINT® Ibr Rau
mschiff ist mit einem energie-
reichen Fhaser wnd sinem star
ken Schutzschirm ausgest
attet, dem die KLINGONEN n
ur ihre Flottenstaerhe an
tgegenzusetzen haben.
TA10 LOCATE 1,20:PRINT® 5§ KLING
ONEN-Flotten stehen Thnen gegen
= weber.Beginnen Sie den Kampf,
abar unterschaetzen Sie d
en Gegner niche '1v
F420 LOCATE 1,.23:FPEN 11:PRINT™
Viet B luecihk ! t*
FHF0 LOCATE 12,Z9:PEN L:PRINT"M
usic off: »EPACE<™
F440 GOSUB 4470:LOCATE 12,28:PR
INT ETRINGE{18,32) 1 LOCATE 14,2
4:PEN 1:PRINT">>> SPACE <<g®
3450 CALL mPpBIB
3440 CLS

3470 LOCATE 12,2:FPEN 1:PRINT"S

TAR TREE"

3480 LOCATE 1.31PEN 11:PRINT ST

RINGE (40,207 3

3490 LOCATE 1,7:PEN 1ePRINT" Di

& ENTERFRIGE wird mit dem Joyst

ick gesteuert.”

So00 LOCATE 1,.9:PRINT" Fuer jed

en Abschuss erhalten Sie 40 —
&0 Punkte. "

3510 LOCATE 1,11:ePRINT™ Wird di

2 ENTERPRISE von minem Klingon—
Raumer getroffen.=o wird Ihne

n ekwas Bochutzschild—Energie
abgezogen. "

SH20 LOCATE 1,15:FEN 11:FRINT"™

Achtung '™sLOCATE 1,1&4:PEN 1:PR

INT" Auch bei Kollisionen Energ

ie—Verlust ! Ausserdem srhalte
n Hie bei Kollisionen keine Fu
nkte. "

3530 LODATE 1,200FPRINT" Nach je

dem Level erhalten Sie 100 Pkt.
fuer jedes zehntel Restenerogi

2 und winen Sonderbonus am
Ende des Spiels."”

3540 LOCATE 12,29:FPEN 1:PRINT"M

usie offs >BPACECY

3950 BOSUBR 4470:LOCATE 12,24:PR

INT STRING¥#{18,32);:LOCATE 14,2

AsFPEN 1ePRINT">:> SPACE <<<"

F560 CALL &BRIS

Fa70 CLS: RETURN

SEED N0 3 R
®

3570 ‘# Mission nicht erfuellt
-

TIECRD TR
L]

Z410 GOEUR TEAG

3420 LOCATE 3,8:FPEN ZePRINT"Ihr

e Mission war®

FI430 LOCATE G,10:FEN 1:PRINT"ER
FOLGLODE '1»=

3440 LOCATE A,13:PEN &:PRINT"Ta
belle [J/MI1":PEN 1

FEE0 a¥=UFPFER# { INKEY$)

SH60 IF ak="N" THEM MODE Z:END
3670 IF a¥="J" THEN BOGUB 4120
CLEe R ELSE 3450

TEOD "W R
S6F0 ‘% Mission erfusllt =

i S e N )

THO?

{HE}

{F1}

w3

why
DIy
GF}
{EJ>
{DH}
ooy
IFE>
3oy

{0ax

LHP}

{IF}

€BF}

P>
a3
(o1l
{Ca}
fALY
oMz
HMB}

{LF3
LBH}

ocy

fon:
CIH2
LHED

ALl
ENGF
PR}
(BN}

F710 RESTORE 4620: HOVE x,v:CALL
wprite

IF20 sceEsc+shel 00y BOSUB 2440
JTI0 LOCATE 7,.7:FEN 1:FPRINT"EBRA
Mg e

E740 LOCATE
e haben es"
I750 LOCATE
SCHAFFT 1!
ITH0 LOCATE 4,15:FEN 1:FRINT"Bo
nus 8" ysh®100

3770 LOCATE 4,18:PEM &S PRINT"Ta
belle CJ/NI":PEN 1

3780 a$=UPFERS(INKEY$}

EYF0 IF a%="N" THEN MODE 2:END
3800 IF af="J" THEN GDSUB 4120:
RUN ELSE 3780
=TRSO T T
EEEREER

JIE20 e Bergung der besch. ENTE
RFRISE =

TETON "R R
WEEE RN

3840 RESTORE &080:n=480py=308:b
w=&dd 1 by=152

3850 MOVE x,y:CALL sprite

3840 RESTORE 5750

3870 FOR bx=434 TO 440 STEP -4
3880 MOVE bw,by:CALL sprite
3870 S0UND 2.424,20,5,,41

900 FOR =1 TO S0:NEXT =

3710 CALL sprite

3720 NEXT b

F930 FOR by=1%2 TO 300 STEP 4
3740 MOVE bx.by:CALL sprite
IF50 BOUND 2,213%,20,5,, »1

FF40 FOR =1 TO 100:MEXT c

1970 CALL sprite

STE0 MEXT bv

IFP0 buy=4403 by=3I00

4000 MOVE bx,by:CALL sprite
4010 FOR c=1 TD JI000:MEXT c
A020 CALL sprite:RESTORE &0BO0:H
OVE u,v:CALL sprite

A0Z0 by=3ZI0H: hx=8444

4040 RESTORE &Z40

4050 FOR bx=444 TO &34 STEP §
0460 MOVE bx,by:CALL sprite

4070 BOUND 2,851,20,5,,.1

4080 FOR c=i TO 100:=:NEXT £

4070 CALL msprite

4100 MNEXT bx

4110 RETURN

L b=l E R E 2 R T T T
4130 ‘# High-Bcore-Tabelle =

AL RO T
4150 MODE 1

4160 LOCATE &,2:PEN 1:PRINT"Die
":LOCATE 10,2:PEN Z:PRINT"STAR
TREK ":PEN 1:LOCATE 20,2:PRINT
"Highscore-Tabella"

G170 LOCATE 1,%:PRINT STRINGS (4

0,143)

4180 gudsS50sh={e—d)*20ri=kosg0s
J=kl #1500

4150 LOCATE 2,4:PRINT"Anzahl de
r Treffer 31";:FRINT USING"#RN&8
";di tPRINT® PBonws:"§:PRINT USI

NE"ERHEN";0

8200 LOCATE 2,7:PEN 4sPRINT"Anz
ahl Feohlschuesse: " iPRINT USING
“HREHEN " ye~di s PEN 2:PRINT" fAbzu

gr " rPRINT USING"#HN##"1h

4210 LOCATE 2,8:PEN 1:PRINT"Anz
ahl Kollisionen »"32PRINT USING
"HEHA" 1 kog s FEN 20PRINT® Abzug
1 "1 e PRINT USING"#H#8" 51

4220 LOCATE 2,91PEN &:PRINTMEnt
kommen sind 1" sPRINT USING
RN k1 s s PEN 2:FRINT" Abzug
TR PRINT USING' s 3

4230 LOCATE 2,10:PEN 1:PRINT"So

nderbonus gesamt 3 "3 i PRINT USIN

G HHNNE" s g-h—-i—3F

42480 LOCATE 2,11:PEN &:PRINT"DE
INE FPUNKTZAHL 1"1ePEN 14:PRI

5,101 PEN B:PRINT"Si

S413:FEN S:FRINT"GE

programme._

{CK3
8D}

IMNI3
303
PO}
I63

LAND
6L}
CaF2

BN
LIN3
{BI}
iFP>

{E1}
{IC}
{PHY
{FLY
TPy
INMZ
{BD>
{HHY
{81}
ML}
fLL}
{ABY
iFI1I}
{FB}
AT}
£CL)
{BB}
TN

DAY
B0}
{FPHD
{BE}
{CB}
TFH
fPF}
{CFY
BM)
{0F}
KPP}
oL

THP}

333

£JC3

333

{FB}

IKET "

{GF}

87

Compubo mib




_programme

NT USING W8 isc:PEN 1

4250 so=sc+g-h~i-j

42560 t=0: IF sc<scorm{4) THEN 43
10

4270 IF scincorel3) THEN scorel
A)=mcename® (4) =gpielerF:60TOD 43
14

AZ80 IF sciscorel2) THEN +=1:60
TO 4310

4270 IF sc<scorell) THEN t=2:50
TO 4310

4300 IF scoscore(d) THEN t-:SiEL
BE t=4

4310 FOR i=1 TO ¢

4320 score(S-i)=score(d-i) iname
#F {51 ) =namef (4-i)

4330 NEXT i

4340 acoreld—tl=scinamef (3—t)=m
pieler®

4350 LOCATE 1.15:PRINT" PLATZ

PUNKTE MNAME"

43450 PRINT STRINGS (828,"-"):LOC
ATE 1,15:FDR i=0 TO 4

AI70 PRINT® "3i+1:LOCATE 1&6-IN
TILOG (wcore (i) +1) /LOG(10) ) , 1544
tPRINT scora(i)1LOCATE 22,18+i:
PRINT name®(i)

4380 NEXT i

4390 LDCATE 1, 19-t:PRINT">":LOC
ATE 1,24

4400 LOCATE 11,20:PEN 1:PRINT"H
usic off: »SPACEC"

4410 GOSUB 470:a%="";LOCATE 11
v28: FRINT SBTRING£(18,32) 3 :LOCAT
E 4,22:PEN -!-ltlll-"u‘r"ih:h ein Bpi
el"jak:PEN 1

4320 IF a®="J" OR a®="j" THEN H
ODE ©0: BORDER 15:sc=0:sh=10:ks=2
O:lev=1:60T0 1020

AAZ0 IF a%="N" DR ak="n" THEM M

ODE 2:END ELSE 4410

A0 T
LLEE 2

4350 “# Melodie (Eurovisionstit
el) #

AV N B O
wERE.

84470 tonh=0

4480 RESTORE 4580: tonh=tonh+isl

F tonh=5 THEM tonh=1

4450 FOR c=1 TO 341 READ ton,ton
1 tondau=200/tonl

4500 at=IMNKEY#$:IF as<>"" THEN &

540

4510 SO0UND 5,0,2,0:30UND S,ton/

tonh , tondaw, 4

4520 MEXT c

4530 50ULND 5,0,100,0:50T0 4480
4540 SOUND 5,0,1,0:FOR c=1 TO 5
Oz NENT &

J550 RETURN

4540 DATA 758,4,568,4,560 8,506
+B,451 ,4,568.,4 ,377,2,451 4,451,
4,026,8,5379,8,425,8

4570 DATA 451 ,8,4825,8,377, 4,504
.8,548,8,506,8, 451 ,8,504, 4,758,
4,568.4,548,8,506,8

ASE0 DATA 451,4,558,4,379, 2,451
+ 8,451 ,4,424 8,579 ,8,451 .8 4.‘-‘&,
8,504,%,548,8, Eﬁ-ﬂ 1.5

LTl R 2 s S L T
4500 °# ENTERPRISE - SPRITE #

WAL O " O E 0000 0 0
4620 DATA =
a530 DAaTA 2 444804
4484848444

45650 DATA ki 454555
S5E5440494

/550 DATA kkkkk 22 asafaa
4444944944

4540 DATA 44949494944444 444
fa44

4570 DATA 4444885444854 fa
4

4480 DATA kkkikk 444 fig
ALT0 DATA 2 LL L] Ad44

ROy
LPH3

{KD2

{6H
oy
INHY

{G6F2}
FE}

{EE}
{66>

foo
{EI}
[

w1y
&F}

{PED
{06}

LILY

EBE2
(HAY
{663
IFMN2

{GH}
{BD:

iG>
=07
CaLy
PL>
{FH3
TNE2}

oL
CBM

ILF}

CAKD
DAY
tFD>
LG
B

CHMY
CHED
LE>
£ar1?

FP)
LBD:

4700 DATA k444 4443
/4710 DATA LELEEEEEE TS
4720 DATA 1444444484449
a
4730 DATA Laa440a88584
q
47490 DATA 138224484444
rs
AT7S0 DATA EE e e ]
4750 DATA RELEERTS
ATTO 000000000 O
L1
4780 “# ELINGDN-RAUMER — SPRITE
#*
ATT0 T W R
e
4800 DATA a5
B
agi0 DATA 5555
¥ B5S
4820 DATA S558ed
B BEIES
AEHZ0 DATA S5B888
BERNEHEBEEIIIZIESS
4840 DATA 44344855
EOGHE000B3 33353
SB50 DATA B4338085555
S5BEE 22020202
4850 DATA nn B T
222222
4870 DATA ninm faaq
22222
4880 DATA nnininn223223002309
228
4890 DATA nnninnn il 2333222322
22
4500 DATA nnnjjinnnil233Z222322
4710 DATA nnjininn2222222222
4920 DATA nnn jnn
a730 DATA i

AP0 "I B A
AT50 "# Landechafts—-Sprite =
ATED " WA R R
4970 DATA oo o o
o
oo o "o
o o
o o o o
45980 DATA ooo
oooo o
oooo oooo 300 =}
ooo o oooo o oo
(-1 oooo oo oooo o
oo -]
4970 DATA ooo® o oooooSoooolo
o oofoon oo oofigon aon
oo ooood o 2ooooofoooo3ooc ool
ooo oo obFoon ooo oo ooo
03 o0 ooonolfoooolioo  oolooo oo
DoI0og ooo
S000 DATA oooooooinono3ooonson
oofoooonlonon oooood oooon o

ooootoooiooolooooFooondooon3oon

oofooos oooood oooon ooooooo
oo3ooolonnoiocooIoooo3onoooioo0
o pooDol (-1a ]

5010 DATA oooDoboIonooooooBBoon
oIp0OooO00000300000000 03000003
ooononoooooZonnooonoFEooooSooono
Boooo0o0Iooo0ooon o3eoonolooonne
oonooFomoonoooiBooon3onoocoooon
Oiooooooon 0300

S0Z0 DATA 81BB8RcoompoBRERREREE
B8oooooi8fBoon3ooonoEBooo 3088
oo0B81 BB8RoconooBEEREEEEREADoDD
o88E8non3nooooBBonnEnBERononBal
HE880nomooBEBEEEEEEERooo008E880
oninonooBEonnla

S0Z0 DATA 111G08E88mnBaR] 886288
1 E8HEEE8MBENEERonooBBmBE6EE8E8880
ooBBEl11888E08mnERE] BREEE81 2SR
BEmBEEEEEo00oPBnBEEE8E80000ER] 1
1888B8E8mmBEE 1 BEEE001 BASHBEENEEE
BHBooonBEmBEEER

5040 DATA 811168861 BmBEEEEA1 8888
111881 88mmEEA1 GERARAmmABESEBHEE

1003
AAd

(EE}
HBY
HE?
ez
{CE}
K13
LIAY
LCK>
tHO}
LDM>
fELY
{CH>
O
THC}
FA2
TBH}
oM
{CD3
{BE}
LAY
(CK}
LDEY

{HD}
ILF2}

THEB)

TN}

C1b3

i0J3

LAY

IFLY

oc:

(LE}

BHE1 81 1 188601 EmEB00201 SBEE11 1601
EinmEEE1 B80EREmnE0EEEEnBESER] A1
118861 GefREEE81 88881 1 1 861 BEanDa
Bl BEEEEBamE0BEE

SO50 DATA 8118681 168mEL1 88681 1881
11888888mEE881 1 2821 BE8.EE1 BE8nEE
EHEBH] 1 28811 8m01 BEEE1 1881 1 1 BERE
BEMEEE1 1 8681 8H8nE01 BESnBEEEREHL
18881 | w81 8081 1 881 1 1 SE8EEEREEE
118881 888mS81 88

5060 DATA BECHOEDRODOSESEECED0S
BEEHEESEnEBE 8860 B0EEEnABREEEmES
BB8EE8E5E08080000R8RE08800EEEEEE
BEmAEEREHEEENEEEnEEEREENEARaEEES
BEHEHECERRSANHEEE000085e868mEET
BEREBEEEEnE0E88

EOTO " A0
HERE .
5080 "# Klingon—Schield-Expl.—
Sprite w
SOTO " 0 00
N
5100 DATA d5353
§ifii :
G110 DATA §i3iddinniddd
EERELGRERRRE]
S120 DATA diijinnniiinniin
dnnidiiisiniiiii
5130 DATA JnndJididsiiiiig
EEEER ininnn g
5140 DATA dinid Jiiii
id i53in3ii
S150 DATA Jii
155553
S160 DATA Jiini
dndj
G170 DATA dnnj
ijii
5180 DATA Jiiid
inij
5190 DATA  dnni
nd
5200 DATA dinid
dnij
5210 DATA Jnnd
Fiji
5220 DATA iiid
Jrnd
B2F0 DATA 4
: iijii
S240 DATA
fnnd
5250 DATA  dnd
Jinij
5260 DATA i1
iij 4 BEEER : Ay
B270 DATA iiF Jii
Indiiii imiid
5280 DATA ini jii FEEE
Innjiniijiiadd
5270 DATA Fididindiidinnniid
Jidddsinoni
5300 DATA Janniyidinniiiid
33J Innii
5310 DATA = J34 34933
jiii
SRR ST TS T T T T e
T
5330 ‘# E.—-E¥pl.-Bhield - Bprit
e
EELUVIRE 2 2 a LUE SRS 2 8 UL T e
W
5350 DATA d333 EE |
EEEE 314
5360 DATA Injiididisis
Jiiniiididiiniii
5370 DATA 34 dnnd inom j Jon §
Innninniiniinniiii
5380 DATA Jidnjijiddinniiii
F3¥335iii34933idnds
5370 DATA dniij iiij
SEE| 13n4 ;
5400 DATA  §iindj 3di
inii
S810 DATA  dddni ii
ijid

oCc»

OoF3

8: 5
CONY
FH2
(oP}
TEMZ
L3
CED}
(HF2
CIH?

capz
LAME
{TH>
EIE3
LE}

Py

| far:

tBD}
G
CFND
(BI}
tHAY
{163
ARy
fLo»
FHy
LBMNZ
fLEY

Compube mib




programme.

Compube mik

5420 DATA dndii SEYD DATA 3I333353335388 444 B8 kkonkk toF?
injd NG BE4knnnnkk i {HE}| 4360 DATA i= BEl 44 4
5430 DATA Jidd 5700 DATA 333333XILISHEEE0E2E08 4444484 BEAknkknkk LI
Jnnd {GF} | EBEABEEASABKLKEKkLK] £JJ} | 6370 DATA 33 BEL 4444449
5440 DATA jnnd 5910 DATA FI7FTTTTITI??TTIZT7?77 444444 B04kkkkickkl FK}
; Jiiisag {DEY} | FIFTTITTITI Tk hikkik {MNG | 53B0 DATA IZZIT3 B 1442244
5450 DATA jinj 9920 DATA TF7I777TTI 7222220222 A 4444 Bedkkhkkkkiki PO}
Jijinmii {EE} | 222222F2772kkEkEEKL (EK}| &350 DATA  FI3I5333 BE 444444
54460 DATA  dnd 730 DATA TITTTTIARZE2222222 a444 B8dkkkkkkkl ooy
Jininii LG} | 222232237 72knkknkk {DH} | 5000 DATA 333333333388 455
5470 DATA  §iii 55740 DATA TT I3R444F7777I74 45 B8dknnnnkik1 {6023
Iniiii fHDI | 44477777777 kknnkk {FFY| 6410 DATA 3333335333 506B86BEER8
5480 DATA  dinj 5950 DATA 111111 4444 111 BREEE888888kkkkkkkl OLEY
jnni fHF} | 8448 111 kkklk {LP}| &420 DATA 7TITFTIITTFTTITFTIRTII?T
5890 DATA  diiid S9&0 DATA 4444 FEITIFTTT TR kkkk kil DY
inii {NCY | 4444 {HOY}| &40 DATA TIT77777T7R2ER2220229
5500 DATA finni 570 DATA 4444 BRERTIIITT 2k kkkkkl 1P}
didindi ‘ {AM}| 4444 (MO} | &340 DATA FITTITIA2222222222
SHLI0 DATA i 5780 DATA kkkkkhkkkkkichickickk ARRR2E2TT T Iinkknkk {LL3
joniid (BLY | kkkkkERERkkkKkkkkk (FC3| 4450 DATA 77 IZARATTTTITA
5520 DATA Findii 5970 DATA KEkkFIFTREKKTIFTT RAAFTIIFITTRkknnkk DI}
inii NI} | FPFFTTT9TRk11Lkkk CID}| 6460 DATA 111111 4444 114
5530 DATA annnd AH000 DATA EkkEkERTF9REIFIILLL 45448 111 kkkk (B8A3
$i44 {IG} | 79999919 Fkkkkk ki FDY| &470 DATA 4344
5540 DATA ERREER &010 DATA KkkkkkFTRkFTIINTIT 4444 LoD3
Jnnii (GFY.] TYP9TPPPTTRkkkkE [HAY | G980 DATA A48
S530 DATA Jiing G020 DATA kkkkkkkkkkkkkiokikk 4444 {BF}
ERBERER {FJy | kkkkkkkkkkikik {B03 | 4470 DATA kkkkkhkikhkickkkikk
5540 DATA dndi 43 &030 DATA Ebehebebebebbebebe bl bl bobe boke THFY
§iiidnnis LaH khhekeke LPNY} | 6500 DATA kkkkFPFkkkkTFITRT?
5S70 DATA dinijiing i 4040 DATA Fegoooeootkl i tkkk {ABEY
Jniddinidiid (BB} ¥ (DD} | 4510 DATA  kkkkkkF999RkITF1II1011
5580 DATA djidmmniddiid GOEO "N T FRERPRISYkkkkkkk {EF3
nnd 444 NI | wemx {KE} | &520 DATA kkkkkkFPRkFIFIG9
5570 DATA EEELEEE R &0&0 “® Kampfunfachige ENTERPRI FIFIFIFIFRkkkkkK [47 53]
Jii {NNY | 5E #* (LH} | 4530 DATA kkkkkkkkkkkhkikkikki
=500 DATA ijii GOTO "8 N Ekkkkkkkkkkkkk . £JAY¥
ii {PO3 | =*es 603 | 4590 DATA
LTS LR 3 R T T e T T T T &0B0 DATA 3 {CD3 kkkik fCLy
T {B13| &0F0 DATA 2 8444 &5S0 DATA
54620 ‘# Enerqgie-Tankrausmer - Sp 44445454 FK} k {IN3
rite = (ERI | 6100 DATA kk 45455 ¢ Lot L S R
ST TR T 555449444 CIE} | #em¥ LCEY
Humann {Ccy| &110 DATA kkkk 22 4443434 4570 °# ENTERPRISE m. Schubstra
S440 DATA a44 (PE} | 44444444 (DAY | hl # CFKD
5650 DATA B ooooooDo FP1 | 6120 DATA 44444384444 444 4448 GEED "R
S&&0 DATA B888 op&&bboo 22 (DG} | 44944 (EPY | ®auh tHAZ
BLT0 DATA B89988 pb&tLtoéoo 229 &130 DATA 4 4444444448 a4 &570 DATA
2 <EPY| 4 CHF) ni {KF3
5580 DATA o©oBY8B7Bkoooooook222 &140 DATA kkkkk 444 484 (GE) | 4600 DATA
22 : {LE} | 4150 DATA z 444 448  {(CGY mingin g {AkY
5450 DATA 1ooHBEBEBKbLGESDaKIDT &1&0 DATA ka44 K48 {133 | 610 DATA 3
22 {KFY| 5170 DATA AARAAARAHA PO nn i inng {APY
5700 DATA 1ocB99998kossssaokkkk 4180 DATA 1 44 444944 4L20 DATA 2 Adaa44
kik ENIX| a {FCy | 34844844448 jnnj innnnd LAFY
5710 DATA 1ooBBEBEEkoooooookkkik 6190 DATA 144444444445 &550 DATA kkk 4545553
k MG} | 4 (B0} | SS55444448n jnnnnd i innnnnnd {BF}
5720 DATA oo8788%F8kKkkkkKkkkikk A200 DATA 14422484 4444 H640 DATA Ekikkk 22 /44444
111111 LI0: | 4 {HD} | 844444440 3 fnn 3 Snnnn {AE}
5730 DATA BEFTEEKSSSESTOSKKKEZ HZ10 DATA 448340444 LICY | 4450 DATA 454448444444444 444
1t111t LY | 4220 DATA 44 a44 {DF} | 8444 nnn g i jnnnn g THNE
S740 DATA HBEB S555555 22 (NBI | 6230 WSSt e e s nnese s Ha60 DATA 444444444444 a4
5750 DATA BE TPH3 | W aan s Bk | 4 o [{: 753
STED BB E EEn  (FH)Y | 5240 ‘% Enterprise u. Bergungss A4670 DATA kkkkk a44 A
S770 '# Bergungaraumer—Sprite # (MFY | chiff # {Ca3 ni {BFT
5780 etk En kil e nageng e  [(EJ) | ST50 T EEEERENEEEE NS R L4800 DATA 2 444 a4 {CGT
5790 DATA B EBEY | &6%0 DATA ka4q 444 I3}
aa IDFY} | 4240 DATA &700 DATA AAdga405545 {BF}
5800 DATA 3 DI¥ | 4710 DATA 148488545444
B8B8 {EJY | 4270 DATA 2 L) 4 THE
SH10 DATA 444 A44484n04 (DD} | 5720 DATA 1444449454584
[eiz] {MI | 5280 DATA kk L] L {CC)
5820 DATA 5455 S5544444 {DBY | 5730 DATA 1442248448444
BE i iPNE [ A290 DATA kkkk 22 .4 4 CHD3
5830 DATA 4444454435489 - PEY} | 5740 DATA 444440444 fCo3
88 kkkk fCO} | 5300 DATA 4444404444 A48 &7850 DATA 4484444 B3
SBAD DATA 484444488 NHY | &780 "#a#% W ICHTIBE ! 1
BE kkonkk (LO> | 4210 DATA 4 4444444484948 I mnun Das REM in dieser
5850 DATA i3 (2=} 444 @ED {FE} | Zpile darf NICHT weggel as
BEJknkknkk LB} [ 4720 DATA kkkhkik 454 sen werden !0 BAs
SBAH0 DATA =3 (=15 g {94 Ba fNBY | 6770 "w%% 9 A UV E suw (KP}
BEdkkkkikhkikl IFJ¥| 4330 DATA 2 444 10000 SPEED WRITE 1 LHC)
SH70 DATA 33333 @& LELS ez : | 1BE: | 10010 SAVE"STAR TREK" LAMY
BEAkkkkkhicl DL} | &340 DATA k44
SBB0 DATA FPI3EI3E 88 EL L) B8 kkkk fDH3 ENDE DES LISTINGS
BEAkkkkhihk 1 {EB} | 6350 DATA fA4454
187

.




_checksummer

Endlich ist er da!

Der neue Checksummer
fir die Schneider-Computer CPC 464/ 664/ 6128

Worauf alle Schneider-User bis-
her sehnsiichtig gewartet haben,
das wird jetzt an dieser Stelle ver-
offentlicht: Eine erheblich wver-
besserte  Chechsummerversion,
Nun ist es miglich, schon bei der
T s Eote b
, ob ein er
d'n finden Sie hin:
ieser ie hin-
Bu ination, die von
iften Klammern einge
rahmt wird. Anhand dieser Prisf-
summe kann die Eingabe jetzt auf
Thre Richtigheit hin untersucht
werden.
Um ein belichiges TRONIC-

wie folgt vor: La

den ksummer und starten
Sie diesen mit "RUN". Auf die
Frape nach -dem

Computertyp antworten Sie bitte
mit der entsprechenden Compu-
terbezeichnung (464/ 664/ 6128)
und geben Sie diese ein. Anschlie-
flend wird der Checksummer ak-
tiviert und der BASIC-LOADER
automatisch geldscht. Nun kon-
nen Sie mit der Eingabe des Pro-

Eammeu beginnen. Ist eine Zeile
omplett eingegeben, so wird die-
se wie fiblich mit "ENTER"

schlossen, Unterhalb der Zeile er-
scheint daraufhin die Checksum-

Programm abzmipg:ﬂn,sgrhrn Sie
le Zuerst

me. Stimmt diese mit der im Heft
abgedruckren Summe iiberein, so
wurde diese Zeile fehlerfrel einge-
geben,
Stimmen diese beiden Zeilen
nicht iiberein, liegt ein Tip?fehin;r
vor, den Sie wic %‘([:igt korrigieren
miissen. Dabei ist bei der Eingabe
des Listings einiges 2u beachten:
Starten niemals ein  Pro-
mm, wenn der Checksummer
tiv ist. Speichern Sie das Pro-
nach der Eingabe sofort
. Die Checksummen selbst
werden nicht eingerippt. Sie kéin-
nen bei der ing; sowohl
Groft- als such Kleinbuchstaben
verwenden. Bis auf eine Ausnah-

me konnen alle Editiermuglich-
keiten verwender werden. Aus-
nahme: Eine Zeile kann nicht!
durch die Ei der Zeilen-i
nummer geld werden. Um
beispielsweise die Zeile 200 zu l5-
schen geben Sie DELETE 200 ein.
Leerzeichen die keine Bedeutung
haben werden selbststindig igno-
riert und gelscht, Allerdings be-
sitzen Laarzeic:!mn i von

A.uﬁ:hnm%‘s:mche_n einen Wert
und verindern somit die Check-

summe. Fiir den PRINT-Befehl
kann auch das F ichen ver-
wendet werden. Viel Spafi und
fehlerfreies

Eingeben wiinschr
OTTFRIED SClng]DT !

T B R 5 00 2 0 B
" ECHNEIDER CPC #
‘# CHECKEUMMER WV 2.0 #
] {iC) 1985 *

ELSE IF v#="&44" THEN adr=%BDSB:pufa=LB
A ELSE adr=LBDSE:pufa=i8A

1190 POEE &BF20,pufaiPOKE &BF21 240

1200 POKE &BF22,PEEK (adr) :POKE &BF23,PEE
Kiadr+1) :POKE &BF24,PEEK (adr+2)

T N N N 1210 POKE adr ,LC3:POKE adr+1,0:POKE adr+

47664 oder &£128"3vE

i
2
3
4
S '# OTTFRIED SCHMIDT #
(-]
7
a8

1170 IF v$<{>"4564% AND v$<>"6464" AND vH<>
"5£128* THEN PRINT CHR$(7):BOTO 1140
1180 IF v$="444" THEN adr=%BD3A:pufa=%A4

2,%A0

1220 IF v#="&54" THEN GOTO 1250

1340 CLE:PRINT"CHECKSUMMER V2.0 IST JETZ

T AKTIV!"
1350 MNEW

1000 DATA 3E,FF,32,00,AC,CD,22,BF,F5,C5 1230 IF v$="&128" THEN GOTO 1300

1010 DATA D5.,ES,2A,20,BF ,CD,41,DD,B7.28 1240 BOTO 1340

1020 DATA S54,E5,2R,20,BF ,CD,&4E,AD0,E1,30 1250 FDKE &A010,852: POKE LA011 ,&DE: FOKE
1030 DATA 4A,CD,04,EE,CD,AS.E7,CD,63,E1 &A0&F ,852:POKE &A070,8DE

1040 DATA 2A,20,BF ,04,FF ,AF ,4F ,7E,FE,00 1240 POKE &A020,4D4:POKE &A021 ,&EE:FPOKE
1050 DATA 28,05,81,AB8,23,10,F5,81,A8,4F LAO7S,LD4:POKE &A076 ,LEE

1040 DATA 3E.O0D,CD,SA,BB,3E,0n,CD,5A,BB 1270 POKE LA07F . &AA:POKE %ADB0,%E7:POKE
1070 DATA 2E,.7B,CD,5A,BB,779,E&4,F0,1F,1F &LADZ23,%F4:PDKE LA024 . LEB

1080 DATA IF,1F,Ct,41,CD,5A,BB,79,E4,0F 1280 POKE &A025,459: POKE &A027,4E2

105%0 DATA Cé&,41,CD,S5A,88,E1,D1,C1,F1,3E 1290 GOTOD 1340

1100 DATA 7D,C3,5A,BB,C%,E1,D1,C1,F1,C7 1300 POKE &A010,%4D:POKE %A011,&DE:POKE
1110 DATA CD,&1,DD,B7,37,C8,CD,04,EE,D0 %A0&F ,%4D: POKE &A070,%DE

1120 DATA 7E,FE,20,20,01,23,CD,D2,E6,37 1310 POKE &A020,&CF1POKE &A021 ,%EE: POKE
1130 DATA 9F,C%,00,00,00,00,00,00,00,00 BAOTS . ACF 1 POKE &A0TA,E&EE

1140 MEMORY L9FFF:FOR i=&A000 TO LAOBS 1220 PDKE &A0TF,%AS:POKE &A0BO,LE7:POKE
1150 READ a$:POKE i,VAL ("&"+a$)sNEXT i  &A023,%541POKE &A025,3E8

1160 CLB: INFUT"BENUTZEN SIE EINEN CPC 46 1330 POKE &A024,%548:POKE &A027,%E2

Compube mip
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Das nachste Heft erscheint
bereits am 12.Januar 1987!

Bis dahin wiinschen wir
einen guten Rutsch!

% Kleinanzeigen * Kleinanzeigen * Kleinanzeigen *

VC-20 Software zu Kleinstpreisen, Ori-

ginal Steckmodule und Kassetten bis

Zu 80 % reduzler. Liste gegen 80 P bai

MinkSof, Stryclweg 49, 3642 Wik
gan

Achtung C-16 User!
Tausche und verkaule Anwendar- und
Spielprogramme. Gr. Auswahi! UK Pe-

ters, Gablonzer Str, 11, 2351 Trappen- |

kamp

*CPC-Schneider* * *CPC-Schneider”
Tausche und verkaufe Softwara auf
Kassatte und 3"Diskettal Wer schickt
mir saine Liste zum Tauschen? Auf je-
den Fall Liste anfordern bel: Andreas
Qlinther, Biirgarm.-Trupp-Sir, 25, 6700
Lu-Oppau, Bilie ausreichend frankiar-

Brauchst Du heule noch 5 Spiele
kauf bel Mini-Soft viele.
Restposten: C16/116 Software
Gammalpack 1 (5 Spiele) 11,11 DM
Gammelpack 2 (10 Spiala) 18,18 DM
Dle Gamespacks bainhalten: z.B. Kp-
bra,Tennis,Moon  Fighter, Jumpman
u.a Bestell es direkt bei: Mini-Soft,
Stryckweq 48, 3542 Willingen

o ramme fiir den "g-ﬁl & VC-20 zu
gan! Liste mmen B0 P
Eﬂmmﬁﬂ]baiSFﬁﬁuﬂ. Bweq 7,
gen
Beiapiel: Programm berechnet die be-
ste ichkeit zum Schummeln bei
ARBEITEN: Individuell fiir jeden Schil-
ler. Mur DM 5 (baw. DM 3- bei
VC20). Bifte Computertyp angaben.

Verkaufe libar 20 inal filir
CI0 o SoaCEn S e
ROCKMAN, und so. Spioiskassatta
von Robtek. Bitte melden bei Fend

C-54/128 Soltware (Origl -
me) z.B. Bard's T:lin!ltzi'.ljlr,E nmﬂfrmyam
Ligts gogm Freiumschiag bel: Rudalf
Lex, Pri s

kicinanzeigen_

Verkaufe 5 C-16/110 Spiele aul Kas- o0 Huckumschiag beilegen! , nzregantenstr. 100
sgtle (Sherlocks, Arrow) Zusammen nur  + *s0 18/1168/Plus 4 Zeichen- und*** Reirthal, Tel. 02225/2890 ab 14 Uhr 8000 Minchen B0 d
10,-DM! Vorkasse!l! Hubert Mihiba-  +*+Grafikprogramme far 16K und***
cher, Platten-barg 3, 8221 Waging **#g4i¢ N ersion. CAD-Basissysiam®* COMPUTER SERVICE - DER C-16 SPEZIALIST
=** C16/118 u. + 4 GRAPHIC- ***Info gagen Porlo bei Dipling®** Postfach 1304 - 7913 Senden - Telefon (07307) 6230
ADVENTURE °** ***M. Rétzel, Ulvenbergstr. 8,"*" 24 Stunden Bestellservice (Anrulbeantworter)
Nach den "JUNGERN.." jetzt das "D-6100 Darmstadt §3°** schnells Lisferung - nhaft ginstige Preiselll
D Dk S Se i CorCercaCa TorCHr SPIELPROGRAMME ANWENDERPROGRAMME
Uber 45 Bilder 2x10.Min., Cassatte vol i r 5 DM, Gpace Shuttie ”‘Fﬁ%,m i und (0 DAl sk Mot (D) DM 22
jolt, Cassette 20,-DM (Schein) 10DM, Pichard Petiy's Rennzirkus 10 %"{M Pt 3 mwgﬂﬁg Jhom ot ﬁ DM &8
oder per. NN +4--DM VI Sesislon T gy g %mi“?b e ﬁ%&m o Pase Bl 258
bei: GBI U+K. gm. 51, 4650 fir Foppy 1541, Info_ gegen €0 P % B | ciibids oM 2790
: g ckporto von SHan Leinaier, Alom- — —
C-16 SPITZENGOFTWARE rng e, sozs Tectkachen. T RS pe13® | — HARDWARE UND ZUBERBR
amﬂ: E E‘W Pakal P Proqiasima) und (D) Db 25,60 NG"-‘;
1. Pliot (orandneues Adventure) C-16 111 Verkaufe TOP-Splele l0r C-16, | maibar ™ o™ | Bl i wm‘“mw‘“’* i
2. Blackjack C-18 z8. Bandils at Zero, Rockman usw. | Gmieieioid.a B 450 | Acmimee Do e oM 8
3. Flugsimulator 20%% Ermafigung auf jedes Splel. Liste togona ! DU 5@ | Dsocssstencis 10 o 150
Cassette kommt sofort fir 10,~DM Vior- el Christoph Furtkamp, 'fﬁ'&‘:‘@‘ﬁ; ! b BRI | Tamoms o 0 cn. o m%
| kasse (incl. Porto) an: Ludwig Wisge-  Tel. 0285172511 %&‘ﬂmm%mm . ““?& Datestintant 1. 108 Ok 211wl Sckt, B
5 miiler, Bifkenweg a7, Mﬂ? Dudar- Lawn Tarsis : Bisoas | doyste B+ i Mciech) DM @
stadt 27 C-18/Plus 4! Splale und Anwe m‘l OM gion | doystok H o
gramme nur 1,~-DM1 GroBe Liste anfor-  |_Cussi ol 0 DM 280 g i
10 Splele fiir GPC 464 auf Kassalle fir  dern gegen Briefmarke oder Rckum- mnmw Pbsscesaungen gugen DM 0,80 in Eriefmatken. Yarpand rolgl.
20,~ n’i& .‘E"%“‘a&*m%ﬁ‘a‘é Efring, ﬁtﬂg bei Jiir rrflc_numm. Eichenstr. e Bls DM 100 Yt Gl SegAbiIne). A Virmam it Tl i
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B,

_kleinanzeigen

B-Ig;‘ﬂs Softwara!ll
20 Spiel- und Anwenderprogramme filr
nur 20— DM, Die Programma sind aul
Kassette. 20 DM als Schein oder
Scheck bitte an: Danlel Baltlich, Klaina
Holl-bergstr. 6, 6000 Frankfurt 50 oder
Into-biatl i 80 P, in Briefmarken an-
fordern.
EE SR RS2 R 22 2 R R S R R
¥ C16+ 84K und Plus 4 *
#BORSE
* Ein Profi-Anwendear-Programm in #
% hochaufideender Grallk, 15 Gra- %
% flken, akiuafer Kontosl. u..m. %
#* ﬁu!lfaaaminrﬂ,ﬁﬁl:ll'ul + 1,60 =
% DM Porio#Versand 10 DM- %
% Schein an: Manfred Leopold, #
% Hatzfeldar-Str. 116, ®
* 5B00 Wupperal 2 i-
# Tel.: D202/TO2ETE
*#***##****#*$$$$
Preisginstige Programme aus Eige-
ﬂmlﬂ'lﬂlﬂ fiir afle Smmdat-CFc
:&E«‘ﬁﬂ-ﬂﬁmﬂj arhalten Sie
mIl varsand von Friedrich MNeu-
per, Postfach 72, 8473 Plralmd
Fordarn Sie einfach das kostenioss In-
Wimammw an. Postharte ge-
n

C 18M116/Plus 4:TOP-Spiele + An-
wonuef Gr icen + Musik zu Super-
Programme. Liste
nkpunn DEMO-Cazs. 8 DM,
ab Januar 87 der Bombanhit; "LIBEH"
= Dle C16 Zeitschrift auf Cassette, Mit
Spealen, Anwender, Infos, Gratisanzei-
gen, Tips & Tricks, Preis 6 DM + 1.30
Porto, Anzeigentaxte willkommen.

C16, C116 1§

Infe gegen Rickporta bei Hannes Kal-
tenbach, Prieimayerstr. 16, 7980 Fria-
drichshaten 1

"C-16/118" Verkaufe 10 TOP-GAMES
[EzB Goldrausch, Submaring, Inv. of
pace, Bpace Ship...) fir 20, DM auf
Kassette, Info gralls. Einsenden an:
Klaus-Peter Banko, Alte Postatr. 14,
4577 Norirup, Tel: 05436/285
Suche Kontakte zwacks Erfahrungssu-
stauschl

C 128, C 64, C 168/116, Plus 4, VC 20
- § Splale 19,90
= Textverarbaltung 12,90
- Adrass. Karteikasten je 20,90
= Video-, Musikarchiv je 29,80
+ Danktraining 19,20

= Vokalbeltrainer 18,80

- Katalog gegen 2x80 Pi-Marken bel:
Computerservice Tino Hofstede, An
der Windmiihle 8, 5010 Berghaim 5

Verk. Orig.prg. f. C-84 auf Modul +
Case. ab 4,-1 Schaliplatien (LP 8-,
Single 3,~). Listen gagen 1~ in Bim.
Kautmann, Burgstr. 61, 7000 Stutigart
8D

15 fiir C-16 auf Kassatte
U ve | Ab 1,1.87 bei Kai Uwea
BoB, 1lmm\'afl B, 6422 Harbstein,
200M in den rrmd:lag steckan und
abschicken 111

C-18, C-1186 + Plus 4 Supemsoftwara,
Infis = B0 Pienndg. Anfordern bei
Michael Husen, retr. 55,

2800 Bramen 21

10 C-16/116 Spiele fiir 10,— DM
Mit: Pac-Man, Invaders of tha Space,
Cowbaoy-Duell, Tank-Wars, Turmsprin-
gen, S0, Jiger des varioranen Schat-
zis, Mimi, Cave, Submarine. Bitte fran-
kiarien Rickumschiag mit 10 DM an:
Pater Preuss, Rammelsweg 5,

7107 Bad Friedrichshall 2,

P.5. Tausche auch Softwara!

Verkaule E-ﬁd Bu:-ftw&ra {Mur Criginal
Programme) z.B.: Flight Simulatior il
40,- DM, P Bhnpsﬁ Db Liste ge-

gen Rickporto bei: Rudolf Lax, Prinz-
regentanstr. 100, 8000 Minchan 80.

[T T T M T“ mmﬁ LER T
*** Auf Diskete und Kassette | ***
* zB.AJETPEI B .| Traumpralsa *
* Mouwertig!Bitte Liste anfordern! *
“** Motruf: 048161843 ab 16 Uhr ***

Biete

Hardware

Verkaufe VC-20 mit 64K-Erwelterung
+ Su-par-Tool-Datasetie-Anwender-
handbuch-Literatur + Splalprogramme
sowie Spelkas-setten fiir 300,-DM,
Tel.:02366/21446

Verkaufe wegan Systemwechsel
G116+ 64K fiir 150 DM. AuBerdem 21
Splelkassetten, z.B. Bomb Jack, Berks,
Pluspaket, Favo-rite 4, Turbo T; a u a.
filr 250 DM (we-nig benutzt).

men fir nur 380 DM Angm:m aﬂ

Frank Foulands, Benrader-str. 135,
4154 Tonlaworst 1

Verkaufe Plus 4 nur 320,-DM, VC-20
nur 100,~0M, 16K-RAM 60,-DM, ver-
kaufe flr C-18: Gehduse+ Tastatur
25~ DM, TED-Chip 50— DM, ROM-
Chips ja 16,~DM, Adress-Chip 15,-0M,
Netzteil 15, ~DM. Alle Preisa +6-DM
NM. SBuche fir Plus 4 EPROM-Branner
+ Plotter 1520 je 130,-DM, evil,
Tausch. Christoph Drube, Kasssler Sir.
28, 3530 Warburg, Tel.; 05641/1332

*C-16116/ + 4 Hardware & Zubehbr®

B4K-Erwaitarung & Schalter 48,50
B4 K-Erwellerung o. Schalter 38,50
B84 K-Erwelterung mit Einbau 55,50
Daten-Cassatten C15 5 Stiick 7.80
Computape Dataset C15 11.50
Disketten Pen sat 3 Stilck 8,20
Endlospapier 1000 Biatt £8,60
Kunststoff-Pinzette 125 mm D80
Diskattan 5 1/4" 10 Stick 12.80
Kopiehakter Format A4 47,50
Mikro-Lotkolban 12VI8W 8,50
Daten Cassetten C15 1 Stick. 2,20
Cassattan-Archiv fir 24 Stilck 6,60
EDV-Endlospostk. 250 Stliick 2250
Versand per Nachnahme

Fordern Sie bitte unssren Hauptkata-
%ﬁmm BOPf Porto,

LEKTRONIC-TECHNIK

Fritz-Reuter-Sir, 3, 2914 Barfsl

Commodore C16 - 116- plus 4
Userport.... Wird einfach in das Ex-
pansionspert eingeschoben, Kompati-
bllitsit zum C&4 gut mighch. 2 8Bt
U0 Seried-Port'2 168 Timarii
Echizeit-Lihr usw. filr nur 98- DM (incd.
MwSt) + Port per NN bei: Frank
Schmitz, Kurzer Weg 1,

5206 Meunkirchen 2, Tel: 0224718111

PLUS 4 + + PLUS 4 + + PLUS 4 + +
Datenfernil nur eln
Kindarsplal. DFU magompla':iuzetnhgl be-
stehand aus Adapter, Modem und Su-
persoftware. Wihlen von der Compu-
tertastatur;

# Wahlwiedarholung

# Auto-Answer

% Mailboxbatriab **220, --DM**

fhr DFLU-Spezialist

GUSS DATA CONNECTION,

Tel.: 02723/6670

Wir haben die Sofiware, die Sie suchen!
Commeodore 64/128 Commodore 16/116/PLUS 4
Kassetle Diskette Kasszette
Alleykat 2906 DM 3896 DM ACE 32,00 DM
Die Erbschafl BBO5DM TBO5DM ACE (+84K) 34,95 DM
Eis & Feuer 58.95 DM Bandiis at Zero - 14,95 DM
Hacker Il 3805 DM 54,85 DM Bomb Jack 26,00 DM
Knight Games gg:gg m ﬁ;‘gg gﬂ Classics ll 32,95 DM
- 1942 "
So bestellen Sie: o B Competbonen - KN
Room 10 20,85 DM H
Der Mindestbestellwert von Software Sanxion 32.95 DN ;‘;:k“g One SSEE- : ggfﬁ m
liegt bei 15.00 DRI Buper Cycle 82,95 DM 44,95 DM =FUNG.8 Boxing
Teisx Tirmos 58,95 DI Ghosts'n' Gobling 29,00 DM
Sie kénnen das Geld in bar oder per Thrust 9,05 DM G-Man 8,95 DM
Scheckinhrerschriftlichen Bestellung Trinity 08,95 Internationsl Karate 18,85 DM
beilegan. Vera Cruz 48,05 DM 58,95 DM Jack Attack (Modul) 14,95 m
Bei Machnahme-Versand werden W o s Expl. Eist ottt ot - e 2000 M
4.00 DM fir Porto-Kosten erhoben. World Games 32950M 44950M Monty on the Run 9,95 DM
Auslandsbestellungen werden nur z Paint Box 25,00 DM
per Vorauskasse entgegengenom- Schneider CPC (464, 664, 6128) Pod 5,95 DM
men! Kassette Diskette Project Mova 25,00 DM
Rufen Sie uns doch einfach einmal 5‘3:: g"““ﬁ. g'ﬁﬂ ;‘;ﬁ gﬂ m;ﬁgﬂ gﬂ gm
an! Unsere Telefone sind wochentags i P ﬂﬁ OM 3295DM  Space Pilot 19,95 DM
ab 8.30 Uhr fir Sie zu erreichenl Star Strike Il 32,95 DM Spead King 8,95 DM
Tarzan 32,85 DM 44,95 DM % mnmﬁr {EMIJ 33;‘?.2 BE
I [FRAss
SOFTWAREVERSAND Lt Bl o el 19,95 DM
Uitchimata 32,06 DM 44,85 DM Winter Olympiade 28,00 DM
ANDREAS BACHLER Viie: Gaires 8205DM S5495DM  Yie Ar KungFu 29,00 DM
D-4290 BOCHOLT Fordern Sie kostenloses Informationsmaterial iber unser Lisfer-Programm flrfolgende
ﬁ a Computer an; COMMODORE 64128, COMMODORE 16/116/PLUS 4, SCHNEIDER 464/
(02871) 1830 3) 664, ATARI 130XE/2605T/520ST/800XL, SINCLAIR SPECTRUM und MSX.
\ Bitte geben Sie immer lhren Computertyp an! _)
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*Verkaufe VC-20 mit vial Zubahtr
(Spei-cherenw, 64K U-a.) fiir 400, DI
VHE. Info bal Manired Barth, Kandal-
gassa 3, 6509 Lonsheim

Wer braucht einen WC-20 gut er
halten?

V.B. 200,~DM. Angebote an: Marc
Echwarzer, Hohenwep =30, 6082
Weikers-haim, Tal. D?ﬂ34r54?

Verkaufe

C-18+ Datasette + Joyatick + SAW-
Monitor + TTOP GAMES (z.B. Bomb
Jack) Prais 500 D0, Tel: 05602/5425,
Walde-mar Glogny, Egerandstr, 13,
3436 Hess. Lichtanau

S\ 328 64K + 10 Spiele 2 Joy mit Re-
corder + einf. Kasselte, Anschl. an je-
das TV-Gerdt mighch.

Tel.: 09621/ 13939 Prels: DM 650~

Verkaufe C-116 |'|'|ita tick/Matztel
ca. 30 abgeti. Spiete, 8 gekautie Spisle,
z.B. Winter Olympiade, Atlan-tis, Ban-

dits at Zero, Prais 250,-DM, bitte mﬂl—
den 0483418322

Verkaufe Commodore C16+
Mu-ul;: und dgﬂ EE.?TE“ Winter
Olympiade, Space Pl-lot, Daley
s0ns Star Events, Plus Paket, Bw
Lernkassatte und Jovstick- ada
Dszu 3 Handhiicher Gber den C18.
Praia 250,- DM. Martin Milier, Ost-str.1,
8391 Hintereben,

Tel.:.08581/ 2261

Verkaute C16+Datasette+ 12 Spisle
+ ick + BASIC-Cassatte + BASIC-
Buchl la-Zu-stand. VB280,-DM,
Tal:06195/4723

C-16 grofer Bruder des C-64
Datenferndbertragung wird zum Kin-
derspisl| Erweiterungsplating >USMO
1=C fir C-16/116 mit RS-232 und zwel
Userports fliir DM 138,-. Modem
stecklertig mit passender Software:
* Wahl von der Computer-Tastatur

* Autoanswer

# Mailboxbetrieh DM 148,--
Spelcherorwaiierung DM 49;-

Guss Data Connaction,

Tal.: 02723/6879

C16/116 Speichererweiterung 84K

= Umsiistsarvice DM 74,--

- Steckbar ohne [ten OM B5,—~

= Bausatz kompl. DM 45—

= Dalasstteninterface DM 78,-
Praise + 8-DM Versandspesen, Info
gegen Freumschiag, Tel.: 06203/43468
(1417 Uhr}

+ + + Verwufe C-1168 + + +

Mit BASIC-Kurs, sowle Datasstte und
31 Splele: z.8. ACE, Bombjack, Heach-
head, und viele mehr. Wa? Rainer Hiit-

mr. Kremser Str. 14,

Mirnberg 50

Verkaule Schneider CPC 864 mit

Grilnmonitor * Software adar Tausch
n CE4

araten Mundil, Auf dam Klink 11,
3254 Emmerihal 2, Tel: 05157/473

Commodore 1‘.:-1!!‘1 16

Gpaichererwe n% KByle Bausalz
mit aflen bendtigtan Teilan, Schalter filr
16 KByla-B4 K umamlmlmn und
ausfiihricher Bauanletung fiir nur
48,50 DM (incl. MwSt.) par Nachnah-
me. Frank Schmitz, Kurzer Weag 1,

E206 Neunkirchen 2, Tal.: 02247/811

Suche Tauschpartneriin fir alle Arten

von Programmen auf C 64 Disketten.

Sendet Eure Listen an: Siegiied

"Braun. Zehntwiesenstr. 36, 7605 Eft-
ngen

Hallo, C-16-Besitzer! Wer hat Lust mit
mir Ei:ual‘a ZU tauschen? Schreibt mir
doch einfach einmal. Holger Greve, it-
uhnu‘rlr 15, 2351 Gnutz

ng VC 1211

dringend gesucht. Willy
cheslgasse 22, A-2500

I':rauzer.
Badan, Tel.:

Buche praiswerten Drucker fiir Com-
modare 641 Angabote an:

Benno Frei, Geranienstr. 22, 7830 Em-
mendingen

Suche fiir Schneider CPC 464 Soft-
ware auf Cass. oder 3" Diskette. Ob mit
oder ohne deutsche Anleitung, bistet
alles an. Schrifiliche Angebote an
Jing Aglaster, Klaus-Dorfer Weg 10,
1000 Barlin 49

L nmn l-cpci- icpc'r ‘Wc. lml *
CPC-8128] Suche und tausche Pro-
amme auf 37-Dise. Schreibt bitte an:
ichael Fechtner, Cuxhavener Str. 13,
1000 Berlin 21

Suche Adventurs Construction Set
vian Ariola-Soft: Angebote bitte an
Gudio Schmidt, Sonnemwag 6,

4901 Hiddanhausen

Lightpenprogramm fir VC-20 und
E&Epula mit 785 sucht Heinz Petar
Martingasse 11, A-2130 Mistelbach

| am searching for: Genesis, biele
10,00 DM, Grandmaster, Football-
Manager, Winter-Olympiade, Turbo-
Tape, eto. 10r C-16 und Tape! R. Loap-
ki, Heidrehmen 20, 2000 Hamburg 55

AREmaw WG“H“ EEAAE
Tauschpariner, kaufe auch fiir den C
641 Antwort ist 10091 Listen an: Chri-
stian Antons, Kettelarsir. 23, 4905
Spenge

"*** AN ALLE C-16-FREUNDE ****
Suche Softwere! Tausche auch Kiste
meinar Programme gegen Rilckporio
an Guido Bender, Maienstr. B, 6802
Saarbriicken- Dmaiar

Suche Koplerprogramm fiir C 16/64K
um Progr. von Casa. auf Disk 2u kapie-
ren. H. Schrimpl, Elweloher Str. 4, 4782

Suche: C 16 oder C 116 mit Detasette
und Joystick und Spielen. Angabote
an: Martin Krafft, Tel.: 0231/878435 ab
14 Uhr. Preis: bis 200,- DM

kicinanzeigen _

+ + +Achtung C-16/118 USER + + +
Tausche Original-Software

Suche C-64 zahte bis 150,- DM
mit Zubehor auch mahrl MELDEM bel:
Guldo Lange, Bergstr. 20,

Brat Scl‘-urrau

Tausche/Verkaufe Spicle fir G54
[Dvak{m Paperboy, World Gamas
an Oliver Mazareth, Faldstr.
a7, 2304 Laboe, Tel.: 04343/7847
Antwiort 1000% XSUCHE SPEEDOSX

Tauscha Software aller Art.

Bitte mebdet Euch (neue und atte Sof-
ware). Daniel Schmidt; Sindelenstr. 2,
CH-8340 Himwil

Suche Tauschpartner f0r C-16/+4
Sottware! Frank Stefan, Orietsburger

C-18/M116/+4 Usar-Club fiir Anféngar
und Forigeschrittene! Listings, Kurse,
Sammelbestallung wv.m. Info (50 Pf,
Porto) bei Vialker Hurpan, Farlingswag
15, 4150 Okrefeld 1

Cit-Einstalger suchl Kontakle mit
Profi, suche. auch bilig Drucker, War
hilft mir? Antwort bitte an: AZ. Duda,
Berbarossaring 32, 6750 Kaiserslau-
tern, Tel.: 0631/40656 nur SA-S0

Grafiter C 16/116/P4 CLUB
Bletat efnen toilen Service u. a.: Fach-
zeitschrift suf Datentréiger] Informatio-

nen gegen 1,30 DM Rlckporo.
Hacker, Im Winger 10, 5440 Mayen 14

Suche C-18 ohne Speichererwelte-
rmg bis 100,— DM sowie Drucker fir
C-16 bis 200~ DM. Angebote an:
Distmar Blom, Konenhoek 13,

4407 Emsdetten i

 Miinster K2-Commodore Ci6-CLUB

sucht Mitstrelter!

* Selbsinesirickte Software * Tausch *
64K Erwsiterung * Edahmu -
stausch * Baratung, Info: 02501-68678

Ein Panasomc-Drucker KX-P 1000 e

Druckwegoptimierung - Textspeicher 1K -
Komplett anschiuBfertig fiir C-126/C-64, C-16 mit Wiesemann-interface

NLQ - Near Letter Qualitdt - mehrere Schriftarten: Pica, Elite, Comp. - Endlospapier und Einzelblatt
100 Zeichen/sec - & Bit Paralell Schnittsielle

DM 779, -

Dle Welt am Draht - Dataphon 521 d

Mit Mailboxbuch - Diskettensoftware fir C-64 - AnschiuBfertig fiir C-64/C-128
Holen Sie sich Daten und Software aus der ganzen Welt,
Internationale Datenbanken stehen zu Ihrer Verfiigung.
Komplett ansa:i'uuﬁfartrg fiir C-64/C-128

\’

DM 319, -

Fordem Sie unsere umfangreichen Infos und Hardwarelisten an. Kostenlos! Bitte gaben Sie lhren Currpmertyp an.
FdkkkRkkkckk R kdok ke kb kR Rk Rk b kok ok kok ok kokok ko ok ok ok sk ok ko ko kR

: Computer Soft- und Hardware :
X Versandhandel R. Lindenschmidt 5
# SchulstraBe 14 - Postfach 1328 - 4972 Léhne 2 - Telefon (057 32) 72849 s
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- Das erste und einzige
SOFTWARE-MAGAZIN

Die akiuelle Ausgabe gibt’s jetzt iiberall
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Information
des

® 100 Seiten Programme im Test saﬁware"“"a"‘fes
® der Software-Markt auf einen Blick
@ speziell gesuchte Software kann direkt
beim Hersteller bestellt werden
@ fir alle Anwender von Heimcomputern




