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Lieber Leser!

Kaum waren die Arbeiten
zum Heft 1/87 abgeschlos-
sen, driickten schon die Ter-
mine fiir die Februar-Aus-
gabe. Im Klartext: Wenn im
Handel Heft 1/87 erscheint,
ist das nichste Heft verlags-
technisch schon fertiggestellt.
Aus diesem Grund ist das
vorliegende Heft randvoll
mit Listings, besonders die
C-16 Freunde, aber auch die
Schneider-User erwerben mit
diesem Heft nicht nur einen
umfangreichen  Listingteil,

EDITORIAL

sondern auch qualitativ iiber-

durchschnittliche Software.

In diesem Zusammenhang
mochte ich die VC-20-Besit-
zer aufrufen, sich vermehrt
als Autoren zu versuchen, da-
mit wir dieses System auch in
Zukunft weiter beriicksichti-
gen konnen.
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Commodore 64
Tips und Tools

Mit der Anschaffung des Com-
modore 64 und der Floppy 1541
steht dem Anwender fiir wenig
Geld ein erstaunlich leistungsfahi-
ges Homecomputersystem zur
Verfiigung. Um die Moglichkeiten
dieses Systems optimal zu nutzen,
stellen sich besonders dem Anfin-
ger einige Probleme. Dieses Buch
gibt dem unerfahrenen User eine
wertvolle Starthilfe u.a. werden
hier eine Vielzahl von Tools zur
Verfiigung gestellt, die das Arbei-
ten mit dem Computer wesentlich
erleichtern.

Die- Autoren beschiftigen sich
ausfiihrlich mit der Floppy 1541,
deren Programmierung sowie die
Techniken zur schnellen Datenii-
bertragung. Sie geben auflerdem
Tips zur Programmgestaltung,
stellen Techniken wie Maussimu-
lation oder die Realisierung von
Windows vor und beschiftigen
sich eingehend mit der hochaufls-
senden Grafik.

Das Buch enthilt eine Fiille von
BASIC-und Assemblerroutinen,
die zum grofiten Teil durch Li-
stings dokumentiert sind. Der Le-
ser hat so die Méglichkeit, kon-
krete Problemldsungen Schritt fiir
Schritt nachzuvollziehen. Alle
vorgestellten Programme sind zu-
sammen mit weiteren niitzlichen
Tools Bestandteil der dem Buch
beiliegenden Diskette.

Die Themen:
Manipulation der Diskette

report_

Schnelle Dateniibertragung
Kopiertechniken X
Floppyprogrammierung
Hardware der Floppy
Fenster-Techniken
Maussimulation
Rasterzeileninterrupt
Eigene Interruptroutinen
Hires-Grafik

Die Tools:
Disk ID-Manager
Hires-Scanner
Character-Scanner
Disk-Monitor
Backup-Copy
Fast-Format
Error-Scanner

Commodore 64 - Tips und
Tools, Sybex-Verlag in Diissel-
dorf, Autoren: Giinter Krimer
und Wolfgang Sipinski, ISBN
3-88745-641-6, Preis: 58,- DM

Computer sind nicht nur zum Spielen da

Heimcomputer-Bastelkiste

Messen, Steuern und Regeln mit Homecomputern

Homecomputer kénnen mehr leisten als man annimmt. Sie sind zum Beispiel in der Lage, Kleingerite automa-
tisch ein- und abzuschalten, Mef3- und Steuerfunktionen zu iibernehmen und komplizierte Abliufe zu tiberwa-

chen.

Dazs Buch ,HEIMCOMPUTER-
BASTELKISTE® von Gerhard A.
Earl erschienen im Falken-Ver-
L2, verrat anhand von zahlrei-
chen Besspiclen, Programmen
und Znen, wie solche Auf-
g2ben gelost werden. Vorausset-
zung st kediglich etwas Bastelge-

schick und Verstindnis fiir elek-
tronische Zusammenhinge.
Funkamateure, Modelleisenbah-
ner und Computerfreunde kom-
men dabei genauso auf ihre Ko-
sten wie Technik-Fans.

Nach einer eingehenden Einfiih-
rung in die Maschinensprache der
Prozessoren 6502 und Z80 wer-
den die wichtigsten Schnittstellen-
bausteine vorgestellt und Fachbe-
griffe wie ., Transistoren®, ,,Thyri-
storen®,” ,TRIACs“, ,Relais“,
,LEDs“ u.v.a.m. erliutert. Der
Hauptteil des Buches beschiftigt
sich mit Anwendungen, wie zum
Beispiel das Messen von Wider-
stinden oder Fliissigkeiten, Filter-
und Verstirkersteuerungen, Pro-
gramm- und Schaltungstests, Hei-
zungssteuerung, Anschlufl an das
Telefon, Schaltungen fiir Model-
leisenbahner, Sprachausgabe, Lo-
gikpriiferund EPROM-Program-
miergerit. Durch Schaltplan,
Aufbauplan auf Lochrasterplatine
und Verdrahtungsliste als Check-
list sind die Projekte auch fiir den

weniger elektronisch Vorbelaste-
ten sicher nachzubauen.

Die Programme fiir die vorge-
schlagenen Anwendungen sind in
der populirsten Computerspra-
che ,,BASIC“ geschrieben und fiir
die geldufigsten Hobby-Compu-
ter ausgelegt: Commodore 64,
Sinclair-, MSX-, Apple 2-, MC-,
Atariund Tandy-Rechner. Die Li-
stings werden jedoch in ihrem
Aufbau geriteunabhingig erklirt.

Autor: Gerhard A. Karl, Fal-
ken-Verlag Postfach 1120,
Schone Aussicht 21, 6272 Nie-
dernhausen/Ts. - Preis: 39,-
DM.

* %k 3k

Preissenkungen
bei VIZA

Der Preis von VIZASTAR (Ver-
sion XL-8), dem Kalkulationspro-

ramm fiir den C 64, wurde von

isher 398,-DM auf 298.- DM ge-
senkt. Damit ist das integrierte
Datenbank- und Kalkulationspro-
gramm mit drei-dimensionaler
Farbgrafik interessanter als ver-
ﬁleic bare Einzelldsungen. Die
leinere Version XL-4 kostet jetzt

:198,- DM. Weiterhin bietet der

deutsche Distributor den Aus-
tausch von XL-4 in XL-8 zu ei-
nem Preis von 120,- DM an.
Neu auf dem Markt ist nun auch
VIZASTAR 128 fiir den Com-
modore 128. Da dieses Programm
bisher nur in der englischen Ver-
sion verfiighar ist, bietet DTM
den registrierten Anwendern die
kostenlose ~Nachsendung der
deutschen Version an, sobald lie-
ferbar.

Fortsetzung nichste Seite.
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Bildschirm-

Programm: Paintbox, System: C
64, Preis: (Kass.) ca. 9,-DM, Her-
steller: Golden Games, Vertrieb:
Micro-Hzndler

Ein Malprogramm, noch ein Mal-
proramm, und noch eines fiir den
C 64. Ntiirlich muf man sich da
fragen, ob es sich iiberhaupt
lohnt, ein neues Zeichenpro-
gramm auf den Markt zu bringen.
Besonders fiir den C 64 haben be-
stimmte Programme einen Stan-
dard gesetzt, der schwerlich zu
iiberbieten ist. Hier ist es insbe-
sondere der Koala Painter, der in
fast jeder C-64-Malerwerkstatt
vertreten sein diirfte. Dies hat
letzlich dazu gefiihrt, daf} sich an-
dere Hersteller von Software und
sogar von Hardware (z.B. bei Vi-
deodigitizern) sich an diesem For-
mat orientiert haben, obwohl der
Koala Painter in einem ungiinsti-
gen Format arbeitet, da er das
Commodoreformat ignoriert und
die Reihenfolge von Videoram
und Farbram vertauscht und so
die Einbindung erstellter Bilder in
eigene Programme unnétig er-
schwert.

Weitere Argumente fiir ein neues
Malprogramm konnten sein: Die

schwere Beschaffbarkeit von Koa-
lapainter oder anderen alteinge-
sessenen Programmen, das un-
giinstige  Preis-Leistungsverhilt-
niss.

Mit all diesen Dingen raumt die
Paint Box auf. Dieses explizite
Low-Cost-Produkt bietet weitge-
hend die gleichen Features wie die
teureren Briider, jedoch weist die
Zoom-Funktion besondere Qua-
litdten auf.

Um Paint Box beurteilen zu kon-
nen, mufd man wissen, dafd es sich
hierbei nicht um ein nagelneues
Programm handelt, sondern um
eine  Schubladenentwicklung.
Paint Box hat daher gar nicht erst
den Anspruch, etwas umwerfend
Neues zu bieten. Vor allem fiir
Neueinsteiger bietet Paintbox da-

“her ausreichend Qualititen zu ei-

nem Preis, der kaum der Rede
Wert ist.

Positiv: Alle wichtigen Features
vorhanden, einfache Bedienung,
sehr gutes Preis-Leistungs-Ver-
hiltnis.

Negativ: diirftige Anleitung

Hollisches Unternehmen

Programm: Dantes Inferno, Sy-
stem: C-64, Preis: ..., Hersteller:
Beyond Software.

Die neue Beyond-Veroffentlichung
ist nichts fir schwache Nerven,
denn in Dantes Inferno werden
Sie durch die Holle gehen (und
das im wahrsten Sinne des Wor-
tes).

Grundlage fiir dieses Spiel war
Dante Alighieris klassisches mit-
telalterliche Abenteuer ”Die Hol-
le”, das die Reise des "Pilgers” be-
schreibt, der alle Regionen der
Hoélle durchwandern muff, um
das Fegefeuer auf der anderen Sei-
te zu erreichen. Die Reise findet
ithren Hohepunkt in einer Kon-
frontation mit Luzifer héchstper-
sonlich.

So geht es dann auch in dem Pro-
gramm ziemlich “rund”. Sie steu-
ern den Pilger und miissen mit
Thm bis zur Region IX der Hélle
innerhalb von 7 Tagen vordrin-
gen. Wenn Sie unterwegs versa-
gen, ereilt Sie das gleiche Schick-
sal, das die armen Siinder in der je-
weiligen Region der Holle zu
ertragen haben, in der Sie gerade
waren.

Sie fangen im Wald an, nach Ge-
genstinden zu suchen. Es liegen
dort ein Geldbeutel und ein
Seil.Man sollte sich iibrigens
schon hier mit der Steuerung der
Pilgerfigur” vertraut machen.
Das Spiel kann tber Tastatur
oder Joystick gesteuert werden,
wobel mit dem Joystick (ohne
Feuerknopf) die vier Bewegungs-
richtungen méglich sind. Hale
man den Feuerknopf gedriicke,
kann mit “Joystick nach links”
der Gegenstand in der linken
Hand benutzt werden, mit *Joy-
stick nach rechts” der Gegenstand
in der rechten, und mit "Joystick
nach vorn” kann ein Gegenstand
aufgenommen oder (!) abgelegt
werden.

Nachdem Sie also die obenge-
nannten Gegenstinde aufgenom-
men haben, gehen Sie durch die
Hohle im Wald in die Vorholle.
Der ”Pilger” steht dann vor ei-
nem Fluf}, hinter sich den Hohle-
nausgang. Jetzt kommt ein Fahr-
mann vorbei. Bieten Sie dem den
Geldbeutel an, sonst hat Thre Rei-
se schon in der Vorhélle ihr Ende

gefunden (Sie geraten in einen
Hornissenschwarm). Der Fihr-
mann nimmt Sie dann mit und
laf¢ Sie vor dem Eingang zur Re-
gion 1 wieder aus dem Boot
heraus.

Jetzt fingt es langsam an. span-
nend zu werden, denn jetzt muf§
mit duflerster Vorsicht zu Werke
gegangen werden. Erfahrungsge-
maf hilt man sich in der Region
1 zunichst links und gebt vor-
wirts, bis am linken Bildschirm-
rand ein griines Teufelchen auf-
taucht. Den versucht man anzu-
locken und liuft vor ihm weg.
Nach ein oder zwei kleinen Weg-
strecken in eine Richtung hat
man ihn dann abgehingt. Auf der
rechten Seite der Region eins be-
findet sich eine Kreatur mit einer
“ellenlangen” Zunge, der man
besser aus dem Weg gehen sollte,
da man sonst unweigerlich im
Sumpf landet (auch eine Art ,sich
ganz schnell durch mehrere Re-
gionen zu bewegen). Auch sonst
scheint dieser Weg nicht ganz das
Wahre zu sein, obwo%hl dort ein
Fisch herumliegt, den man auf-
nehmen kann. Hier wird man al-
lerdings meist vom griinen Teu-
felchen eingeholtund in ein Ske-
lett verwandelt...

An DANTES INFERNO wird
sicherlich jeder, der sich auf die
”Hollenfahrt” einliflt, einiges zu
knobeln haben. Die Gratik ist
gut, der Sound ist jedoch eher als
miflig zu bezeichnen (nervt!). Die
Spielmotivation wiirde ich gerade
wegen der hohen Schwierigkeit
und der "ungewdhnlichen” Sujet
als recht hoch einstufen. Das Spiel
wird sicherlich seine Freunde fin-
den.

Martina Strack

Fortsetzung von Seite 3.

Ebenfalls neu bei DTM sind ver-
schiedene Soft- und Hardware-
produkte fir den AMIGA (es
geht also aufwirts mit der kleinen
*Freundin™!).

Eine 2 Megabyte-Speichererwei-
terung (Preis: leider “knappe
2000,- DM) wird ebenso angebo-
ten wie ein Database-Manager, ei-
ne AMIGA-Lisp-Version, Lattice
C und MCC Pascal.

Info:DTM, Bornhofenweg 5,
6200 Wiesbaden,
Tel. (06121) 407989
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klartext
Neu fiir alle Commodore Rechner €64/VC20 und C16

Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren fiir
Commodore-Listings zu 4ndern.

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukiinftig durch Klartext ersetzt.
Der Ausdruck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksum-
mer ist aus diesem Grund nicht erforderlich. !

Noch eine wichtige Anmerkung !

Aus technischen Griinden kénnen drei Zeichen von unserm Ausgabegerit nicht ver-
arbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach oben
— Steht fiir den Pfeil nach links

\ Steht fiir das englische Pfund-Symbol

" Steht fiir den Pgeil nach oben

Eingabehinweise fiir alle Commodore Rechner!

Wer sich schon etwas niher mit den Commodore Rechnern befafit hat, wird sicher-
lich wissen, daft der Grafiksatz des C 64 sehr viele zhnliche Symbole enthilt. Aus die-
sem Grund ist es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Li-

Klartext-Tabelle fiir Commodore 64 und VC 20

= s : % 5 SN DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT
nien, voneinander zu unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings  yp CURSOR HINAUF HIT-TASTE & TASE NEBEN
bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen. CTRIL CIR CLEAR SCHIRM ?S%Tr%% E; TASTE GANZ RECHTS OBEN
RN e e Ausiruck Jediglich die Secuersequenzen wic CTRLRVS o EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedochauch ;5 CURSOR IN ECKE 2 TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
alle Grafikzeichen durch ein Schliisselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Ver-  pEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN
wechselungen praktisch véllig ausgeschlossen. RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN
e i s K SRR
> . : H o F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1
We;c ﬁhon paclgtdem a.lbe; V:Irfahreﬁn ProErir:me eingegeben hat, wird sicherlich kei B FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2
ne schwierigkeiten mit der Umstellung haben. 2 F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE E3
ﬁ'\’xurn%e m:;.ld inzugekommenen Leser erkldre ich jedoch das Verfahren noch einmal l[-;4 gggﬁ:ggggnxgg FUNK}jlgNSTASTE ;4
egend. : SyE A p 'S TASTE FUNKTIONSTASTE F5
Alle sogenannten Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in E‘; Eﬂﬁﬂ}gﬁ%ﬁg}"ﬁ ;nglé%’gggﬁgg ;‘7’
unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombi-
A = 5 & 5 Apes F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8
nation kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem  BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1
Tronic-Magazin (z.B. Computronic o. Compute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den ~ WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2
Unterschied zwischen unserem alten und dem neuen Druckverfahren: g!\:-,RN 'll"SgRKIS gg%g}:;ﬁg}g :2
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5
C64 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi1.0) gngN gEAULI;J EOON* mTRg%;Ag% Se
-TA! &7
10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118> YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8
20 PRINT={DOMNSI T &1 o 1" <52> RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9
30 PRINT"@|——| |, V" <85> RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0
20 PRINT™ 8,5, » <149> ORANGE  ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
50 PRINT"ENDE" <246> BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
2 LIGRED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
e R i T e
:F.B. Al RE-TA! &5
LIG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6
C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) LIGBLUE  HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7
HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8
[ n cusDRuox 162> STRE- GRAFWZEICHEN  SHIFTIASTE UND DAS . SEICHEN
20 PRINT" {DONN4 SO CY9 SP}* <52> -
" or op orF - (0 GRAFIKZEICHEN > COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
o - Ph A A 80 S SR ST {3395  SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE
S50 PRINT"ENDE" <246>

ENDE DES LISTINGS
[DRUCK:F.B./0.S.1

Klartext-Tabelle fiir Commodore C16 und Plus 4

s Sy . 5 g DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN INST DEL; RECHTS OBEN
Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechen-  {p CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
de Tastenbsch:cibunimarkiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall fiir Cursor lcr\ll'ékr gﬁi};\gcs&imm -srﬁlsx:TTE UBSETR RETUgTI% ZGUSAédadéigXH¥;16 sskgﬁr
nach unten. Die Zah! dahinter gibt an wie oft die Taste betitigt werden mufi. In unse- U -TASTE & TA' AN
rem Beispiel miifite also die Taste CURSOR abwirts viermal betitigt werden. Die ge- HOME S Tun AL Wy
7 RS Vo g DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN
naue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext-  RiGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN
Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedruckt ist. Achtung fiir C16 und éggE ngksgzl}clﬂ:ﬁs i {?{STESVO(]\G‘ {‘5%}?8@%
Cé4 existieren zwei verschiedene Tabellen! L EERTASTE
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch ~ E! FUNKTIONSTASTE. | FUNKTIONSTASTE E1 EVORHER DEEINIEREN
A s 3 2 F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIERE
einen 2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein 3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN)
»C«. Das »C steht fiir die "COMMODORE TASTE« und das »S« fiir die »SHIFT §4 ggg}g}gﬁgﬁg ggﬁ%&ﬁgﬁg% l;4 %8‘1;{1‘%% gg}ﬁggg&
: S : S s s
TAS T%-D?rllmwgfﬁ‘mmw%g g’f{&‘fl{fh"ﬁ ?:;fﬁf £: ’1'35“‘:;'5"';&: F6 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE Fé (VORHER DEFINIEREN)
B e otic eCeUct 450, cabde e ¥ FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN)
»A« betitigt werden mufl. »C+« wiirde bedeuten, dafl die Taste COMMODORE zu- g FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN)
sammen mit dem PLUS Zeichen gedriickt wird. Wird direkt hinter dieser Buchsta- &Laﬁ_lé %SS“SVARZ ggyr:lr}_‘ggi.'mg% &1
benkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese die Anzahl der jeweiligen Zeichen -TASTE & 2
an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde also in unserem Beispiel 9 mal eingege- ~ RED ROT CONTROLTASIE &3
5 i S SN = CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4
ben. Durch diese Methode entfillt zukiinftig das ldstige Abzihlen von mehrfachen  pyRrpLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5
Zeichen. i g[l%:.EN GRU&\I ggnggl]:-TAgrE &6
e : 5 it AethneneinBlicks BLA TROL-TASTE & 7
Eonlslet:: lS(llea !etxenx:}ai!argnecdlct :gfee:n, welche Taste gemeint ist, so hilft hnen ein Blick in Viltow . ohi o siet g
= s e . v RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9
Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer-  RySOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0
den alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese diirfen g{k&\lG g}?ﬁl}lﬁﬁ ggmxggggﬂxgg &1
S X i it . “TASTE & 2
:lbsélve;lsﬁndlnji_ nicht emgegeb_ﬁl werden _Aucli:lLegl{:setxchfe:nlkrlt?:;l;\‘lbugzscdj:eli s Lo COMMOTORE ThoTE o3
r Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tasten i PINK SA. COMMODORE.TASTE & 4
ebenfalls nicht eingegeben werden. Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu-  gj GrRn BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5
heben, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schrigschrift) dargestellt. Alle IL)%%_IIJ.'J gElﬂ}l?!IffBL{_ i ggmmg%RE—TASTE &6
=% : i s j BLAU RE-TASTE & 7
= I;Che: b:t:lﬂerhalb der geschweiften Klammern werden normal abgedruckt und auch ¥y d LRI DS e 2Ll
7 s R - 25 SN . : CTRL. CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
Aut den ersten Blick hort sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis ¢ GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
ganz einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen C... G]SQ!EIE]%EE%&EN ggMMOODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
Y i Nerailind fesi> ; FLASHON B I NTROL-TASTE UND ","
gewohnt hat, wird man den grofien Vorteil dieser Schreibweise erkennen LI eE . ROKEN A ORI T AT D =

Frank Brall

SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE
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_programme

Compube mib

H i?
uest for Tires | Wes - immer noch mini’
oo
2 : Satte 64 K fir c16/me
Au weia! Da hat doch die selbst program-
. . . ° = <) y
mierte Zeitmaschine einen ganz bésen Defekt “urdwu reservice !
gehabt. Gezischt, gekracht und gefunkt hat es 4 i
in unserem VC 20. Nun stehe ich wie ein Wol- des Trﬂnlc-verlﬂgs 4
. e . . . N
perdinger (Siidbayrisches Fabeltier) mit Astro- Unser 1. Angebot:
nautenanzug im Neandertal und fahre Einrad! | g4K-Speichererweiterung fir €16 + €116
Das finde ich schon gar nicht mehr komisch.
E o : 7l : Bausatz - bestehend aus:
ISt wird man aus seimer Z1irkusnumimer geris- | allen Bauteilen und ausfiihrlicher Anleitung, r
Sen, n Weltraumkleldung gesteckt und muﬁ in umschaltbar 64 K/16 K - gellefert in stabiler Hartbox.
Y . . . . Bitte Computertyp angeben!
der Steinzeit auch noch diesen widerlichen Ur- | Bestell-Nr. HWs-1-786 45,~ DM + NN (bei Vorkasse + 2,~ DM Versand)
vogeln -ausweichen. Die Dinger sind wirklich | Achtung:
. . h k . ﬁ . h @ Bitte nur schriftlich bestellen!
gefahrlich. Ducken und Springen mufl ich — | e Bei Vorkasse sparen Sie unnétige Kosten!
. . . . . . @ Auslandsversendungen nur gegen Vorkasse!
ICh will ZuruCk n dle Zeit der Ker nspaltung zu ® Bitte nur Bestellungen separat vom Softwareservice!
meinem gehebten VC20, um ein neues Splel S SRR, AT DI 40 o WOERET
ic- . ice - Pf . Eschwege
7u programmleren Tronic-Verlag - Hardwareservice 870 - 3440 éc eg
VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0) 47 DATAZ2,2,1,1,1,1,2,2 . <114>
48 DATA0,0,1,2,2,4,4,4 <217>
1 REMS 33 99696 36 98 36 46 3 36 3 6 36 36 <£128> | 49 DATA4,4,8,8,8,8,4,4 <184>
2 REM##(C) 1986 BY ## €235> | S0 DATA4,4,4,2,2,1,0,0 i <105>
3 REM*#* THOMAS #3# <118> | 51 DATA2,2,98,148,12,12,1446,97 <48>
4 REM#% ROEDERN #% <142> | 52 DATA33,33,3%,33,33,33,82,140 <180>
5 REME 839 36 3 3 5 %6 X X5 <132> | 53 DATA28,34,65,127,64,64,160,31 <70> E
9 POKESS,28: POKES2,28: CLR: PRINT" {CLEAR BLACK RVS S4 DATA12,18,33,65,65,65,146,12 <140> 2
ON SPACESIBITTE{SPACEIWARTEN{SPACES RVSOFF3}"CHRS 55 DATA0,32,16,16,16,124,16,16 <31>
8) <51> | 56 DATA16,16,16,16,16,16,168,70 <1685
10 DATA224,23,111,157,31,29,30,15 <182> | 57 DATA6,7,9,9,10,12,24,40 . €105>
i1 DATAO,0,128,192,240,240,192,0 <112> | S8 DATA72,8,43,28,8,8,8,8 . €205>
12 DATA7,13,29,27,59,55,35,55 <137> | 59 DATAS56,68,131,130,130,130,68,56 £241>
13 DATA,128,128,128,128,128,128,0 <126> | 60 DATA0,174,113,33,32,32,32,32 <74>
14 DATA27 427417 ,13,30,30,30,12 5 <216> | 61 DATAL127,130,130,2,2,2,2,2 <146>
15 DATA14,15,27,59,59,59,59,59 <137> | 62 DATA240,0,0,0,0,0,0,0 <125>
16 DATAS9,49,59,31,31,31,27,27 <91>. | 63 DATAZ;2;2,2,2.:2,18,13 <195>
17 DATA10,223,255,255,255,255,255,255 <131> | 64 DATA16,0,16,16,16,16,40,199 - £244&6>
18 DATALA4,235,255,255,255,255,255,255 <174> | 65 DATA0,46,113,33,32,32,96,1&60 <33>
19 DATA130,235,255,255,255,255,255,255 €216> | 66 DATAZB,34,65,255,64,64,32,31 £90>
20 DATA240,240,120,120,60,28,6,0 £209> | 67 DATA12,18,33,65,65,65,146,12 <153>
21 DATAO,&,28,560,120,120,240,240 <22&> | 68 DATA0,0,1,3,3,1,0,0 <99>
22 DATAZ55,252,248,240,240,224,224,224 <233> | 69 DATA224,240,176,176,176,176,16,176 <51>
23 DATA224,224 ,224 ,240,240,248,252,255 <182> | 70 DATAO,1,3 .3».1 1,1 <147>
24 DATAZSS,63,31,15,15,7,7,7 <52> | 71 DATAZ248,96,96,96,96,96,96,224 <169>
25 DATA7,7,7,15,15,31,63,255 ) <92> |72 DAT963,64,170,170,186,!70,64,&3 <165>
26 DATALO,28,56,24,24,8,8,0 <191> | 73 DATA248,4,154,146,154,210,1,254 <126>
27 DATAZSS,126,43,126,254,126,62,60 <138> |95 .0=36877:POKED+1,15: POKEQ+2,29 <232>
28 DATAO,30,30,76,255,28,0,0 <141> | 100 FORX1=7168T07455: READA: POKEX1 ,A: S=5+A: NEXT <135>
29 DATAO,0,0,92,255,24,40,&0 <229> | 101 IFS<>33ISSOTHENPRINT® {CLEAR DOHNZ3?ERROR{SPAC
30 DATAZ47,227,227,195,193,129,129,0 <7> E3 IN{SPACE3DATAS{SPACE3}10-45" :END <154>
31 DATA255,251,251,241,241,225,193,0 <154> | 102 FORX1=7456T074679: READA:POKEX1 ,A:S=S+A:NEXTX1 <174>
32 DATAZSS5,255,255,239:227,195,193,0 <37> 103 IFS<>44955THENPRINT" (CLEAR DOHN23}7ERROR{SPAC
33 DATA255,255,255,255,255,255,255,255 £16> EYIN{SPACEIDATAS{SPACEYAL-73I":END £239>
34 DATA0,0,0,16,0,0,0,0 £87> 105 PRINT"{CLEAR}":FORX1=1T02000: NEXT £81>
35 DATA0,0,0,16,14,0,0,0 <255> | 110 A$="THOMAS {SPACE3ROEDERN" : GOSUB310 <36>
36 DATAO0,44,62,60,60,60,1246,255 <55> 112 A%="{SPACE3}PRESENTS" : GOSUB310: A$="" <31>
37 DATAB,28,28,460,60,126,126,255 <147> | 114 PRINT"{CLEAR RED3}":POKED-8,255:G0SUB300: PRIN
38 DATA255,255,255,255,255,255,211,130 <61> T"{DOHNS BLUE SPACE}"~{RVSON SPACEXBY{SPACE3}THOMA
39 DATA25S,255,255,255,255,255,187,34 <228> | S{SPACEXROEDERN" 3 <79>
40 DATALD,66,153,161,161,153,66,60 <15> 116 FORX1=1T0O2500:NEXT 249>
41 DATA112,248,216,248,252,221,58,240 <129> | 117 POKEO-8,240:PRINTCHRS$(14) 172>
42 DATAD0,0,0,0,0,0,0,0 <1> 118 PRINT"{CLEAR DOHN HMITE RIGHT SHI}IIR{SPACESC
43 DATAO,96,240,248,248,252,254,255 <151> | HREIBEN{SPACEIDAS{SPACES SJIAHR{SPACE}I2995(SPACE
44 DATA0,0,0,0,0,0,0,0 SR IV. (SPACE SCIHR." <121>
45 DATAO0,1,1,3,15,31,63,255 £218> | 119 FORX1=384227038446: POKEX1 ,0: POKED, 160: FORX2=
456 DATA96,144,8,4,4,2,2,2 <68> | 1TO40:NEXT:POKEQ,0: NEXT:FORX1=1T02000 <&69>
6 2187




120 NEXT:PRINT" {DOHN RIGHT SE}S{SPACE}IST{SPACE

SIYHNEN{SPACEYGELUNGEN{SPACEXYEINE{SPACE SZIEITMA
SCHINE(SPACE}ZU"

122 PRINT"{RIGHTIYBAUEN, {SPACEYMIT{SPACE}DER{SPAC
E SSYIIE(SPACE43JETZT{SPACE} IN{SPACE}DIE(SPACE SV
JER-(SPACESIGANGENHEIT{SPACEI}GEREIST"

124 PRINT"{RIGHTISIND. {SDI0ORT{SPACE}SIND(SPACE S
S} IE(SPACEIZU{SPACEIEINEM{SPACE}JUNGEN{SPACE SH}
ANN{SPACES3GEKOMMEN, (SPACE}DER{SPACE>GERADE"

125 PRINT"(RIGHT)DAS(SPACE SR SA SD SPACEIERFUND
ENCSPACEIHAT."

127 PRINT"{RIGHT SEIR{SPACE}HATI{SPACE}ABER{SPACE
JEIN{SPACE73}GROSSES{SPACE SPIROBLEM, {SPACE}BEI{(S
PACE23DEM{SPACE SS}IE{(SPACE} IHM{SPACE}YHELFEN

129 PRINT"{RIGHT}SOLLEN, {SPACEI}DENN{SPACEIES{SPA
CE7IHAENGT(SPACEINICHT{SPACEINUR{SPACEISEIN{SPAC

£ SLYEBEN{SPACE3}DAVON{SPACE}AB..."

FACEJDRUECKEN(BLACK)“;

135 FORX1=38489T038705: POKEX1 ,0: POKED, 160: POKEDQ,

O:NEXT

136 WAITES53,4

138 PRINT"{CLEAR DOHN4 SIIST{SPACE SIYHNEN{SPACE
JDER{SPACEIWEITERE(SPACE SSYPIELABLAUF{SPACE}BEK

ANNT{SPACE3?"

139 GETAS$: IFA$="J"THEN200

140 IFA$<>"N"THEN139

142 PRINT"{CLEAR RVSON SPACE3 SQIUEST{SPACE}IFOR{
SPACE STIIRES{SPACE4 RVSOFF3}"3

144 PRINT"{DOHN SUINSER{SPACE}JUNGER{(SPACE SHIAN

N{SPACESIHEISST{SPACE SF}REDDI{SPACE3UND{(SPACE}D

AS{SPACE SP}ROBLEM{(SPACE}IST{SPACE)}FOLGENDES:"
146 PRINT"{SFIREDDIS{SPACE SGI}ELIEBTE{SPACE}IST(
SPACE23VERSCHWUNDEN{SPACEIUND {SPACEINUN(SPACE2}V

ERSUCHT{SPACEIER{SPACE}SIE{(SPACE>ZIU"

148 PRINT"FINDEN. {SPACE SEYR{SPACEYHOERT{SPACE}1

MMERWIEDER{SPACEINUR{SPACEY} IHRE{SPACE7 SH}ILFERU
FE{SPACEIUND{SPACEIMACHT"

150 PRINT"SICH{SPACE}DAHER{SPACEIMIT{SPACEISEINE

R{SPACE SEIRFINDUNG{SPACE}AUF{SPACE2}DEN{SPACE S
HIEGSIE{(SPACE23ZU{SPACE3SUCHEN. "

152 PRINT"{RED SD}ABEI{SPACEIMUESSEN{SPACE SS SI
SE SPACE} IHM{SPACEIHELFEN, {SPACE}DENN{SPACE}ER(
SPACE}KANN{SPACE2INOCH{SPACEINICHT(SPACE SE}INRA
D{SPACES}FAHREN!'"'"

VSOFF SPACE>DRUECKEN(BLACK3}":WAIT653,4

156 PRINT"{CLEAR RVSON SPACE3 SQ}UEST(SPACE}FOR(
SPACE ST>IRES{SPACE4 RVSOFF}"3

158 PRINT"{DOHN SD}AMIT{SPACEIER{SPACEISEINE{SPA
CE SGYE—-{SPACE4>LIEBTE{(SPACEIFINDET,{SPACEIMUESS
EN{SS} IE{SPACE} IHN{SPACE}UEBER{SPACE SH}ULDEN,"
160 PRINT" {SB}AUMSTUEMPFE{SPACEYUND{(SPACES SSITE
INE{SPACEYHUEPFEN(SPACEILASSEN. "3

162 PRINT"{SV3IOR{SPACE SF}LEDERMAEUSEN{SPACE}UND
{SPACE3}VOR(SPACE ST}ROPFSTEINEN(SPACE)HUSSCSPACE
JER(SPACEI}SICH{SPACEIDUCKEN. "

163 PRINT"{(DOKN SS)TEUERUNG{SPACE SJ3>OYSTICK":PR
INT"(DOHN SJY0Y.{SPACE}OBEN{SPACE2}: {SPACE SS3}PR
UNG "

164 PRINT"{(SJ}0Y.{SPACEYUNTEN{SPACE}: {(SPACE SD3U
CKEN":PRINT" {(DOHN SFYEUERKNOPF(SPACEY: (SPACE SP3}
AUSE L1

165 PRINT" (NACH{SPACE SP}AUSE'(ST)ASTE)"

SPACE3DRUECKEN{BLACK) "3sWAITLS3,4

168 PRINT"{CLEAR RVSON SPACE3 §Q)UEST(SPACE}FDR(
SPACE ST)YIRES{SPACE4 RVSOFF}";

170 PRINT"{DOHN SD}A{SPACE SFIREDDIS{SPACE SGYEL
IEBTE{SPACEIISCHON{SPACE L ANGE {SPACEINICHTS{(SPAC
E43MEHR{SPACEIGEGESSEN{SPACEIHAT "

172 PRINT"IST{SPACE} IHRE(SPACE SLIEBENSENERGIEKU
RZ{SPACE3}VOR{SPACE}DEM{SPACE SE3NDE.{SPACE4 SDIE
SHALB{SPACEIMUSS{SPACE SF}REDDI"

174 PRINT"WAEHREND{SPACE}SEINER{SPACE SSIUCHE{SP
ACEIKLEINE, {SPACE2}ABER{SPACE}YSEHR{SPACE43ISTAERK
ENDE{SPACE SF3}LIEGEN"

176 PRINT"FANGEN, {SPACE3DAMIT{SPACE?} IHRE{SPACE4
SLIEBENSKRAFT(SPACEIWIEDER{SPACE4}STEIGT(SPACE}U
ND{SPACE}SIE{SPACEINICHT"

177 PRINT"AN{SPACE SS)}CHWAECHE{SPACE}STIRBT'!"
178 PRINT"{DOHN2 SPACE RVSON SC ST SR SL RVSOFF
SPACE}DRUECKEN{BLACK}":WAITL53,4

180 PRINT"{CLEAR RVSON SPACE3 SQIUEST{SPACEI}FOR{
SPACE ST)YIRES(SPACE4 RVSOFF}"j;

182 PRINT"” {DOWHN BLACK RIGHT SP SY SN SK ST SEXs"

<116>

£16>

<&68>

<162>

<17>

<130>
<144>

<110>
<5>

<173>
£37>
<234>
<76>
<141>
<199>
79>
<47>
<49>

<79>

<90>

<3>

<253>
<172>
<217>
<198>
<23>

<1635>

<102>
<209>
<10>
<131>
<66>
<30>

<177>

<i114>
<14>

184 PRINT" (DOMN BLACK}>PRO(SPACE}10(SPACE SH}
“:PRINT" {RED}+1 {SPACE3 SP SK ST3."

185 PRINT" {DOHN BLACK}FUER{SPACE}JEDES{SPACE SD}
UCKEN(SPACEYBEI {SPACE>EINEM{SPACE ST}RDPFSTEIN":

PRINT" (RED}+30{SPACEZ SP SK ST3."

186 PRINT" (DOWN BLACK>FUERCSPACE}JEDES{SPACE SD}
UCKEN(SPACE}BEI {SPACE}EINER(SPACE SF3LEDERMAUS"3
PRINT" {RED3+S50{SPACE2 SP SK ST3."

187 PRINT" (DOHN BLACK}PRO{SPACE}VERPASSTE{SPACE

SF3LIEGE":PRINT" (RED>~S5{SPACE2 SP SK ST}."

188 PRINT"(DOWN BLACK)PRO(SPACE SS}TURZ":PRINT"(
RED}-90{SPACE SP SK ST}.

189 PRINT"{DOHN SPACE RVSON SC ST SR SL RVSOFF S
PACE}DRUECKEN{BLACK} " :WAITL53,4

190 POKED-8,240:POKED-8,255

192 PRINT"(CLEAR DOHN3 RIGHT GREEN)'#{BLUE RVSON
SPACE}={SPACEYMULDE" : PRINT" {DOHN RIGHT BLACK}>Z{
BLUE RVSON SPACE2)={SPACE}BAUMSTUPF":PRINT" (DOHN
RIGHT BLACK}L{BLUE RVSON SPACE2}={SPACE}STEIN"
194 PRINT"(DOHN RIGHT BLACK3>S(BLUE RVSON SPACE2}
={SPACE}FLEDERMAUS" : PRINT" (DOHN RIGHT BLACK}Y{BL
UE RVSON SPACE2}=(SPACE}FLIEGE":PRINT" (DOHN RIGH
T BLACK}Q{DOHN LEFTIP{UP BLUE RVSON SPACE2}={SPA
CE3TROPFSTEIN"

199 PRINT"{DOWN4 SPACE RVSON RED}TASTE{SPACE}DRU
ECKEN":POKE198,0: WAIT198,1

200 POKED-8,255:PRINT" {CLEAR RVSON RED}ALSD{SPAC
EMVIEL {SPACE}SPASS {(SPACE}BEI"

204 GOSUB300:PRINT" (DOWN4 BLUE SPACE3~{RVSON SPA
CE}BY {SPACE} THOMAS {SPACE > ROEDERN" : FORX1=1T03000:
NEXT :

205 POKEO-8,240:PRINT" (CLEAR RED)BITTE(SPACEIWAR
TEN! ! ": POKE198,3: POKE&31 , 131 END

300 RESTORE:FORX1=0T0287:READA: NEXT

301 FORX1=7456T07679:POKEX1,0: NEXT

302 PRINT" (HOHME} "TAR(91) "&${DOHN LEFT2) "7{DOHN L
EFT2) Q) %+,. (UP LEFTI~"

303 PRINT" (DOHN3 RIGHT®}/{DOMN LEFT}012":PRINT"{
DOKHNZ RIGHT12334(DOHN LEFT2356789"

304 FORX1=7456T07679:READA: POKEX1 ,A: FORX2=1T0O35:
NEXTX2,X1:RETURN

310 PRINT"C(CLEAR DOHNIO RIGHT4 HHITE}"AS$

311 FORX1=38624T0O38624+LEN (A$) : POKEX1 ,0: POKED, 20
0: FORX2=1TO50: NEXT

312 POKED,O0:NEXT:FORX1=1T01500:NEXT:RETURN

ENDE DES LISTINGS

ETER

VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

POKES6,28: POKES2,28: CLR: GOTO90

POKE211,X:POKE214,Y:5YS558640: RETURN

IFPEEK (8126+Z1) >32THEN300

RETURN

IFFEEK (B105) =26ANDU>3THEN300

IFPEEK (B105+Z1)=26THEN300

10 IFPEEK(B126+Z1) >32THEN300

11 RETURN

13 IFPEEK(B105+Z1)=27THEN3I00

14 IFPEEK(B126+71)=23THEN300

15 Y=14:X=1:6G0SUB1: PRINTDHRS(ZO) POKEBOO0? 28+ INT
(RND (1) #2) : POKE3B8729,0

17 I= I+1:IFI<10THENRETURN

18 X=21-J:Y=15:G0SUB1: PRINT"Q{DOKN LEFTIP{SPACE

UP LEFT SPACE}": IFJ=0THENPOKEB009,23

19 J=J+1: IFJ=22THENX=0: Y=15: GOSUB1: PRINT" {SPACE2
DOHN LEFT2 SPACE2}":J=0: I=0:SC=SC+30:GOSUB3I3:RE
TURN

22 IFJ>14ANDJ< 18THENIFZ2=0THEN300

23 RETURN

24 P=0:Y=11:X=1:G0SUB1:PRINTCHRS (20) : POKE7943,20
+INT (RND (1) #4) : SC=5C+1: GOSUB33

25 POKE38663,6: RETURN

26 G=0:F=F+1:PRINT"{HOHE}"TAB(129-F)F$: :RETURN

28 Y=16:X=20:GOSUB1:PRINT" {RED?>?"

29 IFH=55THENY=16: X=20:GOSUB1:PRINT" {SPACE23}":H=

0:E=E-35: GOSUBR34: POKE36875,0: RETURN

30 POKES,250-(H/2#3) : RETURN

31 E=E+50:G0SUB35: POKEBO31-M,32: X=6: Y=15: GOSUB1:

PRINTF2$+C$: Z3=1:M=0: RETURN

32 IFSC<OTHENSC=0

33 PRINT"{HOME RIGHTS RED RVSON}"SC"{LEFT SPACE}
":RETURN

QO H=O

programme._

£78>
<169>

<193>
<206>
<170>

<146>
<36>

<207>

<207>
£9>

<36>

<231>

<251)>
<151>
<125>

<148>
<47>

<220>
<96>

<222>
<167>

<107>
<222>
<85>

<148>
<186>
<126>
£91>

<153>
<144>
<108>

<228>
<246>

<129>

<35>
<27>
<165>

<147>
<80>
<57>
<83>

<191>
<88>

<99>
<&63>

<253>
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_programme

34 IFE<OTHENGOSUB700:G0OT041S

35 PRINT"{HOME RED RVSOH}"TAB(17)E"(LEFT SPACE}"
:RETURN

20 GOSUB&0O: PRINT“{DDHNJ RIGHT RED RVSONIVIEL(SP
ACE}SPASS'(RVSOFF}"TAB(177)"{BLACK)“(SPACE QVSDH
IBY{SPACE 3} THOMAS{SPACEYROEDERN"CHR$ (8)

97 S=36875:POKES+4,125: POKES-6,2551 POKES+3,15:L1
=3:L=1:E=450:5C=0

100 A$="(UP SPACE2 DOHN LEFT2}@A{DOHN LEFT23}ELSP

ACE DOHN LEFT23F{SPACE DOHN LEFT23D":B$="{SPACE2

DOHN LEFT23@AL{SPACE DOHN LEFT3YBCI{DOHN LEFT23D{
SPACE}":C$="@A{DOHN LEFT2YE{(SPACE DOMN LEFT2}F{(S
PACE DOMN LEFT2XD{SPACE DOHN LEFT2 SPACE>"

109 D=0:F=0:G=0:H=0: [=0:J=0:M=0:N=0: 0=0: @=0: U=03
V=0:Z=0: T=0:R=0:Z1=0:Z2=0

110 GOSUB700:GOSUB710: GOSUB720: PRINT"(CLEAR)“:PD
KES+4,13: GOSUB721

111 PRINT"{HOHE)"TAB(227)"{BLACK RVSONILEVEL {SPA
CE}"L::FORX1=0T010: POKE38626+X1 ,1: POKES+2,145:F0
RX2=1TOBO:NEXT

112 POKES+2,0:NEXT:PRINT" (HOME DOHN}"TAB(249)"“(B
LACK RVSONILIVES{SPACE}"LI::FORX1=0T010:POKE3I867
0+X1,1

113 POKES+2,145:FORX2=1T080: NEXT: POKES+2,0: NEXT:
FORX1=1T01000: NEXT: GOSUB720: POKES+4,125

114 PRINT"{CLEAR}":FORX1=8142T08185: POKEX1,23:P0
KEX1+30720,5:NEXT:F1$="{(GREEN}": IFL<>4THEN119
115 FORX1=8142T08185: POKEX1+30720,0: NEXT:F1$="(B
LACK3I ":PRINT" {HOME>"; : POKES+4,29: GOTO116

116 PRINT"{HONE DOHN3}"3:FORX1=1TO13:PRINT" {BLACK
T I WWWWWHWWWWHWWNWWWWWWWK 3 : NEXT

117 FORX1=8120T08141: POKEX1 ,7+INT(RND (1) #3) : POKE
X1+30720,0: NEXT

118 FDRX1-7988T08009 POKEX1 ZB+INT(RND(1)*2):POK
EX1+30720,0: NEXT:GOTO122

119 IFL—STHEN122

120 FORX1=1TO11:PRINT" {BLUEY WHHWWWWWWWWHWNWWWWWW
WW"3 2 NEXT

121 PRINT"{HOHE "TAR(243) "TWVUTUTWVVTWUVTWTTUTU"
122 IFL=STHENFORX1=1T020:POKE7702+INT (RND (1) %242
) y24+INT(RND (1) #2) : NEXT

123 IFL=5THENFORX1=8142T08185: POKEX1+30720,&6:NEX
TeFi1$="{(BLUE}":POKES+4,13:F2$="(HHITE}":GOTO127
124 F23="{BLACK>"

126 IFL=4THENGOSUBS10:G0TO130

127 IFL=5THENF$="{HHITEYK{(DOHN LEFT}JI{BLACKIW{UP

LEFTW":6G0T0129

128 F$="{BLUEILNW{DOHN LEFT3IIMOW"

129 PRINT"{HOHMEI"TAR(129)F$

130 X=&:Y=16:G0SUB1: PRINTF2$+AS$

151 PRINT"{HOME RVSON RED}SCORE"SC:PRINT"{HOHE R
VSON RED3}"TAR(11) "ENERGY"E

132 IFL=10RL>4THENGOSUBS0S

133 IFL=20RL=3THENGOSUBS00

134 GOSUR721 X

200 D#=RIGHT$(D¥, (LEN(D$)-1)): X=0:Y=20: GOSUB1i:FR
INTF1$+LEFT$(D$,22)

201 IFL>1ANDL{STHENE$=RIGHT$ (E$, (LEN(E$)-1)):X=0
:¥Y=19:GOSUB1: PRINT" (BLACK3} "LEFT$(E$,22)

205 IFLEN(D$)=22THENL=L+1:G0T0109

210 SYS828: IFZ2=0THENIFPEEK (251)=152THENZ1=-22
212 IFZ1=0THENIFPEEK (251)=148THENZ2=1

213 IFPEEK(252)=0THENPOKE198,0: WAIT198,1

214 IFZ1=-22THENU=U+1: IFR=0THENX=6: Y=15: GOSUB1:P
RINTF2%+C$:R=1

216 IFU=STHENX=&6:Y=16:GO05UB1:PRINTF2$+A$:U=0:Z1i=
0:R=0

218 IFZ2=1THENV=V+1: IFT=0THENX=56: Y=16:G0OSUB1: PRI
NTF2$+B$:T=1

220 IFV=5STHENX=6:Y=16:G0SUB1:PRINTF2$+A$:V=03Z2=
Q:T=0

221 ONLBOSUB4,8,8,13,4,4,400

225 IFL<40RL=6THENG=QB+1: IF@=STHENGOSUB24

226 H=H+1: IFH>SOTHENGOSUB28

227 IFL=4THEN200

228 G=G+1: IFG=20THENGOSUB2&

230 IFZ3THENZ3=INT (RND(1)#30): GOTO238

231 POKEBO3I1-M,32:M=M+1:POKE3B751-M,4:POKEBO31-M
+25

232 IFM>20THENPOKEB031-M,32: M=0: Z3=1:85C=5C-5: GOS
UR32:E=E-5

233 IFM>13ANDMCI7THENIFZ 1=—-22THENGOSUB31

238 IFLZ>2THENN=N+1: IFN>THEN242

240 GOTD200

242 POKEB0S53-D,32:D=D+1:POKE38773-D,4:POKEBOS3-D
s 18+K: IFK=0THENK=1: GOT0246

<76>

<169>

<179>

<131>

<131>
<41>

£210>
<200>

<30>
<253>
<43>
<254>
<160>
<198>

<18>
219>

<241>
<34>

<245>

<213>
<82>
<109>

67>
<51>
<83>
<102>

<233>
€201>
<140>
<219>

<13>

<252>
€152>
<38>

£224>
<140>

<41>
<185>
<i18>

<62>

<144>
£253>
<200>
<43>

<139>
<231>

<126>
£37>
<67 >
<90>
<43>

<131>

244 K=0

246 IFD>20THENPOKEBOS3I-D, 32 D=03:N=0: SC=5C+50: GOS
uB33

248 IFD>13ANDD< 17 THENIFZ2=0THEN300
250 GOTO200

300 POKES,0:X=6:Y=16: GDSUBI PRINTF2$+A$:E=E-60:S
C=8C-90: GOSUB32: GOSUB34

301 POKES+2,200:FORX1=15TOOSTEP~. 13POKES+3,X1:NE
XT:POKES+2,0: POKES+3,15

302 X=6:Y=16:GOSUB1:PRINTF2$+" {SPACE2 DOHN LEFTZ

: IFLI< >OTHEN109

303 X=6:Y=16:60SUB1:PRIN
33 GOSUB700: GOTO415

400 X=6:Y=14:G0OSUB1:PRINTF2$+A$:D$="{BLACK}: _(SP
ACE DOHN LEFT33<3 {SPACE DOHN LEFT2}=(SPACE)“:SC—
SC+E

404 X=19-0:Y=17:G0SUB1:PRINTD$:0=0+1:FORX1=1T040
0:NEXT: IFO< >10THEN404

409 FORX1=1T0120: IFZ=1THENGOSUB413:PRINT"{RED RV
SON $S3":Z=0:G0T0411

410 IFZ=0THENGOSUB413:PRINT" {SPACE3}"sZ=1

411 FORX2=1TD10:NEXTX2,X1:60T0415 ;
413 X=B+INT(RND(1)#%2):Y=17+INT (RND (1) #2) 3 GOSUB1s
RETURN

415 POKES+4,125:G0SUB&00: PRINT" {HOME RVSON}"TAB(
76) " {BLUE}GAME {SPACE}OVER"

416 IFE<=0THENPRINT" {DOHN7 RVSON3}FREDDIS{SPACE}G
ELIEBTE{SPACE} IST{SPACEZ2YWEGEN{SPACE} IHNEN{SPACE
3}VERHUNGERT"

417 PRINT" (HOME DOHN4)"TAB(242)" {RVSON3SCORE: "SC
s IFSC>HITHENHI=SC

“{RVSON S+ DOHN LEFT S-—

418 PRINT"{DOKN RVSON3IHIGHSCORE: "HI:PRINT" {RVSON

DOHNZINOCH{SPACEIEIN{SPACE}SPIEL{SPACE}?"
420 GETAS$: IFA$="J"THEN90
421 IFA$<>"N"THEN420
422 SYS32
500 E$="{RIGHT253Z{SPACE RIGHT22}Z(SPACE RIGHT28
3
501 ES—E$+"(RIGHTI6}Z€SFACE RIGHTI?}Z{SFACE RIGH
T263Z{SPACE RIGHT83"

502 E$=E$+"{RIGHTI12}ZZ{SPACE RIGHT28YI{SPACE RI1G

HT123Z{SPACE RIGHT7>"

503 ES=E$+"{RIGHT223}"

505 D$="IHGHHIGHIGHHHGIHHIGHI IHIGHGHHIGHIGGHG ! #1
HI!'#!#GIHIHHGIGH ' #GGHHHIGHH ' #GIHIH ! #1GH

506 D$=D$+"GHH'# '#GHIGGIHGHHHIGIGHGGGHT ! # ! #GHIHH
GHHIHHIHH! #GGHIGIH ! #GIHG ! #HGHGHHGHGH"”

507 D$=D$+"GGHIGHI '#HHGIH !#GHIHHHGHIHIHGHHHIGG ' #
GHHHGHI ! #GHGGHIGIHGHHIHGGHG THHHH ! # ! #

508 D$=D#$+"GHIGHGIGHHHIHIGHHIGHHG" : RETURN

S10 E$="(RIGHT233L{SPACE RIGHT33}[{SPACE RIGHT10}

CL{SPACE RIGHTIC{SPACE RIGHT43}L{SPACE RIGHT4}L{SP

ACE RIGHTI103L{SPACE RIGHT43}L{SPACE RIGHT2}"

511 ES$=E$+"{RIGHT2}L{SPACE RIGHT43L{SPACE RIGHT1
Q3LL{SPACE RIGHT73IL{SPACE RIGHT4)L{(SPACE RIGHT1%

JL{SPACE RIGHTSIL{SPACE RIGHTSIL{SPACE RIGHT}"

512 E$=E$+"{RIGHT113}C{SPACE RIGHTE6IL{SPACE RIGHT
SILLSPACE RIGHTI93}L{SPACE RIGHT8}L{SPACE RIGHTi4

3L LSPACE}"

513 E$=E$+" {RIGHT213"

514 D$="GHIGHBHGHIHGHGHGHEIHG IHWHIGGWIGGT IHGEIHG

WIHWGHIHIWGHIHIWGHIHG IHIG IHWGHIGHWG IH"

515 D$=D$+"GHWHIGIGWIHIGIHGHIGHWWEHIGHGHIWGHIHIW

GHIGIGHIGHGHGHGHGH IHWGH I GHEWHIGIHIWGG"

516 D$=D$+"GHIGHIGHIGIWGHIGHIHWGHIGIHWGHIGHI IGHG

HGHI I IHHIGWGHGHIHIHIWGHGHIGHI IHTHIHIWI "

5 D$=D$+"GHIGHIGHIGHIGHIGHIGHI " : RETURN

600 PRINT" (CLEAR BLACK DOHN RIGHT}&${DOHN LEFT2}

"% {DOMN LEFT23 () *+,.{UP LEFT3}-":PRINT"{DOHNZ RIG

HTS53/ {DOHN LEFT3012"

601 PRINT"(DOHN RIGHT7}34{DOHN LEFT23}S56789":RETU

RN

700 RESTORE:FORX1=0T010:READA: POKES ,A: READB: FORX

2=1TOB#200: NEXT: POKES, 0z NEXT

701 RETURN:DATA195,3,195,2, 195,1,195,2,203,2,201

,1,201,2,195,1,195,2,191,1,195,3

710 FORX1=0TO34:READX2: POKES28+X1,X2: NEXT: RETURN

711 DATA169,127,141,34,145,173,32,145,41,128,133

»251,149,255,141,34

712 DATA145,173,31,145,41,28,24,101,251,133,251,

173,31,145,41,32,133,252,96

720 FORX1=38T0160: POKES—10,X1zNEXT: RETURN ;

721 FORX1=160TO38STEP-1:POKES-10,X1:NEXT:RETURN
ENDE DES LISTINGS

42332
“€184> -

<172>

; 100>

X4>

<S1>

<85>
<116>
<124>

<a1>

£231>
£27>
<18>
<53>:
<32>
£98>

<40>

<126>
£82>
£7>
<202>
<171>
£&65>
£18>
<114>

£226>
<100>

€223>
<64>
<201 >
£91>
<195>

£27>

<217>

£92>
<228>
<139>
<43>
<39>

<&62>

<0>
€223>

<134>
<215>

<40>
<179>
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programme._

Checksummer C 16

Sehr geehrte Herren, (...wir haben
auch Damen in unserem Verlag!
Anm.d.R)

ich war sehr erfreut, als in Ausgabe
6/86 der Checksummer fiir den C 16
abgedruckt wurde. Doch schon nach
dem Abtippen ergab sich ein Problem.
Die Checksummen wurden zwar an-
gezeigt, aber auch nach dem Abschal-
ten des Checksummers mit SYS
62158:SYS 33047 konnte ich das ein-
gegebene Programm nicht absaven.
Was sich nach SAVE-Vorgang auf der
Kassette befand, war der Checksum-
mer und nicht das eingetippte Pro-
gramm. Vielleichtwissen Sie, wie man
diesen Fehler vermeidet? Dann noch
‘eine zweite Frage: Gibt es eine Pascal-

Leser- und Meckerecke

Version fiir den C-16?

Kotthaus, Braunschweig
Checksummer C 16

Sehr geehrte Damen und Herren!
Der oben genannte Checksummer ar-
beitet nur bei Neueingabe eines Pro-
grammes einwandfrei. Wenn ich ein
Programm einschliefllich Checksum-
mer von der Datasette lade, um weite-
re Programmzeilen einzugeben, liflt
sich der Checksummer nicht mehr
starten.

Ich wire Thnen dankbar, wenn Sie mir
mitteilen kdnnten, wie man hier Ab-
hilfe schaffen kann.

Ellerweg, Halle

Die Redaktion:

Dieser beiden Leseranfragen, mochte
hier stellvertretend fiir eine Vielzahl

von Anfragen beantworten. Im Fall 1
wurde der Checksummer von Herrn
Miiller falsch bedient. Sie miissen sich
klarmachen, dafl das vorliegende Li-
sting des Checksummers ein Basicpro-
gramm darstellt, welches nach RUN
im Speicher ein Maschinensprache-
programm ablegt und aktiviert. Wol-
len Sie nun ein neues Listing eintip-
pen, miissen Sie natiirlich das ur-
spriingliche ~ Basicprogramm  des
Checksummers aus dem Basicspeicher
mit NEW entfernen. Diese Bemer-
kung hat leider bei dlteren Ausgaben
gefehlt, aber auch mit korrekter Anga-
be haben sich bei einigen Miftver-
stindnisse eingestellt, so dafl der
Checksummer nach dem Eintippen
mit NEW geloscht wurde, bevor er

iiberhaupt abgesaved wurde (also alles :
fiir die Katz).

Zum zweiten Fall miissen wir leider
sagen, dafl es mit der vorliegenden
Version nicht méglich ist, bereits ferti-
ge Programmteile einzuladen oder so-
gar einer erneuten Checksummenprii-
fung zu unterwerfen. Abhilfe kann
hier nur eine MERGE-Routine schaf-
fen, mit der Sie separat abgespeicherte
Programmteile zu einem einheitlichen
Programm zusammenfiigen kdnnen.
Unsere Programmabteilung arbeitet

‘momentan an einer iiberarbeiteten

Version, die desen Mangel behebt und
auch bei Uberlangen Zeilen problem-
los arbeitet. (Eine Pascal-Version fiir
den C- 16 ist uns nicht bekannt)

Uwe Knierim

Cave Fighter

Steuern Sie Ihr Raumschiff an al-
len Gefahren der Hohle (Laser-
strahlen; Sauretropfen; feindli-
ches Raumschiff) vorbei zu den 4
Bonussymbolen hin. Hat man
dies iiberstanden, so dringt man
in den Meteoritentunnel ein, wo
mn fiir eine bestimmte Zeit flie-

muf. Ist auch dies geschafft, so be-
ginnt das Ganze wieder von vor-
ne. Wihrend des Spiels ist aufler-
dem darauf zu achten, dal man
nicht gegen die Winde st6ft oder
die Zeit ablduft. Diese verringert
sich von Level zu Level.

genden Meteoren ausweichen

Gesteuert wird mit dem Joystick.

VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

10 POKE36879,8:F=7168 <3>
11 PRINT"{CLEAR HHITEZ" <95>
12 PRINT"{RVSON DOHN8 RIGHTSIELCHSOFT{DOHNZ2 LEFT
S3IPRESENTS: {RVSOFF3" <174>
16 AE=" " <14>
100 FORY=1T0O40 <45>
101 FORI=0TO7:READA: POKEP+I,A:NEXTI <17>
102 P=F+B:NEXT <180>
110 POKE36869,255 8>
150 PRINT"{CLEAR YELLOH DOHN2 RVSON}"At;"CL{SPACE
IALEPACEIVISPACEYE{SPACE2}F (SPACE> 1{SPACE}G{SPAC
EXH{SPACE3IT{SPACEXE(SPACEIR"; A$; "(DOHNZ2 RVSOFF3}" <21>
152 FRINT"{RIGHT7>DDDI{SPACE4>" : <212>
154 FRINT"{RIGHT7 SPACEYBR{SPACE33}V{SPACE2}" <189>
156 FPRINT"{RIGHT7 SPACEZ23DV{SPACEXDV{SPACE}" <9>
158 FRINT"{RIGHT7 SPACE23}DDDDDI" £178>
160 FRINT"{RIGHT7 SPACE2}DC{SPACE}DC{SPACE}" £230>
161 PRINT"{RIGHT7 SPACEXW{(SPACE33C{SPACE23}" <142>
162 FRINT"{RIGHT73DDDI{SPACE43}" : <222>
164 FRINT" (RVSON DOHN33"At: " {SPACE3YWRITTEN{SPAC
E3RY{SPACEIM.ALT{SPACE33";A%; " (RVSOFF3" <21>
165 POKE198,0:WAIT 198,1 <51>
170 PRINT"{CLEAR CYAN RVSON DOWN7 RIGHT4 SPACE3A y
NLEITUNG{SPACE>?{DOHNZ LEFT43 (Y/N)" £93>
171 GETAS <58>
172 IFA$="Y"THENFRINT"{CLEAR WHITE}":GOTO180 <42>
173 IFA%$="N"THEN700 <113>
174 GOTO171 <2>
180 PRINT"{RVSON}SIE{SPACE}MUESSEN{SPACE} IHR{SPA
CEIFLUG-{SPACE DOWN3}ORJEKT{SPACE}ZU{SPACEIALLEN{
SPACE34{SPACE3BO-{SPACE DOHNINUSSYMBOLEN{SPACE:S
TEUERN{SPACE} ' " <124>
181 PRINT"{RVSON DOHN3}DABEI{SPACE}YDUERFEN{SPACE}
SIE(SPACES DOHNINICHT{SPACE3}GEGEN{SPACE}DIE{SPAC
EIMAUER, {DOHN}DIE{SPACE3LASERSTRAHLEN, {SPACE3DEN

T <51>
182 PRINT" {RVSON3}SAEURETROPFEN{SPACE }ODER{SPACE?}
DAS{DOHNIFEINDL ICHE{SPACE}FLUGOBJEKT {SPACE DOHN3
STOSSEN. . <287>
183 PRINT"{RVSON DOHN3}OUSSERDEM{SPACE}IST{SPACE?}
DIE{SPACE}ZEIT{DOHN} ZU{SPACEYBEACHTEN{SPACE3'" <227>
185 PDKE198,0:WAITI98,1 P g o

186 PRINT"{RVSON CLEARIHAT{SPACEIMAN{SPACE3DIESE
{SPACE}STUFE{SPACE3 DOHNISIEGREICH{SPACE>BEENDET
s {SPACE}SO(SPACE DOHNIDRINGT{SPACEIMAN{SPACE INL

SPACEXDEN{SPACEIME—" <230>
187 PRINT" (RVSON DOWN3 TEORIDENTUNNEL {SPACEEIN, {
SPACEIWOLDOKHNI MAN{SPACEIMETEORITEN, {SPACE3DIE {SP
ACE3 DOMN3AUF {SPACEIEINEN{SPACE) ZUKOMMENLSPACE " <148>
188 PRINT"{RVSON DOKH3}AUSWE ICHEN{SPACEIMUSS. (SPA
CE&é DOHNIHATCSPACE>MANCSPACEI AUCH{SPACEIDIES(SPA
CEYER-(SPACE DOWN}FOLGREICH{SPACE>ABGESCHLOS-" <593
189 PRINT"{RVSON DOHN}SSEN, {SPACE}SD{SPACE}ERHAE
LT(SPACE3MANLSPACEZ2 DOMN}200{SPACE3BONUSPUNKTE." <74>
190 POKE198,0:WAIT198,1 <76>
191 PRINT" {CLEAR RVSONINACH{SPACE?AUFZAEHLUNG(SP
ACEIDER{SPACEZ DOHN3IPUNKTE{SPACEIWIRD{SPACE?DAS

A
ERKILEI-" 237>
192 FRINT" (RVSON DOXNINERT, (SPACE>UND{SPACEIDASC
SPACE}GANZE {SPACE3 DOWN}BEGINNT {SPACE3WIEDER{SFA
CE3VON{SPACE4 DOHN3VORNE{SPACE}''" <11>
193 FRINT"{RVSON DOHNZ}STEUERUNG: JOYSTICK" €<200>
195 FOKE198,0:WAIT198,1 <B1>
700 PRINT"{CLEAR YELLOW DOWN3 RIGHTZ RVSONIFART(
SPACE>2(SPACE) I1S{SPACE > OADING{SPACE BLACK3":POK
E631,131:POKEL198,1 243
897 END 6>
900 DATA240,68,54,63,54,68,240,0 €127>
701 DATA1S,34,108,252,108,34,15,0 211>
902 DATAZSS,127,6%,31,15,7,3,1 <773
903 DATAZSS,254,252,248,240,224,192,128 <1253
904 DATAZSS, 255,255,255 ,255, 255,255,255 <1223
905 DATA28,28,28,28,28,28,28,28 <219>
906 DATA127,14,28,119,119,28,14,127 <185>
507 DAIAL1GL,146,84,56,56,84,1486,16 <177>
908 DATA126,195,165,153,153,165,195,126 <30>
909 DATA178,192,224,240,240,224,192,128 <1>
910 DATAZB,29,127,255,255,255,255,255 <35>
911 DATA2SS,255,255,255,255,127,29,28 29>
912 DATA9,95,255,255,255,255,255,255 <91>
213 DATAZSS,255,255,255,255,255,95,9 <2073
914 DATAO,0,213,253,255,255,255,255 <42>
915 DATAZ5S,255,255,255,253,213,0,0 <59>
916 DATAZ240,240,224,240,248,248,252,255 <1863
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_programme

937
718
719
920
q21
922
923
P24
925
26
927
928
P29
9I0
31
P32
I3
924
P35
976

37
978

DATAZ55,252,248,248,240,224 ,240,240

DATAZ4B,240,192,240,248,224 ,224 ,240

DATAZL ,15,31,63,63,31,63,31

DATAZ255,63,31,31,15,7,15,15

DATALS,15,7,15,31 ,31,63,255

DATA128,192,224,240,248,252,254 ,255

DATA1,3,7,15,31,63,127,255

DATAO0,0,3,7,31,63,63,127

DATAL27 63,637,127 ,63,15,3,0

DATAD, 192,240,252 ,254 ,252,252,254

DATAZ254,252,.252,248,224,192,0,0

DATAGL3,31,15,31,63,31,15,31

DATAZ248,240,248,252,248,240,248,252

DATA126,60,56,60,124,60,28,124

DATAQ,24,60,560,24,0,0,0

DATAD,0,0,0,0,0,0,0

DATAD,0,0,1,146,68,16,56

DATAD,3,7,15,31,63,63,31

DATAZ48,252,252,248,240,224,192,0

DATATZL (63,63,31,15,7,3,0

DATAD, 192,224 ,240,248,252,252,248

DATAC,3,7,15,71,63,635,31

739 DATASH 126,127 265,127,127 63,30

D50 W NN N RN RN

951 » #*

952 # CAVE FIGHTER +

P53 * *

e R T TS R

255 % *

FH6 #(C) BY ELCHSOFT*

G7 * ¥

PEQ RARRRNERRA XL INEA

957 *

F60 *

P61 »

62 ®

963 ®

DL REXRRERERRREXRERR
EMDE DES LISTINGS

WRITTEN EBY

M.ALT

* k= &k o*x

<111>
<161>
£78>
£77>
<191>
196>
<105>
<122>
£36>
<2>
<141>
246>
£201>
£187>
<233>
126>
220>
<46>
<106>
£168>
<140>
<50>
<213
<133>
<190>
<151>
192>
<137>
{194>
<ti7>
<196>
€<141>
<198>
<B6>
£200>
<193>
202>
<147>

YE2ZO LISTING + CHECESUMMEN (V Vi.Q)

5 ZT=300

10 V=36877:FOKEV+2,8: FOKEV-8,255: POKEV+1 4 15: POKE
T7139,0: A=8140: D=22:F=5:6G=120: 2Z=1: VV=-1

11 S1=B158:52=8110:53=8150:H=21:J=7744:K=7841:L=
F1:01=23:02=-01

15 GOSURIOQ

17 VWW=uW+1:60SUE310

110 FOKEA,1:FOKES] ,,5: POKES2,5: FOKESS 5: POKEJ 4 6: P
OKEK L

111 FRINT"{HOHE RVSONIFPUNETE:"3S8C

180 IFOF=0THEN190

181 FRINTSFYFRIGHTH(A$(Q) ,XILEFT$(A$(0),Y)3

NS

183 X=X-1:¥=Y+1l: IFX=0THENX=22

1034 IFY=22THENY=0Q

18% O=0+1: 1FG=200THENA=8140: OF=0: G0SUR280: GOSUB2
80:0=0: CC=0: GOTO1S

186 IFP=0THENGDSULZS0

187 ONUGOSUR420,400,440

188 IFF=19THENPOKER,32: FOEEWL {32:
189 GOTD199

190 FOKES!1,F:FOKES2,F:FOKES3,F:51=51~-D:82=52+D: 85
Z=83-D: GOSURZ250

1?1 FOKES3,S5:POKES2,5:FOKESL,S

192 FOKEJ ,32:J=J+H:GOSURZF0:FOKEJ ;&

194 POKEK ,32: K=K+22: GOSUR300: POKEK L

195 ZT=ZT-1:PRINT" {HOME RVSOM RIGHTISI"ZT"{LEFT

SPACE>": IFZT=0THEN790

199 J9=FEEK (37137) :POKE37154,127:J8=PEEK(37152) :
FOKE37154,255

200 IFOP=1THENZ203

201 TF(JPAND16) =0THENZ=-13:77=1:G0OSUR220

202 IF (J8AND128)=0THENZ=1:Z7ZZ=0:G605UB220

2073 IF (JFANDB) =0THENZ=22: GOSUR220

204 IF (J?AND4) =0 THENZ=-22: GOSUB220

=0

T 210 60TOLRO

220 FOKEV-1,177:POKEA,32: A=A+Z: GOSUB230: POKEA,Z2Z
POKEV-1,0

225 RETURN

230 TFPEEK (A) =BTHENGOSUBZ80: RETURN

<249>
£240>

167>
<94
£160>

€233
L7>
<62%
<58>

<68>
£219>
£102>

€158>
<9>
<131>
<28>
£55>

<210>
<53>
69>
21>

<81>

£236>
<49>
£57>
£42>
<£32>
<119>
<37>

<210>
<i111>
<113>

233 1FFEEK(A) {>32THEN770

235 RETURN

250 IF51=A0RS52=A0RS53=ATHEN770

251 IFS1=8114THENF=32:D=-D

252 IFS1=B158THENF=5:D=-D

255 RETURN

280 FORT=1T0100:POKEV-1,6: SC=5C+1:PRINT"{HONE RV
SONIPUNKTE: "35C: G=G+1:NEXT: G=120: POKEV-1 ,0: CC=CC
+1 :

281 IFCC=4THENSC=SC+ZT:GOSUR950: 0P=1:CC=0

285 RETURN

290 IFPEEK(J+21)<>32ANDJI+21<>ATHENH=-23

292 IFFEEK (J-23) < >Z2ANDJ-23< >ATHENH=21

293 IFJ=ATHEN7%0

294 IFJ=772B0RJI=77500RJ=7772THENPOKEJ ,32:J=7744

295 RETURN

300 IFK=ATHEN790

301 IFPEEK (K+22) < >32THENL=33

302 IFPEEK(K)<>32THENK=7841:L=31

305 RETURN

310 ONVVGOSUB312,313,314,315,315,315,315,315

311 RETURN

312 ZT=270:RETURN

313 ZT=240:RETURN

314 ZT=210:RETURN

315 ZT=180:RETURN

350 U=INT(I*RND(1)+1):P=1

351 IFU=1THENW1=7879%

352 TFU=3THENW1=7943

353 IFU=-2THENR=A+11

355 RETURN :

400 FPOEER,32:R=R-1:P=P+1: IFR=ATHEN790

401 POKER,39:RETURN

420 POKEW1 ,32:Wi=W1+01:FP=P+1:GOSUR 450:POKEW1 ,39
: RETURN

440 POKEWL ,32:Wi=W1+02:P=P+1:G05UB 450:POKEW1 ;39
s RETURN

450 IFW1=ATHEN790

451 IFFPEEK (W1+44)=4THENO1=-21:02=-23

452 IFFEEK (W1-44)=4THENO1=23:02=21

455 RETURN

790 POKEV-1,0:POKEA,7: POKEV,200: FORT=15TO0STEP-.
1: POKEV+1 ,7: NEXT: FDEEV,0

800 PRINT" (HOME RV3ON DOHNG RIGHT7IGAME{SPACE}QV
ERY
805
F00
701
702
303
704
905
06
07
{08
{09
910
11
912
713
914 FRINT"QL{SPACE4> " {SPACEI"{SPACE>"{SPACEX"~{SPA
CE}{SPACE3}{SPACES3}5";

915 PRINT"1{SPACE43 " {SPACE}"~{SPACEI~{SPACE3}"~{SPA
CE>~{SPACE}~{SPACES3U"3

216 PRINT"R{SPACE43>"{SPACE3I>{SPACE3}~{SPACES6IUD
18
19
20
921
S22

923

FOKE198,0: WAIT198,1:RUN

FRINT" {CLEAR WHITE3>DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD" 3
PRINT " DDMMKMOKKOMKOOOKMMIKKOM" 5
FRINT"DQ{SPACEZ203 "3

FRINT"Q{SPACEZ03H";
FRINT"R{SPACE?I % Z{SPACEIILL{SPACES:" "3
FRINT"J{SPACEIH{SPACE> XL LNNIJDDNNJDDLNLNN" 3
PRINT"R{SPACE33YKMMDDDDDDDDOMMODD" 3
FRINT"R{SPACE7}$0KKOOM# {SPACE4}TD" 3
FRINT"P{SPACE203T"3
FRINT"DP{SPACE7>¥NLLJJIZ{SPACES3S" 3
PRINT"DDLNNLZ {SPACE>&DDDDDDDLZ {SPACE33S" 5
FRINT"DDDDDDDJDDDDDDDDDD {SPACEIH{SPACEI\"3
FRINT"DDKMMOODOMMDOMMDKE {SPACE335";
PRINT"DR{SPACES}~{SPACE33}"{SPACE3I"~{SPACESI\ ~

PRINT"R{SPACEIH{SPACE XDNNNDLNLDNLNLJILDD" 3
PRINT" 1 {SPACE 33 YOMMIZMOOKMOMKMMOMD" 3
FRINT"R{SPACE213}"3
PRINT"P{SPACEZ1}";
PRINT"DP{SPACEZ03 "3
PRINT"DDLLNNLNJINNLINLNILI_NN" 3
925 POKES185,12
940 RETURN .
950 PRINT" {CLEAR} "2 X==22: Y=0: B$="DDDDDDDDDDDDDDDD
DDDDDD"
951 AF (0)="DKMOKMIMOKMMEOOKMOMMIKO" : A% (1) =" JLNNJIL
LINLMNILLNINLNIL"
952 S$="(HONE HHITE DOMUNTI"
953 PRINT" {HOME? ":FORT=1T07: PRINTBS$; :NEXT: FRINT®
{DOHNTI " :FORT=1TO7: FRINTB®$3 : NEXT
954 FRINT" {HOME RVSON3IFUNKTE:"SC
955 A=7909:22=0
956 RETURN

ENDE DES LISTINGS

<163>
<121>
<203>
<86>
£2>
<141>

£22>
£189>
£172>
€183>
{96>
<251>
<192%
£182>
<4>
<103>
£137>
£192>
<48>
£198>
<82>
{68
<54
86>
<122>
<£203>
<139>
£137>
L2423
<151>
£120>

£218>

£253>
£127>
<i48>
£232>
<86>

<47

166>
<248>
£207>
£181>
L6
<42>
€205>
<86>
£86>
<74>
76>
<47>
<51>
<71>
<144>

£221>
<33>
£118>

<85>
£106>
<103>
<126>»
€121>
22>
<234>
£18>
<61>

<1103

<104>
<243>

<94>
£192>
<i98>
£77>
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programme _

[ ] Mc Stoney

Mc Stoney in the Caves

Psssst: Kennen Sie ”Boulder
Dash”? Und haben Sie eine tolle
Version fiir den C16 bisher ver-
mifit? Hier ist sie!

Superschnell, saubere Grafik,
eben alles, was man sich von ei-
nem Profi-Programm wiinschen
kann, hat dieses Programm.

Worum es geht? Ist doch glasklar!

Sie sollen in den 20 Hohlen eine
bestimmte Anzahl von Diaman-
ten sammeln und dann die jeweili-

Glibbermasse:

Sie verwandelt sich in Steine,
wenn eine bestimmte Anzahl von
Feldern eingenommen worden
ist.

Diamanten:

miissen eingesammelt werden
und bringen die Punkte.

Steine:

sollte man sich nicht auf den Kopf
fallen lassen.

Mc Stoney:

Er ist der Held unseres Spieles
und muf} die schwierigen Aufga-

Eingabehinweise:

Teil 1 eingeben und unter dem
Namen “Mc Stoney” abspei-
chern.

Teil 2 im Monitor-Modus einge-
ben und mit
S$”GAME”,8,1001,3C1E
abspeichern( bei der Verwendung
einer Datasette ist statt der 8 eine
1 einzugeben!) -

Das Spiel wird gesteuert mit ei-
nem Joystick in Port 1 oder mit
den Tasten F, X, (Punkt), (Dop-

Am unteren Rand zeigt die Sta-
tuszeileolgendes an:

SC = Score

HI = High-Score

LI = Anzahl der verbleibenden
Leben

TI = Zeit

DI = Diamanten (zu sammeln

und bereits gesammelt)
CA = Die Nummer der Hohle

Man erhilt fiir jeden eingesam-
melten Diamanten 25 Punkte und
auflerdem noch die Restzeit des

ben meistern.

Zum Programm:

Es besteht aus zwei Teilen:

1. Teil: Basic-Programm, das nur
die Erlduterungen enthilt und fiir
das Spiel unbedeutend ist.

2. Teil: M-Code: belegt den Spei-
cher von HEX 1001 bis HEX
3CIE.

Beude Teile sind einfach mit

ge Hohle durch den Herz-
Ausgang verlassen.

Auf Threm Spielfeld (also in der
Hbohle) befinden sich folgende Sa-
chen und Typen:

Blinkies:

Liflt man einen Stein auf sie fal-
len, so verwandeln sie sich in
mehrere Diamanten. Eine Beriih-
rung allerdings mit ihnen ist t6d-

pelpunkt) und SHIFT. Levels.

in the

lich. RUN zu starten.
21831 ad 13 Se 2B 21 35 A He 4= af Qe =] He
21GHB3 23 26 I3 G2 92 0 3§ dc Qe AfF Gd ad @2 ad Gf Qe Of (=1
1611 81 Ac @d vd @4 ad ed 9d Qe ol @d @82 Ad 8 Ge O e
; A Bc ad Bo ad ad ed ad A el ad @8f Ge G He OFf =
@ Bd ad ad ad ad ad ad A Ge = @1 Qe af Ge Qs a;
H 0o G 9d 8d @d fd @l Ge G e @1 af Gs Re Bf ' fe
G Bd 8d Gc fc Go Gd Gc ad IsT d A4 Bc Ge @1 of o
ad éd 9d &ad 2d ad ad ad G a] o Gd &d 2f OF OFf
Gd Bd ad Ad ad ad ac ad d @d dc af af a4
ad @c Od 8d dd @c ad ad a Ge: e Qo Yie @f G=
Gd 3d Gd 8o ad ad Ga ad 23192 A Gd ad ad @
G Bd Bd @d Gd @d Ad &d 21121 fic ol @d ad ad A%
: o Bd Ad ad ad ad ad ad 21123 ad [ G |@cd ad
21087 Gd @d Ad 6d a@d ad ad ad 211kl © A G alL a1
21371 @d @d Ad Ba Gd B8d ad Gc D1dk “d Ac o Ad
21873 ad 2d &ad Ac @d ad ad ge P EEE] (503 Gd Gd 21
: 2lics @ 55 Gd Bd Ac
= & 211dt G (55 GBc Ac Gd
214631 a1 @d Gd ad ad Gc ad ad 21143 ad (kb a1 #1 ad
21829 ad @d Ad &d 8d Ac @d ad J1lel1 ad Vel “ad Ad Go
2192l @d ad Az dd 2l ad 6o ac 2l 2 o B @d G4
31823 Gc ad Ad 9d @d ad ad a1 ad 2d ad
218k1 Ac Qd Oc Ad 6d 6d ad ad ad ad ad
>18k5 Gd @d 94 8d Oc @c Go @d o 8 6d
21621 Ad Qd ad g8 af ad 81 at Gc @c Ao
218c? Gd @4 Ge @1 Bd Od Gd @d Az @ G
218d1 8d &d 9d Qd @d 2d e+ ge G Bd ad
218d2 Qe GOe Ge fGe Qe Oe Ge Ae @c do Qd
21821 Bs Ge Qe A=z B2 G BF Qe 12 4% 1@
216e? Gf Ae AF A= B8Ff G@e GF Ge 3 18 14 14
2181 8f Qe @f Ge Bf Ge OF Qe 21232 18 1@ G 1R 16 18 19 16
213 af Qe af Qe Af Qe AF Qe 21241 af Gf Qs AF Af 8F Ge Qf
21101 af Qe af Gz 8f GBe Af Qe ] Af s af Be af =
21169 af Gs Af Qe @f Qe @f Qe G Be Of Se G4 aF af
21111 @+ e &f He Af Ge GFf Qe 0f @l Gf d@e Ae G e
21112 af Qe Af Ge @f Qe Of ad Ge BAF @f Ge Ge o AF He
Bf Ge Of Qs 8f de A+ Qe af &= af af Ge 8~ @c ==
3 Be Af Ge AF Be @f Qe He &@f GF Ge OF B e 51
@f @ad af Ae Af Ge Gf Qe af fe af af ai : Bc
8f Gz Gf Ge GFf B2 Af Qe Ge Ge af af ge
g9f ad 84 ad af gz af Qe 3f Be af af af

87 Compube mik 11



_programme | -

i Gf 3f Be Qo Gd Gd ad ad 2 af @f af Re Ge Gf Gf AF
G fAc @41 Ao Bd 2d B8d Gc ad 1 af @e af af af Af de af
Qo He Of af : Bd @c Gd Bc ad 22 6f af af 8= af 81 af af
af Bc Ac AL @d @c Ad 8o ad 31 Ge Bf Ge Bz &f Qe Af de
Yo Ao Be 3f ad ad qd ad ad 22 fBe AFf de @Ff Be Be GFf Aa
=13 Ge e Qe @d ed ad ad ad 41 @d ad 8d ad &d 8d ad ad
e} God O Gs Ac Ad @z Ad Gc 242 ad 6d 6d ad 6d 8d ad ad
af He Gf O @c @d Ao Bd Gc 21251 @d éad ad 8c 6o 8o 2c dAc
21402 ad Gd ad Ac 6d ad ad 8d 21953 Ac Gc @c @oc Bc @c @c B
Y1411 ed &8f af ad @d ad ad ad 21 @z Ao Bc 8o Gd G9d Gd 84
f ad ad Gd ad ad af af ? 8d ad @d ad od &3d ad ad
ad af Af af af af af af 1 8d 8d @d @d 8d @d @d 3o
af ad ad af af af af af 3 @c @c Bc Bc Oc Qo Bo Ac
] ad &+ : 1 @c Bc @c Bc HAc Ac Bc Bc
a¥ ad 3 @d 8d ad Gd @d 9d ad ad
Hed Hdd @d Ad ad ad 2d ad
af af a7 ayv a+¥ af af af
af Pc a¥ af af af af af
A k] G * 8Ff af af af af af

]
oD

e f@e & A 9f af Sf af af af
w1 Ao (= 1 af af af af af af
He A A Ao Ao af 12 12 18 1@ 1@
D=5 T s ac Al 10 16 af af af af
Ho Ee o Hc BAc af af af af af af
Go Ao @ A Ao Qf af af af af af
Ao Az Qe A He Qe A2 2af af af af a2
Ao @c Ao Ao G Ac af Bz af af af af
Ao Ao bo e @ af G8F af Qa3 Qo a1 Ac
M§ Be Ge ad A 3 w4 Ad @z Gd Ad Qe
Gd A3d Ac Bf Gf - Bf @ af af ad Ad Be Ad 2d Od ad

¥ GBe 6F af @f af af af

Gt 9d 8d af B+ Bf af af

Qf af af af af Af af af af

ol Ao God 2o ©af af af af af
Ad B SF 3f G+ af af ar af af Hd Be Q= Ge de Qe
B Gd 6Gd ad af &+ af af af Gz ad ad de Qe Qe
aod 9d &d af © BF af af af af Qe Qe Ge @1 G@c Ad
Ge - @Af Af af af &af @ 8d @e Az Ad de
Of af Bf af af af Bd 2e 91 ad ad Ad
At ¥ af af af af af ad 2ad od ad ad ad
Gl af af af af af af af of @d ad Gd ac ad ad
a3 af af Baf af af Aaf af af fd 8d 9e Bc Bc 2d
=ls] af Af Gf 9f af af af af ad fe ad 8d éd e
G Ge G Bf 8f Of af af 9f a+f af Ao Be Be He Be Ge
ae G Gd 2f Af af af af s fAd ad Bz Ad @d de @e de
Ac G= Ge @d - Bd Ad ad fAd ad ad ad Az Be Ae Bd Gd Ac
az ad ad “d 2d 8d @d ad ad Qd ad 213233 @e Ad Gd Ad Ge @d Gd Ae
Ao @3 a¥ Ad Bc Bc 3o Ad Bs As Ae 21221 @d @d 9d Ge @cd @1 Bc 61
2§ Gc 9d Bz Qs Oc Ae @e Ad Bc Ac 21332 Ad Ad Bd Gd Bc @d Bd ad
A 217FF Bc 8d 9d @d ad ad Pe Ae 213za1 @d 9d Ac Aaf Aaf Ad Ad ad
af 21831 Ad Gd 2d Ge @d Ad Ge de D1aag a3 af af af af af
e 21583 Ad 64 ad Ad Gd 6d ad ad Bf &af af af af af
ad 21 2ad 8d @d fe @d 9d - af af a¥ Ac Qe Qe
3 @cd Gd-@d ad ad ad fe Be Ge Ge Qe Ae
A Be Ad @1 61 @d 9e @= Ge Bc AF &+ ad
L BFf Ge Qe Ad @d ad ad © af af af af af af
e Bcd Bd Ge @d @d &d " af af af fe Qd af
o fe Qe Ge Ad @d ad Be @f Ge af Af &f
Aol a7 @d 8d ad @d Ge @d FOAd 2fF Bf de Bf Qe
e Gc B Be Be @d Ad Ad " Af Ad Be Af Qe OFf
@ Ao ad ad Gd @d Ac 2d ad ad ad ¢ 2f af af af Qe

9o 8f @f Ac Qe Af
af af af af af af
Bf Ge Qc af 6f ad
© Be @2 @2 af [/ az
6z Be @f Qe G Af
@e Gf @ A1 @1 @e
Be 91 @1 Ge @f Ge
ef af af af Be Ge
fe He Be Be Ge Qe
- af 8f af af ge af
- Af af af af af af

Ad ad @d @d 8d ad 2d
Ad acd @e Be Be Ge Ge
Acl Ge Ge Ad Ad Gd ad
ad ad ad ad ad ed ad
2d @d @ad 8d 2d 2d Aad
Gd @k 83 @e A1 Bf Ge
af Be 81 Af Be 81 af
A1 2f Ge 61 A% Qe Qe
Ge Qe Ad Ae fAe Ad Be
Ad G2 Be Ad Ge Ad 4f
- B 2f af af af af af
- af af of af af af af

9d Gd @d 8d ad ad

* Be @f Qe Be Qe GBe AF 21kE€? @Gc @c Go e @c Ad Ad Go
Be Be Ae @f Qe Ge Ge 21k71 @d 8d Ac @c @d @d Bc Ge
af de @af af af af ai 21079 fc 8d @d @c @c @e Bd @c
2f af af @1 Be Gf Gf 2121 @d Ge Ad Gd fAc Ad ad ad
a1 Ge 8f &Ff @1 Ge Qf 2133 @c Be Ac Bc Ad 8d @d Be
fe fe He Bf Oe Qe Qe 4 ad fc @c @co
¥ Be fe Qe Be AFf HAe fc 8d ad ad
af Be Af 8f Be Af Qe ad Be ad Gc
af Ge 8f Qe af Af Aes : @d @Be @c Bc

8+ @f af af de Ge A+ aFf Be @d Ad RAd Qe
gz Be Gf af af be Qe 21kl Ad &1 @d Gc 8d Gc 3d Ge
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programme_

G @d Ac Bd Gd Ge @d dc 92 ca da fd 23 da P2 Za B2 71 @3 23 632 55
“a B Ad Gc Ac Bc Gd ad ce e A2 dd ck T8 @2 S5 A2 S8 62 S8 03 &6
dikdl @d fe Ac Ge @c Bd Ad Ae 8d 14 B3 a3 Ze &d 0% 66 93 S8 @3 6@ B3I 2a
P21k’ @d Gc Bc Be Ad Bc Go Qd S8 4z a3 22 ce 42 B3 22 B2 22 @2 23 82 24
dikbed @d Bd @d G @d Q1 &@d ad a2 ad 11 f¥ 29 df J2141 B3 21 B3 T1 83 21 &3 6@
d1ke? @d Bd 8d 8d &d Ye Gd Ge £f 68 ce 43 92 do 2143 B3 £@ 93 68 @2 69 B3 T1
J21ikfl Be Ae Go Ge Qe A= Ge Qe 4a 82 ee 43 82 3e @3 71 A3 6@ 22 71 @83 56
Dibf3 Be Ge Qe Qe Qe Bz Ge Ge hd @8 23 2d 6f @3 55 @23 56 83 55 82 21
21cfl @d B1 @d @d ad ad ad od 21 8d Be ff hbd 81 @3 21 82 71 83 21 82 &0
21202 @d Gd Od &d @d Gd Ad ad 18 £+ ad 12 £f 29 @3 €2 83 €@ 83 66 A3 71
; - B2 B2 @f a1 21 2d 12 £f 22 @3 71 83 68 83 Y1 A% 55
fBd Re Gf Ge BZ Gc @Ge >i2c® 12 R:d 43 A2 a9 @ Rd 42 ‘A% D& @3 S8 B2 S a2 42
* Be Gf G B2 Bc @d @1 Jledl @3 ad 11 fF @3 2§ 2d 11 82 71 83 71 63 71 83 42
8f @2 Qd Ad.aF de @1 dled? FF €2 28 2 1e 2@ 9d le @2 71 @62 71 83 71 82 42
Qe 3Ff @d 8f @e @1 ad dleel 4c e x A2 71 93 71 @83 T1 83 42
Af Be Ge OF Ae AF Ge af dieed di A1 az 71 82 71 @2 71 a2 56
B Gf 9d GFf 2= @Ff Be dlefl ee 42 83 56 @3 56 @82 55 93 &8
af @f Gf @d eFf fe Af >1e+9 @3 kd B3 56 @2 68 B2 &6 02 23
@ Ad Gd BFf Be Gf Ge 2101 12 £+ A% 23 B3 2a @3 2a 22 23
Be fe ©Ff @Ff Ge Ge BF 21689 12 £F @3 2z B3 71 @2 2a 932 Sé
Gf Pe Gf Pe Qe Bf Ae >1F11 11 FF A3 56 @3 56 B2 S& A2 &9
- @e Of @d 6d @F @f Ge 21F19 20 =4 A3 6@ @3 60 @3 &G @3 Za
@f Gd af 8d &f fe Qe 31§21 da a3 A3 23 @3 22 83 Za 83 81
Be GFf Ge GFf Qe Ge Gc 3133 11 §F 4c Qe 82 £1 82 71 A2 841 @2 &A
* Bz Be BFf fe 3f Ge BF D1§2L od® 2% 3o 85 di ac 33 B3I B3 58 @3 €@ 82 &a 82 7
fe Bf Be BFf Ge &Ff @d 2137 cB 63 9 11 18 a5 d@ &3 ®3 71 B2 68 &3 T1 @3 S&
@d 8f Ge Qe 9Ff Ge @f >1F41 12 85 d9 aS dl &3 @& 85 A3 56 @2 56 @2 58 B3 42
@f Be Ge @f B Bf Qe 22 4o 29 1Ff ad 43 @S az 71 83 71 83 71 a3 a9
Ye Ge @f G de Be af 21 dd 18 aS cd o9 17 B8 3d 33 @42 8d 35 @2 &d
8 fe GFf Qe G GF Qe B2 4c 35 34 I @c dO 2 83 2d 2a 823 2d 3 62
Ge af Ge Oz 6Ff 8f Ge 4c f6& 32 a5 cE c? Ao 5 d= 85 df a% 27 &d de
82 Qe @2 Ge G2 @e Qe 82 4c @6 23 3 17 da@ af 2d df 8f a3 62 8d e
He @2 B G2 @Ge GBe AF 4c 42 22 2 Zo do A3 @3 28 e 3@ 28 Sa 2o 28
89 Gf af af af af af 9@ 33 cI 2d f@ 81 €3 ed4 3@ 39 @6 Bd 22 B2 a9
Bf AFf @Ff GF B af af 23S dd e3 42 85 d9 a5 98 25 d4 a3 2d 55 d5 a9
Gf 2f AFf Gd Ad AF @d e? 66 25 di 4c o3 33 11 8d 85 2d 2@ 57 2@ a2
@d Bd 8f 6f ad 6d ad T2 24 28 2e 1f 35 cé B3 3d OF fF Bd 1@ £f a3
8+ @d ad af &@f af af 29 f@ 81 52 a2 @2 hd 868 3d 11 fF a3 82 2d 28
Gd af af af af af af 1f 3d 11 G@c 29 77 9d H2 28 al 26 2@ 36 26 2A
af Qd GF Of afF af af 11 82 2 e@ A5 d@ 8 23 k& 25 2@ 28 26 2B c4 26
Gd Gf @d @f ad @d ad G2 32 @@ 28 A3 22 da fd 2R 85 28 a3 @5 9d 25 3d
Ad @d af @d @f 8d ed ca o F2 22 23 AL dd f1 22 30 3d fd 22 2d fe= 22
af af af af @+ @d a% o& o 48 @ fa 22 OO a9 81 85 dd 4c F8 2& 2@
fc Gc Bc af af af a3 78 9d 11 G@c a2 51 9d 93 2¢ 2@ 88 A 20 ed 3@
af af af of af af af 11 8% 2 ef@ @5 di §1 &9 Z@ Te 31 28 83 2c 20 b2
© @d @c Ac A BAd af 1% @87 1d ad ac ad ad 22 22 @2 a% 2@ Jd @ 28
af Gf BF 8F af @d ad G Gd ad ad fd Gd ad Fd fa 22 el e@ @S dB £S5
d GfF Gd ad Ad ad Gl @d ad ad &d 2d ad a3 42 Zd fo 22 a2 2@ Sd
af G@d af ad @f af ad @d 36 42 ©2 2d 38 @2 2d 27T @3
@f 6f 8d af Gf af ad &d Ad ad 43 B2 12 69 @9 2d e5
J1d51 OF af Bf af BF GBf af : @3 > @f ee 42 62 ad 42 82 I
21c52 @f G+ ad ad ad Gd ad @l ? 15 @ @2 4c @8 22 4o F7
1 af @ ad B Gd Bf @1 7F > 22 zcd 35 A oI 2@ FA AR
G BF AR aF af af an a2 > 4c §2 25 72 39 A= 2d 14
- 3f af af af af af a2 23 > 82 a2 ce 2d 15 A2 52 a2
Sf @f @f 6f @c 81 61 @1 53 >z 82 2d 19 Ff 4c 34 1e a?
Did3l @1 a1 31 et a1 a1 a1 a1 T 2 w3 2d 2 83 2d 4@ 32 23
3129 91 &1 a1 a1 a1 a1 a1 23 @@ a3 pE 2@ a? 8@ 3d f5 28 e2 ed
21421 Bd Ge Go Be Bc Ad 8o Ad G4 2z 24 >z G5 da f2 4c f7 22 a2 fe
21093 Bd Bd Ad 8o 8d Gc 9o B *f AL TF > Sd 43 B2 4c TE 22 ff @z
2dds1 @d Ad ad Go Gd Ad Qd cS @1 ¢S D af Ze 2a 5 dS c@ c@ c@
21ds? Ao @c Gd ad G Bd Bo 5% @1 S3 2 2 be ac f
24k - B @d Qe Bc 6o s @4 @2 @4 b es di dF
2 ek 9c ad Gd @d dc 7f 81 7F >z ak 57 57
2ldcl Ad &c od Gd > 3d 8d Ac S @1 =5 b ¥ 1e 1c 1c
Mdc? 8d 8d @d @d @c 8d @d Ac =3 @i 53 . Ga 1e
>lddl @d @c Gd Bc Gc @ ad e @1 86 G111 A8 A1 @8 > vd Ve
2ildd? @d @c @o Gc @Gc Qd Go 6d ae @1 @8 61 88 @1 A5 RE BB ER
2ldel 8d Ad @c éc @c @c Oo G5 21 85 81 @8 81 68 >: 2a 2¢
21de3 @d 8d ad ad ad Ad ad G @1 A8 @1 8s @1 S9 > 28 aa
>1d¥1 @d ed ad ad ad @d ad 1 53 61 52 @1 53 @1 7F X 2a 2a
21d+3 6d ad 8d ad af af af 81 TF Q1 TF @4 TF 81 a5 2 32 33
21edt @f G+ af af - aF¥ af af @B a2 QF a3 Ga a7 aa S4 >z 32 be ke aa az aa a3l
21e@d af af af af @3 af af A2 54 AZ S4 82 54 82 ad > 2a be 52 be az a2z az aa
2leld 8f @f af af 12 18 1@ A2 ad 92 ad A2 ad G2 c@ > ak 2k 33 23 G 2o 23 aa
21el? 16 16 Gf @f aF 6f af af B2 cP A2 cB @2 @ B2 54 > @3 ea 53 38 20 30 3c Aa
Dlezd G2 BF Af af af af az Z 54 B2 54 22 5S4 @2 @z 2 23 23 23 3 aa aa aa a@
21e23 af af az af 6+ af af af 3 82 B2 a2 g2 ca > a% 33 2 £8 aR 282 a8 a3
23 2d 28 82 cl B2 c@ 62 e3 e a3 Za 2a 843 A% 62 @3 ac
12 3e 02 4@ e2 B2 eX @2 ad : b# ac al 28 3@ f8 Zc fF
7 a3 2 02 ea ad B2 ad @2 S4 ff c@ c@ ca ca c? o9 £F
3e @z 8d @+ 54 @2 54 @2 2a 2 fF B3 A3 a2 a2 &3 63 c?
2151 FFf 29 91 2d £ ad 11 71 83 23 B8R 56 2 cd ca ca cd cB fFf £Ff 53
>1e53 £+ a2 2f 2d ff ac 3e 56 83 56 62 69 > 63 a3 a3 @3 83 ff ff 7
Jlesl @3 c@ @GO @ 2@ 6k =2 £G B2 60 A2 2a 2221 df df TF £f £Ff fd £7 £7
Y1269 2@ SR 23 20 42 31 92 a2 23 B2 23 B3 23 22309 fd fd £f £f £f TF df £7
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_programme — ’

> f£Ff £f TFf df £7 df =3 di a3 22 25 di 4c¢ 12 2% d2 15 &3 12 85 d4

£ £+ fd £7 df @3 2@ 26 23 cB& 25 d3 a3 24 24 d2 bl d2 o2 2d f9 @s

25 fO @ ea ea c@ 2% dil 4c 22 26 a9 83 az c9 Bf {8 Al €9 <@ 12 08

c 8 33 ak a3k dS 28 2@ 4873 32 dd fd ca d3 B3 88 ki diE o2 16 d8 a3

c@ fz 2e @f a3 57 f2 22 e2 81 d9 f1 &80 a2 4z Td 23 a4 d2 <2 22 f@

82 af ke f8 c@ g1 38 kbd 38 25 2d 293 3T e8 a7 c8 bl dA c9 18 f@ f2

a1 a1 21 62 ff 8@ e@ 2R d& {5 £8 a2 608 kd a%S d2 o3 ee f@ 62 a4 d2

28 22 24 o6 £ FF c@ 25 2d 2R 22 e2 ed 20 bl dB@ o9 18 @ e2 a5 da@

a1 a1 a7 62 a1 fF di 5 86 32 @8 kd e@ 25 c? 28 f@ dO a4 d4 bl d2

82 23 ed <A 39 Qa Id 22 22 22 ed 20 dB f5 P 18 d2 o a9 16 a4 d3

23 2f Za Za Za a8 £ 20 o4 25 28 26 26 20 31 d@ es df aS df cI 32

aa aa za-33 aa 2a k& 26 2A 96 28 2B Al 26 2 31 48 a2 68 hd @8 2d

Ae 2a 23 A2 Bc 3o @2 aa 28 96 28 a2 668 kd 88 3d o3 1@ dO @5 a9 Gk 9d 03
aa a8 a3k 2@ cf <A cA 23 c? 11 d2 85 33 af Id 6’
23 he 22 ke 33 aa aa afk d =8 el kL5 dit ef &8 28
22 he 22 he 23 a3 aa aa 21 1+¥ 26 ek 34 268 33 28
o F ad 35 082 c3 ff fO 2a 20
o2 21 2@ 42 37 28 ad 35
2@ B3 2d 28 Te 2d 28 73
2e zZA @8 325 29 A3 2f 24

2
3d 2f 29 51 2f 22 22 =21
28 02 2c 22 db 2a 4c c2
22 o3 fFf d 89 ad 232 63
B3 Ba @3 A3 Ba 25 dA@ a9
Zd 85 di a9 B8O ac 33 @3

T c@ @@ f@ @7 18 63 @e 83
32751 4c 43 27 85 df 182 a5 dpf
22759 &5 d& 18 &d 2= 8% &5 da
32761 8@ @B Z@ al 27 ad 33 @I
DE762 I B3 F@ 11 35 dA 23 e3
o 22771 12 85 d8 2@ z1 27 a5 da :
7 @ 227TTI 18 €3 12 85 dA ad 223 A3 >z
= a3 22781 2 @82 @ 11 a5 da 13 &3 >z
63 i3 c@ aa 22782 12 35 d@ 2@ a1 27 a5 d@ >z
@ 4fF O3 @3 22791 38 23 12 85 d@ a3 @a 85 22
T2 c@ ed @v 32733 d4 a? 3d 85 dS 4o b 27 >z
@3 1e A3 c@ >27al a@ @@ a3 11 91 d@ ad 32 pF- 2
£2 08 6@ @a 22Ta3 82 c? 61 f8 82 cf dd a9 > X
2a 22 22 aB & da ad 22 83 da: 23 84 89 de
ag 3a aa 2a es d@ a9 44 > Ha 4c 24 2a
A Ac 2f aa &R z@ 57 3@ > ff 8d 47 03
aa & a A cA oA 2a a3 ¥ 3d 18 £+ 2 09 A0 W, £7
23 ke 22 ke aa 32 aa alf 2 22 ad 22 83 2 A% a% =Za =2d
23 he 2 a3 aa aa 26 d2 26 2@ 57 30 28 96 > 2d 4e BPa 29
> alx ak a fAc 3o 32 26 ce dE 8Ff ad d3 0F o3 > 4z 24 2a a?
2] €23 23 a @ I B3 I3 £@ B2 4c Q@ 22 40 FT - 3 a3 2 2d Je
bY 2a 2a a 3z aa a8 22 £Ff £Ff £ @2 fF £ £ >: 9e @a 4c 2
> A2 f2 @ 28 a8 aa ff £ £ £ 92 £f ¥+ ci >z g8 S8 da fd
> 33 2a 2 283 82 ac aa fa @d c2 12 @ @3 ca > a? @z a2 ea
> k2 ac a 2@ fo £F 24 f8 @5 22 2 5 28 <8 >z fd ca d2 fa
p=s : e4 e4 FF =k 22 26 22 o8 11 A @d c@ 2z 78 2% k3 =2d
3z ik 1k e4 = 23 f@ 9% c@ 35 f@ @5 c8 > &d 15 @3 53
> . FF £ 1k > 2@ 26 22 82 €3 bl dA o3 > a2
> £+ fF 87 > 84 f@ @a o3 65 f@ @6 I 2 =
d>e fd £4 4 b3 25 f@ @2 d@ Q5 a3 ff 2d 2
D Tf 1 4 = 35 @2 23 6@ F1 d2 a3 c@ 2
i 1f @7 1f 3 8d Bf §f a% @@ 2d 18 £ >e I
> 4 da aa > 2% A2 23d 22 82 £@ ad 26 ef
b @1 @1 @A b @2 18 69 22 94 @32 ee 37 ; =]
by £@ 2@ a3 > B3 2d 36 82 ea ea ea a@ ka9 28
bF: HEA R @ > 32 28 6k 28 83 d@ fa 4c >2hi1 - 2hb
>z ECIT I =T >a 2@ 28 22 84 fe f0 22 kd 2ERLS . @2
> B4 4 @a b =t f@ 28 c9 213 da 63 a3 2@ : a3
> 3@ 2@ a4 pF=s 9d f@ 28 ca 18 ee E@ a2 fR2 Bc
> GG a3 2@ > 12 38 @4 12 26 8 fF a2 2z 85
> e @a 1@ >z 88 hd f@ 22 20 d2 ff e8 25 d@
> 4@ 43 7 > ef @5 da 5 £@ ee fk 22 ~ a% 32
> B2 @4 2@ > ad fk 28 c¢2 23 dAa @3 a9 2 da 23
et 12 @ a2 > 22 2d fb 22 ee fa 23 68 > 45 a2
b ¥l 02 02 ed > 28 c@ 2d 28 az 21 2R @@ > 3 71 8d
> o3 84 23 > 23 4c da 22 3d Ik 62 od > F3 B3 28
> dfR A3 4ec > 3c B2 dB 1c a5 dd o9 At > 71l el e@
> B3 4c 23 > dft 15 a9 T1 2d 19 £f a2 iy ie @3 da
> 25 ea a9 > cd Sd Bf £ a3 6A 25 dd > e 2522
3 93 20 > Zd 16 ff 3% 62 2d 3] @3 > } 23 23 23 22
b : bl d@e > 68 a2 GBA 2d 19 §f 4o @3 32 17 16 1k 14
by =) ¢ o p) 26 4c as 21 4c aa 31 2@ > 23 28 23 22 23
gy : £3 4@ 2a > 3@ 3@ 26 233 2B 22 22 39 5 22 22 23 22 17
>5641 c@ &a da 93 >z 3IA 2R IR I3 IF |\ 32 38 D 13 1d 8d ik Zc
D243 33 oS i bl >as 32 31 21 42 2@ 3@ 20 ad 2 1e 23 12 1a-@d
22651 33 a@ da 2) @3 ff o2 @3 98 A6 32 e9 35 1c 1k 1c ik 1S
> ] kel 33 5@ > 4c B3 23 28 ad ee c@ > 1c 17 16 @d 21
> i EERE: 2z B >z f& A7 12 &3 12 82 4o > 23 1e 18 ad 23
> ca 3 4@ 32 23 85 da@ 29 2d 85 di > ad ik 2% @z 21
> 2 a as >2 de a5 de o2 12 d@ 84 > 1b 1c 8d 13 23 1a
> 35) 293 DY a8 25 de 25 d2 12 &3 _| Pkcdd 15 12 6d 1k 12 éd
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Fahea SROPa 23 22 22e91 33 48 68 a9 20 2d fe 22 AR ce df - ad df af c3
23 23 23 15 1d Gk >2e39 ee fd 22 ea ea ea 28 kS 2f d& el 29 2d df of
2a 1k 18 82 a4k 1c 22eal 28 ea a? E& 2d Af ff a9 ce de Qf ad -B7' @3 ed
17 23 18 14 @3 ; e 23ea? B2 2d 18 ff 223 A1 2d 22 48 @2 di @3 ad 26 AR od
41 63 f& ad ad c9 =y A2 @ ad 33 A3 o3I Gl d8 2f G2 f8 12 .36 17 a2 @5
; @l d3d A3 40 £S5 34 22ek3 26 ce BF £Ff ce AF ff ce b 28 9d f4 28 ca da@
P 3 21 a9 18 2d 41 42 dZecd Af £f ad 11 £+ @3 2f 2 £7 278 4@ ad
cl? @3 ad 42 a3z 29 2 >2ecd 11 £ ad BFf f¢f o2 16 bA i) 2d a2z 18 a@
> 1 63 c2 81 da 1@ 1= IZedl B85 3% @A 2d 38 83 4c 19 fe P 2z 28 kd
> 3 45 2c Fd cbh af [<E 22ed3 1f c3? G2 da 28 es GFf fF £S5 20 d2 ff el =8 @5
> 1 o9 5 42 55 31 bd Jzeel ee Bf ff ee OF £+ ad 11 el a8 Az 12 2@ Qe 12
> 3 S8 2o 2d ck af @a 2eee? £ @3 4f 8d 11 £f ad OF 28 f@ £f 22 @3 kbd fa 28
2Zcdl diad £5 4c 24 31 2a dZefl ff c? d6 dB 05 a9 41 2d 22 d2 ff e8 e@ A5 dA £5
2Ec4? 28 22 2@ 28 20 @c 2222 28 62 4c 19 1§ ad 11 £f &8 a9 2QA 2d fa 22 3d fk
22c51 11 3a 2@ 20 38 36 22 22fa1 23 9f 8d 11 ff 4c 12 1€ 22 ac Jc B3 2R 36 2R g2
32059 23 a9 Sk 85 da a2 a5 22¢02 ad 339 @2 cd 22 @3 d2 89 d@ fa 68 =3 ea ea ea 29
2&c61 dl ae 42 83 eQ as : 2211 ad 33 A3 cd 33 O3 dB A1 2f 2% dA a% 3d 285 dil 39
J2cEl 3% d@ 18 62 kT es 22f19 60 ad 38 @3 <2 AL f0 8 @1 8% d2 a2 13 85 d2 a4
22cT1 di 85 d@ ca 4o > a5 - 22f21 a? da 8d Af f¢ a9 @1 8d d3 bl dd c? Af dix 19 24
22cT9 dAa 285 d4 a% di a@e 2229 18 ff 29 62 2d 32 03 ad d2 bl dBé c? 6b f&@ a7 o9
22c81 b4 bl d@ 2d 3c a2 2234 32 683 &d 259 @3 ad 33 @3 2Z1lel Bc FO O3 4c f4 31 a9 @f
22c89 @@ kd a2 2Zb 9d a? 22f23 28d 33 @3 &R ea a% cb c9 231e3 Z1 d@ a4 d32 a? @b 21 da
22021 63 9d 22 @2 e8 de 2f41 24 da a5 a’3 ff 2d 25 a3 D21F1 4o d2 22 <9 G4 £f@ 87 9
2837 f@ a2 0@ kd kS £9 22€49 €0 28 f@ ff ee 3k A3 60O 1 ¥ Bc 32 a9 af
Zcal Bc a2 71 2d 9 ed 2251 ad 3 B cd 3¢ A3 28 £7 3?2 @a 21 da
22ca39 1V df £ 32 @Q : 2h 2259 a9 24 8d 46 @f a% 25 &d @f da 3 a4
22ckl 9d 52 Ad 29 S6 as 22f€1 4V @F a3 26 8d €e @f a? Sd 22 bi da
22chd 8 e@ 82 do f@ bd 28F583 27 &d &f 8f aS aS 29 f7 c9 Bc 2 A3
22ccl ce Eb 9d 9d Ad 2d 2271 @3 51 =|d 47 8h d2 82 ki dad
D2cec? 3d B2 &3 el Ge a2 22f72 8d Be @k ad 32 c? Ao £2 @7
J2cdl 82 kbd do 2k 9d a9 2Ef21 @23 o3 12 223 @2 4c TR 32 a4
228zd? 61 9d e? 83 el da 228% c9 69 da 2d 35 dl 82 a9 af
22cel 0 a2 @0 bd f2 2e 32¢21 62 6@ ad 1@ Rd 3& o3 88 8
dece’d Bf a9 V5 9d Z2e Bh =8 e@ 2239 @7 £+ a? ff 29 23 4c T3 32
>2cfl Ad déa f8 a9 ff 2d 46 @3] J2fal 28 2d 13 2d 15 df <2 a7y 22
22cf? 3d 4T B3 4¢ O 23 @A a2 2afa? ff 8d 12 2d 16 av o9 Be {0
22dAl 88 kd a2 2d o? Bk 3 @6 d2fkbl £f a3 35 " a9 77 a4 d2 a3 &3
2d@’? c? 60 f@ @a dA 6d 23 Bc 22fk3 24 3k 95 22 9d Gf 91 dd 4c
Jz2dil 2d a2 3d 4c ic 2d 29 Q1 >2fcl 98 Bc 2d @o fe o 12 @ Sa
2&8c19 2d 32 3d eR e 12 dA ei 22Fc9 ca da £4 28 af @k f@ a7 c9
>adzl a2 28 35 df a2 3d 8% di 2fdl el el 92 @aa 2d : 39 3I2. a4 d
22d23 a? 90 85 d& a? 12 85 A3 22fd? 2R @2 T 14 @3 7 296G 8k o9
22d31 a4 d3 bl dA o3 Ad £6 17 >2fel a? Zh &d €A ea @e 8 @2 4c
22d33 c? Ge 8 13 o9 @l f8 of 22fe? ea ea ea £3 ea a9 fah 91 df
22d41 2 6c f9 8b c? Q2 fa ev ; =X} . €3 ea d8 4o d23 32
J2d42 o2 83 f9 AR 4c af 29 34 3 €3 . . ea a3 c9 a1 f6 @3
22d5%1 d2 kil d@ c3 63 f@ A7 c9 Elais 8% da 2 + d4 85 d2 cB bl d@
22059 Bb f@ B2 4c &4 2d 18 63 2ERE a9 Ao “we 8% c3? Bc FA A7
= @ e6 d2 e& d3 aS 2zail d2 2% d4 11 3 4c did 32 a4
22dE9 d& c9 12 did c3 aS da 38 22819 28 kL8 @d a2 92 dt o2 a9 af
D2d71 €3 12 b@ B2 cd di 35 da 22821 67 o? 16 : 33 28 ed d3 a5 d2
22479 2 es dP ac £ 33 96 85 I2HED 24 d4 22 a? %1 4c dE 24 39
J2c21 d@ 39 2d 85 di ad B 85 2FIA21 I A2 ed c3 28 12 85 d3 aS
2253 d2 a9 12 35 d3 24 dZ bi 23832 dA d7 a9 ed dS b3 @2 c& di
32d91 d@ c9 BT 90 14 cI ok Lo 23241 a% da 18 & a4 e 8 @3 4c¢ da
22499 1@ a4 d2 ki dO& 26 LI 29 23243 di en d3 ¢ dz 35 F¢ £ BQ ad
dZdal e3 ea e3 o3 ©3 €3 =a €3 22851 dS5 &3 18 a9 se d& a1 &8 ac
22ca? es 6 d2 ed d2 a5 d2 c9 23259 85 da 25 25 dé do =2 9F 0
d2cdki 12 dB da a5 d@ 3% 3 12 23861 85 d7 a2 39 @3 ib <9 81 8
2k 25 dB o2 ee d& o7 604 392 22289 25 d3 34 di b1 d4 a3 bd 12 % Qc dé
d2dci ed 85 dB a2 3o 25 di ae 23271 ol 2@ 85 d? kL1 d4 83 Qa el 82 bl dB
32des 23 02 0 Q@ F9 @f 35 48 2TE@TI 63 4@ 8BS AR a4 d7 a5 dS 39 Bc 91 de
Daddl 1& &9 12 97 a2 e& di 35 23631 21 dA a% d9 91 d2 ed d8 af 91 dB ce
22dd9 d@ ca 4c ch 2d ad 32 83 22383 o 25 di 21 dd a5 d2 91 62 k1 dd 8d
d2del 85 d2 12 62 12 85 d3 18 23EFL o2 =6 d2 22 62 2T a8 a5 22 a9 B4 21 dB &9 ad
2de? B3 12 85 d4 aS dB c9 ed 23339 d2 91 d8 25 d? 91 d2 e6 B3 3 1Z dB 901 A8 ac
22dfl @ 25 a4 d2 ki d@ c9 ea >z3a1 d3 o8 aS d2 21 da aS d9 82 c8 bl df o3 af f0
22df3 f@ 1a c©? G2 f@ 16 c9 B9 226832 91 dZ ef db ef d7 es d7 P ad f8 1k o9 a1 fo
22e01 £8 12 c¢9 @b @ Ge c9 Q7 228k1 a5 d¥ c9 24 d8 12 a5 do 3 8@ 8 1R c3 fAc dae
222039 f0 @3 o3 @B3 2 @5 oI Ba 238k9 128 67 5A 98 A4 es dl ed c@ 12 f@ el c2 ki do
2221l £3 02 dB 83 4c &d 2e a4 23801 d3 85 d& 85 dZ a3 @2 85 8f dd da a3 Bc 91 dO
2Zel? d2 c@ 12 fA 13 88 k1 da 4 S dbé c? k4 dit Sk 62 20 82 a2 0Of 71 49 ee
déezZl cB AT fB3 f@ c9 A2 O ec 61 €1 79 79 79 6f =] 3

22e2? c9 B3 fA B oI Ba O e4d - 6f 47 47 @1 S1 a6 B3 a% 86 21 dB &8 ad
22231 a4 d23 cB 24 O 13 R bi 23 4c ed 2a Ic 88 A2 c9 83 dd @1 &8 ad
22229 dB o3 a7 {8 d¥ oI @3 fo @ £Q azZ QA kd Q4 > @2 69 12 a8 kil dA c?
224l d3 c?2 B3 fA of <9 Ba f0 c@ Bf a3 TV 9d c8 " f@ Bd c2? Ad f@ a3 c3
22249 ch a%S dB o3 a2 f8 LA a4 DAY Bk =28 &0 23 dB f@ 2 23 @ 85 o B f8 41 56
2251 d4 kil dB c3 B2 fA bd c? 231:1 (511 28 e 24 B2 39 85 21 d8 ac
b3 o2 @R 8 kLS c9 >21@3 22 232 38 30 83 a? af 21 da ee 23
b1l 3 B8a f@ ad c3 23111 28 26 3a .83 @ ad 22 22 c? @3 dia
39 6@ a3 ff 2d 25 23 @3 89 39 23 68 ac 32 63 bl d@ o3
ad 34 @32 o3 @4 fa 23 &k e 22 23 ad f@ fad o3 6d f9 A3 c9
a1 fa @1 @ a3 fF Ze @3 Sz A5 a3 ff @ @5 o3 aa +fa a1 &9
a3 28 4 28 ees 2k Sd 25 A2 &8 ce 3d A2 da 24 @3 a3 @5 321 dg ad

22223 A2 ee fe 22 zd fe 22 9 fa a9 89 2d 3d 63 ce 3e 82 €3 11 a2 a3 @f 94 _ |
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\
f1 d2 ce 32 @3 &A@ 32 e3 3637 @ ¢ @F df B2 a4 dR a9 S @ 88 12 12 26 @9 ‘
2 <3 91 da a1 5@ 2z a3 A7 91 dB 3T £A 12 €@ a4 7e @R @@ 9@ 0@ @l ‘
22 bkl d@ c3 aa 25 ¢c9 d2 c 23 8 ¥2 c2 kil d& 28 aa 18 12 eaa aa
a1 fa 21 o3 ad 1d 3 =9 @f d@ £1 82 a9 93 91 & @c 12 34 60 03 fe
Gk f0 84 oI Ec e5 o d@ 32 5@ 35 d@ c3 98 f@ 6 cf cf o6 fe @@ @5
a1 fo =1 2 k1 o3 af ed4 24 db4 ki dR =9 @AF d@ & @5 @5 @8 A a8 fe
dia da a9 2K 29 af dz 34 d2 2% @3 91 da 28 & fe c@ cO fe G4 fe
o2 94 da 2l 33 a3 AR 34 d2 c@ 12 {8 ce 83 & fe B8 BE fe QR ci
@f 21 da ad B = felais ) k1l d@ c3 af da o2 a’g 6 fe A8 @6 @Ae @8 fe
12 da 91 @ 24 es @3 21 dR 22 &l L 36 @ fe @6 @5 fe 0A fe
I ae fa o f@ 21 L@ ad 28 a8 35 @a 2@ @ c@ fe cf c6 fe A0 fe
3 @d @ =] 2 £4 ‘e 36 kBA @3 26 cc 6 68 c6 o6 @6 @6 Q5 86 28 fe
o9 8c da A F@ e 2@ oo 36 bR Ad B2 38 ch ot fe o6 ocf fe @@ fe
o2 bl d2 a¥ de 22 B2 B2 28 Al 28 az z0 ch b fe BE @6 fe GO @9
= ¥ 31 d@ e2 3 BA ZE e ba ad Qa 13 4G 88 12 a4 Q8 a6
A2 2d 24 a3 391 da ZA cc 26 ha a2 w2 26 o 12 @A @2 13 12 28 &4
3 39 ff @ 2c 85 L3 B2 29 a@ 28 zZ@ al a8 2@ Te Te QG Qo GA &2
dl ac 33 @3 c@ ‘a ef Z6 LR Ad 208 e2 LR a2 @3 Te @B Te GA G a8 7a
a5 da 1= 1z e& 28 cc 38 kLA az L2 2B 12 @c @5 Gz 18 7@ @8 2c
25 A 32 5@ a9 ee 25 da Se a5 &R @6 Ac 13 @8 18 aa a2
i a= a2 1 a2 @2 25 42 12 as af 2d 35 8 cB =2 ea c@
Ze cd 3% 24 25 d4 d2 ki f@ Tc Sc @f 82 ak ak dS
53 F: c9 87 Jd@ 8s 20 f6 36 dZ c@ cB® fa 3e Gf 82 ST
Y fa 7Tf 37T <3 @ax a6 2@ ST 82 23 af ko 8 cf O3
2a a3 8@ o3 27 4c T 37 89 d& af 2d 35 f@ cA ez ea c@
a5 38 e3 12 2@ 1c 37 4c 37 c9 @ To Sc @f 82 sk ak dS
di dé 4c c3 da @z 2a =f e6 dz dS c@ c@ fa e af @ 57
da 4c 48 33 d? es d4 as =9 12 S7 83 62 af bc f@ cA @1
a3 98 33 o2 ch 25 4@ 1] 12 <@ A2 @7 @1 @1 21 &2 §f =0
Ac 33 'c9 823 e5 dl 25 da 32 dio cl ed 28 S 24 c& ff ff
35 c3 87 da 68 22 23 kd 2d 9 €3 21 91 81 @7 632 81 ff
22 a3 A 85 f@ @6 c9 @3 f2 Ga dO@ ch 24 20 80 ed c@ £@ A1
as 4c 57 30 29 @c 3d a2 4c b7 A3 @7 A1 @1 21 63 ff 29
22449 c2 da s&a @@ a9.81 9d a2 el el cl el 20 S8 84 c5 Ff fF
225681 ail did a3 2d dl el 33 94 da a9 &3 21 @1 81 a7 a3 ai +f
a1 d2 a3 13 25 d1 a9 @a d2 a3 ch 24 2@ 2R el c@ 23 Aa |
2 da c39 az 25 dR =24 d3 48 c9 23 2f 28 2f 2a 2a 2a a@
d@ c3 af f@ 17 3 Ge 13 3 22 al 22 aa aa a3 aa 2a
a3 231 do f8 Gf c3 Ac ak c3 fle 3a 2a @a @c 3c B2 aa
F1 da a4 > §@ 87 o3 83 93 4c : c@ 2a
e6 d2 ed 2T a4 dZ2 ki c9 aa 2a a®
@ a4 a3 a7 o3 Gb @ 4c fe b
25 d3 2% ¢ 49 A1 91 da a8 a7 3ec aa
cahb PR e dl 1f TF £F £F £4 £4 @e @s
dd o ed d@ ka fod £F £f ¢ 1€ 4 aa 38
dd o2 B3 da 1k 7N e 7 1€ a8 aa |
da c9 af. 6.92 £ -8 £ £d da aa 23 ac
g2 91 da 4o 79 28 @@ ez 0 a1 ae c@ ff
1 dR a4 dI a2 ag 9o oo @ 22 @3 dz ff
6 dZ ef d3 =5 @R B2 G oa 2@ ca@ 230 87 d2
da d3 a3 @81 85 ¢ 8@ oA Ra @l aa 3c 2af1 o £€ .f£ 87
25 d2 aS da i’ 7e B2 Te €6 2 232 >33£2 §7 @7 @7 ST 57 f ff £+
P2 e6 di 85 da c6 cb fe ch 28 fc | >3k@1 f dS dS d@ d& d2 d2 ff
21l di ha €8 @@ c6 fc o6 c6 a8 fc >2ba9 £ S7 ST @7 @7 87 87 d2
@@ 25 dA a2 Id : o cH cf 66 fc A9 fo >3b11 dZ d@ d@ dS d5 §f £f 37
11 85 d2 ad dz 1 GE o6 C6 o6 fo .90 fe 2Zk19 87 @7 8T ST ST £f £f fF
B3 dE 14 @ 11 3 @ 2 c@ ol 88 fe 22b21 ff dS dS d@ do d2 d2 £F
bl da o9 af d@ 1 ol £2 cB cO an fc 22232 ff 57 ST A7 @7 87 87 d2
31 46 3 3 o e eE eE @0 cé 3631 d2 dE dd dS d5 £+ £Ff 87
dz a1 c6 fe c& cb cE 08 2c >3k39 &7 A7 @7 ST ST £f £Ff ff
dl 2 12 12 13 18 18 - @20 ie 23k41 ff dS dS da da d2 d2 ff
da a2 a’ 1 Gz Bc Be 62 6o @ cha 2243 £f 57 ST @7 a7 237 &7 d2
di a% 39 cc dS @ dS cc a2 ca ds ds ff §f 87
da c9 1 c@ @ cA cd 9 26 cé STADT.ET £€ 8BS
i2 g3 3 cf ee fe cb cE aa ca df ff cf 4f fo
a3 Qs 1 c6& e€& {6 de ce aa Tc a5 739 Ta de el
da eé& 2 cb ch cb ch cb .08 “fe ff ff 3c 6f ff
3 dc aS 1 c6 chd c6 fc c@a 82 7c 3f fe fe 8 B85
12 ¢ 23 cE cé ch cE ce & fc df ff cf 4f f0
: 28 1 c6 c& c6 fc d2 ce 9@ Tc a% 79 Ta de e3
a2 3 cé cl@ Tc 66 cé Tc GA fo Ft-Ff 3chaf FF
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In diesem Spiel miissen Sie alle
griinen Wiirfel rot einfirben. Das
ist nur zu schaffen, indem Sie die
4 umbhergeisternden Gespenster
nicht beriihren und auf alle Wiir-
fel mit Threm einzigen Minnchen
springen. Sind Sie mit einem Ge-
spenst zusammengeraten, so ist
das Spiel beendet. Das Umfirben
der Wiirfel ist von Stufe zu Stufe

anders: Bei Stufen mit einer unge-
raden Zahl bleibt der besprunge-
ne Wiirfel rot. Bei Stufen mit ge-
raden Zahlen firbt sich der Wiir-
fel bei jedem Draufspringen
wieder um (also mal rot und mal
griin). Sind alle Wiirfel rot einge-
firbt, so geht es weiter zur nich-
sten Stufe. Zwischen jeder Stufe
konnen Sie Ihren Punkstestand
aufbessern, indem Sie innerhalb
von 10 Sekunden die rot einfirb-
baren Wiirfel herausfinden. Jeder

gefundene Wiirfel gibt Punkte.
Haben Sie keinen gefunden, geht
es trotzdem zur nichsten Stufe.
Wenn Sie alle 20 Stufen geschafft
haben, so haben Sie das Spiel ge-
wonnen.

Dieses Programm hat eine sehr
gute Multicolor-Grafik, zahlrei-
che verschiedene Spielfelder und
eine schnelle Spielgeschwindig-
keit.

Eingabehinweise:

Das Programm besteht aus 3 Tei-

programme._

len, die nacheinander abgetippt
und abgespeichert werden miis-
sen. Anschliefend miissen Sie
Teil 1 laden und starten. Die an-
deren beiden Teile lidt das Pro-
gramm selbst nach (Funktioniert
nur mit Datasette)!!!!!!

Aber jetzt wiinsche ich Thnen viel
Erfolg beim Abtippen und viel
Spafl beim Spielen.

Wichtig: Datasette erst dann
stoppen, wenn der letzte Teil ein-
geladen wurde!!!

CUBE

C-16 LISTING + CHECKESUMMEN (OC Vi.0) 580 DATASC,b6,8E,74,66,66,3C,00, &54 <202
570 DATA18,18,38,18,18,18,7E,00, 302 £255>
10 SCNCLR:FOKESS,255: POKES6,55: CLR £147> | 600 DATA3C,b66,06,0C,30,60,7E,00, 450 <92>
20 FREPMK KI5 3559 13500093 0 HIEI 2 0 IEI036 06 0 £213> | 610 DATA3C,66,06,1C,06,66,3C,00, 364 <43
30 REM#%# CUBE (1) * £229> | 620 DATAOL,0E,1E,66,7F ,06,06,00, 291 £201>
40 REMx#x BY GUENTER DREES *n <190> | 630 DATAZE,AD,7C,06,06,66,3C,00, S20 {96>
S50 REM#xx#% CANISIUSSTR. 18 *xH <80> | 640 DATAZC,66,60,7C,66,66,7C,00, 646 <23
60 REM### > <57> | 650 DATA7E,646,0C,18,18,18,18,00, 336 <254>
70 REM®x** 4430 RHEINE s <40> | 660 DATA3C,&66,66,3C,66,66,3C,00, SB88 <170>
B0 REMF N33 596 33 13633006 336096960969 363606 63630 306 <17> | 670 DATARC . 66,66,3E,06,66,3C,00, 494 <9>
90 FRINT"{DOHN7 RIGHTS8}DATAS{SPACEIWERDEN{SPACE} 680 DATA0O,00,18,00,00,18,00,00, 48 <o2>
EINGELESEN" £204> | 630 DATAC0,00,18,00,00,18,18,30, 120 <153>
100 DATA3IC,b6,6E ,6E,60,62,3C,00, 636 <241> | 700 DATA00,00,00,00,02,02,02,02, 8 125>
110 DATAL8,3C,66,7E,56,66,66,00, 618 <104> | 710 DATANA,AR,AN,AA,AN,AA,AA,AA, 1360 <1903
120 DATAZC,66,66,7C,66,66,7C,00, 780 £100> | 720 DATAOA,0A,0A,0A,2A,20,2A,20, 208 £73>
130 DATASC ;66,60,60,60,66,3C,00, 612 <248> | 730 DATANA,NA,AA,A7,A?,AT,A?,AS, 1351 <163>
140 DATA7B8,6C,66,66,66,6C,78,00, 7462 <3 740 DATAAS,AS,AS,94,94,94,94,50, 1167 £163>
150 DATA7E,60,60,78,60,60,7E,00, 756 <101> | 750 DATAS0,50,590,40,40,40,40,00, 496 <217>
160 DATA7E,60,60,78,60,60,60,00, 726 <B1> | 740 DATAFF FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2040 145>
"170 DATAIC,66,60,6E,66,66,3C,00, 632 £172> | 770 DATACO,C0,00,00,00,00,00,00, O <B8>
180 DATALL 66 ,6b,7E ,66,66,66,00, 738 <195> | 780 DATAVO,00,00,00,00,00,00,00, O 798>
190 DATA3C,18,18,18,18,18,3C,00, 240 <34> 770 DATA0G,00.00,00,00,00,00,00, O <108>
200 DATAlE,OC,0C,0C,0C,46C,38,00, 242 bbb 800 DATAO0,00,00,00,00,00,00,20, O <118>
210 DATAGLSL,6C,78,70,78,6C,66,00, 772 £39> | 810 DATA00,00,00,00,00,00,00,00, O <128>
220 DATALD,50,60,60,60,60,7E,00, 702 <8> 820 DATAOC,00,00,00,00,00,00,00, O £138>
230 DATALZ,77,7F,&4R,63,63,63,00, 749 <245> | 830 DATAOC,00,00,00,00,00,00,00, O <148>
240 DATALS,76,7E,7E,6E,66,66,00, 7856 <195> | 840 DATACO,09,00,00,00,00,00,00, O <158>
250 DATA15,15,15,15,15,16,02,02, 131 <4z 850 DATA0C,G0,00,00,00,00,00,00, O <168>
260 DATAYS,95,95,95,95,96,AA,AA, 1235 {115> | 840 DATAOG,00,00,00,00,00,00,00, O <178>
270 DATA3C,b6,b6,66,66,3C,0E,00, 542 57> | 870 DATACO,Q0,00,00,00,00,00,00, O <188>
280 DATAPS5,95,95,95,95,95,A9,AS, 1228 €232 | BRO DATADO,00,00,00,00,00,00,00, O 198>
290 DATAS4,54,54,548,06,06,02,02, 352 <237> | 870 DATAVO,00,00,00,00,00,00,00, O <2082
T00 DATASL,56,56,56,A6,A6,AA,AA, 1016 <7> P00 DATATF (FF (FF JFF F F,FF ,FF,FF, 2080 <203
310 DATALL 66,66 ,66,66,66,3C,00, &72 <63 ?10 DATAOL,05,05,15,19,19,19,1D, 136 1236
320 DATAS6,56,56,55,A5,A5,A%,A5, 1007 <39> | 920 DATAFF ,FF ,FF,FF,FF ,FF,FF,FF, 2040 £50>
320 DATA15,15,15,15,12,12,02,02, 124 <25> | 930 DATA40,50,50,54,64,64,64,74, 724 <95>
DATA95,95,95,95,9R,9A,8A,A0, 1244 <&60> 740 DATAFF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2040 <70>
DATALSL,b66,66,3C,18,18,18,00, 438 <73> | 950 DATAFF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2040 <80>
360 DATA95,95,95,95,99,99,A7,A5, 12346 <158> | 760 DATAFF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2040 <70>
370 DATAS4,54,54,54,56,16,02,02, 448 <59> | ?70 DATAFF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2040 <100>
380 DATAS6,56,56,56,56,96,AA,AR, 720 <243> | 980 DATAFF,00,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 1785 <32>
390 pbAatas3C,oC,oC,0C,0C,0C,3C,00, 180 <154> | 990 DATAOL,05,05,15,1D,19,19,19, 136 <217>
400 DATAS6,56,56,55,55,95,A7,A5, 911 <19> | 1000 DATAFF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2040 <130>
410 DATACO,10,30,7F,7F,30,10,00, 382 <13 1010 DATA40,50,50,54,74,64,64,64, 724 <166>
420 DATA00,00,00,00,00,00,00,00, O <248> | 1020 DATA00,00,01,05,15,15,55,55, 218 <146>
430 DATAO3,OF ,3C,F0,FO,3C,0F,03, &36 g <252> | 1030 DATAC00,00,40,50,54,54,55,55, 482 <83>
440 DATACO,FO,3C,0F ,0F ,3C,F3,C3, 1020 <6B> | 1040.DATASS,55,95,95,AD,AE,AE,AE, 1163 <0>
450 DATAO3,0F,3C,F0,F0,3C,CF,C3, 1020 <110> | 1050 DATASS,55,56,56,7A,PA,BA,BA, 1022 <178>
450 DATACO,FO,3C,0F,0F 3C,F0O,CO, 1014 <41 1060 DATAAE,EE,FE,AA,AA,AR,AA,AA, 1452 <187>
470 DATAC3,CF,3C,F0,F0,3C,0F,03, 1020 <214> | 1070 DATAEA,BB,BE,AA,AA,AA,AA,AA, 1413 £71>
480 DATAER,F3,3C,0F,0F,3C,F0,CO, 1020 <0o> 1080 DATA00,00,01,05,15,11,5D,51, 218 <98>
430 DATA0L,0C,18,00,00,00,00,00, 42 <192» | 10790 DATA0Q,00,40,50,54,44,75,45, 482 <143>
500 DATAOC,18,30,30,30,18,0C,00, 216 <144> | 1100 DATASS5,5D,%97,95,AD,AE,AE,AE, 1173 <196>
S10 DATA30,18,0C,0C,0C,18,30,00, 180 <88> 1110 DATAS5,75,D6,56,7A,BA,BA,BA, 1182 <51>
520 DATAD0,66,3C,FF ,3C,66,00,00, 579 <0> 1120 DATAARE,AE,BE,EA,AA,AA,AA,AA, 1452 <15>
S30 DATAVO,18,18,7E,18,18,00,00, 222 <78> | 1130 DATABA,BA,BE,AB,AA,AA,AA,AA, 1413 <137>
540 DATA00,00,00,00,00,18,18,30, 96 £175> | 1140 DATA00,00,01,05,15,15,15,15, 90 £218>
S50 DATAC0,00,00,7E,00,00,00,00, 126 <12> 1150 DA1A00,00,40,50,54,50,5C,50, 480 249>
S50 DATA00,00,00,00,00,18,18,00, 48 <503 1160 DATA9S,95,95,A5,ABR,AB,AB,AB, 1296 <215>
570 DATAQ00,03,06,0C,18,30,60,00, 189 <42> 1170 DATAD6,7E,56,5A,6A,6A,6A,6A, 940 <181>
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_programme

1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
13460
1370
1380

DATAAB,AB,AB,AR,AR,AA,AA,AA,
DATALA,SA,EA,AR,NA,AR,AA,AA,
DATAOO,00,01 ,05,15,05,35,0S,
DATA00,00,40,50,54,54,54,54,
DATA97,ED,95,A5,A%,A%,AF,A7,
DATAS6,56,56,5A,EA,EA,EA,EA,
DATAAY,AS,AR,AR,AA,AA,AA,AA,
DATA15,15,15,15,15,14,00,00,
DATAEA,EA,EA,AR,AR,AR,AR, AR,
DATAFF ,FF ,FF ,FF ,FF,FF,FF,FF,
DATAFF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF,FF,FF,
DATAS4,54,54,54,04,04,00,00,
DATAFF ,00,FF ,FF ,FF ,FE ,FF,FF,
DATAFF ,FF ,FF ,FF,FF,FF,FF,FF,
DATAFF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,
pATA1S,15,15,15,10,10,00,00,
DATAFF ,FF ,FF ,FF ,FF,FF ,FF ,FF,
DATAFF ,FF ,FF ,FF,FF ,FF ,FF,FF,
DATAFF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF,FF,FF, 2040
DATAS4,54,54,54,54,14,00,00, 440
FORT= 14336 TO 15352 STEPB:P=0

1363
1280
90
480
1330
1284
1355
125 <
1552
2040
2040
344
1785
2040
2040
116
2040
2040

NEXTI
1400 READR: IFF<
CE3IN{SPACE? ZEILE"PEEK (&3) +PEEK (64) #2546: END
1410 NEXT
1420 SCNCLR
1430 PRINT" {CLEARYLOAD"
1440 PRINT" (DOHNSIRUN"
1450 PRINT"{HOHME3";:POKE1319,19:POKE1320,13:
1321,13: FOKE239,3

ENDE DES LISTINGS

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

to
20
30
40
50
&0
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
4560
470

RE M3 963638096 69696 46 369696 36 36 36 96 6 3696 36 36 96 36 96 9636 36 36 3696 2 36 96
REM# %% CUBE (2) b
REM*#% GUENTER DREES %W
REM##» E2 2
REM#*#% #HE
REM¥*a#% £
REM&#% L
REM##% R
REM 969636 36 3616 36369630 3636 630 36 36 3696 3696 960609636636 96 9 200 3096
DATAAC,40,03,AD,41,03,99,47, 704
DATAOF,AD,42,03%,99,48,0F ,AD, &70
DATA43,03,99,4F ,0F ,AD, 44,03, 593
DATA99,70,0F,C8,C0,28,D0,02, 922
DATAND 01 BL,40 03,R7,47,0F, 639
DATABD,41,0%,R9,48,0F,8D,42, 688
DATAOZ,R?,6F ,0F ,B8D,43,03,B9, 710
DATA70,0F.BD,44.03.AD,45,03. S84
DATA99,47,0F,C0,00,6%9,01,99, &%0
DATA48,0F ,6D,43,03,99,6F ,0F, 545
DATAED,43,03,6D,44,03,69,04, 594
DATA99,70,0F ,AC,46,03,AD,47, 7&%9
DATA03,99,7F ,0E,AD,48,03,99, &99
DATABO,0E,AD,49,03,99,A7,0E, 725
DATAAD, 4A,03,99,A8,0E,C8,C0, 977
DATA28,D0,02,A0,01,8C,46,03, &24
DATAB?,7F ,0E,8D,47,03,B9,80, 854
DATAOE ,B8D,48,03,B9,A7 ,0E,8D, 737
DATA49,03,B9,A8,0E,8D,4A,03, &61
DATAAD,4R,03,99,7F ,0E,C0,00, 737
DATAL7,01,99,80,0E,6D,49,03, 586
DATA99,A7,0E,ED,49,03,46D,4A, 830
DATAO3,69,04,99,AB,0E,AC,4C, &95
DATAO3,AD,4D,03,99,R7,0D,AD, 778
DATA4E,03,99,B8,0D,AD,4F ,03, &86
DATA99,DF ,0D,AD,50,03,99,E0, 1022
DATACD,C8,C0,28,D0,02,A0,01, 814
DATABC,4C,03,89,B7,0D,8D,4D, 818
DATAO3,B?,R8,0D,8D,4E,03,B9, 792
DATADF,0D,8D,4F ,03,B?,E0,0D, 881
DATABD,50,03,AD,45,03,99,B7, 805
DATAOD,CO,00,469,01 ,99,R8,0D, &61
DATA&D, 4F ,03,99,DF ,OD,ED,4F, 896
DATAO3,6D,50,03,69,04,99,E0, 681
DATAOD,AC,51,03,AD,52,03,99, &80
DATAEF,0C,AD,53,03,99,F0,0C, %15
DATAAD,54,03,99,17,0D,AD,55, 707
DATA03,99,18,0D,C8,C0,28,D0, 833

BY
CANISIUSSTR. 18

4440 RHEINE

<255>
<139>
22>

162>
<167>
<131>
<240>
<199>
<118>
<145>
<156>
<90>

<98>

186>
<196>
<134>
216>
£226>
<236>
<171>
<84>

1390 FORI=0TO7:READA$:A=DEC (A%) :P=P+A: POKET+I Az

£227>

>RTHENPRINT "PRUEFSUMMENFEHLER{SPA

<85>

£9>

<121>

£94>

<58>
POKE

<240>

<203>
<229>
<180>
<37>
<80>
<57>
<40>
<77>
<27>
<84>
<221>
<169>
<643
<753
<76>
<118>
<176>
<172>
<113>
<160>
<66>
<40>
<170>
<121>
£47>
<14>
<91>
<111>
<251>
- <783
<64>
<s4>
<207>
<71>
66>
<32>
<74>
<113>
<125>
<43>
<273
<251>
<683
<161>
<843
<37>
<2523

480
490
500
S10
520
530
540
550
560
570
580
570
EXTI
600 READR: IFP<>RTHENFRINT "PRUEFSUMMENFEHLER(SPAC
E} IN(SPACEIZEILE"FPEEK (63) +PEEK (64) #256: END
610 NEXT
620 PRINT"{CLEARILOAD"
630 PRINT" {DOKNSIRUN":POKE1319,19: POKE1320,13:FP0
KE1321,13:POKE237,3

ENDE DES LISTINGS

DATA02,A0,0t ,8C,51,03,B9,EF,
pATAOEL,8D,52,03,B9,F0,0C,8D,
DATAS3,03,B9,17,0D,8D,54,03,
DATARY, 18,0D,80,55,03,AD,4B,
DATAO3,99,EF,0C,C0,00,69,01,
DATA99,FO,0C,EA,EA,4D,54,03,
DATA99,17,0D,ED,54,03,6D,55,
DATAO3,69,04,99,18,0D,60,00, 398
DATA30,00,00,00,00,00,00,00, 48
DATA00,00,00,00,00,00,00,00, O

FORT= 15616 TO 15992 STEP8:P=0
FORI=0TO7:READA$: A=DEC (A$) : P=P+A: POKET+I ,A: N

e11
B1&6
535
699
705
1069
707

C-146 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

1O REM® W09 6 098 303030 38 3 069696 360 90 36 3696 3636 96 96 9696 90 36 3¢ 96
20 REM#**» CUBE (3) HAUPTTEIL HH
30 REM»*»#» BY GUENTER DREES L2 2
40 REM#*## e E
50 REM### R
60 REM#*#% 2343
70 REM##» 223
B0 REM#*#x wEE
QO REM S #3639 9 3336 36 336 90503630 30909096 3603036 96 909046 36 3 30 9 90 6 20
100 POKESS5,255:POKES6,55:CLR

110 SCNCLR

120 POKE1282,61:POKE1281,0

130 PRINTCHR$ (8) :PRINTCHR$(142)

140 X=USR(.):X=USR(.):X=USR(.)

150 POKE&L5287,PEEK (65287)0R16

160 SCNCLR:POKEAS298,192: POKESS299,56

CANISIUSSTR. 18

4440 RHEINE

170 VOLB8:COLORO, 1:COLORE,2,1

180 PRINT"(DOHWN3 RIGHT1Q BRN}<==?{SPACE}<==7(SPA
CE3}<==7{SPACE}<==7"

190 FPRINT"{RIGHT 103} >==(S% SPACE}>=={S5% SPACE3}>==
£S% SPACE} >==(S%3"

200 PRINT"(RIGHT10 SB3 SA SPACE SB3 SA SPACE SB3
- SA SPACE SB3 SA"

210 FRINT"{YL.GRN3}"
220 FRINT"{SPACE13 SB3 SPACE SB
B2 SPACE2 SB33" :
230 PRINT"{SPACE13 SB SPACE3

B SPACE SB SPACE SB SPACE2:"

B SPACE SB SPACE SB SPACEZ}"
250 PRINT"({SPACE13 SB SPACE3 SB SB s

B2 SPACE2 SB2 SPACE}"
260 PRINT"{SPACE13 SB SPACE3

270 PRINT"“{SPACE13 SB SPACE3
B SPACE SB SPACE SB SPACE2}"

2 SB3 BRN3"

290 PRINT

300 PRINT" {RIGHT103<==7{SPACE}<=

ACE3<=="7"

310 PRINT"{RIGHTI10
(S% SPACE3>=={Sx3}"

320 PRINT"(RIGHT10 SB3 SA SPACE SB3 SA SPACE SB3
SA SPACE SB3 SA3"

330 FRINT" (DOHN3 YELLOW RIGHT12} (C) {SPACE}1986(S

PACE}BY (SPACE}G.D.

340 WH="<==2C(DOHN LEFT43>==
e

350

360

370

380

390

400
3o
410

=7 {SPACEI<==7(SP

>==(S% SPACE}>=={S% SPACE}>==

{Sx DOHN LEFT4 SB3 SA
CHAR1,5,12, " {BRN3 "+W$:CHAR1 ,30,12,W$
CHAR1,5,7," {BRN? "+W$:CHAR1 ,30,7,W$

IFJOY (1) <>12BTHEN370

SCNCLR: GOSUB1110

POKE&S287 ,PEEK (65287) OR16

W$="<==7(DOHN LEFT4)>=={S% DOHN LEFT4 SB3 SA
M$(1)="(D.BLUE C— S— DOHN LEFT2}w{C¥ DOHN LE
FT2 SHIFTSPACE CK3":G(1)=DEC("340")

420 M$(2)="{(D.BLUE CI CT DOHN LEFT2 C@ CG DOHN L
EFTZ C+ CH}":G(2)=DEC("346")

8>

<206>
<120>
<120>
<104>
<4>

<218>
<225>
<162>
<219>
<143>
<182>

<192>

<50>
<230>
<49>

<117>

£203>
<105>
<180>
<37>
<80>
<57>
<40>
77>
<27>
<175>
<86>
<104>
<140>
<165>
<23>
<8>
171>

<1803
<230>

<6>
<249>

<129>
<177>
<187>
<125>
<208>
<218>

<53>
<188>

<83>
<95>
£127>
<80>
£97>
<109>
£142>
<36>
<175>
<157>
<139>

<180>

18
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430 M$(3)="{D.BLUE BLUE C\ S\ DOHN LEFT2 CN CQ DOHN L

EFT2 CR Qﬂ}“'G(4)—DEC("3 1)

450 POKE65298,192:POKE&LS297,56

460 L$="{BRN SPACEZ2 DOWHN LEFT23=={DOHN LEFT23=="
470 E$(1)=""!"+CHR$(34)

480 E$(2)="4#3%"

4390 E$(3)="%s$"

500 E$(4)=""!%": IFP<>OTHENDIMP (4,8)

510
520
S30 M

LS$="{BRN SPACEZ}"
LE=1
1=5:M2=21:M=2: FORL=832T0OB70: POKEL , 32: NEXT
540 PRINT" (BRN}":SCNCLR
550 T=0:ONINT((LE-1)/2)+1G0SUB1010,1020,1030,104
0,1050,1040,1070,1080,1090,1100
560 IFLE>20THEN2480
570 FORL=1T04:FORI=1T08
580 READP(L,I):zNEXTI,L
590 REM #rx® BILD
600 FORL=1T04:FORI=1T08
610 IFP(L,I)=1THENGOSUR1130
620 NEXT:NEXT:READPS
630 FORL=1TO4:REM GEISTERPOSITIONEN
640 READA:POKEG(L) ,A:NEXT
650 GOSUB1110: IFA<>0AND127 THENGOSUB1 140: ELSEGOSU
B2030
660 IFT=PSTHEN1170
670 X=USR(.)
680 CHAR1,M1,M2,M$ (M) : IFPEEK (3072+40%M2+M1~1) >80
THENBZ0
690 A=JOVY (1) : ONAAND127G0T0O710,720,730,740,750,76
0,770,780
700 GOTO650
710 M=1:G0TD790
720 M=1:GOTO790
730 M=3:G0T0O790
740 M=2:G0T0O790
750 M=2:G0OTO790
760 M=2:GOTO790
770 M=4:60TO790
780 M=1:GOTO790
790 ONMGOTOB00,820,850,870
800 IFPEEK (3072+40% (M2-4) +M1)=61THEN920: ELSEIFPE
EK (3072+480% (M2-4) +M1) =32THENGS0
810 GOTOBY0
820 IFM2+463>23THENGS0
830 IFPEEK(3072+40% (M2+6) +M1)=61THEN920: ELSEIFPE
EK (3072+40% (M2+6) +M1) =32THEN&SO
840 GOTOB90
850" IFFEEK (3072+40%M2+M1+44) =61 THEN920: ELSEIFPEE
K (3072+40%M2+M1+44) =32THEN&S0
860 GOTOBYO
870 IFPEEK (3072+40%M2+M1+36)=61THEN920: ELSEIFPEE
K(3072+40#M2+M1+36) =32THENAS0
880 GOTOB90
890 FORL=BTOOSTEP-.7:VOLL:COLOR1,2,5
900 CHAR1,M1,M2-1,E$(INT(RND(0) *4+1)) : SOUND1,880
+10%L,5
910 SOUND1,345,5:NEXT: SCNCLR: GOTO2080
920 CHAR1,M1,M2,L%
930 ONMGOTO940,950,940,970
940 M2=M2-5:G0TO980
950 M2=M2+5:G0T0980
960 M1=Mi+4:G0T0980
970 M1=M1-4:GOTO980
980 SOUND1,345,2: SOUND1,880,5: GOTO650
990 T=T—1:CHAR,M1-1,M2+3," {L.GRN SB3}"
1000 RETURN
1010 RESTORE1780:RETURN
1020 RESTORE1830:RETURN
1030 RESTORE1880:RETURN
1040 RESTORE1930:RETURN
1050 RESTORE1980:RETURN
1060 RESTORE2230:RETURN
1070 RESTORE2280: RETURN
1080 RESTOREZ3I30: RETURN
1090 RESTORE2380:RETURN
1100 RESTOREZ2430:RETURN
1110 IFPEEK(837)=81THENPOKES37,89: POKEB43,81:ELS
EFOKEBS7,81:POKEB4ES, 89
1120 RETURN
1130 CHAR1,T%4,2+L%5," (L.GRN} " +W$: RETURN
1140 IFPEEN(2048+40% (M2+3) +M1) =SOTHENIF INT (LE/2)
=1LE/2THEN990
1150 IFPEEK (2048+40%(M2+3) +M1) =95THENCHARL ,M1-1,

34 9

146>

<165>
7>
£25>
<168>
69>
<99>
<29>
<95>
<186>
122>
<212>

<139>
<55>
<97>
<118>
<&6>
<127>
41>
<153>
£228>
<240>

122>
<86>
€233>

<185>

<154>"

<18>
<250>
<4>
<20>
<27>
<37>
£47>
<&64>
<65>

<85>

<119>
<145>
<70>

<213>
175>

<124>
<195>

<213>
£215>
214>

£187>
<45>

77>

69>

<156>
<160>
<156>
<172>
<15>

167>
<121>
<150>
<143>
<174>
<167>
197>
<168>
£198>
<191>
221>
214>

<113>
<242>
<17>

<&67>

2+3," (RED SB33}":T=T+1:SC=5C+10:SOUND3,1020,5
1160 RETURN
1170 RESTORE1180:FORL=1T011:READA,B:SOUND1,1022,
2:S0UND1 ,A,B: NEXT
1180 DATAB10,10,810,5,810,5,834,5,810,5,834,5
1190 DATAB8S4,5,881,10,881,5,881,5,881,15
1200 PRINT" {BRN3":SCNCLR
1210 M1=S:M2=21:M=2
1220 FORI=1T08:FORL=1T04:G0SUB1130:P (L, 1)=0:NEXT
:MNEXT:PS=0:T=0
1230 FORL=1T08:FORI=1T04
1240 D=INT(RND(1)%4+1)
1250 IFD=4THENFP (I,L)=1:PS=PS+1
1260 NEXT:NEXT:TI$="000000"
1270 CHAR1,M1,M2,M$ (M) : GOSUR2030
280 IFVAL(TI$) >10THEN1570
1290 PRINT" CHOME DOHN4 RIGHT173"310-VAL(TI$)"{LE

"FT SPACE}"

1300 A=J0Y (1) :ONAGDOTO1320,1330,1340,1350,1360,13
70,1380,1390

1310 GOTO1270

1320 M=1:G07T01400

1330 M=1:60T01400

1340 M=3:G0OT01400

1350 M=2:60T01400

1360 M=2:G0T01400

1370 M=2:G0T01400

1380 M=4:G0T01400

1390 M=1:G0T01400

1400 ONMGOTO1410,1430,1450,1470

1410 IFFEEK(3072440%(M2-4)+M1)=61THEN1470
1420 GOTO1270

1430 IFFEEK (3072+40% (M2+6) +M1)=61THEN14%0
1440 GOTO1270

1450 IFPEEK(3072+40lM2+44+M1)=61THEN1490
1460 GOTO1270

1470 IFPEEK(q072+40IM2+36+M1)-61THEN1490
1480 GOTO1270

1490 CHAR1,M1,M2,L$: ONMGOTO1500,1510,1520,1530

1500 M2=M2-5:G0101540

1510 M2=M2+5: 60101540

1520 M1=M1+4:G607T01540

1530 Mi=M1--4:60T7T01540

1540 S0OUND1,345,2: SOUND1,880,5: J=INT (M2/5) s K=INT
(M1/74)

‘1550 IFP(J,K)=1THENT=T+1:50UND3, 1020,5:P(J,K)=0:

CHAR1 ,M1-1,M2+3, " (RED SB3}":SC=SC+10
1560 IFT<PSTHEN1Z70
1570 REM

1580 SCNCLR

1590 PRINT" (YELLOH SB3
£ SB3 SPACE3 SB3 SPACE
1600 PRINT" (SB3 SPACEZ
SPACE SB3 SPACES SB3:"
1610 PRINT"{(SB3 SPACE SB5 SPACE 5Bé SPACE6 SBS S
PACES SB33™

1620 PRINT"{SB? SPACE SBé SPACES SB3 SPACE SB3 S
PACES SB3II"

1630 PRINT"{SB5 SPACE SB3 SPACE SB3 SPACE7 SB3 S
PACE3 SB3 SPACE4 SB33"

1640 PRINT"{SB4 SPACEZ2 SB3 SPACE SBY SPACE SB3 S
PACE3 SB3 SPACE4 SB33"

1650 FRINT:PRINT:FRINT

1660 PRINT" (BRN SPACE33==={SPACE4

={SPACE2>=={SPACE}= ={SPACE>

SPACE3 SB3 SPACE SBZ
sB93 "
SB4 SPACE SB3 SPACES8 SB3

12

PAC

1670 PRINT"{SPACE3 {SPACE43==={SPACE43=={SPAC
E23=={SPACE}==={SPACE4}==="

1680 PRINT" {SPACE33}==={SPACE4}==={SPACE4}==(SPAC
E23=={SPACE}==={SPACE4}==="

1690 PRINT"(SPACE3}==={SPACE4}=====(SPACE2}=ﬁ(§£
ACE23}=={SPACE3}=====

1700 PRINT"{SPACEJ}==={SPACE4} ===={SPACE2}=={SP

ACE23=
1710 PRINT"{SPACE3}==={SPACE4}—=={SPACE4}=={§£AQ
E2}=={SPACE}===(SPACE4>
1720 PRINT" (SPACE3>
CE23={SPACE2}==={SPACE4}=
1730 PRINT"{SPACE3}======{SPACE}======{SPACE23}==
=={SPACEZ2} {SPACE> =

1740 FORL=1T010:POKE&5286,11:SOUND1 ,880,5: POKESLS
2B6,27:SOUND1 ,345,5: NEXT

{SPACE}==={SPACES3={(SPA

1750 LE=LE+1

1760 SCNCLR: X=USR(.) : X=USR(.) 2z X=USR(.)
1770 GOTOS30

1780 DATA1,1,0,1,0,0,0,1

1790 DATA1,0,1,1,1,1,1,1

programme._

<14>
26>

<186>
<213>
<100>
<10&6>
<193>

<0>
219>
60>
<114>
<156>
<46>
<99>

<38>

71>
112>
£200>
<210>
226>
233>
<243>
<253>
<13>
<14>
247>
<104>
£222>
<141>
£242>
<236>
<6>
<17>
£26>
<€185>
£253>
<1>
£253>
<13>

<59>
£226>
£233>
<183>
26>
<105>
<139>
<512
31>
<211>

<173>
<53>

<214>
<241>
<251>
<171>
<181>
<25>
<0>
<115>
<240>
<164>
<195>
<&60>

£239>
<31>
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_programme

1800 DATA1,1,1,0,1,0,1,1 26>
1810 DATA1,0,1,0,1,1,1,1 <443
1820 DATAZ3,9,3,10,15 £183>
1830 DATA1,1,1,0,1,1,1,0 <52>
1840 DATAL,0,1,1,1,0,1,1 <703
1850 DATA1,1,1,0,1,1,1,0 <72>
1860 DATA1,0,1,1,1,0,1,1 <90>
1870 DATAZ4,11,19,9,2 <37>
1880 DATA1,0,1,0,1,1,1,0 98>
1890 DATA1,1,1,0,0,0,1,1 <106>
1900 DATAO,1,0,1,0,1,1,1 <128>
1910 DATA1,1,1,1,1,1,0,0 126>
1920 DATAZ1 36,4,23,0 <249
1930 DATA1,0,1,1,1,0,1,0 <144>
1940 DATA1,0,1,0,1,0,1,0 <146>
1950 DATA1,0,1,0,1,1,1,0 <168>
1960 DATA1,1,1,1,0,0,1,1 <184>
1970 DATAZ20 025,9,19,25 <125>
1980 DATA1,0,1,0,1,0,1,0 <186>
1990 DATA1,0,1,0,1,0,1,0 <196>
2000 DATA1,0,1,0,1,0,1,0 206>
2010 DATA1,1,1,1,1,1,1,1 <0>
2020 DATAZQ,37,19,35,39 218>
2030 PRINT" CHONE RIGHT14 YELLOW RIGHT3"SC 46>
2040 PRINT" (HOME BLUEMHI: {HHITE}";: IFHI<SCTHENHI

=8C <643
2050 PRINTHI <i4>
2060 PRINT" {HOME RIGHT2? BLUEILE: {HHITE}"LE 27>
2070 RETURN 172>
2080 REM %  SPIELENDE * <224>
2090 FORL=0T040: FRINT: NEXT 232>
2100 PRINT"{SPACE}======={SPACEY=={SPACEII=={5F
ACE}=====" ; <106>
2110 PRINT" {SPACE?}==={SPACES}=={SPACE3}=={SPACE
1==(SPACER}===" <763
2120 FRINT" {SPACE9}===(SPACES}===={SPACE}=={SPAC
E}=={SPACE3}==" <207>
2130 FPRINTY {SPACES}=====(SPACE3}=={SPACE}===={SP
ACEY=={SPACE3I==" <150>
2140 PRINT" (SPACE? }==={SPACES}=={5PACE2}==={5PAC
E3}=={SPACE3}==" <130>
2150 FRINT" (SPACED}==={SPACES}=={SPACE3}==(SPACE
I=={SPACEZ}= <116>
2160 PRINT" (SPACE?}=======(SPACE}=={SPACE3}=={5P

ACE} =====" <1663
2170 PRINT" ({DOHN3?

. T <80
2180 PRINT"

===y < 183>

2190 PRINT"
00 IFHI<SCTHENHI=SC
210 PRINT"{YP2}"; TAR(Z0—(LEN(STR$(SC))/2)) ("{YE
LAQQ LEFT}"SC:FRINT:PRINT: PRINT:PRINT" {(RIGHT173H

2220 FORL=0TO2500:NEXT:SC=0:GOTO130
2230 DATA0,1,0,1,0,1,0,1

“« @ w
b b b

1
2260 DATA1,1,0
2270 DATA18,16
2280 DATAD,0,0
2290 DATA1,1,1
2300 DATAL,0,0
2310 DATAL,1,1

7

0

1

.« 3 e e
L

s
L
v
L
*
v
9
L
2320 DATA19,37,
2330 DATA0,0,0,
2340 DATAL1,1,1,
2350 DATA1,0,0,
2

L B

v

]

’

L ]

L

9’

’

v

’

- e

2360 DATAL,1,
370 DATA20,3
”’BO DATAL,1

e e -

v
2390 DATAO.1.
2400 DATAO,1,
2410 DATAL,1,
2420 DATAZZ2,3
2430 DATAL,1,
2440 DATAO, 1,
2450 DATAO,1,
2460 DATAL,1,1
2470 DATA20,37,4,4,37
2480 FORL=0TO30:PRINT:NEXT: POKESS298, 1962 POKELS2
99,208
2490 COLORO,1:COLOR4,1:COLORY 4,4
2500 CHARL,7 .9, "C{SPACEI O(SPACEIN{SPACE) GLSPACE}
RCSPACEYACSPACEY T ESPACE S UCSPACE}L {SPACE>ACSPACE}
TL{SPACE} 1 {SPACE>0{SPACEINCSPACES "
2510 CHAR1,14,15," (YELLOWI DULSPACEYHAST(SPACE}AL
LE" .
2520 CHAR1,14,17," (SPACEZ23LEVEL ‘S"
2530 CHAR1,14,19," {SPACE?GESCHAFFT"
2540 PRINT" {HOME DOHNS RIGHT133SCORE{SPACE}: {RVS
ON FLASHON3"3SC
2550 FORL=1TOS
2560 FORLL=S00TO700STEPZ0

570 SOUNDZ,LL+49%L ,2: SOUNDI ,LL+S0%L ,2: NEXT: NEXT
?deo POKE239,0: GETKEYAS: GOTO130

ENDE DES L1STINGS

ROOR=m OO mRBAROOR OO

N

@ w w w

<193>
<158>

<34>
<146>
<189>
<213>
€225>
<201>
<46>
<241>
<247>
<247>
<46>
<200>
L46>
<40>
<44>
£96>
<101>
<108>
£90>
<90>
<146>
£38>
£166>
<124>
<134>
<196>
<154>

136>
<200>

<53>

<165>
£221>
<117>

€200>
<100>
<93>
<207>
<93>

Bei Hostage geht es darum, Gei-
seln aus einem Hochhaus zu ret-
ten, die von Gangstern dorthin
verschleppt wurden. Der Spieler
steuert einen Hubschrauber iiber
einem Hochhaus hin und her und
L3¢ {iber einem Fenster, aus dem
eine Geisel herausschaut, eine Lei-
ter herunter. Die Leiter wird her-
untergelassen und wieder herauf-
gezogen. Wenn die Geisel hoch-
gezogen wurde, erhilt der Spieler
Punkte. War es jedoch eine Bom-
be, explodiert der Hubschrauber.
Drei Hubschrauber stehen zur
Verfiigung. Nach jeweils 26 Gei-

seln, die gerettet wurden, geht es
zum nichsten Level iiber. Dann
wechseln sich Geiseln, Bomben
und Fenster schneller ab.

Gesteuert wird mit den Cursorta-
sten fiir links und rechts und mit
der Space-Taste um die Leiter
runterzulassen..

Das Spiel wird ganz normal mit
LOAD "HOSTAGE”, 8 oder
DLOAD "HOSTAGE” geladen
und mit RUN gestartet.

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.0)

0 POKES6,47:CLR:GOTOS00
10 GETT#: IFT$=""THENSO

20 IFT#="{RIGHT}"THENIFP<29THENCHAR! ,P,6," {SPACE

23":P=P+1:CHARL ,P.6," (D.BLUE S% SA3":GOTOSO
30 IFT$="{(LEFT}"THENIEF>9THENCHARL ,P,&, " {SPACEZ}
" P=P—1:CHARL,P,&," {D.BLUE Sx SA}":GOTOSO

40 IFT$="{SPACE3"THENGOTO300

50 GOSUB100:GOTO10

100 Z=Z-1: IFZ>LVYTHENRETURN

110 Z=6:R=FNW(5) : S=FNW(11) : O=FNW (7)

120 CHAR1,9+5%2,10+R*2,G$ (0) : SOUND1 ,400+0%20, 1
199 RETURN

300 1=0:P5=3312+F

310 I=I+1:T=PEEK{(PS+I#40):M(1)=T:SOUND2Z,B00~I#30
. 3:60SUB100

320 IFT=32THENFOKEPS+I#40,68:GOTO310

T30 IFT=69THENPOKEPS+I#40,196:GOTO310

340 1FT=160THENGOTO400

245 IFT=70THENPOKEPS+1#40,68: GOTO310

350 POKEPS+I#40,32: I=1-1

<1i4>
<129>

<247%

<238>
<627
<160>
€183>
<133>
<137>
<85>
<45>

<34>
237>
<10>
£45>
<12>
£1&69>
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programme _

3560 1=I-1:POKEPS+I1%4Q,T:POKEPS+40%#I+40,M(I+1) <73> SE SPACE3 SE SPACE2 SD SPACE2 SE4 SPACE SC SPACE

365 SOUNDZ,B800-1#30,3:FORIJ=1TO10:NEXT <15> 2 SC SPACE SE" <134>
370 IFT>1THEN3&0 <214> | 3080 PRINT" {SPACE4 SD SPACE2 SD SPACE2 SE2 SPACE

380 POKEPS+40,32 <7> 2 SE3 SPACE2 SD SPACE2 SE SPACE2 SE SPACE2 SC2 S

385 IFT=66THEN700: ELSEGOTOBOO <107> | PACE2 SE33" <103>
399 GOTO10 <11> 3050 PRINT"{DOWNZ2 HHITE SPACE3XRETTE{SPACEZDIEL(S

400 I=I-1:FOKEPS+I#40,M(I):S0OUND2,800-1%30,3 206> | PACE3GEISELN{SPACE>AUS{SPACE}DEM{SPACE>HOCHHAUS !

410 IFI>1THEN40O <218> | » <37>
499 GOTO10 <111> | 3060 PRINT" {DOHN3 L.GRN SPACES}19B6{SPACE}A{SPAC

500 GOSUB1000:REM NEUE ZEICHEN <196> | E3}SWORDMASTER{SPACE}PRODUCTION" <198>
510 GOSUR2000:REM INITIALISIERUNG <54> 3070 PRINT"{DOHWN SPACE3}...AND{SPACE}THE(SPACE}A

520 GOSUR3000:REM TITEL/ANLEITUNG <220> | DVENTURE{SPACE3}CONTINUES..." 206>
530 GOSUB4000:REM BILDAUFBAU <215> | 3075 PRINT"{DOHN SPACE73}PROGRAMM{SPACE}VONISPACE

550 GOTO10 <163> | JACHIM{SPACE}LEIDIG" <0>

700 PU=PU+LV:G5=GS+1 <91> 3080 PRINT" (DOHN2 PINK SPACE93 {DRUECKE{SPACE3EIN

710 PRINT"{HOME BLACK DOHN}";TAB(13)3PU; TAB(21)3 E{SPACE3TASTE)" <231>
"{HHITE3"3;GS <35> 3090 B=-1 <137>

730 SOUND1,330,7:FORI=1TD110:NEXT:SOUND1,330,7:S " 2100 B=B+1:S0UND1,N(B),L (B)*10: SOUND2,N(B)+5,L (B

OUND1 ,500,15 <164> | )*10: IFR=356THENB=—1 <138>
735 IFGS=26THENP=20:LV=LV+1: IFLV>10THENLV=10 <251> | 3105 SOUND1,0,1:SOUND2,0,1 <44>
736 IFGS=26THENGS=0:FDORI=1T01000: NEXT:GOSUB4000: 3110 GETT$: IFT$=""THEN3100 <14>
z=0 <18> 3500 COLORO,1:COLOR4,1 <89>
740 GOTO10 <97> 3505 SCNCLR:PRINT"{HHITE SPACE? SC3 SPACE3H{SPAC

BOO HB=HR—-1:PRINT"{HOHE DOWN D.BLUE}";TAB(30)3;HB <59> E3D{SPACE}S{SPACE3T{SPACEIA{SPACE>G{SPACEIEL{SPAC

810 FORI=1TOB:CHAR1,FP,&,"{YELLOH S* SA}":SOUND3, E SC33" <141>
400,7 <217> | 3510 PRINT" {DOHN PINK SPACE3>GANGSTER{SPACE}HABE

820 FORJ=1TD20:NEXT:CHAR1,P,6,"(BLACK S*% SA}":80 N{SPACE}SICH{SPACEXMIT{SPACE}26{SPACE}GEISELN" <179>

UND3,400,7 £207> | 3520 FRINT"{DOWN SPACEYIN{SPACEEINEM{SPACE}HOCH

830 FORJ=1TD20:NEXT:VOLB-I:NEXT:CHAR1,P,b," {SPAC HAUS{SPACE3VERSCHANZT. {SPACE>DU{SPACE>HAST" £52>
E23" <107> | 3530 PRINT"{DOKN3DIE{SPACE}AUFGABE (SPACEIMIT{(SPA

835 IFHE=0THENBS0 <169> | CEXDEINEM{SPACEIHUBSCHRAUBER{SPACE? ({D.BLUE S* S

B40 FORI=1TOS00:NEXT:VOL3:P=20:CHAR1,20,56,"(D.BL, ; A PINK3)" <154>
UE S* SA}":GOTO10 <12> 3540 PRINT" {DOHN SPACE}DIE{SPACE}GEISELN{SPACE>(

B850 SCNCLR:CHAR1,15,9,"{BLACK FLASHON3GAME{SPACE {HHITE SB PINK3) {SPACE3}AUS{SPACE}DEM{SPACEIHOCHH
JOVER{FLASHOFF3" <31> AUS{SPACE3}ZU" <0>
852 IFRK<{PUTHENCHAR1,11,12," {HHITEINEUER{SPACE3R 3550 PRINT" (DOHNIRETTEN. {SPACE}DAZU{SPACEIMUSST{

EKORD: "+STR$ (PU) : RK=FU 220> | SPACE3DU{SPACE3EINE{SPACE3STRICKLEITER" <238>
855 VOL3:FORI=1T0O6:SOUND1,B800-1%100,7:SOUND2,700 3560 PRINT" {DOHN SPACE}HERUNTERLASSEN. (SPACE}GIB
-1%100,7:NEXT 236> | {SPACE3>JEDOCH{SPACE3}ACHT , {SPACE3DASS" <39>
856 FORI=1T02000:NEXT <2> 3570 PRINT" {DOWN SPACE}DIE{SPACE}GANGSTER{SPACE}

860 P=20:V0OL3: Z=0:PU=0:LV=1:G5=0: HP=3: GOSUR3IS00: KEINE {SPACE3}BOMBEN{SPACE} ({L.BLU SC PINK}) {SPACE
GOSUB4000: GOTO10 £249> | JAN{SPACEIDIE" <225>
990 END <97> 3580 FRINT"{DOHN SPACEZ}LEITER{SPACEYHAENGEN, {SP

1000 REM %*%% NEUE ZEICHEN *## <20> ACEYSONST (SPACEXFLIEGT{SPACEIDEIN" £98>
1010 FORI=B32T0849:READX:POKEI ,X:NEXT:SYS832 <2346 | 3590 PRINT" {DOHN SPACE7>HUBSCHRAUBER{SPACEY IN{SP

1020 DATA 162,0,189,0,208,157,0,48,189,0,209,157 ACE3DIE{SPACEILUFT." <&60>
+0,49,202,208,241,%96 <34> | 3600 FRINT" {DOHN3 (STEUERUNG{SPACEIMIT{SPACEICURS

1030 FORI=12800T012855: READX: POKE1 , X: NEXT <89> ORTASTEN{SPACE 3 UND{SPACE}SPACE) " <18>
1040 DATA 255,4,63,88,156,127,145,127 <18B8> | 2640 PRINT"{DOKN CYAN SPACE113 (TASTE{SPACE>DRUEC

1050 DATA 225,3,255,254,192,128,0,128 <8> KEN) " <230>
1060 DATA S56,186,146,124,56,56,68,130 <158> | 3650 E=-1 <187>
1070 DATA 48,72,24,60,126,126,460,24 £244> | 3652 B=B+1:S0UND1 ,N(B),L (BR)*10:SOUND2,N(B)+5,L(B

10BO DATA 36,60,36,560,36,60,35,50 <a87> ) #10: IFB=36THENB=-1 £180>
1090 DATA 0,251,251,251,0,191,191,191 <249> | 3654 SOUND1,0,1:S0UND2,0,1 <B3>
1100-DATA 0,0,0,0,0,48,85,255 <90> 3656 GETT$: IFT$=""THEN3&652 <215>
1110 POKE&S298,PEEK (65298) AND251 <147> | 3670 COLORO,14,6:COLOR4,7,2 <224>
1120 POKE&S299,PEEK (65299) AND3ORA4S8 <1> 3999 RETURN <&60>
1130 DATA169,1,262,1,345,2,169,2,383,2,262,1,516 4000 REM ##% BILDAUFBAU #*¥# <116>
31,853,3,345,2,169,1,262,1,345,2 <5> 4005 SCNCLR:P=20:GOSUB4500 22>
11420 DATAL169,1,262,1,345,2,169,1,200,1,262,3,383 4010 FORI=1TO9STEP2 95>
,1,45%,1,516,2,383,2,596,2,516,1 <249> | 4020 CHAR1,8,8+1," {RED SE233" <82>
1150 DATA383,1,453%,3,345,1,345,1,383,1,410,1,453 4030 CHAR1,8,9+1,"{SE SPACE SE SPACE SE SPACE SE
+3,345,1,345,1,383,1,410,1,453,3 <52> SPACE SE SPACE SE SPACE SE SPACE SE SPACE SE SP.

1160 DATAZ62,2 <229> | ACE SE SPACE SE SPACE SE}" <95>
1999 RETURN <100> | 4040 NEXTI <235>
2000 REM #*#%” INITIALISIERUNG ##* 167> | 4050 CHAR1,8,19,"{SE233" <187>
2010 PU=0:HB=3:DIMM(15) ,N(36) ,L(34) <87> 4040 CHAR1,0,19,"{GREEN SF83" <254>
2020 LV=1:GS5=0:7Z=10 €165> | 4070 CHAR1,31,19,"{SF103" <47>
2030 VOL3:FORI=0TO3&:READN(I) ,L (1) :NEXTI <118> | 4080 FORI=1T0D4 <88>
2040 DEF FN W(X)=INT(RND(1)*X) <1&7> | 4090 CHAR1,0,19+1,"{RVSON SPACE403}" <145>
2050 G$(0)="{SPACE}":G$(1)="{HHITE SB3}":G$(2)="¢ 4100 NEXT <150>
BLACK SC3":G$(3)="{BLACK SC}":G3$(4)="{BLACK SC>" 4110 CHAR1,8,8,"{RVSOFF BRN SF233" <8>
:G3(S5)="{SPACE>":65(&)="(HHITE SB3" <225> | 4120 PRINT " CHONE DOHN RIGHT& BLACKIPUNKTE:™3;PUj <187>
2999 RETURN <80> 4130 PRINTTAB(1%) 3" (HHITE SB}:";GS; <183>
3000 SCNCLR:PRINT" {HOHME DOWHN RED}";=CDLDRO 1:COL 4140 PRINTTAR(27) ;" (D.BLUE S* SAYs"3HB <167>

OR4, 1 <126> | 4150 CHAR1,P,6,"{D.BLUE S* SA}" £125>
3005 PRINT"{SPACE4 SD SPACE2 SD SPACE2 SE2 SPACE 4499 RETURN <503
2 SE3 SPACE SE3 SPACEZ2 SE2 SPACE3 5C2 SPACE2 SE3 4500 PRINT" {DOKNS3}"3; TAR(10) "{BLACK}ACHTUNG® {SPAC

3w <182> | EJEINSATZ{SPACE}IN" <146>
3010 FPRINT"{SPACE4 5D SPACE2 SD SPACE SE SPACEZ2 4510 PRINT" {DOHN3": TAB(16) " {HHITEILEVEL: ";LV <112>

SE SPACE SE SPACE4 SD SPACE2 SE SPACE2 SE SPACE 4512 PRINT" {DOHNI"3; TAB(F) " {(BLACKIBISHERIGER{SPAC

SC SPACE4 SE3" <252> | E3REKORD: "5 : PRINTUSING" ####" ;RK {232>
3020 PRINT"{SPACE4 SD SEZ SD SPACE SE SPACE2 SE 4515 SOUND1,700,10:SOUND1 ,600,10: SOUND1 ,700,10 <100>
SPACE SE3 SPACE2 SD SPACEZ2 SE SPACE2 SE SPACE SC 4520 FORI=1T02000:NEXT:SCNCLR 224>
SPACE SC SPACEZ SE23" <10> 4999 RETURN <40>

030 PRINT"{SPACE4 SD SPACE2 5D SPACE SE SPACEZ2 ENDE DES LISTINGS
287 Compube mib 21



_programme

’\c ’ .
' c«sm"’*aA Adress 16

Im Grunde genommen ist das
Programm selbsterklirend. Nach-
dem man das Programm gestartet
und die "F1”-Taste gedriickt hat,
befindet man sich im Hauptme-
nii. Erklirung der einzelnen
Punkte:

1. Abrufen Kunden von Dis-

kette:
Bevor man diesen Punkt auf-
ruft, mufl man eine Diskette
mit den Adressdaten einlegen.
Dann wird de Datei mit dem
Namen ”Adressdatei” gesucht
und geladen. Méchte man eine
alte Datei erweitern, so lidt
man- diese zuerst ein und spei-
clgert sie hinterher wieder neu
ab.

2. Speichern Kunden auf Dis-

kette:
Bei diesem Punkt wird man si-
cherheitshalber noch einmal
gefragt, ob wirklich abgespei-
chert werden soll. Andernfalls
gelangt man mit "F1” ins
Hauptmenii. Achtung: Eine
evtl. vorhandene Datei mit
dem Namen ”Adressdatei”
wird gel6scht.

3. Kundenliste Schirm/Drucker
Bei diesem Punkt gelangt man

in ein Untermenti.
NBildschirm - Namensliste:
Hierbei wird auf dem Bild-
schirm der Name sowie deren
Kundennummer ausgegeben
(gesamter Speicher).
ABildschirm - Adressliste: Hier-
bei werden je 3 komplette
Adressen mit Kundennummer
auf dem Bildschirm ausgege-
ben. Mit der ”+”-Taste kann
man 3 Adressen weiterschal-
ten, mit *-” 3 Adressen zuriick.
DDrucker - Adressliste: Ahnlich
wie Punkt A, aber alle Adres-
sen werden ausgedruckt.
EDrucker - Etiketten: Hierbei
werden alle Adressen als Eti-
ketten (ohne Telefonnummer)
gedruckt, welche man direkt
auf Briefumschlige kleben
kann. .
FDrucker - Namensliste: wie
Punkt N, nur auf Drucker.

4. Suche nach Kundenname:
Nach Eingabe des Namens
wird danach gesucht. Es reicht
auch, nur den Vornamen anzu-
geben.

5. Suche nach Kundennummer:
Nach Eingabe der Kunden-
nummer wird der Kunde ge-
sucht.

6. Anderungen:
Nach Eingabe des Namens ist
es moglich, alle gemachten An-

gaben zu 4ndern.

7. Neuer Kundenname.
Nach Aufruf dieses Punktes
werden 10 neue Kundennum-
mern vorgegeben, welche man
verwenden kann. Hat man ei-
ne gewihlt, so gibt man nach-
einander den Kundenname, die
Strafle, die Haus-Nr., die PLZ,
den Wohnort, sowie die Tele-
fonnummer an. Anschlieflend
kann man neue Kunden einge-

ben oder aber ins Menii zu-
riickkehren.

8. Losche alle Kunden
Hierbei werden alle Kunden
im Speicher geloscht. Eine Si-
cherrheitsabfrage  ist  vor-
handen.

9. Losche einen Kunden
Wie Punkt 8, aber fiir einen
Kunden.

A. Auswahl nach PLZ oder
Name
Bei diesem Punkt kann man

speziell nach allen Namen su-
chen, die z. B. mit A anfangen
oder mit BL anfangen. Ebenso
verfihrt man bei den Postleit-
zahlen. Man kann z. B. den
anzen Bereich, der mit 6 an-
%&ingt durchschauen oder aber
noch feiner unterteilen z. B.
6110.
B. Directory

Inhalt der im Laufwerk befind- .

lichen Diskette.

F7. Ende des Programmes
Mit "Goto 35” kommt man
ohne Datenverlust wieder ins
Hauptmeni.

Das Programm hat eine Linge
von 12313 Bytes. Somit stehen bei
der 64-K-Version noch 48356 By-
tes fiir Daten frei. Von vornhe-
rein ist das Programm auf 200
Adressen festgelegt. Durch ge-
ringfiigige Anderungen ist es aber
jederzeit erweiterbar. Sollte je-
mand vor Start des Programmes
den Graphic-Modus aufrufen, so
dndert der C16 seine Speicherver-
waltung und es stehen dann nur
noch 36068 Bytes zur Verfiigung.
Das Programm ist fiir Kassetten-
und Diskettenbetrieb ausgelegt.
Fiir die Datasette sind folgende
Zeilen wie folgt zu 4ndern:

1008 OPEN 7, 1, 7, ’ADRESS-
DATEI, SEQ, READ”

Zeile 2001 16schen

2008 OPEN 7, 1, 7, "ADRESS-
DATEIL SEQ, WRITE”

Damit wire eigentlich alles be-
schrieben und wir wiinschen viel

Spafl mit ”Adress 16”.

C—-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

1 COLOR 0,2,7:COLOR 4,2,5:COLOR 1,2,2 <92>
2 KEY 1,CHR*¥(133):KEY 7,CHR$(140) <73>
3 PRINT "{CLEAR DOHN3 SPACE7 RVSON SPACE24 RVSOF

F3" 98>
4 FPRINT "({SPACE7 RVSON SPACE4 SA SPACE SD SPACE

SR SPACE SE SPACE SS SPACE SS SPACE231{SPACE}&{S

PACE4 RVSOFF3" L37>
S FRINT "{SPACE7 RVSOM SPACE24 RVSQFF3" ; £20>
& PRINT "{SPACE7 RVSON SPACE43 ({SC3})OPYRIGHT{SPA

CE} 19B&6{SPACE4 RVSOFF3" <1122
7 FPRINT "{SPACE7 RVSON SPACE24 RVSOFF3" CR2D
8 FRINT "{SPACE7 RVSON SPACE4 SHI}ANSPETER{SPACE
SZ30DELLE{SPACE4 RVSOFF3" <a>

9 FRINT "{SPACE7 RVSON SPACE24 RVSOFFX" <24>
10 FRINT:PRINT:PRINT:FRINT:PRINT:FRINT:FRINT £215>
11 PRINT "{SPACE7 RVSON SPACE24 RVSOGFF3" £26>
12 PRINT "{SPACE7 RVSON SPACE4 SF>1{SPACE ST}AST
E{SPACE>DRUECKEN{SPACE3 RVSOFF>" €148>
13 PRINT "{SPACE7 RVSON SPACEZ24 RVSOFF}",CHR%(14

) £208>
14 GET W$:IF W$="" THEN 14 161>
15 IF W$=CHR$(133) THEN 20 £152>
16 GOTO 14 <151>
20 EN=0 £203>
30 DIM A% (200) (NA$(200) ,AN(200) ,AD$(200) ,TE$ (200

) ,A0D$(200) ,WI%$(200) ,DA%(200) £238>
34 REM <177>
35 REM #%%x HAUPTMENUE #8888 8888 # XXX K EE <191>
36 REM €£179>

40 FRINT CHR$(14) <133>
47 PRINT "{CLEAR}"; E <116>
48 PRINT "{DOHN RVSON SPACE31{SPACE RVSOFF SPACE
3-{SPACE SAYBRUFEN{SPACE SK3>UNDEN{SPACE3}VON{SPAC

E SDIISKETTE" €733
49 PRINT <202>
50 PRINT "{RVSON SPACE}2(SPACE RVSOFF SPACE}-{SP

ACE SSIPEICHERN{SPACE SK3}UNDEN{SPACE}AUF{SPACE S

D3 ISKETTE" - <54>
55 PRINT <208>
60 PRINT “{RVSON SPACE}I{SPACE RVSOFF SPACE}—{SP

ACE SK3UNDENL ISTE(SPACE SS3CHIRM/ {SD}RUCKER" <19>
&5 PRINT : <218>
70 PRINT "{RVSON SPACE}4{SPACE RVSOFF SPACE3}-{SP

ACE SSIUCHE{SPACEINACH{SPACE SK3UNDENNAME" <163>
75 PRINT <2283
80 PRINT "(RVSON SPACE}S{SPACE RVSOFF SPACE3}-{SP

ACE SS}UCHE{SPACEINACH{SPACE SK}UNDENNUMMER" <100>
85 PRINT ‘ <238>
90 PRINT "{(RVSON SPACE}&(SPACE RVSOFF SPACE3—{SP

ACE SAYENDERUNGEN" <10>
95 FRINT <248>
100 PRINT "{RVSON SPACE}7{SPACE RVSOFF SPACE3—{S

PACE SNIEUER(SPACE. SK3}UNDENNAME" <1873
105 FRINT <2>
110 PRINT "(RVSON SPACE}B{SPACE RVSOFF SPACE}—{S
PACE>LOESCHE (SPACEIALLE (SPACE SK)UNDEN" <137>
115 PRINT - <12>
120 PRINT "{RVSON SPACE}9{SPACE RVSOFF SPACE}—(S
PACE>LOESCHE (SPACE? 1 {SPACE SK3}UNDEN" <185>
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122 PRINT
125 PRINT "(RVSON SPACE SA SPACE RVSOFF SPACE}—(
SPACE SAYUSWAHL (SPACEINACH(SPACE SP SL SZ SPACE}
ODER{SPACE SN3}AME"

126 PRINT

127 PRINT "(RVSON SPACE S

SPACE SD3 IRECTORY"
128 FRINT
130 PRINT "({RVSON SPACE SF}7(RVSOFF SPACE}--(SPAC

E SEXNDE(SPACE}DES{SPACE SP}ROGRAMMS™

SPACE RVSOFF SPACEY-C

141 GET W$:IF Ws="" THEN 141
142 IF We="1" THEN 1000

143 IF W$="2" THEN 2000

144 IF W$="3" THEN 3100

145 IF W$="4" THEN S000

146 IF W$="5" THEN &000

147 IF W$="6" THEN 7000

148 IF W$="7" THEN 8000

149 IF W$="8" THEN 9000

150 IF W$="9" THEN 10000

151 IF W$="A" THEN 12000

152 1F W$="B" THEN 13000

153 IF W$=CHR$(140) THEN 11000
160 GOTO 141

180 REM 2

181 PRINT:PRINT

183 PRINT " {RVSON SHMIENUE{SPACES}—-—{(SPACE SF}1{R
VSOFF}"

184 GET W$: IF W$="" THEN 184

186 IF W$=CHR$(133)" THEN 35

188 GOTO 184

998 REM

999 REM #%% LADEN 95 953 33 36 36 36 6 36 36 30 36 36 36 36 36 3¢

1000 REM &

1002 PRINT "{CLEAR}":

1006 PRINT "{RVSON SAIDRESSENLISTE{SPACEIWIRD{(SP
ACE3GESUCHT"

1007 PRINT:PRINT "{RVSON SB}ITTE{SPACEIWARTEN!"
1008 OFEN 7,8,7,"ADRESSDATEI ,SEQ,READ"

1009 INPUT#7,EN

1010 FOR X=1 TOD EN

1015 INPUTH7,ANCX)

1018 IF AN(X)=0 THEN 1030

1020 INPUT#7,NA$(X)

1022 INPUT#7 ,AD$(X)

1023 INPUTH#7 ,TES$ (X)

1024 INPUT#7,A0$(X)

1025 INPUTH#7,WI$(X)

1026 INPUT#7 ,DA$(X)

1030 NEXT X

1040 CLOSE 7

1050 GOTO 35

1998 REM

1999 REM ##% SPEICHERN 333539 3 3 36 536 3 36 36

2000 REM

2001 PRINT"{CLEAR DOHN2 RVSON SPACE SSIPEICHERN{
SPACESY——{SPACE2 SRYETURNISPACE2}":PRINT" (RVSON
SPACE SHMIENUE{(SPACE?3-—{SPACE2 SF SPACE}1{SPACES
}ll

2002 GET W$: IF W$="" THEN 2002

2003 IF W$<>CHR$(13) THEN 35

2004 OFEN15,8,15:PRINT#15,"S: ADRESSDATEI " :CLOSE
15

2005 PRINT "{CLEAR RVSON SN3AME{SPACE>DER{SPACE
SDIATEI{SPACE>}={SPACE SAYDRESSDATEI{SPACE RVSOFF
30 - o
2006 PRINT "{DOWN RVSON SAYDRESSENLISTE{(SPACEIWI
RD{SPACE>GESPEICHERT"

2007 FPRINT:PRINT "{RVSON SB3ITTE{SPACE}WARTEN"
2008 OPEN 7,8,7,"ADRESSDATEI ,SEQ,WRITE"

2009 PRINT#7,EN

2010 FOR X=1 TO EN

2015 PRINT#7,AN(X)

2018 IF AN(X)=0 THEN 2030

2020 PRINT#7 ,NAS$(X)

2022 PRINT#7 ,ADS$ (X)

2023 PRINT#7,TE$(X)

2024 PRINT#7,A0$(X)

2025 PRINT#7,WIs$(X)

2026 PRINT#7,DA$(X)

2030 NEXT X

2040 CLOSE 7

2050 GOTO 35

3000 REM

3001 PRINT

3002 PRINT "{RVSON SA3>DRESSENLISTE{SPACE}DRUCKEN

<19>

<81>
<23>

<170>
<25>

<97>
<206>
<218>
234>
<4>
<19>
<35>
<51>
L&67>
<83>
<130>
<199>
216>
<128>
<235>
<&7>
<141>

<154>
87>
<144>
<31>
<120>
<159>
<122>
<S50>

£49>
£252>
<£228>
<4>
£244>
<154>
<77>
<19>
<240>
<66>
<42>
<101>
£242>
60>
<34>
<172>
<100>
<233>
<102>

<8>
€210>
177>

170>

<154>

<205>
<116>
<42>
<4>
£224>
<154>
<&67>
<19>
<240>
b6
<41>
<100>
<241>
<39>
<13>
<152>
<B82>
<93>

{SPACE23}—--{SPACE SJ SPACE RVSOFF3}"

3003 FRINT "{RVSON SHIENUE{SPACE18)}--{SPACE SF>1
{RVSOFF3>" .

GET W$:IF W$="" THEN 3004

3004

3005 IF W$="J" THEN 4000
3006 IF W$=CHR$(133) THEN 35
3007 GOTO 3004

3010 PRINT "{CLEAR}":

3015 z=1

3022 FOR X=1 TO EN

3023 IF AN(X)=0 THEN 3033
J024 IF AN(X)<=9 THEN 3027

3025 IF AN(X) >=10 AND AN(X)<=9%9 THEN 3028

3026 IF AN(X) >=100 THEN ‘3029

3027 PRINT "{SPACE23";:PRINT AN(X);sPRINT "{SPAC
£33 "3 :PRINT NA$(X):G0T0D 3030

3028 PRINT "{SPACE}";:PRINT AN(X);:PRINT "{SPACE

‘33”3 :PRINT NA$(X):60TO 3030

3029
3030
3032
3033
3035
3040
3050
3052 PRINT

I0S3 PRINT "{RVSONIWEITERE{SPACE}20{SPACE SN)}AME
N{SPACE2}--(SPACE2 SRIETURN{SPACE4 RVSOFF}"

3054 PRINT "{RVSON SMI>ENUE(SPACE133}--{SPACE2 SF

PRINT AN(X)3:PRINT "{SPACE3}"3;:PRINT NA$(X)
IF Z/20=INT(Z/20) THEN 3050

Z=7Z+1

NEXT X

PRINT

GOTO 3000

REM

SPACE} 1 {SPACE7 RVSOFF3}"
3060 Z=1
3061 GET W$:IF We="" THEN 30461

3062
3063
30464
3065
3066
3098
3099
3100
3110 PRINT "{CLEAR}";

3120 FRINT "{RVSON SPACE SN SPACE RVSOFF
B} ILDSCHIRM{SPACEY-{SPACE SN}AMENSL ISTE"
3122 PRINT

F124 PRINT "(RVSON SPACE SA SPACE RVSOFF
B} ILDSCHIRM{SPACE}—-{SPACE SAXDRESSENLISTE"

3126 PRINT:PRINT:PRINT

3127 PRINT "{RVSON SPACE SD SPACE RVSOFF SPACE S

D3RUCKER (SPACE43—(SPACE SA3}DRESSENLISTE

3128 PRINT

3130 PRINT "{RVSON SPACE SE SPACE RVSOFF SPACE S
DIRUCKER (SPACE4>—(SPACE SE3TIKETTEN"

3131 PRINT "{DOHN RVSON SPACE SF SPACE RVSOFE SP.
ACE SD3IRUCKER(SPACE4)—(SPACE SNIAMENSLISTE”"

3132 PRINT:PRINT

3134 PRINT “(RVSON SPACE SF3}1{SPACE RVSOFF SPACE

IF W$=CHR$(133) THEN 35

IF W$=CHR$(13) THEN 3065

GOTO 3061

PRINT "(CLEAR}"3

GOTO 3033

REM

REM ##% KUNDENLISTE ANZEIGE ##sxa#
REM

SHIENUE"
3140 GET W$:IF W$="" THEN 3140
3142 IF W$="N" THEN 3010
3143 IF W$="F" THEN 3600
3144 IF W$="D" THEN 4000
3145 IF W$="E" THEN 3500
3146 IF W$="A" THEN3200
3147 IF W$=CHR$(133) THEN 35
3148 GOTO 3140
3200 REM
3201 X=1
3205 PRINT "{CLEAR}"3
3210 FOR X=X TO X+2
3211 IF X>200 THEN 3260
3212 IF X<=9 THEN PRINT "{SPACE23}"3;X;:BDTO 3215
3213 IF X<=99 THEN PRINT "{SPACE}";X;:GOTO 3215
3214 IF X>=100 THEN PRINT X;
3215 IF NA$(X)="" OR NA$(X)="{SPACE}" THEN 3350

3220
3230
3240
3250
3252

PRINT SPC(1)
PRINT SPC(&)
PRINT SPC (&)
PRINT SPC(6&)
PRINT: PRINT
3260 NEXT X

3262 PRINT "{HOHE DOHN203}"3:PRINT "{RVSON SPACE}
+{SPACE7}Y=(SPACE233{SPACE2 SA3DRESSEN{SPACEZ}WEI
TER{SPACEZ"

3263 PRINT "{RVSON SPACE}—-{SPACE7}={SPACE2)}3{SPA
CE2 SADRESSEN{SPACE237ZURUECK"

3264 PRINT "{RVSON SPACE SF3}1{SPACE&}={SPACE2 SH

NAS (X)

AD$ (X) 3 " {SPACE} " s TE$ (X)
ADS$ (X) 3" (SPACE? "3 WIS$ (X)
" (STIEL.: (SPACE}"DAS$(X)

programme _

<136>

<37>
<234>
<197>
<159>
<13>
<18>
<35>
<216>
<101>
<25>
<51>
187>

<63>

<179>
<149>
<169>
76>
<22>
<127>
<26>
<132>
<i144>

<30>

<1553
<B0>
<74>
<215>
<61>
<79>
<73>
<79>
<181>
<42>
<183>
<119>

<102>
£215>

<242>
<255>

<95>
£221>

-£96>

<137>
<32>

£39>
<124>
<105>
<107>
<45>
£93>
<40>
<45>
<154>
<27>
<220>
<214>
<183>
£212>
<234>
<131>
<167>
72>
<182>
<683
<4>
<0>
<152>
<250>

<8>

<3>

Computbe mik




_programme

JENUE(SPACEIS3" <24> | 4110 OPEN 1,4,7 <153>
3270 GET W$:IF W$="" THEN 3270 <53> | 4117 FOR X=Y TO Z <32>
3272 IF W$="+" THEN 3205 <94> | 4118 IF AN(X)=0 THEN 4140 <171>
3274 IF W$="-" THEN 3300 <58> | 4120 PRINT#1,"{SPACE SK3D-NR.: {SPACE}"AN(X) <134>
3276 IF W$=CHR$(133) THEN 35 <174> | 4121 PRINT#1,"{SPACE3";NA$ (X) :PRINT#1 <106>
3278 GOTO 3270 <43> | 4122 PRINT#1,"{SPACE}";AD$(X); <52>
3300 REM 127> | 4123 PRINT#1,TE$ (X) <115>
IZ02 X=X-6 <112> | 4124 PRINT#1," (SPACE}"; AD$(X) ; :PRINT#1," {(SPACE2} : :
II03 IF X<=1 THEN X=1 <159> | "3 : e 183> |
3304 GOTO 3205 <&66> | 4125 PRINT#1,WI$(X) <£149>
IZI50 REM <178> | 4126 PRINT#1,"{SPACE3" ;DA% (X) <251> &
3352 PRINT SPC(1) " {SK3UNDENNUMMER{SPACE2}"3;X <3> 4128 PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1 <57> i
3353 PRINT SPC(&) "NICHT" <44> | 4140 NEXT X <110>
3354 PRINT SPC(6) "BELEGT{SPACE}!" <163> | 4150 CLOSE 1 <72> §
3355 PRINT <193> | 4160 GOTO. 35 <222> §
3356 GOTO 3252 <124> | 4998 REM <40>
3500 REM <72> | 4999 REM ##% SUCHEN NAME 5##%8%% 888808 <&69> 4
IS0S OPEN 1,4,7 <57> | S000 REM <42> <
3540 XX=1 <195> | S005 PRINT "{CLEAR}": <229>
3550 FOR X=1 TO EN STEP 2 <244> | 5010 FRINT "{RVSON SN}AME{SPACE}DES{SPACE SK}UND 2
3552 PRINT#1,NA$(X)3 <87> | EN" <107> 1
3553 PRINT#1,CHR$(141) TAB(40) s NAS (X+1) <53> | 5012 FRINT <&4> ;
3555 PRINT#1_ <234> | 5015 INPUT N$ <55> i
3560 PRINT#1.,AD$(X) ;" {SPACEI"sTE$(X)3 <39> | 5020 FOR X=1 TO EN <174> |
3561 PRINT#1,CHR$(141)TAB(40) ;AD$(X+1) 3" (SPACEI" 5025 IF LEFT$(NA$(X) ,LEN(N$))=N$ THEN S060 <156> |
sTES (X+1) <12> | 5030 NEXT X <235>
3563 PRINT#1 <242> | 5035 FRINT <87>
3570 PRINT#1,A05(X) 3" {SPACE23"sWI$(X) s <122> | 5040 PRINT "{RVSGN SKI}UNDE{SPACEINICHT{SPACE}GEF
3571 PRINT#1,CHR$(141) TAB(40) ; A0S (X+1) 3 * (SPACE2} UNDEN" <34>
"sWIS(X+1) <115> | 5045 FRINT <97>
3575 PRINT#1:FPRINT#1:PRINT#1 <13> | S0S0 PRINT "{RVSON SN}AME{SPACE3}NEU{SPACEZEINGEB
3576 IF X/8=INT(X/B) THEN PRINT#1,CHR$(12); <216> | ENCSPACE2} ' ! ' {RVSOFF3" <168>
3578 NEXT X <57> | 5052 FOR T=1 TO 1500:NEXT T <153>
3594 CLOSE 1 <26> | S053 GOTO 35 <94>
3595 GOTO 47 <175> | 5060 PRINT "{CLEAR}": <28>
3600 OFEN 1,4,7 <153> | 5070 PRINT " {SKIUNDENNUMMER"3AN(X) :PRINT: PRINT P
3420 FOR X=1 TO EN <49> | RINT:PRINT NA$(X) <82>
3630 IF AN(X)=0 THEN 3710 <213> | 5075 FRINT <127>
3640 IF AN(X)<=9 THEN 3680 <184> | S080 PRINT AD$(X) 3" {(SPACEI"3;TE$(X) <61>
3650 IF AN(X)>=10 AND AN(X)<=99 THEN 3690 <17> | 5085 PRINT <137>
3660 IF AN(X) >100 THEN 3700 <90> | 5090 PRINT AO$(X) ;" (SPACE}";WI$(X) <199>
3680 PRINT#H#1," (SPACE23";AN(X) ;" {SPACE3}"3NA$ (X): 5095 PRINT:PRINT ~ 202103
GOT0 3710 <146> |'S100 PRINT "{STI}ELEFON:";" {SPACE}";DA$(X) i £236>
3690 FRINTH#1," {SPACE}";AN(X) s "{SPACE3}";NA$(X):6 5105 PRINT:PRINT <220>
oT0 3710 <&67> | S111 PRINT "{RVSON SA}DRESSE{SPACE3}DRUCKEN{SPACE
3700 PRINT#1,AN(X) ;" {SPACE33";NAS$(X) <B0> | 23-—{SPACE2 SJ SPACEZ RVSOFF3" <2>
X710 NEXT X <190> | 5112 FRINT "{RVSON SHMIENUE{SPACE12>—-{SPACE2 SF3}
3720 GOTO 3100 <200> | 1{SPACE RVSQFF3}" <171>
4000 REM 2 £62> | 5115 GET W#:IF W$="" THEN 5115 <115>
4001 PRINT "{CLEAR3":PRINT:PRINT <228> | 5116 IF W$="J" THEN 5300 <51>
4002 PRINT "{SHIELCHE{SPACE SK3UNDEN-NUMMERN{SPA 5117 IF W$=CHR$(133) THEN 35 <230>
CE3DRUCKEN{SPACE}?": PRINT: PRINT <95> 5118 GOTO 5115 <100>
4003 PRINT "{RVSONW SPACE SA SPACE}={SPACE}ALLE(S 5130 GOTO 180 <113>
PACE SA>DRESSEN{SPACE?3}" <&0> | 5300 REM <87>
4004 PRINT "{RVSON SPACE SY SPACE}={SPACE SHIUMM 5310 OPEN 1,4,7 <77>
ER{SPACE23Y{SPACE2}-{SPACEZ2}Z{SPACE7}" :PRINT" {RV 5320 PRINT#1,NA$(X) <2483
SON SPACE SF31{SPACE}={SPACE SHMIENUE{SPACE16 RVS 5322 FRINT#1 £216>
arez" <204> | 5324 PRINT#1,AD$(X) ;" {SPACEZ23"; <12>
4005 GET W$:IF WH=CHR$(133) THEN 35 <5> 5325 PRINT#1,TES(X) <41>
4006 IF W$="A" THEN 4009 232> | 5326 PRINT#1 <220>
4007 IF W$="Y" THEN 4070 <90> | 5328 PRINT#1,A0%(X) ;" {SPACE33";WIS$(X) <215>
4008 GOTO 4005 <1> 5331 PRINT#1 <225>
4009 PRINT “{DOHN RVSOGN SD}RUCKER(QPACE}IN(SPACE 5332 PRINT#1 <22&>
SBIETRIEB{SPACE}—{SPACE>BITTE{SPACEIWARTEN' {RVS 533X CLOSE 1 <235>
oFF3 " TR il <131> | 5340 GOTO 35 126>
4010 OPEN 1,4,7 <52> | 5997 REM <19>
4017 FOR X=1 TO EN <191> | 5998 REM #*#% SUCHEN NUMMER #3##%3%%868 8% <165>
4018 IF AN(X)=0 THEN 4040 <59> | 5999 REM <21>
4020 PRINT#1,"{(SPACE SK3}D-NR.:{SPACE3"AN(X) <33> | 6000 FRINT "{CLEAR3}";:PRINT "{RVSON SH>IE{SPACE}
4021 PRINT#1," {SPACE>";NAS$ (X) : PRINT#1 <5> IST{SPACE}DIE{SPACE SK3}UNDENNUMMER" <93>
4022 PRINT#1,"{SPACE}";AD$ (X) 3 <207> | 54001 PRINT <33>
4023 PRINT#1,TE$(X) <14> | 6002 INPUT X <190>
4024 PRINT#1,"{SPACE}";A0$(X) ; : PRINT#1," {SPACE2} 6010 IF AN(X)=0 THEN 6200 <5>
e <B2> | 6060 PRINT"{CLEAR3"; <8>
4025 FRINT#1,WI$(X) <48> | 6070 PRINT "<{SK3UNDEN-{SN3R."3;AN(X):PRINT:PRINT:
4026 PRINT#1,"{SPACE STIEL:{SPACE}"3;DA$(X) <134> | FRINT:PRINT NAS$ (X) <27>
4028 PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1 <212> | 6075 PRINT <107>
8040 NEXT X <9> 6080 PRINT ADS(X)-"(SPACE}":TES(X) <41>
4050 CLOSE 1 <227> | 6085 PRINT <117>
4060 GOTO 35 <121> | 6090 PRINT AD$(X);"{SPACE}"sWI$(X) <179>
4070 PRINT:PRINT <205> | 6095 PRINT:PRINT <190>
4072 INPUT "Y:{SPACE23";Y <250> | 6100 PRINT "{STIELEFON: {SPACE}";DA%$(X) <119>
4074 INPUT "Z:{SPACE23}";Z <8> 6105 PRINT:PRINT <200>
4075 IF Z<Y THEN 4070 <233> | 6130 GOTO 5105 <88>
4076 GOTO 4100 <47> 6200 REM <223>
4100 REM <163> | 6205 PRINT:PRINT:PRINT <i8>
Compube mib 2181




6210 PRINT " {RVSON SKIUNDENNUMMER{SPACEINICHT{SP

ACEI}BELEGT{SPACE} ' ' ! {RVSOFF>"

6215 PRINT:PRINT

6220 60OTO 180

6997 REM

6998 REM ##%% AENDERN 3695 596 3-8 548 3 9690 003050 38 96 36090

6999 REM

7000 PRINT "{(CLEAR RVSON SHIELCHER{SPACE SKYUNDE

NNAME" :PRINT: INPUT N$

7010 FOR X=1 TO EN

7020 IF LEFTS$(NAS$(X) ,LEN(NS$))=N$ THEN 7040

7030 NEXT X

7035 PRINT

7080 PRINT "{RVSON SKIUNDE(SPACEINICHT{(SPACE)}GEF
{y UNDEN":PRINT

7050 PRINT "{RVSON SN3>AME(SPACEINEU{SPACE)IEINGEB
INENCSPACEY ! ! ! (RVSOFF

' 7052 FOR T=1 TO 1500:NEXT T
7055 GOTO 35
70460 AN(U)=AN (X)
7062 GOTO 7080
7080 PRINT "ICLEAR}"3:PRINT "{SK}UNDENNUMMER";AN
w
7082 PRINT
7084 PRINT NAS(X)
7085 PRINT
7090 PRINT ADS$ (X) ;" (SPACE}";TES$ (X)
7095 PRINT
7100 PRINT AD$(X) ;" {SPACE}";WI$(X)
7105 PRINT ;
7110 PRINT "{ST}ELEFON:";" (SPACE}"3DA$(X)
7120 PRINT
7122 PRINT "{RVSON SH>AS{SPACE}SOLL {SPACE}GEAEND
ERT{SPACE>WERDEN{SPACE3?{RVSOFF}"
7123 PRINT
7125 PRINT "{RVSON SPACE SK SPACE RVSOFF SPACE S
K3 UNDENNUMMER"
7126 PRINT "(RVSON SPACE SN SPACE RVSOFF SPACE S
N3AME"
7127 PRINT "{(RVSON SPACE SS SPACE RVSOFF SPACE S
S} TRASSE"
7128 PRINT "{RVSON SPACE SH SPACE RVSOFF SPACE S
H3 AUSNUMMER"
7129 PRINT "{RVSON SPACE SP SPACE RVSOFF SPACE S
PIOSTLEITZAHL"
7131 PRINT "{RVSON SPACE SH SPACE RVSOFF SPACE S
#3 OHNORT"
7133 PRINT "(RVSON SPACE ST SPACE RVSOFF SPACE S
T3 ELEFONNUMMER" g
7135 PRINT " (RVSON SPACE SF}1{RVSOFF SPACE SM3>EN
uE”
7144 PRINT

7145 PRINT "{RVSON SK3ENNBUCHSTABE{SPACE2}EINGEB
EN{SPACE3''! ' {RVSOFF

7150 GET W$: IF Ws="" THEN 7150
7152 IF THEN 7190 -
7153 IF THEN 7170

7154 IF THEN 7210

7155 1IF THEN 7230

7156 IF THEN 7250

7157 IF W$="W" THEN 7270

7158 IF W$="T" THEN 7290

7159 IF W$=CHR$(133) THEN 7400
7160 GOTO 7150

7170 PRINT “{CLEAR SNIEUE{SPACE SK}UNDENNUMMER{S

PACE23?":PRINT

7171 PRINT "{RVSONINUR{SPACEIFOLGENDE{SPACE SK3U
NDENNUMMERN{SPACE }WAEHLEN(SPACE} : {RVSOFF3}":PRINT
7172 FOR Z=1 TO EN

7173 IF AN(Z)=0 THEN PRINT Z

7174 NEXT Z

7175 PRINT:PRINT "{RVSON SE>INGABE{SPACE}DER{SPA
CE SKYUNDENNUMMER{SPACE} ' {RVSOFF3}":PRINT

7178 INPUT U

7179 AN =U

7180 GOTO 7080

7190 PRINT "{CLEAR3}"3;:PRINT "{RVSONIDER{SPACEINE
UE{SPACE SNIAME":PRINT: INPUT NA$(X)

7200 GOTO 7080

7210 PRINT "{CLEARIDIE{SPACEINEUE{SPACE SS}TRASS
E":PRINT: INFUT AD$(X)

7220 GOTO 7080

7230 PRINT "{CLEAR}DIE{SPACEYNEUE{SPACE SH}AUSNU
MMER" : PRINT: INPUT TE$(X)

7240 GOTO 7080

7250 PRINT “({CLEARINEUE{SPACE SP}OSTLEITZAHL":PR

<165>
<S55>
183>
<255>
36>
<1>

<121>
<124>
<153»
<1953
<47>

<46>

<S3>

113>

<56>
<35>
<8>

<55>
<94>
<70>
<97>
<31>
<107>

£169>

<117>
<206>
<132>

<33>
<135>

182>
<85>
<147>
<23>
<3>
<106>
<53>

<41>
<156>

<61>

<115>
<168>
<129>
£122>
£79>

<150>
<215>
<220>
<123>
97>

71>

<109>
<35>
<133>
£88>

61>
<85>
£28>
<127>

116>
147>

<147>
<167>

<190>
£187>

| 7460

INT: INPUT AD$S OX)

7260 GOTO 7080

7270 PRINT "{(CLEARINEUER{SPACE SH>OHNORT":PRINT:
INPUT WIS$(X)

7280 GOTO 7080

7290 PRINT "{CLEARINEUE{SPACE ST>ELEFONNUMMER":P
RINT: INPUT DAS$(X)

7295 6OTO 7080

7400 REM

7402 IF AN(U)=AN(X) THEN 35

7410 AN(X)=0

7420 NAS(U)=NAS$(X):NAS(X)=""

7430 ADS(U)=ADS(X):ADS (X)=""

7840 TES(W=TES(X):TES(X)=""

7450 ACQS (U)=A0S$(X) A0S (X)=""

WIS =WIS(X):WIS(X)=""

DAS (U)=DAS$(X) :DAS(X)=""

7480 GOTO 35

7300 PRINT "{DOWN2 RVSON SPACE SD>IESE{SPACE SN}
UMMER{SPACEY IST{(SPACE3ISCHON{SPACEIVORHANDEN(SPAC
E} ' ' (SPACE RVSOFF>"

7510 FOR I=1 TO 1SO00:NEXT I

7998 REM

7999 REM ##% NEUER KUNDE #3933 33 3 3 3 % 9%

8000 REM

8001 PRINT "{CLEAR}"j3

8004 Y=1i

BOOS FOR X=1 TO 200

‘8008 IF NA$(X)="" THEN 8200

8011 IF Y>=11 THEN B8014

8013 NEXT X

8014 PRINT "{RVSON SVIERWENDEN{SPACE}SIE{SPACE}F
OLGENDE{SPACE SK>UNDEN-NUMMERN{SPACEY: {(RVSOFF3}":
FRINT

8015 FOR X=1 TO Y-1

8017 PRINT PP(X)
8019 NEXT X

8020 PRINT: INPUT
RVSOFF3 "3 NF

7470

"{RVSON SKIUNDEN-NUMMER{SPACE4

8021 FOR X=1 TO Y-1:IF NF=PP(X) THEN 8023

8022 NEXT X:X=Y-1:G0T0 7500

B023 AN(NF)=NF: IF NF<=0 THEN 8000

8024 IF NF>PP(10) THEN 8000

8025 REM

8028 PRINT "{CLEAR}";:PRINT "{RVSON SK}UNDEN-NUM

MER{SPACE4 RVSOFF3"3;NF
8030 PRINT

8032 INPUT " (RVSON
PACE3} " 3 NAS (NF)

SKIUNDEN-NAME (SPACES RVSOFF S

8033 IF NA$(NF)="" THEN 8400

8034 PRINT

8036 INFUT "(RVSON SSITRASSE(SPACE? RVSOFF SPACE
3";ADS (NF)

8037 IF ADS(NF)="" THEN AD$(NF)="X"

8038 PRINT

8040 INPUT "{RVSON
E3" 3 TES$ (NF)

8042 IF TES$(NF)=""
8045 PRINT

B80S0 INPUT "{RVSON
SPACE?} " ; AD% (NF)
8052 IF ADS$(NF)=""

SHYAUS-NR. {SPACE8 RVSOFF SPAC
THEN TE$ (NF)="X"

SPYOSTLEITZAHL{SPACE4 RVSOFF

THEN AOQ$ (NF)="X"

8055 PRINT

B060 INPUT "{RVSON SH}OHNORT{SPACEY? RVSOFF SPACE
I"3WIS(NF)

8062 IF WIS(NF)="" THEN WI$(NF)="X"

8065 PRINT

8070 INPUT "{RVSON
PACE} " 3 DA% (NF)
8072 IF DA$(NF)="" THEN DA$(NF)="X"

8075 PRINT:PRINT:PRINT

8078 AN(NF)=NF

8080 PRINT "{RVSONIWEITERE{SPACE2INEUE{SPACE2 SK
JUNDEN{SPACE2> ——{SPACE SJ SPACE RVSOFF3"

8081 PRINT "{RVSON SM3}ENUE(SPACE18}—-{SPACE SF31
CRVSOFF3}™

8082 GET W$:IF W$="" THEN 8082

8083 IF W$="J" THEN 8000

8084 IF W$=CHR$(133) THEN 8300

8085 GOTO 8082

8200 REM

8210 PP(Y)=X

8220 Y=Y+1

8230 GOTO 8011

B300 REM

8310 EN=PP(Y-1)

STIELEFON-NR. {SPACES RVSOFF S

<250>
<207>

<113>
£227>

<244>
<242>
<147>
<132>
<12>

<209>
<245>
£226>
<50>

<170>
<20>

<227>

<&67>

<163>
<236>
<193>
<238>
<165>
<179>
<159>
<181>
196>
<158>

<94>

£248>
<231>
<164>

<233>
<2>
<199>
<13>
<59>
<7>

<25>.
<22>

<110>
<40>
<26>

<91>
CL77>
<30>

<4>
<228>
<37>

185>
<123>
<47>

<131>
<105>
<57>

<254>
<206>
<103>
<82>

£203>

<15>
€<98>
<211>
27>
23>
<183>
<95>
<161>
<136>
27
<103>

programme.
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8320 GOTO 35
8400 REM
8410 PRINT “{CLEAR"

8420 PRINT "({RVSON SO3HNE{SPACE SH}AMEN{SPACE3KE
INE{SPACE SRIEGISTRIERUNG{SPACE}''!{RVSOFF3"
8425 AN(NF)=0

8426 NF=0

8430 PRINT

8440 GOTO 8004

8999 REM

9000 REM ##% LOESCHUNG ALLE %#3%#%66% %%

9001 REM

9003 PRINT “{CLEAR}":PRINT “{RVSON}ALLE(SPACE SK
JUNDEN{SPACE}L OESCHEN{SPACE23 ——{SPACE SJ SPACE R
VSOFF3"

G005 PRINT " {RVSON SHI}ENUE{SPACE17}--{SPACE SF}1
{SPACE RVSOFE}"

9006 GET W$:IF W$="" THEN 9006

9007 IF W$="J" THEN 9020

9008 IF W$=CHR$(133) THEN 35

9009 GOTO 9006

9020 CLR ,

9030 RUN 20 : -
9999 REM

10000 REM ###% LOESCHUNG 1 KUNDE ®3##xs#

10001 REM

10002 PRINT “{CLEAR3";:PRINT "{RVSON SH}ELCHER{S
PACE SK3}UNDE{SPACE}SOLL {SPACE3GELDESCHT {SPACE3IWE
RDEN(SPACEZ2}?"

10005 PRINT: INPUT N$

10010 FOR X=1 TO EN

10020 IF LEFT$(NA$(X) ,LEN(N$))=N$ THEN 10060
10030 NEXT X

10040 PRINT:PRINT "{RVSON SK}UNDE{SPACE}NICHT(SP
ACE3GEFUNDEN" x

10050 PRINT

BEN{SPACE} "' ' {RVSOFF

10052 FOR T=1 TO 1S00:NEXT T

10053 GOTO 35

10055 FPRINT

10060 PRINT "{CLEAR>"

10070 PRINT " {SK}UNDEN-NUMMER"3;AN(X) :PRINT:PRINT
NAS (X)

10075 FRINT

10080 FRINT AD#$(X) ;" {SPACE>":TES$(X)

10090 PRINT

10100 PRINT AO$(X) ;" {(SPACE>";WI$(X)

10105 FRINT

10110 PRINT "{ST}ELEFON-NR."3"{SPACE}";DA$(X)
10112 PRINT:PRINT

10114 FRINT "{RVSON3>}SOLL{SPACE SK>UNDE{SPACE}GEL

OESCHT {SPACEIWERDEN{SPACE>——{SPACE SJ SPACE RVSO

FE3®

10115 PRINT "{RVSON SHIENUE{SPACEZ233--{SPACE SF¥
1{RVSOFF23"

10116 GET W#$:IF W$="" THEN 10116

10117 IF W$="J" THEN 10120

10118 IF W$=CHR$(133) THEN 35

10119 GOTO 10116

10120 NAS(X)="""

10130 AN(X)=0

10140 ADS (X)=""

10150 TE$(X)=""

10160 AD$(X)=""

10170 WIS(X)=""

10180 DAS(X)=""

10200 GOTO 35

10999 REM

11000 REM ### ENDE 6955 55 4369 3363696 5 3636 96 36 30 ¢

11001 REM

11002 PRINT CHR#$(142)

11010 PRINT "{CLEAR DOHN8 RIGHT2 SPACE7 RVSON SP
ACE3IMIT{SPACEIGOTO{SPACEIIS{SPACEIKOMMEN{SPACES
RVSQFF3™

11011 PRINT "{HOME DOWNIO RIGHT2 SPACE7 RVSON SP
ACE23SIE{SPACEIOHNE{SPACEIDATENVERLUST{SPACE2 RV
SOFF3"

11012 PRINT "“{HOHME DOHNI2 RIGHT2 SPACE7 RVSON SP
ACE} IN'S{SPACEIHAUPTMENUE {SPACE} ZURUECK {SPACE RV
SOFF>" 1

11020 PRINT "({HOME DOHNI&3"

11026 FRINT "GOTO{SPACE3>35"

11030 PRINT " {#P43":END

11999 REM

12000 REM ### AUSWAHL PLZ/NAME %%#%%3%%8

<46>
<127>
<24>

<111>
72>

<186>
167>
<101>
217>
<19>

£219>

<132>

£222>
<218>
<146>
<41>
<173>
<251>
<231>
197>
<8>
<199>

<4>
<196>
64>
<149>
<135>

<155>
<2>

<250>
<53>
<250>
7>
<145>

<202>
£27>
<217>
<42>
<109>
<57>
<130>
<127>

<245>

£226>
£247>
<33>

<131>
<38>

<89>

<183>
<102>
<133>
<144>
£164>
<139>
<141>
176>
<16>

178>
£214>

<114>

<230>

<181>
<45>
<82>
<142>
<156>
<143>

12001 REM ;
12002 PRINT “{CLEAR DOHN3 RVSON SP RVSOFF}OSTLEI
TZAHL " : PRINT
12003 PRINT "{RVSON SN RVYSOFF3}AME"
12008 GET W$: IF W$="" THEN 12008
12009 IF W$="P" THEN 12015
12010 IF W$="N" THEN 12200
12011 GOTO 12008
12015 PRINT:PRINT
12016 PRINT “({RVSON SSIORTIERUNG{SPACEINACH{SPAC
E SPYOSTLEITZAHL: {RVSOFF3*"
12017 PRINT:PZ$=""
12020 INPUT "{RVSON SHI}ELCHE{SPACE SP}OSTLEITZAH
L{SPACES RVSOFF SPACE}"3;PIS$
12022 PRINT
12025 L=LEN(PZ$)
12040 PRINT "{CLEAR}";:PRINT "{RVSON SP3}OSTLEITZ
AHLEN: {RVSOFF SPACE33"3PZ$3".."sPRINT:PRINT
12041 FOR X=1 TO EN
12042 IF LEFT$(AO$(X),L)<>PZ$ THEN 12046
12043 IF X<=% THEN 12045
12044 PRINT AN(X);"{SPACE4}";NA$(X):B0TO 12046
12045 PRINT “{SPACE}";AN(X);"{SPACE43}"3NAS$ (X)
12046 NEXT X 1
12047 PRINT:PRINT " ({RVSON SLYISTE{SPACE3}DRUCKEN{
SPACE33——{SPACE SJ SPACE RVSOFF3"
12048 PRINT "{RVSON SHIENUE{(SPACEI11}--{SPACE SF3}
1{RVSOFF3}"
12050 GET W$: IF W$="" THEN 12050
12051 IF W$="J" THEN 12055
12052 IF W$=CHR$(133) THEN 35
12053 GOTO 12050
12055 OPEN 1,4,7
12058 FOR X=1 TO EN
12060 IF LEFT$(AO$(X),L)<>PZ$ THEN 12100
12080 PRINT#1,NA$(X);CHR$(141)TAB(30) "{SKID-NR.:
{SPACE}";AN(X) : PRINT#1
12082 PRINT#1,AD$(X) 3" {SPACE23";TE$(X) : PRINT#1
12084 FRINT#1,A08(X) ;" “{SPACE23}";WI$(X) :PRINT#1:P
RINT#1
12100 NEXT X
12110 CLOSE 1
12120 GOTO 35
12200 REM
12210 PRINT:PRINT
12215 PRINT “{RVSON SS}ORTIERUNG{SPACEINACH{SPAC
E SN3IAMEN: (RVSOFF3" 3
12216 PRINT
12220 INPUT "{RVSON SHYELCHE{SPACE SAINFANGSBUCH
STABEN{(SPACE2 RVSOFF SPACE}";AB$
12222 PRINT
12230 L=LEN(AB$)
12243 PRINT "{CLEAR}"3:PRINT "{RVSON SNIAMEN{SPA
CEIMIT{SPACE SAYNFANGSBUCHSTABEN{RVSOFF SPACE33}"
;AR$: PRINT: PRINT
12244 FOR X=1 TO EN
12245 IF LEFT$(NA$(X) ,L)<>AB$ THEN 12249
12246 IF X<=9 THEN 12248
12247 PRINT AN(X) ;" {(SPACE43"3NAS (X):G0TD12249
12248 PRINT"{SPACE3}"3AN(X); " {SPACE43"3NAS (X)
12249 NEXT X:PRINT:PRINT
12250 PRINT "{RVSON SL3}ISTE{SPACE3}DRUCKEN{SPACES
3-—{SPACE SJ SPACE RVSOFF}"
12251 PRINT “(RVSON SH}ENUE(SPACE13}-—{SPACE SF}
1 (RVSOFF3"
12253 GET W$:IF W$="" THEN 12253
12254 IF W$="J" THEN 12258
12255 IF W$=CHR$(133) THEN 35
12256 GOTO 12253
12258 OPEN 1,4,7
12260 FOR X=1 TO EN
12261 IF LEFT$(NA$(X) ,L)<>AB$ THEN 12300
12270 PRINT#1,NA$(X) ;CHR$(141) TAB(30) "{SK3D-NR. :
{SPACE3";AN(X) : PRINT#1
12272 FPRINT#1,AD$(X) ;" {SPACE23"; TE$(X) :PRINT#1
12274 PRINT#1,A08(X) ;" {SPACE23";WI$(X) :PRINT#1:P
RINT#1 -
12300 NEXT X
12310 CLOSE 1
12350 GOTO 35
13000 PRINT “{CLEAR3"3
13010 DIRECTORY
13020 PRINT "{DOHN2 SPACES ST3ASTE(SPACE&3"
13030 GET W$:IF W$="" THEN 13030
13040 GOTO 35
ENDE DES LISTINGS

<158>

<222>
£49>

<127>
£238>
<172>
154>
<245>

<£83>
<98>

162>
<189>
176>

£162>
<35>
<104>
<&67>
74>
<i141>
<iii>

<140>

<123>
<117>
<37>
<25>
<174>
<193>
<72>
<173>

79>
<91>

<77>
<165>
<127>
<21>
<102>
<185>

<194>
<128>

£247>
<134>
<163>

<14>
<2>
<47>
<&65>
<152>
<88>
<4>

<182>

<176>
<140>
<45>
£228>
<147>
<140>
<18>
£45>

<13>
£25>

<11>
<110>
£72>
<252>
<63>
<242>
<173>
<59>
<176>
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»Easy Basic System« — eine neue Idee!!!

Easy-Basic ist keine Befehlserwei-
terung im iiblichen Sinne, bei der
die Programmierung von Sound
und Grafik unterstiitzt wird.
Vielmehr ist dieses Programm zu
dem Zweck geschrieben worden,
das Einprogrammieren von Basic-
Programmen wesentlich zu ver-
einfachen. Die Idee, fiir ein Pro-
gramm und deren Umsetzung
bleibt freilich immer noch Ihre
Aufgabe, jedoch nimmt Ihnen
EASY BASIC einen unniitzen
Teil dieser Arbeit ab. Durch viele
komfortable und niitzliche Befeh-
le wird die Zeit, die Sie benétigen
um ein Programm zu schreiben
um ein Wesentliches verkiirzt.
Viele Befehle sind auch im nor-
malen Basic gar nicht méglich.
EASY BASIC ist vollkommen ab-
sturzsicher.

Sollte sich das SYSTEM trotzdem
einmal “aufhingen” oder stiirzt
IHR Programm ab, an dem Sie
Stunden um Stunden geschrieben
haben, so ist auch das klein
Grund zum Verzweifeln, denn
fiir diesen Fall hat EASY BASIC
die RESTORE-Taste belegt. Ein
Druck auf diese Taste geniigt und
schon wird der Bildschirm ge-
16scht und der Curser meldet sich
mit einem freundlichem REA-
DY. Bei ganz harten Fillen, also
wenn auch die RESTORE-Taste
versaht, hilft immer noch ein
leichter Touch auf den RESET
BUTTON (falls vorhanden), wo-
bei sich der selbe Effekt einstellt
wie bei RESTORE. Und noch et-
was ist zu bemerken, EASY BA-
SIC ist zu 100% in Maschinenco-
de geschrieben. Das hat den Vor-
teil, dafl der volle Basic-Speicher-
platz erhalten bleibt und das EA-
SY BASIC vor dem Uberschrei-
ben von Basic geschiitzt ist.

EASY BASIC in Stichworten:

- 25 neue Befehle mit insgesamt

- 32 Funktionen

- 100% Maschinencode

- kein Speicherplatzverlust

- keine Geschwindigkeitseinbu-

n

- einfache Bedienung

- komfortable Systemmeldungen

- Vollkommen absturzsicher, da-
durch keine Gefahr, Program-
me zu verlieren

- liegt im geschiitzten Bereich
($C000 - $DO0O)

- alle normalen Befehle sind wei-
terhin nutzbar

- arbeitet sowohl mit Disk als
auch mit Tape

- grofitenteils in Deutsch gehal-
ten, vor allem die SYSTEM-
Meldungen

EASY BASIC Befehlsliste:

Jeder Befehl von EASY BASIC
wird mit einem Pfeil nach links
(Taste links oben) eingeleitet. Di-
rekt dahinter wird der jeweilige
Buchstabe und eventuell nétige
Parameter eingegeben.

(=Taste Pfeil nach links setzen)
(<) 1 = 4ndern der Hintergrund-
farbe

(+) 2 = 4dndern der Vordergrund-
farbe

(<) A (Schrittweite) = Automati-
sche Zeilennummerierung. Fol
auf das ”A” keine Zahl fiir den
Zeilenabstand, so wird dieser mit
Zehn vorausgesetzt. Dieser Befehl
numeriert ein Basicprogramm,
das heifit, es wird am Anfang je-
der Zeile automatisch eine Zeilen-
nummer ausgegeben.

(<) B (E/A) = Anzeige des noch
freien Speicherplatzes (nach je-
dem RETURN in der obersten
Zeile).

Dieser Befehl benotigt auf jeden
Fall ein ”E” oder ein ”A” als Para-
meter (A fiir Ausschalten, E fiir
Einschalten).

(<) D = Ausgabe des DIREC-
TORYS der gerade im Laufwerk
befindlichen Diskette. Natiirlich
ohne Programmverlust. (<) F
(E/A) = Fehlerblockade ein-
bzw. ausschalten. Dieser Befehl
ist duflerst niitzlich beim Auste-
sten von Programmen, denn hier-
durch wird der Computer dazu
veranlaflt, bei einem Fehler im
Programm automatisch den nich-
sten Befehl zu bearbeiten. Da-
durch wird ein normalerweise
nicht lauffahiges Basicprogramm
doch noch lauffshig.

(<) G (E/A) = Grafik-Modus
ein- bzw. ausschalten. Dieser Be-
fehl ist dazu gedacht, das man
schnell mal auf den Grafik-Modus
umschalten kann, ohne durch
lange POKE-Befehle Zeit zu ver-
lieren. Er dient hauptsichlich als
Kontrollfunktion, um den Inhalt
des Grafik-Speichers zu iiberprii-
fen. Jedoch arbeitet er auch inner-
halb eines Programmes, um bei-
spielsweise die Titelgrafik eines
Spieles einzuschalten. (<) H =
Help. Dieser Befehl gibt dem Be-
nutzer eine Auflistung simtlicher

EASY BASIC Befehle, in iiber-
sichtlich geordneter Weise auf
den Bildschirm aus.

EASY BASIC Befehlsliste
Teil 1I:

(<) I = INITIAL DISK. Die ge-
rade im Laufwerk befindliche
Diskette wird Initialisiert, so daf}
im Normalfall keine Disk Errors
auftreten kénnen (HEADER und
BAM der Disk werden neu ge-
lesen).

(<) K = SPACEKILLER. Dieser
Befehl ist sehr niitzlich, wenn es
darum geht, moglichst wenig
Speicherplatz zu verbrauchen,
denn er “killt” alle in einem Pro-
gramm iiberfliissigen  Spaces
(Lehrzeichen). Auf diese Weise
kénnen in vielen Programmen
noch etliche BYTES eingespart
werden, wenngleich dies auch
nicht gerade zur Ubersichtlich-
keit des Programmes beitragt.

(<) M = MEMORY DUMP.
Mit Hilfe des MEMORY DUMP
konnen Sie sich den Inhalt des ge-
samten Speichers, ausgegeben in
ASCII Zeichen, ansehen. Nach
Eingabe des Befehles wird der
Bildschirm geloscht und es er-
scheint in der obersten Zeile die
Meldung "MEMORY DUMP: $
000. Das bedeutet, dafy der ME-
MORY DUMP ab der Hexadezi-
mal Adresse $ 000 gestartet wird.
$ 000 deshalb, weil ja noch keine
weitere Anweisung erfolgt ist. Sie
haben jetzt die Maglichkeit den
MEMORY DUMP entweder vor-
wirts oder riickwirts zu starten.
Dies geschieht mit "F1” (riick-
wirts) und F7” (vorwirts). Beim
Druck auf eine dieser Tasten wer-
den jeweils die nichsten 256 BY-
TES im ASCI-CODE ausgege-
ben. Wihrend des ganzen ME-
MORY DUMRPES haben Sie jeder

Zeit die Moglichkeit diese Routi- -

ne zu verlassen. Dazu geniigt ein
Druck auf die ”Space-Taste” (das
Titelbild erscheint). Sind die er-
sten 4096 BYTES ausgeben er-
scheint wieder die Meldung "ME-
MORY DUMP: $xxxx”, jedoch
steht jetzt anstelle der vier “x” die
neue MEMORY"DUMP Starta-

dresse.

(<) O = OLD. OLD stellt ein
mit new gelschtes Programm
wieder lauffdhig und vorallem
wieder abspeicherbar zur Ver-

fiigung, so daf} Sie quasi nie ein
Programm verlieren kdnnen.

EASY BASIC Befehlsliste
Teil III:

(<) Q = QUIT SYSTEM. Zu
diesem Befehl ist eigendlich nicht
viel zu sagen, nur soviel, daf} diese
Funktion die einzige Moglichkeit
ist (abgesehen vom Ausschalten
des Rechners) EASY BASIC zu
verlassen. Ein eventuell vorhan-
denes Programm geht dabei ver-
loren. Deshalb wird bei "QUIT
SYSTEM” noch einmal nachge-
fragt, ob Sie sich auch ganz sicher
sind. Die Frage des Computers ist
mit einem ”J” oder einem "N” ge-
folgt von RETURN zu beant-
worten.

(<) R (5/7) = RENAME KEYS.
Mit RENAME KEYS kénnen
zwei der vier Funktionstasten neu
belegt werden. Bei (<) R 5 kann
”F5” neu belegt werden, bei (<)
R 7 entsprechend "F7”. Die neue
Belegung darf maximal 5 Zeichen
lang sein, was in abgekiirzter
Form auch fiir den ldngsten Be-
fehl reicht. Die neue Belegung
wird dann als Befehl im Direkt-
modus, bei einem Druck auf ”F5”
oder "F7” ausgefiihrt. Diese Ta-
sten lassen sich sowohl mit nor-
malen als auch mit EASY BASIC
Befehlen belegen.

(<) S = DISK STATUS. Tritt
beim Umgang mit der Floppy ein
Error auf und Sie wissen nicht
woran es liegen kdnnte oder Sie
wollen einfach nur wissen, wel-
ches DOS Thr Laufwerk besitzt,
so geniigt die Eingabe dieses Be-
fehls und Sie erhalten die ge-
wiinschten Informationen in
schon geordneter Weise auf dem
Bildschirm serviert. Wollen Sie
die Informationen iiber das
Floppy-DOS abrufen, so miissen
Sie dieses jedoch vorher kurz aus
- und wieder einschalten.

(<) T (E/A) = Tastaturpieps ein
bzw. ausschalten. Wie die grofien
Personal-Computer es meist se-
rienmifig eingebaut haben, so
bietet auch EASY BASIC diese
Routine, die bei jedem Druck auf
eine der Tasten einen Piepton
hervorruft, so dafl Sie auch
“blind” programmieren konnen.
Die Routine kann wahlweise
("E”) ein bzw. (*A”) ausgeschaltet
werden.

programme.
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EASY BASIC Befehlsliste
Teil IV: 3 :

(<) V (E/A) = VOLUMEN
(Lautstirke) ein- bzw. ausschal-
ten. "VOLUMEN"” dient haupt-
sichlich nur zum Austesten von
Soundroutinen, kann aber auch
innerhalb von Programmen ge-
nutzt werden. "VOLUMEN”
schaltet die Lautstirke entweder
ein (Lautstirke = 15) oder aus
(Lautstirke = 0).

(<) Z (Parameter) = Zeilendele-
te. Dient zum schnellen Léschen
von einzelnen Zeilen oder ganzen

Zeilenblocken. Als Parameter

miissen noch eingegeben werden

1. "xxx - xxx” = loschen der
Zeilen xxx bis xxx einschlief3-
lich

2. ”- xxx” = loschen von An-
fang bis Zeile xxx einschlief}-
lich

3. ”xxx -7 = loschen von Zeile
xxx bis Ende.

(<) N = NEUSTART. EASY

BASIC wird neu gestartet, das Ti-

telbild erscheint, die Diskette

wird INITIALISIERT und es er-

scheint ein freundliches READY.

Pro-

gramme gehen dabei jedoch niche

- verloren.

Desweiteren hat EASY BASIC
die Funktionstasten “F1”, "F3”,
”F5” und "F7” mit Programmier-
hilfen belegt. Bei einem Druck
auf ”F1” oder “F3” erscheint in
der obersten Zeile entweder ”LO-
AD” ... ”,8,1” oder "SAVE” ...
»8,1”. Bei beiden erscheint der
Cursor nach den Anfiihrungszei-
chen, so daf Sie bei LOAD und
SAVE nur noch den Filename
eingeben miissen. Bei "F5” und
"F7” erscheint die jeweilige Ta-

stenbelegung in der obersten Zei-
le. Diese Belegung wird als Befehl
sofort ausgefiihrt.

Schliefflich und endlich die letzte
Funktion von EASY BASIC, die
Belegung der SHIFT-Taste. Diese
wirklich sehr niitzliche Funktion
wird jeder Programmierer wohl
am meisten brauchen, denn beli ei-
nem Druck auf diese Taste wird
der LIST-Vorgang angehalten.
Dies geschieht, solange Sie die
SHIFT-Taste gedriickt halten
(oder SHIFT LOOK): Sobald Sie
die Taste loslassen, lduft das Li-
sting weiter.

»Jetzt weifit Du, wofiir Easv Basic gut ist!«

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)

32004 DATAB3,89,45,66,65,83,73,67,32,83,89,83,84

0000 POKES3280,0:FOKES3281,0 £247> | +69,77,32,159,42,42,42,42,42 <130>

30010 PRINT"(CLEAR HOME YELLOWIBITTE{(SPACEYWARTE 32005 DATAL3,29,29,29,42,42,42,42,42,42,42,42,42

N{SPACE3 " <T7S5> s842,42,42,42 ,42,42,42,42,42,42 - 7>

.30020 PRINT"{DOWN RIGHT4 CYANIEASY-BASIC{SPACE}S 32006 DATAAZ2,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42

YSTEM" S, <174> | +42,13,29,29,29,42,42,32,144 <123>

I0030 PRINT"{DOHN RIGHTS YELLOWIWIRD{SPACE}INITI 32007 DATA40,67,41,32,646,89,32,65,83,45,83,79,70

ALISIERT{SPACE}''!" <152> | ,84,87,65,82,69,32,73,78,32,49 <190>
31010 FORI=0TO3953:READA: POKE49152+1 ,A:S5=5+A <195> | 32008 DATAS7,56,54,32,32,159,42,42,13,29,29,29,4

31011 IF3953-I<1000THENPRINT" {HOHE DOHN1S5 RIGHTI 2,42,42,42,42,42,42,42,42,42 <i4>

2 SPACE10>" <&&> | 32009 DATA42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42

31012 IF3953-I<100THENPRINT" {HOME DOHN1S RIGHTI1I1 342,42,42,42,42,42,42,42,42,42 <129>
SPACELIQ}" €173> | 32010 DATA13,0,169,7,141,134,2,169,240,141,8,3,1

31013 IF39S53-I<10THENPRINT" {HONE DOHNI4 RIGHT 10O 69,192,141,9,3,76,45,203,32,115 £240>
SPACEL1Q} " <46> | 32011 DATAQ,201,95,240,3,76,231,147,32,115,0,201

31020 FRINT"{HOME DOHNIS RIGHT12}"3I953~1 <113» | ,49,240,76,201,50,240,75,201 <12>

31030 NEXT <49> | 32012 DATA71,240,74,201,70,240,73,201,78,240,72,

31050 IFS<>410558THENPRINT" {CLEAR HOME HHITE}FEH 201,83,240,71,201,73,240,70,201 €252>

LER{SPACE} IN{SPACE}DATAS(SPACE3 ' ! "sEND <100> | 32013 DATA79,240,69,201,77,240,68,201,75,240,47,

31060 POKEA3,0:FOKE44,192: POKE4S, 117: PFOKE46,207: 201,65,240,66,201,90,240,65,201 <241>

CLR <1193 | 32014 DATALL,240,64,201,68,240,63,201,86,240,62,

31070 SAVE"EASY-BASIC/MC",8,1 <234> | 201,72,240,61,201,82,240,60,201 £80>

Z11460 SYS549152 } <219> | 32015 DATAB4,240,59,234,234,234,76,254,205,234,2

32000 DATA169,0,141,32,208,169,11,141,33,208,32, 34,76,134,193,76,140,193,76,146 <1>

68,229,162,0,189,29,192,32,210 <188> | 32016 DATA193,76,186,193,76,87,194,76,181,194,76

32001 DATAZ55,232,201,0,208,245,76,222,192,147,1 1283,194,76,69,195,76,162,205 <160>

9,159,29,29,29,42,42,42,42,42 <180> | 32017 DATA76,178,196,76,96,197,76,233,197,76,40, |

32002 DATA42,42,42,42,42,42,42,42,482,42,42,42,42 199,76,40,200,76,150,200,76,252 <161> ‘
242,42 ,42,42 ,42 42,42 ,42 ,42 ,42 <122> | 32018 DATAZ00,76,52,204,76,42,205,234,234,234,23 |

32003 DATAA42,42,42,42,42,13,29,29,29,42,42,42,42 8,32,208,76,228,167,238,33,208 <32> ‘
282,32,158,84,72,69,32,469,65 <34> | 32019 DATA76,228,167,32,115,0,201,69,240,7,201 ,6 |
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5,240,16,76,8,175,169,29,141

32020 DATA24,208,149,56,141,17,208,76,228,167,16
9,21,141,24,208,169,27,141,17

32021 DATAZ208,76,228,167,32,115,0,201,49,240,7,2
01,65,240,37,76,8,175,169,213

32022 DATA160,193,141,0,3,140,1,3,76,247,193,138
+88,3,76,222,193,76,116,164,32

32023 DATAG,169,136,32,115,0,208,250,76,225,167,
169,139,141,0,3,169,227,141,1

32024 DATAS,76,37,194,162,0,189,7,194,32,210,255
+232,201,0,208,245,76,228,167

32025 DATALISE,70,69,72,76,69,82,45,66,76,79,67,7
5,65,68,569,32,65,75,84,73,86

32026 DATA73,69,82,84,32,33,13,0,162,0,189,53,19
4,32,210,255,232,201 ,0,208,245

32027 DATA76,228,167,158,70,69,72,76,69,82,45,56
276,79 67 475 ,65,68,69,32,65,85

32028 DATAB3,71,69,83,67,72,65,76,84,69,84,32,33
213,0,32,0,192,76,228,167,169

32029 DATAL,162,208,140,255,32,189,255,169,1,162
.8,160,0,32,186,255,32,192,255

32030 DATA176,2,169,0,133,255,169,1,32,195,255,1
73,255,0,201,5,240,3,96,162,0

32031 DATA189,149,194,32,210,255,232,201,0,208,2
45,76,228,167,158,65,47,72,84

32032 DATABS,78,71,44,70,76,79,80,80,89,32,78,73
+67,72,84,32,66,69,82,69,73,84 :

32033 DATA32,33,13,0,32,179,238,162,0,187,227,19
4,32,210,255,232,201,0,208,245

32034 DATA169,8,133,186,32,180,255,169,111,133,1
8s5,32,150,255,32, 165,255,32,210

32035 DATAZSS,201,13,208,246,32,171,255,76,228,1
&7,158,68,73,83,75,32,83,84,65

32036 DATAB4,85,83,32,58,32,0,32,93,194,162,0,18
9,41,195,32,210,255,232,201,0

32037 DATAZ08,245,169,1,162,8,160,15,32,186,255,
169,0,32,189,255,32,192,255,162

32038 DATA1,32,201,255,169,73,32,210,255,32,204,
255,169,1,32,195,255,76,228,167

32039 DATA158,48,73,83,75,32,87,73,82,48,32,73,7
8,73,84,73,65,76,73,83,73,69

32040 DATABZ2,84,32,33,13,0,162,0,189,135,195,32,
210,255,232,201,0,208,245, 140

32041 DATAS,200,177,43,208,251,200,200,152,160,0
.145,43,165,44,200,145,43,160

32042 DATAO,132,59,162,0,200,208,2,270,60,177,59
,208,245,232,224,3,208,242,200

32043 DATA208,2,230,60,132,32,164,60,132,46,76,2
28,167,158,66,65,83,73,67,32

32044 DATAB0,82,79,71,82,65,77,77,32,73,83,84,32
,82,69,71,69,78,469,82,73,59,82

32045 DATAB4,32,33,13,0,1,8,160,0,162,0,169,0,23
4,234 ,234,165,0,189,197,195,32

32046 DATA210,255,232,224,25,208,245,76,222,195,
147,19,17,158,77,69,77,79,82

32047 DATAS9,32,68,85,77,80,58,32,32,36,32,48,48
,48,13,13,165,203,201,3,240,11

32048 DATA201,4,240,10,201,60,240,9,76,222,195,7
6,135,196,76,156,196,76,182,205

32049 DATA234,185,27,196,141,55,4,200,185,27,196
,141,70,196,200,192,34,208,5

32050 DATA1&0,0,208,234,234,162,0,32,179,238,232
»208,250,76,60,196,48,0,49,16

32051 DATAS0,32,51,48,52,64,53,80,54,96,55,112,5
6,128,57,144,1,160,2,176,3,192

32052 DATA4,208,5,224,6,240,0,162,0,165,0,152,72
,160,15,189,0,33,32,210,255,232

32053 DATAZ24,255,208,245,238,70,194,136,208,22,
104,168,165,203,201,3,240,11

32054 DATA201,4,240,7,201,60,240,3,76,87,196,76,
181,195,165,203,201 ,3,240,11

32055 DATAZ201,4,240,7,201,60,240,11,76,107,196,1
69,0,141,145,2,76,68,196,76,182

32056 DATAZ0S,1469,200,141,255,195,141,6,196,169,
34,141,8,196,169,0,141,12,196

32057 DATA76,249,195,169,136,141,255,195,141,6,1
96,169,2,141,8,196,169,34,141

32058 DATA12,196,76,249,195,234,165,0,162,0,189,
196,196,32,210,255,232,201 ,0

32059 DATA208,245,76,224,196,13,158,83,80,45,47,
69 ,32,75,73,76,76,69,82,32,65

32060 DATA7S,84,73,86,73,49,82,84,32,33,0,136,16
9,0,166,43,202,134,167,134,169

32061 DATA146,44,134,168,134,170,160,0,132,2,177
,167,240,31,201,34,208,8,170

32062 DATA185,2,73,255,133,2,138,166,2,208,4,201

<59>
<240>
<84>
<155>
<208>
<223>
<&60>
<69>
<105>
<192>
<140>
<191>
<240>
£74>
<150>
£241>
<134>
£192>
<108>
<130>
77>
£213>
<228>
£167>
<162>
£70>
<253>
<&65>
<1&67>
<105>
<19>
<220>
<57>
<142>
<202>
<99>
<180>
<&62>
<219>

<200>

<22>

26>

<195>

,32,240,5,145,169,32,61,197,32

32063 DATALB,197,76,243,196,160,0,132,7,162,5,17
7,167,145,169,240,16,132,7,32

32064 DATAL1,197,32,68,197,202,208,239,132,2,76,

243,196 ,230,7,165,7,201 ,3,240

32065 DATA17,76,36,197,230,169,208,2,230,170,96,

230,167,208,2,230,168,96,32,61

32066 DATA197,166,169,164,170,134,45,132,46,32,8
9,166,32,51,165,76,134,227,234

32067 DATA162,0,165,0,189,114,197,32,210,255,232
,201,0,208,245,76,139,197,13

32068 DATA158,65,85,84,79,78,85,77,66,69,82,32,6
5,75,84,73,86,73,69,82,84,32

32069 DATA33,0,32,115,0,208,4,162,10,208,3,32,15
8,183,142,197,197,169,167,141

32070 DATA4,3,1469,197,141,5,3,76,174,167,104,72,

201,161,208,57,136,177,122,208

32071 DATA13,169,124,141,4,3,149,165,141,5,3,76,

116,164,165,20,166,21,24,105

32072 DATA11,144,1,232,133,99,134,98,162,144,56,

32,73,188,32,223,189,32,135,180

32073 DATA32,130,183,132,198,177,34,153,119,2,13
6,16,248,76,124,165,162,0,32

32074 DATA115,0,157,28,198,232,224,11,208,245,32
,68,229,173,33,208,141,134,2

32075 DATA162,0,165,0,189,17,198,32,210,255,232,

201,0,208,245,76,40,198,147,19

32076 DATAS3,89,83,53,48,55,55,56,44,32,32,32,32
+32,32,32,32,32,32,32,0,162,0 : T3
32077 DATA165,0,189,17,198,201,171,240,3,232,208
+286,169,45,157,17,198,142,0

32078 DATA145,0,189,17,198,32,210,255,232,201,0,

208,245,169,13,141,120,2,169

32079 DATA19,141,119,2,169,2,141,198,0,234,32,25
3,174,32,121,0,144,6,240,4,201

32080 DATA171,208,23,32,107,169,32,19,1646,165,95
,133,25,165,96,133,26,32,121

32081 DATAO,240,4,201,171,240,5,162,11,76,58,164
+32,115,0,32,107,169,208,243

32082 DATA165,20,5,21,208,8,149,255,133,20,133,2
1,208,6,230,20,208,2,230,21,32

32083 DATA19,166,165,95,133,36,165,96,133,37,56,
165,36,229,25,165,37,229,26,144

32084 DATAZ01,165,45,229,36,133,95,165,46,229,37
,133,96,24,165,25,101,95,133

32085 DATA4S,165,26,101,96,133,46,160,0,177,36,1
4s5,25,230,25,208,2,230,26,230

32086 DATA36,208,2,230,37,56,165,95,233,1,133,95
,165,96,233,0,133,96,16,225,32

32087 DATABY,166,32,51,165,32,48,229,162,0,1465,0
,189,11,199,32,210,255,232,201

32088 DATAO,208,245,76,145,227,19,13,13,158,66,6
5,83,73,67,32,90,69,73,76,69

32089 DATA78,32,71,69,76,79,69,83,67,72,84,32,33
+0,32,115,0,201,65,240,7,201

32090 DATALY,240,71,76,8,175,169,131,141,2,3,169
,164,141,3,3,162,0,165,0,189

32091 DATAB2,199,32,210,255,232,201,0,208,245,76
,228,167,13,158,83,80,69,73,67

32092 DATA72,69,82,80,76,65,84,90,32,65,78,90,69
.73,71,69,32,65,85,83,71,69,83

32093 DATAL7,72,65,76,84,69,84,32,33,0,162,0,165
,0,189,140,199,32,210,255,232

32094 DATAZ201,0,208,245,76,176,199,13,158,83,80,

69,73,67,72,69,82,80,76,65,84

32095 DATA90,32,65,78,90,69,73,71,69,32,65,75,84
+73,86,73,69,82,84,33,13,0,169

32096 DATA186,141,2,3,169,199,141,3,3,152,72,138
272,166,214,134,252,169,230,160 .

32097 DATA199,32,30,171,145,51,229,49,170,165,52
,229,50,32,205,189, 146,252,160

32098 DATAO,132,199,24,32,240,255,104,148,104,17
0,76,131,164,19,18,159,69,65

32099 DATAB3,89,45,46,65,83,73,67,32,83,89,83,84
69,77 ,,29,158,32,32,32,32,32

32100 DATA159,29,66,65,83,73,67,32,66,89,84,69,8
3,32,70,82,69,69,19,29,29,29

32101 DATA29,29,29,29,29,29,29,29,29,29,29,29,29
,29,29,158,0,32,93,194,1469,8

32102 DATA133,186,169,96,133,185,169,1,133,183,1
£9,36,133,253,169,253,133,187

22103 DATA169,0,133,188,32,213,243,165,186,32,18
0,255,165,185,32,150,255,169 .

32104 DATAO,133,144,160,3,132,253,32,165,255,133
,254,164,144,208,47,32,165,255

32105 DATA144,144,208,40,164,253,136,208,233,166

<49>
<28>
<933
<81>
<2>
<130>
<112>
<99>
<@3>
<123>
<126>
<151>
<211>
<3>
<208>
<255>
<72>
<200>
<149>
<114>
<166>
<196>
<252>
<242>
<241>
<62>
<214>
<244>
<25>
<153>
<120>
<47>
<123>
<71>
<220>
<8a>
<74>
<162>
<161>
<s5>
<27>
<55>

<215>

programme.
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_programme

,254,32,205,189,169,32,32,210 <49> | ,99,203,32,68,229,169,18,162 <248>
32106 DATAZ255,32,165,255,166,144,208,18,170,240, 32149 DATA21,160,14,141,0,4,142,1,4,140,2,4,169,
6,32,210,255,76,119,200,169,13 <138> | 32,162,32,141,3,4,142,4,4,76 <&>
32107 DATA32,210,255,160,2,208,198,32,171,255,76 32150 DATA3,204,32,115,0,201,53,240,7,201,55,240
»228,167,32,115,0,201,69,240 <76> | ,8,76,8,175,160,181,76,73,204 <70>
32108 DATA7,201,465,240,47,76,8,175,169,15,141,24 32151 DATA160,183,152,72,32,68,229,162,0,165,0,1
2212,162,0,165,0,189,187,200 <89> | 89,101,204,32,210,255,232,201 <103>
32109 DATA32,210,255,232,201,0,208,245,76,228,1& 32152 DATA0,208,245,104,168,141,26,48,76,149,204,
7,13,158,76,65,85,84,83,84,65 €37> | 19,1B,158,78,69,85,69,32,66,69 <30>
32110 DATAL?,82,75,69,32,58,32,49,53,32,33,0,1469 32153 DATA76,69,71,85,78,71,32,70,85,69,82,32,84
,0,141,24,212,162,0,165,0,189 <91> | ,65,83,884,69,32,159,70,32,158 <116>
32111 DATA231,200,32,210,255,232,201,0,208,245,7 32154 DATA32,40,53,32,90,69,73,67,72,69,78,481,13
6,228,167,13,158,76,45,85,84 <156> | ,13,0,0,169,1,141,154,0,169,4 <230>
32112 DATAS3,84,65,469,82,75,69,32,58,32,48,48,32 32155 DATA141,214,0,169,0,141,211,0,169,177,141,
$33,0,32,68,229,162,0,165,0,189 <121> | 8,3,169,204,141,9,3,76,228,167 <28>
32113 DATAZ9,192,32,210,255,232,201,0,208,245,16 32156 DATA162,0,165,0,189,80,4,157,36,205,232,22
2,0,165,0,189,32,201,32,210,255 <179> | 4,5,208,245,173,26,4,201,181 i <88>
32114 DATA232,201,0,208,245,76,20,202,19,17,17,1 32157 DATA240,7,201,183,240,46,76,228,167,173,36
7+29,29,29,29,29,159,42,42,42 <16> | ,205,141,235,203,173,37,205,141 <&7>
32115 DATAAL2,32,5,66,69,70,69,72,76,83,32,45,32, 32158 DATA237,203,173,38,205,141,239,203,173,3%,

; 85,69,66,69,82,83,73,67,72,84 <53> | 205,141,250,203,173,40,205,141 <207>

i 32116 DATA32,159,42,42,482,13,13,158,95,65,32,61, 32159 DATA252,203,169,240,141,8,3,169,192,141,9,
32,65,85,84,79,78,85,77,66,69 <139> | 3,76,228,167,173,36,205,141,25 £169>
32117 DATAB2,13,95,66,32,61,32,83,80,69,73,67,72 32160 DATAZ04,173,37,205,141,27,204,173,38,205,1
26%,82,80,76,65,84,90,32,65,78 <105> | 41,29,204,173,39,205,141,40,204 <58>
32118 DATAT0,69,73,71,69,32,80,69,47,65,41,13,95 32161 DATA173,40,205,141,42,204,169,240,140,8,3,

; 468,32,61,32,68,73,82,69,467,84 <152> | 169,192,141,9,3,76,228,167,12 : <37>

! 32119 DATA79,82,89,13,95,70,32,61,32,70,69,72,76 32162 DATA9,19,20,32,234,32,115,0,201,69,240,7,2
169,82,485,66,76,77,67,75,65,68 €168> | 01,65,240,58,76,8,175,162,0,165 £206>
32120 DATALT,32,40,569,47,65,81,13,95,71,32,61,32 32163 DATA0,189,79,205,32,210,255,232,201,0,208,
271,82,65,80,72,73,67,32,40,69 €193> | 245,169,17,141,104,203,76,228 <57>
32121 DATA47,65,41,13,95,72,32,61,32,72,69,76,80 32164 DATA167,13,158,84,65,83,84,65,84,85,82,80,
413,95,73,32,61,32,73,78,73,84 <1662 | 73,69,80,83,32,55,75,84,73,85 <8y -
32122 DATA73,65,76,32,68,73,83,75,13,95,75,32,61 - 32165 DATA73,69,82,84,32,33,0,162,0,1465,0,189,13
$32,83,80,65,67,69,32,75,73,76 <23> | 0,20s5,32,210,255,232,201,0,208 <44>
32123 DATA76,69,82,13,95,77,32,61,32,77,69,77,79 32166 DATAZ245,169,0,141,104,203,76,228,167,13,15
+82,89,32,68,85,77,80,13,95,79 <196> | 8,84,45,83,84,65,84,85,82,80 <€167>
32124 DATA32,61,32,79,76,68,13,95,81,32,61,32,81 32167 DATA73,69,80,83,32,65,85,83,71,69,83,67,72
,85,73,84,32,83,87,83,84,69,77 €209> | ,65,76,84,69,84,32,33,0,120,169 <215>
32125 DATA0,0,162,0,1465,0,189,38,202,32,210,255, 32168 DATAA9,162,234,141,20,3,142,21,3,169,0,141
232,201,0,208,245,76,205,205 <187> | ,4,212,88,76,172,195,120,16% , K156
32126 DATA13,95,82,32,61,32,82,69,78,65,77,469,32 32169 DATAB7,162,203,141,20,3,142,21,3,169,17,14
375,6%9,89,83,13,95,83,32,61,32 <205> | 1,4,212,88,32,0,192,76,228,167 <224>
32127 DATAL8,73,83,75,32,83,84,65,84,85,83,13,95 32170 DATA120,169,49,162,234,141,20,3,142,21,3,1
,84,32,61,32,84,65,83,84,65,84 <102> | 69,0,141,4,212,88,76,211,202 <229>
32128 DATABS,82,80,73,69,80,83,32,40,69,47,65,41 32171 DATA162,0,32,179,238,232,208,250,120,169,8
213,95,86,32,61,32,76,65,85,84 <231> | 7,162,203,141,20,3,142,21,3,1469 <224>
32129 DATABS3;84,65,69,82,75,69,13,95,90,32,61,32 32172 DATA17,141,4,212,88,76,228,167,234,201,81,
290,69,73,76,69,78,68,69,76,69 <66> | 240,13,201,67,240,12,201,80,240 <219>
32130 DATABS,69,13,95,49,32,61,32,72,73,78,84,69 32173 DATA11,234,76,8,175,234,76,25,206,76,151,2
,82,71,82,85,78,68,32,70,65,82 <16> | 06,76,228,167,234,162,0,165,0 <131>
32131 DATALL,69,13,95,50,32,61,32,70,79,82,68,69 32174 DATA1B9,43,206,32,210,255,232,201,0,208,24 i
,82,71,82,85,78,48,32,70,65,82 <188> | 5,76,65,206,13,158,81,85,73,84 <71>
32132 DATALL,6F413,18,29,29,29,29,29,29,29,29,29 32175 DATA32,83,89,83,84,69,77,32,40,74,47,78,41
229,29,87,69,73,84,69,82,32,77 <114> | ,32,63,0,169,78,162,206,141,8 <225>
32133 DATA73 84,32, 159 7o 55 158,32,33,33,146,0, 32176 DATAS,142,9,3,76,228,167,32,115,0,201,74,2
165,203,201, 3 240 3 76, 211 202 <83> | 40,23,201,78,240,3,76,25,206 <113>
32134 DATsz 63 229 162 0, 165 0,189,241 ,202,32,2 32177 DATA169,240,162,192,141,8,3,142,9,3,32,0,1
10,255.232.20!,0,208,245,76,225 <6> 92,76,228,167,169,228,162,167 <54>
32135 DATA205,95,78,32,61,32,78,47,85,83,84,65,8 32178 DATA141 8,3,142,9,3,169,139,162,227,141,0,
2,84,13,83,72,73,70,84,32,61 <46> | 3,142,1,3,169, 49 162, 234 141 <73>
32136 DATA32,76,73,83,84,32,83,84,79,80,13,70,49 32179 DATA20,3.142,21,3.169,0,141,4,2!2,169,255,
285,70,55,32,61,32,74,69,32,78 <162> | 141,5,128,746,226,252,32,115,0 <99>
32137 DATALS 167 ,72:32,66,69,76,69,71,85,78,71,13 32180 nATA201 69,240,7,201,65,240,47,76,8,175, 16
,13,158,0,169,255,141,6,212,141 <144> | 2,0,165,0,189,183, 205 32 210 <1&>
32138 DATA24,212,169,9,141,5,212,169,144,141,1,2 32181 DATAZ255,232,201,0, 208 $245,76,1,207,13,158,
12,169,33,141,0,212,120,169,87 : <169> 67,79,76,79,85,82,45,76,73,83 <178>
32139 DATA162,203,141,20,3,142,21,3,160,192,132, 32182 DATABA4,32,65,75,84,73,86,73,69,82,84,32,33
56,88,76,40,207,72,165,203,201 <57> +0,162,0,165,0,189,227,206,32 <89>
32140 DATAL4,208,9,162,0,142,4,212,104,76,479,234 32183 DATA210,255,232,201,0,208,245,76,20,207,13
4160,17,140,4,212,165,203,201 <37> | ,158,67,79,76,79,85,82,45,76 <197>
32141 DATA3,240,15,201,4,240,14,201,5,240,13,201 32184 DATA73,83,84,32,465,85,83,71,69,83,67,72,65
16,240,12,76,99,203,76,21,204 244> | [76,84,69,84,32,33,0,169,14,1462 £253>
32142 DATA76,141,203,76,208,203,76,231,203,32,68 32185 DATA207,141,101,203,142,102,203,76,228,1467
+229,169,12,162,15,160,1,141 <128> | ,238,134,2,76,49,234,120,16% <211>
32143 DATAO,4,142,1,4,140,2,4,169,4,162,34,160,4 32186 DATA49,162,234,141,101,203,142,102,203,88,
4,141,3,4,142,4,4,142,21,4,140 <40> | 169,7,141,134,2,76,228,167,162 <112>
32144 DATAZ22,4,140,24,4,169,56,162,49,141,23,4,1 32187 DATAS3,160,207,1482,6,3,1480,7,3,76,65,207,7
42,25,4,169,1,141,154,0,169,0 <183> | 2,173,141,2,201,1,240,249,104 £240>
32145 DATA141,214,0,169,5,141,211,0,76,99,203,32 32188 DATA76,26,167,169,68,162,229,1560,68,141,0,
,68,229,169,19,162,1,160,22,141 <196> | 128,142,1,128,140,2,128,16%,229 235>
32146 DATA0,4,142,1,8,140,2,4,169,5,76,161,203,3 32189 DATA162,195,160,194,141,3,128,142,4,128,14
2,68,229,169,12,162,9,160,19 <251> | 0,5,128,169,205,162,56,160,48 <88>
32147 DATA141,0,4,142,1,4,140,2,4,169,20,162,32, 32190 DATA141,6,128,142,7,128,140,8,128,32,93,19
141,3,4,142,4,4,169,19,162,13 <152> | 4,96,0 <104>
32148 DATA160,2,141,119,2,142,120,2,140,198,0,76 ENDE DES LISTINGS
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Ski-Jumping ist eine tolle Ski-flug
Simulation (passend zur Jahresze-
yvt), bei der die realititsnahe Dar-
stellung im Vordergrrund stand.
Daher wurden iiber 40 Sprites
und zwei komplette Zeichensitze
definiert.

Nach dem Start sehen Sie zu-
nichst die Sprungschanze, auf der
die Spielfigur herabsaust. Sie miis-
sen nun den richtigen Absprung-
punkt finden (mit dem Feuerk-
nopf). Ist dies gegliickt, so sehen
Sie den unteren Teil der Anlage,
auf der der Springer durch die
Luft segelt.

Weiter oben ist noch eine Vergrs-
Berung des Skispringers abgebil-
det, in der Sie die Haltung besser
erkennen kénnen.

Durch Joystickbewegungen nach
links oder rechts kénnen Sie den
Springer nach hinten oder vorne
legen. Die Mittelstellung ist aller-
dings optimal. Dem oft auftrete-

nen Querstellen der Skier kénnen
Sie durch Hochdriicken des Joy-
sticks begegnen.

Kurz vor Erreichen des Bodens
sollten Sie den Feuerknopf
driicken, wodurch Sie den Sprin-
ger veranlassen, zu Telemark-
Landung anzusetzen.

Kurz danach erscheint die Aus-
wertung, auf der Weite und Hal-
tungspunkte aufgefihrt werden.

Eingabetips:

Zuerst miissen die Teile ”SKI-
JUMPING” und "SKI-DATAS”
abgetippt und gettrennt gespei-
chert werden. Dann wird ”SKI-
DATAS” gestartet, wodurch der
File ”SKI MC” auf Diskette ge-

schrieben wird. Von nun an muf§
man nur noch SKIJUMPING”

.laden und starten, wodurch der

Rest automatisch von Diskette
nachgeladen wird. Bei Verwen-
dung einer Datasette miissen die
Deviceadressen natiirlich entspre-
chend gedndert werden.

...und ab geht die Post!!

-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)

0 IFA=0THENA=1:L0OAD"SKI{SPACEIMC",B8,1:REM DATASE

TTE = 1,1 <{30>
1 GOTO%0 <140>
1O 33003026 0008 360000009636 30 004036 36 3096 3036 0 96 060006 0006 36 06 30 9096 0 <1302
11 = * <15>
12 = SKI1 JUMPING ] <40>
13 # * <17>
14 = (C) 1987 B Y * <S50>
1S5 = * <19>
16 = RADDISH-SOFT GERMANY | * <138>
17 = L <21>
18 = WRITTEN BY L ] <165>
17 = * <23>
20 = CHRISTIAN RDUCH * <87>
21 = * <25>
22 = TEL. 02365/59008 * <137>
23 = * £27>
24 = * £28>
25 TN IR <145>
90 PRINT"{HHITE CLEAR?":POKES3280,0:POKES3281,0 <200>
91 PRINT"{DOHN3 RIGHT23SKI{SPACE2}JUMPING" <159>
92 FRINT” {DOHN3 RIGHT23 (C) {SPACE>1987{SPACE3BY{S

PACE3} "™ <57>
93 PRINT" {DOHN2 RIGHTZ23RADDISH-SOFT{SPACE}GERMAN

> (ol <164>
94 PRINT" {DOHN4 RIGHT2YPLEASE{SPACE3WAIT{SPACE:S
«O{SPACEIMINUTES" <96>
95 FORT=1T02500:NEXT <63>
100 A=0:DIMH(75) :FORI=0TOY? <234>
101 H(4B+1)=I:H(&65+1)=I+10:NEXT €162>
102 FORI=50176T052736: READAS <116>
103 H=ASC(LEFT$(A$,1)) :L=ASC(RIGHT$(A%$,1)) <163>

104
105
106
107
108
109

D=H (H) #16+H (L) : 5=S+D: POKEL ;D

A=A+1: IFA<20THENNEXT: A=—1
PRINT"ZEILE:"3111+Z;

READV: Z=Z+1: IFV=STHEN109
PRINT"PRUEFSUMMENFEHLERCSPACE? ' "3 110+Z: STOP
IFA<OTHEN1000

110 S=0:A=0:PRINT:NEXT:GOT01000

111 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

112 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,3C,00,00,3C,00,00, 120

11X DATA F0,00,00,F0,00,00,C0,00,00,F0,00,00,30,
00,00,30,00,00,30,0C, 1048 2
114 DATA FF,FF,F0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, 750

11S pATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,30,00, 48

116 DATA 00,FC,00,CO,FF,C0,30,33,00,0C,F0,00,03,
C€0,00,00,C0,00,00,30, 1477

117 DATA 00,00,0C,00,00,03,C0,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, 207

118 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,30,00,C0,FC, 492

119 DATA 00,30,FF,00,0C,33,C0,0C,F3,00,03,C0,00,
00,C0,00,00,C0,00,00, 1392

120 DATA 30,00,00,0C,00,00,0C,00,00,03,C0,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, 267

121 DATA 00,00,00,00,00,00,00,C0,00,00,C0,00,00,
€3,C0,00,33,F0,00,33, 1113

122 DATA 30,00,3F,3C,00,0F,0C,00,0C,00,00,0C,00,
00,03,00,00,03,00,00, 228

123 pATA 03,00,00,00,C0,00,00,C0,00,00,C0,00,00,
30,00,00,00,00,00,00, &27

<249>
<&8>
<247>
<251>
<12>
<60>
<196>
£202>
<211)>
197>
<154>
<54>
<42>
<57>
<148>
<154>
<140>
<88>
<121>

<251>

programme

Ski-Jumping
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_software-service

- Zeitschriften und Programme von 1986/87

Heft 1/86 Neft 2/86 Heft 3/86 Heft 4/86

Commodore Commodore Commedore Commodore :

Besteli-Nr. COM CK 1/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 2/2 16,- DM | Besteli-Nr. COM CK 3/2 16,- DM | Bestell-Nr. CK 4/2 16,- DM
Besteli-Nr. COM CD 1/2 20,- DM | Besteli-Nr. COM CD 2/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 3/2 20,- DM | Besteli-Nr. COM CD 4/2 20,- DM

Checksummer 1.0 C, Astrenaut Battle
(C-64), Hueycobra (C-18/116), Hardcepy-
routine (C-16/116), Helmut und die Zeit-
maschine (C-16/116), leces (VC-20),
Rocik’'me (VC-20), Charly der Raketen-
mann (VC-20), Interrupt-Programmie-
rung (VC-20)

Robe (C-64), Basic-Befehiserweiterung
(C-64), Raketenstart (C-16/116), Drei-
kampf (C-16/116), Headline (C-16/118),
Defender (VC-20), Formel 1 (VC-20), Me-
mory-Display (VC-20)

Minor-Jumper (C-16/116), Hero
(C-16/116), Data-Maker (C-16/116), Be-
fehiserweiterung  (C-64), Starchip
(C-64), MWini-Car-Race (C-64), Text-
Scroller (C-64), Text-Editor (C-64),
Checksummer (VC-20), Robin at Ra-
venwreck (VC-20), Mini-Karate (VC-20),
Autonumber-Routine (VC-20)

Shuttie (VC-20), Josef in den Hihien
(¥C-20), Merge-Reutine (VC-20), Shoet it
(VC-20), Fast Trust (C-64), Data-Text 64
(C-64), Gary, der schnelle Kabeiverleger
(C-18/116), SDI (C-16/116), Beep-Routine
(C-16/118)

Schneider Schneider Schneider Schneider

Besteli-Nr. COM SK 1/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 2/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 3/2 16,- DM | Besteli-Nr. COM SK 4/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 1/2 39,- DM | Bestell-Nr. COM SD 2/2 39,- DM | Besteli-Nr. COM SD 3/2 30,- DM | Bestsii-Nr. COM SD 4/2 39,- BM
Defender, Boulder Dash, Basic-Befehle | Alien 2001, Diamond Hunter, Directory | Smily, Screpi, Dieverriickte Fabrik, Disc- | Space-Rescue, -~ Texteditor, Starfight,
auf den Funktionstasten Help Programm-Retter

Heft 5/86 Heft 6/86 Heft 7/86 Heft 8/86

Commodors Commodore Commodore Commodere

Besteli-Nr. COM CK 5/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 6/2 -16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 7/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 8/2 16.- DM
Besteii-Nr. COM CD 5/2 20,- DM | Besteli-Nr. COM CD 6/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 7/2 20,- DM | Bestell-Nr. ch 8/2 20,- DM

Space-Devil (C-64), Disk-Eddi (C-84),
ABC-legen (V-20), 3-D-Labyrinth (VC-
20), Tron (VC-20), invaders of Space (C-
16/118), Submarine (C-16/116), Balken-
diagramm (C-16/116)

Music-Master (C-64), The littie Puck
gess home (C-64), EDBY (C-84), Invers-
Utility (C-16/116), Checksummer (C-16/
116), Affenwurf (C-16/116), Dats-Maker
(VC-20), Karate-Kid (VC-20), Q-Bert (VC-
20)

VC-20-Sound-Demeo, Mad Rush (VC-20),
Ghest-Hell (VC-20, Roadrunner (C-64),
Basic Extension (C-64), Meteoriten-
sturm (C-64), Checksummer C-16/116,
Rirwolf (C-16/116), Break-0ut (C-16/116)

Death Desert (C-64), 3-B-Labyrinth (C-
64), Kiick (C-84), Bahnhef (VC-20), Ome-
ga Atiack (VC-20), Sound (VC-20), Plati-
nenlayout (C-16/116), Ballson Shost (16/.
116), Hardcopy (C-16/118)

Schnelder Schneider Schneider Schnelder

Bestell-Nr. COM SK §/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 6/2 16,- DM | Bestsli-Nr. COM SK 7/2 16,- DM | Bestell-Nr. SK 8/2 16,- DM
Besteli-Nr. COM 8D §/2 39,- DM | Besteli-Nr. COM SD 6/2 39,- DM | Besteli-Nr. COM SD 7/2 39,- DM | Bestell-Nr. $D 8/2 30,- DM
Startank, Srafik-Designer, Cross-Refe- | Disksort, Mini-Forth, Starcommand Poker, Cave-Walker, Diskettenarchiv .

rence, itext

Heft 9/86 Heft 10/86 Heft 11/86 Heft 12/86

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 9/2 16,— DM | Bestell-Nr. COMCK 10/2 16,— DM | Bestell-Nr. COMCK 11/2 16,— DM | Bestell-Nr. COMCK 12/2 16,— DM
Besteli-Nr. COM CD 9/2 20,- DM | Bestell-Nr. COMCD 10/2 20,—~ DM | Bestell-Nr. COMCD 11/2 20,- DM | Bestell-Nr. COMCD 12/2 20,-~ DM

Moonpatro! (VC20), Falcons Lander
(VC20), Frogger (VC20), The Games
(C64), Cave of Death (C64) Sprites
and Sound mit dem UMH-System
(C64), Diggy (C16/116), Tapedirecto-
ry (C16/116), Reversi (C 16/116)

Schneider .
Bestell-Nr. COM SK 9/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 9/2 39,- DM
Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man,
Mirror Battle

Heft 1/87

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 1/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 1/3 20,- DM

Torch (VC20), Bomberman (VC20),
Note Screen (C 16/116), Champ (C16/
116), Checksummer (C 16/116), Check-
summer (C64), Pyramid (C16/116),
Turbo-Disc (C 64), IRQ-Routine (C64),
Rylan (C64), Ice Racing (C64)
Schneider

Bestell-Nr. COM SK 1/3
Bestell-Nr. COM SD 1/3
Electric Gladiators, Bildschirmtool-

box, Suprabasic, Spritegenerator,
Madgoon’s Race, Star Trek, Check-
summer

16,- DM
39,- DM

Laufschrift (VC20), Checksummer
(VC20), Treasure Robber (VC20),
Scrumble (VC20), Refusal-Basiclader
(C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-16), Auto-
start (C-16), Fill-Utility (C-16), Railway
(C-16), Domino (C-16), Sprite Turn/
Character-Switch (C-64), Checksum-
mer (C-64), Horse Games (C-64), Pa-
trouille (C-64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,—- DM
Bestell-Nr. COM SD 10/2 39,- DM
Checksummer, Panic-Car, Scurfy
Joe, Drawgenerator, Airfighter

Aus diesem Heft:

Commodore
Bestell-Nr. COM CK 2/3
16,- DM

Bestell-Nr. COM CD 2/3
20,- DM

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 2/3
16,—- DM

Bestell-Nr. COM SD 2/3
39,—- DM

Cooky (VC20), Gambol (VC20), Wo-
stok (VC20), Topball (C16), Zauber-
puzzle (C16), Schieberoutine (C16),
Atlantis (C64), Astronomie (C64),
Deutsche Fehlermeldung (C 64), Rem-
zellenkiller (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 11/2  16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 11/2  39,- DM

Diskettenhilfe, Horror Driver, Disc of
Tron, Space Hawk; Morsedecoder

Ballon Hopper (VC20), Fight~ Night
(VC20), King of Kings (C 16/116), Ga-
laxis (C16/116), Sprites (C16/116),
Atom (C64), Extended-UMH (C64),

IRQ-Directory (C64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 12/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 12/2 39,- DM

Alien Attack, Lucky Luck, Mouse,
Checksummer, Tracer

Alle hier aufgefiihrten
Kassetten und Disket-
ten konnen jederzeit
nachbestelit werden.

Bei den Zeitschriften
sind die Ausgaben 5, 12
(85)und 5, 6,7, 8,9, 10,
11, 12 (86), 1 (87) noch
vorhanden.

Superpakete!
Beachten Sie bitte

unsere neu
geschniirten

Programmpakete.
...und das zu

einem Superpreis!

Compube mip
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Superpaket 1
Spiele

Neu: Superpakete zum Superpreis!

LECL -

Superpaket 1

Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping
Joe, Schatztaucher, Shaolin, City Runner

The Basig, Basicreset, Data-Generator, Print-
Generator,-Supermon-64, Restore N, Disky 10,
Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart,
Multibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo,
Autonumber, Micro-Tools + Mioader

SP-C-K-3 Kassette 20, -
SP-C-D-3 Diskette 20, -
Programm Prels Bestell-Nr.
Kass./Disk.
Tron/Mercurious 24,50/29.50 c 13
interceptor :
Base/Schotter .. 24,50/29,50 c23
Jump Man/ :
The Way/Space Taxi 24,50/29,50 c33
Fight Night/Monster-
JagdiColossus Mihle 24,50/29,50 c43
Mr. Postman/Moon-
tunnel/Mconrallyes/
Steinschiag 24,50/29,50 cs3
Stone Age comlc
Deadiy Mission 24,50/29,50 ce3
Taxi Driver/
Space Odysseey C 14

Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube, SP-0O-K-1 Kassette 20, -
Cadilon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze SP-0-D-1 Diskette 20, -
Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet,
Vampir, Memory
SP-C-K-1 Kassette 20, - Superpaket 2
$e-C-D-1 Disktte 20, Genesis-Super-Assembler
fiir C-16/116&plus4
Komplett mit Anleitung und Demo-Programm

Su_perpaket 2 SP-0-K-2 Kassette 15, -
Spiele SP-0-D-2 Diskette 15, —
Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo,
Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Sgper Programm Prois Bestell-Nr.
Breakout, Mission Rescue, Roadpainter, Kass./Disk.
Moonsweeper, Scotti ki

Moon Fighter 18, -/23, - 033
SP-C-K-2 Kassette 20, — Frogger/Humor 18, - /123, - 043

f Cosmic Terror/

SP-C-D-2 Diskette 20,~ | | gchwimmen/Break In 18,-123,- 053

Panic/iPhantom/

Meteorstorm 18, - /23, - 063

Fl ypersp 18, - /23, - 014
Superpaket 3 1!54 i ]
Anwender &ol

Superpaket 1

Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher,
Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp,
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte-
fresser, Starwars, Salavage Crew

SP-V-1 nur Kassette 20, -

Programm Prels Bestell-Nr.
Kass.

Briickenbau/Jango 16, - \AE]

Miner, der Fassaden-

streicher/inkaschatz 16, - va3

Bergshooting/

Bobby in Action 16, - v33

Josef in den z

Katake 8,50 V43

Hot Food/ =

Men-Rescue/

Soundprogramm 14,50 vs3

Castle Dracula/

UFO-Destroyer 14,50 ves

Care Rider/

Cosmic Bonncer 14,50

Vi4

o

Anleitungen zu unseren Programmen erhaiten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.

A e

Superpaket 1
Spiele

Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City
Lander, Conan’s Castle, Copter Patrool, CPC
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Miner, Tower, Snider's Maze, Geister Schio8,
Falischirmspringer, Secret Valley, Aladin,
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin,
Kruemi, Q-Bert

SP-SR-K-1 Kassette 20, -
SP-SR-D-1 Diskette 27, -
Superpaket 2

Anwender

Back up, Data gen, Datenverwaltung, Discopy,
Monitor; Painter, Remkiller, SU-File,

Tastaturbelegung
SP-SR-K-2 Kassette 20, -
SP-SR-D-2 Diskette 27, -
Programm Prels Bestell-Nr.
Kass./Disk.
Schnelder Panlid/ ~
Killer Ship 18,50/28,50 SR 13
Midnight/Horror Caves  18,50/28,50 SR 23"
Splder Maze 18,50/28,50 SR 33
Triton/Traumiand 18,50/28,50 SR 43
Starpatrol/
Helicopter Piiot 18,50/28,50° SR S3
Red Alert/
Speedy-Frogs/Aurion 18,50/28,50 SR 63
Space Battle 18,50/28,50 SR 14

software service

Der Tronic-Verlag bietet
Spitzensoftware fir jeder-
mann.

Uberzeugen Sie sich von
unseren Angeboten und
bestellen Sie noch heute.
Alle Bestellungen werden
innerhalb nur

1 Woche

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen
unter der Rufnummer

05651/30011

Compube mit




_programme

124 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

125 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,03,C0,00,3F, 258

126 DATA 00,00,FC,00,00,F0,00,00,3C,00,00,0C,00,
00,30,0C,FF,FF,F0,00, 1374

127 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

128 DATA 00,00,00,00,00,30,00,00,C0,00,00,C0,00,
03,c0,C0,03,00,C0,03, 1017

129 paTA C3,00,00,CC,00,00,F0,00,00,C0,00,03,00,
00,0C,00,00,30,00,00, 894

130 DATA €0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, 192

131 DATA O 00,00,00,00,00,00,30,00,00,C0,
00,00,C0,0! ,CO, B19
132 DATA ©

0,00,00,
0,03,C0

3,00,C0,03,C3,00,00,CC,30,00,FF,C0,03,
,00,0C,00, 1502
30
00

00
+00,00,€0,00,00,00,00,00,00,00,00,

00

0

*

00
A 00,

00,00,00,00,00,00, 240
00
00
00

,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00, O
,00,00,00,00,00,30,00,00,C0,FC,03,00,
03,CC,00,00,3F,00,00, 765

136 DATA FO.FO0,03,30,0C,0C,C3,CC,30,3F FC,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, 1317

137 DATA 00.,00.00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

138 pATA 00,C0,00,03,00,00,03,C0,C0,03,30,30,3F,

co,0F ,FC,00,03,0C,00, 1218

139 paTa 00,cC3,00,00,3F,00,00,0C,00,00,03,00,00,
00,F0,00,00,00,00,00, 513

140 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

141 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

142 paTtA 00,00,00,C0,00,0F,C0,00,3C,00,00,F0,00,
03,00,30,FF,FF,C0,00, 1452

143 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

144 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

145 paTA 00,C0,00,0F,C0,00,3C,00,F0,F0,00,0F,CO,
30,FF,FF,C0,00,0F,30, 1959

146 DATA 00,00,C0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, 192

147 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,03,00, 3

148 DATA 00,0F,00,00,0C,00,00,30,00,00,30,30,00,
c3,co0,00,FC,00,03,C0, 1005 -
149 para oo0,3C,00,00,C0,00,00,00,00,00,00,00,00,
©0,00,00,00,00,00,00, 252

150 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

151 DATA 00,00,03,00,00,0F,00,00,0C,00,00,30,00,
00,30,30,00,C3,C0,FF, 816

152 DATA FC,00,03,FF,00,3C,00,F0,C0,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, 1002

153 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

154 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

155 DATA 00,3C,00,00,03,F2,00,00,0F ,00,00,03,00,
FF,FF,00,00,00,00,00, 833

156 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,30, 48

157 DATA 00,2A,BC,02,9A,9C,02,94,9C,0A,AA,00,2A,
00,00,28,00,00,A80,00, 1276

158 DATA 00,80,00,00,00,00,03,FF,FF,FC, CF C0,00,
00,3F,0C,00,00,F0,00, 1407

159 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00, oo 00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

160 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
©00,00,00,00,00,00,00, O

161 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
02,00,00,03,00,00,03, 8

162 DATA 00,FF,FF,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, S10

163 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,30,00,0A,
BC,00,AA,9C,02,6A,9C, B36

164 DATA 02,4A,00,0A,80,00,24,00,00,28,00,00,A0,
00,00,80,00,00,00,00, 616

165 DATA 03,FF,FF,FC,C0,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, 957

166 DATA 00.00.00,00,00,00,00.00.00,00.00,00.00;

00,00,00,3C,00,00,C3, 255
167 DATA CO,00,00,3C,00,00,03,00,00,03,00,00,0F,

215>
<192>
<40>

<218>
142>
<2438>
<200>
<238>
<111>
<&65>

€225>

<124>
<210>

<228>
<157>
<195>
<231>
<232>
<348>
<2348>
<235>
<98>
<74>
<83>
<15>
<130>
<241>
<138>
<158>
<244>
<245>
<1>
<104>
<109>
<192>
<250>
<251>
<141>
<170>
<216>
<125>
<78>

<60>

00,00,30,00,00,C0,00, 513

168 DATA 03,02,00,0C,02,00,30,02,00,30,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, 117

169 DATA 00,00,00,00,00,03,00,00,0C,00,00,30,00,
00,C0,00,03,00,00,0C, 270

170 DATA 00,00,30,00,00,F0,00,00,FC,00,00,A3,C0,
00,80,3C,00,80,03,C0, 1406

174 DATA 80,00,00,A2,A3,00,AA,AB,CO,AA,A7,CO,0A,
a1,c0,00,00,00,00,00, 1880

172 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

173 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

174 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,03,
00,00,03, ,00, 516

175 DATA ,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00, ,00, O

176 DATA +00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00, ,00, 48

177 DATA +2R,9C,02,9A,9C,0R,9A ,00,AA,00,
00,80,00, JFC. 1871

178 DATA +00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00, ,00, 192

179 DATA ,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00, ,00, O

180 DATA 00,00 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
3¢,00,00,03,FC,

181 DATA 03,00
00,00,00,00,00

00
00
+00
BC
BF

-
(=3
=
@« e e e e

338238833838
3
33333333373438373;

00, 315
.03,00,FF ,FF,00,00,00,00,00,00,
,00, 516

182 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,

00,00,00,00,00,00,00, O

183 DATA 00,00,00,30,00,0A,BC,00,2A,9C,02,9A,5C,
0A,9A,00,AA,00,00,R0, 1266

184 DATA 00,03,BF,FF,FC,C0,FC,0C,00,03,F0,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, 1400

185 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

186 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

187 DATA 00,00,00,00,00,0F ,00,00,F0,00,0F ,00,00,
30,00,00,00,00,00,00, 318

188 DATA 00,00,00,0C,00,00,37,00,00,97,00,02,A0,

00,02,80,00,0A,80,00, 538

189 DATA OA,00,00,06,00,00,24,00,00,28,00,00,28,
00,00,20,00,00,A0,00, 326

190 DATA 03,A0,00,0F,80,00,F0,80,0F,00,C0,F0,00,
FF,00,00,F0,00,00,00, 1616

191 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

192 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,:

00,00,00,00,00,00,00, O

193 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,03,FF,00,FC,
OF ,00,00,F0,00,0F,00, 780

194 DATA 00,30,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0C,00,
00,37,00,00,97,00,02, 248

195 DATA AO,00,02,80,00,0A,80,00,0A,00,00,09,00,
00,26,00,00,28,00,00, 525

196 DATA 28,00,00,20,00,00,A0,00,03,A0,00,0F,80,
00,F0,80,0F,03,C0,FF, 1371

197 DATA FC,FF,F0,00,F0,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, 987

198 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

199 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,02,00,00,03,
00,00,03,00,00,03,00, 11

200 DATA 00,3C,00,03,C0,00,3C,00,00,C0,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, S07

201 DATA 00,00,03,00,00,0F,C0,00,29,C0,00,AF,00,
02,A8,00,02,A0,00,0A, 953

202 DATA 80,00,09,80,00,09,00,00,3C,00,00,3C,00,
00,30,00,0C,A0,00,3C, 674

203 DATA 80,03,C0,80,3C,00,03,C0,00,FC,00,00,C0,
00,00,00,00,00,00,00, 1150

204 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

205 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 00,<

00,00,00,00,00,00,00, O

206 DATA 00,00.00.,00.00,00,00,00,03,FF ,00,FC ,0F ,
00,00,F0,00,0F ,00,00, 780

207 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,C0,00,
03,F0,00,0A,70,00,20, S99

208 DATA 40,00,AA,00,00,58,00,02,60,00,02,A0,00,
02,80,00,0A,00,00,08, 748

209 DATA 00,00,08,00,03,28,00,F0,A0,0F ,03,C0,F3,
FC,FF,FC,00,F0,00,00, 1903

210 DATA CO0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, 192

<218>
<234>
<250>
<@2>
<163>
<7>
<8>
<187>
<10>
<115>
<171>
<248>
<14>
<218>
<138>
<17>
<166>
<108>
<20>
<21>
<248>
<215>
<133>
<255>
<26>
<27>
<125>
<44>
<207>
<205)>
<7
<33>
<91>
<138>
<244>
<216>
<186>
<39>
<40>
<1a8>
<206>
<60>
<250>

<24>

Compube mib
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211 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,02,00,00,
02,00,00,02,00,00,02, 8

212 DATA 00,00,02,00,00,02,00,00,00,00,00,00,00,
00,02,00,00,02,00,00, 8

213 DATA 03,00,00,03,00,FF,FF,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,F0,00,00, 756

214 paTtA DO,00,00,50,00,00,80,00,00,A0,00,00,A0,
00,00,A0,00,00,A0,00, 1056

215 DATA 00,50,00,00,60,00,00,80,00,00,80,00,00,
80,00,00,80,00,00,80, 832

216 DATA 00,00,00,00,00,C0,00,C0,FF,FF,00,00,00,
a¢,00,00,00,00,00,00, 894

217 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, O

218 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,C0,
00,00,30,00,00,0C,20, 284

219 DATA 00,03,EA,00,00,CA,00,00,30,00,00,0C,00,
00,03,00,00,10,00,00, 518

220. DATA 80,00,00,80,00,02,80,00,02,30,00,02,9C,

00,02, 9E,40,0A,A0.00, 988
221 DATA 2A,80,00,A8,00,00,A0,00,00,AB,00,00,2A,
00,00,02,00,00,CE,00, 91&
222 pATA 00,3C,00,00,0C,00,00,03,00,00,00,C0,00,
00,30,00,00,0F 00,00, 330
223 DATA 00,00,02,00,00,02,;00,00,02,00,00,09,00,
00,09,00,00,0A4,00,00, 34
224 DATA 01,00,00,02,00,00,02,00,00,02,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00, 7
225 DATA 00,00,00,00,00,00,00,03,00,00,0C,00,00,
30,00,00,C0,00,03,00, 258
226 DATA 00,0C,00,00,00,00,00,00,00,00,3C,00,00,
34,00,00,94,00,00,A0, 432
227 DATA 00,00,A0,00,00,A0,00,00,80,00,00,80,00,
00,00,00,30,00,00,30, &72
228 DATA 80,00,C0,80,03,00,80,0C,00,80,30,00,80,
€o0,00,83,00,00,FC,00, 1470
229 pATA 00,F0,00,00,C0,00,00,00,00,00,02,00,00,
02,00,00,01,00,00,09, 446
230 DATA 00,00,0A,00,00,0A,00,00,0A8,00,00,02,00,
00,02,00,00,02,00,00, 3&
231 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0F,
00,00,F3,00,03,0C,00, 273 -
232 DATA 3C,30,00,C0,C0,00,03,00,00,0C,00,00,00,
00,00,00,00,00,3C,00, 567
233 DATA 00,34,00,00,94,00,00,A0,00,00,A0,00,00,
#0,00,00,80,00,00,80, 936
234 DATA 00,00,00,00,30,00,00,30,80,00,C0,80,03,
oc,80,0C,0C,80,30,F0, 1127
235 DATA 80,CF,00,83,F0,00,FC,00,00,F0,00,00,C0,
00,00,00,FF ,FF ,FF,FF, 2410
236 DATA FF,FF FF ,FF FF ,FF ,FF ,FF ,FF yFF sFF (FF .FF
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 5100
237 DATA FFFF,FF FF FF ,FF FF,FF ,FF FF FF ,FF FF,
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 5100
238 DATA FF.FF.FF JFF JFF FF oFF sFF JFF FF yFF JFF . FF,
FF,EF,FF ,FF .FF.FF,00, 4845
239 DATA 00, O
1000 PRINT:AD=57344:FORI=1005T01071:READAS$,PS:C=
0: FORN=1TOLEN(A$) STEP2
1001 A=ASC(MID$(A$,N,1))-48: B=ASC (MID$ (A$,N+1,1)
)-4B: A=A+7#(A>F) : B=B+7# (B>9F)
1002 POKEAD, 16#A+B:C=C+1&#A+B: AD=AD+1
1003 NEXT:PRINTI; " {SPACE}"3s: IFC<>PSTHENPRINT"ERR
OR":STOP
1004 PRINT“OK":NEXT
1005 DATA FFFFFFFFFFFEFAFAFFEFFFFFAAAAAAAAFFFFFF
FFFFBRFAFAFEAEAEAASABABAB, 6919
1006 DATA ABBOCOO000000000000200000000000000ABAB
AB2AZAZAZAZAABABABABABAR, 2029
1007 DATA ABABABABABABABABABAAZAZAZAZAZAZAZAZAZA
20202A202A2AAARAAAAAAAAA, 3332
1008 DATA EAEAEAAABOOCOO000CC00BOAACO00000C000000
AA02000000000002AARAAARA, 2152
1009 DATA AAABABABFAFAFEFFFFFFFFFFAAAAAAAAFFFFFF
FFAFAFBFFFFFFFFFFFAAC000, 6398
1010 DATA 0000000BO0ARC0020A02020200AA002A022A20
2A00AA002A020A022A00AA00, F64
1011 DATA 22222A020200AA00ZAZ02A022A00AA002A0208
082000AAC02AZ22A222A00AA, 1240
1012 DATA' 00ZA222A022A00ARC0ZAZ222222A0055555452
40ZAAFBFSS55150080A8BEBF, 2204
1013 DATA 55555515008FBFEFSS555551514EAZFEFS24B4F
2EBE2BAEEFC1COEOBOBSFEAA, 3842
1014 DATA FF551500000000A8RE151505050525A982FBFB
FFAAFFFAFA7AARBEREABBEBE, 4018

1015 DATA BEBEBS30080BAFFEEEEFFEAE120ABEEEEEEZ2EEE

<146>
£27>
<176>
<126>
<9>
<194>
£52>
<137>
£249>
<112>
<184>
<39>
<135>
<110>
<90>
<35>
<147>
<100>
£225>
<233>
<216>
<8>
<40>
<110>
<a8>
€76>
77>

<212>
<2>

<38>

<139>
<20>

<135>
<121>

<138>
<221>
<175>
€223>
<91>

<224>
<74>

<138>
<221>
€215>

AEFFBF689266E6BCF2CA2RAF, 5520

10146 DATA AAFEFBBFABRB2A0BBAARBABBOBOBOOOAAFFEFFF
4496ACFAFFAFFFAFROB8BDAA, 5510

1017 DATA AABOARAZBZFFCCAARAAABOB2BEIABEDAAAAAF2C
B8C13B6D3AARAFF3F30EEAC32, 4628

1018 DATA F7AAAAFICOBES793BFAABFBOB3IBB3BS1B7AAFF
3030EFAFAAQOCO000000AZAA, 4540

1019 DATA AA0COC000000008AAAAD0000000002CAAAADOCOO
000000FOF3AAAACNOQO000F3, 1768

1020 DATA F3AAAACCO0000OROB3IBFAACO000000FF3IOFFAA
000000005555555555545450, 2700

1021 DATA 5555555555551 505R0BCB0OB0B80B80808B0300C03
00000000000808030C000C00, 1822

1022 DATA 00000000CO3I0000000003000003000003000C0O
BOBCB0O8080808080300C0300, 1819

1023 DATA 00002F0B0O20000CO0000BFEFEFBF2FOBO202FF
3FACAFAFBCFFFFFFFFBFFFB3, 3799

1024 DATA FFAFFFEFFFEFFFFFECFFFFECFFC33FCFFFFBFF
FFFF3F2FFFFBFFFEDSFSFSFS, 6974

1025 DATA FSADBDBFS5555555696F &4F6AS555555555ASE4
E20000003000000000RF2F0A, 2711

1026 DATA 0200000000FFFFFFFFBF2BO200EFEFFFAFBFEF
AF2BFFFF3FFF3FFFFFFFFFBF, 4916

1027 DATA BCFFFFFFBFF3BFCFBFBFECFFFFFBS5DSDSDSFS
CSB5BD&5656565656561668BA, 5643

1028 DATA ZALBGESLF&FIESSFFAFO0AC000000000BFFBFFAF
OAQ00000EFFFFFFBBF2A0000, 3183

1029 DATA FFBFB3BFFFAFOBO0OSSD1CSFSFSDSAS0ASSSSSS
S9555555AF6CE636ALFEELELE, 4144

1030 DATA &EBAFFAAFFBFEEBEEF020000000000C000AA00
000000000000AS0A00000000, 2319

1031 DATA CO00&4FAA000000000000FEAFOAOBOBOBOBOBYS
252509090202005555555555, 1439

1032 DATA S55559500000C00000000005555555555555795
S5555595F777FFF7FSF3FFFFF, 2727

1033 DATA FFFFFFFESS3CFD3SFFBF3EEFSSS550S35FOFFFF
FCS5555577FFF3FFFFESS5555, 4945

1034 DATA SSDSFSEFFF9525250B0B0200007F9595F2BFFF
BFBFFFFFCFBFF3FF3F2FFF3B, 4609

1035 DATA 3FFFC3FF3FFFFFFFFBFFFFF3FFFFFFEFFFFFEF
FEFFF3FFFF3FFBFFFFFCFF55, 7031

1036 DATA DSFDFF3F3FCFCFS555555555D5FSDS00000C00
030000002B2F0B0O202000000, 2477

1037 DATA E3FFEBRFBEFBFBF2FF3EFA3SEFFFBFFFEFFFFEF3
FFFFCEEF2FBCFFRFFFF3IBBFF, &788

1038 DATA FFFFFEF3FFEFFFFFFRCFFFC3FFFFF3IF3FCDSFS
FSFS5D7FDCDFFS555555411555, 6469

1039 DATA DSDSFFFFFFFFFFFCFCFCFFFFFCFIFOFOC101CO
00110040410544FFFFFCFOCS, 5744

1040 DATA CS5155444151055155510554145545544415555
FFFFFFFFFFFFFFFDFFFFFFFF, 4363

1041 DATA FDFSS5S555FCF1C1150555555554555055555555
5555515555555555553F4FSF, 3222

1042 DATA 4755545551FFFFFFFFFF7FSFSFFFFFFFFFFFFF
FFFSFFFFFFFFFDDS4555FFFD, 6176

1043 DATA FS5555551555D551 1555455555555445555554
S555555FFFFAFS354555554FF, 3257

1044 DATA FFFFFFFFAFSFS7FFFFFFFFFFFFSFSOFFFFFFFF
FFFFFFOFFFFFFFFFFFFSDS5S5, &&604

1045 DATA FFFFF4DS55551555D554555555155555555455
45555555557FSF5155555555, 3292 ;

1046 DATA SSFFFFFF7F5745555545505505515555555505
415405555555FFFF7F7F4F57, 3307

1047 DATA S7S5SSFFFFFFFFFDFDF IF1FDF 1D55415554551FF
FFFCFCFCFOFOCO3FOFOFOF03, 5276

1048 DATA 0340045455555555559525FF7F 7F4AFSF505454
FFFFFFFFFFFF3IFOFFFFFFFFF, 4325

1049 DATA FFFFFFFCFFFFFCF1CS5C4054515555455155554
555555555545555555FFFFFF, 4466

1050 DATA FFFCFCF1COCSCO100455554155444055551511
SOSS5FF3F3F4FS31354540902, 3167

1051 DATA 00000CO00000S555A509020000034F 50505455
952525FDF 1F5101505515415, 1959

1052 DATA 15555555555545555554451555545555555555
S54555555FFFFFDFCF1DS5515, 33467

1053 DATA C515551555555551 1505545555555455515151
5551555555541 15551555555, 2380 :

1054 DATA S53F3FSF435353545409020200000000035555
559525250702554454455555, 1688

1055 DATA 55551555555555055445555555555555155155
555555551555155455555515, 2213

1056 DATA S5555554555555555515555555555551455555
7FIFOIFSFS353555595952525, 2538

1057 DATA 0902C20054545555555555956FFFFFFFFFCFCFO
FOFFFFFF3FOFOFO303FFFFFF, 4517

1058 DATA FFFFFFFFFFS5555555A50A00005555555555AS

programme_

<206>
£57>
<204>
<252>
<190>
<i>
<106>
<121>
<118>
£9&6>
<243>
<84>
£105>

T €101>

<209>
<S5>
<127>
<99>
<251>
<186>
<80>
<187>
£88>
£70>
<211>
<48>
£98>
<56>
£25>
<19>
<10>
<142>
<214>
<33>
<120>
<14>
<192>
<77>
<178>

»
<115>

£92>
£202>
<101>

Compube mib




_programme

0A00SS55555555555A9025555, 3241
5555555455545555555555FF, 2819

1060 DATA FFFFFOF1C4D404C00411114450151544140155
51151 155FFFF3F3FAF4AFAFAF, 3153

1061 DATA 0AO3I000000000000ASOA0000000000005SASOA
OC0000000051555595250ACO, 1099

1062 DATA OOFFFFFFFFFFFFFCFOFCFCFOC4140155541155
454455555555544445515155, 4199

1063 DATA S555555555455555555151313535754545555C4
€51511514555545555551545, 2426

1064 DATA 5555555555151 555555545555555545451555F
555554555555555555545555, 2493

1065 DATA S551555553F7F4FSFSFSF475700000000000000
00000000000000020C30F030, 1338

1066 DATA 3CFFF3F0300000000000C00000000C0002023C
302C30FF2FCO2CFO3C000000, 2092

1067 DATA 00CO20FCOCO00002020CF3IICIV00ECCFFO3F20
08202880CCCFFO0207EE003AA, 3047

1068 DATA 002a2222222A00AA00020A02020200AA002A02
2A202A00AA002A020A022A00, 972

1069 DATA AAD0D22222A020200AAR002A202A022A00AA002A
202A222A00AA002A02080820, 1238

1070 DATA O0AAOO2A222A2ZZA00AA002A222A022A000040
0000000000FF000000000000, 1015

1071 DATA 000000, O

2000 FORI=0TO?

2001 H(4B8+I1)=I:H(&5+1)=I+10:NEXT

2002 FORI=42152T043151:READAS

2003 H=ASC(LEFTS$ (A%$,1)) :L=ASC(RIGHT$(A$,1))

2008 D=H(H)*16+H(L) : S=5+D: POKEI ,D

2005 A=A+1: IFA{20THENNEXT: A=—

2006 PRINT"ZEILE:";2011+73

2007 READV:Z=Z+1: IFV=STHEN2009

2008 PRINT"PRUEFSUMMENFEHLERCSPACE}!":2010+Z:5T0
P -~
2009 IFA<OTHEN2500

2010 S=0:A=0:PRINT:NEXT:G0TO2900

2011 DATA CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
,Cb,cp,cD,Ccd,CD,CD,CD, 4100

2012 DATA CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
,Cb,Cb,CDb,Ccd,CD,CD,CD, 4100

2013 DATA CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
,Cb,cb,cp,cp,cp,Ch,CD, 4100

2014 DATA CD,CD,CD,00,01,01,01,01,01,01,02,CD,CD
,Cb,Cp,cDb,cb,cb,CD,CD, 2448

2015 DATA CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
,&b,cp,cp,Cn,cn,cb,Cb, 4100

2016 DATA CD,CD,CD,03,04,EA,EA,EA,EA,05,06,CD,CD
,CD,CDb,cD,CD,CD,CD,CD, 3414

2017 DATA CD,CD,CD,CB,CC,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
,CDb,cD,Cn,cb,Cb,Ch,CD, 4097

2018 DATA ©D,CD,CD,07,EA,EA,EA,EA,EA,EA,09,CD,CD
,Cb,CD,CD,CD,ED,CD,CD, 3880

2019 DATA CD,CD,DS,D&,D7,D8,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
,tb,CD,CD,AS,AL,CD,CD, 4059

2020 DATA CD,CD,CD,07,EA,EA,EA,EA,EA,EA,09,CD,CD
.cb,cp,CD,CcDn,cn,ch,cb, 3880

2021 DATA DD,DE,DF,E0,E1,E2,CD,CD,CD,CD,CD,CD,CD
,CD,CD,AE,AF,BO,B1,CD, 4093

2022 DATA CD,CD,CD,07,EA,EA,EA,EA,EA,EA,09,CD,CD
.Ccb,cp,cpb,CcD,cD,Cd,B84, 3807

2023 DATA E3,E4,ES,E6,E7,E8,E9,CD,CD,CD,CD,CD,CD
,Ch,B9,BA,RB,BC,BD,BE, 4170

2024 DATA CD,CD,CD,08,EA,EA,EA,EA,EA,EA,0A,CD,CD
.cb,cp,con,cn,cpn,85,86, 3739

2025 DATA CE,CF,Do0,D1,D2,D3,D4,A2,CD,CD,CD,CD,A3
,A4,C4,C5,05,C6,C7,C7, 3958

2026 DATA C8,CD,CD,0B,0C,15,16,13,14,0E,0F,CD,CD
,cb,cp,cp,s8A,87,88,87, 2315

2027 DATA EA,EA,DY9,D9,DA,DB,DC,A7,AB,A%,AA,AB,AC
.AD,D2,D4,D2,D2,D2,D2, 401t

2028 DATA D2,8F,90,10,11,11,11,11,11,11,12,CD,CD
,Ch,8A,8R,8C,8D,8E,D2, 2158

2029 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,B2,B3,B4,B5,B6,B7
,B8,D2,D4,D2,D4,D2,D2, 41469

2030 DATA D3,D2,95,96,97,CD,CD,CD,CD,CD,CD,91,92
,93,94,8D,D2,D4,8D,8D, 3532

2031 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,BF,CO0,C1,C2
,C%,D2,D3,D2,C1,C2,D2, 4299

2032 DATA D2,D2,D2,D2,9D,9E,%F,98,99,9R,98,9C,D2
,80,D2,D2,8E,8E,BC,D2, 3537

2033 DATA 41,EA,EA,3F,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,CT,D2
,D3,b2,D2,D3,D2,D2,C2, 4101

2034 DATA C3,C3,D2,D3,D2,D2,D2,D2,A0,A1,C3,D2,D3
,D2,D2,D3,D2,D2,D4,D2, 4061

<40>
<233>
<2>
<94>
<136>
<116>
<80>
<109>
177>
<195>
<26>
<32>

<47>

.£214>

<74>
<213

<76>
<22>
<108>
€183>
<86>
<230>
<118>
<244>
<204>
<242>
<243>
<244>
<179>
<246>
<170>
<153>
<169>
<237>
<171>
<222>
<43>
<0>
<253>
<2503
<190>
<71>
113>
<a9>
<124>
<40>
<217>
<211>

<iz28>

2035 DATA EA,EA,EA,40,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,67
,68,D3,D2,D2,D2,D2,D2, 4106
2036 DATA D2,D2,C2,C3,D2,D2,D3,D2,D2,D2,D2,C2,C3
,Db2,D2,02,D2,D2,RC,D2, 4117
2037 DATA 6&A,50,EA,EA,EA,S0,EA,EA,EA,EA,EA,EA,L7
,67,68,D2,D2,D3,D2,D2, 3735
2038 DATA D3,D2,D2,D2,D2,D3,D3,D2,D2,D2,D2,D2,D2
.BRC,D2,D2,D3,D2,D2,D2, 4182
2039 DATA EA,EA,EA,S0,EA,EA,EA,3F,EA,EA,EA,EA,EA
«EA, 67 ,60,6B,6C,6D,6E, 3594
2040 DATA &F,70,D2,D3,D2,D2,D2,8E,8D,D2,D2,D2,D2
,Db2,03,D2,D2,D2,D2,D2, 3868
2041 DATA EA,EA,EA,EA,EB,EC,ED,40,EA,EA,EA,EA,EA
+EA,EA,71,72,73,78,75, 3921
2042 DATA 76,77,78,79,D2,D2,D2,D2,D2,D2,D2,D2,D2
,b2,D2,D2,D2,D2,8E,D2, 3770
2043 DATA EB,EC,ED,EA,EE,EF,F0,EA,50,EA,EA,EA,EA
.EA,EA,7A,7B,7C,7D,7E, 3997
2044 DATA 7F,80,81,82,83,C%,C2,C3,02,D2,D2,D2,8E
,b2,D2,8E,3D,3E,D2,D2, 3314
2045 DATA EE,EF,FO,EA,F1,F2,F3,EA,EA,EA,EA,3F,EA
.EA,EA,EA,EN,46,47,48, 4059
2046 DATA 4%9,4A,4B,4C,4D,D2,D2,D2,D2,8E,4E,4F, 1D
,1E,1F,20,21,22,23,24, 1774
2047 DATA F1,F2,F3,EA,EA,41,EA,EA,EA,EA,EA,40,EA
,EA,EA,EA,EA,EA,50,51, 4058
2048 DATA 52,53,54,55,56,57,D2,8E,D2,02,58,59,25
.26,27,28,29,2A,2B,2C, 1780
2049 DATA Fi,F2,F3,EB,EC,ED,EA,50,EA,EA,EA,43,EA
,50,EA,EA,EA,EA,S50,EA, 4081
2050 DATA 50,EA,5A,SB,SC,SD,SE,SF,8E,D2,60,61,2D
.2E,2F ,30,31,32,33,34, 1802
2051 DATA EA,EA,A41,EE,EF,F0,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA
.EA,EA,EA,EA,EA,EALEA, 4526
2052 DATA EA,EA,EA,EA,S0,EA,50,EA,63,64,65,566,35
.36,37,38,39,3A4,38,3C, 2418
2053 DATA EC,ED,EA,F1,F2,F3,43,EA,41,EC,ED,EA,50
,EA,EA,50,EA,3F,EA,EA, 3899
2054 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,S0,EA,EA,41,42
,50,50,50,50,50,50,EA, 3265
2055 DATA EF,FO,EA,3F,EA,41,EA,EA,EE,EF,FO,EA,EA
,41,EA,EA,EA,40,EA,EA, 4027
2056 DATA S0,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,43,EA
,50,EA,EA,EA,50,EAEA, 4051
2057 DATA F2,F3,EA,40,EA,EB,EC,ED,F1,F2,F3,EA,EA
.ER,EC,ED,EA,S50,EA,EA, 4409
2058 DATA EA,50,EA,S0,EA,S0,EA,S0,EA,EA,EA,44,EA
,EA,EA,EA,50,EA,EA,EA, 3744
2059 DATA EA,EB,EC,ED,EA,F1,F2,F3,EA,43,EA,EA,EA
JEE,F2,F3,EA,EA,EA,EB, 4565
2060 DATA EC,ED,EA,EA,ER,EC,ED,50,50,EA,EA,45,50
,50,50,50,50,50,50,EA, 3140
2061 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,CF,D0,EA,EA,EA,EA
.EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 84627
2062 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA
,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 4480
2063 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,D1,D2,D3,D4,D5,EA,EA
,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 4565
2064 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA
,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 44680
2065 DATA EA,EA,EA,EA,EA,Ds,D7,D8,D9,DA,DB,EA,EA
,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 4575
2066 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA
.EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 4680
2067 DATA EA.EA.EA.EA.EA,DC,DD,DE,DF,E0,E1,EA,EA
JEA,EA,EA,EA.EA.EA.EA, 4611
2048 DATA EA,EA.EA.EA.EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA
JEA,EA,EA,EA.EA.EA.EA, 4680
2069 DATA EA,EA,EA,E2,E3,E4,ES,E6,E7,E8,E9,EA,EA
,EA,EA,EA,.EA,EA,.EA,EA, 4644
2070 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA
,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 4680
2071 DATA EA,EA,EA,AF,BO,B1,B3,B4,R5,B6,R7,EA,EA
.EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 4241
2072 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA
.EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 4680
2073 DATA BS8,B9,BA,BR,BC,RBD,BD,BE,BF,C0,C1,EA,EA
,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 4180
2074 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA
,EN,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 45680
2075 DATA C2,C2,C2,C3,Cs,C5,C6,C7,C8,C9,CR,95,96
.97 ,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 4024
2076 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EN,17,18,EA,EA
,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 4259
2077 DATA O1,02,C2,C2,C2,C2,C2,C2,C8,CC,CD,98,99
,9A,9B,9C,EA,EA,EA,EA, Z4B5

77>

<1093

<78>

<122>

<as> l
<150>

<28> l
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<53
<214>
<180>
<215>
<2275
<238>
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£2>
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<204>
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<0>
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2078 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,19,1A,1B,1C,EA
,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 3850

2079 pDATA 08,09,C2,C2,C2,C2,C2,C2,C2,C2,CE,9D,9€E
,9F,A0,A1,A2,CA,EQ,EA, 3434

2080 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,2C,2D,2E,2F,30,EA
,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA. 3740

7081 pATA 10,11,C2,00,01,02,C2,C2,C2,C2,C2,A3,A4
,AS,A6,A7,AB,A7,EA,EA, 2830

2082 DATA EA,EA,EA,EA,EA,31,32,33,34,35,36,37,38
JEA,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 3228

2083 paTta c2,c2,C2,03,08,09,C2,C2,00,01,02,C2,C2
,8A,AR,AC,AD,AE,EA,EA, 2709

2084 DATA EA,EA,EA,EA,39,3A,3B,3C,3D,3E,3F,20,40
,41,EA,EA,EA,1D,EA,EA, 2716

2085 pATa c2,C2,C2,0F,10,01,02,C2,03,08,09,C2,C2
,7B,7C,7D,7E,7F ,B80,EA, 2205

2086 DATA EA,EA,42,43,EB,EB,EB,44,EB,35,EB,EB,20
,45,46,1E,1F ,20,21,EA, 2663

zog7 paTA 02,C2,C2,C2,07,08,09,C2,0F,12,11,C2,C2
,c2,81,82,83,84,85,86, 2223

2088 DATA 47,48,49,EB,3C,EB,3B,EB,EB,3E,EB,EB,EB
.3C,ER,22,23,24,25,26, 2517

2089 DATA 09,C2,C2,C2,0F,10,11,C2,C2,C2,C2,C2,C2
,c2,c2,87,88,89,8A,8B, 2876

2090 DATA BC,ER,EB,EB,EB,EB,EB,EB,EB,35,EB,2B,EB
,ER,24 ,ER,23,ER,28,29, 3443

2091 pata 91,c2,c2,C2,C2,C2,C2,C2,00,01,02,C2,C2
.C2,C2,C2,8D.89.8E.6F, 3039

2092 DATA 90.EB.2B.EB.3C,3B,EB,EB,EB,3D,EB,EB,EB
,2B,ER,27,ER,23,2A,2B, 2919

2093 DATA C2,00,01,02,C2,C2,C2,C2,07,08,09,C2,C2
,.z2,c2,c2,91,92,BD,93, 2594

2094 DATA 94,ER,EB,EB,EB,2B,ER,EB,EB,3B,EB,EB,EB
,ER,ER,ER,2R,ER,25,EB, 3855

2095 pATA C2,07,08,09,C2,00,01,02,0F,10,11,01,02
,c2,c2,c2,c2,68,88,88, 1618

2096 DATA &A,&B,EB,EB,EB,2B,ER,ER,EB,EB,2B,EB,EB
EB,ER,EB,2B.ER.EB,EB, 3867

2097 DATA C2.0F ,10,11,C2,07,0D,01,02,C2,07,08,09
C2,C2,02,02.02.4C.83, 1886

2098 DATA &D.&E.6F EB.2B,ER,ER,EB,EB,EB,EB,EB,EB
.2B,ER,EE,EB,ER,EB,EB, 3941

2099 pAaTa C2,C2,C2,C2,C2,03,01,08,09,C2,0F,10,11
.€2,02,62,62,62,70,71, 2428

2100 DATA BD,72,73,74,EB,ER,EB,EB,EB,2B,EB,EB,EB
,36,ER,ER,ER,ER,EB,ER, 3921

2101 paTA C2,C2,00,01,00,01,07,08,11,C2,C2,C2,C2
,€2,€2,00,01,02,C2,75, 1900

2102 DATA 76,77,78,79,7A,EB,2R,EB,EB,EB,EB,EB,EB
,35,ER,ER,ER,ER,ER,ER, 3751

2103 pATA C2,C2,07,08,07,08,0F,10,11,C2,C2,00,01
,02,C2,0F,10,11,C2,C2, 1487

2104 pATA 4Aa,77,88,4B,4C,4D,4E,4F,50,50,51,EB,EB
34,ER.ER,EB,EB,EB,EB, 2887

2105 DATA C2,C2,0F,10,11,10,11,C2,00,01,02,07,08
,09,C2,07,08,09,C2,C2, 1296

2106 pATA C2,52,53,3C,54,55,56,57,58,59,5A,EB,EB
,ER,ER,EB,ER,ZB,EB,ER, 2951

2107 DATA 01,02,C2,00,01,07,00,01,07,08,09,0F,10
s11,62,62,62,62,62,62, 1442

2108 paTa c2,cz,5B,sC,SD,SE,3C,BD,5F,3C,EB,EB,2B
.EB,EB,EBR,ER,ER,EB,ER, 3320

2109 DATA 08,09,C2,07,08,09,0F,10,11,10,10,0A,10
11, E2,€2,02.62,00,01, 1135

2110 DATA 02,C2,C2,C2,60,61;42,63,64,65,65,66,67
,ER,ER,2R,ER,ER,2B,EB, 2742

2900 FORI=0TO9

2901 H(48+1)=1:H(45+1)=1+10:zNEXT

2902 FORI=41152T042151:READAS

2903 H=ASC(LEFT$(A$,1)) :L=ASC (RIGHT$ (A$,1))

2904 D=H(H) *1&+H(L) : S=S+D: POKEI,D
2905 A=A+1: IFA<20THENNEXT: A=—1

2906 PRINT"ZEILE:"3;2061+Z3

2907 READV:Z=Z+1: IFV=STHEN290%

2908 PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER{SPACE} '"3

P

2909 IFA<OTHENIO00

2910 S=0:A=0:PRINT:NEXT

2000 POKESAS576,PEEK (56576) AND252: POKES3272,8: POK

E648, 192: POKES3270,216

2005 POKES3I269,755: POKESI276 ,255: POKES3286 , 63 POK

£53286,0: POKESS287,7

3006 FOKES3268,7:POKES3289,7

3010 SYS30000

2060+Z:570

ENDE DES LISTINGS

<92>
<74>
<112>
<180>
<9>
<44>
<86>
<13&6>
<142>
221>
228>
<6>
<208>
<64>
<219>
<12>
<204>
<79>
29>
232>
<99>
<&5>
<191>
79>
<248>
<50>
<25>
<175>
<134>
<132>
52>
234>
<23>
<210>
<157>
<196>
<158>
<244>
<&3>
<31>
<2548>
<128>
<67>
<100>
<209>
<86>

<ii14>
<49>

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.0)

1 AR=27344:FORI=1000T01184: READA$ ,FPS: C=0: FORN=1T
D EN(AS) STEPZ

2 A=ASC(MID$(AT,N,1))-48: B=ASC(MID$ (A$ ,N+1,1))-4
8: A=A+7# (A>F) : B=R+7% (B>9)

3 FOKEAD, 16%A+B:C=C+FEEK (AD) : AD=AD+1

4 NEXT:PRINTI;"“{SPACE}";: IFC{>PSTHENPRINT"ERROR"
:STOF

S5 PRINT"OK":NEXT

10 POKEA3,208:POKEA4,106: POKE4SL, 130: SAVE"SKILSPA
CEXMC",8,1:5Y564738: REM DATASETTE ,1,1

1000 DATA 555555555555575D75F5757DFFF7F57S555555
5555D555557F7D757557575F, 3721

1001 DATA FFEDFDFFEDFFFFFFFFBDFDFDBFSS9SF7FS5555
S555575FSF575555D5557577D, 5495

1002 DATA 757S56D7SFF&FDS6DFS7D555555D57SFDSDSSFF
7D755D5757577DEB7F7FF9FF, 4503

1003 DATA FFFFFFBSFDFFFFSFA777EFFDFFF7FSFSESFSDD
D555D555757D5FFESSS57575D, 5808

1004 DATA F77D7S5SEDDFFS7F65596569555555FSDSFD7D
S5777FSDSFSFSFF77FF7FDED, 4713

1005 DATA FFFFEFEFEFFDBS5BS777FFFFFFF7FFDFDEFDBFF
FFDBFDFFD775D65S7FEF70000, 6315

1006 DATA 00010105050500000000404050500000000000
01050515151555575DFD5FS0, 1072

1007 DATA D474DS555SFFS9000000000040404000000004
041515150000000000000107, 132&

1008 DATA 00000105155F77DFSDSSF7DFFSFFDFF 7404050
FOF4FSFSFDO77DF7DFD7FFFD, 4746

1009 DATA FDFF7FFFF7FFFFFFSFFFFF7FFDF7FFFF77FDF7
FFFFFFFDFF7F40C07070FOFC, 6635

1010 DATA FCFFFFFFFF77DFF7FFFDFF7FFFF7FFF7FFF7FF
FFDFDFFFFFFFFFDDFFFDFFFF, 7472

1011 DATA FFFFFFFFFF7FFFFFFFFFFFO0000001053DSDF7
151DSDSFD7765FFFS7F7F7F7, 4833

1012 DATA SF7FF7FFDFDSFFSFDS7FDSD75S0DOF4F4F475FS
FDOCOQ00000003I0OFODO10OFOF, 3975

1013 DATA IF7FFFFFFDFD77FDFFSFSFSF7FFFFF7F7FFFFD
FFFFF7DFSFFFFF7FDFFFF7FD, 6175

1014 DATA FFFDFFFFDFFFDS7FFDFDF7F7FFFF40C040D0D4
74FSFF000000030F377FFF37, 5212

1015 DATA EFDF7FFFFFF7F7FDFSFFFFF7FFF7FF7FFFFFFF
FFFFFFF777FFFFFEFFFFFFFF, 7237

10146 DATA FD7FFFDFFFDFFFFFFFFFFFFFFFDFFFFFFDFFFF
FF7FFFFFFFC04040FODOFOF8, 7020

1017 DATA FCO0000000000001070F073F7FFFFFFFDFFFFF
FFDFFFFFFFFFFFFFFDFFFFFF, 4996

1018 DATA FFFFO000OCOCODCDCFCFS000000000000000300
0000030F3F3FFF3F3FFFFFF7, 3116

1019 DATA FFFFFF&F6F6FSRSBS6SASSFBFEFFFFFFFFFFFF
F9FEBEEFFBFEFEFEFF7F7F97, 6177

1020 DATA E9FEBFEBFFFFFFFFSFASFAFFFFFFFFFFFFS7A9
FEFFFFFFFFFFFFSSAAFFFFFF, 7033

1021 DATA FFFFFFFF7F&B&BSBS5656555555FFFFFFRFFFFBRF
&F 6FFEFEFEFEFEFEFEFEEEEF, 6076

1022 DATA EFEFEFEFEFEFAFFAFFFFFFFFFFFFFFABFEFFFF
FFFFFFFFFFAAEEEEEEEEEEFF, 746%

1023 DATA FFAAFFFFFFFFFFBFBFFFFFFFFFFFFFSBS6565S
S5555555FFFFFFBF6B565555, 5619

1024 DATA FEFEFEFEFEFEAESAEFEFEFEFEFEFEFEFEEEEEE
EEEEEEEEEES6555555555555, 6200

1025 DATA 55AF69565555555555FFFFA85655555555FFFF
FFAFSASSS5555EEEEEEEEAASS, 4477

1026 DATA SS5S5FFFFFFFFAASSSSSSFFFFFFFFFFAASSSSFF
FFFFFFFFFFABS66ESASASASS, 5483

1027 DATA S656SSFFFFFFFFFFFFFFBFBEEEEFEFFBFBFBFE
7F7FBF9F9FEFE7E7BFBF6F&6F, 6214

1028 DATA &6FSBSBSBFEFEFFFFFFFFFFFFFBF7BYBEBEAFAF
BBFFFFFF7F7FBF9F9FS65656, 5810

1029 DATA S5S55555555SFFFFFFBFBFEF&OFSFBBBBBABABBBB
RBRBRE7E7F9F9BEBEEEEEFFFF, 5805

1030 DATA FFFFFF7F7F9FSBSBSBS656565555FFFFFFFFFF
FFBFBFBEBBEBEBRBBBEBBBBBEF, 5526

1031 DATA FBFBFEFEFFFFFF9FE7E7FYFEBEEFEFFFFFFFFF
7F7FIFE75656555555555555, 5913

1032 DATA 979FBDY7BF&F&FSB74F 7DDFF7SFFDFD7000000

FODOF474DFBYBYBEBE2E2F2F, 4724

programme _
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1033 DATA 6BO0O0004040B0F0F05RSBSA5656555555FFFF
F7FFFFBFBFBFFFFFSDFSFFFF, 4544

1034 DATA SFFFEBEBEEEEEEEEEEEEEOE4EAFB8F9B7BEBEOO
000000000040406F&6FSBSBSR, 4613

1035 DATA S65656DFFFFFFFFFFFFFFFEEEEEEEEEEEEEEEE
6EEFEF7BFBFBF&6FESO94959F, 6419

1036 DATA EFE7E7FBOF3F3F7FSFD7F7FFBFBFBF 6F 6F 6FSB
SBFEFFFFFFFFFFFFFFF9YBYRE, 5783

1037 DATA BEEEEFEFFBFFFFFF7F7FBF9F9FS565656555555
55SSEEEEEEAEAEAEEEEEFBFB, 5582

1038 DATA FEFEFEFEFFFFEFEFE7E7FBFBBBBEOOQO00S4A?
FEFFABOOO0O0000S4APFEFF00, 5040

1039 DATA 0000000040F0E40200000000000040AF0A0000
00000000FFFEBF2FOROAOBOB, 1471

1040 DATA Q040P0E4FFFEBFAF0000000000409090505094
656559595600000000004050, 2575

1041 DATA S40ROROBOBOBORORORSBBRB28280B0B0BOE4E4
F9F9BERE2F 2F000000004040, 2778

1042 DATA FOF0S5465555555555555555956565595756560R
4R4BSBRSBRSRSBSRB080808B080, 3011

1043 DATA 8080B0CBOB02Z20200000000E4E4FBF9BDBEBE2ZE
00000000000040409B?BLBGE, 2630

1044 DATA &6BSBSR5670%909495BSYDBDB700000000004040
DOZFOBOBOBOB020202809070, 2519

1045 DATA EOE4E4FBF8AABFBF2A2525250AAAFFFFARLSAS
LSARAAFFFFARGLSESESAANAFF , 4962

1046 DATA FFAAS95957AAAFFFFFAASASAS6AAFFFFFFAASS
S555AAFFFFFFAAPS9S95AAFF, 5312

1047 DATA FFFFAALS6S56SAAFBEOEOADA0B080B8000000000
HC5655550000000000AA5555, 3193

1048 DATA 0000000000COAASSOBOROAC0000000ABFFFFBF
AF 2F 2FBFBFFFFFFFFFFFFFFF, 3592

1049 DATA FFFFFFFFFEFEFEFEFEFFFFAABOOOOQO000OFFFE
AADO00000000800000000000, 3905

1050 DATA 000055555555555555555655555555555555AB
56555555555555FFAFSASS555, 2818

1051 DATA S5555SFFFFFFAFSASS5S555FEFEFEFEFEAESASS
0055AAFFFFAAOOAOCOSAAYFE, 4761

1052 DATA FFABO2000000S5AAFFFFAADOSBS5A5555555555
550001816559565555405050, 2847

1053 DATA S54545595655956555555555555000008282020
280A0000BOA02020A0800000, 1990

1054 DATA 02020202020202AAFFFFEAESESEAOOAOFBFBBB
RBREBBBO0000000B0A22A0B00, 3352

1055 DATA 00000080B00000000AZF 2F 2A2929290AABFFFF
AASLS6S56FFFFFFFFAASS5555, 3089

1056 DATA FAFEFFFFAA9S9S5952AAAFFFFAALSAS6S00ABFB
FOAOLOB0B02AZF2F0A000000, 4140

1057 DATA OOAAFFFFBF2F OBOBORAAFFFFAAP6AAFFARAAFF
FFFEFBEOEOEOARAFFFEABOOOD, 5247

1058 DATA 00008080000000000000000808080A0A0BOBOO
000080A0EBFBFB0000000000, 1338

1059 DATA 0000000BOBOBOROBOBOB2B?&6AAFFAAFGARFFFF
EOEQOEOEOEOEOFBFEO0Q00000, 3541

1060 DATA 000000AAC0000000000000ABOOCO0000000000
QOFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF, 3143

1061 DATA FFFFFFFFFFFFFF90FF7A0000FF004000000000
QOFF00000000000000000000, 2880

1062 DATA 00000000000000000000000000000000000000
000000000000000000000000, O

1063 DATA 0000000000000000000000FFO00BEBEAOF 7FFFF
FFFFFFRFFFFFFFFFFFFFFFFF, 4452 :

1064 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF9CF2FFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF, 7793

1065 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF90FF7A0000FF0O040
0000000000FF000000000000, 3900

1066 DATA 00000000000000000000000000000000000000
000000000000000000000000, O

1067 DATA 000000000000000000000000000000FFOOBEBE
A40F 7FFFFFFFFFFBFFFFFFFFF, 3432

1068 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
9CF2FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF, 7793

1069 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF9OFF7A00
O00FFO00400000000000FF0000, 4720

1070 DATA 00000000000000000000000000000000000000
000000000000000000000000, O

1071 DATA 00000000000000000000000000000000000000
FFOOBEBE4AOF7FFFFFFFFFFBF, 2412

1072 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFPCF2FFFFFFFFFFFF, 7793

1073 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
92FF7A0000FF004000000000, 5687

1074 DATA OOFF0000000000000000000000000000000000
000000000000000000000000, 255

1075 DATA 00000000000000000000000000000000000000
00000000FFOOBFBF40F7FFFF, 1458

<107>
£152>
<100>
<80>
<&64>
£71>
<£214>
<42>
£9>
<6>
£147>
177>
<247>
<106>

<109>

- <202>

<223>
<200>
<146>
<200>
<157>
<i7>
<0>
<169>
<242>
<123>
<149>
<251>
67>
<173>
<&60>
<134>
<98>
<177>
<?>
<106>
<93>
£181>
<B6>
£78>
<2225
<138>

€209>

1076 DATA FFFFFFBFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFF9CF2FFFF, 7729

1077 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFR
FFFFFFFF90FF7EO0000FF0040,. 6709

1078 DATA 0000C00000FFO0000000000000000000000000
000000000000000000000000, 255

1079 DATA 0000000000000000000000C000000000000000
0000000000000000FFOOBEBE,, &35

1080 DATA 40F7FFFFFFFFFFBFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF, 7642

1081 DATA 9CF2FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFF9OFFSA00, 7262

1082 DATA OOFFO0400000000000FFO00000000000000000
000000000000000000000000, 574

1083 DATA 00000000000000000000000000000000000000
000000000000000000000000,. O

1084 DATA FFOOBREBEA4OF7FFFFFFFFFFBFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF, 7257

1085 DATA FFFFFFFF9CF2FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFER
FFFFASEABDBOA&203B7S4CAD, 4554

1086 DATA 757B8A97FBDODDCAT018D1ADOAT028502ADBB7F
8D12DOAF188D11D0A?618D14, 3598

1087 DATA 03A9758D15035850AD19D0BD19D02901F019CA
021004A7018502A602BDBD7F , 2923

1088 DATA B8D21DOBDBE7FED12DOBAF00468ABABAALBA0AT
31EAAT0BBD11D07BAP308501, 3726

1089 DATA A900BDB17FBDB27FBDAF7FAZFYBDCOAOTDOOCO
BDBAA19DFACOBDBAAZFDFACT , 5064

1090 DATA BDAEA3YDEECZCAEOFFDOE3AF37850158A7008D
20DOBD23DOAY018D22D0AS0S, 4333

1091 DATA 8DBD7FSDBE7FAZFAYORYDFFD79DFIDBAF0BTD
FAD9Y9YDEEDACAEOFFDOERAZ14, 5472

1092 DATA A9C785FBAYDEBSFCBD737FABA70D?1FBEBDOFT
1BASFR&92B8BSFBASFC690085, 4916

1093 DATA FCCADOES209B79A9008DO3DOBDOSDOAT1BBD1 1
DOAF00BD10D0ATS68DO0DOAY, 3943

1094 DATA S&68DO1DOAZ200A000BDEB7FEDFEC3IBY907FESFB
CBB9907FBSFCCEBYF07FBSFD, 4717

1095 DATA CBA7008DAB7FBDAY7FBDAAZFEEAB7FADABZFCS
FBFO034C7276EEOODOAT00BD, 4436

1096 DATA AB7FEEA97FADAY7FCSFCFO034CE776A9008DAT
7FEEO1DO20A276EEAATFADAA, 4562

1097 DATA 7FCSFDFO03ACSD74ESCO18F0034CIA7SACA677
AP00BDAB7FBDAC7FEDAD7FEE, 4042

1098 DATA AD7FADAD7FDOFBEEAC7FADAC7FCY01DOEBEEAB
7FADAB7FCY01DODEZ0ES76AD, S074 °

1099 DATA 10DOF00160ADOODOCIFERO01460A7018D10DOAT
00BDOODO&OADFBCICT14B003, 3835

1100 DATA 4C0577ADOODC2710F0034C0577ADAF7FC702F0
0OSA018DAF7FADAF7FC?01F0, 3546

1101 DATA 1SEER27FADB27FCY0AF0034C2177EEB17FATF00
B8DB27FADFBCICY1SF00160AD, 4229

1102 DATA AF7FF00160A90FBSFBAT0SBSFCAY?7885FDAT02
BDAF7FA?178DFBCI60ADAF7F, 4402

1103 DATA C?01D0034C7D77ADOODC2910DOF?AY0BBD11D0
209B79A%1B8D11D04CBD75A%, 3559

1104 DATA OABS0Z2A200A00088DOFDCADOFBCA02A502C700
DOEEA?008DAF7FAT0BBD11D0, 3874

1105 DATA 78A3I0BS01A7648DC17FAP288DBF7FBDCO7FAZ2
F?BDABA49DOOCORDAZASTIDFA, 4533

1104 DATA COBDYCA69DF4C1BD96A79DEEC2CAEOF7DOE3IAT
37850158A9008D20D0BD23D0, 4882

1107 DATA AR038D22D0A?018DBD7F8DBE7FAZFFAF0EFDOO
DB87DFADBAP0DIDFADY9DEEDA, 4643

1108 DATA CAEOFFDOEBAY048DCD7FAR00BDCE7F8DCF7F20
9R79A71B8BD1 1DOAYF4BD34C1, 4557

1109 DATA B8D32C1B8D31C1A008DCB7FAF64BDC77FAR018D
C7?7FA9008DR37FA7008DCA7F, 4028

1110 DATA AR0SBDBRB7FA700BDB77FADB17FOAOABDB17FA?
FOEDR17FBDB17FA9068D28D0, 4147

1111 DATA BD29DOAF008DB?7F8DBA7FBSFBBSFCA?008D10
DOA9508D01DOA?1EBDOODOAD, 4089 -

1112 DATA CB7FF0034C717DADC47FD0O24ADCS7FF003203C
7FADOODC2901FO03BADOODC2?, 3783

111X DATA OBFOS3ADOODC2904F02AADOODC2910F020ADCA
7FFQ07201D7A20FE7BACSF78, 3401

1114 DATA 20FE7B201D7A20607B20387C20A47BACSF784C
43794COC79203C7FCEC&A7FAD, 3061

1115 DATA C67FFO034C707BA?008DCS7FACR77FB?B47F8D
FBC34C9078203C7FCERB7FAD, 4349

1116 DATA BB7FF0034C907BA90ABDBB7FADB77FC902D003
4C9078EEB77FACB77FBYB47F, 4284

1117 DATA BDFBC3IADCS7FDO034C?07BEEFBC34C7078203C
7FCEBB7FADBB7FF0034C9078, 4456

1118 DATA A0ABDBB7FADB77FC?00D0034C7078CEB77FAC
B77FR7R47FBDFBCIADCS7FDO, 4645

<213>
<3?>
£238>
<191>
<143>
<207>
<&60>
<194>
<&60>
£72>
71>
<£187> |
<113>
36>
<51>
£250>
<191>
171>
<153>
<142>
<58>
£249>
£23>

<120>

<37>
<133>
<180>
<136>
<114>
124>
<194>
£223>
<23>
£70>
<161>
<180>
<9>
<43>
£92>
<153>
<184>
<20>

<212>
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1119 DATA 034C9078EEF8C34C7078203C7FAT0085FBATCO
85FCADOODOEY?184A4A4ABSFD, 4128

1120 DATA 18ASFB6SFDBSFBADO1DOES324A4AANASFEAGFE
18ASFR6FZBB5FRASFC670085, 4496

1121 DATA FUCCADOFO1BASFR&6P2885F BASFLC69008SFCA000
Bi1FBCYEAFO034CR078A018D, 4695

1122 DATA CA7FACT07878A9308501AZFFEDOCECABRDDOGA
PDO0EQ?89DDOSARDFAEQOABED, 44653

1123 DATA CASBIDFAE0787DCALBRDFAE 1ABBDC44CYDF4EL
989DCA46CEDEEEZABRDREGDYD, 5582

1124 DATA EEE2789DBE&4DBDESEZABEDBB&SEFDESE3IT89DB8
&LERDEZEAABRDR26FIDEZE4A98, 5642

1125 DATA 9DBZ&FBDDCESASBDAC709DDCES?89DAC70BDDS
E&ABBDAL7 1 9DDGELFBIDAGL71, 5382 2

11246 DATA CAEOFFDOSRAY3785015860ADCA7FCR00F00CCY
01F052C902F001604C2D7B20, 3859

1127 DATA OC7CADR17FCIFAROIDEER17FEEB17F 18ADBO7F
6DR17F8DRO7FROO4EEOODO&D, 4432

1128 DATA EEO1DOEEOODO&OEEB3I7FEEB3I7F 18ADRO7F&4DES
7FB8DRO7FBOO7EEOODOEEO1IDO, 4512

1129 DATA &60EEOODOEEOQ1DOEEQ1DOSOADOODOCSFEFOOECE
C77FADC77FF00160A9018DCB, 4405

1130 DATA 7FADO1DOCIBEFO&L6CICDFOI1AF108DFECIAIZF
8DF7C38DFACIA?4NEDOZDOAT, 4665 5
1131 DATA 4ABDOSDOAFIOBDFACIEEQODOCEC?7FADCY7FFO
0160A0CBDCY?7FEEO1DOALOAT, 4411

‘1132 DATA 10BDFBC3AF2F8DFPCIBDFACIAP4ABDO3IDOAT4AA

8DOSDOA?I08DFACIEEOODOCE, 46434

1133 DATA CP7FADCY7FF00160A9048DCY7FEEO01DOLOARLIE
B8DFBC3A7318DFFC38DFAC3AY, 4686

1134 DATA 4ABDO3DOAFS18DOSDOAFIZBDFACIEECODOCECY
7FADCY7FFO0160A9018DCI7F, 4292

1135 PATA EEQ1DOA0AT178DFRCIAT218DFICIAT228DFACS
AF00BNCD7FBDCE7FBDCF7FA?, 4655

1136 DATA 4ABDO3DOAPAABDOSDOCEC77FADC77FF00140A9
018DCB7F60A70085FBATCOBS, 4172

1137 DATA FCADOODOE?184A4A4ABSFD18ASFBASFDESFBAD
01DOE?324A4A4ABSFEALFELB, 4394 3
1138 DATA ASFB&9288SFBASFC490085FCCADOFOACOOBIFB
CIEAF00160A9028DCA7F&0AD, 4766

1139 DATA 04DCCY049005CI09F03BL0ADB77FCF0O1F001460
ASAZ22901F016CEB77FACB77F, 3738

1140 DATA B9B47F8DFBCIADCS7FDO0140EEFBC340EER77F
ACB77FBR7B47F8DFBC3ADCS7F, 5258

1141 DATA DOO1&OEEF8C3I&60ADCS7FFO0140A7018DCS7FA9
0OCEBDC&L7FEEFBC360A200A000, 4297

- 1142 DATA CBDOFDEBECDO7FDOFS&0ADIACICIFIBO0&LLT04

8D34C160ADIACIEF068D3IACT, 4697
1143 DATA EE32C1AD32CICTFEF00140AD3I2C1EZ0ABD32CH
EE31C160ADC47FF0O0160ADFB, 4562
1144 DATA C3CP15F021CI16F0SICI19F016CF1AF009CT 1B
FO08C?1CF007604C0OD7DACA3, 3611
1145 DATA 7D4C637DACDD7C203C7FA9338DFICIAPIABDFA
C3A74E8DO3D0OA?488DOSDOA?, 4040
1146 DATA DSBDOZDOATEDBDO4DOADB17FCIFABOOAIBADB1
7F69028DR17F6018ADR3I7F6?, 4194
1147 DATA 028DB37F&60203C7FAT3ISBDFICIAP3I6BDFACIAT
4EB8DOZDOAT7488DOSDOAIDSBD, 4097 -
1148 DATA 02DOAYEDB8DO4DOADR17FCTFABOOA1BADBI7F&F
02B8DB17F60ADBI7F6T038DR3, 4140
1149 DATA 7F&60203C7FA?1FB8DFIC3A9208DFACIAF4EBDO3
DOAFAEBDOSDOAIDSBDOZDOAY, 4116
1150 DATA EDBDO4DOADB17FCIFABOO4EEB1 7F60EEB37F 60
203C7FA?1DBDFIC3IATIEBDFA, 4568
1151 DATA C3A94EBSDO3IDOA?SO8DOSDOATDSBDO2DOATEDED
O04DOADRI7FCIFABRCO7EEBLI7F, 4542

<&6>
<26>
<144>
<140>
<18>
<120>
<13>
<13>
<244>
£32>
<108>
£99>
<207>
<£101>
<138>
<1i88>
<168>
<115>
<46>
<127>
<122>
<£218>
<171>
<172>
£252>
£27>
£254>
<233>
£95>
£242>
<43>
<43>

€165>

1152 DATA EEB17F&0EEBZ7FEEB37F60EAAT2BBDFICIAF2C
B8DFACIAZ4EBDOZDOATA4ABDOS, 4640
1153 DATA DOAFDSEDO2DOATEDBDO4ADOLOEAAPZDBDFFCIA?
2EBDFACIAP4EBDO3IDOAFACED, 4615

1154 DATA 0SDOATDS8DOZDOATEDBDO4DOADE17FCIFABOQO4 -

EER17F&O0EEBR3I7FA0AR158D18, 44446
1155 DATA DOADOODDOY03Z8DOODDA048D8B02AD3I4CIETCSE
8DCC7FAD32C1E9CABDCR7FAD, 4236
1156 DATA I1CIE9CABDCA7FADCA7FEBDE27FADCB7FBDE3I7F
ADCC7FBDES7F 18ADCD7F 6930, 4818
1157 DATA BDZ2080ADCE7FA9308D2180ADCF7F469308D2380
1B8ADCC7F6DCF7FBDS2B80ADCE, 3924
1158 DATA 7F6DCE7FBDS080ADCA7F&DCD7FBDAFBOAOFARYT
2099FF0399F90499F30599€ED, 4428
1159 DATA 0699FFD799F7D8Y9F3D999EDDABBDOEIAFOESBD
21D0AF008D15SDOADS2B80CY3A, 4785
1160 DATA P00BE70ABDS2B80EES0B0ADSOBOCIIAFO0BEFOA
8DS080EE4FB0AD3180C?3A%0, 3774
1161 DATA OAETFOABDAFBOAFIOBDAESBOAFOESDREZ7FB8DBD7F
AO1BRIDO7F?97E0488DOF7A0, 4004
1162 DATA OFBYER7F99CE0488DOF7A018BIFA7F99460588
DOF7A018B9128099960588D0, 4248
1163 DATA F7A01FRY2AB099360688DOF7A01 1B749809986
04688DOF7A019B95ABOFIFEQCSL, 4045

1164 DATA BBDOF7A015B738079260788DOF7A01DBY8E80

F94E0788DOF7A016R7AS8B099, 4269
1165 DATA 760788DOF7A01 1BYRRBOYF9E0788DOF7ADOODC
2908F018ADOODCZ904F019AD, 3884
1166 DATA 00DC2902F01AADCODC2901F01B4CDB7EA90ABD
DO7FAC1A7FA7118DDO7FA4C1A, 3300
1167 DATA 7FA?188BDDO7FAC1A7FA?1EBDDO7F4CIA7FAF01
B8DEE7FBDRD7FAPFFBD1SDOAD, 3781
1168 DATA 00DDZ29FC8DOODDAYCOBDEB02A7088D18D04CED
75CECF7FADCF7FCIFFF00160, 4240

1169 DATA CECE7FA?09BDCF7FADCE7FCYFFFO0160CECD7F -

AF09BDCE7FADCD7FCIFFFO0O1, 4883
1170 DATA &60A700BDCD7FBDCE7FBDCF7F60001716141412
120FOFOFODODODOCOCOBOAC?, 2042
1171 DATA 02020110111213121114150419960406320304
1E0302A50202150207120214, 671
1172 DATA 4B0O20DAA0001AA0101000000D7FBO4001ISIRLF
000500006A00010128286400, 1269
1173 DATA 0000010C&400013236300208031E1309052013
090E0420040905130D010C20, 547
1174 DATA 32362C30200D05140512170509142007051310
12150E07050E061505122009, 595
1175 DATA-  081205200BOF051210051208010C14150E0705
1208010C14050E2013090520, 414
1176 DATA 3I0302C302010150E0B14050401 132005120709
02142005090E052007051301, 553
1177 DATA OD1410150E0B141A01080C160FO0E202032342C
302010150E0B14050E041215, 649
1178 DATA 0S030BOS0EZ01309052004050E200A0F 191314
079030B120115062020200615, 471
1179 DATA 0S51220010E0401050E07051212150E14051220
0615051220060 1214070513, 426
1180 DATA 030812091414050E0S0EOCOF0EOB1320200615
05122013050D092D10120F06, 473
1181 DATA 0912050308141320061505122010120F060900
000000000000000000000000, 260
1182 DATA 00000000000000000000000000000000000000
000000000000000000000000, O
1183 DATA 000000FFOOBFBFCOF 7FFFFFFFFFFBFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF, 6622
1184 DATA FFFFFF, 745

ENDE DES LISTINGS
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_programme

Wir schreiben dasJah_r 3486. Sie  Geschwindi! eltsbegrenzung, die | 13 FOR X=49408 TO 49537:READ DT:POKE X,DTsNEXT X <91>
als Spieler sind (mal wieder) ar- Thnen allerdi ngs vorgestern ka- 14.DATASE, 138,40,21,0,46,118,20,65,24 <116>
bt ki selt P 5 15 DATA43,219,30,65,76,46,118,30,65,28 <162>
1tslos, was ja kein seltenes I'ro-  putt gegangen ist. 16 DATAS2,39,20,65,24,486,118,60,19,24 <58>
blem ist. ABER: Beim allabendli- Tns t vilt es. die 9 Levels des | 17 PATA34,207,20,65,24,69,157,30,65,76 <150>
chen Durchstobern Threr Zeitung, Besamt grL s, d 18 DATASB, 138,30,45,24,52,39,20,65,24 <19>
der Ghetto-Gazetto, entdecken r(l)gammes ’ﬁmd en fiinf zur | g DATALT,157,60,19,24,58,138,20,33,24 <38>
Sie die lgedesCmort - h?mg stehenden Wagen zu | 20 patass,181,30,33,24,58,130,30,33,24 <19>
Anze! -Galre ahren, was aber (natiirlich) |21 DATAS2,39,20,33,24,32,219,60,65,135 <81>
Verlages, der eine Stelle als Ober- mcht So-einfich it 22 DATA39,18,20,65,24,32,219,10,65,80 <233>
motz verduflert. 2 23 DATA39,18,10,65,10,39,18,10,65,25 <223>
Eingabe Hinweise: 24 DATA32,219,10,65,40,39,18,10,65,55 <81>
ALSO: Nichts wie rein in Thren Teil 1 LOADER 25 DATA39,18,10,6%5,70,32,219,10,65,85 <137>
o TN ; » 26 DATA39,18,10,65,100,0,0,0,0,0 <251>
‘OS8-GTI, ein in dieser Zeit sehr  Teil 2 VEC 27 FOR X=49152 TO 493511READ DT1POKE X,DTINEXT X <248>
gebriuchlicher Nuklearkleinwa-  Teil 3 Dataset 28 DATA14,162,10,65,24,14,162,10,65,24 <109>
gen mit automatisch geregelter Teil 4 JR. - MAIN 29 DATA14,162,10,129,24,14,162,10,65,24 <199>
30 DATA14,162,30,65,24,14,162,10,65,24 <129>
5 31 DATA14,162,30,65,24,14,162,10,65,28 <130>
32 DATA14,162,30,65,24,14,162,10,65,24 <131>
33 DATA11,158,10,65,24,11,158,10,65,24 <200>
34 DATA148,162,10,129,24,14,162,10,65,24 <204>
gs DATA11,158,30,65,24,11,158,10,65,24 <220>
& DATA11,158,30,65,24,11,158,10,65,24 <221>
C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) 37 DATAll,158,30,65:24:11:156:10:65:24 <222>
38 DATA17,103,10,65,24,17,103,10,465,24 <47>
O REM saxss JOB RACE - LOADER =assas <231> | 39 DATA14,162,10,129,24,14,162,10,65,24 <209>
1 PRINT"(CLEAR YELLOH RIGHT2}PARAVISION(SPACE}CO 40 DATA17,103,30,465,24,17,103,10,65,24 67>
HPANY(SPACE)PRWDLV(SP&E)PRESENTSI"lA"‘.}l‘R‘(S‘) <11> 41 DATA17,103,30,65,24,17,103,10,65,24 &8>
2 PRINTTAB(13) "{GREENIULRICH{SPACEIMUEHL 'S" <197> | g2 DATA17,103,30,65,24,17,103,10,65,24 69>
3 PRINTTAB(7) "{DOWN RED3}JI{(SPACE3}0O(SPACE3}YB{SPAC 43 DATA21,237,30,65,24,21,237,10,65,24 <188>
E4>R{SPACE3}A(SPACE3}C(SPACE3IE" <214> | 44 DATA21,237,10,65,24,21,237,10,45,24 <171>
4 PRINT"({HHITEI} L OADING. .. (BLACK DOHNZ®"3:POKE 532 45 DATAS0,37,10,129,24,21,237,10,129,24 <14>
© .81,0:POKE 53280,0 <121> | 44 DATAZ6,20,30,65,24,21,237,30,65,24 <166>
p 9 ; [ L ] L 3 ? ? 9 L] :
S PRINT"LOAD"A$"VEC"A$",8" €215> | 47 DATAZ6,20,20,65,24,0,0,0,0,0 <96>
6 PRINT" (DOHN4}YRUN <13> | 48 FOR X=49664 TO 4990B1READ DTiPOKE X,DTsNEXT X <1713
7 PRINT"{(DOHN23}LOAD"AS"DATASET"AS",8" <62> | 49 pATA11,158,20,65,24,11,158,10,65,8 <27>
8 PRINT" {DONN$)RUN" <15> | s0 paATA11,158,20,65,24,11,158,10,65,8 <28>
9 PRINT"{UP17}"3sPOKEL31 , 131 POKESS2, 131 POKESSS, 13 51 DATA11,158,10,65.24,100,10,10.129,0 <7>
tPOKES34,13 <7> 52 DATA11,158,20,65,24,11,158,10,65,8 <30>
10 POKE 198,4 <162> | 53 pATA11,158,20.65,24.11,158,10.65.8 <31>
ENDE DES LISTINGS 54 DATA11,158,10,65,24,100,10,10,129,0 <10>
S5 DATA9,196,20,65,24,9,196,10,65,8 <47>
56 DATA?,196,20,65,24,9,196,10,65,8 <48>
57 DATA9,196,10,65,24,100,10,10,129,0 <23>
58 DATA9,196,20,65,28.9,196,10,65,8 <50>
59 MTA9,195,20.65,24.9,196,10,65,8 <51>
&0 DATA9,196,10,45,24,100,10,10,129,0 <26>
C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) 61 DATA14,162,20,65,24,14,162,10,65,8 <209>
O REM VEKTOREN AENDERN : BASIC-START <236> | 63 DATA1A.162, 10,63, 24, 100, 10, 10,1290 248>
’ ] ’ v L ] 9 L] L k]
1 PDKEI&SBS,OIPDKE 1638&.0:P0|(E43,2:POKE44.64|I‘£ &4 DATA14.162,20.65,24,14'162,10,65,8 <212>
W <211> | 45 DATA14,1462,20,65,25,14,162,10,65,8 <213>
ENDE DES LISTINBS 66 DATA14,162,10,65,24,100,10,10,129,0 <251>
67 DATA21,237,20,65,24,21,237,10,65,8 <5>
&8 DATA21,237,20,65,24,21,237,10,65,8 <6>
69 DATA21,237,10,65,24,100,10,10,129,0 <13>
70 DATAZ21,237,20,65,24,21,237,20,65,4 <165>
71 DATA21,237,10,65,24,21,237,10,45,4 <132>
C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) ;§ 3‘5_}2100.10- 106129-0- 100,10,10,129,0 <121>
ATA 0,0,0,0, <140>
O REM"{SU CHIPARAVISION{SPACEICOMPANY{SPACEIPRES ;; :gRAX=832 70 844:READ DT:POKE X,DT:NEXT X <202>
ENTS: (CQ@ SI <208> TA120,169,0,141,20,3,169,196,141,21,3,88,96 <51>
1 REM"({SB SPACE}JOB{SPACE}RACE:A{SPACE}STORY{SPA 76 FOR X=50176 TO S50457:READ DT:POKE X,DTiNEXT X <53>
CE}OUT{SPACE}OF (SPACE3}LIFE(SPACE SB <22> | 77 DATA173,255,195,208,71,173,254,195,170,189,0,
2 REM" (SBIWRITTEN{SPACE} IN{SPACE) 'B&6{SPACEIBY{SP 33362‘7’213%‘?36%‘fgili‘iiz?“ e S <40>
ACEIULRICH{SPACEIMUEHL (SB <58> ' +0, ’ v1,212, »189,0,193,141
3 REM" {SB SPACE}COPYRIGHT (SPACE}1986(SPACE}IBY(SP ;g.gg{:’gg.:g:.g.:ﬁ- :4;;25;'32 o oy <46>
ACEI}PARAVISION{SPACE SB <142> ’ 90, +4,212, +189,0,193,141,4,2
4 REM" {SB3DR.BEUERMANNSTR.23{SB} TELEFONs: {SPACE3 ;g.gf&gg,(:éel'?ﬁ:géfsgé‘?s R e <153>
SB <88> v ] s ] +169,0,234,141,249,195
5 REM" (SB}3440(SPACE}ESCHWEBE(SU SC4 SK SPACE}OS 6:4:)5?5;:5' :;é .g;;. ;gf.:;g o i <86>
651/5534(SB <213> 141,2,212,141,249,195
& REM"(SJ SC13 CE SC16 SK <188> | »206,255,195,173,223,195,208 <18>
7 POKE 53281,0:POKE 53280,0:PRINT"{CLEAR YELLOH 82 tmﬂ’ﬂl 173 222 195 170 189,0,192,208,6,169,0,
DOHNZ RIGHT6}PARAVISION{SPACEICOMPANY (SPACE}PRES 170,141, 222 195 189,0,192 <180>
ENTS (SPACE} s " <91> |83 DATMM s 212,232, 139 0,192,141,7,212,232,189
8 PRINT"{GREEN DOWN2 RIGHT14)'JOB{SPACE}RACE’" <33> .0.1‘?2.141;223.195¢169,0-141 <25>
9 PRINT"{DOHNZ RIGHT?}A{SPACE}STORY{SPACE}QUT{SP 84 DATA11,212,232,189,0,192,141,11,212,232,189,0
ACE}OF{SPACEX}LIFE..." <169> | ,192,141,219,195,232,138,141 <179>
10 PRINT" {DOHN7 RIGHT7 CYAN}GUESS{SPACE}WHAT(SPA 85 DATA222,195,169,0,234,141,217,195,141,9,212,1
CE3 1 "M{SPACEIREADING..." . <82> | 41,217,195,173,217,195,237 <165>
11 POKE 54277,75:POKE S54278,58:POKE S4277+7,9:P0 . 86 DATA219,195,141,9,212,141,217,195,206,223,195
KE S54278+7,42:POKE 54277+14,6 <217> | 5173,191,195,208,71,173,190 <46>
12 POKE 54278+14,0:POKE S54275+14,0:POKE 54275,15 87 DATA195,170,189,0,194,208,6,169,0,170,141,254
tPOKE S4275+7,15 72> »194,189,0,194,141,15,212 <44>
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88 DATA232,189,0,194,141,14,212,232,189,0,194,14 160 DATA 154, 128, 152, 169, 128, 152, 9, 128, 1
1,191,195,169,0,141,18,212 <174> | 52 <195>
89 DATA232,189,0,194,141,18,212,232,189,0,194,14 161 DATA 9, 128, 152, 9, 128, 152, 9, 96, 152 <255)>
1,187,195,232,138,141,190 <s> 162 DATA 2, 98, 88, 2, 98, 98, 2, 98, 98 <103>
90 DATA195 169 0, 234 141 185,195,141,14,212,141, 163 DATA 2, 98, 98, 2, 98, 98, 2, 98, 98 <111>
185,195, 173 185,195,237,187 <13> 164 DATA 130, 98, 106, 169, 98, 85, 149, 96, 165 <28>
91 DATA195 141 16,212, 141 2185,195,206,191 ,195,17 165 DATA 149, 96, 10, 149, 128, 0, 42, 0, O <117>
3,28,212,141,17,212,76,49 <197> | 166 DATA O <137>
92 DATA234 <172> | 167 pAaTA’ O, O, O, 162, 170, O, 88, 149, 128 <132>
93 POKE 54295,0:POKE 54294,15:FOR X=50104 TO 501 : 148 DATA 88, 153, 96, 152, 154, 96, 152, 154, 96 <199>
75:POKE X, 0:NEXT:SYS 832 <1s5> | 169 DATA 152, 153, 96, 152, 153, 128, 152, 153, S

128
94 FOR X=2048 TO 3519:READ DT:POKE X,DT:NEXT X <171> 170 DATA 153,149, 160,95, 158, B0, 96, 37, .06  <234>
95 pATA O, O, O, O, O, O, O, O, O <130> ’ ’ )
‘96 DATA 0, O, O, O, O, O, O, O, O <131> | 171 DATA 96, 38, 152, 96, 38, 150, 96, 38, 38 <197>
97 'DATA O, 0, O, 0, O, O, O, O, O <132> | 172 DATA 96, 38, 38, 96, 38, 150, 96, 38, 88 <199>
98 DATA O, 236, 0, 0, 168, 0, 2, 170, O <37> | 173 DATA 130, 37, 96, 0, 170, 128, 0, O, O <14>
99 DATA 2, 86, O, 2, 118, 0, 10, 118, 128 <209> | 174 DATA O <145>
100 DATA 9, 117, 128, 9, 253, 128, 41, 85, 160 <8> 175 DATA 10, 128, O, 175, 224, O, 46, 224, 10 205>
101 DATA 42, 170, 160, 14, 238, 192, 1, 69, O <126> | 176 DATA 46, 248, 11, 46, 184, 47, 46, 184, 46 <6b6>
102 DATA O : ‘ <73> 177 DATA 446, 1B4, 46, 46, 248, 46, 47, 224, A6 €26>
103 DATA O, 40, O, O, 190, O, 2, 170, 128 <1255 | 178 DATA 175, 128, 46, 187, 128, 184, 187, 128,
104 pATA 2, 130, 128, 10, O, 140, 8, 0, 32 <232> | 184 : - <78>
105 DATA 8, &0, 32, 8, 235, 32, 15, 255, 240 ~ <20&> | 177 DATA 186, 224, 186, 1B6, 224, 191, 186, 224,
106 DATA 21, 85, 84, 42, 170, 148, 21, 153, 148 <25> 186 ‘ - 191>
107 DATA 25, 153, 152, 21, 149, 152, 24, 166, 14 180 DATA 184, 184, 184, 184, 186, 224, 184, 186,
-] <11 224 - <149>
108 DATA 42, 170, 148, 21, 85, 84, 59, 187, 184 <226> | 181 DATA 168, 170, 224, 0, 2, 224, 05 2, 160 <147>
109 DATA 46, 238, 236, 21, 170, B4, &3, 0, 252  <58> | 182 DATA O .- <153>

110 DATA O ; <B1> 183 DATA O, 0, O, 0, 0, O, 160, O, 168 <212>
111 DATA O, 84, O, O, 100, O, O, 100, O <80> | 184 DATA 224, 10, 254, 248, 11, 235, 184, 11, 13
112 DATA O, 168, 0, O, 168, 0, O, 1&8, O <193> | O . <93>
113 DATA O, 168, 0, 2, 170, 0, 2, 170, O <252> | 185 DATA 184, 11, 128, 184, 11, 128, 184, 11, 12
114 DATA 2, 186, 0, .2, 186, 0, 10, 254, 128 <gs> |8 <106>
115 DATA 10, 254, 128, 10, 254, 128, 43, 255, 16 186 DATA 184, 11, 128, 46, 47, 128, 44, 46, O £77>
0o <34> | 187 DATA 174, 46, O, 254, 46, 0, 174, 46, O <134>
116 DATA 43, 255, 160, 170, 254, 168, 42, 170, 1 | 188 DATA 46, 46, 0, 11, 174, O, 11, 174, 2 £163>
&0 <173> | 189 DATA 11, 175, 171, 10, 138, 254, 0, O, 148 £96>
117 DATA &, 170, 64, 1, 101, 0, O, O, O <134> | 190 DATA O <161>
118 DATA © <89> 191 DATA O, 42, 34, 10, 190, 34, 11, 250, 34 <93>
119 DATA 26, O, 164, 91, 190, 229, 171, 170, 234 <8> 192 DATA 139, 160, 42, 139, 128, 0, 139, 128, 34 <99>
120 DATA 171, 170, 234, 43, 170, 232, 46, 150, 1 193 DATA 11, 128, 42, i1i, 128, 34, 11, 170, 34 <238>
84 <18s> | 194 DATA 11, 254, 34, 2, 234, 0, 2, 224, O <28>
121 DATA 42, 105, 168, 9, 235, 96, 9, 190, 96 <215> | 195 DATA 2, 224, 0, 2, 224, 0, 2, 224, O <48>
122 DATA 9, 235, 96, 9, 190, 946, 89, 150, 101 <109> | 196 DATA 2, 224, O, 2, 234, 128, 130, 239, 128 <248>
123 DATA 173, 105, 122, 174, 170, 186, 171, 170, 197 DATA 130, 250, 128, 128, 140, 0, 0, 0, O £242>

234 <€170> | 198 DATA O : <169>
124 DATA 171, 170, 234, 107, 170, 233, 27, 170, 199 DATA O, O, O, O, O, O, O, O, © <234>
228 <154> | 200 DATA O, O, O, O, O, O, O, O, O <235>
125 DATA 62, 170, 188, 0, 40, 0, O, O, O <102> | 201 DATA 0, 0, 0, O, O, O, O, O, O <236>
126 DATA O <97> | 202 paTa 0, 212, 0, 0, 100, O, 2, 170, O <173>
127 pATA O, O, O, O, 0, O, O, O, O <162> | 203 DATA 2, 85, 0, 1, 118, 0, 9, 118, &4 <241>
128 DATA O, 168, O, 10, 118, 128, 42, 86, 140 <232> | 204 DATA 9, 117, 128, 5, 253, &4, 37, 85, 160 <226>
129 DATA 41, 153, 140, 153, 153, 152, 153, 101, 205 DATA 41, 106, 96, 14, 238, 192, 1, &9, O <165>
152 <74> | 206 DATA © <177%
130 DATA 153, 101, 152, 153, 185, 152, 153, 165, 207 DATA 0, O, 0, O, G, O, O, O, O <242>

152 <237> | 208 pATA O, O, O, O, O, O, O, O, O 243>
131 DATA 153, 185, 152, 154, 254, 152, 42, 254, 209 DATA 0, O, 0, 0, O, O, O, O, O <244>
160 <118> | 210 DATA 0O, 212, 0, O, 84, O, O, 238, O <i12>
132 DATA 43, 255, 140, 10, 254, 128, O, 1&8, O <224> | 211 DATA 2, 85, 0, 3, 242, 0, 13, 246, O <217>
133 pATA 0, O, O, O, O, O, G, O, O <168> | 212 DATA 5, 5, 128, &4, 252, &4, 5, 71, &4 <38>
134 DATA O <105> | 213 DATA 1, 110, &4, 14, 238, 192, 1, &9, O <247>
135 DATA 170, 173, O, 180, 11, &4, 180, 11, &4 224> | 214 DATA O €<185>
136 DATA 180, 11, &4, 180, 11, &4, 180, 11, &4 <4> 215 DATA O, 0, O, 0, O, O, O, O, O <250>
137 DATA 180, 11, &4, 180, 11, &4, 170, 173, O <186> | 216 DATA 0, 0, O, O, O, O, O, O, O <251>
138 DATA 180, 0, O, 180, O, O, 180, O, O <139> | 217 DATA 0, 0, O, O, O, O, O, O, O 252>
139 pAaTA 180, 0, O, 180, O, O, 180, O, O <140> | 218 DATA O, 4, O, 0, 92, O, O, 46, O <105>
140 DATA 180, O, O, 180, O, O, 180, O, O <141> | 219 DATA 2, 117, O, 3, 243, 0, 13, 245, 0 <129>
141 pATA 180, O, O, 180, O, O, O, O, O <36> | 220 pAaTa S5, 13, 128, 4, 252, &4, S5, 71, 64 <42>
142 DATA O <113> | 221 DATA 3, 96, 0, 0, 221, 192, 1, &4, O <5>
143 DATA 45, 1, 224, 45, 1, 224, 45, 1, 224 <254> | 222 DATA O <193>
144 DATA 45, 1, 224, 11, 71, 128, 11, 71, 128 <117> | 223 DATA O, O, O, O, O, O, O, O, O 2>
145 pATA 11, 71, 128, 11, 71, 128, 2, 222, O <216> | 224 pATA 0, O, O, O, O, O, O, O, O <3>
146 DATA 2, 222, 0, 2, 222, 0, 2, 222, O <171> | 225 DATA O, O, O, O, O, O, O, O, O <4>
147 paTa 0, 184, 0, O, 184, 0, O, 184, O <138> | 226 DATA 0, 4, O, O, 92, O, O, O, © <5>
148 DATA O, 184, 0, 0, 32, O, O, 32, O <174> | 227 pATA 2, 116, O, 3, 243, 0, 13, 245, O <131>
149 DATA O, 32, 0, 0, 32, O, O, O, O <43> | 228 DATA 1, O, 128, 0, 252, 0, O, 71, &4 <57>
150 DATA O <121> | 229 DATA 0, &4, 0, O, 205, 192, O, O, O <168>
151 DATA 30, 170, O, 120, 7, 128, 120, 0, O <177> | 230 DATA O <201>
152 DATA 120, 0, O, 120, O, O, 120, O, © <211> | 231 DATA O, O, O, O, O, O, O, O, O <10>
153 pAaTA 120, O, O, 120, O, O, 120, O, O <212> | 232 pATA O, O, O, O, O, O, O, O, O <11>
154 DATA 120, O, O, 120, O, O, 120, O, O <213> | 233 pATA O, O, O, O, O, O, O, O, O <12>
155 DATA 120, O, O, 120, O, O, 120, O, O <214> | 234 DATA O, 0, 0, O, O, O, O, O, O . <13>
156 DATA 120, 0, O, 120, O, 0, 120, O, O 215> | 235 DATA O, 52, 0, 3, 243, 0, 12, 0, O <S>
157 DATA 120, 7, 128, 30, 170, 0, O, O, O <59> | 236 DATA 1, O, O, O, 252, O, O, 7, &4 222>
158 DATA O <129> | 237 DATA O, O, O, O, 204, 192, O, O, O <49>
159 DATA 0, 148, 42, 10, 88, 149, 165, 168, 154 <B1> 238 DATA © <209>
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239 DATA O, O, 0, O, O, O, O, O, O <18> | 32018 DATA102,40,0,30,51,48,62,102,102,40,0,463,5
240 DATA 0, O, O, O, O, O, O, O, O <19> | 1,6,12,24,24,24,0,30,51,51,30 <147>
241 DATA O, 0, O, O, O, O, O, O, O <20> | 32019 DATA102,102,60,0,30,51,51,31,6,102,60,0,0,
242 DATA 0, 0, O, O, O, O, O, O, O <21> |0,12,0,0,24,0,0,0,0,12,0,0,24 <150>
243 DATA O, O, O, 42, 8, 42, 34, 34, 32 <225> | 32020 DATA24,48,7,12,24,48,48,24,14,0,0,0,63,0,1
234 DATA 42, 42, 40, 32, 34, 32, 32, 34, 32 <42> | 26,0,0,0,56,12,6,3,12,24,112 <89>
245 DATA O, O, O, O, O, O, O, O, © <24> | 32021 DATAO 30, 51 3 6,24,0,24,0,0,0,0, 127 255,0,
246 DATA O ) <217> | 0,0,47,171, 17o 133 42 139,139 <162>
247 DATA 170, 170, 170, 190, 239, 171, 186, 238, 32022 nATA47 60,48,60,172,175, 131.153.153.143,14
238 : <228> o.172,199.199.172,12,12,255.255 <37>
248 DATA 186, 238, 238, 186, 238, 238, 186, 238, 32023 DATAZSS5,247,213,213,255,247 255,247 ,255,24
238 ; <7> 7,255,255,255,255,87,119,87,87 <233>
249 DATA 190, 238, 235, 170, 170, 170, 128, 0, 0 <21&> | 32024 pATAB7,87,87,87,87,85,85,85,85,85,85,85,85
250 DATA 128, O, O, 128, 0, O, 128, 0, O <85> | ,119,85,8s,85,85,85,85,85,85 <25>
251 DATA 128, O, O, 128, 0, O, 128, O, O <86> | 32025 DATABS,8S5,85,85,85,85,255,191,251,255,255,
252 DATA 128, 0, O, 128, 0, O, 128, 0, O <87> 251,255,255,251,255,255,239,255 <93>
253 DATA 128, 0, O, 128, O, O, 128, 0, O <88> | 32026 DATA191,251,255,255,239,255,255,254,255,19
254 DATA O <225> | 1,255,171,187,187,187,171,191 <226
255 DATA 170, 170, 170, 175, 175, 234, 238, 235, 32027 DATA191,255,187,187,187,187,187,187,239,25
170 <191> | 5,239,187,191,191,191,187,239 <100>
256 DATA 239, 171, 170, 238, 235, 174, 238, 235, 32028 DATAZS55,239,171,171,171,171,171,255,251,25
170 <241> | 1,234,251,251,251,251,255,255 <247>
257 DATA 174, 235, 170, 170, 170, 170, O, 0, O <201> | 32029 DATA251,255,238,255,255,255,255,255,175,23
258 DATA O, O, 0, O, O, O, O, O, O <38> | 5,250,190,175,235,250,190,175 <22>
32030 DATAZ23S5,250,258 4,255,251 4190,175,190,2%50,23
§§g g:;: 8' g' g' g' g' g' g’ g' g ziz; 5,175, 190,250,235, 175, 195, 231 <253>
261 DATA 0. O. O. 0. ©. 0. 0. 0. © <a1> | 52031 DATAL126,60,60,126,231,195,0,60,126,102,102
gaaean seme éé%?:‘ﬁa?nis’5‘6‘226'§2a22 546 8,28,62,127,62,28
’
2?gbnnra 170, 170, 170, 174, 174, 186, 187, 187, s §g°g323A2: 2; , 255, 255424 24 H ; 2>
TA192,192,48, 8,192,192,43,45,24.24.24.
2?;6DATA 186, 187, 186, 191, 191, 186, 187, 187, i ;53;523524.29,0,0.3.52.118.54 e o 21855
TASA,0,255,127,63,31,15,7,3,1,0,0,0,0,0,
§§§ 3212 ;345"23'0193: ;Zoé'iz?'o‘7°' 01 Oy :f:; 0,0,0,240,240,240,240,240,240 <57>
267 DATA 0, O, O, O, O, O, O, O, O <47> | 32035 DATA240,240,0,0,0,0,255,255,255,255,255,0,
268 DATA 0, 0, O, O, O, O, O, O, O <48> |0,0,0,0,0,0,192,224,241,251,223 <ob>
269 DATA O, O, O, O, O, O, O, O, O <89> | 32036 DATA206,196,192,97,225,225,227,99,98,102,1
270 DATA O S o <242> | 03,199,199,192,96,96,32,48,240 <45>
271 DATA 170, 170, 170, 250, 254, 238, 238, 234, 32037 DATAZSS 255,48,48,48,48,48,48,190,191,51,4
238 S <62> | B8,48,51,63,62,27, 155 219 217 <27>
272 DATA 250, 250, 238, 238, 234, 238, 238, 234, 32038 DATA217 215 152 25.1 131,199,239,255,254,2
238 <173> | 58,255,128, 123 12B 0,0,0,0,0 <147>
273 DATA 238, 254, 186, 170, 170, 170, 0, O, 2 <116> | 32039 DATAL192, 192 192 192 0 64.117 §5 103,110,110
274 DATA O, O, 2, 0, O, 2, O, O, 2 <126> | 8,108,0,0,40, 40 240, 56 24, 24 <112>
275 DATA O, O, 2, O, O, 2, O, O, 2 <127> | 32040 DATAO 0.136 21& 43 48,48,48,0,0,0,0,55,55,
276 DATA O, O, 2, O, O, 2, O, O, 2 - 128> 51,50,0,3,9,57,25,27, 155 27, 128 £250>
277 DATA 0, O, 2, O, O, 2, O, O, 2 <129> | 32041 DATAlSl 135.199 239 199.123.23.29,16.16.29
278 DATA O <250> .0.123,0.0,128,128,129,126,119 <202>
279 FOR X=12288 TO 135671READ DT:POKE X,DT3NEXT 32042 DATAL,127,0,0,46,106,46,40,40,58,0,0,238,1
X <a2> | 68,238,248,168,138,0,1,3,3,1 <14>
32000 DATAD,9,61,58,116,60,0,60,12,30,51,463,102, 32043 DATAD,7 ,63,255,255,252,240,192,241 ,224,192 |
102,102,0,62,51,51,62,102,102 <77> | »192,192,228,236,252,192,195 <186>
32001 DATA124,0,30,51,48,48,96,102,60,0,40,54,51 32044 DATAZ227,227 ,97,113,116,62,143,140,140,198,
+51,102,108,120,0,63,48,48,40 <165> | 198,6,0,0,34,46,0,0,0,0,0,0,170 <3>
32002 DATADE,96,126,0,63,48,48,460,96,96,96,0,30, 32045 DATAZ238,0,0,0,0,0,0,0,1,3,3,2,0,0,0,248,24
s1,48,55,102,102,60,0,51,51,51 <165> | 9,240,56,56,56,28,28,28,0,0,0 <87>
32003 DATAL3,102,102,102,0,30,12,12,12,24,24,40, 32046 DATRO,0,0,0,195,153,145,145,159,153,195,25
0,15,6,6,6,12,108,556,0,51,54 <190> | 5,231,195,153,129,153,153,153 76>
32004 DATALO,S56,120,108,102,0,48,48,48,48,96,96, 32047 DATA255,131,153,153,131,153,153,131,255,19
126,0,49,59,63,53,99,99,99,0 167> | 9,153,159,159,159,153, 195,255 <144>
32005 DATAS1,59,63,63,110,102,102,0,30,51,51,51, 32048 DATA135,147,153,153,153,147,135,255,129,15
102,102,60,0,62,51,51,62,96,96 <121> | 9,159,135,159,159,129,255,129 <38>
32006 DATA96,0,30,51,51,51,102,40,14,0,62,51,51, 32049 DATA159,159,135,159,159,159,255,195,153,15
62,120,108,102,0,30,51,48,30 <226> | 9,145,153,153,195,255,153,153 <9>
32007 DATAb,102,60,0,63,12,12,12,24,24,24,0,51,5 32050 DATA153,129,153,153,153,255,195,231,231,23
1,51,51,102,102,60,0,51,51,51 <47> | 1,231,231,195,255,225,243,243 <i8i>
32008 DATAS1,102,60,24,0,49,49,49,53,127,119,99, 32051 DATA243,243,147,199,255,153,147,135,143,13
0,51,51,30,12,40,102,102,0,51 163> | 5,147,153,255,159,159,159,159 <78>
32009 DATAS1,51,30,24,24,24,0,63,3,56,12,48,96,12 32052 DATA159,159,129,255,156,136,128,148,156,15
6,0,30,24,24,24,48,48,60,0,6 €77> | 6,156,255,153,137,129,129,145 <7>
32010 DATAD,24,62,48,98,252,0,30,6,6,6,12,12,40, 32053 DATA153,153,255,195,153,153,153,153,153,19
0,0,12,30,63,24,24,24,24,0,8 <129> | 5,255,131,153,153,131,159,159 <138>
32011 DATA24,63,127,48,16,0,0,0,0,0,0,0,0,0,12,1 32054 DATA159,255,195,153,153,153,153,195,241,25
2,12,12,0,0,24,0,51,51,51,0,0 <67> | 5,131,153,153,131,135,147,153 <197>
32012 DATA0,0,0,51,51,127,51,255,102,102,0,12,31 32055 DATA255,195,153,159,195,249,153,195,255,12
548,30,6,124,24,0,49,51,6,12 <61> | 9,231,231,231,231,231,231,255 <108>
32013 DATA48,102,70,0,30,51,30,28,103,102,63,0,3 32056 DATA153,153,153,153,153,153,195,255,153,15
+6,12,0,0,0,0,0,46,12,24,24,48 <51> | 3,153,153,153,195,231,255,156 <89>
32014 DATA24,12,0,24,12,6,6,12,24,48,0,0,51,30,1 32057 DATAL156,156,148,128,136,156,255,153,153,19
27,60,102,0,0,0,12,12,63,24,24 <5> 5,231,195,153,153,255,153,153 £148>
32015 DATA0,0,0,0,0,0,0,24,24,48,0,0,0,63,0,0,0, 32058 DATA153 195,231 ,231,231,255,129,249,243,23
0,0,0,0,0,0,24,24,0,0,1,3,6,24 227> | 1,207,159,129,255,195,207,207 <136>
32016 DATA48,96,0,30,51,55,59,102,102,460,0,12,12 32059 DAT9207.207.207.195.255.243-237-207.131.20
$28,12,24,24,126,0,30,51,3,6 €117> | 7,157,3,255,195,243,243,243,243 <68>
32017 DATA48,96,126,0,30,51,3,14,56,102,60,0,3,7, 32060 DATAZ43,195,255,255,231,195,129,231,231,23
15,51,127,6,6,0,63,48,62,3,6 £252> | 1,231,255,239,207,128,128,207 <41>
® Compube mit 2187



32061 DATAZ39,255
33000 FOR X=12288 TO 12288+1023:1POKE X+1024,255~
PEEK(X) :NEXT X

33001 FOR X=845 TO 857:READ DT:POKE X,DT:NEXT
33002 DATA120,169,49,141,20,3,149,234,141,21,3,8
8,96

33999 FOR X=B8192 TO H988:READ DT:POKE X,DT:NEXT
38000 DATA165,2,201,5,208,24,169,0,133,2,173 »31,
50,72,162,23,189,7,50.,157.8,50

34001 DATA202, 138,208,246, 104, 141,8,50,173,47,50
172,162, 15, 189,31 ,50, 157 ,32,50

34002 DATAZ202,138,208,246,108,141,32,50,173,63,5
0,72,162,15,189,47,50, 157,48

34003 DATAS0,202, 138,208,246, 104,141,48,50,173,7
9,50,72,162,15,189,63,50,157

34004 DATAGE,50,202, 138,208,246, 104,141 ,64,50,23
0,2,96,32,253,174,32, 158,183

34005 DATA142,0,208,32,253,174,32,158,183,142,1,
208,32,253,174,32,158,183,142

34006 DATAZ,208,32,253,174,32,158,183,142,3,208,
32,253,174,32,158,183,142,4,208

34007 DATA32,253,174,32,158,183,142,5,208,32,253
»174,32,158,163,142,6,208,32

34008 DATAZ53,174,32,158,183,142,7,208,32,253,17
4,32,158,183,142,8,208,32,253

34009 DATA174,32,158,183,142,9,208,32,253,174,32
158,183,142, 10,208,352, 253,174

38010 DATASZ2, 158,183,142, 11,208,32,253,174,32,15
8,183,142,12,208,32, 253,174.32

34011 DATA1S8, 183,142, 13,208, 32,253,174,32,158, 1
83,142, 14,208,32, 253, 174,32, 158

38012 DATA1E3, 142, 15,208,96,32,253,174,32,158, 18
3,142,37,208,32,253,174,32,158

34013 DATA183,142,38,208,32,253,174,32,158,183,1
42,39,208,32,253,174,32,158, 183

34014 DATA142,40,208,32,253,174,32,158,183,142,4
1,208,32,253,174,32,158,183,142

34015 DATA42,208,32,253,174,32,158,183,142,43,20
8,32,253,174,32,158,183,142,44

34016 DATA208,32,253,174,32,158,183,142,45,208,3
2,253,174,32, 158,183, 142, 46,208

34017 DATA96,32,253,174,32,158,183,142,248,7,32,
753,174,32,158, 183, 142,249,7

33018 DATAS2,253,174,32,158,183,142,250,7,32,253
,174,32,158, 183, 142,251,7,32

38019 DATAZSS,1748,32,158, 183,142,252,7,32,253,17
3,32,158,183, 142, 253,7,32,253

34020 DATA174,32,159.193.142.254.7,32,253.174,32
,158,183,142,255,7,96,162,14

34021 DATA189,1,208,24,24,125,255,22,157,1,208,2
02,138,208,241,96,173,0,220,41

34022 DATA1,208,13,206,1,208,173,1,208,201,83,20
8,3,238,1,208,173,0,220,41,2

34023 DATAZ08,13,238,1,208,173,1,208,201,224,208
+3+206,1,208,173,0,220,41,4,208

34024 DATAL3,206,0,208,173,0,208,201 ,96,208,3,23
8,0,208,173,0,220,41,8,208,13

34025 DATA238,0,208,173,0,208,201,254,208,3,206,
0,208,96,173,0,220,41,16,208

34026 DATA1,96,169,0,234,141,39,208,141,40,208,1
41,41,208,141,42,208,141,43,208

34027 DATA142,3,140,255,136,152,208,252,202,138,
208,246,32,0,32,165,161,141,38

34028 DATA208,73,255,141,37,208,1462,255,173,18,2
08,141,38,208,73,255,141,37,208

34029 DATAZ02,138,208,241,76,245,33,32,146,33,17
3,2,208,201,168,208,5,169,255

34030 DATA141,0,23,173,2,208,201,96,208,5,169,1,
141,0,23,32,164,33,173,4,208

34031 DATAZO1,248,208,5,169,255,141,2,23,173,4,2
08,201,184,208,5,169,1,141,2

34032 DATAZ23,32,164,33,173,6,208,201,248,208,5,1
69,255,141 ,4,23,173,6,208,201

34033 DATA96,208,5,169,1,141,4,23,32,164,33,173,
8,208,201 ,248,208,5, 169,255, 141 ;

34034 DATA&,23,173,8,208,201,96,208,5,169,1,141,
6,23,32,164,33,32,0,32,32,0,32

34035 DATA32,0,32,173,10,208,201,216,208,5,169,2
55,141,8,23,173,10,208,201,192

34036 DATAZ208,5,169,1,141,8,23,96,169,15,141,255
,31,141,254,31,32,60,34,162,5

34037 DATA160,255,136,152,208,252,202,138,208,24
6,173,30,208,24,74,144,6,169

34038 DATA1,141,253,31,96,206,255,31,173,255,31,
208,20, 169,249,141 , 255,31 , 234

38039 DATAZ06,254,31,173,254, 31,208,6, 169,0,141,

£65>

<192>
<63>

<91>
<175>

<211>
<175>
<183>
<>
<187>
<176>
<107>
<106>
<87>
<168>
<157>
<252>
<234>
<36>
<252>
<213>
<71>
<149>
<9>
<4>
<183>
<187>
<46>
222>
<254>
<155>
<38>
<240>
<130>
<a3>
<63>
<138>
<236>
<242>
<a1>
<86>
<192>
<a7>

£220>

253,31,96,76,213,34,238,1,208

34040 DATA238,3,208,238,5,208,238,7,208,96

35000 FOR X=15 TO O STEP-1:POKE 54296,X:FOR WT=0
TO 250:NEXT WT:NEXT X:SYS 845

35001 FOR X=49408 TO 496603READ DT:POKE X,DTsNEX
T

35010 DATA 14,162,16,65,248,15,129,8,65,24,15,129
+8¢65,24,17,103,8,45,24

35011 DATA 17,103,8,55,24,19,137,8,65,24,19,137,
8,65,24

35012 DATA 14,162,16,65,248,15,129,8,65,24,15,129
+8,65,24,17,103,8.65.28

35013 DATA 17,103,8,65,24,19,137,8,65,24, 19,137,
8,65,24

35014 DATA 18,162,16,65,24,15,129,8,45,24, 15,129
28,65,24,17,103,8,45,24

35015 DATA 17,103.8,45, 24,19,137,8,65,24,19,137,
8,65,24

35016 DATA 14,162,32,65,24,14,162,16,65,24,14,16
2,8,65,24,14,162,8,65,24

35017 DATA 19,137,16,65,24,21,237,8,65,24,21 ,237
+8,65,24,23,59,8,65,24

35018 DATA 23,59,8,65,24,26,20,8,65,24,26,20,8,6
5,24

35019 DATA 19,137,16,65,24,21,237,8,65,248,21 ,237
+8,65,24,23,59,8,465,24

35020 DATA 23,59,8,65,24,26,20,8,65,24,26,20,8,6
5,24

35021 DATA 19,137,16,65,24,21,237,8,65,24,21,237
+8,65,24,23,59,8,65,24

35022 DATA 23,59,8,65,28,26,20,8,65,24,26,20,8,6
5,24

35023 DATA 19,137,32,65,24,19,137,16,65,24, 19,13
7+8565,28,19,137,8,45,24,0,0,0

35100 FOR X=49152 TD 493241READ DT:POKE X ;DT NEX
-

35110
35111
35112
35113
35114
35115
35116
35117
35118
35119
35120
35121
35122
35123
35125
35126
35127
35128
35129
35130
35131
35132
35133
35134
35135
35136
35137
35138,
35150

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

7,81,16,65,80,100,100,8,129,56
8,180,24,65,80

9,196,16,65,80
7,81,16,65,80,100,100,8,129,56
8,180,24,65,80

9,196,16,65,80
7,81,16,65,80,100,100,8,129,56
8,180,24,65,80

9,196,16,65,80

7,81,32,65,80

7.81,8,65,80

7,81,8,65,80

7.61,8,65,80

7,81,8,65,80
19,137,16,65,80,100,100,8,129,56
23,59,24,65,80

26,20,16,65,80
19,137,16,65,80,100,100,8,129,56
23,59,24,65,80

26,20,16,65,80
19,137,16,65,80,100,100,8,129,56
23,59,28,65,80

26,20,16,65,80

19,137,32,65,80

19,137,8,65,80

19,137,8,65,80

DATA 19,137,8,65,80

DATA 19,137,8,65,80,0,0,0

FOR X=49664 TO 497943READ DT:POKE X,DTsNEX

T

35160
35161
35162
35163
35164
35145
35166
35167
35168
35169
35170
35171
35172
35175
INEXT
35200

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
POKE

20,50,16,129,0,150,150,16,129,0
20,50,8,129,0,20,50,8,129,0
150,150,16,129,0,20,50,8,129,0
150,150,8,129,0,20,50,8,129,0
20,50,8,129,0,20,50,8,129,0
150,150,14,129,0,150,150,8,129,0
150,150,8,129,0,150,150,8,129,0
150,150,8,129,0,150,150,8,129,0
120,120,8,129,0,120,120,8,129,0
120,120,8,129,0,120,120,8,129,0
120,120,32,129,0,120,120,8,129,0
120,120,8,129,0,120,120,8,129,0
120,120,4,129,0,150,150,4,129,0,0,0,0
54295,0:FOR X=50104 TO 50175:POKE X,0

PRINT"{CLEAR DOHN2}":A$=CHR$(33)
35210 PRINT"LOAD"A$"J.R.-MAIN"AS$",8"
35220 PRINT"(QDHH4}RUN(Q_§}"IPDKE 631,13:POKE 63
2,13:POKE 198,2
ENDE DES LISTINGB

programme.

€83>
<218>

<&64>
<24>
£238>
<233>
<240>
<235>
<242>
£237>
£22>
<94>
£142>
£96>
<144>
£98>
<146>
<218>

<61>
<147>
<93>
<147>
<150>
96>
<150>
<153>
<99>
<153>
<118>
£223>
£224>
<225>
<226>
<54>
<13&6>
£87>
£37>
<139>
<90>
<&0>
<142>
<93>
<155>
<170>
<171>
£172>
<165>

£73>

<202>
<125>
<156>
£198>
<128>
£77>

<18>

<19>

<120>
<121>
€152>
<123>
£182>

€198>
<29>
£94>

£70>

Compube mib




~ programme

»147,150,220,60,115,210 <238>
56 POKES3278,0:FOR WT=0 TO 1000:NEXT WT <32>
57 SYSB909 <207>
58 IF PEEK(B189)=0 THEN BOTO 500 <153>
59 FOR X=450 TO S00:POKE 2040, INT(X/10):SYS B192
:SYS B192:NEXT X <184>
C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) &0 FOR X=0 TO S0:1SYS B192:FOR WT=0 TO 10:NEXT WT
. :NEXT XsLI=LI-1 <173>
0 FOR X=50104 TO S501751POKE X,0:NEXT X <28> Peik = -1 THE
1 POKES3272,PEEK (53272) AND2410R12: POKES3270 , PEEK g‘ E 3269 1 sPRINTSACLEARS *2 IE  LIn=d N300 e
- $53270) OR163 POKES4296, 15 <32> | 42 PRINTTAB(7) " (HHITE DOMNS3YOUCSPACEIHAVE"LI'LI
2 FOR X=12904 TO 12927:POKE X~96,PEEK(X) 1NEXT1FD VB P ALE ST L CPACE L i 15 P b RS T OB e e
RX=5888T05904: POKEX , 1 s NEXT <236> 07032495 RLOLRY = O Semind
3 POKE 2040,40:POKE 2041,4131POKE 2042,42:1POKE 20 199 END 51
43,43:1POKE 2044 ,44: POKE2045,37 <229> | 200 POKE 53269, 313RETURN pri AR
4 POKE 2046,381POKE 2047,39: POKES4295,2 <151>
0 220 POKE S53269,181:POKES3271,192: RETURN <243>
8 FOR X=0 _TQ.11:PRINT®(JRONN RIGHTO .GD SF.SH SE 240 POKE 53269,221:POKE 53271,0:RETURN <168>
SH SF SH SF SH SF SH SF SH SF SH SF SH SF SH SE e Y
SH SF g spyv L s = == <138> 260 POKE 5326%,255:RETURN 164>
o e e so sy so s s s grsn s O | 20 PO Sy oz
$G SI S6 SI SG SI 56 SI 56 SI 56 SI SEI" <212> . Esten bl
St $212> | 320 POKE 53269, 1271 POKES3271,26:RETURN <B83>
$1 DOME /BI2D A . 4 {602, | 390 POKE 53269,255:POKES3271, 18:RETURN <139>
s L ]
12 PRINT"(RVSON WHITE SPACE3)SCOREI000000CSPACEZ gc_;g Fs'agE 53269,255: POKES3271 , 1: RETURN gig;
;lih!'VE%";';; :/;gfgzzg!;erlsmmm HOME BROHWNI"3P Zine 500 POKE S5326%,0:PRINT"{CLEAR DOHN7 RIGHT10 HHIT ‘
b SEN e OLUE. " ” "
13 POKE S025.§ e oK D839, 1 ana _E_;:ggéS;ACE}MADE(SPACE}LEVEL LE" {SPACE} ' ! ! "3 POKE ik
”n ’
14 FOR X=0 TO 7:PRINT"{SA SB SC SA SB SC SA SB»* 510 PRINT"{YELLOW DOWNS RIGHT83| EVEL{SPACE}BONUS
1PRINT“(SB SC SA SB SC SA SB SC}"iPRINT"(SC SA § = 5 .
S SAtr et sC <127 | 2"LE#1000"POINTS"1SC=5C+ (1000%LE) <35>
kT et LOREs P he 0 s gzo FOR WT=0 TO 1000:NEXT WT:PDKE 54295,0:NEXT L i
17 PRINTTAB(32) "{SA SB SC SA SB SC SA}"i1PRINTTAB
SA SB SC SA SB SC SA S30 FOR X=0 TO 11:PRINT"(BROWN RIGHTS SD SF SH S
(32)"(SB SC SA SB SC SA SB}"1PRINTTAB(32)"{SC SA E SH SE SH SE SH SF SH SF SH SF SH SF SH SF SH S
SB SC SA SB SC3" <208> | F Sy SF SH Sp3* = 150>
19 NEXT X:FOR X=1063 TO 1943 STEP120:POKE X,66:P S40 PRINT"{RIGHTS SE SG SI 56 SI SG SI SG SI SG
OKE X+40,67:POKE X+80,65 <166> | 571 s6 SI SG SI SG SI SG SI SG SI SG SI SE3"  <233>
20 POKE S54272+X,143POKE S54312+X,14:POKE S54352+X, SRONENT X oo © o e, e B R S <90>
141NEXT X <118> | 560 POKE 53282,12
,123POKE 53283, 1 <188>
::, fzg %sf;gz;;bgi;‘ga‘“"53"“"2“"‘0'25“" 570 PRINT"{RVSON WHITE SPACE3}SCORE:000000{SPACE
paag £Qe Ol iy 0y <192> | 231 IVES: S(SPACEZ3PARAVISION{SPACE3 HOME BROHN3I"3
22 Sys 8430,9,2,0,0,0,0,0,7,7,71POKES3249,255: PO 5 R A e e e
PRINT" (UP2 LIG.BLUE}"j <230>
KES3271 ,2551 POKES3277 ,255 <188> e
2% B xIre ri 580 POKE 2023,160:POKE S56295,1 <19>
Specs <131> | 590 FOR X=0 TO 7:PRINT"(SA SB SC SA SB SC SA SB} ;
24 PRINT"(YELLOW HONE DOHNE RIGHT10}PARAVISION(R "3yPRINT"{SB SC SA SB SC SA SB SC}"1PRINT"(SC SA
IGHT3ICOMPANY™ caixy Jo it sn Ok SR 50 £ S 8T 200 e T <193
25 PRINT"{YELLOW RIGHT16 DOWN2)}PRESENTS:" <239> |28 SC SA SB SC SA 5
5 600 NEXT X3PRINT"{HONE}"3:FOR X=0 TO 7 <85>
26 PRINT"(DOHNS RIGHT4 YELLOHYWRITTEN(SPACE} INCS TG PRINTTAB (52) “CSA & 5
= & )"{SA SB SC SA SB SC SA}":PRINTTA
PACE} 1986 (SPACE}BY: {SPACE}ULRICH{(SPACEYMUEHL <&9> | Bi32)"¢SE SC SA SB SC SA SB3*sPRINTTAB(32) "(SC §
27 PRINT" (DOWN RIGHT23}COPYRIGHT{SPACE) 1986 (SPACE i el s S e s
IBY OMPANY " =S A SB SC SA SB SC
=6 :;(L.Q_;‘ g;;gz“g:%%‘%%g’gzhg’:; o :ﬁ:> 620 NEXT X:FOR X=1063 TO 1943 STEP120:POKE X661
O b BaS i s ’ $A11> | POKE X+40,67:POKE X+80,65 <1>
e LEitto 5 <ax> | 630 POKE 54272+X,14:POKE 54312+X,14:POKE S4352+X
32 POKE 54295,0:18YS 832 <32> | p143NEXT X <218>
o R el v ggg:go:spgz;o;;;gu:& 2041,52: POKE 2082 ,53: PDKE Ve
. v 3 ]
z:ox(r;':‘;grmsn FURREIPHE0 FOn GO EDNE R 2 e <190> | 850 POKE 53271,255:POKE $53277,255 <55>
35 IF X=1 THEN FOR X=12928 TO 12951:POKE X—-120,P 660 SYS 8285,88,0,136,0,184,0,232,0,254,160,105,
EEK(X) s NEXT # ) <197> 70'160'70.'230'70 <37>
gy <e7> | 53289,01POKE 53290,0 <13>
A1 POKE 53269,0:FOR X=0 TO 113PRINT"(BROMN RIGHT 675 PRINT"{UPIS HHITE RIGHTI1}>CONGRATULATIONS!!!®
L e "
8 SD SF SH SF SH SF SH SF SH SE SH SF SH SF SH S BSe il stoe>
F SH SF SH SF SH SE SH SD}" <222> | 6B0 FOR X=0 TO 220:8vS 8976:SYS B192:NEXT X <97>
42 PRINT"(RIGHT8 SE SG SI S6 SI SG SI S6 SI S6 S 690 POKE S53269,0:FOR WT=0 TO 2000:NEXT WT:SC=SC+
1 86 SI SG SI S6 S1 SG SI SG SI $G SI SE3” <245> | 2000: GOTO 1000 <56>
43 NEXT X <93> | 999 END <106>
44 POKE 53282,12:POKE S3283,1 <182> | 1000 PRINTTAB(15) " (DOWN® HWHITE}GAME(SPACE}OVER!"
46 PRINT"(HOME UP2 LIG.BLUE}"; ; <191> | sPOKE 54295,3 <103>
47 FOR X=0 TO 7:PRINT"{SA SB SC SA SB SC SA SB}" 1010 POKE S54296,0:POKE 54295,7:SYS 845 <64>
1PRINT"(SB SC SA SB SC SA SB SC}":PRINT"(SC SA S 1020 PRINT"{DOWN RIGHT83YOUR{SPACE}SCORE{SPACE}I
B SC SA SB SC SA" <160> | G"SC*POINTS":FOR WT=0 TO 2000:NEXT WT:RUN <250>
48 NEXT X:PRINT"{HOME}"3:FOR X=0 TO 7 <43> 2000 REM* 8958535 338953 3 36 3 590330 30 36 30 30 900036 3 3 9 36 896 £220>
49 PRINTTAB(32)"{SA SB SC SA SB SC SA}":PRINTTAB 2010 REM# » <bb>
(32)"{SB SC SA SB SC SA SB}"3:PRINTTAB(32)"{SC SA 2020 REM# *JOB RACE’ * <122>
SB SC SA SB SC3"  <240> | 2030 REM#* AN iy * <202
50 NEXT X:FOR X=1063 TO 1943 STEP120:POKE X,663P 2040 REM# » <96>
OKE X+40,67:POKE X+80,65 <197> | 2050 REM#* WRITTEN IN 1986 BY U. MUEHL * <122>
S1 POKE 54272+X,14:POKE 54312+X,14:POKE S4352+X, 2060 REM# * <117>
143NEXT X <1489> | 2070 REM= (C) 1986 BY PARAVISION  * <20>
52 SYS B8430,0,1,2,3,8,5,b,7,8,0:POKE S898,0: POKE 2080 REM#* » <137>
5900,0: POKE 5896, 1 _ <185> | 2090 REM®* TOTAL LENGTH: 101 BLOCKS # <31>
53 FOR X=1984 TO 2023:1POKE X,160:1POKE S4272+4X,11 2100 REM# * <157>
NEXT X " - <76> | 2110 REM* WHAT MEANS 25,25 KBYTE RAM! # <110>
5S4 ON LE BOSUB 200,220,240,240,280,300,320,340,3 2120 REM# * <177>
&0 <8> 2130 REM® 3656363636 36 363038 36 36 36 96 3 300 3 36 338 3636 3096 36 3696 36 36 3¢ £95>
55 SYS5828S,150,200,100,30,140,180,200,90,110,120 ENDE DES LISTINGS
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Teil 21

Nachdem wir uns im letzten Teil mit dem Videochip VIC sowie dem
Aufbau und der Handhabung von Sprites beschiftigt haben, méchten
wir nun diese Kenntnisse verwerten.

Bevor wir jedoch mit der Programmierung einiger Spritebefehle begin-
nen, sollten Sie mit dem Spritedesigner aus dem letzten Heft einige
Sprites entworfen haben. Wie wir im letzten Teil unseres Kurses erfah-
ren haben, benétigt jedes Sprite genau 64 Bytes an Daten. Die Frage ist
nun: Wo legen wir die Daten eines Sprites im Speicher ab ?

In der Standardkonfiguration, also ohne Verschiebung des 16k Video-
bereiches stehen hier nur wenige Bereiche zur Verfiigung:

$2CO0 - $2FE 704 - 766 Platz fiir Sprite 11

$340 - $37E 832 - 894 Platz fiir Sprite 13

$380 - $3BE 896 - 958 Platz fiir Sprite 14
~ $3C0 - $3FE 960 -1022 Platz fiir Sprite 15

Wie aus diesen Angaben zu ersehen ist, lassen sich in der Standard-
Konfiguration eigendlich nur 4 Spritesblécke verwenden. Es kommt
noch schlimmer ! Muf§ ein Programm von Kassette nachladen, so wer-
den die Spriteblocke 13 bis 15 zerstdrt, da diese im sogenannten Kasset-
tenpuffer liegen. Die bisherigen Angaben gelten nur solange wie man
in Basic programmiert. Wird ein Programm vollstindig in Maschinen-
sprache entwickelt,so steht einem selbstverstindlich der gesamte Basic-
Speicher von $800 (2048) fiir Spritedaten zur verfiigung.

Aber auch in Basic gibt es eine Moglichkeit, mehr Platz fiir Sprites zu
schaffen. Die schon erwihnten Speicherstellen $2B/$2C beinhalten
nihmlich die Adresse des Basicanfangs. Nach dem Einschalten ist hier
die Adresse $800 abgelegt, getrennt nach LOW und HIGH Byte. Um
nun mehr Platz fiir Spritegaten zu schaffen, miissen wir lediglich die
Anfangsadresse des Basicspeichers erhshen. Die maximale Grenze lifit
sich leicht bestimmen: 255 Sprites * 64 Bytes = 16320 -

Soviel zu den theoretischen Méglichkeiten. Wir wollen uns jedoch in
unseren ersten Experimenten auf die wenigen Spriteblécke beschrin-
ken, welche in der Standard Konfiguration zur Verfiigung stehen.
Das folgende Listing enthilt die Ein%;eschleife sowie die Daten fiir drei
einfache Sprites. Wer eigene Sprites entworfen hat kann diese ebenfalls
fiir unsere Experimente verwenden, sollte jedoch die Einleseschleife der
Zeilen 50000-50050 mit iibernehmen.

S0000 REM #%%% SPRITES EINLESEN *#%% <139>
50010 FOR I= 832 TO 894:READ A:POKE I,A:NEXT I 59>
50020 FOR I= B96 TO 958:READ A:POKE I,A:NEXT I 135>
50030 FOR I= 960 TO 1022:READ A:POKE I,A:NEXT I  <109>
50040 POKE 2040,13:REM SPRITE O BLOCK 13 <150>
50041 POKE 2041,14:REM SPRITE 1 BLOCK 14 <205>
50042 POKE 2042,15:REM SPRITE 2 BLOCK 15 <4>
50050 END 197>
40000 REM DREIECK IM KASTEN <53>
60010 DATA2SS,255,255,128,0,1,128,0,1,128,0,1,12
8,0,1,128 <603
60020 DATAO,1,128,24,1,128,36,1,128,56,1,128,129
,1,129,0 <217>
60030 DATA129,130,0,45,132,0,33,143,255,241,128,
0,1,128,0,1,128 <238>
60040 DATAO,1,128,0,1,128,0,1,128,0,1,255,255,25

5 <218>
60050 REM FASS <&9>
60060 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,60,0,0,66,0,0 <55>
60070 DATA129,0,1,255,128,1,0,128,3,255,192,2,0,

64,2,0 <16>
60080 DATAL4,3,255,192,1,0,128,1,255,128,0,129,0
20,66,0,0 79>
60090 DATAL0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <83>
60100 REM KREUZ <162>
60110 DATA128,0,8,44,0,16,32,0,32,16,0,64,8,0,12

8,4 <145>
60120 DATA1,0,2,2,041,4,0,0,136,0,0,80,0,0,32 <135>
60130 DATA0,0,80,0,0,134,0,1,4,0,2,2,0,4,1,0,8 <523

60140 DATA0,128,16,0,44,32,0,32,64,0,16,128,0,8
ENDE DES LISTINGS

27,7

Wie mache ich ein Sprite sichbar ?

Dank des mageren Commodore Basic sind zahlreiche Poke-Befehle
notwendig um ein Sprite sichbar zu machen. Die folgende Befehlsfolge
15t Sprite 0 an den Koordinaten X=100, Y=100 erschienen:

POKE 2040,13 :REM Block von Sprites 0 festlegen
POKE 53269,1 :REM Sprite 0 einschalten

POKE 53287,2 :REM Farbe von Sprite 0

POKE 53271,0 :REM Keine Y Vergrofierung
POKE 53277,0 :REM Keine X Vergrofierung
POKE 53276,0 :REM Sprites einfarbig .

POKE 53248,100 :REM X-Koordinate von Sprite 0
POKE 53249,100 :REM Y-Koordinate von Sprite 0

Wie man sieht, ist es recht umstindlich ein Sprite auf dem Schirm sich-
bar zu machen. Noch wesentlich komplizierter wird die Technik,
wenn mehrere Sprites in verschiedenen Farben und Priorititen auf dem
Bildschirm bewegt werden sollen. Um dieses Problem zu beseitigen, ist
es Ziel unseres Assemblerkurses eine Basic-Erweiterung zu entwickeln,
welche uns die Steuerung von Sprites vereinfacht.

Wir wissen inzwischen, wie Parameter an Maschinenprogramme iiber-
geben werden kénnen. Wir wissen auch welche Register zur Darstel-
lung von Sprites manipuliert werden miissen. Das nachfolgende Assem-
blerlisting nutzt unsere bisherigen Kenntnisse fiir eine k%einer Befehl-
serweiterung.

Das obige Assemblerlisting stellt drei kleine
Routinen zur Verfiigung: Sprite einschalten,
Sprite ausschalten und Spritefarbe setzen

Die Befehle werden jeweils mit einem SYS-
Befehl und der entsprechenden Anzahl von
Parameter aufgerufen:

SYS 49152,0 :REM Sprite O einschalten
SYS 49152,1 :REM Sprite 1 einschalten
SYS 49168,0 :REM Sprite O ausschalten

2
20: Co00 .0OPT 00,P1
30: €000 *= $C000
100: coao TEMP = 704 3 ZWISCHENSPEICHER
115: €000 CKCOM = $AEFD s AUF KOMMA PRUEFEN
120: Co00 GETBYT = $B79E s ZAHL HOLEN
215: €000 vIiC = D000 s BASISADRESSE VIDEQCHIP
Ed
1000: CO000 20 FD AE SPREIN JSR CKCOM $SPRITE EINSCHALTEN
1005: CO03 20 9E B7 JSR GETBYT ;NUMMER DES SPRITES HOLEN (0-7)
1010: CO06 BD 34 CO LDA TEIN,X ;EINSCHALTBIT LADEN
1015: COQO% OD 1S DO ORA VIC+21
1020: COOC 8D 135 DO STAa VIC+21 ;SPRITE EINSCHALTEN
1025: COOF 60 RTS
s
S5100: CO10 20 FD AE SFRAUS JSR CKCOM $SPRITE AUSSCHALTEN

SYS 49168,7 :REM Sprite 7 ausschalten

2/87
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5105: . CO013 20 9E B7 JSR GETBYT ;NUMMER DES SPRITES HOLEN (0-7) schiedlichen SYS-Aufrufe die Ubersichtlich-

5110: CO1&6 BD 3C CO LDA TAUS,X 3;MASKE LADEN T ol : S

el T e St i b keit mfiht vxe%v erbessert wird, gehen wir ei

S120: COiIC 8D 15 DO STA VIC+21 ;SPRITE AUSSCHALTEN B nen anderen "weg.

5125:° CO1F &0 RTS Ziel ist es eine Befehlserweiterung zu pro-
5 i X 2

S200: C£O020 20 FD AE SETCOLOR JSR CKCOM  :SPRITEFARBE SETZEN irammlerer}, (I‘.’ekh‘i ‘l).hﬁe. Sy:f/}lufrufe_aps

5205: €023 20 9E B7 JSR GETEYT ;NUMMER DES SPRITES HOLEN (0-7) ommt. Wie dies moglich ist erfahren wir im

5210: CO026 BE CO 02 STX TEMP :MERKE NUMMER nichsten Heft.

5215: CO029 20 FD AE JSR CKCOM  3HOLE FARBE

5220: COZC 8A TXA : Frank Brall

5225: CO2D AE CO 02 LDX TEMP

5230: CO30 9D 27 DO STA 53287,X Literatur:

5235: CO3T 60 RTS 6502 Mlcrocomputer-Programrmerung, Peter
3 e facker-Verl

10000: CO34 01 02 04 TEIN .BYTE1,2,4,8,16,32,64,128 Fleyier, Hotac 28 i

10001: CO3C FE FD FB TAUS .BYTE254,253,251,247,239,223,191,127 64 Intern, Angershausen, Becker, Englisch,

3 153 = Gerits, Data Becker Buch
SYS 49184,0,2 :REM Sprite 0 erhilt die Farbe 2 (ror) 64 P Mool h
SYS 49184,1,0 :REM Sprite 1 erhilt die Farbe 0 (schwarz) g(/mfngg gl?ax?sg;:repnra:i K;f;,;?eﬁgﬁf 862

Die arbeitsweise und Funktion unseres Maschinenprogrammes erklart sich praktisch von selbst. Technik 3
Wir konnten die Anzahl der Befehlsroutinen fast unbegrenzt erweitern. Dies wire praktisch die ~ Profihandbuch, H.L. Schneider, Werner
einfachste Form einer sogenannten Basicerweiterung. Da jedoch durch die zahlreichen unter-  Eberl, Markt & Technik

Hot-line:
Bei Fragen zu den Listings steht lhnen unsere Programmierabteilung fiir telefo-

nische Anfragen zur Verfiigung. Bitle wiihlen Sie nur diese Nummer und rufen Sie
nur zvu den angegebenen Zeiten an: Montag-Freitag, 14-16 Uhr!

05651/30013

Bewerbung als Programmautor

Name: Vorname: Alter:
StraBe: Wohnort:
Titel des Programmes: . Computersystem:

Erforderlicher Speicherplatz: KBytes

Erforderliche Peripherie:

Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daB Sie -
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betrdgt 120 DM pro abgedruckter Seite.
Sollte das Programm nicht verdffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. Ich bestétige durch meine Unterschrift, daB ich
Kenntnis davon habe, daB der Tromc-Ver|ag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli-
che Schritte einleitet.

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjéhrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

Kassette: __ Diskette: ___ Dokumentation: Listing: Riickporto:

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

: : (Bitte zweimal unterschreiben!)
Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwickiung, Am Stad, 3440 Eschwege
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auf dem Commodore 64

Artikelserie von Daniel Durstewitz
und Waldemar Raaz

Im letzten Heft haben wir begon-
nen die Auswertung der Interrup-
timpulse zu behandeln. In dieser
Ausgabe fahren wir mit diesem
Kapitel fort:

Im einzelnen sieht eine Erweite-
rung der NMI-Routine im Be-
triebssystem also folgendermafien
aus:

1. Man erstellt ein Erweiterungs-
programm, das nach erfolgtem
NMI die Interruptquellen iber-
priift und entscheidet, ob auf den
Interrupt reagiert werden soll. An
seinen Ausgangen sollte das Pro-
gramm mit einem JMP $FE47
(NMI-Routine im ROM) oder
mit RTI (Return From Interrupt)
enden.

2. Man bringt das Erweiterungs-
programm in den Speicher.

3. Man legt in der Speicherzelle
792 (hex. $0318) das Low-Byte der
Startadresse des Erweiterungspro-
gramms ab und in 793 (hex.
$0319) entsprechend das High-
Byrte.

Nun verzweigt das Betriebs-
system bei einem NMI zuerst in
die eigene Routine, in der unter
Umstinden entsprechend reagiert
wird, und erst dann in die »echte«
NMI-Routine.

Demoprogramm-Nr.1

Dies alles soll nun anhand eines
Demoprogrammes einmal in der
Praxis vorgefithrt werden. Geben
Sie dazu das Programmlisting 1
ein. Sie kdnnen dabei alle REM-
Anweisungen sowie die Kommen-
tare nach dem Doppelpunkt in
den Data-Zeilen weglassen. Sie
sind fiir den Programmablauf un-
relevant und dienen im Listing
nur der Erliuterung und Uber-

sichtlichkeit. In die Data-Zeilen
wurde ein vollstindig kommen-
tiertes Assemblerlisting integriert,
das dem Leser es erleichtern soll,
das Programm nachzuvollziehen.
Speichern Sie das Programm vor
dem Starten unbedingt ab, damit
es durch falschen Programmab-
lauf nicht versehendlich zerstort
wird, und Sie ohne Sicherheitsko-
pie dastehen. Wenn Sie das Pro-
gramm dann mit RUN starten,
werden die Daten fiir das Maschi-
nenprogramm eingelesen; haben
Sie einen Fehler begangen, so teilt
Thnen das Programm dieses mit,
und Sie sollten die Data-Zeilen
noch einmal iiberpriifen. Anson-
sten erscheint auf dem Bildschirm
noch einmal eine Kurzerklirung
der Routine, und Sie werden auf-
gefordert, eine Taste zu driicken.
Ist dies erfolgt, so werden Alarm-
und Uhrzeit auf vordefinierte
Werte eingestellt: die Alarmzeit
auf genau 8 Uhr und die Uhrzeit
auf 10 Sekunden vor acht. Dies
geschieht in den Programmzeilen
245 bis 260. Zunichst wird Bit 7
im Register 15 der CIA 42 (Basi-
sadresse 56576 - hex. $DDQ0) ge-
16scht, was der CIA signalisiert,
daf} jetzt die Zeit gesetzt werden
soll. Danach werden die Werte
fiir die Uhrzeit in folgende Regi-
ster geschrieben:

Stunden - Register 11
Minuten - Register 10
Sekunden - Register 9

Zehntelsekunden - Register 8.

Alle Register sind im BCD-
Format organisiert, was beim Be-
schreiben der Register unbedingt
beachtet werden mufi. Bit 7 des
Stundenregisters 11 dient zusitz-
lich als AM/PM - Flagge: 0 = vor-
mittags (AM), 1 = nachmittags
(PM). Um nun die Alarmzeit ein-
zustellen, wird Bit 7 im Register
15 gesetzt (Zeile 255), und in die-

selben Register wie oben wird
diesmal die Alarmzeit geschrie-
ben. Alarm- und Uhrzeit belege-
nals dasselbe Register, weshalb
auch extra ein Schaltbild (Bit 7 im
Register 15) benétigt wird. In Zei-
le 265 wird noch Bit7 im Register
14 gesetzt,um sicherzustellen, daf}
die Echtzeituhr auch wirklich mit
50 Hz getaktet wird und richtig
geht, sowie die Interruptroutine
initialisiert. Dazu wird die Starta-
dresse der »erweiterten« NMI -
Routine (NMINEU) in die Spei-
cherzellen $0318/$0319 geschrie-
ben und Bit 2 im INT MASK- Re-
gister gesetzt, um den Alarm -
NMI freizugeben (Zeilen 280 -
325). Die eigentliche NMI - Rou-
tine testet zu Beginn Bit 2 im INT
DATA - Register. Ist es nicht ge-
setzt, so ist eine andere Interrupt-
quelle fiir den NMI verantwort-
lich, und es wird der NMI - Routi-
ne im Betriebssystem iibergeben.
Ist es gesetzt, so stimmen Alarm -
und Uhrzeit {iberein, und es wird
ein pulsierender Piepston erzeugt,
um den Alarm anzuzeigen. Hier
kann man ganz nach Belieben na-
tiirlich auch eine optische Alar-
manzeige programmieren, oder
optisch und akustisch gemischt.
Gleichzeitig wird aber auch noch
die Tastatur kontrolliert, so dafl

ein Tastendruck den Alarm ver-

stummen liflt. Besonders zu be-
achten sind zwei Programmzei-
len: zum einen Zeile 395, das CLI
in dieser Zeile ist absolut notwen-
dig, da das Programm sonst beim
Eintreten eines Alarms abstiirzen
wiirde. Und zwar gibt CLI den
Systeminterrupt wieder frei, der
vom Rechner %ei jedem NMI ge-
sperrt wird.

Ohne Systeminterrupt lduft beim
Cé4 aber sehr wenig bis gar
nichts, so dafl er unbedingt wie-
der freigegeben werden mufi, um
beispielsweise rie nachfolgende
Tastaturabfrage zu ermﬁglic%'\en.

Die andere wichtige Zeile ist 530:
die Piepston - Routine schlieflt
mit einem RTI und nicht - wie
iiblich - mit einem RTS ab. Dies
ist ebenfalls unbedingt notwen-
dig, dadie Routine quasi per Inter-
rupt aufgerufen wurde. Wie
schon oben erwihnt, werden bei
jedem Interrupt Programmzihler
und Prozessorstatus auf den Stack
gerettet. Dort miissen Sie nach
Ablauf der Interruptroutine na-
tiirlich auch - wieder abgeholt wer-
den, wofiir der Befehl RTI sorgt.

4. Der IRQ

Die vierte Art von Interrupt ist
schliefflich der IRQ (Interrupt
ReQuest), und es ist auch die
niitzlichste und vielseitigste. Im
Gegensatz zum NMI und Reset ist
der IRQ maskierbar, d.h. man
kann ihn softwaremiflig verbie-
ten, nimlich indem man im Pro-
zessorstatusregister das Interrupt-
flag auf 1 setzt, was mit dem As-
semblerbefehl SEI (Set Interrupt-
ﬂagz méglich ist. Der Befehl CLI
( Clear Interrupt) setzt das Inter-
ruptflag auf O zuriick, erlaubt also
den IR(% wieder. Die Interrupt-
quellen des IRQ sind jedoch teil-
weise denen des NMI zhnlich. Er-
st einmal wieder liegt die -IRQ-
Leitung am Expansion Port am
Pin 4 an und braucht nur mit
Masse (GND) kurzgeschlossen zu
werden, um einen IRQ auszu-
16sen, was wiederum eher fiir ex-
terne Baugruppen gedacht ist und
unﬁ hier nicht weiter interessieren
soll.

Weiterhin kann man iiber die ent-
sprechende Programmierung des
ICR in der CIA #1 einen IRQ
auslésen; und zwar entspricht das
ICR in der CIA #1 genau dem in
der CIA 42, nur daf} es eben statt
eines NMI einen IRQ auslést.
Entsprechend gilt natiirlich das
unter NMI-Programmierung

iiber das ICR in der CIA 42

2187
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Gesagte auch fiir die IRQ - Pro-
grammierung mit Hilfe des ICR
in der CIA #1 und soll darum an
dieser Stelle nicht noch einmal
wiederholt werden. Das Besonde-
re am IRQ ist jedoch, dafl er vom
Betriebssystem  aktiv  genutzt
wird. :

Der vom Timer ausgel6ste IRQ
Dazu benutzt das Betriebssystem
Bit 0 des ICR in der CIA #1, wo-
durch der IRQ jedesmal bei ei-
nem Unterlauf von Timer A aus-
gelost wird. Effektiv heiflt das,
dafl 60 mal in der Sekunde (also
~ alle 16 Millisekunden) das laufen-
de Programm in seiner Ausfiih-
rung unterbrochen wird, ein IRQ
ausgelost und eine Routine im
ROM mit der Adresse $ EA31
(dez. 59953) angesprungen wird.
Die dabei angesprungene IRQ-
Routine nutzt das Betriebssystem
fiir verschiedene »Wartungsauf-
gaben«. So wird z.B. die interne
Uhr weitergestellt, die Tastatur
abgefragt und auch das Blinken
des Cursors wird hier erzeugt. Es
liegt natiirlich auf der Hand, daf§
eine Interruptroutine, die 60 mal
in der Sekunde durchlaufen wird,
sich fiir eigene Erweiterungen ge-
rade so aufdringt, da sich Basic-
programme (aber auch Maschi-
nenprogramme) durch solche
Maschinensprache-Erweiterungen
enorm beschleunigen lassen (ge-
rade Spiele: zum Beispiel eine
Routine, die die Joystickeinginge
abfragt und entsprechend die
Sprites kontrolliert). Auch laflt
sich auf diese Weise quasi ein
Multiasking auf dem C 64 ver-
wirklichen. Multiasking ist ein
Begriff, der aus dem Feld der
Computer-Grofianlagen stammt,
wo ein Computer scheinbar in
der Lage ist, mehrere Programme
auf einmal zu bearbeiten bzw.
mehrere Steuerungs- oder Uber-
wachungsaufgaben parallel. In
Wirklichkeit 1st dies so realisiert,
daf} der Computer eine kurze
Zeit (Sekundenbruchteile) an ei-
nem Programm arbeitet, dann al-
le Variablen abspeichert und zum
nichsten Programm weitergeht.
Ist er dann wieder beim ersten
Programm angelangt, holt er die
Variablen aus dem Arbeits-
speicher zuriick und fihrt eine
kurze Zeit lang mit der Bearbei-
tung fort.

Dies alles regelt der Computer so
schnell, daf} ein Benutzer von all
dem nichts bemerkt und fiir ihn
alles gleichzeitig zu laufen scheint.
Einen shnlichen Effekt erreicht

man eben iiber die IRQ - Pro-
grammierung auf dem C 64; denn
einmal an die IRQ - Routine ange-
hingt, wird eine eigene Maschi-
nenroutine unabhingig von ande-
ren gerade laufenden Basic - oder
Maschinenprogrammen 60 mal in
der Sekunde abgearbeitet. Eine
nette Idee wire da doch' eine
IRQ-Routine, die eine iiber den
Userport  angeschlossene Alar-

_manlage kontrolliert und bei Sts-

rung Alarm schligt. So kénnte
das Wachpersonal wihrenddessen
mit Telespielen unterhalten wer-
den; und beides liefe »gleichzei-
tig« auf unserem C 64 . Eine ande-
re bekannte Anwendung, die die-
se Moglichkeit ausnutzt, ist z.B.
eine Interrupt-Uhr. Es diirfte ei-
gentlich keine Zeitschrift geben,
in der C 64-Programme veroffent-
licht werden und noch keine In-
terrupt - Uhr fiir diesen Compu-
ter abgedruckt wurde, so dafl wir
hier auf ein entsprechendes
Beispiel-Programm  verzichten
wollen. Nur in Kiirze zum Funk-
tionsprinzip eines solchen Pro-
grammes: Die IRQ - Einsprung -
Adresse, die sich (auch im RAM)
iiber die beiden Speicherzellen
$0314 (dez. 788, LO - Byte der
Adresse) und $ 0315 (dez. 789, HI
- Byte der Adresse) festsetzen 1afit,
wird einfach auf eine eigene Rou-
tine gestellt, die dann im Inter-
rupt zunichst die aktuelle Zeit
aus den RAM - Adressen $ AO
(dez. 160), $ A1 (dez. 161) und
$ A2 (dez. 162) ausliest. Diese
Adressen enthalten den Wert der
Zeit als 24 - Bit - Binidrzahl in 1/60
- Sekunden, wobei $ AQ die nie-
derwertigen acht Bits dieser Bi-
nirzahl enthilt. Die Zeit kann
nicht iiber die Betriebssystem -
Routine RDTIM (ReaD TIMe)
ausgelesen werden, da diese mit
dem Befehl CLI endet, was inner-
halb unser IRQ-Routine einen
Absturz des Computer verursa-

chen wiirde. Die Umwandlung -

der 24Bit-Binirzahl in  Bild-
schirmcodes kann nun entweder
iiber eigene Routinen oder unter
Ausnutzung vorhandener ROM -
Routinen geschehen. Falls Sie
ROM - Routinen verwenden wol-
len, finden sie eine zur Umwand-
lung geeignete Befehlsfolge in den
ROM - Adressen $ AF48 bis
$ AF58, die die entsprechenden
Bildschirmcodes ab Adresse $ 100
(dez. 256) ablegt und die Tabelle
mit dem Code # $00 abschlief3t.
Allerdings muf} der erste Befehl
von JSR $ AF84; in JSR $ AF87
geidndert werden. Auch sollte vor

der Abarbeitung dieser Umwand-
lungsroutine die gesamte Zero -
Page (RAM - Speicherzellen $ 00
bis $ FF) in éinen Zwischenspei-
cher gerettet und hinterher zu-
riickgeholt werden. Die Bild-
schirmcode-Tabelle braucht jetzt
nur noch in die rechte obere Bild-
schirmecke iibertragen zu werden.
Das Programm muf} dann mit ei-
nem Sprung zur urspriinglichen
IRQ - Routine mit der Adresse
$EA31 abgeschlossen werden,
sonst wiirde sich Thr Computer
bis auf weiteres leider verabschie-
den, da ja z.B. die Tastatur nicht
mehr abgefragt wiirde.

Ganz so einfach ist das Verindern
der IRQ-Einsprung-Adresse iibri-
gens auch nicht: dazu muf} nim-
lich erst einmal der Interrupt aus-
geschaltet sein, denn es kann ja
niemals das Lo-Byte der Adresse
in $ 0314 genau gleichzeitig mit
dem Hi-Byte in $ 0315 gedndert
werden und sobald ein Wert gein-
dert wire, wiirde der Computer
beim folgenden IRQ mit Sicher-
heit abstiirzen, da dieser be-
stimmt ausgeldst wird, - bevor
auch der zweite Wert geiindert ist.
Dies 138t sich also nur mit einem
kleinen Maschinenprogramm re-
geln, daf} zunidchst mit dem As-
semblerbefehl SEI jede IRQ-Mog-
lichkeit ausschliefit. Ein solches
Maschinenprogramm wird u.a.
auch in Listing 2 vorgestellt. Da-
mit wiren wir auch gleich bei-un-
serem ersten Beispiel-Programm
zum IRQ), das wihrend des Inter-
rupts eine Laufschrift in der er-
sten Zeile erzeugt. Neben der
Einschalt-Routine ist der neuen
IRQ-Routine noch eine Ausschalt-
Routine vorangestellt, so daf}
aufler mit der Tastenkombina-
tion STOP/RESTORE auch in-
nerhalb eines Programmes wieder
auf die ROM-IRQ-Routine zu-
riickgeschaltet werden kann. Die
eigentliche IRQ-Routine muf} na-
tiirlich nicht mehr mit dem Be-

-fehl SEI beginnen, da das Inter- .

rupt-Flag durch die Auslosung
des IRQ bereits gesetzt wird. Im
tibrigen ist ein erneuter IRQ noch
wihrend der Abarbeitung einer
IRQ-Routine durchaus denkbar
(bei den im nichsten Kapitel vor-
gestellten  Beispiel-Programmen
1st diese Mafinahme, wie Sie sehen
werden, sogar erforderlich).

Das Interrupt Request Register
und das Interrupt Mask Register
Es gibt noch vier weitere Mog-
lichkeiten, einen IRQQ auszuldsen,
und .damit wird es erst richtig in-

teressant. Diese weiteren vier
Méglichkeiten sind durch das Re-
gister 26 im VIC gegeben, es ist
das sogenannte Interrupt Mask
Register (IMR) mit der Adresse $
DO1A (dez. 53274). Hier kann ge-
nau wie im ICR der CIA #1
auch, ein gesetztes Bit eine Inter-

-rupt-Moglichkeit bestimmen. Al-

lerdings werden hier nicht wie im
ICR durch Schreib- und Lesezu-
griff zwei verschiedene Register
angesprochen. Um erfahren zu
kdnnen, wodurch ein Interrupt
ausgelost wurde, gibt es hier nim-
lich ein zweites Register, das In-
terrupt Request Register (IRR)
mit der Adresse $ D019 (dez.
53273, Register 25 des VIC). Die-
ses Register entspricht also in sei-
ner Funktion dem INT DATA-
Register beim Lesezugriff auf das
ICR. Die Bitbelegung des IRR
und des IMR ist genau die gleiche
und soll im folgenden vorgestellt
werden:

Bit 0: 1 = Rasterzeilen-IRQ, aus-
gelost durch Register 18 des VIC
Bit 1: 1 = Sprite-Hintergrund-
Kollision, IRQ-Ausléser: Regi-
ster 31

Bit 2: 1 = Sprite-Sprite-Kollision,
IRQ-Ausloser: Register 30

Bit 3: 1 = Impuls vom Lightpen
oder auch Feuerknopf eines Joy-
sticks an Pin 6 des Control Port 1
Bit 4 - Bit 6: unbenutzt

Bit 7: 1 = mindestens eins der er-
sten vier Bits ist gesetzt.

Wird im IMR ein Bit gesetzt und
durch ein entsprechendes Ereig-
nis auch das korrespondierende
Bit im IRR, so wird ein IRQ aus-
gelost. Zu beachten ist, daf8 das
IRR nicht wie das ICR durch ein-
faches Laden des Registerinhaltes
geloscht wird, sondern extra ge-
16scht werden muf (sonst folgt
dauernd ein Interrupt, was einem
Absturz des Computers gleich-
kommt). Geléscht wird das IRR
dadurch, dafl derselbe Wert, der
aus dem Register herausgelesen
wurde, auch in selbiges wieder
hineingeschrieben wird (Sie kon-
nen das bei den Beispielprogram-
men Listing 3 bis Listing 6 sehen).
Die Méglichkeit bei einer Sprite-
Sprite- oder Sprite-Hintergrund-
Kollision einen IRQ auszulésen,
hat den Vorteil, daf} das betreffen-
de Ereignis sofort behandelt wer-
den kann, ohne daf} erst andere
Programmteile bis zu einer ent-
sprechenden Abfrage durchlaufen
werden miissen. Der gleiche Vor-
teil bietet sich auch beim Light-
pen, so dafl z.B. ein von erwihn-
tem Gerit angesprocher Bild-
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schirmpunkt sofort gesetzt wer-
den kann. Ein Impuls an Pin 6 des
Control Port 1, d.h. ein Kurz-
schlufl zwischen Pin 6 (Button

A/LP) und Pin 8 (GND = Mas- -

se), wie er auch vom Lightpen be-

Driicken der Feuerknopfes eines
Joysticks oder Paddles erzeugt
werden, was besonders fiir Tele-
spiele interessant ist.

So kénnte durch das Driicken des
Feuerknopfes ein IRQ ausgelost
werden, in dem z.B. der Abschuf§

einer Rakete organisiert wird, die
dann wihrend des IRQ parallel
zum laufenden Hauptprogramm
gesteuert wird.

Aus diesen Moglichkeiten kén-
nen auch gréflere Geschwindig-

dauernd wiederholende Abfragen
im Programm entfallen und zwei
Dinge quasi parallel zueinander
ablaufen kénnen.

Fortsetzung folgt!
kK%

wirkt wird, kann auch durch keitsvorteile resultieren, da ja sic

Demolisting 1

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) 315 DATA BE, 18,03 : SETZEN STX $0318 “"{SPACE
INMI-VEKTOR{SPACE}SETZEN{SPACE}LO-BYTE T <1ss>
100 REM # ALARMUHR AUF INTERRUPTBASIS = <206> | 320 DATA BC,19,03 = STY $0319 " {SPACE
105 REM <248> | 12YHI-BYTE <79>
110 REM DIESES PROGRAMM DEMONSTRIERT DIE PROGRA 325 DATA 8D,0D,DD : STA $DDOD " {SPACE
MMIERUNG EINER ALARMUHR UNTER <52> 3 ICR{SPACE} IN(SPACE}DER{SPACE3CIA#2(SPACE3}SETZEN <39>
115 REM AUSNUTZUNG DER ECHTZEIT- UND ALARMUHR 330 DATA &0 B RTS "{SPACE
IN DER CIA #2 UND DEM ZUGE- <13> 3} ZURUECK (SPACEY INS{SPACE}BASIC <210>
120 REM HOERIGEN INTERRUPTBIT IM ICR, DAS BEI U % 335 DATA EA : NOP » <168>
EBEREINSTIMMUNG DER ALARMZEIT <119> | 340 DATA EA ] NOP " <173>
125 REM MIT DER UHRZEIT EINEN NMI AUSLOEST. <60> 345 DATA EA s NOP " <178>
130 = <188> | 350 DATA EA : NOP . <183>
135 = <193> | 355 DATA EA : NOP s <188>
140 FORN=49152T049252: READAS: A$=LEFTS$ (A$,2) <164> | 360 DATA EA : NOP w <193>
145 A1=ASC(LEFT$(A$,1)) : A2=ASC (RIGHTS$ (A$,1)) <23> 365 DATA EA : NOP n <198>
150 A1=A1-48: IFA1>9THENA1=A1-7 <38> 370 DATA EA ] NOP " <203>
155 A2=A2-48: IFA2>9THENAZ=A2-7 £99> 375 DATA AD,0D,DD : NMINEU LDA $DDOD "{SPACE
160 A=16#A1+A2: Z=7+A: POKEN,A: NEXT <217> | YICR{SPACE} IN{SPACE}DER{SPACE}ICIALSPACE) #2(SPACE
165 IFZ<>14211THENPRINT" {DOHNIFEHLER{SPACE3 IN(SP. 3JLESEN <4s>
ACE}DEN{SPACEIDATA-ZEILEN' ": END <177> | 380 DATA 29,04 : AND #3504 “{SPACE
170 : <228> | 3BIT{SPACE}2(SPACE} (UHRZEIT=ALARMZEIT) {SPACE}GES
175 = <233> | ETZT{(SPACE}X? <77>
180 PRINT"{CLEAR DOHN SPACE}ALARMUHR":PRINT"{SPA 385 DATA DO,03 : BNE $ALARM "{SPACE
CE}========":PRINT <96> 3JA, (SPACE}DANN{SPACE}ALARMTON{SPACE }ERZEUGEN 1 €120>
185 PRINT" (SPACE}DIESES{SPACE}PROGRAMM{SPACE2}SI 390 DATA 4C,47,FE : JMP SFE47 " {SPACE
MUL IERT {SPACE}EINE{SPACEIALARM—{SPACE3}" <246> | INEIN, (SPACE3DANN{SPACE3 ZUR{SPACEYNORMALEN{SPACE
190 PRINT" {SPACE3UHR{SPACE}RAUF{SPACE3DEM{SPACE2> 3NMI-ROUTINE <172>
COMMODORE {SPACE > 64 {SPACEIUNTER{SPACEYBENUT~{SPAC 395 DATA 58 s ALARM CLI "{SPACE
£3n T <102> | YINTERRUPT{SPACE}WIEDER{SPACE}FREIGEBEN <s8>
195 PRINT"“{SPACE3ZUNG{SPACE>DER{SPACE}ECHTZEITUH 400 DATA A9,0F : LDA #$OF “"{SPACE
R{SPACE3 IN(SPACE3}DER{SPACE}CIA{SPACE}#2{SPACEIUN }SID-REGISTER{SPACE>FUER(SPACE I ALARM{SPACE}VORBE
D{SPACE:" < <195> | REITEN: <54>
200 PRINT" {SPACE}VERWENDUNG{SPACE23}DER{SPACEIENT 405 DATA 8D,18,D4 : STA s$D418 "{SPACE
SFRECHENDEN{SPACE23 INTER-{SPACE3" <255> | }LAUTSTAERKE <189>
205 PRINT"{SPACE3RUPTMOEGLICHKEITEN. {SPACE33}DIEL 410 DATA A9,00 3 LDA #$00 . <46>
SPACE3UHRZEIT{SPACE3WIRD{SPACE}" <52> | 415 DATA 8D,0E,D4 : STA $D4OE " {SPACE
210 PRINT"{SPACE3AUF{SPACE}7:59:50:0, {SPACEIDIEL JFREQUENZ {SPACE3LO-BYTE <78>
‘SPACE3}ALARMZEIT{SPACE3AUF {SPACE}GENAULSPACE} " <76> | 420 DATA A9,C8 3 LDA #sC8 2 <46>
215 PRINT"{SPACE3}B:00:00: 0{SPACE3EINGESTELLT. {(SP 425 DATA 8D,0F,D4 : STA $D4AOF “{SPACE
ACE>SOBALD{SPACE}SIE{SPACE3EINE {SPACE}" <84> 3FREQUENZ (SPACEIHI-BYTE <&62>
220 PRINT"{SPACE}TASTE{SPACE}DRUECKEN, {SPACE3LAE 430 DATA A9,05 : LDA #$0S v <166>
UFT{SPACE3DIE{SPACE}ZEIT. {SPACE3BITTE{SPACE}" <167> | 435 DATA 8D,13,D4 : STA $D413 “{SPACE
225 PRINT"{(SPACE3STOPPEN{SPACE}SIE{SPACE}DIE{SPA }ANSCHLAG/ABSCHWELLEN <204>
CE2}10{SPACE}SEC. {SPACE}BIS{SPACE}ZUM(SPACE}ALAR 440 DATA AP,F3 ~ LDA #$F3 » <20>
M{SPACE>" <228> | 445 DATA 8D,14,D4 3 STA $DA14 “{SPACE
230 PRINT"{SPACEIRUHIG{SPACEIMIT ! {SPACE2}<TASTE> JHALTEN/AUSKL INGEN <7>
" ! <39> 450 DATA A9,10 : LDA #$10 » <104>
235 GETGS$: IFG$=""THEN235 <227> | 455 DATA 8D,12,D4 : STA $D412 " {SPACE
240 B=56576 : REM BASISADRESSE DER CIA- #2 <229> | }TONCSPACE}AUSSCHALTEN <31>
245 POKEB+15,PEEK(B+15)AND127:REM ZEIT SETZEN =)> 460 DATA CA : LOOP1 DEX "ISPACE
7:59:50:0 - <138>» | }ZEITSCHLEIFE <129>
250 POKEB+11,7:POKEB+10,5#16+9: POKEB+9,5#16: POKE 465 DATA DO,FD 3 BNE $LOOP1 " <156>
B+8,0 <35> 470 DATA 88 H DEY ” <203>
255 POKEB+15,PEEK(B+15)0R128 :REM ALARM SETZEN=)> 475 DATA DO,FA H BNE $LOOPYT . * <148>
8:00:00:0 <88> 480 DATA AF,11 [ LDA #$11 " <154>
260 POKEB+11,8: POKEB+10,0: POKEB+9,0: POKEB+8,0 <177> | 485 DATA 8D,12,D4 : STA $D412 “{SPACE
265 POKEB+14,PEEK(B+14)0R128: 5YS549152: END <76> 3 TON(SPACE>EINSCHALTEN <226>
270 <73> | 490 DATA CA : LOOP2 DEX “{SPACE
275 = <78> }ZEITSCHLEIFE <168>
280 DATA AZ2,20 : START LDX #$<NMINEU “{SPACE 495 DATA DO,FD s BNE $LOOP2 - <202>
3INEUE {SPACE}NMI-ADRESSE{SPACE}O-BYTE <166> | 500 DATA 88 s DEY " <233>
285 DATA AO0,CO : LDY #$>NMINEU "{SPACE 505 DATA DO,FA 3 BNE $L0O0OP2 " <194>
INEUE {SPACE3}NMI-ADRESSE{SPACE}HI-BYTE <157> | 510 DATA 20,E4,FF : LEER JSR $FFE4 “{SPACE
290 DATA A9,F4 % LDA #$F4 " (SPACE 3-——>{SPACE} TASTATURPUFFER (SPACE} ABFRAGEN <154>
3MASKE {SPACE}FUER{SPACE3ALARM-INTERRUPT (SPACE}FR S15 DATA FO,ES : BER $LEER “{SPACE
El <97> IWENN{SPACE}LEER, (SPACE}DANN{SPACEIWEITER(SPACE)
295 DATA DO,0&6 : BNE $SETZEN  *{SPACE ABFRAGEN <235>
3-———>{SPACE} IMMER <91> 520 DATA A?9,00 : LDA #$00 " {SPACE
300 DATA A2,47 : LDX #$47 ® (SPACE }AUF{SPACEJTASTENDRUCK(SPACE}LAUTSTAERKE(SPAQE}A
3ALTE (SPACE3NMI-ADRESSE (SPACE3LO-BYTE <205> | UF <221>
305 DATA AO,FE e LDY #$FE " rSPACE 525 DATA 8D,18,D4 : STA $DA418 " {SPACE
JALTE {SPACE>NMI-ADRESSE(SPACEYHI-BYTE <216> | INULL (SPACEISTELLEN <165>
310 DATA A9,04 : ; LDA #3504 " {SPACE 530 DATA 40 : RTI . <24>
3MASKE (SPACE}FUER(SPACE Y ALARM-INTERRUPT(SPACE)}SP S33 @ <B83>
ERREN <67> | 540 REM # WRITTEN 1986 BY WALDEMAR RAAZ # <250>

ENDE DES LISTINGS
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Schneider CPC 464/664/6128

Ein Actionspiel mit toller Grafik
und phantastischen Sprites. Wir
schreiben das Jahr 3005. Die HY-
DRA, ein riesiges Forschungs-
raumschiff, ist seit 5 Jahren unter-
wegs, um bislang unbekannte
Sektoren der Galaxis zu erfor-
schen. Da es sich um einen friedli-
chen Auftrag handelt, legte man
beim Bau der HYDRA keinen
groflen Wert auf die militdrische
Verteidigung. Man gab ihr nur ei-
nen Geleitjiger mit, da man nicht
an eine Bedrohung glaubte. Sie
sind der Pilot dieses Jigers, und
hatten bis jetzt nicht viel zu tun.
Das indert sich nun schlagartig.
Als die HYDRA in das Gebiet
der Zarks einfliegt schen diese
darin einen kriegerischen Akt
und greifen die HYDRA sofort
an. Sie sind nun die einzige Hoff-
nung fiir das wehrlose Schiff! Thr
Auftrag lautet: Verteidigen Sie die
HYDRA!

Die HYDRA besteht aus drei
Sektoren, die der Reihe nach an-
geflogen werden, nachdem je-
weils 15 Angreifer vernichtet hat,
ohne selbst getroffen zu werden.
Von Level zu Level wird das
Spielgeschehen schneller, so dafl

_programme .

Sie hollisch aufpassen miissen. Sie
haben drei Jiger zur Verfiigung -
sind diese alle zerstort, so ist das
Spiel beendet.

Eingabehinweise:

Da durch die angewendete
Programmiertechnik frei Basic-
Speicher nur noch 16 K umfafit,
mufite das Programm in zwei Tei-
le aufgeteilt werden. Teill, das
Hauptprogramm, lidt drei Binir-
Dateien nach, die von Teil 2, dem
Data-Lader, erstellt wurden.

Diskettenbenutzer haben es ein-
fach. Sie gehen wie folgt vor:

Teil 1 eingeben und unter dem
Namen HERO abspechern. Nun
Teil 2 eingeben und unter DATA
abspeichern. Nun Teil 2 laden
und mit RUN starten. Ist alles
fehlerdrei eingegeben worden, so
werden nach kurzer Zeit 3 Datei-
en auf die Disc geschrieben.

Zum Spielen wird nur noch das
Programm HERO geladen und
gestartet.

Kassettenbenutzer benutzen am
besten zwei Kassetten.

Teil 1 eingeben und auf Kassette 1
abspeichern. Kassette nicht zu-
riickspulen!

Teil 2 eintippen und auf Kassette
2 absaven. Nun Teil 2 laden und
anschlieflend Kassette 1 einlegen.
Teil 2 mit RUN starten. Es wer-
den jetzt nach kurzer Zeit die drei
Binir-Dateien abgespeichert.

Zum Spielen wird nun nur noch

Schalt jetzt mal »The Hero« ein!

die Kassette 1 benotigt. Teil 1 la-
den und mit RUN starten. Die
Binir-Dateien werden automa-
tisch nachgeladen.

Viel Erfolg beim Eintippen dieses
Programmes und viel Spafi!

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN “THE HEROD" (LF2| VAL ("%&"+a$) sNEXT i {MB3
. © |140 LOCATE 6,12:PEN 3:PRINT" (L) 310 FOR i=1 TO B:READ a$:al(i)= &
; 1986" {013 VAL ("&"+a$) :NEXT i E {OP}
PEIRE YT 2 2 {0D3 |150 PEN S:LOCATE 2,14:PRINT"OTT 320 FOR i=1 TO &6:READ as$:eh(il)=
2 *. THE HERO * {EF3} |FRIED SCHMIDT" {AB3| VAL ("&"+a$) sNEXT i <003
3 ‘= {c) 1986 * {LH} |160 PEN B8:LOCATE S,16:PRINT"PRE 330 FOR i=1 TO 6:READ as$:el(i)=
4 'w OTTFRIED * {BL3} |SS FIRE" {BE3}| VAL ("%"+a¥) :NEXT i {LH}
S "% SCHMIDT * €JH3 [170 PEN 9:LOCATE 6,18:PRINT"TO 340 DATA 129,2,1,60,0,0,15,50,0 {(AD}
6 CHRREREREFHRRERBRE NSRS {DK3> |START" {NC3| 350 DATA 130,2,1,40,0,0,14,45,0 (B3
s {DM3 | 180 GOSUB 1410:RESTORE {ML3| 360 FOR i=%B600 TO B611:READ a
10 MODE O: INK 0,0:BORDER 0:PAPE 190 FOR i=%A&90 TO &A&LF0+%70:P0 sPOKE iL.a:NEXT i {GF3
RO {KA)} |KE i ,0:NEXT i {0H3| 370 sc=0:bild=1:levi=4:lev2=151
20 INK 1,3:INK 2,15:INK 3,25 _ {CJ3 200 CALL &9250:LOCATE 1,20 (ML} :lev=1:geq=0:1iv=3 {HP}
30 INK 4,0:INK S,1:INK 6,132 INK 210 DATA B2,82,82,83,83,84 {KH3| 380 POKE &9135,levi:POKE &9136,
7+248: INK B,6:INK 2,6,24 {DB} | 220 DATA 00,70,E0,50,C0,30 (PL2} 1lev2 CJIJ3
40 ENV 1,=11,5000:ENV 2,=11,250 230 DATA A0,A0,AL AL AZ2,A2,A3,A J90 x=2:y=0:1F bild=1 THEN REST
O:ENT-1,3,4,2,3,-4,2,2,2,1 {MB} |3 {IM}|ORE 460 ELSE IF bild=2 THEN RES
50 hsc=0 {BH3? | 240 DATA 70,E0,50,C0,30,A0,10,8 TORE 580 ELSE RESTORE 700 {013
&0 MEMORY &3FFF {FK2} |0 {NC?| 400 FOR i=1 TO 11:FOR k=1 TO 11 <(CI3}
70 PEN 2:LOCATE 4,12:FRINT"BITT 250 DATA A3,A4,A4,A5,A5,A6 {DI13| 410 READ a:POKE &9100,y:POKE &9
E WARTEN" {J03} |260 DATA F0,40,D0,40,B0,20 {HM3| 101 ,% {HP3
80 FPEN 3:LOCATE S5,14:FRINT"LADE 270 DIM h(&),1(6) ,ah(B) ,al (B),e 420 POKE &9102,1 (a):POKE %9103,
DATEN" {FPB3} |h(&),el (&) INK3 h(a) {FB}
20 LOAD" 'heromc” ,&9200 {CD3 (280 FOR i=1 TO 6:READ a$:h(i)=V 430 CALL &92C7:x=x+7:NEXT k {NI>
100 LOAD" !graspr” ,%&B8200 {NH3 (AL ("&" +a$) :NEXT i {FI3| 440 x=2:y=y+B:NEXT i {FI3
110 LOAD" !sprite” ,&A0C00 {EJ3 290 FOR i=1 TO 6:READ a%$:1(i)=V 4350 ‘BILD 1 {DO3>
120 CALL &BBO3 {AE3 |AL ("&"+a$) s NEXT i {AF3| 460 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 oMz
130 CLS:PEN 2:LO0CATE 6,10:PRINT 300 FOR i=1 TO B:READ a$:ah(i)= 470 DATA 2,3,3,341,1,1,3,3,3,2 {EO}
50 Compube mib 2187




LB | ke

LN N =

9

480
490
500
510
520
530
540
S50

S60
570
580
590
&00
&10
620
630
&40
650
660
&70
&80
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820 -

B30 PEN 3:LOCATE 1,23:FRINT" HI
GH"3hsc: :LOCATE 13,23:PRINT"LEV
EL"3levs

B840 PEN 2:LOCATE 1,25:PRINT"SCO
RE"3:5cs s LOCATE 13,25:PRINT"LIVE
S"zlivs

850 FOKE %9104,3:POKE &9105,0:P
OKE %9106,45

860 FOKE %9108B,4:POKE %9111 ,5:P
OKE &911A,3:REM ZAEHLER

870 POKE &9109,72:POKE &9112,72
:POKE &911B,72:REM X

880 POKE &%%10E,1:POKE &2117,2:P
OKE &9120,1:REM VEKTOR

890 POKE %910F ,4:POKE %9118,5:P
OKE %9121,3:REM VEKTOR ZAEHLER

900 POKE &9110,4:FPOKE %9119,5:P
OKE &9122,3:REM ALTER VEKTOR ZA
EHLER

910 POKE &9128,0:POKE %?212C,0:P
OFE %9130,0:POKE &%134,0:POKE &
9107,0

P20 al=INT(RND#8) +1:a2=INT (RND#*
8) +1: a3=INT (RND#8) +1

930 POKE &910C,al tal):FPOKE &910
D,ah(al)
940 POKE
&,ah (a2)
950 FOKE &911E,al (a3) :POKE &%11
F,ah (a3) :REM SPRITENUMMER

P60 ail=INT (RND#80) : a2=INT (RND*8
0) : a3=INT (RND*80)
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&9115,al (a2) :FOKE &911

970 FOKE &910A,al:POKE %9113,a2

:POKE %911C,a3

980 FOKE %9123,0

990 CALL %92D7

1000 IF PEEK(&9123)=1 THEN POKE
&9123,0: 6070 1040

1010 IF PEEK(%9126)<>0 THEN GOT
0 1090

1020 IF FEEK(%9134)=1 THEN POKE
%9134,0: GOTO 1040

1030 GOTO 990

1040 POKE &9100,PEEK (%2106) :POK
E %9101 ,PEEK(%9105)

1050 FOKE &9128,0:POKE %912C,0:
POKE &?2130,0

1060 GOSUB 1250:CALL &9233:CALL
&920C:FOR i=1 TO SO00:NEXT i:PO
KE &9107,0

1070 liv=liv-1:1IF 1iv<0 THEN GO

{HF 3>
{CD3
{CN3
{NP}
{EL}
{FC>
{KC>
{FJI3

{ON3
{EE}
{EK?
{HB}
{JD3
{JB>
{b13
{IM3
{J63
{CN3
{aF3
{KE}
{EL}
{DG>
{DG3
{DF3
{DF3
{BE}
{GP2}
{KF3
CInNG
{JAz
{PP3
{ON3
{BP}
{NM3
{DM}

{GP3}

{NB2}
{IH?
{PI3
{PI3
{PI}

{LHZ

{BR)

{HE}
INL2
{JB>
{PI}
LEF3
{FM3

{EI>
£oc>

. {AG3

{JB}

£0A}

{EF}
{EK}

{CF}

{LN3

{CF3

TO 1340

1080 geg=0:G0TO 830

1090 x=PEEK(%9126):IF x=1 THEN
adr=%910% ELSE IF x=2 THEN adr=
%9112 ELSE adr=%911B

1100 POKE %?100,PEEK (adr+1) :POK

E %9101 ,PEEK (adr)

1110 GOSUB 1250

1120 POKE adr ,72:POKE (adr+7) ,IN

T(RND*S5) +1

1130 x=INT(RND%8)+1:POKE (adr+3)
sal (x) :POKE (adr+4) ;ah (x)

1140 POKE &9107,0:POKE %9126,0

1150 sc=sc+10+lev:LOCATE &,25:F

RINT sc3:geg=geg+1i:1IF geg>=15 T

HEN geg=0O:flag=1:lev=lev+l:lev2

=lev2-50: IF lev2<=1 THEN lev2=1

Sl:levi=levi-1:IF levi<=1 THEN

levi=1

1160 IF flag<>1 THEN FOKE (adr+i

) s INT (RND#80) : GOTO 990

1170 flag=0:bild=bild+1:IF bild

>3 THEN bild=1

1180 CALL %9233:LOCATE 2,14:FPRI

NT"NOW ENTER LEVEL":levs

1190 SOUND 129,40,40,15,1:S0UND
1,60,20,15,1:S0UND 1,40,&60,15,
1

1200 WHILE S8(1) >127:WEND

1210 SOUND 1,50,40,15,1:S0OUND 1
+60,20,15,1:50UND 1,40,40,15,1:

WHILE S@(1) >128: WEND -
1220 SOUND 1,47,60,15,1:S0OUND 2
360,60,15,1

1230 FOR i=1 TO 1000:NEXT i
1240 GOTO 380

1250 SOUND 129,2,80,15,1,0,30
1260 FOR i=1 7O &:CALL &BD19
1270 POKE &9102,el (i) :POKE &910

3,eh(i):CALL &92C7

1280 SOUND 130,i,5,15,1,0,30-i:

CALL &BD19:NEXT i

1290 FOR i=6 TO 1 STEP-1:CALL &

BD19

1300 POKE &2102,el (i) :POKE &910

3,eh(i):CALL &92C7

1310 SOUND 130,i ,5,15,1,0,30-i¢2

CALL &BD19:NEXT i

1320 POKE &7102,%90:POKE &9103,

LAL:CALL &92C7

1330 RETURN

1340 SOUND 129,10,70,15,1,1,30:

CALL &9233:CLS:FOR i=1 TO 24:PE

N INT(RND#10)+1:LOCATE S,i:PRIN

T"GAME OVER":NEXT i

1350 FOR i=1 TO SO0:NEXT i

1360 IF hsc<sc THEN hsc=sc

1370 CLS:PEN 2:LOCATE 8,10:PRIN

T hsc:LOCATE S5,12:PRINT"HIGH SC

ORE"

1380 PEN 3:LOCATE 8,14:PRINT sc
:LOCATE S5,16:PRINT"LAST SCORE"
1390 GOSUB 1410:RESTORE

1400 GOTO 370

1410 ENV 3,=11,7000:ENV 4,1,15,
1,15,-1,5:ENT-2,3,0.75,6,3,-0.7

S5,6:ENT-3,2,2,4,2,-2,4,1,1,7,1,

=17

1420 b=4:x=478:RESTORE 1490
1430 READ a:IF a=0 THEN RESTORE
1500:READ a: IF b=4 THEN b=2 EL

SE b=4

1440 IF a<>1 THEN SOUND 130,a%2
27037 43,2:SOUND 132,a%b,1460,7,3

?
1450 SOUND 1,%,24,10,4,3:IF x=4
78 THEN x=379 ELSE x=478

1460 IF JOY(O)AND 16 THEN RETUR
N

1470 WHILE S@¢1)>127:WEND

1480 GOTO 1430

1490 1,1,1 :

1500 DATA 239,1,239,1,190,159,1
90,1

1510 DATA 1,1,239,1,239,1,190,1
59,190,1

{HF 3
{PD3

{CF>

{GM:
{PJ33

{FG2

{GD>
{MD>

{113
{IK?
{LB}
{MO>
{DB}
{0P}
{CH>
{PL>
{J13
{CE>
{EO}
INP3}
{Caz
{orP3
{HP>
{FL}
{CF3:

{DJz
{AJ3

<CE}
€333
€Ly
¢FB3
PG>

{AB}
{BH3}

{GF2}
{BK}

{BL>

{HB3}
{CL3
{GH2?
{CI13
{PE3>
{CH2

{CM>

{KD3>

programme _

1520 pATA 1,1,190,1,190,1,159,1
27 4515%,1 . {HD>
1530 DATA 1,1,284,1,284,1,190,1
59,190,1 {LN3
1540 DATA 1,1 {BF2}
1550 DATA 239,1,190,1,190,1,239
+284,190 {EE}
1560 DATA 1,1,1,190,1,190,1,239
284,239 {ID3
1570 DATA 1,1,1,1,1,1,0 {DN2
ENDE DES LISTINGS
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN
v 2.0

PR T {0OD>
2 ‘% The Hero * {CF}
b Teil 2 * {EP3
4 ‘% Datalader * {ME3
RS 2 T2 {CH>
&6 {DP3
7 fing 3 : {DM3
1000 MEMORY &%7FFF:MODE O:LOCATE
4,12:PRINT"LESE DATA's" {BO¥
1010 DATA 3C,3C,3C,3C,3C,3C {FC3>
1020 DATA 3C,78,F0,FO0,FO,FO {HA2
1030 DATA FO,B0,78,F0,F0O,FQ {LD>
1040 DATA FO,FO,R0,78,3C,3C {GI2
1050 DATA 3C,3C,3C,B0,78,78 {LO3
1060 DATA FO,FO,FO,BO,B0,78 {HG}
1070 DATA 78,F0,F0,F0,BO,BO {PN3
1080 DATA 78,78,B4,3C,78,B0 {FC>
1090 DATA BO,78,78,B4,F0,70 {KP3
1100 DATA BO,BO,78,78,B4,FO {AG}
1110 DATA 70,B0,B0,78,78,B4 {EK>
1120 DATA 30,70,B0,R0,78,78 {Cco3x
1130 DATA FO,FO,FO,BO,BO,78 {0E}
1140 DATA 78,F0,F0,F0O,BO,BO {AaLy
1150 DATA 78,38,30,30,30,30 {NJ3
1160 DATA BRO,78,F0,F0,FO,FO {GN3
1170 DATA FO,B0,78,F0,F0,FO {co3>
1180 DATA FO,F0,B0,38,30,30 {0oL>
1190 DATA 30,30,30,30,3C,3C {HB}
1200 DATA 3C,3C,3C,3C,3C,78 {arM}
1210 DATA FO,F0,34,F0,F0,BO {HH2
1220 DATA 78,F0,F0,34,F0,FO {GI3¥
1230 DATA BO,78,F0,F0,34,F0 PO
1240 DATA FO,B0,78,F0,F0,34 {DP>
1250 DATA FO,FO0,B0,78,F0,FO {MD>
1260 DATA 34,F0,F0,B0,78,FO0. {AD}
1270 DATA F0,34,F0,F0,B0,78 {acs
1280. DATA FO,F0,34,F0,F0,BO {HE2}
1290 DATA 78,F0,F0,34,F0,FO MG
1300 DATA BO,78,F0,F0,34,F0 {DE}
1310 DATA FO,B0,78,F0,F0,34 {KN3
1320 DATA FO,FO,B0,78,F0,FO {JB3?
1330 DATA 34,F0,F0,B0,78,F0 {DB}
1340 DATA FO,34,FO0,F0,B0,78 {CI13
1350 DATA ¥0,F0,34,F0,F0,BO {AC2
1360 DATA 78,F0,F0,34,F0,FO {{LM3
1370 DATA BO,38,30,30,30,30 {LK3>
1380 DATA 30,30,3C,3C,3C,3C {DM>
1390 DATA 3C,3C,3C,78,F0,F0O {LC>
1400 DATA 34,F0,F0,B0,78,F0 {PL>
1410 DATA F0,34,F0,FO,B0,78 {IK3
1420 DATA FO,F0,34,FO,FO,BO {EM3
1430 DATA 78,F0,F0,34,F0,FO {NDO3
1340 DATA BO,78,F0,F0,34,F0 {6P3}
1450 DATA FO,B0,78,F0,F0,34 €J13
1460 DATA FO,F0,B0,38,30,30 {303
1470 DATA 34,30,30,30,3C,3C {DMY
1480 DATA 3C,34,3C,3C,38,78 {OK3
1450 DATA FO,F0,34,F0,F0,BO {EN3
1500 DATA 78,F0,F0,34,F0,FO {PE}
1510 DATA BO,78,F0,F0,34,F0 {FN3
1520 DATA F0,B0,78,F0,F0,34 {CGY
1530 DATA FO,FO,B0O,78,F0,FO {EO>
1540 DATA 34,F0,F0,B0,78,F0 {CC}
1550 DATA-FO,34,F0,F0,B0,38 {DB3}
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1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
16790
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
igv0
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

_programme

30,30,30,30,30,30
3C<3C, 36, 36,3C,30
3c,78,F0,FO,FO,FO
F0,B0,78,F0,F0,FO
F0,F0,B0,78,F0,B4
3c,78,F0,B0,78,F0
78,F0,B0,F0,B0,78
B4,F0,F0,F0,70,B0
78,B4,F0,30,F0,70
BO,78,B4,B0,C3,78
70,B0,78,B4,B0,C3
78,70,B0,78,B4,F0
3c,F0,70,B0,78,B4
F0,F0,F0,70,B0,78
F0,70,F0,BO,FO,BO
78,F0,B0,30,70,F0
BO,78,F0,F0,FO,FO
FO0,B0,78,F0,F0,FO
F0,F0,B0,38,30,30
30,30,30,30,3C,3C
3C,3C,3C,3C,3C,78
F0,FO,FO0,F0,FO,BO
30,30,30,30,30,30
30,F0,F0,FO0,FO,FO
F0,F0,F0,F0,FO,FO
Fo,F0,F0,78,F0,B4
F0,F0,78,F0,B4,FO
F0,78,F0,B4,F0,F0
78,F0,B4,F0,F0,78
Fo0,78,F0,B4,F0,FO
78,B4,F0,F0,78,F0
B4,F0,78,F0,B4,F0
F0,78,F0,F0,FO0,FO
F0,F0,FO,F0,FO,FO
F0,FO0,F0,F0,F0,3C
3C, 353053636, 3C
78,F0,F0,F0,FO,FO
B0,30,30,30,30,30
30,30,3C,3C,3C,3C
3c,3C,3C,78,F0,F0
F0,F0,F0,B0,78,F0
F0,F0,F0,F0,B0,78
30,30,30,30,30,B0
78,70,F0,F0,F0,B4
BO,78,70,30,30,30
B4,B0,78,70,30,30
34,B4,B80,78,70,30
Fo,3C,B4,B0,78,70
30,F0,3C,B4,B0,78
70,30,3C,3C,B4,B0
78,70,34,3C,3C,B4
BO,78,70,F0,FO0,FO
B4,B0,78,34,3C,3C
3c,3c,B0,78,F0,F0
F0,F0,F0O,R0,78,F0
FO,F0,F0,F0,B0,38
30,30,30,30,30,30
00,cc,88,00,C6,CC
0o0,cc,88,c9,CcC,00

RESTORE 1010:x=0
FOR i=%B400 TO %B4C%

READ
POKE

a$
i, VAL("&"+a$)

x=x+VAL("&" +a¥$)

NEXT

IF x<>109319 THEN CLS:PRIN

i

T"FEHLER in DATA's":END

2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

11,00,40,21,00,C0
01,00,40,ED,BO,C?
21,00,C0,06,03,11
03,00,E5,CD, 19,BD
€D,20,92,E1,23,10
Fs,C9,CB,BC,7E,CB
FC,77,CD,2D,92,19
D8, 18,F3,3E,0A,3D
20,FD,C9,21,00,C0
06,03,11,03,00,E5
tp,19,BD,CD,47,92
E1,23,10,F5,C9,AF
77,6D,2D,92,19,D8

M3
<ED2
INJ?
M
€13
tPC3
MLy
COH}
{HC)
{BG}
A3}
€L
B33
<Ics
LAF2
M
Ly
{0E)
(BB}
€IPy
tFF3
DP3
M
13
{HB
(EF3
€OE}
£AN?
€IL3
€AH3
a3
M3
€Al
PM3
FI3
B3
(KB}
Al
e
(EI3
waz
oM
DD
(FB3}
€FF3
N}
<BO3
DB}
o3
D33
LN
LIHY
MK
Wiz
<AE}
oD
<cB}
KN
6L
wms
HLY
Fo3
IKN2
{EA}
tAB}
€AP}
INB?
TMND
1083
<AE}
FKy

{KH>
{PA}
{EH>
Az
{AD}
{IB}
{DCc3
{IK}
{AK3
{0OD>
{FA3
PP}
{FE>
{A12

2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
23900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

18,F7,21,00,C0,DD
21,00,80,FD,21,00
81,06,64,7C,DD,77
00,7D,FD,77,00,DD
23,FD,23,CD,26,BC
cp,26,BC,10,EC,CP
DD,21,00,80,FD,21
00,81,74,32,83,92
32,87,92,0D,7E,00
67,FD,7E,00,6F .16
00,19,E5,16,10,1E
07,0A,FE,00,28,03
77,18,06,CB,BC,7E
CB,FC,77,03,23,1D
20,ED,E1,7C,C6,08
&7,E6,38,20,14,7C
D&,40,67 ,7D,Cé,50
&F ,30,0A,24,7C,Eb
07,20,04,7C,D6,08
&7,E5,15,20,CA,E1
£9,3A,00,91,57,3A
01,91,5F ,ED,4B,02
91,CD,72,92,C9,3A
04,91,3D,28,05,32
04,91,18,08,3E,02
32,04,91,CD,B6,93
3A,08,91,3D,28,05
32,08,91,18,0E,3E
03,32,08,91,CD,09
94,3n,23,91,FE, 00
co,3Aa,11,91,3D,28
05,32,11,91,18,0E
3€,03,32,11,91,CD
OF ,94,3A,23,91,FE
00,C0,3A,1A,91,3D
28,05,32,1A,91,18
OE,3E,03,32,1A,91
€D,15,94,3A,23,91
FE,00,C0,3A,07,91
FE,00,C4,F4,94,3A
26,91,FE,00,C2,D4
95,3A,28,91,FE, 00
28,1D,3A,29,91,3D
20,14,3E,02,32,29
91,DD,21,28,91,CD
21,96,3A,34,91,FE
00,€0,18,03,32,29
91,3A,2C,91,FE,00
28,1D,3A,2D,91 ,3D
20,14,3E,02,32,2D
91,DD,21,2C,91,CD
21,96,3A,34,91,FE
00,C0,18,03,32,2D
91,3A,30,91,FE,00
CA,B82,96,3A,31,91
3D,20,15,3E,02,32
31,91,DD,21,30,91
€D,21,96,3A,34,91
FE,00,C0,C3,82,94

32,31,91,C3,82,96

cp,24,BB,CB,44,CC
FE,93,CB,4C,CC,F3
93,CR,5C,CC,DD,93
cB,54,CC,EB,93,CB
64,C4,D0,94,01,00
A0,ED,5B,05,91,CD
72,92,C9,30,05,91
FE,00,C8,3D,32,05
91,C9,3A,05,91 ,FE
1E,C8,3C,32,05,91
€%9,3A,06,91 ,FE,00
c8,3D,32,06,91,C9
3A,06,91,FE,50,C8
3c,32,06,91,C9,DD
21,08,91,18,0A,DD
21,11,91,18,04,DD
21,1A,91,DD,7E,01
FE,00,28,06,3D,DD
77,01,18,13,01,90
A&,5F ,DD,56,02,DD
ES,CD,72,92,DD,E1
3€,48,DD,77,01,DD
7€,07,3D,28,05,DD
77,07,18,14,DD,7E
08,DD,77,07,,DD,7E
06,67,CB,44,CC,7C

{JF}
{JAz
A B
INH>
{OF}
{EH}
{GL>
{HAZ
{A03>
{CH}
{DK3}
{DN}
{AJ}
{AK2
{BD3
{CH>
{FI3
{CI1>
{HB}
{PB2
{MI3
NI}
{BI}
{PP}
{EK}
{EE}
{GL}
{FN}
{NP3}
{EK2}
{0E>
{ONZ
{IJLy
P12
MI3
{6M3
{LF2}
{PK}
{DF}
{MF3
ALY
{BH}
{003
{CP}
{CF3}
{AD3
{CM3
{EQ>
{PL>
{AL3
{BP}
{BN}
{AI}
{133
{NP>
{PD}
{GE}
{AF?
{HD}
{BL>
{FA2
ALy
{DN3}
{BH}
Iy
{BM>
{CJ3
{163
{0G3
{FD}
{BC>
{KJI2
{acs
KL?
{CC3
{LK3
{CJ3
{CK3
{DB}
{KI3
{PD3
LAz
{DP3}
{AEZ
{HL}
{KD2

3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3590
3600
3610

3620
3630
3640
3650
34660
3670
3680
3670
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3890
3900
3910
3920
3930
3940
3950
3960
3970
3980

3990

4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120

DATA
DATA
DATA
DATA

.DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA-
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

94,CB,4AC,CC,8E,94
pD,7€E,01,5F,DD,7E
02,57,DD,7E,04,4F
pb,7E,05,47,DD,ES
cp,72,92,DD,E1,CD
A0,94,ED,SF,E6,6F
FE,OA,CC,D8,95,C7
Db,7E,02,FE,00,28
05,3D,DD,77,02,C%
3E,01,DD,77,06,C%
Db, 7E,02,FE,50,28
0s,3c,bp,77,02,C?
3E,02,DD,77,056,C%
3a,05,91,06,07,80
47,DbD,7E,01,B8,D0
4F,78,06,07,90,47
79,B8,D8,3A,06,91
06,08,80,47,DD,7E
02,88,D0,4F ,78,06
08,90,47,79,B8,D8
3E,01,32,23,91,C9
3a,07,91,FE,00,C0
3E,01,32,07,91,3A
05,91,06,07,80,32
24,91,3A0,06,91,06
03,80,32,25,91,21
00,86,CD,AA,BC,C?
3A,24,91,FE,4B,28
13,3C,32,24,91,5F
3a,25,91,57,01,A0
84,cD,7F,95,CD,21
95,C?,AF,32,07,71
3A,24,91,5F,3A4,25
91,57,01,C0,84,CD
7F,95,C9,DD,21,08

91,CD,53,95,FE,00
20,06,3E,01,32,26
91,C9,DD,21,11,91
cD,53,95,FE,00,20
06,3E,02,32,26,91
c9,DD,21,1A,91,CD
53,95,FE,00,C0,3E
03,32,26,%1,C9,DD
7E,01,06,07,80,47
3A,24,91,B8,D0,4F
78,06,07,90,47,7%
B8,D8,DD,7E,02,06
08,80,47,3A,25,91
B8,D0,4F,78,06,08
90,47,79,B8,D8,AF
c9,bD,21,00,80,FD
21,00,81,7A,32,90
95,32,94,95,DD,7E
00,67,FD,7E,00,&F
16,00,19,E5,16,03
1E,03,0A,FE, 00,28
03,77,18,06,CB,BC
7€,CB,FC,77,03,23
1D,20,ED,E1,7C,Ch
08,67,E6,38,20,14
7€,D6,40,67,7D,Cé
50,6F,30,0A,24,7C
E6,07,20,04,7C,D6
08,67,E5,15,20,CA
€1,C%,CD,0E,95,C9
DD,7€E,01,06,19,98
p8,3A,28,91,FE,00
28,0F ,3A,2C,91,FE
00,28,0E,3A,30,91
FE,00,28,0D,C9,FD
21,28,91,18,0A,FD
21,2¢,91,18,04,FD
21,30,91,3E,01 ,FD
77,00,3C,FD,77,01
pb,7€,01,FD,77,02
DpD,7E,02,FD,77,03
21,09,86,CD,AA,BC
c9,DD,7E,02,FE, 00
28,17,3D,DD,77,02
sF,DD,7E,03,57,01

A%,84,DD,ES5,CD,7F .

95,DD,E1,CD,52,96
C?.AF,DD,77,00,DD
7€,02,5F,DD,7E,03
57,01,C0,84,CD,7F
95,C9,3A,05,91,06

{PD>
{MH3
{GM>
{AI}
{AP}
{BJ}
{DP}
{MHY
{FB>
{DH}
{PD3
{FP>
DL
{GF3
{BC>
{EN2
M2
{FE}
{KP}
{PD3
{HP}
{BC}
Ly
{JIF3>
{MD}
{BA}
{PD}
{aAB>
{KJ2
€I
{DF2}
KLY
{BH>
{DE}
{ND3

{AH}
{IE}
LK}
{06}
{AC}
{BE}
{CH>
{AC3}
L{E
{CP3
{AK>
{EP3
{PO3>
{FA>
{DH}
{KC3
{BM>
{EB}
£DM}
CIP}
MG
{AG2
{HD)>
{MJ3
{ID}
£ND>
{AG}
{c1iz
{EN}
{ON>
KM}
{AD}
{DC>
{EJ}
{FB>
{aAx
LH>
{0Az
{NB}
€AD3
{IP}
{FL)
{HF>
{6C3
{HF}
{BL}
{13
DAz
PN}
€cs
{PG}

52
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4130
4140
4150
4160
4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420
4430
443430
4450
44460
4470
4480

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

07,80,47,DD,7E,02
B8,D0,4F,78,06,07
90,47 ,79,B8,D8,3A
06,91 ,06,08,80,47
pp,7E,03,B8,D0,4F
78,06,08,90,47,79
B8,D8,3E,01,32,34
91,C9,3A,35,91,47
48,3A,36,91,47,10
FE,41,10,F&,C3,D7
92,44,20,22,21,41
53,53,45,4D,42,4C
45,2E,42,49 ,4E,0D
0A,33,30,20,43,41
4C,4C,20,26,38,46
35,42,0D,0A,34,30
20,44 ,45,4C 45,54
45,20,31,30,2D,34
30,0D,0A,1A,1A,55
53,41,54,50,20,48
49,45,50,55,22,2C
31,34,34,0D,0A,22
31,31,22,2C,22,4B
46,5A,2D,53,54,45
55,45,52,22,2C,31
32,2¢,32,32,35,0D
0A,1A,31,34,39,32
oD,0A,22,32,00,00

RESTORE 2280:x%=0
FOR i=%9200 TO %96FD

READ
POKE

a$
i,VAL ("&"+a$)

x=x+VAL ("&" +a$)

NEXT

IF x<>128237 THEN CLS:PRIN

i

T"FEHLER in DATA's":END

4490
4500
4510
4520
4530
4540
4550
4560
4570
4580
4590
4600
4610
4620
4630
4640
4650
4660
4670
4680
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780
4790
4800
4810
4820
4830
4840
4850
4860
4870
4880
4890
4900
4910
4920
4930
4940
4950
4940
4970

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,CC,CC,CC
©0,00,00,00,44,4C
00,00,00,00,00,44
oc,88,00,00,00,00
ac,sc,4c,88,00,00
00,8C,4C,CC,4C,00
00,00,44,8C,0C,8C
£c,00,00,40,84,0C
84,C0,00,00,84,48
co,48,00,00,00,84
84,48,80,00,00,00
40,0C,80,00,00,00
00,40,48,00,00,00
00,00,C0,C0,C0,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,44,CC,CC,00,00
00,00,CC,CC,8C,88
00,00,44,8C,0C,4C
4c,00,00,CC,84,0C
48,0C,88,00,40,48
co,84,8c,88,00,00
84,0C,4C,4C,88,00
00,8C,0C,48,48,80
00,44 ,4C,CC,8C,84
80,00,CC,8C,0C, 4C
oc,80,00,40,84,0C
48,48,00,00,00,C0
€0,84,80,00,00,00
40,C0,C0,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,44,CC
cc,cc,88,00,00,00
84,0C,8C,4C,00,00
00,40,4C,8C,CC,88
00,00,44,0C,C4,0C
es,00,00,8C,CC,C8
oc,Cs,00,CC,4C,0C
4c,co,4c,00,C0,48
oc,48,cc,48,00,00
a4,c0,C4,0C,C8,00

{AAZ
{EF3
{FC3
{FA3
{CaJ2?
{EO>
{DL3
{FN3
{BO>
{PE3}
{EAZ
{HO3
{CH}
{LK3
{DM3
{CB>
{JB3
iz
{EE}
KN
{ILy
{aAx
{AF}
{CD2?
{EJI
{JD3
{0B}
{GE}
{PM}
{BI}
{Lcs
ING3>
{KN3
{NF3
{GF}

{PO3
{(KP}
{DD3
{0K3
{CK}
{113
{CcC3
{HH3>
INIZ
{MH}
{KI3
{OH>
{MD}
{MNZ
LIz
{GH>
{DNZ
{HJI3
{KM3
{HL>
{FO3
{KN3}
{EHZ
{DF2
{FO3>
{0A}
{BK>
{BO}
{CM3
{PM3
{DH>
{BD3}
{JI12
{FI>
{FP3
{CB}
{HI>
{GH3>
MK
{HJI2
{KC}
{GB3
LI
{DK2}
{EO>
{DI>
{0B3>
{Lax
{caz
{BM2}

4980
4990

‘5000

5010
5020
S030
5040
S050
5060
S070
5080
5090
5100
5110
5120
5130
5140
5150
5160
5170
5180
5190
5200
5210
5220
5230
5240
5250
5260
5270
5280
5290
5300
5310
5320
9330
5340
5350
5360
5370
5380
5390
5400
5410
5420
5430
5440
5450
5460
5470
5480
5490
5500
5510
5520
5530
5540
5550
5560
5570
5580
5590
5600
S610
5620
5630
5640
5650
5660
5670
S680
S690
5700
5710
5720
5730
5740
5750
5760
S770
5780
5790
5800
5810
SB820
5830

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA’
DATA

DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

00,40,0C,C8,0C,80
00,00,44,48,84,C0
80,00,00,8C,0C,84
48,00,00,44,C0,CO
co,80,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,CC
cc,cc,00,00,00,00
44,4cC,00,00,00,00
00,8C,4C,88,00,00
a4,cc,oC,8C,4C,00
00,8C,4C,CC,0C,4C
oo0,cc,4c,8C,0C,CC
88,00,C0,48,84,0C
£0,80,00,00,84,48
co,oc,48,00,00,40
€o,0c,84,48,00,00
00,00,84,48,80,00
00,00,00,40,48,00
00,00,00,00,C0,CO
£0,00,00,00,00,00

0,cc,Ct,00,00
,00,CC,0C,4C,CC
00,00,44,4C,CC,CC
oc,88,00,8C,48,C0
co,cc,tt,00,8C,CC
8c,cc,4cC,4C,00,CC
oc,4c,oc,8c,Ct,00
co,ocC,48,0C,B84,CO
00,84 ,C0,84,C0,48
48,00,84,4C,CC,CC
£o,c0,00,40,48,CO
co,oc,80,00,00,C0
oc,48,c0,00,00,00
00,C0,C0,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,44
cc,8s8,00,00,00,00
ac,oc,4C,44,00,00
44 4c,cC,0C,C9,00
oo0,8cC,8C,0C,C8,40
00,00,8C,84,0C,80
00,00,00,44,48,C0
4c,88,00,00,40,4C
cc,48,80,00,00,8C
8c,oc,88,00,00,00
84,84,0C,C4,44,00
00,40,48,C0,0C,C9
00,00,00,84,0C,48
40,00,00,00,40,C0
80,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,44,CC
88,00,00,00,CC,8C
cc,€c,00,00,00,44
4c,co,co,88,00,00
ac,cs,cc,sc,88,00
44,0C,4C,4C,CC,4C
00,8C,4cC,8C,8C,4C
c8,00,84,48,84,84
48,C0,00,40,0C,48
48,C0,48,00,00,84
c4,C0,84,80,00,00
40,48,cC,CC,80,00
00,c0,84,C0,CO,00
00,00,00,40,C0,80
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,44,CC,88
00,00,00,CC,8C,CC

{Coz
{IH?
{PL>
CIK?
{GE>
{FO3>
{KN3>
{EAZ
{KP3}
{1az
{IH?
{MN3
{GK3
wm:
{DC2
{AE2>
{DE3}
iz
{Ka3
{HP3}
{KE>
oL
{NF3
{MP3
{HJI3
KM}
{HL>
{FO>
Ly
{DI1}
{NE}
{AB>
{AK}
{MA3
{EE}
{BJ}
{Co>
{GC>
{0P3
{KK3
{KMY
MI3
{GF3
{HI}
{GH}
{MK3
{133
{FMs
{KEY
{AI>
{AH}
{rPM2
{MB}
{EL}
Ly
{GB>
{EA3
B>
{FB3}
{BC3>
{MIX
{KP2}
{DD2}
{JG2
{GF2}
{003
{PE}
{HAY
{CAY
{EH>
{HF}
{ND3}
{HD}
€333
{HBY|
{EF>
{CAa3
{NO3
{JF3
{HL3
{FO>
KN}
{DB2}
{GE2}
{GH>

{PB}

5840
5850
5860
58370
5880
5870
5700
5910
5920
5930
5940
5950
5960
5970
5980
5990
&000
&010

6020

&030
&040
6050
6060
6070
6080
&090
6100
6110
6120
6130
6140
6150
6160
6170
6180
6190
6200
6210
6220
6230
6240
6250
6260
6270
6280
&290
6300
6310
6320
&330
&340
6350
6360
6370
6380
&390
6400
6410
6420
6430
6440
&£450
6460
6470
6480
6490
6500
6510
6520
6530
6540
6550
6560
6570
6580
6590
&600
&610
6620
6630
6640
6650
6660
6670
6680
6690

programme.

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
-DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

cc,00,00,00,00,C8
oc,co,00,00,00,CC
oc,co,80,00,00,CC
oc,cc,cc,80,00,CC
oc,cc,oc,oc,CC,00
co,0t,co,0C,0C,CO
00,00,C0,0C,CO,CO
80,00,00,00,C0,0C
cc,80,00,00,00,00
co,o0c,4¢c,00,00,00
co,84,C0,C0,00,00
00,00,40,C0,80,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
cc,cc,00,00,00,00
cc,cc,cs,88,00,00
44,4c,C0,C4,C4,00
00,8C,0C,0C,4C,84
88,00,C0,84,0C,C8
4c,cc,00,00,40,CC
84,8C,4C,00,00,44
co,8c,84,48,00,CC
8c,oc,c4,48,C0,00
84 ,0C,0C,48,8C,80
00,40,48,CC,C8,CO
00,00,00,C0,C0,CO
80,00,00,00,00,CO
£0,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
40,80,00,00,00,00
00,81,42,00,00,00
00,40,56,42,00,00
00,00,40,46,A9,80
00,00,00,81,CC,03
80,00,00,00,40,56
42,00,00,00,00,40
03,£0,00,00,00,00
00,C0,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,

8505888888888

03,09,80,00,00
00,81 ,09,80,00,00
00,00,81,89,80,00
00,00,40,46,42,00
00,00,00,81 ,0C,42
00,00,00,40,06,06
42,00,00,00,40,03
81,80,00,00,00,00
€o,40,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
40,80,C0,00,00,00
00,81 ,42,03,80,00
00,00,81,09,42,00
00,00,00,40,06,42
00,00,00,00,81,0C
42,00,00,00,40,06
cc,0%,80,00,00,40
06,DC,09,80,00,00
00,81,0C,0C,42,00
00,00,40,03,06,42
00,00,00,40,42,81
80,00,00,00,00,80
40,00,00,00,00,00

{AG>
{EG>
{GB}
{EJ3
{DC?
€113
{PM3:
{0B}
{FO3
{FM}
{AP}
€J03
{MK3
(HI3
{KM3
{HL>
{FO>
{FD3}
{EB}
{EP}
{HC2}
{13
{KD2>
{GB3}
{HK2>
{OF>
{NC>
{PM3}
LI
{DD3}
{HO3>
{EA}
{KP}
{FC>
{EB}
{LE2?
{KM>
{JH}
{FL>
{(MO3
{6K}
{AF>
{NP}
(LD}
{GE>
{DA}
{GH>
IMKY
{HIY
KM
{HL}
{FO2
{KN>
{EA}
{KP3
{PN3
{6B3}
KLY
{HO}
LB}
{Cozx
{Caz
{IK}
{HH}
{EJ
{DC}
MKy
{HI}
{6H>
{MK3
{HJI3
{KM2
{HL)}
{HN}
{PB}
{BG3
{BI}
{AF}
{acy
{LA}
{KC>
{11}
{HI2
MG
{Jaz
{ED>
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6700
6710
&720
&730
&740
&750
&760
&770
&780
6790
6800
&810
6820
&830
6840
6850
6860
6870
6880
&£890
6900
6710
6920
6930
&740
&950
&760
&970
&980

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,C0,00
00,00,00,00,40,03
£0,00,00,00,00,40
06,03,80,00,00,00
00,81 ,09,80,00,00
00,40,06,42,00,00
00,00,40,46,42,00
00,00,00,81,5C,09
80,00,00,40,06,0C
ec,42,00,00,40,06
cc,Ac,42,00,00,81
otc,8c,09,80,00,00
81,06,0%,09,80,00
00,40,81,42,42,00
00,00,00,40,80,80
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00
00,00,40,80,40,80
00,00,00,81,42,81
42,00,00,40,04,09
06,09,80,00,81,4C
ec,4c,8c,42,00,81

_programme

{DD} |6990 DATA 4C,EC,DC,8C,42,40 {0J3| 7280 DATA 00,C0,C0,80,00,00 {1B3
{JG63|7000 DATA 06,DC,7C,FC,BC,42 {JM}| 7290 DATA 00,00,00,00,00,00 {LE}
{GF}|7010 DATA 40,06,DC,3C,EC,09 {BE}| 7300 DATA 00,00,00,00,00,00 {KM3
{HI}|7020 DATA 80,00,81,4C,FC,8C {DB}| 7310 DATA 00,00,00,00,00,00 {HLY
{PI}|7030 DATA 09,80,40,06,DC,EC {COz| 7320 DATA 00,00,00,00,00,00 FO3
{JD}|7040 DATA 09,09,80,40,03,4C {JD}| 7330 DATA 00,00,00,00,00,00 KN}
{JG3}|7050 DATA 8C,42,03,80,00,C0 {FN3| 7340 - PPI3
{IH3}|7060 DATA 06,09,80,C0,00,00 {NJ3| 7350 RESTORE 4490:x=0 CB3
{LB3}|7070 DATA 40,81,42,00,00,00 {IF3| 7360 FOR i=%A000 TO XAALAD {AA3
{KK3}|7080 DATA 00,00,40,80,00,00 {AP}| 7370 READ a$ INF3
{IC}|{7090 DATA 00,00,00,00,00,00 {GG3| 7380 POKE i,VAL("&"+a$) {KD3
{AD3}|7100 DATA 00,00,00,00,C0,00 {DD3}| 7390 x=x+VAL ("&"+a$) (BM3
{MD}|7110 DATA 00,00,00,00,40,03 {HC3}| 7400 NEXT i {GH3
{EK}|7120 DATA 80,00,C0,00,40,81 {063 7410 IF x<>86973 THEN CLS:PRINT
{JH}|7130 DATA OC,42,00,03,80,81 {BC}| "FEHLER in DATA’'s":END {PH?
{NA3} (7140 DATA 06,CC,09,C0,06,42 {NE}| 7420 MODE 1:FRINT"DATENTRAEGER
{PD3}|7150 DATA B1,4C,FC,BC,03,0C {HJI3} mit HAUBTPROGRAMM einlegen” {KM2
{LK3>|7160 DATA 42,40,06,DC,EC,0C {F03| 7430 FRINT"TASTE DRUECKEN" {CB>
{DK}|7170 DATA 09,B0,40,06,DC,7C {HL}| 73430 cALL %BBiS {DAZ
{KN}|7180 DATA BC,42,00,00,81,4C {JJ} 7450 SAVE" 'heromc",b,%9200,%500 {MA3
{DB}|7190 DATA FC,8C,42,00,00,81 {PM} 7460 SAVE"!graspr",b,%8400,%2B0 (DA}
{GE}|7200 DATA 4C,FC,8C,42,00,40 {IB} 7470 SAVE"'sprite",b,%A000,%6R0 {GE}
{DD3}|7210 DATA 05,DC,3C,EC,09,80 {AM3| 7480 PRINT:PRINT"DAS WAR's":PRI
{JG}|7220 DATA 40,06,DC,7C,8C,42 {PJ} NT"VIEL SPASS!" I3
{LN3}|7230 DATA 00,81,4C,FC,EC,09 {DA3| 7490 END {AI3
{L0O2}|7240 DATA 80,00,81,06,CC,8C {HH?

{C03 |7250 DATA 42,00,00,40,81,0C {HM3 ENDE DES LISTINGS

{ON3 |7260 DATA 0OC,42,00,00,00,40 {EM>

<kp3!7270 DATA 03,03,80,00,00,00

{163

Hierbei handelt es sich um ein rei-
nes Actionspiel, das in Anleh-
nung an das Atari-VCS-Pro-
gramm “Ram it” geschrieben
wurde, jedoch gegeniiber dem
Original positiv verandert wurde.
Dieses Spiel beweist wieder ein-
mal, daf} auch in Basic schnelle
Programme geschrieben werden
kénnen. Eine genaue Spielanlei-
tung liegt bei.

SMASH IT hat 35 verschiedene
Schwierigkeitsgrade, die durch
Erhshung des Tempos und Ver-
kleinerung des Spielfeldes erzeugt
werden. Die ersten sieben kénnen
zu Beginn des Spiels angewihlt
werden, damit der erfahrene Spie-
ler nicht zuerst die einfachen Le-
vel durchlaufen mufl. Sollte ein
Spieler alle 35 Level bestehen,
wird der Schwierigkeitsgrad wie-
der auf 1 zuriickgesetzt.

Spielanleitung:

Ein Alptraum. Sie sind gefangen
zwischen Steinsiulen, die sich auf
Sie zubewegen und Sie zu zer-
quetschen drohen. Natiirlich wer-
den Sie nicht tatenlos zusehen.
Setzen Sie sich mit Ihrer Laser-

Smash it!

kanone zur Wehr und dringen
Sie die Siulen Stein fiir Stein zu-
riick. Ausnahmsweise liuft die
Zeit einmal nicht gegen Sie, son-
dern fiir Sie. Wenn es Thnen ge-
lingt, die Sdulen solange abzuweh-
ren, bis der Zeitzihler am unteren
Bildschirmrand abgelaufen ist, er-
reichen Sie den nichsten, schwie-
rigeren Level. Die Spielgeschwin-
digkeit steigert sich pro Level von
1 auf 7. Sollten Sie auch den
Tempo-7-Level iiberstehen, wird
die Geschwindigkeit auf 1 zu-
riickgesetzt - und das Spielfeld
rechts und links verkleinert. Soll-
te es dagegen einer Siule gelingen,
bis zu der Achse, auf der Sie sich
auf und ab bewegen kénnen, zu

gelangen, verlieren Sie eines Threr
Leben und das Spiel wird wieder
in den Anfangszustand des jewei-
ligen Levels zuriickgesetzt. Zu Be-
ginn verfiigen Sie iiber drei Er-
satzleben; alle 5000 Punkte erhal-
ten Sie ein Bonusleben. Die
Ersatzleben werden in der Anzei-
ge oben rechts dargestellt. Punkte
erzielen Sie durch Abschiefien der
Steine. Je weiter die Steine sich da-
bei zur Mitte befinden, desto we-
niger Punkte sind sie wert. Nach
erfolgreicher Beendigung eines
Levels erhalten Sie fiir jeden Stein,
der einer Siule bis zur Achse
fehlt, Bonuspunkte. Wenn Sie
nach Spielende einen neuen
Highscore erreicht haben, wird

dieser angezeigt und gespeichert.
Sie steuern Ihre Kanone mit dem
Joystick auf der Achse nach oben
und unten und richten sie durch
rechts/links bewegen des Sticks
aus. Gefeuert wird mit dem Kopf.
Viel Spafi!

Das Programm ist 7 KByte lang.
Die Farben wurden fiir Griin-
und Farbmonitor passend ge-
wihlt. Vor dem Abtippen emp-
fiehlt es sich, ’AUTO” einzuge-
ben, da das Programm mit "RE-
NUM” geordnet wurde. Zum
Spielen wird ein Joystick bend-
tigt, es diirfte aber keine Schwie-
rigkeit sein, das Programm fiir
Tastaturbetrieb umzuschreiben.

2.0

*

20):DIN farbe(20)

S
S50 rand=2

s=1: hisc=5555

30 ENT 1,15,25,0.5:ENT 2,10,5,5
40 ENV 1,40,-5,1.43ENV 2,10,-1,

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN
v

10 REM ### AutorsRainer Krotz #

20 DIM lbalken{(20)3DIM rbalken(

70 a$(1)=CHR$(201)+CHR$(202):a$
(2)=CHR$ (203) +CHR$ (204) : ac$=CHR
$(205) +CHR$(206) 3 st $=CHR$ (207) =
2% (1)=CHR$ (208) +CHR$ (209) :2$(2)
=CHR$(210) +CHR$(211) :2$(3)=CHRS$

214)+STRING$(10,143) +CHR$(215) +
" "+CHR$(214)+STRING$(7,143) +CH
R$(215)

110 LOCATE 2,2:PRINT CHR$(143)+
STRING$(13,32) +CHR$ (143)+" “+CH
R$(143) +STRING$(10,32) +CHR$ (143
)+" “+CHR$(143)+5TRING$(7,32)+C

(220) +CHR$(221) {PA3
{CI) |BO GOSUB 750 {CP3
{CN} |90 MODE 1:INK 0,0:INK 1,2:INK 2 HR$(143)

{CN23
{PM3

&0 sc=0zlev=1:1iv=3:tim=607:s52=
0:s5g=101bon=5000: bong=bon:statu

{MC>

2133 INK 3,&6: WINDOW#1 ,3,38,6,20:
PAPER#1 ,0: WINDOW#2,12,29,12,14:
PAPER#2, 1

100 PAPER 0:CLS:PEN 3:BORDER O:
LOCATE 2,1:PRINT CHR$(214)+8TRI

NG$(134143) +CHR$(215)+” “+CHR$ (

{IaM3

120 LOCATE 2,3:PRINT CHR$(213)+
STRING$(13,143)+CHR$(212)+" “+C
HR$(213) +STRING$ (10, 143) +CHR$ (2
12)+" "+CHR$(213)+STRING$(7,143
)+CHR$(212)

130 LOCATE 2,53PRINT CHR$(214)+

€ILy

{1A3
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STRINGS (36,143)+CHR$ (215) : FOR i
=6 TO 20:1LOCATE 2,i:PRINT CHR$(
143):LOCATE 39,i :PRINT CHR$(143
):NEXTsLOCATE 2,21:PRINT CHR$(2
13) +STRING$(36,143) +CHR$(212)
140 LOCATE 2,23:PRINT CHR$(214)
+STRING$ (36,143)+CHR$(215) : LOCA
TE 2,24:PRINT CHR$(143) : LOCATE
39,24: PRINT CHR$(143) :LOCATE 2,
25:PRINT CHR$(213)+STRING# (36,1

43) +CHR$(212)

150 PEN 1:LOCATE 3,2:PRINT"SCOR

E"sLOCATE 19,2:PRINT“LEVEL":PEN
2:LOCATE 32,2:PRINT STRING$(1i

v4200) : LOCATE 8,2:PRINT sc

160 IF status THEN status=0:G60S

uB 870

170 sst=0:PAPER OsFOR i=6 TO 20
slbalken(i)=lsrbalken(i)=1:NEXT
180 PEN 2:LOCATE 24,2:PRINT lev
190 LOCATE 3,243PEN 1:PRINT"TIM

E":MOVE 96,25:DRAW &06,25,2: MOV

E 96,23:DRAW 606,23

200 e=b6:f=2

210 LOCATE rand+1,e:PEN f:PRINT
st$:LOCATE 40-rand,e:PRINT st$
sfarbe(e)=fie=e+lif=Ff+13IF ¥=4

THEN =1 .

220 IF e<21 THEN 210

230 as$=a$(1)sbw=—13y=13:PEN 2:F

OR i=&6 TO 2031LOCATE 20,i:PRINT

ac$:NEXT:PEN 1:LOCATE 20,y:PRIN

T a$

240 REM

250 tz=tz+1s3IF tz=7 THEN tz=0:t
im=tim—1:PLOT tim,23,0:PLOT tim
+25,0: IF tim=93 THEN S80

260 ON JOY(0)GOSUB 280,290,330,

300,330,330,330,310,330,330,330
$330,330,330,330,320

270 GOTO 360

280 IF y=&6 THEN RETURN ELSE GOS

UB 340:y=y-1:G0SUB 350:RETURN

290 IF y=20 THEN RETURN ELSE GO

SUB 340:y=y+1:G0SUB 3503 RETURN
300 bw=-1:a$=a$(1)31G0OSUB 350:RE
TURN o

310 bw=1:a$=a$(2):GOSUB 3ISO:RET

URN

320 IF sst THEN RETURN ELSE SOU

ND 1,120,17,7,0,1:s5t=1:sbw=bw:

sy=y: IF bw=—1 THEN sx=19 ELSE s

x=22

330 RETURN

340 PEN 2:LOCATE 20,y:PRINT ac$
:RETURN

350 PEN 1:LOCATE 20,y:PRINT as$:

RETURN :

3560 REM

370 IF sst THEN LOCATE sx,sy:PR
INT" “3sx=sx+sbw:LOCATE sx,sy:P

EN 2:PRINT"-"3 IF sbw=-1 THEN 39

O ELSE 420

380 GOTO 490

390 IF sxk=2+lbalken(sSy)OR sx=1+

1balken{sy) THEN lbalken(sy)=lba

1ken(sy)-13GOSUB 850:sst=0:G0TO
450 %

400 IF sx=rand+1 THEN sst=0:L0C

ATE sx ,syzPRINT" *

410 GOTO 490

420 IF sx=40-rand THEN sst=0:L0

CATE sx,sy:PRINT" “:G0TD 490

430 IF sx=39-rbalken(sy)0OR sx=3

B8-rbalken(sy) THEN rbalken(sy)=r

balken(sy)—-1:60SUB B840:sst=0:G0

T0 4460

440 GOTO 490

450 sc=sc+20-sx:G0TO 470

450 sc=sctsx—21

470 SOUND 1,sy#20+100,30,15,1:P

EN 2:L0CATE B,2:PRINT sc

480 IF sc>=bong THEN bong=bong+

bon: IF 1iv<7 THEN liv=1iv+1:FEN
2:LOCATE 32,2:PRINT STRING$(1i

¥,200):FOR i=1 TO 3:S0UND 4,110

INC3

{MG3

{CM3
{PE}
{DM3
{KM2

{PK3
CIND

{BC?
{GI3

{162
{GGE>

{303

{DF2>
{AK}

_{EM?

{HB}
{FC}

{KD}

{BL>
{MG>

{FO}

{MG3
{GB}

{FK>
{A02

{AK2

{EH}
{PG}

{ED2

{EE}
{PF}
{AM>
{EL}

{BH>

+50,15,2,2: NEXT

490 REM

500 sz=sz+1:1IF sz=sg THEN sz=0:
GOTO 520

510 GOTO S60

520 sty=INT{(RND#15+6) ssr=INT (RN

D#2+1): S0UND 2,sty#20+100,10,7:
IF sr=1 THEN S30 ELSE 550

530 lbalken(sty)=lbalken(sty)+1
:LOCATE lbalken(sty)+rand,sty:P

EN farbe(sty) sPRINT st$:IF lbal
ken(sty)=17 THEN lbalken(sty)=1

balken(sty)+1:LOCATE lbalken(st

y)+rand,stysPEN farbe(sty) :PRIN
T st$:60T0 930

940 GOTOD S&0

590 rbalken(sty)=rbalken(sty)+1
:LOCATE 41-rbalken(sty)-rand,st

y:PEN farbe(sty):PRINT st$:IF r

balken(sty)=17 THEN rbalken(sty
)=rbalken(sty)+1:LOCATE 41-rbal
ken(sty)-rand,sty:PEN farbe(sty
):PRINT st$:GOTO 930

360 REM

570 GOTO 240

580 IF sst THEN LOCATE sx,sy:PR
INT" “3sst=0

590 RESTORE 840 ;
4600 READ a,bs3IF a=-1 THEN 620
610 SOUND 3,a,b,7:60T0 400

620 mes$=STRINGS$(38,32)+"# # #
GET READY FOR NEXT LEVEL # # %

"

630 PAPER O:PEN 2:FOR i=1 TO LE
N{mes$) :LOCATE 3,243PRINT MIDS$(
mes$,i ,36)1FOR wt=1 TO IsNEXT:N
EXT

640 SOUND 1,0,50,0:FOR i=6 TD 2
O:punkt=punkt+({(36-rbalken(i)-1
balken (i) ) #2) aNEXTsPEN 2:scb=sc
:s0un=9503FOR i=1 TO INT(punkt/
5) : LOCATE 8,2:scb=scb+S5:PRINT s
cb:SOUND 1,s0un,4,5:soun=soun-4
sNEXT:L.OCATE 8,2:sc=sc+punkt:FPR
INT sc:punkt=0

650 IF sc>=bong THEN bong=bong+
bon: IF 1iv{7 THEN liv=1iv+1:PEN
2:LOCATE 32,23PRINT STRINGS$(1i
vy200):FOR i=1 TO 3:50UND 4,110
+950,15,2,2:NEXT

660 FOR i=320 TO 78 STEP-2:MOVE
(rand#15) ,i:DRAW 639~ (rand*15) ,
i,3:NEXT

670 lev=lev+iisg=sg-131IF sg<4 T
HEN sg=10:60T0 &%90

&80 GOTO 710

690 PAPER O:rand=rand+1i:IF rand
>6 THEN rand=2:sz=0:tim=607:G0T
0 90 ELSE FOR i=5 TO 21:LOCATE
rand—1,i3PRINT® “3LOCATE 42-ran
d,izPRINT" ":z:NEXT

700 PEN 3:LOCATE randS:PRINT C
HR$(214) : LOCATE rand,21:PRINT C
HR$(213) : LOCATE 41-rand,S:PRINT
CHR$(215) : LOCATE 41-rand,21:FR
INT CHR$(212)

710 LOCATE 24,23:PEN 2:PRINT lev
720 FOR i=78 TO 320 STEP 2:MOVE
(rand#16) ,i :DRAW 439-(rand*16&),
i ,0sNEXT

730 IF sc>=bong THEN bong=bong+
bon: IF 1iv<{7 THEN liv=1iv+1:PEN
-2:LOCATE 32,2:PRINT STRING$(1li
v 4200)

740 s2=0:tim=607:G0TO 170

750 SYMBOL AFTER 199

760 SYMBOL 200,0,14,14,40,40,648
51243 SYMBOL 201,31,63,108,204,2
04,108,63,31

770 SYMBOL 202,254,254,12,12,12
212,254 ,254:SYMBOL 203,127,127,
48,48,48,48,127,127

780 SYMBOL. 204,248,252,54,51,51

+54,252,248: SYMBOL 205,1,1,1,1,
1,1,1,1
790 SYMBOL 20&,128,128,128,128,

{DE}
{FP3

{DG3>
0oLz

{HOZ

{EJ?
{BO2

{PC3}
{HD>
{B1}

{KC3
{FC3
{PM3
{6K2

{KH2

{EF3

{KL.3

{MB}

€OH>

{IK}
{BG2

{AH}

{PMI
{CJ3

{CE>

{MN3]
{PN}
{EE}

{MD3

{DAl

{CH>

programme _

128,128,128,128: SYMBOL 207,0,25
5,255,255,255,255,255 :
800 SYMBOL 208,0,0,1,7,7,;1:SYMB
OL 209,0,0,128,224,224,128
810 SYMBOL 210,0,3,15,63,63,15,
3:SYMBOL 211,0,192,240,252,252,
240,192
820 SYMBOL 220,3,15,63,255,255,
63,15,3:8YMBOL 221,192,240,252,
255,255,252,240,192
830 RETURN
840 DATA 478,40,568,40,478,10,5
06,10,478,10,379,40,478,40,379,
10,478,10,379,10,319,40,438,40,
0,2,638,10,0,2,638,10,0,2,638,1
0,478,40,~1,0
B850 LOCATE sx,sysPRINT® ":LOCAT
E 3+lbalken(sy) ,sysPRINT" “:RET
URN
860 LOCATE sx,sysPRINT* “:L0OCAT
E 38-rbalken(sy) ;sysPRINT" "“:RE
TURN
870 lev=13CLS#13PEN 2:LOCATE 17
9+ 7sPRINT"SMASH IT":PEN 3:LOCATE
13,9:FPRINT"Last Scores“jsciLOC
ATE 13,11:PRINT"HIGH SCORE:"3;hi
sc:PEN 1:LOCATE 11,14:PRINT"Sta
rting Level:";leviLOCATE 11,143
PRINT"Press FIRE to start”
880 LOCATE 12,19:PEN 2:PRINT CH
R$(164)+" by Rainer Kratz":PEN
1 {NJ3
890 IF JOY(0)=16 THEN CLS#1:RET
URN
900 IF JOY(0)=1 AND lev<7 THEN
lev=1ev+1:LOCATE 264,14:PRINT le
v {ID3
910 IF JOY¢0)=2 AND lev>i THEN
lev=1ev-13LOCATE 26,14:PRINT le
v © {AH)
920 sg=11-1ev:BOTO 890 {LGY
930 GOSUB 3503 0=61u=203s0u=60:z I
F sst THEN LOCATE sx,sy:PRINT"
"

{BL3}
{003

{AD3>

{LG>
{003

{BA3
LB}

€HFY

{AN3

co>

{HAZ
940 FOR i=1 TO 10:SOUND 1,478,4
97305,0,10: SOUND 1,300,4,46,0,0,5 ;
sNEXT {1BY
950 IF oy THEN LOCATE 20,0:PRI
NT n < "
960
N "
970 sou=sou+30:SOUND 1,s0u,7.,63
FOR wt=1 TO 10:NEXTio=o+iiu=u-1
:IF oy OR u>y THEN 950
980 PEN 2:PRINT CHR$(22)CHR$(1)
sFOR i=1 TO 2:LOCATE 20,y:PRINT
2$(i)31FOR wt=1 TO SO:NEXT:NEXT
1PRINT CHR$(22)CHR$(0):LOCATE 2
0,y:PRINT z#(3):FOR wt=1 TO 400
tNEXT:FOR i=2 TO 1 STEP-1:LOCAT
E 20,y:PRINT 2$(i)3FOR wt=1 TO
S0:NEXTzNEXT
990 LOCATE 20,y:PRINT" “gliv=l
iv=-13IF liv>-1 THEN LOCATE 32,2
:PEN 2:PRINT STRING$(1iv,200)+"
"

{INY
IF u>y THEN LOCATE 20,u:PRI
" {DE}

{6C3

{ACH

{FD3
1000 FOR i=(rand#16)T0O 320 STEP
2:MOVE i ,78:DRAW i 320,3:MOVE

639-i ,78: DRAW &39-i , 3203 NEXT
1010 FOR i=320 TO(rand#1&)STEP-
2:MOVE i ,78:DRAW i ,320,0:MOVE &
39-1 ,78: DRAW 639-i {320:NEXT
1020 IF liv>—-1 THEN sz=0:tim=640
7:607T0 170 ELSE status=1:IF sc>
hisc THEN hisc=sc

1030 CLS#2:go$="GAME DOV E
R"sPAPER 1:PEN 2:FOR i=13 TO 28
sLOCATE i ,13:PRINT MID$(go$,i-1
2,1):50UND 1,0,2,5,0,0,5: SOUND
1,0,2,0:FOR wt=1 TO &0:NEXT:NEX
T:PAPER O

1040 FOR wt=1 TO S00:NEXT:GOTO
160

1050 END

{DN3

{0B3

- {AD3

{KP}

€0A}
{BG3}

ENDE DES LISTINGS

Compube mib



_programme

10. QSCRUP:  Scrollt Bildschirm nach oben
l 6 R s x B ei e h I e 11. OSCRDW: Scrollt Bildschirm nach unten
12. OKOMP:  Schaltet auf speicherplatzsparenden Komprimiermodus
: Aus 10 print
Der CPC 464 stellt dem' Anwender ein umfangreiches Basic zur Verfiigung. 5 wird 10 print ;
Manche Befehle kann man aber nur iiber chrs-Folgen oder Call-Befehle erreichen. | -13. OBILD1: - Setzt Bildschirmspeicheranfang ab 49152
Meine Erweiterung stellt mit einfachen Befehlsnamen eine echte Programmier- | 14. OBILD2:  Setzt Bildschirmspeicheranfang ab 16384
hilfe dar. Auflerdem werden die Programme iibersichtlicher. > Bitte vorher mit MEMORY 16383 schiitzen
Die neuen Befehle lauten: 15. OHOME: Bringt den Textcursor in die linke obere Ecke des Bild-
Hinweis: O = SHIFT +KLAMMERAFFE (Taste rechts neben P " schirmes ohne diesen zu I8schen.
( ) 16. OSCHUTZ: Das Programm wird bei EDIT oder LIST gel8scht
1. OREV: Schaltet in Reverse Darstellung. Erneutes aufrufen schaltet : : : ;
zuriick in normale Darstellung Der Basiclader mit Demoprogramm belegt 7,32 KB, das Maschinenprogramm
2. OCRACK: Erméglicht das Einladen geschiitzter Basic Programme, genau 333 Bytes. :
Anwendung: OCRACK:load””:list Das Maschinenprogramm kann mit: : ;
3. OEMPTY: Léscht den Tastaturpuffer (z. B. vor INKEYS) SAVE”RSX BEFEHLE.OBJ”,&a000,333,8a000 gespeichert und danach mit
S : urp ol MEMORY &9FFF:load”’RSX BEFEHLE.OBJ",&a000:call 82000 in eigene
4. OWAIT: Wartet auf Tastendruck P lad d
= ; rogramme geladen werden.
5. OXOR:  Schaltet auf XOR-Graphikmodus Im Demoprogramm werden fiir Plotbeschleunigung einige Variablen mit Sin-
6. OAND:  Schaltet auf AND-GraEhlkmodus und Coswerten belegt. Deshalb ist der Bildschirm, nachdem eine Taste gedriicke
7. OOR: Schaltet auf OR-Graphikmodus wurde, fiir einige Sekunden gel6scht. 2
8. ONORM: Schaltet auf Normalen Graphikmodus Durch OBILD2 kann ein Bild im Speicher abgelegt oder durch OBILD1 zuriick
9. OFRAME: Wartet auf Strahlenriicklauf. Dadurch werden Pixelweise auf den Bildschirm geholt werden, ohne es zu zerstoren.
Bewegungen fliissiger Das ganze funktioniert auch umgekehrt.
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 4D, %BC,%C9,%06 {KB>| 460 PRINT"” {SCRDW:scrolling abw
vV 2.0 190 DATA %00,%CD,%A4D,%BC,%CP,&2 aerts” : cD3
1,%00,%AC,%36,%01 ,&CP,&3E,%C0, & 470 PRINT" (KOMP sschaltet Komp
10 REM 363963896 3 36 9 5 36 9.6 3696 3608 3369630 6 9 3 CD,%08,%BC,&C? {GD3}| rimiermodus ein" {oAz
ey i 200 DATA %3E,%40,%CD,%08,%BC,%C 480 PRINT" !BILDl:schaltet Bild
AN RN {MB} |7 +%JE,,&1E,&CD,&5A,%BB,%C?, %21 ,& schirm ab 49152 ein"; {PC3
20 REM #xx#ssuxssexrees BY ALEX 45,%AE ,&36,&01 {NI3| 490 PRINT" {BILD2:schaltet Bild
ANDER BLOSS FROM ABC SOFT ##%ax 210 DATA &C9,%3E ,&00,%DD,&7E, %0 schirm ab 16384 ein"; {LJ}
6063636 06 3 696 26 3 36 36 96 6 9% {GB?} |0,%47 ,&DD, %6E , %01 ,&DD , %66, %02, & 500 PRINT" {HOME :bewegt Cursor
ZO REM 2635333 3 9 3 338 56 36 3 3636 36 3 96 3 36 - 36 9 C9,%11,%4C,%B8 {IG3| in die obere Ecke" {PH2
RRBERBERREEERNRERRERREREERRRNRE 220 DATA %06,%10,%C3,%22,%A1 ,%1 510 PRINT” ISCHUTZ:Bewirkt List
REREEREREREERRE . {IE} |A%77 4&13,%23, %10, %FA,&C?,&11 ,% und Editierschutz" {MG3
40 DATA &21,%0A,%A0,%01,%0E,%A0 07 ,%BB,%&046,%10 {KL3}| 520 PRINT:PEN 3: |REV:PRINT"
,&CD,&D1 ,&BC ,%C7 ,&0A , %A0 , LOE , %A 230 DATA &C3,%22,%A1 ,%1A,%&77 ,%1 > >TASTEL <
0,%4C,&A0,%C3 {BL} |[3,%23,&10,%FA,%C?,%00 {MD3 Y32 i1WAIT: IREV {KB3
S0 DATA &A1 ,%A0,%C3,%A5,%A0,&C3 240 MEMORY &9FFF {DN3| 530 MODE 1 . {AE>
»&B8,%A0,&C3,%BC, %A0,&C3 ,%C0,&A 250 s=0:FOR i=%A000 TO &A14D:RE 540 REM DEMO RILDi BILD2 {Al}
0,&%C3,%CR,&A0 {GM3 |[AD a:POKE i,as:s=s+a:NEXT {IM3}| S50 DEG {FEZ>
&0 DATA &C3,&D6,%A0,&C3,%E1,%A0 260 PRINT: IF s<{>8068B2 THEN PRIN S60 INK 3,6 {HE>
,&C3,4EC , &R0, &C3, &F0, &A0 , &C3 ,&F T"FEHLER !":END £IL3| 570 DIM c€(360) ,d(360) {HIZ
4,%A0,%C3,8&F8 {FF3 |270 REM Data’'s eingelesen {EN3}| S80 FOR k=0 TO 360:c(k)=SIN{k)#*
70 DATA %A0,&C3,%FE,%A0,%C3,%04 280 CALL &A000 {MB2}| SO:d (k) =COS (k) #50:NEXT {CG?}
+&A1 ,&C3, &0A , &A1 ,&C3, %10, %A1 ,&C 290 MODE 1:INK 1,26:INK 3,13,26 590 FOR k=0 TO 360, {KF3
3,%16,%A1 ,&C3 {BP3} |: INK 0,0:BORDER 7:PAPER O:PEN 1 600 ORIGIN 200,200 {PI3
80 DATA &%1C,&Al1,%C3,%2F,%A1,%C3 :CLS tPA3| 510 PLOT 0,0 £BN3
+&IE &AL ,&52,%45,8D6,%43,&52,%4 300 REM 123456789012345678901 620 DRAW c (k) ,d(h),1 {GG3
1,%43,%CB, %45 {FO} |2345678901234567890 {JL3| 630 PLOT 0,0 AP}
90 DATA %A4D,%50,&54 ,%D7,%57 ,%41 310 IREV:PRINT" 16 R 640 ORIGIN 400,200 {PG2
+&49,4D4 ,858, %4F ,4D2, %41 ,&4E ,&C SX BEFEHLE "33 IREV {BP}| 650 DRAW c(k) ,d (k) ,3 {LAZ
4 ,%4F ,&D2 ,&4E {HH> |320 PRINT: {NC}| 660 PLOT 0,0 {AD}
100 DATA &4F ,&52,%CD,%43,855,%5 330 PRINT" (C) BRY ABC &70 NEXT {oL3
2,53 ,%AF J4D2 ,&4F ;%46 ,%4C6,%46 % =500 e {BF2}| 680 !BILD2 {IF3
52,%41 ,%4D,&CS {KB} |340 PRINT" -— 1986 690 CLS {GR}
110 DATA &S3,%43,&52,%55,%D0,%5 =1 {I03| 700 PEN 1:PRINT"Dieses ist Bild
- 3,%43,%52,%44 ,%D7 ,%4B, %4F ,&4D , & 350 PRINT {FI} 2 {ID3
DO ,%42,%49,%4C {LM? |360 PRINT" !{REV :setzt "j3:IREV 710 FRINT"Bildschirmspeicher ab
120 DATA %44 ,%R1,%42,%49,%4C,%4 :PRINT"revers";: iREV:PRINT" Mod 16384 {CN3
4,%B2,%48,&4F ,&4D ,%C5,&53,%43,% us"” o {AL}| 720 PRINT"Bitte >TASTEL druecke
48 ,%55,%54 ,%DA {LI3|370 PRINT" !CRACK:einladen gesc n !z IWAIT {HH3
130 DATA &53,%41,%56,%C5,%4C, %4 huetzter Programme" {LM3| 730 LOCATE 1,1 {PD3
F.%41,&C4 ,&CD ,&9C,&BB,&C?,%21 ., & 380 PRINT" (EMPTY:leert den Tas 740 IBILD1 {KH>
01 ,&AC,&36,%C3 {BM} [taturpuffer"” {GK}| 750 PRINT">TASTEL": IWAIT {AG>
140 DATA &23,%11,%B2,%A0,%73,&2 3P0 PRINT" !WAIT :wartet auf Ta 760 LOCATE 1,1 {PP3
3,%72,%CP,%21 ,&45,%AE ,&36,%00,% stendruck” {ND3}| 770 iBILDZ2 {LP3
C9,&CD,&03,%BB {KF3 300 PRINT" IXOR :schaltet auf 780 IWAIT {HNZ
150 DATA &C9,%CD,%18,%BB,%CT7,%3 XOR—Graphi kdarst. (533|788 FPEN 1 CHIZ
E, %17 ,%CD,&5A,&BB,&3E,%01 ,&CD, & 410 PRINT" !AND :schaltet auf 790 FRINT"GENUG DEMONSTRATION J
SA.%BB,%C?,%3E {C1} |aAND-Graphikdarst."” {NE3| ETZT KOENNEN LIP3
160 DATA %17,%CD,%5A,%EB,%3E,%0 420 PRINT" 10R  :schaltet auf 800 PRINT"SIE DIE BEFEHLE SELES
2,%CD,%5A,%BB,&CF , ¥3E , %17 ,%CD , & OR -Graphikdarst. " (EN3| T ANWENDEN 1" - ) (LE?
5A, BB, ¥3E,%03 {10} (430 PRINT" !NORM :schaltet auf 810 IWAIT:MODE 2:L1IST {GM}
170 DATA %CD,%5A,%BE,%CY,%3E,%1 Normale Darstellung"; {EJ3
7 s %CD,&5A,%BB, &3E,%00,%CD,&5A, % 4480 PRINT" !FRAOME:wartet auf St ENDE DES LISTINGS
BB, %C7,%CD,%7B {CK3 [rahlenruecklauf” {Acs :
180 DATA &BB,%C9,%CD,&D0,%BD,%C 450 PRINT" {SCRUP:scrolling auf
9,4CD,%19,%BD ,&C9 , %06 , %03 ,&CD , & waerts" a1z
56 Compube mib 2187 |



Dieses Programm beinhaltet viele
Vorziige von anderen Programmen
dieser Art und noch einige sehr inter-
essante Extras, so z.B. das Formatieren

von einzelnen Tracks, das Kopieren -

oeder Austauschen von einzelnen Sek-
toren, das Setzen von Attributen
(R/O, R/W, $D, $S) und das Wieder-
herstellen von geloschten Program-
men sowie das Wihlen eines beliebi-
gen Users (0-255). Das Programm
wurde absichtlich in BASIC geschrie-
ben, um es jederzeit an spezielle Auf-
gaben anzupassen oder es beliebig zu
erweitern.

Als erstes wird Listing 1 abgetippt und
unter "DSLADER” gespeichert. Li-
sting 2 wird unter “DISCSTAR” gesi-
chert. Zum Starten wird RUN "DS-
LADER” eingegeben. Die REM-
Zeilen miissen nicht mit abgetippt
werden.

Zuerst erscheint eine Informationszei-
le mit dem Inhalt

Discstar 2.1 Format: DATA ONLY
von Drive a auf Drive a

Auf der mittleren Anzeige befindet
sich das gerade verwendete Disketten-
Format. Die rechte Halfte zeigt Ihnen,
in welchem Laufwerk sich die Quell-
und Zieldisketten befinden (besonders
wichtig bei COPY, FORMAT, CAT
und EX; bei den Befehlen UN-
VEIL,CAT und DIR wird das Quell-
Laufwerk angesprochen). Nun zu der
Befehlseingabe. Es werden die Befehle
ohne Komma zwischen Befehl und
Wert(-en) eingegeben. Manche Befehle
konnen nicht im IBM-Format arbei-
ten, da die dafiir benétigte Erfahrung
fehlt. (Wer arbeitet schon im IBM-
Formart?).

Syntax der Befehle:
FORMAT vt-bt<,n>

Formatiert im Format der Disc im
Quelllaufwerk die Diskette im Ziel-
laufwerk von Trach vt bis Track bt. (n
ist ein formatierter Track der einzule-
genden Disc, d.h. es werden die bens-
uigten Werte von Track n gelesen.)

Anm.: Hiermit lassen sich auch die
Spuren 40-41 formatieren und
man hat theoretisch 9%k mehr
Speicher. Aber man braucht
ein paar Pokes, damit das Be-
tricbssystem  diese nutzen
kann.(s.u.) Die CP/M Routine
formatiert nur von Track 0-39.

Besspeel: Format 041 formatiert eine
Disc einschl. Track 40 & 41.

COPY wt-bt, vs-bs<m>

Kopiert von Track vt bis Trach bt und

von Sector vs bis Sector bs. Mit diesem

Befehl kénnen Sie mit unterschiedli-

chem Format arbeiten, d.h. die Quell-

Disc kann ein anderes Format haben

als die Ziel-Disc. Mit diesem Befehl

kann man ohne Probleme zwischen
zwei Formaten iiberspielen. Er be-
riicksichtigt, dafl im DATA ONLY

Format auf dem ersten Track das Di-

rectory steht und im CP/M - VEN-

DOR auf dem Dritten. Da dies aller-

dings zu Komplikationen fiihren

konnte, kann man m auf 1 seten, dann
wird diese Regulierung unterlassen

(z.B. wenn man ganze DATA- auf

VENDOR/CP/M-Discs bzw. umge-

kehrt oder einzelne gezielte Teile ko-

piert). Auch Iifit sich CP/M nachtrig-
lich auf VENDOR - formatierte Dis-
ketten hinzukopieren. Falls die

Tracks O und 1 nicht beschreibbar

sind, lassen diese sich durch "FOR-

MAT?” nachtriglich formatieren. Die

beiden Discs konnen entweder mit ei-

nem oder mit zwei Laufwerken ko-
piert werden.

Beispiel: COPY 0-39,1-9 kopiert eine
mit CP/M-Routine forma-
tierte Disc komplett.
COPY 0-1,1-9 kopiert von
einer CP/M Disc die Sy-
stemspuren  auf  eine

VENDOR-Disc.
UNVEIL’<u2:>n.z"u< h<g>>

Setzt alle Files mit Name n.z., die vor
diesem Befehl auf User u2 liegen, auf
den neuen User u (somit kann man
auch geschiitzte Programme loschen,
wenn u=229), wenn weitere Parame-
ter angegeben auf Hide (h=1) oder
UnHide (h=0) und wenn angegeben
auf geschiitzt (g=1) oder ungeschiitzt
(g=0). Hiermit kann man Files 16-
schen bzw. geloschte wieder herstellen
oder auf einen beliebigen User brin-
gen (0 - 255!). Wildcards gibt es nicht.
Alle ”*” oder ”?” werden einfach weg-
gelassen ("*.%” = .7
Beispiel: UNVEIL ”229:BIN” setzt
alle geldschten Binar-Files
auf User 0, ungeschiitzt und
unhide (geloschte Program-
me ohne Disc-Monitor
’retten’!).

BL bl

Rechnet bl in Track und Sector der
eingelegten Disc um (formatabhingig,
da CP/M und DATA unterschiedli-
che Ergebnisse erzielen). Mit diesem
Befehl kann man den Track und Sek-
tor ausrechnen, auf dem sich ein File
befindet. Gut geeignet, falls man mit
einem Disc-Monitor das File untersu-
chen will.

Beispiel: BL 10 errechnet den track
und Sektor von Block 10 der
eingelegten Disc.

CAT <u>

Es wird der CATalog auf User u auf-
gelistet. u kann zwischen 0 und 255
liegen. Auf User 229 / hex &ES liegen
alle gelsschten Files.

Beispiel: CAT 229 zeigt alle gelosch-
ten Files, welche noch nicht
im Directory iiberschrieben
sind.

DIR

Listet das komplette DIRectory mit
allen Files (auch geldschte), zeigt deren
zustand (z.B. geschiitzt) und gibt In-
formationen iiber linge, Startadresse
und belegte Blocks aus. hierbei sei an-
zumerken, daff es sich bei der Bezeich-
nung "TEIL x” um den Eintrag han-
delt. Ist ein File namlich linger als
16k, dann wird es auf mehrere Eintri-
ge im Directory mit je 16 k verteilt.
Bei ASC,COM und geléschten Files,
sowie bei Eintrigen iiber 1 wird die
untere Zeile mit Startadresse, Runa-
dresse usw. weggelassen, da die Anga-
ben dann nicht mehr stimmen. Falls
man dennoch die untere Zeile bei ge-
I6schten Files haben mochte, mufd
man einfach mit "UNVEIL” diese auf
einen anderen User bringen. Nach ei-
ner vollen Bildschirmseite wird auf ei-
nen Tastendruck gewartet. Driickt
man eine andere Taste als SPACE, so
wird zum Eingabemodus zuriickge-
sprungen, ansonsten wird das Directo-
ry weiter gezeigt.

CLS
L&scht den Bildschirm.
EX vt-bt,vs-bs

Vertauscht auf einer Disc vom track
vt und bt die Sektoren vs-bs (wenn das
Quell- und Ziellaufwerk nicht das glei-
che ist, auch Austausch zwischen zwei
Disketten moglich!).

Beispiel: EX 0-41,1-4 vertauscht Sek-
tor 1 bis 4 der Tracks 0 und
41.

DR vd$-ad$

Setzt Quell- und Ziellaufwerk fest.
vd$ und ad$ konnen nur "A” oder
”B” sein.

Beispiel: DR A-B setzt das Quell-

Laufwerk Drive A und als
Ziel-Laufwerk Drive B fest.

programme.

 DiscStar 2.1

& >” der in Klammern stehende

ausdruck kann ‘wahlweise

eingegeben werden (die

Klammern werden wegge-

lassen!).

nz n ist Name, z ist Zusatz (z.B.

n= DISCSTAR, Z=BAS)

vt,bt konnen Werte zwischen 0 und
41 annehmen;

vs,bs konnen Werte zwischen 1 und 9
annehmen;

bl  kann Werte zwischen 1 und 189
annehmen;

h,g stellen entweder O oder 1 dar
u.u2 Usernummer 0-255

Der Aufbau des Programms:
Zeile Bedeutung
1040

Initialisierung
50-150  Eingabeschleife
170 Befehl: CAT
190-370  Befehl: FORMAT
390-660 Befehl: COPY
680920 Befehl: UNVEIL
940-950 Befehl: CLS
970-1210 Befehl: EX

1230-1280 Befehl: BL

1300-1340 Befehl: DR

1360-1720 Befehl: DIR

1740-1880 SUBroutine von DIR fiir

Fileinformationen
1900-1910 SUBroutine zum Format-
feststellen
1930-2010 SUBroutine fiir Kopfzeile
2020 ERROR- und
BREAK-Aussprungzeile
Nachtrag:

Das Programm wurde auf einem CPC
664 erstellt. Normalerweise diirfte es
beim 464/6128 keine Schwierigkeiten
geben, aufler bei 'DECS$(’. Dieser Be-
fehl muf} beim CPC 464 wegen einem
Systemfehler "DECS$((’ lauten.

Die Variablenliste:

a$,b$ enthilt Eingabe (b$ in Klein-
buchstaben)

aadr Anfangsadresse

bl Block

bl$,bl1$,bI2$ enthalten Tracks

bs bis Sektor

bt bis Track

bu Buffer

dirf Anzahl der DIR-Sectoren

dirs Directory Sektor

dirt Directory Track

dr von Laufwerk

dr2 auf Laufwerk

Compute mip

97



_programme

SCHNEIDER LISTING M l”l.' CHECKSUMMEN

140 DATA S3,45,43,CC,53,45,43,D
v 2.0 3 {GH3
fb Forma?buffer ' 150 DATA 53,49,44,CC,44,84,45,4
fdt formatierter Disc-Track R I R R e 8 {ER}
b P des Disc ::&f:*" [{ao3} :60 DATA 4C,45,D2,46,4F,52,4D,4
; {KC}
fo2 (wie fo) oo 3 {HD3| 170 DATA D4,50,4F,D3,00,00,00,0
fz  speichert Stringposition el o ¥ g PN o EOSB TR e e
h Zihler fiir ‘COPY’ 13 % 2 it i-taie.
[$4:}}
hd Flag fiir versteckt * {0J3 190 DATA AO,AS,DD,7E,00,DF ,A0,A
hs Hilfsvariabl 14 ‘# Geschrieben im Sept. ‘86 5 €arP}
s svariable von: # . {OH}| 200 DATA C9,FE,04,C0,21,66,C6,2
hv Hilfsvariable 15 % Peter Woelflick 2 a3
hw Hilfsvariable ed * . €MH3| 210 DATA AO,AS,DD, 66,03 ,DD,6E,0 L=
= 50 A . : ~Brecht— 2 B3}
,i2  Position eines Zeichens im r 80 @ {CF3| 220 DATA DD,56,04,DD,4E,06,06,0
String 17 = 8500 Nuernberg 50 o <MB}
. s . *
: Zihlvariable s DI h e <1B (2)30 DATA 1E,00,DD,7E,00,FE,01,2 A
kz  Zihler e * {DA3| 240 DATA 01,1C,DF,A0,AS5,C?,FE,C
3 : o 4 <FI3
laenge Linge des Files * {6L3}| 250 DATA €CO,3E,07,32,A2,A5,21,4
ladr Ladeadresse P R e Yy E @wiy
. : ERARREARE {CD3| 260 DATA C&,22,A0,AS,18,D4,FE,0
m  Flag fiir Trackversatz ein/aus o RERTRY EAsor e I T L
n$  Name 40 FOR adr=%ASA0 TO &A&S0:READ 270 DATA CO,21,5D,C5,22,A0,AS5,D
ot Nummer des Eintrags im Di- as$:a=VAL ("&"+a$) :POKE adr,a:ps= D : {1A}
s, ps+a:NEXT {DJ}| 280 DATA SE,00,18,DE,FE,03,C0,2
! 50 IF ps<>20706 THEN PRINT"Fehl 1 Ko}
ot$  (wieot) er";ST?P ELSE CALL &ASA0:RUN"di e gvo DATA 52,C6,22,A0,A5,C3,FA,A
ruefs Priifsumme v. Filekopf und SEstar NI
P Flao fiir ASCILFile P 100 DATA 00,00,07,01,AC,AS,21,D 300 DATA FE,02,C0,21,63,07,22,A
A5 E D INP2| O BI
pz  Hilfsvariable 110 DATA A5,C3,D1,BC,CO0,AS,C3,F 310 DATA AS,DD,SE,00,DD,556,02,1
UNad 1 NI B {AN)
radr R acesse K 120 DATA AS5,C3,16,A56,C3,26,A6,C 320 DATA C1 @I
rw  Flag fiir schreibgeschiitzt 3 ¢BI3}
sec  augenbl. Sektor 130 DATA E1,A5,C3,34,A6,03,40,A ENDE DES LISTINGS
& e}
t  augenbl Track
t$,t18,:26 Namen des/der Files bei 250 #h=%337A: iPOS,fdt,dr APy
. 270 1SIDL,dr:FOR hw=0 TO 3:POKE
top alter Himem | fb+hw,PEEK(&BE4F+hw) :NEXT ooz
b vertibale Clarstinaachiin SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN™ | 580 fb=fb+4:NEXT: fb=83374 BN3
2.0 290 IF PEEK(fb+2)=1+fo THEN 310
vs von Sektor ELSE fb=fb+4 wos
%t won Track (10 ON ERROR GOTO 2020:MODE 2:DE 300 IF fb<&3I7A+L28 THEN 290 EL
3 ) FINT a,c-z:top!=HIMEM KI} gE PRINT"Fehler":GOTO 40 (EAY
z  Zahlervariable goq:“;::?(Rz ;gfgg;gé: l;l €16) 3 INK XA 310 PRINT"Die zu formatierende
i b ’ Di inl ":CALL &BBO& €113
zb Zwischenbutfer 30 bu=t339F: fb=4337A:zb=bu+&A00 {ND3}| 220 FOR teot TO bE KG?
40 GOSUB 1900:0N BREAK GOSUB 20 330 FOR j=0 TO B:POKE fbt4xj,t:
Die oben beim Befehl FORMAT an- 20 . €ADY NExT €16}
gesprochenen Pokes, welche den Disc- 2‘)’ ‘2-125 INPUT®>",a$:b$=LOWERS (a cary| 380 LOCATE 1,24:PRINT"Formattin
: s, wel . o WAGTRS (£) s {013
speicher um Sk erhoht, sind folgende: 60 IF LEFTS(b$,3)="cat"THEN 170 (PA3 gs;r?:gknil?f;:::t.fb.drz @
POKE fl1%24,255 Tog LEFT#MS,60="format "THEN | 360 NEXT:1SECL,1+f0,0,bu,0 CFP)
% = 370 GOTO 40 L2
y 80 IF LEFT$(b$,4)="copy"THEN 39 380 ‘xxx COPY <DD?
um das Login anzuschalten und o 5 {KN}| 390 GOSUB 1900:FOR hw=6 TO LEN(
90 IF LEFT$(b$,&)="unveil "THEN as) aH
£80 {AB3}| 400 IF MID${a$,hw,1)<>","THEN 4
ﬁ%KLE fw,PEEK(f11%256 + Laufw.) 100 IF LEFT$(b$,3)="cls"THEN 94 20 - FoLs - CHND
s A AUIW, 0 LIN3| 410 z=z+1:€z (2)=hw caH}
+9 » 110 IF LEFT$(b$,2)="ex"THEN 970 {II}| 420 NEXT:IF z=0 THEN 150 (FF3
) ] 120 IF LEFT$(b$,2)="bl1"THEN 123 430 IF z=1 THEN fz(2)=LEN(a$) I
um die Kapazitit um 9 zu erhéhen, o {DN}| 440 IF z=2 THEN m=VAL (MIDS$(a$,f
130 IF LEFT$(b$,2)="dr"THEN 130 z(2)+1)) DI}
9 5 . o iz i= womny . =0 THEN
WObel LAUFW :lCh aus Dnvenum- 140 IF LEFTS(b$.3)="dir“THEN 13 4?20‘ INSTR(a%, ):IF i CIK3
= mer (A:O/B=1) 64 +5 zusamme.n- 60 o : {NL3| 440 vt=VAL (MID$ (a$,6)) COP}
setzt. fl1 ist 150 IF b$=""THEN 50 ELSE PRINT 470 bt=VAL (MID$(a$,i+1,fz(1)-i)
PEEK(8BFE42)+PEEK(&BE43)*256. f;gbf;EETg;O ?:;3; ) LIE3
480 i2=INSTR(fz (1)+1,a%,"-") {BO3
7 beadhiten st i vor Pingabadie 170 POKE &A701,VAL (MID$(a$,4))M 490 IF i2=0 THEN 150 w13
Pokes ;ICAT der DIR 0D 256:CAT:GOTO 50 (0A}| 500 vs=VAL (MID$(a$,fz (1)+1)) {1A3
ser Pokes einm oder DIR ge- 180 ‘®xx FORMAT {EH}| 510 bs=VAL (MID$(a$,i2+1)) INEZ
macht werden muff, um sonstige Wer- 190 i=INSTR(B,a%$,"-"):IF i=0 TH 520 f=fz (2)+1i:fo2=fo: |DFEHLER,0 (CC}
te an die Diskette anzupassen. Aufler- EN 150 {BI}| 530 FOR t=vt TO bt:LOCATE 1,25:
dem mufl man, wenn man das ‘23‘:8 ;:=32t::m“a‘v_9” (CF}| PRINT"Orginal einlegen”; <oo3
. . = + =
o .
Discformat wechselt oder Disketten, bt Eho m‘f‘a*slt“’ L {EA}| 540 CALL %BBO&3h=S1WHILE t+hd>bt
: > ‘Eine formatierte Disc sh=h-1: WEND {FM3
?“CHNI.C;{E aulf_m“k, 40{1‘:} me“_" einlegen":CALL %BR0&:GOSUB 190 550 bu=%339E:FOR ht=t TO t+h:LO0
IS, CaS L OpHLEIHSCIALEN I o {FG}| CATE 1,24:PRINT"Read Track "+ST
230 i=INSTR(B,a$,","):IF i=0 TH * | R$(ht)"  “:FOR s=vs TO bs B2
POKE fl1+24,0 EN fdt=0:G0TO 250 {GL} 560 !SECL,s+fo2,ht,bu,dr:bu=bu+
240 fdt=VAL (MID$ (a$,i+1))MDD 41 {CH} %200 €cs



370 NEXT:NEXT

580 FRINT"Kopie einlegen "3:CA
LL &BBO&: IF t=vt THEN GOSUB 190
0

590 IF m THEN hw=0:G0OT0O 630

600 IF fo=%40 AND fo2=%C0 THEM
hw=-2

610 IF fo2=%40 AND fo=%CO THEN
hw=2

620 IF fo2=fo THEN hw=0

630 bu=&339E:FOR ht=t TO t+h:LO
CATE 1,24:PRINT"Write Track”+ST
R&((ht-hw)) " ":FOR s=vs TO bs
640 ISECS,s+fo,ht-hw,bu,dr2:bu=
bu+%200

650 NEXT:NEXT:t=ht—-1:NEXT

&60 GOTO 30

670 “##% UNVEIL

680 i=INSTR(&6,a$,CHR$(34)):1IF i
=0 THEN 150 ELSE i=i+1

690 i2=INSTR(i ,a$,CHR$(34)):IF
i2=0 THEN 150

700 i3=INSTR(i,a$,":"):IF i3>0
THEN user2=VAL (MID$(a$,i)):i=i3
+1

710 t$= UPPERS(HIDS(as,x,lz—x))-
i=INSTR(t$,"."):kz=0:IF i THEN
720 ELSE 730

720 t2$=MID$(t$,i+1,3):t1$=LEFT
$(t$,i-1):607T0 740

730 t1$=LEFT$(t$,8):t2¢=""

740 GOSUB 1900:IF fo=%40 THEN d
irt=2

750 FOR dirs=fo+1 TO fo+4:!SECL
sdirs,dirt,bu,dr

760 kz=0:FOR hw=i2+1 TO LEN(a$)
770 IF MID$(a$,hw,1)=","THEN kz
=kz+1:k (kz)=hw+l

780 NEXT:user=VAL (MID$(a$,i2+2)
) erw=0:hd=0

790 IF kz>1 THEN IF MID$(a$,k(2
)y 1)="1"THEN rw=1

BOO IF kz2>2 THEN IF MID$(a$,k(3
), 1)="1"THEN hd=1

Blo FOR hw=bu TO bu+511 STEP &2
0

820 FOR hv=hw+l TO hw+li:n$=n$+
CHR$ (FEEK (hv)AND 127) : NEXT

830 IF n$="eeeceeeeeeses"THEN 920
840 IF NOT(LEFT$(n$,LEN(t1$))=t
1%AND MID$(n$,9,LEN(L2$))=t2$)T
HEN 920

850 IF PEEK(hw)<>user2 AND i3>0
THEN 2920

860 POKE hw,user:IF hd=1 THEN P
OKE hw+10,PEEK (hw+i10)OR 128

870 IF hd=0 THEN POKE hw+10,PEE

K(hw+10)AND 127

880 IF rw=1 THEN FOR hv=hwti TO
hw+9: POKE hv,PEEK(hv)OR 128:NE
XT

890 IF rw=0 THEN FOR hv=hw+i TO
hw+9: POKE hv,PEEK(hv)AND 127:N

EXT

900 IF rw=1 THEN POKE hw+i1i,PEE

K{hw+11)0OR 128

910 IF rw=0 THEN POKE hw+11,PEE

K{hw+11)AND 127

920 n$="":NEXT: {SECS,dirs,dirt,

bu,dr:NEXT:GOTO 40

P30 “#xx CLS

940 GOSUR 1930

7?50 GOTO S0

P60 “#ux EX

970 GOSUB 1900:FOR hw=3 TO LEN(

a¥$)

980

000

990 z=z+li:fz (z)=hw

1000 NEXT:IF 2z=0 THEN 150

1010 IF z=1 THEN ¥z (2)=LEN(a$)
1020 i=INSTR(a$,"-"):IF i=0 THE

‘N 150

1030 vt=VAL (MID$(a$,3))

1040 POKE %9100,FPEEK(&9106) :POK
E &7101,FPEEK (%?1053)

1050 iz2= INSTR(fz(l)+1,a$," i) )
1060 IF i2=0 THEN 1S5S0

IF MID$(a$,hw,1)<>" ,"THEN 1

{EP}
{0OD3
{PL}
{PO}
{CL>»
{FL}
{AC3
{CE?}
{EO2
{CAz
{AH}
{MK}

{113

{PH?

{HO3

{LF}
{GB}

Lam:

{KF2}
{MB}

{NH>
{CH?
{AHZ
{PK3
{EA3
€0J3
{HK>
{LN)
{HC?}
{EI>

{KC>

{0B>

{Im3
{HC}
{KI3

{FG3
{BI}
{MAd
{EC?
{FH2

INC3

{oc
{NI2
{LE]
{PB]

kP2
{Icy

{CF2
(LAS
KA

1070 vs=VAL (MID$(a$,fz(1)+1))

1080 bs=VAL (MID$(a$,i2+1))

1090 f=fz(2)+1

1100 bu=%&339E

1110 LOCATE 1,24:PRINT"Read Tra

ck"+STR$(vt) :FOR s=vs TO bs
1120 (SECL,s+fo,vt,bu,dr:bu=bu+

%200

1130 NEXT

1140 LOCATE 1,24:FRINT"Read Tra

ck"+STR$(bt):FOR s=vs TO bs
1150 (SECL,s+fo,vt, bu,er:bu—hu

+%200

1160 NEXT

1170 bu=&339E:LOCATE 1,24:PRINT
"Save Track"+STR$(bt):FOR s=vs

TO bs

1180 {SECS,s+fo,bt,bu,dr:bu=bu+

&200Q

1190 NEXT:LOCATE 1,24:PRINT"Sav

e Track"+STR$(vt):FOR s=vs TO b

s
1200

+&200
1210 NEXT:GOTO 40-

1220 “#%» BL

1230 bl=VAL (MID$(a%$,3)):IF bl<O
OR b1>18%9 THEN 40 ELSE bl=bl#2
—1

1240 IF fo=%40 THEN sec=(bl MOD
F)+iztr=(bl\9)+2

1250 IF fo=%C0 THEN sec=(bl MOD
Fy+1istr=bl\?

1260 IF fo<>%CO AND fo<>%40 THE
N PRINT"Disc Format Error":GOTO
40

1270 PRINT"Sektor:"+S5TR$(sec):P
RINT"Track: "+STR$(tr)

1280 CALL &BB0&4:GOTO S50

1290 “##% DR

1300 i=INSTR(3,a$,"—
HEN 150

1310 dr2=(ASC(MID$(a$,i+1))-65)
MOD 2
1320
2
1330
1340

{SECS, s+f0,vt ,bu,dr2: bu=bu

"):IF i=0 T

dr=(ASC(MID% (a%,4))-65)MOD

60SUB 1930

60TO S0

1350 ‘##% DIR

1360 dirt=0:dirs=0:dirf=0:z=0:n
$="":bl=0:user=0:o0t=0:zs$="":1a
enge=0:bl$=""

1370 GOSUB 1900:bu=%&33FE

1380 MODE 2:dirs=fo:IF fo=%40 T
HEN dirt=2

1390 IF fo=%CO THEN dirt=0

1400 IF fo=0 THEN PRINT"Leider
nicht lesbar":G0OTO 40
1410 FOR dirf=0 TO 3:dirs
1

1420 ISECL,dirs,dirt,bu,dr:hs=0

=dirs+

1430 FOR hw=bu TO bu+511 STEP &
20 "

1440 GOTO 1740

1450 hs=hs+1:FOR hv=hw+1 TO hw+
11 :

1460 n$=n$+CHR$ (PEEK(hv)AND 127
)

1470 NEXT-nS-LEFT$(n$ 8)+". "+MI1
D$(n$,9)

1480 FDR hv=hw+&10 TO hw+&1F
1490 bl=PEEK(hv):IF bl>0 THEN z
=z+1:bl (z)=bl

1500 NEXT:FOR hv=1 TO z:bl$=bls$
+" "+HEX$ (bl (hv) ,2) : NEXT

1510 bl1$=LEFT$(bl$,24):bl12$=MI
D$(bl%$,25)

1520 user=PEEK {hw) :1aenge=PEEK(
15+hw)

1530 ot=PEEK{12+hw) :ot$="TEIL"+
STR$ (ot+1)

1540 v=VPOS(#0):FOR hv=1 TO 12:
IF ASC(MIDF(n$,hv,1))<32 THEN 1
&80

1550 NEXT

1560 LOCATE 1,v:PRINT CHR$(133)

+n$+CHR$(13B) jen$="" -

{ED}
{PC3
{PGB3>
{CN3
{PH}

CINZ
{BH>

{ImM3
{BD}
{BC}
{IK?

{LM3

{0J3
{MC3>
{NP3
{ANZ
{KE}
{KC2}

{BG}

{NO3
{NL3
{LP>
{PA}
{BC3>
{GP3
{OH3
{oc>

{PN3
{GK3>

{IC3
{DG>

{6K}
K12

{KC2>

{MI3
{PI3}

{AF}
{OM>

{CC3>
{KF3

{CG¥
{LBY

{KB}
{BK>
{AD3
s
{DH3}

{BD>
{BN2

{GD3

1570 LLOCATE 1,v+1:PRINT STRINGS
(14 ,CHR$(131))3

1580 1L.OCATE 18,v:PRINT ots$;
1590 LOCATE 28,v:PRINT zs$j§
1600 LOCATE 38,v:PRINT“USER "HE
X#¥{user,2);

1610 LDCATE 49,v:PRINT"Blocks "

blis

1620 v=VPOS (#0)

1630 LOCATE S56,v:PRINT bl2€$:v=v

+13 IF ot<>0 -OR user=229 OR prue

fs!>0 THEN PRINT:GOTO 1680

1640 LOCATE 2,v:PRINT"Anfadr."D

ECt(aadr !, "###3#8");

1650 LOCATE 18,v:PRINT"RUNadr.
"DECS$ (radr !, "#####") 3

1660 LOCATE 35,v:PRINT"Records
"HEX#(laenge,2);

1670 LOCATE 49,v:PRINT"Laenge "
sDEC$(ladr !, ,"######")" Byte /
"DEC$ (INT((ladr!+128)/1024)+1,
“#3#")" kByte"

1680 PRINT" "STRING$(78,"-"):IF
VPOS (#0) >21 THEN LOCATE 36,25:

PRINT"<TASTE>"3 :WHILE n$="":n$=
INKEY$: WEND: IF n$<>" "THEN 40 E

LSE CLS

1690 z=0:n%¥="":bl=0:user=0:o0t=0
szs$="":1aenge=0:bl$="":NEXT
1700 IF hs=0 THEN dirf=4

1710 NEXT

1720 LOCATE 36,25:PRINT"<TASTE>
"3 :CALL &BBO&4:CLS:GOTO 40

1730 ‘Sub -Dir-

1740 IF PEEK(hw+9)>127 THEN zs$

="R/0 “ELSE zs$="R/W "

1750 IF PEEK(hw+10)>127 THEN 2zs

$=2s$+"$5"ELSE zs$=zs$+"$D"
1760 IF PEEK(hw+16)=229 THEN 18

S0

1770 sec=(PEEK (hw+16)#2)MOD 9+1
1780 track=(PEEK(hw+1&)#2)\9:IF
fo=64 THEN track=track+2

1790 ISECL ,sec+fo,track,zb,dr
1800 pruefs!=0:FOR pz=1 TO &b:p

ruefs!=pruefs!+PEEK (pz+zb) :NEXT
1810 IF pruefs!<{>(PEEK(zb+&7)+P
EEK(zb+68) #256) THEN pruefs'!=1 E
LSE pruefs!=0

1820 aadr !=PEEK(zb+22) #256+PEEK
{(zb+21)

1830 1adr !=PEEK (zb+25) #254+PEEK
(zb+24)

1840 radr !=PEEK (zb+27) #25&6+PEEK
(zb+26) 3 IF radr!=0 THEN radr'=a
adr!

1850 pz=0:FOR h#=16 TO 3l:pz=pz
+PEEK (hw+hf) : NEXT

1860 IF pz<>34664 THEN 1450

1870 IF hw<bu+S512- &20 THEN hu—h
w+&20: GOTO 1850

1880 GOTO 1700

1890 'Sub Format feststellen
1900 !DFEHLER,1:WINDOW#0,1,80,2
0,20:PEN O: {DIR

1910 fo=PEEK(&ABFF)—1:FPEN 1:i{DF
EHLER,0: GOSUB 1930: RETURN

1920 ‘Sub Kopfzeile

1930 MODE 2:LOCATE S53,1:PRINT"v
on DRIVE"3:LOCATE 68,1:PRINT"au
f DRIVE";

1940 LOCATE 63,1:PRINT CHR$(&5+
dr) 3 : POKE &A700,dr

1950 LOCATE 78,1:PRINT CHR$ (65+
dr2)s

1960 LOCATE 1,1:PRINT"DiscStar
2:1"

1970 LOCATE 23,1:PRINT"Format :
Unbekannt"+STRING$(9,CHR$(8) )
1980 IF fo=0 THEN PRINT"IBM

1990 IF fo=64 THEN PRINT"CP/M /
VENDOR™

2000 IF fo=192 THEN PRINT"DATA
ONLY™

2010 RETURN

2020 MODE 1:CALL %BCO2:MEMORY t
op!:PEN 1:{USER,0O: {A:PRINT"Disc
Star 2.1 beendet

programme._

{BD3
{LG>
{FE3
M3
{RJ>
{LM3
{1D>
{HO>
{EE>

L2

{NO3}

{BEZ
{MI3
{NF3
{aP3

{0B>
{BF}

{PD3
{PA}

{KI}
{EM3

{NG2
{EF3

{Jcz

{BA}
{K62}

{JE}

{FA3

{OP3
{BK}

{BD?
{012
{NC3>
{AP}
{AB}
{6M2
{6L3
{IC}
{FA}
{BL}
{HO>
{GF2}
{BE}
£AC3
{AD3

{GE}
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Biete
Hardware

kkkkkokokkskokskskkkkkk
% *** Fiir C16/116/PLUS 4 *** %
% 3+ 1 Software in C16/116 *
& 198 DM
% 3+ 1 Dito in Deutsch 248 DM 3
% Umbauset C16/116 64K 50 DM *k
% Umbau C16/116 64K m. Gar. %

%k 100 DM 3
% LOGO fir C64 159 DM: *
% Jetzt . 49,50 DM 3
% Elektronic Datasette *
sk nur 98,50 DM %
% Elektronik-Technik-Peters ¥
% Tannenweg 9, *
% 2351 Trappenkamp *
kskkokkoskskkskskokskskkskokk

Verkaufe fast neuen C-16 + Datasette
+ 2 Bicher + Joystick + rund 20 Pro-
gramme fir 400,- DM. Mehr Informa-
tion: Tel. 0751/92972

Schenke kostenios dazu ZX-81 +
16K + 20 Programme.

Verkaufe C-116 mit Datasette
Handbuch und Basiclernkassette fiir
85,- DM ca. 10 Monate alt.

Tel. 05924/1279.

_kleinanzeigen

C16 umschaltbar auf 64K mit der Data-
sette und Datenmithorgerét, viele Spie-
le und Programme dazu, alles wie neu
aus 1986! VB: 199,- DM

Boye, Tel.: 04522/4134

C16/116 RAM-Umbau 64 KBYTE
in 1. Tag fir 100 DM nur bei mir
kostenl. Durchs. auch Reparatur
*** beim Computerfachmann ***
Noch Fragen? Freiumschlag an:
Elektronik-Technik-Peters
Tannenweg 9, 2351 Trappenkamp

Verkaufe C-16 mit Datasette und ein
TOP-GAME, Intern. Karate um 250 DM
(C16 2 Monate alt)

Tel.: 06541/407 Austria (Martin ver-
langen!)

sk 3k sk sk sk ok ok ok ok sk ok skoske sk sk sk
% Fiir C16/116/Plus 4 Preiswert
% Turbotape Super (64K) 19,50 DM 3k
% Elektronik Datasette 98,50 DM 3k
% 3+ 1 Software Englisch ES
* 198,00 DM *
% 3+ 1 Software Deutsch *
*

% Elektronik-Technik-Peters *
% Tannenweg 9, g *
% 2351 Trappenkamp *
fkckokkokskskokskokskkkokksk

* Kleinanzeigen * Kleinanzeigen * Kleinanzeigen

COMMODORE VC-20 zu verkaufen +
25 Modulspielen und 75 auf Cassette.
Spiele auch einzeln erhdltiich. Tel.
0251/788451.

kkkkkkskskkkkkkkkkk
% + +Achtung, Achtung!+ + *
% Verkaufe CPC 464, komplett mit s
% Handbuch, Democassette und %
% weiteren Programmen. Fast neu-
% wertig, fur nur 500,- DM. Bitte %
% schreiben Sie an: *
% Giinter Seebauer, Sportplatz 12, s
% 8852 Bayerdilling, %k
% Tel.: 09002/3840 *
sk sk sk ok sk ok sk sk sk sk ok skosk skosk skosk

Verkaufe C16 + Hand u. Lehrbuch +
Datasette + 9 Spiele , Gesamtpreis
270 DM, Neuwert 480 DM

Anfragen: Michael Schulz,

Tel.: 02101/273420

PLUS/4 + Floppy + Datasette + In-
terface Neu! Preis: VB. Auch ein-
zeln!!! Zuschriften an:

Frank Reichmann, Kirschenstr. 21,
5309 Meckenheim, Tel.: 02225/3716

Turbo-PC’s, 4 MgH-8 MgH umsch.,
ohne Schneider-Macken zum Toppreis.
Infos anfordern: 0561/772408

CPU 464/664

Suche und tausche Software. Verkaufe
Steve D. Smooker, Macadam Bummer
a 20,- DM. Suche Dragons Cair usw.
Michael Schlitt, Fasanenweg 1, 4459
Uelsen.

Suche Druckknopf fir MPS-802 oder
defekten Drucker MPS-802. Zahle Gut.
Compliliere  Basic-Programme  mit
Austro-Speeder CCA. 3 - 10mal schnel-
ler, gegen geringen Kostenbeitrag. An-
fragen und  Information unter
09353/3864. .
Ps. Tausche C-16-Plus/4 Programme
auf Diskette!!!

C-64 Besitzer sucht gebrauchte
Floppy 1541! ]

Da finaziell sehr am Ende, bitte Preise
bis 30,- DM. 0991/25129, nach Roland
fragen!!!

Ich suche einen gebrauchten Curran-
Microspeech-Sprachsyntesizer. Nur
mit Anleitung ! Angebote an: R. Buck,
Paukengasse 2, 7900 Uim.

Suche noch guterhaltenen C-64 mit
Floppy. Zahle bis 600 DM. Tel.:
06541/497 Austria (Martin verlangen)
Martin Sommerbichler,

Hotel Tirolerhof, A-5754 Hinterglemm

r HILEE 11 vo+"
Suche C-16 + 64K Programme

Nur Diskette !!!

An: Hubert Miihibacher, Plattenberg 3,
8221 Waging, Tel.: 08681/772

Wir haben die Software, die Sie suchen! )
Commodore 64/128 Commodore 16/116/PLUS 4
Kassette Diskette Kassette
Alleykat 29,95 DM 38,95 DM ACE 32,00 DM
Die Erbschaft 68,95 DM 78,95 DM ACE (+64K) 34,95 DM
Eis & Feuer 68,95 DM Bandits at Zero 14,95 DM
Hapker ] 38,95 DM 54,95 DM Bomb Jack 29,00 DM
nght Games 38,95DM 38,95 DM Classics Il . 32.95 DM
- 1942 . 32,95DM 44,95 DM : ; ;
So bestellen Sie: i 34,95 DM g_or;:put?(r-un (10 Spiele) 32,95 Dm
Room 10 2995 DM inders eeper; 9,95 D
Der Mindestbestellwert von Software Sanxion 32,95 DM Formula One Sim. 9,95 DM
liegt bei 15.00 DM! Super Cycle 32.95DM 44,95 DM Frank Bruno's _Boxmg 25,00 DM
. ¢ Ghosts’n’Goblins 29,00 DM
Sie kdnnen das Geld in bar oder per o ks G-Man 9,95 DM
Thrust 9,95 DM B i
Schecklhrerschriftlichen Bestellung Trinity : 98,95 International Karate 19,95 DM
beilegen. Vera Cruz 48,95 DM 58,95 DM Jack Attack (Modul) 14,95 DM
. Vietnam 32,95 DM 44,95 DM Kikstart 9,95 DM
Ee'o S\IG?pnFa)hme-Xersand werden Way of the Expl. Fist Il 32,95 DM Matrix/Laser Zone 29,00 DM
0 Ur Porto-Kosten erhoben. World Games 32,95DM 4495DM  Monty on the Run 9,95 DM
Auslandsbestellungen werden nur . : Paint Box 25,00 DM
per Vorauskasse entgegengenom- Schneider CPC (464, 664, 6128) Pod 9,95 DM
men! Kassette Diskette (P)ﬁ;{:f: ESX?() gg'gg gm
H : . Eden Blues 32,95 DM 44,95 DM T )
anl Unsere Telefoneaindwoahentags | | 220k e Nipper 32950M s2esDM © TONE iy
; Con ) g Space Pilot 19,95 DM
ab 9.30 Uhr fir Sie zu erreichen! by oy :
: enclchen: Star Strike Il 32,95 DM Speed King 9,95 DM
Tarzan 32,95DM 44,95 DM ¥ex: manager fglsk)) gg.gg gm
SOFTWARE-VERSAND | | S N ;
Tomahawk 32,95 DM 48,95 DM Trail Blazer 19,95 DM
Utchimata 32,95 DM 44,95 DM Winter Olympiade 29,00 DM
ANggsE#;gﬁaggER Winter Games 32,95 DM 54,95 DM Yie Ar Kung-Fu 29,00 DM
D-4290 BOCHOLT 5 Fordern Sie kostenloses Informationsmaterial iberunser Liefer-Programm firfolgende
= (028 71) 183088 Computer an: COMMODORE 64/128, COMMODORE 16/116/PLUS 4, SCHNEIDER 464/
= ( ) 664, ATARI 130XE/260ST/520ST/800XL, SINCLAIR SPECTRUM und-MSX.
Bitte geben Sie immer Ihren Computertyp an!
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(1) Cass. Disk 618Mu:4 Disk Cass.
Go for Gold 1490 2490 iedene Programme auf Lager ab 990
Yie ar Kung Fu 32.- 39- ACE (Aur Combal Emula(or) (Plusd) 49— 42—
Pub Games 39~ f‘SJ Games 1 (3 Spiele) 49.- 32—
Alleykat 36.— 49.— e y (Plus4) 39—
Paperboy 36.- 54.- Bridgehead (Plus4) 39.-
Shanghai 54.— Saboteur (Plus4) 39—
Movie Monster 34— 54.- Scooby Doo 32— Dangerzone 990
VIZAWRITE neuer Preis 98.— Grandmaster 32— Into the Deep 990
Bounder/Planet Search  29.— Tornedu Alley 9.90
The Last V8 24.90 Fighting Warriors 24—  G-Man 9,90
Thai Boxing 49— Space 2 19—  Prospector Pete 9,90
F nanzbuchhattun 198, — Aardvark 19.—  Harvey Headbanger 9,90
CLASSIC (Deutsch) neuver Preis 298.-
:'ﬂll!l 109, Vorsichl!
dewss o Darnss B9-  Toneo TAPE + AZMTH r'”&%“'“z&“ﬁﬁ""“"’""“‘”‘
anghai .~
ﬁnangzbuchhahung . 198~ Siehe auch Tes( in COMPUTE MIT DM 29.90
VIZAWRITE AMIGA neuer Preis 498.— Mindestbesteliwert DM 30,—
A 3000 Hannover 1 an S
‘ 7 I: Z A An der Tiefenriede 27 sofort CSJ NEWS anfordern
A Tel.: Service 0511/886383 bitte Computertyp angeben
SOFTWARE CSJ COMPUTERSOFT JONIGK  Héndleranfragen erwiinscht

Plus 4: Suche Speichererweiterung
zum Selbstbau. Wer kann helfen?
Biete Hard- und Software fiir C-16 und
Plus 4. Tel.: 04209/5390

Suche zuverldssigen Tauschpartner,
100 %ige Antwort an:

Christian Doeres, Fridrichstr. 5d, 5550
Bernkastel-Kues

* * * Hallo C-16 Freunde * * *

Wir suchen noch Mitglieder fiir unseren
C-16 Spitzenclub!

Info bei: Markus Schaper

Muldeweg 7, 3300 Braunschweig

Wer tauscht Software fiir CPC 464,
kaufe auch billige Spiele. Mit Liste an:
Jorg Artischewski, llsenburgerstr. 56b,
3388 Bad Harzburg
Antworte garantiert!

*** GroBter C16/116/+4 Club ***
Biete einen tollen Service u.a.
Fachzeitschrift auf Datentréger.
Informationen gegen 1,30 Porto!
Hacker, Im Wingert 10, 5440 Mayen 14

Hallo 4132 Kali (Richtig gehort)
Suche C16/116 und Plus 4 Anwender
im Raum Lintfort, zwecks Software- u
Informationsaustausch.

Detlef Hoppe ab 21 Uhr: 02842/5847

C16/116/ + 4-Anwender und Einsteiger
Endlich ein Club speziell fur uns.
Kostenlose Informationen bei:

hrc e.V., Laschinsky, Bauerland 15,
4800 Bielefeld 1

Fiir C16/116/Plus 4 kostenlos !
Infos-Tips-Angebote-Umbauten
*** vom Computerfachmann ***
Erweiterungen + Reparaturen
Noch Fragen ? Freiumschlag an:
Elektronik-Technik-Peters
Tannenweg 9, 2351 Trappenkamp

Plus 4: Deutsche Schreibmaschinen-
tastatur mit allen Umlauten und Son-
derzeichen auf E-PROM. Einfacher
Austausch. In allen Betriebsarten be-
nutzbar. Tel.: 04209/53390

sk 3k sk ok sk ok ok sk ok skosk sk sk sk sksk
% WER SUCHT %
% VC-20 intern + 19 Compute %
% 60,- DM *
% Tastatur (einwandfrei) 90,- DM 3k

% Netzgerat VB 50,- DM %
% Platine (defekt) VB 60,- DM *
% Datasette 1530 50,- DM %
% 32 KB Erw. +Prg 110,- DM *x

%
07822/19768. Vielen Dank! *

% Tel.:

% PS: Ralf zahlt auch Porto *
sk ok 3k 3k 3k 3k 3k sk ok sk ok 3k 3k %k kK k
sk sk 3k 3k sk ok ok sk ok ok ok ok sk sk sk sk sk
*DISKETTEN %
% 5 1/4”, 48 tpi, DM 0,99, 2d *
% 31/2”,135 tpi, DM 3,99,1DD

% auch andere, bew. Garantie

% 8057 Eching, Tel:08133/6116

*
%*
% Allg. AUSTRO-AG, Ringstr. 10 %
&
kkkokkokkkkkkkkkkkk

Software

*C16* Games (Topball, Domino, IRA,

Cave, Diggy, Diam, Bacugammon,

om) + Kassette fir 10,- DM + Porto.

info gegen Riickporto bei Horst Meyer,
Overgiinne 89, 4600 Dortmund 30.

Software fiir:

C16/116, C64/128, Spectrum und ZX
81, Atari, Svi 318/328, Laser 110, 210,
310, VZ 200, ab 7,50 DM, Computer
angeben. Kostenlos Info: Firma
Jupitersoft, Hottinger Str. 34b, 8836
Ellingen.

*** C16/116-Grundversion***
Textadventure , (Eigenproduktion)
Werner Barwig - Tape - Nach Lader
Bodelschwinghstr. 19, - Vorkasse -
6418 Hiinfeld 1 - 10-DM-Schein.

klclnanzclgcn

¥k
Commodore C16/116 Plus/4 -
Hardcopy - Hardcopy - Hardcopy

druckt lhre Bildschirmgrafik in max. 60
Sek. auf ca. DIN A4 GréBe aus. Fir 16K
und 64K Version geeignet. Als Kassette
oder Diskette flir nur 19,-DM. Porto per
NN bei: Frank Schmitz, Kurzer Weg 1,
5206 Neunkirchen 2, Tel. 02247/8111.

Achtung! VC-20 Besitzer!
Supersoftware zu  unglaublichen
Preisen! Info kostenios!

X-TRA Datendienst, Colmarer Str. 57,
7000 Stuttgart 40.

Wegen Systemwechsel biete ich
meine Programm-Sammlung an fir
C64, suche Amiga-Programme. Liste
anfordern bei: Jiirgen Klein, Kirtnerstr.
46, 5060 Bergisch Gladbach 2

Biete User-Software fir C16 zu
glnstigen  Preisen. Info  gegen
Rickporto bei: Frank Gustik, Am

Ginsterberg 42, 5110 Alsdorf.

C16/Pius/4! Anwender und Spiel-
programme in groBer Auswahl fir nur
1,- DM/Stiick. Liste gegen Riickporto
bei: Jirgen Roumen, Eichenstr. 49,
4054 Nettetal 1.

Zwei Themen -ein Ereignis: '_hhbg R tmnic

10. Ausstellung fur Funk- und Hobby-Elektronik

MBUTER;
HAU

GO
b

Dortmund
18.

=22.Februar1987

Die umfassende Marktiibersicht fiir Hobby-
Elektroniker und Computeranwender,

klar gegliedert:

In Halle 5 das Angeboit flir CB- und
Amateurfunker, Videospieler, DX-er, Radio-,
Tonband-, Video- und TV-Amateure, fiir
Elektro-Akustik-Bastler und Elektroniker.
Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,

Experimenten, Demonstrationen und vielen

3. Ausstellung
fiir Computer,
Software

und Zubehdr

Tips.

In Halle 6 das Superangebot fiir Computer-
anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung.

Dazu die ,Computer-StraBe” als Aktions-

bereich, der Wettbewerb ,Jugend program-
miert” und die Stdnde der Computerclubs.

Ausstellungsgelande Westfalenhallen Dortmund tiglich 9.00-18.00 Uhr

Compube mib
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- - : = : : : Verkaufe fiir C16/116: 20 Garantierte |
e Top-Spiele auf Kassette u. a. Dame, |
e : - Kniffel, U-Boot usw. Zahlung: Voraus- i
! \ A \ & | i kasse DM 20,-. Nachnahme 24,- DM. I

Bestellung: Telefonisch unter
02773/3411 oder direkt bei Frank Dies-

ner, Industriestr. 48, 6342 Haiger 1;
Nachdem der Tronic-Verlag mit groflem Erfolg eine 64K-Speichererweiterung fiir den C-16/116 in  weitere _Information . unter . Tel,

einer der vorangegangenen Ausgaben von »COMPUTE MIT« angeboten hat, méchten wir auch ~ 02773/3411 ab 16 Uhr. ;
jetzt wieder aufg ein neues Hardware-Angebot hinweisen. Wir planen fiir den Anfang des Jahres  vc-20 Programme vorratig i
1987 den Ausbau einer Speichererweiterung auf 256K-Byte. Dazu miissen wir jedoch von Ihnen Angebotsliste gegen 1,30 DM in Brief-
marken bei der Basic-Programmbiblio-

wissen, ob bei dem User iiberhaupt ein Interesse dafiir vorhanden ist, die Speicherkapazitit des thek, inh. Horst Querfurt, ;
C16/116, C-64 und Plus 4 auf die eines ausgewachsenen Personalcomputers aufzuriisten. Von der ~ Postfach 84 30 42, 4320 Hattingen 14. |

technischen Seite sind alle Probleme gelost, so daf eigentlich sofort mit der Serienproduktion begon-  C1e/116 preiswerte Software i
nen werden konnte. Wir mochten Sie deshalb bitten uns umgehend mitzuteilen, ob und an welcher ~ 17+4, Gliickspiel, Schiffeversenken,
Speichererweiterung Sie interessiert sind. Die genaue Aufstellung der Erweiterungen fiir die einzelnen ngj’ﬁgé,‘? i Lo
Syteme und die entstehenden Kosten konnen Sie der nachfolgenden Gliederung entnehmen: 3260 Rinteln 1. e

c l I I o0 ' Achtung C16/116, Plus/4-User!!!
5 l.' Verkaufe Disc vollgepackt mit 24 Spie-
- 6’ 6 u ger"S'e' u“ 256K‘BY'e len und 9 Anwendungsprogrammen fiir

10,- DM (Poker, Mastermind), Helikop-

als Bausatz ~ ter, (Annon, Kniffel, usw.) Schickt einen i
(Lotungen miissen selbst vorgenommen werden, Bauanleitung und Zubehor wird é?em’s';rsﬁhe'" an:Michiael Grahneis:
geliefert) 223,— DM ; 5551 Monzelfeld und Ihr erhaltet umge-

U 4 hend die Diskette. Tel. 06531/3949

zum Umriisten
Sie senden Thren C Unmnri ine Fi . Plus/4 C16/116
( 1€ senden en Lomputer zum Umrusten an eine rirma em) Super Vokabelprogramm, beliebig vie-
263,— DM le Vokabeln kénnen eingegeben wer- !

den. Kas.: 19,- DM; Dis.: 25,- DM Tel.

(1] 02202/30283 (Tobias). |
CJ4IP Ius 4 u“'geruS'e' u“f 256K‘BY'Q Textedition fiir C16/116 Plus/4

Ein Super-Textverarbeitsungspro-

als Bausatz 173,— DM gramm nur auf Diskette (64K) fiir nur
*  68,- DM (incl. MwSt.) + Porto per NN.
.zum Umriisten 218,— DM Kostenlos Info anfordern bei Firma

Frank Schmitz, Kurzer Weg 1,
5206 Neunkirchen 2, Tel. 02247/8111.

Senden Sie Thre Mitteilung umgehend an folgende Adresse: Assembler fiir C16/116 Plus/4
Ein Komfort-Assembler mit vielen Ex-
tras nur auf Diskette fiir nur 45,- DM (in-

TRONIC-VERLAG GmbH o st o Povio pec ) Kesar = 1

'zer Weg 1, 5206 Neunklrchen 2, Tel.

Hardware-Service SonaTia .

Auch bei Joysoft erhéltlich.

POStfaCh 870 | Original Basic 7.0 Compiler

fiir PC 128 von Data Becker.

3 4 4 O Eschwege | (P)gg;ggl g-g&TiIDe&,'Data Becker fiir

Burk, Tel. 0561/772408

| Bitte senden Sie keine verbindlichen Bestellungen ein. Wir méchten zunichst nur.die Resonanz auf =~ V€-20 Software zu Kleinstpreisen. Ori-
: o y ; ¥ 5 % ginal Steckmodule und Kassetten bis

unser Angebot testen und werden dann zu einem spiteren Zeitpunke in der Zeitschrift "COMPUTE 7y 809 reduzier. Liste gegen 80 P¥.

MIT« ein genaues Angebot und die entsprechenden Bestell-Modalititen bekanntgeben. bei Michael Behle, Stryckweg 48, 3542

Willingen.
900000000000 000000000000000000000000000000000000000000080 : 9

Lern- und Trainingssoftware fiir

Avftriige fir lhre personliche Klemunzelge g e, Gorgmt o4 6000, e
kdnnen Sle mit der Auﬂrugskurie
im Inneniell dleser Ausgube eriellen'

delberg, Tel. 06221-474711/Info anfor- :
dern. 1
**C16/116* * Kfm. Softw., Systemsoft- 1
ware * Userport 24 I/0-Kandle. 4
Info gegen Freiumschlag bei :
Alfred Lémmerzahl, 4100 Duisburg 17,
Saarstr. 85, Tel. 02136/13994.

Spiele * C-16/116/Plus 4 * Spiele

' o . e i Winter Olympiade 24,90
’Blﬂe beachie e R
’ : : e Igomb J?\\lckg ;238 :
Ao ’ 1
Eine VeroHenillchung der Klemanzelgen ey 5% |
‘. - ghqsts ,Sntaerincc)ib:i;/s% zzgl Versan?i‘t'90 1
, e . reise: ; 1
er"0|g'|’ Illll‘ gegen vorkﬂssel ; i : e Comp.Service,PF130%,7913Senden |
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seskoskoskskoskskock ks sk sk sk sk kok ok
ens po waw C-64 Super-Spiele-Paket
* Lt ol i) * C-64 nur auf Disk: Alien, Powerstar,

X Umbau C16/116 64K garant. % Siap, Shot, Phénix, Liebesfilm, Int. | w E m
% Umbauset C16/116 nur 50 DM % Tennis usw. Das Ganze kostet Euch 12
% Turbotape Super (64K) % DM, bei Nachnahme 15 DM. COMPUTERSOFTJONIGK
* nur 19,50 DM % gg::]slzg:g%eurgz, Friedrichstr. 5d, 5550
: E:gﬁt?omk?igtuézce?t en ur 348 DM : Wir haben fiir Sie Uber 150 verschiedene Spiele auf Lager und jeden Tag werden es mehr. 17 varschledene
 nur 950 DM ik e dk o ek koo | Storamns o B okl o Gl o B 2o 1 T e G A
% Floppy 1551 die Reste 389 DM *  * glﬁlhﬂslm-gs (; GfF"(AFlK-CAD i gwg:an-‘;l#r;z B Dk oms . Cass
% LOGO fiir C-64 159 DM, % %k Zeichen- un rafikprogramme un Street (The Newsboy) - 29, obo Knight ,
* nun 4950DM % fir 16K-Version. Ein CAD- % [ §ineel emons (s16kPsy > 2T Ruion 3%
% Elektronik-Technik-Peters % % System (Basissys.) fiir die 64 K- * Mercenary i (Plus4] 39— Booty 9,90
s Tannenweg 9, % % Version. Anwendbar fir tech- % f§ Mercenary Compendium ] D Kidoade 9%
% 2351 Trappenkamp % : ?ische_Zﬁichg:?g:in u.a. Einum- : Sr'a?dnéme{ gj- (RSuzzler 9,90
RkkRkkkkkkkkkkkkk angreicner ehissatz ermég- mior EYonis = unner. i 9.90
% licht einfaches Bearbeiten einer % | JVimbledon 200 Nommioioh s Seiuom Al b0
Franzosisch auf dem C 16/116 % Zeichnung (zoomen, duplizieren, % Yie ar Kung Fu 39,-  LocoCoco 11.90
Vocteach Plus mit franz. Accents und s drehen, spiegeln, transferieren, % Eﬂ;ﬂe&;es 2 g tinarDocking 1450
deutschen Sonderzeichen! Mit Menli- s ldschen) 16 Ebenen * Cyborg 19,-  Vox 19,00
steuerung, Auswertung etcl. Esin D%tei- % Info gegen Porto: * t DM 30, - Nicht CSJ NEWS
ensystem garantiert optimale Speicher- % Dipl.-Ing. M. Raetzel, * A 3000 H 1 Ri
nutzung und sinnvolle Abfragetechnik. % Ulvenbergstr. 6, * ‘ 7:[: Z AV An a,,’r'}Z?.‘C,';m 27 sofort CSJ usw‘s?ammm
Preis im Nachnahmeversand: 15 DM % D-6100 Darmstadt 13 % AY, Tel.: Service 0511/886383 bitte Computertyp angeben
(mit Einfiihrung). Info bzw. Bestellung: sk sk sk sk sk sk sk ok 3k sk 3k ok 3% ok ok ok ok SOFTWARE  CSJ COMPUTERSOFT JONIGK Hiindleranfragen erwiinscht

B. Jakob, Kehl 4, 8832 WeiBenburg 1

skkckkskkokoskskskkskkskokkok
% Elite plus V1.0 *** Ka/Di *
% fantastische neue Programmier- %
% sprache fir strukturiertes Pro- %
% grammieren auf lhrem Plus %
% 4/C16/116 (64 KB) *
% 29,-- DM mit ausf. Handbuch incl. %
% Porot & Verp. Info gegen Riick-
% porto bei: TEDsoft, *
% Bohlingerstr. 2, 7700 Singen ®
kkskkkokkskkskskskskkkkk

Grafikprogramme - Grafikdemos

fur C-64 mit Simon’s-Basic und C
16/116. Grafiken aller Art. Supergiin-
stige Grafikdemos mit detaillierten
Erkldrungen und vielen Beispielen.
Initialen in GrafikgroBdarstellung. Info
gegen Riickporto, Inform.

Cass.: 3,80 DM!

B. Jakob, Kehl 4, 8832 WeiBenburg 1

C16 + 116 + Plus 4 Technische Mathe,
Schulanwender- und  Grafik-Pro-
gramme zu wirklich reellen Preisen.
Wahiweise Cass./Disk. z.B. Zahntrieb-
festigkeit/E. Techn./Hydro-Pneumatik/
Werkzeugmaschinen/Bruchrechn./
Dreieck/Volumen/Super-Grafik-Pro-
gramme usw. Katalog mit Prg.-Be-
schreibung 1 DM Briefmarke
Software-Versand A. Ristau,
Peetzweg 9, 3320 Salzgitter 1
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* WIR LIEFERN NEUE SOFT- %
% WARE FUR: *
% Commodore C-16/116/Plus 4 *
% C-64/C-128/Amiga, Schneider %
% 464/664/6128, Atari 800/800 XL/ *
% 260 ST/520 ST/1040 ST %
% Liste anfordern von: *
% BERLAU-SOFT, Postfach 1415, %
% 2150 Buxtehude *
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C-16/116/Plus 4 Software en Masse!
Verbilligte Preise: Uber 200 Artikel
Lieferbar! Katalog von Softi Soft,
Blanckennagelweg 9, 4770 Soest, Tel.:
02921/4359 RUCKPORTO !
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C-64 Software
Spiel- und Anwenderprogramme
Liste bei
Herbert Miiller, Dorfstr. 1
8852 Rain-Unterpeiching
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Atari 800 XL, 130 XE * Atari 260 ST,
520 ST * Commodore VC-20, C-64, C
128, C-16/116/Plus 4 * Commodore
Amiga * MSX Computer * Schneider
CPC-464/664/6128 + kostenlos Liste
anfordern: Frank Schmitz, Kurzer Weg 1,
5026 Neunkirchen 2, Tel.: 02247/8111

CPC SOFTWARE ZU TOPPREISEN!!
tel. best. bei: M +K 07022/6815

Sam Fox Strip Poker 29,90 DM
Werner 29,90 DM
Star Trek (Enterprise) 33,90 DM
Dragon’s Lair 33,90 DM
Elite 47,90 DM
Jack the Nipper 31,90 DM
Kane 14,90 DM
Welteroberer 5,90 DM

Verkaufe 11 Spiele und 4 Anwender-
programme fiir CPC 464

1. Turbo Tape, 2. Masterfile, 3. Soul
Robot, 4. Nonterraqueous, 5. Chiller, 6.
Ghostbusters, 7. Yie are Kung Fu, 8.
Bruce Lee, 9. Match Point, 10. Match
Day, 11. Knight Lore, 12. Winter
Games 1 u. 2, 14. Pascal, 15. Tasword.
Alle Spiele fir 50,- DM auf einer
Kassette! Bestellen bei:

Robert Dragojevic, Konstanzerstr. 4,
7730 Villingen, Tel.: 07721/56432
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% C-16/116/+4 (64K) Programme %
% ACE......(D) 34,90.....(K) 32,90 %
% Saboteur (normal/64K *
C A Agerr et SR e 27,90 *
% Quiwi.
% Mercenary
% Jump Jet ...
%k Karate King ......c..ccennivnnnes 22,90 *
% Legende im Eis 2 *
% (Adventure)..........ccoeuennenn 22,90 *
* Katalog m. Beschreibungen *
-,80 DM *
=l= Comp. Service, PF 1304, *
s 7913 Senden
*****************

C-16 Low-Cost-Software Plus 4
Varmint-Guzzler-Bandits at Zero-Terra
Cognita-Netrun  2000-Trizone-Tazz-
Video Meanies-P.0.D.-Big Mac-
Powerball-Video Poker-Robo .Knight-
Climb It+-Winnie Witch-Shark-Hulk-
Monty on the Run-Speed King-Kane-
One Man and his droid-Kung Fu Kid
Preis pro Spiel nur 9,90 DM

Comp. Service, PF 1304, 7913 Senden

**TOP-SPIELE fiir C16**: Gery,
Moon-Flighter, Poker, Jump-Man,
Pferderennen, Turmspringen, Black-
Jack, Cowboy-Duell, Pac-Mac, Frei-
Kampf, Shaolin, Affenwurf, Autoren-
nen, Malprogramm, Mover, Fressman,
Poker I, Tankwars, Qil or Texas, Mimi,
Diam, Mistermind, Vitman, SOS,
Schiffbruch, Duell, Frog-Match, Sound-
maschine. Sie kdénnen sich 8 Pro-
gramme aussuchen fur 10,- DM bei
Nachnahme 13,60 DM.

Jurgen Arns, Jugendheimstr. 1,

5550 Bernkastel-Kues.
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% C-16/116/Plus 4 Anwenderpro-

% gramme *
% Turbo Tape 15,90 %
% Music Master 22,90 %
% Paint Box 19,90 %
% Graphic Designer 15,90 *
% Utilities C-16 7,90 %
% Text C-16 27,90 %

% Micro Datei/Micro Kalk je 22,90 %
% Tel. Bestellungen: 07307/6230 *
% Comp. Service, PF 1304, *
% 7913 Senden

*****************
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- Adventures - Business - Software
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Sie suchen preiswerte Software?
lhren
Commodore C-16/116 plus4
Commodore C-64/128
: Atari ST
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Dénn fordern Sie unseren
- Gratis-Katalog an!

Bitte unbedingt Computersystem angeben!

 Rennersoft

4440 Rheine

2/87
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Neuheiten:

*

*

% Mount Vesuvius  Cass.
* Suicide Run Cass.
* Winnie the Witch  Cass.
E Trailblazer Cass.
* Classics Il

* Kane Cass.
2 Netrun Cass.
* Cass.
*

%*

erra Cognita
Ghost n Ghoblins Cass.
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European Games

5 neue Sportarten fiir
% Hammerwerfen (siche Foto)
% Schwimmen
% Rudern
% Gewichtheben
% Weitsprung

64 k Steckmodul

Die Supererweiterung fiir den C-16

%k 60671 Bytes free

sk Damit ist der C-16 dem 64’er
speicherplatzméBig klar Gberlegen
(22000 Bytes mehr als der C-64)

% Voli vom Basic her nutzbar

sk Wahnsinnsspiele fiir die ausgebaute Version

Jump Jet

(mindestens 16 k Erweiterung nétig)

Senkrechtstarter (Flugsimulator)
% Start vom Flugzeugtréger aus

% Deutsche Anleitung

% Top Grafik mit verschiedenen Perspektiven
% Sehr gute Instrumentierung (siehe Foto)

% Sehr realistische Simulaton DM 33,75

ACE (64K)

Landkartenanzeige

den C-16

DM 19,95

Boden, Luft und Schiffskampf
Betankung in der Luft méglich

are proudly to present
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DM 38,95

Ein Kampfflugsimulator der Superiative
verschiedene Bewaffnung wéhibar
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®
o Diese Spiele sind einfach Spitze g
® Torpedo Run Cass. 18,95 ®
® Speedking Cass. 9,95 ®
® Superhits Cass. 27,95 ®

Favourite Four Cass. 26,95

®  Project Nova Cass. 2495 @
®  Winter Olympiade Cass. 29,95 @
® Kikstart Cass. 9,95 ®
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Superspiele fiir den ausgebauten C-16
Operation Thundcntorm

Ein d , daB es in sich hat.
Witzig und locker aufgebaut und nur am Anfang einfach

(oder nicht?) Cass. 29,95 Disk. 29,95

ACE (64k) Flugsimulator, der die 64k voll ausnutzt!
Einfach super! Cass. 38,95

Quiwl Das Quizspiel fiir die ganze Familie. Cass. 29,95
Jump Jet Flugsimulator eines Senkrechtstarters Cass. 33,75
Kurvendiskussion

} Eme tolle Hilfe fiir Schule/Beruf. Minima, Maxima, Nullstellen,
L Grafik

abrufbar. etc. Cass. 19,95 Disk. 19,95
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COMMODORE BASIC V3.5 GBETL BYIES FREk
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o Literatur und Zubehor o
o Data Becker: Basic Buch 29,00 o
g Data Becker: Grafikbuch 29,00 g
o Data Becker: Maschinenspr. 29,00 o
o Leercassetten C-i5 5 St. 11,95 o
g Leercassetten C-5 5 St. 9,95 g
o C-16 Userport 59,95
g Leerdisketten 10 St. 19,95 g
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Spitzengrafik, wahnsinnig schnell
Gegnerischer Raketenangriff
wird angezeigt
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Einfach spitze: Wir liefern lhnen die Ware frei Haus - auch nach Osterreich, Luxemburg, Belgien, Schweiz, Niederlande (nur der Zoll geht zu Lasten des
Empféingers)! Sie bezahlen keine zusétzlichen Nebenkosten, Porto oder Nachnahmegebiihren. Einen Mindestbesteliwert kennen wir ebenfalls nicht. Durch unseren
Telefonservice (keinen Anrufbeantworter — sondern einen Ansprechpartner) kdnnen Sie problemlos bei uns bestellen. Unser umfangreiches Lager und das riesige

Softwareangebot sorgen fiir zufriedene Kunden.

Spitzenservice + Superqualitit — hierflir blirgt der Name Lindenschmidt!

Unsere Lieferbedingungen

Versandhandel R. Lindenschmidt - SchulstraBe 14 - Postfach 1328 - 4972 Léhne 2 - Telefon (057 32) 72849



