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Hallo, liebe Leser!
Ab dieser Ausgabe liegt die

“Compute mit” in meinen Hin-
den und hoffentlich auch in Eu-
ren. Daf ein personeller Wech-
sel vonstatten geht, hat aller-
dings noch lange nicht zu
bedeuten, daf} sich das Heft we-
sentlich  verindert. Davon
konnt Inr Euch ja selbst fiber-
zeugen, indem Ihr Euch die
neue Ausgabe “reinzieht”,

Das soll natiirlich nicht heiflen,
dafl wir nicht das ein oder an-
dere noch besser machen wol-
len. Fiir neve Ideen und Denk-
anstdfie sind wir jederzeit zu ha-
ben, sofern es einer Verbesse-
rung dient. Wenn Ihr die Miihe
nicht scheut, Kritik oder Lob
einzusenden, werden wir ver-
suchen, auf alles eine Antwort

EDITORIAL

zu geben. Wenn mdglich in der
Leser- & Meckerecke!

Unseren  Schneider-Freunden
wollen wir in dieser Ausgabe ei-
nen Leckerbissen unter die Na-
se halten. Mit dem Spitzen-
Adventure *Zorgos® haben wir
diesmal eine Software-Empfeh-
lung fiir Euch, an der Ihr wohl
kaum vorbelkommen werdet,
sofern Thr Euch nur ein bifichen
fiir Adventures interessiert.

Mit freundlichen Griiflen

Tps ol

Thomas Brandt
(Chefredakteur)
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Der

Wer zwei Floppy-Laufwerke fiir
seinen C-64 besitzt, der wird sich
vielleicht schon dariiber gedrgert
haben, daff ein wahlfreler Zugriff
auf beide Laufwerke nicht mog-
lich ist. Entweder mufd die zweite
Floppy hardwaremiflig auf die
Adresse Neun eingestellt werden,
oder die Umstellung mufl schon
beim Open-Befehl angegeben
werden. Aber welches Programm
kann seine Daten denn schon von
einem Laufwerk mit der Devise-
Adresse Neun laden? All diese
Nachreile vermeidet der Doppel-
flopper 64, eine kleine Hardware-
Schaltung, die Thnen auf Tasten-
druck jewells ein Laufwerk als
Adresse Acht selektiert. Somit
kénnen Ste nun mit beiden Flop-
pys so arbeiten, als wiren beide
auf Adresse Acht eingestellt. Die-
se Losung hat aufferdem den Vor-
teil, dafl sie 100 % kompatibel zu
allen Programmen und Hard-
ware-Erweiterungen ist,

Zur Punktion: Wie Sie sicher wis-
sen, gibt es im Laufwerk 1541
zweil Briicken, welche die Gertite-
adresse zwischen Acht und Neun

Stiickliste:

2 Drucktaster 2xum
1 Kkleines Gehiuse

umschalten, Der Doppelflopper
beruht nun auf der Idee, an einer
dieser Briicken einen Schalter an-
zubringen, um damit die Gerite-
adressent umzuschalten, Die Sache
hat aber leider einen Haken. Der
Schalter ist_eigentlich wirkungs-
los, da die Anderung der Adresse
erst beim Setup der Floppy er-
kannt wird. Ein Setup wird aber
dadurch erreicht, dafl entweder
der Computer oder das Laufwerk
aus- und wieder eingeschaltet
wird. Dieses ist aber nun wirklich
nicht zumutbar. Aber es gibt ei-
nen Trick: Wird namlich beim
Umschalten der Adresse gleich-
zeitig ein Reset ausgelost, dann
wird natiirlich die Umschaltung
auch anerkannt. Das Auslésen des
Resets geschieht auf folgende
Weifle: Betrachtet man einmal
das Betriebssystem der Floppy, so
entdeckt man einen Hardware-
Interrupt, der die Geriiteadresse
tiberpriift: den NMI. In diversen
Handbiichern ist zwar zu lesen, er
werde nicht genuczt - das hindert
uns aber nicht daran, es zu tun!

Die NMI-Routine springt iiber

5 diinne, isolierte Drihte, ca. 50 cm
3 isolierte Drihte, ca. 3 cm

etwas Latzinn

Materialkosten: ca. DM 5,—

Abb. 1 Der Schaltplan
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vier Adressen, $FFFA, $FFQL,
$FEE7 und 3EB22; damit voll-
bringt sie eine Art “Mini-Setup®,
der vieleicht eine Hundertstelse-
kunde davert und nicht bemerke
wird. Um die Umschaltung zu er-
reichen, werden zwei Taster so
eingebaut, dafl beim Druck auf -
nen der Taster beide Floppys
gleichzeitig mit einem NMI-
Impuls versorgt werden und die
Umschaltung vorgenommen
wird. Abbildung 1 zeigt anhand
des Schaltbildes das Prinzip. Wird
Taster 1 gedriickt, dann hat Flop-
py 1 die Adresse 8 und Floppy 2
die Adresse 9. Beim Druck auf
Taster 2 entsprechend umge-
kehrt. Fir diejenigen, die mit
dem Litkolben umgehen kén-
nen, diirfte der Einbau nach Ab-
bildung 2 kein Problem darstel-
len. Beide Floppys ausschalten,
die Kabel entfernen und die
Deckel abschrauben, Nua durch-
trennen Sie die beiden vorderen,
in der Abbildung mit einem Pfeil
gekennzeichneten Briicken (auch
Jumper genannot) mit einem Dorn
oder Schraubenzicher. Uberprii-
fen Sie am besten mit einem
Ohm-Meter, ob die Verbindung
auch wirklich beseitigt ist. Loten
Sie nun jeweils an Pin 6 der CPU

(NMI) und am rechten Teil der
Briicke (DEV) einen Draht an,
Zusirzlich kommt bei Floppy 1
an Pin 21 {Masse) noch ein Draht,
Achten Sie bei den Létarbeiten
darauf, den empfindlichen Chip
nicht zu iiberhitzen! Die Drihte
(vorher kennzeichnen) fiihren Sie
nun nach aufien. Wer es ganz per-
fekt machen will, der bohrt an ei-
ner geeigneten Stelle ein Loch
und versicht dieses mit einer
Gummi-Tille. Die Taster finden
entweder in einem kleinem Ge-
hiuse Platz oder, was noch besser
ist, in einem Metallwinkel, der an
einer gut zuginglichen Stelle befe-
stigt wird, Lotén Sie die drei
Drihte, genau wie in Abbildung 2
gezeigt, an die Taster, und verges-
sen Sie nicht die drei Verbindun-
gen der Taster untereinander. Set-
zen Sie nun die beiden Floppys
wieder vorsichtig zusammen. Kei
ne Kabel beschidigen! Nun miis-
sen nur noch die Verbindungen
zum Computer wieder hergestellt
werden, und (vorausgesetzt, Sie
haben alles richtig gemacht) es
kann losgehen. Unmittelbar nach
dem Einschalten hat Floppy 1 die
Adresse 8, was sich aber durch Be-
titigen des Taster 2 sofort (nach
dre1 Sekunden) dndert. Eine War-

Compube mib
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nung! Betitigen Sie die Tasten
nie, wenn das Laufwerk gerade ei-
ne Lese- oder Schreiboperation
durchfihrt! Ein Verlust von Da-
ten ist in diesem Fzll sicher! Und
denken Sie auch daran, daff nach

Um zu verstehen, warum dieser
Puffer iibgrhaupt notwendig ist,
mufl man zunichst wissen, daf}
der Computer viel schneller Da-
ten zum Printer schicken kann,
als dieser sie ausdrucken kann.
Damit der Computer nun nicht
unndtig lange warten muf, gibt es
im Drucker einen kleinen, un-
scheinbaren RAM-Baustein, der
die eingehenden Daten auffingt
und sie erst dann an den Drucker
weitergibt, wenn dieser sich mit
dem letzten Text ausgerattert bat.
Leider hat die Firma Schneider
bei diesern RAM aber etwas mit
dem Speicher gegeizs, denn dieser,
verfiigt lediglick tiber 2 Kilobyte.

WS HIST OO OHOK WR LS MR RE! I
g J
REEY U6 1K L R

ALY AEesCHiT

I §

diesem Eingriff eine eventuell
noch bestehende Garantie er-
lischt! Wagen Sie den Umbau auf
keiren Fall, wern Sie nicht abso-
lut sicher im Umgang mit dem
Litkolben sind. Der Autor dieser

; We_ié:ilg}: Eésjitiefi eines Schneider-Druckers mit der Bezeichnung DMP
- die Fuflé einschlafen, wihrend sich der Drucker '
_iiber den der Schneider-Drucker verfiigt. -+

Dem geplagten User bleibt bei
lingeren Texrausgaben also nichrs
anderes Uibrig, als wihrend des
Druckens die Hinde in den
Schofl zu legen, denn der Compu-
ter wartet auf die Weitergabe der
nichsten Daten und ist fiir andere
Tatigheiten nicht ansprechbar.
Hinzu kommt, dafl diese spirli-
chen 2 KB auch noch mit 1,5 KB
fur die iibrigen Druckeroperatio-
nen ausgelastet ist, so dafl effekeiv
nur noch 0,5 KB zur Vertiigung
stehen, und das entspricht unge-
tibr einer 1/6 Seive Text. Die Fir-
ma GOLDMARK SYSTEMS hat
sich nun aufgerafft, eine Speicher-

erweiterung fiir den Drucker-

durch den Text kimp

BEHTET!
; 0

Schaltung erklirt sich gegen eine
Gebithr ven 75 DM bereit, Thnen
den Doppelflopper 64 einzubau-
e, wobel Sie allerdings das Trans-
portrisiko- selbst iibernehmen
miifften. Die Adresse, an die Sie

Puffer anf den Marke zu bringen.
Diese Erweiterung erhht den
Textpuffer auf 7,5 KB, und damit
lassen sich schon Texte von 2 1/2
Seiten Linge ablegen. Der grofle
Vorteil: Der Schneider kann nun
seinen gesamten Text auf einmal
zum Drucker ritberschicken und
steht dann sofort wieder fiir alle
miglichen anderen Eingaben zur
Verfigung.  Wihrend  der
Drucker sich miv dem Text rum-
quilt, kann man schon nebenbei
weiterprogrammieren oder einen
weiteren Text schreiben,

Ein kleines Problem gibt es aller-
dings: Der RAM-Baustein mit sei-
nen 28 “Fufichen” mufd mimlich

oo

WIS D!

sich wenden miissen, lautet: Mi-

‘chael Wehrmann, Joseph-Maria-

Lutz-Str, 25, 8068 Pfaffenhofen.

Und nun viel Spafl mit dem Dop-
pelflopper!

erst einmal eingebaut werden.
Aber keine Angst: Dem Baustein
ist eine umfangreiche Einbavan-
leitung beigelegt, mit der jeder zu-
recht kommen diirfte, der mit ei-
nem Schraubenzieher umgehen
kann. Im iibrigen lohnen sich die
zehn Minuten Einbauzeit auf je-
den Fall, wenn man bedenkt, wie-
viel Zeit man in Zukunft sparen
kann.

Das 8K-Buffer-Kit ist also zweifel-
los eine niitzliche Anschaffung,
mit der man dem Computer-
Frust schnell und wirksam einen
Riegel vorschieben kann. Buy it!

philipp

“r
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Sehr geebhirte Redaktion !

Da ich sehr oft Programme aus
ihrer Zeitschrift abschreibe, frage
ich mich, ob es nicht méglich wi-
re, diese in einem von einem
Lightpen lesbaren Schwarz-weif3-
Code abzudrucken. Dann wire es
mit dem andaverndem Abrippen
vorbei ! Es ditrfte ja keine Proble-
me peben, ein Programm zum
Umwandeln der Programme in
den Code und umgekehrt zu ent-
wickeln, da es ja schon seit langen
miglich ist, computetlesbare Eti-
ketten zu erstellen ! Checksum-
mer wiren auch problemlos ¢in-
baubar, und dann kénnte man die
Programme einfach mit Lightpen
und Lineal umwandeln, chne
stundenlang zu tippen.

Max Vogelbusch, Berlin

Anmerkung der Redaktion !

Grundsitzlich ist die Idee gar
nicht schlecht, mit einem soge-
nannten Strichcodeleser (nicht
Lightpen) Programme in den
Computer ecinzulesen, Leider ist
die Idee nicht unbedingt neu,
denn bereits vor einigen Jahren
wurde versucht, herkémmliche
Listings durch Strichcode zu er-
setzen, Leider scheiterte diese
Methode an 3 wichtigen Punkten.
1. Ein Strichcodeleser ist relativ
teuer und lafit sich nicht an jeden
Rechner einfach anpassen.

2, Die Paplerquahtat reicht aur-

selten fiir einen fehlerfreien Ab-
druck von Strichcode-Program-
men aus.

49 < MO LA
LEMﬁU i lEffRT o (

3. Da abgedruckte Basic-Listings
oft auch den fehlenden Drucker
ersetzen, wirke sich hier der
Strichcode negativ aus.

Aus diesem Grund glauben wir,
mit unserem Klartext eine brauch-
bare Alternative anbieten zu kén-
nen. Der zusitzliche Softwareser-
vice stellt fiir den Leser immer
Soch die beste Dateniibertragung

ar.

Heute ist es mir wieder mal pas-
siert. Ich hatte ein Programm
nach stundenlangem Abtippen
im Computer; jetzt nur noch
DSAVE® ... gedriickt und oh
Schreck - der Computer sagt Qut
of memory error ! Ich hatte
mal wieder vergessen, den Check-
summer vorher auszuschalten,

Nach einigem Biittern im Hand-
buch hatte ich die Losung, um
dieses Mifigeschick kiinfrig zu
vermeiden.

Ich belegte die F5-Taste einfach
zusitzlich mit den SYS-Befchlen
zum Abschalten des Checksum-
mers.

In das Checksummer Programm
{egal, ob alte oder neue Version)
integriert, tippt man einfach fol-
gende Zeile:

14 KEY 555YS 62158:SYS
62158:5YS

33047+ CHR$(13) + “DSAVE"
+CHRS(34)

Driickt man nun nach Eingeben

"des Listings wie gcwohnt die Taste

“F5 zum Abspeichern des Basic-
Programines, so wird zuvor der
Checksummer ausgeschaltet.

Roland Hildenbrand, Kiel

Ich kaufe regelmifig Ihre Zeitung
“Compute mit®, verstehe aber ler-
der niche, welche Tasten bei der
Klartextrabelle mit der folgenden
Bezeichtung gemeint sind:
DOWN/UP/CLR/INST/HO-
ME/DEL/RIGHT/LEFT

Parent Jacques, Marsberg

Anmerkung der Redaktion:
Obwohl wir meinen, dafl wir die
Klartext-Tabelle eigemlich hinrei-
chend erliutert haben, tauchen
immer wieder Fragen auf. Bei de-
nen von lhnen aufgefihrten Be-
zeichnungen handelt es sich um
folgende Tasten:

DOWN - Cursortaste nach unten
(rechts oben)

UP - Cursortaste nach
(rechts oben)

CLR - Bildschirml&schen SHIFT-
CLEAR/HOME

INST - Einfiigen
INST/DEL {rechts oben}
HOME - Cursor in Ausgangspo-
sition CLEAR/HOME (rechts)
DEL - Loeschen INST/DEL
(rechts oben)

RIGHT- Cursoriaste nach rechts
(rechts oben)

LEFT - Cursortaste nach links
(rechts oben)

oben

SHIFT-

Da beim Plus 4 bzw. beim C16
die Tastatur unterschiedlich auf-
gebaut ist, solle man unbedingt

SIEN S MSISTY ! )¢

DER

/&

CH TRETE DIE THEORETIS0H
i

auf die angegebene Tastenbe-
schreibung achten !

Sehr gechrte Redaktion !

Thr  Arcikel iber die 128K-
Speichererweiterung hat mir als
stolzer C16-Besitzer sehr gefallen.
Da ich, was das Computern be-
trifft, noch blutiger Anfinger bin,
sind bei mir natlirlich gleich eini-
ge Fragen aufgetaucht:

Ist es nach der Speichererweite-
rung méglich, mit demselben Ba-
sic zu arbeiten wie vorher?

Anmerkung der Redakrion:
Richtig I Der Clé bleibt auch
nach dem Einbau der 128k voll
kompatibel zum Standard-Cié.
Zusitzlich erlaubt die Umschal-
tung auf 64k auch eine volle
Kompatiblitit zum PLUS 4, so
daf} auch diese Programme ohne
Probleme genutzt werden kon-
nen. Die eigentlichen 128k lassen
sich allerdings nur von Maschi-
nenprogrammen ausuutzen, die
wir hoffentlich noch reichlich
verdtfentlichen werden !

Compube mib
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Die Software-Freaks von DEL-
TACOM haben mit Threm Ad-
venture ZORGOS einmal mehr
bewiesen, dafl deutsche Adven-
tures immer mehr an Qualitit
gewinnen. Dieses Grafik-Ad-
venture braucht sich mit Sicher-
heit nicht auf dem internationa-
len Markt zu verstecken. Was
fiir ein Gliick fiir alle Schneider-
Freunde, dafl sie schon jetzt in
den Genuf des tollen Spiels
kommen.

Kommen wir jetzt zu dem Spiel:
Gleich zu Beginn wird uns (laut
Text) von einem Boten ein Brief
iiberreicht, Dieses Schrifestiick
mit altertiimlichen Schriftziigen
liegt der Spielbeschreibung bei. Es
ist ein Brief von “Cyrion®, der Ih-
nen einen Auftrag erteilt, Lesen
Sie dieses Schreiben und die Spiel-
anleitung genavestens durch, Da-
mit kdnnen Sie schon vor vorn-
herein einige Probleme vermei-
den.

Als “Aurin® gehen Sie nun auf die
lange Reise, um Ihren Auftragge-
ber zufriedenzustellen. Halten Sie
sich zunichst an die vorgegebe-
nen Richtungen,
schnellstens  zum  eigentlichen
Spiel kommen. Der recht einfa-
che Start erhilt durch immer wie-
der neue Grafiken und einen
Schufl Humor das gewisse Etwas,
So geraten Sie bei einer Ruine an

einen Frosch. Der Blitzgedanke -

der Redaktion: Kisse Frosch!
Tatsichlich -verwandelt sich der
griine Quaker in einen Prinzen,
l3uft weg und verliert dabei einen
Ring. Froschkonig und Aschen-
puttel lassen griilen! Nariirlich
nehmen Sie den Ring mit.

Die ersten Probleme bekommen
Sie, wenn sich Thnen der “Elf* in
den Weg stellt. Nachdem der stu-
re Bursche keine anstindige Aus-
kunft geben konnte, wollten wir
ihn einfach links liegen lassen.
Pech gehabt, der einzige der am
Boden lag, war “Aurin“-und zwar

damit  Sie -

Software im Blickpunkt

tot, Aber das Problem ist nicht
von langer Dauer, Der Knabe ist
lediglich ein wenig eitel. Er méch-
te direke angesprochen werden.
Denken Sie also an die direkie Re-
de, so richtig mit Ginsefiifichen!
Sollte Thnen im weiteren Verlauf
des Spiels wieder jemand iiber den
Weg laufen, quetschen Sie denje-
nigen am besten mit den Formu-
Herungen “berichte mir iiber®
oder “erzihle mir iiber* aus. Was
meinen Sie, wie pesprichig die
Leute auf einmal werden.

Hhaben Sie bei ZORGOS

Eine raffinierte Losung hat man
auch in bezug auf die Hiuser ge-
funden. Statt des zeitraubenden
Betretens jeder kleinen Bude

Moglichkeit, durch
das Fenster
ins Haus

zu schauen,

Ubrigens treffen Sie unterwegs \

auf “Alyan®“. Nehmen Sie diesen
unbedingt mic auf Thre lange Rei-
se. Er ist Thr Verbiindeter.

Der Zusammenhang von Spiel-
stirke und Spielfigur ist hervorra-
gend geldst. Je niher sich “Aurin®
an die Lsung heranarbeitet, de-
sto mehr veriindert sich sein Cha-
rakter und der Schwierigkeits-
grad. Warum? Das verraten wir
noch nicht, Passen Sie auf alle Fal-
le auf!

Zu guter Letzt wollen wir noch
drei Sachen hervorheben. Finmal
die Tatsache, daf} es zu jedem Bitd
eine neue Grafik gibt.
Desweiteren befinden sich auf der
Kassetten-Version genau die glei-
chen Grafiken wie auf der
Disketten-Version,

Eine erfreuliche Nachricht auch
fiir die Vortex-Freunde. Das Pro-
gramm ZORGOS liuft auch ein-
wandfrei auf der Vortex-Version,
Fiir Schneider-Freunde, die fiir
Adventures etwas iibrig haben,
scheint uns dieses Programm ein
absolutes “Muf“!
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kilartext

Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren fiir
Commodore-Listings zu indern. :
Sreuerzeichen sowte alle Grafikzeichen werden zukiinftig durch Klartext ersetzt.
Der Ausdruck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksum-
mer ist aus diesem-Grund nicht erforderlich,

Eingabchinweise fiir alle Commodore Rechner?

Wer sich schon etwas niher mit den Commodore Rechnern befaflt hat, wird sicher-
fich wissen, daft der Grafiksatz des C 4 sehr viele dhnliche Symbole enthilt. Aus die-
sem Grund ist es oft sehr schwrer, einzelne Zeichen, wie zam Beispiel horizontale Li-
nien, voneinander zu unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings
bemerkbar, welcke die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen.

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steversequenzen wie CTRL-RVS
ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch
alle Grafikzeichen durch ein Schiiisselcode erserzt. Durch diese Methode sind Ver-
wechselungen praktisch vollig ausgeschlossen,

Wie arbeitet unser Klartent?

Wer schor nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sichertich kei-
ne Schwierigkeiten mit der Umstellung haben.

Fiir c:]lle net:i hinzugekommenen Leser erklire ich jedoch das Verfahren noch einmal
grundlegend. )

Alle sopenannten Steuerzeichen {(z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in
unseren LISTINGS durch ¢cin CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombi-
nation kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem
‘Tronic-Magazin (z.B. Computronic 0. Compute Mis). Das folgende Beispiel zeigt den
Umterschied zwischen unserem alten und dem neven Drechverfzhren:

CA8 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.O)

10 REM BISHERIGER AUSDRULK <i1ig>
20 PRINY"(DOHNAI™ T <S2>
30 PRIMT @] —"u| o W™ <85>
20 PRINT M Pylnl * <149>
50 PRINTENWDE" L2/6>

ENDE DES LISTINGS
[DRUCK:F.B.2

C-64 LISTING + CHECKSLUMMENM (C V1.0

10 REW NEUER AUSDRUCK £162>
20 PRINT” {DOMNE S0 CY9 SEI® <S>
30 PRIMT"{SA SB 5 SD SE SF S6 SH SI 82 SKI" <85>
40 PRINTYICA CB CC €D CE CF CG1* <149
50 PRINTYENDE" <28&)

ENDE DES LISTINGS
LDRUDK:F.B. /1.8 3

Wie in dem Beispiel 2u erkennen ist, werden alle Stevertasten durch die entsprechen-
de Tastenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall fir Cursor
nach unten. Die Zahi dahimer gibt an wie oft die Taste betitigt werden muf. In unse-
rem Beispiel miiffte also die Taste CURSOR abwiirts viermal betitigt werden. Die ge-
naue Beschreibung, welche Taste gemeint .ist, entnehmen Sie bitte der Klartext-
Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedruckt ist. Achtung fir C16 und
64 existieren zwei verschiedene Tabellen!

Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch
einen 2-Buchstaban-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »5« oder ein
wCa. Das nCe steht fiir die »"COMMODORE TASTE« und das »8« fiir die »SHIFT
TASTE«. Der zweite Buchstabe bezeichnert die Aufschrift der Taste. Das »SA« in"un-
serem Beispiel bedeuret also, daid die Taste SHIFT zusammen tnit dem Buchstaben
nA« beritigr werden mufl. »C+« wiirde bedeuten, daf die Taste COMMODORE zu-
sammen mit dem PLUS Zeichen gedriicke wird. Wird direkt hinter dieser Buchsta-
benkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese die Anzahl der jeweiligen Zeichen
an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde ulso in unserem Beispiel 9 mal eingege-
ben.hDurch diese Methade entfille zukiinfiig das listige Abzihlen von mehrfachen
Zeichen. :
Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, s¢ hilft lhnen ein Blick in
unsere Klarrext-Tabelle weiter.

Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer-
den alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammern geserzt. Diese diirfen
selbstverstindlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweif-
ter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunktionen usd diifen
ehenfalls nicht eingegetren werden. Um die Tastenfunktionen noch besser hervarzu-
heben, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schriigschrity) dargestellt. Alle
Zeichen auflechalb der geschweiften Klammern werden normal abgedrucke und auch
eingegeben.

Auf den ersten Blick hort sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis
ganz einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen
gewdhnt hat, wird man den groflen Vorteil dieser Schreibweise erkennen,

Frank Brall

Neu fiir ""°C°mm°d°" e Rechner € 64/VC20 und(l6

Noch eine wichtige Anmerkung !

Aus technischen Griinden kinnen drei Zeichen von unserm Ausgabegerit nicht ver-
arbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Plund, Pfeil nach oben
— Sreht fiir den Pfeil nach licks

A Sieht fiir das englische Pfund-Symbaol

» Stehe fiir den Pleil nach oben ’

Klastext-Tabelle fiir Commeodore 64 und VC 20

DOWN CURSOR ABWARTS  TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT
upP CURSOR HINAUF HIT-TASTE & TASE NEBEN
RECHTEM SHIFT
CLR CLEAR SCHIRM SHIET-TASTE & 2, TASTE GANZ RECHTS OBEN
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR INECKE 2. TASTE VON GANZ KECHTS OBEN
DEL DELETE ) TASTE GANZ RECHTS OBEN
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN
LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE}
F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE FI N
¥2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2
B FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE 3
F4 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F4
5 EUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F5
¥6 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE Fé
7 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE F7
53 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIQNSTASIE F#
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2
RED ROT CONTROL-TASTE & 3
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4
PURPLE  PURPUR CONTROL-TASTE & §
GREEN GRUN CONTROL-TASTE & &
BLUE BLAU CONTROL-TASTE &7
YELLOW  GELB CONTROL-TASTE & 3
KRVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9
RYSQFE INVERSE AUS CONMTROL-TASTE &0
QORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
BROWN  BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
DGREY  DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & &
MGEEY  MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5
LIGGREEN HPLLGRUN COMMOGORE-TASTE & 6
LIGBLUE  HELIBLAY COMMODORE TASTE & 7
HGREY  HELLGRAU COMMODORE-TASTE & §
CTAL..  CTRLZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS .., ZEICHEN
5. GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEJCHEN

C .. GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

Klastext-Tabete fiir Commodore Ci6 und Plus 4

DowWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN

ap CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN

CLR CLEAR SCHIEM TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT

INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN

HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS (JBEN

LEFT CURSOR LINKS 5, TASTE VON RECHTS OBEN

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE FI EVORHER DEF{NJF_RER%

F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIERE

F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE E3 (VORHER DEFINIEREN)

F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORRER DEFINIEREN)

F5 FUNK TIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN)

F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fé6 (VORHER DEFINIEREN)
- F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE 7 (VORHER DEFINIEREN)

| I FUNKTIONSTASTE FUNETIQNSTASTE F& (VORHER DEFINIEREN)

BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE & 3

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4

PURPLE PURPLR CONTROL-TASTE & 5

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7

YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9

RYSOFE INVERSE ALS CONTROL-TASTE & 0

ORNG ORANGE COMMODORE-TASTE & 1

BRIN BRALUN COMMODORE-TASTE & 2

YLGN GELBGRUN COMMOQDORE-TASTE & 3

PINK CROSA COMMODORE-TASTE & 4

BL.GRN BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5

L.BLU HELLRL AL COMMODORE- TASTE & 6

D.BLL- DUNKELBLAL C\OMMODORETASTE &7

L GRN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 8

CIRL ... CTRL-ZEHCHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... 2ZEICHEN

5. GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

C.. GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

FLASHON  BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND "

FLASHOFF  BLINKEN ALS CONTROL-TASTE LD ™"
SHIFTSPACE LNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE
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kurs

Unser Kurs (.2

WAIT

WATT: Syntax WAIT(Spchr),A bzw. WAIT(Spechr),A,B

A und B sind die Zahlenvariablen, dic maximal 255 sein diirfen und
Spchr bedeutet Speicherzelle. Bei der ersteren Ausfithrung setze die Be-
triehsroutine B=0. Die Betriebsroutine vom WAIT-Befehl kann man
mit einem Basic Unterprogramm simulieren:

10 IF (PEEK(Spchs) XOR B) AND A TEHEEN RETURN
20 GOTO 10

Zu erwihnen ist, daf} der C-64 kein XOR-Befehl kennt und deshalb
dieses Unterprogramm nicht ausfithrt, Wenn man aber XOR B weg-
talke, d. h. die erste Ausfithrung simuliert, dann arbeitet das Unterpro-
gramm auch im C-64.

Durch dieses Unterprogramm wird das Hauptprogramm solange aus-
gesetzt bis die logischen Bedingungen im Unterprogramm erfiilit sind.
Das ist aber nur méglich, wenn der Inhalt der adressierten Speicherzelle
sich dndert. Da aber die Unterprogrammschleife endlos ist, kann der
Inhal nicht durch das Hauptprogramm geiindert werden. Die Inter-
ruptsroutine des Betriebssystem ist der einzige Ausweg. Man kann aber
auch ein cigenes Programm an die Interruptsroutine anhingen.

Die Betriebsinterruptroutine ist zustindig fiir Tastaturabfrage. Daftir
sind drei Speicherzellen sehr wichtig und deshalb fiir uns auch mteres-
sant.

Speicherzelle 198: Der Inhalt gibt die Anzahl der Tasten, die gedrucke
sind, bei denen aber die dazu gehorige Arbeit noch nicht erledige ist
(Tastaturpuffer), wider, . .

POKE 198,0:WATT 198,255

Der Befchl POKE 198,C 16scht den Tastaturpuffer, so dafl irgendein
Restinhalt den Vorgang nicht stért. Durch den WAIT-Befehl wird auf
einen Tastendruck gewartet. . '

Speicherzelle 203: Inhalt gibt die ‘Code-Zahl der gedriickten Taste.
Wenn keine Taste gedriicke ist, ist der Wert 64 (Bit-Nr.6). Weite iiber
64 kdnnen nicht vorkommen,

WAIT 203,32

Taste <9 hat die Code-Zahl 32 (Bit-Nr.5). Nur wenn eine Taste, deren
Code-Zah! gleich oder grofer als 32 ist, d. h. nur wenn die Bit-Nr.5 ge-
setzt ist, verlafit das Programm dic Schleife.,

Im Anhang ist eine Tabelle, wo diese Code-Zahlen in der Spalte “TST*
widergegeben sind. '

Speicherzelle 653: Hier werden die Code-Zahlen von Shift,
Commodore- und Control-Tasten additiv gespeichert (Bit-Nr.0,1,2).

WAIT 653,4

Maskieren, Poken, Duvertieren — wenn
dus Bohmische Dorfer fiir Sie sind, dann
kommt unser Kurs gerade richtig! |

Dieser Befchl wartet auf einen Druck auf die CTRL-Taste,

Will man eine Bedingung stellen, dafl das Warten dann aufhért, wenn
ein bestimmtes Bit der adressierten Speicherzelle 0 ist, dann muf§ man
den WATT-Befeh! mit zwei Argumenten (zweiter Ausfithrungssyntax)
benutzen. Als Beispiel nehmen wir wieder die Speicherzelle 30001, wo
Bit-Nr.4 & 5 zur Datasettensteuerung benutzt werden. Bit-Nr.4 & 5
werden von der Interruptroutine kontrolliert und reguliert. Uns inter-
essiert an erster Stelle Bit-Nr.4. Es geht zur Null iiber, sobald eine Data-
settentaste gedriicke wird. Der WATT-Befehl soll so formuliert werden,
daf durch Driicken einer Datasettentaste das Warten authért:

WAIT 1,16,16
Das Bit-Muster sieht folgendermaflen aus:

Wenn keine Datasettentaste gedriicke wird

Spchr olojrizjole]2?]|?

XOR olololilolololo $10=dez.16
Resultat 1 ojojtjofoy2f2}?

AND olololtlclololo $10=dez.16
Resultat clolojojojojojo $00=dez.0

Also, das Programm wartet noch. Wenn eine Datasettentaste gedriickt
wird, dndert sich das Bit-Muster von Spchr:

Spchr glojzlooy#{2]2
XOR ololel1lolo|o]o| $H0-dezlt
Resultat 1 gloj2l1jol?i?t?

Compube mib
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—dez.16
AND ololc|i|olcloo] 30=de

$10=dez.16

Resultat ciofo|1i0]|0Q|0O]0

Das Resultat ist nicht mehr Null.. Das Warten hort auf.

Sobald eine Datasettentaste gedriickt wird, d. h. die Bit-Nr.4 Null ist,
setzt die lnterruptroutine eine Null in das 5. Bit. Das hat die Folge, daft
der Bandmotor eingeschaltet wird, Deshalb ist es auch méglich, den
obigen Befehl folgendermaflen zu modifizieren:

WAIT 1,32,32

Eine sehr niitzliche Anwendung ist die Steverung des Cursor-Blinkers.
Wenn man im Basic-Programm den GET-Befehl benutzt, hat man auf
dem Bildschirm keinen blinkenden Cursor mehr. Setzt man eine G in
der Speicherzelle 204, erscheint der blinkende Cursor wieder auf dem
Bildschirm. Wenn die Eingabe beendet ist, soll der Cursor wieder ver-

schwinden. Dafiir setzt man eine 1 in 204, Dann hért das Blinken auf.
Es kommt aber vor, daff ein Cursor-Abdrack in der letzten Fingabe-
stelle zuriickbleibt. Grund dafiir ist, dafl der Cursor in der Leucht-
(RVS-)Phase ausgeschaltet wurde. Eine andere Speicherzelle (207) ist da-
tir zustindig, daft der Cursor abwechselnd in Leucht- und Dunkel-
Phase je nach Blinkgeschwindigkeit (bestimmt durch den Inhalt von
Speicherzelle 205) iibergeht. Wenn der Inhalt der Speicherzelle 207 Null
ist, dann ist der Cursor in der Dunkelphase. Die Interruptroutige regu-
liere die Umschattung der Speicherzelle 207 abwechselnd in 0 und 1.

Um dieses Problem zu vermeiden, sollte man vor Ausschalten des Cur-
sors (POKE 204,1) solange warten, bis die Speicherzelle 207 Nul! ge-
schaltet ist. Folgendes Unterprogramm ist ein interessantes Beispiel fiir
den WATIT-Befeh!, der dieses Problem mithelos 1ost:

10 POKE 204,0:B§ ="

20 GET AS:IF A§=*“ THEN 20

30 PRINT AS$;:IF A$=CHRS(13) THEN
50 '

40 BS=B$+A$:GOTO 20

50 POKE 205,2:WAIT 207,1,1:POKE 204,1
60 RETURN

- BOMB SCARE vc-20 + 8K

F1 : Gegenstande im Indikator

“In dem Raumgleiter R1 befindet
ansehen

sich eine Bombe. Wir fordern

zwel .Miil_ionen, Odﬁf das Ding | F3 : Bombe entschiirfen (nur im
geht in die Luf!® Dieser Punk- | Bombenraum)
spruch einer verbrecherischen | Fg . Pause

Organisation versetzt die Raum-

fahrtbehorde in Aufregung. Was F5 s Pause beenden

im Direktmodus ein: POKE
44.32:POKE 8192,0:INEW

Viel Spafl beim Suchen und Ent-
schiirfen der Bombe!

Zur Eingabe:

Das Programm besteht aus dret
Teilen, die nacheinander geladen
und pestartet werden miissen.
Vor dem Laden des ersten Teils
geben Sie bitte folgende Befehle

tun? Gueer Rat ist teuver! Da
kommt einem der Techniker die
rettende Idee: Arnold, der Spe-
zialroboter! Wenn einer in der |
Lage 1st, die Bombe zu finden und
zu entschiirfen, dann Arnold. Al-
so wird Arnold an Bord des
Raumgleiters gebracht, um die
Bombe zu entschirfen. Die Sache
hatr allerdings einen (eigentlich*
mehrere) Haken. Arnold ist we-
der bewaffnet, noch hat er Werk-
zeuge zur Verfligung, Also muf}
er zundchst die Geritschaften fin-
den, die allerdings im ganzen
Raumgleiter verstreut sind. Das
1st aber nicht so einfach, da auch
zahlreiche Monster hier ihr Un-
wesen treiben. Arnold hat nur &i-
ne Chance, die Bombe zu ent-
schirfen. Schligr dies fehl, so ist
das Spiel beendet. Auflerdem
kann er nur sechs Werkzeuge bei
sich tragen, Wird Arnold es
schaffer:?

Das Spiel wird mit dem Joystick
gespielt. Zusitzlich sind noch die
“F“Tasten mit Funkrionen be-

»Dies ist das Finzige, was wir Div mit auf den Weg geben kinnen.
Dann mach’s mal gut, Arnold! Viel Glick/e

legt.

programme._
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programme

74 REM PFEIL LINKS® £1@53>
77 DATA F,15,63,255,255,563,15,3 £135>
78 DATA @,192,243,255,255,255, 255,255 L183>
79 DATA 56,248,248,748,248,240,248,248 <12>
- . 8@ DATA 3,15,43,955,795,0,0,8 <RLY
VCZ@ LISTING + DHECKSUMMEN {(V V1.@) Bl DATA 255,955 7a. 255, 255 8,0,0 plitid
82 DATA 248,248,248,248,243,8,0,0 209>
1T REM ¥#R%EREEREXRAN w225 B3 REM ‘FFEIL REEHTS® 87>
2 REM % BOMB SCARE # 21893 94 DATA 28,31,31,31,31,31,31,31 <3g>
3 REM % * £108> BS DATA B,3,207,255,255,255,255,255 £393
4 REM * COFYRIGHT <231> 86 DATA 192,240,252,255,255,252,24@,192 €295
S REM * 1587 BRY = <2a9> B7 DATA 31,31,31,31,31,3,0,0 <63
& BEM * TIMM HAASE * L2Bb> 88 DATA 255,255 ,255,255,255,0,0,0 <50
7 REM #%00508%%#ER KR <2a> B9 DATA 192,240,252,255,255,0,0,0 <a>
8 : _ K&b> 70 DATA 135,87,167,87,167,87,167,87 £223>
7 = &7 ?1 DATR 251,251,274B,245,248,248,248,248 43>
1@ PRINT"L{CLEAR HHITER";:1FOKESEB77,8:FOKESSGB78,5 <1002 92 DATA 192,0,0,0,1,7,30,23 LEL>
11 FRINT" (DGHN3 ﬁ;ﬁﬂlﬁ,gﬁA514fPACE= S84 sI3" <H2> %3 pATA 1&7,B7,151,119,7231,151,39,87 L2222
12 FRINTY{RIGHTI4 €@ CHIOMBISPACEZ SJ SIZCARE" 214> 93 DATA 249,248,748,748,748,251 ,251, 248 <59
13 FRINT®LRIGHTA CE SK SPACES SJ Gk " 20> 95 DATA B,0,0,48,748,192,0,0 wht>
14 FRINT" (DOHNS RED SPACES RVSONMPLEASE{SPACEIHA 946 DATA 14&7,87,39,23,4,8,3,9 28>
IT - 'S § 34 97 DATA -1 <2@T>
1S FRINT"{DOHNS YELLOH SPACEZICOPYRIGHTL{SPACE} 19 ENDE DES LISTINGS
87 (SPACEXEY _ AT
16 FRINTY {DOHNZ CYAN SPACE3}ZEUS{SPACEIPRODUCTIC
N <Ay
17 FORI=7168T07148+100000: READA: TFA=—-1THENLT <2i1y )
18 FOKET,H: NEXT ' $241> -
19 PRINT"(HGHE PURFPLE DOWNII SPACE4}PRESSISPACEY VC2@ LISTING + CHECKSUIMMEN (V V1.0)
ANY{SPACEYKEY (SPACE4 "1 FOEELYB,D: WAIT178,1 245> |
20 FOHESGBTI,25: PRINT" {CLEAR BLUEY“3END 283> 1 REM ®2%#assxxixs <B4
21 REM "FENSTER® %447 2 REM #BOME SCARE® £189> |
22 DATA 25%5,255,255,255,255,255, 255, 255 5> 3 REM # (C) BY % <13@> |
23 DATA 255 ,255,255,255,255 255,252,242 <54> 4 REM *TIMM HAASE®* <204
24 DATA 255,255,255,255,207,55,7,247 41563 | T REM #xetximkxess <BE>»
25 DATA 255,085,255, 255,255, 255,292,248 245> | & 3 et |
26 DATA 25%5,255,252,740,192,0,0,0 154> | 7 = <a5
© 27 DATA 198,22,158,150,150,158,150,150 <203> | 8 FRINT"{CLEAR HHITEY";:POFE3S6O77,B:POREI&B7E,5  <98>
28 DATA 247 ,247,247,2487,7,247,247,247 <31 2 PRINT"(DOKNI RIGHT4 CR SI SPACES SU SIv <&@
29 DATA 192,128,128,128,1268,128, 131 t4e £54> 10 FRIMT"{RIGHT4 C€Q CHIDMB{SAACEZ? 8J SIIUAREY {212
30 DATA @ m,a,tz ag, 19a,1z St <9 11 PRINT" (RIGHT4 CE 5K SPACES SJ SKI™ CIEY
31 DATA 15@,15@,22,54,206,40,242,203 <1z8> 12 FRINTYIDOHNS RED SPACES RVSONIFLEASE {SPACEIWA
37 DATA 247,247,247,24?,7,247,247.119 C236F IT <111>
33 DATA 17441%1,149,177,143,188,178,143 <A 13 PRINT" (DOHNS YELLGH SPACE2YCOPYRIGHT (SPACER LT
T4 DATA 207,060,242 ,207,63,255,255, 127 246> | B7{SPACEIBY <1533
35 DATA &1,253,254,124,127,188,179,207 L¢3 14 FRINT"{0OHNZ CYAN SPACEIFZEUS{SPACEIPRODUCTID
36 DATA 183,215,231,287,563,295,255,255 <43 H 18>
37 DATA 191,191,191,191,191,188,179,287 L11B> 15 FORI=77287T07728+102003: READA: IFA=-1THEN17 L1469
I8 DATA 127,188,143,287,63,255,255,255 157> 16 POKEL,A:NEXT LIIPY
39 DATA 53.255 25J.2 5, 25 2,248,152,0 245> 17 PRINT"{HOME, DOHWII SPACE4 PURPLEIPREGS{SPACE?
49 DATA 252,240,1%2,0, 192 48,12,3 2189> | ANYL{SPACEIKEY" <17@a>
4) DATA 255,255,255,255,252,240,172,0 <4 18 PUKEL98,0: WAIT198,1: FOKE3ISR79,25: FRINT {CLEAR
42 DATA 252,240,192,0,192,48,12,3 171> BLUEI" <35
43 DATA 255,255,252, 249,245 249 298,248 <235 | 19 END <147>»
43 pATA 192,0,0,0,0,08,2,1 £144> | 28 REM “TORBOGEN" £714>
45 DATA Lsd,ez 79 147, a7 Tl 23 €14&> | Z1 DATA 248,248,248,248,248,248,192,0 £1469>
44 DATA 248,248,243,245,248,248,248,248 <Ly 22 DATA @,0,0,0,192,48,12,3 <79>
47 REM "BODEN- <9@> 23 REM 'MESSGERAET* 231>
48 DATA B,3,12,48,192,48,12,3 <37> 24 DATA 252,132,132,252,253,2046,253,254 {128
49 DATA 192,48, 12,M.m,3,12,ga £4178> 25 REM CHUNY <143F
58 paTA 192,449,12,3,0,8,8,0 £59> 24 DATA D,127,238,120,94,956,0,0 €23>
51 paTA n,3,12,48,192,a,u,u €223 27 REM "SCEWDRIVER® <131y
52 DATA 1%2,0,0,9,8,0,0,0 . <134 28 DATA 16,16,146,14,546,56,50,14 £251>
53 DATA 75%,255,255,255,635,15,3,0 - <194> 29 REM "ENEMY t° 125>
54 DATA &3,15,3,9,3,12,48,192 <443 ID DATA 124,219,255,102,40,40,40,24 £29>
55 DATA m,m,m,n,@,n,@,a . <143 31 REM ‘ENEMY 2°* L1363
56 DATA 7,30,74,0,0,0,48,240 KS3¥ 32 DATA &B,86,104,52,24,126,171,12& <184>
57 DATA 192,102,1902,0,9,0,0,0 £178> 33 REM "ZANBE® {91
58 REM *TUER® <189> 34 DATA 28,34,20,8,54,34,45,65 38>
5% DATA 42,21,98,121,i25,127 ,127,115 L1RT > 35 REM *SCHRAUBENS. - £13@>
6@ DATA 171,B5,170,85,42,149,224,249 <3> 34 DaTh Ze,54,28,8,8,28,54,20 <B2>
&1 DATA 255,755,191,95,171,84,148,81 {E7> 37 REM "HAMMER <2855
62 DATA 116,119,119,118,117,115,115,118 <Ay 38 DATA 8,126,124,48,48,48,43,0 ¢233>
&3 DATA 254,63,79,243,252,254,254,254 <85> 37 REM ‘STAR" <143
&4 DATA 34,133,234,229,234,229,234,227 L1eex 40 DATA 200,93,127,2%54,124,124,204,4 $hY
&5 DATA 1156,118,119,118,117,115,115,114 <Ba: 41 REM “RAHMEN' <2352y
&6 DATA &2,14,2,192,730,252,254,254 <zE> 42 DATA @,0,31,32,79,40,34,28 <212%
&7 DATA ﬂwa 229 P34, 229,234,229, 234,229 C284x 4% pATA 9,0,255,0,255,0,0,0 €152
&8 Dath 116,1168,119,118,53,3,3,8 <11@> 44 DATA ©,@,248,8,242,20,34,40 <249>
&7 DATA 52.14,2,192,24a.252.254,254 81> AS DATA 20,40,40,43,40,49,4@, 40 <2Z0»
78 DATA &2,14,2,0,F,12,48,192 <45 446 DATA 40,356,28,242,4,249,0,8 €182
71 DATA 238,227 ,234,229,42,5,2,1 <158 47 DATA 0,0,0,255,6,255,0,0 £228%
72 REM "MAENNCHEN® €22X> 48 DATA 20,36,40,79,32,31,0,0 2 1))
73 DATA &9,126,219,255,255,255, 126,48 <@ 4% DATA 20,20,28,28,70,20,20,208 32>
74 DATA &0,9@,153,129, 31,Lu 255,153 €239 5@ REM ‘AENDERUNG’ {973
75 DATA 165,153,231 ,255,255 .255.12&.24 209> 51 PATA192,48,12,3,6,0,0,0 < 6@
! Compube mik 7187
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=2 DATAR,3,12,48,192,0,8,8
53 DATAL192,8,0,0,0,0,0,0
54 REM “BOMBE’
55 DATAR,1,7,15,31,63,63,127
56 DATALS,213,170,212,148,2172,148,208
57 DATAZ4@,14,1,08,0,0,0,0
58 DATAD,D,128,44,32,16,16,56
59 DATAD,@,3,15,63,7207,243,252
&8 DATAZSS, 191,191 ,223,259,247, 253,255
61 DATA14B,208,248,223,168,208,232,191
&2 DATAD,7,54,192,8,1,15,255
&3 DATAZ@Y,71,31,63,127,255,255,252
&4 DATAD,@,Q, 192,240,700, 56,248
&5 DATARZSS,255,239,227,234,239 ,, 143,227
&6 DATRGR,2087,248% 252,255,463 ,207,243
67 DATAZSS ,255,755,255,63, 207,243,252
&8 DATAZSS,255,255,252,243, 207 , 63,255
69 DATARAT,2B7,63,24%,243, 227,235,237
70 DATAZA4H,248,248,240,248,240, 248, 248
71 DATAZ3I9 239,239,239 ,239,143,227,237
72 DATAZSZ,?55,255,755,248,248,252,254
73 DATAZES 62,222,222 ,222,94,94,93
74 DATAZZ1,213,213,214,182,182, 183,183
75 DATAZAH,248,248,7251,752,248,128,128
76 DATARSS,255,255,255,255,255,255,255
77 DATARSY, 243,252 ,255,63,15,5,0
7B DATAZSS,255,255,6%,231,24%, 252,255
79 DATA222,222,222,222,222,222,222,38
80 DATARSS, 255,255,254, 254,253, 253, 252
B1 DATALZ27,119,119,252,243,2087,463, 252
62 DATA184,184,54,248,240,192,0,0
8% DATAGLS,15,3,0,0,0,8,0
B3 DATAZS4,254,258,254,62,14,2,0
85 DATARSS,255,255,252,26@,172,0,8
86 DATA24p,1%2,08,0,0,08,0,0
87 REM ‘AESPERRUNG®
B8 DATALD,24,24,59,220,24,24,724
By DATAR4,724,24,24,24,24,468,255
%8 DATAR,@,0,51,203,0,8,@
91 fEM  TRANSMITTER®
92 DATALR, 66,153, 187,187, 153,466, 50
93 pATa -1

ENDE DES LISTINGS

£224%
<137>
<HE>
<1
<22@>
L2772
<249>
<BzZ>
<2@%>
<96
<35>
<251>
<rE>
<211>
189>
235>
<35>
<26>
<H3>
<E3I2>
<17
<>
<52>
<16
<a7>
L171>
<22&6>
158>
<a3>
<ZPa>
<2545
C214%
<122%>
<S>
<10>
<{2056>
<232>
<57>
<i&a)>
CHT>
127>
205>

VC2@ LISTING + CHECHKSUMMEN ¢V v1.8)

REM 288305 540065 56 0 2
REM *HOMB SCARE#
REM % (&) BY %
REM %*TIMM HAASER
REM %8035 000005 % 0 0

GOosuet a

PRINTY{CLEARY "s DIME® (Z8) : TM=L1: PW=100

1@ AI=INT(RNG (1} #6)+1:FOKE &44&,Al1: IFAI=4THENPOKE
86, 7:01=F

11 IFQI=99THENA1=7:FDKEGSSE,7

12 PRINT"{HOHE? CRAGEEREEARAERERERARRA

13 PRINTEERRARRAEERAERAEARAEARER

14 PRINT"GEERARAREERARGHAEAREE

15 PRINT"@GGEEARRESR_REEEAAGRR

16 FRINT"G@GARAESRIYZIY_“&QEEEEE

17 FRINT"@EERASRZYZIYVIYZIY_~@apaa

18 PRINT @RSRIYIVIYIYZIYIY_ -REa

19 PRINT"STIYIYZYZYIYIYIYZY_~@"

20 FRINT“"ZYZIYZIYZYZIYZIYZIVIYZIYZIY_"

21 FRINT"LYZIVIYZIYZYIYIYIYIYIYZ"

22 PRINT"{SPACERICYZYIYIYIYIYIVIYZ\I®
2% PRINT"{SPACE4 SYIYIVIVIYIYIYI\NI{SPACEZ}"

24 PRINT"{SPACE239: 3 {SPACE SYIYIYIYIYI(SZ S+ SPA
cE43 "

25 PRINT"{SPACEZI<=>{SPACEIILYZVINIS. SPACE}3ASE
SPACEZT " '
26 FRINT"{SPACEIS}INI{SPACEII&7B{SPACEZI "

27 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" {HHITE RIGHT1S 5@ SR

S5 DOMN LEFT3 SX SPACE ST DOHN LEFT3 SH SV SH3®
28 PRINT"{yP3 RIGHT YELIOH RVSONISCORELSPACE}:"
2% FRINT"{RIGHT GREEN RVEONITIME{SPACEZ3:"

3@ PRINT"{RIGHT CYAN RVSONIPOWERCSPAGES:"

31 FOKE&SH,A1

32 ES(1)="{SH}"1E$(2)="{SI}":E$ (3 =" {5I3"1ES(4) =
TLSHITIES(S) =" {SN3 "

R NG TR

<g4>
<189
130>
<204>
<B8»
<hE>
<L5>
<ai»
Ll

<2352
L1222
162>
<AZ>
A3
£12>»
<55>

. 98>
<141

<2495
<12

C1G7>
<i49>
<185>

{213>

<£218>
<135>

<31
L226%
<1>
<F2>
79>

€242>

3T ES(&I="LSEIMTER(TI=" (8PN ES LAY =" LRIV

T4 ES(P) =" 2 EF (IR =" EF{11)="Z i E$ (1 2I="Z s E4
€13} ="Z rEE(1A)I =" s ESLLS) =z

35 AF(1)="QEERLIDOHN LEFT41@RER{DOHN LEFT43IRRARLD
OHN L{EFT43CDEF {DOWN LEFTAIGHIJI(DONN LEFT43KLMNLD
GHN LEFT4>OPGRIDOWN LEFTAIRT®

36 A (2)="EESQIDIIN LEFT4)GRRRIDOWNN LEFT410008LD
OHN LEFT431PCERIDONN LEFT4IGEEE{DOWN LEFT43EReR{D
OHN LEFT4}®ESRIDONN LEFTAIST"

37 AF(Z)="@EEEIDOWN [EFT416ReEIDOHN [EFT43CEERLD
OHN LEFT4IUVIW@IDOHN [EFT41X'7@IDIHN LEFT4 S* SA
SBI@IDOHN LEFT4 SC SD SEYTIDOWN LEFT4 SF SG}"

3B BE(I)="H$VQIDOHN LEFT4>% (@LDOHN LEFTA3)%+@LD
OHN LEFTA3 ) %+@{00HN LEFT43) w+@IDOHN LEFTA3 ) %+@(D
OHN LEFT4Y ,~+&{O0HN LEFT43Y./@"

39 B${2)="REAR{DOHN [EFT4}QREEIDOHN LEFT43EEBRRLD
DUN LEFT43@CEE{D0HN LEFT41@ER@{DOHN LEFT43BEER{D
OHN LEFT43 @RE{DGHN LEFT43Y_~B"

A48 DF(1)="CDEF{DOHH LEFT4}GHIJ{DOWN LEFTAIKLMNID
OHN LEFT4}OPROR{DOWN LEFT43BT"

41 D$(2)="QEEA[DOWN LEFT4ICERE{DAUN [EFT4:RBERID
OHN (EFT43@@SR{DOKN LEFTL3GT"

42 DS (D) ="UVKRIDGHN LEFT4IX1PQL{DOMN LEET4 5% 54
SRYRIDOHN LEFT4 SC SP SEYTLDOWHW [EFT4 SFE SG3"

A% C$(1)=")%+@(DOUN LEFT4)) #+B{DOUN LEFTAY ) %+@LD
OHN {EFT4} ,~+@IDOKN [EFT4}Y,/@"

44 C$(2)="GREAIDOWN LEFT4}RBRA{DOHN LEFT4}0RREL(D
OHN LEFT43"@GR{DOHN LEFT43Y_~@8"

45 BO$(1)="{RIGHT C— §5—3 n{Cx}

84 BOF(2)="{SHIFTSPACE CK €I CT €08 GG RIGHTIS C+

432 IFOI=99THENGUSUBR137

49 A=INT (RND(1)%4)+1

58 E=INT(RND{1}%*14&)+1

51 R=INT (RND{1)#3)+1

52 C=INT{(RND(1)%3)+1

53 D=INT{RND{1)%4)+1

54 IFOI=F9THENA=1:B=1:[=2:D=%:E=%

TS PRINTY {HOHEI "A (A) ;" (HOHE RIGHTI7Y "B (E)

56 PRINTY(HOHE RIGHTSY "DE(D) ;" (HONE RIGHTLIIVCHL
o

57 PRINT"{HONE DOHN? RIGHTS3"E$(E)

58 GF=75

59 GH=4261:GE=@: GT=25: 5H=INT (RND {1} %3} +1: IFGW=2T
HENGF=76

&0 IFGW=2THENGF=75

&1 REM =BAME®

£2 M1=8194:M2=421 £ M3=4238: A=0: B1=24: B2=26: R3=24
63 IFDI=99THENM1i=4348: M2=4379: M3=4392: GH=4195: GF
=7&

68 JI9=PEEK(S7137) s POKEZ7154, 127 IB=PEEK (37152) : P
OKES7154 ,255: POKES6B7 4, B: FOKEX4R77 ,0

&5 GETZ#1TH=THM-1:FOKE36E7S,20@; POKEI 6875 ,8

66 IFTH=BTHEN1D3

&7 1F (J7ANDA) =DTHENA=-22; B=R+1

&8 1F (IFANDS) =@THENA=22: B=B—1

&9 1F (JPAND1&) =BTHENA=—1: B=B-22

7@ 1F (JOAND128) =BTHENA=1 s B=P+22

71 IF (JPAND3I2) =RANDFEEK (M3+A+R) >7 LANDPEEK (M314+R
) <A10RPEEK (M3 +A+B) =127 THENGOSUET 4

72 IFPEEK (M3+A+E)=GF DR PEEK (M2+A+B!=6F OR PEEK({
M1+A+D) =5F THENGOSURZ?

73 IFZ$="{F1}"THENZ=Z+1:PDKEASIE,F (2) : IFZ>STHENZ
=@

74 IFPEEK (MT3+A+R) =O0F0RPEEE (M3+A+B) <PRORPEEK (M3 A
+B} =91 THENDI=@: 50TO1@

75 IF Z#="{F7}"THENGOSUR117

76 IFPEEK (M3+8+B) >7 1ANDFEEK (M3+A+E) <81 THENFOKEAS
30, PEEK (M3+A+H)

77 FRINT"(HOME DOWNI® RIGHTS RYSON GREEN}"TMYILE
£ SPACEZ}"

78 IFZ$="{F3)"ANDDI=99THEN1?a

79 IFFEEK (GE+BH)=48 DR PEEK(GH+GE)=4% DR PEEK(BH
+GE) =58 THENGOSUBY?

BO GR=INT(RND(L)#4)+1

81 IFGR=1THENGE=1

82 IFBR=2THENBE=-1

83 IFGR=3THENGE=22

B84 IFGR=4THENGE=-22

85 IFPEEK (BH+BE) < *2EANDPEEK (GH45E) < 26 THENGE=Q
B6 POKEGH ,6T:6T=PEEK (GH+GE) s GH=GH+GE : POKEGH , GF
87 1FFEEK (M3+8+B) =32 THENA=D: B=G

80 IFPEFY (MT4 A+E) =STORFEEE (M3+A+8) =S10RPEEK (M2+A
+B) =SO0RPEFK (M3 +048) =52 THENG I =0: GOTO1L@

L2TX:

w217

229>

192>

<L&T7>

219>

<18
<E7>
<241>
<174>
<252%
<129>

<84

37>
<PE>

<124y

{23
<B4
186>
<18
L3IB>
<232>
<157>

[€:1. 34
<299
€13>

<18%>
<214>
<H2H

247>

£253>

<1342
168>
€157 >
<187
L1*

<217>

<159>
Lq6>
L339

<B&>
<Fb>

<143>

<54
<3@>

<224>
<1445
76>
A7
<1367
<1682
<1>
<1043
183>

CHT>

programme.

87
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programme

87 IFPEEK {MZ+A+D) <> 5ANDPEEK(H<+A+B)</2&THENA“B.

B=D <zea >
90 FOKEM1 ,B1:FOREMZ,B2: POKEMS, B3: M1=M1 +A+B: M2=M1

+22: M3=M1+44 <H»
21 B1=FEEK {M1) 2 R2Z=PEEK {M2) : B3=FEEK (M3) <53
92 POKEML,48: FOKEMZ,49: FOFENS,50: A=0: B=0 <1415
93 BOTO &4 238
94 IFFEEK (M3+A48) =127 THENDT=99:5OTO1A 9.
95 Fi=F1+1:F{F1)=PEEK (MI+A+R) : FOKEAZDR, 26: SC=50+

1@0 La4>
94 IFF1>BTHENF1=0 485>
97 FRINT"{HOHME DGHNIZS RIGHTS RVSON YELLOW}"SC 2155
58 RETURN <24@>
99 PR=PW-L2 18>
100 PRINT® LHONE DOHN2Q RIGHTS RVSON CYANI"PW"{LE

£T SPACEI®RY €21
191 IEFW<KZTHEN1DS <2IL>
102 RETURN <2445
103 FOKES&B77,220: FORL=15TOASTER-3 <B4>
184 POFEZ&B78,L:POKEZ6877,L <132>
185 FDRM~1T9255:FDhEo6879 M: NEXTM:NEXTL: PORESHET

7,B: POKE34878,9 179>
104 PRINT"{CLEAR‘"'PDFE3697? 285: POKEISEL9, 192 €217
107 FRINT"{DOKN RIGHT4 BLACKIMISSION{EPACEIREFOR

T <1243
108 FRINT"I{RIGHT4 BLACK}~~————r—r—————— " {222
107 FPRINT" (DOHN3 RIGHTZ2}BOMBL{SPACEINETANATEDLSPA
CEIWITH" ) <75
118 FRINT"{DOMN RIGHTIITOTALL{SPACEIDESTRUCTION"  <124>
111 PRINT"{POHN RIGHT&}OF (SPACETSPACESHIP" <11
112 PRINT" {DOHNS RIGHT}FINnL{EPAcE}SGDREacSPACE

fED OBOBED" «27ax
113 PRINT"{UP RED RIGHTIé‘B{LEFT}"SE 232>
114 PRINT"L{RED SPACEI4}—————- - <AA”>
115 POKEI9E,R8:WAIT198, 1: RUNS <195>
1156 END <284
117 POREZSR77,@: Z4="":GETZ$: IFZ$=""THENL117 <225>
118 IF 24="{ESY"THENRETURN <225
119 8070 117 L2897
120 FORG=1TO6: IFF (@) =75THENIQ3 <73I>
121 NEXT {251
122 FORB=1TD&4: IFF (B) =74THEMN1@3 <Fa>
123 NEXT <255>
124 FORZ=1706&: IFF (D) =HATHENIAS {iar
125 NEXT {255>
126 FORG=1T0&: IFF (D =@THEN103 151>
127 NEXT <1>
128 ROKERLB79,25: PRINT" [CLEARY ": POKEILBLT,172: 50
=SC+2500 <76
129 PRINT" {DOHN RIGHT4 BLACKIMISSIONISPACE}REPOR

T <t48>
130 FPRINTY{RIGHT4 BLACKS —————m e " <244
131 PRINT" {DOHN43 THE {SPACE} BOMB-DISFOSALSRUAD" £ar>
132 FRINTY (4P RIGHTIIWERF {SPACE}SUCCESSFUL{SPACE

e 178>
133 PRINT" {DGHNE RIGHTIFINAL {SPACE3SCORE: {SPACE .
REDYROQBRA" <241>

134 PRINT"{UP RED RIGHTISIQC{LEET}"SC <I5AY
135 PRINT"IRED SPACEI43——————" LS
136 POKE198,8:WAIT19B, 1:RUNE 216>
137 PRINT"{HOME DOHN4 CYAHI " :PRINTTAR{BIROS(1):P
RINTTAR(2) BO0% (2) : PRINTTAR (B) BOF () <187
138 FRINT” (HOUE DOHNS RIGHTZ CC DOHN LEFT CX UP.
CV¥5 RIGHT& CVS CC DaHN LEFT GX3" <253
39 PRINTY(YELLOK HOHE}"tRETURN 118>
140 BOE(1)="{RIGHT C— 5-3w{C*} <1g@y
141 BOS(Z)="{SHIFTSPACE CK CI CT. C@ CG RIGHT14 €
*« CH C\ S\ CN £Q RIGHTI& €D CZ CS CE CP CA RIGHT
1é CR CH CH CJ CL &Y} LIE2>
142 BOS(TI="{RIGHT CU €O 5@ CF} <1083
143 PRINTCHR$(E)'PDKEQ&B7B 15 <8>
144 PONESEB79,8: FRINT" {CLEAR DOWNT CYANI™:POKESG
g86%,7207 <493
145 FRINTTAR (8) BOE (1) s PRINTTAR{D) BO$ (2) : PRINTTAR
(BYBOF{3) <7ar
146 PRINT" (HOHE DOWNII CC DOHN LEFT X UP CVF BRI
GHTE CY7 CC DOHM LEFT CX}" 286>
147 PRINT"IHOHE DOHN RIGHT® HHITE}" {983
148 FRINT" (RVEOHN SPACES CR SI SPACE4 Sl SI} <204
149 PRINT"{RVSON SPACES @ CHIDMBLSPACE §J SI3CA
RE £185>
158 PRINT" {RVSON SPACES CE 5K SPACE4 5J 5K 86>
1St PRINT" (DOHNIS RIGHT3 RVSON PURPLE} (C) {SPACE
GREEHY 1987 (5PACE BLUEIDY {ZPACE HHITEIZEUSY &7
157 PRINT"(UP8 RIGHTI7 YELLUWIQ{DOWHN LEFTY1CDOMN
LEFT32" <2
153 PRINT"LUP8 RIGHTE SLI™ <7
154 READA:RREADHE; IFA=~1THENPOKESLB76,0: FOKETLB78,
15: GOTO145 <41>
155 POKEI&B76,H <173>
156 FORT=1TOB:NEXT 5>
157 GOTOLS4 24Ty
158 DATA191,250,195,250,201 ,250, 207,508, 201,258,
97,250 <48y
159 DATAZ1%,25@,215,258,207,250,201,258,193,25@,
183,250 T
148 DATA1G3, 250, 195,250,207 ,250, 287,258, 215,508,
219,258, 215,250, 207,250, 195, 250, 207, 250 {1975
161 DATAZG1,1008,201, 2dn 1?1 PEO, 195,250, 201,250 120>
162 Dﬁmzm?,ﬁma,zm,250},23?.253,219,25n,215.25m. . :
287 ,258,2e1 , 250, 175,250 £175>
163 DATA1B3,250,17%,25@,183,250,191,250, 195,250, :
81,250, 207,500, 209,250 <743
164 DATAZD7,250,701 ,25@, 195,250,201 ,5080, 195, 1299
e I | 42>
165 FOKE198,0:WAIT198, 11 POKEILBTE, L2H7>
166 INPUT" (CLEAR DOWNIL RIGHTE YELLOW RVSONILEVE
L{SPACE HHITE3}" 5LV 162>
167 IFLY< 10RLY>3ITHENLAS £2113
168 IFLY=1THENL1=999: 2=7 122>
169 IFLY=Z2THENL 1=599:L.2=9 122>
178 IFLV=STHENL1=T99:L2=12 L1@ay
171 RETURN <57y

ENBE DES LISTINGS

»Verkehrte Weltl«, kann man nur sagen. Sei’s drum. Die Story geht
so: Kaiser Xanor hat in Threm Staat ein Kernkraftwerk lahmgelegt.
Weil Sie aber die Energie bendtigen, miissen Sie nun das KEW wie-

der instandsetzen.

Dazu bendtigen Sie natiirlich die
erforderfichen Ersatzteile, die Sie
in dem Werk geholt haben, von
dem aus Sie jetzt starten. Mit Ih-
rem “Fighter miissen Sie aller-
dings erst einmal eine Schlucht
durchqueren. Leider ist IThr “Figh-

ter schon eln wenig angerostet
und weist einen kleinen Defekt
auf: die Bremse funktioniert
nicht! _

Damit noch nicht genug! In der
Schlucht kreuzen von rechts nach
links feindhiche Raumschiffe Ih-

ren Weg. Haben Sie trotz der klei-
den Peinlichkeiten die Schlucht
iberwunden, wird thr Raumglei-
ter etwas schneller. Zielstrebig
stevern Sie auf das defekte KKW
zu. Aber auch hier hat sich der
bése Xanor wieder etwas einfal-
len lassen. Rund um das Werk lie-
gen Bomben, Lediglich an einer
Stelle k6nnen Sie zu Ihrem Ziel
gelangen. Finden Sie da mal die

richtige Tiir! Sollte es Ihnen gelin-

gen, geht alles wieder von vorn
los; diesmal etwas schneller,
Uberstehen Sie mit Thren drei Le-
ben fiinf Level, haben Sie sich ei-
e Bonus-Runde verdient. Zwar
kommen Thnen in dieser Runde
keine Monster entgegen, doch
liuft jetzt alles viel schneller ab,
Stoflen Sie dzbei irgendwo an,
folgt auf Ihre Bonus-Runde eine
Straf-Runde.

Na dann viel Spafi!

Compube mib
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VC28 LISTING 4+ CHECKSUMMEN (V Y1.8)

? G0TD1G0

a8
?
1P KN NA RN RN
11
12
1'?

* *
2% ELXANOR 7 #
s *® *

14 KEEKRRREER RN
15 # *
16 % Ly 1987 BY =
17 » *
18 # CAFSAR SOFT «
19 % *
2 #BRUND NYFFELER#®
21 = *
27 ERENREEEREEREENE
23 * *
24 # DATA - FART *
25 = *
RS TR EEEEE R
27 3

28 3

100 PRINT"LCLEARI 1 FOKERLE7?,248

1108 FOKE&6AL,1@: FRINTY(DOHNE RIGHTAIBYITTEL{SPACEIW
ARTEN": FOKEASSS,0

120 A=71&7

12@ A=A+1:READB: 1FB>— i THENPOKEAR,B: GOTO130

143 PRINT"{CLEAR> "1 POKESS86L9, 255

158 PRINT"E{DOWNI RIGHTS RED:EREOREREEAY

155 PRINT"(RIGHTS PURPLEICHHBHRHHAR"

168 FRINT"{RIGHTS PURPLEIRVWISPACES) @

178 FRINT"{RIGHTS RED>E@XYZLNI™i1@"

1898 FR¥NTY{RIGHTS PURPLEIGH#HSBNAHAN

198 FRINT"{RIGHTS RED:RAPRAAGAGE"

200 FRINTIDOHNS RIGHT4 RYSON GREEWY (B) {SPACEX LT
B7{SRPACE2IBY"

212 FRINT"{DOHN RIGHT3 RVSUN BLUEXCAESARISPACEY}-
~{EPACEISOFTY

228 FRINTY{(DOHN RIGHTI RVSON BLACKIERUNO{SPACEIN
YFFELER™

270 GETA¥: IFASCI""THENZ7@

240 X=X+8: IFX=>204THENX=128

200 POKEZ&B78,15: POKEZLA74, X POKEZL87S, X+2: POKES
[t v 90 S )

249 FORA=1TO10:NEXTA: FOKESS874,0: FOKEISLE7E,U: POK
ET&6874,0: 6OTO2T0

2798 FUFEQ&BA? 240 PRINT"{CLEAR‘“

280 PRINT“{DGHNS RIGHT‘HlT1E{QPACE}LADEN{SPACE]5
IE{SPACEIDENLSPACES DOHNINAECHETENL{SPACEITEIL"
290 FRINT" {DOHN41_ 008D WPII " END _

109¢ DATALZ?,102,98,546,56,90,182,129

1818 DATAL129,211,205,255 205,255,251 449

1228 DATAAE, 168, 254 0 250,239, 155,195,224

1278 DATALL,6R,T@,63,119, 247 22b 192

1248 DATAR,32,4118,255,255 255.&46 T

1ASA DATALZ28, 134,204 22\,245 255,251,00

1940 DATAZZ, 113,251 ,243,255,171,61,24

1070 DATALL,SS,124,254, !24 55, 16 Q

1088 DﬁTAE,ESﬁ,&Z.12?,62,236,8,9

1298 DATALH,B4,124,55,254,124,56,16

1120 DATAB,28,42,127,28,462,42,34

1118 DATASE,90,126, 165,125,724 34,0

1128 DATAD,9,9,02,0,0,0,15

1128 DATAR,0,0,7,7,7,7,7

1140 DATALLZ2, 128,240, 55,127 127,633,635

1159 DATAZSS 1234247, 247 231 ,238,197,199

1160 DATAD,D,0,102,119, 1”7 127 127

t117@ Dnrnm,m,a,qa,112,249,252,252

1180 DATAAD 63,867 ,6F,127 4,127 ,255,255

1190 DATAL99,197,159, 197,231 ,231,247,247

1200 PATALZY (104,127, 127,127,177 ,127,127

1218 DATAZSZ2,172,252,252,252, 156,156,156

12720 DATAD,B,128,126,95,94,94,96

1230 DATAD,D,192,192,192,192, 192,152

1298 DATAIZB,120,96,96,956,946,126,126

1250 DATAR217,217,217,198,198,217,217,217

1260 DATAL42,142,177,51,51,179,142,142

127@ DATARZ17,22F,220,2146,216,2146,216,214

1280 DATA131,227,108,108,108, 108,97 ,99

1292 DATA141,143,110,108,108,108,148, 140

17@8 DATAL9Z,224,32,8,9,8,0,R

1310 DATAD,B, Z55,253,%,5 6 &

<2189>

<187>
97>
o4

1320 DATAD,P,0,0,0,8,0,8

1220 DATALZ2,t2,245, 24 48,48,96,96
134D DATAR,D,0.0,0,0.0,0

1S58 DATAD, 129, 66, &6, 56 , 56 24,8
1368 DATAD,48,72,45,50,10,74,49
1379 DATA®,9,0,136,54,8,72,128
1380 DATAD,74,74,72,122,74,74,74

1370 DATAR, L6 ,64,64 ,06,46,68,122
1490 DATAR,9,0,45,0,0,464,0
1414 DATA-1

152@ =

1518 = .

1520 HHENER RN EEE

15320 * #*

1540 * END E =

1550 * *

1560 = DES %

1578 * *

1580 RLISTING S+

1590 * »*

1400 %EXRXEAXRANK

VC2@ LISTING + CHECESUMMEN {(V vi.0)

@ GoToiRPR
B :
)
1@ RN R RN
11 % *
12 # ELXANOR 7 *
15 * *
18 95609690 33636936 96 56 46 96 9
15 = *
164 ® () 1987 BY #
17 # *
18 = L2 B 2 *
19 = * # *
28 ® ] #H4 *
21 % * # *
22 % #08 #HHE *
2% = #
24 #CAESAR -~ GAMEG#
25 = »
26 #BRUNO NYFFELER®
27 & *
28 KKK R
29 * *
B * FOR YOUR *
31 % *
32 = vC-2a *
* #*

FE KRR NN

35 *
56 # PART 11/GAME
I7 % “*
FTE R R RN
39 3

44 s :

2?7 REM # TITEL-BILD #
98 1

59

1ma POKESGHGT ,, 255: FRINT" {CLEARY "t POKEZAB79 , B2 RES
TORE: =1 :

118 FRINT"{DOHNZ RIGHTE RED:RERAGEEAAE"

120 PRINT" (RIGHTS HHITE@REHHIRIE"

13@ FRINT"{RIGHTS CYAN>@VWIZPACES: _@"

140 FRINT"{RIGHT & YELLOWI@XYZLA\]"1@"

150 FRINTY (GREEN RIGHT G @fiiftnter

160 PRINT"{PURFLE RIGHTZ SPACE RIGHT3I}REEAREEEER
L1

179 PRINT"{DGHN3 RIGHTZ WHITE}REREAEMGERELAGLEER
1)

"188 FRINT{RIGHTZ? YELLOW>@®e$Y . {RVSON2"35C

178 FPRINT"{UP RIGHTIAICAL{{RVSON}"3HI

200 FRINT"{UP RIGHTIRI@E"

218 PRINTV{REP RIGHTZ}OQROEREEABEAGARREREY
215 =
214 =

217 REM # TITELMUSIK #

218 =

219 2

272@8 FOKEZ6B78,15: READA: IFA=-{ THENRESTORE: FORA=1T
05P: NEXT:GDTOZZ6

230 FOEETEH74,A: FOKEZGB7S A+l FOKETOB76,R+2

240 FORT=1TOSB: NEXT: POEEZSLE74,0: FOKESABTS,B: POKE

programme

<4
<hF
€24
<281x
<81>
<@
<18a>
<11é6>
<1ve>
<247
<275
<37
KFT>
<IE>
<155>
<24>
<2e1>
<AA>
<25>
<o64>
<1583

<59>

Compube mibt
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programme

365874,

258 GETAS: IFASC>""THEN278
2L GOTOZ280

270 LI=3:5C=@

275 =

276 REM # BILDSCHIRM #
277 REM % AUFBAU *

278 =

279 =
280 PRINT"{CLEART"

ZOR FORA=Z7&EDTO7? 701 :TDKEA, B: FOKEA+TO728, 2 NEXT
IB@ FORA=7724TO77A45: POKEA+ZB720,2: FOKEA , B NEXT
I10 FORA=B164TOH185: FOFEA+3IR720, 2: FOKEA,A: NEXT
23 FORA=7&BATOB164STERPRZZ: FOKEA+IB723, 2: FOKEA, B:
NEXT

238 FORA=77@1TOR1855TER2Z: POKEA+3ID720, 2: FOKEA,B:
NEXT

FA0 FRINT” CHONE DOWHN RIGHT CYANXSLI{SPACE RVSONY@
[RVSOFF SPACEI REUIRICYAMI % ({SPACE RF¥SGMIBIRVSOF
F SPACE3 REDX@{CYANS ' {{RVSONI"5LI

E50 FPRINT"LHOME DOHH4 RIGHTZ2 WHITEIILMIDOHH LEFTZ
INDCYELLOWIPD{DOKN LEFT4 WHITEIRSIYELLGHITU"

Z6D PRINT"(GREEN RIGHTIABCDEFARCDEFABCDEF {SPACES
AT RESTORE

THAT

Zhé ot

367 REM # SCHLUCHT »

3468

367 :

B70 READA: IFQC >~ I THENIT7E

3ER FORA=1TOY: READRS: AF (AY=EF: MEXT

TIU3AF (R tNEXT

480 FRINT® {DGHN RIGHT {7 HHITEILMY

5 YELLOKIFOCHHITEINDCYELLOHIFRY
 YELLOEITULHHITEI RS IYELEGHITUY

410 PRINT"{RIGHT I
A2 PRINTT{RIGH
470 FRINTY [HO
580 F=77I5:R=8:
450 Fa=Z0728
468 PUOFEF R:POFEEF+FA L

4&8 =

4HF

7 TEM uxx GAME ®%¥

8475 REM # MATMBMCHEN &

874 =

477 =

4890 POKEI7154,127:FF=(PEEK {37182 ANDLZB) +{PEEK (X
FiS1)ANDZ2E) t FKEET 154 255

478 IFFF=132THENR=1@B: RI=—22

S0 IFFF=14BTHENR=P: RI=22

Z1B IFFF=tAATHENR=7:RI=—1

572@ IFFF=2BTHENR=B:RI=1

52% IFBC:HITHENHI=SC

O3 IFFEEE{F+RI}=28THENGDTOBAAH

525 IFPEEEAF+RI) < >3Z2THENGOSUB6QB@: GOTO440

548 POKEF ,32:F=F+RI1:FOKEF ,R:FOKEF+FA, 1 : GOGUETADE
:IFF}7832ﬁNDFQBIE@THEN5C=5C+}

543 IFFG=@THENFORDD=1TO1ZB/RU: NEXTRD

S44 IFF:BLA@THENGDTO470 -

S4T PRINT"{HOME POMN RIGHTI RVSON}™3:8C

G446 FRINTY (HGHE DOWM RIGHTIL RVEJHI":iHI

S47 PRINT®{HANE DOHM RIGHTI? RVSONI"iLL1

548 IFFG=1THENGOTO47@
547 RER

550 IFY=1THENGOTOS8S
S8 Y21 IFF > 7H56ANDF < 79RO THENY =1

561 IFF >79BRANDF <724 4 THENY=2

562 IFF >7944ANDF<7988THENV=3

563 1IFF >7FBRANDF <BRI2THENY=4

S564 IFF >BAZZ2ANDF <887 &THENY=S

57¢ M=7830+ (V#44)

588 FOKEM, 11 :FOKEM+FA,S

S5B9 IFV=ATHENY=1:FPOKEM,Z2: 5010578

5908 M=M-1: IFFEEK (M) =32THENFPOKEM+1,3Z2:FPOKEM, 15 :P0O
KEM+FA,5:G0T0478@

&0 IFFEEE (M) =@THENY=08:FOKEM+1 ,32: FOKEHM, B: BOTOSS
o

4&1Q IFPEEK (MY =70RPEEK (M) =BORFEEK (M) =90RPEEX (M) =1
ATHENBISURSRREB: GOTOA4Q

428 E0TDA78 :

D978 =
5977 REM * LEBEN #
57970 REM # VERLOREN #
599 :
HBBAR POREZTLE78,15

AP1@ FOKEZ4876,200: POREZLE7 T, 158 FOKEZLBT7S, 2480: F

1

* MONSTER * .

<59
<1i7>
<72
248>
78>
249 F
227>
<H1>
<8zZ>
55>
L4y B
£2056>
L207>

<187 >

<195>

C2AT

F7:

169>
16T
{145>
171>
172>
{112>
CEI7E®

<18>
CZALy
L@ pe
CAAT
<ET>
TiTAx
LT35>
14z
<is>
<l
<243
<ES7F
<237

<24k

<FIx
<@>

<158
<215
THE>
<24b>
<B7 >
<2445

<&
<1aBF
LBT
<TEF
L1386
18613
£DEL
159>
<o0a >
17>

- £182>

<183
186>
<zZad>
{24463
(219>
{144

<55>
244>

<EL>
<i965
<187
<185>
<224>
192>
<2F -

ORA=15TOASTEF~. 4
&A20 POKEZLB78,A2 NEXT

40O POKEZ4E7S,0: POKE3LB76,B: FOKEILBT 7,0

£@4D FG=8:Y=1:LI=LI-1: IFLI=<@THEN7QO@

SBEA POKEFR ,%2: POKEM, 32: POFEM+1 , 32: RI=0: RETURN
&997 =

&998 REM * GAME DVER *

6997 = .

7008 FOKESSE78,19

" 7018 FRINT”{HONE DOHNS RIGHTS RVSGNIGOMELSPACEMD

VERI{RIGHT A"

7270 FORA=Z2P9TQ1SASTEF-1:FOKE3AB7 S, A+30: POKESLBTY
&, A-2B: FOKEISBT7 A

7@7@ NEXT

734@ FORA=1S5TOBSTEF-.4 ’

7060 FOKETAEE,A:NEXT: POKEZAS75,R: FOKEZLB76,8: PO
KET&B77 ,B: FOKEZLE78,15

7@70 RU=1:G0TO1RG

FIF7 =

7999 REM * ERREICHMT =
7999 =
BAPA Z=13@:PEZAB78, 15:FORA=SCTOSC+15: 60TOORIR
8019 PRINT"{HGHE DOHK RIGHTI RVSOHI":;h

BRZR Z=I+7:FPOKE3&B76,T

8030 SC=A

BP4R NEXT:FOKEZSLB76,R

ause V=1:FOKEF , 52

BR6D RU=RU+1: IFRU THENFG=@: GOTO288

BALYH IFRU=>7THENRU=@: 50TORGEELE

Ba72 LI=LI+1:FG=1:G05U0BB58@::0T0268
8497 =

o498 REM* BOMUSRUNDE *

BET? 3

BERF FORESLETE,15

a5iG
BS G
E OYANINSPACE PURDLES
OHI ~{SLACE HHITE3RESEACE
£ PURPLEIDISFACE GREENIEY
OE7A FORe=15HTO2085TERS: POVEISE74 , At POKET6E7S, &+
DE: PFOHEZSGT 6, M40 NEXTA

B4 FORA=1STOASTEP—. 41 PUKESSR7E, Az NEXTA: POKETAD
74,9: POKEDGE7S,B: POKESSS74, 0

558 POLESL278, 15: RETURN

AR =
FEIA REM & SCHRITTE =
QFEZP REM % DES MANN *
YEIA
2048
PSR

PRINTY{CLEARY *

CRINT"IRVSON DOWN3 HHITE)BLSPACE REDIQISPAC
ISEACE GREENTSISPACE YELL
REDIULSPACE CYAMIWISPAC

2HETT . 257-R
60 FORA=1TOZ:NEXT
GB78 PORE3ISETT ,@: RETURNM
GG 1
F997 REM # DATA'S =
2999 REM # FUER MUSIHx
7997 =
19d0a
ina:ra

DATAL7S, 195,281, 195,215, 287,201,195
DATALT7DS,199,201,193,210,207 281,193
18728 DATAIAE,175,183,175,175,191,183,175
18870 DATALI3S,175,183,175,195,191,183,175,-1
10995 =
10794 REM # DATA'S #
10927 REM * FUER *
1A998 REM # SCHLUCHT *
10999 =
11682 DATA"A{SPACE > BLCDEFABLDEFAECDEFA"
1121@ DATA"ARC{SPACE> ARCDEFARCDEFARCD"
11820 DATAYABCDE{SPACE I ABRLDEFABCDEFARY
11838 DATA"ABCDEFA{SPACGE I ABCDEFARCDEFY
11p4@ DATAARBCDEFABC {SPACE S ABCDEFARCD”
11050 DATA"ARCDEFARCDE{SRACE}ABCDEFAR"
110468 DATA"ABLDEFABCDEFA{SPACEXARCDER"
11878 DATA"ARCDEFABRLDEFABC {SPACEXABCD"
1102@® DATA"ABCDEFARCDEFABCDE{SPACE}AB"
11998 = :
1199 =
12000 530K W
1201@
1220
120308
L2@4@
12050
12846@ *LISTING 5%
12873 = *
12003 #5445 H KW HHKEX
ENOE DES LISTINGS

ENDE

GES

* ok ok x X
L JE B I 3

<205
L215>
142>
<2@4
<1743
<i7@é>
<148
<172>
{238

219

<138>
<19
{202

RS2
<1il
<159
<687
<1352>
L2067
<168
<5a>
<1127
T

23T
<187
<1i48>
L R
<149 >
228>
142>
288>
LLZS>

L1865
<182

L1177 >
LS8
{E3R>
<léar
<E@>
CEETH
Lerkdz e
<1t
£184>
<183
109>
G2
4B
142>
{223
L2355
136>
CAIG
<87
<3P
<147>
CHT>
<G>
<B4
222>
<1a62
<188
L2
224>
£244>
58>
C2h
<Ta>
71>
<1@2>
28>
<179
<48
<2247
<OF>
<5a>
<89
<183>

Rl
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Ummer
fiir C16/116/plus 4

der

Problemlose Eingabe von
Listings mit Checksummer
OV 20

Obwohl schon durch die alte
Checksummer-Version OV 1.0
das Eingeben von Listings erheb-
lich vereinfacht wurde, ééb es
immer noch kleine Mingel in der
Bedienung. Insbesondere die Tat-
sache, dafl Listings in “einem
Stiick” eingegeben werden muf}-
ten, wirkie sich sehr nachteilig
aus. Programme, die am Vortag
begonnen wurden, mufiten spiter
ohne Checksummer vervollstin-
digt werden, Lediglich die Be-
sitzer eines Floppylaufwerkes
kannten diese Probleme nicht.

Ein weiterer Nachteil trat beim
nachtriglichen Editieren von Pro-
grammzeilen auf, welche Linger
als 40 Zeichen waren.

Alle diese Nachteile sind in der
neuen Version OV2.0 nicht mehr
vorhanden. Jetzt kénunen Pro-
gramme, welche bereits eingege-
ben wurden, nachtriglich mit
dem Checksummer kontroliiert

werden, Um dies zu bewerkstelli-

gen, Hdt man zuerst den Check-
. summer von Kassette bzw. Dis-
kette, startet ihn mit RUN und
lade das zu prifende Basicpro-
gramm nach. Jetzt wird der
Checksumumer mit $YS 4097 akui-

viert, Um eine Zeile zu iiberprii-

fen, fihrt man mit dem Cursor
auf diese und betitigt die
RETURN-Taste. Danach  ver-
gleicht man die Checksummer
- am linker oberen Bildschirmrand
mit der abgedruckten Checksum-
me im Hefr, Stimmt diese Summe
nicht tiberein, so ist die eingegebe-
ne Zeile fehlerhaft und sollte kor-
rigiert werden. Beachten Sie bitte,
daf} die Checksummen der neuen
Version identisch mit der alten
Version sind, diese jedoch jetzt
formatiert (mit filhrenden Nul-
len) ausgegeben werden. Das be-
deutet, dic Checksumme <¢08>

entspricht Checksumme

<8~

Die Arbeitsweise und Funktion
des Checksummers ist bis auf die
erwihnten Merkmale identisch
geblieben. Da der neue Check-
summer jedoch in einem anderen
Bereich liegr {4097 bis 4287), dn-
dert sich der Basicanfang sowie
die  Checksummer-Startadresse,
Die neue Startadresse lautet nun
SYS 4097. Vor einem LOAD-
bzw. SAVE-Befehl sollte der
Checksummer jedoch weiterhin
mit SYS 62158:5YS 33047 abge-
schaltet werden,

Da der Checksummer den Basic-
anfang  versetzt, stehen dem
Anwender 255 Bytes weniger
Speicher zur Verfiigung. In der
Regel macht sich dies jedoch
nicht nachteilig bemerkbar, da
selten der gesamte Speicher bend-
tigt wird, Sollte dies jedoch ein-
mal vorkommen, so sollte man
das Programm nach der Eingabe
mitiels  Checksummer  abspei-
chern, danach den RESET-Taster
betdtigen und das Programm
wieder einladen. Jetzt kann das
Programm ohne Probleme gestar-
tet werden.

Achtung!

Wenn Sie den. neuen Checksum-
mer eingegeben haben, so sollten
Sie diesen unbedingt vor einem
Start abspeichern, da er sich auto-
marisck 6scht, Um den Check-
summer mdglichst fehlerfrei ein-
geben zu kdnnen, sollten Sie den
alten Checksummer benutzen,
Fiir alle, die nicht gerne abtippen,
ist der Checksummer unter fol-
gender Bestellnummer zu be-
ziehen:

OV 20 K Kasserte 10 DM

OV 20 D Disketre 15 DM

Die alte Version OV10 ist nicht
mehr erhiltlich,

Frank Brall

C- 16 LISTING + CHECEFSUMMEN (DE V1. @)

1 REN 800000 0 00 00030606036 006360 I NN
2'REM # *
3 REM # 14 CHECHSUMMER OV 2.@ ®
4 REM = »
5 REM = COPYRIGHT RY FRANE BRALL *
& REM # -
7 REM » (C)y 15.12.84 TRONIC VERLAG =
A8 REM » . *
F REM S REREFEERT RN R RN RN

1@ DIM H(TS)
76 PRINT{CLEAR DOHN SPACE3}*wx {SPACEICHECHGUMMER
(SPACEIDV{SPACE 2. {SPACE} ## # LSPACESC16/FLUS/ 4"
3@ PRINTY {5PACES? (C) {SPACEIFRANK {SPACE I BRALL {SPA
CE} {987 (SPACE} / {SPACEISDNTRA"

A2 PRINT

5@ FRINT"CHECHSUMMER {SPACE}EINLSPACE Y= {SPACEISYS
{SPACE} A7 "

[
-]
b
il
Ll
4
-
aQ
m
a
&
)
=
2
x
m
~
]
%]
h:J
Y
a
m
v
el
[y
]
~
%2
R
2u
]
r
ool
]

e
%]
"
Ta
™y
I
o
m
<
1y

(SPACEI&21S0:SYS(SPACEI IZAAT

7@ PRINF:PRINT"{SPACEI}ACHTUNG {SPACEY | {SPACEIVOR

(SPACEX DEM{SPACE>LADEN{SPACE}GDER"

88 FRINT" {SPACEI}SPEICHERN(SPACEIVON (SPACE I PROGR

AMMEN {SPACE} 1ST {SPACEIDER"

9@ FPRINT"{SPACE 31 CHECKSUMMER {SFACE } AUSZUSCHAL TEN

{SPACE} '™

108 FRINT:FRINT"RITTE(SPACEIBEACHTEN(SFPA

PACE > AUCH{SPACE:DIE{SPACEIHINWE ISE"

118 FRINT"IN{SPACE}DEN{SPACE }HEFTEN{(SPACE}COMFUT

EL{SPACEIMIT, {SPACEYCOMFUTRONIC"

120 FRINT"SOWIE {SPACL}DEM(SPACEYAKTUELLEN ISPACE}

SONDERHEFTEN{SPACE? ' *

138 PRINT"DIESER{SFACE}CHECHSUMMER{SPACE IST{SPA

CEIVOILILLSPACE I OHFAT TBELY

140 FRINT"ZUR{SPACEIVERSION{SPACEI1.@, {SPACEIERL

AURT {(SPACE} JEDOCH" ]

158 FRINT"ZUSAETZLICH{SPACEIDNSISPACEI NACHLADENL

SPACE I VONLSPACEI PROGRAMMEN"

1708 FRINT:FRINT

200 PRINT"HABEN{SPACEISIE(SPACEIDEN{SPACEICHECKS

UMMER (SPACE s GESPE ICHERT{SPACE} "

210 GET E$:[F Ef="" THEN 218

2728 [F E$="N"

SIE(SPACE} IHN{SPACEY JEYIT{(SPACE} ' " : STOP

1098 PRINT"BITTE (SPACE}WARTEN{SPACE} "

&£B208 FORI=BTO?P

60010 H(ABI)=T:H{(&S5+1)=T+1@: NEXT

48023 FORI= 4097 TO 4287 :READAF

HODZA H=ASCILEFT#(AF,1))

&MBA@ L=ASCIRIGHTH (A%,1))

6BAS@ D=H{H) #1&6+H (L) 1 5=5+D: POFEL D

GBALB A=A+ L IFAZZATHENNEXT; A=-1

6878 READY: I=7+1: [FV=STHENLADBS

6RPB0 FRINT"DATAFEHLER{SPACEY IN{SPACEI IEILE{SPAC

Elz"; 60200+ END

&2085 IFACATHENSDLBA

£PB7@ S=0: A=Az NEXT

SE1PA FRINT"{CLEARIPOFELSPACEY 44 A 7 POKE LSPACE 1

TH256,0: NEW: " ]

&B118 PRINT" {DONN I} CHECKSUMMER (SPACE ISTLSPACEE

IMGELESEN(SPACE 'Y

GNI2A FRINT"{DOHN} START{SPACEIMIT: {SPACEZISYS{SP

ACE: 4B37 " '

£81730 FOKE 239,2:FOFE 1319,19:POKE 132@,13:END

0201 DATA AR,0C,.0D,02,83,A7,18,8D,03,03 ,60,A2,F

F,B6,7Ah,20,50,88,86,3F, 1815

60202 DATA B4,3C,78,735,84,00,FB,EF,70,87,78,53,8

¥,20,77,84,1C,07,60,200, 2818

&@20% DATA 3E,8E,22,53,89,84,0F,A%,00,680,ER,10,8

p,eC,10,8D0,ED,10,18,A5, 1992

40204 DATA 14,65,15,8D,PD,10,AD,FF,CB,81,38,F3,2

C,C%,22,08,0a,AD,BR, 18, 2452

&0705 DATA 4%9,@1,080,B0,10,8t,3R,AE,BP, 10,D0,848,C

%,28,F0,E4,EE,BC, 1#8,AE, 2550

&8204 DATA BC,1@,18,R1,%P,5D,BD,10,8D,8D,1@,CA,D

@,F4,48,45,1@,09 ,B,80, 2437 ]

4¥72@7 DATA @Q,aC,A%,PE,BD,04,@C,A7,08,AE,BD,10,B8

562,084,863 ,A2,90,738,70, 1934 .

&@2P8 pATA CE,AZ,28,71,R4%,209,74,90,728,4E,7C,02,0

*,hA,B8,20,00,04,07,B80, 2054

&02@7 DATA 9D,0@,0C,CA,BH,12,F4,A7,F0,ED,P0,F0,0Q

&4,%9D,0@,0C,CA,DR,FA, G5, 2545

&021@ DATA FF,AL,36,87,00,00,00,00,00,FF,CD, 980
ENDE DES LISTINGS

WCEISIE

i)

E: I
@7
[ i B
¢1@1>
<182
L L
(B R E-P
CI@5:
<12>
<119

<1ZE7:

CThHY
C193>

207>
<2385
<1455
<1813
<1605
czr
<2523
CEALS
<86
c4@>

55>
<158y

CR3&>

<9

<AZ2>
55>
<187>
<14%>
<191 >
L34
{253
L1372
<FTx
<177

39>
<1146
L2848
5@

<208>

<&7T>
~1lga>

<202

<28

checksummer.
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checksummer_

‘Nachdem wir in den letzten Ausgaben stindig versucht haben, die Ei;igabé __von: ngrammeri zu grlgiéigi;?in_," machen wir diesmal mit

“dem MC-CHECKSUMMER einen groflen Schritt nach vorne. -

Warum schon wieder einen
Checksummer ?

Sicherlich werden sich elnige Le-
ser fragen, warum wir schon wie-
der einen neuen Checksummer
vorstellen und wie es jetzt mit
dem alten weitergeht. Die Ant-
wort ist relativ einfach: Da wir in
den letzten Ausgaben verstirk:
Maschinenprogramme abge-
drucke haben, bendtigen wir ein
neves Verfahren, um auch diese
Programme mit einer Checksum-
me zu versehen. Das Ausdruck-
verfahren von Basic-Listings wird
niche verindert, Hier wird auch
weiterhin der erprobte Check-
summer OV 2.0 seine Dienste
L.

Der neue Checksummer OVM
1.0

Wie schon erwihnt, dient der
neue Checksummer ausschliefi-
lich zum Eingeben von Maschi-
nenprogrammen, Diese konnten
zwar bisher relativ kompake als
sogenanntes HEXDUMP ausge-
geben werden, liefen jedoch kei-
ne Médglichkeit fiir cine oder
mehrere Priifsummen offen.

Dies ist bei dem neuen Check-

summer vollig anders, Die Bedie-

nung und Arbeitsweise der neuen
Version ist weitgehend mit dem
eingebauten Maschinensprache-
monitor TEDMON identisch.
Die ‘einzige Ausnahme ist, dafl
nach der Fingabe einer HEXZEI-
1E keine ASCIL-Zeichen, son-
dern eine sogenannte Checksum-
me bzw, Priifziffer ausgegeben
wird, Achtet man beim Eingeben
der Zeilen darauf, dafd diese Priif-
ziffern mit den abgedruckten
Priifziffern identisch sind, so
kann praktisch kein Tippfebler
mehr ibersehen werden.

Hinweise zum Einsatz des
neuen Checksummers

Um den Checkstmmer OVM 1.0
einzugeben, sollter: Sie unbedingt

den Basic-Checksummer OV 2.0
verwenden, Vor dem Start, durch
den Befehl *“RUN*, sollte das Pro-
gramm auf jeden Fall mit SA-
VE“OVMI1.0“ auf Kassette oder
Diskette abgespeichert werden,
da sich das Programm unter Um-
stinden selbst zerstéren kann.
Wer sich die Arbeit des Eingebens
vollig ersparen méchte, kann den
neuen Checksummer auch unter
den folgenden Bestellnummern
beziehen:

OVM 1.0K Kassette 15 DM
OVM 1.0D Diskette 20 DM

Nachdem man den Checksum-
mer eingegeben und mit RUN ge-
startet hat, verlangt dieser die Ein-
gabe einer Adresse. Diese Adresse
gibt an, ab welcher Speicherstelle
der Checksummer im RAM abge-
legt werden soll. Diese Adresse
mufite flexibel gestaltet werden,
da sich sonst einzugebende Ma-
schinenprogramme eventuell mit
dem Checksummer {iberschnei-
den kénnten. Der zweite Vorteil
ist, dafl sich ein verschiebbarer
Checksummier gleichermafien fur
den Cl16 sowie den PLUS 4 eig-
net. Zu beachren ist hier nur, daf}

*sich die eingegebene Adresse in el-

nem zulissigen Bereich befindet:
Beim C16 von 4097 bis maximal
12680
Beim Plus 4 von 4097 bis maximal
32060

* Welche Adresse man schliefilich
" wihlt, bleibt jedem selbst iiberlas-

sen. Wichtig ist nur, dafl der Be-
reich 688 Bytes iiber der Adresse
nicht vom einzugebenden Pro-
gramm benotigt wird, Belegt bei-
spielsweise das einzugebende Pro-
gramm den Bereich von
$1000-32000  (4096-8192), so
kénnte man fiir den Checksum-
mer die Adresse 9000 wihlen.
Um Thnen am Anfang die Wah]
des Speicherbereiches erwas zu er-
leichtern, werden wir auch ent-
sprechende Tips in den Pro-
grammbeschreibungen  unter-
bringen.

Nachdem Sie eine Startadresse
eingegeben und die RETURN-
Taste betdtigt haben, wird der
Bildschirm mit einem undefinier-
baren Zeichengewirr beschrie-
ben. Keine Angst, dies ist normal

und dient zum Umrechnen eini-.

ger Sprungbefehle. Kurz danach
erscheint die eingegebene Start-
adresse sowie die Endadresse des
Checksummers. Priifen Sie jetzt
noch einmal genau, ob sich diese
Adressen nicht mit dem einzuge-
benden MC-Programm iiber-
schreiden.

Ist dies niche der Fall, so kann der
Checksummer mit dem angezeig-
ten SYS ... Befehl akeiviert wer-
den. Ein ab Adresse 10000 abge-
legter Checksummer wird bei-
spielsweise auch mit $YS 10000
aktiviert.

Nachdem sich der Checksummer
mit dem {blichen COPY-
RIGHT-Vermerk meldet, befin-
den Sie sich im MC-Eingabe-
modus. Dies bedeuret, daf} jetze
die Basic-Befehle nicht mehr aus-
gefithrt werden konnen, Statt des-
sen stehen dem Anwender nun
acht neue Befehle zur Verfiigung.
Die Befehle bestehen jetzt nur
noch aus einem einzigen Buchsta-
ben und arbeiten ihntich wie die

im  eingebauten  Maschinen-
sprachmonitor TEDMON,

M aaaa.ccee

Dies ist der sogenannte Memory-

Befehl. Fr erlaubt das Auflisten ei-
nes bestimmten Speicherbereichs
als HEXDUMP mit einer Check-
surmme pro Zeile. Die Parameter
aaaa und eeee stehen jeweils fir
Anfangs- und Endadresse des aus-
zugebenden Bereichs,

> aaaa bb bb ...

Dieses ist der eigentliche
Maschinencode-Fingabebefehl.
Als Parameter kann die Eingabe-
adresse sowie eine Folge von By-
tes {maximal 8) ibergeben wer-
den. Die Arbeitsweise ist mit dem
herkémmlichen Monitor vollig
identisch und kann im Handbuch
zum Cl6 gepauer studiert wer-

den, Der einzige Unterschied
zum Standard-TEDMON-Befehl
besteht darin, daft nach dem Beti-
tigen der RETURN-Taste am
Zeilenende eine Checksumme er-
scheint. Um die Checksumme
besser von den Bytes der Eingabe
abzuheben, ist diese ‘durch zwei
Doppelpunkte von letzteren ab-
gesondert. Da dieser Befehl auto-
matisch beim M-Befehl den Zei-
len vorangestellt wird, Jassen sich
Speicherbereiche einfach mittels
der Cursortasten verindern oder
verbessern. Wichtig ist hier aller-
dings, jede verinderte Zeile mit
der RETURN-Taste zu quit-

tieren,

P

Durch diesen Befeh! wird die
Bildschirmausgabe auf einen an-
geschlossenen Drucker umgelei-
tet. Wenn Sie anschliefend den
M-Befehl benutzen, konnen Sie
beliebige ~Speicherbereiche als
HEXDUMP mit Prifsummen
auf Threm Drucker ausgeben
lassen,

B

Dieser Befehl stellt das Gegen-
stiick zum P Befehl dar. Die Aus-
gabe wird wieder auf den Bild-
schirm umgeleitet,

L “Name®,

Dies ist der LOAD-Befehl zum
Nachladen von Maschinenpro-
grammen. Die Syntax und Ar-
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kaon so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

S “Name",g,aaaa,ceee

Dies ist der SAVE-Befeh! zum
Speichern von Maschinenpro-
grammen. Die Symtax und Ar-
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Betehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden. ’

V “Name”“,g
Dies ist der VERIFY-Befehl zum
Priifen von Maschinenprogram-

Compube mib
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men. Die Syntax und Arbeitswei-
se  entspricht genau  dem
TEDMON-Befehl und kann so
mit im Handbuch nachgelesen
WerdErl.

Uber diesen Befehl verlassen Sie
den Eingabemonitor und gelan-
gen wieder in  den Basic-
Inverpreter zuriick.

Achtung !

Nach der Ausfithrung der Befehle
L,Sund V (LOAD,SAVE,VERI-
FY), befinden Sie sich nicht mehr
im Checksummer, sondern im
eingebauten Systemmonitor
TEDMON. Um den Checksum-
mer wieder zu aktivieren, miissen
Sie diesen von TEDMON mit G
xxxx (xxxx steht fiir Startadresse

in HEX} oder vom Basic aus wie-
der mit SYS ... aktivieren.

So, nun viel Glisck beim Einge-
ben von Maschinenprogrammen,
Ubrigens, wer noch nicht ganz
mit der Bedienung unseres neuen
Systems zurechtkommt, kann
selbstverstandlich auch weiterhin
den eingebauten TEDMON be

nutzen. Wir hoffen jedoch, dafl
unser neues System OVM 1.0 Ih-
ren Zuspruch finden und die Hsti-
ge Fehlersuche zumindest stark
reduziert wird. Schreiben Sie uns
doch einmal, was Sie von unseren
Eingabhilfen fiir gut oder fiir ver-
besserungswiirdig halten!

Frank Brall

| G=14 LISTING + CHECKSUMMEN {OC vi.®)

41D DATAZIB,32,12,239,32,214,251,13,56,73,76, 48,

(lm REM S50 000020 000NN {241)>
28 REM MC-~-EINGABEROUTINE (282>
‘2@ REM ovHM 1.8 218>
A48 REM (C) FRANK BRALL <174
BEO REM 95000500 3005006 00005 30 3030 00 0000 £2%>
68 REM 203>
78 FOR I=163@ TO 1782;:READ Pi1POKE I,PiNEXT I 238>
P® REM ws# VERSCHIEBE RODUTINE sxw 238>
F0 DATASZ (222,157 ,132,216,133,217,32,222,157,148
p134,3,141,135,5,32,222 <1452
108 DATALS7,132,218,133,219,1460,0,177,214,145,21
B,28,165,216,105,1,133,216 <54>
118 BATALLS,217,105,0,1433,217,24,165,218,105,1,1
3%,218,165,219,185,0,133 136>
120 DATA219,145,217,205,13%,3,208,217,165,214,20
S,134,1,200,212,946,9,0 <138>
13@ DATAG <101>
140 REM #«» MU-CODE sxn <199>
15@ DATAZ34,1469,251,141,21,255,167,2,141,25,255,
F2,2186,251,147,17,29,144 <74>
160 DATASZ 32,87, 489 58 , 32,77 467 ,A5,67 ,72,69,67,7
5,83%,85, 77,77 215>
170 DATALS ,82,32,7F,808,77,32,49,48,13,13%,32,32,3
2,32,32,48,567 <8%>
18& DATA41,32,7@,82 ,46%,78,75,32,55,82,685,76,76,3
i2,49,57,56,55 - 255>
17@ DATALY? ,D,32,%08,251,1462,8,174,243,32 707,255,
157,8,2,232,201,13 <2i8>
20@ DATAZGD,2Z245,202,134,244,32,63,251,240,230,20
1,32,24Q,247 ,162,7 221,151 <T2>
210 DATALD,248,9,282,14,248,32,11,251 54,174,210

¢ 238,224 ,%,249,2%,224 <B7>
220 DATAL 290 ,25,224,7,240,21,138,10,178, 187,140
118,141 ,173,18,189,157 78>
230 DAYALB,i41,172,18,32,242,17,108,172,168,141,9
1,5,169,241,141,21,255 £1i24)>
248 DATALAT,236,141,25,255,173,91,5,76,118,246,1

74,19 ,%2,91,251,.140,P <58>
250 DATA3Z,242,17,176,9,1485,241,145,141,208,192,
8,144,242 X2 2146 258 27 : <173>
2400 DATAT?,145,8,32,47,10,56,1746,1464,234,8,14%,1

641,141 ,174,18,185,142 <1&68>
278 DATALAL 175,18,32,216,251,13,32,77,67,45,74,
73,83,84,73,78,71 . R EVS 33
288 DRDATASZ 7T 73.,84,32,687,72,69,47,75,83,85,77,7

Ty6F, 70,32, 79 : 232
270 DATABAG,77 447,48,13,8,173,174,18,133,161,173,
175,18,133,162,40,176 <58
308 DATALS,56,176,3,54,1746,183,32,91,251,32,242,
17,144,6,149,11,133 , : 29>
319 DATAZ4) ,208,14,32,100,251,74,102,241,74,1@2,
281,748,102 ,241 133,242,332 238>
320 DATAZ25,255,240,13,32,47,16,149,8,32,150,251
. «32,114,251,1746,238,8 {r@>
338 DATOL16G,161,141,174,18,1585,142,141,175,18,%2
y214,251,5%,32,49,78,48 L4%)
349 DATALY,32,68,69,83,32,74,7%,83,84,73,78,71,8
3,32,40,79,684 118>
350 DATAZ7,41,13,8,17X,174,18,133,1461,173,175,18

W i33,162.98,546,176,152 - <138>
J60 DATASZ,2164200 W13, 77467 485,47 472,469 ,67,75,83

1 B5, 77,77 67,82 - £158)>
378 DATA3Z,&5,85,83,32,33,0,147,241,1481,21,255,1
67,238,141 ,25,255,104 <135)
389 DATA104,764,3,128,234,32,216,251,13,48,82 ,85, )
BT 75,67,82,32,65 119>
390 DATA7D,84,73,86,13,0,146%,1,142,4,140,8,32,18
6,255,169,8,32 . X196
488 DATALIB?,2%5,32,192,255,142,1,32,201 ,255,54,1
Th,168,233,167,1,32,93 £224>

ENDE DES LISTINGS

83,467,72,73,82,77 <171
420 DATA32,465,75,84,73,86,13,0,546,176,219,1469,0,
33,241 ,133,242,141 <i10>
A3 DATAZAR 7, 32,063,251 ,240,50,201 ,32,248,247,20
1,32,240,45,201 ,44,248 <187
44@ DATAAZ,201,48,144,43,201,71,176,37,281,58,14
4,56,201 ,65,144 31 233 <78>
458 DATAR,2X3,47,19,10,10,10,1462,4,10,38,241,38,
242,202 ,208,248,238 <251)>
468 DATAZA4,7,32,56%,251 ,208,204,173,244,7 24,95,
104,108 32,11 ,25] ,54 ) <53>
A70 DATAL74L,172,234,32, %6,251 ,146%,42,32,210,25%,
32,251,258, 142 ,0,%2, 150 <2482
480 DATAZ07,32,5,251,200,192,8,144,24%,32,216,25
i,58,58,0,14%,0,141 <105>
499 DATALLT,18,1460,0,32,150,207,141,171,18,140,1
7V.168,174,172,18,2352,24 - <13%>
508 DATAL73,171,18,109,167,10,141,149,18,202,228
,243,200,192,08,144,225,24 <i37>
519 DATALT73,167,18,101 ,14&1,24,101 ,142,162,0,32,%

2751 ,%4,62,77,.858,B0 <2Zi>
520 DATALL,TL,83,86,174,146,208,54,123,17,163,17,
208,17,0,2,0,0 <284 >
53@ DATAD,B,8,255 <234)
542 REM (173>
558 REM #x# ABSOLUTE ADRESSEN #am <Z8>
568 REM 193>
572 DATA 4204 ,4234 4237 ,4240,4243 £{258>
5898 DATA 4244,4249,4278,4297,430%7 <>
570 DATA 4314 ,4336,43461,4379,4400 <84
&00 DATA K424 ,84829 44462 44467 4707 215>
&I DATA A7L7,4728,47285,47268,473% <47 >
620 DATA A739,8744 ,4767 AT69,4771 <iga>
63@ DATA 4773 ,4775,R <E2>
£48 PRINT"(CLEAR DOHNZ SPACEIYMASCHIMENCODE{(SPAC
EYCHECKSUMMER {SPACEIOVM{SPACE) iD" £47>
450 PRINT™ (DOHR SPACETI {C) {SPACEIFRANK{SPALEIBRA
LL{SPACEY £9DB7 (DOHN}" LIG5>
&EG PRINT"BITTE{SPACEIGEREN{SPACEISIELSPACE INUNE
SPACEFDIE{SPACEYADRESSELSPACEIEIN, " <136>
&78 PRINT“AB[SP&CE)DER(ﬁPACE}DERCEEng)CHECKBUﬁH
ER{SPACE} IM{SPACEIBPEICHER" <SBi>
488 PRINT"ADGELEGT {(SPACEIWERDEN{SPACE FROLL {SPACE

3 <228>
678 PRINT" (DOHNIACHTUNG{SPACEY 1! ' {DOHNI" 197>
7ee PRINT“BEIH{SPACE}Ciﬁ{SPACE}IHISCHEN(EPACEJ4B
F7{SPACEIUND (SPACE)Y 126BB{SPACE} ' <h64)>
7i@ PR!NT"BEIN(SPACg}PLUE4CﬁPACg}ZHISCHEN{gPACE}
4ﬁ97(SPACE]UND{SPACE}SZBbE{SPACE}!(QGHH " €215>
720 INPUT "ADRESSE{SFACE} "3 AD <i11>
739 IF AD<LAQY7 THEN RUN <47>
748 IF AD>320&60 THEN RUN <Z210>
758 D~AD-4097:REM DIFFERENZ <171>»
76D PRINT“(CLEAR}BITTE{SFACE}EINEN(SFACE)AUGENBL
ICK{SPACEYWARTENC(SPACE)I 1" <147
770 FOR I= 3152 TO 31%2+687 1READ PsPOKE I PiNEX .
T1 <2035
78@ READ UA 1 IF UA = @ THEN 852 <129>
798 UA=UA-94T C17X>
B0B W= (PEEK {UA+§) *254) +PEEK (UA) <184>
818 W=W+D <23T3%>
822 POKE UA+1, INT(W/2558) <13a)>
838 FOKE A W-(INT(W/254) ¥256) <13>
B840 GOTO 780 178>
B398 FRINT"{NGHE SPACESIPROGRAMMISPACE}IST(SPACE}
EINGELESEN{SPACE} '™ <135>
84@ PRINT"(DOHNIP? ISTART (SPACEYMITLSPACE}SYS "AD <24H>
B78 PRINT"GTART{SPACEIREI: "AD" {SPACERIENDE{SRACE

IPEY: "AD+6B7 L1753
880 S5YS5 163D,3152,3152+40R3,AD 27>
a8 END €253

checksummer.
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Fight in the Desert ist ein Spiel
fiir zwet Personen. Jeder steuert
einen Rennwagen durch eine Wi-
stenstrecke, wobel er noch versu-
chen mufl, seinen Kontrahenten
abzuschieflen. Allerdings ziehen
die Autos der beiden Gegner Spu-
ren hinter sich her, die bei Beriih-
rung tddlich sind. Zusitzlich sind
noch einige Monster unterwegs,
die man ebenfalls nicht berithren
darf. Die Monster kdnnen abge-
schossen werden. Sie sind aber
auch niitzlich, denn sie léschen ei-
nen Teil der Spuren. Das Spiel
kann entweder mit zwei Joysticks
oder mit einem Joystick in Port 2
und der Tastatur gesteuert wer-
den. Tasten: .=rechts, ,=links,
G=oben, B=unten,

SPACE =Feuer,

N

. N . : - 5
~Das Listing: X350 32 32 32 32 32 32 32 32 ::81 22D 44 A& 44 846 AL A4 46 AL 3:D2
' >2160 32 32 18 1@ 18 10 18 18 2:27 227EQ 46 44 46 46 46 46 44 46 ::DA
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220G 10 1@ 19 19 10 1@ 19 1D ::40 ¥218@ 32 32 B2 32 32 52 32 32 1:AT Y2507 07 00 0@ B0 O 06 BA DO =23
>7008 10 12 10 1@ 1@ 19 10 10 ::68 2188 32 32 19 10 19 1@ 10 19 ::4F 2700 02 20 02 0D OV @2 PQ P@ ::7H
3P01E 10 1@ 19 10 1@ 18 18 18 :2:70 »Z219@ 1@ 14 33 33 33 33 18 32 :77 *2310 00 20 PR OF 90 O3 10 14 ::23
FE@1E I0 12 10 10 18 19 18 10 ::78 »2198 32 32 32 32 32 3I2 32 32 1:CL 2318 10 10 16 12 18 10 iP 1@ ::7R
>Z@20 19 1@ iP 1@ 19 10 1@ 10 ::80 »218@ 32 32 32 32 32 32 32 32 09 Y2370 1@ A 74 71 71 71 71 73 ::04
*ER28 18 71 71 71 71 1@ 32 1D ::C4 >21A8 32 32 T2 3P 32 32 32 32 iDL 2328 74 71 71 71 71 71 71 71 2:0F
+2@30 18 A4 44 44 44 IF IG5 10 133D S2ARA 32 X2 X2 X2 33 52 18 10 ::DB P2IZ@ 7L 71 7L 71 71 71 7L 7Y =7
2038 18 35 18?7 ¥ 77 7?7 77 ::FA *Z1F8 10 12 19 1@ 19 33 ::FB 23FB 7L 7L 71 7171 71 7L 71z TF
>Z04T 19 10 1@ DO 0D 99 0T 09 ::09 »210@ 32 32 32 32 32 32 32 32 LEY $2340 71 FL 7L 71 71 1@ i@ 19 ::52
+2048 o8 0@ 12 19 10 1@ 1@ 1@ ::78 >21C8 32 32 F2 32 32 32 32 32 ::F1 >2TA8 18 18 71 71 71 71 71 7% ::2C
SZ@S@ 10 71 1@ 1@ 1@ 1@ T2 1@ ::60 >2iD@ 32 32 32 32 32 32 32 32 ::F9 P2IEP 7L L FL FL 71 71 7L 7L 1357
2058 12 59 10 18 44 1B 35 1% ;:27 »ZIDB 3F 32 32 32 32.32 32 32 ::01 PRFEH Y71 70 71 71 71 71 74 71 ::iSF
»2060 1@ 35 100 18 1@ 77 18 1@ 13174 F21E@ 1@ 10 33 33 33 33 1@ 32 2:87 SEI6@ 71 71 7L 7L 7L 7Y 7Y TE ::av
Y2068 1@ 19 1@ 10 18 19 19 1@ ::0C8 21E8 X2 32 32 32 32 32 32 32 :: (1 PIEB 71 71 71 71 71 19 i@ 1@ ::7A
Y2870 10 12 1@ 16 10 19 10 16 :: D8 »21F@ 32 32 32 32 32 32 32 32 ::19 2378 18 1@ 71 71 71 7Y 7L 7t 1:54
2078 18 71 71 71 1@ 19 32 19 ::2F >21F8 18 32 32 32 32 F2 B2 32 ::FF 32378 71 71 71 71 71 7% 71 TL ::17F
20080 1@ 44 I3 44 44 1@ 35 35 ;:BD Y220 32 32 32 32 32 1@ 18 1P ::40 2278@ 71 71 71 71 71 71 71 71 ::87
>2CHR TS5 35 10 10 18 77 10 18 :: i 2708 1@ 10 1@ 1@ 1@ 1@ 1@ 32 ::7A ¥2308 71 71 7L 71 71 Fi 71 71 ::8F
*209@ 1@ 1@ 1@ 71 71 71 71 71 =:4E 32218 32 3P 32 32 32 32 32 32 :3A 2398 71 71 7L 71 71 1@ 1B 1@ ::A2
»2098 71 71 18 1@ 1@ 12 1@ 18 ::iE 228 32 32 32 32 32 X2 10 10 ::44 $2398 10 18 71 71 71 7 71 71 ::7C
>ZOAB 10 71 1@ 1@ 1@ t@ 32 192 ::ED Y2220 10 1@ 108 1@ 18 1@ 10 10 ::82 ¥2EA@ 71 71 7L 7L 7L 71 71 71 3:AT7
SZPAB 10 44 1@ 1@ 344 1@ 35 1@ ::77 32228 18 19 18 10 1@ 1@ 1% 10 :38A M2INE 71 7L 7L 71 71 7t 71 19 ::zA?
SZORE 10 35 10 16 1@ 77 10 19 ::C4 2230 1@ 19 46 44 46 46 445 36 1:88 >2TRE@ 10 10 14 19 10 18 10 1@ 813
>ZOEE ¢ 10 19 10 1@ 10 10 19 ::1d >2238 46 46 46 A6 46 44 45 86 3:32 >ZTES 10 1@ 19 19 10 10 18 19 ::1B
SZECO 16 18 10 19 16 10 198 19 ::70 32248 46, 46 46 4bH A4b A6 16 A6 3:1TA ¥23C@ 71 10 1@ 19 1€ 10 19 19 ::84%
FPACH 1@ 71 10 19 10 1@ 32 18 ::D8 Y2248 A6 45 446 46 44 45 445 B4 3142 *2ECH 10 100 a4 449 44 A4 44 A4 ::DF
32000 19 44 44 44 44 3@ X5 1@ ::8E 2250 44 A4 44 46 14 190 10 18 ::CE 2308 44 A4 44 A4 44 44 44 A4 ::8%
»20p8 19 35 1@ 18 1@ 77 18 19 1 :EC 2258 10 1@ 44 46 44 46 446 /4 ::R@ Y23DA 44 44 10 18 1@ 19 10 18 $:D7
2060 32 32 F2 32 32 32 32 32 1:@48 2260 44 446 46 846 44 AH 44 AL ::OR SZICA 18 10 18 18 18 12 19 1@ ::43
Y20ER 32 32 32 3I2 32 32 32 10 ::08 SR2LA A6 AL AL AL 46 Ak 446 86 3162 32IEB EA EA EA EA EA EA FA EA 1:F3
Y20F2 10 18 1d 19 1@ 18 10 $9 ::58 227D A6 AL 86 AL AL A6 AH 86 1:14A >ZIF® EA EA EA EA EA EA EA EA 2:FB
>20F8 19 1@ 190 1912 12 1D 12 ::58 22278 456 A4 10 1@ 18 18 19 18 ::7C »23IFB EA EA EA EA EA EA EA EA ::03
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_programme _

Fingetippt wird das Listing mit | Abspeichern kénnen sie es mit | Laden  kaan  mit  LO-
dem Checksummer OVM, den | $“FIGHT*8(,1),2000,3FB0. Ge- | AD“FIGHT*,8(,1},1 erfolgen.
sie bitte an Adresse 4097 legen. ! startet wird mit SYS 12192, Das
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>29AB BS @F 8D 86 03 A2 PR 20
S29R0 98 T& 28 73 38 A2 B4 2@
32980 9@ 36 28 73 38 AD 7A @3
329C@ @A AA BD F@ 29 BD 65 O3
>29CB BD &5 @3 BD F1 29 8O 7E
>Z7D@ @5 8D 84 O3 &V EA EA EA
>2908 EA EA EA EA EA EA EA EA
»29E@ EA EA EA EA EA EA EA EA
329EB EA EA Ef EA EA EA EA EA
>P9F@ FE @A FC 13 FD @S EA EA
>29F8 EA EA EA EA EA EA EA EA
22008 AZ OB AY 20 9D B8 @C 9D
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*2AZB D4 BE CA D@ ED AZ S5O BD
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>2BA@ 7A @3 1B 69 22 8D S8 @D
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»2608 @R OF OD @D @5 @E 20 BS
PREER 18 14 12 Bl 18 15 RBE @R
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. _ _____programme.
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>T620 OR 92 IE OS5 05 @7 23 0R ¢ »3BCE CD 43 @3 FB 87 AD 56 25 »ER7A
34628 14 OF @4 12 21 13788 EA 3 >3EDQ 30 DI 1@ @3 4C 18 39 AC >IR78
*3638 EA EA EA EA EA EA EA EA = »3808 44 03 CO 28 B@ VS A6 DG >ZRBO
}3458 EA £EA EA EA EA EA EA EA & »3HE@ 2@ 1C I7 €8 AS DD C? @2 >3EE8
>F6Al AF 6F 8D 48 B3 AT 42 8D - >30E8 99 ©F EA E& BC 98 38 EO *3B70
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3640 78 T4 BD 45 A3 2@ 7S 38 ¢ »3908 C?' 17 B@ @C AD S& B3 38 ¥ZEBRA
33668 EE 7@ B3 EE 70 B3 AE 70 : >3IF1@ ED 43 @3 CD 45 @3 D@ BF »>3BER
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>369@8 A7 2A EQ 20 F@ @2 A9 2E 35938 D8 7D 454 @3 42 BA D1 bH >3RED
»3690 BD 48 A3 BD 7D 83 29 @3 3940 DO 24 A7 Z0 71 D8 4@ 2@ >3REB
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programme____ _ J

»3ICAB 59 O1 7F @1 AT @1 CS5
»3C48 E& P1 24 902 2@ @2 3P D2
*ITCH5B 54 A2 6D B2 83 82 77 B2
>3C58 AC B2 CD a2 D2 02 EZ P2
PICAN F3 @2 82 B3 14 83 iE B3
FICHEB 24 B3 36 B3 42 B3 4C B3
>3IC7Q 55 P3 4B A3 69 B3 71 B3
FECYV8 79 @5 B1 B3 889 @3 BF A3
»3C0@ 9?5 B3 9B B3 Al @3 A4 O3
3083 AR B8 EA EA EA EA EA EA
FICYB AS EL @n 04 AA EA BD 29
>ICYB 3C 85 E2 BD 21 3C 85 E3F

F3LAR BD 22 3C 85 ED D 23 3C
*»ICAB 85 E6 A7 BB 85 E4 BS E7
FACHEA A7 38 BD I FF AS E1 DD
»3CES 13 7B A7 €6 BD 14 BT AT
>3ACCe® 3C BD 15 P93 58 &0 228 90
>IECe 3B AC UE CE 26 96 %R A2
FACDA 00 A A0 8 DB FD EB EO
»3CNE 85 DB F6 A5 E1 C? 80 DD
*JCE@ EB A9 80 BD 11 FF 78 A%
*3ZCEQ BE 8D 14 @3 A7 CE 80 IS
>EZCF@ @% 58 6@ EA EA EA EA EA
*»3CF8 En EA EA EA& EA EA EA EA
»INAQ 1E 20 23 33 25 14 23 Z2
FI0E8 22 I8 90 23¥ 1E 28 23 39

w wt W md mE N
BA EX hd 4R xA 44 wR
&ﬂﬂn¢~mwmmquwﬂuumﬂemnnmnwwmao&gggﬁggﬁ

>3E3R

LTI T ) A 0 B G A B M w3 e Wl AR e M gy g LT
QBN ENPFPRE=~D RS TR =AM \J‘«J:EI S~NOE8TTEZDTN
DEDOHOVNNTDT~ENROIOAODRACNERN ~ aNTISINDI~~NDO0
NMADNEMEANDWDO LSRN WD e

>FPI@ 25 10 23 70 28" 20 @0 20 1ZE4B £
>3D18 27 2@ 25 38 27 18 25 20 S2ESH 29
>ID20 20 20 @@ 20 25 20 23 4B SIESE 20

W W AP P o m WS W ONE B s ws n xd oEm M M 30 n g ws A B wd
EOSE R EF R RS R AR G W IR EF WG G 30 BA NS N M 31 AN Ak W 4R NE N RF OGN A8 4L A6 mE #E 3 Wm0

M BX WA el EE #h AR W ¥E EY a5 N BE 2 S8 48 A3 M@ M2 &3 &1 M bkt am E® WA AR NE 4N AN

>ED2H 22 20 @B 2@ 1E 28 23 39 :: >3E6@ 78 O2 40 1P 3IE 0@ @2 1B ::96 )
FI03Q 25 18 23 Z0 22 20 00 20 =: >3E4B FA 19 29 BA 2@ 17 20 18 ::EZ =
D38 1E 20 23 30 25 i@ 23 20 a: PIETA A0 VD &0 317 28 1C 60 1R ::l8 B
>3DAG 28 2@ B9 20 27 2@ 25 398 == 33E78 Z0 @ 42 DB 20 @F IF O ::95 £
3I04d 27 18 28 20 20 20 0@ 28 :: YIEBB 92 BF 1F @D 29 19 IF 08 ::148 D
>I0L5@ 22 2@ 25 6@ 23 28 A8 28 33 >3EBR B2 1@ IF OB 283 ©F iF 00 ::44 5
3058 4E 20 23 38 25 10 23 20 o TET@ @2 OF IF @A 22 8D 20 PR ::79 - 3
IDSR 22 20 87 20 1E 28 23 Z# :: FTIESE 78 @4 P00 08 tF @0 62 09 ::47 DES LISTINGS (OVMY

TDAH P25 18 23 20 IR 70 9@ 2@ :: XTEAR IF @4 70 98 1IF 08 B2 08 &8 :

Bewerbung als Programmautor

Name: Vorname: Aiter: ___.
StraBe: : Wohnort:

Titel des Programmaes: . Computersystem:

Erforderlicher Speicherplatz:-_._ KBytes Bitie legen Sie I.hrelr Bewerbung einen adressierten und frankierten Rilckumschlag

(DN A4, 1,40 DM) bei!
Erfarderliche Peripherie;

Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschrift ahdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betrégt 120 BM pro abgedruckter Seite.
Sollte das Programm nicht veréffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Solite mein Programmin der Zwischenzeit
von anderer Selte erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. ich bestitige durch meine Unterschrift, daB ich
Kenntnis davon habe, daB} der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechitli-
che Schritte einleitet,

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

Kassette: __ Diskette:___ Dokumentation: Listing: Riickporto:

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten): - ,
(Bitte zweimal unterschreibeni)

Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwickiung, Am Stad, 3440 Eschwege
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Bei diesem Spiel geht es um Tom.
Tom ist ein Arbeiter auf einer
Apfelplantage. Dort muf$ er Ap-
fel, die von einem Flieffband fal-
len, auffangen und zu einer Ma-
schine bringen.

Fallen mehr als fiinf Apfel zu Bo-
den, so ist das Spiel beendet. Eine
genauve Anleitung ist im Pro-
gramm enthalten. Zur Eingabe: -
Das Programm besteht aus zwei
Teilen. Teil 1 ist ein Basic-Listing,
welches Sie eintippen und unter
demm Namen “APPLETFARM®
abspeichern miissen, .

Teil 2 besteht aus Maschinenspra-
che. Diesen Teil geben Sie mit
Hilfe des Checksummers OVM
ein. Den Checksummer legen Sie
am besten an Adresse 4097,

Abgespeichert wird Teil 2 mut:
S“TOM,8(,1),3000,39{0. Ande-
rungen fir Kassetten- oder Dis-
kettenbetrieb brauchen nicht vor-
genommen zu werder.

Das Programm paft sich automa-
tisch an.

»Auft Wir miissen uns wieder ein paar Apfel besorgen. Der Apfelwein ist allels

C~i& LIBTING + CHECKSUMMEN {0C vi.@)
3 REM
S REM
18 REM=== DIE TIBER-B0FT SFPIELE-
15 REM=== FABRIK PRAESENTIERT...
Zf REM T O M AND
25 REM THE # P P L E — FARM
F@ REM CREATED BY HARTMUT OTT
I5 KEM ALS0 MUSIC BY -H. OTT
4@ REM Fulit COPYRIGHTS BY
A5 REM=== TROMIC-VERLAG ESCHWEGE
5@ REM==
&8 REM======BASIC - HAURPTPROGRAMM==-===
78 REM = .
B@ REM
80 X=PEEK{174):1IF A=8 THEN A=1:LOAD"TOM",X,1
7@ POKEAS,@: POKEAG, SHB:RUN1E0 .
1a2 HI=EF:HI$="NIEMARD":5YS12912

11¢ GOSUE1500
115 GOSURZE88

120 GOSUR]SBe: SYS514248

125 VOL8:SOUND1 ,Bi6,20: SOUNDL , 739, 40: SOUNDE , 1020
,4:SOUNDS , 739, 2: SOUNDY ,B13, 42

127 FORT=170800: NEXT

130 GOSUBZSAR

149 GOTO11@

520
918
920
18908 POKESS286,PEEK (45284) ANDZ39

1818 PRIMTY{CLEAR CYAN SPACE}—. {SPACESY /OLSPACES
3. (BPAGCED FBLSPACET FEISPACE PURPLE}1Z{SPACER LY
ANY—_ {SPACEAS /D"

1R28 PRINT". /B({SPACE}—. (SPACE PURPLEI1ZLCYANYI—. {
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>F40E 4C F1 33 AY 8@ 8D 75 O3 13E0 3748 20 DB D4 @D 24 14 24 12 :97 *3FEB B1 ZE B1 81 2B Bt 20 @1 13
>FIABE AC C1 34 &9 BD 42 03 8D ::x48 >E750 12 16 12 AF 24 @B 74 @D ::73 SIOFD PP 900 OF 29 o0 BB LA 8. ::29
>J4RB 44 B2 BD &3 B3 8D 45 83 1351 >3758B 9@ BF 9@ 10 32 2@ 84 16 ::C3
>I4CH 6@ AD 61 B3 27 @1 FO 4D 1:A8 >3760 12 PA G4 10 44 98 32 08 »:D7
»Z4CE AL BB FF CD 74 @3 98 &5 1:48 >37468 B4 BB 12 2P B4 @8 %4 @D ::71
»FTAD@ AE .75 @3 BD &4 O35 D@ 50 ::CF 3770 A8 GB 48 @B 24 @8 24 14 :173
STADY AD 94 FF 29 835 AB 29 @2 1:9@ 3778 20 2@ @4 14 10 90 B4 14 ::37

YZA0E@ F@ OE AY 28 9D &2 B3 A? 3175 >37680 1@ 2D 48 @@ 4C @8 24 0@ -:01
»TAES 76 BD 44 @% A9 22 DB @C 119D »37868 4B @D 48 20 48 1@ 48 0A ::RY
*»T4FD AT FE 9D &2 @3 A9 @0 BD ::95 >379@ 48 14 48 Q0 DA @8 24 @AD :x:45
>Z4F83 44 O3 A% B1 FD 64 @3 98 B3 >3798 24 OC 24 BF 346 0D 24 @46 1:3B
»3ISE8 29 Bt FO 84 A% @5 DO B2 :314B *I7A0 24 @8 A48 PP DB FF EA EA ::CB
>3ISAR AY @A YD 43 @3 BD A4S B3 ::RS >3I70E 20 40 35 AT @1 BD 77 B3 ::6E
»3518 20 7B 38 AD @4 B? 45 O3 ::E8 >37B@ 20 40 IT 20 £A 33T 20 3n 1:88
MES18 CF 20 DD 0S5 B DO F& FQ 1:9C *37BB 33T Z2 AR I3 AD GD @3 DB 32
YES520 BS AY 00 9D &4 B3 FO @D ::1E *I7CO OE AZ O AD 0@ €A DB FD =z 11
>3528 AD 7S5 @3 18 &9 B3 8D 75 1:FF >37C8 E8 EQ 28 0P F& FB E3 20 ::09
ATINIP A3 CF 12 DB 9B AD A1 B3 1:44 >E7D@ 91 35 a9 EA EA EA EA EA x:8BE
»3538 47 P1 8D &1 @3 4@ EA &0 198 SI7DS EA EA AT PB 8D 77 @3 20 5168
33540 A2 300 A9 B0 9D 57 @3 £A 1:F2 SI7ED &8 35 6@ EA EA EA EA EA ::s&D
>3I548 D@ FH A% OF 8D 5F B3 48 1:B8 >2Z7E8 EA FA EA EA EA EA EA EA 3:07
>3558 AT PR BD @R P4 8D 81 A% :35E >37F8 EA EA EA EA EA EA EA EA £:0F

Jucha, geschaffi!
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programme

2@ CHAR:,12,1,"MISTAKE: ® <1073
AZ CHARL,B,HB,FIGE: CHARL K, HK , BAS <g8a>
44 DOWHILEJOY (1) <1728:L00F <2863
44 FORX=HKTOSSTEP—1:CHARL 4K, X~1 ,BA%: CHARL ,# X, “ {
SPACES" ' £1P3>
. 38 IFJOY (1) =7ANDE>FTHENCHARD,B,HB,F154: B=B~1:CHA
Defense I 6 R1,B,HE,FIGF <Z23B%
5B IFJOY (1) =3ANDESSBTHENCHAR®D B HB,FIG$: R=B+1:CH <17a>
: _ AR1,B,HE,FIG o
Auf vielfachen Wunsch unserer | Da der Ball aber ziemlich unbere- | s2 nexTR * 102>
Leser bringen wir diesmal ein | chenbar umbheriliegr, ist diese | 54 HK—B0:CHARD,K,X," {SPACED " $139>
kurzes Listing, in dem aber doch | Aufgabe gar nicht so leicht zu 16- | 35 g:;ﬁgﬁzg;}_;tg;;lsffi”-r (RND (L} %83 +1 s
eine Menge an kniffligem Spielge- | sen. Defense ist sehr gut fiir dieje- | g rry-—pTHENZ=2:5=1 <178
schehen verborgen ist. Die Aufga- | nigen Leser geeignet, die erst kur- | g2 1resz<1iTHENZ=2 <833
be, der Sie sich bei Defense stellen | ze Zeit ihren Computer haben, | &4 IFK+2>2BTHENZ=-4 <153
miissen, ist leicht erklirt, Mit | Die Fingabe des Spiels diirfre kein i?N§2$¥=h70“+ZSTEPS=E““R1*V'X'Bn*=CHARm'Y'5’K‘BA P
dem Joystick in Port 1 steuern sie Problem sein, so daft Sie schon | .5 |=y-g5 TR
einen Schliger, mit dem Sie einen | nach kurzer Zeit ein Erfolgserleb- | 70 Forx=5T0235TEP1:CHARL,L X, BAF:CHARL Ly X—1,"(S
Ball im Spielfeld halten miissen. | nis verbuchen kénnen, PACEZ™ — <1625
o IFJOY (1) =7ANDE$THENCHARDE , B HIx, F 15%: B=B—1:CHA
Ki,F,HE,FIG$ <>
- : . 74 TRIOY (1) =3ANDESSATHENCHARD B HB ,F1GF: B=Br1:EH
.7 . et ARl , B, HE,FIGS Co LA
D(IS ' I-"lS'l“ ' 74 IFX=RNANDR=L THENPU=PU+S: G0TOS2 197>
RPN ety S 78 IEX~2STHENFF=FF+13:CHARL ,FF, 1, BA#: FORYY=1TON: N
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (D V1.@) EXTYY:HK=21: BOTOS2 223
80 NEXTX <1302
2 COLDR®,12,5:CALOR1, 1:COLORS , 12,5: VOLE: H5=005 <9y | 82 K=v-S:CHARL,L ,X," " {SPACE3 s GOLNDI SO, 2 <1213
4 BRAPHICCLR? SCHCLR: 1=4:F=4 414> | B4 IFFF=25THENGOTO?2 411>
& READT$:SOUNDI,O8,5: IFT$="END" THENFORK=1TO20@: N§ 86 IFSD<&PBTHENSO=S04+50: ELSESD=50 £14B3
EXTW: GOTO26 45> | B 1IFPUSEYSANDGE=0THENCHART 8,22, " VDU RE(SPACEIV
8 IFT#="RR"THENI=4: P=F+3: 05=05-5: GOTOA - ¢1%7> | ERY({SPACE}GOODLSPACES ! ! "s FORXX=1TOS0B: NEXTAX: 65
1@ IFT$=""THENI=1+1:05=115-5; BOTO& <3 =6+ 1 <16
12 CHARL, I,P,T#: I=1+1:05=05-5: GOTOS L ¥ o7 GOTDAA {237
14 DATAM, G, 5,0,F , T4, R, E 8, E,N,T,5,": " 1’ €213%> | 92 GRAPHICCLR:SC=@+PUz IFRI<SCTHENHI=SC £252»
16 DATAD, yEy 4y ey 3Ny y Gy aF,RR <1243 | 94 PRINTY {CLEARIBCORE: “SU"{SPACE4 DOWNZ2 RVSONIHI
18 DOTAR,Y, yMye s oKy0, Ry Ty 8, T,1,E,5,E, KRR 2166> | BCORE: (RVEGFF "HI : £a4>
Z8 DATA—y~ 53— 3Ca0, Py Y Ry T, 6;H 743 (,C57,,2,7,8,7, 946 IFFUS1@RTHENPRINT" {FLASHOH DOHNIUEBEN{SPACE}!
s—s—s—sRR B $7> VLFLASHOFFR " C2IXy.
22 DATAC, O, F,Y, I,N,G,,AN,D,H,I,R,1,N,G,RR g b 98 PRINT* {DOHNIIPRESS{SPACEISPACE{SAACEY TOLSPACE
24 DATAS, TyRy 1,0y Tyl s¥ s 3Ash b yUyW,E,D, ¢ ,END 83> | IFLAY{SPACEIAGAINISPACES {3 D0: GETRF: LOOPWHILERSS
24 BOSURIBE:CLR L35> " {EPACET " : GOTOSA <145>
28 SC=A:HI=0 <228> | 10p FORO=1TOZ:A$="JOYSTICK: {SPACEIFORT (SPACEY 1{5
3@ B=T0:HE=15: K=201: HK=141 S0=50: PU=B: FF=22: F 1 54=" PACERY f LEPACE 2 TFRESS {SPACEIF IRE (SPACE} TOL{SPACEIS
(CUY " cRAS=" {8 " O0=14: GE=8 ¢163> | TORTL{SPACE} THELSBACEYGAME {SPACEY * {SPACE4} " 1 Q=1 <11@>
32 GRAPHIC1,1 €168 | 102 FORF=1TOLEN (A$) : R$=MID¥ (A¥,00, 1) : RR=20+1 £498>
38 CHARL ,,6,3,"{CBZ93" £195> | 194 PRINT"{HOME}"SFC(IBIRF:PRINT " (HOHE SPACEI"CH
36 FORG=4TO23:1CHARL . 6,5, {CB SPACEST CBI“:NEXTSH <81 | R#(20@):FORW=1TDSD: NEXTW:NEXTP: NEXTO <E9s
38 CHARL ,&,24,"{CB7 SPACEIDISPACEIELSPACEIFLSPAC 106 FORE=1TOZ00: NEXTE: RETURN £130>
EIELSPACEIN(SPACEISISPACEIELSPACE CB7I" <iB2> ENDE DES LISTINGS '

Bildschirm-Toolbox erzeugt eini-
ge Bildschirmeffekte, die gut in ei-
gene Programme éingebaut wer-
den kdnnen. Das Programm ist in
Maschinensprache  geschrieben
und belegt den Speicherplatz von
1525 - 1716 (Decimal). Die 5YS-
Adressen der cinzelnen Effekre
stehen in den REM-Zeilen des
Lade-Programms.

S TR . 160 DATAEE, 1S,FEEE,14,FF,EE,17,FF,EE,18,FF,EE,1
P DCIS_-_\I.]S'I'[_“ o 9,FF EE,19,FF ,EE,18,FF ,EE, 17 ,FF 91>
I - ; a— 178 DATAEE,1&6,FF,EE, 15,FF,88,D8,D0F,CA,D0,00,40,F
. C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@) F o FE 4FF ,FF ,I'F . FF FF ,FF ,FF ,FF,FF <140

) 180 FORT=1525TO1714: READAL: A=DEC (A%} 1 P=P+AzNEXTT <150
1@2 DATAAZ,22,H@,.08,EE,19,FF,88,08,.FA,CA,DE,FG,6 190 IFPL 31997 THENPRINT " ?DATA " S{SPACE} ARE{SPACEY
@.RZ,en,n0,20,EE,15,FF,88,00,FA - L7 ERRORLSFACES INLSPACES 10B{SPACEY—L{SPACE} 1 700" : END L2381 >
11¢ DATALA,DD,F5,46@,A2,00,00,80,EE,17,FF,EE415,F 200 RESTORE1@D:FORT=1525ST01716: READAS: A=DEC(AS) &
F,88,00,F7,C0,00,F2,58,02,09,A0 253> | POKET,A:NEXTT {I4>
170 DATAQMD,EE,15,FF,EE,16,FF ,EE,17,FF,EE,18,FF,E DUE REDM %5530 030316363 0060 36 0096 3610 330000 5 K0 0 00 L&H3>
£,19,FfF,B8,00,EE,CA,DR ,ET , 68, A2 . 185> | 270 REMzxx ALLE ADRESEEN : BHE £193>
138 DATARS,AD,Vd,EE,1%,FF,EE,146,FF,EE,17,FF EE, L TR REM KR035 H 063306 00390 305300 B L85>
8,FF,B8,00,Fi,CA,D0,EC,&0,A2,820 L9Es 240 REMex% BYS1525,5YS1%39,5Y51553 ¥k LEE
148 DATHAR,@R,EE,19,FF,EE,19,FF EE,19,FF,EE, 17,F 250 REM#xx SYS1578,5YS515%6,8YS514619  *ux 174>
r,0a,00,F1,CA,00,EC,40,042,08,40 ) <EA> 260 REMe*xx SYS1442,5Y514665 wuE (P>
15@ DATABR,EE,15,FF,EE,15,FF,EE,15,FF,EE,15,FF,8 DT RE PN R T4 303600 696 96 9 63930 0030903 4000 00 0 0 £126%
5,bR,F1.CA,DB,EC,40,A2,00,A0,00 241> ENDE DES LISTINGS

/8
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Tapecopy

Tapecopy ist ein kurzes Maschi-
nenprogramm, das dazu dient,
Programme von Kassette auf Dis-
kette zu kopieren. Es ist frei ver-
schiebbar, darf aber nicht in den
Bereich von $1001 - $3001 ge-
bracht werden, da es sich sonst

C16/116/plus 4

gebracht, Wollen Sie diese Ver-
sion verwendet, so tippen Sie bit-
te vor dem Laden die nachstehen-
de Befehlsfolge ein: POKE
55,0:.POKE 56,56 NEW . Gestar-
tet wird es dann mit S$YS 14237,
Nun werden Sie aufgefordert, die

Taste und anschlieflend an der
Datasette die PLAY-Taste. Das
Programmi wird jetzt geladen.
Nach dem Laden werden Sie nach
dem Namen gefragt, unter dem
das Programm auf Diskette abge-
speichert werden soll. Ist alles

programme
— einfach kopieren

melden, Wollen sie das Hexdump
cingeben, dann verwenden sie bit-
te den neuen Checksummer
OVM, den sie bitre an Adresse
4097 legen.

Abgespeichert wird das Pro-

by £ %
selbst iiberschreibt. Fiir den Ab. | Kassette an den Anfang des zuko- | nach Wunsch verlaufen, dann gfalmgéo 1’;’;; ; S“TAPECOPY",
druck haben wir das Programm | pierenden Programms zu spulen. | miiflte sich der Computer nach »1):3801, :
in den Bereich von $3801- &3921 | Jetzt driicken Sie die RETURN- | dem Abspeichern mit READY mEEin|
*FR49 AF 47 52 41 4D 4D 53 2@ ::EC »3BC1 D@ @2 E& DA £6 DB DO @2 ::47
\ >TES1 55 2E 3C S2 45 54 55 52 r:éA 3007 E6 DT 20 4F FF AE 41 4D ::39
*3859 4E TE 2@ 20 COF FF C9 @0 ::5F >3ED1 45 28 44 45 53 28 41 A2 z:1P4
N YIE61 F@ F7 A B2 20 BD FF A% ::C5 F3EDF SA 55 53 S0 45 49 45 48 1372
FME-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVMi@ >TE&T 48 AZ B1 AR ©1 20 BA FF ::83 3>TOE1 S5Z AE A% 45 4E 20 S50 52 1:i1ED
3871 A9 0@ 20 DS FF 9@ 28 20 ::79 »IBER? 4F 47 52 41 4D 4D 5% 3IF 1:B84
PIEM AT P2 A2 @1 24 D7 AZ 10 = :72 3879 4F FF 44 475 48 40 A5 52 :1:87 +3OF1 90 AR QB 20 CF EFF 09 00 ::4D
»>3TE07 B DA A2 BB Y1 DY CB DO ::3E »388L1 21 20 42 47 S4 54 45 20 ::83 XIEFY FR F? CF @D FD @B 99 F7 =:49
27811 FR E6 D9 A4 DY E4 38 D@ ::58 3069 4E 4F A3 48 2@ A5 49 4€ :1:43 3901 B3 08 A7 A0 D@ EDR Y8 AZ ::D2
>3819 FE 20 4F FF 52 5@3°'5S5 4C =:90 XSHPY AD 41 4T 20 S& 43 52 93 :: lE XE709 F7 AD O3 28 BD FF AR 48 1:8C
3821 A4S 4E 20 53 49 45_20 44 x:F1 3999 55 4% 48 45 4AE PR L@ AP ::05 FEP11 A2 @8 AD 90 20 BA FF AT 3:19
*ZA2F 49 45 2@ AR 41 5% 53 45 ::44 *38AL1 B2 B4 DR 84 DU A2 Dt BS :1:57 *3717 D7 A4 DB A4 NC 288 DB FF ::84
}*3831\ 54 54 45 20 41 4E 20 44 ::Cn *TEA? D7 AZ 10 86 DA AV PV DL -:DA >IPE1 &0 0 20 02 20 20 @@ ::BA
3BT 45 AE 28 41 AE 46 41 AE ::17 >3881 D7 D@ P8 CB DB FF E&4 DA ::9A 3929 79 7B 79 79 79 79 7D 78 ::78
*3841 A7 20 344 45 55 20 5@ 52 z:FF »IBB? 1B 90 ¥4 AS DY 1B 65 D? 2:F1 ENDE DES LISTINGS (OVH)

Avtostarier — Programmstart
Bei “Autostarter® handelt es sich von Geis 'erhun d

um eine verbesserte Version des
im Sonderheft 2/86 versfentlich-
ten Programms. Die Bedienung
hat sich nicht verindert, nur der
Umgang mit den Funktionstasten
wurde wieder mdglich gemacht. |
Tippen Sie das Programm mit
Hilfe des Checksummers OVM

. . d fir der ™~ TR Y1061 B2 A2 B2 B4 3B BL 3L 4AC £:50C
ein. Die Startadresse fiir den -Das Listinc S1BA? T8 07 AW 36 BY F7 0 99 :EB
| Checksummer lautet 126480, Ab- L _ >10EL AD B2 88 10 F7 N4 4F BE 2:73
espeichert wird mit S“AUTO- . e, MB? BE P2 AR @1 6D SF IF Bl 2398
| %TRRTER“ 8(.1),1001,1163, Um ME-LISTING MIT CHECRSUMMEN OVHI@ 1IRCL A 97 E4 @2 AD SG FF €8 1:D4
: e ” N SI8C7 1@ F2 A2 AD oD D2 85 B2 ::CD
nun ein Basic-Programm mit At_l-. 31001 71 1@ C2 @7 9E 34 33 34 1:é&7 J1BD) 84 BT BE 92 @S O 8% 03 201
tostart zu erzeugen, miissen Sie >1epe 34 .70 20 2 3E FE JE 20 5:C7 H@DY AD @1 B4 AD AZ B4 NE O35 5iBS
foleendes tun: Laden des Auto- »1@11 41 55 54 AF 2D 53 54 41 ::6R FI@EL 26 7D 84 9C 22 04 FL AY :D4
B : « >1917 52 54 45 52 28 3C 3C IC ::06 | IEE7 12 £@ 87 GE 02 07 6C 63 1120
starters mit LOAD®AUTO-
- F1@Z21 20 20 2@ 7@ 20 2@ 70 P@ ::Bi YIBF1 @F A7 B2 BS AR AG 2B A4 ::FH
S'_I'ARTEI'{ 8(,1} Nun starten >IQZ9 2@ 20 &7 52 49 54 54 45 s:EBF SOFY 20 86 B2 84 03 A6 2D A4 =125
Sic ihn mit RUN. Jetzt kénnen ;:gg: gg gg gé éf; E? ig :a;u 42 1:92 S0 2E 85 OD HBL 9 24 A4 1 ::0D
Sie ein beliebiees Basic-Prooy: 37 : 44 43 ::nF »11@7 40 BX @37 Al 36 B? 74 18 :397)
lad d bg S.;S ngharlnm Fioa1 4D 41 52 TV 52 41 31 S5A z:AD w1411 99 F7F 8% g8 10 K7 AR &0 40
aden und abspeichern. schatien ¥1B47 20 28 20 20 70 20 20 20 ::D9 FEL1% B7 AB J@ 99 SE 06 BH 10 ::FE
Sl? nun g]en C_om_puter aus- und >1B51 20 20 57 A5 56 49 53 45 1190 121 £7 A2 S5E M M6 BE 4 03 =:E1
wieder ein. Wird jetzt: das zuvor Y1059 44 29 31 39 38 I7 20 42 04 +1129 8C 5t B3 A% 39 ARl 11 20 129
beoespeiche o ~ >1U41 59 Z@ 20 AR T 20 42 52 ::8E 1131 88 98 20 70 DA 4C BT 87 =:FD
Sg P rted_P Ogramim gelﬁ 1067 45 AE 54 41 4E 4F 20 @0 ::9h 137 93 $1 11 20 20 20 20 F $:62
en, so startet dieses automatisch, >1B71 B7 2F OB A2 12 7B B7 PE ::48 >1141 3IE 2E 20 41 55 S4 4F 2D ::AZ
Achtung! Programme, die hoch- 31@79 @2 B EC A3 83 A7 D1 AB ::0D »1149 53 54 41 52 G4 475 52 0D ::E0
. auflosende Grafiken in Verbin- o3l A2 9B 20 BAIF AY @2 A2 ::790 1151 41 4B 54 49 LA 49 45 G2 2350
dung mit Text verwenden, kén- +lOBY ES AR 22 20 7D FF A 80 180 31159 ©4 20 30 3C 30 3C 20 B8 ::ié
nen leider nicht mit e ’A 21891 20 DI FF 06 2D B4 ZE A2 ::CH TH161 0D A8 00 O3 aD WA 20 33 2
o 1ae ﬁ“c mé elnem Auto- Y1379 BA MO D@ BE 98 D7 BC ¥1 ::935 EMDE DEG LISTINGS (OVM)
start versenen wergern,

187
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programme
Monitorschutz nach drei Minuten

Die Hersteller der meisten Moni-
tore empfehlen, den Monitor aus-
zuschalten oder die Helligkeit zu
verringern, wenn ein Bild lingere
Zeit auf dem Bildschirm bleibr.
Unser Programm Mogitorschutz
schafft hier auf einfache Weise
Abhilfe. Wird ca. dre! Minuten
lang keine Taste betitipt, dann
wird der Bildschirmaufbau abge-
schaltet, der Monitor wird dun-
kel. Wird anschlieflend irgendel-

ne Taste gedriickt, dann ist der
Bildschirmirhalt wieder sichtbar.
Zum Eingeben verwenden Sie bit-
te der Checksummer OVM, der
an Adresse 12680 gelegt wird. Ab-
gespeichert wird mit
S“MSCHUTZ*,8(,1),0324,0391.
Geladen  wird mit  LO-
AD*MSCHUTZ*8(,1),1.
Einschalten mit SYS §29.

e
»AF3L
IR

FEEAT

FAEEY
TIAL
@AILS
TRET
»REIe
>@Ial
*a3a7

A@E41

AIEL E

MC~-LISTING

En
Fi

23 35

B3
DHE

]3]
3
N7
FFF
AG

Fa

SOAD sy

~ Das Listing:

M1 § CHECESUMHEN OVviMia

A 2 :54
N
14 =21
28 =2
FR oo:
[EA
s I
8D iz
B oz:»

A7 22
CE =3
DR

ENDE

Ein absoluter Dauerrenner ist
und bletbt die Schiange im Laby-
rinth. Bei dieser Version fiir den
C-64 sind Apfel die Lieblinsspeise
von Nibbler. Steuern Sie also Th-
ren kleinen Vielfrafll durch die La-
byrinthginge, um die leckeren
Friichte zu vertilgen.

Haben Sie innerhalb des Zeithi-
mits {(Von 10000 riickwirts lau-
fend) alle Apfel verspeist, gelan-
gen Sie in eine neue Ebene. Na-
turtich erhalten Sie die Punitte,
die von den 10000 iibrig geblicben

sind, als Bonus auf Thr Punkte-

konto. Das Zeitlimit ist allerdings

nicht Thr einziges Problem. Lau-

fen Sie gegen eine Wand, haben
Sie groflere Zeitverluste, als wenn
Sie in Bewegung sind. Auflerdem
wird der Kleine auf die Dauer
nicht dicker, sondern erheblich
finger. Passen Sie also auf, dafl Sie
sich nicht selbst in die Quere
kommen. Sollten Sic es geschafft
haben sich durch vier Eberen
durchzukimpfen, gelangen Sie in
das nichste Level. Jetzt mussen
Sie schon einen Zazhn zulegen.
Mit jedem Level verindert sich
die Geschwindigkeit zu Thren
Ungunsten., Verfallen Sie nur
nicht in Hektik, jetzt geht die
Post zb!

Zum Programm:

Zur Steuerung kann ein Joystick
(Port 2} oder die "Fastatur {Tasten
1, J, 1, m) verwendet werden.

I

ﬁ‘.;a’fér-ﬂé;(f
e

m .

e — sl
gl

L

Durch POKEn in die Speicher-
steile 19013 148¢ sich die Anfangs-
geschwindigkeit der Schlange ver-
andern, Normal ist 22. Sinnvolle
Werte liegen zwischers 4 und ca
40 (wobei gilt: je kleiner, desto
schneller).

Eingabehinweise:

Das Programm liegt von hex 3800

bis 5091 im Speicher und ist 6289
Bytes lang.

Gestartet wird es mit "SYS 15900’
Es Kann selbst durch eine Rese-
tausldsung nicht wieder verlassen
werden (hdchstens eine Modul-
platine wiirde das erreichen), daes
einen Modulstart in 38000 vor-
tduscht, so dafl das Betriebssystem

nach einem Reset wieder in das
Programm zuriickspringt,

Zuletze noch ein kleiner Mogel-
trick fiir Verzweifelte:

Durch 'POKE 19483,i73' ver-
schafft man sich unendlich viele
Schlangen.

Compube mib
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C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.@)

1@ PRINT"{CLEAR DOHN3IYL IS0 "CHRE (Z4) "NIBHLERISPA
CE3TEIL1"CHR$ (34} ", *PEEK(184)

2@ PRINT" (DOMN43RUN{HONES " : POKESGS] , 13: POKELS2,13
sPOKELSB,2: POKEAS ,@: POKEAS , 811 POKEB 1 £256- 1 @3 NEW

ENDE DES LISTINGS T .l I

+ CHECKSUMMEN (C Vi.@)

C—-64 LISTING

5 FORI=14334T01708@: READA: POKET ,A:NEXT
7 PRINT"{CLEAR DOHNIIL{SO}"CHRS{33) "NIBBLERLSPAC
E}TEILZ"CHRS {34) ", "PEEK (18&)
§ PRINT” CDOMN4YRUNCHOHES s POKESS , 13: POKEA32,13:
FOKE19H,2: NEW

1@ DATAGZ,S4,80,118,51,51,62,46,14,27,51,127,99,
99,59,8, 124, 102

11 DATAIZ4, 102, 102, 182, 124,0,30,51,96,96,96,51 ;3
2,0,120, 108,102, 182

12 DATALBR,182,124,0,126,94,96,96,120,95,126,0,1
27,96,96,124,76,96

13 DATATS,0,48,102,96,98,118,102,62,0, 102,142, 10
2,1082,124,102,102,8

14 DATRSD,24,24,28,28 .28 ,48,0,5,5,5,56,4,102,60,0
,102, 102

1S DATALEE, 120,120, 100,102,0,96,95,96,94,96,1682,
126,0,99,99,119,123

16 DATAD?,97,99,8,97,99,115,123,111,103,97,8,0,4
0,182, 182,102, 182

17 DATA&E,Q, 124, 102,
0z,102,182,110,63,0
18 DATA124.1082, 182, 182, 124, 108, 102,8, 60, 102,48, 2
3,12,102,40,8, 127,24

19 DATAZA, 24,24, 24, 24,8, 102, 182, 182, 102, 162, 102,

62,8,99,99, 102, 182

20 DATALQH,S6,48,0,97,97,9%,123,119,99,99,8,99, 1
72 ,60,24,60,182
21 DATAY9,0,97,102,50,24,48,48,48,0,126,6,12,126
+48,55,125,0
22 DATADA,Q,62,97,97,99,42,0,54,8,20,54,127,97,9
9,@,54,0
23 DATATY ,97.57,97,63%,0,0,24, 460, 126,24, 24,28 .24,
",16,488,127
24 pATAL27,.48,164,0,0,0,0,8,0,8,%,0,14,30,28,28,2
4.8
25 DATAZA,®,102,182,102,0,0,8,0,8, 122, 182,255, 18
2,255,102,182,0
28 DATAZS. 62,96 6u,5,124,24,m,qa,152,12,24,49,15
2,70,0,60, 182
27 DATALR,S6,103,102,63,0,4,12,24,8,2,0,8,8,12,2
4,38,48

78 DATA48,24,12,0,48,24, 12,12,12,24,48,8,8,102,5
8,755,468, 102
29 DATAR®,D,8,24,24,124,24,24,0,0,0,2,8,0,0,24,24
L 48
20 DATAR, R, 8, 126,0,0,0,0,0,0,0,0,8,24,25,0,8,3
31 DATAG,12,24,48,96.0,28,54.99,99,99.54.28,0, 12
,28,12,12

32 DATALZ,12,30,0,40,102,6,12,24,48,126,0,126,12
+249,12,6,102
33 DﬂTAbﬁ,w,24,4B,?b,lﬂB,126,12,12,&,126,96,124,
&,6,102,60,9
34 DATA12,24,48,94,124,1082,60,0,126,6,12,24,24,2
4,24,0,40,102
35 DATASR,102,1087,1072,60,0,49, 102,102,52,6,12,58
,8,@,8,24,8
36 DATAR,24,0,0,0,0,24,8,0,24,23,40,14,24,48,96,
48,24
Z7 DATA14,0,0,8,126,2,126,8,0,0,112,24,12,6,12,2
4,112,0
38 nnTnan,xnz,1u2,:2,24,a,24,a,1m,;u;196,186,185
, 186,10, 10, 40,40
39 DATAGE,50,178,170,179,170,148,160,174,174,174
$178,168,160,170,170,578,170
40 DATALR,LR,40,48,171,171,174,174,174,174,171,1
71,1783,172,170,172,190, 150

102,102, 124,96 ,96,0,40, 102, 1

41 DATAR3S,275,234,234,186,186,186,184,234,234 2

219>

123>

<843
<2447
<193
<45
<123>
104>
<133>
120>
<124>
<1795
<228
225>
<1e2>
<@
<237
<79
<25»
€227
204>
159>
<128>
<118>

<EB>
233>

L2
<B8»
28>
<191
<ia>
<152
99>
<hb>
<152>

<51>»

35,235,198, 190,170, 170,170, 170

42 DATA17@,170, 186, 186,174,172, 188, 160,178, 170, 1

74,174,186,58, 42,10, 10, 42

43 DATASE, 186,178,178, 170,170, 160, 168, 172, 174,18

6,186,178,170,1,1,16,10

44 DATA1G,10,1,1,3,0,8,8,48,48, 165,105,454 ,44, 140
L1468, 140,160

A5 DATALA,L4,105,105,42,40,0,9,0,0,112,112,112,1
12,112,112,112,112

44 DATAD,Z255,255,9,0,8,8,0,14,14,14,14,14,14,14,
13,@,8 .

47 DATAR,D,d 255,255 ,0,0,31 ,63,128,112,112,112,1
12,112,112,112,112

48 DATALZO, 63 ,51,8,0,248,252,30,14,14,14,14,14,1
4,14,14,38,252

49 DATAZ48,8,112,249,224,0,0,8,0,0,14,15,7,0,0,0
8,8

5@ DATAB,®,8,0,8,7,15,14,0,0,9,8,0,224,240,112,08
@

S1 DATAR,24,24,3,08,0,28,16,118,255,255,255,126,5
2,0,8,0,8

52 DATAG,@,0,8,108,27 228,27, 108, 6,8,12,%,4,5,12
7,127,6

53 DATAS,8,248,250,249,250, 248,290, 250,240,0,0 8
,8, 255, 255, 255 , 255

54 DATAZSS,®,0,0,8,0,0,0,0,0,8,0,0,%,8,255,192,1
92

55 DATALS2,197,192,192,192,192, 284, 204,51 ,51 , 204
,724,51,51,3%,3,3,3

Z6 DATAS,Z,%.3.2.0,0,0,204,204,51,51 255,254, 252
L 248,240,224

57 pATAL92,128,%,%,3,3,3,3%,3,%,24,24,24,31,31,24
+28,24

55 DATAR,?,0,8,15,15,15,15,24,24,24,31,31,0,0,0,
2,0

59 DATAD,248,248,24,24,24,0,0,0,0,0,0,255,2
2,0,31

&9 DATARL,24,24,24,24,24,24,255,255,0,8,6,0,0,0,
255,255,248

&1 DATAZA,24,24,D4 .24 248,248,294 .24 ,24,192,192,1
72,192,192,192,192,192

&2 DATAZZA,224,224,228,224 (224,224,228 ,7,7,7,7,7
1747 474 255,255

&% DATAD,D.8,0,0,8,255,255,255,0,0,0,8,0,0,3,0,0
68 DATAR, 255, 255,255 5,3 5513 ¢ 545,255, 255,8,0, 8,8
(298,240

&5 DATAZAD,240,15,15,15,15,0,8,0,0,24,24,24,248,
243,9,0,0

&6 DATAZ40,240,240,240,0,0,0,8,240,240, 240,240, 1
5,15,15,15,40,58

&7 DATAIS,SH,10,59,138,107,155,107,17%9, 107,203, 1
27,147 ,8,156,29,29,29

68 DATAZT 27 427 1 27 427 4 27 427429, 27,29, 29,29, 27,29
129,29 ,29,29

69 DATAZY (T2,73,71,72,83,67,77,82,4%9,32,48,48,48
,A8,48,48,08 _

7@ DATALY,158,32,083,67,79,82,49,32,48,48,48,40,4
8,48,32,144,82

71 DATALT,65,68,87,33,13, 17,30,32,32,32,32,32,32
s 78, 69,86,69

72 DATA76,32,49,49,32,32,45,32,32,5,82,79,85,78,
£8,32,58,49

73 DATA1%,17,17,29,29,27,153,192,194, 198,198,158
,198,198,198,199,194,198

74 DATA19B,198,1%8,198,198,198,198, 198,198,198, 1
98,198, 198,206 ,32,32, 156,221 .

75 DATASZ,221,32,221,13,17,17517,17,17, 29,29, 29,
156,201 525221 432

76 DATAZ21,153,32 32.2E4,i96.1?6,19&,1?&,!?&,1?6
196,196, 196, 196, 196, 196,195

77 DATRIT6,196, 196, 196,196,196, 196, 196,156, 194,11

55,0,

- 34174,17,158,32,84,72,47

78 DATA3Z, 83 75 55 V75,67 ,32,72,65, 83,32,84,77,32
L4, 65,84 ,32
79 DATABA4,72 s67,32,65,60,80,74,67,83,32,13,158,3
286,69, 70,79
80 DATABR,69,32,04,735,77,67,32,82,85,78,83,32,79
,85,84,46,15
81 DATAQ,i%S8,32,46,47,87,45,82,69,32,79,70,32,84
,89,84,73.78
82 DATA7t,32,89,7%,85,82,8%,49,76,70,32,33,13,17
L159,32,88,73

B3 DATAST ;32,035,867 ,72,76,65,78,71,69,32,77,85,44

sT2,68,73,69

programme

€22>
£198>
L€ 1-%4
<118>
242>
<AT >
<123>
2>
<1483
C234>
<1253
<Fa>
112>
37>
<AB>
£3a>
<249>
<145>
<al>
<144%»
<@

<143
LL155)

<i&64>
<1i4>
<1903
243>
<126
<188>
193>
<174
<17@0>
<F2r

<HBZ)

<11%>»
<aby

€1599>
<198>
C1HX>
128>
<1pa>
25>

<1943

7187
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software-service

Heft 3/866 Heft 4/86 Heft 5/88 Heft 6/86

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 3/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 4/2 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 5/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 6/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 3/2 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 4/2 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 5/2 20,~ DM | Bestell-Nr. COM CD 6/2 20,- DM

Miner-Jumper {C-16/116), Here (C-15/
116}, Data-Maker (C-16/116}), Befehls-
erweiterung {C-64), Starchip {C-64),
Mini-Car-Race {C-64), Text-Scroller
(C-64), Text-Editor (C-64}, Checksum-
mer (VC-20), Robin at Ravenwreck
{vC-20), Mini-Karate (VC-20), Auto-
number-Routine (YC-20}

Schneider
Beastell-Nr. COM SK 3/2 16, - DM
Bestell-Nr. COM 5D 3/2 23,- DM

Smily, Screpi, Die verriickte Fabrik,
Disc-Help

Shuttle (VC-20), Josef in den Hohlen
(VC-20), Merge-Routine (VC-20), Shoot
it (VC-20), Fast Trust (C-64), Data-Text
64 {C-64), Gary, der schnelie Kabel-
verteger (C-16/116), SDI (C-16/116),
Deep-Routine (C-16/116)

Schneicder
Bestel-Nr. COM SK 4/2 16, - DM
Bestell-Nr. COM SD 4/2 23, - DM

Space-Rescue, Text-Editor, Starfight,
Prograrmm-Retter

Space-Devil {C-64), Disk-Eddi (C-64),
ABC-Legen (VC-20), 3-D-Labyrinth
(VC-20), Tron (VC-20), Invadors of
Space (C-18/116}, Submarine (C-16/
116), Batkendiagramm. (C-16/116)

Schneider
Bestell-Nr, COM SK 5/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 5/2 23, — DM

Startank, Grafik-Designer, Cross-Re-
ference, ttext

Music-Master (C-64), The little Puck
goes home (C-64), EDDY (C-64), In-
vers-Utility (C-16/118), Checksummer
(C-16/116), Affenwurf (C-16/116), Da-
fa-Maker (VC-20), Karate-Kid (VC-20),
G-Bert (VC-20)

Schneider .
Bestell-Nr. COM SK 6/2 16, — DM
Bestell-Nr. COM SD 6/2 23, - DM

Disksort, Mini-Forth, Starcommang

He® 7/86 Heft 8/86 Hefi 9/86 Hetft 10/86

Commodore ’ Commodaie Commodora Commedors

Besiel-Nr. COM CK 7/2 18,— DM | Besieli-Nr. COM CK &/2 16, - DM Bastell-Mr. COM CK 8/2 18, - DM Bestell-Nr. COM CK 10/2  16,— DM
Bestedi-Nr. COMCD 7/2 20,— D | Besicii-Mr. COM CD 8/2 20,- DM | Bestell-Nr, COM € 9/2 20, DM | BestellNp, COMCD10/2  20,- DM
VC-20-Sound-Deme, Mad Rush (VC- | Death Deseri (C-B4), 3-D-Labyrinth Moonpairel (WC20}, Falcons Landsr Laufschrift {¥C28), Checksummer
20), Ghost-Hell VC-20), Roadrunner | {5-64), Kiick {C-64), Bahnhot (VC-20), | (VC20}, Frogger (VC20), The Games | {YC20), Treasure Robker (VT 20),

{C-64), Basic Extension (£-64), Meteo-
ritensturm  (C-54), Checksummer
{218/ 16}, Atrwoit (C-18/116}, Break-
Out (C-16/1186)

Cmega Attack (VG-20), Sound (VC-
205, Plaiisenlayout (C-18/118), Bal-
icon Shest(5-16/116), Hardoopy (C-16/
118)

{C64), Cave of Death (C84) Sprites
arnd Sound mit dem UlH-System
(C84), Riggy (C16/118), Tapediresto-
ry (G 16/118), Beversi {C16/116)

Serumhie {VC20), Heiusal-Basiclader
{C-16), Hardy-Cooy-Blitz (£-18), Auto-
start (C-18), Fill-Utiiity {C-18), Rallway
{C18), Dorino (C-16), Sprite Turn/

| Cherecier-8witch (-84}, Chechsum-

mer {{-84), Horse Games {C-34), Pa-
trouiils (C-64)

Schneider Schneider Schneider Schneider

Bestell-Nr. COM SK 7/2 16, - BM Sestell-Ny. COM 5K 8/2 16,~ DM | Bestel-fr. COM 3K 8/2 18, - Dh BestellNr. TOM SK 10/2  15,— DM

Bestell-ir. COW SD 7/2 23,— UM | Bestell-Mr. COM SD 8/2 23,— DM | Besteli-Nr. COM SD 9/2 23, - Df | Bestail-Ny. OOM SD 10/2 23, - D

Poker, Save-Walker, Diskettenarchiv Creepy, Briefeschreiben, Fruity Man, | Checksummer, Panic-Car, Scurfy
Mirror Batlie Joe, Drawgenerator, Alifighter

Haft 11/66 Hatft 12/86 Hett 1/87 Heft 2/87

Commicdore Commodore Commodore Commaodore

Bestell-My. COM CK 11/2  i6,- DM | Bestell-Nr. COMCK 12/2 16, DM | Bastsil-Nr. COMCK /3 15, - OM | Besteli-Nr. COM CK 2/3 16, — DM

Bestell-Nr. COM €D 11/2  20,— DM Besteli-Nr. COM CD 122  20,- DM Besiali-Nr. COM CD 1/3 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 2/3 20, — D

Cooky (VC29), Gambol (VC 20}, Wo-
stok (VC20), Tophail (£16), Zauber-
puzzie (C16), Schieberoutine (€ 18),
Atiantis (C64), Astronomie (C64),
Deutsche Fehlermeldung (C 64}, Rem-
zeilenkiller (C64)

Schneider .
Bestel-Nr, COM SK 11/2  16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 11/2  23,- DM°

Baflon Hopper (VC20), Fight Night
(V< 20), King of Kings (C16/116), Ga-
taxis {Gi6/118), Sprites {C16/118),
Atomn {C84), Extended-UMH {C64),
IRO-Directory {C64)

Schneider
Bestell-Nr, COM 5K 12/2  16,— DM
Bestzil-Nr, COM SD 12/2  23,—- DM

Torch (VC20), Bomberman (VT 20},
Note Sersen {C16/116), Champ {16/
116}, Checksummer {C 16/116), Check-
summer {£64), Pyramid (€ 15/1186),
Turbo-Dist (C 64), IRQ-Routine (C64),
Rylan (€ 64), Ice Racing (C&4)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 1/3 16, - DM
Bestell-Nr. COM SD 1/3 23, - DM

Electric Gladiators, Bildschirmtaoibox,

Guest for Tires (VC 20}, Cave Fighters
(vc20), Me Stoney in the Caves
{C16/116), Cube (C16/116), Hostage
{C18/116),Adress 16 {plus 1), Easy Ba-
sic (C64), Ski-Jumping {C64), Job-
Race {C54)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 2/3 16, - DM
Bestell-Nr. COM SD 2/3 23,— DM

Digkettenhilte, Horror Driver, Disc of | Alien Attack, Lucky Luck, Mouse, | Suprabasic, Sprilegenerator, Mad- | The Hero, Smash it, 16 RSX Befehle,
Tron, Space Hawk, Morsedecoder Checksummer, Tracer goon's Pace, Star Trek, Checksummer | Disc Star 2.1

Heft 3/87 (Heftnummer mit angeben!) Heft 4/87 Heft 5/37 Heft 6/67

Commodore . . Commodore Commodore Commodore )
Bestell-Nr. COM CK 3/3 3/87 16,- | Bestell-Nr. COMCK 4/3 16,— DM | Besteil-Nr. COM CK 5/3 16, DM | Bestell-Nr. COM CK 6/3 16,— DM
Bestell-Nr. COM CD 3/3 3/87 20,— | Bestell-Nr. COM CD 4/3 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 5/3 20, - DM | Bestell-Nr. COM CD} /3 26,- DM
Action Ball {VC20), Star Attack | Moth (VC20), Jeeper (VC20), Monitor | Traffic Memory (VC20), Shooter Mountain Jack (VC-20), REM-Zeilenin-
(VC20), Der neue Checksummer | (VC20), Elfmeterschiefien (C16/116/ 3 (VC20), Neuer Input (C16/116/pluss), | vertierer {VC-20), Recovery {C16/116/
(C16/116), Bobdriving (C16/116), | plusd), Super-G-Bert (C16/#16/plus | Superlist (C16/116/plusd), Marble | +4), Airwolf {C16), Turtle Grafik
Find-Utility {C16/116), Mac Coin | 4), Froggy (C16/116/plus4), Memory (C1i6/116/plusa-64 K}, Character- | (C18/118/+4-64K), Super 16 (C16

(C16/116), SWAP-Utility (C16/116),
Druckerroutine (C16/116/plus4), Ap-
pleman {C16/1156 m. 64K), Trampolin
Games (C64), Checksummer (C64),
Mission Code (C64), Sprite Tool (C64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 3/3 3/87 16,
Bestell-Nr, CCM SD 3/3 /87 23,-
Boing Boing, Colors, Druckerproto-
koll, Checksummer, Aurion 2

Dump {(C16/116/pius4}, Ram-Disc-
Monitor {C64), Startrip (C64), Immi-
gration (C 64), Run Version Generator
{Ce4)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM

Find (464), Tape Backup System (464),
Die schwarzen Diamanten (464, 664,
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128)

Generator {C16/116/plus4), Quadrato
(€64), FCMON Teil 2 {C84), Minas
Gundur (C 64), Festspeicher {C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 5/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 5/3 23,- DM

Omeganea, Screen Dump, Couble
Trouble

J116f +4-64K), Checksummer (CE4},
Duelt 2005 {C64), FCMON-Teil 3 (C64),
Town Rescue (C64)

Schneider .
Bestell-Nr. COM SK 6/3 16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 6/3 23,— DM

Break out, Luna. 9 (464), Autobak
(464}, Checksummer

Commodare

Diskette

Kassette COM CK 7/3
COM CD 7/3

Schneider
16,— DM Kassette COM SK 7/3 16,- DM
20,— OM Diskette COM SD 7/3 23, - DM

@@mp@&é b
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C1i6/pius4

Superpaket 1
Spiele

Monstar Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube,
Cadilen, Turbo Jel, Sea Aitack, The Maze
Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet,
Vampir, Memory

SP-CK-1
SP-C-D-1

Kassetie 20, -
Diskette 20, ~

Superpaket 1

Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping
Joe, Schatztaucher, Shaolin, City Runner

Superpaket 2
Spiele

Tank Dueli, Astranaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufe,
Fire-Lagion, Spidars, Star Batile, Super
Breakout, Mission Rascue, Readpainter,
Moonsweaeper, Scotti

EP-L-iK-2
SP-C-D-2

Kassstie 30, -
Disketle 20,_—

SP-G-K-1 Kassette 20, -
SP-0-D-1 Diskette 20, -
Superpaket 2
Genesis-Super-Assembiler

fiir C-16/116&plus 4

Komplett mit Anleitung

Superpaket 1

Spiele

Alien Hunter, Catch, interceptor 3 D, City
Lander, Conan’s Castie, Copter Patrool, CPC
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Miner, Tower, Snider’s Maze, Geister SchloB,
Fallschirmspringer, Secret Valley, Aladin,
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin,
Kruemi, Q-Bert

SP-SR-K-1
$P-SR-D-1

Kassetie 20, -
Diskette 27, —

Superpaket 3
Anwender

The Basic, Basicreses, Data-Generalor, Print-
Generaior, Supermon-64, Hestore N, Disky 10,
Fill-Loader, Funktionsiasten-Belegung, Autostart,
Multibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo,
Autonumber, Micro-Tools + Mloader

SP-C-K-3 Kasszette 20, —
SP-C-D-3 Disketie 20, ~
Programm Prels Dastell-Nr.
Kass./Diek,
Tron/Mercurlious 18, ~ M5, - c1i13
Intarcepior
Basel!Schottaer 5, - 15, ~ c23
Jump Man/ .
The Way/Spsce Taxl 15, ~ /15, + c a3
Fight Night/Monster-
fagdiColossus Mahie 15, « 115, = c43
Mr. PestmaniMoon-
tunneliMoonrzeilyes/
Eteinachlay 1%, -5, - C 53
Stone Age comie
Deadly Misslon 15, - /15, - CE3
Taxi Drivar]
Spacas Odysseey 19,50/19,50 cis
Joeilook Sharp 19,50/19,50 C 24
Turbo Racer/
Bione Mala 19,30/19,30 caa

SP-0-1-2 Kasseiie 15, ~
SP-G-D-2 Diskette i5, —
Brogramim Brois HBestell-Me.
Kass./Bigk.
Goldrauschi
Moon Fighter 10; - 114, - 033
Frogger Humay 18, ~ [1G, - 043
Caswnie Tersorl
Schwimmen/Break In 14, - [y~ [ XK
Fantc/Phantom! .
Matoorstonm 14, =14, = G653
Flowap/Hyparepace 18, - {18, = o id
Spaceifrader)
Save ocur Yurlles 18, -~ 18, - 024
Mameryi@uadrato 18, ~ 16, ~ 0343

1)

Superpaket 2
Anwender

Back up, Data gen, Datenvarwaiturg, Discopy,
Manitor, Painter, Remkilter, SU-File,
Tastaturbelegung

Superpaket 1

Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrechar,
Hospital, Alien, Fipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp,
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte-
fresser, Starwars; Salavage Crew

SP-V-1 nur Kassette 20, -

Programm Preis Bestell-Nr.
Kass.

BriickenbaulJango 14, - Vi3
Minspr, der Fassaden-
strelchev/inkaschatx 14, = Va3
Bergshooting/
Bobby In Acilon 14, = vaa
Josef In den
Katakomben 14, - V43
Hot Foodi
Mun-Rescuef
Soundprogramm 14; - V53
Castie Dracula/
UFO-Destroyer 14, - V63
Cave Rider!
Cosmic Bouncer 14, - Via
Biathlan/
$pacse Laboratory 14, = Va4
Titan 14, - V34

Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse!

SE-SR-K-2 Kassette 20, =
&P-SR-0-2 Diskette 27, —
Frogranim Prata Beostell-Mr.
) Kass.[Disk.
Schneider Fanik/
Klilar Ship i2, - ji8, - Sh 13
Midnight/Horor Caves $2,-118, - 5B 23
Spider Maze 32, = JEE, -~ SR a3
TritonTraumiand i2, - 18, - SR 43
Starpuairgl/ .
Hellcoptar Pilot 12, - 118, ~ SR 33
Fiod Alert!
Speady-Fraga/Aurion 12, - /118, - SR 63
Space Baitle 1%, ~ 120, - SR 14
Pacidan/
Procon Deitalfospltal 15, - /20, - SR 24
Kusig-Fu Magtor 15, - 120, - SR 32

Der Tronic-Verlag bietet
Spitzensoftware fir jeder-
mann. .
Uberzeugen Sie sich von
unseren Angeboten, und
bestellen Sie noch heute.
Alle Bestellungen werden
innerhalb nur

1 Woche*

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen
unter der Rufnummer

05651/300 11

* ohne Pastweg!

7/87

Compube mik



rw.c16chris.de

_programme

B4 DATA3Z,92,080,70,69,76,32,49,83,83,69,78,13,15

126 DATAA4,21,179,23,28,16,18,28,16,18,28,146,18;

9,32,b64,69,85 <2726>|29,156,27,188,29 {141
B85 DATA79,82,32,68,73,69,32,90,49,73,84,32,45, 466 127 DATA13@R,29,14,1B,28,14,18,28,14&,18,28,20,22,

2 76,.92,85,70 <iRs> | 28,720,161, 22 2z Ciia>
B4 DATABA,46,13,159,32,83,73,469,32,48,65,82,78,3 126 DATAZB 12%,92,28,28,22,20,16,18,28,1&,18,24,
2,83,73,67, 72 £15%>i 16,18,28,146,18 £205>
B7 DATAS2 73 .73,47,72,84,32,83, e? 7o, 6b ,69,02,32 129 nATnza 21,143,23,29,28,21,131,23,28,14,18,28
,66,69,71 &4 <1503 ,14,18,28,146, 18 <16d
80 DATAHLT,78,32,33,13,17,156,32,74,77,67,83,84,7 i3\ naraza 15 18,28,16,18,28,27,124,29,124,29,18

3,87 ,75,32,40 <201>8,29,28,16,18,28 <E3I>
89 DATASD,S5B,41,32,77.82,32,32,75,69,87,66,77,63 131 DnTAlﬁ 18,28,16,18,26,14,18,28,16,18,28,20,2
,H2,468,32,10 <200 | 2,78,20,47,22 <79
@ DATA7S,48,74,94,76,84,77 ;81 ,13,17,31,32,40,67 132 DnTnzs 20,81 ,22,28,20,33,22,28,28,22,28,16,1
y41,49,57,55 <iB3»(82,28,14,18,28 <173
91 DATAE2,32,82,77,76,6%,70,48,32,85,78,68,32,77 133 DATnta 19,23,21,23,28,16,18,28,16,18,28,21,5
L65,82,B4,735 ¢241311,23,728,16,94 <178>
92 nnrnva 3P,65,72,76,66,79,682,70,156,0,0,142,22 134 DATALE,28,21,35,23,28,16,18,28,16,18,28,21,2
,2@8.32,163,253 ) <130 | 3,28,16,18,28 <148>
9% DATAZZ,B0,253,32,21,25%,32,%1,255, 169,238,141 135 DATAZ? 84, 16,10,20,14,18,27,109,16,94,18,92,

$ T30, 3,16F,127,141,37 43> |z9,10,18, 25 14 ETAS
94 DATAS,H89,108,0,1560,234,16%,7,141,4,5,169,62,1 136 DHTﬁlE 44,29,28,16,18,74,16,18,28,156,18,124,
41,5,%,32,21 €14%>|16,74,18,188, 16 <Ba>
95 DATAZSS,76,12%,1648,234,234,208,127,138,1B7,19 137 DATAIB ZB,lb 18,75,16,18,28,20,22,28,14,18,2
=,194,285,54,48,142,57,189 72> 8 16,18,28,20 <248
94 DATAZO8,61,157,2088,127,202,14,247,74,13%,73,8 8 DHYR49 22,28,21,83,23,26,20,33,22,28,16,18,2

. ,0,0,0,@, 76 L 65y B 16,18, 23, 20 <azZ>

; &7 DATALZ,B,82,485,85, 77 z2,70@,85,49,82,32,78,79, 139 patAz2,28,14,18,28,14,18,28,14,18,28,21,23,2

- 84,7F,98, pR= <109>|8,21,51,23,29 <8i>

. 98 DHTA?B.w.Sz,12@.16?,74,141.25.3.lﬁ?.ﬁ2.141.21 122 nnTnlzs 29,21,35,23,28,21,23,28,1&, 16,208,146,

' 15,167,0,141,192 <185*| 18,78,14,18,28 <2it>
99 DATAZ,16F,16,141,194,2,234,96,206,193,2,208,9 141 DnTnlb,IB,ZB,1&,18,23,2?.252,124,2?,28,16,!B
1,173,192,2,248,34 <156>( ,29,16,18,28,16 $i57>
100 DATALLD,D,140,192,2,173,194,2,41,254,141,4,2 142 DATA18,28,16,18,28,16,18,20,20,141,22,28,27,
12,144,194 ,2,177,250 <3863 | 2@, 129,22,28, 16 <238
121 DATA41,15,10,1@,141,193,2,230,250,208,2,2302, 143 nnTn1e 29,16 18,28,156,18,78,1&,18,28,21 ,23,2
251 ,76,123,234,14560,0 £19%> a,21,163,235,44 <221
182 DATA177,250,141,0,212,200,177,250,141,1,212, 154 DATA21 131,23,28,21,23%,28,14,18,28,14&,18,28,

20, 48,700,177 ,250,41 242 229> 16,18,29, 155 o1 LEN.)]
103 DATA7A,74,141,193,2,165 2dB,24 10%5,2,133,258 145 DQTA1BB zq 1400,29,14,18,28,146,18,28,14,18,28

9 144,2 238, 251 173 194 5> | ,P0,209,22,44, 20 B3>
- 104 DﬁTﬁZ 9 1, 141 4,212,181,194,2,167,1,141,172, 146 DnTﬂl77,22,23,16,13,28,16.13,23,21,23,28,21,
2,7&,123.234,155 <&> |211,2%,29,28,21 <155>
105 DATAZ49,133,258, 165,249,133,251,142,0,142,19 - 137 DATA179,23,28,21,23,28,16,18,279,172,29,252,2
2.2,232,142,193,2,146,234 <2293 9,156,29,16,25,241 <243)
106 DATAR,S,48,0,0,1790,0,2,153,0,174,170,2,199,1 148 DATAZAL1,129,24,0,32,24,243,24%3,131,27,18,29,
B7,14,190,174 ] <> |119,29,204,29,052,14 £a6>
107 DATAL4,196,170,446,190,148,46,143,0,47,0,0,42 149 DATA18,154,20,22,92,20,65,22,72,20,22,44,29,
20,0,42,0,0 <129>| 198,156,181, am 29 <3
iPB DATAZ3Z2,0,0,252,8,8,1468,0,0,148,0,0,48,0,0,4 150 DATA?Z 16,18,76,27,21 4,467,253, aa 2%,28,14,18,1

2.0, <179>|eB,27,44, 15 18 <13D>
107 DATAlQD,0,224,3,242,8,0,178,2,254,0,0,8,7,0,2 151 Dnrnza,za,113,24,13.252,23,16,13.156,16,13.2

s 15,131 55> |8416,26,97,27,19 <255)>
110 PATA13S,31,19%,207,31,237,223,43, 239,223,463, 152 DATAAA,2B,47,22,44,20,77,24,25,1135,22,28, 16,
23%,157,63,255,191 ,43, 755 cua> |19,28,16,18,108 142>
111 DATAI?I,&S,ESS,190,63,255,62,127,255,126,126 - 153 DATALG, 18,44 ,14,26,33,23,44,21,227,27,18,28,

0 255,126 ,126,127,124,126,174 <2a> | 16,18,28,156,18 <212»
112 DATA124,1026,126,124,124,124,1248,126,62,125 4 154 DATA44,29,48,16,18,44,16,18,29,124,29,160,14
2,62,120,60,560,128,556,28 <y y| +18,28,146,18,28 167>
113 DATA4B,0,14,0,240,63,193,252,63,227,254,127, 155 DATALL,18,108,16,18,29,28,14,18,208,20,81,22,
227,254,121 ,243%,223,121 <p2)y |44,28,22,108,29 <100>
114 DATAZE3,159,251,247,254,255,231,254,255, 199, 156 DATA28,16,18,28,14,18,28,16,18,44,20,22,44,2
252,255, 135,240,255, 7,208,255 <qg> | 1225,94,16,18 <1223
115 DATA143,252,255,207,252,255,239,254,243,239, 157 DATAZE, 16,74, 18,44, 16,18,608,27,76,16,18,28,1
62,243,239, 3m 255,239,252, 127 <2573 £018,28,16,18 <118>

114 DATAZ39 , 252,127,207 , 248,31, 135,248, 08, 1 »224,9 158 DATA44 37>

.24,0,8,78,%,252 <taz>| ENDE DES LISTINGS

117 DATAZE 7,254 ,62,7,255,42,15,255,42,15,252,42

,15,129,12&,31,123 25>

118 DATAIZ4,31,76,124,31,240, 124,31 ,240,124,63,2

24,124 ,463,0,248,63,8 <>

119 DATAZ4@,31, m 255 158,748, 255,223,254 , 255, 223 E—64 LESTING + CHECKSUMMEN (C VI.@)

) 254,255, 223 252 127,143,248 <1>

1200 DﬂTﬂ&B.q,ZZ# 5,31 128,0,127,224,0,127,240,0, 5 FORI=17080TO2R425: READA: POKEL A NExT <113
127,2740,0, 125,248 <225>| 7 sYS1570@ £154>
121 DATARD, 124,248,0,252,248,8,255,249,0,255, 244, 18 DATA44,146,18,108,14,18,28,145,94,18,44,14,18,1
0,255,240,8,255, 128 37> 43,16,13,28,1& <234>
1202 DATAR, 255, 192,0, 255,224, 8,255,224 ,0, 255, 24@, 11 DATA18,28,146,18,44,146,25,97,21,18,28,14,94,18
°,29%,240,8,255,246 <1403 | ,88,16,25,129 £185>
123 DATAR,Z51,248,@,247,248,0,248,112,0,112,8,0, 12 DATAZ4,18,20,14,18,28,21,23,44,21,67,27,26,35

B, 26,245, 283,131 <11> | ,25,28,21,83 112>
128 DATAZ7 ,18,29,172,27,2%6,29,172,29,16,108,28,2 13 PATAZE, 44,21 , 163,235,220, 16, 18,68,27,72,351, 16,1

a,gz 28,20,209,22 192> |8,40,29,124,29 <283

25 DATQQB,LQ zm 177,22,28,2@,22,28,16,18,28,14, 14 PATAZZL,16,18,20,78,127,24,18,44,20,17,22,92,

18,28 21,211,233 120> |20,17,22,44,20 <148>
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15 DATA129,22,28,14,18,28,21,147,23,44,21,19,23,

44,31 ,84,21,19

16 DATAZS,448,21,115,27,16,28,14,18,140,29,220,29
,198,29,92,14, 13

17 DRTA“B 1& 19 28,20,145,22,44, 20,22, 28,29 ,92,2

.22, 156,29, 16

19 DATAIB,EB,16,IB,EB,16,158,18,44‘16,25,113,24,

i2,44,20,113,24

19 DATA1S,28,16,18,28,21,147,23,44,21, 147,25, 44,

Z1,1%1,23,28,16

28 DATALB,?9,252,60,29,252,44,27,16,25,241,241,1

29,24,0,25,76,99

21 DATAZT,2&,243,115,27,26,99,27,18,31,92,16, 18,

P9, P52,72,29, 14

2T DATALE,72,29,14,18,28,20,33,22,28,14,18,20,20
3F7 322,78, 20

23 DATATT ,22,28,16,18,28,208,33,22,28,14,18,28,14
,86,18,2B,16

24 DATA1B,?8,721,77,23,44,29,28,21,92,25,20,16,18
,78,156,46,18

25 DATAZH, 14,18,78,21,35,23,28,21,23,460,29,236,2

9,68,21,23,20

26 DATAZ1,35,23,78,14,10,204,20,49,22,75,20,49,2

2,204,16,25,55

27 DATAZZ,124,14,26,35,23,76,21,55,27,18,44,20,3

F,22,44,70,49

28 DATAZA,D0,467 423,28,20,33,22,44,16,18,28,27,12

4,29,14,18,44

29 DATARL,19,27,18,34,21,51,27,18,108,16,20,17,2

%,44,21,23%,44

@ DATAZE,81,22,28,21,23,74,14,10,108,14,18,44,2

9,50,21,2%, 44

31 DATADY,92,14,94,18,92,27,28,21,23,44,29,60, 14
,18,728,28,332

32 DATARZ,76,70,65,22,28,14,94,10,28,70,49,22,76
,28,33,22,78

33 DATALE,18,28,21 ,35,23,74,21,567,23,28,16,734,18 |

,28,21,51,23
34 DATA74,21,35,23,28,16,18,92,729,20,22,140,21,8
q,z y124,20,22
=5 DATAIEB 16,18,108,14,18,124, 29 124,29,188,16,
13 29,92,16,25,4%
36 DATAZZ2,44,14,18,44,20,241,17,22,44,21,23,28,2
@,465,24,28,51
37 DATAZR,44,21,2%,44,14,26,227,27,18,92,21,67,2
7,18,108,27,60
38 DATAlG,18,29,204,29,16,18,124,27,44,14,18,28,
70,3%,22,28,20
=9 DATAZZ,.A44,146,18,2356,16,18,44,20,22,7208,20,33,2
2,28,16,18,28
A@ DBTALL,46,18,78,16,18,44,14,18,44,20,33,22,44
s2B,FE, 22,04
41 DATALE,18,44,14,18,28,16,46,18,28,16,18,28,21
,35,2%,29,16
472 DATARLE,44 21,23,44,1&,46,18,44,16,4&,18,44,21
,23,44,1&.13
47T DATAZE,Z1,35,23%,20,146,10,29,92,14,168,27,72, 14
A6, 15,;?, 28
44 DATALS,46,18,92,29, 16 18,92,31,16,25,97,24,25
7, 20,86,75
as DﬁTﬂSS,24,46;25,97,24,25,??,24,@,24,26,243,51
27 .26,243%,51
44 DATAZ7,18,729,234,29,44,16,10,44,29,236,99,164,
18,28,20,81,22
47 pATA44,26G,.81,22,28,14,18,28,20,81,22,44,29,81
,22,28,16,18
48 DATARB,?1,8%,23,20,29,21,83,23,728,21 ,25%,
LB3, 23,29, 28
19 DnTnzi A3,73,28,16,18,252,252,140,16,18,28, zm
L81,22,44,20,22
) DﬁTnza,zm,1&1,22,23,25,22,44,23,95,22,28,1&.1
&8,78,21,83,23
51 DaTA44,14,18,28,21,1463,23,28,16,18,44,21,83,2
,28,16, 15 &0
5ﬂ narﬁzq 153 16,10,60,29,172,14,18,108,27,68,16
SP5,113,22,484,14
53 DATAIB,?b,EB,Bl,22,28,29,29,1&,&9,44,2E,l13,2
4,131,23,44,21
54 DATAZS, 28,351,448 ,14,94,18,60,21,23,44,21,131,1
28,09,172,14,94
55 DATAIG, 156,29,108,127%,22,28,20,85,22,28,14,94
,18,28,70,49,22
s6 DATAZS,20,129,246,115,23,728,21,47,23,28,21,83,
X,78,21,51, 23

28,21

<42
<148>
<8>
{199
L1872
£94>
<19

<111>

<12
{1967
<71
(L6
{57>

£i18>

<114>
<195>
<1413

<31>
<Re>
L3>
<42
238>
<Ziz2>
<HS>
<185
<Z@a7>
<1373

L252>

<zZaaz
27>
£188>

28>

57 DATAZA,?1,115,27,18,156,29,252,220,16,18,29,2

@,81,22,60,20,225

58 DATAZZ,248,31,76,28,8t,22,28,16,18,28,21,47,27
,18,68,21,99

57 DATAZT,26,99,23,68, 16,276,687 ,23,

&,10,140,29,28

60 DATALE, 18,28,29,148,16, 18,108, 16,25,45,22,28,

21,723,278, 20,22

b1 DATAZS, 20,49 ,22,78,21,23,28,28,49, 22,20, 20,22
,28,21,23,28

&2 DATAZD,65,74,26,67 ,23,76,146,18,29,
,21,51,23,2%

&% DATA16,18,76,21,67,27,18,1008,7%,44,16,18,124,
20,22,128,16,18

ba DATAA. 29 ,108,16,10,29,140,16,18,76,27,44, 14,
18,44 ,27, 76,16

&5 DATHIB,14B,29,16,25,145,24,25,113,24,25,
4,25,145,24,8,25

&6 DATAZSA, 254 ,222,26,58,27 446 ,26,54,27 46,26, 27
,30,26,27, 45,25

47 DATATR.AR.222,24 62,31, 46,21 ,62,235,86,21,23,3

®,21,2%,46,21

20 DATAZSA . 62,21,118,21 ,62,23,46,21 ,25,22 24,23,

46,21 ,250 462,21

&9 DATAZ@,16,22,27,46,21,28,20,27,23, 44,
W08 ,25,36,27

7D DATAZSA, 21,682,253 ,46,21,46,21,23,46,21 ,62,23,4
6,26,38,24, 254

71 DQTAZi,62,23,46,21,45,21;23,4&.21,&2,23,4&,21
L2548 ,62,75,52

72 DATAZS,46,19,46,25,24,46,19,62,31,46,21,254,2
54 ,158,25,164,27

7% DATALLW,24,246,70,30,706,21,118,21,254,142,26
L70,27,62,21,110,21

74 DATAME ,26,52,18,86,17,62,29,30,74,68,18,46,21
y78,23,62,2t

75 DATALLIGB,T1,46,23,462,2%,46,23,62,21,30,23,126,
21,78,23,42,21

76 DATAL11@,21,46,23,62,21,46,23,62, 21,3@,23,126,
21,30,726,36, 24

77 DATAGR, 21, 118,21 ;30,23 ,62,21 46,23 ,46,26,24,3
@,25,308,27,72

78 DATAZ1,30,25,27,94,21,110,21,46,23,462,21,446,2
3,30,26,24,45

79 DATAZG ,36,24,78,21,46,25,27,768,21,118,21,446,2
T,62,21,46,2F

B DATAZA,28,62,23,126,21 ,62,25,27,62,21,110,21,
86,25,54,24 ,46

Bl DATAZS,?4,78,2%,124,19,78,2%,22,30,30,21,114,
21,254 ,23,754, 30

B2 DATAZ1,11@,25,212,19,308,25,236,22,24,254,254,
254,254,254 ,158,0,0

gz DATAd,1t,11,11,1:,0,8,0,0,0,0,40,40,40,60,08,0
,224

B4 DATAZ24A,274,224,0,0,40,50,43,40,0,0,0,0, 184, 1

86,234, 234,230

85 DATAZ34, 186,186,178, 194,235,235, 170,170,178, 1

7B, 174,174,178,171,171,171,t74

86 DATAL174,17@,178,170,17@,235,235, 198,198, 174, 1

7@,184,184,174,172,168,168,170

87 DATAL7®.174,174,186,58, 47,10,18 142,58, 186,174
L178,17@, 178,168, 168, 172

30 DATAL7S, 186,186,178, 178,26 ,26, 170, 170, 176, 1 70
26.74,40, 48, 105, 105, 170

89 DATA170,17@,170,164,164,178,170,174,

51,178,170,178,170, 105, 105,48

%0 naraam,lL;,q,ua 123,5,34,123,%,17,12%,5,17,13

Hyby17,13%,6

71 DﬁTHi?,133,6,34,133,6,34,134

#,8,17,182,8

%2 DATAL7,180,8,17,180,8,17,17%4,9,54,180,8,18,54
,B8,34,54,8

73 DATA17,54,8,17,54,8,34,54,8,17,54,8,17,39,6,3

6,39,6

94 DATAL7 ,39,6,34,39,6,54,81,7,34,81,7,17,81,7,1

7,81,7

95 DATA17,54,8,17,81,7,17,548,8,17,39,6,17,39,64,1

T 37,6

96 DATAL7 3 3P4 6,17 457164 17439, 8,17,39,6,17,39,6,1

7,81,7

%7 DATA17,81,7,17,54,8,34,81,7,34,54,8,34,6,08,81
27434

58 paTAm1,7,34,81,7,34,81,7,34,81,7,54,1680,8,34,

54,H,34

29,14,18,108,1

21,51,23,76

113,2

21,62,23

17@,1464,1

16,17,133,46,17,i8

programme.

<H3>
<7B>
<1455
<14%9>
183>
<2463
L3>
<599>
<189
<132>
<154
125>
<6>
<145
<169>
<&B¥

<1e7s

- <B4

CLaL>
<ga>
<227
<204
<7
39>
Laa2
<207
78>
&>
<58>
227>
<108>
<1E9
I
<218
<212
176>
<1927
<146>
€183
<144>
<226

122>

7187
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programme

99 DATABL,7,34, 33? 6,%34,133,46,34,133,6,34,133,4,

141 DATAYEF,1,181,34,208,76,27,77,32,2008,77,74,3

F4,133 5,44 LI485]2,77,165,97,24,109 <151
108 DATAZ26 38,348,133, 6,34,207 ,%5,34,123,5,34,123, 132 DATAZSS 287 ,178,16,2,1462,57,224 ,40,208,2, 162
5,34,123,5.34 <22> |,®,145,99,24,107,255 £5a»
1@ DATALRT,5,34,12%,5,34,123,5,34,133,46,34,123, 143 DATAZDG,76,32,200,79,128,147,14,141,4,212,156
G,34,81,7,54 <i83y|2,m,32,49,76,169,255 <52>
102 DATABL,7,34,81,7,34,8t,7,34,81,7,34,8%,7,34, 144 DATAL33,143,169,33,141,18,212,164,141,150,8,
1PE,S 3 L&4> |207,185,0,206,32,157,79 477>
103 DATAL3S,4,34,0,0,90,4,17,90,4,17,98,4,19,123 145 DATAL61,207,192,255,240,4,201,76,1746,4,1469,3
2 S417,133 £202> (2,129,209, 162,30,32,49 <212»
104 DATAL,17,10@,8,17,108@,8,17,100,8,17,192,7,17 148 DATA7H,32,161,77,173,35,208,75,7,141,35,208,
,133,6,37,123 <@>» {32,13%,80,1585,143,233 £84>
185 DATAS 17,81 ,7,17,192,7,47,1335,6,17,123,5,17, 147 DATAZ,133,143,141,15,212,141,22,212,700,208,
2,n,0,01 <P4> [199,146%,32,141,18,212,169 <B4>
106 DATAT,&0,81,7,60,100,8,34,54,68,34,133,6,34,8 148 DATAT,141,35,208,78,21,208,176,3,74,185,77,3
1,7,58,247 <B4> 2,189,76,32,61,76 <1382
1®7 DATA1@,83,879,18,8%5,194,9,83,160,8,34,0,0,207 149 DATA7&,223,74,169,0,133,2,198,2,208,252,202,
+ 34,102,207 ,34 <173>|209,245,95,169,8,1332 L7979
1@2 DATAL7,2007,34,17,207,34,19,207,34,19,207,34, 150 DATA198,169,7,32,133,80,134,208,2,148,7,32,7
19,207,34,17,118,44 78> l9.76,162,52,32, 49 {1689>
107 DATA134,58,23,134,458,29,19,2087,34,102,207,354 151 naTA7b {52 2T 2,32,96,77,104,168,144,231,1468,8
+17,207,34,17,207, 54 <1» | ,22,9%9,76,88,96,162 <169>
118 DATAL?,287,34,19,207,34,18,207,34,18,287,34, =2 DATna 152,157 13,214,202,208,250,%4,1462,0,14
19,118,46,158,207,34 LS&H> |24165,77, 114 149,232,134 L77>
111 paTAl98,118,46,36,138,58,249,0,@,162,0,189,0 153 nnvﬁ:39,xbm.251,132,141.159.17,153,m,2m7.159
256 ,157,8, 49 189 7> ,180,153%,0,206,200, 185,208 <207
112 DnTnm 57,157,0,49;16%,0,58,157,0, 59 16%,0,59 154 DATA7S,153,1484,4,14%,13,155,1646,216,152,56,2
+157,@,51,232 48> |33,234,153,0,207,169,10 ’ 98>
113 DHTAEBE,EZ?,1&2,127.189,137.71,157,6,5@,2@2, 155 DATAIS3,0,205,200,208,230,169,0,141,177,77,1
16,247,159,216,141,22,208 <58 |&2,5,189,199, 76 157,241 <132>
114 DATAL1&2,1,142,34,208,142,37,208,202,142,32,2 156 DATAS 159 208,746,157 ,465,46,1469,5,157,65,218,2
2,142,3%,208,167,14,148 <1B> |ez,z08,234, 16? 3,133 <18>
115 DATAGE,S2,38,171,169,5,141,36,708,1467,7,141, 157 DATnzaa,16?.232.133,1@5.9&,64,73,7@.?8.2.15.
35,208,169 ,23,141,5 <170>|14,21,1%,49,48,48 <85>
116 DATAR12,1469,170,141,56,212,167,244,141,23,212 158 DATA48,48,162,21,167,48,5,281,48,208,8,16%,5
169,447,181 ,28,212,149,144 <118>|7,157,48,6,202,208 <134>
117 DATA141,19,212,167,240,141,28,212,16%,0,133, 159 DATAZ241,222,48,6,%4,187,0,4,201,57,208,8,1569
.13%,4,141,11,212,1481 <245>| ,nB,157,@,4,202 <249>
113 DATA]E 212 169,258,141,13,212,167,231,141,24 140 DATAZOB,241,254,0,4,%4,55,165,5,227,3,185,6
+3,189,77, 141 25 X,149 <7@> [229,4,144,11,238 <172
119 DGTAE& iéﬁ,éﬂ 32,3@,171,169,255,148,48,32,30 141 DATAZ,.708,2,23@8,4,142,36,32,231,75,230,5,200
$171,169,5, 141,&3,2@9 €99> | ,2,230,6,182,11 <232>
120 DHT9169,9,141,35,233,169,29,141,24,2@3,1&9,! 162 DATAZH,231,76,162,18,32,49,76,145,185,56,23F
&,141,4,212,141,18,212 $216>| ,1,133,105,174,4,198 <4
121 DATA142,255,134,107,142,251 ,7,232,134,5,134, 163 DATAL1RG,A8,6,32,210,76,76,223,74,167,4,141,1
€,142,16,208,142,28,203 CAIPH| T74T7476,199,75,32 <&9>
122 DATAL149,6,133,87,133,688,1469,22,133,9%,1462,25 164 DATAZOB,79,167,17,181,11,212,149,14,141,7,21
2,142,248,7,232,142 ,249 <79> | 2,141,8,212,162,30,32 <114»
123 DATA7,232,142,250,7,169,15,141,21,208,162,7, 165 DATAAT,76,16%,16,141,11,212,16@,200,32,250,7
189,6,60,157,0,208 <g§9> | &,136,208,250,74,223,74 <2@9>
124 DATAzBE 16,247, 149,5, 142,3,157,39,208,202, 16 166 DATAL73Z,0,2208,281,127,2003,9,32,135,234,1455,1
,250,732,51,62,169, @ £194>| 98,208,2,24,%6,56,7& <230%
125 DATA133 158, 213 22,208,236, 37,208, 230, 46, 223 147 DATAZZ,200,77,32,250,74,1469,127,141,18,212,1
»2368,41,208,238,42 zaa,sz <211>| 6@, 75,167,112,141,15,212 <153>
126 DATALISS am,;az 198,202,208,203,32,76,77 4176, . 168 DATAL73,20,212,141,22,212,142,1,32,49,74,134
F, 7@, 128,74,167,7,141 <3B> | y208,282,167,128,141,18 &2
127 DATAZL, 208, :41 16,208,141,28,208,169,8,141,3 167 DATAZ12,199,107,208,3,76,244,77 y74,223,74,20
2,2@3,152,4,199 2, e . <1@3>| 6,137,3%,208,18, 167,18 153>
178 nnTn157,a,2aa,2mz,16,2g7,169,251,162,2,15?,2 172 DATAL41,132,3,162,5,189,45,218,73,0,157,65,2 .
48,7,202,14,250,1469,7 <1181>] 18,202,708 ,245,96, 149 £4a0>
129 DATAL162,2,157,39,208,202,14,250,32,179,78, 14 171 DATAZD,133,99,169,%,13%,109,32,179,78, 169,78 _
9,5,32,47,78,32,99 <73> | ,141,189,4,141,244 .5 £122>
130 DATA79,32,109,74,32,61,74,148,0,164,137,24@, 172 DATALA1,8%,7,167,0,141,192 2,149 32 141,193,
25,32,57,75, 200,173 {2825 2,167,13,32,67,78 <hb>
131 DATAR,220,41,1,240,91,32,57,75,208,173,8,220 173 DATABS,160,108,32,76,8@,1356,208,250,162,24,3
L81,2,240,88,76 , £148>| 2,255,233,202,224,3,174 <1732
132 DATALAA ,75,160,8,32,57,75,200,173,0,220,41 ,4 174 DATAZ4B,76,17,74,120,169,16,141,4,212,169,17
120,64 432,57 ,75 <S50> | ,181,11,212,149,4,133 <25%5)>
133 DATAZOB, 173,0,228,41 (8,230,553 ,76,184,75,23%, 175 DATAZSY, 165, 185,54,233,1,133,105,1485,106,233
239 ,0,0,237,223,2 <74>» | ,8,133,38,133,106,32,210 26>
134 DATAIL,0,0,4,4,0,0,0,8,255,1,255,1,9,0,0,0,7 176 DATA76,32,250,76,52,133,80,165,254,24, 105,50
3 <2> L133,254,141,7,212,155 <8R
125 BATA7A,72,75,75,74,72,73,185,25,75,141,0,220 177 PATAZSS,105,0,133,255,141,8,212,142 2,372,479,
2 173,1,220,57,31 L3175 | 76,70,3,70,169,14 €222)
1346 DATATS,240,1,94,184,104,200,185,36,75, 133,97 178 DATALA1,11,212,1462,106,32,231,76,74,204,74,1
5165,42,75, 152,98, 152 &8> | 33,108,240,11,147,8,133 <242
137 DATAZE,101,13 ? 24,101,140,1466,185,49,75,133, 1179 DaTAZS4,1469,105,141,151,78,16,9, 149,255,133, |
53,16%,0, 1~3 142 245.!2 <B6> | 254,149,233,141,151,78, 167 <156>
138 nATnlba,139,164.:4n,134,?7,132,98,169.1,133. 18¢ DATA4R,133,211,16%9,216,133,244,133,148,149,7 |
142,32,172,75,32,157,7% _ €178>| ,141,15,212,1469,120, 133,243 £243> |
157 DATA1A1,209,201,52,144,4,201,60,144 44,201 ,9 181 DATAL133,147,1469,65,141,18,212,1569,181,141,17 |
5,.208,3,74,114,77,201 <84> | ,212,160,0,1462,22,165,108 <P1> |
148 DATA95,208,%,76,59,77,201,00,144,16,201,91,1 182 DATAIAS,?4%,165,243,24,105,40,133,24%,144,2,
Th, 12, 545,142,240,202 <127 ]| 230,244 ,202,208,238, 162,20 <184>
)
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183 DATA3ZZ2,49,74,1465,254,105,56,133,254, 141,22,21
2,165,168,133,244, 166,167

184 DATAZ3Z,134,147,134,243,198,211,288,207, 169,
£4,141,18,212,946,1567,0,32

105 DATALT? ,78,146,189,224,7,208,3,32,43,79,232,1
87,39,79,135,254,189 _

186 DATASL,79,133,250,13%,248,232,189,39,79,133,
755,134,189, 167,51 , 79,133

187 DATAZS1,133,24%,149,0,141,192,2,162,3,32,240
,233,140,0,177,254,240

188 DATASZ,72,74,74,74,74,168,132,71,136,184,41,
15,2001,14,240,6,166

189 bDATALED,274,10,174,3,9,80,12,%,54,145,209,13
£,16,201,16%,71,24

198 DATALAL,209,133,209,144,2,2308,218,230,254,20
8,783,230, 2585,76,231 ,70,200

191 DATAL77,258, 135,107 ,96,0,64,185,65,44,67,233
,65,0,0,085,70,7

192 DATA72,14%,72,287 472,37,75,8,8,71,73,146,88,
2@2,724,2,208,2

193 DATALSZ,3,134,87,134,80,165,99,56,253,5,281,
5,176,2,167,7,133

194 DATA99,142,93,32,231,74,142,255,154,109,956,1
£2,3,32,240,255,32,34

195 DATAZZ4,14@,0,177 289,24 ,31,201,93,240,14,2
©1,92,240,7,201 ,95,208

196 DATALE, 169,7 ,4%, 169,344 ,169,4,145,245,200,2

<{164>
<?>
<93>
<a7>
<43
{29>
<221>
&2
<85>
<229
£198>
<253

172>

+202,208,247 ,96,133,209,72

198 DATA149,0,133,210,104,10,18,24,101,209,133,2
ne,4,.267,38,210,46,209

197 DATAIE,219,&,209,38,212,138,162,0,24,101,209
,13%,209,1565,216,109,136

20R DATAZ,133,218,94,146,141,187,08,267,157,250,2
w5, 189 ,8,206, 157,255,205

2@l DATAZ3Z,208,241,198,087,208,4,155,088,133,87,1
983,141,165,974,133,139,165

202 DATATE,133,140,32,172,75,141,255,206, 142,255
S 207, 165,97 , 248, 6,25, 185

203 DATA77,72,208,6,165,98,24,105,78,72,1465,142,
240 ,7,104,72,56,233

264 DATAB,133,53,160,8,104 145,269 ,32,125,90,156
,1346,190,8,707,185,08

205 DATAZA6,32,157,79,145,53,129,207, 164,141,198
,8,207,185,0,206,32,157

284 DATATY,149,32,129,209,200,165,8,2087,200,54,2
49,8,207 ,248,6,24,105

2@7 DATALS,72,7W8,13,134,1685,0,206,54,280,249,0,
206,24,1085,66,72,1348

203 DATALTQ,@,207,185,0,206,32,157,79,194,127,20
9,173,25,208,73,2,141

209 DATAZ4,208,32,133,80,1466,97,32,49,76,173,24,
208,73,2,141,24,268

2B DATALLA,F9,74,89,76,32,36,234,169,13,145,243
+F&,173,34,208,73,1

_programme.

222>
<19
<199>»
244>
<7>
L2463
L2537
<1591>
<h¥
<21%9>
<a>
L1657
245>

<687

08,227,23@,210,230, 245

82>

197 DATAZPE,221,162,5,138,157,241,217,157,65,218

211 DATA141,34,208,141,37,208,96,50

ENDE DES LISTINGS

<14>

Window 64 -

Wer schon einmal die Window-
Technik des Atari ST oder des
Amiga gesehen hat, der hat sich
fiir seinen C-64 vielleicht schon
etwas dhnliches gewlinscht, Nun
hat aber nicht jeder C-64-User die
Benutzeroberfliche GEOS; was
lag also niher, als selbst eine
Window-Routine zu entwickeln?
Unser Programm Window 64
stellt nun die zur Programmie-
rung einer Benutzeroberfliche
notwendigen Routinen zur Ver-
fiigung. Zusitzlich drucken wir
noch einen Editor ab, der das Er-
stellen von Windows erleichtert.

Wenn Sie den Editor nach dem

Laden mit RUN starten, er-
scheint nach einigen Sekunden
das Hauptmenu, Durch Betatigen
der F1-Taste gelangen Sie in den
Editor. Das Programm fordert Sie
nun auf, die Hohe und die Breite
des Windows einzugeben. Dabel
ist zu beachten, dafl die Hohe
_ nicht {iber 22 und die Breite nicht
iiber 38 hinausgehen darf, Jetzt
muf} die Adresse eingegeben wer-
den, an der das Window im Spei-
cher abgelegt werden soll. Dabei
sind nur die Bereiche von 10000 -
36863 und von 49152 - 53247 er-

laubt. Nun kann das Window er-
stellt werden. Dies bedeutet, dafy
Sie nun die Menii-Texte eintragen
kénnen. Sind Sie damit fertig,
dann driicken Sie die Taste F1.
Verneinen Sie die Frage, ob ein
neues Window erstellt werden
soll, so gelangen Sie wieder ins
Hauptmenti. Taste F3 bringt. Sie
ins Speichermenii. Dort konnen
Sie entweder mehrere Windows
gemeinsam abspeichern oder nur
ein einzelnes. Sie milssen vor dem
Abspeichern dann nur noch die
Adresse, unter der das Window
spiter geladen werden soll, und
den Filenamen eingeben, Die Da-
ten werden dann auf der Diskette
abgelest, und Sie gelangen wieder
ins Hauptmenil,

Haben Sie einige Windows er-
stellt, dann kénnen Sie jetze die
Maschinen-Routinen ausprobie-
ren, Es gibt davon zwei Versio-
nen, die sich geringfiigig unter-
scheiden. Der Umgang mit thnen
ist aber bei beiden gleich, Das Ma-
schinenprogramm  selbst, egal
welche Version Sie wihlen, be-
steht wiederum aus zwei Teilen
mit verschiedenen SYS-Aufrufen.
Um eines der Windows auf den

| Bildschirm zu bringen, kénnen

Sie folgende Anweisung verwen-
den: SYS 36864,Adresse,Zei-
le,Spalte,Farbe. Die Bedeutung
der Parameter diirfte dabei klar
sein, “Adresse” ist die Adresse, an
der die Windowdaten im Speicher
stehen. Wenn das Maschinenpro-
gramm aufgerufen wird, dann
vertauscht es den Bildschirmaus-
schnitt, in den das Window ko-
piert werden soll, und den Spei-
cherbereich, in dem die Window-
daten stehen, miteinander. So st
nach einem nochmaligen Aufruf
der urspriingliche Zustand wieder
hergestells. Dies hat zur Folge,
dafl jedes Window nur einmal
dargestellt werden kann; bevor es
nimlich wieder aufgerufen wer-
den kann, mufl es wieder in den
Speicherbereich  zurlickkopiert
~werden, wodurch es vom Bild-
schirm verschwindet.

Bei der zweiten Programmver-
sion wird auf den Austausch von
Bildschirm- und Windowspeicher
verzichtet, so dafl das gleiche
Window mehrmals auf dem Bild-
schirm erscheinen kann. Aller-
dings wird bei Version 2 der Bild-
schirminhalr, der sich unter dem

Basteln Sie sich
thr eigenes Pull-Down-Menu!

Window befindet, durch dieses
zerstort. Der zweite SYS-Aufof
des Programms erméglicht das
Auswihlen von Menii-Punkten
mit dem Joystick. Diese Routine
darf aber erst aufgerufen werden,
wenn sich das Window auf dem
Bildschirm befindet. Die einzel-
nen Menii-Punkte sind von 1 bis
n durchnumeriert. Nach der Aus-
wahl eines Punktes wird der Va-
riablen M die Nummer des ausge-
wihlven Punktes tibergeben, und
die Routine springt ins Basic zu-
riick. Der Aufruf der Auswahl-
Routine mufl wie folgt ge-
schehen:

Version 1. SYS 37212, Zeile,An-
zahl

Version 2. SYS 37253, Zeile, An-
zahl

Dabei bedeutet “Zeile®, ab wel-
cher Zeile {vom Window aus ge-
sehen) die Menii-Punkte begin-
nen (sprich: Wie viele Zeilen sol-
len  #ibergangen  werden?)
“Anzahl® bedeutet, wieviele
Menii-Punkte das Window be-
sitzt, Wichtig fiir das Erstellen
von Windows ist, daf} die Menii-
Punkte direkt untereinander ste-
hen miissen.

7187
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.' programme‘

C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (L V1.@)

10 PRINT" {CLEARY":DIMLO(SE) :DIMHI(S@) :DIMR{SO)I R
ESTORE: F=15: GOSUB15630: W=02

2@ FOKES3281,11:POKES3Z6@, 15:5P=0

IB PRINT"{CLEARI":PRINTTAB {13} " {RVSONIWINDIM{SPA
CEYEDITOR{RVSGFFI"

AR FRINT" (HGREY DOHN2 RVSON SPACE4# RVSOFFIY

5@ PRINTY{DOUNI"TAB{(B) "{R¥SONIFI{RVEDFF SPACEIWI
NDOW (5) {SPACETERSTELLEN"

&R FRINT" {DOHNZ}"TRAE(S) "{RVYSONIFIL{RVSOFF SPACE}W
INDUOW(5) (SPACEYABSFEICHERN"

7@ PRINT{DOHKZ}"TAR{8) " {RVSONIFS{RVIOFF SF#CE‘E
NDEL{SPACER"

B PRINT"(HGREY DOHMN RVSON SPACE4P RVSOFF}"

38 CRINTTAR{B) "BITTE{SPACEIWAEHLEN{SPACEISIE. "
180 PRINT" (PDOHNS RVSIN HGREY SPACETY (C){SPACE}1®

B7{SPACEYRY{SPACEICHRISTIAN{SPACEIRATH{SPACES HE

REY
11@
128
1580
148
152
158
1784
189

CEIIIWINDOWLSPACEIERSTELLEM{SRPACELI "
17@ PRINT"(DOWNII"TAR(B) "WINDOW:z "5 W

RVSOFF UP3":POKELDZ244+99%,1460
POKESS294+797,12

GETH®:z IFHE=""THEN128
IFHE="{F 13" THENW=W+1:GDTD 172
IFH®="{F 33" AMDIP=} THENAZD
IFH$="{F&} "THENEND -

BO0TO128

BF=1]

200 PRINT" (DOHNZ3"TAR(B) "LAENGE{SPACE} (2-22) {5PA

CEZ2}: "3 INFLUTLE
21@ IFLE>R220RLE<ZTHENPRINT ' {{/F4}" : GOTDZ0D

220 PRINT"{POHKHZ2Y"TAR{B) "BREITE{EPACE} (2-38) {5PA

CE2%: "3 1 INPUTER

237 IFRR>ZBORBR<ZTHENPRINTY {H#FP43 " : GDTO2Z22G

248 PRINT"{DZHMZI"TAR(B) "SPEICHERADRESSE: "3 ¢ INFU
TT

208 IFT:37088 THENZ27A

2690 IFT<1092Q0RT >TABRBTHENPRINT" {(UP43 " : GOTOZ40
270 HZ=INT (T/256) ¢ L2=T—{H2%254}

288 POKET,BRiPOKET+H1,LE: Ti=T+2: HA=INT(T1/206) 103
=TI-25&%XHIsHT (W) =HZ: LG {W) =1 2

298 POMEI&ER8,HS: FOKESZ&ER7 ,L3: POKES6ELS ,LE: POKES
£905,ER:

I00 L=LE:B=BR:PRINT"{CLEARY": X=272: Y=A0: GOSUR1200
210 PRINTY{HOME DOHND4 SPACEIGYWEITERES{SPACEIWI
NDOWLSPACES T /NCSPACELS UPY"

370 BETH#$: IFHE=""THENZZ@

IEZP IFHF="J"THENZHB

348 IFHF="N"THENZD

i) CIE R Kl

2 W=W+1:G0TOLIB2

378 REM

88 REM .

93 REM

498 REM

41D REMEREER KR SAVERN 385 R 0038020 R H XN

420 FRINT"{HGREY CLEARI":PRINT” {UP RVSON SFACEL1Z2
FWINDOWS {SPACETARSFEICHERN{SPACE? RVSBFF™

4@ PRINT"(DDHH#‘"TAB(B)"{RVQQH‘FliRVSOFF SFACEY
WINBOWS (SPACE T ZUSAMMENFASSEN"

448 PRINT"{DQHHJJ"TQB(B)“{RVSQH:FT{RVSGFF SPACEY}
WINDOWLSEPACE 3 SAVEN"

458 PRINT“{DGHHE}"TRB(B)"{RVSUH‘FS{RVSHFF SPACE} "

HMENUE"

450 PRINT" {DQUKNSI"TAB(R) "RITTE{SPACETWAEHLEN{SPA
CEIQBIE."

8478 GETH#: IFH#F=""THEN47Q

ABE TFH&="L{FIT"THENSZA

433 IFHF=" {FL} "ANDW>1THENZ7SR

SEB IFHS="{F5I"THENZA

D18 GOTOo47@

T20 PRINT"CCLEARF":PRINT"{{UP RVSOH SPACEZ2}WINDD
WISRACEIARSFEICHERN(SPACEL® RVEQFF3 "

SE0 PRINT"{DOHN4Y "TAR(S) "WELCHES{EPACEYWINDIH: 'y
5 INFUTWZ

S48 FRINT"{DOHN3}"TABLS) "WELCHE {SRACE }LADEADRESS
Eus"z: INFUTV

552 1FV>I700@ THENS7@

548 IFVS1A0RO0RY > Z40PATHENPRINT Y LIPS} " : GOTOSAD
578 PRINTMELDOHRIY " TAR(SY "FILENAMELSPACEIMAY . 162"
3: INFUTNF

PRINT" CHGREY CLEAR UPI"tPRINT®{l/P RVSON SPAC

<&HB>
€3>

<58>»
<137>

<1273

<Z48>

197>
158>
<169

<1&8>
<154>
25>
LE2>
<T7>
{95>
CR2T?
<1197>

L174>
<128>

188>
<173

CET >
<Ba>

<Pi>
CIiZ27>
<191
€17>
£81>

<14@>

RS A-iahg

189>
<208 >
<ZF>
242>
{164>
L&T>
2>

<12>
22>
LI2>
243>

<1792
<1@zZ>
<112>
<H43>
£158>
£221%
<85>
209>

233>
<85>

<1a&>
<ZFB>

<2ar>
197>

<i41>

| 1878

580 IFLEN(N$) >1L0RLEN (N$) =BTHENFRINT" {#£52 "« BOTO
570

590 VIi=HI (W2) *2564+L0{W2) s HA=INT (V/255) s L4=V-H4»2
8462 BR=PEEK (V1) : LE=PEEK (V1+1)

LBR G=BR¥LE:z

418 OFPENIN,B,15,"1":CLOSELS

&28 GOSUR118@

&30 IFE<>BTHENPRINT"{DOHNZ2}"TABL(B) tEEX, " {RVSONY
TASTE{RVEOFFI" 1 POKELIYD,D: WAITLIDE, 1: BOTOS2@

640 DPENT B, 1 ,N¥

51 PRINT*I,CHR$(L4);CHR$(H4);

660 FORI=BTOGE+H1

&70 PRINTHI ,CHR${PEEK(VI+I)) g

430 NEXTI:CLOSEL:GOSUBL18@
670 IFE<>@THENPRINT" {DOHNZI"TAB(B) ;E; £4, " (RVSONY
TASTE(RVSOFF} ": POKELYR ,@: WATITL19A, 1: GOTOS2@

700 GOTOAZO

71@ REM

72@ REM

730 REM

747 REM**sxaxsWINDOWS ZUSAMMENFASSEN® %%

75@
IWINDOWS (SPACEY ZUSAMMENFASBEN (SPACER RVSOFFF":
=1
7&@ PRINT® {POHN4Y "TAR(8) " ZUSAMMENFASSEN{SPACE}AB
£73 s INPUTPZ
778 IFPZ<1OBBRTHENPRINTY (4P63 " s GOTO7 68
788 PRINT™ {POHNIY} " TAB(B) "FILENAME: "3 1 INPUTNS
7908 TFLEN (N#) >1A0RLEN (N$ ) =8 THENPRINT " {UP5} "1 GOTD
788
90 PRINT" (DOHNIY "TAE () "WELCHES{SPACEIWINDOW: "y
: INPUTP3
B1@ IFPI>UTHENPRINT® LIPS} " : GOTORO0
870 PRINT" (DOHN2I " TAR(H) "NOCH{SPACEYEINLSPACE W
NDOWLSPACEII /NY : B{PA) =P

3@ GETH®: 1IFH$=""THENSZA
840 1FHF="J"THENFA=P4+1: GOTOB7A
858 IFHE="N"THENDID
860 GOTOSTA
8790 FRINT" {UP3 " TAH(S) " {SPACEZII"
B8B PRINT"{UFfg8:": GOTUBAD
2490 PRINTY {CLEARY " : PRINT " {DOHNIFOLGENDE LEPACE IWL
NODWS {EPACE I WERDEN ESAACE 3 ZUSAMMENGEFASST{DOWNE "
9P0 PRINT"AB{SPACE}ADRESSE: " P21 PRINT
1@ FORI=1TOPA:PRINT" {SPACE "z R (1) ; :NEXTI:=PRINT:
FRINT" {DOHNII "TAR (12} "KORREKT {EPACEIT/NY
920 BETHE: IFHE=" " THEND 28
9IA [FHE="N"THEN750 ‘
P40 IFH$="I" THENFRINT" {CLEARY "t BOTORAD
50 GOTO920
940 OFENLS,B,15,"1":CLOSELS
970 GOSURL1ED: AR=PZ
980 IFE<SBTHENPRINT " {DONNZY "TAB(B) 1 E; B4, " {RVSONT
TASTELRVSOFF UPY":FIKELFE,B: WAIT198,8: GATO7SE
A JFENLL.B,1.N¥

1008 HS=INT (P2/258) : LS=P2-HS5#254

1018 PRINT#1,CHRE (LS} : CHRS (HS) ;

1028 FORM=1TOPA

1BE@ WA=HI (B{M) ) %254+L0 (2 (M) ) : BR=PEEK (WA) : LE=PEE
KAWA+1) : G=LE4BR: G1=6+2

1040 FRINT”WINDOW: "5 H; "ADDRESBE: “ 3 A

105@ AA=AA+G1

1858 FORI=NTOGH]
FRINT#{,CHRS (PEEK (WA+I)) 3
NEXTI
NEXTH
CLOSE1: GOSURL 189
TFEC>@THENPRINT (RONN 23 "TABCE) s E3 ES, " {RVSON
YTASTE CRVSOEE 4R} ": POKE19S, B: WAL T198, @: BOTO7S0
1178 PRINT® {DGHNZ}RITTE {SPACE} TASTE {SPACE YDRUECK
EN, "
1170
1140

Pa

GETHS: IFHE=" " THEN1 130

BOTOZR :

1150 PRINT"{HGREY CLEARI" .

1168 FPRINT" (UP RVSON SPACEIS}NINDUWESPACE:ERSTEL
LENCSPACELI} ™

117@ REM FEHLERKANAL

11B@ OFENIS,8,15: INFUTH#15,E,E$

119@ CLOSE15: RETURN:

1208. FRINT" {¢P2 LEFT23":PRINTTAR{B) " {{{F C+r1":Bl=
B:L1=0: FDhE5324B+1 ¥:POKESS248+40, X

1210 FORA={TOL—1: PRINTTAR (B) " {0F3 " s NEXT

1270 FORA=LTORFL:PRINT® {0+ "y sNEXT

1230 PRINTY (HOHE DOHNZ24}"TAR (@ "WINBOW: "3 " {5PA
CEX>F1<BEENDEN";

1240 PRINT"{SPACE} >FI<{NEUE{SPACEIGROEISELYLT ¥

PRINT" {HGREY CLEARY'":PRINT" (UP RVSON SPACELD

<113

P2
<2I8>
<79>
<192>

173>
<207
178>
<13%>
17>

<193>

€233

£87>
<R7>
<i1B87>
<552

119>

229>
228>
183>

{1563

<81
<5

<74%

a7>

<yIT>
<138
CL77>
217>
<I97>

<8
D=3

€122
154>
<169
<1275
<1@>

€174%
218>

<B1>
<48>
RS s
a7
<114>

<19>
L1947
<1813
w29
L59>
<8R>
98>
<87>

<212>

<52>
L2527
247>
<3I8>

L¥iag
L b
<34>
<85>

£24>
<178>
<7

LA52>
137>
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programme.

1258 REM <117>| 68030 FRINT*DATAFEHLER(SPACEY IN{SPACE3IEILELSPAC
17260 REM 127> | E3: "3 &D200+Z: END <39>
1278 REM #xtx#iEDITORE®ERAE 93> | 50085 IFA<OTHENGE10A <1163 -
1788 POKES324B+21,1 <125 | 609D S=0:A=B: NEXT <244
1290 GETH#: IFH$=""THEN1270 254> | 40120 END L85>
130@ IFASC (H$)=18THENAD={28: GOTO1258 <7s> | s@z01 DATA 7@,FD,AE,2R,8A,AD,20,F7,B7,A5,14,8D,2
1310 IFASC (H$)=146THENAD=@: GOTO1298 <BA» |sS,91,80,7E,91,A5,15,8D, 243% LA
1329 [FH3=" (iF} " THENGOSURLA78: GOTO12590 <248> | 68202 DATA 26,71,8D,2F,91,20,FD,NE,20,9E,07,E0,2
1330 IFH$=" {(BOHN3 " THENGOSUB 450 GOTO1290 24> |9,90,056,02,08,20,37,A4, 2187 L7y
1348 IFH$="(RIGHT}"THENGOSUB1%1@: GOTO1558 <2> |&40203 DATA &0 ,BE,0D,93,20,FD,AE,20,9E,B7,50,1A,9
1350 IFH$="{LEFT} " THENGDSUBIN30: GUTO1S50 34> |0,06,A2,BE8,20,37,A4,68, 2137 <1684>
1348 IFHS=" (INST3 " THEN129@ £76> | 40204 DATH BE,B1,93,AD,25,91,8D,52,9@,8D,44,98,A
1378 IFH$="{CLEAR}"THEN1270 <B@> |D,2&,91,.90,53,98,8D,67, 2347 <1B@*
1380 IFH$="(HONE} "THEN129@ <903 | 40205 DATA 9@,AD,E0,40,8D,51,%1,18,AD,66,%2,549,0
1390 IFHS$="(F5) "0ORH$="{F73 "ORH$="{F2} "ORHS="{F4) 1,98,03,EE,67 ,70,8D,56, 2172 4226>
"ORH$=" (F&3 "ORH$="(F3 "THENi29@ €127>| 40204 DATA 90,0D,02,40,8D,30,03,4D0,44,58,59,21,9
1400 IFASC (H$)=2@THEN1550 <1s@> | ,03,EE,&7,908,0D,56,7@, 21351 <7a>
1414 IFASC (H$)=130URASC (HE) =1 A1 THEN1290 <2> | &@287 DATA AD,66,79,8D,25,91,80,7E,91,AD,47,92,8
1420 IFHF="{F13}"THENPOKES3248+21,08:5Y534954; RETU D,24,71,80,2F ,91 ,A0,3C, 23584 <A7>
R <153>! 60209 DATA B3,BD,088,93,28,FD,AE,28,9E,87 .86,37,9
1470 IFHE="{F33 " THENPOKES3IZA48+21,0: B0TO100 <254>:1,n8,18,A7,1A,ED,M ,93, 2293 £193>
1440 POKE?11,B1:1POKEZ214,L1:5Y558648: FRINTHF 113>} @299 DATA ED,3C,03,10,06,A2,08,20,37,A4,40,A7,0
1450 D=PEEX (S+L1%40+B1) : 0=0+AD:FOKES+L1430+B1 ,0 <{1&4>]0,80,40,83,8D,41,03,A0, 1601 55>
1460 GOSURIS10: GOTO155Q <1577 {sp21@ DATA 91,93,FE,02,E7,01,A2,70,A7,00,18,4D,8
1478 IFL1>OTHENLI=L1-1:Y=Y-B:PDKES3I258+1,Y <89> {1,93,9@,03,EE,41,03,8D, 1878 218>
1480 RETURN 91> {s@211 DATA 4@,@3,CA,D0B,F1,18,AD,4@,83,4D,00,93,7
1498 IFL1<L—-1THENLI=L1+1:Y=Y+B: POKESI248+1,Y <b> ®,93,EE,41,05,8D,40,03, 189‘? <175>
1500 RETURM <111>| 4@712 DATA 18,A%,00,8D,03,93,8D,04,95,AD,41,83,46
1518 IFBI<B-1THENP1=B1+1:X=X+83 <58> |9, @4,0p,1D,91,8D,35,71, 1768@ <5a>
1320 RETURN <131>| @213 DATA AD,AR,B3,8D,1C,91,8D,34, 1, AD 41,083,686
153@ IFB1>@THENB1=B1-1:X=X-8 <129> |9, pe,=D,34,91,AD,48,03, 2038 <Ba>
1540 RETURN 152> | &apz14 DATA BD,39,71,A9,88,80,3E,03,8D,3F,83,80,3
1556 IFX>2SSTHENN=X-255: POKESI248+14, 1: GOTO1S78  <234>|p,p3,8p,42,03,80,43,03, 1551 £138>
1560 IFPEEK (G32458+16) =1 ANDX<=BTHENPOKES3248+416,0 L0215 DATH fE,3E,03,ED,BF ,86,80,43,03,AC,3F,03,8
: X=255-ABS{X) <37> |5,02,40,8D,32,03 ,AD, 43, 1727 13>
1570 POHES3I240+0,X <@> L2146 DATA B3,99,42,40,AD,42,03,9D,8F,06,A7,01,7
1580 GOTO1250 <135> | p,aF,DbA,EE,3E,B3,AE,3F, 1998 187>
1590 D=32: POKES+L1*4Q+R1 ,0: GOSURIE3@: GOTIE5A a2 6,.3217 baATA @3,EB,BE,3F,03,068,06,EE,245,91,EE,2F,7
1680 REM <213>!1,mp,2E,83,C9,0A,D0,C4, 2361 218>
1510 REM <223> | 50218 DATA A9,00,8D,3E,83,18,AD,10,91,6%,28,70,0
1420 REME#REEERMASTHINEW-PRG %5 6383058 <32> |%,eg,1D,91,EE,3A,71,EE, 2134 £83>
1630 FORAL=ATOF1: READE 1 POKEX6054481 (F1zNEXTAL <2813 | o219 DATA 35,91,9n,1c,91,39,39,91,9n,34,91,c5,3
1648 DATAL6T,12,141,50,3,169,0,141,61,3,141,42,3 c,B3,aADn,3C,03,09,00,08, 2107 <£i28%»
»174,61,3,18%,8,4,174,42,3,157 <244> | 5@22@ DATA FB,AT7,22,49 @1,an,ua,qs,aa,za,ro.nE,z
1658 EATAZ 128 232 142,62,%,2008,3,238,24,144,233 ®,9E,B7,18,8A8,ED,08,93, 2242 {20
20143, 1735,61,5,201,12,208, 225 <2043 | 022t DATA 9@,04,A2,08, 2e 37,A4,460,8E,89,93,20,F
14662 DATALSES,D,141,61,3, 24 173,17,144,185,40, 144 D,AE,20,9E,B7 ,EQ,BE nn, 7184 <1403
» 3,230,198, 144 141 17 144 204 <77> | a0222 pATA ?3,IB,AD,GB.93,ED,G?,93,ED,GR,93,B3,B
1470 DATAG® 3,173 60,3, 231 0,208,194,169,4,141,1 &,A2,0R,720,3%7,A4,60,18, 2012 <113>
E,!44,1&9,5,141.17.144,141,23 ’ £48> | 48223 DATA AD,4G,0%,69,01,90,03,EE,41,83,80,40,0
1480 DATAL144,149,25,141,24,144,56 - <9s> |3,18,AD,51,71,E9,081,80, 1805 £184>
1498 REM <a7> | @224 pATA @B,73,.An,AR,03,8p,B2,92,0D0,B7,92,18,A
17038 REM <57> |D,41,03,69,84,8D,P3,22, 2173 <63>
1710 REM %4505 INIZTAL TS IEREN #5055 % <1&5> | 69225 DATA BD,BR,92,AE,07,93,18,AD,B2,92,6%,28,9
1720 FOR N=0TO028: READP: POKEAIR2+A,P: NEXT €123> | 8,856,EE,P3,92,EE,B8,72, 2748 <1@9>
1738 DATAZSS,192,0,128,464,0,178,64,0,128,44,0,12 &B226 DATA ©D,B2,92,8D,R7,92,CA,DR,E9,A9,01,80,0
B,6%,9,128,64,0,178,64,0,1208 <ze> |ec,93,7@¢,RAE,92,AD,00,DC, 2793 £44>
1748 DATAL4,B,128,64,8,255,192 <&2> | p@z27 DATA C?,7F,90,03,4C,05,92,09,7E,98,2D0,CE,0
1750 5=1024:POKELAL,F:POKELSA, 128: X=22: Y=48 <87> |6,93,.,AD,0C,97,C9,81,08, 2293 <1783
1740 POKES3248+2%1,0: PDFE5324B+39 1:POKE2D40,13 <125> | @228 DATA B6,EE,0C,93,4C,A1,92,20,AE,92,18,A0,B '
177@ RETURN <12&> | 2 ,92,E9,27,B0,05,CE ,B3, 2498 155>
ENDE DES LISTINGS 49729 DATA 92,CE,PB,92,8D,B7,92,80,B2,92,20,0E,9
2,4C,A1,92,69,70,98,2E, 2B4E <1it>
&@230 DATA EE,@C,%3,AD,6C,93,0D,0A,93,9@,R846,CE,@
C,93,8C,A1,72,20,0E,92, 2341 <210>
: 48231 PATA 18,AD,R2,52,49,24,90,086,EE,B3,92,EE,B .
C-&3 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.®) ) B,92,8n,82,92,8D,R7,92, 2882 151> .
&@232 DATA =20,AE,92,4C,A1,72,69,77,50,03,5C,05,9 '
1 REM 0900350030100 006 0000050 0 0 3000 00 46 A0 0 <4> 2,C?,75,98,03,4C,085,792, 2121 <1i@>
2 REM # * £99> | &4@233 paTh C9,6F,90,1D,A79,08,AC,2C,73,20,95,B3,A ’
I REM ®  VERSIOM 1 * <117>» | 9,4D,85,45,A7,00,85,44, -216T £125>
4 REM # » <1Bi> | 4BZ34 DATA 20,E7,B0,AR,20,D4,BB,AT,00,20,RE,92,4 :
"5 REM % COPYRIGHT BY CHRISTIAN RATH » <179> | @,n2,E0,00,08,C8,00,FD, 28064 L8y
& REM # * <1@3> | 68235 DATA ER,DQ,FB,4C,05,92,A2,00,10,8D,40,06,6 :
7 REM % (L) * <s%5> |%,88,9D,40,05,E8,EC,08, 2299 €145 !
8 REM % » <185> | 48236 DATA 93,908,F1,48,B3,98,44,82,10,31,F0,10,1 .
Q@ REM 46552265 3 3002006000026 036 06 090 9 30036 56 26638 38 - 3038 <12» |®\,81,54,88,D05,A0,74,D1, 2472 <113>
LPER@ DIMH(75) :FORI=DOTO? €123> | 4B237 DATA B4,80,24,8a,F4,D4,11,01,28,E4,55,3E,A
LBO1A HI4B+I)=1:H(ES+I)=I+1D: NEXT £145> | ®,82,FF,10,84,91 ,F7,00, 2158 74>
&B070 FORI= 3468464 TO 37650 :READA¥ {1145 | 60230 DATA F5,9A,81.11,7&,A0,04,00,FE,AR, 93,BE,D
HBATA H=ASCILEFTHAF, 1)} <234 | 4,55,55,DE,54,AA, 44,91, 2ALS <11@>
&HDBAD L=ASCRIGHTS (A%, 1))} <2535 | 60239 DATA 1@,9A,54,00,FF,AR,54,AR, AN, 5E,FE, 8A, A :
&BBSH D=H (H) #14tH (L) : §=5+D: PFOKEI D <13> |a,FE,S51,DE,21,CE,CA,S4, 2851 <h>
&BP60 A=A+1: IFACPOTHENNEXTz A=—1 <375 | onzad DﬁTﬂlﬁl EE,51,94,82,90,48, B&4 <27
&0B70 READV: Z=Z+1: IFV=STHENOW@ES <A177> ENDE DES LISTINGS
/87 Compube mik 3
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_programme

C—-&4 LISTING + CHECKSUMMEN {C Y1.9)

T REM 9000003600 36 5300 306 25 06 0606 3 30 00 3 0 T 0046 009096 9
2 REM #* *
3 REM » VERSION 2 *
4 KEM # *
S5 REM # COPYRIGHT BY CHRISTIAN RATH %
s REM * ' *
7 REM » ) *
B REM » *
Q REM #¥ERAa®t @ittt ekttt e R AR RN
oBBME DIMH(7S) :FORI=OTD?

LHBD1IED H{SG+I1)=T21H{AS+I)=I+1DaNEXT

LHBAZR FORI= 346864 TO 37450 :READAF
&PRIE H=ASC{LEFT$(A¥,1)}

&PBAB L=ASCIRIGHT (A$,1)})

H£P@50 D=H (H} #1&+H (L) s 5=5+D:POKET D
LBPLE0 ATA+1: IFACZBTHENNEXT: A=—1

LRBTE READY: Z=7+1: IFV=STHEN&ROBS

4BPED PRINTYDATAFEHLER{SPACEY IN{SPACEY IETLEL{SPAC

E):": 60208 +Z:END

&POBS IFA<ATHENSGD1DG

LHBENGE S=B: A=@B:=NEXT , .

L6108 END : :

40281 DATA 20,FD,AE,7@,8A,AD,Z20,F7,B87,A5,14,80,0
E,71,AS5,15,8D,0F,71,20, 2248

43202 DATA FD,RE,20,9E,R7,E0,29,90,06,RA2,08,28,3
7 .04 ,460,BE,00,93,20,FD, 2309

L3203 DATA AE,?0,9E,B7,EQ,1R,90,85,A2,0B,20,37,.A
14, 40,8E,81,95,RAD,08,71, 2089

&£B8284 DATA BD,40,98,BD,40,90,AD,8F,.%1,.8D,4D,72,8
D,5%,98,AD,FE,5F,BD,7E, 2476

&02@85 DATA %91,18,AD,40,90,59,01,90,83,EE,41,78,8
D,6@,9@,AD,8d,40,8D,3C, 2133

£@ZBs DATA @3,40,60,98,47,0%1,99,03,E6,48,90,8D,46
2,90,/0,68,93,8D,0E,59%, 2242

6@2a7 DATA &D,&1,94,8D,8F,9t,AD,3C,03,80,98,93,2
A,FD,RE,20,9E,B7,BE,17, 2244

40228 DnTﬁ 91,93,IE,ﬁ?,IA,ED,Di,93,ED,3D,33,10,E
&,A2,08,20,37,RA4,60,AF, 1976

&£@287 DATA 0@,89,40,03,80,41,83,AD,081,%3,F0,02,E
9,81i,02,28,A7,00,18,4D, 1718

s%2t@ DATA @1,93,90,0%,EE,41,@83%,8D,42,83,C0,D8,F
t1,18,AD,40,6%,46D,85,923, 1580

&Pz DAYTA 9B,83,EE,.41,03,8D,40,65,18,A7,00,8D,0
x,93,8D,94,5%,AD,41,83, 1478

60217 DATA &%,84,8D,15,91,AD,40,035,8D,14,91 ,AD,2
i,83,69,08,80,1A,91,8D, 2009

&4B213 DATA 4@,83,BD,17,71,4¢,FB,90,A7,E0,80,3D,0
3,8p,3D,83,A7,08,8D,3E, 1797

<4

<99
127>
<191>
LA79>
<1@3>
L55>
<105>
12>
<1237
<145
114>
L2347
<253F>
<i3>
<I7>
L1777 >

<I9>
<114
244>
<q&H>
<41>

<13@E>

<&TF>
288>
“174>
<3@>
LBGy
<117>

<89>

&B214 DATA @3,A%,0@,8D,3F,03,AE,3D,03,B0,08,41,A
E,ZE,D3,7D,20,07 ,A%,01, 1476
43715 DATA 9D,20,DB,EE,3E,83,AE,3D,03,E8,BE,3D,0
%,DB,03,EE,9F ,71 ,AD,3E, 2231
&0216 DATA @3,C9,14,D8,D%,A%,08,8D,3E,083,18,A0, 1
4,91 ,67,20,98,06,EE,15, 1940
6@217 DATA 91,EE,1A,91,8D,14,71,8D,19,91,06,3C,0
=,AD,3C,93,07,80,00,B6, 2287
3218 DATA A9,22,69,01,8D,09,935,6@,20,FD,AE,20,9
E,B7,18,8A4,ED,P8,93,70, 2231
£@219 DATA 0h,A2,8B,20,37,A4,60,8E,09,73,20,FD,A
E,28,9€,P7 ,EQ,BE ,BA,F3, 2187
407204 DATA 18,AD,08,93,ED,09,93,ED,0A,93,B0,04,A
2,0B,28,37,84,68,18,AD, 2038
48271 DATA 4@,03,549,B1,90,03,E€,41,03,80,40,03,1
a,Ab,2t,71,E9,81,8D0,00, 1408
&@222 DATA 93,AD,40,E3,0D,89,92,8D,8E,92,18,AD,4
1,03,6%,54,00,8a,92,0D, 2160
40223 DATA BF,Y2,RE,09,93,10,AD,87,92,67,268,70,8
&,EE,8n,92,EE,0F 92,80, 2584
nﬂzq DATA B9,92.8D,5€,92,CA,DB,E7,A7,B1,8D,8C,7
2@,85,92,AD,08 DC.CT, 2738
55225 DATA 7F,9@,@3,4C,DC,91 cq,75,9m,2n,ce,mc,?
3,AD,0C,93,09,81,B0,04, 2312
ap726 DATA EE.OC.93.4C.78,92,79,85,92,18,AD,89,7
2,69,27,B0,04,CE,80,92, 2474
20227 DATA CE.BF.92.8D,89,92,8D,8E,92,20,85,92,4
c,78,92,09,7D,98,2E,EE, 2755
&3228 DATA ecC,93,AD,BC,93,C0,00,93,70,946,06,00,9
1,4C,78,92,20,85,92,18, 2045
&@22% DATA ab,89,9%,4%,28,90,085,EE,BR,92,EE,8F,7
2,80,89,92,80 ,BE,72,20, 2683
&023@ DATA B8%,92,4C,78,%2,09,77,90,03,4C,0C,71,0
%,75,50,03,4C,DGC, 51,09, 2636
&0231 DATA &F,90,1D,A9,08,AC,00,93,20,95,B3,A7,4
D,B%,45,A7,00 Tam, 46,20, 1996
60232 DATA E7,E0.AR,28,D4,BR,A7,08,0D,Ch,00,50,A
2,CM,nd,7a,08,08,FD,E8, 3051
&0233 DATA DE,Fd,4C,DC,91,A2,0@,18,BD,41,0%,49,8
2,90,41,85,E8,FC,008,93, 2428
40234 DATA 9@,.F1,48,50, 18,84 ,FE,FE,FF,AA,FE,00,7
5,28 ,FF,AR,FF,0R,75,08, 2910
£@235 DATA DF,nB,FF,PA,55,20,05,22,FF,00,FF,BA,F
F,AR,FF,A8,FF,BA,FF, AR, 3584
&0236 DATA FF,B6,FF,BA,FF AR, FF,AA,55,PA,AN,28,F
F,AR,AR,BB,.FF,AA,FF AR, T407
40237 DATA BH,AR,AE,B2,80,08,84, 0, FF,A0,FF,8A,2
¢,B2,8A,82,.FF,AR,FF,BB, 2912
@28 DATA FF,AR,FF,AA,55,00,00,20,FF,AN,75,20,F
F,ARLEL AA,B0,AR,00,00, 3871
58239 DATE FE,.AR,S7,AE,89,09,FF,AA,DA,FF,C4,55,0
0,55,08,FF ,FC,FF, 14,15, 2743
40249 DATA ©OB,S5,.89,50,01,55,88, 244
ENDE DES LISTINGS

<1243
<139>
71>
<2eay
<i1ay
<244%
<923
€1783
<144>
<B83>
<BY>
138>
<b1>
<54>
<227
<35>
<251 >
204>
<1533
azy
21T
(255>
<a7>
<191>
<1547

178>
<B@>
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Psion 3 — Sh

“Psion 3“ ist ein von Brettspielen
wie *Shogun’ und "Reversi’ abge-
leitetes Programm, Wie man
hére, wurde es im Frithjahr 3564
von einem im Delirium tremens
befindlichen Tonicianer wihrend
einer gigantischen Fete erfunden.
Daoch steht dies nicht einwandfrei
fest.

Nach dem Einlesen der Daten
und dem Laden des Hauptteils er-
scheint das 80 Felder umfassende
Spielfeld auf dem Bildschirm.
Hier kdnnen Sie entweder mit
den voreingestellten Optionen
spielen, oder das Optionmenti an-
wihlen. Mittels der Funktionsta-
sten kénnen Sie dann die Hinter-
grundfarben des Bildschirms so-
wie der Spielsteine und deren
Anzahl variieren. Haben Sie die

Optionen gemif den eigenen -

Vorstellungen eingestellt, geht es
mit 'R’ zuriick zum Titelbild.
Wihlen Sie nun den Spielbeginn
an, so werden die Spielsteine zu-
fillig auf der Spielfliche verteilt.
Sind Sie mit dem jeweiligen
Screen zufrieden, driicken Sie die
Taste 'T'. Anderenfalls wird ein
neues Spielfeld aufgebaut. In der
linken oberen Spieclfcldecke sehen
Sie den Cursor flackern, der mit
Jovstick (Port 2) gesteuert wird.
Ziel ist es jetzt, moglichst viele
Steine zu schlagen, um am Ende
noch lediglich einen leeren Spiel-
stein auf der Spielfliche zu haben.
Leider funktioniest dies nicht im-
mer, Sofern keine Ziige mehr
moglich sind, konnen Sie das
Spiel durch Anwihlen des separa-

ten Spielfeldes (links oben} abbre-

C~44 LISTING + CHECKSUMMEN (£ Vi.@)

chen. Jetzt kénnen Sie Thren
Punktestand erfabren- und ein
neues Spiel beginnen.
Zugmoglichkeiten:

Aut dem Spielfeld sind Steine mit
den Werten O bis 4 verteilt. Diese
Werte geben die Schrittweite der
jeweiligen Steine an. Sofern ein
Zug méglich ist, wird der Stein
danach um den Wert 1 verringert
his er sich nicht mehr bewegen
kann.

tte

Gezogen wird wie folpt:

1. Den Cursor iber den ge-
wiinschten Stein fahren und ein-
mal kurz Feuer driicken, Sie sind
jetzt im Zugwahlmodus, Aller-
dings kénnen Sie den Stein wie-
der verlassen, indem Sie ein weite-
res Mal den Feuerknopf driicken.
2. Wollen Sie den Zug austubren,
den Sie vor Augen hatten, so be-
wegen Sie den Joystick in eine der
vier Grundrichtungen. Sofern der

e ist Tru

programme.

Zug mdglich ist, bewegt sich jevzt
der Stein auf seinen neuen Platz.
Y eider diirfen Sie nicht iiber ande-
re Steine hinwegziehen, um auf
dem zu schlagenden Stein zu lan-
den. Eine interessante Tiftelauf-
gabe, die Sie unbedingt in Angrift
nehmen sollten. Teil 1: PSION 3,
Teil 2: VEC, Feil 3: DATASET,
Teil4: MAIN, unter diesen MNa-
men miissen die einzelmen Pro-
grammieile abgespeichert werden.

»Nach meiner kuvzen Ausfibrung diirfle jedem die Stategie klar seinl

2 REM =##x PARAVISION COMPANY  ¥wd . CBA>
1 REM #x## ADVANCED LOADING SET ##x# <174
2 REM #axxn R <zZai>
& REM ##ex (C) "84 BY PARAVISION *E#% 132>
7 REM nuxx ERAE 286>
B AF=CHR$(ZAYs PRINT"{CLEAR YELLOUI"+POKE 53281,1

1:POKE S5328@,11 <12
11 PRINTTAER{11)} "PARAVISION{SPACEICOMPANY" 219>
15 PRINTTAB{16) " {DOWNZIPRESENTS":FOR WY=@ TO S0a

TMEXT WT:FPRINT"{PEHNHZY" . €£241>
16 PRINT"{HHITE SU SC2 CR SC3I 81 SY S5£4 51 SU SC

CR SC SI SU $C4 SI SY SC2 SI SPACE2 SI SPACE S

S04 SIFY (157>
17 PRINT"{YELLOH SFACE3 €@ SC3 SK SJ SC4 §1 SPAC

E2 SB SPACEZ SB SPACE4 SBZ SPACEZ SB SPACEZ 5B S

PACEZ SC3 CHI" 72>
18 PRINT"{LIG.RED SPACEZ S3 CE SK SPACE3 5J SC4

SK §7 SC CE SC SK 5J $C4 SK §J SPACE2 §J 5€2 SK

SPACE £J S5C4 SK3Y [4=2d

1? FOR WT=0 TO 750:NEXT WT

21 PRINTYARC(E) “{BLACK DOHNAYDO{SPACEXYDULSPACEM

SE{SPACEIALSPACE RVSONIDIRVSOFFYISK{SPACEISTATIO

MN{SPACE > DOR"

22 PRINTTAB(14) " {DOHNIALSPACE RVSGHIT{RVSOFFYRBS

ETTE{SPACEYRECORDER{SPACE} 77"
AND I¥{>"D"

23 GET I%$:IF IsL"C"
24 IF I¥%="D" THEN POKE 2,8

25 IF I$="C" THEN POKE 2,1:60T0 34

Z2&6 PE=FPEEK {2}

27 PRINT"{CLEAR HHITE>BRODTING..."
28 FRINT"{DOKNZ DGREY} DAD"AF"VEC"ASY ,,"3FPE

29 PRINT"{DOHN43 RUNY

30 PRINT" {DOHN23LOAD"AS"DATASET A" ,"3PE

1 PRINT" {DOHN43RUN® _

IZ PRINT"{HOHEY}":FOR X=631 TQ &35:POKE X,13:NEXT
X:PORE 198,5

33 END

34 POKE 631,131:POKE 198,1:END
ENDE DES LISTINGS

THEN 23

<138>
<1la1>
<183>

187
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_programme _.

C-&4 LISTING + SHECKSUMMEN (8 V1.0) S3pATA @, @, 24, @, @, 24, 0, P, 170 <74y
54 DATA B, 31, 252, B, &3, 252, A, 1, 252 L&)
P IF PEEK(Z)=1 THEN POKE &631,131:POKE 178,1 <i2» 55 pDATA @, B, S6, @, A, 24, B, B, 24 <14@>
1 POKE14385,8: POKE 146306,8: PUKE4S, 2: FOKEA4, 641 NE 546 DATA ®, @, 24, 23, @, 48, ZH, @, 112 <ipax
W <2113 { 57 DATA 1%, 131, 224, 3, 255, 1209, @, 124, @ £27>
2 REM DIES 18T EIN EIGENSTAENDIGER £201> | 58 DATA @ {29
% REM FROGRAMMTEIL UND MUSS UNTER 5> 5% DATA @, 122, @, 3, 255, 124, 15, 131, 224 <218>
4 REM DEM NAMEN °‘VEC® ALS ZWEITER <127% | 4@ DATA 28, @, 112, 24, D, 48, 48, B, 4 {1447
S5 REM FILE NACH DEM LADER GBESAVED <7 &1 DATA 4B, @, 24, a6, @, 23, 48, B, 48 <BB>
& REM WERDEM 11t 233> | 42 DATA 96, O, 112, 126, 3, 224, 127, 255, 128 <150
EMDE DES LISTINGS 43 DATA 4%, 252, @, 48, @, B, 48, @, @ {993
TR TETTTE— . — _ 5 N (63 DATA 49, @, B, 24, D, B, 24, @, B {37
: - '[.ell 3 Lo R | &5 DATA 24, @, @, 12, B, 2, i12, B, @ 192>
. SRR : S L ob DATA @ {37
C~64 LISTING + CHECKSUMMEN (O Vi.®) &7 DATA 255, 255, @, 213, 65, @, 219, 173, @ 218>
&8 DATA 218, 173, @, 218, 173, B, 2i8, 173, @ <145
B REM S0 003630630030 00 0000030 9536 06 90 30000030 00 3036600460 <243> | 49 DATA 218, t73, @8, 2168, 173, @, 218, 173, @ <1a8)>
1 REM"#{54 SC CR SC2 SI Si SC3 SI SU SC CR S$¢ 81 78 DATA 2:i8, 173, B, 2iB, 173, @, 218, 173, @ <167
SU SC3 51 S¥ SC SI SPACE SI Sl 5C2 SIin <62» {71 DATA 218, 173, @, 218, t73, @, 223, 253, @ £43>
2 REM"®{SPACEZ CQ SC2 SK S4 SC3I 51 SPACEZ S8 SPA 72 DATA 21X, 685, &, @, 2, D, @, @, 2 <181>
CE2 SB SPACE3I SB2 SRACE 5B SPACE SB SPACE SCZ CH 75DATA D, 2, B, €, 0, 0, B, 0, 0 £128>
T <211> 1 74 DATA O L4%5>
3 REMU{SPACE SJ CE SK SPACEZ SJ SC3 5K SJ SC CE 75 pATA 255, 255, @, 213, 85, @, 219, 107, 8 <227
§C SK 5J SC3 SK 5J SPACE 57 §5C SK S5J SC2 SKi# <17@> | 76 DATA 219, 189, @, 22%, 253, @, 213, 93, @ <97>
4 REM"%%%{SPACEZ2}AN{SFACE}ALIEN{SPACEYSTRATEGY (S 77 DATA 219, 199, @, 223, 125, @, 215, 935, @ <1153
PACEIGAME{SPACEZ} %2 % <73> | 78 paTA 219, 189, B, 223, 253, @, 213, 93, O <97
5 REM"#CREATED{SPACEIAND{SPACEIWRITTEN{SPACEIINL 79 PATA 2i9, 189, @, 217, 109, @, 223, 253, @ $S57%
SPACE} 'B7{SPACETRY:=% * . <55>» 80 DATA 213, 85, 0, #, B, @, @, B, @ <189
& REM"%ISPACEI#{SPACE} % {SPACE} *{SPACE}# {SPACEIIL Bl pATA D, @, 9, 0, B, &, @, O, @ <116y
RICH{SPACEIMUEHL {SPACEI # {SPACE} # ESPACEI # {SPACE} * 82 pATA B 53>
{SPACE* <144> | 53 paTA 255, 255, @, 255, 255, @, 192, 3, @ <5
7 REM"*{SPACE} (D) ‘BT {SPACEIRY{SPACEIPARAVISIONLS g4 DATA 192, S, @, 192, 3, @, 192, 3, O <HB>
RACEXCOMPANY {SPACE} % <93*> | g5 pATA 192, F, @, 192, 3, @, 192, 3, @ &1
8 REM"#{SPACE}TELEFDN{SPACEY (85651 /5534) {SPACE}T 846 DATA 192, 3, 9, 192, 3, 9, 192, 3, @ <H2>
ELEFON{SPACES * <@> 87 pATA 192, 3, @, 192, 3, @, 25%, 255, @ <158>
G REM" 130050030903 0 306303635306 36960630 96 36 96 0 06 2 036 <2527 | BB DATA 255, 255, @, P, 0, O, @, O, @ £22%>
18 POKE 53281,80:FOKE ©3280,0 B3> a9 pATA B, @, B, B, 0, @8, O, @, D@ <£128>
11 FOR X=4%152 TO 49194:READ DT:POKE X,.DT:NEXT ¥ <74 | op nata @ <61>
12 PRINT"{BLACK CLEAR DOHNI@ RIGHTRI#®%{RIGHTI D 91 DATA 3, 224, &B, 31, 156, 54, 33, 98, 54 C2A6>
CREYIRE(HGREYIAD{HGREY Y IN{YELLOWH>GISFACE HHITE S 92 DATA &&, 17, &B, 79, ¥, 4B, 82, 233, @ 174>
FACEYD{YELLOHIATLHGREYIA! {HGREY SPACEZ DGREY SPA 93 DATA 154, 29, 182, le4, 139, iz, 197, Bi, 18
CEI®{BLACKI % %" <B> |z <146
13 5YS 49152 183> | 94 DATA 232, 144, 156, 22¢, 18, 1356, 75, l&5, 8 <175>
14 DATAL2@,169,25,141,20,3,149,192,141,21,3,838,9 95 DATA 72, 121, 3@, &8, 33, 54, 35, &6, 4B 37>
6,1469,49,141,20,3, 149,234 (232> | 94 bata 28, 252, S, 3, 224, 3@, 0, O, O <B&P
15 DATAL141,21,%,88,96,172,182,217,162,39,167,143 %7 DATA 153, 251, 231, @, @, A, 51, 207, 207 a2y
+2i7,157,144,217,202,208,247 <58> [ 98 DATA @ _ <EHT>
16 DATALAB, 184,257 ,76,47,234 : <255> | 99 DATA?,7,61,54,116,40,0,60,12,38,51,63,102,182 .
17 FOR X=8192 TO B831:READ DT:POKE X,DT:NEXT X £112» | ;1pP2,8,62,51,51,82,102,102 <S>
18 FOR X=12288 TO 1335@:READ DT:POKE X,DT:NEXT X <157> | 10@ DATAL124,9,30@,51,48,48,96,102,60,0,60,54,51,5
19 DATA 248, 14, 124, 204, 56, 102, 198, 108, 79 <128> | 1,102,108,170,0,63,48,48,48 {1393
20 DATA 204, 178, 182, 248, 253, 124, 192, 198, 101 DATADS,%5,126,0,6%,48,48,408,%46,%4,%46,0,30,51
teg 173> | ,4B,55,182,182,40,8,51,51,51 <1353
Z1 DATA 192, %8, 102, B, B, @, @, 124, @ £184> | 182 DATALT,102,102,102,0,38,12,12,12,24,24,60,0,
22 pATA X, P55, 128, 15, 131, 224, 24, @, 1i2 €142 | 15,8,4,6,12,188,55,0,51,54 £1&4>
23 DATA 28, @B, 49, 15, 248, @, 1, 255, @ <2075 | 183 DATALD,S6,120,108,102,0,48,43,48,48,96,96,12
24 DATA @, 3t, 223, 23, 9, 2490, 28, O, 48 <1245 | 6,8,4%,59,63,53,97,57,77,0 <141>
25 DATA 15, 151, 224, 3, 255, 128, @, 124, B <251» | 183 DATAS1,59,63,43,110,192,102,0,30,51,51,51,18
2& DATA B . <2537 | 2,107 ,60,0,62,51,51,62,95,78 <95
27 DATA B, 97, 152, 24, 97, 153, H4, S1, 25 <1@3> | 185 DATAL,D,30,51,51,51,162,42,14,0,62,51 ,51 ,42
28 DATA 99, 51, 24, 127, 9, 24, 99, 30, 24 <i83> | ,17@8,108,182,0,30,51,48,3@ <200>
29 DATA 99, 12, 25, b, @, @, @, 124, @ 158> | 196 DATAL,102,68,8,63,12,12,12,24,24,24,0,51,51,
3@ DATA 7, 255, 1¥2, 31, 255, 248, S6, 124, S5& 164> | 51,51,1082,102,6@,8,51,51 ,51 <21>
3t DATA B, 54, O, B, 54, @, B, S6, 0 X <2@87> | 197 DATAS1,1082,58,24,0,47,49,47,53,127,119,99,8,
32 DaTA #, Db, @, B, 56, @, Db, 124, 5b 448> | 51,.51,30,12,60,102,102,0,51 CEI7Y
33 DATA 31, 255, 248, 7, 255, 192, @, 124, @ <82> | 108 DATASL,S1,30,24,24,24,0,63,3,5,12,48,94, 124,
T4 DATA @ ' R4 ?,30,24,24,24 ,48,48,60,0,6 <51
I5 DATA 254, 97, 195, 252, 99, 99, 192, 102, 51 " <205> | 109 DATAT,25,62,48,98,252,0,30,4,6,6,12,12,40,0,
34 DATA 248, 102, 51, 12, 102, 51, 252, 99, 99 <152} | 8,12,30,43,24,24,24,24,0,8 <iasEy>
37 DATA 248, 97, 195, @, @, 8, &, 122, & <98> 112 DATAZ24,83,127,48,14,0,0,0,0,0,0,0,2,0,12,12,
38 paTA 7, 255, 192, T, 131, 240, S5, B, 56 <251> | 12,12,0,90,24,0,51,51,51,8,9 <Al
=7 DATA 48, @, 24, 96, 0, 12, 95, A, 12 <142> | 111 PATAD,0,0,51,54,127,51,255,102,162,0,12,31,4
4@ DATA 94, @, 12, 48, @, 24, 54, A, S& <3> B,30,6,124,24,0,4%,51,8,12 35>
41 DATA 3t, 131, 248, 7, 255, 192, @, 124, @ <AS> | 112 pATR4S,102,70,8,30,51,30,28,103, 192,63,8,3,4
42 DATA O <13> | ,12,8,0,0,0,0,6,12,24,24,40 {25
43 pATA 24, 199, 240, 152, 207, 224, 217, 142, 3 <5%> | 113 DATA24,12,0,24,12,6,4,12,24,48,8,0,51 ,38, 127
44 DATA 120, 7, 192, S5&6, @, 9&, 24, 7, 227 - 248> | sp,102,0,0,0,12,12,53,24,24 <235>
45 DATA 24, 15, 192, 0, @, @, B, 192, P& <19?> | 114 DATAD,Q,9,0,0,0,2,24,24,48,0,0,2,543,0,0,0,0,
‘46 DATA 7, 192, 112, 31, B, 48, 62, 0, 24 58> ?,0,0,0,0,24,24,8,0,1,3,6,24 L2011 >
47 DATA &3, 192, 24, 97, 248, 12, 94, &3, 12 <32> 1 115 DATA4B,94,0,30,51,55,57,102,102,460,0,12,12,2
48 DATA 96, 7, 252, 48, @, 248, 48, @, S5& <175> | 9,12,24,24,126,8,30,58 ,3,6 <71
49 DATA 24, t, 240, 28, 7, 192, 12, &, & CP6> | 116 DATAAB,96,126,8,30,51 , 35,14 ,6,102,60,0,3,7,15
5@ DATA @ . <21> 251,127 ,6,6,8,63,18,62,3,4 226>
51 pata @, 124, @O, 3, 255, 128, 15, 131, 224 <2i0> [ 117 DATALIDZ,60,0,38,51,48,462,1083,182,40,8,835,51, '
57 pDATA 28, @, 112, 24, @, 48, B, O, 74 <2487 | 6,12,24,24,24,0,30,51,51 ,38 <1283
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118 DATA1RZ,192,40,0,30,51,51,31,6,102,50,2,0,0,
12,0,68,24,0,8,0,6,12,2,0,24

119 DATAZ4,4B,7,12,24,40,.48,24,14,0,0,0,463,08,124
,0,0,8,56,12,6,3,12,28,112

120 DATAR,Z0,51,%,5,24,0,24,0,9,0,0,127,255,8,8,
©,221,247,61,55,61,15,13,3

121 DATABS,85,85,85,85,85,85,87,106,152,104, 152,
104,1468,96,128,214,214,214

122 DATAR14,214,218,2148 ,214,3,13,15,461 55,461,247
$ 221,117,213 ,85,85,85, 85,85
123 DATABS, 128,76,140,104,152
F,213%,21%,213,213,213,213,86
174 BATABL,B84,B6,86,B6,B6,86,255,255,215,213,213
£ 213,2135,213,255,294,84,86

125 DATABSL,BL,B6,B86,213,21X,213,213,213,213,234,
170,86,86,686,04,86,86,178,170

124 DATAZRSS,255,85,85%,08%,68%,8%,85,85,85,85,85,85
,85,86,86,85,85,85,95,85,085

127 DATAES,85,05,85,85,05,85,085,170,1708,255,234,
BEF PP, 229,229,229 ,229,255

178 DATAL70,94,94,94,98,94 94,229,229 ,227,227,22
9,2729,239,234,74,74,74,94,94

129 DATATA ,258,178,255,254,229,229,231,230,229,2
2%,255,178,94,222,158, 158,158

130 DATAISE,229,229,229,229,231,230,239,234,150,
158,158,153,19@,174,254,170

131 DATARSS,234,7227 229,211 230,230,227,255,170@,
94 ,227,19@,174,119,238,231

132 Dnrazsm,23m,2sm,233,229,239,234,174,159,94,2
54,174,594 ,254, 176,255,234, 229

13T DATAZZ2?,231,.230,230,229,255,1708,94,222,190,1
74,110,238,229,231, 278,230

134 DATAZZR,?29,239,234,116,11@,238,174,158,%4,2
54,570,255,234,229,231,230

135 DATARZSIM,25@,230,255,1708,94,1246,11@,119,110,2
38,230,229 ,22,229 229,229

134 DATAR3F,234,174,110,1168,110,110,94,25%4,178,1
49,149,17@,179,87,89,84,846
1*7nnwu491491n117@1?@17m8586u4914913
1,101 ,8%,87,856,854,85,125,121

138 nnTﬁizl 121 121 1u5 BE 255,85,125,121,121,19
5,85,178,085,85, BS 85 26,89

139 DnTAlﬂl,£49,86,89,1BI,14?,85.85.85,85,35.85,
85,85,85,05,1085,170,213,117

149 DATAY3,87,85,85%,8%,85,05,95,85,85,21%,117,93
.87 ,295,85,45,85,85,85,85,8%

141 DATAZSS,B5,125,121,121 121,185 ,85,8,56,56,56
256, 56,58, 54,185,131 131,151

142 DATAL31,131,131,125,249,255,255,255,255,255,
255,255,8,240, 255,255, 255,295

183 DATAZSS 4 255,8,8, 280,255,255, 255, 255 ,255,@,8,
D,240,255,205,255,255,8,0,8

144 DATAB,240,255,255,255,8,0,0,0,8,249,25%, 255,
2,8,5,0,0,0,240,255.0,.8,0,0

i45 BATAR,H,0,248,0,0,0,0,0,0,9,15,0,8,0,6,0,0,1
5,255,0,0,0,9,0,15,255, 255

146 DATAR,®,R,0,15,255,255,255,0,8,0,15,25%,255,
255,25%,8,8,15,255,255,255

147 DATAEJE 255,08, 15 205,255,255 ,255,255,255,0,8
.2,0,0,8,0,0,0,0, ﬁ 2,e,a,a

148 FGR x=2aqa TD 2621=ﬁenn LT:POKE X, DT:NEXT X
149 DATAGZ,B,16,142,6,200,32,6,16,142,1,268,32,0
W16,142,2,708,32,8, 16 142,3

150 DATAZGH,32,@, 1& 142 4,708,32,8,16,142,5,288,
32,0,14,1482,4, 2IB 7,0, 15 142

151 DaTa7,2a8,32, J,lé 142 B8,208,32,0,14,142,9, zm
B,32,8,14,142,1P,268,32,8, 16

152 DATAi#Z it, zme 32,0, 16 142,12,208,32, 8,14, 14
2,13,2@8,32,3,16,1@2,14,2@8

153 DATASZ,@,16.142,15,208,%2,0,146,142,21,2088,%4
,32,0,146,142,247,7,32,0,146

154 DATALAZ,248,7,32,8,16,142,
250,74 32,0,16,142,251,7,32
195 DATAB, 16,142 ,252,7,32,8,16,142,2535,7,32,8,14
L182,254 7 ,32,0,1&,142,255

156 DATAT,94,32.8,16,142,39,208,32,9,
09,52,0,14,142 41,208,320 -
157 DATALG,147,42,208,32,0,14,142 ,4%,208,32,@,16
142,848, 208,32,0, 14,142,495

1S58 DATAZEBE,32,R,146,142,44,708,746,32,0,14,142,37
,208,32,0,14,142,38,288,76

159 DATAZZ,0,146,142,28,208,96,174,13,9, 140,255, 1
73,14,9,24, 1@9 11 ?,141 @,212

163 DATALS1,14,9,173,15,9,24,189,12,7,141, 1 212,
141,15,2,17%6 1JL,2ia 224,202

,164,150,105,713,21

249,7,32,8,i6,142,

16,142,48,2

124>
CHI>
<1&6%>
<1iB>
<ga>
P>
£182>
<192
{héE>
19>
<193>
<191>
<€152>
{215>
<1&67>
<112>
<84>
£2%r8>
<&aB>
£93>
<182>
L2243
<12>
7>
<35>
£221>
173

<4i7a>

95>
<1815

<13z2>
247>
<42>

<iB&>

<i37>

<z22@>
<493
<31
€323
<19as

<8i>

161 DATALSH,200,220,96,11,225,61, 158,16m 32,0,14
,142,11,9,32,8, 16 142,12,9

162 PATAS2,D,14, 142 13 9,g2,a,1&,t42,14,9,32,m.1
6,182,15,9,96,173,24 , 200,41

143 DATAZS1,9,12,141,24,208,173,22,208,9,16,141,
22,208,96,32,9,14,142,32,208

144 DATAZZ,D,16,142,33,208,32,0,15,142,34,208,32
,0,16,142,35, 208,945,169 ,8, 141

145 DATASY,Z08,169,0,141,28,208,169,1345,141,248,
7,169,%6,141,0,208,169,7d,141
166 DATAY,Z08,173,21,208,7,1,
141,2,220,162,464,160,255,136
147 DATAZOB,253,2002,208,248,238,37,208,173,0,220
,81,1,788,14,173,1,208,2081

168 DATA74,24@,9,17%X,1,208,546,233,14,141,1,206,1
73,8,2708,41,2,208,16,173,1

169 DATAZ@8,20% ,202,240,9,173,1,208,24,105,146,14
1,1,208,173,0,2208,41,4,208

17@ DATALA,173,9,2¢8,201 ,80,748,9,173,8,200,56,2
33,146,141 8,208,172, 0,220,41

t71 DATAB,208,14,173,6,708,201,240,240,9,173,0,2
PB,24,105,16,141,0,208,17%

172 DATAD,22@,41,146,208, 4, 167,255,141 ,2,220, 96,1
69,0,133,2,173,%,209,201 ,80

173 DATAZOB,11,173,1,208,201,74,208,4,167,255,13
F,2,173,0,208,201,80,208, 14

178 DATAL73,1,209,281,74,2408,7,473,8,208,24,105,
156,141 ,0,208,173,1,288,281

175 DATA74,2@8,15,173,8,208,7261 ,80,240,7,173,1,2
P2,24,105,16,141,1,208,76,129

141,21 ,208,14%,224,

176 DATAY

19978 FOR X=4@96 T0 A41@2:READ DT:POKE X,DT:NEXT
X

101 DATASZ,253,174,32,158,183,96

15080 SYS 49165

19080 AF=CHRS (34)

70000 IF PEEK{2)=1 THEN PDKE &31,131:POKE 198,13
END .

20205 PRINT"{CLEAR DOHNIXLOAD"AS"MAIN"A$",8"
28008 PRINT" CDOKN4IRUNCYPE} "1 FOKE 631,131 FOKE &3

2,13 POKE 198,72
20810 A$=CHR*(34)
ENDE DES LISTINGS

(C Vi g}

C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN

B REM " 000306 36 30 1E T 3 3 3 6 360 B B 46 36 3 36 0 3 BB 3

2 REM X (SPACEZ €@ SC2 SK SJ SC3 S1 SPACE2 SB SPA
CE2 SB SPACE3 SB2 SPACE 5B SPACE SB SPACE3 SC CH
b E .3

3 REM"®(SPACEZ CF SPACE3 50 SC3I SK 57 SC CE SC &

4 REM" X% (SPACE? % (SPACE} # (SPACEY # {5PACE} % {SPACEY %
{SPACE} # {SPACE} % {SPACE Y # {SPACE} % ESPACE I % {SPACE} #
{SPACE} % {SPACE} % {SPACE} % LSPACEY %%

S REM"#{SPACEICREATED(SFACE }AND{SPACEIMRITTENLSP
ACEY IN{SPACE? '87 {SPACE}BY {SPACED *

& REM"*{FPACEZIULRICH{SPACEYMUEHL (SPACEIFORLESAC
E}FARAVISIONCISRACERS *

7 REM"*(ERPACEY (C} 1987 (SPACEIBY {SPACE TFARAVISION
SPACEICOMEANY {SPACEY #

8 REM"# CSPACEILICENSED{SPACE AT {SPACES THE {SPACEY
TRONIE-VERLAGLSPACE Y

T REM"™ %3200 050 036008 4 30500 000 03 55 36 96 90 0 40 0 06

1@ 5Y5 Z370,4,4,15,0:5Y5 23581 :RA=6rHI=4: HE=141DU
=0: CL=20: POKE 54276,15

70 SYS P157,1795,133,128,129,130,131,132,135

6 SY5 2286,11,7,7,7,7,7.7,.11:6¥8 2755,0,1:5Y5 2
248,127

AR SYS 2048,72,55:96,58,128,50,143 ,58, 168,508,192
,58,716,56,248,55,255

5@ GOSUR S5PDBP:REM SPIELFELD

&0 PRINT" CHHITE DOMN RIGHTZ2}'Fi' (SPACEICHOOSBE{SF
ACEMIPTIONS(SPACEIY 'F7 - {SPACEIPLAY"

7@ GET A$:1IF AS{>"{FL¥" AND AKCHIPLF7IV
g2 IF A$="{F13}" THEN 10000

98

183 REM *#x% SPIELTEIL %%% _
119 POKESAR7B,0: POKESAZ77, 18: POKESA276,B: SYS2320
.21,41,61,71,8%: POKESS274,17

THEN 70

programme.

<1AB>
422>

<ig1>
L1689
<1a7>
<2443
<71>

225>
<98

2it>
<18>

{197
<2F@>
L245>

<643
<i&65>

30>

<i59>
<i&27>
235>

CLRBs

<159

157>
<2250

<A77>

<84>

182>

195>

<147%
<73

<1ie>
<11g>

221>
{i846>

<31
{B5:

{2812

<i1&5>
<@>

<1a7>
<ZPix
CELES
<148>
<1468>

<187>

7187

Compube mib



'w.c16chris.de

programme

120 8YS 2275:PDKE S54276,14:POKE 5326%,126

130 GUSUR S0000:POKE 54277 ,8

140 FOR 1=1 TO CL

150 X=INT (C1@*RND (1))t Y=TNT (B*RNB (11} : V=INT (5XRND
IZ})

160 P=1233+28X+80%Ys IN=V#4+82

17@ IF PEEK(P)<>74 THEN 150
"1B@ POKE P, IN: POKEP+L , IN+1: POKEP+AD , IN42: PUKEP +4
1,IN+3

190 POKESS276,0: 5Y52320,11,65,11,11,11: POKESA276
,21:5YS 2275:POKE S4274,0

200 NEXT 1

210 PRINT" CHHITE DOWNIDOCSPACEIVOULSPACEIWANT (5P
ACE 3 TOLSPACE 3 FLAY {SPACEY THIS{SPACE} SEREENLSPACE Y
Y/N) »

220 GET A% IF AFCO'Y" AND A$<>"N" AND A$CS"I" TH
EN 228
2Z@ IF A%="N" THEN 1002

2408 POKES4277,10:5YS23288,11,225,51 41,41 iPOKESS2
76,21:5YS 2275: POKE 54274,0

245 RO=2395

258 PRINTY" {tP SPACEI7TIM

26@ PRINTTAB (&4} " (UPIPILEASE {SPACEYMAKE {SPAGEY YOUR
{SPACEIYMOVELSPACER 1tV

27@ 5YS RO:IF PEEK{2)}=255 THEN 55000

280 P=1233426 ((PEEK (53248) ~94) / 16) + ({PEEK (53249)
—-9@3 /16) ¥B0: IN=PEEK (P, -

258 IF IN=74 OR IN=B2 THEN RO=24728:60T0 27@

Z00 TV=(IN-82) /4

10 PRINT" (4P SPACE3I7ZI"

320 PRINTTAB(S) " {4PIPLEASE {SPACE} CHOOSELSPACE} YD
UR{5PACETMDVE {SPACES | ' " :RO=2428

3@ FPOKE S6322,224: JM=FPEEK (56320) : IF (JMANDL) =B T
HEN 1002

Z4@ IF (IMAND2) =00 THEN Zo0e

5@ IF GIMANDA1=@ THEN 3208

ZH@ IF (IMANDBI =@ THEN 4000

I7@ IF (JMANDi&Y=8 THEN 398

8@ GOTD 330

39@ PRINT" (4P SPACEITIY .

ABB PRINTTAR{1@) " {(UPIMOVE (SPACE I CANCELEDR (SFACED
in

41@

FOR WT=@ TO 40@:MNEXT WT:60T0 256

424 IF F=1 THEN 330

48 FOKEF,74:FCOKEF+1,75sFOKEFP+40,76: FOKEP+41 , 772
FOKEP-BR*TV, 784+ {TV#4}

440 POKEP-8@%TV+1 ,79+{TV«3) : POKEP-BB»TV+43,88+{T
Vx4

430 FOEEP-B@%TV+41 ,81+(TV%4)

468 GOTO 25@

52@ IF F=1 THEN 330

S50 FORER,78:POKEF+1 ,75:POKER+40, 75 POKER+41 , 772
POKEP+B@#*TV , 78+ {TVx4}

54Q@ FPOREP+BRXTV+1, 79+ (TV%4) : POKEP+BA®TV+40, 80+ (T
Viq)

S50 POKEP+BR*TYV+41,B1+(TV+4}

560 GOTO 250 .

628 IF F=1 THEN 330

&30 POKEP ,74: POKEP+1 , 75 POKEP+48, 76: POKEP+41 , 77
POKEP-2¥TV, 78+ {TV#43) .

&8 FOEEP-Z2%TVH1, 724+ (TY%4) : POKEP-2% TV 40, 8B+ (TV*
41

650 POREFP-2#TY+41 .81+ (TV*4}

a6l GOTD 258

728 IF F=1 THEN 33@

730 PDEEP,74;: POKEFP+1 ., 70: POKEP+48,74: POKEF+A41 , 772
FOKEF+Z#TV, 78+ {TWVx4) .
748 FPOKEFPHZETVHI 77+ (TVH4) : PORKEP+2Z¥TV+H40,60+(TVH
4}

750 POKEP+2¥TV+41 ,BL+(TV#4)

740 GOTO 256

100" REM ZUGUEBRERPRUEFUNG DEBEN

1012 E=P—(8M¥TVY+BD:F=A:FOR SU=P-88 TO E STEP-B3
1220 IF PEFK(S15){>74 THEN F=1

10708 NEXT SU

134@ 1IF TV=1 AND FEEK(P-B@}.>78 THEN F=@

1950 IF PEEK(P-82*TV)=/8 THEN F=1i

1260 GOTD 428

2808 REM ZUGUEBERPRUEFUNG UNTEN

2010 E=P+ (BB%TV)-HB:F=R:FOR SU=F+88 T £ STEF @
2020 IF PEEV (SN <374 THEN F=1

2030 NEXT 55U

29040 IF TV=1 AMD PEEK(P+E8R) >78 THEN F=0

2050 IF FEEK(F+BR¥*TV)=32 THEN F=1

2040 GOTO 520

3908 REM ZUSUEBRERPRUEFUNG LINKS

£43>
<&T>
<83>

49>
<u1a>
(6>

254>

<p>
228>

44>

125>
<i16>

38>
<139>
<188>

<143>
<118>

K179
<109>
<204 >
249>

<248>

L126>
<52
<85>
<L13@>
L2352
<i97>
T3>

L85>,
€92
<240>

L258>

£58>
<2a1>
20>
<85>

<Ol

£132>
{435

126>
<185>

L1224

L579>
<i1>
<Z2H>
2>

187>

<133>
<laa>
78>
<AT>
97>
2>
<47
LTI
C23IF>
111>
<184%>
<31
L238>
“<ZB>
82>
78>
<F3I>
2TV

E=P-{Z#TV)+2:F=@:FOR SU=F-2 TO E STEP-2
IF PEEK (E3)<>74 THEN F=1
NEXT SU
IF TV=1 AND PEEK<{P-2)>7B THEN F=0
IF PEEKAP-Z2%TV)<74 THEN F=)
GOTO &£208
REM ZUGHERERPRUEFUNG RECHTS
E=P+{2#TV)}~2:F=0: FOR SU=F+2 T
IF PEEK(SU}{>74 THEN f=1
NEXT SU
IF TV=1 AND PEEK (P+2)>32 THEN F=0
IF PEEK(P+Z#TV}<74 THEN F=1
GOYO 720
END
REM ###& OPTIDNEN EINSTELLEN *E#
PRINT"{CLEARY":5YS 2370,RA,HI,HE,DU
PRINTTAR{15) " {DOHN4 HHITE}CHODSE{SPACEIOPT

3810
=@za
FAza
3042
s t"al )
jed
4008
4210
4029
430
4048
4059
4069
9799
100008
10010
18822
I0NSY
19030
12148

E STER 2

FRINTTAER(S) "IDONNIIF L {SPACET7 YFRAMECOLOLUR"
PRINTTAB (8) " {DOHNIFI{SPACESYSCREENCDOLOUR"
10050 PRINTTAR(S) " {DOHNIFS{SPACET YPLATECOLOUR"
190468 PRINTTAR(B) Y {BORNIFT {SPACEIINUMBER {SPACETD
FL{SPACEICLIFS"

10965 FRINT" {POHNI RIGHTSY 'R'{SPACEITO{SPACEIRET
URN{SPACEI TDLSPACE I MAINISPACEIHMENULYPES

I

10990 FOR X=1 TO 4

10128 PRINTTAB (&) " (YP4 BROHN 5J
3o _

10110 PRINTTAB(A) " (BROHN 8L SH RIGHTZ8 SL SHIV
10570 NEXT X

DOHHEIY"

12159 BY8 2378,RA,I1,HE,D

10160 GET A¥sIF A$="(F13}" THEN RA=RA+1:IF RAMS
THEN RA=@

1017@ IF A$="({F33"

THEN HI=HI+1:IF HI>i3 THEN HI

=@
12188 IF A¥="{F5}” THEN HE=HE+i:IF HE>i5 THEN HE
=A
19178 IF A$="{F73}" THEN LiL=Cl+5:IF CL>3@ THEN Ci.
=2a

16202 FRINT"{HHITE RIGHTEINUMBER{SPACE:UOF (SPACE}
CLIFS{SPACE}z ";LLs "{UFP}"

1021@ IF As="R" THEN 28

10228 GOTC 10158

4999% END

SOPP3@ REM SPIELFELD

S@81@ PRINT"{CLEAR BROWHN}":5YS 23780,RA,HI ,HE DU
S@B1S PRINT"{DOHN}"

S@a2@ PRINTTAB(7)M{SJ EK 52 SHig SKI"

SRS

58aza
5aa1e

SK 8J 5K

SUOTY PRIMITAB(7} " {BROHM
SL SH SL SH SL SM SL SH SL SM SL S# SL SH
SORAD NEXT X

o0A78 FPRINTTAR(Z7: VY I{BROMN
SJ 5K SJ SK S 8K SJ 5K S SK SF SK SJ 5K
S0AED PRINTTAR{7) " (BROHN
SL SH SL SH SL SM SL SH 5L SH SL SH SL
FRINTTAR(T7) " {UPIE S5 5K DOWHISI"
RETURN

REM AUSHERTUNG

FOKE 5326F,126: PRINT" (P SPACE37I"
FRINT" L8P SPACEFITHE{SPACEIRESULT{SPACEYOF
{SPACEITHE{SPACESGAME{SPACET "

SSUSA BP=1Z33:N=0: E=@: Z=0: D=0: V=0: MF=0

9504Q@ FOR X=5F TO SP+2@0 STEP 2

S5050 FOR Y=A TO &491 STEF 9@

SERLQA IN-FEEK(X+Y):IF IN=B2 THEN MP=MP+1:MN=N+1
SER70 IF IN=B5 THEN MP=MP+Z:E=E+1

Soebe IF IN=9@ THEN MP=MF+4:ZI=Z+}

55072 IF IN=%4 THEN MP=MP+&L:D=D+E

5510@ IF IN=28B THEN MP=MP+8:v=V+1

T5110A NEXT YzNEXT X

73>
218>
<8
<134
€185>
748>
<1@a5»
&5
<198
<244
<214
<1683
L4=1-04
<182>
<35>
168>

<158>
<443
<8>
174>
<Ba&>

L35>

<3h»

166>
<g>

<12

<24
Q225>

<42>

@@mpw&@ onik



rw.c16chris.de

. _ programme.

S912@ PRINT"{CLEAR BRONW SA SP 5B SC SPACESY BA S5208 PRINTTAR(S) *(DOHN232"; TAB(LS) 3 Z; TAB(23) ; 4x
R SB SCIV <2885 | 2 o 253>
55138 FOR X=1 TO 20 <236 | 55210 PRINTTAB(S) "{DOHNZ}3"; TAR(LS) ; Dy TAB (203 ; &%
55148 PRINT"{SPACE SH 51 SPACE3IL SH 513% <z2@9> | D 183>
55156 NEXT X <119> | 55228 FRINTTAB(S) " {PGHNZ2YA" ; TAB(15) V3 TAB {28} ; 8%
55168 PRINTY{SE SF SP 56 SPACE2? SE SF SP SG3v <&6ar | W 27>
55178 FRINT"{HHITE HOME DOHNA RIGHTIIVALUE{SPACE 55238 PRINTTAB (8) " {DOHN2I SUMMA {SPACE ISUMMARUM (58
3-{SPACEXCLIPS {SPACEILEFT {SPACE Y~ (SPACEIBAD {SPAC ACET T {SPACE} "sMP:POKE 158,0 B>
EIFPGINTS" <148> | 55240 GET A%:IF A$="" THEN 55248 £135>
55180 PRINTTAE(S) " (DOUNIQ"; TARILS) ;N; TAB{2B) ;N <204> | 5525 GOTO 2@ £3@>
55190 PRINTTAB(S) " (DUHNZI 1" s TAB(1S) ;E; TAB(28) 3 2% ENDE DES LISTINGS
£ <96> :
LB,181 133, T172,134,%,290, 14 <12a>
1921 DATAZOBA,134,3,174,157,35,16,0,169,180,144,7
4,109,148 ,174,137 ,3,238,1354 147>
1922 DATAS,16,0,187,168,144,170,18%,136,122,153
vB4121,232,208,192,8,208,244 <155>
1023 DATAL73,135,3,240,43,173,1346,3,201,4,144,4,
238,1,200,76,142,144,201,3, 144 <TRA>
1824 DATAA,230,0,208,76,162,144,201,7,1448, 4,206,
Die Hauptligur dieses Spieles ist  jeden Kristall erhidlt man 100 mal :&ggg'ﬂ"lé’z' 144,281,1,134,6 <2a&>
g . . e S DATAZGS,B,208,205,135,3,74,49,234,214,217,2
eine Art ROBO-Droide, der in  Level-Punkte. Fiir jedes Monster | 1a, 219,218,217,220,221 , 222,223 (24>
einem Labyrinth alle 42 Energie- 200 mal Level, und fir jedes been- | 102a paTaz22,221,8,16,32,48,44,80,%5,112,8,24,40
kristalle zerstéren mufl, Er wird  dete Level bekommt man 10.000 | +56,72,88,104, 120,754,205, 144 202>
dabei von 5 Monstern oder Droi-  mal Level Punkte. 232:3§aTﬂib$6fiéﬁiszézg;é‘fg;lbq*124'133-2-1&?- 189>
den behindert. Die Kristalle wer-  Werden Sie von einem Monster 23,169,129, 141,0,208,
il De : € 1928 DATAZ31,141,1,208,169,214,181 248,67 ,167,1,
den durch geziclte Schiisse zer- gerammt oder abgeschossen, so | 141,21,208, 162,24,169,@,157 <39>
stort. Die Monster kénnen eben-  verlieren Sie einen Ihrer 5 Hood- :gﬁlgﬁmgsgg,fgfq;g ,zfg, : 23.243. 141,6,212,141, 3>
i . Fl » ] [} LS ¥
falls abgeschossen werden. Fiir  Iums. 1050 DATA7,141,4,212,141,11,212,169,32,141,18,2
: 12,169,78,141,15,212, 149,15 <123>
iB31 DATA141,24,212,173,0,220,41,1%,201 ,1%,240,2
47.74,35,145 173,135, 3,208 ,43 <119>
1832 DATASZ,Z204,14%, 178,24 ,32, 74,144,176, 20, 142,
L4648 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.8 1346,3,224,.0,240,42,169,8,141 <284y
: 1833 DATA13S,3,169,17,141,4,212,74,99,145,169,0,
1911 IFA=0THENV=53248: POKEV+17 , 2 POKEV+32, 01 POKE 141,136,3,16%,146,141,4,212,76 <122y
V433,02 BOSURLB1S: X=PEEK { 186) <115> | 1034 DﬁTﬁ?? 145 173 139,3,290,56,204,139,3,74,1032
1912 POKE S3247,X: IFA=ATHENA=1:LOAD"HH{SPACEITOD W145,169,1,141 ,139,3,32, 148 91>
ES",X,1 «az> | tass nn1n:4a 173,165,3,240,6,204,165,3,76,125,14
1@13 IFA=1THENA=2: LOAD"HH{SPACEIGRAFIK" ;X ,1 <TE> 5,173,1&5,3,141,!65,3,32,254 <174>
1@14 IFA=2THENPOKE4& , 351 CLRLOAD"HH{SPACEIMAIN" , 1836 DATAL47,32,.90,149,173,166,3,240,4,206,164,3
PEEK (53247} ,1 197> | ,76,14B,145,173,16%,3,141,164 <18&>
1215 PRINT™ {CLERR ORANGE DOHKT RIGHTP}LDADINB{SP 1837 PATASZ,32,198,158,32,42,152,32,242,154,173, ¢
ACEYHUNGRY {SPACE Y HOODLUM" 141> | 47.3,248,8, pgé, 167,58, 76,178 <218>»
1016 FRINT" (DOHH4 RIGHTICOPYRIGHT {SPACE} 1987{8PA 1@39 DATAI#S 173 170,3,141,1467,3,32,142,153,32,9
CEIBY LSPACEIMR-SOFT{SPACE YRONALD { SPACE Y MAYERY 145> 1,157,32,244,155,32,2@1,155 <22y
iP17 POKEV+17,27:RETURN 268> | 1939 DATA3Z,138,157,32,207,157,173,143,3,205,142
ENDE DES LISTINGS 2 X208, 1 9&,173 154,~.2m3,3 <207 >
1840 DATATSL,35,145,96,173,8,220,41 ,4,200, 11,168,
49,177,2.2a1,54,176,3,;a?.1 24>
1241 DATA%A,173,@,220,41,1,208,11,168,1,177,2,70
- ] 1,64,176,3,146%,2,96,173,8,220 1>
C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@) teaz nnrnut,e 2@8 11 lam 42 177,2,201,464, 17&.3 1
: £9,3,96,173,0,2208,41 ,2,208, 11 <254>
1200 REMERHHHIRHREENH RN RN S SN <135> | 1943 DATAI&B 91 177, 2 201,64, 17&,3,169,4,9&.1?3,
1801 REM#E HUNGRY HOODLUM CODES # <12> 135,3,95.2&1.4.144.23,159,91 <183
10082 REM#-——rm o immms e mmmm mone # <23> | 1324 PATAL?7,2,201 ,43,144,2,54,96,165,2,24,185,4
1203 REME COPYRIGHT 1987 BY MR-SOFT & 148> | @3,13%,2,184,2 230,3,24,169,215 <165
1084 REM# # <2@85> | 1845 DATALA1,248,467,956,201,3,1448,25,168,42,177,2
ious REM# RONALD  MAYER » <1S3> | ,201,44,144,2,54,74,230,2,145 <247>
10085 REM# THENING 23 » <289> | 1044 DATAZ,208,2,230,3,24,167,212,141,248,67,96, .
1007 REMF A-4062 THENING/AUSTRIA  # <4> 201,2,144,28,160,1,177,2,281 247>
1908 REM# #* 289> | 1097 DATALE,144,2,%6,96,56,165,2,235,48,§33,2,17
10@9? REM# DIRECTED BY REINHARD GRTNER # 121> | 6,2,198,3,24,169,213,141,248 <1562
1050 RECHREEHER AR AR RN AR E RN <145> | 1248 DATAAT7,%4,20%1,1,144,8,168,40,177,2,281,64,1
1B} POKES3I281 ,0: POKESIZ280,0:PRINT"{CLEAR LIG.RE 44,2 ,56,94,198,2,165,7 ,201,295 &%
D3ICREATING (SPACEICODES{SPACEZY (HH(SPACEICODESY "  <5> 1049 DATAZOE,2,19H,3,24,167,214,141,248,47,56,17
1012 FORI=3&6H64TUABAS?1READA: POKET,A: SSG+ATNEXT  <123> | 2 138,3%,240,4,206,130,3,96, 149 2A8>
1013 IFSK 399202 THENPRINT " (DOHNZ2} DATALSLACEYERRO 1858 DATALD,141,138,3,173,181,3,240,3,76,25%,144
R":END <24%> | ,173,134,%,2008,1,95,173,0,228 <233
1014 PRINT” (DOHNZIDATASISPACEICOK!® <24> | 1@%1 DATAS1,146,240,1,96,173,136,3,201,4,144,14,1
1815 X=PEEK (184&) : SYS57812"HH(SPACE ICUDES" , X €20> | 4@,B1,177,2,201,64,144,1,96 213>
1014 POKEIZY,B:PUOKEL1F4,1403FOKEL1T74,12:POKEL 7S, 15 1852 DATALAT,5,76,168,147,201,3,144,14,150,42,17
B: BYSL2957 <38> | 7,2,201,58,1484,1,96,169,3,76 223>
1917 DPATAL129,156%9,13,142,144,141,208,3,142,21 3,88 1053 DATALAE,147,201,2,144,14,168,1,177,2,201,48 .
v76,173,132,%,240,4,206,132 189> | 134,11 ,94,169,2,76,168,147 148 <Ph>
1818 DATAS, 76,117 ,144,169,4,141,132,3,174,133,3, 1054 DATA4G,177,2,281,64,144,1,94,169,1,764,148,1
187,168, 144,141,25%,467,141,251 K226> | 47,173,141 ,%,201 ,4,144 39,238 <110>
1019 DATAL7 y141,252,67,141,253,67,141,254,47,189 1055 DATAS,208,706,148,3,173,149,3,240,1,96,140,
11744144, 141 4? 67 4 141,235 123> | g1,32,222,147,144,3,76,205,147 <12%)>
iszo DﬁTﬁ&? 2% 8~133 3,173,133,3,201,56,144,48,1469 1056 DATALLD,0,141,140,3,24,146%, 4,105, 40,133,4,1

/87
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programme

A4 ,2,230,5,76,781,3,144,30, 238 <220> | ,t198,50,56,94,148,42,177,89 L245>
1857 DATAR,Z08,204,14@,3,173,120,3,230,1,95,1460, 1100 DATAZOL,64,184,2.24,%6,169,8,141,161,3,147,
A2,T2.222,147,148,3,746,205, 147 <3 3,141,154,3,230,89, 145,87, 201 144>
1058 DATALLT,B,141,140,%,230,4,1465,4,201,08,208,2 1101 DATAR,Z0R,2,230,90,56,94,173,147,3,288,3,74

2 230,5,94,201,2,144,39,7054,3 <16@8> | ,B82,151,173,162,3,249,3,76,128 181>
1859 DATAZME,206,140,3,173,140,3,240,1,%4,140,1, 11@2 DATALS1,173,7,208,205,1,200,240,465,144,5,16

T2 P27 187 144,53, 76,205,147 199> | 2,1 ,76,23%1,158,162,3,173,8,208 R #1744
1950 DATALLT,6,141,140,3,54,185,4,233,40,133,4,1 1183 DATAZAOS,0,208,240,75,176,1,232,224,4,144,7,
74,2,198,5,% ,206,2,208 , 206 o <2@5y | 32,701,151 ,1746,38,32,18, 152 <40
1961 DATA148,3,173,140,3,2480,1,%4,160,40,32,222, 1184 DATATAH,224,3,144,9,32,234,151,1746,25,32,201
147,144,3,76,205,147,1467,8,141 <211> | ,151,946,224,2,144,9,%2,168,151 <39>
1042 DATAL4AR,3,198,4,145,4,201,255,208,2,1798,5,7 1105 DAThi?&. 12,32,18,152, 96 32,168,151,176,3,32
6,141,141 ,3%,169,8,151,148,3 <I41> | ,2%4,151,956,173,8,208 2@5,0 <1993
1043 DATALALS,2,133,4,1485,3,133,5,173,8,200,141,2 1104 nATnzaB 144 8,32,234,151,142,4,76,129,155,3
,208,173,1,208,141 ,3,2008,173 L117> 2,1a,152,152,4,7&,145,155,173 <12>
1864 DATAZ21,208,%,2,141,21,208,96,173,21,288,41, 1187 DATA9,208,205,1,208,174,8,32,261,151,1462,4,

25X, 141,21 ,208,1469,0,141, 140 <85> | 74,177,155,32,168,151 ,142,4 <1085
1855 DATAS,141,141,3,95,177,4,201,564,174,24,201, 1198 DATATE,161,155,173,152,3,248,4,206,152,3,94
33,2480,2,28,96,32, 75,157,169 <1933 | ,167,255,1461,152,3,147,1,141 <32>
1066 DATASS,141,18,212,1467,32,141,18,212,145,4,2 . 1189 DATAL47,5,16%,248,162,64,133,91,134,92,169,
38,143,3,56,96,173,145,3,208 <ZZ21> | 29,151 ,8,200,149,103,141,7,208 <74y
1857 DATA3,76,138,148,173,1468,3,2408,3,76,154,148 1112 DATAL73,21,208,F, 14, 141,21 ,208,96,173,157,%F
$1735,5,208,205, 1,208,240, 48 <119» | _2p1,1,208,6,200,8,208,75,164 20>
1068 DATALA4,5,162,1,76,31,168,162,3,173,4,209,2 1111 DATALS1,201,2,2088,6,705,9,208,74,1564,151,20
@5,n,208,240,75,176,1,232,724 <z1@> | 1,3,208,56,238,8,208,76, 164,151 <5B>
18569 DATAS,144,9,32 1,147 ,1746,30,32,646,149,96,22 1112 DATAZ38,9,208,208,142,3,96,160,1,177,91,201
4,3,5144.9,32,1,149,176,25,32 <1763 | ,41,184,2,24,96,169,8,141,1862 <201
1270 DATA34,149,96,224,2,144,9,32,224,148,174,12 1113 DATAZ,149,2,141,157,3,54,165,91,23%,4@,133,
132,66,147,96,32,224,148,174 79> | 91,176,2,198,92,56,96,160,81 C1L&2>
1871 DATAZ,32,368,149,94,172,4,208,2085,0,200,144, 1114 DATAL177,91,261,64,144,2,24,55,1469,8,141, 142
B,32,34,147,162,0,756,129,155 <21 «3,16%9,4,141,157,3,74,165,71 <B7>
1072 DATAZZ,b66,149,162,8,76,145,155,173,5,200,20 1115 DATAL@5,40,133,91,144,2,238,92,546,96,1808,42
5,1,208,176,8,32,1,149,162,08 <74 W 177,91,201,64,144,2,24,96,1469 <iig>
1873 DATA74,177,155,32,224,148,142,8,76,161,155, 1114 DATAR,141,152,%,169,1,141,157,F,198,71,165,
173,150,3,240,4,206,159,3,96 <44y | 91,291,255,208,2,198,92,55,%5 <TH>
1074 DATALLTP, 255,141,150, 3,169,1,141,145,3,1469,1 1117 DATAL1&R,42,177,91,201,44,144,2,24,96,147,H,
28,182,66,133,87,134,88,149 150> | 181,162,%,1469,3,141,157,3,230 <124
1875 DATAZY,18%,4,2009,149,1683,141,%,208,173,21,2 1118 DATAT1,i65,91,201,0, 208,2,230,92,54,94,173,
PE,7,4,141,21,260,94,173,1558 26> | 188,3,7208,3,76,182,152,173,143 £2351>
io74 PATAS,201,1,288, 4, IBb 4,208, 7& 229,148,261, 1119 DATAS,240,3,74,778,152,17%,11,228,285,1,7288

2,288, 4,205 5, z-a 74,220, 148 <245 | ,29D,68,144,5,162,1,746,75,152 <51
1277 DATnzml 3 208, 4, 239 4,208,764, zzm 149,238,.9, 11290 DATAL&2,3,173,10,208,205,0,208,240,75,176,1
zma,zma,xba,s 95, 15@ i, 177 87 238> | ,237,224,4,144,9,32,45,153,1746 <52
1878 DATHEQ!,64,144,2,24,?&,169,9,141,165,3,!69, 1121 DATAZH,32,110,15% 94,224,%,144,9,32 45,153,

2, b1, 195 3 54, 165,087,251, 428 CRIBY» | 176,25,32,78,153,96,224,2,144 L2487
1079 DATAL33,07,176,2,198,588,56,%6,168,81,177,87 1122 DATAY,32,118,153,176,12,32,12,153,96,32,12,

2205 64 ,144,2,24,56, 149 ,8,141 4P 153,176,3,32,78,15%,96,173,10 <1s@)>
1CEA DATALSD,3,169,4,1481,155,3,24,145,87,105,40, 1123 DATAZOD,Z05,8,288,144,8,32,78,153,162,6,78,
133,87,144,2,230,88,54,%6,160 €225 | 129,155,32,110,153,162,6,76 £253>
1081 DATA4D,177,87,201,64,144,2,75,%4,169,8,141, 1124 DATAL45,155,173,11 ,208,205,1,208,176,8,32,4
160,3,14%,1,148, 155,»,1?8,67 <S54> | 5,153,162,6,76,177,155,32,12 <1B&>
1862 DATAlﬁﬁ 87,2701 ,255,208,2,178,808, 54,956,158, 8 1125 DATALSS,162,6,76,141,155,173,153,3,.240,4,20
2,177,87,291,64,144,2,24,9& 293> | &,153,3,%4,149,255,141,153,3 <74>
1BB3 DATA14%,8,141,168,3,1469,3,141,155,%,236,87, 1126 DATALAD,1,141,148,3, 169 2,8, 162,65,133,93,134

18% .57 ,201 ,0,208,2,238,88,56 <37> ,94,159,221.141,13,239,159.193 <158
1083 DATADS,173,146,3,208,3,746,238,149,173, 1464, 1127 DATA141,11,2@8,173,21,204,9,32,141,21,203,9
,24@,3,76,28,150,173,7,228, 285 7> | &,173,158,3,201,1,208,6,7285 197>
1@85 DATAL ,208,240,68,144 5,1462,1,746,131,149,1462 1128 DATALR,208,74,8,153,201,2,208,4,2046,11,208,

y 3 173,4,2088,205,0, 788, 240,75 234> | 74,8,153,205,3,208,6,238,10 <7y
192586 DATAL174,1,232,224 4,144 ,9,32,1546,150,176,38 1179 DATAZPB,76,8,153,238,11,2008,204,143,3,94,16
232,101, 150, 94,224 ,X, 144,932 243> | B,1,177,93,201 ,64,144,2,24,94 <43%>
1987 DATALG1,150,176,25,32,134,150,946,224,2,144, 1138 DATAL67,8,141,1863,3,1467%,2,141,158,3,54,16%,
F,32,68,150,176,12,37,166,150 <13%4> | 93,233,48,133,953,176,2,198,94 <251
1288 DATAY4,32,48,158,176,3,32,134,158,95,173,6, 1131 DATAGH,76,14@8,81,177,93,201,44,144,2,24,96,
298,205,0,208,144,8,32, 134,150 ’ CE19> | 169,8,141,163,F,1487,4,141,158 226>
1987 DATAL62,2,74,129,1535,32,166,150,162,2,76,14 1132 DATA3S,24,1465,93,10%,40,1%3,93,144,2,230, 94,
5,155,173,7,208,205,1,208,174 <108 | 56,96,160,40,177,93,2081,64,144 <B3>»
1090 DATOR,32,101,15@8,152,2,756,177,155,32,46,158 " 1133 DATAZ,24,96,1469,8,141,163,%,149,1, 541,158,

2 162,2,76,161,155,173,151,3 <17y | ,198,93,165,93,201 ,255,208,2 ¢3B>
1891 DATAZ48,4,286,151,3,95,169,255,141,151,3,14 1134 DATAL9B,54,56,96,160,42,177 93,281 ,04,144,2
9,1,141,188,3,1469,1%2,1562,464 <oa> 2 28,95,1469,8,141,1463,3,189,3 <138y
1892 DATA133,89,134,99,1869,221,141,6,208,159,183 1135 DATAL141,i58,3,230,93,1465,93,201,0,208,2.2308
,141,7,208,173,21,208,9,8,141 <54> $98,56,96,173,149,3,288,3, 786 <TE>
1@93 DATAZY,208,%6,173,156,3,201,1,208,4,2046,6,2 1136 DATAZE,154 ,173,164,3,240,35,76,72,154,173,13
08,754,448, 150,201 ,2,200,4,206 LuP» #2085 ,205,1,208,249 46,148 .5 28>
1894 DATAT,208,75,64,150,201,3,208,4,238,6,2808, 7 1137 DATALE2,1,76,175,18%5,162,3,173,12,208,203,8
&,61,150, 2)8 7 zma zaa 161 3 £35> s 208,240,75,176,1 ,232,224,4 <ag>
1@55 DATA?& 1&@ 1, 177 39 251 &4,144,2 24,96 1&?, 1138 DATAI44,7,32,145,1548,174,38,32,210,154 94,2

0,141 ,161,3,169,2,141,156,3 212> | 24,3,144,9,32,145,154,174,25 158>
1094 nnvnsa,155,99.233,4a,133.aw,175.2.199.93.55 1137 DATAZZ,178,154,96,224,2,144 9,32, 112,154,417
L56,160,81,177,07,201 64,154 239> | £,12,32,218,154,94,32,178,154 89>
1097 DATAZ,24 ,96,169,8, 141,161, 3,146%,4,141,154,3 1140 DATAI74,3,32,112,154,96,173,12,2@8,205,0,20

24, 165,89,105,48, 133,89, 144 <20> | 9,144,8,32.178,154,1562,8,74 LT
1998 DATAZ,230,90,56,94,160,48,177,89,201,44,144 1191 DATALZ9,155,32,218,154,1562,8,76,145,155,173

224 28,76,169,8,141,1461,3,169 «254> | ,13,208,705,1,208,176,8,32,145 <59>
19979 DATAL,141,155,3,198,89,1465,89,201,25%,208,2 1142 DATALSA,162,8,74,177,155,32,112,154,162,8,7
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6,161,155,173, 154, 3,240, 4,206

1143 DATALSA, S, 94,169,255, 141,154,3,167,1,141,14
943,169,12,162,68, 133,95, 1354

1144 nATA9a,169.125.141.12,2m9.159,55.:4£,13,233
2173,21,2208,9,64,141,21,208

1145 DATA96,173,159,3,2@1,1,206,46,284,12,208,76,
128,154,201 ,2,208,6,206,13,208

1136 DATATS, 108,154,201 ,3,208,6,238, 12,200,746, 18
B,154,258,13,208,204,164,3,74

1147 DATALLD,1,177,95,201,54,144,2,24,96,169,8,1
41,164,3,16%,2,141,159,%,55

1148 DATALLS,95,233,4@,133,95,176,2,198,96,54,94
+168,B1,177,55,201,464,144,2

1149 DATAZA4,96,169,8,141,164,35,1479,4,141,159,3,2
A 165,95,105,48,133,95,144,2

1150 DATAZ3IB, 6 ,56,96,160,40,177,95,201 .44 ,144,2
»2%,94,169,8,141,164,3,169,1

1151 DATA141,159,3,198,95, 145,985,281 ,255,208,2,1
96,76 ,56,76,160,42,177 ,95,281

1152 DATALA,144,2,24,96,167,8,141,164,3,169,3,14
1,159,3,238,95,145,93,201 .0

1153 DATAZOS 2,238, 95,56,76,173,141,3,208,1,%4,1
&5,48,166,5,140,0,197 87,288

1154 DATAL1S,228,68,208;11,148,145,3,140,160,3,14
9,251 ,76,94,155,197,89 , 208,15

115% DATAZZ0,99,2088,11,140,144,53, 140,161 ,3,16%,2
47 ,76,94,155, 197,91 ,208,15,228

1154 DATAS2,7@0,11,140,147,3,140,162,3,1469,239,7
&6,94,155,197,93,208,15,228,94

1157 DATAZBB,11,140,148,3,14@,163,3,149,223,74,%
4,155,197 ,95,208, 15,228, %4, 206

1158 DATALl,14@,147,3,149,154,3,167,191,76,94,15
5,946,181 ,171 ,3,7%,255,141,172

1159 DATAS,173,21,2088,45,172,3,240,18,173,721,708
WA5,171,3,141,21,288,32,65,157

1168 DATASZ,201,157 76,205,147 ,96,173,174,3,248,
1,96,32,193, 155,160,408, 1467, 1

1161 DATA76,205,155,173,174,5,248,1,96,32,193,15
5,168,42,162,3,76,205,155,173

1162 DATA173,3, 240,1,%6,32, 193, 155,148,1,162,2,7
&,205, 155,173,174, 3, 280,1,96

1163 DATAtz 193,155,16@, B1,162,4,76,2085, 153, 161 ,
B?,133,6,191,93,133,7,142,173

1164 DATAS,P6,177,4,201,44,144,1,%6,142,174,3,17
3,21,708,%,128,141,21,208,174

1155 DATAL173,3,189,4,208,141,14,2068,189,5,280, 14
1,15,208,149,8,141,175,3,74

1166 DATAL17S,176,3,240,4 206, 176,3,96,173,177,3,
141 ,176,3,173,174,3,240,244

11467 DATAZOL 4,144 ,39,238, 15,208,206, 175,3,173,1
75,3,248,1,96,160,01,32,174

1168 DATALSE,154,3,76,184,156,149,8,141,175,3%,24
.165,4,105,4@,133,6,144,2,230

1149 DAYA7,96,201,3,144,38,238,14,7068,284,175,5,
173,175, 3,240, 1,96, 140,42, 32

1170 DATAL74, 154,148, 3,746,188, 156,169,8,141,175,
3,230,6,165,5,201 ,0,208,2,230

1171 DATAT7,96,201,2, 144,39, 206, 15,208,286, 175,35,
173,175,3,240,1,98,1608,1,32

1172 DATAL74,156,144,3,74,104, 155,1469,8,141, 175,
3356165 ,4,2335,80,13%,56,176

1173 DATAZ, 198,7 F0,286, 14,208,206, 175,5,173,175
3,240, 1,96,160,40,32,174,156 '

1174 DATA144,3,76,184,154,1469,8,141,175,3,158,6,
165,56,281 ,255,208,2,198,7,96

1175 DATA177 6,201 ,44,174,2,24,94,56,94
88,41 ,127,141,21,2008,149,8,141

W17X,24,2

1174 DATAL7S,3,141,174,3,946,173,21,288,41,128,24

0,24,165,6,197,2,240,3,76,234

1177 DATAIBA, 145,7,197,3,240,3,76,231 154, 169,1,
141,184,2,32,184,154,18%,2, 144

1178 DATAX,197,87,203,%,228,88,208,5, 169 ,4,74,48
L 157,197 89,7208,9,229,90, 204

1177 DATAS,169,8,76,48,157,197,91,280,7,226,92,2
#8,5,189,14,74,48,157, 197,93

1180 DATAZEN, 7,220,784 200,5, 169,32, 76,48, 157,197
95,208, 5, 228 , 76 , 208, 54 167, 63

1181 DATATE,48,157,96,141,171 3,173,21,233,45,17
1,%,240,5,169, 1,141,184, %94

1182 DATA172,137,3,32,111,157,136,14,250,946, 140,
173 ,2,172, 137 .3, %2, 116,157,135

1187 DATALG, 250, 172, 171 13,96 , 173,178, 3,248, 4,206
176,3,96, 169, 10,141,178, 3,162

1184 DATAS, 32,118,157 ,94,162,4 $37,118,157,162,4,
187,14,65, 2H1 57,240,4,2543,148

1185 DATAGD 6, 169198 157 4 14 (65,202, 164237 476,17

£227>
£187>

<254)>

‘<184>

<87>
<z21>
<28>

<H6>

<36>

<119>
<7>

<as>

<181>
<244>
<s0>
<2233
<19>
126>
<246>
<55>
<182>
47>
<a3>
82>
<151 >
<77>
<149>
<182>
191>
<tea>
<Fs>

<1e2>
<1286
<2125
<234>
<246>
£139>
<93>

54>

<o1s

1183
<z18>

144>

3,179,3,240,8,206,179,3,96, 1469
11686 DATAZRA,141,179,3,173,181,3,208,24,173,102,3
2201 ,5,144,7,145,1,212,206,182
1187 DATAS,96,169,1,141,181,3,1469,5,141,182,%,17
3,182,3,201 ,20,176,7,1681,1,212
1188 DATAZIR, 1B2,3,%6,16%,8,141,181,3,%4, 147,50,
191,103,%,96,173,106,3,290, 4
1109 DATARDE, 180,3,96,167,20,141,1i80,3,173,1683,3
,208,1,96, 206,183 ,3,141,8,212
1158 DATAYS,1467,1,162,11,160,158,32,189,255,167,
2,168, 162,8,32,105,255,32,172
1171 DATAZSS ,176,2,169,8,141,185,3,169,2,32,19%5,
255,596,346

ENDE DES LISTINGS

programme.

<A
£243%>
£28>
<hHL>
<2283
229>
238>

C—64 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.@)

REH#!*#&H*#*##!bﬂ#ﬁﬁ#ﬂﬂﬁiﬂ#ﬂﬂﬂﬂﬂii

iona

1201 REM® HUNGRY HOGULUM GRAFIK #
1232 REM#® #
1093 REM# COPYRIGHT 1587 BY MR-SUFT #
1984 REM* #
180 REM# RONALD MAYER L]
1495 REMRB THENING 24 »
1P37 REMS A-3262 THENINDB/AUSTRIA L 4
1938 REM# .
19839 REM# DIRECTED BY REINHARD ORTNER #
1910 REMBHRS TSR IR R TR EE AR R AR RN
1911 POKES3281,0: POKESS200,R: PRINT®{CLEAR L16.RE

DICREAT ING (SPACE) GRAPHICS (SRACEY (HHISPACEYGRAF IK
)ll

10127 FORI=2Z9952T0O314953 READAL POKE] s A S=S+A1NEXT
$013% IFS<>i0544 I THENPREINT " {DOHN23DATACSPACEIERRD
R":END

1214 PRINTY CDUHM2ZIDATAS(SPACEI I

1015 X=PEEK (184}t SYSS7812"HH{SPACEIGRAFIK" X
1014 POKE193,8:POKE194,117:POKEL1 74,81 POKEL 75, 123
1 BYR&E295T

1017 DATA1@,140,0,10,148,8,39,2468,0,3%,248,0, 169
L142,8,18%,140,0,1%9,148,0, 159

1918 DATAL146,0,109,1460,0,1689,168,0,39,248,0,39,2
49,0,16,1408,9,18,160,9,0,0,0

1919 DATHR,0,0,0,2,0,0,0,2,0,8,8,0,8,8,0,0,8,8,%
Z,32,0,33,32,0, 185,184,@, 185

iA2@ DATALSS,R@,186,184,0,184,164,8,183,126,8,183
,120,0,159,216,8,15%,214,0,45

1821 hATAZ24,8,45,224,0,1@,123,8,10,128,8,0,0,0,
n,n,2,3,8,.¢,0,0,2,2,8,0,08,0

1322 DATAR,B,8,9,0,42,173,7,42,1268,8,171,94,8,19
1,74,0,41,246,0,41,240,@,91

1223 DATAZ16,0,71,216,0,41,258,0,41,2408,8,191,9%%
18,151 ,96,0,472,128,0,42,128

1874 DATAD,B,0,8,06,2,2,0,9,0,0,0,6,0,5,4,0,0,8,0
L0,0,0,10,176,0,18,126,0,45

10256 v91n~24 [ 4% 228,08, 157,218,8,157,214,0, 187,
126,88, 103, 170,73, 186,183 ,9, 184

1270 DnTA184,a,195.134.&,155.134,5.33,32,3.33,32
L8,0,.8,0.0,0,.0,8,0,0,6,0,8,8 )
1927 LUATAA,.D,0,R,0,0,d,0,0,460,240,08,40,240,9,41,
o248,0,5%,112;0,20,80,8,54,212

126 DATAD,748,132,0,74,132,7,94,212,04,28,080,8,53
LJLEZ, 8,81 240, @, 40,240 .0, 60

1027 DATAR240,0,0,9,0,9,0,2,0,0,0,0,0,0,08,8,0,0.0
ZPL,0,7, 0,080,740, 50,0 ,25%, 252

1238 DATAQ,S53,112,3,20,60,0,92,212,8,78, 194,8,74
A3Z,0,74,132,0,78,196,0,92

1831 DATAZ1Z,0,720,00,0,5%,112,0,253,2%2,0,240,40
9,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0

1232 nnTnu 2, m.a 7,0,0,0,0,241,60,0,245,124, n 7a
.B80,08,92,212,8,76, 19& u 78 194

1233 nnTnn 74.13?.a 74, 132.3 78,196,0,76,176,0,7
z,zzz,u.za.sa.a,245.124.0,241

1034 DATAGE,Q,0,8,0,.0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,4,0,0,.9,
2.0,8,6,0,245,124,0,213,92,0

1835 DATAD2,212,0,124,244,8,76,196,0,708,194,8,74
,132,02,74,132,0,78,1956,0,76

1834 DATAL196,0,124,244,0,92,212,0,21%,92,0,245,1
24.0,0,2,8,2,0,0,0,8,0,0,0,0

1837 DATAD,D,3,.¢,0,0,0,0,2,0,8,0,4,3,2,8,3,0,08,7
,128,08,15,192,0,28,224,8,24

1838 DATASAL,@,24,94,0,20,224,28,15,192,08,7,120,0,
D,a,0,0,5,8,9,2,2,0,8,2,a,0

1E39 DﬂTﬁﬂqm.quqaqauuualm1“-@.31“'!“!“!“!“0“!0!’

LP
222>
<203>
<148>
<203>
<1i33>
L20%>
<a4>

<209>
121>
<145>

<aH?>
<114>
<199>
<24
137>
<51>
(129)
<i42
L85>
L147>
£1446>
<13
<181 >
<184>
L8y

<LlF7>

<189>
<1863>
<
<iaa>
79>
9>
125>
<a89%>
L2T4>
£ig>

£75>

87

Compube mip
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_programme

,8,0,0,0,0,0,0,8,8,15,192,0 <232)>
1030 DATASE ,224, B,24,96,8,24,96,0,31,224,8, 15,19
Z2,0,2,0,0,0,0 .R.2,2,a8,0,8,8 £135>
1041 DATAB 2,0,a,0, a a m 8,a,8,9,0,8,2,0,6,0,2,8
+0,0,8,8.08 m.u.a.a.a,m.m,m,a <HBY C-&64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0
1842 DATA7,128,8,15,192,0,12,192,0,12,192,0,15,1
92,0,7,128,8,8,2,2,8,2,0,08,0 L3> 160 REMEREHHE NN SRR RA RS BANRN {135
lﬂ43 DﬂTﬁB a2 B,E,B,B,B,B,E.B,B,B,Ugﬂ,B.B.Q'Q,B,B 1931 REMY HUNGRV‘HDDDLUH MAIN ¥ <36
,u.m,a.u.w,a,a.w,a,m,n,m,m,m g2y | 1002 REME 4 <zZe%>
iess DATAD,D,0,0,3,0,8,7,128,9,15,192,0,15,192,0 1983 FEME  COPYRIGHT 1987 BY MR-SOFT % <1a8)
.7,120,0,%,2,0,0,8,0,0,0,@,8 <at> | 104 REMW - # 285>
1245 DATAD.0.0.4.0.0.0,8,2,8,0,0,0,0,0,08,8,8,8,8 10@S REH RONALD  MAYER » <1532
,0,0,0,8,8,0, ax,4a, 66,153, 1561 <{24%> | 1206 REN# THENING 24 # L209>
1244 DATA!bi 153, 6& £8,24,68,102,126 204,284,205 1687 REME  A-4062 THENING/AUSTRIA ¥ <4y
0,252,182, 102,124, 198,284, 248 £33a> | 1063 REMH#— - s i * <2873
1647 DﬂTHB,éB,lB?,?&,l?Z,192,198,124,3,248,133,1 1389 REME DIRECTED BY REINHARD ORTNER # €121>
0z,102,198,204,240 8,254,182 {43 1810 REMEHRRHRARBRERBIRRABURANBHEHA RN IR <145>
1248 DATAZA, 1200, 192,198,258 ,0,254, 182 ,74,128,1%2 1911 POKESS, 65 CLRIV=03248: M=37860: S=5%4272: DIMHI
,192,192,0,&0,102,96,110,198 <asy | #1201 ,F{D) ' {114
12457 DATARDA,170,8,192,182,182, 126,204,204 ,2649,9 1812 POKEVHL7 B3 POKES6ST S, 2: POKEV+24, 15: POES4SR,
,68,25,24,48,48,48,128,0,36 <32y | BAIREM POKESWE,Z25 <184%
1059 DATALZ, 12,12,216,214,112,2,230,188, 120,112, 1913 PRINT® (CLEARI YCHRE (8) 1 POKEV+21 .81 POKEV+28,1
214,204,198,8,224,%4,96,76, 172 230> | 25: PDREV427,, M POKEY+25,8: POKEV+27 ,@ <157
1051 PATAIYB,254,0,227,119,127,187,198,198,197,8 1014 POKEV+34, 141 POKEV+SS, 111 POKEV+3T7, L1 POKEV+IA
,230,110,126,126 206,190,198 <i@a> | +8 <41>
1852 DATAD, 4R, 102, 1082,1082,204,204,120,8,252,1082, IB15 POFEVHE9 .71 POKEV+48,5: FORE=41TOAS1POKEV+I L 1
192,124,152,192,192,0,40, 102 193> | S:NEXT $143>
1053 PATAL1GZ,204,204,129,4,0,252,102,1082,124,214 1216 FURI=ATO7:READF (1) oNEXT <B83>
.24 ,158,8,40,102,76,60, 6,198 <2m2> | 1817 DATAR,7,5,4,13,10,14,3 <1@>
1054 DATAL2A,8, 126 24,24, 24 ,48,48,48, g 182,102,1 1818 IFPEEK{53247)<>1THENGOSUB1@4%:1 IFPEEK (753) =0
02,102,204 , 204,122, 102, 182 <z@7y | THEN1G2D <5@>
1055 DHTHIBZ 199 IBB bn 24 a 227.99.9?.1“7,223,2 1819 FORY=1TO20: HIE{1)="D01i0R0BR. {SPACE}GRTNER(Q
15,227,u,195,162.50,24,65,1m2 <Z> PACES / ISPACEIR. LSPACEIMAYER" s NEXT <89>
1056 DATALLID.@, 198, 182, 1872,58,24 ,24,56,0, 126,102 1620 REH##*###H##Hﬂ#i##ﬂ#ﬂ#ﬂ#ﬂ##ﬂ#ﬁ*ﬂﬁ (5%
,12,28 48,230,254 ,8, 50,48, 48 ' <1gs> | 1921 REME T1TLES $23>
1057 DATASE. 48,4860, B, 255, 255 , 255, 255,255 , 255, 2 10922 Ren##ﬁn##n#ﬂ*ﬂ#n#ﬂnnaanﬂaﬁ#ﬁ*ﬂu#u <ar>
5, 955 60, 12,12,12,12, 12,68 ¢3my | 1923 POKEV+17,8: POKEV422, 200 SYS36864 <1B1>
1RS8 DATAD,D,24,48, 126,24 ,28,28,24,8,16,4808,127,1 1824 PRINT* {GLEAR} " : POKEV+ES,B: POKEV+32,8 <85>
27,88,16.0.0.8,2,0.0,0,08,8,0 <17y | 1025 PRINT" {HHITEI\{SPACEIN\(SPACEI\(SPACEYNSPAL
1059 DATAR, 60,56, 36,60,0.2,102,102,102,0,8,2,0,8 EYN\${SPACEI NS {EPACEI\\S{SPACEI\ (SPACEI\" <191
7 931,635,127, 127,255, 255,255 - c155y | 1926 PRINT® (YELLOMINC\(SPACE} \{SPACEI\(SPACEI\{S
1R50 pnggzq 248,252, 254 , 254,255, 255 , 255 , 255, 255 PACEINCSPACEINCSPACEIIN{SPACEIVISPACEIN{SPACEIN" <247
V255, 127 , 127 63, 3, 7 4 255,255 <22y | 1927 PRINT" (GRANGEY\=\{SPACEI\{SPACEI\CSPACEI\(S
1061 DATAZSS 254,254 252, 240 , 224 , 255, 254 , 252, 248 PACEIN {SPACEI\ (SPACETN LSPACEI NN " (SPACER XA&" <1i6>
248, 252 , 254 , 255, 12, 24, 48, 48 c1gy | 1928 PRINT™ (BROWNI \{SPACEI\{SPACEYY\L(SPACEI\(SP
1842 DATA48,Z4,12,0,48,28,12,12,12,24,49,0,08,102 ACEINLSPACEY ING{SPACEY\{SPACEI\ (SPACEZI\(SPACEI" <1B2>
L68,255,60,102,8,9,0,24,24,126 <204y | 1029 PRINT <1462>
1863 DATn24 24.0,9,0,8, u a,2,24,24,48,0,0,0,126, 1030 PRINT"{RIGHT IS HHITEIN{SPACEM\{SPACEIM\4{SP
0,8,0,06,8,0,0,8,8, 24 24,0, a <51 ACEIS{SPACEF \\S{SPACEI\LSPACEIIN(GPACEINAGPACE,
1064 DATAS.6412,24,88,96,0, 60,102, 182, 182,203 ,28 IS . <1@7>
2,120,0,24,24 56,24 , A8, 48, 252 <oty | 1033 PRINT"(RIGHTI# CYANI\{\ISPACEI\(SPACEI\{SPA
12045 DATAB,LR,102,6,12,48,230,254,0,40,1092,6,28, CEINISPACEIN{SPACEIN{SPACEINLSPACE I\ (SPACEJIN{SR
6,198, 124,0,94,94, 128, 108, 1 26 <16> | ACEIN{SPACEIN{SPACEI\(SRACE\" <&B>
1066 DATAZA . 24.0, 126,96, 124 ,4,6,198, 124,0,60, 1@ 1032 PRINT" {RIGHTI# LIG.BLUEY\=\{SFAGCE}\{SPACEI\
95,120,704 , 204, 120, 8, 126,102 <24@> | (SPACEINISPACEI\ISPACEY\{SPACE}\(SPACE}\{SPACEI}
1067 DATALZ,24,48,94, 192,08, 68, 102,102,124, 204 , 20 \SPACEINLSPACEINASPACEI\ CSPACEI\" <193
4,120,0,62,102,102,62, 12,204 <35y | 1853 PRINT(RIGHTI8 BLUEMN{SPACE}\(SPACEIU\&ISPA
1948 DATA1Z0,0.0,8,24,8,0,24,0,0,0,0,24,0,8,24, 2 CEIENG LSPACE T \\EISPACEY \\\LSPACE I AL LSPACEI\ (SPA
8,48,0,0,8 0,255,255, 255, 255 <131y | CEINMESRACEINT 152>
1969 DATAZSS., 255, 255 , 255 , @,0,0,8,1,3,7,1%,31,63, 1@34 PRINT® {ROWH2 LIG.RED RIGHT4}8{SPACEI1SBT(SH
127,255,254, 252 243 245 224 172> ACEIBY{SPACEIMR-SUF T {SPACE 2IRIINCLD{SPACE Y MAYER™ <81>
1670 DATAL9Z, 128 ,0, 224,224,224, 224,237,255, 254, 1 1035 PRINT"{DOWEZ YELLOW RIGHTICODEBLSFACESANDCS
7B.14.14,14,14,254,254,17@,1791 <22y PACE YPRUOGRAMMING{SPACEIBY {SPACEYRONALD {SPACE I HAY
1@71 DATAZSS,255,234,234,224,224,224 224,255,254 ER" | o<za@>
L170,174,156,14,14,14,224,224 ¢i1al> | 1936 PRINT"(DOWN CYAN RIGHTIGRAPHICG{SPACEIANDLS
1B72 DATAZ24 224,224,224 ,224 224 ,14,148,14,14,14, PACE) IDEASCSPACE }BY {SPACE YREINHARD(SPACEDRTNER"  <93>
14,14,14,255,255,178,170,0,8 <143y | 1837 POKE9YAS,@: PRINT" (DOANI RIGHTS YELLGHY ' {BROW
1873 DATAD, 0.0 ,@,8,8, 255,255,170, 178,08 ,8,0,0, 15, WIF1{SPACEYPLAY{SPACEYBARE (SPACED YELLOWY ' {BROHN
15,13, 1X 45, 13,035,413, 1%, 13,15 <1833 | YF3{SPACEISEEL{SPACEYSLORES" <125>
1874 DATALS,13,13,14,10,2,8,0,8,0,8,0,8,224,224, 1838 POKEV+E7 27 <72>
Gy P 4 Py Py T, Ty Ty T4 T 4 76 <13@s | 1037 POKEV+I9,7:POKEV, 81 POKEV+1, 1071 POKEV+2L , 1P
1875 DATASS,T6,160,160,82,%,0,0,0,9,9,8,255,25%,8 DIKEV+14,0 24>
5,B5,85,8%,176,170,0,0,8,0,85 ¢78> | 1298 POKE17420,212:FORI=OTUBBSTEP. 2: POKEV, TANEXT  <12>
1874 DATABS,B5,85,85,85,85,85,0, 126,66 ,64,66,66, 1841 FORI=1TUBO:NEXT:POKELIT7400,21% 199>
176,0,0,0,40,36,3%6,60,0,8,24 <1@@y» | 1242 FORI{=17088:NEXT:POKE17402,214 <228>
1077 DATASE 6,129, 129,46, 36,24,B,24,36, 66, 46, 36 1943 FORI=BOTOOSTEP—. 2: FOKEV, T3 NEXT <174>
1 28.8,8,28 ., 36 66, 129,255,008 <oty | 1044 POKEV+4,80:POKEVHS, 67 POKEV+16,4: POKEV+21 4
1878 paTAO, e,255,12%,464,34,24,0,48,40,35,34,34,3 :FORELREG,B <12>
6, 40,48,12.20,36, 68,458,364, 20 <133y | 1045 FORI~OBTOASTER~.S5:POKEV+E, IaNEXT <1@3>
1879 DATALZ, L8, 66, 129,255, 36,36,34,0,0,34,36,34, 1036 IFFEEK {198} =BANDPEEK (S&6320) =127 THENLBAG <5B>
255,129 ,64,50,1,70,58,36,36 <1@@> | 1947 GETAS$: IFAS=" (£33 "THENPOKEV+2L ,0:GOTO1144 <197
19828 DATAT2,58,1208,128,98,52,346,356,58,70,1,65,17 19048 FORI=ATORBASTEP.S5: POKEV+A , I:NEXTPOKEV+21 ,@)
5,608,346 ,34,60,175,65,66,195 <14> GOTOLAES L2928
1081 DATASS,24,28,36, 195,546,254, 136,222,090, 08,00 1947 REMBERFEEFHERERERERRENADNE N ERH W <HY>
J112,0,0,14,18,10,18,123,65,127 <i@iy | P50 REM& LOAD STORES # <2343
ENDE DES LISTINGS 1O51 REMBSERE SRR RH RN <91>
8 Compube mib 718
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1252
1853
1254

POKESS3,@: SYSH+4: IFPEEK (953) < YATHENRE TURN
OFENZ,PECK (S3247) ,2, "HH{SPACEISOORES , 5, R"
[PEMT ,PEEK (S3247) , 15 INPUTHL F ,F$, 2, X

1955 IFF<>ATHENCIOSES : CLOSER: POKESS3, 11 RETURN
1056 FORI=1T020: INPLIT#2 HIH (1) e NEXT: CLOSELT CLGSE
23 RETURN

107 REHGHE BRI UL RN E SR

1958 REM# SAVE SCORES #

1059 REMERL RN BRIAIRIREINN IR RN

1248 POKESSX,@: SYSMi61 TFPEEK (9557 £ >BTHENRETURN
1061 (PEML 8,15, 5 HH{SPACE} SCORES" 1 CLOGE).

1062 OPENZ,8,2, "HH{SPACE] GCORES , 6, W"

iP63 FORI=~1T020: PRINT#Z,HIS (1) s NEXT1CLOSEZ RETUR
N
1A64
1065
1865
1867
1948
1047
1879

REME® IR0 AN R RN

REM# SETUP GAME »
REMAESEREEHHENAESARH AR AR NRT
FDKEV+17, 81 GOSUBIRT6: POKEV+3R, 2
POKEV+27, 214: FOKEV+14 ,@: POKEV+21 ,8

LE=D: HO=S2 L5 =@

FORI=9QATOP55: POFET , Be NEXT

1071 PDKET@S,LE: POKE?PAS , 35-LE2

1€72 POKE9SA , 1S0-LE*12: POKETS7 , 140-LE#1 21 PUKETSB
L 130-LEX12

1A73 POKESSP6A+LE,7: POKEL17254 , 43+H0-1 s POKEF11 ,LL
1974 POKEV+34 F(LE) s POKEF LB, 421 POKEV+17, 27 SYSM
1875 FORI=BTO243 FOKES+1 ,B: NEXT

1674 IFPEEK (952} =BTHENIBES

1R77 POKES+Z4, 151 PUKESG+6, 2482 POKES+E , 331 PO=PEEN (
174083

1878 POKEY+21 ,PEEK (V421 A DS

1879 FDRI=SRTOSSTEP-T

1280 POKEL748d, 21 2+ (POANDS)

16083 FORI=JTOSSTER-2: POKES1, [z NEXT

1002 PO=PO1 s MEX T s PONES DS, 8: FOKEV+21 . @

1BB3 LL=PSEK (91172 H)=HD-1: IFHOATHENT@7E

1824 BOTOL1I22

1095 Li~@1FORI=1T058: BYSH+3iNEXT:LE=LE+1:L1=@1 IF
LE=8THENLE=7: Li=1

1086 POKEV+21, 1:EDRI=1TDiG8G: NEX T FOR I=0T04: POKE
L@EE T, PEEK C LA&T4+ 1) 1 HEXT .

1857 POKEV+21,8: PRINT® (CAEAR PURPLE DOHNS RIGKTY
3 IBEASE (LETL L) "POINTE (SPACE Y LEVELBUNUG™

LERR FPRIMTYLDOSHS RIGHT? YELLONIBET{SPACEIREADY L
SPACEIFORISPACEILEVEL VLE+1

1887 PRINT (DO#NS RIGHTE GREENIPRESSISSACEIBUTTO
N{SLACEYTOLSPACE S DONT IHLE"

1878 WAITSLIZH, 16, M AT TEAS20, 16, 16 POKEV+LT M G
OSSR 18946

1091 FORI=@BTO06: POKELASSS+ ], PECK { 180R+1} 1 NEXT
1472 60701876

LTS REMBSESHARRERIENRRE BE RS GRHRERARY

1874 REM# BAME SCREEN 8

1095 REMHSHIEREEER SRR SRE R L IR HREBENAD

187& PRINTIEBROMN LLEAR 58 SE25 5C REDI\{BROKHW S
B SEX18 5017

1@97 PRINT"{SE WHITEY '{SPACESI ' (SPALESY ' {SPACES)

YE(SPACEY 1957 LBROHN SPACEZ SEX "3
1698 PRINT"{SD SPACE SH SK SPACE SH SK SPACE SH

AB99 PRINT®{SD SPACE 51 SL SPACE §1 5L SPACE SI
SL SPACE SJ 503 SH SPACE SI SL

SI SL SPACE SE REDI\UBROHM 5D
SJ S# SJ SH SEI") )

118A PRINT"{SD SPACE SI SI MHITE}'{BROWH S5I 8L § "

PACE SI SI SPACEI WHITE)'(SPACE3 BROHM SI 5L SPA

5L 8K SPACE 81 SL
51 GL SPACE SE REDYN{BROHH SD SPACEI# SEI“y
1102 PRINT"{S8 SPACE 5J SH SPACE 5J SH SPACE 8J

EACE SJ SM SPACE 57 SM SPACE SE REDI\{BROWH SO §
PACE GREEN>TRORBAD{BROHN SPACEZ SEI ")
1103 PRINT™(SD WHITE} ! {SPALES? ' {SFACES} ' {SPACESY
TUSPACESY ! {BRDHA SE REDIN\(EROWN SD SH SK SH 5K &
H Sk SH SK SH 5K SE}"y
1184 PRINT"{3D SPACE SH
Sl SMI SK SPACE Sil SNI
RED:\(EROHN SD SJ SH SJ

]

SPACE S

SPACE S
SJ SH

T

SM3 SK SPACE
SK SPACE SE
S# SJ SM SE}
3 SK SE

|

i
=

211
x i
Gl

e

r
1185 PRINT"{SD SPACE S§J

SPACE

|m
5
]
;
3]

36>
7>
$193>
217>

73>
<F7>
L&ty
{7
{38
<1ze>
147>

L17e@>
184>
{55
<104
L77»
174>
L7
<hTY
<135>

<1&6%>
<ig3>
<23ir
£1iai?>
<2143
<bH>

<Z1>»

226>
229>
Li78>
<59

<i7G>
CiZ@>
77>

<192
CTh>

{25y

CFi>

<242
<1id>
<ias>
133>
{iia>
175

233>

.

{tia>

CL1mGRx

<Zax»

172>

<i@s>

£2zZ8%»

€203>

<i34>

CPACE 5§ 5L SPACES HHITEY | AREO#N SHACEI 81 8L SPA

5J S03 SM SPACE 54 $S03 SH SPACE SJ SH SPACE SE
REDI\{BAUKN S0 SPACE PURPLEIHIGH(BROWN SPACES SE
}n!

11856 PRINT"(SD SPACE3 W#ITEY}'(SPACESY ' ISPACEQT 'L
SPACEZ BROWM SPACE SE REDYN\{BROHN SD SPACEIR SE}

SH SK SPACE SE REDI\(BRUHN SD SPACE GREEN) LEFT
$<HIS 1) ,7) "{BROKN SPACEZ SE}";
1188 PRINT"(SD WHITE}'! (BRAOHN SI SL SPACE SI SL H
HITEY '\ CBROWN SI SL WHITEY ' (BROHW SI SP3 SL HHITE

Y (RROWKE SI1 SL WHMITEY \(BRUMN SI SL SPACE SI SL H

SH SK SH 5K SEX}";

1189 PRINT®{5D SPACE $J SM SPACE $J SH SPACE SJ

111@ PRINT"{SD SPACES WHITE}'!{SPACES} | {SPACESY'(
BROWN SPACE3 SE REDY\{BROKM SD SPACE PURPLEILEVE
L{BROWK SPACEYL SEI";

111t PRINT"{(SD SPACE SH $K SPACE SH

SK3 SK SPACE
SK SPACE SE

REDI\ (BRGHN SO SPACELS SEI";

1112 PRINT"{SF SPACE SJ S5M SPACE SJ 503 SM SPACE
5J 503 gt SPACE SJ 503 SH SPACE S5 SH SFACE SE

REDI\ (BROHK SD SPACE GREEMII2I4SLTHIBROHN SPACE

SEX"y

1113 PRINT"{SD HHITE}  (SPACLES} ' {SPACES} ' {SPACESY
{SPACESY {BROMM BE REDI\(BROHM 5D SH SK 54 8K S
4 SK FH SX SH SK SEM":

1114 PRINT"{SD SPACE 8H# 8K
¥

SPACE SH 5K SPACE SH
TEY {BROMN SH SK &

PACE SH SK SPACE SH
3 54 37 SH EJ SH 54

1315 FRINT"{SP SFACE S1 Si SPACE

SL SPACE 5J 583 Bit SPACE S§I SL SPACE SI SL SPACE
S1 5L SPACE SE REIN\CBAOUN S5 SPACE PURPLEINDOD
LUMSLBROHN SPACE SEY“;

1114 PRINT"(ED SPAGCE 51 SL HUITE> L {BRONN SI SL §

8L WHITED \{BROYR 57 SI GPACE SE REDIN{BROH

SPACEI® SEI%y
Pa
A

r

e
&

itr

o
1

|
I

NI ES) SPACE 2X SL SRACE 51 5L
CE 5% SN3 SK SPACE 5§ SL SPACE S1 8i

4~

1

SL 2P SN3 SK 54 5L
S1 SL SPACE SE REDIN{BRIHN Z2IJ SPACE
CEILIVES(BRGHN SPACEZ SE373

0

PRINT"{S% SG25 SA REDIN{BROHN Sk SG1§ HOMED

POKE17383, 451 POKESA29S , 91 RETURM

REMES 3 K88 B HEH R0 NE SR ERELHRANIH

REMH GAME OVER #

FRE DA 8 B N SR 0 SRR S RN
PUKEV+17,0: SC$="": FORI=ATOA: SCH=SCH+CHRE (PE
EK{15458+13) 2 NEXT: POKEV+-22,200

1126 POKEV+32,@ :

1127 PRINT"{CLEAR DOHNZI ™}

1128 PRINT"{RIGHTZ HHITEIB\${SPACEI#\$€{SPACEI®\\
\F(SPACEI\\N{SPACE4I R\ {SPACEI\ CSPACEI\ (SPACEI\\
N{SPACEI \\$"

1129 PRINT"{RIGHTZ CYANI\{SPACEIINLSPACEI\{SPACE

I\LSPACEINISPACEI\ {SPACEI\< (SPACESI\ISPACEINISPA
CEIN\(SPACEI\ (SPACEINC (SPACEZINASPACEIN®

1130 PRINT"L{RIGHTZ LIG.BLUEI\LSPACEI\LSPACEI NG
SPACEINLSPACEI\ (SPACEINISPACEI \={SPACESI\ (SPACEY
N{SPACEINISPACEINLSRPACEI\={SPACEZI\N\ "

1131 PRINTY{RIGHTZ BLUEYI AL ISPACEI\LSPACE} \(SPAC
E}N(SPACEINCSFPACEI\{SPACEI\\N (SPACE4YINL{SPACES
AL {SPACEIN\N{SPACEI\(SPACEI\"

1132 POKEV+17 27

1133 WATTSL32W, 16,0: WAL THES28, 16, 1A POKEV+17,0
1134 IFSCH<HIF (20 THEN1 144

$135 PRINTCCLEAR DOWNZ RIGHTZ (16G.8LUEICONGRATY
LATIONS, (SPACE : YOULSPACE I NRE LS PACEIFANTASTIC
1136 PRINT"{DUHNG RIGHT? GRANGEYYOUR{SPACEYGCORE
(SPACEY IS CSNACEY "GO0

1137 FRINT" (DOHNI RIGHT1Z LIG.REDIENTER{SSACEIYD
URLEPACEINAME®

_ programme _

<L1%>

<183>»

<a3>

<Ba>

{549

<B>

<154>

29>

213>

{32

<idk>

<>

181>

L15&)»

<9

<57
<iqa>
C1&2>
47>

<164>

<244 >
<Z@ail>
<18%>

<i24>

<84>

CZag>

<131>
<ib&>
<53>
<74y
249>
55>

<3>

87

Compube mib
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_programme

1155 REMEERSERERNA RSN E AR RHIR

1156 REMB NAME INPUT *

1157 REMBSERBERIERNRNSENRERRNANANRENER

1158 PRINT"CYELLOH DOHNAY"TAB(1@) *————emeememm——
[E—— |

1159 PRINT"{GREEN DOMNA RIGHT3}ABCDEFGHIIKLMNOPG
RETUVWXYZ &/ {SPACE2IR{SPACEZIEY s POKEV+17 , 27

1160 In3: I=i71140KK=17307: X$=" {YELLORY >{DOHHZ LEF
TI?2LUPI RVSOFFI"1I$="{SPACE DJHN2 LEFT SPACE UFP3
) »w

1161 PRINT®(UP2)"TAB (1) 1$

1162 L=PEEK (5632@) 1 IFL=111ANDI=34THEN1168

1163 IFL=111ANDI=3SANDI>17114THENPOKEL~1 4450 In]=
1tWAITS6320, 16,0

1164 IFL=111ANDI<I2THENPOKEL ,PEEK (K} 3 I=I+11WAITS
6320,16,8 .

1165 IFL=123ANDI>STHENPRINTTAS (1) 3$31=J-11PRINTT
AR (D) TH3K=K~1 )

1168 IFL=119ANDI<SLTHENPRINTTAD (13 3%: J=J+11 PRINT
TAB(J} I8 KeK+1

1167 IFI<17134THENL142

1168 H$=""3FORI=BTO19: X=PEEK{17114+1) DR&S

<1953
<39>
<197>
£&8Y
<1ig@)
L2053
34>
199>
{642
95>
<15>
<84>

L193>
<137>

1138 GOSUB11SS 213>
139 HIS=SCS+HE . 282>
1140 FORJ=1TO20:z IFHI${HI#{J) THENNEXT 152>
1141 FORI=21TOJ+1STEP-1:HIF(I}=HI#(1-1}2NEXT <2B1>
1142 HI$ (J)=HI¥ <223>
$143 PRINTY{CLEAR DOWNIZ RIGHTS LIG.GREEWIPLEASE
LSPACEIWALT . « « {SPACEZISAVINGLSPACEISCORES" g <118>
1144 IFPEEK(53247)< >1THENGOSUBIOS7:GOTO1146 232>
1145 BOTOL144& <217>
1146 REMAHNNARNAEASHAANHANRAERHENARERN <1846
1147 POKEV+17 ,01PRINT"{CLEAR RIGHTZ YELLOHI\\\LE
PACEIB\S (SPACEINS(SPACEZYI\S{SPACEIR\E{SPACEI N\
FLEPACEINNS{SPACEIN N (SPACEY WF" <49
1148 PRINT"{RIGHT2 DRANGE SPACEIN(SPACEZI\{SPACE
INCSPACEINNG{SPALE2Y VNS {SPACEIN{SPACEIMNN{SPACEIN
{SPACEI\\ " {SPACEI\CL{SPACEZ} % \$" <118>
1149 PRINT“{RIGHTZ BROHN SPACEINLSPACE2YI\L{SPAC
EINISPACELIZNG{SPACEY NG {SPACEI NG {SPACEI\{SPACE
INISPACEIVNASPACEY L \G{DGHNI " 174>
1158 FORI=1TOZ28: J=41 EFI>FTHEMI=F 234>
1151 PRINTTAB(II " {LIG.BLUEY "I {LEFT)) {SPACE GREE
N}"RIGHT® (HI$ (1) ,203) "{SPACE LIG.RED}"LEFT${HIS(I

P 7V INEXT <255>
1152 POKEV+17,27 <1862
1153 WAITSH6320,14,B8rWAITSHSZD, La,146 K76>
1154 GOTOI028 185>

11469 IFX»=F&THENXK=X—&64

13178 H$=H$+LHRF(X) :NEXT21RETURN

- ENDE DES LIGTINGS

<iag>
<187>

Der Adventure-Writer GENAD
2.0 ist ein kompletter Programm-
generator fiir Textadventures auf
allen CPCs. Das Besondere an
Genad ist, daff man selbst kaum
Basic-Kenntnisse besitzen muf,
um ein komplettes Adventure zu
schreiben. Auch dem ungeiibten
Hobbyprogrammierer ist es nun
moglich, “sein® Traumadventure
nach recht kurzer Zeit selbst zu
entwickeln, Um nun selbst ein
Adventure zu erstellen, sollte
man alle Angaben, wie Ortsbe-
schreibungen, Gegenstinde, Ver-

ben usw., zu Papier bringen. Das,
““Geriist™ des Adventures mufd all-

so schon vor dem Beginn der Ar-
beit mit Genad feststehen. Nach-
dem GENAD 2.0 gestartet wurde,
erscheint die Frage nach dem ver-
wendeten Dateniriger. Dieser
muf} dann eingelegt werden. Da-
nach sind der Name des Autors
und der Titel des Adventures ein-
zugeben. Es folgen die Eingaben
der Orte, Gegenstande, Verben,
etc.

Hier nun einige wichtige Hinwei-
se zu den jewelligen Eingabeberei-
chen.

Orte:

Die jeweiligen Orisbeschreibun-
gen sollten keine Gegenstinde
enthalten, die spiter im Raum be-
finden werden (diese werden an-
derweitig eingegeben). Es gibt un-
zéhlige  Maglichkeiten, einen
Raum zu beschreiben, Hierbei

gile allerdings: Je detaillierter, um
so besser, Aber: Je umfangreicher
die Raumbeschreibung, um so

linger das Adventure. Mégliche -

Richtungen sollten in der Raum-
beschreibung chenfalls nicht ent-
halten sein, da GENAD diese
automatisch  ausdruckt.  Eine

Raumbeschreibung  solite also

nicht z.B. folgenden Satz enthal-
ten: Mogliche Richtungen: Osten,
Westen.

Gegenstinde;

Bei der Eingabe der Gegenstiinde
mufl man grofie Sorgfalt walten
lassen. Die erste Eingabe der Ge-
genstandsbeschreibung ist fiir die
Auflistung auf dem Bildschirm
gedacht, die zweite ist fiir den
Spieler bestimmt., Gibt man also
folgendes ein: .

1. Bezeichnung : einen Schliissel
2. Bezeichnung : den Schliissel
dann erscheint auf dem Bild-
schirm unter der Raumbeschrei-
bung: “Ebenso sichst du einen
Schliissel*, Will der Spicler den
Schiiissel zB. mitnehmen, so
miisste er schreiben: “Nimm den
Schliissel,

Verben:

Zur Eingabe von Verben ist nur
wentlg zu sagen, da dieser Teil der
Eintipparbeit eigentlich nieman-
den vor grofle Probleme stellen
diirfte. Man sollte allerdings be-
achten, dafd nur ein Adventure
mit einem groflen Wortschatz ein
gutes Adventure ist, Verben wie

nimm, nehme, untersuche, lege
usw, kommen praktisch in jedem
deutschsprachigen Adventure vor
und sind daher zu empfehlen. Die
weiteren Verben des Adventures
miissen nattirlich auf die Hand-
lang abgestimmt werden,
Verkniipfungen:

Dies ist der wichtigste Teil der
Eingabesequenz. Hierbei einen
Fehler zu machen, bedeutet also
nichts anderes, als die gesamte
Arbeit nochmals zu wiederholen.
Die Verkniipfungen bestehen aus
Bedingungen (IF..) und Handlun-
gen (THENL..). Das erste Menue
gibt die Optionen fiir die Bedin-
gungen, das zweite die Optionen
tur die Handlungen wieder. Die
Funktion einer Verkniipfung er-
klirt man am besten durch ein
Beispiel. (Nimm den Ast): Neh-
men wir einmal an, GENAD hiit-
te nach Fingabe der Verkniipfun-
gen folgende Zeile erzeugt: IF
¢=10 AND ori=15 AND
seg{g)=ort THEN PRINT “Ok.
Du  hast den Ast genom-

. men.“geg(10)=255:GOTO 58C.

Das bedeutet iibersetzr, daff,
nachdem die Eingabe “Nimm den
Ast“ analysiert wurde, das Pro-
gramm zu dem Unterprogramm
“Nimm® springt. Dort sucht es je-

de Zeile nach der Nr. des Gegen-

standes (hier: 10) ab und sucht
nach weiteren Bedingungen (hier:
Spieler und Gegenstand miissen
sich beide an Crt Nr. 15 befin-

den), Falls dies alles erfiillt ist, er-
folgt die Handlung (hier: Ausga-
be einer Mitteilung, und der Ge-
genstand geht ins Inventar iiber),
Danach springt das Programm
zur Eingaberoutine zurlick.

Das fertige Adventure besitzt das
folgende, zusitzliche Vokabular
(abrufbar Giber “V¥): -
SAVE - Abspeichern des aktuel-
len Spielstandes auf einem Daten-
triger. ,

LOAD - Laden cines Spiclstandes.
ENDE - Beendet das Spiel,
Hilfe) - Ausgabe einer Hilfestel-
lung, falls diese vorher im Gene-
rator eingegeben wurde.
B(ildschirm) - Bildschirm wird
wieder neu aufgebaut, :
V{ckabular) - Gibt die Liste aller
verwendbaren Verben aus,
QUICKSAVE - Der augenblickli-
che Spielstand wird verzogerungs-
frei im Speicher abgelegt.
QUICKLOAD - Ein vorher mit
QUICKSAVE  abgespeicherter
Spielstand wird in Sekunden-
schnelle wieder eingeladen,

Die Befehle QUICKLOAD und
QUICKSAVE beziehen sich auf
den Speicher des Computers,
nach dem Aus- und wieder Ein-
schalten des Rechners ist der
Spielstand natiirlich verloren,
Diese beiden Befehle kénnen na-
tirlich auch zum “Schummeln®
benutzt werden, wenn man sie
nach jeder Akcion verwendet,

Das mit GENATI 2.0 erstellte Ad-
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veniture ist ohne den Generator
lauffihig und kann, da es frei von
Rechten ist, vermarktet werden,
Achtung! GENAD 2.0 erzeugt

schon wihrend der Eingabe der
Daten das Adventure auf dem Da-
tentriger, daher miissen alle Ein-
gaben 1in einem Zug durchgefithrt

Das Listing:

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKEUMMEN

vV zZ.a
19 ' Adventure-Writer “"GEHAD Z.
an
24 * yon Thorsten Mertsching
38 ‘ An der Schule 2&/6%08 Giaes
sen 21
aa

=i MODE Z:RORDER 18:INK B,17: 1IN

i l P:DEFSTR z:FEN 1

&0 PLDT 1,1,1:DRAW 1,397: DRAH &
39,3998 DRAW 6TF, 1

78 DRAW 1,1:FPLOT {,358:DRAN &3
y 2GR FLOT 1,195:DRAW &4a, 185

80 FLOT 7,.118:DRAW 633,118:FLOT
7,353 DRAW 453,333

9@ FLOT 7,110:DRAW 7,353 PLOT &
TE,110: DRAW 633,353

108 NRIGIN @,36@:FOR i=180 10 &8

® STEFP 10:PLOT 1-45,0:DRAW 1,43
sMNEXT

110 LLOGCATE 4,2:PRINT"Adventure—

Mriter “CHRE{S4)“GENAD 2.@"CHR

FLI4)SPCLGICHRS (144" Capyright
1786 by Thorsten Mertsching”
170 WINDOW#E,2,77,4,18: WINDOWSZ
22,79 ,20,25: WINDOWHS,22,58,8,16
170 WINDOWH#E ,6,74,15,17: WINDOWH

5, 3,15,7,i0: 5PEED KEY 20,2

120 CLSH1:LOCATE#L ;21 ,5:PRINT#1
s "Helcher Datentraeger wird ver

wendet 7V

150 LOEATEH#HL 26,8:PRINT#1," ()i
skette oder (K)assette”

160 WHILE a$<{>"D"OR as$<{>'E":af=
INKEYS$: af=UPFERS (a$)

170 IF at="D"THEM dt=1:CLS#1 EL
OE IF a$="K"THEN dt=2:CLS#1 ELS
£ WEND

188 LOCATE#1,13,4: INPLUTH#1 ,"Name
des Adventures :",namef: IF nam
eF=""THEN 189

19@ LOCATEH#E,13,8: INPUTH#1, "Hame
des Autors et autorFs IF an
torE=""THEN 190

700 CLS#1zfen=1:LOCATEH#L,S,3: 'R
INT#I,"Geben Sie nun die Daten
Ihres fdventures ein:”

210 LUPﬁTE#I,u,& FR[NT#I,"anah
} der Orte rlyrste=3:0G60
S 2460B: anzonsb: IF anzoX254 THE
M o218

220 LOCATEHL,S,B:FRINT#L,"Anzah
1 der Gegenstaende $"jiste=3:G0
SUR 260B:anzg=b: IF anzg>254 . THE

N 229

230 LOCATE#1,5,18: FRINT#1,"Anza

hli der Verben rviistes=2:G
OSUR 269@:anzv=b

249 DIV ort¥{anzo) ,gegl$lanzyg),

gegQS(anzg).verbitanzv)

P50 p=1@rz="" xex "dnamedt" K
" 6OSUR 2650

248 z="MODE 1:BORDER 1:INK @,1i:z
INE 1,264z INK 2,12: INK 3,&6:PAFER
Q:FEN 1":G85UB 2710

278 z="anzo="+5TR¥ (anzol)+"2anzg

="+GTR¥{anzg) +"anzv="+STR$ (anz
vi+"zart=1iwlv=4:1wlg=1Q": GOSUE
2718 :
200 z="PIM gang(anzo,&) yort¥ (an
za) yverb¥(anzv) ,hilff(anzo)": 60

Gue 2710

299 z="DIM gegit$i{anzg},geg2¥lan
2g) ygeg lanzg) "1 GOSUA 27106

{EEY
{Cox

{603
{FIX

{HES
{CH}
{ep:
ING>

{FH
LB}
{EP}

{EMZ

1Y

¢GLY

{FC>

{EAl

kP>

THMPX

{EJ3

{F03

LMD

{11

{EL3I
KD

LIrs

{1es

{EFZ

omM>

{113

I0@ z=""'%#% ORTE ##x"inr=i799@:

GOSUR 2710

I10 CLSH1:FOR i=1 T8 anzo:LOCAT

E#l,ﬁs b=

0 PRINT#!."H&Ethreabung Fuer

Drt Nr.:";USING"H###"s i :G05UB 3

@:GOTa =78

IO u=—1:y==1:0RIGIN 1&2

AW B, 150: DRAW 304,150

240 DRAW Z06,8: DRAW &,@8:FOR j=1

5@ TD 168 STEF 2

358 p=x+2:MOVE @+x,i:DRAWR 384,

@ HEXT JzFOR =384 70 17

THD y=y+ 1 MOVE §,@+yiDRAWR @,15

A:NEXT 3:RETURN

378 LOCATEH#S, 1 ,1:LINE INPUTHS,"

"Lort¥

300 IF ort$=""OR LEN{ort$)>225

THEN CLSH#Z:60T0 378
TP CLSH1:LOCATE#1,18,2:PRINT#1
,"Wege fuehren van Ort Mr.";:PR
INT#1 LUSTHNG #3515

400 5te=3=LUCﬁTE#1,66,5:PRINT#1
«"Falls es in eine"s LOCATE#1,

6B b6 PRINTH#1, "Richtung keine

nll

41@ URIGIN @,0:PLOT 445,11@8:DRA

W 4&5,35B:FLDT 470,110: DRAW 470

=3

4“@ LOCATE#E, &0, 7: PRINT#1 ,"Ausw

eq geben 5011,"'LUCATE#£ 6B,B=P

RINT#1,"dann 255 eingeben.”

AZD LOCATE#]L,P@8,4:PRINT#1,"im N

prden zu Ort  Ne."§:GOSUR 26082

no#=5TR%(b)

448 LOCATE#1,20,56:PRINT#1,"im &

ueden zu DOrt  Nr."3:605U8 2680

sub=5TR¥ (b)

459 LUCATE#1,20,B:PRINT#1,"im W

esten zu Ort  Ne."; :GOSUR 26003

wed=G5TRE () ’

440 LOCATEHL,20,10: PRINT#L,"im

Usten zu Ort Nr. "3 :GOSUR 2400
10s¥=5TR&{h}

470 LOCATE#1,20,12:PRINT#1, "nac

h Dhen zu Ort  Hr.";:505U8 2400

sobF=STHE{b)

480 LOCATE#1,20, 14: FRINTH#L, "nac

h Unten zu firt Nr.";:60SU0 2600

sunE=5TRE(B) |

490 z="DATA "4CHA${34) +or t$+CHR

F(3IA)+Y , noFH"  suE T, T hwedt?
LUHosELT P ephde " Hund: GOSUHR 27
1@:CLGH1 1 NEXT &

SPF z=""#x* GEGENSTAENDE #*ax":n

r=2499@3: GOSUR 2719

S1@ CLS#1 =L OCATER1,13,1: PRINTH#1
+"Eingabe der Gegenstaende erf

olgt folgendermassen”

520 LOCATE#L ,13,2:FPRINT#1,"¢ am
Beispiel S+CHR#(34)+"Schluesse

TUHIHRS (T4 4+ e

530 LOCATERL 13,3 PRINT#1," (EIN

EN SCHLUESSEL /DEN SCHLUESSEL) .

Dies wuerde im Text-"

540 LOCATEH#1,13,4: PRINT#E,"teil
spaster so aussehen: SIE SEHERN
EINEN SCHLUESSEL und”

S5 LOCATE#RL,13,5: PRINT#1, "bei

der Eingabe: NIMM DEN SCHLUESSE

L":FOR i=1 TO anzgd

5600 LOCATE#L (13, 7:PRINTH#1,

ichinungen fuer Gegenstand Nr.

USING"#H#" 51

570 LOCATE#1,13,9: INFUTH#1,"1. B

ezeichnung: “.qaglt(i):IF LEN{g

egli¥{i)} 60 OR geglF(id=""THEN
o7a

580 LﬂCﬁTE#l,IS,lB:INPUT#I,"?.

Rezeichnungr “,gegZ¥(id1IF LEN{

,1a0: DR

"Aeze

iDLy

{LAT

CKE.

{ENF
(A 0]
{C0¥
{DCF
{EC?

{JIF}

{BA}

LFp:

{CHY

LJH3

LIk

{LAY

{BRY

{EFY

{LE>

PN

{CCY

f{DH?

{EHR

{DH}

{BL.}

{DG}

{KP2}

{EGY

{N13

0eg2E(i) ) >ah OR gegR2E (i) =""THEN
oHa

590 LOGCATEHRL ,15,12: PRINT#1,"0rt
5 Nr. pingeben, an dem sich der
Gegenstand befindet.”

&£08 LOCATEHRL , 175,13 :PRINT#1,"Fal
1=z dieser erst nach siner besti
mmten Taetigkeit er-"

&1 LOCATE#! ;13,14:PRINT#1,"=sch
pinen soll, 255 eingeben-”

£26 LOCATEH#1,1%, 1S5:PRINT#1,"0Ort
tr. 2 "3 CHR#F (143)  CHR$ (8) 3 : GOSUR
260@: nr$=5TRE(b)

67 ¢="DATA "+gegld(i)+","+geg2
F(i)+", " +nr ¥ GOSUR 27131 LOCATEH
1,13, F:FRINT#1 ,STRING${66,32)
64@ LOCATE#1,13,10:PRINT#1,5TRI

ME$ (&6, 321 1 LOCATE#L 21, 15: PRINT

#I,STRING$(3,32):NEXT

&5@ z=" w%% VERREN %##":nr=2997

@:BOSUR 2710

&40 CLS#1:LOCATE#L, 172,2: PRINT#1
+"Geben Sie nun die Verben ein.
Hier einige Verben als Bei-"

&7@ LOCATE#1,12,TaFRINT#L, "spie
1s: NIMM, UNTERSUCHE, LEGE, 1SS

bBB t.OCATERL ,12,6:FRINTH#1,"Es s
1nd"+STR$(anzv)+“ Verben einzug
ehen, "

69@ LOCATE#3,22,11:PRINT#1,"Ver
b-Nr. bitte eingehen "

702 FOR i=1 TG anzviLICATE#L,30
JL12PRINTH#] ,USING"##"3i

710 LOCATE#1,5@,11: INFUTH1,
erbk{i)

720 IF verb${(i)=""THEN LOCATE#L
50,11 PRINTH#1,SFC{2Z7):GOTO 710
770 IF LEN(verb¥%(i)) <4 THEN ver

N
¥

bFE{i)=verbFli}+" "
748 z="DATA "4+CHRS (33) +verh$ (i}
+CHR¥(Z4) : BOSUR 2710:LOCATE#1,5

19,1 1:PRINTHL ,SFC(2F) s NEXT i

750 CLS#1:LOCATE#1,21,7T:PRINT#]L
, "Programmgeruest wird abgespei
chert "

768 2= x%# RICHTLINGEM #*#%"zpr
=32970: GOSUR 2710

778 z="DATA NORDEN,SUEDEN, WESTE
M,NSTEN,OREM UNTEN" : GOGUR 2718
78Q z="" #x% TITELEILD UND DATE
N EINLESEN *%%":inr=50:E05SUB 271
@

798 z="name$="+CHRE (34} tnameF+C
HRS(%4)+"'LDCHTE 28— {LEN (name®)
F2)Y 45z PRINT name*":GOSUR 2718
a0 z=*autorf="+CHRE{34) +autor$
+CHR# {34+ :PEN Z2:LOCATE 16,1@:
FRINT "+CHR&E(Z4)4+"ain Textadven
ture von"+CHR+4{34) :GOSUR 271@
1@ z="PEN 3:LO0CATE 2R-{LEN{aut
or$) /2} y15:FRINT autor$:PEN 2"z
GosUR 2716

7@ z="LDCATE &,24:FRINT"+CHR$(
I4)+"INITIALIGIERUNG — BITTE WA
RTEMN"4CHR$ (34) : GO6LUR 2710

83@ #="FOR i=1 TO anzaiREAD ort
£C(iY:FOR j=1 to &6:READ gangii,j
Y"1 GOSUR 2718

840 z="NEXT j.i:FOR i=1 to anzg
+READ gegl¥ (i), qeq2& (i) ,qeglii)"
:GOBUR 2718 _

058 2="geg?¥{i)=UPPERF(LEFTH+{ge
gZ*(i),wlg)):NEXY":GﬂSUB 2710
B6@ z="FOR i=1 to anzv:iREAD ver
b (i) verbd (i} =UPFER¥ (LEFTS {ver
b (i), wlv)) "1GOSUB 2718

870 z="NEXT:FOR i=1 to &:READ r
icht$Hii s NEXT":GOSUB 2710

BEO@ z="IF FEEK(208@)=8 THEN FOR

programme _

werden. Fehler bei der Eingabe
kénnen leider nachtriglich nicht
mehr verbessert werden. Deshalb
sollten simtliche Eingaben bereits

vor Beginn der Arbeit fix und fer-
tig auf dem Papier existieren.

{0OA3
{GE>

{CEY

L1z

THCS

b0}

{EB)
{ONZ
{GG}

{NE>
{RAK2
£aJ3
{ool
{JE>

{60}
{CF2}

Fe?
{ars:

{HNZ
{LEX

{NNY

{gD:
{113
{DP3
{FL>

P
=03

{867

{AC}
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_programme

i=44800 TO 4SBSS:POKE i ,@:NEXT: G0TO S7@"iGOSUR 2710 LT3 | "B +CHRS (3434 OR ein$=richt$(i
FOEE 2Q0,5":GOSUR 2710 {L1 3] 1180 2="IF LEN(ein$)>& THEN 489 ¥ THEN 4D79 ELSE 4@7@":G0SUB 27
5 290 =="LOCATE &,24:FRINT SFPL(5) Q": GOSYUR 271@ PPy | 16 {GM}
i “+EHR$(34)+"BITTE TABTE DRUECKE 1190 z="IF ein$="+CHR&(I4)+"B"+ 1443 z="1IF ganglort,i)=255 THEN
i N"”+CHR$ {34) +"5PL(5) : CALL SREQD&" CHRF(Z4)+" THEN 492":GOSUR 27190 LGM? PRINT"+CHR#(34)+"In diese Rich
| :GOSUR 271@ P13 1280 z="1IF ein¥<>"+CHRA$#(34)+"1" tung fuehrt kein Weg. "+CHR¥(34)
| 0@ z="" **¥ FREIER PLATZ FUER +CHRF (343+* THEN 718":GOSUR 271 +":GOTO 58" :GOsUE 2710 {LKE2
i GNMLEITUNG *x»4":505UHR 2710 {13} | @ {LF? | 1479 z="ort=gang{ort,i? :FRINT "
i 1@ ="' x¥% (DER VORGESCHICHTE 1218 z="FRINT"+CHR$(34)+"Du tra +CHRF (F4) +"OKY+CHR# (343 +": GOTO
i s#%" 1 GOSUB 2718 {BE} | egst folgendes bei dirz:-"+CHREF( 49@";GOSUB 271@ £IN2
220 z=""' *u% RILDSCHIRMAUSGARE I4):GOSUR 271@ LIMI | 1480 z="' #*x*% BUICKSAVE ##x%":00
x#%" 2 p=200: GOSUR 2710:p=10 fHKI 1 1228 z="ta=0:FOR i=1 TO anzg:IF sUR 2710 {CL}
930 z="MODE 1:BORDER 12:INK 9,1 geg {1 )=285 THEN PRINT gegi($4i) 1490 z="IF LEFT%{ein$,6} <> "+CHR
2 INE 1,0 INK 2,240 INK F,6":60%8 sta=ta+]":6G0SUR 271@ {MH? | $(34) +"DUICKS"+CHR% (34)+" THEN
up 2718 ING}: 1230 =="NEXT i:IF ta=0 THEN PRI 4148":GOSLE 2710 {103
740 z="WINDOWRA, 2, 38,48 ,22: WINDD NT:PRINT"+CHR$ (34) +"nichts"+CHR 1500 2="POKE 44808,crt:FOR i=1
Wil,1,48,1,3:WINDDWHZ,1,40,1,25 F¢F4)+":BOTO ‘560 ELSE S80":G05U TO anzg":GOSUR 2718 KB}

FWINDOWSS,1,39,5,23":60508 27180 {I1J3 | B 271@ {HB6Y | 1519 =="POKE 44B08+i ,geq (i) 1 NEX
758 2="PAFERRL , 2: PAPERWS (22 TLSH 1240 z="1IF ein${}"+CHRS (344100 T i"sGosup 2718 {EE?}
1:CLS#3: PENR2Z2, 1 PAPER 2:CLS":1G0 . +CHR# (34)+" THEM 768":605UB 271 15208 ="FRINT "+CHR# (34}+"0K"+L
SuUBR 271@ {HOZ (@ {NH} | HRF(34) +V:60TO S58@":OSUR 271@ {CH}
o&p =="PLOT @,353,1:DRAW B,398: 250 2="PRINT"+CHR${34) +"Disse 153@ z="" #*#% QUICKLOAD #*x%":GO
DRAW 478,398:DRAW 638 ,353: DRAW Yerben kannst du benutzen:-"+CH SR 2719 {KE}
0,553 GDSUB 2718 {AF} | R (34) =:GOSUR 271C& {PLY | 1540 z="IF LEFT#{ein$,&6)<"+CHR
978 z="PL.OT A,357:DRAW 4,394 +tBR 1248 z="RESTORE S00Q@:FOR i=t T F{34) +"QUICEL"+CHR$ (34) +" THEN
AW 634,374:DRAW 434 ,357:DRAW 4, G anzv:READ vF:PRIMT v&;"+CHR$( Aiza":GOSUR 271@ {Cn}
I57":GOSUR Z71@ {DE} | 34)+", "+CHR$(I4)+";:NEXT 1":G0 1550 z="ort=PEEK{44800):FOR i=1
980 z="FLLOT 8,3@: DRRN G,33S bBRA sus 27t £003 TO anzg":GDSUR 2710 {1J%
W &622,335:PLOT &24,335:DRAW &24 1270 z="PRINT"+CHR# {34} +CHR$(B) 156@ z*"geg(i)—PEEK(44BBG+i)'NE
«S2@": BGOSUR 2718 {MF> +CHR3(E)+" "+CHR# (34) : GOSUR 271 XT i":G0SUB 2710 {bP}
99@ z="F0OR i=6 TR 2F:LOCATE#Z,4 fHLY | 157@ z="PRINT "+CHR$(T4)+"DV"+C
B,i :PRINT#2,CHR$ (143) s NEXT i":G IEBB z="FRINT"+CHR¥ (34} +"Ausser HR% {34) +": (3070 470" :GOSUE 2710 MO}
OSUR 2710 {MMY| diesen noch SAVE, LOAD, ENDE, 1580 z="" xxx SPEICHERN *xx":GD
1000 z="PRINTH#Z,"+CHR¥ (35} +CHR¥ BUICKSAVE, GUICKLUAD,I fuer IMNV SUR 2718 {MBE}
(11) +CHR$(2) +CHR$ (34) +" ; STRINGS ENTUR,H fuer HILFE und B fuer 1590 z="1IF ein{>"+CHR¥{(34)+"5A
(39,14%):PLOT 0,30:DRAW 2@,38": BRILDSCHIRM. "+CHR$(34)+": G070 5 VE"+CHRE(Z4)+" THEN 4240":G05UB
GOSUB Z710 {LO0} | 8A":GOSUE 2718 {EF} | 271@ {HBZ
1010 =z="LOCATE#1,21-(LEN{name$) 1290 =2="IF ein$<>Y+CHRF(I4)+"H" 16033 z="DFENDUT "+CHR¥{Z4)+"!5T
/2) ,2: PRINT#1,names$": GOSUR 2710  {FE} | +CHR$(34)+" THEN 4000":GDSUB 27 AND. ADV"+CHRE (34) +"s PRINTH#? ,0rt
1020 z="CLS:PEN 1:LOCATE 1,;1:PR 1@ LJK} | "« GOSUR 2718 b1z
INT ort${ort) :PRINT":GOSUR 2710 (0P| 1300 CLS#1:{ OCATEH#L 15, 2«FRINT# 141@ z="FOR i=1 TO anzg:PRINTH?

1830 z="FEN F:FRINT"+CHR$(Z4)+" 1,"Geben Sie jetzt die jeweilig s9eg{i} sNEXT i:CLOSEOUT": BDSUB
Ebenso siehst dur—"+CHRE(I4)+"2 e Nr. des Ortes ein,” DE: | 2712 {60
PEN 1:FUOR i=1 to anzg":GOSUE 27 13180 LOCATE#L,15,3:PRINT#1,"an 1&620 z="PRINT "+CHR&{34)+"DK"+C
1@ 1AF| Jdem spaeter eine Hilfestell HR$ (34} +: GOTO SSA":GOSUR 2718 (NAZ
1248 z="1IF gegf{i}=ort THEN PRIN ung abgefragt” {HD} [ 167@ z="" ##% LADEN »¥*¥":G0SUR
T gegif(i)qg=1"+GOSUB 271@ {EH3 | 12720 LOCATE#1,15,4: PRINT#1, "wer 2710 {PE}
1P50 z="NEXT i:PEN 3":GOSUBR 271 den kann.Fails Sie keine weiter 1640 z="1F ein¥{>"+CHRE(34)+"LD
@ PEY | en Hilfen ein-n L1} | ADTHEHRF(Z4) +" THEN 4279@":BDSUEB
1260 z="1F qq<>*1 THEN PEN 1:PRI 1338 LOCATE#],15,5: PRINT#1, "geb 2710 {8H}
NT"+CHR#$ (34) +"nichts interessan en moechten, geben Sie 255 @in. 1650 z="0PENIN "+CHR&(3I8)+" 5TA
tes"+CHRE(SS)+" s PEN 3" : GOSUR 27 n fEE} tiD. ADV*HCHRE (F4) +" 3 INPUTHY ,ort
1a {0F}| 1348 LOCATEHI, 15, 9:PRINT#1,"Hil tGOSUE 2710 Fm
1078 z="qq=@:FPRINT:PRINT "+CHR¥ J festellung fuer Ort Mr.z"; e | 1668 2="FOR i=1 TO anzg: INFUTH?

34) +"Wege fuehren nach:—"+CHR¥ 17350 ste=3: GOSUR 2600: CLS#l:IF vgeg i sNEXT i:CLOSEIN":GOSUR 2
{Z4):GOSUB 2719 {IK? | b=255 THEN z="FRINT"+EHIRE(34)+" 1@ LAKE
1080 z="PEN 1:FOR i=1 to &6:1IF g Keine Hilfe moeglich."+CHRE(E4E) 1470 z="FPRINT "+CHR#{34)+"0k"+C
ang (ort,§)<255 THEN PRINT richt +":GOTD SO0":GOSUR 2710:G0TO 13 HRS (34)+7: GOTO 490" :GOSUR 2718 {PD?
£(i) 3 "+CHRE (Z4) "/ "+CHRE (54) +3 96 (b0 | 1680 z="" *xx SPIELENDE *##"5GD
sg=1":(05Ur 2718 . {DH} | 1540 LOCATERL ,25,2: PRINT#1,"Hi 1 SR 2710 {GAY
1870 z="NEXT:PRINT "+CHR${34}+C festellung Ffuer Ort Nr.s";USING 1690 z="{F pint{>"4+CHR¥{34})+"EN
HRE(S)+" "+CHR¥(34):6OSIR 2710 TOKS | "H84", Py | DE"+CHRE434Y 4" THEN 4330@":G0O5UR
110 =="IF g«<>I THEN FEN L[:PRIN 15782 GDBUB I3@:LOCATE#S,1,1:LIN 2718 {DF}
T'+CHRS (54 +CHRFLL L) +EHR$ (34 & E.INFUTH3I ,hil ¥ £{EaY | 1788 2="INFUT "+CHR$(Z4)+"Gibst
s STRINGS (2@,F2) ": BOSUB 2710 IDLY | 1380 2="1IF ort="+BTR${L)+" THEN du jetzt schon auf "+CHRF(3Z4) +
1110 z="q=B:WHILE INKEY#${>"+IHR FRINT "4CHRF(Z4)+hi 1£$+CHRE(34 "3 a%: IF UFPERS (a$)="+CHR$ (34)+"
$(34) +CHRS$ (54} +": WEND: ed="+CHR¥ Y41 GATO SEAY: GUSUR 27:i80:G0OT0 1 J"HCHRE (34)+" THEN 432@ ELSE 58
(34) +CHRF{X4) +" s eind="+CHR%$ {34} Sea €ONI | @":60OSUB 271@ {EAY
HEHRF (38) +": PRINT:FPRINT “+CHR%¢ 1378 z="" *#*% RICHTUNGSABFRAGE 1710 z="CLS:LOCATE 7,5:FPEN 3:PR
T4 Y+ YHCHRS (T4 4" "1 GOSUR 2718 {BAY | ¥+ 1nr=377@: GOSUB 2710 {003 | INTY"+CHR* (34 +"RBIS ZUH NAECHSTE
1170 z="p$=INKEY%: IF e+="+CHR$( 1200 z="i=1:1IF ein$="+CHR$F{(34)+ N MAL ! PtCHR$(34) +" tEND" : GOSU
I4}4CHRF (F4)+" THEN 578":5G05UR "NTHCHRF (X)) +" OR eint=richt$(i B 271%@ {FC3
2710 £FM3 | ) THEN 4B7@":GDOSUR 2710 ILBY | 1720 z="" x¥% LINGABE ANALIGIER
1130 z="e=A5C{e¥) ses=UFFERS (cf) 131 z="i=2: IF eint="+CHRF(F4}+ EN ®=x#'":GOSUR 2718 {6J}
s GOSUR 2710 £IEY | "SU4CHRFIZ4)+Y OR einf=richt#{i 1728 z="ves=LEFT¥(ein¥,wlv) :FOR
1140 z="1F e=127 AND LEN{cin$)> ) THEN AR701":G0OSUR 2710 - {LP3 i=1 TO LEN{gin$):IF MID¥{pin%,

@ THEN PRINT "“+CHE$ (34 +CHRE(B) 14720 z="i=Z: IF eia$="+CHRE{I4)+ i,1)="4CHRE(34) +" "+CHR¥ (34)+"

+" "4 CHR# (B) +EHRE(34) +" st pint=L " ICHREFLZAY Y OR einf=richt#${i THEN gef=MID${ein¥,i+1l,wlg) ELS

EFTF(ein¥,LEN{ein¥)-1}:50T0 578 } THEN 4@7@": GOSUR 2710 IGF} | £ MEXT i":GOSUR 271@ {CE>

Y BOSUE 2710 IRt | 1430 z="i=#4:IF ein$="+CHRF(I4)+ 1748 z="FDR v=1 T0O an:sv:IF wved=

1150 z="1IF et=CHRE(1L3) AND LENC "Or+CHR$ {54) +" OR eint=richt#{i verbsiv) THEN 43860 ELSE NEXT wv:

ef) @ THEN FRINT GOT0 &5@" 6058 } THEN 407@":6DSUR 2710 {EH} | GOTO 437@":B0BUB 2716 L 4ae

B 27180 {RM} | 1440 z="i=0: IF ein$="+CHR¥(34}+ 1759 z="FOR g=1 to anzg:IF gef=

1160 z="1IF LEN{ein$} =356 OR e<3 "OE"+CHRS (34) +" OR ein$=richt#$( geg2$ (g) THEN 4490 ELSE NEXT g™

2 OR ex122 THEN S7@":GOSUR 2712 {AH} | i) THEN 4@70":G0S5UR 2710 {IA} | = GOSUR 2718 {DA}

1170 z="einf=einF+ef: PRINT ef;: 1450 z="i=&H: IF einF="+CHR¥{F4) + 176@ z="PRINT*+CHR$(34)+"Ich v

-
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rstehe nicht:s "+CHRE(SA) +";e2in®
:EOTD S8@": G050 2718

177@ z="" »%# SFIELER GEWINNT =
¥ET:GOSUR 2718

1780 z="[CLS:PEN F:PRINT"+CHR$ ({3

4 +"GRATULATION! "+CHRF (383 +": PR
INT:FEN 1":G0S5UR 2718

179 z="PRINT"+CHR¥(34)+"Du has

t das Adventure "+UPPER®{(name$}

+CHRF{E4) = BGOSUR 271@

1800 z="FRINT"+CHR%{33) +"erfalg

reich gespieit und es geloast.”

+CHR+{34) : GOSUR 2718

1810 2="FRINT"+CHRF (T4} +"VYiel B
lueck bei anderen Adventures 1"

+CHR*% {34) +" s END": BGOSR 271@
182@ z=""' *¥% SPIELER STIRBT ##*

*':GOSUR 2718

1830 z="LLS:PEN I¢PRINT"+CHR¥1{3

4)£"0h, nein ! !'"+CHRF{(Z4)4+":FR]

NT:FEN 1":GOSUB 2710

1840 =="FRINT fehbl$:FRINT:FRINT
YACHR#¥{34) +"ENDE DES SPIELS 1"+

CHRE+F (I +" 1 PRINT": GOSUR 27182
1850 z="INFUT"4CHR$ (4} +"Versuc

hst du es nocheinmal {J/N) "+CH

R$ (34)¢"; ads IF UPPER¥{af)="+CHR

F (T4} 4"NACHRF (F4) +" THEN 4Z20

ELSE RUN":GUOSUER 271@

1868 CLSH#1:CLSH4:CLS#S: ve=1:ge=
1:tt=—1:nr=4990: SPFEED KEY 255,2
=5

1897@ 1IF ve=1 AND tt=-1 THEN =z="
TRk YdvprbE(1) 4" xexiti=—2:6
osueR 2710

1889 CLS#i:ze="1F g="+5TR¥{ge)+
n AND (1]

189@ IF UFFER® (verb$ (vel}{>"NIM
M"OR dl=-1 THEN 171@

1908 2="1F geg(g)=255 THEN FRIN
T*+CHR¥ (ZA4)Y+"Dies besitzt du &C
hon! "+CHRE(34)+" : GOTO SBR":dI=—
i:GOSUR 2710

1918 QRIGIN @,B:PLOT 25,1@8:DRA
W 25,190: D0RAW 619, 172: DRAW &£1@,
108

1920 DRAW 25,i88:PLOT 3@,115:DR
AW =3, 185: DRAW 685, 185

1730 DRAW &4B5,115:DRAW 38,115:F
en=5:ste=3

1940 LUCATC#H1,19,1:PRINTH#1,"Hae
hlen Sie bitte fuer Verb Nr."jv
e; " ("tverbsivelr+") "

1950 LOCATEHE,19,2: FRINT#1, "und
Gegenstand Nr."j;ge; " ("tgeg2¥ig
ey

1248 LOCATERL ,17,5:PRINT#1,"E113
- aktugllen Gegenstand auslass
En"

1970 LOCATE#L 17, 8:FRINTH#L,%(2]
— Gegenstand befindet sich am

ort”

1980 LOCATE#L 17 ,5:PRINTH#1,"E£32]
~ Begenstand befindet sich nic

ht am Ort” X
179@ LOCATEHL 17 ,6:PRINTH1,"(41
— Spieler muss einen bestimmte

n Gegenstand besitzen”

2008 LOCATEH#L (17, 7:PRINT#1,"[Z3
~ Spieler muss sich an einem b

estimmten Ort befinden®

2210 LOCATEH#L 17, 8B:FRINT#H#1,"[ 42
~ GDER weitere Bedingungen (OR
n

2020 LOCATEH: ,17,9:PRINT#1 ,"[73
— UND weitere Bedingungen (AND
’ 0

2030 LOCATE#HL,17,1B0:PRINT#1,"[8
1 - alle Bedingungen in Ordnung
TEFRINTHE (re

2048 j=3:1 k=1@:rxx=0:1=B: GOSUB 27
4

205@ IF i=3 THEN CLS#5:PRINTH#S,
"irklich ?":PRINTH#5,"{J/M)"ELS

E zZova

2048 ed=INKEY$:IF p¥=""THEN 204

0o

KI3
{30
{pad
{DDy

{EEY}
Lany

&ix

{MES

{FM>
{CCY

PM2
I
™Mol
Laz

{JIH}
{EG2

{ID}
{66}

NP}

{12
TN
{FD:
{IM3
{MF3

{AFY

{IB}

{DF}

a

2070 IF UFPER#{(e$)="3J"THEN 2440
ELLSE CLS#4:G0T0 1884

2988 GOTD zZns6a

T@7@ IF i=4 THEN ze=ze+"gegig)=

ort":GOSUR 2188:60T8 2040

2100 IF i=5 THEN ze=ze+"geg{g)<
>ort":GOSUR Z19@: GOTO 2848

2118 IF i=6 THEN CLSH5:FPRINTHS,

"Helchen" :PRINT#5, "Begenstand ™"
s+ GOSUR 260@:ze=ze+"geg{"+5TRE({

b)+")=255":GOSUR Z18@:60T0D 2098

2128 IF i=7 THEN CLSH#HS5:PRINTH#S,
"An welchem™ : PRINTHS, "Orb7 "5 1 G0

SUR 260@:ze=zet ort="+5TRF{b):G

0O5UB Z2180:60T0 2040

2138 IF i=8B THEN ze=ze+" 0OR g

+5TR# (ge)+" AND ":BOSUR 2180:50

TO 204@

2140 IF i=? THEN ze=ze+" AND ":

GOSUR Z180:60T0 2048

2158 IF i=16 THEN CLSH#S5:FRINTHS
2UWirklich 2?7 PRINTHS, " {I/M)"

21860 eF=INKEY$: IF ef=""THEN 216

a

2170 IF UFFER$ (ef)="J"THEN zeil

=ze: GOTE 2200 ELSE CLS#4:60TO0 &

a980

2108 IF LEMN(ze)=47 THEN CLG#4

23199 LOCATE#S, 1,11 PRINT#4,ze:L0

CATEHL 17,1 sPRINT#1,"[";USING"#
"eii-Fg s FRINTH#1,"1":CLSH#S::RETUR

N

2200 FOR u=2 TO 9:LO0CATE#1 ,2,u:

PRINTH#1 ,STRINGF{78,32) tNEXT:z fen

=Siste=3

27210 LOCATERL,, 17, 3: PRINT#L,"[12
~ bestimmter Gegenstand versch

windet von dem O-t™

22290 LOCATE#L,17,94:PRINT#1,%L21
- hestimmter Gegenstand geht i

n den Inventar ueber"”

SDIA LOCATEH#L 17 ,5:PRINTH#1,"EX]
~ bestimmier Gegenstand ersche

int new am Ort"

27240 LOCATE#Y ,17,6:PRINTH#1,"(4]
- ginpe Mitteilung fuer den Spi

eler ausgeben™

2250 LOCATEH#1,17,7::PRINT#1,"I51
— Durchgang zit einem anderen O

rt oeffen"

2260 LOCATE#1 17 ,8:PRINT#1,"L6]
-~ Spieler hat Adventure geloes

t L}

2270 LOCATE#RL 17,9 PRINT#1,%[7]3
- Spieler hat Fehler begangen

und stirbt® .

2783 LOCATE#1,17,1i0:FRINTH#1,"(B
1 - Inhalt der Zeile in Drdnung
[1]

2298 ze=ze+" THEM ":xu=1:E0SUB

2180

27200 j=Z:k=i@:GOSUR 2739

2719 IF i=3 THEW CLS#3: PRINTH#S,
"Welcher ": PRINTH#S, "Begenstand?"
3 :GOSUB 2400:ze=zet"geg {"+5TR$(
b+ =@:":GOSUR 218@:507T0 23de

2328 IF i=4 THEN CLS#5:FPRINTH#S5,
"Welcher ": FRINTHS, "Geganstand?"
: 3 GOSUR 26DD:ze=ze+"geg{"+STR$(
b)+")=255: ":GOSUR 218A:60T0 276
a

2EEB IF i=% THEN CLS#5:PRINTHTD,
el cher " PRINTHS, "Gegenstand?"
11 GOSUR 2600;: ze=zet'geg{"+3TRE(
bY+")=ort: ":GOSUBR 2180: 60TO 238

a

2348 IF i=& THEM CLS#4: PRINT#4,
"Behen Sie die Mitteilung ein:
"2+ LINE INFUT#4,mit%:ze=ze+"” FR
INT "+CHR$(34) +mi t43+CHR$ {341+
“:LSHA: fr=~1:B0SUB 2180: 5070 2
0@

2350 IF i=7 THEN CLSHS5:PRINTHS,
"Won grt?": 60508 2500:v1=h ELS
E 2390

{PL}

{MF3
fOL?

{aP2

{HP>

{GEY

{GN3

{GJ}
{cos
THM>

{KF3

LJINDY
{EK}

{NB}

{EFY

MM

{DK 3

{LEJ}

{GLY

{LL>

{FP2

{1er

{oBp}

{RJ}
{6L}

{HH?

{LEY

{EP}

{AG3

{KiK3

23460 PRINTH#S, "Richtung?"; : GOSUR
2608; IF brd THEN 23468 ELSE r2=
b

237@ FRINT#S,"zu Ort ?77;:G0OSUB
2680: 7 5=b

2380 ze=ze+"gang{("1STRE(r1+","
+5TR$ (r2)+")="+85TRF (r3)+"s "1 GOS
Ul 218@:GD7T0 2300

2398 IF i=8 THEN ze=ze+"EOTO 43
BA":GOSUR 2i8B:50T0 2458

2408 IF i=% THEN CLE#A:FRINTH#4,
"Gebaen S5ie den Fehler des Spiel
ers ein: “;:LINE IMPUTHA,fehl*:
ze=za+"fehl $#="+CHRE (34) +fehl $+C
HEF(34)+": GOTO 444Q":GO0SUR 2189
:GOTD 2450

2418 IF i=t@ THEN CLSHS:PRINTH#S
THirklich 2U:FPRINTHS, " (I/N) "
242@8 ef=INKEY#: IF e$=""THEN 242
%]

2470 IF UPPER# (e#$)="J"THEN IF +
r=@ THEM ze=ze+"GOTE A%0":GOSUR
2180: 50TD 2458 ELSE ze=ze+"60T
D 58@": fr=0:G0OSUB 2i8A:G0OTD 245

a

24408 1IF UPPER# (e$)="N"THEN CLS#

4: G070 18680 ELSE 2420

245@ z=ze:GOSUR 271@:FOR p=2 TO
F:LOCATEHRL ,2,p:FRINTH#L (STRING#
{768, 32) s NEXT

2460 ze="":CLS#S:ge=ge+i:IF ged
anzg THEN ge=1:G07T0 2488

247@ GOTND 1850

2480 z="IF gegi{g)<>nrt and geyl
g)<¥»~1 THEN FPRINT"+CHR${34)+"So
etwas sighst du hier nicht!"+C
HR$ (34)+": GOTO 588" GOSUR 2719
2490 z="PRINT"+EHR$(34) +"Das ge
ht nicht '"+CHRF(I4) +9: 60TD 500
":GOSUR 2710

250¢ ve=vet+l: IF veranzy THEN 25
&

251@ z="" ##x "tverhFlve)+" sEE
"z E0OSUR 271@:nrl (ve)=nr: 5070 18
Ba

2528 z="0ON v GDTO SARB,":=:FOR i=

12 70 ve-liz=z+53TR¥(nr1{i))

252@ z=z+" " eNEXT itz=z+CHRE(B)
+Y ":ar=4484: 505U 27108 .
2540 1 dt=2 THEN d$="Kassette"
ELSE d#="Dickette®

2550 CILSH#1:LOCATEH#L ,1Q,5: PRINTS
1,"Auf der "+d¥+” befindet sic
h nun das Textadventure"
2560 LOCATE#L 10, 6: PRINTH#H1 ,CHR¥
(34 +namef+CHREF (34 +", "

2570 LOCATE#L 10, B: PRINTH#1 ,"Die
ses kann nun auf die uebliche W
eise mit RUN "+CHRE{(34)+"name"+
CHRE{34) +" ader"

2500 LOCATE#H#1,10,7:PRINTH#1,"L0A
D "+CHE$ (34) +"name"+CHRE (T4} 4"
eingeladen werden. ‘Happy Adven
turing*® '!'*

2570 LOCATERL ,10,12:PRINTH#1,"na
me="3nad: CLOSEQUT : END

2680 ad=INKEY4: IF a$=""THEN 260
P ELSE a=ASC{a¥)

2610 IF a=127 AND LEN(b#$)>8 THE
N PRINT#fen,CHRE(B) 3 ¥;CHRE(D)
3:bB3=LEFT$ (b% L EN(h¥$)—1) 1 SOLUND
1,880,5,15:60T0 2600

2620 IF ab=CHRE{13YAND LEN(b$) >
@ THEN b=VAL{b¥%):IF b>255 OR b<
1 THEN 2600 ELSE a$="":b¥="":RE
TURN

2673 IF LEN{Lb#$)=ste OR a>57 OR
a<43 OR VAL (b¥) >255 THEN 2Z&R0
264@ SOUND 1,800,5,15:bF=bf+at:
FRINT#fen,af; :GOTO 25680

260@ IF di=2 AND HIMEM=4241% TH
EM!TAPE
2668 IF
ENIDISE
2670 IF dt=2 THEN na¥f=LEFTF{nam
e¥,1&6):B0TO 2700

dt=1 AND HIMEM=42619 TH

{FB}

{E0}

{BF}
{FH?

{BF3
INH3

{ED}

{2
{18}

{oP2

{18}
{APY

4IES

{BM3.

{EKD

{FA2
{Cal
{502

{KN2

{oP:

{ALZ

{FF}

€163

{Ccon:

Mol

{EG}

{GR}
{BMY
{AE2
{FM:
{FPD3

{GE3

_programme_
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_programme

268@ IF dt=1 THEN FOR i=1 TO B8:
IF MIDS{name$,i,l1r=" "THEN 2698
ELSE naft=na$+MID¥F (namef,i, 1}

2670 NEXT i:na¥=pa%+".BAS"

2700 CLS#1:nr=@:0FENDUT"! "+na¥
2718 nr=nr+prcE=S5TRF{nr)+" "4z
2728 FRINTH#Z,c3:PRINT#?,nr;z:RE
TURN

2770 CLSH#S:1i=4:21i=ji:0RIGIN 12,2
32: DikAW 0,78

2798 DRAW 11i1,78:DRAW 111,0:DRA
W e,a

KK
LML
{CD>
{NG>

{per
{06}

12750 PRINTHD,"

Steuerung' s PRIN
THS," mit SFACE":FRINTH#S5," un
d ENTER"

2760 LOCATE#L ,17,i :PRINTH#1,"[":
USING"#73ii~3; sPRINTH#HI V1"

2778 ad=IMEEY$: IF a$=""THEN 277

a

278@ IF a¥%=" "THEN 2B1W

2790 IF a®=CHR$(13ITHEN IF snn=1
THEM 234@ ELSE 2050

2gea GOTO 277@

281@ IF i=k THEN LOCATE#1,17,i:

{FO3
CIHZ

{kD}
{FrM

£J03
{0D}

PRINTH#1,"T"; USING #3511 -3; : PRIN
TH1,"1":50UND 1,800,5,15:607T0 2
730

282¢ LOCATE#L, 17,i: PRINT#L,"L";
USING"#7;ii~%; s PRINT#1 " T3 S0UN
P 1,800,518 ii=ii+izi=i+1:60TO0
2760

2838 RETURN

ENDE DES LIBTINGS

TIMI

€Iar
{RAF}

CPC 464/664/6128

Mini-Breakout

Ll

Bei Mini-Brezkout diirfte es sich
um die kleinste, voll funktionsfs-
hige Breakout-Version handeln.
Gesteuert wird mit dem Joystick.
Besonderheiten sind nichr zu be-
achten, Einfach eintippen und
mit RUN starten. Sie werden

» Weifs” gar nicht,
was Thy babt, ist doch alles
prima zu erkennen

CI—

Staunen!

Dus Listing

SCHNETDER LIBTING MIT CHECKSUMMEN
v

2.0

TR RN 0 26 M N R KW
. . MInI *
] BREAEDUT *

‘¥ {c) 1987 O.Schmidt *
TN SR DN E SR IE IR N

19 ENV 1,=10,1000:ENT-1,45,4,1,4

s=4, 1iENT-2,10,4,1,10,1@0,1:ENT—

F,10,-4,1,10,-18,1

2B OINE B,0: INE 1,247 INK Z,11:1N

¥ 3,6 IMK 4,26 INK S5,15: INK 6,2

S:IMK 7,15

R INE 8,12: TNK 9,12 INK 10,122

ML 11,@: IME 12,0 INK 13,8
DEFINT a-z

hi=@A

csc=B:ba=3:zacs=@

»=INT(RND¥Z+1) %3+4: y=390: fa=

SO U D R

HODE B:LOCATE t,10

MOVE 1 ,33@:DRAW 1 ,3597,8: DRAW
2@, 397,91 DRAW 78,350, 10: DRAW 1
L3TB, 11

1@ FOR i=1 TO Z:FOR 1=1 TO &
110 FLOT n,y,fasPLOT x+d,y,fa
120 PLOT x,y—2,fa:FLOT x+8,y-2,
fa
172
140

wen+ 12 NEXT 1
u=INT (RND#3+1) k448 y=y-H: fa

Die Zeile d558 war nich? leshar. Hier nun die Korrekiur:

d558 00 10 10 7¢ 10 10 00 00

{AG3
{CE}
fHD}
{AB}
TLRD
{DF3}
{DM3

{LI}

{CGY

iFC3
{LD>
{BEJ
{GNT

{ART
{BD3

{CE}
{6C>
FEX

{HH>
{FB}

=fa+1eNEXT i

158 LOCATE 1,8:PEN L:FRINT"BA."
sba:LOCATE 1,9:FEN Z:PRINT"SC."
ssc:LOCATE 1,1@:PEN J:FRINTYHI.

"ihi

160 FLOT 40,342 ,4

170 x=3@12=4R0:b=342: h=B11i=2

180 FLOT %,34@,0:FLOT »+4,348,5
tFLOT %+8,340,56:FLOT %x+12,340,7
tPLOT x+16,340,0

192 PLOT »,340,8:FLOT x+4,340,5
$FLOT 4+8,34A,6:PLOTF »«+12,340,7
tPLOT x+14,340,0

200 IF JOY (B)YAND 4 THEN »=x-A:1
F »<@® THEN »=0

218 IF JOY @YAND 0 THEN w=n+4:1
w72 THEN x=72

(228 al=arbl=b

228 R=TEST(a+thyb+i):IF k<@ THE

N GOTe 27@ .

244 a=ath:b=h+i

250 IF bL<=328 THEN GOTO 360

260 EOTD 3482

278 IF =% THEN i=-i:S0UND

209,20,15,1 ,2: 6070 348

280 IF k=8 0OR k=18 THEN h=-h:50

UND 12%,700,20,15,1,2: 50T 348

290 1IF k=6 THEN i=—i:IF h=8 THC

N h=8 ELSE IF h=8 THEHN h=4 ELSE
IF lv=—-4 THEN h=@ EL5E IF h=-8

THEN h=-4:60T0 348

@8 IF k=3 THEM i=-i:G0OS5URB

GOTD 340

F19 IF k=7 THEM i=-i:50S5S1UR 410:

EOTD I3

32Q IF k=1 OR k=2 OR k=3 THEN c

=athsd=b+iri=~1iMOVE ¢—4,d:DRAN

129,

3682

{6J7
{Far
{MJI>

{OF >

{113

{LC3

{EK3
0.7

AN )

L33
{0D¥

{FRI

{IP3

TENS

{ME>

{BDI

R 8,8,0:MO0VE c—4,d+2: DRAWR 8,08,
PArMOVE £-4,d-2:DRAWR &,9.8:MOVE
c—4,d—4:DRAWR 8,0,0: sc=sc+4@-k
*#1@y LOCATE 1,9:PEN 2:PRINT"GSC. "
;sctSOUND 129,80,28,15,1, 1:zae=
zae+i: IF zae»=18 THEM LOTO S54@
330 IF k=11 THEN GOTQ 46@

3490 FLOT al,bl,B:FLOT a,b,4

350 GOTO 180

Z6@ IF h=@ THEN h=-4:RETURN

70 IF h=-4 THEN h=-8:RETURNM
IB@ IF h=B THEN h=4:RETURN

398 IF h=4 THEN h=0B:RETURN

420 RETURN

410 IF h=0 THEN h=4:RETURN

428 IF h=4 THEN h=B:RETURN

43¢ IF h=-8 THEW h=-4:RETURN
44@ IF h=-4 THEN h=8:RETURN

458 RETURN

442 SOUND 129,400,20,15,1,5:FLD
T ayb,@:FLOT ai,bl1,@

473 ba=ba-1:IF ba<® THEN GDTD &
12

488 FOR p=1 TO 1@8PA:NEXT p

498 MOVE 4,340:DRAW 84,340,@

S0P GOTO 150

510 LOCATE & ,2:PENM J:FRINT"GAME
":LBCATE 1,3:PEN 1:PRINT"OVER"
528 IF scrhi THEM bhi=sto

530 FOR i=1 TO &S@BD:MNEXT i

S54@ IF NOT JOY(@)ANMD 145 THEN 54
@ :
5950 GOTO 40

540 zae=D:sc=sc+50

570 GOTO 7@

ENDE DES LIBTIMGS

zu Super 16

LFL3
{EE}
{GF3
{PD3
K12
IFL?
IPH3
PAa%}
o
IPH3
{303
303
THLY
INF3

{FB}

NN
{JE}
{FF>
{08}

{CCy
{acs
oy

{G0>
{CNT
LENT
{RCH

Vor der Eingabe von Teil 2 und 3 muB Teil 1 mit RUN ge-

startet werden, damit das ROM avsgeschaliet wird. Dies

ten miissen.

fiihrt zu einer Fehlermeldung, die Sie aber nicht beach-
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ceca64 Firmjump

 Direktes Laden von Registern

Als Programmierer steht man irgendwann vor dem Problem, eine
Betriebssystem-Routine vom Basic aus aufzurufen und verschiedene
Register beim Auvfruf mit Werten zu laden. Viele dieser Routinen er-
warten ihre Paranteter in den Registern HL, DE, BC und A. Mit dem
Programm Firmjump wird dieses Problem gelost. Die Syntax dieses
RSX-Befehls lautet wie folgt: JUMP,adresse, HL,DE,BC,A. Die Bedeu-
tung der einzelnen Parameter diirfte klar sein. Ein kurzes Beispiel:
JUMP,&BB39,0,0,wiederholen,tastennummer. Dieser Befebl setzt die
Tastaturwiederholung fur die durch tastennummer gekennzeichnete
Taste.

Ist wiederholen = &FFQ0, dann wird wiederholt, anderenfalls nicht.
Aber der RSX-Befehl JUMP kana noch mehr. Nach der Riickkehr aus
der Firmware-Routine kénnen nimlich in den Speicherstellen &A050
- 8&AC57 die Werte der Register abgefragt werden, wobei zusitzlich in
Speicherstelle &A057 das Flag-Register steht.

_programme _

SCHMEIDER LISTING MIT CHECESUMMEN

v 2.0

1@ DATA 221 ,%.07,%A0,%:01 ,%8D,4A0
CRCF, 201, %R0, %00, 200,%00,400, %8
2,%00,%03,%17,000,%3A, %55, %40, %
0a, %00, LFE, %05, 560, DD ,47E, 208,
2D, %AE 202 DD %6, 405, %DD, R5E
5 @4 ,%DD, %56, %05, %0D , % 6E , %00, 4D
Dy uhbh, 207,522, 532,400 , DD, %0, &
85, %00b, %b64 , 487,400, %80, 400

20 DATA L22,850,%A0,%FED,%57,%52
fUAF,LED, 245,554, %00, 832,255, A
A,%F5,%D1 &7 &30 457,400 809, %
02Z,%00,%02 , 200,202, %00, 208,200

@ FOR h=%A008 TO LAAS4H:READ a:r

B3I

IEF:

" ER in DATAzeilen
350, 15: END

6B CALL LARDD
7@ FRINT"Syntax:
WERT ,WERT ;0"

sum=sum+azFUFE h,a:MEXT

A2 IF sumiBS47 THEN PRINT"FEHL
Py SOUND 1,20
o0 PRINT"Eefehl eingebunden ¢

tJUMF , ADRESSE

ENDE DES LISTINGS

LOKF

INH2
Mo
{Coz

{CF}

CPC 464

Nightforce — Keine Chance fir Triigheit

Bei diesem Spiel miissen Sie wirklich aufpassen, dafi Sie keinen Ge-
schwindigkeitsrausch bekommen. Hier wird den Schneider-Freunden
all ihre Reaktionsschnelligkeit abverlangt, da “Nightforce® 100% in
Maschinensprache geschrieben ist. Action-Freaks dirfen sich schon
jetzt auf den 3D-Effekt, tolle Sprites und einen dreistimmigen Sound
freuen. Da gehe die Post ab!

mal an. Erschwerend kommt hin-

Insgesamt werden fiinf Gegner-
zu, dafl jedes Duo etwas tiefer

Wellen versuchen, auf Threm

Grund und Boden Fufd zu fassen.
Natiirlich werden Sie in bravou-
riser Manier die sechs Angreifer
jeder Welle zariickschmettern.
Im Duett greift jede Welle drei-

startet als das vorangegangene.

Selbst der routinierteste Action-
Freak wird bei diesem Spiel mit
den Ohren schlackern. Sollte er
die erste Welle gerade noch tber-

standen haben, wird ihm spite-
stens bei Welle zwet bewufit, dafl
er nur eine kleine Chance gegen
die Angreifer hat. Denn sobald ei-
ner Threr Gegner gelander ist, ist
das Spiel beendet.

Steuerung:

Ihr Raumschifl kénnen Sie mit
dem Joystick nach links und
rechts bewegen. Sollte es zum tra-
gischen Ende gekommen sein,
kénnen Sie das Spiel neu starten,
indem Sie den Joystick nach vor-
ne driicken. Ziehen Sie den Steu-

erkniippel nach hinten, kehrt der
Rechner zu Basic zuriick. Das Pro-
gramm ist allerdings noch vorhan-
den und kann jederzeit mit CALL
88700 wieder gestartet werden.

Eingabehinweise:

{normal

Der fast 18KByte lange Basic-Lader
liest Nightforce in drei Schritten
einund generiert dann dasMC-Pro-
gramm “Night.bin“ Dieses wird
votl dem Ladeprogrimmchen, das
hinter dem Basic-Lader gesavet ist,
eingegeben und gestartet,

B3: READ a%:POKE &8700+]1 ,VAL ("&" 2020 PATA 20,V9,PR,80,8C,SC,AC,
: +af) {Al2| ac,00,00,02,04,0C,FC,FC,a0,29,0
111@ IF 1 MOD 23 THEN 1128 ELSE @,»3,94,5C,BC,7C 0B}
_LUCATE 25,12:FRINT 300@+1%18/2 — 207%@ DATA AC,08,0@,00,0C,FC,30,
- 5 =
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN | 1120 NEXT:PRINT CHR$ (7):INK 3,2 E?éE?é??éETég?égc’E°‘3°‘3°’7°’“ tom
v 2.0 & {ND3 | 2pam DATA FC,FC,80,08,04,70,8C,
. 1130 RESTORE 4@RBA:FOR 1=0 TO A% ac, 8t ,nc,1c,08,04,2C,00,00,00,0
100& : (OC} | 5@: READ at: POKE &7000+1 ,VAL {("&" C,iC,08,24,2C, 08 LI
inie Jmr—— NIGHTFORCE —---= - LI +am {FC}| 2es5p DATA o0,00,04,1C,80,04,8C,
1028 *~- (c)  im Maerz 1987 - {0EX | 1149 IF 1 MOD 23 THEN 115@ ELSE on,en,0n,00,00 ,08,00,00,08,00,8
igig :—- by Alexander Stroh - :gg; LOCATE 25,12:PRINT 4000+ #18/2 0,00 ,00,20, 20,00 (FN3
3 {HAY | 2@ D 2,0
1858 MEMORY &7FFF:MODE L:PAPER 1150 NEXT:PRINT CHR${7) {GAY mw,um,g;?ag.ém?ég?ﬁg?ég?ég?ég?é
S;PENZI=CALL LPCO2: INK 1,8:DEFY - 1168 PEN 1:LOCATE 12,14:PRINT"S ©,20,00,99, 00,00 {EEX
- AVING OBJECT-CODE" {ND3 | 2078 DATA @
18468 1OCATE 12,12: PRINT"READING 1170 SAVE"NIGHT.BIN",b,%B000,%1 mw,gu,g;?am?ég?ég?ég?ég?ég?ég?é
LINE ":FEN 3:PRINT EHR$(7) {MEY | 9s@:CLS: CALL LBCAZ:END {FNY| @,08,02,09,90,30 {33
1078 RESTORE 2080:FOR 1=0 TO &5 1169 - {MM} | 208 DATA 0R,CD,0Q,P9,R372,00,00,
76:READ a%:POKE %BB20+1,VAL{"&" 1190 *~—— Teil eins -—— {FD? | 02,h0,90,00,00,22,00,00,80,00,0
+a%) 0L 120m - -, {FP} | 0,02,00,02,C0,80 w3
ipEA IF 1 MOD 23 THEN 1098 EiLSE 2002 DATA 00,00,00,04,02,00,00, 2078 DATA Q0,.20,00,00,00,02,00,
LOCATE 25,12:PRINT 2002+1+12/2 »o,00,30,30,04,00,90,00,00,05,8 er,00,02,22,22,20,00,08,90,00,0
3 _ i{GB} | o, 00,22 ,00,00,00 {GC} | @,00,00,09,06,00 {EH?
1098 NEXT:FRINT CHR$(7):INK 3,1 Z0i@ DATA 0e,P0,00,00,04,088,00, 2180 DATH B0, 00,00,00,00, 40,00,
a : 1KY | PO ,00,00,00,00,04 ,863,02,09,80,9 ae,n0,09,a0,00,00,02,00,00,00,8 -
1100 RESTORE ZM00:FUR 1= TD &%& o,on,00,0C,00,AC {ER} | @, 00,80 ,90,00,00 {333

37
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_programme

2110 DATA 0Q,00,08,00,00,00,C3,

CT,00,29,00,00,09,41 ,C3,C3,82,0

o0,00,00,99,03,0%
2178 DATA C3,CX,00,90,00,451,87,
AR,87,4R,892,00,00,03,87,4R,87 .4
8,03%,00,41,82,87
2170 pATA 4R,87,4B,41,82,C%,00,
c3,03,0%,03,00,05,82,00,03,87,4
®,0C3,00,41,03,00
214@ DpATA C3,87,4R,03,00,C3,41,
a2,c3,C0%,0%,03,41,82,08,C03,03,C
%,03,C%,C3,P0,00
2150 DATA &B,CT,RF,0F ,03,97,00,
*F,03,8F,0F,C3,3F, 08, 15,3F .6
r,C3,0%,97,3F,20
2isB pATA 15,2/,00,03%,C3,00,15,
on,00,00,00,00,00,00, 08, 37,00, 0
©,00,30,99,00,00 -
7170 DATA ©P@,08,00,00,00,90d,00,
pe,ne,41,0F, 24,41 ,82,05,0F 82,4
1,4F ,0F ,C3,C3,08F
218@ pATA BF ,B2,51,4F ,@F,4B,87,
BF ,BF, 82,41, 8F @a,0r ,AF @5, 0F ,B
,20,00,00, 05,08
2193 DATA VO,00,00,00,00,08,25,
o, 00,00 ,00, 00, oD, 00,05 ,24,00,8
@,08, 41,0, DA, @F L.
2200 DATA @BF,@5,0F,827,41,4F,0F,
4E,57,0F ,BF,82,41,4F ,0F ,C3,C3,0
F,OF,82,481,0F ,0A
2710 DATAH 41,82,05,0F 82,008,080,
©¢, R0 ,00, 0,800,070 ,00,00 08,60, 2
2,00,00,00,00, o6
2220 DATA OD,0w,d0,00,08,00,08,
7, 2a, 00,00, 08, 08, 00,00, 00, @0, o
0,00,00,00,00 00
2270 Data ©a,20,2F ,0F ,20,00,00,
no,00,05,4F , 8F ,@0,00, 00,63 ,00,@
=,CF,CF,04,00,00
2240 DATA ©9,0B,45,0F ,CF,8A,0d,
en, o0, 04,0F ,07,CH,CF, 05,008,080, 0
¥,CF,C7 ,CR,CF,BF
2750 DATA we,0®,0F,CF,CF,CF,CF,
oF, 00,08, 8F ,0F,CR,C7,OF ,0F 80,0
ﬂ,ﬂn,EF,C?,EB,CF
269 DATA B5,¢0,00,80,45,CF,CF,

ﬂﬂ on,060,00, B@ @a,CF,CF,a@,0@, ﬂ

7,00, 00,00, 45,84/

2270 DATA OB BB ﬂn,mm,ma,mm,mm,
o, 00, 00,80, 60, 08, 08 , BF , 09, 90, 0
@,90,00,00,50, A0
2280 DATH 72,0R,00,00,0¢,00, 60,
@n,0n,d,00,20, 8,90, 08,035,035,@
v, 00,00,00,00,41
DP9 DATA ©7,4R,02,00,08,00,08,
7B,C3,63,00,080,00,00,02,00,41 ,8
z,0n,0G,00,20,00
27p0 DATA COF ,CB,07,CF,R0,00,08,
45,C3,C3,03,C%,84,00,00,41,03,8
F,0F,C3,02,00,00
Z71@ DATA 41,0F ,0F ,0F ,PF 82,086,
o¢,41,03,87,40,03,082,00,80,00,4
1,03,0%,82,90, 00
2528 DATA 0Q,08,0d,00,00,80, 008,
9o, 2%,00,00,00, 05,000,080, 80, 00,0
@,%3,00,00,20,Q0 )
23T0 DATA @0,20,08,00,00,00,00,
90,00 ,00,00,07,00,00,00,00,00,0
0,20,06,00,00, GO
Z34B DATA 0@,00,00,00,00,00,00,
oa,an,0d, a, 9, 0F , 00, 28, 6F , 08, B
0,23 ,00,0F , 00,05
2353 DATA @F,00,23,00,05,4R,0F,
oF ,R7,0A,00,00,85,4R,087 ,4K,87,0
A,00,00,00,48,87
234@ DATA 4R,87,08,00,80,00,0F,
oF ,0F ,0F 00, P8, %, 08, 4F ,CF,CF, 8
F,?n,00,00,00,8F
23I78% DATA CF,CF,D0F,00,06,08,30,
0=, 4F ,6F , 00,00, 00,00,02, 88, 0F , 8
F,00,00,00,00,30
230G DATA B0,05,04,00 00,028,082,
or,en,00,00,00, G@ , A6, 00, A6, A8, @
?,00,00,00,00,20
P39 DATA 0N ,00,00, 00,00, 70,00,

{CL:

{DA}

{€I3

{FO>

{L?

{ENT

1533

L1003

{ChY

{CIy

{KNT

o

{OPY

{603

{CO¥

e

{ER}

{LhY

{CD}

{Caz

{Jaz

{JJ3

{OM3

{IH>

{GE}

{003

{C13

B3

@n,20,02,80,80,00,00,00,20,00,0
2,55,RA,00,00,00

2482 DATA 0B,00,00,FF,FF,20,80,
70,08,080,55,FF ,FF,AA4,00,00,80,0
N, 55,FF,FF, 00,00

241@ DATA 90,00,@0,FF,FF,FF,FF,
od, 0,002,009 ,FF,FF ,FF,FF,20,008,0
@,08,fF ,FF,FF,FF

2470 DATA @0,0@,080 .98 ,FF ,FF ,FF,
FF,00,00,00,00,55,FF ,FF,A0,20,0
B,00,00,55,FF ,FF )

2430 DATA AA,CQ,00,00,00,00,FF,
FF,90,00,%0,00,90,290,55,RA,80,0
0,0a,02,00,26,020

2449 DATA §G,0P,RH0,.00,00,00,00,
a0 ,80,00,80,00,AF,21 ,78,A86,77,E
5,DD,EL,CD,C6,BR

2458 nDara CD,1D,0C,11,00,81,85,
10,05,08,E5, 1A 57 28 39 7E B7,2
8 B~,DD 77 @n 1n

2449 DATA 77, 2?,1 +10,EF,E1 ,CD,
26,BC,@D,EG,ES,E?.BQ,BB,CD,Eb,B
B,CD,10,BC, 11,00

2474 DATA 81,0E,18,04,08,E5, 18,
B7,28,02,36,00,23,13,10,F6,E1,C
D,24,BC,00,20,EC

2490 DATA C9,00,00,00,00,CD,78,
EBR,08,AF ,67,4F ,CD,14,BC,CD,27,B
C,E5,11,50,80,19

749@ DATA EB,E1l,B86,08,05,E5,05,
@1,59,00,ED,BA,E1 ,L0,29,BC,E5,D
t,E1,E£5,D05,01,5@

2508 DATA 9B,ED,BR,E1,CD,27,BC,
E®,E!,CD,29,BPC,Ci,1@0,DE,C?,030,0
9,21 ,A5,84,11,09

2518 DATA 9B,06,0C,C5,05,ES,CD,
nn,BC,EL1,D1,C1,19,10,F4,C9,01,9
@,00,EF,00,08,26

252@ DATA 44 ,23,02,00,00,8E,00,
Qa,nn,32,00,087,00,00,RE,00,00,0
6,32,00,04,00,00

253@ DATA 9F,00,00,08,4F,00,083,
09,80 ,%F , 10,090,946, 17,80,61 ,00,0
@,Fp,00, 80,87 .44

548 DATA @9 ,R2,Q80,00,05,08,00,
?2,17,00,02,00,24,D5,80,06,04,4
E,%0,04,00,0@,9F

2550 DATA @0,99,00,32,08,04,00,
PB, 9F , 00,08, #6,32,00,01,88,00,1
C,0:,00,06,96,08

254@ PATA B2,00,09,BE,00,00,06,
24,00,00,00,00,50,21,1R,85,C3,A
a,R0C,01,00,02,28

2570 DATA @R,PR,.R7,10,98,21,2A0,
a5,03,8a,BC,82,08,81 ,04,P8,19,0
F,Z2,00,00,80,21

2580 DATA 4Aa,8%,11,089,88,046,05,
C5,D05%,E5,CD,A4,BC,E1,D1,C1,17,1
®,FA,C7,01,80, 00

2598 DAYA 77,86,08,P5,C8,00,082,
?@,00,EE,00,02,88,352,00,94,06,0
9,5F,00,00,88,45

2620 DATH 02,92 ,80,00,5F,002,00,
2s,94,00,04 ,90,08,50,00,08,06,&

4,60,00,00,28,00
261@ °

2620 -~~~ Teil zwei ——
e B

3000 DATA i ,0@,08,CD,38,00,21,
27,00,11,0@,00,£D, 53,1686, AF ,E
D, 52,23, 65, 86,00

3IG10 DATA BE,B0,3A,16,86,0D,32,
BC,E1,2R,7C,BS,00,31,87,E5, 20,1
6,86,23,22,16,86

I@z@ paia ©3,15,87,35E,01,CD,0E,
rC,3E,89,CD,94,BR,3E,@1 ,CD,98, R
®,?1,%1,10,6D,75

I0Z@ PATA BE,CD,0R,B?,21,55,87,
£D,41,C3,C0,03,B9,C3 .6n 87,4E,4
9,87 88,54, A%, AF

IQAD DATA 52 4_,4d,am,3e,nb,cn.
9@,RBR,2t ,88,8R,0D,75,R0,00, 00, B
9,21 ,70,B7,00,41

2058 DATA 03,0D,05,59,03,8F,87,

A28, 31, 57,50, 57,20, 62,79, 20, 5

{FE}

{KG2

{JIB}

3oz

{EJ>

{M1i}

{EF>

{BM>

NG

{FG3

MI3

{BD}

{AMY

{NB}

IFI3

{IM3

{AlZ

{LIx

{AEY

{EPY

LK}

{ANZ
{FFZ
DM
{vJ:

{ID3

{CP}

ML

{HIZ

{FM}

*,55,50,52,41,20

Z06M DATA 53,4F,44,54,00,38,03,
Ch,50,RR,71,A7,01,C0,75,BH,00,8
@,89,21,A9,87,C0

z@7@ DATA 4i,03,CD,83,B9,03,D1,
87,20,50,81,73,73,2¢,61,60,60,2
0,564,861 ,6E,67,465

ZOBA DATA 72,73,20,64,65,73,74,
T2 EF 79,20, 74,68 ,465,28,41 ,60C,8
7,65,6E,73, 20,74

I@y@ paTA &F,00,21,09,81,CD,75,
@g,CcD,00,8v,21 ,E6,67,CD,41,C3,C
B,8%,089,03,0E,88

I1PB DATH 20,47,85,74,208,74,48,
&5 ,28,67 ,6C,6F ,72,77,28,6F 66,2
Q,73,70,461 ,45, 65

F11@ DATH 20,66,6F,72,20,79,6F,
75,72, 73,65, 6C (66, 2E ,2E, 2E, B, 2
1,0C,®1,CD0,75,BR

=170 DATA CD,89,EB9,21,23,088,0D,
41 ,0%,0D,83,B%,C3,40,868,20,44,6
F,6E,27,74,20,77

3130 DATA 6F,72,72,77,20,61,62,
&F | 75,78,20,74,68,65,73,65,20,0
7,69,61,6E,74,20

si4% DATA 77, 61 78 ,65,73,720,46F,

66,008,721 ,0E,01, CD,75,B8,CD, 00, B
9,21,60,68,00,41

*i15® DATA C3,CD,9%,R9,C3,.88,89,
DV, EF 7D, 70, 6F 6F {65, 6E,74,73,2
E,2B,4%,68,65,63

316@ DATA &B,20,79,8F,75,72,20,
40,4F ,57,53,54,49,43,4E,20,51 .4
E,64,20,50,565,74

3170 DATA 90,21,10,01,CD,75,B8,
cp,00,R%,21,90,88,C0,41,C3,0D,0
=,B8%,C%,C5,88,20

3188 DATA 74,68,65,20,62,561,74,
74,4C,565,20,74,461 ,60,565,20,70,4
C,&1,68%,65,2C,74

3190 DATA 48,61,74,27,73,20,5D,
79,720,&F, 72,64, 4%,72,21 ,08,5F,0
2,CD,70,BR, 21,14

=208 DATA 16,0D,75,BB,CD,80,87,
21,DF,B8,CD,41,C3,C0,0%,8B9,03,E
A,88,47 ,4F (AF , 44

T21@ DATA 2¥,4C,55,.43,4B,21,00,
*E,091,CD,98,B8,21,17,88,CD,75,0
B,CD,00,E9,21,@4

3270 DATA 89,CD,41,03,CD,93,B9,
Cx,1F,89,52,72,65,73,73,208,681,6
E,77,20,68,65,79

3270 DATA 28,78 ,6F 428,63, 6F 6F,
74,69,6E,75,65,30,80,21 ,@1,R1,C
D,75,BR,CD,55,84 .

324@ DATA 21,@4,81,CD,75,B8,00,
55,84,21,87,@1,00,75,58, 0D, 55,8
4,21,@9,@1,CD,75

X250 DATA BR,CD,55,84,21,80,01,
€D,75,EB,CD,55,84,21 ,0E,81,CD,7
5,BB,0D,55,84,21

%260 pATA 1@,@1,CD,75,B8,CD,55,
g4,71t,14,91,C0,75,60,CD,55,084,2
1,17,2,CD,75,ER

I27@ DATA CB,S55,84,06,1A,8E,1A0,

3E,®%,CD,32,RC, 04,06 ,0E,06, 56,0
2,CD,32,BC, 08,02
3288 DATA OE,@2,3E,03,CD,32,B0,

cv,00,PB,E0, 18,880,801 ,04,0@,CD,3
£amMy

8,BC,21 ,0F,08,11

3290 DATA OB,80,ED,S3,16,86,AF,
£D,52,23,E5,06,00,08,00,3A,14,8
6,ED,32,80,E1,2R '
@@ DaTa 7C,BS,CA,C2,89,E5,2A,
14,86,23,22,16,86,C3,A4,89,3E,0
9,CD, 0, BC, 3E, 00

3Ii@ DATA CD,E4,ER,CD,DF,RR,TE,
@s5,0c0,%6,B8,21 ,@F,14,0D,75,BR, 3
E,14,CP,5A,00,3E

2379 DATA @D,ED,96,58,21,87,00,
11,02, B8, ED, 55,16, 84, AF JED, 52,2
: ES 21,01,00,22

R | DATG lﬂ 186,208,146,84,11,81,
DR, ED 53, 18,86 ,AF, ED E52,2%,65, 1
1 02,00,20, 1A, 06

Lan
K3
CAH3
(FG3
tFL3
LA
LAK3
oMM
K
KK
cHAY
LIG3
Fa3
AH?
LEK3
£pa
{ELY
CHD
a3
LI
{in3
(EN3

{EE}

{NH3
{PG}
{LG3
Lacy

{LDZ

56
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3348 DATA cp,BE, BD,22,1A,086,51,
2B, 7C,B5,Ch . 26 ,BAES, 28, 18,86, 2

3620 DATA B&,RC,8F,0C,3E,87,CD,
=2,BC, 06,00 ,0E,0A,3E,88,0D,32,B

4220 DATA 92,CD,F2,98,21,70,A6,
OE,24,88,22,16,6F , 27, 26 ,8F , 22,2

programme._

”,18.86.63,ma (kiz| ©,06,02,8E,82,3E tpF?| c,BF,CD,C3,98,C0 LEHY

I356 DATA B8A,ED,SR,1A,86,21,A5, 3538 PATA B9,CD,32,B0,06,1A,05, 423@ DATA ©@,89,2A.08,8F,11,01,

@0,AF ,ED,52,22,10C,86,11,06,64,2 14,3E,0A,CD,32,BC, 856,06 ,0E,86,3 €0 ,Cp,B8,FF ,CD,83,B9,CA4D,75,E
n,1€,84,Ch,CA,RA {FG:| £,0B,CD,32,B0,05 toB: | p,5B,08,8F ,2R,02 PIF
T36@ DATA 3E,24,CD,PE,9E,21,00, 3549 DATA B6,9F,B4,3E,PME,ED,32, 4740 DATA 8F,CD,CB,RE.CD,31,84,
0a,11,7€,82 .CD,F7,BB,E1,2R, 70, R Bi,0s,18,0E,18,3E,0F,C0,%2,BC, 2 CDh,2a,R9,24,06,8F,11,01,08,CD,B
5,CA,5C,80,E5,20 chr| 1,78,85,3E,00,77 {BL}| B,FF,LCD,035,B9,CA (EH?
IE70. DATA 14,86,2%,22,16,856,03, I6S53 DATA 2i,77,R86,3E,81,77,21, 425@ DATA 51,92,ED,%B,14,8F,2A,
F3,89,21,8C,@88,11,@1,08,ED,53, 1 oF ,04,3E,0@,77 .21, 18,85 ,3E,86,7 0, 8F ,AF ,ED, 52, 22,06, 8F ,C3,56,9

4,85 ,08F ,ED,S2,23 PI¥| 7,21,38,84,3E,0Q {BG}| 2,EL,%R, 14,87 ,2A (BA%
F3E0 DATA ET,11,.45,00,2A,16,86, 3660 DATA 77,21,39,04,7E,B0,77, 4258 DATA 9A,8F,19,22,00,8F,ED,
ED,PE,ED,22,1A,84,11,1E,0@,28,1 Cx,06,99,08,00,20,080,60,88,00,@ 92.87,2A4,88,0F, 11,06,88,C0,E8,F
f,B6,8F ED SL,ZL ¢10 | @,90,00,900,099,00 tFI2| FL,ED,B3,89,02,88 . tEEDY
xxwm DQTR 1A,86,ED,58,1A,85,21, 3676 - {GG: | 427@ DATA 92,21,71,00,22,046,8F,
.?@,@8,Cb,Ch ,BR,3E,04,CD0,DE BB, 2 3680 '~ Teil drei —— {PEX| 11,12,00,2A,02,8F ,AF,ED,T2,22,0
1,4C,01,11,4@,21 {KE} | 36%@ ° {KI¥| 2,8F,20,14,8F 22 LY
X408 DATA CD,F&,BB,ELl,2R,7C,B5, 4009 DATA 21,00,80,22,1C,BF,21, 4788 DATA @@,8F,CD,00,87,20,80,
CA,AD,BA,ES,2R0,16,860,25,22,14,8 a¢,8n,22,268,8F,21 ,06,0H,22,22,8 ar,1t,%6,.66,C0,88,FF;CD,83,87,C
&,C3,6R,8A,11,08 (BEY | F,21,04,00,22, 148 (m| 2,87,2,21 ,28,E0 {KK3
z412 DATA @@,21,36,99,CD,C8,BB, 321@ DATA ©F,21,.48,88,22,2E,8F, 4297 DATA 22,06,87,11,18,80,25,
?i,4C,81,11,4a,081,C0,F4,68,148,6 ED,SR,ZE,BF 21,47 .88,00,C8,88,C @r,8F ,AF ED,52,22,02.8F ,ED, 3R, 1
o,20,21,458,08,C0 {EN}{ p,0®w,84,CD,7E,048 {GB} | 4,8F,21,70,88,AF LG H
3420 DATA C®,PF,2%,4C,.01,11,40, 4870 DATA 21,5@8,44,11,01,03,ED, 470@ DATA ED,52,22,.%0,8F ,ED,SR,
fm1,CD,F4,BE,11,00,80,21 ,8A,00,C 53,16,BF,AF ,£0,52,23,E5,21,05,8 ea, 8F, 2a,02,8r,C0,C0,BB,C0,00,B
0,C@,BE,21,40,81 (RCY | @,11,01,89,ED,53 (HFP3} ]| 7,20,02,8F, 11,47 {GAY
I43@ DATA 11,48,0:t,C0,F4,BR,21, 4330 DATA 1A,8F ,AF,ED,S2,23,E5, 4318 DATA @8,CD,B8,.FF,.CD,23,B9,
ac,#1,11,9E,08,£D,53, 14,846, A1 ,E El,?H,70,B5,CA,SE,78,E5,2R, 14,8 Ch,8F,97,0D,60,84,CD0,88,89,20,2
D,52,23,£5,11 ,80 Py F,L3’L2 1A, BF ,C3 {(GNI] 2.8F,11,00,00,C0 (Lay
3448 DATA BB,2R,146,86,00,C8,FH, AR4E DATA 4{3 qn El,”E,7C,B5,CA, 477@ DATS BS,FF,CD,83,B7,CA,32,

Sk ,L,98,0D,DE,RR, 21 ,00,00,11 ,7E,@ 7@,95,EEGEQ?16,5F,23,22,16,BF,C 935,CD,e0,B9Y,2A,18,.8F,31,08,0a,C
2,0D,F9,BR,E1,28 i} z,3p,98,03,77,74 iLI}]| P, B8,FF,CD,03,B7 LIH2
345@ DATA 7C,BS,CA, 1K, BR,E5,2A, 4B5® DATA 2A,2€,8F,22,32,8F,21, 43%@ DATA CA,32,93,0D,00,89,20,
1h,86,23,22,16,56,03,F2,80,21,1 oF ,84,3E,08,77,21,10,84 ,5E,80,7 26, 8F (ED,5E,B2,8F ,C8, 88, FF ;Ch, 0
8,91,CD,75,8R,3E {ANY ! 7 o1,30,84,3E,00 {ILy ] =,B9,CR,2F, 73,11 iNA3
3468 DATA 14,CD,S5A,ER,3E,RB,CD, 4@450 DATA 77,21 ,39,B84,3E,88,77, 4346 DATA 08,80,20,82,8F ,AF ,ED,
99,8R,21,19,84,0D,75,BR,CD,80,.B CD,24,8R,6F , 24,00 EL,EG 8F,CD,d S2:22,1A,8F ED,QE B, EA 19 ar,E
%,21,4@0,88,CD,21 INPY | @ B9, 20,50 ,8F, 11 {cF3| B,SR,24,8F ,CD, B {EH3
=472 DATA E£3,CD,B3,B%,C3,4R,88, 5072 DATA @4,mm,cn,BB,FF,cn,m3, 4350 DATA FF,ED,@;,B?,CAezF,ea,

4E, 49,47, 48,54 ,456,4F ;52,43,45,8 . BT LA ES, 78,00 ,08,B7 (20,30,0F , 1 C3,32,93,0D,F2,98,21 , 7B, Al,6E,2
@,21,18,21,0D,75 {ICY| 1,14,06,C0,B8,FF {NiY]| 6,29 ,22,1E,8F ,CD {DF3
3480 DATA BR,CD,55,84,21,18,91, 4PBA DATA CD,H3,B%,.CAH,ES,98,C0, 4340 DATA 0O,B?,2R,1E,8F,11 .08,
cp,75,8E,C0,B0,87,21, 67,88, C0.4 8@, B9, 24,30 8F 11 00,33 ,CD,BE,F @0 ,Ch, B, FF,LD,03,89,02,85,95,C
1,C%,0D,@3,09,65 {OH} | #,CP,83,B9,ChR,12 fAH3 | D,E3,98,.C0,00,B9 {Aas
3458 DATA &D,88,5@,54,53,08,21, 3893 DATA 91 ,CD,B@.B7,20,38,8F, 8370 DATA 2A,12,8F,11,81,3a,00,
t8,12,00,75,08,00,0@,85,21,82,8 11,18,08,CD,85,FF,00, 03,089,008, 1 BB,FF,CH,03,69,004,58,54,6D,5R,0
B,CD,41,0%,0D,083 tNDY | z.91,03,76,91,11 (KB} | &,BF,2A0,00C,08F,C0 {383
I5@ed oATA RB9,C3,84,88,40,45,54, 4192 DATA B4,PD,20,2E,8F ,AF ED, 4%8® bATA CO,BE,CD,31,.84,CD,28,
as,21,1%,81,C0,75,ER,C0,28,69,2 £2,22,7E,.8F,CD,08,E7,208,38,8F, 1 B?,2n,10,8F, 11 ,@1,00,C0,88,FF,C
t,9w,8R8,C0,41,C3 {JE 1,14,88,CD,B8,FF £aF} | B,.83,B7,00,91 ,93 {CEY
518 DATA CD,03,R9,C3,9D,8B,30, 4310 DATA CD,B3,87,02,3D,F1,11, A4ZFD DATA ED,GH,12,8F,2A,0A,8F,
oa,21,19,12,CD0,75,88,0D,88,R9,2 @4 ,08,20,38,8F ,AF ,ED,52,22,36,3 #F,ED,52,22,06,8F ,03,50,93,E0,5
i,b62,88,C0,41,03 HAY | FLE3,30,91,11,24 {063 | B,14,8F,24,6A,0F M:
IIR@ DATA CD,@3%,R7,C3,B4H,8B,31, 1128 DATA B8,20,7E,08F,19,22,2E, 4498 DATA 17,22,@80,5F,80,80,8%,
53,%4,08,21,01,21,C0,75,B6,CD,0 8F ,CD, 88,89, 2R, 30, BF , 11, 15,88,0 26 ,80,8F,11,00,0@,CD,08,FF ,CD, 8
@,8?,71,CR,BR,CD {BD} | p,58,FF,ED,03,B9 £DH3 | F.B9,02,00,93,21 Gl
353@ DATA 41,CF,CD,B3,R9,05,E8, 4138 DATA C2,55,%1,11,088,00,258, 441@ DATA ©1,80,22,10,8F,11, 1u

BR, 2@, 3k, ‘E,QE:AB 53,55,59,52,4 x@,8F ,AF ED,52,72,38,8F ,03,55,9 P, 2h, 80, 8F, ﬁF ED 52, 22 mc EF
1,LD=43 4F 46,54 {MOY | 1 ,CD,20,B9,24,2E was| m, 14,BF 22 BA aF FF3
2348 DATA °9,¢c,3c,_c,2a.aa.11. 4149 pATA BF,11,18,88,0D,B8,FF, 2428 DATH BD 20 JB 20, BR,8F,11,
oa,mn,21,70,00,00,C9,BR, 3E,8D,C cD,03,B%,C2,55,91,21,14,00,22,2 QB,GB,CD,BB,FF,CD,ES,B?,CZ,F?,?
b,DE,FE, 21,202,080 {0&} | g,sF,C0,00,D7,24 fHHY | 3,21 ,08,00,22, 18 {BF}
s55@ DATA 11,7E,@82,CD,F9,BR, 11, 4150 DATA 2ZE,8F,11,80,80,CD,P8, 4438 DATA BF,11,18,00,24,0C,8F,

o0 ,9®,21,22,80,CD,C8,08,21,08,0 FF,£0,07 B9, 02,60 ,51 ,21 4 76C,00,2 AF,ED 52,22 ,@C,BF }ED, 50, 14,8F 2
9,11,7E,82,Ch,F7 .} | 2, 28,8F,ED,5R,32 (IF3 [ 1,5@,00,0F ,ED,52 {FK3
i540 DATAH BB,11,88,88,21,7E,081, 4160 DATA BF,21,47,00,00,C0,FB, 444@ BATH 22,00 ,8F ,ED,OR,8A,8F,
Co,Ce,BR,21 ,7E,81,11,7E,82,00,F CD, 31,84 ,EDy 5B, 25 {BF , 21 , 67 ,00,0 2n,9C,8F,00,£0,BR,C0, 90, B7,2R,0
6,BE,11,80,08,21 {IA} G,C®,BR,CD,00,84 {3y | C,BF,11,.47,00,CD {EG}
3378 DATA 7C,91,CD,CB,BR,21,7C, 417@ DATA 21,7%8,84,3E,80,77,C0, 445@% pATA BB,FF,CD,83,B9,CA,8F,
®i,11,7E,82,C0,F&,BR,11,20,@0@,2 @9,B9,2h,22,8F, 11,081,028, cn BG,F 97,CD,20,684 ,CD, 80,57, 2f ,22,8F, 1
1,76,81,C0D,08, 08 ikPY | F,ip,3,89,CA,59 {nKy | L .20,790,C0,88,FF Mdy
3586 DATA SE,83,Ch,DE,EBR,21,00, 4182 DATA 91,CD,08,E?,2A,38,0F, 4468 DATA CD,AS,B9,CA,3D,94,CD,

o, 11,.3C,82,C0D,F9,BR,81,2D,2D,C 11,1@,@G,CD,BB,FF,CD,B3,B?,C2,E #9,R7,2A,318,8F,11,20,00,CD,B9,F

[, 38, BC, 95,00, 0 {HAS D,92,2A,2E,8F,22 {RC} | F.ED,83,B9,CA,ZD {HE}
359@ DATA @@,3E,ea,ch,32,BC,R46, 2190 DATA 24,8F,21,77,08,22,26, 4A7@ DATA 74,CD,F2,98,21,7B,R4,

a0, 2E ,8n, 3E,05,C0,32,BC,856,083,0 8F,71,01,088,22,22,8F,00,15,85,C &E ,26,00,22, 1E BF CD &a, B? 2R, 1
E£,03,3E,0%,CD, 32 {DJI%¥ z,FR,%1,11,88,00 tPJ3 | E,BF, 11 @@ aa,.cb {BK}
3400 DATA BL,D4.1A,BE,1A,3E,24, 4200 DATA 26,26,8F,19,22,26,8F, 448@ DﬂTﬁ B8, FF CB,GE,B?,CZ,BQ,
Cp,;32,BC,04,03,0E,023,3E,8C,CD,3 ED,5B,24,9F, 24,20 ,8F,C0,CO,EB,C 97 ,ED,SR,BE . BF ZA,IZ,BF,ED,BE,B
2,BC,04,00,8E,80 {6K3 ! p,31,84,CD,00,R9 (EG} | D,22, 1A, 8F, £, 00 {EKY
610 DATA 3E,9D,CD,32,BC,06,18, 421@ DATA 2A,2&,8F,11,B7,00,C0, 4490 DATA B? Z2h,1n,8F, 11,090,286,
PE,18,3E,902,0D,32,80,84,80,8E,8 Bg,FF,CD,@3, E? C2,F8, q; 21 @a a ED,BB,FF,CD,E3,B?,Cﬂq73,?3,11,B
@,3E,04,00,32,E0 AP} | @,22,27.8F,C3,00 yarl1,P@,2R,28,8F, 17 {CC¥

A5A8 DATA 22,28,8F,21.48,00,22,
?a,8F . 21,48,98,77,08,8F ,21,00,0
]
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0,2z,08,8¢,21,00

4512 DATA DB,22,12,8F,21,01,00,
22,06,BF 2t ,.00,02,22,18,8F, 11,8
1,0a,24,20,8F AF

452@ DATA ED,SZ,22,R2,8F,11,10,
P9,2R,82,8F ,CD,BE,BD,22,02,8F ,E
D,SB,BZ,BF,EI,B?

453@ DATA @@,AF,ED,S52,22,02,.8F,
t1,12,06,20,02,8F,AF ,ED,52,22,0
c,er,Cpb,08,bB7,2A

AS48 DATA 28,8F,1%1,04,868,CD,R8,
FF,CD,B3,B%,0A,08,95,60,03,98,E
D,58,00,8F,20,02

4558 para gF,CD,C@,BB,CD,00,B4,
£D, 508,00, 8F , 20,00 ,8F ,ED,C0,BB,C
p,@n,84,C%,73,78

4560 DATA 21,78,A6,6E,26,00,22,
16,8F,21,79,06,6E,26,00,22,1R,8
F,CD,0®, 87,20, 16

4578 DATA BF,11,0@,02,CD,RBB,FF,
cp,83,87,Ch,55,95,21 ,78B,A56,3E,B
B,77,21,00,00,22

4580 PATA 14,8F,21,79,84,4E,24,
6B,22,1A,8F, 11,01 ,00,2A,1A,8F , ¢
9,22, 1A,0F,21,7%

4590 DATA 66,3A,1A0,8F,77,03,61,
95,24 ,78,h6,3E,80,77,21 ,60,808,2
2,148, BF CD, nm B? .

4bma DATA 2A,1A,8F,11,81,00,CD,
BB,FF,C0,83, B? c2, 7C 95 21,04,8
B,22,14,BF,ES,?C

44619 DATA 96,0D,@0,B7,2R0,1A,8F,
11,82,08,CDh,E8,FF,CD,05,B7,C2,C
2,95,21,08,00,22

442@ DATA 14,8F,21,19,12,0D,75,
BR,CD,R0,B9,21 ,A%,55,0D,41,03,8
b,0%,89,C3,AD,95

447@ DATA =2,AE,44,08,CD,00,B7,
»a,16,8F,11,8@,00,C0,B8,FF,CD,B
3,B9,CH,7C,F4,L3F

ALAW DATA F7,95,11,04,00,28,14,

BF ,17,22,14,8F ,21,1%,12,0D,73,B
B,CD,28,R7,21,E1

4550 DATA 993,CD,41,C3,C0,035,09,
C3,E5,95,3%,52,44,00,C0,08,07,2
f,14,8F,11,10,00

4440 DATA CD,B8,FF,C0,083,B9,CA,
gF ,97,21,20,4E,11, ml eer,ED,5%, 1
&y HF ﬂF £D 52,23

4678 DATA £5,E4,2R,70,B5,CA,18,
?6,E5,ZA,1&,8F,23,22,1b,BF,D3.B
6,96,0CD,A7 ,BC,ED

4680 DATA 35,.85,11,32,08,2A,1C,
BF ,19,22,1C, BF ?i,17,81,CD,75,B
B,ED,BB,B?,EA,IE

4456 DATH 8F ,CD,7%,.EE,0D,03,8%,
2i,B@,3E,11,01,02,ED,53%,16,8F A
E, ED 52, 23 Ed,Ll

4700 DATA ma om,11,81,00,60,53,

18,8F ,AF ,ED, 52 23 Es €1 25 7C, B
S, CA 6A 96 ES, 2A

a7i0 pATA in,8F,23,72,1A,8F,CF,
s8,96,E1,20, 7c BS LCh,7C, 96 ES,2
A, 16 8F, 23,22, 16

4720 DATA aF , c: 49,964,721 ,00,00,
22,28,8F,C3,77, 94 +ED,SH, 14 ar,2
A, 1c BF 19,22,10

471@ DATA EF 11 77,080,260, az $5F,
AF ,ED,52,22, 1A BF 11.10,00, 2A 1
A, 8F, ED Cl BD 22

4740 DATA 1n BF ,ED,5R, 1A ,8F ,2A,
lC,EF.1?,22,1C,8F,21,l?,ﬂl,CD.?
5,BB,CD,00,R9 24

a7s@ pATA iC,8F,CD,79,EE,CD,B83,
r%?,ED,SR,00,8F,2/,82,8F ,CD,CO,B
B,CD,%1,84,21,28

47458 DATA B4,7E,.B0,77,.21,39,84,
TE,80,77,ED,5R, 24 ,8F , 24,26 ,8F,C
n,CO,RR,CD,%1,B4

4778 NATA ER,SE,00,8F 20 ,82,0F,
€D, C8,BR,CD,B0,97,21,00,00,22,2
2,81,21,01,08,22

4780 DATA §8,8F,CD,03,98,63,40,
9I,ED,5H,14,8F ,20,10,BF ,17,22,1
C,9F,12,77,08,20

4790 DATA BC,BF,AF,ED,52,22,1A,

{ChA

{BC}

{LJd}

{FM>

{PE3

{CG3

{EN3

{EO2

€03

Ly

aL:

{IE}

{6L?

LIM>

{NI2

ocy
£3D3
CHKY
€GPy
{BC3
CDN3
£HNY
{EN?
(BB}
tIE)
CE}
€Ic
€1}

{BE}

6r,11,1@,00,2A,1A,0F ,CD,C1,BD, 2
2,10,8F ,ED,5B, 1A

438@ DATA BF,2A,1C,8F,19,22,1C,
@F,21,19,@1,0D0,75,08,CD,02,B9,2
A1G,BF ,ED,7%4EE

4818 DATA CD,@83,B?,ED,SE,0A,8F
28,00 ,8F,C0,C8,B8,00,31,84,21,3
B,84,3E,80,77,2t

a87a hATA 39,84,3E,80,77,ED,5A,
24 ,8F , 24,264,807 ,CD,CA,B8,C0,31,9
4,ED,58B,90,8F,20

4838 DATA ©C,BF,CD,CO,PR,CD,O0,
93 ,21,00,80,22,22 ,BF 21,05 ,00,2
2,12,8F,CD,C3,98

4840 DATA C3,58,94,ED,58,00,8F,
2n,02,8F,CD,CO,BB,CD,31,84,ED,5
B,0A,BF, 20,80 ,8F

4850 pATA CD,0A,RR,CD,31,84,C0,
BB,R?,2R,22,8F,11,00,08,C0,B8,F
F,CD,03,B9,CA,07 -
436@ DATA 97,21,38,54,3E,80,77,
21,39,84,3E,8@,77,ED,5R, 24 ,BF,2
f,24,8F,CD,C0,BB

437@ DATA CD,31,84,CD,A7,EC,CD,
©@,84,8s,00,0E, @, 3E,8F ,CD,32,B
C,3E,2@,CD, 94, BB

4380 DATA IF,@F,C0,98,0B5,21,07,

@4,CD, 75 BB, CD, 08, vy,21 \02,98,C
D,41,03,0D,0%, B9

4590 DATA C3,0D,98,47,41,4D,45,
2@,2B,4F,5&,45,52,BB,21.ﬂ?,ﬂb,n
[D4,75,BB,0D,55,84

4990 DATA B&4,82,0E,02,3E,0F,C0,
22,B0,21,50,456,11,081,83,E0,53,1
&,8F ,AF ,ED, 52,23

4918 DATA ES,Z21,085,09,11,01,00,
ED,53,1R,8F,AF ,ED,52,23,E5,E1,2
p,7C,BS,CA,4F , 78

492D DATA ES,2A,1A,8F,23,22,1A,

{EL}
Ly}
{HI>
{FD3
{AE}
s
{IK?
oAy
{FE}
{CA}
{HO>
{GM3

{CEY

er,t3,3D,98,E4,28,7C,B5,CA,561,%

B8,E5,2A0,16,8F,23

493@ DATA 22,16,BF,CS,2E,98,C0,

Z4,BR, &F,26,00,22,70,8F ,LD,08,EB

q,20,70,8F, 11,00

4748 DATA B@,CD,PH.FF,CD,B3,B7,

Ch,61,98,C0,00,B7,2/,36,8F,11,0
1,98,C0,B8,FF,CD

495@ DATH @3 ,R9,CH,CO,90,8D,08,

B?,2A,%0,B8F,11,082,00,C0,BB,FF i

D,a%,B89,CA,A3,78

4240 DATA C3,61,98,3E,01,C0,08E,

BE,3E,80,CD,%4,BR,3E,8C, LD, 5A R
B,2E,P1,CD,7@,BB

4970 DATA CD,02,BC,CD,00,BB,CX,

AF ,FF 0D, 00,87 ,21 , 78, AL OE , 26,8

@,22,148,8F,21,0F

4702 DATA B4,3P,1R8,8F 77,21 ,38,

B8 ,TRy 1A, BF 477 421,797, RO (OE 4 26,8
n.22,1A,BF 21,10

499@ DATA B4,3A,1A,08F,77,21,39,

84 ,3A,1A,8F,77,8%,21,0F ,84,3E,.68

@,77,21,18,84,3E

SBB DATA BA,77,ED,SR,24,8F, 20,

24,8F,CD,CR,BR,CD, 68,84 ,C7,21 ,8

F,B84,3E,80,77,21

=@d1® DATA i1@,84,%E,B3,77,721,38,

84,3E,80,77.,21,39,84 ,3E,83,77,C

D,22,684,CD,24 .85

5028 DATA Z21,E8,035,11,01,.00,ED,

S35 16,8 ,AF ED, 52,23, E5,E1,2B,7
C,B5,CR4B,99,ES

5958 DATA 2A,16,8F,23,22,146,8F,
CE, 39,97 CD,31 84 E? E? BB 2a,n
?,02,20,00,00,20

ENMDE DES LISTINGS

€LN}

{KD}

{icy

{MN3

{PE}

{AAY

{KM2

{MC}

{DH2

ALY

(BB}

(NH}
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Haben Sie lhren C-16/116
schon auf 64K aufgeriistet?

.Dann nutzen Sie schnell
den Hardware-Service
des Tronic-Verlages

Unser Angebot: 64K-Speichererweiterung

Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen und ausfiihrlicher
Anleitung, umschaltbar 64 KA6K — geliefert in stabiler Hartbox.

Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16)
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116)

{Bel Vorkasse +2,— DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, Bearbeltungsdauer bis zu
3 Wochen, Bestellungen bitte nur separat vom Software-Service!)

Bitte Computertyp angeben!

Tronic-Verlag GmbH
Postfach 870 + 3440 Eschwege < Telefon (05651) 300 11

45,~ DM + NN
45,- DM + NN
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%k Kleinanzeigen < Kleinanzeigen ¢ Kleinunzeigen :x
C-16-64K + Datagette + Joystick!l!  Verkaufe Plus 4 mit Floppy 1551 und  ***CPC**VERKAUFE**CPC***
und ca. 150 Spiele nur 230 DM VB. Datasette 1531 Verkaufe GCPC-464 Grin & MP
G-116 + 100 Spiele nur 120 DM VB. 54 Spilele Disk und Tape. 6 Monate alt  1-Moduiator 18 Monate alt.
Hans Peter Lehmann fast nicht gebraucht. 3" Floppy 6 Monate , ca. 1000 Pro-
Guttenbrunnweg 1 Originalverpackung. gramme Spielesammiung + diverse
7950 Bieberach 1 Preis nach Vereinbarung. Adresser, Bicher!
- ssesoOORORS 000000000DLODODOVO Tel.:0911!288322 Auch einzeln zu verkaufen!
s e Octents  RaMUmbay e¢ O COHDOHDEOCODEODUOOE  Rolf Eppiner jun.
e . ForC16/116/PLUS 4 *** o O KBYTE { Fiir C16/116/Plus 4 Preiswert 0 Fraunhoferweg 4
. 3 +1 Software in C16/116198 DM . Q 8 g Turbotape Super (64K) 19,50 DM 7440 Nirtingen
¢ 3+1Dito inC Dée!utssct'éf;& %B‘IDM . g in 1. Tag far 100 DM pur bei mir 5 Eiektronlk Datasette 98,50 DM o
1 .
. Umgausce;t 6!1 e e ® O E‘fﬁte"'- Durchs. auch Reparatur e 3+ 1 Software Englisch 198,00 T Verkaute Commadore Plus 4
Umbau G161 m. Gar.100 o beim Computerfachmann Dt ; ol
* N . O wax O O30t sSoftware Deutsch 24800 = V2jahrall mit Anlettung + Datasette +
: LOGO fir 64 159 DM: Jetzt o © Noch Fragen? Freiumschiag an: 8 g DM g Floppy 1551 + 1 Joystick + 2 Joy-
« 42,50 DM e 2 Elektronik-Technik-Peters & [ Pius 4 gepriifte Ware 208,00 DM stickadapter + 25 Spiele + Anwender-
. Elektronic Datasette nur98,50 DM g 9 Tannenweg 9, 2351 Trappen- 5 Plus 4 dito deutsch 348,00 DM 0 programme, alles zusammen iir 600
¢ Clektronik-Technik-Peters e = kamp g Flopoy 1551 Restp. 389,00 M 7 DM!
o Tamnenweg 9, 2851 Trappen- o O C-16+ 64K mk MPS 801 + Daia- 2 Elektronik-Technik-Petors o TEL: 0B031/66359
. kamp ) . 8 sette + Joystickadapter + 30 Ori- 6 O Tannenwey 9, 2351 Trappen- 5 ab 18.30 Uhr
sesesscesssssscons ogmimol (nuympus o fame C
Verkaufe Commodore Plus 4 O Nehe fdwarse Biicher fir vup © COOCZDOZ00O0O00000U0U0  verkaufe C-16 + 64K mit Datatsette
mit Flopp?', Datasette *;ﬂ'ld 54 Spiglen. 6 0 750 DM O Verkaufe wegen Systemwechsel (kaum gebraucht) und 22 Top-Games,
Monate alt, unbenutzt! O Tel.: 0232430704 © Schneider CPC 464 + Momitor (grin) +  z.B. Winterolympiade
Roland Krause, Further Str. 83 b o ! : i -
. . ; Joysticks + Buch und 11 Spiele (Bruce  fiir nur 210 DM
8500 Niirnberg 80, Tel.: $911/288822 [eEsNoNoReRsRoReNoRsNeROReRONG RGNS Lee, Rambo, Yie ar Kung Fu 1...} fiir 350 wegen Systemwechsel.
Commodore Matrix-Drucker MPS 802  Commodore C-64 mit Dataseite DM. _ Kilian Wagner
mit Ersatzfarbband zu verkaufen. Preis  und einem Joystick sowie 8 Spiele z.B.  Michael Schmitt Laacher-See-8ir. 1b
500 DM. Meldet Euch bei: Paperboy, das U-Boot zu verkaufen, Mailbacherstr. 1 5442 Mending
Olaf Pfalzgraf, Wichernstr. 6 Preis: 650 DM! 6301 Fernwald 3 Tel.- 02652/1681
8580 Bayreuth, Tel.: 0321/64793 Tel.: 02843/2976 Tel.: 06404/3763 ab 14.30 Uhr )
[ [ '
Coole Software fur alle Freaks!
Commodore 16/116 Amiga Atari 8T
Kassette Diskette Kassette Disketie Diskette
ACE 32,00 = Internafional Karate 19,95 Deep Space 88,95 Championship Wrestling 63,90
ACE (+64K) 3465 = King Size (100 Spiele) 32,95 Defender of the Crown 88,95 Hollywood Poker !
Basic-Compiler - 3995 i KoinOp Hi Hacker i 88,95 Karate Kid H 62,90
Games Creator 4495 - gg‘,ﬂ:sﬁg (gﬂcf,;ts 320 | { Holiywood Poker 79,00 | | Renegade 38,90
Ghost'n Giobling 26,00 - . - ! Leader Board 68,95 Starglider 69,90
y Spiky Harold/NinjaMaster 19,95 Marble Madness 98,95 Super Cycle 69,00
Hollywood Poker 1495 2498  girin poker (64 KB) 19,95 The Pawn 68,95 World Garmes 69,90
Hit-Pack 32,85 = Turbo Plus (Modul) 38,95 Winter-Games 66,95 Reisende im Wind 88,95
Indoor Soccer 14,95 = Winter Olympiade 29,00 Warld Gatnes 68,95 10th Frame -54,95
Atari 800XL/130XE Commodore 64/128 &
Kassette Diskette Kassette Diskeite Kassetie Disketie T~
Airline 12,95 - Arkanoid 32,85 Mg Krak aut 32,95 .
Boulder Dash il 28,55 38,95 Big Trouble i.]. China 38,85 54,95 Nemesis 2595 39,95
Internationale Karate 38,95 48,85 Colorado Bili - 3295 44,95 News Room - 78,95
Ninja 14,95 - Conflict in Vietnam 3285 4495 Ninja 3285 4495
Ninja Master/ Express Raider 3285 - 4495 Ramarama 25,95 44,95
Dimension X 19,95 - Fields of Five - 44,85 Shadlin's Road 3285 44,95
Silent Service - 44 .95 Flash Gordon 14,85 - Sholo 4465 58,95
Super Huey 32,95 44,95 Gauntist f| 19,95 - Super Huay i 32,85 44,95
The Last V§ 14,85 - Gun-Ship 39,65 54.95 Tiger Mission 32.85 44,95
Trailbizrer 23,95 44 95 Inspector Gadget 32,95 44 95 U.S AAS. - 79,05
War Hawk/KcHapse 18,85 - Kampigruppe - 79,95
SOFTWARE VERSAND Versand erfolgt gegen Nachnahme (+4,- DM Porto) oder
ANDREAS BACHLER Vorkasse (Bar, Scheck)
POSTFACH 429 : .
D-4250 BOCHOLT Fordern Sie unter Angabe lhres Computertyps kostenloses
= (02871) 183088 Informationsmaterial (iber unser Lieferprogramm an!
87 3¢
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Enterprise bringt’s,

Spitzenrechner, viel Zubehor umfang-

reiche Software, z.B. Turbg Pascal,
Lisp, d-Base Il und noch mehy Games
lieferbar. Und alles zu super-coolen
Preisen, 2.B. Enterprise 128K mit
deutsch. Betriebssyst. und eingeb.
Textverarb. DM 298,-- Also schneli un-
sere kostenl. Infos anfordern.

Titanic- Supersoft

Friaderich-Ebert-Str. 166 b

5600 Wuppertal 1

Tel.: 0202/312499

Suche fiir C-16 Anwenderprogram-
me mit Anleitung Deutsch auf Cassetle
{Haushaltskosten, Adressenkartei).
Ulrich Beek

Uhlandstr. 32

2850 Bremerhaven .
Tel.: 0471/415241 v

*****Schneider CPC**"***

Suche und tausche Software und
Tips&Tricks fir 3" Disk, evti, auch Ta-
pe. Games und Anwenderprogramme.
Martin Schneider

Bismarckstr. 56, 3388 Bad Harzburg

Suche C-16/116 + 64K mit Dataseite
und 2 Joysticks!

Margot Otte

Rutesheimersir. 50/8, 7250 Leonberg
Tel.: 07152/202525 nach 19 Uhr!

Suche DD mit Controlier
Biete hachstens 200 DM.
Tel.: 06803/698

Kai Hotmann

Hofstr. 11 a

6676 Ommersheim

Anwender-Programme fir Plus 4
{Text-, Daten-, Buchhaltung etc.} ge-
suchtl

Faire Bezahlung. Llste!Beschrelbung
an:

Thomas Griesohn-Pllieger

Am Predigtstuhl 17

4750 Unna

Tel.: 02303/83784

Suche Drucker MPS 801

Angebete an:

Rudolf Wittlich

Hahaneweg 9

5466 Neustadi/Wied

P.S. Suche Kopierprogramm Tape auf
Diskette!!!

Suche Software auf Diskeite f{iir
C-16/Plus 4!

Bin auch an Tausch intergssiert. Listen
an:

Karl-Heinz Schin

Bergstr. 14

7015 Korntal

Riickporto nicht vergessen!

Zahle 20 DM flir ZeichenvergréBerung-
sprogramm (Interrupt) fiir Commodore
84 und MS-DOS und Kempatible.
Tel.: 030/7951621

Drucker fiir Plus NLQ-i8hig gesucht!
Nur voll funktionsfahig! Biete bis 400,--
DM,

Angebote unter 02303/83784

Postfach 870 -

Haben Sie lhren
C-16/116 schon
auf 64 K aufgeriistet?

Dann nutzen Sie schnell
den Hardware-Service
des Tronic-Verlages

Unser Angebot: 64 K-Speichererweiterung

Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen i'Jnd
ausflhrilicher Anleitung, umschaltbar 64K/16K
— geliefert in stabiler Hartbox.

Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16) 45,~ DM + NN
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116) 45, - DM + NN

(Bei Vorkasse + 2, — DM Versand, Ausland nur gegen VYorkasse,
Bearbeitungsdauer bis zu 3 Wochen , Bestellungen bitte nur
separat vom Software-Servicei)

Bitte Computertyp angeben!

Tronic-Verlag GmbH

3440 Eschwege + Tel (05651} 30011

am Iaufenden Band -

Genesis-Super-Assembler

c:clm" y!

rl e

ll rie)

fir C-16/116/Plus4

Per zur Zeit leistungsstarkste Assembler!
Komplett mit Anleitung und Demo-Programm.

Bestell-Nr.. SP-O-K 2 (Kassette)
Bestell Nr SP-0O-D 2 (Diskette)

- Software

15,~ DM
15,- DM

Postfach - Am Stad 35 3440 Eschwege - Tel. 0__5651'/30011

Suche Software fiir G-16

z.B. Kalkulation, Ersatzteillisten, Tech-
nik, Graphik. Suche ERWEITERUNG
fiir vC-201

Reinhard Jamay

Postfach 13 20

2876 Delmenhorst

Suche C-16 + Datasette + Basic-
Kurs oder auch Plus 4 4 Dataset-
te/Floppy. Angebote an:

Ingo Paeschke

Dr. R. Thiel-Sir. 1

3501 Emstal 1

Wer schenkt einem armen Schiiler aus
der DDR einen teicht defekten Drucker
filr C-647

Maria Forster

Falkentalersteig 48

1600 Beriin 28

Suche Copy-Programm fiir C-16
Verkaufe Top-Copy-Pregramm {ir C-64
und Spiete fiir C-16 (1 DM}, Info bei:
Jens Engelking

Im Kampe 9, 3053 Haste

Riickporto heilegen!

C-16/116/Plus 4-CLUB Remscheid
Wir suchen Mitglieder. Info gegen 80
Pi.-Briefmarken.

C-16/116/Plus 4-Club
Wilheim-Schuysty, 3

56830 Remscheid 1

Suche guies Ubersetzungspro-
gramm von E£nglisch in Deutsch fir
C-64 + MPS 801. Suche ASM-Hette
von 86 + Happy - Camp. SH 3/85. Ver-
kaufe 64’er von 9/84-12/86,

Tel.: 02833/1207 EILT!N

Hilfe!l!

Suche fiir VC-20 16K/32K- Erwe}terung,
biete 1600 DM, kaufe billige Dataseite!
Markus Hase!bach

Schiitzenstr. 24

CH-9240 Uzwil

Tel.: 071/517081

Suche Spiele/Anwenderprogramme
fiir Pius 4! Listen bitte an:

Peter Leins

Postfach 213

8120 Weilheim

Auch gewerblich!

Help me!!!Help me!!!Help me
Suche C-16 mit Datasette fir 100 DM.
Bitte schreibt an:

Michael Zibke

Keringstr. 19

2820 Bremen 70

Tel.: 0421/571267 ab 19 Uhr

Suche fiir C-16 + 64K

Programme z.B. Kalkulation, Kontofiih-
rung, Lagerkartei, Ersaizteillisien usw.
Wer kann eigenes  Programm
schreiben?

Thomas Hilebrand

Schuberstr. 6

3490 Bad Driburg

Tel.: 05253/6962

C-16/ + 4 USER Raum Hannover
Suche Raum Hannover fiir Anwender-
Sofiware Gleichgesinnte. Ich bin schen
alteres Semaster > 4Q

Woligang Lchse

Rudotstr. 10, 3000 Hannover 91

Tausche/Verkaufe C-16/C-64 Softwa-
re. (C-16 nur Tape, C-64 auch Disk!) Liv
sten bitte an:

Christian Osterrieder

Wiedener Weg 367

A-55B2 St. Michael

Suche Tauschpartner Tape/Disk
Habe Spiele wie MGT, Arkanold, Sai-
ling usw.

Schickt Llsten!Anfragen an;

Michael Schlitt

Fasanenweg 1, 4459 Uelsen

C-16/116/ + 4 USER-Club;

Info gegen Rickporto bei:

Volker Huppert

Fertingsweg 15, 4150 Krefeld 1
Tests, Berichte, Scftware, Hardware,
Sammelbest., Programmigrkurse..,

sraxeAn alle C-16/64* %%+

Suche, tausche und verkaufe Software
{nur Tape). C-16 + B4K, Liste an:
Frank Schiller

Im Betzen 4-6, 6620 Voelkiingen

*ttvc_zut * fvc_zon **Vc_zut LE 3
YC-20 CLUB sucht noch Mitglieder,
kein Beitrag!!

Tauschlisten an:

Marco Franzen

Schenumerstr. 4, 2842 Jever 4

60

Ceompube mib
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64K-Byte-Spelchererweiterung  mit
Schalter fiir C-16/116 Baukitt inkl. alle
Bauteile 39.80 DM. Umbauservice

59,80 DM. Noch viele weitere Angebote -

wie 256 KByte flr Plus 4, 50 Wait Ver-
stérker fiir Comp. Sound, 2 Ampere
Netzteil fir C-16. Bitte Liste anfordern
bei:

Jirg Diesner

Aubachstr, 25

6342 Haiger

oder Telefon 027732958 ven 19 bis 22
Uhr!

Achiung Computer-Freunde
Verkaufe VC-20 + Netzigii + HPF-
Modulator + Kasseten Laufwerk +
Joystick + Spiele auf Kasseue +
Basic-Kurs + 3K-Erseiterung + 2 Bé-
cher (Tips & Tricks. Beinehssysiem
und Technik} + VC-20 Hardbuch +
Programmigrsprache Schit e Schritt
+ Besser programmeren mit dem
VC20 + 2 Stecxkmocoe (Schach 1,
Landung auf Jupisr.

Uwso Grahenstitier

Schliftkontweg 18

7640 Kehl

Tel.: 07851/2529 von 1218 Ukt

\R.T.S. SPEZIALVERSAKD R.7.5.

Commadore 64/16/Amiga
Atari XL/XE/ST
Schneider CPC/Joyce
18M PC/MSX 1/MSX 2

Wir bielen RIESEN AUSWAHL die

NEUSTEN TITEL urd KLEINE
PREISE! Werbe: uns 7 c“_.as Pas-
sende findet, fincet =5 ~ gendwo.

C16 - C16 « C16 - C16 <ass. Dsk

Scochy Doe ... ... 20

Bomb Jack ! 2480 -
Ninja Master . .. ... €30 =
Winter Olympiace ... - 2980
Legionaire ......... - 2890
C64-C64 - Co4 - Co4

Gauntlet ......... 2490 4290
Nemesis ......... 2650 38,90
Scooby Doo ....... 2330 29,90
Eis&feuer ... .. L. o= 5880
Tranic .......... .- 3480
MSX - MSX - MSX

Nemesis {Modu ... 4930 -
Bozar ............ 29.90 37,80
Jet Set Willy Il . 28y -~
Jack the thpefﬂ . 3258 -
Bounder .. ... .. .. 2880 -
CPC - CPC - CPC

Bomb Jack ii ...... 29,90 39,80
Trivial (Dewt) ... ... 29,50 39,90
Gauntlet . ......... 29.90 39,90
Alens ............ 29.50 39,90
Nemesis .......... 29.90 38,90
ATARlI - ATARI

Arline ... ... 1490 =
Solg Flight ......... 46,90 52,90
Gauntiet .......... 29.80 39,90
Boulderdash il ...... 28,80 34,90

Polar Pierre ........ 29,90 34,90

UNSER NEUER SERVICE
Zahlen Sie lhre Rechnung in 3, 5
oder 7 Monatshetrdigen. Bei einem
Betrag von 250 DM zahlen Sie
monatlich z. B. nur 37,14 DM.

info-Katalog gegen 1,— DM
Riickporto bei R.T.S.

Postfach 31 - 4178 Kevelaer 1
BITTE COMPUTER-TYP ANGEBEN.

YERSAND R.T.S.

R.T.S. SPEZIAL

Drucker Quelle-CCP 100  fir
C-16/C-64/C-128 mit Anleitung und
Farbband, neu DM 200,--.

Schneider Biicher ungebraucht «
Maschinen-Sprache z. CPC/Tips +
Tricks z. CPC/CPC 6128 fiir Einstei-
gerlFicppy -Buch - alle Data-Becker DM

Tel '06752/6424

**+*CPC* *VERKAURE**CPC***
Varkaufe: CPC-464  Grin &
MP1-Modulator 18 Monate alt. 3“ Zoll
Floppy 6 Monate alt, ca. 1000 Program-
me Splelesammlung und diverse
Adressen, Bicher!

Auch einzeln zu verkaufen!

Rolf Eppinger jun.

Fraunhoferweg 4

7440 Nirtingen

Tel.: 07022/8763

I1Zuschlag an Meistbistende!!

Verkaufe Schneider CPC 464 mit
Grimmenitor und 2 Joysticks, Software
und heften fiir VB 550 DM.

Tel.: 0251/617354

Lars Figge

Eichendorffstr. 27

4400 Minster

Plus 4 * C-64 * VC-20

Schrittmotor - Steuer - Platine Takt,
rechis-finks, Voll-Halb-Schrist  und
Maotor-Stromanschalt.

12V/500mA Fertig-Geréat 48,00 DM
2AV/500mA Fertig-Gerét 59,00 DM
QOPTQ-elekironisch getrennt:
12v/500mA Fertig-Gerat 69,00 DM
24v/500mA Fertig-Gerat 79,00 DM
und vieles mehr {ir Schrittmotorsieue-
rung. Kostenlose Liste anfordern bei:
Frank Schmitz

Kurzer Weag 1

5206 Neunkirchen 2

Tel.; 02247/8111 ab 8 Uhr

Verkaufe wegen Systemwechsel
C-i18 + Dataselte + 27 Spiele + 2
Lernblicher + Joystickadapter + 2
Zeitschriften fiir Computer.

Preis: 200 DM

Kerovec Kristijan

Schlesier Str. 6, 8028 Taufkirchen
Tel.: 089/6121248

***CPC* *VERKAUFE* *CPC***
Verkaufe: CPC-464 Griin &
MP1-Modulator 18 Monate alt. 3° Zoll
Floppy 6 Mcnate alt, ca. 1000 Program-
me Spielesammiung und diverse
Adressen, Bicher!

Auch einzeln zu verkaufen!

Rolf Eppinger jun.

Fraunhoferweg 4, 744Q Nirtingen
Tel.: 07022/8763

111Zuschlag an Meistbigtendg! i

" EINFACHSUPER!!I!

Zwei in Einen. CP/M und 1BM-PC Kom-
patibler Rechner mit 512 KB und 2
Floppy's 4 360 KB und Monitor fir
2.200 DM.

Drucker 120D 43938,.- DM

oder Plus/4 228 DM, Floppy 1551 348
DM, MSC 801 8 Farben 448 DM, Moni-
tor 229 DM.

Alles bei:

SCHUHco SOFT

Grosheidestr. 29, 2600 Hamburg €60
Tel.: 040/2702026

Verkaufe C-16 + Datasette + Joy-
stick + 2 Spiele auf Kassette fiir 115
DM,

Weiter C-16 Spiele fir 10 DM!

Tel.: 02530/4987

anrufen von 14 - 16 Uhrt

DFU DFU

bis 48 KB Speicher

Y

Fir C16 Extra Doppeluserport mit RS 232
DFU Anlagen ab DM 188,00, - INFO bei

DFU

++++Ft

+ GUSS DATA CONNECTION TEL. (02723) 6679 T
A R e b 1 TN A S

Drucker General-Elektric TXP 1000
tiir Commodore 16/64 fast neu mit Pa-
pier und Ersatzfarbbander fiir 400 DM
VHB. Tel.: 04858/621 abendst

Wegen Systemwechsef zu ver-
kaufen:

Commodore Plus/4, Floppy 1551 und

300 Originaiprogramme auf Disketten. .

Ab 18 Uhr anrufen: 02902/57683. Alles
auch einzeln.

Erwin Kipper

Mozartstr. 15

4788 Warstein

Der Big Soft User Ciub startet
wieder!?

Nun ist die neue Computerclubgenera-
tion da. Ein Super-Club mit Clubzeit-
schrift, Programmtausch etc. Wir arbei-
tert mit den Commodore- und Ataricom-
putern. Viel wmehr Informationen
erhaltet Ihr fir 50 Pf. vom:

Big Soft User Club

Wiechertstr, 34

4030 Ratingen 1

Die Mitgliedschaft ist kostenfos!

P.P. Bist Du noch so sauer, gibt Dir die-
ser Club neuen Power.

Der neue Enterprise

Spilzenrechner fiir Ein- und Umsteiger
mit deutschem Betriebssystem schon
ab DM 198, Dazu grolles Softwarean-
gebot z.B. Turbo Pascal, Lisp usw. vie-
le Games lieferbar. Am besten noch
heute umfangreiche kostenlose Infos
anfordern.

Titanic-Supersoft

Friederich-Ebert-Str. 116 b

5600 Wuppertal 1

Tel.; 0202/312499

VERSCHIEDENES

[eNsYoNoNoNoloReholoRoleloRugeloRe;

© Fir ¢16/116/Plus 4 kostenlos!
Infos - Tips - Angebote - Um-
bauten!

& ** yom Computerfachmann **
Erweiterungen + Reparaturen.

o Noch Fragen? Freiumschlag an:
Elekironik-Technik-Peters
Tannenweg &

& D-2351 Trappenkamp

OQ0OVQOO0C0oCO0COCOQOC0O

Fiir JEDEN Commodore-User die
Adresse: Commodeore Mini-Club
Postfach 13 14

4150 Krefeld 26

Info gegen Riickporto! Wir wollen nicht
die Grofiten sein - nur die Besten!!!

OOOOOOOOOO

Hallo Schneiderfreunde

Alle die einen Schneider CPC 464 ha-
ben und in meinen Club mdchten legen
3DM in einen Brisfumschlag und
schreiben an:

Andreas GeiBler

Am Sauren Margen 21 a

3558 Frankenberg/Eder

Nehme auch’ Kontakte zu anderen
Schneider-Clubs auf. Bis bald!!!

An alie C16/116/Plus 4-User:
KRUSESQFT verlost einen Amiga 500
{Wert: ca. 1.000,~- DM). Und so kénnt
lhr teiinehmen: Bestelt das Top-
Programm

*++4*Fight of shares*****

zum Prets von 11,85 DM. In diesem Ge-
sellschaltaspiel miBi [hr dann klug kal-
kulieren um an einen Lésungsspruch
zu gefangen. Habt |Ihr es geschafit,
sendet ihn uns zu und Ihr nehmt an der
Verlosung teil.

EinsendeschluB: 01.08.1987

Alsa ran ans Werk, Freaks!!!

Hotline: 04371/9503

KRUSESOFT

Siaakensweg 87, 2448 Burg a.F.

Bei Nachnahme + 4 bM!

... "Frank Schmitz-
. Kurzer Weg1

5206 Neunkirchen 2
Telefon (02247)8111.:
: Commagdore
c1i - 116 »  plus 4
Hardcopy (ca. Din 4) Disk. 19,00 DM

Texteditor (G4K) Disk. 39,00 DM
Assembler (64K) Disk. 39,00 DM

Strip Poker Kass. 24,00 DM
Hol ood Paoker Disk. 49,00 DM

Disk. 39,00 DM
A(_)E +4 Kass, 35,00 DM
Winter Olympiade D+ K29,00 DM

B4- KB_Fte Speicher-Erweiterung mit

allen Teilen + Anleitung . 49,50 DM
64-KByte Ram-Modul 161116 . 56,00 DM
Userport (sefiel-paratel) . ...... 98,00 DM
Ersatztrafo 10V/t,3A . 49,50 DM
Univers.-Trafo 1,5-12V/1A .. .36,00 DM

Experimentier- -Platine fiir Modul-Port
mit Lotpunktraster 15,00 DM

Passendes Modulgehduse 8,50 DM
Userport-Stecker (plusd) 5.90 DM
Stecker (Gehduse ..... 8, 90 BM

4LS 02, 04, 08 27 Stuk 0. DM
74LS125 139,175,257 Stick 1,50 DM
Monitorkabet (AudiofVideo) .. 12,00 DM

Leistungsstivkerer Spannungsregler
78505 {5Vi24) 2,60 DM
Utber 200 Artikel fisr C16 - 116 - plus4
Kostenlose Liste anfordern oder einfach
ab 8 Uhr antufen,

Der Versand erfolgt per Nachnahme

+ Versanckosten,

kicinanzeigen _

DFU- DFU DFU DFU.

+ i Datenferniiberiragung
+ 064 C128 PLUS4 C16

Mailboxen, DATEX-P, Telebox, ja sogar VIDEODAT,
Bildschirmtext und VIDEOTEX

DFU-Anlagen fiir alle Commodore Computer auto-
matischer Wahl von dem Computer, Wahlwieder-
holung, Kurzwabhlziffern, 150-Tel. Nr. Speicher,

187

Cempube mib
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Kkicinanzeigen

Suche Tauschpariner fir C-16/+4
Programme aller At (Kassette). Nur
Libeck und Umgsbung!!l

TEL:: 0451/826836

Achtung C-16 Tauschpariner

Spiele und Anwenderprogramme Disk
an

Ronny Bauer

Am Vogelherd 11

8501 Altenthann
EILTHEILTHEILTEILT!

BCV-Alles fiir den C-16!

Soft- und Hardware zu supergiinstigen
Preisen!

Liste anfordern!

Beyert-Computer Verlrieb

Eckampsir. 4

4030 Ratingen 1t

' PLUS 4-USER tauscht “Quiwi“ + “The
i Magigans Curse” gegen gleichwertige
Programme (64K). Suche deutsche An-
leitung fr “Mercenary",
Harvey Warrings
Weserstr. 73
2940 Wilheimshaven

[ FXENRERERENERER R R NN

** Eiir C16/116/PLUS 4 **~
Umbau C16/116 64K garant, 100
DI

Umbauset C16/118 nur 50 DM
Turbotape Super (64K) nur19,50
DM

Plus 4 in Deutsch nur 348 DM
Elektronikdatasette nur98,50 DM
Floppy 1551 die Reste 388 DM
LOGO fir C-684 159 DM, nun
49,50 DM
Elektronik-Technik-Peters
Tannenweg 9,

2351 Trappenkamp

(N ENE NLNENNENNHNE}E}]
[ EE N EE R R AN NRENNEN)

_Bitte beachter

Verkaufe 20 Spiele und 5 Anwender-
programme flr nur 20 DM. System
C-16/116/Plus 4. Schicki einen
20Mark-Schein an:

Ralf Sturm

Zum Schmiedebrink 4, 3352 Einbeck 1
Tel,: 05561/8478

C-16/Plus 4: 350 Programmae nur Top-
Warel Originale 5 DM, Anwender, Spie-
le, Sound, Graphic. Liste auf Cassette
gegen 2 DM in Marken (nur Tape!) bei:
Wolfgang Oschinger

Posttach 561, 2190 Cuxhaven

**+Revolution tir C-16/Plus 4 User
Kopieren von Cassettenprogrammen
jetzt endlich mit Zusatzgerdt machbar.
Gratis Info:

Christian Gértz

Postfach 11 05 18, 6100 Darmstadt

C-16/116/Plus 4:

Verkaufe 2 Joysticks (a 10 DMy/Obli-
do/RigAttack/Olympiad/Big Mac
{+i¥Rockman 1+ 11/Squirm/Run-0-

Thek 1 Spezial (a 10 BM) + Porto bei:

Sven Béhlandt
Moselufer 14
5401 Brodenbach
Tel.: 02605/1366

Fiir Plus 4, C16/116:

Mathimago und Grafikmappe, sowie
Micre-Basic-Compiler {keine Kopie).
Peter Hakenjos

Werderstr, 13

7500 Karlsruhe

Veykaufe/Tausche Programme  fiir
C-16/Plus 4. Suche nur Top-Spiele/An-
wendungen. Habe ca. 600. Listen an:
Harald Schnaider

Valenciennerstr. 259

5160 Dilren

EROTIKA-auBergewbhliches Adventu-
re, aufregende Bilder, 3 Disks,
Deutsch, C-84, 29,95 DM + NN. ERO-
TiKA 1f 12,85 DM. Beide zusammen
38,95 DM.

Holger Schmidt

Louise-Schioeder-Str. 7

3000 Hannover 61

Wir weisen alle Inserenten von privaten
Kleinanzeigen nochmals ausdriicklich da-
raufhin, da eine Verdffentlichung einge-
sandter Kleinanzeigenkarten nur gegen

Vorkasse erfolgt!

Bei gewerblichen Kleinanzeigen gilt seit
einiger Zeit ein neuer Preis. Pro Zeile muis-
sen 8,— DM + gesetzl, MwSt. gezahlt wer-
den. Eine Verdffentlichung erfolgt nur noch
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G-15/C~-116/Plus 4 - SUPERSPIELE!
Info gegen Rickporta bet:

Hannes Kaltenbach

Prieimayerstr. 16

7990 Friedrichshafen 1

C-16 Top-Zeichengeneratoy

viele Funkiionen (drehen, spiegeln,
wvergroBern, mischen von Zeichen). Nur

gegen Vorkasse von 10 DM bei:
Henrik Losser
Réntgenstr. 5, 4785 Delbrilick

ALLE CPCs - Super Software
schan ab 3 DM zu erhalten bsi:
Markus Schlarmann

Heinrichstr. 18

2843 Dinkiage

Tel.: 04443/624

Liste gegen B0Pf. Rickporto
CPC**CPC**CPC**CPC*"CPC™"

Verkaufe Spiele C-16/Plus 4

(kelne Raubkopien). INFO gegen 80Pf.
Rickporio bei:

Ude Worgull

Wiithelmshoh 38

4600 Dortmunc 72

C-64/128 Calendarium

Auf Disk . alles wie Ostern/Pfing-
sten/Aschmif Jan. usw.
Jul + Greg K + Jul.Dat = 1-2999
n.Chr./Sch/Scheck an:

Fred Seyferth

Balger Hauptstr, 10

7570 Baden-Baden

Commodore C-16/116/Plus 4
Tausche und verkaufe Topprogramme.
Nur auf Kassette! Info gegen Porto:
Thomas Waloszezyk

Karlstr, 12

4690 Herne 2

C-16/Plus 4!

Spiele und Anwender-Programme pur
1 DM pro Stuck, auch spezielle 64K-
Versionen bei;

Jirgen Roumen

Eichenstr. 49

4054 Nettetal 1

Liste gegen Riickumschlag!

An zlle Computerbesitzer!

Schreibt uns, wenn ifr Program'me_

tauschen wolli. Wir vermitteln alles! in-
fo gegen -,50 DM an:

BIG SOFT USER CLUB

Wiechertstr, 34

4030 Ratingen 1

Es lohnt sich 111

€-16 Originalprogramme C-16

20 Origina! Top-Games, 2.B. Wimble-
dor:, World-Cup Carnival usw. zum hal-
ben Preis bei:

Martin Rlckert

Lighermannweg 5

3160 Lehrte

Achtung C-16/116/Pius 4 -USER!!!
Verkaufe auf Disk fir 20 DM 50 Spiele
und 15 Anwender-Programme. Die Be-
stellnummer lautet D 001. Schickt ai-
nen 20-Mark-Schein an:

Michael Grahneis

Stefanst

5551 Monzelfeld

und lht erhaltet sofort Eure Software.
Bestellnummer nicht vergessen!

Tel.: 06531/3849

C-16/Plus 4

Tausche und verkaufe. Software fiir
C-16/Plus 4, Einzelsiele und Game-
packs. Info gegen Porto (Tape/Disk)
bei:

Horst Mever

Overguenne 89

4600 Dortmund 30

Biete C-16/Plus. 4 Topprogramme
(Kass.): ]

g Sp./K. = 10 DM {viele Kass. 2. Wah!);
13 Programme nach Wahl = 20 DM. In-
fo und Liste gegen Freiumschlag:

Lech Kicala

Hudekam

2400 Libeck 1

Ci28,064,C 16/116/+4 VC-20
Spislepakete, MCL, Kabe!. Grundrech-
ner, Penktraining, YSI, Mathe, Voka-
beltrianer, Morsen, Astronomie, Tabel-
lo, Adress, Texi, Kartei, Video, Lotto,
Biblo, Musik, Digital, Lager, Termin,
Kunden, Fibu, Kfz.

Katalog 2x80 Pf.-Briefmarken an:
Computerservice T. Hofstede

An der Windmiihle 8

5010 Bergheim

Tel.: 02271/51109

Plus 4/C-16/C-116

Spiele Nr. 01

Thai Boxing, Shaolin, Pac-Man, IRA,
Cave Fighter: alles auf Tape or Disk {lf
10 DM Vorkasse.

Anwender Ni:-G3

Adress C-16/64K, Turbo-Text, Turbo-
Tape 10 Times faster: ailles auf Tape or
Disk fiir 10 DM Vorkasse.

Jorg Hildebrandt

Schienkenbrink 25

4973 Viotho

2u diesen neuen Preisen!

/8
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Achtung C-16/116/Phs 4 - USER!
Verkaufe auf Tape i 20 DM 20 Speeie
und 15 Anwender-Prograrsne. [e Be-
stellnummer laitet K GC1.

Schickt einen 20-Mark-Schen an
Michael Grahneis

Stefanstr. 1

5551 Monzelfeld

und lhr erhaliet soiort Eure Sofiware.
Besiellnummer mc vergessen!

Tel.: 06531/3049

*NEU* C-16/1167 +4 "HEYU"

49 Programme ffasar) awrs alen Berel
chen fir 30 DM wr Schen) auf Disket-
te oder 40 DM st Kassette. Ferner 10
Mammut-Prograsmme (Basic) nur Plus
4 auf Disketse Kr msr 20 DM,

Alles ohne Listschwatrt

Reiner Grotiohane bei Hitle

Goethestr. 23

4690 Heme 1

C-64 Verkaufe Top-Games C-654
World-Games, Leader Board, Sam. F.
St. Poker, Wemner 2 usw, ca. 300 St
Andreas Geers

OpdeBarg 8

2372
Tel.: 04336/290 ab 16 M

Fiir G-16:

7 Spiele fr 7 DM {Shaolin, Fanatron
.} Schicke Kassesie ung 7 DM an:
Sascha Wisser

Am Rain 15

5438 Stockum

C-16 Vokabel-Trainer C-16

Mit Sonderzeichen and 8 Menugpunk-
ten. Fir 16 und 64 KB Nur 10 DM auf
Kassette bei:

Martin Rickert

Liebermannweg 5, 3160 Lehrte

" 016 Software-Sammbmi wegen Atif-
gahe 2u verkaufen. Ga. 150 Program-

me auf Cassette, i Oniginale, kom-
plett fir nur 29 DM bes:

Alwin Glnther

Zimmerplaizsy. 6. 8941 Buocheim

Achtung VC.20 Besitzer!
Supersoftware zu unglaublichen Prei-
sen! Info gegen 5¢ Pf.

X-TRA Daten-Dienst

Colmarer Str. 57

7000 Stutigart 40

Plus 4/C-16 Lernprogramme
Technik, Mathe, Phys., Chemie. Graf.
usw. fir Schule und Berut - wahhw.
Cass./Disk, ausfiihriicher Katalog 1
DM-Briefm., Computertyp angeben!
Anita Ristau

Peetzweg 9

3320 Salzgitter 1

Wir halten was wir versprechen!
Profisoftware der Spitzenklasse fiir den
Anwender, denn unsere Herkunit reicht
bis Control-Data! Das heit, Erfahrung,
Wissen und Know-how fiir den Anwen-
der! Programm & Service infos gegen
Fraiumschlag von:

Comet-Software International

Michael Jahnke

Ben-Gurion-Ring 6

6000 Frankfurt 56

C-16/Pius 4 Softwarepaket Nr.2
01Turbo-Tape 10 Times fasier

02 Turbo-Text, Tape,Disk,Drucker

03 Einkommenssteuer 86/87

04 Kaufmann, Tape,Disk,Drucker

05 Adressverwaitung 64KB fir Disk,Ta-
pe,Drucker

alles auf Tape cder Disk fiir 20 DM bar
oder Scheck an:

Jorg Hildebrandt

Schlenkenbrink 25

4973 Viotho

Verkaufe 18 C-16 Spiele fiir 20 DM
SDI,Mimi, Golf, Bandits, Kniffel, Zapp,
Jump man, Maver, Black Jack, Ballon
Shoot, Tank Attack, Scramble, Un-
seramble, Car Race, Breakin, Shaolin,
Hey Cobra, Seiga. Nur gegen Vor-
kasse!

Lars Behrmann

BreBlager Str. 5, 2217 Kellinghusen
Nur Tape!!l

Funktionsplotterprogramm

fur Plus 4 ader C-16/116 mit Speiche-
rerweiterung.

Das Programm kann bis zu 9 Kurven
gleichzeitig auf den Bildschirm zeich-
nen oder auf den Commodcere-Plotter
C-1520 ausplotten.

Sehr gut fiir Kurvendiskussionen ge-
eignet.

Auf Kasseite oder Diskelte tiir 13 DM.

Tel.: 0234/460487

C-64 nur 1 DM je Programm!

C-128 Deutsche Clubsoftware
{(Anwender-, Lern-, Spiel- und Musik-
proegramma} gegen Kopiergebiihr von
nur 1 DM abzugeben.

ZB. Vokabeltrainer, ~Astrologiepro-
gramm mit Bildschirm- und Drucker-
ausgabe, Synthesizer, Biorhythmus,
Actionspiele und HILFSROUTINEN:
Kein Schund! Info gegen Riickporto:
TEXASOFT

Herthastr. 26

8000 Minchen 19

***Hallo C-64 Anwender***

Ich habe einen tollen Spriteeditor fiir 10
DM!! Funktionen: Animation, Revers,
Diraclory, Laden, Speichern, Mullicolor
usw.

Mehrer Sprites im Speicher!

Info gegen Freiumschlag bei:

H. Keding

Am Gogeticht 19

3012 Langenhagen 4

Tel.: 0511/743939%

*** Hallo C-64 Anwender ***
Neue Games eingetroffen

2.B. Big trouble in little China, Nemesis,

Head over heals, u.v.a. Massenweise
Originai-Games bis 15 DM. Kostenlcse
Liste anfordern (Systemangaben)
Titanic-Supersoft

Friederich-Ebert-Str, 166b

5600 Wuppertal 1

Tel.: 0202312499

Inserentenverzeichnis:

AnzeigenschluB fiir Heft 8/87:

12. Juni 1987

Achtung! C-16/Plus 4 Pascal 64KB 49
DM! Basic Compiler 64KB 39 DM. As-
sembler 64KB 34 DM! Alles zusammen
79 DM! Speichererweiterung 69 DMLY
Tel.: 06172/4185%

HALT, STOP, ATTENDRE S'IL VOUZ
PLAIT, VC-20 Besitzer! Die Zeit des
grofen Frustes ist endlich vorbeil!
Wie ich Sie kenne, suchen Sie doch si-
cherlich noch wirklich GUTE VC-20
SOFTWARE, JA? Na sehen Sie! Das
kénnen Sie haben!
SOFT-/HARDWARE, DIE FANTASTI-
SCHER IST, ALS ALLES WAS WIR
KENNEN? Nur far VC-20, flir ganz ganz
wenig Geld! Gegen einen frankierten
Riickumschlag (80 PL.) bekommen Sie
von

PYRASOFT LTD, )

Moselstr. 10, 6522 OSTHOFEN
umgehend einen Katalog zugesandt.
Noch am seiben Tag!

EXKLUSIVES WERBEANGEBOT:
Fiir mitgesendete 10 DM/sir (0.Scheck)
bekommen Sieeine PROGRAMMKAS-
SETTE {GV u. + Speiererw.), die einen
iﬁ?talngwert von rehr als 30 DM (1} hat

*r***Elite plus V1.0***~

“fantastische neue Programmierspra-

che fir strukiuriertes Programmieren

auf lhrem Plus/4 oder C-16/116 (64K) .

29 DM zzgl. 2 DM Versand!
informaticnen kostenlos bei:
TEDsoft

Bohlingerstr. 2, 7700 Singen

B CAD mit Plusa/c16/116 CAD N
= CAD-System CAD 123 Version
1.2 fiir technische Zeichnungen;
= 16 Ebenen; (ber 60 Editier- und
Berb. Befehle Symbol- und Ob-
[~ jektblbltothek info gegen Porto:
B Dipl-ing. M. Raetzel =
™ Ulvenbergstr. 6 u
- B-6100 Darmstadt 13 =
| ]

@ Computer—Serbice N T

Mickael £ Joachin Majcer CUR
@ Posbfach 150477515
Telfor: 07307 ~ 6236

Serden

Spielprogramme Anwenderprogramme
ACE (K) 27,90 TURBO TAPE {K! 1590
ACE (64K VERSION} {K129.90 () 34,30 | PAINT BOX {#319,90 (D} 19,90
MERCENARY MICRO DATEITEXT/KALK JE {K\ 22, 90 {D) 22,90
COMPENDIUM (64K) {1 39,90 (D) 59, MUSIK MASTER K) 90 {D) 22,90
MERCENAHY (64K (K)27,90(D) 39,~ | TURBO+ MODUL M} a9, -
{K) 24,50 (D) 24,20 GRAPHIC DESIGMER lflg 15.90 {0} 15,90
HDLLYWGOD POKER (D) 2490 | GAME CREATOR {#} 3990
SPIKY HARDLD Ky 980
PROJECT NQVA )22,90
FIGHTING WARRIOR 24,90 Zubehdir
THE WAY OF THE TIGER 24,50
ROBO KNIGHT EE 930 JOYSTICKADAPTER 990
BATTLE (K} 988 64K RAM MODUL © B69,~
KING 517E 100 : JOYSTICK QUIGKSHOT It 15,90
100 FROGRAMME) 4320 JOYSTICK QLICKSHOT iouus 2290
FOOTBALL MANAGER ) 25,90 { y
JOYSTICK QUICKSHOT | 9.90
LIBERATOR/SPAGE FIENDS {K) 20,90 CISKETTENROY, AUFKL. M. SCHL
YIE ARE KUNG FU {K) 24,90 FUR 100 DISK i g 24.90
PAPER B0OY {K322,90 ‘9
8 DISKETTEN NO NAME 2D 105T. 12,20
FUTURE KNIGHT {K1 19,90
DATENKASSETTEN -5 10 ST. 15,90
BATTLEZONE { 2450 ABDECKHAUBE HARTPLASTIK FUR C16 12, -
GOLF 90 ABOECKHAUBE WEICHPLASTIK
;LT”S APé\KKET i (024,90 FOR PLUS 4 9,50
} ABDECKHAUBE WEICHPLASTK FUR C-16 6,90
{4 ELITE PAOGRAMME)  {K) 27,80 ABDECKHAUBE WEICHPLASTIK
AURIGA (K) 10,50 FUR FLOPPY 690
FOUR GREAT GAMES (K) 27,88 ABDECKHAUBE WEICHPLASTIK
Quiwl {K) 23,80 (D) 23,90 FiR DATASETIE 690
® Katafog mit Programm- Versandkosten: Vorauskasse Nachnahme
beschreibungen bis DM S50, DM 2,50 DM 5, —
gegen DM 0,80 bis DM 300,~ oM 5, - DM 7,50
in Briefmarken. {itber DM 300, - DM7 - DM 9,50

kicinanzeigen _

Computbe mib
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w.c16chris.de | . ' |
Das “MuB” fir alle C16*-User

* und C116/plus4






