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In eigener Sache
Muf} das sein?

Heimcomputer, was kann man
damit machen? Kochrezepte
sammeln, Briefmarken registrie-
ren, Terminkalender fihren,
Heizung steuern?

J Viele Hobby-Autoren haben
sich den Trend zunutze ge-
macht, sich nicht nur mit den
elektronischen Zwergen anzu-
] freunden, sondern selbst zu pro-
mieren, Was dabei heraus
ommt, kann sich sehen lassen.
Autorennen auf grafisch her-
vorragend priparierten Renn-
strecken, Raumgleiter auf Ex-
kursionen durch das All, Ge-
schicklichkeitsspiele,
Denkspiele, alles, was es zu pro-
ieren gibt.
Fiir viele Autoren ist die Zu-
sammenarbeit mit unserem Ver-
lag zur Selbstverstindlichkeit
geworden.- Selbstverstindlich
ist es aber nicht, dal wir Pro-
grammeinsendungen  beriick-
sichtigen, die man ohne weite-
res als “geklaut" bezeichnen

EDITORIAL

kann, Hier werden dem Verlag
gegen Honorar Programme an-

eboten, die aus anderen Publi-
Ear_ionen einfach abgeschrieben
bzw. abgetippt wurden. Aus-
geschlossen ist, dafl derartige Be-
triigereien unentdeckt bleiben,
In solchen Fillen reagieren un-
sere Leser sofort und geben uns
entsprechende  Hinweise, die
wir mit aller Sorgfalt verfolgen.
Vorfille dieser Art haben uns
zu ersten ernsthaften Maflnah-
men gezwungen. So werden
kiinfrig alle Autorengehilter
erst 14 Tage nach Erscheinen
der entsprechenden Ausgabe ge-
zahlt, D.h. im Klartext: fiir ge-
klaute Programme gibt es kein
Geld! Schade ist, daf} ein scho-
nes Hobby von einigen weni-
gen ins Zwielicht gebracht wird
und wir und unsere Leser mit
solchen Praktiken getduscht
werden,

. (Der Herausgeber)
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Das sind unsere

Sonderhefte

fiir C16/116/plus 4!

I(usseﬂe &
Disketie zum Heft

Sondetheft 1/86 (Heft ausverkauft)
Best.-Nr, CSOK-1 Kassette 25,- DM
Best-Nr. CSOD-1 Diskette  25,- DM
Cowboy-Duell, Mover, Fref-Man, Jump Man,
Poker, Turmspringen, Tank-Wars, Rocketman,
Comfort-List, Old- und Merge-Routine,

' Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft)
Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette 25,- DM
Datamaker, Auto-Old-Routine, Double Screen,
2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speicher-
split 64K, Turbo-Tape, Kundenrechnungen,
Riesenlabyrinth, Crazy Worms, Convoy, Rich

Pac Man, J4ger des verlorenen Schatzes, Oil of
Texas, Mimi, Jiger der verlorenen Mchre,
Diam, Skateboarding, Auto-Starter, Color 16,
Ton Clack, Textprogramm, Haushaltskonten,
Key-Caller, Soundmachine

Window-Manager, Softscroll Freddy, Tedchip - Grafik und Sound
Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM) Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM)
Best-Nr. CSOK-2 Kassette 25,= DM | Best.-Nr. CSOK-2/2 Kassette  30,—- DM
Best-Nr. CSOD-2 Diskette ~ 25,~ DM | Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 30,~ DM

Trace, Window Ass, Single File Backup,
Meniigenerator, Print, Little Painter, Mac1,
Mad Mamba, Megazone, Big Quest, Buch-
haltung 16, Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire

Sonderheft 3/86 (Hef: 6,50 DM)

Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-3 Diskette  25,~ DM
Hardscroll, Frame-Set, Load/Save-Signal,

Computer-Kommunikation, Whitch, Super-

: | Break-Out, Indiana Jones und der Schatz der

Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom,
Jumpi, Spionagelehrling, Monsterhunter, Ge-
nesis = der Super-Assembler, Musik-Compiler

Sonderheft 3/87 (Heft 6,50 DM)
Best.sNr. CSOK-3/2 Kassette 35,- DM
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 35,- DM

Rocket Command, Flower-Power, WAR,
Fang den Floh, Grabsteindorf, China-Clan,
Basic-Extension, C-16 Emulator, Disk-Start,
Multi-Disk, Merge-Routine, Mastercopy 2,
Basic-Find-Routine, Checksummer (Basic),
MC-Checksummer, REM-INV-Maker.

Der Versand erfol

Bestellungen richten Sie bitte an:

Tronic-Verla

» Postfach 870 - 3440 Eschwege

oder telefonisch: (056 51) 30011

oder Vorkasse (Scheck, Bar)

er Nachnahme

Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle
Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie iltere
Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser

Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Hohe des Heftpreises alle Anleitungen

fiir Sie. Vermerken Sie bitte auf Threr Bestellung » + Heft«!
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ARNOR C

der schnelle C-Compiler

Programm: ARNOR C

System: CPC 6128/Joyce unter
CP/M Plus

Preis: ca. 350 DM
Hersteller/Bezugsquelle:

Arnor LTD, Protext House,
Wainman Road, Petersborough,
Cambridgeshire PE2 0BU,

Tel. (0044733)239011

Nachdem die Programmierspra-
che C in den letzten Monaten be-
reits die Programmierer groflerer
Systeme wie AMIGA, ATARI
ST oder PC begeisterte, beginnt
sich diese Sprache jetzt aucl% auf
den kleineren Computersyste-
men zu etablieren. Fiir die Besit-
zer der “grofReren” Computermo-
delle werden schon seit geraumer
Zeit zahlreiche C-Compiler mit
unterschiedlichem Komfort ange-
boten. Die Besitzer von Home-
computern wie Schneider, C64
oder ATARI XL hatten bislang
nur wenig Auswahl,

Seit kurzem wird dieser Mangel
zumindest bei den Modellen
Schneider CPC 6128 sowie dem
JOYCE etwas ausgeglichen. Die
relativ junge Firma ARNOR bie-
tet in Ihrem Programm neben an-
deren Programmiersprachen bzw.
zwei Assemblern nun auch einen
C-Compiler an.

Der ARNOR C-Compiler arbei-
tet unter dem Betriebssystem
CPM/PLUS und kann deshalb
auf unterschiedlichen Systemen
wie dem CPC oder Joyce gleicher-
maflen genutzt werden. Theore-
tisch miifite sich der Compiler
auch auf anderen Rechnern unter
diesem Betriebssystem nutzen las-
sen. Leider hatten wir jedoch
nicht die Méglichkeit, diesen Ge-
dankengang weiter zu verfolgen.
Neben einer beidseitig bespielten
Diskette gehort zum Lieferum-
fang eine umfangreiche Doku-
mentation in Form eines Ring-
ordners, Bisher ist diese Doku-
mentation aur in isch erhlt-
lich, nach unseren Informationen
wird jedoch daran gedacht, den

Compiler in Kiirze mit einer
deutschen Anleitung  auszulie-
fern.

Neben dem eigentlichen Compi-
fer besteht das Programmpaket
aus einem LINKER, einem
FULL-Screen-Editor sowie zahl-
reichen Utilities und Demopro-
grammen.

Obwohl der Compiler durchaus
auch mit einem Laufwerk zu be-
treiben ist, diirfte fiir professio-
nelles oder regelmifliges Pro-
grammieren ein Zweitlaufwerk
zu empfehlen sein.

Die Handhabung geht zumindest
beim Nutzen von zwei Laufwer-
ken relativ einfach vonstatten, da
eine Diskette den Linker und den
Compiler, die zweite Diskette
den Editor sowie die erstellten C-
Source-Texte -enthalten kann,
Beim spiteren Compilieren sucht
sich das System automatisch die
richtigen Programme heraus, egal
auf welcher ger Disketten sie zu
finden sind.

Bevor wie jedoch zum Compilie-
ren kommen, noch ein Wort zum
Editor, Bei diesem Full-Screen-
Editor handelt es sich um das

Eleiche Programm, welches schon
eim Assembler MAXAM II mit-
eliefert wird. Dies bedeutet, daf
urch die Taste ESC zwischen ei-
ner bildschirmorientierten Einga-
be oder einem sogenannten
Kommando-Modus umgeschaltet
werden kann. Serolling, Einfiige-
modus, Blockoperationen und
vieles mehr si.ndpgtandard dieses
hervorragend gelungenen Edi-
tors. Lediglich das automatische
g.inrﬁdsen_ beim W]rs‘;1'1.1I&tl.ldr‘:;erten
rogramrmileren von m an
TURBO-PASCAL gewdhnten
Programmierer vermifSt.

SUPPLILD BM 3" pIBC
FOR POW AN CPE CONPUTINE

Da der Editor iiber eine Art
Kommando-Modus verfiigt, las-
sen sich Programme direkt vom
Editor aus compilieren, linken
und sogar ausfﬁlgrea, ohne daf

- der Editor verlassen wird oder der

editierte Text verloren geht. Der
gesamte Compiliervorgang  bis
zum Start des erstellten Program-
mes [iflt sich durch eine einzige
Anweisung aufrufen. Selbstver-
standlich ist es auch méglich, den
Linker- oder Compilervorgang
getrennt aufzurufen, was unter
Umstinden notwendig ist. AR-
NOR C erlaubt, zwischen ver-

- schieden Librarys zu wihlen, um

einen moglichst kompakten und
effizienten Code zu erzeugen.
Auch das Binden mehrerer Ob-
jektfiles zu einem einzigen Pro-
gramm ist kein Problem.
Erzeugt werden vom Compiler
bzw. Linker ein sogenanntes
Link-File sowie ein Executable
Object File. Ein echtes COM-
File, welches unter CP/M arbei-
tet, [afdt sich leider mit ARMOR
C nicht erzeugen. Dies bedeutet:
Compilierte C-Programme lassen
sich nur im Zusammenhang mit
einer mitgelieferten RUNTIME
aktivieren. Diese RUNTIME
kann sowoh! vem Editor als auch
von CP/M aus .gleichermaflen
aufgerufen werden.

Beim eigentlichen Befehlssatz er-
fillle ARNOR C erfreulicher-
weise den Standard-Wortschatz,
wie er von Kerningthan/Ritchie
definiert wurde. Auch die mitge-
lieferten.  Standardbibliotheken
entsprechen  weitgehend  der
Norm, so sich entwickelte
Programme ohne Probleme auf
andere  Rechner iibertragen
lassen.

Alles in allem eignet sich der AR-
NOR C Compiler insbesondere
als giinstige Moglichkeit, erste Er-
fahrungen in dieser interessanten
Programmiersprache zu machen,
Aurﬁ-l die Eigenschaft; dafl dieser
Compiler sich eng an die
Standard-Definition von C hilt
und die Compilierung vom Edi-
tor aus gestartet werden kann,
diirfte dem Interpreter-gewohn-
ten Programmierer entgegen-
kommen. -

Positiv:
Standard-Sprachumfang
K&R

Leistungsstarker Full-Screen-Edi-
tor ;
Compiler-Aufruf vom Editor
moglich

Kompakter, schneller Code wird
erzeugt
Floating-Point-Arithmetik

nach

Negativ: 1 )
Programme arbeiten nur mit
RUNTIME zusammen

Compube mit
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Lightpen — Zeichnen Sie auf lhrem Bildschirm

Mit dem Lightpen von DK’Tro-
nics soll es méglich sein, mit dem
Schneider CPC 464 Grafiken
leicht zu erstellen. Hierbei wird
ein Zwischenmodul, welches wei-

tergefihrt wird, an den Expan- |

sionport des 464 angeschlossen.
Dadurch kann eventuell vorhan-
dene Hardware weiter verwendet
werden, ohne alles umstecken zu
miissen. Die Software wird auf
Kassette mitgeliefert. Desweite-
ren werden eine umfangreiche
englische Anleitung und natiir-
lich ein Lightpen mitgelicfert.
Nach dem Einladen erkennt das
Programm selbstindig, welche
Peripherie angeschlossen ist. Im
Menii kann man nun wihlen, ob
man ein Bild Iaden oder speichern
will. Mchte man ein neues Bild

zeichinen, so fithrt man den Light-
pen auf das “NEXT“Symbol.

Alle Menii-Auswahlen erfolgen
durch den Lightpen. Das Pro-

gramm ermdglicht das Freihand-
zeichnen, das Fiillen von Flichen,
das Malen mit einem ausgew3hl-
ten Pinsel, das Zeichnen von Krei-
sen, von Vierecken, von Linien,
das Kopieren eines Bildschirmaus-
schnitts, das Einfiigen von Texten
in der Horizontalen und Vertika-
len. Das Programm ist somit eines
der leistungsfihigsten, die zur
Zeit fiir Lightpens gibt, Ein
Nachteil soll jedoch nicht ver-
schwiegen werden. Das Freihand-
zeichnen erweist sich als sehr
schwierig, da es nicht méglich ist,
den Cursor, den man mit dem
Lightpen steuert, ruhig zu halten.
Dadurch erscheint auf dem Bild-
schirm immer eine gezackte
Linie,

Mehr als nur
eine Erweiterung

Programm: Freeze Frame MK 4,

System: C64,C128,C128 d, Preis:

99 DM

Hersteller: Evesham Microsoft,

ﬁgland, Vertrieb: u.a. Jan Bu-
a

Egenolferstr. 19, Frankfurt

Wie sie vieleicht schon wissen,
handelt es sich bei FREEZE
FRAME um ein Kopiermodul,
das zum Erstellen von Sicher-
heitskopien dient. Beim Einschal-
ten macht sich das Modul schon
bemerkbar, und sie werden von
einem {ibersichtlichen Menii
empfangen, Hierbei unterscheidet
sich dieses Menii von den Vorgin-
slem nur durch die Option “L%,

ie es ermoglicht, den eingebau-
ten Fast Loader zum schnellen
Laden von eigener Software zu
benutzen. Das Laden eines Pro-

gramms mit 202 Blocken dauert
mit diesem Fast Loader ungefshr
9 Sekunden. Es ist somit einer der
schnellsten seriellen Fast Loader.
Nun zum eigentlichen “freezen®,

.Man liadt das Programm in den

Computer ein und driicke dann
den roten Knopf am Modul.
Nach einer Weile erscheint ein
wildes Geflimmere auf dem Bild-
schirm. Jetzt hat man die Wahl,
wie das Freeze Frame File auf Dis-
kette abgelegt werden soll. “S* be-
deutet, daf} das Programm ohne
Fast Loader abgespeichert und
spiter durch eventuelle Hardware
Speeder, wie zum Beispiel Dolh-
pin Dos, in Sekundenschnelle ein-
gelesen wird. Bevor das Pro-
gramm auf Diskette abgespeichert
wird, versucht Freeze Frame es
soweit wie moglich zu kiirzen

und legt es dann dreiteilig auf Dis-

kette ab. Bei der “D“-Option wird

-das Programm mit Fast Loader |

fiinfteilig auf Diskette gesichert
und kann spiter aufgrund des ein-
gebauten Fast Loaders in héch-
stens 20 Sekunden eingeladen
werden, Dann gibt es noch die
Moglichkeit der “T*“-Option, wo
das jeweilige Programm auf Kas-
sette mit einem Schnellader verse-
hen wird. Die “U* Option ist neu
hinzugekommen und bietet den
Vorteil, daf} eventuelle Schwierig-
keiten durch das Verkiirzen der
Programme wegfallen, da das zu
sichernde Programm in wvoller
Linge auf Diskette abgespeichert
Wiri Hierbei ist das Programm
wie bei der “S*-Option dreiteilig,
umfaflt aber immer eine Linge

von ca, 280 Blécken, d.h., rund 70 |

kbyte werden der Diskette ge-
raubt, Die “Problemfille* wie

zum Beispiel Uridium wurden
unter dieser Option problemlos
kopiert.

Fazit: Ein leistungsfihiges Modul,
welches durch bestimmte, hinzu-
gekommene Optionen weiter in
seiner Leistungsfihigkeit verbes-
sert wurde

Positiv: eingebauter Fast Loader

Iafe sich fiir eigene Programme

verwenden

Es fand sich kein Programm, das

sich nicht kopieren lief§

iibersichliches Menii

;ieeuwche Anleitung wird mitgelie-
rt

Negativ: Programme belegen sehr
viel Platz

Thorsten Hering

e/er
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Seriell,

Programm: Freeze Frame Lazer,
System: C64,C128,C128 d
‘Preis:??2?, Hersteller:Evesham
Microsoft, England
Vertrieb:2?2?

Bei Freeze Frame Lazer handelt es
sich um eine verbesserte Version
des in dieser Ausgabe schon be-
sprochenen Freeze Frame MK 4.
Es wurde lediglich ein leistungsfi-
higerer Fast Loader eingebaut, der
es erlaubt zwanzigmal schneller
als normal zu laden . Dabei mufd
beachtet werden, dafl man, um

aber verdammi schnell

den Fast Loader zu benutzen, erst
das entsprechende Programm
umkopieren mufl, Dabei geht
man in das Freeze Frame Lazer
Menii und driickt “X*, Dann legt
man die Diskette mit dem Pro-
gramm, das man umkopieren
mochte, in das Laufwerk und
driickt “RETURN®, Nun wihle
man das Programm mit “Y* aus,
und schon wird das Programm
auf eine andere Diskette umko-
piert. Die Pro me, die man
mit diesem Modul umkopiert hat,
lassen sich nur mit eingestecktem

Turbo Trans mit Glanz

Turbo Trans Plus (Version 3.4),
Hersteller/Vertrieb: Rofiméller
Computertuning, Maxstr, 50-52,
5300 Bonn

Bei Turbo Trans handelt es sich,
wie bei Dolphin Dos auch, um ei-
nen sogennanten Ramfloppyspee-
der, d.h., dafl das Diskettenlauf-
werk mit zusitzlichen Ramspei-
cher ausgestattet ist, um eine hohe
Ladegeschwindigkeit zu errei-
chen. Das Besondere bei Turbo
Trans ist die Tatsache, dafd es eine
Ramfloppy von 256 bzw. 512 KB
enthile. Dies ermolicht beispiels-
weise das Kopieren giner Diskette
in einem Durchgang. Aber auch
der Programmierer wird Turbo
Trans zu schitzen wissen, denn er
braucht nicht bei jeder Pro-
grammverbesserung neu auf Dis-
kette abzuspeichern. Diese Funk-
tionen laufen ab jetzt im Floppy-
ram ab, Im Lieferumfang ent-
halten sind neben einer ausfiihr-
lichen Anleitung und einer Dis-
kette mit Kopierprogrammen,
drei Platinen, die in Floppy und
Computer eingebaut werden. Das
neue Betriebsystem fiir den Rech-
ner ist auf einer Platine installiert,
welche in den Expansionsport des
Cé4 gesteckt wird.-Zitat aus der
Anleitung: “Damit der Anwender
zwischen Turbo Trans und dem
Original Betriebsystemrom wih-
len kann, mufl die Chipselect-
Leitung (Verbindung zwischen
Pin 20 des Kernalroms) und Pin
16 der PLA ) wahlweise an das
Kernalrom oder an das Eprom in

‘der Expansionsport-Platine gelegt
werden. Auflerdem gehdrt zum
Lieferumfang von Turbo Trans
eine kleine Platine, die das ent-
sprechende IC sockelt und die
Chipselectleitung iiber ein Kabel
and die Expansionportplatine
fithrt, D.h, der Einbau kann auch
von einem Laien ohne gréflere
Probleme durchgefithrt werden.
Kommen wir zu den Leistungen
des Betriebssystems. Alle neu hin-
zugekommenen Diskettenbefeh-
le, wie z.B. das Einlesen der Di-
rectory, geschieht iiber unter-
schiedliche Tastenkombinationen
mit der Control (CTRL)-Taste.
Die Funktionstasten sind nicht
belegt. Es wurde auch das von der
Test/Demodiskette  bekannte
Dos 5.1 in einer etwas abginder-
ten Form implementiert. Alle
Diskettenbefehle erleichtern das
Arbeiten mit der 1541 enorm, da
das legendire “open 1,8,15“ nun
endgﬁ%tig entfille. Nun zu den
Leistungsdaten: Load 202 Blécke
von Disk dauert ca.12 Sekunden,
von Ram ca. 3 Sekunden, die An-
zahl speichern: Disk ca.103 Se-
kunden, Ram c¢a.23 Sekunden.
Das ‘Léschen (Scratch) von 202
Blécken geschieht in von Disk in
ca.25 Sekunden, von Ram 3 Se-
kunden. Eine volle Diskette vali-
dieren erfolgt in ca. 151 Sekun-
den. Fazit: Turbo Trans ist ein
Speeder fiir die wohlhabenden
Computerfreunde, denn wer
kann sich schon eine Erweiterung
fiir sage und schreibe 299,- DM

leisten.

Modul auch wieder laden. Auch
ein Resetschalter wurde mit ein-
gebaut. Er ist gut vom “Freeze*-
Knopf getrennt.

Angemerkt sei noch, dafl weder
auf der Verpackung noch in der
Anleitung steht, dafl man von
Kassette auf Diskette Uberspielen
kann. Es geht aber sehr einfach,
indem man das zu “freezende”
Programm einlidt, dann den lin-
ken roten Knopf driickt und nun
zwischen den Optionen wihlt.

Fazit:Wer auf einen sehr schnel-
len Fast Loader Wert legt, sollte
diese Version vorziehen.

Positiv :

® Sehr schnelles Laden maglich
@ eingebauter Resetschalter

@ ei zu bedienen

Negativ:

@ umkopierte Programme lassen
sich nur mit dem Modul laden

® ca. 10 DM teuerer als die alte
Version

Schneller und
immer wieder schneller

Produktname: Dolphin dos v2.0,

Preis;: 198DM, Hersteller/Ver-

trieb:Dalphin Software Jan Bube-

Ep, Egenolffstr. 19, 6000 Frank-
rt

Bei Dolphin Dos handelt es sich
um einen Floppyspeeder der so-
gennanten zweiten Generation
mit zusitzlichem Floppyram.
Zum Lieferumfang gehéren: die
Floppyplatine, eine Platine fiir
den Computer und eine Diskette
mit zwel Kopierprogrammen.
Zusitzlich bekommt man auch
noch ein auflergewshnlich um-
fangreiches Handbuch mitgelie-
fert, Der Einbau erweillt sich als
sehr einfach und ist sogar von ei-
nem Laien zu bewerkstelligen,
Man setze einfach die beiden Plati-

nen in Computer und Floppy ein,
und schon hl:t man einen %ggm&
dernsten und leistungsfihigsten
Floppyspeeder zur Verfiigung,
Die Entwickler von Dolphin Dos
legten grofien Wert darauf, dafl
ihr System nicht nur schnell, son-
dern auch sehr einfach zu bedie-
nen ist. Zusitzlich wurden im Be-
triebssystem einige Funktionen
hinzugefiigt, welche den Bedi-
nungskomfort wesentlich erwei-
tern. Dazu zihlt beispielsweise ei-
ne an- und abschaltbare Tasten-
wiederholfunktion und das
Loschen vor- und hinter dem
Cursor. Auch die Funktionsta-
sten wurden dreifach belegt, so
z.b, das Anzeigen des Directo

ohne Programmverlust mijglirl:z
ist, Durch verschiedene CTRL-

Sequenzen werden weitere Zu-
satzfunktionen erreicht wie z.B.
Hardcopy auf den Drucker und
Ausschalten der Funtionstasten,

um die Kompatibilitit bei be-.

stimmten Programmen zu ge-
wihrleisten. Erginzend zum

BASIC-Interpreter gibt es noch.

den “8&“Befehl. Mit ihm kann
man Dezimalzablen in Hexzah-
len umrechen und umgekehrt.
Ferner ist es moglich, iiber “8&*“
BASIC-Programme wiederherzu-
stellen, die vorher mit “NEW*
oder einem RESET geloscht wur-
den. Ausserdem wurden einige
niitzliche RESET- und RE-
STORE-Funktionen implemen-
tiert. Driickt man die RESTORE-
und Leertaste gleichzeitig, so wird
ein RESET ausgefithrt und ein
Modulstart. verhindert. M&chte
man den gesamten Speicher 18-
schen, ohne den Rechner aus-und
anzuschalten, so hilt man gleich-
zeitig den Pfeil nach links und die
“1“zusammen mit RESTORE ge-
driickt. Mochte man aus einem
Programm heraus, ohne die in der
Zeropage enthaltenen Werte zu
zerstoren, so hilt man wihrend

des: RESETS die RUN/STOP
Taste gedriickt, Es ist auch méog-
lich, bel einem RESET in den ein-
gebauten MONITOR zu sprin-

gen, in dem man einfach die

CTRL-Taste  gedriickt  lafit.
Durch all diese Funktion kann
ein RESET-Schalter ersetzt wer-
den, Nun zum eingebauten MO-
NITOR, dem sogenannten MIC-
ROMON. Er dient dazu , schnell
Speicherbereiche abzuspeichern
und anzusehen. Man kann mit
ihm Programme an beliebige Stel-
len laden. Der MICROMON er-
moglicht es, den Speicher sowohl
in Hexadezimalausgabe als auch
in ASCI-Form anzusehen. Das
DOS 5.1 wurde ebenfalls in etwas
abgewandelter Weise ins Betriebs-
system eingebaut, Hierduch wird
der Umgang mit dem Disketten-
laufwerk zum Kinderspiel. Durch
den Klammeraffen () werden Be-
fehle an das Diskettenlaufwerk
iibergeben. Das listige “OPEN
1,8,15....“ gehdrt somit der Ver-
gangenheit an, Neu hinzugekom-
men sind spezielle Steuerbefehle
fiir das Laufwerk wie z.b. das Ab-
schalten des floppy-internen

RAMs, des Parallelkabels, des

Verifizierens beim Schreiben und

-das Abstellen des Fastloads. All
1. diese Mafinahmen dienen dazu,

die Vertriglichkeit zu kopierge-
schiitzter Software so hoch wie
méglich zu machen. Im Notfall
kann man ja noch auf das Origi-
nalbetriebsystem zuriickschalten.

Eine weitere Besonderheit von

‘Dolphin Dos ist, das auch -auf-

-vierzig Spuren formatiert werden

kann; nach der Formatierung

-werden 749 freie Blécke im Direc-
“tory angezeigt. Nun zu den.tech-
‘nischen Leistungsdaten. Das La-.

den von 202 Blécken dauerte in

.| ‘unserem Test ca. 5 Sekunden, das
-Speichern mit VERIFY 9 Sekun-

report._

den, das Loschen des Programms
nahm ca4 Sekunden in An-
spruch. Das Validieren einer voll-
bespielten Diskette dauerte ca. 19
Sekunden. Formatiert hat man
eine Diskette in ca. 20 Sekunden. -
Fazit: Leute holt euch diesen
Speeder.

Thorsten Hering

POSITIV:

Zusitzliche Editierbefehle
Eingebauter Monitor

100 % kompatibel zur vorhande-
nen Software

Zahlreiche erweiterte Funk-
tionen i

Unglaubliche Geschwindigkeit
Einfacher Einbau

NEGATIV: -

Mit dem Modul Superpic Com-
plete haben Sie die Moglichkeit,
den aktuellen Bildschirm, egal ob
Grafik- oder Textbildschirm, auf
ihren Drucker auszugeben. Auch
Grafikbildschirme mit Rasterzei-
leninterrupt sifd fiir das Modul
kein Problem. Méchten Sie ein
Bild ausdrucken,laden Sie einfach
das Programm ein, von dem Sie
einen Ausdruck mochten und
driicken dann den roten Bild-
knopf am Modul. Sofort er-

scheint ein Mentii, welches nach |

dem angeschlossenen Drucker
fragt. '

Nun konnen Sie zwischen vielen
verschiedenen Druckern wihlen,
Erlaubt sind unter anderem alle
Commaodore Drucker, wobel die
Grafik in 12 Graustufen ausge:
druckt wird. Ein Farbausdruck ist
auf dem Drucker Okimate 10 und
Okimate 20 méglich. Das Bild

wird in 16 verschiedenen Farben

ausgedruckt, Die Grofle des Aus-
druckes ist variabel. Es kénnen 5
verschieden Gréflen ausgedruckt
werden. Nach Wahl des ange-
schlossenen Druckers wird das
Bild zum Ausdruck vorbereitet.
Nun miissen Sie nur noch circa
zwanzig Sekunden warten und
schon ist das Bild ausdruckreif.
Als letztes miissen Sie noch zwi-
schen den schon erwihnten Gro-
flen wihlen, Jetzt wird das Bild
auf Threm Drucker ausgegeben.
Der Ausdruck bei den genannten
Farbdrucker dauert ca. 15 Minu-
ten. Matrixdrucker brauchen ca. 5
Minuten, um das Bild zu drucken.

‘Natiirlich kénnen Sie das Bild

auch auf Diskette speichern. Das
Speichern erfolgt in einem unge-
wohnlichen Format, was bei kei-
nem angebotenem Zeichen- und
Malprogramm verarbeitet wer-
den kann. Das Modul besticht
aber in anderen Bereichen. Ein
Farbausdruck ist kaum noch vom
Bildschirm zu unterscheiden,
Auch die grau gerasterten Aus-
drucke wurden bei unserem Test
sehr gut wiedergegeben.

Fazit: Diese Modul diirfte sich fiir
jeden Druckerbesitzer lohnen.,

Compube mib
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Programm: The Living Daylights,
System: Schneider, C64, S
trum, Amiga, Preis: ca. 36,- DM,
Hersteller: Domark, England.
DOMARK’S neuer Bond-Ver-
such - THE LIVING DAY-
LIGHTS - hat insgesamt acht ver-
schiedene Level anzubieten, die
den Schauplitzen im Film ent-
sprechen, Zwischen manchen Le-
vel kann der Spieler in “Q’s Labo-
ratorium® entscheiden, welche
Waffe er 007.in die Hinde
driicken mdchte,

Vorn angefangen, sieht Level 1 ei-
nen springenden, rennenden, bis-
weilen iiber Steine stolpernden
und natiirlich ballernden James
Bond, der sich seiner Haut erweh-
ren mufl. Wird der Top-Agent ge-
troffen, verliert er die nouge

Energie, dargestellt auf einer Art
“Lebens-Barometer®,

Gezielt schieflen kénnen Sie,
wenn Sie per Joystick Ihre Ziel-
scheibe auﬁiie Angreifer richten
und Feuer driicken. Allerdings
sind die ruckartigen Bewegungen
des Cursors gewShnungsbediirf-
tig. Die Grafik ist jedoch als sehr
Flt zu bezeichnen, Das ruckel-
reie  LinksScrolling  bestach
ebenso wie der hervorragende
Sound. Auch das Ladebils auf
dem Schneider kann sich wirklich
sehen lassen.

Fahren wir nun mit der Beschrei-
bung der einzelnen Level - in kiir-
ze - fort: Level 2 fithrt uns zum
Lenin  Musik-Konservatorium,
Doch: die einzige Musik, die hier
zu héren ist, ist das “Trommel-

feuer* der Scharfschiitzen. Diese
versuchen Bond davon abzuhal-
ten, Koskow den Wkg in die Frei-
heit zu erméglichen. Versuchen
Sie also, gezielt zu treffen und so
schnell wie moglich aus dem
Schufifeld zu gelangen.

Level 3 ist wohl grafisch das “tri-

steste”. Sie befinden sich in der

Kanalisation. Es ist der einzi

Weg, Koskow sicher aus der stadt

zu bringen. Achten Sie auf russi-

._f,[_chﬁz !W“a‘shter und herabfallende
eile

Im nichsten Abschnitt, Level 4,
schen wir Bond und Koskow
beim Britischen Geheimdienst.
Koskow soll vom Killer Necros,
der als Milchmann verkleidet ist,
entfithrt werden.

Level 5ist eines der schwierigsten.
Necros ist auf Bond angesetzt
worden. Er hat die Order, 1hn zu
toten!

Richtig prohibitionmiflig geht es
dann inplcvel 6 zu: 007ghgaethden
Auftrag, den vermifiten Koskow
zu finden. Das Abenteuer fiihrt
ihn iiber die Dicher von Tanger,
woser um sein leben kimpfen
mufd,

Hat man dies iiberstanden, ge-
langt man in Level 7, in ein
Kriegsgefangenenlager in Afgani-
stan inmitten eines sowjetischen
Luftwaffen-Stiitzpunktes. Kein
Problem fiir 007! Aber: Aufpas-
sen sollte man schon, wenn der
%g;:cr seine truppen auf Sie los-
t

Haben Sie das letzte Level er
reicht heiflt es, sich auf den ent-
scheidenen Kampf vorzubereiten,
Der Waffen-Sc%muggler Brad
Whitaker setzt vor seinem Haus
in Tanger alles daran, James Bond
007 zumindest den “Hauch des
Todes* spiiren zu lassen!

Software im Blickpunki
Greyfell — Der gestiefelte Kater

Programm: Greyfell, System:
C-64, Schneider, Spectrum, Preis:
ca. 30 DM, Hersteller: Starlight,
England.

Wer kennt sie nicht, die vielen,
vielen Spiele in der Machart von
KNIGHTLORE? Die englische
Firma Ultimate begann irgend-
wann vor langer, langer Zeit da-
mit, solche 3D-Labyrinthspiele
auf den Markt zu bringen und das
mit groffem Erfolg, Seitdem tum-
meln sich mehr oder weniger ge-
lungene Remakes auf dem Soft-
waremarkt, und zu dem neuesten
Vertreter dieser Gattung muf§
man auch GREYFELL zihlen,
Zur Story: Der bose Zauberer
Mauron hat im Lande Greyfell
(ahal) den Ball des Lebens geklaut.
Damit die Bewohner dieses Lan-
des wieder ruhig schlafen kénnen,
beschliefit ein wagemutiger Kater,
sich auf die Suche nach Mauron
und dem Ball zu machen. Als
Spieler haben Sie nun die Aufga-
be, diesen Kater erfolgreich durch
die verschiedensten Bilder zu
steuern. Der obere Bildschirmteil
bietet dabei den Blick auf das
Spielgeschehen aus dem bekann-
ten Blickwinkel von “links oben®,
wahrend man unten als Neue-

rung eine Reihe von Ikonen hat,
mit denen man die verschieden-
sten Optionen abrufen kann. Mit
diesen Tkonen kann man z,B. Ge-
genstinde aufnehmen oder auch
Zauberspriiche abrufen, die die
zahlreichen Gegner schneller de-
zimieren kénnen. Als Besonder-
heit mufl man noch die Kassette-
noption bezeichpen, Nach An-
wahl des Kassettensymbols wird
der Spielstand aber nicht auf Kas-
sette abgesaved, sondern wird im

RAM abgelegt. Ist dann schliefi-
lich irgendwann das letzte
Computer-Leben verbraucht, so
startet man im niichsten Spiel au-
tomatisch an der Stelle, die man
zuletzt abgesaved hat, Wihrend
des Spieles selbst trifft man {ibri-
gens auf die verschiedensten Figu-
ren, die einem das Leben entwe-
der besonders schwer machen
oder einige wichtige Tips geben.
Als Gemeinheiten verfiigt  das
Programm iiber Giftpfeile, Killer-

Tomaten oder andere Seltsamkei-
ten, die den Spieler bedrohen.
Trifft man auf eine Figur, die mit
dem Kater befreunder ist, so er-
scheint diese in einem kleinen
Fenster und gibt in einer Sprech-
blase ein paar Informationen, Ein
Tip noch: Kommt man in eine
Ge&fnd’ in der man auf Ratten
trifft, so kann man sicher sein,
dafl sich in diesem Gebiet ein
wichtiger Gegenstand befindet,
Da heiflt es suchen! Ein Wort
nach zum Thema Sound: Dieser
ist-ndmlich bei allen drei geteste-
ten Versionen gleich schwach,
Zwar gibt es eine relativ gute Ti-
telmelodie, aber die wird auf die
Dauer recht langweilig, Wahrend
des Spiels hért man nur noch ein
paar “Klack“-Gerdusche, wenn
die Spielfigur durch die Gegend
lauft, Hit’s vielleicht nicht ein
bissel mehr sein kénnen?

Trotz dieses Mankos ist GREY-
FELL aber ein gut gemachtes
Suchspiel, das auch so schnell
nicht langweilig wird, denn die
gute Grafik und der fliissige Spie-
lablauf machen das Programm si-
cherlich auf lange Zeit interes-
sant. Also, besorgt es Euch!

(ms)
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Sehr geehrte Damen und Herren,
hiermit mdchte ich Ihnen einen
kleinen Verbesserungsvorschlag
fiir das in Heft 5/87 versffentlich-
te Spiel DOUBLE TROUBLE
(Schneider) von Ottfried Schmidt
tibersenden. Durch die Anderung
wird das Spiel selbst nicht verin-
dert, Verkurzt wird die Zeit vom
Laden des Spiels bis zum Beginn.
Diese Zeit betrh‘ﬁt beim Original
ca. 32 sec, nach der Anderung
nur noch ca. 18 sec.

Laden Sie das Programm ganz
normal, dann tippen Sie ein:
DELETE -2690 und DELETE
5040- .

Jetzt miissen die beiden folgenden
Zeilen eingegeben werden:

3940 SAVE “TROUBLE.MC1%,
B,&9200,&7A0

5030 SAVE “TROUBLE.MC2°,
B,8A000,82690

Wenn Sie dieses Programm nun
mit RUN starten, dann werden
zwei Binirfiles abgespeichert.
Jetzt sind noch ein paar Anderun-
gen im Hauptprogramm notwen-
dig, diese lauten:

DELETE 2700-5040

1126 LOAD“TROUBLE.MC14,
89200 )

1130 LOAD“TROUBLE.MC2%,
8 A000:CALL &9223

Jetzt noch eine Anmerkung zur
Lauffihigkeit der von Ihnen ver-
offentlichten Programme. Bei ei-
nigen Programmen haben Sie den
Vermerk “Nur CPC 464“ abge-
drucke, ich méchte Thnen mittei-
len, dafl die folgenden Spiele auch
auf dem 6128 einwandfrei laufen:
Panic-Car, Scurfy Joe aus Heft
10/86.

Horror-Driver, Morse Decoder,
Space Hawk aus Heft 12/86.
Omeganea aus Heft 5/87.

Rene Gronemann

Anmerkung der Redaktion:
Vielen Dank fiir die Anderungen
des Spiels DOUBLE TROUBLE,
sicherlich werden viele Leser den
nun schnelleren Ladevorgang zu
schitzen wissen.

Sehr geehrte Damen und Herren,
ich habe aus Heft 4/87 das Pro-
gramm “Tape Back-up System*
abgetippt. In diesem Programm
liegt ein Fehler vor, den ich nicht
beseitigen kann. Das Kommando
“SPEED“ funktioniert nicht, so-
mit ist eine Umstellung der Uber-
tragungsrate auf 2000 oder 3000

“Baud nicht moglich. Bitte helfen

Sie mir! Herzlichen Dank im

varaus.

Rolf Berrang

Anmerkung der Redaktion:

Das genannte Programm miifite
einwandfrei funktionieren. Sie
haben leider in Ihrem Schreiben
nicht angegeben, welchen Com-
puter Sie verwenden, da das Pro-
gramm nur auf dem 464 funktio-
niert. Bitte iiberpriifen Sie das
Programm nochmals.

Sie haben in Heft 4/87 iiber das
Programm A.CE (Air Combat
Emulator) fiir den C-16/Plus4 be-
richtet. Leider haben Sie nicht an-
gegeben, wo man das Programm
bekommen kann. Konnen Sie
mir bitte eine Bezugsadresse
nennen?

Patrick Adam

Die Redaktion:

Das Programm A.C.E ist unter
anderem bei: Software Versand,
Andreas Bachler, Postfach 429,
4290 Bocholt, zu beziehen.

Sehr geehrte Tronic-Redaktion,

seit ich einen Computer besitze
(C16 mit 64K) bin ich Leser Ihrer
Zeitschrift. Dank des CHECK-

SUMMERS und des neuen Aus-
drucks Threr Basic-Listings gibt es
beim Abtippen dieser Listings fiir
mich keine Probleme mehr. Aber
diese verfl..... Maschinenprogram-
me. Haben Sie schon einmal dat-
an gedacht, fiir diese Programme
ebenfalls einen Checksummer zu
ver6ffentlichen? Bei mir schlei-
chen sich jedenfalls beim Abtip-
pen der MC-Programme fast im-
mer Fehler ein. Ein derartiges
Programm (Checksummer) wiir-
de sicher nicht nur mir, sondern
auch vielen anderen Lesern IThrer
Zeitschrift sehr helfen. Es wire
schon, wenn Sie meine Anregung
aufgreifen konnten,

Alfred Heimlich

Anmerkung der Redaktion:

Wie Sie sicher schon bemerkt ha-
ben, ist in dieser Ausgabe ein MC-
Checksummer enthalten. Thre
Probleme diirften damit geldst
sein,
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. klartext

Fir alle Commodore Rechner C64/VC20 und C16

Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren fiir
Commodore-Listings zu dndern.
Steuerzeichen sowie alle Grafilzeichen werden zukiinftig durch Klartext ersetz.

Der Ausdruck ist: kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein' neuer Checksum-
mer ist aus diesem. Grund nicht tdorderﬁch.

Eingabehinweise fiir alle Commodore Rechner! | .

Wer sich schon etwas niher mit den Commodore Rechnern befafit hat, wird sicher-
lich wissen, dafd der Grafiksatz des C 64 sehr viele dhnliche Symbole enthilt. Aus die-

Noch eine wichtige Anmerkung !

Aus technischen Griinden kénnen drei Zeichen von unserm Ausgabegerit nicht ver-
arbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pleil nach oben
— Steht fiir den Pfeil nach links .

\ Steht fiir das englische Pfund-Symbol

* Steht fiir den Pleil nach oben

Klartext-Tahelle fiir Commodore 64 und VC 20

Das erste und einzige
SOFTWARE-MAGAZIN

Die aktuelle Ausgabe gibt’s jetzt iiberall

7 akt?eﬂe ¥

Ny 7 ZAoni nt; 18987
g Jahrgang
605 55
sir 6_,§D

sem Grund ist es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Li- ; TASTE NEBEN RECHTEN SHIET
nien, voneinander zu ume_rscheiclen. Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings E?“fN Ebﬁﬁ,‘ﬁ lﬁ?::lfl;ﬁ Jaﬁﬁ*{f‘i‘}i"&":mft,';{,*'{' O 650
bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen. RECHTEM SHIFT '
Bish:,rdl;aben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS Ichlt-'\“‘r E}ﬁiﬂ.ﬂcﬁgﬁmﬂ gmg;g?}% g % éﬁ%ﬂ?ﬁ&%g&;;ﬁ”
ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch : INFUGEN = ) : G
alle Grafikzeichen durch ein Schliisselcode ersetze. Durch diese Mcthode sind Ver- . Ho ' S SUNIEGECKE R GA.‘.FZ bty J
A T . DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN — ,
wechselungen praktisch vollig ausgeschlossen, E;(;-II-}T CURSOR RECI-;TS ;I‘-:iqllrE G?#g RET?'FI'SE IJN'I'FEI':Il eI Die ¢ ".!
. Ry ¥ CURSOR LINK “T-TA & LNTE om 3, —
Wie arbeitet unser Klartext? SPACE  LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE) Buter-Software. achzeitschyri
Wer schon nach dem alten Verfahren I’roEramme eingegeben hat, wird sicherlich kei- Tt FUNKTIONSTASTE ﬂ{“"g”?“gm Fl Schrift
ne Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. g gﬂﬂ.{g:g:g{g ;&H{{)n?risg F.: . ;
Fiir die neu hinzugekommenen Leser erklire ich jedoch das Verfahren noch einmal g3 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE Fé a Vom D
e b [ HNTONINE  HRRHowme Siife - hen
Alle sogenannten Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowic ein Grafikzeichen, werdenin & [TION] i a
unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombi- &7 A L e =UFs Motorrag
. . ' % - el I8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 =
nation kennzeichnet, ersctzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem  BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & } o . —
Trur'uc-!;!{agazsn_(z.B. Computronic 0. Compute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den g’&i}l’l'k RW(EITSS E..g:;sgiﬂgg 2 g . a bote u
F . " 3
Unterschied zwischen unserem a?ten und dem neven Druckverfahren: g\ Fix gUERKlS EgngL'-} AgTE s - b : r
URPLE URPUR NTROL-TASTE & 5 ri ~
Cé4 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0) G GRUN CONTROLTASTE & ¢ ? Scehrl Facheenge ‘
E AU ON -TASTE& 7 = :
10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118> YELLOW  GELB CONTROL-TASTE & 8 ® 48t Zurtick
20 PRINT” (DOHNAI 1" <S52> RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 5
30 PRINT"@|——} [-, &'™ <85> R)};S()FFE INVERSE ALS Et%:TRg)DLJASTE &0 0
P " ap " ORANGE  ORANGE OMMODORE-TASTE & 1 :
;g P:::;-..E';‘DE':" :;:Z; BROWN  BRAUN COMMODORE TASTE & 2 g
LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
ENDE DES LISTINGS DGREY DUNKELGRAU COMMUODORE-TASTE & 4
LDRUCK:F.B. MUREY. ﬂ{-{Eiil(i.Rh?L E:okmt)%:%mg{{ &5
. 1G.GREE LLGRU SOMMO) TASTE & 6
C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) LIGBLUE  HELLBLAL COMMODORE TASTE & 7 &
: HGREY HELLGRAL COMMODORE-TASTE & i
10 REM NEUER AUSDRUCK <162> gl‘HL E};ilfﬁlgéltﬁ:” ;}(‘i\lfgﬂk!l._r'léﬂa%bnl\l[; nﬂZSE-I_(‘l?:ii'EHEN g
20 PRINT" (DOHN4 SO CYP SP3" <52> : FIKZEIC “1-TAS AS ... ZEICHEN =
30 PRINT(SA SE SC SD SE SF S6 SH SI SJ SK3" SRS | G oo SRCTITHCIN S GNICOOR e L RS apic e $
40 PRINT"(CA CB CC CD CE CE CG)* caazy it G ¢
50 PRINT"ENDE" 246> @
&

ENDE DES LISTINGS Klartext Tabelle fiir Commodore €16 und Plus 4

{DRUCK:IF.B./0.5.3

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist. werder alle Stevertasten durch die entsprechen:

(=
=)
8
=
e
D
e

TASTE NEBEN INST DEL; RECHTS OBEN

CURSOR ABWARTS
3 TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN

DOWN
Le CURSUR HINAUF

b
& §
¢0n:
3 3
=l

de Tastenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN 51;11! in diesem Fall fiiv Cursor  CLR :,'LF.A_B(JStE‘ymM ;'m's UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
nach unten. Die Zahl dahinter gib1 an wie oft die Taste betitigt werden mull. In unse-  INST INFUGE HIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS UBEN
TS e : . R e ; : HOME CURSUR IN ECKE 2 TASTE VON GANZ RECHT EN erf e E
rem Beispiel miifite also die Taste CLURSOR abwiarts viermal betitigt werden, Dic ge- DL DELETE ¢ TASTE Aht.lz RECHTS U%ENS LB P ekt bis Ins Df—.‘f ail

4. TASTE VON RECHTS OBEN

CURSOR RECHTS
5 TASTE VON RECHTS OBEN

naue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnchmen Sie bite der Klarmext-  gigur
CLIRSOR LINKS

Tabelle, welche am Ende dicser Beschreibung abgedruckt ist. Achwng fiir 16 und  LEFT

= Computer-softya,

Cé4 existieren zwei verschiedene Tabellen! SPACE ]?E-E“EF:C:EAP“ LEERTASTE (GROSSTE TASTE) a

Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist. werden auch alle Grafikzeichen durch }—; E-LESHTth:ﬁ't a'sT-E Ebﬁﬁﬁg:a}:gﬁ E; gg%ﬂg% P}Eﬂmsﬁﬁ

einen Z-Buchstaben-Code_ ersett, Dey erste Huchslabc: ist eritweder ein »Se oder ein ) FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN Tl :

#»Cx. Das »Ce steht fiir die »COMML)EORE TA-?TI}-;. ;(md das »Se fir die «SHIFT i Ftﬁﬂ :ng:g{: ;tmTr:n:ng_Fﬁ_lr_E HA (VORHER EE:’mIERENE Y RS 1 of o Ve

TASTE«. reite Buc seichnet die Aufschrift der Taste. Das -5A« inun- | ‘UNKTIONSTASTE INKTIONSTASTE FS (V¢ EEINIEREN j Y] Lt
STE«. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »SA« in'un L3 FUNKTIONSTASIE  FUNKTIONSTASTE Fo (VORHER DEFINIEREN) L g..

serem Beispicl bedeutet also, dafl die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchsiaben 2 FENK HONSTASTE FUNK TIONSTASTF F7 (VORHER DECINIEREN)

R
EHE Pasta)

»Av betitigt werden mufl. »C +« wiirde bedeuten, dafl die Taste COMMODORE 2u- ¢ FUNRIJONSTASTE  FUNKTIONSTASTE b8 (VORHER DEFINIEREN)
saminen mit dem PLUS Zeichen gedriickt wird. Wird direkt hinter dieser Buchsta-  BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & )
benkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese die Anzahl der jeweiligen Zeichen l\?l-lll)i IE r{"!l“ (;i{:m‘:{-',lﬂﬁfﬁ &2 T - :
an. Das Zeichen COMMODORE. Y wurde also in unserem Beispicl 9 mal eingege- 'y an TUFRKIS :-{‘,N-m: ,ﬂ-ﬁ:}f zi el fiie MS B
b e e enthi inftig das listi bzihlen von mehrfachen  prgp LRPLR ONTROL TASTE . ]
bep Durch diese Methode entfillt 2ukiinftiy das listige Abzi IMURPLE PURPLR CONTROL-TASTE & §
Zeichen. ks a:lat-:lr-.N ](”lt;_i\l CONTROL-TASTE & 6 ;
lten Sie ¢ I ooy, cotd o e B Mt thnen cin Blick in~ BLUE AL CONTROL-TASTE & 7

iz“:f ,2‘,‘,;2;‘{‘%';;{‘,}{‘ e i it BoliL e YILLOX  Gils CONTROL TASTE & 8

=i, o q® Al . q v : . RVSLIN INVERSE HIN CONFROL-TASTE & 9
Urn im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer-  gyvsopp INUVERSE ALS CONTROLTASTE & 0 A
den alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammern gcsrtz!l.‘ l'l)_.iusc diirfen :‘;{t\l‘\lb ;.;'RANUI COMMODORE-TASTY & 1 D.

Jbstverstindlich nicht eingegeben werden, Auch Leerzeichen innerhalb geschwuif- f HALN COMMODORE-TASTE & 2 .g
e P fihipicht oS 0 i ot et el Leerscicte ki Bd orfen YLGN GELBCGRUN COMMODORE-TASTE & 3 e Umfan rej
ter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und durfen 5oy RUSA COMMODORETASTE & 4 IC e
ebenfalls nicht eingegeben werden. Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu: g i BLALGRUN COMMODORE-TASTE & 5 Informat'
heben, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schrigschritt) dargestelluAlle  LBLU HELLBLAL - COMMODORE-TASTE & 6 ion
Zvichen auflerhalb der geschweitten Klammern werden normal abgedruckt und auch D BLU DUNKELBLAU COMMODORE TASTT & 7 des
cingegeben. CIRLe GRS CONTROL TASTE UND DAS .. ZHICHEN
Auf den ersten Blick han sich das sicher etwas komplilit‘l’t an, ist icdocl’\ in der Praxis - \ (IRAI"IR/EI(JHlZN s|‘"'|~.1 A'I’/\S:i'l-' CND IiAS' B Zli.l.(..ZHl-iN 4 . 00 s i P i

COMMODORE-) ASTE UND DAS . ZLICHTIN 1 eiten Pr Ogramme m Test sOft war e-Marktes

ganz cmbach. Wenn man sich erst cinmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen € GRAFIKZEICHEN

D wihnt BAf, wird man den grofien Vortuil dieser Schreibweise erkennen. FLASHON  BLINKEN EIN CONTROL-TASTF UND ™"
gewdhnat hat, wird man den gro oo Beibe et ; K Brall * THACHOFE BUNKEN AUS CONTROL.TASTE CND "~
ran ra

SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

® der Software-Markt auf einen Blick

@ speziell gesuchte Software kann direkt
beim Hersteller bestellt werden

@ fiir alle Anwender von Heimcomputern
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_kurs

Unser Kurs (i 2)

Maskieren, Poken, Duvertieren — wenn
WAI T das Bohmische Dorfer fir Sie sind, dann
kommt unser Kurs gerade richtig!

An Hand der bisherigen Ausfithrungen wird deutlich, dafl der WAIT-
Befehl nicht funktioniert, wenn das erste ArgumentOist. Denn die
Operation ANDO ergibt immer eine Null als Resultat, Das Unterpro-
gramm kann aber nur aus der Warteschleife herauskommen, wenn das
Resultat anders als Null ist. In diesem Fall wird sich also die endlose
Schleife in eine ewige Schleife umwandeln,

Weiter haben wir gesehen, dafl das Unterprogramm auch dann aus der
Schleife herauskommt, wenn nur ein Bit die Bedingung erfiillt (siche
Beispiel mit der Speicherzelle 203). Eine Warte-Bedingung mit einer
Zahl, die mehrere Bits belegen, wird nicht voll erfiill.

Eine Bedingung fiir den WAIT-Befehl ist nur eine Teil-Bedingung (Sub-
set) der gestellten Bedingung (Set). Nur wenn die beiden Bedingungen
gleich sind (d.h. Ser=Subset, equivalenz), kann man nicht dem Wait-
Befehl einwandfrei arbeiten. Das ist der Fall, wenn die gestellte Bedin-
gung (Zahl) keine 0, sondern nur ein Bit, unabhéngig von seiner Stel-
Tung im Byte, belegt (siche Beispiel mit der Speicherzelle 653).

Wir bringen ein Beispiel, in dem, obwohl ein Byte mit mehreren Bits
belegt ist, diese Bedingungen erfiillt werden, Auflerdem zeigt dieses Bei-
spiel, dafl der Inhalt der angesprochenen Speicherzelle im Wait-Befehl
auch aus anderen Quellen als Interruptroutine geindert werden kann,

Folgendes Programm erzeugt eine Laufschrift, die von links nach
rechts lduft, wenn der ganze Satz iiber dem Bildschirm vorbei gelaufen
ist, haben sie die Wahl, entweder mit der Return-Taste nochmal von
vorn anzufangen oder mit einer anderen Taste aus dem Programm aus-
zusteigen,

10 a$=* “
20 a$=a$+ “Hallo Freaks! compute mit Bit zihlen;
es macht Spafl, den
30 a$=2a$+ “Geheimnissen des Computers auf die
Spur zu kommen *#* .
40 sp$="HTURRCLURRE e =56320:do=53248:v=53280
:d1=d0+17:d2=do+22:d3=dc+15
50 pokev,11:pokev+1, 11:pokedc+6, 1
100 print “FHY“fori=itolen (a$): b$=mid$ (a3,i,38)
:b$=sp$+b$
110 waitd1,128,128:waitd1, 128:printb$;:pocked2,7
120 forj=StoOstep-1:poked3,89:pokedc+ 14,17
p swaitd3,1,1:poked2,j:nextj,i
200 getg$: on-(g8="“)-2*(g8 = chr$(13))got0200,100
210 poked0+22,8:printfJ“:pokev, 14:pokev+1,6:end

Die Technik, die hier angewendet wird, beruht auf einer optischen Téu-
schung. Die Variablen d0 und dc sind die Anfangsadressen von VIC
($D000) und CIA-I (SDCO0). Das 22te Register von VIC ist zustindig
fiir X-Scrolling. Die Bits 0,1 & 2 dieses Registers verschieben ein Zei-
chen, je nach der Summe der Inhalte, Pixelweise nach rechts. Um eine
Bewegung nach links zu bekommen, muff man den Summenwert von
dem Hachstwert 7 auf Null reduzieren. Es gibt einen Ruck nach links.
Nach jedem Ruck mufl man deshalb eine Verweilzeit zulassen, Wenn
Inhalte Null sind, steht das Zeichen in seiner maximalen links, Das ist
die Breite eines Zeichens, Bevor man wieder eine 7 zum Register
schreibt, schreibt man die Scroll-Schrift iiber die alte, beginnt ein Zei-
chen rechts von dem vorigen Satz.

Damit dieser Vorgang nicht wahrnehmbar wird, soll all das in einem
Zeitraum geschehen, wenn der Elektronenstrahl im sichtbaren Feld des
Bildschirmes arbeitet. Man kann es aus dem 7. Bit des VIC-Register 17
herauslesen, Normalerweise, d.h. wenn der Strahl sich im sichtbaren
Feld befindet, ist dieses Bit mit Null belegt. Geht der Strahl auflerhalb
des Sichtfeldes, wird es mit 1 belegt.

Der Zeitraum der Abwesenheit des Strahles ist sehr kurz. Deshalb jst
es unméglich, diese Arbeit in diesem Zeitraum mit Basic zu erledigen.
Dennoch kann durch die Benutzung des WAIT-Befehls ein verminder-
tes Flackern des Bildschirms dadurch erzielt werden, daf} man dieses
Teil des Programms mit dem Taktrythmus synchronisiert.

Damit die volle Linge des Zeitraumes, in dem der Strahl abwesend ist,
ausgeniitzt wird, wurden in der Zeile 110 zwei WAIT-Befehle hinter-
einander gesetzt, Der erste priift, ob das besagte Bit Null ist, und der
zweite, ob es eins ist. Dann beginnt das Uberschreiben des Satzes, der
schon in Zeile 100 vorbereitet wurde.

In die Zeile 120 sind die Befehle angebracht, die fiir Verweilen und
punktweises links Verschieben des Satzes zustindig sind. Das Verweilen
geschieht durch zwei Timers, Timer A umd Timer B, die sich im CIA
befinden. TimerA liuft im “continuous-Mode® nach dem System-
Control-Register (in Register 14) zu einem Neu-Start gezwungen, Ti-

merB ist im “oneshot-Mode* und wird von Timer A gestartet (getrig-

gert). Um die Verweilzeit festzustellen, wird in die Zeile 50 seine Lauf-
zeit in den Register 6 & 7 (Lo- und Hi-Bytes) eingegeben. Timer A liuft
einmal in einer 60stel Sekunde durch und triggert den Timer B, Dieser
zihlt die Inhalte im Register 6 8 7 bei jedem Durchgang des Timers A
eins unter. Das geht solange, bis TimerB einen Unterlauf hat. Dann
16scht er sein Startbit in seinem Control-Register (Bit Nr.0 in Register
15) und bleibt stehen.

Mit dem Beginn der j-Schleife erzwingen wir die beiden Timer zu
einem Neu-Start und warten mit WAIT-Befehl bis Timer B sein Start-
bit geldsche hat. Dann wird das Schriftstiick um einen Punkt nach links
geschoben.

Im vorgebrachten Beispiel sind zwei Register (Register 17 des VIC und
Register 15 des CIA), die fiir den WAIT-Befeh! in Frage gekommen. In
den beiden Einsitzen wurden die erwihnten Bedingungen erfiillt. Also
die Warte-Bedingungen waren, Belegung (mit O oder 1) eines einzigen
Bit des jeweiligen Bytes, zu iiberwachen.

Obwoh! der WAIT-Befehl wegen seiner Kompliziertheit selten einge-
setzt wird, ist er aber in seinem Verwendungsbereich unersetzbar. Fol-
gendes kurze Beispiel beweist es:

10 IF PEEK (207)<> 0 THEN 10
20 POKE 204,1:RETURN

Mit diesem Ersatz werden Sie immer wieder auf dem Bildschirm einen
verbleibenden Blinker-Abdruck zu sehen bekommen.

Zum Schlufl sei noch erwihnt, daf} die Variablen A und B auch die
Werte besitzen konnen, die als Resultat aus den vorgehenden Program-
mabliufen entstehen. Sofern es sich um einen realen Zahlenwert han-
delt, der sich vor Beginn der Warte-Schleife des WATT-Befehls ent-
wickelt hat, sei es durch logische Verkniipfung oder durch mathemati-
sche Gleichung oder aus dem Inhalt einer Speicherzelle, der sich
wihrend des Programmablaufs aufgebaut hat, kann man ihn an A bzw.
B iibertragen. Unten ist ein Beispielprogramm, das Ihre Fantasie anre-
gen soll:

10 print“§spc(15)“ratespiel

20 x=0:n=int(9*rnd(0))

30 geta$:ifa$=““ora$<“0“ora$>“9“then30

40 print“Fas:b=val(a$)

50 Wait653,4,-4*(b<>n)
:ifpeek(653)=4then70

60 print” nein“x=x+ 1:goto30

70 printspc(6)“sie haben richtig geraten®
:printspc(6)“sie erhalten“x“punkte®

80 print:poke198,0:goto20

Es ist ein Ratespiel. In der Zeile 20 wird eine Zufallszahl erzeugt. Mit
Hilfe der Zahlentasten miissen Sie raten, welche Zahl es ist. Der WAIT-
Befehl ist durchlissig, solange Sie falsch geraten haben, Wenn Sie richtig
raten, bleibt das Programm stehen. Erst wenn Sie die CTRL-Taste ge-
driickt haben erscheinen die Punkte, die als negativ bewertet werden
miissen,

Dieses Kinder-Ratespiel wandelt sich in einen Gliickspiel um, wenn Sie
die Zeile 20 und 50 folgendermaflen modifizieren:

20 x=0
50 wait653,4-40(b<> int (9*rnd(0)))
sifpeek(653)=4then70
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grofleren  Speichererweiterung.

Besitzt man eine Speichererweite-

rung, welche gréfier als 3K ist, so
miissen vor im Start folgende

(Ii’OKE-Befehle eingegeben wer-
en:

POKE 648,30:POKE 642,32:5YS
64824

Der Befehl POKE 56,28 in Zeile 0
des Hauptprogrammes mufl in
diesem Fall entfernt werden. Das
Programm besteht aus zwei Tei-
len, wobei der zweite Teil unbe-
dingt unter dem Namen DATA-
MA{{(ER abgespeichert werden
mufl,

Nach dem Start des Programmes
erscheint das Titelbild mit einem

s E=631 GOSUB60RD
T,@:NEXT

=7945+F s H=799B+F: RR=0

FTS DOHNZINR.a {SPACE}@"

CH SPACES CG}"sNEXT

RVSON CT8 HOHE}"

POKER+RR , 53 POKEH+HH#®22,5
12 5YS8283Z=PEEK(781)

13 IFZI=1THENC=-22: GOTO50
14 IFZ=2THENC=22:G0DTO58
15 IFZ=ATHENC=-13GOTO5Q
16 IFZ=32THENC=1:60OT0350

_programme

Portrit von Garfield; durch das’

3 PRINT" (CLEAR} "3 POKE781 , 15: POKE782, 121 SYS65520
4 PRINT"{RVSGN BLACK}ZEICHEN: {LEFT& DOHNZ SU S%
SI LEFT3 DOHN S~ SPACE S— LEFT3 DOWN SJ S SK LE

]
7 PRINT" (RVSON CHM SPACE8 CGI":NEXT:PRINT"{RIGHT

17 IFZoBANDVZ=14BTHENVZ=63:C=13GOTOSQ
10 IFZ=8ANDVZ=63THENVZ=148:C=1160T050

19 GETA$: IFPEEK (197)=44ANDS=1THEN1@6&
20 IFPEEK(197)=23ANDPEEK (654) =ATHENCF=13 60701020

- Bedtigen der Leertaste kommt

man in den eigentlichen Editier-
modus. Der Bildschirm besteht
aus einem sogenannten Zeichen-
fenster in der Matrix 8 mal 8. In
diesem Fenster wird das gerade
angewihlte Zeichen dargestellt.
In einem weiteren Fenster wird
das aktuelle Zeichen in einer
8fachen Vergroflerung dargestellt.
Mit Hilfe des Joysticks lifit sich
in diesem Fenster durch das Beta-
tigen der Feuertaste ein beliebiger
Punkt setzen oder wieder [o-
schen. So liflt sich auf einfachste
Weise ein beliebiges Grafikzei-
chen oder Mathematik-Symbol

erzeugen.

‘Maximal 64 Zeichen lassen sich
mit diesem Programm verindern
bzw. neu definieren. Mittels der
Cursortasten laflt sich ein beliebi-
ger Zeichencode zwischen 0 und
63 anwihlen, Im rechten unteren
Bildschirmbereich werden stin-

VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.@)
@ POKES6,28:POKE34849,2551 GOSUB7300: POKE3Z4B879,30

<i@8>

1 FORT=PEEK(54) #254TOPEEK (56&) #256+ (E+1) ¥B-1: POKE

<181>

2 F=30720:B=7747:CZ=7989+F:VZ=160: VF=6t X=@1 Y=0:R

<13>
<113>

<206>

=3T010: POKE781 , Ts POUKE782,0: SY5655203 PRINT" (RVSON

<193>

& PRINT" {RIGHT. RVSON CT8 DOHNY}":PRINT"{RIGHT RVS
ON C@8)"31FORT=14TO213POKE7B1 4 T:1 POKE782,818Y56552

<182>
£21>

8 FORT=1TO61READAS: POKE7B1,2+T:POKE782, 10: BYS45S
20: PRINT” {RVSONIFE"T" (LEFT} >"AS: NEXT

9 FORT=7&72TO7&7%: POKET ,255: NEXT: FORT=8TO71 POKE?
GA5+T 4176+ Te POKE7FA5+F+T ,8: NEXT 2 GOSUB2G@

10 A=D1 FORT=798B7TOB143STEP22: FORI=ATO71POKET+1 ,A
aPOKET+I+F ,03 A=A+13NEXTI,T: A=0: POKECZ ,3

11 POKEB,214:POKEB+F ,@: POKEBAZ1 ,A: POKEBBT1+F \VF3s

201>
<221
£61>

<27>
<19>
<34>
&7
<11>
<7a>
£228>
<1273
<199>
€138>

dig die bereits definierten Zeichen

ellt, so dafl man auch nach-
triglich ein bereits editiertes Zei-
chen noch anwihlen kann.

Zur Erleichterung wird der
Zeichen-Editor noch durch 6
Funktionen unterstiitzt, mit de-
npr:l die Funktionstasten belegt
sind:

F1

Die Daten des aktuellen Zeichens
werden in Form einer DATA-
Zeile am oberen Bildschirmrand
angezeigt,

F2 o

Wird diese Funktion aktiviert, so
wird der DATA-MAKER gela-
den und aktiviert. Dieser Pro-
grammteil erstellt ein komplettes
Basic-Programm mit den Daten
der neu definierten Zeichen. Ach-
tung, es werden nur die Zeichen
definiert, welche mit dem zuletzt
angewihlten Zeichencode iden-
tisch oder kleiner sind.

21 IFPEEK ¢197)=23ANDPEEK (A54) =1 THENCF=-13s 6070122
22 IFPEEK(197)=31ANDPEEK (654)=BTHENCF=22: 6070108

$-GEN-Do it yourself

Endlich "einen eigenen Zeichen-
satz fiir den VC-20 erstellen.

ZS-GEN ist ein Zeicheneditor fiir
den VC-20 mit 3K, 8K oder einer

F3
Die Zeichenfarbe wird verindert

F4 .
Lést einen System-Neustart aus.

F5
Das aktuelle Zeichen wird inver-
tiert

Fé
Das aktuelle Zeichen wird ge-
1scht,

Um einen mit dem DATA-
MAKER erzeugten Zeichensatz
zu aktivieren, mufl das erstellte
BASIC-Programm mit RUN ge-
startet werden. Gibt man an-
schlieflend den POKE 36869,255
ein, so wird der erstellte Zeichen-
satz sichtbar und kann in eigenen
Programmen verwendet werden,

£43>
<2a7>

23 IFPEEK(197)=31ANDPEEK (654) =1 THENCF=-22:160T010

24 1IFA$=""ORA$="{F7}"ORAS="(FB}"THEN12
25 IFASC(AS) >=133ANDASC (A$) {=14BTHEN115

49 GOTO12
50 POKEB,VZ:POKEB+F ,VF

51 IFB+C=79@9THENB=7747:G0SUB1@@0: X=0:C=0
52 IFB+C=7744THENB=79@8: X=71C=0

53 IFZ=BTHENGOSUB1 @0

54 IFZ=1THENX=X-1

55 IFZ=ZTHENX=X+1

56 IFX=—1THENX=7:B=B+2248
57 IFX=8THENX=@l1 B=B~(22%8)

58 IFFPEEK(B+C)=231THENB=B~15:C=0: X=X~-1
59 IFPEEK(B+C)=229THENB=B+15:C=@: X=X+1

7@ B=B+C

71 VZI=PEEIK(B)

72 POKEB 2141 FOKEB+F ;0
%9 GOTOL2

<163
€199>
<1467>
£178>
S £148>
72>
147>
<98>
£45>
<41>
<125>
<2@83>
<27>
<63>
<1469
226>
£162>
£228>

186 Z=PEEK{CZ~-F+LF) 9 IFZ=2270RZ=2280RZ=2290RZ=231

THEN12

181 POKECZ,@:CZ=CZ+CF:POKECZ ,3: IFCF=1THENA=A+1

182 IFCF=~1THENA=A-1
123 IFCF=ZZTHENA=A+B
104 IFCF=-22THENA=A-B

185 IFPEEK(197)<>64THENGOSUB112:18=1260T019

<112>
<219>
<152>
<139>
<16>
<14>

186 S=0:1G05UB112: W=0: FORT=7747T07718STEP22: V=721

=PEEK(7148+ (A*B) +W) 1 W=W+13FORI=0TO7
107 IFZ<2~YTHENPOKET+1,160:POKET+I+F,VF

<i1@>
<13>

188 IF2~Y=<CZTHENPOKET+I ,638POKET+14F ,VF1Z=2-(2Y

187 y=Y-13:NEXTI,T

11@ X=031B=77473VI=PEEK(B) 160TO11

£91>
<228>
126>

112 HH=INT (A/8) s RR=A-HH#83: POKER+RR 51 POKER+RR~1 4

@: POKER+RR+1,0

<159>’

113 POKEH+HH#22,53 POKEH+HH#22-22 ,@2 POKEH+HH #2242
2,0 I
114 POKE781,213POKE782,164)8Y865520: PRINT® (RVSONY

<>

14

Compube mib

8/87

.

"ATY{LEFT SPACEZ2>"i1RETURN .

115 ONASC (A$)-132G0SUB120,140,160, ,130,150,17@,
116 GOTOL12 - -

1208 REM --- DATEN DES SICHTBAREN ZEICHENS ERSTEL
LEN =—- .

121 FORT=77@2TD7702+21:POKET ,32¢s NEXT

122 PRINT"{HOME RVSON BLACK3}DATA";:FORT=@T07:PRI
NT" {RVSON3 "PEEK (716B+A%B+T) "{LEFT3 , "3 aNEXTsPRINT
“"{RVSON LEFT SPACE}"™

123 RETURN

13@ REM —-- DATENERSTELLUNGSPROGRAMM NACHLADEN U
ND STARTEN ——-—

131 POKE&73,AtPRINT"{CLEAR DOHN23"31POKE3LB4F,24
O3 IF PEEK(1846)=8 THEN 134

132 PRINT"LOAD"CHR$ (34) "DATA—MAKER"CHR$(34)  (HON
E3") 3 POKE&G31 4131 POKES32,B82: POKEA3S,, B3

133 POKE&34,78: POKES3S, 131 POKEL198,5: NEW: END

134 PRINT"LOAD"CHR$ (34) "DATA-MAKER"CHR$(34) " ,B{H
OMEY "3 s POKEG31 , 133 POKESS2,82: POKES3S B85

135 POKE&34 781 POKESSS, 13: POKEL98,5: NEWIEND

148 REM —-— ZEICHENFARBE VERAENDERN -=--

141 VF=VF+1: IFVF=BTHENVF=0

142 RETURN

150 REM - RE S E T ———

151 PRINT"{CLEAR} "y POKE36869,248

152 PRINT"{(BLACK)ARE {SPACE}YOU(SPACE}SURE{SPACE)}
PLSPACEI (I/NY "

153 GETA$: IFA$="J"THENPRINT:s PRINT" {DOHN RIGHTI"A
$:FORT=1T0OS500: NEXT15Y564802

154 IFA$="N"THENRESTORE: GOSUB&@D0: POKE36849,2551
GOT02

155 GOTO153

162 REM ~- GRAFIKZEICHEN REVERSIEREN --

161 FORT=0OTO7:POKE716B+A%B+T,2595-PEEK (714B+A%B+T
) :NEXT:60TO106

170 REM —-— GRAFIKZEICHEN LOESCHEN --

171 VZ=32:FORT=0TO7:POKE71568+A%8+T ,@0 POKE781 ,T+3
:POKE782, 11 SYS65520: PRINT" (RVSON SPACES RVSOFF}"
s NEXT

172 GOTO11

208 I=@:FORT=7998T07978+228#7STEP22: POKET 4177+131
=141 1 POKET+F 0t NEXTe RETURN

12@8 FORT=7TOBSTEP-13 IFPEEK (7747+Y+(22#X))=63THE
NI=J+(2~T)

1881 V=Y+1:sNEXT:POKE7146B+A#B+X ,J:J=0t Y=0: RETURN
400@ FORT=B828T0B86@: READA: POKET ,A1 NEXT3RETURN
S0ER FORT=716BTO 7471STEF8

9001 R=@:FORI=ATO7:READA: POKET+I,A: R=R+A:NEXTsRE
ADRR: IFRSDRRTHENPRINT" (CLEAR BLACK)YFEHLER{SPACE)
INCSPACE}ZEILE" 10000+2: END

9002 2=Z-+1sNEXT

B3I PRINT"{CLEARY"31POKE34879,232: A$="{BLACK} 1]
313133231313311312IILLEFTIV+CHRS (148) 4+ 2"

9234 FORT=@T022:PRINTA$sNEXT:PRINTAS" {HONE}"
9085 A=13P=5:G0SUB20G0%: PRINT" (NHITE RVSGN)YDOUBL

E-SOFT{RVSOFF LEFT21 DOWN BLACK}~_________ %
9006 A=31B=64:60SUBZB0RY: PRINT" (YELLGN RVSONIPRES
ENTS: (RVSOFF BLACK RIGHTIId*__ L CLEFT14
DOUNI™y

9067 PRINT*{HHITE RVSON)DOCRIGHTYITI{RIGHT)YOURSE
LF "

088 A=7:B=73;GOSUBZAB00: PRINT" (BLUEYEFFFFFG" 1 FOR
T=0T04: A=A+121 GDEUB200B0: PRINT"O{SPACESIU" sNEXT1A
=13

9007 GOSUR20089: PRINT"MVVVVUN®

9818 A=19: B=1:G0SUB2000A: PRINT" (BLUE RVSON}GAR—(
LEFT4 DOWNHYFIELDI{RIGHTY UPYTHELLEFT3I DOHNIKITT®
9811 A=15:1B=2:G0SUB2000A: PRINT" CHHITEYW(RIGHT RV
SONI 1987 {RIGHTIBY {RIGHTIHEIDRICH(RIGHT4 BLACK RV
SOFFI~ %"

9@1Z A=171B=41B05UB2000@: PRINT" {RVSON HHITE}REIN
HARD(RIGHT 18 RVSOFE BLACK}™ %A{RIG
HT4 RVSON WHITE}FORCRIGHT2)"j

9813 PRINT" (RVSON) TRONIC-VERLAB{HOME RVSOFE}"
9614 A=B:B=8 ; .

9915 POKE&AS,D

9814 GOSUBZ00@0: PRINT@ABCD{DOHN LEFTSIHIIKLADOH
B LEFTS5)PORSTADONN LEFTSIXYZL\CDOWN LEFTS SPACE}
1CHRS (34) "#SY

9@17 IFFEEK(197)=32THENRETURN

9018 GOTO9817

1P029 DATA ©,8,0,0,0,0,1,4,5

10081 DATA @,0,0,0,0,32,16,144,192

12002 DATA ©,0,0,0,0,8,15,128,135

10803 DATA ©,0,0,0,28,226,2,4,260

10004 DATA 9,0,0,0,9,0,0,112,112

<152>
<17@8>
£245>

<30>
<144>

<1146>
<9>

<64>
<&5>

<183>
£92>

<163>
<94>
<87> .
<i141>
<28>
<32>
<63>

£219>
£53>

<186>

<241 >
<13@>

<196>
<178>
£251>
<42>
<7>
<150>
€187>

<64>
<140>

<208>

£160>

<32>
<177>

<198> -

<4@>
<220>

<201>
<47>

<167>

£234>

<136>
<b66>

<14@>
<285>

<7>
<B1>
<171>
<2>
<223>
<B84>
<253
<8e>

10005 DATA 0,463,63,43,48,55,52,52,394

1PBB& DATA B,255,255,255,0,255,0,0,1020

10807 DATA ©,252,252,252,12,236,44,44,1092
10088 DATA 1,1,8,1,3,4,14,30,56 i
10209 DATA B3,52,232,216,220,19,7,8,879
10010 DATA 192,124,3,1;b,134,248,223,933
10011 DATA 31,76,192,176,12,2,2,2,513
10012 DATA 136,4,.8,8,50,569,42,27,345

10013 DATA 52,52,55,48,63,63,63,08,376
10014 DATHA 44,44,236,12,252,252,252,0,1092
10015 DATA 52,52,52,52,52,52,52,52,414
10016 DATA 21,57,105,100,114,120,112,96,725
10017 DATA 134,3,129,97,25,7,8,0,395

12018 DATA 17,241,135,14,249,468,96,56,873
10019 DATA 194,254,2,4,248,3,28,240,973
19020 DATA 38,31,25,193,33,3%,78,158,5687
16921 DATA 44,44,44,44,44,44,44,44,352
18822 DATA B,@,255,0,255,255,255,0,1020
10023 DATA &0,66,153,161,161,153,66,60,880
19924 DATA 124,56,48,49,19,31,15,1,343
10025 DATA ©,0,0,0,0,0,0,224,224

1@@26 DATA 15,0,0,0,8,0,0,0,15

1027 DATA 129,0,0,0,8,0,8,8,129

19028 DATA 62,28,28,12,252,248,112,32,774
10029 DATA @,12&,126,126,126,126,126,0,756
1903@ DATA @,127,68,95,95,68,127,0,572
18031 DATA @,255,9,255,255,0,255,0,1020
10832 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0

10833 DATA 128,128,192,64,96,32,32,32,704
10034 DATA 0,1,15,7,1,0,0,8,24

1@@35 DATA 131,195,195,227,247,60,4,2,1061
12036 DATA 224,192,192,128,0,0,0,8,736
10037 DATA @,254,2,250,250,2,254,0,1012
10050 DATAZA,167,,237,17,145,41,127,141,13,3,1469
s s 141,34,145,24

1@B51 DATAZ37,32,145,24,109,13,3,74,74,178,169,2

55,141,34,145,96
19852 DATADATAS,MAKER, 2.FARBE ,RESET ,REVERS,CLEAR
20008 POKE781 ,A1POKE782,B18YS565520: RETURN

ENDE DES LISTINGS

__programme.

<200>
<198>
<158>
<103>
£120>
235>
<171>
£83>
£108>
£237>
<224)>
<174>
<150>
£226>
<127>
<a8>
<&60>
<142>
137>
£224>
<255>
<44>
<197>
<1@>
<4>
£233>
<55>
<122>
<195>
<161>
<a1>
<13>
<231>

<78>
<423

<128>
<183>

vE20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

‘1 PRINT” (CLEARY":GOSUB171G0OSUB13t IFLNC4BTHENSTOP

2 LN=PEEK (622) +256#PEEK(B23) 3 IN=PEEK (824) t P$=STR
$(LN) :L=LEN(PS$)
3 RS=PEEK (825) +254#PEEK (824) 1 RE=SPEEK (820) +2546#PE
EK(B21)
4 R$="RUNZ"3D$=" (CLEAR} "+RIGHT# (P$,L—1) +" (SPACE)
DATA{SPACE}"1C=11C8=0
5 P=PEEK (RS) 1P$=8TR$ (P) s L=LEN{(P$)
& D$=D$+RIGHT$ (P$,L-1)+","3C=C+13CES=CS+P1RE=RE+1
1 IFRS>RETHENR$="RUN1@" 3 50TO8
7 IFC<YTHENS )
8 P$=5TR$ (CS) s L=LEN (P$) 1 D$=D$+RIGHT$ (P$,L~1) s PRI
NTD$: LN=LN+IN'
9 GOSUB14:PRINTR$:POKELS1 , 191 POKESSI2, 133 POKELSS,
131 POKE198,33END
18 PRINT"{CLEAR}";1FORM=1TD81 PRINTM: NEXT1GO5UB16
1PRINT"RUN11"3 END
11 PRINT"{CLEAR)";:FORM=9TO14: PRINTM1NEXT1GOSUBL
6:PRINT"G(501 18" 1END .
12 H7Z=NM/2561 LY=NM-HYX%2543 RETURN
13 LN=D(@) 1 IN=D (1) s RE=D (2) ¢ RE=D (3) : NM=RE1 GOSUB12
1 POKES20,1 % POKES21 ,H%
14 NM=LN:GOSUB12:1POKEB22,L%: POKEB23,HX1POKES24,1
N
1S NM=RS:B0SUB12: POKEB25,1 %: POKEB24 ,HZ1 RETURN
16 FORM=1T09s POKE431+M, 133 NEXT: POKESSE , 193 POKELD
8,10@: RETURN
17 D(@)=42:D(1)=13D(2)=7168:D(3)=714B+PEEK(573) #
8+7: RETURN
18 PRINT”{CLEAR}3SPB{SPACE}F {50} T=714BTO"716B+PEEK
(673) #8+7" {LEFT}ST{SEIB"CHRS (13) " 18"CHRS$ (13) 17
CHR$(13) 19" ,
19 PRINT*LIST"3POKES31,191FORT=0T04: POKESS2+T,13
g NEXT: POKE198, 41 END
31 R=@:FORI=@T0O71READA: POKET+I ,A: R=R+A1NEXTz READ
RR1 IFR< J)RRTHENPRINT® {CLEAR BLACKIFEHLER(SPACE}IN
{SPACEXZEILE"AA+Z: END
32 Z=Z+131NEXT

ENDE DES LISTINGS

<128>
<121>
<71>

<151>
<23>

<24>
<152>

<5@>
<z@>
<B8>

<1856>
<189>

<1e2>

<94>
€165

£242>
£65>

<468>
<285>

£24>
<115>

887

Compute mik




programme

BATMA“ (V€20 Grundversion)

confra GUN MAN

Batman hat einen neuen Auftrag
bekommen. Er mufl zwei Super-
schurken zur Strecke bringen, die
seine Heimatstadt bedrohen. Die-
se haben aber einige merkwiirdige
Eigenschaften, Unter anderem
die, einfach zu verschwinden und
an anderer Stelle wiederaufzutau-
chen. Batman ist also unterwegs,
um seine Stadt zu retten, Dazu
muf er durch unwegsames Gelin-
de laufen. Dies ist natiirlich nicht
einfach, weil er dabei von Arrow-
master, der mit Pfeilen auf ihn

schiefit, verfolgt wird. Falls Bat-

Arrowmasters

10mal danebenschiefien.

man es schaffen sollte, den Pfeilen
auszuweichen,
dann gelangt er nach einiger Zeit
zu Gun Man, der zwei Hiuser be-
droht und die Bewohner in Angst
und Schrecken versetzt. Es liegt
nun ganz allein an Batman, den
Schurken mit seiner Bat Gun zu
verjagen. Dazu mufl er Gun Man
12mal treffen, darf aber héchstens

Das Spiel besteht aus zwei Teilen, -
die nacheinander geladen und mit
RUN gestartet werden miissen.

-—ctige SO

saa spe

LTI ¥ Y

-ty=

»Tut mir leid, aber bei dem Nebel kinnen wir keine Starterlanbnis erteilen.«

VC22 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0)

fpsaiy e 2 2 22 20 222 23

REM # BAT MAN #

REM # L3

REM #COPYRIGHT#*

REM # 1987 BY #

REM % ) -

REM # ZEUS #

REM 55369 2655003030 0 08

9 :

10 PRINT" {CLEAR)": POKEI&B79,81 POKES] @3 POKES2,20
3 POKESS, @: POKESA , 2831 CLR: CB=7148

11 READA: IFA=—1THENPOKE3&BA? , 255: BOTO14
12 FORN=@TO7:READB: PDKECB+A#8+N,B1 NEXT
13 GOTO11

14 PRINT”{CLEAR DOWN2 YELLOW}™

15 BOTO 66

16 REM *MAENNCHEN®

17 DATAB, 255,255,255 ,255, 255 255,255,255
18 DATA1,1,1,1,1,3,3,3,2

19 DATAZ,B,60,126,122,255,242,2308,248
2@ DATAS,1,1,1,3,7,7,12,8

21 DATAS,248,236,238,238,238,77,126,126
22 DATAS,248,236,230,246,242,122,121,126
23 DATAG, 126,118,58,26,26,52,231,112

24 DATA7,124,124,108,168,108,111,96,120
25 REM ‘LOCH’

26 DATA 8,0,1,131,195,287,255,255,255

27 REM °BAUMSTAMM®

28 DATAT,7,13,23,42,124,248,144,96

29 REM °*KUHLE®

3@ DATALR, 128,192,248, 254, 255,255,255 4255
31 DATA11,8,1,7,15,15,159,255,255

32 REM ‘FFEIL’

33 DATA12,0,0,132,70,255,70,132,0

34 REM °RASEN’

35 DATALZ, 130,84,213,255,255,255,253,255
36 REM "TITEL®

37 DATA14,0,0,08,0,0,1,1,3

38 DATA15,0,64,64,192,192,192,192,192

39 DATALL,0,129,129,129,189,255,255,25%
4D DATAL7,842,2,3,3,3,3,3

41 DATA18,0,0,0,08,8,128,128,192

42 DATA19,31,31,31,31,31,31,31,31

43 DATAZD,30,148,76,13,29,8,75,27

44 DATAZ1,96,125,61,189,1689,29,221,221
45 DATAZ22,59,251 251,249,249 ,248,250,251

DN U UWN-

<5@>
<21@8>
<i@@>
<251>
<289>
<103>
<205>
L57>
£&67>

<B81>
<151>
<177>
<139>
£223>
<1&66>
167>
<12>
245>
£S7>
<121>
£145>
<1a@%>
168>
<53>
38>
<26>
<14@>
<173>
<122>
<243>
<35>
<F&>
<32>
<144>
<178>
<175>
<31>
<141>
<231>
<211>
<281>
<142>
<238>
<46>
<111>

45 DATA23,238,238,236,205,205,134,43,107

47 DATA24,118,114,50,178,180,20,212,214

48 DATA2S,248,248,248,248,248,248,248,248

49 DATAZ6,31,31,15,15,7,7,2,2

SO DATAZ7 ,255,143,7,2,2,2,2,9

S1 DATAZ8,255,143,3,0,0,0,0,0

52 DATA29,2S5,255,255,255, 126,60,24,24

53 DATA3N,255,241,192,0,0,0,8,0

54 DATASL,255,281,224,64,64,64,64,0

55 DATAS2,2,0,0,%,0,0,8,0

S6 DATASS,240,248,240,2404,228 ,224 ,64 64

57 DATA3S,3,7,7,15,15,31,31,31

S8 DATAS6,224,224,240,248, 255,255, 255,255

59 DATA37,1,3,7,31,255,255,255,255

&0 DATA3B,128,192,224,248,255,255, 255,255

61 DATA3Y,7,7,15,31,255,255,255,255

62 DATAAD,192,224,224,248,240,248,248,248

&3 DATA41,16,16,23,0,232,8,8,0

64 DATA42,60,90,560,36,24,60,126,255

65 DATA-1

66 PRINT"(SPACEZINO(RVSON CH RVSOFF}PIRVSON €6 R
VSOFFIBR

&7 PRINT" {SPACEZIH$7.88° ¢

&8 PRINT" (SPACEZISTUVHXY

69 PRINT”{SPACEZIZLA\I~_!

78 PRINT"(DONNI® RVSON GREEN SPACES) (C) CSPACEMY
87 (SPACEIBY"

71 PRINT"(DOWN RVSON WHITE SPACE3}ZEUS{SPACE CYA

N3IPRODUCTION
72 PRINT"(HONE RVSON DOHNI® RED SPACE3)PLEASE(SP
ACE}LOADCSPACE} THE"

73 PRINT"(RVSON DOWN PURPLE SPACETIM{SRACEIA{SPA
CE}I{SPACEIN(SPACE3}"
74 POKELIFB,@:WAIT198,1
75 POKE3I&E79,25: POKE36869 ,248: PRINTY {CLEAR BLUE)}

ENDE DES LISTINGS

<95>

<21@8>
<1@2>
<204>
<30>

<94>

<1375
<199>
<12a>
<214>
<36>

<187>
<1657
<1713
<15>

<121>
<112>
<133>
<155>
177>

<147>
<35>
<15>
<157>
<125>
<b6>
<B7>

213>
<216>

<i98>

VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.®)

REM 96555 05063696 590 3

REM # BAT MAN

REM # (C) BY =

REM #TIMM HAASE#®

REM 33630 30064036 34 4696

3

[ |
POKE&AS@, 1281 CLR: POKE36B7B,15

ANCUDUN-

<B4>
<21@>
<i13@>
<2@4>
<BB>
<64>
<65>
<24>

16

Compube mib

9 POKE36879,81PRINT" (HHITE CLEAR}"1POKE3&869,255
10 PRINT"(GREEN DOHN3MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM

11 FORT=1T08

12 PRINT"COEEREEARAARERRAERERE

13 NEXT

14 PRINT"(YELLOH HOME SPACE7INOD{RVSON €M RVSOFF}
PLRVSON CG RVSOFF}GR

15 PRINT® (SPACE7}#$78% ' ¢

16 PRINT" {SPACE7}STUVWXY

17 PRINT" {SPACE7}ZL\I~_!

18 PRINT" (HOME DOHN26 RVSON WHITE)}SCORE:™gSC

19 REM #GAME®

20 L1=7920:0=81M=7839sBi=11D2=41B3=615=7877

21 J9=PEEK (37137) s POKE37154, 1273 JE=PEEK (37152) 1P
DKE37154,2551 POKE34877 , 2001 POKE36877 ,@

22 IF(J9AND1&)=BTHENA=-1

23 IF (JBAND128) =BTHENA=+1

24 IF (J9AND32) =BTHENJU=99

25 IFJU=F9THENW=W+11A=~221 IFW=2THENA=4223 W=01 JU=
(]

26 IFPEEK (M+&6) >7ANDPEEK (M+66) < 1 2THENGDTO4S

27 IFPEEK (M+B8) >7ANDPEEK (M+86) < 1 2THENSC=5C+10

28 PRINT" (HOME DOWN28 RVSON MHITE RIGHT&Y"3SC

29 IFPEEK (M+88) >7ANDPEEK (M+88) < 1 2THENSC=5C+10

30 L=—13 IFL1=7920THENL1=7928: POKE7900,1310=0D+13 I
FO=11THEND=0

31 POKEL1,13:L1=L14LsPOKELL,0

32 IF M=7837THENA=+1

33 IF M=7B4&THENA=-1

34 C=C+13 IFC=3THENB1=11B2=4:B3=4

35 IFC=6THENB1=3:B2=5:B3=710=0

36 PF=PF+12 IFPF=10THENFP=99

37 IFFP=99THENSi=+11POKES,32:S=5+811POKES, 121 IFS
=7898THENPOKES , 32: FP=0: PF=01 8=7877

38 IF5=7897THENGA=GA+1

39 IFGA=5THENA7

40 IFPEEK (M+34)=12THENAS

41 IFPEEK (M+&64)=12THENSC=SC+20

42 POKEM, 321 POKEM+21 ,32: POKEM+22, 321 POKEM+44 ,323
M=M+A

43 POKEM,2:POKEM+21 ,B1: POKEM+22,B2: POKEM+44 ,B31A
=0

44 GOTOZ1

A4S PRINT"(HONE DONNG RIGHTé RVSON BLUE}AAHHH(SPA
CE}!I® .,

44 FORT=1TO&D@: NEXT:GOTOB4 :

47 PRINT"{CLEAR}":POKE3LBLT,255: POKES4B77,8: M=80
481 PE=32: Pl=100: BA=0: KL=0: Z=0

48 PRINT"CYELLON RVSON SPACE C@11}

49 PRINT"(RVSON SN SPACE1# SN CG}

5@ PRINT"@eeeceease®®{RVSON SPACE GREEN SIL Ce7 YE
LLOHY :

51 PRINT"@O0Eee0eee@{SPACE RVSON GREEN CG SPACES

SH €6 YELLOWY

52 PRINT"@{SPACE)@(SPACEYR{SPACEYR(SPACEYR(SPACE
JQ(SPACE GREEH)IQRROREA(SPACE RVSON CG YELLOWY

53 PRINT"SQQQQLCACOQ{SPACE GREENYR(SPACEYR(SPACE
I@{SPACE}R(SPACE RVSON CG YELLOW}

54 PRINT"@{SPACE)Q(SPACE}Y@{SPACEYQ(SPACE)R(SPACE
JQ{SPACE GREENICCOBRAB(SPACE RVSOM CG YELLOMY}
=5 PRINT"EER0eeREa8R{SPACE GREENYR(SPACE)}®{(SPACE
IQLSPACE}RISPACE RVSON CG YELLOHY

56 PRINT"@{SPACE}I@(SPACE}Y@(SPACE}Y®(SPACEYR(SPACE

£187>
<892>
<1464>
<41>
<143)>

<141>
£239>
<219>
<1835)>
£214>
<28>

<87>

{1846>
<164>
£183>
£179>

<18>
<34>
<134>
<182>
<1346>

<71>
121>
<17>
<28>
<210>
<42>
<253>

98>
£235>
€226>
<289>
<199>
<37>

<112>
<172>

<74>
L49>

<1465
<83>

<198>
<241>
<149>
<140>
<109>
<142>

3@{SPACE GREEN)@RERRRA{SPACE RVSON CO YELLOW}

57 PRINT"@EERLRROERA(SPACE GREENI@{SPACE}@(SPACE
J@(SPACE}YB(SPACE RVSON CG YELLOWY

S8 PRINT"@{SPACE}@(SPACE}@{SPACE}Y®{SPACE@{SPACE
Y@(SPACE GREEN)®@B(RVSON SN RVSOFF)}@ER{RVSON SN

YELLOHY

59 PRINT"QOEQRAEEEERAISPACE RVSON CG}

60 PRINT"@{SPACE}@{SPACE}@{SPACE}@{SPACE}YQ({SPACE
Y@(SPACE RVSON CG}

61 PRINT"Q@EEER@{SPACE)QEREA{RVSON SN}

62 PRINT" CDOHN4 RVYSON HHITE CI SHIFTSPACE CI SHI
FTSPACE CI SHIFTSPACE €I SHIFTSPACE CI SHIFTSPAC
E CI SHIFTSPACE CI SHIFTSPACE CI SHIFTSPACE CI S
HIFTSPACE CI SHIFTSPACE CI}®

&3 J9=PEEK (37137) t POKE37154 ,127: JB=PEEK (37152) 1P
OKE37154 ,255: POKE346B77 , 2001 POKE36877 ,0

64 IF (J9AND16)=BTHENB=—1

65 IF (JBAND128)=ATHENB=+1

66 IF (J7ANDS) =PTHENB=—22

67 IF (J7ANDB) =@THENB=+22 .

68 IF (J7AND32) =BTHENSH=99

69 IFZ=RTHENA=INT (RND (1) #5) +1 g

7@ IFA=1THENZ=993 T1=T1+11POKE76835,42: IFT1=25THEN
Ti1=0: POKE7835,32: Z=0: PW=PW-10

71 IFA=2THENI=99:1T2=T2+131POKE7B25,42: IFT2=25THEN
T2=0: POKE7825 , 321 2=0: PW=PW-10

72 IFA=3THENZ=99: T3=T3+1:POKE7925,32: IFT3=25THEN
T3=0: POKE7925,321 Z=0: PW=PW-10

73 IFA=ATHENZ=993 T4=TA+11POKE7799,421 IFTA=25THEN
T4=0: POKE7799 321 Z=01 PW=PW—-108

78 IFA=STHENZ=99: TS=TS+12POKE7917 {421 IFTS=25THEN
T5=0: POKE7917 432 Z=0: PW=PW-10

75 1FZ=ATHENGOSUBB3

76 1FSH=99ANDPEEK (M+B) ®42THENKL=KL+13:B=+1:GOSUBE
33 Z=0: PE=1601 SC=5C+30 .

77 PRINT" (HOME RVSON YELLOWYPOWER{SPACE}s CHHITEY
"3 PW3 “CLEFT SPACEZ}"

78 PRINT"{HOME RVSON CYAN RIGHTI3M}MEN:*3KL

79 1F PW<STHENB4

80 IF KL>11THENFORT=1TO7@3:NEXT3:GOTOY

B1 POKEM,PEs PE=PEEK (M+B) s M=M+B3 PUKEM,411B=0: EH=D
82 GoTOs3 ‘

83 POKE7835,32:1 POKE7825,321 POKE7925,321 POKE7797,
32: POKE7917 3 323 RETURN

B4 POKE34B879,25:PRINT"{CLEAR BLACK}"sPOKE36869,2
40

85 PRINT"(SPACES CR SI SU SI2 St2 SPACE SI SU)

86 PRINT”{SPACES 5-2 CQ CH CQ SK S— SPACE CQ@ SK)
87 PRINT"(SPACES CE SK2 SJ2 SPACE SJ SK SJ)

80 PRINT" {SPACE7}REPORT ]

89 PRINT" {DONN SPACE}UNABHAENGIBE (SPACE}ZEIT.

9@ PRINT"
91 PRINT® (SPACE}BAT {SPACEIMANLSPACE)} GETOETET(SPA
CE3L1}

92 PRINT" {DOHN2}SCORE: {SPACES)BLABLABLA

93 PRINT® (LEFT}"BC" {SPACEIPKT. " sPRINT" (UP. RIGHT1
13BLAPLABLA"

94 FORT=1T09

95 PRINT"BLABLABLA{SPACEZ}BLABLABLA

94 NEXT

97 FORT=1TO7@03NEXT:POKE198,0: WAIT198,11RUN

ENDE DES LISTINGS

Haben Sie Fragen zu unseren Listings?

- Unsere Programmierer helfen Thnen gerne weiter! Die HOTLINE ist unser Leserservice,
Aber bitte wihlen Sie nur die angegebene Nummer, und rufen Sie nur in der angegebenen Zeit an.
Sie erleichtern damit den anderen Abteilungen des Verlages die Arbeit. Vielen Dank!

HOTLINE O 56 51 = 3 OO 13 montags- freitags von 14-16 Uhr

programme _

<144>
<113>
<89>
<54>

<35>
<40>

<241>

- £228>

{218>
<238>
£238>
<250>
{162>
<71>

<174>
£207>
<112>
£39>

<121>
<17>

<191>

<242>
£145>

<182>"

<176&6>
<183>
<224>

£197>

<44>
<9&6>
<211>
<68>
<283>
<31)>
<52>

<228>
236>

<151>
£235>
<251>
<226>
<17@>

Compube mib
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_checksummer

Jetzt gibt es einen Chedisummer fiir MC-Programme!

Nachdem wir in den letzten Ausgaben stindig versucht haben, die Eingabe von Programmen zu erleichtern, machen wir diesmal mit
dem MC-CHECKSUMMER einen groflen Schritt nach vorne.

Warum schon wieder einen
Checksummer ?

Sicherlich werden sich einige Le-
ser fragen, warum wir schon wie-
der einen neuen Checksummer
vorstellen und wie es jetzt mit
dem alten weitergeht. Die Ant-
wort ist relativ einfach: Da wir in
den letzten Ausgaben verstirke
Maschinenprogramme abge-
druckt haben, bendtigen wir ein
neues Verfahren, um auch diese
Programme mit einer Checksum-
me zu versehen. Das Ausdruck-
verfahren von Basic-Listings wird
nicht verindert. Hier wird auch
weiterhin der erprobte Check-
summer OV 2.0 seine Dienste
tun.

Der neue Checksummer OVM
1.0

Wie schon erwihnt, dient der
neue Checksummer ausschlieff-
lich zum Eingeben von Maschi-
nenprogrammen. Diese konnten
zwar bisher relativ kompakt als
sogenanntes HEXDUMP ausge-
geben werden, lieflen jedoch kei-
ne Moglichkeit fiir eine oder
mehrere Priifsummen offen. -

Dies ist bei dem neuen Check-
summer vollig anders. Die Bedie-
nung und Arbeitsweise der neuen
Version ist weitgehend mit dem
eingebauten Maschinensprache-
monitor TEDMON identisch,
Die einzige Ausnahme ist, daff
nach der Eingabe einer HEXZEI-
LE keine ASCII-Zeichen, son-
dern eine sogenannte Checksum-
me bzw. Priifziffer ausgegeben
wird.- Achtet man beim Eingeben
der Zeilen darauf, daf} diese Priif-
ziffern mit den abgedruckten
Priifziffern identisch sind, so
kann praktisch kein Tippfehler

mehr tibersehen werden.

Hinweise zum Einsatz des
neuen Checksummers

Um den Checksummer OVM 1.0
einzugeben, sollten Sie unbedingt

den Basic-Checksummer OV 2.0
verwenden. Vor dem Start, durch
den Befehl “RUNY, sollte das Pro-
gramm auf jeden Fall mit SA-
VE“OVM1.0“ auf Kassette oder
Diskette abgespeichert werden,

da sich das Programm unter Um-

standen selbst zerstoren kann,
Wer sich die Arbeit des Eingebens
vollig ersparen méchte, kann den
neuen Checksummer auch unter
den folgenden Bestellnummern
beziehen:

OVM 1.0K Kassette 15 DM

r OVM 1.0D Diskette 20 DM

Nachdem man den Checksum-
mer eingegeben und mit RUN ge-
startet hat, verlangt dieser die Ein-
gabe einer Adresse. Diese Adresse
gibt an, ab welcher Speicherstelle
der Checksummer im RAM abge-
legt werden soll. Diese - Adresse
muflte flexibel gestaltet werden,
da sich sonst einzugebende Ma-
schinenprogramme eventuell mit
dem Checksummer iiberschnei-
den kénnten, Der zweite Vorteil
ist, daf sich ein verschiebbarer
Checksummer gleichermaflen fiir
den C16 sowie den PLUS 4 eig-
net. Zu beachten ist hier nur, daf§
sich die eingegebene Adresse in ei-
nem zulissigen Bereich befinder:
Beim C16 von 4097 bis maximal
12680

Beim Plus 4 von 4097 bis maximal
32060

Welche Adresse man schlieflich
wihlr, bleibt jedem selbst tiberlas-
sen. Wichtig ist nur, daft der Be-
reich 688 Bytes iiber der Adresse
nicht vom einzugebenden Pro-
gramm benétigt wird, Belegt bei-
spielsweise das einzugebende Pro-
gramm den Bereich von
$100052000 (4096-8192), so
kénnte man fiir den Checksum-
mer die Adresse 9000 wihlen.
Um Thnen am Anfang die Wahl
des Speicherbereiches erwas zu er-
leichtern, werden wir auch ent-
sprechende Tips in den Pro-
ammbeschreibungen  unrer-
ringen.

Nachdem Sie eine Startadresse
eingegeben und die RETURN-
Taste betitigt haben, wird der
Bildschirm mit einem undefinier-
baren Zeichengewirr beschrie-
ben. Keine Angst, dies ist normal
und dient zum Umrechnen eini-
ger Sprungbefehle. Kurz danach
erscheint die eingegebene Start-
adresse sowie die Endadresse des
Checksummers, Priifen Sie jetzt
noch einmal genau, ob sich diese
Adressen nicht mit dem einzuge-
benden MC-Programm iiber-
schneiden. :

Ist dies nicht der Fall, so kann der
Checksummer mit dem angezeig-
ten SYS ... Befehl aktiviert wer-
den. Ein ab Adresse 10000 abge-
legter Checksummer wird bei-
spielsweise auch mit SYS 10000
aktiviert,

Nachdem sich der Checksummer
mit dem iiblichen COPY-
RIGHT-Vermerk meldet, befin-
den Sie sich im MC-Eingabe-
modus. Dies bedeutet, dafl jetzt
die Basic-Befehle nicht mehr aus-
gefiihrt werden kénnen. Statt des-
sen stehen dem Anwender nun
acht neue Befehle zur Verfiigung,
Die Befehle bestehen jetzt nur
nach aus einem einzigen Buchsta-
ben und arbeiten dhnlich wie die
im eingebauten  Maschinen-

sprachmonitor TEDMON,

M aaaa,eece

Dies ist der sogenannte Memory-
Befehl. Er erlaubt das Auflisten ei-
nes bestimmten Speicherbereichs
als HEXDUMP mit einer Check-
summe pro Zeile. Die Parameter
azaa ung eeee stehen jeweils fiir
Anfangs- und Endadresse des aus-
zugebenden Bereichs.

> aaaa bb bb ...

Dieses ist der eigentliche
Maschinencode-Eingabebefehl,
Als Parameter kann die Eingabe-
adresse sowie eine Folge von By-
tes (maximal 8) ibergeben wer-
den. Die Arbeitsweise 1st mit dem
herkémmlichen Monitor véllig
identisch und kann im Handbuch
zum C16 genauer studiert wer-

den. Der einzige Unterschied
zum Standard-TEDMON-Befehl
besteht darin, daf} nach dem Beti-
tigen der RETURN-Taste am
Zeilenende eine Checksumme er-
scheint. Um die Checksumme
besser von den Bytes der Eingabe
abzuheben, ist diese durch zwei
Doppelpunkte von letzteren ab-
gesondert. Da dieser Befehl auto-
matisch beim M-Befehl den Zei-
len vorangestellt wird, lassen sich
Speicherbereiche einfach mittels
der Cursortasten verindern oder
verbessern. Wichtig ist hier aller-
dings, jede verinderte Zeile mit
der RETURN-Taste zu quit-
tieren.

P

Durch diesen Befehl wird die
Bildschirmausgabe auf einen an-
geschlossenen Drucker umgelei-
tet. Wenn Sie anschlieffend den
M-Befehl benutzen, kénnen Sie
beliebige Speicherbereiche als
HEXDUMP mit Prifsummen
auf Threm Drucker ausgeben
lassen.

B

Dieser Befehl stellt das Gegen-
stiick zum P Befehl dar. Die Aus-
gabe wird wieder auf den Bild-
schirm umgeleitet.

L “Name“,g
Dies ist der LOAD-Befehl zum
Nachladen von Maschinenpro-
%rammen. Die Syntax und Ar-
eitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

S “Name",g,aaaa,ceee

Dies ist der SAVE-Befehl zum
Speichern von Maschinenpro-
Erammen. Die Syntax und Ar-
eitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

V “Name“,g
Dies ist der VERIFY-Befehl zum
Priifen von Maschinenprogram-

men, Die Syntax und Arbeitswei-
se  entspricht genau dem
TEDMON-Befeh! und kann so
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

X

Uber diesen Befehl verlassen Sie
den Eingabemonitor und gelan-
gen wieder in den Basic-
Interpreter zuriick,

Achtung !

Nach der Ausfithrung der Befehle
L, S und V(LOAD,SAVE,VERI-
FY), befinden Sie sich nicht mehr
im Checksummer, sondern im
eingebauten Systemmonitor
TEDMON. Um den Checksum-
mer wieder zu aktivieren, miissen
Sie diesen von TEDMON mit G
xxxx (xxxx steht fiir Startadresse

in HEX) oder vom Basic aus wie-
der mit SYS ... aktivieren.

So, nun viel Gliick beim Einge-
ben von Maschinenprogrammen.
Ubrigens, wer noch nicht ganz
mit der Bedienung unseres neuen

nutzen, Wir hoffen jedoch, daf}
unser neues System OVM 1.0 Th-
ren Zuspruch finden und die Listi-
ge Fehlersuche zumindest stark
reduziert wird. Schreiben Sie uns
doch einmal, was Sie von unseren
Eingabhilfen fiir gut oder fiir ver-

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.®)

10 REM SHARSERERRARENANARERD <241>
20 REM MC-EINGABERDUT INE <252>
38 REM avs 1.0 <218>
48 REM (C) FRANK BRALL <194>
50 REM #5¥#nuinssinnssssesesn ‘€25>
68 REM ] L <203>
70 FOR I=1438 TO 1702:READ PsPOKE I,PsNEXT I <248>
82 REM #a% VERSCHIEBE ROUTINE #ni £238>
98 DATASZ,222,157,132,216,133,217,32,222,157,140
0134,3,141,135,3,32,222 b <145>
109 DATA157,132,218,133,219,160,0,177,216,145,21
0,24,165,216,105,1,133,216 <54>
118 DATAL165,217,105,0,133,217,24,1465,218,105,1,1
33,218,165,219,105,0,133 <136>
1200 DATAZ19,165,217,205,135,3,208,219,165,216,20
5,134,3,208,212,96,0,0 £198>
138 DATAD <101>
140 REM sws MC-CODE #as <199>
150 DATA234,169,251,141,21,255,169,2,141,25,255,
32,216,251 ,1487,17,29,144 <74>
1608 DATASZ,32,67¢49,54,32,77467,45,67,72,6%,47,7
5,83,85,77,77 <215>
170 DATALT,82,32,79,86,77,32,49,48,13,13,32,32,3
2,32,32,40,67 <a9>
180 DATA4L,32,70,02,65,78,75,32,68,02,863,76,76,3
2,49,57 456,55 <255>
19@ DATA17,0,32,%0,251,162,0,134,243,32,207,255,
157,0,2,232,201,13 <218>
200 DATA208,245,202,134,244,32,63,251 ,240,230,20
1,32,240,247,162,7,221,151 <S2>
210 DATA1D,240,9,202,16,248,32,11,251 ,56,176,210
234,224 ,5,240,29,224 . <87>
228 DATAL,240,25,224,7,240,21,138,18,170,189,160
v18,141,173,18,189,159 <78
230 DATA18,141,172, 18.32,242.17.189.172.16,141.9
1,5,169,241,141,21,255 <124)>
248 DATA149,238,141,25,255,173,91,5,76,110,246,1
T7&4,17,32,91,251,1408,0 <58>
250 DATA32,242,17,176,9,1465,241,145,161,200,192,
8,144,242 ,32,2146,251,27 ! <173>
260 DATATF o 145,8,32,67,18,56,176,1466,234,8,1465,1
61,141,174,18,165,162 L <168>
270 DATAL1A1,175,18,32,216,251,13,32,77,67,45,74,
73,83,84,73,78,71 <1462>
280 DATAS2,77:73,84,32,67,72,69,47,75,83,85,77,7
74869,78,32,79 <232>
270 DATABL,77,47,48,13,0,173,174,18,133,161,173,
175,18,133,162,49,176 . £58>
300 DATALS ,56,176,3,56,176,183,32,91 ,2%51 ,32,242,
17,184,56,169,114,133 . . " <29>
319 DATAZ41,208,14,32,100,251,74,102,241,74,102,
241,745,182 ,241,133,242,32 - 238>
328 DATA22S5,255,248,13,32,67,18,1469,8,32,150,251-
032,114,251,1746,238,8 L <70>
332 DATALES,161,141,174,10,1465,1562,141,175,16,32

0 216,251 ,13,32,69,78,468 <6%>
348 DATALT ,32,68,67,83,32,76,73,03,084,73,78,71,8
3,32,48,79,85 . <118>
350 DATATT7 ;81,13,8,173,174,10,133,161,173,175,18 :

2 133,162,40,%4,176,152 <138>
348 DATA32,216,251413,77,47 83,67 ,72,49467,75,83

985,77 ,77 67,82 £158>
378 DATAS2,65,085,83,32,33,0,169,241,141,21,253,1
&69,238,141,25,255,104 <133>
388 DATA104,76,3,128,234,32,216,251,13,48,82,63, "
67 475,69,02,32,63 <119
390 DATA7S,084,73,86,13,0,169,1,1462,4,160,0,32,18
64,255,169,8,32 ) £1946>
490 DATA1BY7,255,32,192,255,162, 1,352,201 ,255,556,1
76,168,234,169,1,32,93 <224>

410 DATAZ38,32,12,239,32,216,251,13,66,73,76,68,

Systems zurechtkommt, kann | besserungswiirdig halten!
selbstverstandlich auch weiterhin

den eingebauten TEDMON be | Frank Brall
83,67,72,73,82,77 <171)>
A28 DATASZ,65,75,84,73,86,13,0,56,176,219,169,8,
133,241,133,242,141 <10>

438 DATAZA4 ,7,32,63,251,248,50,201 ,32,240,247,20

1,32,240,45,201,44,248 <107>
440 DATA42,201,48,144,43,201,71,176,39,201,58,14
4,5,281,55,144,31,233 : <90>
450 DATAB,233,47,10,10,10,10,162,4,10,39,241,38,
242,202 ,208,248,236 <251>
460 DATAZ44,7,32,63,2%51,208,206,173,244,7,24,96,
104,184 ,32,11,251,56 <53>
478 DATAL76,172,234,32,58,258,169,62,32,210,255,
32,251,250,160,0,32,150 <248>
480 DATAZD7,32,5,251,200,192,8,144,24%,32,216,25
1,58,58,0,1567,0,141 <103)>
490 DATALA,18,1460,0,32,150,207,141,171,18,140,1 ,
70,18,174,170,18,232,24 <139>
SO0 DATAL73,171,18,107,169,18,141,1469,16,202,208

1243 ,206,192,8,144,225,24 . <137»
S10 DATA173,167,10,101,161,24,101,142,162,0,32,5

1251 ,94,62,77,88,80 €221)>
520 DATAG6,76,83,86,174,16,280,16,123,17,163,17,
208,17,0,0,0,8 . <206>
S30 DATAD,Q,0,255 <234>
540 REM <173>
5508 REM ##% ABSOLUTE ADRESSEN #aa <28>
56@ REM . <193>
578 DATA 4204 ,4234,4237,4240,4243 <230>
580 DATA 4246,4249,4270,4299,4309 <>
590 DATA 4314,4354,4361,4378,4408 <as>
608 DATA 4424,4429,4462,4467 ,4709 <215>
618 DATA 4717,4720,4723,47208,4731 <47y
620 DATA 4738 ,4745,4747 ,4769,4771 <180)
430 DATA 4773,4775,0 <S52>
649 PRINT” (CLEAR DOWN2 IMASCHINENCODE (SLAL
£) CHECKSUMMER {SPACEYOVM(SPACE} 10" - <47>
&50 PRINT™(DOHN SPACEZY (C) {SPACEIFRANKCSPACE)BRA
LL{SPACE) 1987 (DOMND <30>
640 PRINT*BITTE(SPACE)GEBEN(SPACE}SIE CSPACEINUNC
SPACE)DIE(SPACE) ADRESSE {SPACEIEIN, " <136>
678 PRINT"AB(SPACE)DER(SPACE) DER(SPACE) CHECKBUMM
ER{SPACE) IM{SPACE }BPE ICHER" <S1>
:eg PRINT"ABGELEGT (SPACEIWERDEN(SPACE) SDLL (SPACE

' <228>
698 PRINT" (DONNI ACHTUNG (SPACED ¢ ! ¢ CDONNY* <197>
780 PRINT"BEIM(SPACEIC16(SPACE) IWISCHENCSPACEYA0
97 (SPACEYUND{SPACE} 12680 CSPACED 1 ' <64
718 PRINT"BEIN(SPACEIPLUSA (SPACE) ZWIBCHENCSPACE)
4897 (SPACEIUND {SPACE) 32068 (SPACE) ! CDONND * <213>
720 INPUT "ADRESSE(SPACE)";AD <111)
738 IF AD<4B97 THEN RUN <475
740 IF AD>3286@ THEN RUN <210>
750 D=AD-4B971REM DIFFERENZ <171>
769 PRINT" (CLEARYBITTE(SPACEIEINENCSPACE) AUGENBL,
ICK (SPACEIWARTENCSPACE) ' * <167>
;nxa FOR I= 3152 TO 3152+487 sREAD PiPOKE I,PsNEX J
780 READ UA W1F UA = @ THEN B850 :fgg;
790 UA=UA-94% N 173>
80D W= (PEEK (UA+1) #256) +PEEK (UA) <104>
010 W=W+D <233>
820 POKE UA+1,INT(W/256) <139>
830 POKE UA,W- CINT (W/254) #255) <13>
840 GDTO 780 <178>
B5@ PRINT"(HONE SPACESYPRUBRAMM(SPACEY 16T (SPACE)
EINGELESEN{SPACE} " <133>
8560 PRINT™ (DONNI2}ISTART(SPACEIMITCSPACEISYS"AD <246)>
670 PRINT"START{SPACE}REIs "AD" (SPACE2YENDE (SPACE
IBEIs "AD+4B7 <166
680 SYS 1430,3132,3152+488,AD <27>
898 END ' <253>

ENDE DEB LISTINGS

checksummer
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_programme.

Tlll'bo-'l'ﬂpe = Jetzt auch fir MC-Programme

Eine verbesserte TURBO-TAPE-
Version von Michael Tillmanns

Bereits in der C-16-Sonderausgabe
1/87 haben wir fir die C-16-
Freunde ein TURBO-TAPE-Ver-
fahren verdffentlicht. Trotz der
enormen Leistung dieses Pro-
grammes hatte diese Version
noch zwei Nachteile: Der erste
bestand darin, dafl das Programm
selbst relativ viel  Speicherplatz
beanspruchte und somit nicht alle
Programme bearbeitet werden
konnten. Der zweite, noch ge-
wichtigere Nachteil war, daff Ma-
schinenprogramme bzw. be-
stimmte Speicherbereiche nicht
abgespeichert werden konnten.

Mit diesen beiden Nachteilen ist
jetzt Schluf, TURBO TAPE
PLUS ist kompatibel zu unserer
alten Version und behebt trotz-
dem die erwihnten Nachteile.
Dies bedeutet: Befehlbezeichnun-
gen und Aufzeichnungsformat
sinc%1 mit der alten Version iden-
tisch. .

Fiir die neu hinzugekommenen
Leser sei jedoch gesagt, dafl unser
TURBO TAPE PLUS etwa 7mal
schneller Programme abspeichert
bzw. lddt als das normale Commo-
dore-Verfahren. Besonders inter-
essant ist, dafl abgespeicherte Pro-
gramme auch ohne TURBO TA-
PE mit 7facher Geschwindigkeit
eingeladen werden kdnnen, da
TURBO TAPE automatisch mit

‘in das abzuspeichernde Pro-

gramm eingebaut wird.
Eingabehinweise:

Das Maschinenlisting 14t sich
entweder mit dem Monitor oder
besser noch mit unserem neuen
Checksummer OVM 1.0 einge-
ben. Als Checksummer Start-
adresse ist beim Plus 4 sowie beim
C-16 die Adresse 12680 geeignet.
Nachdem man den Speicherbe-
reich von $1001 bis $1659 einge-
geben hat, mufl dieser mit der fol-
genden Anweisung auf Kassette
abgespeichert werden:

den RUN-Befehl wird TURBO
TAPE PLUS aktiviert, Durch
den RUN-Befehl verindert sich
die untere Hilfte des sichtbaren
Bildschirmspeichers, doch keine
Angst - dieses Zeichengewirr ist

fir TURBO TAPE notwendig.

" Das Geheimniss liegt darin, daf$

unsere neue TURBO-Version
diesen Bereich sowie auch das da-
fiir zustiindiie Farb-RAM als Pro-
grammspeicher verwendet. Der
Bereich wird selbstverstindlich
automatisch nach dem Starten
vor einem Uberschreiben ge-
schiitzt. Die obere Bildschirm-
hilfte steht weiterhin dem An-
wender zur Editierung bzw. Be-
fehlseingabe zu Verfiigung,

Die einzelnen Befehle von TUR-
BO TAPE sind weitgehend mit

. denen unserer alten Version iden-

tisch:

>SAVE .
Dieser Befehl dient zum ‘Abspei-
chen von Programmen im TUR-
BO-Format. Achtung: Der File-
name kann nicht als Parameter
angehiingt werden, da nach der
Eingabe von >SAVE automatisch
rmcﬁ diesem gefragt wird. Eben-
falls wird abgefragt, ob ein Ma-
schinenprogramm  (Assembler)
oder ein Basic-Programm abge-
speichert werden soll. Im ersten
Fall wird zusitzlich die Anfangs-,
End- und Start-Adresse abgefragt.
Soll das Programm beim Laden
nicht automatisch bei der Start-
adresse aktiviert werden, so gibt
man als Startadresse $8003 ein,
Mogliche Fehlermeldungen:
SYNTAX ERROR (fehlerhafte
HEXZAHL)

BREAK ERROR (Header fehler-

o
g§§“‘\

\
Y
.

o athu

Yy
— Y

b
»

N .
3 % N ':'

haft abgespeichert)

L

L ] b
7

4 (2 -

MR

»Ausgerechnet jetztle

>LOAD

"Ein Turbo-Tape-Programm wird

eingeladen!

Maogliche Fehlermeldungen:
LOAD ERROR (Header- oder
Turbo-Ladefehler)

>VERIFY

Dieser Befehl priift, ob ein Pro-
gramm fehlerfrei auf Kassette ge-
speichert wurde. Der entsprechen-
cII;;e Filename wird auch von >VE-
RIFY automatisch abgefragt.

korder nicht betitigt)
TURBO . VERIFY ERROR
(Turbo-File fehlerhaft)

TURBO FILE OK (alles klar)
Tips fiir den Profi-Anwender!

Oft ist es der Fall, dafl man ein
lingeres Programm gerade im
Speicher hat und dieses im
TURBO-FORMAT abspeichern
mdchte, Hat man nun aber ver-
gessen, TURBO-TAPE vorher zu
aktivieren, so ist dieses Viorhaben
eigentlich zum Scheitern verur-
teilt, da ein Nachladen des
TURBO-TAPE in der Regel den
Speicherbereich  des  Basic-
Programms iiberschreibt.

Um diesen Nachteil zu umgehen,
gibt es die Maglichkeit, nur die
vom TURBO-TAPE genutzten
Speicherbereiche auf Kassette ab-
zuspeichern. Da dies bei unserer
neuen Version nur der Bild-
schirmspeicher sowie das Farb-
RAM ist, kann spiter ein vorhan-
denes  Basic-Programm  nicht
tiberschrieben werden.

Um die genutzten TURBO-
TAPE-Bereiche abzuspeichern,
gehen wir wie folgt vor:

TURBO TAPE PLUS einladen
und mit RUN starten !

Nun folgende Eingaben genaue-
stens befolgen:

>SAVE (RETURN beratigen)
TURBO1 (Name eingeben, RE-
TURN betatigen)

A (A firr Assembler betitigen)
0990 (Anfangsadresse festlegen,
RETURN betitigen)

OBFF (Endadresse festlegen, RE-
TURN betitigen)

0990 (Startadresse festlegen, RE-
TURN betdtigen)

(RECORD und PLAY an der
Datasette betdtigen)

Nun muf} noch ein zweiter Teil

S “TURBO TAPE+%,01,1001, | BREAK ERROR (Taste am Re- | Mégliche Meldungen: abgespeichert werden:
1659 corder nicht betitigt) NO T[.{RBO ERROR (kein
>END Turbo-File) :
Nun kann der Checksummer | TURBO-TAPE wird abgeschal: | VERIFY ERROR (Header feh- | Nun folgende Eingaben genaue:
bzw. der Monitor mit X verlassen | tet, der Bildschirmspeicher ge- | lerhaft) ' stens betolgen: -
werden. Durch den anschlielen- 1 [6scht und freigegeben. BREAK ERROR (Taste am Re- | >SAVE (RETURN betitigen)
20 8/87
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A (A fiir Assembler betitigen)
0D90 (Anfangsadresse festlegen,
RETURN betitigen)

OFFF (Endadresse festlegen, RE-
TURN betiitigen)

8003 (Startadresse festlegen, RE-
TURN betitigen)

(RECORD und PLAY an der

Achtung 11!

Um die beiden abgespeicherten
TURBO-Teile einzuladen, miis-
sen der Bildschirm vorher ge-
I6scht und der Cursor in die obe-
re linke Ecke bewegt werden. Am
giinstigsten ist das Betiitigen der
Tastenfolge SHIFT und HOME.

Profis hier noch die Speicherbele-
gung der einzelnen Routinen:

Titelbild und Kodierroutinen
$1000 - $1188

Aktivierung $1189 - $11AB
READY - Verlingerung $11AC -
$11EF

END $11F0 - $11FB

51001
>1009
>1011
>1019
>1021
>1029
>1031
>1839
>1041
>1249
21051
21059
>1061
>10469
>1071
>1079
>1@81
>1089
>1891

31099

_>10A1

>18A9
>12B1

>10p9
>1@c1

>18CT
>1801

>18D9
>18E1L
>1BET
>10F1

>10F9
>1101

>1189
>1111

21119
>11214

>1129
>11314

>1139
31141

>1149
>1151

>1161
211469
>1171
>117%
>1181
>118%
>1191
1199
»11A1
>11A9
>11B1
>11B%
>11Ct
>11C9
»11D1
>11D9
»11EY
>11E9
>11F1
»11F9
>1201
>1209

>1159.

ME-LISTING

45 10
38 3A
4F 2D
55 45
43 2D
2a s5
45 4D
aF 47
21 @D
81 FF
28 &8
D8 20
4F FF
49 43
2D 54
20 42
2E 20
AC 4S5
20 41
53 49
2E 2E
4F 4E
31 36
20 28
20 46
a5 54
20 20
59 20
4D z@
@D @D
41,52
28 31
2@ 4D
28 54
4E 53
45 3n
41 56
45 52
3E 4C
3E 45
EA E2
85 DB
85 DA
11 A%
D9 A9
DB 4C
AD B0
Do 02
E6 D9
A9 09
2B A4
9A BA
23 B8C
B3 88
sA 88
24 AA
a7 2a
Bl FO
24 c9
3 4C
ac o1
F7 @9
17 81
4C 81
FF 93
4D 4D

Datasette betitigen)

m

MIT CHECKSUMMEN OVM10

c3
8F
54
52
@D
4E
42
52
D
29
12
47
@D
20
a1
a1
41
52
ac
aF
36
20
2F
43
52
57
4D
an

=13

20
42
39
49

49
oD
2D
a5

49
aF
4€

CA
A9
A9
98
F2
&D
B1

£6
cs
Az
2c
A2
23
28
a6
Fo
53
o3
93
o3
oF
A2
a9
FF
S0
4E

a7z
26
41
20
)
43
4c
41
oo
78
20
11
@D
54
]
53
53
"))
4c
aE
34
43
2B
29
aF
a1
41
4F
48
55
a5
38
43
4ac
an
@p
)
45
41
a4
Do
29
11
a5
es
11

DA

DB
De
27
86
B3
a3
A2
38
EF
87
4C
FO
2A
c9
oB
ea
A2
52
41

9E
S4
50
42
20
20
45

4D

o8
aA

34
S5
45
41
20
41
52
4D
(]
20
11
9a
52
852
20
43
45
@D
56
20
4B
36
aD
39
2D
45
45
43
43
42
54
20
41

4p
28
28
28
2D
@D
2a
&0
D9
DB

AT .

A?
a3
DB
) )
EA
&7
a4
29

‘84

856
3C
a3
79
az
c9
95
Da
83
A9
9A
47
45

31
52
20
53
20
s3
sa
45
oo
c2
20
a9
aF
42
48
20
ap
@n
45
3
a2
2F
@p
38
53
oD
20
48
53
a5
45
4z
45
41
55
3E
3E
28
20
EA
A9
A9
20
eD
13
85
E6
Do
60
DE
2c
8E
FF
3A
2a
ac
24
20
94
D@
a3
86
o2
20
52
20

Fiir Fachleute und Assembler-

>1211 @D @0 A2 20

>1219 FB @D C? @D

>1221 11 DO F1 A?

>1229 EB EQ 12 D@

>1231 @D 28 42 29
36 2:30 >1239 20 4F 44 ZE
42 z1E2 >1241 53 53 45 4D
45 ::28 >1249 20 3IF @D 20
49 31DB >1251 41 F@ 1A C9
20 31369 >1259 @4 BS 2A 95
53 1100 >1261 A9 CE 8D 9@
52 3:1B »1269 91 BE 4C CA
20 1252 >1271 93 5@ 52 4F
20 wiB3 >1279 4D 41 4E 44
80 1:E4 >1281 3F @D 24 oo
8B siCF >1289 D9 20 C? @B
2@ 1:B5 1291 FF @D 45 4E
4E 1:42 21299 @D 24 0D 20
4F 31D3 >12A1 20 C9 @B 85
2E 11CC >12A9 20 4F FF @D
55 23C3 >12B1 S4 28 3F @D
42 1176 >12B9 9B 8D 91 OE
20 3183 >12C1 90 OE 20 4F
S2 #36E >12C? 52 42 4F 2D
36 1119 >12D1 AE 47 BD @0
20 231DD >12D% S0 AD B1 86
31 114 YZ2E1 54 AD 02 85
20 3:44 >12E9 @00 B85 9A A2
S6 129 »12F1 AF B84 BB A7
4F 1:DD >12F9 34 F2 98 @5
@D =3:CB >1301 66 20 &4 EI
42 1:0E >1309 85 01 AZ @D
49 31:B3 >131% 38 @8 28 BS
@D 333E >1319 DA 95 D2 @8
B2 2:2C >1321 F1 28 A? D@
5S4 11AB >1329 @8 8% D7 20
59 s17F »1331 DB F9 C&6 D7
4C 31:E4 >1339 BD AS DB 28
4E 1 &6E >1341 20 98 BD 28
53 1:BC 21349 @7 1B 48 &5
53 1:E8 >1351 @2 E& DS &8
54 11E4 21359 DB DB @2 E&
20 3:81 >13461 E2 E6 D3I DA
28 s:6B >1369 AS D4 20 98
28 1B3 >1371 98 8D AG @8
9@ 11DF >1379 @D Cé& D& DB
89 s144 >1381 F5 AS 01 B9
6D 1:DD >1389 &E FC 87 20
83 1:5A >1391 88 A2 B0 AD
B85 116C >1399 C9 24 F@ F9
DC 315A >13A1 B8 F@ OF C9
DA 239C >13A% 7D FA R@ B4
F@ 313A >13B1 D@ E3 48 48
90 3318 >13B7 B& AZ BB A9
Ab $:23 >13C1 F4 20 3F FB
‘2@ s:1D4 >13C9 A2 SO A9 B2
02 352 >1304 D@ FA AQ @O
4C 3:F3 >13D9 0P B2 C8 Co
20 s1FA >13E1 CB B85 94 A9
73 111E >13E9 AD 6@ E& DA
2€ 1184 >13F1 &0 A2 @8 86
C9 1:98 >13F9 AF @D AD 19
73 310E >14@B1 19 FF 68 Cb
D@ s:01 >1409 BO @F A2 4A
B3 :131E9 >1411 38 20 CC @D
4C 1166 | >1419 @D AZ 4A 20
2@ 3:4D >1421 20 CC @D A2
48 eiC2 >1429 10 BD 09 FF
4F 3139 >1431 FB BE @2 FF
41 1:EB >1439 @1 29 FD 85
3F 1E7 | >1441 @9 FF 2C @9

-20

‘0A

programme _

Assembler-Adressen iibernehmen
$1392 - $13C8

Vorprogramm umkopieren usw.
$13C9 - $13F1

Byte + Bit auf Band $13F2 -
$1454

Ladeprogramm $1455 - $1507
Byte + Bit laden $155A - $1659
Verify $155A - $1659

AS
20
20
20
28
20
20
85
D1
22
85
D@
ES
20
o8
D@
38
c2
a3
a9
A4
aa
asg
o3
e
19
35
&0
FF
8C
1F
AD
78
1F
AP
A7
A9
Fa
33
90
20
55
eF
FB
a3
E3
86
20
20
a5
35
Do
85
pa
El
26
22
ca
e?
20
aF
2D
2E
FF
o0
08
32
34

a1
20
20

a9
20

1335
134
531ED
FERL-)
2347
1257
2381
t:BB
1:89
1349
1148
t:C8
1:C3
g3BF
[F1:1.
g3 2F
7353
123D
31CD
13E3
1:C8
2:CC
1:E8
82AZ2
299
21 1A
1:3A
12:F9
stE2
12189
83CS
s 164
34
2345
2237
12A7
13BC
3360
s32E
282E
12 9C
1t AC
t3ES
z16E
81E6
2:91
1378
1102
21D2
12E4
1B9
8177
8272
1219
1tFC
z21B.
1144
1:20
saDA
1325
1:D0
yY:0E
23A7
1129
1I7E
s176
138D
13484

FF
20
20
20
Az
(7]
22
o2
a8s
o8
D4
D&
90
22
26
EQ
o1
4ac
ac
48
D2
Fi
18
ac
4c
AD
20
EE
AD
FF
20
a3
20
20
9A
oA
@B
40
DD
28
28
54
2E
BD
37
64
D3
a2
o2
a2
20
D1
D4
3]]
98
@2
Fa
a0
o1
o7
28
4aF
4B
AF

FF
s
20
20
20
DS 20
o3 20
FB 20
20 o8
35 @2
Do 18
E6 D5
20 35
45 D4
D5 ‘DA
c8 Do
ey @8
20 78
E3 A2
90 A9
2a B
84 2C
91 38
BE
EA EA
86 D8
8D 19
C6 DB
91 DO
FC AE
03 FF
82 CA
84 Fa
ac a3
&0 A2
20
20
a1
45
10
es
aF
20
A2
o5
Fi
2]
20

8c
21
20
20
[2]))

o3
&0
20
20
E3
38
1F
o8
o2
20
&5
E&
ez
Do
1B
FD
8s
E3
1D
8B
A6
20
20
ap
€A
48
FF
Do
Fc
02
40
86
es
as
48
6
Do
20
oF
FS
84
2a
ac
11
DD
20
as
30
1F
o8
D1
")
&5
E&
o2
Fa
DS
a2
AS
FC
17
42
aF
20
aF
oo
as
2C

&4

oA
a9
BD
ca
ac
4E
20
@2
Fo
10
a2
02
23 20
FB 20
o2 85
22 AB
@2 18
E& DS
28 35
45 D4
22 45
28 a2
D® FA
38 &4E
02 DD
55 52
45 20
a3 ap
52 42
op ev
40 o1
35 35

DES LISTINGS <Qvt)

SAVE $11FC - $1391

20 CF FF 9D 3171 >1449 @2
F@ @5 EB8 EO@ 33FS >1451 @2
28 9D FB BD 33EE 31459 20
F& 28 4F FF 3:@8 31461 208
41 53 49 43 313158 1449 E3
20 28 41 29 :112C >1471 B&
42 AC 45 52 z:D4 1479 BB
20 E4A FF C9 1159 >1481 BO
42 DB FS A2 33E3 | 31489 D2
D7 CA DB F? 2:12 >1491 20
QE A7 @3 8D 21:58 31499 91
BA 20 4F FF 3147 14401 02
47 52 41 4D 31:66 >14A9 Di
41 4E 47 20 1366 >14B1 02
20 99 @B 85 1103 >1489 4S5
85 D9 20 4F 1:3C >14C1 @0
44 AS 20 3F 138D >14C9 0Ot
99 @B 85 DB t13A >14D1 @7
DA 20 F2 OB 1:92 >14D9 78
53 54 41 52 1:98 >14E1 F8
24 02 2@ 99 :2:AR4 S14E9 4C
20 CT 8B BD ::E& >14F1 2B
FF @D S4 55 158 >14F9 AB
53 41 56 49 3819 1501 88
28 DB @B A2 3:C3 >1509 EA
B2 84 B3 A2 131D >1511 @8
9D 84 FE A9 1:60 >1519 7F
FB AD OD B&6 338D >1521 &A
B3 85 AB 2@ 1:B8 >1529 24
A2 1E AC 83 31Ft >1531 F@
AS @1 29 FS5 1198 >1539 8C
84 D4 B6 DS 1171 >1541 IF
DB %5 D@ FS 1:1C6 »>1549 29
EO EO D2 D® 331C »1551 1E
8D DF @7 A@ z2:DC >1559 03
CS @D C& D& 2192 s1561 35
DD FS 20 B& t13l2 1569 35
%8 @D AS D1 11E4 »1571 AB
Bl @D 2@ D? 3:B6 >1579 @3
D4 85 D4 70 :=:8D >1581 @B
20 98 @D E& :1:0C 51589 1C
D1 E6 D2 DO 1331 »>1591 @D
DE 20 CO @D £:99 51599 4F
@D AS D3 20 1:7B >15A1 54
84 D7 20 €S ::DC >15A9 20
F9 C&4 D7 DB ::C9 >15B1 CA
@28 85 01 38 1107 >1%5B9 E3
78 E3 AC B3 116D >15C1 B6
D6 200 CF FF 13147 >15C9 BO
C9 20 F@ FS 1156 >1SD1 RO
8D FO 12 20 13iCC >15D9 @8
9D @0 B2 EB 1:1B4 >15E1 @B
A2 OB 4C 83 z:CA >15E9 @6
24 85 F3 85 91 3F >MSFL 92
20 BB FA &40 3:69 >15F9 D1
9D @8 01 EB ::79 | >t1401 ©2
B9 AE @E 99 3163 >14609 08
353 DB FS A7 s:C2 MM&ll 28
@1 B85 AE B85 133D >1619 EB
D@ B2 E6 DB »aC1 >1621 @1
DB 4A 48 28 1:1CA 16729 E&
FF 49 7F 8D 11D2 214631 54
D8 DB EE 6@ peié >1639 4C
20 CC @D A2 1iCC >1681 4C
A2 SE 4C CC 1:07 1649 55
EC BD AZ SE 1:B4 1651 OF
38 AG @0 A 2:BC 31659 16
2C P9 FF F@ sc@9 661 32
8C @3 FF AS r:4D ENDE

@1 A9 1@ 8D 117E

FF F@ FB BE 3:EC

o/87
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_programme

Gosub mit Labels

Wer schon einmal ein Listing in
PASCAL oder C gesehen hat, der
wird sich vielleicht ebenfalls die
Maglichkeit gewiinscht haben,
Unterprogramme direkt mit ih-
rem Namen aufzurufen. Unser
kurzes Programm ermdglicht
dies. Tippen Sie das Programm
ein, uncr speichern Sie es sicher-
heitshalber ab, Nach dem Start
mit RUN ist die Routine akti-
viert. Ausschalten lific sich die Er-
weiterung mit SYS33047, wieder

einschalten kann man sie mit
$YS16128, Die Syntax des neuen
Befehls ist einfach, sie lautet: 1LA-
BEL: . Wobei das Ausrufezeichen
den Befehl, das Wort LABEL den

Namen der aufzurufenden Sub-

routine und der Doppelpunkt das
Ende des Befehls cg,:stel[t. Ein
Beispiel: Wir wollen vom Haupt-
programm aus ein Unterpro-
gramm mit dem Namen “AUS-
GABE* aufrufen. Der Unterpro-
gramm-Aufruf steht in Zeile 10,

die Routine ab Zeile 100. Das

Ganze sieht dann folgenderma-

flen aus:
10 'AUSGABE:
20 END

100 REM AUSGABE

130 RETURN

Der Befehl wirkt genauso, als hiit-
ten wir GOSUB 100 eingegeben.

- bringt Strukiur in lhre Progrumme!

Eine Besonderheit gibt es, welche
unbedingt beachtet werden mufl.
Will man als Label-Namen ein
BASIC-Befehlswort verwenden,
dann mufl dieses, beim Befehl, in
Anfiihrungszeichen geschrieben
werden. Z.B. I“PRINT“: und
REM PRINT.

Experimentieren Sie ruhig ein we-
nig mit dem neuen Befehl, Sie
werden thn nach kurzer Zeit
nicht mehr missen wollen. ’

__programme._

(C-16/116/ + 4 + 64 K)

- Admiral - sind Sie seetuchtig?

S
I

/’%
’/‘/Z

»Wenn wir Gliick haben sinken wir bevor uns dieses kleine Fischchen erwischtle

Mit “Admiral haben wir Thnen
ein absolutes Spitzenspiel fiir den
kleinen Commodore zu bieten.
Da Sie der einzige sind, der nicht
seekrank wird, sollen Sie sechs
Schiffe eines imagindren Landes
im Siid-Osten in den Heimatha-
fen nach Nord-Westen schippern.
Sobald Sie den Hafen verlassen
haben, folgen Sie der Nord-
Route. Da passiert es auch schon.
Vor einer Insel mit einer gewalti-
gen Festung werden Sie von Pira-
ten gestell. Es kommt zum
Kampf. Feuern Sie aus allen Roh-
ren, sofern Sie den Heimathafen
noch erreichen wollen. Geschafft,
der Angriff ist abgewehrt. Doch
haben sich die Windverhiltnisse
geindert, Es bleibt Ihnen also

nichts anderes iibrig, als eine wei-
tere Insel siidlich zu umfahren.
Das kommt Thnen aber gar nicht
so ungelegen, da Sie zwei defekte
Kanonen in der Inselwerft in-
stand setzen lassen miissen. Wei-
ter geht's mit der Abenteuerreise.
Am siidlichen Zipfel der Insel
kreuzt der weifle Wal Ihre Route.
Zwar geht von dem Lebertran-
Kolof keine direkte Gefahr aus,
aber harpunieren muf} trotzdem
sein. Allerdings muf} die Harpune
den Teil des weiflen Riesens tref-
fen, der aus dem Wasser ragt. Ha-
ben Sie Ihre zehn Harpunen vet-
schossen, steuern Sie geradewegs
auf ein Piratenschiff zu. Back-
bordgeschiitze klar zum Gefecht,
und Feuer frei. Jetzt nur nicht

C-14 LISTING 4+ CHECKSUMMEN <OC Vi.0)

10 REM  A89855000 50 33000635 5600 396 30036 0 30 36003696 36 3 969096 36 96 36 96 3
20 REM w#uxnuxsx A DM I R A L SEusnnutits
IO REM 696350963636 03036 300 336 360 306 56360630 36300000636 963026096
AW REM » 1987 VON HANS MAGNUS ROHLEDER &
SO REM 336638 530369 3 303 96 3600 3030636 369098 9005363636 36 36336 9
&0 REM ## KAETHE-KOLLWITZ-STRASGE {3 ##%
T REM B30 5000 3000000 080016308 336363069830 38 9896 36 36 3690 6 ¢
B@ REM masxsann¥ 6085 NAUHEIM Sasssnstsde
D@ REM  S300000 07 00000000 S0 A A0 0 R 2

<13>
£243>
<33>
<247>
<53>
<235>
<733
£244)>
93>

versenkt werden. Dieses Gefecht
noch, und Sie diirfen sich im Hei-
mathafen die Siegermelodie anhé-
ren. Aber nicht zu lang, denn fiinf
weitere Schiffe warten darauf, zu
dem begehrten Ziel zu gelangen.

Sind alle sechs Schiffe im Heimat-
hafen eingetroffen (oder auch
nicht), wird Thnen Ihre erreichte
Punktzahl mitgeteilt. Leider kein
lustiger Anblick. 210 von 1800
Puixkten war schon ‘verdammt
viel!

Unterm Strich bleibt aber ein her-
vorragendes Spiel, mit einer
Super-Grafik und einer alles in al-
lem spitzen Umsetzung.

100 REM###x2% TEL. D6152/6174T Ranunsuan
110 REMMISE RS- -5-0 5500000003000 000030 000000 0000 30 00006 6
128 SCNCLR:COLORD,15,546:COLORS, 1

Steuerung:

Geschossen und gesteuert wird
mit dem Joystick in Port 1.

Fiir das Schieflen gilt: Joystick
rechts + Feuer = Kanone rechts
Joystick links + Feuer = Kanone
lin|

Feuer = Kanone mitte

Fiir das Steuern der Kugel nach
dem Schuf} gilt:

Joystick rechts =
Harpune/Kugel nach rechts
Joystick links =

Harpune/Kugel nach links
normale Stellung =
Harpune/Kugel geradeaus

<£209>
<113>
£143>

130 PRINT" CDOWN SPACE® RED}>>{SPACEYHAMARD(SPACE

2}GAMES{SPACE}I<L"

140 PRINT" (DOHN D.BLUE SPACEI12)}PRAESENTIERT:1"®

<14>
<I3>

150 COLOR1,16&,3:PRINT® (DOHNI RIGHTS CP2 SPACEZ C
P3 SPACEZ CP SPACE2 CP SPACE CP3 SPACE CP3 SPACE

3 CP2 SPACEZ CP3}"

<19>

160 PRINT"(RIGHT4 SN SPACE SN SM SN SPACE? SN SH
SN2 SH SN3 SPACE2 SN2 SPACE2 SN SM SPACE SN SPA

CE SN SH SN2 CG3”

<2182

420 DATA A4,D8,D1,D0,D8,E9,20,C1,1463 97>
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.®) 640 DATA B2,E6,30.AB.84 51 135,05, 625 <aa>
659 DATA 1S5,88,B1,3B,85,14,A5,D0, 919 <208>
; 22: :********************: :é;;) 233 g:¥2 gg'gg'gg'gé'gg'sg'S?'n7' 92: <128>
3 REM # GOSUB MIT LABELS # <129> 183,89, B¢hv, a8, 91,70, af <i81>
68@ DATA 88,A7,DC,91,7C,88,A5,3C,1155 <221>
S R 1s sl el e T T $1e35 | 692 DATA 91,7C,88,A5,38,91,7C,88, 1834 <72>
: ren t : S | B o e T
7 REM # DIETMAR BREUER # <11> 2E803, Bl gl y7C5 20, i3y 752 L83
rEM e <i@s> | 72@ DATA @4,29,5@,8D,4C,DC,88,A2, B54 <146>
g REE FHIIEI I I I R 182> ;i: g:i: ;g'gg'ﬁg’gg'gg';;'gg'gg' lgg; :§:§>
5 " v ] [} ] £ L] [} L]
;gliggELR.PRINTTAB(IB); EINEN{SPACEYMOMENT{SPACE hiop ZES EQIQ §2‘2f“°';§""2°*“9"" = s
e > +41,20,54,4F ,4E,20,45, 525 <292>
§§ §3§f§$53§5§2§§2§63’°L" zégg) 77@ DATA 4E,A9,54,55,4F,52,42,55, 632 <125%
s b e
5@ FOR 1=0 TO 7 153>
7% 3 V=DEC(V$) £158>
g: L] g;ggxﬂ o :if:; C—16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@)
L A +X 5 <
10@ NEXT <230> | 1 REM BEISPIEL-PROGRAMM ZU BOSUB MIT LABELS 227>
118 3 <18B> | 2p 1EINGABE: <187>
128 READA <1292 | 33 | BERECHNUNG: <251>
130 :IF A<>BTHENPRINT"DATA-FEHLER{SPACEY IN(SPACE A@ 'AUSGABE: <255>
YZEILE: (SPACE> "y Z3END <21> 5@ END £178>
148 :FPO=PO+B17=7+10 €119 | g - <118>
150 3 IF Z<=78@ THEN B=0:GOTO S0 112> | g = 128>
160 PRINT" (CLEAR)DAS{SPACE?ASSEMBLER-PROGRAMM SR 100 REM EINGABE <111>
ACEYISTISPACEINUN" £15> | 11@ sPRINT"(CLEARI" <54>
178 FRINT "GELADEN{SPACEXUND{SPACE}AKTIVIERT® <179> | 128 : INPUT"ZAHL" 3 X <38>
180 SYS DEC("IF2@") <51> | 138 RETURN <16>
190 FRINT" {DOHNZ SPACE}YEINSCHALTEN{SPACE}DER{SPA 140 3 ’ <198>
CEIERWEITERUNG: {SPACE)SYS{SPACE} 16128" £249> | 158 = <ze8>
208 PRINT" {DOHN SPACE3}AUSSCHALTEN{SPACEI}DER{SPAC 208 REM BERECHNUNG <91>
EYERWEITERUNG: {SPACE}SYS{SPACE}33B47" ' 150> | 210 3 Y=X#X <16@>
218 END <B2> | 220 RETURN <1B6>
S@@ DATA A%,3F,8D,09,03,A9,0F,8D, 710 <239> | 230 3 <32>
S1@ DATA .28,03,4C,DC,88,EA,EA,EA,1148 <237> | 240 3 <42>
520 DATA 20,73,84,C9,21,F0,07,28, &44 <87> | 380 REM AUSGABE <124>
538 DATA 79,04,4C,D9,8B,EA,Eb 36,1080 <161> | 318 ' "PRINT"z <1235
540 DATA D@,B2,Eé,3C,EA,AS,3B,B5,1071 <1> 320 RETURN <287>
558 DATA DD,AS,3C,B5,Di,A5,28,085,1116 <16@> | 330 & <133>
5680 DATA 3B,AS,2C,85,3C,20,73,04, &12 <B&> | 340 3 <143>
57@ DATA C%,8F (FB,0F ,A5,2E,C5,30,1867 <72> 4D0@ REM "PRINT" <57 >
8@ DATA DO,F3,AS5,2D,C5,3B,D0,ED, 1342 <4@> 41@ :PRINT"(DOHN2} "3 X3 " 2="3Y L2422
590 DATA 4C,E7,3F,A2,00,B86,D8,20, 866 <221> | 428 RETURN <51>
&P8 DATA 73,04,A4,D8,D1,D0,D0,DD,1345 <L6T> ENDE DES LISTINGS
22 8/87

Compube mik

8/87

Compube mib

23



_programme programme_

RVSOFF. CH RVSON SPACE3 RVSOFE SN RVSON SPACE3 € 480 DATAL17,224,4,8,240,0,0,0 <73> | 1340 DATAZSS,224,204,1,71,7,15,255 <S51> | 2170 DATAB,B,37,7,6,1,3 <111>
* RVSOFF SN RVSON S\ SPACEZ Cx RVSOFF SN RVSON S 497 DATAZ4@,136,132,130,145,152,148,147 <150> 1350 DATA-1 <187> | 2180 DATAZ47,215,187,18%9,63,190,190,221 <Ga>
PACE RVSOFE SPACE CG}" . <235> | 588 DATA1S,17,33,65,137,25,41,201 <115> | 1368 1 <143> | 21908 DATAZ29,229,179,175,95,223,252,251 <148>
180 PRINT"{(RIGHT3 RVSON SPACE RVSOEFE S\ C% RVSON ' 518 DATALS,8,8,14,2,2,2,2 <84> 1370 REM -85 0H 0000 0 50 00000 00 30 0000 00 3 30 0030 00 30000000 L B <36> 2200 PATAZ23,233,233,255,227,220,63,191 £225>

SPACE RVSOFF SPACE RVSOM SPACE RVSOFE CH. 9_ LS 528 DATAZ,2,2,2,2,2,2,2 <113> ‘ 1389 REM sa# 2 . ZEICHENSATZ P <132> | 2218 DATAZSS,255,199,187,253,251,123,127 <196>
OH SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE4 RVSOFF CH SPA 53@ DATAZ2,14,8,0,15,0,0,0 <SB> 13GD REM 900000000 5050000000000 400 46 000 <S6> | 2220 DATAG,12B,128,128,128,0,224,240 <237>
CE RVSON SPACE RVSOFF CM SPACE RVSON SPA E RVSOF. S48 DATAZAD,16,16,112,64,5648,464,64 167> 1402 3 <183> | 2230 DATA7,15,15,14,29,61,61,62 <82>
E CH C* RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVS 558 DATALA ,64,54,64,64,64,64,64 <87> 1418 RESTORE1420:1FORT=B32T0B491READA: POKET ,As NEX 2240 DATAZ21,237,59,251 ,253,253,254 ,255 <219>
OFF S\ C* RVSON SPACE RVSOFF SPACE B.ILSL SPACE R 5460 DATALS,112,16,16,240,0,0,0 €£239> TISYSa32 <49> || 2250 DATAZA7 ,237,237,255,255,255,127,191 <157>
VSOFF SPACE CGX* €233> | 578 DATAL7,226,4,4,226417,9,9 <215> 1420 DATA142,0,189,0,208,157,0,48,189,0,209,157, . 2260 DATAZ2S, 223,239 ,236,251 ,247 , 255,63 <4>
190 PRINT"(RIGHT3 RVSOMN SPACE RVSOFF CH SPACE RV S80 DATAZ40,144,144,144,144,144,144,144 <143> | 0,49,202,208,241,96 <18@> | 2278 DATA127,127,255,249,62,223,223,223 <25%>

SON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SEACE RVSOFF CH SPA 598 DATAB,255,1,1,255,8,0,0 2325> i) O 1438 RESTORE1440: FORT=32768T0348081 READAI IFA>—1T 2280 DATA112,144,224,240,129,184,168,188 <182>
C_ AYSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON LMC RVSOFF C &00 DATAZ40,240,240,248,240,240,240,240 <241> | HENPOKET , Az NEXT <187> | 2290 DATAZS4,251,247,215,47,239,246,250 <250>
¥ S\ RVSON SPACE RVSOFF CH SPACE RVSON SPACE RVS 612 DATAB,@,0,@,255,255,255,255 <7> i 1440 DATAZSS 255,255 ¢ 255 , 255 , 255 , 255 o 255 <148> | 2300 DATAZ2S, 191 ,255,254,249,255,255,127 <202>
OFF CN SPACE RVSON SPACE RVSOFE .11. L_ S\ SPAC &2@ DATAB,@,0,0,240,255,255,255 <202> | 1458 DATAD,0,d,08,0,8,0,255 <229> | 23180 DATAZSS,255,255,255,255,255,124,0 <184>
€ RVSOFF SN RVSON SPACE RVSOFF CN SPACE RVSON SP &32 DATAD,D,0,0,8,128,224,240 €195> 1468 DATAB,D,0,0,255,255,255,255 <92> | 2320 DATA126,254,254,254,253,253,248,96 <15)>
ACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE B-—— m —G- <74> | &4@ DATA240,240,248,252,254,255,255,255 st 1478 DATAZSS,B,255,8,255,8,255,0 <38 | 2330 DATA126,287,185,191,231,123,219,94 <19>
200 PRINT-SBIGHTS RVSOM SPACE RVSOFF SW CT RVSON 650 DATA®,®,B,0,128,225,255,255 Saale 1480 DATAZSS 255,127 119,59 ,61 31,6 <119> | 2340 DATALBSL,40,60,52,44,68, 126,255 <14@>

SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFE €N S PACE. &40 DATAB,D,0,8,113,255,255,255 SEFa | 1498 DATAZSS, 255, 254,254 ,252,252,248,224 <226> | 2358 DATA-1 <167>
BVSON SPACE BVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF (M S 670 DATA15,31,31,63,255,255, 255,255 s [ 1500 DATAS,646,6,4,6,5,6 <1@4> | 236@ SCNCLR1COLOR1 , 15,61 PRINT LOAD" +CHRS (34) +"AD
BACE RVSOM SPACE BVSOFF CN SPACE RVSON SPACE RVS £H@ DATAD,Q,0,0,0,0,3,7 sz 1510 DATA224,224,224,224,224,224 ,224,224 €178> | MIRAL"+CHR$(34) +* 8" <61>

* OFF CH SPACE BVSON SPACE3 RVSOFF S\ SH RVSON SPA &9@ DATAB,0,0,0,0,0,9,8 €139 ' 1520 DATAL,15,29,59,55,63,63,63 <93> | 2370 REM BEI KASSETTE *,1° <1@6>
CE BUSOLE S CY AVSOM SPACE RVSOFF SPACE RYSOK § 723 DATARB,@,0,0,1,31,255,255 <7@> 1530 DATAZ24,240,248,252,252,252,252,252 <993 | 2380 PRINT"{DOHNS)RUNCHOME?*3POKEZ39,4 <236>

ACE RVSOFF SPACE €G)® €179> | 71D DATAS6,36,36,9,0,8,0,8 SaN | 1540 DATOSS,31,15,6,6,6,6,6 <218> | 2399 POKE1319,19: FORX=1320T01325: POKEX, 131NEXTtN
218 PRINT"RIGNTI GVSON SPACES RVSOFE. SPACE RYSO 720 DATAR,q,31, 127,255,255, 255,255 S2832 1550 DATA252,248,240,224,224,224,224,224 <240> | EW <170>
& SMCE RVSOFF CH SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE 730 DATAS, 127 ,255,255,255,255,255,255 <120> | 15560 DATAG &1 6,616,31,61.59 ' 93> ENDE DES LISTINGS

SON SPACE RVSOFF CH SPACE RVSON SPACE RYSOFE 740 DATAL,3,7,7,15,15,31,31 S252 1570 DATA224,224,224,224,224,248,252,252 <179>
Q’l SPACE BVSON SPACE RVSOFF CM SPACE BVSON SPACE 750 DATAB,D,8,0,31,63,127,255 vt 1 1586 DATA119,127,255,255,255,255,255,255 <24> '
BACE RESDFE SPACE CG3s <19> | 77@ DATA255,255,255,255,255,31,31,15 EER 1680 DATAS,14,30,62,126, 126,254,254 <212>
228 PRINT®(RIGHTS RVSON SPACE RVSOFF CN SPACE BV Zo8 At By 12 ynnat e, .U B pi-ide 1610 DATAZSA,254, 126,126,126, 126,126,126 <197> | C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@)
SON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF CM SPA 790 DATAR,B,8,8,0,8,15,255 <64> x4 1620 DATALIZ6. 126 126 126 . 126. 126127 . 126 <221> .
CE AVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF C Op DAIAD,D,Di@,0, 3,255,255 pl P 1630 DATA91,111,223,248,243,247,231 ,253 <189> | 10 KEV1," (BLACK) POKESS298 1981 PUKESS299, 208" +CHR
M SPACE RVSON SPACE RVSOFF CH SPACE RVSON SPACE B1® DATA15,15,15,7,3,0,0,0 <185> | 16000 DATAZS% 24; 25; 25}. 24; 12.', 125 &3 <99> | $U1D) <179>

RVSOGFF .CH SPACE RVSON SPACE. RVSOFF CH C% RVSON S B20 DATA7,15,15,7 93,7473 <42> gl I Re 28T 28RS R AaE, SR TR 2 Ty | 20 PUKESSZI0, 198: POKEST2YY 2081 UE=51 GOTOLD o
PACE RVSOFE SPACE RVSON SEACE RVSOPF CH SPACE RV SHLLAYE253:208,139,122,201, 252,32, 113 pr- 4 1668 DATA192,112,120,124,126,126,127,127 <155> | 38 IFUEC>6THENUE=PEEK (997) <&7>
SON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOEF SPACE 840 DATALS,179,225,161,51,43,4,4 <24> ! 1570 m“.‘“27'127'126'126'126,126:126:126 <253)> | 480 SC=PEEK(998) %10 <1&>
cGr" <159> | 858 DATA3B,32,252,204 ,133,135,20%5,252 €251> 1680 DATA126,126,1264126,126, 126,254,126 <48> | 5@ SF=PEEK(996) <253>
230 PRINT"(RIGHT3 RVSON SPACE RVSOFF CH SPACE RV 860 DATA14,4,43,51,33,225,51,63 <111> o Al T o Lol o oy <42> | 6@ GDSUP120:G0T0AZE <1333
SON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSGFE CH CP 878 DATALS,63,31,15,15,15,31,31 <175> L o 172 ana s 78 250 <283 | 70 o <128>
RVSON SPACE RVSOFF. SPACE RVSON SPACE RVSGFF CH S 680 DATAS1,31,31,43,43,127,63,43 <189> i el e e E A <17> | G0 REM sssssssnmnsnnsunsnsennns <7>
PACE RVSON SPACE RVSOFF CH SPACE RVSON SPACE RVS B9@ DATA127,127,127,43,63,127,255,255 <167> 1770 DATQZSZ'132'252’252’2éz'2é2 132,252 <153> | 90 REM #smans LANDKARTE ##nanns <121>
GFF CM CP RVSON SPACE RVSOFF CM SPACE RVSON SPAC 980 DATA2SS,255,252,24@, 240,240, 240,248 <135> Sk ki b T e P e T <> | 100 REN ssssussaasnsensenssssane <27>
E RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF CH SPACE RVSON 91@ DATA248,192,0,0,0,0,0,8 <181> e e R e L A <teos| 11am <168>

SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFE SPACE SL 920 DATAD,D,0,0,0,0,192,224 <153> et s e L e <845 | 120 POKESS286,0: POKEAS298, 1941 POKESS299, 125 <188>
CP23" <1895 | 930 DATAZAB, 248,240,240, 240, 252, 255, 255 <73> s P e it ) <189> | 130 SCNCLR:COLOR4, 11COLORD, 15,6 <98>
240 PRINT"(RIGHT3 RVSON SPACE RVSOFF CH SPACE RV 94@ DATAZ248,248,248,248,240,240,248,248 <23@> e e o e <166> | 140 PRINT"{BLACK RVSON SPACEZ RVSOFF BRN)eeseses
SON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SN RVS 958 DATAZ3Y,239,239,239,239,239,239,239 <214> K24 DATA 27y 255y 12285, 127,256, 258, Saes 198 PRINY (DLACK RYSON SpACrL L B e <9a>
ON S\ SPACE RVSOFF SN RVSON SPACE RVSOFF CH SPAC 968 DATAZSS,209,209,209,223,213,213,255 <12> 1799 DATAZSS,255,253,255,85, 255,255,255 <195> | 158 PRINT"(BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRN3@(SPACE
E RVSON SPACE RVSOFF CHM SN RVSON SPACE RVSOFF SN F7R, DRTAZSE s 2324 25724 292,245, 248, 248,240 S8 1808 DATAL191,255, 191 , 255, 178,255 , 255,255 <158> | 18 GREEN RVSON)W(RVSOFF)@eees(BAN)@(SLACK RVSON
2 RVSDW SPACE RVSOFF CM SPACE RVSON SPACE RVSOFF. 980 DATALD,4D,124,12@,248,248,248, 248 <i@a> 181@ DATAZS4,255,254,255, 254,255, 255, 255 <228> | SPACE7 RVSOFF)*" <s>
SPACE RVSOM SPACE RVSOFF CH SPACE BVSON SEACE R i Mt S L T e gl i S L SEIM 1820 DATA128, 128,128, 192,192, 192,224,224 <25> | 160 PRINT"(BLACK RVSON SPACE7 RVSQOFF BRN}®(GREEN
VSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SN SPACEZ SN CG)" <212> | 1008 DATAZA,&0,40,60,40,126, 126,48 <146> e A e e e <171> | " CSPACE17 GREEN)—@@CBLACK RVSGN)./(RVSOFE GREEN
258 PRINT"{RIGHT3 RVSON SPACE RVSOFF SK SPACE RV 1018 DATA195,189,126,102,102,1246,189,195 <138> 1848 DATAS.Z 3 1'1 1‘255'25é b/ b <198> | 3@{BRNI®(BLACK RVSON SPACEZ RVSOFF}™ <108
SON SPACE RVSOFF SH RVSON SPACE3 RVSOFF S\ SPACE 1828 DATAZSS, 255,255, 127,255,255, 255,255 <243> 1550 Dnmzé 55'1; ; 4’1 P .; 7.7 <26> | 17® PRINT"(BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRN}®{GREEN
RVSON SPACE RVSOFF SH SPACE RVSON SPACE RVSQFE 30 DATALIZ, 224, 20 2Rl eha b s, 63 Saane 1868 DATA224,112,112,112,56456,56,28 <120> | RVSON}-(RVSOFF SPACE)?(SPACE7 GREEN SPACEY \I{S
5N RVSON SPACE3 RVSOFF SH RVSON-SPACE RVSOFF SN - 1040 DATAB,S, 15,63 ,127,255,255,255 7 <245> 1870 DATALZE. 120, 128, 192, 172, 192,295, 255 <S3> | PACE4 GREEN SPACE>) CRVSON)Z(RVSOFF BLACK RVSONY®
SPACE RVEON SPACE RVSOFF SN RVSON SPACE RVSOFF S 1050 DATAZ48,252,254,247 ,255,255,224,158 <216> 1880 DATA 25'29 ;4 1; 14,7 . 255,255 <206> | 1{RVSOFF GREENY@{BRN)@(BLACK RVSON SPACEZ RVSOFF
H SPACE RVSOM SPACE RVSOFF SN RVSON SPACE4 RVSOE cawy || 1282 nAme-&v s16e1.2, 00008 S s 1B9B DATAS,3.3,1,1,1,0,@ <aze> e <246>
F SN BLACK)}" 1878 DATA76,82, 161,240, 7 <4 » OFF BRN)@{GREEN
2608 Ws="SPACE3} (C) {SPACE} 1987 {SPACEIVONCSPACEIN 1080 DATAZA, 28,28, 28 , 30,36, 36,36 <193> s g:}:gég:?{g:?;g:ﬁg:ngss,zss.ﬁs g:? i?&iﬁé"ﬁé?ﬁﬁﬁ?ﬁ%ﬁ%%nw; dcs}%%ﬁpgﬁg GREEN}

ANS {SPACE Y MABNUS (SPACE ROHLEDER (SR ACE4} " <7> | 1890 DATAS6,36,36,36,24,24,24,24 <59> et e ] o e T e e e ey
i8R TS ZICHAR, X5 28, MIDS (HE;X+151) sFORY=1TO 1100 DATAG,, 248, i5, i5,248,2,0 S2zt2 1938 DATA128,192,192,192,224,224,224,112 <1@6> | 19@ PRINT"(BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRN}@{GREEN
180: NEXT: CHAR, X+2,28, *<"ENEXT $28% | 1110 DATAD @2 Dx2 a2, 15T, 0 Sy 1948 DATA112,112,56,56,56,28,255,255 <119> | Y& (RVSONY , {RVSOFFI={SPACE7 GREEN}%" G@(RVSON}—(RY
280 CHAR, 36,20 " (SLACE4} {723 | (4120 DATAZEL, LoT e cn Rty 205, 165,231 s 1958 DATAZ8,28,28,28,255,255, 255,255 <180> | SOFF SPACES GREEN SPACE RVSON)[\1(RVSOFF BRN)@(H
293 1 <953 | 1150 DATAR,3HeS2sS2y Tl 136,08 1968 DATA112,112,112,112,255,255,255,255 <118> | LACK RVSON SPACE7 RYSOFE}" <138>
TOD REM  A-005000535-0 100506 5004 000 0006006 36 06 006 <50> | 1140 DATAD,24,36,48,12,36,24,0 <1> 1978 DATA7,7.747 255, 255,255,255 <232 | 200 PRINT" (BLACK RVSON SPACEY RVSOFF BRH}@{GREEN
DA NS e CLE NS ATz pEns $77> || 1138 BATOY.Z1330a 70 56, 36, 24,0 o 1980 DATALy1,1,3,3,3.7,7 <210> | S RED SA GREEN}<(SPACES GREEN SPACE)Y.@@e@(RVSQ
S20 REM S0 0600 5001 500500050 0300006009606 0060630098303 0 <7@> | 11460 DATAD 36,36, 36,34,46,34,0 _<9@> 1992 DATA7'I’¥ ;4’1; 58'28 31,63 <91> | N)—{RVSOFF SPACE? BRN3@{BLACK RVSON SPACEY RVSOF
550 18 $13%> |ALIR DATAR R0 T 190, 255, 0,31, 15 B 2000 DATASS 56,112,112, 112,224 ,224,224 @ |eBn T g Nl <189>
348 FORT=832T084%: READA: POKET ,A: NEXT15YS832 <73> | 1180 DATAB,34,255,34,61,34,255,34 <214> ool S e <a6> | 1@ PRINT=CBLACK RVSOM SPACE? RVSOEE BRN)@(GREEN
35@ DATA162,0,189,0,208,157,8,56,169,0,207,157,0 1198 DATAR,252,254,255,239,255,254,252 . it 2020 DATA192,192,192, 128, 128, 128,255,255 $167> | Y8CAVSON) $CRVSOFF SPACES GREEN SPACE)SEa®(BRN)}
+ 57,202, 208,241 ,96 <57> | 1208 DATAlL,14,56,124,214,214,254,214 <1975 2030 DATA7,14,14,14,28,28,28,56 <43> | G REENY9{SPACE9 BRN}@{BLACK 'RVSON SPACEZ RVSOFF}
368 FORT=31744T04@000: READA: IFA>~1THENPOKET ,AaNE 1218 DATALE,6B,2548,84, 48,468,254 ,84 <202> | e A e e e S <171>
XT : <1&8> | 1228 DATAZSA,254,254,238,254,254, 124,56 S213 2058 DATAL,1,1.3,3,3,255, 255 <189> 220 PRINT® CBLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRN}@({GREEN
378 DATAZSS,255,255,255,25%,255,255, 255 €787 || 1230 DATAZB,62,127,127,119,127,127,127 SAdEx 2848 DATA192,192,192, 128, 128,128,0,0 <S8> | Y@LRVSONISCRVSOFF SPACEE GREEN SPACE}2@@@(RED}1{
SRR RIS Iy S 2x el S0, T TITRN 1Y {582 | 1242 DATA42,127,34,34,42,127,34,34 = L ‘ 2070 DATA7, 14,14, 14,28,28,255,255 <216> | GREEN)B7(SPACES BRNY@(BLACK-RVSON SPACEZ RVSOFFY~*
390 DATAZ48,8,4,226417,747,9 <208> | 1250 DATA187,127,107,107,462,28,8,8 £139> 2080 DATALA , 14,28 , 28 , 28 , 56 , 255 , 255 <87> | . = s ] <155>
40@ DATALA8, 159,128,128, 157,144,144,144 $202> | 1268 DATAAS, 127,255,247,255,127,63,0 L 2890 DATAL,3,3,3,7,7,7,14 <193> | 230 PRINT®{BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRN}@IGREEN
418 DATAT,24%,1,1,289,9,9,9 <48> | 1278 DATALE, 255,568,204 ,48,255,68,08 £235> 2100 DATA224,224 ,224,224,255,255,255,255 <151> | RVSON} '$(RVSOFF SPACES GREEN SPACE}AS@@@S{RVSON
420 DATA144,144,144,144,240,0,0,0 196> | 1280 DATA240,248,74,255,74,248,240,0 <ia> 2110 DATA14,14,14,14,255,255,255,255 * €195> | 32{RVSOGFF. SPACES BRNY}@{BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF
430 DATAT7,747115,0,0,0 <1592 | 129p DATAZS5S,255,255,254,252,249,241,224 <243> 2120 DATAR.D.0.0.0.4. 1.1 <e1> lay» T el N <15@>
448 DATAZSS, 128,128,1579,144,144,144,144 €164> | 1300 DATA253,189,61,190,184,176,176,177 <122> 2138 DATAR,®,28,43,127, 254,253,251 <164> | 240 PRINT"(BLACK RVSOHW SPACE7 RVSOFF BRN)@{SPACE
SERRUATALEE, TSN 111KV, 194, 118,144,144 {282 | 1310 DATAZSS,239, 187,107,183, 105, 105,239 Siese | 2140 DATASA,125, 19,239,255, 124,243,239 <183> | 4 BLACK SV SPACE3 GREEN SPACE)) (B@EE(RVSONIA(RVS
SARLUATARY RS 9 s s Euds Ty P {332, | 1320 DATA222,255,0,240,248,248,254 ,255 Se > 2158 DATAR,224,248,248,253, 189,125,222 <14> | DEF SPACES BRNY@(BLACK RVSGN SPACE7 RVSOFF}® <173>
47@ DATA144,159,128,1268,255,0,0,0 <216> | 1330 DATA191,189,255,0,85,0,0,255 ks 216@ DATAD,D,D,94,240,248, 132,120 <233> | 250 PRINT"(BLACK RVSON SPACE7 RVSOFE BRN}@®CSPACE
~ |
|
|
24 Compube mib 887 | ge7 Compube mik 2%



_programme

Compube mib

4 SH SPACE3 GREEN SPACE2 RVSONIW{RVSOFF}@@S&{SPA 17200 B0SUB128: 6070720 <ie1>
CE9 BRN)}®{BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF}" <133> | 718 BOTOL7@ <34>
246@ PRINT"(BLACK RVSON SPACETZ RVSOFF BRN)}@{SPACE 72@ CHAR,B,C,"{BRN SP SQ@ SR SPACE}" <39>
4 BLACK SX SPACE3 GREEN SPACE2Y, (B{RVSGNY}-{RVSOF 730 RESTORE740 <5a>
f SPACE1S BRH}@(BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF3" 99> | 780 DATAL,1,2,3,3,3,3,3,7 v <77>
Z70 PRINT" (BLACK RVSON SPACEZ RVSOFF BRNY@(SPACE 750 DATAS;S.3,3,3,3,3,3,8,1,1,1,1,5,4 <175>
8 GREEN SPACE4)) (RVSON}~{RVSOFF SPACE1® BRN}@{BL 7&@ READAIFORX=1T025@: NEXTs IFA=1THENB=B-11CHAR,B
ACK RVSON SPACEZ RVSOFF)" <249> | ,C,"(BRH SP 5@ SR SPACE}*" , <255)>
286 PRINT"(BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRN}®ISPACE 778 IFA=ZTHENC=C—2:CHAR,B,C,"(BRN SS DOWN LEFT S
18 BLUE SE SF SPACE1Z BRNY@{BLACK RVSON SPACE7 R 7 DOKN LEFT SU SPACE2)" <95>
VSOFF)}" <474> | 788 IFA=3THENC=C—1:CHAR,B,C," (BRN SS DOWN LEFT §
29®% PRINT"{BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRN)}@®{SPACE T DOKN LEFT SuU DOWN LEFT SPACEY" <605
3 SL SPACES WHITE SB SC SD SPACE12 BRNI@{BLACK R 79@ IFA=4THENB=B-2:1CHAR,B,C,"{BRN SP SQ SR DOHN
VSON SPACE7 RVSOFF3" <2B1> | LEFTZ SPACEZ DOHN LEFT2 SPACEZ}" <171>
380 PRINT"{BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRN}®{SPACE BO@ IFA=STHENCHAR,B,C,"{SV SPACE2 DOWN LEFT3 SH
3 SG SPACEZ8 BRNY®{BLACK RVSON SPACEZ RVSOFF}" <106> | pOKN LEFT SX3" <122>
31® PRINT" (BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRN)}®{SPACE B1@ IFA=ATHENFORXX=1TOS08: NEXT: POKESE200 ,5: BOSUB
S0 SJ SK SI SH SPACEI3 GREENY#+I\1(BRN}®{BLACK 1206@: GOSUB128: GOTOB48 <133>
RVSON SPACE7 RVSOFF}" <174> | B20 IFA=7 THENFORXX=1TDS509: NEXT: POKES020,4: GDSUB
320 PRINT"{BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRN)@{SPACE. 1200: 50SUB128: RESTORE?S@ 237>
3 SH SPACELIS GREENY) {RVSGNYXI{RVSOFF) (@{BRN}@(BL 830 GOTO76@ <154>
ACK RVSON SPACE7 RVSOFF}" <148> | Ba@ BETKEYA$1END 83>
330 PRINT" (BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRH)}®{SPACE 858 « _ <143>
3 SH SPACEY GREENI&I\'{SPACES RVSONIW{RVSOFFI@{B BAB REM 3300036350300 30500 300 3 4630 9 <7@>
RHI@G({BLACK RVSON SPACET RVSOFF3}" <£18> B78 REM #sxu% 2 . BILD #x#nx 252>
40 PRINT"{BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRN}®{GREEH BEB REM 335003 3030 3 4030909039636 1-96-06 % <90>
I\XIYZ (SPACE7) 7.ee8W (SFACES RVSUN}W{RVSOFE}@(BRH} 898 & <183>
@(BLACK RVWSON SPACE7 RVSOUFF}" <&9> | 900 POKE&S286,01POKESS258, 1941 PUKESS299,128 <37>
350 PRINT"{BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRN)}@(GREEN 910 COLOR4,1 <42>
IERERW{SPACE4) _'#SBEEL\I\XI1$@(BRNIR{BLACK RVSON 920 SCNCLR: PRINT" (SPACE483" 196>
SPACE7 RVSOFF1" <148> | 933 PRINT" {SPACE403" <184>
Z6@ PRINT" (BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRN}®{GREEN 948 PRINT" {BRN3&{SPACE3IRI&" <189>
JEREERI\ 1X\~ERELERARRREAR (BRNI B {BLACK RVSON SPAC 950 PRINT" {BRN}’ {SPACE3Z>7" 166>
E7 RVSOFF}" 2 <2@9> | 948 PRINT" {(BRN}) {SPACE33}8" <227>
37@ PRINT"{BLACK RVSON SPACE7 RVSOFF BRN}®{GREEN 970 PRINT" (BRN3 (%{SPACE3&}62" <249>
1 EEEEEREEEERACREARAEARARRIBRNIGIBLACK RVSON SPAC . 988 PRINT" (BRN SPACE}#{SPACE36Y s CSPACE}" <1@7>
E7 RVSOFF}" £&63> | 998 PRINT"{BRN}+,{SPACE36)I<=" <16@>
38@ PRINT"(BLACK RVSON SPACEZ RVSOFF BRN} eaa 1008 PRINT? (BRNI#-&{SPACE3436>5 {(SPACE}"™ <9>
sesee B(BLACK RVSON SPACE6 RVSOGFF3}™y <37> | 1818 PRINT"{BRHN},. ' {BLUE}AAAARARAAAAAAARRAARARAAA
358 POKE4@71,0 <63> | AAAAARRAAAA{BRNIT7.L" <17@>
480 IFUE>@THENGOSUBAS1D <133> | 1028 PRINT” {BRN3}-%) {SPACE34186>" <2489>
418 POKE&S5286,27:RETURN <114 | 1030 PRINT”{BRN}./ (% {SPACE32}6:7." <229>
428 3 <223> | 1048 PRINT"{BRN}1) (SPACE}Q{SPACE32}y {SPACEIB{SA}
A0 REM  W500 52636 336 3596305036063 36 3696 3366366 36 178> | - ha = e <28>
540 REM w#ssaw SCHIFF FAHREN %% <B8> | 185@ PRINT"{BRN}2{+,{SPACE323<=:{S*}" <A5>
AS@ REM SH0-030 0 50500034 <19@> | 1868 PRINT" (BLACK}3BAS{SPACE}PV{SPACE)PEBBBBBBBB
450 = <7> {SPACE}PV(SPACE}BBBBBBEBEB{SPACE}PV{SPACE SB SC}
470 B=261C=191CHAR,26,19," {BRN SF S@ SRI" <59> | 3" : ) <202>
489 RESTDRE49E <64> | 1070 PRINT" {SPACE2)DE{SPACE}QWISPACEIDE{SPACE2)D
49@ DATAL2,2,2,2;2,2,2,2¢29242,2,2,3 <234> | E(SPACEZ}DE{SPACE}BW{SPACE}DE {SPACE2}DE{SPACE2)D
509 READA: FORX=1TD25@:NEXT <65> E{SPACE}GW{SPACE)DE 252>
510 IFA=1THENC=C—-2:CHAR,B,C,"(BRN SS DONN LEFT § 1888 PRINT"{SPACE2)}FG{SPACEIRX{SPACE}IFG{SPACE2)F
T DOHN LEFT SU SPACEZ23" <85> | G{SPACE2)FG{SPACEIRX{SPACE}FB{SPACEZ}IFG{SPACE2}F
52@ IFA=2THENC=C-1:CHAR,B,C,"(BRN SS DOHN LEFT § G{SPACE}RX{SPACEIFA(SPACEZ)}" <115>
T DOHN LEFT SU DOHN LEFT SEACER" <51> | 1990 PRINT" {SPACEZIHI_SY\HI{SPACE2IHI{SPACEZIHI
530 IFA=3THENFORXX=1T0502: NEXT: POKESOROE , 131 508UB BY\HICSPACE2IHI (SPACE2IHI_SY\HI (SPACE23}" 453>
120@: GOSUB1Z2@: GOTOSS@ <173> | 1198 PRINT" (SPACEZ}JK TZIIK(SPACE2YIK{SPACEZ}IIK"
548 GoTOSDa 97> | TZ1IK{SPACEZ)IKISPACE2YIKATZIIK(SPACE2}" 159>
‘558 CHAR,B,C,"{(BRN SS DOWN LEFT ST DOWN LEFT SUY 1110 PRINT” {SPACEZILM UL ILM(SPACEZH ML{SPACE2I LM
. ’ <149> | yrILHCSPACEZILMISPACE2) LM UL ILM{SPACEZ}" <@>
56@ RESTORES7@ <141> ! 4117p PRINT"BBNO$'ZENOBRNDBBNOS ! X#NOBBNOBBNOS ! XN
578 DATAL,2,3,3,4 <219> | gpp» <42>
588 READA: FORX=1TO250sNEXTs IFA=1THENB=B--2: CHAR,B 1130 PRINT" (BRN)@8E{BLACKI@{BRH}ICCCC{BLACK)Y®{BRN
sCo"(BRN SP S@ SR DOHN LEFT SPACE DOHN LEFT SPAC }eEePeReR{BLACKI@(BRNICCCC{BLACKI ® {BRN} CRQGRAGE(
£ <29> | BLACKI®{BRN}CCCC{BLACK}®{BRNl®@EA" <83>
59@ IFA=2THENCHAR,B,C,"{BRN SV SPACE2 DOWN LEFT3 1149 PRINT" {BRN}@@@{BLACK} @ (BRN}CCCC{BLACK}®{BRN
SH DOMMW LEFT SX3" <169> | 3 @eae@ (BLACK) @ (BRNICCCC (BLACK? @ {BRN)GRERAEER
68@ 1FA=STHENC=C+1:CHAR,B,C~-1,%(BRN SPACE DOWN L BLACK3}E{BRN)CCCC (BLACKI @{BRNI@E"y <F9>
EFT SPACE DOMMW LEFT SV DOHN LEET SH DOHN LEFT SX 1158 PRINT" (BRN}GRCEEECREAELLLAECLAEEANEAARARAAA
e <99> | peeerespaa” <24>
618 IFA=4THENIFSATHENFORKX=1TO5@0: NEXTs POKESOR200 . 1168 PRINT" (BRN)QEEREEQEEAEERACEEQERGRAAARARARAAN
,2: GOSUB1200: GOSUB120: B0TO448 <65> | eemepert; Chb>
628 IFA=4THENGOTOD&AB €164> | 1178 FOKEAG71,0 <78>
430 GOTOSES : <211> | 1188 RETURN <ahL> !
&4@ CHAR,B,C—1,"(BRN SPACE DOHN LEFT SPACE DOHN 1198 POKE&S285,27 <35> {
LEFT SV DOMN LEFT SH DOWN LEFT SX}" <70> | 1700 ONPEEK (SO0@0)G0OSUB1220,14460,2070,2610,31640 <2232
&58 RESTORE&LE <230> | 121@ RETURN 76>
668 DATA1,1,1,1,1,1,1,1,2,3,3,3,3,%3,4 €229 | 1220 REM #9639 3033 3003606 1303565 3050 30 0030 09036028 <139>
&78 READA: FORX=1TO25@:NEXT: IFA=1THENC=C+1:CHAR,B 1238 REM #aw#ss UNTERPRG. BURG awwwss <1> |
«C—1,"(BRN SPACE DOWN LEFT SPACE DOWN LEFT Sv DO 1240 REM #8855 540 H0 6 00 500 55 58 5 5 <15%9> H
HH LEFT SH DOWN LEFT SX}* <125» | 1250 GOSUBESA L&6> i
688 1FA=2THENB=B-~2:C=C+3:CHAR,B,C,"(BRN SP SQ SR 1260 RESTORE1270:1 FORT=33494T03500@s READAS IFAY—-1T !
UP LEFT2 SPACE2 UP LEFT2 SPACE2)" <78> | HENPOKET ,Az NEXT <25> i
69@ IFA=STHENB=B-11CHAR,B,C," (BRN SP S@ SR SPACE 127@ DATAQ,0,0,0,3,31,127,255 <121> i
3" <199> | 128@ DATAL,15,31,127,255,255,255,255 €172> :
700 IFA=4THENFORXX=1T0S0@1 NEXT: POUKESA080,3: B0SUB 1290 DATAR,@,3,7,15,63,127,255 <188> ;
8/87

1380 DATA7,127,255,255,255, 255,255,255

1310 DATAL127,255,255,255,255,255,255,255

1328 DATA227,227,227,255,255,255,255,255

1330 DATAL199,199,199,255,255,255,255,255

1342 DATAO,9,0,0,8,20,28,62

3350 DATAZSS,219,189,255,189,255,187,255

1360 DATA127,107,127,127,127,127,127,127

1370 DATA127,127,127,127,127,127,127 ,127

1380 DATAZ254,254,254,254,254,254,254,254

1398 DATAZ54,214,254,2548,254 ,254 ,254 ,254

1400 DATAL,D,0,a8,178,224 ,252,255

1410 DATA192,240,248,255,255,255,255,255

1420 DATAR,],0,0,192,24@,252,255

1430 DATAD 224,252,254 ,255, 255,255,255

1440 DATA192,252,255,255,255,255,255,255

1450 DATAD,®,240,255,255,255,255,255

1469 DATAD,0,0,192,224,240,240,252

1478 DATAD,1,15,463,255,255,255,255

148@ DATAB,S53,124,187,215,170,70,60

149@ DATAZ53,253,251,247,239,223,191,127

1500 DATAZ254,249,247 4247 ;237,239,223 ,223

1518 DATA127,191,223,239,237,239,247,251

15208 DATA251,251,25%,253,254,254,254,254

1530 DATA255,247,227,193,193,243,255,258

1540 DATA-1

1558 COLOR1,2,3:CHAR,9,4," (SPACE7 SHIFTSPACE CK
SPACE4 SHIFTSPACE CK SPACES)™

1560 CHAR,7,5," (SPACEZ}I@R(CA SHIFTSPACE CK CHI®®
{SPACES}Y"

1570 CHAR P 45," (SPACE7IQ@{CG SPACE2 C+)@A{SPACES
3 )

1580 CHAR,9,7,"{GREEN SPACE4 S+ CP CH)}GREREERE(C
D 2 CS SPACE4}"

1590 CHAR,7,8,"(GREEN SPACEZ S=) r{CR}EB{CE}ICAE(C
H1@8RA(CHIB(CA CH SPACE2}" i

1600 CHAR,F,9,"{GREEN S+ C— CEQE&(CRIGRABE{CHYIA
@2ERe{CH S\ C\3"

1618 CHAR,18,4,"{BLACK CI SPACEZ CI}Y"31CHAR,19.6,
“{BRN CT23"

1620 CHAR 16,4, (BLACK SHIFTSPACE DOHN LEFT}@{DO

HN LEFTY@"sCHAR22,4,"{BLACK SHIFTSPACE DOHN LEF

TIQ{DOHN LEFT3@"

1630 POKEASZB6 (27 .

1648 Bi=14:B2=231Hi=31H2=41 W1=43W2=91 POKET99,1
1650 GODTO3750

L4660 REM 45000000000 0030 00 00 35 550 005090 504606 30 00 38 3 80 30 D0 46 00

14678 REM #wexx# UNTERPRG. WERFT ##%ux#

14680 REM 8300050000000 00 50000 50 060008 0460096 9096 0008

1698 GOSUBBS@

17800 RESTORE1710: FORT=33494T0350800: READA: IFAY=1T

HENPOKET , A3 NEXT

i71@ paATABS,85,85,85,85,85,85,85

1720 DATA192,248,252,255,255,255,255,255

1730 DATAS2,112,32,32,32,64,80,32

1740 DATARL,32,32,32,32,32,32,32

1750 DATAB,@,1,7,15,63,126,248

1760 DATALA,223,223,223,255,15,3,0

1778 DATAD,128,120,135,240,252,255,255

1780 DATAOS,14,3,3,3,343,3

1792 DATAD,0,R,0,248,16,48,208

1800 DATAZE8,208,208,208,208, 208,208,208

1810 DATAZ333,3,3,3,3,3

1820 DATAS,3,3,343,7,29,59

1838 DATAZGS,2A0,208,208,200,240,248,252

1842 DATAR,@,8,0,255,255,255,255

1858 DATAS3, 15,43,255,255,255, 255,255

1848 DATAZSS 255,255, 2554255,63,15,3

1878 DATAZSS ,255,255,255,255,252,240,192

16880 DATAB,30,63,121,121,121 ,255,252

1898 DATAL7643176,1764,176,2076,176,176,176

1900 DATAB,@,0,15,255,255,255 ,255 i
1910 DATAD,D,0,0,1,7,31,255

1920 DATAD,0,0,9,08,0,0,7

193@ DATAR,@,R,248,255,255,255,255
194@ DATA@,0,0,0,128,192,248,255
175@ DATA-1

1960 CHAR,1@,4,"{SPACE2S3" .
1970 CHAR,108,5,"{SPACEZ BLACK CD SPACE12 BLUE £&
SHIFTSPACE CK €T SPACE}"

1580 CHAR,10,6," (SPACEZ BLACK CZ SPACE €D SPACEL
#® BRNY «{SPACE BLUE CI C® SPACE}"

1998 CHAR,10,7," (BRN1@AANEAEE(BLACK C~ SPACES BR

2080 CHAR,10,8,% (BRNISQ{BLACK S+4 BRN)QS{BLACK)@
{SPACES BLUE C+ CH SPACE}"
2010 CHAR,S,7,"{D.BLUE CP CS CE GREEN)@EEQEQEERE

€148>
<15>
£13>
<200>
<196>
<163>
£62>
<85>
<200>
<182>
<160>
<94>
<151 >
£226>
£122>
£89>
<48>
<179>
<120>
£235>
<57>
<175>
<22>
<199>
<122>

153>
£75>

<196>
£207>
<16>

<138>
<1a3>

£195>
<221>
<1a7>
£208>
<69

<125>
<89>

£252>

202>
<23>
<88>
<&4>
<21>
£72>
<224>
£79>
<73>
<91>
<6>
<200>
<2046>
<7>
<218>
£3b6>
73>
£a3>
<102>
<120>
£27>
<226&>
<2056>
{1364
£94>
<21>
<172>

<128>
<173>
<91>
£18>

@220 (BLACK C— GREEN C\4 BLACK S\ GREEN)GeeeeeR(
D.BLUE CE2 CR}"

2020 CHAR,6,10," {GREEN) CREREECALEACOCR{BLACK CAQ
GREEN RVSON C\4 RVSOFF BLACK CN GREEN)GCRAERAQ"
20308 POKEAS286427

2040 SC=EC-SA*SA+30;: IFSC<ATHENSC=0

2850 FORX=1TO2@00:NEXTIRETURN °

2060 BGOTO3750

ZATD REM 5965553003303 00096 3303030030003 30000

2088 REM #wuxxx% UNTERPRG. WAL #&#seue

2090 REM #9938 0969 33300600 9596 38 3506 36366 3636 136 0

2100 GOSUBBSA

2110 RESTORE2120:FORT=334946T0350001 READA: IFA>=-1T
HENPOKET ,A: NEXT

2129 DATAR,D,0,7,4,3,1,0

2138 DATAZS55,63,31,143,135,227,161,249

2140 DATAR32,126,584463,30,15,7,3

2158 DATAZ5S,127,127,1%91,159,223,239,239

2140 DATARSS,255,255,63,191,223,255,255

2170 DATALS,63,63,31,15,7,3,1

2180 DATAL ,3,7,15,31,65,63,63

219@ DATAR,D,0,3,7,31,63,255

2200 DATAD,,63,255, 255,255,255, 255,255

2210 DATAQ,0,128,192,224,240,248,252

2228 DATA254,254,255,255,255,255,255,255

223 DATAG,0,0,128,192,224,2483,248

2248 DATA252,2%4,255,255,255,255,255,255

2258 DATA248,252,254,255,255,255,255,255

2260 DATAD,D,D,8,128,192,224,240

2278 DATA24B,252,254,255,255,255,255,255

22680 DATAD,P,0,1,3,15,463,255

2298 DATAL3,127,255,255,255,255,25%,255

2300 DATAB,0,0,1,3,7,15,31

2310 DATA127,255,255,255,25%5,255,255,255

23208 DATA25S5,255,255,255,127,127,63,63

2330 DATALS,6F,127,127,255,255,255,295

2340 DATAD ,B,1,3,7,15,31,31

2350 DATAD,64,128,128,128,128,128,192

2340 DATAZ24,224,240,2408,248,248,248,248

2370 DATAZ248,248,240,24)1,255,255,255,255

2380 DATAB,Q0,0@,224,248,252,254,255

2398 DATAR,0,0,0,0,0,2,252

2409 DATA248,240,224,192,0,0,08,0

2418 DATA255,25%,255,255,255,254,240,8

2420 DATA2S5S,255,255,253,255,255,135,0

2430 DATA255,254,2%54,252,252,2408,240,240

2448 DATA224,192,192,128,8,0,0,08

2458 DATAZSS,253,255,255,255,255,254,252

2440 DATAD735,7,18,15,27,29

2470 DATA49,50,98,98,192,192,128,128

2480 DATAD,B,0,0,128,224,248,255

2498 DATA-1

2500 COLOR1,2,7

2510 CHAR,7,4," (SPACEZ2H:"

2520 CHAR,745,"(SPACE1® CE CR SPACE3)}"

2538 CHAR,7,64,"(SPACE3I C1 CT €@ SPACE13 CA CH SP
ACE3}™ ]

2540 CHAR,7,7 " {SPACE2 CKIGR{CG C+ SPACEL12 CP CH
-cd CL SPACE}™

255@ CHAR,7,8,"{SPACE2 SHIFTSPACE}@RS{CH C+ SPAC

®8L{C\ CB RVSON SK RVSOFF SPACES CQ CD CC CF RVSO
N S@ RVSOFF3"

2580 POKE&S286 427

2590 P1=0;B2=01H1=01 H2=01 Wi=31W2=121 POKEF??,2
2500 GOTO3I7S0

2610 REM 4650000600106 3000 010600005000 0050-00 0006300090 003 0

2628 REM ##%%% UNTERPRG. SCHIFF ###%x

26D REM 1659339603 2996369695 3 36836 36 .30 30 -3 90964 58

2648 BDSUBBSO

24508 RESTORE2640: FORT=334946T0350@2: READA: IFAY-1T
HENPOKET , A3 NEXT

2668 DATA241,62,7,0,0,0,0,0

2670 DATAB,0,224,252,31,3,0,0

2680 DATAD,2,0,0,255,255,127,127

‘2690 DATAGS,31,31,15,15,15,7,7

2708 DATAS,3,1,0,0,0,0,8

2718 DATAZSS,255,255,255,0,0,0,0 v
2720 DATA252,252,252,252,252,254 ,254 ,255
2730 DATA25S,129,153,165,145,153,129,255
2740 DATA24,24 424,248,248 ,24,24,24

2750 DATAZA ,24,24,24,24,56,68,152

2740 DATAL,2,4,12,24,56,112,240

_programme.

<134>

<124>
<118>
<199>
<189>
<1@8>
<225>
<158>
<245>
<152>

£98>
£185>
<39>
<63
<114>
<140>
<160>
<121>
<65>
<64>
<167>
<151>
<b6>
<163>
<166>
<154>
£186>
€127>
<150>
<127>
£251>
£37>
<135>
£79>
<158>
<180>
<198>
£227>
<123>
<183>
£92>

1 213>

<193>
<24>
<14>
<21@>
<251>
<&5>
<51
<1386>
<214>
<112>

<238>
<4>
<8>
£187>

<152>
<151>
<164>
<138>
<255>
<142>
<19>

<1682>

<151>
<154>
<212>
<215>
<99>
<133>
<67>
177>
<71>
<93>
<189>
<17@>

Compube mib

27



_programme

2770 DATAL,3,7,15,31,463,127,255

2788 DATA224 ,224,192 192,192 192,192, 128

2750 DATA!ZB,lze 128,128,0,9,0,0

2802 DATAZSS,255.255,252,224,¢,¢,¢

2810 DATA2S55,255,135,0,0,0,0,0

2820 DATA24, 24 24 152 152 216 248.245

2830 DATAR m.tze,:za 64.32,16 e

2840 DATAL,3,7,15,31,63,120,224

2858 DATA255 255 255,255,255,255,254 ,254

2848 DATA254.252,252.24B,Q,0,0,D

2878 DATA255,255,235,1469,255,170,254,252

2880 DATAS,7,15,31,31,63,63,63

2898 DATA24,24,24,25,31,255,25%,25%

2788 DATAR,0,0,0,0,8,7,43

2910 DATAD,7 463,254,254 ,254 ,254 , 252

2920 DATAZSS,247 ,227,193,193,243,255,255

2938 DATAZSS,248,192,0,0,0,0,0

2940 DATAZSS 255,255,254 ,248,24,24,24

2950 DATA1274127,127,127,127,255,255,25%

2968 DATA25S,255,255,127,127,127,56,08

2978 DATA224,224,192,192,192,192,199,191

2988 DATA191,191,191,191,63,127,127,127

2998 DATA127,63,191,191,95,47,14,8

3000 DATAB,S4,126,187,215,190,90,40

3218 DATAR4B,248,120,120,216,152,248,248

3020 DATA25S5,120,53,242,56,74,125,255

%232 DATA-1

3P40 CHAR,10,2,"{SPACES BLACK CB LV SPACE7}"

30850 CHAR,10,3," {SPACES BRN (@ SPACEZ BLUE CH CR
CH SPACE2 BRN CT SPACE4}"

3858 CHAR,10,4,"(SPACES BLUE CG BRM CT SPAGER2 BL
UE CUY@{CK SPACE CH CR CH SPACE}"

3I07@ CHAR,10,5,"(SPACE4 BLUE C+ S@ €R CH SPACE B
LUE CO CY CL SPACE CUY®{CK SPACE}"

3080 CHAR,10,&," (SPACE3 BLUE Q_).{gﬁ;etgg ggagg
BLUE CH CR CH SPACE €O CY CL SPACER”

3890 CHAR 10,7 ,"{SPACE2 BLUE €2 S\ CN CC CY CL &
PACE BLUE CUI®{(CK SPACEZ BRN CT SPACE3}"®

3100 CHAR,10,8,"{SPACE BRN S5+ C— BLACK S— RVSON
SHIFTSPACE RVSOFFIB{CA RIGHT SPACE BLUE CO CY.CL.
SPACE BLACK CEIRE{CA SPACEZJ”

3110 CHAR 10,9,"{BLUE}AAA(§_AQ5)1Gee{g1}!CCI}!(c
l}!!E{CS)”

3120 CHAR,10,10," (SPACES BLACK C% SHIFTSPACELL C
P SPACEZ}“

3130 POKEAS2B6,27

3148 Wis3:W2=10: Hlwl1H2=9; POKE?97,S1B1=14:1B2=24)
TE=0: TF=0

3158 GOTO3750

140 REM #E840SFEREREREEEERRRESRNRES

31708 REM wun%® UNTERPRG. HAFEN Rasnns

160 REM S50 050505500000 50506 36 00006 06 00 38 -0 00000

3170 GOSUBS3@

3200 RESTORE3210:FORT=33494TO3S0001 READAL IFA>-1T
HENPOKET ,Az NEXT i
3218 DATAR,@,0,08,0,0,192,255

3220 DATAR,8,0,8,0,0,255,255

3230 DATAG,B,0,255,255,255,255,255

3240 DATAD,3,0,@,0,252,255,255

3250 DATARS2,252,252,252,252,252,252,252

3260 DATAL2ZB, 192,224,254 ,255,255,255,255

3278 DATAG,R,08,0,255,255,255,255

3280 DATA255,248,192,25%,255,255,255,255

3298 DATAR,0,48,255,255,255,255,255

3302 DATAD,®,0,8,252,255,255,255

3318 DATAD,0,8,0,8,463,255,255

3320 DATAQR,B,8,0,28,255,255,255

333@ DATA7,31,255,255,255,255,25%,255

3340 DATAQ,0,0,7,255,255,255,255

3350 DATAB,0,0,0,563,63,127,255

3348 DATAB,D,0,6,255,255,255,255

3370 DATAR@,0,0,225,255,255,255,255

33808 DATAD,9,0,0,0,7,31,255

3398 DATA255,7,1,0,8,0,0,0

3400 DATA255, 255 255 255 y31,7,0,0

3410 DATAZSS,259,255,255,255, 255 127,38

3420 DATAOD,0,0,0 224,248.254 255

3430 nATAu.o.n,o.128,224,255,255

3440 DATAZ5S,15,111,111,15,79,15,255

3458 DATAZ55,127,189,189,189,187,129,255

3350 DATAL ;1,3,3,747,415,15

3470 DATAS1,31,463,63,127,127,255,255

3480 DATA128,128,192,192,224,224,240,240

349@ DATA248,248,252,252,254,254,255,255

3582 DATA15,19,135,135,195,195,225,240

3510 DATAS3,3,;3,3,3,3,3,3

<1467>
<134>
<127>
€127>
£32>
<4b6>
213>
<16>
£224>
€187>
£127>
<102>
<34>
<91>
<67
<39>
<2ea>
<34>
<33>
<27>
£2>
<129>

‘228>
<£118>

L288>
<188>
<81>
£63>

<129>
£66)
77>
<17>
<201>

£70>
<39>

77>
<191>

<&1>
€178>
<39>
<200>
<59
€222>

<161>
<223>
£237>
<148>
€166>
<253>
£121>
<117>
<218>
{36>
{111>
<182>
<2484)>
€167>
£244>
<82>
<o>
<254>
<156>
<211>
<12@>
£29>
<236>
£210>
<i1@z>
<44>
<13@>
<23>
<1246>
<56>
<104>
<114>

3520 DATA2SS, 144,255,128,128,255, 178,255

3530 DATAZ5S,73,255, 1 42,254,170,253

3548 DATA-1

3558 CHAR, 8,3, " {SPACEI2}"

3548 CHAR,A,4," (SPACE28 BRN CO SPACE?}®

3578 CHAR,4,5,"(SPACE1l RED CH)>@eaeeee(cL BRN CO
SPACE18)*

3580 CHAR,A,6," (SPACEL] RED CJ)ePReREe{LY BRN CO
SPACE163"

3598 CHAR,4,7," (SPACE12 BLACK CH SPACE CH SPACE

CH SPACE CH SPACE GREEN C% SHIFTSPACE CA SPACEZ}Y
= :

3608 CHAR,4,B,"(SPACE4 GREEN S\ S= CN CK €\ €a €
¥ SPACE4 BRM CR SPACE4 GREEN C#}@E®(SHIFTSPACE €

E C— S+ SPACE4»"

3518 CHAR,4,9,"(GREEN CD C\ S— CH}taeegaspeae{cy
JeppeceRReenr@(SHIFTSPACE C\ CE S+)*

3428 CHAR,4,10," (GREEN CZ CS CP)Eeeeeicl S= €T §
= CK €8 €6 C+)«(C= S+ SPACEI3}"

3&3@ COLOR1 ;2,3: CHAR , 15,7, "€ {RIGHTYR{RIGHTIC{RIG
ﬂIJe(RIGHT}!"

35648 CHAR,15,8,"eeee{CRIeRREA"

3450 POKEAS286,271POKETTY 4

3640 IFSFLSTHENS&BE

3478 CHAR,25,8," {GREEN RVSON SG SH RVSDFE}"i1FORX
-ITUSBﬂlNEXTiCHAR 25,8,“(GREEH)QQ'|CHAR 25,7,%€(D
+BLUE SG SHY“"sFORX=1TO3B@s NEXT

3671 CHAR 25,7, " {GREEN SHIFTSPACE CAY "sFORX=6T0OS
STEP-lnCHAR 25 o Xy "{D.BLUE SG SH}"lFDRYBlTDSUlINE
XT3 CHAR,25, X,”(SPACEzl‘

34672 NEXTsCHAR,25 4."(2,gggg 86 SHY"

3560 VDLB:RESTDRES?BB

3499 DO READA ,B,Ce SOUNDA,B,C#121 IFB=S94ANDC=ATHE
NEXIT:ELSELDOP

3708 DATAL,704,3,2,10146,2,1,73%9,1 1.770,2,2 704,
2,1,739,2, 2 695,2 1.754 2:2,739,2

3715 DATA! 77@,2,2,704 2.1 739,1,2,543,2,1,4685,1
v1,704,2,2,514,2,1,834,2,2,784,2

3720 DATAI.B!B 2,2,770,2,1,784,2,2,485,2,1,778,2
2,704 ,2,1,739,2,2,643,4

3738 DATAI s778,1,1,704,1,2,818,4,1,596,4

3748 FDRX=1TO:BBB|NEKT|IFEF=5THEN525B:ELSE5BED
T7SE REM 5500000000000 5 0 500 5040 0 30 00 0100 00000 30030 306

3740 REM ®xxssxd HAUPTPROGRAMM &8ss

B770 REM 2460000035 0 0 3848 8 8- 505 00 0 08 96 0 -5 48 35 8 0 0 50 60

3788 J=JOY (1)1 IFJ=1350RJ=1280RI=131THENPOKE 108022,
J—-128:1 GOSUBA%601 IFNI=ATHENGOSUB3748

3798 P=PEEK(999)

3B@@ NI=0

3810 IF8I=1THENSI=0:ELSEGOTO3IBSA

3828 IFPEEK (999) =1 THENSC=SC+118-5U*18

3838 IFPEEK (999)=3THENSC=5C+1208-SU*10

384@ SU=0: FORX={TO1880: NEXT: RETURN

3850 IFSU=10THENSU=B315C=5C+TR#10: TR=0: FORX=1T018
@0: NEXT: RETURN

3848 IFP=1THENGDSUB429P:GOTO37688

387@ IFP=3THENGOSUBS14@:G60TO3788

3880 GOTO37680

3890

IPAD REM® 656969636930 36 36 36363635 3636 969636 9696 56 3696 969636 2¢

3718 REM ### SCHUSB VON SCHIFF AUS #&#

37208 REN JEI6 I I3 3 I IE 66U U202

3930

3940 A$(7)=“{RIGHT SE SF SG SH DOHN LEFT4 SJ SK

39750 BS(7)="(RIGHT SPACE4 DOWN LEFT4 SPACES DOSN
LEFTS SPACES DOHN LEFTS LEFTS SPACE RIGHTZ2 SPACE DOHN
LEFT4 SPACE RIGHT2 SPACE}"

SPACE RIGHT? SPACE}" )
3760 A‘(S)!”(SD SE SF SG SH DOHN LEFTS 81 87 SK

3998 B$(3)="{SPACES DOHN LEFT5 SPACES DO#N LEFTS
SPACES DOWM LEFT4 SPACE RIGHT2 SPACE DOWN LEFT4
SPACE RIGHT2 SPACE3"

4000 IFPEEK (108@) =7 THENKX=3s ELSEIFPEEK (1000) =0TH

ENKX=171EL SEKXa31

4018 COLOR1,2,73CHAR,KX411,A$ (PEEK(1000) ) s SU=SU+

1

4920 VOLB: FORZ2Z=1015TOSAASTEP-3@1 SOUNDS, 22, 131 NEX

<AS>
<68>
<e1>
<1eo>
£226>

<2a07>
<14>

<221>

<67>
<143>
£183>

<213>
<19%>
£13>
<9>

€189>

L69>
<142>
<176>

<135>
<8a>
<121>

<189>
<14>
<iB>»
£99>
£63>
<119>

<187>
192>
<156>
<83>
<2@>
<&6>
<234>
<34>
<97>
<49
£1585>
<123>
258>
£161>
<13>
£163>

£155>
<G5>

£163>
<122>
<19@>

<59>
£223>

<z2@5>

28
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4B30 FORX=4TO45TEP—-1:COLOR1 ,2,X

4848 CHAR,KX,11,A$(PEEK(1000))

4050 NEXT

4060 CHAR,KX,11 ,B$(PEEK (1000))

AQ78 XEIN=KX+3

4080 FORXX=1T03@: IFJOY (1)=1THENGDTOA4100: ELSEIFJO0
Y(1)=3THENXEIN=XEIN+1

4090 IFJOY(1)=7THENXEIN=XEIN-1

4100 NEXT XX

4110 IFPEEK (999)=2THENBOSUBS6S@: RETLURN

4120 IFXEIN>=B1ANDXEIN<=B2THENZU=INT(RND(1)#3)+1
s ELSEGOSUB4790: RETURN

4130 IFZU=1THENGOSUB479@1 RETURN

4148 GOSURAS90: RETURN

41460 &

B173 REM S4055000-I6 5509000536 30-36 9696 06 3046 3606963630694

4180 REM #sasaxuxan § I E O sanssssian

A1G@ REM, %5536 30161500

42008 1

4218 CHAR,3,2, " {BLACK RVSONIABI{PONN LEET2)CD{DOK
N LEFT2)EF"

4220 CHAR,3,5,"GD{DOUN LEFT2YHI{DOHN LEFT23IK”
4230 CHAR,3,8,"LLM{DONN LEFT2)HI{DONN LEFT2)}EF"
4240 CHAR (3,11, "D{LEFTING{DOHN Lgrrg}oacgg_g LEE
723PG"

4250 CHAR,3,14,"GB{DOUN LEFT2YCTI{DOWN LEFT2)}EF"
#4260 CHAR,3,17 ,"AB{DOHN LEFT2}CD(DOUN LEFT2IEF"
4278 CHAR 3,28, "U{DOKN LEFTIH{DOUN LEFTIIV{RVSOF
2 5

4280 RETURN

4290 3

AZ08 REM S8805008 55881858 HEHHEHHES

4318 REM w##an BCHUSS VON BURG AUS ssan

A320 REM HH0-0ERRESRR RSN L NS

4330 »

4340 BHeINT (RND (1) #2) +11 IFEH=1 THENRETURN

4350 KA=INT(RND(1)%2)+1

4360 IFKA=1ANDPEEK (3072+4240+18)=98THENKA=18260T
043803 EL.SEIFKA=1THENRETURN

4378 IFKA=2ANDPEEK (3072+4#40+21)=98THENKA=21 3 GOT
043801 ELSEIFKA=2THENRETURN

4380 CHAR,KA,4,"(NHITE CAI"1T2=4

4390 VOL2)FORX=10815T0400STEP-30: BOUND3, X, 11 NEXTs
CHAR,KA, T2, {BLACK CI}*

4400 LO$="{RIGHT SPACE7 DOHN LEFT& SPACES DOKNN L
EFTS SPACES DOMWN LEFT4 SPACE3}"™

45138 X=INT{(RND(1)#(UE))+1

4420 IFX<>1THENRETURN

4430 XEIN=INT(RND{1)#31)+1

4430 YEIN=INT(RND(1)%4 )+11

4450 CHAR,XEIN,YEIN,LO$

445608 FORY=1TO33FORX=16T030: POKEAS286,X: NEXTiNEXT
1 POKE&S286 ,27

4470 SA=03FORT1=STOISSTEP14

4480 IFPEEK(3B72+14%#40+T1)=320RPEEK (I072+14%40+T
1+1)=32THENSA=8A+1:NEXTec ELSENEXT

4498 1IFSA=3THENUE=UE—-13:POKE237,0:30TOS200

4500 RETURN

4510 1

A520 REM 4385000350003 33900600 30 35000636 39050 3630090 06

4538 REM. ## UEBRIGE SCHIFFE ANZEIGEN ##

A540 REM 5558805080000 00400000000 0 -8 06 0

4558 1

4568 IFUE-1=ATHENRETURN

4578 FOR X=3TD(UE-1)#4STEP4:CHAR,35,X,"(BLACK C—
S=)w(DONN LEFT3 C% SHIFTSPACE CK)®sNEXT

4580 RETURN

4590 3

HE00 REM 00300000 9-96-556 36301963600 3600463630 36069696 396 3

4610 REM ®xxansas® TREFFER #88888E8E8%

4520 REM 5980530563698 98 36 336 5600303638 209006 30000000600 0 00

44530 3

45640 YEIN=INT (RND(1)#H1)+H2

4650 IFPEEK(3IB72+YEIN*#483+XEIN)=98ANDPEEK (999)<>3

THENPOKE (387 2+YEIN®4@+XEIN) ,32) GOT04680

4660 IFPEEK (3072+YEIN#4@+XEIN) =320RPEEK (30724 YEL
N#4B+XEIN) =117 THEN4758

44670 POKE3QA72+YEIN®4@+XEIN,117

4680 VOL3: FORX=9008TOSENSTEP-251 SBUNDS, X , 2t NEXT: I
FPEEK (999) =3THEN4740

4590 IFPEEK(3072+6#48+19)=117ANDPEEK (3972468402
©9)=117THENSI=1160T043750

4700 FORT1=146T0171FORT2=4T0&1 IFPEEK (30724 T2#40+T
1) =117THENSI=1:GOT04758

4710 NEXT3NEXT

<118>
<145>
<45>
<99>
<74>
<169>

<B1>
<1>
£78>
<2>

<198>
<185>
<22&6>
<138>
£9>
<199>
<29>
<178>

<221>
<178>
<149>

<116>
<&1)>
<51>

<162>
<86>
<12>
<139>
<51>
<159>
<52>
<192>
<26>

<139

<151>
<139>

<131>

<134>
<212>
<46>
<174>
<85>
£255>

£95>
<@>

<33>
<176>
<S1>
€233>
<126>
<25a>
<146>
<17>
<36>

<41>
<131>
<57>
<184>
<166>
<2083>
<98>
<138>

£52>

<187>
<Z3>

<207>
<202>
<103>

<244>

programme .

472@ FORT1=22T0231FORT2=4T04s IFPEEK(ID72+T244@+T

1)=117THENSI=13G0T04750 <76>
4738 NEXTiNEXT <8>
474@ IFPEEK (3072+4%408+18)=320RPEEK (3072+4%4@+21)
=32THENSI=13 GOT047:50 <140>
4758 RETURN <46>
4762 REM # TREFFER BEI PIRATENSCHIFF * <&65>
4778 TF=TF+11FORX=17TO215TEP2: IFPEEK (3072+9%40+X
)=117THENTE=TE+12NEXT: ELSENEXT <27>
4780 IFTE=20RTF=3THENSI=11RETURNsELEBETE=D1RETURN <211>

4750 @ <2>

AOOD REM 51316162 3965469613 36 36 3633963026363 -0 <129
4810 REM S#usatiis VORBET 53050335 %8 8% <9a>
AB2B REM -3 138 1636 8465030 9630 303606 36-38-90-36-96 330916000 <149>
4830 1 ' <A42>
4848 IFXEIN<S4ORXEIN>37THENRETURN <AH3>
4650 YEIN=INT (RND (1) #W1)+W2:2 <128>
4850 P1=PEEK(IR72+YEIN®4@+XEIN) 1P2=PEEK (3072+YEX
N#4@B+XEIN-4@) <as>
48780 FI=PEEK(204B+YEIN*4B+XEIN)|F2-PEEK(204B+VEI
N#4@+XEIN~-40) <191>
4880 CHAR,XEIN,YEIN-1,"(HHITE SY DOHN LEFT HHITE
S$2Z)":S0UND3,900,5: FORX=1T0200: NEXT <184>
4890 POKE3ID72+YEIN#4@+XEIN,P1sPOKESO724¢VEIN®40+X
EIN-4B,P2 . €73>
4900 PGKE204B+YE!N14¢+XEIN.FIlPOKEZBAB+VElN¢4¢+X
EIN-&0, F2|RETURN <91>
421@ » <123>
4920 REM uu***&**lu»*&***l&********ulh £25a8>
4930 REM ssuas KANONEN ZERSTUERT #sssx <218>
4950 REM S%EHEREEEEHEEEE I HEHE SRS <14>
4958 <163>
4940 1FPEEK(1000) =7 THENIFPEEK (3072+14848+6) »32TH
ENNI=1:RETURN <7a>
4978 IFPEEK (1000)=BTHENIFPEEK (3072+14#48+19)=320
RPEEK (I072+14#40+420) =32THENNI=1: RETURN <196>
4980 IFPEEK(1080) =3THENIFPEEK (3072+148408433) =327
HENNI=13RETURN. . <118>
4998 RETURN <31>
5008 = <213>
SOLD REM 430090 5000000 00000090 0100 50140000 8-4- -4 0 B R R 88 <18&>
5020 REM ##% GESCHAFFT ODER ZERSTOERT ## £7@>
SOID REM 50050 005880000608 524 R0 S <12&6>
S940 3 <253>
S850 IFUE=ATHENGOTOS5250 <190>
506@ IFPEEK{(999)=4THENUE=UE-1 <77>
5087@ IFUE>=BTHENPOKE?97 ,UE <75>
'SBBB FORX=1T04@8: NEXT <80>
5070 lFSC)DTHENPDKE??B,SGIlD:ELSEPDKE??B [} <153>
5108 SF=SF+1 <241>
51190 POKE994,8F £L77>
5120 RUN32 <148>
5130 3 <88)>
5140 3 <98>
SIS0 REM S35 00003 3007690 0036 0190 3-00 08 00 000 36 36 00000 -8 <247>
5160 REM ## SCHUSS VON PIRATENSCHIFF & <29>
D170 REM 501580055000 05000000000 00 00060 USH 000 <11>
5180 ¢ <138>
5190 SH=INT(RND(1)#%2)+11 IFEH<>1 THENRETURN <99>
5200 KA=INT(RND(1)#3)+1 <123>
5210 !FKA=1ANDPEEK(3072+9*4¢+17)=VBTHENKA=17:GDT
052401 ELSEIFKA=1THENRETURN <103>
5220 IFKA=2ANDPEEK (3072+9%#48+19) =98THENKA=19:GO0T
052483 ELSE IFKA=2THENRETURN <5>
S5230 IFKA=3ANDPEEK (3372+9%40+21) =98THENKA=211GOT
05240: ELSEIFKA=3THENRETURN £223>
5240 CHAR,KA,?, " (NHITE CXI":T2=9:G0SUB4A3I90: RETUR
N . <281>
5250 <z2e8>
S260 REM 0550305300505 5300000000030 00-0HE-9H0-40-38-36 00 0 <79>
5270 REM # SIEGESMELODIE UND ADMIRAL # <42>
5260 REM #E84E42EREHEEESEEEEEE RSS2 <99>
5292 3 <248>
S300 605UB120: IFSC)>1500THENGOSUR4178 <60>
5310 POKE239,0:1VOLB:RESTORES320 <147>
5320 DATA2,18156,2,1,770,2,2,262,2,1,834,1,1,822,
1,2,1016,14,1,834,1,1,854,1,1,864,1 <33>
5321 DATA1,88141,1,897,2,1,897,2,1,844,2,1,881,2
»1,881,2 <198>
5322 DATAL,854,2,2,7,2,1,864,2,2,262,1,2,215,1,1
{868,2,2,262,1,2,345,1,1,834,2,2,383,1 <162>
5323 DATA2,453,1,1,822,4,2,516,2,2,516,2,1,10156,
-142,383,2,1, 697.1 <117>
5324 DATAL ,704,4,2,453,2,2,453,2,1 ,881,2.2 345,2
v1,897,4,2,262,2,2,345,2,1,834,2 <171>

5325 DATA2,393 2.1.822 £02,453,46,1,798,41,1,022,1

8/87
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_programme

[
v1,834,1,1,854,1,1,822,1,1,834,6 <197> | 5590 CHAR,16,9," ({RVSONIJI(RVSOFF)/N) R £52> | = ;
5326 DATAZ,383,2,2,516,2,2,262,2 <38> 5591 CHAR,16,12,"(SHIAHLs " £24> | .
5338 DATAL,D,0 <9> 5592 CHAR,B,14,%{SJ30YSTICK{SPACEIRECHTS{SPACE)} - . E
535@ READA, B C» IFA=PTHENVOL@: 0TOS34603 ELSESOUNDA (SPACEXLINKS" £26> -
¢B,C#122 BOTDSSSD <234 | 5593 CHAR,12,14,"DANNLSPACE SFIEUERKNOPF" <253> . i
SIHM REM 359300583630 50 6 0163000850 3530363633600 300006 300 <179> | 56488 X=13 DD: J =JOY (1) 2 1FJ >127 THENS43B1 ELSEIFI=0TH :
5370 REM # ERREICHTE PUNKTE ANZEIGEN # <187> | ENLDOP <13> i 4
SIEM REM  R9800636 00596 96366 369096 6396 36 3696 38 3836 6 39038 94 3 <208 | 5618 IFI=3STHENX=2:CHAR, 16,9, {3/ {RVSONIN{RVSOFF} |
S539@ SCNCLR: POKEbSZ‘?B 198: POKESLS299, ZDBI POKE&S28 )*sLOOP <114> |
&,B:PRINTCHRS (14) <3127 | 54280 1FI=7THENX=1sCHAR,16,9," ((M)J(M)/N i
54“ IFSC<1BB1 THENRAS=" {RVSON SPACE SAYDMIRAL(SP ) ": LOOP3s ELBELOOP <83> |
ACE RVSOFFY" <112> | 5630 IFX=1THENRUN: ELEESCNCLR:COLOR1 ,15,43PRINT"D |
5410 IFSC< 1501 THENRA#=" (RVSON SPACE SKIAPITAEN{(S E{SL}~-10000" s PRINT" (DOHNS3IBYSL5529" <232> | mm .
PACE RVSOFF}" €194> | 5648 POKE1319,19:FORX=1320T01325: POKEX, 133 NEXT:P .
5428 1FSC< 1201 THENRAS$="{RVSON SPACE}1.{SO}FFIZIE DKE23%,71END <143> 1 ] I n n
R{SPACE RVSOFF}"™ <9> 9650 @ <98>
5430 IFSCCT@1THENRAS=" {RVSON SPACE 5_3 BERMAAT(SP SLAD REM 93655836396 56-3096 35056 98 30063030 330363690 30489696 98 "£223> | g
ACE RVSOFEF}"® <%4> | 5478 REM #uwnsxs TREFFER BEI WAL #ans#ss <198>
5440 IFSC<AB1THENRAS="(RVSON SPACE SHIAAT{SPACE SAEA REM 338 53003 0 IHEIEE I R <245>
RVSOFF)" €19y | 5590 s €138>
5450 IFSC<3IVITHENRA$="{RVSON SPACE SSIMUTJIE(SPAC 5780 YEIN=INT(RND(1)#5)4+6& <98>
E RVSOFF}" €187> | 5718 RESTORES720: FORX=1T09: READAA,BB: IFXEIN=AAAN
5460 CHAR,D,0,"{CD CI38 CF)"" <38y DYEIN=BBTHENS760: ELSENEXT: GOTOS730 £249>
547@ FORK=1TO23:CHAR,@,X,"{RVSON CK RVSOFF3*sCHA 5720 DATALZ,&,13,7414,8,15,9,16,10,28,7,29,7,27,
Ry3F, Xy " CCKI " aNEXT €248> | 6127,5 £72>
5480 CHAR,0,24,"{(CC RVSON C138 RVSOFF. HOMEY":POK 5730 RESTORES7311FORX=1T0&: READAA,BB: IFXEIN=AAAN
E4B871 41254 <148> | DYEIN=BBTHENS745: ELSENEXT: GOTOS5739 £129>
5498 CHAR,17,4,"{5V)0N" <28> 5731 DATAL1,4,12,7,13,8,14,9,15,10,27,7 <3174>
S500 CHAR 947" 18BAR{SPACEIMOEGLICHEN(SPACE SPILN 5739 RESTORES748:FORX=1T0133READAA,BB: IFXEIN=AARA
KTEN" <188> | NDYEIN=BBTHENS770: ELSENEXT1 GOSUB48203 - <123>
5518 'CHAR, 14,10, "HABEN{SPACE2 SS}IE" <94> | 5748 DATA10,8,11,8,12,8,10,9,11,9,12,7,11,10,12, |
552@ CHAR,13,13,8TR$(SC) +"{SPACE SPIUNKTE" <219 | 18,13,10,14,10,25,10,24,8,13,9 <177> %
5538 CHAR,15,14,"ERREICHT. " 174> | 5750 RETURN <26> |
5540 CHAR, {1B-LEN(RA%$)) /2,20, {53} IE{SPACEIWERDE 5740 HAS="(GREEN CV UP LEFT CX3}":GOTOS775 <202> !
N{SPACE} ZUM{SPACE? " +RA$+" {SPACEIERNANNT" 202> | 5765 HAS="{UHITE RVSON CV RVSOFF UP LEFT GREEN C ! .:::.
5550 POKE&S286,27 - <&@> | X3"16OTOS775 <201> i . B
556@ FORX=1TO300808:NEXT €152> | 5770 HA$="{HHITE RVSON €V UP LEFT CX RVSOFF)}" <192> . o ot .
5578 FORX=1TD23:CHAR,1,X,"{SPACE3E} "2 NEXT <A&> | 5775 SOUND3,900,31CHAR,XEIN,YEIN,HA$s TR=TR+11RET @ |
5580 CHAR,18,5," (SNIOCH{SPACEIEIN{SPACE SSIPIEL( URN <141> @
SPACEI?" i <289> |  ENDE DEB LISTINGS @ o n n en en

Bewerbung als Programmautor
gy _| | erhalten Leser werhen Leser

Name: Vorname: = - Alter:

1 =0 W =

e | Sie eine

Titel des Programmes: _ ~ Computersystem: . =l | : - =)

—_——_——_——_—_—_

5 ¥ Ich bin der neue Abonnent. Ich
Bestellka"e und Gutscheln abbonlere c°mpute mit zum nachst-
moglichud\ Terxun zuhl: P)rfelsvon ;2

e DM (inland 12 Ausgaben) fiir minde-
lch h abe den.neu?n Abonnenten gev.lorbel.“ sIen(s ein Jahr. Bei Lieferung ins
Dafiir erhalte ich die LCD-Quarzuhr mit Radio Ausland betragt der Jahrespreis 52
und Kopfhdorer. Ich weiB, daB Eigenwerbung DM. Das Abonnement veridngert

5 n 5 R r 0 . h aut tisch in t
nicht méglich ist. Die Pramie schicken Sie R e e L
nach Eingang der Zahlung ftr das neue Abon- gungen, wenn es nicht 6 Wochen

nement an folgende Adresse: ;g;;:,‘:,‘;;‘:',,;’.::_ Abtonemertiges

|
Erforderlicher Speicherplatz: KBytes Bitte legen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und frankierten Riickumschiag
(DINA4, 1,40 DM) bei! |

Erforderliche Peripherie:

Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daB Sle
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betrigt 120 DM pro abgedruckter Seite.

Sollte das Programm nicht veroffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit
von am:Ierer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. Ich bestitige durch meine Unterschrift, daB ich u a r z u r
Kenntnis davon habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli-

che Schritte einleitet.

Unterschrift des Programmautors (bei Minderj4hrigen auch die eines Erziehungsberechtigten): Name, Vorname

I
I
|
I
- I
. | w [ : :
Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei: , m It Rad Io l i s e
) I . StraBe/Nr.
|
|
I
I

StraBe/Nr. -

Kassette: . Diskette: DokumentatIon: Listing: Riickporto:

PLZ ont

Pz ort -

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjdhrigen auch die eines Erziehungsberechtigten): . i
(Bitte zweimal unterschreibent) u

Datum/Unterschrift

Mir ist bekannt, daB ich dlese Be-
Datum/Unterschrift stellung innerhalb von 10 Tagen
belm Veriag widerrufen kann. Zur
Wahrung der Fristgentgt die recht-

Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege

I(opfhorer

:::,ssch‘;\ei;en ‘:n::bsenden an: lz) ?m gg A?asi i dllm'? :” :.M de.""';
nic-Verlag Gm = es bestatige ich durch melne 2.
30 @@M@@ﬁ'@ ma& 8/e7 ABO Service Unterschrift.
Postfach
I 3440 Eschwege

Datum/Unterschriit




_software-service

Zeitschriften und Pro

jramme von 1986/87

Heft 4/86 Heft 5/86 Heft 6/66 Heft 7/86

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 4/2 16,— DM | Besteli-Nr. COM CK 5/2 16,—- DM | Bestell-Nr. COM CK 6/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 7/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 4/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 5/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 6/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 7/2 20,—- DM

Shuttle (VC-20), Josef In den H&hlen
(VC-20), Merge-Routine (VC-20), Shoot
it (VC-20), Fast Trust (C-64), Data-Text
64 (C-64), Gary, der schnelle Kabel-
verleger (C-16/116), SDI (C-16/118),

Deep-Routine (C-16/116)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 4/2 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 4/2 23,~- DM

Space-Rescue, Text-Editor, Starfight,
Programm-Retter

Space-Devil (C-84), Disk-Eddi (C-64),
ABC-Legen (VC-20), 3-D-Labyrinth
(VC-20), Tron (VC-20), Invadors of
Space (C-16/116), Submarine (C-16/
116), Balkendiagramm (C-16/116)

Schnelider

Bestell-Nr. COM SK 5/2 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 5/2 23,- DM
Startank, Grafik-Designer, Cross-Re-
ference, itext

Music-Master (C-64), The little Puck
goes home (C-64), EDDY (C-64), In-
vers-Utility (C-16/116), Checksummer
(C-16/118), Affenwurf (C-16/116), Da-
ta-Maker (VC-20), Karate-Kid (VC-20),
Q-Bert (VC-20)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 6/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 6/2 23,~ DM
Disksort, Mini-Forth, Starcommand

VC-20-Sound-Deme, Mad Rush (VC-
20), Ghost-Hell (VC-20), Roadrunner
(C-64), Baslc Extension (C-64), Meteo-
ritensturm  (C-64), Checksummer
(C-16/116), Airwolf (C-16/116), Break-
Out (C-16/116)

Schnelder .

Besteli-Nr. COM SK 7/2 16, ~ DM
Bestell-Nr. COM SD 7/2 23,~ DM
Paker, Cave-Walker, Diskettenarchiv

Heft B/88 Heft 9/86 Heft 10/86 Heft 11/B6

Commodore Commodore Caommodore Commodore )

Bestell-Nr. COM CK 8/2 16,~ DM Bestell-Nr. COM CK 8/2 16,- DM Bestell-Nr. COM CK 10/2 16,~ DM Besteli-Nr. COM CK 11/2 16,— DM
Bestall-Nr. COM CD 8/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 8/2 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 10/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 11/2 20,- DM

Death Desert (C-64), 3-D-Labyrinth
(C-64), Kiick (C-54), Bahnhof (VC-20),

Omega Attack (VC-20), Sound (VC-

20), Platinenlayout (C-16/116), Bal-
loon Sheat(C-16/116), Hardcopy (C-16/
116)

Moonpatral (VC20), Falcons Lander
(VC20), Frogger (VC20), The Games
(C64), Cave of Death (C&4) Sprites
and Sound mit dem UMH-System
(C64), Digay (C 16/116), Tapedirecto-
ry (C16/116), Reversi (C16/116)

Laufschrift (VC20), Checksummer
(VC20), Treasure Robber (VC20),
Scrumble (VC20), Refusai-Basiclader
(C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-16), Auto-
start (C-18), Fill-Utility (C-16), Railway
(C-16), Domino (C-16), Sprite Turn/
Character-Switch (C-64), Checksum-
mer (C-64), Horse Games (C-64), Pa-
trouille (C-64)

Cooky (VC20), Gambal (VC20), Wo-
stok (VC20), Topball (C16), Zauber-
puzzle (C16), Schieberoutine (C16),
Atlantls (C64), Astronomie (C64),
Deutsche Fehlermeldung (C 64), Rem-
zeilenkiller (C64)

Schneider Schnelder Schneider Schneider
Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,- DM | Besteli-Nr. COM SK 9/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,~ DM | Bestell-Nr. COM SK 11/2 16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 8/2 23,— DM | Bestell-Nr. COM SD 9/2 23,— DM | Bestell-Nr. COM SD 10/2 23,- DM | Bestell-Nr. COM SD 11/2 23,—- DM
Creepy, Briefeschrelben, Frutty Man, | Checksummer, Panic-Car, Scurfy .| Diskettenhilfe, Horror Driver, Disc of
Mirror Battle Joe, Drawgenerator, Alrfighter Tron, Space Hawk, Morsedecoder
Heft 12/86 Heft 1/87 Heft 2/87 Heft 3/87 (Heftnummer mit angebent)
Commodore Commodore Commodore Commodore
Bestell-Nr. COM CK 12/2 16,—~ DM | Bestell-Nr. COM CK 1/3 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 2/3 16,—~ DM | Bestell-Nr. COM CK 3/3 3/87 16,~
Bestell-Nr. COM CD 12/2 20,—- DM | Bestell-Nr. COM CD 1/3 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 2/3 20,~ DM | Bestell-Nr. COM CD 3/3 3/87 20,-
Balion Hopper (VC20), Fight Night | Torch (VC20), Bomberman (VC20), | Quest for Tires (VC20), Cave Fighters | Action Ball (VC20), Star Attack
(VC20), King of Kings (C 16/116), Ga- | Note Screen (C16/116), Champ (C16/ | (VC20), Mc Stoney in the Caves | (VC20), Der neue Checksummar
laxls (C16/116), Sprites (C16/116), | 116),Checksummer(C 16/116), Check- | (C16/116), Cube (C16/116), Hostage | (C16/116), Bobdriving (C16/118),
Atom (C64), Extended-UMH (C64), | summer (C64), Pyramid (C16/116), | (C16/116),Adress 16 (plus4), Easy Ba- | Find-Utllity (C16/116), Mac Coin

IRQ-Directory (C&4)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 12/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,~ DM

Turbo-Disc (C64), IRQ-Routine (C64),

Rylan (C64), Ice Racing (C64)
Schneider

Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 1/3 23,- DM

. Electric Gladiators, Bildschirmtoolbox,

sle (C64), Ski-Jumping (C64), Job-
Race (C64)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 2/3 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD-2/3 23,—- DM

(C16/116), SWAP-Utility (C16/116),
Druckerroutine (C16/116/plus4), Ap-
pleman (C16/116 m. 64K), Trampolin
Games (C64), Checksummer (C84),
Mission Code (C64), Sprite Tool (C64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 3/3 3/87 16,-
Bestell-Nr. COM-SD 3/3 3/87 23,-
Boing Boing, Colors, Druckerproto-

Allen Attack, Lucky Luck, Mouse, | Suprabasic, Spritegenerator, Mad- | The Hero, Smash it, 16 RSX Befehle, | koll, Checksummer, Aurion 2
Chechksummer, Tracer goon’s Race, Star Trel, Checksummer | Disc Star 2.1

Hett 4/87 . Heft 5/87 Heft 6/87 Heft 7/87

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 4/3  16,~ DM | Bestell-Nr. COMCK5/3  16,— DM | Bestell-Nr. COM CK6/3  16,— DM | Bestell-Nr. COMCK7/3  18,~ DM
Bestell-Nr. COM CD 4/3  20,- DM | Bestell-Nr. COMCD 5/3  20,—- DM | Bestell-Nr. COMCD6/3  20,— DM | Bestel-hr.COMCD7/3  20,- DM
Moth (VC20), Jeeper (VC20), Monitor | Traffic Memory (VC20), Shooter | Mountaln Jack (VC-20), REM-Zeilenin: | Bomb Scare (VC-20+8K), Elxanor

(VC20), Elfmeterschiefien (C16/116/
plusd), Super-Q-Bert (C16/116/plus
4), Froggy (C16/116/plus4), Memory
Dump (C16/116/plus4), Ram-Disc-
Monitor (C84), Startrip (C64), Immi-
gration (C 64), Run Verslon Generator
(C64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,~- DM
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,~ DM
Find (464), Tape Backup System (464),
Die schwarzen Dlamanten (464, 664,
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128)

(VC 20), Neuer Input (C16/116/plus4),
Superlist (C16/116/plus4), Marble
{C16/116/plus4-64 K}, Character-
Generator (C16/116/plus4), Quadrato
{C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas
Gundur (C64), Festspeicher (C64)

‘ Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 5/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 5/3 23,- DM

Omeganea, Screen Dump, Double
Trouble

vertierer (VC-20), Recovery (C16/116/
+4), Alrwolf (C16), Turtle . Grafik

(C16/116/+4-64K), Super 16 (C16

/116/ + 4-64K), Checksummer (C64),
Duell 2005 (C64), FCMON-Teil 3 (C64),
Town Rescue (C64)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 6/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 6/3 23,- DM

Break out, Luna 9 (464), Autobak
(464), Checksummer

(VC-20), Checksummer (C-16), Check-
summer (C-18-MC), Fight in the De-
sert (C-16), Tom and the Apple Farm
(C-16/1186/ + 4), Toolbox (C-16), Defen-
se 16 (C-16), Tapecopy (C-18), Auto-
starter (C-16), Monitorschutz (C-16),
Nibbler (C-64), Window (C-64), Psion
3 (C-64), Hungry Hoodelum ( )

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 7/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 7/3 23, - DM
Grenad 2.0 (464/664/6128), MiniBreak-
out (464/664/6128), Firmjump (464),
Nightforce (464)

Aus diesem Heft:

Commodore

Kassette COM CK 8/3
Diskette COM CD /3

Schnelder
16,~- DM Kassette COM SK 8/3 16,~ DM
20,- DM Diskette COM SD 8/3 23,- DM

-

32

Compube mib

8/87

—————

Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! .
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Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10, I Tj]&“g ” I ;:EM.':":;'"'!M 12,-/18,= SR 43
Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart, s ptor Piiot 12,-18,- SM53
Multibasic, Bildeditor, Spritehitfe + Demo, g.a Adlorrtl oo ol e
& i -Frogs/aurion - -
Autonumber, Micro-Tools + Mioader Superpaket 1 33:‘}: ::,‘m‘ A G
Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher, ac
SP-C-K-3 Kassette 20, - Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp, ::.‘:"’::J’ﬁ'::‘:’:"’"" :‘:::ﬁg:: 3:;:
SP-C-D-3 Diskette 20, - Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte- Car Drive/ -
fresser, Starwars, Salavage Crew: Flower of Venus 18, = /20, - Sr 44
SP-V-1 nur Kassette 20, — =T
Programm Prois Bestellr. software service
Kass./Disk. -
Programm Preis Bastell-Nr. n .
TroniMercurious 18,-115,- €13 Kass. : Der Tronic-Verlag bietet
Interceptor Briickenbau/Jango 14, ~ V13 A e b
BaserSchotter 18,-115,-  ©23 | Miner, det Fassaden- o Spitzensoftware fir jeder-
Jump Man/ strelcher/inkaschatz 14, - v23 mann
The Way/Space Taxt 15,~/18,= c33 Bergshooting/ i . . .
Fight Night/Monster- i e T Uberzeugen Sie sich von
Jegdi/Colossus Milhle 15,- /15, ca i'(°?:('" db'ﬂ 14,- T
M Postmanier. : T unseren Angeboten, und
M oon a w
Stelnschies 15,-118,~ €53 | MenRescue o 14~ V83 bestellen Sie noch heute.
Stona Age comlc i
Deadly Mission - 18,-115,- €63 e 1,- ves Alle Bestellungen werden
Tax] Driver/ L /
Space Odysseey 19,350/19,50 C 14 i - Vi innerhalb nur
Joe/Look Sharp 19,50/19,50 Cc24 Biathion/ e 1 w h *
Turbo Racer/ ace Laboratory 14,- s
Blone Maja 19,50/19,50 g : ‘Taan 1:, - ¥ z ocne :
Rowly/Treaswe Hunt 19,50/19,30 Race Driver 14, - naCh E|ngang bearbe|tet.

Telefonische Bestellungen
unter der Rufnummer

05651/30011

* ohne Postweg!

8/87
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L ? 8 ¥ o Neu: Super ukeie zum Superpreis!
S & ) = 3 g, ® A . ®
£ 2 g & g g :
g . & g =
E
2 2 w €. Schneider
a —4 Y “CPC
C116/pluséd
Superpaket 1 - Superpaket 1 g:ﬁ;paket :
Spiele
f Rk X Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City
Mon.ster Attack, Pro];ekt, ;?tgh l:‘l?r‘:‘n' nBAneftaube, Joe, Schatztaucher, Shaolin, City Runner Lander, Conan's Castle, Copter Patrool, CPC
D e A I ot Bert, Crash, Demon Attack, Duell; Etis, Labyrint,
Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet, SP-0-K-1 Kassette 20, - Miner, Tower, Snider's Maze, Geister Schio8,
Vampir, Memory SP-0-D-1 Diskette 20, - Fallschirmspringer, Secret Valley, Aladin,
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin,
SP-C-K-1 Kassette 20, - Kruemi, Q-Bert
g Red > @ ? a _..’_1 E SP-C-D-1 Diskette 20, - Superpaket 2
- o Q.3 3 ' 2 &0 ) Genesis-Super-Assembler SP-SR-K-1 Kassette 20, ~
2 B78 g ¥ H58 q fiir C-16/116&plus4 S Diskelodl =
N I o = 3 8 o o <3 i N
o 8_. ?-s l< g = E‘; § 3 superpaket 2 Komplett mit Anleitung
g’ * ('c{: f-‘: Ogj R e ;;. Spiele SP-0-K-2 Kassette 15, - Superpaket 2
5 O33R 2 O E_cm Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo, SP-0-D-2 Diskette 15, - Anwender
4 = g N Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super : ‘ .
R 8 9 0(3 A Q) Breakout, Mission Rescue, Roadpainter, Programm Preis Bestell-Nr. Back up, Data gen; Datenverwaltung, Discopy,
[0)2} B X o B Moonsweeper, Scotti Kass./Disk. Monitor, Painter, Remkiller, SU-File,
o = ! Qoldrausch/ | Tastaturbelegung
T T e | ke as
o P SP-C-K-2 Kassette 20, - ; FREESHS
23 T2eZ i g Diskette 20, ~ CosmiciTsrror e SP-SR-K-2 Kassette 20, ~
gg‘f;ﬁ iy é—,'g | gL L2 . g E:';.‘;',’;‘.’.‘;‘,.‘}{:.’J"‘ = ::’ : ::' :: SP-SR-D-2 Diskette 27, -
B8 B5%E ] { tor! g {
:m:?;g_ FEEL ' ;I:::{I:lgp::rspaco 18,-118,- 014
S g’u{-‘:g gg S pacefrader) !
g s Turtl 18,-/18,- 024 P Prels Bestell-Nr.
= Superpaket 3 Momosidumine | foohes 931 | P -
Crazy Worm/Assault 18, ~/110,- 044 Schnelder Panik/
A vEnden e fomer oo 13AET S
; - ight/Horror s s~ 18, =
, e The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print- § kg( ] Spider Maze 12,-/18,- SR33
(VC20), King of Kings (C167116), Ga- | Note Screen (G 16/116), Champ (C16/ | (VC20), Mo Sioney in the Caves | (VC20), Der neue Checksummer Generator, Supermon-84, Restore N, Disky 10, aX B ; S e 12,=118,= 3R 43
laxis (C16/116), Sprites (C16/116), | 116),Checksummer (C16/116), Check- | (C16/116), Cube (C16/116), Hostage | (C16/116), Bobdriving (C16/116), Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart, Hellcopter Pliot 12,-118,- SR53
Atom (C64), Extended-UMH (C64), | summer (C64), Pyramid (C16/116), | (C16/116),Adress 16 (plus4), Easy Ba- | Find-Utility (C16/116), Mac Coin Multibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo, Red Alert!
IRQ-Directory (C6&4) Turbo-Disc (C64), IRQ-Routine (C64), | sic (C64), Ski-Jumping (C64), Job- | (C16/116), SWAP-Utility (C16/116), Autonumber, Micro-Tools + Mloader SUPerpaket 1 Speedy-Frogs/Aurlon 12,-118,- SR 63
Rylan (C64), lce Racing (C64) Race (C64) Druckerroutine (C16/116/plus4), Ap- . - Space Battle 15,-/20,- SR14
: pleman (C16/116 m. 64K), Trampolin Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher, :x::;"l’hm e g Mgl o 24
Games (C64), Checksummer (C64), SP-C-K-3 Kassette 20, ~ Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp, Kung-Fu Master B 15, - 120, SR 34
Mission Code (C64), Sprite Tool (C64) SP-C-D-3 Diskette 20, = Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte- Car mn:/v = s
: fresser, Starwars, Salavage Crew Flower of Venus 18, =120, -~ 4
Schneider Schnelder
Schnelder Bestell-Nr. COM SK 1/3  16,—- DM | Schneider Bestel-Nr. COM SK 3/3 3/87 16, - SP.V-1 Bl Kassatts 20—
Bestell-Nr. COM SK 12/2  16,~ DM | Bestell-Nr. COMSD 1/3  23,— DM | Bestell-Nr. COM SK2/3  16,—- DM | Bestell-Nr, COM SD 3/3 3/87 23,~ -\ » software service
Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,—- DM | Electric Gladiators, Bildschirmtoolbox, | Bestell-Nr. COMSD 2/3  23,- DM | Boing Boing, Colors, Druckerproto- Programm Prels Besteil-Nr. -
Alien Afttack, Lucky Luck, Mouse, | Suprabasic, Spritegenerator, Mad- | The Hero, Smash It, 16 RSX Befehle, | koll, Checksummer, Aurion 2 Kass./Disk. Programm Prels Bestell-Nr. . =
Checksummer, Tracer -goon’s Race, Star Trek, Checksummer | Disc Star 2.1 Tron/Mercurlous 15,=/18,- c13 Kass. Der Tronlc-VerIag bietet
—— intercoptor Brickenbau/J; 14, = V13 H i i
Heft 4/87 _Heft 5/87 Heft 6/87 Heft 7/87 BaseiSchotter 18,-/15,- ©23 nlm',: 3.7:':;5'12::?- ':" 5 Spitzensoftware fur jeder-
Commodore . Commodore Commodore Commodore LT LS e A il f mann.
Bestell-Nr. COM CK 43 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK5/3  16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK6/3  16,— DM | BestellNr. COMCK7/3  16,~ DM Tt o T O3 i Ackion - V3 Uberzeugen Sie sich von
Bestell-Nr. COM CD 4/3  20,~ DM | Bestel-Nr. COMCD 5/3  20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 6/3  20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 7/3  20,- DM jegd/Colossus Mdhie 15, =118, - ca3 Josef In den g
Moth (VC20), Jeeper (VC20), Monitor | Traffic Memory (VC20), Shooter | Mountain Jack (VC-20), REM-Zeilenin- | Bomb Scare (VC-20+8K), Elxanor Mr. Postman/Moon. Kutakomban 14,- Ve unseren Angeboten, und
(VC20), ElfmeterschieSen (C16/116/ | (vC20), Neuer input (C16/116/plusd), | vertierer (VC-20), Recovery (C16/116/ | (VC-20), cg_“"’*"gmﬂc-‘_sl- Check- tunnal/Moonrellyes! oo : L
plus4), Super-Q-Bert (C16/116/plus | Superiist (C16/116/plusd), Marble | +4), Alrwolt (C16), Turtle Grafik | Summer (C-15-MC), Fight in the De- Stelnschiag 15,-115,~ €53 | gonResouel "o  VES bestellen Sie noch heute.
4), Froggy (C16/116/plus4), Memory | (C16/116/plus4-64K),  Character- | (C16/116/+4-64K), Super 18 (C16 | 787 s(/ 1 1‘5}- 10".} :o';go o PPhntﬂﬂﬂ Stone Age comic , it B ial Alle Bestellungen werden
Dump (C16/116/pius4), Ram-Disc- | Generator (C16/116/plusd), Quadrato | /116/+4-64K), Checksummer (C64), S‘.e i )+ X ( c}f’- A"’“‘ Deadly Misslon 15,-/15,- €63 UFO-Destroyer 14,- V63 g
Monitor (C64), Startrip (C64), Immi- | (C64), FCMON Teil 2 (C64), Mines | Duell 2005 (C64), FCMON-Teil 3 (C64), | 5o 16 ( (0_1%-) Ty (b, S TYaxi Driver/ . cha Gave Rider/ innerhalb nur
gration (C64), Run Verslon Generator | Gundur (C64), Festspeicher (C64) Town Rescue (C64) g HiE2 (G-16), Spaces Odysseey 180/19, Cosmic Bouncer 14,- V14
{C64) ylm-)(cl:;stt), w:?dodtl(c-mé" Psion ]I JoalLook Sharp 19,50/19,50 c24 Biathion/ e 1 w h *
, Hun oodelum (C-64 Turbo Racer/ Laborat 14, = v 3
Schneider » Schnelder Schnelder Schnelder 5 ( ) ll‘l" lfm. u.r:' Hunt 19,50;19,50 g: g'h::.om e :::- ¥: oc e
i lyiT 9,50/19,50 Ra = H H
Eestei:-:r. COM sm;s 16,- DM | Bestell-Nr. ggm gg 513  16,- gm Bes‘tel:-“r. &ﬂ gK 6;3 16,- gm %eu-m. COMSK7/3 16,— DM ||[ Rowly/Treaswe Hu 19,50/19, ce Driver : nach Eingang bearbeitet.
Bestell-Nr. COM SD 4/3  23,~ DM | Bestell-Nr. 5/3  23,- Bestell-Nr. D6/3 23,— DM ell-Nr, COMSD 7/3  23,— DM i - ‘ - i
Find (464), Tape Backup System (464), Omeganea, Screen Dump, Double | Break out, Luna 9 (464), Autobak Gtrnen&%i;gé:?g{ssl;/sg28),MiniBreak- Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- Te'tefoglscp‘ef Bestellungen
Dle schwarzen Diamanten (464, 664, rouble 464 ecksummer ol 28), Firmjump (464), = -
8126), 3D-Pac Man (104, 664, 6125) : e Nightforce (464) il seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum unter der Ruinummer
om— oo Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 05651/30011
e Nrovens Comeses D b COwiws @M Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! * e Posve!
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Zeitschriften und Profg - 4
2 A ‘E"‘
] o~ | o
= . = o 87
Heft 4/86 Heft 5/86 J ho 5 i 55
Commodore Commodore | g '8 —g Eng
Bestell-Nr. COM CK4/2 16, DM | Bestell-Nr. COMCK5/2 18,- D 4 = = gg
Bestell-Nr. COMCD 4/2  20,— DM | Bestell-Nr. COMCD 5/2  20,~ D| < = é‘ Ze
Shuttle (VC-20), Josef In den Hbhlen | Space-Devil (C-64), Disk-Eddi (C-64) -y T3 = a8 é’,
(VC-20), Merge-Routine (VC-20), Shoot | ABC-Legen (VC-20), 3-D-Labyrint = 'g = 'g s g o E’_.?
it (VC-20); Fast Trust (C-64), Data-Text | (VC-20), Tron (VC-20), Invadors o Ag A2 A %é S8
64 (C-84), Gary, der schnelle Kabel- | Space (C-16/116), Submarine (C-16] 25 K% | " ag; 5}
varleger (C-16/116), SDi (C-16/1186), | 116), Balkendiagramm (C-16/116) o P s EE B 'E 2
Deep-Routine (C-16/116) foOsROE~ |3 Sg8% =
' £ =1 8 2 5 I sfwl |2
Schneider Schneider S & £ 4 3, 528t
Bestell-Nr. COM SK 4/2 16,~ DM | Bestell-Nr. COM SK 5/2 16, ~ D N & a M . 12 |2 &RgE |-
Bestell-Nr. COM SD 4/2  23,- DM | Bestell-Nr. COMSD 5/2  23,- Di v oy o s E 2 2 3 §.§§ g
Space-Rescue, Text-Editor, Starflght, | Startank, Grafik-Designer, Cross-Re| 4 = = o) g g K] “E f) 2|5
Programm-Retter ference, itext * é ‘&, B % g g.gé»
v v W N =
Heft 8/868 Heft 9/86 B4 gy o Eg g‘n
T L
Commodore Commodors [P () N9 5 285
Bestell-Nr. COM CK 8/2  16,- DM | Bestel-Nr. COMCK 82 18,- DN & + +& £iog
BestelkNr. COMCD 8/2  20,- DM | Bestell-Nr. COMCD 8/2  20,- D = Y, %, CE, Y, @ g §38
Death Desert (C-64), 3-D-Labyrinth | Moonpatrol (VC20), Falcons Landei & - =20 = & b g8 E“;
(C-64), Kiick (C-84), Bahnhof (VC-20), | (VC20), Frogger (VC20), The Games E O £ Eo E < 7 88 «;‘_5
Omega Attack (VC-20), Sound (VC- | (C64), Cave of Death (C64) Sprites 2 e ° = © § & -§ 23
20), Platinenlayout (C-16/116), Bal- | and Sound mit dem UMH-Syst Q < 5 3R 5 g 3‘5’& 8
loon Sheet(C-16/116), Hardcopy(C-16/ | (C&4), Diggy (C 16/116), Tapedirecto U - g g-g g O E ﬁ’é‘ ot
116) ry (C16/116), Reversi (C16/116) A 38 3g o M “"‘3-:3
=] S L,
= £ESgEezs2 B | gEEEgT
< " oo £o.e g6y w8 M<E§g—?’
Schneider Schneider ! ) g SEEEEEEEE § 5 “5238 ¢
Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 9/2 16, - Dm "_a g c 2 Yo kAo R~ :_g = s g : 5?:'5 k)
Bestel-Nr. COMSD 8/2  23,- DM | Bestell-Nr. COMSD 9/2  23,- D S |2 gV gl gg§ o |ZEBESE 3
ﬁt;eepyéBr:efeschreren, Frutty Man, E E IFNBYNAONRE & A £ gg EEZ 7y
rror Battle | £ s = og o
S| 2 1E350 0 OO0 3328382
Heft 12/86 Heft 1/87 =
Commodore Commodore !
Bestell-Nr. COM CK 12/2 16, DM | Bestell-Nr. COM CK 1/3 16,- D
Bestell-Nr, COM CD 12/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 1/3 20,- D
Ballon Hopper (VC20), Fight Night | Torch (VC20), Bomberman (VC20), | wuestior TWES (VU ZU), GAVO FIGNIETS | AGHUTT DU (Vo £Uj;  Simr  Muaon
(VC20), King of Kings (C 16/116), Ga- | Note Screen (C16/116), Champ (C16/ | (VC20), Mc Stoney in the Caves | (VC20), Der neue Checksummer
iaxls (C16/116), Sprites (C16/116), | 116),Checksummer(C16/116), Check- | (C16/116), Cube (C16/116), Hostage | (C16/116), Bobdriving (C16/116),
Atom (C64), Extended-UMH (C64), | summer (C64), Pyramid (C16/116), | (C16/116),Adress 16 (pius4), Easy Ba- | Find-Utility (C16/116), Mac Coin

IRQ-Directory (C64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 12/2 16, DM
Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,- DM

Turbo-Disc (C 64), IRQ-Routine {(C64),

Rylan (C64), Ice Racing (C64)
Schnelider

Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,-~ DM
Bestell-Nr. COM SD 1/3 23,- DM

Electric Gladiators, Bildschirmtoolbox,

sle (C64), Ski-Jumping (C64), Job-
Race (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 2/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD-2/3 23,- DM

(C16/116), SWAP-Utility (C16/116),
Druckerroutine (C16/116/plus4), Ap-
pleman (C16/116 m. 64K), Trampolin
Games (C64), Checksummer (C64),
Mission Code (C64), Sprite Tool (C64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 3/3 3/87 16,-
Bestell-Nr. COM SD 3/3 3/87 23,-
Boing Bolng, Colors, Druckerproto-

Alien Attack, Lucky Luck, Mouse, | Suprabasic, Spritegenerator, Mad- | The Hero, Smash Iit, 16 RSX Befehle, | koll, Checksummer, Aurion 2
Checksummer, Tracer - goon’s Race, Star Trek, Checksummer | Disc Star 2.1

Heft 4/87 Heft 5/87 Heft 6/87 Heft 7/87

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 4/3 16, DM | Bestell-Nr. COM CK 5/3  16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK6/3  16,— DM | Bestell-Nr. COMCK7/3  16,~ DM
Bestell-Nr. COMCD 4/3  20,- DM | Bestell-Nr. COMCD5/3  20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 6/3  20,— DM | BesteliNr. COMCD 7/3 20, DM
Moth (VC20), Jeeper (VC20), Monitor | Traffic Memory (VC20), Shooter | Mountain Jack (VC-20), REM-Zeilenin- | Bomb Scare (VC-20+8K), Elxanor

(VC20), ElfmeterschieBen (C16/116/
plus4), Super-Q-Bert (C16/116/pius
4), Froggy (C16/116/plus4), Memory
Dump (C16/116/plus4), Ram-Disc-
Monitor (C&4), Startrip (C64), Immi-
géation (C64), Run Version Generator
(C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,- DM
Bestell-Nr, COM SD 4/3 23,- DM

Find (464), Tape Backup System (464),
Die schwarzen Dlamanten (464, 664,
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128)

(VC20), Neuer Input (C16/116/plusd),
Superlist (C16/116/plusd), Marble
(C16/116/plus4 -64 K), Character-

Generator (C16/116/plus4), Quadrato -

(C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas
Gundur (C64), Festspeicher (C64)

| schneider

Bestell-Nr. COM SK 5/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 5/3 23,- DM

Omeganea, Screen Dump, Double
Trouble

vertierer (VC-20), Recovery (C16/116/
+4), Alrwolf (C16), Turtle Grafik
“(C16/116/+4-64K), Super 16 (C16
/116/ +4-64K), Checksummer (C64),
Duell 2005 (C64), FCMON-Teil 3 (C64),
Town Rescue (C64)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 6/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 6/3 23,— DM |

Break out, Luna 9 (464), Autobak
(464), Checksummer

(VC-20), Checksummer (C-16), Check-
summer (C-16-MC), Fight in the De-
sert (C-16), Tom and the Apple Farm
(C-16/116/ + 4), Toolbox (C-16), Defen-
se 16 (C-16), Ta py (C-16), Auto-
starter (C-16), Monitorschutz (C-18),
Nibbler (C-64), Window (C-64), Psion
3 (C-64), Hungry Hoodelum (C-64)

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 7/3 16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 7/3 23,- DM
Grenad 2,0 (464/664/6128), MiniBreak-
out (464/664/6128), Firmjump (464),

Nightforce (464)

Aus diesem Heft:

Commodore
Kassette COM CK 8/3 16,- DM
Diskette COM CD 8/3 20,- DM

Schnelder
Kassette COM SK 8/3 16,- DM
Diskette COM SD 8/3 23,- DM

-

Compute mit...«

igen in »

Name und Adresse

Auftrag fiir Gelegenheitsanze

An
Tronic-Verlag

»Compute mit...«
Postfach

Datum

Unterschrift

l
|

lch wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:
|
|

Kauf- und Tauschgesuche, Kon-

verdffentlichen wir Gelegenheits-
anzeigen fir Verkaufsangebote,

Unter der Rubrik »Kleinanzeigen«

3440 Eschwege
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Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10,
Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart,
Muitibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo,
Autonumber, Micro-Tools + Mloader

nur 10~ DM

bis 10 Zeilen

-SP-C-K-3 Kassette 20, -
SP-C-D-3 Diskette 20, -
Programm Preis Bestell-Nr.
Kass./Disk.
Tron/Mercurious 18,~/15,= cC13
Interceptor
Basa/Schotler 18, /18, - c23
Jump Man/
‘The Way/Space Taxi 158,- /118, = €33
Flght Night/Monater-
J=gdiColosaus Miihie 18, =/18, - c4a3
Mr. Postman/Moon-
tunneliMoonrallyes/
Stelnschiag 18, = /15, - c 53
Stone Age comlic ’
Dandiy Mizslon 18, =/15,~ cél
Yax! Driver/ “
Space Odysseey 19,50/19,50 c14
Joe/Leok Sharp 19,50/19,50 C24
Turboe Racer/
Blona Maja 19,50/19,50 C 34
Rowly/Treaswe Hunt 19,50/19,50 c44

4 4 4 4 42

|
|
|
|
|
O biete Software

|

[
L1
Ll
L1
[

O Biete Hardware

privater

Gewoerbliche Gelegenhelisanzelge
je Zeile 8— DM + gesetzl. Mwst.
(darfen nicht unter Chiffre erschei-
Vertffentlichung
Kleinanzeigen erfolgt nur gegen
Vorkasse!
Kleinanzeigen jetzt
noch preiswerter

nen)
Elne

Software-Service

Bestellkarte

A

[] Anzahl
{1 Anzahl

Superpaket 1
Flowers, Tanker, Jupiter Rescuse, Einbrecher,
Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp,
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte-
fresser, Starwars, Salavage Crew:

SP-V-1 nur Kassette 20, ~
Programm Prels Bastell-Nr.
Kass.

Briickenbau/Jango 14, - vi13
Miner, der Fassaden-
strelcher/inkaschatz 14,= va3
Bergshooting/
Bobby In Action 14, - Va3
Josef In den
Katakombon 14, = Va3
Hot Food/
Men-Rescue/

- Soundprogramm 14y = vs3
Castle Draculal
UFO-Destroyer 14, - ve3
Cave Rider/
Cosmic Bouncer 14,~ via
Biathion/
Space Laboratory 14, = va24
Titan 14, = Va4
Race Driver 14, - Vaq

Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.
Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse!
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Ipravr WEEe 1Zy = ITWy = DR IS
Triton/Traumland 12, =110, = SR 43
Starpatrol/
Hellcopter Pliot 12,-/119,= SR 53
Red Alert/
Speedy-Frogs/Aurion 12,~-/118,= SR 63
Space Battle 18, = /20, - SR 14
PacMan/
Procon Deita/Hospital 15, = /20, = SR 24
Kung-Fu Master 15, =120, ~ SR 34
Car Drivel -
Flower of Venus 18, =120, - Srd44

mann.

software service

Der Tronic-Verlag bietet
Spitzensoftware fiir jeder-

Uberzeugen Sie sich von
unseren Angeboten, und
bestelien Sie noch heute.
Alle Bestellungen werden
innerhalb nur

1 Woche*

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen
unter der Rufnummer

05651/30011

* ohne Postweg!
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_programme _

$=GEN — Erstellen Sie eigene Zeichensiitze

Ein komfortabler Zeichsatz-

Editor fiir den C-64

Zeichsatzgeneratoren gibt es ja
mitlerweile schon reichlich, die
meisten sind jedoch sehr um-
stindlich in der Handhabung
oder bieten nur wenig Komfort.
Bei ZS-GEN handelt es sich um
einen sehr bedienungsfreundli-
chen Zeichensatzgenerator, wek
cher selbst von einem “Frisch-
ling® verwendet werden kann. Be-
sonders interessant ist, dafl der
erstellte Zeichensatz iiber ein
Vorprogramm mit in eigene Pro-
gramme_ eingebunden werden
kann. Ubliche DATA-Wiisten,

wie Sie bisher von vielen anderen
Programmen bekannt sind, wer-
den nicht erzeugt.

Nach dem Start von ZS-GEN
wird der Original-Zeichensatz
nach $3000 verschoben. Danach
befinden Sie sich sofort im eigent-
lichen Editor-Modus. In einem
vergroferten Zeichénsatzfenster
wird das aktuelle Zeichen darge-
stellt und kann mittels der Cur-
sortasten frei editiert werden.

Uber die Taste SPACE lifit sich |

ein’ Pixel entweder setzen oder
wieder 16schen. Weitere Funktio-
nen sind:

CLR - Loschen des Editor-
Fensters

.

C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@)

1 REM J Z8-BEN vV 2.3

2 tREM 1987 BY ANDREAS HEINE, HANNOVER

33

4 3

1@ REM" {CTRLTS SPACEIB}Z{SPACEIS{SPACE}-{SPACEIG
(SPACEYE(SPACEIN{SPACEIIV(SPACEI2.3

20 DATA"{SFACE}LDAD(SPACEBJ'."{§PACE}BAVE(SPACE8
}",“(SPACE}DISK-INHALT{SPACE}","(SPACE}DISK—BEFE
HL (SPACE}"

3@ DATA" (SPACEYHAUPT-MENU{SPACEZ} " : RESTOREs FORI=
1TOS: READMS (1) sNEXT

49 s

S50 & 1

4@ REM BEP 28.03.1987 BY A.HEINE-MC CODE

78 FORI=49152TD0I+308: READJsPOKEI ,J: NEXT

80 DATA 169,15,141,24,212,1469,249,141,6,212,149
2174141,48,212,169,77,141

o8 DATA!,212,162,255,2ﬂ2,2@8,253,169,0.141,24.21
2,96,33

100 » .

11@ REM ZS-BEN V2.2 -~ TITELBILD

120 13

130 PDKE53269,U:S=54272=PDKES.O:PDKESSZBD.!!PDKE
532681,0

140 PRINT"{CLEAR CIRLN CTRLH

82 SPACE SS SPACE}~{SPACE SG
L (3 .

158 PRINT"(DOHN SPACES LIG.RED SDIER(SPACE YELLO
H SZ LIG.RED}EICHENK(YELLOW SS LIG.REDYATZ{SPACE

YELLOW}—{SPACE SG SE SN L1G.RED}ERATOR®

160 PRINT"{DOWN2 SPACE13 HGREY}1{SPACE3IVY99(SPACE
3188(SPACE2}7777"
170 PRINT" (SPACEZ CO SPACE4}11{SPACE2}F(SPACE2)?
(SPACE}B{SPACE2}B{SPACES)7"

DOHN SPACE14 YELLOH

SPACE SE SPACE SH}

180 PRINT® (SPACES RVSON CB RVSOFF SPACE CB SPACE
53l{SFACE2}9ISPACE2)9(SQACE}B(QPACEQJB(SPACE4}7"3

190 PRINT"{(SPACES CL SPACE SC SPACE Ql SPACE3¥1{
SPACE3}999{§PACEg)BB(SPﬂQE4)7“ ,
200 PRINT" (SPACES CB SPACE RVSON CB BVSOFF SPACE
4)1 (SPACES)F(SPACE)BLSPACE2}B{SPACE3}7"

218 PRINT" [SPACEZ Cll SPACES)1{SPACES}19{SPACEIB(S
PACEZ2}B{SPACEZ}7"

220 PRINT" (SPACE12)111{SPACE4}9(SPACE2)BB(SPACES

37"
23@ PRINT" {DOMN3 SPACE4 ORANGE RVSON CA Sx38 LS}
"

<131>
<178>
<61>
£&2>

<1346>

<31
<22>
<98>
<108>
<71>
£9>
<6>
<108>
<138>
<3B>
€178>

<156>
<112>

<154>
£30>
<59>
<181>
<77>
<205>
<45>
<103>
<49>

HOME - Ubernahme eines Zei-
chens in das Editor-Fenster

I-Invertieren des Editor-Fensters

-/+ - Klein-/Grofischrift Um-
schaltung (2 Zeichenbinke)

F1 - Zeichen generieren bzw. ab-
legen

F2 - Ende

F3 - LOAD/SAVE-Menii (fiir-

Kassette und Diskette)

F5 - Nichstes Zeichen anwihlen
F6 - 10 Zeichen vor

F7 - Letztes Zeichen anwihlen
F8 - 10 Zeichen zuriick

Der eigentliche ZS-GEN besteht
nur aus einem Hauptprogramm.

Das zweite Listing dient lediglich
zur Demonstration, wie sich ein
erstellter Zeichensatz von einem
eigenen Programm nutzen liflc.
In die Zeile 365 des zweiten Teiles
sollte zu diesem Zweck die
LOAD-Anweisung entsprechend
dem eigenen Programmititel ange-
paflt werden.

Da ZS-GEN véllig iiber Meniis
gestevert wird, erklirt sich das
Programm praktisch von selbst.
ZS-GEN erlaubt iibrigens das De-
finieren aller 255 Grafikzeichen.

248 PRINT"{SPACE3 RVSON S— RVSOFF SPACE32 RVSON
Foi A

250 PRINT" {SPACE3 RVSON S— RVSOFF SPACE HGREY S8
ACEZ23WRITTEN{SPACEZIBY{SPACE2 SAINDREAS{SPACE SH
JEINE{SPACE3 ORANGE RVSOM o

2468 PRINT” (SPACE3 RVSON S~ RVSOFF §PA¢EJ2
S=3" -
270 PRINT”{SPACE3 RVSON S= RVSOFF SPACEA4Y {{SP}) {
SPACE2)BY{SPACE2 SS SPACE}O{SPACE3XF{SPACE}T{SPAC
E SS SPACEIOL{SPACEIF {SPACE}T{SPACE4 RVSON S-}"
280 PRINT”{SPACE3 RVSON S— RVSOFF SPACE32 RVSGN

= .
%ﬂ PRINT"{SPACE4 RVSON CZ S%38 CX L1G.BLUE}"
30@ REM LITTLE TITTLE SOUNDL
318 POKES+24,8:POKES+4,17:POKES+S,7: POKES+6,252
328 FORI=BT039:POKES,34)POKES+1,10: FORJ=0TO57:NE
XTJ1POKES+1,258: NEXTI

330 FORI=PTO255: NEXT: POKES+24,0: POKES+4,34
344 3

RVSON

350 DIMBNS$ (255)31AN=12288

360 POKES3269,8: POKES, @1 POKES328@, 61 POKES3281 , b1
PRINT"€CLEAR LIG.BLUVE}" ) POKESGSD,128

370 R1=AN:R3=53248:R2=14336: R4=55296: PRINT" {CLEA
R CTRLH YELLOW CE263" ' <
371 PRINTCHR$(142) 3

280 PRINT"{RVSON SPACE3}ZEICHENSATZ{SPACEINACH{SA
ACE}$3@00{SPACE} s {SPACE RVSOFF LIG.BLUE}"

39@ PRINT" (DOHN11 SPACEYBITTE{SPACE}YFO{SPACE}SEK
UNDEN{SPACE}GEDULD{SPACE} "

400 :

410 POKES6334,PEEK (36334) AND254

420 POKE1 ,PEEK{1)AND251

430 FORC=BTD255:851=R3+C*8:D1=R1+C#B:S2=R4+CxB:D2
=R2+4C#8: I=1283J=C

448 IFJ>=ZTHENBNS (C)=BN$&(C) +"#"¢J=J-23GOT04460
AS® BN$(C)=BN$(C)+"{SPACE}"

450 IFZ>1THENZI=I/2:60T0440

47@ FORB=ATO73POKED1+B,PEEK (S1+B) »POKED2+B ,PEEK (
S24B) INEXTE

480 POKE1 ,PEEK (1) 0R4:POKEL144+4C,C: POKEL ,PEEK(1)A
ND251 s NEXTC :

498 POKE1L ,PEEK(1)0RA

SO0 POKES&334,PEEK (56334)0R1

510 sKG=28:1 POKES3272,K6

520 1

538 REM WORK —SCREEN

540 PRINT™ {CLEAR} ") 1FORI=BTO7: PRINT" (SPACES S~3*
tNEXTi1PRINT" {S%8 CX}"

550 PRINT" {HOME DOWN RIGHT1€)}ZEICHEN{SPACE3}:"sP
OKE18856,A

560 PRINT" {DOMN RIGHT18}POKE-CODE{SPACE}s"A

<44>

<237>
£&7>

£7>

87>

<S1>
<9>
<28&>

£95>

<248>
£143>
<134>

<215>

<252>
<254>

<58>

<47>
£203>
£99>
<158>

117>
<134>
<131>
<47>

£215>

<174>
£289>
£38>
<7863
<&B>
<155>

<134>

<239>
<54>

34
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570 GOSUB10a0

580 BD=1024:H=BDsAD=H: POKEBD, 14@: GOSUB74@

598 3POKES3272,K6

600 1=11BETA$: IFAS=""E0TOLOD

610 IFA$=MID$ (" (DOHN UP. RIGHY LEFT SPACE SHIFTSP
ACE}+~{F5 F? E2 F1 E& FOYICFE3 HOWE CLEARI™,1,1)G
0T0640

628 IFIC1ATHENI=I+1160T0610

&30 GOTOLE0 ,

640 SYS491523 IFAS=" {LEFT} "ANDX >ATHENX=X-1

650 IFAS$=" (RIGHT? "ANDX<7 THENX=X+1

460 IFAS$=" (UL} "ANDY >BTHENY=Y-1

&78 IFAS$=" {DOHN}"ANDY<7THENY=Y+1

&80 IFA$=" {CLEAR) " THENPRINT" {HOHE} ") s FORI=. TO7:P
RINTENS$ (@) sNEXTsHI=1 -
&58 IFA$=" (HONE}"THENPRINT" {HOHE)"):FORI=.TO7:PR
INTBNS (PEEK (AN+A#8+1) ) sNEXTsHI=1

70@ IFHI=1THENHI=, s POKEBD,PEEK (BD) +120

710 IFA$="I"THENPRINT® {HOME} "3 1FORI=, TO731 PRINTBN
$(255— (PEEK (AN+A%B+41) ) ) :NEXT:HI=1

720 IFHI=1THENHI=.:GOSUB720

738 IFA$="+"THENPOKES3272,28: AN=12288: G0SUBY40
748 IFA$="-"THENPOKES3272,311AN=143361605UB940
758 IFPEEK (BD) >128THENPOKEBD ,PEEK (BD) —-128

768 AD=1024+X+Y#48s IFPEEK (AD) < 128THENPOKEAD , PEEK’

{AD) +128: BD=AD

778 IFA$=" {SPACE)"ANDPEEK (AD) =1 ATHENPOKEAD, 1701
6070400

7680 IFA$="{SPACE}"ANDPEEK {AD)=17@THENPOKEAD, 168
790 IFA$="{SHIFTSPACE)"ANDPEEK (AD)=1&ATHENPOKEAD
+170: GDTO4A0 .

BOB IFA$="(SHIFTSPACE} "ANDPEEK (AD)=17@THENPOKEAD
2150 .
810 IFA$=" (F3}"THENKB=PEEK (53272) 1G0T011460

BP0 IFA$="{F23} *THENPRINT" {CLEAR CTRLI}"3:1POKESSA,
1: POKES+24,8: POKES3272, 213 END

B30 IFA$="{FS5)"THENIFA{2SSTHENA=A+1: BGOSUB9&B

B4R IFA$="{FE) "THENIFA<244THENAcA+1@: GOSUBT6D
858 IFA$=" {F7) "THENIFA>@THENA=A~13BOSUB40

850 IFA$=" (F8)"THENIFA>9THENA=A—1@s GOSUB6®

B7@ IFA$="{F13}"“THENPOKEAD ,PEEK (AD)—1283POKE2114 41
@3 POKE?14 ;51 5YS5844@1HI=1- .

880 IFHI=1THENPRINT" (BLACK}ZEICHEN{SPACEIWIRD(SP
ACE)GENERIERT" : GOSUB92@ )

B89@ IFHI=1THENHI=.3PRINT,"({LIG.BLUE UP SPACE273}"
908 POKE10B&,A: PRINT" (HOME DOHN3I RIGHT183POKE-CO
DE{SPACE} 1 "A"CLEFT SPACE}":G0TD60A

210 »

28 REM ZS-CREATOR 2B8.3.1987 BY A.HEINE

930 AJ=AN+A*8: FORI=BTO71AB=. s FORJ=ATO71 IFPEEK (H+
J+I%40) =42THENAB=2~(7-J) +AB

940 POKEAJ+I,ABINEXTJ, I

95@ POKEAD,PEEK(AD) +128: RETURN

268 1

978 PRINT" CHOME) "y 2 B=AN+A8: FORU=. TO71 PRINTENS (P
EEK (@+1) ) sNEXT

8@ X=.3Y=.3sPOKEH,PEEK (H) +128: BD=H

598 RETURN

1000 s

1210 POKE214,10:POKEZ11,8: SYS5R440

1828 PRINT"{SPACE}SPACE{SPACE2)}={SPACE}SETZENASE
ACE} 7 {SPACE} | DESCHEN"

1@3@ PRINT" {SPACE}CRSR{SPACE3}={SPACE}STEUERUNG{
SPACE}DES {5PACE}CURSORS"

1040 PRINT" CSPACE)CLR{SPACE4}={SPACE} UESCHUNGLS
PACE}DER(SPACE} ZEICHENEBENE"

1058 PRINT" (SPACE}HOME {SPACE3}={SPACE}RE-DEFINIE
RUNB (SPACE) DES{SPACE} ZEICHENS"

1268 PRINT" (SPACE} 1 {SPACES}={SPACE} INVERTIEREN"
1878 PRINT" (SPACE}—~{SPACE}/ {SPACE}+{SPACE2}={SPA
CEMLEINCSPACE? / (SPACE} GROSS—SCHRIFT® :

1080 PRINT"{SPACEIF1{SPACES}={SPACE}ZEICHEN(SPAL
E}GENERIEREN"

1090 PRINT™ (SPACE}F2{SPACES}={SPACEIENDE" .
1180 PRINT" (SPACE}F3{SPACES}={SPACEILOADCSPACE}/
{SPACEY} SAVE {SPACE}MENU"

1110 PRINT"{SPACE}FS{SPACES)={SPACEINAECHBTES{(SA
ACE}ZEICHEN"

1128 PRINT™ {SPACE}F&{SPACES)=(SPACEY 18°ERCSPACE)
DUMP {SPACE}VOR"

1170 PRINT"{SPACE}F7{SPACES)}={SPACE}VORIBES{SPAC
EIZEICHEN®

1148 PRINT"{SPACEIFS{SPACES}={SPACE} 10 ER(SPACE)
DUMP (SPACE) ZURUECK"

1150 RETURN

1140

<1a7>
£217>
£142>
£215>

<171>
<281>
<18%>
€362
£15>
<1465>
<@

£245>

£197>
<115>

<91>
£72>
<2a>
<B88>
<1468>

<175>

<144>
<87>

<184>

<1@7>
£236>

<£102>
£247>
<112>
<37>

<169>

£97>

<216>
<8e>

<148>
<203>
<214>
<185>
<171>
<2@5>
<253>
<98>
<143>
<111>
<37>
<164
<ea>
<113>
<S>

£255>
<158>

<198>

<a9>
<7>

<29>
(214?
€192>
<%6>
<&4>

<16>
<198>

1178
11680
1190
1200
121@
1220

1238

1240

.

REM LOAD/SAVE MENU

]

s

POKES3272,213REM ROM-2ZS !!!
P=13PRINT"SCLEAR YELLOH CTRLH SPACE}LOAD/SA

VE{SPACEIMENU{LIG . BLUE HOME DOHNSY"sFORI=1TOS:PR
INTTAB(1@)MS$(I)

1258
1260

PRINTaINEXT: GOSUB127@
PRINT"LYELLORY "MSCI) " CLIG, BLUE) "3 ONPBOTD140

8,1538,1478,16000,1870

127@
1280

REM AUSWAHLROUTINE
POKE214 ,P#2+4: POKE211 4 10: SYSS844B3 PRINT" {RV.

SON) "M$ (P)

127a

GETXS$: IFX$<O" {DONHNY “ANDX$< D% (RIGHT Y "ANDX$< >

» {UPY "ANDX$C Y (LEFTY "ANDX$<>CHR$ (13) 60701290

i3
1318
132@
)

1330
1340
1350
)

1360
1378
1388
1390
1408
1410
142@

IFX$=CHR$ (13) THENRETURN
IFX$="(DOHN} "ORX$=" {LEFT)"6OTO01350
POKE214 ,P#2+4: POKE211 , 18: BYSS864B)PRINTMS (P

P=P—18 IFP{1THENP=3
BOTO1280
POKEZ214,P#2+41POKE21 1, 10: 8YS50640: PRINTMS (P

P=P+13 IFP>STHENP=1
GOTD1280

]

]

REM LOAD

]
X=12288: L. 0=X-25&6#INT (X/2546) tHI=INT (X/236) sP

RINT"{CLEAR SPACE YELLOWYLUAD{LIG.BLUE DOHN}"
1438 PRINT"(SPACE DOHN3IIFILENAME {SPACE}s {SPACE C
P LEFT)}®51G0SUB1990:1 F1$=5¢

1440 »

1450 PRINTIPRINT® {DOKN2 SPACEIDISKETTE(SPACE}/{S

PACEYKASSETTE(SPACE) (B8/71) {SPACE}1x"}y

1440 GETAS: IFAS<O>"B"ANDASS > 1¥G0TO1460

1470 D=VAL (AS) : PRINTD: IFD=BTHENGOSUB189@s IFDU=1T

HENDLI=. y80TO11460

14808 PRINT®{DOHN3 RIGHT HHITE SPACEYZUGRIFF{SPAC
E}==3>{SPACE RVSON SPACE3TASTE(SPACE LIG.BLUE DGH
H23"1POKEL198,8: WAIT198,1:POKEL198,0

1490 S§YS (S57612) FIs$,D

1588 POKE185,@: POKE780,0: FOKE781 ,L0: POKE782,HI18
YS565493

1510 IFD=B50T01920

1520 GOT01200

1530 =

1548 REM SAVE ) \

1558 X1=122688: X2>146383:H1%=X1/255:1L1=X1-256#H1% .
1560 HZ%=X2/2561L2=X2-256%H2%: PRINT" {CLEAR SPACE
YELLOHISAVE{LIG.BLUE DOHN3*®

157@ PRINTP{SPACE DOHN3I}FILENAME{SPACE)}: {SPACE €
P LEFTI®33B0SUB1990:F1$=5¢%

1580 »

1590 PRINT:PRINT®{DUNHN2 SPACE}DISKETTE(SPACE}/{§
PACEIKASSETTE(SPACE) (B/1) (SPACEX} "™y

1608 GETAS$1 IFAS<>"B"ANDASS > "1 "GOTO1600

161@ D=VAL (A$) 1 PRINTDi IFD=8THENGOSUB189@: IFDU=4T
HENDU=. : GOTO1160

1620 PRINTY{DONN3 RIGHT MHITE SPACE}ZUGRIFF{SPAC
E3==>{SPACE RVSON SFPACE}TASTE(SPACE LIG.BLUE DOH
N23»pPOKE198,0: WAIT198, 13 POKE198,0

1430 SYS (57812) FIs ,D

1640 POKE193,L11POKE194 ,H1 %3 POKE174,1.2: POKE175,H
27L: 8YS62957

1450 IFD=BGOTO1920

1660 GDTO1200

1670 »

1680 REM DIRECTORY

1690 PRINT"{CLEAR SPACE YELLOKIDISK-INHALT{LIG.B

LUE DOHK2)"1GOSUB189@: IFDU=1THENFORI=. TO1499: NEX

T1:60T01160

1700 OPEN1,8,8,"$"1POKE761 ,138Y5845478: FORXY=. TOL

F:GETA$: NEXT: CLOSE?

1710 OPEN15,8,15:GETH#15,A$1CLOSELSs IFASS > " THEN

HI=1:PRINTAS}

1720 IFHI=1THENHI=.:B08UB1930

1730 OPEN2 ,BD,2,"$":1POKE781,115Y545478:GETAS,AS

1740 GETAS$,A$: IFST=LATHENSYS45484: CL.OSEL1608UB19

20:60T01168

1750 GETAS$,B$a1PRINT” {LEFT)"ASC (AS+CHRS (@) ) +256#A

SC(B$+CHR$ (D)) ;

programme.

<2e8>
<218>
<228>
<102>
£248>
£2>

<137>

<es>
<14>

{193>

<122>
<1463>

<238>
<91>
£103>

<2195>
<35>
<146>

<245>
<47>

<176>
<163>
<173>
£233>
<193>

£222>

<37>
<223>

£162>
<154>

<134>

<172>
<132>

<9>
<15@>
<38>
£57>
<179>
<228>

<216>

<176
<1@8>

<47>
<197>

<
<57>
17>
<189>
<35>
<179>
<198>
<219>
<245>
<26>
<183>
<91>
<31>
<221

£2a7>

887
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_programme

1760 GETA$:1PRINTASS t IFASS>°"THEN1760 <an>
1778 PRINT1GOTD1740 <247>
1788 1 <52>
1798 REM DISK-BEFEHL <141>
1808 PRINT"CCLEAR SPACE YELLOWYDISK-BEFEHLLIG.B

LUE DOHN3}"3GOSUB1890: IFDU=1THENDU=. : GDTO1160 <229>
1818 PRINT“BEFEHL{SPACE}s CSPACE CP LEFT)"):BOSUB

2000: F1$=8$ <142>
1820 1 <T3>
1832 DPEN1S5,8,15,FI$1CLOSELS <152>
1890 GOSUB1920:G0TO1280 <222>
1850 1 <123>
1840 <133>
1870 POKES3272,KB8160T0540 <232>
1860 » <153>
1898 DPEN1S,8,15: CLOSE1S: IFST=—128THENPRINT" (DO}

¥ RIGHT BLACK}FLOPPY{SPACE3IANSCHALTENCSPACEY ! (LT
G.BLUE}"aDU=1 17>
1988 IFDU=1THENFORI=, TO14993NEXTE <222>
1910 RETURN <11>
1920 PRINTsPRINT:1REMEMBER ERRORS <197>
1930 DPEN15,8,15 <B>
1948 BETH1S,As: IFST<>64THENPRINTAS) s GDTO1948 <227>
1958 PRINTIPOKEZ211,31POKE214,23:8YE585640: PRINT*{

DOHN HHITE} >TASTEL (L16.BLUE)" 3 POKEL98,0:WAIT198 L

ol >
1940 POKE198,8: CLOSE1S180TO1160 <207>
1970 » <243>
1980 » <233>
1990 2Z=,sE$="";01$=" {SPACE) 16824272 LE=14150T0
2018:REM INPUT p <92>
2008 2Z=.3B$="":818=" (SPACE}"1628="2"LEn2S <11%>
2818 PRINTTAS" (HHITE CP LIG.BLUE LEFI}"3 <S6>
2028 GETTA$: IFTASCG1SORTAS$>G2$THENIFTAS$< >CHRS (20

) ANDTA$< >CHRS (13) 80702028 - 251>
2038 IFTAS=CHRS (34) B0TO2820 ) <244>
2048 IFTA$=CHRS (13) THENTAS$=", "3 IFS$< 5" "THENTAS="

" s PRINT" {SPACE}* s RETURN <63>
2058 IFTA$=CHRS$ (2@) THENIFZZ>@THENZZ=22~1: S$=LEFT
$(5%,22)160T02010 <202>
2042 IFTA$=CHRS (20) THENIFZZ=0607T02028 <a2>
2078 IFTA$=",“THENTA$=""360T01238 <143>
2088 IFLE<>ZZTHENGS=S$+TA$: 2Z=12+1: 60702018 <a2>
2098 PRINT"{LEFT}";:G0TO281@:REM INPUT-ENDE <48>

ENDE DES LISTINGS.

€-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.0)

10 REM LOAD ZEICHENSATZ (28°) <102>
15 REM <138>
28 REM €163>
30 2 <88>

48 X = 8192 sREM X = ANFANB DES Z8° <185>
45 REM X = 8192 ODER 12288 DEZ <38>

S@ L = X-2546%INT{(X/256) <163>

S5 REM LOW-BYTE AUFTEILUNG <128>
60 H = INT(X/256) K243
&5 REM HIGH-BYTE AUFTEILUNG £237>
70 6A= B sREM BA= GERAETEADRESSE £58>
G0 FI$="2S5":REM FI$= FILENAME DES 7§’ <52>
90 PRINT"{CLEAR SPACE !ELLQH)LDADINB.--(ng;ﬂggg

DOHNI® 28>
100 3 <158>
118 REM PARAMETER ZUM LADEN SETZEN <154)>
12@ SYS (576812) FI1s$,6A <218>
130 POKE185,8:REM AKT. SEK. ADR. <S>
140 PDKE790.¢IPDKE7BI.L=PDKE792,H 254>
150 SYSAS5493 1REM LADEN <192>
1608 3 {218>
17@ REM ZEICHENSATZ UMSTELLEN €122>
175 IFX=1ZZBBTHENPDKES324B+24,ZBsGDTDSBB 77>
188 POKE 53248+24 , 24 <194>
198 3 <248>
200 REM ANFANGSADR. 8192 1ST NUETZLICH

PEI LAENGEREN BASIC - PRB'S ! <2065
282 REM DER PLATZ UNTERM ZS KANN FUER

SPRITES VERW. WERDENsBL.32-127! <71>
210 X = X*4097 <169
215 REM X = ANF. BASIC RAM (12289 DEZ) <218>
220 L = X-256%INT (X/256) 77>
225 REM LOW-BYTE AUFTEILUNB <42>
230 H = INT(X/256) <157>
235 REM HIGH-BYTE AUFTEILUNB <151>
248 POKEX-1,0: POKE4S,L: POKEA4 H <a>
258 REM BASIC ANFANG ERHOEHEN = <1>
255 PRINT” (CLEARINEW": PRINT " {D04N23LOAD"CTHRS (34)
=EIBENES (SPACEYPROGRAMMCHRS$ (34) © ,8 <124>
256 PRINT" (DOHN4IRUN" <8>
259 POKE&S1, 193 POKESSZ, 131POKEASS 131 POKEGS 4130
POKE198, 41 END <176>
260 8 o <63>
270 REM ~ EIGENEG PROGRAMM NACHLADEN ~ <117>
280 » £83>
285 » <88>
290 1 <93>
295 <98>
308 REM ANFANGSADR. 12288 IST NUETZILICH

BEI KUERZEREN BASIC - PRG ° 8 ! <133>
302 REM BASIC-SPEICHERGRENZE WIRD AUF

12287 BELEGT ! <135
385 REM <193>
312 X = X—1 <158>
315 REM X = ENDE BASIC RAM (12287 DEZ) <1862
320 L = X-25&6%INT(X/256) <178>
X225 REM LOW-BYTE AUFTEILUNG <143»
330 H = INT{X/256) ] <2>
335 REM HIGH-BYTE AUFTEILUNG 252>
340 POKESS,L1POKESS,H <252>
358 REM BASIC ENDE BESCHRAENKEN <9a>
340 3 <1&3>
365 LOAD'EIGENES{SPACE}PROGRAMM" ,8 <206>
367 ) <178>
378 REM ~ EIGENES PROGRAMM NACHLADEN ~ <217>

ENDE DES LISTINGS

Des Dramas 2. Teil — RAID

Hier ist er nun: Der zweite Teil
des in Compute Mit 4/87 verof-
fentlichten Spiels STARTRIP!
Die Story: Nachdem man in
“STARTRIP* den Tonicanern
ordentlich den Marsch geblasen
hat, haben diese geschlagene drei
Wochen lang nichts mehr von
sich héren lassen. Nun, diese drei
Wochen Ruhepause haben sie be-

nétigt, um eine neue Jagdflotte zu
klauen. Eine newe Angriffswelle
befindet sich in diesem Moment
im Anflug auf die Erde, unter
dem Komando des Oberfieslings
Zwiergiel. Aber: In diesen Wo-
chen war man auch auf der Erde
(genauer gesagt, in der geheimen
Militidrbasis, Dr.-Beuermann-Str,

'23) nicht untitig! Die Zeit wurde

| genutzt, um einen dichten Giirtel
manuell gesteuerter Abfangsatelli-
ten um die Erde zu legen. Der
Spieler hat nun die Aufgabe, mit
einem dieser Satelliten moglichst

 viele der Angreifer zu Staub zu
zerblasen, Hier nun die Eingabe-
Anleitung:
Die vier Programmteile in der ab-

gedruckten Reihenfolge eingeben

und unter folgenden Namen ab-
speichern: BOOTER, VEC, DA-
TASET und MAIN.

Zum Spielen wird Teil 1 geladen
und mit RUN gestartet. Nach der
Eingabe, ob von Diskette oder
Kassette geladen werden soll, wer-
den die anderen Teile automa-
tisch nachgeladen, und das Spiel
wird gestartet.

C-44 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.®)
REM
REM
REM
REM
REM
REM

#xud  PARAVISION COMPANY

##8a% ADVANCED LOADING SET

Fryes

EE12)

ErTTs

Yy
REM' ##4# Py

REM ##4% H% R

AS=CHR$ (I4) s PRINT"{CLEAR YELLOWH}":POKE S53281,1
1:POKE 53200,11:POKE 542B%,8:POKE 54296,15

9 POKE S54277,12:POKE 54284,12: POKE S54291,12:POKE
54275,8: POKE 54282,8

18 POKE 54272,180:POKE 54273,8:POKE 54279,176:PO

KE S54280,9:POKE 54286,10

11 POKE 542087,13:PRINTTAB(11) “PARAVISION(SPACEXC

OMPANY"

12 POKE 54276,65:FOR WT=0 TO 200:NEXT WT

13 POKE S54283,45:FOR WT=0 TO 10A:NEXT WT

14 POKE S54298,65:FOR WT=0 TO S@:NEXT WT

15 PRINTTAB(16) " (DOHNZ2IPRESENTS"tFOR WT=0 TO SO0
sNEXT WTIPRINT" (DOKN23 " i

*ENN
RN
AR
WHWN
R
L2 2 22

COMFORTABLE BOOTING
FROM DISK AND TAPE

(C) ‘86 BY PARAVISIDN

GNCUDUNRS

17 PRINT*{RIGHTS HGREY CQ LR SC SK SPACES €@ SC2
CH SPACES SB SPACES SB SPACEZ SB3I"

19 FOR WT=0 TO 75@:NEXT WT b

2@ POKE 54276,0:POKE 54263,0:POKE 54290,0

21 PRINTTAB(3)"{BLACK DOHN4)DO{SPACE}YOU(SPACEIU
SE{SPACEIA{SPACE RVSONID{RVSOFF)ISK{SPACE}STATIO
N{SPACEIOR"

22 PRINTTAR(14) "{DOHNIAL{SPACE RVSONI}C{RVSOFF}ASS
ETTE{SPACE}RECORDER{SPACE}??"

23 GET I$:IF I$<>"C" AND I$<>"D" THEN 23

24 IF I4="D" THEN POKE 2,8

25 IF I$="C" THEN POKE 2,1

26 PE=PEEK(2) .

27 PRINT"(CLEAR HHITE3RDOTING..."

28 PRINT" (DONN2 DGREYILOAD"A$"VEC"AS" ,*;PE
PRINT" {DOHN4YRUN" 2 IF PEEK(2)=1 THEN PRINT"RUN

FRINT" (DOHN2)LOAD"AS$"DATASET A% , "3 PE
31 PRINTY{DOWN4IRUN":1F PEEK(2)=1 THEN PRINT"RUN

X:POKE 198,4

33 REM %

=4 REM #%

35 REM *# HINWEIS:

36 REM ##

7. REM ## DIESES PROGRAMM UNTER
38 REM ## 'RAID BOOTER’ SPEICHERN
39 REM ##

40 REM #%

ENDE DES LISTINGS

PRINT"(HONE}":FOR X=6431 TO 6343:POKE X,13sNEXT-

<84>

<174>
<201>
<219>
<1@>

<204>
<132>
<286>

<289>
<177>
£234>
£217>
<246>

<217>
€26>

<241>

<225>
<25>
<11@>

<217>.

€122>

<243>

<&61>
<&3>
<152>
<63>
<37>
92>
<114>

€102>
<181>

£104>

92>

<133>
<131>
<187>
<133>
<47>

€234>
{1346>
<137>

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vt.@)

@ REM VEKTOREN AENDERN : BASIC-START
:' POKE16365,0: POKE 163856,0: POKEAS,2: POKE44 j68: NE
ENDE DES LISTINGS

{236>
<211>

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@)

1 REMW 336330 300 3696 3636 30 303690 363696 9696 36 38 36 36 36 3 3 36 96
2 REM#% , »
3 REM#* R A I D *
4 REM* . . *
S REM 3 S6 3360963630 630 0000 03030 00 3006 9690300030963 6 3000 - 3
6 REM® (C)1986 BY PARAVISION COMPANY #
7 REM® WRITTEN BY ULRICH MUEHL .
8 REM#  DR.BEUERMANNSTRASSE NR.23 &
9 REM» 3440 ESCHWEGE »

<4>
<99>
<11>
<t@a1>
<8>
<149>
<27>
<129>
<239>

10 REMS- 035 596003800500 00-05-00 00 0000 0006 36 5006 0030 0006 9 38 6 36 00 00 08

11 PRINT"{CLEAR YELLOW)":POKE S53281,0:POKE 53280
@

¥

12 PRINT"(DOUN RIGHT2}PARAVISION(SPACE}COMPANYLS
PACEYPRESENTS (SPACEY INCSPACE) 19863 "

13 PRINTTAB(13) *(LIG.RED DOHNIULRICH{SPACEIMUEHL
'sll

SI SPACE4 SU SC2 CR SC2 SI SPACE4 CA SCS SI}"

15 PRINT" (UF (IG.RED SB SPACES SB SPACE4 SB SPAC
£S5 SB SPACEZ SB SPACE7 SB SPACES $B)}"

16 PRINT" (YP YELLOW CQ SC2 CR S€Z SK SPACE4 CQ S

C5 CH SPACET SB SPACE7 SB SPACES SB1"
17 PRINT"{UP GREEN CE SPACEZ CE SPACEZ CE SPACES

18 PRINT"{LIG.GREEN DOHN RIGHT4IWRITTEN{SPACE}IN
{SPACE} 1986 {SPACE}RYs (SPACEIULRICH(SPACE > MUEHL "
19 PRINT"(GREEM DOKWN2 RIGHT14)READING(SPACEIDATA
"

20 FOR X=8192 TO 10495i1READ DT:POKE X,DTiNEXT X

21 DATAB,36,0,0,189,8,0,169,0,0,1689,0,8,36,156,8,
189,16,8,189,16,08,35,16,10

22 DATA187,80,11;255,208,47,235,244,47,189,244 ,4
7,169,244 ,47 , 215,244 ,47 , 255 ‘
23 DATAZA4,47,66,204,47 ,66,244,45,0,1680,45,0,160
+36,8,36,32,0,8,08,2,255,54

24 DATA11,255,208,47,235,244,47,165,244 ,47,165,2
844,191 ,1865,253, 149,165,165

25 DATAL73,16%5,101,165,129,149,191,129,253,167,1
29,237,191,129,253,47,129

26 DATAZA4,47 4,129,284 ,47 ,6h,280,11 ,66,208,11 ,66,
208,11 ,66,200,2,60,564,2,66

27 DATAGA,2;66,64,0,2,255,64,11,255,208,11 ,235,2
@8,11,145,209,11,145,208,11 ‘

28 DATA165,208,11,1465,208,11,215,200,11,255,208,
2,189,54,0,36,0,0,36,0,0, 169

29 DATAB,2,255,64,11,255,208,11,219,208,47 ,46,24
4,45,9,1680,169,0,189,169,0

-3@ DATA189,189,0,1689,0,2,0,0,0,0,0,1,0,128,9,0,1

44,9,36,144,45,36,180,45,36

31 DATA1E®,189,189,189,191,255,255,190,190,189,1
87,219,221,187,219,221,189"

32 DATA12S,125,191,255,253,190,235,125,47,169,24
4,487,149,244,11,215,208,11 *

33 DATA189,208,46,255,116,47 ,46,244,0,0,160,0,10
+253,64,175,239,212,167,163

4 DATA148,167,183,148,47,183,200,11,223,44,2,25
3,0,2,237,0,2,181,0,2,1681

35 DATAD,2,221,0,9,182,64,9,102,64,36,180,144,38
,253,144,180,1680, 1680, 180, 180 ’

6 DATA180,180,0,180,180,0,180,180,48,160,0,35,0,
36,165,0,165,165,0,185,165,

37 DATAD,165,165,0,165,36,36,36,36,189,354,38,231
,100,38,231,100,36,189,36

3B DATASE , 36,36 ,36,35,36,36,36,36,36,36,36,36,36
+36,165,36,165,165,189,165

39 DATA165,1689,165,165,189,1465,165,34,165,36,36,
36,0,0,0,0,0,8,0,0,45,8,0

40 DATA191,64,2,251,208,2,237,208,2,237,208,2,24
7,209,0,191,64,0,191,64,0

41 DATA45,0,0,45,0,0,45,0,0,45,0,0,191,64,2,251,
200,11,237,244,47 ,191,125

42 DATA19@,255,223,191,255,255,0,45,0,0,11,231,2
09,46,255,116,191,165,253

43 DATA192,255,125,190,189,125,190,231,125,175,1
89,245,187 ,231,221 ,46,255

| 44 DATA116.11,231,208,11,159.2ﬁ3.2,23l,64.2,255,

64,2,231,68,11,231,208,11

45 DATA18Y,208,11,255,208,11,189,200,47,189,244,
44,255,116,191,255,253,0,0

44 DATA165,0,0,189,0,0,165,0,0,189,0,0,1565,8,0,1
89,8,2,255,48,11,231,208,11

47 DATA25S,208,11,231,208,191,189,253,174,255,11
7,191,231 ,253,190,255,125

48 DATAA7,189,244,47,231,244,11,255,208,2,231 ,64
,0,189,0,11,255,208,190,231

49 DATA125,0,0,169,8,47,255,244,190,165,125,190,
255,125,46,231,114,47,189

58 DATA244,11,231,208,11,255,208,2,255,648,2,255,
¢4,0,189,0,0,169,0,0,189,8

51 DATA11,255,208,47,235,244,190,189,125,187,189
,221,167,215,221,191,255,253

52 DATA169,1689,189,189,189,1689,0,0,0,0,0,0,0,0,1
68,0,10,253,44,47,1467,208

S3 DATA47,151,200,191,171,244,191,183,244,185,18
1,180,1%1,87,244,191,223,244

programme ._

<13>
<7@8>
<£250>
<158>
£246>
£125>
<&65>

<174>

<171>

<73>
<9m>

<22>

<249

<114>
<49>
<83>
<11>
<46>

<169>.

<9>
£165>
<141>
<172>
<248>
<181)>
<174>
<16>
£241>
<147>
<133>
<33>
<9>
<40>
<138>
<81>
<245>
<1135>
<20>
<244>
<943>
<49>
<1e0>
<4&63>
<153>

Compube mib

8/87

8/87

Compube mib

37



_programme

3,0,0,0,0,0,0,0,0,24,24,24

programme _

38

54 DATA191,3123,244,23,123,80,1,237,0,1,253,0,1,2 %97 DATA48,15,252,0,0;9,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,8 <S6> | 32020 DATAZ.21.169,128,141,5,21
53,0,8,116,0,0,116,8,0,114 19> | ,0,0,0,0,0,0,9,9,9,8,0,8,8 SRR 141 DATA24,24,0,24,24,204,204,284,0,0,0,0,0,204 221,168,255, 173,3.21,24,109 R
55 DATAR,0,16,0,0,16,0,0,0,170,0,10,215,80,47,12 %8 pATABR,®,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 222,204,204 ,204 ,222,204,0,24 . © <1B8B> | 32021 DATAB,21,141,0,212,141,3,21,173,4,21,24,10
& 208,47, 126, 508,47,126,248 <2175 | +0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8 £137> 142 DATA24,88,216,216,88,24,24,133,4,199,0,0,199 9,1,21,141,1,212,141,4,21,136 Wt <34>
L DATAAY 235,280 185,215, 212,2,219,68,2,235,64,8 99 DATAD,®,0,0,0,8,0,0,0,0,0,32,0,32,160,0,160,2 +84133,219,219,24,223,223,24 <229> | 32022 DATA152,208,226,202,138,208,220,96,169,224
1169,0,32,189,8,144,18%,9 <73> | 9,2,200,7,171,64,2,221,8,2 <223> 143 DATA219,217,24,24,16,0,0,0,0,8,28,156,16,16,1 »141,2,220,173,@,228,41,1,208 <38>
37 DATA144,189,9,144,109,9,144,126,9,145,126,137 190 DATA121,8,2,121,0,2,121,0,2,237,0,11,87,64,4 6,16,24,0,16,24,24,24,24,24 ‘ <116> | 32023 DATALE, 173 ,1,208,201,48,144,53,206,1,208, 1
9 189,126,169,149,66,16%,149 <161> | S5,1,208,160,0,116,16,0,16,0 <153> 144 DATA16,0,0,24,28,94,94,208,24,0,0,24,24,94,94 73,0,220,41,16,208,43,173,21 <17>
S8 DATAD,169,148,0,41,144,0,9,0,32,40,8,32,189,0 101 DATAD,B,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,168, v24,24,0,0,0,0,0,8,24,24,14 <&2> | 32024 paTAZEB,41,2,708,36,173,0,208,24,105,8,141
.180,187,45,160,34,45,180 <179> | @,0,160,0,0, 180,0,9,180,0,0 <214> 145 DATAQ,Q,0,222,222,9,0,0,0,2,8,0,0,0,24,24,0, v2,208,173,1,208,56,233,7,141 _ <17a>
59 DATA3A,45,181,36,173,101,125,173,181,126,173, 192 DATAB4,0,6,0,0,0,0,8,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0 3,6,12,24,16,54,8,28,198,206 <65> | 32025 DATAS,208,149,8,141,201,19,169,249,141,202
181,126,173,181,126,173,161 ' <146> | ,0,0,0,0,6,0,0,0,9,0,0,0,8 U7 146 DATA222,214,198,206,88,12,12,12,12,12,12,12, 419,173,21,208,9,2,141,21,208 <221>
60 DATA126,173,181,126,173,101,126,173,1081,126,1 1P3 DATAB,D,0,0,0,0,0,0,8,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0, 30,24,88,204,12,12,24,14,222 <132> | 32026 DATA173,0,220,41,2,208,60,173,1,208,201,23
73,1681,126,173,181,36,173 <96y | 9,0,0,127,253,0,0,1,0,255,250 <105> 147 DATAZ4,88,204,12,39,6,198,28,22,70,70,198,22 5,174,53,238,1,208,173,0,220 <145)>
&1 DATA1BD,36,45,160,0,45,100,0,45,16,8,48,16,0,4 198 DATRAB,255,250,1,240,116,1,240,116,3,224,232, 2,6,6,56,94,64,192,220,14,6 <117> | 32027 DATA41,16,208,43,173,21,208,41,2,208,36,17
$0,2,2,0,43,75,80,191,239 <142> | 3,255,232,7,255,208,7,0,16, <75> 148 DATA198,28,30,16,564,220,206,198,198,28,222,1 3,0,208,24,105,8,141,2,208,173 <139>
62 DATAZA4,187,255,180,173,86,212,101,254,116,18 105 DATA14,251,224,14,186,0,29,58,0,27,58,0,58,5 98,6,12,24,24,16,16,28,198 <233> | 32928 DATA1,208,24,105,19,141,3,208,169,0,141,20
9,238,244,45,182,208,45,222 <197> | 8,9,50,58,0,116,58,0,116,568 <149> 149 DATA204,80,12,198,198,28,28,198,194,94,12,12 : 1,19,169,7,141,202,19,173,21 <a>
&3 DATAZO8,45,254,208,47,171,208,11,255,64,11,25 " | 106 DATAR,232,58,8,232,58,0,0,0,0,0,0,127,244,0, s204,24,0,24,24,0,0,24,24,8 <24@> | 32829 DATAZ08,9,2,141,21,208,173,0,220,41,4,208,
G,68,11,167,64,11,151,64,2 i <76> | 0,4,0,255,244,8,255,244,1,248 <135> 158 DATA138,86,223,223,223,223,223,223, 223,223 ,2 &0,173,0,208,201 ,44,144,53,286 <134>
68 DATAZSZ,0,2,253,08,2,253,0,0,100,0,0,100,0,8,1 187 DATAR32,1,240,232,3,224,232,3,255,232,7,255, 23,223,223,223,85,138,0,222 <185y | 32038 DATAB,208,173,0,2208,41,16,200,43,173,21,20
&,0,0,42,170,168,191,255,253 <i9@> | z@8,7,0,16,14,255,208,14,12% <244> 151 DATAZ222,0,0,222,222,0,0,44,16,24,24,16,544,0, 8,41,2,208,36,173,8,208,56,233 <7@>
&5 DATA19@,170,189,187,255,221,187,215,221,187,6 108 DATAZP8,29,3,160,29,3,160,58,3,140,58,3,160, 28,22,6,12,24,24,0,24,8,0,0 <63> | 32031 DATA7,141,2,208,173,1,208,24,105,6,141,3,2
6,22!,187,6&,221,197,66,221 <220> 116,7,68,116,7468,232,7,64 <£55> 152 DATAOQ,0,@,0,8,0,0,0,08,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, ”8,169,249,141,201,17,169,08,141 £i18>
&6 DATALIBT ,b64,221,187,66,221 ,187,66,221,187,66,2 109 DATAZ32,7,64,0,0,0,0,15,255,232,8,0,0,15,255 9,0,0,0,0,0,0,6,0,8,0,8,0,0 » <1913 | 32832 DATAZ202,19,173,21,208,7,2,141,21,208,173,0
21,167,66,221,1087 66,221,167 <74> | ,232,9,56,0,0,50,0,8,58,0,0 <254> 153 pATAG,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, ,220,41,8,208,60,173,0,208,201 <5>
&7 DATA&G,221,187,566,221,187,235,221,187,255,221 110 DATA114,0,0,116,0,0,114,0,0,232,0,0,232,0,0, 2,0,2,0,0,0,2,2,0,2,0,8,8,0 <192> | 32833 DATA216,174,53,238,0,208,173,8,220,41,16,2
,189,85,125,191,255,2535,21 <94y | 232,9,1,200,0,1,208,0,1,208 £27> 154 DATAO,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3, 78,43,173,21,208,41,2,208,36 <2@>
68 DATABS,84,0,0,179,0,2,215,64,2,219,64,2,235,6 111 DATAR,S,160,0,3,140,0,255,253,0,255,253,0,25 2,0,0,0,9,0,0,0,0,3,2,0,08,0 <193> | 32834 DATA173,0,208,24,105,25,141,2,2008,173,1,20
4,2,169,64,0,36,0,0,35,0,08 , ¢235> | 8,253,0,0,0,0,0,0,127,248,0 <&8> 155 DATAG,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, , 8,24,105,6,141,3,200,169,7,141 <6>
&9 DATAZ6,0,6,189,0,0,187,0,0,187,0,2,255,64,2,2 112 DATAR,D,0,255,250,08,255,250,1,255,244,1,208, e,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0 <194> | 32035 DATA201,19,1469,0,141,202,19,173,21,208,7,2
35,68,2,231,68,2,231,64,11 43> | 116,3,160,232,3,160,232,7,65 <118> 156 DATAD,@,0,0,0,0,0,0,4,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,d, «141,21,208,24,173,2,200,201 <1465>
70 DATAZ31,208,11,189,208,47,167,244,46,85,116,41 113 DATAZE8,7,65,208,14,131,160,14,131,160,29,7, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,08 <195 | 32036 DATAB,176,8,173,21,200,41,253,141,21,208,2
91 ,255,253,685,85,05,0,08,0 <205)> | 64,29,7,54,58,14,128,59,2548 <134> 157 DATAQ,0,0,0,0,0,9,0,0,0,4,2,0,0,0,0,0,8,0,0, 4,173,3,208,201,8,176,8,173,21 <251>
71 DATAR,0,8,0,0,9,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0 114 DATA128,119,253,0,119,250,0,239,244,0,237,23 °,0,9,0,9,2,8,0,9,8,0,8,24 <16@> | 32037 DATAZ08,41,253,141,21,208,147,255,141,2,22
,2,2,0,0,0,40,8,0,34,0,0,20 <209> | 2,0,0,255,255,255,255,255,255 <248> 158 DATA24,0,255,121,105,2,141,247,121,173,250,1 B,764162,8,187,247,7,221,16,23 <166>
72 DATAR,9,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,8,0,0,0,0 115 DATAZ34,170,170,227,169,101,231,1467,231,231, 21,105,9,141,250,121,32,167 <206> | 32038 DATA208,7,187,0,23,157,247,7,76,56,11,254,
,2,0,0,0,0,09,0,0,0,0,0,0,0 <111)> | 169,231,231 ,167,231,231,167 <160> 159 DATALY,162,0,138,72,173,226,126,72,138,72,17 247,7,202,138,208,232,96,24,173 <15>
7% DATAD,9,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,170,0,2,8,64, 116 DATA231,231,149,231,231,149,231,231,169,231, 3,195,124,72,32,159,115,234 <163> | 32039 DATAS,208,201,8,176,17,173,18,208,41,15,24
2,0,64,2,40,68,2,36,64,2,28 T ¢217> | 231,169,231,231,167,231,231 £203» 168 DATA74,32,222,115,4,17%,111,122,41,14,141,11 ,185,120,141,250,7,141,3,23,141 <137>
74 DATAGS,2,0,64,2,0,54,0,685,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0 117 DATA169,231,231,169,231,231,169,231,233,67,1 1,9,0,@,8,8,0,254,252 <8@> | 2248 DATA19,23,24,173,7,208,201,8,176,17,173,18
,0,0,7,8,0,0,8,0,0,0,0,0,0 ° <39> | 67,234,254,175,234,170,17@ <137> 161 :FOR X=126800 TO 1301@:POKE X,Q:NEXT X:POKE 1 ,208,41,15,24,105,128,141,251 <194>
75 DATAR,3,0,0,0,0,10,170,168;32,0,4,32,0,4,32,1 118 DATAZ213,85,85,85,85,85,0,255,255,255,255,255 2881,192: POKE 12882,192 <32> | 32041 DATA7,141,4,23,141,20,23,24,173,9,208,201,
70,4,34,0,48,34,0,58,34,4 <1455 | +255,170,170,171,106,170,123 . <95> 162 POKE 12900,3:POKE 12920,8:POKE 12960@,16 172> | 8,176,17,173,168,208,41,15,24 <19y
76 DATAGE,38,36,68,34,20,40,34,08,68,34,0,40,32,8 119 DATAZ18,169,123,182,167,123,173,158,123,171, 31999 FOR X=2048 TO 41483:READ DTiPOKE X,DT:NEXT 32042 DATA105,128,141,252,7,141,5,23,141,21,23,2
5,4,32,8,4,32,8,4,5,85,80 <6> 122,123,170,234,123,178,17@ <20> X <19@> | 4,173,11,208,201,8,176,17,173 . <17>
77 DATA®,®,0,0,9,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,10, 120 DATA123,170,179,123,170,170,123,170,170,123, 32008 DATA173,207,50,41,224,72,162,200,187,7,50, 32043 DATA18,208,41,15,24,105,128,141,253,7,141,
178,140,32,8,4,32,0,4,32,170 <233> 170,170,123,170,170,123,170 <248> 41,224 ,29,8,50,157,8,50,202,189 <24b6> | 6,23,141,22,23,24,173,13,208 <&7>
78 DATA4,34,255,48,34,255,68,34,235,68,34,231,68 121 DATA170,123,178,170,123,178,170,251,170,170, 32001 DATAS,50,41,31,157,8,50,138,208,233,104,13 32044 DATA201,0,176,17,173,18,208,41,15,24,105,1
»34,215,68,34,255,68,34,255 <240 17t ,85,85,87,85,85,05,0,85 <119> ,8,50,141,8,50,96,173,207,50 £19> 28,141,254,7,141,7,23,141,23 <15>
79 DATAGHE,S2,85,4,32,8,4,32,0,4,5,85,60,0,0,0,8, 122 DATARS,B5,85,85,87,106,170,171,106,170,171,1 32002 DATA41,227,72,162,200,189,7,58,41,227,27,8 32045 DATAZS,24,173,15,200,201,8,176,17,173,18,2
9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,@,0 <aD> 04,170,171,107,255,107,107 g <ia1> »o@,157,8,50,202,189,8,50,41 <132> | @8,41,15,24,105,128,141,255,7 <222>
B0 DATAR,0,1@,170,168,47255,244,47 255,244,471 123 DATAD,107,107,0,107,187,21,107,1087,58,171,10 3203 DATA28,157,8,5@,138,208,233,104,13,8,50,14 32086 DATA141,8,23,141,24,23,94,169,155,141,248,
70,248 ,86,255,116,46,255,116 <239> | 7:58,171,107,50,171,107,63 , <48> 1,8,50,94,173,207,50,41,252,72 <121> | 7,141,1,23,141,17,23,169,156 <192>
B1 DATA46,235,116,86,231,116,46,215,116,46,255,1 i24 paTA1R7,107,0,107,107,0,107,107,85,107,106,1 32004 DATA1462,200,189,7,50,41,252,29,8,58,157,8, 32047 DATA141,249,7,141,2,23,141,18,23,94,0,173,
16,46,255,116,47 ,85,244,47 <37> | 70,171,106,170,171,106,170 £138> 5e,202,189,8,50,41,3,157,8,50 <8> 30,200,141 ,235,11,41,1,240,13 <163>
B2 DATAZSS,244,47,255,244,5,65,60,0,0,0,0,9,0,08, 125 DATA171,127,255,255,255,255,255,0 <14> 32005 DATA138,208,233,164,1%,8,50,141,6,50,76,32 32048 DATA169,144,141,248,7,169,158,141,17,23,14
n,8,0,0,0,0,63,255,252,63 £48> 126 FOR X=12288 TO 13263:READ DTi1POKE X,DT:NEXT ,39,8,32,39,9,32,B,B,:SZ,E,B,ZZ £245> | 1,1,23,173,235,11,41,4,240,13 <249>
B3 DATAZ55,252,250,170,175,237 255,247 4239,255,2 X <28> 320@6 DATA39,8,32,78,8,%6,173,12,4,201,58,208,8, 32049 DATALAP,144,141,250,7,167,154,141,19,23,14
47,239,170,247,238,255,119 <2425 | 127 DATAB,16,198,92,28,28,16,16,16,24576,76,76,2 169,48,141,12,4,238,11,4,173 <201> | 1,3,23,173,235,11,41,2,240,6 <238>
B4 DATA23H,255,119,238,235,119,238,231,119,238,2 22,198,198,215,204,204,216 <iea> 32007 DATAL1,4,201,589,208,8,16%,48,141,11,4,238, 32050 DATA173,21,2@8,41,253,141,21,208,173,235,1
15,119,238,255,119,230,255 <144> | 128 DATAZR4, 198,198,220,92,198,192,192,192,192,1 : 10,4,173,16,4,201 ,58,208,8,169 <17> 1,41,8,240,13,169,144,141,251 <235>
BS DATA119,239,85,247,239,255,247,237,255,247,24 98,92,216,204,198,198,198,178 <247> 32008 DATA48,141,10,4,238,9,4,173,9,4,201,58,208 32051 DATA7,149,154,141,4,23,141,20,23,173,235,1
5,85,95,63,255,252,63,255 <106> | 129 DATA204,216,222,192,192,216,192,192,192,222, v8,169,48,141,9,4,238,8,4,96 <86> | 1,41,16,240,13,169,144,141,252 <84>
86 DATAZS2,0,0,0,0,0,8,0,563,243,252,43,243,252,2 | 222,192,192,216,192,192,192 177> 32009 DATA32,0,14,142,0,200,32,0,14,142,1,208,32 32052 DATA7,169,154,141,5,23,141,21,23,173,235,1
50, 162,175,237,243,247 ,239 <189> | 130 DATA192,92,198,192,192,222,214,198,92,178,19 ,8,16,142,2,208,32,0,16,142,3 <1175 | 1,41,32,240,13,149,144,141,253 <1@2>
B87 DATA24%,247,239,162,247,238,243,119,230,243,1 8,198,222,198,198,198,198,74 £180> 32018 DATAZ@8,32,0,16,142,4,208,32,0,16,142,5,20 IZ053 DATA7 4169,154,141 ,6,23,141,22,23,173,235,1
19,9,3,119,0,0,9,238,192,0 <925 | 151 DATAZ4,24,24,24,24,24,94,94,24,24,24,24,216, 8,32,0,16,142,6,208,32,0,15,142 <234> | 1,41,64,240,13,169,144,141,254 <1855
88 DATA238,207,119,238,207,117,239,47,247,239,28 88,16,204,220,216,208,216,220 229> 32011 DATA7,208,32,0,16,142,8,208,32,0,156,142,7, 32054 DATA7,169,154,141,7,23,141,23,23,173,235,1
7,247 4 239,207,247 , 245,67 ,95 ¢42> | 132 DATAZA6 ,198,192,192,192,192,192,192,192,222, 2e9,32,0,16,142,10,208,32,0,16 : <27> | 1,41,128,240,13,169,144,141,255 <161>
B89 DATAGS,207,252,63,207,252,0,0,0,0,0,0,0,63,24 198,206 ,222,214,1908,1968,198 <178> 37012 DATA142,11,208,32,0,16,142,12,208,32,0,16, 32055 DATA7,149,154,141,8,23,141,24,23,173,235,1
@,252,63,240,252,250, 160,175 <163 | 133 DATA198,198,198,214,222,204,198,198,198,92,1 142,13,208,32,0,16,142,14,208 ' <171> | 1,41,252,240,3,238,12,4,96,169 <59y
90 DATA23F ,240,247 239,240,247 ,239,160,247,0,0,1 98,198,198,198,198,198,92,228 <124> 32013 DATA32,0,16,142,15,208,32,0,16,142,21,208, 32056 DATA?,141,5,212,141,12,212,169,10,141,19,2
19,0,0,119,0,0,119,0,0,0,238 <98 | 134 DATA198,198,220,192,192,192,192,92,178,198,1 96,%2,0,16,142,247,7,32,0,16 <122> | 12,169,0,141,6,212,141,13,212 <11>
91 DATAB,N,238,0,0,238,0,0,239,5,247,239,15,247, 98,198,214,206,92,220,178,198 <1682 32014 DATA142,24B,7,32,8,156,142,249,7,32,8,16,14 32057 DATA141,20,212,169,15,141,24,212,169,0,141
239,15,247 y245,5,95,63,15 <8> 135 DATA220,216,220,206,198,92,198,172,88,28,6,1 2,250,7,32,8,16,142,251,7,32 <223> | +23,212,96,173,21,200,41,2,240 <72>
92 DATAZS2,63,15,252,8,0,0,0,0,0,0,43,240,40,43, 98,92,74,248,24,24,24 428,24 <190> 37015 DATAB,16,142,252,7,32,8,16,142,253,7,32,0, 32058 DATA17,169,21,141,4,212,173,2,288,13,3,200
240 ,60,250,168,47 , 237,240 <22@8> | 136 DATA24,190,178,198,198,198,196,198,92,198,19 16,142,254,7,32,0,16,142,255 205> | 4141,1,212,76,213,12,169,8,141 72>
93 DATASS,0,0,5S,9,8,55,0,0,55,0,0,55,0,0,55,0,0 8,198,198,198,206,92,24,198 = £119> 32814 DATA7,94,32,0,16,142,39,208,32,0,16,142,4@ 32059 DATAR,212,173,235,11,41,252,240,10,169,0,1
»0,236,0,0,234,0,0,236,8,8 <219> | 137 DATA198,198,198,214,222,206,198,198,198,76,2 ,208,32,0,14,142,41,208,32,0 <34> | 41,18,212,169,129,141,18,212 <16>
94 DATA236,0,0,236,0,0,236,15,247,244,5,95,60,15 4,24,76,198,199,198,198,78 <194> 32017 DATA16,142,42,208,32,0,14,142,43,208,32,0, 32068 DATA173,18,208,41,31,141,15,212,94,32,08,16
,252,40,15,252,0,0,0,0,0,0 ¢a@> | 138 DATA28,24,80,192,192,222,198,12,24,14,64,198 16,142,44,208,32,0,156,142,45 <16> | ¢32,25,16,32,117,8,32,235,9,32 <140>
95 DATAD,563X,240,12,63,240,12,0,0,15,0,0,7,0,0,7, 1222,198,198,0,198,178,178 <2> 32018 DATAZ08,32,0,16,142,44,208,946,32,0,15,142, 32061 DATAL1,11,32,34,11,32,235,9,32,236,11,32,1
0,2,7,09,0,7,0,0,7,0,08,7,0 <219> | 139 DATA198,92,24,88,90,127,127,90,80,24,24,268,2 37,208,32,0,14,142,38,208,96 <17> | 36,8,32,184,12,32,235,9,76,90 <21>
95 pATAn’n’zzq,o,u'224,¢'u,224,¢,o,224,0,a,224,¢ 4,9D,223,223,199,66.12’?.64 <74> 32019 DATA32,0,16,142,28,208,94,32,06,14,142,0,21 32062 DATA13,96,173,5,208,201,8,176,10,169,0,141
,@8,224,0,0,240,0,0,48,15,252 <71> | 140 DATAZ0,24,28,16,68,2,192,192,128,24,24,19,6, ¢32,0,16,142,1,21,32,0,146,142 <123> | $11,212,169,17,141,11,212,173 <17@>
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32063 DATA18,208,141,8,212,173,%,208,201,8,176,1
@,169,0,141,11,212,169,21,141
2064 DATALL,212,173,18,208,141,8,212,173,13,208
,201,8,176,10,169,0,141,11,212
32065 DATA169,69,141,11,212,173,162,0,141,7,212,
0332, 255,9,32,20,13,96,162,8
22066 DATA169,48,157 ,6,4,202,138,208,247,96,162,
8,169,154,157 ,247,7,202, 138,208 :
32067 DATA247 ,96,162,33,169,154,157,255,22,202,1
39,208,247 ,96,173,24,208,41,241
32068 DATAF,12,141,24,208,96,8,3,32,08,16,142,144
013,32,0,16,142,145,13,96,32 )
32067 DATA237,12,174,144,13,160,255,136,208,253,
202,208,248,173,235,11,41,1,240
32078 DATAG,169,255,141,254,15,%4,169,0,141,254,
15,206,255, 15,208,219, 284, 145
32071 DATALS,208,214,96,162,80,169,32,157,255,3,
157,79 485157 (159,45 157 ,23%, 4
32072 DATA1S7 63,5,157,143,5,157,223,5,157,47,6,
157,127 6,157 4207 16,157 ,31,7
32073 DATA157,111,7,157,151,7,160,255,136,208,25
3,160,255, 136,208,253,160,255 ‘
32074 DATA136,208,253,168,255,136,208,253,202,20
8,192,96,155,8,255,255,255,215

32075 DATAZ5S,213,134,16,255,16,247,16,0,16,0,16
»255,20,8,22,0,20,237,15,0,249

32076 DATAB,16,6,16,0,14,247,20,0,16,8,20,0,16,1
45,16,6,0,8,248,73,0,247,0,14

32077 DATAZSS,16,22,16416,255,164,16,16,241,255,2
87,16,127,16,251 ,16,247,16,239

32078 DATALL,151,191,156,16,182,16,255,16,16,255,
251 16,182, 16,16,22,255,247 ,255

32079 DATA14,255,255,16,16,143,255,16,14,16,150,
16,16,16,249,255,150,255,16,16

37080 DATA1&,251,0,0,0,4,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0
,8,16,0,65,0,0,0,8,8,08,0,0,0

%2081 DATAD,4,0,8,0,64,0,0,0,0,16,0,0,156,0,0,0,0
,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,16,0,8,@8 v

22082 DATAR,Q,0,249,0,54,0,0,0,0,0,0,0,0,08,0,0,4
5,0,8,0,255,16,0,0,0,0,24,255

2083 DATAD,0,0,97,0,0,0,1,0,8,0,0,0,8,0,4,8,8,8
,65,0,0,0,0,0,253,4,8,64,0,0 v

32084 DATAR,@,0,8,64,64,81,249,231,255,255,208,25
5,16,255,150,231 ,6,255,255,135

32085 DATALE 255,255,247 215,255,213,134,16,255,
16,247,16,0,0,0,0,255,20,0,22

32086 DATAB 20,239, 16,8,249,0,16,6,20,0,16,247 .4
,0,16,0,208,0,16,145,16,6,0,8

32087 DATAZ49,9,0,247 8,16,255,16,22,16,16,255,1
6,16,16,281,255,247 ,16,127,16

32088 DATAZS1 416,247 ,16,239,16,151,191,16,16,162
216,255,20,16,255,251,16,150 ]

32089 DATALG,14,22,255,247 ,255,16,255,255,16,16,
143,255,16,16,16,150,16,16,16

2090 DATAZ49,255,150,255,16,156,16,255,0,0,8,4,0
,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8 ’
32091 DATALS,B,0,8,0,0,0,0,@,0,0,4,0,0,0,53,0,0,
0,0,14,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 ‘

32892 DATAB,D,8,0,0,32,16,0,0,0,0,8,0,249,0,1,0,
e,2,0,0,0,0,8,8,0,0,65,0,1,0

32093 DATAZ2SS,16,8,1,0,0,16,255,0,0,0,97,0,0,0,1
,0,1,0,0,1,0,0,4,0,0,0,97,8,0

22094 DATAD,B,8,253,4,0,64,0,08,0,0,8,0,0,255,97,
32,253,174,32,1508,103,96,16,162

32095 DATA14,189,1,208,24,125,200,19,157,1,208,2
02, 138,208,242,95,162,12,189

32096 DATAZ,208,201,144,144,3,222,201,19,1689,2,2
28,201,112,176,3,254,201,19,202

%2097 DATAZD2,138,208,231,%4

20027 FRINT*{CLEAR HHITE}BUOTING..."sPE=PEEK(2)s
A5=CHR$ (34) 1 .
40028 PRINT®{DOMNZ BLACK}LOAD"AS"MAIN"AS$Y,"}PE
48829 PRINT® {DOHN4}RUN": IF PE=1 THEN PRINT"RUN"
APB32 PRINT™ (HOME KHITE}"sFOR X=631 TO 6323POKE
X,13zNEXT X3POKE 198,43

ENDE DES LISTINGS

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@) ,

@ REM®IE0 0063 3600063696 36363 36 36 90503606 3630 36960608 4400 I
1 REM% PARAVISION COMPANY PRESENTS: &
2 REM#= -
3 REM#* R A 1 D *

<174>

1£76>

<133>
<36>
<242>
<aa>
<a4>
<17>
<167>
<241>
<177>
<4>

<218>
<178>
<222>
<35>
<an>
<87>
<177>
<118>
<198>
<129>
<139>
<31>
<191>
<92>
<2403
<123>
<110>
<119>
<104>
<@>
<42>

£59>
<105>

<140>
£198>
<216>

<142>

<193>
<232>
<99>
<11>

4 REM= *
5 REM#= k -
7 REM# (C) "85 BY PARAVISION COMPANY #

a REH&DR.BEUERMANNSTR.23.344O ESCHWEGE#

L4 RE"!G&Q****i******i***il***l***l&*l**

1@ SYS 34&1;LE-1:LI=5=DIH §C(8) :FOR X=1 TO 81SC(
X)=48:NEXT X »

20 GOSUB 10003: POKE $3281,0: POKE 532680,08

B PRINT" (HOME YELLOH QIGﬂTé)PARAVIS!DN(SQACE)CO
HPANV{§£AQ§}PRESENTS:'

4@ PRINT"{GREEN DOKN QIQ”TIJ)ULRICH{SPACE)MIHL'B
L]

SO PRINT®(DONN12 RIGHTS YELLGW}\'B&ISPACE}BY(SPA
CEYPARAVISION (SPACE}COMPANY "

&D SY5 2245,130,100,154,100,176, 100,202,100, 150,
210,174,218,162,150,0,8,255 .
&5 SYS 2348,156,157,158,157,160,161,162,163,164
70 SYS 2403,141,1,1,13,13,13,13

71 SYS 2452,1,5

72 6YS 2445,240:POKE 53271,15

9B SYS 2165:5YS 2483,15,15,15,15,13,13,13,13

91 SYS 216518YS 2403,12,12,12,12,13,13,13,13

92 EYS 216518Y8 24D3,11,11,11,11,13,13,13,13

93 SYS 2165:SYS 2403,0,03,0,0,13,13,13,13

94 SYS 2165:15Y5 24083,11,11,11,11,13,13,13,13

95 BYS 216518YS 2403,12,12,12,12,13,13,13,13

96 SYS 21651GET A$:IF A$C>" (SPACE}" THEN 9@

97 SYS.3437:POKE S53271,01POKE 53276,255

98 PRINT" (HHITE}"31SYS 3530:5Y8 3449

99 GOSUB1@PBR:SYS 3425:5YS 3437:1SYS I449:FORX=10
31701038: POKEX , SC (X—-103@) 1 NEXT

120 W=2:0N LE BOSUB S00,550,488,650,700,758,800,
aso

101 POKE S53269,253:5YS 2403,1,1,1,1,1,1,1,13POKE
2040, 155

102 FOR X=1@31 TO 10383 IF PEEK(X)>S7 THEN A(X-18@
30)=57:NEXT X

' 103 POKE S53248,1708:POKE S53249,150: POKE 3051,0:P0
KE 53278,0:1SYS 3221:POKES4202,8 .

105 GDSUBSO@BO:SYS322115Y53474,2,21 PRINT"CHONE R
1GHT 21} IVESt {SPACEI"jLI-1 '

106 SYS 34873FOR X=1831 TO 1@38:SC(X-1030)=PEEK(
X) tNEXT X

197 IF PEEK(4@94)=0 THEN 112

108 FOR X=0 7O 3B:POKE S53281,INT(2%RND(1))1SYE 3
311:NEXT X:POKE 53281,8

109 sYs 2472,35,53, 1001 POKE 54277,200:POKE 54276
,0:POKE S54276,1715YS 2499

110 FOR X=1@31 TO 1038:SC(X-1030)=PEEK(X) 1NEXT X
sLI=LI-13IF LI=@ THEN 1000

111 GOTO 99

112 REM ==& LEVEL BESCHAFFT

113 LE=LE+1:POKE S4283,0:POKE 54203,33

114 POKE 3@51,255:5YS 3075

115 FOR X=@ TO 25:5V5 3311:1FOR WT=@ TD @sNEXT WT
TINEXT X

116 POKE S53269,0:FOR X=1031 TO 1038:SC(X-1030)=P
EEK(X) s NEXT X:SYS 35301PRINT" (HOHE}"

117 PRINTTAB(14) " {DOWN? GREEN)GET{SPACE}READY...
CHHITE) " " Sy
118 POKE 54277,200:POKE 54276,0:5YS 2472,120,120
,100: POKE 54276,3315YS 2499

119 GOTO 99

499 END

500 REM ##a LEVEL 1

S@1 FOR X=5@63 TO S09@:POKE X,13NEXT X

S@2 FOR X=5D&3 TO SP98 STEP 2:POKE X,INT(2#RND(1
) INEXT X:POKE 2041,156

503 SYS 2452,2,10

S04 SYS 3474,4,3

505 FORX=53248TO532625TEP2: POKEK ; INT (SB#RND(1) )+
&0: POKEX+1 , Wz W=W+351NEXT

549 SYS 3I028:RETURN

550 REM #s& LEVEL 2

551 FOR X=5063 TO 5@9@:POKE X,2:NEXT X

))INEXT X:POKE 2041,156

553 SYS 2452,5,13

554 SYS 3474,4,4

555 FORX=53248T053262STEP2: POKEX , INT (4B%RND (1) +6
) : POKEX+1 , Wz W=W+35: NEXT

599 SYS 30208:RETURN

600 REM ### LEVEL 3

601 FOR X=S5@43 TO S5090:POKE X,2:NEXT X

602 FOR X=5063 TO SB90 STEP 23;POKE X,INT(4#RND(1
)):NEXT X:POKE 2041,156

<191>
<102>
<133>
<14>

£202>

<155>
69>

£238>
<1>
<213>

<179>
<59>
<119>
79>
<163>
<127>
£162>
£89>
<194>
<91>
<166>
<152>
£21>
<85>

£227>
<99>
<167>
£99>
<16@8>
<115>

<145>
<144>

£38>
<B9>

£97>
<21>
<118>
<115>
<178>

<118>
<137>
£187>

<228>
£29>
<116>
<48>
<479>

<213>
<195>
<24>

<65>

217>
<1@9>
<117>

552 FOR X=5063 TO S@9@ STEP 21POKE X,INT(3#RND(1-

£29>
<41>
<84>

<246>
<11>

<169>
<1&7>

<i@e>

4603 SYS 2452,11,15

404 SYS 3474,3,4

&5 FORX=53248T0532625TEP2: POKEX , INT (S@#RND(1) +6
@) 3 POKEX+1 , W2 W=W+35: NEXT

647 SYS 3828:RETURN

65@ REM #w# LEVEL 4

4651 FOR X=S0463 TO S090:POKE X,3:NEXT X

652 FOR X=5063 TO S09@ STEP 2:POKE X, INT(B#RND(1
)Y NEXT X:POKE 2041,156

653 6YS 2452,6,14

654 SYS 3474,3,4 :

&55 FORX=53248T0S32625TEP2: POKEX , INT (4@%RND (1) +7
B) : POKEX+1 , W1 W=W+35: NEXT

699 8Y8 3@328: RETURN

783 REM ###. LEVEL S

701 FOR X=50463 TO S090:1POKE X,4sNEXT X

782 FOR X=5043 TO SB90 STEP 2:POKE X,INT(8#RND(1
))sNEXT XiPOKE 2841,156

783 SYS 2452,8,7

704 SYS 3474,2,5 !

705 FORX=53248T0532625TEP2: POKEX , INT (70#RND (1) +3
@) : POKEX+1 , W1 W=sW+35s NEXT

749 8YS 3028:RETURN

75@ REM #%% LEVEL &

751 FOR X=5843 TO S09@:POKE X,252:NEXT X

752 FOR X=5@63 TO 5070 STEP 2:POKE X, INT(8%RND(1
) ) :NEXT X:POKE 2841,156

753 8YS 2452,9,4

754 SYS 3474,3,4

755 FORX=53248TOS532625TEP2: POKEX, INT (BA*RND (1) +2
D) : POKEX+1 oWz WsW+35: NEXT

799 SYS 3028:RETURN

B0® REM =#% LEVEL 7

801 FOR X=5063 TO S@9@3:POKE X,3i1NEXT X

802 FOR X=5063 TO S@9@ STEP 22POKE X,INT(8#RND(1
)):NEXT X3POKE 2041,156 '
803 SYS 2452,11,15

604 5YS 3474,2,4

805 FORX=53248T0S3262STEP2: POKEX, INT (F0#RND (1) +1
) : POKEX+1 ,We W=W+35: NEXT

849 SYS 3028:RETURN

6538 REM ##x LEVEL 8 UND WEITERE

851 FOR X=5S063 TO S07@:POKE X,S:NEXT X

852 FOR X=5043 TO S@9@ STEP 2:POKE X, INT(B#RND(1
)) :NEXT X:POKE 2041,156

853 SYS 2452,11,12

B854 SYS§ 3474,1,5

855 FORX=53248T0O532625TEP2: POKEX y INT (100%#RND(1))
: POKEX+1 ,Wz W=W+35: NEXT: SYS53028

899 RETURN

1000 REM ### GAME OVER '
1910 POKE S54277,200:POKE S54276,@8:8YS 2472,255,25
5,108: POKE 542764,21:8Y5 2499

1020 POKE S53269,0:PRINT"{HHITE HOME DOHN? RIGHTIL
§ YELLOKYGAME{SPACE?DOVER"

1038 POKE S4277 ,230:POKE 54276 ,0:POKE S54276,21:F
ORX=8 TO SB:8YS 2472,X,X,5

1048 SYS2497sNEXT X:POKES4276,@3RUN

97972 END

10000 REM STERNE ALFBAUEN

12001 PRINT"{CLEAR SQ SH SE SR ST SY SU S1 SO SP

10004 PRINT"{UP ST SA SH SU SH SC SX SL SR §S SO

<189>
<127>

<63>
<61>
£229>
<234>

£234>
<158>
<177>

<147>
<11y
<33>
<a5>

<28>
<12>
229>

<116>
<161>
93>

<213>

<78>
<4Z>
£21>

<158>
<212>
<154>
<129>

<129>
<54>
<65>

<201>
<&6>

€222>
<213>

179>
<71>
<117>
<53>
<28>
<18>
<251>
<220>
<147>
<252>

£182>
<25>

<192>
<182>

<187>

10006 PRINT"(UP SV SC SJ SW SY SE SA SN ST SU §
SP SK SL SM SO SI SX SE 5J SD SH SB SG SS SR S
St SE SH SK SG SH SY SL S0 SA 5S4 SA SG”
10B@7 PRINT"{UP S SD SK SX SA SF SB SO SU SV SR
8@ SL SH SM SP SJ SY SG SK SE SI SC SH ST SS SX
SH SF SN SL SH SH SA

10008 PRINT" (UP. SX
SR SK SH SO S@ SK SA SH SL SE SJ SD SI SU
SH SG SO SH SI SO
108a9 PRINT" (UP. SY

SS SN SO SP SR SL 5B S

S0 SH 'SP SH SJ SP. SC SO0 SR SD SA SD SJ»"

su
10@1@ PRINT"(UP SA SG SN SB SD SI SE SR SX SY Si
ST SO SP S@ SS SM SC SJ SN SH SL SF SK SH SV

10@11 PRINT"(UP SB sCc sJ
St SP S@ SR ST SN S0 SN
S@ SJ SR SP SL SR SE SQ ST SF SC SF SL}
18@12 PRINT"(UP SC sb SK
S0 sP s

10@13 PRINT"(UP 5D SJ SQ@ SE SG SL SH SU S8 SC
SW SR S5 ST SV SP SF SH S@ SK SO SI SN SA

S5 SL ST SR SH ST SG S5 SV SH SE SH SN3"

18814 PRINT"{UP SE SK SR SE SH SM SI SV b3
SX SS ST SU SH SQ SG SH SR SL SP SJ SO SB SA

SA SS SB SY SU SB SN SA SD S0 SL SO SUM"
10021 PRINT"(UP SL SR SY SM 5@ ST SP SD SJ SK SG

SE SM SF SD SY SE SR SE SH S§§ SP S5
18025 RETURN
50000 POKE 54277,200:POKE S4276,0:SYS 2472,65,37
»100: POKE 54276,21:8YS 2499
50061 POKE S4276,@0:SYS 2472,14,255,100: POKE 5427
6,21:5YS 2499
50202 RETURN
ENDE DES LISTINGSB

Freuen Sie sich jetzt schon auf das niichste

ab I7.8. bei Threm Zeiischriﬂenhiindler

programme _

£235>

<14>

<191>

<7>

<167>

<182>

£255>

<1a3>

£232>

217>

<177>

<@>

<54>

<57>

211>

<1>

<72>

<19>

£235>

{146>

£57>

<222>

£206>

<193>
<163>
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Ein Miinnlein steht im Walde!

Es war einmal ein Player, der an
diesem Wochenende fiir eine
kriftige Mahlzeit sorgen wollte.
Er hatte wieder einmal Koch-
dienst, Also ging er frohen Mutes
in den nahegelegenen Wald, um
Pilze zu sammeln. Doch was un-
ser lieber Player nicht wuflte, war
die Tatsache, dafl er sich mit je-
dem:Schritt dem Zauberwald ni-
herte. Und ehe er in seinem
Leichtsinn etwas merkte, stand er
auch schon in einem dichten fin-
steren Waldstiick. Nun war Play-
er inmitten des gefiirchteten Zau

berwaldes. Etwas ingstlich schat-
te er sich um, Plstzlich tauchte
vor ihm der grofite und schonste
Pilz auf, den er seit seiner Geburt
gesehen hatte. Zu seiner Uberra-
schung verschwand dieses wun-
derbare Gesch6pf der Natur eben- |
so schnell, wie es sich vor seinen
Augen aufgebaut hatte, Clever
wie unser Player nun einmal war,
stirmte er zu jedem Empor-
- kémmling und pfliickte ihn, be-
vor dieser wieder im Erdreich
verschwinden konnte. Doch was
passierte auf einmal um ihn her-

C-64 LIGTING + CHECKSUMMEN (C V1.@)

1 REM

2REM= ZAUBERWALD =

3 REM = TEIL 1 =

4 REM = WRITTEN 1987 BY =

S5 REM = HARALD FURTH =

& REM

7 REM

B8 PRINT"{CLEAR}":POKE&LS7 ;1283 V=53240: POKEV+32, .t

POKEV+3S, . s MU=54272: FA=2: HI=.
9 IF PEEK(186)<>1 THEN 14

1@ IFU=.THENU=1:LOAD"ZEICHENSATZ" ,1,1

11 IFU=1THENU=2:POKEV+32,4: PDKEV+33, 41 LOAD"SPRIT
ES",1,1

12 IFU=2THENU=3:POKEV+32,&: POKEV+33,6: LOAD"MASCH
INENPR" . 1,1

13 GOTO 17 -

14 IFU=.THENU=1:LOAD"ZEICHENSATZ" 8,1

15 IFU=1THENU=2:POKEV+32,4: POKEV+33,4: LOAD"SPRIT
ES",8,1

16 IFU=2THENU=3:POKEV+32,4:POKEV+33, bz LOAD"MASCH
INENPR" ,8,1

17 POKEV432,.1POKEV433, . tPOKEV+17,1118Y552166,50
30: FORS=. T041 FORS1=. T052

18 READSZ:POKEABF6B+5%64+51 ,52: NEXTS1 .52 FORF=491
S4T049259: POKEF , . sNEXTF

19 POKEA9152,1:POKE49153, 1:POKE4922@, 11 POKEV430,
. 15Y549327: GOTO40 :

20 TI$="0A020": N=INT (WAXRND (1)) +WS5z N1=N+INT (Wo®
RND (1)) +47

21 TU=INT (2¥RND (1)) :W1=10:W2=61 W3=71POKEV+41,Wl¢
POKEV+45,W2: POKEV+45 ,W3

.22 IFTU=.THENWi=.

23 IFTU=1THENW2=, 1W3=.
25 RETURN

3@ IFW1=. THENPRINT" (HOME DD“MJ}";TAB(!B);”{SPACE'

33" POKEMU+15,60

32 IFW3=.ANDPEEK (49171)=. THENPRINT" {HOME
3 TAB(28) 3 *{SPACE3} " s POKEMU+15,7@

IZ IFW3=.ANDPEEK (49171)<>. THENPRINT" CHONE
"y TAB(19) 3 " {SPACE3} "1 POKEMU+15,80

35 POKEMU+18,65: RETURN

40 Bi$=" (RVYSON3}@ABCDEDFGDHIDDDDDJIKLMN"

42 B2%=" (RVSONYOPERSTUVWXYZL\I~_'#$LLLRVSOFF}"
A4 B3IE="({RVSON? ' () #+,~{CE>/D12345678921<"

5@ A (@)="{RVSON SK SD SK DOHN LEFT3 SF SJ SG DO

WH LEFT3 SH SE SI DOHN LEFT3)=CSBY={RVSOFF}"

A (1)="{RVSON SPACE3}=>CDOHN LEFT3}?{SPACE SA
DOWN LEFT3}?(SB S% DOHN LEFT33>={SPACE S% RVSOFF}
"

DOHNII "

DOKHN3}

54 A$(2)="{RVSON SL SPACE S* DOHN LEFT3)?(SPACE

<24b6>
<235>
<144>
<92>

€122>

<251>
<158>

£221>
<167>
£158>
<43>
<126>
<157>
<81>
<5e>
<161>
€£250>
<194>
<237>
<49>

<120>

- <215>

<133>
<1467>

<101>
<164>
<8e>
£95>
<241>
27>
<7>

<19>

£229>

um? In der Luft flog eine Hexe
mit ihrem Zauberbesen umher
und warf mit todlichen Blitzen
nach dem kleinen Player. Es kam
noch schlimmer, Fledermiuse
und Schlangen trachteten nach.
seinem Leben. Zuguterletzt tauch-
ten auf einmal auch noch giftige
Pilze auf, so dafl unser guter
Freund ganz gehorig aufpassen
mufite, um bei dem ganzen Tru-
bel die richtigen einzusammeln.

dem Joystick in Port 2,
links/rechts = laufen

Feuerknopf = springen

laden

'Eingabehinweise:

Jetzt liegt es in Ihrer Hand, dem
Kleinen den Korb zu fiillen, Ver-

tomatisch nachgeladen.

SA DONN LEFT3)7?(SPACE SA DOWN LEFT3 SH

_D_FF_}“

56 A$(3)="(RVSON SL SD3>{DOHN LEFT3}7?{SR 50 DOWN
LEFT3374SQ SP DOHN LEFT3}=(SB SC RVSOFF>" i
58 A% (4)=" (RVSON SL SD SA DOWN LEFT3}7?{SR SPACE

DOHN LEFT337?{5Q SPACE DOHN LEFT733}=(SB SA RVSOFF}
"

SB SD RVS

&40 AS(S5)="LRVSON
FY33}7(SL SC DGHN
62 A%(&)="CRVSON

54 A$(7)="(RVSON SPACE}=>{DOHN LEFT3I}?{SPACE SA

DOWN LEFT3)7(SB S% DOWN LEFT33=(SPACE S% RVSOFF}

n

66 AS$(B)="CRVSON SL DOHN LEFTY?(DOWN LEFTY7?{DOHN
LEETY={SB SA RVSOFF}" i

&8 A$(FI="{RVSON SL2}>(DOHN LEFT3}?{SPACE S» DON

N LEFT3}7{SPACE SS DOWN LEFT33=(SB SC RVSOFF}"
158 POKES6S74,13POKE6AB, 1361 POKES3272,33: PRINT"C

CLEAR}": GOSUB1900

160 POKE211,4:POKE214 ,5: SYS58640

17@ FORT=,TO7:PRINT"(BLUE UP3}"A$(T)};31NEXT

180 POKE214,10:S5YS58440

200 PRINTSPC (19) " (LIG.RED}WRITTEN{SPACE)} 1987"

210 PRINTSPC (20) " {DOWNIBY"

220 PRINTSPC(15) " (LI1G.BLUE DOHNYHARALD{SPACE}FUR

TH"

280 PRINTSPC(12) " {CYAN DOHNS)TASTE(SPACEIF1{SPAC
E>=(SPACE)START"

290 PRINTSPC(12) " {ORANGE DOMNIYTASTE{SPACEI}F3{SPA
CE}=(SPACE}ANLEITUNG"

300 SVE52164,30001 POKEV+17,27

310 POKEMU+S, 163 POKEMU+&, 2403 POKEMU+12, 1@: POKEMY
+13,106

320 READL1,H1:POKEMU+A,32: IFH1=. THEN340

330 POKEMU+4 ,33: POKEMU,L1: POKEMU+T ,HL

340 READL2,H2: POKEMU+11,32r IFH2=. THENS60

350 POKEMU+11 ,33: POKEMU47 ,L2: POKEMU+B ,H2

368 FORW=1TO65: NEXTW: IFL1=~1THENSYS52166,3000
361 IFT=1@THENT=, : FA=FA+1:POKE211 ,6: IFFA=BTHENFA
=2
362
363
366

POKE&S6 ,FA: POKE214,5: 5YS58640

PRINT" CUP3I"A%(T) g3 T=T+1

GETJ$: IFJ$< >CHRS (133) ANDJI$< >CHR$ ¢ 134) THENS20
368 IFJ$=CHR$ (134) THENZ500

SQB POKES&322,224: GOSUB19008: POKEV417 4111 POKEV+32
562 POKEV+16,4: POKEV+21 4,6

519 POKEISB32,48: POKE3SB33,50: POKEV+28,31 POKEV4+3
7,63 POKEV+38, 10 .

520 POKEV+39,5: POKEV+4@,73 POKEV+42, 11 POKEV+43,31
POKEV+44,13 '

530 POKEV+2,130: POKEV+S,221 t POKEV+4, 130: POKEV+S,
221: POKEV+30, .

550 PRINT"{CLEAR HOME DOHN RED SPACE}SCORE: (SPAC

suchen Sie also Thr Gliick mit

nach unten = Pilze pfliicken

nach oben = neues Minnchen

Teil 1 eintippen und abspeichern.-
Teil 2 eintippen, starten und nach
Aufforderung abspeichern. Jetzt
mufd nur noch Teil 1 geladen und
gestartet werden. Teil 2 wird au-

<82>
L7>

£240>
188>

17>

<9>

<11@2>
<78>

<284>
<231>
<101>
<8>
<2>
{162>

<b>
<107>

<262
<43>

£23>
<243>
<47>
<156>
<141>
<32>

£239>
<166>
£243>
£244>
<154>
<159>
<1@3>
<116>

£253>

42
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EYQL{SPACES GREENIHI-SCORE: (SPACE}PB{SPACES REDILI 1038 IFB1>28ANDB1<=34THENG=35298: GOSUB
SPACES SPACES =3 : 1050 9>
VES: {SPACE3 3(SPACE} "}y <87> | 184@ I1FB1>I4THENG=35368: GOSUBR1060 §é§.>
560 PRINTSPC(1@) " {DOHN LIG.RED. SZ S¢3"3SPC(7) "% 1058 GOTOB18 ' < 18>
BLUE SX SY2"3SPC(7);"{YELLOH C—-3" <&b> | 1968 POKEG,27:FORC=1TD120: NEXT <2195
g;g ggizzﬁzséz;;cggﬁgéig"191sc T B <8@> | 187@ FOKEG,28:FORC=1T01201NEXT:POKEG ,39: RETURN <178>
*{SPACE4 PURPLE)I"3R2#3" 1900 FORX=.TO233POKEMU+X 4. POKEMU
HHITE SPACE3}'" : . <246> | uRN . ; ' Ros tNEATAR 20 ARET 86>
598 PRINTSPC(9)"{PURPLE}"3B3$ <120> | 2008 GOSUBR1900: PDKEMU+S,B: POKEMU+4 , 250 POKEMU+
:gg PRINT® (DOWN HHITE SPACE43%&1({SPACE24} ° {SPACE 33:FORX=1@@TOZOSTEP-5 . A <162>
&3%g T <140 | 2015 POKEMU+1,X31POKEZ211,14:POKE214,418YS5864
610 PRINT"CSPACE4)) %+ (SPACE3} * (SPACEZ) ' (SPACE1) 2028 PRINT® (RUSON GREEN SV SH SX SY SZ §e g:?s:) S
6;3’325;3"‘5"05}"', v €66> | w{Cx CK CI CT RVSOFF}" <163>
" {SPACE4} %"/ {SPACE33) "} <63> | 2022 PRINTSPC(14) " (RVSON €@ CG C+ CM C\ S\ cQ
6:3 zgn;;;ég._g_gf__sm'cw}'tm GREEN SPACE <zs> | (SR CZ ES cB CcA Rvsa“‘“rn-.ﬂ’éxﬁpb‘ﬁsmu.s?ﬁu%nﬁ
§J CS SPA . 4,32 <132>
6;2 ;ZI:;AéggzzE SPACE2}* {SPACE32 GREEN SPACE S® B 2025 PRINTSPC(12) "{CYAN DOMNS)SCORE{(SPACE3}3")8C <255>
SPACE. 2827 PRINTSPC " Lp - :
6S0 PRINT"(WHITE SPACES?Y " {SPACE23} ‘' (SPACE GREEN 2838 P0525632;:§%5=Gggsggeggnnz}nl g :3:2>
SPACE SB SC SD CP CS3"s <208> | 2160 POKEZ11,91POKE214,231 5YS58640: POKE6A6, INT (1
:bgFPgéN;LCEgLEE SPACE25)Y * {SPACET GREEN SPACE2 8 SERND (1)) <188>
£ SFE SG SL CEx™; <43> | 2208 PRINTYNEUES(SPACE) SPACE}=(SPACE
£78 PRINT* (GREEN SPACEI? SJ SK SPACEZ BROWM SH s (SPACEZ)FA™ e AP TRS <149>
PACE SH DGREY 5Q3“j <@> 2 ETJS$
680 PRINT" (GREEN SPACES CK CI CT SPACES HHITE SP zgf: gg105;:f3’<>c"ns(‘SS’T"ENzloo f:?ﬁ’
$Q§;'€§Edgéii GREEN SPACE S® SA SL SN SPACE BROH 2508 PRINT®{(GREEN CLEAR}":GOSUB1920 <17@>
¥ SI DGREY SRI#_"3 , <66> 1@ PRINTSPC(9)s "
670 PRINT"(GREEN SPACE3 C\ €T CO €6 C+ SPACE22 § gﬁzm PR!NTSsg(vz:géz :33:
B SC SD SO SM DGREY SH}___ "% 76> | 253@ PRINTSPC(9)3B3s$ <87>
Zﬂ:JPg;N;P;gggiﬂsgeggﬁ%sggegéksgbggi_;glbg! SPAC 2548 PRINT" {HGREY DOMN2)DEINE{SPACE}AUFGABE(SPAC
£ 82 SK SPACELS g« SE SF S6 SL SS DGREY. SV g 53xer{spdgs}Escspncs}PxLzscspncs}zucsznceysnnnEL
——v s - -
. <2>
71a ;ng;”;iQEENHSPACE S% SA gd SD €D €23 _{CS §x . 2542 PRINT" ({DOHNINUR{SPACEY IST{SPACEIDAS{SPACE}G
§gk‘% T CE HHITE SPACE7Y°{SPACES GREEN SB S AR(SPACEINICHT {SPACE}SD{SPACEIEINFACH. * <255>
L SK BROWN SPACE SH SPACE SI DGREY SHY} ____"y 120> | 2554 PRINT® {DOHNIANGREIFENDE {SPACE?FLEDERMAEUSE
728 PRINTUGREEN 5B SC SD 5@ SH CPY_iCA2 SC 5D § EINE {SPACE? SCHLANGE" ' <zas>
0 SN SPACE14 SA SO 5D SPACE BROMM SI DGREY SHI__ 2544 PRINT" {DOWNIUND{SPACE}EINE (SPACEYHEXE,DIE(S
T <136> | PACEIHEIMTUECKISCHE (SPACE3BLITZE" T <179>
730 PRINT"{GREEN SE SF. SG SL S5 CR CH CH SE SF § 2548 PRINT® {DONHN3ABFELERT ,WOLLEN{SPACE}DICH(SPAC
G SL SS SPACEI4 SE SL SS DGREY SJY____#____ "3 <77> | E3DARAN{SPACEIHINDERN. * ' <131>
740 PRINT" {BROWN SPACE SH3 SPACEZ2 SI1 SH SPACE SH 255@ PRINT" {DOHN3 OUCH{SPACE }KANN{SPACEYES{SPACEY
3 SPACE1S SH SPACE DGREY SUY $_______"3 <23@> | SCHONESPACEIMAL {SPACE?VORKOMMEN ,DAGS" <i91>
758 PRINT"{GREEN)@(BROHN SI GREENY@{BROWN SI GRE 2552 PRINT"{DOKNYEIN{SPACEIPILZ{SPACEIVERGIFTETL
ENI@@{BROHN SI GREEN}@@{BROHN SI GREENI@IBROHN S SPACE} 1ST.SOLLTEST {SPACEIDUL{SPACEIALL" <95>
1 GREENI@eeeeceeeaEeeees(BRONN SI DGREY SR) 2554 PRINT™ (DOHN}DIESEN{SPACE>GEFAHREN{SPACEISTA
_____ - <1813 | NDHALTEN,WERDEN{SPACE}DIE" _ 82>
76@ PRINT"___#$ # $__¥_sH 4 __$__ 2568 PRINTTAB(11) " {GREEN DOHN2}WEITER{SPACEIMITL
"3 i} <1908 | SPACE2IFI{SPACE}" <251>
;65 PRINT™ CHOME DOHN GREEN}"SPC(14) "HI-SCORE: "3H 2578 BGETJI$s IFI$<OCHRS (134) THEN2570 <204>
<31> | 2572 FORXX=S5T022:POKE781,XX:SYS599@31NEXT <b1>
770 POKESSB15,35: POKESAZ295, 111 POKEMU+16 ,50: POKEM 2560 PRINT" CHGREY HOME DOHNS)PANGREIFER(SPACEINAC
U+17,20: POKEMU+19, 10 113> | H{SPACEIEINER{SPACEY GEWISSEN{SPACEI ZEIT , IN® T <287>
780 FORF=49154T049259¢ POKEF ;. : NEXTF:POKES1312,. 8 2582 FRINT®{DOHN3}UNREGELMAESSIGEN{SPACE}ABSTAEND
Y=, SC=. 3 I=10: W4=34008: NS=2400 <114> | EN,AUCH{SPACEINOCH" C 2>
790 Wo=1200: W7=4001 GOSUB2@: SYS49327 1 POKEV+17,27: 2584 PRINT" {DOHNIUNSICHTBAR.UM{SPACE}ES(SPACEIDI
gg5E29152,.:PDKE4?153.. <113> | RCSPACEIABER{SPACEINICHT {SPACE}GANZ" <45>
<93> | 2586 PRINT®{DOHN}SO(SPACE3SCHWER (SPACE} ZULSPACE)
818 IFPEEK(49211)=1THENPRINT" {CLEARY ¥ : FOKEV432,. MACHEN , WARNT (SPACE}DICH{SPACEIEINY <1568>
s POKE49152,1: POKE47153,1: GOTOZ2000 <1@4> | 2588 PRINT®{DOHN? AKUSTISCHES{SPACE)SIGNALISPACE)
815 AZ=A3+1s IFA3=20THENAZ=. 1 A=INT (2%RND (@) ) +1 196> | UNDCSPACEIEIN{SPACE}BL INKENDES" <143>
8208 AL1=INT (2¥RND(.) ) +13A2=INT (2#RND (. ))+1 <225> | 2590 PRINT™ (DOWN3>SYMBOL {SPACE}DARAUF{SPACEIHIN. <197>
830 IFA=1THENPOKE49170,1: IFA1=1 THENPOKE4?175,111 2408 BETJI$: IFI$<OCHRS(134) THEN260B <121>
FAZ=1THENFOKEA49183, 1 <28> | 2602 FORXX=5T022: POKE7B1 ,XX:8YS59903tNEXT <91>
848 IFA=2THENPOKE49187,1 <10> | 2604 PRINT"(LIG.RED HOME DOHNS SPACES 52 S+ SPAC
848 B=INT(1S@*RND(.))+20: B1=INT (SB#RND(.))+1@ <201> | E4 HGREY3}SCHLANGE (SPACE} 1ST (SPACEIUNSICHTBAR" <242>
879 POKEA9189,B <1375 | 2685 PRINT"(BLUE DOWN SPACES SX SY SPACE4 HGREY)
BE@ POKEA7192,B+B1 <23> | FLEDERMAUS (SPACE} IST {SPACE}UNSICHTBAR" . <139>
890 POKEA9195,B+28B1 <113> | 2608 PRINT"{YELLOH DOHN SPACES C— SPACES HGREY)ID
908 IFPEEK (49208) =1THENSC=50+1: POKEA920B,.3Y=Y+I <100> | LITZ{SPACE} IST{SPACEIUNSICHTRAR" <29>
918 IFPEEK (49209)=1THENSC=5C+1: POKE49207, .3 Y=Y+ <1443 | 261@ PRINT"(RED DOHN SPACES}J{SPACE}O{SPACEIVLSP
920 IFPEEK (49210)=1THENSC=8C+I: POKEA9218,.0Y=Y+1 <1362 | ACE)SISPACE} T{SPACE} L {SPACEIC{SPACEYK{SPACE2IP{S
ggi ;g;;;fgf;Hsnv=25m :;33) PACE3O(SPACEYR{SPACE}T{SPACE2)2" T 493>
3 1312, 2612 PRINT"{HGREY D@ S
925 IFSC>SORANDSCSSAATHENWA=A00: WS=600: Wa=1B00: W 3ILAUFEN" e L i i gy <52>
7=18p8 ¢ . <174> | 2614 PRINT" {DO#N SPACEIINACH
ol . {SPACEIUNTENCSPACES)
358 Enirtinse i nep sesceruconenygs | Slads | s KR i ,
HOME RED z"y | 2616 PRINT"{DONW
970 PRINT" (HOME DOMN GREEN3"SPC{14) *"HI-SCORE:"3H Enn6 e e S et ' A <31>
1= <237> | 2418 PRINT"{(DOHN SPACEI}NACH{SPACE SPA
972 PRINTSPC(1@)"{LI6.RED SZ S5+3"3;SPC(7) 3" (BLUE EUES{SPACEYMAENNCHEN (SPACE 3 LADEN" iErCaaey <&6>
SX SYI}"3SPC(7) 3" {YELLOH C-3"3PUOKEMU+10,&4 <78> | 2BO@ GETJ$: IFJ$<>CHRS (134) THENZBOD <104
zzc ::T;>Nggga;<N1THENPOKEV+41,Wl:PDKEV+45,N2|PD 26815 GOTOSO@ <76>
+86 , WSt 30 <73> | 2852 FORI=1T01@
976 IFT1>N1iTHENGDSUBZO <234> | T:GOTO2856 R R T e s Ly <98>
1008 IFB1<=146THENG=35050: GASUR1040 <24> | 2854 NEXT:RETURN <209>
101@ IFB1>16ANDE1<=22THENG=3519@: GOSUB1260 <1825 | 2856 POKEV+17,113PRINT" (CLEARY "1PRINTTAB(15) " (RE
1020 IFB1>22ANDB1<=28THENG=35261: GOSUR1Q60 <111> | D DOWNITCSPACEYD{SPACEIP{SPACEZ) T{SPACEYE(SPACEY



_programme

N{DOHNI3 "

2857 FORI=1T01@ ‘ -
2858 PRINTTAB(9-LEN(STR$(19)) " {YELLON}"y 1" (BLUE
SPACE}"HD$(1) § TAB (33-LEN(STR$(HD(1))))

2860 PRINT® (GREENY"§HD (1) sNEXT2 POKEV+17,27 1RETUR

N

2841 PRINTTAB(9)"(YELLOW DOHN4INAME: {SPACEYcesen
evanaceess (LEFTISI"}
‘2862 PDKEIV,64]INPUTLES:PDKE!V,.lLE‘ﬂLEFTQ(LE"I
5)

28463 FORJ=10TOISTEP-1

2864 HD (J3) =HD (J—-1) tHD# (J) =HD$ (J-1)

2866 NEXT

2868 HD(1)=SCIHD$ (1) =LE$: RETURN

000 DQTA237'21,190.9,59.23'!ﬂ,l3.237,21.247.1“,
137,19,18,13,103,17,160,8 \

2010 DATAZD, 26, ¢ s 103,17,247 410,20,264 4113741915
9,11,20,26,,g!37,19}196

2020 DATAD 20,26, » s 137, 19,189, 16,137,194 5, 20,26,
L 237,21, 180,8,57,23,10,13

3030 DATAZ37,21.247,10|137119'10'13,1ﬂ3.l7'190,9
,2@,26,,.103,17'247,10,137

3040 DATAI?,ISB,11,137,19,196.9'103'17.196'9.69'
29,162,14,20,26,10,13,57,23

2050 DATAISE, 11,237 ,21,247 410,137,19,196,9,237,2
1,180,8,59,23,10,13,237,21

2068 DATAZAT,1@,137,19,1@,13,103,17,160,8,20,26,
10, 13,103,17,247,10,20,26,10

3070 DATALS,137,19,158,11,137,19,196,9,20,26,107
. 116,237,21,247,10,1083,17,10

Josa DATA!3,2Q,26,1Q9,!5'59'23.196,9,137.19,10|1
3' 103,17,13“,5'-1"'

SOSB DOTA;yes 1990995998987 939999F8977399893390999
v99228, 4,126, :

SA40 DATA, 2554992499928 91285 992809009000 0090009
995119 TINSISTINEY

5050 DATAVI!!!l”ll'!!ll"!6|!lln8""6'!l‘6|ll’
,,"".""""'

5060 DATA,pyrrssasrssrssrrrsssrssveiBesebBesess
1130, 5459968559164

SA70 DATA;gpas 999999899 1978700999999390799959389

sy
Lotn DATAL1Z, § s 152, 4 2128 ,6,3415,31,140,3,240,248
SUTD DATA spyross s 9999997939099 7T29955979280999709
yTIVIFINY

5100 nATA,;.121.240,60.159.24.102.124.12.195.,7.
128
ENDE DES LISTINGS

<44>
<203>

© 31>

<zm>
&8>
<137>
<37>
<8>
<191>
<196>
<32>
<20>
<232>
<21>
<134>
<183>
<110>
<85>
<235>
<1108>
<77>
<146>
<102>

<8s8>
<34>

<188>
<183>

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@)

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
10 POKESS,254:POKESS, 127

20 PRINT"{CLEAR}":POKESI28@,0: POKES3281,8

2@ PRINTTAB(S) " (GREEN DOHN1@YRITTE{SPACE3CA.(SPA

g§}1€SPACE)HlN.{SPACE}SB(SPACE}SEK.(§gﬁg§}NARTEN
{SPACEX!'"

35 PRINTTAB(9) “{GREEN DOHNIDATENCSPACEIWERDEN{SPE
ACEIEINGELESEN{SPACE} !"

70 READZ1:IFZ1=-1THENBS

an FORZ2=. TO73 READZ 31 G=6+231 POKE327468+2148+22,713
eNEXT: 60TO70 .

85 1FG<>236821 THENPRINT"DATAFEHLER{SPACEY IM{SPAC
g}ZEICHENSATZ(SPACE)!"IEND

90 FORS=. TD151 FORS1=. T0621 READS21 A=A+52:1 POKEISB4
@+5%64+51 ,S23NEXTS1,8 ]

100 IFA(>25]BITHENPRINT“DATAFEHLER{SPAC§}IN(§£AC
E3}SPRITES{SPACEY ! 1 END ]
238 FDRX=.T02865=READSuT=T+S=PDKE49327+X,S:NEXT
248 IFTCOISSS23THENPRINT*DATAFEHLER(SPACE) IM{SPA
CE3MASCHINENPROGRAMM{SPACEY ! " 1END

508 PRINT"{CLEAR LIG.RED DOHNI1I SPACE2)}SIE{SPACE
1 KOENNEN { SPACE} DAS{SPACE}PROGRAMM{SPACEIJETITLSE
ACEIAUF"Y

502 PRINT"{DOKHN SPACE2 RVSOH)DCRVSUFE)ISKETTE(Eg

ZAUBERWALD
TEIL 2

CONCUABUN-

<207>
<194>
<234>
£1946>
<153>
€198>
<199>
<214>
<152>
<3>
<95>

<163>

<107>
<33>

<59>
<30>
<5&>

<2213

<220>

<149>

<89>

ACEYODER{SPACE RVSONIK{RVSOFF}ASSETTE(SPACEYABEP
EICHERN{SPACE? ' {DOHN3Y}"

528
S30
540
e

550
560
570
580
192
590
600

GETH¥: IFH$< >"D"ANDH$< > K" THEN520
N=8: IFH$="K" THENN=1
SYS57812" ZEICHENSATZ" {N1 POKE193, . sPOKE194,12

POKE178,1:POKEL7S, 1362 SYS62957
6Y557812"SPRITES"” {N: POKE193, - t POKE174 , 140
POKE174,131POKEL75,14415Y562957
§YS57812"MASCHINENPR™ ;N1 POKE193,175: POKE194,

POKE174,225: POKEL175, 2038 5Y562957
PRINT"{CLEAR CYAN DOHNIIL SPACE4YDAS{SPACEIPR

DBRAHM{SPACE}IST(SPACE}ABBESPE!CHERT(SPACE}!"

1100
1101

DQTAv'v!pvv'146
DATAL.B,24,36,68,126,68,198,

1102 DATAZ,248,68,100,120,68,568,248,

11@3
1104

DATAS, &0, b6,132,192,192,98,60,
DATAS , 248,204 ,102,78, 66 ,68,248,

1195 DATAS,252,68,64,120,564,100,252,
1186 DATAG,252,48,88,112,80,64,224,

1107

DATA7 ;56,176,464 ,94,68,68,248,

1198 DATAB,198,196,1956,124,68,58,198,

1109
1110
1111

DATAT,60,16,16,16,16,24,50,
DATA1@,252,24,8,8,12,140,120,
DATAL1,204,72,680,240,80,72,204,

1112 DATA12,192,64,68,68,96,100,252,
1113 DATA13,108,17@,146,146,1456,130,198,
1114 DATA14,56,196,68,568,68,68,1%8,
1115 DATALS,56,68,198,130,130,76,56,
1116 DATAL16,248,68,100,120,64,44,240,
1117 DATA17,54,68,194,146,154,76,54,
1118 DATA1B,50,66,226,124,72,68,198,

1119

DATAL19,124,196,128,120,12,134,124,

1120 DATAZD,254,146,16,156,16,16,56,

1121

DATAZ1,176,70,68,68,68,70,56,

1122 DATA22,198,68,68,48,40,40,16,
1123 DATAZS,198,130,146,145,146,170,1@8,
1124 DATAZ4,238,68,40,16,40,68,238,
1125 DATA2S,238,68,40,16,16,16,56,

1126

DATAZL ,252,136,16,120,32,48,252,

1127 DATAZ744,8428,8,44
1120 DATAZ8,.8,8,28,127,28,8,8,

1129
1130
1131

DATAZD, 5 3 255,255,759 963
DATAZD, 3, 255,255 ,255,255,255, 4
DATAS1 ,255,255,255,255,255 255,255,255

1132 DATASZ, 5990980
1135 DATASS,255,255,255,255,63,223,239,247
1136 DATAZ6,255,191,227,223,223,191,191,127

1137
1138

DATAS7 3 31315,7+309y.
DATAZB, 5533994y

1139 DATAZTyyysBsrvs
1140 DATA4D,,,,192,224, ,248,248

1141
1142

DATASL ;127,127,127 41274y 5y
DATAAZ , 255 ,255,255,255,634 vy

1143 DATAAS, 258,254,254 ,254,258 4
1144 DATAS4A,44yy132,32,64
1145 DATAAS ;44912949 7yy

1144
1147
1148

DATAG 5 ¢ vy 332932,
DATAAT 248,248,240 ,224,192, ¢
DATAAE 56,68 ,68,68,58,68,56,

1149 DATA49,24,48,80,144,16,20,124,
1150 DATASO,56,68,68,8,16,36,252,

1151

DATAS1,124,8,16,55b,4,568,120,

1152 DATASZ2,64,72,72,126,8,8,8,
1153 DATASS,124,64,64,120,4,4,120,

1154
1155

DATASS ,56,68, 64,120,568, 68,56,
DATASS, 252, 1364 16,120,32,32,32,

1156 DATASH,56,48,68,56,68,60,56,

1157
1158
1161
1164
1165

DATAS7 ;56 ,68,68,60,4,68,56,
DATASB, s 16,164, 516,16,

DATAGL 45128, ,128, 44

DATAGS 5 4 28 5 1 26,255 3255, 255,255
DATAGS 15,31 431,31, 15,7,233,251

1166 DATAGS 1 41,3,7,15,15,15,31

1167

DATAGT ¢ 2555251 5247 52394 223,223,191,191

1168 DATALB,249,253,254,255,255,255,254,254

1169

DATALY ;31 ,31,415,747,15,7,3

1170 DATA70,191,!91.19!,191,223.223,255,255

1174

DATA71,222,238,247 ,47 ,238,222,2856,192

1172 DATA72,102,60,50,108,108,68,60,62
1173 DATA73,486,126,92,220,94,110,255,219
1174 DATA78,1,1,3,3,7,7,15,15

1175 DATA75S,128,192,240,248,252,252,252,252
1176 DATA76,255,247 3207 4251 3247 4247 237,255

1177

DATA77 ,24B,252,252,254,255,255,255,255

£229>
<87>
L&8>

<74>»

<ia8e>
£2446>
<184>

<249>
<198>

<40>
<17>
<141>
<147>
<15>
<135)>
<228>
<31>
<11y
<2193
<186>
<QAv9>
<168>
175>
<242>
<18>
<38>
<183>
<234>
<a6>
<33>
198>
<118>
<116>
<102>
<245>
<a7>
<32>
<33>
221>
<228>
137>
<67y
<63>
<66>
<243>
<1y
159>
£203>
<B&>
<1519
<199>
<159>
<166>
<185>
<218>
<124>
<79>
<191>
<zee>
9>
<48>
<2386>
<114>
<144>
<39>
<112>
<153>
232>
<29>
<132>
74>
<B1>
<se>
<183>
63>
<30>
<26>
<59y
231>
<241>
<283>
<57>

Compube mik

887

1178 DATA78, 4,128,224 ,240,240,240

1179 DATA79,255,255,251,119,119,127,255,255
1180 DATABD, gy 49497 +63,255 ,

1181 DATABR, , 4y 4624255,255,255

1182 DATABZ,1,7,15,63,127,255,255,255

1183 DATABS,255,255,254,252,248,240,240,224
1164 DATABA,,y41,7,15,31,31

1185 DATASS,3,31,127,255,255,255,255,255
1184 DATABA,31,31,63,127,127,255,255,255
1187 DATAB7 ,1,3,7,7,15,63,255,255

1188 DATABB,4,3,17,14,60,76,,

1189 DATABY,32,192,136,112,40,6,,

1190 DATAFB,1,198,36,24,444

1191 DATAG ,128,66;36,28, 44,

1192 DATA92,32,32,40,56,8,28,8,

1195 DATATS,24, 126,255, 126,24,24,60,60

1195 DATAPEy95vsvyy

1197 DATAT7 4 509143,1,1,1

1198 DATA9B,B8,42, 127,255,255, 255,251,253
1199 DATA99,,,128,128,192,192,224,224

1209 DATA100,1,1,3,3,7,7,15,31

1201 DATAL101,253,253,254,255,255,255,255,255
1202 DATA1@2,224,224,112,184,236,222,255,255
1203 DATALDS, gy 91435747,7 ‘

1204 DATALBA,31,31,63,252,251 ,247,247 ,247
1205 DATALAS ;255,255,247 4251 4251 , 255,255,255
1206 DATA1D6,128,128,192,192,192,128,128,128
1207 DATALD737,757933351451,1 :

1208 DATAL@8,247 ,247 ,251 ,251 4,247,247 , 255,253
1269 DATA1@9,251 ,253,253,251 4255, 255,255,255
1210 DATA118,128,192,224,224,224,248,230,24@
1211 DATA111,127,127,63,63,127,127,127,125
1212 DATA112,247,247,239,223,1914191,127,127
1213 DATA113,240,240,224,192,192,128,128,128
1214 DATAL14,125,126,63,31,15,7,3,

1215 DATA115,255,127,191,255,255,255,255,255
1216 DATAL16,255,255,255, 254,252 ,248,240, 192
1228 DATA128,15,63,124,123,251 ,251,251,251
1229 DATAL29,192,248,63,223,239,237,247 4,247
1230 DATAL3D, , ,255,255,131,124,127,63

1231 DATAL31,,+255,255,254,248,5,251

1232 DATAL32, , y255,255,255,255,255,255

1233 DATALSS, , 227,231,243 ,243,251,255

1234 DATA134,,,224,247,255,255,255,255

1235 DATAL3S, , 255,255, 199,163,187,219

1236 DATALSS, ,,252,252,252,254 ,254,254

1237 DATAL37,,,15,31,63,127,127,255

1238 DATA138,,,240,240,249,249,251 ,251

1239 DATA13F,,,127,207 103,247,247 4247

1240 DATAL4Q, ,,255,248,247,247 ,255,254

1241 DATA141,3,15,252,251,119,119,111,239
1242 DATA142,240,248,60,222,223,223,223,223
1243 DATAL43,123,155,224 127,127 ,63,63,127
1244 DATA144,239,143,111,223,223,223,191,191
1245 DATA145,255,255,255,252,251 ;254,253,251
1246 DATALAE, 247,239,223 ,55, 15,255 ,255,255
1247 DATA147,255,241,239,224,255,248,247,239
1248 DATA148,255,255,7,247 ,247 ,7 4247 y 247
1249 DATA149,231,219,19@,221 ,253,253,251,251
1750 DATA15@,255,239,239,239,239,239,237,239
1251 DATA1S51,251,247,240,247 4239,239 ,237,239
1252 DATA152,255,7,251,251 ,253,253,251 ,251
1253 DATA1S3,254,224,222,222,223,192,223,223
1254 DATA154,255,15,247 4251,251,7,255,255
1255 DATALSS,255,156,115,231,231,239,237,239
1256 DATA156,255,241,110,110,231,255,255,191
1257 DATALS7 ,255,255,255,255,127,119,119,119
1258 DATALSE,255,199,187,187,103,127,127,127
1259 DATA159,255,199,168,131,255,224,223,191
1268 DATALAD, 15090y ; ,

1261 DATA161,249,253,29,221 ,223,31,223,223
1263 DATA163,247,239,239,223,222,190,198,126
1264 DATA164,254,258 129,125,253, 253,251,251
1265 DATALLS,247 241,246,251 ,251 ,251 ,253,253
1266 DATA164,222,217,7,254,254 ,252,252,254
1267 DATA167,127,255,253,253,253,124,120,24
12648 DATA168,191,191,223,223,239,237,192,128
1269 DATALLT,247,224,223,63,255,255,,

12700 DATAL7B,249,122,142,241,255,255,

1271 DATAL71,223,223,223,224,255,255,

1272 DATA172,237,238,238,1,255,255,

1273 DATA173,251,247,247 ,248,255,255,

1274 DATAL74y 4595535

‘1275 DATA175,239,111,111,128,255,255,,

1276 DATA176,251,247,143,127,247,228, 4
1277 DATA177,223,239,247,248,255,255,

<199>
<8>
<43>
<2>
<214>
<99>
<176>
<s58>
<244>
<53>
<5>
<113>
<76>
<46>
<38>
<Ba>
<151>
<227>
218>
<95>
<221>
<78>
<31>
<245>
<1085
<251>
<&2>
<56>
<101>
<&>
<101>
<aa>
<185>
<149>
<181>
<130>
<200>
<78>
<177>
<244>
<223>
<16>
€222>
<4>
<5>
<@e>
89>
<58>
<79
<&m>
<163>
<183>
<14m>
<125>
<7@>
<1@7>
<223
25>
<149>
<323
<98>
<251>
<53
<1aa>
<B%>
<149>

L1e8>

<96>
<2163
<2313
<555
<@2>
<17>
<15>
<197>
<543
<1245
£223>
<52>
<39>
<81y’
<em>
<a>
<7@0>
<113>
<1e8>

1278
1279
1280

DATA178,231,219,251,7,255,255,,
DATA179,237, 239,237, 239,254,254,
DATA180, 198,190 ,62,127,127,127, ,

1281 DATALB1 247,247 235,28,255,255, 4

12682 DATA182,191,191,191,127,255,255,,

1263 DATAL183,127,127,127,128,255,255,,

12684 DATA1B4,183,187,187,7,255,255,

1285 DATA1BS,124,110,119,143,255,255,,

1286 DATA!B&,ZSI,253,126.128,255,255,'

1287 DATAIB7'189,221,219,59,247,247,3,!

12688 DATAIBB'254,255,191.191'191'62,30'24
1289 DATAIB?.IS.15,15,15,255,255'255.255
1299 DATALFD, , , » ,240,248,240,240

1291 DATA191,15,15,15,15,15,15,15,15

1292 DATA192,240,240,248,240, 255,255 ,255,255
1293 DATA193,240,24@, 240,240, 240, 248,240 , 240
1298 DATAL9A, 4 4,255,255, 255,255

1295 DATA19S,240, 240,240,248, 54,

1296 DATAL96 255,255 ,255,255, 494

1297 DATA197,255,255,240,240,240,2408,192,192
1298 DATALFB, 55500015515

1299 DATAL99, 192,192, 4y +240,240

1300 DATAZBR, 15,15, y44s3.3

1301 DATAZD1,240,28B5 49459

1392 DATAZD2,3,3,15,15,15,15,255,255

1383 DATAZW3,255,255,255,255,24@,240,24“,249
1324 DATAZDS,255,255,255,255,15,15,15,15
1305 DATAZOS,15,15,15,15, 549

1386 DATAZB6,240,240,24@,240,15,15,15,15
1387 DATAZD7,240,240,240,240,24@,240, ,

1308 DATAZ@8, , ,240,240,240,24@,240,240

1309 DATAZBT 255,255, 55990

1310 DATAZ1Byyy gy 5255,255 .

1311 DATAZ211,15,15,15,15,240,240,240,2408
1312 DATAZ12,,55215,15,15,15

1313 DATAZ13, 60,60, 40,60,560,60,58,60

1314 DATAZ14,6Q, 127,243,237 ,237,109,129,253
1315 DATAZ15, ,223,255,255,240,207,239,223
1316 DATA214,,59,191,255,254,124,251,247
1317 bATA217,,199,231,239,254,253,125,189
1318 DATA218, ,247,255,255,79,183,183, 183
1319 DATA219.,24¢,251,255,1,189.191,135

13200 DATAZ2@, , 254,254 , 255 , 255 255 5 255, 255
1321 DATA221,,255,255,255, 195, 187,62,126
1322 DATAZ222, ,243,255,255,207 ,237,237,237
1323 DATA223, ,253,255,255,152, 189,189,188
1324 DATAZ28y 4453933

1375 DATAZ22S, ,240,251,255,15,238,252,62

1326 DATA226, , 253,255, 255,74251,123,7

1327 DATA227,65,254,ZQ6,183.183,162'129,191
1328 DATA223|125,123.123,123'253|2535125j62
1329 DATA229,220,223,239,192,255,255,253,
1330 DATAZIB,48,119,119,229 255,253,252,
1331 DATAZ31,29,18%,189,153,255,255,251,
1332 DATA232,183,247,247 ,243,255,223,223,
1333 DATAZS3, 191,191,157, 1,255,255, 255,

1334 DATAZ3A, 255,247 3 247,243,227 , 227 42254
1335 DATA23S, 126, 126,185, 195,255,255,255,
1336 DATAZS6,247 247,258,253 ,255,255,251 ,
1337 DATAZ37 4125, 125,252,248 ,255, 254,252,
1338 DATA238,254,254,238,12,255,255,255, *
1339 DATAZ3I9,223,239,247,243,255,223,143,
134@ DATAZ240,190,222,222,222,191,191,190,460
1381 DATAZ4 ,239,239,239,3,255,255,5

2008 DATA-1

2040 DATAZ, 138,128, ,170, 160, 1234,32,3,56y 53,254,
,3,62,128,,12,128,

205@ DATAZAD, 4,40, 916845170, +2,138, 42,42,20,88
,12,84,10, 169,84

2070 DATAZ2,168,84,,160,20, 9595999038099 993995799
TYSISIFININNESTNINIINTEY _ .

2080 DATAy5yy16y5916099204932855920555%599214998
Bqey484,

2098 »

2108

3OB2 DATA, 5y ssvesssloBys2y 160y 2,48, 92,252, 42924
B, 42,192, 4,240, 4,63

3003 DATA, 1,60, 41,208, ,1,208,,1,208, 41,112,
3005 DATAL BB, 546955 1585596854516@, 0099999390916
B,,2,160,,2

006 DATASE, 32,252, 12,240, 12,192, 4 ;2404 4 &4, 41,8
0, 43,220, ,3,80,,3,80,,1,80,

3008 DATAL 8@, 51516, 31,16,41,16452,168,

3009 DATA, ysoyvs199168,,2,16@0,,2

| I010 DATAAD, 2,252 1292804 324192 45280, 5 464

3011 DATA,.1.80,,1,208,,1,208,,13,252,,1,80,,1,80

programme

<79>
139>
<14@>
<82>
£229>
{239>
<32>
<iel>
<212>
£185>
<172>
<99>
L247>
£244)>
<181>
€£238>
<183>
<24@>
<63>
<1@>
£187>
<b6>
206>
<&5>
<210>
£43>
<72>
{57>
<&6>
€<199>
<164>
€223>
<223>
£218>
<23>
£212>
<53>
<123
<4@>
<141>
<115>
<46>
<b1>
<30>
<18%9>
<228>
<46>
<128>
<136>
<122>
<198>
<&6>
£202>
<60>
<126>
<148>
<36>
€248>
<244>
<18>
£235>
<17@>
£222>
<220>
<71>

<139>
£94&>
<85>
<154>
<ia8>
<1i8>

£41>
<87>

€232>

<237>
<34>
<26>
<2>

8/87

Compube mib




_programme

10812 DATAZO8,41,1,240,1,96,173,,208,141,14,208,
173,1,208,141,15,208,173,21

108208 DATAZ28,9,128,141,21,208,96,238,15,208,173
,16,192,201,1,200,3,205,14,208

1@830 DATAZO1,2,208,18,238,14,208,173,14,286,201
++208,8 n

1#94@ DATA173,16,208,73,1268,141,14,208,173,15,20
|,201,222,240,1,%6,173,21 , 268

10850 DATAA41,127,141,21,208,173,146,288,41,127,14
1,16,208,96

10900 DATA173,274192,201,1,240,18,173,14,208,201
,20,208,4,238,14,208,96

10910 DATAZ01 ,255,208,3,206,14,208,96,173,59,192
.201,1,240,14

10960 DATA173,19,192,201,1,2008,7,173,27,192,201,
1,248,1,96,173,36,192,201

10970 DATAZER,2480,4,238,36,192,76,169,1,141,20,1
92,141;27,192,173,16,208,9 . )
1099@ DATA192,141,16,208,169,100,141,12,208,141,
14,208,169,160,141,13,208 ,

11010 DATA149,150,141,15,208,173,21,208,9,192,14
1,21,208,169,,141,29,192,96

11050 DATAL73,20,192,201,1,240,1,56,173,21,192,2
1,14

11050 DATAZAD,11,238,21,192,169,68,141,254,139,7
6,250,197

11078 DATA173,22,192,201,14,240,11,238,22,192,16
9,61,141,254,139

11080 DATAZ6,250,197,18%,,141,21,192,141,22,192,
173,23,192,201,1,248

11100 DATA&SE,173,25,192,201 , ,208,9,173,18,200,14
1,24,192,141,25,192 ,
1111@ DATA173,24,192,201, ,240,25,204,24,192,238,
13,208,173, 13,208,201,170

11120 DATA48,5,169,178,141,13,208,173,24,192,201
v »208,18,206,25,192,205, 13,208

11140 DATA173,13,208,201,148,16,5,169,148,141,13
+208,173,23,192,201 ,1,208,40

11150 DATA173,26,192,201,1,240,15,238,13,208,173
,13,208,201,220,2a8,23,169,1

11140 DATAL41,26,192,206,13,208,173,13,208,201,1
50,208,0,169, ,141,23,192,141

11170 DATAZ6,192,230,12,208,173,12,2008,201 ,,208,
8,173,16,208,73,64,141,16,208

11190 DATA173,16,208,41,64,240,21,173,12,208,201
,20@,208,13,169,160,141,13

11200 DATA 208,173,27,208,41,191,141,27,208,96,1
73,12,208,201,150,2068,8,173

11250 DATAZ7,208,9,648,141,274208,96,173,27,192,2
1,1,240,1,96,173,28,192

11260 DATA201,14,240,11,238,28,192,169,40,141,25
5,139,74,228,198

11278 DATA173,30,192,201 ,14,240,11,238,30,192,16
9,61,141,255,139

11280 DATA76,228,198,169,,141,28,192,141,30,192,
173,31,192,201,1,240

11290 DATAGLL ,173,3%,192,201,,208,9,173,18,200,14
1,32,192,141,33,192

11300 DATA173,32,192,201, ,240,25,206,32,192,238,
15,208,173, 15,208,201, 180

11319 DATAAB,S,169,1680,141,15,200,173,32, 192,201
s 208,106,206 ,33,192,206,15,208

11330 DATA173,15,208,201,138,16,5,169,1368,141,15
,208,173,31,192,201,1,208,40

11340 DATA173,34,192,201,1,240,15,238,15,208,173
15,208,201 ,220,208,23 , 167, 1

11350 DATA141,34,192,206,15,2008,173,15,208,201 ,1
40,208,8,169,

11360 DATA141,31,192,141,34,192,2056,14,208,173,1
4,208,201 ,255,208,8,173

11370 DATA16,208,73,128,131,14,208,173,16,208,41
,128,240,21,173,14,208,201

11380 DATA21@,208,5,169,150,141,15,208,173,27,20
8,9,128,141,27,200,9& 4

11390 DATA173,14,208,201,150,208,8,173,27,208,41
+127,141,27,208,96

11438 DATA173,35,192,201,1,248,1,76,173,16,208,4
1,64,288,1,9

114490 DATA173,12,200,201,100,240,1,96,167,,141,2
0,192 .
11450 DATA173,14,208,41,128,208,1,96,173,14,208,
201,100,240,1,96 L

11460 DATA173,21,208,41,63,141,21,208,173,16,208
,41,127,141,146,208 -

11470 DATALAT, ,141,14,208,141,18,192,141,19,192,
141,23,192

<251>
<&5>
<44>
£26>
<130>
<&5>
<193>
<214>
<130>
£104>
£253>
£133>

£75> -

<111>

£232>

<179>
(}¢7>
£182>
£93>
<224>
<12>
£221>
<143>
<212>
<117>
<88>
L66>
<50>
<4>
£252>
<212>
<20>

<41>

<253>
<17@>
<185>
<124>
<49>
<25>
<139>
<5>
<211>
<147>

11480 DATA141,27,192,141,28,192,141,31,192,141,3
4,192,141,35,192,96,173,60

11530 DATA192,201,250,240,4,238,60,192,96,173,53
,192,201,250,240,4,238,53

11540 DATA192,96,173,54,192,201,14,240,11,238,54

»192,169,131,141,258,139 5
11550 DATA76,55,200,173,55,192,201,14,240,11,238
+55,192,169,132

11568 DATA141,250,139,76,55,208,169,,141,54,192,
141,55,192

11578 DATAZRS,4,208,173,4,208,201 ,255,208,8,173,
16,2008,73,4,141,16,208

11580 DATA173,16,208,41,4,208,16,173,4,208,201,2
30,7688,8,173,27,268

1159@ DATA41,251,141,27,208,%5,173,4,208,201,100
,208,16,173,27,208,9,4

11400 DATA141,27,208,169,,141,53,192,141,460,192,
94,173,59,192,201,1,240,23 :

11650 DATAL73,21,208,41,8,208,17,173,37,192,141,
6,208,173,30,192

11660 DATA201,120,230,4,230,38,192,95,1469,221,14
1,7,208

1147@ DATA173,39,192,201,10,208,13,169,62,141
11680 DATAZS1,1379,173,21,208,9,8,141,21,208,201,
22,208,5

11690 DATA169,63,141,251,139,201 ,34,208,5

11700 DATA169,128,141,251,139,201,140,208,5
11710 DATA169,129,141,251,139,201,170,208,5
11728 DATA169,130,141,251,139,201,190,200,13,149
+20,141,368,192 i

11730 DATA173,21,208,41,247,141,21,208,238,39,19
2,964,173 ,59,192,201 ,1,243,23

11780 DATA173,21,208,41,16,208,17,173,40,192,141
»8,208,173,41,192

11790 DATA2@1 ,150,240,4,238,41,192,96,169,221,14
1,9,208

11800 DATA173,42,192,201,10,208,13,1469,462,141
11681@ DATA252,139,173,21,208,9,16,141,21,208,201
+22,208,5

11820 DATA169,63,141,252,139,201,34,208,5

11830 DATA169,128,141,252,139,201,148,208,5
11840 DATA1469,129,141,252,139,201,170,208,5
11850 DATA169,130,141,252,139,201,190,208,13,169
220,141 ,41,192 ;

11868 DATA173,21,208,41,239,141,21,208,238,42,19
2,96,173,59,192,201,1,240,23

11919 DATA173,21,208,41,32,208,17,173,43,192,141
,10,208,173,44,192

11920 DATAZA1 ,200,24@,4,238,44,192,96,169,221,14
1,11,208

11938 DATA173,45,192,201,10,208,13,1469,62,141
1194@ DATAZS3,139,173,21,208,9,32,141,21,208,201
+22,208,5 i :
11950 DATA149,63,141,253,139,201,34,208,5

11948 DATA169,128,141,253,137,201,160,208,5
11978 DATA169,127,141,253,139,201,170,208,5
119680 DATA169,130,141,253,139,201,190,200,13,169
+20,141,44,192 } .

11998 DATA173,21,208,41,223,141,21,2008,238,45,19
2,96

12025 DATA173,49,192,201,10,208,47,54,173,6,208,
237,2,208,201 ,8,16,36,56,173

12032 DATAZ,208,237,6,208,201,4,16,25,173,21,208
.41,8,240,18,173,251,139

12048 DATA 201,128,208,11,173,249,139,201,53,240
210,201 ,57,248,6

12050 DATA 169,,141,49,192,96,169,32,141,11,212,
169,30,141,8,212

1204@ DATA149,5,141,12,212,1469,33,141,11,212
12070 DATA173,21,208,41,247,141,21,208,169,1,141
256,192,169, ,141,49,192,96

12185 DATA173,50,192,201,18,208,47,56,173,8,208,

237,2,208,201 ,4,16,36,56,173
12110 DATAZ,2088,237,8,208,201,4,16,25,173,21,208

.4 41,16,240,18,173,252,139

12120° DATA201,128,208,11,173,249,139,201,53,240,

18,201 ,57 ,240,6

12130 DATAL169, ,141,50,192,94,169,32,141,11,212,1
69,30,141,8,212

12140 DATA169,5,141,12,212,167,33,141,11,212
12150 DATA173,21,208,41,237,141,21,208,169,1,141
V57,192,169,0,141,50,192,96

12185 DATA173,51,192,201,34,208,47,56,173,18,208
0237 42,208,201 ,8,16,356,56,173 2
12190 DATAZ,208,237,1@,208,201 ,4,16,25,173,21,20
8,41,32,240,18,173,253,139 .

<126>
<84>
<134>
<122>
<177>
<26>
<8o>
<204>
(i43)
(?9)

<179>
<&@>

<196>
<184>
<142>
<187>
£76>

<182>
<179>

<44>
<148>

<71>
<74>
<33>
£78>
£184>
<115>
£180>

<131>
<43>

<155>
<219>
<179>
<224>
£221>
£69>

<184>
€225>
<136>

<163>
<146>

<163>
<164
<123>
<216>

<1446>
<226>

£233>

<286>

<189>

programme._

46

' 249,1.
5,20, ,20,8, 132,44 8,10 <35> | 10300 DATA173,9,192,201,1,200,6,147,54,141,249,
s DA R e e v ryrnrrrtanryslbBy170,,5 <104 | 39,94,169,58,141,249,139,96 = <2a7>
2015 DATAZSA, (85,282, ,88,62,1,92,48,1,92,,1,79,  <162> | 10340 DATgl73,10,192,201.1,24D,1,96,l73.9.192. 2 i
7 o938 99988y q968, 4,160 10 1,1,208,7
??:;,225?'6 19058099680006%5 9328000 un 000090 T 191> | 10350 DATA173,11,192,201,16,240,27,238,11,192,17 -
2018 DATA12,128, 63,128, ,15,128,,3,128,415,4s1 3,11,192,208,6 .
.5,64..7,64:,7.25,.; 19159,128,934 080y ReesTes o8y | 10360 DATAL6,B, 169,54,141,249,139,76,113,194,169 il
021 DATAGS, 413568, ,5,68y 5159l ypslsssld 56,141,249 ,139 <
e, v tmza, PRI (227> | 10370 DATAZOS,3,208,96,173,12,192,201,16,240,19,
2027 DATALZ, 128, ,63,128,,15,128,,3,128,,15,,,1  <38> | 238 <107>
3023 DATA, 1Syb8, 55,192, 15,192, y5,192,,5,64 <200> | 10380 DATALZ,192,173,12,192,201,10,208,5,16%9,54, Soye-s
3028 DATA,S,684 58,60, 8,608, ,8,68,,42,128 oo 141,249,139,238
310,018,128 o <2205 | 10398 DATAS.288,96,16%,4141,1,192,141,10,192,141
1056 DATA1Z,128, 63,128, ,15,128,,3,128,,15,5,1  <42> | ,11,192,141,12,192,9 <241>
027 DATA, ySob8y o7 168, 37568, 163,112, 45,645,684, 10410 DATAL173,13,192,201,16,240,27,238,13,192,17
020,80, ,16,20,,16,8,,160,32 €158y | 3,13,192,201,6 <241>
029 DATAyysvsvsssssasosrsnsssnesdZeys178,4,191, 10420 DATAL6,H,1469,50,141,249,139,76,168,194,169
e <9@> | ,52,141,249,139 <233>
3031 DATA,143,B5,'138'215,12,53.64,153,54,.241'6 10458 DATAZU&,3,2¢B.96.173,!4.192,201,1&.243,19,
4,,193, y9lgsslosslesslBy £52> | 239,14,192,173 <2>
3D33 DATAspyysvsnsresesyslBsarlbyralbyyeBlyqey S 10440 DATA14,192,201,10,208,5,1467,50,141,249,139
21994128, 445 sB3y531659916,4416 <79> | 4238,3,208,76,169,,141 (?49)
O3S DATAyysussvrrrrrrosesiOsealbyeslbyrslby 4 <39> | 10450 DATAL,192,141,10,192,141,13,192,141,14,192
3036 DATAL6,32,2,16,68,1491284 953090999252y <143> | .96,173,1,192,201,1,208,1 <209>
IPIB DATAL27 45 9599r971291128,8,16,68,8,16,32,,16 10500VDATA96,169..141.,192.173.2,208,261.14,203,
19116,9516,54916, <43> | 21,173,3,208,201,221 <127>
304D DATAL7,34,,29,238, 162,223,,112,3,128,128, ,6 10518 DATAZOB,10,16%,58,141,249,137,167,1,141,,1
4, i g ° <11> | 92,238,2,208,76 <ze8>
3042 DATA,yssvsssssssrvryesysBebdy 103,152, ,251 10520 DATAZ201 ,235,208,20,173,3,208,201 ,221 <26>
+124,1,192,14 <11> | 109530 DATAZOB,10,169,50,181,249,137,149,1,141,4,1
3043 DATAZyylysesrsvrvrny <182> | 92,206,2,208,76 ) <206>
IB44 DATAL (32,417,226, ¢ 305222, 328,144 428,6,,16 <255> xm57n'nATA173.3n.zme.1;:,46.192.169.,141.3n.2¢a. plerl
3046 DATAR,y16,2 B,68,,135,132, 173,86,192,41,2,201,2,240 '
023,120, 228,28 T : <190> | 10580 DATAL,P64173,46,192,41,10,201 ,10,208,5,169
3047 DATA,192,12,,128,85595ys5v7959535999909598399¢ <128> | ,10,141,49,192,173,46,192 <174>
2003 DATA g 950521953 75599993959803898999089T9999 " | 1es9@ DATA41,18,201,18,208,5,149,18,141,50,192,1 pl =
R e ‘ . 7:8:3'5:?5;;§3§4 208,5,169,34,141,51,192 <218>
24 DATA ' 1 [} oy ) Sty yolks17
c?,..,., THYINIIININIIININNNNNIRININIIIININININT L | k10 DATALTS, AL, 192,81 46,201 ,6,208,57,173,2,208 o
4007 DATA, 284, 1264 5 32555 y 9284 4 924 <250> | ,56,237,4,208
10000 DATA 156:159:{69.13i:zn:§:155.192.141.21.3 " | 10612 DATA121,61,192,173,61,192,201,15,16,40,173
,88,96 8 <25% | ,4,208,56,237,2,208 <a@3»
10020 DATASZ,248,192,32,68,194,32,233,194,32,43, 10614 DATALA1,61,192,173,61,192,201,15,16,23,173
195,32,02,196,32,117,196 <67> | ,5,208,56,237,3,208 _ <217>
10030 DATAS2,91,197,32,117,197,32,198,197,32,176 18618 DATA141,61,192,173,61,192,201,1,16,6,169,6
198 - <143> | 6,141,408,192,96 <75>
10040 DATAS2,154,199,32,245,199,32,120,200,32,23 10620 DATALTS 86,192,481 66,201 ,66,208,74,173,2,2
3,200,32,90,201 <47> | o8,56,237,12,208 _<207>
19050 DATAS2,203,201 ,32,46,202,32,145,202,32,244 10622 DATAL41,61,192,173,61,192,201,50,16,57,173
2202,76,49,234 ) ) <4> ,12,208,56,237,2,208 <as>
10100 DATAL73,,192,201,1,240,42,173, ,220,41,16,2 10628 DATALAL,51,192,173,61 192,201 ,50,16,40,173 v}
0B8,36,169,1,141,1,192 i <193> | ,3,208,56,237,13,208 <154
19110 DATA131,10,192,173,3,208,201 ,221 ,208,5,169 10626 DATALAL ,61,192,173,61,192,201,10,16,23,173
232,141,11,212 <219> | ,13,208,56,237,3,200 <aa>
10120 DATAL169,9,141,8,212,169,9,141,12,212,169,3 10528 DATAL141,61,192,173,68,192,201,,16,6,167,66 i
3,141,11,212,74,173,1,192 <4> | ,141,48,192,96 ‘ _ 5
10120 DATAZ01,1,240,10,173,2,192,201,1,240,4,238 10630 DATA173,46,192,41,130,201,130,200,73,173, 1
02,192,96,169, 4141,2,192 <32> | ,208,56,237,14,200
10140 DATA173,,220,41,4,200,100,169,1,1481,9,192  <124> | 10632 DATA141 61,192, 173,61 192,201 ,50,16,56,173 450
10156 DATAL173,3,192,201,3,240,12,167,54, 141,249, »14,208,56,237 ,2,208 1
139,206,2 <210> | 10634 nATA141,€1.1:§.173,61,192.201,5n,15,39.173 ol <
10160 DATAZEE ,238,3,192,96,173,8,192,201,3,240,1 3,208,56,237,15,2
2,169,55,141 By39192,96, 175 e ATt e Y (103> | 10é36 DATALA1,61,192,173,61,192,201,10,16,22,173
10170 DATAZA9,139,206,2,208,238,4,192,96,173,5,1 ,15,208,56,237,3,208 <147>
92,201 ,3,240,12,167,56,141 <198> | 10638 DATALA1,61,192,173,61,192,201,,16,5,169,66 o>
10180 DATA2AF, 137 ,206,2,208,238,5,192,96,162,3,1 141,48,192,96
bor 157, 2.192,202,208,248 . <47> 1B66d DATAZIE, 15,192,173,15,192,201,60,208,18,16
10190 DATA169,1208,141,4,212,169,200,141,1,212,16 9,,141,15,192,173,14,208 e
9, ,141,5,212,173,2,208 . <21> | 10670 DATAZRS,2,208,48,6,16941,181,16,192,96,1 r -
102008 DATA201,15,248,5,169,129,141,4,212,95 <1295 | 42,181,16,192,95,173,68,192 ey <
19210 DATA173,,220,41,8,208,100,167,2,141,9,192  <22> 1g7zn ng;agg:.:,233.146273.13.192,201.1,2 o R
2220 DATAL7S 6,192,201 ,3,240,12,167,50,141,249 73,19,1 e1,208,1,
:39,233,2 it A T Y 5 1@53m'pnr&173.15;2ma.41.;6240.35.173.21,209,41.1 =
30 DATAZEE,238,6,192,96,173,7,192,201,3,240,1 2a,208,28,173, , 208,201 ,1
;?f69.21.14?6' A R " TS 7 BATAZBB.Zl.169,1.;4!,19.192.141.29.192,169 o
2240 DATAZ49,139,238,2,208,238,7,192,76,173,8,1 190,141,17,192,173,21,208 ,
éz.zox?§,24o,§z,139.55,i41 ETATLTEATEET o> | le7sh DATAal,254,141,21,208,173,17,192,201,200,2
250 DATAZAD, 139 ,238,2,208,238,8,192,96,142,3,1 20,45,238,17,192 :
23,,157.5,19z:znz:2me:239 VETEYEL TTETEN TEENTYT L35y | 10760 DATA173,ZZ,208.41,127.9.1,141.27,2DB,!73.1 .
128,141 ,4,212,169,200,141,1,212,16 6,208,7,1,141,1
;???zi?grg:g?i7s,itzﬁé PR AT IR e <92> | 18770 DATAZOR, 169,100,141, ,208,167,150,141,1,208 S
10270 DATAZO1,234,240,5,147,129,141,4,212,96 <149 | ,169,49,141,255,139 e
10250 DATAL7S, ,220,41,2,200,19,173,9,192,201,1,2 .1u7auznntg;zsi§;.zue,9,1.141.21.2ma.9e.z B s
28,6 <«17> | 173,,2@8,201, o6 T
TAL69 57,141 ,249,139,96,169,53,141,249,1 10009 DATAZ08,8,173,14,208,73,1,141,16,208,173,
égfgﬁ DATALLT (57, 1414287, 157,70, TRTREZ0 50T <28y | 1,208,41,128,208,29,173,16 , <164
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12200 DATAZ01,128,208,11,173,249,1379,201,53,240,

10,201 ,57,240,6

12210 DATALAT, (141,51,192,96,169,32,141,11,212,1

6£9,30,141,8,212

12220 DATA169,5,141,12,212,167,33,141,11,212
1223@ DATA173,21,208,41,223,141,21,208,169,1,141

,58,192,18%, ,141,51,192,96

12278 DATA173,59,192,201,1,240,7,173,48,192,201,

66,240,1,96,169,1,141,,192

12280 DATA141,1,192,169,,141,10,192,173,52,192,2°

o1,,208,38,169,64,141,11,212

12300 DATA169,5,141,10,212,169,4,141,8,212,169,7

1141,12,212,146%,65,141

1231@ DATAL1,212,173,28,208,41,253,141,28,208,16

9,58,141,249,139,201,15,208,30

12320 DATA169,59,141,249,139,169,638,141,11,212,1

69,5,141,10,212,169,2,141,8,212

12330 DATAL69,9,141,12,212,169,65,141,11,212

12340 DATAZ01,35,2408,4,238,52,192,96,173,21,208,
<a0> | a1,253,141,21,208,173,20,208 <33>
12350 DATA?,2,141,28,208,173,78,1356,201,40,208,1
<23a> | 4,169,1,141,59,192,141,68,192 . <145>
<5@> | 12360 DATA169,,141,21,208,76,173, ,220,41,1,208,5
0,169,,141,,192,181,1,192 <212>
<17@> | 12370 DATA162,6,169,,157,8,192,202,208,248,141,4 3
a
<12> | 12380 DATA192,141,52,192,169,50,141,249,137,149,
130,141,2,208,169 <118>
<g7> | 12390 DATA221,141,3,208,206,70,136,173,21,200,9,
2,141,21,208,96 <114>
<151> | 13028 DATAS2,253,174,32,107,169,32,19,166,144,13
,165,95,233 <28>
<287> | 13030 DATAL 133,65, 165,796,233, 4133,66,96,764227,
174 <e1>
<204> ENDE DES LISTINGS
<46>

Der Discmonitor bietet die fol-
genden Leistungsmerkmale:

- Er arbeitet in allen drei Forma-
ten (IBM, CPM und Data).

- Er ermoglicht das Festsetzen ei-
ner Usernummer von 0 - 255.

- Er kann beim CATalog auch un-
sichtbare Files listen.

- Er kann READ-ONLY-Files
(d.h. unldschbare oder nicht um-
benennbare Files) auf normale

Art und Weise 16sch- und umbe-

- Er erméglicht beim Umbenen-
nen eine neue Usernummer bis .
255 fiir die Festlegung des Files
(einfaches Kopieren von einem
Userbereich in einen anderen).
-"Er kann Files unsichtbar oder
unloschbar machen,

- Und er kann geldschte Files zu-

Benutzerfilhrung enthilt,. ist es
nicht notwendig, auf die einzel-
nen Funktionen niher einzuge-
hen. Eine Besonderheit ist aller-
dings zu beachten. Wurde nim-
lich ein File unsichtbar oder |
unléschbar gemacht, dann enthilt

~CPC-464

Diskmonitor — Files im Griff

die Extension des Filenamens

nennbar machen. riickholen, merkwiirdige  Grafik-Zeichen.
- Er kann beide Filetypen 18schen ' Diese lassen sich normalerweise
dder umbenennen. Da das Programm eine sehr gute | nicht iiber die Tastatur eingeben.

Da aber bei den meisten Funktio-
nen der Filename komplett einge-
geben werden mufl, wurde die
Tastaturbelegung - geindert. Die
Tasten A - Z und das Minuszei-
chen wurden mit den entspre-

chenden Grafiksymbolen belegt.

490 name$="":ext$=""inr=nr+izk=
k+1: IF k>2@8 THEN CALL &BD18: k=0
:CLS

500 GOTO 410

510 LOCATE 35,25:PRINT CHR#$(24)
3 " >>TASTE<< " 3CHRS (24) s CALL &BB1
e

520 LOCATE 15,25:PRINT STRINGS$(
10,820

530 FOR h=1 TO 10@0:NEXT

548 IF fla=1 THEN fla=0:RETURN

550 GOTO 130

560 REM ###% UN/SICHTPAR machen

-

570 MODE 2:fla=1:G0SUB 370:name
$=""3a$="":LOCATE 1,25:FRINT ST
RING$(70,32) 5 : LOCATE 1,253

580 LOCATE 1,25

598 LINE INPUT;"Filename (8 Buc
hstaben):1";a$: LINE INPUT"."jext
$:CLS: PRINT1PRINT

600 PRINTIPRINT" 1....Unuebers
chreibbar (ERA,REN) .

619 PRINT" 2....Unlesbar (CAT,
DIR)
620 PRINT” 3....Normal lesbar

638 PRINT:PRINT" >_"3CHR$(8);

640 i$=INKEY$:1F i$=""THEN 640

658 i=VAL(i$)31IF i<1 OR i>3 THE
N 648 ELSE PRINT i$

455 PRINT:PRINT"Bitte warten...
"

&40 FOR h=1 TD 100@:NEXT

680 name$=UPPERS (a$) 2 IF LEN(nam

e$)<B8 THEN a$=a$+CHR$(32)1G0TO

680

4690 ext$=UPPERS$ (ext$) s IF LEN(ex

t$) <3 THEN ext$=ext$+CHR¥(32):6

oT0 490

700 h=1:zhmax=nr

71@ IF b>hmax THEN 730 ELSE IF

namet=name$ (h) THEN GOTD 748

720 h=h+1:507T0 710

738 PRINT CHR$(7);"File nicht g

efunden !!"“:FOR h=1 TO 200@:NEX

T:60TO 130

740 IF UPPERS (ext#$) < UPPER¥ (ext

#$(h))THEN h=h+1:60T7T0 710

75@ PRINT:FPRINT"Kontrolle:”:sadr

=ad (h,®) sname$="":1ext$=""1push=

h

740 us=FEEk(adr):adr=adr+1:FOR

h=0 TO 7:name$=name$+CHRS (PEEK{

h+adr)) sNEXT

778 adr=adr+8:FOR h=0 TO 2:ext$

=ex t$+CHR$ (PEEK (h+adr) ) s NEXT

788 IF us=%ES THEN del$="#"3us$

="—-~"ELSE del#$="-"iIF ASC(MID$(

exts,1,1)+CHR* (B)) >&B@ OR ASCM

1D (ent$,2,1)+CHR#{B) ) >80 THEN

us¥=5TR¥F(us) s ver§="2"ELSE vers$

== 3 s$=8TR$(us) tst$="~-/-"

79@ FRINT"USER: NAME:
VERSTECKT/GELDESCHT

B28 PRINT TAR(2)jus$; TAB(L4)sna

me$; TAB(22) 3. “jext$; TAB(3F) 3 ve

r¥;"/"sdel$

010 PRINT"Dieses File mit Menue

punkt "3i3" bearbeiten"

820 INFUT"Alles OK ?"ga$:IF UPP

ER#$ (a¥)="N"THEN 130

830 CLS:h=push

840 ad=ad (push,®):adi=ad (push,1

) rad2=ad {push,2) s ad3=ad {push ,3)

t add=ad (push 4 4)

850 IF i=1 THEN POKE ad+9,PEEK({(

ad+9) +&B80: IF ad1>@ THEN POKE ad

1+9 ,PEEK (ad1+9)+%80: IF ad2*@ TH

EN POKE ad2+%,PEEK(ad2+9)+%&80:1

F ad3:@ THEN FOKE ad3+%9,PEEK{ad

347) +%80: IF ad4:@ THEN POKE ad4

+7 ,PEEK (ad4+7) +1.80

860 IF i=2 THEN POKE ad+10,PEEK

(ad+1@) +480: IF ad1@ THEN POKE

adi+10,PEEK (ad1+10) +&80: IF ad2>

? THEN FOKE ad2+10,PEEK(ad2+1@)

.

{KPY
{PM3

{PK2

{KC}

{0J3.

€BK?
€AED

iLPy
{BN}
{EP}
aI1
{AE}
{CK2?
{b0>
e
{HGY
{CCy
{0M3
L
LM
<{DJ>
{FG}
<DN2
L3
{ND3

(&[0
{NP}

{EN3
{GAY

{FC2}
{EH>

€0C3
{oH:
{CP3
{EG>

{6D3

<EP}

+%B0: IF ad3>@ THEN POKE ad3+1@,
PEEK (ad3+10) +%B0: IF ad4>® THEN
POKE ad4+1@,PEEK (ad4+10) +380
B70 IF i=3 THEN GOSUB 2240

880 IF i=3 THEN x=PEEK(adr+1):1I
F »>%80 THEN x=x—%&B0:POKE (adr+t
) g%

899 PRINT"Geaendertes Directory
wird abgesavet !":CALL &A400,%
85

908 GOTO 138

91@ REM #uxnssuxizsssr ERA-Files
wiederholorn 50 E N &0 a0 5
£ 3

28 CLS:PRINT STRING$(40,42)31P
RINT TAB(12)3"ERA-Files holen”:

PRINT STRING$(4@,42) :PRINT:1F c
atf=@ THEN 370

930 x=0

948 FOR h=1 TO nr-t

958 IF us(h)=%ES THEN found=1:P
RINT name$ih)i"."jext$(h) " wur
de geloescht "

9460 NEXT

978 PRINT:PRINT

980 IF found=0 THEN PRINT"Kein

geloeschtes File vorhanden !!":

FOR h=1 TO 2000:NEXT:1GOTO 130

99@ LINE INPUT;“"Filename:"jnam$
tLINE INPUT".“jext$

1000 IF LEN(nam$)<8 THEN nam$=n
am$+CHR$ (32) : GOTO 1000

101@ IF LEN(ext$)<3 THEN exts$=e

xt$+CHR$(32) : GOTO 1010

1028 h=1:hmax=nr-1

1030 IF UPPER$ (nam$)=name$(h) TH

EN IF UPPER$ (ext$)=ext$(h) THEN

GOTO 1060

104@ h=h+1:1IF h>hmax THEN GOTO
1058 ELSE 1030

195@ FRINT"File nicht gefunden
11":FOR h=1 TO 2000:NEXT:GOTO 1

pu]

1@ED REM #5365 35055 355 3 069563 96 369 36 36 3

B T T T T ey s

PN

1@7@ INFUT"In welchen Userberei

ch holen :"sus:IF us>255 THEN 1

870

19808 GOSUB Z3I78 .

1892 PRINT"Directory wird geaen

dert abgespeichert !”

11908 CALL %A400,%8S5:G60TO 130
L1100 REM 556301696300 060636 96030 3096 36 36969896 3

#% ERA/REN 38565530530 550 0 0600 300 9 559 96

PR TS

1120 flac=1:G05UB 9@:MODE 1:PRI

NT STRING$(48,42);

1138 PRINT TAB(12);"LOESCHEN/UM

BENENNEN" : PRINT STRING# (40,42)
1148 FRINT:PRINT

1156 FRINT" 1.....lLoeschen
114@ PRINT" 2.....Unbenannen
1178 PRINT" I....sMenue

118@ PRINT:PRINT")>_*"3CHR$(8))
1198 i$=INKEY$:IF i$="“THEN 119

a

1200 IF VAL(i$)<1 OR VAL(i$) >3

THEN 1180

1219 PRINT i$

1228 ON VAL (i$)GOTO 1238,1330,1

30

1230 FOR h=1 TOQ 20@0:NEXT:PRINT

:PRINT .

1240 LINE INPUT;"™ Filename: "3

nam$:LINE INPUT"."jexts$

| 1250 IF LEN(nam$)<B THEN nam$=n

am$+CHR$ (32) : 6OTO 1250

1260 IF LEN(ext$)<3 THEN exts$=e
xt$+CHRS (32) : GOTD 1260

1270 h=1:hmax=nr—1:1IF catf=0 TH
EN 130

1288 IF UFPPER$(nam$)=name$(h)TH
EN IF UFPFERS$ (ext$)=ext$(h) THEN:
GOTO 1310@

1298 h=h+1:1F h>hmax THEN GOTO

{PC}
INM3

{EJX

{GM2
{PHZ

{NE}

<DL}
{HIY
THLY

PO}
{NH}
{GE)
{AF)
{KF}
{GF>
{PD}
{CI1>
{EB}

{KN>
{AAl}
{PB}
{PK}
{AH)
{EJ)
0oy
{GC}
{AGY
{KJ3
{DB>
{FC3
1Py
<MY
UK
{NBY}

{KB>
{KJY

{1EX
MO}
{MI}
{CP}
€JLy

{EP>

{AO>

1300 ELSE 128@

1308 PRINT"File nicht gefunden
117 FOR h=1 TO 2008:NEXT:60T0 1

Io

131@ LINE INPUT"File wirklich 1

oeschen (J/N):"ja$: IF UPPER$(a$
)="N"THEN'GOTQO 130

1320 us=%ES: GOSUB 23703CALL %A4

o0,%85:G0T0 130 '
1330 REM #a% ren #is

1340 FOR h=1 TO 2000: NEXT:PRINT
1PRINT

1350 LINE INPUT;"Alter Filename
: ";at:LINE INPUT".";exts

1340 LINE INPUT; "Neuer Filename
: "saZ$:LINE INPUT"."sjext2&:LIN

£ INPUT"Usernr.:"jusZ$:us=VAL(u
=2¥)

1370 IF LEN(a$)>8 DR LEN(a2¢)>8
THEN 1350

1380 IF LEN(ext$)>3 OR LEN(ext2

%) >3 THEN 1360 N

1398 IF u2>255 OR u2<@ THEN 135

)

1400 nami$=UPPERS$ (a$)1exti$=UPP

ER$ (ext$)

1418 nam2$=UPPER$ (a2$) : ext2$=UP

PER$ (ext2$)

1420 LINE INPUT"File wirklich u

mbenennen (J/N): “ja$

1438 IF UPPER$(a$)="J"THEN GOSU

B 1520

1448 GOTO 130

1450 REM ##ixs Usernummer &%k
1463 CLS:PRINT STRING#(40,42);:

PRINT TAB(15) 3 *"USERNUMMER" 1 PRIN

T STRINGS (A0,42)

14780 PRINT:PRINT:PRINT

1480 LINE INPUT" Usernummer
(B-255) eingeben 3 "ja$:a=VAL (a$
) N

149@ IF a<@ OR a>255 THEN 1480
1500 POKE &A701,a:PRINT:PRINT"D

irectory fuer User "pa;" anzeig

en (J/N) "3:LINE INPUT a$:1F UP

PER#$(a#$)="J"THEN CLS:CAT:LOCATE
15,25: FRINT" >>>TASTE<SK<": CALL

LPE18:60TO 130

1518 GOTO 130

1520 REM #u#3#aa# rename 6N
153@ REM name pruefen...

1533 IF LEN(nam2$)<8 THEN nam2¢

=nam2$+CHR$ (32) : GOTO 1533 .
15408 IF LEN(nam1$)<8 THEN nami¥

=nami$+CHR$ (32) : GOTO 1540

1550 -IF LEN(ext$)<3 THEN ext$=e

»tF+CHR$ (32) 36GOTO 1550

1568 h=li1hmax=nr-111F catf=8 TH

EN 130

157@ IF nami$=name$(h) THEN IF e

xtis$=ext$(h) THEN GOTO 1600

1580 h=h+1:1IF h>hmax THEN GOTO

159@ ELSE 1570

1598 PRINT*File nicht gefunden
I FOR h=1 TO 200@:NEXT:GOTO 1

30

16@@ push=hiad=ad (push,®)s:adi=a

d(push,l):ad2=ad(pu5h.2):ad3=ad
{push ,3) t ad4=ad (push ,4)

1610 GOSUP 2370

16208 FOR h=ad+1 TO ad+9:POKE h,

ASC(MID$ (nam2$ ;h—ad , 1) +*CHR$ (@) }
s NEXT.

1638 ad=ad+7:FOR h=0 TO 2:POKE

h+ad ,ASC (MID$(ext2¢,h+1,1) +CHR$
(3)) sNEXT

1640 IF adi=@ THEN 2000

1668 ad=adl:FOR h=ad+i TO ad+9:
POKE h,ASC(MID$(nam2$,h-ad,1)+C

HR$ (@) ) :NEXT: ad=ad+9:FOR h=0 TD
2:POKE h+ad,ASC(MID$(ext2¢,h+1
y 1) +CHR# (D)) z NEXT

1470 IF ad2>@ THEN ad=ad2:FOR h

=ad+1 TO ad+9:POKE h,ASC(MID$(n
am2$,h—ad, 1) +CHR$ (@) ) :NEXTz ad=a
d+9:FOR h=0 TO 2:POKE h+ad,ASC(

programme

{KN}
{NG}

{KMY

NI}
{JH}

INIX
{BI}

{6P}
{B13
<acy
L0}
{EH}
(KL;
{11}
{KC}

{EN}
{OH}

{HE}
{BL}

{BI)}
1o

{ECY
DD}
Loy
{AE}
{AD>
{DE}
{IF}
INF2}
{BH}

{HG?
(HF2

{CF}
{PE}

INH)
€OK}

{PC}

{DG}

-
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100 RESTORE 9@:MEMORY &97FFi1FOR '35@ GOTO 370 LBM>
. PPOOMPNITLLRASDIREAD st soVEL ggg gg;u*:ig FILES AUFLISTEN *» Sy
"R+as) : :NEXT {FG}
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN | & b 12% iPO e N EOSUB 2010 ol wer
a2 ELSE IF form$="C*THEN GOSUB 20 ' 380 IF catf=@ THEN MODE 1:PRINT
1@ REM 806036010096 006 30060000 06000300200 40 . ¢HD}| CHR$(7)j"Ritte erst Directory
prrrrr e TR FE R R A2 S A A i s f 170 IF flac=1 THEN flac=@:RETUR durch »1< einladen”:FOR h=1 TO
006 00020 S €003 | {0L} | 2000: nextG0TO130 {HI>
2@ REM #enunanusens DISCMON wri 139 $ound=0:MODE 1 {NB3} | 398 MODE 2:adr=38912:name$=""3e .
tten 1987 by Alexander Bloss ## 14@ PRINT STRING$(40,42)3; {GAY | xt$=""znr=1 M2
bdt it A2t {CCY! 15@ PRINT™#*3;TAB(17);"DISCMON"3 400 k=8:PRINT"USER: NAME
SO REM #9066 N S % F TAB(40) § “#"3 €333 = VERSTECKT/GELOESCH
rom ACB-SOFT 8RR EEREREENE 155 PRINT STRINGS$(40,42)3 {KO}| 7 {HN)
AU {FD}| 160 PRINT"#"3;TAB(13);"A C B - S 410 us=PEEK{adr) :ad(nr,0)=adr:F
A0 REM S0 03-36-0000 3 I IE0 036 0 0 F T"; TAB(40) 3 " %5 {CC} | OR h=@ TO 7:inames$=name$+CHRS (PE
vty SR T2 S22 L 2 2 L 178 PRINT STRINGS (48 ,42) {ME} | EK(h+adr+1)):NEXT:FOR x=1 TO LE
T I YE AN T {GL}| 180 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRI ¢ N(names$): IF MID$(name$,x,1)=CHR
50 MDDE 1:PRINT:LINE INPUT"Arbe NT" 1.....Directory einlesen <{AD} | ¢(xES) THEN GOTOD S51@ (ED>
itsformat -I-BM -D-ATEN ~—C-PM 190 PRINT* 2.....Files auflist 420 NEXT {NA}-
"z a$: a$=UPPER$ (a$) : IF as<>"I"A en {AC)Y | 430 FOR h=0 TO 2Z:exts$=ext$+CHRS
ND a$<{>"C"AND a$<>"D"THEN 50 {BE}| 200 PRINT" S.....Un/sichtbar m (PEEK (h+adr+%) ) tNEXT {FF3
6@ forms=as® {PI}| achen {HHY | 440 ver$="-":IF us=%ES THEN del
7@ GOSUB 2108 {AJY| 21@ PRINT" 4.....!ERA-FILES wi $="u"zuc$="——"ELEE dels="-":IF
88 IF d=0 THEN DIM name$(65) ,ex . ederholen {GH} | ASC (MID$(exts,1,1)+CHRS (D)) >%B08
t$(65) yus (65) ,ad (65,5) 2:d=3 . . {EM}| 220 PRINT" S.....Files loesche OR ASC (MIDS$ (ext$,2,1) +CHR$ (D))
B1 REM -850 0 RN n/umbenennen . {0I}| 5480 THEN us$=STR¥(us)zvers="«"
36 36 3696 363696 3636 35 3 J0DETEIE 00 3636063 8- T3 0600 0696 96 9 3 - 270 PRINT® 6. s « s « USErNUMmer a- ELSE vers$="-"pus$=5TR¥(us)sst$=
P T =Y {PF}| 255 {FIK} | ney—m {DE}
88 REM %xasxusxxsxs MC CODE zum 240 FPRINTY 7.....Arbeitsformat 450 PRINT TAB(2)3us$3TAB(14)sna
LESEN/SCHREIBEN des DIRECTORY aendern {CM} | mes; TAR(22) § . "sext$; TAB(3T) gve
P Y . €0J3| 250 PRINT:PRINT {FLY | r$3m/";del ¥ <AD}
BF REM A6 000036 30060 5 503006 003009506 06 03046 00 96 2608 PRINT" >_"3CHR$(8)3 {HK} | 460 names (nr)=name$iexts$(nr)=ex
I EIEIE I I T I T I I T 16 T 0 0 ‘270 i$=INKEY#$:IF i$=""THEN 270 {PK} | t$zus(nr)=us. DA}
A6 D0 T 6060360 06 0 3¢ {MN3} | 280 i=VAL(i$):IF i<t OR i>7 THE 470 a=FEEK{adr+15):1F a=4B0 THE
98 DATA DD,7E,0,32,49,A4,21,49, N 130 {EL} | N adr=adr+32:ad(nr,1)=adr:IF PE
A4,CD,D4,BC,DB,22,4A,A4,77,32,4 -29@ PRINT i$ {HM} | EK(adr+12)=1 THEN adr=adr+32:ad
Cc,N4,1E,0,16,0,E,C1,21,0, 983,DF. 300 FOR h=1 TO 1000:NEXT ! (OM}| (r,2)=adr:IF PEEK(adr+12)=2 TH
,4A,A4,11,D,¢,E,C2,21.D,?A.DF.4 31@ ON i GOTD 320,370,560,710,1 EN adr=adr+32:ad(nr,3)=adrzIF P
A,A4,ll,O,ﬂ,E,C3,21,0,?C,DF,4A, 110,1450,2220 {PH} | EEK (adr+12)=3 THEN adr=adr+32:a
A4,11,08,0,E, C4,21,0,7E,DF,4A,R 320 REM ##ue DIRECTORY s {D13 | d(nr,4)=adr: IF PEEK(adr+i2)=4 T
4,c%,0,0,9A,0,9C,8,9E,0,0,0,0,0 330 CALL %A4DQ,4B4:REM read {BH} | HEN adr=adr+32 {PK2
.49,0,0,0 {BH} | 390 catf=1 {OD} | 480 IF a<>%68@ THEN adr=adr+32 MP)
8/87
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MIDS$ text28,h+1,1) +CHRS (@) ) sNEXT

{BI}

2120 KEY DEF tast,i,norm,shift,

2778 IF ad1<>@ THEN 2280 ELSE R

programme _

50

Compube mib

Compube mik

1480 IF ad3>@ THEN ad=ad3:FOR h con €AY | ETURN CF3
—ad+1 TO ad+9:POKE h,ASC(MIDS(n 2130 GOTO 2118 (PP} | 2280 IF PEEK(ad1+9)>&80 THEN PO ! CPC-464
am2% ,h—ad, 1) +CHR$ () ) :NEXTz ad=a 2140 DATA 71,122,98,218,69,97,6 KE adi+9,PEEK (ad1+9)-%80 <E0} ° >
d+9:FOR h=0 TO 2:POKE h+ad,ASC( 5,195,487 ,32,32,160,69,97 65,193 2298 IF PEEK(ad1+1@) >80 THEN P ]
MIDS (e t28,h+1, 1) 4CHRS (@) ) sNEXT  (LLY | ,54,98,66,194 : <OK3 | OKE ad14+10,PEEK (ad1+10)-480 (EP3} l ss " u o I
1698 IF ad4>@ THEN ad=ad4:FOR h 2150 DATA 62,99,67,195,61,100,6 230@ IF PEEK(ad2+9)>&80 THEN PO
—ad+1 TO ad+9:POKE h,ASC(MID$(n 8, 196,58, 101 ,69,197,53,102,70,1 KE ad2+9,PEEK (ad2+9)-%B0 €DE)
am2$ sh—ad, 1) +CHRS (8) ) :NEXT: ad=a 98 (ND3 | 2310 IF FEEK(ad2+1@) >%8@ THEN P TR T o
d+9:FOR h=0 TO 2:POKE h+ad,ASC{ 2140 DATA 52,103,71,199,44,104, OKE ad2+10,PEEK (ad2+10) ~%80 15):33 Ve1:§etzen Sie sich in die Rolle des tl‘_Offen worden, so gelangen Siein
MID® (ext26,h+1,1) +CHRE (@) ) sNEXT  CIGY | 72,20@,35,105,73,201,45,106,74, 23720 IF PEEK (ad3+9) >48@ THEN PO ' berhmten Westernhelden! Um  die niichste, noch schnellere Run-
L7000 REM 46385118 R IR RS 202 (CO3 | KE_ad3+9,PEEK (ad3+9)-t8d (OF} nicht aus der Ubung zu kommen, ~de. Zur Eingabe: Tippen Sie Teil
% Das war's fast FEEREREEEREREEE 2170 DATA 37,107,75,203,36,108, 2330 IF PEEK(ad3+1@) >&B@ THEN P : : ; : oy
o teN3 | 76,204 ,38,109,77,205,46,110,78, DKE ad3+10,PEEK (ad3+10) —%00 ey || ?;h:lest B;.ffOIO.B‘u auffl%"l?sﬁhen. 1 em, um‘i‘ speichern Sie diesen
220D CALL £A40D,885:GOTO 98 ey | 2pe cABY| 2580 IF PELK (ad+9) >L80 THEN PO euern Sie seinen treffsicheren mit SAVE“BUFFOLO ab. Nun al s
201@ REM #%xx® IBM—FORMAT waass 3180 DATA 34,111,79,207,27,112, KE ada+9,PEEK (ad4+9)-280 (BB) Arm! Im Spiel sicht das dann so  geben Sie Teil 2 ein, speichern ihn
e i ggg; o0 ,208,67,113,81,209,50,114,82, 2350 IF PEEK (ad4+1@)>%8@ THEN P s ! aus, dafl Sie ein Fadenkreuz se- zur Sicherheit auf einem anderen
2020 s=%1:track= z1@ ¢BCY | DKE adA+1@,PEEK (ad4+10)-280 LD ' ; s :
2030 GOTO 2060 (0E) | 2190 DATA 60,115,83,211,51,116, 236@ RETURN wny | 2[6)1;1;1?161(;1165 stK'h;e hrschIr;ellvon D ?“;{’trager ab und starten ihn
2040 REM ##axs CPM—-FORMAT #uxas 84,212,42,117,65,213,55,118,86, D70 REM SRR R ach unten bewegt. Istesge-  mut UN. Jetzt noch Teil 3 einge-
. E NJY | 214 L8P} | Usernummar umpoken HSEEkEssEss nau auf einer der Flaschen, dann  ben, mit SAVE“MAIN* abspei-
2050 s=valrtrack=2 ¢p13 | 2208 DATA 59,119,87,215,563,120, AEREERIE K1 driicken Sie so schnell wie irgend ~ chern, fertig! Zum Spielen
20468 REM #s#xx# Format umpoken # e8,2146,43,121 ,89,217,71,122,9@, 2380 POKE ad(h,0)  us:IF adt(h,1) | oeli g 3 «
2ass ool ey [ T e e f‘ﬁioge 1%11 1‘fd;lealslI]-Tleuerl‘mopr: Smld ge brachht nur noch Teil 1 geladen
. 2078 POKE &A417,trackiPOKE 2A42 2218 DATA 25,45,61,173,8,0,0,80 €BL}| |2)>8 THEN POKE ad(h,2),us:IF a gen chen eines Levels ge-  und gestartet werden.
1,track:POKE A42C,tracki POKE & 2220 REM ##x% Format aendern ## d(h,3) >0 THEN POKE ad (h,3) yus {NPY .
P37, track CECY | man €@K} | 2398 IF ad(h,4)>@ THEN POKE ad( m_ 3@ 2122204000000 {BE}| oope,0qa11111111111155555500000
2080 POKE %A419,s:FOKE &AA4A24,s+ 2230 catf=P:E0TO0 S@IREM einfach h,4) us CHMND 4@ MEMORY 19990 {DJ}| PREVOPRONAVRAA {HP}
1:FOKE &PAZF ,5+2: POKE &A43A,s+3 {NF}| programm neu starten ! L} 2300 RETURN <BI1} SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 5@ MODE @:INK @,9:INK 1,28: INK 208 DATA BOO1111111111115555550
2090 RETURN €ALY | 2240 REM #### File normal lesb DALE REM WS IR v 2.0 2,0: INK 3,261 INK 4,281 INK 5,108 A0PRCARAPORAVAND,AAR1111111111
210 RESTORE 214@:REM #a# Tasta ar s G | 3096 36960606 0-00-5-46-06 0600 601 1300006 00006001000 90 0 30 00 INK &,1:INK 7,21 INK 8,18: INK 9, 1 1555555000000 NAA0EE0EA0D , BAO 1
turbelegung #E# {OF} | 225@ IF PEEK(ad+9)>48@ THEN FOK AN IS NN CETY 1 ° \WA\MNNN/Z2277777 caLy | 12:INK 18,08: INK 12,18: INK 13,14 1111111111 3155555500000000002000
2118 READ tast,norm,shift,con:I € ad+9,PEEK(ad+7)-%00 CAN3 : 2 * /7 BUFFOLO BILL \\ L3 21Nk 14,33 INK 15,152 BORDER 1 «Fcy| once,eom11111111111155555500000
F tast=@ OR norm=0 OR shift=0 0 2268 IF PEEK (ad+1@) >&8@ THEN PO ENDE DES LISTINGS s 77 tc) by W {CP3} &0 WINDOW#D,1,20,1,11:PAPERKA,1 2202000020000 I3
R con=8 THEN RETURN €0C) | KE ad+10.PEEK (ad+10)-%B0 oLy g 4 ;; L.A.M.— Soft \\ £0oc? %c:g:utau T0 100:PLOT RND*&40 e ;égﬂgSESUgggééé;;léé;:::f??????
» H 9 v
: = : 2 LA L NN (PN? | RND#200+230,3:NEXT trHy| 11555555000000a0200000RR0 , 0AB1
S 7 2 P A ARNANNASN {Cit} | 8o DATA 51.7170441,24.2079165,1 1111111111155555500000020000000
. . 8 <FC} B8.4057878,5.91418283,5, 37949781 u000,30011111111111155555500020
9 1 Fo2 | 11-00894128, 5. 82384857, 6. 828381 PPABDAORCEBRR "o
1@ MODE oy | 33,3. 6386955, 4. 52316118, 5. 73434 270 DATA 00@1111111111115555550
’ 28 RESTORE &0 (o3 | 492, 6.24811339,8. 375995057, 4. 60 PArAPEOROPRONDAR,BRR1 111111111
: = e TAG: co1o (0N} | somi2,2.66228134,2. 25087058 Cawp| AissEmosmaazanaaateanatons, Poro
& ) FeETEP =15 FLOT 1 9@ DATA 1.B84358978,8.480865875,4 1111111111155555500000006820000
' B3, 1000 . col tMOVE SZ0+COS (ani2) . | -81455494,5. 73435469 ,2. 39887844 2000, 8001 1111111111155555508828
_ s BOLSTN (an 1) SO READ m91P 7. 44167706 ,7 . 80001221 ,3. 557056 ! eoneconoezoo €ID3}
. RiNT ¥y scol=col 411 IF col=16 TH 22,1.37815838,9.51988782,5. 38680 238 DATA BRB1551551551555555550
EN! col =1 : preil. ﬁ;géz.gagggsggﬁ.99543523.u.a c:c:gngnmummmn,masx 15115115
- 1 +8.9727 ,B.82482853 <AB) | 5553300000A0EAAANDATR0R , BRA1
Orgel-Champ ist ein kurzes gg ggg-mmf o oy = (AF? | top DATA 1.93469121,14.0544865, 551551551 5553330000220000000000
Programm, mit dem man F.T.n L A NS 1 ": ge9r T3Sy 7.96797672,1.84581697,12. 351875 2020, 0033IIIIIFIZIIIAN0A0N0008
dreist s E ) ol I; oty srgcgennynstoNy8;5,8,7, 1,3.1128145,12.9578901 ,4.4622218 Ll vl {BP}
eistimmig Orgel spielen B eiE e TR PENRTAsPRINT® LEMY | 74,9, 61206774 ,14. B313375,9. 3555 24@ * haus NR.2 EM)
kann. Zum Eintippen 1st . NG, " o N T G i2=2s Tacresaaz, Bogligizes, 6u0a 250 DATA OOOPOCOOARRSA344244440
: . , -t 52, BA,6.69451123,~3 (MH} | VOGORODERCRARAARA,BORDABARRR
nicht viel zu sagen, da es : B9 oi="BUFFOLO BILL":LOCATE 1,2 110 DIM a(17)sDIM b17):DIM c (i D e555555444000000PAA00R0R, 0000
sich um einen ein21g en, . R i 16 BE Eoh tt= €JIB} | 7) snn=36zn=1 MI} | OPEVERBPASSSSSS54455544400000000
1 1 TO LEN(0$)#32 STEP 4 H 120 RESTORE 80 tKJ}| 00D ,CPPYPARIRRNBASSS5554444455
recht kurzen Programmtexl A S i e SRS €Pa} | 13@ FOR t%=1 TD nn:READ b:a(n)= ' 5444000020000 By
handelt. @:PLOT 34 +tt*;. 4,50+£42 2'DRl'\N b:n=n+1sNEXT:n=1:RESTORE 90@:FOR 260 DATA S0VBROAEADRDASSSS55444
» 303 FL .4, 225 way | £7=1 TO nniREAD bib(n)=bsn=n+1 444445554440000080 , A00C2DAA0ARE
S T £L3} | (NEXTin=11RESTORE 100:FOR tz=1 5555554444444444 4400000000 , 0000
170 DATA 2863,2703,2551,2408,22  A:PRINT a$ CNHD 120 col=1 v et (LIRRIn RER e ) Shanmn L NRKT O R aras
: 73,2145 ,2025,1911,1804,1703, 140 278 MOVE 64%n-36,17B:DRAWR @,-1 130 FOR tt=@ TO 70 €LC} | 1=0 ORIGIN @15 (AP aaazier R oaT e
7,1517,1432,1351,1276,1204,1136 00: DRAWR 36,@:1DRAWR @, 100 CHF) 148 INK col,163 INK col-1,1 tPP3 | o sTEP APL »152:FOR x%=0 TO &3 8 aageaan NE}
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN | ,1073,1012 : tPr) | 280 NEXT {013 150 FOR t=1 TO 4:CALL &BD19:NEX L 7444144400000 ES ,BMCINRBREEAD
. = o " » | " e, - == =
1B v comy| 182 FOR_ wert=1i T ”32;?52:;;:;; 290 DATA =,d,Fokshyde®e s "s% % i o v . et | hli g A i S L 55445544444444444400000000 , A00
28 ° = - (CP} p KEY 10,4 L Ny | 300 winbow 1,20,1,25 <CNY 1=1 {He3 ;myx.c(nm:Nexnuexnumsm o, ONPARRARDESSSS54444444444440000
30 = Or gel-Champ = (0K} 190 DATA 71,68,63,61,62,53,55,5 310 tons="":WHILE ton$=""itons$= 170 NEXT T [ piitd [y s P ey
gg I ;‘,’m"zgz by = {g; 4,44,46,45,38,37,36,31,29,38,28 "INKEY$t WEND ; © THLY .’rB“ FOR t=1 TO 15:INK t,t+&:NEX 170 DATA POEPEPEAGPARA111111111 ek gg?gmggggzmnmmm555555444 e
1 . .22 {GN} | 328 v=ASC(ton$) (LD? P13 : ;
=% - Te1.02323/31784 = (ID)| 200 DATA 68,65,57,56,49,48,41,4 330 IF v>19 THEN 380 oy 185 SYMBOL AFTER 200:MEMORY 199 S99555550000RpR0AARGREEOD, 0000 S9999944444444444 300000000, 0000
e ° ] g LI) | 390 READ kaniIF kan=999 THEN RE ol o 1 CHM) | pp@1115551155555500000000RARE08 POEARANPRSSESS544444444444 43000
: 210 MODE B:PEN 2i1LOCATE 5,71PRI STORE 350:60Y0 348 WAy 198 LOAD"!pic",20000 LICY | Gt penB11 2EE=L ! 3
9@ ON ERROR 6OTO 410 LI} | NT*Orgel -Champ” (M3} | 350 DATA 129,130,132,999 wky || 200 RUN"!main® ey | o ooant 1 25ET1 1111 55555500000 0200, 00PAdEARDRANERSESS554444444
108 ENV 1,2,6,1,1,3,5,19,~1,180, 220 WINDDW 1,20,15,24:PAPER 11P 368 SOUND kan,t(v)#kor,32747,8, 180 DATA @1115551111 o ™| 200 pata ooge ey
fi;‘éﬁ:'; e A (CA| EN A1CLSILOCATE 1,73PRINT"Z » € 1hk,thk,rau Lo ENDE DES LISTINGS St depoaoaite m;}::?‘f‘;’"fﬁf fzg422124ggggggggﬂxgggss555444
= »n 4 b L) k
120 ENV S.1.15.1,15,-1,20 i 2§obxakm4f1: i N Saa Sl . . I “ 11555555 0a000000000RRB00aD, 0001 55‘55554444444444430%%333?2323
130 ENV 7,1,15,1,1,8,28,1,-15,1 (EI}| 240 FOR x=48 TO 448 STEP &4:1MOV 399 LOCATE ®,y:PAPER 3:1PRINT DE ;aéé‘é;;:}'fssssmmmm“’WBW 00BABRRRRS555554444444444440000
140 ENV F41,515,1,15,-1,1,1,15,1 E x,0:DRAWR @,1B0,@:NEXT {AB3 | C$twert,"#%") sPAPER B:60TD 310 ~ (HM) SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN mﬂﬂémmmém‘“uu 155555500400 28a0, 020RYE0NPABAASSS5554444444
o15,~1,1 {OD} | 250 FOR-n=1 TO 10i1READ a$1WINDO 4@m RETURN wcr | 2.0 199 DATA mn?x s <A@} | 4444400000000 {c)
e FE e el & | i R R T
- 3 v
) EhET VIFOR A=t TO ATaREA |08 PAPER 7:CLEILOCATE 1,S1PEN CHHD B et tATINGD | 1@ * 77111070101017 <cKy | 11551 155008000000000020000 , 30A1 55555544444444444%@033:32‘!'333:
U U v |= 20 ° /7 SCREEN // PP} 1111111111155555500000000000020 mn’nmmssssssuu44444445%30
8/8T: = 8/87
: 51



_programme

0000, 00P2APNBPRBRBSS555554444444
4444430000000 )
312 DATA OPDDPDOPRPDABSSSSS5554

55455455400000000 , 0002000202000 -

6655554454454454 4500000000 , 0ODD
20NRAVPOYBVLLLSSS545S545545540000
QD20 , APPBAPDRREPERBOBONELEEELLE
6666600000000

320 RESTORE 170

330 FOR r=1 TO 29:READ a$

340 FOR t=1 TO LEN(AS$)

350 IF MID$(a$,t,1)="1"THEN PLO
T 20+t*4,200-r#2,1 |
350 IF MID$(a$,t,1)="5"THEN PLO
T 20+t84,200-r%2,5

378 IF MID$(a$,t,1)="3"THEN PLO
T 20+E#4,200-re2,3

380 NEXT:NEXT:RESTORE 250

390 FOR r=1 TO 28:READ a$

420 FOR t=1 TO LEN(AS)

410 IF MID$(a$,t,1)="4"THEN PLO
T 470+L%4,200-r92,4

420 IF MIDS$(a$,t,1)="STHEN PLO
T A7@+t#4,200-1%2,5

430 IF MIDS(a$,t,1)="6"THEN PLO
T 470+t%4,200-r82,6

8440 NEXT:NEXT. :

450 DATA P0OECONARVRROBRARBALBA
0PBOBAANRS , ABANERVBRDAVBBBLDADL
6500000066606 . 202020000300 RRRAA
PE66600B665666666 ,00DRABARABAVRA
DD6L66665D656666666 ,00000000000
DPDBRLLELLE6L666LL6666 ,00BADVOR
DO0RRBRD666666L666666666 ,00008
H6000000RBLEELL666E666666666 °
460 DATA BEDDLEEL66PBBBBRLL6LLLE
bb666666666 ,00DB6L6666666806666
6666666666666600000D0B66646 ,00066
656666660D5688866666666666466000
QBLLL666E ,00B66L66666666B644066
66666404866L000666666666 ,00066
6666666668448 884480440466600
bb66LLLLLS

470 DATA QDBR6LLLLLLLLL68488484
448448444666D6666666666666 ,0000
b666666660664445430448488486666
656666666660, 00DVLELLL6666D6664
4444844444866666066666666666,00
DOLL6L66666D666666666666666666
Db6666666666,0000D6666666660666
bbboLLELLLLLLLNEELE6H666bEE

480 DATA QROBBRLLALLLL6LBLEELLE
LB666666DDELEL66666666 ,ABDDANLE
L66666666DBB6RLE666666B60L666666
8666 , PIRDADRESLL666666000300000
CB0LLLEL6666666,00000DR0LLL6660
bBb6L6L6666LE6666666666666,08000
CRORG66L66666666666666666666666
bbbS 5

490 DATA Q0DAARARBDLALLLLLL6EL
bbbbbLLLLLHLLLE6EE , ABDDRDBOANBAS
Lb66L66666666666666666666,ADONN
NOBPORELELLLLLELLLLLLLLLLLLLLLE
, A0CD0NVAARELBEDEDEEEEE6EEE666E
&6, 00DPACDBOBEDEBLELALRELLB6D68
60666 ,D0DVDDRPADAA66B66B6660660
660666634

500 DATA 000020VAVA344L60660666@
5650660660644 , OO0NIVAVOVAABLBLEE
66605660606600644 ,ANPEODOBARA A0S
D66666606666606606644 ,000B000BB
VD6L6DE606B66L06ED64B5B6 , 00OADD
VPEDB0L06666060666DEB6D6606 ,000
PNCRPORARRDLBLDLDERLBLDEDLEE , BB
ONZOTPPPPRRRBALALDEREBELLBLS
510 DATA OCPARADRDDDRARDBLELLELEE
66666666, 0BDBROBARDOINBBDLA4344
A8444446 ,0066666666b6666L6666666
bb66666666666666666666 4BEE6666
6666666666666666666L66666666666
6666&66 '666LLLLLLLLLLLLLLI LLAAA
EbbE66666666666666666666 ]
520 RESTORE 450:FOR a=1 TO 4M:R
EAD a$1FOR b=1 TO LEN(a$):PLOT
27@+b#4 ,80-an2, VAL (MID$ (a$,b,1)
) s NEXTINEXT

D1}

Al
{IN}
{IB}
{0ock
LA
0B}
{DG}
(PP}
{HAY
{PD>

{MND

oy

(EP)}
LEJY

{PO3

{AA}

{PF)

{DJ>

{CGY

«rr»

{GE>

530 RESTORE S70:FOR i=0 TO 11:R
EAD a:POKE 200008+ ,a:NEXT:CALL
20000: FOR i=0 TO 11:READ a3POKE
20000+i ,arNEXT

540 CLS:PRINT"Absaven®

550 SAVE"pic®,b,20000,16384+12
568 END

578 DATA 1,0,64,33,0,192,17,44,

78,237,176,201 ,1,0,64,17,0,192,

33,44,78,237,176,201

ENDE DES LISTINGS

- (MB)

€1Cy
<IB}
{EK)

{FA)

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN

2.9

10 * /777177877 7821777112
28 ° \\\\BUFFOLO BILL\\\\
3B * //7771/78%c) byllr217/
40 ° \\\\L.A.M.- Soft\\\\
S@ ° /////Grafic by////717
&0 ° \\\\\M.Santoro\\\\\\
70 ° /7//704.@3.1987//11/
ea ; AN
90

1860 MEMORY 199903;G0SUB 2000:G50S
Ub 2140

110 GOTO 14620

120 MDDE @sINK 0,91 INK 1,203 EINK
2,01 INK 3,269 INK 4,203 INK 5,10
$INK 86,120 INK 7,2: INK B,187INK 9
+123INK 10,0: INK 12,103 INK 13,1
A3 INK 14,33 INK 15,15:BORDER 1

130 CALL 20008
140 a#=CHR$(204)+° "+CHR3$(204)
+*  "4+CHR$(204) 4" "+CHR$ (204)

150 ° /// Hauptteil 1 \\\

16@ PRINT CHR$(23)CHR#$(1)sTAG:P
LOT 10008,1806,1%: tHOVE 160,160
PRINT a$;s TABOFF:PRINT CHR#(23)
CHR# (@) ;

17@ PUKE %A45D,80

1680 FLOT 1000,10008,3

190 sc=0:nn=0: mm=03 tref=0:patr=
B:a=b1b=1:b$=CHR$ (200) schri=0:s
chuss=@: f$=CHR$ (204) 1 t $=CHR$ (20
5) s c$=CHR$ (286) +CHR$ (1 1) +CHR$(2
@7) +CHR$ (10) +CHR$ (B) +CHR$ (207) +
CHR$ (1@) +CHR$ (B) +CHR# (210) +CHR¥
(11) +CHR$(208) +CHR$ (207) +CHR$ (1
?) +CHR$ (8) +CHR$ (21@)

200 LOCATE 1,251PEN S:PRINT"PAT
«"s;patrg

21@ LOCATE 1,1:PRINT CHR$(23))3C
HR$ (1) : TAB

220 MOVE a*32-32,400-(b*16):PRI
NT b

230 SOUND 1,20,1,15,2,1,1

240 MOVE a#32-32,400-(b#16)1PRI
NT b$3

250 b=b+2:IF b>=20 THEN b=lga=a
+3: schuss=08

260 IF a>16 THEN a=6

278 IF PEEK(&BAF4)=16 THEN 6OSU
B 320 1

260 IF mm=1 THEN GOTO 1510

290 IF nn=1 THEN GOTO 5&0

300 GOTO 228

31@ * //7 Schuss \\\

328 IF schuss=1 THEN RETURN

33@ SOUND 2,1500,5,15,1,3,10:50
UND 2,50,5,15,2,1

34@ schuss=1:patr=patr-1:1IF pat
‘=0 THEN mm=1

358 ° /7//7 Trefferabfrage \\\
36@ TAGOFF:PRINT CHR$(23) jCHR$(
a);

370 IF b>2 THEN LOCATE a,b-1:iC
HR,@chr%3IF chr%=0 THEN GOSUB 4
10

380 * /// Printen der Kugeln \\
\
390 LOCATE 1,25:PEN 3:PRINT"PAT

{IF}
(DK}
{HK2
{ar}
{PN}
{oB}
{6P2
{BG)
(AL}

{FJ2}
L)

{LE}
{BG)

BK3
<MAY

{01}
{DK>
{BE}

{EB}
{GN)
{MI}
{GLY

IKPY

{NJ2

(OF¥
{FLY

HLY
AM3
{CE}
{AN}
{EE3}
{GM
{DG3}

{JAY
{BH}

{CE}

{HD)}
{KNX

“rpatrgtLOCATE 1,1:PRINT CHR$(
23) 3CHR$ (1) : TAG: RETURN
408 ° /77 Treffer \\\
410 PRINT CHR$(23) ;CHR$(1) 32 TAB
420 b=b-21FLOT 1000,1000,1S5
430 MDVE a#32-32,400-(b#%16)1PR1
NT %3
449 PLOT 1000,1000,6
450 MOVE a»32-32,400—-(b#*16) PRI
NT t$3
469 FOR t=0 70 100 STEP 10
478 SOUND 2,10+t,18,15,1,2
480 NEXT
490 MOVE a#32-32,400-(b#16) sPRI
NT t$j
S0B b=13aza+3:schussed: tref=tre
£+1 ;
516
520
532
)
540 PLOT 1000,1000,3
550 RETURN
560 ° 77/ Teil 2 \\\
570 CALL &BD19:TAGOFF:1PRINT CHR
$(23) CHR$ (D)

i?ﬂ LOCATE 15,18:PEN 1@:PRINT €

3

59@ RESTORE 600

60D DATA D1100110001100, 1000100
1010013,11101001000100,10101001%
'801000,010001 10011110

IF a>1lé THEN a=é
IF tref=4 THEN nn=1
TABOFF3PRINT CHR$ (23) CHR$ (@

-61@ FOR r=1 TO S:READ z2$1FOR rr

=1 TO LEN(z2$)

&28 IF MIDS(z$,rr,1)s"1"THEN PL

OT &44rra4,124-ra2,1

630 NEXTiNEXT

640 FOR t=1 TO 80 {LSCROLL,18,1

9,20: SOUND 4,t#2,5,15,1,2:NEXT

658 MODE @:CLS:LOCATE &,143PRIN

T"PRUEFUNG 2%3 IPRINT,14

660 FOR t=0 TO 2000:NEXT

670 MODE @:CALL 20000

688 INK 0,91 INK 1,283 INK 2,0:IN

K 3,265 INK 4,201 INK 5,10z INK &,
12 INK 7,21 INK 8,18: INK 9,125 INK
10,0: INK £2,10: INK 13,143 INK §

4,32 INK 15,153 BORDER 1

&9@ CALL &BDI?

700 tref—mtsc=4BB;nn=Blmm=B:pat

r=08: a=111b=193b$=CHR$ (200) schrZ

=@t schuss=0: t$=CHR$ (285)

710 a$=CHR$(201) 1d$=CHR$(202) 1@

$=CHR$ (203) ¢ §$=CHR$ (204) 18=43 =
14:g9=17th=14

72@ LOCATE 1,25:PEN 331PRINT"PAT
«"3patry:LOCATE 1,1

730 PRINT CHRS(ZS);CHR‘(I)ITAG

740 MOVE ax32-32,400-(b#16) PRI

NT b$) ;

750 IF RND>@.5 THEN 6DTD 768 EL

SE 60OTO 97

768 e=4:¥=14

770 MOVE e#32-32,400-(§#16) PRI

NT as$s

760 GOSUR 1180

798 MOVE es32-32,408-(f#%16) :PRI

NT a$j

- 080 e=e+0.5: f=f-0.5

810 MOVE ex3I2-32,400-(f%16)1PRI

NT d$;

820 GOSUB 1180

830 MOVE es32-32,400-(f+16) PRI

NT d$3.

840 e=e+@.51¢=§-0.5

B850 MOVE en32-32,4008-(f%16) PRI

NT es$g

860 GOSUB 118D

| 878 MOVE ex32-32,400-(f#16):PRI

NT e¥;

680 e=etd.S:1f=f-0.5

890 MOVE 9132—32,4D¢—(f*16)|PRI
NT #%)

900 GOSUB 1180

910 MOVE es32-32,400-(f*16) PRI
NT %3

L1IP}

{NAY
TMND
MC3
{CNY

{BC}
LK}

{06}
€IL3
{HAY
<003
{acs
{CF}
{HD}
{oL}

EM)
cMy

¢BK)
(€D
NG
©n)
-CKBY
xe)

(d:1) 4
{FO»

{6RY

{GD}
{AH}

<ANY

{HI}

{NM)
{OE>

K1}

€OP?
(KE}

{GB)
{MH>

{JE}
<AOY

{103}
MG

{EE}
{CK>

{KP}
{MC3

{DF2
({nich]

{613}
{LB}

{BH)}
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920
930
4@
2?58
96@

e=p+@,. 51 f=F{-0.5

IF #<=1 THEN GOTO 750

IF mm=1 THEN GOTO 151@

IF nn=1 THEN GOTO 1420

GOTD 770

978 e=173$=14

980 MOVE ex32-32,4008-(f#146) PRI

NT as$j3

%92 GOSUB 1180

1008 MOVE es32-32,400-(f#1&) PR
INT a$;

1010 e=a-0.5:4=f-0.5

1920 MOVE es32-32,480-(f*16):PR

INT d#;

1838 GOSUB 1180

1248 MDVE en32-32,400-(f%156):PR

INT d#j

1050 e=e-0.5: f=f-0.5

1060 MOVE en32-32,400-(f#16)3PR

INT ef$;

1070 cosup 1180

1080 MOVE e»x32-32, 400-(!&16)=PR

INT e$;

1090 e=e-0.5:¢=f-0.5

1108 MOVE e*32-32,400-(f#16)1PR

INT %3

1110 GOSUB 1160

1120 MOVE ex32-32,400-(f#16):PR

INT %3 :

1130 e=e-0.Ssf=¢-0.5

1140 IF #<=1 THEN GOTO 750

1150 IF mm=1 THEN GOTO 1510
1142 IF nn=1 THEN 60TO 1420
1170 GOTD %80

1180 * //7 Joy Steuerung \\\
1190 SOUND 1,10+e%¥5,3,15

12008 IF PEEK(&B4F4)=@ THEN RETU

RN

1210 MOVE a*32-32,400~(h#16)sPR

INT b¥3

1220 §7Z=PEEK (%RAF4)

12320 IF ji%=2 THEN b=b+@.5:1IF bd>

=2@ THEN b=20:G0T0 13808 ELSE GO

T0 1300

1248 IF iji%=1 THEN b=b-0.5:IF b<

=1 THEN b=1:GOTO 1382 ELSE BOTO
1300

1258 IF j%Z=4 THEN a=a-@8.5:IF a<

=1 THEN a=1:G0TO 130@ ELEE GOTO
1300 [N

1268 IF 3%=8 THEN a=a+@.5:1IF ad>

=19 THEN a=19:G0TO 13@8@ ELSE GO

TO 1300

1278 IF j¥%=14 THEN GOTO 132@
1280 MOVE ax32-32,4088-(b#1&) PR
INT b#y

1298 RETURN

1300 MOVE ax32-32,400-(b#1&) PR
INT b$g

1318 RETURN

1328 ° 7/7 Schuss \\\

1330 TABOFF:PRINT CHR$(23)CHR$(

2) .

1340 CALL &BD19:1SOUND 2,20@,5,1

Sy1,2,1

1350 LOCATE 1,1:IF a=e AND b=f

THEN tref=tref+l:sc=sc+180:FOR

t=1 TO 100 STEP 5:S0UND 4,16+t,

20,15,1,2: BORDER RND*2&6:NEXT: RO

RDER 1

1360 IF tref=5 THEN nn=1

137@ patr=patr-111F patr=-1 THE

N mm=1

1380 LOCATE 1,25:PEN 3:PRINT"PA

T."3patrjLOCATE 1,1:CALL &PD19
1398 PRINT CHR${23)CHR$(1):1TAB

1420 a=11:b=19 '

1413 GDTO 1280

1428 * /// Game over 2 \\\

1438 MODE 1:INK ©,4:INK 1,262 IN

K 2,8:INK 3,6:BORDER 4,5

1440 LOCATE 15,2:PEN 1:PRINT"BU_

FFOLO BILL": IPRINT,2

1450 LOCATE 1,B:PEN 2:PRINT"Bra
vo Sie haben es geschafft keine
n Fehlschuss zu machen.®

(oB»
oAz
LPX
{(GI)
{BP}
(DN}

(DB}
NAX

€313
{BDJ

{MF}
{CI1}

{0P}
{PH}

{LK}
{BM>

{LM3
{AL3}

{01}
{PN}

{OK>
{00}
{DD>
{NJ)
{EO}
{FI
{MP}
INLY}

{Lcs
{PI3

{BL)}

{PG3}

{NMY

MAY

{FNX

{CH}
{CAx

{LC}
{BFP2
(GO}
{€J3

{AAR}

{FPC3
{PIK2

{ND2
{GJ3
{BK}
{ccs
{PO2
{HB}
{HH}

{cL>

{Aa1x

14608 PRINT:PRINT:PEN 3:PRINT"
SCORE: "ysc

147@ LOCATE 1,22:PRINT"

PRESS FIRE TO PLAY ABAIN"j: IPRI
NT .22

1488 [PRINT,12

1498 WHILE JOY(@)<>1&: IRSCROLL,
1,2,3: ILSCROLL , 22,253,211 | RSCROL
Lo12,11,13,12,11,13: {LSCROLL,12
s11,13,12,11,13:WEND

15@@ GOTO 128

1510 * /// Game Over \\\

1520 FOR tt=1 TO 8@: IRSCROLL, 9
2,3¢835,64748,7,18,11,12,13, 14,
15,16,17, 19 19 2ﬂ,21 22 23 24 2

SaSDUND 1,10+tt,5 15=NEXT

1530 CALL &BD19

154@ MODE 1:TAGOFFzPRINT CHR$(2

3J)CHR$ (@) 3£ INK 0,203 INK 1,68 INK
2,83 INK 3,26:BORDER 20

1550 LOCATE 15,2:PEN 2:PRINT"Bu
ffolo Pill'"3: iPRINT,2

1560 LOCATE 13,10:PEN 33:PRINT"G
AME DV E R"s!PRINT,10

1578 sc=sc+tref#10@:LOCATE 13,1
4:PEN 13PRINT"SCORE: "3scys {PRIN
T,14

1580 LOCATE 13,1B:PRINT"TREFFER
t¥strefjs IPRINT,18

1598 LOCATE 11,25:PEN 2:PRINT"B
ITTE FEUERKNOPF HALTEN"3

1400 GOSUB 1738

14610 GOTO 120

1620 * /// Anleitung \\\

1430 POKE %A45D,00

1448 MODE 1:INK O,03BORDER @3 IN

K 1,61INK 2,282 INK 3,1S

165@ LOCATE 15,2:PEN 2:PRINT"Bu
ffolo Bill";1 IPRINT,2

166@ PRINT:PRINT:PEN 1:PRINT"Bu
ffola Bill ist alt geworden und
jetzt hat er sich in den Kopf

gesetezt seine Schnelligkeit 2z
u testen.®

1670 PRINT:PEN 33PRINT"Er pruef
ft sich in Flaschenschiessen.
Zuerst muessen Flaschen abgesc

hossen werden die weit entfe

rnd sind dann Fla—- schen die du

rch die Luft fliegen."

1680 PRINT:PEN 1:PRINT"Sie mues
sen versuchen im richtigen Mom—
ent zu schiessen,haben Sie im
ersten Teil alle Flaschen ab
geschossen folgt der zweite."®
169@ PRINT:PEN 2:PRINT“Gesteuer

t wird das ganze mit dem Joy~
stick."
1788 LOCATE 10,22:PEN 3:PRINT"P

RESS FIRE TO START"j: [PRINT,22
1718 GOSUB 1730

1728 GOTO 120

1738 * 777 Musik \\\

1748 tempo=20

1758 FOR s==1 TO 2

1760 RESTORE 1940:GOSUR 1910
1770 1IF PEEK(&B4F4)=16 THEN RET
URN

1788 RESTORE 195@:GOSUB 1910
é??a IF PEEK(%P4rr4)=16 THEN RET
RN

18@%@ RESTORE 1940@:G0SUB 1910
ég;ﬂ IF PEEK(&BAF4)=14 THEN RET
1828 RESTORE 1960:;G0OSUB 1718

égﬁw IF PEEK(%B4F4)=14 THEN RET
1840 RESTORE 1970:G0SUB 1910

bgzﬂ IF PEEK(%B4F4)=16 THEN RET
18640 RESTORE 1970:GOSUB 1910

1870
URN
186@ RESTORE 1980:GOSUR 191@
1azo IF PEEK(%B4F4)=16 THEN RET
UR

IF PEEK(&B4F4)=14 THEN RET

{cry

{NE}
{DF3

{EAZ
{DH}
€113

{KC>
<DP}
{FB}
oM}
{AH)

{LB2
{CE)
(6]
(4:03]
CDN2
<IP3
{AP}
{PL}

{PJ>

{FG3

{BM>

{0J3

£PJI2

{1IB}
{AK}
{DH3
Il
{ON)
{ED}
€IM)

{PF)>
{1J3

{AP}
<GLY

acr
{EH}

{PE}
INM)

J02
{FK}

(AR}
{FH?

{AKY}

1900 NEXT:GOTO 1750

1918 READ toni,ton2:IF toni=-1
THEN RETURN

1920 SOUND i,toni,tempo:SOLND 2
yton2,tempol SGUND 4,tonls2,temp

o

1930 GOTO 1910

1948 DATA 95,119,95,119,89,119,

BY,119,80, 12?.em 127,119,142,11

T 142 lﬁﬁ 127, 136,127 95,119,95
.ll?,—l —l

1950 DATA 1B86,127,95,127,89,159
105,159,95,119,119,11%,186,159
.119.159.13&.159,95.159.99.159.
186,157,—1,-1

19680 DATAr 1B6,179,95,179,89,17%

75,177, 106,159 ,95,159,119,11%,
119,119,119,119,119,119,117,119

_,!19 119,—1,—1

11978 DATA 95,119,1056,119,119,11

9,106,119 95,119,119,119.80.127
.BB,142,8¢,159.80,142,8ﬂ.127,80
1159,-1,-1

1980 DATA 95,119,106,119,95,119
v87,119,106,127,95,127,89,142,9

5,142,89,127,88,127,95,119,8%,1
19,106,179,95,172,89,179,95,1779
»106,159,95,159,119,119,119,119
2 119,119,119,119,119,119, 119,11

9y—1,-1

1998 ° /// MC—Code \\\

20@@ RESTORE 205@

20168 FOR n=%A400 TO %A4C3

2028 READ a®:POKE n VAL ("%"+a$)

2036 MEXT:CALL &A4088

2040 RETURN

20850 DATA @1 ,0e,asd,21,0a,a8,cd,

d1,bc,c?,00,00,00,08,1c,ad,c3,48

7,84,c3,7b,a4,c3,9c,a4,c3,bd,ad
050,52,47,4e,04,4c,53,43,52,4f,

fe,ce,52,53,43,52,4f ;4c,cc,, 43,4

B,d2,00

2068 DATA dd,ée,0d,dd,23,dd,23,

2d 26 ,00,29429 327,27y 285,041 ,29,2

9,19,c9

28786 DATA cd,33,a4,11,00,f0,19,

:b.zt.SD,BD.19,eb,og,¢2,es.ﬂb,m
»€5

2080 DATA Be,02,0464,50,e5,d5,7e,

12,23,13,10,fa

209@ DATA di,7a,d6,08,57,e1,8d,

20,ed

2198 DATA 7c,db,08,67,c1,10,e83,
di,0d,20,dc,c?

2110 DATA £5,cd,33,a4,11,008,c0,
19,06,08,c5,e5,d1 ,23,01,4f,00,1
a,ed,b0,12,01,b0,07,07,t1,10,ee
1 ¥1,3d,20,e0,c9

2120 DATA #5,cd,33,ad,11,4f,c0,
19,06,88,c5,e5,d1,2b,01 ,4f,00,1
a,ed,b8,12,01,50,28,09,c1,10,e0
+§1,3d,20,e0, 9

213@ DATA dS,cd,&B bb.el 774c9

2140 © /// Zeichensatz \\\

2150 DIM c(8):RESTORE 2200

2169 FOR A=1 TO 11:READ a$

2170 FOR b=@ TO Bic(b)=VAL (CHR$
(38) +MID$ (a$, (b#2+1) ,2) ) :NEXT b
2180 SYMBOL c(B) ,c(@) ,c(1) ,c(2)

L 4E(3) ,E(4) 4c (5) ,e(b) (7))

219@ NEXT a:ERASE c3RETURN
2208 DATA 38448292682443B800CH8,00
@OFCEFD7FCABAOC? ,3C3C2C342C3C18
18CA, 9ADA3FERF 73F0BOGCH, 18183C3
42C343C3CCC, 4AR2905DIEDB4292CD,
2010203F3IF20180ACE , 00020604047 E
4281CF

2210 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFD@,FF
FFFFFFFFC3IBDASD1 4 447E3CO000G2R0A
gap2

2220 ° HRERERE END  HENRN

223@ SAVE"buffolo bill"”

2248 RUN

ENDE DES LISTINGS

programme_

{PP}
<DN}

{CC>

{BH}

<acs

(KK3

{FH)

{1H)

(LK)

{GF}
oAz

* CIH3

{DM2
{EE>
{CA2

{Lal

{PN}

{AG}
{BM3
{PC3
<0G}

CIH}

{GF}
{EC}
{HP)
(PCY
{FJ2}

{JAx

<30}
{MF}

{HI)

{LE}
€JB}
{MC)
{CI1}
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programme.

54

Compube mib

[ ]
1IZZ01ra —
Sturm ﬂllf diie Gulux's
Nachdem der Kontakt mit der ir- | DiesistinKiirze die Story zudem | Teil 2 eingetippt und zur Sicher- | langt man in den Pause-Mode,
dischen Kolonie auf Rigel 3 abge- | Actionspiel Blizzard, das fast voll- | heit abgespeichert, Starten Sie den | den man jederzeit durch Bewegen
brochen war, schickte man einen | stindig in Maschinensprache ge- | zweiten Teil jetzt. Nach kurzer | des Joysticks wieder verlassen
der besten Piloten, n‘aimhchhSie, schrieben ist. Tolle Sprites, scrol- | Zeit werden einige Binir-Dateien | kann.
dorthin, um nach dem Rechten | lende Sterne, hohe Geschwindig- | abgespeichert. Diese miissen di- | 1y . ;
zu sehen, Doch den Auflerirdi- | keit und die  vielfiltigen | rekt hinter Teil 1 stehen. Diese ?ﬁgk?a:ﬁiripﬁﬁ'ﬁejge:
schen, die den Planeten annek- Flugbahnen der Angreifer zeich- Angaben beziehen sich auf Kas- | o't weot dann liuft das S i’é 1
tiert haben, pafit das iiberhaupt | nen dieses Spiel aus. sette. Bei Verwendung der Dis- | » 7 o0, egt;b : P
nicht in den Kram. Also schicken kette ist die Reihenfolge natiirlich L
sie Thnen eine Gruppe Abfangji- | Zur Eingabe: egal. Vil Spal bei BLIZZARD
er enteegen, Wehren Sie sich Th- | Geben Sie Teil 1 ein, und spei- ~ P
8 8 wiinscht:
rer Haut - die Angreifer miissen | chern Sie diesen unter dem Na- | Wird wihrend des Spiels die £
abgeschossen werden! men “BLIZZARD* ab. Nun wird | SPACE-Taste gedriicke, dann ge- Ottfried Schmidt
. 8,3:2,2,8,8,2,8,1 CIN3 | 1570 LOCATE 13,2:PEN 1@:PAPER &
125@ DATA 2'2’2'2,1'1"‘1,4,4,1,1 s PRINT"BL1ZZARD"§ €IM}
3 Sel10858,2,2,2 (D0) | 1580 MDVE 439,0:DRAW 637,395,8  (EA}
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 12640 FOR i=1 TO 40:READ motiyIN 1598 LOCATE 14,5:PEN 3:PRINT"EC
. v 2.9 EXT i {BLY | ORE"3 HAY
SRR 1278 DIM sph(7),spl (7) Kk | 1600 LOCATE 14,6:PRINT"@DOGE”  (GM}
= (ND} | 1580 DATA 68,60,61,61,62,62,61 (DM | 1618 PEN 93LOCATE 14,103PRINT"S
a2 A PLIZZARD 1298 DATA 70,E0,5@,C0,30,A0,58  (PH} | HIPS® HN?
a KI>| yz0@ FOR i=1 TO 7:READ as:sphii 1628 LOGATE 14,111PRINT"3"sship
3 ‘s (c) 1987 by crpy | 12VALETI 4a8) INEXT 1 cF} | s=3 ) CON?
o OTTFRIED SCHMIDT FB}| 3319 FOR i=1 TO 7:READ as:mplli 1630 PEN 10:LOCATE 14,163PRINT”
ol Py | YRV T a ) INEXT 4 (KE} | NEXT"3 1LOCATE 14,173 PRINT"ENEMY
e T L i 1320 mz=1182=1 warj " _ {EB}
. cepy | 1350 ENV 1,=11,2000: ENT 1,5,0,1 1648 LOCATE 14,19:PEN S:PRINT C
i e sBa190y6,35,8,5y591,10,8.3 €303 | HR$ (143) §CHR$ (143) 3 £GBY
oo Ay | 1390 DATA 129,1,1,40,0,8,15,38, 1650 LOCATE 16,20:PRINT CHR#(14
1910 ° INITIALISIEREN wr | ® €CE2 | 3);CHRE (14303 (FB)
1020 ° | 1350 FoR i=tarea TO %A108: READ 1660 ° ACH
e atPOKE 1,asNEXT & {OE} | 1678 * HAUPTPROGRAMM (BL}
1850 MODE BsINK B0 10K Lrot k| isea Dath 130,1,1,60,8,0,15,30, 1680 ° M)
2,15:1 Té’ N BeBRINT'PLE (BC} | 1490 PEN 113POKE &9158,@01POKE &
e b 2 Bt i cory | 1578 FOR 1=8A3E0 TO %A3RB: READ . 9159, @i nsc=1 al sc=: wzae=0 CHMY
asPOKE 4 ,asNEXT i _ WK | 1700 POKE %9112,20:POKE 89113,7
;g-g:nl':ocmz 7,7:PEN 4:PRINT'BLL | 1360 DATA 132,1,8,0,0,35,15,32,  _|@ wor
® FD3 | 171@ POKE &9145,0:POKE &7148,8:
1042 LOCATE 10,71PEN JIPRINT™IS 11398 FOR 1=8A200 70 &A208:READ POKE &914B,0:PUKE 4914F,@:POKE
a1POKE 4 ,asNEXT i M3 | 49153,0 ¢ - . 300
1870 LOCATE 7,111 PEN LePRINTELO - | 1900 DIM score(9) ,sco$(?) PL} | 1720 POKE &914C,0:POKE &7150,0:
ADING! mBd 1410 sc=450:FOR i=1 TD B:mcorel POKE &9154,0 (KA}
1080 MEND?Y &5FFF" i)=5c=scu§(i)="DSS":sc=sc—lﬂ=NE 1738 GOTO 1840 {OF3
1899 LOAD" tbliznc” M7200 o | xT 4 ] (FK3 | 1740 POKE &910@,72:POKE 87101,6 °
110a LOAD" !starlist® 88200 (MY | 4020 AT} | @:POKE &9102,spl (s2) 1POKE 49103
1119 LOAD" 'blizspr" 46000 (LN | 1239+ SPIELFELD AUFBAUEN 33 | Tepn (52) 1CALL. S928E <Eiy
1120 LOAD" !blisho,&6A00 INM} | 400 AC? | 1750 CALL &92E7 it
1130 LOAD"1b1izlis" ,%7080 {AHY | 145 INK ©,08: INK 1,133 INK 2,3:1 1760 s‘=HEX$(PEEK(&9153))IC5=HE
1140 POKE K94EC,5@1POKE B92EB,2 NK 3,15: INK 4,25 €10} | x4 (PEEK (491591 ) 3 IF LEN(s$)=1 TH
sPOKE %955A,10: POKE &9580,12 {BE} | 1460 INK 5,05 INK 6,13: INK 7,262 EN s$="0"+s$ ¢AD}
1150 CLS:PEN &35 LOCATE &, 12: PRIN INK 8,143 INK 9,2 (ED} | 1770 IF LEN(c$)=1 THEN c$="@"4c.
T"FRESS FIRE". (B0} | 1470 INK 10,63 INK 11,240 INK 12, s CPHY
11460 LOCATE 7 13!PRINT"TU PLAY! 15: INK 13,10 {LF} 1780 é”:‘*!‘ln!ﬁ‘VAL(”&""’H’)Id
@ ¢PL}| 1288 MODE @:CALL &9223:LOCATE 1 ecensc-al sc alsc=nsc » ALY
1175 IF NDT JDV(’AND 16 THEN 6 'l {KL) 17% IF ds:-bﬂ THEN IiF PeEK(&q‘
Oo7T0 1170 {CLY! 1490 BQ=STR1NB‘(B'CHR‘(143),IPE &) >=6 THEN g0TO 3880 MM
1160 DIM £1h(1@),£11(10) FHY [ N 2 M | $Bep IF PEEK(8916@)>=6 THEN GOT
1190 DATA 78,70,71,71,72,73,74, 1500 FOR i=i TO 25:LOCATE 13,12 0 1860 M3d
74,75,76 NP | PRINT a#j:NEXT 3 APCY | 1p1@ IF PEEK(K9163)=1 THEN 60TO
1200 DATA @@,AE,SC,F1,86,4B,50, 1510 LOCATE 1,2 0} | 2570 (5P}
BD,2A,0F HA} | 1520 MOVE 380,400:DRAW 380,0,7 €IM} | 1820 IF PEEK({&?157)=1 THEN GOTO
121@ FOR i=1 TO 1MREAD as:flh( 1539 MOVE 380,399:DRAW 648,397, 2630 MEd
) =VAL ("t +a$) INEXT 1 B2 | 7 €33 | 1830 ° ALY
1220 FOR i=1 TO 1@:READ as$:flld 1540 MOVE 380,3971DRAW 640,397, 1940 ° NEUE ANGRIFSWELLE 16N}
1)=VAL ("&"+a$) tNEXT 1 eer | 7 €363 | 1850 * <AND
1230 DIM mo(4Dd) (PD) | 155@ MOVE 384,11DRAW £40,1,0 (BC} | 1960 POKE &9160,0:sz=sz+1tIF sz
1230 DATA 1,1,1,1,242,1,142,2,3 156@ MOVE 384 ,3:DRAW 540,3,0 (EL}| =@ THEN sz=1 {KI>

1878 PO :
lgﬁsshﬁz?ﬂs&.spl(sthDKE &9 e E;v;g#,nn(un tPOKE &913C,f1h( ADY" [{chb]
1880 POKE 89110,8:1POKE &9111,88  {EK)} ;m; s';'rzu&z}/::'"m“" :tlng: :Bl?sE:v e e
189@ POKE &911 . O] i
O B TaPOkE B9AZD. 1PORE. . 8 el L Tl e
Al ey ’ || t3e) | 2830 LOCATE 5,12:PRINT”  “:LOC
T o e L :;;: :r; y=§ I:E: %=3 ING) | ATE 4,13:PRINT” "; PAPER &3P
y= n=9 (BE} | EN 11 was
! e
191@ md=mo(mz)adz=0 g?g; g;;g :é=::: THEN »xk=INT (RND#1E& tBi} | 284D GOTO 1706 s
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o cacy | POKE %9128,0: POKE %9130,0:POKE (9) sscore(9)=sc {BK}
2878 IF x=1@ THEN xk=INT (RND*10 &91$B'U|PDKE 9140, KPY | 2990 sco$ (7)=MID$ (sca$(F) ,1,10)
) +1429 EHp | 2990 POKE 89116, 13POKE &911E,30 3FOR i=1 TO 91FOR 1=1 70 8 {DJ3
2080 POKE &F117,xkiPOKE &F11F ;x :POKE &9126,11POKE &912F,30:POK 3u00 IF score(l)<=score(l) THEN
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2178 POKE %911C,f1h(x):POKE &71 2558 ° PAUSE (EAY | 3p04@ WHILE JOY (@) <>14:WEND LG
24, f1h(x) :POKE &912C,£1h (x) 1POK 2548 ° {PM} | zp7@ GOTO 1450 {OR3
E %7138,f1h(x):1POKE &913C,flh(x 2570 POKE &9163,@ {BD} | xa8@ scc=nsc+7@:s$=HEX$(scc) {CH}
) sPOKE &9144,¥1h (x)} {BA1 | 588 WHILE JOY{@)=@:WEND {CH} | 2990 alsc=scc+i@ o
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Z?IDR:FI;(‘:S(R:‘:EP: %xk=INT (RND*15) 26468 SOUND lSG,B,?B,lS,S,B,ZS {LF3}| 3150 CALL &972D i DI}
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programme.

_programme
oa,00,00,00,00,00,02a,00,00,00,0 2340 DATA 00,00,00,00,08,00,00, ®,00,aD,8D

oo,C0,85,03,11,03,08,E5,CD,19,B 1370 DATA SE,©2,DD,S6,93,ED,A4B, D,%€E,92,0D,E1 m SRS €Ky 2,00,20, 10,24 «x3 | 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 60, B Sim e ég?m'm,m‘“’caw. {LK3
D,CD, 1A,92,E1 M} | 5e,91,DD,ES,CD,45,92,DD,E1,CD,7 _ 1648 DATA CD,%E,97,C9, D-.D :75 "? Za8® DATA @8,04,00,00,20,74,24, 2,00,00,00,00 {LJ1) | 00,00,00,04,4E,CF,8D,08,00,80,0

1090 DATA 23,10,FS5,C9,AF,77,CD, 6,97,CD4,4B,96 <oB} | DD,SE,02,@1,00,68,0D,ES5,CD,9E, T ¢E,24,00,00,30,B8,CC,0D,0C,00,08 237@ DATA @0,00,00,00,00,00,00, 4,4E,9A,8D,08 KM
oe,92,19,b8, 18,F7,21,00,C0,DD,2 1380 DATA C9,@1,0a,48,0D,5E,02, 2,DD,E$,AF,DD 9.21.00,A1,CD @,74,B8,CC,0D {KP} | 00 ,00,00,00,00,00,00,00,09,00,0 2660 DATA 20,00,00,0D,CD,CE,BE,
1,00,88,FD,21 {PI)} DD,S(:.US,DD.ES.CD,45.92,DD,51,3 1670 DATA 77,00,C ID AA 6[: éD i 2@9a DATA OF,00,08,30,FC,23,0F, ©,90,00,08,00 t«cM3 | oo,00,00,04,4E,CE,0E,00,08,00,0

1100 DATA @0,81,06,64,7C,DD,77, E,03,DD,35,00 (P12 | AR,BC,C9,21,88,A2,C0,AR,BC,ED,2 oc,e9,99,39,FC,24,0F ,0C,08,00,2 2380 DATA 0O,00,00,00,00,00,00, . 4,0F 8D ,08,00 {06}
90,70,FD,77,00,DD,23,FD,23,CD,2 1390 DATA @3 ,30,6@,91,3C,32,60, D,97,C7,21,88 o B s @.74,%4,0E,04 <00 | 00,00, 00, 00,00, 00, 88, 00, 00, 06, 2470'DATA G0,00,00,aC,0F 08,80,
&,BC,CD,24,BC €LK} | 91,C9,DD,7E,02,FE,08,C8,3D,00,7 16688 DATA As,cn,:né D e 210@ DATA 00,0@,20,18,AD,08,a4, @,00,00, 20, 08 <Ly | 20,00,00,00,0C,80,00,00,00,00,0

1110 DATA 10@,EC,C9,DD,21,00,60, 7,92,C9,DD,7E {CK? 25-“-‘3”-75;':3'2 e s e P a9,00,29, 19, AD, 98, 84,08, 00,22,8 239@ DATA @0,09,00,00,00,00,00, 2,00,020,00,00 LMN?
FD,21,UD,BI,7A,32,56.92.32,5A,9 1400 DATA 2.FE;28,CB,3C,DD,77' ¢.¢l9.22,58v Co.11,10 27.CD.5F a'zﬂ,'aa'm"un CIHD mu'ua'aa'aq_.us'aa‘nu'uu.au'nﬂ’u 2488 DATA m'm'm,on’uu’uu'ou'
2,DD,7E,08,67 {BP} | @2,C9,DD,7E 83,FE,5D,20,083,3E,F 1670 DATA C"vD ke e Rt 2112 DATA 20,09,00,24,00,00,00, D,28,00,00,08 (e0y | oo,00,00,00,080,0d,00,00,00,00,0

1120 DATA FD,7E,20,4F,16,00,19, F,C9,3C,DD,77 ot e I Aol SIS GRS g it B | e0,2e,00,24,00,00,00,00,00,00,0 2400 DATA @@,B4,4E,0E,00,00,00, »,@0,00,00,00 My
E5,16,10,1E,07,00,77,03,23,1D,2 1410 DATA ©3,C9,DD,7E,@3,FE,01, D,5F 97,1, 97 CB. LR 1E BT, | @o,00,00,00,00 icM) | 00,04 ,4E,RE,00,08,00,00,00,60,8 2698 DATA 9B,0@,08,00,00,00,00,
o,F9,E1,7C,Cé <ccy | 20,03,3€,FF,C9,3D0,D0D,77,03,C9,0 1708 DATA CD,SF,97, ”<B 53 éc ; - 2120 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 8,00,00,00,08 NEY | o0, 0C, 0E, 00,00 08, 00,04 ,@F ,8D,0

1130 DATA @8,47,E6,38,20,14,7C, 6,FF,10,FE,@6 {PF) | CD,5F 497,C9,AF,ED,52,38,83,5C,0 " op,00,00,00,00,00,00,00,00,00,08 2410 DATA Q0,04,00,00,30,00,00, 8,00, 80 ,0a, @D {MP3
Db, 80,67 47D 5 C6 .50, 6F 30,00 ,24,7 1420 DATA 78,10,FE,C?,DD,7E,B6, 8,F9,19,07,20 2.C8.CB,CR,Ch ’ Lﬂ o,00,00,00,00 } {EH) | 00 ,00,020,00,00,00,08,00,00,00,0 . 279G DATA CC,8D,08,00,0@,08,aD,
C,E6,07,20,04 cou» | 30,FE,00,28,08,DD,77 ,86,01,00,8 1710 DATA 23,CB,4 {09,CB.Ca,Co, | 2150 DATA o .t8,00,00,08,00,00, o snye8, azeo )|l e 0d aRee e Ul 8

1149 DATA 7C,D&,08,67,E5,15,20, ,18,08,3E,04 {NG} | 30,C3,5A,BB,C7,3A,12,71,06,@8, R || 54,0C,80,00,00,00,00,54,£8,80,0 2429 DATA 00,00,00,00,00,00,00, ©,03,04,4E,9A {BFY
D& ,E1,C9,3R,88,91,57,3A,01,91,5 1430 DATA DD,77,0b,01,7@,08,DD, 9,DD,45,02,B8 o Py il | @,00,00,00,AC , <ED? | 00,00, 00,00, 00, 00, 20,00, 00, 00, @ 2710’ DaTA CE,0E,00,00,04,0F ,CD,
F,ED,4B,02,91 , ¢BK) | 66,05,DD,6E,R4,89,DD,75,04,DD,7 1728 DATA DB,48,04, l’lb 63 BB l’) .;5 2140 DATA EB,48,00,00,00,FC,5C, 9,09,00,00,00 {L13]| 8n,o8,00,08,00,0C,4E,B8C,00,00,0

1158 DATA CD,45,92,C9,DD,21,00, 4,05,E5,C1,DD - {BF} | 3A,13,91,06,02,688,DD,46,83,B8, T | oc,84,Co,a0,20,AC,AC,ES,48,48,0 243@ DATA ©D,00,00,80,00,00,00, @,90,00,0D,E ‘ (o
80,FD,21,00,81,7A,32,AF,92,32,B 1448 DATA 5&,0@3,DD,SE,02,CS,DD, 8,48,06,87,98 A o | @,0m,AC,AC,EB {ON} | o0, 00,00 ,00,20,08,00,20,00,00,8 2720 DATA ©99,08,00,00,00,04,00,
%,92,DD,7E,00 ¢1B} | €5,CD,45,92,DD,E1,C1,3E,67,B8,C 1730 DATA B9,D0,3E,01,32, 00 | 2158 DATA 48,48,00,00,FC,5C,0C, o,en,00,00,00 {EH) | oo,0n,00,00,00,09,00,00,00,00,0

1168 DATA &47,FD,7E,00,6F,16,00, o, 3E,EQ,B9,C0 HF | £9,3R,12,91,3C,86,07,80,47,00,7 | 84,C0,00,00,00,AC,E8,48,00,00,0 2440 DATA ©0,90,00,90,00,0C,80, o,2a,00,00,08 CHND
19,E5,16,06,1E,01 ,0A,77 ,83,23,1 1450 DATA 3E,@3,DD,77,90,3A,40, €,@2,B8,D8,4F x| | ©,00,54,E8,60 _ ¢B1} | 00, 00,00,00,04,4E,08,00, 020,00, 2730 DATA @9,00,00,00,00,00,00,
D,20,F9,E1,7C <cJ» | 91,3C,32,60,791,C7,3A,45,71,FE,0 . 1740 DATA 78,056,07,90,47,79, S | 2148 DATA @0,@0,08,90,54,0C,59, @,9D,80,08,00 j {BE) | o0,cn,00,00,00,02,02,00,00,00,0

1170 DATA C&,B8,67,E6,30,20,14, 2,20,20,3E,01 i <HP3 | pB,3n,13,91,04,08,80,47,DD,7E, .- | ©0,00,00,00,00,E8,00,00,00,00,8 245@ DATA @0,00,@d,0D0,8D,08,00, 0,00,0a,00,00 LEE)
7C,D6,40,47,7D,C6 ,50,6F ,38,0A,2 1460 DATA 32'45'9‘*3“"3'9‘%(: s 3,88,D0,4F,78 - 0,00,00,00, 00 <HK} | oo, 00,00, B4 , 4E, @E, @0, 00,00 , 00, 0 2740 DATA 00,80,02,00,28,00,080,
4,7C,E6,07.2B L6813 30,3”;32;4‘7'91139,12‘91!3C1 v 313 1750 DATA 06,08,‘70,47.79. * 6 2178 DAT“'M,EB,UD'EB.D'EQ,QB, 4,4E,2E,00, 00 WLy nm,uu'Qm.nu'nn'oa'un'm.nu'mu,o

1160 DATA @4,7C,Db,08,47,E5,15, c,32,46,91,3€ e o2 3€,01,32,57,71,09,00,00,00,00,8 oa, By, Rsen s, ed, Bl , 00, 80, 4, 0 2468 DATA @@,00,09,0D,08,00,08, 9,00,00,00,00 (FD3
20,D6,E1,C9,3A, 10,71 ,FE,04,28,0 1478 DATA 10,32,14,91, Ty 2,00,00,00,00 st 2,00,00,20, 00 <ND} | 0@, 0@, 00,04 00,00, 20, 00,00, 00, 0 2750 DATA ©0,00,04,00,00,80,00,
6,3C,32,10,71 D} CV,TSA;B'"’FE'“'“’SE' YT el A7 CORTESARRARRE T EAD 21680 DATA @9,00,10,24,08,00,00, 0,00,00,06,00 {EE) | OD,04,0D,08,00,00,08,00,0D,4€E,0

1198 DATA 1B,07,AF,32,10,91,CD, 8,91,3A,13,71 e T 1770 FOR i=9200 TO &3707:R - ow,0a,21,43,86,00,20,00,10,03,1 2470 DATA @a,00,00,00,00,00,00, 8,00,00,00,00 cH
DD,93,3A,11,91,FE,02,28,07,3C,3 LI E e LR P e e as , - N 8,c3,08,00,00 {HP? | 90,00, 00,00,00,90, 80,00, 29, 00, @ 2760 DATA @D,SD,8,00,00,00,00,
2,11,91,C3,76 tEBY | 12,91,3C,3C,3C,32,49,91,3E,1@, a3 1780 POKE i ,VAL("&"+a$)s e 219@ DATA 10,96,CC,61,08,00,08, °,00,00,00,08 {LL} | »a,4E,0E,00,00,08,00,00,aD,0E,8

1208 DATA 93,AF,32,11,91,CD,24, 2,14,91,CD,15 e Vo 179@ CALL %9223 A 21,06,CC,61,86,08,80,21,04,CC,5 24680 DATA ©B,00,08,00,00,00,90, 9,00,02,00, 00 ¢BCY
BB, EE,FF,67,CB,44,CC, 40, 93,08, 4 o s b 14,3D DD 7 1698 LB100 PO 1,86,00,00,21 {AN} | oo ,00,00,00,02,00,20,00,00,00,0 2770 DATA @D,@d,00,00,00,00,00,
C,CC,55,93,CB tDE> | C8,D0, 7E,82,FE,00,28,14,30,00.7 | 1610 adr 1 oo HiEH 2200 DATA B&,CC,61,86,00,00,21, @,e0,00,00,04 tocy | @4,00,00,00,00,00,00,00,00,00,8

1218 DATA 54,CC,40,93,CB,5C,CC, 7,02,01,00,6R I 1620 adr3=48200: adr4=%8500 1635 06,CC, 51 ,86,00,08,10,04,CC,61,0 2498 DATA 08,00,00,00,00,00,0D, a,00,09,00,00 LAy
6B,93,30,14,71,FE,00,28,06,3D,3 15@@ DATA DD’55'"2’DD'SE'2163 2 1830 adr5=%8400 e {ibs e,0n,80,10,03 toP? | oE,00,00,00,08,84 ,4E ,0E, 00, 00,0 27680 DATA 00,00,00,00,00,00,00,
2,14,91,18,05 (FN) | BA,9S,CD,C2,95,C9,AF,DD,77,00, s 1840 FOR i=1 TO 100 ST roall's Aeci 2218 DATA 18,C3,08,00,00,00,21, @,00,94 ,4E,8D <GP | 00,00,00,00,00,E0,00,00,00,00,8

1220 DATA CB,64,CC,3B.95.01.W6 1,00,68,DD,56 18580 a=PEEK(adr1):b=PEEK(adr i 43 .,84,00,00,00,00,10,24 ,08,00,0 250 DATA @c,ec,00,08,00,0D,CC, 2,00,00,00,00 {EHY
60,3R, 13,91 ,57,3R,12,91,5F,CD,4 1518 DATA nz.nn.se.m.cn,an.vsi 1860 adr'1=adr1+2=adr3=adr:*(-§” i o, 00, 00,00, 00 N | e o B0 506D, BE . 50,80, 2398 DATA bn. 10,00,00,080,00, 00,
5,92,03,76,93 D13 | C?,DD,ES,CD,9E,92,DD,E1,C7,FD, o | 1970 a$=(HEX$(a))=b$—(HE: (08 2220 DATA 0@,08,00,00,00,00,08, ,04,4E ,6D,08 (DM} | @0,e0,00,08,02,00,00,00,00,00,0

1230 DATA 3A,13,91,FE,28,C8,30, 1,15,91,CD,ED gl CN} | 1880 IF LEN(b$)=1 THEN b$="0 i 30.,00,00, 00, 08,00, 08, 08,00, 00, 8 B AR B0 cn,a@,04,4E, OF , @8, 2,00, 00, 00,00 T
32,13,91,C9,3A,13,91,FE,58,C8,3 1520 DATA 95,FD,21,1D,91 'C"él 5 b L5 i ®,00,90,00,00 ' MK} | B0, 08, 00,00 ,0D,0C , 08, 87,00, 20,0 2600 DATA ©0,00,00,00,04,08,00,
c,32,13,91,C9 €M | 95,FD,21,25,91,CD,ED,95,FD,21, g LT c#=a$+bssver=1 privid 2733 DATA 0Q,00,00,00,00,243,00, ,24,00,00,00 toc»| oe,o0,00,00,0D,0E,00, 8,00 ,00,3

1249 DATA 3A,12,91,FE,01,C8,3D, D,91,CD,ED,95 {IL} | 1900 a=ver+VAL ("&"+c$) e 20,00,00,01 ,00, 24,00, 82,00, 08 ,0 2270 DATA 0B,00,00,09,00,00,00, 4,4E,0E, 00,00 tEPY
32,12,91,C9,3A,12,91,FE,28,00,3 1532 DATA FD,21,35,91,CD,ED,95, 1910 POKE av1§5w\u“&“+ ) o v,02,24,41,00 {MH} | 0O, 00,00,080,20,00,00,00,00,00,0 2810 DATA @9,00,00,0D,0E,00,00,
C,32,12,91,C9 PJ} | FD,21,3D,91,CD,ED,%5,C7,FD,7E,8 s Ch e e 2240 DATA OR,00,00,01,18,82,00, ?,00,00,00 ,00 «Fp>| oe,00,00,0D,28,20,00,00,00,02,0

1250 DATA 3A,60,91,FE,06,C8,DD, 2,3C,06,07,80 {6H} | 1930 POKE adr4,VAL b @v,00,1@,24,CC,24,08,00,00,44 ,C 2538 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 4,00,00,00,00 <BC}
21,15,91,CD,38,94,0D,21,1D,91,C 1548 DATA 47,DD,7E,@1,08,00,4F, e PDKE-adrg':Eru 4=adra+1:ad C,18,CC,BC,00 coNy | 9e,e0,06,20,00,00,00,00,00,04,0 2820 DATA 90,00,08,00,00,00,00,
D,30,94,DD,21 tFo» | 78,064,907 ,90,47,79,88,08,FD,7E,@ 1950 adr3=adr3+1sadri=adra+is <o) 2258 DATA @@,44,CC,18,CC,0C,0a, c,00,00,00,00 ¢4} | ao,00,00,20,00,00,20,00,00,00,0

1260 DATA 25,91,CD,30,94,DD,21, 3,06,08,80,47 {PE} | rS=adr5+1 FO> | @9,10,24,CC,24,08,00,00,90,061,1 2540 DATA 00,04 ,0F,B8,00,00,00, | o,00,00,00,00 {EE}
2D,91,CD, 38,93 ,0D,21 ,35,71,CD,3 15s@ DATA DD,7E,02,B8,D0,4F,78, 1960 NEXT , calin  8,82,00,00,00 3 | 29,@D, 80,08, 00, 00, 00,04 , 45 CE, @ 2630 Data 00,00,00,00,00, 00,00,
@,94,DD,21,3D (PH} | B5,08,90,47,79,B8,D8,FD,7E,00,F 1970 DATA @a,0o,a,02,d0, L] | 2268 DATA DB,02,24,41,00,08,00, E,0@,00,83,0D <GF)| oo,00,08,00,00,00,00,00,00,00,8

1270 DATA 91,CD,30,94,DD,21,45, €,01,C0,FD,7E (PP} | @0,00,00,02,00,00,02,00,08,00,2 - @1,00,24,00,82,00,20, 00,00, 24,0 255@ DATA CD,CE,QE,30,00,00,0D, 0,00,00,00,08 . <FD3
91,CD,88,95,DD,21,48,71,CD,680,7 156@ DATA O1,FE,05,0d,3E,02,FD, 4,00,00,00,00 200 Bor Ba¥Re | @,00,00,00,00 (Go» | cp,eD,eR,0a,00,00,04 ,4E,B8D,08,0 2848 MEMORY &SFFF {CcN}
5,DD,21,48,91 (6L} | 77,00,21,10,63,FD,75,04,FD,74,0 1780 DATALEN (O 24 128 8 e o | 2278 DATA O0,00,00,0d,0a,00,00, 0,80,00,04 ,4E €IN}| 2850 FOR i=%4000 TO %&6779:READ

1280 DATA CD,CA,96,DD,21,4F,91, 5,3€,@4,FD,77 <EM) zm.mm.zﬂz,um;m,em.m.zm.m. ol e | 00.,00,08,00,08,00,00,00,00,08,8 - 2860 DATA CE,0E,00,00,00,84,4E, i L.
CD,CA,96,DD,21,53,71,CD,CA, 7643 157@ DATA B&,AF,DD,77,80,DD,56, a,a4,00,00,30 S T 0,00,00,00,20 {cm» | 8p,0F,@8,20,00,00,0D,0:,6D,08,0 2860 POKE i,VAL("&"+a$):NEXT i  {KA>
A,57,91,FE,00 <M | @2,0D,5€E,01,@1,08,48,CD,9E,92,C 199@ DATA 10,CC,@8,aC,0a, pcg e 22680 DATA 0D,00,a0,00,00,18,28, 0,00,90,04,88 {KE) | 2870 DATA OF ,@F ,0F ,0F ,00,00,00,

1290 DATA C@,3E,2F,CD,1E,BB,CA, D,1C,97,C9,ED NF | 64,24 ;8C,8C,00,80,64,64,249,8C, e pa,4,08,00,00, 44,58 ,00,4C,5C,@ 257G DATA ©4,00,00,00,00,00,00, oe,30,30,32,30,00,00,00,00,00  (EAY
£7,92,3E,01,32,63,91,C7,0D,21,0 1580 DATA 5F,Eé,6F,FE,BA,CO,DD, c,00,08,44,30 el 38-98 . 0,00,64,CC,24 <EE} | uo,00,00,00,00,00,00,00,02,0 ,0 2880 FOR 1=%6A20 TD &56A10:READ

0 52 11.00,08 {EN} | 7E , 03,06 ,46,98,D8,3A, 48,71 ,FE, @ 2080 DATA CC,OC,8C,00,08,30,98, | 2390 DATA CC,8C,00,00,64,98, 18, o, 00,00, 00,08 | B =
130@ DATA FD,21,00,83,06,32,0D, @,20,1F,bD,7E : o2 | cc,4c,ec,oa,en,3a,cc,24,CC,0C,0 e | ac,ec,00,e00,10,24,0C,24,08,08,0 258@ DATA ©9,00,00,00,00,00,00, 289@ POKE .i VAL ("&"+a$)sNEXT 1  {KB}
66,08 ,FD, 6E,00,1A,85,6F AF 47747 1598 DATA ©2,3C,3C,3C,32,4D,91, 0,00,20,54,24 FE | ®@,3@,4C,CC,98 (GE} | on,0a,00,00,00,05,00,00,00,00,0 2900 * FLUGRAHN 1 {DP}
C,FE,FF,20,05 <BC) | DD,7E,03,06,06,58,32,4E,91,3E,8 2018 DATA 8C,04,09,00,20,1@,00, | z3e@ DATA OC,00,08,38,4C,CC,78, »,04,0D,08,00 CKFY| 2910 DATA 4,4,8,8,6,4,4,4,6,4 €IF}
1310 DATA 21,88,C0,1A,6F ,7C,Ch, 1,32,48,91,3C tH33 | @8,04,00,00,00,00,00,00,00,00,8 ~ B D000, 10, 24,00, 24,08,00,00, & R rern an ad0d, D, AE, 25, BB, o o e e o
08,67 ,E6,38,20,14,7C,Db,40,67,7 1400 DATA 32,4C,91,CD,26,97,C%, @,00,00,80,20 - | a,%8,18,4c,6C _ CPD? | BB D0.GK AL LD 8D o8, bo. 80,00, & £ el WO IR e
D,C6,50,6F ,30 kD3 | 3A,4F,91 ,FE, 00,28, 1F ;DD,7E,02,3 2020 DATA 00,00,08,00,08,00,00, | 2310’DATA UB,80,64,CC,24,CC,8C, D,7A, 80,08, 00 CKD3| 2940 DATA 8.8.6.4.0.4.6.4.4.4 s
1320 DATA @A,24,7C,E4,07,20,04, ¢,3C,3C, 32,51 (BL} | 00, 00,@0,00,00,00,02,02,00,00,2 | o@,on,64,98,00,4C,HC,00,00, 16,2 24028 DATA @@,@D,CD,30,CE,0E,80, 2950 DATA 2,2,2,2,2,6,2,2,6,2 (K1}
7C,Db,08,67 ,3E 480,77 DD, 74 ,00,1 1618 DATA 9%,DD,7E,83,056,06,00, u,gm,m,m,m o4 ¢ | @,90,24,08,00 {NL} | @@,@D,CD,38,CE,0E,00,00,384,4E,9 2960 DATA b,6,8,6,48,6,8,4,6,4 CIMY
A,4F ,7D,91,FD ™M) | 32,52,91,3E,81 ,32,4F ,71,3C,432,5 2030 DATA GM,BD,ZU,IB,UB,DBGM o | 2328 DATA P90,00,00,00,00,00,00, A,&5,8D,08,00 LM} | 297@ DATA 4,4,4,4,4,4,4,5,4,4 {cB)
1330 DATA 77,00,DD,23,FD,23,13, @,91,CD,26,97 . 0| on,00,10,10,24,03,05,80,00,00,5 | @e,00,20,20,00,00,08,00,20,00,8 2618 DATA @4,4E,CF,&5,6D,08,00, 2980 DATA 5,4,5,5,1,5,1,5,1,1  (LF}
1n,BB,C?,DD,7E,Dl,SD.FE.UW-ZB-O 1628 DATA C9,3A,53,91,FE,00,C0, @,cc,uc,n0,00 e | ©,08,a0,060,00 {EF} | @n,CD,CE,CE,PE,00,00,00,4E,68D,8 2990 DATA Sel.1,1,2,1,1,1,1,9 {AB}
9,DD, 77,01 ,FE <cA} | DD,7E,02,3C,3C,3C,32,55,91,00,7 2040 DATA OR,10,CC,24, gk a | 2338 DATA @0,@a,a0,00,00,00,00, D,@8,00,20,04 (CH}| 3008 DATA 1,1,9,1,9,7,8,7,8,9 {DI}
1340 DATA @6,D4,E7,94,C9,3E,04, E,Q3,06,06,80 kB> | Bo,64,30,CC,4AC,BC,A0,00,64,58,8 | oo,00,00,00,08,00,00,00,00,00,0 2620 DATA, @D,0F ,DE,0D,a0,00,00, 301@ DATA @,8,9,8,8,8,8,8,8,8  {PE}
DD,77,Q1,DD,?E.OE.FE'¢3.CA'E759 1630 DATA 32,56,91,3E,01,32,53, c,ec,ac,e0,0a g ~c,c aareaies 1 B,00,00,00,08 {LI} | @4,08,08,.00,00,00,00,00,00,00,0 3920 DATA B,10,8,8,10,8,10,10,2
4,FE,82,CA,Fa Ky | 91,3C,32,54,91,C0,26,97,C9,00,7 | 2050 DATA 40 L 10, 10,24,0 | 2348 paTa @0,09,09,02,00,00, 00, 2,08,00,00, 00 (e 10 FE
1350 DATA 94,DD,46,87,DD,4E,85, E,®9,FE,80,C8 NN 00.33.(30'06':0.“ »00,18,10,24, e @a,e4,00,00,00,00,20,00,2D,08,8 263@ DATA @9,00,00,00,00,00,00, 3030 DATA 2,10,2,2,10,2,2,2,8,8
75’23.'“,'74'57,00’75.56'55';:;'6 1648 DATA DD,7E,01,3D,FE,00,28, 8,98,00,00,2 0. 88, B4, 00,00, 20 | @,00,00,00,24 <{DD} | @p,00,08,00,00,00,00,00,00,20,8 »8 {EL}
7,CH,44,CC,B3 ¢F13 | @4,DD,77,01,C9,3E,02,0D,77,01,D pw. 2060 DATA “' 0. aB. o, OB 0B | 2350 DATA ©F,@8,00,00,00,0d,04, @,00,00,0a,04 {EJ3}| 304@ DATA 8,10,8,8,8,10,8,8,8,1

1360 DATA 94,CB,A4C,CC,BE,94,CB,. Dy ar 20 18,30, DD, 77 48, 0D g“’ég“ég“ég"é“' 00,00, 5T T gFégﬂagﬂégﬂégﬂ,W,W-BC.W-Bﬂ.ﬂ oy | 2272 DATA 9,00, 20, 00,22, 00, 20, 0,8 6K

3lByoly v/ 7483400 100,08, 00, : 7 ? T
E‘,’aﬁ‘,’;‘é‘f&ifaﬁ”’5°'°°'°°’”'FE'F (B | 56.03,DD SE,02,01 506,40, DD.E5,C D T 000,00, 20,00, 20,00, i ,@8,00,00, | @€, 00,20 ,00,00, 04 , 4F ,0E , 00, 00 , & 3050 DATA ©,6,10,8,8,8,10,8,8,8
867 Compube mib 57
56 Compute mit L Lomp



kicinanzeigen _

_programme
: . CAAY | 4168 DATA 18,2,6,6,6,6,6:292,2 {IG}
: ; 3790 '
U _— * FLUGHBAHN 4 «GN3 | 4170 DATA 2,2,10,10,18,8,10,8,8 = ® = ° ® °
3060 DATA 8,8,6,10,8,8,8,10,8,8 e KALIN) .10 an * KI * KI * KI *
1070 DATA 10,8,8,0,10,8,8,8,18 L gg;: DATA 4,8,4,4,4,4,4,4,4,4 KA} 4180 DATA 9-9-?-’:"69696969696‘ :S); . ellllllllelgell ellllllllelgen elnﬂnzelgell
3870 +8,8,8,10,8,8,9,14, ) {DE} | 4192 DATA 1,1,1, +8,8,8,4, |
©® DATA 8,8,8,8,3,5,4,4,4,4 OLQ00 _— . e ———————————— |
8,8 : e 15Eae S.4.8.4,5,8,5,5,51 ¢<1A} | 4200 DATA 8,8,8,8,8,8,8,8,8,2 €ON
3080 MEMORY &SFFF:FOR i=%7800 T 3840 DATA Sy353,%9 39 3y50900 3 ATA 2.2.2.2,10,8,8,8,8,8 Iz v prnQe e d ufe fiir C-16 und C-84 Spiele auf
SyTe8eBy5,8,8,544 NA} | 4210 DATA 2,2,2,2,18,8,8,9,8, C-16/Plus 4 16/Plus 4 Hallo Schnelder-Fans Verkaufe fiir u piele au
D %7200+174 cHry | 3850 3212 f:4:6:4:4:4:5:4:4:5 (EK} | 4220 DATA 8,8,8,8,9,9,7,7,79,8 L0t I Spiele und ANWENDER(Programme fiir  Verkaufe folgends Top-Programme auf  Disk or Tape.
SezmiRER S PN R (BG) | 3670 DATA 4,6,6,602,6,2,2,6,2  (NLY| 4230 DATA 10,10,10,10,12,8,8.8, BIETE nur 1 DM pro atick. Auch speziel 64K Kassetl: Daley Th. Superist 16 DV C-16 20 Spice 10 DM. 1o ot
3100 RESTOI : . 2.6,2,642 {EO} | 8,8 T e Versionen. Liste - gegen frankierten' aley Th. Decathlon 15 DM; Chiller 7 C-84 Disk or Tape voll auc!
311@ FOR i=870AE TO &78AE+174:R 3333 3212 i'i':'f:§:4:4:5:4:4 €L.C) | 4240 DATA 8,8,8,8,9,7:7,7:7,8 NAZ SOFTWARE Riickumschiag bei: DM; Formula 1 8 DM; Soccer 30 DM;  Schickt einen Schein an: Inge Tews,
EAD a s e ronr T | 3900 DATA 4,5,5,5,5,5,5,5,5,5  {LC)| 4250 DATA 10,10,18,10,18,8,6,8, 1 | Jurgen Poumen, Foottalierofthe year 17 DM; Winter Ga- ~ Kielrsir. 25
3120 a1=0:1IF a Al HEN al=a 5,5,5:5: 598165656 wey | 8,8 rbotape - Eichenstr.-49, 4054 Nettetal mes ; alles Original-Programme. 2214 Hohenlockstedt
+2 . i) 39;: gzjr’: 2’6'6'4'4'4'4'4'4:4' (FL) | 4260 DATA 8,8,6,8,8,8,8,8,8,8  (GI} Eu ori ;ngup{f—; die. 64k-Version _ Schreibt an: und Ihr erhaltet Eure Software!
D 2 THEN al=al+i PNy | 39 9911 S Pet T8 P YA 8,8,8,8,8,0,8 we3 a5y ; Reiner Mad
ELSagLENS S = 3930 FOR §i=47450 TO &7450+109:R 427@ DATA 8,8,8,8,8,8,8,8,8, C-16/116/+4 Im oberen RAM Bereich  An alle VC-20 Userlt! einer Mader - -
314D IF a AND 4 THEN al=al+4 {FB} EAD a {LE} | 4280 FOR i=%752A TO &752A+227:R nur 19,50 DM bei: Wenn Sie eine Finazbuchhaltung, Text-  Im Lehen 19 Verkaufe “Wemner mach hi:‘
3150 IF a AND 8 THEN al=al+f (HB) | 3940 POKE 1,81NEXT i tAK) | EAD a AHI3 15 Do Peters verarbeitung, Lager-, Datei-, Adressver- 7292 Baiersbronn 1 fiir 25 DM auf Disk fitr C-64!
3160 POKE f,a1:NEXT 1 {OHY | S95m RESTORE 382@:FOR 1=%74BD T 4290 POKE i,81NEXT i {PD2 Tfr;mm g waltung, Basicerweiterung oder &hnli-  nur gegen Schein/Scheck Manfrfg B:rt_h. Handelgasse 3
3170 ° ey | 0 u74BD+109 {MP} | 4300 RESTORE 4058 £AL3 D.2351 Trappenkamp 1 ches suchen, dann soliten Sie unsere Li- 52— erege o L]
3180 ° FLUGBAHN 2 = €333 | 4310 FOR 1=L7&BF TO &76@F+229 {FLY Tel.: 04323/39 ste anfordern, die Sie gegen 80 Pf. in o . T "
., PO} | 3960 al=Di1READ a i el.: 04 91 Software Tape or Disk- EROTIKA- auBergewthnliches Adven
S 48 A.8.8,6,4,4,4  (DB)| 3970 IF a AND 1 THEN al=a1s2  (FD)| 4320 al=0iREAD & : tacy Briefmarken erhalten. SF-Soft, Abt, oofware Tape D e e aeal
3200 DATA 4,848yt e e 4 (FN) | 3980 IF a AND 2 THEN al=al+i TIC) | 4330 IF .a AND 1 THEN ai=al+2 €AAY Der helle Wahnsinn1ll VC-20 02 Advess 16/64KB .64 20 65 DM: EROTIKA I 19,95 DM,
3218 DATA 44810 sy s Tala.a  (FK) | 3990 IF a AND 4 THEN al-al+A £AC? | 4340 IF a AND 2 THEN al=al+l EKHD Wir verkaufen Top-Programme fir C-16,  Muhlenweg 7 03 Kaufmann beide zusammen 39,95 DM
3220 DATA Aut s el (L) | 4208 IF a AND B THEN al=al+8 (PD) | 435D IF a AND 4 THEN al-aitd e Plus 4 8 50 Pl Liste Salort anfordern B e e Spiiet “3le Programme mit Druckerroutine fir . Schmidt
g el o POKE 1 ,alsNEXT i LM} | 4360 IF a AND B THEN al=a egen  bei: Comp. Club, 20 DM (inci. Porto) bei: Louise-Schroeder-Str. 7
3248 DATA 4’4'4'4!4"'4'4';'; :g;; :g;: . ) {AH> 4370 POKE 1 'ﬂl sNEXT i {KF} E' P“&l. Erikastr. 2, Jorg Hi](debrandt ) 3000 Hannover 61
sgzg 32:’2 g'g'g'g'g'g'g'g'fz {LG} | 493@ ° FLUGBAHN S5 {FD} | 4380 MODE 2:PRINT"Datentraeger o, | 4534 Recke g:]:r‘wﬂ:’f!;giﬂlrﬁz'g:‘;m o Schienkenbrink 25 Pr Ty Te A 5 :
3 Y M ST . 4PJ2} | ginlegen.” i 2 ; 8534 4973 Viotho-Utfeln us uperspiele au
3270 DATA 1,5,1,5,1,5:1,5: 1.3 m’l,; :ggg DATA 4,4,8,4,4,4,4,4,4,4 I{ND3 ﬁ:ls;n gRINT"Taste druecken.” NP} F’ **»public Domain Software*** auf Diskette. Mit Anleitung gegen 20 Disk oder Kassette und Anwenderpro-
3280 DATA 1,5,1,5,1,5,1,5,1,5 :(';N} 4060 DATA 4,8,8,4,3,4,3,8,4,4 {MD} | 4400 CALL &BB18 {DF} Fiir C-64/C-16 Disk/Tape . DM-Schein. Nur Vorkssel C-16/116/Plus 4 ; gramme ginstig zu verkaufen. Tel.:
3290 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 4070 DATA b,646,65648,5,5:55 (HK} | 4310 SAVE"!blizmc",b,&7200,%70@ (HO} Probedisk/Cass. gegen 10 DM bei: Ha-  Jiirgen Rpumen, Eichensr. 49 Verkaufe: ACE 20 DM, Yie are Kung-Fu  040/6682689
3308 DATA 2,2,2,2,24212,2+2,2 it 4080 DATA 5'4'4'4'4'4 4,4,4,4 {EBG) | 442@ SAVE"!starlist”,b,40200,%7 rald Hahne, 4054 Nettetal 1 20 DM, Torpedo-run 10 DM, Commando
3310 DATA 4,4,4,8,4,4,4,4,4,8  DBY| 0 o ot 6.8,5,5,5 (FF}| 70 wry | Postfach 22 03 47, 20 DM, Sport-Show 15 DM, Beach-Head  Biete Spiele-Diskette fiir C-64
3320 DATA 4,4,4,8,4,4,4,4,8,4 (B3| 0 o a18,4,4,4,8,8,4  {DH) | 2430 SAVE"!blizspr®,b,4s000,879 F 5650 Solingen VG-20***VC-20***VC-20° ** 15 DM " Nur fr Privatgebrauch. erlesene Soft
33I@ DATA 5,5,5,5+5,5,5,5,5,5* (G} 2’20272 24 404,44 bt | o wam | ' Verkaufe Anwenderdisk und Module. Li-  Nur gegen Vorkasse + 3 DM Portobei;  ware zum Selbstkostenpreis. 10 DM
3340 DATA 5,545:5:4+4:5,5¢5,5 Ny | 4110 g:;: 4'4'4'4'4'4'4'4"4’4 {61} | 344@ SAVE"!blisho”,b,&&A00,&20  (PCH Verkaufe 25 C-16 Spiele fir 15 DM auf  ste gegen Freiumschlag bei: Roman Kaczmarek (Vorkasse - Schein in Brief oder
3350 FOR i=&715C TO &715C+149 {ON3 | 4120 "’1'1'1'5'4'4'4'4 {GF3 | 4450 SAVE" !'blizlis®,b,&7000,%70 Datasette! Frankierter Rickumschlag  Rainer Futterer St. Barbarastr, 7 Scheck). Am besten sofort beslellen:
336@ READ aiPOKE i,a:NEXT i {ACy | 4138 D“T: :’ a4 P a4 o 46 10| @ ) CEH) mit 15 DM an: Stefan Hoffmann, Sebastian-Merlle-Str. 1 6624 GroBrosseln 6 Gert Kaczmarek, Erkstr. 16,
3578 RESTORE S200:FOR i=t71F1 T e DaTA &12l202]2.2 10, 10,10, Gasstr. 17, 2308 Preetz 8700 Wiirzburg Tel.: 06809/1729 1000 Berlin 44
O &71F1+149 2 ’ €oD} ENDE DES LISTINGS
3388 READ a {GN} | 10
3392 al=@sIF a AND 1 THEN al=al p? H H I- ' = ] '
2 — da ‘roligays! mier Kkaur ich gerne
348@ IF a AND 2 THEN ai=ai+i CHF3 | ppy [ =
3318 IF a A:g 2 m a:=a::2 g:g; ’
S arites e - Jede Programm-Cassette nur 9,95 DM!
3550 POKE £ ,atshEXT 4 Haben Sie lhren C-16/116 e Prog , -
34;: g jm, R i :';""; a en le - pS Commodore 16/116/Plus4:
3458 * A .
. {AG)} f 64 K f t t Battls Guzzler Operation Hawaii Killapede
e 5,4,4,4,4,5 <0B> SChon au au erus e . Gun Law Speadking Prospector Pete Monty on the run
3470 DATA 4,4,4,4,5,4,9,%,%, 6K ' Spiky Harold G-Man Thrust Reach for the sky
3480 DATA 4,4,8,8,5,4,4,4,8,5 : Ninja Master Terra Cognita Hercules Netrun 2000
3490 DATA 4,4,4,4,5,4,4,4,4,5 {JD? : Formula 1 Aescue fram Zylon Torpedo Alley Manic Miner
3500 DATA 4,8,4,4,5,8,8;4,4,5 {EL} = i Kikstart The Berks Triologie into the deep Video Poker
3510 DATA 4,8,8,4,5,8,4,4,4,5  (DE} ] Powerball e ubie g
35208 DATA 4,4.:.:.2.:.:.:.::: :gg; i e ] Squirm ui fou
3530 DATA 8,8,8,4,8,8,%5%4% D t s h II i
3540 DATA 6:4'4'4'6'4':6613'; {FD} ann nu Zen Ie sc n Commodore 64/128:
3550 DATA 6,2,2,6,2,2,10,10,10, H Treasure Isiand Rescue on Fractalus! Summer Games | War Hawk
e i d H d -s Go for the gold Sentinel Micracosm Kikstart
S s sy, 0 S5 TaICwaro- g aves B L oy
@ DATA 9,8,1 ] . H ul puter People trike iba
oz | A des Tronlc-verla es Speedking Superman i Master of the lamps Street Surfer
o bbby A, 6,4 <cD} BMX Racats Operation Hongkong Rock’n Bolt Master Chess
3580 DATA 2,2,86,2,4,6,6,4,6, BMX Trials Panthar Witd West Stras
T o2, 10 Fesd Mad Nurse Video Poker Saucer Attack Kobyashi Naru
3400 DATA b,6,6,6,6,2,2,10,2,10 ) » H H P.O.D, Sword of Fargoal Action Blker Hyperbowl
3610 DATA 10,10,8,10,8,8,10,8,8 .- Unser Angebot: 64K-Speichererweiterung
'8 5 - - . = =
Sezo paTa 6,6,8,0,8,0,8,8,8,8 (|| Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen und austIi'hrlnt:)ger Heitese Super-Angebote ur CO1/126: — —
3630 DAT +8,8, 0 X A H 1 Green Berat . op Gun 1995 iens 19,95
4640 DATA 9:9:9:B:B:g:aogvgvg ?:2; Anl&ﬂung, UmSChaltbal' 64KI16K by gehefert ‘n Stab“er art X' It Marble Madnass 19,85 DM Dan Dare 19,95 DM Nexus 19,95 DM
3650 DATA 9,8,8,8,8,9,8,8,8,8: . ‘
3660 DATA 9,8,6,8,8,%,8,8,8,8 1 || Begtell-Nr.: HWS-1-16  (C16) 45,- DM + NN Mindestabnahme 2 Cassetten | >>
347@ DATA :'g'g'g'g'g-g'e'e'g xA? : HWS-1-116 (C1 16) 45 DM + NN : :
34688 DATA 9,8,8,8,8,7,85,8,0, i £y . - - .
S oara sraioreleioieieis o || BestellNr: ’ SOFTWARE VERSAND Versand erfolgt gegen Nachnahme (+4,— DM Porto) oder
EAD a Py Bei Vorkasse +2,— DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, Bearbeitungsdauer bis zu ANDREAS BACHLER
371@ POKE 4 ,a3NEXT 1 LY gWochen Bestellungen bitte nur’separat vom Software-Servicel) POSTFACH 429E Vorkasse (Bar’ SCheCk)
3728 RESTORE 3470:FOR i=4734B T / D . _ , v
S73n a1-a:rEAD wa| | Bitte Computertyp angeben! D-4290 BOCHOLT Fordern Sie unter Angabe lhres Computertyps kostenloses
a = ‘ . * . am [
3740 IF a AND 1 THEN al=al+2 DCy ' ( ) ] |
3750 IF o MWD 2 THEN aiaiel D Tronic-Verlug GmbH L) = (02871) 183088 Informationsmaterial {iber unser Lieferprogramm an
3760 IF & AND @ T ai=al+ )
3 I D 5 TN ai-aiss o> || Postfach 870 - 3440 Eschwege - Telefon (0 5651) 30
378@ POKE i,al3NEXT 1 wor || - :

8/871 8/87
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Na wo denn sonst??

gibts Hardware zu solchen Preisen:
VC 64 neu mit Geos 399, -
VC 128 D komplett 999, -
Thomson Farbmonitor CM 36632 VPR 399,-
Schneider PC 1512 mit 1.Disk siw 1466, -

Fu3TO0wn0rETI00

umgehe;d Preisliste anfordern, bitte legt 1,60 Porto bei.
Max-Egon-StraBe 4 -
Telefon (0771) 7134 - Mailbox 0771/7043

7710 Donaueschingen

Verkaufe 11 Originalkassetten

fiir 40 DM + 3 DM in Briefmarken. Z.B.
Paintbox, Winter-Olympiade, POD, Tutti
Frutti, Kickstart, Forme! 1, Rockman,
Zargon Rev, Hustler, Fingers Mal. Sy-
stem Plus 4.

Harald Schneider

Valenciennerstr. 259

5160 Diren

C-64/C-128 Gratisinfo anfordern bei:
Friedrich Neuper

Postfach 72

8473 Pireimd

Postkarte geniigt!!l

Hallo C-16 Freaks

Verkaufe 15 C-16 Spiele auf Data fir 10
DM. Z.B. Amor, Alien... Schreibt an:
Michae! Fischer

Pfrondorfer Str. 40

7400 Tibingen-Sustnau

Bitte franklerten Rickumschlag!

Plus 4 - C16 - Lernprg.

Techn. Mathe, Physik, Chemle, Grafik,
E-Technik, Bruchrechnen, Vokabein-
Cass./Disk

Katalog 1 DM in Briefmarken, Compu-
tertyp angeben!

Anita Ristau

Peetzweg 9,

3320 Salzgitter 1

Commeodore C-16/116

Verkaufe meine Spielesammiung giin-
stig! Bls zu 20% billiger solange der
Vorral reicht! Info kostenlos von:

Schnelder-CPC-Programme
Gratisinfo gibt's bei:

Friedrich Neuper, Postfach 72
8473 Pireimd

Habe Top-Games fiir Top C-64 i
Freaks und User Liste bekommt [hr bel
Jiirgen Klein,

Herrenstrunden 46

5060 Bergisch Gladbach 2

ONLY DISKIII

20 C-16 Splele flir 10 DM auf Kassette
mit: Hamurabl, Dracula, Cave... Fran-
kierten Rtickumschiag mit 10 DM an:
Jorg Dratius

'Fritz-Reuter-Str. 32, 5800 Hagen 1

Textmanager (D). + Hustler (T) + Fe-
vorite 4 (T) + 64'er SH-Kass. 3/86 +
Turbo Tape komplett 50 DM. Alles fir
C-16. Tel.: 02833/1297 ab 18 Uhr.

CPC 4641!! Originale ab 10DM.

Yie are Kang Fu 2 - Bat Man - Winter-
Games u.v.m. bel:

Marco Riiffer

Carl-Diem-Str. 1

4993 Rahden

Tel.: 05771/3553 ab 14 Uhr

VC-20 Software zu unglaublichen Prel-
sen! Info kostenlos! Neu 7/87: Mord in
Holland,...

X-Tra Daten-Dienst

Colmarer Str. 57

7000 Stuttgart 40

Verkaufe wegen Systemwechsel
Meine gesamte C16/Plus 4 - Sofiware

Dirk Probst, Burgstr. 29, (25 Spiele).  Néheres  unter:
2162 Grinendeich 0221/835355 nach 18 Uhr}

Biete C-16/116/Pius 4 Software SUPER Software fiir Ihren C-16. Von
info gegen frankierten Riickumschlag  professionellen Anwendern bis zu ac-
bei: tiongeladenen Splelen. Liste anfordern
Rolf Nooitrust bel:

Bendemannstr. 17 Steve Naghavi, Grunewaldstr. 87

4300 Essen 1 1000 Berlin 62

bis 48 KB Speicher

++++++tE+F

DFU DFU DFU DFU DFU DFU DFU

I Datenferniiberiragung

* c64 C128 PLUS4 C16

Mailboxen, DATEX-P, Telebox, ja sogar VIDEODAT,
Bildschirmtext und VIDEOTEX

DFU-Anlagen fiir alle Commodare Computer auto-
matischer Wahl von dem Computer, Wahlwieder-
holung, Kurzwahiziffern, 150-Tel. Nr. Speicher,

Fiir C18 Extra Doppeluserport mit RS 232
DFU Anlagen ab DM 198,00, - INFO bei

GUSS DATA CONNECTION TEL.(02723) 6679 F
——tttmm—mtt b=ttt ==+

+++++dtt 4t

Achtung €-64 und Video-Fans!
Ordnung in die Videothek bringt der
VIDEO-MASTER. Kinderleichte Hand-
habung, Drucker-Routine, ansprechen-
da Grafik sowle mit Schnell-Lader. Ab-
solut absturzsicher. C-64/C-128 Diskette
nur 20 DM. Bestellungen an:
Karl-Heinz Wichmann, Kattsund 21
2380 Schleswig

Programmkatalog

fiir C-128, C-16/116, C-64, VC-20 und
Plus 4 gegen 2 x 80Pf. In Briefmarken .
Computerservice T. Hofstede

An der Windmthle 8, 5010 Bergheim §

Verkaufe C-16/Plus 4 SOFTWARE Fiir.
5 - 15 DM. Frank Bruno 12 DM, Sport
Show 10 DM, Kane 5 DM, Kikstart 6
DM... Informationen bei Martin Zichner,
Tel.: 02371/42069 ab 13 Uhrl

CAD mit Plus 4/C-16/116 CAD
CAD-System “CAD 123 Version 1.2* fir
techn. Zeichn. 16 Ebenen, iiber €0
Editier- und Bearb.befehle, Symbol- und
Objektbibliothek.

info gegen Porto bel:

Dipl. Ing. Malte Raetze!

Ulvenbergstr. 6, D-6100 Darmstadi 13

*** Hallo C-16 USER ***

Verkaufe 44 Top-Spiel und Anwender-
programme, Disk = 20 DM. Kassefie =
40 DM.

Biete Originale: Tutti Frutti, Vegas Jack-
pot, Major Blink (K) je 4 DM und Holly-
wood Poker (D) +4 fiir 15 DM. Nur Vor-

kasse!
Frank Kaltenhom, Techstr. 3
2860 Osterholz-Scharmbeck

Frank Schmitz
Kurzer Weg 1

5206 Neunkirchen 2

Teleton (02247) 817171
Commeodare
116 .

16 .
Hardcopy {ca, DIN 4)

Disk. 18,
Disk.

oog @

Egggz:zz =

u
00
Texieditor (B4K) ,00
Assembler (64K) ,00
Sirip Poker 00 D
Hollywood Poker 00 D
ACE +4 ,00
ACE +4 i

88

Kass,
Winter Qlympiade D+K
64-KByte Speicher-Erweilerung mit

allen Teilen+ Anleitung ....... 49,50 DM
64-KByta Ram-Madul 16/116 .. .56,00 DM
User (sarigl-paralel) ....... 98,00 DM

Ersatzirafo 10VI1,3A ........49,50 DM
Univers.-Trafo 1,5-12V/1A ....38,00 DM
Experimentiar-Platine fir Modul-Port

mit LOtpUnKIraster .. . ...eons 15,00 DM
Passendes Modulgehduse .... 6,50 DM
Userport-Stacker (plus4) ...... 5.90 DM
Stecker-Gehduse . ......... 90 DM

.o

741S 02, 04, 08, 27 Stlck ... 0;75DM
741.S 125,139, 175,257 Stlick 1,50 DM
I\L/lqntitorkabg dEMdinMdao} ...:12,00 DM

eistungsstirkerer Spannungsregiar
ZBSOS (5VIZA) o 2,60 OM
Uber 200 Artikel fir C16 + 116 - plus4
Kostenlose Liste anfordern odar einfach
ab B Uhr anrufen.
Der Versand erfoigt per Nachnahme

.............

+ Varsandkosten.

An alle C-16/116/Plus 4 Anwender
Ab sofort neue Anwender-Programme
z.B. Neu FIBU/TEXTWORD (deutsch)
RECHNUNG/BETA-PLAN, COMBDAT-
DATEI! Info kostenlos bel:
CSI-SOFTWARE Generalvert. West K-
H. Schiilbe, Higener Str. 68

5630 Remscheid, Tel.: 02191/291088

Achtung C-16/Plus 4 USER

Verkaufe 20 Top-Spiele fir 20 DM oder
15 Anwender-Programme fir 20 DM auf
Diskette oder Kassette. Schickt 20 DM
Schein an:

Heinrich Stege

Eilsener Str, 37

3063 Obernkirchen

Schnelder-CPC-Programme
Gratisinfo erhalten Sie bei:
Friedrich Neuper

Postfach 72

8473 Pfreimd

C-16/plus 4 Programme kopieren!
Kopierprogramm (Tape to Disk) und vie-
Ie andere Super-Programme auch Hard-
ware. Gratis Info bei:

KONTAKTE

Suche Tauschpartner flir CPC 464
Bitte nur Kassette.

Bernd Holzner, An der Steige 5,
8801 Wettringen

Hallo C-16/116/Plus 4 - Freaks

Wir sind auf der Suche nach Mitgliedern
far unseren Club. Wir bleten gegsn Mo-
natsbeitrag: Kostenlos mind. 15 Pro-
gramme, kostenlose Anzeige In eigener
Zeitung, sehr giinstige Hard- und Soft-

Gortz-Soft wareangebote uvm. Info gegen 80 Pf-

Postfach 11 05 18 Briefmarke bel:

6100 Darmstadt Harald Pliet, Erikastr. 2, 4534 Recke
w4 an cpeo 66476123 besitzer sk
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An alle C-16 Fans!!!

Suche Tauschpartner fiir C-16/Plus 4.
GroBe Splelauswahl. Tauschliste an:
Mario Beste,

Mittelstr. 8a, 5248 Fredeburg

Umbauset auf 64 KByte

fiir C-16/C-116 mit Superanleitung nur
50 DM incl. allem. Die Funktionierende
bei: Uwe Palers, Tannenweg 9

D-2351 Trappenkamp1,Tel,: 04323/3991

SUCHE

Suche Schneider CPC 6128 mit Griin-
monitor und Floppy. Zahle bis 490 DM.
Oder Commodore C-64 mit Floppy, zah-
le bis 500 DM. Ruft an von Mo-Do von
17-18 Uhr, Tel.: 07031/34432

Software fiir Plus 4 gesucht

nur Topspiele und Topanwender. Suche
Netzteil fiir Plus 4. Listen an: Harald
Schneider,

Valenciennarstr. 259,

5160 Diren

Suche Tauschpartner fiir C-64

die mir auch Hardcopy-Programme fiir
den MPS 1000 geban kdnnen.

Michael Hanssimann

Andersenstr. 43

6800 Mannhaim 51

Suche Koplerprogramm fiir Plus 4
um Programme von Kassette auf Disket-
te zu kopieren und Sonderhefle
C-16/Plus 4.

Tel.: 06633/5386

Suche fiir C-16 Prozessor oder C-16
mit intektem Prozessor (Gerdt muB Ein-
gabebefehle  annehmen
wenn's geht billig und ellig!l! Tel.:
0221/2401252

Wer schiachtet C-16 oder Plus 4
Suche einige Messerbuchsen von
Expansions- und Userport.

Peter Prucker, Vilssir, 20,

8261 Mettenheim, Tel: 08631/6609

Suchs Kopierprogramm filr Plus 4 um
Programme von Cassefte auf Diskette
2u kopleren. Angebote an:
SvenSchréder, Gabrider-Grimm-Weg44
2150 Buxtehude, Tel.: 04161/52824

Floppy 1551 gesuchtl

Nur voll funktionsfahig, biete 200 DM,,
evtl. mehr.

Tel.: 02761/3527

Benno Povel, Diringer Str. 65,

5960 Olpe

Suche guterhaltenen C-16/Pius 4
Angebote bitte an Hendrik Albers
Heideweg 13, 4407 Emsdetten,
Tel.: 02572/4950

An alle 64'er Besitzer!ll!

Suche Floppy 1541, zahle bis zu 100
DM. Bitte anrufen unter:

02366/82026, Floppy muB o.k. sein!!!

Suche Originalgames fiir Plus 4
nur Diskette. Schreibt an:

Steffen Jahns, Comeniusstr. 4,
3000 Hannover 91

kénnen), -
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Tomputer—Herbice (O o HO)
ichael] & J him M. GER Ach o O ¢
PRI T S SN
Spielprogramme Anwenderprogramme
IERRANOVA (9 17,90 TURBO TAPE (K) 1690
CE (64K VERSION) (129,90 (0)34.90 [ PAINT BOX {K) 16:90 (D) 19,30
MERGENARY MICRO DATENTEXT/KALKJE (K) 23,90 (D) 23,30
MPENDIUM (84K) (K)39.80(D) 49,~ | MUSIK MASTER K) 23,90 (D) 23,90
A M0 | CPRGORSGNER (X 1650
v y 16,90 (D) 16,
SPIKY HAROLD () 9.90( 12430 | GhME CREATOR iK} 39,90( g
PROJECT NOVA K) 22,90 Zubehb)
KARATE KING M 16.90 (D) 16,90 engh
THE WAY OF THE TIGER 2490 JOYSTICKADAPTER '9,90
- ROBO KNIGHT 9,80 64K RAM MODUL 69,~
BATTLE 0 990 JOYSTICK QUICKSHOT i 15,90
SCOTT ADAM SCOOPS i) 27.90 JOYSTICK QUICKSHOT il PLUS
SOCCERBOSS ! 1250 N e
FIENDS (K)20.80 :
VEARE NG F0 1 S0 DISKETTENBOX AUFHL. M. SCHL. "
Sty ) f‘;f-g DISKETTEN NO NAME 20 10ST. 1290
bl B ] DATENKASSETTEN C15 10 8T. 1500
5o ABDECKHAUBE HARTPLASTIK FUR C18 12,-
pww SNl ; ABDECKHAUBE WEICHPLASTIK
HIT PACK B ABDECKVAUBE WEICHPLASTIK Fi ]
i
M%%ATE PROGRAMME)  (K) 27,90 ABDECKHAUBE wslcupasn'lz FRCI
sl (K) 10,90 FUR FLOPPY 6,90
UR GREAT GAMES (K) 27,90 ABDECKHAUBE WEICHPLASTIK :
QuIWI (K)2¢90(0)2¢90 | ~ FURDATASETTE 890
PREISLISTEN FUR AMIGA, MSX, ATARI XL/XE, UND KATALOG (MIT PROGRAMM-
BESCHREIBUNGEN) FUR C-16/PLUS 4 GEGEN RU
gEIE@gARKEN. ) 4 GEGEN RUCKPORTO VON DM 0,80 IN
1 BESTELLUNGEN ERHALTEN SIE DEN J
{,ﬁ,"gggg%g}g%‘ggﬁ‘*““‘s- EN JEWEILIGEN KATALOG ODER DIE
! ERSANDKOSTEN (JEWEILS NACHNAH :
BIS DM 100,~ 6, -/3,5%) cpiy et
AB DM 100,~ KEINE VERSANDKOSTEN

GREENPEACE
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Kaufe defekte Geriite

zu Hachsipreisen fir
C-16/116/Plus 4/1551/1541

* Geld kommt per Post *

Ing. Uwe Peters, Tannenweg 9
2351 Trappenkamp 1

Tel.: 04323/3991

BIETE
HARDWARE

Verkaufe Plus 4

mit Turbo Plus Modul + Datasette + .

ACE + Music Master + viele andere
alles zusammen nur 250 DM
Tal.: 05184/244 nach 18 Uhr

Verkaufe C-116 + 64k + Datasette +
Basicbuch + Basic-Kassette + 13
Spiele-Kassetten fir nur 350 DM (neu-
preis iiber 600 DM) bsi:

Tel.: 0751/46660 ab 18 Uhr

Verkaufe C-116 Incl. Datasette Spiele
und Zubehor, 1/2 Jahr alt, Verhand-
lungsbasis 150 DM

Tel.: 02803/1284

Verkaufe C-16 + 50 Splele

+ Datas + 2 Joystickadapter fiir 110
DM. AuBerdem VC-20 + 50 Spiele +
Datas + 32 KB fiir 200 DM. 20 C-16
Spiele fiir 10,-- DM und 20 VC-20 Spiele
fur 10,- DM. Vorkasse oder NN an:
Jiirgen gerk, Quarnsteterstr. 12, 2217
Kellinghusen

Legt bitte 80P1.-Marke bei!

Verkaufe ungebrauchten Plus 4 origi-
nalverpackt mit datas und Basic-Kurs, 2
Joysticks und vielen Top-Games (z.B.
ACE, Scooby Doo, Fist, Saboteur...} fir

300 DM
Tel.: 0201/706225 ab 14.30 Uhr

Verkaufe C-16 + Datasette 4 2 Joy-
sticks + ver. Spiele (Winterolympiade
etc.) Preis 150 Fr. Schreibt an:

Andre Leutwyler, AustraBe 21,

3612 Steffisburg (Schweiz)

Verkaufe C-64 + 1541 + Datasette +
20 Gamesl|! Interessiert? Dann schreib
mir:

Alexander Wenning, Schleifweg 1,
8501 GroBhabersdorf!!! Preis ist verein-
bar! Nicht unter 700,- DM!

Verkaufe Commodore Plus/4 mit Flop-
py, Datasette u. 54 Spiele, 6 Monate alt.
Unbenutzt! Tel, 0911/288922

Das neue FREEZE FRAME istda!
THE FREEZE-MACHINE, das Nachfolgemodell
von MK 1V, Gberlistet auch den neuen »Anti-
Freeze-Kopierschutz«. Auch fir viele mehrteilige
Programme. Zusdizlich: 32-K-AOM Betriebs-
system, Super-Filecopy-Programm — 248 Blocks,
Reset-Taste. Files werden auf Disc komprimiert
u. auf Wunsch EINTEILIG (fur Eprombrenner).
Menuegesteuertes Kopieren auf Tastendruck,
keinerlei Vorwissen erforderlich! Gefreezte
Programme laufen auch chne Modul. - Bei

i ’ Freezer: 20x laden

Verkaufe C-64 + 1541 + 1531 +
Speeddos + 4fach Umschaltplatine +
10 Originale + Biicher und Hefte + 3
Joysticks und und und!l! Preis: VHS.
Phone: 07272/6055, and ask for
Thomas.

Austria C-64, Floppy 1541, Datasette, 2
Joysticks, 80 Disks, Diskettenbox und 7
Originalspielkassetten um S 7500,-.
Tel. 0732/3923454

©-64-11 + 1530 + Quicks. |, 1l (alles nur
3 Monate alf) + neuen Comp. Pro-
transp. + Happyhefte (Spielesonderhef-
te 2, 3) + 64er usw.;

VB 450,- DM

Andreas Windgassen, Tel. 08166/7723

Schwelz* **Verkaufe* * *Schwelz
C-64 + 1541 + Formel 64 + Monitor
1702 + Datasette + Dataphon S21d +
S Biicher + 50 Disks + orig. Elite +
Diskettenbox + 3 alte Joys alles zusam-
men: SFR. 1400, Melden bei: Chri-
stoph Marti, Tel. 032/844097

Verkaufe C-84 + Floppy + Dataseite
-4 8 Biicher + Joystick 4 Farbmonitor
CCM - 1280 + Magic-Forme! + Gber 20
Originalsp. (World-Games ..) + 120
Disketten + 20 Cass. fiir ca. 3000,- DM.
Tel. 09521/3789.

Verkaufe C-116 fir 250 DM mit Joy-
stick, Adapter, 48 Spislen, 4 Compute
mit Sonderheften und Datasette.

tel.: 05205/5817

C-116 + B4K + 1551 + 20 Cass. mit
Spielprogrammen fiir 400 DM abzu-

Verkaufe! C-64 mit eingebautem Reset-
Taster, Floppy 1541, Steckmodul mit 2
Eproms, Diskettenbox mit 80 Disks und
2 Joysticks. Preis VB 850,- DM.
—Tel. 02153/7863———

Verkaufe giinstig C-64 10 Monate altin

und saven. —
LASS-KNACKEN-PREIS 77,- DM

Dl neue Preisliste ist fertig!

T EERETEFEREERES

Verkaufe C-16 Schrott!!!
mit Datasette, Preis VS
Tel.: 05184/244 nach 18 Uhr

Verkaufe C-16 + 2 Biicher + Datasette
+ viele Spiele + 2 Joysticks mit Adap-
ter, kaum gebraucht, Gesamtpreis 320

Tel.: 07425/1718

Einfach Tierisch, Spitze, Klasse

C-16 + 64 KB + 2-Color-Printer
IDP-560 + Datasette + Joystick + Bll-
cher (Hefte) + massig Programme +
Extras, alles filr nur ca. 590 DM!

Von 20 - 22 Uhr erreichbar unter
0201/678941 Holger

Aufgabe wegen Zeitmange!, Prels auch
handelbar! )

Verkaufe C-18 mit Datasette

und rund 60 Spielen! Auch Originalspie-
le. Prels nach Vereinbarung!

Tel.: 05664/8164 ab 19 Uhr!

Verkaufe 2 Commodore Plus 4

mit ca. 200 Spielen zu je 300 DM. Bitte
melden unter

Torben Réiz, Kirchstr. 1,

5788 Winterberg 1

Tel.: 02981/2267

M
wWERFLIXTE 7«: HEISSE SOMMERPREISE

Preisa bei Vorkasse OHNE versteckte Zuschilige, NN +4,50 DM.
g! 4
Hiindler-Info: »MODULE UND JOYSTICKS 8/87« bitté gieich anfordern bei:

ASTRO-VERSAND * Postfach 1330 * 3502 Vellmar

24-Stunden-Bestelitelefon: (0561) 880111
*******************************

*
*
*

Die UTILITY-DISC zum FREEZER  27,~ DM
Origina) FINAL CARTRIDGE llnur  77,- OM
FINAL ©. + FREEZE MACHINE zus, 147,~ DM
Criginal POWER CARTRIDGE nur 117,~ DM
VIDEO 1000 Digitizer, super: 247,- DM
PRAOFESSIONAL COMPETITION 9000

Joystick m. Microswilches, neu 27, - DM
TURBO LIGHTPEN + Prg. Disc 57,- DM
SOUND-DIGITIZER + Prg. Disc 17,- DM
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Verkaufe C-16/+4 + Datasette

1/2 Jahr alt, 10 Originalsp. z.B. Wintero-
lympiade, International Karate efc,,
Basic-Kurs, ca. 30 geschriebene Pro-
gramme fr 320 DM. Tel.: 02303/65404
nach Frank fragen

Verkaufe Plus 4 + Floppy + Dalasette
+ Software + Handbiicher, halbes Jahr
alt fiir VB 600 DM. Verkauf erfolgt we-
gen Systemwechsel!

Tel.: 06451/3514

Plus 4 + Datasette + Joystick + Ga-
mes fiir 300 DM, Floppy 1551 fiir 250
DM. Alles neuwertig!

Roman Krasl,

Dorfstr. 4

7891 Lottstetten

Der helle Wahnsinn!

Wir verkaufen Joysticks, Cass., Disket-
ten uva. zu Top-Preisen. Info gegen 80
Pf. bei: Comp.-Club, H. Pliet,

Erikastr. 2, 4534 Recke

UMBAU AUF 64 KByte
-firC-16/C-116-

mit Austausch der RAMs fiir 100 DM in
1. Tag, Reparaturen in 1. Woche
Ersatzteile * billig *

Verkaufe C-64, 1541 mit Speeddos, Zu-
behdr, Software, Literatur (20 64'ar +
Sonderhefie). Preis 1.500 DM VB,
Tel.: 02237/3375

C-116 defekt fiir VB 45 DM

Datasette nw. 40 DM, Spectipede, Auto-
bahn, Guzzier, BMX Racers, Shark-
Poker usw. 7 DM, Winter Olymplade
(Kass,) 19,90 DM, Lawn Tennis 14,95
DM, Leercass. 2 DM, Adr.-Verwaltung
10 DM (unbegr. vorhanden), Wahrung-
sprogr. 10 DM, D.T, Star Events 13 DM,
Worldcup Karmnival 25 DM,

15 Spiele = 1 Kass, = 20 DM,
Schnell vergriffen, Tel.: 08677/2117

Verkaufe C-16 fiir 300 DM

1 Jahr alt mit Datasette, Ersatztastatur,
2 Bicher, Basic-Kurs und 10 gekaufte
Spiele, z.B. Bomb Jack, Commando,
Airwoll, 'Boxen, Winter Olympiade,
Lawn-Tennis sowie weilere B0 Basic-
Games! Joystick-Adapter und 4 Compu-
terhefte.

Oliver Hasper, Wiener Alles 160

2300 Kiel 14, Tel.: 0431/784457

C-16 84k-Ram, Datasette 1 Jahr alt, Dis-
kettenlaufwerk 1541 und Seikosha
Drucker 6 Monate alt, Sanyo Bildschirm
12" neu, 2 Joysticks, viele Spiele und
Anwender-Programme wegen System-
wechsel (Neuprels 1.742 DM) far 1.350
DM zu verkaufen. Dogan Karpat,
Wielandstr, 10, 8200 Wiesbaden
Tel.: 06121/842314 oder 307750

C-16/116 Umbau 64 K mit Schalter fir
59,90 DM, Umbaukit mit Anleitung 39,90
DM, Netzteilerweiterung auf 2 Ampere 5
DM und noch viele andere interessante
Sachen wie 20 Top-Games 16/64K auf
Disk/Kass. 200M! Noch Fragen? Frelum-
schlag an: HF - Electronic, Jorg Diesner,
Aubachstr. 25

8342 Haiger, Tel.: 02773/2958 ab 17 Uhr

RS 232 Schnittstelienkarte
fiir EPSON-Drucker mit Schaltplan fir
100 DM. - Tel.: 04171/61938 ab 18 Uhr

Netztell filr C-16/116

- hoher Strom 1200 mA

- kleinare Spannung

- kithler Rechner

Filter-Power-Leistung nur 59,68 DM bei:
Ing. Uwe Paters

Tannenweg 9, D-2351 Trappenkamp 1

VERSCHIEDENES

TOP-ANGEBOTE

Maxell 3 D. 105t. 69,~ DM

NoName 5 1/4* 10St. 12,50 DM
Versand per Nachnahme oder V-Scheck
+ 4 DM Versandkosten-anteil

K & R Computershop GmbH
Friedrich-Wilhelm-Str. 48,

3440 Eschwege, Tel.: 05651/6772

C-16/C-116/Plus 41

Verkaufe Computerzeitschriften mit Bai-

trigen fir og. Computer!

Neuwert: Ober 120 DMI

Jetzt nur noch 60 OM 111

Alle sehr gut erhalten!

u.a.: RUN, Compute mit (auch alle Son-

. e
.d. Erlel , 6392

Tel.: 06081/41650 A

Suchst Du Hilfe?

Ich helfe Dir (auch tel) fir C-16/1186/
+4/1551 stc.

Infos, Tips, Tricks, Angebote gegen Frel-
umschliag bei: Ing. Uwe Peters
Tannenweg 9

D-2351 Trappenkamp 1

Tel.: 04323/3991

An alle C-16 Besltzer!l!

Wer schenkt oder verkauft preiswert An-
wenderprogramme?

Ruft an bei Dirk,

Tel.: 0208/24222 ab 16.00 Uhr.

kicinanzeigen _

Von Superspielen
z.B. Phantom
z.B. Zagan Warrior
z.B. Liberator
z.B. Mercenary (64k)

(nur Plus 4)
2.B. Games Creator
z.B. Micro Datei
z.B. Grafik Designer

(Bitte Computertyp angeben)

Besuchen Sie uns doch.

Sonnabend 9.00 Uhr bis 14.00

z.B. Konamis Coin op

Super
Ein riesiges Programmangebot fiir C-16/Plus 4: Wir
haben Gber 300 Topprogramme fiir thren C-16/Plus 4

29,95
19,95
29,95
29,95
39,95
29,95

QUOO0O0
o
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bis zur professionellen Anwendung
z.B. Austro Speed Compiler

D DM
C DM
C DM
C DM

149, -
59,95
29,95
19,95

Fordern Sie noch heute unseren kostenlosen Katalog an.

Auch in unserem Hard/Software-Shop sind sténdig Gber 200 Pro-
gramme fiir den C-16/Plus 4 im Angebot.

Montag-Freitag 15.00 Uhr bis 18.30

R. Lindenschmidt Versandhandel
+ Hard/Software Shop

Schulstrae 14

- Postfach 1328

4972 Lohne 2 - Telefon (05732) 72843

Computerbuch-Versand Krissel

Wir versenden Fachbiicher zum Thema
Computer, Kostenlose Info anfordern
bei: Computerbuch-Versand Krissel
Jirgen Krissel, Im Viertel 5

5409 Dienethal, Tel,: 026041818

Internationaler Commodoare User Club
JCUC- Preislisten fiir dew. Anzeigen
In unserer Clubzeitschrift und Infa's fir
alle C-16/Plus 4 USER iiber den Club
gibts bei uns: Andreas Wesener
Halweg 77, 4320 Hatlingen

Bitte beachten:
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